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SLOWA [ FAKTY

Coraz glosniej znowu w Polsce o kom-
puterach. Nie tylko w prasie. Oto tema-
tem wykladu incugurocyjnego - w szacow-
nym Uniwersytecie Warszawskim byta, u-
waga: rewolucja mikroelektroniki. Nie-
czgsto moina bylo dotychczas w Audyte-
rium Maximum uslyszeé¢ takie stowa jak
te, ktére wypowiedzial prof. Jocek Baro-
nowski ,,Czlowiek XX| wieku, nie umie-
jacy posiugiwac sie komputerem, bedzie
sie¢ prawdopodobnie czul jak analfabeta
w wieku XX. Zastanowiajgcy jest entu-
zjazm mlodego pokolenia, z jakim chlonie
ono wiedze o programowaniu, i jak chet-
nie bawi sie czy procuje z komputerem.
Tak jakby jokies podéwiadame przeczucie
podpowicdalo tym miodym ludziom, ze
wiedza ta bedzie im w najblizszym czasie
najbardziej potrzebna”.

Brawo, profesorze! Tak to wlasnie zes-
pot BAJTKA i nasi czytelnicy widzqg. |, pro-
sz¢ nam wierzy$, naprawde nie ma w tyn
niczego zastanawicjgcego!

To, 2e coraz wiecej mdoéwi sie o
komputerach, musi cieszyé choé¢, oczywi-
scie, cieszylibysmy cie jeszcze bardziej,

gdybysmy wreszcie mogli pisaé¢ rowniez o
- tym, co sie w tej dziedzinie dzieje.
Doliny nie

Kizemowej stworzymy, gdyi
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megla ona powstaé tytke raz — i to tez
przy szczegolnie korzystnym zbiegu cko-
licznosci. Mozemy jednak zoczaé realizo-
wac przemyslang, no miarg mezliwosci ~
bo ambicje mamy poki co wieksze — kon-
cepcje komputeryzacji gospodarki i edu-
kacji informatycznej spoieczensiwa. S$g no
to szanse — pokladomy je m.in. w preznie
rozwijajacym swq dzialalnosé Urzedzie ds.
Postepu Naukowo-Technicznego i Wdro-
zen. To od niego zalezy w duiym stopniu
czy wczorajsze dyskusje przerodzg sie w
dzisiejsze decyzja i juirzejsze fakty. Poko-
lenie wychowane no BAJTKU zacznie ju:
wkrotce rozliczac z owych foktow tych,
ktorzy wychowali sie na ,,Swierszczyku'.
| to zapewne bez taryfy ulgowej...

Na koniec cos z wlasnego poletka. Mi-
o mi otéz poinformowac czytelnikéw, ze
BAJTEK zaczyne robic (puk! puk! nie za-
peszy¢!l) furore miedzynorodowa. Okazu-
je sie, po roz kolejny, ie informacja nie
zna granic. Sadzqc po listach, jakie do-
stalismy z NRD, Czechosiowacji i Bulgarii,
wicdomos¢ o podieciu wydawania BAJTKA
I pierwsze egzemplarze noszege miesiecz-
nika szybko tom dotarly. Trudno byloby
udawac, ze sie z tego nie cieszymy. Sam
pokazatem niedowno kitka egzemplarzy
pierwszych numerow BAJTKA kolegom w
Moskwie. Nie moglem im zrobi¢ lepszego
prezentul

Czyzbysmy wiec — zapytarn nieskromnie
—~ trafili z BAJTKIEM w ,,dziesigtke’ 2

: WALDEMAR SIWINSKI

BAJTEK

— dedatek specialny .Sztandaru Miodych” i ,Odrodzenia™ Wydawea:
Krajowe Wydawnictwo Czasopism RSW ,Prasa-Ksigika~-Ruch”, ul. Noa-
koewskiego 14, 00-666 Warszawa, tel. 25-72-94. Cena 60 z1
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SWOJ KOMPUTER!

Duze komputery, zwlaszeza
starszych typow, wymagaly klimatyzacji,
stalej temperatury otoczenia, specjalnej
cchrony przed
niepozadanymi wibracjami iip.
Procesor w naszym Spectrum
jest ukiadem scalonym o wymiarach
ok. 15 < 40 mm, moze pracowacé
w temperaturze od 0 do 70°C i drgania
nie sg dla niego az tak zabodjcze, ale...
wilasnie: komputer iest cierpliwy,
zniesie bardzo wiele, jest wszak
projektowany z uwzglednieniem zasady,
ktéra Anglosasi z wlasciwym scbie
poczuciem humoru nazwali ,,foolproof”,
czyli ,.idiotocodpornosé’”’, ale wszystkiego
nie zniesie i bedzie protestowal.
Jest on jednak maszyna niezfolng do
spontanicznego dzialania i jego protest
moze przybracé tylko jednag forme:
potraktowany zbyt brutalnie zepsuje sie.
Znamy pogarde, z jakg powszechnie traktuje
sie wszelkiego rodzaju instrukcje obslugi sprzetu
elektronicznego, zwlaszcza jesli sg one sporzg-
dzone w jezykach obcyvch, nie zawsze znanych
uzytkownikowil. ZebraliSmy wiec tu podstawowe
informacje, ktore pozwolg Wam unikngé place-
nia zbyt wysokie] ceny Za doswiadczenia zbie-
rane metoda prob i bleddéw, popelnianych czesto
juz przy p:erwszym wlgczeniu urzgdzenia.
Zacznijmy od norm. Komputery projektowane
sa z myslg o pracyv w pomieszczeniach zamknie-
tych w temperaturze od 10 do ok. 40 st. C przy
wzgledne] wilgotnosci powietrza nie przekracza-
jacej 80 proc. — zupelnie suche powietrze tez
nie jest najlepsze, gdyz sprzyja gromadzeniu sie
elektrycznesci statycznej, ktora =zakléca prace
maszyny, a ewentualny przeskok iskry moze
spowodowaé nawet jej calkowite zniszczenie.
Przeplyw bardzo suchego gorgcego powietrza
zwigzany z intensywnym grzaniem sie pewnych
zlementéw (ULA, stabilizator w zasilaczu itp.)
zwiaszeza ze firma Sinclair przez dlug: czas
mowych elementow klawiatury, zwlaszeza folii,

z ktérej zrobione sg zestyki, a taxze Zle wplywa
na obudowy ukladow scalonych, ktérych kcrozia
(zmiany struktury polimerow), choé¢ bardzo po-
wolna, po kilkunastoletnim uzywaniu sprzetu
stanie sie istotnym czynnikiem wplywajgcym na
jego trwalosé. Optymalny zakres wilgotnosci to
20--40 proc., co w praktvce oznacza pokodj z lek-
ko uchylonym oknem lub w inny sposéb za-
pewniong wentylacjg, a w zimie — 2z prostym
nawilzaczem na kaloryferze lub piecu. Wyma-
gania komputera co do wilgotnosci i tempera-

tury sg zreszty bardzo podobne do naszych: tam

gdzie cztowieka drazni wilgoé lub zbyt suche
powietrze (choé w tvm wypadku trudniej sko-
jarzy¢é sobie objawy zlego samopoczucia z przy-
czyna) — tam i maszyna bedzie cierpiata.

Komputer nie lubi kurzu, cho¢ nie zawiera
przeciez zadnych czesci mechanicznych, ktoére
moglvby sie zatrzeé, a w klawiaturze zestyki
z tolii sg dobrze chronione przed zabrudzeniem.
Jesli jednak kurzu zgromadzi sie zbyt duzo, to
po zawilgoceniu moze nastgpié zwarcie $ciezek
uktadu scalonego. Grozi to zniszczeniem elemen-
tow, ktorych koszt jest porownywalny z ceng
nowego urzgdzenia.

Podsumujmy: komputer bedzie swietnie sig
czul 1 wiernie nam sluzyl, jesli nie wystawimy
g0 na slonce lub deszcz, nie bedziemy nosi¢ na
plaze lub zakurzone podwdrze, a po pracy wio-
zvmy do pudelka lub przykryjemy czymkolwiek,
co uchroni go przed pylem. Nie wolno natomiast
przykrywaé go podczas pracy ani tez ustawiaéd
na miekkim podlozu, ktére utrudni dostep po-
wietrza do otworow wentylacyvjnvch, umieszczo-
nych na spodzie obudowy — ZX Spectrum jest
szczegblnie wrazliwy na nadmierny wzrost tem-
peratury w wyniku pogorszenia sie chlodzenia
podczas pracy.

Przegrzanie komputera powoduje zaklécenia
w pracy procesora, ktéry z poczatku zaczyna ro-
bié rozmaite dziwne rzeczy, czego efekty widadé

‘na ekranie TV. Podobne efekiy powoduje prze-

grzanie sie ULA, ukladu odpowiedzialnego za
wspolprace komputera z urzgdzeniami zewnet-
rznymi. Jest to wysoce specjalizowany wuklad
scalony, zaprojektowany i produkowany wylacz-
nie dla firmy Sinclair. Jest wiec bardzo drogi,
zwlaszcza ze firma Sinclair przez dlugi czas
utrudniala jego zakup bez komputera, chronigc
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ten spocséb przed prébami kopicwania
Spectrurm. Obecnie ULA kosziuje ok. 20 dol,
a na ,,Perskim Jarmarku” w Warszawie — po-

wyzej 20 tys. zi. Niebhezpieczenstwo nadmrernego
wzrostu temperatury wystepuje wlaszcza W
wersji 48kB. Wada ta zostala w znacznym stob-
niu wyeliminowana w Spectrum Plus, w wyniku
duzo korzystniejszego uksztaltowania obudowy
i rozmieszczenia otworéw chlodzacych.

Waznym -— choé z reguly niedocenianym
— elementem skladowyvm komputera jest zasi-
lacz. W Spectrum skilada sie on z dwoch za-
sadniczych blokow funkcionalnych: transforma-
tora sieciowezgo zamknieiego w oddzielne] obu-
dowie wraz z prostownikiem i filtrem tetnien
oraz stabilizatora i powielacza wewngtirz obu-
dowy komputera.

Wbrew pozorom pudelko z transformatorem
jest istotnym elementerm catego urzgdzen:ia. Od
jakoSci jego elementdéw i dostarczanego przez nie
napiecia zalezy poprawna praca calego urzgdze-
nia. Szczegdlnie wazna jest filtracja tetnien
i zakiocen wystepujacych w sieci. Zdarzajg sie
niestety fabryvczne usterki polegajace np. na..
braku kondensatora filtru tetnien. Przylaczerie
takiego zasilacza do komputera musi spewodc-
wacl jego uszkodzenie,

sie w
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Dla czyielnikow obeznanych nieco z elektiro-
nikg podaiemy, Ze napieciz dostarczane przez
sprawny zasilacz bez obcigzenia wynosi od 13.3
ao 1495 V, a pod cbeigzeniem spada do ok, 12—
13 V. Tetnienia sieci na wyjsciu nie powinny byc¢
wigcksze niz 2 V. Niektorzy uzytkownicy vrébu-
g erxsploatowadé Spectrum przy pomocy zas:laczy
0 napieciu obnizonym do 11—12 V — nez obcig-
zenia i 1—10 V — pod obcigzenienr. Rozwigzan:e
takie powaznie zmniejsza siraty energii w stabi-
lizatorze, a wiec i grzanie sie calege komputera,
obniza jednak pewncsé jego pracy: spadek nanie-
cia zasilajgcego ponizej ok. 7 V powoduje juz ble-
dy w pracy procesora i pamieci, a takze zwieksza
ich podatnosé na trwate uszkodzenia.

Drugim, a zarazem najwazniejszym blokiem
zasilacza jest jego czes$é znajdujgca s.e wewngtrz
obudowy kcmpuiera, zmontowana na wspolnej
z nim plytce. Dostarcza ona stabilizowanych na-
pie¢ potrzebnych do zasilania pamieci RAM 18K.
Niestety jest to takze siabv element naszesgo
Spectrum. Przetwornica wytwarzajgca napigcie
12 V pracuje na krawedzi wyen mozliwosci
i zdecydowana wiekszos¢ awarii kemputera roz-
poczyna sie¢ od uszkodzenia tego wiasnie elemen-
tu. Piszemy rozpoczyna Ssig, gdvi prawie nigdy
na tym sie nie konczy: zwigzanyv z przepaleniem
sie impuls przetwornicy powodule zwykle usz-
kodzenie ULA, kilku kcs$ci pamieci RANM, zda-
rzajg sie tez uszkodzenia ROM i mikroprocesora.

Niestety, do spowodowania tego rodzaju
uszkodzenia wystarcza bardzo niewiele: jakie-
kolwiek przypadkowe zwarcie szyn kcmputera,
np. w wyniku doikniecia metalowym przedniio-
temmn (dlugopisem, monetsg, spinaczem itp.) do ni-
czym nie oslonietej szyvny zlacza krawedziowego,
wyprowadzonego z tyviu komputera. Z drugiej
strony otworu tego podczas pracy komputera nie
nalezy zastania¢, sdyz w ten sposéb ograniczamy
obieg powietrza chlodzgcego. Najlepszg ochrong
bylaby cienka nakladka chronigca zlgcze, a nie
utrudniajgca przeplywu powietrza, trudno jed-
nak c¢o§ takiego wykona¢ w warunkach ama-
forskica.

Przyczyvna awarii przetwornicy moze byé tez
niedokladne wlozenie wtyczki sieciowej do
gniazda, a nawet impuls zaklocajgcy powstaly
w wyhniku wlgczenia cdo sieci Zle odklOconege
urzadzenia duzej mocy, np. pralki lub grzejnika.
Bardzo grozne dla Spectrum sz tez chwilowe
zaniki napiecia sieciowego powodujgce tzw.
przepiecia. Nawet zwykle krotkotrwale i szybko
nastepujgce po sobie spadki napiecia o ponad
10 proc. moga wyczerpaé cierpliwgsé maszyny
(wezeéniej pisaliSmy o© prébach trwalego zasi-
lania nizszyrn napieciem, a nie o nagiych jego
zmianach).

Jak uchronié nasz komputer przed uszkodze-
niami tego typu? Bardzo pomocny jest tu sta-



bilizator napiecia sieci, podobny do stosowanego
w odbiornikach TV. Zapewnia on dostatecznie
stabilne napiecie 1 eliminuje powaing czesé¢ za-
kiocen sieciowych.

Pamietajmy tez, Ze wspaniaie pomysly w po-
staci wylgcznikéw instalowanych na kablu mie-
dzy komputerem a zasilaczem przvnoszg z reguly
wigee]j strat niz pozytku, nie zapewniajg bowiem
na o0gdl odpowiedniej jakosci styku i megg po-
wodowaé iskrzenie. Czyvm natomiast Konczy sie
zwyrle iskrzenie, juz wiemy.

WilgoC nie jest wprawdzie az tak niebezpieczna
Jak niestabilnosé sieci, ale moze ona sSpowo-
dowaé zaklécenia uniemozliwiajgce {co najmniej
chwilowo) prace komputera, a wystepujgc ciggle
moze wywolac¢ wadliwa prace klawiatury. az do
trwalego zniszczenia niektorveh zestykow.

Kiawiatura ZX Spectrum nie jest niestety naj-
lepszej jakosci, wiele do zyczenia pozostawia
m.in. jej trwalosé. Jezeli czesto bawimy sie gra-
m] zreczuosciowymi (typu ARCADE), lepiej] wy-
da¢ nieco pieniedzy i kupié manipulator (joy-
stick) oraz interface. Na dluzsza mete jest to
bardzie] oplacalne niz naprawsa lub wymiana
kKlawiatury.

Jesli wykorzystujemy nasz komputer do pracy,
lepie] kupié dedatkowg klawiature skonsiruowa-
ng =z zestykéw kontakironowych, oierowanych
przez kilka firm produkujacyvch dodatkowe wy-
posazenie do komputeréw, lub po prostu kupié
— €0 jest o0 wiele tansze — nowg obudowe
i przerobi¢ nasz komputer na Spectrum plus.
Ktorego Klawiatura jest juz duzo lepsza, choé
w nie] z Kolei czegscie] zdarzaig sie zwarcig,
Zwigzane z wielowarstwowoscig folii i bardziej
skomplikowanym przebiegiem sciezek.

T ® Wiec wyciecie w

Na zakoniczenie powiorzmy Xkilka podstawo-
wych zasad pracy z komputerem, zapewniajg-
cych urzadzeniu, a w konsekwencji i namn, dobre
samopoczuciar

— wszystkie manipulacje, takie jak przyigcza-
nie i wylgczanie dodatkowych urzgdzenr pery-
feryinych, wykonujemy przy wylgczonym kom-
puterze, zwlaszcza jesli wykorzystujemy w tym
celu zlgcze krawedziowe.

— przed przylgczeniem czegokxolwiek do zlgcza
upewniamy sie, czy nasz wtyk wyposazony jest
w plastykowg wstawke wskazujacyg (tzw. slot)
pivtce komputera miedzy
4 a 5 parg stykow. W wycieciu tym czasami
pozostajg resztki ulamane] w wyniku wyszar-
pywania wtyku wstawxi i wéwczas latwo o nie-
milg w skutkach pomylke. Wtyk z wypadnigta
wstawky az zacheca do bledu, ktéry konhczy sie
zwykle wymiang procesora i np. pamieci ROM.
Szezegolnie podatne na tego rodzaju uszkodzenia
sg wiyki drukarek Seikoscha GP-50.

— z wszelkich polgczen eliminujemy natych-
miast po zauwazeniu niepewne stvki, nieizolo-
wane lub niekontaktujgce kable itd.

— zasilacz najpierw wilaczamy do sieci a poZ-
niej do komputera

— unikamy przegrzewanixz komputera

— Z mie)jsca pracy usuwamy wszystkie przed-
mioty metalowe, ktére moga dostaé sie do srod-
ka przez szczeline zliacza krawedziowego

-— jesli w miejscu naszego zamieszkania zda-
rzaja sig czeste wylaczenia przdu lub napiecie
sieci Jest niestabilne, kupujemy stabilizator.

Zyczg przyjemnej pracy i zabawy bez zadnych
awarii,

GRZEGORZ GRZYBOTWSKI1l
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Zdaniem wielu uzytkownikow
brak dzwicku jest jednym

z powazniejszych niedostatkéw
mikrokomputera MERITUM.

Jest to jednak wada pozorna:
wszystkie MERITUM, poczawszy
cd pierwszych egzemplarzy, posiadaja
mozliwosé uzyskiwania efektow
dzwiekowych, nie bylo to jednak
opisywane w oficjalnych”
publikacjach producenta.

DZWIEK
W MERITUM |

Generowanie sygnalu diwiekowego odbywa
sie poprzez podawanie do przerzutnika umiesz-
czonego pod adresem wejscia (wyjscia 254) (FE
w zapisie heksadecymalnym, czyli szesnastko-
wym) w odpowiednich odstepach czasu bajtow,
ktérych ostatni, najmniej znaczgacy bit ma war-
to$¢ na przemian 0 i 1. Sygnal o odpowiedniej
czestotliwosei jest wiec generowany programo-

Wo.

We wczednieiszych egzemplarzach MERITUM
wzmacniacz 1 glo$nik znajdowaly sie¢ w mikro-
komputerze, natomiast w egzemplarzach pézi-
niejszych wykorzystuje sie tor fonii monitora
Neptun 156 wspélpracuigcego z mikrokompute-

rem,

Najprostszym sposobem uzyskania diwigku

ist uruchomienie odpowiedniego programu Ww
BASIC-u:

10 OUT 254, 0: OUT 25%, 1 : GOTO 10
lub.

FOR n=1 TO 2 STEP 0 : OouT
251, 1: NEXT

OUT 254, 0 :

6

pogladowa, uzyskana

Programy te majg jednak wartod¢ wylgcznie
podczas ich wykonywa-
nia czestotliwos¢ sygnalu jest rzedu 30 Hz (ze
wzgledu na niedostateczng szybkos¢ dziatania
interpretera jezyka BASIC-MERITUM). Drug!
z-podanych programow jest nieco szybszy.

Sygnal o wyizszej czestotliwosSci mozna uzys-
kaé wykorzystujge odpowiednig procedurg na-
pisang w jezyku wewnetrznym mikroprocesora
Z-80.

_ Oto najprostsza tego typu procedura gene-
rujaca syvgnal o czestosci 500 Hz:

LD D, 7D petla opdzniajaca. Czas jej wy-
konywania, a wiec czestotliwoseé

LD B, D sygnalu mozina regulowal zmie-

DIJNZ — 2 niajac warto$é (7D hex) wpisy-
wana w pierwszej linii do reje-
stru D

LD Al

OUT (FE), A wysyla 1 na wyiscie 25%

TR, D

DINZ — 2 petla opOzniajgca

LD A, 0 :

OUT (FE), A wysyla 0 na wyjscie 252
IR - 16 powzrdt do poczatku programu

Procedure te mozna skroécié wykorzystujac
fakt, ze istoilny jest tylko najmniej anaczgcy



bit podawanego na wylscie 234 bajiu, & wige
WYSIarCzy Wysyiac na zmiane liczby parzysie i
nieparzystie:

LD D, TD

LD B, D

DJNZ — 2

INC A zwieksza Zawariose arsumusato-
ra o 1

OUT (FE), A

JR — 8

Program ien mozna wpisal do pamigci . wy-
Fonaé¢ z poziomu BASIC-u nasigpuigco:

10 POKE 16526.0 : POKE 16527,125 podaje in-

terpretcrowi adres startowy proce-

dury

20 FOR P==32000 TO 32003: READ S: POKE
P. S: NEXT P czyta dane i ulnieszcza je pcd

wiasciwymi adresami

30 DATA 22, 125 €6, 16, 254 211, 254, 24, 248
40 U=USR (0

W MERITUM program w jezyku wewngirz-
nym mozna wpisa¢ rowniez Xorzystajac z umie-
szczonego ped adresern 3000 hex (12288 dziesigt-
nie) monitora. Opis dziatania tego monitora po-

damy wkrotce, a obecnie dla umiejgcych sie nim -

nostugiwaé podajemy tekst powyzZszego progra-
mu w zanisie heksadecymalnym: 16, 7D, 42, 10,
FE, 3D, D3, FE, 18, ¥S

Program ten nie przewiduie powrotu z pro-
cedury w Jezyku wewnetrznym do BASIC-u,
powrot taki jesi wiec mozliwy jedynie w wy-
niku naci$nigcia klawisza NXMI. Liczy on jedy-
nie 10 bajtow, istnieie jednzak Jjeszcze krotszy
program — 9 bajitowy, kiory powoduje gene-
rowanie dzwieku pulsujacego tynu ,syrena stra-
zacka” — aby go uzyskac, wystarczyv w poda-
nvim programie zastapi¢ pierwsze dwa bajtly
(LD D, 7D) przez jeden — INC D, czyli 20 w
zapisie dz:esietnym lub 14 w zapisie hex i zmie-
ni¢ ostatni bajt na F97, czyvli 247 dziesietnie. W
podanyvm wyzej programie w BASIC-u nalezy
w tym celu linie 30 zastgpi¢ linig 30 DATA
20, 66, 16, 254, 60, 211, 254, 24, 247, 0

Rozszerzajge ten program uzyvskuiemy moZzli-
wosé wytwarzania dzwiekow o© zadanej wyso-
kosSei i czasie trwania. Ote przvkladowe roz-
wigzanie wysorzyvstujgce nieco bardziej skom-
plikowane konstrukcie, podajemy

szozegolowego komentarza:

e wiec bez

SPOSOBY | SPOSOBIKI

LD de, NN

dwa bajly wskazujace dugoest diwiqku
INC a
OUT FXE
PUSH af
LD b, N
DEC de
LG a d
OR e

JR Z+§
PINZ—T
POP af
JR — 18
POP af
RET

ta sekwelicle QZNACaEs
sprawdzenie czy de=0

Tak wyvglada ten program (@1 bajiow) w za-
pisie hex:

11, X, X, 3C, D, FE, F§, 6, X 1B, TA, BS, 28,
03, 10, s, F1, 18, FO, F1, C9
(X oznacza wartosé podawang dOwolnie przez
uzvikownika) '
w zapisie dziesietnvm:

17, x. x, 680, 211, 254 245, 6, x, 27, 122, 179, 40,
5. 16, 249, 241, 24, 240, 241, 201,

WartosSci bajtow regulujscych diuvgoseé i wy-
sokos¢ dzZiwieku (oznaczonych przez x) naleiy
wprowadzi¢ z poziomu BASIC-u poprzez FOKE,
przy czym drug: bajt jest bardzie} =znaczgcy,
tzn. na przykilad wartos¢ 2000 zapisujemy jake
256 razy T (starszy bajt) plus 208 (miocdszy bajt),

np.:

5 CLEARO
10 POKE 165260 : POKE 16527,125
20 FOR P=32000 TO 32020 : READS: POXKERE

PS: NEXTP )

30 DATA 17, 0, 0, 60, 211, 254, 245, 6, 0, 27, 122,
179, 40, 5, 16, 249, 241, 24, 240, 241, 201

40 INPUT "WYSOKOSC”: H: INPUT "DiU-
GOSC (DO 255): L

50 POKE 32002, L. : POKE 32008, H

60 PRINT USR (0): GO TO 4¢

MACIE] DEFTUCH
WEADYSLAW MAJEWSKI

7



SPOSOBY 1 SPOSOBIKI

COS DLA PIRATOW

Z MAGNETOFONU
NA MAGNETOFON

Oto najkrétszy program kopiujacy

ze Spectrum, ktéremu nic si¢ nie oprze
— kopiuje nawet muzyke,

nawet programy firmy US GOLD
chronione trikiem zawariym

w programie ladujacym, i powodujacym,
ze wlasciwy program nagrany jest

z inng predkosScig, a sygnal pilotujacy
przypomina rozruch traktora, tak wiec
przez normalne programy kopiujace
w ogole nie jest rozpoznawany

jakd program!

Wystarczy po prostu jeden magnetoion z tas-
mg oryginalng podigczyC do gniazdka EAR. 1ax
jalkk bvsmy cheieli ladowaé¢ program do magne-
tofonu, drugi z tasmg, na ktorej chcemy miec
xooie. podlgczamy do gniazdka MIC — tak
jakbyimiy chcieli nagraé program. Jakosé¢ na-
g-an‘g bedzie nawet lepsza niz ra tasmie ory-
gnalnej: program zdagzv z dostateczng pred-
koscia odczyta¢ stan welscia, zinlerpretowac la-
X svegnal evfrowy i juz jake taki wystaé na
wyjscle.

Przed rozpoczeciem przegrywania piszemy:

10 FOR n=USR "a” TO USR "a”—8

20 READ a : POKE n,a: NEXT n

30 DATA 243, 11, 254, 237, 120, 237, 121, 24, 250
40 RANDOMIZE USR USR "a”

Jak widaé, calv nasz program liczy zaledwie
9 bajtéw kodu maszynowego, Oto znaczen:e Ko-
aow podanvch w instrugcji DATA:

243 i wylgez przerwania — prze-
grywanie nie moze byc
przeryvwane 50 razy na se-
kunde na czas potrzebny
komputerowi do cdczyiania
xlawiatury

14
254 1d ¢, (FL) wprowadz wartosé 254 do
rejestru ¢ — 234 jesi 1o
numer portu, ktory W
Spectrum oznacza wejscie

i wvjscic magnetofenowe
237
START 120 in a, (c) wprowadz z wejscia wska-
ZYAANeg) DPrioz - zawaricse
rejestru ¢, czyli z magne-

tofonu, bajt danych do aku-

mulatora
231
121 ocut (¢), a poslii ten bajt z powrolem
» na magnetofon

250 JR START wroé do punkiu START
(czyid 6 bajtow wstecz)

Program fen dziala bez zarzuiu i bardzo sku-
tecznie, ma tylko jedng wade — przerwaé go
mozemy tylke wyciggajac sznur zasilajacy =z
komputera lub wykonujac (w Spectrum) —
BRESET,

Cwaga! Podczas przegrywania przy pomocy
fego programu ekran stale jest pusty : BORDER
Tie migsal

INTERFACE il

Dla tych, ktérzy maja pieniadze,

nie majg natomiast czasu i meczy ich
przegrywanie programéw opisang wyzej
metoda: bo i samo przegrywanie trwa,
i potem jeszcze trzeba sprawdzic,

co sie przegralo, firma Evasham Micro
ma za 40 funtéow oferte

nie od odrzucenia: Interface III
kopiuje na Microdrivie wszystko,

co znajdzie si¢ w komputerze —
niezaleznie od tego. jak zabezpieczone.

Wystarczy po prostu nacisngc guziczek — i
Interfeis przegra calg zawartos¢ pamieci Spec-
trum na kaseike Microdriv-u. Producenci opro-
gramowania postulujg skazanie wlascicieli 1
avrekcji z firmy Evasham na 20 lat Tower —
takie Xary za piractwo komputerowe przewi-
duje od niedawna ustawodawstwo bryty)skie.
W swietle wustawy podpisane] przez krélows
produkowanie i sprzedawanie takich urzadzen
niczym nie rozni sie od produkowania 1 sprze-
dawania uniwersalnych wytrychow.

Nawiasem mowige, ustawa ta przewiduje wy-
sokie grzywny za samo posiadanie skopiowa-
nego nielegalnie oprogramowania! Firma Evas-
hkam zdaiyla wprowadzi¢ na rynex swoje urza-
dzenia przed weiSciem nowej ustawy — 1 s0-
lidnie na tvm zarcobié¢, bo klienci kupowali na
wvscigi! Oficialnie firmg glosi zreszta, ze jej
urzadzenie stuiv do sporzgdzania zapasowych
kopii na wlazny uivtel...

(YCUR COGHIP. JULY £3)



REPEAT

IF

AND
OR
NOT

RUN

L0GU L0GU LUGU

Konczymy dzi$s podstawowy opis LOGO.

Instrukcja REPEAT (powtdrz) umozliwia wykonanie frag-
mentu programu zadang z gory liczbe razy, np. REPEAT 4
[TYPE "BAJTEK] daje BAJTEKBAJTEKBAJTEKBAJTEK —
pierwszy parametr to liczba powtérzen, drugi to lista czyn-
nosci do powtarzania.

Czesto checemy, by fragment programu wykonywany byl
tvlko w przypadku spelnienia pewnego warunku., Stosujemy
wowcezas konstrukcje IF warunek [lista ¢zynnosci wykonywa-
nvch w razie spelnienia warunku] oraz ewentualnie [lista czyn-
nosci wykonywanych w razie niespelnienia warunku]. Waru-
nek musi przyjmowaé¢ wartoéci TRUE lub FALSE (prawda lub
falsz), moze wiec bv¢é wyrazeniem logicznym, zmienng logicz-
na lub procedurg dajaca wartoSé logiczna na wyjisciu. Przy-
kilad:

TO WYBOR

OP IF 0 = RANDONM 3 ["TAK] [”NIE]
END

PR WYBOR

TAK

pokazuje. ze IF moze wybierac¢ nie tylko czvnnosci, ale i prze-
kazywane procedurze nadrzednej listy lub wartosci.
Wryrazenie logiczne tworzy sie przy pomocy operatorow:
AND (i), OR (lub) lub NOT (zaprzeczenie), np.

PR (AND 16==16 NOT 2=3 (OR 6>5 5> .6 5 =0))

TRUE

Jak widag, instrukcje OR 1 AND sg zachlanne. Wyrazeniami
logicznymi lub ich czeSciami moga by ¢ tez pytania LOGO, np.
WORDP, LISTP, DEFINEDP itp.

W pilerwszym odcinku omowilismy mozliwosc tworzenia
programoéw samomodyfikujacych droga budowy wewnatiz
programu nowych definicji. Istnieje tez prostszy sposdb: RUN
lista czynnosci powoduje wykonanie tej listy.

ROZMOWA Z KOMPUTEREM

W trakcie wykonywania programu komputer moze spraw-
dza¢, czy jest weisniety jakikolwiek klawisz, Jesli jest, wow-
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KEYP
READCHAR RC

READLIST RL

PRINT PR
SHOW
TYPE

CURSOR

SETCURSOR
SETCUR

SETTC

FLASH
INVERSE

NORMAL
OVER

BRIGHT

CLEARTEXT CT

TEXTSCREEN TS

SOUNI?

SAVE
SAVEALL
SAVED
SAVESCR

10

1060 L0GO LOGO

czas KEYP == 1, Jesli interesuje nas, co to za klawisz, moze-
my posiuzyc¢ sie operacja READCHAR (RC). Komputer czeka
na wcisniecie klawisza (tak jak w BASIC-u INPUT), ale nie
wymaga nacisniecia ENTER 1 nie wyswietla na ekranie przy-
jetego znaku (Jak w BASIC-u INKEY). Mozna wprowadzic
réwniez cala liste przy pomocy zlecenia READLIST (RL).
Oczywiscie w tym wypadku konieczne jest zaznaczenie konca
wprowadzanego tekstu klawiszem ENTER.

Komputer wyvpowiada sie na zlecenie PRINT (PR), SHOW
i TYPE. Pierwsze dwa powodujg przejscie do nastepnej linii
po wykonaniu zlecenia, natomiast TYPE powoduje pozostanie
w dotycheczasowym miejscu. SHOW wyswietla listy razem z
obejmujgcymi je nawiasami. Miejsce, w ktorvm bedzie uka-
zvwal sie tekst, okresla polozenie kursora (znacznika). Ustalic¢
je mozna przy pomocy operacji CURSOR, ktora zwraca liste
zawierajaca numer znaku w linii i numer linii jako liste. Zle-
ceniem SETCURSOR (SETCUR) [a b] mozna ustawié¢ kursor
w miejscu znaku a kolumny b.

Kolor napiséow i ich tla mozna ustawi¢ zleceniem SETTC
Inapis tto], np. SETTC [2 4] oznacza najpis czerwony na Zzie-
lonym tle .x — w odroznieniu od SETBG instrukecja SETTC

ustala kolor tla nie dla calego ekranu., a wylgcznie dla stawia-
nvch na nim znakow.

Podobnie dzialaja instrukcje FLASH i INVERSE, ktoérych
znaczenie jest analogiczne do ich znaczenia w ZX Spectrum
— BASIC. Powrét do normalnych atrvbutéow umozliwia in-
strukcja NORMAL. OVER 1 powoduje, ze znaki tekstu nie
niszcza tekstu lub ryvsunku znajdujacego sie w miejscu ich
wyswietlania. Powrét do stanu normalnego poprzez OVER 0.
Anzlogicznie funkcjonuje BRIGHT 1 1 0 — wilaczanie i wy-
1czanie rozjasnionego tia.

Instrukcja CLEARTEXT (CT) usuwa wszystkie teksty z
ekranu — w trybie graficznym z dwoch dolnych linii, a in-
strukcja TEXTSCREEN (TS) przeznacza caly ekran na teksty,
usuwajge zolwia i jego rysunki. Komputer moze sie tez wy-
powiada¢ na glos -— przy pomocy instrukecji SOUND czas
trwania (0—253) wysokosé (—62 do 75),

MAGNETOFON

Wszystko, co stworzyliSmy w LOGO, mozZemy zapisa¢ na tas-
me przy pomocy SAVE “nazwapliku [lista procedur]. Calg za-
wartosé¢ pamigci mozna nagrac na tasme przy pomocy instruk-
cji SAVEALL, a zawartos¢ edytora — SAVED. Obrazek z
ekranu mozna nagrac przy pomocy SAVESCR.



SETDRIVE
CATALOG
ERASEFILE

LOAD
LOADD
LOADSCR

PRINTON
PRINTOFF

COPYSCREEN

.DEPOSIT

.EXAMINE
.CALL

.BSAVE

.BLOAD
.SETSERIAL n

SERIALIN
SERIALOUT

.RECYCLE
.NODES
-.CONTENTS

Instrukcje SETDRIVE, CATALOG, ERASEFILE interesujg
wylgeznie posiadaczy microdrive’ow, ich znaczenie jest oczy-
wiste.

To, co uprzednio nagraliSmy, mozemy ponowhie wprowa-
dzi¢ do komputera przy pomocy LOAD "nazwapliku., LOADD
i LOADSCR sluzg odpowiednio do ladowania zawartosci edy-
tora i ekranu.

DRUKARKA

Instrukcja PRINTON powoduje, ze wszystkie teksty wysy-
fane przez LOGO na ekran sg rownoczesnie drukowane.
PRINTOFF wylgcza drukarke.

Istnieje tez mozliwosé skopiowania ekranu — nastepuje to
po instrukeji COPYSCREEN.

SYSTEM

Tworzae programy w LOGO mozna poslugiwaé sie procedu-
rami napisanymi w jezyku wewnetrznym. Role podobng do
POKE w BASIC-u pelni instrukcja .DEPOSIT. adress n —
umieszcza ona pod zadanym adresem pamiegci podang wartosé,
Odpowiednikiem PEEK jest .EXAMINE adres (odczytaj za-
wartosé podanej komorki), a odpowiednikiem USR jest .CALL
adress — wola procedure umieszczong pod podanym adresem.

Przy pomocy .BSAVE , nazwapliku [adrespoczgtkowy] dlu-
go$¢ mozna nagra¢ na tasme zawarto$é pamieci — jako bajty.
Odczyt nastgpuje przy pomocy .BLOAD nazwapliku adres.
Instrukcja .SETSERIAL umozliwia korzystanie z portu szere-
gowego do komunikacji komputera z otoczeniem przy zadanej
predkosci transmisji n (w bodach, od 50 do 19200). .SERIALIN
i .SERIALOUT umozliwiajg odpowiednie odczytanie danych z
portu i wyslanie n bajtéw.

LOGO gospodaruje pamiecia w sposéb dynamiczny i rzeczy
zbedne usuwa, gdy zaczyna brakowaé miejsca. Wowezas zolw
zatrzymuje sie na 2—3 sek. i ’sprzata po sobie”, Mozna na-
kaza¢ sprzgtanie w wybranym przez siebie momencie, co po-
prawia rytm wykonywania programu. Wykonuje to instrukcja
.RECYCLE. Bezposrednio po .RECYCLE moZna przy pomocy
operacji .NODES uzyskaé¢ informacje, ile jeszcze jest wolnych
tzw. nodow, czyli jednostek pamieci do 5 bajtéw kazda. .CON-
TENTS po}zwala przejrzeé zawartosé pamieci.

Uwaga -— zlecenia, ktérych nazwy rozpoczynaja sie od
kropki, sg rozszerzeniem LOGO wychodzgcym poza strukture
i nalezy korzysta¢ z nich b. ostroznie.

W.ML
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Prolog nie jest przystosowany

do wykonywania zlozonych

obliczen matematycznych, jednak
wbudowane wen relacje moga byé
przydatne de rozwigzywania
niektorych probleméw o charakterze
czysto arytmetycznym.

Do podstawowych relacii arvimetreznyeh na-

lezs: SUM. TIMES, LESS, INT.

Moga one przs,]'nou:ac' wartoéé¢ 1 (prawda),
0 (faisz).

Relscja SUM (x y z) jest prawdziwa jedynie
wtedy, gdy z=xX+V.

&. is (SUM (30 30 50))

YES

Pvtanie o wynik dodawania formubuiemyv w
nizstepuiacy sposob:

&. which (x: SUM (20 20 x))

30
Wynik odeimowania npo.
mac ns trzy sposoby:

&. which (x: SUM (50 — 30 x)})

20
Iub:

&. which (x: SUM (339 x 53))

20
czyv tezi:

&. which (x: STM (x 20 500

29

W relaci; SUM moze wystepowaé tylko jod-
ns niewiadoma, czyvli Proleg nie odpowie na
pytanie:

&. which (x ¥ : SUM (x ¥ 10))

e rozwiazania to zbor punktéw na prostej
o réwnaniu y=x—10, lecz zasvgnalizuje biad.

Too many variables (Zbzt duzo zmiennych)

Arytmetyka Prolog-u rozroznia liczby caltko-
wite i zmiennoprzecinkowe dodatnie oraz uien-
ne. I tak liczbami calkowitymi beda:

10 23343 — 63332 — 987 ...

a zmiennceoprzecinkowymi:

5.9887 334E3 7.884646LE32 ..

Relacja INT moze slhuive do sprawdzesia czy
dana liczba jest cailkowita Iub zmiennoprzecin-
kowa bez czesSci ulamkowe], oraz do wyznacza-
nia catkowitej czesei liczhy Ip. floating point —
zmiennoprzecinkowy.

Pvtania formuilujemy w

&. is (43 INT)

YES

&. Is (4 — 67 INT)

NO

&. Is (3.567E3 INT)

(50—30) mozemy otrzy-

sposch nastepuligey:

12

YES
Natomizsst przy
piszemy:

&, which (x:3.43 INT x)

3

&. which (x:3.56398E3 INT x)

2383
Zeby sprawdzi¢ czy jaka$ liczba jest czescia cal-
kowitg innej, mozemy polaczyé relacje INT =z
EQ fod zng. EQual — rowne)

Relacja TIMES ma nastepujgca definicje:
TIMES (x y z) zachodzl wtedy i tylke wiedy,
gdy z=x . ¥. Relacje TIMES uzivé mozemy f(ana-
lugicznie jak SUM) na kilka sposcbhow:

&. is (TIMES (3 4 12))

wyznaczaniu czesci caiiowite;

YES

&. which (x: TIMES (2 4 x)

e

&. which (x: TITMES (3 x 12))

4

&. is (TIMES (3 vy 12) & ¥y INT)
YES

to ostatnie pytanie ma ng celu sprawdzenie
czy wynik dzielenia 12 przez 3 iast catkowrty.
Jesli natomiast chcemy zrealizowreé dzielenie
catkowite. piszemy:

&. which (x : TIMES (24 v

]
ostatnie pytanie moglibysmy zinterpretowaé na-
stepuigco: ,jaki x jest czescia catkowiiy takie-
g0 v, Ze 24 . v = 1267

Relacja LESS moze bvé uivwana iedvnie do
sprawdzania pewnych wyrazen:
LESS (x ¥y) zachodzi wtedy i tylko wiedy, gdy
X iest mniejsze od v.

&. is (3 LESS 4) daje odpowiedt

YES, gdvz 3 jest mniejsze od 4.
Fodobnie nsa:

&. is (4 LESS 3) Prolog odpowiada:

NO
Rowniez pytania:

X.ix (TIMES @ x 10) & TTMES 3 x V) &

1L SUM (v z 10) & x LESS 0.1E—5)

YES

(1. oznacza kontvnuacje poprzedniego wienrsza).
Prolog nie pozostawim bez odpowiedzi. Bar-
dzie] zaawansowanvm midosnikom micro-Pro-
12g-u pozostawiam analize semantyvezna powyi-
szego pytania.
LESS moze rdéwniez pordwnywaé rmienne lafi-
cuchowe. szeregujac je alfabetyveznie.

&. is (FRED LESS FREDDY)

YES

&. is (ALBERT LESS HAROLD)

YES

is (8AM LESS BILL)
NO

126) & x INT y)



Przy formulowaniu pyianl nalezy pamietaé o
tvm, 2ze Prolog wszystkim wyrazeniom logicz-
nvm i arvimetveznym nsadaje wartosci kolemo
od =tronv lewej do prawel, Dlatego na prtanie:
&. which (x : STM (¥ 10 x) TIMES (2 5 ¥))
Prolog odrowiada:
Teoo many variables, za§ na analogicznie:
& which (x : TIMES (2 53 ¥v) & SUM (¥ 10 x))
20

¥

Interesujacy jest sposdb, w jaki Prolcg odvo-

wiada na zwvkle pvtania: is (.....) gdzie ....” jest
dowolnym zdaniem nie zawieraizcrm zmieii-

nych.

np. by znalezc cdpowiedZ ns pyianie:

&. is (Henrr male)
Prolog wyszukuje wszystkie obiekty posiadajace
ceche mals: s

Henrv-Sinr masale

Henry masale

Edward male,
nasteopnie przaréwnuie Henry do pierwszego
obiektnt i jefli sa one réwne, przechedzl do na-
siepnego.
Gdv znaiduje obiekt Henrv, to przekazuje wia-
domose YES, w przeciwnym wypadku NO.

Gdy w takim pytanin wyvstepuie zmienna, to
Prolog naipierw stars sie nadac lej jakas war-
toé~ (liczbowa lub literow3a), a calz dalszs pro-
cedura jest taka sama, Dlatego tez przy rozbu-
dowanvch pyrtaniach jest do sprawdzenia bar-
dzo wiele warunkow i czas oczekiwania ns od-
powiedz sie wydluza.

W celu sglebszego zrozumienia orez przetle-
dzenia etapow wartodciowania kazdego zdanis
(pyvitaniz lub stwierdzenis) mozna skorzystaé z
rogramu SIMTRACE. Wezvtujemy go komends

Load SIMTRACE

Blok SIMTRACE jest napisany w oryginal-
nvym micreo-FPrologu (podobnie jak SIMPLE) i stu-
zv do sledzenia pracy systemu. Napiszmy:

&. all-trace x: Henry-Snr father-of x

1. and x male

Pierwszyvm wvrazeniem, Xtorego wartodt lo-
giczng mozna zbadaé, jest: Henrv-Snr father-of
x, dlatego SIMTRACE wynisuje wiadomosé:

(1) Henrv-Snr fsther-of x trace?
z zapvtaniem, czv sledzié przebieg dobierania
obiektédw do ¥ w celu uzyskania logicznej praw-
dy.

Jeiel: chcemyvy o0gladaé przebieg procesu war-
tosciowania pvtania. naciskamyv .¥" lub ENTER,
zas ,n” w przeciwnvm przyvpadku.

Jesii nacifniemv ¥" nastepna wiadomos$é wy-
glada nastepujgco: .

(1) solved : Henry-Snr father-of Maryv
Prolog odnalazl obiekiy NMary o wlasnosci:

Hanry-Snr father-of Mary
Teraz SIMTRACE analizuje nasigpny warunex
1 Disze:

(2) Mary male trace?

Fc nacisnieciu .¥7 otrzvmulemy

failing 2} i zaraz potem

failing (1) i
Przyjrzyimy sie dokladnie dziataniu SIMTRACE:

System rozpatryvwal najpierw pytanie Henry-

-Snr father-of x. Pierwszvm obiektem. znalezio-~

nvm i spelnizjgcym pierwszy warunek byl X-
-ATary, Lecz nastepny warunek brzmial: male.
Prolog podstawil pod X Mary i uvzyskal zdanie
Mary maile, nie znalazl gp jednak w slownilku
relacii. wiee przvial ie za fatszvwe. Blok SIM-
TRACE wvslasl! w tvm momencie wiadomosc ©
niespelnieniu drugiego warunku przez obiekt
X-Marv stad wlasnie failing (2). Pozostalg wiec
juz tvlko obliczenie koniunkcii dwoch  zdan:
vrawdziwegs i falszvweco. w wyniku ktéreszo
SIMTRACE wystal nowsa wiadomose: failing (1)
aznaczaigcea niespelnienie  koniunkeii obvdwu
warunkow. Bloek SIMTRACE mozemy skasowsd
komenda: .

&. kill simtrace-mod
Zrajomosé pracy svstemu vprzydaje sie przyv two-
rzeniu ekonomicznych pvtaa. Zdania:

&. which x : Henry father-of x and x male
OoT 2Z

&. which x : male and Henry father-of x
dadzg te sama odnow’edZ z ta roznica. ze w
nierwszym przvoadku Prolog znajdzie weszvstkie
takie x. ze Henry father-of x. a nastepnie
stvrawdzi, kitore spelniajg warunek: x male. W
drugim przypadka Prolog postani wrecz odd-
wrotnie — najpierw znajdzie takie x, dla kt6-
rych wichodzi x male, a nastepnie sprawdzl.
Ltére z nich svelniaja warunek: — Henry fa-
ther-of x. W duzych bazach danvych wielokrot-
nie wiekszyeh niz nasza RODZINA ocdpowiedz
2 bpilerwsze pvianie zostanie udzielonza bardzo
szyvbke w pordwnaniu z drugim.

ADAM KRAUZE




MAGNETOFON
DLA COMMODORE

Wspolpraca komputera domowego
COMMODORE C 64 i VIC-20

z dowolnym magnetofonem kasetowym
jest mozliwa, jezeli zastosujemy
odpowiedni uklad dopasowujgcy
zmieniajacy sygnal sinusoidalny

na sygnal prostokatny o poziomach TTL.

Nz poczatek uprzedzamy naszych czytelni-
kow, ze NIE JEST TO KONSTRUKCJA DLA
POCZATKUJACYCH AMATOROW ELERTRO-
NIKI, w pierwszym rzjdzie ze wzglegdu na moz-
l.wos$s uszkodzenia komputera. W zwigzku z
tvm faktem ograniczymy s.e¢ wylacznie do
przedstawienia schematéw ideowych i nie pu-
bl:kujemy rysunkéw gotowych plytek. Dla prak-
tykéw nie bedzie to zadng przeszkods.

Na rysunku 1 przedstawiono firmowy sche-

SENSEoE- ¢ Pt i T

WRITEO—— §

+SV 2

READ o—1 &

MOTORO—~—— 3

OND Ot 1

SENSEoO——— 6

WRITE O—

5V De——t

READ o——— &

MOTORO——d 3

GND Ot %

14

mat ukizdu dopasowuizCego, propoinowany priez
COMMODORE. Zastosowany tu ukiad scalenr
TTL SN74LS14 nie ma niestety odpowiednika
produkowanego w Polsce (znajduje sie w nim
6 inwerterdow Schmitta).

Schemat 2 przedstawia klasyczny przyviklad
przerzutnika Schmitta, proponowany i spraw-
ozony przez autora, Wykorzysiano w nim ukiad
scalony TTL produkowany w Polsce — UCY
74132, Uklad ten zawiera 4 bramki z wejsciem
Schmitta, Do uruchomienia urzadzenia z ry-
sunku 2 konieczny jednak bedzie oscyloskop.
Nzalezy przy jego pomocy tak dobrac kcnden-
sator CX, aby na wyijsciu otrzymaé¢ jak najbar-
drzie] dokladny przebieg prostokatny.

W obydwéch przypadkach potencjometr 10kQ2
siuzy do dopasowania poziomu wyjscia sygnaiu
do czuiosci wejscia w magnetofonie.

- Najwigce) klopotu sprawi nam zdobycie od-
pow:edniego zigcza krawedziowego co pocia-
czenia laczki do komputera, ale od czegdz jest -

. warszawski ,Jarmark Perski’?

Zyvcze powodzenia w pracy i doradzam os-
troznost w trakcie uruchamiania naszego urza-
dzenia. JAN POZNANSHI
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Zualazles sie w nieprzebytej,
tropikalnej puszczy, peinej
najbardziej fantazyjnych
roslin: bardzo{pieknych, ale

i trudnych do przebycia.

Nie ma jednak czasu na
podziwianie roslinnesci:

zbyvt wicle niebezpiceczenstw
czyha tu na ciamajide,
ktoremu zdarza sie zagapi€.

Nie przybyliémy tu jednak, by podziwiaé piek-
ne przyrodv, znamy w kohlcu przyjemniejsze
miejsca. a poznamy jeszcze piekniejsze, gdy zdo-
bedziemy skarb ukryty w swigtvni w Srodxu
puszcezy. Aby wejéé do niej, musimyv jednax zdo-
byé starozyiny amulet, ktéryv chroni przed ziymi
duchami. Jak go odnalezé, skoro przed wiekami
zostatl roziupany na czworo. a czesci jego rbz—
rzucono po krancach puszczy?

Nikt nie wie, gdzie one s3. Przed laty miej-

scowy lud, ktory traktowal fragmenty amuletu
jak kleinoty rodzinne, pieczolowicie ukryl je

kolo swiych chat lub w ostepach, na polanach,
do ktorych prowadzi tylko jedna droga. W ta-
kich miejscach nalezy ich szukac.

Nie rmusimy podziwiac roslinnesci, ale warto
poznacé wystepujgce w puszczy ziola. Sa wsérdd
nich okazy zupelnie wyjgtkowe, jazk np. czer-
wony kwiat, ktory na pewien czas daje nie-
Smiertelnoéé¢ 1 pozwala nie obawiaé¢ sie zadnych
drapieznikéw puszezy. Czar ten zdejmuje nie-
pozorny bialy kwialek vrzypominajacy lilie. Nie-
bieska lilia moze pomieszaé nam zmysly i spo-
wodowaé, ze gdy chcemy isé w lewo — nogi
niosg nas w prawo. Lilia zielona — zamienia
nas w nieruchomy posgg, na szczescie tyvlko na
chwile.

Poza roslinami sg w dz':ungli 1 zwierzeta. Warto
je poznac, by wiedZieé, kioére sa niegrozine,
a od ktoryvch lepiej uciekaé¢ lub strzelac bez
zastanowientia. Do groznych, zle dajacych sie od-
vedzi¢, nalezg m. in. hipopotamy, nosorozce, dzi-
ki, Krokodyle lepiej natyvchmiast zabié, podob-
nie jak pajzki. Miejscowa ludno&é rowniez nie
odnosi sie do naszej wyprawy z pelnym zro-
Zumieniem,

W dzungli mozemy natrafié tez na réine dziw-
ne przedmioty, jak np. kapelusze, worki itp. Cza-

sem warto je wziac re soovg — moze uda sie je

sprzedac?

. Z pewnoécig warto zaopiekowacd sig¢ porzuco-

nym niemowleciem. Nasrze dobre serce bywa
w takich wypadkach sowicie wynagrodzone
— obdarzeni bywamy dodaikowym 2Zyciem, a
wiec zdolnofcig do przezycia jednej, Smiertelnie
niebezpieczne)] przyvgody wiecei.

Diaczego jednak naszei wyprawie dalismy
kryptonim ,.Sabre Wulf”? Ot6zZ powszechnie jest
wiadome, Ze puszcza ta obok zwyklvch niebez-

" pieczenstw kryje jedno szczegblne — w jej oste-

pach, a zwlaszcza w niZej polozonej jei czesei
zvie legendarny wilkolalk: wilasnie Sabre Wulf,
Gdy go spotkasz — nie ma dla ciebie ratunkuy,
a zwykle gdv go dostrzezesz, jest juz za pozno
na ucieczke czy ukrycie sie.

Na szczescie prowadzi on dosvé uregulowsny
trvb zycia i jesli pozna sie jego obvczaje, mozna
uniknac wchodzenia mu w droge.

¥ X ¥ Oczywiscie nie my pierwsi wybieramv
sie na te wyprawe. ,,Sabre Wulf” bvla najwiek-
szym przebojem rynku gier na ZX Spectrum
w I pol. 1984 r. Lamy ,(Sinclair User” pelne
byiy listéw nastoletnich narkomanéw kompute-~
rowych, kiorzy z duma conosili, ze po 48 go-
dzinach nieusiannego klepania w klawisze w kil-

kuosobowvch zespolach udalo im sie zdobyé baj-

kowy skarb. W nastepnvim numerze kolejnv fan
chwalil sie, ze on tej sztuki dokonal w 24 go-
dziny, nastepny — ze w 16 itp. Mapa dzungli,
ktorg publikujemy. pozwoli Wem dokonaé¢ tej
sztuki w znacznie krotszym czasie, Wielu smiail-
kow - stracileo zvcie. by ia sporzadzi¢. Mapa cbei-
muje obszar 256 ekrandéw — 236 rdznych miejsc,
w ktorych mozemy sie znalezé.

Reszia jest w Twoich rekach, w Twojej zrecz-

nosci, cierpliwosei i inteligencii.
(WM)
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W paidziernikowym numerze BAJTEA
pisalismy o algzorytmach,

o przedstawianiu ich w postaci graficznej

i o tym, jak bardzo sa one pomocne
przy pisaniu programow.

Teraz zajmiemy sie procesem odwrotnym

~— analiza i sledzeniem dzialania

gotowego programu,
]

Okzazuje sie, ze nawe¢ w przypatku stosun-
kowo prostveh | krotkich listingow ich anali-
za ,.w pamieci’ sprawiaz sporo klopotow. I tu
zZniowu przydaje s’'e umiejetnos¢ przedstawia-
nia aigorytmow w posiaci schemaiow blokowych.
Narysowanie takiego schematu na podstawie
programiu zajmuje co prawvda sporo czasu, lecz
w gruncie rzeczy nie iest to praca wymaga-
jgca zbyt duzego wyvsilku intelekitualhegn — a
wiec €cos w sam raz dla komputera.

Program, ktorego liste rozkazow przedsta-
wiamy mna nastepnej stroaie, zostal napisanv
przez Briana Sidesa, ma ZX Specirum. Zawiera
on zaledwie 32 linie : z powodzeniem zastepu-
ie nas w {vch pracochlonnych czynnnsciach. O-
cexvwiscie dotyezy to pregramow napisanych w
BASIC-u.

Warto zwrécic uwage nag specjalng numera-
cie linii: rozpo<zyna sie ona od liczby 9300 i jest
prowadzcma co jeden (bez woelnych numerdw).
Chodzi o to, by nasz program nie zaial — przy-
padkiem — fixch samych linii, w ktorveh zap-
sany jest program analizowanv., Qczvwiscie,
przed bprzystapieniem do pracvy z kazdvm pro-
gramem nalezy sprawdzi¢. czy nie zawiera on
linii oznaczonvch numerami 9900—9251. .Jesli
mimo wszvstko sg takie mnaleziv zmienié ich
numeracje.

Teraz jui mozemy czvta¢ masz program ana-
lizuiacy., Korzystamyv w tvm celu z instrukej:

MERGE "FLOWCHART"”

i uruchamiamv go przv pomacy poleceria sko-
ki do linii 9900 w 4{rybie bezposrednim (bez
numerowan:ia linii):

GOTO 9900

Przvstepujge do przegladaniy schemstu blo-
koweese mamyv do wyboru dwie mozliwoesci: mo-
zemy przegladac koleime jego fragmenty na ekra-
nie monitora, moemy takze — pod warunkiem.
ze dyvsponujemy drukarkag — zapiseé go na pa-
pierze (komentarze w programie zmieniono na
polskie).

Sam schemat blokowy {o jednak jeszcze tro-
che zag malo do sprawnel analizv programn,
warto — procz tego — sporzadzi¢ sobie tabelke.
w ktérej zapisvwaé bedziemy dane wprowa-
dzane 2z klawiatury. kolejne wartosci zmien-
nyveh, polecenia wysvlane na ekran, drukarke
i tor foniczny, Obok przedstawiamv przvklad
takiej tabelki. ROMAN POZNANSKI
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Przyklad tabelki niezwykle przyvdatnej do analizy kazdego programu napisanego w BASIC-u.
Siee dzialan programu — ZX Spectrum 16/48kB.

©331 LET a=3+1: LET f=PEEK a: PR
. INTY AT Cc-2,13;,CHRS f FRINT
Cakiiaadattal R ey L 2332 IF f=236 OR §=237 THEN GO T
QQEéPGEER Q- INUERSE O: BORCER ? S 2335
i & ' U eeER 2233 GO TO 93913
9902 LET a=PEEK Z3&38: LET amas2 =~ .
= - - = T334 CIRCLE %,u-4,4: PLOT X+d,Y=

RO -BLES s =agLERN San s a: ‘DEAL €4,8: CRAY —4.4: DRAW &,
=903 LET <¢=@: LET y=l7S: LET x=1 -4: DRAW =4,-4: PLOT X,y
= =935 LET a=z+l: LET f=PEEK A&

=T - - L'l — A =
e e R S 2935 IF NOT f=14 THEN GD TO S335
29¢ Lyas - 2937 LET 3=3+3: LET Q=PEEK (a+1)
=905 IF 13>9598 THEN GO TO-9843 S e LR i)
Cs R N D SACIIREETE RS 2938 PRINT &T €-2,2€;9: PRINT
3297 PLUT X,y: LET BeFEEK a ©939 GO TO 9913
2308 IF b=226 OR b=2234 OR b=242 5943 IF €=20 THEN GO TO 8343
RENE "% 54 LUl O Sighansad 2341 LET a=as+l: PRINT * ¥ :»;TRE
232039 IF bIYZ=? AND B<231 CR b=232 S;:CHR$ PEEK a: FRINT : LET Csce

OR b=23% R be24l OR b=247 OR b
=249 CUR b=2%3 THEN GO TG SIS

L] P .

r' 9925 R p.zeglddanze, et Augdre
23911 1IF =236 COR b=237 THEN GO T vk™: JINUVERS
D 9834 =344 IF INKEVS="p" THEN GO TO 99
=11 §-] DRHU 13,3: DRAU «4,-8: CDRAU a7

~2%,0: ORAU 4,8: DRAW 12,0 a248 IF INKEY&="u" THEN GO TO 93
29413 LET yay-8 =1
§914 IF 5=226 OR bs238 OR br237 €245 GO TO €344
OR b=2%4 THEN GO TO 93186 $947 CLS : LET ds=0: LET e222: LE
S21S PLOYT X,y: DRAU @,-7: ORAU 4 €=0: LET x=130: LET =17

»4: DRAW ~4,-4: DRAWU ~4,4

2948 IF PEEK a=58 THEN GO TO 994
23918 LET y=y-8 3

23917 LET bLaPEEK a 2343 IF L>S33% THEN STOP

5318 IF b=ild4 THEN LET axza+d S95SQ@ LET a=a+l: GO TQ 9904
9351 PRINT AT 21,9;"

5920 IF b=S8 THEN GO TO 9940 © 93947

: rzykladow vdruk
@521 LET asyad: GO TO 917 Ykladowy wydru

c322 IF Ccz23 . THEN GO TO 93543

9923 LET a=a»l: GO TO $90¢ €208 IF " GO TO  S40
©924 DRAU 12,8: DRAY 4,-8,-PX: D T390 LET
RFRW =4 ,@: DHHU -4 ,8,=-RPI: DREW 1 -
2,2: GO ‘To 313 40 IF GO TD S&d
5625 DRAU 16,08: ORAY Q,-8: DRAU s50 - *@9 "
32,0; ORAL ©,8: ORAU ie,d: GO T ® -1IF " GO SUB 3900
Bz : GO &suB %} > 1200
c926 DRAU 8,-4: DRAU 8,8: ORAU - -
4;%; ogggﬂ¢i;¢-4nnggﬂﬁ 4-%: ORAU S50 LET
A : S70 RETURN
2927 IF baR43 THEN GO TO €432 Fa
292& LET asa+l: LET (=PEEK a REM
922 IF f=14 THEN LET a=za+d €10 LET
2330 IF MOT 2283 THEN GO TO 9:2 €20 LET
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W poprzednim numerze opublikowaliSmy
pierwszg czes¢ rozmowy

Gregga Wiliamsa i Roba Moora

z miesiecznika BYTE

ze Stevem Wozniakiem.

Byla w niej mowa o powstaniu

firmy Apple i modelu APPLE L

Dzis — APPLE IL

BYTE: Jak decszlo do przeksztalcenia sie Apple
I w Apple II?

WOZNIAK: Sprzedawsliémy Appie I majac
przy tym wiele zaoawy 1 z¥skujac rozglos. Brla
to najbardzie] niewiarvgodna rzecz w nasiym
zveiu. Nadal pracowalem u Hewletta-Packarda,
a nocami testowalem plytki Apple, pisaiem ko-
leine programy i prejekiowalem interface do
magnetofonu kasetowego pozwalajacy wprowa-
dzi¢ BASIC w ciggu kilku minut. Podczas jed-
nego ze spotkan ze Stevem zaprojekiowalem
maiz siedmioukiadowsa przystawke do Apple I,
pozwalajaca uzyskiwaé kolorv na ekranie. Zmon-
towalismyv ja i dziataia!

Mialem wowcezas komputer ze swoja wlasng
pamiecia it terminal vides z pamgcilg obrazu
w rejestrach przesuwanych. Zaczalem wiec ana-
lizowat sposobv polgczenia cbu tyeh funkceil
w jednej grupie ukladow ~— aby w jakis sposob
jedna pamieé¢ realizowalz obie funkcje. W koncu
opracowalem rozwigzanie, w ktorvimm drobna
czes$é glowne] pamieci Romputera stuzyla ter-
minalowi jako pamieé¢ cbrazu. -

@ Jaka byla rozdzielezoié keloru?

@ 7 poczatku niska: maégl on wysylaé znaki
badz w ftrvbie tekstowym, badz jako kolorowe
plamki. Abv to osiagnaé. musialemn nieco zmienié
predikosci poziomego przebiegu vlamki w sto-
sunku do standardow NTSC (National Television
Standarts Committee), gdvz NTSC — to oczywi-
ste — nie zostal ustelony z myslg o wyswietlaniu
cxfrowym. =

Cd czasu zakohczenia bpracy nad Apple I
wszystkie moie mysli dotvezyviy Apple II. Uswia-
. domilem sobie. ze wiekszos¢ 1udzi nie bedzie stad
na kolorowy monitor, tak wiec nasze urzgdzenie
musi wspolpracowaé z domowvm telewizorem.
Telewizor taki moze jednak wyswietlaé tylko 40
znakow w jednym wierszu ekranu, tak wiec mu-
sizlem dostosowaté organizacje ekranu Apple II
GO mozliwosci typowego teiewizora.

<0

@ A co bylo przycsyna dziwnego sposobu adre-
sowania grafiki? 1

@ W ukladach video mialem liezniki uzywane
do ustalania miejsca wyswietlania plamki w pvo-
ziomie 1 w pionie, musiastem odwzorowaé ich sta-
ny w przesirzeni adresowe)] pamieci obrazu. Jesl
rozwazad to czysto teoretycznie, wowezas wydaije
sig. 2e nie moie by¢ nic prostzzego od doskonale
liniowego odwzorowania. Wystarczy pomnoziyve
stan licznika pionowego przez 40 (liczba znakow
w linii) i dodaé stan licznika poziomego. Zre-
alizowanie tego wymagalobv jednak trzech do-
datkowych ukiadéw 7483. a ja przeciez szukalem
Sposobpow zmnieiszenia liezby ukladéow. Pomvy-
slalem i zauwaziviem kilka mozliwveh trikow.
kiore pozwolily mi osiagnaé¢ cel przy pomocy
triko jednego dodatkowego ukladu.

@ Siyszelismy, 2e ktos trzeci pemébgt Ci za-
rrojcktowaé uklady wejScia/wyjscia w Apple II.
Czy to prawda?

® Tak. Wiele owczesnych komputeréw mislo
zigeza do przyigezania kart We/Wy, lecz kartv
te wymagaly peczkOw ukiadow dekoduigecych
adresy na kazdej z nich. Bvlo to rozwiazanie
drogie i wymagajgce dodatkowyvch kodfci. Ja lu-
bowatem sie w projektach oszczednych., a row-
noczesnie chcialem mieé osiem przyigezy. My-
slalem wiec o podzieleniu przestrzeni adresowej
m:edzy te przylgeza i uzywaniu tyvlke jednesgo
dekodera. &

W realizac}li tej idei bardzo pomoégi mi Alan
Baum. Mialem juz na plvice komputera kilka
dekoderow, moglem wiec dekodowaé co 16 i co
236 adres. Alan zauwazyl, ze kazida karta moze
mie¢ swoj wilasny 236-bajtowy PROM i ze
wszystkie te PROM-y mogg dzielié miedzy =iehie
2xB przesirzeni adresowe].

@® Jak rdobyliScie pienigdze na Apple II?

@ U=zyskalismy zaméwienie na 1000 plytek
kosztujgeych nas po 250 dol., potrzebowalismyv
wiec 230 tys. dol., a nie mielifgmy nic. Plan fi-
nansowy pomogi nam stworzyéc Mike Markkula.
Uwierzyl, ze rynek mikrokomputerowy jest
czyms, ¢o naprawde mga szanse powstac. Liczavi,
ze komputery domowe beds sterowaé loddéwkami
i kuchenkami. Mylil sie, nic fakiego =ie nie stalo,
sle przyigczyl sie do nas jako trzeci wspolnik.

¥

W 1981 r. Wozniak przezyl! wyvpadek lotniczy,
po ktéryvm przez kilka tygodni misl! armnezie,
a po wyzdrowieniu postanowit odeiié¢ z firmy,
kKtora stata sie na jego gust za wielka, nie bylo
juz w niej miejsca dla samotnego producenta-
-hobbysty. Pod przybranym nazwiskiem podial
studia w Berkeley, gdzie dlugo nie zostal roz-
poznany, €0 oczywiscie przyniosio serie zabaw-
nych qui pro quo — w kohcu Apple byvle naj-
wiekszym sukcesem w historii biznesu, najpetl-
nieiszg realizacjg amerykariskiego mitu. O Woz-
niaku krgzviv legendy, z ktorvch czesci kazano
mu uezyé sie na pamieé. Po roku wrécil do Ap-
ple, ale o swej obecne] pracy opowiada bez za-
chwytu.

tlum. i opr.

Wiadysiaw Majewski



INFORMATYCZNA

Od ponad trzydziestu lat oswoiliSmy sig
z pojeciem olimpiady matematycznej,,
od niewielu mniej — z climpiadami
fizyeznymi, astronomicznymi

i chemicznymi. Péiniej olimpiady zaczeto
organizowaé¢ nawet z tak trudno
wymiernych dziedzin, jak jezyk ojczysty
i wiedza o sSwiecie wspolezesnym,

idea ogdélnokrajowege konkursu

dla mlodziezy szkolnej, majacego wylonié
najzdolniejszych i najwytrwalszych

w samodzielnym rozwijaniu

swych zainteresowan,

zdazvla sie wige juz utrwalid.

W przyvsziym roku w programach niektorvch
szkdl pojawi sie nowy przedmiot — elementy
informatyki. Juz dzisiaj jecdnak setki tysiecy
miodych ludzi (sadzgac po powodzeniu BAJTKA
jest ich tylu z pewnoscig) swoj wolnyv czas spe-
drajga przyv komputerze, uczac sie wspolpracy
Z nim i swiadomego jego wyvkorzystania. Ra-
cjonalna wydaje sie wiec mysl o daniu im szan-
sy rywalizacji, wykazania sie inwencjag i umie-
ietnosciami, po prostu sprawdzenia sie.

Niestety, w biezacym roku szkolnym olimpia-
dv ftakiej nie udalo sie zorganizowacd, mimo ze
najbardziej z urzedu zainteresowane instytucje:
Polskie Towarzystwo Informatyczne, Minister-
stwo Oswiaty i Wychowania, Naczelna Organi~
zacja Techniczna i Towarzystwo Kultury Tech-
rniiczmej w pelni zgadzaja sie co do potrzebvy ta-
kiego konkursu. BAJTEK postanowil przejaé ini-
cjatywe 1 doprowadzié jeszcze W tvm mku do
spotkania zainteresowanych instytucii, tak bv
pierwsza olimpiada mogla odby¢ sie juz w roku
szkolnym 1886 '87. O jego wynikach { pedjetvch
decvzjach poinformujemy jui wkrétce!

Tvmczasem proponujemy Wam zapoznarnie sie
z zasadami Konkursowymi podobnvch olimpiad
odbywajgcych sie w innych Kkrajach. Jesli po-
stanowicie sprobowsé swych sit i rozwiazaé pu-
blikowane dzis zadania — chetnie zapoznamy
sie z wynikami Waszyrch dociekafi. Najlepsze
z nich opublikujemy.

MOSKIEWSEA
ZAOCZNA OLIMPIADA PROGRAMOWANIA

Znakomity popularnonaukowy matematyczno-
-fizvezny miesiecznik Akademii Nauk ZSRR
~Kwant”, (odpowiednik naszej DELTY) w nu-
merze 6/85 opublikowal zadania finalu szostej
juz olimpiady programowania dla ucznidéw mos-
kiewskich szkél srednich, zorganizowanej przez
Dydaktvezno-Produkevine Centrum Techniki Ob-
liczeniowej okregu Oktiabrskiego Moskwy oraz

Eys. 1

Instytut Elektronicznych Maszyn Sterujgcvych i
Probleméw Infotmatrki Akacdemii Nauk Zw:iaz-
ku Radzieckiego. W zawodach tyveh uczestniczvio
okelo 200 uczniow szkol moskiewskich. .. Kwant”
publikujge te zadania cglosil rowncoczeénie dla
wszystkich czytelnikéw spoza Moskwy Zaoczng
Climpiade Programowania.

Ocene rozwigzan cbnizaja pomvyviki oraz algo-
rvtmy z nadmierng liczba dziatan lub bleokami,
bez Kiloryech mozna sie obejsé. Dopuszczalne sa
rozwiazania w dowolnym jezvku programowa-
n:a. Rozwiazanie nalezy poprzedzié siownym
objasnieniem algorytmmu., a ponadto w tekscie
programu powinny znajdowac sie niezbedne ko-
mentarze. Programy powinnyv bvé uporzadkowa-
ne zgodnie z regulami programowania struktu-
ralnego,

A oto zadania:

1. Rozklad na skladniki: Wypisaé wszystkie
sposoby przedstawienia liczov naturalnej n w
postaeci sumy liezb mnaturalnveh. FPermutacie
skladnikéw nie ga traktowane jako sposobv rdi-
ne.

2. Réwne elementy. Dana iest macierz liczb
P (I'm, 1:n). Kazdy wiersz macierzy uporzad-
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kowany jest rosngco. Znalezé | wypisac liczbe,
ktora wystepuje we wszystkich wierszach lub
siowo NIE, jesli liczba taka nie istnieje.

3. Nierozkladalna liczba. Dany jest podzbidr
liczb naturalnyech M (1:n). ZnaleZzé i podaé naj-
mniejszg liczbe naturalng nie bedaca suma ele-
mentow zbioru. Suma ta w szczegoinym przy-
padku moze sie skladac¢ tylko z jednego skiad-
nika, kazdy element zbioru moze sie¢ w niej zna-
lez¢é tvlko raz.

4. Czworosciany. Na Scianach dwoéch jedna-
kowych czworoscianéw prawidlowych wypisa-
no odpowiednio liezbvy M1, M2 M3, M4 na

jednym oraz N1, N2, N3, N4 na drugim (w po-

| IR
ST

e ==yl L}

RY¥sS. 2

danej kolejnosci). Czy mozna nalozy¢ na siebie
czworosSciany w ten sposéb, by na pokrywaja-
cvch sie scianach znalazly sie jednaKkowe liczby?

5. Najczesciej wystepujaca liczba. W zblorze
liczb M (1:n) znaleZc¢ liczbe wystepujaca neaj-
czesciej. Jesli ich ijest kilka — poda¢ jedna =z
Tnich.

6. Systemy liczbowe. Zbi6r liczb calkowi-
tych M (1:9) zawiera cyiry przedstawienia pew-
nej liczby naturalnej w systemie liczbowym
o podstawie i (tzn. M (1) oznacza liczbe jedno-
§ci w tym przedstawteniu tej liczby itd.). Nalezy
przedstawi¢ te liczbe w systemie liczbowym o
podstawie j, gdzie liczby i i j nie sg wiegksze
od 10. 5

7. Przekatna boczna. ZnaleZé sume elementow
A (i, j) macierzy A (1:m, 1l:n), majacych staig
réznice indeksu i — j==k. Liczba k jest calko-
wita, ale niekoniecznie dodatnia.

Wyjasnienia: Macierz P (I:m, 1:n)
macierz Pij dla i=1, 2, ..., m oraz j==1 ..x1. na-
tomiast zapis P (i, i) — element Pij. Przez
formulowania .dana jest macierz P (1:m, 1:n)”
nalezy rozumied, Zze dane sg liczby m, n i war-
todei elementdédw macierzy.

W rozwiazaniach dane wartosci nalezy wpro-
wadza¢ z zewnatrz i drukowaé je. Pozadane

ozZnacza
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jest postugiwanie sie programami (w ALGOLU
— procedura, w FORTRANIE — subroutine itd.).
W tych jezykach, w ktorych wymiary macierzy
nalezy zadawac¢ liczbowo, np. w FORTRANIE,
mozna je okresli¢ dowolnie.

,.Dobre rozwigzania” dla duzych liczb danych
powinny skiadaé¢ sie z dokladnoscig do staltego
czynnika z nastepujacej liczby dziatari: m n
(zadanie 2), n* lub nlog n (zadania 3 i 8), min.
m, n (zadanie 7).

IV FEDERALNY
RKONKURS INFORMATYCZNY 1985

Federalne Ministerstwo Nauki i Oswiaty RFN
oglosilo (pod osobistym patronatem pani mini-
ster Dorothee Wilms) IV Federalny Konkurs
Informatyczny 1985. Bezposrednimi organizato-
rami konkursu sg Federalne Towarzystwo Ma-
tematyczne i Przetwarzania Danych oraz Fe-
deralne Towarzystwo Informatyezne. To ostat-
nie liczy sobie 8500 czionkdéw — podaje dla zi-
lustrowania, Ze w Krajach zachodnich informa-
tycy nie sg weale tak liczni — réznica w efek-
tach wynika z intensywnosci pracy i uzbrojenia
technicznego informatykow.

Pierwsza seria zadan konkursowych ogloszona
rostata 1 wrzesnia 1985 r.,, a rozwigzania nale-
zalo nadsyla¢ do 135 listopada. Druga runda —
dla tych, ktorzy poprawnie rozwigzali zadania
pierwszej serii — przewidziana jest w okresie
luty—kwiecienn 1986 r., a finaly na specjalnym
spotkaniu uczestnikéw w sierpniu 1986 r.

Organizatorzy oczekiwali, Zze rozwigzdnia Zza-
dan zawiera¢ bedg: idee rozwigzania, dokumen-
tacje programu, protokél testowego przebiegu
programu i oczywiscie liste rozkazow,

1. Jak to zmaprogramowano? Rysunki 1 przed-
stawiaja wynik trzykreotnego wykonania pro-
gramu z dwoma parametrami: KAT i LICZBA,
przy podanych wartosciach tych parametrow.
Napisz program dajacy takie wlaénie rezultaty
oraz wykonaj go dla KATA réwnego 70° i LICZ-
BY rowmnei 8.

2. Jam Mata Hari, Bond i Kloss. Rozszyfro-
wact tekst: CD RDBAOCE OZSOYFADWZNE
TAURND DRSOYFADWZC, wiedzac, ze jest to
zdanie w jezyvku polskim, w ktérym pieé nai-
czesciej wystepujacych liter przetasowano (pod-
dane permutacii), a Pozostale znajduja sie bez
zmian na swoich wilasciwvch pozyejach.

Przvklad: tytul! zadania wvo zaszvfrowaniu
brzmi: JMI TMTM HMRA BSND A KLSOO, po
podstawieniu M za A, I za M oraz A za I
1 zamienieniu miejscami S i O.

Napisany przez Was program powinien od-
czytywaé dowolny tekst zaszyfrowany wedlug
tej zasady, przy czym rozpoznawanie, kidra z
mozliwyvch permutacji prowadzi do sensownego
odezvtania. mozna pozostawié uzvtkownikowi.

3. Sterowanie ramieniem robota. Nalezx
przesungé¢ koniec ramienia robota z punktu P,
do punktu P, przv czym punkty te mie musza
leze¢ na jednej plaszezyznie., Ramie rTobota
sklada sie z trzech czesecl o dilugosci 180 cm
kazda (miezla lava. co?) i trzech przegubow.
Pierwszy z nich (G1l) pozwala ramieniu obracac
sie wokél osi pionowei (od 0 do 90°. natomiast
drugi (G2) i trzeci (G3) wokél osi poziomej —
odpowiednio od 0 do 270° i od 0 do 180° (patrz
rysunek 2).

Sterowanie ramieniem robota odbvwa sie
przy pomocy rozkazu TWIST (i, j, k), gdzie



i, j. k moga przyvimowaé wartoéei -1, 0 i 1°
Dla przykiadu rozkaz TWIST (0, -1, 1) czna-
cza Pozostawienie przegubu G1 bez zm:an, pod-
czas gdy pozostale katy beda odpowiednio
zmniejszone | zwiekszone o 1° (oczywiscie do-
poki nie zostang osiggniete katy graniczne —
w takim wypadku odpowiedni rozkaz jest ieno-
rowany). 4 L

a. Napiszcie program, ktory przesuwa ramie & Sekrety nagtowkow
robota z punkiu X;, vi, z1 do punktu X2 ¥y 2z
lub mozliwie blisko tego drugiego punktu {(po-
lozenie punktu okreslone jest we wspéirzednych . LOGO PO polsku
kartezjanskich). Przetestuj swoéj program m.in.
dla przypadku P; = (100 em, 0, 0) i P» = (100 cm,
100 cm, 0)...

b. Postaraj sie zapisa¢ swdj program w taki
sposob, by czubek ramienia robota poruszal sie . -
w miare mozliwosci po prostej (to sg dwa roz- . S;nclqlr QI_
ne zadania — W pierwszym dopuszczamy ruch
inng droga, jesli pozwoliloby {0 uprodci¢ pro- .
gram). @® Komputery w Chinach

4. Analiza kursow gieldowych. Tresc tego za-
dania lak dalece nie ma odniesien w naszej .
rzecrywistosei, Ze pomijamy je w BAJTEKU . . Sygnqhzcator do Dattasette

@ ANT ATTACK

W nastepnym numerze m.in,:

@ Lgdowanie na ksigiycu

@ Sklep z komputerami

Wsrystkich zainteresowanych pod-
noszeniem kuitury informatycine] w
naszym kraju, osoby posiadajgce do-
iwiadcienie w uiytkowaniu mikro-
komputeréw, wszystkich, ktérzy cheq
x BAITKIEM wspélpracowaé lub
choéby wymienié¢ uwagi, prosimy o
kontakt z redakcjq. Adres do kores-

pondencji:
e Redakeja ,.Sztandaru Miedych”
3. Symulacja sieci opornikéw. Rierzemy pod
uwage sieci spelniajgce nastepujace warunki: 00-687 Warszawa
a. Sieé¢ jest plaska (tj. nie wystepujz , dwupo- ul. Wspélnu 61

ziomowe”’ skrzyzowania priewoddow.

b. Polgczenia z ziemia poprowadrzone =8 po-
przez potencjometfry ustawione w taki sposéb.
by danymi odgalezieniami plyngl z gory zada-
ny prg_d. A s o e Telefony:

e oOpuszcza Zne napieci v}

= o i S N T i il e 29-51-06 (Waldemar Siwifiski).

i1 rozne wartosci oporbw.

d. W wezlach moga sie schodzié wiecej niz
tr%vdpljzgwody. PR (L S 28-52-71 wew. 259

odajcie ogram, or zie obliczat roz- e 9L

kiad pradéxﬁrig;apieé w{ak_sej sieci 1 wyswie-~ (R°mu“ Poz“unﬂ“"
tlal wyniki w postaci przejrzystej tablicy. Wy-
prébujcie dzialanie tego programu m.in. dla sieci
podanei na rysunku (3). Opr. W.M.

'BAJTEK
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KOMPUTEROWA FURIA

Kerespondencja z

s, komputer przestaje by¢ nowoscia.
Nowoscia staje sig¢ odkrywanie,

jakim jeszcze celom moze siuzyc”’ ~—

z opinia Nikolaja Tomowa,

naczelnego inzyniera sofijskiej
,,Elekironiki” nie sposob sie nie zgodzic.
Zawarta jest w niej fascynacja Bulgarow
wyscigiem za swiatowg czolowlka,
fascynacja elektronika i1 jej wytworaml.

A zaczal sie ow wyscig tak przeciez niedaw-
no... Jeszeze w koncowee lat szesédziesigtych
i na progu siedemdziesizlych nasi poludniowi
pobratvmey raczkowali w tej dziedzinie. Dzisiaj
eksportuja swoje ,maszynki’’ do 60 krajow swia-

Buigarii

dla kazdego”’. Produkuja je przede wszystkim
zaklady w Prawec. W ubiegiym roku daly one
na rynex o ftysiecy egzemplarzy KkKomputerow
osobistych, tegoroczna produkcja ma sie za-
mkngc w 12 tysigcach.

Robione jeszcze ciggle ,,PRAWEC-2” majg
licznych nastepcow. Trwajg wiadnie prace nad
komputerem 8-bitowim =z 48-Kkilobitowa pamie-
cig. Majg to bvé urzadzenia ..wielojezyczne”, kio-
rym nieobecy bedzie ani BASIC, ani PASCAL,
ani FORTRAXN, Dyrektor zakladdw — Plamen
Waezkow zdracdzil ostatnio prasie tajemnice (ta-
kie tajemnice zcracza sie tu z dumg i chetnie),
iz w przyszivm roku rusza produkcia komputera
16-bitowego z pamiecig 64 kBB. — W ten sposob
dogonimy swiat i wiodace firmy — oznajmil.

POMOWE,
UNIWERSALNE, PROFESJONALNE

Takie wiasnie komputery robi aktualnie Bul-

garia — od 8 do 16 bitdw, w zaleznosci od klasy,

IZOT 1036 s — 16-bitowy profesjonalny mikro-
komputer, produkowany w Bulgarii

ta (w ciggu pi=ciu lat eksport wzrosi irzykrotl-
nie). Trzydziesci procent rocznej produrcii tu-
tejszego przemystu elektronicznego stanowig zu-
peiniie nowe urzagdzenia. Ten blyskawiczny
awans spowodowal, iz RWPG powierzyvia Bulga-
rom role koordynatora w rozwijaniu i wdrazaniu
do produkcji robotéow przemysiowych. Buigarzy
chwala sie — i slusznie — ia vrodukeja. Naj-
bardzie] jednak fascynuja
ECMPUTLERY OSOBISTE

Prace nad pierwszyvim urzgdzeniem tego iypu
rozpoczeto tutaj w 1978 roku. Juz po dwdéch la-
tach IMEKO-1 (indywidualny komputer) byl
gotow. Rok pozniej Jjego udoskonalona wersja
IMEC-2 stala sie podstawg do masowz] pro-
dukeji. W 1982 roku zaklady w Prawec wypu-
scily pierwszg serie bulgarskich ,komputerow
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Praw
Pravwecow

rodzinie

Pelng parg idzie juz produkcja 16-bitowych
komputerow LIMKO-1" i ,MID-16" (we wspol-
pracy z amerykansksa firmg ISM), rusza pro-
dukcja serii ,,Prawec-16", Szlagierem sezonu sa

profesjonalne ,JIZOT-v”: moss, 103%7s 1 1038s
z 16-bitowymi procesoramd!.
90 proc. produkcii sofiiskiej ,Elektroniki”

idzie na eksport. Zaklad, tylko w tym roku, uru-
chomil wvtwarzanie 24 powych urzadzed. Nie
sposob wymienié¢ wszystkich typow.

A CO DLA LUDZI?

Podochoceni decyzja Biura Politycznego KC
BPK obywatele (jest to decyzja z jesieni ubieg-~
iego roku, moéwigca o powszechnej edukacii
Lkomputerowej) slg listy do roznvch redakeji
z pvtaniem, kiedy komputer begdzie mozna kupic
w sklepie? Producenci i handlowcy twierdza, ze



Klucz do

Lompuiera
BASIC'a — pedrecznik dla najmliodszych

czyli wprowadzenie do

juz wkrotce. Poki co. azbsoluine plerwszenstwo
maja jednak szkolv i klubv komputerowe, nie
mowiac rzzcz jz2sna g przemvsle, rolnictwie i ad-
ministracji, ktore w calosci prawie zostaiy skom-

puteryzowane. Robi sie juz (w Prawec) kom-
putery domowe, wprawdzie bez monitoréw, ale
za to z mozliwoscia wspoélpracy z telewizorem.
Przypominaja maszyny do pisania, a zastapic
maja domownikéw np. w mysleniu o optatach,
o tym co i od jak dawna znajduje sie w lodéwece.
Zreszta od pomysltowosci i umiejetnosci ich przy-
sziych wilascicieli bedzie zalezalo, w czym kom-
puter domowy pomoze gospodarzom. INa razie
koszt takiego cacka jest prawie abstrakcyjny —
okolo 5 tysiecy lewow.

Wspomniany juz program Biura Politycznesgo,
zmierzajacy do powszechnej komputerowe] ecu-
kacii, realizowany jest tu

Z ZELAZNA KONSEEWENCIA

W kompleksowym programie powszechnej
komputerowej edukacji mowi sie, iz do 1990
roku trzeba przeszkoli¢ 30 tysiecy osob. Kontakt
z kompuierem musza mieé wiec wszyscy milodzi
— uczniowie szkdél srednich, studenci, na razie
hobbistveznie — uczniowie podstawoéwek i eks-
perymentalnie... przedszkolaki. Co robi sie, by
ta dyrektywa byla realna?

W szkolach srednich Warny pracuje 51 kom-
puteréw osobistych ,,Prawec-82”. DNMinisterstwo
Oswiaty do kofica roku ,,obiecalo” dostarczy¢ (na
razie przydzielilo) kolejnych 160. Chodzi o to,
abvy mikrokomputerami obdzielié mnie tylko
ueczniow z wielkiego miasta, ale 1 z matych miej-
scowosci. W okregu wracenskim z Komputeramii
maja kontakt wszyscy uczniowie dziewigtych
klas. Chociaz, jak to zwykle bywa, zdarzajg sie
klopoty. Georgi Nikolow, dyrektor szkoly we
Wracy, skarzy sie np., ze ma u siebie osiem
egzemplarzyv ., Prawec-82", ale dwa sa zepsute,
a na pozostalych szesciu pracuje dziewigciuset
uczniéw. y

Sofijskie szkolv wyposazono w 630 kompute-
row osobistyeh (takze ,.Prawec-82"), Najw:ckszg
ich baza dyspnonuje Stoleczne Technikum Elek-
troniczne — 42 sztuki ,,Prawec”. Obslugujg jed-
nak nie tylko ucznidéw szltoly noszgcej imie Leni-
na. Komputerowa baza jest jednoczesnie wiasno-
scia klubu, z ktérego korzysta mlodziez z calej
leninowskiej dzielnicy.

W Bulgarii nie ma zwyczaju licytowania si€

!

KTO BSYL PIERWSZYX

ale faktem jest, iz to wlasnie Dymitrowski Kom-
somol rzucil haslo powszechnej komputerowej
edukacji, wyprzedzajgc o rok decyzie Biura Po-
litycznego EBPK, Organizacja komsomolska nie
iest i nie byla w stanie udZwignaé¢ takiego za-
dania samodzielnie. Mimo to wiekszo$é funk-
cionitiacych klubow komputerowych (@(Gest ich
ponad 100) pracuje pod Jei patronatem. Sg
wprawdzie otwarte dla wszystkich, ale pierw-
szenstwo majs zorganizowane grupy.

Dzisiaj nie ma juz chyba w Bulgarii kom-
somolskiego domu milodziezy, w kt6rvm nie pra-
ccwalby na pelnych obrotach elekironiczny
madrala. Organizacja w duzych nakladach i na
pieknym papierze wydaje dla entuzjastéw pismo
sKomputer dla Ciebie”, ukazal sie piekny, ko-
lorowy podrecznik ,,Klucz do komputera — lek-
cja jezyka BASIC” tek przystepny, ze polecié go
mozna nawet absolutnym dyletantom {(choé in-
zynierom tez sie podobal).

Rozmach, z jakim Bulgaria wkroczyla na swia-
towe rymki ze swa elektroniczng ofertg, z jakim
ksztalei sie komputerowe pokolenie — naprawde
imponuje! MAGDA RULSEKA
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Pierwszym w Polsce klubem
mikrokomputerowym byl ABAKUS.
Powstal on na poczgtku 1983 roku

w Warszawie, a jego zalozycielem byl
Leszek Wilk, obecny prezes klubu.
Leszek przekazal na ten cel swoéj
prywatny sprzet, zreszita do dzisiaj klub
pracuje prawie wylgcznie na sprze¢cie
ofiarowanym przez niego.

Poczgtkowo ABAKUS dzialat przy Kliubie
- Osiedlowym Wilanow, poZniej przeniosl sie 4o
Miodziezowego Centrum Gier i Rozrywek ZSMP
w Alejach Jerozolimskich, a obecnie miesci sig
w Mlodziezowym Domu Kultury przy ul. Brozka
18.

Od samego poczatku ABAKUS mial charakter

klubu otwartego dla wszvsikich chetnych. W
okresie swego istnienia zorganizowal okolo

dwustu pokazow, na ktoére wstep (zwykle bez-
piatny) mialy wszysikie osoby zainteresowane
technikg komputerowa. Organizowane byly row-
iez kursy programowania i obsiugl mikrokom-
puteréw, przeznaczone dla réznyvch grup wieko-
wyvech i zrdznicowanega poziomu wiedzy. Trzv-
krotnie oglaszanv byl konkurs na gre edukacyj-
ng.

Jednym z najwaznieiszvch zadan., jakie posta-
wili przed sobg Leszek Wilk 1 jego klubowi Ko-
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ledzy, jest popularyzowanie informatyki wsraod
najimtodszych, a w praktyce wsrod dzieci z po-
czatkowych klas szkoly podstawowe]d. Dla osiag-
niecia tego celu konieczne bhylo wyjscie poza
twyklg dzialalnoéé klubowg. Na poczatku tego
roku ABAKUS bral udzial w zorganizowaniu
,zomputerowego” zimowiska dla dzieci. Ekspe-
rvment zakonczy!l sie powodzeniem. Podczas wa-
kacji juz blisko 500 dzieci, przebywajgcych na
koloniach w Tleniu, w Borach Tucholskich, miato
okazje zawrzeé¢ znajomosé z komputerami.

Czionkiem klubu moie zosta¢ tylko osoba do-
rosla, ktébra ukonczyla 18 lat. W imieniu dziec
deklaracje czlonkowska wypelniajg rodzice. Ze
wzgledu na duzg liczbe chetnych i ograniczone
moziiweéci klubu wprowadzono dodatkowy wa-
runek — przyjecie kazdego nowego czionka musi
by¢ akceptowane przez Fade Klubu. Trzeba wiec
wrkazaé sig aktywnoscig, najplerw ftrochg po-
pracowaé.

ABAKUS

Warszawa, ul. Brozka 18
tel. 27-87-73 wew. 3, 36-27-49

Zwigzek Harcerstwa Polskiego interesowal sig
sprawami informaltyki juz od peoeczgtku lat
80-ych. Mikrokomputery nieraz pojawialy sie na
harcerskich obozach i zimowiskach.

W npazdzierniku 1984 roku w Ojdrodku Har-
cersktim w Chorzowie otwarty zostal pierwszy
harcerski klub mikrokompuierowy



INFORNMIK

Inicjatorami powstania Klubu byli uczniowie,
studenci, miodzi inzynierowie. Nie sg przezna-
czone gléwnie dla mlodziezy szkolnej. Czionkiem
INFORMIK-u moze zostaé¢ kazdy, niezaleznie od
miejsca zamieszkania, przynaleznosci organiza-
cyvinej, profilu szkoly. Okazalo sie, ze amatorzy
malej informatyki rekrutuja sie rie tylko spo-
srodd uczniéw szkél Srednich, lecz takze i pod-
stawowych.

Poczatkowo klub posiadat 5 mikrokomputerdw
MERITUM I produkecji polskiej, obecnie jest ich
juz 15 (w tym 10 z rozszerzona pamiegcia), sg
tez cztery ZX SPECTRUDM.

Klub posiada bogata biblioteke literatury i
czasopism — glownie w jezyku angielskim (co
podobno bardzo pozytywnie wplywa na postepy
w nauce tego jezyka wsrod czlonkéw) a takze
wiasne tlumaczenia zagranicznych pcdrecznikow
i instrukcji.

Obecnie INFORMIK posiada okolo 700 czlon-
kéw z calego kraju. Oprécz tege drzwi klubu
sg stale otwarte dla tych, Kktérzy chcieliby zo-

baczvé, co to jest mikrokomputer, a tyceh jest
zZnacznie wiecej,
INFORMIK
Osrcdek  Harcerski Katowickiej Choragwi
FASRE
Wojewodzki Park EKultury 1 Wypoczynku
w Chorzowie
Zwiazek Sccjalistycznej Micdziezy Polskiej

postawil sobie ambiine zadanie stworzenia sieci
ogolnodostepnych klubéw w miejscach pracy,
naukj i zamieszkania mlodziezy w calej Polsce.
Maia byc one budowane w powigzaniu z pro-
gramem i strukturami Turnieju Mlodych Mist-
rzow Techniki i nosi¢ nazwe

KLUBY KOMPUTEROWE MLODYCH
MISTRZOW TECHNIKI ,,YOLIN”

Pierwszym Kklubem, ktéry vowstal w ramach
ZSMP, jest katowicki ,,NEW BIT”. Obecnie dzia-
1a juz Kkilgkanascie nastepnych, m.in. ,,Signum?”?
przy inowroctawskim ., Agromecie” —  Inofama™.

Struktura sieci klubow komputerowvch zbudo-
wana jest na trzech poziomach: podstawowvm,
wojewbdzkim oraz centralnym. Kluby szczebla
podstawowego powstaja przy szkolach, uczel-
niach, w zakladach pracy i domach kultury, na
tnmlast Kluby wojewédzkie tworzone sg prz
Zarzadach Wojewddzkich ZSMP.

rganizatorzy liezg, ze w niedlugim czasie uda
sie stworzy¢ tak duza liczbe tych -placowek, iz
informatvka stanie sie dost¢pna dla kazdego, kto
bedzie nig zainteresowany — niezaleinie od tego,
czy mieszka w duzym miescie, czy na wsi.

o e,

Nikit dzisiaj nie wie, ile jest w Polsce
klubow komputerowych i gdz*e sie one
znajduja. A BAJTEK pmwmen wiledzieé
— domagajg sig tego nasi czytelnicy.

Prosimy wigec o© wszelkie informacije
O formalnych 1 nieformalnych grupach fa-
now informatyki. -

Piszcie o tym, co Was najbardziej in-
teresuje w pracy klubowei. Opublixujemy
Wasze listy 1 podamy adresy.

Poznajmy sie!

h__“-“_“

Centralne Biuro TMMT
Warszawa, ul. Smolna 40
tel. 26-42-67

KLUB MIKROKOMPUTEROWY ,LAPPLE”

powstal dnia 8.XII1.1984 r. w Warszawie, dziala
przy Klubie Uzytkownizow \ih{roproceborou
Apple uczestniczy w programowaniu nowych
koncepcji programow edukacyinych zwigzanych
m.in. z jezykiem LOGO, MuSIMP, MulISP oraz
zestawermn ciekawych problemow matematyczno-
-fizycznych. Klub dysponuje wiasnym bankiem
programow. Pelne oprogramowanie wraz z <o-
kumentacja jest dostepne czlonkom bezplatnie,
z zastrzezeniem, by materialy te nie byly wy-
korzvstywane w celach handlowych. Klub pe-
siada kontakty z klubami i przedstawicielami
Apple’a w Europie Zachodniej, Stianach Zjed-
noczonvch oraz Bulgarskiej Republice Ludowej.
W najblizszej przyszlcéci planuje nawigzanie sci-
Slejszej wspdélpracy z Bulgarig i sprowadzenie
stamtad wiekszej ilosei PRAVEC'Ow (bulgar-
skich kopii Apple’a) dla Klubow Apple'a, Kwant
i innyvch. Przed dwoma miesigeami doszio do po-
laczenia klubu Apple z siecig klubu Kwant.

Klub mikrokomputerowy Apple-Kwant
Zaxlad Biofizyki Instytutu Geologii
Warszawa, ul. Zwirki i Wigury 83

Najnowszym fragmentem historii mikrokompu-
terowego ruchu klubowego jest

HARCERSKIE CENTRUM EKOMPUTEROWE
PULAWY

ktérego otwarcie nastapilo 13 wrzesnia. Promo-
torami 1 w czesci fundatorami wyposazenia byly:
Przedsiebiorstwo Polonijno-Zagraniczne ,Pol-
brit”, Gdarnskie Zaklady Elektroniczne UNITRA-
-UNIMOR oraz Urzad Miejski w Pulawach.

Centrum miesci sie w Pulawskim Osrodkun
Kultury ,Dom Chemika” i wyposazony jest
w 20 komputerow ZX SPECTRUM. Moze z niego
korzystac milodziez szkolna i harcerska. W ani
wolne od pracy, soboty i niedziele sprzet uqo-
stepniany jest mlcdziezy w sposéb indywidualny,
a takze — za symboliczng oplatg — innym uzyt-
kownikom 1 instytucjom.

Harcerskie Centrum Komputerowe
Pulawy

Pulawski Osrodek Kultury ,,Dom Chemika”
Proiekt =zawigzania organizacji zizeszajgcej
Kluby mikrokomputerowe mnarodzil sie podczas
»Dni Rultury Mikroinformatycznejy® zorganizo-
wanvch na przelomie maja i czerwcea br. przez
warszawskl klub , ABAKUS”. Powolana wow-
czas grupa inicjatywna zobowigzana zostala do
zorgenizowania spotkania =zalozycielskiego, do
Kidrego doszlo 29 czerwcea. Tak powstala

POLSKA FEDERACJA KLUBOW MIKRO-
KOMPUTEROWYCH

Jednym z najbardziej dyskutowanych tematéw
byl projekt statutu przygotowany przez grupe
Iinicjatywna. Powolana zostala r6éwniez Rada
Tymezasowa. Ustalono, ze w listopadz:e odbedzie
si¢ ziazd klubdéw z calej Polski, ktéry pnnowme
dokona wyboru Rady Federacn 1 sprecyzuze pro=-
gram dziatania. R. P.
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Czy mikreckomputery zostand wprowaidzone do
szkdl i liceow cgolnokszialcgeycn, a jecelr ek,
kto bzdzie mogt z nich korzystac?

Czy istnieja szanse zakupienia w Polsce mi-
krokomputerow (jesdlt tak, to jakich 1 jaka jest
wh cena?)

Stanislaw Kiek
ul. Kofciuszki 15a 45
33-10U0 Tarnow

Tak, mikrokomputery bgda, w miare istnie-
jacyeh mozliwoscl, stawaé sie rowniez wyposa-
zen.erm szkcl, W pierwszej kolejnosc: bgda to
szkoly srednie, doniero w dalszej — podstawo-
we. Czynione sg starania, aby sprzet mikrokom-
vuterowy, ktorv bedzie w szkolach uzytrkowa-
ny. byl sprzeiem wyvzsze) klasy niz sporady<z-
nie dzi$ spotvkane w =zkolach komputery {you
Meritum czy ZX Spectrum 16 KB, oraz by byt
wyposazony w dostateczng ilosé urzgdzen pery-
fervinveh, takich jak drukarki czy stacje dy-
skietek. Wymaga to oczywiscie bardzo znacz-
nych nakladéw finanscwych i organizacyinych.
Proces ialormatyzacii oswiaty bedzie zatem

przebiega¢ stopniowo i trudno jest sie spodzie-
waé¢ natychmiastowych sukcesow w te] dzie-
dzinie.

Mikrokompuiery szkolne beda uzytkxowane
przez uczniéw i nauczycieli szkcl srednich nie
tvlko w ramach przedamiotu .Elementy infor-
matvki”, lecz rowniez w ramach kol zainiere-
gowahn i jakec pomoc dydakiyczna w nauce in-
nych przedmiotow.

Odpowiedz na pytanie drugie: rzecz jasna,
szanse takie s3. Sorzedaz nmxrokomnuterow
Spectrum 48 kB i Spectrum Plus prowadzi kil-
ka firm poloniinych. Orientacyine ceny wyno-
szg 200—220 tvs. zl za Sovectrum oraz ok. 330
tys. zl za Spectrum Plus. Z punkiu widzenia
nabvwey jes: jednak bardziej oplacalne na-
bycie tegp kKomputera w handlu komisowym
lub na ..perskim”. O cenach na .perskim” do-
wiedzie¢ sie mozna z 2 nureru BAJTEA, ja na-
tomiast podaje Kkilkg przvkladowych cen komi-
scwych:

ZX Spectrum Plus — 150 tys.

ZX Spectrum 438 k8 — 100—120 tys.

Commeodore 16 — 100 tvs.

Atari 660 (16 RKB) — 1u0 tv=,

Atari 600 z magnetofonem — 130 tys.

73X 81 — 4050 fys

Rozpietose: cen 2zgdanych za ten sam rodzaj
sprzetu sa bardzp duze i siggajg kilkudziesiec.u
tysiecy zlotych. Sto tyvsieey wydaje sie jednzk
byé dolng granica sumy, za jaka mozna kupic
ZX Spectrum 48 kB w komisie,

Powyisze informacie w wiekszosc: uzyskalemn
w warszawskim sklepie przy ul. Kijowskiej 11.
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Marein

odpowiada

Waligorski, lat 20, siudent drugiego roku Infor-

matyki Uniwersytetu Warszawskiego,
FO'T: Michal Kulakowsk!

Na pvytaniag czytelnikéw

n ’ L. ' .-:\}§
S NDNNARLIVEIN U AR AR Y TR

L o T RERT L B A

Zwracam sie do Was w zwigzku

z progra-
mem nd sprowdzenie wumiejetnoscei dodawania
(.Najwieksza przyjemnosicé”, BAJTEK nr 1), Pro-
ponuie uprcescit obstuge programu przez doda-
nie:

$G PAUSE 29: PAUSE @

1 CLS

11& CO TO 19

W tym przypedku obstuga ogranicca sie tyl-
ko do weisn:ecig dowoinege klawisza po cpe-
racji komputera; wtedy automatycznie podajle
on RGWE zImienne.

VWicdzlmierz Kierns

Biatystok

Zgoda, Rzeczywifcie, tak uzupeiniony program
lest oproztszy w cbsiudie. Cp wigce), mozemy
ternn sam (z punktu widzenia uzytkownika) efekf
uzyskac nieco tatwiej:

87 PAUSE O

1< RUN

Siowo kluczowe RUN moze byé uzyte row-
n‘ez w tekscie programu. Oczywiscie autor ar-
tykultu — Marek wiedzial o tej mozliwosci. Nie
wvikorzystat jeij ze wzgledu na zupelnie ele-
mentarny charakter swego programu. (Txvlko dla
przedszkolakow!), Zauwaziamy bowiem, ze W
obu wersjach ,ulepszenia” wyslenuig elementy,
ktore wvmagaly rozszerzenig ram artykulu poza
éw _elementarz” -— instrukcia skoku albo re-
kurencyvine wywolanie programu. Mamy ez nie-
trywialne wuzycie instrukeji PAUSE (na Spec-



trum uzyta z argumentem € ma rdegg inne
dzialanie niz zazwyczaj). 1Tych rzeczy przad-
szxolaxi z pewrncostig dowiedzg sig neediugo.

%

Jaka jest cena ZX Spectrum mna Zachodzie?

Gdzie ™moZna sig zglcsié, aby nauczyé sie pra-
cowaé na komputerze i poznaé Basic? DMoze
istniejg jakies kluby? Prosze o podanie adresu
takiego kluby gdzies w oOkolicach Bydgoszezy
lub w innym rejonie.

Piotr Buczkowski
ul. Choeimska 7,2
85-078 Bydgoszcz

Cena ZX Spectrum w krajach zachodniei Eu-
rocpy ksztalfuje sia obecnie na poziomie ok. 89
dolarow. RFN jest krajem, w ktorym ceny in-
teresujacego nas sprzetu sa najnizsze.

Niestety! Nie ma aktualnie Zadnego rozezna-
nia co do ilosci, rodzaju, lokalizacji i statusu
kiubdow mikroinformatyeznych na terenie kraju.
St3d tez moZemy jedynie zwrocié sig z apelem
do tego typu placdtdwek: DAJCIE NAM ZNAC
> SOBIE!

Nie podaje Zrode!, w kiorych mozina znalezzé
.nformacie na temat Basic’u. Po pierwsze dia-
iekty iego jgzyka rozpowszechnione na roznyvch
typach mikrokomputerow roéznia sie od siebie
dasyc znacznie. Po drugie, w Zadnyvm wypadku
nie radze uczenia sie tego jezyka bez kontaktu
z Komputerem. Bedzie to czas w duzym stop-
n:u stracony na przyswoijenie sobie wiadomosci,
ktorych lepiej i skuteczniej uczy praktyka. Opis
jez¥ka znaidzie FPan na pewno w instrukcii
maszyny, przv ktorej Pan zasigdzie.

Poza tym juz do pierwszych kontakiow =z
ceomputerem goraco polecam Lcogo,

e
—

Prosze o zamieszczenie mna lamach ,Bajika”
programoéow g:er komputerowych, np. Atic-Atac,
gdy2 nie wszyscy majqg moiliwasé zdobycia tego
radzaju programow. Moim zdaniem warie po-
SWIGCic na ten cel nawert caly numer ,Bajtka”.

Czyielnik z2 Warszgwy

W praktyece jest niemozliwoscia opuablikowa-
nie na iamach naszego miesiecznika (dotyczy to
tarze kazdego innego czasopisms) tekstu pro-
gramu rozmiarow  Atic-Atac. Pomijajac kwes-
t:ig praw autorskich, programy gier o takim,
czy nawet mniejszym stopniu zloZonosSci sg W
pgromne] wiekszosci pisane w jezyku maszyno-
wym, Rozmiary programu — 30 kB — czynig
zadanie druku wykonalnym jedynie w teorii.
Ktoz zreszta z czytelnikéw podjglby sie prze-
pisywania go na swoj komputer i poprawiaria
ewentualnych bledow w takim programie.

Programy publikowane w zagranicznych pe-
riodykach, to gléwnie proste gry mnapisane w
jezyku Basic. Nie jest wykluczone, ze ukaig sie
i na naszych lamach. Nie mozemyv natomiast
pocsSwieeié na ten cel catej objetosci numeru.
Prosze pamietaé, Ze np. gry przeznaczone re
Spectrum nie zainieresuig posiadaczy kompu-
tera Commodore czv TIGE/4A.

LY

Marcin

Pr

Z zainteresowaniern przeczitatem dwa pierw-
s2e numery ,Bajtka”, Niestety, stwierdzilem, ze
w drukowaunych przez Was teksiach programéw
znalazly sie bledy..

Stefan Krajewski
Wroclaw

Takie biedy faktiycznie w ,.Baitku” wystapily,
€ Czego Dprzyznajeimy sie z prawdziwg przy-
Kroscig. Oio sprostowan:a autorow.

+.OCHRONA "ROGRAMOW” z nru 1: ”..Dru-
g blok danych livzy 110 bajtéw, tak wiec przy
wprowadzeniu bloku 'z tasmy” trzeba zmienié
linie 30 na

SOTEOR j=1.TO 11

Ponadto w linii 26Q tegoz bloku mylnie wy-
drukowano jako dziewigta liczbe na liscie da-
nych 31 zamiast 33, w rezultacie czeszso nie
zgadzala s:ig suma kontrolna (na ostatniej po-
zvceji). Linia 100 (uruchomienie programu) win-
na wygladac

193 RANDOJNIZE USR 23760

A.K.

P"SZANSAY, nr 2: ,Zakradlo sie tutaj kilka
rdznych bledbw, w niektorych rozkazach bylo
elementow za duzo, w innych zndw za malo,
slowem straszny baiagan. Ze wstydem przyzna-
je. Zze za drugi odcinek wydruku programu W
rubryce ,Tylko dla przedszkolakow™ naleiy sie
dwoja. Sniesze wiec poda¢ Wam sposéb, w jaki
mozZna ten program poprawié:

8 PRINT’ “TWOJE TYPY:”

20 INPUT N

20 MHINT IN: g

115 PRINT "WYLOSOWANO:” f

16 PRINT? "GIER”; T; "WYDATKI”; T340

182 PRINT” *DZIEKUJE Cl1 BARDZO! WY-
DATKIL:>; T 4

Przepraszamm Was, Przedszkolaki!

Marek

LOGO: "W piesrwszym odcinkuy na margine-
sie pominieto kropke przy omawianiu komend
.CONTENTS i .PRIMITIVES.

W pierwszym odcinku nieiasno objasnilem
dzialanie instrukcii SENTENCE — usuwg ona
tylkp zewnetrzng pare nawiasbw. Jesli je3
przedmiotern jest lista list, woéwczas listy skla-
dowe nadal fraktowane sg jak listy, a nie jak
grupy siosw.

Nieco wyzej rowniez w pierwszym odcinku
peminieto spacje, co wypaczylo sens wywodu
- gako dwie liczby LOGO traktuje wyraZenie
=2,

W programie na dole str. 13 pierwszego od-
cinka pominieto natomiast znaki dzialan aryt-
metycznych, co pozbawilo go sensu. Powinno
by é:

:TO SZEREG LICZBA

IF :LICZBA <100 [SZEREG :LICZBAXS3]

PR :LICZBA

END

Ostatni bigd pojawil sie na str. 11 — oTZe-
suwanie tekstu na ekranie zatrzymuje SYMBOL
SHIFT S, a nie SYMBQL SHIFT Y.

WML
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C 128 jest jednym z nowszych
produktéw amerykanskiej firmy
COMMODORE, znanej na naszym ryitka
glownie jakeo producent

mikrokomputiera C 64.

Ostatnio trafiaja do Pelski

nowe modele: C 16 § C 118,

Nowy mikrokomputer roézni sie od poprzed-
nikow wygladem. Jego profesjonalna Klawiatura
ma o 28 Klawiszy wiecej niz C 64 — w 1vm
wyrdzniony blok cyfrowy. Nie to stanowi jednak
o jego atrakcyjnosci. Otéz C 128 ma wyodreb-
nione trzy roézne rodzaje pracy (jest wyposazony
w trzy mikroprocesory).

Po pierwsze moze pracowac jako C 64 i wow-
czas posiada pamie¢ o pojemnosci 64 KB RAN
i 16 kB ROM oraz wersje Basic'u 2,00 W ym
trybie wykorzystyvwany jest mikroprocesor
6310A z zegarem 1,02 MHz. Dysponujemy ob-
razem skladajacym sie z 25 linii po 40 znakow
w kazdeij, 16 barwami i 8 ,spritami”. Rozdziel-
no$é¢ ekranu wynosi 320x200 pkt. Oczywiscie mo-
zemy wykorzyvsta¢ wszyvsikie programy napisane
na mikrokomputer C 64.

Nowy jest drugi rodzaj pracy: dysponujemy
pamiecia o pojemnosci 128 kB RAM, z mozli-
woscig rozszerzenia do 512 k¥B i nowym Ba-
sic’em — wersja 7.0. Jezyk ten posiada ponad
140 rozkazbow (wszvstkie rozkazy poprzednich
wersjii plus zupelnie nowe). Mozemy wybieracd
pomiedzy obrazem o 25 liniach { 40 kolumnach
a obrazem o 80 kolumnach (640 x 200 pkt.). To
wszystko w 16 kolorach. W tym systemie pracuje

mikroprocesor 8507 (jego lista rozkazow jest
kompatybilna z 6502)
Wreszcie {rzeci rodzaj pracy to CP/M 3.0

z mikroprocesorem Z8CA, dzieki ktoremu C 128

staje sie urzadzeniem w pelni profesionalnym.
Nowe s réowniez peryferia. Stacja dyskow

C 1371 ma dyskietki 6§ 1 14 calowe. Polemnese
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jednej dyskietki wynosi 350 kB. Stacja dyskow
sterowana jest wlasnym mikroprceesorem 630Z
(52 kB ROM i 2 kB RADM).

Szybkose zapisu wynosi cdpowiedrilo:
300 bodow w svstemie C 64
1500 bodow w syvstemie C 128
35300 bodow w syvstemie CP. N\

Duzg zaleta C 128 z naszego punktu widzenia
jest mozliwosé wrykorzystania deosc juz licznych
w kraju programow na C 64 z rOdwnoczesnym
ogromnym poszerzeniem mozliwosci mikrckom-
putera. Jedvna, moim zdaniem. wadg tego urza-
dzenia jest j2go cena — okolo 1200 marek. Stacja
dvskow C 1371 kosztuje okclo 1000 marek.

Mikroprocesor: 6310A; 850Z; Z8S0A

Svstem pracy: Basic V 2.0; Basic V 7,0; CP'M
Pojemnosé pamieci: 128 kB (mozliwos¢ rozsze-
rzenia do 512 kB)
Pamie¢ masowa:
Floppy

Kolor: 16 barw
1los¢ znakdw w linii: 40 1ub 80

TIlo&c linii: 25

Dzwiek: 6581 SID Chip

Klawiatura: maszynowa z wpyodrebnionvm bic-
kiem cyfrowym i klawiszami funkeyjnymi
Przvylgcza: X

— dwa gniazdka dla joystickow (drazkdéw ste-
rowych)

— User Port

— rozszerzenie ROM.

magnetofon kasstowy, 5, 1'%

KRZYSZTOY KRUFA



Przypuszczam, ze i Was denerwuje
brak ruchu na ekyanie. A bez yuchu —
wiadomo, nie moina prawie w nic gracd
i znaczaie szybciej nudzi sie nam
siedzenie przed telewizorem,

Jedyna rada —

rozruszz¢ znaki na ekranie.

Cxreflimy sobie najpierw, jakg literke (albo
zonak graficany) urucnomimy, W naszym pray-
kradz.e vediie to BT, po prostu z symp&ill
dla BAJTKA. Po uktzwieniu litery w wyma-
ganym m.ejscu zaczynamy, Ekran w kompute-
rach podzielony jest na pewnag ilosé wierszy,
z Kidryeh kKazdy moze zawierax okreslona ilose
zanakow., Najpopularnieisze w_ Polsce kompule-
ry ZX Specirum dzieig ekran telewizora na 22
wiersze (numerowane od 0 do 21), w kazdym
wierszu 3jest mozliwese zapsana 32 znakow
{0 dv 31). Umiejscawiaige znak podsjemy naj-
pierw numer wiersza & nasltgpnie numer rmiej-
aCa Znaku,

Kazmy wige naszen:u komputerowi drugowac
lilery w eoraz to wyzsezych wierzzach, przv za-
sicsowaniu  insiruke)i FCR. Rozkazy 10, 20 :
39 spowodujg wydrukowanie od dotu do gory
kolumienki litery B. Dzialanie to spowoltumy
przez insirukcje PAUSE rozkaz 3. Wykonujige
jg. maszyra CzeKa przez pewien czas w trakcie
wykonvwania tego bloku programu. Zwieksza-
jac liczbe okreslajgcg pauze, wydiuzamy czas je€j
trwan:a

Staramy sie jednak uruchomié¢ punkt (litere).
a8 nie drukowac koiumne., Trzeba wiec skaso-
wae wyswietlona litere, rozkaz 40, wydrukowac
nswg woinnym miajseu. skasowad i tak darej,
uzyskujac wrazen.e ruchu.

Zmieniaiac odpowiednio rozkazy 20 i 40, mo-
zeray uzyvska¢ ruch w innych kierunkach., a
wiet w pionie z gory na dol, w poziomie z le-
we] do prawej i odwrotnie, a nawet, kiedy Wo-
che pomyslimy 3 ruchy na ukos ekranu. Przy
orzesuwaniu poziomyvm literka zaimuje miejsca
w wierszu od 0 do 31 (z lewej do prawej) lub
od 31 do O {priypominam STEP — 1) z prawa
do lewa. No a ukos, rzecs vrosta, w kazdym
kroku maszydy musi realizowad przesuniecie
W pionie 1 w poziomie,

1@ FOR X==21 TO @G STEP — 1
2D PRINT AT#5."16; "B

20 PAUSE 19

4D PRINT AT X, 16; 7 »

5 REXT X

69 PRINT "KONIEC™?

W ten sposéb wrprowadiziliSmy w zycie Byisu-
lowe haslo, ale jeszize niezupelnie. Proponuje
w.ee teraz: wylgczmyv calg maszynsrie 1 biegiemn
na spacer. Nailwazzniesze bowiem to:

WIECEJ RUCHU!



1 LET A
LET C a3
20 FOR i = @ TO

EENE — ¢33

I
! .n.

it (1 —O)

4
20 CIRCLE 123 + A M i X SIN (B X i)

B |
40 NEXT i

B
25 FOR i — & TO 174 +C
3¢5 CIRCLE 125 X
C 3¢ 1
4% NEXT i

by

gl A GaNEEG b

T
i

1AGEET A —g58
LETWE 25 68

20 -FOR i = @ TO 1

203 CIRCLE 125 — A )

Co

40 NEXT |

1l

O ternt i ' ™
o e vt

"

189 LET A = 5: LET B = .5:
LET C =1
20 FOR i = @ TO 174/(1 +-C)

¢S
40 WEXT i

Prezentowzany przyiklad

wykazuie. jak interesujigce elekty
uzyska¢ mozna przy pomocy
bardzo krotkich programow
graficznveh. W naszvm przypadku
sg to zaledwie irzy linie,

32

Zwroécie uwage na to, ze wszystkie
grafiki zostaly narysowane

w wyniku realizacji tego samego
programu -— zmienily sig

jedynie parameiry.



