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KORESPONDENCJA WLASNA

Z HANNOWERU

40

— tysiecy

komputerow

Czym dla filmowego swia-
ta jest doroczne rozdanie
Oscaréw w Los Angeles czy
festiwal filmowy w Cannes,
tym dla specjalistow w
branzy komputerowej sa or-
ganizowane w Hannowerze
targi ,,CEBIT".

CEBIT"” anno domini 1990 to 4 tysiace wy
stawcow z catego swiata, ponad 560 tysie
cy zwiedzajacych, setki akredytowanych
dziennikarzy | prezentacja lego, co w prze
mysle komputerowym jest NAJWIEKSZ
NAJNOWSZE | NAJLEPSZE. To okazja
Zaprezentowania 'IF‘.J':C\NL-‘ Zesne|szycn
konstrukep | przekonania klientow, ze warto
kupi¢ wtasnie TEN towar

CEBIT'90", ktory odbyt sie w dmach
21-28 marca, stal pod hastem ,Business
USA"™. Mimo ostrej konkurencj nikt nie
kwestionuje prymatu Stanow Zjednoczo
nych w wyznaczaniu kierunkow rozwoju
najnowszych technologii. Jednak ojczyzna
mikrokomputeréw poczula sie zagrozona
worzacym sie na jej oczach poteznym ryn-
kiem Zjednoczonej Europy. Diatego tez
male i1 srednie firmy amerykanskie wsparte
dotacjami rzadowymi wykupity kilka hekta-
row powierzchni wyslawowej | zorganizo
waty show, jakiego Hannower dawno nie
widziat

nie ma tu znaczenia fakt ustawienia w
hali numer 6 matej fontanny, czy wspaniate
go barku obstugujacego gosci. Wazne jest
to, ze poza ciekawg ofertg sprzetowa | pro
gramowa zadbano o Sszerokg informacjg
Ekspozycji towarzyszyty seminaria | wykla
dy na temat mozliwosci amerykanskiego
przemysiu. Do wspdtpracy zachecat osobi-
scie sekretarz do spraw handiu USA Robert
Mosbacher, ktory, jak powiedziat — przyje
chat, aby popierac amerykansk biznes
Byta to zapowiedz szturmu na jednoczgcg
sie europejska fortece

Akcenty europejskie zdominowaly w
Hannowerze wszystko. Liczne przedstawi
cielstwa bankéw dziatajace na terenach tar
gowych podajg juz aktualny kurs waluty
Ziednoczone] Europy — ECU. Nad budyn-
kiem zarzadu targow powiewata niebieska
flaga z jedenastoma gwiazdami, a wigk
szos¢ moich rozmowcow czuta sie juz oby-
watelami panstwa, klore stary kontynent
ostatni raz ogladat w czasach Cesarstwa
Rzymskiego.

Dia mieszkanca Europy Wschodniej
przykrym widokiem byty mapy tego nowe
go Swiata wszystkie kofczyly sie na La
bie. Na przyktad Polska oznaczona jest jako
biata plama

Dystans widoczny byt takZe na salach
wystawowych. Ogromne hale o rozmiarach
boisk pitkarskich wypetnione byly po brzeg
nowoczesnym sprzetem komputerowym
Krolowat nowy standard Intela mikropro
cesor oznaczony symbolem i486. Zapowia-
dano nowa kbnstrukcje 64 bitowy mikro
procesor oznaczony symbolem 860

Jonathan Summerton, szef dzialu rekla-
my | marketingu firmy ABC Data:
... interesy ida dobrze.

sie spetnia
Nowa KOMmpL-

O ile plany konstruklorow
za kilka lat bgdziemy dys
terami osSobIStyr o m Al obliczenic
wych dzisiejszych konstrukcji Seymoura
CRAY'A. Zapowiedzia skoku w XX| wiek
byta informacja o prowadzonych przez kon
cern Motorola wspdélnie z Departamentem
Obrony USA pracach nad ,SuperChipem”

mikroprocesorem o mocy obliczeniowe)
200 miliondw operacji na sekunde!

Jednoczesnie ,CEBIT'90" po raz kolejny
udowodnit stara prawde, ze produkcja
oprogramowania nie nadgza za rozwojem
sprzetu. Firmy Novell, Microsoft, Lotus czy
Borland dopiero na przetomie 1989/90
przedstawity nowe programy w petni wyko
rzystujgce mozliwosci 32 bitowych mikro-
procesorow. Lista softwaru przygotowane-
go specjalnie dla nowe| generacji kompute
row jest jednak bardzo skromna. Standard
IBM PC trzyma sie mocno

Z ciekawostek technicznych warto wspo
mniec nowy kolorowy ekran ciekiokrystali-
czny o wspaniatej rozdzielczosci zaprezen
towany przez firmg Toshiba. Hewlett-Pac
kard zaprezentowat nowa drukarke typu Ink
Jet o bardzo niskie] cenie. Dal sig dostrzec
znaczny spadek cen drukarek laserowych

Mate firmy amerykanskie zajmujgce sig
najnowszymi technologiami oferowaty roz
maite rozszerzenia sprzelowe i ciekawe
oprogramowanie od specjalizowanych kart
graficznych (Sota System) do bardzo szyb
kiego kompilatora jezyka Pascal (Quick
Byte). Zainteresowanie budzita firma Versi
tron oferujgca sieci komputerowe zbudo-
wane w oparciu o Swiattowody, Je) dyrektor
do spraw handlowych Gary Sibiski byt zdzi
wiony, gdy opowiedziatem mu o podobne
konstrukcji powstate) kilka lal temu na Uni-
wersytecie Mikotaja Kopernika w Toruniu
Praca zespolu informatykow kierowal dr
Bronistaw Zurawski. Niestety, to nie ci lu
dzie reprezentowali nasz kra] w Hannowe
rze. Stoisko Metronexu Swiadczylo o tym
ze jeszcze Polska nie zgingta, choc niewie

le brakuje. Drukarki Mery Blonie az pre
sie 0 nowe obudowy, a poza tym nic sie oc
roku ubiegltego nie zmienito. Moze .Dzo

zer” pomoze?

bra opinie w
podarzy st
,}J i
ich pyta
leresuje
topmia, ze n
ISCe 8L k
ych fachowce
Odpowiadatem, ze gdy rzad w
Orai sig Za roZwigZywane lakic

ych problemow konczylc

my nadziejg, zZe YIM razer

s ustrzeze. Ludzie sa
oje problemy, o ile nikl i
dzie przeszkadzat. Na szczgsScie w Polsce
coraz powszechnie|sze S : 51€ przekona-
ze bez komputerow nie da sig¢ gonic
coraz szybciej oddalajgcego sie kontynen-
tu. Stad tak ogromny popyt na wszystko, co
zwiazane jest z informatyka, popyt. ktory
nie maleje | budzi lekkie zdziwienie u Euro
pejczykow

Wystannicy ,Bajtka” znalezli sie w Han
nowerze na zaproszenie firmy ABC DATA z
Bocnn. Ten znany na polskim rynku dostaw
ca drukarek STAR znacznie rozszerzyt za
sieg swego dziatania i firma jest z zyczliwa
uwaga obserwowana przez zachodnich fi
nansistow. Dyrektor Lech Matusiak z oply
mizmem patrzy w przysziosé. Jego specja
lista od marketingu i reklamy Jonathan Sum
merton dodaje, ze interesy idg dobrze. Za-
potrzebowanie na drukarki Komputerowe w
Polsce nie maleje. | cho¢ z pewnoscig kom-
puterowy boom sprzed kilku lat sig¢ skon
czyt, o nasz kraj stara sie dotrzymacé kroku
innym. Dobry to prognostyk na przysztosc

LCEBIT'91" bedzie jeszcze bardziej oka-
zaly, kolorowy | europejski. A jacy bedzie-
my my?

Marek Czarkowsk:1

wigzac

Wielki konkurs
na scenariusz
gry komputerowej

Firma ,Karen" razem z redakcjami
~Komputera”, ,,5-10-15", telewizyjnego
programu ., Spectrum” i ,Bajtkiem™ or-
ganizuje konkurs dla dzieci na scena-
riusz gry komputerowej. Jest to wspa-
niata okazja do sprawdzenia wyobrazni i

co najwazniejsze nie trzeba mie¢ kom-
putera ab¥ wzigé w nim udziat. Dla zwy-
cigzcow firma ,Karen” przygotowata
atrakcyjne nagrody. Szczegoly w naste-
pnym numerze , Bajtka".
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JOYSTICKOW

W TESCIE NON-STOP

) 18 T-Stick 1
'

9 Quickshot
Il Plus

3 Joystick
200-3-Way

23 Commandg

7
Quickshot |

W oczekiwaniu na wyniki na-
szego turnieju joystickow
przedstawiamy efekty sadysty-
cznych zmagan kolegow =z
zach.-niemieckiego czasopis-
ma HAPPY COMPUTER. Jed-
noczesnie przypominamy o
trwajacym nadal WIELKIM TU-
RNIEJU na najlepszy, najspraw-
niejszy, najdoskonalszy, jed-
nym siowem TOTALNY JOY-
STICK ROKU produkcji krajo-

wej. (Redakcja)

26 sposrod najpopularniejszych na zachodnio-
niemieckim rynku joystickow zostato poddanych
ponad 300 laboratoryjnym probom, ktdre miaty na
celu wykazac ich precyzje dziatania, wykonania,
wytrzymatost | wygode obstugi. Sprawdzano ich
odpornos¢ na zniszczenie oraz ich ergonomie.
Starano sig odpowiedzie¢ na pytanie, ktory joy-
stick jest najlepszy oraz od jakich elementow za-
lezy jego popularnosé

Zawody odbywaty sie w trzech kategoriach.
1. zawartosc-przetaczniki i ich rodzaje, druty (po-
miar dtugosci), inne elementy
2. zachowanie podczas pracy oraz trwatosc
ktory mikroprzetacznik najlepiej pracuje przy sil-
nym obcigzeniu oraz wytrzymatosé obudowy na
upadek ze stotu.

3. co dany joystick moze naprawde dokonat —
wielogodzinne testy na grach sportowych typu
SUMMER GAMES, nie konczace sie strzelaniny

JOYSTICK — CO TO JEST

Zwykle jest to prosta konstrukcja sktadajaca sie
Z patki (stick) i przyjemnosci (joy) oraz obudowy,
czterech stykow utozonych na krzyz, jednego,
dwach lub wigcej przyciskow strzatu (fire), kolo-
rowych drutdw i kabla taczacego z komputerem.
Z zasady wiekszosc joystickow jest do siebie po-
dobna i réznig sie jedynie ksztattem obudowy,
potozeniem przyciskow FIRE, rodzajem przelacz-
nikow i diugoscia kabli.

ZAWARTOSC
o e e e

Do wyboru mamy cztery rodzaje stykow:
1. mikro przetaczniki — precyzyjne, dlugowie-
czne, dobrze kontaktujace, pozwalajg tatwo wy-
czuc site nacisku, najlepsze z opisanych

5
Micro Plus

8 Quickshot

10 Quickshot

Il Turbo

BAJTEK 3-4/90

16

Quick Gun
Turbo 2
Super

Quick
Gun
Turbo

3
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2. styki — dwie rownolegte blaszki, ktore pod
wptywem nacisku facza sie zamykajac obwod, ta-
20 lwo ulegaja zniszczeniu przy diugotrwatym uzy-
i waniu, odksztatcaja sie trwale przy silnym nacis-
Match-Pro ku, ich zaleta jest to, ze nie musi sie grac tak bar-
dzo sitowo jak w poprzednim przypadku (drugie
miejsce)
3. blachy — popularne, wymagaja mato sity,
przez co nie wyczuwa sie ich kontaktowania, kro-
tko zyja, blaszki szybko sniedzieja i pekaja
4. gumy — guma przewodzaca, ciekawe rozwig-
zanie, ale rzadko spotykane
Drazki bywaja bardzoroznychksztattow, ale daja
sie podzieli¢ na dwie zasadnicze grupy:
1. mieszczace sie cate w dioni
2. trzymane w dwoch, trzech palcach

Drazki pierwszej grupy sglepsze, jezelisa er
gonomicznie wykonane tzn. ,pasuja do dioni”.
Niektore z joystickow tej grupy (Joy-200-3-Way,
Quick Gun Turbo 3) maja dofaczone do kompletu
po trzy rozne glowice. Nie jest to jednak dobre roz-
wigzame, bowiem te ostatnie nie pozwalajg sie
zamontowac stabilnie | podczas gry kreca sig na
wszystkie strony.

Trzymane w palcach maja swoje plusy 1 minu-
sy. Dion mozna wprawdzie wygodnie potozyc na 5 4 -
stole i unika¢ zmeczenia miesni, ale potrzebuja ;
wiece] miejsca do obsltugi. Przedstawicielami tej
grupy sa Multi-Funktion 1001 oraz Multi-Funktion
2002.

Joysticki posiadajace kanciastg obudowe (Joy-

-Board1 i Joy-Board2) sa wyjatkowo nieprzyjem-
ne dla dtoni przy diugotrwatym uzytkowaniu.

Diugosc¢ kabla wptywa nie tylko na wygode w
manewrowaniu joystickiem wokot komputera, ale,

21 Cruiser

Joystick numer:

SWITCH JOY

NAZWA MULTI-FUNKTION MULTI-FINKTION 1001 JOYSTICK-200-3-WAY QUICK GUN TURBO 3 MICRO PLUS

FIRMA 2002 KAUFHOF KAUFHOF KAUFHOF A-Z ELEKTRONIK KAUFHOF MUKRA
KONSTRUKCJA:

PRZELACZNIKI DH&iKA super super super super super super
PRZELACZNIKI FIRE super super super super super super
KSZTALT DRAZKA b. dobry b. dobry dostateczny doslateczny b. dobry b. dobry
AUTO-FIRE super b. dobry dobry dobry b. dobry b. dobry
KABEL dobry dobry dobry dobry dobry dobry
DODATKI b. dobre stabe dostaleczne doslateczne stabe stabe
PODSUMOWANIE super b. dobry b. dobry b. dobry b. dobry b. dobry
FUNKC.JE:

CZULOSC DRAZKA b. dobra (300 g) b. dobra (200 g) staba (720 g) staba (600 g) dobra (340 g) dobra (360 g)
CZULOSC FIRE b. dobra (200 g) b. dobra (240 g) staba (540 g) staba (570 g) dobra (340 g) dobra (340 g)
PRZYSSANIE DO OKNA super dobre (19 min) stabe (5 min) dostateczne (6,34 min) dobre (17,38 min) dobre (18,56 min)
SILA ODRYWAJACA (W PIONIE) dobry (11 kg) super (16 kg) dobry (10 kg) dobry (10 kg) dobry (12 kg) b. dobry (13 kg)
SH.A ODRYWAJACA (W POZIOMIE) dobry (6 kg) super (10 kg) staby (3 kg) staby (3 kg) dostateczny (5 ka) dostateczny (3 kg)
WYTRZYMALOSC OBUDOWY b. dobra b. dobra b. dobra b. dobra beznadziejna slaba
PODSUMOWANIE b. dobry super dostateczny dostateczny dobry dobry

TEST PRAKTYCZNY:

GRY SPORTOWE b. dobry b. dobry dostateczny dostateczny dobry dobry
STRZELANINY super super dobry dobry b. dobry b. dobry

GEOS dobry (27 s) dobry (28 s) dostateczny (34 s) dostateczny (32 s) dobry (26 s) dobry (28 s)
PODSUMOWANIE b. dobry b. dobry dobry dobry b. dobry b. dobry

CENA W MARKACH RFN 40 DM 30 DM 25 0DM 25 DM 20 DM 30 DM
STOSUNEK CENY DO WARTOSCI UZYTKOWE)  dobry b. dobry staby staby dobry dostateczny
OCENA OSTATECZNA b. dobry (1) super (0,75) dobry (2,5) dobry (2.5) b. dobry (1,5) b. dobry (1,75)

Joystick numer:

NAZWA TURBO S QUICK GUN TURBO 1 QUICK GUN TURBO 2 SUPER QUICK GUNTURBOCOBRA T-STICK 1 SPEEDKING
FIRMA A-Z ELEKTRONIK A-Z ELEKTRONIK A-Z ELEKTRONIK A-Z ELEKTRONIK MUKRA KONIX
KONSTRUKCJA:

PRZELACZNIKI DRAZKA dostateczne dostateczne super super super super
PRZELACZNIKI FIRE dostateczne super super super super b. dobre
KSZTALTD dobry super super dobry dobry b. dobry
AUTO-FIRE staby dostateczny b. dobry dobry b. dobry staby
KABEL dabry dobry dobry dobry dobry super
DODATKI stabe stabe dobre stabe stabe stabe
PODSUMOWANIE dostateczny dobry super A b. dobry b. dobry b. dobry
FUNKCJE:

CZULOSC DRAZKA staba (250 g) b. dobra (180 g) staba (620 g) super (100 g) staba ({740 g) b. dobra (180 g)
CZULOSC FIRE staba (600 g) staba (700 g) b. dobra (300 g) staba (580 g) b. dobra (160 g) dobra (320 g)
PRZYSSANIE DO OKNA super (-) super (~) dostateczne (16 min)  brak (=) super (—) brak (<)
SitA ODRYWAJACA (W PIONIE) dostateczny (8 kg) dobry (11 kg) dobry (10 kg) dostateczny slaby (6 kg) b. dobry (=)
SILA ODRYWAJACA (W POZIOMIE) dostateczny (4 kg) dostateczny (4 kg) staby (3 kg) dostateczny staby (3 kg) b. dobry (-}
WYTRZYMALOSC OBUDOWY super beznadziejna dobra super super beznadziejna
PODSUMOWANIE dobry dobry dobry dobry dobry dobry

TEST PRAKTYCZNY:

GRY SPORTOWE dobry dobry b. dobry staby dobry dostateczny
STRZELANINY dobry dobry b. dobry dobry b. dobry dobry

GEOS dobry (30 s) dobry (29 s) dostateczny (31 s) dobry (29 s) dobry (29 s) dobry (28 s)
PODSUMOWANIE dobry dobry b. dobry dobry b. dobry dobry

CENA W MARKACH RFN 30 DM 14 DM 25 DM 30 DM 25 DM 25 DM
STOSUNEK CENY DO WARTOSCI UZYTK beznadziejny b. dobry dobry slaby dobry dostateczny
OCENA OSTATECZNA dostateczny (3,25) b. dobry (1,75) b. dobry (1,25) dobry (2,25) b. dobry (1,75) dobry (2)

4 BAJTEK 3-4/90
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co waznie|sze, na odlegtos¢ w jakiej siedzimy od
monitora. Absolutnym minimum jest 1,2 m. Pod
tym wzgledem dwumetrowy kabel Joy-Boardow
czyni je absolutnymi liderami w tej klasie.
AUTOFIRE byt testowany na grze URIDIUM i tu
okazalo sig, ze niektore z joystickow nie pracujg
prawidiowo (omijanie niekiorych przeszkod).

Przycisk AUTOFIRE powinien znajdowat sie w
zasiggu palcow i jego wigczenie nie powinno od-
rywac naszej uwagi od ekranu. | tu okazalo sie, ze
Joy-Board2 jest najlepszy. Niektore modele wy-
posazone sg dodatkowo w zmienna czestotliwose
ognia (Multi-Funktion 2002, Joy-Board2) co cza-
sami |est przydatne. Niestety, zaledwie polowa z
testowanych manipulatorow posiadata zwykly

AUTOFIRE.

Dodatki bywaja bardzo rézne: poczawszy od
wymysinego ksztattu obudowy, przez kolorowe
lampki, zegarki, czytniki ciektokrystaliczne, na bar-
dzo kolorowych kartonach skonczywszy. Przyda-
tnosc ich jest zwykle znikoma, a stuza gtownie
nabijaniu ceny.

MOZLIWOSCI (KRYTERIA OCENY)

Wysoko punktowano te, ktére lekko dziataja |
sa precyzyjne. Twarde zuzywajgce duzo sity nie
Zapewniaja wystarczajacego komfortu gry. Utrud-
nione poruszanie swiadczy o tym, ze przetaczni
ki, mechanika albo obudowa zostaly zle wykona-
ne. W skrajnych przypadkach (Quick-Gun Turbo
Cobra i Cruiser), roznica sity uciagu dla uzyskania
takiego samego efektu wynosita 1000 gram. Naj-
korzystnie] w tej dyscyplinie wypadaty: stykowy
. Quickshot i blaszkowy Junior oraz Quick Gun

Turbo1. Zupeinie wyjatkowo prezentuje sie na

1 Multi-Funktion 2002

Joy Hoino

ASLIL TIELIMC TIOM

tym tle Turbo S. _ _

Stopy (ssawki) powinny silnie przylegac do sto-
tu, aby zwolni¢ druga reke, kitdra moze w tym cza-
sie obstgiwac klawiature. Joysticki posiadajace
tylko nézki gumowe (Competition Pro i Competi-
tion Pro Extra) sa zaledwie zadowalajace.

1) sopBoerd 1

12 Joy-Board 2 11 Joy-Board 1

QUICKSHOT | QUICKSHOT 1l QUICKSHOT Il PLUS QUICKSHOT Il TURBC JOY — BOARD 1 JOY-BOARD 2 TURBO JUNIOR
SPECTRAVIDEO SPECTRAVIDEO SPECTRAVIDEO SPECTRAVIDEO MUKRA MUKRA A-Z ELEKTRONIK
b. dobre b. dobre super super super super dostateczne

b. dobre b. dobre super super super super doslateczne

b. dobry super super super super super dobry

staby b. dobry b. dobry dobry super super staby

dobry dostateczny dobry dobry super super dobry

stabe stabe stabe stabe b. dobre dobre stabe

dobry b. dobry b. dobry b. dobry super super dobry

b. dobra (180 g) dobra (380 g) dobra (440 g) b. dobra (280 g) dobra (340 g) b. dobra (180 g) b. dobra (180 g)
super (40 g) staba (780 g) staba (780 g) b. dobra (300 q) b. dobra (240 g) b. dobra (260 g) dostateczna (500 g)
super (-) super (-) super (-) super (-) dostateczne (8,22 min) dostateczne (6,33 min)  super (—)

dobry (11 kg) b. dobry (13 kg) dobry (12 kg) b. dobry (13 kg) b. dobry (14 kg) dobry (11 kg) dobry (11 ka)
dobry (7 kg) dobry (6 kg) dobry (7 kg) doslateczny (5 kg) super (10 kg) dostateczny (5 kg) staby (3 kg)
syper super super super b. dobra dostateczna beznadziejna
super b. dobry b. dobry b. dobry b. dobry dobry dobry

b. dobry b. dobry b. dobry b. dobry b. dobry b. dobry dobry

dobry dobry super b. dobry b. dobry super dobry

dobry (28 s) dobry (30 5) dostateczny (32 s) dobry (32 s) dobry (30 5) dostateczny dobry (30 s)

b. dobry b. dobry b. dobry b. dobry b. dobry b. dobry dobry

9,95 DM 13 DM 15 DM 20 DM 24 DM 28 DM 9,95 DM

super super super super super b. dobry super

super (0,75) super (0,75) super (0,75) super (0.75) super (0,5) b. dobry (1) b. dobry (1,5)

COMPETITION PRO EXTRA ICON TROLLER

COMMANDO 4

MATCH PRO CRUISER COMMODOCRE 1352 COMPETITION PRO

MUKRA MUKRA COMMODORE LINDY DYNAMICS DYNAMICS SUNCOM
super super dobre dostateczne super super dobre

super super dobre dostateczne b. dobre super dobre

super dobry dobry b. dobry b. dobry b. dobry dobry

b. dobry staby staby b. dobry slaby b. dobry staby

dobry b. dobry b. dobry dobry b. dobry b. dobry nie istotny
stabe stabe stabe stabe slabe dobre stabe

b. dobry b. dobry dobry dobry b. dobry super dobry

dobra (300 g) staba (1100 g) b. dobra (280 g) dobra (360 g) dobra (380 g) dobra (400 g) b. dobra (160 g)
staba (760 g) b. dobra (180 g) dobra (360 g) staba (680 g) super (120 g) b. dobra (160 g) b. dobra (220 g)
super (—) dostateczne (7,28 min)  brak (—) super (-} brak () brak (-) brak (—)

dobry (10 kg) dobry (10 kg) dobry (13 kg) dobry (12 kg) staby () staby (—) super {mocowany do komputera)
dostateczny (4 kg) dobry (6 kg) staby (—) b. dobry (8 kg) staby (—) staby (—) super (mocowany do komputera)
super dobra super super super dobra nie istotna

b. dobry dobry b. dobry b. dobry dobry dobry super

b. dobry dostateczny dobry b. dobry dobry dobry dostateczny
super b. dobry dobry dobry b. dobry super dobry

dobry (30 s) dostateczny (31 s) dostateczny (32 s) dobry (28 5) dobry (28 s) b. dobry (24 s)

b. dobry dobry dobry b. dobry b. dobry b. dobry dobry

25 DM 20 DM 15 DM 30 DM 24 DM 39 DM 39 DM

b. dobry dobry b. dobry b. dobry dobry staby nieuzasadniony
b. dobry (1) b. dobry (1,75) b. dobry (1.5) b. dobry (1,25) b. dobry (1,5) b. dobry (1,75) dobry (2,25)
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\ 25 Competition
' _ Pro Extra

15 Quick Gun Turbo 1

Sita przyssania byta badana na dwa sposoby.
1. na czyste] szybie (proba okna) ustawione] w
pionie, gdzie wynik 38 min byt uznawany za bar-
dzo dobry
2. sprawdzano rowniez odpornosc na odrywanie
od blatu stotu po przytozeniu sity w poziomie | W
pionie (odrywanie do gory)

Interesujacym wydaje sie byc fakt, ze bardzo
dobre wyniki pierwszego testu nie powtarzaty sie
w drugim (Quickshot 1, Quick Gun Turbo 1). Jed-
noznacznie najlepie] wypadt w te] probie Multi-
-Funktion 1001.

Niektore Joysticki (Speedking i Quick Gun Tur-
bo Cobra) wymagaja statego trzymania w reku. Z
uwagi na budowe punktowano jedynie ich ergo-
nomie (wygoda trzymania, tatwos¢ operowania
przyciskiem FIRE). W tym miejscu pojawit sig
problem ,krotkich palcow™ przy postugiwaniu sig 2 Multi-Funktion 1001
Speedkingiemn . _

Odpornosé na transport. Czesto sig zdarza, ze
jadac do kolegi zabieramy swojego ulubionego
pupila i ten, podrozujac z nami w zattoczonych
autobusach razem z ksigzkami w teczce, dociera
na miejsce w stanie rozkiadu. Pierwsza proba po-
legala na trzykrotnym zrzuceniu 1,2 kilogramowe;j
ksiazki z wysokosci 1,5 m pod dziataniem sity
grawitacyjnej na wierzchotek i na bok. Metalowe
vbudowy w Multi-Funktion 1001 i Multi-Funktion
2002 gniotly sie, ale nie pekaty. U Quick Gun Tut-
bo 2 Super i Joystick-200-3-Way ulegat uszko-
dzeniu (wylatywat na zewnatrz) FIRE (to sie daje
naprawic). Joy-Board-2, Cruiser i Competition
Pro Extra mylity sie. W Micro Plus, Turbo Junior i
Quick Gun Turbo 1 uszkodzeniu ulegat drazek
sterowy (pekaty styki). W przypadku Speedkinga
wszystkie czesci rozsypaly sig po pokoju. W cza-
sie lestow na grach sportowych prébowano spra-
wdzi¢ odpornos¢ na bardzo szybkie machanie
Jlewo-prawo”, szybkosé reakcji na gwattowna
zmiane kierunku oraz skutecznosc dziatania AU-
TOFIRE.

PODSUMOWANIE
D, BT T .

Ku ogélnemu zaskoczeniu nie wyrézniono jed-
nego zwyciezcy dia wszystkich kategorii. Oczywi-
stym jest, ze drozsze urzadzenia sa trwalsze (ja- &
kosc plastiku, kabli, stykow) i maja wieksze mozli- g
wosci. | tu pojawia sie ostatnia pozakonkursowa ' :
dyscyplina, czyli cena. Wszystko zalezy od tego, g
czego Panstwo oczekujecie, od celu jakiemu ma \
joystick stuzy¢ (np. lcontroller jest wyspecijalizo- 1 22
wanym joystickiem do obstugi programow uzywa- Commodore
1352

jacych ikon i daje sig polaczyc z obudowg kompu-
tera i, co najwazniejsze, od zasobnosci kieszeni.
Wiedy nawet na Quickshota 1 zaczynamy patrze¢
przychylnie, bowiem kosztuje zaledwie 9,90 DM.
Tak wiec wybor nalezy doﬁs. .

Na podstawie HAPPY C
opracowat Waldemar,

13 Turbo
Junior /
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JEZYKI
ATARI
XL/XE

Biblioteka ksiaiek przeznaczo-
nych dla uzytkownikow Atari XL/

E wzbogacita sie o kolejna,
wartosciowa pozycje. Jest nia
ksiazka Wojciecha Zientary ,Je-
zyki Atari XL/XE".

Konstrukcja tego podrecznika
jest tak pomyslana, by stanowil
on wszechstronna pomoc dia
wszystkich, kidrzy juz pisza, lub
dopiero mysla o pisaniu progra-
mow na B-bitowe Atari. Poczat-
kujacy programisci znajda tu kil-
ka wskazowek odnosnie techniki
programowania, a co najwazniej-
sze moga korzystac z ksiazki jak
ze sfownika objasniajacego zna-
czenie kaidej komendy jezyka
programowania. Opisano tu nie
jetlen, lecz kilka najpopularniej-
szych jezykéw: Turbo Basic XL,
Basic XE, Microsoft Basic i Atari
LOGO. Ma to ogromna zalete réw-
niez i dla bardziej zaawansowa-
nych programistow. Dla nich naj-
uzyteczniejsza pomoca jest wia-
snie zwigzle vademecum, w kto-
rym podany jest opis instrukciji,
wystepujacych w niej parame-
trow, zmiennych, dziatania, no i
krociutki przykiad. Wystarcza to
w zupetnosci, by rozstrzygnac
wiekszoS¢ watpliwosci, ktore
moga nasunac sig podczas pisa-
nia programu. Alfabetyczne ufo-
Zenie hasel — opisow instrukcji
— to rowniez duzy atut. Jesl
chcemy sprawdzi¢ tylko, czy
prawidiowo uzylismy jakie$ wy-
razenie, to w zwykiym podrecz-
niku programowania musielibys-
my z pewnoscia przerzucic¢ kilka
kartek. .

Ci, ktorzy postuguja sie tylko
jednym z opisanych w prezento-
wanej ksigzce jezykéw, na pew-
no odkryja dzieki niej zalety in-
nych. Mysle, Zze pomoze ona im
wzbogaci¢ technike programo-
wania.

W wielu czasopismach kom-
puterowych moZna znalezc¢ li-
stingi gotowych programow.
Nierzadko chcielibysmy przepi-
sa¢ taki program .na wlasny
komputer. Okazuje sie, e wyste-
puja w nim nieznane instrukcje.
Wtedy wiasnie powinnismy sieg-
naé¢ po ,Jezyki Atari”. By¢ moze
dojdziemy od razu do wniosku,
Zze interesujacy nas program w
zwykiym Basicu bedzie dziatat
zbyt wolno. Wspierani bankiem
informacji zgromadzonych w
~Jezykach Atari”, bez Zadnych
trudnosci przettumaczymy ten
program na dziatajgcy znacznie
szybciej Turbo-Basic.

(J. J)

Wojciech Zientara, ,Jezyki Atari
XL/XE cz. 1", Stoleczny Osrdek
Elektronicznej Techniki Oblicze-
niowej, Warszawa 1989, wyd 1,
naklad 5000 egz.

Wyswietlacz ciekfokrystaliczny na projektorze.

Konstruktorzy urzadzen pe-
ryferyjnych do Atari ST po-
mysleli o utatwieniu pracy
tym, ktorzy stosuja kompu-
ter jako pomoc dydaktycznag
w wyktadach Ilub szkole-
niach.

Duza niedogodnoscia dla osoby pro
wadzagcej takie szkolenie jest brak mo-
Zliwosci skupienia wieksze| liczby stu-
chaczy przy jednym kornputerze. Nau
czyciel mogiby zaoszczedzic wiele cza-
su, gdyby udato sie obraz wyswietiany
na monitorze powiekszyC i przeniesc
na duzy ekran Scienny.

FPomyst ten mozna zrealizowac prak
tycznie jesli sprzegniemy komputer
Atan ST z wyswietlaczem ciektokrysta
licznym QA-50 firmy Sharp. Obraz po-
jawiajacy sie na ekranie komputera jest
przesylany bezposrednio na wyjscie

monitora lub przez zlacze szeregowe
Wyswietlacz przeksztatca odebrane sy-
gnaty i na jego ciekiokrystalicznym
ekranie widzimy doktadnie to, co na
monitorze. Samo urzadzenie ma nie-
wielkie rozmiary, niewiele wieksze niz
strona formatu A3. Z tatwoscia mozemy
je umiescic na projektorze, takim jaki
uzywaja nauczyciele w prawie kKazdej
szkole do wyswietlania rysunkow i tek
stu na sScianie. Projektor powigkszy
tekst lub rysunki z wyswietlacza do
praktycznie dowolnych rozmiaréw. Te-
raz obraz z monitora komputerowego
jest juz wystarczajgco duzy i wyrazny,
by mozna go odczytac nawet z ostat-
niego rzedu sali wyktadowe). Nikt z
uczestnikow zajec nie musi sig juz tlo-
czyc przy komputerze, kKazdy situcha
objasnien wyktadowcy siedzac wygod
nie przy wiasnym stoliku.

Obstuga wyswietlacza QS-50 jest
bardzo prosta. Przyciski sterujgce funk-
cjami urzgadzenia sg umieszczone Z

KLAN ATARI

prawej strony. Uzytkownik ma mozli

wos¢ rozjasniania lub przyciemniania
obrazu, niezaleznie od jasnosci usta-
wionej na monitorze komputera oraz
regulacji kontrastu. Jeden z klawiszy
stuzy do dostosowania urzadzenia do
rodzaju i trybu pracy wspoipracujgcego
z ST monitora (monochromatyczny lub
kolorowy). Uzyskuje sig¢ w ten sposob
obraz o najwyzsze] ostrosci. Funkcja
Jinverse” pozwala natychmiast zamie-
nic wyswietlany obraz na jego negatyw
Jest to bardzo wygodne, |esl obserwo-
wany akurat tekst lub cbraz jest niewi

doczny na jasnym tle. , Clear" przydaje
sie, gdy na chwile chcemy przerwac
wyswietlanie | wykorzystac projektor do
demonstrowania zwyktych klisz. Obraz
powraca na ekran wyswietlacza po po-
nownym przycisnigcid tego klawisza
Ciekiokrystaliczny ekran wyswietlacza
QA-50 ma rozdzielczosc¢ 640x400 pun-
ktow, tak jak monochromatyczny moni-
tor Atari ST.

Producent wyposaza wyswietlacz
QA-50 w kable przylaczeniowe, zasi
lacz | dodatkowe urzadzenie, kiore po
zwala na rownolegte przytaczenie mo
nitora SM124. Tym samym prowadzacy
wyktad zyskuje niezwykle dogodna mo-
Zliwosc demonstrowania sfuchaczom
programow na Atari ST. Wykiadowca
pracuje w zupetnie normalny sposob,
to znaczy tak, jakby komputer znajdo-
wat sie w biurze lub instytucie nauko
wym. Jednoczesnie objasnia on bardzo
dokiadnie  wszystkie  wykonywane
przez siebie czynnosci oraz komentuje
to, co aktualnie dzieje sie na monitorze.
Uczestnicy, dzieki zastosowaniu wy-
swietlacza cieklokrystalicznego | pro-
jektora, obserwuja wszystko na duzym
ekranie sciennym. Moga oni powtarzac
czynnosci obstugi demonstrowanego
programu na swoich wiasnych kompu-
terach. W ten prosty sposab wykiadow-
ca zyskuje bezposredni kontakt ze
wszystkimi  uczestnikami  prowadzo-
nych przez siebie zajec.

Dodatkowym udogodnieniem ofero-
wanym przez producenta jest pilot na
promienie podczerwone, ktbrym moz-
na sterowac pracg urzadzenia na odle-
gtosé. Polepsza on komfort obstugi wy-
swietlacza, a przez to czyni go bardziej
atrakcyjnym dla uzytkownika

Czy podobne urzadzenia znajda sig
kiedys w wyposazeniu sal wyktado-
wych w naszych szkotach? Na pewno
tak. Na razie jedng z przeszkod w szer-
szym upowszechnieniu bedzie stosun-
kowo wysoka cena, ktora dla wyswiet-
lacza Sharp QA-50 wynosi 3798 DM
Jest to obecnie zdecydowanie za duzo,
jak na skromne mozliwosci finansowe
naszej oswiaty.

Janusz Jarmoch

Wyswietlacz wraz z dodatkowym urzgdzeniem do rownoleglego przylgczenia monitora SM124.
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bibliotecka

Kontynuujemy opis pro-
cedur i funkcji zawartych w
bibliotece Action!. Ten odci-
nek zawiera procedury
dzwiekowe, funkcje odczytu
manipulatoréw oraz operac-
je na ciagach znakowych.

PROCEDURY DZWIEKOWE

FUNKCJE MANIPULATOROW

Do odczytu potozenia manipulato-
row (joystickow i potencjometrow) sa

| przewidziane cztery funkcje Action!:
| Paddle, PTrig, Stick i STrig.

W odréznieniu od Basica Action!
posiada dwie procedury diwigkowe:
Sound, ktéra uruchamia generatory
dZzwigku, i SndRst, ktora je wytacza.

Procedura Sound

Uruchamia wskazany generator da-
jac dzwiek o parametrach okreslonych
przez uzytkownika.
format: PROC Sound (BYTE gen,
okres, barwa, sita)
parametry:
gen jest jednym z czterech gene-

ratorow dzwieku Atari (0—3);
okres wyznacza czestotliwosé (wy-
sokosc) tworzonego dzwieku;
im wieksza liczba, tym nizszy
dzwiek;
jest miernikiem znieksztatcen
dzwieku (dozwolone sa war-
tosci parzyste od 0 do 14);
jest to glosnosc generowane-
go dzwieku (0—15).

Procedura Sound pozwala na ste-
rowanie wbudowanymi generatorami
dzwieku Atari i jest bardzo podobna
do instrukcji Basica o takie] samej na-
zwie. Czysty dzwiek mozna otrzymac
jedynie dla barwy rownej 10 lub 14.
Inne wartosci stuza do uzyskiwania
specjalnych efektéw, na przykiad:
dzwiek silnikéw, szum wiatru, wybu-
chy itp.

Ponizsza tabela okredla wartosci
okresu niezbedne dla uzyskania
dzwieku odpowiadajacego poszcze-
golnym nutom:

barwa

sita

okres nuta okres nuta
29 C a0 f
31 h a5 e
33 ad# 101 d4
35 a 107 d
37 g# 113 c#
39 g 120 c
42 Eid 127 h
44 f 135 a#
47 e 143 a
50 d4# 152 g#
53 d 161 g
56 c# 170 4
60 c 180 f
63 h 191 e
67 a# 203 d#
71 a 215 d
75 g# 228 c#
80 g 241 c
85 4 255 h
Procedura SndRst
Wytacza  wszystkie generatory
dzwieku, a wiec catkowicie wylacza
dzwiek.

format: PROC SndRst ()
parametry: zadne
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Funkcja Paddle

Zwraca wartosc okreslajaca potoze-
nie wskazanego potencjometru. Wyni-
kiem wykonania tej funkcji jest war-
tosc z zakresu od 0 do 228.
format: BYTE FUNC Paddle (BYTE

port)
parametry: port jest numerem odczy-
tywanego  potencjometru
(0—3).

Funkcja PTrig

Podaje stan przycisku wskazanego
potencjometru: zero oznacza nacis-
niety, a jeden zwolniony.
format: BYTE FUNC PTrig (BYTE

port)
parametry: port jest numerem odczy-
tywanego  potencjometru

(0—3).

Funkcja Stick

Zwraca wartos¢ okreslajaca potoze-
nie wskazanego potencjometru.
format: BYTE FUNC Stick (BYTE

port)
parametry. port jest numerem od-
czytywanego joysticka
(0—1).

Zwracana wartosc okresla potoze-
nie joysticka wedtug takiego schema-
tu jak w Atari Basic.

Funkcja STrig

Podaje stan przycisku wskazanego
joysticka: zero oznacza nacisnigty, a
jeden zwolniony.
format: BYTE FUNC STrig (BYTE

port)
parametry: port jest numerem od-
czytywanego joystika (0—

1).

OPERACJE NA CIAGACH

Cpisane ponize| procedury bibliote-
czne sluzg do operowania ciggami
znakow oraz do zamiany liczb na ciag
i odwrotnie. Trzeba przy tym pamie-
ta¢, ze operacje te moga by¢ wykony-
wane tylko na ciagach o dtugosci
przekraczajgcej 255 znakow. Nie mo-
zna wiec uzy¢ tych procedur do ope-
racji na duzych tablicach znakowych
(CHAR ARRAY).

Funkcja SCompare

Alfabetyczne porownanie dwodch
ciagow (tablic CHAR ARRAY) wyko-

nuje funkcja SCompare.

format: INT FUNC SCompare
(«ciag1», «ciag2>)
parametry:

«ciagl: jest ciggiem znakow (stala
tekstowa) lub identyfikatorem
tablicy CHAR ARRAY;

«ciag2> jest ciggiem znakow (stala
tekstowa) lub identyfikatorem
tablicy CHAR ARRAY.

W zaleznosci od zawartosSci ciggow
bedacych parametrami funkcji jej wy-
nikiem jest wartos¢ pokazana w po-
nizszej tabeli:
wynik porownania wynik funkcji

«cigg1-<ciag2: wartosc < 0

«ciag1»=<cigge: wartosé = 0

«ciggl: » «ciaga- wartosé - 0
Porownywanie zawartoSci ciaggow

jest wykonywane wediug wartosci ko-
dow ATASCII kolejnych znakow obu
ciagow.

Procedura SCopy

Stuzy do kopiowania zawartosci je-
dnego ciggu (tablicy) dq innego.
format. PROC SCopy («cel, «zrodios)
parametry:

«celb jest identyfikatorem tablicy
CHAR ARRAY, do ktorej be-
dzie kopiowany ciag;

jest ciagiem znakow (stata
tekstowa) lub identyfikato-
rem tablicy CHAR ARRAY,
ktora bedzie kopiowana.

«zrodto»

Ta procedura kopiuje zawartosc cig-
gu <Zroédtor do ciagu <cel.. Jesli <«cel»
ma zadeklarowany wymiar mniejszy
niz <zrodtos, to kopiowana jest tylko
czest odpowiadajaca zadeklarowanej
diugosci «ceb. W odwrotne] sytuacj
kopiowany jest caly ciag <zrédto., a
czesc ciggu «cel> pozostaje niewypet-
niona. Jesli wymiar ciggu <cel> nie zo-
stanie zadeklarowany, to zawsze be-
dzie on rowny diugosci ciagu <Zrodios.

Procedura SCopyS

Stuzy do kopiowania czesci zawarto-
sci jednego ciagu (tablicy) do innego.
format: PROC SCopyS (c«cel, <Zro-

dio;, BYTE start, stop)
parametry:

«cel jest identyfikatorem tablicy
CHAR ARRAY, do ktérej be-
dzie kopiowany ciag;

<Zrodtor jest ciagiem znakow (stata
tekstowg) Ilub identyfikato-
rem tablicy CHAR ARRAY,
ktéra bedzie kopiowana,

start  jest pozycja pierwszego zna-
ku kopiowanego fragmentu;
stop jest pozycja ostatniego zna-

ku kopiowanego fragmentu.

Procedura ta kopiuje zawartosc¢ cia-
gu <Zrodtor od elementu |, start” do
elementu ,stop” do ciggu «cel. Jesli
wartosé ,stop” przekracza dlugosc
‘ciagu <zrodior, to jest przyjmowana
jako rowna jego dlugosci. Dziata ona
bardzo podobnie do SCopy, lecz
' przepisuje tylko czest ciggu <Zrodios
| Zamiast catosci.

(4)

Procedura SAssign

Stuzy do kopiowania zawartosci je-
dnego ciggu <tablicy> do czesci inne-
go.
format: PROC SAssign (:«cel,<Zro-

dto:,BYTE start, stop)
parametry:

«cel jest identyfikatorem tablicy
CHAR ARRAY, do ktore| be-
dzie kopiowany ciag,

«Zrodto: jest ciggiem znakow (stalg
tekstowg) lub identyfikato-
rem tablicy CHAR ARRAY,
ktdra bedzie kopiowana;

start jest pozycja umieszczenia
pierwszego znaku kopiowa-
nego fragmentu;

stop jest pozyja umieszczenia

ostatniego znaku kopiowa-
nego fragmentu.

Procedura ta kopiuje zawartosc cig-
gu <zrodio» do ciagu -«cel> umieszcza-
jac ja od elementu , start” do elemen-
tu ,stop”. Jesli wartos¢ ,stop” prze-
kracza dlugosé¢ ciggu <cel> to |est
przyjmowana jako rowna jego diugos-
ci. Jesli dlugosc kopiowanego frag-
mentu okreslona przez ,start” |
.stop" jest wigksza od rzeczywistej
diugosci ciggu <Zrodto>, to wartosc
.Stop" zostaje odpowiednio zmienio-
na.

Procedury Str

Trzy ponizsze procedury zamieniaja
liczbg podana jako parametr na ciag
znakow. Kazda z nich stuzy do zamia-
ny liczb innego typu.
formaty:

PROC StrB(BYTE liczba, «ciag»)
PROC StrC(CARD liczba, «ciag:)
PROC Stri{INT liczba, «ciag:)

parametry:

liczba jest wyrazeniem arytmetycz-
nym,

«cigg> jest identyfikatorem tablicy

CHAR ARRAY
Procedury te zamieniaja odpowied-
nio wartosci typu BYTE, CARD lub INT
na ciag znakdw ztozony z cyfr podanej
liczby.

Funkcje Val

Trzy ponizsze funkcje zamieniaja
ciag znakow ztozony z cyfr na liczbe.
Kazda z nich zwraca liczbe innego
typu.
formaty:

BYTE FUNC ValB(<ciag>)

CARD FUNC ValC(:ciag*)

INT FUNC vali(:ciag:)

parametry:

«ciag> jest ciagiem znakodw (stala tek-
stowa) lub identyfikatorem ta-
blicy CHAR ARRAY, zlozonej
wytacznie z cyfr (,0" — ,9").

Funkcje te zwracaja odpowiednia
wartosé¢ liczbowa (BYTE, CARD Iub
INT — zaleznie od typu uzytej funkcji)
zawarta w podanym ciggu.

Wojciech Zientara



Znana powszechnie gra w okrety,
zwykle rozgrywana przy pomocy
kartki papieru, doczekata sie juz kilku
wersji komputerowych. Takze
Czytelnicy ,Bajtka” beda mogli na
swoich Atari zrealizowac bitwe
morska.

Gra zostata napisana w jezyku
Turbo Basic XL. Zamieszczony
obok listing nalezy dokfadnie
przepisac, korzystajac z pomocy
~Edytora Basica", ktorego kody
kontrolne sg umieszczone przed
numeram kazdego wiersza (nie
nalezy ich, oczywiscie, wpisywac).
Po zapisaniu programu na kasecie
lub dyskietce mozna przystapi¢ do
zabawy.

Piszemy RUN i naciskamy
<‘RETURN:. Po krotkiej chwili ukazuje
sig plansza tytulowa, a nastepnie
menu. Odpowiedni wariant gry
wybierany jest przy pomocy klawiszy
konsoli. <OPTION: stuzy do ustalenia
liczby graczy: dwdéch graczy
przeciwko sobie lub jeden gracz
przeciw komputerowi. Klawiszem
<SELECT: okresla sie liczbe
okretow, kiore wezma udziat w walce
(15, 10 lub 5). Sposob sterowania
programem wybiera sie przy pomocy
klawisza <HELP:. Nacisniecie
<START: rozpoczyna gre.

Najpierw trzeba rozstawic na
planszy wiasne okrety. Wszystkie sa
jednakowe i zajmuja po jednym
kwadracie (tzw. ,jednomasztowce").
Kursor przesuwany jest, zaleznie od
wybranego sposobu sterowania,
joystickiem albo klawiszami ze
strzatkami. Umieszczenie jednostki
w wybranym miejscu nastepuje po
nacisnieciu przycisku joysticka lub
klawisza <RETURN:. Komputer liczy
ustawiane okrety i po
rozmieszczeniu wszystkich na
planszy przechodzimy do wiasciwej
rozgrywki.

Obaj gracze (lub gracz i komputer)
oddajg na zmiane po jednym strzale.
Wybaor celu jest wykonywany
analogicznie do ustalania potozenia
jednostek: klawiszami ze strzatkami
i ‘RETURN: albo joystickiem.
Oddawaniu strzatu towarzysza
odpowiednie efekty akustyczne.
Niecelny strzal wywoluje przy tym
fontanne wody, a po trafieniu stychac
i wida¢ wybuch. Kazdy oddany strzal
jest zaznaczany na planszy duza
kropkg. W miejscu zatopienia okretu
pojawia si¢ natomiast... trupia
gtowka. Poniewaz jednostki nie
moga sig ze soba stykac, to
automatycznie zaznaczany jest
obszar, w ktorym nie ma juz innych
jednostek. Po zatopieniu ostatniego
okretu jednej ze stron gra sig konczy
i ogtaszany jest zwyciezca.

Zycze przyjemnej zabawy i
powodzenia w walce.

Leszek Strézowski
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1 REM GRA W OKRETY

2 REM LESZEK STROZOMSKI

3 REM COPYRIGHT (C?» BAJTEK

4 REM

18 POKE 166,164 :GRAPHICS ©0:POKE 752 ,1:

POK
i5
568
Scn
55
el

186
172
163
164
185
L1
i1e7
ON
118

156
168
OLE
176
o7
188
1926
195
Z00

E 566,158:EXEC POL:POKE 756,172
POKE 82 ,0:POKE 731.1
DIM PLC106G) ,PZC100) ,Aa5C12) ,D548) ,G1
?,GZ5C6B) ,K5C8) ,G5C(8B) ,55C15)
AS=""BLTHYMORSKIE" :G1$=""GRACZ "Gz
GRACZ 2" :KS=""KOMPUTER'":GS5='" GRACZ"
b aane LART NOMS GRa O
EXEC PLAYERY
EXEC TYTUL
EXEC OPCJE
HU=8
EXKEC PLANSZA
EXEC MIG:M-USRCLISI6E)
SOUND X,10,8,1:50UND 2,50,.8,1
MOVE 41024 ,42312 B840 MOVE 41024,43
,B40:POSITION 7,23
IF OPT=2 THEN 7 ** --;
IF OPT=1 THEN 7 ** cRAacZ [N
POSITION 16,23:7 “ERE'FAIITIE MCE

KJ=@:POSITION ZX4,13:7 " " tPOSITI
Z,13:T e r;

EHEC KURSOR

ON HELP EXEC KLAMW, JOYSTICK

EXEC POZYCJa

LOCATE X,¥Y,Z

IF Z=88 THEMN 300

IF Z=2® THEN 3219

POSITION X,¥:? "HWY:EXKEC HOD:EXEC P
MARTHE : PLIPTY =1

HUZHU+1L::POSITION 3,13:7 HU:IF MWU-I
HEN 19%@©

PAUSE ZO:KEY-32:G0TO0 13e

PAUSE 10806

IF OPT=1 THEN GOR LUSTKOM

POSITION 7,23:7 " EATI-EFE BT

MrIKJ=L

218
POS
gy

256
ZB8
OLE
z27e
10

286
Z30
300

516
*PY
E S
528
Y=2
538
558
560
244
570
S
(3] ]
610
620
uND
6Z0

4.,
648

R:

4,
650

POKE S3I277.0:MOVE 42317 ,410Z4,0640:
ITIOM X,13:7 " "IIPOSITION X4 ,13:7
EXKEC KURSOR:HU=©

DN HELP EXH:C F uH, JO¥STTYTOCK

EXEC POZYCJ)A
LOCATE X,Y.7

IF Z=88 THF 338
IF Z=28 TH A Z..8
POSITIOMN H,¥:7 ""H':EMEC HOD:EXEC
MARTHE : PZIPTY =1

HUSHU+1L:POSITION Z4,13:7 WU:IF WU=
THEN 298

FPAUSE ZO:KEY=3Z:GO0TO zZ3@

FPOKE S3IZ277,8:PAUSE 166:G0T0 SO0

FOSITION K,Y:7 "K' :PaUsSE Ze6:60T0 1
POSITION H,Y:7 "@":PAUSE ZO:GOTD 1
POSITIOM “,¥:™ "M :PALT" ZO:GO0TG 2
POSITION (£, .7 *"e':Pal’ Z0:GOTOD 2
PROC KURS'"

POKE SI27 .0:MOVE 1700, MBASE+18 4
sA46:MOVE 1746, rrBASE+1Bsa+21,46: PUK
S92,62:POKE S4279,176:POKE 704,222
1Po‘£ SIZ48,86: POKE SIZ77,.Z:PHK=86G:P

ENDPROC

PROC POZYCJa

H-C((PH-B86) /8I®ZH+10:Y=(IPY-21) /163~

PT=CfH-10) 72413+ LY —-13/72%16)
FNMDPROC

PROC DRGANIE

DPL=DPPEEK (SE8)

FOR R=19 TO 3I0:S5SOUND ©,186,86,15:50
1.H,9,15

CL=RND®¥15:SETCOLDOR 2Z,7.CL:SETCOLOR
7.CL

POKE DL ,16MINT (RND®E) : PALUSE 1:MEKT
POKE DL.11Z:SETCOLOR Z.,7.2:SETCOLOR
T.2

FOR H=14 TO @& STEP —1:S5S0UND 0,100,

B.H:S0UMND 1. R.O.H

660
670

PAUSE 1:MEXT H
ENDPROC

708 POSITION H,.¥:7 "e':GOTO 5S040

718

POSITION H,.¥:7 """ :GOTO 5040
POSITION X,.¥:7 "@'"1GOTD S140
PDSITIUN M,¥:? "e'":GO0TD S146
PROC ZMaZ
POSITION 7,23:7 *°

L

ENDPROC

B8 PROC JOYSTICK

8 STSTICKIKJ)

@ IF 5=11 THEN PH=-PH-8:EXEC CEL

@ IF S=7 THEMN PHX=PH+B:EXKEC CEL

B IF PH{B6 THEN PH-86

B 1IF PH>158 THEM PH=158

8 POKE SIZ48,PH:RP-0

8 IF S=14 THEN PY-PY - 16:RP=-1:EXEC C

8 IF 5=13 THEN PY=-PY+16:RP=-1:EXKEC C

8 IF PY<Z1 THEN PY=-21
8 IF PY>165 THEN PY=165
8 IF RP=1 THEWN MOVE 1746, PHMHBASE+iaZ2

@ IF STRIGIKJY=-©® THEN 1236

O GOTODO 1678

8 ENDPROC

B PROC KLakW

S POKE 729,8:PO0KE 730,1

8 POKE 764,2S5S:KEY=3Z2:GET KEY

® IF KEY=4ZX THEM PH-PH B:EXEC CEL
B IF KEY=42 THEN PH-FPH+B:EMEC CEL
B IF PH<B6 THEN PK=86

@ IF PH>158 THEN PH=158

KLAN ATARI

I T
T o

1560 POKE S3IZ48,.PK:RP=0
1576 IF KEY=45 THEMWN PY=PY—-16:RP=-1:EXEC
CEL

1586 IF KEY=61 THEN PY=PY+16:RP=1:EXEC
CEL

1598 IF PY<Z1 THEN PY=Z1

1600 IF PY>»165S THEN PY=165

1610 IF RP=1 THEN MOVE 1746,PHMBASE+187

4A4PY 46

16280 IF KEY=155 THEN 1640

1638 GOTO 1510

16490 ENDPROC

2080 PROC POLEMARTHE

ZO10 IF H>16 aND ¥>1 THEN GOSUB Z160
2028 IF H>16 THEN GOSUB 2116

2838 IF H>106 AND Y419 THEN GOSUB Z1270

2048 IF ¥>1 THEN GOSUB Zixe

2050 IF v<{19 THEN GOSUB Zi4©

20868 IF H{2Z8 aND ¥Y>1 THEN GOSUB Z150
2070 IF H{Z8 THEMN GOSUB Z160

ZO08BB IF H<28 AND ¥ {19 THEN GOSUB Z176
Z896 ENDPROC

2198 POSITION H~2,¥-2:7 @ ":RETURN
2118 POSITION H :7? "' :RETURN

2120 POSITION H *#2:7 @ :RETURN
21Z0 POSITION XK 7?7 e IRETURN

2140 POSITION M :? ""@":RETURN

Z158 POSITION X ~2:7 @' :RETURN

2160 POSITION K+2,¥:7 e :RETURN

Z2A70 POSITION K+Z,.¥+2:7 “e":RETURN

I600 B USTKOM

3005 POKE SIZ277,0:MOVE 42I17,41024,840
:POSITION 7,23:7 * EUCARABEREI WA

30160 MWUTP:PAUSE 150:POKE S59.0

D20 H-INT (RND*Z85+1)

I0Z6 IF H{16 THEN 3I0Zo

IB46 LP=CK—-10) MOD 2

X856 IF LP<>O THEN 30620

I066 Y-IMNTIRND®19+1)

IB70 IF v{1 THLMN 3060

30680 LP=L(Y 1) HMOD Z

3890 IF LP<>D THEN 306660

31686 LOCATE H,.Y.,Z

3118 IF Z-88 THEN 480

2128 IF Z=28 THEN Ia9e0

F13I0 PT==C(EH-18) A Z+13 4 CCY— 1D 7210
JI150 PZIPTI)=L:POSITION H,¥:7? ""H':EMHEC
POLEMARTHE : HUI= MU+ 1

3166 IF WU-ID THEM 3700

3176 GOTD I6zo

32080 POKE 53I277,0:POKE S559.62:G0TO0 S

L

3489 POSITION X,¥:7 "H":GOTO 3820

34928 POSLTION X,¥:7 """ :GOTO 3I0Z6

3500 MOVE 43172,41024,840:MOVE A700,PH

BASE+10Z44+PY , 46
3510 POSLITION 11,23:7 ‘SRS kAWML
H:W; :POSITION 3,13:2 JO1;* *;::POSITIO
N Z4,13:7 I0Z;' *;

ISZ0 PH-INT (RND®1S6+1)

3525 IF PH<{B6 THEN 3528

IS3I0 LP=C(PK-86) MOD B

I548 IF LP<{>B THEN I5Z8

ISS5S0 PY-INTI(RND®1G67+%+1)

555 IF PY¥ <21 THEN 3556

3560 LP=C(PY-213 HOD 16

IS570 IF LP{>B THEN 3558

IS580 EHEC POZYCJa

TS590 LOCATE M,Y,Z

Z600 1IF Z=-Z©® THEN X580

3618 IF Z=-181 THEN X998

IZ61S5S MOVE 1746, PHBASE+180Z4+FPY , 46 : POKE
SZTZ248B,PH:POKE S3277.,2

36280 PAUSE 7O:POKE SIZ77,1:EXEC ZHMAZ:E
HEC STRZ:IF PLIPT) :GOSUEB 438009 :ELSE :GO0O
SUB 4400:ENDIF

3630 POKE S3277.0

IE480 IF I01=©6 THEM GO KDODMNIEC

IE6590 PAUSE 100;:POSITION 3 ,143:7 " HE o
OSITION 34,13:7 *° *;

I660 MOVE 41024 ., 4317Z.840:GUT0 SOZ0
39680 POSITION K.¥:7 ""e":GOTD X526

3996 POSITIOM X,¥:7 “e":GO0TD 3520

4100 OP-76 :0K=-184 :0S5S-1:HWF=1:EXKEC LOT
4118 EXEC DPRGANIE:POSITIOMN X,.¥Y:7 "e*
4120 EXEC POLEMARTHE::IOZ=-I1I0Z-1:POSLTID
M I4,43:7 IDZ:"

4138 POKE 53252 . 0:RETLURN

4Z00 OP=76:0K=-166:05=1:WF=-1:EXEC LOT:E
HEC PLUSK

4218 POSITION H,Y¥Y:7 ""a"":POKE SZ25Z.80:R
ETUEN

438080 OP-AL74:0K-66: 051 :HF=B:EXEC LOT
4310 EMEC DRGANIE:POSITION X,.¥:7? e
43Z0 EKEC POLEMARTHE :I01-I01-1:POSITIOD
N X,31X:7 XYOLi;" "}

4330 POKE 5S5325Z,8:RETURN

4400 QP=174:0K=-84:05=--1:MHWF=0:EXEC LOT:
EXEC PLUSK

4410 POSITION X,¥:? “a":POKE S53I257,.08:R
ETURN

SP00 IA-IOD:IOZ=-IOD

S020 POKE 77.0:POKE S3I277.0:MOVE 4231%
,410824,540:POSITION 7,23

5822 1F OPT=2 THEMN 7 | STRZELA GRA)
cz 1 ] - N
| STRZELA _GR]

:
5024 IF OPT=-1 THEM 7 **
ACZ et

5030 KJ=@:POSITION T 21X-= JO1;"  ;:ir.5
ITION 34,13 7 I0Z:' ;

5632 PAUSE ©O:KEY=32

SO3IS EXEC K RS0R

5S040 OM HEL EXEC KL M, JO¥STICK

S050 EXC F Zv¥CJn

5060 LO.~TEL 4,¥,Z

S@70 IF Z-20 THEN 700

Se80 IF Z-101 THEN 710

S@8S5 EXNEC ZMAZ:POKE SI277,.1:POKE S3Zas
.0 :EXEC STRZ

S070 IF PZ(PT):GOSUB 4100:ELSE :GOSUB
4200 : ENDIF

5092 POKE ' §277.0
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TT
57T

HMT

KO
(] ]

5895 IF ID:
5188 PAUSE
OSITION 34
. B40

S110 IF OP1 1 THEN 3500

5128 MOVE 4317Z7,41874, 846

5130 POSITION 11,2X:7 "EW(r{It.m-T.T¥8
Allr: :KkJ=1:POSITION X,1X:7 XOL;"" ";:POS
ITIOM Z4,13:7 XI0Z;* “

Pnusl 301 KEY=32

EHEC KURSOR

OM HELP EXEC KLAMW, JOYSTICK

5158 EMEC POZYCJA

LOCATE H.¥.Z

S176 IF Z=2©® THEN 72C

IF Z=191 THEM 738

EHEC ZMAZ :POKE S3IZ77,1:POKE S3IZ48
B :EXEC STRZ

5198 IF PLIPTY iGOSUB 4386:ELSE
44989 ENDIF

5195 POKE S3Z77.@

5298 IF I0L=© THEN GO KONIEC
5205 PAUSE 1008:POSITION X, 43:7
OSITION 34,13:%7 ** "3

5218 MOVE 41024 43172,840:G0T0 5020
60080 1 KONIEC

6005 POKE S3I277,.8:MOVE 1760,.PHBASE+162
4+PY , 46 : PAUSE 7@

6016 FOR R=1 TO 100:PLCRI=O:PZI(R) =0 :NL
KT R

60280 GRAPHICS 20:COLOR 1:SETCOLOR ©,3,
4:SETCOLOR 4,7,2:PO0KE 752,1:PDKE 756,1
ZZ:TEXT 16,0, " WYGRAC"™

6OZES 1IF IDZ-6 AND OPT—1 pS5-GS%
6038 IF I0Z=9 aND OPT=2 PS-G15
G03IS IF 1I01-0 AND OPT=Z2 DS-LZS
G040 1IF I01=0 aND OPT=1 DS=KS
6045 TEHT 8,.49,Dp%5

6058 POKE S4279,176:POKE 559,62 1 POKE 5
Z277,2:PAUSE S0:DSOUND ©,20500,12,6
6060 FOR PS=0 TO 3I1:PAUSE Z:POKE SIZS51
SPSINEXKT PS

6U70 FOR PS=80 TO 228:PaUsE
O,.PS:POKE S3IZSL,PS+3IZ:MNEKT
F7¥,DIDSOUND ©,0,0,0 2
6080 TEHXKT 28,12, Te=mV':TEXKT 28,28,°
tTEHRT 28,20, : TEXKT 44,20, 1"
6898 DO

6188 FOR R=1 TO 15

6118 TEXT 36,.28,5%%wR, R]'quHD e,28,10,
16:PAUSE 4:50UND ©,6.,8,

-8 THEWN GORB KOK™LZC
L8 : POSITION X, X: - "riP
LEz? ";IMOVE 4’ 4sZ4,42317

SL3IZ

:GOsSUB

THEM
THEMN
THEN
THEH

Z:POKE S32%
PS:PUOKE_S82

Sy

6115 1F PEEK(5327’3 -6 THEN 6Zo0o

G120 PAUSE A5

6B13I8 IF PEEKI(SIZ79)-6 THEN 6200

&6148 NEXT R

©150 LOOP

6Z00 POP GOTOD 86

860600 PROC PLUSK

6616 FOR R=1©® TDO © STEP 8.6

8OZ0 SOUND 8 ,16,.8,R:PAUSE 2

BOIB MNEXT R

B8048 ENDPROC

8188 PROC STRZ

B11® FOR R=1 TO0 Z0:50UND ©,.R,Z,15:NEHXH
T R:S50UND ©,.0,.0,06

8176 ENDPROC

8200 PROC LOT

B8Z0% HD=76

8210 FOR PHM-OP TO0O O0OK STEP 15

BZZ0 HWD-HWD#+1:POKE SITZS52Z2.PHM

B8Z40 IF MWMF=1 THEHN SOUND O, (PM GOIWZE _ 10
L18

BZ4% IF HF=8& THEN SO0OUNLD @, (HD GOI®Z _ 18
» 10

B82S0 FOR H=1 TN B:NFHT H

86260 “HT PH

8270 | NDPROC

BX6H | OC CEL

BIi16 MIND 8,58, .,10:PAUSE S:%0UNDL O,
8,8 ,06

BX2ZB » anppROC

84898 PROC HOD

6410 SOUND ©,.50,19,10:FPAUSE S5:50UND O,
e,.8.,0
B4Z20
B5H500
BS16
8526
8530

EMDPROC
PROC KONS
SOUND ©,60,19,18:PaUsE S
SOUND ©,140,10.10:PAUSE S
SOUND ©,100,19,1Z:PAUSE 7
240 SOUMNI

33568 ENDPROC
13800 PROC ©1
1138160 GRAPHIC
'S IV POKE S5

NSZAH
B:CLOSE 16 J2PENM H6,12,0
.B:POKE 756 L7Z:POKE 752

FOR A=-1® TO 28 STEF 2

FOR B=® TD 28 STEP 2

PDSITION a,B:7 "t

NMEXT B:MNEHKT a

16660 FOR a=11 TO0 27 STEP Z:POSITION A
,B:7 st i MEXT A

18874 FOR a4=11 TOo 2Z7 STEP Z:FPOSITIOHN 0o
SZ@:7 nderr: EXT A

188889 FOR B=2 TOD 18 STEP Z:POSITION 9,
B:7 ""pr:NEKT B

10898 FOR B=2 T0 18 STEP Z:POSLTION 29
LBr? V. NEXKT B

18188 POSITION . 8:7% **
ST " POSITION 2,280:7

#-L

10824
18830
18040
18850

r":POSITION 29,0
Ll POSEITION 29

28317 wrde

A8119® FOR A=9% TOD 29 STEP 2

1917 FOR B=1i TOD 1% STEP 2

18136 POSITION a.B:7 ""|*

18146 HEXT B:HNEXT A

181568 FOR A=11 TO 27 STEP 2

iaié® FOR B=2Z 70 18 STEP 2

189170 POSITION a,B:7 "4

18186 MNEHKT B:HEXT A

19198 IF OPT=2 THEN POSITIOM 1.108:7 "G
RACZ 1"

182808 IF OPT=1 THEN POSITION 1.,18:7 "G
RACZ"*

19218 IF OPT=2 THEN POSITION 3I1,1@®:7 **
GRACZ 2**

18228 IF OPT=1 THEW POSITION 31.18:7 *
KOMPUTER"

16238 POSITION I ,22:7 "fg"; iPOSITION 3
S,22:17 *fg'";

168248 POSITION 1,23:7 "hiiklm'; :POSITI

ON XX . 23:7 ""hijkln";

18245 SETCOLOR 1,0,14:S5SETCOLOR 2Z,7,.Z:5
ETCOLOR 4,7,2:1POKE 559,62

19259 ENDPROC

11968 PROC TYTUL

11618 GRAPHICS A18:S5ETCOLOR @2.,0,.8:SETCO
LOR X.0,0:POKE 756,172

1196280 POSITION 9,3:7 RE;" I\ :POSITION

9,4:7 NE;""1A":POSITION 6,6:7 H6 ;" "SOFTH
aRe"

11939 PL=DPPEEK(S60) :POKE DL+1X,6:POSIT
ION S.8:7 86" "PREZENTUJE*"

11648 PAUSE S8:FOR R—-® TO AS5:FPAUSE 4:5
ETCOLOR ©.9,R:SOUND O, R+5,12,R:NEXT R:
PAUSE S8:DS0OUND ::PAUSE 159

11959 FOR R=15 TO 8 STEP 1:PAUSE 4:5E
TCOLOR O,9,R:SOUND O,R+5,12,RiNEXT R:P
AUSE 4:DSOUND :PAUSE 160

11868 GRAFPHICS Z8:COLOR 1:POKE 559.0:5
ETCOLOR ©,3,4:5ETCOLOR 4,7.,2

11878 FOR R=18 TO0O S@ STEP 190

10 BAJTEK 3-4/90

o
zs

Ka
FM
ou
¥C
Ia

RG

vz
av
5Y
Bu

EX
EB
2D

Z0

oM

Z0
ZZ

11888 TEXKT R4+6,.90,Aa5(R/718,R-18)

11898 NEXKT R

111868 FOR R=18 TO 70 STEP 10

11118 TEKT R—X,40,A5CCR-18)+5, (R-19)+5
3

11128 MNEKRT R

11168 SOUND I,16,8,1:SO0UND 2,56.8,1:P0

KE S4Z79,176:POKE 559 . 6Z:POKE S3277.2:
PALUSE S@:DSOUMD 8,205808,12.6

111468 MOVE 1746, PMBASE+1024+110,46:P0OK
E 784,08

11158 FOR PS=8 TO I1:PAUSE 3JI:POKE S3I25
1,P31HEXKT PS5

11168 FOR PS5S=8® TO0 SS:PAUSE 3I:!POKE S325
B,PSIPOKE S3IZ2S51,PS5%+IZ:NEHXHT PS

11178 FOR PS=56 TO 95:PAUSE I:POKE S3I2
S58,P5:POKE 53251 PS4+IZIiPOKE S53Z248,P5+2
a5 HEHT PSS -

11198 DSOUND B 8,8,0:EXEC STRZ:FOR R=5
8 TO 2X55:S50UMD UgﬂglﬂglﬂtFOR H=14 TO &:
MNEXT H:NEXHT R

112889 EXNEC DRGAMIE :FAUSE Z@

117218 FOR R=1 TO 27

11228 MOVE 1690, PHBASE+L1S53I6+11I+R.2Z27-R
IMOVE 1659 ,PMBASE+ATI?Z*LAZVYR, . Z27T-R
11238 PAUSE AT

11748 MNEKT R

11258 PAUSE S8 ;POKE 53277,80:MOVE 169060,

PHBASE#1536+115,Z8: MOVE 1658 ,PMBASE+17
92+115,28

11260 POKE S3IZ250,230:POKE S53251.230:PY
=118

11278 ENDPROC

17988 PROC OPCJE

1Z918 DSOUND :GRAPHICS 17:I0=1S:SEL=2:

POKE 732Z,0:POKE 756,172:SETCOLOR 2.,9,0
:SETCOLOR ©,3,4:SETCOLDR 4,08,10

12828 POSITION 7,8:7 86 0ARIL :GOoSUB
1Z12Z8:POSITION 7,.7:7 06; " EXEANAE]"
12638 GOSUB A1Z2A170:POSITION B8,14:7 HG ;"

EANZ**: GOSUB 12188

176048 POSITION 7,21:7 ni6;;"BEARAI :POSIT
ION X,23:7 W6E;"POCZXTEK GRY"™

170568 POKE S3I279,7:PAUSE S0

12068 IF PEEK({S3IZ793=3 THEN EXEL KONS5:

ONM OPT GOSUB A12120,12130:G03UB 12200
12878 IF PEEK(SIZ792)=5 THEN EHEC KONS:

ON SEL GOSUB 12146,12150,12168:G05UB 1

ZA7@

12080 IF PEEKI73I2)=17 THEN EXEC KOM5:0

N HELP GOSUB 12188,121%8

12098 IF PEEKC(SI2793=6 THEN 1211e
121808 PAUSE 18:60TO0 12866

121186 EWDPROC

121286 POSITION Z2,Z:7T 86;" GRACZ - GRAC
r S DOPT=2Z: RETURMN
121386 POSITION Z,2:7 ®HB;""GRACZ — KOHMPL

TER"":DPT= L'RETUﬂH

12148 I0O=AS:SEL=2:RETURN

12156 I0=-18:SEL=Z:RETURN

12168 ID=S:SEL=1:RETURN

12176 POSITION S5.2:7 B6;I0;" ";:POSITI
OM B,9:7 B6;" "0KR*TEHW"": RETURN

1Z168 POKE 7XZ2,0:HELP=2:GO0S5UB 12266 :RE
TURN

12190 POKE 732.0:POSITION S5.16:7 ®H6;"K
LAHIATURA" :HELP=1:RETURN

12208 IF OPT=2 aAaND HELP=2 THEM POSITIOD
H 3,16:7 B6:""JOYSTICKI *

12216 IF OPT=A1A AND HELP=2 THEMN POSITIO
N S,16:7 ®B6;" JOYSTICK *

12228 RETURN

1X088 PROC PLAYERY

13918 PMBASE=4S8S6

130828 FOR R=0 TO 45:POKE 1780+R,0:NEHXT

R
1Z0380 FOR R=0 TO 1279:POKE PHBASE+768+
R,O:HNEHXKT
13048 RESTORE 1S5S@00:FOR R=9® TO 45:REaD
AG:POKE 17464+R,O0:NENT R
136858 FOR R=9© TO Z7:READ A:POKE 1690+R
MAINEKT R
L3960 RESTORE 1S0Z@:FOR R=9® TO0 2Z7:REaAD
A:POKE 1650*R, A:NEXKT R
13078 MOVE 1690,PMBASE+1536%#112,28
1Z080 MOVE 1650,.PMBASE+L17924112,28
139698 POKE PHBASE+768+216,1:POKE PHMEAS
E+769+216, 1
11066 POKE 706,17 :POKE 707,12
13118 POKE S53256,.3:POKE S3IZ59,.3:POKE S5
3249,22Z:POKE S53256,2
131728 ENDPROC
13500 PROC MIG

1X%519 RESTORE 15260:FOR R=6@ TO0 34:READ
A:POKE 1SI6+R,A:NEXT R

1X528 ENDPROC

14888 PROC POL

14916 MOVE 57344 ,44832,1624

14920 RESTORE 15863I8:FOR R=-8® TO ZI:READ
A:POKE 4407Z2Z%R,AH:NEXT R

1488 RESTORE 15@68:FO0R R=9® TO0 3I1:READ
AIPOKE 44S504+R,4:NERKT R

14949 RESTORE 15108:FO0R R=8 TO 87:!:READ
A:POKE 44B244%R,A:NEXT R

L4958 RESTORE 15Z18:FOR R=6 TO 3I6:READ
A:POKE A7580+R,A:NEKT R

14060 ENDPROC

15000 DATA ©,90,0,0,0,0,0,0,0,0,9,0,0,0
,8,0,0,0,24,24,24,102,102,102,102 24,2

4,24,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,8,0
1501® DPATA ©,0,9,0,0,0,0,0,0,2,2,0,2,3
s 2,2,11,27,10,46,110,.58, 285,255,255, 25
5,255,908

15028 DATA ©,9,0,0,126,126,0,126,126,1
Z6,126,1286,126,128,1286,208, 216,206,244

. 246,156,255, 255, 255, 255, 255,0,0

15838 DATA ©,24,60,102,102,126,1082,3
15040 24,68,192,102,102,10%2,60,0
150858 0,1726,96,124,96,96,126,3
15868 227,227 .227,227,.227,227,227

255,255,
Z2T7, 224,224,224 , 224,224,255

128,128,126 ,17Z8 ,128

255,.7.7.,7.7.7,255,255
9,96,96,120,724,96,126,80
24,126,172 ,24,48,96,176,0
126,255,219 ,255,24,231,60,2

128,128,192 ,128,128,158,1585

1,2,3,1,1,121,121,121
9,1,63,3,255,255,127,63
8,274 ,231,199,255,255,255,2

158,254 ,255,255,255, 255,255
121,127 ,255,255, 255,255,255

8,7.231,227,255,255, 255,255
®,128,252,192,255,255,254,2

194,169,559 ,141 ,49,2,169,117
141,41 ,2,169,18,141,26,2
17X, 243,272,201 ,2,240.,7,238
243 ,2,238,243,2,96, 206,243
caTa 2,206,243 .,2Z,.96

CATA 194 ,169,11,141 ,%8,2.16%,6.,1
41,%9,2.169,.9,141 ., 24,2 173,243,2,701

ASZ27® DATA Z,Z2490,6,169,2,141,743,.2,96,
169,0,141,24%,2_,96

DATA
DaTh

Oto dwa listy wybrane z tych, ktore
przychodzg w zwiazku z problemami po-
ruszanymi w rubryce ,Drogi Bajtku”. Pi-
sze do nas Pan Czestaw Siudak z Biel-
ska-Biatej:

... jestem posiadaczem japonskie} dru-
karki SERIAL 8056, kiora bez zadnego
interfejsu, wylgacznie poprzez wtyk gniaz-
da RS 232 w komputerze pracuje w try-
bie Basic 128 ze Spectrum 128. Po
weczytaniu firmowego programu obstugi
drukarki (tzw. drivera) zgtasza sig poczg-
tkowe menu Spectrum i po wybraniu op-
cji 128 Basic drukarka gotowa jest do
pracy. Zapewnia ona:

— sterowanie programowe (LPRINT i
LLIST oraz opcja PRINT z menu
EDIT)

— kopiowanie ekranu wraz z grafika
(RANDOMIZE USR 63696)

— trzy szerokosci znakow — 7 zn/cm,
4 zn/cm i 2 zn/cm

— grafike wysokie] rozdzielczosci (27
pkt/cm)

— zestaw znakow ASCIl wg standardu
EPSON, tzn. oprocz liter duzych |
matych, cyfr | znakow przestanko-
wych takze alfabet grecki, znaki nie-
mieckie, francuskie, indeksowane |
wiele innych.

Drukarka jest niewielka, tzn. 22x8x31
cm i wazy ok. 3 kg. O ile mi wiadomo, to
nie jest to jedyny typ drukarki wspdipra-
cujacej bez problemow ze Spectrum 128
w trybie 128 Basic. Jestem w stanie od-
stapi¢ te drukarke, bowiem posiadam juz
inng. Zainteresowanych prosze o kon-
takt

Czeslaw Siudak, vl Ikara 10/36,
43-300 Bielsko-Biala

Drugi list dotyczy systemu operacyj-
nego Beta 128 stacji dyskow do Spec-
trum. Jest on popularny wsrdd uzytkow-
nikow tego komputera w Zwigzku Ra-
dzieckim. Jak pisze Pan Aleksander
Romanow, systerm Beta 128 jest tam
ok. 60 razy tanszy niz rozpowszechniony
u nas system TOS. Pan Romanow poré-
wnuje w swoim liscie te dwa systemy i
prosi jednoczesnie o kontakt Czytelni-
kow , Bajtka” posiadajacych Beta 128 w
celu wymiany wilasnego oprogramowania
i doswiadczen w uzytkowaniu systemu.

Adres: ZSRR
252033, Kijow-33
ul. Wtadimirskaja 83 m 6
Romanow Aleksander
Oto porownanie:
— Beta 128 jest lepszy, poniewaz:

1. Dyskietka HD 5.25" moze byc

sformatowana nawet do 636 KB (80
sciezek).

2. Przycisk ,MAGIC BUTTON" po
zwala na zgranie na dyskietke calego
RAM-u wraz z rejestrami (w trybie 48
lub 128), co pozwala na kontynuowa-
nie gier oraz przenoszenie ich na dy-
skietke ,bezmysinie”.

3. Oprzyrzadowanie Beta 128 jest ok
60 razy tansze niz TOS (oczywiscie w
ZSRHR, u nas Beta 128 jest ok. 2 razy
drozsza)

— TOS jest lepszy, poniewaz:

1. Posiada drzewiasta strukture kata-

logu.

2. Posiada trzylterowe rozszerzenia

nazw plikow

3. Nie zajmuje RAM-u (Beta 128 zaj
muje 112 bajtow ponizej Basic-a)

4. Port komunikacji (RS 232) moze
by¢ traktowany jako plik.

Otrzymalismy rowniez napisana przez
Pana Romanowa dokumentacje systemu
Beta 128 w jezyku angielskim i udostep-
nimy ja lub przedrukujemy w skrocie na
zyczenie Czytelnikow.

opracowat M. P.
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POTRZEBUJE
PSYCHIATRY?

Kazdej istocie zywej zda-
rza sie, ze ma problemy z
gtowa.

Smoki nie sg tu wyjatkami. Smok
moze mie¢ rozne fobie, kompleksy lub
ewentualnie zawroty gltowy (smoki dwu-
glowe: zawroty podwojne!)

Gdy sig ma kiopoty z glowa, nalezy
udac sig¢ do specjalisty. W naszym przy-
padku moze byc to psychoanalityk, lub

- w skrajnych przypadkach — smoczy
psychiatra. Takim lekarzem dla naszego
smoka — stacji dyskow TIMEX jest krotki
program do przegiadania i poprawiania
nagtowkow. Rozpoznaje on i modyfikuje
nagtowki typu 0 (zero) oraz 3 (trzy), czyli
Basic i pliki kodu

Aby modyfikacia mogla zostat prze-
prowadzona, plik nie powinien by¢ za-
bezpieczony programowo ani sprzeto
wo

Opcje z menu zamieszczonego obok
programu wybieramy paskiem sterowa-
nym klawiszami Q i A, oraz klawiszem
ENTER — inicjacja opcji.

Dostepne sa nastgpujace opcje:

CAT DRIVE — katalog dyskietki

LOAD FILE — dostep do danego pliku,

w celu umozliwienia modyfikacji na-
towka

HEADER — tylko po opcji LOAD
FILE; zmiana parametrow nagtowka,
wybdr wedlug mini-menu przez naci-
sniecie pierwszej litery
THE END — restart systemu, koniec

pracy z programem

Program nie wylacza obstugi btedu, co
oznacza, Ze kazdy btad przerywa prace
przez wyswietlenie komunikatu syste-
mowego TOS'u. Ponowne uruchomienie
nastepuje po RUN.

Po przepisaniu listingu (uwaga na
wszelkie znaki przystankowe i najdrob-
nie|sze literki!) nalezy nagrac program na
dyskietke zleceniem SAVE # ,header”
LINE 1.

Doktadna analiza programu pozwoli
Wam na zapoznanie sie z dyskowymi na-
gtowkami oraz mozliwoscia rozbudowy
menu o NoOwe opcje.

Maciej Pietras

NE

"DISK HEADER" FOR TIMEX DR =UAL “4" THEN CL8 : CAT %: Pﬁu
(C) 1889 Bv BROMBA SOFTURRE s& NOT PI: GO :0 VAL ;4_"1
,20_BORDER VAL “7.: pnpzn vaL »  §38 ;'" A EN GO *To UAL e

K_NOT PI: CL8® iaa r NKEY 8 2 39 a
ElEN=NGT B ?T pRENCT PT 154 kp"sana ngv 13" 3
L] :
TYBENGT PI: L W ggnL nFe TH ﬁognrze USR §3
“4E‘EL$ : PRINT BRIGHT SGN PI;R GO TO VAL "1S@"
VAL 31 uRL R T ‘ %33 pnﬂg VAL 123817, CoDE -~ INP
PRT_YAL "4%, UAL "énkgnT DRIVE: yT INPUT "FILE: “; ne
j;ﬁ_ngﬂané"éyﬂL au-h°ﬁ2u'§k aégcﬁpgg ::5GN p§£n351;7: INPUT
AGER’ ;AT VAL 5"6" é:ég_xﬂa 320 LET 139,c8 REL LET L 1-c 98
S CRT Y vak i B RBIYAL eFLi-Cone a- oac B ":
S@_PLOT YAL 187 VAL “1817: OR  “LET s2=CODE hgtuau 8 L _LET
AL VAL 098" (NOT P gn YN T Pi; =CORE h(UAL "€°): LET pas g
VR R ROt B3 Japhh,nus  ROT P ‘aggL¥; typ =NOT PI THEN LET s1=1
' BB FoR F=UAL OS¢ TO vaL 14" LE Ty $1=
o tir SReER L f4v] Cnttnr 8ok i T pgrlE; LT LisCdoE R gOAL
PI; AT F,VAL 17 LET st=sl+VUAL "256" #s2: LET Lens=
:  NEXT'F S1suAL “asetxias L T‘§r=p1+UHL "
" " "o L] : Wi 11}
BRIGHT 30N BI; PEPER VBL " ars 340 LET stasi+UAL "286"3s2: LET
3 APER VAL N $1iv0
AT VAL "15--,0.5;_ “18": INK val ° Lten=L1+VAL “266" #l2: l‘.tE Pl‘hUFIL
i "TYPE_ ", "INK NOT PI; INUERSE 1988": GO TO VAL "40
8GN PI;TYP;AT VAL _"11",VAL_"18"; 0@ PRINT AT WAL oT PIX;
1 L_718 &
INVERSE NOT PI; INK VAL "7%:"$ URN e ART H$ i RE,T
ART: " §T; AT VAL "18" VAL "18"; " =NOT '"ERN PRIN =1
Egnoéi;"ggﬁRT VAL 7137, AL "8 31 OBEN’ n2aaN PIingic;?
CR ’ ! Y b
82 PLOT UAL VAL _"120": D A0 INREY S £ THEN POKE GHL. ™
RAL VAL “1187 3T Pi: BRAW-NOT B T ineurey, PRRBUT
I,UAL " -8B 6nnu VAL~ o113t NaT wINUE! IF Tup (eEO

PI: DRAU_NOT PI AL_-68 RS LEWRE i P+
2¢ SOR F=UAL TR ¥BL A% F_INKEY § R EY$=2"8"

PRINT AT _F,UAL "4"- APER VAL " ARWEY Su, HREEY " "IN

2"; BRIGHT 4GN_P EX LA eoes Let
F k. CTA0elNOT BE THEN PRINT AT (5 YURL T sdagt
UHL W 1ah ‘UHL "5" * EH E Itall L.. 556" LE

L ANK VAL REGHT SGN PI; "BA o -l P
180 IF TYPINOT_PI TH A 23@ 1IF WKy S HHEY g2 f
" " g s u THEN CLOSE ##: 40"
iR VALTNTT REGHT SoN- P T pi?Eu p?ﬁ§u¥“% " " 99§§H" En
120 INK VAL “70: PLOT URL "33, T L3=INT (Lan s
VAL 87" : “DRAW VAL =95 R6T PL. =LEn-(L3sUAL “288.)  TLET L1sle:
ORAY NOT PI UAL *-23°: BRA Poh & (galg: 80 TO VAL “aear .
35553ﬁ§030$i51 RAW NOT PI,UAL "3 "35@ Ir INKEVE='P_ OR é““EEE' p
H =
192 LET Ls=CHRY VAL “19“1CHRY 8 ! . BBECT SRelteY. PERBLY
GN PI+CHRS 21" ichR saN Ie¢ "(EFT LET PIaINT (B( V0L
g OaL Madcolh SN B B0 THRE L CRY pghel (ESgtmg, R

R S TR T el L T i g

158 1F  INKEV&a"@" E¥§7"3 389 tuanﬂﬁT 83T HEN LET hg=C

ooGAL tat VR LET IHE+5GN PI: CHR ‘f%:@ﬂa: B11EHRs 3g+ PRINT &

L] : = .
o 10 vaL L ’ 96N PI hs. CLOAE B3: 86 T UAL

Hhen e NS oRE = 3. $555N55¥§?"a &30 LET h&aCHR c L

G UG I 1 TTV SE  BRG £k

161 IF CODE INKEY$=VAL “13" AND 3:" 86 ro UAL tagr 1 he:

Firma MGT ujawnia coraz
wiecej szczegotow o swym
nowym produkcie — kom-
puterze SAM COUPE. Poja-
wit sie on w sklepach Wiel-
kiej Brytanii z poczatkiem
stycznia, jesli wierzy¢ zape-
wnieniom.

Co widac z bliska? SAM wido-
czny jest obok na zdjeciu i pre-

zentuje sie niezle. O jego wne-
trzu pisalismy w 11 numerze
.Bajtka” z poprzedniego roku,
teraz cos blizej o dziataniu.

SAM posiada cztery tryby pra-
cy. Tryb pierwszy to emulacja
zwyklego Spectrum. Znawcy
moéwiag, ze SAM jest w tym trybie
bardziej kompatybilny, niz Ti-
mex. Wykonuje wszystkie ope-
racje ZX-a, ale duzo szybciej!

Tryb drugi to Spectrum z ,,do-

tadowaniem”, ktore polega na
uspokojeniu atrybutéw, rozsze-
rzeniu Basic-a itp. Tryb trzeci tez
zdradza przywiazanie autorow
do Spectrum, tym razem pozwa-
la na prace w 80 kolumnach tek-
stu i zwiekszonej rozdzielczosci.

SAM pokazuje pazury dopiero
w trybie czwartym. 64 kolory, roz-
dzielczos¢ 256 x 192. Drobna
przeszkoda: w poziomej linii
moze by¢ naraz tylko 16 kolo-
row, ale to nie jedyny mod grafi-
czny w trybie czwartym. W su-
mie niesamowite mozliwosci.
Jak i kto je wykorzysta?

Bo Jangebord, autor grafiki
m.in. do FairLight pisze dla
SAM-a co$ w rodzaju Super Art
Studio. David Whittaker wyzywa

sie w szesciu kanatach, osmiu
oktawach, 256 nutach w kazdej.
Mel Croucher pisze instrukcje
obstugi, zaroéwno dla starych
spectrumowcow, jak i dla zupet-
nie ,Swiezych". Gtowny, paja-
kowaty chip tysiacami schodzi z
japonskich tasm produkcyjnych.
Przygotowywany jest krotki pro-
gramowy system przenoszenia
gier ze Spectrum w celu urucho-
mienia nie tylko w pierwszym
trybie pracy.

A 1 MGT nie proznuje. Ostat-
nio wydata pakiet programow dla
+ 3 (za 20 funtow) pozwalajgcy
m.in. sformatowaé¢ dyskietke na
760 KB. Szkoda, ze nie pod
TOS-em.

(gen)
BAJTEK 3-4/90 11
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1 DATA 24,7,255,1,255,0,%0,12,0,33,677
2 DATA ©,0,34,103,234,62,15,50,9,92, 599
= DATA 251,62,2,205,1,22,62,16,215,62,898
4 DATA B,215,62,17,215,62,8,215, 62, 17,883
5 DATA 215,62,8, 215,205, 148,234, 205, 239, 235, 1766
e & DATA 24,46,245,62,22,215,62,1,215, 62,954
Serdecznie przepraszamy 3. Zresetowac komputer i wpi- 4 mors :;,.??1?;231;;;:,?9,2;4;1;‘;1;:5.5,5;33,115?
po . 1t a8 Oy Fy N Ty 2 100, sl . =y =]
WBZYStkICh ktérzy kus“l sac Llsnng 2 % DATA 197,62,48,129,215,193,462,10,145,135,1196
sie o wpisanie Tetrisa z Baj- " . i 10 DATA 111,.135,135,133,50, 1(&,;-4.;01,..1)':: a5, 1751
tka 11/89. Na skutek niewy- 4. Uruchomi¢ go i po pojawieniu 11 DATA 236,205.27,237, 40, 13,205, 227, 236, 237, 1663
obrazainego bledu zamiast sie komunikatu , Start tape...” 2 DATA 75.1;:.:34;:2,éﬂ.ﬁzﬂ.?:é:m, UJ‘inig -
: : - 1= DATA 227,236,205, 208,236, 202, 95,235, 254, 49, 7
fragmentu pamigci od adre- nagrac plik kodu tuz za nagra- 14 DATA 40,72,254,50, 41*-'?¢.L54,_.H4ﬁ 102,967
su 60000 wydrukowany zo- nym poprzednio programem. 15 DnIn :3: E? 40, ?; .ﬁ;aefas 43;% 1:-.42;11:‘;1
1 . ) 16 DATA 254,83,52,11, 2,230,223,254,12
stat fragment od adresu 0! Klawisze sterujace: 17 DATA &7,32,247,24,90,254,78,32,9.58,891

18 DATA 98,274,47,50, 98,234, 24, 77,254, 80, 1196

1,2 — przesuwanie klocka 19 DATA 32.9,33,99,234, 52,205, 148, 234, 24, 1070

. = 8,9 — obroét klocka 20 DATA 64,254, fl,_"50,59,1001234.47,50,9?0
(epavaneqo | dzisifecsgo Tt SPACE — zrzucenie Kocks L e e
SZone - " : . " . s P g L5y g 203, 3%, 237y 52y 39y =
uip 9 Wszystkie inne informacje juz 23 DATA 33:40,238,52.24.;?,2ﬂ5,b4.23?,lb4 11246
Y 1€ ]

sa. Aby uzyska¢ gre, nalezy:

H 24 DATA 124,2377,24,21,20%,45,237,20484,128,237,14&62
1. Whpisac Listing 1. W programie. T . 25 DA1A 24,13,33, 41,LJa.h_q,Lud,E?,:xz.hzm 1272
2. Nagra¢ go na tasme — M(IC?,EJ Pietras 26 DATA 32,3, 5‘,24.*45..'-”,4;”3; 202,232, 1260
' o : . 27 DATA 235,205,227,234,58,99,234,42 103, 234, 1673
SAVE ,Tetris” LINE 1 Marcin szasnySkz 28 DATA 9%5,22,0.25,38, 103, 234, 205, 239, 235, 1192

2% DATA 17,32,0,33,0,4,58, 100,234, 183, 4661
0 DAaTAa 1946, lﬁl,u.b‘_,zi 61,202,194,234,71,1225
T1 DATA B.14,19,205, 153,277,229, 1,9,0,875

10 REM BAJTEE TETRIS 22 DATA L£2.986,237,177,2 ._5,7_'.-_._.‘8,4_4,‘_11.10
20 BORDER 7: FAFER 7: INK O: CLEAR 3e4 32 DATA 229-42-103-224-58é99;234-145495];'382364
F " 4 DATA 135,131,95,22,0,2%,34, 103,234,205,
t VRS Scatole. SUGUDE 25 DATA 259,235,17,80,0,33,0,8,58, 100, 770
30 CLS : FOR f=64 TO 71 STEF 2: FPOKE 2 et s AT A o <L 5
J o X X6 DATA 234,183,196, 181,3,225,8,79,8,121,.1238
3681,1f: LPRINT TAB 113"T E T R 1 S": NE =7 DATA 183,32.13,245,62,56,43, 6,11, 205, 856
T F =8 DATA 203,236,241,8,24, 179,229, 1,224, 255, 1600
35 FLOT 0O,9&6: DRAW 255,0 39 DATA 9,209,229,1,9,0,237,174,225,461,1156
40 FPRINT #0,TAB 53 "press any key to st 40 DATA 24,224,33,41,238,52, 1*?J,._1.J,::?‘~4.B,1:.54
art" 41 DATA 245,205,247,235,241,8,201,462,22,215, 1681
50 FOR f=0 TO 13: BEEFP .01, f: RANDOMIZ NEDATEL 85 5oty Cle Begfy SIS L] G5y = s 10 10
a7 43 DATA 1&,39,205,34,236,1,232,3,20S, 34 1005
E :UsR .33 e 44 DATA 236.1,100,0,205,34,234,1,10,0,823
60 IF INKEYS$<> THEN GO TO %0 45 DATA 205,348,236, 125, 229, 198, 48, 215, 225, 201, 1716
&3 NEXT f 8465 DATA 175,2 1? BE, 56,7 .e.n.;q,hxw 9,24, 903
&4 FOR =13 TO O STEF -1: BEEF .01, f: 47 DATA 239,17, 1?1.;;? 213,33,235,237,1,56, 1439
NEXT 48 DATA 0,237,176 a.m.14,13.205.153.23;.1046
70 INPUT ‘= GO TO 40 49 DATA 229, 6._,._.616 11,197,205, 203,236, 193,1398
¢ 50 DATA 225,17 ;h,u,éﬁ.éns,_o_,_xa 42, 45,1030
lgg Eag ;=2R$g ET?ISR?;$g£:mf 18; BRIGH S1 DATA 238,125.230,6.198,2.135,135,50,39, 1158
i . b 3 2 DATA :':'.B.f-e,u.41,41.41.;3-':9,:5.'54.4;;'.709
T 13 = NEXT f = DATA 238,33,23,1,34,40,238,58,120,92,877
110 FOR =2 TO 21: FPRINT AT f.28:; BRIGH =54 DATA 230,7,254,7,40,247,50,45,238,1,1119
T 1g® "1 NEXT ¥ =5 DATA 4,7,205,153,237,62, 120,46,5, 205, 1004
120 PRINT #0:;TAB 18; BRIGHT 1;* S& DATA 203,236,43,17,32,0,25,6,5,119,4686
": REM 11 spacji 57 DATA 43, 16,252,35,25, 6,5, 205, 2035, 236, 1028
130 POKE 235250, 120 s8 DATA 58,98,234, 183, 40,67,42, 40,238,229, 1229
135 POKE 23260. 120 59 DATA 33.5,9734,43.L?B,gz,azizga,ahv , P09 -
; i &0 DATA SB,45%,.238,33,171,237,135,13%5, 135,95, 12682
140 PLOT 21,120 &1 DATA 22,0,25,34,42,238, 205,227, 234,225, 1254
150 DRAW 41,0 2 DATA 34,42,238,22%,34,40,238,24,24,119,1018
160 DRAW O, -25 &% DATA 35,16,252,201,175,50,8,92,257,75,1141
170 DRAW —-41,0 &4 DATA 101,234,58,8,92,183,192,11,120,177,117&6
180 DRAW 0,25 &5 DATA 32, 246, 201,58, 39,238, 24 ,2:{?2,5?,:?9 .
= e s &6 DATA 8B,237.75,40,238, 205,153,237,237, 152
L9 S1LOT 39521 DRAN AS.0: DRAW O,£291 &7 DATA 42,238, 26, 63 19,8,119,8,6&1 zﬁ-?a1*
DRAW -45,0: DRAW 0,29 d 5 . a2 2 >
= . &8 DATA 245,26,1%,35,183, 40, 19,43, 43, 254, 907
200 FLOT 20,148%9: DRAW 100,0: DRAW 0O,-27 &% DATA 2,40,13,35,213,17.224,255, 61, 40, 900
: DRAW —-100,0: DRAW 0,27 70 DATA 3,17,32,0,25,209,241,24,222,205,978
210 PRINT AT 1,3:;"LEVEL:"™ 71 DATA 232,234,4,24,50,205,232,236,13,24,1256
220 PRINT AT =.3:"SCORE:" 72 DATA 44,205,232,236,12,24,38,205,232,236,1464

230 PRINT AT 8,103 "<~ NEXT" 73 DATA 205, 128,237,237,73,40,238, 205,873,237, 1683

2 74 DATA 243,205,124 ,237,241,201,209, 232,236,205, 2131
2 i 2 " — 2 . L] L] 5 ’ r z L] ' L 2 L] L] -
40 PRINT AT 11,23"C11 < 75 DATA 124,237,23%7,75,40,238,205,83%, 237,245,1721

245 PRINT AT 12,25"C21 —->% 7& DATA 205,128,237,.241,201,205, 146, 237, 192,237, 2029
250 PRINT AT 13,2:"CH] =" 77 DATA 91,42,.238.26,19,197,B8,26.19,12, 678

255 PRINT AT 14,2:"L[?] <=" 78 DATA 1B83,40,12,13%,5,61,40,7,4,13,378

260 PRINT AT 15,2:"C01 =>" 79 DATA 61,40,2,12,4, 205, 146,237,32,4,743

263 PRINT AT 16,25"L[S] HALT" 80 DATA 8,61,32,228,193,201,14,1,24,2,764

270 PRINT AT 17.,2:"CC1 CONT" 81 DATA 14,255,237,91,42,238,26,71,19,26, 1019

82 DATA 129,230,3,18,19, 146, 248, 201, 205, 153, 1222

B aa BaE Ry 18, 25 “ LN NEXT O ARE B DATA 237.126,254,56,201,197,38,0, 104,41, 1254

280 PRINT AT 19,2;"CF1 LEVEL UP" 84 DATA 41,41,41,41,4,0,9,1,0,88,268
285 PR[NT AaAr .ZDq .L‘"['GJ EEEF ON/OFF™ B85 DATA f,!.193‘2()1.3‘0'1."’_"‘[|,[_|‘(_p‘ 4og
290 PLOT 10,0: DRAW 130,0: DRAW O, 100: 86 DATA 0,4,2,0,0,0,0,0,0,4,10
DRAW —-4&3,0: FLOT 26,100: DRAW —-1&,0: DRA 87 DATA 2,0,0,1,0,0,0,4,0,2,9
W O,—100 88 DATA 2,1,0,0,0,4,2,0,1,0,10
T00 POKE &0002,0 89 DATA 0,0,0,4.0,2,1,2,0,0,%

90 DATA 0,5,2,0,0,2,1,0,0,0,10

S10 POKE 60003,0 91 DATA 0,0,0,0,3,3,0,3,0,1,10

320 BEEF -5. 1: BEEF -2‘ 1= BEEF -21°= EE 97 DATAH 2,0,0,0,0, 4,2, -'D,U,B
EP .3,4 93 DATA 0_'0_(1,4.2‘4" 0, 1,0,0,7
330 RANDOMIZE USR &6E4 4 DATA O,8,0,2,2,1,0,0,0,4,173
340 FPRINT AT 10,1%9; FLASH 1;"GAME OVER"™ 95 DATA 2,0,1,0,0,0,0,4,0,2,%
96 DATA 1.2.0.0.0.5.2.0.0.2.12
=50 BEEF .S,1: BEEFP .2,1: BEEP .2,0: BE 97 DATA 1,0,0,0,0,90,0,24,23,1,49

%8 DATA 211,237,0,1,0,0,0,0,0,0,449

EF .3,-10 8000 CLEAR Sed: LET a=&0000

360 FRINT AT 12.18: INVERSE 1;"AGAIN (Y 8010 FOR n=1 TO %8

SNy 8020 LET s=0

370 1IF INEEY$="¥" OR INEEY$="y" THEN G B80OZ0 FOR m=0 TO %
0O TO 90 B8040 READ w: FOEKE a,w: LET s=s+w: LET a=a+1l

=80 IF INKEY$="n" OR INKEY$="N" THEN G BOSD NEXT m: READ w: IF w<>s THEN FRINT "Fopraw linie
0O TO =0 “sn: STOF

80460 MNEXT n

390 GO TO 370 8070 SAVE "tetris.1"CODE &0000,%75
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Na gorace prosby Czytel-
nikow publikujemy dzisiaj
projekt ptytki do zmontowa-
nia generatora dzwigku AY
3-8910 do ZX Spectrum.

Gwoli przypomnienia: AY 3-8910 to
czterdziestonozkowy uktad do gene-
racji dzwieku w trzech niezaleznych
kanatach stereo. Zamontowany jest
on m.in. w Spectravideo, Atari ST,
Amstrad 6128, Spectrum 128. W ni-
niejszym rozwiazaniu, jako przystaw-
ka do Spectrum 48 lub + podtgczana
do szyny znacznie rozszerzy mozli-
wosci muzyczne tego komputera.
Wiekszosc gier wykorzystuje genera-
tor w trakcie dziatania, oprocz tego ist-
nieja i powstaja niezliczone ilosci pro-
gramow muzycznych. Za pomoca
MIDI mozna przenosi¢ muzyke z pro-
fesjonalnych keyboardow. Mozliwosci
wykorzystania AY-greka jest niezwy-
kle duzo.

W Klanie Spectrum prezentujemy
juz od pot roku rézne programy i infor-
macje dotyczace AY-greka. Bedziemy
to kontynuowac, gdyz zainteresowa-
nie jest ogromne.

Pierwszy schemat generatora, za-
mieszczony w ,,Bajtku” 6/89 byt bted-
ny. Jest to nasza wina i gdy zoriento-
walismy sie, ze cos jest nie w porzad-
ku, zamiescilismy (w 11/89) schemat
poprawny, wg projekiu Stanistawa
Winieckiego. Drukowana dzisigj
ptytka powstata na bazie tego projek-
tu

Zanim zaczniecie montowac, a na-
wet kompletowac czesci, pamigtajcie
o kilku rzeczach.:

— chip AY jest stosunkowo drogi i
trudny do zdobycia. Diatego po-
szukiwania nalezy zaczac od nie-

go,

— piytke 1| montaz powinien wykonac
doswiadczony elektronik, korzy-
stajgc z pewnych czesci, doklad-
nie wedtug opisu,

— w przypadku umieszczania phytki
w osobnej cbudowie, nalezy zdo-
by¢ zigcze krawgdziowe w dobrym
stanie i wyprowadzic na druga
strong przelot,

— jesli ptytke umieszczac bedziecie
wewngtrz Iinnego interfejsu, np.
Kempstona lub wewnatrz obudo-
wy Spectrum + , zadbajcie o po-
rzagdne pofgaczenie ptytki z szyna.
Oprécz tego. sciezki oryginalnej
piytki Spectrum sa waziutkie, a
ukfady delikatne, wiec ostroznie z
lutownica,

— przetacznik lub przycisk RESET
(chodzi o wyzerowanie rejestrow
ukiadu i wygaszenie dzwieku) na-
lezy wyprowadzi¢ na zewnatrz,

— zamiast AY 3-8910 mozna zasto-
sowaé kompatybilny AY 3-8912,

— generator nalezy potaczyt ze
wzmacniaczem (najlepiej stereo-
fonicznym) kablem DIN, wiec nie
Zapomnijcie o tym i nie pomylcie
sig przy jego podfaczaniu.

Te informacje powinny wystarczyc i
wyjasnic wszystkie watpliwosci. Jesz-
cze raz przypominamy: generator
powinien zmontowac¢ tylko do-
Swiadczony majsterkowicz.

Marek Sawicki
Marcin Przasnyski

spis czesci:
AY 3-8910 lub 8912
;jtggg — uktady scalone

750 pF, 10uF, 2xl uF — kondensatory
2204, 2x2.2 kQ, 4xl k), 10 k2 —
oporniki

gniazdo GM 545

przycisk dzwonkowy lub przetacznik
ew. ztacze krawegdziowe

Rys. 2 Widok plytki do AY-3-8910 SOUND INTERFACE

NOWOSCI

Pisze te stowa w sSrodku
grudnia, wiec nie wiem nic o
ustawie, ktéra ma wejsc 1
stycznia, czyli dla Was jest
juz aktualna. Co za soba po-
ciagnie? Czy kaze pilacic
ogromne pieniadze i za gry?
Czy bedziemy musieli ska-
sowac swoje zbiory?

Dla mnie to przysztosc. Dlate-
go, poki moge, chce zaprezento-
wac zwiastuny nowych gier, ktore
przyszty wraz z listopadowym nu-
merem CRASH-a.

NIETYKALNI czyli The Untou-
chables, kilka razy juz zapowiada-
ni. Szes¢ dogrywanych leveli, po-
dobnie jak w RoboCopie. Akcja
$cisle odnoszaca sie do wyda-
rzen w filmie. Grafika Martina
McDonalda, program napisany w
firmie Ocean. Jak tylko zagramy,
obiecujemy szerszy opis.

ALTERED BEAST — kolejny
pomyst serii Ghosts’N Goblins,
przeniesiony z automatow. Mno-
stwo kolorow, ogromne postacie i
szybka akcja. Bohaterem jest
wskrzeszony gladiator, ktory
musi uratowa¢ swa corke z ragk
czarownikow.

CHASE HQ firmy Ocean to ko-
lejny samochdéd do prowadzenia
w ttoku rywali. Nowe akcenty,
nieznane dotad w takich symula-
torach, urozmaicona grafika.

TUSKER — wieloetapowe i
wielowatkowe przygody podroz-
nika w Afryce. Trzy dogrywane
czesci, kolorowa, ciekawa grafika.
Kolejnos¢ etapow pomyslana w
postaci podrdzy z potudnia na pot-
noc. Do zdobycia duzy skarb, jak
przyrzeka firma System 3.

Gen Martinez

Nie zdazyliSmy otrzymac
jeszcze ani jednego listu, a
juz przyszedt czas na kolej-
ne notowanie. Znéw zebra-
lismy sie w sile pieciu oséb
i ustalilismy:

Grafika:

1. BATMAN

2. SAVAGE

3. 3D POOL

4. INDIANA JONES
5. TOTAL ECLIPSE
Uzytki:

posreas e |

1. GENS

2. DEERCOPY

3. MONS 2

4. ZEBRA
5. ART STUDIO

Muzyka 48:
SAVAGE

2
2. VECTRON
3. ZANTHRAX
4.

5.

FIREFLY
GRYZOR

1. THE TUBE

2. PLATOON

3. SKATE CRAZY Il
4. GLIDER RIDER
5. MIAMI VICE

Gen Martinez
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Korzystajac z uprzejmosci
firmy PC Plus prezentujemy
na tamach Bajtka komputer
Spectravideo SVI-738. Ta bar-
dzo udana konstrukcja, nie-
zbyt powszechna na naszym
rynku, dotarta do Polski za
posrednictwem Centralnej
Skiadnicy Harcerskiej juz trzy
lata temu. W wiekszosci
sprzet ten trafit do szkot, ale
pewna liczba egzemplarzy
znalazta sie takze w rekach
osob prywatnych.

SPRZET

Komputer Spectravideo SVI-738 jest
sprzetem 8-bitowym wyposazonym W proce-
sor Z80. Wyswielianie obrazu wspomagane
jest przez procesor wizyjny Yamaha 9038
Pamie¢ operacyjna RAM wynosi 64 KB, z mo-
zliwoscia rozszerzenia jej 0 kolejne 64 KB lub
wigce]. Dodatsuwe 16 KB jest wyodrebnione
na pamie¢ obrazu. Stosunkowo duza jest tez
pamigc typu ROM — 56 KB, z czego 32 KB
przeznaczone sg na wbudowany interpreter
jezyka MSX BASIC, 16 KB na procedury ob-
stugi stacji dyskow, a 8 KB zawiera procedury
ztgacza RS 232 C.

Olbrzymig zaleta komputera firmy Spectra-
video jest posiadanie praktyczme wszystkich
mozliwych interface'ow i gniazd rozszerzaj3-
cych. Drukarke mozna podiaczyé przez pel-
ne, B-bitowe zlgcze rownolegle. 9-iglowe
gniazdo interface’u szeregowego, pozwala na
wzajemne taczenie komputerow w siec 1 ko-
rzystanie z modemow.

Pewna niedogodnoscig jest nietypowy
ukfad sygnatéw obu opisywanych ztgcz. 2
tego powodu na rys. 11 2 podano ich opis i
kable przejsciowe do standardu stosowanego
w komputerach IBM PC

Cechg wyr6zniajagca model SVI-738, na tle
innych komputeréw domowych, jest wbudo-
wana stacja dyskow 3.5" — jednostronnych,
o pojemnosci 360 KB. Bezproblemowe jest
takze dotaczenie zewnegtrznego napedu
Przeznaczone do tego celu 25-slykowe
gniazdo Canon DB-25 wykonane jest w stan-
dardzie stacji 5.25" typu BW 112, oferowanej
przez CSH i nadajgcej sie rowniez do przeno-
énego komputera Bondwell 8. Na rys. 3 poda-
no opis tego gniazda i sposob dotaczenia ty-
powego napedu, wyposazonego w 34-styko-
we rlacze krawedziowe. i

Komputer wspolpracuje takze z dowolnym,
popularnym magnetofonem, przylgczanym
przez zwykle, 5-stykowe gniazdo. Przy wyso-
kiej cenie dyskietek i okresowych problemach
z ich nabyciem, rozwiazanie tp moze byc
dosé atrakeyjne dla niektarych uzytkownikow

Mastepna zaleta Spectravideo jest mozli-
wosE korzystania z odbiornika telewizji kolo-
rowej (PAL). Dwa gniazda joystickowe doce-
nig osoby, klore spedzaja duzo czasu przy
grach. Z kolei przy zastosowaniach bardziej
profesjonalnych powaznym plusem kompute-
ra jest wyjscie wizyjne na monitor zarowno
monochromatyczny, jak i kolorowy.

Dobrej jakoséci klawiatura (72 klawisze), z
wyodrebnionym blokiem funkcyjnym i dodat-
kowymi klawiszami sterowania ruchem kurso-
ra, dopeinia pozylywny obraz opisywanego
sprzgtu -

Niestety, nawet w tak zdawatoby sig¢ ideal-
nej konstrukgji, znalazty sie pewne bigdy i
niedopracowania, utrudniajgce wygodne ko-
rzystanie z komputera. Podstawowg wadg jest
niska jakos¢ generowanych sygnatow wizy-
nych. Z powodow, prawdopodobnie ekonomi
cznych, zastosowano nie najlepsze uktady
wspomagajace (mata pamiec RAM i kiepskie
generatory sygnatow). kiore niwecza dziata
nie doskonatego videoprocesora, wykonane
go w standardzie MSX 11

Pierwszym, negatywnym rezultatem takie-
go rozwiazania |est fatalna jakosc obrazu,
zwlaszcza w trybie B0-kolumnowym. Diuzsza
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praca z popularnym monitorem monocnroma-
tycznym, np. w systemie CP/M, staje sie
szybko meka dla oczu. Jakosé obrazow kolo-
rowych, pozornie nieco lepsza, rowniez pozo-
stawia wiele do zyczenia. Dalszym skutkiem
zastosowanych rozwigzan technicznych jest
istotne spowolnienie wyswietlania obrazu, po-
niewaz wszelkie operacje graficzne wykony-
wane sg programowo, bez sprzetowego
wspomagania.

Tych wad nie posiadat egzemplarz udoste-
pniony redakcji do testowania. Zostaty one
usuniete przez firme PC Plus. Przerdbka
sprowadzata sie do zwigkszenia pamieci vi
deo-RAM do 128 KB i poprawienia ukladow
generacji sygnatow wizyjnych. Wmontowane
zostato takze dodatkowe gniazdo do monitora
kolorowego wysokiej rozdzielczosci. Dodanie
przycisku RESET, ktory nie jest standardo-
wym wyposazeniem, istotnie wplynetc na
zwigkszenie komfortu pracy.

Oryginalny komputer Spectravideo pozwala
uzyskac na ekranie grafikg 256192 punktow
w 16 kolorach. Przerobiony model zapewniat
rozdzielczosé H512«212 i, co wazne, dostar-
czone oprogramowanie graficzne dziatato bar-
dzo szybko.

SYSTEMY OPERACYJNE

Po witgczeniu komputera nadzor nad sprze-
temn przejmuje, wbudowany w pamiet ROM,
interpreter jezyka MSX BASIC. Jest to pro
dukt firmy Microsoft wzorowany, na znanym z
komputerow IBM PC, GW BASIC'u. Wbudo-
wane komendy dyskowe, graficzne i dzwigko
we, a takze pelnoekranowy edytor zapewniaja
komfortowe warunki programowania. Na tym
poziomie, mozemy powiedzie¢, ze dysponu-
|emy bardzo dobrym, 8-bitowym kompulerem
domowym. Oprogramowanie to glownie gry,
niegdys dostepne w sklepach CSH, a obecnie
na gieldzie, zwanej kiedys bajtkowa.

Jesli granie znudzi si¢ nam wreszcie, to nie
musimy wcale pozbywac sie sprzetu, bowiem
razem z Komputerem nabywamy takze dwa
profesjonalne systemy operacyjne. Jednym z
nich jest MSX DOS, od strony organizacy dy-
skietki | polecen systemowych zgodny z MS
DOS'em, z kidrego korzystamy na IBM PC. Z
punktu widzenia budowy wewnetrzne] MSX
DOS jest bardzo podobny do CP/M'u 2.2 iw
duzej mierze z nim kompatybilny.

Drugim systemem operacyjnym jest was-
nie wspomniany CP/M 2.2. W wersji dostar-
czonej przez producenta ma on pewne wady i
braki. S3 to m.in. niedostepnosc ramdysku i
brak tekstowego i graficznego zrzutu ekranu
na drukarke. Niedogodnosc te zoslaly usu-
niete przez firme PC Plus, ktora opracowata
takze prototypows wersje systemu CP/M 3.0,
znanego gldwnie z komputerow Amstrad
CPC i PCW. Na rys. 4 i 5 zamieszczono ,,wi-
zylowki” systemow CP/M 2.2 | CP/M Plus.
Ten ostatni jest, ogolnie biorgc, zdecydowa-
nie lepszy, ale niestety dostarczona nam wer-
sja probna jest niepetna. Brak zainteresowa-
nia tym produktem, wykazany przez oswiate,
zniechecit troche firme do dalszych inwestycji
w te| dziedzinie

OPROGRAMOWANIE

Poczatkowo oferowano wylgcznie gry, ale
dosé szybko znalazty sie na rynku programy
narzedziowe i uzytkowe; to gltownie
adaptacje oprogramowania CP/M'u z innych
komputerow

Bogato reprezentowane sg |gzyki progra-
mowania:

— Turbo Pascal, Pascal MT+,

— Microsoft BASIC, Mallard BASIC,

— Kompilator FORTRANu IV — F80,

— Asemblerowy pakiet uruchomieniowy —
MBO0, L80, ZSID, HIST, CREFE0 i LIB8O.

Na szczegolng role zastuguje Turbo Pascal
firmy Borland, zastosowany m.in. przez firme
PC Plus do tworzenia ciekawych programow
uzytkowych i dydaktycznych na Spectravideo.
Dostepna implementacja kompilatora zoslata
wzbogacona o biblioleke graficzng. Pewne je
mozliwosci demonstruje program DEMO. Na
rys. 6 znajduje sie graficzny zrzut jednego z
wielu przyktadowych ekranow

Bardzo atrakcyjne wydaje sie wykorzysta-
nie tej biblioteki przy tworzeniu wiasnych pro-
gramow. Na listingu 1 przedstawiono krociutki
program stosujacy procedure PLOT. W opar-
ciu 0 ten schemat uruchomitern na Speclravi-
deo pakiet procedur rysujacych linie proste,
okregi i e!gasy_ ktory byt prezentowany w Bajt-
ku 7,88 Otrzymane krzywe, zwlaszcza kota,
byty znacznie tadniejsze niz te z programu
demonstracyjnego.

Przetestowatem takze firmowe procedury baz
danych oferowane przez Borlanda w pakiecie
Turbo Toolbox. Niestety przyktadowy pro
gram kartoteki nie dziatat dobrze. Mam jednak
nadzieje, ze zainwestowanie paru godzin w
uruchomienie tego pakietu udostgpnitoby
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uzytkownikom tego komputera doskonate na-
rzedzie do tworzenia baz danych, znacznie
lepszych od tych jakie oferuje dBase |l

CP/M dla Spectravideo sprzedawany jest
bez GSX'a (ang. Graphics System eXten
sion), w szczegdInosci nie ma programow
sterujgcych (ang. drivers) dla ekranu | pozo-
statych urzgdzern zewnetrznych (drukarki,
plotery). Proba uruchomienia GSX'a przenie-
sionego z Amstrada PCW powiodfa sie tylko
szesciowo. Mozliwe bylo wykonanie rysun-
kow na drukarce, ale nie mozna bylo sporzg-
dzi¢ zadnych napisow. Prawdopodobnie plik
DDFXHR8.PRL, obstugujacy drukarke, korzy-
sta z komputerowego generatora znakow
ekranu, ktory w kompulerach Amstrad | Spec-
travideo, znajduje sie w innym miejscu. Podo-
bnie, jak i w przypadku toolbox’'a do baz da-
nych, sensowne wydaje sie zajecie tym pro-
blemem. Standard GSX'a, znany lakze na
IBM PC, wspierany jesl przez wiele gotowych
programow uzytkowych, m.in. przez pakiety
DR DRAW i DR GRAPH.

MNa Spectravideo dostepny jest tez uniwer
salny edytor dyskowy HEAVY, wzorowany na
stynnym Norton Utilities. Umozliwia on ogla-
danie | modyfikacje dowolnego sektora dys-
kowego. Ponadto pozwala on na odzyskanie
przypadkowo skasowanych plikéw, podajgc
takze ich rozmieszczenie na dyskietce. Pro
gram zostal napisany catkowicie w Turbo Pas-
calu przez pana Pawta Cigzkiego. Olerowane
53 rowniez wersje na inne komputery — Am-
strad, Junior. Program HEAVY sprzedawany
jest tgcznie z programami PCFORMAT i
COPY, pozwalajgcymi formatowac dyskietki
obu napedow 1| kopiowac pliki przy wykorzy-
staniu tylko jednej stacji, z czym mie radzi so-
bie standardowy PIP.COM.

Razem z komputerem otrzymalismy takre
prototypowsg wersje XTREE — innego progra-
mu znanego z IBM PC. Nie byta to pelna im-
plementacja, ale dostgpne opcje przeglgdania
plikow tekstowych i binarnych zachwycaty
szybkoscig dziatania. Jest to zastuga specjali-
zowanego videoprocesora. Mam nadzieje, ze
obiecana przez PC Plus, wersja CHIWRITERa
(edytor tekstowy pracujgcy w trybie graficz-
nym) na komputer Spectravideo bedzie miala
parametry nie gorsze niz oryginal. Obecnie
najpopularniejszym edytorem na SVI-738 jest
WordStar. ) )

Mielismy rowniez okazje obejrzec kilka pro-
gramow dydaktycznych. Jednym z nich byto
Liczydio, kitdrego idea dzialania zoslata za-
czerpnieta z programu Eureka firmy Borland.
Liczydio wspomaga nauke matematyki na po-
ziomie szkoty Sredniej. pozwalajgc na rozwia-
zywanie dowolnych réwnan z jedng niewiado-
ma oraz na sporzadzanie wykresow funkcji je-
dnej zmienne]. Obrobke danych uzyskanych
w eksperymentach fizycznych lub chemicz-
nych ulatwia program MINISTAT, sprzedawa-
ny w wersjach wysokiej i niskiej rozdzielczos-
ci. Umozliwia on dopasowanie wynikéw do
zadane] krzywej lub tez wykonanie histogra-
mow. Oba wymienione programy wspotpra-
cujg z typowymi drukarkami. Zalujemy, ze nie
moglismy obejrze¢ w dziataniu programu
Gwiazda, ktory jest aktualnie w realizac)i. Za-
wiera on informacje o ponad BO0OO gwiazd i
bedzie doskonata pomocg na lekcjach astro
nomii.

WYMIANA INFORMACJI
Z INNYMI KOMPUTERAMI

Dzigki wyposazeniu w zlgcze szeregowe |
gniazdo zewnelrznej stacji dyskéw 5257,
komputer Spectravideo SVI-738 jest dobrze
przygotowany do wymiany programow | da-
nych z innymi komputerami

W przypadku niewielkich potrzeb w te
dziedzinie, mozemy postuzyc sig interface’'m
RS 232C. Do transferu plikow tekstowych wy-
starczajgcy okazal sie standardowy program
PIP . COM. Wykonanie polecenia PIP
PUN:=nazwa_zbioru, wysyta zbior a inny
komputer, a polecenie PIP nazwa zbioru =
=PTR: odbiera go. Bardzie] niezawodny i wy-
godniejszy jest program KERMIT, ktory otrzy-
malismy w dwoch wersjach, jedna na Spec-'
travideo, a druga na IBM PC. Dzieki temu mo-
zliwe bylo przesylanie z szybkoscia 9600 bo-
dow dowolnych zbioréw miedzy tymi dwoma
komputerami. KERMIT jest znanym na catym
Swiecie programem komunikacyjnym, stoso-
wanym gtownie na duzych maszynach, ale
posiadajagcym bardzo udane implementacje
rowniez na sprzecie klasy mikro.

Jesli musimy czescie] przenosic pliki mie-
dzy roznymi komputerami, to znacznie wygo-
dniejsze jest zastosowanie slacji dyskow. Sy-
stem operacyjny MSX DOS jest zgodny z MS
DOS'em jesli chodzi o strukture logiczng dys-
ku. Bez zadnych problemoOw mozna przeno-
sié informacje na dyskietkach 5.25". Napo
tkamy na pewne problemy jesli bedziemy
chcieli skorzystac z wbudowane|, jednostron-

LT T
TEST KOMPUTERA

PECTRAVIDEO

nej stacji 3.5". W dalszym ciggu jest to rzad-
kie wyposazenie komputerow IBM PC dostgp-
nych na naszym rynku. Poza tym dyskietka
MSX-DOS'a nie byla rozpoznawana przez IBM
PC. Konieczne byto sformatowanie jedno-
stronne dyskietki na IBM'ie

Logiczna organizacja dyskietki CP/M'u jest
inna niz MSX DOS’a, ale przenoszenie plikow
migedzy obydwoma systemami umozliwia fir-
mowy program FILECOPY. Podigczenie na-
pedu 3" firmy Hitachi, stosowanego w stacji
dyskow TIMEX'a do komputera ZX Spectrum,
pozwolito na bezposrednia wymiane zbiorow
miedzy Amstradem PCW (CPC), a SpectraVi-
deo. Dyskietkg do transferu nalezato jedno-
stronnie sformatowac na Amstradzie postugu-
jac sie whasnym programem formatujgcym
Parametry formatu obu stacj dyskow na
Spectravideo w CP/M'ie 2.2 zebrano w TAB
2. Informacje o obstudze obcych dyskietek na
:On;pélgerach Amstrad zostaty podane w Bajt-

u 1,90

PODSUMOWANIE

Spectravideo jest starannie | dobrze opra
cowang konstrukcjg, ktore] niewielkie wady
zostaty w duzej czesci usunigte przez firme
PC Plus. Dzieki bogatermu wyposazeniu we
wszelkie mozliwe interface’y i dobremu opro-
gramowaniu jest komputerem, ktdry mozna
polecic szerokiemu gronu uzylkownikow.

Otrzymanie petnowartosciowego zestawu
.rekreacyjnego” jest proste i wymaga tylko
dotgczenia odbiornika telewizyjnego 1 joyslic
ka. Porownanie na tym poziomie Z popularmy
mi na naszym rynku komputerami Atari, ZX
Spectrum czy Commodore C64 wypada na
korzysé SpectraVideo

Przygotowanie zestawu . profesjonalnego”
nie wigze sie z zadnymi zmianami w samym
komputerze, nie musimy kupowac dodatko-
wych inferface'ow, aby przylgczy¢ modem,
monitor, druga stacje dyskow, czy drukarke
Mozliwos¢ pracy w systemie CP/M, nawet w
wersji 2.2, pozwala na pordwnanie SpectraVi-
deo z B-bitowymi komputerami firmy Am-
strad. Przewaga wigksze) pamieci (128, 256,
KB) tych ostatnich moze by¢ zniwelowana na-
byciem dodatkowego Ramdysku (64-512KB)
do SVI-738. Zaleta jest natomiast fatwosc wy-
miany zbioréw z IBM PC | wyposazenie w zig-
cze RS 232 C, dokupienie ktorego do Am-
strada jest dosc¢ kosztowne.

MNa zakonczenie chce stwierdzic, ze kom-
puter Spectravideo SVI-738 jest kolejnym bar-
dzo ciekawym i dobrym produktem oferowa-
nym od diuzszego czasu przez Centraing
Skitadnice Harcerska. Jak w przypadku plotera
Sony i stacji Timex'a do ZX Spectrum, dziwi
polityka handlowa sprzedawcy.

Taktyka CSH jest poczgtkowe ustalenie wy-
sokich, zaporowych cen na sprzet i brak ja-
kiejkolwiek promocji, czy reklamy. Trzy lata
temu komputer Spectravideo byt sprzedawa-
ny za 560 tys. zi. Za rownowartosc te) sumy w
dolarach mozna byto wiedy myslec o zakupie
prostej konfigurac)i tajwanskiego klona klasy
IBM PC. Z kolei stata i szybka inflacja powo-
duje, ze po pewnym czasie ceny w Skiadnicy
staja sie bardzo atrakcyjne i| zakup czegokol-
wiek jest po prostu wielka okazja. Tak byloiw
przypadku Spectravideo, klorego pojedyncze
egzemplarze mozna byto naby¢ w grudniu
1989 w skilepie na Marszatkowskiej za milion
ztotych. W tym samym czasie i w tym samym
sloisku sprzedawano mate Atari z magnetofo-
nem za 1680 tys. zi. Wniosek jest prosty: ma-
jac dobra reklame mozemy sprzedac znacz-
nie gorszy sprzet znacznie drozej. Kto na tym
traci 1o juz inna sprawa.

Osobiscie zaluje, Zze tak doskonaly sprzet
jakim jest Spectravideo nie przyjal sie¢ szerzej
w naszym kraju. Abstrahuje zupetie od tego,
ze jest to komputer standardu MSX o parame-
trach przewyzszajgcych popularne Spectru-
my, czy Atari. Dla mnie jest to bardzo dobry
sprzet polprofesjonalny o olbrzymich walo-
rach dydaktycznych, ktory mogt zdominowac
nasze szkolniclwo w migjsce nieudanych i
skapo oferowanych Juniorow

Na szczegoélne podkreslenie zastuguje tez
rola niezaleznych producentow oOprogramo-
wania, co$é czego praktycznie nie mamy na
naszym rynku komputerowym. .Powazne”
firmy handlujgce gtownie sprzgtem 16-bito-
wym w dalszym ciagu sprzedajd komputery
jak kartofle, zapominajgc o oprogramowaniu |
szkoleniu uzytkownikow. W przypadku Spec-
travideo byto inaczej. W niedlugim czasie po
pojawieniu sie tego komputera na Naszym ry-
nku, firma PC Plus przedstawita szeroke ofer-
te zaréwno programow, jak i usprawniefi
sprzetowych. Uwazamy, ze zjawisko takie,
bedgce odstepstwem od reguly | rzadkie w
naszym kraju, godne jest pochwaty | powinno
ulec upowszechnieniu.

JONASZ MAYER

:fﬂpram kolorowym |
oprogramowa-
przez Mirostawa Sobka, my
wa
zen firme PC PLUS, 91-160
toédZ, ul. Mencla 44, tel. 55-75-75.
Dzigkujemy.
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Krotki program pascalo-
(81 Graphic.lib } m“flv'm“mfﬂf'h‘-‘y _fmfz'n“’”ﬂ; Tab. 1. SpectraVideo SVI—738 (dane techniczne)
var o
i : integer;
ch : char; Pruceso?:
he?ig procesor £80, zegar 3.58 MHZ,

niter(@); o videoprocesor MSX-VDP (Yamaha 9038)
for i := 18 to 188 do plot (i,i);
repeat until keypressed; read {kﬁd,thl; Pamig¢ RAM:

EndGr; uzytkownika — 64 KB,

end. video — 16 KB (64-128KB) *
opcjonalnie: ramdysk — 64 KB (512KB) *,
Spectravideo Pﬂm‘Qé ROM:

Sl ke B = S MSX BASIC — 32 KB,

1"‘;;; s ‘—‘“c’“l B RS 232C Firmware — 8 KB,

SopaiRe Himomeed 2 Disk Firmware — 16 KB,

EZ DATA 1 0 - L -

EpalaS 86— g & Pamieci dyskowe: - 2%

& DATA 4 0 ———— 6 & Naped 3.5", jednostronny, 80 Sciezek, 9 sektoréw na $ciezke, po-

7 DATA 5 0 r——— o 7 H Fl

G DATA & 6 e & jemnosé 360 KB,

9 DATA 7 © ————— o 9 opcjonalnie: naped 5.25", dwustronny, 40 Sciezek, 9 sektoréw na
11 BUSY' 8 —mm— 8 ii Sciezke, pojemnosé 360 KB. 1
12 NsC o o
13 N/C = o _ Ekran:

e By e Gl tryb tekstowy: 40%24, 80%26.5
Rys.1 Opis kabla przejsciowego z 14 stykowego tryb graﬁczny: 256-&192 (1 6 kGlOféW)
gniazda Amphenol do typowego gniazda Canon DB-25 51 2%212 (1 6 koloréw) *

stosowanego w komputerze IBM PC dla ziacza Centronics.
(Apostrof oznacza negacje sygnaiu).

Klawiatura: :
. . 72 klawisze, wydzielony blok funkcyjny i blok sterowania kursorem.

Spectravideo SV1 - 73H

{Canon DE-7. Canon DB-2%5 Dodatkowe zlacza:
L SND: (PROTECTIVE GROUNDY O ——— 8 1 interface szeregowy RS 232C,
x RX {RECEIVE DATA) ;' R g g interface réwnolegly Centrcmics.
f4 RTS (REQUEST TO SEND}) 0 =—===—== a -
o30S R R B oo a 3 50-stykowa szyna systemowa standardu MSX,
& DBR (DATA SET READY) O meeme o & gniazdo drugiego napedu,
7 GND (SIGNAL GROUNDY = o —————- ! ] ¥ -
8 DCD (DATA CARRIER DETECT) g —————— 2 E 2gnlazda ]D}'SthkOW,
% DTR (DATA TERMINAL READY) @ =———=—- o 20 gniazdo do magnetofonu,

wyjscie na odbiornik TV (PAL),

Rys. «. Opis zlIgcza szeregowego komputera Spectravioeo g _ = .
S8VI-738. Fo prawej stronie podanc opis przejsciowego wy]éme na monitor,
kabla do standardowego gniazda DH-25 stosowanego w IBM PC. WYIQCIE sygna{u akustycznego
dodatkowe wyjscie na monitor kolorowy *
Spectravideo Stacja dyskow
SVI-738 (zlacze krawedziowe) System &cy]ne:
(Canon DB 25) (I4—-stykowe) SX DISK BASIC
1 +12v o MSX-DOS
= o ot CP/M 2.2
4 INDEX 0 ———— o € CP/M 3.0*
S5 DRIVE 1 D =———n 12 . i i ;
& DIRECTION T o a — rozszerzenia i produkty oferowane przez firme PC PLUS.
7 BTEP o - ———— o 20
8 WRITE DATA 0 ————== o 22
9 WRITE GATE O =———— o 24
il!l LE!;?K E’mUTE o ———— e:26 00 i i i e R e s e s e e A
1 WRITE PR LT 0 e o Z8 Tab. 2. Tablice DPR napeddéw dyskowych systemu CF/M 2.2 komputera
12 READ DATA B o 32 Spectravideo SVI-738
13 SIDE SELECT o ———— o 2 e R e T o
14 +12v o nap adres  LSPT BSH BLM EXM DS DRM ALD CKS OFF
:65 28y e [KBl DFE R R T R S & 7 8 9-10 11 12 13 14
17 DRIVE B g o 10 A:[3446] E294 36 @@ @4 15 @1 172 00 63 U0 8000 16 €@ 03 @V
L8 HOLYD R | B:[398] E2A3 36 @8 B4 15 DL 178 D@ &3 02 $CODO 32 Pa @@ oo
20-33 G Sl T ErASi €z SR M W A7 G o3 50 SN i auiie ow
] ) Uwaga. Opis pél tablic DPE w artykule "Operacje dyskowe", Bajtek
Rys. 5. Opis zlacza zewngtrznej stacji dyskow 1,90. W nawiasach kwadratowych podano pojemnose dysku pr;eznacznnq
komputera Spectravideo. Opisano takze polaczenie na pliki uzytkownika.

RO A YR TR R e e et T Sk e

stemie CP/M,

+ przenaszalnos¢ plikow

et o e 229 { ]
peug Zalety
Print Screen = SHIFT+COPY .
International keyboard ITI.I I + \lﬂ‘v:wudowana stacja dys-
A> L1l AR I + pelne wyposazenie w in-
iy U3 i terface’y
Rys. 4. Wizytowka systemu CPM w I || -ﬂ”m F I‘i"c + otwartosé¢ konstru ijl
ol ||
| k= 1

e

B
=
p— - - f L F- =X

|
SPECTRAVIDED CF/M 3+ - I dysl_mwych miedzy Spec-
impj_emi?- tF__hd by p:-m”\xl-l F-'E:sea'\'-'h W ; h‘. .... - ' II‘aVIdeO a IBM pc.
Erirt Bermen o DRIFTGOEY L3 2 i = = ! + dobry interpreter jezyka
BIOSZ SFR EERD 1420 ! "E“ !L—- THDLO DoC ol I MSX BASIC
BDOSZ  SPR CSen 210 l I = | + obszerna dokumentacja
Bk TPA Ll 3 19
=1 | Wady
A>setdef %,a: Corder=(com,sub)] oy TE | % — niska jakos¢ sygnatow
Ghve Snoreh FEsHd 11 BT ... . oM. wizyjnych oryginalnego
TNt Drivs DafsiLe 11 S EBELU) AV ANY sprzetu
2ne S - - LLL A AN = I — glosna praca napedu dy-
Search Order oM, SUE ol A 1 skowego
. o [ - - 5 =
A v CTT 4 — silnie grzejacy sie zasi-
It i ) lacz
7& & iayiieie prekotio we — brak przycisku RESET
sji systemu CPIM Plus adaptowanego Rys. 6. Ekran programu demonstrufacege moziiwoéci graficzne pascalowego
przez firmg PC Plus. pakietu PC Graf.
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Szary, stalowy kolos bezsze-
lestnie sunie waska uliczka.
Potyskujacy w dtoni pistolet
nie pozostawia watpliwosci co
do zamiarow dzierzacej go po-
staci. Juz tylko trzy metry dzie-
la ja od celu. Za chwile uderzy.

Drewniane drzwi rozpryskuja
sie w drzazgi po uderzeniu row-
noczesnym ze strzatem w za-
mek. Stalowa postac w mgnie-
niu oka wskakuje w powstaly
otwor. Tam oddaje dwa strzaty
i na podioge padaja dwa trupy
z przestrzelonymi czaszkami.
Tak chcialo prawo. Robota,
skonczona, jej wykonawca
wraca do samochodu.

Widok rozbryzgujacych sieg
na s$cianach mozgow nie wzru-
sza mordercy. Ale pod stalowa
powtoka bije zywe, ludzkie ser-
ce. Nosi je w piersi Superglina
— pot robot, pot czlowiek. Ro-
boCop.

Z robo-gliniarzem Murphym,
kreowanym przez Petera Welle-
ra spotkalismy sie niedawno
na ekranach kin. Z radoscia po-
witaja go ulubiency jako boha-
tera gry komputerowej. Jest on
w niej rownie zreczny, co w fil-
mie, a i zniszczenie niesie nie-
mate.

Zaczynasz, gdy RoboCop
udaje sie na patrol. Nie jest to
zabawa ani $ciganie malola-
tow, lecz walka z zastepami ka-
ratekow, wariatéw, snajperow i
calego podziemnego Smiecia.
On sam przeciwko tej groma-
dzie nie znaczy wiele, lecz kie-
rowany pewna reka moze ich
znacznie przetrzebi¢. Pistolet,
karabin i automat nie ostygna
ani na chwile.

Na patrolu napotykasz zama-
skowanego, uzbrojonego mez-
czyzne, ktéry trzyma przed
soba kobiete — zaktadniczke.
Na filmie RoboCop uwolnit ja
strzelajac miedzy jej nogami,
Ty strzel obok jej glowy tak, by
tr fic merczvzne.

Kontynuujesz patrol. Nic cie-
kawego, tylko amunicja konczy
sie szybko (znalezione zasob-
niki pozwalaja ja uzupeinic, w
razie czego zawsze pozostaje

PV el czesci
ej czesci patrolu spoty-
kasz niejakiego Emila, morder-
ce policjanta, ktorego serce
bije w Twej stalowej piersi. Aby
sie upewnic, czy to on, udaj sie
na komisariat i tam zidentyfikuj
go przy pomocy maszyny do
portretow pamieciowych.
Udato Ci sie? Jesli tak, to po-
dazaj za Emilem do fabryki. W
samym jej centrum spotkasz
sie oko w oko z robotem
ED209, nieudanym wytworem
inZyniera, ktory zautat elektro-
nice. Przedtem jednak dowiesz
sie, kto jest szefem gangu
przemytnikow. Tak, to Claren-
ce Botticker. Wiedzac to, mu-
sisz udac¢ sie do siedziby kon-
cernu OCP, jesli przepusci Cig
ED209.

Tam zt6z informacje, wyjdz i
czeka Cig juz tylko przeprawa z
Clarence. Gdy go zabijesz (co
nie bedzie fatwe), uwolnisz sze-
fa OCP, ktory sowicie Cie wy-
nagrodzi.

Nie ludz sie, nie skonczysz
tej gry tak szybko, jak jest to tu
przedstawione. By¢ moze nie
skonczysz jej w ogole. Ale glo-
wa do gory! Juz wkrétce film
RoboCop I, w ktérym Supergli-
na pokaze co potrafi!

Mapa, kiora obok widzicie to
tylko niektore etapy tej gry. Z
uwagi na brak miejsca zamies-
cilismy rzeczy najpotrzebniej-
sze. Napewno dacie sobie radg
z reszta.

Firma: Ocean
Komputer: ZX Spectrum
48/129, Commodore 64,
Amstrad CPC

Gen
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Koperte nadesiat Konrad Guzowski z Biategostoku

(A T

W tym miesigcu tendencja Srednio znizkowa. Tylko Indiana
Jones dzielnie wspiat sig na pierwsze miejsce. Niespo-
dziewanie pojawita sie kilkuczesciowa gra War in the Mid-
dle Earth, na podstawie Trylogii Tolkiena. Producenci po-
szli w niej znacznie dalej niz byto to z Lord of the Rings,
ktory to byt Smiertelnie nudny i denerwujgcy.

Giosow byto 1730, oddanych na 81 tytutow.

? HOWDY GO TELEPORT LIKE KNOW PLAY RACE
NOT NO SEE YOU | WANT GIVE SAY STRANGER SEARCH

HELP LAUGH FEAR FREE PRISON TRAP FORBIDDEN IMPOSSIBLE INFORMATION
DISARM soB DESTROY | KILL PRISONER DANGER RADIOACTIVITY | BOUNTY JOKE
RENDEZ-VOUZ | URGENT MISSILE FRIEND MIND WARRIOR SCIENTIST SEX MALE
TIME IDEA CODE ENEMY BRAIN PRESIDENT | GENETIC REPRODUCTION | FEMALE
IDENTITY RACE SMALL STRONG | BRAVE BANANAS INSULT PEACE CORXX
POP DIFFERENT GREAT BAD GOOD LODKING | POOR CURSE DEAD TROMP
KINGPAK CROOLIS VAR | IZWAL ANTENNA. | TRICEPHAL YUKAS ONDOYANTE TUTTLE YOKO
ROB HEAD CROOLIS ULV | MIGRAX BUGGOL | TUBULAR BRAIN | SINOX NUMBER MORLOCK MAXDON
BLOOD SHIP HOME TRAUMA | ONDOYA ROSKO ULKIAN HOUR =
TORKA CONTACT PLANET ENTRAX KRISTO CORDO BOW-BOW CO-ORDINATE /

1] 2 4 6 8

- - g > = DICTIONARY

INDIANA JONES il sek sel e
BATMAN > <] x| =
HOSTAGES > x| x
RED HEAT > < ==
WAR IN THE ALl
MIDDLE EARTH

ROBBO <

4x4 OFF-ROAD s | x| <
RACING

CABAL >l <] > <

TOTAL ECLIPSE 2 B ha B

ROBOCOP i i i s

OVBNANIW N
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—BLOOD, CZYLI KRWAWY

My spenetrowaliSmy ju: gaiakiyke
wzdtuz i wszerz. Nie bylo to fatwe. Teraz wigc
chcemy pomoc tym, ktorzy wciaz tkwia zawieszeni
miedzy nicoscia a pustka.

Oto informacje:
— Niebieskie ikony w stowniku nie moga by¢ uzy-
te,
— By otrzymac informacje o wspotrzednych planet
innych stworow, uzywaj m.in. zwrotu ,CODE IN-
FORMATION HELP".
— Nie zabijaj stworow, oprocz Numbers
— Postrasz Obcego, gdy nie mozesz sig z nim do-
gadac.
— Odwiedz wszystkie zamieszkane planety.
— Przewoz obcych na inne planety, by dowiedziec
sie wiecej.

Obcy, ktorych spotkasz:
IZWALS— to gtupek, chot zna wiele stow. Ma-
drzejszy jest jego ojciec, MAXON. Pytaj o kod Si-
nox.

KINGPAK — to glupek niewyksztatcony. Chce
tylko tego, by$ go gdzies przewiozt. Uciekaj, jak tyl-
ko poda Ci jakies wspétrzedne.

ANTENNA — zupeinie nieuzyteczny stworek.
Moze poméc Ci w odszukaniu innych, ale dopiero
po diugiej, bezsensownej rozmowie. Boi sie, gdy
mu pogrozic.

SINOX — jeden z madrzejszych Obcych. Jesli
podasz mu haslo otrzymane od MAXONA, bedzie
mity i da Ci duzo pozytecznych informacji.

NUMBERS — wyci$nij go jak gabke. Gada jak na-

KROL | KROLOWA GIER-—

jety, trzeba tylko umiejetnie poprowadzi¢ rozmowe.
Mozesz zniszczy¢ jego planete, on zdazy uciec.

BUGGOL — inteligentny, ale nieufny. Poprosi Cig
o poparcie MORLOCKA — zgd6dz sig. Nie mow nic
o YUKASIE, nienawidza sie.

MIGRAX — rowniez inteligentna bestia. Chce,
by$ go wozit. Gdy spotka ktoras z siostr ONDOY-
ANTE, chce jechat na planete Mind.

ROBHEADS — niegtupi, ale lekkomysiny. Da Ci
informacje, jesli znajdziesz dla niego inZyniera ge-
netycznego, ktory pomoze mu.

TORKA ONDOYANTE — szuka swego przyja-
ciela, TUBULAR BRAINA. Chce tez odbyc z Toba
proces reprodukcii...

TRAUMA ONDOYANTE — siostra TORKL. Nie-
nawidzi Cie, wiec przedstaw sig jako TORKA.
Gada gtupoty, trudno ja zmusi¢ do wykrztuszenia
czegos z sensem.

TUBULAR BRAIN — =z poczatku gada liczbami.
Gdy go ,wyczekasz”, zacznie mowi¢ z sensem.
Nie wspominaj przy nim o TORCE.

CROOLIS ULVES — co$ w rodzaju antypacyfi-
sty. Lubi sie przedrzezniac i powtarza po Tobie. Nie
przedstawiaj sie jako CROOLIS VAREUX, niena-
widzi go.

CROOLIS VAREUX — nie zblizaj sie na odleg-

tos¢ strzatu! Nie wypowie ani jednego sensownego

zdania, za to jest bojowy. Dostaje drgawek na
Wi i 1 VES.

d?wiek nazwiska CROOLIS UL Gen

VIl szk.

Ewa Borkowska, lat 14, uczennica ki
podst. nr 203 w Warszawie
zainteresowanie: muzyka, jezyki obce
komputer: Commodore 64

Michat Janczak, lat 12, uczen kl. IV szk. podst.
nr 30 w W-wie

komputer: Toshiba

gry: King Quest, Gato,

hobby: gra na pianinie, angielski
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STRIKE FLEET

PHM Pegasus to znany, przestarzaly okret rakietowy, zatapiany po najstabszym nawet
trafieniu. Strike Fleet, to doktadne przeciwienstwo PHM Pegasusa. Doskonata muzyka i
oprawa graficzna, animacja na poziomie Amigi, wielka roznorodnos$¢ akcji | okretow stawiaja
ja bardzo wysoko w hierarchii gier symulacyjnych. Kazda chwila spedzona przy tej grze do-
starcza niezapomnianych wrazen oraz dobrej zabawy.

Tym razem masz do wyboru dziesiec scenariuszy, ktore przygotowuja Cie do prawdziwe;j
walki:

— STARK REALITIES — patrol po wyznaczonym akwenie, strzelac tylko w samoobro-
nie.

— ENEMY BELOW — zniszczy¢ dwie wrogie todzie podwodne.

ROAD TO KUWEJT — eskortowanie konwoju tankowcow.

— FALKLANDS DEFENSE — zlokalizowac 79.4 TASK GRUP i zniszczyc¢ ja.

— DIRE STRAITS — eskortowanie konwoju tankowcow wraz z okretami zaopatrzenia.

— OPERATION CORK — nie dopuscic¢ wrogich jednostek do Atlantyku.

— SURPRISE INVASION — trzymac wrogie wojska desantowe z dala od wyspy TRON-
DHEIM.

— ESCAPE TO NEW YORK — ucieczka przed wrogimi wojskami. Kieruj sie cata szyb-
koscia do Nowego Jorku.

— WOLFPACK 1990 — eskortowanie piechoty i statkow zaopatrzenia na wyspe.

— MOPPING UP — zniszczy¢ wrogie jednostki nawodne oraz podwodne, zanim zdaza
dozbroi€ sie i nabra¢ paliwa na wyspie-bazie.

W kazdej misji masz do czynienia z innymi typami okretow, ktore w sumie formuja konwagj
dowodzony przez Ciebie. Roznia sie one przede wszystkim niezatapialnoscia, uzbrojeniem i
szybkosciga. Z reguty statki poruszaja sie z szybkoscia maksymalna 20—34 weztow, przy
czym konwoj ptynie zawsze z predkoscig najwolniejszej jednostki. Niezatapialnosc zalezy
zawsze od wielkosci | wypornosci statku.

Na uzbrojenie skiadaja sie:

— rakiety woda-woda sredniego zasiegu (TOMAHAWK)

— rakiety woda-woda krotkiego zasiegu (HARPOON)

— rakiety woda-powielrze, przeznaczone do niszczenia obcych rakiet (SMIMA)

— dziato 50 mm, przeznaczone do ostrzeliwania obcych okretow
iorpedy
— torpedo-bomby. Specjalna bron do niszczenia okretow podwodnych.

— laser (PHL BURST). Dziatajacy na odlegtosci do 2000 m, przeznaczony do niszczenia
wrogich rakiet.

— jeden lub dwa helioptery do niszczenia okretow podwodnych.

Ostrzeliwanie innych jednostek nie jest zbyt skomplikowane. Nalezy zblizy¢ sie do okretu
na odlegtosc radarowa lub sonarowa i weisnac klawisz T (TARGET). Na gorze ekranu ukaze
sig sylwetka statku. Teraz za pomoca klawisza W (WEAPON) ustaw odpowiednia rakiete i
wcisnij spacje. Jezeli natomiast chcesz strzela¢ z dziata, wcisnij G (GUN) i dobrze mierzac
éakc;-nc; epopejg wrogiego okretu. Pamigtaj jednak, ze kazda z broni ma ograniczony zasieg

ziatania.

Inne klawisze:

0s} ~O B Wh =
1

1-4,0 = predkosé okretu A = sterowanie automatyczne/reczne
t+,- = skala czasu, od 1 do 128 S = zatoga odpoczywa/gotowa do akcji
Q = koniec misji H = start helikoptera
R = zasleg radaru/sonaru, od 2 km X = uaktywniony radar/sonar
do 256 km C = zmiana statku, ktérym chcesz
U = sonar wlaczony/wytaczony kierowac
| = radar wiaczony/wytaczony u = mapa akwenu
P = zatrzymanie gry : obracanie statkiem

Firma: Lucasfilm Games

Komputer: Commodore 64, IBM PC Luke

Poszukuje niesmiertelnosci do gier COMMANDOC, EN-
DURC RACER, BOMB JACK, ALIENS na Spectrum. Pro-
sze takze o przystanie mi gier BARBARIAN, WEST BANK,
KUNG-FU MASTERS i COBRA. W zamian oferuje inne
ary
Bartek Brarika, ul. T. Boya-Zeleriskiego 14m11 85-858
Bydgoszcz

Posiadam Spectrum. Nie wiem jak w grze TERRAMEX
wzigc tabletki antyradiacyjne. Prosze, pomobzcie!

Olaf Klisiniski, ul. B. Chrobrego 17m130 40-883 Kato-
wice

Posiadam Atari 65XE z magnetofonem. Poszukujg gier
BARBARIAN, WINTER GAMES, NIGHT NIGHT.

Mariusz Omoch, ul. 22 lipca 35 18-420 Jedwabne woj.
tomzynskie

Co zrobi¢ w 33 komnacie gry ARCANOID, jak pokonac
Montezume w MONTEZUMA's REVENGE? Posiadam
Atari 800XL.

Bartosz Michalczyk, ul. Wiadystawa IV 1-5m32 81-353
Gdynia

Szukam opisow gier LABIRYNT 202, A.C.E.Il, TORPE-
DO RUN w wersji na Commodore+4.

Mariusz Kotecki, Mokiny 13 11-021 Jedzbark woj. ol-
sztynskie

Jak uruchomi¢ program ROCKFORD? Pilnie szukam
gry THE TRAIN. Posiadam Atari 65XE z magnetofonem.

Marcin Dylewski, ul. Augustowka 25b 02-981 Warsza-
wa

Filnie poszukuje gier ALIENS, ALIEN, THE DETECTIVE,
CHIMERA, MIAMI VICE, RETURN of JEDI na Spectrum
48, W zamian wiele innych gier.

Marek Zuk, ul. 1-go maja 30m4 83-110 Tczew woj. gdan-
skie

W zamian za opis | mape ZORRO udostepnie wiele gier
na Alari 65XE z magnetofonem.

Mariusz Bratko, Jadowniki Mokre 191 33-271, woj. tar-
nowskie

Poszukuje opisow do gier GUN SHIP, BARBARIAN,
HE-MAN. Pomozcie! Udostepnig opisy do TRAP DOOR,
COMMANDO.

Leszek Bakowski, ul. Chyloriska 201m102 81-007
Gdynia

Mam Atari 800XL z magnetofonem. W zamian za gry
ELEVATOR ACTION, MISSION ELEVATOR, INDIANA
JOE, KNIGHT LORE, ALIENS oferuje wiele innych gier.

Michat Wrona, ul. Nowotki 4m7 25-022 Kielce

Prosze o opisy gier ACE, CRYSTAL CASTLE, DAM BU-
STERS, SKY FOX. Posiadam Commodore 64,

Daniel 2ul<owski, Wrzesina 63 11-042 Jonkowo

Bardzo prosze o opisy SPY vs SPY |, I, STRIP POKER.
W zamian oferuje opisy do gier SPY vs SPY | i BLUE MAX.

Adam Makarewicz, ul. Lumumby 31m42 10-207 OI-
sztyn

Jestem posiadaczem C-64. Szukam gier ACE OF
ACES, GUN SHIP, STEEL THUNDER, SUBMARINE
COMMANDER. Za te gry oferuje ACE I, SPITFIRE 40,
SOLO FLIGHT, RED ARROWS.

Andrze] Teszner, os. Wybickiego 26m31 83-300 Kartu-
zy woj. gdanskie

Poszukuje kodow do gier KENNEDY APPROACH,
ASTEROIDS. Wymienig na opisy innych gier lub zaptace.

Jacek Matysiak, ul. Gdynska 20a 82-300 Elblag

Uprzejmie prosze o przystanie mi chipa AY 3-8910. W
zamian oferuje okoto 120 gier na Spectrum (rok 1987—
1989).

Martin Hrusc, ul. Okruzna 2060m47 026-01 Ol Doiny
Kubin Czechostowacja.

Prosze o pomoc w grze FEUD. Ostatnia nadzieja w Czy-
telnikach , Bajtka”. Mam Atari 800XL.

Jan Budka, ul. Zalkowicza 36 50-511 Wroclaw
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Mam drukarke. Maia, zgrab-
na, kremowa obudowa, na-
wet pasuje kolorystycznie
do Amigi. Na biurku przybyt
jeden kabel, pod biurkiem
wole na wszelki wypadek
nie liczy¢c. Postanowitem
przekona¢ moj komputer do
wspotpracy z tym — jak za-
pewniaja reklamy — uda-
nym produktem firmy
STAR.

W tym celu przeszukatem dyskietke sy-
stemowa. Na dnie jednej z szuflad znala-
ztem pliki ,Init Printer” i ,Graphics
dump”. Po bozemu ,stuknagtem” dwa
razy .Init Printer” i wyskoczyl ERROR
205 (nie znaleziono zbioru). Widocznie
podczas ktorejs wojny Z wirusem usung-
temn przypadkowo ten plik. Postanowitem
poszukac gdzie indziej i po kilku minu-
tach udato mi sie wydrukowacé obrazek
spod Photon Paint'a. To juz byt pewnien
sukces. Szperajac w dyskietkach znala-
ztem bardzo pozyteczny program —
GrabBit — kopiujgcy w dowolnym mo-
mencie zawartosc ekranu na drukarke po
nacisnieciu Ctrl Alt P. Potem postanowi-
tem wydrukowac jakis tekst. Préba po-
wiodta sie, tylko w wydruku nie byto g.&...
itd. — niestety przerobka Cygnus Edy-
tor'a polegata jedynie na spolszczeniu
Jfontéw", przez co na ekranie polskie
znaki sa, ale drukarka ich nie drukuje.
Zreszta Cygnus w ogole nie chcial praco-
wac z drukarka. ,Pro Writer” owszem,
drukowat poiskie znaki, i to w kilku kro-
jach i wielkosciach czcionki, ale robit to
tylko w trybie graficznym, przez co wyd-
ruk jednej strony trwat okoto 15 minut, co
przy giupich 4 stronach maszynopisu da-
walo okragta godzine drukowania. Prze-
wertowatem _Manual” drukarki. Miatem
do wyboru cztery mozliwosci: zmienic
ROM w drukarce, zaprojektowac wlasne
znaki dla drukarki jako znaki uzytkowni-
ka, zaprojekowaé¢ znaki i drukowac je w
trybie graficznym lub drukowac ,3" jako
.a" z przecinkiem itp. Ta ostatnia mozli-
wost byla najmniej pracochtonna, ale
znaki drukowane w ten sposob sa brzyd-
kie, a cofanie gtowicy przy kazdym pols-
kim znaku zajmuje duzo czasu. Druko-
wanie znakow w trybie graficznym to
znany ,chwyt” autoréw polskich edyto-
row tekstu, ale g i e sa o jedna linig za
wysoko, poza tym tak zdefiniowane zna-
ki sa odporne na pochylanie, wyttuszcza-
nie, podkreslanie itp. Projektowanie zna-
kow uzylkownika jest bardzo czaso-
chtonne, gdyz matryca znaku drukarki
ma 11 bajtow, i do tego nie wiadomo do-
ktadnie, ktory bajt zostanie wydrukowa-
ny, a ktéry nie, ale za to znaki tak zapro-
jektowane sa najtadniejsze, niemal jak z
ROM'u drukarki. Wymiana ROM, kitora
taczyta w sobie zalety poprzednich roz-
wigzan, bez ich wad, bylaby najatwiel-

/% Program drubujgcy standartowa strone maszymopisu (3¢ lim:

na drekarce Star LC-10
werzja 1.l
kompilacia: cc -s +1 narwa.c

26.12.89

tinclude ‘g:zec/types.h;
#inciude Clibraries/doz.h
fdefine EOF -1

$defire ZOL 10

#define IL_LIN 10

$d=fine L_MARG 10

IIlIIIIlllllllllllllIIIIllllllllllllllIIIlllIIIIlllllllllllllllIIIIIIllllllllllllllllllllllllIIIIllllllllllllllllllllllllIIIIIIIIIllllllIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIllllllllllllllllllllllIlllIIlllllllllllllllllllllll
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sza, tylko nie bardzo wiedziatem, skad
wzigt¢ nowy ROM. Postanowitem, ze mo-
ja drukarka bedzie drukowac fadne pols-
kie znaki. Zakasatem rekawy, zaprojekio-
watem znaki dla drukarki, catg sekwencjg
zamienterm na znaki ASCII, wystatem na
drukarke i nic. Uparcie drukuje funty za-
miast ", .¢" z ogonkiem na dole za-
miast ,¢" itp. No i badZ tu cziowieku
madry i zachowaj zimna krew, skoro go-
dzina projektowania znakow poszia na
marne. Po przewertowaniu ,ROM Ker-
nel'a” okazalo sie, Ze drukarka jest w po-
rzadku i to nie ona, a Amiga zignorowata
sekwencje znakow sterujacych. Otoz do
drukarki, z poziomu DOS'u mozna do-
bra¢ sie na cztery sposoby:

— Wysiac znaki do ,PRT:" czyli po-
przez DOS do ,driver'a” drukarki.

— Whystat znaki do ,,PAR:" czyli bez-
posrednio do portu rownolegtego.

— Wysylaé znaki do ,SER:" czyh
bezposrednio do portu szeregowego.

— Woysla¢ znaki do ,printer.device”
czyli bezposrednio do ,driver'a” drukar-
ki. Wysytanie znakow do "driver'a” dru-
karki wiaze sie z ich wstepna obrobkag
przez komputer — gdy w ciggu znakow
znajdzie sie sekwencja zaczynajgca sig
od ESC, komputer sprawdza w tablicy
znakow slerujgcych, czy jest to ktorys z
nich, jedli tak, to zastepuje ta sekwencje
odpowiednig dla danej drukarki, pobrang
z jej .handler'a”. Gdy sekwencja nie jest
zadnym ze znakow sterujgcych, usuwa z
tekstu trzy kolejne znaki, zaczynajac od
ESC. Wystanie ciggu znakéw do portu
szeregowego lub rownolegtego nie wig-
ze sie z zadna konwersja. Po prostu jest
on przekazywany bajt po bajcie do odpo-
wiedniego interface’u i jezeli podigczona
jest do ktéregos z nich drukarka, to juz
iej sprawa, co wydrukuje. Fosiadiszy tg
wiedze postanowitem napisa¢ program
obstugujacy drukarke. Aby komputer nie
czepiat sig znakow sterujgcych wysytane
sa one bezposrednio do interfeace’u row-
nolegtego (.PAR:"). Program najpierw
definiuje polskie znaki dla drukarki jako
znaki o kodach od 160 do 167 (hex. AO-
A7) w kolejnosci a.c.etnzzs Litera
L0" znajduje sie juz w ROM'ie drukarki
jako znak o kodzie 149 (hex.95). Pro-
gram napisalem dla drukarki Star LC-101
prawdopodobnie tylko z nig dziata popra-
wnie. Dla innych drukarek, w ktorych
mozna zdefiniowaé wiasne znaki, nalezy
poda¢ odpowiednie sekwencje znakow
sterujacych (trzeba poszukac w instruk-
cji). Dla drukarek, w ktérych nie mozna
zaprojektowaé wilasnych znakow, trzeba
niestety program przerobic tak, aby kaz-
dy polski znak byt drukowany w trybie
graficznym, tzn. kazdy znak nalezy za-
mieni¢ na sekwencje rozkazu druku 8
bajtow grafiki i ciagu bajtow bedacych
obrazem danego znaku. W programie
zdefiniowane sa tylko mate litery. Przyjes
mnos¢ zaprojektowania duzych liter po-
zostawiam potencjalnemu czytelnikowi.

Marcin Bojko

nazwa.o -iciZ &

Hdefine F_M&RE T3

#define OLST

tantd L a2 e LIL_LiN=10})

struct File ¥olik,¥druk;

struct DosBazs thosBase;

it dy 1, k.5t

char bufaril048], nazwal10C]1, ctrlitul, )

BYTE
Delh,0x4t,

D1k, 0x3a,0,0,0,
Oxth, 0249, 034,
Qalh, 0x25.063,

Ox1b.0u16,0,0xa0,0¢a7,

progras_drukarkii12?]={

'V Skomiug :

/8 Ipaky defipiomane begs w try
'Y Uzymaj znakaw 2 RAM a nie 2
/% Definicya zrakiw od $A0 do $47 L

Ox08, 0208, 0xlc, 0454, 0554, 0234, 0454, 0536, 0:70, 02 1d, P04, 0200,

02083, 0x06¢, 0xlc, Gule, Ox22, 0222, 0462, 0xed, Oxad, 0nld

087, 000, 0200, xBa, 0392, Oxfe, Dxfe,0212,0x22, 0500
0208, 0x00,023e,0x3e, 0220, 0240, 0%, 0xal, 0 20,001, D= 1e, 000,
0x09,0238,0x7c, 0454, 0254, 0054, 0154, 023b, 0257, 0475, 0:35, 0200,
0x87,0:22,0226, 0526, 0xba, 0xaa, 0232, 0x32,0x322,0: 00,0200, 0200,
0:87,0x2a,0x2e,0-2e,0x2a, 0572, 0074, 0xZa,0x2a, 0200, 0200, 0x00,
0:88,0:10,0x2a,0x2a,0x2a,0zba,0xea,0xaa, dnla, 0n24, 0200, 0200,

0xl2,

0xlb, 0x58,L MARS,P_MARG,
0x1b, 0233, 005T,

Db, Oxbé, 031, 0202,
0#1b,02bl,0201

-
BYTE tablica_CEDL9] ={0xel,0xea,(xee,sef, (zeb, 0xfa, i fb,tufd, Oxfil;

0222, 0200,

w0, Dxdi,

/1 Wielkotd zraku - pica 8/

/3 Ustaw lewy 1 prawy margines §/
/1 Ustaw odstep siedzy liniami 3/
/3 Wysudt 2 linie (wykozystare w petli drukujzceil
/4 Centruj linie { juw.? #/

BYTE tablica_progl§l=(0xa0,0xal,0xa2,0¢al, Oxad, 0xal, Dyab, 0227, 0293} 3
/3 Procedura szukajgca polskich znakis » tekicie &/

char
szukajlznak}

char
{
int 13
For(i=031(9;i++)
if(tablica_CED[1)==znak)
returnitablica_proglil);
returniznaki;

3
£

2naky

sain{)

{

DosBase=OperLibrary{*dos.library®,0); /% octwirz biblioteke Dos’u 8/

P
5

rintfF{"Podaj nazwe pliku do wydrukowan:ia “);
canfi*1s5", nazwal;

/% Pootwieraj potrzebne ci pliki #/
1¥{ (plik=0peninazwa, MODE_OLDFILE) ) ==0}

{

printfi*\n Nie znalazies takiego pliku®);
CloseLibrary(DasBase) -
ex1till;

1

1F{ {druk=Cpen("PAR: ", MODE_MEWFILE})==0)

[

printf{*\n Mie znalazlea zbioru "paralel.device’, lub jest on uszkodzony®!:

Closeiplikl;
Closelibrary(DosBase);
exit(0);
}

printfi"Wlacz drukarkein®);

Writeidruk,bprogras_drukarkif0),122)5 /1 zaprograsu) drukarke ¥/
printf{‘Wiez papier do drukarki, ustaw co chcesz 1 woitniy RETURN");

scanfi*ic®,cl; /% czeka) na dowolny znak ®/
for ti=0;i.Tyi++ictriil=prograa_drukarki[12241];

/¥ petia drukujaca ¥/

ahilel(d=Read{plik.tbufor[2],2048))30)

forii=0;1(+d;1++)

{ /t pobierz znak 2
c=szukajiburorisl)s it te czasem polski znak 1/
ific==EOL} {% gdy pobrany znak jest znakiem kofdca liniy ¥/

krty /1 zwieksz o jedea liczeik linii 3
1Fik==IL_LIN} it gdy juz wydrukoWatet jedng strose Y
{
stregk=0; /% zwieksz liczbe stror o § 1 wyzerus liczbeg linit
ctribl=l; ‘4 centruj cirzymang linig %/

sprintfikctrl7],*5tr. XdWn®,str};
ctr(991=12; /1 wysuft strore ¥/
sritefdrok, bcbrf0], 1000 /3 wydrukug
ckrigl=0;

Writeldruk dctrid],]};
zlse
Sriteidruk,bc, 1)}

H

stred;

ctrisl=l;
ctr(33=IL_LIN#I-k;
sorintfibctei?), "5tr.
ctr37)=12;
Nritefdruk,Sceriol, 100}

V" strt;

/% przed wyjdciem 2 programu 2amkni) co trzeba

1

ClosaLibrary(losbasels

Closeiorukl;

Cioseiplik)y

Wazne:

nuser strany 8/
/Y dosuwa) linie do lewego
/3 wy2lij ostatni rozkaz drokarce 3/

£

arginesu 1/

% wydrukus ctrzyeany 2nak v/

/t wydruku) ~user ostatnie; stiony t

bufora i sprawdd czy ale Est



Ten cykl artykutow wiaze
sie nieroztacznie z ,Monito-
rami jezyka maszynowego” i
w zasadzie jest ich logiczna
kontynuacja. Monitor jezyka
maszynowego jest narze-
dziem pomocnym, lecz ukta-
danie duzego programu z
jego pomoca jest bardzo
uciazliwe. Ten cykl artyku-
tow ma za zadanie wskazac
Wam i przedstawi¢ mozliwo-
$ci programow zwanych ma-
kroasemblerami — profesjo-
nalnych narzedzi do progra-
mowania w jezyku maszyno-
wym.

Dobry makroasembler jest
programem rzadkim. Cho¢
liczba programow dla C-64
nadal rosnie, to tak napraw-
de jest ich mniej wiece) oko-
to dzisieciu. Do najlepszych
zaliczaja sie nastepujace:

Commeodore 64:

PAL 64, CBM MADS, MERLIN 64, DEYELOP

64, PANTHER C64, MAEG4,

Commodore 128:

LADS 128, ELMA

IOCZE PO ydanych POwWyYZe stnige|e jeszcze

ych o nie zbadanych przeze mnie moz
C64 TOP ASS

spowodowane brakiem

akichkolwiek ins

ikc, cliowo przez brak

yramow. A moze C: v wiaczyliby sie
ez w ten cykl artykutow nadsytajac
nateriaty o nnych mniej nanych

makroasemblerach?

DLACZEGO
MAKROASEMBLER?

Odpowiedz na lo pylanie |esl prosla. gdyz
makroasembler pozwala na stosowanie etykiet
Etykieta jest w zasadzie odpowiedmkiem
Zmenne] numerycznse] BASIC-u
polega na tym, ze w BASIC-u przypisuj
ZMIennym Konkretne wartosc i
natomiast etykietom adresy.
Program A Program B
C000 CHRO

roZnica

ie

$FFD2

CO000 LDX #S00 CO000 LDX #4800

C002 TXA CO02 TXA

CO003 LDA CO03 LOCOP LDA 88000,X
CO06 JSR $FFD2 (CO006 JSR CHROUT
C009 INX CO09 INX

CO0A CPX #8580
COOC BNE $C003

CO0A CPX #%80
COOC BME LOOP

W powyzszym ;“r?ykr’{‘? e
dwa rrrr.r-m jeden wpis
wem monitora jezyka r
uk ¥ Za pOomocg
programie B zastos
CHROUT | LOOP. Pierw
poczgtku programu

aslosowano po prostu d
Zwroc uwage na linig C

"I‘?F'«"‘QT‘RR‘.'IFIF'-."

E-t
("I‘,l* ety
nowana na
druga
xnia sobie

L —. W programie
nusisz obliczyc adres skoku, natomiast w
e B adrest len (SCO

W automatycznie przez mal
dodam, ze nie
stosowac
programs

|r|C|(L“ £

Slosowanie L
ar W

m,um; : H\ DRUK.
5 -'1r|r| ; e, do czego
Iu'\, I cO w danym miejscu rob

anrl{,
moZliwosc

akroasemblerow est me  tylke
jania C‘1§,kle- lec 7
',-.' e dowaolny
> W pamigc
pos ?L Zego |nv"h D
e WSZYS ~1kw poczatkowo

zawile

Naszg wedrowke po swiecie makroasemble-
row rozpoczniemy od programu o nazwie PAL
— PERSONAL ASSEMBLY LANGUAGE. Byt
to jeden z pierwszych makroasemblerow, jakie
pojawity Sie na ryn k,] 1 5t e on jednoczesnie
wzorem dia nastepnych programow tego typu
(np. LADS dila C-128).

PAL ma jedng wprost kapitalng przewage
wieloma programami tego typu — pozw A

r.omlunern CO ¢ wia -z jt,'v
as r'I{ K rn

WS[ t'-f;'r;'rr‘ Z m

O Choé
mozliwosc [uu amu
whasciwie stac) dyskow, to jednak bez
problemow mozna odczylywac
programy zrodlowe na (¢
etykietami)

PAL 64 2{1:["'_:"_‘

esu $9000 co znaczy
interpreterem BASIC a Na
l!f_‘| stnigje lez

nekitore

4.1 KB pami

eci RAM od
Ze nie kolidue on z

dyskielce
odpowiednia wersja

) nu (PAL.R), kidrg mozna wczytac w
dowolne miejsce pa w Zaleznoscr od
potrzeb  uzylkown wers)i  normalne)

program  urug
[u'p'/r-? specja

a sie za pomocg SYS 700
e zmieniony wektor. W tym

ez nomencie nastepuje zam 1 kodu
Zrodtowego na kod wynikowy (1zn.  Twoy
program zawierajgey  np etylkeety  jest

Zamiemany na konkreiny program maszynowy)
Wskazane jest w zwigzku z tym, aby zawsze w
perwsze) limi Twoich programow zawarta byia
jedynie instrukcja SYS 7(

Duzym ulatwieniern dia
fakt, ze program, wpisuje sie
jak normalny program BASIC
merowane (Zzgodme z
ymi w BASIC-u). W

atkujacych jeslt
entycznie tak
zegolne

sadami
pewnych

hme 53

iach w linn moze wystepowac kilka po
lecen oddzielonych od siebie za pomoca dwu -
kropka
Zasada wprowadzana kasowaria linii jest

Po wezytaniu PAL 64 do pamiec
i wcisnj RETURN. Na ekranie .pojawi sie
komumkat {m.n. , [0000 Gflﬂﬂi"] Nastepnie
wpisz NEW 1 weisniy RETURN. Program jest
gotowy do wprowadzema wers) zrodlowe)
programu
1000 SYS 700
1010
1011

wpisz RUN

OFT 00

1012 ;1013 ; PROGRAM DODAWANIE1
1014

1020 SKLAD1 £2000

1': g ".' ] " 'f[

1040 WYNIK = 8194

1050

1060 = = $C000

1070

0 CLC

L  ZNACZNIK CARRBY 0
110 LDA SKEAD1

. DO PIERWSZEGO
SKEADMNIKA
DODAJ DRUGI
SKEADNIK
s ZAPISZ WYNIK
 KOMIEC PROGRAMU
Powyzszy program dodae do siebie
zawartosc komorek 8192 8193 1 zapisuje
wynik w komorce 8194, Zwroc uwage, ze PAL
64 daje Ci mozliwosc postugiwania sig zarownc
icebami w  systemie dziesielnym, jak 1w
szesnastkowym. Jest 10 nastepny plus I(‘[]
utalwiajacy znacznie rozpo
wlasnych programow poczg 1
waznigjsza defimicia w tym programie
jduje sie w linii 1060. Ustala ona, 12 program
bedzie zawarty g y $C000
(491562). W chwili uruchomienie programu PAL
64 pc nie¢ kodu zrodiowego na wynikowy
umig w obszarze od adresu $8000
majac. Oczywiscie mozesz sam
pamigci  najbardziej Ci

1120 ADC SKLADZ

1130 STA WYNIK
1140 RTS

1ads '|4c y: w naszych przykiadach dla C-

64 Ilt‘(“r jednak ze wzgledow bezpieczenstwa
zawsze korzystal z e wlasnie obszaru
veci RAM. Linia zawierajagca definicje
Zaru pamiec powinna byc ZAWSZE

szczana na poczatku programu

Lima 1011 zawiera instrukcje slerujgca pracs
makroasemblera Przyjelo sig, ze w programach
tych wigkszosc lakich I”!~II’L1|".L'|- wyslepuje
zawsze po kropc Instrukcia OPT Ll-\rq_ Sl
parametry wyjsciowe PAL 64, I WwWad zera po tej
nstrukc) nakazuja zapisanie kodu wyn kl‘.lwr )
w obszarze pamieci Zzdefiniowanym w linii 1060
{czyli od adresu $C000) Srednik  to
odpowiedrik instrukcy REM w BASIC-u
pozwalala Ci na wpisanie komenltarza czy uwag
(chot mie za 3}
Dale) (linie 1020—1040) deklarujemy etykiety
Etykieta nie moze byc np instrukcja
makroasemblera (np..OPT) ani mnemonik (np.
LDA, JSR czy STX). W PAL 64 ciykieta moze
byc dowolnie diuga, lecz tylko pierwszych B
znakow | aktycznie branych pod uwage. Po
elykiecie MUSI nastgpowac spacja. Ze wzgledu
na nne programy, z klorymi niebawem sie
zelkniesz, warto przyjdc zasade, ze elykieta
bedzie sie skiadata maksymalnie z 6 znakow

Po wpisaniu lego programu zapisz QO ha
Li.‘- tasmie  za pomocg SAYE
7w.=1 B (jesh masz ‘-.mq:: dyskow) lub

sponujesz  tylko .:gntic'cmcr
N;isle[:-rm* wp-w POKE 49152,0 | wcisny
RETURN. Teraz uruchom program za pomoca

RUN. Gdy na ekranie pojawi sie komun
[CO0O0—CO0B]) to znaczy, Ze program jeslt

P A e Ssanisauanesi ) AN COM MODORE

wystapienia bledu na ekranie ujrzysz stosowny
komunikat

Przed uruchomieniem  programu  WpISZ
POKEB8192,2:POKE8193,2:POKEB194,0:PRI
NT PEEK(49152) | wcisn RETURN. W ten
spostb do komorek pamieci wymienionych w
programie wpiszesz lczby, klorych wymik
dodawania mozesz fatwo sprawdzic; ponadto
na ekranie zobaczysz, ze w obszarze od adresu
49152 cos sie zmienito (zostal wpisany program
wiyrikowy )

Wykonaj teraz SYS 49152, a nastepnie
PR!NT PEEK(B194). W rezultacie na ekranie
powinenes otrzymac hiczbe 4 slanowigcg wynik
(!,( atama pr

3 rowniez na sporg dowolnosc

ch. Na przyklad zapis LDX +$80
jest do ?wr lony w postac LDX +$80, LDX
#128 | LDX +#%10000000. Gdy chcesz
wczytac do dowolnego rejestru kod ASC
jakiegos znaku wystarczy wpisac np. LDY
#,Q". Mozliwe jest rowniez podstawianie
W yfd ren arytmetycznych, np. LDA 1:“(53000.._.
Do tego ler natu bedziemy |eszcze
krotnie wracac w dalszych czesciach

nigjednc
cyklu
PAL 64 daje uzytkownikow! do dyspozyc)
astepujace instrukcje
YTE — pozwala na
wigce] bajtow
WO — jak
dwubajlowe

wpisanie ecnego lub

wyZe] lecz wpisuje slowo

JFILE pozwala na lgczenie programow
Zrodtowych

AF nstrukcja warunkowa

.GOTO wykonuje skok do okreslong) limii
programu

.GTB powoduje powrdt do BASIC

ASC — pozwala na wprowadzenie ciggu tekstu
do programu

.8YS — odpowiednik SYS w BASIC

.STM — okresla najnizszy adres tablicy symboli

SST — pozwala na wczytanie tablicy symboli
.LST uzupelnienie instrukcji .SST

.END komec programu  lub  f3czenia
programow

JOPT — ustala paramelry wyjsciowe PAL 64

.BAS pozwala na laczenie
BASIC | maszynowych

programow

Instrukcje 1te omdwimy dokladnie; w nastep
nej czesci cyklu. O jakosci PAL 64 niech swiad
czy fakt, iz znane wydawnictwo COMPUTE!"
wybralo ten wiasnie makroasembler na pro
gram, w formacie kiérego zapisano sto kilka
dziesigt programow Zrodiowych w ksigzce
MACHINE LANGUAGE ROUTINES FOR THE
COMMODORE 64/128". KsigZzka la zoslata wy
dana w roku 1987 (niebawem KLAN COMMO-
DORE przedstawi jej recenzje), natomiast PAL
64 powstal w roku 1979. Jesh po 8 latach powaz-
ne wydawnictwo decyduje sie na taki krok, to
program musi byé naprawde dobrej klasy

Jak widac chotby z tego artykutu makroa
semblery 53 dosc ztozonymi programami, kto-
rych omowienie moZnaby ciggnad prawie w nie-
skonczonose. Prosze przeto o wyrozumiatose
Czylelnikow, poniewaz moze sie zdarzyt ze z
braku miejsca bede musial niektore informacje
pomingc kKoncentrujgc sie¢ na tych nabardzie)
istotnych. W miare mozliwosci bede starat sie
lakze przedstawiac programiki demonstracyjne

(CDN)

Klaudiusz Dybowsk1

CODE RTS COQE RTS rowniez identyczna jak w BASIC-u gotowy do uruchomienia. W  wypadku
CIRAUTEFER TS REVERGE SO190, 255 1L
’ N ST TCH T CRAZY (CAVEMAR EERZ 5
CAPTATH. STA N Lt CRAZY COMETS ‘K/!:‘T\J,1t_‘ﬂ 1
e -RFOO2,0 L
1 -IFOOL , 254
€ TANE FI(ANTFEFR B2 I VS = 1 1
CCANEL CXY = E ""ﬂ!\‘.’\..Fl"l,[\
bl T = L] I b
+ | G458 L “IF\IH/
| SAast CRATY L -%r\r—"q.
1 (1TSS TS PEARNTAIN PEES
ANE AR 1 - =gy |
CANERIT. Ol [} Y F IRE e T
WITAJCIE SZALENI : e concs omcs .—‘.'.?:.'3-‘”‘
AN Py CWE W HARE S CIRYSSTAL CASTLES S
- - ClHTSE OF  SHEF n] =1 =
(I TY. maly Jasuu, tei]! PNERS O T L A . I Phdaar: l:‘s-':y;.r'.
LITHBERT T LG g et~
) _ . s CUITHRERT TN SPACE 2
Zgodnie z obietnica z poprzedniego miesigca T TR W L =GQais ]
prezentujemy dzis kolejna porcje swieze| krwi na : o
miyn waszej niepohamowanej zadzy zabijania, ) far Dare 2
patroszenia, bombardowania | wysadzania L _—
. CHITL L B I MAI2E LW T DERST =
w powietrze wszystkiego, co tylko sig da. CHOPLTETER L 4
s - H \ ' s =5 TE ¥
Kazdy z was, obudzony w srodku nocy powinien L PARE DEVIL DENNTS 2 _>2468%,138
A : g . =
TFF LA GE
wyrecytowac jak w transie  formute T s L PECATI N ON YT ausa1os |
niesmiertelnosci - RESET; POKE 1234,56 D Y . ' RS Ees - Sa1h D55 L
SYS 12345 lub POKE 1234,56; RUN. Conr R : DEF_ECTOw B o - DO
i AT - W =
NIECH ZLE MOCE MAJA WAS W SWOJEJ OO0 E - 2ET-1 ST
j : ; iv 3 i P - T02%, 5
OPIECE | do kolejnego spotkania w pozycji e - 2t £l 13967165
l L LHOT7TE 165
an T as E . L= - ]
przelgcznika ON. PO CAUSEWAY : 1TRBOI AT
Waldemar Nowak —_— £
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OPERACIE DYSHOWE W SYSTEMIE

CP/ M PI.US e, Il — Procedury dyskowe niskiego poziemu (Amstrad)

Kontynuujac rozwazania dotyczace operacji
dyskowych w systemie CP/M Plus opiszemy w
tym numerze procedury niskiego poziomu poz-
walajace na obstuge fizycznych napedow kom-
puterow firmy Amstrad.

Funkcja USERF modulu BIOS

W systemie CP/M Plus przy implementacji modutu BIOS istnieje mozliwosc
wprowadzenia przez producenta sprzetu wiasnych funkeji, kiore nie zostaty
uwzglednione w standardowym szkielecie dostarczanym przez firme Digital
Reasearch. W komputerach Amstrad PCW i CPC funkcja USERF umozliwia do-
step do 36 procedur, z ktorych 18 (TAB. 1) obstuguje fzyczne napedy dysko-
we.

Wywotanie procedury dostepnej przez USERF moze by¢ zrealizowane w
asemblerze przy pomocy nastepujace| sekwencji rozkazow:

LD Hi_, (0031 ; adres modulu BIOS

1D RC, 837 5 20 funke ja modulu S*32A-1)

ADD HL , BiC:

LD cabRY , HL

................. ; instruke je definiujace parametry

................. 7 we jSsc1awe

ALl TEHI : wywokanie jednej z funkc ji USERF

Dw ADRES : adres funke ji USERF wg Tab.

FET : powrdt do programa gXdwneqo
JFPHIL: (a1} A3k 3 inpstrukc ja skobu herwarunkowego
ADFz DWW L] ; adres sbtaku

Poniewaz w komputerach Amstrad adres punktu wejSciowego dla procedur do-
stepnych przez USERF jest rowny FC5Ah, to powyzszy kod mozna uproscic:
. instrukcje definiujace parametry

.................................... , wejsciowe
CALL FC5Ah

DwW ADRES

RET

Analogiczne odwotanie przy pomocy instrukcji INLINE w Turbo Pascalu ma po-

stac:
INLINE ({.....} $CD/$5A/$FC/$xx/$00);
gdzie xx miodszy bajt adresu procedury dostepnej przez USERF.

Obstluga napedow dyskowych

Chociaz wiele operacji dyskowych jestesmy w stanie wykonac przy pomocy
standartowych funkcji modutu BIOS, to niektére z nich mozliwe sg wylgcznie
dzieki procedurom dostepnym przez funkcje USERF. Dotyczy to szczegolnie
formatowania dysku i bezposredniego programowania sterownika napedow
(uktad wPD765A).

Przy omawianiu procedur dyskowych pakietu USERF nalezy zwrocic uwage
na réznice miedzy tablicami DPB i XDPBE (ang. eXtended Disk Parameter
Block). Celem uproszczenia opisu tablic dyskowych systemu CP/M Plus po-
stugiwalismy sie dotychczas wylacznie pojeciem DPB. W rzeczywistosci tablica
DPB definiowana jest jako 17 pierwszych bajtéw, petnej tablicy XDPB, zawiera-
jacej 27 bajtow.

Niektore parametry omawianych procedur musza rezydowac we wspolnym,
dla wszystkich bankow, obszarze pamigci miedzy adresami CO00Oh a FFFFh.
Problem ten dotyczy szczegolnie tablicy XDPB, ktdrej adres przekazywany jest
przez rejestr IX.

Btedne wykonanie procedur dyskowych powoduje najczescie] wyzerowanie
wskaZnika CARRY i zwrocenie kodu btedu w rejestrze A. Komunikaty odpowia-
dajace tym bledom zebrano w Tab. 2, podajac numer bledu, opis angielski |
polskie ttumaczenie.

Po tych wstepnych uwagach opiszemy niektore procedury dyskowe zaimple-
mentowane przez producenta przy pomocy funkeji USERF.

3. DD READ SECTOR (0086H)

Czyta sektor dyskowy do pamigci komputera. Parametry wejsciowe procedury:
B = bank pamigci (O-systemowy, 1 — TPA)

C = numer fizycznej stacji (0-pierwszy naped. 1-drugi naped)

D = numer sciezki logicznej

E = numer sektora logicznego

HL = adres bufora w zadanym przez rej. B banku pamieci

IX = adres tablicy XDPB umieszczone] we wspolnym obszarze pamigci
(CO00h-FFFFh).

Jesli operacja zostata zakonczona sukcesem ustawiany jest wskaznik CARRY.
W przeciwnym wypadku wskaznik ten jest zerowany i rejestr A zawiera kod
btedu (0,2,3,4,5,8). Zawartost rejestrow BC, DE, HL jest niszczona.

4. DD WRITE SECTOR (0089H)

Zapisuje zawartos¢ bufora na sektor dyskowy. Parametry wejsciowe sg takie
same jak dla operacji DD READ SECTOR. Podobnie, zakonczenie procedury
powoduje ustawienie wskaznika CARRY, w przypadku sukcesu | jego wyzero-
wanie w przeciwnym wypadku. Kody biedu przekazywane w rejestrze A moga
przyjmowac wartosci: 0,1,2,3,4,5,8. Zawartosc rejestrow BC, DE, HL jest nisz-
czona.
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5. DD CHECK SECTOR (008Ch)

Sprawdza zawartosc sektora dyskowego z zawartoscia bufora dyskowego. Pa-
rametry wejsciowe sa takie same, jak dla procedur DD READ SECTOR i DD
WRITE SECTOR. Zakoniczenie operacji sukcesem ustawia wskaznik CARRY.
Kody bledéw przekazywane przy wyzerowanym wskazniku CARRY, w reje-
strze A, sa nastepujace: 0,2,3,4,5,8. Jesli zawartos¢ bufora w pamieci zgadza
sie z zawartoscia sektora na dysku, to ustawiany jest wskaznik ZERO (zero
flag). Zawartosé rejestrow BC, DE, HL jest niszczona.

6. DD FORMAT (008Fh)

Formatuje jedna sciezke dysku postugujac sie informacja zawarta w buforze
nagtdwka informacji (ang. header information buffer). Parametry wejsciowe sg
podobne do stosowanych w poprzednich procedurach i wygladaja nastepuja-
CO.

B = numer banku pamieci zawierajacy , header information buffer”

C = numer napedu

D = numer sciezki logiczne)

E = bajt wypetniajacy, zwykle E5h (da IBM PC — F6h)

HL = adres ,header information buffer” .

IX = adres tablicy XDPB (we wspolnym obszarze pamigci)

Format bufora nagtowka informacii jest nastgpujgcy:

informacja o pierwszym sektorze

informacja o drugim sektorze

informacja o ostatnim sektorze

Format informaciji o sektorze:

bajt 0: numer sciezki fizycznej

bajt 1: numer glowicy

bajt 2: numer sektora fizycznego

bajt 3: log, (rozmiar sektora fizycznego)
512 bajtow.

Dla operacji zakonczonej sukcesem ustawiany jest wskaznik CARRY. W prze-

ciwnym przypadku, kod btedu przekazywany jest w rejestrze A: (0,1,2,3,4,5,8).

Zawartosc rejestrow BC, DE, HL jest niszczona.

7. DD LOGIN (0092h)

Wybiera zadany naped jako aktualny (ang. disc login). Usituje ustalic format dy-
sku i w przypadku sukcesu inicjalizuje tablice XDPB. Nie uwzglednia i nie zmie-
nia zawartosci ostatniego bajtu XDPB, ktory decyduje o tym, czy ustalenie for-
matu dysku jest dozwolone. Parametry wejsciowe:

C = numer napedu

IX = adres XDPB we wspoinym obszarze pamieci

Jesli operacja konczy sie sukcesem to wskaznik CARRY jest ustawiany i tablica
XDPB inicjalizowana, zgodnie z formatem dysku. Rejestr A zwraca typ dysku:

0 — systemowy dysk PCW B256/8512

1 — systemowy dysk CPC 6128

2 — format typu data dla CPC 6128

3 — format dysku stacji dwustronnej B: w PCW 8256/8512.

W rejestrach DE | HL zwracane sa:

DE = rozmiar dwubitowego wektora alokacji

HL = rozmiar tablicy (hash table)

W przypadku btedu wskaznik CARRY jest zerowany i niszczona jest zawartosc
re{zestfxgsDE i HL oraz tablicy XDPB. Kody bteddw zwracane w rejestrze A:
0,2,3,45,6.

7, zwykle 2 dla sektora o rozmiarze

f.i-runl'r;y aAmsty acd

Tab. 1. Lista procedur USERF dla komputer 6w

Nazwa wykonywana funkc ja
Obsftuga napedéw dyskowych
#0028 DD TNIT inic jalizar ja napedu

#2083 DD SETUF

#O@ABE DD READ SECTOR
#0082 DD WRITE SECTOR
#OQO8C DD CHECE SECTOR
#ODBF DD FORMAT

#@Q32 DD LOGITN

#O@95 DD S FOPMAT
#0098 DD DRIVE STATUS
#003F DD READ ID

zadanie parametrdw napedu
odczyt sektora

zapis sektora

sprawdzenie sebktora
formatowanie Sciezki
wyh@r

aktualnego napgdu
wyhér

jednego = formatow

fang., 1 .'.91' Eh

pohranie statusa napegdu
ofdczyt identyfikatora sektora

#P@SFE DD L DFE inic jalizac ja DFR

#00a1 DD L. XDFE inicjalizac ja XDFB

#00a4 DD | ON MOTOR wruchomienie =ilnika napedu

#A0A7 DD L T OFF MOTOR odmierzanie crasu wyXaczenia silnika
#O0AA DD | OFF MOTOR wykaczenie silnika napedu

#00AD DD L READ ahs¥ugs polecer sterawnika napegdu
#Q00E® DD L WRITE obsfuga poleceft sterownibka napgro
#P0B3Z DD L SEFK wyszukanie zadanej &ciezki

Tab mmunikaty bledédw dla praocedur dyskowy

nr comuni kat angielski nalskie tXumaczenie

M - drive not ready (naped me gotowy)
1 - write protected (dysk =abezpieczony przed zapisem)
2 - seek fail (niemozl i we wysrukanie radaned &ciezbkil
2 - data ervor (b¥ad danych)
4 — npo data thrak danychl
S missing address mar k thrakujacy Tnacznilk sektora)d
£ — bad format (niewlagciwy format)
7 = nie uywany

8 - media changed (zmieniono dyskietke przed zakofi. oper.)



9. DD DRIVE STATUS (0098h) 60;
1 var
22 rar ' . byte
Pobiera stowo statusu danego napedu. Parametrem wejsciowym jest rejestr C, 63: it °h5t§§§§”5' i : b,,'g,lm
ktdrego pierwszy trzy bity sa istotne i maja nastepujace znaczenie: 64 buf  huffer:
bit 0,1 — numer napedu (0 Iub 1) £5: header . arrayll, . 16,0,.31 of byte:
bit 2 — gltowica. BE:
Status zwracany jest w rejestrze A i ma postac: 67: procedure GetCPE (4 ; char; var OFE : DPEre
bit 7 — niezdefiniowany 68: %mmm:mmummtixmmtmmtrttimmmmmz
bit 6 — zabezpieczony przed zapisem (write protected) £3: { Pcbiera tablice DPE napedu "d" (A, B) do zeienne] DPE, ]
bit 5 — gotowy 70: (FEERB TSR F T ERRRERRR L AR R R R LR R TR LR £41)
bit 4 — sciezka zerowa 71 beﬁ
bit 3 — niezdefiniowany 12: mre (Hen [OPBaddrlordiUplase(d))-6511, DPB, 27):
bit 2 — gtowica 73 end; f Get DFE )
D1 ol Tegoait ;: jure SetDPE (4 : ch OFE : DPErec)
Dla drugiego napedu (numer 1) zerowa wartosc bitow 5 i 6 oznacza brak tego 3! procedure Se ; Char . rec
napedug 2 padu | } g 16: E::HxHiHHtHH1utnnhHtHHHHtﬂﬂﬂﬂttﬂﬂﬂtHtﬂt]
78 T R TR T T )
: ¥
10. DD READ ID (009Bh) I begin
80; ove (DFE, Mea[DPBaddrlord(UpCaseld))-6511, 27):
Czyta identyfikator pierwszego znalezionego sektora. gl: end: { of Set DPE )
Parametry wejSciowe: 82:
C = numernapedu = §3; procedure DD_Read (drive : char; track, sector : byte);
L = numer ogiczne| sciezki - B4 r.m:ummmuuuum:uumummummtminmz1
IX = adres tablicy XDPB w obszarze wspolnym pamieci. . ) g5 { i,[-rytuve do bufora "buf" zadany sektor "sector” z wyoramego)
Jesli operacja zakonczona powodzeniem, to wskaznik CARRY jest ustawiony, 86: { napedu "unit" 1 wybranej scle..ra "track", Jesli t»peracia ]
a rejestr A zawiera numer znalezionego sektora. Rejestr HL wskazuje adres g7: { wykonana jest poprawnie, to zsienna “ok" EHHWTE }
bufora umieszczonego we wspolnym obszarze pamieci. 88 { wartosc TRUE Euen!uazn nuwer bledu przekazywany jest v )
Format bufora: £9: { zatennej “srror’ )
bajt 0 — liczba zwroéconych bajtow 90, mmuumnmm;mmmtmmumnmm:mhtm‘
bajt 1 i nastepne — zwrocone bajty. 91: var unit  byte: address ;| integer;
Jedli operacja DD READ ID konczy sig biedem, to jego kod zwracany w reje- 32: begtn '
strze A ma wartosé: 0,2,3,4.5. 93: wnit := ord (Yplase (drivel)-55;
Niszczona jest zawartoscé rejestrow BC, DE. 94+ address = BPBaddr [.m;tl _
95: inline (§2A/address { HL := addr(DPE} }
LY §EC/$00/$E ] / £ IF :=HL 1
Plik DISK3.SYS 97: $26/401/ [ B =1 )
98- $3A/unit/S4F/ { ©€ :=unit }
99: $308/ bracn /4577 { E'- = traﬂ: )

MNa listingu 1. przedstawiono plik DISK3.SYS zawierajacy 9 procedur pasca- loe: §3A/cactor/$5F/ { ;= sector )
lowych, z ktorych 7 realizuje omowione funkcje USERF obstugi napedow dys- 161: $21/buf/ { E!' HL buffer ]
kowych. Zbior ten zostanie wykorzystany pozniej do napisania programu for- 182: $C3/45A/$FC/856/7 800/ 1 CALL (SERF $008E )
matujacego. 13 $32/error/ : LE {grrar) A !

; L_ i < L J - r.! )
JONASZ MAYER :EE i:_ !:.f“ { :niJ f—lsf:lse ]
R R R R R R R R R R bR Rt 19 { RET NC ]
& e N FEEEE U R R R ) 107 $3E/801/ [ LD A %0l ]
3 ] 185! §32/0k ) { ¢k = true i
RN 3 183; end: [ of E'E_E:Ead |
52 r 1 114 . - =
£ { 1 111 procedura DO Write (drive : char: track sactar | bviel:
7t } i12: {mmmm:rmmu#;=nmt‘w‘nH‘:*Hhtmimmn 335
g [ 1 113: { Zapisuje sektar dyskowy na okreslonej sriezce i w okres- |
9. { ] 1!I:'. {{ Lonys I;D:j?l: ..I:‘:-E"hf: "ok “é "srror” maja le same znacze- !
0: { Lista procedur 1 funkcjii: I 115: { nie co dla poprzednial procedury - .
!1._ {L g i RIS 3T e 3 s 07 0esestttRtitessssstrensinsastalobatossssisssssssh
12: { procedure GetDPE {d : char; var OPE : OPBrec): } H7: var unit | byte; address ”‘tE“;-‘“
13:C .-’, pr aceﬂure SetIFS (d @ char: DFE : DFErec): _ ] 11€; begin o o
14: { 3, procedure Ii“_h:aj {drive : char; track, sector | byte); 119: unit ;= ord (UnCa E*’-.'i.';‘;'e.-'.-"-‘:S'.
15: { 4, procedure DO_Write (drive : char: track, sector ;| byted; ) 129 address ;= O dr [uniil; - . 1
16: { 5. procedure DD Check (drive : char; track ‘sector | byta): 121 1inline (42 / {  HL ;= addriDPE} )
17: { &, procedure I'E‘ Formet fdrive : Lha" track filler ; byie} P22 St i Ik = H ]
18: [ 7, procedure [ va ' g £ 123 ig {( B = 1 !
15; £ &, funclion ( ) 124; $3 { ¢ 1= unit
200 [ 9, protedure DD “Readll {drive : char: track : byte): } 125: L& iD= trac }
210 ' 124: §34/ { E ;= sector )
22y DR ERRR R R R R I L R e e s 15 127, §21/70ut/ o { LD HL buffer j
23 const !E:F_‘-: $Ch/ /$FC/489/806/ {  Call 1|‘-Ei‘r 200955 ]
25 DFBaddr : arrav [0, 11 of integer = ($FF4R 4FFE5): 129, §32/error/ { LD lerror) A 1
25 type ’ 139: $3E/ 00/ i LD A E00 ]
26:  DPBrec = record 131 $32/0k/ { ok ;= faise )
7: { DPE ) LSF? ¢ integer; { sektory logiczme na sciezie ! 132: 06/ i RET nme ]
28 ESH, BLM : bytle: { rozmiar bloku El-]'r.&tjl | 133: t-:g.f‘.ii.f':: i LD A, %81 }
29. EIM ! byte; { rozmiar sequentu ! 124 §32/ak ) { &k 1= true ]
30: now ; 'F‘H‘c.;l:l" { pojesnasc ﬁ\,;L]_E“ 1 ¥ blokach 1] 135! Eﬁd; { of DD u" ie 1]
31 Ok . int { liczba pozvcj: katalogu 136 . _
2 ALl { alokacja la.at.a.lngJ 137: orocedure DO_Chetk (drive | char: tragk sectar tI el
33 ks { pozmiar sumy kontrolned 138: {H'HHJHH#{HH1‘-fﬂiHﬁi!;.&;:tﬂﬂti?l“#'HJ‘HI TRRRRRERR
34: OFF [ zarezerwowsne sciezhi ] 139 { Sprawdza zawartosc buforas z zawartoscia danego sekiors ]
35: PSH, PHH { rozaiar sektora fizyizmege ] 148: { dykowego, Vybierany Jest naped 1 stiezka, Jesli porownanie |
a6 { X-OFE )} Slue'ke 5 [ "Stronmasc® } 141+ [ wynada "n-w*wrur- pd na Ea' Fs-:u ar t.!;‘“u.;‘: wartiosc )
37: TPS { sciezki na strone } 142: { TRUE, "nat:»ue zwiennvch "ok 1 “evror” takie samo jak
38: PSFT b.-v : { fizyczne sektory na sciezke ] 143: { poprzednio ]
33 FSh b\_de_ { nusar piaryszego sekiora ] 144 {ERATERRREERTEEEEE T LR b SRR R RR AR IR RRRR R LES 4 4E L)
40 e : integer: { rozaiar sektora fizycznege ] 145; var unit ; bybe; address . integer;
41: RYGAP i byte; { przerwa ﬁla zapisu 1 oGiZytu 146: begin _ o
2 FGAF byte; { przerva dis formatowania ] i47: unit := ora (Uplase (drive) -85
43 MFH byte: { rodzaj zapisu ] 146 address = '°Ea'ﬁ. [unit]:
44 { ¥-OFB 1 AuTo byte: { autodetekcjz formatu i 143 ] I ] { HL '= addri(QFE} }
45: end; 1 158 £ IY :=H ]
i6! ShSrec { Short Disk Specifaction - krotks specyfikacja dysku 1581 331/ { g =1 }
47 = recor 152: Jo/unit/84F/ £ € =unit }
48 o1 1 byvte; i typ dy } 153: SAftrach /357/ { © :=trac )
49 SON . byte; { "stronnosc" Y 154 3A/sector/$5F { E :=sceclor }
50 sTFS_  byte; { sciezki na sirone 1 155 L LBHhL buffer ]
51 sPEFT ; byle { fizyczne sektory na sciezke ! 156 C/gee/  { (ALL USERr $oegC ]
52; 555 : byte; { rozmiar sektora fizycznego ] 157 { LD terrori,A )
53: sOFF ¢ byte: { zarezerwowane sciezhi ) 152 { LDR 9 )
£4: sBsH  + byle; L rozmiar bloku alokaci: ) 155 ¢ ok ;= false
55 NDE ! byte: { liczba blokow na katalog ] 16d [ eatched := false
L1 sRUGAP * bvie: { przerwa dla zapisu i adozviu 3 ikl: FET nt ]
57 sFGAP : bvte: { przerva dla formatowanta I 162 LD A 20! ]
53 end; . e i ok '= true i
£9: buffer = arravli, G127 of byte; 164 § gatched = true i
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Pamieci masowe na dys-
kach magnetycznych od
wielu lat stanowia podstawe
sprawnego dziatania ma-
szyn cyfrowych. TakZze od
wielu lat stanowia standar-
dowe wyposazenie kompu-
terow osobistych, wyrazna
jest tez tendencja do wypo-
sazania w nie komputerow
domowych. Warto wiec
przyjrze¢ sie podstawowym
problemom zwigzanym z ich
eksploatacja, a zaczac¢ pro-
ponuje od krotkiego przypo-
mnienia i przegladu podsta-
wowych zasad budowy i
dziatania, oraz podstawo-
wych parametrow tych urza-
dzen.

Pamiec dyskowa to urzadzenie zapisuja-
ce zero-jedynkowe dane (bity) na aktywnej
magnetycznie powierzchni wirujgcego kra
zka (czyli dysku i stad nazwa). Zapis i od-
czyl informacji wykonuje gtowica magnety-
czna, umieszczona w bezposrednie) blisko
sci wirujacej] powierzchni. Jesl gtowica stoi
nieruchomo, to czestc powierzchni dysku
przesuwajaca sie pod nig tworzy okrag, kto
ry zwykle nazywamy sciezka (ang. track).
Ustawiajac glowice w Innym migjscu uzys-
kamy inna Sciezke. Poniewaz na kazdej ze
sciezek chcemy wykonywaé oddzielne za-
pisy, wiec pomiedzy sciezkami (czyli mie
dzy kolejnyrmi potozeniami gtowicy) musi
byc pewien odstep, wyslarczajaco duzy aby
uniknac zaktocen. Stad widac, ze sciezek
na dysku nie mozna mnozyc niecgranicze
nie — ich hczba zawsze jest zdeterminowa
na konstrukcjg konkretnego urzgdzenia
Mietrudno sie rowniez domyslec, ze Im
mniejsza gtowica i im wigkszy dysk, tym
wigce| sciezek da sig umiescit a w konsek-
wencji wigce| danych mozna bedzie zapi-
sac. Jednak mimaturyzacja glowic ma swo-
je granice, a rozmiarow dysku tez nie moz-
na dowolnie powiekszac. Im wiekszy dysk
tym trudniej bedzie go napedzac, a w skraj-

nym przypadku, gdy stworzymy dysk zde-
cydowanie za duzy to moze go rozerwac na
kawatkl sifa odsrodkowa

Dlaczego wigc zrobilismy milczace zato-
zenie, ze dyski maja sie krecic jak najszyb-
ciej? Kazda sciezka zawiera okreslona ilose
informacji — im szybcie] wiruje dysk tym
szybcie| cata Sciezka przesunie sie pod glo-
wica | je] zawartosCc moze zostac zapisana
lub odczytana. A jako uzytkownicy jestes-
my przeciez zwykle bardzo niecierpliwi.

Powyzsze wielko$ci — pojemnosé | szyb-
kos¢ to podstawowe dla uzytkownika cechy
dysku. Pojemnosé podajemy zwykle jako
ilos¢ danych ktore moze pomiescié dysk
llosc te mierzymy w kilobajtach (1KB=1024
bajty) lub  megabajtach (1IMB=1K"~
1 KB=10241024 bajty=1048576 bajtow)
Szybkost najczescie] okreslamy podajgc
tzw. czas dostepu. Jest to czas, ktory uphywa
od momentu zlecenia transmisji do je] wyko-
nania. Podawany jest w milisekundach

Z opisanymi cechami wiaze sie pierwszy
dylemat pamieci dyskowych: jak juz zauwa
zylismy wymagania duzej szybkosci | duzej
pojemnosci domagajg sie dokfadmie przeciw
nych rozwigzan., Oczywiscie mozemy i3
two znalez¢ wyjscie dia konstruktorow pa
migci dyskowych: zwigkszyc precyzjg zapi-
su, zmniejszyc rozmiary glowicy i sciezki
Mowiac bardziej fachowo checemy zwiek
szat gestost zapisu (ang. recording densi-
ty), czyh liczbe bitow zapisywanych na jed-
nostce diugosci sciezki. Jednak i na tej dro-
dze znajdg sig bariery. Pierwszg, zasadni-
cza, jest fakt, ze czgsteczki z ktorych zbu-
dowana jest maleria majg okreslone roz-
miary i tych rozmiardw nie da sie zmnigj-
szyc (w popularnych urzadzeniach dysko-
wych do tej bariery jeszcze daleko). Duzo
wigksze znaczenie praktyczne ma w lej
chwili ograniczenie drugie — koszty. Urza-
dzenie precyzyjnie|jsze jest przez poczatko
wy Okres sprzedazy drozsze od tradycy]
nych rozwigzan. W ten sposob w naszych
rozwazamach pojawit sig trzeci czynnik
cena

Poniewaz odpowiedz na pytanie: kiory
dysk jest lepszy, szybki, pojemny i bardzo
drogi, czy wolny, maty i tani, zalezy od sylu-
acji i potrzeb uzytkownika, wiec producenci
oferuja cata game konstrukcji, a wyboru do
konuje kupujacy. Dla przykitadu, kompletne
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urzadzenie pamieci typu winchester, o po-
jemnosci 20MB (megabajtow) | czasie do-
stepu 65ms mozna na Dalekim Wschodzie
kupic za ok. 200 dolarow USA, ale za win-
chester o pojemnosci kilkuset MB | czasie
dostepu rzedu kilkunastu ms trzeba bedzie
zaptacic nawet kilka tysiecy dolarow. Stacje
dyskow elastycznych 5.25 cala, srednigj ja-
kosci mozna kupic juz za okoto 50—60 do-
larow. Podane ceny sg cenami detalicznymi
— mozna sie spodziewac, Zze w hurcie ceny
53 nizsze. 53 to ceny samych urzadzen pa-
migci, przewidzianych do zabudowy w ze-
stawach komputerowych, a wiec bez wias-
nego zasilacza, czy obudowy

Rozszyfrujmy jeszcze podane wyzej naz-
wy. Stacje dyskow elastycznych (ang. flop-
py disk drive) to urzadzenia pracujace na
nosnikach  (dyskietkach) wymiennych.
Dzigki wymiennym nosnikom tatwo prze-
nosi¢ dane migdzy maszynami, ftatwo tez
tworzyc archiwa. Za to urzadzenia nie moga
byt bardzo precyzyjne i stad pojemnosc
oraz szybkosc dyskietek jest niezbyt rewe-
lacyjna. Typ stacji okreslony jest przede
wszystkim przez wielkos¢c uzywane| dys-
kietki. Nosniki o srednicy B cali praktycznie
wychodza z uzycia. Wraz z rodzing IBM PC
ogromnie rozpowszechnidy sie dyskietki
5.25 (inaczej 5 1/4) cala. Maja one pojem-
nosé 360KE lub 1.2MB, w zaleznosci od
gestosci zapisu. Od kilku lat wzrasta popu-
larnosé dyskietek 3.5 cala. M. in. zastoso-
wata je firma IBM w swej] nowe| rodzinie
komputerow osobistych — PS5/2. Typowe
pojemnosci tych dyskietek to 720KB lub
1. 44MB.

Pamieci typu winchester (czesto uzywa-
ny jest rowniez angielski termin hard disk
drive) majg nosnik magnetyczny (zwykle
jest to kilka rownolegtych do siebie dyskow
osadzonych na wspolnej osi) ukryty w her-
metycznie zamkniete] obudowie, Pozwala
to znacznie zwiekszycC precyzje dzialania, a
wiec | poprawi¢ parametry urzadzenia.
Przykiadowe dane dia dysku, ktérego foto-
grafia (bez fabrycznej obudowy!) zostala
zamieszczona, to predkosc obrotowa 3600
obr/min, gesto$¢ upakowania Sciezek
1033/cal (ang. tpi czyli track per inch}, ges-
tosc zapisu na sciezce 10200 bitdw/cal (bpi
— bits per inch), sredni czas miedzy awa-
riami 30000 (trzydziesci tysiecy!) godzin,
planowana zywotnosc piec lat. Pojemnosc
tego urzadzenia wynosi 53.3megabajla,
wymiary 41x146x203mm (jest to wielkosé
pozwalajaca umiescic stacje w typowej
obudowie IBM PC, w jednej z czterech ko-
mor przeznaczonych na pamieci dyskowe),
waga 1.4 kg.

Wroémy teraz do organizacji pracy pa-
mieci. Zarowno to co powiedzielismy do te)
pory 0 zasadach dziatania jak i to co jeszcze
przed nami, jest na tyle ogdlne, ze dotyczy
wszystkich typowych pamigci dyskowych.

Pojermnosc sciezki jest za duza aby wy-
godnie byto nig operowac, dlatego dzielimy
sciezki na rowne|] diugosci fragmenty nazy-
wane sektorami (ang., sector). Sektor jest
jednostka dla urzadzenia dyskowego nie-
podzielng — potrafi ono odczytac lub zapi-
sat tylko caty sektor, nie ma mozliwosci
przeczytania kilku bajtow czy potowy sekto-
ra.

Zatrzymajmy sie tu na chwile. Jak w ta-
kim razie poprawic dane na dysku? Jesli
mamy np. zapisane w jednym seklorze naz-
wiska oraz numery telefonow dwudziestu
0s6b i jedna osoba zmienia telefon, to co
zrobi€? Program, ktory ma tej poprawki do-
kona¢ musi przeczytaé do pamieci opera-
cyjnej zawartos¢ catego sektora (kolejne
bajty z dysku zajma kolejne bajty pamieci),

tam juz mozna zmienia¢ kazda dana z oso-
bna, nastgpnie caty poprawiony obszar pa-
migci operacyjnej o dlugosci rownej diugo-
sci sektora przestac z powrotem na dysk.

A jak okreslane jest wiasciwe miejsce na
zapis i odczyt? Tu wiasnie przydaje sig po-
dziat na sciezki i sektory. Pozwala on okre-
slic jednoznacznie adres transmisji poprzez
podanie numeru Sciezki | numeru sektora
na sciezce. To od strony dysku, od strony
pamigci operacyjnej podajemy po prostu
adres pierwszego bajtu spojnego obszaru
przeznaczonego na wpisanie odczytanego
z dysku sektora (lub zawierajacego dane
przeznaczone do zapisu)

Zastanowmy sig teraz ile czasu musimy
czeka¢ na wykonanie przez pamiec¢ dysko-
wa odczytania wybranego sektora. Otoz po
otrzymaniu adresu musza zostac wykonane
nastgpujace czynnosci: nalezy przesunac
glowice nad wiasciwa sciezke, a nastepnie
poczekat az znajdzie sie pod gtowicg po-
trzebny sektor. Cata zawartosc sektora jest
czytana podczas jednokrotnego przejscia
dysku pod gtowica. O czasie wykonania
operacjl decyduje tu nie czas czytania sek-
tora, lecz przede wszystkim czas przesu-
wania giowicy Ze sciezkl na sciezke, w zna-
czZnie mniejszym stopniu czas oczekiwania
na sektor | dopiero na koncu samo czylanie.
Zapamietajmy ten podziat czasochionnosdi,
gdyz bedziemy sig jeszcze do niej odwoly-
wac.

Skad biorg sie na dyskach sciezki i sekto-
ry? Powierzchnia fabrycznie nowego dysku
(czy dyskietki) jest zupetnie jednorodna.
Aby wiasciwie lokalizowac odpowiednie
miejsca nalezy naniesc (zapisac) na po-
wierzchni dysku odpowiednie oznaczenia
cate] omowionej powyzej strukiury sciezek i
seklorow. Taka operacja nazywa sie forma-
towaniem dysku. Zwykle system operacyj-
ny mikrokomputera daje uzytkownikowi
mozliwos¢ samodzielnego formatowania
dyskow. W zwigzku z ta operacja warto za-
pamigtac dwie rzeczy: wyjety z fabryczne-
go opakowania dysk czy tez dyskietka nie
nadaja sig do zapisu danych dopoki nie zo-
stana sformatowane; i po drugie, skoro for-
matowanie tworzy calg strukture sektorow
na powierzchni dysku zupetnie od nowa, to
formatowac mozna rowniez nosniki uzywa-
ne, z zapisanymi danymi. | wiedy cala po-
przednia zawarlos¢ zostaje bezpowrotnie
usunigta! Warto o tym pamietac, gdy omyi-
kowe zaformatowanie dysku zawierajgcego
potrzebne informacje jest chyba czestszym
Zjawiskiem niz utrata danych spowodowana
awaria sprzetu.

W powszechnych zastosowaniach pa-
migci dyskowych istnienie glowic, sciezek
czy sektorow niewiele interesuje uzytkow-
nika, gdyz zarzgdzenie zasobami dyskowy-
mi wyKkonuje dla niego system operacyjny
komputera. Informacje przeznaczone do
przechowania na dysku grupowane sa w
tzw. zbiory (ang. file). Chcac np. utworzyc
zbior, skopiowat go lub usunaé, uzytkow-
nik wydaje systemowi operacyjnemu odpo-
wiednie zlecenie, a ten przekfada je na je-
zyk sciezek i sektordw, | wykonuje. Jednak
problemy zwigzane z uzytkowa strong pa-
migci dyskowych pozostawimy do omowie-
nia za miesiac.

Andrzej Krul

LICZB PSEUDOLOSOWYCH

W wielu programach trzeba
korzystac z liczb losowych.

Poniewaz prawdziwy generator liczb loso-
wych musialby by¢ rozwigzaniem sprzeto-
wym, a nie programowym, w komputerach
najczescie] stosuje sie generatory liczb
pseudolosowych. To ,pseudo” oznacza,
Ze znajgc sposob ich generacji, mozemy
bez trudu przewidzie¢ jaka bedzie kolej-
nosc ich wystepowania, zwtaszcza ze war-
tos¢ nastepnej jest liczona na podstawe
wartosci poprzednie|. Taki jest na przykiad
generator liczb losowych w Spectrum. Za-
slosowana tam reguta iteracyjna generuje
cigg wszystkich liczb z zakresu 0-65535 w
Llosowe]” kolejnosci (funkcja RND zwraca
wynik dzielenia kolejne] liczby losowe]
przez 65536, diatego uzyskiwane przy jej
pomocy liczby mieszcza sie w przedziale
<0.1)). W generowane| serii kazda liczba
wystepuje doktadnie jeden raz, potem cigg
sig powtarza (jego pseudolosowosc mozna
zbadac¢ w bardzo ciekawy sposob, urucha-
miajgc na kilka godzin nastepujgcy program
— 10 PLOT 255#RND,175«RND: GO TO
10 — gdyby liczby byty naprawde losowe,
po odpowiednio diugim czasie caty ekran
bytby czarny.)

Stosowany w generatorze Spectrum
schemat iteracyjny (opisany rownaniem
r1=(75(r, + 1)) mod 65537 — 1 wymaga
prowadzenia obliczen przy uzyciu liczb cat-
kowitych 24 bitowych — najwieksza liczba
wchodzgca w gre jest bowiem rowna
4915275. Z tego powodu trudne byloby za-
implementowanie tego generatora podczas
pisania programu w kodzie maszynowym.
Wprawdzie gdy potrzebna jest tylko jedna
liczba losowa, mozna skorzystaé z zawarto-
sci rejestru R procesora, ale ulega ona
Zmianie raz na kilkanascie instrukeji, totez
gdy potrzebne s3 dwie liczby losowe jedna
po drugiej, ryzykujemy ze obie beda takie
same. Te same uwagi odnosza sie do kom-
pilatora Pascala HP45, ktory dysponuje bar-
dzo szybka funkcja RANDOM, oparta wias-
nie na rejestrze R. Jeszcze gorze| sytuacja
wyglgda w przypadku kompilatora HiSoft C,
ktéry nie dysponuje wbudowanym genera-
torem, a biblioteczny korzysta ze specijalnie
przygotowanych procedur arytmetyki 32 bi-
towej. skutecznie spowalniajacych jego
dziatanie.

W przedstawionej syluacji nie pozostaje
nic innego do zrobienia, jak opracowanie
nowego generatora, kiary nie miatby wy-
mienionych wad. Zdecydowatem sie na ro-
Zwiazanie opisane nastepujacym wzorem:

M1 = (5(r; + 1)) mod 256
(przypominam, ze mod oznacza reszte z
dzielenia pierwszego argumentu przez dru-
gi). Taki generator ma wprawdzie okres row-
ny zaledwie 256, ale do wielu zastosowan
jest zupetnie wystarczajacy, w dodatku bar-
dzo tatwo go zaimplementowac we wszyst-
kich jezykach o ktorych byta mowa.

Proponuje trzy wersje generatora—w C,
w Pascalu i w kodzie maszynowym (liczba
losowa zwracana jest w rejestrze A, moze
sig okazac, ze w konkretnym programie po-

trzebne jest przechowywanie wanosci reje-
strow HL i DE). We wszystkich trzech przy-
padkach RMND jest nazwa samego genera-
tora, a INITRND to procedura inicjujgca
(INIRND w przypadku asemblera)

Jezeli okres rowny 256 wydaje sie ko-
mu$ zbyt krotki, mozna sig pokusi¢ o jego
zwigkszenie — zmieniajgc w podanym
wzorze liczby 5 1 256 na inne. Spowoduje
to drobne komplikacje, gdy wynik przesta-
nie sig miescic w jednym bajcie, tym nie-
mniej jest mozliwe

Zeby nie byé gotoslownym w twierdzeniu
ze prezentowany generator ‘moze (po od-
powiednim potraklowaniu) byc zupeinie
wystarczajacy, powotam sig na wyniki uzys-
kane w lrakcie pisania artykutu ,Z chaosu
porzadek.”, ktory bedzie drukowany w Baj-
tku. Podczas przygotowywania (przy pomo-
cy kompilatora Turbo C 2.0 na IBM PC) ry-
sunkow do tego artykutu poczatkowo ko-
rzystatem z wbudowanego generatora liczb
losowych — i czekatem na jeden rysunek
kilkanascie godzin. Po zastosowaniu pre-
zentowanego generatora, program zaczal
dziata¢ dwa razy szybciej, przy takiej samej
jJakosci wynikow.

Marcin Borkowsk:i

' HiSoft C L
static char seed;

char rnd(ogr)
char ogr:
i
seed = 5 n ++58ed;
return( seed ¥ ogr ),
l

initrndd()
I
inline (0OXED, Ox5F, 0x32, &seed);

i Hisoft Pascal HP4S |
VAR
SEED INTEGER;
FUNCTION RHD : INTEGER;
BEGIN
SEED: = (5= (SEED+1)) MOD 256;
END: : SEED
EHND;
FROCEDURE I1INITRHD;
BEGIN
SEED: : RANDOM
END;

GENS - wersja asemblerowa

100 RND LD A, (SEED)
110 LD Ly A

120 LD H, 0

130 1HC HL

140 LD E: L

150 LD D,H

160 ADD HL., HL
170 ADD HL, HL
180 ADD HL, DE
190 LD A, L

200 LD (SEED), A
210 RET

220 INIRND LD AR

230 LD (SEED), A
240 RET

250 SEED DEFE ©
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Drukarka Star

to najlepszy przyjaciel Twojego Komputera!
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STARLC—10 STAR LC — 10 colour STARLC24 — 10
Najpopularniejsza drukarka $wiata! Ponad Ta sama japonska jakos¢ i niezawodnosé jak  Drukarka roku 1989 w Europie Zachodniej!
2.000.000 uzytkownikow nie moze sie mylic! LC-10, z dodatkowa mozliwoscia druku w 7 Doskonata jakosé pisma dzieki nowoczesnej,

Jesli chcesz miec drukarke solidng | niezawod-  kolorach! 24-igtowej gtowicy.
na, wszechstronng i niedroga, to decyzja jest Wystarczy tylko dzalozy¢ barwna tasme, Niezastapiona do korespondencji oraz precy-
prosta: LC—10! zyjnej grafiki.
Predkos¢ druku: Predkosé druku:
144zn/s (draft) 144zn/s (draft) Predkosé druku:
36zn/s (NLQ) 36zn/s (NLQ) 170zn/s (draft)
57 zn/s (LQ)

Wszystkie trzy drukarki posiadaja cztery kroje czcionek, wbudowany traktor oraz funkcje ,.Paper Park”. Mozna w nich stosowac papier z pertorac-
ja lub bez, jak rowniez pojedyncze kartki.

UWAGA: W celu zainstalowania polskich znakéw, prosimy skontaktowac sie¢ z jednym z na-
szych punktéw serwisowych!

Ceny: LC-10 DM 350, kaseta barwiaca (czarna) DM 7,20
LC~10 colour DM 450, kaseta barwigca (kolorowa) DM 14, -
LC24-10 DM 600, kaseta barwigca (czarna) DM 11, karta z polskimi znakami DM 100

Oto adresy naszych sktadow celnych i punktow serwisowych:

ABC Data Cl CUP, Warszawa, ul. Zurawia 4a, tel. 21.75.08

ABC Data Service/Take, Warszawa, ul. Konopnickiej 6, tel. 28.92.81 Interbit, Kielce, ul. Manif. Lipcowego 4, tel. 441.99

ECS, Warszawa, ul. Potczyniska 96, tel. 36.82.50 Sykomat, Krakéw, ul. Skawinska 11, tel. 21.95.40

ZIPO, Gdansk, ul. Krynicka 1, tel. 41.82.75 Techmex, Bielsko Biata, ul. M.C. Sklodowskigj 13, tel. 421.98

Tel: 0228 354480/90, TIx: 172283746, Fax: 0228 355635

Przedstawiciel na Polske: ABC Data GmbH, ...............
BurgerstraBe 12, 5300 Bonn 2. RFN I
R
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PRZEDSIEBIORSTWO HANDLOWO-USLUGOWE
BG-448 WARSZAWA UL. FABRYCZHNA2/7103

S 29-89-31
OFERUJEMY PERYFERIA

ATARI ST

Stacje dyskow 5.25"
Rozszerzenia pamieci

Modualatory TV

Kontroler stacji dyskow CPC 464

Karta EPROM-éw CPC
RS 232 CPC

RS-CENTRONICS PCW
INTERFE]JS joystick'a
8-bitowy CENTRONICS CPC

VIDEO DIGITIZER ST
PROGRAMATOR EPROM-ow

AMIGA

do PCW

SUPER
OFERTA

ATARI XL/ X€E

najwiekszy wybor opisow do gier i programow uzyt-

kowych: literatura

gramy edukacyjne

— kartridze X, FINAL II,

Studio komputerowe

MEGABAJT
03-945 Warszawa

skr. poczt. 28, tel. 17-76-16

gry, programy narzedziowe, uzytkowe, polskie pro-

interfejsy do magnetofonow w systemie standardo-
wym. ATARI SUPER TURBO. TURBQ 2000. Prze-
robki magnetofonéw firmowych

TOP DRIVE — samodzielny montaz

interfejsy CENTRONICS do drukarek

COMMODORE

FINAL 111
Sprzedaz wysytkowa — gwarancja

SUPER
KATALOG

B14

IIIIIIIIIIIIIIIIIIlIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII WSZYSTKO DLA WSZYSTKIC

|

MO2GPROCESOR!

to rewelacyjna
polska gra przygodowa firmy
COMPUTER
ADVENTURE STUDIO
— dla SPECTRUM, TIMEX, JU-
NIOR (tasma + opis)
— dla ATARI XL/XE (dyskietka +
opis)
Cena zestawu
— rownowartos¢ 2 USD
UWAGA! Test w Bajtku nr 10/89
Zamowienia prosimy kierowac:
COMPUTER ADVENTURE STUDIO
Bochnia 32-700,
Kazimierza Wielkiego 37/45
tel. (0-197) 242-47
B4

joy

Wysytka natychmiastowa
za zaliczeniem pocztowym

JOYSTICKI do Atari Commodore,
Spectrum, Amstrad; precyzyjny
mechanizm specjalne styki, 6 m-
-cy gwarancja interface do Spec-
trum

ELEKTROMECHANIKA
ul. Cegielniania 17
32-410 DOBCZYCE

MICROMAN |

oferuje:

1. Programy i literature dla kom-
puterow Atari XL/XE, Commo-
dore 16/116/+4 Commodore
16/116/4/64 Amige, Spec-
trum/Timex na migjscu lub za
zaliczeniem pocztowym.

2. Dla uzytkownikéw ELWRO 800
program kopiujacy tasma —
dysk.

3. Przystawki UNIWERSAL TUR-

BO dia magnetofonow Atari
XC12, umozliwiajace zapis |
odczyt programow zarébwno w
systemie BLIZZARD jak i TUR-
BO 2000.
UNIVERSAL TURBO to pota-
czenie dwach najpopularniej-
szych systemow transmisji w
Polsce, to przy tym samym ko-
szcie mozliwost wyboru.

4. Naprawe klawiatur dla kompu-
teréw ZX Spectrum.

5. Dodatkowe akcesoria dla kom-
puterow domowych.

Informacje na miejscu lub za zatg-

czeniem koperty zwrotnej | znaczka.

Adres: MICROMAN

40-181 Katowice
ul. Osikowa 66

tel. 585-106 B6&

ATARI 800 XL
65 XE, 130 XE

Sprzedaz wysytkowa

gier i programow uzytkowych

na kasetach 1 dyskietkach.
Rowniez w systemie TURBO
2000

Wszystkie nowaosci!ll

Instrukcye i literatura.

Dla zainteresowanych rachunki

ANWIKOL

03-721 Warszawa ul.
ska 3/28.

Jagiellon-

1SB 74)

Sklep firmowy .Bajtek” poleca
szeroki wybor

— mikrokomputerow
— oprzyrzadowania

— pgprogramowania

— wydawnictw

Prowadzimy rowniez dziat
sprzedazy komisowe] na atrak-
cyjinych warunkach. ZAPRA-

SZAMY!

Bytom ul. Koniewa 6 tel. 81-
57-01

Krakow ul Pstrowskiego 9 tel
kit (SB 78)
COMPUTER — SERVICE

Naprawy komputerow
Commodore, IBEM, Spectrum, Timex
araz
serwis | przercbki
zasilacze monitorow, drukarek
Instalacje polskich znakow
Krakow tel. (012)339651
Pon.-piatek
godz. 10—13, 20—21
B15

| ATARI
| XU/X€E

ART-SOFTWARE
66-542 Zwierzyn P-1

® wysylka na caly kraj

2000 programow na kasety
i dyskietki
nowosci |
uzytki
rewelacyjnie niskie ceny

co piaty program bezptatnie
bonifikaty dla statych klientow
rachunki 1 trzymiesigczna gwa-

trudno dostepne

rancja
katalog z petnym wykazem
— gratis

reklamacja D-46

ELBOX-SERWICE

poleca naprawy mikrokompute-

réw ZX SPECTRUM, COMMO-

DORE, TIMEX

Krakow tel. (0—12) 22—-36—-39

w godzinach 11-13 od ponie-

dziatku do srody

skr. poczt. 536, 30960 Krakow 1
(SB 80)

Agency]ny Zaktad Uslugowy
HW poleca usiugi w zakre-

sie:

— serwis komputerow SPEC-
TRUM, C-64, C+4, Timex,
XT, AT, zasilacze kompute-
rowe

— przestrajanie PAL SECAM

— wejscia monitorowe TV

Warszawa ul. Putawska 102 tel.

448789

czynny 12.00—19.00. Rachunki,

warancja.
. D-233

.Tasmy w kasetach (czarne i
czerwone) do drukarek Commo-
dore 801 Seikosha GP500 1 550A,
Atari 1029 za zaliczeniem sprze-
dam. Jan Jacheé, 47-330 Zdzie-
szowice ul. Dunikowskiego 789
4

Atari XL/XE nanowsze progra-
my, instrukcje oraz literature wy-
sylta studio Mikrobit. Okazja,
szybko i tanio. Marek Kaca, Mal-
borska 6/160, 03-286 Warszawa.

(SB 75)

Serwis
Komputerow Spectrum
Lubiniec
tel. 18-95 wieczorem
SBx

Mieszkarncy wsi i miasteczek,
SDS  Atari programy tanio,
szybko (koperta + znaczek) Opo-
le, Krajewskiego 19A/603. A
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Glerdé T Sklep Komis | Pewex RFN Baltona | CSH
| Bajtka | _ | iinne |
tys.zt | tys.zt | tys. zl 3 DM $ tys. zI
SINCLAIR |
| 281 200 = = i =
ZX Spectrum 48 700 800 750 — 80 — —

| Zx Spectrum + 800 | 900 | 80 | — | %0 | - =
Timex 2048 800 | 950 | 860 e — e
ZX Spectrum 128+ .1{300 —

ZX Spectrum 128+2 | 1100 = B 140 =

ZX Spectrum 12843 — — — — 280 = =

drukarka ' [

Seikosha GP 50s — - ‘ - |
|ﬂ1€lfd(‘.e Kempston 30 25 — =" 10 | 20
COMMODOHE

commodore 64 | 1300 | 1400 | 1500 | 199 | 200 | 155 | —

| ve 20 ORI M) e

kT e e |
C116 e e _ |70 =

| CPlus 4 l 1000 1100 1200 — I 150 =

| c128 | 7800 | 2000 | — | — | a8 | — | —
C128D 2200 | 2800 | — | 450 | 80 | — =
| Amiga 500 4500 | 5000 | — 500 @ 899 — =

| Magnetofon 1531 | 300 | 330 | 330 | 48 | 30 | 225 | -
Sraqa dyskow Qceanic . — — | - 320 170 —
| Stacja dyskow 1571 I' 1800 1900 | — | 199 | 460 =

lDrukorka LC10C | 2500 | 2700 | — - 260 | 230 —

- ATARI
| Atari 800 )(L 1100 | 1200 | 1200 | — | — — | 1300

Aari65XE 1200 | ta00 [12s0 | 127 | — | — [ — |

| Atari 130XE 1700 | 1800 | — | 199 | 220 | — | — :
Atari 520 ST 4000 | 4200 | — = & = £ i

IAtarHOdOST - 2.5 — = [ —

' | Magnetofon xc 12 300 @ 350 £ 36 40 !
Stacjadyskow 1050 | 1500 | — oo | 185 | At = o ]
StacadyskowS20S™M| — | — | — L= =3

Gl o el L U
Drukarka 1029 700 | 770 e e =
AMSTRAD
Ansvad4edmono. | 1300 | 1400 [ — [ — [as0 [ — [ —__i
Amstrad&ﬁtt mono. Gap | s Al — - - —
Amstrad6128mono e : - .r e — __E?G e i |
 Amstrad PCW 8256 e [ S e 1 A Bl gl |
Amstrad_F;Caﬁa':z —_ — — e O L e £ [ ==
| Amstrad PCW 9512 — =0 =1-1-1-1T=
Stacadyskowdoded | — | — | — | — | 30 | — iw: £l
SHARP
Sharp MZ 700 — 1000 — HeR e - —
Sharp MZ 800 — 1200 — _— - = —_

 Dyskietki 5.25 cala R e 1 07 | 1 6
Byskieil-ti?.ﬁc:ﬂh‘ Ty T 1l A R e T
joysick | 10 on e B e o o s, P
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Marcin Byszewski, lat 15 Posiada
Amstrada CPC 6128 Oprogramowa-
nie: ckoto 150 gier | programow uzy-
tkowych. Zainteresowania: informa-
tyka, muzyka, pisanie programow.
Proponuje wymiane programoéw oraz
gier. Adres: 05-807 Podkowa Lesna
ul. Helenowska 3.

Tomasz Bluszcz, posiada komputer
Acorn Compest 128, nawiaze kon-
takt ze wszystkimi posiadaczami
tego typu komputera celem wymiany
dos$wiadczen, literatury i oprogramo-
wania. Adres: 01-489 Warszawa, ul.
S. Kaliskiego 217B/214B.

Piotr Sielecki, lat 10. Posiada Atari
65XE | magnetofon komputerowy
XCA12. Nawigze kontakt z innymi
posiadaczami Atari w celu nauki pro-
gramowania. Adres: 06-402 Ciecha-
now, ul. Marii Dgbrowskiej 20.

Artur Osuchowski, lat 15. Posiada
Atari 520 STFM z wbudowana stacja
1Mb (okoto 100 programoéw). Prag-
nie nawigzac kontakt z posiadaczami
tego komputera w celu wymiany
oprogramowania i doswiadczen. Ad-
res: 22-300 Krasnystaw, Plac 1-go
Maja 11/7.

Andrzej Burkowski, lat 41 posiada
Commodore 64 z peinym osprze-
tem. Zajmuje sie wspotpraca kompu-
tera z elektronicznymi instrumentami
muzycznymi. Prosi kolegéw o kon-
takt z kolegami o podobnych zainte-
resowaniach. Adres: 41-400 Mysto-
wice, ul. Janowska 40a.

Wojtek Trzaska, lat 15. Posiada
C64 z magnetofonem i 1500 progra-
mow. Pragnie nawigza¢ kontakt w
celu wymiany oprogramowania. Ad-
res: 41-800 Zabrze, ul. tokietka 5/3.

Mateusz Korniak, lat 15. Posiada C-
64 wraz z PD-1541 oraz drukarke
MPS-1200. Pragnie nawiazac¢ kon-
takt w celu wymiany oprogramowa-
nia. Adres. 41-800 Zabrze. ul. Mi-
chata Archaniota 9/2.

Kazanow Aleksander, lat 40. Posia-
da ATarn 130c, stacja dyskow mag-
netofon XC12, TURBO 2000 i Com-
modore 64 + stacje dyskow 1541 |
magnetofon. Wymiana programow i
literatury, opisy gier i schematow
elektronicznych | cartrige. Posiada
okoto 3000 programow. Adres: 210-
026 Witebsk Biatoruska CCP POST
BOX 61 210026 kod. (koresponden-
cja w jezyku rosyjskim, polskim, an-
gielskim).

Leszek Komendera, lat 16. Posiada
komputer Texas Instruments TI99/
4A + firmowy magnetofon oraz lite-
rature w jgzku niemieckim i angiel-
skim. Pragnie nawigza¢ kontakt z in-
nymi posiadaczami tego komputera
w celu wymiany dos$wiadczen i opro-

Programy C-16, C-116, C plus/4 wysy-
tam poczta. Katalog gratis po otrzymaniu
koperty zwrotnej. Nagrywanie Progamow
Komputerowych. Adres: ul. Lenina 104/3
58-304 Watbrzych. Bd5

ﬂi

Programy na Atari tanio! Robert
Hysa ul. Mita 10/19 41-250 Cze-
ladz. SB9S

INDYWIDUALNY

BANK

il DANYCH

gramowania. Poszukuje programow
dyskowych pod CP/M na ZX Spec-
trum — stacja FDD3000. Adres: 43-
100 Tychy, ul. Rapackiege 16/3.

Ratat Ristan lat 17. Posiada Com-
modore C-64, stacje dyskow 1541 II,
mysz. Zainteresowania: sport i mu-
zyka. Pragnie nawigzac kontakt w
celu wymiany oprogramowania. Ko-
respondencja w jezyku polskim lub
niemieckim. Adres: 3060 Stadfha-
gen, Falkenweg 4, RFN.

Wiecko Marek, lat 22. Interesuje sie
informatyka, posiada Commodore C-
64, stacje dyskéw i drukarke, oraz
wiele gier. Proponuje wymiane do-
swiadczen i oprogramowania. Kores-
pondencja w jezyku polskim. Adres:
Heidebloeck 10, 2000 Hamburg 74
BRD.

Marek Stanislav, posiada Spectrum
i okoto 2000 programow, gier. Prag-
nie nawigzac¢ kontakt w celu wymia-
ny. Adres: LouCovice 108, 382-76
CSRS.

Martin Bruncko, lat 14. Posiada
Atari 130 XE z magnetofonem. Opro-
gramowanie, okoto 200 gier i 80 pro-
gramow uzytkowych. Nawigze kon-
takt z posiadaczami Atari w celu wy-
miany literatury i oprogramowania.
Adres: Odbojarov 1956/5-18, 026
01 Dolny Kubin, CSRS

Robert Heber, lat 17. Posiada ZX
Spectrum i okoto 1100 gier | progra-
mow uzytkowych. Nawiaze kontakt z
osobami znajacymi Assemblera Z80.
Adres: 41-910 Bytom, ul. Chorzow-
ska 20/42.

ATASERW

43-100 Tychy ul, Lencewicza 46/3
tel. 276966

oferuje swietne rozwigzania
sprzetowe

do ATARI XL/XE:

1. TURBO DOS wspaniaty

DOS na kartridzu

2. TOP DRIVE — do stacji 1050,

LDW 2000, CALIFORNIA

samodzielny montaz — wysytkowo
(rec. INFORMIK 1i1/88)

3. INTERFEJS CENTRONIKS

4. ROZSZERZENIA PAMIECI

5. BASIC XE — kartridz

6. TURBO DOS + BUGB5 — kar-

tridz

12 miesigecy gwarancji. Informacje

i zamowienia telefonicznie (wtorek

8—12, sroda, czwartek 16—18 i

listownie po otrzymaniu koperty

zwrolnej B16

Mikroservice Commodore-64/128 Ami-
gd, Spectrum-PC/XT/AT- Atari CAR-
TRIDGE 01-911 Warszawa, Anderse-
na 3/103. Bd3

Amiga Computer -Studio- skrytka 12 78-
401 Szczecinek 3 poleca szeroki wybor
programow (gier uzytkowych} na Amige
500 i 2000. Informacje gratis! Napisz do
nas jeszcze dzis!!!

SBB4



SERWIS KOMPUTEROW

UESS1T

40-164 Katowice ul. Modrzewiowa 24/33
poleca naprawy:

® ATARI 600, 800, 65, 130 XL, XE
® COMMODORE 16, 116, +4, 64, 128
® DISC DRIVE 1541, 1570, 1571, 1050
® MAGNETOFONY COMMODORE
® DRUKARKI
godz. 9-11, 1618
Rozszerzenie pamieci Commodore 16/116 Atari 600
XL do 64 kilobajtow.
Atari 800 XL 65XE do 130 kilobajtow

(SB 30)

ASL
2000

ANALIZATOR STANOW LOGICZNYCH

- 16, 32, 48 lub 64 kanaly
- sondy typu VAR lub TTL
- pamigé: 2046 standw/kanal
- zegar wewnetrzny do 80MHz
-wykonanie: terminal PC

Kompakt z PC

ASL
2000

(SB-2)

PROSTER

Gliwice 44-101, ul. Zygmunta Starego 6
tel. 31-48-60, 31-90-21, 32-06-32

tix 036315, 036322

KOMPUTER NATYCHMIAST
KUPISZ-SPRZEDASZ

MAXSOFT

659-44-17 Warszawa
(SB-87)

TURBO PASCAL

na ZX Spectrum

Proponujemy Uzytkownikom Spectrum i Timexa ze stacja dyskow
FDD3000 rewelacyjny kompilator jezyka Pascal — TURBO PASCAL
3.0 w systemie CP/M, opracowany przez profesjonalistow.
Dostarczamy bogate biblioteki procedur — obstugi grafiki, muzyki,
okien, pamieci zewn., drukarki oraz przykladowe programy.

TURBO PASCAL to swiatowy standard kompilatorow — migedzynaro-
dowe narzedzie edukacji. W wersji na Spectrum wzbogacony m.in. o
grafike 1| dzwiek. To niepowtarzalna okazja programowania wspotbiez-
nego — do dyspozycji dwa procesory i 112 K RAM.

D.H. ,,SEZAM" Il p., g. 16.00—19.00
00-849 Warszawa UPT 66 skr. p. 14.

Najtannsze programy na Spec-
trum. Zbudniewek Jacek ul. Or-

kana 10/25 Skierniewice SB92
e e S A R s R A o et i

Spectrum-Timex. Programy tanio.
Jarostaw Szarski ul. Kilinskiego
27/17 96-300 Zyrardow. SB93

Mam duZy problem z wpisywa-
niem niesmiertelnosci do gier na
rum. POKE-i, ktore podajecie
mozna w latwy sposob wpisac, gdy
loader gry jest w Basicu. A co zro-
bi¢, gdy fadowanie jest z poziomu

asemblera? (...)
Jacek Slezala, Wroclaw

Standardowe procedury tadujace w

asemblerze majg postac:

LD IX, start

LD DE, dilugos¢

LD A, 255

SCF

CALL 1366

JP uruchomienie
start | dlugos¢ to parametry wezyty-
wanego (z tasmy) pliku, liczba w aku-
mulatorze wskazuje na typ pracy pro-
cedury — tadowanie, zas skok pod
adres 1366 to wczytanie z tasmy blo-
ku bez nagtdwka o diugosci podanej i
od podanego adresu. Nastepnie wy-
konywany jest skok pod odpowiedni
adres, powodujacy wystartowanie
wczytanego wiasnie programu. Nale-
zy zaznaczy¢, ze w wypadku btedu
nastgpi powr6t z procedury 1366 z
ustawieniem przeniesienia. W naszym
przypadku wykonanie ostatniego sko-
ku moze spowodowaé restart syste-
mu na skutek przektamania kodu pro-
gramu.

Oczywiscie wczytanie bloku z na-
gtowkiem to dwie procedurki takie, jak
powyZzsza. Pierwsza wezyta 17 bajtow
(diugosé nagtowka), zas druga reszte
pliku, na podstawie zawartych w na-
gtowku danych, lub tez niezaleznie od

‘nich. Przed wczytaniem reszty pliku

mozna tez sprawdzi¢ nazwe napotka-
nego pliku itp.

Tak wiec bariera do przeskoczenia
przy wpisywaniu niesmiertelnosci jest
fadowanie. Wystarczy pierwszy bajt
skoku (195) w loaderze (siedzi on za-
zwycza) w zerowej linii i jest przykryty
atrybutami — trzeba to sprawdzic!)
zamieni¢ na 201 — powrdt do Basic-a
I jesli wczytany plik nie przykryt
zmiennych systemowych, lub tekstu
programu w Basic-u, ani tez loader nie
zmienit nic istotnego, po wczytaniu
nastapi powrot do Basic-a. Wtedy na-
lezy wpisac POKE-a i wystartowaé
program od adresu zakodowanego
t2u021 na naszym wstawionym bajtem

Opisane postepowanie odnosi sig
do standardowych loaderdéw asemble-
rowych. W przypadku wiekszego ich
skomplikowania potrzebna jest duza
wiedza | doswiadczenie. A zdobyc je
mozna zaczynajac od rzeczy matych,
jak chocby opisana tu procedura
LOAD.

[oo e C e e

(--.) Podczas przeprowadzki zgi-
ngl mi zasilacz od Spectrum 48.
UniemoZliwifo to zupeinie korzy-
stanie z komputera, niedawno zre-

szilg kuplon:go. W jaki sOb
Inmgg zdoby: poﬂzel;:y mi zasi-
acz

Stawomir Zmudziriski

Bonin 36/4
76-009 Bonin

W Zzadnym polskim sklepie nie spot-
kalismy jeszcze zasilacza do Spec-
trum. Réwniez na gietdach nie byto go
wida¢. Prawdopodobnie i sklepy za-
chodnie rzadko kiedy posiadaja zasi-
lacze. Mozna jednak czasem spotkac
w sklepach elektrotechnicznych 9-
-woltowe zasilacze 1.4 A, 12.6 W. One

,nl:‘...

WSZYSTKO DLA WSZYSTKICH oo

.

nadaja sie do Spectrum i pracuja bez
zarzutu. Jesli ktos§ z Czytelnikdow
moze umozliwi¢c Stawkowi kupno po-
trzebnego zasilacza, goraco o to pro-
simy.

Mam kilka pytarn zwigzanych z Ti-
mexem:

1. Czy AY to interfejs dofaczany do
szyny krawedziowej komputera,
czy trzeba zamontowac go wew-
natrz?

2. Czy program ,Music Box 128"
bedzie pracowal na Timexie =z
podigczonym AY-grekiem?

3. Co zrobic, by po zapeinieniu
ekranu nie pojawialo sie pytanie
scroll?

Rafatl Staropietka, Otwock

1. AY-greki spotka¢ mozna w postaci
gotowych uktadéw zapakowanych
w puszke z szyng krawedziows,
wtedy dotaczany jest on do szyny
krawedziowej. Tak jest tez z AY-
-grekiem, ktorego projekt prezen-
tujemy w tym numerze. Mozna na-
tomiast pozbyC sie ztacza krawe-
dziowego i ptytke zamontowac we-
wnatrz komputera (np. Spectrum
+). Trzeba jednak mie¢ pojecie o
elektronice, by niczego nie po-
psuc.

2. Timex z interfejsem AY rozni sie
od Spectrum z tym interfejsem tak
samo, jak i bez niego. Tak wiec nie
bedzie zadnych przeszkéd w pracy
~Music Boxa". Szerze] o rozni-
cach Timex-Spectrum za miesiac,
w Klanie Spectrum.

3. Zmienna systemowa o adresie
23692 przechowuje liczbe linii do
przesuniecia bez pytania scroll?
Dia przyktadu:

10 POKE 23692,10
20 LET a=0

30 PRINT a

40 LET a=a+1

50 GO TO 30

Ostatnim numerem bedzie 30. Na-
tomiast umieszczenie instrukcji
POKE 23692,255 w petli bedzie
powodowato ,scroll” bez kornca,
tzn. catkowite pominiecie pytania.

Atari Turbo
2000 F

Nowy system transmisji danych
z magnetofonem przyspieszony
do 6700 bodow.
Komplet:
— cartridge
— oprogramowanie
— przerobka magnetofonu
— Instrukcja obstugi
— 12 miesiecy gwarancji
Instalacje wykonujemy na po-
czekaniu.

Interfejs do zwyktego magneto-
fonu

Duzy wybdr oprogramowania w
standardzie TURBO—2000.

Informacja:

Tel. 33-40-91
Korespondencija:

MUEL ul. Czastkowska 30,

01-678 Warszawa.
B-31
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STACJA

KLAN PECTRU T

DYSKOW

,,...najlepszq przerébkq

magnetofonu jest zamiana

Magnetofon, pomysia-
ny jako podstawowa pa-
mie¢ zewnetrzna Spec-
trum, u progu XXI wieku
jest po prostu niewystar-
czajacy.

Tzw. mikrodrajwy bytyby doskonatg
alternatywg, gdyby nie dwie przeszko-
dy: mafa trwatos¢ i wyjatkowosc. Zu-
pelnie nieznane u nas waffadrajwy sa
réwniez ciekawostka i uzycie ich row-
noznaczne jest z postawieniem fabry-
ki kasetek. Co wigc zrobi¢ moze uzyt-
kownik Spectrum, posiadajacy cata
szafge kaset magnetofonowych i my-
Slacy szybciej, niz obraca sig magne-
tofon? Powinien zaopatrzy¢ sig w sta-
cje dyskow.

Juz dawno temu, za olbrzymie pie-
niadze, dostgpne byty 5.25" stacje
specjalne do Spektrum. W wigkszosci
byty to standardowe 40-Sciezkowe
napedy w obudowie, z kontrolerem

rzerobionym dla potrzeb Spectrum.
ﬂ:estety, w takich przypadkach co sta-
cja, to inny format dyskietki, system
zapisu itp.

MNajdalej posuneta sig firma Timex,
wystrzeliwujagc zaraz za Timexem
2048 stacje Timex FDD 3000. Oba te
produkty rozprowadzane sa przez
Centralna Sktadnice Harcerska i znaj-
duja w kraju rzesze wdzigcznych od-
biorcow. Znamy juz Timexa 2048,
jego mozliwosci | zalety, przyjrzyjmy
sie wigc stacji.

Stacja FDD 3000 ma postac prawie
prostopadtosciennego pudetka o wy-
miarach 9x19x38 cm. Od spodu
znajduja sie cztery gumowe nozki, z
tytu wyjécie kabla zasilania, wylacznik
+ bezpiecznik, dwa gniazda RS 232C
i wyjécie koncentryczne do maonitora.
Z przodu widnieje przéd kieszeni na-
pedu, przycisk podpisany RESET oraz
kabel spirainy zakonczony 15-bolco-
wym gniazdem ,D".

W Srodku znajduje sig zasilacz,
kontroler i jeden lub dwa napedy ,3".
Kontroler jest osobnym systemem

30 BAITEK 3-4/90

go na stacje dyskoéw”.
W. Zientara

komputerowym 2z mikroprocesaorem
Z80A, 64KB RAM i faczem standardu
RS 232C.

Na tym wiasciwie moznaby zakon-
czy¢, gdyz podiaczajac do stacji moni-
tor, a z drugiej strony klawiatura (stan-
dardowo przeznaczona jest do tego
klawiatura Timex Terminal 3000),
otrzymujemy komputer pracujacy pod
systemem CP/M, uruchamianym 2z
dostarczonej w pudetku dyskietki.

Ale to nie wszystko. W pudetku
znajduje sie bowiem jeszcze interface
oznaczony ,Timex Interface”. Podta-
czany miedzy stacje a Spectrum poz-
wala na wspolprace tych dwoch urza-
dzen.

Interface zawiera w srodku plytke z
EPROM-em podmieniajgcym ROM
Spectrum, ogromnym chipem z sy-
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stemem operacyjnym TOS i kilkoma
kosémi trudnymi do zidentyfikowania

Po podiaczeniu stacji do Spectrum,
a raczej Spectrum do stacji otrzymuje-
my naraz dwa twory: pierwszy to
Spectrum z rewelacyjna dyskowa pa-
miecia zewnetrzna (160 KB na stronie
dyskietki 3"); drugi to komputer z CP/
M-em 2.2, gdzie Spectrum ,robi" za
klawiature. Co oznacza CP/M, wiemy
wszyscy. WordStar, DBase, Turbo Pas-
cal, Turbo C itd. 64 znaki w wierszu,
troszke nieczytelne w Spectrum, staja
sie niestychanie wyraziste przy maria-
zu Timex 2048—-FDD 3000.

Niestety, nasz CP/M nie czyta dys-
kietek zapisanych np. na Amstradzie
pod tym samym syslemem operacy]-
nym. Wystarczy jednak mata progra-
mowa przerobka | prawie wszystko
dziata bez zarzutu, z wyjatkiem skom-
plikowanych pakietow ,grzebigcych”
gdzies w zautkach systemu.

Pewne kiopoty sprawia na poczatku
postugiwanie sie klawiatura. Karkoto-
mne kombinacje klawiszy moga przy-
prawié¢ o zawr6t giowy. Np. CONTROL
— CS + SS.ESC - CS + SPACE itd.
Nie bylo jednak wyjscia, klawiatura
Spectrum bogata nie jest.

Stacja FDD 3000 dostarczana jest w
dwoch wersjach: z jednym lub dwoma
napedami 3". Mozliwa jest wspétpra-
ca az 4 napedow, z ktorych dwa sa
zewnetrzne. Dla przyktadu, podtacze-
nie 40-Sciezkowego napgdu 5.25" z
IBM-a wymaga przelutowania dwach
kabli w napedzie, 80-sciezkowy na-
ped potrzebuje juz wiekszej przerob-
ki, ale otrzymuje sig dzigki niemu 620
KB na stronie dyskietki.

Trzycalowe, standardowe dyskietki
sa drogie | wigksza biblioteka progra-
moéw wymaga duzego wktadu finanso-
wego. Dlatego podiaczenie zewng-
trznego napedu 5.25" daje duza wy-
padkowg oszczednose.

CSH rozprowadza dyskietki po za-
wrotnej cenie 25.000 zi za sztuke. Z
prostego dodawania wynika, ze za
trzy sztuki nalezy zaptaci¢ 75.000 zt.
Tymczasem na pétce obok lezy pakiet
programow pod CP/M-em wraz ze
sterta instrukcji. Programy nagrane sa
wlasnie na trzech dyskietkach Maxell,
takich samych, jak te po 25 tys. Pakiet
zas kosztuje jedyne 70.000 zi...

Oprécz kilku programikéw w Basic-u,
do stacji nie ma zadnych programow
uzytkowych. Te luke wypetniaja stop-
niowo rodzimi uzytkownicy Spectrum,
ktdrzy ,oczyscili” CSH ze stacji. Nasz
redakcyjny = kolega, Maciej Pietras
(,Brémba™) przejrzat juz FDD 3000
na wylot i pisze masowo kolejne ko-
piery, weryfikatory, .toosy”, di-secto-
ry itp. Tak wiec programow nie zabrak-
nie.

Rowniez istniejace uzytki, np.
GENS, Hisoft Pascal mozna w prosty
sposOb przerobi¢ tak, by wspotpraco-
waly ze stacja. W ,Bajtku” podalismy

juz przyktady takich przerobek, temat
stacji przewijat sig bgdzie jeszcze nie
raz.

Komu to nie wystarczy, moze na-
ped 3" podiaczyé do IBM-a lub trans-
mitowaé z nim dane za pos$rednic-
twem ztgcza RS 232. Mozliwosci jest
wiele.

W redakcji .meczylismy” FDD
3000 przez ponad dwa miesiace. W
pierwszym tygodniu jeden ze zrgcz-
niejszych redaktoréw zrzucit ja ze sto-
tu, co spowodowato urwanie transfor-
matora, przyspawanego w Srodku za
srube do scianki. Na szczescie Punkt
Napraw CSH przy ul. Okrag prawie
momentalnie (3 tyg.) naprawit szkode
Od tego czasu bez mechanicznych
niespodzianek znecaliSmy sie ujaw-
niajgc najdziksze instynkty. Odkrylis-
my, 2ze kilkunastokrotne wiaczenie i
wytaczenie jednostki przetgcznikiem z
tytu, bez wyjmowania dyskietki powo-
duje pojawienie sie na niej bad-secto-
row, nie do odzyskania. Red. Pietras
napisat program, ktéry wprawia gtowi-
ce napedu w taki taniec, ze urywa sie
ona. Przycisk RESET uzyty odpowied-
nio szybko pozbawit twarz red. Pietra-
sia perwersyjnego usmiechu i urato-
wat glowice.

Poza tym stacja sprawowata sie
wspaniale. Szybka i praktycznie nie-
zawodna zaspokajata momentalnie
pragnienie kolejne| gry, nastepnego
kompilatora, programu kopiujacego.

Na koniec nalezy zestawiCc wszyst-
kie wnioski w dwoch stupkach: za |
przeciw. Oto one:

Za:
— duza szybkosc i niezawodnosg,
- niska cena (450.000 zt do konca
1989 roku),
— praca pod CP/M-em,
— mozliwosC podigczenia
trznych napgdow,
— wyjscie do monitora,
— zfacze RS 232C,
— dobrze opracowana, trzyczescio-
wa instrukcja,
doskonaty system operacyjny TOS
(patrz , Bajtek™ 1/88™},
- mozliwos¢ ustawienia monitora na
stacji

PRZECIW:
— drogie dyskietki,
- niezgodnos¢ formatu z formatem

Spectrum +3,

— CP/M nieznacznie odbiegajacy od
standardu,

— btedy w odczycie dyskietki, gdy na
stacji stoi polski monitor Neptun.

zewne-

Marcin Przasnyski

Testowana stacje dyskow otrzyma-

lismy dzieki uprzejmosci 8 Wojcie-
cha ntera, dyrektora Centrainej
Sktadnicy Harcerskiej.
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+ATARES’

spoétka z o.0.

Chorzéw ul. Truchana 35,

tel, 500-797
w godzinach od 18—21

oferuje uzytkownikom ATARI najnowsze rozwia-
zania sprzetowe podnoszace komfort pracy z
komputerem m_in.

— BLIZZARD TURBO — kasetowy system
transmisji danych 6000 bodow (magnetofon po
przerobce czyta 10 razy szybcie], praktycznie
bez bteddw)

— CRYSTAL SOUND — system digitalizacji
dzwieku

— CARTRIDGE do obstugi systemu BLIZZARD
TURBO (6 typow) i inne

— INTERFACE CBT do magnetofonow niefir
mowych (realizuje transmisje standardowa i w
TURBO BLIZZARD 6000B)

— INTERFACE STANDARD do magnetofonow
niefirmowych (odczyt — zapis 600 Bodow)

— INTERFACE CENTRONICS do wspolpracy z
drukarkami i plotterami

— PROGRAMATOR EPROM PE-1

— TURBO DRIVE 1050 (LDW 2000) format dy-
sku 180 kB, transmisja 70 kB

— MAXI TURBO DRIVE 1050 — format dysku
180 kB, transmisja 140 kB

— ROZSZERZENIA PAMIECI ATARI do 256
kB wtacznie

— SERWIS NAPRAW POGWARANCYJNYCH
sprzetu ATARI, COMMODORE, SPECTRUM

— OPROGRAMOWANIE do ATARI, COMMO-
DORE (w tym AMIGA), SPECTRUM

W PRZIYGOTOWANIU

TELETEKST na bazie ATARI oraz COMMODO-

RE C-64

HOME PHOTO — przetwornik obrazu ATARI

'CS;UﬁEFI SONG — generator déwieku do C-16,
+

VIDEO LETTER — system naktadania napiséw

na obraz video

UDZIELAMY ROCZNEJ GWARANCJI, w przy-
padku magnetofonow ATARI po montazu TUR-
BO przejmujemy GWARANCJE po PEWEX-ie

ZAPRASZAMY PT KLIENTOW DO WIELO-
BRANZOWEGO SKLEPU PRZEMYSLOWEGO
przy ul. Truchana 35 codziennie w godz. 9—17
Prowadzimy réwniez sprzedaz pozarynkowa.

(SB91)

Wojewodzkie Przedsiebiorstwo
Handlu Wewnetrznego
Oddziat w Tychach

VIDEOBIT

43-100 Tychy, Al. ZMP 77
tel. 276975

poleca miedzy innymi
— sprzet komputerowy

Atari @ Commodore @ Amstrad @
® IBM PC XT/AT/PS 2

— drukarki STAR, EPSON, AMSTRAD

— Sprzet audiowizualny

— magnetowidy

— OTV PAL/SECAM

— Videoskopy

— kamery

— anteny satelitarne

— aparature badawczo-naukowa

Udzielamy gwarancji, prowadzimy napraw
pogwa;:ancyine. Zapewniamy o atrakcyjnyc
cenach.
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TYLKO DLA PRZEDSZKOLAKOW

POSZUKIWANIANA

Czes¢ Maluchy!

Wuj Teodor jest kondukto-
rem i jezdzi stale na trasie poél-
noc—potudnie. Wszystkie sta-
cje na tej trasie ponumerowane
sq od 1 (potudnie) do 50 (po6t-
noc). Nigdy nie wiadomo, gdzie
znajduje sie wuj. Na stacyach
uzyskujesz jedynie informacje,
czy pojechat on w kierunkwu pot-
nocnym, czy tez potudniowym.
W ciggu jednego dnia mozZesz
znalezé si¢ na dowolnej stacji.
Mozesz jednak odbyé tylko jed-
ng podroz dziennie. Wuj prze-
bywa w tym czasie najwyzej
dwa przystanki. Ciekawe, ile
czasu zajmq ci poszukiwania
wuja.

Nasza dzisiejsza zabawa jest odmiana bardzo po-
pularnej gry polegajacej na zgadywaniu liczby wylo-
sowane] przez komputer. W tym przypadku pojawia
sie jednakze dodatkowa komplikacja — poszukiwana
liczba zmienia swa wartos¢ w miare uptywu czasu.
Sprébujmy przesledzi¢ dziatanie tego programu.

W pierwsze| kolejnosci kemputer losuje miejsce
startu (linia 120), czyli numer stacji, z ktérej wuj Teo-
dor rozpoczgt swa podréz. Aktualna pozycja wuja
przechowywana jest w zmienne] wuj. MNastgpnag
czynnoscig komputera jest pytanie o stacje, do ktorej
wybiera sie grajacy (linia 140) | wczytanie odpowiedzi
(linia 140) Aktualna pozycja grajacego przechowywa-
na jest w zmiennej stacja. Teraz komputer przyste-
puje do wczytania (linia 150) nazwy kolejnego dnia
tygodnia znajduja sie w liniach danych DATA (linie
500—560). Nazwy dni przechowywane sa w zmien-
nej tekstowe| dzien. Jesli przyjmie ona wartasé ,nie-
dziela” (linia 160) komputer wykonuje komende RE-
STORE, czyli zaczyna wczytywanie od poczatku da-
nych zawartych w liniach DATA a wiec od ponie-
dziatku.

Dzienn tygodnia drukowany jest na ekranie (linia
170) a nastepnie porownywana jest pozycja wuja
(zmienna wuj) i szukajacego (zmienna stacja) (linie
180—200) i w efekcie tego poréwnania wykonywany
jest jeden z trzech podprogramow. W przypadku row-
nosci obu zmiennych wykonywany jest podpro
gram zakonczenia gry (linie 1000 i 1100) — ukazuje
sig komunikat ,Znalazies wuja Teodora!” i program
zostaje zatrzymany. W przypadku gdy wartosc
zmienne| stacja jest wigksza od wartcsci zmiennej
wuj wykonywany jest podprogram informujacy, ze
.Wuj Teodor pojechat na potudnie” (linie 2000 i
2100), a w przeciwnym przypadku, ze ,Wuj Teodor
pojechat na poinoc” (linie 3000 i 3100).

Teraz komputer przystepuje do przemieszczenia
wuja Teodora. W tym celu losuje wartos¢ zmiennej
zmiana (linia 210). WartoSc¢ ta moze wynosic —2,—1,
0, 1 lub 2 i zostaje dodana do poprzednie] pozycji

WUJA TEODORA

wuja okreslone] wartoscia zmiennej wuj (linia 220)
Jesli zdarzy sie, ze w wyniku tej operacji zmienna
wuj osiagnie wartos¢ wyzsza niz 50 lub nizsza niz 0,
wowczas otrzyma ona wartos¢, odpowiednio — 50 i
0 (linie 230 i 240). Zamkniecie petli i powrot do pyta-
nia o decyzje grajacego (linia 130) nastgpuje w lini
250

Analizujac program warto zwroci€ uwage na kon-
strukcje rozkazow losujacych, a w szczegolnosci lo-
sowanie wartosci zmiana w linii 210. Ci z was, ktorzy
dotychczas nie mogli zrozumiec jak dziata instrukcja
czytania danych READ, moga doktadnie przesledzic
ten mechanizm na przykiadzie tego programu.

Strategia gry nie jest bynajmniej prosta. Sporo za-
lezy tu od szczescia, szczegdlnie w ostatniej fazie
gdy szukajacy znajduje sie juz bardzo blisko wuja,
ale jeszcze wiece] zalezy od metody prowadzenia
poszukiwan. Przydaje sie tez bardzo znajomosé ra-
chunku prawdopodobienstwa.

W te gre mozna bawié sie samemu, inozna tez or-
ganizowac zawody. W tym drugim przypadku, jesli
chcemy wytonic naprawde najlepszego stratega, mu-
simy dokonac wigkszej liczby poszukiwarn i obliczaé
srednig. Dzieki temu zminimalizujemy wplyw przy-
padku, czy pecha, ktorego nie zyczy wam w zadnym
przypadku

Romek

100 KEM 82% poszukiwania wu;a 118

110 REM ¥¥Ee%%8t Teodora RRERRESY

120 LET wui=INT(RND{1)350) +1

130 PRINT "Dokad jedziesz?"

140 INPUT stac;a

150 READ dzien$

160 IF dzien$="niedziela" THEN RESTORZE
170 PRINT dzien$

180 IF stacia=wu; THEN 60TO 1000

190 IF stacja’wu; THEN GOSUB 2000

200 IF stac;alwu; THEN GOSUB 3000

210 LET zmiana=INT(RND(1)35)-2

220 LET wui=wui+zmiana

230 IF wuj>30 THEN LET wu;=50

240 IF wui<1 THEN wu;=1

250 6OTO 130

300 DATA "poniedzialek®

310 DATA "wtorek"

520 DATA "4roda”

330 DATA "czwartek"

340 DATA “piatek"

590 DATA "sobota®

360 DATA "niedziela"

1000 PRINT "Inalazles wuia Teodora'®
1100 END N

2000 PRINT "Wu; Teodor pojechal na poludnie.
2010 RETURN

3000 PRINT "Wu; Teodor pojechat na péinoc.*
3010 RETURN
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Druga wojna swiatowa przynio-
sta tyle nowinek w dziedzinie elek-
troniki, Zze nie sposoéb ich tu nawet
wymienic. Radiostacje montowano
masowo, stosowano dziesiatki sy-
stemow naprowadzania, pierwsze
kierowane pociski, bomby i rakiety,
wewnetrzne telefony, radary naziem-
ne i pokltadowe, zdalnie sterowane
wieze strzelnicze, noktowizory.
Wymieniam tu urzadzenia typowo
wojskowe, ze wzgledu na ,natural-
na” awangardowos¢ techniki mili-
tarnej.

Mimo nowoczesnosci, niezawod-
nosci i wszechstronnosci elektro-
niki, co osiagnieto juz w latach
czterdziestych, do skoku jakoscio-
wego bylo jeszcze daleko. Wciaz
najistotniejszymi cechami samolo-
tu byly osiagi, moc silnika, zwrot-
nosc itp. Rola systemdéw elektroni-
cznlych z roku na rok rosta, choc na
razie tylko ilosciowo.

Do wojny wietnamskiej w rozwo-
ju lotnictwa wojskowego stawiano
glownie na putap | szybkosé samo-
lotu, nie zapominajac oczywiscie o
tzw. bajerach. Dopiero w latach 70-
-tych postarano sie o stworzenie

' §l kompleksowych systemow infor-

matycznych, ktorych cecha jest

‘funiwersalnosé, tzn. ogarnianie ca-

Poczatki elektroniki w lotnictwie to — formalnie — lata
dziesiagte naszego wieku. Pod koniec | wojny swiatowej po
raz pierwszy zastosowano radiostacje w ciezkich samolo-
tach bombowych — stutonowych maszynach o zasiegu
kilkudziesieciu kilometrow. Dalej poszio juz samo.

tej maszyny oraz wyjscie swym za-
siegiem poza nia. Wspolpraca ze
stacjami naziemnymi doszta z cza-
sem do pewnej granicy — np. w ra-
dzieckim Su-15 naprowadzanie na
cel odbywa sie zupetnie bez udzia-
tu pilota; potrzebny jest on tylko do
stoczenia walki.

Wiasciwie kazdy z systemow
uzywanych w supernowoczesnych
maszynach bojowych — F-16, F-18,
B-1, B-2, Mig-29, Su-27, EFA, Rafa-
le — znany byt juz wczesniej. Istota
nowej generacji polega jednak mi-
niaturyzacji oraz catkowitym zinte-
¥rowaniu wszystkich urzadzen.

worzy to ukiad, ktérego najstab-
szym ogniwem jest czlowiek.

Wyrafinowanie elekronicznych
urzadzen w samolotach, nie tylko
wojskowych, doszto w latach 80-
-tych do takiego stopnia, Zze osiagi
w wielu przypadkach przestaly sig
liczy¢. Najszybszy mysliwiec swia-
ta, Mig-25, powstat w potowie lat
60-tych. Po nim Zaden samolot se-
ryjny nie przekroczyt gvrqdkaécl 2
Ma (v2 razy predkosc¢ dzwieku, czyli
ok. 2500 km/h). Dopiero teraz prze-
widywane jest przekroczenie tej li-
czby, przez maszyny... pasazerskie
i transportowe.

W PRZESTWORZACH

Ewidentnym przykiadem dotych-
czasowej tendencji sa samoloty
typu stealth, czyli niewykrywalne
— zapewne do czasu — przez ra-
dar. B-2 jest kanciasty (tylko proste
krawedzie w celu unikniecia roz-
chodzenia sie fal we wszystkich
kierunkach), zbudowany z zupetnie
»hielotniczych” kompozytow, pod-
dzwiekowy, krotko mowiac
lata kiepsko. To samo dotyczy jego
mysliwsko-szturmowego odpowie-
dnika F-117. A s3a to maszyny naj-
nowoczesniejsze, najgroZniejsze i
najdrozsze.

Jako, ze cziowiek jest w samolo-
cie elementem najbardziej zawod-
nym, tendencjq jest rowniez mak-
symalnie utatwienie mu pracy, in-
nymi stowy uniezaleznienie maszy-
ny od pilota. Czolowym tego obja-
wem jest tzw. aktywne sterowanie,
stosowane juz w dziesiatkach ty-
pow seryjnych. Polega ono na
umieszczeniu miedzy osrodkiem
kierowania — kabing — i sterami
calego systemu elektronicznych
sterownikow, ktére dokonuja po-
prawek w decyzjach czlowieka.
Dane dia tych poprawek pochodza
z licznych czujnikow wrazliwych na
czynniki zewnetrzne — wiatr, wil-
gotnos¢ powietrza, nawet ziudze-
nia optyczne. W wyniku tego pilot
kieruje samolotem w kazdych wa-
runkach tak, jakby lecial w warun-
kach normalnych. System taki jest
skuteczny takze przy przesunigciu
srodka ciezkosci. Posiadaigugo F-
-16, F-18, B-2, radzieckie -27 i

8% NIE TYLKO KOMPUTERY I

Mig-29 oraz niektore samoloty cywil-
ne, np. pasazerski Boeing B-7J7.
Zmianom musiato ulec tez wypo-
saZenie kabiny pilota. W pracy no-
woczesnej maszyny wystepuja juz
nie dziesigtki, ale setki parame-
trow, ktorych rejestrowanie i bra-
nie pod uwage przekracza mozli-
wosci ludzkiego umystu. Gdyby
stosowaé zwykie, mechaniczne
~Zegary”, zachodzitaby tez obawa,
Ze nie zmieszcza sie one na desce
rozdzielczej. Musiano wiec uciec
sie do ekranow. Na kilku ekranach
(HDD — Head-Down Display) pilot
obserwuje tylko te dane, ktore w
konkretnym momencie sa mu nie-
zbedne. Dla przyktadu, w aerobu-
sie A310 s3 one wybierane nawet
ze 160 parametrow — od aktualnej
predkosci, przez mape terenu do
zawartosci tlenu w powietrzu w WC
nr 3. Dane te podawane sa zwykle
w postaci analogowej, tatwiejszej
do blyskawicznego przyswojenia.
Innym systemem wyswietlania
danych jest HUD (Head-Up Dis-
play), bardzo efektowny, polegaja-
cy na projekcji obrazow przez prze-
dnig szybe. Moze by¢ to celownik,
zarysy terenu lub wszelkiego ro-
dzaju wskazniki. HUD stosowany
jest w samolotach i smigtowcach
wojskowych juz od wielu lat. Wy-
sazony jest wen np. nienowy ju
ig-23.

Odmiana HUD-a jest rzutowanie
celownika na szybe heimu pilota,
co czynito niestychane wrazenie na
widzach filmu ,Btekitny Grom”, a
znalazto zastosowanie w Mig-u-29.

Bez ,elektronizacji” nie obyl sig i
proces samego kierowania. Zasto-
sowane sterowanie aktywne, draz-
ki sterowe, cho¢ nie zamienione na
klawisze, nie sa juz potaczone ze
sterami za pomoca linek stalo-
wych, ale szyn cyfrowych. Po mi-
kroinformatycznemu moinaby je
nazwat¢ joystickami. Oprocz tego
istnieja juz systemy sterowania
gtosem, a koncepcja odczytywania
mysli przez samolot przybiera real-
ne ksztatty.

Niektore maszyny wyladowane
sa elektronika w sposob niewiary-
godny. Niemal zabytkowy I-62 ma
na pokfadzie 6 komputerow, mysli-
wski F/A-18 ma ich 13. Rekordzista
jest szwedzki JAS-39 Gripen, ktory
w samym systemie nawigacji za-
wiera ponad 30 jednostek, a masa
urzadzen elekronicznych przekra-
cza 500 kg. Przy startowej masie 8
ton (z paliwem i uzbrojeniem) sta-
nowi to spory procent. Co w za-
mian? Na przykitad to, ze Gripen
podaje na tréjwymiarowej mapie
terenu nawet nazwy miejscowosci.

Na koniec wypada wspomniec o
projektowaniu statkow powietrz-
nych. Tu komputery sa jeszcze
bardziej niezbedne, niz w samej
konstrukcji. Bez maszyny cyfrowej
nie do pomyslenia jest zaprojekto-
wanie nawet lotni, nie méwiac juz o
bombowcu czy samolocie kosmi-
cznym. Nie wchodza tu w grg zwy-
kie obliczenia, lecz réZne rodzaje
symulacji i modelowania, co obni-
2a koszty i prz;spiesza czas budo-
wy prototypu. Skala uzycia kompu-
terow jest olbrzymia. P projek-
towaniu B-2 w kalifornijskim cen-
trum Jacka Northropa pracowalto
naraz 400 terminali w 30 salach.
Obnizylo to znacznie ceng samolo-
tu; wynosi ona teraz tylko 500 min
dolarow.

tadowanie uktadéw scalonych w
latajace zabawki idzie petna para.
Koszty sa olbrzymie, oszczednosci
niewyobrazalne. Jak zwykle, Iwia
czesc nowoczesnych
znajduje zastosowanie w maszy-
nach wojskowych, z czasem prze-
nikaja one i do cywila. Ludzkosé¢
obserwuje rozwoj elektroniki z za-
partym tchem. To dzieki niej moze-
my sie juz jutro nie obudzi¢.

PTAKU

rozwigzan §




