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ATARE

Vergleich rum normalen Verkaufspreis.
Doch scllien die Homecomputer-Besitzer
nicht ganz vergessen werden! Vielaicht
kann auch hier Zubehdr sum Vorzugepreis
angeboton werden.
Rainer Distl, 6740 Landau
Wie im letzten Clubmagazin zu ersshen,
gebot fiir die -Besitzer. Darunfer
unter anderem die nevesien Dokumen-
g 4o
wir
tigen,

glied, Clubmitglied bin ich nicht zuletst
wogen der wunderbaren Poster im Clubma-
gazin geworden. Das Jahr 1984 war in die-
ser Hinsicht enttiuschent. Ich glaube, ich
bin nicht dar sinzige, dar dafir ist, dafl die
Posler-Reithe forigesetst wird,

Bjtm Kesmper, 6606 Viemheim

Natiidich haben ouch wir uns iberiegt, ob
erfreven sollen. Aber: Neuheiten haben nun
einmal Vorrang und der Umfong des Mo-
guﬁukmnnﬂﬂuwﬂlﬂhwdn.ﬂlﬂﬁ
nes Trostpflaster bringen wir die schénen
lustrationen g noch , wenn der
Mzuﬂﬂ.m g

Mﬁlﬁp‘ ZIN
Computerszene Labyrinth Interview
News, Nachrichten, Namen, Notizen, Neu-  Bei unserem neuen Hit NADRAL kommen  Vergessen Sie alles, was iber US-Star-
igksiten — eben allss, was Hr 4 Freunde mislligenter Action-Spiele garan-  Programmierer arzihlt wurde. Denn das As
Clubmitgliedor wichtigist .. ......... tiert ins Schwirmen. Ein Programm, das der Asse aul dem ATARI wohnt in Ham-
rundum Laune burg! Christian Enhul‘hl-?u:.’auh: ist der
Prucker S 18 Mann, der besser 14
Einfach traumhafl, was der neuva ATARI programmieren kann . ... ........
Druciker 1029 aufs Papier bringt, ob Enzel.  He@rausforderung
blatt oder Endlospapisr, Schrift oder Gra- 300 Schwierigkeitsgrade? Ist doch nicht
fik. Allo Einzelhaiten méglich! Bei ATARI sben doch. TME Freundschaftswerbung
anf cliosen Sedben . . .. ....o..iiioia- 6 BANDIT heift das Programm. Wetten, dai  Gewinne satt fiir Leute, die 16
Sie ins Schisudem neus Clubmitglieder werben . . . ..
Telekommunikation kommen? . ... .. | '
mV
ﬁi:n ,,,A,Tmmw'c.ﬁpm H.Hm._-mwmw UserSoft Programm des Jahres
stindlich anderen ATARI-Computern ist Da macht ATARI-Spielen eben ATARI Club bistet allan Freunden
durch Telelkommunikation méglich. Infor- poch mehs Spaf! . ............. '2 eine Riesenchanoe . ............. ,6
mationan fir B
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An dem Programm ist alles dran Und hier
ssigt sich, wie vielseitig der ATARI ist. Ein-
kaui per Computer, Heisen buchen per
ATAHIL Bix 1984 machi's 9
Buchhaltung
Im Handumdrehen wird jetst gebuchi,
wotiir man frilher 9
Stunden Erauchts ........oenvesen
Special Offer — Was wird aus
das ist Spitzel LESERBR,EFE dem Atari-VCS?
Besonders gut hat mir bisher das SUPER  EiN Platz fiir Poster Wie ich der Zalliing sntnahini, bat der niece
EPECIAL OFFER gefallen, da die Preise Sell sinem Jahr besitse ich oun ein Atarl  Besitrer des Atar-Konzerns beschlossen,
hiertiir wirldich esorm ginstig waren im  VC5. Sclange bin ich auch schon Clubmit-  sich aus dem Videcspielgeschift ruriicisy-

sishen. Das bedentst also, es kommen von
Atari kaine neven Cassstten auf den Markt.
Samit wird also Hir Atari-Telespisler im
Club dieser uninteressant. Was wird alwo
%us dem Club, der mir in disser Form iibri-

gens gqut gefdlli?
Ulrich Schick, 6200 Wissbaden

Der Club bleibt natirlich bestehen. Das vor-
wegl Eine U und domit zum wesenti-
chen Teil der Frage, hat , dofl 60 %
der Clubmigheder ATARI-Computerbesiizer
und 40 % ATARI- eler sind. Darous

VCS-Spieler
argibt sich auch die Gewichtung im Clubme-



Club intern
Rakords, Keniakte, Tips und Tricks 17

Special Offer

Der exklusive Shop fir Clubmitglieder
bringt dissmal noch mehr Angebote. Wis
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gazin. Do bei ATARI USA viele Dinge um-
gestelf werden, gibt es zur Zed kewen
Nochschub fiir Videospieler. Aber das kann
sich schon bald dndem, wenn erst einmal L-

renzfrogen gekidnt sind

Ratezeit

Ich hitte amen Tip zur Gestallung des
Clubmagarins: Kénnten Sie nich! sinmal
ain Chir in Form sines Kreurwortriisels im
Clubmagarin bringen?

lens Tellermann, 4970 Bad Oeynhausen

Danke fir die Anregung. Guf Ding will Wei-
ke haben, deshalb gibt's erst in der ndchsten
Ausgabe ein Réitsel.

Liebe Clubmitglieder,

das Jahr 1984, von Skeptikern als das Jahr des “"Groflen Bruders”
im Sinne von Orwell gesehen, neigt sich dem Ende, ohne dall
Wirklichkeit geworden wire, was man befiirchtete. Namlich totale
Kontrolle, Herrschaft der Maschinen, des Computers. Im Gegen-
teil: Eingetreten ist, was ATARI-User seit langem tun. Sie haben
den Rechner, den Computer im Griff, nutzen ihn als Werkzeug,
als Hobby. Keine Rede von Arbeitsplatzvernichtung, sondern —
diese Ausgabe des Clubmagazins ist bester Beweis dafiir — der
Computer schatft neue Arbeitsplatze.

Unser Programmier-As Christian Schulte-Venbuhr steht exempla-
risch fiir die vielen User, die mit dem Computer eine Existenzba-
gis schaffen. Darzu tragen wir mit Wettbewerben bei. Das unter-
stitzt ATARI mit dem Label UserSoft. Sie sind aufgefordert, nicht
EUIII;.E]:II. sondem das Beste aus Ihrem ATARI Computer zu ma-
chen

UserSoft: Alle neuen ATARI-Programme, die in diesem Quartal
veroffentlicht werden, sind von deutschen Usern, von Clubmit-
gliedern geschrieben. Programmiert mit einer Perfektion, die un-
glaublich ist! Nehmen wir z.B. "Rollerball”. Oder sehen wir uns
"Time Bandit” an. Vergniigen wir uns mit “Vier gewinnt”. Und
lassen wir uns begeistern von "Nadral”. Oder machen Sie Musik
mit dem "“Ultimative Sound System".

Seit Erscheinen der letzten Ausgabe des Clubmagazins haufen
sich Anfragen und Wiinsche nach Software fiir ATARIs VCS.
Hier wird es weilergegeben, wenn alle lizenzrechtlichen Fragen
fiir den neuen Inhaber geklart sind. Also bitte etwas Geduld. In
diesem Clubmagazin wird wieder gewonnen, mehr noch als bis-
Mit der Freundschaftswerbung. Und, und, und ... Und wieder
gibt es, Thren Wiinschen entsprechend, Special Offers, exklusiv
fHir Clubmitglieder.

Nebenbei: Die Preise fir ATAR] Computersysteme haben wir
nochmals giinstiger gemacht. HeiBer Tip fir alle also, die bisher
zégerten. Jetzt hat jeder die Chance zu unglaublich giinstigen
Preisen auf den ATARI Computer zu kommen. Anrequngen, Tips
und Software reichlich bringen wir ATARI-Freunden mit dem
neuen Clubmagazin. Was uns besonders freut, ist der immer in-
tensivere Kontakt mit Clubmitgliedern, sind d.ln unzihligen Ein-
sendungen mit Rekordmeldungen, Kontaktwiinschen und Vor-
schlagen an die Clubzentrale.

Wir wiinschen allen Clubmitgliedern ein Frohes Weihnachtsfest
und ein erfolgreiches Neues Jahr, Dazu noch mehr Spal} am und
mit den ATARI Computersystemen. Wer weill: Vielleicht schrei-
ben ja gerade Sie das beste Programm des Jahres!

Herzlich Ihr Woligang Bloedomn



ATARI 1029: Graf

as, noch ain Drucker? — wer-
dan Sis sich wahrscheinlich fra-
gen. ja, aber was fir einer! Der

ATARI 1029 zeigt, was ein komiortabler
Drucker alles bistet. Er ist einfach ru bedie-
nan, viaseihg emsetzbar und praiswert da-
zu. Das heilt, solide Verarbeitung in be
wahrier ATARI-Chualitar,

Daf gich mit diesem Drucler micht nur Tex-
te und Listings, somdern auch Grafiken auls

Papier bringen lassen, versteht sich von
salbst, Auch das Anschliafen an den Com-
puter, glaich ob 400, B00 oder die XL
Modelle, ist denkbar sinfach. Das Netzieil
ist barails eingebaut. Ein susitsliches Inter
lace ist nicht nétig, da die Schnittstells be
reile in den Drucke:r inlegnert wurde und
direkt mit dem Computer oder der Disket-
tenstalion verounden werden kann.

Nachdem Sie die Gerite ordnungsgemal

miteinandar varbunden haben, iberprifen
Sie mit dem "Self Test", (der Schalter befin-
det sich auf der Rickseite), ob der Druckear
einwandirei arbeitel. Die milgelislerte um-
fangreiche Badienungsanleitung enthilt al
is Informationen, die Sie beim Umgang mit
dem Gerdt benctigen. Beispiele und kurze
Programme zeigen, wie man stwa die Aus-
h-‘-‘LL'*EI'Z-nI'I-ﬂt‘ éHnet und die G:ﬂ.f]l'.’!éul.l-'.ﬂrl::.-
teny voll ausmots

Mit dem ATARI 1020 kénnen sowoh| Ein-




kdrucker perfeki!

zalblater in B 1/2 Zall Breite als auch End-
lospapier in unterschisedlichen Breiten ver
wendet werden. Die Stachalwalzen sind
verschisbbar und lassen sich auf die ver-
schindanen Papderformate von 4 1/2 bis 9
1/2 Zoll Braite ausrichten. Selbst das Be-
drucken von schmalen Etiketten stellt Hir
den 1029 kein Problem dar

Das Auswechssln des Farbbandes igt stins
“saubere” Sache. Und Bandsalat? Bai dieser
sinfach einrusetrenden Kasssie ausge-

schlossen. Ein weiteres Plus: Der ATARI
1028 wverhigt uber emen umiangreichen
standardmalligen Zeichensatz, der 132 na-
tionale und intemationale Zsichen beinhal-
tet. Fiir gute Lesharksit der Grafik- und
Textausgabe sorgt die Darstellung in der 5
x 7 Punkimatrix. Im normalen Druclkdormat
werden zehn Zaichen pro Zoll, umgersch-
nol also B0 Spalten pro Zeile ausgegeben.
Um bestimmis Textpassagen besonders

heraushsben zu kimnen, bietet der 1029 dis
Maglichkeit der Unterstreichung oder der
"gedehnten Schriftart”, bei der dann fiin
fetchen pro Zoll aul dem Papler arschad.
nemn.

Wer jeizt glaubt, der ATARI 1029 sai ob all’
dieser Leistungen langsam liegt daneben,
Bei normaler £sichendarstallung werden 50
Zeichen pro Selinde ausgegeben, und das
kann sich doch wohl sehen lassen!

|




itThrem ATARI Computer, einem
Telefon und entsprechender Saft-
ware haben Sie Zugrilf zu einem
wellumspannenden Informationsnetz, das
keine Wiinsche offenliafit. So sinfach kénnte
man ausdriicken, was hinter unseram Stich-
wort steht. Die Betonung begt aul “kénnte”,
denn cbwohl im Grunde einfach ist die Sa-
che nicht ganz einfach. Deshalb fangen wir
“unfen” an.

Coamputer kénnen miteinander mit Hilfe der
Telelonleitungen kommunizieren. Soviel
weill jeder. Aber da gibl e ein kleines
tachnisches Problam: Die Tnuhnnluqim auf
denen Telefone und Computer basiaren,
gind unterschiedlich. All jene merkwiirdi-
gen Gerzusche, die wir vom Computer
kennen, dieses Klicken und Beepen (die
aber strang genommen sprachliche Aufle-
Ilmq:fn:idmﬂumpuiﬂn msind), wiirden bei
der Ubertraqung in disser Form von jedem
Telelonsystem als Stérgerdusche identili-
ziert und — das eben ist das Problem —
ausgefiliert. Anders gesagt: Unsere Com-
puterbotschaft kime nicht an, da sie im ei-
genilichen Sinne dée Wortes als “stérend”
emphmden wird.

Um das zu verhindemn, benétigt man ein
Modem. Modem ist ein Akronym und stahi
fir MOdulator/DEModulator. Dieses Ding
hat, dar Name sagt es bereits, zwal Funlktic-
nen: Es modulieri (wandelt) die digitalen
Signale des Computers in analoge Signale,
damit sie vom Telefonsystem akzeptier und
transportiert werden. Am anderen Ende der
Leitung werden die Signale wiedsr demo-
duliert, dis analogen Signale in digitale,
und damit fiir den Computer verstindliche,
Emgmnn&uh.thlﬂudminﬂmﬂnnﬁﬂ
Ubersetzer. Zwei Modemtypen sind weit
verbreitet, Das Alustik-Modem (oder
Akustik-Koppler) wie vir ihn auf disser Sei.
te zeigen, vertigt dber grofle Gummimu-
acheln, in die der Telelonhérer gelegt wird.
Dabei antsprechen die Muscheln des Aku-
atik-Modams denen des Telefonhdrers: Wit
haben sine Lautsprechermuschal und sine
Mikrofonmuschal.

Der andere Modem-Typ ist unter der Be-
seichmung “direct-connect” (Direktverbin-
dung) im Markt. Allerdings (noch) nicht in

[ [clompluTiels [ciufulsl T[]

Jeder redet davon, spétestens seit dem Film “War Games” in den
Kinos gezeigt wurde, aber die wenigsten wissen so recht Be-
scheid. "Telekommunikation” heilit das Stichwort. Hier erfahren
Clubmitglieder, was es damit eigentlich auf sich hat und wie Sie
mit Threm ATARI weltweit in Verbindung treten kénnen.

Deutschland, sumindest nicht offiziell. Die-
ser Modemtyp wird direkt zwischen Telefon
und Computer geschaltel bew. ist direkt mit
dem Telefon durch sine leste Steckverhin-
dung gekoppelt. Dariiberhinaus gibi es
“direld-connect” Modems als Cartridges.
Alustik-Modems sind erheblich preiswerter
als die “direct-connect”-Modems, relativ
gesshen. Da dis Preise Fir Elekironik gene-
rell und Computer nebst Peripherie spezieil
audgrund der immer héheren Stickzahlen

desto geringer die Telefonrechnung, aber
auch desto unsicherer die Sende- und Emp-
tangsgenauigkeit, Ublich sind Baudraten
von 300 bis 600. Fiur die Telekommunika-
tion ist es aber wichtig ru wissen, mit wel-
cher Baudrate sine bestimmie Datenbank
sendet bzw, emplingt. Die Baudrate mul
mii Hille des Terminalprogramms entspre-
chend modifiziert werdsn.

Eine weiters wichtige Rolle spislt der Fakior
"Duplex”. Voll-Duplex bedeutet, dafl man

preiswert zu haben.

Mit Hilfe eines Modems disser oder jenaer
Art wird unser ATARI Computer in ein Ter-
minal verwandelt Was haifit: Wir sind An-
schluflsielle eines anderen Systems. Wie
funktioniert das nun? Die Ubertragung ven
Daten weltweit (oder auch nur zum nich-
stan ATARI-User in der Nachbarschaft) ist
doch sehr kempliziert? Der Computer muf}
in der Lage sein, Bits in den gewiinschien
Mustern m senden und zu interpretieren.
Andernfalls sandet und emplingt man Zai-
chensalal. Dazu ist eme spezelle Software
ardorderlich, die Ordnung in dis Bits
bringt.

Vorstindnin geschatton. Gehen wir nun ina
Detail. Die Modems, durch die der Daten-
austausch moglich wird, senden und emp-
Datentausch edolgt mit siner bestimmten
Geschwindigkeit, die man Baudrate nennt
(chwohl der Begrii "Bii"Rate exakter
wire], Es gibt unterschiedliche Ubartra-
gungsgeschwindigkeiten. So meichen die
Baudraten von 110 (das enimpricht der
Ubertragqungsgeschwindigksit sines alten
Telex) bis zu 9600 Informationseinheiten
pro Sekunde. Je schnaeller die Ubertragung,

Fropey D s g
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gleichzaitiq Daten senden und empfangen
kann, mit Halb-Duplex st nur sine Einweg-
Kommunikation méglich. Entspricht die ge-
wihlie Betrisbsart nicht der des Senders
bzw. Emplingers am anderen Ende, gibt es
Dafensalal, der sich entweder darin duBert,
dafl aul dem Bildschirm Zeichen doppelt
dargestellt werden oder iberhaupt nichts
ru sehen s,

Manche Terminal-Programme bieten die
Maglichkeit dee “Upload” und “Download”
von Programmen. Zum Versténdnis ein Bei-
spiel: Sie sitzen in Hamburg und haben ai-
nen Freund in Minchen, der ein neues
Computerspiel entwicksll hat, Thnen das
game maigen mbchie, aber keinen Drucke:
besitet. Da Sie beide einen ATARI Compu-
fer besitzen und ein entsprechendes
Terminal-Programm, kann dieses Pro-
gramm direkt in [hren ATARI geschicki
werden. Das ware “upload”. Was bei Thnen
eintrifft, (download) kommt in Gestalt van
ASCI-Codes, also in Zahlen, mit denen al-
I» aul dem Bildschirm darstallbaren Zai-
chen ausgadriickt werden.

Soviel zz den Grundlagen der Telekommu-
nikation. In der néchsten Ausgabe des
Clubmagazins werden wir itber Mailboxen,
speziell die von ATARI Usem, Datenban-



Davon hétts vor zwei, drei Jahren noch ein
Heiner Betrieb, sin Emeelhindlar nicht ain-
mal m trdumen gewagt! Seine Buchhaltung
auf dem ATARI Computer machen? Das ist
doch unméglich, das kann man dech gar
nicht,

Oh, doch! Man kann — mit der ATARI-
Buchhalhung, die keine Wiinsche offen
a0, aus der Praxis fiir die Praxis entwickelt
wurde, und so unglaublich einfach anzu-
wenden wt, dal wirklich jeder damit umage-
hen kann.

Bx 1984:
s Bidschirmtext

m Juni 1580 begann bei uns der soge-
nannte “"Feldversuch Bildschirmtext®,
Berlin, Bildschirmiext verschaift, sc steht es
im "Lexikon der Telekommunikation”, pri-
vaten Teilnehmerm Zugang zu zentralen In-
formationen und Datenverarbeitungsanal-
gen. Voraussetzung fir die Teilnahme an
dissem neuen Dhenst der Deutschen Bun-
despost, dor seit Mitte des Jahres bundee-
wall angeboten wird, ist eine Gerdiekondi-
guration, die mit dem Femseher verbunden
wird., Kemstick ist ein Decoder, den ve:r-
schiedens Firmen anbieten.

Femnar gehdrt eina Tastatur mit Funktionsta-
sten in den Haushalt, der dis Informations-
und anderen Moglichkeiten — etwa Reisen
buchen, Zaitschriften und Zeitungen lesen
oder etwa bai Versandgeschiften etnkaufen
— nutzen will. Ohne disse Tastahir wire
dis Kammunikation einseitiq. Wer Bix run-
dum nutsaen will, braucht femer sine Spei-
chereinheit.

ATAR] Computer-Besitzer sind da gut

Wie in jedem Geschaft iiblich, missen wir
als Startvorbersitung lediglich vier Dateien
angelegt haben: a) Firmenname und An-
schrifi, b) die Joumalnummer, ¢} den Bu-
chungseode und d) natirlich den Konten-
rahmen. Mit der ATARI-Buchhaltung kein
Problem, dern sofort, nachdem das Eaupt
menil auf dem Schirm ist, wihlen Sie F.
(hier finden Sie Konlenrahmen und Buy-
chungscode) sowle G. (dis Vergabedatei)
an. Wie Ihr speziellar Kontenrahmen aus-
rusahen hat, hingt davon ab, in welchar
Branche sie arbeiten,

In der aushihrlichen Bedienungsanleitung
ist ein Musterkontenrahmen auigefihr, der
tedem Anwender Raum fiir individuelle Ls-
sungen bietel. Tja, und dann kann's auch
schon losgehen, denn das Programm s so
aulgebaut, dafl gar nichts falsch gemacht
werden kann. So erfclgt 2.B. die Abfrage,
ob der Drucker singeschaltet ist, welche
Schrift Sie haben wollen oder die Aufforde-
rung, die Programmdiskette in dis Disket-
Kontcabstimmung, Kontoanszriige, Salden-

listen, Buchhaltunguinfo — Dinge, die bis-
har viel Zeit und Nerven kosteten, die ATA-
HI Buchhaltung erledigt das fiir Sie im Han-
dumdrehn., Und wenan Sie auBerdem das
Programm ATARI Artikelverwaltung be-
nuizen, kénnen Sie fast tiglich irither Fai-
erabend machen. Darauf méchten wir wet-
ten!

Einkauten mit dem Computer? Reisen buchen, bequem vom Ses-
sel aus? Rundum informiert sein iiber das Weltgeschehen, iiber
Nachrichten und Neuigkeiten? Mit Btx ist das kein Problem. Wer
aber mehr aus und mit Btx machen méchte, der wird von dem
neuen ATARI BTX 1984-Programm begeistert sein.

dran, denn mit dem ATARI BTX 1884-Pro-
gramm (st alles ganz einfach und vor allem
komiortabal. Eine speziellse Eingabetastatur
wird nicht bentitigt, denn der Computer ist
ja da. Da kaum ein User seinen ATARI oh-
ne Peripherie betreibt, ist das Thema Spei-
cher auf dem Vorwege erledigt. Was kann
nun das Programm, sprachen wir doch von
Komfort?

Dazu sin Beispisl. Verligt man lediglich
iibar eine der handelsiblichen Eingabeta-
staturen, sind die gewiinschtem Bildschirm.
text-Seiten bai joeder Anbisteranwahl neu
einrugeben. Unser Bix-Programm nimmit
einem disse Arbeit ab. Wer sich etwa fag-
lich iber bestimmis Bereiche aus seiner
Zeitung informieren will, gibt mit Hille des
Programms lediglich einmal ein, welche
Seiten er in walcher Abiclge auf den Bild-
Art parsénliches Btx-Blitter-Programm. So-
bald das geladen ist, holi der ATARI die
gewiinschten Seiten in der vorgegebenen
Beihenfolge.

Es versteht sich von salbst, daf alles, was
auf dem Bildschirm erscheint, auch gespei-
chert werden kann — entweder aul Casset-
te oder aul Floppy-Disc, je nach vorhande-
ner Geratekonfiguration.

Zom Lieferumiang des ATARI BTX 1984-
Programms gehéren aullardem drai Interfa-
ces, die dis Verbhindung rwischen dem
ATARI-Computer und den Decodem der
drei wichtigesten Anbistern hemtellen. Ea
handaelt sich dabel um die Fabrikate Saba,
Loewe und Blaupunkt. SolchermaBen aus-
gestatist, wird die Nutrung von Btx zum rei-
nen Computervergniigen. Wer sshen will,
wie's funktioniert, sollte sich gleich mit sei-
nem ATARI-Handler in Verbindung setzen.
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Ausgeflippte Fahrradpumpen, faindlich
gesonnene Fernseher, tickische Talefone
und mancherlel anderes Haushaltsgerat,
das sich ungebiirlich, ja, aggressiv verhall,
sind lhre Gegenspieler in dem neuen
ATARI-Hitprogramm “Nadral”. Nicht nur
Freunde rascher Action werden ihre Freu-
de daran haben, Titelstar Nadral auf dar
Suche nach seiner Nadraline durch das
rundum belebte Labyrinth zu stewern|
"Stark oscarverdiachtig!” lautete n&mlich
der spontane Kommentar eines Computer-
spiel-Experten, dem wir das Programm cles
Teams Julian Reschke und Andreas Wist-
hott vorstallten. Angetan hatten es ihm ne-
ben dem wirklich phantastischen Sound,
die grafischen Sags und Gimmicks, von
dem "Nadral” geradesu strotzt, Einmal ganz
abgesanen von der Sprache, die hisr mit im
Spiel ist! Aber, der Reihe nach.

Das Labyrinth unterscheidet sich ven ver-
gleichbaren HRaumlichkeiten des Genres
durch die bewegt gestalteten Winde, deren
Barihrung den Verlust dee Labens (drei ha-
ben wir anfangs bei “Madral”) zur Felge
hal. In den verwinkslten Geméachem geht
ae vollig verrickt su: Da probt scheint's ei-
ne ganze Haushaltseinrichtung den Aul-
stand und marschiert munter auf unseren
propeller-behiiteten Star zu, um uns am
Welterkommen zu hindemn

Der Druck suf den Actionshutton des Joy-
sticks im rechien Augenblick schafft da Ab-
hille, was besondern die Freunde rascher
Reaktion herausfordern diirte, Denn Punk-
te sammeln satt ist somil angesagt. Natiirlich
gehirt eine Portion Kopfchen dazu, unbe-
schadet iber die Runden zu kommen und
ans Zial zu gelangen, werden doch die
Energlevorrate bei Dauerfeusr arg in An-
spruch genommen. Folglich muB Energie
gelankt werden, die bei "Nadral” in Blite-
Gestall zur Verfigung steht.

Eine weiters, wenngleich riskantere Ener-
gieversorqungsmoglichkei! bisten die zu-
weilen in den Raumen belindlichen Frage-
zeichen. Riskani, weil die Berihrung mit ih-
nen auch durchaus Negatives seitigen
kann, Computerspisler tappen verstindli-
cherweise ungem im Dunkeln, Bat "Nadmal”
indes ist das emplehlenswert, um Gefahren
ausruwaichen und, vor allem, das "im Dun-
keln fappen” ist steuerbar — durch Ein-
bzw, Ausschalten der Stehlampen, die wir
iibarall vorfinden

Kein Schlofl in einem Labyrinthspiel, fir
das nicht sin Schlissel zum Offnen erdor-
derlich wire, So auch hier. Und damit wird

gleich dem der Risgel vorgeschoben, der
meint, man kinne sben mal einen Raum
auslassen),
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Aber, was erzahlen wir noch? — Wenn Sis
sich eret einmal von der Anldnger-Stule auf
die Stule "Anfinger mit Erfahrung” oder
gar "forigeschritten” hochgearbeitet haben
{(wobei Sie Thre Bildschirmleben durch Er-
tolg stindig mehren kimnen), werden Sie
garantert unserer Meinung sein — stark os-
carverdachtig, weil rundum super!

Vor Wirmern wird_
"gewarnt |

o sonst gibt's In einem Spiel 300
W{in Worten dreithundert) Schwie-
rigkeitsgrade, fest einprogram-

miert? Und wo, bitte, bieten sich 100 weite-

re, salbst ru achatfends Méglichkeiten, Ay-

p—
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ge und Hand auf Realtionsvermigen zu
prifen? — Eben bei "Time Bandit" won
ATAHL

Aul eine sclche Leistung sind wir natiirlich
stolz; nicht zuletzt deshalb, weil es sich um
ein Programm handelt, das hier in Deutsch-
land entwickelt worden ist. Und deshalb sei
auch verraten, worum es geht,

In einem rechteckigen Spielfeld befinden
sich — jo nach Schwierigkeitsgrad (haha!)
— Aplel, die Sie mit Threm anderen
Bildschirm-Ich #u vertilgen haben. Diesas
“loch” ist eine Schlange, die schoell gefiltiert
werden sollte. Gibt es da doch ein unver-
schimte anderes elaktronisches Wesen von
dhnlicher Gestalt, das — na, wie wohl? —
dehtig, als "Time Bandit” uns die Zeil
stishlt, die in einem Fald am rechten Bild-
schirmrand ausgewiesen ist und zudem
Nerven kostet. Um noch praziser zu wer-
den, chne den Spall und die Spannung zu
verderben: Mit jedem Aplel, der gefressen
wird, wachsen wir. Das engt unsere Bewe-
gungsireiheit ein. Sind alle Apfsl in sinem
Raum vertilgt, 6fnet sich eine Stelle in dar
Begrenzung, die den Zugang zum nhchsten
Haum erlaubt. Und so weiter. Das aber ver-
suchi "Time Bandit" su verhindern, indem
er sich uns in den Weg stellt.

Eine runde Sache! — Wie, bitta? Was dar-
an ungewdhnlich oder aufregend sei, von
der Viellalt abgesshen? Ja, erwihnien wir
denn picht, dall eine Berithrung mit "Time
Bandit”, aber auch den Winden sin Leben
kostst (drei haben wir bei Spialbaginn) und
die Zsit zum Leeren des Raumes begrenzt
it 7

Ach, sol Super. Genau das finden wir
auch. Sehen Sie sich ATARIs "Time
Bandit" doch bei [hrem Handler an!
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ie Situation kennt jedar: Da sitxt
man nun im Physiksaal als einar un-
ter vielan, hat das Pech, einen Platz
weiter hinten erwischt zu haben, und ver-
sucht nun, weil man interessiert ist, ange-
spannt mitzubekommen, was denn da vorme
sigantlich geachieht. Der Physiklehrer er-

klirt viellsicht gerade sine Versuchsanord-
nung, die man aber auch nicht so ganz ge-
nay erkennen kann. Dazu ein paar Ausfith-
rungen, die akustisch nicht verstanden wer-
den. Klingelzeichen — das war's. Nur; Was
da eigentlich vor sich gegangen ist, weil}
man nicht. ATARI-Compuler-Besitzer ha-
ben es kiinftig — wieder einmal miissen wir
waohl sagen — besser. Denn in unserer Rei-
he "UsarScit” bringen wir "Physik zum An-
{assen und Mitmachen”. Das bedeutet: Ex-
periments werden auf den Bildschirm ge-
brachi. Vemsuchsanordnungen aus unter-
schiedlichen Bareichen lassen sich modifi-
zieren, sonst trockenes Schulwissen wird
anschaulich dargestellt. Vor allem aber:
Physik wird fir jeden falibar,

Den Anfang machen wir mit dem neuen
Programm “Optik”. Drei Versuche, mil de-
nen (Grundlagen vermittell werden und
nachvolldehbar sind, hat unser Pro-
grammauter hier anschaulich dargestaellt.
Der erste Versuch, Messung der Lichige-
schwindigkeil, zeigt unter Ausnutrung der
vielfdltigen grafischen Moglichkeiten eine
Art "Wellraummodsll". Der sigentliche
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MabBversuch wird mit aushihrlichem Test
erliuter. Die daraus abzuleitende Berech-
nungsformel folgt als logisches Ergebnis
dieses Programmiweils.

Brachung und Heflexion an der optischen
Scheibe heil unser rweites Thema, das
abenso leicht verstandlich aufbereiiet wur-
de. Hierbei sind Schaibe, Berechnungszahl
und Drehung modifizierbar. Die Zusam-
menhinge und Relationen der einzelnen
Werte werden wiederum erklari,

Der dritte Versuch schlieBlich zeigt die Un-
terschiedlichksiten des Strahlenvorgangs

] E] L] @ i

an einer Konvex- und einer Konkav-Linse
aul. Wie ruvor kann man Eingabewarte mo-
difisieren, in diesem Fall also den Ein-
gangastrahl in Héhe und Winkel beeinflus-
SET .

Ein Physik-Lemprogramm, wie man es bes-
sor wohl kaum machen kann. Wir werden
diese Experimentierreihe schon bald fori-
saizan,

Gewinnen

om laufenden Band!

Gliicksspiele sind ja sine schone Sache,
wenn man iibar das nitige Kleingeld ver-
Higt und sich den Spiel-Luxus leisten kann.
Laider gehen dis Versuche, mit kleinem
Einsatr das grofle Geld ru machen, fast im-
mer aul die Geldbéme, und hinterlassen —
hat einen erst der Gewinn-Ehrgeiz gepackt
— erlahrungsgemall tisle Licher.

Geldspislautomaten, wis wir sie hierzulan-
de kennen, sind noch harmlos im Vergleich
zu den berihmi-beriichtigten "sinarmigen
Banditen”. Aber auch die "Groschengra-
ber” kinnen beachtliche Licken schalfen.
Wenn man, wie gesagt, erst einmal vom
Gewinn-Ehrgeiz gepackt ist. Fir Spieler
aus Passion mit wenig Barmitteln gibt es von
ATARI sine preiswerte Alternative, die
mindesiens ebenso spannend ist und bei
der man nur gewinmen kann. Rain sleiiro-
nisch, wversteht sich, — aber immerhin,
"New Crown™, so der Titel unseres Pro-
gramms, bietet jede Menge an Einsatrmég-

D50l
L

e (ol R
6 20 10 S0

lichkeiter; Hnanzisllar Ar. verdsutlichi
aber nachhaltig, wann Thre Mittel erschépft
sind, wann Fortuna Thnen nicht freundlich
gescnnen kst

Mit "New Crown"” gibt dbrigens auch dis
unseres Wissen erste deutsche Program-
miererin ihr Software-Debiil. Rita van de
Haar beweist, was man bew. Frau auf dem
ATARI-Computer machen kann. Versu-
chen Sie doch einmal Thr Glick!

UJ-SJ

alles staun? ';
soller Soun

usikprogramme sind ja derzeit die

Renner in der Beliebtheitsskala

der Computerfreunde. Und wenn-
gleich ATARI-Computer-Besitzer iiber die
Versorgung mit Programmen jedweder Art
wahrhafttig nicht ru klagen brauchem, —
das optimale Musikprogramm firs Syslem
tehlt.
Zwel ATARI-User haben aus der Not eine
Tugend gemacht und eine Software ge-
schrieben, die so heillen muf}, wie sie heil},
nimlich "Utimative Scund System”. Ulli-
mativ, well hier alle Sound-Méglichkeiten
des ATAR] ausgeschopft warden. Ultima-
tiv, weil auch gin Profi gut damit arbeiten
kann, Ultimativ, well diese Musik-Software
ginfachst zu bedienan isf
Was das Programm kann, was Sie damit
kinnen, ist naheliegend: Noten eingeben,
Komponieren, fertige Musik spielen. Wie
bei Top-Musik-Programmen iiblich, kénnen
Hilllkurven, Ton und Verzerrung gleitend
moditiziert werden. Und selbstverstindlich
lassen sich Thre Werke auf Diskette spei-
chem. Und auflerdem it das "Ultimative
oound System” mil Worten nicht beschraib-
bar. Oder ktnnten Sie sich allein aufgrund
einer Beschreibung vorstellen, wie Michasl
Jackson singt und klingt?
Deashalb: Hin gum H&ndler, remhéren, aus-
probleren, tolal begeistert sein vom "Ulti-
mative Sound Systern” (U.5.5.) und selbst
Musik machen!



#i Kindern und Erwachsenmen glai-
Bche:mmkrn beliabt ist dieses Spisl,

das die Konzentrationsfahicgleit
schult. Der Name des Karten-Legespialldas-
atkers: Memory
Zur Erimnerung fiir alle disjenigen, die ver-
gessen haben, worum es geht: Zwanzig
symbolkarien lisgen mit der Bildseite nach
unten aul dem Tisch, Der Eartensate anthilt
zehn Symbolpaare, d.h. jede Karle ist zwei-
mal vorhanden. Abwechselnd sind nun ven
den Spislem die Karien umzudrehen. Fin-
aget man das enisprechende Symbal mu der

lare Soche!

ar nicht so einfach, den Gegenspie-
ler ru tberlisien, wenn der genau
dies wngekehrt vorhat, Uberlisten?
Sicher! Als das konnies man beszsichnen,
was bai “Vier gewinnt” zu tun ist. Das Spiel-
prinzip diiffle bekannt sein, oder? —

ruvor umgedrahten Karie,
kompleit,

Was anfangs noch Glicksache war, eni-
wickelt sich im weiteren Spielverlauf zu ei-
nar immer spannender werdendan Konzen-
traticnsiibung, denn ist die nen umgedrehte
Karte nicht mit dem aulliegendsn Symbel
identisch, mull me wieder, Symbolsaite

isi ein Paar

nach unten, abgelegt werden. Wie immer:
Sieger ist, wer die meisten Paare gesammalt
hat. Ein lustiges und mugleich spannendes

Spiel Hir die ganze Familie. Und die Gale-
genhsil, auch mal die ganz Kleinen sum
Spielen an den ATARI-Computer zu lassen

Wechsaelweise setzen die beiden Kontra-
henten mittels Joystick elektronische “Stei-
ne" senkrech! oder waagerechi In den
Spielrahmen, und versuchen, im Spislver-
lauf, vier eigene Steine in eine Raihe ru be
kemmen. Das kann horizontal, vertikal aber
auch diagonal geschehen. Wichtig allein
ist, dal} die elgenen Steine sich lickenlos
ansinander fligen. Ein weiterer Spislspall

aus unseror Reihe Usersoft, speziell Kir jin-
gere ATARI-Computerfreunde

SPIELER T HaT GEHNOMNEN

HOLLT IHR HEITER SPILELEN C[J N1 7T

1 NS e D

Bei soviel Splelspall muf man doch ins
Schwirmon kommen, vor allem, wenn das
Programm von einem ATARI-Usar ge-
macht {st, der tatséichlich Thomas Tausend
hediBi.

Die Grundidee von “"Rollerball” ist jenan
Verschiebespielen entlehnt, die wohl jedes
Clubmitglied kenmi, Durch Verschisben
kleiner Tafeln in einer bestimmten Ablclge
bringt man Ordnung 2.B. in Zaklenreihen
oder figt ein Bild ein. Fir ein Computer-
spiel ware das reichlich wenig. Thomas
Tausend hat sich deshalb einiges sinfallen
lassen, um Aktion und Spannung ins Spiel
i bringen.

Das Spielield setzt sich aus elf mal 18 (1) Ta-
faln zusammen, die sich nach dem Laden
und Driicken der Starttaste blitzschnell auf-
baven. Diese Taleln sind mit zufillig ge-
wihlten Mustern versehen, — das meint

man zumindest anfangs, bis das Prinzip be-
gritien ist. Hier geht as namlich darum, aus
den Tafeln eine méglichst vollstandige
Bahn ru bauen, aul der die am cberen lin-

ken Bildschirmrand befindliche Kugel ml-
lan kann.

So gelesen, scheint das leicht. Indes: Der
Zaitstreifen am rechien Bildschirmrand liukt
unerbittlich ab, und spatesiens beim dritten
Versuch merld man, wie gut das Programm
aulgebaut ist. Da par Zufallsgensrator die
Tafeln neu gemischt werden, kommt man
mit Strategie allein nicht weiter, Wer “Hol-
lerball” erfolgreich spielen will, mufl den
Zusammenhang der Taleln schnell beqgrei-
fen, die durch Joystickbewegungen hori-
rontal und vertikal u verschisben sind.
Durch Druck auf den Action-Button kommt
dann der "Rollerball” ins Rollen. Je weitar
er mollt, desto mehr Punide gibt as.

Ein Spitzenprogramm aus unserer UserSaft-
Rethe, mit dem wieder sinmal bewiesen wa-
re, dafl guie Splele nicht teuer sein missen.
Gleich einmal auspmbisren!



Haben Sie auch schon gemalt mit dem
ATARI-Lightpen und der ATARI-Maltalel?
Hier zeigen wir eine klsine Auswahl der
Kunstwerke die bisher an die Clubzentrale
singesandt wurden.

Gestartet haben wir den Wettbewerb im
Clubmagazin 2/84. Mitmachen kann jeder,
und natiirhich auch gewinnen! Fir alle neu-
en Clubmitglieder bringen wir noch sinmal
die Teilnahmebedingungen und sagen,
welche Preise es gibt. Also: [hrar Phantasie
kémnen Sie freisn Laul lassen. Die Motive
sind beliebig zu wahlen. Ausschlaggebend
il allein, dafl die Gemilde mi dem
ATARI-Lichtgrilel oder der ATARL
Maltafel entstanden sind. Bis emschliefilich
sum 31. Marz 1985 konnen die Bilder auf
Diskette oder Cassette (Wichtig: Dis Daten-
trager unbedingt mit deutlich lesbarem Ab-

sender und Altersangabe versahen!) an die
Clubzentrale geschickt werden. Die An-
schrift hir alle Falle: ATARI CLUB, Stich-
wort: Malwettbewarh, Postfach 60 01 68,
2000 Hamburg 60. Nach Eingang der Dis-
kette oder Cassette sendet ATARI als Ersatz
fir den Aulwand eine Loerdiskede bazw
Laarcassalle misammen mil der qua.uqs-
bestiigung rurick. Somil entstehen kei-
nem Einsender Nachteile. Die Preisvergabe
arfalgt in den beiden MtErsqr-.lp]:lEn bis 15
und fdber 15 Jahre

Das gibl es in jeder Allersgruppe tu gewin-
nen: 1. Preis Ein Interliibke Computerar.
baiteplatz, 2. Preis Ein ATARI Drucker, 3.
Preis Ein ATARI LAB Siarer Set und 4.-10,
Prals Je sin ATARI-Compulerspiel nach
Wahl. Also heillt ee auch weiterhin: Mitma-

chen, malen und gewinnen!
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Das Listing »Computer-Uhre mit den Pro-
grammeridulerungen ist mit viel Beifall auf-
genommen worden. [Nesmal bringen wir
nach der Schrtt fir Schntt-Methoda ein
klolnes Gralikprogramm.

Zaile 5 Hisrmiterfolgt die Umschaltung
auf Gradberechnung
Zaile 10 Mit diesem Befehl wird die Gra-
fikmtuie gewahll.
Zojle 20 Die Maximalwere der Zeich:
nung warden hier singegeben.
Zeile 30 So erclgt die Zeichnung des
Mittelpunkis.
Zaile 40
— B0 Berechnung und Zeichnung des
Musters werden hiar festgalegi.
Zaile 100
— 150 Um eine Bewequng m erzeu-
gen, schalten wir die Farben

LLTL.

Zoile 160 Durch diesen Belehl edolgt der

Sprung zum emeuten Farb-
wechsel. Diese Schleifs l5uft
endios.

, SVt !

ein, nein!/ Ich binds Ihnen keinen

Biren aul, Clublreunde. Was dor

lungs aui dem ATARI-Compruter
kann und mit thm macht, ist das GrdBle
Oberhaupt. Ist so stark, dall selbst gestande-
ne amerikanische Programmisrer der Spit-
rengruppe vor Neid erblassen missen. Und
das auch tun'
Der "lunge”, von dem da die Rede ist,
wohnt in Hamburg, heilit Christian Schulte-
Venbuhr, ist 25 Jahre alt, seit drei Jahren
Homecompuier-Usar, sait andarthalb Jah-
ren ATARI-Fan, und spiiesiens seil gestern
Programmisrer Superstar. Er hat die
ATAH] "Bundesliga-Tabelle” geschrieben.
Das war vergleichswaise einfach. Er hat den
ATARI "Tipp-Trainer” geschreben Das
war vergleichsweise perfeki. Er schreibt zur
Zalt die ATAR] "Slot-Maschine”. Und das
it adcht a vargl-m::hun. Ehmammlg wie
die Grafiken, die er Hir die neve Filmpro-
duktion “Ensmy Mine" des Erfolgsrecis-

oMPIUITIEIR| [CILUIB|

1 REM FUER ATAR] E0@XL UND B82@XL
2 REM FUER RTARI 4@@ UND E@@ GRAPHIK 7+16

3 REM VERWENDEN UND IN ZEILE 2@ X=75.Y=3

S DEG _
GRAPHICS 15+163:F=1
X=801Y=95: R=75

PLOT X+R,Y

FOR W=@ TO 3@ STEP S

DRAWTO X.Y¥

F=F+1:IF F}3 THEN F=1
NEXT W

85858888856

COLOR F:DRAWTD X+R#COS(W), Y+R*SINCW)I+10
DRAWTO X+R*COS (W) Y+R*SINCW)

DRAWTO X+R+COS(W): Y+R*SINCW)

1@ SETCOLOR @.2,15:SETCOLOR 1.0,@:SETCOLOR 2.0.0

110 FOR @=@ TO 20:NEXT @

1Z@ SETCOLOR 1,@,@:SETCOLOR @.0,@:SETCOLOR 2,2, 15

130 FOR @=0 TO 2@:NEXT @

14® SETCOLOR 1,2, 15:SETCOLOR 2,0,@:SETCOLOR 2,2,

1S@ FOR G=0 TO 2@:NEXT @
1E@ GOTO 10@

[hmﬂ HEIII.-EE Programme verdsutlichen,
wie's gemacht wird. Auch kinftig wollen

wir diesen Programmisrkurs von Fans Hir
Clubmitglieder fortsetzan. Wer mitmachen
— und mitgewinnen! — will, sendet einfach

seurs Wemmner Petersen, geschatten hat.
Doch dariiber im kommenden Jahr mahr im
Clubmagagin und im Kino, wenn Sie im Zu-
sammenhang sehen kénnen, was ich vorab
sehen durfte.

Wie wird man denn, was Christian isf?
Nach der Schule sin paar Semester Musik-
grudinm, Aushilding zum Opemtor bed

ain kleines Programm von maximal 40 Zai-
len Umfang ein. Wenn es im Clubmagazin
vardentlicht wird, erhilt der Einsendar je
nach singesandiem Datentriger entweder
ain Paket ATARL-Disketten oder Cassetten,

“Big Blue" (das ist der Insider-Name fir
IBM) Arbeit als Operator an einem Groli-
rechner, mit dem Programme Hir kleinere
Firmen ausgefiihrt wurden, Zivildisns im
Krankenhaus und dann einfach Lust aofs
Programmieren an sich.

Vor drei Jahren erwarb er asinen ZX 81,
steg dann vor 18 Monaten (sishe oben) auf
den ATARI um und nahm sich ein halbes
Jahr Zait, um aul den ATAR] ru kommen.
Zwill Stunden tiglich am Computer — das
ist eine Menge Zeit, Sieht man aber dis Er-
gebmizse, dann weill man: Es hat sich ge-
lohnt.

Seil einem halben Jahr hat er Assembler to-
tal im Griff, schatlt Dinge auf dem Bild-
schirm, die ... aber das sagtse ich ja schon.
Und ar rit, danach gefragt, was man raten
konne: “Man mul intensiv mit dem System
arbeiten. Die sogenannten Tips und Tricks
in Bichern helfen nicht weiter." Warum
Christian sich Hir den ATARI entschisden
hat? Die Frage beantwortet sich (iast) von
salbet, sieht man dis Traumgralik, die Hir
seine Programme pragend ist. 1985, davon
bin ich ibarzeugt, wird man noch mehr von
Christian sprechen. Ein User, der's ge-
schafft hat. Mit ATARL

15




MR. BIT ANTWORT

Aus der Fiille der Zuschriften hat Mr. Bit
antwortung sicherlich nicht nur Hir Einstei-
ger wichtig ist. Allgemein gilt far diese Ru-
bril bakasnilich: Fragen von allgomainem
Interesse werden hier verdfientlicht. Alss,
schraiben Sie an Mr. Bit!

Frage: Konn man vom BASIC her ein
DOS cut die Diskette schraiben?
Ja, wenn Sie das Betriebesystem
eingeladen haben und chne das
DOS ein DOS aul dis Disketie
schreiben wollen, brauchen Sie
ben:

COPEN = 18,0, "D:DCS.5YS"
CLOSE # 1

Somut wird das DOS II auf die Dis-
ketin geechrieben,

Ich hatte vergessen, eine Disket-
te su formatieren. cber schon
sin  Programm eingegeben.
Nachdem ich dos gemerkt hatte,
werr s schon zu spét. Ich mulite
kette zu formatieren. Somit war
das Programm also gelbecht.
Gibt as sins Mglichksit, im BA-
SIC eine Diskette ru formatie-
ren?

Ja, se lautet:

X10 254, #1,0,0,"D:".*

Diases gilt aber nur fir DOS IL

Frage: lmmer wenn ich eine INPUT-

OPFEN # 44,0 E:
INPUT # 4,NAME
CLOSE # 4

e kommt man sigentlich weiter,
wenn man ersi einmal einen
ATARI hat und noch mehr tun
méchte, als nur bessar spielen? — Diese
Frage wird der Clubzentrale immer wisder
gestallt.

Die Antwert ist einfach: Uberall in der Welt
gibt es ATARI Userclubs, Hier finden sich
Anfinger und Fortgeschrittene rusammen,
um Erfahrungen auszutauschen, Tips und
Tricks mu lermen, Neues auwsruprobieren
oder gemainsam Software zu entwickeln.
In Deutschland gibt ez seit Jahren eine im-
mer graller werdene Anzahl altiver User-
clubs. Die Miiglieder helfen aul Messen
mit, weisen dorl Intersssisrte in die ersten
Programmisrgeheimnisse ein oder unfer-
richten in Compulerkursen, was man fiber
den ATAR! wissen mul.

ATARI unterstitet alle Clubmitglieder mit
Rat und Tat, die sich in &rilichen Clubs zu-
sammenfinden, Gowisse Voraussetrungen

erclubs —

miissen allerdings erdiilli sain. Da dis Frage
nach dem "Wie" und “Was" in den letzten
Wochan hiufig an uns gerichtst wurde,
hiar einige Grundinformationen.

Jeder, der nachweisen kann, dal} es minde-
stens zwei weitere ATARI Clubmilglisder
gibl, die mitmachen wollen, kann einen
Userclub grinden. Voll hanktionstahig wird
dor Club allerdings erst, wenn sechs waite-
re User dabei sind. Dann erfolgt auch die
Unterstittrung durch die Clubzentrale in
voller Form. S50 etwa mi sperssllen
Userclub-Informationen, Bersitdtellung von
Software, Hille in allen ATARI-Clubfragen
udn vielem anderen mahr.

Wenn Sie einen Club griitnden wollen, fra-
gen Sie besser bai der Clubzentrals vorher
an, cb es nichli bereils einen G&rtlichen
Userciub an hrem Wohnort gibt. Wir brin-
gen Sie in diesem Fall mit anderen ATARI-
Freunden in Verbindung.

Die Riesenchance fur alle Prngrﬂmmilrnn

Schreiben Sie das Programm des Jahres?

Der Erolg des neuen ATARI-
Labels UserSoft ist den vielen
ATARI-Computerbesitzern zu
verdanken, die mit Witz, Pfiff
und Elan stindig neue Pro-
gramme schreiben. So wird gu-
te Software preiswert. Und das
ist die Chance fiir Sie!

Die an den Club eingesandten Programme
werden immer professicneller. Unglaub-
lich, waz es an ATARI-Programmier-
Epﬁﬂﬁdﬂﬂ.hﬂlﬁmmdnﬂnkh.hhnmﬂ*
dafl der Umgang mit dem ATARI sinfach
Spall macht,

Deshalb haben wir uns etwas Besonderes
Jahres primiaren, neben der "n alen”
Verdtfentlichung. Das bedeutet fiir Sie:
Doppelte Belohnung Hir Thre Arbeil, nm-
lich erstens ein Honorar fiir das Programm

und rweitens eine Riesempramie aus dem
Extratopi. Dabe gibt es rwei Chancen, Zum
einen ktanen Sie in der Gattung “Spiel”
qﬂm. sum anderen in der Gﬂﬂlﬂ!l}
wﬁﬂl‘ﬂlﬁhwmnl w“ it ﬂlﬂ: i
tun? Ganz einfach! Lassen Sie sich etwas
sinfallen. Schreiben Sie sin oder mehrere
Programme nach [hren Vorstellungen, und
sanden Sie disse mil begleitender kurzer
Erliuterung an die Clubzentrale unter dem
Stichwort: UserSoft. Wie baim Malwettbe-
werb erhalten Sin safort nach Eingang eine

""mﬂhdni’mgrmm apialt
keine Rolle, dann natirlich pramieren wir
Jahres”. So haben Sie fiir sinfache Arbeit
eine doppelte Chance! Deshalb: Machen
Sie mit, gewinnen Sie mil, Programmieren
Sie mit. Wer weif}: Vielleicht kiinnen Sie
schon bald Ihr ATARLComputer-Hobby
zum Beruf machen.




Clubmitgliedarn versprochan, die bei un-
sarer Freundschaftswerbeaktion mitma-
de dis Spannung noch mehr. Wer wohl
BONUS sein? o ein Original-Videoautomat
TEMPEST und ASTEROIDS sind zu gewin-
fat=iill

Die gliicklichen Gewinner des SUPER
nicht linger auf die Folter spannen. Herzli-
chen Gliiclwunsch also an Jens Gerdaes,
Woalfkeben 34, 5880 Iserloln; E. Buttula,
Putshrunnerstr. 72, 68000 Minchen 83; Ste-
phan Jensowsky, Falkentalor Steig 136,
1000 Berlin 28; Ginler Michel, Hummen-
dori 116, 8641 Weissenbrunn und Iris Fel-
bor, Gabenstr. 22, 2000 Hambrirg 20,

name steh!. Nur dieser Spisiname ist in das
entsprechende Sammelield auf der Club-
mitghedskarie zu kisben. Ist die Karte mit
sechs Markon komplettiort, wird sie an die
Clubsentrale zuriickgeschicld, Dafiir gibt's

aine neus Karte und auler-
dem den EXTRA BONUS. Und bitte daran
BONUS kann die Clubsentrale micht fah-
ren!

' Tips & Tricks

Real Sports Tennis

Thomas Widemann in Lauchheim ist begei-
stertnr HEAL SPORTS TENNIS-Spisler.
Seine Edabrumg aus ungezdhlien Duallen:
"Hat der Gegner aul der aberen Seite Aul-
schiag, so muf der unters Spialer genau in
der Mitte der Linie sishen. Schligt der obe-
1o Spieler von links auf, muf} der untere
Spieler den Ball einmal aultippen lassen
und dann dem Ball enigegenlaulen. Der
Ball geh! dann ganz schnell ins rechte Eclk
und ist fir den Gegner unerrelchhar.
Kommi der Aulschlag von rechis, geht as
genauss. Man spisll thn aben in das uner-

[ Rekorde |

Der Rekord-Einsendungs- Regen nimmt und
nimmt ksin Ende. Im Gegentail! Bewsis da-
fiir, wis beliebt und begehrt die Eintragung
in die Bestenliste im Clubmagazin ist Und
Beweis datiir, daf} das ATARI VCS-Spialen
lebt. Fiir alle, die neu im Club sind, hier die
Voraussetzungen fir die RekordvercHantii-
chung: Der Rekordbewels wird entweder
durch Einsendung eines Bildschirmiotcs,
aus dem dis Punktzahl deutlich zu arken-

nen ist, erbrach!. Obar aber, die Punktzahl
Zeuge mit seiner Unterschrift die Rekord-
meldung zu bestitigen hat. Die aktuellen
Bestlsistungen dieses Cuartals sind einfach
saper!

John Eckhardt aus 6301 Wettenberg brach-
te den Phoenix-Rakord auf 179.500 Punite.
Mit unglaublichen 8.291.310 Punkien
schaulelte sich Dister Rudoll in 8264 Wald-
krainburg anf dem Spitzenplatz bei DIG
DUG. Smash-Hii Centipede forderte Frank
Hadlich auws 6000 Frankfori heraus, der
dem Tausendiiller his zur Punkizahl
987.170 standhielt Satte 107.000 Pols Posi-
tion Punkte schaffte Jost Jochen Wacker in
6800 Mannhaim.

reichbare linke Eck, Das Wichligate dabei
isi, dall man immer in der Mitte stehen
muld.

Crystal Castles

Eine tolle Sache hat der AMC parat, nlim-
lich win sigenes VCS-Buch, Aus dissem
stallon wir auszugswetse sin paar Tips und
Tricks mu unserem VCS-Hit vor, den wir im
ersten Cuarfal slarteten.

Zur Flucht oder such zrum Ortswechsal aig-
nen sich die Aulziige (bis ru Hinf SHick sind
&= pro Schlofl) vorztiglich. Aber es arbaitet
jewells nur ein Aubug. Mit dar Zait be
kommt man es raus, in welcher Reitheninlge
sto fahron und kann so vorher achen dis
Widerlinge in sine Falle locken. Es kommt
vor, dafi wihrend einer Fahrt im Fahrstuhl
am Ausstieg eln Gemeinling stekl. Dann

Dar "Oldie, bui Goldie"Astercids fordert
noch immer heraus. Oliver Waskow aus
2300 Kiel brachte die Spi

auf 1.000.100. In 2360 Moezen mufl lange
Vanguard-Time gewesen sein, denn Ha-
rald Schweppe brachte folle 998.190 Punkie
auf den Schirm. Gleich mit 127.544 Relord-
punkten dabsi it Crywtal Costles. Detlef
Hofmann in 896] Bosrwang ardelte disses
Ergebnia, Dirk Ksinemann in 4200 Obar-
hausen Lefl KEemgaroo auf 833,600 Punkie
hoppeln. Eine Missile Commeand Spitzan-
leistung von sage und schreibe 3.539.450
Punkten erbrachte Tobias Lihring in 3457
Lenne.

Mit 3674677 Video Pinball-Punkten legt
ein neuer Flipperrekord wvor. Jérn Harms
aus 2408 Scharbeutz schaffte das Ergebnis.
Mil dem Klassik-Hil Pac-Man erreichte Mi-
chael H. Raith in B40B Barbing sine neus
Bestleistung. Sein Ergebnis: 377.387. Dist-
mar Beich in 8501 Rosstal hat E.T. in neue
Hohen mit 2.895.730 Punkten gefiihrt. Und
Thomas Wiedemann aus 7081 Lauchheim
ist der neus Delender-Star mit 1.724.850
Punlden. Neuss von Snoopy: 155.750 Punk-
te bescherte Klas Vaci aus 7208 Spaichin-
gon dem Hoten Baron.

Michaal Puff in 8451 Hahnbach selete mit
3.000.080 Punkien ainen neuen Moon Po-
Poc Man meldel zudem Dieter Rudolf aus
8264 Waldkrainburg, der damit auch rwei-
mal in unserer Liste vertreten ist.
Reinhard Harms aus 6083 Biebersheim
schrauble den Joust-Rekord azul 999.800
Punlte. Und die Mario Bros. haben es Ro-
bert Eneidinger in B432 Beilngnes so ange-
tan, dafl er mit 930.500 Punkien die Rakord-
tabelle anfithri. Viel Spall bei heillen kiinfti-
gen Spielrunden an Joystick und Paddle,
vial Edolg und — wie stets — den Rekord-
inhabern herzlichen Gliickwunsch!

mufl man kurz vor dem Verlansen des Lifis
abspringen mit Hille des Feusrinopies am
Steuerknippel. Beim Springen wird Bent-
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Der Soundtrack
Ia, richtig gelesen| Unser Superprogramm
FINAL LEGACY und die Story im Clubma-
gazin beeindruckten einen jungen Elektro-
nikmusiker so, dafi er ein Shick gleichen
Namens komponierte. Das wiederum fan-
den wir o qut, daf} wir den Inhali von Fl-
NAL LEGACY als Geschichte, gesprochen
ven Amold Marquis, dessen Stimme jeder
Kinoganger kennl, mit auls Band brachien.
Ein Muf} fiir alle ATARI-Freunde. Und na-
tiirlich exklusiv nur fitr Clubmiiglieder zu
haben.

3
FLipw FiLE

s

Ein wirklich einmaliges Angebol zum
Freandschaltspreis| Diese Renner sind nur
noch in wenigen Exemplaren vorhanden.
Deshalb gleich bestellen, weil: Wer zuerst
kommt, hal sie! Auch hier miissen wir dar-

REBITRGH 704

ATARI

A~

=
A
AN

Best. Nr. 2608 Super Breakouf
Best. Nr. 2610 Warlords
Beet. Nr. 2633 Night! Driver

Bast. Nr. 2649 Asterceds
Bast, Nr. 2660 Star Raiders

So wird bestellt:

Schicken Sie uns bitte einen Verrechnungs-
scheck in Hohe des angegebenen Club-
preises oder iberweisen Sie den Endbetrag
auf unser Postscheckkonto Nr. 678 00 200,
BLZ 200 100 00. Bel Bestellung nichl ver-
gessen, Artikel und genave Anschrift gqut
leserlich anzugeben! Generell gilt: Der
Vemand kann aus technischen Griinden
erst nach Bezahlung arfolgen.

Bact. Mr.

Die reine Videospielfreude:
VCS-Programmbhits
zu Superpreisen!

Hits fir Homecomputer!

auf verweisen, dal das Angebot unver-
bindlich ist und wir nur lisfern, solangs der
Vorrat reicht. Der Programmspall kostst
nur DM 49, — einschliefilich Porto und Ver-
packung.

4011 Star Raiders

Zugreifen, Freunde, und schnell bestallen.
Deann wir haben nur noch wenige Cassetten
am Lager und kénnen nur liefern, solange
der Vorrat reicht. Deshalb =t das Angebot
auch unvaerbindlich. Im Prais von nur DM
19,— pro Cassette sind die Kosten fiir Porto
und Verpackhmg enthalien!

Die SOFTWARE BOX

Praktisch, preiswert, einfach primal So
kommt Ordnung in die Software-Bibliothek.
Und die Diskatten sind endlich staubsicher
untergebrachl. Daru lbemichilich geord-
net und schnell im Grill. Nebenbei: Schén
siehi's auch aus Circa-Male [LxBxH)
21x1Bx18 cm. Das gibt's fiir nur
DM 49 —  inklusive Porto und
Verpackundg!



DE RE ATARI

Endlich auch n Deutschiand 2u haben. Und
dias nur beiuns: Das Buchder ATAR-Com
unentbehrichse Skan
dardwerk Hir =den emsthaften Program
mierar. Auf 260 Setten wird praxisnah er
Butert, wie man die Mbglichkeiten seines
ATARI-Computers stnnvaod ausschSplt
Clubpreis nur DM 30,

*Varsand-und Porlokosten DM 5

priterbicher Lag

el heifien Spislen. Mitden. Und passen, weil verstellbar, suf jeden Kopt.
hochwerlig verarbeiisl. o) PAC-MAN Milkee

b) REAL SPORTS-Miitze
So wird bestellt; Scheck in Hohe von DM
7.90 pro Mitze sowie einen C 4-Umschlag
mit DM 110 frankiertund Ihrer Anschriftver-
ashan an den ATAR] CLUB schicken. Au-
ferdem angeben, ob PAC-MAN.Mitze
oder HEAL SPORTS-Mike gewdnscht

Angebote... lolle Angebote... tolle A

. lolle .ﬂlrigd:-bnjr't- e

folle Angebole...

Das XL-HANDBUCH

Koing oionen fragen menr, alles klarin 5a
‘hen 600 XL und BOO AL-Computer, Ub
(Grahic, Sound, ErmorMeldungen, Program
me, Peeks und Fokes: e Inlormations
Fundoribe fr XL-User ;um Freundschatis
prads,

Clubpress rur DM 4,50

* Dy kommen DM 150 fir Porto und

1r 5
YV EMSCEUNG

ATARI CLUB BANNER

letrt konnen alle ATARI Clubs Flagge zei-
qen! Das Rissen-CLUB BANNER (Mafla ca. |
55 x BO cm) ist ein Muf fiirjedes Chubheim,
aden Clubraum. Deridesle Wandschmuck
fiir alle, dks auf ATAR] stehen

Emschlisfilich Porto und Verpackung bie-

tan wir das Banner zum Clubprels von
mur DM 23,
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Hier die reclhrachen Darsn e do Cormpuacer-5esoomm B00 XL

& mecgrierter intermatangler Leschenantr mit dewtschen Buchsmaban
AT ] Tr_un.lr'.'lhng 2.5 Oktaven (3timenreihen) @ 4 unabhingige
Tongenermonen - ndividuell programmierbor mis stegrnevem Basc
{lbr Laveseirke, Tarhoha vurd Fiter @ 15 vorschadens Graphikmodes,
dber day integrierie Basse programmeerby @ 156 Farban die
£|c||:|-|;|'.1_|E i et Bisila e bwir e d.u;:..-nra.-lh wierden komnien

i 4 indwiduoll programmierbare Funkthanitassen @ Aulkrsung

193 w 320 Punkee @ komfortsblor Bildschirmeddor @ 64K BRAaM,
14K RO @ Zahlemtarczrure | [Oer Bicck) iy Sandernubehdr
atmctdieBbar et ‘lu'r'gl,ll'_l-nﬂ..'lj.{ hiilibuchsen @ 7 Arschlufibeschzen

fur jaysticks, Crebregler. Lightpen, Makalel e @ Monsporsagang:
Spofig @ anscHseflbar wn jedeén Ferneehar 8 nusatzliche Maschinen
iprachen wie Assombler Editor; Microsoft Basic ), Pilot, Peseal

wurid Lo erfidlilich @ Tesivad TR TN T TR s T (ATARI SCHREMBERY
i Tnbellemafkdaticniprogramm | Orgnsl VISHCALC ) wniwse =ifie
umlangreiche Aussahl an Fertgpregrammen e Artikgbrer waloung,
Verpimearaalng, Adredlearwaloang Haushale eac

Lire als exterren ipeicher die ATARD 1050 Diskerrastation
Fui-panem Pran van nar LM 798 = (umvarbindhche Presemplehiung)

ATARI

Wir machen Elrnst.

Wih b be AP g mred el i




