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in Top-Qu Anhl’ll ubC' hren
Matrix- oder er.
Aber der Sw\ve' v(u.d
Scanner Prinfer SPAT
noch weitere
Vorteile:
@ Kopieren - dabei
ist die KopiergroBe
je nach Vorlage:
einstellbar.

Der Silver Reed Scanner
Printer SPAT macht aus
Ihrem ATARI ST und
MEGA ST ein Grafik-
Atelier.

Sie tibertragen damit Bil-
der auf Ihren Bildschirm.
Sekundenschnell. Diese kon-
nen Sie dann ganz nach
hverandern oder neu
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Mehr Bilder!

Noch vor nicht allzu langer

Nachricht im Fernschen wert wa-
ren. Mit Staunen sah man Com-
puter Pline zeichnen, dreidimen-
sionale Modelle entwerfen und

Das fiingt an beim Zeichenedi-
tor, also einem Programm, mit
dem man_cigene Buchstaben
oder Schriften entwerfen kann,
und geht weiter mit Zeichenpro-

Be

eines Architekten, eines Auto-
konstrukteurs oder eines Grafik-
designers ausgerichtet sein kon-
nen. Sogenannte Geschaftsgrafik
soll Zahlen der Buchhaltung in
Kurven und Balkendiagramme
umsetzen, wahrend der Spicle-

t reali-

T, 0o 37 | | im Raum bewegen, ja sogar be-
B egte Bilder fimmerten tber dic
E«S‘MCLZZL‘WT#‘ s Monitore der  Grobrechner. | grammen, dic wiedes
P, aren es Compu-
ter, di: in Rechenzentren oder
e s
groBen Firmen standen.
5
s Dinge
mnmmmmm sogar schon auf dem Heimeom-
ho s puter moglich. Immer mehr
Hobbyanwender  beschiftigen
Auszug aus dor Hardwaroliste sich mit Zeichnen und Grafik auf x
Sroenc3 dem Computer. Heutige Pro- | Prosrammierer moy

308
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amu«mm b2 -
i3 20 Piziron

Lotiver, m eaiooniuse e

Prlsto mi o
. Hindler
ot Farderte
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gramme, die meist fiir wenig
Geld zu diesem Zweck angebo-
ten werden, leisten das, wofiir
Jahren noch die

‘bewunderten.
Ebenso vielfiltig wie die mogli-
chen Anwendungen sind auch
selbst. Einen
Uberblick zu bekommen, ist
aum noch moglich.

stische Bilder in den Computer
‘bekommen méchte.

Die ersten Computer muBiten
noch direkt mit Maschinencode
gefittert werden, heute erleich-

mehr Bildern entgegenkommen.
Thr

Robert Kaltenbrunn
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Grafik

Grafikprogramme fiir den
ST ahneln sich. Das hat na-
tiirlich seinen Grund darin,
daB GEM bereits die grund-
legenden Routinen zur Ver-
fligung stellt, Das Grafikpro-
gvamm hat vorallem dieAuf-

‘magazin

3-D-Grafikprogrammierung
035 Buoh zum Thama

il i ficla e
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Setim Test

A e
anunmnm GrihK mit"Easy Draw’

dung nutzbar zu machen.

RAFIK
lich nicht nur dic scohs Gra M TEST

fikprogramme nutzen, diein

Zwei Dimensionen oder dre
Konstnktion i e Dimsnsionen it "GPA-Drat plus” und "GA-Objekt

irt Studis

Das "0CP Art Studio” von Rainbird ist eines der

26
28
29 Diesen Vorteilkénnen natir-
30
a2

gleichs-
test unter die Lupe genommen werden. Auch fii eigene
i IV lich, wieunser

rogramm fiir animierte Cartoons und andere pfifige Li-
snngs zeigt. Was in den 8-Bit-Ataris an Grafik steckt, be-
R o et o i echitied i e e
Plotter, die 256-Farben-Routine und andere.

vorgestellt werden. Sie findon ihn auf Seite 17.
TESTS

Textverarbeitung fir 8 Bit
Das Programm *AUSTRO.TEXT" m Test

Japanlldwr stil

(or -1409 mit hervorragendom Design

TIPS UND TRICKS

"Speisekarte” einmal ander.
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35
T e
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a

Com
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e vt cpoust
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Ein Atari ST
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71 auch anspruchsvolle Gv-ﬁlwmnmmhmu nichts mehr im
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Flexdisk

Zugegeben, "Flexdisk” ist
"hur” eine RAM-Disk. So et-
waskann man heute auch als Pu-
blic-Domain-Programm _gratis

“Flexdisk” zuniichstkein grofies
Interesse bei in Blick in
die Anleitung lie mich jedoch
neugierig werden. Aber lesen
Sie selbst

"Flexdisk” kann als TOS-

“Flexdisk” nicht in Schwierig-
keiten,

je Laufwerkkennung kann
selbstverstindlich ebenfalls frei
gewiihlt werden oder per Auto-
matik dem niichsten freien Dri-
ve vergeben werden. Diskna-
dhicrvorge.
auf

B P
nicht, je nach Geschmack, und
Kann Accessories und/oder AU-
TO-Ordner von der RAM-Disk
booten!

Zusammen mit "Flexdisk”

‘werden ~ auf Wunsch natirlich
auch im AUTO-Ordner. Als
Accessory bereitet es _aber
cbenfalls keine Schwierigkei-
fen. Meldet man es im DESK-
TOP.INF-File als Anwendung
an, kannman estrotzder. ACC-

ndung wie ein Programm star-
tent

Die GrofelaBt sich selbstyer-
standlich frei wahlen. Hierzu
werden neben dem maximalen
Speicherplatz auch die aktuelle
Konfiguration und der bercits
belegte Bereich angezeigt. Nur
wenige RAM-Disk-Versionen
e
Diskgrofe zwischen

ne daf der Inhalt verlnrengelu‘
Die Disk It sich also jederzeit
problemlos verkleinem  oder
vergroBern! Der grobe Plus-

gramm “Flexcopy” geliefert,
dassichenwcder s igesin-

Kopierbefele oder Batch-Da-
teien bearbeiten, wobei nur ko-
piert wird, was auf der Zieldis-

gramm automatisch beim In-
stalieren von "Flexdisk” st
ten 148, kann man die RAM-
Disk gleich mit den gewiinsch-
ten Dateien fiillen lassen!

Mit "Flexdisk” lassen sich au-

Disk automatisch mit den abge-
speicherten Daten mitwiichst!
Auch cin 4-Mega-ST bringt

tum nicht ganz n Vergessenheit
t, wird es in cinem File ab-
‘gespeichert, das beim nichsten

6| I ATARImagezin4/se

e
— falls das aktuelle
Datury dern der TS Norson

Die 26 Seiten starke Anlei-
tung st sehr ausfhrich und
hilfreich. Sie warde mit
num!” erstellt

weitgehend in GFA-Basic
stellt und kompiliert, was ein
weiterer Beweis fur dic Lei-
mngmmgkmu.csemagmm.
‘mierspra

“Freddic”, vom Hersteller
auch als Lemsystem bezeich-

Programm in Deutsch vor. So
Iassen sich wirklich auch alle
Features von "Flexdisk” aus-
s e
Programm von Oliver Joppich
den Vertricb hat Application
Systems, Heidelberg, ibernom-

“Flexdisk ist extrem flexibel

ST, da esalle Vorteile verschie-
dener Ausfilhrungensolcher
Utilities vereint, “Flexdisk” ko-
stet69.-DM. Als Hardware be-
notigt man cinen Atari ST mit
TOS in RAM oder ROM (6. 2.
86 oder 22. 4. 87), in allen drei
Auflosungen.

Applcation Systems

Pt 02046

o eidebers

Thoms Tausend

Freddie

Hinter dieser Bezeichnung

net,
den und damit sehr anwender-
freundiich. Unterstitzt wird der
glinstige Eindruck noch durch
das umfangreiche und gute
deutsche Handbuch. Eine der
auffaligsten Optionen ist viel-
leicht die komfortable Kartei-
yervalag er Dulen v
"Freddie”. Der eigentliche Vo-
kabcllram:r hluel dlE gleich.
gute Qui n der Ab-
frage Wort nn Worl gnbr escine

Durch dic Verwendung von
fiinf verschiedenen Zeichensit-
zen ist "Freddie” nicht an cine,
bestimmte Sprache gebunden,

liefert das Programm Optionen
zur Diskettenbehandlung, die
Anzeige des verbleibenden
Speicherplatzes, eine Uhr und
cinen  Wecker, Damit stellt
“Freddie” einen derlcistungsfi-
higsten Vokabeltrainer iiber-
haupt dar. Ein weiterer Plus-

besonderer Art, der schon
durch seinen Preis von nur 39.—
DM (Demodisk 7.- DM) aut-
fillt. Das Programm wurde

punktis

Marco Meyer
Gerhard-RohllsSr. Stc
2830 Bremen 70

Vokabeltrainer in GFA-Basic.



J\ ATARI-Fachhandler

empfehlen sich

DIGITAL
COMP!

Verkaufsbtiro (1. OG)
Knesebeckstr. 76
1000 Berlin 12

Tel. 030/88277 91

Software - Hardware - Beratung -
Zubehs - Service - Literatur

Ihr Ce

Zum Beispiel
der MEGA ST

® 2MByto oder 4 MByto RAM
@ 16/32 Bit Motorola 68000

in Bremen

Doventorsteinweg 41
2800 Bremen
Tel. 0421/170577

@ BitBLT Chip (Blitter)
.

schulz
computer

Schillerstr. 22

8000 Miinchen 2

Tel. 089/597330
Atari-Vertragshandier  Eigener Service

GroBe Auswahlan Software -
ripherie - Fachilteratur

alli
g+Co.

(2.8, Arithmetik-Coprozessor)
Festplatten-Schnittstello

Integrierter Floppy-Disk-Controller
Integriertes 3,5'-Diskattenlaufwerk
mit zwel Schreib-/Lesekdpfen von

Ménchseestr. 99
7100 Heilbronn
Tel.07131/60048

o oKEyisknated
-Monitor
e
mit separatem Prozessor

Computer in Heilbronn:
Beratung - Service - Faire Proise

~&T
Computerveririeb

Am Hornberg 1
(Industriegeb. Almhdhe)
3040 Soltau

Tel. 05191/16522

@omputer
Biiromaschinen
ervice

Tecklenburger Str. 27
4430 Steinfurt
Tel. 02551/2555

ATAR - SCHNEIDER ~ STAR - NEC
SEIKOSHA - PANASONIC ~ EPSON

Computer Vertrieb
Dietmar Gwenner

Asperschlagstr. 60
5010 Bergheim 4

Service- und Vertragshéndier von
vielen bekannten Herstellern

Wiinschen Si e 5

Fiillen Sie d

Infor

AMA

Kaiserstraie 35

7520 Bruchsal

Tel. 07251/85555-59
+4709

iiber Atan-Produkte"

d senden Sie ihn an unsere Anschrif,
Wirleiten Ihre Anrage sofort an Ihren zustandigen Handler

aus dieser Seite weiter. Von dort erhalten Sie dann o
Ihre kostenlosen Informationen.
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8-Bit
Schlagzeug

An dieser Stell gilt s, cine
Kleine Verwirrung aufzukliren.

Es geht um das Programm "Mi-
crorhythnr”, das die englsche

Auch "Microrhythm” bictet
einen voll programmierbaren
Drumcomputer mit digialisier-

gramm nur ein paar Mark ko-
tet, istes jedem Atari-User nur

sche Anleitung ist viel zu kurz

und sagt eigentlich aberhaupt

AL R
on "Microrhythm™ aus. Da

i eines, abmlich aspro-

bieren.

System: At 8 Bit

Besagsquelle: Diabolo

Amerikanische
Software fiir
8-Bit-Ataris

Eine zuverlissige und reclle
Beaugsquelle fur 8-Bit-Atar
Software bietet sich mit dem
amerikanischen Schwesterun-

"River Rally” im Rennboot

Software besilln, die das US- - i Rally

Unternchmen zusammen mit

ciner nstren dorgen FUTA g quch ot AcionPro-

wirmstens zu empfehlen
einziger Nachteil soll ber cben-
falls erwihnt werden: Dic engli-

Kirchner Firma Hofacker an.
Dort konnen deutsche Anwen-
der amerikanische ~ XL-/XE-

e Y et
liebiger US-Hersteller. Prna Red Rat)sofvs
Zablungen exfolgen eintach Casserensp
per Buroschecks, die in Dollar-  yon Aufsicht-Bootsspielen. Auf
Vibrang awgetll. erde. e gesltcten Do
schiiche

ki
Firma akreptiert. Ansonsten Rennbootpiloten sogencinan-
milfite man fir cinen Kauf die der antroten, aber auch das So-
teuren und umstindlichen OT-  lospiel gegen den Computer ist
derschecks benutzen. Zu hoch  méglich. Im Sumpf versteckte
ausgestellte EC-Schecks wer-  Geldsécke sind zu finden und
den garantiert rlckvergiitet, bei der eigenen Bank abzulic-
was ebenfalls nicht allgemein —fern; der Gegner ist nach Mog-
iblich ist. Elcomp garantiert Jichkeit auszuschalen. Die

dariiber hinaus jedem, der in  Steuerung erfolgt Uber Joy,
englischer Sprache seine Anfra-  sticks. Der Preis fir dieses Pro-
ge abfab, cine Antwort. gramm betriigt 9.90 DM.
kst

4650 Avtow Highay A-3 Heneller: Red Rat Sotvare UK
USA~Montea, CA 91763 Berugsquelie Koufhser Fachhandel

198001

fpie 138-0M - DM

258 CRAM-Dsk T KLIE. 198~ DM oy

s Bausatz 138-0M 8- oM

Cenorics-interace

rXXE 148-0M  XUE Computer _.ab_890DM
Kosteniose profeis

ol Nacragen e o v g s Vertigung

Gompy-Shop OHG
Gresonmarase2s G2 02 08 /4971 69

4330 Miilheim/Ruhr
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K i ~ Eingabe der Zahlen durch Komfort und 1t sich in den dung des Digiizers REPLAY
Zahlen- Bercichen cin- il einer Sampling-Rate von 20
block moglich setzen. Interessenten konnen  kH2/8 Bit aufgenommen. Das

Bs wird sicherlich nicht vl
Nar profesionl cinscien,  en Konien it viemeligen  moveson crichen, um das  oigenden Sounds: Bassdrum,
iR e Dahetian| | Rombinnere Programm genau zu priifen. Snare, Closed Hihat, Open Hi-

“owbell, Low Tom, Hi
usw. heranziehen. Dafiir ist ei- hat, Cowbell, Low Tom.

~ Umsatzstcuerschissel furje- 33 Softwre, O Schacherr Teany; T Fongos Hi Bioags:
nersits die Speicherkapazitit  gun Syenersats Eellegesi 2 i
2u gering, andererseits das An-

scbol an entsprechender Sort. | Folgende Optionen sind ent- g ki
e BB harsorraneand = Journal auf Bidsehirm oder
Becher und fl iinee An: Drucker
wendungen durchaus = Einzelkonto dito
Das hat sich wohl uch bt e ale Komten dito
Programmicremn herumgespro- _ g, v meldung it
chen. Eines der Resulate aus ~

eser Einsicht it “Kontomei-  ~ Saldenbilan.
S o el Bt~ Konepian ST
tungsprogramm. Hicrseine Lei-
Stungon i Shchworen:

Uber  verschiedene  Pull-

Patem (Vier sl i
ormicion i s AR
rogrammen werden s

S S B
s Esit ot i
mal 70 Paen micinander
sem Song . vermipin
a4l (e mittes Dice Arde Fogrammgta:
Pl D1 G1-DRUM  Iiilstiv
ot et .~ Bedienngsaniian s modernn Riythmseon:
Kepestat vor 200 Buchun: g Bty e e i
Soundgi Netirich v e

vom ST kinén i g o
Varcn, civas bt Poweriah

~ BuchfUhrung extnen / ab-
schliefien / [os

~ Anzsige der vorhandenen
und noch freien Buchungen
i g - b«:lnch(wxrhchnﬂlmhe Aus-

wert te "Digi Drum” aber schon bie-
- Konirolle der eingegebenen ek ten
Buchungen durch fortgefuhr- _ Mit diesen Features bietet
ten Saldo “Kontomeister” cine Menge Unklar ist mir, wen dieses

Programm berhaupt anspre.
chen will. AlS reine Spiclrei
cRatis-oeme dirfte eszuteuersein,fircinen
sax: 1082700 X1 B Digi Drum Drumcomputer reicht die Qua-
lti nicht. Auberdem werden
GFA Systemtechik hat den e Daten nicht tber M.LD
Vertieh derdeutschen Version  gexender ot e S wron
von "Digi Drum” iibernom- it dem REPLAY-Digitizer ei-
men. Dic Eindeutschung be-  gene Soundssamplen kann, Au-
trift allerdings nur die Anlei-  ferdem bietet GEA bereis cine
tung, nicht die Programmkom-  Sample-Disk mit weiteren
mentare. "Digi Drarn™verwan.  Sonaey o
dlt den ST incine Riyhmus. 01
maschine. Die gespeicherten Gt
Klinge warden unter Verwen: 430 Bosciiat s

Alari sTPublic Domain Software
Srozadae il L

ﬂ?er 100 Einz.ldllk DM 6. 00

© ATARI ® ATARI @ ATARI ® ATARI ® ATARI ® ATARI ® ATARI &

TURBO-FREEZER XL/XE

¥ Fir e 0 XL v 6 Ker. Wi agebautem Ootuager, St sch

Ve e AEPONMUUIE ) Ne gt 008 ot ca

o S e, | e une oSty
= nin » Testbericn DM 5.
> rwu " Kootk o ikl H
e i ‘.,,;.i: » Sciomitiy ik da Buhoesmin lieferbar: ab10Stiick DM 5.
v o S sacmn
i e St i ) Koot ot 0w

Siote e Gestai wersen ol ) Gtk aforca, Potkate gt

1050 TURBO
3 DerFopmsoescer e 150

3 S e Dol Dary 100K St 170000 B TURBODAE!
} B i e

) Bard’s Tale om 79
» Superbase om 199,
oy ot s ol

H&S Wemsr wﬂhlfahﬂil atter

01033, 4000 Dissseldorf
e R

s Dnckeace Grto e

Gerald Engl - Bunsenstr, 13 - 8000 Miinchen 83
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Der K

Jahren” zulieB, war die komple-
) B

recht geringe  Ausmae
reicht. So auch dic neue FL
ie der Firma Padercomp. Bei
einer Bauhohe von nur noch 26

mit Gehiuse) benotigt
ol e 5 > ining Y
mehr Fliche lseine Postkarte!

Diskettenlaufwerken

sehen. Das Elgenfabrikat des

Diskottontautwor on

als Hersstick cin topaktuelles
Sl il

von Venedig

Diesen Titel trigt cin neues
Strategieprogramm aus Deutsch:
land, von dem uns eine Demo-

Klar Wereinen ST
mit Mouuchronmwmxor besitze
und icprogram-

rt, wird an "Der

me interessies
Kaufmann von Venedig” nicht

e
Kaum horbar st

Gegentiber dem Vorgénger-
modell mit der gleichen Be-

wisse Ahnlichkeit mit "Hanse
auf, bietet aber ganz offensicht-
lich wesentlich mehr. Der Spi
ler tbernimm die Rolle des be-
sagten Kaufmanns. Im Mittcl
punkt des Geschehens steht ci-

meisten Aktionen werden Gber
Menis ausgewdhit, dic in Ver
bindung mit unzihligen Listen
und Tabellen den Monitor fil-
len,

Obwohldie Demoversion nur

S EDV - Sovare
Dansiger
1S4

hfolge-
seric einige weitere Vorteil.
Mit der Redurierung aufeine 5-
rgibt

miniature. Mit
Yon 10 19 cm kaum groger
als oi

leuchte fur die Betriebsspan-
nung, welche die vorhandene
Anzeige fur die Kopfaktivitat
sinnvoll erganzt hitte.
o i e
zeitin drei

Modemes ST-/

sich eine duBerst sparsame Lei-
stungsaufnahme von maximal
1,5 Wait, FL-Laufwerke sind
voll kompatibel zur Atari-314-
B o R s
sentlich_preiswerter. Und
TR

iga-L: k

Lingstistder Trend zuimmer
flacheren und Kleineren Lauf-
werken am Markt 2u beobach-
ten,

ren!

Selbst das Netzteilim Stecker
wurde eigens von einem deut-
T e

dellen be-

entsprict
he

Mo
merkbar ist. Aber auch externe.

cine Spicldauer von “einigen Laufwerke haben inzwischen
Computer-Service
il & Joachi Maior GOR
iyt
%

BEBebaEaaahataasaee

shazaesaznaasans

1DI ATARAmagazin4/58

Als einzigen Nachteil empfan-
den wir das Fehlen ciner Signal-

boten: FL-1 als Atari-ST-Ein-
zellaufwerk, FL-2 als ST-Dop-
pellaufwerk und FL-3 als Ein-
zellaufwerk fiirden Amiga. Die
anfinglich schwarze Frontblen-
de soll spater gehausefarbig an-
geboten werden. Die FL-Serie
st bei speziellen Fachhandlern
oder tber den Hersteller erhalt
lich. Service und Wartungerfol-
gen durch die Firma Pader-
comp. Der Preis liegt etwa bei
348 DM.

Padercomp.
WalterLaiz

Enbergersir 27
4790 Paderborn

HAGERA® &202242/83300

ENDLICH... ST broker $ ist dal1!
WitschattsStrategiespie i den
Aler ST mit Monochrommontor. Fir

Keitsgetrey. JetztIm Fachhandel odr
direkt bel uns. Grelfen Sie 2ul nur 99,=

e
s b b e skl o oo 60 0 0 S

HAGERA - Hans-Georg Rausch
Telefon 02242 /83300

sinaletico-H

Al dem Asbach 87 - 207 Hory
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Husacen nd gl osogon.
i T fit Estiger mocr's
gl \om Aufstlen und /
Anslieen it dio it it 33 i
dem G esiop bishin zm ST
BASIC - i disem Buch haben

Si die gl Effnng 2
e neen Rchn. o't o
il b o spitorn o
S
ATARI ST fir Ensteiger
248 Seiten, DM 29,

Dos meisterkouto Buch 24 GFl-

Ensigr
Dos grofle GFA-BASIC-Buch |
Hardcover, 574 Soiten

49,-
o B 2am e ST
i, DIP, ktefen m Losr-
dnder und Feslate, 05, Bi-
o, Byl Pogannie-
g - vas S 2um NEGA ST i
sen iser, finden Se i, it
Kommenteem 105 BiffrLising.
it disem Boc gt en i

H
inkl. Diskette, DI 69,
T Bchr 2um AR ST esaren
Ten s onge ucen i fond-
buch ode n dt P
Folfhen e besimrte
fonuton, iwen i nre
o gezeh ucclagn

Do A BCKR ifer - i

ATARI
ST

! rtgreiise wd lonpletste Il
o an S A, fengelr, - DR BEGRER
or ber
A o T und inmer et (s
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MARKT

Karriere- HANNOVER MESSE 1. Branchenlésungen
Zentrum 203 Rechisanwalie/
f-Cenm Bir. formaion Tekommont Notre
(e 3T MRz 1988 193, Architekten/
Bauplaner
In Halle 15 gibt es auf der 20.3. Einzelhandel
diesjihrigen CeBit '88 vom 16.- 20.3. GroBhandel
23. Mirz in Hannover eine Be- 18.3. éffentliche Verw./
Sonderheit. Auf 1000m? Brutto- Behorden
ausstellungsfliche vird in Zu-
sammenarbeit mit der*Compu-
tervoche” cin Karriere-Zen- g
trum unter dem Motto "Karric- Applikations-
reund Informationstcchnik"or- orientierte.

ganisiert.
Rund 30ftrende Herstllr.

18.3. Produktion und
Einkauf

19.3. Marketing-und Ver
triebsunterstiitzung
19.3. DTP (Desktoy

derliche Umorientierung in der
Personalentwicklung notwen-

dig ist. Die Entwicklung zu- " Aided Manufac-

Kiinftiger Thtigkeitsfelder und Gling)
Karriere-Rezepte diirfte dabei .

von besonderem Interesse scin. [Kommunikations-
Nihere Informationen konnen orientierte Systeme

angefordert werden 17.3. LAN, Bx etc.

(innerbetriebliche
Kommunikations;

ese AG
00 Hamnover 12
e 05 11/%91

newze

19.3. Endeinrichtungen
der Birokommu-
nikation (Nebenstel
en, Terminals, Text-

Vortrige

Wie bereits in den vergange-
nen Jahren konnen sich interes-
sierte Besucher der CeBit 'S8
{16.233.8) msatlche nfor

munikations-Soft-

ware usw.)
von Vortrigen vor, dic tiglich [EDV-orientierte
2u einem bestimmtcn Themaim Systeme

Trade-Center stattfinden_ und

Tools, Utilities
e

Knapp 2000 Besucher nutz-  Eine Veranstaltung fiir junge Leute bietet die CoBIT mit dem 23.3. Kinstliche
ten 1987 die etwa 70 Veranstal-  Compe Untertol i verschiedane Schwerpunikte iot Intelligenz,
g, 108 e da Ans 25 o s ootht e bogciemmuniontss o Eierinene
bot auf 90 Vortrige erweitert. e

Devtsche Messe AG.

Dabei werden siebzehn The- i el
men behandelt: ‘bleme gibt, Fachleute stehon berelt. Tel 05 11/801

14' ATARImagazindss



Der Monicor ATARI SM 124 hat e Bild-
wiederhol-Frequenz von 71 Hz. Dasheifi:
71 Mal pro Sekunde wird das Bild wieder-
hole—das, was Sie auf dem Montor seher,
sehen Sie also vallig ruhig. lhre Augen
werden nich gereizt. Folgeerschelnungen
wie Ermiidung und Uberanstrengung, die
2 Fehllsstungen fuhren, werden vermies
den. Der Monitor ATARI SM 124 erfillc
allein damit Voraussetzungen, die von
Verbinden und Berufsgenossenschaftenals
Grundbedingungen geforderc werden. Er
setzt MaBseibe, wiealle ATARI-Gerite der
ST-Serie.

Der ATARI SM 124 ist Technologie von
heute. Und. Technologie von heute Ist
prelswerter. Sovlel Leistung zu solch'nied-
rigen Preisen kann lhnen nur bieten, wer
modernste Technologle esetzt.

ATARI, dss ist Computartechnologie fur
Menschen, die. mit. mehr Leiseung mehr
leisten wollen.

ATARI Monitor SM 124 fir alle ATARI ST-
Computer.

J\ ATARI

wir machen Spitzentechnologie prelswert,
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i e

Dabei wurde weniger auf Masse
als auf Qualitit geachtet. An-

die Qualitat der Produkte unter
Kontrolle zu haben.

Firma Wenige hervorragende Pro-
gramme hegindeten den Ruf
der Firma. "Avalon”, "South-
em Belle", “Uridium” und "F
relord” gehoren dazu. Derzeic
sind es knapp 20 Spiele, die das

al heute einen
woh\k!mgendm Namen bei den
Computerspielern. Dabei be-
gann alles ganz Klein, und zwar
im Schlafzimmer von Andrew

Hewson mit cinem ZX 8L, je- Es begann mit dem ZX-81 Hewson-Label tragen. Mit "Ra-
nem schon legendiren Rech- A & narama” wurde im Herbst letz-
; im Schiafzimmer ten Jahres auch der Atari ST in

. die Reihe der Computer aufge-
nommen, die das Unternehmen

Foch s e Wotnfaben prach mit Software versorgt

e

Andrew Hewson schrieb Bi-

J
Cumming und Robinson

Zwei Programmicrer sind bei

Werke erfolgte von besagtem
Schlafzimmer aus per Kleinan-

Hewson den Lesern mvbo\ ihre

n cin. John Cunning, durch sein
treiben. Hauptberuflich war er Studium_der  angewandien
damals noch beim hydrologi-  mgagresn Elekironik ebenfalls einschli-
schen Insttut in Wallingford be- gie vorbelastet, kam 1986 zu
schiftigt. Das erste Spiel, das Hewson und setzte unter ande-
cintraf, war “Pilot” von Mike rem Steve Crows "Firclord” auf
Malefiirden ZX81. Freilichwa- den C64 um. Hinter "Impossa-

ren die damaligen Games noch
weit_entfernt vom heutigen
Standard. Nur grine und rote.
Bildschirme gaben den Hinter-
grund ab. Dennoch war dies der
Beginn einer steilen Aufwarts-
entwicklung von Hewson.

Im Jahre 1981 trat Andrews
Bruder Gordon in die Firma
ein. Weitere Spicle wurden ver-
marktet, darunter "Nightlight”
und "Heathrow Air Trafic Con-
trol” von Mike Male und "3D-
Space-Wars” von Steve Turner.
Seit dieser Zeit brach die Kette
der neuen Verdffentlichungen
nicht mehr ab. Bereits 1982 war

ball” steht John Phillips, der
neueste  Zuwachs  imTeam.
“Exolon”, der Hewson-Bestsel-
ler von 1987, stammt von Raf-
facle Cecco, einem Program-

mung, der sich seine Kenntnisse.
selbst angeeignet hat. Er hat
auch das altere “Equinox” ge-
schrieben. Mark Kelly besitzt

rauder”, das im Laufe dieses
Jnhm ot e Msnk1 Koo

Robert Kaltenbrunn

16' ATARImagazin /68



ie zahireichen Grafik-
programme fiir den ST
unterscheiden  sich  im

Prinzip recht i
Bei den Klassikern wi
oder "Neochrome” bs in 20 de-
nen, die wir heute vorstellen,
liegt das sicher daran, dafsie alle
auf die sehr vielfaltigen Grafik-
routinen zuriickereifen, dic das
GEM-Betriebssystem bereits in
komfortabler Weise zur Verfu-
gung stellt. So konnen durch cin-
Parameterilbergabe und
Funktionsaufrufe  nicht nur
Rechtecke, Kreise und F!Ilpscn

werden ebenso auch Zeichonmo.
dus, Linicnart, -breite oder -end-

mehr von GEM zur Verfigung
gestellt
Die Aufgabe cines Grafikpro-
also in der
iese GEM-
Funktionen dem Anwender auf
moghd\sremlzchcundhenulzu-
freundiict zuginglich zu
SR ielen Mog-
lichkeiten wird also eine iibersch-
bare Menge ausgewihlt und die-
se tibersichlich dargestell.

In der Regel besteht das "Ge-
sicht”  eines  ST-Grafikpro-
‘grams zunachst aus einem g
fischen Hauptmenii und einer
Auswahibor mit e einem Sym-

fndie anzuwahlenden
qupu’unkhonen Bei der Frage.
was zu diesen Funktionen il
soll, scheiden sich dann dic Ge
ster Aber schaien wir unssuert

Vom Zeichenbrett
Zum Filmstudio

Grafikprogramme fiir den ST im Test

Linienzug: Wie Linie; jeder
Klick ist ein Eckpunkt des Li

mienauges, Abbrechen meist mit
Rechtsklic

Polygon: geschloswncr Linien-
g

Rechteck: Ein Linksklick legt
dic erste Ecke fest. Mit der Maus
wird dann ein Rechteck aufgezo-
gen mit einem  weiteren
Linksklick fixiert. Eventuell I8t
sich das Ganze noch verschicben
(nochmals Linksklick).
Kreis/Ellipse: Ein  Linksklick
legt den Mittelpunkt fest, dann
mit der Maus aufziehen und
nochmals ein Linksklick; eventu-
ell auch hier noch verschicben.
Kreisbogen: Anfang und Ende
werden mit einem Linksklick
festgelegt. Aufgezogen wird mit
der Maus. (Langen lassen sich
bisweilen mit den Cursor-Tasten
bestimmen. )

Fir all diese Zeichenfunktio-
nen wird gesondert der Linientyp
und

TEST

das ausgewdhlte Fillmuster all-

plett und dringt dabei auch durch
Kleine Locher in der Umran-
dung. Das Programm "STAD"
bietet hier zusitzlich noch cin lo-
kales Fiillen, wobei sich das Mu-
ster in einer Zeile nicht weiter
ausbreitet, wenn es auf einen be-
setzten Bildpunkt (Rand) trifft.
Esentstehen also Schatten. Beim
‘StarPainter” lamn i quch
schwarze Flichen fil

Anstelle  des Zcmhcnsn[l:a
konnen aber auch Pinsel oder die
Sprithdose und dazu jeweils un-
terschiedliche Zeichenparameter
ausgewihlt werden. Besondere
Effekte ergeben sich zum Bei-
spiel beim Pinseln oder Sprayen
mit Bildausschnitten.

Sehr hilfreich ist die Aus-
schnittfunktion. Man kann hier
entweder durch Aufziehen cines
Rechtecks oder auch durch freie
Umrandung (Lasso) ein Bildteil
festlegen, das g mamdnen

emma[
n, die melsiens gebmen wer-
e

Zeichnen: Mit der Maus frei-
hiindig” belicbige Punkte auf den
Bildschirm setzen, dabei den lin-
ken Mausknopf driicken.
Radieren: Loschen der gezeich-
neten Punkte, dabei linken
Mausknopf driicken

Linie: Mit der Maus eine Gera-
de zeichnen, eventuell noch ver-
schieben und mit erneutem Klick
fixieren

ein
Fullmu:mr festgelegt. Die wiihl-
Linienparameter _ sind:
Fsrbe Breite, Art, Form der En-
den und Verkn npfungsmodns
mit dem Hintergrund. Beim Fi
muster gibt es auter den 3
GEM-Mustern noch die Mog-
lichkeit, eigene Muster zu ent-
werfen oder Ausschnitte aus Bil-
dern dafir zu verwender
Beim Fullen wird durch An-
| Kiicken eines Punktes in ciner
| Fliche der Vorgang gestartet. |
on diesem Punkt breitet sich |

n kann,
Was dabei alles meghch ist und

die Unterschiede in ciner Ver-
gleichsliste S eV
mehr als Hiny ann man je-

doch nicht gcb:n Die Femhck
ten, die je nach Projekt

oder weniger wichtigsind, zengcn
sich meist erst beim Arbeiten an
diesem Projekt selbst. Bei der
Vielfalt der Moglichkeiten eines

Am.m.mmm' 17
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guten Grafikprogramms findet
sich cigentlich immer cine Lo-

ung — mal umstandlicher, mal
Komtonabler: Dic Spezialit
einzelner Programme haben wir
dann_jeweils in einer Kurzbe-

dann das, was man mit der F2-
Box hergestellt hal, 2u_cinem
Film zusammengesellt. Eine Fi
genart von "GFA-, At i die
Tatsache, daB das, was logisch
zuerst kommt, bei der Pro-

GFA-Artist

Die Besonderheit dieses Farb-
grafikprogramms fir den ST be-
steht darin, daf man mit ihm re-
gelrechte Zeichentrickfilme er-
stellen kann. Bendtigt wird dazu
cin ST mit ROM-TOS, minde-
stens 1 MByte RAM und ein
Farbmonitor. "GFA-Artist” st
wie sollte es auch anders sein, in
CFAl mm geschrieben und
Einige Programmtei-
u in Mmhmcnspmhchcmn al-
lerdings dort nach, wo es schnell
gehen mub oder besondere
Tricks eingebaut wurden. Einer

davon auBert sich dadurch, daB
man in einen bunten Grafikbil
schirm unter niederer Auflosung
eine Funktionsauswahlbox
mittlerer Auflosung (80 Zeichen/
Zeile) einblenden kann. Zusiitz
lich zum normalen 16-Farben-
Modus, in dem auch die Anima-
tionen durchgefiihrt werden, gibt
es hier noch einen 1000-Farben-
Modus, allerdings nur fir stati.
sche Bilder. In diesem konnen
waagrechte estae-

weiter hin-
ten angeordnet ist. Auch die Fi-
Box ist so aufgebaut
Will man mit "GFA-Artist” ar-
beiten, braucht man fiir cinen
Film erst einmal eine Idee, cin
Drehbuch und natiirlich Darstel-
ler, und das sind hier die Sprites.
onnen_Ausschnitte eines
bereils bestehenden Bildes oder
neu gezeichnete Elemente sein,
die dann animiert werden sollen.
Die zur Anfertigung und Modifi-
kation der Sprites notwendigen
Funktionen werden
Box angewshlt. Da gibt es die ib-
lichen Grafikfunktionen wie Zei-

legt werden, in denen unabhiin-
gig von der aktuellen Farbpalette
eine bestimmie Farbe periodisch
in bis zu 8 neue Farben geéindert
wird. So ist es moglich, in einem

stellen und damit beispielsweise
einen vielfarbigen Hintergrund
zu schaffen.

"GFA-Artist” wird auf zwei
cinseitigen Di
die ohne Problem auf eine dop-

Es

e e

chenstift, Radiergummi und
Spriihdose, aber auch fertige
Formen wie Rechteck, Kreis und
Polygon. In der Ubersicht in die-
sem Heft sind diese alle beriick-
sichtigt, aber auf einige soll noch
etwas niher eingegangen wer-
den

Gezeichnete oder von Disket-
te geladene Bilder lassen sich in

gibt. zwei
xen, zwischen denen mit F1 bzw.
F2 umgeschaltet werden kann
Die F2-Box gehort zum Grafik-
programm und wird zuerst ge-

braucht. Mit der FI-Box wird
18| ATARImagazin4/8s.

maximal vier
chern unterbringen, "GFA-Ar-
tist” kann Bilder anderer Grafik-

oder hoher Auflosung ist ein
Transformationsprogramm vor-
handen. Aus einem Bild 1Bt sich
entweder mit cinem Gummi-

rechteck oder mit einem Lasso
ein Ausschnitt herausnehmen.

nun auf verschiedene Arten ver-
formen, spiegeln, drehen usw. So
entstehen kugelformige oder zy-
lindrische Figuren mit seht inter-
essanten Effekten.

‘Wann immer Sie etwas von Th-
rer Kreation zu einem Sprite ma-
chen wollen, so schalten Sie mit
Fl die zweite Funktionsbox cin
und Klicken unter "Sprite” nicht
etwa den ersten Kasten "Erstel-
Ie?, sondern den dritten mit dem

Namen "Extra” und dann in der
erscheinenden Auswahlbox den
mittleren Knopf “Setze” an. Jetzt
konnen Sie mit einer Gummibox
aus dem gerade aktiven Arbeis-
mldmum auswihlen, was ein
ite werden soll. Der
Neuling e
reits existierenden Sprites zuge-
fligt und erhalt eine Nummer.
Hoffentlich wollen Sie aber spi-
ter an diesem Speite ncht noch
etwas dndern. Wie man es nm-
lich jemals wieder auf einen Ar-

prog: wennsieim

nngl. ist cines

der
| tiegen. Far Bilder in mitterer | vor, *Gh- Artist”. Nnr wer so
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toren zu fin-

Klug war, den
extra auf Diskette abzuspei-
chern, kommt  pier wider an
sein Sprite h
Wirklich emmh ist jedoch die
Handhabung Animations-
funktionen mit der F2-Box
legt die Anzahl der Sprites sowie

£ OCP Art
Studio (deutsche
Version)

VI everything clse fails, read
the manual ™ oder frei iibersetzt
“Erst wenn alle eigenen Versu-
che fehlgeschlagen

Sprites werden automatisch be-
mhncx erzeugt und als Satz der
Spri ugefiihrt
A e e e
cinzelner Sprites nicht moglich.
Hat man alle benotigten Einzel-
phasen erzeugt, 4Bt sich daraus
D:

wir in die Benutzeranleitung!
Falls das Thr M
dann Tauft
nen wohl nicht, denn gleich am
Anfang wird man gefragt, wel-
ches Wort wohl auf Seite xx, Ab-
satz yy, Zeile 7z in der Bedic-
nungsanweisung steht. Nur wenn
man das weifs, gchl\wmlur =

cin Film azu
bictet die F[ Box zahlreiche

ki Der Film
e i e

Sprites und dem Hintergrund zu-
sammen - auch in einer ROI-Da-
tei abgespeichert werden. Dicse
bendtigt zur “Vorfihrung” ledig-
lich cinen Run-Only-Interpreter
(GFARTROLPRG + GFART-
ROLSYS), der Copyright-frei ist
und zusammen mit einem vom
Benutzer erstellien Film weiter-
gegeben werden kann,

—

GFA Syiciechuik G
Heeraer Sindhere 3
000 Dot 11

soll eine Art
owar nicht wirkungavoll, aber 4.
i Ichhah»uwasgggm/\b!ra—
und im iibrigen steht j
doch alles unverschlbeet sufdor
iskette; ein  Diskmonitor
bringt’s an den Tag.
t Studio” ist ein Farbgra-
fikprogramm, das uber den Ka-
nal aus England zu uns kam. Die
Bedienungsanleitung istin gutem
Deutsch gehalten, nur die Texte
im Programm prasentieren sich
| englisch und dazu schwer lesbar
| Dabei steht der deutsche Pro-
| grammtext auf der Diskette — es

hat wohl jemand vergessen, die

Ve
dern. Was die Tastatureingaben
angeht, so hat man gar nicht erst
versucht, cine Anpassung an
deutsche Verhilisse zu ma-
chen, sondern erklart cinfach,
daB man bei Ja (Yes) cin z cinge-
ben soll, weil das halt so iblich
sei. Ansonsten macht das Pro-
gramm jedoch einen recht guten
Eindruck. Bei ciner Speichergro-
B¢ von 1 MByte werden neben
dem Kontrollbildschirm noch 10
Arbeitsbildschirme zur Verfii-
gung gestellt, bei 512 KByte mi
ROM!| Bﬂumhssyﬂem sind s
noch zwei. Ein Farbmonitor ist
fiir LB:I\uwung\on “Art Stu-
dio” erforderlic

Der Kunnmubudmyrm fun-
giert als sehr komfortabler Spri-
te-Editor mit einem 64 64-Bild-
punkie-Raster mit facher Ver-
aroBerung. Dnlunlcr befindet
sichein eile
oy e S
das Rasterbild in OriginalgroBe
angezeigt, so wie s auch auf ci-
nen der Arbeitsbildschirme iiber-
tragen werden kann.

Fur die Dildbearbeitung sind
htfenster herum 39
I'lmknnn»ymbole angeordnet,
die durch Mausklick aktiviert
werden. Dabei erscheinen dann
jeweils Hilfstexte im_Sichtfen-
ster, die insbesondere in der Ein-
arbeitungszeit sehr hilfreich scin
kiinnen, denn an dic inneren
Feinheiten” kommt man nur mit
dem richtigen Mausklick und
eventuell noch Tastendruck. In
der Regel ist die linke Maustaste
flir den Rasterschirm und dic
rechte fir den Arbeitsbildschirm
da, dessen Nummer durch dic
‘Tasten angewahit wird.

Unter dem Symbolfeld licgt

Farbbalken mit den jeweils
aktiven 16 von 512 moglichen
Farbtonen. Die gewtinschte Zei-
chen-, Hintergrund- und Rand-
farbe Kann hier angeklickt wer-
den. Unterhalb des Farbbalkens
befindet sich das Speicherfen-
ster. Hier kann man sich alle Pin-
selformen und Sprites, die sich
| gegenwiirtig im Speicher befin-
| den, mit Hilfe einer Seroll-Funk-
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tion ansehen. Zur Bearbeitung
werden sie dann ins Raster geholt
und danach wieder im Speicher-
fenster abgelegt. Dig verschie-
densten Zeichnungs- und Bear-
beitungsfunktionen, die mit dem
“Art Studio” moglich sind, kon-
nen Sie der Ubersichtstafel ent-
nehmen. Als besonders bemer-
Sl i
werden

B i e S
. und -Editor, dessen
F.mugum als Wertedateien
ausgegeben und i eigenen
Programmen  weiterverwen-
det werden kinnen.

erzeugte Datei kann als AS-
CII-Text mit Assembler-
Quelldateien verknipft wer-
den. Beide Ausgabedateien
sind somit nicht mur fir ST-
verwendbar,

t-Computer ist vorgesehen.
Fiir die Speicherung auf Di:

Kette benutzt das Programm das

"Neochrome™Dateiformat. An-

stelle der Maus kann auch das

Triangle-Pro-Draw-Grafiktab-

leau als Eingabegerit verwendet
rden.

Berusaee
ool

Eoti —

3830 Guterson |

StarPainter ST

Der "StarPainter”
fikprogramm fiir den Hochauflo-
sungsmodus des Atari ST, also
ohne Farbe. Dafir bietet es viele
Grafikfunktionen als fertige Vor-

aben, die man sich in anderen
Programmen erst selbst zusam-
menstellen muB oder gar nicht
hat. So sind Dreieck, Parallelo-
‘gramm oder Polygon anwahlbare
Funktionen, deren Flichen auch
noch schnell mit der Maus zu 3-
D-Drahtmodellen aufgezogen
werden konnen. Dabei hat man
zusitzlich noch die Wahl, ob das
3-D-Modell cine drei- oder vier-
cckige Basis haben soll (Kegel
oder Segment).

20' ATARImagazin/68

ist ein Gra-

Zwei  weitere
Funktionen
gen”
Hierbei wird durch Mausklick
der Anfangspunkt und im zwei-
ten Fall auch der Endpunkt fest-
gelegt und dann durch Mausbe-

interessante

ie
form frei variiert. Beim Ellipsen-
bogen kann die Bogenlinge

durch Wahl des Anfangs- und
Endwinkels noch getrennt fest-
gelegt werden. Dabei ist es niltz-

Linien) und WinkelgroBen als
Zahlenwerte eingeblendet. wer-
den konnen. Hilfreich ist auch
ein zuschaltbares Raster, das je-
doch nicht eingeblendet wird,
sondern nur  Sprungpunkte
(Snaps) fiir den Cursor gibt. Bis
2u 10 Cursor-Positionen soll man
laut Handbuch auf die Tasten F1
bis FI0 legen und dann durch
Druck auf diese Tasten wieder
abrufen konnen. Mein Cursor
wollte allerdings nicht so recht;
er reagierte nur auf Mausschie-
bung und nicht auf Tastendruck.

Bei allen chnenmnknonen
lassen sich g

Mit cinem Linieneditor konnen
auch nee Linienmuster geschaf-
fen werden. Weitere Editoren
gibt es fiir Fillmuster und
Schriftarten.

Das Programm st iiberwie-
gend in C geschrieben, mit Un-
terprogrammen in Assembler fiir
zeitkritische  Funktionen. Es

kann deshalb im allgemeinen n
einer hohen Arbeitsgeschwindi
keit aufwarten. Zeitverzogerun-
gen bemerkt man eigentlich nur
beim Fiillen grofer Flachen mit
Mustern. Da "StarPainter” nicht
Kopiergeschiitzt ist, kann es auf
Festplatte oder eine doppelseiti-
ge Arbeitsdiskette Gbertragen
werden. Es benotigt mindestens
512 KByte RAM und moglichst
das TOS im ROM. Das Pro-
gramm prift beim Start die ver-
fiigbare Speichergrofie und legt
danach fest, wie viele Arbeitsgra-
fikseiten angelegt werden. Maxi-
mal sind dies 8 DIN-Ad-Seiten,
dic jeweils etwa halftig auf dem

begs
hauptsichlich die Maus; es kann
Jedoch auch in Grafikiablet( it
Ty

reiber ver-

nem weiten Umfang variieren \wmdememcu



Vergleich der Grafikprogramme

Name GFA-Artist AntStudio SwrPainter ST STAD STPaint DRAW.!
Hersteller GFA Rainbird Sybex Applic.Systems Markt & Technik  Omikron
Prois 149-DM .-DM 9.-DM 179-DM 99.-DM -DM
Hardware Farbmonitor  Farbmoritor
>SI2KBye  >SDKByie  >4S0KByte >SI2KByt >512KByte
Ko nein Kennwort-Abfrage ncin nein OriginalfurStart — nein
Aufl.Modus  med (low) Towimed high Hhigh high high
Biderbei 1MByte 1+ 4 1+10 1+15 2 1
kompatbelzu  Deg/CatariNeo  Neo DeglNeofuva.  Deg/Neofuva.  Deg/Neoluva.  DegDoodeWordpus
Fontsim Speicher 2 3 5 1
Font-Editor  hochreitkipp  Volleditor Volleditor Volleditor hoch/Art A
Zelchnon farbig frbig Typ/Editor TyplEditor Typ T
Radieren var Rechteck St war Rechteek  Typlspray var. Rechteck  Siif.
Linie fublbreitAnt faubfbreitForm  Typ/Editor “TyplEditor Typ Typ
Linienzug TyplEditodill  Typfeiband  Typ Typ
Strahlentund TyplEditor Ty Typ
Rechteck bl farbil Lyplfl3n Lopifil/Rand  Liypiil il
abgerundet  farbfil Liypenil Lyp Liypifl
Polygongeschl.  farbifil Lipfil3D (s Linienmg) ~ Luyplil il
Kreis Gl farbil Liypen'fil (5. Ellpse) Lyp fil
is farbfl (. Ellpse) Lypitil
Kreisausschritt (s Ellps Liypitil
Ellpse farbfil LupffilRand  Liypil il
Elipsenbogen Viertelogen Ly
Viertelogen  Liyplil
harmonische Kurve y
P LopifliaD
Dreieck fabil Lypifl3D
Spray farb/breiForm  farbibreitForm  brit/Form TypMuster breitMuster  breitMusier
Pinsel farbfbritForm — farb/breitForm  Exitor (= Stityp) Fom/Muster/Edit Form
Fillmuster i Editor/Bild i GEMEdtor  GEM/Editor
Farbeersetzen sl Furben alleFarben
Umrandung firSprites fie Rechteck/Ellpse
Randkontrast farb verwischen  verw.verst. verst tufig
Berelch-Auswahl RechiceklPoly  Recheck Rechieck/Laso  Rechteck/Lasso  Rechteck Rechteck/Poly
Lupenoffokt  4x/5x 9x 3Stuten 1Stuie St 1stuie
Drohen 0360Grad nur%0Grad IS020Grad  /IS0RT0Grad  H/I02N0Grad 90270 Grad
3D-Programm  nur Perspcktive siheoben Yol
aivert
horzbicgen vertbiegen horzvert
Recltcek/Tllipse  Reclieek
srobiklein 2x/0.5 beliebig. hochbreit arobiKlein
horzvert horzivert orze horzivert orzivert
Auschnfalles — Ausshnfalles  Auschnalls  Auschnalles
orfandiorinor  orfand/yorfiot  orfandixor/ot  orfandisorfnot
it Spries
Animation Form/Biklanzl,  Sprte-Folge Bidfolge/3D. Bildiolge
animiertZoom  Rechicck/Kreis
anim, Verformen  Kei/Elip/Poly
im. 3-D-Effokt
anim. Trommeleft. horzivert
Rotation horzvert )
anim.Drehen  0360Grad D
Farbzykius 161000 Farben 16 Farben
i filn
[
et Komisvnticken
s vt
e, Kot serwcen
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Die Druckeranpassung berei-
tet fiir die meisten modernen 9-,
18- und 24-Nadel-Drucker, die
sich mit ESC-Steuerbefehlen an-
steuern lassen und iber eine

verfil-

Programm ist fast aus-
schlieBlich in Maschinensprache
geschrieben und deshalb beson-
ders schnell in der Ausfithrung.
Es sollte mindestens 450 KByte

gen, keine Probleme. Obwohl
sich auf der Diskette cine .INF-
Datei dafir befindet, gelang e

fikdruck beastigon, dirten Pro-
bleme haben. In der Anpassung
konnen némlich nur drei einge-
geben werden.

St et Gl
Vonsangerwe 11
Disseidort 30

STAD - ST Aided
Design”

“STAD" ist ¢in monochromes
Zeichen- und  3-D-Konstruk-

D-Objekte-Speicher. Die neu
ste Version (1.2) beriicksichtigt
auch die Mega STs und ermog-
licht bei entsprechendem Spei-
cherplatz bis zu 99 Grafikseiten.
Die Verwendung einer Festplat-
te wird voll unterstitzt; "STAD”
ist nicht kopiergeschiitzt.

7 |Das Programm
ist fast
hlieBlich

hort we-
gen seiner Vielfalt, Bedienuny
d

in Maschinen-

un
zu den Spitzenprogrammen die-
ser Klasse. Das eigentliche Zei-
chenprogramm bictet alle Funk-

Drahtgittermodelle und
tionskorper_entwerfen und i
Echtzeit beliebig im Raum dre-
hen beiden Pro-
grammicilen existieren Schnitt-
stellen, die Austausch und Wei-
terverarbeitung von Bildern im
jeweils anderen Programmteil er-
méglichen. Die Leistungsfihig-
keit von "STAD” findet ihre
Grenzen natilrlich bei professio-
nellen Anforderungen, wie sie an
kommerzielle CAD-S
S e
zeichnungen bendtigen eine shr.
exakte Bemabung; Layout und
Trickfilmanimation lassen_sich
mit Speziallosungen _natiirlich
besser verwirklichen. Aber auch
fiir letztgenannte Bereiche bietet
”STAD” interessante Ansiitze.

22' ATARAmagazin4/58.

B

geschrieben

Einige interessante Besonder-

funktion. Fiir die Auswahl des
Bereiches zieht man hier nicht
ein Rechteck auf, sondern be-
wegt wirklich eine Kleine simu-
lierte Lupe tber das Bild. (Macht
Spa!) Auch die weiteren Funk-
tionen, beispielsweise fiir Feinar-
beiten an einem vergroBerten
Bild, sind gut durchdacht. Daf
man mit der linken Maustaste Pi-
xel abwechselnd sowohl setzt als
auch loscht, ist nach kurzer Ein-
gewdhnung praktisch und zeit-
sparend. So kann das Prinzip
durchgehalten werden, daB die

rechte Maustaste_grundsitzlich
zum Menii zuriickfiihrt.

Beim Linienzug, mit dem nor-
malerweise cin Polygon gezeich-
net wird, kann man zwischen-
durch durch Driicken der Maus-
b b
: Man kann eine Lini
AT e

chen kann, wird unter "Tips u;
Tricks” in grammanlei-
tung gezeigt.

Fiir Linien, Stifte, Fillmuster
und Schriftzeichen, aber auch fiir
Cirmitiid Spraote glbles o
weils einen Editor. Auch hier
iiberzeugte “STAD" durch Be.
dienungsfreundlichkeit und Viel-
falt. Gefiillt wird entweder glo-
bal, also alle Leerriume inner-
halb einer Umgrenzung, oder lo-

sten besetzten Pixeln rechts und
inks

e Funktionen “Puffer in”
und "Puffer out” sind sehr viel-
seitig nutzbar. Bildausschnitte
werden verschoben, umkopiert,
auf neue Bildschirmseiten dupli-
ziert oder auch in ihrer Struktur
verdndert, Zerten, Biegen Spi
geln und Drehen sind cbens

Funkloran 465 Fatisivie nd
maBstabsgerechte  VergroBern
e Vertlanulene i
Bildschirmseiten lassen sich un-
tereinander und mit dem Puffer

NOT ein Bild invertiert. Der Puf-
fer dient auch als Schnittstelle
zum i

unter verschiedenen Projektions-
S
Raum bewegen. Die hohe Ab-
lufgeschwindigkeit ~des

gramms sorgt dabei fiir flussige
Bewegung auf dem Bildschirm.



Dieser Programmteil stellt aller-
dings gewisse Anforderungen an
den Anwender, wenn dieser cs
nicht nur bei der Betrachtung der
mitgelieferten Beispicle belassen

will.

In das Zeichenprogramm kn-
nen natiirlich auch von Fremd-
programmen erstellte Bilder ge-
Taden werden, wobei gebréiuchli
che Bildformate selbstindig cr-
Kannt und
chrome™-Farbbilder automatisch
Konvertiert werden.

FABCDEFGH
INOPGR
“

© imin®
()

Wer Bildvorlagen mit Hilfe ci-
nes Scanners einlesen will, der
findet die erforderliche Steu
Software bereits in "STAI
griert vor. Eine Bauanleitung fiir

inen entsprechenden Drucker-
aufsatz befindet sich im Hand-
buch. Abgesehen davon arbeitet
"STAD" mit dem Scanner-Ther-
modrucker/-Kopierer Hawk CP
14 der Schweizer Firma Marvin
zusammen.

Die Ansdruckmhgl\chkeucn
sind vielfaltig. So ki um
Beispiel zwel aufeinanderfolgen-
de Grafikbildschirme unterein-
ander auf einer DIN-A4-Seite
igt werden oder vier davon
verkleinert gemeinsam auf ciner

Mo
lcht, s sogar ine DINA+-Sete

| modus far normal,

mit insgesamt 8 verkleinerten
Bildschirmen moglich. Drucker-
anpassungen werden in- ausrei-
chender Viclfalt  mitgelicfert
Kbnnen aber auch schr infoch
selbst zngtlemg( werden, wenn

men unterscheidet es sich nur we-
nig. Es ist sauber und tibersicht-
lich aufgebaut und deshalb trotz
der vielen gegebenen Moglich-

keiten leicht zu beherrschen. Das
Programm it kopiergeschitzt

der Dru
2um l:imlc!lcn unterschiedlicher
Grafikmodi versteht. In ein vor-
gefertigtes Formular werden die
Hex-Codes cingegeben, die den
Drucker auf den jeweils richtigen
Zeilenabstand und den Grafik-
verkleinert,

cits-
kuple oder der Festplatte muf
zum Starten die Originaldiskette
in Laufwerk A eingelegt sein.
Die Mindestspeichergrofic wird
mit 512 KByte angegeben, was
dann firr die gleu.hleluge Bear-
beitung von zwei Bildern aus-
reicht. Die wnyymkenm die
von GEM und dem ST-Betrichs-

bereitgestellt  werden,
nutzt *ST-Paint” voll aus. AlS
dient ein GEM-
Fenster, das mit Hilfe der Roll-
balken ber eine chchunﬂdcllc
von 1280 X 800 Pixeln, also
\'mfache Fikch Ui o
Bild:

Bi A ergibt sich dafiir
ein DIN-A3-Format

vergroBert und (gq,chene.ualm
zum Scanner umschalten.

teren Druckern, die meist nur ei-
ne oder zwei Grafikauflsungen
bieten Epson  MX-80)
muB man hier natirlich Kompro-
misse schlieBen. Fur das Pro-
gramm, aber auch fur die gute
und angenchm zu lesende Anlei-
tung verdienen die Autoren Pe-
ter Melzer und Martin Scholler
wirklich ein Lob.

Bl
Jicatons Systons
e

00 Hetdelverg

ST-Paint

I

Fiir die ste-
hen 10 Pull-down-Menils, eine
Funktionstastenleiste am unte-
ren Bildschirmrand und cine Me-
niibox mit 25 Wahlfeldern zur
Verfiigung. Die_jeweils ange-
wihlte Funktion ist in der Infor-
mationsleiste des GEM:-Fensters
zuschen, Man ruft dic Meniibox,
der sich die ublichen Zeichen-
werkzeuge befinden, durch KIi
ken der rechien Maustaste au.
Sie verschwindet nach Anwahl
einer Funktion oder des Schi
feldes von selbst.

Pull- a..\m Menis
stehen zur Verfiigun,
Ablage: Laden und Spcmhcm
der Bilder. Es konnen alle Stan-
dardformate verarbeitet werden.

Block AmaLhm(lumrbcvrun
invertieren, spiegeln, dr
hen, sichern
Bildablage: /uoldmmg 2 den
beiden Bildschirmspei

Optionen: Lupe, Bild- und Zei-
et Dl
rung, ‘arb-

Dieses
wie viele andere nur fir den
Hochaufldsungsmodus des ST,
also fiir schwarzweiBe Bilder.
Von shnlichen Zeichenprogram-

konvertierung
stil: MomderB.ldubcmgcmng.
Spicgelachsen, Formen der Zei
chengerate, Umrandung

ATARimagazin 4188 l 23




Text: SchriftgroBe, Schriftform,
Schreibrichtung,  Ansprechen
von nachladbaren Fonts

Art, Stirke, Endform,

Linien

Editor

Muster: GEM-Muster, Editor
Farbe: fiir spéitere Erweiterung
Einige der Funktionen sind
auch uber die F-Tasten anwihl-
- bar. Thre Belegung ist aus der
Bildschirmfuleiste _ ersichtlich.
Auf der Diskette wird ein Snap-
shot-Accessory mitgelicfert, mit
dem nach der Tnstallation Bild-
ausschnitte von anderen Progam-
men zum Einlesen in “ST-
entnommen werden kinnen.

Beengsauel
Ny ik Vg AG
Hans Pinse Srabe

013 Hair bes Munchen

D.RAW.!

Eine Sonderstellung, sowohl
vom Preis als auch yom Konzept
her, nimmt in unserem Test
"DRAW.I” cin, Srafik-
programm in Omikron-Basic.
Uber diesen schr leistungsfahi-
gen Interpreter haben wir bereits
in Heft 2/87 berichtet. Nun gibt
es ihn seit einiger Zeit auch als
Diskettenversion und mit Com-
piler.”D.R.A.W.1” ist nicht nur
in_diesem hervorragenden und

Programm im Quelltext mit Run=

time-Interpreter  ausgeliefert
Keine schlechte Idee von Omi-
kron: Wenn jemandem an die-
sem Programm dies oder jenes
nicht so gefallen sollte,, wie s ist,
5o kann er es selbst andern oder
erweitern. Vorausgesetzt natiir-
lich, er besitzt den B:mc Inter-
ieferte
Runﬂmclnn.rpn:ur e
der Name schon sagt, das Pro-
gramm lassen
"D.RAW.I" hat keinen Ko-
pierschutz und kann von Compi-
ler Besitzern  natirlich  auch
kompiliert werden

Das Programm benétigt cinen

g

Interpreters erscheint der hiib-
sche  Kontrollbildschirm, ~auf
dem auBer den iblichen Zei
chenfunktionen noch eine ganze
Anzahl von Auswahlmentis un-

nientyp und Stiftform  auswih-
Ien, ohne erst noch in ein weite-

res Menii umschalten zu miissen.
Aber keine Sorge, es bleiben
noch genugend weitere Meniis
iibrig, zu denen man nach An-
Klicken der  entsprechenden
Funktion erst mit Hilfe der Ta-
statur gelangt. Hier konnte man
es dem Anwender bestimmt noch
einfacher machen.

r Kreis- oder Ellipsen-
funktion wird jeweils eine Recht-
eckige Umrandung miterzeugt,
an (In_ man sich erst gewdhnen
muB. Sie dient dazu, Flichen
e

Aktion festzuley im
Kreis bedeutet "Radius dndern”.
auBerhalb des Kreises aber, im

Rechteck, "Kreis verschieben”
Ein Klick ganz auen legt dann
die Lage fest. Auch dies ist unge-
wohnlich und vielleicht verbesse-
rungsfhig. Das Ausfiihren der

(schwarzweiB). Nach dem Start
rch Anklicken des Runtime-

24' TARImagazind/ss

sprunghaft vonstatten:
die Arbeitsgeschwindigkeit ein-

mal spiirbar nicht "assemblermi-
Big” hoch. Bei 1 MByte Speicher-
groe stehen auber dem Kon-

| trollbildschirm bis zu 18 Arbeits-

hxld:chnrmc zur Verfiigung, so

Eine besonders vielseitige
Funktionsgruppe stellen dic Bit-
oder _Bitblockfunktionen ~dar.
Hier liegt auch dic ganz besonde-
re RAWE,
denn das Stauchen, Vervielfi
g, Oberdedken, Verbisgen
und Verformen der spriteartigen
Bits geht wunderbar von der
Hand und ermoglicht verbliffen-
de Effekte. Einals Bit definiertes
Bild kann, mit dem Extender
IGM versehen, im Bit-Image-
Format abgespeichert und direkt
ohne Konvertierung und Snap-
shot-Vorladerei in “Ist Word ol

Vorteil, den viele teure Grafik-

programme  vermissen  lassen.
Kleine und auch komplexere
Textillustrationen stellen allein
schon ein Anwendungsfeld dar,
e o e e gunsngen
Anschaffungspreis

"D.R.AW. "w(r[ ist.



gen.

Sehr gut und lustig sind die
mitgelieferten Demobilder. Sie
sind mit Kurzen Erliuterungen
versehen, die die doch ctwas

auf gelungene Weise crginzen
Die erzeugten Bilder werden im &
Doodle-Format (PIC) abgespei-

chert. Einlesen kann man jedoch
auch monochrome "Degas™Bil- v
der oder Bildausschnitte, die im

IGM-Format (Snapshot) vorlie-

Bezugsquelie
Omikron Softvare
Erlacht. 1

TEST

Programmanicitung

kentla 2

Lothar eifer

sind die zuriickliegenden Aus-
gaben des ATARImagazins
auch heute noch. Nehmen Sie
nur die 256-KByte-Erweiterung
fiir den 800 XL in den Heften 2/87
und 3/87 oder das ST-Ver-
schliisselungsprogramm in Heft
2/87. Ganz zu schweigen von
Serien wie der ST-Assembler-
ecke oder dem Kurs zum
Programmieren von Spielen.
Wenn Ihnen zuriickliegende
Ausgaben fehlen, kinnen Sie
diese beim Verlag nachbestellen.

Fiir die Lo

Ritz-Eber]
Mit dem
ATARImagazin-
Sammler sind
Ihre Hefte
immer

it
Am besten
gleich mit-
bestellen. Jeder
Stehsammler
bietet Platz fiir
12 Ausgaben
und kostet nur
12.80 DM.

bitte den B

schein auf Seite 121,
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re kon-

die gerade ion
mit ¢inem Druck auf die HELP-
te riickgtingig gemacht wer-

den,
Durch die Vielzahl der gebote-
inktionen hat der
Kiinstlerisch ambitionierte User
viele Gelegenheiten, sich auszu-
leben. Besonders faszinierend ist
die Funktion "Stern”. Es lassen
sich damit Sterne mit_beliebig
vielen Strahlen und in allen Grs-

nen auf viele Arten manipuliert
werden. Die gingigste davon ist
die Spiey
Richtungen. Man kann einen
Block auch auf den Kopf stellen,
invertieren oder an cine frg
‘wihlbare Stelle auf dem Bild ko-
pieren. Wird ein Bildausschnitt
diter gebraucht, so kann er abge-
speichert und fir ein anderes
Bild wieder geladen werden.

Ein monochromes "Luxgraph”-Belspiel

Ben erstellen. Die Option "Viel-
cck” st nach Ansicht des Pro-
grammautors Jirgen Meyer der

wohl michtigste Crafikbefshl
von "Luxgraph”. "Vieleck” er-
h.umd.exmuumluum iebiger

glLths:mger Vielecke. Die An-
ist fast unbe-
gum. Bei uu Funkiion 1o
gen” missen die Parameter As
L«ng(grad und Endgrad eingege:
ben werden, bevor “Luxgraph™
ke bioe) Filloption ist fur je-
des Grafikprogramm selbstver-
stndlich. "Luxgraph” bietet jo-
doch auch hier mehr als das Ge-
wohnte. Zum Fullen von Fléichen
Kann man eines aus 255 mogli-
chen Mustern wahlen, Ein Li
nienmenii bietet vielscitige Aus-
wahlmdglichkeiten zur Gestal-
tung von Linien.

Zu diesen leistungsfihigen
Grafikfunktionen l.e:ellcn mh
noch allerlei Blockoperat
Blocke. also beliebig definierba.

Auch das Verformen von Blok-
ken ist fiir "Luxgraph” kein Pro-
blem. Hierzu muB man zwei Pa-
rameter cingeben. Mit der Funk-
tion

exot

rimentieren ist erlaubt und lohnt
sich.

 Texeingaben kounen entye-

rch Anwihlen der Option
ot Grafikment_oder
durch Druck der Taste <T>auf-
gerufen werden. Letzteres
laubtdie Texteingabe in
SehriftgroBen. Zwel der Sehrit.
arten untersizen eine Darscl-

a0 2 Da:

format zu tun, das es bei anderen
Programmen dicser Art gibt.
Nach dem Anwahlen von "For-
mat” beginnt "Luxgraph” ofne

findliche Diskette zu formatie-
ren

Die Funktionen "Speichern”
und "Laden” offenbaren eine be-
tribliche Tatsache: "Luxgraph™
cignet sich nicht zum Dialog mit
Fremdprogrammen. Dic  uns
zum Test vorlicgende Version
speichert die Bilder in einem sehr
ungewshalichen Format ab. An-
dere Graf

rechisseitig verschobene Bilder.
Diesc haben am rechten Rand ei-
nen Uberlauf von 8 Pixeln, die
auf der anderen Seite wieder er-
scheinen.  Dementsprechend
kommt “Luxgraph” selbst auch
nicht mit Bildern fremder Zei-
chenprogramme zurecht; es tritt
cin Uberlauf nach links auf. Die

mangelnde patibilitit des
Bilddateiformats ~ stellt den
schwersten Nachteil des Pro-
gramms dar.

Dicse _Einschrankung I8t

“Luxgraph” nur fir Besitzer der
bekannten 7-Nadel-Drucker in-
teressant erscheinen, die keine
anderen Zeichenprogramme pa-
rallel enutzen wollen.
Durch seine Farbenvielfalt und
dem ungewohnten Reichtum an
leistungsfihigen Optionen ist das
Programm fir diese Anwender-
gruppe zum Preis von 50.- DM
sicher cine lohnende Anschaf-
fung.
Mittlerweile liegt g
auch cine ST-Fussung von "Lux-
aph”

lung mi as
E:

arfalle Op«.uﬂunen die mit der
Diskette oder dem Drucker zu
tun haben. Auswahlbar sind hier
die Funktionen Laden, Spei
chern, Directory, Drucken und
Format. Grobte Vorsicht ist bei
dem Befehl “Format” geboten!
Er hat nichts mit dem Drucker-

b
und mehrere integrierte Hardco-
pyfunktionen bieten. Der Preis
soll bei 80~ DM licgen
Beaupte

Jiren Neyer

Tiker St 1

05 Mieerbuseh 3

M
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BUCHER

Von Uwe Braun
e e
320 S
AN ST 100

Das Buch zum Thema:
3-D-Grafikprogrammierung
T

zum Atari S

Nach einernur2¥a Seiten um-
fassenden Einleitung wirdes bei
jiesem Band bereits ernst. Die
“Mathematischen Grundlagen
der  Grafikprogrammierung”

Les:

fen sollen, nicht in Basic pro-
grammieren lassen, durite Klar
sein. Auch gegenilber C ist As-
sembler, was dic Geschwindig-
SRR Vorteil
ist man

den  Unterschied _zwischen
Welt-, View- und Bildkoordina-
nysem. Auch Staleruns,

ullcmmgs auf cinige Tricks an-
gewi an sich nicht
mitllzukomplizeten Recher-
will.

otation
Transtormation und Clwppmg
(Abschneiden sichtbarer

e
sprechenden Formelnvorge-
sl (bis Seie 40 "nur for
aweidimensiona bilde).
W:rnl\crdmgsmn\‘« inkelfunk-
tionen und Matrizenrechnung
(noch) nicht viel anzufangen
wei, is mit rgingender Lite
ratur gut beraten. Ab S
geht es dann richtig los. o
kommt_diedritte Dimension
binzu. Natutieh wied e jeat
erst richtig_interess
Kompliziert!
Aufler _Projektionsebenen
e tauchen in die-
Kapitel auch dic Grundla-
gen fiir "Hidden-Lines” auf.
ver

S ciniges zu
bieten. Sowirdz. B. dieaufwen-
dige Berechnung von Sinuswer-
ten durch geschickt angelegte
Tabellen enorm schnell. Auch
cin cigener Algorithmus zum
Zeichnen von Linien ist erlau-
tert Programm-Listings,
diein Kapitel 3 erstmals auftau-
chen, sind durchieg so gehs
L I
St eckeninie
finden Konen

Bevor sich jedoch das erste
Programm, bei dem dreidimen-
sionale Objekte als Drahtmo-
dell betrachtet und (herrlich
schnell) umalle Achsen gedreht
werden konnen, bewundern
b et

schwindenlassen von verdeck
ten Kanten bei der Dnnle]lung
von Korper. Da das Buch
durchweg Skizzen und Hardco-
piesenthil,istjedoch auch dies
recht anschaulich dargestellt.
Ab Seite 85 folgen die Maschi-
nensprachegrundlagen fiir dic
Grafikprogrammierung.

fikpro-
gramme, die in Echtzeit ablau-

28

Rikroutinca nimnt im Buch 2
Sciten cin. Hinzu kommen noch
cinmal neun Seiten mit dem
gentlichen Programm. Dies ist
schon eine ganze Menge A~
beit! Spiiter folgen Listings, bei

tiert dargestellt werden. Das
cht dann natirlich deutlich
langsamer vor sich. Alle Pro-
‘grammesind jedochsehschnell

ATARImagasin 4188

und flimmerfrei, da sie mit zwei
Bildschirmen arbeiten. Wih-

ist, wird auf dem anderen ge-
zeichnet und dann gewechselt.

zurmkscnmm findet in dic-
Der Hohepunkt ist dann cin  sem Buch eine idealc Grundla-
Programm, mit dem sich schr £, da ale Programme und Un-

einfach Rotationskdrper erzeu-  terprogramme sehr ausfiihrlich
£= oo deon e Rkl sind. Wen aller-
dings das Erlernen von Assen-
der Maus cingibr, Tm Meni bler noch Uberwindung kostet,
Kann man aus dieser Linie dann — der sollte sich die Diskette zum
einen Korper crzeugen, wobei  Buch einmal anschauen. Hier
sich auswahien 148, wie vile sind nimiich ale cnthalicnen
Eckpunkte berechnet werden  Programme n luffihiger Fo
sollen. Mit den Funktionstasten  (im~ "BUCH.PRG. A
S zwischen 4,8, 12, und auch als Quellcode enthal-
. 24, 45 und 60 Ecken mog-  ten. DasBilduntenzeigt den In-
oh. Dot Kor per wird dann als  halt der Diskette und des Ord-
Drahtmodell dargestelli und  ners. Obwohl die Quellcodes
kann mit den Pfeiltasten umdie  fiir den Digital-Assembler des
X- und Y-Achse gedreht wer- Entwicklungssystems geschrie-
den. (HELP bzw. UNDO dre-  ben wurden, lassen sie sich mit
hen um die Z-Achse.) einen Anpasaungen in den
B i Cpeniiia
) auch fiir andere Assem-
ve Eigene Versuche
mit SEKA von Kuma verliefen
nach einer Behandlung mit *1st
Word" (z.B. Ersetzen von "ds."
durch "blk.”) erfolgreich.

Mit + und — des Ziffern-

tion gebracht, so labt sich mit
der Taste H die Berechung der
Verdeckten (hidden) Kanten
starten, Mit P (Paint) werden  [ch Kann die
die Fiichen dann ausgemalt.  interessierten3-D-Grafikpro-
Unser Bild zeigt den Kelch als  prammverer nur empfehlen. Die

iskette jedem

18-Eck. Er dreht sich natirlich recht trockene Lektire des
schwerfallig, da cin Vielfaches  Buchs 1Bt sich dann viel besser
an Punkten berechnet werden — ertragen

muB. Drehen ist iibrigens nur

als Drahtmodell moglich! Thomas Tausend

Der Inhalt der Diskette zum Buch

EEI

JENE ]
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i Herstellung eines Zei-
chsmncklv\ms oder auch

ur die Animierung Thres
L.cblmgspnsmm als Vorspann ei-
nes Spiels erfordert meist cin gu-
tes "Drehbuch™, und die techi
sche Realisierung verlangt
Geduld und Gesehieklichkei
Bei dieser Arbeit will das Pro-
"Video Construc-
" helfen. Es cr-
miglicht di Animation mit 60
bzw. 70 Bildern pro Sekunde und

Bewegte Bilder

Die

lauft in allen drei
fen.

TVCS” besteht im wesentl
n aus zwei Programmen, dem

B e
und einem Laufzeitmodul, mit
dem ein “Video” nur vorgefiihrt
werden kann. Die Diskette be-
sitzt. keinen Kopierschutz, 14t
sich also auch auf eine Harddisk
ibertragen. Das "Construction”
Programm selbst ist jedoch ge-
Es liuft nur mit einem
mitgelieferten Schlusselstecker,
der in den Joystick-Port gesteckt
werden muB, was insbesondere
1040-STF-Besitzer nicht gerade
erfelen difie. Das Prograrim
ist voll GEM-gesteuert und be-
steht aus dieseh Meniiteien:
ATARI  — Informationen
(alle Accessorys
sind gesperrt)

den, Speichern,
meh
Szene, Film,
Drehuch
Wahleines Bear-
beitungsmodus
(Bild, Sound usw.)
Wahl der Zeichen-
funktionen (Linic,
Kreis usw.
Wahl der Zeichen-
attribute (Farbe,
Musterusw.)

DATEI

ZEIGE

THEMA

GRAFIK

ART

Nach Wahl eines Meniipunk-
tes erscheint meist noch ein Kon-
trollfenster, mit dem weitere
Einzelheiten selektiert werden
konnen. Diese lassen sich oft
auch wahlweise durch Tasten
~kombinationen) abrufen.

Ein "VCS™Film darf bis zu
99999 Bilder enthalten. Jedes da-

von kann aus Grafiken und ei-
nem Hintergrund sowie Kon-
troll-, Farb- und Tonanweisun-
gen bestehen. Grafiken und =

=

von Bildern ist ohne Hitfsmittel eine
schwierige Sache.
Mit dem Video Construction Set wird’s leichter.

Editor vorhanden,
dem
Zugeordnet werden Komnen,

tergrun
Hilfe des integrierten Zeichen
programms direkt in cin Bild
zeichnen oder als sogenannte
Images hineinkopieren. Unter
einem Image versteht man dabei
ein Teilbild, dusnndmcmgenp

standen st Degas”,

"Neochrome”, 'Deodle . Mo

no/Colorstar” gezeichnet_oder
oh e D einge

lesth i e

punkt THEMA-IMAGE 118t

sich ein Image editieren. Es kann
in komprimierter Form zusam-

16 Bit

men mit der entsprechenden
Farbinformation _entweder in
Einzeldateien (.IMG) oder in ei-
+ Bibliothekdatei (.ILB) fiir
maximal 30000 Images gespei-
chert werden. Letztere mus je
weils zusammen mit der Filmda-
tei (FLM), welehe die anderen
Informationen uber die Bilder
und den Filmablauf enthile, fiir
cine Vorfiihrung geladen wer-
Zur Vertonung lassen sich
Musiksticke aus Dateien cinle-
en, die mit dem Musikeditor
"Musix 32" erzeugt wurden oder
on inem Sound Digitzerstam-
AuBerdem ist ein Sound-

Ur den der
Grafiken von Bild zu Bild bietet
das Programm eine Reihe von
Hilfsfunktionen, die_jedoch si-
cher noch nicht alle Winsche er-
fiillen. In einer neuen Version
(#3) sollen diese noch wesent-
lich erweitert werden, z.B. auf
dreidimensionale Objekte, Text-
Scrolling, Effekt- und Lupen-
Funktion usw. Diese Ausfuhrung
soll dann auch eine Program-
mierschnittstelle zu GFA-Basic,
C und Assembler aufweisen und
laut Handbuch allen registricrten
Anwendern innerhalb der B

ab Jahresende kostenlos zur Ver-
fiigung stehen.

Leider ist die mitgelicferte Be-
dienungsanw oft mehr ver-
wirrend als erliuternd, beson-
ders bei der D n von Aus-
driicken, die hier ihre speziclle
Bedeutung haben. Der Benutzer
kénnte sich sicher schneller in die
vielfiltigen Moglichkeiten einar-
beiten, wenn cr anhand cines gut
erliuterten  Beispielprogramms
gefiihrt wiirde. Die mitgel

gen, sind wohl nicht als beste
Darstellung der Leistungsfahig-
keit des > Construction
Set” gedacht. Der Preis des Pro-
gramms betriigt 149.~ DM.

[ o seten

ATARimagazin4/60 I 29
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2Zeichnen

ganz easy

»&&mn&

ATARI ST Softare

Das Zeichenprogramm "Easy Draw” erméglicht nicht nur
Grafiken, auch mit Text geht das Programm gekonnt um.

Sogar
cinfaches.
Desktop
Publishi
ist mit "Easy
‘méglict

ie der Name schon sagt,
soll der Umgang mit die-
sem Programmeinfach

sein. Dieses nicht nur preislich
interessante Produkt wird vom
Verlag Markt & Technik vertrie-
ben und speziell als "objektorien-
tiertes” Grafikprogramm offe-
tiert. Was dies eigentlich bedeu-
{etund wie gut "Easy Draw sich
u eignet, wird dieser Bericht
hoffentlich ans Licht bringen.

Normale Zeichenprogramme

Bildschirm-RAM in Paketen zu
acht Stiick — entspricht einem

Byte —in diesem RAM abgelegt.
Setzt man nun eines der Bits auf
1, 50 erscheint auf dem Monitor
ein weiBer Punkt an der Stelle,
die diesem Bit zugeordnet ist
Mit einer 0kann man demzufolge
einen Punkt ausschalten.

entsprechende Bildschitmpuikt
wird wieder schwarz dargestellt.

e A
rafik.

Objskoreerte Zeclenpro.
gramme, wie sie bei CAD und
um

blocke und andere Gebilde kom-
men zwar in derselben Art wie
bei pixelorientierten Program-
men auf den Monitor, aber das

gramm fishrt
entsprechend einer Dateiverwal-

ge und die Breite abgespeichert.

Hinzu kommen dann noch spe-
zielle Einstellungen wie die Li-
nienstirke, Linienart und ande-
res. Bei Texten wird 2.B. noch
der ganze Inhalt eines Blocks
vermerkt. Wenn Sie nun Ihre

= ATARImagazm Sof sty

ool buel it oo stit_rtorText_Linie (OE e
LR 6

Transparent

uster-Editor .,
(orietés

| Objekte auf dem Bildschirm ver-
| schieben, um sie an anderer Stel-
le zu plazieren, wi
reits abgebildetes zwar ganz oder
teilweise_iberlagert, aber nicht
zerstort. EsiBt sich jederzeit un-
ter dem dariibergeschobenen
hervorziehen.

Koordinaten des anders plazier-
ten Objekts in der Liste

sy Draw” ermoglicht s al-
so. einfache Grafiken. Texte und
optische Elemente wie Linien,
Kisten usw. zu kreieren, zu ar-
rangieren und auch wieder zu I6-
schen. Objekte lassen sich dabei
auch zu Gruppen verbinden und

turlich auch zwei Seiten gleich-
zeitig bearbeiten. Durch Anklik-
ken des Atari-Zeichens in der
Menilleiste erfahren Sie_jeder-
zeit, wie viele Obiekte im jeweili-
gen Fenster vorhanden sind und
wie viele noch in den Speicher
passen. Nach dem Start des Pro-
gramms auf cinem 520 ST+ mit
ROM-TOS stand die Angabe der
freien Objekte auf immerhir
5.

‘Was aber leider ganzlich fehlt,
ist das Einbinden von echter, also
pixclorientierter Grafik. Hier
hiitte man doch vielleicht weni

he:

~ wenn auch cinfa-

s sodoch lunknoncllcs Zei

h
SOI ATARImagazin 4168

Grafiken erlauben

wiirde. Schattierungen lassen
sich punktweise eben doch einfa-
Beim Aus-
dann diese ein-
zeln_abgespeicherten Bildchen
geladen und eingebunden wer-
den. Aber sei’s drum. Hat man
cine Soite eu Papler gbrach

1Bt man sie einfach nochmals
durch den Drucker, doch dicsmal

i
|| vom cisenen Grafkprogramn



Wer sowieso nur Fotokopien
herstellen und weitergeben wil,
kann natirlich die Grafiken auch
in die mit "Easy Draw” erstellten
Originale cinkleben. Zudem l6t
sich cin kontrastreiches Bild auch
aus mehreren groeren Einzel-
objekten in der Ganzseitenanzei-
ge zusammenstellen. Dicse Ob-
Jekigruppe kann dann mit einem
gemeinsamen Rahmen verschen
und durch diesen herunterver-
Kleinert werden. Fir dic dritte
Maglichkeit ist allerdings cinige
Uhuing erforderlich,

Gut gelungen st dic integrierte
Textverarbeitung. Hier konnen
Sie zwischen Block- und Flattey
satz wihlen. Der Cursor It sic
mit den Pfeiltasten oder der
Maus frei im Text positionieren.
Verschiedene L,ﬂwhhmknuncn
und \eulnrmdnerung sind pe
Tastendruck  maglic
Kann ein lingerer Text auch
mehrere Blocke unterteilt wer-
den, was empfehlenswert st
Wer zudem noch iiber cine kom-
fortable Textverarbeitung, wie
2.B. "Protext 2.1 verfiigt, dic
Texte im ASCII-Format abspei
chern Kann, hat die Moglichkeit, ‘

diese mit der Textfunkiion von
" problemlos einzu-

g

Text kann nur in der Normalan-
zige cingegeben werden. Alle
anderen Arbeiten wic Textblock
verschicben, zerren, stauchen,
drehen, spicgeln und vieles mehr
sind auch in den iibrigen Vergro-
rungs- bzw. Verkleinerungs-
stufen mdglich. Bei anderen Ob-
jekten gibt es berhaupt keine
Einschrinkungen. Aus einem ge-
zoomien Bereich 1Bt sich ohne
weiteres nochmals ein Ausschnitt
herausvergroBern. Aufdicse Art
und Weise kann man die cinzel-
nen Objeke gerruuestens piazie-
ren und Korrigieren, Zwei cin-
blendbare Lincale unterstizen
diesen Vorgang noch. Allen, die
auf groBie Genavigkeit Wert le-
gen, steht auch noch der Raster-
sprung zur Verfiigung. Dieser
benutzt die aktuelle Einstellung
des Rasters.

Messungen ausgedruckter Sei-
ten ergaben, da das Lincal sehr
genau 3rhencl allerdings nur in
der Breite. DaB die vertikale Ab-
messung nicht stimmee, ist wohl
e dcn verwendeten Drucker

C P6 zuriickzufihren. Das
rogmmm ist niimlich auf cinen
pson FXTM  Matrix-Printer
peselt

gm

[
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mit "Easy Draw” einfiihrt. Im cr-
sten Kapitel lernt man das Erzeu-
gen einfacher Objekte. Das zwei-
te fiihrt in den Gebrauch von
Sonderfunktionen ein; das dritte
erkléirt den Umgang mit groe-
ren Objektgruppen, die auch auf
Diskette mitgeliefert werden.

Die Kapitel Beletstbersicr,
Techniken und
sind dann schon fi die nl\mgh—
che Atbet mit“Easy Draw”

Die getestete Version 2.02
funktionierte in der gesamten
Testphase einwandirei, Keine
“Bombchen” oder anderweitige
rgernisse traten auf. Ubung im
Umgangmnohjckrenucln:s(ch
adem schnell ein, da das P
gramm keine Bofehlslut auf sei-
nen Anwender loslaBt.
Vergleich mit einem DTP-Sy-
stem fur 1000 DM kann und
muB “Easy Draw” nicht stand-
hn!ten Der Kiiufer mmn fiir

~ DM cin Programm, mit
o sich Flugbltter, Infos und
ihnliches schnell und einfach er-
stellen lassen. Aber auch ver-
schiedene Zusammenstellungen
von Elementen einer Einbaukil-
che oder den G

i arheuel dieser ja mit cinem
Ein

Einer der beiden Hauptzwecke
des Programms ist ja das Arran-
gieren von Seiten aus fertigen
Elementen.

Der Text liBt sich dann im
nachhinein noch mit verschicde-
nen Attributen verschen. Zu
nennen sind hier die Schriftarten
normal, fett, hell, kursiv, kon-
turiert und unterstrichen. Sie
Konnen natirlich auch gemischt
werden.

Zur Feinarbeit dienen cin in
Zoll oder mm einstellbares Ra-
ster, die Ganzseitenanzeige und
die  AusschnittsvergroBerung. |

Enwulemng in Form einer Dis-
kette mit verschiedenen Druk-
kertreibern, auch fiir 24-Nadel-
Geriite, ist in Vorbereitung.

Wihrend der Arbeit am Bild-
schirm kann man jederzeit zwi-
schen DIN AS, Ad und A3 oder
drei verschiedenen Zollformaten
wihlen. Das Bild wird dadurch
nicht zerstort. Zusiitzlich 1Bt
sich auch noch Hoch- oder Quer-
format cinstellen. Auf dem
Drucker werden spiter dement-
sprechend viele Bahnen ausgege-
ben, die dann noch zusammenzu-
fugen sind. Dic cinige groiore
Funktion, die noch zu erwéhnen
wire, ist der Mustereditor. Mit
ihm lassen sich die Fiillmuster
inividuell gestalten, Abspeiciem
und auch wieder laden.

A[lc wei

ren Details entnch-
n Sie bitte dem Handbuch,
as wirklch gut in den Umgang

fiir das zugehorige Haus kann
man so am Computer ohne gro-
Ben Papierwust ausarbeiten, Hi
fen zur BemaBung sind vorhan-
den.

Der Ausdruck ist dank des

programmeigenen Schriftsatzes

cinfaches Desktop Publhlung

moglich. Allen, die ihren Rech-

fir diese
in

seines geringen Preiscs gefallen.
Das Programm ist zudem Hard-
disk-fahig und lieB sich auch mit
iner RAM-Disk problemlos be-
treiben. Negativ fiel nur die feh-
lende Druckeranpassung _auf.
Ein cigener Editor wie bei "Pro-
text” “hiitte nicht geschadet.
Bleibt nurzu hoffen, daf die Dis-
kette mit den Treibern bald er-
scheint
Becupqueie
Marki & Technic

HLH Fisher

mmwwul 31
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Zwei oder drei
Dimensionen

"GFA-Draft” ist ein CAD-Programm fiir zwei, und mit
“GFA-Objekt” stehen drei Dimensionen zur Verfiigung.

er Atari ST, der ja nach
seinem Erscheinen durch
enorme Leistungen im Be-

zug auf Grafik und Schnelligkeit
fiir Furore sorgte, schien von An-
fang an wie geschaffen fir die
Anwendung alsGrafiksystem
durchschnittlichen  Users.

des

Diese Erwartung fand ihre Be-
statigung in einer Vielfalt von
hervorragenden  Zeichenpro-
grammen, die fir den ST auf den
Markt kamen. Eine Sparte, die
mehr den_ professionellen Be-
wurde dabe

anscheinend etwas  vernachlis-
sigt. Gemeint ist die sogenannte
CAD-Software. Dabei handelt
es sich um Programme, welche
die mathematisch genaue Anfe
tigung von Planen, Zeichnungen
und Objekten auf zwei- und drei-
dimensionaler Basis _ermogli-
chen. Erst in jiingerer Zeit wur-
den emstzunchmende Anwen-
dungen in dieser Richtung her-
ausgebracht. Die Firma GFA,
bekannt durch ihr weitverbres
tes Basic, hat nun Software-Pa-
kete im Bereich CAD veroffent-
mm (CAD = Computer Aided
4 = conguleTEpi
R n). lavon,
“GFA Objekt” und "GEA Draf
Plus”, sollen hier besprochen
werden.
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Mit "GFA Objekt” lassen sich,
wie_bereits der Name verrat,

dreidimensionale Objekte kon-
struieren und manipulieren. Um
es zu betreiben, ist ein Atari mit
ROM-TOS erforderlich. Zum
Lieferumfang gehort ein 56 Sei-
ten starkes Handbuch. Es ist gut
aufgebaut, so daB man schnell in
der Lage ist, das Programm zu
nen. Leider fehlen eine
Kurzreferenz und ein Inhaltsver-
zeichnis zum_schnellen Nach-
schlagen von Befehlen. Anfiing-
lich befremdend wirkt die Tatsa-
che, daB "GFA Objekt” vollstiin-
dig in GFA-Basic geschrieben
und dann kompiliert wurde. Ver-
gleicht man es jedoch mit ahnli-
cher Software, stellt man fest,
da es kaum langsamer arbeitet

Nach dem Start befindet man
sich auf dem Konstruktionsbild-
schirm von "GFA Objekt”. Hier
wird das aktuell zu bearbeitende
Objekt dargestellt. Zusatzlich
(e noch zvei Hilfsfenster zur

fiigung, die den Gegenstand
413 Rodertn Blikwikeln 2ok
gen. Das Menii bietet nun man-
nigaltige Moglickeiten, Objekte
zu konstruieren. Sowohl das Er-
zeugen von Rotations- als auch
von Translationskorpern bereitet
keine Probleme. Hier liegt eine
der Stirken des Programms. Ob-
jekte konnen aus dem aktuellen
Arbeitsspeicher geholt und zur
Rotation herangezogen werden;
leider ist dies bei der Tanslation
nicht moglich. Drehwinkel sowie
Dreh- und

Doch wie sieht es mit der Bear-
beitung der Objekte aus? Hier
hat der Autor ein recht unge-
wohnliches System gewiihlt; das
Programm verwaltet nimlich die
gesamte_aktuelle Konstruktion
als ein Objekt. Es ist also nicht
‘méglich (wie man es von anderen
Programmen dieser Art kennt),
mehrere Objekte auf dem glei-
chen Bildschirm darzustellen, ih-
nen einen Namen zu geben und
sie einzeln zu_ bearbeiten. Will
man nur Teile des aktuellen Ob-
jekts bewegen, muB man diese
erst durch spezielle Auswahlrou-
tinen als sogenannten Block be-
stimmen. Zum Einsetzen eines
neuen, eben erzeugten Objektes
sind _Pufferoperationen
Das Zusammenstellen der Teile
ist jedoch recht einfach und an-
schaulich realisiert; es erfordert
2war etwas Mehraufwand, berei-
tet aber keine Probleme.

Auber dem Editiermodus bie-

den-Line-Grafik, Schattierung
des Objekts und Zentralprojek-
tion (im Gegensatz zur sonst ver-
wendeten  Parallelprojektion)
verfiighar sind. Letzteres wir
aber nicht etwa durch eine versn-
derte Raumdarstellung, sondern
lediglich durch Verzerrung des
Objekts erzeugt. Dies bedeutet,
ein einmal so abgebildeter Kor-
per kann nicht mehr in die Paral-

und einige andere Parameter las-
sen sich relatiy frei einstellen.
Diese Moglichkeiten sorgen da-
fiir, daB auch der Anfinger
schnell zu einem Erfolgserlebnis

werden. Den Namen Zentralpro-
jektion hat dieser Mentipunkt so-
mit wohl nicht verdient. Im An-
schaumodus lassen sich auch
Hintergrundgrafiken aus Zei-
chenprogrammen  cinblenden.



Zusitzlich ist es moglich, ein Ob-
jekt im MAC-Format von "GFA-
Draft” oder im Get-Format von
GFA-Basic abzuspeichern.

ic  Programmierung  der
GEM-Oberfliche kann nicht als
voll gelungen bezeichnet wer-
den. Besonders das Fehlen von

ibersichtlichen  Dialogboxen.
lenii-Hikchen und ~ Geister-
schrift, wodurch das Arbeiten

auf dem ST sonst so komfortabel

"GFA Draft Plus” ist cine
neue Version des schon Izngu
aul dem Markt befind
"GFA Draft". Es wurde in cini-
gen Punkien verbessert, neue
Funktionen kamen hinzu. Gelie-
fert wird es zusammen mit einem
ausfihrlichen und schr gut ge-
schricbenen Handbuch von 196
Seiten, das einen schnellen Ein-
stieg ermoglicht. Das Programm
136t sich mit |ed4,r STonfigua-

ist, macht sich
merkbar. Zu bemingeln ist auch
die getinge. Abstuzsicherheit

“GFA-Objekt”. So steigt es
nach jodem Dk Zugriffs-Error
aus. Deshalb kann es passicren,
daB cin mihsam erstellies Objckt
aufgrund mangelnden Speicher-
platzes auf der Disk fiir immer in
den Ticfen des Speichers ver-
schwindet.

Die Programmdiskette enthilt
cinen “Animator”, der es erlau
ben soll, cine Bilderfolge von
Objekten ablaufen zu lassen. Die
Bewegungen werden per Tasta-
. wobei mehrere

eich: nicht
moglich sind. Die Geschwindig-
keit ist bei Kleineren Objekien
recht passabel.

Zusammenfassend It sich sa-
gen, da "GFA Objekt” sicher-
e Bereicherung fir den
Heimbereich bictel Hierfiir ist

gut g . da mit ihm
S caboht A Oh]ekn. erstellt
werden konnen. Der Kaufer darf
jedoch  kein  professionelles
CAD-Programm Gy
Preis betragt 189.—

fiken bearbeiten wil sollt aber
iiber mindcstens ein Megabyte
Speicher verfiigen.

"GFA Draft Plus” ist ein zwei-
dimensionales CAD-Programm,
mit dessen Hilfe sich Zeichnun-
gen erstellen lassen, bei denen
mathematisch genaues Arbeiten

erreicht wurden. Allein schon die
Bearbeitung von Linien 1Bt das
Herz cines Zeichners hoher-
schlagen: Sie konnen nachtrig-
lich sclektiert und verkiirzt oder
verlingert werden, man kann
Tangenten und Parallclen zcich-
nen, das Lot fallen, Linien in ci-
nem festgelegten Winkel zu an

deren zichen undsic hinter ihrem
Schnittpunkt abschneiden, ja so-
ar ihre Ecken abrunden. Kreise,

und -bdgen durch drei belicbige
Punkte stellen kein Problem dar.
Dic Steuerung des Cursors ist
ebenfalls sehr komfortabel. Er
148t sich entweder mit der Maus
oder punkigenau mit der Tasta-

Raster bewegen, Wahlt man den
Meniipunkt EINRASTEN, so
springt der Chirsor automatisch
zum " nichsigelegenen  Punkt
Man kann also sicher sein, ihn ge-
nau getroffen zu haben. Die Cur-
sor-Koordinaten lassen ~ sich
wahlweise in cinem von dre
miglichen Koordinatensystemen
(absolut, relativ, polar) anzei-
en.

Will man eine Fliiche schraffie-
ren, muB diese nicht unbedingt
von Linien vollstindig begrenzt
sein - sie kann auch offenstehen.

TEST

Durch einen speziellen Algorith-
mus wird das *Uberlaufen” ver-
hindert. Natarlich 16t sich eine

Auch
Nachbearbeiten stehen dem Be-
nutzer viele Moglichkeiten zur
Verfiigung. So kann man Fenster
aufziehen und ihren Inhalt dre-
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hen, zoomen, verzerren, deh-
nen, stauchen, Ioschen, spicgeln,
kopicren und verschieben. Es ist
aber auch moglich., diesen Inhalt
durch individuelles Selektieren
von Linien festzulegen, so daB
von einer Fensteroperation nicht Drel
unbedingt alle Linien im Window Dimensionen
betroffen sein missen.

mit"GFA.
Objekt im Gritt

Darilber hinaus lassen sich so-
genanite Symbole obspcn,hem
um Lj

den. \MI man z.
chendes Layout erstellen, spei
chert man einfach Dioden, Wi-
derstiinde usw. als Symbole ab
und kann o jederel auf s -
riickgreifen. Die Funktionsta-
te e ncncmgm
Symbolen belegen, dic_dann
beim entsprechenden  Tasten-
druck geladen werden. Zum Lie-

ATARumagazin4/es I 33



ferumfang gehort auBerdem eine

zweite Diskette, die bereits Sym-

bolblbhulheken 2u den wichtig-
enthilt.

sich hier wohl, wozu sie cigent-
lich ihren Speicher haben. Ein
yeiteres Problem sind_cinige
B

"GFA Draft Plus” verfiigt
iber zehn Bildebenen, die sich
entweder einzeln oder zusam-
men anzeigen lassen. Eine davon
gilt dahm stets als aktuelle Zei-

, wiihrend dic anderen
nur tmg(.blcndu werden. Hier

chei

ch vorstellen, da dies ziemlich
Zeit in Ansprich nimmt,
wenn man keine RAM-Disk an-
gelegt hat. Auch Symbole sowie
die Buchstaben bestimmter Zei-
chensatze werden jedesmal ein-
zeln nachgeladen. Besonders die
Besitzer eines Mega-ST fragen

SR o, 1u
cinem Systemabsturz oder ande-

weniger schwerwiegenden
Fehlern fihrten.

Ein grofies Plus ist hingegen
bei der Drucker- und Plotter-
Ausgabe zu verzeichnen. Hier
hat man sich offensichtlich groBe
Miihe gegeben. Dic wichtigsten
Treiber werden mitgeliefert; zu-
siitzlich erhilt der Kéufer eine
ausfiihrliche Erklarung, wie er
jsloen clgencn ysiber ertllen
kann. GroBe Bi du lass
entweder kI
mehrm Bttervertelt ssdral.
ken.

Sehr interessant ist auch dic
Moglichkeit, Zeichnungen mit-
tels ASCII-Datei oder durch Di-
rekicingabe Gber die Tastatur zu
erstellen. Hierzu verfiigt "GFA

Draft Plus” iiber eine eigene klci-
ne Programmiersprache. Dicse
Verschliisselungsmethode “im
Klartext” bildet somit eine
Schnittstelle zu anderer o
ware. Wie bereits crwahnt, kan;
man 2.8, Grafiken aus "OFA
Objekt” iibernchmen und als
Bild weiterbearbeiten.

"GFA Draft Plus” stellt zwar
keine Alternative zu_ wirklich
professioneller  CAD-Software
dar (auf dem ST ohnehin schwer
o realisieren), zihit jedoch zu
len Spitzenprogrammen auf dic-
sem Anwendungssektor. Es ko-
stet 329.— DM und besitzt damit
cin sehr _ginstiges PreivLei-
erhiltnis.  Zusammen
it "GFA Objekt” bildet es wohl
cine optimale Kombination fiir
CAD auf dem Atari ST

Besugsqu
GFA imummwk ombi
Heerdier Sindber

ebort 11

Jochen Wegner

Ein Anblick zum iiberblicken.

Allen, die nur eine oder noch gar keine Soft-
ware aus unserem Hause kennen, wollten
wir schon immer einmal in Kirze unsere
Produktpalette zeigen. Hier i sie bestchrie-
ben: Wir haben drei Programmiersprachen
vemﬂmh(h' M-gumul-( (doau die Edi-

ox], M Modula-2 und
s(hlleﬁllrh Imng:(, d\u Xpm:hs, die Elldnr

Bel 'lexmnwendem hat sich inzwischen
herumgesprochen, daB unsere Tumvnvhm-
tung SignumiZwei ollen MaBstaben ge-
mm wird, die von unterschiedlichsten

Bedurfnissen dikiot werden. Mehrspalter-

satz foie Formeldginiion Grafieinbin-

dang, g ot Fremdsprocher-
ur

floxibles Zeichenprogromm mit komforta-
blem 3-D-Teilund (in Ankindigung) Creator,
ber dos ir noch nichts vertafen.

zeichen si
Attribute, die wir hier nennen kinnen. Dazu
sind eine Reihe Zusatzprogramme (Sig-
numlExtra) und mlMummlu uhu ZUI) vev—
shiedene Zeichensitze. (Sig s,
SanX nrhnllh(h Bme nus’uhr’lth! Ll:’e

T Bl dr Gafikprogromme finden
sich in unserer Palette zwei Schwarzweif-
programme: STAD, ein sehr schnlles und

Sie finder uns auf der CeBIT Hannover, Halle 7, am Stand von Afari.

APPLICATION SYSTEMS HEIDELBERG

Englerstiafe 3 Postiach 102645 D-4900 Heidelberg

diowir unter dem Decknamen Utlity Series
anbieten. Zwei Programme sind bisher er-
schienen: FlexDisk und Harddisk Utility.
olo heifit dos eiwas andere Bal(r}-
spiel, bei dem man mit etwas Geschick und
her 50 Ebenen zum Mega-Ghast gelangr.
Uns!r wsws  Spiel der Games Series.

iche Informafionen senden wir

auf Anlmge geme zu.

Telfon (06221) 3000 02




cignet.” Dieser Satz war in den
letzten Jahren schr haufig zu le-
sen und zu horen. Seine Richtig-
keit scheint mittlerweile fr so
selbstverstindlich gehalten zu
werden, daB sich kaum noch je-
‘mand die Mithe macht, ihn zu wi-
derlegen. Zu Unrecht, wie ich
meine! Denn gerade durch scine
ebenso unkomplizierten wie viel-
filtigen Moglichkeiten der Text-
darstellung, ist der Atari fiir die
Klassische Form von Anwen-
dungsprogrammen, nimlich die
Textverarbeitung, wie geschaf-
fen. Un diese soll es hier gehen.

Zugegeben, der  Atari-User
wurde bisher in Sachen Textver-
arbeitung nicht gerade verwohnt.
Der "Atari Schreiber” ist wohl
cher als Spiclzeug anzuschen.

lem “Startexter” von Syhex

1aB sich zwar arbeiten, er ist je-
doch nicht 100%ig fehlersiche
un Spitzenprogrammen
kann er nicht konkurrieren. Daf
es solche  Spitzenprogramme
durchaus gibt, die zudem nicht
immer aus den USA Kommen
issen, zeigt AUSTRO.TEXT
von der Gsterreichischen Firma
AUSTRO.COM. Dic erste Aus-
fihrung kam bereits 1985 auf den
Markt, fand aber (leider) wenig
Beachtung. Nun steht cine neue
Version (1.30) mit einigen wich-
tigen Verbesserungen zur Verfi

ung,

Programm wird auf ciner
lmgcschmz!cn Sigle l)ensmv
Diskette im DOS. t (1)
gelifert. Nach dem Bl ger

langt man zundichst in cin Instal-
14\lonsmcn\|‘ Dabei handelt es
sich allerdings um das einzige
Menii, dem man bei der Arbeit
mit AUSTRO.TEXT begegnet.
Hier werden zwei Grundeinstel-
lungen getiitigt. Zum cinen It
sich zwlsc)vcn Seliscie DING
und der Atari-Tastatur wihlen.
(Auch be letterer mub man .
rigens nicht auf deutsche Umlau-
te und das & verzichten.) Zum
anderen Kann man aus einer Pa-
lette von 17 fertigen Druckeran-

Graphics

passungen fiir alle bekannteren

(Wie man selbst eine Adaption
erstellt, wird spiter erliutert.)

8:.

Dies sind in der Regel Einstel-
lungen, die man nur cinmal vor-
nimmt, o dall man bei spiteren
Ladevorgingen aus dem Menil
gleich mit RETURN ins AU-
STRO.TEXT-Hauptprogramm,
den Editor, gehen wird. Hier ist
der Bildschirm ebenso einfach
wie zweckmiibig aufgebaut. Die
obersten vier Zeilen geben Aus-
kunft Giber den laufenden Text
(Datciname, abgespeichert oder
nicht), iiber die gegenwiirtigen

LONDOH 0

Hier kommt ein Beispiel der AUSTRO.TEXT—

Funktion

Komfort
made in Austria

Mit "AUSTRO.TEXT” wird die Textverarbeitung auch auf
8-Bit-Ataris ganz elegant.

Positionen der Tabulatoren und

les Cursors sowic. den verblei-
benden freien Speicherplatz. Der
Rest des Bildschirms bildet die
Eingabescite. Interessant st, da8
der lcere” Schirm grau (genaver
“kleinkariert") dargestellt wird,
50 daB sich auch Leerzeichen
vom Hintergrund abheben.

Textes g
staltet sih trotz der 40 Zeiehon
pro Zeile sehr bequem, Tastatur-
Klick, Cursor-Blinken und Word-
parsing (der automatische Wort-
umbruch im Editor) gehoren zur
Grundeinstellung, lassen sich
aber auch per Tastendruck aus-
schalten. Um den Cursor schnell
im Text zu bewegen, existieren
mehrere SHIF] ~Tasten-
kombinationen. Eine Augenwei-
de ist dabei das Hoch- und Run-
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EEE
TEST

ter-Scrollen des Textes in zwei
Geschwindigkeiten und _cinem
chonen Fi

tribute setzt man bei AUSTRO!
TEXT inverse Buchstaben als
den Text ein.

n
Scrolling, Einen wichtigen Punki
bei einer Textverarbeitung bildet
auch das Kopieren und Verschie-
ben von Textstellen. Dazu bictet
AUSTRO.TEXT cinen Puffer,
dcr rein theoretisch unbegrenzt
und auch extra abgespei-
e

Damitsind wir bei den Sonder-
funktionen
Tangt.
usw. sind selbstverstindlich. Alle
hier 7u besprechen, ist aber un-
e
Daher sei r da
prinzip crlnumn

die Funktionen iiber Tastenkom-
binationen angesprochen, die j
doch sinnvoll gewdhit und des-
halb schnell zu lernen sind. Be-
nutzt werden die Funktionsta-

sten (Consol-Tasten), meist
bTART und ein Bllchslnbe Bei
Funktionen,

Hier spielt natiirlich die Drucker-
anpassung eine wichtige Rolle.
Wie schon angedeutet, arbeitet
das Programm mit jedem Printer
zusammen, der sich irgendwie an
den Atari anschlieBen laBt. Dazu
erstellt man nach einer im Hand-
buch ausfurlich erklarten Syn-
tax mit AUSTRO.TEXT cin
Druckeranpassungs-File, ~das
sich dann wie die schon vorhan-
denen vom Installationsment
aus aktivieren 6.

Das Phantastische daran ist
nun, daB nicht nur die Drucker-
steuercodes fiir alle moglichen
AUSTRO.TEXT-Funktionen

sowie fiir die Umlaute und das B
anzupassen sind, sondern da
man die als Steuerzeichen noch
unbenutzten Buchstaben mit zu-
sitzlichen  Funktionen  oder
Schriftarten seines Printers auf-
fiillen kann. Der Vollstindigkeit
halber si noch gesag, da sich

B. Loschen groBer
Textbereiche, dem Aufruf der
Formatierroutine oder des DO
sind zur Sicherheit alle drei Con-
sol-Tasten zu driicken.

Noch ein paar Worte zum
DOS. Auber dem Laden und
Speichern des Textes sind Disk
operationen Laden der Di
rectory, Schiitzen von Dateicn
usw. nur iber das elngeb:lwlu

Deshalb besitzen alle von
AUSTRO.TEXT erstellten oder
von ihm zu lesenden Dateien

DOS-3-Format. Das DOS arbe
tetinetwa wie DOS-XL, also mit
3-Buchstaben-Befehlen  wie
DIR. Es muB nicht nachgeladen
werden; der Text bleibt durch
den Aufruf unberthrt, und per
RUN kommt man ins Textpro-
gramm zuriick.

Wer einen Drucker besitzt, der
verschiedene ~ Schriftarten ~ be-
herrseht, will seine Werke natir-
lich damit optisch aufwerten.
Zum Ein- und Ausschalten ver-
schiedener Schriftarten oder -at-
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wie bei an-
A Textverarbeitungen auch
direkt als Sonderzeichen in den
Text schreiben lassen. Das ist
aber viel unbequemer.

und beinahe die bestmogliche Ei-
genreklame.

Zuriick zu den Formatbefeh-
Ien. Die Palette umfaBt hier alles
nur irgendwie Denkbare. Das
Seitenformat kann_individuell
festgelegt werden. Es ist sogar
méglich, Header und Footer (im-
mer gleichbleibende Texte am
Kopt und Ende einer Seite) zu
definieren und cine beliebige Sei-
tennumerierung _ cinzubetten.
Das Schreiben in Absitzen (Pa-
ragraphs) wird cbenfalls unter-
stiitzt. Die Texte lassen sich mit
bzw. ohne Randausgleich, rechts
blockiert oder zentriert ausdruk-
ken. Im Zusammenhang mit dem
automatischen Randausgleich ist
die Moglichkeit interessant, un-
dehnbare Spaces einzusetzen.
Sie erhoht die optische Qualitit
eines Textes ungemein, da 2.B.
ein aus mehreren Worten best
hender Markenname nicht mehr
auseinandergezogen wird. Eine
Unterstiitzung von Trennvor-
schliigen wiire in diesem Rahmen
noch_ wiinschenswert gewesen.
Dies ist aber auch das einzige,
was fehlt.

Funktionen, die
wirklich nicht selbstverstandlich

der Komfort des Editors einer

fir e

ine
sind, werden ebenfalls  tiber
Mi

it

ist dic Moglich-
keit, einen Text nach Belieben zu
formatieren. AUSTRO.TEXT
verfiigt dazu Gber unzihlige so-
genannte  Punktkommandos.
Diese Befehle bestehen aus ei-
nem Punkt und zwei bis d
Buchstaben plus Parameter.
werden direkt in den Text hinein-
geschtichen und beim Ausdruck
dann ausgefiihrt. Auch bei ihnen
handelt es sich um sinnvolle Ab-
Kirzungen englischer Befehle
(2.B. linken Rand setzen — left
margin => Im). Dadurch hat
man schon nach kurzer Zeit alle
wichtigen Kommandos im Kopf.
AuBerdem steht dem Anwender
ja noch das ausgezeichnete deut-
sche Handbuch zur Seite, das
ne sehr niitzliche Referenzliste
aller Funktionen enthal. Es ist
tbrigens selbst vollstandig mit
AUSTRO.TEXT  geschricben

graphics kann man hochauflo-
sende Bilder, auf Wunsch auch
invertiert, in den Ausdruck ein-
binden. (Voraussetzung ist na-
tiirlich ein grafikfahiger Printer.)
F.s lassu\ sich alle Bilder benut-
, die im 62-Sektoren-Format
abgc:puchcn‘ wurden (z.B. "De-
sign-Master”-Grafiken).  Man
muB sie nur auf DOS 3 umkopi
Ten
Mit _mailmerge ist es moglich,
beim Drucken auf Datenbiinke
der Dateiverwaltung AUSTRO.
BASE (cbenfalls von AUSTRO.
COM) zuzugreifen und so Se-
Dabei

nes Datensatzes in_belicbiger
Reihenfolge und auch mehrfach
ext vorkommen! An dieser
Stelle sei darauf hingewiesen,
daB sich AUSTRO.BASE und




AUSTRO.TEXT

erginzen
mit sind wir beim letzten
Punkt, dem Ausdruck, ange-

langt, Auch hier weist AUSTRO.
TEXT noch einige Stirken auf.
Nach Betitigung von START-P
gibt man das Ausgabegerdt, An-
fangs- und Endseite sowie die
Anzahl der Kopien an. dic von
jeder Seite gedruckt werden sol-
len. Als Ausgabegerat kommen
auBer dem Printer noch dic Di
kette und ¢in 80-Zeichen-Bild-
schirm in Frage. Ein auf Diskette
eebrachter Text kann z. B. von ei-
nem Terminalprogramm weiter-
verarbeitet werden

Vielleicht hat mancher bei der
Beschreibung der Formatbefehle
bemingelt, daB man aufgrund
der Punktkommandos immer
erst beim Ausdruck kontrol
ren kann, ob das Format stimmt.
Sehen Sie sich jedoch cinmal die

| Editor

denTextan
sich vorbeiscrollen lassen, aller-
dings mit dem Unterschied, daB
alle Befehle ausgefuhrt werden,
die den Ausdruck manipulicren.
Man sicht den Text in derselben
Darstellung wie spiter auf dem
Papier! Solange noch 5500 Byte
freier Speicher zur Vertlgung
stehen (m\z\d Platz benotigt der
Grafiksl lassen sich also
Vertnerungen am Format so-
fort iiberpriifen. Es hcduultr
auch kemc Schwierigkeit, dieser
Speiclierplats 20 Tesemicron,
denn anfangs sind knapp 22000
Bytes frei, und lingere Texte
solite man sowieso auf mehrere
Files aufteilen. Zum Ausdruck
lassen sich diese dann miteinan-
der verketten, und zwar wieder

von AUSTRO.TEXT kann man
sagen, daB es zur Zeit das beste
Tex!\cmrbevllmgspmgmmm fiir
die XL-Computer darstellt. Sein
Preis betriigt 89.- DM.

Wer sich noch durch den DOS-
3¢ S‘(I"dafd abgeschreckt fiihlt,

DOS 2
fekt vnl!w gle(chghllxg Fir mich
jedenfalls hat AUSTRO.TEXT
ine vorher undenkbare Tat Jegi-
timiert, néimlich nach der
leicht angestaubten DOS-AMa-
ster-Disk zu greifen und den Me-
stpunkt WANDLE DOS 2 zu
wihi

per Punktkommando.
Angesichts der  unzahligen
Features (Formatierung, 80-Zei- V"“é‘““"""
chen-Bildschirm, Grafik, Mail- | 7isbenen
Matthiss Bolz

80-Zeichen-Ausgabe an! Wie im | Merge usw.), aber auch der un-

"PS” und "AMD”

sind zwei Kirzel, hinter denen sich cin Service des
ATARImagazins verbirg. Er erleichtertallen Lesern, | |
mit den Listings fir die 8-Bit-Ataris im Heft arbei.

ten wollen, die Tipparbeit.

"PS” steht fiir Priifsummer. Das PS-Signet und die

Wenn bei

fugung. N

der Arbeit

Schreiben Sie uns!

it mit Ihrem Atar-System - egal, ob XL oder ST -
Schwierigkeiten auftauchen, wollen wir gern versuchen, Innn 20 hel

i kiinnen, biten wir Sie, den nach-
sichenden Kleinen "Leserfragen-Knigge™

aer offektiy

atalich konnen wir am Telefon 7.B. kein

2ubeherzigen,

TEST

Telefonisch stehen wir fur ie fretags von 14.00- 16.30 Ur zur Ver-
Listings entfeh-
len oder Adventurlosungen ifern. Sehcn Sic b estal nach

2 F

beiden kursiven Buchstaben rechts an den Listings
dirfen nicht abgetippt weiden. Bei Benutzung unseres
Prifsummenindikators dienen diese Buchstaben zur
Kontrolle der Eingabe.

AMD" ist die Abkiirzung fur "Atari-Maschinen-
programm-Datenerfassung”. Dieses Programm er-
laubt. die abgetippen Listings direkt als Mdsnhmen-
programm (COM-File) abzuspeichern. Diese beiden
Programme sind in Ausgabe 387 ausfubilich beschric.
ben und als Listing abgedruckt,

Auberdem sind “PS” und "AMD” auf einer Sonder-
diskette zum glinstigen Preis von nur 6.50 DM per
Scheck mit dem Kennwort "PS” erhitlich. Selbstver-
Mmmh finden Sie dic beiden Programme auch aufje-
derx Lazy-Finger"-Programmdisk abNr. LF 8/

fich. J Klarer und hesser abgcgrenzt eine Fisge it desto shneller
Kann unsere Aatwort kommen. Vermerken S bei Fragen zu Art:
el und Listings aus unseren Hofien bt e
Seite

3. Haben Sic bitte Verstindnis dafir, da8 die Beantwortung Ihrer Fra-
2o direens ol melaers W G0 B
4. Fragen. dic oft gestelt werden oder vielleicht von allgemeinem In-
teresse sind, werden nicht individuell behandelr, sondern n Form .
e Artikels, oder sic finden Aufnahme in dic "Leserccke”,
n Sie bitte Ihrer Frage einen ausreichend frankierten, an Sic
bt Rickumschiag bei
cie

tickgeschick i ein entrechender, mic 199
D (Inand) frankienes Unchin sronsote

Dic Beantwortune Ihrer Fragen daert seh viel ldnger, wenn kein

wir leder Uberhaup nicht beantworten,

Bestellen konnen Sie die im Ver-
Verwenden Sie dazu bitte den Heuel[mhem aut

Ihre
Fragen besser bearbeiten zu ktnnen sowie Enttiuschungen und Mib.
verstindnisse zu vermciden,
Ihre Redaktion
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"Speisekarte’
einmal anders

Ein kleines GFA-Basic-Listing
bringt eine Alternative zum GEM-
Pulldown-Men

grammicrer benutzen | zum Beispiel irgendwelche zur

langst dic Mog.mkm n- | Verfiigung stehenden Unterme-
nerhalb eines GFA-Ba: nils per Mausklick abrufen las

S i bekannten Pl e R ol
—ohne Zwi

o omre hmdum, £

ses Verfahrens in ¢in G

sicrogram die e Einb
Blt g der vorgegebenen Syntax

Sk (Absturzgefahr), 148t

sich durch den damit verbunde-

Bewegt man den Maus-Cursor | nen Zugriff auf Prozeduren (Go-

auf cinen entsprechenden Be; sub — Return) auch ein sehr lan-

r am oberen Bildrand darge- | ges Programm recht iibersicht-
stellten Menilleiste, so klapptein | lich gestalten und modifizieren.

E rfahrene GFA-Basic-Pro- | “Rollo” nach unten, auf dem sich
I

MEMEEﬁEﬁ

fiir Analphabeten geeignet.

Im folgenden stellen wir eine
andere Moglichkeit zur Erzeu-
gungeines grafischen Menis dar,
das die Vorteile des Zugriffs auf
Subroutinen nutzt, dabei jedoch
wesentlich einfacher zu program.-
mieren ist. Der Hauptvorteil ist
aber, daf alle abrufbaren Optio-
iem Blick erfafit wer-
den konnen, wihrend cin cinzel-
nes "Klappmenii” doch eine be-
grenzte Aufnahmekapazitat be-

haben selbst cin Programm ge-
schricben, mit dem sich per Maus
mittels verschiedener Optioner
Zeichnungen erstellen lassen. Es
verfiigt tber cine Lupe,
Sprithdose, einen Radiergummi

gleengroge Felder aufteilt. Mit
80 mal 80 Pixeln sind diese Felder
grob genug, um sowohl Schrift
als auch Piktogramme. (Icons)
fiir die betreffenden Optionen zu
beherbergen. Durch Anklicken
eines beliebigen Feldes
schwindet_der Menubildschirm,
und das Programm begibt sich
zur entsprechenden Prozedur.

Erzeugung des
Meniibildes

Verfiigen Sie bereits iber ein
Grafikprogramm, dessen Bilder
sich in GFA-Basic einbinden |
sen, 50 bereitet die Herstellung
cines Meniis nach Wunsch keine
Schwierigkeiten. Wichtigist, dal
die Felder untereinander gleich
groB sind und ihre Linge in F
Xels sowohl in der Zahl 640 als
auch in der Zahl 400 ohne Rest
enthalten ist. Die letzte Bedin-
‘gungmuB jedoch nicht unbedingt
erfillt sein (siehe abgebildete
Grafik).

Wer nicht ber entsprechende
Zeichen-Software verfugt, kann
das Meniibild auch am Anfang
des cigenen Programms durch
cin paar DRAW- und TEXT-Be-
fehle selbst zeichnen lassen.




achdem ein Menibild also
entweder von Diskette geladen

e Namen der Prozeduren
Konnen natirlich willkirlich ge-
wihlt werden. DurchdasAnkhk-

(CE
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Zur Demonstration habe ich ins
Programm zwei Dummy-
Proseduen cingebaut, zu denen

oder vom Programm guc:dmel
egt,

her kennen S den
schr wirkungsvollen GFA-Basic-
Befehl Sget AS. Mitihm wird der
komplette Bildschirminhalt mit

T gespei
cherte Bild wme. s
chenfalls extiem schnell gehs
Natrich 1401 ich St AS A
jeder beliebige ander
druck, zum Beispiel Menus, ver.
wenden

Hicrliegt der eigentliche Trick
chennr(m\‘mc»crborgcn Na-
konnte man fiir jedes

Feld, das angeklickt wird, dic X-
und Y-Koordinaten der Maus ab-
fragen und sie mit den Eckwerten
der entsprechenden Felder ver-
gleichen. Dies wire jedoch mit
sehr viel iberflissiger e
mierarbeit verbunden. Fur das
eite Feld in der zweiten Reihe
Abfrage in diesem Fal-

e lauten:
If X>80 And X<161 And Y>80
And Y<I61 And K =

Gosub Proc9

Endif
Fiir jedes Feld miiBten die un-
teren und oberen X- und Y-

Knnr«lmalcn wer-

gedrucktes Listing zeigt, wic es
cinfacher geht. Dic Felder wes
den dazu fortlaufend numeriert
und ciner Variablen zugeordnet.
Das zweite Feld der zweiten Rei-
he hat die Nummer 9, wenn man
die Felder zeilenweise fortlau-
fend numeriert und bei Null be-
ginnt. Die Abfrage lautet in die-
sem Falle nur noch

IfFeld="9 AndK = |

Gosub Proc9

Endif

ken des neunten F
jede beliebige Prozedur e
wiihlt werden, zum Be
dieren” oder "Procl”

K steht fiir den Zustand der
Maustaste. Wenn K den Wert 1
hat, ist die linke Maustaste ge-
driickt. Nur in diesem Fall soll
das. ngmmm jo zur gewinsch-
ten Prozedur weigen. Auch
fir "Feld” kznn als Variable
stattdessen natiirlich jeder ande-
re Name oder Buchstabe verwen-
det werden.

Wie berechnet das Programm
nun, auf welcher Feldnummer
sich der Maus-Cursor befindet?
Dies geschieht durch drei kurze
Programmzeilen

D = Int (X/80)
E = Int (Y/80)
F=8+E + D

" |Die Felder
werden
fortlaufend
numeriert und
einer
Variablen
88 o

man durch beiden
ersten Felder gelanglv Im Bei-
spiel befindet sich das erste Feld
in der zweiten Zeile des Rasters
Der obere Rand kann in diesem
Fall etwa 2um Anzeigen zusitzli-
cher Informationen tiber das Pro-
sramm genutat werden. Aus dic-

m Grund beginnt dic Abfrage
ting mit dem F-Wert 8. Sie
b e vorliegenden
Form noch wenig nutzlichen Pro-
zeduren durch Driicken der rech-

ten Maustaste.

Beachten Sie, daB dabei (mit
Sput AS) jedesmal das Menii
wicder auf den Bildschirm gege-
ben wird. Eine durch cine Proze-
dur erstellie Zeichnung kénnte
zum Beispiel vor Erscheinen des
Meniis mit Sget BS abgespeichert
und beim Ausgang aus dem Me-
nii mit Sput BS wieder auf den
Schirm gebracht werden.

Das dargestellte Programm-
Listing bietet beide bereits er-
wihnten Moglichkeiten zur E:
zeugung eines Meniibildes, Wer
es von Diskette Jaden micht,
muB die mit " Aut e Bild-
cracugung” bescichnoten. Pro.
grammzeilen weglassen. Dazu
sollte sich auf Dukmc o
cine zuvor erstellte Gra

Das Programm stellt fest, in
welcher der durch das Raster 80
festgelegten Spalte und Zeile sich
der Maus-Cursor befindet. Die
Zahl 80 steht hier also fir die
Breite der Felder. Um die Feld-
nummer F zu erhalten, nchmen

e

Abbildung dhnelt. Wenn Sie

nicht tber die Moglichkeit verfi

gen, ein entsprechendes Meni

2u erzeugen, lassen Sic die

Programmzeilen  “Laden  der
afik” weg.

Viclleicht spornt Sie diese klci-
ne Meniiroutine zum Erstellen
cigener strukiurierter GFA-Ba-

L

plus dic Spaltennummer. Dic
Zahl 8 entspricht dabei der An-
zahl der Felder pro Zeile und
muB bei Anderung der Feldgro-
Be entsprechend variiert werden.
Diese drei Zeilen werden zusam-
men mit der Abfrage von Maus-
Koordinaten und Tastenzustand
sowie den Anweisungen fiir die
Programmverzweigung in eine
Do-Loop-Schleife cingebunden.

sic- X Th-
re Phantasie spiclen! Auch "Re-

gal™Szenarien — etwa fiir Mana-
gementspicle ~lassen sich auf die
beschricbene Weise einfach und
effektiv gestalten. Vielleicht fin-
det sich das hier yorgestellte Me-
niimuster ja in einem der niich-
sten Topprogramme wieder?

K Dierich

numwmuul 39
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Alternativ-Menii

2 RRRRRRKKRRRRRKR RO KRR Automatische Henubilderzeugung
» KRR R KK Loschen bis "Bilderzeugung Ende’, wenn
T HRRRRRRRKEXRRRK KRRk KRS Heni als Graf ik geladen wird
For N=0 To 640 Step 80

Dradie ToK,
Next
For Neo To 400 Step 80

e 840, N

N
Defroxt 1,0,0,6

Text 5,120, "Bleistift®

Text 90,110, "Radier-

Text 90,130, "Gumni*

Text 175,110, *Sprih-"

Text 180,130, "Dose"

{ BOHOREERUT ORI, nd s weiter.

¢ En

B i Ladaiian e i nxxxuxxxx*xx***xuxxux*xx*
1 KRR KRR KRR RRK OO KK Naechste Zeile loeschen, wenn Henubild dus
erzeugt wird:

Bload "MENU",Xbios(2)

As=Henu
Sget As

Do
House X,¥,K

g des s fuer Haus ®RKKKRRK
D=Int (X/80)

1f K=1 And F=8
Gosub Procl

Endif

If K=1 And F=9
Gosub Procz

Endif

1f K=1 And F=10
Gosub Proc8

Endif
T KRR R KRR OO UNd S0 W TeT. .  KERRRRKRRIKKRXRRX
Loop

s Ende Menuabfrage KKKXKKKKKKKKKERKE
Procl

Procedure Procl
cls

Print "Proci®
Print "Diese Subroutine kénnte zum Beispiel Linien zeichnen®

"Zurueck mit rechter Maustaste"

Proc2

Procedure Proc2
c1

Print "Proc2"

40' ATARImagazin4/88.
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Print "Diese Subroutine kénnte die Linien zun Beispiel wegradieren®
Pri
FRiRS Zuiruackiaty rechter Haustaste®

Do

K=Housek
Exit If K
P

0.
Sput As
Return

Proca
Procedure Procd
Ccls

Print "Proca

Print *Diese Subroutine konnte zum Beispiel eine Sprihdose”
Print "simulieren

Print

Print 'Zurick mit rechter Maustaste®
Do

ousek
Exit If K=2
Loop
Sput As
Return
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Den Daten
an den Kragen

In der zweiten Folge der Serie zur Adventure-
Programmierung geht es um die Manipulation der Daten.

achdem sichin dcr ersten

pulation dieser Daten. Doch zu-
erst sind noch cinige Erklarun-
gen nétig. Wie schon in der letz-
ten Folge dargelegt, besteht ein
Adventure im wesentlichen aus
folgenden Grundbausteinen:

- Worlwhatz (Verben, Objekte

- Zusmndsleldu(l'\abs Zdhlel)

~ Parser (analysiert den cingege-
benen Satz)

- spezielle Routine, die  auf
grund der Konstellation des
cingegebenen Satzes und des

Elg T2l festgehal-

se, die er zuféllig dabei hat, wor-
aufhin sie, vom Duft betort, den
Weg freigibt und er unbehelligt
die Tiir zum néichsten Raum off-
nen kann.

Doch was liuft wihrend dieser
rithrenden Szene im kalten, un-
personlichen Rechenwerk _des
Computers ab? Hier ist zunichst
eine Zustandsvariable beteiligt,
die den Standort der Rose an-
gibt. Auch der Parser erledigt
seine Arbeit. Er zerlegt den Satz
und speichert die gefundenen

Worte a Nun tritt
die Routine in Aktion, dic aufr
rund der

blE FREUT SICH UND
ICH PASSIE-

RE.\'."

Danmit aber nicht genug. Nun
muB noch dic Raumnummer der
Rose vertindert werden, da sie ja
e
ibergegangen ist. Dieses re
SR
bereits, wie kompliziert unter
Umstanden die Programmierung
eines Adventures werden kann,
wenn auf mehrere Objekte und
P

ja in cin Sc mus,
um mit ihnen arbeiten zu kon-
nen, schon schwerwiegendere
Probleme auf. So ist es nicht ver-

FReaktion" des Programms =
vorruft. Sie muB dabei viele
zelfille unterscheiden; je meh
Siiionse ke deata i
ist das Adventure, Hier cinige
Beispielfille fiir unsere Sv\ua»
tion, wobei

iy
it Autgahc von Texten
und der Manipulation von Va
riableninhalten reagiert

Hierzu ein Kleines Beispiel aus
dem im vorletzten Heft abge-
druckten  Beispiel-Adventure
Der Held befindet sich im Vor-
zimmer des Verlags, dem er ein
Programm verkaufen mochte.
Hier sitzt eine bose Sekretirin,

Eegibtite i i

42' ATARUmagazin /88

daB der Spieler "GIB DIE Rl)Sl—

at:
% BN oo i
gleich dem Standort des Spie-
lers und ungleich 0. (0 repré-

sentiert ja den Ich-Raum, also
den Raum, der fiir den Spieler
selbst reserviert ist. Alle Din-
ge, die er bei sich trigt
die Raumnummer 0.) In die-
sem Fall gibt unsere Routine
aus: "EINE ROSE ISTHIER

NIRGENDS ZU SEHEN.

2. Der Standort der Rose ist
gleich dem Raum, in dem sich
der Spicler gerade befindet
Dies bedeutet, daf er die Ro-
¢ 2 L e picil i
Die Antwort lautet also:
HAST DIE ROSE NICHTI"

3. Die Rose hat die Raumnum-
mer 0. Nun kann amgegeben
werden: "DU_GIBST DIE

ROSE DER SEKRETARIN

schiedenen Fille, die im Laufe
des Spiels abgefragt werden sol-
len, und die daraus resultieren-
den Verinderungen (Texte, Va-
tiablen) in sogenannte Bedin-
gungsmasken und  Verinde-
rungsmasken eintragen. Die Pro-
grammierung cines solchen Fal-
les erfolgt nun nach dem Wenn-
dann-Prinzip, wobei das Wenn in
den Bedingungsmasken,  das
Dann aber in den Veréinderungs-
masken eingetragen wird. In den
Bedingungsmasken, die &hnlich
wie eine Karteikarte aufgebaut
sind, trégt man einfach alle Be-
dingungen ein, die notigsind, um
cinen bestimmten Fall zu be-
schreiben. Sind alle angegebenen
Bedingungen erfiill, wird zu i-




ner vorher festgelegten Verande-
Dies

gungsmaske also alle Parameter,
die fir cin Adventure relevant
sind, abgefragt werden, Es han-
delt sich dabei um das aktuelle
Verb, das aktuelle direkte Ob-
jekt (Objekt 1), das aktwelle indi-
rekie Objekt (Objekt 2) und die
aktuclle Préposition. Diese vier
Parameter werden vom Spicler
nach jeder Eingabe neu bestimme
und miissen, um eine Satzanalyse
2 realisieren, in unserer Bedin-
gungsmaske als Abfrageparame
fer enthalten sein. Zusiitzlich -
gefragt werden die Sichtbarkei
und der akuwelle Standort der
einzelnen Objekte sowie der Zu-
stand der Flags und Zihler.

Die Bedingungsma
angelegt, dab jewcils funf Ob.
jekisichtbarkeiten und -riume
sowie Flags und Zahler gleict
tig abgefragt werden konnen.
Dics bedeutet also, daf cine Be-
dingungsmaske maximal 24 B
dingungen fassen kann, was alle-
mal genigen diirfte. Zusitzlich
konnen in ciner Bedingungsmas-
ke hochstens fiinf Veranderungs-
masken angegeben werden, zu
denen verzweigt werden soll,
wenn eine Bedingungsmaske er-
fiill st

Da dies sicherlich zunichst et-
was verwirrend Klingt. soll dies
an einem Reispiel verdeutlicht
werden. Dazu st es jedoch notig,
dat Sie das neue Listing an das

‘mer 2 und Klicken Sie diese an,
worauf in Spalic NAME ein Cur-
sor auftaucht, Geben Sie nun das
Verb GIB cin und driicken Sie
RETURN. Der Cursor befindet
sich jetat in der Spalte CODE.
Hier geben Sie 1 an und driicken
erneut RETURN.

Nun haben Sie also das Verb
GIB in den Wortschatz des Ed
tors cingetragen. Sollte es spiter
in einem Eingabesatz des Spic-
lers erscheinen, so wiirde der
Parser_dieses Wort crkennen.
Nun Klicken Sie auf das Close-
Feld des Fensters, das sich links
oben befindet. Das Programm
schlieft das Fenster, = i:nmd
wieder im Hauptment
Sic dann den Mentpunkt o
jekt” an. Erneut offnet sich ei

Fenster, und Sie sind im Objekt-
eingabeteil gelandet. Hicr sehen
Sie drei bereits als Objekte cinge-
tragene Parameter, dic uns im
Moment aber nichtinteressieren.
Gehen Sie nun auf den Scroll-
Pleil rechts unten und Klicken Sie
ihn an. Wie Sie sehen, kann da-
mit _die Objektliste durchge-
scrollt werden. Klicken Sic jetzt
die Zeile mit der Nummer 3 an
und geben Sie als Objekiname
ROSE, als Raumnummer 0, als
Sichtbarkeit 1 und als Genus 2
(fur weibliches Geschlecht) ein
Nun steht der Cursor in der hin-
tersten Spalte. In ihr konnen die

E
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ne Schwierigkeiten mehr berei-
ten dilrfte.

Wie Sic vielleicht schon ge-
merkt haben, haben wir uns da-
mit einen Wortschatz aufgebaut,
dem wir nun ein Super-Mini-
Adventure betreiben  konnen,
das genau auf cinen Satz reagie-
ren kann, nmlich auf "GIB DIE
ROSE DER SEKRETARING.
Doch Moment, wie soll das denn
funktionieren, wenn noch keine
Bedingungsmaske  konstruiert
wurde, die diesen Satz ahiragt?
Klicken Sie also den Meniipunkt
"Bedingungsmasken” an.  Hi
schen Sieein Fenster, das hnlich
wie eine Karteikarte aufgebaut
ist. Links stehen die bereits auf-
gefiihrten Bedingungen. Durch
Anklicken der entsprechenden
Zeile kinnen nun unsere Eintra-
gungen yorgenommen werden.

Das aktuelle Verb muB GIB,
das aktuelle direkte Objekt RO-
SE und das aktuelle indirekte
Objekt S|
Dies sollien also die ersten Ein-

schon ausfuhrlich
bickisynonyme  eingetragen
werden, und zwar maximal fint.

ke sein. Fahren it Th-
rem Mamplell in ez Zeik, die
links mit "Verl

Geben Sie als

der ersten
Folge mh:\ngu\ Ohne dcn er
sten 2weite in keinem

Falllauffibig, Mdmsgukhchcn
so miiBe es nun moglich sein, un-
ter dem Meniipunkt “Masken™
das_Untermend "Bed

g
El

h erst wieder die Zeile
Advnames = voriibergehend
in Advname$ = “Test” veriin-
dert werden. Sind diese Voraus-
setzungen erfiillt, kinnen Sie mit
der Ausfithrung des Beispicls be-
ginnen. Dazu sollten Sic unter
"Wortschatz” zuerst den Menti-
punkt “Verb” anklicken. Gehen
Sie nun in die Zeile mit der Nurn-

0 fur ROSE cin und driicken Sie
bei den restlichen RETURN.
Tragen Sic nun als Kleine Ubung
lur Objekt Nr. 4 folgende Daten

Name:  SEKRETARIN
Raum: 1

Sicht: 1

Genus: 2

Synonym 1: SEKRE

Danach schlieBen Sie das Fen-
ster durch Anklicken des Close-
Feldes. Nun missen him
Meniipunkt "Raume” als Nr. 2
den Raumnamen “Sckretariat”

i il Sie diese an. Dar.
auf ffnet sich ein Fenster mit der
Verbliste, die Sie bereits kennen.
Da unser Verb GIB lauten soll,
Klicken Sie also dieses Wort an.
Eserscheint eine weitere Dialog-
box. die eine Verkniipfung ver-
langt. Diese stellt dann wie in ei-
nem Programm das Verhiiltnis
zwischen zwei Operanden her. In
unserem Fall wiiren dies das ein-
gegebene Verb und unser Verb
GIB. Da i die beiden ja aut
Gleichheit abfragen woll

werden.

Das
steht wie bei der C.

Ausrufezeichen
Programmic-

vereinbaren, was Ihnen nun kei- | rung fiir ungleich,
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Das Programm kehrt anschlic-
Bend wieder in die eigentliche
Bedingungsmaske zuriick. Wie
man sieht, wurden in den ent-
sprechenden Spalten die von uns.
gewillien  Eintragungen
macht. Versuchen Sie nun ein-
mal selbst, als Objekt 1 die Rose
und als Objekt 2 die Sekretiirin
cinzutragen. Wie bereits er-

dhnt, muB zusitzlich abgefragt
‘werden, ob sich die Rose iiber-
haupt im Besitz des Spiclers
findet (Raum 0). Dazu Klickt
‘man cine der finf Zeilen der Be-
dingung OBJEKTRAUME an.
Es ist egal, welche der fiinf dabei
gewihlt wird, da der Editor selb-
stindig die Eingaben an den er-
sten noch freien Platz riickt.

Non sehn wir das Obiektas:
wahlfenster icken ROSE
i, 0 e i éren Ram Wbirac
gen wollen. Es wird Liste

der Riume ausgegeben, dic zur

Verfiigung stehen. Hier wihlen

wir ICH-RAUM mit der Num-

mer 0. Wieder fragt eine Dialog-

box nach der pewtinschten Ver-
m:

Betitigt man ihn, so hat man zu-
sitalich noch die Wahl zwischen
den Verknipfungen grol

oder “Kleines jeser Box
ann jedoch nicht mehr zur ande
ren zuriickgekehrt werden. Was
st aber zu tun, wenn man eine
Falscheingabe korrigieren oder
ganz loschen will? Probieren Sie
auch das einmal aus, indem Sie
bewuRt die falsche Verkniipfung
»>” whlen. Nun erscheint in der
Bedingungsmaske unsere neue
Zeile, allerdings mit der falschen

2
i

Vuknupfung Raum der
> ICH-RAUM. Un dicse Zeile
ren, mu sie_gezielt
angeklickt werden. Nun [iBt sie

44 I E——

sich durch Neueingabe korrigie-
n. Berichtigen Sie die Eintr
gung durch ein ”=". Wollen Sic
die Zeile ganz loschen, missen
Sie dazu nur den Close-Knopfim
Auswahlfenster betatigen.

Nun sind alle Bedingungen fiir
die Ausgabe des Satzes "DU
SIESTE RO e o
KRETARIN” erfillt. Um
Ausgabe auch wirklich d.mmu-

verinderten Standort der Rose
berichtigt. Die gewiinschte Ver-
zweigung kann in den unteren
finf Zeilen der Bedingungsmas-
ke eingetragen werden. Es st al-

vielleicht schon von der Wort-
schatzeingabe  her  kennen.
Durch Eingabe ciner Zahl wird
dann zu der Maske mit der ent-
sprechenden Nummer gesprun-
gen. Und schlieBlich gibt es auch
die Moglichkeit, durch gleichzei-
tiges Driicken der Tasten CON-
TROL und HELP die Tabelle

der Bedingungsmasken aufzuru-
I'u\ in der alle Namen aufgelistet

me stehen. Dies liegt daran,
dadic aktuclle Maske nicht wie-
der verschlusselt wurde. Wenn
Sie jedoch zu einer anderen Mas-
ke springen und das Auswahlfen-
ster erneut offnen, ist der einge-
gebene Name eingetragen.

springen. Kl pro-
behalber cine dieser Zeilen an.
Wieder wird ein Fenster geoff-
net, das eigentlich die Namen al-
ler Verinderungsmasken mgm
sollte. Da diese aber noch

die. vorcingestellten Namen in

ler Liste, die momentan noch

uninteressant sind. Driicken Sie

deshalb  wieder den Close-
0pt.

Sie sl onigns et b
Bedingungs- und Verinderungs-
ket b roM geben, da
es ja relativ schwer ist, sich nur
Nummern zu merken. Klicken
Sie dazu die Zeile NAME EIN-

5! N an. Es erscheint ein
Cursor, mit dem Sie einen maxi-
‘mal 8 Zeichen langen Namen fiir
die aktuelle Maske eingeben
konnen. Unsere Maske konnte
2.B. GIB ROSE getauft werden.
Nach der Eingabe erscheint die-
ser Name in der Titelzeile des
Fensters.

Wi Kann ma abet inden Be-
dingungsmasken bt o
i s mihrers Moglichksiten:
Die altbewihrte Methode ist die
Benutzung der Scroll-Pfeile und
-Balken. Bei der zweiten Metho-
de missen Sie die Help-Taste
driicken, worauf ein kleines Ein-
gabefenster erscheint, das Sie

ie wer-
den vom Editor nicht, wie man
vielleicht denken konnte, in ris
gen Arrays gespeichert, sondern
platzsparend in cinem  String-

eld verschliisselt. Diese Metho-
de willich hier kurz erldutern. Im
Programm ist ein Array B () ver-
cinbart, in dem die aktuellen un-
versehliisselten Daten der gerade

bearbeitete als String des Feldes

() verschliisselt und die neue
aus diesem String-Feld entsehliis-
selt.

Zur Information fur dicjeni-

S
g
z
S

h
hier die Bedeutung der ci T
Feldnummern von B () an

Anzahl der verschie-
denen Bedingungen
1 Verb

2 Objekt 1

3 Objekt2

6 Objektraum
7 Flags
8 Zahler
9 Vmask

In den Feldnummern B (1) bis
B (9) steht die Anzahl der Fi




trtige fir cine bestimmc By
gungsart. Werdenz.B. drei Ri
me von Objekten  sbeciiogt, 50
hat B (6) den Wer

in-

Verkniipfungstabelle
10 Verb
11 Objekt |
12 Objekt 2
13 Priiposition
14-18 omckmum\uknuprung
19-23 Zahler

In B (10) bis B (23) slehuv die
Verkniipfungsarten der cinzel-
nen Bedingungen. an wuden
nicht beriicksichtigt, da d
nur zwei Zustinde .mm.hmcn
konnen. Die Werte | bis 4 stehen
hier fiir die Zeichen = ,!, > und
<

Nummern der ange-

Veriinderungsmasken

2 Ohjeku (furSichbarkeir)
r Raum)

Es 43 Zihlcr
44-48 Verinderungsmasken

In B (24) bis B (48) stehen e
Nummern der Worter bzw, M:
ken, die in dic Hudlngungsmu‘kc
cingetragen wurden.

Werte der angeproche-

nen Objekte usw.

4952 Verb, Objekt I und2, Pré-
position

53-57 Objekisichtbarkeit (1 oder
0

58-62 Objektraum
6367 Flag-Status (true oder fal-

se)
6872 Zihlerwert

n den Feldern B (49) bis B
(72) sind di Werto cingetragen,
mit denen die obigen Worter
baw. Masken verknupft werden
sollen.
eldes
etwas Klarer werden zu lassen,
hier cin Beispiel: Die Bedingung
andort der Rose gleich Ich-
Raum” wird im Feld folgender-
malien cingetragen: B (5) hat

Um das System dieses F

den Wert 1, da dies
Bedingung der Art Objckiraum
ist. B (14) ist o b =
Code mr das Gl

dic

der Objekliste. B (58) schlicB-
lich hat den an 0, die Nummer
des Ich-Raume:

ic  Verschlisselung — ins
String-Format genauer zu e
tern, wiirde den Rahmen di

Artikels sprengen, Soviel sei
doch gesagt: Nur die Daten, die
tatsichlich gebraucht werden,
werden in Strings versehlusselt.
Dic Zahlen werden aber nicht in
ihrer vollen Linge als String,
sondern im 14er System codiert
und als Zwei-Byte-Werte abge-
legt. So ergibt

sioniert. Jeder User kann dies
aber selbst durch Andem dieser
Kunslanm, nach Wun: st

Zum Schiuf noch ein Tip zur
Arbeit mit den Bedingungsmas-
him Bedin-
gungsmaskenfensier, so kommt
n durch Driicken von <UN-

e Kopierroutine, mi
der ganze Bereiche von Masken
in andere Bereiche hineinkopiert

-ende sowie die Zielanfangsadres-

SERIE

selbst und e
block léschen

Ich cmpl:hlc Thnen, einfach
cinmal mit den Eingaberoutinen
des Wortschatzes und der Bedin-
gungsmasken

Quell-

chen. Wenden Sie dabei auch die
im Beispiel nicht erliutericn By
dmgungen “Zihler” und “Fmgs

. Dazu zwei anw:lw 25
e i Ak
Ken bestimm. Wird namolich die

linke oder die rechte Spalte an-
Klicken, je nachdem, ob
dingu = true oder Flag
false lauten soll. Bei der Zihler-
abfrage verlangt der Editor cinen
Zaihlerwert, mit dem der ausge-
wiihlte Zzhler w.rknup(l werden
soll. Will man also z.B. die Be-
dingung Zihler = 1234 abfragen,
50 gibt man bei Zihlerwert 1234
an und verknipft mit "=".

Versuchen Sie doch cinmal,
die am Anfang des Artikels gege
benen drei Beispielfille in drei
Bedingungsmasken zu formulie-
ren. Sollten Sie noch Fragen zu
den bisher erlauterten Editorte
len haben, so kann ich Thnen
se gerne beantworten (bme fran-
Kierten  Riickumscl il

gon). Hier meine Ansehrift
chen Wegner, Am Hzglum s,
7518 Bretten

Die dritte Folge im nichsten
Heft wird sich mit den sequen-
tiellen Lade- und

sean. Nun muf}
werden, ob der Quellblock nach
dem  Kopiervorgang — gelscht
werden soll. Soistes ibrigens auf
cinfache Weise moglich, Bedin-
| gungsmasken zu loschen. Man
| Kopiert diese einfach auf sich

nen des Editors e
Und noch was: ing ist
e immetaich aitokcabitciza
Lazy-Finger-Diskette erhaldich,
indicsem Fel ko {L F16.48.

Jochen Wegner
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Als die Comics
laufen lernten

Mit "Carty” werden Sie
2zum Zeichentrickkiinstler

"Carty” ist ein Cartoon-Programm, mit dem Sic Bil-
der zum Leben erwecken konnen. Aus einzelnen, mit
Hilfe der Maus erstellten Zeichnungen wird blitz-
schnell eine Serie, die Sie dann wie cinen Zeichen-
trickfilm als Folge von ablaufen

. Color schaltet auf inverses WeiB-auf-Schwarz-
Zeichnen. Ein erncutes Anklicken des Menii-
punkies stellt die Farbe des Zeilenstriches wieder
auf Schwarz.

Copy-windowerlaubt das Hin-und Herkopicren
von Bildern sowie das voriibergehende Ablegen
und spiitere Darstellen eines Bildes.

7. Copy-obj-Der Mauszeiger wechselt zum Kreuz.
Was man damit bestreicht, erscheint im jeweils
anderen Bild an der entsprechenden Stelle. Da-
mit [dBt sich das, was unverindert bieiben soll,

B

en konnen. Die Bedicnung ist betont cinfach ge-
halten. Kinder ab 13 Jahren haben nach den ersten Er-
fahrungen sofort Zugang zu dem Programm.

16..

Man zeichnet ein Bild durch Driicken der linken
Maustaste und gleichzeitiges Umherfabren mit dem
Mauszeiger in einem der Bildfenster. Durch Kopieren
und Veréindern wird daraus ein zweites Bild; das erste
Bilderpaar wird dann abgespeichert. AnschlieBend
folgt, wiederum mit Kleinen Veriinderungen, das
niichste usw.

Radiert wird — analog zum Zeichnen - mit der rech-
ten Maustaste, ohne dal dazu ein besonderer Menii-
ounkt angewiihlt werden muB, Da das Programm voll-
stindig mausgesteuert ist, durfte auch dic Handha-
bung der ibrigen Funktionen keine Schwierigkeiten
machen. Sie sollen hier kurz erliutert werden.

1. Muster werden angeklickt und in den gewiinsch-
ten Bereich gesctzt. Laufen sie aus, wird in der
Meniileiste am unteren Bildrand “pre-pattern-
state” angeklickt.

Hardcopy. dic Druckfunktion, erkliirt sich durch
Alert-Boxen von sclbst. Die Bilder knnen paar-
weise Klein oder einzeln in BildschirmgroBe aus-
gedruckt werden.

Swap crlaubt die sofortige Bewegungsprobe.
Line aktiviert den Wechsel zwischen diinner und
dicker Zeichenlinie. Durch inverses Radicren
1Bt sich noch dicker malen

B

s w

(Vorteil: Man kann Liicken Jas-
sen, wie und wo man will!) Um dicse Funktion zu
Verlassen, entweicht man einfach mit dem Maus-
zeiger nach oben.
Move-obj- Der Mauszeiger wechselt zur weisen-
den Hand. Man Klickt cine Stelle an, und diese
wird zur linken oberen Ecke einer *Gummibox”,
Dann wird mit der rechten Maustaste die Box auf.
&czogen. Wasin dieser eingefangen wird, 148t sich
an cine andere Stelle kopieren. Dabei erscheint
im jeweils gegeniiberliegenden Bild vorsorglich
an der entsprechenden Stelle cine gestrichelte
Box, falls man vorhat, den Bildausschnitt exakt
dort zu plazieren. Beim Kopiertransport ist nur
der UmriB davon zu schen, weil uns dies (iber-
sichtlicher und augenfreundlicher als ein wabern-
des Bildstiick zu scin schien. Das transportierte
Bildteil wird durch Driicken der linken Maustaste
abgesetzt. Verlassen wird die Funktion wic be; 7,
9. Moviefiihrt zu allen Funktionen, die mit dem La-
den und Zeigen ciner Bilderserie zu tun haben, Es
konnen die gerade auf dem Schirm dargestellten
zwei Bilder (Display) oder eine auf Diskette ab-
gespeicherte Serie angeschaut werden, Von der
Darstellung gelangen Sie zum Hauptbildschirm
zuriiek, indem Sie bei gedriickter finker Mausta-
ste den Pfeil in die Exit-Box ziehen und dort die
Taste loslassen.
10. Load und Save dienen zum Laden bzw. Abspei-
chern eines Bilderpaares.
1L. Kill-window - Diese beiden Felder dienen zum
Lischen des Bildes auf der jeweiligen Scite. Sie
werden mit der rechten Maustaste angewdhlt, um
cin verschentliches Loschen zu vermeiden.
12. Quitbeendet das Programm
Hendrk Linekens

®
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TIPS + TRICKS

Sechzig Monate
auf einen Blick

Statistische Zahlenreihen sind nicht jedermanns Sa-
che, nur mit Mithe zu lesen und schwierig zu iiber-
schauen. Anders steht die Sache, wenn die Werte als
grafisches Schaubild auf dem Bildschirm erscheinen.

tene Linien” durch REM-Anweisungen sperrt. Das
Programm wird zwar wesentlich schneller, dic Darstel-
lung aber dafiir total uniibersichtlich.

Alle zu plottenden Daten sind der Einfachheit hal-
ber in DATA-Zeilen abgelegt. Im Beispiel handel es
sich um monatliche Umsatzzahlen der Jahre 1983 bis
1987. Das Programm licst dic Werte mit READ cin
und schreibt sie von rechts nach links auf den Schirm
Deswegen st es auch notig, die monatlichen Zahlen in

st diese Darstellung dann auch
so lassen sich sogar sechzig Monate auf einen Blick er-
fassen.

Das hier abgedruckte Programm schreibt als Bei-

i i Jah-
ren als Balkendiagramm auf den Schirm. Das ist mit
den Grafikbefehlen des GFA-Basic recht elegant und
innerhalb nur weniger Programmzeilen zu real

abzulegen, also die jiingsten
Monatswerte zuerst. In der ersten DATA-Zeile findet
man daher dic Monate Dezember, November, Okto-
ber usw.

Sind griere oder kleinere Werte zu plotten, ist in
der Schleife MONATE mit UMSATZ=DIV UM
SATZ, 125 eine Anpassungin der Hohe (Y-Richtung)
oglich. Der richtige Divisor st am besten durch Pro-
bieren zu finden. Die Jahreszahl ist in der Variablen
JAHR abgelegt und somit durch Uberschreiben eben-
falls schnell an eigene Wiinsche anzupassen.

Gerhard Conrad

Das Problem bei 3-D-Grafiken sind allerdings die hin-
terschnittenen Linien. Leider fehlt in GFA-Basic ein
entsprechender Befehl, wic etwa SCRATCH LINE.
Dieser wiirde bewirken, daf von einer Linienposition
X, Y nach X1, Y1 aus alles, was auf der darunterlie-
genden Ebene gezeichnet ist, bis zum unteren Bild-
schirmrand geloscht wird. Dieser Befehl kann aber mit
COLOR 0 und zwei Schleifen simuliert werden. Aller-
dings geht dies auf Kosten der Geschwindigkeit.

| thsateprotit 11 #

Die entsprechende Routine licgt im Listing zwi-
schen den Anmerkungszeilen " Anfang Scratch hinter-
schnittene Linien” und "Ende Seratch hinterschnitte-
ne Linien”. Wie sie arbeitet, kann man sich in Ruhe
ansehen, wenn aus der "Pause 3" Zeile das REM ent-
fernt wird. Was dabei herauskommt, wenn diese Li-
nien ungeléscht bleiben, 14Bt sich gut beobachten,
wenn man alle Zeilen im Block "Scratch

Ubersicht in GFA-Basic

+ GEREARD CONEAD
 mEALE: 22
. HANBUZG

 Darzusselionds Uerse in die Data-zeilen
n Fro; chiuss ointragen!

Cleary 2
Fallv 2
31983

=225

+ JhieE

For Z=4 Downto ©
* HONATE:

For S=11 Dounto O
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TIPS + TRICKS

x To
L ine. B2, ay. 5, 00
Next Sc

Tne xx

} ANSEKEN ROUTINE SCRACH HINTERSCHNITTENE LINIEN:
) e 3

Paus
Nexs s

3, JUDE SCRACH WINTERSCHNITTENE Liizn

Colos
utk

* OBEN:

Line Ax,Ay,Bx,By
Line Ax,Ay.Cx.Cy

Data 24830. 13110, 11100, 18550, 9040, 14300
Data 24018, 18717,22200, 13947, 12001 16690

Dasd 2igse.emre, ste, 12520, 12620, 77

Data 163 1620 o836, 11030

+ges

Data 19080,5110, 11030, 10130, 9500, 3470

Data 11510, 13400, 15100, 5570, 16036. 1 1970
188

sataTa010, 11650, 13200, s500. 3370, 10220

nats viezo! aose. 12580, 11600, 2000, 10

Data’ 14850,7710, 1060
Data 6720.5250, 7350, 510

Liineburg

Unser Club beschftigt sich

entsprechenden Kurse befinden
sich auf unseren Magazin-Dis-
ketten, die regelmiig an dic
Clubmitglieder versandt wer-
den. Sic enthalten auierdem
Uilities, Anwendungen, Tips,

Markt, an dem joder eineh-

T Haupiziele sind, cine
sinnvolle Zusammenarbeit von
Action! und Maschinensprache
2u erreichen und Action!-Pro-
gramme auch in Basiccinzubau
en. Naturlich helfen vir auch
geme bei Programmschwicrig-
Keiten mit Rat und Tat

fon! User Group
ke Rocoar
vStalfenbers Ste, 2
2120 nchurg

Kéln

Der 1. Atari Club Colonia
wurde erst vor kurzem gegrin:
det. Ale Besitzer cnes X1 XE
oder ST sind uns herlich will

kommen, cgal ob Anfinger
oder Fortgeschrittene, Eine Al-

Wi bieten cine PD-Software-
Bibliothek, Erhl\nmgﬂus—

vierteljahrlich eyschun:ndes
C[ubmugum und vleln

ke fur den Hard- und Software-

sich auf 350 DM pro Mnnal,

wer zusatzich das Clubmagazin  senten melden sch bite bei fol-
beziehen will, zahlt 4.50 DM.  gender Adresse
Einzeln Kostct unsere Zeit:  cyuy Lacker
schrift 3— DM, Nhere Infor- ~ Kingust 55

mationen erhalten 060 Viersen
Tel.02162/263:

gender Adress

1. Atar Cub Colonia =

Abaeyersir 7

5000 Kein 60

Ich bin stolzer Besitzer cines
Atari 1040 ST mit Farbmoni
tor. Zuvor arbeitete ich mit ci-
nem 8-Bit-Rechner. Nun suche

Tel. 2211172326

Ménchenglad-
bach

Das German Atari
Europe sucht noch Mnghedu
ausalerWel Wirbesitzaneins
grobe PD-Bibliothek, waren
schon auf vielen Messen und
Borsen vertreten und bietenein  Andrcas Mishke
monatliches  Clubinfo. Ver. Weskenborgse 5
schiedene  Interessengruppen
programmicreninTurbo-Basic, feh suche Kontakt 7u Atari.
Kyan Pascal, Action! usw. AU- ST Besitzern im Raum Taunus.
Bordem sind wir gerade dabei, yein und Wiesbaden
Kontakte zu unseren Usern in
Ostblocklindern _aufzubauen, it Conner
Unser Clubbeitrag beliuft sich 204 Taunusstein 4
auf 5.~ DM pro Monat. Interes-  TeL.06128/1550

mich aber ebenfalls freuen.
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TIPS + TRICKS

Einsteiger-Ecke:
Comets

Kurzes Listing — flottes Spielchen

Eine der 8-Bi
seit Erscheinen der 400/800-Serie Anfang der et ah:
re die Player-Missile-Grafik. Hinter dieser Bezeich-
nung verbirgt sich die Moglichkeit, farbige, bewegli-
che und in Aussehen und Auflésung frei definicrbare
Objekte mit relativ geringem Programmieraufwand
iiber Bildschirme ciner belicbigen Text- oder Grafik-
stufe zu legen. Dicse Objekte konnen dann unabhiin-
gig vom Hintergrund gehandhabt werden. Findet auf
diesem etwa Scrolling statt, so bleibt der gesetzte Play-
er dennoch so lange stur an seinem Platz stehen, bis er
gelsscht und seine Horizontal- und Vertikalposition
durch Pokes in die dafiir zustandigen Speicherstellen
neu gesetzt wird.

7 Bsn

Diese iiberlegene Arbeitsweise gibt den Kleinen
Atari-Computern auch heute noch cinen Vorsprung
gegeniiber ihren Konkurrenten, wenn es um di cinfa-
che und schnelle Programmierung von Geschicklich-

sondern zur Zeile 6 weitergegangen. Dort folgt nun die
Auswertung der fliegerischen Leistung: In Zeile 4
wurde die Variable B bei jedem Schleifendurchlauf um
10 erhoht. Thr Wert entspricht der Anzahl von Mei-
len”, die der Pilot bis zur Kollision zuriicklegen konn-
te. Nach Driicken einer Taste beginnt das Progaramm
von yorn.
An dieser Stelle sind nun alle hoffnungsvollen Basic-
Einsteiger aufgerufen, dicses Programmgerippe nach
i passiert zum Beispiel,
RS i Rt aboi dash s 10000 SISt
durchlauf noch nicht kollidiert ist? Auch cine Rang-
vergabe — je nach Anzahl der zuriickgelegten Meilen -
von “Eintagsflieger” bis "Hey, bist du es, Han Solo?”
wire machbar. Experimentieren Sie spiclerisch mit
dem Programm herum und veriiren Sie dabei alle
gegeniiber Peeks und Pokes

keits- oder . Das
Mini-Listing dcmonsm:rt dies am Beispiel cines einfa-
chen Tempospiel

Ein von unten nach oben scrollender, im Textmodus
GRAPHICS 0 durch tabulierte Sternchenzeichen
(Zeile 5) angedeuteter Korridor wird durchflogen.
Der Flugkorper ist ein einfacher Player. Fiir seinen ho-
rizontalen Standort st die Speicherstelle 53248 zustiin-
dig. In Zeile 4 wird der Joystick abgefragt. Wird er
nach links gedriickt (Wert: 11), riickt die Playerposi-
tion um ein paar Punkte nach links. Entsprechendes
giltfiir die Bewegung nach rechts. Eine in Zeile 5 gene-
rierte Zufallszahl zwischen 13 und 29 bildet dann den
Wert fiir die horizontale Position eines Hindernisses.
Hier wurde das Zeichen verwendet, das durch gleich-
zeitiges Driicken von <CONTROL> und <T>ent-
steht; es liBt sich aber cbensogut jedes andere Zeichen
nehmen.

Kollisionen des Flugkérpers mit der Wand oder ei-
nem Hindernis werden noch in der gleichen Pro-
grammzeile durch Abfragen der Speicherzelle 53252
festgestellt. Sollte cine Kollision erfolgt sein, wird dic
Programmschleife kein weiteres Mal

Ekkehard und Jochen Hel

Comets

1 DIX A9(14) ‘GRAPHICS 0:7OKE 710,0:F0K
E 752,1:FOR FOSITION 12,23:7

EXT 1:B=0
2 At=" MBI |PoPERK{ 100)-20:7
OKE 54279, P:H=Px256: POKE 559, 46:POKE 5

G0 e e Tk et e
H+640:POKE Q,0:NEXT Q
351 0KE 15120y 1: POKE Hib1os
VATIPOKE ReSIaNT, 2
& rois e 0 Xt s BTk i) Sps e 2
TICK(0)=11):FOKE S3248.X
5 POSITION 12,23:2
LPOSTTION INT(RND(0)x16)413,20:7
IF PEE(53252) >4 THEN 4
0SITIO!
TERTIAEE | FOKE 53248, 01
OPEN 41,40, vK" SCET Rk CLOE 31 20N DL

FFF‘
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TIPS + TRICKS

3-D-Superplotter

Kleines L:smrg groBer Effekt

den dabei ab (30% G
kemmpuunu ). Wenn die Grafik fertigist, ertont cin
Signal. Sie kann nun durch Driicken der START-Taste
Bl Diskette abgespeichert
mit

Dieser ichnet sich d
Handhabung und sehr schone Ergebnisse aus. Die Pla-
stizitit der Figuren wird durch cine besonders hohe
Punktdichte und die Beschriinkung auf die Darstellung
der “sichtbaren” Punkte erreicht. Nach dem Start des
Programms wird man aufgefordert, die Formel einzu-
geben, die dreidimensional dargestellt werden soll. Al
le mathematischen Funktionen, iiber die der Atari ver-
fiigt, lassen sich zusammen mit den Variablen X und Y
benutzen. Will man (etwa fiir Rotationskorper) sehr
komplexe Formeln verwenden, kann die gewiinschte
Funktion auch als Folge von Basic-Befehlen in die Pro-
grammzeile 140 eingetragen werden. Beispicl
140R = SOR (X %X + Y2) : 17 # SIN (R)

Wird bei der Formeleingabe nur RETURN ge-
driickt, erscheint dic zuletzt benutzte bzw. in 140 einge-

tragene Funktion. Der zweite Schrittist nun dic Einga-
be der Wertebereiche. Anzugeben ist die untere und

werden. Die
dem “Design Master” oder das Emhmden in "AU-
STRO.TEXT"-Files ist dann problemlos moglich.
<SELECT> fiihrt zur Formelabfrage zuriick.

fiir einige il
eln und deren Wer

Formel Xmin Xmax Ymin Ymax
TSEXP(-(X*X+Y2)) -3 3 -5 5
17#SIN(SOR(X*X+Y2)) =20 20 -10 10
T0x(SIN(X)/X*SIN(Y)/Y) ~21 20.99 — 2
als Programmzeile :
140 R=SQR (X*X+Y2):Z=

40*((,05(!{)7(05(]1*%)

/3+COS(R#5)/5

(R#7)/7) S g 3
20%(SIN(X) *COS(Y)) 10 -1 -5 -25

obere Grenze fiir X und Y. It di wird
der 3-D-Plot aufgebaut, was durchaus eine halbe Stun-
de dauern kann. Auf Wunsch schaltet das Programm

Bﬂl ATARUnagazin4/sa

zum

Der "3-D-Superplotter” luft nur unter Turbo-Basic
XL. Geben Sie ihn mit Hilfe von PS” ein und achten
Sie bitte wie iiblich darauf, da8 die automatische Li-
stingtabulierung dabei ausgeschaltet st (x L—). Fol-
gende Cursarzeichen wurden verwendet:
<Ese>,<Ctrl>+<—> Pfeil nach oben)
<Esc>,<Ctrl>+<=> Pfeil nach unten)
<Ese>,<Ctrl>+<Del> (= nach links gerichte-

tes, inverses Dreieck)

Sascha Hatjiet

s
i
I
(3

H AT ST

+? *3-D FUNKTIONENPLOTTER® :DIH
AS(120)  H(320)
30 EXEC' EINGABE

40 ? :TRAP 45:INPUT *XMIN:®,XHIN:GOTO
50

RRR |
R RS




45 XMIN= mPu
S0 TEAP 559 INPUT “XHAX:*, XHAX:GOTO 60 XU
55 XHAX=10

£5:HB
80 TRAP 65:INFUT "YHIN:*,YHIN:GOTO 70 mxT
65 YHIN= B:PA
79 TXAE | 75 INPUT "YHAX:",YHAK:GOTO 80 .XB
75 YK,

50 DX (XHAX-KNIN) /1601 DY~ (YHAK-YRIN) /1
&

o
90 Y=YHIN AP
100 FOR 1=%0 TO 319:H(I)=191:NEXT I  mRX

10 EXEC DHA
120 GRAPHICS 8+16:POKE 710, %0:COLOR %1
:POKE 559, FLAG Ry
R XX=319 TO 160 STEP -X1  mKD

$10 zoxaxax-vey
160 HEIGHT=YY-2:[F HEIGHTCH(PX) THEN
S o e
ru XUINEXT YYihep-

IIBIIC’US

Wirtschaftshosse g L
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haltlich bei Inrem Fachhandler oder

Ed
direktbei BWB-Computer
Gleiwitzer Strafe 1

6233 Kelkheim

Tel. 06195/73346

Voraussetzungen:

ATARI-ST,

monochromer Monitor,
ufwerk

Computer - Zubehér - Electronic - Software!

35~ Flopey, 720 Kayto (NEG-FD1087 o) anecuBlry fr Atar ST
3.5 Daoppoliopey, 24720 KBy, wi oben urUberoan.
FD 1

XEC SAVE S RN
N TENDIF :ENDIF KR
210 - =
220 PROC EINGABE -39
i e o
(RET.<plte Funkiion (2
240 INPUT Z=7,A8:1F AS="* THEN 7 "ses
" HEKKIS " :GOTO 310 PN
YA
260 POSITION X2,10:7 140 Z=":AS BFI
270 POSITION X2, 14:? "POKE 842, 12:CONT
AuY
280 POSITION x2,81POKE 842, 1318TOF  AUE
290 POSITION %2,6:CLS :? "Z=":iA BHR
300 POKE 559,34 B2k
310 ENDPROC mTE
320 DU
330 PROC DH mTH

oc
330 POKE 752,x1:7

+? "GN -> Bildsc
hirm an*:FLA {Erei]

~=> Bildschs

n aus »
350 P=PEEK(S3279):1F P=T THEN 350 m.ua
360 IF P=6 THEN FLAG=X0:POKE 77,128  p:0p
370 BDrROC mTR
- 506
29800 PR0C save X
29810 OFPE 8,%0, "D: PICTURE" Ks
23830 BPUT #x1,DPEEK(88),7680 map
29840 CLOSE #x1 =
29850 ENDPROC mar
L}

057
{ir mx. wel 1037 44.00 @ TEAG-FDSSFR 5,251 Myt 2460
Shren 2700 @ Gonns 0 525" 3490 @ SarDucer L0-10,
DIN A4, 9 Nadeln, 144 ZeicherySek. 5

Disketton im

DataToch,25- 200 24:00 @ co.5 28,200, 9601 27.90 @ Kk

557 UF. 10D 3490 8 Kodek 5 WF, zunqzwommmgam

el ot A, mschatte Sofar i Amiga 1 ST Cortmodi
re-Chips, Stecker/Buchsen und vieles mefr!

Computerzuheh r I Herges
Tocion 06

Wenn die Maus mal kranke Beine hat!

B Mausreinigungsset nur 28 Mark
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B INDEX_ nur 30 Mark
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gan i ran £ Wi o e e o
B Software Manager ST 39.90
cas s i
i it ansg ncr o
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Markiplatz 3, 7918 lerssen  Postsiaa6, CH-6370 Sans
Tol 07303/50145 041761 780
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TIPS + TRICKS

Hinweise zur
Speichererweiterung
fiir den 800 XL

Ich habe seit etwa 3 Jahren cinen Atari 800 XL und
war schon immer neidisch auf die Besitzer eines 130
XE, der ja bekanntlich eine RAM-Disk ansprechen
kann. Deshalb habe ich auch mit grofer Ungeduld die
Ankiindigung der Veroffentlichung ciner Selbstbau-
Speichererweiterung fiir den 800 XL in Heft 2/87 des
ATARImagazins erwartet. Die Bauteile dafiir warcn
schell besorgt, aber dann hatte ich doch Angst vor der
eigenen Courage. Das ging so bis zum Erscheinen von
Heft 3/87 des ATARImagazins. Dieses Heft machte
mir wieder Mut, zumal hier alle Unklarheiten Korrigiert
waren, die noch in der ersten Bauanleitung steckten.
So lieB ich mich von der Euphorie anstecken und be-
gann mit der Unriistung, natirlich mit der notigen

Vorsicht und einer gehorigen Portion Angst, doch
noch etwas kaputtzumachen. Ich kam dann ziigig vor-
an; nach ca. 4 Stunden war der Umbau fertig. Nun
noch schnell das Testprogramm geladen, und auf dem
Bildschirm erschien die Meldung: “Herzlichen Gliick-
wunsch! Dic RAM-Erweiterung funktioniert ein-
wandfrei!”

Voller Stolz wollte ich die RAM-Disk meinen Kum-
pels zeigen. Also schnell méglichst viele Programme in
die RAM-Disk geladen, die Directory aufgerufen —
und dann kam dic groBe Enttuschung: nur Hierogly-
phen statt der erwarteten Files. Es lieB sich natiirlich
auch kein Programm mehr aus der RAM-Disk starten,
geschweige denn eine Kopie anfertigen.

Also ging ich auf Fehlersuche. Nach ctwa 5 Tagen
gab ich cntnervt auf. Es war kein Fehler zu finden
Was tun? Guier Rat war teuer. Ich hatte Hinz und
Kunz angesprochen, aber niemand konnte mir helfen.
Also den Computer wieder aufgemacht und selbst ge-
sucht. Nach vielen Experimenten habe ich in die Lei-
tungen zwischen Multiplexer und den neuen RA
weils 33-Ohm-Widerstinde (die hatte ich gerade zur
Hand) eingeldtet, und siche da, das war des Pudels
Kern. Da hatte ich mich tagelang mit dem Problem
rumgedrgert, und di Losung war so einfach.

Da ich jetzt eine RAM-Disk besa, die 256 KByte
faBte, wollte ich diese natiirlich auch voll nutzen. Also
ging ich wieder auf die Suche, und zar diesmal nach

62I ATARImagazin4/68.

cinem DOS, das diese 256 KByte auch voll verwalten
kann. Das war gar nicht so einfach. Das DOS 2.5 ver-
waltet nur 64 KByte der 130-XE-Computer; andere
DOS-Varianten liefern nur 128 KByte. Aber der Er-
folg blicb mir doch treu. Es gibt 2 DOS-Arten, beide
vom Compy-Shop, die die ganzen 256 KByte verwal-
ten konnen. Einmal st cs das BIBODOS und zum an-
deren das DOS XL V 2.30cs. Beide missen allerdings
erst an unsere selbstgestrickte RAM-Disk angepat
werden. Aber das ist kinderleicht zu bewiltigen. Dazu
muB man folgendermaBen vorgehen:

BIBODOS
~ DOS booten
— ins Basic gehen
~ 8 Werte direkt in den Speicher poken

POKE 1833204 POKE 1841,140

POKE 1834200 POKE 1842.136

POKE 1835,196 POKE 1843,132

POKE 1836,192 POKE 1844,128
ins DOS gehen
~ mit der H-Funktion das neue angepafite DOS auf

Disk schreiben
~ fertig

Zum Testen der 256-KByte-RAM-Disk wird das BI-
BODOS erneut gebootet. Da dic RAM-Disk im Dou-
ble-Format arbeitet (256 Byte/Sektor), miifite jetzt
bei Aufruf der Directory "1014 free sectors” erschei-
nen. Das sind sage und schreibe 2028 Sektoren im
Single-Format (oder rund 254 KByte) zur freien Ver-
fiigung. Mit der C-Funktion des DOS kann nun alles
Mgliche in die RAM-Disk kopiert werden. Eine Dis-
kette reicht nicht aus, um die RAM-Disk voll zu be-
kommen

DOS XL (RAMDISK.COM)
~ DOS booten
- DI: RAMDISK.COM laden
— 8 Werte direkt in den Speicher poken
POKE 13567204 POKE 13575, 140
POKE 13568.200 POKE 13576,136
POKE 13569.196 POKE 13577.132
POKE 13570,192 POKE 13578128
~ mit D1: SAV RAMDISK.COM,3000.3538,3000
File auf Diskette als Maschinenprogramm ablegen
~ fertig
Zum Testen der 256-KByte-RAM-Disk wieder
DOS XL booten und anschlieBend das File D1: RAM-
DISK D8: Iaden. Es kann spiter mit der Execute-An-
weisung automatisch geladen werden (steht alles in
der Anleitung unter DOS XL). Bei Aufruf von DI:
DIR D8: miifte jetzt "931 free sectors” erscheinen.



So sieht die Anderung aus: R6.R9je339

7RB" wicchen der Envelterungaplatine und dem Anschlud.
~punkt "CAS fir alte RAM” auf dor Hauptplatine eingeschisift
Auch diese RAM-Disk arbeitet im Double-Format.
Das sind 1862 Single-Sektoren (oder 232 KByte) zur
freien Verfiigung

Beide DOS-Arten sind ibrigens fiir alle Atari-Fans
2u empfehlen, auch wenn man noch keine RAM-Disk
hat. Ich habe jedenfalls seither weder DOS 2.0 noch
DOS 2.5 weiter benutzt. Das BIBODOS schlicBt im
direkten Vergleich besser ab, da die Daten zur Erken-
nung der Speicherkapazititim Boot-Sektor (Sektor 1)
stehen und somit beim Laden des DOS bereits die
RAM-Disk installiert wird. AuBerdem stehen, wie be-
reits beschrieben, mehr Bytes fiir die RAM-Disk zur
Verfiigung. Man konnte zum Beispicl nach dem Boo-

PADERCOMP

Sie sind da,
die neuen
PADERCOMPS

® noch kleiner

® noch leiser

® noch zuverlassiger
@ noch ginstiger

® mit NEC FD 1037 A

Sie erhalten diese Qualitats-
produkle nur bei speziellen
Fachhandlern oder direkt
von uns. Rufen Sie an!

Handleranfragen erwinscht

* unverbindliche Preisempfehlung

Breslauer StraBe 25 - 4790 Paderborn - Telefon 052 51-77 07
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ten des DOS mit AUTORUN.SYS Turbo-Basic laden
und hat dann sofort die 256-KByte-RAM-D k 2
Verfiigung. (Sic konnen das mit DIR "DS: .
fen.) Man muf also kein DUP.SYS meh laden. da
viele Diskettenoperationen direkt von Turbo-Basic
aus moglich sind.

Ich habe hier nur ein paar Moglichkeiten aufgezihlt,
wie mit der RAM-Disk gearbeitet werden kann.
Spiitestens dann, wenn man lingere Sourcecodes in
Maschinensprache testen will, ist die RAM-Disk un-
entbehrlich. Ich jedenfalls mochte sie nicht mehr mis-
sen. Inzwischen bin ich sogar in einigen Bereichen
schon an die Grenzen der 320 KByte gestoBen und
muBte zusitzlich zum Programmlauf wicder auf Dis-
kette zugreifen, was sich wesentlich auf dic Ablaufge-
schwindigkeit des Programms auswirkt. Deshalb bin
ich jetzt auf der Suche nach einer funktionicrenden
preiswerten Erweiterung des Speichers iiber die 320
KByte hinaus. Fiir entsprechende Tips wire ich schr
dankbar.

KarkHeinz Willns
Kanenerieae s

i 60
T 0asss

Walter Ladz

PADERCOMP FL-1
3,5, 1 MB, NEC FD 1037 A,
anschluBfertig fir ATARI ST

Aby x103%26 mm

incl. Stecker- *
netzteil PPS-1 348.

PADERCOMP FL-2
Doppelsiation tbereinander,
Abm,; 153x103%52 mm

incl. Steckernefzteil PPS-1

598

PPS-1
i, kurzschluBfest,
eigens i die neven NEC FD 1037
entwickel, serienméfig bei unseren
Loufwerken FL-1 und FL2
enthllen.  Einzelpreis .
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PROGRAMM

”Logo-Square”
erméglicht heiBBe
Denk-Duelle

Trainieren Sie Thre Merk- und Ab~tmkuonsl’ahlg-
keit! Werist in der Lage, einen

noch anschlieBend beide gesuchten Muster richtig ein-
fangen. Eine Anzeige im Bildschirmkopf informiert
Sie iiber die Anzahl der in der jeweiligen Spielrunde
noch moglichen Versuche. Schon ein richtig gefunde-
nes Muster bringt Sie in die niichste Runde,

Ist Thre Zeit innerhalb einer Runde abgelaufen oder
wurden beide Muster korrekt markiert, beendet der

schnitt auch in einer Wilste aus Mustern wxedeuuc
kennen? Das ganze findet natiirlich unter Zeitdruck
statt. Und wer dabei noch nicht geniigend Herausfor-
derung empfindet, der stBt spitestens dann auf seine
Grenzen, wenn es gilt, die Muster um 90 Grad gedreht
wiederzufinden!

“ ' sait

“Logo Square” eignet sich fiir einen oder zwei Spie-
ler und erfordert pro Nase einen Joystick. Wahlen Sie
im Titelmenti die gewiinschte Option, indem Sie mit
Threm Joystick den Cursor zuniichst cinfach iiber das
Rechlenkfeld der betreffenden Zeile fihren. An-
bewegen Sie ihn auf das entsprechende
Feld n dor Zefle"Start Game”. Das Spiel beginnt - die
Zeit liuft.

Der Computer baut in jeder Spielrunde cin immer
wieder unterschiedlich grofies Feld auf. Haben Sie im
Titelmenii die Option *Champion™ gewahlt, ist das
Feld sogar groer als der Bildschirm. Sie konnen die-
sen dann iiber das Feld scrollen lassen, indem Sie Thren
Cursor an den Bildschirmrand bewegen und die Bewe-
gungsrichtung dort beibehalten. Von dem gegebenen
Feld sucht sich der Computer zwei Aussschnitte und
zeigt diese am oberen Bildschirmrand an. Ein mit
TIME benannter Zahler informiert Sie iber dic je-
weils noch zur Verfiigung stehende Zeit.

Ihre Aufgabe besteht darin, die beiden richtigen
Muster im Feld zu entdecken, sie nacheinander mit Th-
rem Cursor (quadratischer Rahmen) anzufahren, ex-
akt einzufangen und durch Druck auf den Feuerknopf
zu markieren. Wenn es sich wirklich um einen richti-
gen Ausschnitt gehandelt hat, erscheint im Bild-
schirmkopf neben Threr Punktzahl ein "V (wie "Vic-
tory”), und der Computer schreibt Ihnen dic jeweils
noch verbliebenen Sekunden , multipliziert mit der ak-
tuellen Bonusrate, als Punkte gut. Achten Sie also
beim Driicken des Knopfes auf Thre Punktanzeige!

Pro Runde hat jeder Spieler drei Versuche. Sic kén-
nen also einmal eine falsche Ecke erwischen und den-
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den Standort der zwei gesuch-

ten Squares.

Nach erfolgreichem Bestchen der ersten Levels
konnen die Squares in den Fenstern auch um 90, 180
bzw. 270 Grad gegeniiber ihrer tatsichlichen Lage ge-
dreht werden. Von der 13. Runde an kommt noch eine
zusitzliche Gemeinheit ins Spiel, iber die wir hierjetzt
jedoch nichts Niheres verraten wollen. Geduldige
Spicler werden selbst herausfinden, um was es sich da-
bei handelt.

"Logo-Square” wurde mit dem Assembler ”Atmas
II" geschrieben. Die Konzeption als reines Maschi
nenprogramm ermoglicht dem Atari flotte Rechenar-
beit, was eine gute Reaktionsgeschwindigkeit zur Fol-
ge hat. Grafikfreunde werden sich iber dic vielfarbige
Bildschirmgestaltung freven, die mit Hilfe von Dis-
play-List-Interrupts erreicht wurde.

Hinweise zum Abtippen

Geben Sie "Logo-Square” mit Hilfe unserer
“AMD? cin. Denken Sie wie immer daran, sich bei ei-
ner Tippunterbrechung (mit + am Anfang einer Zeile)
die Nummer dieser Zeile gut zu merken. Geben Sie,
wenn Sie ihre Eintipparbeit dann fortsetzen, unbe-
dingt diese Zahl als nichste Zeilennummer an. Die
"AMD? erkennt némlich doppelte Eingaben bei zwei

intippsi ig wie fehlen-

de.
Robert Dekinger
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”Disk-Planer”
spart Platz
Optimierung Ihres Disketten-
durch g

von Dateien

Viele 8-Bit-Atari-User werden das Problem ken-
nen: Die 1050 verwaltet in “unfrisiertem” Zustand 88
(single density) beziehungsweise 126 KByte (medium
density) auf jeder Diskettenseite. Meist werden je-
doch hischsiens 70-80% davon wirklich genutzt, weil
gerade keine Datei da ist, die den verbleibenden lee-
ren Platz auf einer Diskette genau fullen wiirde. Hat
man erst einmal einen groBeren Bestand beisammen,
summieren sich die ungenutzten Liicken leicht auf
cinige hundert KByte.

Gerade sparsame Naturen werden dann vielleicht ir-
gendwann daran denken, die Belegung ihrer Daten-
tréger dadurch zu optimicren, daf sic Dateien von der
cinen auf die andere Diskette umkopieren und durch
bessere Vertcilung der Programme Liicken stopfen.
Eine solche Umordnungsaktion ist zwar miihsam,
bringt aber einiges an Platzersparnis. Besonders bei
Textdateien oder Spiele-Files, dic man ohnehin samt
und sonders unter dem gleichen DOS benutzt, ist es
2udem meist egal, auf welcher Diskette sie sich befin-
den.

[ s g
TIPS+ TRICKS

Bei der Berechung der optimalen Diskettenbel
gung hilft Ihnen nun das hier abgedruckte Kleine Util
ty. Es erfafit zuniichst den Inhaltjeder Diskette, die an
der Umschaufelaktion beteiligt werden soll, und
merkt sich fiir jede Datei, wie lang diese ist und auf
welcher Diskette sie sich befindet. Dann stellt es die
Disketten so neu zusammen, da der verfiigbare Platz
optimal genutzt wird. Sie brauchen dann beim Umko-
picren nur noch den Angaben auf der Liste zu folgen,
dic Ihnen der "Disk-Planer” licfert.

Nach dem Start des Programms erscheint cin Men.
Hier haben Sie folgende Auswahlméglichkeiten:

A: Diesc Option liest die Directory einer Diskette
ein. Programme, dic in die Umkopieraktion cinbezo-
gen werden sollen, bestitigen Sic mit <J>. Das Uber-
springen von Eintrigen st mit <N> moglich. (Dies
sollte man z.B. mit DOS-Dateien tun.) Das Pro-
gramm merkt sich automatisch die bestitigten Eintri-
ge. ihre Grofe und die laufende Nummer der Disket-
te, zu der sie gehdren. Mit der Leertaste geht es dann
zum Menil zuriick.

B: Wenn Sie mit DOS 2.5 arbeiten, haben Sie unter
mittlerer Schreibdichte 1010 Sektoren zur Verfiigung.
Bei Verwendung der einfachen Schreibdichte sind es
nur 707. Durch das Anwhlen dieser Option konnen
S o .

Platz fiir DOS, RAM-Disk und andere Programme,
die Sie in jedem Fall auf Thren neuen zusammenge.
stellten Disketten haben wollen, abziehen miissen.
Geben Sic also die Zahl der Scktoren ein, auf denen
der "Disk-Planer” Programme frei verteilen kann.
‘Wenn Sie nichts eingeben, nimmt das Programm an,
daB jede der neuen Disketten in mittlerer Dichte for-
matiert und mit komplettem DOS 2.5 ausgestattet

werden soll.

C: Wiihlen Sie hier das Ausgabegert fiir die neuc
Diskettenbelegungsliste. Geben Sic "E:" fiir den Bild-
schirm, “P:" fiir einen Drucker und "D:DATEL
EXT” fiir die Ausgabe in eine Diskettentextdatei ein.

D: Hier konnen Sie Dateien, die nicht automatisch
iber die Funktion A erfaft werden sollen, aber den-
noch bei der neuen Belegung Ihrer Disketten zu be-
riicksichtigen sind, einzeln yon Hand eingeben. Es
wird nach dem Namen (DATELEXT), der Dateiliin-
ge in Sektoren und der Kennummer der Diskette, auf
der sich die Datei befindet, gefragt.
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E: Mit dieser Option wird der eigentliche Rechen-
prozeB gestartet. Man wahlt sie, wenn alle zu erfassen-
den Disketten und Dateien dem Programm bekannt
sind. Hier ein Beispiel zum leichteren Versténdnis.
Nehmen wir an, Sie besitzen zwei Disketten mit fol-
gendem Inhalt:

Diskette 1 Diskette2
JUXDEMO PIC 020 MAUSI BRF 140
PUNKMAN COM 087 EXAMENI TXT 055
CHICKEN BAS 77 KNIRSCH  COM 123
DREIRAD COM (45 CRAEEMUL COM 077
WIRSING  BAS 185 EXAMEN2 TXT 169
TASSKAFF COM 145 EXAMEN3  TXT 066
JODLER  MUS 126 EXAMEN4 TXT 012
DOS SYS 037 EXAMENS TXT 111
241 FREIE SEK' BALLER COM 088
SYS 037
126 FRE[E SEKT.

Bei der Bestiitigung der Eintriige werden die beiden
DOS.SYS-Dateien mit <N> ibersprungen, was in
der Liste auf dem Bildschirm durch ein Minuszeichen
hinter dem Eintrag gekennzeichnet wird.

Beachten Sie, daf reservierte Dateien (in unserem
Beispiel nur DOS.SYS) in der ausgegebenen Liste
nicht vermerkt sind. Wenn dort "0 Sektoren frei”
steht, so bedeutet dies, daB die 37 vorher reservierten
Sektoren fiir das DOS natiirlich zur Verfiigung stehen.

Hinweis zum Abtippen

Geben Sie den "Disk-Planer” bitte mit Hilfe yon
"PS” ein, um Tippfehler zu vermeiden. Das in Zeile
216 benutzte Grafikzeichen erreichen Sie mit <Con-
trol> und <T>.

Thomas Izstein

S

Diskplanner

100 DIM D(500),TABS(500), F$(900)
105 DIt Na(SS00). DEVe (0}
110 N=0:DN= 1010-37-42:RE MEDI

1 DERSITY ADUVRGLIGR PLATZ FURE DS &
.5

Das angegebene Datenmaterial soll auf Disketten
mit einer Kapazitit von je 1010 Sektoren (abziiglich 37
fiir DOS.SYS) verteilt werden. Nachdem also bei der
Meniloption B des "Disk-Planers” die Zahl 973 einge- | 130 2 : DG
geben worden ist, wihlen Sie E, um sich das Ergebnis | 135 2 j-A- Verzeichnis einlesen. =
anzeigen zu lassen. Dies sieht in unserem Fall folgen- al
dermafien aus: Ex
&
Diskette 1 Diskette 2 seicosin o
2 EXAMEN3.TXT 66 2 EXAMEN4.TXT 12 | 170 IF KEY<>65 THEN 230 il
2 EXAMENS.TXT 111 1 JUXDEMOPIC = 20 | 175 OREN #1.6.0, "Dex.x* B2
1 CHICKEN.RAS 77 1 DREIRAD.COM 45 [ 182 NP0t #1.rs Al
2 KNIRSCH.COM 123 2 EXAMENLTXT 55 | 190 IF ASC(F$)>42 THEN 225 By
1 JODLERMUS 126 2 CRAEEMUL.COM 77 [ 15 N=N+1 53
2 MAUSLBRF 140 1 PUNKMAN.COM 8§ R S G I
1 TASSKAFF.COM 145 2 BALLER.COM 88 )
1 WIRSING.BAS 185 2 EXAMEN2.TXT 69 mEK
973 Sektoren belegt 453 Sektoren belegt SRSl
0Sektoren frei 520 Sektoren frei 216 IF TASTE=ASC(J*) OR TASTE=ASC(*j"
) THEN GOTO 2 :PE.
Jetzt it o cine Diskette randvol; man kann sie | 217 IF TASTE=ASC(*K®) OF TASTE=ASO('n*
mit cinem Schreibschutz versehen und archivieren. BN 070 18 L3,
Das listige Nachschauen, ob noch Platz fiir ein Pro- | 515 ﬁﬁfﬁiﬁtﬁ,,m e L%
gramm vorhanden ist, entfalt fiir sie. Wer dieses Bei- | 220 Goto e
spiel nun in Gedanken auf eine Diskettensammlung =
;on 20 Stiick ausdehnt, wird bemerken, da sich der | 53¢ 17 KEYGBS THEN 245 a
estand durch den Einsatz s Disk-Planers” innicht | 240 7 sgoktoranzah BEF
unbetrichilichem Mafie komprimieren LiBt. Bis zu90 | 245 REN ——-somromce mCE
Disketten konnen erfaBt werden. Allerdings nimmt | 358 3%, Mizgabeserans: oL
die Rechenzeit mit der Menge der zu 260 R hca

den Programme dramatisch zu.
68| I ATARImagazinalss




TIPS + TRICKS

253 1¥ KEYOSS THEN 300
PEN e U

275 IF F:

250 IF LEN(FS)<15 THEN FS(LEN(FS)+1)

T’T’Wf EEE

Fs(2)=Fs

ik
iz

J

g
“Ich ueberlege...";

RRR
ale/sl
3I%ie

@
=
k3

ais 1¥ b(K)mtINDEK» THEN INDEX=K

@
8

R

350 N
358 e nen- DUINDEX) :D(INDEX) =C
350 sun

EEK

1512 1
ave Nsuxla 12,1415 SRe (1NDEXK10- 12, 1N

mup
375 Na{ INDEKS 13- 12, (NDEX# 13- HI
380 NI NI
385 DISKANZ=SUNHE/| :2H
390 ¥ DISKANZ> INT(SUMNE/HAXKA) THEN D
ISKANZ=INT (DISKANZ) :H0
395 OPEN #1,8,0, DEV; BTJ
400 Gc
405 ? #1:i“Sektorenanzahl t =iy
HHE mc
410 7 #1:"Diskettenanzahl D1
SKANZ mcy
415 7 #1 6T
420 InpEr-o B:GF
 THEN 630 e
%0 IDER A
535 FOR WKAFoRARRA TO 1 STEP -1 Bt
e B
il
B
B
i
B
BiE
Bk
485 Ir SUMMESHKAP OR ANZ=N THEN POP :G
m6x
250 -
155 IF SURNE=HKAP OR ANZN THEN POP G
b mEC
500 NEXT K NP,
S35 IF SUBME-KAP OR ANZeN THEN POP :G
O 515 mFH
510 NEXT HKAP YK
515 7 #13"Diskette *;INDEX:":" &S
520 5:6H
525 FOR I=1 TO 565
530 IF TABS(L 1)<v1r THEN 545 V6
ALNS(IXIS-12,1%13)5" *iD(D) LA
Sio biDrioiTAse Te BIT
545 NEXT I NS
550 2 #1 6N

555 7 #13SUMME: " Sektoren belegt"

B

560 ? #1:HAXKA-SUHHE:" Sektoren frei® :05
565 IF DEVSG'E:" AND DEVSC>'S:® THEN

KL

07 i3 temas A

575 dosup siber ul;"“: BLS

6T

255 708 1=1 T0 X B6E

20 Inncie e eee
FOR BHG
500 D0k YK

605 nsums-nz KX18)=N$ ( (K+1)%13-12, (K

WF
=l
IS

J

§|

EF;

i

2

hRe

1

RIS

645 GET #2,KEY:CLOSE
656 1F KEV336 THEN KEVoKEY-32
655 RETURI

uf

LO comp.Tech.
ATARI SZOSTMW Mans 525,

5
Groppenbrucherstr.124b
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256-Farben-Routine
unter Turbo-Basic XL

Mit diesem Hilfsprogramm, das nur unter Turbo-
Basic XL luft, konnen 256 Farben gleichzeitigin einer
Auflosung von 80119 Punkten dargestellt werden.

Dies wird durch Uberlagerung der Grafikstufen 9 und
11 erreicht. Ein Page-6-Interrupt findet dabei Verwen-

dung,
8.

Listing 1 beinhaltet die komplette Arbeitsroutine
und st so gestaltet, daB Sie den erweiterten Grafikmo-
dus bequem von Thren eigenen Programmen aus nut-
zen konnen. Sie miissen dazu das gesamte Listing cin-
fach nur als Prozedur einbinden. Mit EXEC INIT-
GRAF wird der neue Grafikmodus eingeschaltet.
Farbzuweisung:

LET COLOR=[Zahl von 0-255]: EXEC COLOR.

Einen Punkt setzen:
X=[Xcoord.]:Y=[Yeoord.

Eine Linie ziehe:
X=[Xcoord.]: Y =[Ycoord. ] EXEC DRAWTO.

XEC PLOT.

Es empfiehlt sich, wahrend des Zeichenvorgangs.
den DMA cinzuschalten, da sonst die Rechenge-
schwindigkeit um 75.95% reduziert wird. Mit POKE.
559,0 wird er eingeschaltet (Bildschirm aus) und mit
POKE 559,34 wieder ausgeschaltet (Blldach\nn sicht-
bar). Aus technischen Griinden ist es nicht moglich,
die oberste Grafikzele (Zeile 0) desimaben

Hilfsprozeduren

EXECPUTPIC \p:lcheﬂ den Bildschirm unter dem
Namen "D:PICTURE”

EXEC GETPIC Fid cin Bild mit dem Namen "D
PICTURE”.

EXEC JOYSTICK verdndert den Inhalt der Varia-
blen X und Y je nach Joystickbewegung.

Listing 2 bietet eine Demonstration der beeindruk-
kenden Farbenpracht. Es sollte nach dem Abtippen
mit SAVE "D:GIDEMO.TBS” abgespeichert wer-

jen.

Damit Listing 1 im hier allein sinnvollen ENTER-
Format vorliegt, speichern  Sie es  mit
LIST’D:G9.LST” ab. Um Listing 2 laufen zu lassen,
entern Sie dann Listing 1 dazu, bevor Sie das ganze mit
RUN starten.

Sscha Hagiefhimou

I~

Listing 1

24000 PROC INITGRAF
24010 REH %% Programsed by 41

%2 Sascha Hatii
24020 Bu-33104 C0~4 12061 DiaisELa0000:

Sa0%0 RESTUKE zaasa pax A=1536 TO A
:READ B:POKE A, 0z
24040 DEOKE 512 1535 ukE 54286, 192:P0

SeoZo bATA 79, 100, 136.69,203, 133,208, 1
4 it e

24060 END) 52ZA
$4070 GRAPRICS 9+32+POKE 558, X0 .66
24080 DPOXE 88,BW:? #6:'%*:DPOKE 88,C0

7 463"t DX
24090 FOR BASE TO A+206%3 STEP 6 m:XP
34300 FORE A.50T:DPOKE. Asx1,c07FOKE At

Sa140 zETURN XN
24150 PROC PLOT n:6a

24310 LM COLOR H0D 16+ FAR= m-r(comu

24320 ENDPROC
24330 FROC PUTFIC
24340 FoKE 558,

OPEN #%1,8,%0,

iiRLcE

24350 BPUT X1, B, PICLIBRUT 41,00, nc
L:CLOSE #%1:POKE 559,34

24360 ENDPROC

24370 PROC GETPIC
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24380 POKE 559,%0:0PEN #%1,4,%0, "D:PIC
TURE" b
24380 BGET #X1,BW,PICL:BGET #%1,C0,PIC
L:CLOSE #%1:POKE 558,34

24400 ENDPROC

Listing 2

10 TRAP 100:EXEC INITGRAR
20 POKE 559,%0:DEG :Fo50,
0 350:LET COLOR=INT(R4F):EXEC COLOR

. : 5

40 x

DRANTO
50 NEXT R:POKE 559,34
0 D0 :LooP

5
100 7 TR Y R R T
i? “Bitte mit ENTER 'D:GS.LST' laden.*
SEND

Schnelle
Bildbearbeitung

Das hier abgedruckte Programm gibt Ihnen sowohl
bei der Text-als auch bei der Grafikbearbeitung unge-
ahnte Moglichkeiten an die Hand, wenn es um dic
Veriinderung des Ausschens von Bildschirmen und
-ausschnitten geht. Sie konnen mit dieser universellen
Routine sowohl in hochauflsenden Grafikscreens als
auch in der Textstufe GRAPHICS 0 arbeiten. Es kann
invertiert, gefillt oder geldscht werden.

Ein groBer Vorteil liegt in der Moglichkeit, die Ar-
beitsroutine frei im Speicher zu verschieben, Hier-
durch bleibt die vielbenutzte Page 6 (von dez. 1536
aufwiirts) fiir alle anderen mehr oder weniger wichti-
gen Programme frei.

Tippen Sie zuntichst Listing 1 ab. Es enthalt die Da-
ten fiir die Maschinenspracheroutine. Speichern Sie es
mit LIST "D:SCREEN.LST" ab. Geben Sie dann Li-

TIPS + TRICKS

Demoprogramm, das die Moglichkeiten der Routine.
deutlich macht. Auch hier muB Listing 1 iber ENTER
dazugeladen werden.

Nachdem Sie das Programm gestartet haben, befin-
det sich die Arbeitsroutine an der Adresse des Strings
AS und kann durch wenige Parameter effektyoll ein-
gesetzt werden. Der Aufruf erfolgt folgendermaBen:
A=USR(ADR(AS), SCPOS, XL, YL, ATT)

Die dabei verwendeten Variablen haben folgende Be-
deutung:

SCPOS ist die Bildschirmposition, ab der die Bearbei-
tung beginnt. Sie errechnet sich wie folgt:
(PEEK(88) + PEEK (89)x256) —1+X+Yx40

X = horizontale Startposition

Y = vertikale Startposition

XL und YL geben an, wie viele Spalten bzw. Zeilen die
Bearbeitung umfassen soll,

ATT ist eine Hilfsvariable, die die Art der Bearbei-

tung angibt:
128 = invertieren
i
0 = léschen

Werden fiir ATT andere Werte als die hier genann-
ten bergeben, 5o bricht das Maschinenprogramm so-
fort seine Arbeit ab und kehrt unverrichteter Dinge
zum Basic zuriick.

Soviel zum Aufruf der Routine und genug der grau-
en Theorie. Nun ein Beispiel zur praktischen Anwen-
dung: Sie wollen den gesamten GRAPHICS.0-Bifd-
schirm invertieren. Sie beginnen also bei X- und Y-Po-
sition 0. SCPOS sieht dann folgendermafen aus:

SCPOS = (PEEK (88) + PEEK (89) #256) ~1+0+0x40

Da die rechie uniere Ecke die Koordinaten X=39
und Y=23 hat, also 40 Spalten und 24 Zeilen bearbei-
tet werden miissen, tibergeben Sic als XL 40 und YL
24. Zum Invertieren des Bildschirms setzen Sie das At-
tribut auf 128, Der vollstindige Aufruf lautet also: A

USR (ADR(AS), (PEEK (88) + PEEK (89)#256)
— 1,40.24,128). Auch das mag noch ein wenig verwir-
rend Klingen, Sie werden jedoch sicherlich schnell da-
mit Klarkommen.

Sollen Grafikbildschirme bearbeitet werden, so
funktioniert die Routine ganz thnlich. Hier kann Y je-
doch Werte von 0 bis 191 annehmen. X darf allerdings
nicht griBer als 40 werden, da das Programm bytewoi-
se arbeitet.

Als weitere Besonderheit sei erwiihnt, da8 alle zu

sting 2 ein, das cine darstefit. La-
den Sie durch ENTER "D:SCREEN.LST” dic Routi-
ne dazu. In dieser Form IiBt sich der Screen-Manipula-
tor in eigene Programme einbauen. Listing 3 ist ein

cine von 4
Bytes besitzen sollten. In GRAPHICS 17 findet diese.
Routine also keine Anwendung, da die Zeile hier nur
20 Byte umfaB.
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Falls Sie zur Vereinfachung den Beginn des Bild-
schirms in ciner Variablen _speichern wollen
(50 (PEEK (88) + PEEK (89)%256)—1), miissen Sie
dises nach jedem GRAPHICS-Befehl erneuern, da
sich die Adresse hierbei &ndert. Die beigefigte De-
monstration (Listing 3) verdeutlicht Thnen eindrucks-
voll die Leistungsfahigkeit der Screen-Manipulator-
Routine. Assemblerfreunde finden in Listing 4 den
Sourcecode der Arbeitsroutine im “Atmas-II"-For-
mat.

Jorg Brunsmann,

SCRMANIP., LST. 1

30000 REM * Binaer-File laden
30010 S=0:RESTORE 30100

90020 FOR A=1 TO 108:READ D:AS(A)=CHRS
@ :

o030 17 5 \50%0 THEN 2 *DATEN-FEHLER

30030 RETU
30200 DATa ls, 128, 153, 162, 165,867,201,
0,240, 4, 169,255, 133, 182,

30110 DATA 104,133,177, 104,133, 176, 104
, 104,133, 178, 104, 104, 170, 104

30120 DATA 164,251, 120,240.3,56, 178, 28
. 164,178,177, 176,69, 182, 14

30330 Taka 178 36 pen 347,24, 165,176,
105, 40, 133, 176, 165, 177, 105,0

30140 DATA 133,177,202, 208,229,96,24.2
01,64,240,5,201,0, 24

20155 3ATh 24, 1ad. 170, 108, 192 145,178,
136,208,251, 165, 176, 105,40, 13

e i 11 iae i1 105 0. 138, 177,2
02,208,231, 96, 169,0, 133, 162

30170 DATA'SE. 176,253,0

BELT E E RERRER

SCRMANIP., LST. 2
10 DIN 4s(108) mus
20 GOSUB 30000 WE
30 GRAPHICS 0:L1S i
S0 SUPOS-PEEK (551 PEEK (89) K256~ 1+1046K
0 mop
50 A=USR(ADR(AS),SCPOS,20, 12, 128) &SN
0 END i
SCRMANIP., LST. 3
10 DIN A$(108):0PEN #1,4,0, "K: " P
20 0= (PEEK(59) PEEK(83) §286) -1 v}
Gosus BHE
S0 GRAPEIGS osOKE 752, 1 ar
50 7 "4+ Bildhearbeitungsroutine D
emo" 502

60 7 Graphics 0"
70 2 *iidruscken Sie bitte joweils ein
e Taste
s So50p 1000

SRUADR(he) 5C,20,24, 120)
$00"708 121
110 A= usnunnun 5¢,40,24, 128)
120 cosus

120 Gosus. 1000
150 A=USR(ADR(AS),SC, 20,24, 128)
160 FOR 1=0 TO 102

170 A=USR(ADR(AS),SC+I, 1, 1+1,128)
SUB 1030

230 A=USR(ADR(AS),SC+I+1,1,24,0)
240 NEXT 1

250 GOSUB 1000

260 FOR W=1 TO 24 STEP

o0 hovshiADRAS) . Strundo, 4o, 1, 128)
280 COSUB 1030

290 NEXT ¥

300 GOSUB_ 10

370 GRAPHICS 8:POKE 752, 1:COLOR 1

PEEK (88) +PEEK (89)¥256) -1

330 7 *mAuch in hochaufloesender Grafi

k un
340 7 "sogar mit Textfenster zusammen!

350 FOR 150 10 150 STEP 5

360 FLOT . 1:DRAVTO ai5-1, 150-1

370 FLOT 3is-1,[1DRAVID I,15-1

380 NEX

550 FOE 121 0 160 STEP 2

400 AUSR(ADR(A8),50+1340,40, 1, 128)

410 NEXT

20 Gosup 1000

430 FOR W=1 TO 40 STEP 2

440 A-USR(ADR(A9),50+, 1, 160, 128)
0

520 IF X+XL>39 OR nn.>155 THEN 480
530 ATT=INT(RND(0)

ATT=128
570 A=USR(ADR(AS),SCHX+Y,XL, YL, ATT)
580 NEXT 1

590,7 "Rss Bitte druscken Sie eine Tas

560 GosuB 1000
610 ? “K Bosonders gut ist das Loesche
n des*

620 7 * Grafikfensters, chne den Textb

630 ? * schirm zu beruehren.
640 GoSUB 1000
650 A=USR(ADR(A$),SC, 40, 160,0)

RERRERRERRRRRRRRRRRRRRRER R RRRRERRERRRRERRIZRERRREERE £

EER

ERRE
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860 GOSUB 1000
UL i i et 100 Reag
lichkeiten meh

680 CLOSE #153ND

1000 BER xxx Tasto abfragen..
1010 GET #1

1020 RETURN®

100 B Hrnecitei e i
1040 FOR WAIT=1 TO

1050 NEXT WAIT

1080 RETURN

Hrx

RRRERRRER R

% Universelie Biteschiramaniputation

* nursur
* X-USK(1538, 80703, XL, YL, ATT)

STh (HELPO), ¥
Y

BE LismL2

STk WECRo

LoA HELPOL)

oz

BEa Lozscn
Bts

wema cue

1ny prLe
£oh STUFE
STh THeLFo) v
DBy

BNE LanELs

apeLe

Loa wELro
Apc wsge
STh WELro
LDA HELRO+1
ADE 300
ST ELPOs1

BNE LanELs

roscn 1o

Sth Srure

B05 Laseia

sotange 10
Wisdar speichern

Zoilen
Searbaitein

Foslten?

Lossenen?

falsenes Avsribus

Zeile.
o'sjee
HiByte
erhoonenr?
gos was a7
Nt

goers Lonsohar
direrier Spruns

& AssENBLER: ATHAS-IL
puaex zew ssT ne. Craphiksiate
sz’ KU 30 iics
BT EQU
HELE2  EQU 334 fusiiensioeschen
STUFE  Rau a6 EOR Hilivarieble
086 30000 Toae o sls Tzchenapeichar
. Boltine’ 15 voll Teloiasiseie
PRUEFE LD was
sta sture
LDA DINDEK ersem
Cne 430, nrnyh\k:‘urv ermsteeln
550 AsGun
LbA #aFF
ST Sture oo
ARGuM ia Anzant
i Sepostbyss nach
S unrons TR
Stk neiro
P
STA weLps e
Lo Spaten
Fin i
T f=
i e
A
cur asso inveria
BEG LabeL
see Direxten Spruns
365 auoass lferen

* Tnverciorungsrouting

LapELL
ThBEL2

=08

Mnzah Spatten

HELPL
(P v Lae'Scrisnposition o ¥
STUFE

Softh rﬁi-es
para
s
R et

Software-Paradies
I Woi Wiharmar. 22

2100 Cinnayan,

Toson 0472152150

SiieComputar T angeben

Ober 150 Lsasot
Inf Dok ik a1 8-
nBrctma

e
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T
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SERIE

Der Sprung
aus dem Raster

Die ST-Assemblerecke

iesmal soll es in der ST-

sprochen um ein nicht all-
2u schweres Thema gehen, das
aber trotzdem sehr interessant
Kt 1o e s BT
Interrupts (HI Horizontal
BLank) b e
auch Raster-Tnterrupts heifien.
Da es dabei zunichst nur um ci-
ne oberlichliche Bekanntschaft
gehen kann, ist Klar. Ich hoffe
aber, dab Sie diese dann anhand
der Hinweise aus dieser Assem-
blerecke  selbstandig vertiefen
konnen.

Ausmutzung  Vielen Lesern, die von einem
der HBL-  Atari-§-Bit-Computer oder wie

gestiegen sind, werden soJchc -
terrupts noch bekannt
dienen als wichtige Hll'smmcl
fur die verschiedensten grafi-
schen Effekte. So ist es etwa
beim ST nur mit HBL-Interrupts
moglich, mehr als 16 Farben

i rdem

Zuerst nun einige grundsiitzli-
che Erliuterungen zu den ver-
schiedenen Interrupts, die im ST
aktiv sind. Die Bits 7-Y des Sta-
tusregisters im M 68000 bestim-
men die Interrupt-Ebenen, die
gerade aktiv werden konnen, Ei-
ne Sperrung st moglich, wenn
der Wert der 3 Bits mindestens
-benso grof st wie die Ebene des
cintretenden Interrupts. Das be-
deutet, dab ein Wert von 4 die In-
terrupt-Ebenen 14 sperren wilr-
de. Allerdings konnen die bes:
ten Bits nur im Supervisor-Mo-
dus veriindert werden. Der HBL-
i befindet sich in Ebene

. Er ist also derjenige mit der
m:dngmn Prioritit im Svucm

erledigt verschiedene Routinen
wie die Sound-Abarbeitung oder
das Setzen der internen Uhr und
verschiedener anderer Zeiger.
Die MEP-Interrupts ‘haben die
héchste Prioritat im System, wo-
durch sichergestellt wird, daB al-
le Ein- und Ausgabemeldungen
den Prozessor sofort erreichen.
Jetzt aber endlich zu der Ra-
ster-IRQ-Routine, nach deren
Schema auch . anderen aufge-
baut sind. Zuerst setzen wir m
der XBIOS-Funktion 14 die Auf-
Iosung und die Bildschirmadres-
se. Dazu wird cine 0 fir niedrige
(1 fir mittlere, 2 fr hohe) Auf-
Iosung auf den Stack gelegt. Da-
nach bekommt das Betriebssy-
stem die neuen Anfangsadressen
fur den Blldachxrm wobei_hier
die. physikali
sche Adresse vcmng werden
Diese Unterscheidung it fiir uns
jedoch nicht wichtig, da wir nur
den Bildschirm auf Adresse
578000 legen wollen, damit das
emoprogramm auf allen STs
Iiuft. Als letztes kommt noch der
Funktionswert § auf den Stack,

genutzt. In der IRO- Fhoedto
den wir den 50-, 60- oder 70mal
pro Sekunde nusgeleslen VBL-
Interrupt (VBL = Vertical
BLank), durch den wir jeweils
feststellen  konnen,
neuer Bildschirmaufbau beginnt.
Unter der Ebene 6 finden wir die
MEP-Tnterrupts, die vom MFP-
68901-Chip stammen und fiir
samtliche Tastatur-, Maus- oder
Schnittstellenmeldungen  ver-
antwortlich sind. Die_hochste
Prioritat hat der NMI (Non Mas-
kerable Interrupt) in Ebene 7,
der als einziger nicht maskicrt
(verhindert) werden kann. Die-
ser wird aber nur bei cinem Re-
set-Impuls genutzt.

Im Normalfall haben die drei
Bits im Statusregister den Wert
3, wodurch der

konnen auf diese Weise auch die
beiden Fxrbxuﬂosungsmodl
Kombiniert werden, um
Bild-Adventures eine et
he Grafik und Text mit 80 Zei-
chen pro Zeile gleichzeitig darzu-
stellen (siehe “The Pawn”).

74' ATARAmagazin4/68.

sperrt st. Dies o et G
darin, daB er bei einem Farbmo-
nitor 15625mal pro Sekunde aus-
gelost wird und deshalb selbst bei
ciner schr kurzen Routine sehr
viel Rechenzeit beansprucht.
Der VBL ist jedoch erlaubt und

bevor die
aufgerufen wird,

Trap #14

Die nichste Routine schaltet,
wie schon bfter be:pru‘hcn den
Supervisor-Modus ein. Das ist
ot o wirlspbice difek i e
Base-Page und die Register des
Videochips schreiben  miissen
und ansonsten einen Bus-Error
erhalten wiirde

Auf dem Bildschirm wird eine
Reihe von Lingsstre
die alle in Farbe 16 gezcichnet
sind. An diesen sollen spiter fast
alle Farben des ST gleichzeitig
dargestellt werden. Es folgt dann
ein sehr wichtiger Programmeil.
In ihm werden alle MEFP-Inter-
rupts auf eine Adresse gelegt.
Der MFP st ja in der Lage, selb-
stindig Interrupts zu erzeugen
und diese in den Bereich von
5100 bis $1402u legen. Welche er
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SERIE

nun tatsichlich hier deponiert, |
soll uns nicht weiter interessie- |
ren. Wir wollen all diese Inter-
rupts auf ein RTE schicken, da
ansonsten das gesamte Timing
durcheinanderkiime. Wirde nur
ein einziger MFP-Tnterrupt aus-
gefiihrt, so fielen mehrere HBL-
IRQs aus, und der gesamte Bild-
schirmaufbau kame durcheinan-
der. Da der MFP bis zu 16 IRQs
erzeugen kann, die er im Bereich
von $100 bis $140 ablegt, wird
dieser Bereich cinfach mit Zei-
gern 4uf ¢in RTE oberschrieben
In Ihren cigenen Programmen
sollten Sie jedoch aufpassen, da
bei Verwendung solcher Metho-
den keinerlei Tastatur- und
Mausabfragen mehr registriert
werden.

Bevor wir nun die beiden be-
nutzten Interrupts HBL und
VBL verbiegen, miissen wir zu-
erst die Bits 7-9im Statusregister
auf den Wert 1 setzen, damit
auch der HBL in Ebene 2 erlaubt
AuBerdem muB Bit 13 gesetzt
n, damit der Prozessor im
Supervisor-Modus _bleibt und
i 5

ster gerettet und wieder zuriick-

geholt werden milbten, was un-
ge!shr 90% der Rechenzeit be-
anspruchen wiirde. AuBerdem
werden in unserem HBL gar kei-
ne Register geiindert, so daf das
Sichern entfallen kann.

In unserer HBL-Routine erhi-
hen wir zuerst das Farbregister
der Farbe 16 um den Wert 1. Da
wir das bei jeder Rasterzeile ma-
chen, sind die Lingssteifn auf
dem Bildschirm in insgesa
verschiedenen Farben guchny
tig zu sehen. Danach wird ci
Ziihler erhoht, der dic N
der jeweils aktuellen Rasterzeile
enthilt. Dies ist dann wichtig,
wenn nur in bestimmten Zeilen
Aktionen erfolgen sollen. In un-
serem Beispiel soll auf dem Bild-
schirmhintergrund (Farbe 1) die
Bundesfahne  (Schwarz-Rot-
Gold) erscheinen. Da der Bild-
mrahmen stets die gleiche
Farbe besitzt wie der normale
Hintergrund, erscheinen die Far-
ben auch dort

nichtin den Us
schaltet. Als letzte Vorbereitung
werden dann die Vektoren auf
die beiden IRQs initialisiert. Da-

cherstelle $68 und der VBL-Zei-
ger in Speicherstelle $70. Im De-

m wird nun eine End-
lossehleife durchlaufen, da hier
kei

aufgaben erledigt
sen. Von nun an wgu\ also nur
noch die beiden Interrupts fiir
tere Geschehen auf dem

Bildscl
Programmen konnen Sie durch-
aus weitere Aufgaben vom
Hauptprogramm_erledigen las-
sen. Sie sollten aber daran den-
ken, daB der im Hintergrund lau-
fende HBL sehr viel Rechenzeit
beansprucht (im Beispiel ca.
25%).

Normalerweise sollten zu Be-
0 einer Interrupt-Routine alle
Register auf den Stack gerettet
werden (MOVEM-Befehl). Hier
dirfte dies aber kaum sinnvoll
scin, da bei jedem HBL die Regi-

76' ATARImagazins/s8

1 L
'in insgesamt
200

||

Farben

iberprifen also_jewes
den Zahler auf die Zeilen 100
und 200, um dann in das Farbre-
gister fir Farbe 1 die Farbe Rot
bzw. Gelb zu schreiben. Schi
lich beenden wir den HBL mi
RTE. Dadurch erfolgt ein Riick-
sprung ins Hauptprogramm, bis
der nachste Tnterrupt ausgelost
wird. Der VBL hat in unserem
Beispiel nur die Steucrung cini-
ger Parameter fir den HBL 2u
iibernehmen.  Normalerweise
sollten auch hier die Register auf
den Stack gerettet werden, wobei
der Zeitverlust hier nicht so gra-
vierend ist. In unserem Fall ist
das jedoch nicht notig, da wir ja
auch im keine Registerin-
halte #ndern, wenn man cinmal
von den Farbregistern 1 und 16
absieht. Diese werden auf den

Wert fiir Schwarz gesetzt, damit
bei jedem Bildschirmaufbau der
glelche Ausgangswert vorhanden
Auberdem wird der Zahler
i die Zeilen entsprechend "ge-
nullt”.

—’Wege zu
einem
512farbigen 1
Bild

Bruchteil der Moglichkeiten ge-
nutzt, die die Raster-Interrupts
bieten. Es konnen ja durchaus
auch mehrere Farbregister ver-
iindert werden, 5o daB in jeder
Zeile 16 eigenstindige, verschie-
dene Farben erscheinen, die von
denen der jeweils anderen Zeilen
vollig verschieden sind. Damit
stehen fiir ein S12farbiges Bild al-
le Wege offen.

Vielleicht findet sich einmal
ein Autor fir ein Malprogramm,
das sich die beschriebene Tech-
nik zunutze macht. Die dabei
entstehende Farbenpracht diirfte
der des Amiga kaum nachstehen.
lang machen leider nur einige

cnige  Adventure Titelbilder
davon Gebrauch.

Durch die Raster-TRQs kon-
nen wie erwihnt auch der niedri-
ge und mittlere Auflosungsmo-
dus kombiniert werden, so daf
die Vorteile beider Modi zur
Verfiigung stehen. Es wire sogar
denkbar, jeweils abwechselnd ci-
ne Zeile in niedriger und eine
Zeile in mittlerer Auflsung dar-
zustellen und so ein Bild mit vie-
len Farben und einer hohen Auf-
fenn i Sie sehen,

a8 in den HBL-Interrupts sehr
viele Mogncnkemn stecken, die
Sie durch ein wenig Ausprobic-
ren selbst nutzen konnen

Chrsian Rauc
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LESERECKE

Unsere Public-
Domain-Ecke

Viel Tnteressantes gibt es
diesmal zu vermelden. Fangen
wir der Gerechtigkeit halber

bekannten Kleinen Betriebssy-
stemroutine (siehe etwa_im
Scannerprogramm aus Heft 5/
&7) laden und in eigene Basic-
amme  einbauen. De)

Icon-Konverter macht’s
ich. Das sehr komfonalt:l .
uft

Bit-User an. Es erreichten uns
speiell von “alteren” XL- un

beitende
et pe s
allen "Print-Shop™Benutzern

Kurzen Erlauterungstexten und

stlicken kann der Verlauf der

ingege-
ben, auf Diskette gespeichert
und mit Hilfe unterschiedliche
Kriterien gesucht und ausgege-
ben werden. "The Syst
schlicBlich it in Spiel, bei dem
Zuschauen Spa
macht. Die grafisch seh rciz-
wolle “Tron"Variante _mit

runter in-
zwischen dxe iiber 15jihrigen
fallen) viele Anrufe, die dem
‘Wansch nach cinem brauchba-
ren Programm fir die private
Konten- und Haushaltsbuch-
fuhrung zum Ausdruck brach-
In dex Ta! Klafft gemde

Eine ganze Sammlung pr-
r PD-Anwendungen und

“richtigen” kI
und regelbarer Ge!chwmd‘gr
keit fir zwei Personen bietet ei-
ne i

Eeoimsmne i
hat ex mit Sinn fi

pei
PMagic Di
Hunor und Liebe um Detai
gestaltet. Diebeidseiigherpcl

‘one auf ema
ten Klaviertastatur ~ verfolgt
werden. Notensequenzen las-
sen sich als Blocke definieren,
dic dann vervielfaltigt oder ver-
setzt werden konnen. Ein spe-
Zielles Diskettenment verein-
facht alles, was mit dem Laden
und Abspeichern von Musik-
sticken zu tun hat, Zahireiche
Beispielstiicke zum Anhoren,
Analysieren und Verindern
sind dabei. Das Musizieren mit

e haben wir auf unsere
Seu Diskete PD 18 sepacky
die wieimmer fur 10.-D!

dem lehrreich. Es soll ja nicht

nur unter Schillern Leute ge-

ben, diesich, wenn esum Noten
o 3

as
ngmmm i cine spiir-

auf den Plan itt. "Bankkont

sic XL und st mit e waniog

sciner am Schluf angegebenen

Adresse fir einen Good-will-

Beitrag zu bekommen. Wir ha-

ben uns einige Programme her-

ausgepickt, die uns besonders
i

erden o
chdem Musikfreunde zu-
mnn was entsprechende Soft-
ware fiir Atari XL/XE angeht,

lange Zeit im Stich gelassen
wurden, sind nun ja mit "MA-
SIC" und det "Soundmachine”

mar
scher Helfer, der die bequeme.
Ubersicht iber Einnahmen und
Ausgaben ermbglicht. Das.
streng  praxisorientierte Pro-

amm verzichtet auf_jeden
Sberfilsigen Sehniskschack,
bictet aberalle Arbeitsmiglich-
keiten, die zur Erfassung und

sp\al das for kunmge Berv
iegenfinger zum Plic
nmggem:chlwelﬂenmlll: "Bie

H
&
£
2
ZEQ

i O “Karate Kid

positions-und S«mndgcilal—
tungssysteme verfugbar. Mit
diesen 118t sich die Hardware
der 8-Bit-Computer sehr gut
ausnutzen. Die_entstehenden

egen.
Nachdem der  Klassiker
"Breakour” durc Spielhit
wie "Arkanoid” oder "Tmpact”
L
f

Spiclmuster vielerorts wieder
alonfihig geworden — freilich
in grafisch ausgefeilter und spi
lerisch aufgepeppter Form. Ein
selamgeses B dafir ist

ihunter” Matthias
Prussel Zwei Ye(sonen e
e

vrtehe Ball D den clnen
Schliger cin wenig leiner ver-

Uberwachung der heimischen - — = o den. Nach drei verfehlten Bal-
Finanzen notig und sinnvoll e 7 bt es i
sind. Ein_ausfubriicher Test b - und damit cine letzte Chance,
folgt im nichsten Heft, darum : e beschlossenen
i De- : Sieg des Gegners noch u ver-
tail gehen. Es si = £ 5 hindern, Tiasen Seblager ot
Fall gesagt, 4ab Dictmar Neur : inzwischen  hochstwahrschein-
feldt mit lich ciniges an Substanz cinge-
bl Dic originelle Variation
bare Anwendung gcllcf rthat, [l =8 der Spiclidee verbindet sich
die den Bedarf a - “Ballhunter”
s schen Optik. Diese Kombina-
Bislang konnten all die hib-  Ballhunter tion verspricht spannende Mat-
schen und vielsagenden Joons  {Shnung st ausgecicnet. "Da-das mit ghngigen ST-Program- , bei denen es ni
it eine leicht zube. men Erreichbare mahelos in schnell langweilig werden dirf-

(
Shop™ Enld:rhlbhnm
mit dem *Print Shop” selbst ge-

Walter Weise st nuna d La-

dienende Kleine Dateiverwal-
tang, die di fcie Denennung
von ‘moglich

den Schatten. Ausden USAer-
rechis uns nun "Musica” von

€.
“Ballhunter” befindet sich
zusammen mit dem Kompo-

. Das Programm eignet
e Anleg:n von AdreB-
Biicher- und an-

bei um ein PD-Prog
ovar keine Spesilechte s

e

Disketten zu lesen el
ge Bildchen daraus in 62-Sekto-
ren-Files zu wandeln. Mit Hilfe
des "DesignMaster” oder ande-
rer Programme Knnen diese
dann weiterverarbeitet werden.
Endlich lassen sich di hib-
schen Symbole nun auch mitder

o Dot Siat e
i hzxondzxs(urschuler

Do
o N Berechon iR
Physik, Mathematik, Koch-
kunst usw.) gekennzeichnet,
Konnen beliebige Formeln mit

?

78| I ATARImagszind/ee

stitzt, i e bequeme
Editieren mit allen vier

men auf einem Bildschirmno-
{enblateriaubt. Die Bedienung

=t

S Sotdmachine” lber Tstatur
und Joystick. Eine nette Idee:
Beim Abspielen von Musik-

" und weite-
ren 10 Programmen aus den Be-
reichen Karten-, Geschicklich-
keits- und Tempospiel sowie
Utilty und Programmierhilfen
auf der brandneuen Diskette
PD14,
e
Public-Dom n Heft
588 habe ich peinieherweise
ausgerechnet einen  Autoren




vergessen, dessen Programm
auf mich cinen besonders guten
Eindruck gemacht hat. Die Re-
deistvon Amd: Birund seincm
"Track Copier” (aui PD 12)
Scine Anschriftliefere ich hicr.
mit im Kasten am Schlud des
Artikelsnach. Nichts firungut!

Bereicherung jeder Programm.

sammlung d
Eine gute Nachricht fir alle
Adventurefreunde:  Detlef
Pleif hat "Adventurix” entwil
kelt. Das ist ein Compiler, mit
dessen Hilfe man Story-Spicle
Is

ma verkniipt, einen vom Com-
puter bestimmien Wert erg
ben. Hat der User seine Aufga-
be geldst, versucht der ST scin
Glicck - aus Grinden der Fair-
ned natirich stark verlang-
sam. Das Spiel machi Spas und
trainiert lle Aufas-
sungstihigkeit
Jetzt vom SpaB zur ernsthaf-
ten Anwendung, obwohl auch
dic nicht immer mit z&hneknir-
schender Trockenheit vrbun-
den sein muB. Johannes Ficd
fers und Ronald Baumanas
Basic-Programm "Dato-
o bisherschon in utes

neue Version “Datobert plus”
vor und macht allen G

vemn die Sehlizichnungen,
die Sie mit lan” erstellen
iy st o nd

ls unser "Thermaldetonator”
(siche Abb.), wird Ihnen das
Programm gute Dienstc lcisten.
Die erstellten Schaltbilder las-
en sich im Screen-Format ab-
speichern und_gegebenentalls
anschiieBend mit "STAD” od
anderen Programmen weiler
bearbeiten.

bert plus”, "E-Plan”
s s e s
zusammen mit “Hacomini?
dem  Druckprogramm
Zywergbilder, auf der Diskette
TPD 09,

Spiclen Sie eigentlich auch so
‘gern Minigolfwie ich? Esistein-

Beispiel daflir, was phanta
ATRLEES
cache von

era
R o

¢ bekommen,
hat Detlef Plei scin deuiotis

Ziellen
grammen cm\mm Kokl

erstellt
oot Shlen Lmvu‘gm—
fikenvon Zahlenwerter
Hindcingegsben adervon B
ket

Sport grenzend, doch ohne An-
strengung; in edlem Wetistreit
mit den Mitspielern, doch ohne
verbissene Gegnerschaft, Wenn
nur dic Betonbahnen der mei-
sten nicht so

Humor- und C
"Das SchioB” als Public-Do-
main-Software freigegeben. Es
verfilgt iber Sprachausgabe
(durch cinen cingebauten Soft-

ten, eine Unzahl von Riumen

Mehrere

Dnmcl\ulvgawhmhlcn machen

die "Datobert™Grafiken auch

ramme und ande-

re untergliederte Schaubilder

tauglich Das Programm liut
r GE!

mmgm esta
lichkeit ciner sauberen Be-

Da das ganze in Deutsch gehal-

venturix™-Sourcetext (zum An-
schauen und Analysieren) aul
der Diskette STPD 08v:
Denkspicle erfreuen sich
nicht nur an langen Winter
abenden allgemeiner Beliebi-
heit. Viele ST-User reizi die
. ihrem Computer zu
enties iy itasrund b
er; sie wollen mehr als satte
s Dol il
nspiclen erreichen.

e
findet cin solches
i Dl e 5 et o
um, inmoglichs kurzer Zeit aus
cinem Feld mit bunt durchein-
andergewlirfelten Zahlen drei
benachbarte  herauszufinden,
i

segmente rundet zusammen mit
der brauchbaren Druckeraus-
gabe das positive Gesamtbild

Viele ST-Besitzer pflegen au-
Ber dem Computerhobby noch
einzweites, unddies st bei nicht
L
wm.cm als die aus-
igkeiten des
Rechicrs auch fi dicsen Bos
reich nutzbar zu machen? War-
um Schaltpline weiterhin mit
Bleistift, Lineal und Schablone
seichnen, wenn das Grafikgenic
T dies doch in Verbindung mit
einem Drucker viel beser kann?
Was dafir oft fehlt, it ein spe-
zialisiertes  Grafikprogramm
it abrufbaren Sehaltsymbo-
"E-Plan”von Ralf Neusin-

ger fullt nun diese Licke. Zwei

schrecklich schief und broselig
waren, das Ganze nicht so zei
aufwendig und teuer und wet-
terabhangig und... . haben Sie
gemerkt, worauf ich hinaus
will? Was halten Sie davon, ge-
meinsam mitFreunden und
Verwandien eine Runde "Mini-

am ST 7u spiclen? Das
Programm dafir kommt von
Gregor Englmayer. Sie setzen
Schiager mit der Maus
und bestimmen dic Wucht des
Schlages durch Mausklicke mit
Zeitintervall. Aber wie auf dem
wirklichen Platz. ist die jeweils
vorgegebene Standardzahl von
Schiiigen fir dic cinzelnen Bah-
nen furchibar schwer zu unter-

soritoeie ; 1 e
Thernaldetanator

ﬂPD-ﬁ

12 v E“”

el o m

voller Optio-
nen sorgen fir komfortables
Arbeiten, und die Ergebnisse

Auch

e )
LESERECKE

bieten. Ubung macht, wie so
oft, auch hier den Meister.
Daichnun bereits soviel iber
Spiele gesprochen habe, nimmt
mich ohnehin kein ernsthafter
Anwender mehr fir voll. Daher
kann ich mich jetzt frei nach
dem Motto "Ist der Ruf erst ru

wenigmit einem Spiel beschafti-
gen, dessen Erwihnung allen
gestandenen Usern das

neslangen Bartes vor die Augen

einer Version vorlicgende Ur-
Strategiespiel, bei dem auf ci-

man spitestens scit dem Film

‘Wargames”. Ein  biBchen
schwieriger wird es, wenn das

Spiclquadrat 4 mal 4 Felder
2roB wird. Sehr viel schwieriger
(und interessanter) wird cs,
wenn nicht auf einem Quadrat,
sondern in einem 4 mal 4 mal 4
Felder grofien Wirfel gespicit
wird. Dies geschieht nun bei
Dirk Nakotts "TTT”

Auf dem Bildschirm wurde
der wirfelformige Spielbercich
der Ubersichilichkeit wegen
auseinandergeschnitten,  dic

egen den Computer, wobei ich
gestehen muB, daB s mir bis-
lang noch nicht gelungen ist,
diesen zu schiagen.

o Kleines Figer

TN
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g0l dem “Schlof und dwei
teren Spielen auf der Diskette
STPD 08,

Damit schliefe ich fi dieses
Mal die Plorten der Public-Do-
1, cine

Ecke kann uberhaupt Pforten
haben). Alle PD-Autoren, dic
ihre Programme in dieser Ru-
brik erscheinen lassen wollen,
sind herlich eingeladen. Schik:
ken Sie einfach Ihr PD-Pro-
gramm an die Verlogndiese,
Kennwort PD-Ecke.

Gut Byte bis zum nachsten
Het, Ihr
PeerScmit:

Autoren:

At r
Eagebige
o Laim

Ronald Boumann

Michse Beaten
Weifenberger Wep 209
i News 1

Gregor Engimaver
Weienbach 0

ASSISE Limbrecht
JotamesFeer

Hohe S 33

702 Heidenheim

Steve Hales

2 Hagemann Drive
Livermore CA, 9450, USA

Stetan Kippers

Leserfragen

diesen Wochen soll aber eine

noch keinen einzigen Text zu

Texte schreiben, speichern und
drucken? Der Verkiufer sagte
mir damals, mit "Signum!™
Konnte. mh auch elektronische
Schaltungen _zeichnen.  Wie
it et )

16..

Weiches C. teue Version erscheinen, diedie-
woSrAMITIerSYStOMm s il hoffntich thervur-  Auberdem mochte ih gom
Bl RS den hat. e Kauf-—¢in |

T unbedingt it gut ‘Anlei
cinC auch andere C- - tung Kaufen. Welches Pro-

gen. Bisher war ich fest ent-
schlossen, das Entwicklungspa-
ket von Digital Research zu
Kaufen. Mein Handler behaup-
tet jedoch, dieses sei icht aus-
gersift,und 1t mi satdesen

um Kauf des Megamax.C
Complees. B ssgen Sl mit
méglichst_ objekiv, mit wel-
chem Paket ich am besten be.
dient bin. Ich bendiige cinen
Makro-Compiler,  Assembler
Linker und ein Resource Con-
struction Set

Das C-Entwickiungssysiem
von Digital Research war das er-

daher wiewohlalle Programme,
die eine gewisse Pionierrolte
spielen, cinige Maingel auf. Un-
seres Wissens wird dieses Ent-
wicklungssysiem auch gar nicht

§620 Remsaheia 11
K Nakott
Hicbersrae 2
0 Swgar
Dl
e

Ralf Neuinger
Hermsiratl 54
Bsi0Furth

Datkres
st 5
jpistiones
Mattias Proel
Zictheneg ta
2570 Delmenbarst
Ingo Rslee
Wifekdtrae 6
5509 Meckenbeim
Walter Weise
Troekenor Kamp 20,
5200 Hildsheim.

das Megamax-Paket nicht vollig
Jehlerfrei (Probleme mit dem
Resource Construction Set). In

zichen; es gibi. namilich noch
e Zunennen wire beispils-
weise Latice-C. Erkundigen Sie
sich licher bei mehreren Hand-
lern (meist genigtja cin Anruf),
um einen guten Uberblick uber
das akuelle Angebot auf dem
Software-Markt zu bekommen

gehoren zu jedem guien C-Pa-
Ket. Werfen Sie jedoch sicher-
heitshalber vor dern Kau einen
Blick ins Handbuch, um sic
vom Vorhandensein zuiiberzei
gen!
Signum! — Hilfe
Teh mache gerade cinen Fern
lehrgang fur Fernsehtechnik
Unm mir das Lernen zu erleich-
term, mochte ichein Manuskript
mit und al-

‘gramm konnen Sie mir empfeh-
len?

Uber die Beraterqualiit hres
Computerverkiiufers - michien
wir fier licber kein Urteil abge-
ben. Das Programm "Signum!”
ist weifellos ein dufierst lei-
stungsfahiges Textgestaltungs-
programm mit vielen Moglich-
keiten, von dener

jedoch fiir Ihre
haupt micht bendiigen. Es bietet
vor aflem eine Reihe unier-

Zeugen. Wenn Sie ezt etwa cine
Symbolbibliothek fir Schalibil-
der als Zeichensat: komplett de
finieren, Konnen S taisichlich,

et Diunn und Dian in cigenen

‘gramm "Signum!”. Daich abso-
bin.

s0
enwas wie Zelcimungen ber die
Tastatur simulieren. Sehr viel
besser lmmmm( Sie dazu jedoch
mit Zeichenprogrammen, und
spediell T Sbide st

LATTICE C

METRCOMCD

80' ATARimagazin 4/28

luter
wollte ich wissen, wie ich das
Ganze nun 7u bedienen hite
Der Verkiufer sagte, alles wire
sehr gut beschrieben, und wenn
ich trotzdem noch Fragen hiite,
Konnte ich jederzeit zu ihm
kommen. Und_hier begann
mein Problem: Bei meiner er-
sten Frage war der Verkiufer
nicht da, und beimeinerzweiten
hatte er keine Zeit

Bis jetzt komme ich mit dem
“Signum!"Programm leider
berhaupt nicht Klar. Tch habe




E-Plan”, ein Public-Domain-
Programm, das sich auf der Dis-

kette 64 der Zeitschrifi "ST-
Computer befindet. Mit der
neen "Signum!"Version (sic-

e Testin Heft 3158) ist es dann
moglich, solche mitanderen

Prograsme wselte Bl an
belicbiger Stelle in cinen Tex

icht ganz 5o einfach wie die ge-
wohnlicher Textverarbeitungs-
programme, die mit den e
len Funkionen von Sign:
wan nicht aufvarien Konmen,
aberfir lire Zwecke im Grunde
besser geeignet sind, Solche Sy-
steme wurden g e
des ATARImagazins ausfiihr-
lich behandet, weshot wi hir
nichtnaher daraufeingehenswol-
len.

Programme wie "
gnum!” Arbeitsanleitungen zu
geben,

Roboter am XL
‘Wie kann ich den von fischer
technik hergestellten Roboter

Wenn man einmal von den
“natiirlic Datenunsicher-
heiten absicht, die die Cassetten-

A 4

Atari800XL.
anschlieBen? Woher bekomme
ich das richtige Interface? Gibt
esbilligere Losungswege fir ci-
ne Anpassung, ctwa Bausitze?

Zum Betreiben des Roboters
an einem Computer sind zwei
Dinge ridtig: ein Interface und
die passende Treiber-Sofovare.

Bit-Computer,

enisprechende Losung
elt. Dazu gibt es Treiber-Sofi-
ware in Turbo-Basic. Der Ent-
wickler ist mit fischertechnik in
Verbindung getreten, und es ist
2 erwarten, daft man sein Pro-
lukt dort. entsprechend urter-
stiizen wird. Wer sich jedenfalls

der Leserecke sprengen
Wenn_ Handler und Verkiufer
sich (wiees leider gerade beigro-

fen Firmen oft geschieht) nach
etatigien Geschift kaum mefir
far Kundenprobleme interessie-
ren, bleiben oft nur die Clubs als
“Lickenbiifier” ibrig. Dort
wird meist gern und kamerad-
schafilich weitergeholfen. Wie
der nachste eingetragene Atari-
User-Club in Ihrer Nahe
reichenist, erfahren Sie bei Atari
Deutschland, Postfach 1213,
609 Raunhein

Was das Fiifiren eines Haus-
haltsbuchs auf dem ST betriffs,
$0gibies hier gerade von leinen

nicht aber auf eine genave Auft
schlsselung von Einnahimens
Wertgelegt,so st das brandneue
Programm " Etatgraf” von
vander Zalm, Schiefersatte,
2049 Wangerland. 3, viellichs
das richiige.

programm empfehlen oder gar
anbiten? Btean i Redakiion
schreiben

i diese
siert, der sollt sich direkt an fi-
schertechnik wenden (siehe auch
Markimeldung Hefi 188, Seite
16).

Robotersteuerung.
Bit-Ataris méglich

malmitsich b k

e
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~ RETURN-Taste am Compu-
ter driicken

las Driicken der OP-

nov- aste beim Einschalien

s

wohl davon ausgehen, da mit
Ihren Cassetten und dem Recor-
der alles in Ordnung ist. Viel-
meh nehme ich an, daf Sie ver-
sucht haben, die betreffenden
Programme vom Basic aus mit
LOADC:" oder CLOAD zu
laden. "ERROR-21" bedeutet
nnilich, daf versucht wurde,
Daten oder ein Programm, das
nicht mit dem Basic-Befehl SA-
VE abgespeichert wurde, mit
<uladen.

Die Programme auf kommer-
siellen Spielcassetien sind aber
meist nicht in Basic geschrieben
und kennen auch nichi wie Ba:
sic-Files geladen werden! Es
handelt sich hier in 99% aller
Flle um sog. Maschinenspra-
che-Boots. Boots sind Program-

N
per Computor solf demnsichst auch mit 8-
werden

und
meist, mrh/huumzw Basic ausge-
schaltet. Durch die START-Ta-
e wid de Boot-Vorgang von
Cassette ausgelds

Nochein Hinweis: Es gibtna-
tiirlich auch Maschinensprache-
Boot-Programme, diefir die
Arbeit mit Basic ausgeleg sind.
Beispicle dafiir sind der Pruf-
summenindikator "PS* und die
80-Zeichen-Karte tor-50.
Bei den Cassettenversionen die-
ser Programme darf beim Ein-
schalten des Computers nur die

TART-Tastegedriicktwerden

EPROM-Brenner
gesucht

Ich besit n At
XLundinteressiere mich firdas
Programmieren von EPROMs.
Welches  EPROM-Prograni-
‘miergert kann ich verwenden?
Welche Chip-Typen brauch

h? Was muB ich allgemein
beim Programmicren usw. be
achien

Eines der wohl am weitesten
verbreiteten EPROM-Progran-
miergerate ist der BIBO-Burner
vom Compy-Shop. Er wird z1e-
sarimen i i e M-
schinensprachemoritor  zum

i von 298.— DM angeboten
und Keann folgende Typen verar-
beiten.: 2516, 2532, 2716, 2732,
2764, 27128 und 27256. Mitge-
liefert wird ein sehr gutes Hand-
buch, d

schien in CK-Computer Kontakt
12-1/87-85).

Allerdings sollien Sie trotz al-
lemschonein wenig Ahnung von
der Architekuur hres Rechners
haben. Denn die einzige Frage,
die auch das BIBO-Burner-

den

Einsteiger-Ecke: me, die beim Einschalien auto-
PERROR-21” bel s cinglesen werde. e
Casesite a ¢ die Stan-
Immer wenn ich Programime =
aden will, ~
betorme b peinapleleinen— OFTION:ind START Tl
“ERROR- ind meine Cas- m Computer driicken und

i Recorder de-
feki? Mache ich irgend etwas
falsch?

gedriickt halien!

programmierien EPRO) Miebety

sind uns auch Tips von Usern,
i Erfal 7

~ PLAY am Recorder driicken

it EPROMs besitzen, immer
willkommen.

mmm..mnml 81
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SERIE

Der Atari
wird gesprédchig

Neues Futter fiir Assembler-Freunde

Viele Leser unserer chemaligen Schwesterzeitschrift
CK-Computer Kontakt werden besonders der dortigen
Atari-Assemblerecke nachgetrauert haben, in der Peter
Finzel immer wicder wertvolle Programmier ilfen und
G fiir ge-
licfert hat. Fiir alle, die nun aus Mangel an Ideennach-
schub thren "ATMAS-II" verdrossen in die Schublade
verbannt haben, hier eine gute Nachricht. Das ATARI-
magazin eroffnet die 8-Bit-Assemblerecke fiir alle
Computer der XE- und XL-Serie! Andreas Binner wird
Sie von nun an jeden Monat mit LDAs, STAs und Hin-
tergriinden versorgen. Damit haben alle, die iiber den
Basic-Horizont hinausblicken méchten, “ire” Ecke

wieder.
8 Bit

In dieser ersten Folge geht es darum, die speziellen
Eigenschaften der kleinen Ataris fiir cine ebenso ein-
drucksvolle wic vergniigliche Anwendung nutzbar zu
machen. Das Thema heift “Datenausgabe iiber dic

Im Normalfall (z.B. nach dem Einschalten und nach
Reset) werden die Joystickports zur Eingabe verwen-
det. Legt man nun ein Voltmeter zwischen Masse (Pin
8) und einem Daten-Pin (1-4) an, so 1Bt sich eine
Spannung von 5V messen. Dabei sind alle Bits von
PORTA (54016) auf 1 gesetzt. Verbindet man einen
dieser Pins mit Masse, wird das prompt mit einer 0 im
entsprechenden Bit von PORTA quitticrt. Genau die-
se Funktion hat der Joystick.

Um der PIA mitzuteilen, daB wir Daten ausgeben
wollen, bendtigen wir das oweite PIA-Register
PACTL (54018)

: Status des Interrupts der "Proceed Line”
: immer 0

: Cassettenrecordermotor an/aus
: 1 = Port A wird zur Dateiein- bzw. -ausgabe
verwendet.
0 = Das "Direction Control Register” in der
PIA wird angesprochen.
immer
Interrupt der "Proceed Line” an/aus

Unser Interesse gilt aber nur Bit 2 (normalerweise
auf 1). Wird es auf 0 gesetzt, kann der PIA durch

Bitl:
Bit0:

Joystickports”. Um zu zeigen, welche
sich damit erdffnen, haben wir als konkrete Anwen-
dung den Bauplan fiir einen kleinen Sprach-Synthesi-

zer mitabgedruckt,

port 2

Fort 1

pSugs,

Port A der PIA und die Joystickports des XL

Die PIA, das Tor zur.

PORTA die D: mitgeteilt werden.
Dabei liBt sich fiir jedes Bit einzeln festlegen, ob es zur
Ein- oder Ausgabe benutzt werden soll. Um z.B. die
Bits 0 bis 6 auf Ausgabe und Bit 7 auf Eingabe zu schal-
ten, muB man den Wert 127 (binir 01111111) in POR-
TA schreiben. Zum Schlu setzt man Bit 2 in PACTL
wicder auf 1. Ab jetzt kinnen die Bits 0 bis 6 in POR-
TA (und nur diese!) zur Ausgabe verwendet werden,
wobei eine 0in einem dieser Bits die Spannung 0 V, ei-
ne 1 die Spannung 5V am entsprechenden Pin der Joy-
stickports zur Folge hat. Bit 7 von PORTA wird von
auBen bestimmt und kann nur gelesen werden. Um
dies zu tun, holt man den Wert aus PORTA und mas-
kiert die selbstgesetzten Bits 0 bis 6 mit AND # 128
s.

Eine Spmchbox im Eigenbau

Dic PIA (Peripheral Interface Adapter) ist der 1/O-
Chip, der unteranderem auch die 2 Joystickportsin Ih-
rem Atari kontrolliert. Der erste der zwei PIA-Ports
ist hierbei mit den Joystickport-Steckern verbunden.
Abbildung 1 zeigt den schematisierten Zusammen-
hang zwischen PIA und Joystickports.
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Dic fiir diese Kleine Hardware-Er-
weiterung belaufen sich auf ca. 45.- DM. Das "Herz"

unserer Sprachbox ist der Speechprocessor SP 0256A-
AL2 von General Instruments. Ex hat in seinem ROM
64 vorprogrammierte Sprachlaute (Phoneme) gespei-
chert. Aus diesen konnen Sie mit etwas Geschick, Ge-
duld und Phantasie englische und (mit kleinen Ein-




Worte und S
menstellen. chun Phonem ist ein ASCII-Wert zuge-
ordnet. Die Sprachbox holt sich diese Werte von den
nach dem schon beschriebenen Prinzip auf Ausgabe
umgeschalteten Joystickports 1 und 2. Fiir den Com-
puter sicht das Ganze so aus, als ob er einen Text an
nen Drucker ausgeben wiirde, den er iiber die neu in-
stallierte Geriitckennung V:” anspricht.

Da die Schaltung sehr einfach und Klein ist, kann sie
auf einer Lochrasterplatine aufgebaut werden. Beach-
ten Sie dabei bitte folgende Hinweisc:

~ Der IC sollte zwecks Schonung gesockelt werden

~ Sic konnen auch einen anderenals den angeg'.henen
Quarz (3,12 bis 4,00 MHz) verwender

~ Die 2 LEDs sind nicht unbedingt notwcndlg. aber
ganz informativ: Giriin zeigt das Vorhandensein der
Betriebsspannung, rot den Datenfluf zur Sprach-
box an

~ Der Reset-Taster in der Schaltung st schr wichtig,
schon wegen der Schwierigkeit, dic zwei Joystick-
Stecker ohne Stirung bei laufendem Rechner anzu-
schlieBen. Wenn die Sprachbox einmal stumm blei-
ben sollte, betitigen Sie einfach diesen Taster.

- Die Joystick-Stecker bekommen Sic in jedem gut
sortierten_ Elcktronikgeschaft. Je nach Computer
(XE) kann es sein, da8 Sic eventuelle Bcfcsugungcr
laschen an den Steckern absigen miiss
Den Audioausgang des Spu(hprocmsun konnen

Sie entweder an cinen Verstirker anschlicBen oder

(viel eleganter) mit einem einzelnen Kabel an Pin 11

(Audio Input) des seriellen Atari-Systemports anstek-

ken. Benutzen Sie dazu den verbleibenden freien Port

an der Diskettenstation. Die §pmchc ertont dann aus
dem Monitorlautsprecher. Alle 4 Sound-Kanile des

Atari lassen sich aber natirlich weiterhin parallel zur

Sprachausgabe nutzen, da diese keinen Sound-Kanal

belegt. (Dies wird anschaulich durch das Basic-Demo.

in Listing 4 gezeigt.)

Die Steuerprogramme
zum Speechprocessor

Um die Sprachbox zum Plaudern zu bringen, mu
man entsprechende Phoneme schnell hintereinander
an den Prozessor iibergeben. Dazu legt man das ent-
sprechende Daten-Byte (0 bis 63) an den Port. Danach
wird das Ubergabesignal gesetzt (Bit 6). Nach einer
kurzen Warteschleife wird dieses Signal wieder ge-
loscht (Bit 6 auf 0). Nun muB der Computer so lange
warten, bis das ausgewéihlte Phonem gesprochen ist
Dazu fragt man das auf Eingabe geschaltete Bit 7 ab.

SERIE

Sobald es vom Prozessor aus auf 1 gesetzt worden ist
(Wert in PORTA >127), kann die Ubergabe des
nichsten Daten-Bytes erfolgen. Genau diese Schritte
zeigt das Beispielprogramm "Speech” (Listing 1).
sting 2 enthalt den Quellcode des neu installierten
Handlers "V:" fiir die Joystickport-Datenausgabe.

Da dic Benutzung der Sprachbox natiirlich nicht nur
fiir Assembler-Kundige interessant ist, haben wir die
megs 3 bis 5 dazugesetzt. Listing 1 generiert den

“V:"-Handler als Maschinenprogramm in Page
6. Eo soli als ENTER: Routine mit LIST "D : IN-
IT.LST" abgespeichert werden. Nun kann das Geriit
durch PRINT#- oder PUT#-Befehle bei gedffnetem

Stiickliste zur Sprachbox
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Ausgebekanal angesprochen werden, was Listing 2 de-
monstriert. Um es zu benutzen, laden Sie mit Hilfe des
ENTER-Befehls das vorher ﬂbgespelchene Listing 1
hinzu.

Der Bereich der ASCII-Zeichen, die von der
Sprachbox akzeptiert werden, reicht von der "Null*™
bis zum leinen “o”. Dic entsprechenden Phoneme
konnen Sie der abgedruckten Tabelle entnehmen. Li-
sting 3 enthilt cine Eingabe- und Umrechnungsrouti-
ne, mit deren Hilfe Sic cine Phonembkette direkt cinge-
ben konnen. Auch hierfir ist es notwendig, zuerst Li-
sting 1 dazuzuladen. Wenn Sie nach Eingabe verschie-
dener Phonemkiirzel (jedes mit RETURN abschlie-

Ben) noch cinmal nur RETURN driicken, spricht Thr
Atari das Gewiinschte. Emeutes RETURN wieder-
holt die Sprachausgabe. Sie konnen anschliefend wei-
tere Phoneme anhiingen oder durch Eingabe von NEU
(+RETURN) cinen neuen "Spruch” beginnen. Im
unteren Bildschirmbereich ist bei der Eingabe die ak-
tuelle Zusammensetzung Threr Phonembkette zu se-
hen. Phoneme, die dem Programm nicht bekanatsind,
werden dort als “???” angezeigt und bei der Sprach-
ausgabe dann natiirlich weggelassen.

Wir wiinschen Thnen viel SpaB mit Threm pro-
grammgesteuerten Plappermaul!

Andreas Binner

Phonemtabelle
Buchstabe Phonem  Beispielwort Code Besonder- Buchstabo Phonem  Beispiewort  Code  Bosonder-
i hoiton ) haiten
A Taone n - o 40 Oldenburg 71 -
AA(encima)  labm Ui Love -
AW + AX Orchen 8 e
AY Wakdmanmshell 54 i AX (oweimal) i
A aE siigen - ow siow 0
AE (oveiml) S OrR or 106
Y Fiins ) . v e Piie 7 .
B BB Bt 7 - o KK3ud VY Quelle 68+
BB2 il i R RR Rubin we o+
@ m ekt achen 55 + AR 107 +
D 02 + ER2 i 10
™ w . x® o5
DD2und YY1 DschingisKhan 7587+ ERI Mettera » +
vird s ss Sieg 103 L
DIl though o SS(veimd)  weshalb
DI breathe 12 Schchun 5 +
E EH 1 ss il SHud T2 Sewer o
EH (zveimal) c Clurte a5
EY T ™ fum o
B 10 ™ thumb m
¥ ¥ = u un Buer 3 o
PPundFE sm - uw2 Rute » v
G a6t s + uwi e ™
(keinZeieh) s viw W vage weblch 55 s
Ga3 ® W Wendy b
H s 7 + wi Wisky %
HiH 105 . X KK3undSS  Beatix 6+
i I @ e Y (sche)
v @ + 7 Zowion 91
YR 08 + (Pasen PAL ® -
) Y2 7 + mer. A2 © -
¥i o hied  PA3 0 L=
X KK3 s6 + G PAd 5t e
KK2 » 5 Ling)  PAS 2 -
KKI %
L L 93 + =
M i o +
e fis S x Zeichenerkiarung zuden Besonderbeiten:
NNIIdGE2  fing o+ ~ K beiei ot Hintrcinander gseztwerden
NN2 Tamme + + ¢ pohortzum deutschen Loutbesian
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AnschluBbelegungen
den

i

fne
E=4

SP 0256 - AL2

vss

/RESET

ROM DISABLE
c1

Pinbelegung des Specchprozessors

osc 2
0sC 1
ROM_CLOCK
/SBY RESET
DIGITAL OUT
Vb1
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Listing 1
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Zierliches
aus Japan

DaB Drucker nicht immer nur riesige Késten
sein miissen, zeigt der Matrix-Drucker M-1409
von Brother. Die Leistung muB aber deshalb
nicht unbedingt mitschrumpfen.

in wesentlicher Gesicht

| e

t0s ist angeblich das Ausse-
hen der Karosserie, also das De-
sign. Wiire das bei Computer-
druckern auch so, dann hatte der
Brother M-1409 gute Chancen,
einer der meistgekauften Printer
2u werden. Das Design war nfim-
lich das erste, was mir beim A
packen auffiel. Das Gehduse ist
nur 7 cm hoch und etwas tiefer,
als ein DIN-A4-Blatt breit ist.
Lediglich in die Breite geht der
Drucker, aber das liegt am Pa-
pier, das er verarbeiten kann. Er
akzeptiert nicht nur die ublichen

96| I ATARImagazin /68

80 Zeichen je Zeile, sondern 110,
d.h., er kommt auch mit DIN-
A3-Papier zurecht. Mit dem M-
1509 steht allerdings auch noch
cine Version mit 136 Zeichen pro
Zeile zur Auswahl

Nun soll aber das Design be-
kanntlich nicht der eleganten
Verpackung dienen, sondern den
Gebrauchswert eines Gerites er-
hohen. Auch unter diesem Ge-
sichtspunkt hat der M-1409 die
beste Note verdient. Betrachten
Sic cinmal einen Drucker von

ter finden, mit denen sich ein

ten diese Elemente noch ungin-
stiger angebracht sein. Schauen
i uns jetzt den M-1409 von hin-
ten an, so entdecken wir nichts
dergleichen. Hinten wird nim-
lich der Traktor anmontiert. Die
genannten Elemente finden sich
an leicht zuginglichen Stellen,
der Netzschalter z.B. oben auf
dem Gehiuse. Diese Idee ist so
einfach, daB bisher kaum ein
Druckerhersteller darauf kam.

Ebenfalls oben auf dem Ge-
hatuse licgt das Bedienungs-Pancl
mit farbig differenzierten Sensor-

ten fiir die wichtigsten Einst

en. Allerdings gibt es dabei
keine Besonderheiten.

Knopfdruck zuschalten Iat.

Der Brother kann sowohl im
Epson- als auch im IBM-Modus
ten. Dies stellt bei der Be-
nutzungam Atari ST eine weitge-
hende Kompatibilitit zu_den

hinten. Meist Sie hieralle
Ein- und Ausginge sowie Schal-

sicher,
egal ob es sich um Grafikanwen-
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feststellen, da man ihn auch bei
der Verarbeitung von Einzelblat-
tern nicht abnehmen muB. Beim
Papicrwechsel sind alsoKeine

Qber: Die IBM-Grafikzeichen ausgedruckt mit ein
tom Brother M-

Der Ausdruck mit d

einem Epson 10-800.
1409 zeigt den Unterschied,

Boiae Avsiraere NG bow v

dungen oder Textverarbeitungs-
programme handelt. Im Normal-
fall benutzt man einfach den fur
den Epson FX-85 vorgesehenen
Treiber. Der Brother arbeitet
problemlos damit,

Leider hat man aber auch beim
M-1409 nicht auf die beriichtig-
ten DIP-Schalter verzichtet. Da
es anders gehen kann, hat bei-
spiclsweise Olivetti bei seinem
DM 100 gezeigt (siche ATARI-
magazin 3/88). Die Schalter be-

Druckkopf und sind so immerhin
relativ leicht zuganglich
Besonderes Augenmerk: solte
bei cinem Drucker auf die Hand-
e s
richtet werden, da die meisten
User dieses verwenden. Uber-
haupt nicht verstindlich ist cs,
wenn der Traktor, mit dem das

ferumfang gehdrt. Beim M-1409

ist er freilich enthalten. Es han-
delt sich hier um einen Schub-
traktor, d.h., das Papier wird am
Druckkopf vorbeigeschoben und
nicht ctwa gezogen. Es gelangt
zuerst durch den Traktor, dann
an me Walze. Der Vorteil hcx
Tiey

Aber auch mit Einzelblittern
Lt sich problemlos arbeiten.
Zum Lieferumfang gehoren zwei
Papierfiihrungen, die das Einle-
gen erleichtern. Den Einzug der
Blitter erklrt das Handbuch so
“Halten Sie das Papier auf dic
spezifizierte und erste Schreib:
stelle geradeaus und anpassend
und drucken Sie die TOF Taste.

e dxﬂ WiBliche und stsrongs
Aufbauten entfallen. Schubtrak-
toren kbnnen im Printer inte-

dieser Version jedes bedruckte
Blatt sofort entnehmen, wihrend
sich bei Aufsatzmodellen die per-
forierte Stelle immer im Traktor
befindet, so daB cin weiteres
Blatt vorgeschoben werden muB.

Wer also immer nu;
ten bedruckt, muf jec
unbeschrieben entnchmen.

In unserem Fall kommt der
Traktor hinten an den Drucker.
Da er nicht fest angebaut ist,
mag zwar elegant sein, einen
Nutzeffekt konnte ich aber nicht
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Technische Daten
Modell Brother M-1409
Druck- Punktmatrix
verfahren
Farbdrucker  nein

e- normal: max.

schwindigkeit Imzie.
nach Hersteller- NLQ: m:

angaben 5Zhes

Druckpuffer  4KByte,
rweiterbarauf
20KByte

MaBe (HX 79424 X 245

B Tinmm)

Gewicht 5.5k

Preise

Drucker 1299.-DM

Autom. Einzel-

blattzufihrung  549.-DM

Farbband 30.-DM

Font-Cartridge

LQ100 199.-DM
250.-DM

(Deutsche  Sprache, ~ schwere

Sprache.)

Unser Testgert wurde mit au-
tomatischer  Einzelblattzufiih-
rung geliefert. Natirlich gehort
diese nicht zum Standardum-
fang. Fur den Privatanwender
wird sie auch kaum erforderlich
sein. Beim geschaftlichen Ein-
satz konnen sich die Kosten an-
gesichts der Preise fiir bedruckic
Endlosformulare  allerdings
schnell amortisieren. Die Monta-
ge der Zufihrung ist recht cin-

mnm.,..mu-l 97
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fach, wenn man sich an die Anlei-
tung des Handbuchs hilt, das
speziell beilicgt. Bei unserem
Test traten weitgehend keine Be-

unteren Preis- und natirlich auch
Leistungsklasse vor mir habe.
Das spricht allerdings nicht ge-
gen den Drucker, denn die bisher

f, Selbst das we-
niger stabile Recycling-Papier
wurde problemlos eingezogen.
Lediglich fiir die Aufnahme der
bedruckten Blitter hitte ich mir
einc seitliche Fuhrung ge-
wiinscht, da beim unbeaufsich-
tigten Ausdruck einer grBeren
Anzabl die einzelnen Seiten nicht
sehr ardentlich aufeinanderge-
legt werden.

Wie bereits erwahnt, ist der
‘Wechsel zwischen beiden Papier-
artenmoglich, ohne den Drucker
umzubauen. Auch hier bietet

Nachahmung empfohlen werden
kann, zumal deren Gerite oft
teurer sind.

Erst beim Drucken fiel mir
wieder auf, daB ich ein Gerit der

73/0123456789

/mzmms: B
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T r rtrek ¥
mm’;aggmm%wﬁmqabcaefmik'fr-mrs
- s01=
defFaki bk lmoe

st man von einem 9-Nadel-Prin-
ter zu diesem Preis gar nicht ge-
wohnt. Die erreichten Resultate
im schnellen Modus konnen na-
turlich ihre Herkunft aus dem
Matrixdrucker nicht verleugnen.
Jeder einzelne Punk ist deutlich
2u erkennen. Der NLQ-Modus
hingegen verdient diese Bezcich-
nung voll und ganz

Im Grafikmodus stellt der
Drucker die fir 9 Nadeln abli-
chen 4 Dichten von 60 bis 240
Punkten je Tnch zur Verfigung.

Platine, die unter der vorderen
Abdeckung  eingesteckt wird.
Die Font-Cartridge LO100 stellt
drei weitere Sehriften zur Verfi-
gung. Die Platine mit der Be-
zeichnung LQ200 liefert zwei zu-
satzliche Schriften und erweitert
auBerdem den Druckerpufferum
16 KByte.

Die technischen Daten geben
beim M-1409 eine maximale
Druckgeschwindigkeit von 180
Zeichen pro Sekunde an. Die Be-
tonung liegt hier sicherlich auf
maximal. Jedenfalls relativierte
das Ergebnis, das wir beim prak-
tischen Einsatz messen konnten,
die Angaben doch erheblich

Auffallend ist beim Ausdruck
der IBM- ie so-

e vom
liebte Ansteuerung iiber "ESC »
n” kann auch hier benutzt wer-
den. Zum M-1409 sind auch zu-
siitzliche Zeichensiitze lieferbar.
Sie befinden sich jeweils auf einer.
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‘wohl im Modus T wie im Modus 11
zur Verfiigung stehen, da die
doppelte  Linic _unterschlagen
wird. Vermutlich ist mit9 Nadeln

hier gleich darauf verzichtet wur-
de. Da stattdessen aber einfache
Linien zum Ausdruck gelangen,
ist der Verlust zu verschmerzen.

Es ist erfreulich und verstiirkt
nur den positiven Eindruck, da
dieser Drucker gleich mit zwei
Schnittstellen ausgeliefert wird.
Uber dem Stecker fiir den paral-
lelen (ublichen) Anschluf findet
sich unter einer Kleinen Abdek-
kung der fir den seriellen An-
schluB. Damit laBt sich der Kleine:
Brother auch an einen Atari ST
anschlieBen, dessen Centronics-
Port durch einen Sound-Sampler
oder einen Scanner belegt ist. 8-
Bit-User, die noch das alte 850-
Interface besitzen, konnen d:n
M-1409 auch iber di -
handene  RS232 Sehittstele
ansteuern

Das Handbuch zum M-1409
entspricht dem Standard. Leider
enthilt es kein Register, so daf}
im Notfall cin bifichen gesucht
werden muB. Die Ubersetzung
ist zwar gelegentlich etwas rade-
brechend, doch beeintrichtigt
dies die Verstandlichkeit kaum.

Robert Kaltenbrunn



Das konnte lhnen
so passen!

Denn mit einem Abonnement
des ATARImagazins sparen
Sie nicht nur bares Geld,
Sie bekommen auch die
neuesten Ausgaben immer
piinktlich und kein Heft
entgeht lhnen. Und die
Rennerei endet bereits am
Briefkasten.
PaBt Ihnen das?
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Das M.I.D.I.-
Praxisbuch

von Richard Aicher
Signum Verlag
400 Seiten, 48— DM
ISBN 3.924767-12-2

Der Autor dieses Buches, Ri-
chard Aicher, ist ein Spezialist
auf den Gebieten M.LD.I. und

in der praktischen Anwendung,
Dafs Aicher sich in der M.L-
DI enau auskennt,
macht die Lekture des Bandes
deutlich. Fur Laicn in diesem
Bereieh ist das Buch aber nicht
gecignet. Aicher hat diesen
Sachverhalt am Anfang darge-
legt sein Werk ist fur Compu-
terfreaks und Musiker, speziell
natiirlich solche, die mit Synthis.

S ol ot
aufgebaut wird

lu[urmmmnen, die das
Buch gibt, sind reichhaltig unc
werden gut vermittelt. Bemer-
kenswert ist, dafl man umfas-
sende Einblicke in die Szene er-
hilt. Es werden nicht einzelne.
Gebicte abgehakt, sondern hier
schreibt der Anwender. Die

menten gibt der Autor einen
Uberblick des bestehenden
Marktes und stellt samtliche
bekannten Vertreter kurz

- Das M.LD.I-Studio. _der
‘Traum eines jeden M.LD.1
Musikers. Was mu8 man be-
denken, was planen und wic

sende Informationen.

D et iog dhesey B

DA s nicht gerade bill,
aber der Preis st vollkommen
chifertigt. Einengrofen
Nachteilhat die Vortellongder
Instrumente nattlich. Wie im
Bereich der Technik heute all-
gemein iblich, geht die Ent-
‘wicklung mit unglaublicher Ge-
schwindigkeit weiter. Das Buch
wirdalson wenigen Jahren ver-
altetsein. Der Inhalt des etzten
Kapitels “Neuheiten in letzter
Vil nhai e
ne Neuh
Meine V'emung nach hat Ri-
chard Aicher cinen sehr guten
Mittelweg zwischen Akualitét
und Allgemeininformation ge-
funden und konsequent beibe-
halten. Sein Buch 1t sich nur
weiterempfehicn,

Ko Alicke

GFA-Basic
Referenz-
Handbuch

Von Michael Kofler
Verlag Sybex

ist daher das "GFA-Basic Refe-
renz-Handbuch” erschienen,
das diese Anleitung vollkom.
men ersetzen kann. Auf rund
530 Seiten erfihrt man alles
Wlssc!l\wulL iiber den Editor,

nterpreter und schlieflich
= Compllcr Alleine dem Eds
tor sind iber 11 Seiten gewid-
met. Hier erhilt man 7.8, Tips
zum sinnvollen Umgang mit der
FIND- und REPLACE-Funk-

Des Giobit g Vel
nimmt jedoch die Beschreibung
der Basic-Kommandos cin. Sie
sind alphabetisch in Befehls-
gruppen geordnet. Diese tcilen
sich aufin Anweisungenzur Va-
riablenverwaltung,  Operato
ren, Befehle und Funktionen
2ur Bearbeitung von num
schen Werten und Zeichenket-
ten, Stcuerung des Programm.
ablaufs,  INPUT/OUTPUT-
Kommandos und -Funktionen,
Grafik, Systemsteuerung und
GEM-Programmierung.  Ein
Symbol neben dem Befchls-
baw. Funktionsnamen zeiat je-

=0
BUCHER

ol De R

TION-Befehlen und gibt Tips
aurGeschwindigkeitsoptimic-
rung, zum Arbeiten mit der

M-Disk und zur Verwen-
dung kompilierter Programme
im Auto-Ordner.

Der Anhang enthilt cin
Patch-Programm, mit dem man
dem Interpreter 2.0 cinige Feh-
ler abgewohnen kann, cine al-
phabetische Ubersich iiber alle:
SR B

wichiige Stich-
wortverzeichnis.
Zusammentassend ist zu sa-
gen, daf mit diesem Buch cin
Nachschlagewerk gelungen ist,
bei dem man das mitgeliefertc
Handbuch getrost vergessen
e andersartige An
ordnung der Befehle ist zwar

dieser Gruppen. So kennzeich-

et cin Tuschenrechner 2.1
Rechena ngen, ein Dol-
Tazeichen die. Zeichenketton:
befehile, eine Maus die GEM-
Kommandos usw. Neben der
ausfihrlichen Beschreibung je-
des Befehls und jeder Funktion
gofallen mir besonders die Ver-

W TYPE ver-
wiesen (namrhch jeweils mi
Setentummer). SoMich das
Zusammenspiel von Befehlen

- Die M.LD.I-Schnittstelle
und alles, was mit ihr zu tun
hat, seien es Daten, Kabel,

hsen oder die MLD.L-
Spezifikation 1.0.

fir die verschieden-
M.LD.

mote-Keyboards (zum U
hingen). Zusttzlich werden
Sampler und Expander ange-
sprochen. Zu allen Instru-

530 Seiten, 49.- DM

aber
durchaus logisch und sinnvoll

Thomas Tassend

das
destin Deutsehland das B
von GFA-Systemtechnik der
e
Iektdieser beliebiesten Compu-
tersprache uberhaupt ist. Das
mitgeliferteHandbuch, auf
dem bekanntenroten Papicr ge-
druckt, listet zwar die Befchlc
bravalphabetisch auf, an Erfiu-
{erungen und Bespiclen ovar-
jedoch gerade der Basic-
Nemcgnct Verlag Sybex

GFA-Basic-Programmierer

werden die Tips zur Verwen-
dung von RSC-Dateien und Ac-
cessories, das  Beispielpro-
gramm fir Fensterverwaltung,
der Umgangmitder Rechteckli-
steund Hinweise zur Geschwin-
digkeitsoptimierung interessic-
ren. Diese Gebiete werden
im GFA-Handbuch tberhaupt
nicht berthrt. Das 10, undletzte.
Kapitel ist ganz dem GFA.

ISBN 3-83745-510-X

Dieses Buch soll Anfinger
und Fortgeschritiene im Pro-

grammicren gleichermafien an-

A‘wwmuul 101



sprechen. Es gliedertsichin drei
Teile. Der erste, der nur 14 Sc;

ten umfalt, bictet cine knappe
Einfhrung in das Programmic-
ren mit GFA-Basic. Dabei wird
dem absoluten Neuling der Ein-

gefallen hier die Kieinen B

spielprogramme. “Klein’

hier allerdings relativ zu sehen.

S0 erstreckt sich das Beispiel

7um Befehl OPEN ber sicben
ien i

stieg in das Arbeiten mit Basic
e Erliute-

ein dokumentiertes Listing ei-

rungen werden aber weder dem

nung nach ist dieser Teil daher
iberlisig
Derzweite Teil(iber 120 ei-
en) irfgt den Titel “Power
Paint”, Das ist der Name eines
s der

Abgerundet wird der Band
durch verschiedene Anhiinge.
Dies bisen cine Kurarklc
rung der AES Library, cine

liuterung der VDI Systemvas
riablen, cinen_Seitenvervieis
verschiedener Problemstellun-
gen. cine Kurzibersicht aller
GPA-Beetleundcinen Litcrs-

Er beschreibt zunichst die Ar-
chitektur des 68000 und dessen
synchrone Busstruktur. Danach

2yklen bei Waitstates oder Ver.
1rbcrmngsablaurc bei_Inter-
aufs

Autor selbst entwickelt hat, Es
wird im folgenden ausgezeich-
net beschrieben und ist gut und

Um

e et
vorhanden.
i b e G

dem Anwender das listige Ab-
fippen dss sbgedrckien L
stings 7u ersparen, liegt es be-
reits m e
kette

Beim dnucn Teil handelt es

lert. So findet man z.B. Varia-
blenverwaltungsbefehle, Ver-
Pointer-

GFA-Basic” trigt, un-
s e ierima i i
erirrefiihrend. Richtigmifteer
lauten "Die Entwicklung eines
Grafikprogramms mit GFA-
Basic und ausfiihriiches Lex

ge-

Hauctc erklis: Er beschrent
aber nicht nur die Hardware-
Seite des 68000, sondern erliu-
fest auch dessen Befehlsatz

Goix
GFA
BASIC

|
i

GFA-Basic. Er wurde als Nach-
schlagewerk konzipiert und da-

Operatoren,  Struktur-
oder G -

AR vt
cher Wei

rall

sammengestellt. Diese Art der

Aufteilung entspricht auch ganz

der Konzeption, da es dem Be-
o

G I'enphencl)ausmnm
r 68000cr Seric noch ke

kon mit
GFA-Basic”
ML Stirmer

6800

Vervaltung und Grafikanwei-
sungen. Die cinzelnen Kom-
los sind_ nach folgendem

Schema aufgelistet

~ Refehisformat: Hier wird er-
Klart, in welcher Form die
Anweisung mit Parametern
einzugeben ist, damit sie feh-
lerfrei funktioniert.

~ Kurzerklirung: Sie erfiutert,
was der Befeh benwirki.

~ Parameter: Hier ist angege-

nungsgemaB arbeiten zu las-
sen

- Erlauterungen: Sie geben
weitere ise zu Parame-
tem oder erwihnenswerten
Besonderheiten des Befehls.

~ Beispiel (erklart sich selbst)
Dieser Teil des Buches - mit

270 Seiten der grote — st wirk-

lich gut gelungen. Besonders

Mikrop:

stellt der Autor cine Hardware-
Losung zum Anschluf der be-
kannten 6800er Peripherie an
den 68000 vor, die er nebst Ti-
ming-Diagrammen und Schalt-

nutzer  beim
Nachschlagen helfen soll. Es
darf wohl zu Recht angenom-
men werden, da der Anwen-
der die wesentlichen Befehle
ohnehin kennt und nur hin und
wicder eine Frage zum einen
‘oder anderen hat.

AbschlieBend werden in den
Anhingen nochmals Timing-

Von Gerry Kane

Verlag Me Graw Hill

130 Seiten, 35.- DM.

ISBN 3-89028-030-7
S

zessorzustinde, eine Befehls-
S

ne knappe Einfuhrung z2um Edi-
tor. Jedes Basic-Wort st in ci-
nen gerahmten Kasten gesetzt
Sl
m cinen Befehl, eine
Funkiio) st Ol ot

di
Pin Belegung des 65020 d:ng:-
sellt

al

cine handel:.
Der weitere Aufbau sieht fol-
gendermatien aus: Befehlsfor-

e e b e
alle vichigen Tnformatonen
Gber die Prozessoren _der
68000e+ Serie vermitlr, Es o
jedoch nicht als Anfingerbuch
Konzipiert,sondernsetzt bereits
grundlegende Kenntnisse. der
Mikroprozessorarchitektur
voraus.

Spezicll Kennern von Intels
iPAXS6- oder Zilogs Z-8000-
Seric wird es ein leichtes sein,

gleichende Beziige unter den
Prozessorfamilien  vornimmt.

102' ATARImagazind/ee.

F: I
ekl empfclvlcnswen und
uch als Nachschlagewerk zu
gebrauchen.

JorgLink

Sybex-Ratgeber
GFA-Basic

B B b
ment, Klaus Loffelmann und
Wolfgang Sche\lenbcrgu
Verlag Syb

316 Seten, 22,80 DM

ISBN 3887453123

Dieser Band versteht sich als
Erginzung 7um Handbuch des

mat, arame-
ter, Erlauterungen, Querver-
weise auf andere Kommandos
(2.B. bei OPEN Hinweis auf
CLOSE), in manchen Fallen
auch ein Kleines Programmbei-
spiel. Abgerundet wird das
Buch durch cinen kurzen An-
hang, der sich u. a. mit dem
Compiler befaf. Es folgt noch
ein ordentlich erstellies Regi-

Dieser Band ist als Nach-
schlagewerk hervorragend ge-
eignet. Betrachtet man hierzu
noch das Preis/Leistungs-Ver-
haltnis, so st es uncinge-
schriinkt zu empfehlen

ML Stirmer



USTRO.TEXT
i alls 8-Bit Atari-Computer.

omortable Edtorfunidionsn,

lockoperaiionan, Suchen-

Ausgabe auf Diskette mégich,

AUSTRO.BASE

enstaiba Siifrtenceh

Eiaingabe miglch.
autscho Umlaute und B

Computer Leistungsfahige
Verwaitung i Adrossen,
Biblotheksbesténds, Vidso-

wahi-
weise mit Standard- oder
N:

Datenséze nciner Dael,
Biszu

ext-
verinlpfung, Filoverkstiung,

dio

alls ais Sortiefolder verwendoar
. Frie, unkompl

Tort sind
‘2usaiziche wertvolls Features,

2

9

[ 4

A

L

b

| 4 erknUpft Basic-Pr

Fir die gangigen Drucker sind die AUSTRO.TEXT bietet. Ein

bsre\l&'eﬂ\we"ﬂh!m‘“ ausfiihrliches ceutsches Handbuch
et gy, ol
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€inem Spig| pj,
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ehr Weiterkom-

T einfach nyr Wissen wol-

Was sich auf dep

Schreiben s;
1€ uns Jhre
g:z l‘r,nreA Enldeckungen P:Zbleme
de” leistet Erste Hifre, TS

Frank Emmert

Basil und
Spiderman

Uns erreichten mehrere An-
fragen, dic sich auf dic in der
Spicleceke verdffentlichten Su-
perpokes fir die kleinen Ataris
bezichen. Um MiBverstiindis-

i Pokeskonnen
nur nach Anhalten des Pro-
gramms mil dem Turbofreezer
XL eingegeben werden. Es be-
er keine Moglichkeit,

Manche Spiele, die auf Dis-
Kette vorliegen, lassen sich hin-
gegen dort mit geeigneten Tools
verindern.

Tips zu ciner leichteren Bewél-
tigung der Level 1.7 von Lucas
films "Eidolon”. Die Nummern
der Startsckloren cines jeden
Levels stchen n den Diskscko-
renS16A und$168. Schau

Bildschirmeditor aus 1 mani
pulicren. wic es beim C 64 oder
ZX Spectrum die Regel ist. Die
Programme. schalien_namlich
meistdasim Rechner cingebau-
te Basic aus und sperren in je-
dem Fall den Zugang zum Edi
tor

cines Levels, findet man dort
die Namen der dort hausenden
Gegner. Eine Umbenennung,
der Monster in ROTOFLY und
des Drachen in DRAGONI
bringt den Spicler zlgiger Zum
8. Level. Natirlich kann man so.
das Spiel auch ganz neu gestal-
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ten, indem man die “idolor
Beyolkerung  kriftig  durch-
ischt.
Der Tip in der lezten Ausga-
be zu *Hellowoon” half vielen
Lesern nicht weiter. Hier also

Abenteurer, 146t aber die Tiir

esans Handgelenk und schiipfe
aus der Kette, Jetzt muB dic
Spielfigur nur noch aufstehen
(drei Anliufe), und dem Ver.
lassen der Zelle stcht nichts
mehr im Weg,

Tips zu "Hellowoon”

Wo ist nur das Zauber-
schwert in "Black Cauldron’
Man gehe in den Gewolben u
ter dem Schlofs des gehomten
Konigsin den Raum links oben.
Dort untersuche man die nord-
liche Wand. AnschlieBend ist

das Loch mit "DO” zu vergro-
Bern! Um den Sumpf 7u iber.
queren, springt man von Stein
2uStein, Startpunkt st der Vor-
sprung am oberen Rand des
Sumpfes.

Die Dimonenkopfe in "Dru-
id” miissen berihrt und mit ei-
nem "Chaos™Spruch beseitigt
werden

Wer die Wahl hat, hat bei

Level 2 das Nachtsichtgerit, fir
Level 3 der Helm, fiir Level 4
die Bazooka, fiir Level 5 die

Armbrust, fiir Level 6 die Pfeil-
pistole und fiir Level 7 wieder
die Bazooka.

Felix Riinel aus Waldkirch

hat einen Cheat-Mode in Red
s "Escape from Doom:




world”entdeckt. Das gleichzci
tige Drilcken der Tasten SHIFT
und CLEAR bringt den Spicler
in den zweiten Level. Von dort
geht es mit SHIFT und ESC
weiter in Level 3,

Der Wasserschacht in “Se-
reamis” wurde Oliver Schro-
der aus Duisburg zum Verhiing-
5. Ein gezielter Wurf mit dem
Seil befreit aus dem nassen Ge-
fangnis,

Douglas  Adams  skurriler
Humor macht Robert Fictzek
aus Aschaffenburg zu schaffen
Der Babelfisch in "Hitchhi-
ker's Guide to the Galaxy”
16t sich nicht fangen, und die
“Screening Door” will
telligenzbeweis. Dem Babel-
fisch missen alle Fluchimog-
lichkeiten verschlossen und die
Reinigungsroboter durch Luft
post abclenkt werden. Intelli-
genz bedeutet fir Herm Adams
diegleichaeitige Prisentation
von Tee und Nicht-Tee. Lewis
Carroll wire stolz auf ihn.

nen In-

[ cha e
Theilheim 7u
Mit LOOK TOOL. umn man
im Aufzug einen Edelsteis
e Sy e
Wolkenkratzer na t

Madame Web
ge: Wie mixt man dic Chemika
fien, und wie bekommt man
ndmanns Formel?

Heinz Herbert Gracht_aus

e ht das UEFA-

Cup-Endspiel bei "Footballer

of the Year” nicht, obwohl er
x

i8 Rat, und wie kommt U
e P
last von "Deja

Mein derzeitiges  Lieblings
Adventure ist “inxter” von
Magnetic Scroll. Es bietet cine
originelle Story und einen flis-
sigen Spielablauf. Der Parser st
Zwar nicht so komplex wie bei
“Guild of Thieves”, aber
griindlich entfehlert. Um das
el zu erreichen, sollie man
moglichst_nichts von seinem
Gliick cinbifien. Also Turm-
spriinge vermeiden. den Stier
mit dem roten Tuch reizen und

E il
LESERECKE

I Ratti-

danach dic
e e
rennen. Eine zweimalige Feu
exbehandiung st sowohl zur
Offung.des Bricfkastens als
Zum Enerb des Pelikans
notwendi. Die Wirmer ihlen
sich im Drcck wohl und bahnen
dem Abenteurer den Weg
ne Flasche dient als Laterne;
man solle aber sparsam mit
Licht. und Warmequellen -
sehen. Die Losung far das Ka-
nuproblem liegt unier dem
Beit. Das WalroB und das klci-
nc Bad helfen bei der Olgewin
nung. Den Sattel verstecke man
var der Wolke. Wasserfluten
schafen neue Wege. Kommt
man nicht mehr weitcr, erweckt
n sicherheitshalber alles mit
cinem Zauberspruch zum Le-
ben

auch

@ fir chemalige
Spicler: den Pfad vor
Xams Haus untersuchen. Wir
haben diesmal auch eine Karte
2u Gremlins "Basil” abge
druckt. Vor dem Betreten des
Inns muf der Spieler dic Tir
Driicken der Leertaste
Uniesaueher Mindaeape vasel
weiter fleiBig an Umsetzungen
fiir den §-Bit-Atari. Ihr neue-
tes Werk ist die auf dem C 64
schrerfolgreiche Flugsimula-
tion "Ace of
Verbffentichungstermin  fir
Deutschland steht aber noch
nicht fest

Frank Emmert

Von Monstern
und Méausen

Ein gutes Jahr nach scinem
Leinwanddebiit verschi

den jiingsten Helden der i
dios auf den Compu-
terbildschirm. Miuserich Basil,
Intermicter bei Sherlock Hol-

tective” gehiort zur Gattung der
Hipfspiele in der Tradition von
"Montezuma’s Revenge’

cinem Gewirr
issen mehrere: Gegensiinde
ER e e
richtigen aus einer Auswahl von
13 méglichen offnen den Weg
zum nachsten Level. Dic Ver-
teilung erfolgt jedesmal aufs
neue und macht so das Spiel im-
merwiederinteressant. Hinder
nisse auf dem We Dr o
son stellen dic H r des
Oberscharken dar, le Bacl

durch das Verzehren Kleiner
Kasestiickchen

gan zum Shuwdnwn in dessen

Stieen dises Genresu sen
war. Basil und seine Gegner
sind nicht cinfach blockariige
Sprites wiez. B. in "Jet Set Wil-
Iy”, sondern detaillert gezeich
net, gut animiert und den Film-
figuren schr ahnlich. Auch dic
Ausstattung der_Bilder trigt
dentypischen Disney-Touch.
Kicine Gags lockern das Spicl
auf. So findet man die Program.-
micrer von "Basil” auf Stcck-
bricfen in manchen Riumen
wieder

BHOHBHO0

Vorbild
von Berul Meisterdetekiiv,
mus seinen Helfer Dr. Dawson
aus den Klauen des Bisewichts
Profesior Ratign befcin,
150 Screens lang ist P
Rattigans Hauptquarticr, und
izzles milsser? gelost
werden, um Dawsons Leben zu
retten.

~ eino wiiste

EingroBes Problemist dic un-
erbidlich weitertickende U,
icbtuncen biiben
Level obet Basi dugeh i G,
schifte und Straien Londons,
im zweiten durchforscht er dic
Abwasserkaniile unterder Stadt

Leider konnten sich aber

e
den. Insgesamt gesehen ist

Armm-v-xml/ld' 105
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"Basil” aber ein gutes Produkt
aus dem Hause Gremlin, das si-
cher nicht nur Disneyfans an-
spricht.

Eine Maus treibi auch in der
neuesten

von Microvalue ifir Unwesen.
Durch 22 Bildschirme steuert
der Spieler das Kleine Comic-
Selecemrae

Drachen, Hexen,
P fliegende Spie-
geleier sind nur cin paar der zu
bewaltigenden  Hindernisse.
Mo

wic gut die cartoonartige
Graik und die pfiffige Hinter-
grundmalodle auf dem Kleinen
A

e e e

spiele a la "Miner 2049er” wer.

den mit diesem Spiel sicher ih
M

erinnert an Spielhallenhits wic
"Salamander”

"A-Type”. Ein. tieines
Raumschiff muB durch cinen
schwer bewachten Tunnel ma-
névriert werden. Unterwegs
0 sich allerlei Extras akii-
icren und aufsammeln. Zwei
Kleine Satelliten, Laserkano-

David
S
106I.m.mmmu-

%‘F:Mi i

Ohrenschmaus. Der Spielab-
lauf it flot, die Grafik durch-

cinmal gemeistert hat, schnell
langweilig wird

Kein schnelles Erfolgserleb-
nis erwartet den Spicler bei
Fortress von

- ErT=nasa

Kingsoft. Wie bei "Zeppelin”
oder "Fort Apocalypse” mufs
er cin grofes Hohlenlabyrinth
mitcinem Flugkbrper erfor-
schen. Der Treibstoft it knapp
und die Festung gut beschiitz

ty-Format und lidt sehr
oft nach. Di

o

AnmN

!

S ERRR Rt

lodie wechseltstindig und kann
sich hren lasen. Erielte High
Sscores werden abgespeichert
Obwohl nicht sehr_originell,
bietet  "Fortress r
ground” viel Spielspalfiirs
Geld. "Mirax Force” ist der
dezeit beste "Uridium/Gold-
runner™Klon. Der  Spieler
Steuert sein Weltraumgefahrt
it e

Gl
nen mit Aufbau-
ten der Festung bereiten dem
Spielschnellein Ende, Das Pro-
ramm h von
e Farbemeta den BB
Atari. Digitalisierte Sprache er-
tnt zu Beginn des Spiels und
nach Verlust aller Leben. Eine
wiiste Ballerei. "Wem's gefil

Berugsquelle:
Versandhandel und Kaufhiuser

preise
Bl 25.-bis 0. DM
Nosrap T4 DM € )

Mirax Force”: 25— bis 40.- DM




Rollenspielkurs
Folge 4

Letztes Malhaben wirfiirun-  die zchn Waren. Leider ist
sereSpielfigurein3-D-Szenario. Lankhmar auch dic Stadt der
geschaffen. Heute wollen wir ~Diebe, und der Transport der
fcue Features hinzufiigen. Giiter von einem Ort zum ande-
Listing befindetsichsciner Lin-  ren bringt cin gewisses Risiko
e wegenwiederaufder Disket-  mit sich. Jede Gruppe von
te zum Heft, dic diesmal die Wegelagerem (Orks, Goblins,
Nummer LF §/4-38 hat Dicbe usw.) wil als “Zoll" je.
weils unterschiedliche Waren.

Der Spicler abernimmt die Wer diese nicht hat, verliert
Rolle cines Kaufmanns in der  Gold oder Hitpoints. Auch
Fantasy-Stadi Laukhnar, U Hunger und Durst filhren zum
in die Hindlerglde aufgenom-  Verlust von Hitpoints. Deshalb
men zu werden, muB cr cinen  sollte sich der Abenteurer von
Beitrag von 10000 Goldsticken  Zeit 7u Zcit in ciner der 5 Knei
zahlen. Leiderbesitzt ernurein pen Lankhmars stirken. Neue
arkapial von 00 Goletak- _ Hitpints bringt der Besuch i
ken, das er durch geschicktes nes Heilers der Stadt oder der
o GenuB speieller Speiscn in den
nkhmar gibtessieben Laden,  Gasthofen. Bei 0 Hitpoints en-
des

Der Spieler-Character besitzt
5 Eigenschaften: Geschicklich-
keit, Intelligenz, Charisma,

lititeiner_jeden Eigenschaft
wird 2u Spiclbeginn durch Zu-
fall bestimmt. Geschicklichkeit
hilft, die Begegnung mit gegne-
rischen Banden zu vermeiden.
Hohe Intelligenz macht das
Feilschenin den Liiden leichter.
Figuren mit viel Charisma brau-
chen n Kneipen und Liden we-
niger zu zahlen und erhalten fi

ihre Waren einen eis
Wer Glck hat, geht aus einer
Auseinandersetzung  ohne

Schramme hervor. Die Ausdau-
er schlieBlich bestimm die An
zahl der Hitpoints. Bei $ in der
Stadt versieckten Zaubergilden
konnen gegen bares Geld
zelne Eigenschaften verbessert
werden. Jeder Laden und Hei.
Gi

LESERECKE

Im Mazestring sind Liden,
Gilden und Kneipen durch ein
2" codiert. Ein Wert von 1 in
MAZE2S steht fiir einen La-
den, eine 2 fiir eine Gilde usw
MAZE3$ gibt Auskunft tiber
dic Nummer des Ladens ba.
der Gilde. Die DATAS eines
Ladens enthalten seinen Na-
men, zwei Zahlen fir die Ge-
schaftszeiten und 20 Werte fir
die Einkaufs- und Verkaufs-
preise der Waren. Analog sind
Gilden, Heiler und Kneipen
aufgebau

Ein paar Tips zum erfolgrei-
chen Leben in Lankhmar:

Eine Karte zeichnen! Man-
ehe Passagen offnen sich nur
2u_einer bestimmien Uhr-
zeit,

In welchen

jeder mit Ein- det das
kaufs- und Verkaufspreisen fiir ~ Spielers,

ler, jede ilde
hat nur zu bestimmten Tages-
zeiten geoffnet.

Mit10000G:

(040) 6475557 — Telefon —
— Hotline — (04282) 56 15

3,5'-und 5,25'-NEC-Diskettenstationen

Top Disketienlauferke irden At ST, Erstcassige

Veraroatung!Keine enachon Plastigenauss, sondern

formschone Aai-farben Gahse. Anscriufier

A Nomstecer DiSdauverkund ezt oom
oo

Tasche begibt man sich auf dem
schnellsten Weg zur Hiindlergil-

ipes
EEL Asiilaen

Strabonbefindensichwelche
Monster, und was verlangen
sie als Wegzoll?

3. Die Kurse der Liden sind in
jedem Spiel gleich. Deshalb
aufschreiben und cine Ein-

Kaufsstrategie planen!

Wer sein ganzes Geld verlo-
ren hat, braucht nicht zu ver.
aweifeln. Lankhmars Leih-
haus gibt 100 Goldstiicke
und nimmt dafiir Eigen-

be ich
.v,s nu -Einzolstation 49— | lechi modificiri. Die Were
689, aren,

225 NEC Brrselyiaton 440,
Vergleichan S nicht nur dio Preise! Auch e Quaiér,
Verametngund Optikunsorer Lauwerke sindbastons!

BTX MANAGER V.2.0

Diinteligenta Kompietiosung
mciitn = 810600 Soten
 Koriotihring
tercanian

BIXManger et
VED _ ecnliiedy
- &8

Hpmpsicsieamiils

sl PC Komoatoia dun sgsen 8096 Prozssor

St B A, sockl ot Coproseo

hoobs BBOS e s St
elon Evvoierungamogieniaten

Llchmaywmu.ulchﬁlen ab Februar 1988 fir n

696~

Dierk Kabs & F. Winterschel
orStr. 16,2000 Hamburg 73, Tl (040
Uta Jiikel & A. Klintworth GbR

ungsmittel, verbl
bene Ilnpumls und jeweilige
Tag ind iiber der Laby-
e ok i

TOPANGEBOTE

oftware for Atari XL/XE
el
£ P #

Im nichsten Rollenspiclkurs
wird das Programm um Kampf-
foutinen_erweitert, komplett
mit verschiedenen Waffen und
Ristungen.

Frank Emmert
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Terrorpods

eben “langlewood”, dem
tollen Actionadventure von Mi
crodeal, ist nun ein weiteres Pro-
gramm auf den Markt gekom-
men, das es in sich hat. Bei “Ter-
rorpods” ist eine eindeutige Ein-
ordnung ebenfalls nicht moglich;
allerdings iberwiegen hier die
Action-Elemente. Daneben ge-
hort aber auch eine gehorige Por-
tion Strategie dazu, um die ge-
stellte Aufgabe zu bewaltigen.

Bereits die Verpackung be-
sticht durch eine tolle Grafik des
Zeichners Roger Dean, der seine
Werke schon fiir unzihlige Pro-
jekte zur Verfiigung gestellt hat
(2.B. Platten-Cover von Uriah
Heepin den T0er Jahren). Dieses
und andere Bilder erscheinen
auch als Vorspann beim Laden
des Programms auf dem Moni-
tor. Die Grafik des Spiels selbst
kann diese hohe Qualitit leider
nicht erreichen, ist aber dennoch
sehr ansehnlich und geniigt voll-
kommen

106' ATARImagazin4/se

Wieder steht cine
Sciencefiction-Geschichte _im
Mittelpunkt. s uft darauf hin-
aus, da die Welt von feindlichen
Gestalten, den Terrorpods, be-
freit werden muB. Dazu stehen
dem Spicler die unterschiedlich-
sten Waffen und Vlbghchkulcn
zur Verfiigung. Vom ei
el b s e Yoot
Rakete, vom b

::mnml

zum Funkgerit ist alles vorhan-
den, was man so bendtigt. Dies
wird in der deutschen Anleitung
ausfilulich besclieben

Die Handlung beschréinkt sich
zum Gluck nicht auf einfaches
Herumballern. So muB manz.B
versuchen, die Installationen auf
berfliche vor Zerstorung
zu schiltzen bzw. - wenn man zu
spit_kommt ~ wieder aufzubau-
en. Die Energie reicht natiirlich
nicht ewig; sie lat sich aber an
bestimmten Stellen wieder auf-
fiillen. Auch kann man ein Fahr-
zeug zur Erkundung einsetzen
Die kampferischen Elemente
kommen dabei nie zu kurz. Die
Sound-Effekte sind den Pro-
grammierern besonders gut ge-
lungen

Alles in allem stellt *Terror-
pods” eine echte Bereicherung
fir den Software-Markt dar und
ist jedem Freund anspruchsvoller
Action-Spiele nur zu empfehlen.
System: At 16 it

Hersde Ty
ugsquelle: Anolsoft

RolfKnorre

Shuttle Il

Von diesem Programm gab cs
1987 bereits mehrere Demover-
sionen, iiber die wir berichtet ha-
ben. Nun ist auch die endgilltige
Ausfuhrung in den Handel ge-
kommen.

“Shuttle 11" simuliert eine Spa-
ce-Shuttle-Mission, in

holprige, aber immerhin deut-
sche Anleitung weist darauf hin,
daB dieser neue Shuttle-Typ nur
ein Minimum an Kontrollen be-
notigtund deshalb von jedem be-
dient werden kann. Das Klingt
zwar zunichst recht gut, bedeu-
tet in der Praxis jedoch das Feh-
len jeglicher Spiclmotivation.
Mit wenigen Mausaktionen wird
der Raumgleiter gestartet und im
All dirigiert; die restliche Zeit
verstreicht beim Warten auf die
Ausfhrung der Befehle.

Die Grafik (zwei Drittel Kon-
trollinstrumente, ein Drittel
Blick aus dem Fenster) ist nicht
iibel, kann aber auch nicht mehr
viel retten. Der Sound ist sehr be-
scheiden. Von Flugsimulatoren
148t sich in der Regel wesentlich
mehr erwarten. Hier muB man
gegen keine widrigen Wetterum-
stinde nmmplcn Li"c Einar-
beitung in die ung des
Fluggmn,mmrau;mhmoa-
wendig.

Fast alles lduft automatisch ab
und wird deshalb auch recht
e
gramm konnte sich zu einem La-
denhilter entwickeln.

Sytem: Atwi 16t
Harseler: Mierodea
Berusauelle, RSE Sehuser

& | pnankon



len Bild werden bei Bedarf Kom-
mentare eingeblendet, Textein-
gaben des Spielers sind an keiner |

Stelle erforderlich.

GAMES

ner anstehenden Gerichtsver-
handlung nicht durchsetzen und
‘muB auf scinen Planeten verzich-
ten. Die Verhandlung findet be-
reitsin 10 Tagen statt, und bis da-
hin misssen die Dokumente wie-
der aufgetaucht sein.

Natirlich soll der Spieler dem
armen Onkel helfen. Sicher ist,
daB dic Papiere auf Tanglewood
versteckt

Kann nun fiinf Fahrzeuge mit ver-
schiedener Ausriistung per F

steucrung auf die gefahrliche Su-
che schicken. Die schon erwihn-
te 10-Tages-Frist lauft brigens
in Echizeit ab; man konnte sich
also theoretisch 10 Tage und
Nichte hintereinander mit dic-
sem Spiel beschaftigen. Immer-
hin gibt es auf dem Planeten auch
ast 12 000 verschiedene Orte,
die zu crkunden sind. Zudem

Aber worum

gehtes nun?

Irgendwo in der Galaxis zieht
der Planet Tanglewood seine
Kreise. Er ist schon lange von
Menschen erschlossen. Ein im:

gen und Gefahren aul Gluckhr
cherweise lifit sich ein Zywischen-
stand abspeichern und  spiter
wieder laden

“Tanglewood”  bietet eine

Tanglewood

Microdeal hat uns bisher cine
ganze Reihe hervorragender Ac-
tion-Spiele beschert. darunter
auch "Goldrunner” (wird ibri-
gens fortgesetzt). Das neueste
Werk ans  dieser  Software-
Schmiede wendetsich eher an die
Denker unter den Spiclern. Es
nennt sich “Tanglewood” und
wurde als Actionadventure her-
ausgebracht; ~ allerdings  Giber-
wiegt der Abenteuerteil.

Aber keine Angst, Sie miissen
nicht miihsam das Handbuch stu-

Verschiedene
Schalter und Symbole, dic das
Hauptbild cinrahmen, lassen sich
dazu aktivieren. Im Mittelpunkt
des Spicls steht eine Grafik, dic

mal simpel, mal genial, aber im-
mer effekiv istund die Handlung
gut begleitet. Unter dem aktuel- |

gindrer Onk
B e
Planet diesem ansonsten
cher uninteressanten Himmels-
Korper kann man wertvolle Edel-
steine abbauen. Durch einige In-
trigen hat der gute Onkel mittler-
weile Probleme mit einer Firma,
die sich auf Tanglewood nieder-
gelassen und ihm seine Besitzur-
kunde gestohlen hat. Ohne diese
Papiere kann er sein Recht bei e

andlung und ei-
ne ebenso gute Umsetzung auf
den Computer. Es gehort sicher-
lich zu den komplexesten Spiclen
filr den ST. Wer bereitist, sich in-
tensiv mit diesem Programm zu
beschiftigen, wird dafiir mit lang
anhaltender Motivation belohnt.
e A o

Horwller: Micaodel

Bl ROt Sehuser

RolfKrorre
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Supersprint

Die Einleitung zu diesem Pro-

gramm beginnt mitfolgenden
Worten: "Schon wieder cines
dieser Autorennen?  Keines-
wegumcrmmmuasum d,\s
i Ml ey
ist, da e

betrachtet werden. So schon es
ist, einmal einen Gesamtiiber-
blick zu haben, bedeutet dies
aber auch, dab die Wagen
dementsprechend. winzig_sind.
Die Grafik steht

i Super
sprint” also nicht im Mittelpunk.

‘Was bleibt, ist ein nettes Spiel-
chen, an dem auch zwei Personen
teilnehmen konnen. Man steuert

len Wagen nach rechts oder
links, kann beschleunigen und
mit_etwas Gliick Schrauben-
schliissel einsammeln, die even-
tuell eine Sonderausstattung ein-
bringen. Zu zweit kann das eine
lustige Sache werden, alleine
kommt weit weniger Freude auf.

Insgesamt betrachtet bietet
“Supersprint” meiner Meinung
G e ol

zur Verfiigung stellt, hitten ge-
mierer mehr

Die Spicthallenversion ist mir iib-
tigens nicht bekannt; ich kann al-
so keinen Vergleich anstellen

Milch macht miide

Radler munter

Die Beschreibung zum neuen

vor ullem Geschicklichkeit ge-
fragt. S man z.B. rechtzei-
i persmlichc..
Kraftreserven nicht zu frith zu er-
schopfen, oder ausweichen, um
nicht durch die riicksichtslosen
Mitbewerber von der Strecke ge-
schubst zu werden. Sie missen
Schlaglocher umfahren und wih-
rend des gesamten Rennens ein
Auge aufs Tempo gerichtet hal-
ten. Je schneller man radelt, de-
sto schlechter 14t sich die vor ei-
nem liegende Strecke ibersehen.
Ist man d

Unm die Sache noch schwieriger
2u gestalten, wurden in unregel-
miifigen Abstinden Spurt-Trials
in den Rennablauf cingebaut, die
innerhalb einer \orgcschncbe-
nen Zeit zu bewéltigen

Bis hierher konnte man mei-
nen, es mit einer gewdhnlichen
2u tun zu haben,

“Milk Ra t sich wie ein
Sportbericht. Teilnehmer aus al-
ler Welt starten zu einem Etap-
pen-Radrennen durch ganz Eng-
land. Ausgangspunkt ist New-
castle-upon-Tyne, das Ziel Lon-
don,

Der Spieler steuert einen der
Radler mit Hilfe seines Joysticks.
Zum Glick wurde auf echtes
Krafttraining bei der Steuerung
verzichtet (der Stick- V::rschlcil(
hiiltsich also in ): hierist

Aber jetzt kommt der Clou! Was
verleiht Radsportlern Energie?
Richtig, der Milchpegel im Kor-
+ muB stimmen. Und um ihn
Konstant zu halten, missen mog-
lichst viele der am Streckenrand
ol
‘mitgenommen
e e compu-
tergesteuerten Mitbewerber sind
bestrebt, Flaschen zu ergattern.
Die grafische Gestaltung des
Spiels ist

IsPeeo 14
JEnERGY
‘Geal

POSITION 84

01 TINE OB 38 SCORE ooz

den ie der ST
1 10' ATARImagazin 4188



man kann z.B. dank der mehr-
phasigen Animation die Radfah-
rer richiig strampeln sehen. Der
spiclbegleitende Sound ist auch
recht knackig. Man sollte fiir
“Milk Race” allerdings cine ge-
hérige Portion Hartnéickigkeit
mitbringen. Es ist wirklich nicht
cinfach, cine
chen,

Ben mal so richtig zu zeigen.
Insgesamt ist "Milk Race” fiir

nur auf Cassette zu bekommen
ist,

Herseler; Mastertsonic

Bezupquelle: Disholo PeterSchmiz

Powerplay

Auf den Hohen des Olymp
streiten die michtigsten Gotter
wieder cinmal dariiber, wer von
ihnen der Weiseste und Miichtig-
ste ist. Um den Zwist zu been-
den, hat Zeus beschlossen, vier
ihrer Vertreter um Klugheit und
Schnelligkeit wetteifern 7u las-
sen. Der Wettkampf soll Power-
play heiBen. Teilnehmen werden
Apollo, Hermes, Hekate und
Aphrodite. Apollo vertritt Stiir-

rei und Zauberkunst. Aphrodite
schlicBlich reprasentiert dic Lic-
be. ein H

Tempel des Apollo. Zusitzlich
wurden noch Wettkampfstitten
an so verschiedenen Orten wie

Hohlen des Hades ausgesucht.

Unm Verletzungen der cigenen
Person auszuschlieBen, wahlt je-
der Gott eine Mannschaft von

des Wetistreits werden die Got-
ter auf ihre Keantnisse des Uni-
versums  gepraft, wobei  sic

schnell und richtig antworten

missen, um ihre Kricger best-
moglich 2u nutzen. Je besser e
ner Bescheid wei, umso weiser
wird er und darf dann stirkere
Kiimpfer cinsetzen. Es gibt
Familien von Kriegern, wobei je-
de einen der vier Gotter vertritt
und von schwach bis stark geglic-
dertist

EVARCANA

Mit dieser Story und der Um-
setzung auf den Computer ist

groBer Waurf gelungen. Schwer-

punkimiBig bietel das Pro-
gramm cin Frage-Antwort-Spiel,
wie man es von *Trivial Purs:

her kennt. Allrdings wurde “Po-
werplay”  Komplett cinge-
deutscht; Sprﬂchschwi:rigkencn
treten also nicht auf. Uber 2000
Fragen stehen zur Verfiigune.
Diese Zahlist nicht endgiilig, da
unter Verwendung eines beige-
fiigten Compilers weitere Fragen
ingegeben werden kinnen.

Un die Sache zu vereinfachen
erfolgt die Beantwortung nach
Multiple-Choice-Art. Zu jeder
Frage existieren also mehrere
Losungen, von denen nur eine

GAMES

| ichtig ist. Kompensiert wird dic-
se Erleichterung durch eine zeit-
liche Begrenzung, die in der An-
fingerstufe 10, in der schwies
sten Stufe 2.5 Sekunden betrigt
Licgt nach Ablauf des Limits kei

ne Antwort vor, geht der Punkt

an dic Gegenmannschaft, Der

Schwierigkeitsgrad der Fragen

reicht von sehr einfach bis zu fast

unlsbar; Raten hilft manchmal
citer

In der Hauptsache wird das

kann man seine Figuren auf far-
bige Felder setzen, die ein be-
stimmtes Wissensgebiet darstel-
len. Zwischendurch wechselt die
Szeneric zu anderen Bildern
Obwohl es auch hier nur um die

gen geht, sind diese Einlagen
doch sehr witzig, da auch grafisch
ctwas geboten wird. So stehen
sichz.B. einmal Zeus und Apollo
gegeniiber. Zwischen den beiden

barbarisch geht es beim Scilzic-
ten tiber einem Valkan zu

Powerplay” ist ein witziges
und interessantes Spiel fir reak-
r. Den mei-

tionsschnelle Denker
sten Spalt macht es, wenn mehre
re Personen teilnehmen.

Sotem: Ar 165
Hiinic rans
Berupuete: Anvlselt

Stephan K
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Phantasie, Wizard’s
Crown

SSI ist zweifellos das produk-
tivste Software-Haus, was Simu-
Iations- und Rollenspiele angeht.
Die "Phantasie”-Serie wurde
jetzt filr die Ataris umgesetzt
Die Hintergrundgeschichte ist
nicht gerade originell. Nikade-
mus, seines Zeichens Bilder-
buchschurke, hat es sich in den

schaffen, mit Hilfe eines kleinen
Haufens wackerer Kimpfer der
noch ein Hap-
?

Bis zu sechs Charaktere kann
der Abenteurer in seine Mann-
schaft_aufnehmen. 15 Rassen,
von Mensch bis Troll, und sechs
Berufe stehenin der Abenteurer-
Gilde zur Auswahl. Die Grund-
eigenschaften der Spielfiguren

dem konnen noch

tigkeiten wie Schwimmen, das
Auffinden von Fallen oder das
Aufspliren von Gegnern trainiert
werden, Nicht nur Priester und
Zauberer dirfen, abhangig von
Intelligenz und Erfahrungspunk-
7 ten, den einen oder anderen der
tasie” 54 Zauberspriiche erlernen.

1 12I ATARimagazin /88

Gestartet wird in der Haupt-
stadt des Landes, wo man neben
dem Anheuern von Mitstreitern
auch die Moglichkeit hat, Geld

leportiert, oder der Computer
gibt eine lingere Textpassage

cingesammelt
werden, um das Endspiel, die
Auscinandersetzung e

auf der Bank zu deponieren
(zinslos, aber sicher vor Nikade-

mus’ neue Ausri-
slungsgegenstnnde 2u erwerben,
im Gas ine Wunden zu
e Weisen nach

dem bisher erreichten Punkte-
stand zu befragen. Nach Verlas-
sen der sicheren Stadt steht die
Gruppe auf einer leeren Land-
karte, die sich erst beim Durch-
streifen mit Waldern, StraBen
usw. fiillt. Bald trifft man auf an-
dere Einwohner der Phantasie-
welt. Der weniger aggressive
Spieler versucht, sich gitlich zu
einigen. Nach freundlichem Grii-
Ben, Geldgeschenken oder not-
falls einer drohenden Gebirde
der Abenteurer entfernen sich

ie-

sich aber als s:ehau{mannchen
und stellt sich bestimmt im nich-
sten Teil den Abenteurern wie-
derin den Weg

“Phantasie TTI” bietet im Ver-
gleich zuTund I einige neue Fea-
tures, Zum einen it die Gra-
fik verbessert, zum anderen das
Kampfsystem it gestal-
tet. Den Charakteren stehen
neue Waffen zur Verfiigun;

Auch die Aufstellung wiihrend

konnen Arm oder Bein in der
Schlacht verlieren, sich spiiter
aber durch Zauberkraft wie Ei-

se Mittel, kommt es zum Kampf.
Bis zu drei Reihen von Mon-

halt jeder Kampfer seine Anwei-
sungen, ob er mehr in die Offen-
sive oder Defensive gehen oder
gar einen Zauber gegen die Fein-
Dottt iy
hinteren

dech: in behin-
derter Kampfer unterliegt im
Kampf  verschiedenen _ Ein-
schrinkungen, die der Spieler
erst beherrschen muB.

Den "Phantasie”-Program-
men liegt wie gewohnt eine aus-
fiihrliche Anleitung bei. Die ST-
Version fragt als Kopierschutz
Informationen aus der Anleitung

i b
in dicser Position stellt den Spic-
ler vor erhebliche Probleme.
‘War der Gruppe das Kriegsgliick
nicht hold, findet sie sich im Jen-
seits wieder. Hier entscheidet ein
Démon tber die Zukunft jeder
einzelnen Figur, ob ihr cin neues
Leben gewahrt wird oder ob sic
fiir den Spieler verlorenist. Nach
erfolgreichen Kimpfen werden
in der Stadt Erfahrungspunkte
und Beute verteilt

Mutige Spieler wagen sich in
die auf dem Kontinent weit ver-
streuten Dungeons. Im Gegen-
satz zu anderen Rollenspielen
werden die Verliese nicht im 3-

-Look  dargestellt, ~sondern
vom Computer als Karte wah-
rend der Erkundung mitgezeich-
net. Sternchen auf dieser Karte
markieren besondere Ercignisse.
Hier werden dem Spicler Rits

Das Programm wird -
g mit der Maus gesteuert, was

kon

e e Programm
bendtigt hier vier Diskettensei-

ten, unterstiitzt aber den Einsatz

piert werden. Geeignet ist die
"Phantasie”-Reihe besonders fiir
EREEn e

Komplexer geaalct, worde
"Wizard’s Crown” wie "Phanta-
sie” in den Staaten mit Preisen
ausgezeichnet. Mitglied des Au-
torenteams ist Paul Murray, der
fiir SST schon “The Cosmic Ba-
lance” und “Imperium Galacti-
cum’” schut.

Hier die Vorgeschichte: Seit
Jahrhunderten war es iblich, daf

gestellt, pp -

ein der Magier,




nach Ablauf seiner Amtszeit die
ihm groBe Zauberkraft verlei-
hende Krone seinem Nachfolger
iberreichte. Doch der letzte
Chefmagier weigerte sich, dieser
Sitte nachzukommen. Ein Biir-
gerkrieg brach aus. Der abriin-
nige Zauberer verbarrikadierte
sich i einer stark befestigten
Burg, zu deren Schutz er allerlei
Monster heraufbeschwor. Damit
der Frieden wiederhergestellt
werden kann, erhalt eine Gruppe
von acht Abenteurern den Auf-
trag, die Krone bis zu cinem be-
stimmten Zeitpunkt zuriickzu-
bringen

Hier betritt der Rollenspicler
die Szenerie. Ein fertiges Aben-
teurerteam befindet sich auf Dis-

seine eigenen Figuren erstellen
will, muB sich viel Zeit nehmen
Ein Charakter kann mehrere Be-
rufe gleichzeitig annehmen. Ein
Krieger, der Hobbyzauberer ist,
liegt im Bereich des Moglichen

Mehr noch als bei “Phantasie”
besteht die Option, einzelne Fer-
tigkeiten zu trainieren. Der

Kampf mit jeder Waffe kann ge-
b, cin Erste-Hilfe-Kurs absol-
viert und an einer Jagd:
dung teilgenommen werden. Ca.
30 Fertigkeiten stehen zur Aus-
wahl. Das zu erforschende Ge-
linde beschrankt sich auf dic
Burgund die nihere Umgebung.
Wird die Gruppe von Mon-
stern berrascht, kann der Spic-
ler wie bei "Roadwar 20007 zwi
schen einem schnellen Kampf,
dessen Ergebnis vom Computer
ausgewirfelt wird, oder ciner de-
taillierten Schlacht, bei der cr
selbst Regie fuhrt, wihlen. Diese

Stunde. Jeder Charakter muB da-
bei auf dem Schlachtfeld positio-
niert werden und wird einzeln ge-
zogen. Die Figuren diirfen sich
totstellen, vers! r den
Gegnern den iiblichen Schlagab-
tausch liefern

Auch in der Burg kann d
Team aufgesplittert werden und |
in |

| Aufgaben vershen. Viele kleine
Details im Spiclablauf machen

‘Wizard’s Crown” realititsniher
als andere Spiele dieses Genres,
Grafik und Aufmachung sind
SSI-Standard. Aufgrund der vie-
len Features ist "Wizard’s
Crown” schwer zu meistern und
picht fr Anfinger gecignet. Rol-
icl-Freaks werden aber viel
smﬂ daran haben. Eine Fortset-

al
Dagger” macht sich die Gruppe
aufeine Reise
and von
Neue Regeln erweitern das Rol-
lenspielsystem.

sy A i
el S51
czugsquele: Dishola

Frank Emmers

Reisende im Wind 2

Nur wenige Monate nach Er-
scheinen des franzosischen Pro-
gramms "Reisende im Wind”
liegt jeat beres cine Fortse-
zung vor, dic den gleichen
{Fiat. Die Hersiclier GlonatTn:
fogrames haben sich streng an

GAMES

den Vorgaben des ersten Teils
orientiert, sowohl was den Ver-
Jauf der Geschichte als auch was
die Realisation betrifft

Nach den im ersten Teil durch-
lebten  Abentevern sind  die
Handlungsfiguren in Afrika an-
gekommen Uil henelie
bleiben sie auch hier nicht von
Schicksalsschligen  verschont
John verliert den Verstand, Hoel
erkrankt infolge eines Voodoo-
Zaubers, und die zwei Frauen
sind sténdig den 7udringlichen
Anntherungsversuchen von Via-
roux und Montaguere ausge-
setzt. Fest entschlossen, Hoel um
jeden Preis zu retten, reist Isa in
das Reich Dahomey, wo Kénig
Kpengla regiert.

Soweit die Rehmenbandlung
zum zweiten Teil n einigen
Feven Biren ind el Be:
kannte, die durch den Spieler
zum Leben erweckt werden. Der
Umgang mit "Reisende im Wind
2" entspricht dem ersten Teil. Im
Mittelpunkt steht die phantasti-
sche Grafik, aus der alle Aktio-
nen cingeleitet werden. Wer das
erste Programm mag. wird auch
von der Fortsetzung begeistert
sein. Wer allerdings damit ge-
rechnet hat, da8 hier neue Ideen
cingebracht wirden, sieht sich
enttduscht. Dennoch ist Reisen-
deim Wind 2 ein tolles Spiel.

tem: At 16 Bit
RSl Glmntoganes
Bezugsquells: Arolsolt

Stephan Kenig
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Superman

 nicht neu, hierzulan-
annt ist das

\Mnrl.
de

darstcler” dieses Actiongames
hat sicher jeder schon gehdrt, zu
mal es ja ml»r:n den Comics mitt-
lerweile au ige Kinofilme.
ititm gbl. Ushes Beldsiahtim
Eree i gegenubcr,
einem  seiner
scheinenden supemegncr 5
verschiedenen Levels treten die
beiden gegeneinander an
G e

Superman mal in den StraBien ei-

ner Stadt hinter dem Schurken

herjagen und ihn mit Lasern be-

schieBen, mal verfolgt er ihn in

einer Kraterlandschaft. Zwi-
h

ndurch gibt es auch eine flie-
che Einlage mit anderer

rd
rote Mastertronic
3. (4 PlrnluoﬂheBsrbaryl:oan Clsud
4. (6) AutoDuel
5. (5) Tomahawk
6. (=) International Karate
7. (7) Gauntlet
8. (10) Kampfgruppe

T B i
re Freude haben.

Syvem: Aari it

Hersller: Pri L

Berugsquele: Compate Maier

Stephan Konig

9. (-) 180 Mastertronic
10. (=) Milkrace Mastertronic
1. Star Treck Firebird
2 Leisure SwietLarry Acti
3. Jinxter
4. Clever + Smart
5. Guild of Thieves
6. Terrapods
7. Barbarian
8. Bubble Bobble
9. Acti
10. EpyxEpics Epyx
Das ist neu:
Die Top 10 'ur die ST -Computer. Jetzt konnen alle Leser des

Jo 5 x eine PD-
Disk aus unserem Programm nach Wahl. Einfach die ge-
wiinschte Disk mit auf die Postkarte schreiben und einsenden
an das ATARImagazin, TOP TEN, Postfach 1640, 7518 Bretten

Und hier die Gewinner vom letzten Mal:
Carsten Brinkmann, Sonnenhalde 56, 7235 Oberndorf
Michail Gertsos, Am Tannenkamp 16, 2841 Steinfeld
Peter WiBhak, Arzberger StraBe 12 a, 8000 Miinchen 90
Heiko Bauer, Hans-Holbein-Str. 30, 7920 Heidenheim
Guido Mauer, Brahmsstr. 6, 5414 Vallendar
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DIABO[O (@

A Strategy Wargame

Von einer Schwesterfirma von SSi
kommt OGRE, ein strategisches Kriegs-
spiel. Unbedingt mitbringen solltet Ihr
Energie, Klugheit, eine Brille fir die

Handbiicher (engl.) und

DM 49.90 .:
Wem das eine Stufe zu schwierig ist — kein

Problem: Das neue Spiel von AMC ist da. HERBERT
DM 29.— pis«

* Der Versand mit den teuflischen Preisen!

ave LT
3 = mw,;m.ww-"
< =+ s B

ENDLIGN' Jetat kBnt I rund um die Unr beim Diabolo-Versand
Bostellen . Worn

he Grafik- D iden wolt it frvon 13,00:16:30 amuten:
07252/866 ¢

et

$E"0n 39— QR 07252/86699

SSispecial o, Software-Bestellschein
L |

il
e i

Carer For 2 &
Gl ?;;’:qu,s‘ 797 w732 | Ich bestélle aus dem Diabolo-Versand folgende Software:
Gety o=
Kampfgn uppe 79- Al o -
Parargrenader | 73~ Pramasiel 85—
USARE. 7 Wiadscown 0 = -

Die ,,15 MARK¥-KiSte wougevom

Aztec (C) Nibbler (D)

Boulderdash Il (G/D)  Shaoting Arcade (C) —

Maxwell’s Demon (D) Starquake (C) L SO T NS

. Robot (C/D) Tale of Beta Lyrae (C/D) . ?ﬁm‘.‘:‘:ﬂ;’-‘:?‘"' B s—;
e BT SRR e e Bt
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| das Vokabular und die Ortsbe-
schreibungen sind hervorragend
gelungen. Diesbeziiglich kann
sich das Programm durchaus mit
den besten englischen und ameri-
kanischen Produkten messen.
Zusatzlich wird dem Spicler eine
Grafik _geboten, dic chenfalls
sehr hohe Qualitit aufweist.
“Hellowoon” ist ein mysti-
sches Abenteuer, in dem es von

Noch immer sind deutsche Ad
ventures rar. Dabei gibt es mit Si-
cherheit einen grofien Markt da-
fiur, denn viele Spicler wiirden
sich gerne mit solchen anspruchs-
volleren Programmen beschifti-

auch sicher nicht jedermanns Sa-

cin_komplexes Infocom-
Abenteuer nur mit Hilfe eines
Worterbuchs zu bewiltigen. Da
gehen Spiclatmosphiire und Mo-
tivation schnell verloren.

Nun hort man immer wieder,
die deutsche Sprache sei fir eine
Adventure-Umsetzung nicht ge-
eignet. DaB dies wohl nicht gene-
rell zutrifft, zeigt "Hellowoon’

Trotz des englischen Titels liegt
dieses Programm in Deutsch vor
und stammt dariiber hinaus auch
aus unserem Land. Bevor ich nii-
her auf die Handlung eingehe,
méchte ich eines schon vorweg-
nehmen: Sowohl der Parser, der
die Eingaben analysiert, als auch

und Magie wimmelt Das Ganze
he t, daf der Spicler i
nem Fumrhu urwachl und
evch an nichts mehr so
n kann. Er ist dng:k:tlcl i
S Vo e
man auf die eigene Phantasie an-
gewiesen. Die erste Szene ist re-
Tativ leicht zu bewaltigen. Ein
Hilfeschrei ruft einen Wchter
auf den Flan, det einem zwar
icht hilft, aber immerhin ver-
a ie Tir hinter sich abzu-
o iumt man jetzt et-
was Moos auf und reibt sich da-
mit das Handgelenk ein, kann
man die Kette abschiitteln und
den Raum verlassen. Jetzt sollte
man sich schnellstens nach Nah-
rungsmitteln  umsehen, wenn
man nicht den Hungertod erlei-
den will. Mehr soll hier nicht ver-
raten werden

Obwohl ich kein ausgespro-
chener Adventurefan bin, hat
mir "Hellowoon” riesigen Spa8
gemacht. Die Antworten, die der
Computer manchmal liefert,

Tisamen Katenvin's schutte

e o See T1vchues ol ot o

Ein Lichtstranl

.
"Ar’mdm;\ m:»invkun.;m’ : AT o
iy P ey
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erinnern fast an ein menschliches
Gegeniiber. Wie schon gesagt, ist
den Programmicrern der Parser
hervorragend gelungen. Neben
einfachen Eingaben wie NIMM
BUCH oder N, §, W, O fur die
Bewegungsrichtungen sind auch
viel komplexere Siitze moglich,
die oft auch gefordert werden.
Neben den Dxalogen die man
tber die Tastatur cingib, las

s Kty
einige Hilfen abrufen. Zu nen-
e e b
te von "Hellowoon” (die mar-
e
wegungen werden a

das Inventory und mehr. Die
Grafik, die normalerweise unge-
fahr den halben Bildschirm be-
legt, 148t sich auch ausblenden.
lowoon” st in meinen
Augen ein absoluter Tophit.
Endlich liegt ein deutschsprachi-
ges Adventure vor, das dem in-
ternationalen  Standard ent-
spricht. AbschlieBend noch ein
wichtiger Tip: Man sollte nicht zu
schnell aufgeben. Manche An-
weisungen muf man zwei- oder
dreimal eingeben, bevor sie ak-
Zeptiert werden. Schon im ersten
Bild folgt auf den Befehl NIMM
0S erst einmal eine negative
Antwort. Mit F10 wird das zu-
letzteingegebene Kommando
tbrigens automatisch wieder-
holt, was die Sache vereinfacht.
psem: Atari 16 Bi
Hmle\lrr . Henkel
jsquele Ariolasoft

Stephan Konig

Jagd auf
Roter Oktober

Wenn ein erfahrener sowjeti-
scher U-Boot-Kommandant die

Fluchtinden Wcslcr\ anzutreten.
‘Wenn erzudem noch sehr ehrgei-
zig ist_und das cigene Flotten-
kommando von seinem Vorha-



htet, wird sicher k
ne Langewcile aufkommen, Die-
se Handlung bietet nun das Spicl
"Jagd auf Roter Oktober”. Als
Vorlage diente cin Buch von
Tom Clancy, das ich allerdings
nicht gelesen habe; ein Vergleich
ist mir also nicht moglich.
[ e W
AUF |
ROTER

onronse

Argas Press Software. T o
gensatz zu vergleichbaren Pro-
grammen lassen sich bei diesem
Spiel alle Aktionen mit der Maus
steuern. Neues wird dabei aber
nicht geboten. Man beschftigt
sich mit cinigen Seckarten, dem

GAMES

gehen, was fiir ein U-Boot ja
nichts Ungewdhnliches ist.

.
mmm, Argis Press
palle: Ariolsatt

qu:m Konig

Waffen-
muty Geschwindigkeit,
Tauchtiefe sowie Radar achten
und kann zwischen Diesel-,
Atom- und ~Schraubenantrich
wihlen. Die Feinde sind zahl-
reich, der Weg ist weit,

Die das Spiel unterstiitzende
Grafik beschrankt sich oft nur
auf diverse Anzeigen und st cher
simpel. Dennoch ist diess Pro-

tober” sicher mehr Chancen
habt. So wird es aber cher unter-

Death Race

Autorennsimulationen gibt cs
nun auch fir die kleinen Ataris
schon zur Geniige. Trotzdem

werfen die SO(zwam Produ)cn»
T

hat jetzt ein Spiel mit der
Bezelchnung "Death Race” her-
ausgebracht, das als Low-Price-
Ausfiihrung runde 10 DM kostet.

Die Aufgabe bei diesem Pro-
gramm besteht darin, siebzig (1)
andere Wagen zu iberholen.
Man fahrt dabei in wechselnden
Landschaten, mal bei Tag, mal
in der Nacht. Die Grafik ist zwar

keit, mit der alles abliuft. Auch
cinem geiibten Spieler erscheint
die Aufgabe mitunter unlsbar.
So ei umsichtiger
Fahrweise nicht einfach, im vor-
gegebenen Limit alle anderen zu
iberholen. Ist man dagegen nicht
sonderlich vorsichtig, kommt es
iem Crash nach dem ande-
ren; dies kostet natiirlich immer
wieder Zeit. AuBerdem stehen
nur drei Leben zur Verfiigung

Trotz Ubung und viel Geduld
lie sich jedenfalls bei unscrem
Test kein nennenswertes Resul-
tat erzielen, Wenn ein Spicl aber
derart schwer zu bewiltigen ist,
kann man es eigentlich nieman-
dem weiterempfehlen.

Heseier A
Berupuell: News

Stephan Konig

scorc oooooe rie

sreco 000 mew

m-mm.mm-l 117

cars passes 000



Comics auf dem ST

sogar behaupten, daf diese Com-
puter-Ca i

L L
haben
Trend ei gelellel
dor zuletat mit"Clover & Smart”
fortgesetzt wurde. Die Idee, ei-
nen kompletten Comic zu digita-
lisieren, wurde jetzt von der fran-
zsischen Firma Cocktel Vision
aufgegriffen. Dabei entstanden
gleich drei neue Programme mit
folgenden Titeln:
»Asterix im Morgenland”

. “Lucky Luke - Nitroglyzerin”
. “Blueberry und das Gespenst
mit den goldenen Kugeln”
Alle drei Figuren durften hi
lLinglich bekannt sein, 5o daf wi
hier auch nicht niher auf sie ein-
gehen wollen. Den Programmie-
rern ist es tatsichlich gelungen,
in jedem Spiel die Grafik fast ori-
ginalgetreu aus den Heften zu
iibernehmen. Optisch wird also
sehr viel geboten. Man konnte

besten fir den ST zihlen. Leider
hat der Spielwert darunter ein
wenig gelitten. Die franzésische
Firma wollte uns aber wohl auch
nicht unbedingt die ncuesten
Spielehits bescheren, sondern
von Anfang an mehr Wert auf die
Optik legen. Man konnte
Idee auch so interpretieren: Je-
der, der das aktuelle Heft kauft,
erhilt jetzt zusitzlich dic Mog-
lichkeit, aktiv in die Handlung
einzugreifen und sie zu verin-
dern. Ob das den Fans dieser Co-
mics aber rund 60 DM pro Pro-
gramim wertist, sei dahingestellt.

Eine Bewertung der einzelnen
Spiele soll hier nicht vorgenom-
men werden. Man muB sie sich
selbst anschen und dann urteilen.

Die Grafik ist ebenfalls Spitzen-
Klasse. Fur die Zukunft ist ge-
plant, zu jedem neuen Heft auch
ein_ entsprechendes Programm
herauszubringen.

System: At 163t
Hersoler: Cocktel Vision
sugsquele; Bomico Frankfurt

Stephan Konig




Colossus Chess 4.0

Heute will ich ein ncues
Schachprogramm vorstellen, das

Soﬂwan, Ltd. Es ist vollstindig
chrie-

beider Gegner kommen auf der
rechten Mnmlrmcuc zur Dar-
stellung. Hier sind auch zwei
Schachuhren instal Unter-
halb des Bretts findet sich Platz

ges
o e Sofort, daB der
Autor M.P. Bryant sein Hand-
werk versteht. Tm Anhang der
Anleitung ist vermerkt, daB "Co-
lossus” gegen zahlreiche andere

Schachprogramme  antreten
mute. Alle Gegner, gleich auf
welchem Rechner, wurden ge-

schlagen. Von jeweils 16 Partien

Chess” (Atari) 1452 und gegen
3D Clock Chess” (Joyee) sowie
viele andere 16:0.
Das ist g beeindruckendes
ebnis, schon andeutet,
wie sp‘ehurk dieses Programm
ist. Dazu triigt auch eine Erdff-
mungsibliothek: von rund 3000
Stellungen und cine Rechenge-
keit von 170 Ziigen pro
Sekunde bei. Auch sonst bietet
“Colossus Chess 4.0” viel fiirs
Geld. Die grafische Darstellung
des B i

fir Informatio-
nen wie z.B. usw.

GAMES

dlierte Partie von Anfang an au-
tomatisch nachspielen.
“Colossus” ab. Der Spieler kann
jetzt beide Seiten selbst tbernch-
men. D ruft die LOAD/SAVE-
Option aut. U zingt das Pro-

Das Programm zeigt hier auch
an, wie viele Stellungen gerade
durchgerechnet wurden, welches
der zur Zeit beste Zug wire usw.
Wenn der Atari “denkt”, kann
man ihn mit einem Druck auf
EXIT unterbrechen. Dann wird
der aktuelle Zug ausgefiihrt.
Neben den Cursor-Tasten sind
auch andere belegt, mit denen
sich verschiedene Optionen auf-
rufen lassen. Dem heutigen Stan-
dard entsprechend kann sich der
Spieler eine Wunschstellung auf-
bauen, sofern diese nicht gegen
die Schachregeln verstoft. Es ist
auch moglich, einen Zug zurtick-
zunehmen, diesen wieder aus-
fiihren zu lassen oder die Uhren
2u beeinflussen. Interessant ist
eine Option, die sich INVISIBLE
nennt. Sie erlaubt es, entweder
die weilen oder die schwarzen
Figuren oder beide Seiten un-
sichtbar zu machen. Fir Anfan-

aber nicht
138t sich auch hier nicht auf 2-D-
Darstellung umschalten.

ganz so gut. Leider

Die Ziige werden iiber dic
Cursor-Tasten gesteuert, Das
sieht 2.B. so aus: Cursor auf die
2u bewegende Figur bringen, mit
RETURN bestitigen, Cursor auf
dic neue Position setzen, emeut
RETURN  driicken.
wird die Bewegung ausgeiuhn
Die jeweils letzten sicben Ziige

ger eignet sich p-
tion L (LEGAL MOVE). Bei
Wahl von L prit das Programm
alle Moglichkeiten, die der Spie-
fer mit der Figur hat, auf welcher
der Cursor steht.

Nachstehend noch einige Op-
tionen in Kurzform: 0 erlaubt
dem Spieler, die Seite zu wech-
seln, also mit den Steinen des
Gegners zu spielen. P veranlaBt

“olossus”, gegen sich selbst an-
zutreten. R steht fiir REPLAY.
So 1Bt sich 2.B. eine abgespe

P!
gramm, d
Zug zn.uckzunchmm, um den
nichstbesseren (also in der Regel
den schlechteren) zu machen. V.
schaltet den Piepser ab. W ruft

lie Druckeroption auf. Drei
Moglichkeiten stehen zur Verf-
gung. Man kann das Brett aus-
drucken, alle bisher gemachten
Zijge auflisten oder ein fortlau-
fendes Protokoll schreiben las-
sen. Mit der letzten Option 148t
sich der Spielmodus einstellen,
also wihlen, ob man Blitzschach
spielt_oder den Turniermodus
wiinscht, ob eine normale Runde
folgen oder ein Problem analy-
siert werden soll usw. Auch hier
sind die Moglichkeiten vielfaltig.

In sciner Preisklasse ist "Co-
Tossus Chess 4.0” wohl einmalig.
Spielstiirke und Komfort sind
cinfach hervorragend. Als Zuga-
be sind auf der Diskette iibrigens
noch 34 Partien und 20 Problen
stellungen nhgcﬁputhen ‘mitde-

rem verfolgen, wie sich V:clcr
Korchnoi gegen einen CRAY

gesnmxgm hat. Abgesehen von
der Graf
Konnte, halte ich
Chess 4.07 fiir das beste Schach-
programm, das zur Zeit angebo-

d.

System: At Bit
Hersteler: CDS Software
Bezugsqueli: Disbolo
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Ausfohriiche Literatur zur 32-Bit-Farmile:
MC68020  32-Bit-Mikroprozessor, User's Man
Beschrelbung sowohl der Arcmmkluv des.
1C68020 als auch der Har
MC68381  Floatingpoint-Coprozessor, User's
Detailiertes Handbuich mit vielen Baispielen.
MC68851  Paged Memory Management Unit, User's Manual
e fndet der Anender alls, was e bein
Einsatz der PMMU wise 8
Die Biicher sind bel autorisierten
Motorola Vertragshéndiern erhalich.




