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Von den bereits erschienenen
Ausgaben des ATARImagazins
sind nahezu alle noch lieferbar.
Es kénnen einzelne Ausgaben
bestellt werden. Wenn Sie aber |
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glinstiges Sonderangebot |
wahrmehmen und ein Paket von ie bei jedem anderen Ma- ir wiirden sehr gerne Thre
“ gazin auch, so gibt es auch Meinung tber diese The
Heften bestellen. Wir haben beim ATARImagazin Ru- men kennenlernen, damit
o " briken, in denen die cinzelnen Ar- wir uns in Zukunft vielleicht noch
damit weniger Aufwand, eine ; ke istmmeageabe werden, Bel | beser wuf i lasilien Koanca:
Ersparnis, die Ihnen durch einen | = ‘:'_d ol m",di5= R';:rin' thm[b:" Sie b/ :tf:b:-:m-h
§ en, die prakisch in jedem Hef wenn hnen ein Arikeldberaup
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werter. :e:en;n oder “PPMSAS:I: lieber den sind, dann schreiben Sie am
‘Schicken Siemir O Demo fertige Programm ten we- e Satari.
Ganze 50,- DM 8 ot niger oder meh Lisingsveroffent. | oo o o
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terung, Anstelle der sofortigen

Lénder dieser
Erde

inder dieser Erde” ist cin
einfaches. aber piffiges Lern-

Das  vielseitige _relationale
“Superbase™

teneingabe kann man dies 2.B.
bes A

pe
haben wie i Ht 1188 berels
vorgestellt. Inzwischen ist ¢

cromilerto Veron SRR
Sic nennt sich "Superbase

ist ein
elativeintacher Texedor,det
sich direkt vom Hauptment aus
aufrufen 1381, Er ist vor allem
dafir gedacht, Formbricfe fir
Serienbriefanwendungen  zu
schreiben oder groiere Texte
einzugeben, die mit den Daten-

B Elgaten o, vm
cheres Arbeiten zu ermogli-
mm Nach dem Abspeichern

ing:
Uhupmlung mit
Funktion Lookup sowie Be-
fechongen snd i aich ther
mehrere relationale Dateien
ey mogih, suck it IF.

Bedingung. Die Texi il

denby

Eingabe sind

ten erscheint eine Weltkarte

pe Leiderfehlen
wichiige Textfunkiionen wie

Smchen, D ropram ght
samen vor und teilt
Reachtcbeon i, 0b s Lands
T das o e s
dem it g war.Belfbch
igeklickien Lindern werden
b richigengersyt. WiscnSie
vielleicht, wo Belize liegt? Dies.
&t cin Siat I Miticlumeriks
Das Programm erfallt scincn
Zweck und macht obendrein
noch Spa
“Linder dieser Erde” f
cin gerade fehlgedeutetes Land
des dfteren gleich nochmals ab.
statt eine Weile damit zu war-

ten. Ansonsten scheint das Pro-
o gut durchdac s g
sogar

e Nlczragnu -
Hondurss zuhalten” od

denen man programmfremde

Leider  verbleiben
noch einige Unschonheiten. A

2% mit neuen

Dateien vor dem Importieren
noch aufarbeiten konnte.

rweitern de

Einsatzbercich. Teilweise fehlt

allerdings noch cine entspre-

chende Erliuterung im Hand.

‘buch. Fir die Datensitze sichen

nun zusitzlich zur Verfugung:

- Zeitfelder, auch mit ciner

in ms

- sericlle Felder, die mit jedem

neten Datenatz hocherdbl
we

Einige neue Programmier.
moglichkeiten

~ Textilder mit e
Nk odarmar icin- b
Grofschreibun

~ Felder mit Mehrfacheingabe

gerade bei cinem sonst recht
rakiischen Programm storen.
Sofehthie inddaclee Tusin-
kombination, Lo-
schen oder l)uplmclcn eines
Datensatzes. peziclien
Pt oo Beren do
gramms crlauben kein Anklik-
ken cines anderen Laufwerks
oder eines nicht vorgewahlig
Datciindex. Das bereits
firftige  Stichwortverzeichnis
der ersten Version ist leider
ganz entfallen.

o Sowt Miagel 50 "5%
perbase 2 ein gutes und emp-
e bt
stem. Die neue Fassungistnoch

3

Kata i K™ Pl Scller
st dies cine gute Hilfe.

Berupquei

Cern Painer

sy

Berohard Sandiabler

ben konnen ber Index abge-
fragt werder
~ Felder, dieals Nur Lesenoder
Konstante definiert sind.
ndere Programmerginzun-
gen dienen der Arbeitserleich-

-] p——

enste. Sie ko-
St 2499 DM, ¢in Upgrade
59.-DM.

Ben
Ve

i M. L& Technik
rade?

H
P rivtien
L Seier

Voila 2.0

Dic_assoziative Datenbank
“Voila”, Uber die wir im ATA-
hieten,
liegtjetztin der Version 2.0vor.
Diese weist eine Reihe von Er-

e mug\uhen hngahdeldu

oht, ebenso deren Linge. Es
stehen etztsechs Eingabefelder
‘mit maximal 6 bew. 134 Zei-
chen und funf Schlsselfelder
zur Verfigung. Nach wie vor
lssn sch 0r e Auazaionje

Datensatz bis zu 10 Schlagwor-
ter angeben

Leider konnten wir icht fest-

sandten Demoversion gesperrt

waren. Es soll jetzt moglich
scin, ganze Eingabefelder auf
Tastendruck abzurufen _oder
Schlagworter durch Anklicken
in e Sagerailinis.

Grafische
Lern-Software

Baumann Computer hat sci-
ne Software-Palette um zwei
weitere Produkie erginzt. Es
handelt sich um folgende

- “Erdkunde”  prasentiert

Landkarten von - Deutsch-
land, Europa. USA und der
gesamien Welt. Hier wird
nach Lindern oder
ol s ist dann
el Lt

Stidien

Pro Deluxe

e vrlcgender Programm
elt es sich um eine Disket.

ung. Sic gestattet die

i‘rl.cvung You 2900 Dot

ciner List

S e folgtmlc ,\ngm

erfabit

- Disk: mer, cin/
weiseitig, x.,p.wnw

~ Programm: Name. Ar
nitormodus. Linge.
der Erfassung

Datum

Notial kan man auf Hile

s optisch neu gestaltet
“Voila 2.0 kostet 9.~ DM.

Bempque
e p P
Feldurabe 2

L Seiert

Neue Version
von ELSA

Das Programm von E. Scheff-
ler zur Berechnung der Bahnen
von Amateurfunk- und Wetter-
e Kb
i geostationire TV-Sa
eikten 1 Jezt in der Vession
401 auf ciner & it
Diskette erhaltlich. Registrcrte
DM ein

ten. Neu kostet das Programm
65.-DM.

Berugquetc
Erkenard Schefer
ErmMoraAroLSt. 240
2o Waltcabanel

L setert

stellungen  zuriickgreifen.
“Erdkunde” kostet49.- DM

- Wudmunmhcx? dient der
Vorbereitung auf die Jiger.
aber

v-nmm el
Schalgomein 1ol
deder Jagd. Hicristdie richti

Dic bge-
schen von Datum und Pro-

grammlange. von Hand cinzu.
eben. Allerdings konnen Stan-
dardeintrige auf die Funktions-
tasten gelegt und von dort abge-
rufen werden.

Beim Einlesen der Dircctory
von der zu erfassenden Diskette

NEC-Shell

Das Betricbssystem des Atari

beisicaweie Ducien dieht
den Printer gesandt werden,
kgl Pidopy diarind

pier bringen; dies war ja bisher
hchstens ohne Umlaute zu be-
verkscligen. Soga Blocksatz
(natarlich mit cinstellbaren
Rin .km»..mn zentrierter Aus-
druck sind moglich.

DS ot ot Ok
lenschrei ine. an

moglich ~ wenn man nur den
Drucker

Entwickler des Atari-Betriebs-
systems hier ihe cigenen Vor-
stellungen. Normalerweise wird
von_einem Epson-Printer_im

We

mal cin paar Zeilen zu Papier
bringen, ohne immer gleich eine
Textverarbeitung bemihen zu

Da sich die getroffencn
stellungen als. Parameterdat
abspeichern lassen, kann man

dann jedoch mit so ausgefalle-

nen Wanschen wie deutschen

Umlauten daherkommt,
da

fach an den Printer senden (mit

Datei drucken oder vor das

sentiche Dokument hingen),
i .

ek el 4 f ety

inn. Fiir Besit-
24 Nadel Dok
kers (NEC PO/P7 (+) oder
Pinwriter 2200) ist jetzt aber
Hilfe in Sicht

"NEC Shel”vou Mt foe-
lings wurde spe s
b et
hricben. Das Programm
“oll cine Bedienung des Druk-
kers ermoglichen. ohne daf
man auf winzige Schalter oder
endlose Mends. zuriickgreifen
muB. Solassensichz. B. der Zei-

bbbl ol
e ke B v chun
normalen  Textverarbeitungs-

P gt

Dann Koante man cs sehrcl
auch von einer Textverarbei-
tung aus aufrufen, um doch
noch einen anderen Zeichen-
satz zu wahlen oder cinen Sei-

Computer aus einstellen. Auch

B Beactnang or clo wt
TOPANGEBOTE
Software und Zubohar far

dicses Programm betriigt 49.—
DM,

s
um.wmm,.u.,

N Kot
L Sefen

gl M.nu den Pladnamen  far den Blattvorschubusw. mu  Bervpsuel
auch die ver-  man den Drucker nicht mehr  Mas ocing
priie Dikctcaducn, s nfase. Foertammanyes iR
502.B. Anz er Seiten, mit-  endlich auch die zahlreichen 2% Oldenby
a !‘ ch Anklicken des 2u Pa- Thomas Tousend
Programme iBtsihiciowe
¢ Einach oder Summénlinge
Gilescn. Die ertlite Daid
K mch veschicdenen Fl- [ o T
dem st st Do - | SXANSTYRS o oS
Sl it et L Gt B Lorlince
L STAD, V1. DM 149~
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Das konnte lhnen
so passen!

Denn mit einem Abonnement
des ATARImagazins sparen
Sie nicht nur bares Geld,
Sie bekommen auch die
neuesten Ausgaben immer
piinktlich und kein Heft
entgeht Ihnen. Und die
Rennerei endet bereits am
Briefkasten.
PaBt Ihnen das?

| Michron-Unlses: cin komfor-

UiiiieTen/Piith | - 2t Dikcicamonior boe

verschiedenen Datentriger zu
erforschen

Suff: Eine Utility-Sammlung
mi jenen, oft nur

cinige Bytes langen Hilfspro-
| grammen. Sic enthalt 2B fok
gende

GEM-Autostarter

- Onchand: stattet auch AL-
TERNATE und CONTROL
mit ciner Lock-Funktion aus
(vergleiche CAPS LOCK bei
SHIFT)

XMenteony,

Utilities Plus

Autodate: Einstellen  von

Zeit und Datum

Capslock: verhindert das irr

tumliche Driicken von CAPS
K)

~ STSELECT: ermoglicht die
Auswah! zwischen mehreren

(2.B."Swiund"SwperDiree- i et e

tory"). Einige dieser natzlichen

Helfer wurden nun auf ciner ~ Autofold: bestimmi die Re
Utiity-Diskzusammengefat,  henfolge. in der Auto-Pro-
Eshandeltsich dabei um folgen

de Filelock: verschlasselt Files
das Disket t
ogramm  fr

bis zu drei Pawortern

den(
Inhalt ihver zahireichen Disket:
ten verloren haben

Viele nitzliche Helfer auf
ciner Diskette

M-Disk Plus: cine RAM-Disk
758 DickerSpooles men sind zwar bereits dutzend-
Mi-Dupe: cin  Kopierpro- fach als PD im Umlau. andere
gramm, das auch Nichistan-  werden sich schnell cinen
dard-Formate kopieren kann  auf meinen Arbeitsdisketten i
DOS:Shell: cin Kommando-In- ~ chern

terpreter firall, dic ihren MS-  microdea Lt

DOS-Rechner trotz Maus und PO Box§

GEM immer noch nicht verges- 9%
sen konnen

Einige von diesen Program:

otz

1. Cormwall PL2S Y8,

Thoma Taunend

Kyrillisch mit
Desktop-
Accessory

TS Haustein bictet etz

das
Accessory-Programm  Atari

je" an. Es
bt die Darstellung von

Dic Ausgabe der Zeichen auf
dem Drucker erfolgt in einer
Auflosung von bis2u 240 x 216
4pi (NLO): Proportionalschrif
Sich nun i fast Jodem belebi- 5t moglich Trotz der Zeichen
gen Programm (z.B. “1st Word rafikmodus wer-
Plus e ~Adimens alle Textatribute
ST GFA-Basic, "STAD' b fett, Subscript
Tempus” usw.) gemischt ein-  USW oree rgegeben.
geben. Sic wenden such auf  Auch die gemischc. Ausgabe
e Bildschirm sofort Korrekt
dargestelt. Uber ALTERNA
TE-UNDO kann man zwischen 15t von "1
der deutschen und der russi-  blemlos moglich.

ford Plus™ aus pro-

gesam geschen stellt "Sa-
poraschie ST eine sinnvolle
Fast alle nationalen Sonder-  Unterstitzungfiralle Russisch:

zeiche Systemzei-  Studenten, Ubersetzer. Schiller

und Lehrer dar. Sie sprengt die
Grenzen bisheriger Mehrspra-
chentextyerarbeitungen.  Das
Programm kostet mit _finf
NLO-Zeichensitzen, ciner aus
fahrlichen Dokumentation, ci-
nem Zeichensatzeditor und ei-
249.- DM (inkl. Porto und Ver-
E

nutzen, ohne auf meist viel le-

sungsschwichere  spezielle  packung). Eine student version
mme ausweichen zu  mit nur Zeichensatz so-
miissen. Aber auch di Gbrigen  Wic ohne Editor und Konverter

Moglichkeitcn eines Compu-  ist Ur 149.- DM erhaltlich.

ters, wie 2.B. Datenverwal- g,

tung. Vokabeltrainer, Pro-  CTS Hawein
mmicrung usw.. sind nun  TSuoburger S

© ATARI ® ATARI ® ATARI &
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Tricky fiir
Trickfilme

Von ltem Computertechnik
gibt es ein neues ST-Programm
2 Entellng von Trkiimen

Ve e
il d
Gestaltungsmoglchkeiten.  Es
Lauftauf samtlichen STs in allen
Auflosungsmodi. Dabei rech:
net es Filme mit anderen Auflo-
sungen automatisch um

Figuren konnen in Vekior-
ik (2-D-CAD) gezcichnet
nd gedreht, vergroert, ver.
Keinert ode verichoben wer-
Es ist aber auch moglich.
clorientiert zu arbeiten und
damit den Vorteil dieser Zei.
chenmethode zu nutzen. Mitci-
erten Filmeditor las
sen sich Verinderungen an
dem Bild unter direkier Beob-
htung durchfihren. Man
C

nemintegs

Auch die Festlegung des AN-
St-Standards ging nicht ohne

akzeptiert
Schltsciworer i o s

nicht _richtig
s v A
SI-Standard vollstindig zu er-
fullen, sind noch Anderungen
des Priprozessors und des Com:
pilers notwendig

Trickfiime auf dem ST mit

die vorhandene Massenspei-

Compiler
von Mark Williams cin ausge-
reiftes und volistindiges Ent:

V.3.0von
Mark Williams

In letzter Zeit inige
neue C-Compiler fir den Atari
ST erschienen. Unm ein Produkt
der ersien Stunde handelt es

bilderzusammenstellen_oder
auch Szenen einfligen. Dabei
sind einmal gespeicherte Objck-
hrfach verwendbar
Tricky” arbeitct mit Bild
Komprimicrung und verwendet
Delta-Dateicn, bei d

den. Dadurch wird viel Platz ge-

. Eine Vertonung mit digi
talisicriem Sound ist moglich
wird sich jedoch.

p

sen. Das sollsich in einer spie-

ren Version Geplant

ind
'D-Darstellung undein Video
anschlud,

Hoffentlich wird in Zukunft
auch eine Pladeinstellung fur
die Hilfsdateien moglich sein,
denn zur Zeit stirzt das Pro-
gramm noch
‘aus cinem Ordner der Festplat-

ab, wenn man es

iem Preis von 119.—
DM s s vieleige "Teik-
ky" sicher cin schr interessantes

Trickfilmer

sich beim C
stem der Firma Mark Williams
Dieser C-Compiler liegt nun in
der Version 3.0 vor.

SOFTWARE

anmm 3
" o
Wi

Da hier nun ein kompleties
C-Entwicklungssystem v

lieg, deutet schon der Umfang
von ea. 1,5 MByte an. Die Soft-
ware wird auf sechs cinscitigen
Disketten zusammen mit ca.
0 Sciten Dokumeniaion ge
licfert

Auer cinem komfortablen
Resource-Construction-Pro-
gramm enthlt MWC
nen Resource-Compiler und ei-
nen Resource-Decompiler. Mit
diesen Programmen kann cin
Resource- in ein Text-File um-
gewandelt werden. in dem sich
dann mit einem normalen Te
editor Anderungen vornchmen
lassen. Der Compiler kann ab
dieser Version auch Objektmo-
dule erzeugen, die mit dem C
Quelies-Debugger cud bear
werden kbnnen. Dieser
4 fococh icht Y Llerm
fang des Compilers enthalten.
Zur Arbeit auf Assembler-Ebe-

schreibung zu jeder belicbigen
Bibliotheksfunktion liefert.

Der Compiler wurde um ci
nen Optimierer crweitert. Die-
ser kann wahlweise cingeschal-
tet werden und Gberwacht dann
den Einsatz von Registern. Um

Besonders
bes arbeitung groferer
Frogrammproiekie Eoige s
die Starken dieses Pakets. Sei
DM ist es

nen Preis von 299.—
auf alle Falle wert

013 Haar

Update zu
Calamus

Von DMC it jett in "Cala

189 festgestellien Mangel sind
anscheinend alle verschwun.

den. Die Speicherverwaltung
wurde stark optimiert. Erst mit
brutalen Methoden (Einfugen
von 100 Leerseiten) gelang es

kit leinerer Programme noch-

uns, einen
zm Aufgeben u bewegen.

ot su dem AbSH ST it foker
Massenspeicherkonfiguration.
Dacssichbel MWCumeinend
ki

dar.

S ergen
L seifen

10|nu-mm.-

ten ist cin spezielles Programm
vorhanden. Es erledigt die not-
wendige Anpassungsarbeit auf

‘maglich, solche Programme zu
Kompi PC-relative
Adressicrung _benutzen.  Die
Verwendung dieser Adressie-
ring WO i shch wif dos

chrinken.
die-

be:
Groble Daten werdr
sem Fall absolut adressiert
Konnen also auch augerhalb der

“Calam:
St weniges wpokigiice
send zu sein. Auch lieB sich die
neue Version nicht zum Absturz
bri s bei der alten noch
sehr leicht moglich war.

Man kann “Calamus” jetzt
tatsichlich _uncingeschrinkt
empfehlen. DTP auf dem ST ist

angespro-
chen werden

Arnd Rosemeier

SPC Modula-2, Version 1.4

SPC Modula2 bt vl mal
taskinglhi! Zam enten

hat AAV damit ein Sy\lcm &
schaffen, das cin volles Multi-
tasking inklusive Fenster und

System, um eine reine 68020-
Version zu erzeugen. Da auch
bei den Bibliotheken streng auf
die Portierbarkeit geachtet wur-
de,sind auch dort keine Schwie-
rigkeiten zu erwarten. Die Fi

Umgebung integrierbar.
Posend duzs warde cioe
neue, grafikgestitzte Shell m
eons entwioket, ittt voil
stindig in einem Fenster. Bis 2u
acht Workfiles konnen aus be-
licbigen Laufwerken konfigu-
riert werden und stchen dem
Anwenderin der obersten Ze
zur Verfugung, beispielsweise
alle MOD- und .DEF-Filesaus  te. Ein B:
der momentanen Entwicklung.

ersteinmal den gesamten freien
Speicher mit den zu kopieren-

Atari XL/XE-Software

Anwender-Software (Diskette)
Tt

In der nichsten Zeile sind die  lung o
Standardfunktionen wie Editor

konnen 2.8
Kompilier-Run-Zyklen  be-
hﬂnwtrden und zwar ab-
oo den suyiciccn
Feboroudiimgsn. Eia we
Storage Madul verwalet den
verwendeten Speicher Macin-
tosh-fike. Auch komplexe An-
wendungen (z.B. und
Bildverarbeitung auf mehreren
Monitoren) sind damit ohne
glich

o, Dlseubeioen o
Zeitig zur Verfagung. Dic Shell
wurde o konzipiert, daBsichje-  Probleme moy
der Arbeitsgang auf cinen  Die  Window-Schnittstclle
Mauskli Tcons. cinen  SSWiS wurde abgerundet. Ein
Mausklick auf cin Pull-dow

Meniloder uf Betaigung cner
Taste reduzieren 146t

> Modula-2 funktioniert

fiir den Atari ST (2. B. MatrixM
110). Dies st die Auswirkung
der absolut sauberen Program-

gegeniber der urspringlichen
Bt besteh dain, Q8o
sechs Fenster statt nur vier ge-
dffnet werden konnen.

ohne Neukompilation einge-
bunden werden. Die Shell ver-

Die ® -~ rere neue lcon-Balken. Die Mo-
68-System (68020- und 68881 gyjqritay yon Modula ist also
Subsystem fur den AtariST) st guncic
abgeschlossen. Da SPC Modu-  gramm- bis zur Benutzercbene
Ia Z selbst in Modula gcschnc— verfigb:

und de

Bt
A pplcatio

ey

les 7500 Kriruhe 31

Vertigung i, ree prak
tisch eine Neukompil

den Filles und schreibt sic dann | 556K PR bOR: 1 B 005 e mar i oGBS 430
incinem s e ke | P STEREA o o a8
atch Programm er. | e ek AN K

laubt die Komlonable Ensich b+
BN S0 | RN A 1050 e BORE, A 1301 108

cigene Ediier. | gt ]

(Goeisenaust. 29, -4330 Mttheim, Tel. 0208/ 497169 + 496178,
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PRINTSTA

STANDARD!

Prevsr o
:bv- mvt:u 4 Grausty-
Ohne Ubertreibung diirfen nzonen
wir sagen, daB die Musik- ;m-‘wm::\.:\mmrm
programmiersprac s o
MASIC mittlerweile zum by "“‘"‘."‘FL.‘,‘.’_’“::"
Standard geworden ist. a e

MASIC ist mehr

als nur ein R
f—
kp e

Roowest

Eine strukturierte Programmiersprache zum freien Gestalten fem - b g oo G

von Musik und Sound. I,

‘automatik, HOI Mini- die.

T Smeres o e

MASIC e s’ e i Sk s
o

Bahobm in Basic- oder Assemblerprogramme einbauen. Nie ‘beit mit AUSTRO.BASE. Grafikeo Maskierte Ausgabe. Etikettenaus-

o onfcher. snruchovle RS s oG e abgia e e e

Ton, Mt me vj

ausroizon. Das Geutsche Handbuch it nen dabet, o et S K

Bost-Nr. AT 12 om49, i Kosicoen. et o
e ety
et ez S
Pt

SOUNDMACHINE Nepadiohen Hamanes,
Vs 0 i e

g sm Xwg.l%mnmmm Beaon
Bost-Nr.AT 1 20.800M
ATARI POWER SUPERBUCH
g, oo, Tos T Sl O AL 1t B
Best-Nr.AT3 20-DM

} DIE HEXENKUCHE
A Enksos o s gcrmsber Tow i o
P

gl
ST,
AR

Best-n T3z 139~

Bost-Nr. AT4 20800M
DISK ZU HEXENKUCHE
vl 20k s
Best.-Nr.ATS 19.80 DM
ATMAS I
X Qunter 4 S  Eomvpry 0 B, T
P b py g e
ok s s ATAR 43 1501
Bost-Nr.ATE Diskette 49.- DM
ATMAS TOOLBOX
oo T oo
T St i i S ATA G 8 E 8 9K
BostNr. AT7 19.800M
SOURCEGEN 1.1 Screen Aided Management
Kt e s e S ke ety T
T o tung, 128-Farben-Grafikprogramm, Maschinensprach- ben wir jetzt den Rest: Alle S.AM.-Programme ‘sind vol
Best.-Nr.AT2 Diskette 39.- DM ~ hileBen Joystick-
ensatze, Das alls im “Daskiop-Look" mit Window-  port 2 hres XL/XE an und lassen Sie sich lberraschen!
MONITOR XL fechnik und.PulDown-Mends! Edleren mit echien 80 psdi "
| oy Zeichen pro Zale, vols Druckenumerstizung bel Text Und s e oo Couteches Qualtitsprodut und kostet k-
Py Moo s o sve Anetung ur
s Seecy ss, Bt Eamass K Erbichein Zaeysime, n At una etz des 6502, n roga- G akoEpeon-iompatbien Druckar - scich Kienen
e, s B o A 70 e Pa e e e s oo 5 A g acetent o ket
SisaIRTEE e S 8 o o e e e 49
Bost-Nr. ATS 19.800M Best-Nr. AT 10 29.800M St natiich ome Speicherpatzveust! Bast-Nr.AT23 )




/N ATARI-Fachhéandler
empfehlen sich

7,
///
Ihr
in Bremen
FaulenstraBe 48-52

2800 Bremen 1
Tel. 0421/170577

Ober

Zum Beispiel das
Atari Desktop
Publishing
bestehend aus:

® MEGAST 4
mit 4 MB RAM, Bit BLT Chip,

Kalzbachsirabe 8 - 1000 Berln 61
Tel. 030/7864340

ot Computer
¢ Cemrum

A7 RALE mn-v =
iy

Wiinschen Sie weitere Inl'gmatlonen uber hier

Apten /3
© Aisis ToL08721/6578  Te.0887I/71610
Loserdrnucker mit 300 Punkten
Aufisung, 8 Seiton DIN A 4 o Minute
& G-Skanner
Deskiop Publishing:Programm y
tonen,Integrierter Toxtverarbeitung Easy Prommer 248.—

angesprochene Produkte?
Filllen Sie dazu einfach den nebenstehenden Coupon aus und senden Sie ihn

an unsere Anschrift. Wir leiten Ihre Anfrage sofort weiter. Von dor
erhalten Sie dann Ihre Informationen.

ultiswitcher _ ermogli-

Mclmm iber GEM meh:
rere Programme gl

zeitig im Speicher zu verwalten

und auf Tastendruck zwischen

den cinzelnen Anwendungen zu
wechseln

Vertreter
st "Twist” von M
Technik. Mit dicsera Programm
lassen sich bis zu 14 Applikatio-
e pleciaeidly snsprectien, Die
mte Benutzerfilhrung ist in
GEM genalien. Die Instalierung
von Programmen erfolgt einfach
File-Select-Box
“Twist” macht nach Auswahl
e el tinen Progrimsa e
nen Vorschlag, wieviel Speicher
dafir reserviert werden soll. Bei
inem normalen 520 ST+ mit |
MByte Speicher kann man aller-
dings selten mehr als zwei Pro-
gramme glichzritly verwalten,
ci cinem Mega-ST zeigt
e thm steckt

Nm:ﬂer dieses
ki &

Erst
“Twist”.

Neben der Moglichkeit, an die
installiertenProgramme P
meter (2u bffnende Dokumente
bei "1st Word” usw.) zu iiberg
ben, laBtsich die cingestelltc G
samtkonfiguration als Arbeits-
umgebung  abspeichern. Man
muB sich also nur einmal die Mii-
he machen, alle zur Attt
glen Programme 7u. in
ren, die rehtige Speichergrobe
2u definieren und eventuell noch
Parameter zu ibergeben. Leider |
ist s nicht moglich, eine Auto-
start-Version von "Twist” zu er-
stellen, die nach dem Booten
gcich alle Programme installiet
und zur Verfiigung stellt. Der
Minknaisutwane, besteht. dacin
“Twist” von Hand zu starten und
die gewinschie Arbeitsumge-
bung dber eine File-Select-Box
zuladen.

Bei sauber programmierten
Anwendungen gibt es keine Pro-
bleme mit der Installation. Nur
sich tiber den Aufruf

m nicht starten las
sen (viele Spice),sind ~Twist
wischen den einzel-
" n wird mit einer
‘Tastenkombination 0!
TROL + SHIFT / links + |

Ra

ST als
Multitalent

M:t "T ‘wist” kénnen bei. ausre:chender RAM-Ausstattung
ehrere i

SHIFT/ rechts) umgeschaltet,
Die Programme werden dabei
analog ihrer Installation der Rei-
| he nach aufgerufen, und der
| Bildschirm rollt die Anwenduny
trommelartig ins Bild. Dies ist ei-
ne tolle Sache, die mich eine
Viertelstunde lang nur zwischen
verschiedenen Programmen hin
und her schalten lieB.

16..

Unterschiedlich  benotigte
Auflosungen  (mittlere _baw.
nicdrige) werden von "Twist™
automatisch erkannt und einge-
stellt. Nur wenn Programme
Uber eine cigenstindige Auflo-

ungsabirage verfigen, gibt es
it Probleme. "Twat* arbeite

im Speicher

auBerdem nicht mit Accessories
zusammen. Schon das cinfache
Kontrollfeld veranlaBt cs dazu
den Dienst zu_quittieren. Als
Bonbon bietet diese Anwendung
aber eine resetfeste RAM-Disk,

GEM nutzen lifit.

Nun stellt sich die Frage, wer
diesen Multiswitcherbendtigt.
Eigentlich jeder, der oft mit meh-
reren Programmen. gleichzeitig
arbeiten muB und iber genigend
Speicherplatz verfugt, um alle
bendtigten Anwendungen zu in-
stallieren. AuBerdem kann man
allen geplagten Fachredakteuren
fir ihre Software-Besprechun-
gen nur raten, sich "Twist” ein-
mal anzusehen. Die Moglichkeit,
2wischen dem zu testenden Pro-
dukt und der Textverarbeitung
hin-und herzuschalten, ist fast so
gut wie ein zweiter Computer.

Uirich Schmis

werden
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Datenbank fiir
Profis

we

"Superbase” ist mit weiteren F
orden

preises ermitteln Sie den Rech-
nungsbetrag und veranlassen den
Vi e prifen Sie, ob

fer Bestand so weit abgesunken
- dapcine Nachbestellung not-
wendig wird. Solle dies der Fall
sein, suchen Sie die Karteikarte
des Licteranten, dessen Name
undloder Nummer Sic auf der

ginzt_ um Schleifen, Vergleiche
und (Rechen- DFunk!inncn
der auch

schnell an DML gcwuhmn kann,
ahnelt diese Programmierspra-
che sehr dem belicbten und ver-
breiteten Basic. Die meisten
Standardbefehle und_-funktio-

m ATARImagazin 11/88
haben wir bereits iber "Su-
perbase 2” berichtet. Mit "Su-
perbase Professional” fir_alle
1zt eine erweiterte
ionalen Da-
teobanksysiems. vor, dic alle
chkeiten von "Superbase
2 eothlt oy wie dicse i sber
nicht nochmals aufzahlen wollen,
sollten Sie sich cinmal mit den
Seiten 28 und 29 der erwihnten
Ausgabe beschaftigen.
Ladt man “Superbase Profes-

denglu:h die Menileiste wurde
um den Begriff Programm erwei-
tert. Tatsichlich kann die Daten-
bank nun programmiert werden,
wic es von Anwendungen wie
"dBase” bekannt ist. Dies hat im
wesentlichen zwei

mer wieder gleich ablaufende
Bedienungsfolgen zusammentas-
sen kann. Die Hauptaufgabe
ner solchen Programmiersprache
liegt jedoch in der Automatisie-
rung von Anwendungen.

Dazu gleich ein Beispicl. Als
Hersteller von Computern ver-
wenden Sie verschiedene Kartei
Kisten, in denen Sie Thre Liefe
ranten- und Kundenadressen so-

16..

wie den Warenbestand festhal-

Kundennummer ~die
der camprochenden
Adresse, anschliefend

kel, die der lnlsrcs-
sent wiinscht. Anhand der gefor-
derten Stiickzahl und des auf der
Karteikarte notierten Verkaufs-

nen werden implementiert und
ische Wor

Karte des

md oo snhpruhmd

n Computer be-

sitzen, m.rdcn Sic dicse Karieiea
nicht mit Papier

sondern mit dem

ber

n, 2.B. dber "Su-
Selbstverstandlich
bedeutet es dann eine enorme
Eriicicring, moglcha schnell
ach auf die gewiinschten

2 konnen.

noch lange nicht ausgelastet. Sic
vervenden desiulb “Siperbase

entsprechende Teile cines Da-
tensatzes  prisentiert

Adresseund 24blungamonl dic
ses Kunden) n wei-
tore Elagaben enforderny 2B,
die gewiinschten  Artikelnum-
mern, worauf eine Artikelbe-
schreibung, die Angabe des Prei-
ses sowie der am Lager befindli-
chen Stiickzahl folgen. Natiir-
lich werden die Preise mit der
Stiickzahl automatisch multipli-
ziert und aufaddiert, Bestellvor-
merkungen erseugt nd schliet-

ieia

S
=

o,

i)
we
e
a

et

p)
A e 1 e
et 0/ S0 thieh = 18 0 6

Rechnung.
Licterschein, Paketkarte, Uber-
weisungsvordrucke u.d. ausge-
druckt

Wo licgt nun aber der Vorteil,
wenn man alles erst einmal pro-
mieren muB? Kon

dann nicht gleich ci
stem in Basic erstellen? Dies ist
natirlich teilweise richtig, nur
muB man sich dann um Datenfel-
der, Index-Files, Such- und Sor-
tieralgorithmen selbst kummern.
Die DML (Databs

ment Language) stellt dagegen
Befehle zur Verfigung, die der
Bedicnung ber Maus, Tastatur
| und Menillciste entsprechen, er-

um rte
erginzt. So sind beispiclsweise
neben zahireichen Rechen- und
Diatiniiioocn 'sich Kom:
mandos fiir benutzerdefinierte
Meniis und Funktionstastenbele-
gungen vorhanden. Damit lassen
sich alsokomfortabel die ver-
&chlzdcmwn Programme erstel-
fen. endeiner Form mit
i
nen, aber nicht missen. Wer will,
Professional”

einfacher verwirklichen.

AuBer der Programmierspra-
che DML gehort bei "Superbase
Professional” auch ein Formular-
editor zum Lieferumfang. Maus-

t? na-mmnuum-

[ole]
NN i1 | % OF

schon einmal mit einem guten
dito

Resource-Editor gearbeitet hat,
wei, da man Formulare auch

weniger umstindlich  erstellen
ann

Programm und Anleitung sind
in Deutsch verfa. In der um-
fangreichen Begleitliteratur wird
auf rund 550 Seiten alles Wis-
senswerte zu den verschiedenen
Demodaten

lassen sich
mit ihm Ein- und Ausgabemas- | beschrieben, die auf vier Disket-
Kea auch rafsch aseprechéic 1tk sind, Diac s U
aufberciten. Text-

[ o s e |

tet, erleichtern reichlich Disket-
ten- und Speicherkapazith die
Anwendung  sehr.
b s S e iemosite
verwendet werden

‘Wer bisher mit "Superbase 2"
gearbeitet_ hat, kann fr 300,
DM ein Update erwerben. Ein
Neueinstieg  kostet allerdings
599.- DM. Verglichen mit ande-
rer ST-Software gehort "Super-
base Professional” zwar nicht ge-
P

groen, Farben, Boxen, Fllmu-
ster und sogar Bilder (z.B. mit
Threm Firmenzeichen) konnen
verwendet werden. Die Bedic-
nung gestaltet sich allerdings
nicht besonders ginstig. Wer

daB man “Superbase™ auch mit
354-Laufwerken einsetzen kann
Obwohl das Programm mit "Klei-
nem” Speicher (ab 512 KByte)
und einseitigem Laufwerk arbei-

rade zu den ro-
rammen, fir dhnliche Leistun-
gen auf IBM-kompatiblen Rech-
nern darf man aber meist bedeu-
tend tiefer in die Tasche greifen

Thors Taumend

i Themen — ein Ereignis

mmm&@mm@i}m@m ==

taglich 9-18 Uhr

pr—

/=\

1216, April 1989

et
" evisrararo 5 km ol VAR
o Ervimamagend.
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Zeichner

"Easy-Draw Supercharger” ist ein vielseitiges
Zeichenprogramm

er seinen ST schon et-
was linger besitzt,
kennt  vielleicht ~auch

"Easy-Draw”. Di n Fas
sungen dieses ob]ek(on:mlencn
urden be:

schnitien und lediglich auf die Ar-
beitsseite gelegr. So ist es dann
auch jederzeit moglich, ein Ob-
o durch snders gacz oder

ul P

reits recht bald nach Elschelnen
des ST vorgestellt. Mittlerwe;

fii

raum von Markt & Technik ver-
trieben wird. Es nennt sich "Ea-
sy-Draw SuperCharges

"Easy Draw” dhnelt sehr dem
bekannten "GEM-Draw”, das ja
auch fur unter GEM betriebene
PCs erhaltlich ist. Wie bereits er-

Shekkaion
Zeichenprogramme.  Dies
deutet, daB Zeichnungen nicht
mit Pinseln, Stiften und Spruhdo-

sen auf einem Blatt Papier er-
stellt, sondern aus zahireichen

beitsblattgestempelt,
sis cinem DIst Fapier ausge

legen, zu verschieben, mit ciner
neuen Farbe auszumalen usw.

16..

Noch interessanter wird das
Ganae durch di Fahigkeiten des
einzelne Objel

bei
verkleinern, zu_vervielfiltigen
und zu drehen. Ein aus mehreren
Grundformen bestehendes Teil
1aBt sich auch zu cinem neuen
verbinden. Aus einem Kreis und
cin paar Bogenlinien entstcht
dann 2.B. ein Gesicht. Hat man
die entsprechenden Formen ver-
cinigt, werden beim Vergrofern
oder Verkleinern alle enthalte-
nen Objekte im richtigen Ver-
haltnis mitbearbeitet. Dank die-
ser Technik 1Bt sich leicht cine
Biblothek mit hafig bendiigten
Symbolen anlegen. Da "
TRRR® wich soel ‘gieiinciips
Arbeitsblater erlaubt, kann man

Neu
auch Bit-Image-Bilder

Dr kanntiich schon relativ lange.
A Lot SUPER—CHAEGER mit dem sich
en

Getestet in Ihrem

den Zweitbildschirm sehr gut als
Lager fic berst defalenc Ob-
jekte verwen

Die Einsatzberciche objckt-

fislg Grafien, Rabumco, Sy
bole usw. hinzufiigen lassen.
rschiedene Zeichensitze sind
sbstversiindlich in meberen
i Text

orientierter
liegen also erst in zweiter
im kinstlerischen Bereich. Man
nutat sie vielmeh fir technische
Zeichnungen und dhnliche An-
weodingeo, Hier siod 58 soch
deshalb_besonders interessant,
weil sich die erstellten Zeichnun-
gen sehr einfach mit Pfeilen, Text
und dhnlichem versehen lassen.
AuBer den gewohnten GEM-
Grundformen, die cigentlich in
allen objektorientierten Graf
programmen zur Verfugung ste-
Ron (2. Kroit, llpecy iecht.

und
Kr:nsﬁegmemi konn:n nunend-
lich auch en gezeichnet
werden, wobel ok Bt

Endwinkel tber die Cursor-Ta-
sten beliebig abwandeln lassen.
Die Moglichkeit, eine Groen-
#inderung nur im richtigen X/Y-
Verhiltnis zuzulassen, _trigt

Bung in Zoll oder Zentimeter da-
2u bei, schnell und effektiv zu
konstruieren. Natiirlich konnen
auch bei "Easy-Draw” dic GEM-
iblichen Fullmuster inklusive ei-
nes frei editierbaren verwendet
werden. Bei den Linienstirken,
~stilen und -endungen bedit
man sich chenfalls der GEM-

Gum wahie:
wird dam\ bildschirmfiillend dar-
gestellt

"Easy-Draw” ist also schr viel-

weit, ihr Produkt als preiswerte
Alternative zum Desktop-Publi-
shing anzupreisen. Tatsichlich

sogar im Blocksatz n eine Box zu
packen, wobei sich natiirlich be-

auributen_(fett, kursiv_usw.)
moglich. Das WYSIWYG-Prin-
7ip wurde ebenfalls verwirklicht
Die Handhabung von Texten ist
lledings recht unkomfocabel.
Fir Dokumente, die Gber
clafaches Fakat hinaasgehen, st
man dann doch auf DTP oder gu-
te Textverarbeitungen angewie-
sen.

Fur die Ausgabe kommt eine

DRUCK.PRG), die durch cinen
Eintrag in der "Easy-Draw™-Me-
i slgeraléh wied B basr
delich sl Sk g
ges Programm,

GEM:-Treiber jedoch auch ant

Seine Meniileiste bietet finf ver-

eochror
GEM-IMG Format. Lidt man
Isweise eine farbige
Neochrome™Grafik, so erfolgt
deren Konvertierung in ein SW-
Bild, indem die Farben in Grau-
tone umgerechnet werden. Die-
sen Vorgang kann der Anwender
durch die Zuordnung von Grau-
muster und Farbe jederzeit in-
dem, bis cin ausreichend kon-

Als .IMG-File lassen sich ja
nicht nur Blldu sondern auch
Schriftge, Symbole

gelingtes,

Bild vorliegt. Kleine-
re Mndlleerungen lassen sich
dank cines einfachen Malstiftes
sogar vor Ort durchfhren. Das
Ergebnis kann invertiert und
dann ganz oder in_beliebigen
Ausschnitten als .IMG-File ab-
gespeichert werden.

Im eigentlichen "Easy-Draw
Programm der Version 2.3 sind

Latsicnich DTP-thiliche Ergcb: et

sse zu erzielen. Hier ist das mit-
gelieferte  Migraph-Snapshot-
Accessory besonders interessant.
Mit ihm kann man aus anderen
Programmen beliebige Teile des
Bildschirminhalts ~ausschneiden
und ebenfalls als .IMG abspei-
chern. So lassen sich z.B. auch
Uberschriftenverwenden, dic

Geriten aus-
geben kann! Angeboten werden
hier (Matrix-)Drucker, Ploter,
Kameras und der Bildschirm.
Nutzt man die Moglichkeit, dic
auszugebenden Bilder in der ge-
wiinschten Reihenfolge in eine
en,

in-

zugekommen, die das Einbinden
Sofin-

mit Hi
12/88 vnrg:s(elhen “Headline"
P eugt wurd:

det sich in der Icon-Box, die mit
der rechten Maustaste akiviert
, jetzt auch die Funktion
Bild. Mit ihe e ol

cinzutray
i JSDRUCK.PRG
auch ks Bilder Show il e
Monitor verwenden. Der Nach-
T tlies seyirdlen Amgabogro®
gramms liegt jedoch im notwen-
digen Wechsel der Disketten,
wenn man nur iber ein Laufwerk
verfgt. Vor allem fehlt dann die
Benutzerfhrung fiir den Wech-
selim rechten Moment

Die Ausgabequalitit von Gra-
fiken ist sehr gut, entspricht bei
‘Text aber noch nicht ganz dem,
was moglich und wiinschenswert

re. Zumindest auf 9-Nadel-
Druckern ist es nichts mit der
Aussage: DTP mit “Easy-
Draw”. Dies licgt vor allem an
SiS bt
stabenabstinden, besor
fetter Schrift oder
Fonts,

‘Was st nun anders beim neven
"Easy-Draw"? Auf der letzten
der drei Disketten befindet sich
das Programm “SuperCharger”.

nders
Yoeren

nen,
fik gefllt wird. Leider o
sy-Draw” das Bild be jeder Ver-
dinderung des aktuellen Bild-
schirms wieder neu von Diskette
nach. Ein verzogerungsfreies Ar-
beiten ist also nur moglich, wenn
man das Update der Grafiken
ausschaltet.

Da die Darstellung der Bilder
auf dem Drucker sehr von der
verwendeten Grd Verl
dung mit der Auflosung des Pri
ters abhangt, kommt man um
einige Versuche nicht herum.
Besondere Schwierigkeiten be-
reitet das ungerade Verhalt
2wischen horizontaler und ve
kaler Auflosung bei 9-Nadel-
Druckern (120 X 144 Punkte/
Zoll). Wahrend das Ausgabe-
programm diese Tatsache bei

Das Programm und die Anlei-
tung sind komplett in Deutsch
gehalten. Da die Anleitung aber
nur um Updates zu "SuperChar-
sowie Neuerungen am ei-
gentlichen Programm  ergiinzt
wurde, entsteht ein Klcines
Durcheinander; Funk-
tonen sind an mehreren Siellen
behandel

"EasyDraw" 148t sich durch
verschiedene Zusatzpakete noch
erweitern. Angekiindigtsind bi
her ein 24-Nadel-Druckertrei-
o Zeichensitze fir 9-
erite, ein_technisches
Grafkpakel sowie der erste Teil
einer Bildersammlung

Zum Betrieb von “Easy-
Draw” bendtigt man einen Atari
ST mit mindestens 1 MByte

Farbmonitor und wenigstens ein
doppelscitiges _ Diskettenlauf-
werk. Optional st ein Drucker

IBM, FX-80

reisen  beriick-
sichtigen und damit ausgleichen
kann, ist es moglich, da bei Bil-
dern_unerwinschte Verzerrun-
gen auftreten

oder Kompatible). Der Preis fiir
dieses Zeichenprogramm betrigt
179.-DM

Thomss Tassend
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und ahnli-  aber ein 24-
Nadel-Drucker-



Star-Writer ST

PC-Usem ist dieses Programm wohl bekannt. Wir haben
uns angesehen, was die ST-Version bietet

as  Textverarbeitungs-

pro “Star-Writer”,

das bereits im PC-Bereich
cfunden hat, i

urzem auch in ein
erhaltlich. Fur knappe 200 DM
erhlt man_dreieinseitig be-
schricbene Disketten, ein_etwa
100 Schen dicked Begntsechius.
buch und eine
Dre Dikcten. snd “tot ge-
packt, d.h., sie sind mit 10 Sekto-
ren pro Spur ausgestattet. Das
Handbuch ist cher mager ausge-
fulen. D gl ikt e W
Unmfang, sonc

dens s e Beschrelng dor -
teressanten  Sonderfunktionen

“‘ 16,...

“Star-Writer ST" luft sowohl
‘mit dem Monochrommonitor als

cher sind empfehlenswert.
Fur die hiufig benutzten
Drucker von Brother, Ej
Star oder NEC werden fertige
Anpassungen_ mitgliter,
man jedoch noch mit dem Hilfs-
Prograzmstasbelp” instlieren
muB. Dabei werden die Grafik-
fonts auf der Diskette, deren Na-

20' ATARAmagazin4/60.

Nastio e ok s, e
man fir jed

2r0s cioe sigeae  Fonimt for
den Bildschirm und einen Gra-
fik- oder Pseudofont fir den
Drucker bendtigt. So findet man
sufdetmitgelicierien Dikstie jo
cine Fontdatei

SML. (norm:l klem)
IT (kursiv), .SIT (kursiv klcin)
o
breit. Gleiches gilt i . Elite
hrux Proyx)ruunzlschnh usw.

besonderen
Sehrf vnrnchl bt dic Mog-

Nach der Auleitung soflda ales
ganz cinfach gehen
mitcinem Textprogramm e

e
da diese als ASCII-Datei abge-
legt wcrden Dabei_erscheinen
dann nach Dingen wie
Horissataie und vertikale Dok
onierung oder Obergrenae flr

hrift . Solche An-
gaben verdt cin Druskechand.

Writer” sowohl flr "Mausschie-
ber” als auch fiir "Tastendriik-
ker cin volles Programm, fiir
et igeatich toget ol

jber die Funktior
VORE]NSTELLUNG phiped
efehls-

tung 1Bt sich jederzeit auf ei-
nen  Arbeitsbildschirm fi

FuB- oder Endnoten umschal-
ten. Die Textstelle wird dann
mit ciner Kleinen Zahl ge-
kennzeichnet und der Noten-

satz von “Star-Writer” (CON-
TROL+Anfangsbuchstaben von
ool i ks

nde der
Seite_bzw. des Hauptiextes
cingefigt.

Fir ein Inhaltsverzeichnis

ordstar”kompatiblen | oder die Stichwortiste mar-
meucn mochte. Die CON: kiert man die entsprechende
wird d Klickt

sogar i de Ansteuerung der
Knopfe in den Dialogboxen ein-

den Befehl im Mend an. Di
Begriffe werden mit zugehori-

lichkeit, mi
font.prg b
stellen. Sie konnen aber auch ei-
nen der zusitzlichen Sonderfonts
auf der Diskette ausprobicren.
Allerdings hatte sich hier wohl
mancher statt des kyrillischen ei-

von "Star-Writer” bietet hier lei-
der keine ausreichende Hilfe.

Hat man die Dateien korrekt
beisammen, miissen sie noch mit
starhelp.prg verkniipft und mit

a,
inger immer auf der Tastatur
licgen lassen kann.

Bei den vielen Funktionen ist
es trotz der guten Eselsbriicke
beim “Star-Writer™Befehlssatz

gesammelt und
Sichen am Ende fur cinen
Ausdruck zur Verfiigung.

. Code fiir das Sciten- und Ab-

satzlayout. Mit zwei Buchsta-

m—;M Fonts-Format

neuen Ordner ki

informationen nur fur die Zei
chen, die nicht bereits
sprechenden Font des Printers

nen  nitzli
wiinscht

eren Font ge-

Wer es cilig hat, sollte beim
Ausdruck rmalem
Schriftsatz auf den belicbten,
weil so professionell wirkenden

Blocksatz verzichten. Der Druk-
ker sucht namlich dabei Wort fir
Wort_nach_ciner “gerechten”
Vertilung des Textes in der Zei-
P S t

Beim Ausdruck wird dann ent-
weder das Bitmuster der Fontda-
tei als Grafikinformation oder
nur der Zeichencode an den Prin-
tergesand. Natlcerhhtsick

ssdruckgeschwindigkeit

wendet werden konnen. Der

der Ausdruck einer Seite mit 32
Pica-Zeichen pro Zeile in NLQ
ber drei Minuten in Anspruch.
“Prowriter” schafft das in der
Hillfte der Zeit

Schwierig wird es, wenn man
einen anderen Drucker anpassen
oder auch nur eine et
derte Schriftart instalicren will

dem richtigen Namen in den rich-
tigen Ordner gespeichert wer-
den. Wenn das alles schon so um-
stindlich scin muB, sollte man es

mand di
sonst bin ich von den vielen Mog-
lichkeiten des Programms doch
recht beeindruckt.

Der Arbeitsbildschirm besteht
aus ciner Menilleiste und cinem
szllcnslcr Durch Anklicken
kann man letzteres nach unten

ssen
sich zwei Texte parallel bearbei-
ten.

r die Steverung und den
Plakomsatnt B S

nicht leicht, sich alle Abkiirzun-
s ware deshalb
hon, wenn etwa der Menii-
buchstabe auch das entsprechen-
de Menii herunterklappen und
darin der oder die Befehisbuch-
staben hervorgehoben wiirden
In den Kopfleisten der Text-
feasierencheinen von ks nach
rechts folgende Angal

1. Name des derzeit bearbeite-
ten Dokumentes. AuBer dem
spezifischen  Format  von
"Wordstar” (».SW) konnen

AL sfesivebden e
Beim  Speichern ist

s "oder ASCIlFormat
wahlbar. Bei der Textbearbei-

3.

Aufteilung des iextes in bis
21l Spatten, vrschiedene
Formatierungen und Schrift-
{ypeunwab mgich. Die Pars-
meter werden in ciner Dialog-
box festgelegt und bei der Er-
stellung des Dokumentes mit
diesem Code aufgerufen.

Anzeige der Cursor-Position

nach Scite, Zeile und Spalte.
wohnt ist dabei, da6 dic

jeweilige Seite bezieht

. Vier Rollpfeile. Durch An-

Klicken eines Pfeils verschiebt
an das Fenster in der ange-

et LA



gebenen Richtung dber den
xt.

Die Menipunkte bicten alle
Funktionen, die ein professionel-
les. Textverarbeitungsprogramm
aufweisen sollte. Hier sien nur
noch einige Besonderheiten her-
ausgehoben. Im Menii DATEI
kann man z.B. Texte der
Backup-Datei _ direkt _einlesen
‘oder Textdateien in bereits gela-
dene Texte einfugen. Mit Hilfe
einer gesondert erstellten Daten-
datei im SDF-Format lassen sich
Serienbriefe ausdrucken. Im Me-
nii BLOCK konnen bis zu vier
Blockspeicher verwendet wer-
den. In einem markierten Block
wirken sich Anderungen der
Schriftattribute oder des Zei-

nicht moglich nach

und Sicherung des Dokumentes
jeweils nach n Minuten automa-
{isch rfolgen solen, Hiet lassen
sich aber auch Makros definie-
ren, die entweder Standardtexte
oder Befehlsfolgen _enthalten.
Sie werden durch SHIFT-ESC
und die entsprechende Taste ein-
gerichtet und durch ESC plus T:

sten sind durch die Datei star-
writ.mac kompatibel zu "Word
Plus” belegt

u den Extras zihlen auer
SUCHENERSETZEN, dem
Enstellen von Fu- und Endno-
ten sowie Inhalts- und Stichwort-
verzeichnissen auch das Einlesen
von Bildern und die Uberpri-

aus. Damit las-
sensich Variationen in cinem be-
reits bestehenden Text leicht und
schnell durchfshren

Im Menti FONT wahlt man die
gewtnschte Schriftart. Bis zu 20
verschiedene konnen _geladen
werden. Falls diese in der Datei
fonts aufgelistet sind.
dies automatisch beim Pro-
grammstart. Im Gegensatz zu an-
deren Textverarbeitungen ist es
hier allerdings notwendig, auch
fur Schriftattribute, wie z.B. kur-
siv oder Subscript, extra Fonts zu
laden. Die Schriftattribute wer-
den im Men ZEICHEN akti-
viert. Zur Verfugung stehen hier
auch doppelt unterstrichen und
durchgestrichen.

Bei OPTIONEN kann man
wahlen, ob Absatz- und Seiten-

ATARI ST
MIBELSOFT os:

fung d echt
schreibfehler. Grafiken im IMG-

ste aufgerufen. Die Funktionsta- |

h
Ahniche Warter schon gup(‘lr
chert i

Falls kein falsches oder unbe-
kanntes Wort mehr gefunden
ird, blebt der Curoran eier
Stelle. Auf einen Hinweis, daB
die Korrekturdurchsicht beendet
ist, wartet man leider vergeblich,
Von

um Omikron-Basic wer-
Jen ausitalch cinge 1
aries angeboten. Sic er

I cnhmuuump..unmumm
te_ Programmicraufgaben  wie

2.B. die Maschinensteuerung
e e Haphebing et M.
D.1.-Schnittstelle. Sie enthalten

sl Mg, Finkiions i
ssen nur noch wie herkommli-
che L von Omi-

kann also keine Rede sein. Lei-
derist das bei "Star-Writer” nicht
nur hier, sondern allgemein so.
Falls dem Programm irgendeine
Einstellung des Anwenders nicht
gefllt, reagiert es nicht mit ci-
vem fieundichen Hinwei oder
ciner Warnung, sor igno-

o« B iarh ey el o
ner notwendigen Hilfsdatei. Da-
mit fuhrt es die Funktion nicht
oder fehlerhaft aus

kron-Basic aus aufgerufen we
den

ieuestes Produkt dieser Reihe
ist die Library "EasyGEM". Mit
ihrer Hilfe lassen sich Klappme-
niis, Dialoghoxen sowie alle un-
ter GEM erlaubten Arten von
Riniom cepien, 1 S S
die Funktionen nur unter dem
osen Ovikroa-Basic 8 Verr
sion 3.00. Um sie zu einem eigen-
stiindigen Programm zu kompi
lieren, benotigt man den Basic-
Compies Aeligens 202

Registrierte Benutzer erhalten
¢ae Compilec-Upeate on Feo
sung 3.xx auf 3.02 jedoch kosten-
los bei der Firma Omikron-Soft-
bl

Zum Lieferumfang von "Ea
GEM" gehort ein ausfuhrliches
Hmuhum das die Wirkungswei-

GEM ganz easy

Mit der Omikron-Basic-Library kann leicht auf GEM
zugegriffen werden

Make_Menu,

M_Tile,

gramminformation, erzeugt den
Menititel DATEI und bietet die
Moglichkeit, ein Programm zu
laden. Einfacher geht es wirklich
nicht mehr.

AuBerdem lassen sich alle von
GEM bekannten Fensterarten

16..

syGEM" _darstellen
Graik. amg Fent-Windows mit

der vleifitizen Miglciuelien
(GroBe. Position und Ai
Fensters,

,,u.um erliutert. Gegliedert ist

fr
Text oder Grafik usw.) st hier
aber trotz

Format von "Word Plus” konnen

sory mamens star-
inap erlaubt es, solche Bilder zu
“fotografieren”. Mit einer Dia-
logbox lassen sich Auflosung und
GroBe der Grafik noch veran-
demn.

Fir die Korrektur des Doku-
mentes wird in der Datei star-
writ.dic ein Hauptworterbuch
mit Gber 100 000 Eintrigen be-
reitgestellt. Leider LiBt sich die-
ses nicht verdndern. Neue Wor-
ter werden in einem Ergiinzungs-

| unbekannten Begriff, so st es

Hat man etwa beim Abs:
layout versehentlich die Tt
inge zu groB eingestellt, so tut
sich einfach nichts. Dann_ geht
das Ausprobieren los. Da it es
schon fast besser, wenn das ganze
Programm abstirzt, wie etwa bei
cinem falschen Eintrag im Sei-
ten-Offset fur die Stichwortliste.
Sicher mochte mancher dieses
Programm wegen seiner vielen
giten Funktionen gern beaul-
Wahrend der Einarbei-
tangaesit solte maa e s
nicht die Geduld verlieren. Zu
‘wiinschen wire hier mehr Benut-
zerfreundlichkeit. Der Preis von
“Star-Writer” betriigt 198.-DM.

SorDrn Gt
im Elcnbroch 51
S Ly

ten

yGEM" umfaBt die kom-

plette Menisteuerung, wobei

von Basic gewohnte Schreibwei-
se.an. Rickgabeparametern wird
das bekannte R vorangestellt

uf wenige. auch
ten cinsichtige Werte. Im Falle
fer Mentis sind z.B. nur folgende
Angaben notig, um eine vollstin
dige GEM-Steuerung zu errei-

dem Ungedb-

Noke_Mems DESK”.~ Program o
ion”Copr
NET ThaTEL
MCEniry lm
End- Men

Motows

EasyGEM" noch eine ganze
Menge zu beachten. Deshalb er-
lautert das Handbuch auf mehre-
ren Seiten das GEM-Konzept
der Window-Verwaltung

Ohne cin gewisses Hinter-
grundwissen ist_cine sinnvolle

schrinkt den erforderlichen Auf-
wand jedoch auf ein Minimum.
Ein weiteres Feld dieser Library
sind die Dialogboxen. Mit ihrer
Hilfe lassen sich belicbig viele
Funktionen ohne eine Resource-
Datei sber Knopfe und Schalter
aktivieren. Leider gibt es keine
Maglichkeit, Icons oder eigene
Grafikanordnungen ber ein Re-
source-Constructionset zu erstel-
Ien und mit "EasyGEM” zu ver.
binden chte, muB
weiterhin Knochenarbeit leisten
und sich aber Pa
gen auf konventionelle Weise
zum Ziel vorkampfen.
“EasyGEM" bietet sicher dic

eterschlan-

che einzubinden. Manche Mog-
lichkeiten der Programmierung

Anwendungen dirften die gebo-
tenen Funktionen voll und ganz
ausreichen

- mre— 0 OU
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bwobl der deine Atari
urspriinglich - mehr

frithTextverarbei-
tungsprogramme fir den Heim-
gebrauch  angeboten. “Atext”
war eines der ersten. Es kommt
vie s viee den Vereinigten
1985 vertreibt die
Hotacker Gmbt i oberbayri-
schen Holzkirchen dieses Textsy-
stem auch fur den deutschen
Homecomputeranwender. Zum
Test lag uns die neue Version 1.2
vor.

Bei"Atext”handelt e sich um
cin "meniloses” Proj
.. alle Befehle mussen direkd
cingegeben werden. Folglich ist
der_Bildschirmeditor auch der
Tt Teil dieses Textsy-
ms. Von ihm aus wird der Text
tlng:lvpp(. aber auch drei ver-
schiedene Befehlscbenen lassen
sich iiber ihn ansprechen. Dabei
h die Befehle in so-
Kontrollkommandos
Erstere wer-

Bestatigung oder bei
Die Kontrollkommandos spiclen
nur beim Eingeben und Editie-
ren des Textes eine Rolle. Sic
umfassen alle Standard-Edi
funktonen, aber auch Blockope-
rationen und einige Spezi
mandcs, Ereeichbar sind sie il
nahmslos aber dic CONTROL-

te. Dabei ritiert etwas, dad
den Funktionen scheinbar wahl-
los Tasten zugewiesen wurden;
dadurch kann man sich die ein-
zelnen Codes nur schwer mer-
ken.

e

Beim Eingeben des Textes hat
an in einer Statuszeile immer
folgende  Informationen  im

“lm-uu-w-

Heimtexter

"Atext”, eine XL/XE-Textverarbeitung mit vielen
Funktionen

Blick: Zeilenposition, Position
im_Text, freier Texispeicher,
freier Blockspeicher, Statusm:

dung. Unter der Statuszeile an
det sich das Textfenster, das
tber 40 Zeichen langen Zeilen
nach links scrollt. Maximal sind
50255 Zeichen moglich. Die Zei

ey
Qualitats Software

lenlings ibrigens nicht von
utung; beim Ausdruck wird
=i, singesielke Druckbreit
beriicksicht
Diese und alle anderen Druk-
kerparameter, aber auch Funk-
tionen wie Blocksatz usw. steuert
man bei "Atext” iiber den For-
maticrer. Dicser wird, im Gegen-
T 2 menlgmsvartsn Toxt
verarbeitungen, ebenfalls ber
den Editor angesprochen. Das
geschicht durch Eingabe des Co-
des CTRL-L, gefolgt von funk-

des Ausdrucks cingelesen wer-
den. (Damit 148t sich die Textka-
it von ca. 30 KByte be-
triichtlich erhdhen. )
Da der Formatierer in der La-
geist, belicbigen Codes belicbige
Steuerzeichen zuzuweisen, kann

File auf die Diskette schreibt und
dieses File dann mit der Funktion
File einfiigen zu. Beginn jedes
Textes einbindet.

Der Formatierer stellt jedoch

ken kann. Dazu ein Belsplcl

die Kummamhuuk vom Editor

stttigung (verglichbar mit RE-
TURN in Basic).

Fin weiteres Bonbon: Bei der
‘Textausgabe 1Bt sich auber der
Tastatur jodes Gerltansprechen
So kann man entweder den Text
am Bildschirm nochmals lesen
oder aber fertig formatierte Tex-
te auf Disk speichern und sic
dann mit der Kopierfunktion des
DOS ausdrucken (einfach statt
auf Disk auf den Drucker kopie-

ren).

Das mitgelieferte Handbuch,

und ist nun wesentlich Klarer ge-
staltet. Bei der Dokumentation
beschrankt sich der Autor auf
cinfache, auch dem Anfinger

"Daily Mail” ist ein

Einfache
Schreibhilfe

as  vorliegende
it b Appliation

Dieses  Unternehmen. hat_sich
bislang  durch

das ohne i
Ballast auskommt

le Schnittstelle an alle gangigen
Druckertypen

Programm lauft jedoch auch hin-

Software und pfiffige Werbung
bei Atari-Usern einen Namen ge-
macht. Der Briefeditor "Daily
Mail” ist fur die Erledigung der
tiglichen  Korrespondenz ~ ge-
dacht. D -

beschriebenen Disketten.

Doch nun zur Arbeit mit "Dai-
Mail”. Wahrend die Arbeits-
\nplc erstellt wird, kann man gut

gen Software kam den Progras

setzung zeigt, daB “Daily Mail
fiir diesen Zweck

Ausgehend von den grndlcgen-
den

dert st
0

dazu bringen, ein Wort zu unter-
streichen, verlangt der Formatie-
rer folgende _Steuersequenz:
CTRL-L U CTRL-R CTRL-A
CTRL-R ESC1RETURN.
Komplexe Befehle, die nicht
tber einen einzigen Tastendruck
2u erreichen sind, erhailt das Pro-
g tber die sogenanne
Kommandozeile, die sich am un-
cren Bildrand.‘befndet. Hier
werden alle 1/O-Vorginge, also
auch Drucken und Speichern von
Text, abgewickelt, dartber hin-

durch die Anfangsbuchstaben ih-
RHCRie Nkt b
1580 8 kot ek b

Hier war der Autor besonders
kreativ und hat einige Schman-

kerln eingebaut. So kann man
2.B. richtige Befehlsschleifen
durch in d

eben wie
Zentrieren, Blocksatz, Parameter
setzen usw. finden sich so tolle
Features wie das Einfiigen von
Disketten-Files, dic erst whrend

Auc
lassen sich alle Befehle, dic nocl|

in der Kommandozeile stehen,
durch ein cinfaches CTRL-
wiederholen. Aufgerufen wird

nmeeador Schih e Sehet o
den Moglichkeiten des  Pro-
‘gramms vertraut gemacht

Zu jedem Befehl findet sich
auberdem ein Beispicl. Eine Er-
Klirung der Statusmeldungen
fehlt ebensowenig wie Hinwei
auf 2 verwendende [nerfaces
und r, wenngleich auch
pse i i e
bleibt, wie nun der Drucker an
die Joyports anzuschlieBen ist,
um eine vollwertiy: Centronics-
Schitistelle zu erhalten.

Wer den Atari nur im Heimge-
brauch als Schreibmaschine in-
seta, st mit "Atext” gut beraten.
Das Programm  besticht zwar
nichtgerade durch  Bediener-
freundlichkeit (ohne Handbuch
geht nichts), aber s entschiidigt
die Benutzer durch eine Fillle
von Funktionen, die viel Arbeit
ersparen.  Voraussetzung zum

mit minde-
Disket-

Berieb ist ein Atari
stens 48 KByte und
tenlaufwerk

140 Hotsknchen

Matthia g

tungsprogramme sind fir An-
wender, die damit nur Bricfe und
Rundschreiben erstellen wollen,
oft zu komplex und umfangreich.
Deshalb wird gerade der kleine
Briefverkehr in vielen Fillen
noch mit der Schreibmaschine er-
ledigt. Was also bisher fehlte,
war ein Werkzeug zum schnellen
und_problemlosen  Anfertigen
von Einzelbriefen mit der Option
auf Serienbriefe und Rundschrei-
ben.

evan diess Licke  whlelt
“Daily M: iese Anwendung
o ko e Bl
ben konzipiert. In die Textverar-
beitung sind unter anderem eine
Adrefiverwaltung  mit Date

mng prostiies anschlie-
Eoaai st

Ericlug shies
opfes wird eine  Klei
Ailsadiass i Suchbegrit
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fen oder auch Kommentaren auf-

ebaut. Aus einer bereits vor-
handenen Datenbank kann man
passende Datenséitze im ASCII-
Format problemlos importicren
und benutzen. Jede Adresse be-
legt 240 Byte, womit sich auch
auf Diskette noch dber respekta-
ble Adressenmengen verfiigen
B,

Wahrend des Schreibens und
Bearbeitens eines Briefes sind al-

eine Serienbrief-
option und die Moglichkeit zur
Speicherung oder Ubernahme
von Textbausteinen integriert
Hinzu kommen Leckerbissen wie
die Moglichkeit zur telefonischen
Textabermittlung, zur Benut-
zung eigener Schrift-Fonts far
den Monitor oder die fast univer-

selle Druckeranpassung.
“Daily Mail" liuft auf allen
STs mit Monochrommonitor: die
iber die paralle-




le Befehle ber die Funktionsta-
sten Pull-down-Meniis
schnell und unkompliziert zu er-
reichen. Die vorhandenen Ope-
rationen genigen, um  cinen
Brief zu schreiben und zu gestal-
ten. Dank des reduzierten Be-

lbuch mit
Register ist sehr itreich wnd
auch zum schnellen Nachschla
gen gecignet.

Fertige Briefe konnen immer-
hin acht DIN-Ad-Seiten umfas-
sen. Die Umformati
samten Dokuments dauert
icsem Umfang allerdings ot
spreciend Tange, i sber da k

automatischen Randaus-
gltlchs durch W
me und der automatischen.
zweisen Formatierung sicher nur

= ER
oiE—
BB -
e B
e
i ey
Jorgen v
Biosanst 75 - 4010 Hiden
LI Ee—

sehr selten notwendig. Trennvor-
schlage macht das Programm da-
bei nicht, die Trennstriche am
Zeilenende  werden _allerdings
beriicksichtigt. Die Uberprafung
der Rechtschreibung bleibt dem
Anwender aberlassen

8 man an den Benutzer ge-
dacht hat, zeigt die zeitweise an-
statt. des Maus-Cursors mu-
ende " Kaffcetasse, . "Dai

MR weist Tk I e Ko
mentarleiste am unteren Bild-

andscmrmnbempa

Etflrst man ok vom Comps:
ter, 1Bt sich durch Driicken der
UNDO-Taste neugierigen Zeit-
genossen der Blick auf den Text

durch cin nettes Bild versperren.
Dieses kann man auch gegen cin
selbstgemaltes  "Doodle™Bild
austauschen. Erst nach Eingabe
eines geheimnisvollen Codes er-
scheint der Text wieder auf dem
Bildschirm.  Zwischenzeitlich
darf aber nicht auf die RESET-
Taste gedriickt werden, sonst
war die ganze Arbeit nutzlos.

Die Erstellung von Serienbrie-
fen, das Einfugen von Textbau-
steinen od:r “den beliebten Form-

sich in "Daily Mail” einbinden.
Wer keinen Scanner besitzt,
kann seine Signatur bei der Ver-

komplette TBM-Zeichensatz zur
Verfugung. Die Ausgabe des zu
druckenden Textes erfolgt be:
J paibic Schniglles Backe
Warteschlange

ggmu; ferdon

Die Auswahl der mitgeliefer-
ten Treiber ist zwar etwas mager
ausgefallen, dafir ist die Anpas-
sung eines anderen Printers aber

schnell geschehen, wenn man
iber ein Druckerhandbuch oder
zumindest die Steuersequenzen

erfugt. Der st kor-

tion, die einen 9-Nadel-Printer
2u mehr als nur NLQ befihigt.
Als Alternative zum Ausd
cines Briefes bietet sich die tele-
fonische Datentibertragung an
"Daily Mail” kann dazu tber ei-
nen Akustikkoppler mit anderen
ST konmunizers, D dos
g

gramm jedoch
ly Mail” heiben mab,
ol g Anwendung dieser
Option nattirlich ziemlich ein.

Unterm _ Strich _ betrachtet,
macht das Programm genau das,
was es soll. Man kann mit ihm
schnell und einfach die Korre-
spondenz auf dem Compum er-
ledigen.

ieses Programm soll An-
fangern  das  Erler-
der Schachregeln cr-
leichtern. Geliefert wird es auf
ciner einseitigen, ungeschtzten
Diskette. Es Liuft auf allen 16-
Bit-Ataris und funktioniert so-
wohl auf Farb- als auch auf Mo-
nochrommonitoren. In der hoch-
auflosenden Grafik stellt es dic
Zeichen in doppelter Breite und
damit sehr gut lesbar dar. Die
Anleitung ist sehr knapp gel
ten. Das hat seinen guten Grund;
das Programm bestehtnmlich
2u80% aus Texten.

Die Steuerung erfolgt aus-
schieBlich per Tastatur; Maus
oder Joystick kann man leider

Bauerndinlon -
e e

avern €5,
Bavern d7,

| eint Ka
Schuarz: Ka6,
I} schuarz
pS253n% Zchlasen?
1 we
[f danSchaet leYBech
Schw
§ehuapz zieht nun

Menn ja, auf

i)
TEST

Zug um 2Zug

16 Bit

auch durch Betitgung der Cur
sec-Tisten . Drsek ok RE-
RN ges echehen, Als Abschlu
Hekpl i cinige Sonder-
aufgaben bereit. Deren Losun-
gen kann man an den Deutschen

96
16, 97

zieht f6-f5. Kann Weif en

en Fgld steht
aver

scKgnn Hein

R B
lches Feld steht

! non"der’ ueihe"Baber?

rade den Anwendern zu empleh
len, fur die eine Textverarbei-
tung im bisher ublichen Sinne ei-
ne Nummer zu groB ist. In Arat-
ode Anwaltprexen, selbsindi
Gewerbebetricben

Schreibbiiros _groBerer i
nehmen wird "Daily Mail” sicher
gut ankommen. ES ist umfang-
reich ausgestattet und dennoch
unkompliziert in der Bedienung.
Dartber hinaus ist es auch Pri-
vatanwendern zu empfehlen,
wenn beispielsweise fiir Bewer-
‘bungen viele Schreiben anstehen
o e Tex et hude S
umfangreich erscheint

sen an der Lmslungsﬂhlgkexl oo
Programms ist der Preis von
179.-DM durchaus angemesset

peterSchmidt

nicht benutzen. Durch Anwih-

Schachbund senden, der dann

kann man sich die Grundregeln
des Schachspiels erkliren und
das Erlernte abfragen lassen

jem ist eine Art Schach-
lexikon eingebaut, das so gut wie
alle Fachbegriffe beim Schach in
alphabetischer Reihenfolge ent-
halt. Allerdings ist es nicht mog-
lich, cinen speziellen Ausdruck
anzuklicken.

Nach dem Lesen der Lernab-
schnitte kann cine Abfrage erfol-
gen. Dazu 146t sich ein Schach-
brett auf den Bildschirm bringen.

stimmten Zigen oder Feldern,
kann die Eingabe der Antwort

Auszeich-

filr.

nung, das "Baverndiplom”, ver-
leiht

Im Rahmen unseres Tests lie-
n wir zwei vollige Schachneu-
linge einige Zeit mit dem Pro-
gramm arbeiten. Sic erzielten er-
freuliche Fortschritte. “Zug um
Zug” hat scinen Zweck al
durchaus erfullt. Unerklarlich ist
mir allerdings, warum hier die
Qualititen des ST nicht im ge-
ringsten ausgeschopft wurden.
Wer benutzt denn heute noch die

1iBt? Uberhaupt stellt sich die
Frage, ob man mit einem guten
B s beraicapiin,
n dort kann man jederzeit
nuhschllg:n Meiner Meinun
Biicher wesentlich
Pandiche und praktischer.

"Zug um Zug” ist nur wirkli-
chen Computerfreaks zu emp-
fehlen. Allen anderen wiirde ich
raten, sich ein gutes Anfinger-

richtig aufgekommen it

Lourens Prtiner

m

mn—-m-l.!7



Zeichenkiinstler :

Ein vielseitiges Programm im Test: "ST Krativ Designer”

s werden fetts
cher viele sagen. Ich muB geste-
hen, dies war auch mein erster
Gedanke, als ich "ST-Kreativ-
Designer” erhiclt. Fur die ST-
Computer gibt es wohl kaum so
viele verschiedene Variationen
zu cinem Thema wie bei den Mal-
und Zeichenprogrammen. Mit
T-Kreativ-Designer”  kans

ki gl
das ist eben nicht alles. Es hat
durchaus seinen Grund,

dab die-

irgendenes istoriehen Geni

fach “First Pinsel
i Dic Worte kreaivud De.
ch besser zu

Beim
fallt gleich die aufiendige Pro-
grammicrung mit_ihrer Liebe
zum Detail auf. Zwischen ver-
schiedenen Bildschirmen wird

Laden du Programms

nicht einfach hin und her gesch
tet; das ware wohl zu cinfach ge-
wesen. Der Sereen teilt sicl
Klappt_ auscinander, wird dber
dem ien Bild susgerall
es dem Rechner wilhren
ciner Schaffenspause des Kinst-
lers nicht zu langweilig wird, darf
er icine Kugeln iber den Bild-

schirm hiipfen lassen, oder es be-
ginnt plotzlich zu rauschen. Aber
keine Angst! Kaum hat man die
Maus wieder beriihrt, ist der gan-
ze Spuk auch schon beendet.
Der Aukor Heanig Pabat bat
auf die GEM-Umg
Tchte, Diea durie Jedoeh mur
zum Teil in den leider manchmal
recht_bombentrichtigen Routi-
nen des Betriebssystems liegen.
Wabrscheinlich llgt_mit cin
Grund darin, da6 die nten
Gags oder dic ungm:llen ‘Bedic-
gselemente ci icht zu
realsercn s, wenn ran ich
bedient

16 Bit
Das

jauptment von "ST-
KioaiivDesigaorenthilt ncbes
verschiedenen Text-Buttons de-
aillierte Icons in Gestalt cines

Rmhfreu Linienart und vicles

‘m

Da sich diese Funktionen

nicht naher darauf cingehen. Zu
erwahnenisallerdings noch, da
die Mogicikcien des o
gramms 2.B. in Be
Wahi der Pinselformen und Ver-
Knispfungsarten _deutlich - Gber
dem Durchschit licgen

Ein Beispiel fir berdurch-
schnittichen Komfort stelt die
Auswahl der Fullmuster dar.
Dem Kinstler stchen nimlich
nicht nur die gewohnten GEM-
Fllmusier zur Vertagone, die
sich bei den meisten anderen
Programmen noch i ein selbst
| definierbares Muster erginzen
fasen Flls de i o
tomatisch _erzeugten  Muster
icht gefalen, kann hier viek

niert werder
Ber ist als die g
Punkte, Dicses
dann auch gepinselt oder ge-
spriiht werden, wobei sich Pinsel-
und Spraygrote natrlich stufen-
Tos cinstellen lass

Dieses ungewohnliche ~Zei-

chenprogrammbeschrankt sich

nicht auf die gewohnten zwei Di-

mensionen. Es lasen sih sogar
ahtmodelle

Monitors, eines
nes Abbilds des Desktops. In ci-
nem Fenster lauft cine zweifach
gespiegelte Liniendemo ab, dic
ansprechende kaleidoskopartige
Bilder erzeugt. Bewegt

den Mauszeiger, so findet man

eine Menilleiste noch cin Druck
auf die rechte Maustaste stellen

von
K Vit hen A
der besondere Textmodus mub
erwahnt werden. Neben einzeili-
gen Eingaben, die man immer
Visod fklels it ST

gner” die Moglichkeit,
den Tent als Block zu crassen,
wobei man Schriftgrofe und ver-
wendete Formatierungsart cin-
stellen kann. So 146t sich ein
Textblock mit  proportionalem

keiten zur Verfugung. Die Lo-
sungist verbliiffend einfach. Man

erscheint eines der beiden Aus-
wahlmentis.

Hier finden sich dann auch so
bekannte Begriffe wie Freihand,
Rechteck, EllipselKreis, Vieleck,

werden
$1e Lesaninieh sie
Buchstaben cingefiigt) eingeben
und an beliebiger St s tin
Bild tbernehmen.

Wer den Freihand-Federhalier
7u zittrig findet, kann jederzeit
auf einen gesonderten Zeichen:
ildschirm _zuriickgreifen.
Hice steht fur dic Hortontals
und Vertikale je ein Lineal zur

Verfiigung, an das sich der Fe-
derhaierdnlegep W8t Solstmi

. auf einfache Weise
g5eie Liniow'zs aeichnen. vt
man schlieBlich in Bild vollen-

det, 14t es sich auf die versch
densten Arten mit “ST-Kreat
Designer

~ weiterbearbeiten. Es

s auch Bilder an-
derer Programme geladen w
den. Diesist fir fastalle gingige
Formate moglich, auch in Farbe.

Mit "ST-Kreativ-Designer” ist
es moglich, Bildteile
abzurunden, zu umranden oder
hervorzuhe ch ein Schat-
A S e AR
zcugen

versuchen mochte, ki
tionen zur

|

Verarbeitung von  Bildtcilen.

inmal definicrte Blocke lassen
ch beliebig zwischen den fiinf
Bildschirmen und dem Speicher
hin und her kopieren bzw. ver-
grobemn, verkleinern, drehen,
spiegen, biegen. kippen, knik:
ken und st

Da man bei den vielfiltigen
Maglchkeiea clnes soken Fro-
gramms auch einmal die falsche
erwischen kann, “ST-
Kreativ-Designer” fir jeden neu-
en Arbeitsschritt eine Bestati-
gung. Verweigert man diese
durch cinen Druck auf die finke
Maustaste, wird der vorherige

teile. So wird das Bild um 90
Grad gedreht und nutzt damit
Auch

Ein fertiges Bild 148t sich nicht
nur abspeichern (auf Wunsch zu-
sammen mit ciner Notiz, auf der
| Daten und

t-
zen. Damit ist es moglich, zwei
Bilder miteinander zu mischen |
(bis zu finf lassen sich gleichz:
tig im Speicher halten). so da

Das Hauptmena mit Kaleidoskop-Grafik

Effekte wie bei ciner Uberblen-
dung entstehen. Da dies nicht im-
mer mit dem gesamten Bild sinn-
vollist, kann tber die Blaupause
wahlweise auch ein_ beliebiger
Bt e el W,
Dieser
thund Option besmumcn, die
wch als Lasso-Funktion bekannt
P

Der Menapunkt Block bietet
viele alte und neue Methoden zur

| Kunstwerk ~ festgehalten _wer-

den). sondern auci zu Papier

bringen igne
 dafir aubr der Gber das

Meni zuginglichen Hardcopy-
Funktion des Betriebssystems ei-
ne komfortable Druckroutine.
Das Programm verwendet hicr
keine separaten Treiber, sondern
unterstitzt automatisch alle Ep-

IBM-kompatiblen
ker sowie Laserprinter.
(Sollte Thr Drucker dennoch
sicht ufriedenstelend abeitcn.
blei dosung immer noch
chesystcms Hardeopy.)
gubc iber die Druckrou-

tine bietet natiirlich einige Vor-

Kontrastreicher gestalten.

Einen Wermutstropfen stellt
allerdings der enorme Speicher-
bedarf_dieses in kompiliertem
GFA-Basic geschricbenen Pro-
gramms dar: Es missen noch
rund 800 KByte Speicherplatz

ik s i e
cigentlich nur das
vl cgtpern nach, eigeoen
Vorgaben; hier berechnet das
Programm nur vier Variationen
mit_jeweils 1/4 der urspriingli-
chen Grofe. Einstufenloses Ver-
zerren, wie man es von anderen
Programmen kennt, ist also nicht
moglich.

D% das Programmy uad die
pp 80 Seiten starke Anleitung
ey gehalten sind (in de;
el et 4ot |
Hochkomma_angegeben),
sich auch der ((vmpmemeulmg
sehr schnell mit dieser Anwen-
dung vertraut machco nd dank
der vielen automatischen Funk-
onen auf einfache Weise origi-
nelle Bilder erstellen. Der Preis
fur "ST-Kreativ-Designer” be-
trigt 128.- DM,

Thowss Toesd
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TEST

Ein Stern
fiir Drucker

und _Zeichenpro
ramme gibt es ja cinige
lauf dem XLXE. Um so
groBer ist das Bedirfnis nach i
nem Programm, das die kunstle:
rischen Erglisse n
kreativem Akt auch adiquat zu
Papicr bringt. Wie aber bringt
man cinen von Natur aus nur

«ch crfolgtem | M

Der AMC-PrintStar
im Test

sowohl das (schwierigere) Koa:
la-Format als auch u» my
(62-Scktoren)  Micre
Format beherrscht
Weise lassen

At dicse

gramme laden. Sogar an den
GTIA-Modus (also z.B.

| das Zuordnen von Helligkeits
stufen zu den einzelnen Farben.
Schlieflich timmer Farbe
1 die hellste und Farbe 4 die dun-
kelste. AuBerdem sieht ein ge-
drucktes Bild prinzipiell anders
aus als ein Bildschirmbild, alein
I beim Papi

Sebs Bikiaskiem scvearz o

Nun gib s verschiedene Mog
lichkeiten, das Bild auszudruk-
ken. Handelt es sich um ein Gr
phics-§-Bild (2.B. Design-Ma-

ster), sollte man die Option
“Drucke B/W” anwihlen. Hier
wird jedes Bit des Bildes als

Punkt interpretiert, wie das bei

schwarzwei
Drucker dazu, farbige Bilder zu
drucken

Eine Antwort auf diese Frage
ist der "PrintStar” vom AM
Verlag. Bei diesem sehr empfeh-
lenswerten Programm (das sei

Sammlung fur den Drucker, die
m nm zusammen-

gefablt wurde.
Als Enstes fallt schon cinmal
positiv auf, daB der “PrintStar”

phics 9) hat d
gedacht

Hat man erst einmal ein sol-
ches Bild geladen, kann man
noch ein paar Vorcinstellungen
machen, bevor der eigentliche
Druck losgeht. Eine sehr wichti-
ge Funktion des Programms ist

Graphics 8 so ublich ist. Farbbil
der sollte man mit der Option
Drucken mit Hellwerten” zu
Papier bringen. Die hicr erzicl-
ten Ergebnisse sind wirklich her-
vorragend letztes gibt es
noch die Moglichkeit, im GTIA:
Modus auszudrucken, was 2.B.
bei “Scantronic™-Bildern anzura:
tenist

i darf von scinem Drucker
allerdings keine Wunderdinge
ten. Wirkliches “Drucken

mit Hellwerten” beherrscht kein

Farb-Drucker.
ogramm setzt deshalb die
Grauwerte des Bildes in Graura-
ster mit unterschiedlicher Dichte
um. Das Ergebnis kann sich aber
durchaus sehen lassen.

normaler ~ Nicht
Pro

Das

Apropos Farbdrucker: Auch
dieses Programm unterstitzt kei.
nen Ausdruck in Farbe auf cinem
Farbdrucker. Besitzer von Farb.
druckern haben also wieder mal
Pech gehab!

Zum “PrintStar” werden
noch cin paar Zusatzprog
geliefert. Als Erstes gibt es ein
Utility, das das Senden von Ata
ti-zeichensitzen. zum Drucker
ermoglicht. Auf _diese

A i #uch i deia Dy

n
nmm./u.qm».u,m allerdings.

anders aufgebaut als ein
Biklschinnzcichemsatz,hier kann

i
TEST

Farbbilder

Keinestalls im
/W
ausdrucken

g
| \‘ HE\ “?w
I |
“w‘w Bt mmJ’

es also manchmal zu (Kleineren)
Problemen kommen. n Grobe:
kterdruck)
n. Wer cinen Epson-
und ein "Picture-Such-Pro i\nm}\.nlvlv\ulllunhrN tzt und
Mot it | Graphiken ausdrucken will, soll
abor et 3 te sich unbedingt einmal
che Utilities nur von schr Weni. | Star” anschauen. E
gen benutzt i

AuBerdem gibt es
sogenannten “Spickzettel-Prin:

och cinen

nlich werden sol

Programme, aber der
ist deutlich besser
JT——

Bei allen Programmen fiel die
gute Menisteucrung auf. Gut

m-».....mu-l 31



Tasten mit
Gedichtnis

Indiser

1l der XL

bekommen

in wichtiger Teil des
EXUXF. st die Tastatur.
Sie bleibt aber meist vollig
unbeachtet. Das liegt vielleicht
daran, dafl sie wenig Grund zu
Beanstandungen gibt. - Zumin-
dest vom mechanischen Aufbau
her kann sie namlich mit den Ta-
staturen _groBerer - Computer
(2.B. ST) durchaus mithalten.
The Ablrage 1Bt dagegen ma
ches zu wiinschen abrig.
gen Programmen wiire b‘.lsp\els-
weise ein Tastatur-Buffer. der
sich mehrals nur ein einziges Zei-
chen merken kann, it i
mbler-
ccke wollen wir uns deshalb zu-
niichst allgemein mit der Tasta-
turabfrage  beschiftigen,
dann eine gepufferte verwirkli-
chen zu konnen.

Der Tastatur-interrupt

Den ersten Schritt zum Einle-

wr-Interrupts dar.
Taste (auber SHIFT, CON-

TROL. SELECT usw.) gedriickt

wird, kann der POKEY-Chip

(das Arbeitstier im XL) dies

durch die Abfrage der Tastatur-

marix fesstelien. Daan et cc
mas

gesprungen. Dieser zeigt norma-
lerwelic ke Interrupt-Routi-
e des Betriebssystems, in der
b Spentich Uit
durchgefuhrt
uniichst tbergibt POKEY im
ReglsltrKﬂCODE(SDZM)dcn
rwert, der die Nummer
= g:dmcklen Taste (0 bis 63)
enthilt. Zusatzlich werden Bit 6
und Bit 7 gesetzt, je nachdem, ob

man SHIFT undioder CON-
TROL dabei betatigt hat
Nun kann sich die Interrupt-
Routine mit dem Tastendruck
beschiftigen.  Zuniichst  wird
iberpriift, ob es sich eventucll
um ein Tastenprellen handelt. Ist
dies nicht der Fall, folgt cine Ab-
frage. ob die Tastenkombination
CONTROL 1 vorliegt, denn
dann st die Bildschirmausgabe
it il vod SSFLAG (S2FF)
stoppen oder wieder anzu-

schalten.  AnschlieBend  wird
Kontrolliert. ob es sich bei der ge-
driickten um_die HELP-Taste

hier allein mit dem Setzen ci-
ytes getan ist

~ CLOSE schlieBt cinen Kanal

- GETSTATUS liefert als Sta-
tus immer den Wert 1 (0..)

-G E dient zum Einle-
sen cinzelner ATASCI-Werte
von der Tastatur.

- PUT und SPECIAL werden
nicht unterstitzt, weil man an
die Tastatur keine Werte tiber-
geben kann.

Die GETBYTE-Routine

Sic sellt die eimaig wichige
Routine des Handlers dar. Des
halb wollen
beschiftigen.
auch spater noch brauchen.

Zunichst wird gewartet, bis
der Wert von CH ungleich 255
(keine Taste gedriickt) ist. Dann
liegt also ein Tastaturwert vor.
Nun folgt die Erzeugung des be-
liebten Klickgeriuschs. Ist der
Wert jedoch groBer als 191, sind
SHIFT und CONTROL gleich-
zeitig gedriickt, was aber nicht
erlaubt ist: daher wird der Wert
ignoriert.

Nun kommt die Umwandl

handelt. denn ihr
senes Flag zugeordnet, nimlich
HELPFG($2DC). Zum Schiu
kot des Wert aus KBCODE
als galtiger Tastaturwert
(S2FC). SchlieBlich sei noch o
VBI erwahnt. der fur dic Tasta-
turwiederholung verantwortlich

in einen ATASCII-Code. Dazu
wird der Tastaturwert als Tndex
auf die Tastaturbelegungstabelle
benutzt. Dort steht fur jeden Ta-
staturwert  der _ zugehdrige
ATASCIL-Wert. Diesc Tabelle

aber da ein Zeiger nam
DEF (879, 77 fr ic existert,
kann man problemlos cigene Ta-

Nunlicgtalso der Tataturvert
in CH vor. Damit kann man
im Normalfal noch recht wenig
anfangen, denn dblicherweise in-
teressiert man sich nur fiir AS-
Cll- (bzw. ATASCII-)Werte.
Die Umwandlung von Tastatus
in ATASCII-Wert (und manch
anderes) ubernimmt der Tasta-
turtreiber. Dieser Handler (K:)
ist nur fir das Einlesen von Zei
chen von der Tastatur zustindig:
er unterstiitzt also lediglich fol-
gende Funktionen:
- OPEN offnet cinen Kanal, was

sten zustindig, namlich CAPS,
INV und andere Cursor-Steuer-
funktionen. Am Ende steht im
Akku der ATASCII-Wert

Wie man sicht, kann GETBY-
immer nur das Zeichen zu-
ben. das gerade in CH
steht. Wird GETBYTE nicht
aufgerufen, gehen alle Tasten-
driicke auber dem letzten verlo-

Der Tastatur-Buffer
Wir wollen nun erreichen, da
man unbesorgt  drauflostippen
inn. auch wenn sich gerade kein
GETBYTE durchfiihren laBt,
B 0 e el
beschit Dabei hilftein
o cnfaches Trick, Man sorgt
dafir, dab dic GETBYTE-Rou-
tine periodisch (in cinem Verti-
cal Blank Interrupt) aufgerufen
wird. Den ATASCII-Code, den
man dabei erhilt, schreibt man in
cinen Buffer. So geht kein Ta-
stendruck verloren, wenn man
nicht mehr als 0 Zeichen pro Se-
kunde tippt. Als Buffer dient Pa-
g:h(Swﬂ bis S6FF). So werden
letzten 256 Tasten-

lricke gcsvunh:n

atiirlich brauchen wir nun ei-
ne neue Routine, die Zeichen aus

Fir die Verwaltung des Buffers
sind die zwei Zeiger 1POI und
PO erforderlich. IPOI besagt.
an welche Stelle des Buffers das

chste  Zeichen geschrieben

ches
GETKEY ausgelesen  werden
darf.

Die Vektortabelle

Wie ruft man nun eigentlich ¢i-
ne Betriebssystemroutine  wie
GETBYTE des K:-Handlers
auf? Fir jedes 1O-Gerit exi-
stiert eine Tabelle mit Zeigern

e vorhandenen Routinen
(OPEN. CLOSE usw.). Diese
Tabelen befiaden sk Im Be-

stem

SE2S Zeiger zur STATUS-
outine minus |

SE42A Zeiger zur SPECIAL-
outine mi

SE42C IMP-Befehl

SE42D Adresse der INIT-Routi-

ne
SE42F Null
Nun wird sich mancher fragen,

warum die Vektoren immer

Byte vor die Routine zeigen. Das

hingt mit dem Aufruf der Routi-

nen zusammen. Dazu legt man

niimlich zuerst das High Byte und

dann das Low Byte der Adresse

auf den Stapel. Nun fiihrt man ci-

nen RTS-Befehl aus. Der Aufruf

der GETBYTE-Routine sicht al-

so folgendermaben aus:

LDA SE425
PHA
LDA SE424
PHA
RTS
Machte man nun nach Instal-
lierung des VB ein Zeichen von
der Tastatur lesen. so ruft man
mit cinem JSR-Befehl GETKEY
auf. Diese Methode der Tasta-
turabfrage ist fur eigene Pro-
gramme gut gecignet. Das wird
in Listing 1 gezeigt. Dieses At-
mas-I-Assembler-Programm
Buf

den Rahmen der Assemblerecke
sprengen.

Bisher verwendet der K:-
Handler in Basic die GETBYTE-
Rouine und will damit dirckt

n_der Tastatur lesen. Damit
der Totatur-Bullcr aber funkio:
niert, muBte der K:-Handler die
Zeichen aus unserem Buffer le-
sen. Die genannte Vektortabelle
miBte also die Adresse unscrer
GETKEY-Routine _ enthalten
und ist folglich zumindestn e
nem Punkt zu dindern. Das ist
ber scht mogich. e lie

OM licgt. Deshalb muB man
de gesamte Vektortabelle ins
RAM verlegen und dem Be
triebssystem ihre neue Adres
tcilen. Hier i die Treibert.
abeleim RAM ab S31A. Sicnt-

fer. Nach dem Start befinden Sie
sich in einem MEMO-PAD-Mo-
dus, in dem Sie einfach drauflos-
tippen konnen. Dabei wurde die
Bildschirmausgabe durch eine
Warteschleife deutlich verlang-
samt. W=r schnell schreibt, kann
sehen. 8 der Cursor deutlich
hm(crhxmlnkl

Die Treibertabelle

SEdDD wnd snd jeweils 16 Bytes

Jang. Der Bereich fur die Tasta-

tur liegt ab SE420:

Adresse

SE420 Zeiger zur OPEN-Routi-
e minus |

SE422 Zeiger zur CLOSE-Rou-

tine minus |
S$E424 Zeiger zur GETBYTE-

o 1
SE426 Zeiger zur PUTBYTE-
Routine minus |

Viel wird die Sa-
che aber, wenn man den Compu-
ter dazu bringen kann. automa-
tisch unsere GETKEY-Routine
2u verwenden. Damit wiire der
Tastatur-Buffer z.B. auch in Ba-
sic mit Hilfe des K:-Handlers an-
zusprechen. Das bedeutet aber
nicht, dat man dann auch im Ba-
sic-Editor die Vorziige des Tasta-
tur-Buffers genieft. denn dieser
benutzt den E:-Handler. Diesen
umzuschreiben.  wiirde  jedoch

aller
Vorbeiloner Ve eiabeRiat

Adresse

$31A P SE430

$ID C SEH0

$320

$323 S SE4I0

$326 K SE420

$329 D hingtvonder DOS-
Version ab

$32¢

Wir miissen z.B nur die Adres-
se in $327, $328 auf unsere eige-
ne Vekiortabelle zeigen lassen.
Danach benutzt jeder Editor, der
den K:-Handler verwendet, die
neue Tastaturabfrage, d.h., er
e R
in Listing 2 verwirklicht. Nacl
Buen it et S 4
wieder im Atmas Il und merken
von der neuen Tastaturabfrage
gar nichts. Der notige VBI wird
namlich erst bei einem OPEN-

-—-.-w-lﬂ



Befehl, wic er 2.B. in der 10-
LIBSRC enthalten ist, einge-
schaltet. Achten Sie dann aber
darauf, den VBI wieder durch
CLOSE oder Driicken von RE-
S weil Atmas

isting 1 *
Assemblerecke 'TASTATURBUFFER® %
*

Andreas Binner & Harald Schoenfeld ¥

11 sonst beim Assemblieren ab-
stiarzen konnte.

In unserem neuen K:-Handler
gibt es aber noch eine weitere
Funktion. Die_bisher unttige
s

die Anzahl der Zeichen im Tasta-
tur-Buffer in DVSTAT (S2EA)
zuriick. AuBerdem konnen Sie
den Bu":r Solach ¢ ﬂadumh w

schen, daB_Sie
(1?01 und OPOI) -ur Nl

Der Buffer in Basic

Mit Listing 3 wird der Tasta-
tur-Buffer in Basic angeschaltet
Wenn Sie nun einen K:-Kanal
ffnen, haben Sie eine gepufferte
Tastaturabfrage. Dabei wird der
Buffer beim Offnen automatisch
geloscht. Die Anzahl der in ihm
enthaltenen Zeichen 146t sich
auch hier mit dem STATUS-Be-
fehl bes Solange Sie
nicht RESET driicken oder den
Kanal schlieBen, bleibt der Buf-
fer aktiy.

as Maschinenprogramm be-
findet sich hier in Page 6, wih-
rend der Buffer an ciner bel
gen Stelle angelegt werden kann.
Dazu ist beim Offnen des Kanals

soll. Man gibt also 2.B. OPEN #
1,12,118, "K:" an, um ihn an der
Stelle 118 » 256 2u plazieren. Sie
‘miissen ihn immer an einen 256
Byte langen freien Speicherbe-
reich (2.B. vor den Bildschirm-

Pro-

gramms sollten Sic den Kanalim-
mer schlicen, weil sonst der

ek sehoa, weun Sl ihrend
unseres  Beispielprogramms
BREAK driicken.

CDTHVS  EQU 540
EQU 764

SETVBV  EQU SE4SC

XITVBV  EQU $E462

iSystemtimer 3

iVerlaesst VBI

BUFFER  EQU %600 iBuffer
ORG $A800
JSR INIT iVBI an
#125 iBildschira

LDX
JSR PRINT i loeschen
*Mini-Editor

LOOP JSR GETKEY  iTastatur ab-

TA
JSR PRINT
LDA #10 $1/5 sek. uarten
STA CDTHV3
L1 LDA CDTHV3
BNE L1
JHP LOOP iVon vorne

*Schaltet VBI ein

INIT LDy # 1Defersed Va1
L3 nvn/zse trage!
an szrvpv
iZeiger auf ©
& Tror

STA OPOI
RTS

*Liest ein Zeichen von der Tastatur
#schreibt es in den Buffer

vBI LDA CH ichen da?
CHP #255
BEQ NICHTS  iNein ->
JSR GETBYTE  iTastatur lesen
EINT LDX 1POI iin Buffer
STA BUFFER,X ischreiben
INC IPOI sInputzeiger+1
LDA 1POI 18chon 256 Zeicken
CHP OPOI (R Bur
BNE NICHTS  sNe
01 To%s pheaasearnt

NICHTS  JHP XITVBV
#Liest ein Zeichen aus dem Buffer
GETKEY  LDA OPOI

1PO1
BEQ GETKEY

iBuffer leer?

TAX
LDA BUFFER,X iZeichen holen
Tay

INC OPOT sOutputzeiger+1
YA

#PUTBYTE in E:-Handler aufrufen

PRINT  LDA SE407 iadresse tuer

PHA
LDA $E406 NE Stapel
PHA

TXA iZeichen in Akku
o0s

RTS

#GETBYTE in K:-Handler aufrufen
GETBYTE LDA $E425 suie eben
LDA $E424
PHA
RTS
*Die Bufferzeiger

1POI DFB ©

ilnputzeiger
oPOI1 DFB ©

iOutputzeiger

® Listing 2 *
% Assemblerecke "TASTATURBUFFER®
* *
* Andreas Binner & Harald Schoenfeld ¥

CDTHVS  EQU 540

g o

H 764

ICCONZ  EQU 322

SETVBV  EQU SE45C iSetzt VBI
XITVBV  EQU SE462 iVerlaesst VBI
BUF EQU 204 iBufferadresse

iBREAK-Taste
ICAX: EQU $2B ienth. AUX2
DVSTAT ~ EQU $2EA iStatus.

ORG $AB00
#Neue Vektortabelle fuer K:-Handler

LDA #KTAB
STA 8327

ST
LDA #0 iBufferadresse
STA BUF seintragen

A

STA BUF+1

Xiier kann nun das sigene Progra

#fol,

x\l-nn mm seladen ist man ai
PEN on' Butter aksiviern

RTS
*Schaltet VBI ein

INIT LDY #VBI iDeferred VBI
LDX wnuzss seintr,

DA
JSR. s!'rvlv
LDA iZeiger auf ©
STh P01

STA OPOI

RTS

#Schaltet VBI aus

EXIT Loy #xitvsy
LDX #XITVBV/256
#7

JSR SETVBY

RTS
*Liest ein Zeichen von der Tastatur
4schreibt es in den Buffer

vBI LDA CH iZeichen da?
CHP #255
BEQ NICHTS Nein -

JSR GETBYTE  iTastatur lesen

EINT LDY 1POI iin Buffer
STA (BUF),Y  ischreiben
INC 1POI iInputzeiger+1
LDA 1POI schon 266 Zeichen
CHP OPOI in Buffer?
BNE NICHTS Nein ->
POI iOutputzeiger+l

1
NICHTS  JHP XITVBV

#Liest ein Zeichen aus dem Buffer

GETKEY  LDA BRKKEY  :BREAK ?
BEQ BRI iJa ->
LDA OPOI iBuffer leer?
CHP IPOT
BEQ GETKEY  iJa —>
TAY
LDA (BUF),Y  iZeichen holen
STA $2FB
TAY
INC OPOI iOutputzeigers1
TYA
LDY #1 iKein Fehler
RTS

BREAK  LDA #155
LDY #128
RTS

*OPEN-Rout ine

OPEN JSR INIT




LDY #1
RTS

*CLOSE-Rout ine
CLOSE  JSR EXIT
LDY #1
RTS
ALiefert Anzahl der Zeichen im Buffer
STATUS  LDA IPOI
SEC
SBC OPO1
STA DVSTAT
RTS
#GETBYTE in K:-Handler aufrufen
GETBYTE LDA $E425 suie eben
LDA $E424
PHA
RTS

4Die Bufferzeiger

1POI DFB 0 I3 18
0oPOI1 DFB © Outputzeis

Handler

#Vektortabelle fuer neuen

KTAB DFW OPEN-1
DFW CLOSE-1

-1
DFW $F22C PUTBYTE
SPECIAL

DFV $F22C
JHP SEFEE

KEYBUF.BAS

10 REN EEEHLTIEECETIIG
20 REH MG —
20 FIH 4. BINNER & 8. SCHORNFELD

% ¥on oo
S0 FOR 1=1536 TO 1693:READ W:POKE I,V:
NEXT 1
S5 I T
=USR (1538)

95 7 CHRS(125)
100 OPEN #1,4,118, "K:*

105 RE!
110 GET #1,2
PEEK (85)

125 REM
130 Y=PEEK(84) :
135 B

H
RRERRRRRERERER RRRRR

140 STATUS #1,5:POSITION 36,

REM
150 POKE 84,7:POKE 85,X
5 2E)
160 ? CHR$(Z) i
170 FOR WARTE=0 TO 90:NEXT WARTE
10110

il il d

EH
DATA 104,169, 143, 141,39,3,169,6
141 10,162,6

1252,2,201,255,249, 2 iy

260 DATA 132.8,172,141,6, 145,204,238 3.2
270 DATA 141.6.173,141,6,205, 142,6 3L
280 DATA 208.3,238, 142.6,76, 98,228 01
7,240, 22 ZK
00
26
LUA

T

BATA
A 8,

320 DATh etz e ite 208"

”PS” und "AMD

sind zwei Kiirzel, hinter denen sich ein Service des

die mit den Listings fur di 8-Bit-Ataris im Heft arbei-
ten wollen, die Tipparbeit.

"PS” steht fiir Prifsummer. Das PS-Signet und d!c
beiden kursiven Buchstaben rechts an den Listing

undchst ist zu Kidren, ob
es aberhaupt sinnvoll ist,
ein anderes Betricbssystem

fir den Atari zu benutzen. Um
diese Frage zu beantworten, mu
man sich zuerst Gberlegen, wel-
che Aufgabe cin Betriebssystem
2u erfullen hat. Es ist dafr ver-
antwortlich, da der Anwender
mit dem Rechner kommunizie-
ren kann, egal ob dies per Tasta-
tur oder Maus geschieht. Auber-
dem mub es dafir sorgen. da die
Befehle ausgefihrt werden, die
der User ihm, auf welchem We;
auch immer, abermittelt hat.
Diese Kommandos ihrerscits ge-
horen wiederum immer zu einem
Teil des Betricbssystems.

ir haben nun die grundicgen-
den  Eigenschaften eines
tricbssystems anhand des Atari-
TOS vorgestellt. Worin_ unter-
scheiden sich jetzt die am Markt
befindlichen

Mirage

Das etwas andere Betriebssystem fiir den ST

den, daB mehrere User gleichzei-
t 30fcin and dasclbe Fily 10
greifen oder i
Auwendes i GerRbchnsr ac
beite:

g “gleichzeitige” Benutzen
des Rechners durch mehrere
User ist natiirlich nur scheinbar
moglich. In Wirklichkeit wird die
Prozessorzeit fir alle Anwender
und deren Programme von einem

n kann sic in folgende drei

Gruppen cinteilen

~ Single-User. Single-Task

Betricssysieme,  die _sich
gleichzeitig nur von cinem
User und cinem Anwendungs-
programm  benutzen _lassen
(2.B.T0S, DOS, CPIM)

- Single-User, Multi-Task

nismus geregelt. Ein entspre-
chendes Aufteilen dieser Zeit ist
natirlich nurdann _sinnvoll,
vean,dic Rechéngesimvindip
keit eines Computers 5o hoch
daB die Aufteilung in den mei-
sten Filllen vom Benutzer nicht
mehr wahrgenommen werden
kann. Damit ist schon Klar, wo
sich solche ein-

sich zwei STs tber die M.LD.1.-
Schnittstelle mit einem normalen
Kabel verbinden. Mit dem zum
Betriebssystem gehorigen Trei-
ber crhiit man ein nicht schr
schielles, aber billiges Netz-
werk, das fir die meisten Aufga-
benstellungen it Anker
dem lassen sich Prog
dentin den Hauptspeicher laden,
die dann von allen benutzt wer-
den konnen. Damit ist auch eine
optimale Speicherauslastung ge-

Mirage stellt cin _durchaus

ernstzunchmendes  Betriebssy-

stem fiir Kleinere und mittlere

Betricbe dar. Der niedrige Preis
550.

tig nur einen Anwender zulas-

en. diesem aber gestatten.
mehrere Prozesse gleichzeitig
laufen zu lassen

~ Multi-User, Multi-Task
Betricbssysteme. die gleichzei-

setzen lassen. Dazu kommen nur
leistungsfihige Rechnersysteme
mit einer schnellen 16- oder 32-
Bit-CPU in Frage. Die Gerite

von § (Grundversion)
ermoglicht es aber auch dem in-
teressierten  Hobbyanwender,
sk i dieser

Bt
Einbianke liegt. allert
dounsoch prigen Sz s
gebot. Fur die gebriuchlichen
P:

der besitzen ei-
nen solchen 16/32-Bit-Prozessor,
den Motorola 68000, Diese CPU

Kontrolle der Eing
"AMD? ist die Ahkﬂrznng fur " Atari-Maschinen-
rogramm-Datenerfassung”. Dieses Programm er-
laubt, die abgetippten Listings direkt als Maschinen-
P (CoM)-File abauspeichen. Dicse beiden

ben und i Lising abg:dmckl
Auerdem sind "PS” und "AMD" auf einer Sonder-
diskette zum gunstigen Preis von nur 6.50 DM per

Scheck mit dem Kennwort "PS” erhiltlich.
Bestellen konnen Sie die Sonderdiskette beim Ver-
lag. Verwenden Sie dazu bitte den Bestellschein auf
ite 113,

Programme laufen lassen kon-
nen (2.B. Unix, OS9, Eumel,

Mirage, RTOS)

Die Systeme der dritten Grup-
pe sind in der Lage. die Rechner-
ressourcen "gleichzeitig” mehre-
ren Anwendern und deren Pro-
giskven N itigiag ni il
R Dani dibes ber
schneidungen e
verschiedene  Kontrollstruktu-

Tmitels Pabwont cinpebatt, Au
iese Weise soll verhindert wer-

irfen tig ulassen, | ist $0 daB sie bis
Pelfummenindikaioes dicnca diese Buchstaben zur dic auch leichzitlg mehrere | auf cinige oum.m».cndungm
die me Warteschi

e TOS vectring d suf cine
Aktion des Benutzers wartet.
Wenden wir uns nun dem Be-
triebssystem Mirage zu, das zur
dritten Gruppe gehort. Es bietet
ia gerlpleinentirtog, e 2im
Test vorlag. zwei weitere Eigen-
lions e o i Kcre e
triebe inereseant machon, Sois
h, durch den Anschlub
cines Terminals an das RS-232/
V.24-Interface des ST den Rech-
ner sofort von zwei Personen be-
nutzen zu lassen. Ferner lassen

wie Pas-
G AP, Liniiid B ght
jedoch bereits Implementic-
Fengenftx Marage. Dt sl
dieses Betriebssystem fir alle
e, die ihre Programme

speziell anfertigen lassen mis-
sen, eine sehr gute Alternative
zum TOS dar. Um sinnvoll mit
Mirage arbeiten zu konnen, be-
notigt man mindestens eine Fest-
platte. AuBerdem macht die Sa-

messenen Haupts
MByte und mehr richtig SpaB.

Bemgaquei
Cinchat
derentae Dateatechoik G
Spitvede
S0 Bieeted |
Nchac g

m-—-.u-lﬂ7



TIPS + TRICKS

iele ST-Besitzer der dltc-
ren Generationen_ bekla
gen sich dariiber, daB cine

akkugepufferte Uhr in ihrem
Rechner fehit, und schielen nei-
h auf die Mega
cheuen jedoch cingn Unbau i
res Computers wegen der anfal-
lenden Lotarbeiten zum Puffern
des Keyboardchips oder wollen
den ROM-Port fiir andere Zwek-
ke freihalten. Manche griffen
deshalb auf eine listige Methode

2urii 2war auf ein Pro-
gramm im Auto-Ordner. das bei
jedem Boot-Vorgang die Einga-

be der aktuellen Zeit erwartete.
Al dies gehort jetzt der Ver-
gangenheit an. Es gibt namlich
cinen Uhrenchip. der aber leider
r schr schwer im Handel er-
Die Rede ist vom

Uhrzeit im ST

So wird eine akkugepufferte Uhr in den ST eingebaut

und deshalb auch nicht angespro-
chen werden darf, sollte der Le-
sevorgang so kurz wie moglich
scin.

Da man auch nie genau wei.
wann ein Interrupt zuschligt. ist
s ebenso von Vorteil, daB in der
Boot-Phase beispiclsweise kein
HBLank-Interrupt moglich ist
In der Testphase hat sich jedoch
gezeigt, dab nicht el g
Fehler auftreten, wenn die Rou-
tine als normales Programm in-
mitten der diversen Interrupts
gestartet wird. Aber man wei ja
nic! Der Boot-Sektor bietet also
die grofite Sicherheit.

16...

nem RS beendet werden. Av-
Berdem befindet
ner dabei im Supervisa
Nach Abarbeitung der Routine
it der Boot-Vorgang auch schon

S den BnmlrSckmr n

Ahor durch di Routingverzd-
gert. Die Zeitspanne, die dabei
vergeht, ist aber kaum meBbar.
Thr Rechner steht Thnen also fast
genauso schnell wieder zur Ver.
fagung wie zuvor. Nur kennt er
Pt e gonaue Zeit und das Da-
tum.

Nun aber zuriick zum Pro-

gramm. Eine Routine fur das

Auslesen der Hardware-Uhr im

Boot-Scktor unterzubringen, ist
Man

stoBt dabei normalerweise nicht
an die systembedingte Grenze
von 480 Byte, die das Programm
nicht uberschreiten darf. Aller-
dings it diese Losung icht ganz
Wenn man zum

tor). it dem sich die o
nen Probleme sehr cinfach ldsen
lassen. Er wird einem RO!

Baustein untergeschoben und
harrt dann der Dinge, die da
kommen, wartet im spezicllen al-
so auf eine Aufforderung, mit
der aktucllen Uhrzeit herauszu-

piert werden. Bis zum nichsten
Reset hilt sich der Chip dann aus
dem heraus.

Der geht lnl-

st das TOS nach di-
versen Operationen den ersten
Scktor von Track 0 der Diskette,
die sich gerade in Laufwerk A:
befindet. Ist die Summe. aller
Scktor Byies SIZ, ikt das
0S den Sektor aus, d. h.,

Pidial vy Programm an-
geschen, Dazu missen die ersten
beiden Bytes einen Spmngbchhl
enthalten, da anschlieend dic

i jonen folgen

Wann bendtigt man Zeit und
Datum?  Sinnollerweise mog-
lichst bald nach dem Einschalten.
Ohne Patchen der ROMs ist der
friheste Zeitpunkt der, an dem
das TOS den Boot-Sektor abar-
beitet. Wir verdndern den
Scktor also dahingehend, da er
zum einen ausfihrbar wird und
zum anderen eine Routine ent-
hlt, die den DSI216E aktiviert
und ausliest. Da wahrend der ak-
tiven Phase des Chips das
iberliegende ROM  inaktiv. ist

”lm-—m‘.

Wer Zeit hat, kat
‘moglichen Kombinationen her-
ausschreiben, bei denen dicse
Bytes ein ablauffahiges Pro-
gramm darstellen.

Der freie Platz beginnt dann
erst wieder bei Byte S3A. (Nor-
malerweise kann man aber be-
reits bei Byte $1C mit dem Boot-
ode beginnen, da ab lir nur
weniger wichtige Daten stehen,
dic kaum benotigt werden.) Das

TOS springt die Routine uber
1SR an sl s aich o

inn ja cinmal alle

St e ainaia Ohri
anderes _Programm _ bendigt

er Zufall aber oft will,
‘hat man gerade diese vor funf Mi-
nuten formatiert

Aus diesem Grund ist die
Boot-Sektor-Routine nicht nur
in der Lage. die Uhr zu lesen.
sondern auch zu stellen. Man
mus nur wahrend des
gangs die ESC-

Uhr ja auch nicht jeden Tag neu
stellen. Der Status quo st wohl
cin akzeptabler Kompromi. Die
480-Byte-Grenze _ war  schon

iger einzuhalten. Nach
diversen Anfangsversionen. dic
diese Schallmaver fast gesprengt
hiitten., bleiben jetzt noch m:
mal 94 Byte frei, die sich mit cige-
nen Ideen filllen lassen

as Programm  meldet sich
nachextolreicher Ausiiog
mit cinem Bell. Wenn dieser ein-
) auableii, sliien Sie do
Boot-Scktor genauer auf Viren
untersuchen bzw. gleich wicder
mit dem Boot-Programm ber-
schreiben.

Nun aber. genug uu Jogtee
et geh cs ans machtc.

Der bedingten Assemblicrung
sei Dank (die Quellcodes der
vorgestellten Programme waren
hlang o Abdrsck;sieid sl
der zugehorigen Lazy-
Diskette enthalten), es existiert
noch cine zveite Verson des
Programm isting 2),
7w T den Fal, Gab der Boot-
Sektor bereits niitzliche Daten

normalerweise herzlich  wenig
fangen konnen. erledigt das
hicr vorgestellte Programm (s.
Listing 1) alles fast von allein. Es
schreibt den Booteode auf jede
Inrer Disketten, erkennt cincn
bereits ausfuhrbaren Boot-Sc
tor und gibt Ihnen dabei dic Moy
lichkeit. diese Diskette im Origi-
nalzustand zu belassen. Das Pro-
gramm merkt auerdem, ob dic
Diskette schon modifiziert wur-
e berei

ie aber beach-
ie versuchen. eine
Diskette zu modifizieren. dic den
Boot-Sektor dazu benutzt, ¢
Programm zu starten, konnen Sie
diese hinterher vergessen und die

nach dem Booten cin Programm.
von selbstgestartet wird. ohne
dal sich ¢in Auto-Ordner auf ihr

befindet. Momentan handelt es
sich bei solchen_Programmen
aber wohl nur um Spiele, und be
enen benbligt may dic Unczeit
uberdem wer-
jadarauf aufmerksam ge-
acht. daB der Boot-Sektor be-
rulnlmmhrhurm

n Sie absolut sichergehen
gy i
Kopic ciner solchen Diskette und
probicren die Modifikation zu-

nen Sie sich auch an der alten
Diskette versuchen. Esst cigent-
Tch ki, deraut i
dab

enthilt. Wi lich ist. auf
der Diskette cinen Auto-Ordner
zuerstellen. so komm diese zum
Zug. Dazu missen Sie lediglich
vor dem Assembler-Lauf das La-
bel boorflag auf 1 setzen. Dann
rd statt des Programms zum
Modifizicren der Diskette eines
erzeugt. das die Hardware-Uhr

wird der Bootcode
auf die Diskette

= T
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alle folgenden Lesezugriffe. Ist

ie Uhr ausgelesen. schaltet er
diese Leitung normal durch, und
das dariiberlicgende ROM kann
wieder ganz normal gelesen wer-
den. In unserem Fall handelt es
sich um das ROM U2, und zwar
aus praktischen Grinden: Zwi
schen den anderen ROMs und
dem Abschirmblech ist nicht ge-
nugl:nd Platz vorhanden.

n Rechner aufge-
il e (Achtung: Ga-
rantieverlust!) und  das Ab-
schirmblech entfernt ist, ziehen

Bend setzen Sie den DSI2IGE so
ein. daB die Kerben auf den Sok-
stimmen. und pla-
siern das ROM U2 af dem -
rlich cben-
fals it s Kerbe aufdcrelben
Seite wie die unteren Bausteine.
Dann schlieen Sic den Rechner

sodaB die Uhrzeit

direkt ausist usw. Es hat die
gleichen Funk wie cin mo-
Siserer Boot Sektor
aber in cinen Auto-Ordner ko-
piert oder normal gestartet wer-
den. Besitzer einer bootfihigen

anwenden (dann natarlich im
Auto-Ordner der Harddisk). So-
viel zur universellen Einsatzmog-
chkeit des Programms.

Schauen wir uns nun die Ar-
beitsweise des DSI2IGE an. Wie
bereits erwihnt. wird dieser 2
schen ein ROM und dessen
kel gesteckt. Dazu verfugt er
iber cinen

ank aufhebt und
Dazu sollien

eigentlich nichts falsch s s

bei dem alle Leitungen llurchgl.‘-
schleift sind. mit Ausnahme von
Output-Enable.  Bei  Bedarf
schaltet der Chip diese Leitung
cinfach ab und reagiert selbst auf

icder Jetzt
sollie er sich wie immer verhal-
en. Wenn nicht, ist er sofort
(¢)abzuschalten, und die Bau-
steine sind auf korrekte Lage und
Sitz hin zu Uberprifen
Nun besitzen Sie zwar

cinen

dani aber anich oc cks
anfangen. Fr ein gutes Ny
und Mitcinander sorgt erst g
Programm bzw. der von ihm mo-
difizierte Boot-Sektor.

ird in einer genau defini
ten Abfolge von Adresse SFEO00
und SFEOD2 gelesen, so sperrt
der DSI2I6E das dariberlicgen-
de ROM und gibt auf die folgen-
den 64 Lesezugriffc auf SFE0S
bitweise Uhrzeit und Datum aus,
und zwar mit jedem Lesczugriff
in Datenbit 0. Danach wird der
Chip selbst wieder passiv und
2 zum Zug kommen. Die
ung wird mafigeblic
vom Magieword $SCA33AC-
CA33ACS beeinflubt. Dicses
-Bit-Wort wird dazu benutzt,
um von SFEO00 oder SFE002 zu

lesen. Ist das Bit im Magic ge-

ATARimagazin s
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setat, so ist es SFEOO2, ist es 0, | Fir interessierte Leser: Das
wird auf SFEO00 zugegriffen. | Magicword schaliet A0 auf 0
Wenn man nun von links oder 1 (AD = AdreBleitung 0).
rechts bitweise das Magic durch- | Die Basisadresse ist dabei immer
liuft. erhlt man genau dic Folge | SFE000. Gelesen wird mit A
von Lesezugriffen. dic bendtigt | High (also SFE00S). Zu beach-
en. um den Chip zu aktivie- | en ist hier die interne Verdrah-
ren. Insgesamt sind dies 128 Le- | tung der ROMSs. Da der Speicher
sezugrffe, Dann verfgt man | in gerade und ungerade Bytes e
ber die Zeit und das Datum trennt ist, ist A0 = 1 nicht
SEBo1s Dies wirde auf ROM
et Stellen g & U zugreifen. Das untere Byte
diffizier, da man ja nicht einfach
in den ROM-Bereich schreiben | 97 :;‘;hﬁz“:;t:ﬁ:::f:r:::
Kann. Zunichst aktiviert man
den Bausiciniwic gehabtmitdem | (SFE00L="> SFEO0Z;SFENG
agicword. Dann kann man 64
Bits an den Chip Ubertragen. |  Der Uhrenbaustein besitzt ne-
(Das Format cntnehmen Sie bit- | ben den Registern fiir Uhrzeit
te der abgedruckten Tabelle.) | und Datum auch noch diverse
Liest man_nun cin B Kontrollbits. mit denen sich die
Adresse SFEO00. so ist das | Uhr anhalten oder zuriicksetzen
gleichbedeutend damit, eine Oin | 1a6t. Ist sie angehalten. ver-
den Chip zu schreiben liest man | braucht sie weniger Strom.
ein Byte von Adresse SFE002. 50 | daB
Sohrelt man cine 1 in den | Nichtgebrauch nicht lcerlaufen
DSI216E. Die Daten werdenso- | kann. Wie Sie viclleicht wissen.
mit Bit fr Bit transferiert. Das | gehen diese

werden.

psist etwas

(
—>SFE(E)

cingebaute Ladeelektronik be-
sitzt. Aufgrund der internen Ak-

tragen, den Chip dort cinbauen.
die Uhrlesediskette booten, un
as der Wek-

ker geschlagen hat.

Der Baustein ist sogar fast zu
gt fr den ST: er besitzt nimlich
cinen auf 1/100 sec genauen Ti-
mer. Da die Uhren im ST maxi-
mal auf eine Sekunde exakt ge-
hen. wurde auf eine Moglichkeit
verzichtet. die Uhr auf 1/100 sec
genau zu_stellen. Sie Konnen
wihlen, ob Sie liber cine 24-
oder eine 12-Stunden-Uhr mit
Vorittags und Nachmitagsan-
zeige haben wollen.
24-Stunden-Format m\unug.
habe ich das andere kurzerhand
unterschlagen.

Das Resc-Bit solle tnlichs
immer auf 1 gesetzt sein. Das
OSC-Flag wird dazu benutzt, die

Lesen erfolgt nach der Aktivie- | putt, wenn man ihnen den eczica
rungsphase_ganz normal von | Saft entzicht. Dies durfte aller-
Adresse SFEOOS. Geschrieben | dings beim DSI2IGE nicht so
wird nach der Aktivierungsphase | schnell passieren. Laut Herstel-
im Prinzip genauso, wie man den | ler halt der Akku 10 Jahre. Wenn
Chip aktiviert, nur liegt jetzt das | Sie Ihren Computer nur ab und
Magic in Form von Daten an den | zu cinschalten, dauert es sogar

Ui
halten. Ferner gibt es noch dic
Moglichk

8 R e e i, progray
ht da

nen Pro-
grammen all dies trotzdem zu

Gerade die Auf-
lasung der Uhr von 1/100 sec for-
dert doch dazu heraus, Stopzei-

Eine Zukunftsidee ist wahr-
scheinlich, daB_Software-Her-
steller den DSI2IGE unterstut-
zen werden. Allein schon die
Tatsache, da nicht cinmal die
cingebaute Uhr des Mega-ST be-
nutzt wird. gibt zu denken. Man
Kann cben nicht alles haben. Zu-

Thnen  der

Chip vor noch linger. weil der Chip cine
Tabelle der Register des DS1216E
7.6 S 4 3 2 1 0 aleZahleainBCD | | tenzumessen
im Bereich

0 [ totciSckunden | 100stelSckunden |  00-99

1 [0 [ 10Sckunden | sckunden 0059

2 [0 | 10Minuten Minuten 0059

3 [Mlo]m[s Stunde 01-12 oder 00-23

4 [0 0 [ow[Res] 0 | Wocheniag | xt-x7

s [0 [0 [ Datum Datum o3

6 [0 [0 [0 [von Monat o112

7 Jahe Jahr 0099

erstalso Bit 0 von Register 0. dann Bit 1 von Register 0 usw. bis Bit 7von
Register

Flag ur L2724 Studen Moy (1 = 2,0
m:  je nach M entweder AM/P! s soeiches it o Sunde
ics e s 1 = Uheistangehahen (Chip wid mit 1 geliter)
Res: 0= Zuriicksetzen aller Register (1 = Normalbetricb)
Mon: Zusatz-Bit far Monatsdarstellung

“Imm-—-u-

Diskette u finden, Bei Program-
men. welche die Uhrzeit in einer
Ecke des Monitors einblenden.
sind Sie zudem immer auf dem
laufenden, und das ist ja auch
schon etwas.

Hans Matin Vogt

Datenblat des DSI21GE. ©

Schmucker.Jot: Echuciue im ROM:S

me. W19K7.5. %0
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UHR_INST.BAS

Start= HEMORY (10000) :Aktuel 1=Start
REPERT

1] A$

ns nde" THEN EXIT
TherL e Bkt )

Start, fktuel1-Start

3 nS)

le( hibs oS, 1,2
]

Rercaarsd

[
TF (P AND $FF)OFN Make_Byte( RIGHTS(RS,2)) THEN

PRINT "ERROR in D:
IRINT “Linel ATA } CIRS (34018 CIRS(34)

ENDIF

RETURN
nrr FN ake_Byte(B$)= ASC( RIGHTS (8BS, 1))-65¢( ASC
LEFTS(BS, ) go

Ta GABAARAAKDTANAARARARRAARAARRAAAAAARES
ORTR ARAAAARAAAARARARRAACAGPRRRE AL TAARIRE"
DATA “NAKIRABENAKIOAMAGTAMARARCAACCATACTARA,
DATH ACIBRPOPDOBOCOEBEPAACRRTELSHBPO
DATA "EQEBHPPHA e

AL AR
numn:nununtmmu mﬂmmu

P

ATA G o
OhTA DCOIMAPPACE FOR PEPAGEA
SRT8 M AEHEMF DR TOEREARRCRRREDELTOROTK

mn:smununmmmuumniumnu"
GOARRADIAETARRRACD"

RBHE(
mum(inmnc:A:u:nnvurmmnmw"
SATR HACAMDBHAAMAACARABSSEE EETLIARMALY,

HEPDPOHARA RMMIRCHAEEN
ICAl HACGAFEDPDHA

DATA mm
o
Mll "EﬂEDIPlMMIIIIEEHIﬂM

s oo PEOHFE
o "lMJ[l[lﬂ!I!Elnﬁﬁllnlmllﬂnlll[lb!l!
DATA “ARRJEOEBFHIPGE JAETHIAARRAHCKPL"
DRTR OPDAGHA EOEDPHIPCOUAREAAATPAARAAF ok
OATA GGAAPHKOEARAALITOPDHARLJEDEBPHIPFK,
DATR AEPRIOPIRAACAEEBHIPELS e
OO XXX

'CKEKCK lxm:ucu:ucm:mmuml'
s "cmm»mm:n:luucu:atmmmin'
OATR “EACACAEACACACACACS

i "ut-mmmu:lcltmm ICACAC
AR EAACRCACRCRERCAGACACRGR
nm :u:mwmu(cmﬁnir BGOGHGFHDCAGCGE"

ATA “CAGPGGC!
OhTh TELE RCREORCRE
DATh MEREFEACABEOCECRERGE G GFCOEAEL AR
DATR "CKCACACACACACACACACACACACACACACACACAGK"

ICACACACACACACACACACAOL'
AEACACAERCALACACAEACACACACACACASA,
e AN A CACAL

DATA C
EREREREACRCRCRCRCRERCA
DATA "CKCACACACACACACACACACACACACACACACACAL
DATA "mmmmmmcmtm ACACACACAGR"
DATA "CACACACKANAKCKCACACACACACACACACACACAOL"
DATR EACRCAEAERCACREACACRCREACACRCREACACRGR
DATA "CACACACACACACACACACKANAKCKCACACACACAGH"

ACACACH ACACKANRKCKCA
SHTR VEAEACACACACRCREAEALACACACRERERCAEAGACA

Prr—— lﬂ




E e
TIPS + TRICKS

DATA "CACACACACACACACACACACACACACACACKANAKDI
DATA “CKCACACACACACACACACACACACACACACACACAL
DATA “CACACACACACACACACACACACACACACACACACAGR"
DATA CHEACRCKANKCKCACAEACACACACACACACACADL !

6.
ST e EABL 6 AL JCaCEd
e EACREEICACROICHE OCADPCACEE
ATA CPEDCIDKCADL O ARBLJCOCCABNFCORECAA
DATA "CAGBHCGFCAH JGPHCS SrEAPCACACIM
DATA "F JCPEOCJOKCABLGFARBLF JCOCCGEGJHDGLCAY
DATA AL DAPAE OO OHE EREACAGHGPGE G
CPECIKCABLGFABLE

JCOCCON
CACACACADH"

TA "HJCACACARRBLF JODCCBLGGFCEPFFFEE JEOEFDS"

CRHEGPGPCAGHGPGOGHCACNCAHABNGF GEHDGFF
CAHCGFHHHCG JHEGFARBLF JODCCBLGGFCEFEBHN"
DATR “EECAEFFCFCEPFCCAGPGDGDRFHCHCGFGECHCACH
GIGF GOGLCAGESDGLEACARABLEDOCCRLOL,
i "Eirurturtlmzrrgrv:t CEAPsoMr

i CACACAL
u:amucmruum EACACACACACHEACHS

CoGIAMMEAPCEIAF i
O MRS OARGODE T TAGAMIEDHED
"'DPOHRACADPDHARACEDEBF 11PAHABAACAGHHGB!
'DPOHAAATOPDH

DhTh goCaBAB
DATA “Ende"

AUTOUHR . BAS

Start= MEMORY (101

CLs

REPEAT
READ

tAktuel1=5tart

(]

AS="Ende" THEN EXIT
PRINT ")
One_Line (Aktuell,A$)
L
BSAVE "AUTOUHR .PRG",Start, Aktuell-Start

v:r nn: One_Line(R Ad:
m n.nr-

dr, I,

STEP 2
n-k:_l,m HIDS (R$,1,2))
C INT(1/2)

POKE Adr,B
Adr=Adr+1

NEXT T
IF (P AND $FF)FN Make_Byte( RIGHTS (S,2)) THEN
s

PRINT "ERROR in Da
PRINT “Line: DRTR
STOP
ENDIF
RETURN
DEF FN Make_Byte (8%)
RETURN ASC( Ixsnvs(ls 1))-65+( ASC
¢ LEFTS (@S, m

l Af
A " F JENENEEEEDKCARRANAKAKLA"
DATA “ElEIEIIEHFDFW(EIII”I(KFDEFF[D IF JCPKC"
DATA "EOCADPAACAF GGFHCCOCADECODCCAE TENFGCAHH"
ﬂl;: "nmmcnmnxnxumnannummaw‘

HRS (34) ;88 CHRS(34)
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Satari, Dr. [Sa:tari]

rikanischen  Computerkon-

Kummerkasten eines deutschen
dmagazins sind nicht vol-
lig unbeabsichiigt

re wohiwollende Meinung tber
dieses Wunderwerk modernster
Mikrotechnik erschtern?
‘Dann it Dr. Satari, die neue
Kolumne im ATARImagazin,
vie gexhafen fur Sic. Jeden

mes halten, schied puberti-
re Ballerlust als Kaufgrund

b) Der cifrige Streber
Er crzahlt scinen Eltern,
a8 man mit dem Computer
doch 5o viel fur die Schule
lernen konne. Die etwas an-
gejahrtere Spiclart  dieses
Typs fuhrt berufliche Vor-

BERICHT

Alle Beweggriinde, warum
nun_unbedingt ein Computer
ins Haus mus, lassen sich erfah-
rungsgemdB auf diese vier Ty-
pen zurtickfhren.

Ich grabelie, zunchmend
hoffnungslos, iber inem neu-
en Kaufargument, das mir bis-
lang entgangen war, und ver-
biuchie i Ttache, a8
Zeitaltes

lionen Staubgeborener. die sich

Satari die
Jenes K(m‘lmnenu bllgser
Taiw

nem Eletronengehirn, oder. wie
derneudeutsche Freviermit dg-

computer ge:
2uhltenbisherzu jener Handvoll
Sterblicher, di

um zufieden

Tihte Gomputer ransien, fe
die Machenschaften und Inti-

teile.
schilftigung mit jenem neu-
Leider

ek iecasod uf s Iooe -
kommen

hat mein Vater nicht die Ab-
sicht, sich in seinem Alter
reile

dic sich hinter diesem unschein-

2ukimmern.

Cotoachein, di ders Kautoile
gen stichhaltige Argumente fur
sein Begehr liefer

SchlieBlich gab ich entnervt

ren Begriff
verbergen.

romelydiing Lo
fundamentalen Fragen, die sich
da. Computertedier 96
stellen mut

Sohn, warum brauche ich einen
Computer?

Jahrelang hatte mein Erzeu-
ger den Weg scines SproBlings
durch die lrrungen und Wirrun-

Sohn, der damals gerade 2wl
Lenze zihite, auf dessen instin-

mierung_eines 8-Bit-Rechners.
Zunichst. mit cinem peinlich-
schwitzenden Grinsen, zunch-
‘mend jedoch mit vaterstolzge-

kaufen.” Mit dem gequilien
Blick des Unverstandenen ver-
lich er nun jenem Leid A

druck, das schon geraume Zeit
scin groes Familienvaterherz

Hier wurde ich nun freilich
mit ciner Frage konfrontiert,
die seit Konrad Zuse unbeant.
wortet geblicbenist. Es galt, wie:

‘dumpf-mannlichen

daB sein Ableger der anwesen-
den Altherenriege zeigt. vas

‘Technowahn gegen sprode Ko-

(Femi
mogen mir jene Polarisierung

Mit
erte der Senior nun ab und an
seinScherel zuder proporin
nal 2

Dr. Satari-Folgen werde  ich
darlegen, warum Frauen mit
Computern nichis _anfangen

opedes nnwnhﬂund\cr{ulg
te bab erstaunt dessen digitale
Fortschritte.

SchlicBlich, inzwischen im
Wechsel der Jahre ergraut,

Konnen.

also, alle Varianten durchzu-
spiclen, die cinen Computer-
Kaufrechtferti
versuchte, fir meinen Vater ci-
ne Nische in den Klassischen

noch die Lust gepackt zu haben.
“Sohn!" soeroffnete er mirneu-
lich in einer stillen Stunde. “Ich
brache ¥
“Fein, Paps!”
it “Dann mul du dircinen

) Das Computer-Kid
Da mein Vater weder min-
Lkndhng st och 3 enen

fur das

ol

Er kauftsich den Computer
offiziel, um damit einiges zu

ewiges Geheimnis bleiben)
und um seiner Sekretirin
5 Al o ety
i  um damit
ol "8 Megabyte
und Multisync!”) und die
Langeweile mit
2u Uberbriicken. Leider ist
mein Vater kein Geschifts-

d) Der Digitalmasochist
Tatstchlich scheint es User
2u geben, die sich ihr teures
Spielzeug nur zugelegt ha-
ben, um damit ihre tief

und den Software-Masochi-

Der H-Masochist erzeugt
heimlich mit Wasser oder

gerlich folgenden Arger mit
dem Kundendienst voll aus-
kosten zu konnen. Der S-
Masochist hingegen kreiert
unbewuBt komplizierteste

hat e sich einen Mega-ST ge-
Kauft

Sollten Sie nicht zu den be-
sonderen Vertretern der Spe-
ies Memch gehoren, die e

beginnen, zartlich

Tasaturhille und. Schuz
n Klcinen zu ent-
fernen, um ihn beglickt einzu-
schalten, sondern cher zu jenen

die Waste geschickt, gerade (je
nach Temperament) zum Vor-
schlaghammer greifen oder die

Entlotpumpe spannen wollen,
dann st Dr. Satari auch fur Sie
r pradestinierte Ansprech-
partner.
Gern st er alserster Briefka-

, stenonkel in Sachen digitaler

ezichungskisten bereit, Thnen
mit Rat und Tat, mit Hammer
und Stemmeisen zur Seite zu
stehen und Thren Brief zum Er-

tzen unserer Leser zu verof-
fentlichen. Sie werden schen,

e
und verbringt lange, qual-
volle Wochenenden mit der

chist. Er gelangt nur zu vol-
ler Befriedigung, wenn er
fremde Fehler suchen kann.
Leider ist mein Vater kein
Masochist.

allcin dastchen. Bannen Si
S0 all Thr Leid auf cin Stac
Endlospapier (wenn Ihr Druj
ker tatsichlch noch funkii
ren soltc) und schicken Sic es
(das Papier)

Verlag Werne Rtz
Dr S




A
SERIE

Algorithmen
fiirden
Hausgebrauch

Kieine

in GFA-Basic

n dieser neuen Serie wollen
wir uns mit Algorithmen und
et Progranimicnung befes
sen. Dies soll jedoch nicht in cine
Abhandlung Gber hochgezu:hlt-
te kybernetische Verfahren aus-
arten, sondern gebrauchsfertige
Poogrammicle vermitelo. De-
ird s sich um einfache Al-
gonmmcn handeln, die man hiiu-
fig fir Games, Anwendungen
usw. hencngl In der ersten Fol-

blen in einer bestimmten Zeit
gleichmiBig von 5 auf 10 anstei-
gen zu lassen). Eine Bewegung
1B sich daher auch nicht wie in

ge dreht sich
tion von Bewegungen s
Waurfbewegungen). wie man sic

zelbewegungen dndern sich Posi-
tion und Geschwindigkeit sprung-

aber in geniigend rckenig Ein-

G
oder solche in waagrechter bzw.
senkrechter Richtung lassen
leicht direkt programmieren. So-
bald s sich aber um komplexere
Bewegungen handelt, die 2.B.
ket und it unterscidi-
uszu-

sind dies 2.B. 24 pro Sekunde,
‘wirkt sie stetig.

Fur_die Beschreibung einer
cinfachen Be egnng sind drei
Grden powendig, Da ist 2
niichst :mmll der Ort, d

fibren sind, o o Filaaem; ci AR
(i Verfahren zu entwik-

Prlnnplc! st ein Computer fiir
kontinuierliche  Operationen
nicht geeignet; er arbeitet nim-
lich schrittweisc. (Man kann ei-
nen Rechner beispi
anweisen, den Wert einer Varia-

de befindet. Hinzu kommen die
entane  Geschwindigkeit
und die Beschicunigung (Ande-

mm 5 Tede diecr Gt oardn
Komponenten in x- und y-

Rlchlung aufgeteilt. (Es ist na-
tarlich leicht moglich, eine 2-
Komponente hinzuzuflgen; mit
entsprechend dreidimensionaler
Ausgabe lassen sich dann

Bewbgungen dicchitiren,) Der

Zustand eines Korpers zu einem
‘gewissen Zeitpunk it also durch
sechs Zahlen bestimmt, die ein-
fach in einem 3 2-Array abge-
legtsind.

Man kann nun eine Pmltdur

aufzuteilen ist. Ist dieser Faktor

Klein, so wird die Bewegung in
mehr Einzelteile zerlegt, d.h.,
sie ist weniger ruckartig. Dafir

fahren sind. Der Faktor Zeit soll-
te normalerweise immer kon-
stant bleiben. Man kann ihn al-
lerdings auch etwas verkleinern,
wenn z.B. in einem Spicl in einer
hoheren Schwierigeitsstufe alle
Bewegungen schneller ablaufen
sollen.

Die Weiterbewegung erfolgt
nun ganz einfach, indem man die
Geschwindigkeit um Beschleuni-
gung » Zeit vergroert und dic
Position um Geschwindigkeit +
Zeit vertindert (dabei werden x-
und y-Komponente unabhingig
voneinander berechnet). Wich-
tig ist hier, daB d

sind. Es dirfte aber nicht allzu
schwer sein, sic in andere Basic
Versionen Eini-

konstanter Geu‘hwindlgk:tl So
B ich auh der Flug ener Ra-

und verliert seine gesamte Ge-
schwindigkeit. Um mit diesem
Algorith

ge Leser werden die Definition
der Variablen s, v, a (Ort, Ge-

dein ‘mansciatact 1l e B
schleunigung die Schubkraft der
cinsetzt. Dies

sowie x und y (Richtungskompo-
nenten) fir unntig halten. Da-
mit haben sie auch vollkommen
recht. Dieser Kunstgriff dient le-
diglich dazu, das Programm les-
barer und verstiindlicher zu ge-
stalten. U

ist natiirlich wiederum in zwei
Teilbeschleunigungen 2
nen, je nachdem, in welche Rich-
tung die Diisen schicben.

Das Modell wurde dabei um

ren, lassen sich diese Variablen
also ohne weiteres durch die je-
weiligen Zahlenwerte ersetzen.

Zu Beginn sind nun cinfach
nur die Startwerte anzugeben,
und schon kann man mit ciner
cinfachen Schicife die Bewegung
durchfuhren. Dabei wird jeweils
nach gleichen Zeitabstéinden ein
Punkt geasichnet. Je enger dic
Punkie also beicinanderlicgen,
desto geringer § i 5 G
digkeit. Wenn man z.B. den Pa-
rameter Zeit halbiert, so hat dies
i Folgs da el wischen
2wei Punkten
Hovechnt Wied (mz Bahn ist
dann_ genauer.) Will man dic
durchgezogene Flugbahn  des

neue Tempo und dann erst die
neue Position berechnet, damit
mit der neuen Geschwindigkeit
weitergearbeitet wird. (Streng-
genommen wilre der Mittelwert
aus altem und neuem Tempo zu
ibernchmen: Abweichosy
kann man jedoch vernachlissi-

zwei  verschachtelten
Schleien stat, namlich in ciner
indigkit und Ort und
in einer fur die x- und y-
en hlcumgm
wird dabei von Bewegen nich
verindert.

Wie dic Progedur Bewegen in
ein Programm einzubauen  ist,
2igt g | Hicms sl ik
rwihnen, daB die angefilhren
Beispice in GFA-Baske ertel

Bt erhalten, sind die
PLOT- cinfach
durch LINE oder DRAW TO zu

rsetzen. In der Praxis wird ma
ite bew

y] angegebene Stelle. Zur De-
‘monstration wird hier nach je-
Punkt auf einen Tasten-
druck gewartet. Das Programm
1881 sich mit E bocnden.

Bel anseren Beipiel randch
es

schleunigung nach unten (Erdan-
zichung). Die Werte lassen sich
natirlich beliebig varileren.

Der geworfene Korper startet

t
links auf Hohe des Bodens (dar-
gestelltdurch eine Linie) und
fliegt weiter, bis er wieder auf
dem Boden aufprallt und dort lie-
genbleibt.

Mit dieser Erwei

schirm_herausfallt. Die Proze-
dur, die den Korper auf einem
vispreckion Unerpriod s
schlagen 4B, nennt sich Auf-
iy sy il
an, in welcher y-Hohe sich der

n befindet. Esistjedochim-
mer zu beachten, da8 der Korper
m Anfacg oberlal dia Bodesa

n Flug eines
Geschosses zu simulieren, konn-
te man den Schaden, den es ve
ursacht, aus der Geschwindig-
Keit, mit der es cinschlagt, ermit-
teln (Quadratwurzel aus Summe
der Quadrate der Einzelkompo-
nenten). Diese Prozedur 1Bt
sich auch leicht dahingehend ab-
wandeln, daB der Korper links,
rechts oder oben aufprallt. So
kann man z.B. ein Raumschiff
daran hindern, den Bildschirm zu

Eine Alternative bietet das
Programm in Listing 2. Es 1Bt
den Korper vom Untergrund ab-
prallen, wofiir die Prozedur Ab-

d
%, wio clestiach der Stol scin
soll. Bei 0 prallt der Korper ber-
haupt nicht ab; bei 1 wird er mit
der gleichen Geschwindigkeit
vom Boden zuriickgeschleudert,
st cealb N (e e
rech

f gleicher Ho-
he slch:n muB. Nun 1aBt sich
Auf-

t zur
Oberfliche gcmmm nlso G

ruf von Bewegen W dop Bede
aufpralli. Man uberprift dazu,
ob seine y-Koordinate grofer ist
als die des Bodens. (Die y-Achse
verlauft auf dem Bildschirm von
oben nach unten.)

Dabei it edoch e Problem
auf. Der Korper bewegt sich
schrittweise, und in den selten-
sten Fallen trifft er dabei genau
die Hohe des Bodens. Zumeist
wird es so sein, da er sich knapp
ber dem Untergrund befindet,
und im nichsten Schritt ist er
dann schon in den Boden einge-
drungen. Deshalb wird nun die
Zeit, dic er sich schon i

3

drungen ist, geteilt du
schwindigkeit). Mit ihr 146t sich

Be-
schleunigung  weglaBt (beide
Komponcatea gk 0, veiiaf

“Im—-u-

mit

r Korper auf die Oberfliche
trifft. Damit schligt er nun genau
in der angegebenen Hohe cin

dem Aufprall e
wird cbenfalls bestimmt, weil
g Kibidna vk
n y-Geschwindigkeit nach
obea bowogt hat anstat weier
nach unten. Es ist also lediglich
die_y-Komponente des Ortes
nach oben hin zu korrigieren.

Wie im letzten Beispiel mub
auch hier der Aufruf der Proze-
dur nach dem Aufruf von Bewe-
gen und natiirlich vor der Ausga-
be erfolgen. Bild 1 zeigt Thnen
rgebnis bei cinem Koeffi-
s 0 04, Der Ball hipft
e Male, bis die Hohe all-
mahllch segen 0 geb. Bei cinem
Kleine n springt
o e langc
Das Abprallen kann natirlich
auch gegen eine senkrechte oder
obere Begrenzung erfolgen. Auf
diese Weise simuliert das Pro-
gramm in Listing 3 die Bewegung
ciner Billardkugel (von oben ge-

P
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Eine Bilard: _schen). Dabei wird auch ersichi-
hugel, diean lich, wic sich die Abbremsung ci-

Koordinate der Reflexionsgera-
den an. Je nachdem, ob an einer
waagrechten oder senkrechten
Ebene reflektiert wird, ist Be-
grenzung eine y- oder cine x-
Koordinate.

Nun aber zur Abbremsung der
Bllsahugel Wl e cec
Physikunkundige sicht
cingleitender oder Pl
Koeper stindig angsamer wird
Dabei st die bremsende Kraft
Konstant und immer der Bewe-
gung entgegengerichtet. Die Pro-
zedur Reibung mub also nur die
durch Verzoegerung gegcbene

und immer sicren 13Bt. Die Prozedur Ab-
fangsamer rolit  prallen ist cine Erweiterung der
Catrecheadon im: vorhehges
Programm. Hier ist die Kompo-
nente durch die Koordinate ange-
geben, fur welche die Berech-
aungen durcgelhit, werden.
Bei Koordinate = y wird der

Bremsheschleunigung in 5. und

rlegen. wozu
Ser Bebrag der Goschmindigkei
notwendig ist. (Wer sich ein we-
nig in der Mathematik auskennt,
wird hier einen Strahlensatz ent-
decken.) Da ein_Billardtisch
waagrecht steht, muB die Erdan-
ziehungskraft nicht beriicksich-
tigt werden. Es st also keine wei-

i einer
grenzung zuriickgeworfen, ba
Koordinate = x an einer senk-
rechten. Der Wertvon Rickung
mub immer 1 oder 1 betr

flektiert wird. Bei 1 bewegt sich
der Korper nach rechts bzw. un-
ten und pralt ach lioks b
oben ab. (Bei —1 ist es gerade
vngekebet.) Dezu wird 1o der
Proacdur Abprallen cinfach das
vomorTnoen  Zeichen ; esetzt
Kénnen mit dor (Bekxnnlllch dreht die Mulipi

tere auber der

Mit dem Programm in Listing 4
wird es_schlieBlich moglich,
Raumschiffe um Planeten oder
diese um cine Sonne kreisen zu
lassen. In der dazu verwendeten
Prozedur Gravitation wird zu-
nichst das Quadrat der Enter-
nung von der anziehenden Masse
(mit den Koordinaten Zx, Zy)
berechnet (= d). Die Gravita-
tion ist nun diesem Quadrat um-
gekehrt proportional. Da jedoch
auch hier die Einzelkomponen-
e ooy Cinenie
d

blen h verhindert eine Division
durch Null. Man sollte aber den-
SR SR
wegte Korper der Gravitations-
masse nicht zu nahe kommt, da
er sonst’gewaltig durch die Ge-
gend Katapultiert wird. Konstan
fe ist cigentlich 8 fir die
Masse des Korpers. der die Gra-
vitation ausbt. Hier sind Werte
iber 10000 erforderlich, um in
i sBeren L

(Diese miite sonst namlich je-
Sctmal i e Astrol Yom At
bung noch hinzuaddiert wer-
den.) Die Reihenfolge der Auf-
rufe von Abprallen und Reibung
ist nicht vorgeschricben, sie mis-
sen lediglich zwischen Bewegen
und der Ausgabe erfolgen. Bild
zeigt Thnen das Ergebnis bei ci-
ner Reibungsveradgerung von
0.4.Di

re Gravitationswirkungen 7u er-
zielen.

In Bild 3 st diese Gravitations-
masse durch einen kleinen Kreis
dargestellt. Die Grafik zeigt vier
mogliche Bahnen mit gleichem
Startpunkt und  unterschiedli-
chen Anfangsgeschwindigkeiten
(5.8, 14und 20). Der Korpes

ex-

der
oberen Ecke stehen. Ware der

zentrischen Ellip
kreisformigen Bahn. Wenn seine

Routinein kation ciner |
% das Ungleichheitszeichen um. |
werden Dic Variable Begrenzung gibt die

sie naturlich fruher zum

irde
Sulkland kommen.

2106 genug ist.
Kann er auf einer hyperbolischen
Flughahn dem Schwerkraftfeld

sogar

Esistnun jedem selbst iberlas-
sen, die angegebenen Algorith-
‘men belicbig zu erginzen und zu

mungswiderstand in Wasser be-
riicksichtigen oder mit Hilfe ci-
ner Feldprozedur Protonenge-
schosse durch_elektrische und

mal keine Grenzen gesetzt.

Jan Kncier
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eErS TE saHNE!

Neues von der Spielefront vom

ATARImagazin fiir

den Atari ST mit Farbmonitor

GORF’S LABY

Lassen Sie sich

Winkeln, Geheimti

von

sem erstklassigen Rollenspiel

SAMPLE

Eines der Sol Ba
faszinierende Mischung aus Schach und Fuchsiagd. Beide Spiele verfigen
Gber eine exzellente Grafk.

n das Geschéft eines Bulldozerfah-
rom. En Sl 1k stsgence Scwisrglatagad und rch ercendon
SpaB.

Bite Bestelschein au Sate 113 benutzen. Best. Nr. AT 31 DM 19.90

Leitem und

nicht mehr herauskommen, sind Sie selber

schuid. Wir helfen Ihnen jedenfalls nicht. (Beidseitig beschrieben Diskette)
DM29.90

Best. Nr. AT 30

dalnu......u.

Thnen v
Wi
bekannt ist, wird dic zen-
trale Ein- und Ausgabe (CIO)
Ober sogenaiaie Handler Tabel

i
Diskettenstation usw.) gbt s i-
ne Tabelle, Jeich aut

Teil4 i it e

Der

Atari-Parallelbus

gebautist
Adresse der Routine OPEN  —1
Adresse der Routine CLOSE
Adresse der Routine GET 1
Adresse der Routine PUT
Adresse der Routine STATUS
Adresse der Routine SPECIAL
Sprung zur

das Formatieren bei einer Dis-
kettenstation

Die Initialisierungsroutine
wird nach einem Reset cinmalig
angesprungen. Si 4Bt sich b

Die in der Treiber uf-
gefhrics Rounnu.mmlm fol-
gende ARSRES:

it wird aktiviert. In di
ser Routine LBt es sich 2.B. in-

alisieren, es kann Speicher
platz fir den Datenaustausch re-

werden. Diese R
beim erstmaligen Ansprechen ei-
es Geriits ausgefihrt

CLOSE:
Beendetden Datenaustausch mit
einem Gerit; dieses wird
viert. Die Routine wird cinm:
am Ende des Datenaustauschs
mit einem Gerit ausgefuhrt
GET:
Licst cin Zeichen vom Gerat. so-
fern dieses Daten liefern kann.
(Der Drucker ist dazu beispiels-
weise nicht in der Lage.)

PUT.

Obertrilgt cin Zeichen zum Ge-
i, sofern dieses Daten entge-
gennehmen kann. (Die Tastatur
ist dazu beispielsweise nicht in
der Lage.)

STATUS:

Fragt den Status eines Gerits ab.
Dicses kann hier Informationen
iiber seinen Zustand liefern
SPECIAL

Erledigt alle weiteren Aufgaben,
dic von den anderen Routinen
nicht abgedeckt werden, z.B. das
Einstellen der Baud-Rate bei ci-
ner seriellen Schnittstelle oder

clsweise
zugehorigen Hardware verwen-
en

Kluger Voraussicht haben
die Entwickler der Betricbssy-
stem-Software bei Atari von
vornherein eine Geritetabelle
fur den parallelen Bus vorgese-
hen, wie wir sie gerade beschrie-

ben haben. Die hier enthaltenen
Routinen schalten fur alle PGs
(Parallelbusgeriie), die sich in
der Zeropage
angemeldet haben, nacheinan-
der ihr ROM ein und springen
dann zu der in diesem ROM ent-
lienen _ korrespondierenden
Routine. Diese muB nun prifen,

Ein- und Ausgabe (CIO)

beiden Joystickports folgender-
maBen verbunden st:

Port1 Signal Centronics

1 Plssia.2
L i
B oo PEAS Y
& DR
Port2

1 D5 6
g Loyt
i
4 Strobe 1
5 Busy 11
6 D8 916

Masse

ob sie tatsichlich gemeint war
et vilicelit in anderes PG
(Sie kann 2. B. den Gerite
fcsch, der Jn dr Zaropags if
Adresse $20 steht.) War die
Routine nicht gemeint, kehrt sie
mitgeloschtem Carry-Bit zu-
riick. Andernfalls fuhrt sie die
Funktion aus, setzt das Carry-Bit
und kehrt dann mit cinem RTS-
Befehl zuriick

Dazu auch gleich ein Kleines
Beispiel. Nehmen an,
wir hitten ein PG angeschlossen.

HATPES

s
i
Five 35 78

S OPEN zoigt den




das nur ein ROM enthil, sonst
fom. e wollen damit nun ci-
ker mit Centronics-
Schittstelctriben, dor mit den
‘Wie das Programm dazu au
henmibte, z:vgl Thncn Liting,
Hilfszellen
LEOUNT wnd POPEN Komnen
auf irgendwelche freien Platze in
der Zeropage gelegt werden.
An_diesem fiktiven Beispiel
148 sich die Vorgehensweise bei

Parallelbus ganz gut ablesen. Die
CIO wickelt die Kommunikation

e im Speicher zusammen
mit dem Gerétenamen in der so-

genannten Handler-Tabelle HA-
TABS vermerkt ist

Die SIO hat es wesen
leichter. Alles, was Gber den se-
il i sach deadfeq gt
SIO-Routine. Ftlr

sie ist es erheblich einfacl
Parallelbusgerat priesyibig
Sind in PDVMSK PGs angemel-
det, wird, wie bereits beschrie-
ben, das zugehorige ROM aller
nacheinander eingeblendet
und jeweils an eine feste Adresse
in diesem ROM gesprungen.
muB nun gepraft werden,
ob das PG die SIO-Funktion aus-
fuhren soll oder nicht. Dement-
sprechend ist auch hier das Car-
ry-Bit zu setzen oder zu loschen.

E&
5
e

Adresse im ROM, die bei ei-
nem SIO-Aufruf angesprungen
wird. ist SD80S.

Unser zweites Programm fingt
2.B. alle Di kcucnzugnﬂc auf
Laufwer roeren
Siin hat 4 allecdings nicht, Man
konnte sich aber weitere Anwen-
dungen denken. beispielsweise
die Ausgabe der Sektornummer
auf einer Anzeige

So weit zu SIO und CIO. Im
nichsten Teil wollen wir Thaen
dic Schaltung ciner Klcinen
ROM-Floppy zeigen. von der
man sogar booten oder DOS,

-Basic usw. ohne Disket-
tenlaufwerk fahren kann.

Michac P

Hallo,
PD-Autoren!
Suchen Sie einen

vertrauenswiirdigen
Ansprechpartner?

it das ATARI/
Sie nun auf dem ST oder auf XL/XE programmieren. Jeden Monat
im-

mer mit dor vollen Adresse iver Autorent

Listing 1

aaisman Ihnen bieten. Wenn Sia an ainer schnellen Verteilung Iver PDs iner-

wenigen Tagen seinen Weg bis hin nach Holland, Luxemburg oder
Ostemeich. o

[R—— sor o

- Veriag Rétz-Eberle GdbR
[apr— il ST s ox Abt. PD, Herr Rosemeier
arsss oes smisiom res Tonklor Rusaerenr iy
7518 Bretten

Schulmeister ST

| AminStormer
- o St B a1 ol oerat] 4001

.und Softwars furale gingigen
‘Computer
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SERIE

Niitzliche
Kleinigkeiten

ST

fiir igen Einsatz

jesml sole n der ST-
D st
iamal mehrerchil e
niitzliche Routinen vorgestellt
werden. So wird unter anderem
behandelt, wie Sie cinen Boot-
Sektor erzeugen oder eine Grafik
spiegeln konnen. Jedoch wollen
wir zunichst mit 2 GEMDOS-
Funktionen beginnen, die uns bei
6 A sbsitmit Disketies mcht
niitzich sein konn
In vielen Assembler Program-
men ist es notwendig, bestimmte

beispiclsweise in einem Pro-
gramm, das mit_gesampelten
Sounddaten arbeitet,

und wieder die Ergebnisse ge-
speichert werden konnen.

Wenn dabei die Linge des zu
speichernden Datenblocks aber
groer als der freie Platz auf der
Diskette st. kommt es oft zu Pro-
blemen. Das GEMDOS liefert
zwar eine Fehlermeldung, sobald
dic Diskette voll ist, dies erfolgt
aber moglicherweise erst, nach-
dem schon cinige hundert KByte
abgespeichert wurden.

Indiesem Fal nn dem
Anwender nichts ubrig, by
cinander alle Disketten auszu-
probicren, von denen er glaubt,
daB sic noch genilgend freien
Platz besitzen. Dies kann natir-
fch recht ange dauern, dajo bei
cinem neg: rsuch immer
St soviel Dcm s e Diskpe
schrieben werden wie moglich.
Deshalb sollte man in seinen Pro-
grammen vor dem Abspeichern
von Daten immer erst abfragen,
wieviel Platz denn noch auf der
e

Dies kann mit Hilfe derGEM-
DOS-Funktion $36 (Get Disk
Free Space) geschehen. Als er-
sten Parameter erhalt die Funk-
tion zunichst ein Wort mit der

ﬂln--u-

Nummer des

gramm gleich mehrere Daten-
Files abspeichern muB. Dann

erdffnet man zuniichst einen pas-
senden Ordner, in den dann bei-
spielsweise alle Animationen,
Grafiken und Sounds cines Spicls
kommen. Dazu wird der Funk-
tion einfach ein Zeiger auf den
Namen des neuen Ordners ber-

Sektor [ vorhanden, Infam sind
unter anderes

rend e G
Auerdem kann er auch ein
Boot-Programm enthalten, das
entweder ein Betricbssystem
nachladt oder cine andere Auf-
gabe ausfilhrt. Auch Computer-
viren nutzen oftdiesen Boot-

ki

Laufwerkes auf den Stack. Dabei
steht eine 1 fiir Laufwerk A, eine
2 fiar Laufwerk B und eine 0 fir
das zuletzt angesprochene Lauf-
werk. Der zweite Parameter ist
ein Zeiger auf einen 16 Byte lan-
gen Puffer, in dem spiter das Er-
gebnis stehen soll. Als letzter
Wert vor dem Aufruf (Trap #1)
wird noch die Funktionsnummer
$36 auf den Stack gelegt. Nach
dem Aufruf darf natdrlich nicht
ergessen werden, den Stack zu
korrigieren (Addq. | #8.5p).

16..

Als Ergebnis erhalten wir dann
4 Langworter in dem zuvor ange-
gebenen Puffer. Das erste Lang-
wort enthalt_die Anzahl de
fircien Allocation Units, und im
Zweiten Langwort steht die An-
aahl allr Atlocaion Units auf
der Diskette. Was diese Us
0 bedeuten, werdon Wl ol
bei der Abhandlung des Boot-
Sektors sehen

Im dritten Langwort steht dic

cinfach die noch freien Bytes auf
der Diskette berechnen: frec =
freie_Allocation Units » Bytes
pro Sektor « Sektoren pro Allo-
cation Unit.

Die nichste Funktion, die wir
rechen wollen, st die Funk-

tion Mkdir (GEMDOS $39). Mit
ieser Funktion konnen neue
Ordner auf ciner Diskette ange-
legt werden. Dies ist besonders
dann von Nutzen, wenn cin Pro-

geben

$39 auf den Stack gelegt, bevor
der Trap#1-Aufruf erfolgt. Soll-
te dabei irgendwas schiefgehen,
50 wird dies durch eine negative
Zahlin Register DO mitgetcilt.

Als nichstes kommen wir nun
zum Spiegeln einer Grafik an ci-
ner senkrechten oder waagrech-

lich nitzlich sci
platz zu sparen. SomuB z. B, cine
Spielfigur in beide Richtungen
laufen, springen etc. konnen
Um nun Platz auf der Diskette 2u
sparen, kann man dort natiirlich
nur alle Bewegungen fir cine
Richtung abspeichern. Sobald
man alle Animationen in den
Rechner geladen hat, werden

Bietgin s
BookProgamms siffieea. Dic-
B irgend-

deutung. Der niichste Parameter
ist die Adresse des Puffers, in de
der Sektor geschrieben werden
soll. Zum Schiu folgt noch
Funktionsnummer, die
Fbicapi m,um pertct

Die XBIOS-Funktion flopwr,
die cinen oder mehrere Sektoren
auf Diskette schreibt, hat genau
dieselben Parameter, nur ist die
hier9.

cin Virenprogramm in den Spei-
cher gelangt und sich in

kennt. Dann kann man
nem Diskmonitor die Disketten
iberpriifen, um gegebenenfalls
den Boot-Sektor icmer Boot-Fii-
higkeit zu entlediger

Nun kommen wir zur ersten
XBIOS-Funktion, die wir nut-
zen, der Funknon floprd (Funk-

Wir wollen hier nur auf die Spie-
gelung einer ganzen Grafik cin-
gehen, da die Methode die glei-
che ist.

Un eine Grafik an der Waage-
rechten zu spiegeln, braucht man

erste mit der letzten Zei-

Je, de Zweit mit der vorletzen
Zeile usw. vertausches
geht slo.seh schael, 0n Clie
MOVE-Befehle ziemlich schnell
sind. Das Spiegeln an einer Senk-
rechten ist da schon ein wenig
schwieriger. Die schnellste Me-
thode ist wohl, daB man anhand
einer Tabelle fir jedes Byte nach-
guckt, wie das gespiegelte Byte
aussicht, um dieses dann auf der
gegeniiberliegenden _Seite der
Grafik einzusetzen. Eir

ethode it in Liting 1 darge:
stellt und kommt ohne cine so
che Tabelle aus

Jetzt wollen wir aber endlich
zur Beschreibung zweier Routi
nen kommen, die der Erstellung
eines Boot-Sektors dicnen. Ein
solcher Boot-Sektor ist auf jeder
Diskette auf Seite 0, Track 0,

tine lassen sich éin oder mehrere
Sektoren von der Diskette lesen.
Wenn wir nur einen alten Boot-
Sektor in cinigen Punkten dn-

dern wollen, so konnen wir ihn
also zuniichst mit dieser Routine
peicher laden. Dazu

Seite der Diskette, von der wir le-
sen wollen. Dann kommen die
Nummer des Tracks (0-79) und

oder B festgelegt wurde, folgt ¢in
lecres Langwort ohne nihere Be-

Die_nichste Routine ist die
XBIOS Fuskion 18 (proto)
Mit Hilfe outine konnen
it im Speichercinen Boot Sek-
tor erzeugen, dessen Checksum-
me von der Funktion berechnet
wird. Dazu milssen wir zuntichst
einige Werte auf den Stack le-
en: Zuerst kommt cin Wort, in
dem festgelegt wird, ob der Boot-
Sektor ausfhrbar sein soll oder
nicht (execflag). Eine 0 bedeutet
hier nicht ausfiihrbar, und eine |
heit, daB der Sektor ausfihrbar
ist. Wird hier eine — 1 ibergeben,
so bedeutet dies, daf der Boot-
Sektor so bleibt, wie er war. Dar-
auf folgt dann der Disktyp, be
dem nur die Werte 2, 3und 1 in-
teressant sind. Typ = 2 heiBt
single sided mit 80 Tracks und
Typ = 3 double sided mit 80
Tracks. Bei Disktyp 1 wird wie-
der der alte Wert weiterbenutzt
Danach flgt 1um cine Serien-
nummer, i voa b
7024 Bi haben kana
langere Nummer ‘hergebeny 4
erzeugt die Funktion automa-
tisch eine zufillige Nummer. Als
feates muf noch e Zeiger aul
den Puffer ibergeben werden
m der Boot-Sektor seht, bevor
die Funktionsnummer 18 auf den
Stack kommt. Nach dem Aufruf
find dann die cnisprecheaden
erte in dem im Speicher ste-
henden Boot-Sektor gesetzt wor-
den. AuBerdem wurde cine
Checksumme _ berechnet, falls
der Sektor ein lauffahiges Pro-
g niialcs sl Danach
der 5o erstellte Sektor mit
der Funktion S arachl
kette geschricben w
Nug poch s Aulhnu cines
Boot-Sekt

Dazu ist zunichst zu sagen,
daB alle 16-Bit-Werte im Lo/Hi-
Format angegeben werden mis-
sen, d.h., dab der Wert 1024 als
0.4 geschrieben wird. also genau
umgekehrt wie sonst iblich.

In Byte 0 und 1 steht ein
Branch-Befehl auf das eventucll
im Boot-Sektor stehende Boot-
Programm, also meistens auf
Byte 30. In den Bytes 2bis 7 steht

7 |Der Aufbau
des oo
Bootsektors _ |

oft in ASCII-Werten das Wort
“Loader”, aber auch bei lauter
Nullen in diesen Bytes tritt kein
Fehler auf. Die Bytes 8-10 ent-
halten die oben schon angespro-
chene Seriennummer.

In den Bytes 11 und 12 steht
die Anzahl der Bytes pro Sektor,
also meistens 512. Das nichste
Byte enthilt die Anzahl der Sek-
. ie zusammen eine Allo-
canon Unit bilden; beim ST sind

ies in den meisten Fillen 2. Das
e, da jedes noch so Kleine
Programm mindestens 1 KByte
auf der Diskette belegt, da nicht
die Sektoren vergeben werden,
sondern immer nur solche Allo-
cation Units. Die Bytes 14und 15
enthalten die Anzahl der reser-
vierten Sektoren zu Beginn der
Diskette. Dort steht nur eine 1,
da fast immer nur der Boot-Sek-
tor reserviert wird. Als nichstes
folgt ein Byte, das die Anzahl der
File Allocation Tables der Dis-
kette enthalt. In den nichsten 2
Bytes steht dann die maximale
Anzahl der Directory-Eintrige,
ko cine 112, da cne Direstory

ormalerweise nicht mehr Files
cnthalten dart.

Inden Bytes 19 und 20 folgt die
Gesamtzahl der Sektoren auf der
Diskette. Sie st bei einer cinsciti-
gen Diskette 720 und bei einer
doppelseitigen 1440. Dmmsw
Byte ist das Medi
Byte, das aber vom TOS o
benutzt wird.

ATARmagazin 1



Dieses Byte ist bei

ner einsei- | eine Linge von bis zu 480 Bytes | muB der Disktyp bei Aufruf von

tigen Disk 248, beieer doppel- | haben darf Den Abschiub bilden | protobi geindert werden. Das ci
249, In den fol,

ie beiden C|

gentliche Boot-Programm tut al-

den zwei Bytes steht die Anzahl | in  Byie 510511
der Sektoren pro Fat (S) undin | 1o unserem
den darauffolgenden die Anzahl | gramm wird ein
der Sektoren pro Track (9). Zu | Boot-Sektor fur ci
guter Letzt kommen noch die
Anzahl der Seiten auf der Disket-
te und in Byte 28 und 29 die An-
zahl der versteckten Sektoren.

flopwr auf die Disket
werk A geschricben
1 Sie darual achien
Ab Byte 30 kann dann Ihr eige- | dort auch eine formati
nes Boot-Programm stehen. das | tige  Diskette befndet,

Diskette erzeugt und

E8ode dons sacne, 4l v
Bildschirm fla assen.
was hier als Demo ausreichen
soll. Thr eigenes Boot-Programm

kern zu

Demopro-
kompletter

Konnen Cabel progrum
d mittcls | cnfigen, wobei sinc Linge
;,J‘;ﬂ'm,{, aber 480 Bytes nicht tberschrei
B sich | ten sollie, da nur dic ersten 480
a8 S5 | Bytes in den Boot-Sektor kopiert
ansonsten | Werden.

Chvian Raoch
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Jetzt kann jeder seinem Atari ST
tollen Sound entlocken. Auch wenn
Sie nicht Assembler sprechen und
sich am Létkolben nicht die Finger
verbrennen wollen: mit dem Sound-
paket des ATARImagazins digitali-
sieren Sie Ihre Tone, machen den ST
zum Synthesizer und verwenden digita-
len Sound sogar in Basic-Programmen.

Das Soundpaket besteht aus einem
voll aufgebauten Soundsampler in ei-
nem stabilen Gehiiuse, komplett mit 2
9-Volt-Batterien. Dazu die Software
aus den Heften 11 und 12/1988, die Sie

zum Virtuosen am ST macht. Mit den
beiliegenden Demoprogrammen kon-
nen Sie gleich loslegen.

‘Wenn Sie das Gepiepse satt haben
und endlich satten Sound mit dem ST
erzeugen wollen — zum Preis von 119.—
DM erhalten Sie das komplette
Soundpaket.

Nur noch den Bestellschein Seite
113 ausfiillen und die leisen Zeiten
sind vorbei.

ST




Mirror

Alljahrlich wird auf dem Planeten Ofat die Olym-
piade der Allesdenker ausgetragen. Zu diesem Zweck
Pegibt ¥ 2 At

le Nirror-
bﬂ muB man Punkte sammeln und die Zahlen des
lirror” ist ein Spiel fidr zwei Teil-

Der Autor unseres Topprogramms heift Wolf-
gang Hibner. Er ist 15 Jahre alt und besucht zur
Zeit den Gymnasialzweig der Gesamtschule Kla-
renthal. Wolfgang ist gebirtiger Wiesbadener.

Der 1040 STF mit Monochrommonitor ist sein
erster Computer. GFA-Basic hat unserem Autor
vom ersten Augenblick an gefallen, und so pro-

nehm:r. Es basiert auf Laserstrahlen. Immer wenn
man am Zug ist, kann man einen Spiegel im Spiclfeld
mit der linken Maustaste herumdrehen, um den Weg
des Lasers zu beeinflussen. Ab 50 Punkten kann man
ihn sogar ganz verschicben (Spiegel mit rechter Maus-
taste anklicken, auf ein freies Feld ziehen und loslas-
sen), was allerdings auch 50 Punkte kostet.
AnschlicBend untersucht man die einzelnen Felder
seiner Zahlenreihe (Spicler 1 die untere Reihe mit den
Einsern, Spicler zwei die Reihe mit den Zweiern) und
schaut, wo ein Laserstrahl, der von diesem Feld aus-
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geht, landet. Dabei muB man in Let

auch gleich los. Inzwischen hat er es
auf drei volle Disketten mit GFA-Basic-Program-
men gebracht. Obwohl er den ST erst seit Februar
1988 besitzt, programmiert Wolfgang in mancher-
lei Hinsicht schon wie ein Profi. Mit "Mirror” ist
ihm sein bisher professionellstes Werk gelungen.

Punktzahl negativ werden, hat man verloren. Hier ist
also Vorsicht geboten. Trifft man ein Zahlenfeld des
Gegners und hat tiber oder genau 200 Punkte und soll-
te das Feld nicht schon abgeschossen sein, verliert der
Gegner dieses Zahlenfeld, 100 Punkte, und dic Zahl

16..

verschwindet. Man selbst verliert 200 Punkte. Solite
auf dem Feld jedoch keine Zahl mehr stehen oder st es

hwarz, passiert das gleiche, als wenn man sich selbst
getroffen hitte.

‘Wer fiinf Zahlenfelder des Gegners leergeschossen
hat, ist Sieger. Wenn der Score in den Minusbereich
rutscht, hat man verloren.

Woltgang Hilner

geln und Prismen unterscheiden. Ein Spiegel lenkt den
Laserstrahl um genau 90 Grad ab. Bei cinem Prisma st
dies auch der Fall, nur geh hier der Strahl erst hin-

HIRROR . HFT

durch, bevor er abgelenkt wird. Pris
wie Spiegel, sie sind aber dunkler. In Level 1 gibt es
iibrigens keine Prismen.

Klickt man auf ein Zahlenfeld, liuft ein Laserstrahl
senkrecht nach oben bzw. senkrecht nach unten in das
Spielfeld. Dort wird er von jedem Spiegel im rechten
Winkel reflektiert. Irgendwann liuft der Strahl aus
dem Spiclfeld heraus und trifft entweder ein Score-
oder ein Zahlenfeld. Ist dies ein Score-Feld (ein Feld
links oder rechts des Spielfeldes), wird der jeweilige
Zahlenwert dem Score des entsprechenden Spielers
gutgeschrieben, und eine neue Zahl erscheint.

“Trifft man ein cigenes Zahlenfeld, gewinnt der Geg-
ner 100 Punkte, man selbst verliert 200. Sollte die
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Hibner, Lurenburgplat
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Schreiben Sie uns!

Wenn bei der Arbeit mit Ihrem Atari-System -
egal, ob XL oder ST - Schwierigkeiten auftau-
chen, wollen wir gern versuchen, Ihnen zu hel-
fen. Damit wir dies aber effektiv tun konnen, bit-
ten wir Sie, den nachstehenden Kleinen "Leser-
fragen-Knigge" zu beherzigen.

. Telefonisch stehen wir fir Sie freitags von
14.00 - 16.30 Uhr zur Verfiigung. Natirlich
konnen wir am Telefon z.B. keine Listings
entfehlern oder Adventurelisungen liefern.
Sehen Sie bitte deshalb nach Moglichkeit von
telefonischen Anfragen ab und schreiben Sie

~

. Formulieren Sie Ihre Fragen bitte so knapp
und prizise wie nur moglich. Je Klarer und
besser abgegrenzt eine Frage ist. desto
schneller kann unsere Antwort kommen.
Vermerken Sie bei Fragen zu Artikeln und
Listings aus unseren Heften bitte immer Heft-
Nummer und Seite.

Haben Sie bitte Verstindnis dafir, daB die
Beantwortung Ihrer Fragen durchaus cinmal
mehrere Wochen dauern kann

4. Fragen, dic oft gestellt werden oder vielleicht

w

individuel behandelt, sondern in Form eines
Artikels, oder sie finden Aufnahme in die
“Leserecke”.

5. Legen Sie bitte Ihrer Frage cinen ausreichend
frankierten, an Sie selbst adressierten Rick-
umschlag bei. Fiir kurze Auskiinfte geniigt ei-
ne frankierte Postkarte. Liegt Ihrer Anfrage
ein Datentriiger bei, der zuriickgeschickt wer-
den soll, ist ein entsprechender, mit 1.90 DM
(Inland) frankierter Umschlag erforderlich.
Die Beantwortung Ihrer Fragen dauert sehr

viel liinger, wenn kein Riickumschlag dabei ist,

und Fragen ohne beigelegtes Riickporto konnen
wir leider iiberhaupt nicht beantworten.

end
B3 return Bitte beherzigen Sie diese kleinen Regeln. Da-
‘mit helfen Sie uns, Ihre Fragen besser bearbeiten
n 2u konnen sowie Enttiuschungen und MiBver-
stindnisse zu vermeiden.
Thre Redaktion
WI ATAMmagasin /80

S.A.M.

Die S.A.M.-Serie hat ein grofes Echo bei der Leser-
schaft des ATARImagazins ausgelost. Immer wieder
erhielten wir Anfragen nach cinem Accessory, das
Texte anderer Textverarbeitungsprogramme in den
”S.AM.-Texter"Standard umwandeln kann. Des-
halb wollen wir heute S.A.M.-Textkonverter” vor-
stellen.

Tippen Sie zuniichst die beiden Listings mit Hilfe
der "AMD” ab. Speichern Sie dann Listing 1 unter
dem Namen KONVERT.ACC und Listing 2 unter
KONVERT.OBJ auf der S.A.M. Syslemd:skcnc

vertiert werden. Dabei findet die ASCII-Umwandlung
und auBierdem eine Entfernung der .xx-Kommandos
statt.

Texte anderer Textverarbeitungsprogramme (z.B.
"MiniOffice” oder “Text 130”) lassen sich am besten
mit ASCII > SAM umwandeln.

SAM > ASCII:

Hier werden S.A.M.-Texte in das ASCII-Format um-
‘gewandelt. Dabei gehen inverse Zeichen verloren.

EXIT:
Damit gelangen Sie zum S.A.M.-Hauptmenii zuriick.
Nach Wahl cines der Punkte von 1 bis 5 werden Sie
an(gc[orden die Diskette einzulegen, auf der sich das
Fi Dann konnen Sie dic-

Vergessen Sie auch nicht, Ihre
den neuesten Stand zu bringen.
Um den Konverter aufzurufen, klicken Sie im
S.A.M.-Hauptmenii den Punkt INFO an. Dann er-
scheint ein Directory-Fenster, in dem alle Accessories,
die sich auf der Systemdiskette befinden, angezeigt
werden. Wahlen Sic nun KONVERT.ACCan. Dieses

Programm sowic KONVERT.OBJ werden dann gela-

|ucll: Laufwerk auf 1 gestelt sein (DRIVE NUM-
! Nun erscheint auf dem Bildschirm ein Win-
dow, in dem Sie die folgenden Funktionen anwihlen
konnen:

ASCII > SAM:

Wandelt Texte im ASCII-Format in das S.A.M.-For-
mat um. Dabei bleiben inverse Zeichen erhalten. Fol-
gende Vertauschungen finden statt, wobei das 7. Bit
iznoriert wird:

is 31 wird ersatzlos i
Zeichencode 32 bis 95 wird zu 0 bis 63.
Zeichencode 96 bis 127 bleibt gleich.
SCHREIBER > SAM:

ses File in der Directory auswihlen. Falls Sic in das
S.A.M.-Format umwandeln wollen (1 bis 4), ist nun
die erste zu konvertierende Zeile im Quell-File anzu-
geben. Die Zahl muB im HEX-Format eingegeben

werden. Der Grund dafir ist, da6 S.A.M.-Files nicht
mehr als 14 400 Zeichen umfassen dirfen. Manche

ASCII i
nach der Konvertierung die Meldung, da der Text
nicht vollstindig umgewandelt werden konnte. Au-
Berdem wird die Nummer der ersten nicht mehr kon-
vertierten Zeile mitgeteilt (HEX). In einem solchen
Fall miissen Sie noch einmal umwandeln, wobei dann
diese Nummer als erste zu konvertierende Zeile anzu-
geben ist. SchlieBlich erfolgt die Frage nach dem Na-
‘men des Textes. Geben Sie hier den vollstiindigen File-
Namen (belicbige Laufwerknummer) an. Nachdem
alles abgespeichert ist, gelangen Sie wieder ins Menii.

Wir konnten bei der Programmierung natiirlich
nicht alle Evcmuahmlcn der vericidencs Textpro-
gram; n, so daB zumindest UN-
GROUPE, GROUPED STYLE oder FORMAT im

"S.A.M-Texter” durchgefiihrt werden missen, damit
die Texte cin ansprechendes Aussehen erhalten. Die
groBte Arbeit wird Thnen aber abgenommen.

Hier noch cin Hinweis: Im ”S.A.M.-Texter” kann
man mit Hilfe der ESC-Taste zwischen Schreib- und
Auswahlmodus hin und her wechseln!

Andreas Binner und Harakd Schontcld

Damit werden Texte von ™ “inS.AM.-

Texte verwandelt. Grundsiitzlich erfolgt das gleiche

wie bei ASCII > SAM, aber zusitzlich werden die

Umlaute und das 8 angepaBt.

STARTEXT > SAM:

Hey werden Texte von "Startexter” umgewandelt.
ht der be

Tl werin Slcucrzcu.‘hen cntfernt.
AUSTROTEXT > SAl
Hiermit konnen Tcxlc von "AUSTRO.TEXT" kon-

Konvert.Acc

RRHI UNHG YRYC IHYR NTIR 31813
HDR KJRI HDHT KJRR HDHY 31061
HDHG KJHI HDMH YRVC IGKJ 30416
HUKJ KKHD HDKJ YDHD MFKJ 30030
KIYR NCIG KDY VJHH MRRF 31101
IHIV THIR YRYC IHIV RRYF 31858
ICIH INDF 1DDY DIYN INIY 30761
URFU FDFT GUFD RRFJ FNGU 30718
GIRR GIFH FDRR GUFU FHGD 30263

1009 GYFD RRFI FJGU FCRR FTFN FIRR 30752

m--—vu-lﬂ
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PROGRAMM
PROGRAMM
1010 GRGY FDGU GURR FTRR FCFD GJRR 30744 1003 KYRR KRRI KJRG YRUJ IRKJ RTHB 31262 ool U B AR 1 L ]
1011 RRRR RERR RRRR RRRR RRRR RRRR 32931 1004 RTRF KJRR HBRY RFKR NHKY HIKJ 31130 T M o =
1012 RRER RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 32932 1005 GRYR NTIU YRNF IRKB TGRF MRMH 31102 AS78 KRty K R IR B
1013 RRRR RRRR RRRR RRRR RRUU YTYB 33042 1006 KBTD RFVJ YHJR MTUH NJYH IKIK 31167 1673 uAt SIS Y XL A o
1014 RRYT FUFU FDGU GUFM GYGJ TKRR 31347 1007 I1KVJ RDBR RUIV BFYH HBMI RFYR 31088 N e L ot
1018 DIFD GHOY FUFW FNGF FDGY GIFD 23533 a0 NTIR KEIN KYHI KIDE YRTN YHKE 31306 oo o e et 0 S 148 0 P
1016 GYRR FFEM GYRR UUYT YBRR UIFD 31756 1009 KHKY HDKJ RTHB RTRF KJTD HERY 31007 e T L T I 1y 2 et 180 DN ot v e e
1017 GHGI FDGY RRRR RRRR RRER RERR 32642 1010 RFKJ DRYR NTIU YRNT IRKJ UTHB 31654 ASIE DAY RIEE DAY Ryt FinD. ceten Wy n Komnen wch e d it “ars-Computer Pro.
1018 RRRR RRRR RRER ERRR RERR RRRR 32938 1011 GUDR YRYC IMBR TUKY YRKR RYKJ 32319 RT Noln ThiC Tore Ry EiNENS PR SN m_nm T L
1019 RRER RERR RRRR RRRR RRRR RRRR 32939 1012 TTYR UJIR KJRT HBUI RFYR HDIB 30698 T e L e T
1620 RRRR RRRR RRFU FHFN GFFD GYGI 30484 1013 MRRC YRNT IRKJ RRHB RUBR IVTH 31448 A S K o e
1021 RRRN ENEN RRRR RRRR RRYT UUYU 33512 1014 YFYR NTIR KJRR HBRU BRHB MDRF 30502 P A AR RS S SR wenden, nor o Listing umll in
1022 YJYJ RRRR RRRR RRRR TNUU YTYB 32985 1015 HBMH RFHB NJRF YEUD YHKE MIRF 30772 (e AR ISR el ol e Do e
1023 RRUU FUFH GYFD FJFY FDGY RRRR 31282 1016 VJRI BRRU IVGH YJKJ DHHB YBRF 30637 1062 RUTH PIYR JTVC KDVC THFJ RTHD 36650 mat cit Programen zam To fonats,
1024 TNUU YTYB RRUU GIFT GYUI FDGH 30985 1017 KJHD HBYN RFYR NRIC KBRU RFHB 30617 R e e oy, S %0 S A i o A
1025 GIRR RRRR TNUU YTYB RRYT GDGU 32263 1018 MFRF KBRI RFHB MGRF YRUD YHKJ 30997 1054 CTHD KHEY KIRR HBES RFIV FUYC 50808 ek bokioass. AT ich i esichns Elsbender
1026 GIGY FMUI FDGH GIRR TNUU YTYB 31899 1019 RYYR MFYJ KJRT HDMR KJRI HDHT 30952 nahc..cmaum s«m‘ﬂl""““ﬂ"""'ﬂ For ar
1085 THYR NTIR YRUD YHFH RKEK RKRK 31657 o i v ilon STt A
1027 RRUU YTYB RRTN RRYT UUYU YJYJ 33362 1020 KJRR HDHY KJDD HDNG KIDD HDMH 29485 e T B R o Gt U s P
1026 RRRR RRRR RRYD GHFJ GIRR RRRR 31700 1021 YRVC IGTR RUIV NHYG KBNG RFBR 30777 e T oDy
1029 RRRR RRER RRRR RRRR RRYN GDFB 31550 1022 RDKB NFRF HRTH YRIU YHKB HDRF 31041 N . o Tl e 50 ks e 1 e o it B K
1030 FYFD GYRR FMFF RRFV FJFN FDGU 30476 1023 MRRU IVTH YFKB MFRF UHNJ RTHB 30825 {085 SEER AEE RRRE REER RREE FERE 09060 ” nd on st D Chancen sind {0 ehe gute Pro-
1031 RRGI FMRR GUFC FJGR RRRR RRRR 31798 1024 NFRF KBHG RFNJ RRHB NGRE VNN 30765 e I e AhNL Sk TIRR. e i anyeriat Shken S I B
1032 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 32952 1025 YFKJ VRHD VCKJ HGHD VVKB MDRF 30332 1091 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33011 g“’;l;‘:’l“" —
1033 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 32953 1026 HRRU IVFN YGYR IUYH KBTC YKVJ 31734 1601 KKRE AENTEIEE LTIk TRIR BEEE 33011
1034 RRRR RRRR RRER RRRR RRRR RRRR 32954 1027 YNBR RGKB MIRF VJRU HENG KRRR 31632 R e [ XM 208
1035 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 32955 1028 CJTC YKYR CKYH JTUC VHVR DRBR 31451 R v FibT ooas
1036 RXRR RRRR RRUR FVFD FTGU FDRE 31310 1029 HUKD VCTH FJDR HDVC KDVV FJRR 30902 G e UL G AR
1037 FUFH FMFN GUFD RRGI FHFD RRFF 30053 1030 HDVV VJVR BRRU IVNN YGIV YHYG 32262 R L BT R T e
1038 FJFV FDRR GIFK RRFU FNFN GFFD 30040 1031 YRYC IHKJ RRHB RGRF KDVC UHNJ 30639 ASEe ST BN N RER ULYD QT SMees
1039 GYGI RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 32893 1032 VRHD HUKD VUNJ HGHD HIBR RGKD 30244 P et e
1040 RRRR REER RRRR RERR RRRR RRRR 32960 1033 KUBR RUIV MHYG KJRR HBRT RFKJ 31138
1041 RRRR RRRR RRER RRRR RRRR RRRR 32961 1034 TDHB RYRF KRIM KYHF KJDR YRNT 31583
1042 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 32962 1035 IUKJ TDHB RYRF KJTT HBRT RFYR 31689
1043 RRUR FVFD FTGU FDRR GIGJ GRFD 30165 1036 UTYJ YRYB YHKR HMKY HDKJ RTHB 31053
1044 RRFJ FNRR GIFH FDRR FFFJ FVED 29911 1037 RTRF KJTD HBRY RFKJ DRYR NTIU 31671
1045 FNFT FBED RRFF FHGY RRGI FHFD 30052 1038 KJTR HBUD RFYR HUIN BRHC KJRR 31039
1045 RRFU FMFN GFFD GYGI FDFI RRGI 30039 1039 HBRG REKJ RTYR HFYJ KJRT HDHR 31413
1047 FDGH GIRR RHYI TKYN FTFB FDRN 30859 1040 KJRH HDHT KJRR HDHY KJFH HDHG 30253
1045 RRRR RRRR RRRR RRRR RRYU FNFN 32303 1042 HOHD MFYR RCIH YRYC IHIV THYF 31412
1050 GFFD GYGI FDFI RRFV FJFN FIGU 30224 1043 KRJK KYHF KDVC HENK RFKD UVHB 30308
1051 TKRR RERR RRRR ERRR TUGR GYFD 31997 1044 NCRF KJDR YETN YHKB NKRF HDUC 30744
1052 GUGU RRFT RRFC FDGJ TNRR RRRR 31676 1045 KBNC RFHD VVIV FNYG IHKJ RTHB 30800 smd a-uumcknegamem\w dem
1053 RRRR RERR RERR RKER RRRR ERRR 32973 1046 RTRF KJTD HBRY RFFH YENT I1UKJ 31422 ben des ATARImagazins ATARImagazin-
1054 RRRR RRRR RRRR RRRR RERR RRRR 32974 1047 NHHB NVRY YRMB KYKD RGRF HDBY 30903 R e sind
1055 RRRR RRRR RRRR RRKE RRRR ERRR 32975 1048 YRUT DRKD BYHB RGRF FRKR RRKJ 31024 nurmezse KByle Erweiterung lhre Hefte
1056 RRRR RRRR RRUI FDGH GIRR FJGU 30893 1049 YRJJ TCYK VHVR DRBR MHKJ RRHD 30920 fiir den L in den Heften immer
1057 RRGI FNFM RRFV FMFN FGRR FFFH 30380 1050 BTKJ TCHD BDKJ YKHD BFKJ RTHD 30021 3765 and 387 oder e Sovie _ gribereit
1058 GYRR GIFH GYFD FDRE UUYT YBRR 31935 1051 HUKJ RRKD HIKD BDHD HDKD BFHD 28967 i Pogranening ones
1059 GRFT FGFD GURR TVGR GYFD GUGU 31271 1052 HFYR NCIG TRRH KJRT HBMD RFIV 30863 Editors in den Aus.  A™ besler\
1060 RRFT RRFC FDGJ TNRR RRRR RRRR 32130 1053 KHYH KRRR CTBD YRBM YHVJ YRJR 31854 jaben 3/88 bis 8/88. Nicht gle
1061 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 32981 1054 BHJT BDVJ JCBR RGKJ YRJT BDIV 30828 s fot2t komoetion mrlbestellsn
1062 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 32082 1055 KYH NFET KDBT VJDR WETR KDBD 30485 3 Pz koumeey
1063 REYI FJGU FCRR FDGY GYFN GYRR 31402 1056 THFJ RTHD BDKD BFFJ KEHD BFIY 29767 SAM Progammoatetund 0
1064 TVGR GYFD GUGU RRFT RRFC FDGJ 30492 1057 DCYH KBMH RFTH FJRT HBMH RFKB 30181 Ancéterfisrosss ) Listngs. me«a( Platz
1065 TNRR ERRR RRRR RRRR RERR RRRR 32979 1059 MJRF FJRR HEMJ RFFR IHYJ HRAD 30456 Wenn thnen fr
1066 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 32986 fehien, konnen Sie
1067 XXX RERK XEEE RRXX RRRR XRER 95087 1059 BRFH YJGH VJFR CRRB VJYR JRRF 31501 Ausgaben
1068 RRRR RRER RRRR RERR RRRR RRRR 32088 1060 UHNJ YRIV BUYH THFJ IRRD BRFR 30953 S T U
1089 RREX RERR REXE RRRR XR 19315 % 1061 YRYC IHYR NTIR IVTH IRIH KBMI 30958 nur 12.80 DM.
1062 RFVJ RTBR UYFH VJRC BRRU KJGC 30883
Konvert.Obj 1063 FRUJ RMBR RUKJ GUFR VJRK BRRU 31708
064 KJGB FRVJ GCBR RUKJ DCFR VJRV 31120 Bestellung verwenden Sie bitte
1000 MMMM RRYF JKYK KJRR HDNV YRNT 32005 1065 BRRU KJDV FRVJ TRBR RUKJ DBFR 30940 sl 113, et Gt
1001 IRK] REHD RTRF HBRY RFKR JHKY 31431 1066 VJRB BRRY KJGN FRKB MIRF VJRY 31383
1002 HIKJ DRYR NTIU YRYC IHYR UDYH 32029 1067 BRRM FHVJ RJBR RUKJ YRFR VJTJ 31821
L T ........_u.las




public

omain

Mit unserem Public-Domain-Service fiir 8-Bit-Ataris
wollen wir zu einer weiteren itung guter Program-
me beitragen. Bei den PD-Bestellnummern handelt es
sich um Klassiker aus der Welt der Put
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PROGRAMM

Othello XL

Spiclen Sie gern "Reversi” bzw. "Othello”? Wenn
ja, dann brauche ich Thnen nichts weiter zu erzihlen.
Tippen Sic cinfach das Listing ab (mit Turbo-Basic
und Pritfsummer), und auch schon kann es losgehen.

Sic kennen "Othello” noch nicht? Na gut, hier die
Beschreibung. Ziel dieses Brettspiels ist es, da am
Ende moglichst viele Steine der eigenen Farbe auf dem
Spielfeld stehen. Sie miissen in jeder Runde cinen
Stein setzen, der zusammen mit (mindestens) cinem
anderen Threr Farbe mindestens cinen gegnerischen
Stein cinschlieBt. Daraufhin drehen sich die entspre-
chenden Steine um und nehmen Thre Farbe an. Das
Spiel ist beendet, wenn ein Teilnehmer keinen Stein
mehr setzen kann (dann hat er verloren) oder das
Spielfeld vollist (dann gewinnt derjenige mit den mei-
sten Steinen). Doch nun zum Programm.

Zu Beginn titigt man mit OPTION und SELECT
die Voreinstellungen. Anschliefend driickt man
START. Gesteuert wird mit Joysticks. Das Programm
ist fir bis zu zwei Personen ausgelegt; man kann aber
auch zwei Computerspieler gegeneinander antreten
lassen. "Othello XL" wurde bereits 1987 von unserem
Leser Michacl Guntersdorfer aus Zorneding program-
miert.

Nun aber noch ein paar taktische Tips. Man sollte
mchl nur darauf achi:n wie viele Smm ‘man mit e

em it die
Pwsmon Steine am Rand lassen it viel schwieriger
Mitte;

£0d die Bckea.

Othello

0 £ omimLL0-e7
c) 1987 by saufish softuare

30 BEN progra untersdorfer

4 B8N exclusive for ATARI sagazin

%o CRAPRICS EICOLOR ©.3.6:SETCOLOR

987 BY*
SAWFISH SOFTWA

BR BER BERER

110 POSITION 4,1
120 POSITION 1, i

481 progransed by
nike guntersdo

Funktion
Titel-Remarks

Tielbild

Auwal (CompciMensch)
Hauptsc

Sobroutins fur menschichen Spicer

Rgane
Subroutine i Computerspieler
Subroutine: Spicktand neu zcichnen

Subroutine: gewonnene Steine
ELE(

CTIOPTION gedrickt
n der Textacile

Erstllung neuer Zeichen und Player
Seeiasachacn

Daten derneuen Zeichen
Player-Daten

E

156" vostrion 5. 1912 08
148 goto 156

1o

m r

zu HEA 1PN
%10 POSITION 1,15:7 #8:*player et HUNA
Ne
220 POSITION 1,16:7 #ei*player —+ con
TER

230 PL(

PL(L
240 1 PEEK (53279
0SUB 1360:POSITION 11,15:7 86:F

'o

276 coto

.
i mn FOTT) 2010, LU, PS8(8)

T0 7:F(3, D=0

1:7(3,4)

(4,3

BR & R R RRRRERE

HEN PL(0)

EEEE&EEEEEEEEEi R

player *iCHRS

BRER RRR

1410 REM mSE
1420 POSITION ©:23:7 #6:"

RETURN  pp@

= BEL

1440 REM afL

PX+8:PY=PY+16:RETURN &Lk

]

&by

alc

RETURN -l

RETURN aic

a:0f

&Ll

alc

als

auy

BaEM

&0

ANF-256%A+ PA=PEEK(
A v
1550 17 PEEK(ANF+6)=85 THEN GOTO 170 AAB

1808 FORIERRERD AP +1024+POKE T

mn EESTORE 1840 :1OR 1-0 10 43:READ =
: it

xsso Eo'm 170

1670
1600 GRAPNICS 28
$2,0:SETCOLOR 0.1 bt sncuLu

LOR 2,3, 6:SETCOLOR o
xsso FoKE S4270.74¢ mn sss e2:poKe 53
271, OKE 5 E 704
ny
7 #6iothel lomm"  ABU
L(o! #6:*pla
CENDIF  mi2F
7 6i'ml

ENDIF
#6:+02": POSITION 3
POSITION 12,317 #8i'a b c d o £ 8

REER

POSITION 12,20:7 #6: * PECHCRCEE

FOR 1=4 TO 18 STEP 2:POSITION 12,
1:2 46 HHHHNHHH®

1770 POSITION 10,1:7 #8: (1-2)/2:P0SITI
ON 29,1:7 ¥6:(1-2)/:

1780 msmcn 121007 wsiasnsnsnsnss

1790 msmol 18,1017 #6: *X4E" :POSITL
ON 1 o
o8 85 POSITL

ON 1
1810 GOTO 280

REH
DATA 97,0,252,204,204,252,204,204
DATA 98,0,252,204, 24

fsmmaer&

3
2
S

DATA 99,0,252,192, 192,192, 192,252

E

0 DATA 1

240,204,204,204,204,25

513
DATA 101,0,252, 192,249, 192, 192,25
KL
DATA 102,0,252, 192,240, 192, 192, 19
BN
DATA 103,0,252, 192, 192,204,204, 25
&7
DATA 104,0,204,204,252,204, 204,20
&1y
DATA 105,0,48,48,48,48,48.48,0 UP
DATA 108,0,192, 152, 192, 192, 192,25
mLs
DATA 109,0,204,252,252,204,204,20
o

DATA 118,0,204,204,204,204, 48,48,

DATA 110,0,204,252,252,252,252,20
mor

DATA 111,0,252,204,204,204,204,25
mIT

DATA 112,0,252,204,252, 182, 192, 18
e

DATA 114,0,252,204,252,240,204,20
s a1y

DATA 115,0,252, 192,252, 12, 12,252,
mT0
DATA 116,0,252,48,48,48,46,48.0 /58K

DATA 117,0,204,204,204,204,204,25
I
mun

DATA 118,

204,204, 204,252, 252,20

DATA 121,0,204,204.48,48,48, 4
,240, 48, 48, 48, 48,0
DATA 107,0.252. 12,252 152, 192,252

DATA 113,0,252,204,252,204,204,25

DATA

= E 4

DATA
DATA

mER

ATA et

DATA 1 o]

EEE

DATa 5216, 165, 125, 108, 136, 136, 168
s
DATA 169.8,6.8,8,8,0 BnD
DATA 188, 136, 160, 136, 136, 168
afz
DATA 168, 136, 168,8,8, =
DATA a0 a0eTou. 125, 12 128012
7 nsE
2210 DATA 6,85,85,213,245,253,252, 252,
25: 3
2220 DATA 7,127,127,127,127,85.87,85,8
s mze
2230 DATA 8,252,252,252,252,240, 183.5,
es akc
2240 DATA 1,85,85,64,81,69,69,69,69 X
2250 DATA 9l05.05.21.85,85.85.89.09 @I
DATA 509,69, 69.69. Bxe
AT 300180:00:00: Tei T4 es,05 AdE
e aEx
REM TS =
3500 DATA 24,36.66. 129, 128, 129, 129, 128
J129.129,125186.36.2¢ e
aEE
232! llll B:A0

v

Mlmn—mm
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480 17 Prces THEW Pr-es

EX T
610 SOUND 0,20,6,4:Z(ABW)=Z(ABW)~1:PAU
SE 5:SOUND :GOTO 400

o REN
su POSITION 4,23:7
o5 up pla

OVE PNF+14, PNF+1024+

player *iCHRS(
or *iCHRS(105+

#61"computerzs tu

rsrs’& HE B

HA
710 REA 0SUB 1150
720 IF X>1 AND X<8 AND Y>1 AND Y<B THE
GoTO 750
IF ZAHOR THEN MXR=!
IF ZA<HOR AND RAKD(Z

TF ZASHOE THEN HOE=ZA:
IF ZA=HOE AND RAND(2'

THEN A

LT 2420 AND (Xev=2 OF Xev=16 OF (X
& )) THEN MAX

osuB._ 1150
B30 Z(NE)-i zmlnzn e e
840 GOSUB 6

850 RETURN

860

EEEEEEE E [ EE Bk

870 REH
8 rosmou xseun - Ya2v =137 86
A

910 FOR 1=0 TO 7:FOR J=0 TO 7:POSITION

«
leio ¥ 20014201263 08 Z(01=0 O Z(1)
THEN_POP :POP :GOTO 105¢

3 wins*

0 LE2)
978 1 sgyior SIS Sl e Tint e

Tes6 7 -ex conputer wi
0 x 15100 ¢ snr b

Tioo' Soukp o Tal0: 16.3:300MD 1,30,8,:
NEXT J:NEXT

Y16 15 PEE (5527026 THEN xUN
1120 GoTO 1110

1146 un T
~1:RY=Y-1:1F FORK,RV)COQ

117 ON B1 GOTO. 1180, 1190, 1200, 1210, 12
11249, 1250

PY=FY+YR
1280 IF PX<® OR PX>7 OR PY<O OR PY>7 T
HEN GEZ=0:GOTO 1330

1290 IF F(PX,PY)=0 THEN GEZ=

16070 133
1300 ¥ FUPX,FY)=GE THEN GEZ<GEZ+1:GOT

Dals ANZ-ABS(EX-FX):1F XR=0 THEN ANZ=A
BS(RY-

et nn THI=1c AKD L1 mamy. 2o
X =1 NZ'F (RX+JHXE, RY+J2YR)=1C 1N

T oram, Baic
1330 AYGEZ:NEXT RI:RETURN

EEE; k E B E EEEEEEEEEEE BE EEE&E BB

5:S0UND 0,2

Rt

Poa- conruTER"

e

+ nECw

Analog-Digital-Uhr

Eine kleine Demo der Befehle SGET, SPUT und
DRAW sandte uns unser Leser Klaus ReiBig aus Ber-
lin. Schauen Sie sich das Listing in GFA-Basic 3.0 doch
cinmal an. Die Zeilennummern dienen nur der Orien-
e diirfen nicht mitabgeschrieben werden.

TIPS + TRICKS

16 Bit

! () Klaus Reisig, Be
! der futor erkiart ) hmnn ausdricklich, dab er fir
den ntstehenden I

* yerbrauch an rhnrmhm Stron nicht in Regres ge

F 1002

AT bi1gs

7: zeiger (INT (VAL RTGHTS (ze118, 1)) 14696, INT (VAL ONIDS
20115, 4,20))%6, T (VAL LEFTS (zeit5,2)) 430, LEFTS (zei

oy 5D SRS RLRIONTS i, 13203

s Wi nmrx-a-umm-
“sa'up weiterd, ueiter

sek, nin, 5td, hrS)

1] xu,
BT L e 51
celir 15 W

BRINT "Nur auf Monochrommonitor. ..

¢ DT 19 i e Weseit eiaeen nd o se
o
: TR e o
D
o

Sontentelt mu it RETRN einste

TIHES=zeitS

Seitert:Tinen
TeitS=TINES
ot b

5
zeiger (INT (VAL (RIGHTS (zei 15,2)) )46, INT (VAL AT0S (ze
2 D, INT VAL (LEFTS (ze115,2))430, zeitS)
1

it

LooP it ——

NEU! ot i e

Jnenaorn g 1 ogenen Hocheprachargroganmen,

Grelsenausty 29, D-4330 Mihiheim, Tel 0208497169 + 4961 78.
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BLEND.BAS —
Ein blendender Effekt

Dieses Programm ermoglicht auf dem ST fir belie-
bige Grafiken cin weiches Umblenden anstatt eines
harten Wechsels. Spicle, aber auch Anwenderpro-
gramme lassen sich auf diese Weise optisch aufpolie-
ren. "Blend” ist voll dokumentiert. Es besteht aus ei-
nem Teil GFA-Basic (Demo- und Erzeugerpro-
gramm) und der eigentlichen Maschinenroutine, die
speziell mit dem Befehl C: in GFA-Basic eingebaut
werden kann. Durch die Parameteriibergabe per Stack
dirfte aber auch die Anpassung an ST-Pascal oder C
kaum Probleme bereiten

16..

Das Programm lauft in allen Auflésungen (am be-
sten monochrom); es bendtigt dazu nur die Adresse%
des cinzublendenden Speicherbereichs, die Schritt-
weite Mode% (1<Mode%<32000 sind sinnvoll) der
Kopierroutine (beides Langworter) sowie den De-
lay%-Wert (Wort), welcher der Routine Auskunft
iber die Ausfiihrungsgeschwindigkeit gibt. Hier gilt
die Regel: Je groBer Delay%. desto langsamer wird
tiberblendet.
Mare Schonfekd

TIPS + TRICKS

BLEND.NFT

o s Blend-fautioe
urnun for ATRIK
e s

i Taaerion

Hen Tend\blend. "
m mnux a6

n'xl,m 28, 145-30

tr(Screents) L 17, 0)
Tt m,n lumm,msx S (1
trScremtt L,

hrS (14)4Che$ (15) +#-Hagazin 198

“Dena for 'Blend-Routine'"
St it eiden Sifis®

) By Marc Schinefeld

10 Lot S
21 Ennigerioh

BLENDMAK . HFT
Ell

Bt

Read A$

et
Print 81, Chr§ ()}
dd Testh, it

7 9 ATARI XL/XE
Jet H %', mmr; 5~ PD-Copy-Service
Deffill' L34 ACHTUNG! Neu Lisferung
P ‘an Software aus BRD/ USA /

Print "Daten 0.k, 111"

3,0,3,4E,4E,54,0F, 22,40, 20,65 0,4,22,
,34,F,0,6,42,83, 42, 85,38, 36,70, 3¢, 1
51,6, FF,FE, 26,4807, 63,24, 48,05,63,16,92,06,81
2: Data £850,0,06,1F,60,0,0,6,52,85,26,5,51,CC
FF,0E, €, 75

B

663

5500M

Pins, steckt die PIA wieder in den Sockel und litet die
anderen Kabelenden an den Schalter. Fertig! Wasich
lediglich noch mit OPTION booten muBte, war das
Happy-DOS.

Bedenken Sie aber bitte auch bei dieser Kleinen

Basic-Ein/Aus-
Schalter

a8 bei Eingriffen in Ihren Rechner ein
eventuell noch vorhandener Garanticanspruch er-
lischt!

BASIC-EXH/4US -SCHALTER

Basic-E halter 1Bt
sxch Pt bendtigt dazu ledig-
lich einen Schalter (Ein/Aus) und etwas Kabel.

Fiir den Einbau ost man die PIA 6520 vorsichtig mit
einem kleinen Schraubenzicher aus dem Sockel, bicgt
Pin 11 hoch, bricht am besten von cinem defekten IC
ein Pin ab und steckt es in den freigewordenen Platz
des PIA-Sockels. Nun Iotet man je ein Kabel an beide

6520 PI0

N
| Nerw aacomss
¥

PIM 11 DES SOCKELS

Jetatnen: - Linowy

oy o  Fotosat:
i LB o e ASCH ot ety
GEA-BASIC 30 179, DM, Calamus-User aufigepadt:

Infodisk mit Programmen S-DM | | Lassen Si sch zum

oae D77 erser aushident
Ritteutr. & 7833 !.L*

Manfred Liick
Tl o2/ 3475 B o Lo
o+ St Bestimin ot




PROGRAMM PROGRAMM
F 1019 BKBI HBTK BRVN RDRF KBRD RFVJ NGNM GNRR RRUV GNMN NGHN NMNG 31257 1147 FKDD DDJK FKKK KKKK KKDD DDKK 29639
2 ke - * GYCR NBKB RCBI VJFI JRMJ KJRR NGRR RRVU NGNG BCBC VUVU VURR 32070 1148 KKKK KJKD JIDE DDKD JIDR IRRR 30564
Es war einmal ein kleiner Ball, der friedlich durch HBTK BRHB RKBI KJJV HBTF BRKJ REMM MMNR MHMH NRMM MMRR RRRR 32029 1149 RRRR RRRR RRUR RRRR RRRR BDDD 31518
die Gegend kullerte. Er war gliicklich, mit sich und sei- b3 :ﬂ? :"i;: :’l‘:: :{:: :::; ;;;i RRRR RRUV GNMM NGNG MMGN UVER 31852 1150 DDDD DGDM GNMD MMBG BGBG BGBG 28830
i und we rs RENG NGNG NGMM GNUV THRR REMM 31831 1151 BGHM DDDD DDDD DGDH GBMD RRRR 30086
nem Schicksal zufieden und wolli iemals woander | g4 Tixi RFaF FERY KJER WBEU RFYE 3 YANE MAWH NGMN WNER ERMN WANG 31500 1152 FKK REIW THER DGDN CNAJ NEJK 30061
SEW. 128 S8 gox | uberer Iroduru JMYR VRJN YRDJ JMYR NGMN MHBV VNYR DKKR YRJI JMKJ 31354 1153 FKDD RRRR RRRU RMUB MDMM RMUB 31493
alljahrlichen Spaziergang in das Ball-Land. Weil unser KTKJ DRHB RGBI KJRM 3 RRHB RRBR HBRT BRKR URVH HVRY 32006 1154 HDBG DHGB MDBD REUN GHGH GGGH 30199
Kleiner Freund zuvor noch nie einen bdsen Zauberer UHED VIRY KIRY EBEN BRYR UJKR VRCR BRND KRCR HHHV 30973 1155 UNER RETV UVUV TVUN UNER UV 33551
i i RYBR YRUJ KRVR UTBR DIV TVKR 32181 1156 GNTV UHGN GNER RRGN RVTH FVGN 31726
geschen hatte, rollte er ihm auch prompt vor die FuSe. KJFI HBRR BRHB RTBR KYRR NHKB HIRY VJRR MRRD NRMM 31704 1157 UVRR RREN TNUN GGGM RNER RRGN 31841
Natiirlich lieB sich Irodurus das nicht gefallen. Er RUHB TDRF YRYD KFYR BRMI FRKJ RRHB RYBR KYRR HNVY 1158 FRGN RGGH UNRR RRUN GRGN GGGM 31154
nahm seinen Zauberstab und teleportierte den Kleinen IVGH JBRR UHGYV MNHN RYKJ RYHB RKBR IVNU JCKR MMKY 1159 UNRR RRGN GNEN TVUH UHRR RRUN 32500
Ball nach Spaceworld. Zu allem UberfluB befahl der UHRR RRRR RHRI UK BRMB HHBR MHFR KJVF HBYU 1160 GGUN GGGH UNRR RRUN GGUM RGUN 31874
p: 2 RERR ERIV UFJN CUKJ RFKR RRJJ YFCU VHVR TGBR 1161 UVRR NGH HGBG DGDG DGDG REER 30351
RRRF YRBT JBHH VRHY MHKJ TFHB RURF YRRY JMKJ GFHB 1162 RRRR RURM UBMM RRRM UBMD BDDD 30337
JBKB TFEF VJRT NEND VGRY 1163 DDHM REHH DDDD DDDD DDHH REMH 30119
RTHB RYRF KBGH RYVJ CJFD 1164 DMGV MRVR RRRR RRNM DDDD DDDG 30147
RGR GRIV GHJB HVRR HUR 1165 DHMV RRUN FUFM FNFU UNER RETV 32439
Bit CINR YRYR NJJB CBUH 1166 UNGG GGGH GGRR REGN GGGN GGGH 30343
CBYR BHKT KJRR DKCB 2 1167 GNER RRUN GNGR GRGN UNRR RRGV 32077
VJRC HEUU VIRG HDHR 1168 GNGG GHGN GVRR RRGN GRGY GRON 31322
i ot 5 GHJB KYRR CBFD HDHD 1169 GNRR RRGN GRGV GVGR GRRR RRUN 32169
Zauberer auch noch scinem personlichen Quilgeist, JBJJ RRDD NHVH HGHD 1170 GNGR GGGM UNRR RRGG GGGM GMGG 30446
den Ball bei jeder Gelegenheit zu nerven. Aber auch :;:: :::: :::; HDHI 1171 GGRR RRUN UNTV TVUN UNRR RREN 33050
SRR i adica, Hoho Barrie: KBHI 1172 RNRN FNGN UVER RRGG GNGV GUGN 3144
Seaconoiel o peracln Farmile, ol Basrio RRYK DNET EPKD Soi 1175 GRR RRGR GRGE GG GNER BXFU 31690
len di . und die Veg RTBR 1VYJ JNKI VUK 1174 GGGH GGG GGRR RFG GGGH GHGM 30322
spiirlich. Es ist also nur zu verstindlich, daB der kleine NNRT RFKB RTRF KRRE 1175 GGRR RRUN GNMGG GGGM UNRR RRGN 31487
‘Ball so schnell wie méglich von hier flichen will. Dabei ::‘” i::: 73:: HDHY 1178 GGG‘G G:g: GRRR RRUN GGGG GGGN glggq
e i i 3 ITH 1177 UCRR RRGN GGGG GNGH GGRE RRUN 31354
sollen Sie ihm behilflich sein. Um Spaceworld erfolg RVIV JRJB KDTI BRIV 1178 GRUN EGUH UNER ERGM GHTU TVTV 32807
reich zu verlassen, muB der Ball alle Hindernisse tber- JBKJ URKB VTRY NUKS 1179 TURR RRGG GGGG GGGH GHRR REGG 30748
springen, ohne von dem Geist getroffen zu werden. | 1052 KJXR HBT? RFHV RERF YYD KFKY NFKJ 1180 GGGG GHUN TVRR RRGG GGGH GHGG 30646
i L v UHHB VTRY KJRR NIFR 1181 FURR REGG GGUN UNGG GGRR REGG 31111
, Zum Abtippen von "Spaceball” bendtigen Sie den | 154 uBTF RFHV RRRF YRYD KFKV RRRF YR 1182 GGUN TVTV TVRR RRGN GNTV UHGN 32157
'AMD"-Checksummer. Gespielt wird mit cinem Joy- [ 1055 1VCC JBRR UUUR YTYU YDYY YTYV HMMR 1183 GNRR RKYK YNCN CNCN CKCH KCCH 30066
stick. Die Steuerung ist cinfach zu handhaben und be- :.55 :;:: RRRE ;:n TTTJ THTH RRYU NFJJ 1184 CMCN KNKK KKCN KENH MHMK MNMN 30941
i " B - YDYI RRYY UJER RRYK RVYH BRNY 1185 CNKN RRER RRRR RRRR ERER CHCH 31355
notigt keine zusitlichen Erklirungen. "Spaceball” |iose vrvi YIS YoTi YBYD EaUU TV VIR 1188 CNCN KNYN YKEK CNCH CHCN CNCN 30234
R e YRS dus Ditngen prog) K 1059 UIUG YTUY YDRR URUY YDUU YDYN VJRR 1187 KNKK MNMN MNCN KNKH KHKR RRRR 31531
SPAGEBALL Gom—| AMD | i} fih B mi s e B e e b oo s e

1061 YTYV YVUU RETU RRKJ RHHD HEKJ 1 REEE ER 1
SPACEBALL.COM e 1062 CBHD HTKR RRHV RHCB KBRK BYVJ KINE 1190 RRRR RRRR RRER RYRR RXER RRRR 33229
1063 YHJR TYVH VRNM BRNI NFHT KRRR VIRF 1191 RRRR HRRR RRER RERR RRRR DODH 31853
1000 MMMM NUJC MMKG KJRR HBTF RFKJ 30504 1064 KDHT VJCH MRRK IVVB JNKJ RHJT RRHB 1192 GMHG BGDG DGDG RRRR RRRR RRTH 31792
1001 GIHB TURF KJRV HBRB RFKJ BYHB 30282 1065 HRIV BIJN FERKR RRKJ RRJJ RRDI TIRF 1193 THRR BJKR RRHV RGRF KJRT HBRC 30996
1002 TYRF KRRR YENV KIYR TFKT IVFD J1 REDF JJRR DGVH BRNM RGYR 1194 RFKR RRKY KDKJ RFYR DVNI FRHV 31560
KRKJ IRHB RNBI KJUB HBER RYKJ HRKJ CVHD HTKE RRKB KYRR 1195 RFRF KBRV RFVJ RGJR TKKB RCEF 30980
VHB RTRY KJVR HBEN BIKR RRKJ VHBR MHNF HTKD HTVJ RRDI 1196 VJRT MRIB VJRY MRDG VJRU MRFT 31943
VYHB YUCV CJNC JVJJ YFCV VHVR 31528 RVJM KRRR KBRU RFJT RRKV 1197 VJRI MRFC NNRC RFVJ RFMR GYNN 31518
TGMR RUIV TBJV KJIH HBVI RYKJ BRNJ FRKR RRCJ GIJN NRRV 1198 RVRF KVRG RFKJ MNJJ CRDV NNRG 31102
RMHB VDRY KJRR HBVF RYIV RUJB VRTI BRMD KRRR CJHH KYFI 1199 RFKV RGRF VRRH MRRC KJRR JJCR 31277
IHKJ RRHB RDRF KBRD RFHB RKBI 29860 VHVE TRBR MDKR RRCJ HHBR 1200 DVKV RFRF IVDH NIKJ RRHB RGRF 30860
STK BRNN EDRF KBRD RFVJ RMBR CYVH VRYH BRMD KJRJ VRRY 1201 KRRG KJHMN JJCR DVKJ RRKV RGRF 31373
NBKB RCBI VJTN BRMJ KJII HBTF KRRR CJHH JMJJ KRC! KJRR 1202 JJCR DVKV RFRF IVDM NIYR VDKR 31651
BRKJ RMHB THBR KJGF HBTG BRKJ 29998 VHCB CJHN JMJJ MRC! TIVI 1203 YRRI KTKJ RRHB RVRF IVTB KDYR 31621
'KHB TJBR KBRD RFHB RKBI HBTK THCN VHVR RUBR NUKJ NJRM 1204 BFKR YRRI KTKJ RRHB RVRF IVTB 31550
BRYN RDRF KBED RFBR NHKJ RRHB 1YHB KJCH HBMR CBKJ VRHB UGN 1205 KDYR NGKR YRRI KTKJ RRHB RVEF 31895
TKBR HBRK BIKJ RNHD TFBR KJFH 2 1CB YRIT CCCU CBKR KRVT ovan 1206 1VTB KDYR BFKR YRRI KTKJ RRHB 31313
HBTK BRHB RKBI KBRC BIVJ ITCR IFID IGKR RRKY RRCB CVJN JJYH 1143 BCMM FFGN TIRR RRYH GNUV RRER 1207 RVRF IVTB KDKJ RRHB RCRF IVYl 31192
UIV JGJV KJFF HBTK BRHB RKBI DFVH JJYH DFVH NHNR DYBR MRKJ 1144 RRRR RRRR RRRR THUV UVTH RRTH 1208 KDKJ YHHB RHRF KJIR HBRN BIKJ 30345
KBRC BIVJ INCR RUIV KTJV KJRK URHB RYBR KJVV HBVY RYKJ RUHB 1145 THRR RRRR RERT RDTF DKDD RDTF 1209 CHHB RRRY KJKD HBRT RYKJ VRHB 31370
HBTF BRKJ GVHB RDRF KBRD RFHB RKBR KRERR KYRR FRGN MNNR NMNM 31658 1146 DKFK KKKK KKDD DDKK KKKJ KFJK 29917 1210 RNBI FRIH KJRM HBRJ RFKB RCBI 30054
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PROGRAMM
1211 VBEH RFJR MHNN RJRF KBRJ RFHB 30509 1275 RRRR TCTV THTN RRRR ERRR RRER 33086
1212 RKBI HBTK BRVJ TMBR MRVN RJRF 31565 1276 RRRR RRRR RRERN RMTK RRRR RRRN 32842 1339 RRRR RREK RCIH RRRR RRRN RNTK 32381 1402 RRRR RKRC IHRR RRRR RRER RKRC 32295
1213 KBRJ RFHB RKBI HBTK BRVJ TRBR 30975 1277 RMTK RRRR RRRN RMTK RRRR RRRR 32927 1340 RRRR RRRR RRRR RKRC IHRR RRRR 32447 1403 IHRR RRRR RRRR RKRC IHRR RRRR 32481
1214 HRKD RKRF VJRT MRYC NNRH RFNN 31660 1278 ERRR ERRE RERR RRRR RRRR ERRR 30198 1341 RRRR KERR RERR RKRC IHRR RRRR 32448 1404 RRRR TCTV TNTN KRRR RRRR RRRR 33215
1215 RHRF KBRH RFVJ FRCR RNKJ RRHB 30972 1279 RRRR RRRR RRRR RREN RMTK RRRR 32891 1342 RRRR RRRR RERR KRRK RCIH RRRR 32352 1405 TCTV THTN RERRR RRRR RRRR RKRC 32652
1216 TKBR KBRC BIVJ FICR MJFH IRKJ 30369 1280 RRRN RMTK RRRR RRRN RMTK RRRR 32794 1343 RREN RMTK RRRR RRRR RRRR RRRR 33165 1406 IHRR RRRR RKRC IHRR RRRR RERR 32689
1217 RTHB RKRF IVHK KDKJ RRHD RKEF 30897 1281 RRTC TVTH TNRR RRER RRRR RRER 33132 1344 RRER ERRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33264 1407 RRRR RKRC IHRR RRRR RRRR RRRR 32924
1218 IVMK KDVN RHRF KBRH RFVJ TIJR 31309 1282 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33202 1345 RRTC TVTH TNRR RRRR RRRR RRRR 33196 1408 RRRR RRRR TCTV THTN RRRR RRER 33159
1219 NNIV MKKD KJRT HBRN RFKR UFKY 31538 1283 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RREN 33087 1346 RRRR RERR RKRC IHRR RRRR RRRR 32658 1409 RRRR RKRC IHRR RRER RKRC IHRR 31908
1220 KFKJ RGYR DVNI KRRR FRKB TTRF 31600 1284 RMTK RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33172 1347 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33267 1410 RRRR RRRR RKRC IHRR RRRK RRRR 32722
1221 VJRR MERI VJRT MRDB KDTI VJRM 31476 1285 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33205 1348 RNRM TKRR RRRR RRTC TVTH TNRR 32954 1411 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33331
1222 JRTF KBRK BYVJ MRCR IHKJ RRHD 30925 1286 RRRR RRRN RMTK RRRR RRRR RRRR 33038 1349 RRER RRRR RKRC IHRR RRRK RRRR 32661 1412 RYRU RIRD RIRD RIRD RIRD RIRD 31263
1223 TIKB ENRF VJET HEEG VJRY HETN 32479 1257 REER REEN ENTK RRER RERR RERR 33039 1350 RRER RRRR RREE RRRR RETC TUTH 33027 1413 RIRD RIRD RIRD RIED RIEK RURB 31301
1224 1VFY NIHV TRRF KRRR CJIB KGJJ 30729 1268 RRRR RRRR RNRM TKRR RERR RERR 33003 1351 TNRR RRRR RNRM TKER RRER RRRR 33060 1414 DRI RDRI RDRI KKRJ RBRD RIRD 31189
1225 HHDF VHVR RVBR MDKJ RYHB KNRF 31339 1289 RRRR RRRR RRRR RREN RMTK RRRR 32901 1352 RKRC IHRR RRRR RRER RKRC IHRR 32056 1415 RIRD RIRD RIRD RIED RIRD RKRJ 31394
1226 KVTR RFIV FYNI HVTR RFKR RRCJ 31674 1290 RERR RERR RRER RREN RNTK RERR 32902 1353 RREK RERR RRRR RRRR RERR RERR 33273 1416 EBRD RIRD RIRD RIRD RIRK RJED 31290
1227 DUKG JJHH DV VRRV BRMD KJRT 31405 1291 ERRR RRRR RRRR RRRRK ENRM TKRR 32866 1354 RRRR RRTC TVTH TNRR RRRR RRRR 33145 1417 RDRI DRI DRI RKRJ RBRD RIRD 31192
1228 HBEN RFKV TRRF IVFY NIKJ RTHB 51356 1292 RERR RERR RRRR RRRR RRRR RERR 33212 1355 RKRC IHRR RRRR RNRM TKRR RRRR 92802 1418 RIRD RIRD RIRD RIRD RIRD RKRJ 31397
1229 TTRF IVFY NIYR BIKF UNTY RFKB 31450 1293 RRRR RRRR RRER RRER RRRR EERR 33213 1356 RRRK KRR RKRC IHRR RRRR RRRR 32668 1419 RBED RIRD RIRK RJRB RDRI RKRJ 31471
1230 TYRF HBRY BRVJ TINR RUIV ITKF 31793 1294 RRRR RRER EERR EERE ERTC TVTH 32971 1357 RRER RRRR RERR RRRR RRRR RRRR 33277 1420 RBRD RIRD RIRD RIED RIRD RIRD 31157
1231 KJRR HBTT RFKJ BHB RYBR HETY 31324 1295 TNER RRRR RRRN ENTK KRR RERR 32971 1356 RRER RRRR RKRC IHRR RRER RNEM 32417 1421 RIRD RIRD RIRD RIRD RIED RIRD 31172
1232 RFKJ RRHB RTBY HBRR BYKJ GIHB 30525 1296 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33218 1359 TKRR RRRR RRRR RKRC IHRR RRRR 32454 1422 RIED RIRD RIRD RIED RIRD RIRD 31173
1233 TURF IVIT KFKJ GIHB TURF FRVN 31300 1297 RRXR RRRR KRR ERRR RRXR RRRR 33217 1380 RRER RERR RRRR RRRR RRER RRRR 33280 1423 RIRD RIRD RIED RIRD RKIRD KIRD 31174
1234 TURF KBTU RFUJ FINR RHB RRBY 31400 1299 RRRR RRRR RREN ENTK RRRK RRRR 32380 1361 RRER RRRR RRER RRRR RRRR RRRR 33281 1424 RIRD RIRD RIRD RIED RIRD RIRD 31175
1235 KJKU HBRT BYFR KJIR HBRN BIKJ 30566 1299 KERR RRER RRER RRKR RRRR TCTV 33038 1362 RRRR RRRR RRRR RKRR RRRR RREK 33079 1425 RIRD RIRD RIRD RIRD RIRD RIRD 31176
1236 RRHB RURF YREY JHKJ REHB RRBR 31507 1300 THTN RRER ERRR RRER RRRR RERR 33202 1363 RCIH RRRR RRRR RRRR RKRC IHRR 32168 1426 RIRD RIRD RIRD RIRK RJRB RIRD 31284
1237 HBRT BRHB RYBR HBRT BYHB RRBY 31244 1301 RREN RNTK KERR RRRR RREN RMTK 32745 1364 RRRR RRRR RERR RRRR RRRR RRRR 33284 1427 RIRD RIRK RJRB RIRD RIRD RIRD 31225
1238 KRFY KYNI KJRG YRDV NIKJ RFHB 30343 1302 RRER RRRR RRER RRRR RRRR ERRR 33222 1365 RKRC IHER RRER RRRR KRRR RRRK 32884 1428 RIRD RIRK RJEB RIED KDRI DRI 31248
1239 URCYV HBUT CVHB UYCV KRRR CJJC 31093 1303 RRRR RRRR TCTV THTN REER RRER 33054 1366 RCIH RRRR RRRR RRRR RKRC IHRR 32171 1429 RKRJ RBRI RDRI RKRJ RBRI RDRI 31338
1240 KGJJ BRCB VHVR UVBR MDKB RCBI 30447 1304 RREN KNTK RRRR RRRR RRRR RRRR 33126 1367 RRRR RRRR RRTC TVTM TNRR RRRR 33098 1430 RKRJ RBRI RDRI RDRI RDRI RKRJ 31463
1241 NDTI HBEK BIHB TFBR KBRC BIFD 29506 1305 RERR RERR RREN RHTK RRRR RERR 32987 1368 RKRC IHRR RRRR RRRK RCIH RRRR 32180 1431 RBRD RIRD RIRD RIRD RIRD RIED 31168
1242 TIIK HBTK BRHD THBR HBRK BIKB 29967 1306 RERR RRER RRER RRER TCTV THTN 32937 1369 RNRM TKRR RRER TCTV THTN RRRR 32995 1432 RDRI RKRJ RBRI RDRI RKRJ RBRI 31401
1243 HIRY VJRR MERU IVYF KGIV NUJC 31758 1307 RRRR RRRR RREN ENTK RRRR RRRR 32989 1370 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33290 1433 RDRI RKRJ RBRI RDRI RDRI RDRI 31278
1244 GHGH MUKV KVHV MUGN GNGN YKYK 32032 1308 RRRR RERR RRRR RREN RHTK RRRR 32920 1371 REER RRRR RRER RRRR RRTC TUTH 33048 1434 RKRJ RBRD RIED RIRD RIRD RIRD 31164
1245 UVUV GNFK FKGN GNGN GNGN DIDI 30087 1309 RRTC TVTH TNRR RRRR RRRR RRRR 33160 1372 TNRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33286 1435 RIRD RIRD RDRI RKRJ RBRI RDRI 31320
1246 KGJI KBKD HRCU JDKF CICG KTCY 30281 1310 RRRR REMM RRRR RRRR RRRR RRRR 33145 1373 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33203 1436 EKRJ RBRI RDRI RKRJ RBRI RDRI 31345
1247 KDTF TFTF TFGR GYFD GUFD FNGI 30356 1311 RRRR RERR RRRR RRRR ERRR RERR 33231 1374 RRTC TVTM TNRR RRKR RRRR RRTC 32846 1437 RKRJ RBRD RIRD RIRK RJRB RIRD 31274
1248 GUTF TFTF MUMR NTNU NDHR NYNT 32237 1312 RRRN RMTK RRRR RRRR RERR RKRC 32510 1375 TVTH TNRR RRRR RRRR RRRK RCIH 32160 1438 RIRD RIRD RIRD RIRD DRI RKRJ 31427
1249 NUNV KRHR JTJJ JHJH HRKY CJHR 31054 1313 IHRR KRRR ERRR RRRR KRRR RRER 33204 1376 RRRR RRRR RRRK RCIH RRRR RRRR 32591 1439 RBRI RDRI RKRJ RBRI RDRI RKRJ 31528
1250 KKHU KHKT KHKN RRRR YUYM YNYG 32846 1314 RERE RKRC IHER RRER ERRR RERR 32631 1377 RRRR RERR RRRN RNTK RRRR RRRR 39050 1440 RBRI RDRL RKRJ RBED RIRD RIRK 31399
1251 UYYT UIUD YUYT UIYJ YHYN UURT 33502 1315 RREN RMTK RRRR RRRR RRRR RKRC 32513 1376 RRRR RKRC IHRR REXR RKRC IHER 31977 1441 RJRB RIRD RIRK RJRB RIRD RIRD 31263
1252 RRER RRRR UJYH UDER YDUU YUYT 33437 1315 IHRR RRER RRER RRER RRRR RRRR 33207 1379 RRRR RKRC IHRR RRER RRRR RRER 32096 1442 EDRI RKRJ RBRI RDEI RKRJ RBRI 31411
1253 URYD YIRR YFUY YMYB RRRR RRRR 33039 1317 RRRR RKRC IHRR RRRR RRRK RCIH 31719 1380 RKRC IHRR RRRR RRTC TVTH TNRR 32853 1443 EDRI EKRJ RBRI RDRI RKRJ RBRD 31267
1254 RRUU URYT YUYD UGYN UYYV YIRT 33658 1318 RERR RRRR RERR RRRR RRRR RERR 39238 1381 RRER RERR RKRC IHRR RRRR RKRC 32069 1444 RIRD RIRK RJRB RIED RIRK RJRB 31379
1255 RTRT RTRR RERR ERTH THUV UVGN 32796 1319 ERRR RRTC TUTH TNER RRRR RRER 33110 1362 IHRR RRRR RKRC IHRR RRRR RRRR 32665 1445 RIRD RIRD RDRI RDRI RDRI RDRI 31236
1256 GNER ERTH THTH UVUV UVER RRTH 33034 1320 ERRR RERR RRER RRRR RRRR RRER 33240 1385 RRRR ENRH TKRR RRRR TCTV TNTN 32879 1446 RDRI EDRI RDRI RDRI DRI RDRI 31257
1257 THTH THTH THER BRUV GNGN GNGN 31539 1321 RERR RRRR RRER TCTV THTN RRER 33012 1384 RRRR RERR RRER RRER ENRM TKKR 32959 1447 RDRI RDRI RDRI RDRI RDRI RDRI 31258
1258 UVER RRTH UVUV UVUV THRR RRMM 33074 1322 RRRR RRRR RRRR RRRR TCTV THTN 32953 1385 RRRR RKRC IHRR RRRR RKRC IHRR 31884 1448 RKRJ RBRI RDRI RDRI RDRI RDRI 31263
1259 HMBR KHHJ CTRR RRRR ERRR RRRR 32759 1323 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRK RRRR 33243 1396 RRRR RKRC IHER RRRR RREN RHTK 32525 1449 RDRI RDRI RDRI RDRI RKEJ RERI 31384
1260 RRER RRRR RRER ERER RRRR RRKR 33180 1324 RRRR RETC TUTH TNRR RRER EREN 32999 1387 RRRR RERE RERR RRER RRRR RRRR 33307 1450 EDRI RDEI RDRI RDRI RDRI RDRI 31261
1261 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RREN 33065 1325 RMTK RRRR RRRR RRRK RCIH RRRR 32303 1388 RKRC IHRR RRRR RKRC IHRR RRRR 32297 1451 RKRJ RBRI RDRI RDRI RDRI RDRI 31266
1262 RMTK RRER RRRR RRRR RRRR RRRR 33150 1326 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33246 1389 RKRC IHRR RC IHRR RRRR 32298 1452 RDRI RDRI RDRI RDRI RDRI RDRI 31263
1263 RRER RRRN RNTK RRRR RRRR RRRR 33015 1327 RRRR RRRR RKEC IHER RRRR RKRC 32015 1390 RRRK RCIH REER RRRK RCIH RRER 32105 1453 BKRJ RBRI RDRI RDRI RKRJ RBRI 31392
1264 RRER RRRR RRRR RRRR RRKR RRRN 33068 1326 IHRR RRRR RKRC IHRR RRRR RRRR 32611 1301 RRRR RERR RKRC IHER ERRR RNRN 32450 < 1454 RDRI RDRI RKRJ RERI RDRI RDRI 31329
1265 RMTK RERE RRRR RRER RERR RRRR 33153 1329 RRRR RNEM TKRR RERR RRER RRRR 33114 1392 KRR RRRR.EKRGUIHRR RRRR RNRN S249g 1495 EDRL.SORL RDRI EDSY RDRL BRI 31260
1266 RRRR RREN RNTK RRRR RERR ENEM 32765 1330 RRRR RREE RRER EKRC IHRR RRRR 32437 1393 TKRR RRRR RRRK RCIH RRRR RRRK 32393 1456 RDRI EDRI RDRI RDRI RKRJ RBRI 31391
1267 TKER RRRR RERR RRRK KRER RRER 33175 1331 RKEC IHER RRER RKRC IHRR RKER 32240 1894 RCI1H'RERE RERRRETC TVTH THRE S2068' 1457 XDKTRKRS XBRT EDR1 RORT) RDKI 31392
1268 RRRR RRRK RRRR RRRR RRRR RRRR 33188 1332 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRER 33252 1965 ERRR-CTO. THEW-NANR ERDR: RERR 3326 1458 RERJ EBRY RDRI RDRI/EXDRI.RDEL' 31273
1269 RRER RRRR RRRR RRER RERR RRRR 33189 1333 RRRR RRRR RRER KERR RERR RRRR 33253 1396 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33316 1459 RDRI RDRI KDRI RDRI RDRI RDRI 31270
1270 RRER RRRR RRXR RRERR RRRE RERR 33190 1334 RRRR RRER ENEM TKRR RRRR RKEC 32425 1397 RRER RKRC 1HRR RRRR RRRR ERTC 32535 1490 RKRJ RBRI RDRI RKRJ RBRI RDRI 31369
1271 RRRR TCTV THTN RRRR RRRR RRRR 33082 1335 IHRR RRRR RNRM TKRR RRRR RRRR 33021 1360 2VIN/INTC TVTH TMRE RERR RXRC Sends ; 1351 EDRI RKRJ RBRI KDR] RDRL RDEL 31396
1272 RRRR RERR RRRR RRRR RRRR RRRR 33192 1336 RRRR RRRR RRRR TCTV THTN RRRR 33027 1969 IHRRCERER ERRE ERNE FRER RERR 33296 . 1402 EDRICIDRI EORI RDEE/RGAR IR 278434
1273 RRER ERER ERER RRER RRRR ERRR 33193 1337 RRRR RKRC IHER RRER ENRN TKER 32509 1400 RRRR RKRC IHRR RRRR RRTC TVTH 32674
1274 RRRR RRRR RRRR RRRR ENRM TKRR 32849 1338 RRRR RKRC IHER RRRR ENRM TKRR 32510 1401 TNRR RRRR RRRR RRTC TVTH TNRR 33066 L
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TIPS + TRICKS TIPS + TRICKS

- bleiben. Mit CIRC werden in-  CD-ROM. EinSektoristhierin  tionen verwendet. Diesistmit2  cine Fehlerrate, die bei 10-1¢

om a nerhall incs 14-Bit-Wories bis  dr grobe Bereiche cingeteil. 9132 KByte cine recht krumme  legt. Dics st in ungehever gu-
7 wei Fehler automatish ver- o i 22, Zuemsindnrie- e Vet

bessert. Eine vollsindige Kor-

it

men zur Fehlererken e Zugriffasit bei CD-
So funktioniert das CD-ROM als Speicher fiir Computer

Datenstroms beim_Einlesen mm!vnrhznﬂt ROMs fiegh leider noch umtor

A i Ahspird der heute blicher schneller
biszu 12300 Bitskonnenmittels  werk nur mit wilden Bit-FOIEen  nern Sektor im Modus 1. Hier  Festplatien. Die durchschnitli-
Interpolation verbessert wer- ~futtern wiirde, konn es ni

den. Damit liegt dic Fehlerrate erkennen, wann denn nun ¢in  Bytee. also genau 2 KByte fir
Nachdem Aur un Gty Physikallsch gesehon  Doch zuick u den CD-  ionscemmighit des s HRCHE Byte oder Seklor beginnt. Das - gie cigenichen Daten verwen-
B bt ey el Pl gleiche Verfahren kennt man e In den reslichen 288 Bytes
Beginnen wir mit dem physi- RO ! Yon Disketin. Das Sync-Fld
. D, wendi des y sind Daen zur Erkenmung nd
Kalischen Aufbau einer CD. Al £ a
‘Wenndas Lichtaufein Pit rfft, Datenstroms mit dem Takt y i "
Beschreibungen  bezichen . aus 10 Bytes
e sy, Wird s gestreut und mi niedri- ~ Rechaung. oy i Die y handen, Die
Mg aon QD er . Ecrer Intensitit zurdckgewor- bel- i ine CD-ROM _ Wieder cinem Byte 00. wurde ja schon auf der unteren
B o e fen. Ein Land reflektirt den len prakiisch ohne it inSekiorencingetet. BNCCD N folgt das Header-Feld, EDene rON it Kommi
D e maustiich s, Lichistrabl in sciner vollen ~vornehmen. Dennoch koante et thr i GIVTEND g iy s n Ampruch S welrr Schuz i, e
IBM-Kompatiblen vorbehalien G C<S(eht PP A Kraft (s. Bild 2). Diese Spicge- Unterschied zu oder i 4 v ine Spur exi.  Halb man mit CD-ROM auch

Hakren st Se e beine
rischen Tracks. Viel

und auch dort fur den Hobby-
User wohl zu teuer.

lung 141 sich mit cinem Foto-
Empfan

‘Wie arbeite diese neue Spei-  Trigerschicht aus Polycarbo- 42t ird die Tnomaton s
chertech warum istsic pat, also schlichiweg Plastik. "
Sointeressant? CD-ROMs sind  (Auch bei ciner Diskette dient _ Walhrend des Lesens luft

stier, steht hicr als Scktorken-  Techt sorglos umgehen kann
nung keine Angabe wic Track/ _ Die 288 Byics bestchen aus
sl D-w;- Wiebei € Setor bei Disketten. In drei  Error.Detection-Codes (EDC)
""5""‘"?'““‘ s """‘"‘”’ Bytes wird angegeben, wieviel und  Error-Correction-Codes
ler- ZeitinMi (ECC). Das Verfahren zur Er. 0 mit 20 MByte.
bt et St o (e phencnPr.

opische Specher;die nforna _ine Pl b Tager) - Zeitakt i i des e Com-
uf ihr sind Erhohungen und  putern iblich ist. Andert sich
sl Voot Wil B ek wihrend cines Takis die Stir. _Nun sind CD-ROMs gegen- b Gve:cvon‘giziy:n(unko Herstellung
sic neu far die Compuierwel,  che di gepeicheren Inorma ke des_ teflkticren Lichs # R e . & Die Hersellung von CD-
diebisher Cassten, Disketien,  ionendarstlln. Darberiegt  nicht wid cine 0 gclese Be- n falsches Bit im Hi tnterite bogid ol e x* ROMs ist technisch anspruchs-
Festplatten und Magnetbinder. cine reflektierende Schicht, streicht der Laser einen Weeh. Ton fall nicht auf, bei Compu- 300 COMPBIEILI. Hier ghot voll i keineswegs mit ciner
also magnetische Speicher (von  meistens aus Aluminium. Auf sl zwischen cinem Fit und ci- v iclfitigung 70
Lochkaricn ciamat sbgrschen) e Land baw. umgekehe,jn. (e Auswirkungen haben. D et A goichen o
iy Kt i Lo s i Scherungs en sind fir Computerdaten ge-
hadigun. als 1 (s. Bild 3). Nosged sipecticiNg el sen, cine Datenbank erstellen
g il et < e 3 1 Bei Audio-CDs sind cinfach und dic Abira-
soll. digitalen Verarbeitung  steht Bizechen ls Frame zsam. ge-Software entwerfen. Diese
; o S8 Werie Daten licfert er dann an den

Beim Lesen - und nichts an-
mvs:s!rll( Sie sind heute inje-  deres ist bei ciner CD-ROM  Wer jetzt genau_iberlegt,
dem Plattenladenzu kaufenund  moglich — wird die Oberfliche _wird bemerken, dafdic Bi

Bild 2: Reflektion an Pits and Lands.
der CD vergangen ist und wie
Klang wid shomis _viele Blocke (B) vor dem jo. Siclle iner cnfachen Cyclic-

hen. Damit konnen
gmal zwei Fehler in cinem
‘ol-  Zeichen erkannt werden.

CD-Herstel
t normiert. An die Dot werden zundchst beis

erden
T e
n linken und rechtes

i sl e b o e LarSral st 11 et CO-ROM . 2 .  dem B
oo i s et Lo o AWk Lo kann, DAbet verden _ Als sveie Mabme wid A e Duatumis MeeIUOll, the s
die cigentlichen Daten kodiert. ~ cine ~ Cross-Interlcaved-Recd- bl b vorptosmmen. Aol iaer Ma:

‘gnetband entsteht so genau das

Mk el SoR R (e socalon eI B dgearaiutcs Hilian.  Avschen dos etean Berece,  win, tretes ik Daem: i -

of fourteen modulation) lassen  vorgenommen. Bei ihr werden aben Gber Sektornummern s moglich ist, cinen

Cr e Sk reder,  Lichurahl v hoher Inh. s ale 56 mogichen it Ket. i e P 8.8 Jom G e
at, fcver ton sincs Byt S0 unformen,  ticlabespeichet,sondernicil o o lioay, B o oambbiies e plowin

werden kamn und sche wenig  da Enbeicn us 4 Bis et wise verschoben und anders

wenfen bl aek Fle e e [rscaigpeagigolin. o Slompied bt iosllhbitactenth . pierglery

il Laseraahlen konnen  ne Ein immer mindestens wei keit nach diesr Kodierung s Bila 3: Bitcodierung durch Reflektionswechsel i Lasersrah die Informatio

0-Bits. Auberdem kommt nach  beeindruckend nicdrig. In drci foloemp-

ler Blnwictungchlden (i Wikl st D51 i rden Bits kann nur noch

kotheken Eins, womit der maximalen Po- es falsches Bit Ubrig-

matior und CD-

venden Speicherplatien mier
120

findlichen Schicht
Glasplatte Nnchcmchalvim—
sierung hat man dann einen ne-

(472 200, di af physkali
scher und auch nicdrigster logi-
her Eum.c dem gleichen Stan-

E

Dic eigentlichen CDs werden
im SpritzguBverfahren crzcugt.
Jetztsind di Lands und Pits auf
der CD vorhanden. Was noch

.-.-....,.In

<+ Aluninlunzthicn. 88118680108088618681888
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TIPS + TRICKS

fehlt, st die
Schicht. Sie besteht, wie bereits
bexchricben, s Amidom

schichteter CD-Platten ausge-
ichtet, und genau sie wiren die

Sobenche wink, Nun ety wur
noch die Schicht aus Schutzlack .
und die CD-ROM it frti.

ten schen umfangreiche Kon-
S sl uieneds- D
uerste Feinheit der

o ki i T ks

Arbeit in staublreier
Rumen (Clean-Rooms). Esist

und effektiv. Wer aber bisher
Pt =l

an, und hoffen

i, daB auch ST-Benutzer ir-

gendwann in den GenuB dieser

Daten konmen. Die i
ci

Losung der
me, wenn diese iberhaupt auf-
reten.

umgehen muBte, der sollte sich
Allesinallem sind Zweifelan {Fagen. ob s fur ihn Uberhaupt
der_angoblch unbegrenen 340 By bn wihigen Infor-

che
hauptsichlich aus F..zmupu
ien, Patenidatenbanken, Ka-
talogen oder Kompletiausga-

itschri bt

8-Bit-

Scantronic
Immer wieder erreichen uns
Frogen au “Scamronic”. dem

Haltbarkes
bracht

t. Ob die Situation aber  Die CD-ROM-Anwendung
wirklich so dramatisch ist, mu besteht aber nicht nur aus rei-
sich erst noch zeigen. nen Daten, sondem auch aus

dazugehoriger  Abfrage-Soft-
ware. Diese Programme wer-

sind auf den entsprechenden

rem;qumm pokssdu

gie ver-
|...,1 e Hemler
von CDs n der Bundesrepublik

Aufbauderje-
weiligen  Datenbank  abge-
stimm. Datenbanken in diesen
GroBenordnungen _ bendtigen

zer mit einem Nur-Lese-Spei-
cher? Ganz einfach , er sol fer-

2.B. das "Verzeichnis lieferba-
rer Bilcher”, das Sie in Buch-

then gcacily, Spekiakaltc
war ic Voruelung der Bive

b Anwendung e

nopress, eine Tochter des Ber-

pe

effektive

L S
e B

Gentige. cinige

CD-Be-

die Haltbarkeit ihrer CDs auf-
geschreckt. Die britische Firma

Nimbus hatte

Autworen 2 efen.

Beispicle kennenlerner
i Bemerk

540 MByte sind cine unge- w-umm Mot i -

iste der Ame-
rican Library of Congress.

Die gleicheitige Audiofihig
Keit einiger Laufwerke bringt

heure Datenmenge. Wenn cin -
Hobby-User heute auch eine wknnz:pm\ d.

verdffentlicht, wonach CDs
hca. sechsbisachtJahreaih-

re Informationen verlieren sol-
len.

Die Begrindurg fur dieses
Phanomen erscheint cinsichiig.
Die fur der y

verwendeten Chemikalien sol-

b - o

gen. um dann das Aluminium
n

EH

der
tion aussetzen. Die Folge wire
inbeiden Fillen in Verlust der

Bild 4: Sektoraufbau bei CD und CD-ROM

Festplatte mit 20 MByte fullen kann nun auch fragen,
K, sostelisichdochdieFra- e Ataimtinem CD-ROM-
ge, 0ber fir dic 27fache Menge  Player, der nur am ST auft, an-
Eca Bedad hat D Amsca- _ sprechen il Ob der Marki

iy k]
nach nur noch gelesene Nullen
lisers, uod e lnlomnnl\m\

cinen Computer, der haupt-
lohnt sch =|y:mbd1 sar i bk pito gt ot
stimmie Gebiete mit sehr gro- fr Hersteller von CD-ROM:
fen Dtenmenpen in denen _ ineresan genug it muf sich

‘begriindet, als Nimbus ein In-

teresse daran haben konnte, dic
Qualitit_herkommlicher CDs
abzuwerten. Die Produktior

anlagenvon Nimbussind aufdic:

i
= & pobes SAvC AnE
G e i b e
For e acren,
Techik wenier iteeseps, 5 a bekant. Es g kei Tur.
e SR e, T e
maiVerenigung PCSIG be-
teteine CD-ROMan, auf deral- plitick Ablrage-Soltware wact
e PD-Programme fur IBM. Datcnbanken for den ST auf-
Kompatible aus dieser Samm- "
lung zu finden sind. Alle heit,  Schauen wir uns also cinen
daf es so schnell keine weitere  kleinen Ausschnitt aus dem
geben wird. Far jemanden, der  CD-ROM-Angebot fur MS-

Nln-_-u-

2.B. cinen Schallplattenkatalog
der bercits erwihnten Firma
Nimbus, der cinerseits dic not-
wendigen Daten enthalt, aber
auch Horproben zu den cinzel-
nen Titeln in CD-Qualitit bic-
et

as Angebot an CD-ROM-
Titeln wichst stindig. Man
Kann von Zahlen zwischen 300

Houe Infornationen, _ alvo

sten von Auto-
Tenadlies e bk
ne frei uginglchen Markt ge-
dacht sind. Fur das Atari-Lauf-
werk g s bis jetat erst cine
AN 6 et
“Visual

M
bl« Domlln el

Der En‘ollder CD-ROMauf
ari ST hiingt von einem
qualitativ !umn und umfangrei-
chen Angebot ab. Ob cin
ches catielen Kar wd sch
aftlich fur die Anbicter
ian, i e e

Robert Tatksdort.

. den wir fiir
50 DM i die 3-8t Gerite
von Auari_anbieten. Diesmal
michien wir einige der haufig-
sten beantworten

gendwelche ba
derungen vorgenommen wer-

lck s dem Scantera
arbei

mpati-
eyl alignns
wird ein  Epson-kompaiibler
Drucker, wobei ex in der newen
Prin

7 g e e b oprini

rung verfigt (z. B. Star LC 10)

oer i, Dic ahe Fasang (
ATARI . )

imagazin ¥/
Eine Moglichkeir,
auch auf den Atari 1029 anzu-

gefun
st wohl auch nichtdamit
rechnen.
Zur zweiten Frage: Alle, die

Ein' Punks_unier
Sk o ke
chen, ist, dap am Printer prak-

:»mmp/.m wontiert und ge-
o den Scanner-Aufsarz ausge-

Leserfragen

TEXT.BAS
m ﬂlllm.lg.dn 10088 ha-
ben wir die Frage nach einer

I)m(l(rmnpmnma des Textver-
arbeitungsprogramms  TEXT.
BAS (s. CK-Computer Kontaki
2.3/87) an den Seikosha GP-500
AT o mer Leer welers

. Nicht 50 bei “Scaniro
. Hienm ledigich e it
er Sirefen Kictband oben am
Druckkopf fesigeklet wenden,
det auch sonst in heiner Weise
becinirdchg
wind die Plasikhallerang der
Fotodiode it dem Kienver
schiuf cinfach am Druckkop
e, Meit i e auch noch
sl o K oo e
nC ,, (oystick-
Rl ks, e en
Texailm s am Druckergehduse
Jetcukleben, da es sich beim
Betriehnirgendsverhaken kann,
Jenach yp kann
Perdem dig e
Ukt andioer Frbbani
ihrend desScannens t eifr-
nen. Erseres difie wohl kein
Problem darsiellen, <umal der
Dk e ki
Lo pdcin. |
t he Geren it um.k., e
e

Ab-

erhalt man auf dem Bildschirm
nimiich GRA-
PHICS-9-Bild, also eine Aufls-

usga-
e U e
pelt breiter Zeichen auf dem
Prinier.

Die folgnden Tips ehilen
wir_von Amo_Drcher

Punkien bei

I6Grasabenfingen mmm»
mit 80 Punkten duflerst gering

rum.mmn haftsung it der

bkt ehen s P55
Die nen Verdn-
drmnxm an TEXT.BAS sind

net, feine ~Swichzeichnungen
Schrife

Drucker interessan.

abzuasen.  Auch

Darstellung

Da die Wiedergabe aber in
Schwarzweifl erfolgt, fuhren
meist auch schwarzweifie, mog-
lichstkontrastreiche Varlagen zu
den besten Ergebnissen. Mochte
man ein farbiges Foto oder eine
2war schwarzweife, aber sehr
blasse Vorlage scannen, ist es
hiufig ginsti,

Tabélle,
in der die dewrschen Umlaute mit
ihren Tastenkombinationen un

ASCIL-Codes (wie sie fiir den
0 AT gelten) aufgezahlt

=sss oo

Nun kommen wir zu den er-
wihnten  Anderungen.  Wer

Jotkopieren. Die Kopie ist
s

Text in TEXT.BAS mit Druk:

e et gescaon
ten Zeile ein Punki ausgegehen
wird baulichen Verande-
runge Ram abe auch ie i
cher keine Rede sein.

i Pl DY Soft
uur(lmlﬁau/;rdrml(vﬂ
puter von Atari mit mindesens

cnmpreshende Im!r[lmrr -
owplr il £
lmm um XL-Sone m../.
Yo Hopoy-Compuer exhdich
{Becugsquelle: Verag Markr &
Hans-Pinsel-Str. 2,
8013 Haar).

Zur nichten Frage: Fotos eig-
nen sich sogar besonders gu als
Vorlage. Eigentlichist "Scantro-
nic™ ja auch nur fiir Fotos oder
ahnliches gedacht. Als Ergebnis

dann’ meist als
das Original, das man dabei
auch gleich noch vergrofiern
oder verkleinern kann. Bei Vor-
lagen unter DIN AS wird die
Einstellung des Programms bei-
spielsweise immer schwieriger.
Die Frage des Ausdrucks auf
einem  Epson-kompatiblen
Dructerhemnck cenflsbe
escannien Bilder wer-
im ganz normalen 62-Sekto-
o o Tt
chert und lassen sich dann von
allen anderen Programmen. die
GRAPHICS-9-Bilder verarbei-
ten kimnen, wieder lader
Hardcopy, die hochwertige Aus-
drucke der Bilder mit einem Ep-

e s el
Schrifarten des Printers zu nut-
en, wird fesigestellt haben, daf
dieser anschiiefend alles andere
als das Gewtinschie ausgaf

Der Grund fir dieses seltsame
Verhalten liegtin einer Unart des
Programms. Sie besteht darin.
daf jedem zu druckenden Zei-
chen automaisch ein Steuerzei-
chen vorangestelli wird. Vor
normal eingegebenen Zeichen
ist dies CHRS(15), der Code fiir
Schmalschrifi; vor invers einge-

abone sl CHRE(14) e
Breitschrift ges v Ver-
achsohe i
hreren Zeichen in den Text

wird bereits mitgelicfert. (Dar-
iiber hinaus ist auch das GRA-
Malprogramm *Clas-
sic Painter im_Licferumfang
von “Scantronic” enthalten.)

L dice beim Ausdrck von
den_ jeweils zwischengeschobe-
nen Steuerzeichen unterbrochen
und damit fir den Driscker un.
verstandlich wird.

.u-.-—-m-lll
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LESERECKE

Natirlich ware
reichend, wenn das Programm
bei. einem Wechsel zwischen

¢ aus

den und_ damit berflissigen
Steuerzeichen sind aus einer zu
druckenden Zeile herauszufil-
tern. Ferner muf als Ersat fir
die_bereits belegte ESC-Taste
(CHRS (27)) der Klammerafe
!Ulk\l»u ) fir den Be

ner il

200,224, 1

1K1:DIN AS(256) X8 (K1),
cosussel

S35°3ATh, 259,240, 7, 141,252,253, 153,254,

590" DATA 2082, 169,37, 183,284, 285,232,
. 160,208,222, 189, 15, 153

591 DATA 243,255, 169,32, 138,217,254,255

1240,250,200, 140, 252.253,98.

LeRINT

2
m.m.zss. 1

natirlch vor ‘1‘ m LPRINT-Be
Es

fehlin d APE-Code um-

pshebodenin

den nitigen An-

Doch

derungen

- Entsprechend den Basic-Zei-
len im Kasten miissen die Zet-
len 70 und 330 verandert und
S81 bis 591 new hinzugefigt
werden.

~ Die Zeilen 70 und 581 bis 591
installierendie - Maschinen
routine rrekiur einer
Zeilim Siring UMSS. (Dabet

durch die Adresse von AS .

~ InZeile330sichtmirZ = USR
(ADR (UMS $)) der Aufruf
r Korrektur der aktuellen

far
T nach X gestell wer

Zahlenausgabe rechts
blockiert

i der Ausgabe von Zahlen-

auch meist zu besseres
keit
ciner Spalte untercinanderste-
hen, rechisbindig ausgegeben

lenspalten auf Drucker oder

Bildsc
ben?

rm rechisbiindig ausge-

Eine Losung derartiger Pro-
bleme ist fir alle recht einfuch,
diesich ein wenig mit den Befeh-
len zur String-Verarbeitung un-

aber auch um die grafische Auf-
bereitung zu druckender Texte
e bensgon i Fmkonen
die ' Atari-Basic nur fir die
\mux Verarbinung <t Veri
gung stellt. Wir miissen ja bei

LEN (STRS(Z)) geschehen. (Z
sollhier unsere Zahl sein.)
STRS(Z) wandelt die Zahl Z in
eine Zeichenketteum, wie s spa-
ter auch der PRINT-Befehl tun
wird, nur mit dem Unierschied,
daf durch STRS(....) noch
nichts  ausgegeben  wird.
STRS(Z) reprasentiert jetzt also
eine Zeichenkette, und deren
Lamge konnen wir mit der Funk-
tion LEN{....) exfahren.

Eine  Schrit-fir-Schrit-Lo-
sungspecielfiirdas Problem der
Rechisbiindighei sahe dann bei-
spielsweise 50 aus
1. Man aberlegt sich, wie lang.

konnen, wie breit diese Spal-
te also sein mu.

2. Dementsprechend sucht man
die vertikale Position (auf
Drucker oder Bildschirm).
an welcher der rechte Rand
der Spalte lieg

gen soll.

32'.'.-........;-

3. Die Position, von der an nun
tarsdchlich mit dem PRINT
Befehl gedrucki werden darf,

echnet sich aus dem rech.
ten Rand minus der Lange
der Zahl. Angenommen, der
rechte Rand soll auf dem

4. Um den Cursor fir den fol.
genden PRINT-Befeh! rich-
tig zu positionieren, gibt s

5. Den Schlu macht jerzt nur
noch ein PRINT-  oder
LPRINT-Befehl zur
normalen Ausgabe der Zah,
Wenn Sie dieses einfuche Bei-
spiel verstanden haben und sich
ein_ wenig mit der String-Pro.
grammierung beschafiigen (ex-
perimentieren?) diirfie es Ihne
icht schwerfallen, eigene Rou:
tinen fir formatierte und aufbe-
reitete Bildschirmausgaben zu
schreiben.

24-Nadel-Drucker mit
-Programmen

8-Bit-

Kann ein 8-Bit- Atari mit Pro-
grammen wie "Print Shop” oder

"Design Master” (Hardcopy)
alle 24 N

chenden Druckers verwenden.
rcilwe

se zum Einsatz?

Leider ist es o, daf fir die 8-
Bit-Rechner von Atari noch fast

schin, hingtnan ShIcht und
L-Grafil

ergreifend vom 8-Na

modus des Printers ab. Fast alle
24-Nadel-Drucker organisieren
eine 8-Nadel-Grafik so, daf nur
jede dritte Nadel benutzt wird.
Man kann sich leicht vorstellen
dafs als Ergebnis ein_aupers
plasser Ausdruck mit weiten

icken zwischen den Ze
herauskommt. Zudem ist er ge-
genitber “echter” 9-Nadel-Gra:
fik in vertikaler Richiung g
streckr,

8-Bit-User, die keine Moglich-
Keit nden, i in igendeiner

gibi jedoch einige Lichiblicke.
Print Shop” diifie woh fir die
meisten 8-Bir-Freaks das wich-
tigste Druckprogramm darstel-
len. Der Compy-Shop hat nun
das Programm “Tricky Print’
auf den Markt gebracht, mit dem

‘Print Shop” voil 24-Nadel-
tauglich. wird. Hervorragende
Ausdrucke sind-damitgaran:

Noch besser haben es aber Be-
sitzer eines Star LC-24/10. Die-
ser 24-Nadel-Drucker verw
det nimilich nur in der Standard:
Emulaton die ibiche auseinan-

Da. nich unbedingi damit <
rechnen ist, dafl der Mark in

nichster Zeit mit 24-Nadel-S
ware i die Kleinen Ataris iber-
schiitet wird, st diese Fahigheit
des Star LC-24/10 nicht zu ver-
achten.

ofi-

Manhio ot
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Verkaufe Atari800XL (1 V¢ Johre ) dringend 520
Floppy XFSS1 + 2x DataXC Mavs! Zahlo 700.- DM % 02102/
" Spiee, 2.5, . Karat 999: -

soe ATanIST 000

Verkaute Telle aus Atar 520 ST wie.
Testatr, Notzte, Movs, WML V-

csormscran ST oo Zube:
o % 093.43/3226 (Thomas verian-
en)

800X + 1050+ Turbo + Diks (Masic

" Splole fur 200~ DM (NP Gber 500~
90— y

1050 250.- DM, 100 Disks 150.- DV, s

Orucker 1025120 OM, Lichiarle 25 Umstellng auf PC:

oM. 65— DM Deis  fonl N professionelle Software!

280 Umschattoare
chr (our A Computr ) 1 vl (1B s AME sogubmtin 3 Mona-
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Py st Top Com Ve Wy

Von einem, der auszog,
die Computerei
zu lernen

ics ist der Bericht cines
chemaligen  Computer-

. der ohne groBen

Aufwand gelernt hat, den Atari
2u nuzen. Obwobl ich mich mit
Lerntechniken auskenne. habe
ich mich lange vor der et
dem Computer gedriickt
mihsam und 7u

Das wire dann noch mhsamer
liegt mir

noch all dic Korrektaren! £s war
cine sehreckliche Vorstellung.
Somit war es eigentlich m
Tragheit, die mich zum Atari
fidhrte. Ich beschloB. alle mir e
kannten Techniken einzusetzen.
um die Lernphase kurz zu gestal-
ten und durch das
Computerei erlernenbald durch-
zukommen. Ich besorgte mir ein
Kinderwrterbuch (1) fir Com-

puterbegriffe. Da waren die gan-

zen Ausdriicke

Schnittstelle,

vesidich et
i

wie  Floppy.
Programm  usw.
Das Buch

fve hungm Mackisy Sic dag
rul len Sie es
Tiber nicht weiter!) Na j. ich
o s e memt gerade die

englische Ar st aber aul
bekam ich_einen
ihieh Einsticg in das Thema.
Fachworter sind ja bekanntlich
das grote Hindernis beim Erler-
nen einer neuen Sache

Dieses Problem war also bald
ausgeriumt., und ich konnte nun
C

zelnen Geriten zu_erkennen.
Dies hatte mich zuvor vor groBe
Probleme gestell. Kurz und gut.
h fir den Atari
¢ war billig, angeblich
leicht zu bedienen und mit cinem
hirm ausgestattet.

¢

ich einen guten Service vermute-
¢ Schulung brauchte ich

nicht, denn ich hatte ja das Hand-

buch zum Gerit. Dies dachte ich

wenigstens, aber was habe ich ge-

schwitzt!

Eine Woche lang lief ich her-
um und sah nur noch Bildschirme
vor mir. Ich hatte einen dicken
Schiidel und war nervos; nichts
anderes interessierte mich mehr.
Ieh erlebte alle mir bekannten
Lernschwierigkeiten auf cinmal,
dic meine Teilnehmer in Lern
n sonst einzeln

n hatte ich es

Ieh wuBte, wie man das Gerit
cinschaltet, wie man mit dem
Deskiop und den Fenstern um
geht, wie man die Textverarbei-
tung startet,

und berschlug die Zeit, die ich
tatsiichlich am Geriit verbrachte.

waren nur ungefihr 20 Stun-
den. Ohne Anleitung!

Fiir alle, die s noch nicht wis-
sen: Der ST ist fur das, was er
nn, wirklich billig. Er ist cin-
fach zu bedienen, und der Bild-
et meinen Augen

Arbeit

Computer nehmen will, dauert
das nur cinen Nachmittag lang,
sogar wenn er sich wehrt. Hier
noch ein kleiner Tip am Rande:
Wenn Sie cinem Einsteiger hel-
fen wollen, sollien Sie mit den
Grundlagen beginnen. Je negati-
ver er dem Computer gegentiber-
steht, desto weniger Grundbe-
griffe versteht er wirklich. Aber
das 1B sich meist leicht indern.
Ich crliutere ihm cin paar Aus-
driicke wie Monitor, Tastatur,
Arbeitsspeicher, Diskette und
Laufwerk. Dann zeige ich ihm,
wic all dics aussieht. Damit ist
‘meistens die Angst bescitigt. An-

schliefiend erklare ich ihm das
Deskiop und lasse ihn herum-
spiclen. Nun wird er schon muti-
ger. Wenn er gar noch sicht, dats
beim ST die Grundregel stimmt.
dic ich immer dazusage (Der
Bildschirm zeigt fast alles, was
man gerade machen kann!), gibt
es cinen Computergegner weni-

ger.

Ieh selbst war damals sehr
schnell “ganz drin” und erstelltc
bald alle meine Seminarunterla-
gen mit dem Atari. Hinzu kamen
samiliche Briefe, Werbus
zeigenentwiirfe, meine C

ter gekauft hatte, ist langst fertig
jiha Sidpeid Buchhandel er-
s ben mit dem
B i e
Korrigieren. Alles geht schneller
und sieht garantiert besser aus ls
in Handschrift

wenigstens  die

P
ich mir ge-
ar mir sogar mog-
lich, Unterschiede zwischen ein-

\cm‘ Problem
ich jetzt irgendeinem
Beksmitin 6 Angst vor dem

B Suchunier ot Semaricer i
Lermechnikcn und Ko b
o B A 4. o

m--—-w-lﬂ7




LESERECKE

lem aber dic Vilzabtvon Ul
freuen, welche die Arbei
mit dem Computer sehr erlcich-
ten.

Diese Diskette st fir Besitzer
odh

gestattet, die den Spielwitznoch
weiter steigern

e, i e ek
" besitze
et sich “Fracale i Ziges
be auf der Diskette. Dait las-
sen sich fraktale Grafiken be-

n ein wenig mit
Funktionen und Neigungswin-
eln experimentiert,lassen sich
mit "Drei-D" interessante Er-
cbriss criclen.die man dann
problemlos als fertiges Bild ab-
speichern kann.

schnelles  Kopierpro-
I; und “Filecopy”, mit
dem man auf cinfache Art und
zelne Datcien kopie

h ne

rechnen.  (“Apciminnchen’ der. e
sind brigens Bilder, die auf  STPD 41 Ketie um die HAllle reduriet. 1 jog urtendaraut, Gehor
komplizierten mathematischen Das Besondere ist die An- y 3 i
o AR B ach Diese PD-Diskette enthilt i eituhg: e erkiit genau, wie <™ foden
ne rein Diczum
et mehwoderwenigrkie Fur Programmicrer it dics s Grafiken wurden alle in der
rogrammen, die den Umfang cher interessant. Grafikstufe 9 des XLIXE er
sTPD 40 mit dem Computer. insbeson- el sie eraub cs.cine Farbe

Die Programme dieser PD-

dere mit Disketien erleichtern

sten Auflosung. Bei "Astroca-
lender” handelt es sich um ein
komfortabl

und cinem  schaurig-schonen
Sound mhlnlleAmmﬂmnul
fekte. Selbst ibgebriih-
eicht ange-
1s dieser Gruselei kein
smum.mumumkmm
bt e Dermo hohe Uor
auf Komik
i ki s
de. Nicht zuletzt sorg das Ske-
lett, das im Takt mit den Kno-
chen Klappert, dafiir, da man
sich diese Demo immer wieder
‘gernansichtund auch vorfihrt
Die Diskette bietet_auBer-
dem das Actiongame “Thana-
tos”. Es handelt sich dabei um
e ske e Unserng des
bevahien "-Spielprin-
e Teikachmie werer
el er ik e i
zumavern. Die Grafik ist her-
indeffek.

‘nungsprogramm. Man kann mit
beispiclsweise Mondpha-
sen bestimme

st
Eathamig won.) Al Mmoo
oder Drucker ausgeben. Die ¢i-
gene  Beobachtungsposition

ippt man in Lingen- und Brei-
tenangaben ein. Fir jeden, der
die Astronomic zu seinen Hob-
bys zahlt, ist dieses Programm
ein sinnvolles Hilfswerkzeug.
Eine ausfuhrliche (leider nur
englische) Anleitung ist enthal-
ten. Die Bedienung uber Pull
down-Meniis gestaltet sich ge-
wohnt cinfach

Das zweite Programm auf
dicer Diskete hh sehicht
und einfach “Drei-D". Es han-
eltschbieraber keinestallsum
cin Programm zur Berechnung
und Darstellung dreidimensio-
naler Korper, und trotzdem
der Name seine Berechtigung

g
nen das riumliche Bild aufge-
baut wird. Natarlich 14t sich
hier jede belicbige Funktion
verwenden. Die Funktions-In-
put-Routine erlaubi selbst die

statzien I’n»gmmm aus starten.
1 Pancls

lieble Denkspiel gegen einen
Computergegner) und “Task-
copy”. Mit letzterem kann man
Disketten kopieren, ohne dafl
ein laufendes Programm abge-
brochen und der Umweg iiber

tionsterme wiez.B.{(x.y
(sinsin(sqr((xey) /

den mub.
Weitere _Programme sind
“Fastcopy 2.0°, ein sehr gutes

Dasleie Programe auf i
b ~Fastlife™ Es it 1o el
el

keitsstufen darzu-
e bes Grafik besitat

o L1
hdabeium coc Lt o e Minlaick

von 640 X Panct. Be i wird in

 Auflsung von 640 300 256 Furben-ikd (3. Rowine im
p s jenzra- A jazin 4/88) gezeigt

das Keine Wanshe offena
Eshandeltsich!
£ Rk o i
bildes auf dem Amiga. Selbst

User werden da wohl i
Staunen geraien. “The Music

ren. e Simulationén
Dadurch wird es noch interes-

santer.
Box” stammt von Richard K

¢ 1ch hote, “"“ :‘"‘” ""‘“‘ fer und Alexander Gross.

drei etien u

PD>-Soriments fo jden etw

dabei war. Nun winsche i

nen viel Spa bis zur nichsten
ket

Pnz:

f der ersten Seite dieser
Diketi befndet e das An
wenderpros
Frunk Zimaner script”, cine in Assembler ge-

gen von (< ATARI
Bit m.g.lzm 2189) herank
kann es den zur Zeit erhalili

chen  Texiverarbeitungen

Dicsmal haben wir unser PD-
Repertoite gleih um 7w Pro-  bruch her G Einmellung der
grammdisketten erweitert. Es
handeltsich dabei um eine reine
Demodisk (PD 24) und eine
Sammeldisk (PD 23).

PD24

Bisher kamen S-Bit-Ataria
oer dic gen sehen iy
ihr lles kann, bei uns
immer etwas zu kurz. Fir sic

weise auch mit Grafiken unter-

Farben bis hin zur Groficnver.
inderung des Texifensters.

Es wiirde den Rahmen unse-

rer PD-Ecke sprengen. wenn

wir alle Funktionen, die dieses

Programm bietet. beschreiben

wollien. Um sich mit “Speed-

it vertsot i machen G-
of

der ersten Sei

bt oo
Anleitung (README.COM).
Sie it in Deutsch ge

guten Ersatz

Die Rilckseite der Disketie

bietet noch cinige weitere Pro-
hlich b

schlingenden Garfield werden
fhorchen. wenn
B sich hier ein

c von
field und dem verblodeten
Hund Odic befindet. Alsechter
Garfield-Fan darf man sich dies
aufkeinen Fallentgehenlassen

Den Hohepunkt der Disket
tenrickseite bildet zweifclsoh
ne cin nur 72 Sekioren |

File. Das Besondere an ihm it
daescin kompleties Demobild

ter Biathlon-Disziplin des le-
p.mmn Programims ~Wanier
Games™ von Epyx enthlt. Vie-
le Atarianer kdnnen cs immer
noch nicht fassen, daB dieses
Spitzensportspiel nicht fiir den
XUX tich ist. Fir alle.
dic immer noch nichi dic Holr
nung auf

et D Pl cinfach M.
Geriichten zufolge sollen noch

en. Wer solche Bilder

besitzt, moge sich doch bitte di-

reki beim ATARImagazin mel-
n.

Auf der Rickseite der Dis
kette befinden sich auBerdem
noch ein digitalisiertes Musik
stick von Van Halen und cin in

genumwobene  Wunderlampe
suchen. Wegen der Dunkelhei
st man leder 30 gt wie
nichts. d

Pickiicherweie Hille in Form
von_umherliegenden Kerzen.
Bei Berthrung erhellen sie fir
kurze Zeit das Verlies mit allen
seinen Einzelheiten.

m dem Spicler die Aufgabe

sbet it aam okt 2

e, tnd och
cbaut. Z

Gtk die W underlampe gefun-
den. gilt s, s0 schnell wie mog:
i Ausgang 20 4
um danach i el weteren
erl Gliick zu versu
oot i Zeh o ab
selauten sein odr cine Beroh-
mit cinem Geist stattge-
s
ende. Einc lichie Aufgabe ist
Aladin” also mit Sicherheit
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Buch Basic 3.0 lsheien ur dn Inetpreer, it einem Benuteruncahilt cin ten Turbo-Pascal- Wortschatz _ beispiclweise _nicht _bes

Die cinzigen hierzu notwendi-
gen Befehle PRINT und IN-
werden iahisich ol

sysemen nd ASClFCodes und das obligatorische Stich- c».q. i i am
rschrecken, findet man hier Wortverzcichnis. Dieses Werk mandos mur mit schr
r als Schulbuch ge- durﬁ\gn n Beispicien versehen.
teht die ganze Beschrei-
bung des BITPLT-Befehls le-
diglich aus dem Satz: " - schnel
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sspa
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bei der Autor stefs von cinem
Hier findet man nicht nur die ju it BT TS Kampaiin

und_ Syn
Der Inhalt wurde stark erwei-  recht praktisch sind die aus-
Kl Befehisworte zum Nachschla-

nach dem Be- Werk also nicht gecignet
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kompatible Rechner betriffl, 16 5ejieq umfabt. ISBN 3.89011-327-3 deren Art von Programm ver- Welt ¢ i, o, Mok e o o
finden sich hir leider aber auch i Tt S ren r-myammmsul “abeza Wel des Computers gebolen.  Profi noch etwas gebrauchen.
bringen

geniigend praktische Beispicle ~ Neben der Beschreibung de

far Virenin Form von cinfachen _ Zahireichen Befehle und ciner  Hier | ;
e cine Einfuhrung in das ST-Ba-

Was  tung fur den Edi

Modularsering uw.) und de._ ne Flot an eformationen tber

i
Von .
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e
unterricht genicBen durfte, war jekts namens “Rechenblatt” Was heit Programmicrung?

geschidigien Atari-User blei-  Einen besonders groBen $ion3.0den ST-Computern bei-
meiseniduschi. Anselenter  wird der Weg von der Konaep: - Welhe ArtenvonSoftware gibx

e lickicherweievondicscn  Raum nimmt das Kpicltber ~ BEIRUS mm-mmm

Anlcitungen zur Viren-Pro- dic GEM-Programmierung ein. Atari- essanter ber . Individu-
ictucig wrelont ‘Auf Gber 200 Seiten erlittert ool Rechner und Software varen  gacil. Die (0 dic Dukibe. o oler Brnchil stheis
b e eoncn Me.._der Autor nicht ur dic GEM- _bekannt cin. Die meisten wi- B Byten, Lochkaricn snd_von Daien notwendigen Rout ichisblebtunbesprochen. Der
. chicdenen Me pesifischen Kommandos, son. €1 jedoch auch, da dic Hand- egocibdacer it des The-  nen Sorteralgorithmen  Anfanger sollte sich aber besser ¥ W Wit 22
chanismenvon Virenbeschreibt bk SR 1 srktuieren und foms ma solcher Stunden. DaB Pri-  sind chenfalls beschricben, au-  gleich dem zweiten Teil zuwen- 2i%0
o e i n. wie die lementaren Gra-  den. Die Informationsflut der pro
Entstchung und geht auf die ' Anwendung anhand mehre- b fungsfragen. wie dic nach den  Berdem die clementaren Gra- forma et
e i, rer Beisiee. Man findet hier 1echt g sosgialensiod. mien, leches. g for e Spalten ciner Lochkarte, bei ~fikoperationen. Einihrung ist scher zu umfas- S Computer Ty angebent
also nicht nur cine Auflistung  Aus diesem Grund beginnt Y. e Im ganzen Buch sind am Scnd: sc komnte mehr Verwir-
unverstandiicher Befchlskirzel der Autor des Bandes ganzvon  Mcren  Funktionen, deren fecl i 2 arbeitet.ist anschiiciend in der
htlichen mitnoch i vorn. i i -n;:"'::ﬂ';;'; 2 K e M-l:mm "T" in AbSeite 99 fuhitsich der ST- 1060 i
b P o Soces  Parametern. Das ilt auch fir  “Vorbereitungen zum Start” 3 mdsc Links an don veraigien - atiia
bt hnen it B0 er Romplircsen Be. _aherchiben, widmen schal Kapicl “Orak und Soud” LeMpRT U AT v k. A Sl edenVon e Bedenng e Do i i
Das: e i reiche des GEM, nimlich die ~ sodem Formaticrenund Kopie-  potf, Wi WS 0, F1oSen Der vorliegende Band ver-  Kapitels werden cinige Fragen umhluurﬂcnmxnngde;GFA~
i yogende Bhitcae - Vervendung von Obeksruk- _ren von Diskcn, meine Ar- Dk €7 Sound rur b g ht il raiegende S ung Aigben Bl mi e o crtr s umscin | D% olpende Buc o
pplchlenvere Lekire ¢ ren zr Formunervaltng  beieversiondes ST Baszver ; fuhrung fu den Informatikun- — ren Hilfe der Leser sci neucr-  Prograi fhzcug richijg ™man allen empfehlen. die am
e as 'ui de Fenstorvervalting v, D e Kok mi frthinderSekundasute . wortenes Wisn Uberpren Cinmsctren. Dergrobte Teilbe:  Anfang_des Programmicrens
ren sind und wie s prinzipicl - Beides wird fur Basc-Program-  dem Basic und dessen E Der dritie Teil des Buches Kurse an der he S e s v
ol mierer verstindlich beschrie- vmd durdl Kicine Bnlpuel: er- nennt sich "Omikron-Basic fur Volkshochschule, als Zusatzli- knAIIeMIng Den Anhnn! I\ulr Zicle verfolger
Vit Schmic ben. eichte Aufsteiger”. Hier geht es um teratur an der Hochschule und ~den cinfache Einweisungen in  Leider halt man die Ankindi-  Uinch eron
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Software fiir alle

STPD 39 fur Farbmonitor)

Gemfractals: Fractals Graphiken im GEM-Gewand.
Grusel: Phantastisches Demo for Sound und Graphik
des ST. Thonatos: Eine gelugene "TRON™-Variante.

ANWENDUNG/UTILITY

Fastife: Schnelles "LIFE"-Programm. FCOPY 2.0: Ei

nes der beliebiesten Kopierprogramme. Filecopy: Kom-
forabes Moglckelt, vl Fies 2 kopieren Spee
der: Ein Floppy: Vorsichtzu

speeder (bei
genicfient). Copy: Ein Mulnmm; xapmpxw-mm

STPD 40 (fir Monochrom-Monitor)
Asrocal: Ein wertvoles Hillprogramm ( Hobly:
‘Astronomen. Al wichtige:

Die wichiigsten
parat mit diesem Accessory. Control Pane 5+ Eis
viltgs Muk-Accstory. STl Noch on M-
i anderen, Funkiionen. F-Format: Ein
Formatirprogramm s Acesony.

erden berechnet. Voll GEM:gesteuert. DreiD: Luxe-
rioser 3-D-Funktionspilot

Jede Disk nur DM 12.-




LESERECKE

Club- viee bitet Kiine Angebore

_ 2B, Ausdrucke von Listings
vorstellungen im  toscniose DOS2.5 Ankitung G ewonn en
. 0 Ferner bicten wir Hard
o ler Art
Gegen 80 Pf in Brictmarken
erhalten Sic nahere Iformatio-
nen und cin Anmeldeforms

Im Namen des Knigs

Der 1. Atari Club Colonia
V. wurde im Januar 1988 ge
griindet. Heutc zahlt er mehr

Best-Ne.AT1S DM20

Is 140 Mitglicde d ist auch ker Wiche hat dieses Titelbild
Shcrregional” (DDR, falin) ~ Bxaeceh in der Gunst unserer
Herbert n. Zu scinen Leistun il Leser. Wir hatten
ik 'x-v“‘u nicht leicht. n «-» ot ist eine Ente o — hl:\ mmv‘;n n;a\ Club- sie in der Ausgabe
P i e pdmm——— micrsprachen. cine grobe pD.  Rocklinghausen i el i

Titel des Jahres
1988 zu beurteilen
und die drei besten
auf die Plétze 1 bis 3
zu verteilen.

Bibliothek. cine spericllc ML Der Allgemeine Computer
D1 -Fcke und vielca mehr. Ein  club _RecKlinghausen  unter
wrin crscheintalle drei sttt Atari-XUXE-Userinder

DDR durch cinc Kleine Zeit

schrift und will ibnen auch
Hardware zur Verfugung st
len. Daher rufen wir alle Leser
beliult sich for Personcn bis \s. Daaseiten | 40% aller abgegebenen Stimmen entfielen auf
a1 Lebensjahr auf 350 wsw. zur Verfugung 2u siellen |- e Ausgabe 1/88; 30 % wollten dieses Titelbild
DM (ohne Clubmagazin) baw. 2067w fransiclzbunterst®ie | auf Platz 1 sehen. Ebenfalls gut gefallen hat das
430 DM (it Clubmagazin. (L in der DDR u spenden, | Tielbild der Ausgabe Nr. 12/88. 15% der Ein-
e o<Bonidy 430 b uberweist scinen personlichen | sendungen wahiten diesen Titel auf den ersten
b 5 50 DM 1 zablen, Wei.  Milrag auf unser Girokonto | Platz. Die Platze 3 und 4 liegen ganz nahe bei-

Aer i Deler Hifs L Oskas wic's schon ot g
Bost-Nr.AT33 DM29-

Der leise Tod

o Rt von Ray Cooger.
,,«,.m,h,.qwm A frariomnn Cratten

 all dies auch weiterhin
bicten zu kdnnen, mub cin Klei

Bost.-Nr.AT26 DM39-

Alptraum

yervmi einer kinen Plghein 2 5o tere Informationcn konnen Sic |1t ""‘"d-w‘w»‘l"‘m‘I;mﬂ' einander: Mit 13% erreichte die Nr. 8/88 Platz
L e i o b

Wer uns 20.- DM oder mehe

Gewonnen

haben auch die Leser, die an der Umfrage teil-
genommen haben. Natrlich hat dank der gro-
Ben Zahl der Einsendungen das Los entschei-

putercu Datalighy  Peritsieta fr die Hilf bedan

bestcht nun scit zwei Jahren. <" den miissen, wem die Preise zufallen sollen.
Q‘j;,‘“ bt Den ersten Preis, die Orginal-Grafik des
0 Relghancn von ihm gewahiten Titels, geht an:
Jens Gutmann, 6148 Heppenheim
Alle auf dieser Seite an S Do its i o Der zweite Preis, Biicher im Wert von DM
Ao A AL s Dkt gebotenen Spiele werden hoben. Das Magazin snihil 200, erhalt:

Dok Gesoen S o levendunn Soft- und Hardware-Tests so. Otmar Mertens, 3121 Langenbriigge
Die Textadventures sind Spick und vl e, U °:""°:"'H sty | e ine "Lazy-Finger"-Diskette erhalten:
chenfalls alle deutsch- ubrik "Fragen und Antwor  Unser Atar-Club sucht noch
spraci Dem Spiher. {en soll den Kotakt unierden  Mitgheder. Wir verflgen aber Karsten Hayen, 2887 Elsfleth
gniigen stehen also Auchbe.  cinc grofic Software-Bibliothek Jbrg Kriger, 2850 Bremerhaven
selnde \pranhkmmmsw kostenlos und sind auch hardwaremabig Oliver Schwenke, 3160 Lehrte 3

tim W Anzeigen aufzugeben. 1. Die Mit-

Armin Dressler, 4030 Ratingen 1

,\m :p,m it s Gt s Die Kristian Héring, 7068 Urbach

auf /‘ Disketten aus- Kkonnen Mitglieder Disketten  Sie sich bitte an folgende An Mark Young, 6200 Wiesbaden

el bagea ¢ o ;;"‘;;g‘;j.:[f:j; e oan Axel Doding, 8950 Kaufbeuren
113 crhill die gleiche Anzahl ko' SRAiert o, 4 Peter Peters, 3400 Géttingen e

1 95




LESERECKE

Wenn Sie mal bei

einem Spiel nicht mehr weiterkom-
men oder einfach nur wissen wol-
len, was sich auf dem Spielemarkt
tut - hier sind Sie richtig! Zusam-
men mit den anderen Lesern versu-
chen wir, Ihre Fragen zu beantwor-
ten.

Wer kennt "Bermuda Project™?

Kugel der Figur eingesetzt und

gedreht. Bei Murielle muB man

gl Hoistigs achmes s
Schrank

in die erste Holzkugel und
wird ebenfalls gedreht. Nun off-

Thorsten Weinz a
Oberstein hat scine liebe Not
mit dem Hausgeist in "Ooze”.
Wi kommt man an dem Ghoul
vorbei? Wie befreit man Kuni-
bert_und verbindet sich mit
ihm? Welcher Weg fahrt zur
W

Sie uns Ihre
und lhre Entdeckungen.
Guide” leistet Erste Hilfe.

Frank Emmert

Games

Abenteuerlich

Alexander  Uckerseifer,
Burgweg 21, 5909 Burbach, war
schon oft Gast in der Spicleck.
ke. Von ihm stammt die Karte

2u"Corrupt sungen und
Karsonalicn Spiben vou Ma-
gnetic Scrolls kbnnen von ihm

DM
fen. Er lieferte uns

Preis von jeweils 5.
bezogen werde
auch folgende Tips zu "Morte-
ville Manor

Im Koffer auf dem Schrank in
Bobs Zimmer findet man d
Dolch, im Koffer in Evas und
Bobs Zimmer den Ring. In der
Schublade au dem Dachboden
entdeckt man den Holzstock
Der Dolch it im Kelle n die
Offuung ther der Graver zu

eckon: D Ring wird i e

€5 it RASTON (46
1 Zuserers der DAD-

Deagoutin

Der Schitssel zu Julias Zimmer
findet sich unter Leos Kopfkis-
Einen kompletten Losungs-
weg und cine Karte zu "Stei
ler Weisen” sandte uns Jurgen
Kaminski. Die Karte haben wir
in diesem Heft abgedruckt

Gestrandet auf ciner cins

n Insel, sucht Peter Frei aus
Triesen (Liechtenstein) Benzin
fir scinen Jeep, um "Bermu
Project” zu losen. Wie gelangt
erins Dorf?

Mark Mate erstellie die in
Heft U89 angekiindigte, aber
nicht abgedruckte (sorry, wird
nachgeholt) Liste der “Dun-
geon Master™-Ch;

e Fragen zum Spicl: Wo findet
man den_ TR Schlissel? Hat
schon jemand eine Stufe ibe
dem Adept-C

Armbrust?

Markus Bogel aus Dortmund

hat Probleme als Tai Pan. Wi

1 sich das gelichene
schoel zurtckzaben?

r Ciescine

mer zu gewinnen? (Fair play.
bitte!)

Roman Trampler mochte in
‘Dallas Quest” das Trading OF-
fice verlassen. Vielleicht hilft
i folgender Tip: Der Weg
fahrt tem  Gepick
i dom K

Wer il SandrsSchorel i
Bad Kreuznach mit einer Kom-
pu.mownw ‘Mord an Bord".

eamis” sitzt sie im Raum
i e Dk R DA
Tip: Die drei Steine aus dem
Wasserfallsind hilfreic

Die Telefonnummer der Poli
seistation in "Police Quest” lau-

Alexander Uckerseifer hat Tips zur "Mortville Manor"

tet SS5674. Wl
aus Ulm warf
Blck auf das 'Ahl«m o Lt

hat den Death Angel dinglest
gemacht. Sweet Cheeks wird

los, indem man ihr per Te-
ruft. Wer dic
zentrale nicht

ifon cin Tax
mer der T
ondt: ek ik s 0
ist it der Auskunftverbunden
Hier kann man auch andere
wichtige Nummern er

Nach der ersten Pokerrunde
P

darauf nfrciwilig aus dem Le

heidet. Obwohl unser

gelst hat erhielt
245 moglichen Punkicn.
welche Weise kann man den
Score erhohen?

Der LPD-Guide 2u
Quest” und die

[t )
LESERECKE

man in "KQ
Kontrole, und wes kane mise
mitihr machen? Wie erhil

e Leser wollien wissen.
ob das auf MS-DOS- und Unix
Rechnc belebc Rllrsie

wird von Rushware vertricben.
AuBerdem gibi es cine phanta-
sische PD-Version auf 8

STPD 32des Verlaps, Eine uie

XL-Fassung von "Rogu
bei. Mastertronic auf Cassette
erschienen.

Das "Dungeon  Mastes

Abeniter gehtweiter Der k.
‘Chaos Strikes
Back" bitet funf neue Levels
und cin Tool zum Editicren der
Im Herbst

Lol 70 Sold WUt 7579 e 4

sewm twu

Die PD-Vorsion von "Hack” auf dem Atari ST

Erde und in Stidten fortgesetzt
,ist noch nicht bekannt.

Von dem deutschen Soft
ware-Haus Reline kommt cin
neues Rollenspicl. Mir lag eine
Demo der Amiga-Version vo

"The Legend of Fachrgil

Vo ifitca

. Dieses
Srobes Vorbild
JuluI)lmgumund‘canun—

Menschenarmeen gegen _dic
HoREn v Morsee Die Eil

Durch
kann der Spicler direkt in di

Kiimpfe cingreifen undincinem
Beat'cm Upinder Artvon”In-

Nazguls
und Trolle aufimischen
d

barian 1

Di

Granles, DT RAS)
h plotalich vor der Par
W «»nllxmh« frei in
sicwcl andbabenin

‘Quest 11" befinden

Wer kommt mit dem Hausgeist in "Ooze” zurecht?

‘Dungeon Master 11" er.
scheinen. Ob hier wieder nur
cin Verlies 2u crforschen ist
oder ob das Abenteucr iber der

.n.m.ml. Angriffsstrategien.
a "Dungeon

ter” auf sich zukommen.

e Soundeffekie beglei

199 by Descam

& Dingeou
Schritte, d
Schiagen von Threa und cin
heimliches Rauschen des Wi
des.

nd of Fachi
cln von

hail
Dun
chi

Das Demo

Findruck, Die Endversion sol

im Juni fir ST und Amiga auf
kt kommen.

Melbourne House wurde mit

bbit” und

ch Tol

hmt

bit, Zwergen-, Elfen- und

Grafik ist
o b 16 Bt
von Melbourne House gewohnt

Infocom is back. Steve M
reaky (CHitchhikers Guide”,

ork”-Spicle
an, Sieist aber nicht so abstraki
tisch weil bei "Beyond
uf dem Great Under-
world Empire liegt cin Fluch

Artefakc abgewens ~ werden
Kann,
Der Spicler bewegt sich im
Schlo von Kondg lthend d
eren Umgebun
Dt Antpmapping sothl

sel. Eines der grafischen Puzzles
verindert sich sogar durch
Dricken von Knopfen an ver-
hidenen de
Wie

r den K

nen Atari erschei-

ATARImagazin r-I 97
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Lésungswege zu
dem Stein der
Weisen: Gespielt
auf 800 XL



Taipei XL

XL rech ange in scinen Bann
ziehen. Es handelt sich dabei um
die Umsetzung des bereits 3000
Jahre alten_ chinesischen Mah
Jongg. das auf einem rech

nach rechts oder links frei ver
schiebbar sein.

Jeder Spielstein 148t sich mit

u cinem

nieren. Wenn man

aber von den jeweils vier zusam:

menpassenden Steinen das fal-

sche Paar entfernt, kann es sein,

da man sich den Losungsweg

Dann mut man von vorn begin

“Taipei XL kann man leider

crstcren cinige Menboptionet
So 14t sich 2.B. einstellen pid
man gegen die Zeit spiclen will
Antangs solic man dsssaf sber
besser verzichten, um sich erst
cinmal an das Spielfeld zu ge-

100' ATARimagazis 4100

wohnen.

tet der Computer aul Wonsd

sogar den Losungsweg,

Das Spiclfeld von "Taipei XL"
erscheint im Graphics-8-Modus
des XUXE. weil dieser den
grobmoglichen Detailreichtum
bictet. Das macht sich sofort an
der Darstellung des Drachen be-
merkbar. Dessen gut gemachter
3-D-Effekt macht es dem Spicler
leicht, zu erkennen, auf welcher
der insgesamt fanf Ebenen ein
inlicgt. Auchsind

litat her sind sie aber nur Durch-
schnitt. Musikalisch hat “Taipei
XL leider nur schr wenig zu bi
ten. Der Sound beschrankt sich
auf ein einziges dumpfes

plchtfrl beogfiches Te
Klickt h:

ge-

Um en profes-
sionellen Touch zu geben, ver-
wendet man zur Spielsteuerung
cin_ joystickgelenktes Desktop-
System, das schnelles Handeln
ermoglicht. Wer auBer einem 8-
Bit-Atari auch einen mit 16 Bit
besitzt, wird dies wohl nur begri-
Ben. Insgesamt kann man
pei XL woh als dic beste 8-Bit-
Umsetzung von _ Activisions
“Shanghai” bezeichnen, das aus

unbekannten _Griinden _noch
nicht for den XL/XE erschienen
ist. Das Programm bietet lang an-
haltenden SpielspaB, nicht zu-
letzt deswegen, weil bei jeder
Partie ein anderer Drachen auf-
taucht

Taipel (XUXE)
Herveller: R & E-Software
o Diabolo

Pre:ca. . DM

Was Sie schon immer iiber
Computerspiele wissen wollten —

jetzt brauchen Sie
noch nlcht einmal mehr zu fragen,

Das neue Computerspiele-
Magazin mit dem etwas
anderen Konzept, bringt
Euch auf tiber 100 Seiten
geballte Informationen Giber
alles aus der
Spielesoftwareszene.
Neben den Vorstellungen
der neuesten Computer-
games, bringt SMASH Tips
und Lésungswege, um alle
Stolpersteine aus dem Weg
zu raumen.

Unsere fachkundigen
Redakteure werden durch
zwei Mitarbeiter der fiihrenden Softwar ine aus Gi und
Frankreich unterstiitzt. So erfahrt lhr immer die absolu!en Neulgkeiten aus
den Spieleschmieden Europas.

Das redaktionelle Angebot wird durch Freizeittips, Stories und Comics, die
nicht unbedingt etwas mit Computer zu tun haben, abgerundet.

den Gang zum Zeitschriftenhandler einplanen—
es lohnt sich!

riusch, das ertont, wenn man ein | Ui eterien
1. (3) Tigris RaE
2. (1) il RaE
3. (4) Herbert Amc
4. (-) Draconus Zoppelin
5. (2) Airwolf Elite
6. (6) SherlockHolmes  RAE
7. (5) Rampage Activision
8. (8) American Roadrace
9. () Zybex
10. (7) Winterolympiad  Tynesoft
s'l' 1. (3) F-16Falce Mirror Soft
2. () LeisureLarryll Siera
3. (1) Hostages Infogas
4 (3 En Firobird
5. (=) Manhunter ra
6. (2) Triad Mirrorr Soft
7. (4) Pacmania Grand Slam
8. () Daldregons Domal
9. (5) Thunderblade U.S.Gold
10. (6) lon W U.S.Gold
Al Loser des
monatichen TOP TEN
Schreiben Sie Ihe Lieblingsspiel auf sine Postkarte und senden Sie dioso an
‘ATARImagazin, Schwon A TOP TEN, Postach 1640, 758 Broten
XE und ST veriost.
nachnehtt




GAMES

Jagd auf feindliche Raketen

Wer in den letzten Monaten
aufmerksam  die  Nachrichten
Tettolgo, bad i Sicnetich nch
die Diskussion tiber
nische "Star Wars grzmm
ibikicgs. ol fosas e
jekt geht es darum, da8 im Falle

ten aus dem Weltraum zerstort
werden sollen, bevor die Spreng-
kopfe wieder in dic unteren
Schichten der Atmosphare ein-
dringen. Dieses schr umstrittene
Thema greift Activision nun in
einem Computerspiel auf.

Auf der Packung ist zu lesen,
il 4l Sk Rl

Weltall, der mittels cines Space-
shuttle dorthin gebracht wurde.
Diese Szene istin guter Grafik zu
bewundern. Per Maus bewegt
der Captain ein Fadenkreuz iber
den Screen. Auf Knopfdruck
schieBt ein Laserstrahl vom Sa-
telliten zum Kreuz hin und ver-
nichtet alles, was er trifft. Driickt
man die rechte Taste, kann der
Satellit gelenkt werden. Das ist
nitzlich, wenn aufgrund der

Vielzahl von Raketen ein Ab-
schieBen nicht mehr moglich ist

Wahrend die Erde als Hinter-
‘grund weich dahinscrollt, nihern
sich vom rechten Bildschirmrand
die Feindobjekte. Sie sind auf die
beschriebene Art zu erledigen.
Doch Achtung: Einige Raketen
schieBen! Wer nun nicht schnell

genug reagiert, verliert einen Sa-
telliten. Ab und zu fliegen Bo-
esondon vnlhed, o o ciuza-

sammeln gilt. Sie bringen mehre-
re Laserwaffen und groere Feu-
erkraft ein. Hat man alle Rake-
ten zerstort, beginnt der zweite
Level, Der Satelit steht nun tber
einer Raumstation. Er 1Bt sich

rasen Atomsprengkopfe auf die
Station zu, die man vernichten
muB. Danach beginnt das Game
wieder von vorne, allerdings mit

gt |

Mini Golf

Gute u-mm-mm. fir
mehrere Spiel

Bei diesem Spiel hat man die
Wahl zwischen Beginner- und
Expert-Kurs. Mit dem Mauszei-
in den gewiinschten
an. Dann wird nzahl der
Teilnehmer bestimmt, Sie darf
bis zu vier betragen

ger ki

Beim Beginner-Kurs befinden

Wie die Beschreibung zeigt, ist
die Handlung des Programms fu-
Berst_kriegerisch. Grafisch ist
"SDI” gut gelungen. Die Erde
und diverse Planetenlandschaf-
ten scrollen butterweich vorbei
Raketen und Feindobjekte sind
sehr detailliert dargestellt. Der
Sound ist ebenfalls nicht ibel.
Erwihnenswert ist auch die
Zw Option. ~ Dabei
kann ein Teilnehmer den Satelli-
ten steuern, wahrend der andere
das Fadenkreuz und den Laser
bedient. Nach ein paar Runden

Szenen be:
durchspielen lassen.

soi
System: Atari 16 Bit
Hersteller: Activision
Info: Ariolasoft

sich die Mits
nigolfplatz. Dabei sicht man e
cinzelnen Felder von oben. Der
Ball wird mit der Maus auf dem
Startfeld plaziert. Drickt man
die Maustaste, erscheint cin Fa-
denkreuz auf dem Bildschirm,
das sich frei bewegen 1Bt. Zwi-
schen Ball und Kreuz zieht der
ST eine Linie. Je linger diese ist.
desto stirker wird_geschlagen

Ein erneuter Drock 14t den Ball
iber das Feld flitzen. Es gilt,ihn
mit so wenigen Schligen wie
moglich in das Loch zu bringen.
Am oberen Rand werden der Na-

A

-

..und an Windmahlen

e des jeweiligen Spielers, dic
Loch-

* Grafik crlauhu Schlagzahl, die
* Sound Ver-
* Motivation pasrop .mguugl Werdrei Schls-

e i imit aus-

Carsten Borgmeier

gzluhrl Vo v o clse Loch

disqualifiziert. Wahrend des Ga-

tatistik des
momentanen Wettstreits aufru-
fen, den Schlag wiederholen und
das Spielfeld von allen Seiten be-
trachte

Bei Wahl des Expert-Modus
findet das Turnier an amusanten
Platzen statt. Es wird nicht mehr
auf cinem Minigolfplatz ausge-
tragen, als Spielfeld dienen viel-
mehr Zirkusarenen, Straben,
Geisterhiuser, Flipperautoma-
ten us

Bei "Mini Golf” gibt es keine
reierischen Effekte, und die
Kurse sind recht simpel ausgefal-

len. Trotzdem ist dieses Spicl

GAMES

Ebenfalls vorhanden sind die Vi-
taminpillen, die den gelben
Punkicfresser so stark machen,
daB er die Geister verspeisen
kann. Neusind der dreidimensio-
nale Aufbau des Labyrinths und
die Fahigkeit PacMans, auf Feu-
erknopfdruck ber die Geister zu

Grafik und Sound sind fur ST-

heimlich viel Spa, allerdings nur
solange, bis man alle Labyrinthe
Mwaluglhal Das stellt fir einen
Man"-Spieler lei-
Ser gar ki Problem dar

e 1680
Hensteller: Grandslam
Info: Leisuresoft

fenn es bietet
piskihgto Usiedhalni, be-
sonders viel bereitet es
wenn man sich mit mehreren
Teilnehmern packende Turniere
liefert

ini Golf

System: Atari 16 Bit
Hersteller: Magic Bytes
Info: Ariolasoft

* Grafik

Carsten Borgmeier

| Gelber Punktefresser

Wer lauft durch Labyrinthe
und fribt alle gelben Punkte auf,
um in den nichsten Level zu ge-
langen? Wer wird dabei von bo-
sen Geistern verfolgt? Sicher ha-

S & achos eraten; it
mal wieder "PacMan"-Zeit. Im
Gegensatz zu “Pepsi Mad Mix
" handelt es sich bei

ster, \cMas
Leben trachten, sind geblieben.

* Grafik
* Sound
* Motivation

Carsten Borgmeier




Spitting Image
Prominentenpriigelei

In England sind die lustigen
Spitting-Image-Puppen sehr be
kannt. In Gestalt prominenter
Personlichkeiten wie Prinz Char-
les, Maggie Thatcher, Ronald

ritit dieser Puppen zunutze und
veroffentlichte ~ das _offizielle
TSpiting " Image".Compater
spiel.

In diesem Game droht ein drit-
ter Weltkrieg tber die Mensch-
heit. hereinzubrechen. Aus dic-
sem schrecklichen Krieg wird ein
We hervorgehen
Sechs Prominente sind verdich-

ren.

Zu Begm det Programins
sieht man die T Mitte

gruppieren sich die sechs Kopfe
der potentiellen Herrscher. Uber
den Joystick wahlen Sie jetzt das
Portrait einer Personlichkeit aus.
die nach Threr Meinung auf kei-

an hindern soll. Nun wechselt das

Geschehen, und beide stehen

sich zum Kampf gegentiber, wo-

bei jede Personlichkeit ber eine

spezielle Kampftechnik verfugt.

Der Papst schiiigt beispiclsweise
F

‘Thatcher tritt mit Boxhandschu-
hen an, und Ronald Reagan ver-
sucht, seine Gegner mit sciner

1“Inmmlr-

V’i

den Prominenten typischen Hi
tergrund statt. So kampft Rons
Reagan stets vor einem Fast-
‘00d-Restaurant
Die wilde Priigelei ist beendet.
wenn einer der beiden Kampf-

hahne keine Lebensenergie mehr
besitzt. Die zuerst gewahlte Fi-

Diktator. Dies

ist ja cigentlich

Welt, das Spiel sturzt ab, und
nichts geht mehr.

“Spitting Image™ verfiigt dber
cine tolle Grafik und einen sch-
nen Sound, Es ist zudem fir eini-

Zeit sehr unterhaltsam, sich

cgner zu besiegen. Ist das ge-
lungen, erscheint wiederum die
Weltkarte mit den noch verblei-
benden Prominenten.

Sind auch die restlichen vier
Persomlichkeiten geschlagen, ge-
schicht etwas Ungewohnliches
Wenn man in der Gestal cines

mit
geln. Auf Dauer wird das Ga
jedoch langweilig, zumal sich
Spiclziel sehr schnell erreichen
b

Spitting Image
System: Atari 16 Bit
Hersteller: Domark

Info: Bomico Carsten Borgmeer

i
P

tiellen W gthat,
wird man nich etwa zam Retter
der Welt, sondern selbst zum

* Grafik
* Sound
* Motivation
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Hier ist Denkvermégen
gefragt
Hier handelt es sich um ein
mithen muB. Zuniichst erscheint
ein Mend, in dem man per

Mausklick zwischen einer Ein-
und Zwei-Spieler-Option sowic

cher an, als es ist. Es wurder Y TR T s
| St einige Extras cngeou. | Thunder Blade

Da sind sen,

die sich nach Burﬂcn in Lull Kampf dem Diktator

auflosen. Der Ruckweg ist dann
versperrt. AuBerdem sind Eisfli-
chen vorhanden; wer darauf mar-
schiert, verliert ein Bildschirmle-
ben. Das gleiche passiert auch,
wenn man tiber den Rand eines
Feldes hinaustritt

Zusawlich ist die GroBe der
cinzelnen Bomben zu beachten.
Es gibt Kleine, die nur ire cigene

tlere. di

und
rafik wahlen kann. Bei der
dreidimensionalen ~ Darstellung
werden die Spielfelder und -figu-
ren raumlich abgebildet, anson-
sten von obe

Nach einem Druck auf die
Maustaste befindet man sich in
ciner Phantasiewelt, die aus
Plattformen in Form von quadra-
tischen Fliesen besteht. Per Joy-
stick steuern Sie den Helden, dey
Ahnlichkeit mit cinem Wass
tropfen hat. Aufgabe ist es nun,
die auf manchen Kacheln licgen-
den Bomben zur Explosion zu
bringen. Das 146 sich erreichen,
indem man auf das entsprechen-
de Feld geht und den Feuerknopf
drilckt. AnschlieBend sollte man
schnell verschwinden, dadie
Bombe nach drei Sekunden ex-
plodiert.

Anfangs sind die Plattformen
Klein, und es sind

Leveln steigt deren Anzahl, und
die Felder werden groer. Wer
alle Bomben zur Explosion ge-
bracht hat, gelangt in die nichste
Spielstufe. Das hort sich einfa-

funf Kacheln im Umkreis ver-
nichten, und Superbomben, dic
sogar 13 Felder zertrummern.
Befindet sich der Held auf eincr
Flicse, die gesprengt wird, be-
deutet das natirlich sein Ende.

Licgt cine weitere Bombe auf ei-
ner der betroffenen Plattformen,
beginnt cine Art Kettenreaktion

“Bombuzal” ist ein Game,
welches das Denkvermogen an-
spricht. Es gehoren schon einige
Uberlegungen dazu, um zu er-
kennen, wie man am besten die
Bomben vernichtet, ohne selbst
erwischt zu werden. Grafisch ist
das Spiel lustig realisiert, Der
Held des Spiels sieht unheimlich
Komisch aus. So it er sich bei-
spielsweise manchmal die Ohren
2u, um den lauten Knall der
Bt iy mllznhortn zu

issen.  Ube kann
“Bomowzal” auch durch tolle
Sound-Effekte  (Sprachaus-

1) und knifflige Level.

Bombuzal

System: Atari 16 Bit
Hersteller: Image Works
Info: Leisuresoft

* Grafik

* Sound
* Motivation

Carsten Borgmeier

Die Demokratie ist bedroht!
Ein michtiger General namens
Swindell hat das Land besetzt
und ist im Begriff, cine Diktatur
2u errichten. Sie sollen nun mit
einem  Kampfhubschrauber
durch das gegnerische Gebiet bis
zum Hauptquartier des wahnsin-
nigen Herrschers vordringen und
das Gebiude samt Swindellin die
Luft jagen. Das ist kein leichtes
Unterfangen. Im gesamten Ter-
ritorium stehen namlich feindli-

o
nemigen  Sega- Automslen &

scheint

Thumlnr

LI T

|

N

Made:

Dozs00e

)I
N

&)

OICT IS

spielt die Handlung aber in einer
Berg- und Tallandschaft. Insge-
samt bietet "Thunder Blade” 12

ireidimensionsier Perpoive:
Man sieht den Hubschrauber in
die Lufte steigen; Panzer, Ge-
schiltze, Hauser und Biume wer-
den immer Kleiner, je hoher man
fliegt. Dererste Level spielt in ei-
ner Gegend mit vielen Hochhiu-
sern. Bewegt sich der Helikopter

Bodenobjekte immer mehir. Pan-

zer_schieBen pausenlos in_die
Luft und versuchen, den Hub-

die es in sich haben.

Hiscligr oin comllates Spcl
vor, giibe es nicht

Aohet Amimlieagbisigs s
chen zu bemiingeln. Leider ruk-
kelt die Grafik, und das Scrolling
ist an cinigen Stellen 24h und
langsam. Vom Sound war ich
ot cntvson. B dor T
telmelodie muB man den Laut-
stirkeregler voll aufdrehen, um-

1989 Diary

Hausfrauen, die nicht wissen,
sie kochen sollen, wurde
ebenfalls gedacht; in ciner Datei
sind englische Rezepte zu finden.
Wer jetzt vor Langeweile gahnen
‘muB, darf sich mit drei Spiclchen
aufmuntern
Mich konnte diese neuartige
Programmidee nicht gerade be-
geistern. Diskette gela-
den ist, habe ich schon langst
meine Notizen in ein Biichlein
geschrieben. Um ein bestimmtes
Rezept zu finden, schaue ich in
mein Kochbuch. Zum Eierko-
chen verwende ich eine handels-
tbliche Eieruhr. Far das Aufste-
hen am Morpensorg mein Wek-
ker. Auberdem habe ich k
Lo meinen S (e gauze Nacht

Tagebuch

Hier handelt es sich eigentlich
nicht um ein Spiel, sondern viel-

len Thre Tagebuchnotizen nicht
mehr in cin Buchlein schreiben,
sondern mit Threm ST erledigen.
Die Daten werden dann auf Dis-
Kette gespeichert. Doch das ist
noch nicht alles, was das elektro-
nische Tagebuch vermag. Haben
Sic Ihren Geburtstag cingege-

Wird er von den roten Feuerku-
geln getroffen, stirzt er in die
Tiefe. Bodenobjekte lassen sich

es zu ciner farbenpriichtigen Ex-
plosion.

o awciten Spieabachalit at
hern sich sowohl die Wolken-

kratzer als auch die Panzer dem

det weiterfliegen zu konnen. Die
vierte Stufe dhnelt ein bibchen
der ersten; mansicht das Gesche-
hen wieder von oben. Diesmal

en-
noch macht “Thunder Blade”
Spat und kann fir viele Stunden
an den Bildschirm fesseln. Die
2wolf Abschnitte stellen auch far
geiibte Computerspieler eine
echte Herausforderung dar.

Thunder Blade
System: Atari 16 Bit
Hersteller: U.S. Gold
Info: Rushware, Leisuresoft
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Carsten Borgmeier

uns
nter

lassen sich die t

ablegen. Tn. ciasgen, Tabollen

konnen Sie diverse Informatio-
fen. So sind im Pro-
gramm  Telefonnummern von
englischen Computermagazinen
sowie Hard- und Software-Her-
sldca iR Wi tdctie.
gar eine Umrechnungstabelle fir
Yerschibdens Elabelica s dee
hysik.

i gerade originell ist die
. eine Eieruhr ins Programm
cinzubaven. Jetzt wird Th Froh-
stiicksei bestimmt nicht mehr zu
hart. Wer seinen ST dber Nacht
anlibt, kann sich nun von ihm
wecken lassen. An  geplagte

fonbiicher und die A
Wozu brauche ich also "Comy
ter Maniacs 1989 Diary”? Meiner
Meinung nach tberhaupt nicht

System: Atari 16 Bit
Hersteller: Domark
Info: Leisuresoft

Carsten Borgmeier

Note: 4




Wanted

Metzelei im Wilden Westen

Finf Banditen treiben im US-
Unwesen

milssen Sie fevern und gleichzei-
tig vor den Schiissen der Gang:
ster in Deckung gehen. Die Ga-
noven greifen von allen Seiten an
und ballern, was das Zeug it
Manchmal erscheinen Fasser
auf dem Bildschirm, auf die Sic
schiefien sollten. Ein getroffenes
Faf bringt namlich Extrawaffen.
Durch Einsammeln entsprechen-
der Symbole erhalt man zusitzli-
che Feserknat, cine hiicre

ten
durch .megc
Westernstidte
schluchten, in denen ganze Hor-
den von Ganoven dic fiinf Bandi
ten beschiitzen. Nacheinander
sind vier Landschaften zu durch-
wandern und Verbrecher abz
Knallen, urm am Ende des fartcn
s jeweils einen Gangste

rx»u  ehnappen! 25 ¥bnner: Mi
esen fertigzuwerden, ist gar

des Kopf-
geldjagur\ oder effektivere Mu-
nition. Nimmt man beispielswei-
se Dynamitstangen auf, kann
man durch Druck auf die SPA-
CE-Taste alle Gegner auf cinmal
beseitigen.

Grafisch ist das Programm ei-
ne Augenweide. Es besticht

jurch flissiges vertikales Scrol-
ting und cine detallirte Darstel
Tung d

S Schwie-
rig zu bezwingen sind aber die
vielen Banditen, dic dem Kopf
geldjiger den Wegzu ihrem Chef
versperren

Nur wer in vier Landschaften
vier Ganovenbosse schnappt, ge-
langt in den funften Level, in
dem das letzte Gangterober-
haupt lauert. Hat man auch di

sen Gegner erwischt, st das Spiel
gewonnen. Aber dieses Ziel a6t
sich nur mit viel Muhe errcichen
Das Game ist unheimli
Mit einem Revolver ballert man
um sich und versucht, moglichst
viele Banditen zu treffen. Diese
schieBen  natirlich  zuriick
Manchmal haben sie sich in Ge:
den verschanzt und knallen
aus offenen Fenstern. Stindig

gen Hintergrundes. Sehr positiv
fiel auch auf, daB das Game fiir
lingere Zeit zum Weiterspiclen
mootiviren ke Eb i nhcich
nicht leicht, alle Abschnitte zu
hcwllllgcn An einigen Stellen
kommt man nur schwer an den
Banditen vorbei. Etwas ab-
schreckend finde erdings,
daB man auf menschendhnl
Sprites schieBen mus.

Wanted
System: Atari 16 Bit
Hersteller: Infogames

Einzelkampfer erhdlt den Auf-

dic Gegner bis auf den letzten
Mann zu toten. Mit cinem Fall-
schirm gelangt der Held ins
R Coties Tegls e
er viel 2u Munition. Aber
o Thre Fhfe kan ex sen Zie
vielleicht dennoch erreichen.

Per Maus steuert man ein Fa-

B
auf die linke Maustaste (MG-
Feuer) oder auf die rechte (Gra-
natenfeuer) lassen sich feindliche
Objekte oder Personen vernich-
ten. Das Szenario prasentiert
sich stets aus der Sicht des Hel-
den. So erhilt der Spicler den
Eindruck, sich selbst auf dem
Schlachtfeld  zu  befinden.
Manchmal tauchen im Bildvor-
dergrund riesige Sokdaten au,
die ihr richten.
o 08 o e phimisey
nicht viel Lebensenergic zu
verlieren
“Operation Wolf" isteine rich-
tige Ballerorgie. Es gilt, auf fast

Carsten Borgmeier

Operation Wolf
| Harte Ménner braucht
das Land

Der Feind qust scin Gefan-
genen in cinem Konzentrations-
eer mitien im Dschungel. Des
kann die demokratische Welt
nicht dulden. Ein stahlharte

Info: Bomico darf man auf keinen Fall feuern.
* Grafik 9
* Sound 7 | |in die Luft jagen will, muB auf-
* Motivation 8 | | passen, daB weder ihm selbst

noch den Zivilisten etwas ge-
schieht. Auf Daver ist das ziem-
lich anstrengend.

Zo Gl veikct s Beli)
manchmal Granaten,
sehr wirkungsvoll einsetzen =
sen. Zielt man mit dem Faden-

gesamt sind sechs verschiedene
Spiclstufen vorhanden, die alle
voller Action und Gefahren stek-
ken

ist das Programm
rillan, Der Sound ist cbenfall
gelungen. Das Spilprinzip sorgt
fur lang anhaltende Motivation,
sehr erschreckend finde.
Ich ertappte mich beim Test da-
bei., daB ich immer noch ein wei-
teres Spiel machen wollte. Die
Yepie s Teancie 8 1 mir
schwer. Einerscits ist "Ope-
Tation Wolf” i alln spel
schen und technischen Bercichen
perfekt, andererseits handelt es
sich dabei um eines der perverse-
sten Kriegs-Games der Compu-
terspielg
Test objektiv zu sein h
ich nicht auf meiner pazifisti-
schen Grundeinstellung und ge-
dem Programm schweren
Herzens die volle Punktzahl

was ic

Operation Wolf
Sysiem: Atari 16 Bit
Hersteller: Ocea

Info: Ocean Software

8
* Motivation 7
Afterburner
Enttauschende
Automatenumsetzung
In den Spiclhallen ist der

X0

ner amerikanischen F-15 Strike
Eagle starten Sie von einem Flug-

P «Iusuu und feindliche Maschi-
odenstationen zu
serstoren. Die Stcucrang erfolg
per Maus oder Joystick. (Letzte-
res ist empfehlenswert.) Das
Flugzeug hebt mit glahenden
Triebwerken ab. Das geschieht
vollautomatisch. Sie sehen nun
ine Landschaft aus der Cockpit-
perspekiive in 3-D-Darstellung.

Bildrand erscheinen ver-
schiedene Instrumente, die Ge-
schwindigkeit, Anzahl der Rake-
ten und der Bildschirmicben so-
wie den Punktestand anzeigen.
Sie sehen d:

ten und
andschaft mit Wellen. Biiumen,
Felsen, Wolken u.a. rast in

schneller Grafik, aber
ziemlich ruckelig vorbei

Durch Joystick-Bewegungen
wird die Maschine nach oben,
unten, links und rechts gesteuert,
Dabei feuert die Bugkanone un-
unterbrochen. Ein Fadenkreuz
hilft beim Anvisieren der Feind-
flugzeuge, die von hinten oder
vorne auf den Piloten zurasen
Hier konnen

Berst ruckelig. Von flieBenden
Bewegungen kann hier Gber-
haupt keine Rede sein. Positiv
fnde ich dagegen die Sprachaus-

s sp.
gniigen. Ich war von “Afterbur-

ner” auf dem ST unheimlich ent-
Dic Atmosphire, dic

tauscht

gramm keineswegs auf.
ftorburner  Carsten Borgmeier
System: Atari 16 B

Hersteller: Activision

Info: Ariolasoft

* Grafik

* Motivation

men. Erscheint eine gegnerische
Maschine am Horizont, leuchtet
di

|
den Raketen zum Einsatz kom-

Cockpit auf, und ein Zielkreuz
wird sichtbar. Auf Knopfdruck
feuert dic F-15 nun Raketen ab,
die den Feind vernichten. Doch
Ieider it ire Anzahl begrenzt
Ab und zu werden die Bestande

kreuz auf cine
kann man gleich mehrere Perso-

sto besser. Erstens bringt das
Punkte, und zweitens missen al-
le Gegner in einer Landschaft

vernichtet werden, um in den
niichsten Level zu gelangen. Ins-

aufgefullt. Dies geschiht voll

langst ein Dauerbrenner. Nun
gibt es auch eine Umsetzung fir
Homecomputer. Der Kiiufer er-
halt zwei Disketten und cin Po-
ster.

Fir alle. die "Afterburner
noch nicht kennen, sei das Spil-
prinzip hier kurz erklart. Mit ci

tomatisch durch ein Mutterschiff
in der Luft oder nach ciner Lan-
| dung auf cinem Stiitzpunkt.

So spannend das alles Klingen
siag i ST-Unactivog il e

nach ein Flop. Die
Gols e Al b b

Spielbewertung
Bei der
werden Noten von 1-10 vergeben.
Kurz zusammengefaBt I-I "‘W"
Spitzenklasse, wihrend
ist. Je nlch Art

des Spiels werden folgende
Aspekte beurteilt:
Action Games * Grafik

* Sound

* Votation
Strategiespiel * Handhabung

* Grafik

* Strategie
Adventures * Vokabular

* Story

* Grafik

ATARImagaz: »-I 109



Gorfs Laby
Suche im Labyrinth

Mit "Gorfs Laby” kommt er-
neut ein Programm auf de;
Markt, das seine Entstehung
demleistungsfihigen GFA-Basic
verdankt. Wiirde aber nicht der
Run-Only-Interpreter daran
erinnern, konnte man das Spiel
g e ol Bt
reinster Maschinensprache hal-
ten. Viele tolle Effckte werden
Sie oftin Staunen versetzen. Das
Kompilieren scheint jedoch aus
‘mir unbekannten Griinden nicht
funktioniert zu haben, denn lei
der ist das Programm nur Gber
den Run-Only-Interpreter mit
der File-Sclect-Box zu_starten
und liegt auch nicht als kom
lierte Version bei.
List-Schutz - wurde

verzichtet,

Die 6 Ratsel
missen

und die einzelnen Teile des Pro-
gramms lassen sich frei in den
GFA-Basic-Interpreter _laden.
Wer gerne cinige der vielen Tips
und Tricks aus "Gorfs Laby” im
Sourcecode untersuchen moch-
te, diirfte sich dariber freuen.

"ﬂlm-w-w-

Worum geht es nun in diesem
Spiel? Der bose und reiche Gorf
stiehlt die fanf magischen San-
dor-Leuchter aus dem sagenhaf-
ten Land Luxoria und versteckt
sie unterhalb der Stadt in den La-
byrinthen. Thre Aufgabe ist es
jetat, diese so wichtigen Leuchter
zuriickzubringen oder sich einen
guten Platz in der High-Score-
te zu sichern, die iibrigens abge-
speichert wird, "Gorfs Laby” ist
ein Adventure, das sich stark an
Rollenspielen  wie ~"Dungeon
Master” orentert, Man it
durch verschiedene 3-D-Li
rinthe, in denen dic e
lichsten Gegenstinde zu finden
sind. Auch Waffen missen hier
cingesammelt werden.

“Trifft man auf einen Gegner,
so bffnet sich ein Fenster, wel-
ches das Gesicht des Angreifers
zeigt. Die Grafik der verschiede-
nen Monster ist dabei fur ein

sind funf Trrgirten mit jeweils

drei Stockwerken zu bewiltigen.

Zusatzlich konnen iiber das Pro-

B usie bl erat
werden.

Etwas negativ fiel auf, da8 es
auch im niedrigsten Level relativ
lange dauert, bis man auf den er-
sten  Sandor-Leuchter trifft

der Held in den unbesiegbaren
Machoman. Dessen Aufgabe ist
es, das gesamte SchloB in Schutt
und Asche zu legen.

in "Gauntlet” und

stalten auf, die Sie bedrohen.
haben  die

 sind die Gegner bis auf den
bosen Gorf allesamt_ ziemlich
schwach. Man kann sie mit der
richtigen Wafe besiegen, ohne
dabei Gefahr zu laufen, selbst
groBen Schaden zu nehmen.
“Gorfs Laby” cmpfichlt sich
fiir alle Adventure-Neulinge und
Computerfreaks mit _Kleinem
Geldbeutel. ~ Abenteuerprofis
diirfte es allerdings zu wenig for-
demn, so daB bei ihnen schnell
Langeweile aufkommt.

Gorfs Laby
System: Atari 16 Bi
Herstller/Info: R&E-Software

* Grafik .

* Motivation .

Spiel dieser Preisklasse sehr gut

gelungen. Jedes Ungeheuer 1Bt
sich nur mit siner bestimmten
Waffe titen, die man hoffentlich
zuvor in den Labyrinthen gefun-
den hat. Anderenfalls bleibt nur
die ruhmlose Flucht. Insgesamt

Ulrich Schmitz

Desolator

Gauntlet 16t griiSen

Die Firma U.S. Gold will an-
scheinend noch weiter vom Er-
folg ihres Superhits "Gauntlet™
profitieren. Anders st es nicht zu
erklren, daf das englische Soft-
Wies i Shockied”

t lat

Vershat. o Folgs
verdffentlichte.

In “Desolator” Gbernehmen
Sie die Rolle von Mac, h
durch in riesiges Schiod kamp-
fen
ot i ket Shoines Sott
Er halt in seinem_prunkvollen

Programmierer auch in diesem
Spicl fr Gegenstande und Ex-
trawaffen gesorgt, die das Hel-
denleben erleichtern. Vom Bu-
‘merang, mit dem Sie um die Ecke
schicBien konnen, bis hin zu Mas-
ken, die unsichtbar machen, ste-
hen viele niitzliche Dinge zur
Verfugung.

Von den drei genannten Spi
len ist "Desolator” grafisch am
besten gelungen. Auf dem Bild-
schirm kann man dreidimensio-
nale, farbenfrohe Bilder bcwun»
™, d|t einen wahren Auger
hmaus bieten. Spiel it it

hockled” be-
sitzt, kann auf dieses Programm
getrost verzichten,

Desolator

System: Atari 16 Bit
Hersteller: U.S. Gold
Info: Leisuresoft

und letzten Teil der Trilogie fer-
tiggestellt. Wahrend die ersten
beiden Titel "Star Wars” und
“The Empire strikes back” iiber
Vektorgrafik verfugten, besitzt

Toil 3 tar die.
Fans von "Star
War: "Roturn
of the Yedi”

“Return of the Jedi” nur eine ge-

Schwierigkeitsstufen wahlen.

Zuniichst ein paar Worte zur
Hintergrundstory. Darth Vader,
der bitterbose Imperator, hat
sich mit dem Todesstern cine
michtige Waffe bauen lassen.
Damit will er den Rebellenplane-
ten einfach aus dem Universum
pusten. Das konnen unsere Hel-
den natarlich nicht dulden; der
Kinstliche Himmelskorper mug
zerstort werden. Eigentlich durf-
te das keine Probleme bereiten,
denn der Stahlkorper hat cinen
Schwachpunkt. Um ihr Ziel zu
erreichen, begeben sich Luke
Skywalker, Prinzessin Leia und
Han Solo auf den Mond Endor.
Von hier aus beginnt das Aben-
teuer.

Au dictet) Puskt grift dex
Spicler in die Geschichte ein.
schliipft in die Rolle von o
sin Lei, die bei diagonalem
Scrolling auf einem Speedbike
ik 20 Wald des Mondes En-

Carsten Borgmeier

Return of the Jedi

mysteriosen Spicgeln gefangen
Sie missen alle Spicgel entzwei-
schlagen und die Kinder heraus-
holen. Sind alle aus den Klaen
Kairos befreit, verwandelt sich

fernen Planeten

Star Wars™-Fans dirfen sich
freuen. Domark hat den dritten

\crlnlgel\ sie. Dnnh gescmckm
n Sie dafr,

ter. Jetzt

Dann geht das Abenteuer wei

den
stern. Das Spiclprinzip glelchl
dem im ersten Level. Man k:

dic Gegner, die ebenfalls Raum-
Beer lenken, ‘wieder abknallen

¢ Bahn abbringen
Dabel und Zusammensiote mit
Stahlstreben zu vermeiden. Ist
der Todesstern zerstort, beginnt
das letzte Szenario. Nun steuern
Sic den berihmten Geher aus
dem Film “Stars Wars" dber ci-
nen Planeten, weichen Hinder-
nissen aus und fevern auf Geg-
ner. Hat man auch den letzten

a
Abschnitt gemeistert, beginnt

Feinde lassen sich jetzt nicht so
leicht vom Weg abdrangen und
auch wesentlich schwerer ab-
schief
Alles in_allem konnte mich
“Return of the Jedi” nicht son-
derlich begeistern. Die Grafiken
sind zwar gut gelungen, und auch
der Sound Klingt nicht tbel, doch
in den cinzelnen Abschnitten
biett das Spiel 2 wenig Ab-
f Dauer wird es
immer nur irgendwel-
2u verfolgen und
Hindernissen auszuweichen.

dab Leia nicht gegen Biume
prallt oder in die SchuBlinie der
Gegner gerit. Die listigen Fein-
de lassen sich auer Gefecht set-
zen, indem man sie abschielt
oder vom Weg abdringt. Nach
cner Tamnten Fabat it
Leiaei

System: Atari 16 Bit
Hersteller: Domark
Info: Bomi

* Grafik
* Sound

* Motivation

Ewoks Iunsen

Carsten Borgmeier.
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VORSCHAU
[ e

Man kann den Computer fir Text-
verarbeitung,  Tabellenkalkulation

ben. Daf es auch noch andere, teil-
weise seh interessante Anwendun-

‘3D-Grafik istin. Schon friher hat-

BESTELLSCHEIN

tor g.m zeigt das Programm "Sky-
plot”. Uns lag zum Test jetzt die al-
lerneueste Version "Skyplot plus 2"
vor. Wer den Himmel nicht nur als
Hitargrund i romantoche Nice

*1st Word” ist noch immer das
verbritetste Textverarbeitungspro-
gramm auf dem ST Deshalb ist es
kam Wunder, da8 es schon seit eini-
er Zeit "Sekundarprogramme”
2ugiot Ei paar solcher Programme
stellen wir im néchsten Heft vor.

ttbewerd fur eine Eintipphilfe fur
me ausgeschrieben.

STin P.LT.-Form bringen.

Wolten Sie vielleicht schon immer
einmal eine Tabellenkalkulation fur

ren we
o ke Hov et

ATARImagazi
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