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8-Bit-POWER

Superangebot fiir die 8-Bit-Atari-Computer
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philgerma

WO

as ein richtiger Computer-
freak ist, dessen Herz
schligt natirlich hoher,

e ervon Programmen o, die

“an der Ladent
Auch bel Varsandbmauung
garantieren wir Ihnen unsere

Unterstiitzung.
Hier in Keiner Ausag aus unserem
umfangrexchen Software-Angebot
Sprachen
o -
WMCC Assembler 11CC) o
MCC Pascai2 (leacomce) 24801
Pascal (ercsporc) 24800
Pro Fortran77 Frocpero) a3 0w

Soiaton,
Toxverabatng und Osterark 159 OM

Dungeon Master
NPt s+ Fabe 60 OV
Fragen Sie nach den neuesten Spii

sich in einnisten,
vermchrem auf andere Disketten
Kopieren und im entsprechenden

anraist oot Lol
che selbsttétige, Kleine Programme.
v entwickeln.

aber bekanntlich nichts
unterlassen wird, was mog-
lich ist, wurde inzwischen
ein *Virus-Construction-Set” ent
kelt, ein Programm, das uns
h gerade noch gefehlt hat.
Zwar ist es zum Bedauern einer
Homecomputer-Zeitschrift noch
nicht optimal, da die Viren leicht
auszumachen seien, aber die Ent-
wickler arbeiten bereits an der Ver-
sion 2.0

wei bekannte Software-Fir-
‘menfir den Atari ST wurden
bereits Opfer dieser Abwege
der Programmierkunst. Die Folge
sind erhebliche finanzielle Verlu-
ste. Aber auch hier wird man bald
mit Dunkelziffern rechnen mis-

fentlichkeit gehen.

chaden nimmt aber auch die
Idee des freien Austauschs

VR B R
ich, dat auch von kom-
R
gefahr ausgehen kann.

.+ 080/28 1228
Py gmmwur-

Sa 10,0058 14 00U
Pros- b, Handerston anforoem bel

philgerma
Barerstr. 32 - 8000 Miinchen 2
TEL. 089/281228

KRIEG
DER
STERNE

Computerszene ihre Unschuld
endgiltig verloren. Wir sehen
mit Virus-Kon-

J edenfalls hat damit auch die

gramme. Denn nat
sie auch die Abwehrmoglichkeiten
am besten kennen und damit die
notwendigen  Viren-Killer-Pro-

gramme fiefern konnen.

Dl: Schiufolgerung ~kann
verschliefen und j

immer neuer Viren fiir die Mehr-
heit  der verantwortungsvollen
User moglich machen.

)

Robert Kaltenbrunn




INHALT

Yaeptese: Nes K- Koprsius Ol & 6-15
wuﬁﬁ"?lvace o 0’ Goze. ol
il 60 Pepie 20 ot Jonvans
Gl en: SPC-MbaaZ. DRckstorsce

Tabellenkalkulation

Leistungstest 24

Tabellen-
kalkulation

Unter den Standardpro-
grammen sind sie sicherlich
die vielseitigsten. Sie sind
firalle Rechenaufgabenan-
paBbar, und ist ein Rechen-
blatt einmal_eingerichtet,
kann eine Anderung der

nicht mehr

8

Transputer
Wi tunklonierdie Gomputerechnoogie von morgen’

Atari nur getarnt
En Useraufdar Hamover-Messe “ndustie”

schrecken: Auf Knopfdruck
sind die neuen Ergebnisse
da. Ob es um die Uberwa-
chung derpnvalen Finanzen

Bellenkalkulationsprogramm sind solche Aufgaben immer
2u Isen. Aber selbst wenn einmal nicht gerechnet werden

Logistix 18 il Wenn Sie
T lanin inom Programn namlich Textin Tabellenform schreiben wollen, sind Sie mit
Basicalc 20 nem i Selbst el he Da-
Einfache Tabelle 23 res zurealisieren.

e Selarung it bt desam Programm i Vedorgrund
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MARKT

Mauspfiegeset

Wer stindig eine Maus be-
nutzt, sollte diese von Zeit zu
Zeit auch einer grindlichen
Reinigun, unterziehen.
SchlieBlich verlangt doch jedes
Arbeitsgerdt nach sachgerech:
ter Pflege. Vor allem Staub und.
sonstige Riickstiinde Kdnnen

schell die Funktionen eines
solch beweglichen Hilfsmittels
becintrichtigen. Fir die Pflege
ciner Computermaus sind des-
halb einige spezielle Utensilien
sinnyoll

Das
Diesebietetdie Firmabictech  Pflege
in einem praktischen Lederetui

pe:
undeiner ottt allesNot-
g fir die Mauspflege vorhan-
don. Flr Wiederverduter i

ings
Atsigheiten el MitLe-
tui kostet das Set 32.- DM,

Graph 2°, "K-Word 2° und
rd”. Die Daten kbn-
nen spiter ohne weiteres in
das leistungsstirkere
Spread 27 ibertragen wer-
den, Der Preis betrigt in Eng-
land 24,95¢.
— K-Rikki”
Dieses  Zeichenprogramm
unter GEM bietet zahlreiche
Funktionen, darunter Ani-

den ST in einen Niederfre-
quenz-Zweikanal-Spektrum-
S

ang, der als A oder B be-
nutzt werden kann, A+B, B/
A, Gleichstrom.- oder Wech-
selstromkopplung,  normal
oder inverien, e ciige
weitere Dat

Frequenzbereich
Fmax = bis35 kHzin 1-kHz-

et

bictech GbH.
Markplat 13
Pislertisen
Tel 07503/5045

mation, GroBenanderung,
Rotati In

versionen. Es ist sowohl fur
den hochaufldsenden Mono-
chrom- als auch fur den Farb-
bildschirm geeignet. In Eng-
land kostet es 19,95 €.

Neu sind aufierdem zwei Pro-

Schritten
Fmin 1kHz-
Schritten

Bandoret in i, 761, 350,
195, 98, 49, 22

verikle Skala sz‘ar, loga-
rithmisch mit 3 oder 10 db /
div

suberst sicher  geltenden
Verschlisselungsalgorithmus

EA-1 und ANSI-Standard.
Mit der gleichen Methode sind
auch dic migefibren Strter-
programme verschlusselt, die
et il Maipuistons.
versuchen der "Hacker-Ge-
meinde” erfolgreich widersetzt
haben.

llig nevartig im Vergleich
zu anderen Kopierschutzme-
chanismen ist das Verfahren,
mit dem “Final Protector” eine.
Originaldiskette kennzeichnet:

Danit st auch auf lange Sicht
gewahrleistet. daB Ihr
e jedems o)
widerstehe
Hier einige technische Da-
ten:
- Dechiffrierungsalgorithmus

Key und drei 32t Cross
Keys.)

~ Dechiffrierungsgeschwindig-
Kkeit von 9 KByte/s. Spiltere
Versionen werden durch wei-
tere Assembler-Optimierung
cinTempovonca. 40KByte/s
erreichen (zur Zeitim Test).

amme fur
im Unterricht. Thr Preis betriigt
Neues von Kuma 7 England jeweils 149,95 £. Es

Das englische Software-Haus
Kuma hat i Programmspek:
trum fiir den Atari ST in

vergangenen Monaten erwei-
tert. Folgende interessante Pro-

handelt sich um folgende Pro-

~ "K-Scope”
Es ermoglicht die Anzeige,

Analyse und Manipulation

- "K-Expert”
Dieses Programm dient zur

systems, z.B. fir cine kom-
plexe Fehleranalyse oder als
Entscheidungshile bei ciner
Personalauswah. Es kostetin
England 79,95 £.
“K-Spread 1

Hier handelt es sich um cine

von mit dem
ST. Eine Interfacebox, die in
den ROM-Port des ST ge-
steckt wird, und zugehorige
Software verwandeln den
Rechner in ein "30-kHz-Os-
alskoplmit i o
tionen

gang, 3mV bis 30 V pro Ska-
lenwert, Umschaltung per
Software, Signalumehr,
Synchronisation oder

eines pre
werten Spreadsheet-Kalkula-
tionsblattes. Es ist GEM-ge-
steuert, hat eine Groe von

10fache Dehnung, vertikale
Auflosung von 1256.

256 Spalien und 8192 Zeilen ~ K-Spect’

und ist kompatibel zu "K-

6| I ATARImagazin®/es

Dieses Programmverwandelt

logarithmisch

Kuma Computer L
ioneitra
boume. RGS

Koplelschmz
fiir Atari-ST-
Programme

Mit "Final Protector” stellt
Niels Mache ein neues Kopier-

Sriolet datei mit dem

- o
ca. 70 KByte
~ Kopiergeschwindigkeit ein-
schlieBlich Formatieren und
Verify:
einseiige Diskette 905
aweiseitige Diskette 160's
~ formatiert Disketten im 400/
S00-KByte-Fastload-Format
~ optional mit PaBwortschutz
undloder Schllsseldiskette
~ keine Anderungen am An-
wenderprogramm notwendig
e i Baee
erforderl
Demoprogramm zeigt
i Lestongsimighel des Ko
picrschutzes. Wer an cinem Li-
Zenzvertrag  interessiert i,
Kann es beim Programmautor
anfordern

Niets Mache
Hellrihste §
7000 Statigart



UNTRACE mit QUIT IF),
wurde um weitere erginzt.

OMIKRON
«Assembler

~ Einlesen von Source-Texten
anderer Assembler fiber AS-
CII-LOAD;  automatische
Umwandlung von Profimat-,
DEVPAC-, IDEAL- (und
weiteren) Source-Texten

Programme  wirklich
schnellsein sollen,schreibt man
sie in Maschinensprache. Aber
das braucht Zeit! Endlose Kaf-
feepausen wihrend der Assem-
blierzeiten konnen den Spai an
der Programmicrung griindlich
verderben.

s gibt zwei Ausfubrungen
des OMIKRON. Assemblers,
cinmal die fir Einsteiger (99.-

M), aul e Vol
Danit soll un Schut sein. ot 20y oo e
Der OMIKRON.Asermbler

Herbst tere enthil
tberseizt mindestens 250000 Fiomn ) Ve i

zusitzlich  weitere  Features,

darunter Makrofahigkeit (mit

lokalen Labels), bedingte As-

semblierung, - Include-Dateien

und Assembler-Schleifen. Das

Upgrade von der Einsteiger-auf

Ge-  dievolle Fassung kostet nur den
Differenzbetrag.

OMIKRON. Software

Edlachsir. 15

734 Bikeneld 2

Zeilen pro Minute; im gnsti-
gen Fallsind es sogar 2,4 Millio-
nen! Dami ist e 10- bis 100mal
schneller als die bisher schnell-

‘Wozu braucht man di
schwindigkeit? Gedanken sind

Assembler fast unmdglich. Hier

cinige Leistungsmerkmale des
KRON. Assemblers:

~ cingebauter, Tempus-ahali

her Editor mit selbstdefi-

Video-Interface
fiir den Atari ST

MARKT

nen Eingang fir den [3poligen  einfach senkrecht gestellt; den
AtariStecker. Damit lassen Rest erledigt die Software. 76
sichz.B. Grafiken hoherer Auf-  Zeilen lassen sich auf dem nor-
losung auf dem Monitor errei-  malen  Atari-Monochrombild-
chen. Das Interface V002 ST schirm darstellen. nd_
verfigt zusitzlich noch Gber ei-  Word” auch: Pmpnrlmnnlschnﬁ
auf den Monitor bringt, vari
die An zah\derlx‘chenpmlx
Tevon 57(W)bis 131 (ioderl)

“2nd_Word” ist ein komplet-
tes extverarbeitungspro-
ramm. Neben Standardfunk-
tionen wie Block kopieren/ver-
schieben, Suchen, Kopf- und
Fufizeilen sowie automatische
DM, das VO02ST215.-DM.Zu  Seitennumerierung _ erhdher
besichen sind die Interfaces  Extrasden Komort, Selbstdefi-
iber die nierbare
doppelt groie Schrift und in 1/
180Tnch einstellbarer Zeilenab-
stand sind nur einige Beispicle
mit anderer

moglich, der nicht AV, sondern
einen Antennenanschluf auf-
weist. Bei Bedarf konnen die
bendtigten Zusatzkabel (BNC,
Cinch, Scart, DIN 6) mitgelie-
fert werden.

Das V001 ST kostet 185

minitec lectronic Gk
Kollustr 4163
2000 Hamburg 54

"2nd_ We
den. Das Programm liest nicht
nur ASCIL-Format, sondern
auch "It Word™Texte ein—mit
allen Attributen wie fett, unter-
strichen usw.

2nd_Word

Ganzseitentextverarbeitung
schafft Uberblick. Wer einen
Brief schreibt, wei sofort, wie
dieser auf der Seite “steht”; bei
mehrseitigen  Manuskripten
der ganzen Biichern wird

i Kapite]

er Ausdruck kann auf allen
grafikfzhigen Epson-kompati-
blen Druckern (8, 9 oder 24 Na-

£ DicFi
nierbarer
Interfaces, die es erlauben,

~ Syntax-Check und automati-

noch auf das Blatt pabt. Diese
i Dochd

e
sche Formatierung gleich bei

recorder mit dem Al

detEmehe ot Daic b e
- Source-Kompression spart  Moglichkeit, Farbgrafiken auf
Speicher- und Disketten- dem Fernseher darzustellen.

platz mit dem Videorecorder aufau-
_ Eingebauter  symbolischer N€hmen oder cinen Mono-

fikmodus geschieht, lassen sich

eigene Zeichensitze verwirkli-
Kosten waren bisher hoch; ca. chen. Ein
6000 DM kostete ein Ganzsei-
tenbildschirm,

Nun hat die Firma OMI-
KRON Software "2nd_ W
entwickelr, ein Ganzscitentext-

i das

Zeichensatzeditor
wird mitgeliefert.

*2nd_Word” wurde vollstin-
dig in OMIKRON Basic ge-
schrieben Preis. betrigt
9.~ DM.

Debugger; sehr leistungsfi-
hig, enthilt alle Funkiionen
n IDEAL (einschlieflich

Das Video-Interface V001 ST
besitzt eine AV-Buchse und ei-

Wenn die Maus mal kranke Beine hat!

B Mausreinigungsset nur 28 Mark

Merlin Computer GambH.
Tndustristr 25
6236 Exentr

Spezialmonitor  aus-
Der Bildschirm wird

ohne
kommt

B INDEX nur 30 Mark

Filr Atari XL/XE:
B

St sns e | liemc chessiin toso0m

3 Software Manager ST 39.90 Drucker-Interface XL/x[ Centronics 148.00 DM
Stz Meves Do e

TN e Hogezn o O soopu

o Uy Mini Office 1l (siehe Yasxbencm ATARImagazin 6/88) .. 59.90 DM

2 : i

Handiraniragen ervinschi]
e Dtschland
i

Mardpatz 13,7916 Herissen
007303/ 5045

0 deSerwer

Poststaor, CH&970 St
081/61 178

Overraschungspreistst nfordernt

Compy-Shop OHG
‘Gneisenaustraie 29 - 4330 Milheim/Ruhr
®0208/497169
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Socoban

Der Alptraum eines jeden
Menschen wird mit “Socoban”
wahr. Hier ist namlich ein gan-
2es Hochhaus aufzurdumen. In
jedem der zwolf vorgegebenen
o e

Plize 74 bringen, Bei Bedart
lassen sich tiber das mitgelicfer-
te Construction-Set _weitere
Etagen (bis zu 60 pro Diskette)
aufb

" Atari-Socoban” st die XL/
XE-Version des auf anderen
Rechnern bereits erfolgreichen
"Soko-Ban”. Die Handlung
dreht sich um einen Bauarbei-
ter, der Kisten sortieren muB,
Leiderist er nicht kraftig genug,
sie zu heben oder mehr als cine
2u verschichen. In den meisten
Fallen kommt man in den engen

Tn e Bl

"00z6%,

warehaus Dragonware

rinths ist darauf zu achten, daB

das Spielfeld komplett mit Mat

ersteinen eingegrenzt  wird.

Sonst kann es namlich passie-
fen, da unser Bauarbeiter aus

bei. Hier mu8 also mit Uberle-
gung vorgegangen werden
donn allzuschnell hat man sich
eingeschlossen oder cinc.
so plaziert, da sie sich icht
mehr fortbewegen lit. Sollte
man doch ein

jem Bild
unversehens im Treppenhaus
wiederfindet. Besonders beim
Testen cines Levels ist diese
Tatsache rgerlich, da man in
solchen Fillen nochmals mit der
Eingabe beginnen muf

die Ch:
TION zuvérlassen Mludmgs

cin besscrer Fehlerabfang win-
schenswert, Das Programm er-

sucht sich der Chef einen neuen
Abeiter. Vorschnell oder un-
bedacht ausgefiihrte Zige las-
sensichmit einer UNDO-Funk-

An-
zahl der Steine pro Etage. Gibt
man versehentlich 0 ein, so er-
scheint cine Fehlermeldung. Da
das Basic-Programm geschickt

Leider besitzt “Atari-Soco-
ban” nicht die grafische Gute
seines MS-DOS-Vorbildes. Die
Kisten sehen wie eine Kreuzung
aus UFOs und Ostereiern aus,
und der arme Arbeiter hat of-
Seine

d

recht langsam. Zumindest zur
Bewiltigung  von _ lingeren
Strecken auf einer Etage hitte
sich der Autor etwas cinfallen
lassen komnen, um das Minn-
chen zu beschleunigen.

Im Eingangsmend, das nach
reichlicher _Initialsierungszeit

lesegeschitztist,

gabe, dic "Socoban” wieder
zum Laufen bringen konnte,
unweigerlich zum Absturz. DaB
der Atari nach neun Minuten in
den Attract-Mode schaltet, hat
zwar keine grofien Auswirkun-
gen, ist aber zumindest verwun-
derlich!

Alles in allem ist "Socoban”

fir die Kleinen Ataris gibt, mp-

0S-9/68000-
Version 2.2
fiir alle STs
Die neueste Ausfihrung 2.2
9168000 st etzt fralle

Personalcomputer der Atari-
ST-Familic verfugbar. Das

rier  Festplattentreiber,
der den Datentransfer 7u oder
von der Harddisk erheblich be-
schleunigt. Damit ist nun eine
mittlereeffektive Datentrans-
ferrate von 250 KBytels mog-
lich. Der neue Treiber unter-
stiztalle

Bei Professional OS-9istzudem
cin 0tigiger Support via Hotli-
ne enthalten. Ebenso kann fiir
dieses Paket ein Wartungsver-
trag  abgeschlossen  werden
(Preis auf Anfrage).

Dr. Rudol{ Keil GribH
im0

1S
S oeast s son3

Grauen mit
Augenzwinkern

so war der 20, Mai dieses
Jahres fr jeden chten Adven-
turefan ein Fest? Auf diesen

Spieler
schiiipft dabei in die Rolle des
Helden Ham Burger, dem soc-
ben von seinem verblichenen
Onkel Cheez Burger dasalteng-
lische Anwesen Carfax Abbey
hinterlassen worden ist. Be-
zeichnenderweise licgt Carfax
Abbey in der Rue Morgue No.
666, also in der Leichenhaur
blisch beleg

von Atari und die Laufwerke
von Supra
SeElenie fur

ol 0% (638.40 DM) und
Professional  0S9 (1789.80
DM). Als Voraussetzung bend-
tigt der Atari lediglich ein dop-
pelseitiges  Floppy-Laufwerk
Zum Laden der Software.
fiocy 089 enthalt ne-
n dem Betriebssystem noch
den G Comple von Mictow
re, emnnAw.m\)\:
, das

:

Zahl des Bosen).

"Ooze”, ein wirklich fieser
Poltergeist, macht sowohl dem
Spieler als auch den eher harm-
losen Hausgeistern das Leben
zur Holle und mus somit ein fur
allemal ausgeschaltet werden.
Bei RedaktionsschluB lag uns

buch, Inlaycards) _hingegen
nochnicht. Indernichsten Aus-

sow
il dherd bl e
che die i

asfUhrichen Testfolgen assen

ses kniffligen Knobelspiels
Sein Preis betrigt 29.- DM.

Comppon
Kreuwas
S0 Ot

rersvereinfachen. Personal OS-

cher Dy gelicfert

Reporti-
2 et Dragonwine, dic Soft
ware-Schmiede auf der Schwii-
bischen Alb.

System: Aari ST

Hersdier: Drsgomare

Bemugsquelle: Arclasoft

Jochen Wegner



/N ATARI-Fachhandlier
empfehlen sich

/2 TARAl
Ihr Computerpartner
in Bremen

Doventorsteinweg 41
2800 Bremen
Tel. 0421/170577

* ATARI-ST — *
P Sensationen 1988 D

Zum Beispiel
der MEGA ST

Auf diesen preiswerten
Werbefldchen kénnen Sie
sich als kompetenter Fach-
handler fiir Atari-Computer
und -Zubehbr présentieren.

Reservierungen bei AMA
Anzeigen Marketing
Agentur
Kaiserstr. 35
7520 Bruchsal
Tel.07251/855555
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Ralf Markert
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© Integriertes 35" Disketteniaufwerk
mit zwel Schrelb-/Lesekbpfen von
720 KByte formatiert
°

RGB-Monitor

Computer

B e © Fseparatom Prozsssor
i Sie Infor iiber Atari-Produkte? :

Filllen Sie dazu einfach den

AMA

Kaiserstrage 35
7520 Bruchsal
Tel.07251/85555

Wir leiten Inre. Amrage sofort an Ihven zusténdigen Handler
aus dieser Seite weiter. Von dort erhalten Sie dann
Ihre kostenlosen Informationen.

Anschrift.
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Software-
Paradies fest
etabliert

Noch keine zwei Jahre am
Markt tatig, hat sich das Cuxha-
hgeschaft Software-
Paradies seit der Griindung

vener F:

offneten Ladengeschift fort

Mittlerweile verweisen Ge-
Karin Welz und

folgt auf Wunsch auch das Off-
nen von Ordnern, so daf sich
deren Inhalt ebenfalls berneh-

) Speicherplatzesund das

i e
reiche Produkipalette. So kann

an Spielen und viel PD-Soft-
ware angeboten werden. Neu-
erdingsistim Software-Paradies.
auch Peripherie erhiltlich, un-
ter anderem von Star Micronics
und Seikosha. Ebenso kann
man diverse Hardware kaufen.

Seit neuestem bietet das rih-
rige Team auch einen Repara-
tur-Service an. Dies ist beson-
ders wichtig, da man in solchen
Fillen doch cinen Ansprech-
partner in der Nihe bevorzugt,
h um den Fall kummert
Dasist besonders dann der Fall,
wenn man hier scin Gerat auch
erworben hat. Insgesamt, 50
versicherte das Software-Para-

StvrsPusdis
Yiltr 2

NeueVersionvon
Campus CAD
Technobox bietet jetat die

Version 13 des erfolgreichen
CAD-Programms "Campus”

“ampus CAD” heraus zu star-
ten. Ein neues Output-Pro-
gramm erlaubt neben der Aus-
gabe von Zeichnungen auf ci-
nem Drucker oder Plotter jetzt
auch die auf dem Atari-Laser-
drucker. Zusitzliche Funktio-
nen und eine weitere Optimie-
rung der Software machen
“Campus CAD” noch effekii-
ver und schelle:

Bestens geriistet ist die Ver-
sion 1.3 fir den Einsatz der neu-
en ASCIL, DXF- und PLO-
Schniwelen, Dise cilduben
eine Ubertragun mpus
CAD? Zeiamaen sl ahdkre
systeme und umgekehrt, Als
S clgcm\lchcn

-Programm stehen
R oot s i me
chen Elektronik, Elektrotech-
nik,  Hydraulik/Pneumatik,
Layout, Architektur und Ma-
schinenbau zur Verfilgung.

Die neue Version kostet
798.-DM. Fur Besitzer der Fas-
sung 1.2ist ein Update fir 60.—

B
nar betrigt 399

Auberdem glbl es jetzt auch
noch "Campus Draft” und
“Campus Art” zum Preis von je-
weils 149~ DM. Diese beiden
Programme ~ermoglichen s,
einfach und schaell technische
Zeichnungen bzw. Entwiirfe
anzufertigen

‘moglich.

Mit der rechten Maustaste
1aBi sich jederzeit auf den Bear-
bl wechseln,
cingetragenen Program-
me zu sortieren oder mit einer
gewiinschten Kennungzu verse-
hen. Natiirlich ind diese Ergan-
zungen auch vom Anwender zu
editieren. 22 sinnvolle Eintrége
sind bereits vorgegeben. Das

Kormhcner St 120
4630 Bodhum

L Seifert

ST-Archiv

Folgendes Problem dirfte
auch Thnen bekannt scin: Man
kauft_einen Computer, ver-
schiedene Programme und eini-
ge Disketten, arbeitet damit,
kauft_weitere Disketten, und
plotzlich sucht man eine be-
stimmte Datei - und sucht und
sucht und sucht, Um dem ein
fozu bereiten, hat Gerd Rie-
mann cin  GFA-Basic-Pro-

dasendlich

S

Date
enist nun endlich kein Problem
mehr.

Auf Wunsch konnen die geli-

Diskettenaulebernenthalien:
Alle Features von "ST-A

wohnte ST-Anwender finden
dasich

Ordnung in_cine Disketten-
sammlung bringen kann

Mit "ST-Archiv” ist es mog-
, die Inhaltsverzeichnisse.
von Disketten cinzulesen, aus
denen man dann die gewiinsch-

le oder

an
Details. Neue Menilpunkie ge-
statten es, fremde Programme.
(sowohl TOS- als auch GEM-
Anwendungen)  direkt aus

wird
fir 248~ DM angeboen. Bei
Technobox in Bochum finden
sowohl Em’uhnlngx- als auch
Fortbildungskurse  statt. Die

10' ATARImagazins/ss

ste ubernehmen kann. Hier
wird nur auf besonderen
Wunsch die gesamte Directory
beriicksichtigt. (Was _hatten
auch die endlosen .RSC-Datei-

der Autor sichtlich Milhe gege-

aber nicht gerade preiswert, vor
allem, wenn man bedenki, wie
viele gute Public-Domain-Pro-
‘gramme eszudiesem Thema be-
s bt

Heiserbera3
2248 Hemmingstdt



Replay V. 2.0 fiir
diekleinen Ataris
Mehr als 400 Exemplare des
s

will er an diesen Erfolg anknip-
fen. "Replay 2.0" bietet neben
der Freezersoftware einen kom-

Letators dientdet Komprimie.
rung der vom Freczer erzeugten
Bootfles. Diese konnen dann
mit einem Pawort vor unbe-
rechtigtem  Zugriff geschitzt
werden.

dem Debugger heraus
lassen sich die Programme je-

gang mit dem Speicherinhal.
EEE
fe

50 ist es auch "Replay”-Besit-
zem vergonnt, Schummel-Po-
kes einzugeben. Bis es jedoch
soweitist, steht dem Anwender
ein ganzes Stick Arbeit bevor.
Der Einbau des Fernauslosers
bereitet kaum Mithe.

ot e skiouen mi dea
Freeze R
e o e
hait ein modifiziertes Betriebs-
system. Dann it das Programm

hlgu\ Stellen zu nmemm!
ol

aufgerusteten Ataris XLIXE ist
cin weitees angenchmes Fea-
it

Lusmﬂlcl\ enthiilt "Replay”
noch ein Update fir "Transia-

® Ataric-Btt o
o Norcn.
ey

rend den gesamten Kundenbe-

standsner Versherngagen:

r Es gevihiiet cine opt
ung d

Grafik unterstitzen die Aktivi-
i

Das Programmistsehr benut-
zerfreundlich. Er art il
unter GEM mit Maussteue-
rung, ist masken- und menii-
orientiert und fur den hochauf-
losen

soll D o st o

Prosists gogen Froumschiag.

il ) S

Grafikregister sowie die Zei-

chensatzattribute eingestellt

werden. Bisweilen verlangt das
1 Geduld.

Jrg. . Lange

tor”. Damit wird dies vollstin-
di i

g an das alte y
der

jedochdiese lastige Aufgabe, da

Abspeichern des Games als

Bootfile kann man den Debug-

ger laden. Von ihm aus it wie-

derum das Programm zu laden;

es stehtnun zur Bearbeitung be-
.

Der Debugger bietet eine
lzahl interessanter und nitz-
licher Features. Eine Suchfunk-

Blockverschiebungs- und Fill-
operationen helfen dem Asserm-
bler-Programmierer beim U-

ange,
e “Replay” bicteteine
Menge. Besonders der Debug-
ger st ein Leckerbissen fiir As-
semblerfreaks. Das Freezen
selbst ist recht mithsam. Wer
den Turbo Freezer XL gevohnt
ist, wird einiges an Bedienungs-
Komfort vermissen. Fur 48.—
DM lohnt sich die Anschaffung
aber allemal

£.0.Mal
Vacinsn 3
e
Agentur-
Verwaltung

Das Programm "V_MANA-
GER prosy” verwaltet zeitspa-

ausgelegt. Die Verwendung ci-
ner Festplatie wird empfohlen,
da sich grofe Datenmengen
verarbeiten lassen.

persolt
Hitmie
iy et

MAMA
ist wieder da!

Nach einigen  Wochen

Zwangspause infolge Umzugs

ist MAMA, die Mailbox des

ATARImagazins, nun unier

neuer Nummer wieder akiiv:

09371/6328 (8N1)
Ruit doch an! MAMA hat

einiges zu bieten:

~ zahlreiche  Anschlagbretier
mit Tips und Tricks, Angebo-
ten und Gesuchen, Tratsch
und Witzen

~ interessante Texte, 2.B. di
meisten Ausgaben der Bayri
schen Hackerpost (B.H.P.)

MARKT

— Uber2MBytesan Public-Do-
‘main-Software fiir den Atari

tenbank Kind abgerufen wer-
den.

~ Auf Wansch macht MAMA
sogar ein Spielchen mit dem
Anrufer!

- Jedem User wird auf Wunsch
Kostenlos ein eigenes Fach

erhalten kann
~ Da MAMA noch recht jung
ist, sind stindig Beitrige ge-
sucht. Wer Lust hat, kann
uch die Verantwortung fiir
cine Pinnwand ibernehmen.

~ MAMA liuft mit der Soft-
ware "Profibox” und kann
it Hilfe des Programms
“First Terminal”, das jetzt als
Public-Domain-Software er-
hallich ist, vom User ber

E Maus!) bedient

werden.

KaroSoft
harhST Softere
pesmocANE:

e

295529557952
iBanaadf:

S
e

Rie s B

Tatiogrostonen

Jirgen Vieth
Blesenstr. 75 - 4010 Hiden

ATARImagazine/es I 11
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Praktische

ausgerechnet ein relativ leicht
nachzuweisender Boot-Sektor-
Virus (s. Artikel "Die Viren
kommen” in Heft 6/88) und
konnte sich in den Disketten,
die zum Buch "GFA-Basic:
e 0

Wir
garantieren:
Die inli di

Ausbildung der Studenten so-
wie der Lehre und Forschung.
Thre Ausstattung st meist iber-
durchschitdich. Oft stehen in
cinem_Rechengentrum. nicht

Diskette ist

nur Gerat
idetbies et tomen N

S e
geliefert waren. Die noch am
Lager befindlichen ca. 5

mit ca. 20000~ DM beziffer.

100% frei -
von Viren
ﬂuf derrll

diese sind auch
meist noch miteinander ver-
etz

Auch das Rechenzentrum der
Universitat_Stuttgart (RUS)
verfiigt iber eine_heterogene
Systemlandschaft. Sechs Grog-
rechner, ein Minisupercompu-

haltbox fiir
Monitore

Zum Umschalten zwischen
Hochauflosungs- und Farbmo-
nitor hat die Firma Computer-
technik Zeno Zaporowski cine
Umschaltbox auf den Markt ge-
bracht, Im Gegensatzzu manch
anderem Umschalter mit Stek-
kern auf einer Leiterplatte ist
dieser hier in ein ordentliches
graues Kastchen eingebaut, das

Monitorbuchsen und dem Um-
schalter ist noch ein getrennter
Audio- Ausgang vorhanden.

Zan0Zapoenss
Dreieckora

L seter

Viren auf der
Buch-Diskette

Die Virenwelle rollt, zam
Leidwesen allervernunftbegab-
ten Computeruser. Nach etli-
chen anderen Software-Firmen
hat nun auch GFA die Bosheit
der anonymen Verseucher zu
spl omme

Obwohl die bekannten Dis-

daB unwissende Kunden den

ungebetenen Gast. ohne es zu

wollen, moglicherweise inzui-
haben.

mung von
hat, kann das erwihnte Kleine
“Killer™-Programm  bei GFA
anfordern

¢

schen
Der Virus, um den es geht, ist
gliicklicherweise nicht allzu zer-
storerisch. Er tut, wenn er sich

e B as by
Formatieren) auf den Boot-
Sektor der gerade verwendeten
Diskette zu_ schreiben. Fatal
kann dies nur sein, wenn man
nach dem Booten einer ver-
seuchien Diskette das Inhalts-
verzeichnis ciner Boot-Disk
Coa e =

ses kann anschlicGend
méghd\emuic nicht mehr lau-
fen.

GFA hat in einer groBange-
legten Aktion Fachzeitschrif-

Update in 7189 vrtugh, kann
den besagten Virus auch dait
auverlisig eliminieren. In Zu-
kunft will GFA alle Produkie
des Hauses auch auf diesen Vir-
entyp hin Gberprifen und zur
Bestitigung mit dem abgebilde-
ten Aufkleber verschen, dei
dem Kiufer als Garantie dient

‘Wer Probleme mit dem Virus

genannten Buch das ecinzige
GFA-Erzeugnis, das die er-
wihnten Viren aufweist. Alle
{ibrigen Produkte des Hauses,

terund
{iber Ethernetbzw. Hyperchan-
nel miteinander verbunden,
ungslosen Zugang
i sch sl sl et
Einsatz zahlreicher Terminals

198 entschlossen, neben
iPerso-

Zeit ausge-
licferien Diskeiten mit dem
F 3.0-Interpreter, sind
irenfrei, worauf hiermit be-
sonders h\ngew fesen sein soll.
Wir vom ATARImagazin
o
ser Art weiterhin aufmerksam
verfolgen und unsere Leser dar-
v

Bas

‘gehalten werden. Daher bleibt
Lo

nalcomputer der ST-Serie als
Terminalszuverwenden. Heute
sindmehrals SO0STs mitminde-
stens 512 KByte Hauptspeicher
undMonochrommonitor SM
124im Einsatz.

Lothar Ehnis, Leiter der An-
be

v Atar
STitschaly pmsgmlsngeAl-
temative 2

Disketle geraten, der Sie mic
unserem "Virendoktor” (Ver-
ni1 3

T
fikfahigkeiten cinsctzen,

i

Sicherheitskopie dieser Disket-

te an Herm Ulrich Schmitz, Auf

dem Hollen 7, 3000 Hannover.
A Systemechri

Postlach 190263

000 Diseldort 11

500 STs

Universitdtsrechner nehmen
in der EDV-Landschaft von
heute noch immer eine Sonder-
stellung cin, dienen sie doch
nicht nur zur Abwicklung von

seldorfer Basic-Macher Kon-
Disk

ten durchfihren, entging ihnen

, ab

noch kein Programm zur Erken-

12 I ATARUmagazine/es

i

son
Sl o b ot AR

schung aus DEC VTI00 und
VT220 dar. Mit einer geeigne-
ten Terminal-Emulation — wir
setzen als Emulations-Software
ONHERM i it e e
gleich zu her
minals einige: i L\gén—
schaften realisicrbar. Bei uns
haben sich die Atari-Rechnerin

ren und leistungsfihigeren
Weg, teure Terminals 2u erset-
zen. Diese sind zudem nicht mit
e

A Cory Desisctans) G
Postich |
o i



jetzt.
hat er's &2

Es lsassieﬂ jedem einmal: Mitten in der Arbeit am ST
fehlt eine b Eine fii

Sucherei beginnt. Irgendwann, meist Stunden spiter -
iende Schlag an die Stirn: Jaaa,
Feimrci o sichi o flese sl k thesm

Der DATA BECKER Fihrer  Probleme mit den IstPro-  Fir alle GFA-Programmierer: Der DATA BECKER Fihrer zu
7um ATARI ST - der ST- grammen? Ein Blickinden  Der DATA BECKER Filhrer  SIGNUM hilft weler: Instala-
Anvender nennt jhn iebevoll - DATA BECKER Filhrerzu It zu GFA-BASIC, Schnell und  tion, Laden, Grafiken, Spal-
Word undscon ki de gt 16 ich i jeder _ L, uotn, o
Arbeit weitergehen. Ganz yntaxError therprifen.  grammierung, -
gleich, Dennh tastenbelegung, Druc
it seinem ST auch befinden ~ schen oder der deutschen  sichtlich geordnetund gut ber, Fonteditor ~ sollten Sie
mag, dieser DATA BECKER hi ikriert die komplette Be- ~ mal nicht b

z o S

finden
iter informatio- inden Se di
‘mr Hardware, 7um Betrebs- ~ nen. Ist Word,Ist Word Plus,  BASIC, Inklusive allerno-  Nattlich auch mit Aufistung
system oder 7 GEM - zuver- tax-  aller SIGNUM-Fehlermel-
Hissig und schnellhat er her

Erlfuterungen - natirich ngen.
noch fede Information gefun- auch zu der neuen Ver- Der DATA BECKER
n, Immer auf cinen Blick.  wollen, hier finden Siedie ~~ sion 3,01 Fuhrer zu
Der DAT: i Antwort Der DATA BECKER Fihrer  SIGNUM!
zum ATARI ST Der DATA BECKER Filhrer  zu GFA-BASIC
240 Seiten, DM 29,80 254 Seiten, DM 24,80

st Vi
192 Seiten, DM 24,80

DATA BECKER

Dosamict o 0211310070
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SPC-Modula-:
System

Modula 2 ist eine Weiterent-

neue Implementation fir den
Aari ST kommt von der Ad-
vanced Applications Viczena
GmbH.
ket besteht aus einem Compiler
mit einer Ubersetzungs|

von Pascal und Ponenten-

Das Entwi

Klungspa-

zuacht Dateien gleichzeitig ed

zum Aufrufder einzelnen Kom-

Zahireiche Bibliotheken fir
die Anbindung an das ST-Be-
B el
fert. AES, VDI und GEMDOS
ek sk LB e i SBC
Modula 2 nutzen. Da die Edi-
tierzyklen (Weg vom Listing
zum ausfithrbaren Programm)

dula2 auch fir Anfinger geeig-  wird nicht die gewohnte Menti-
el dare Gl (i Iaee lbisbéntiat gl ko
Kompilierzeiten meist nicht e

ausreicht. Verwendet wird ein
dynamischer Lader, der unter
Verzicht au einen Linker das
Programm und die bendtigten
Module jeweils passend zusam-

D i

Preis fur das komplette Ent-
wicklungssystem berdgt 348.~
DM.

s e
n Syt 5

Regelun-  Eine Besonderheit enthilt

te, einem Editor, in dem sich bis

ter einer Minute), ist SPC-Mo-

der Editor des Systems. Hier Thomas Tassend

z Terminal BT
it
o i e
L IWPORT  INLINE, VAL, RDORESS: B
L e e T
i e et o
ST sl b2 Smmnlm |- B
) L |
[ |
e st e 0
WL S |
ORI s
0 = Bl
Neuartige Bedienung durch die "Pop-Up-Moris” Hior sind die Windows des SPC-Modula2-Systems gieichzeltiy
ffen: Terminal, Edit und Err(or)-List

14' ATARUmagazins/se



nern, wahrend das Interface
selbst auch mit dem Atari 800
gut funktioniert. Der Preis be-
trigt 148.- DM

mpy Shop
Gnetanausir 29
4350 Molheim Rah

L Sefer
p
‘ Digisound —
Die Firma IHP i sihe  Duth den cgensandigen
it digi-

Drucker- Grafikausdrucken gut zusam- talem Textspeicher herausge- Ware-Aufbau ergeben sich we\»

menarbeiten. Beim AnschluB  bracht, mit der sich kurze Nach-  seitige Einsatz- und Anwe

Interface cines Plotters empfichlt sich je-  richten, Warnungen, Meldun. dungsmoglichkeiten:
fomSidodhelic < Di ~ automatische Fehler-

steller. So_erfordert z.B. der
Plotter CMP901 1 cine ctwaser-
weiterte und deshalb teurere
Ausfuhrung.

('omp» Shop stellt cine preis-
gnstige Moglichkeit dar, Prin-
ter, die nur eine Centronics-

Gegensatz zum ST, der bereits
eine solche Schnittstelle cinge-
baut hat, bieten dic 8-Bit-Rech-

TOPANGEBOTE

Software fir Atarl XL/XE

deltdiese nun soum, daBjoweils

die acht Bit, die cin ASCII-Zei-

parallel

acht. Datenleitungen zum

Prmwr e
n

Dem Interface liegt eine Dis-

den den Leitungen Steu-  kette hm jas Programm
el sugoltb, disfireine oo Dimp! enthalt: Eser:
parallele  Centronics-Sehniti- mngy.cm einen (‘raﬁkwq{.mk
on "Mi-

Das Intrfacesolt mitallen _cropainter™Bilden - Ep-
Printern, die cinen Eingang ~son-, Oki- und dazu kompai-
iiber cine Centronics-Schnitt-  blen Ge Es arbeite je-
stelle besitzen, bei Text- und  doch nurmit den XL/XE-Rech-

werden dabei in digitaler Form
in einem EPROM gespeichert
und konen je nach EPROM-
Typ und geforderter Qualitit

der Wiedergabe 8 bis 32 Sekun-  Lautsprecheranlagen, Perso.

den davern. Belicbig hufige  nenruf, Zugangskontrolle)

werden war- _ r Mess
tungsfrei und verlustlos von ei-  und  Ausstellungsveranstal-
nem Lautsprecher wiedergege- tungen

~ sprechende Hinweisautoma-
ten

~ Vergnigungsindustric
‘quenzbereich zwischen 200 ind (Spielautomaten, Jahrmark-
4000 Hertz haben,

te
DiEpor-Laftrplaties 100 = sbacreckende Enbrucmel
deanl

Einbauhohevonca 20mm.Der  wegungsmeldern,  Siche-
Strombedarf betrigt etwa 100 rungskontakten us

mA bei 12 VDC. Die Ausgangs- ~ Spiclzeugindustrie (techni-
leistun gang) licgt  sche Sonderprodukte)

laut Hersteller bei 0,2 Watt an 4
Ohm bzw. 0,1 Watt an 8 Ohm.
Die Ansage wird durch Offnen
einer Briicke gestartet.

1HP lectonic GmbH
Valerweg 10
39 Eppscin3

L seifert

Schulmeister ST
Version 2.0
Atari ST. 500 Kbyte Ram. sw-Monitor
Die Noten- und Klassenverwaltung mit
Ptift. Ein flexibles. bewahrtes
Keonzept fur LAmpels aller
Schulstufen. Auch fur die

N
M. Heber-Knobloch, Aut dll Stolll 27
D-7032 Sindeltingen

,—o‘

ruff & Locher Scnters
datentechnik oo asem
ctesionele Loung.

ST-TAST g,

 Keiners gt odr Lotarbitn notuendi) @ Ober e STTASF Pt wid e
T O T e it e o et e b
Sl G e ot onerverien

Indsnien Wanscrnprobimios g
Qi

S o e 47

e

e geanetnd e

i

Gberaaugen isichvon dorLaistugsfigeit und forderm S urser

aTam mgnxm"“l 15



BERICHT

Tabellenk

Ausgesprochen
vielseitige Anwen-

dungsméglichkeiten

bieten die
elektronischen

flom
Haushaltsbuch bis
zur Bilanzanalyse
reichen die

stelh quasi _elektronisch

n Bleisift, einen Ra-
dlergumm: und ein riesiges Stiick
Kariertes Papier dar. Sie konnen
damit alles machen, was Sie auch
sonst unter Zuhilfenahme eines
Taschenrechners zuwege bréich-
ten. Nur geht mit der Tabellen-
Kalkulation alles viel, viel schnel-
er vonstatten. Jedes Karo wird
Zelle genannt und kann entwe-
dereinen Text, eine Zahl oder ei-
ne Formel aufnchmen. Eine
Leuchtmarke zeigtan, in welcher
Zelle sich unser elektronischer
Bleistift gerade befindet. Meist
148 sich mit den Cursor-Tasten
jede Zelle erreichen. Das Blatt
ist viel gmBer als die Bildschirm-
Wir sehen wie durch ein

verschicbbares Fenster immer
nur einen Ausschnitt_davon
Manche Tabellenkalkulationen
besitzen iber 2 Millionen solcher
Zellen.

Damit wir jede Zelle auch wie-
derfinden, trigt sic einen indivi-
duellen Namen, der aus ihrer

len hergestellt werden. Hat man

durch und bringt sic auf den
neuesten Stand.

So kénnte z.B. in einer Zelle
der Preis einer Ware ohne Mehr-

16 I ATARImagazinise

solcher Standard-
programme.

wertsteuer stehen, in einer zwei-

n die Formel fiir 14 % MwSt.
Eine dritte wiederum kbnnte die
Summe aus Warenwert und
MwSt. enthalten, also den End-
preis. Wenn wir als Warenwert
eine andere Zah wer-
den die beiden anderen Zellen
sofort mit den neuen Werten an-
gezeigt. Aber auch wenn wirden
MwSt.-Satz auf 2.B. 15 %
S
neuen Betrag fiir die Steuer und
einen neuen Endpreis.

Fur einen Artikel 146t sich das
auch noch gut mit dem Taschen-
rechner ermitteln. Stellen_Sie
sich aber cinmal vor, Sie milften
500 oder 5000 Artikel neu be-
rechnen, weil sich die Steuer 4n-
dert. Bei einer Tabellenkalkula-
tion tragen Sie cinmal alle Arti-
kel, die passenden Formeln und
cine einzige Bezugszelle cin, die
den Steuersatz enthalt. Sie brau-
chen dann nur diese eine Zahl zu
éndern, und im Handumdrehen
sind alle 500 Artikel neu berech-
net. Schon beim Eintragen hilft
Ihnen die Tabellenkalkulation
Da die Formeln fir alle 500 Arti
kel gleich sind, brauchen Sie die-
s nur einmal zu schreiben, um
sie dann 499mal mit einem einfa-
chen Befehl zu kopieren.




alkulation

Kaufminnische ~ Anwendun-
gen waren die ersten Einsatzbe-
reiche fir Tabellenkalkulatio-
nen. Das reichte von Preisbe-
rechnungen, rechnenden Kon-
Mh«chcm - Verwaltung von De-

d

BERICHT

nen dann der Entscheidungsfin-
dung, welcher Weg eingeschla-
gen werden soll.

Kann man privat mit einer
Tabellenkalkulation ~anfangen?
S y

und-ver-
el P e
‘ganzer Firmenfinanzen. Im Lau-
fe der Zeit fanden sich immer

G i

mit den meisten Program-
en konnen die Ergebnisse auch
i arechadliche Gralken Aufpe.
reitet werden. So zogen Tabel-
Tenkalkulationen auch in Wissen-
schaftund Forschungein. Sie eig-
nensich furalles, was sich irgend-
wie systematisch auf Reihen und
Spalten aufteilen und berechnen
B,

ehr Bezige sich

den Zellen herstellen lassen, um
so effektiver arbeitet cine Tabel-
lenkalkulation, weil dann mit we-
nigen Tastendriicken viele neue
Ergebnisse_produziert werden.
e
2.B. aus Material, Ar-

bens\ohn, Verwaltungs-, Ver-
triebs- und sowie

gibt s auch bei Durchschnitts-
Usern. Sie konnen z.B. cin elek-
tronisches Haushaltsbuch fith-
ren, um Monat fiir Monat iber
Thre Einnahmen undAusgaben
im Bild zu sein. Weiter besteht
die Moglichkeit, zu_ ermitteln,
ver den ginstigsten Kredit fur
ein neues Auto anbietet. AuBer

dem 1Bt sich berechnen, ob man
iiber eine bestimmte Entfernung
und mit ein oder mehreren Per-

allen Nebenkosten der preiswer-
o ist. Geben Sie doch einmal
eder

wei
Tankfullung gekoms st.
Wenn Sie dann die S(alvsllkfunk~

den einzelnen Monaten anzeigen
Bsen, Dics St 2B, erkeunen,
da di nach aben
2eigt, weil sich die Zundung ver-

T e
dabei auch mit erdachien Zahlen

2.B.
zahlen und Endpreisen die zu er-
wartenden Unternehmensgewin-
ne berechnen. Die Resultate die-

Eine Tabellenkalkulation stellt
Thnen viele Moglichkeiten zur
Verfiigung. Die Zahl der Ein-
satzgebiete ist fast nur durch Ihre
Phantasie begrenzt,

Dr.Jurgen Ketrel
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TEST

im Test.

ogistix” von derengli-

schen Software-Firma
Grafox Ltd. st ein sehr
Software-Sy-
stem. AuBer einer Tabellenkal-
kulation mit Datenbank und gra-
fischer Datendarstellung bietet
es auch die Funktionen einer
Zeit- und Netzplantechnik. Da-
mit 1Bt sich in einer clektroni-
schen Arbeitstabelle von 1024
Spalten und 2048 Reihen cin Ter-
minkalender entwickeln, der die
Bindung vorhandener Kapaziti-
ten an unterschiedliche Projekte
und Zeitraume ubersichtlich an-
zeigt.

Tabellenkalkulation, Daten-
bank und Zeitplanung erfolgen
im allgemeinen auf dem gleichen
Arbeitsblat.  So man
schnell auf die jeweiligen Daten
zugreifen, diese miteinander ver-
kniipfen und feststellen, welche
Auswirkungen die Anderung ei-
ner GroBe auf die anderen hat.

zur Verfiigung stehenden
Grafikbefehle erlauben eine
schnelle visuelle Darstellung der
usammenhinge.

JIL

leistungsfihiges

Die Arbeitsweise von “Logi-
stix” ahinelt der von " VIP Profes-
nal” ("Lotus
&

i

ten Version. Wer sich damit aus-
kennt, wird wohl auch "Logistix”
sehr schell beherrschen. Allen
anderen_ ermoglicht das Einlei-

derhandbuch mit der Beispicld
Kette erlaubt eine gute Einarb
tung in die Moglichkeiten des
Programms

Die deutsche Ubersetzung der
Anleitung ist einwandrei.” Bei

18' ATARImagazind/o8

Zahlen,
Zeit, Daten

Das Softwarepaket "Logistix”

der Beschreibung der Tasten-
funktionen merkt man aber, daB
das Buch nicht fir den Atari ST
geschricben wurde. Wenn etwas
nicht Klappt, heiBit esalso probie-
ren, denn auch das Beilageblatt
fr den Atari gibt nicht immer
Auskunft. Wahrend der Arbeit
mit "Logistix’
lih au den vorgeschenen Bild-
schirmhinweisen auch
HELP-Taste (oder F1) thiorras
tionen anfordern,

16..

Uns lag die Version 1.15C des
Programms vor. Es wird brigens
cinmal in der vollen Ausfiibrung
(Professional) fiir einen Spei-
cherausbau von mindestens 1
MByte ausgelicfert, einmal in
der Form ohne Grafikbefehle

(Junior) fir den Atari ST 520.
Ein Ubertrag auf Festplatte ist
ohne Schwierigkeiten mdglich,
dakein Kopierschutz vorhanden
ist.

Nach dem Start des Pro-
gramms LGX PRG erscheint
nach kurzer Zeit die obere linke
Ecke cines leeren Arbeitsblattes
mit_den Spaltenbezeichnungen
A, B, C..H und den Zeilennum-

. ursor
stehtin Zelle Al Dle Slamszule
(unter Zeile 20) zeigt an: Zelle

Al (LEER). Die Folgendane-
len (Prompt- und Hilfszeile) ent-
halten die moglichen Tastenein-

aben.

Mit den Peiltasten wird der
rsor zu einer anderen Zelle
bewegt; FI (oder HELP) liefert

weitere Hilfsinformationen. Das.
Pluszeichen (oder eine Zahl)
startet die Eingabe eines mathe-
‘matischen Ausdrucks oder einer
Zahl in die gegenwirtige Zelle,
das Anfithrungszeichen (oder ein
Buchstabe) eine Texteingabe.
Von den anderen Tastenmog-
lichkeiten ist besonders das Zei-
chen "/ wichtig. Es offnet ein
i der sogenannten
Schrigstrich-Befehle mit ~den
wichtigsten Funktionen.

Nehmen wir einmal ein ganz
cinfaches Beispiel.

inAl die Zahl 25 ein, bewege
mit der Peiltaste den Cursor
nach unten zu A2 und geben dort
eine 5 cin. In Zelle A3 schreiben
wir +Al+A2 oder +SUM
(A1:A2). Nach RETURN steht
jetzt in A3 die Summe von AL
und A2, namlich 30. AuBer der
Summenfunktion bietet das Pro-
gramm noch eine Fillle mathe:
matischer, logischer, ~ statisti
scher, finanzmathematischer und
anderer Funktioner

luy  wiederholen
gleichartige

sich

man dabei in der Klammer der
Summe Klein- statt GroBbuch-
staben, so gelten diese Zellenan-
gaben als relatiy. Das Programm
ersetzt automatisch al+a2 je-
weils durch bl+b2, c1+¢2 usw.
Der entsprechende Schrigarich-
Befehl dafur lautet z.B. so:
RETURN a3, b3:h3 RETORN.
Natiirlich will man die so gebil-
dete Tabelle auch beschriften.
Dazu lassen sich Texte bis zu ei-
ner Linge von 256 Zeichen in ei-
ne Zelle eingeben. Die abgebil-
dete Linge einer Zelle wird spal-
tenweise mit einem Schréigstrich-
Befehl festgelegt. Ist ein Text
Iinger, so wird er in der Darstel-
lung abgeschnitten oder kommt
in die rechte Nachbarzelle, falls
diese leer ist. Auch die Formate
der Wiedergabe von numeri-




schen  Zelleninhalten  werden
durch Schriigstrich-Befehle be-
stimmt.

Das Programm bietet also eine.
Vielzahl von Moglmhkcucvv Tav
bellen aufzubauen und d:
arbeiten. Nur noch einige it
konnen hier genannt werden
Zellbereiche kann man zu Blok-
ken zusammenfassen, mit Na-
men Kennzeichnen und damit

d Kalenderfunktionen
dienen dazu, Zeit- und Netzpli-
ne aufzustellen. Dafiir wird mit
dem Befehl /C (Calender) einem
Spaltenbereich ein Arbeitskalen-
der mit Datum zugeordnet. Zeit-
einheiten zwischen einer halben
Stunde bis zu einem Jahr sind
wiihlbar; arbeitsfreie Tage wer-
den ebenso wie Sonn- oder Feier-
tage ausgelasen. In die Zeilen
s Kalenders schreibt man

TEST

1 i
e
el

e 4 i
i,
et

xn!rufcn Befehle lassen sich zu
Folger be-
e
zuordnen und mit entsprechen-
fem Tastendruck starten. Fiir
solche Befehls-Makros gibt es
spezielle Kommandos, mit denen
man ganze Arbeitsabliufe, auch
mit Bedienerfilhrung, program-
mieren Kann.

Der Bildschirm Iabt sich
2wei Fenster aufteilen, in denen
unterschiedliche  Bereiche ~des
Arbeitsblattes dargestellt und ge-
Bt verchoben werden

konnen. Ebenso ist es moglich,

beits sclnhsm.n (Mitarbeiter, .\Iar
schineneinrichtungen usw.).

Nun wird jeder einzelne Ar-
mit dem Zeitbefehl

Bildschirm von "Logistix” mit Da-
ton des_mitgeliefer

Bank ist in der oberen linken Ecke

< cingetragen. Dazu sind sein
Name, die Dauer in Zeitcinhei-
ten (Spalten) und die Zelle, in
der er beginnt, einzugeben. Da-
bei konnen dic Vorginge auch
durch Zellenreferenz einer ent-
Datenbank o
nommen werden. Der
punkt I8¢ sih mi der Fuskion
NACHan einen vorausgehenden
tes mog-

oder Zei-
lenbenennungen auf dem Schirm
5o zufixieren, daBsie beim Scrol-
len der Tabelle sichtbar bleiben.
Weiter lassen sich bestimmte An-
zeigeformate fiir Zellen, Zell-
blécke, Zeilen, Spalten oder das
ganze  Arbeitsblatt _festlegen.
Man kann Zeilen oder Spalten
einfiigen bzw. loschen, aber auch
das Arbeitsblatt nach dem Inhalt

anderen Stllen des Blatts gt
che Spalten oder Zeilen belegen.

Natiirlich kann man das fertige
Arbeitsblatt, auch in Ausschnit-
ten, ausdrucken oder den Inhalt
in Dateien_Gbertragen. Daten
aus DIF-Datcien sowie v
“dBase”, “Lotus 123" ("VIP"
und “SuperCalc” konnen vom
Programm cingelesen und wei-
terverarbeitet werden. Speziclle
Grafikbefehle erlauben es, die
Werte der Tabelle als Torten-,
Balken-, Linien- und Streuungs-
grafik auszugeben.

P
lich, kritische Wege zu analysie-
ren und mit dem Befeh /K (Kri-
tisch) zu berechnen

Diese Hinweise zeigen wohl
schon, da die Vielzahl der Mog-
lichkeiten von “Logistix” in die-
sem Bericht nicht erschopfend
behandelt werden konnte. Allein
dic Kurziibersicht mit einer Auf-
Vistung der Befete und Funktio-
en lang. Trotzdem
h Arbeitsprinzip relativ
leicht. erlernbar; erste Anwen-
il e e

Zur Zeit sd\oplr
noch nicht die Mog-
lichkeiten des GEM mit der

Maussteuerung aus, aber auch
bei “VIP" kam dies erst bei einer
spiteren Version. Das sollte
nicht gegen den Kauf des Pro-
gramms sprechen.

e
Computer \'«hm Kiscktusch Gbid
Baumstammi

SIS Viehih

Tl 0252617833

L Seifert

T, e e ar apsnin:
T i Tl e

W
Y sunusunnnzny

ez
e e e, e it
 Hivar ol <t s e e

YR e s

Zeitplan zum Beispiel "Hausreno-
. Dieser st unmittolbar un.

lo Zellenbiocke B1

K10i818 dar Baispiel Datenbankin

Bild 1 wurden.

s clese Tortongrat ﬁberdm‘ul-
dor Gesamtkosten verwen.
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Bequeme
Rechnerei

ist ein prei , aber
Programm.

eben Tuxlverzrbcllun[,s

'man AulvbTaI»echkdlku |
lationen (Spreadshects), um e Bit

nen Skeptiker vom mogl Jichen

‘R e e o

Oben: Basicalc erlaubt zahireiche | Unten: Die Finanz- und Statistik-
Formatierungsangaben ~ _inkl.

funktionen aus “Lotus 1-2-3", Vor-

Desk Datei Blatt Block Zelle Harke Output Extra

Nutzen eines Computersystems
i Wbernigen, (Dcn Rest be-
sorgt dann "Strip-Poker” oder
dhnliches!)

Angefangen hat alles mit "Vi
siCalc” (Visible Calculator), ds
in zahireichen Versionen, u.a.
auch fiir den 8-Bit-Atari, erhilt-
E bekeniesen i

123" und

heu

V1P Fm'cmunal

Das Prinzip ist immer dassel-
be. Der Computer stellt auf dem
Bildschirm ein Arbeitsblatt dar,
das in Zeilen und Spalten cinge
teilt wird. So entstehen zahlrei-
che Zellen, die Eingaben des An-
wenders aufnehmen konnen. In
der Regel sind die Spalten mit
Buchstaben und die Zeilen mit
Nummern gekennzeichnet. Jede
Zelle It sich also eindeutig be-
stimmen; AAIS bedeutet z.B.
Zeile 15 in Spalte AA. Die Gro-
Be des Arbeitsblattes ist norma-
lerweise nur durch den verfiigha-
ren Speicher begrenzt.

Die Zellen konnen nun Werte,
Texte (fur Erklarungen, Benen-
nungen usw.) und Formeln auf-
nehmen. Mochte man 2.B. aus
einem Nettopreis (ohne Meh
wertsteuer), der in Zelle AAID
steht, den Preis inklusive Mehr
wertsteuer errechnen, so schreibt
man in die Zelle, in der dieser

AES3 =HETAKTWERT (ADS3;ARS3. .ACS3)

AC A
Gesantabschreibung!

Kosten  Restwert Lebensdauer AFALTH
10000 1200 L] 1180
Kapital  Zinssatz Zukwert AR

2080 L 108000 A 18.8
Zinssatz Zukwert Aktwert LAUF

8,83 20000 18000 83.52
Kapital  Zinssatz  Perioden RATE

50080 L 360 533,63
Zukwert Aktuert  Perioden s
18800 16008 [ 8.584%
Cash Flow | Cash Flow 2 Cash Flow 3 Zinssatz ___ HETAKTHERT
8000 6808 4089 17,539 AT

20' ATARImagazinsise

rscheinen soll, die
Formel AA10 % 1.14. Andert
man dabei einen Wert auf dem
Blatt, werden alle anderen, die
jamit in Zusammenhang stehen,
aktualisiert. Mit den entspre-
chenden Formeln lassen sich so
zahlreiche und verschiedenartige
Probleme losen, daB tber die
Anwendung von Tabellenkalku-
lationen schon zahlreiche Biicher
erschienen sind. Die Themen re
chen hier von der Kaufménni:
schen Zinsrechnung bis zur Lo-
sung quadratischer Gleichungen.

Die Werbung fir ein solches
Programm stellt zwar manchmal
riesig dimensionierte Arbeitsbe-
reiche in den Vordergrund, di

Qualitat einer Tabellenkalkula-
tion wird aber hauptsichlich



durch den Umfang der verfiigha-
ren Berechnungsarten und den
gebotenen  Bedienungskomfort

Verschiedene Tab«.llcnkalku-
lationen werden nati
fiir den Atari ST angeboten Dns
meiner Meinung nach beste Pro-
gramm mochte ich hier vorstel-
len. Es handelt sich um das von
Philgerma vertriebene deutsche
“Basicalc”

und kann_mi
schenden Features aufwarten,

Das Programm wirkt anfangs
etwas unscheinbar, da man auf
GEM-Windows verzichtet hat,
doch Maus und

keine Probleme bereiten. Da das
gewahlte Format mit dem Re-
chenblatt abgespeichert wird,
kann man fiir jeden Themenbe-

e e B

Das
Zahlontormat
Kann sohr
Komfortabel

Bostimmt
werden

| Dreiecksfliche,  Implikation,
Aquivalenz,  Exklusiv-Oder,
Test auf ungefahr leich und vie-
les mehr. Hier wurden sowohl

zahlreiche Formulare erleichtern
die Arbeit ei Die wichtig-
sten 20 Funktionen lassen sich
zusiizlich mit den Funktionsta-
Stcn aufrufen, so daB auch die
rfiihrung getrost als ge-
mmn bezeichnet werden kann.

egensatz zu einigen ande-

ren Tabellenkalkulationenbe-

mit A. Bis zu 676 Spalten oder
10000 Zeilen sind moglich und
dilrften auch fiir aufwendige An-
wendungen geniigen. Text it

und wieder laden. Trotz der Re-
hengenauigheit von 1 Stellen,

die Exponenten bis +154 er-
i e et
schnell, daB mancher AT ins

Staunen gerit.

Bei 129 Funktionen und Ope-
ratoren st fast fir jeden Anwen-
der etwas dabei. Aus “Lotus |
3" (Version 2) wurden stimtliche
Datum-, Zeit-, Mathematik-, Fi-
nanz- und  Statistikfunktionen
o Hinzu kamen Fa-
Kultii

die englischen O als
auch deren deutsche Bezeich-
nung eingebaut. Sollten die vor-
handenen Befehle jedoch nicht
ausreichen, so kann man mit ci-
 integrierten Forth-ahnlichen

Programmiersprache
Definitionen _anfiigen
Freunde diirfen bei
auch die umgekehrte polnische
Notation (UPN) verwenden. Fiir
e Zellen oder Biscke
Eigennamen definie-

ren; aus BC43 wirdsoz. B. ZINS
SATZ. In allen Formeln kann
man dann die statt

vaum und

der Koordinaten verwenden!

sichlinksbiindig,
oder zentriert cingeben. Man
kann zudem einen Text, der lin-
ger ist als die Zelle, auf cinmal
cingeben; er wird auch in voller
Linge dargestellt
nicht notwendig,
Spalten zu definieren oder
Bezeichnung zusammenzustik-
keln. Da sich mit einer CON.
TROL-Kombination Sonderz:
chen cingeben lassen, die nicht
auf der Tastatur stehen, dirften
hier kaum Probleme auftreten.

Fiir Zahlen existieren 13 (1)
verschiedene Formate. Dazu
zihlen neben Festkomma (von 0
bis 15 Nachkommastellen),

e
len aucl Einheiten

Desk_Datei

Blatt Block Zelle Harke Output Extra

A0 = Nillkownen 7.

i aoeerecx

ROLL - % % ¥ K

e folgt definiert:
DUP 2 PICK + 3 mx ~ 1/ DUP 4 ROLL - siap 0UP 4 RL - Skae U
x

118,47 #4

nit fiihrenden | Druckeransteverung 118,45
B Beispielen!

=
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vorhandonon
Funl
(auch die selbst-

T e e G

Die Drucker-
‘steuerung wird
komfortabel
unterstitzt

 Selbstverstindlich st _auch
in der Lage, Zeilen

verwendet werden ke
Berdem lassen sich bei den Out-

und Spalten cinzufiigen, zu 1o- | put-Optionen Initialisicrung,
schen und zu kopicren. Dabei | Kopf-, FuBizeilen usw. definie-
‘werden die Formeln auf Wunsch | ren. Hier besteht sogar die Mog-
der neuen Umgebung angepat. | lichkeit, sie zu kommentieren!

Nicht so selbstverstindlich ist al-
lerdings das Verkniipfen von Be-
reichen oder das Auslagern von
Blocken auf externe Speicher.
Auf Wunsch 1t sich zur Ausga-
be auch das .DIF-Format ver-
wenden, so daB "Basicalc” mit
anderen Programmen kommuni-
zieren kann. Da es auBerdem in
der Lage ist, auch ASCII-Text zu
speichern bzw. zulesen, kommen
wirklich die meisten Programme
‘mit ihm "ins Gespréich”

Die Ausgabe auf den Drucker
ist cbenfalls sehr gut geldst. Der

Auch Rand und Papierformat
sind dank GEM-Formular be-
e einzustellen. Da sich selbst
im Blatt” Druckersteuerzeichen
inbanen lasson, kann "Basicalc”
mit jedem Printer problemlos zu-
sammenarbeiten.

Bei “gewohnlichen” Operatio-
nen wie dem Bewegen auf dem
Atbeitsblatt hat man cbenfalls

sten die Fenster-Slider, damit
auch Bereiche aufierhalb des
Sichtfeldes erreichbar sind. Um
sichtbare Zellen zu editieren
oder Blocke zu definieren, ver-
wendet man am besten die Maus.

Verschied: 2 7nsa(1f\mkuu—

al

hinterlassen hum e

legen oder Dateien loschen, oh-
ne das Programm zu verlassen.
Auch itber den freien Speicher-
platzsowie aktuelle und maxima-
Ie Abmessungen des Blattes las-
sen sich Erkundigungen einzie-
hen. SchlieBlich ist es noch mog-
lich, eine Hilfsfunktion zu akti-

der Ausfiihrung erliutert

Funktionen kann man sich eben-

falls im einzelnen erklaren las-

sen, Al wichgen Pacamerer
n

kann, So lassen sich z.B. folgen-
de Punkte voreinstellen: Stan-
dard(ormat fiir Zahlen und Tex-
ult-Grofe des Arbeits-

muec ferwendete Funktionen
nd Fehler-,

versucht, dem Anwender mog-
Tichst So
lassen sichz. B. vier Marken defi-
nicren, den den Cursor schnell an
die gewiinschie Stelle bringen.
Unm ihn zu bewegen, kann man

lcnl richtige Treiber bereitet kaum | neben der Tastatur auch die
kann man sich Schwierigkeiten, da die von Ist | Maus verwenden. Dabei erset-

i

informieren Word Plus” (.CFG-Files) direkt

zen die Zeilen- und Spaltenlei-

{eiteind Output Optioien,

r die ersten Experimente

schwindigkeit_enthalten. Dabei
soll sich *Basicalc” in denselben

Fiir Info Nanen eingeben oder zuriick mit RETURK:

Vardefinierte Fuktlonen (¢ zeigt Synonne

S
AEMLSCONT e

85 B £ LY L0615 i
I <

X
FRAC uzm ROBAOUMD ALY
ACOS LB FAK i

22> HIH
Illﬁ[ﬁﬁlli'nnn nnv s
2UFf

SIH ViR GTAN DEC DN HIcHTS HOT
1 sitee

UE
=1} R
42 100 O ZELT

B
FIRUTE SEROIOE DATNEDATE 126 N0 i ST
G THTZIUSEIRR Late L RATEPAT 211

LT R
i Yoo ER
LEITERT ZELLE ZE1N SPALTE SPALTEN BREITE IMDEX NAHL TAUSCHER HVERMEIS
Wi
Selbstd atinterte Tkt
SURGRRISALR A Cooh ToBhEOTH ARSI ARCOSH ARTANH RCOTH RORELECK E LIWS
ERSETZEN

22| I ATARAmagazin®/s8.

Di bewegen wie ein
10-MHZ-AT.

Gerade die Definition eigener
Funktionen hebt "Basicalc au
der Masse der Tabellenkalkula-

erlernen und wird auch dem Profi
erecht. Meiner Meinung nach
st "Basicalc” die beste Tabellen-
kalkulation fiir den ST, zumal sie
78.~ DM auberst ginstig an-
geboten wird.

Bewgsquelle
Phigerma

By

Tl 080/281228

Thoms Tassend



anche Tnhcﬂenkalku—
launn:n,wwsz. i

TEe
artige Vielalt von Mglichkei-
ten, daB man sich erst im Laufe
der Zeit mit allen Varianten ver-
traut machen mu8, um sie voll zu
nutzen, Bei der Tabellenkalkula-
tion von Data Beutner hat man
sich dagegen im Interesse ciner
schnell_erlernbaren Bedienung
und ciner guten Arbeitsge-
schwindigkeit in der Flexibilitat
Beschrankungen auferlegt. Je
nach Anwendungsgebiet treten
Hiese mehr oder weniger stark in
Erscheinung.

Das Rechenblatt ist 100 x 100
Zellen groB, was fiir viele An-
wendungen ausreicht. Es kann
zellen- oder seitenweise durch
Anklicken von Verschicbefel-
dern in cinem 5 16 Zellen gro-
Ben Fenster verschoben werden.
Das geht recht rasch und erfolgt
50 lange, wie man die Maustaste
driickt. Die gewiinschte Zelle
wird dann einfach durch Anklik-
ken selektiert. Die Pfiltasten e
méglichen dies nicht, gestatten
aber in Verbindung mit der
CTRL-Taste das Einfiigen oder
Léschenvon

TEST

Einfache Tabelle

Leichte Verstandlichkeit steht bei diesem Programm im
Vordergrund.

nungen mit den 4 Grundrechen-
arten gestalten. Gegebenenfalls
sind diese als Nebenrechnungen
aufgebaut, in die bzw. aus den
automatisch die entsprechenden
Zelleninhalte Kopiert werden.
Manches, was umfangreiche Pro-
gramme mit ihren komfortablen
Rechenoperationen und Makros
n, ist damit auch mog-

16..

lich,

Die Spaltenbreite ist fest auf 10

Zeichen eingestellt.  Lingere
Texte missen in der Nachbarzel-
3 werden.

Leider sind di
in der Befehlsliste absolut und
fest. Fiigt man nachtriglich noch
cine Zeile ein, baut man am be-
Eine

Dazu ist diese Zelle jedoch erst
mit der Maus durch Anklicken

TURN) selektiert nur die darun-
terliegende Zelle.

Die meisten Funktionen steu-
SR T e
Zelleninhalts, die
chn.,gungemesBlocksmumh
iiber mehrere  Zellen) und
Rechenoperationen _innerhalb
dieses Blocks. Diese F\mkuum:n
werden in der Reihenfolge ihre:

speichert. Mit der Tastenkombi-
nation CTRL-? It sich diese auf
den Bildschirm _bringen, mit
CTRL-V oder CTRL-A kann
man sie auch korrigieren. Mit ihr
lassen sich umfangreiche Berech-

r«.lalm /\dre's:lt.nmn fillt schon
ganz und gar aus dem Rahmen.

Bild 1:
Bildschirm der Tabellenkalkula-
tion. Das Fenstor wurde aut Zelle

AB23 in der oberen Ecke gescho-
bon. lm Stock 48 mc:r sioht

Mit der HELP-Taste I8t sich je-
derzcit cin Verzeichnis aller ver-
fiigbaren Befehlstasten auf den
Schirm holen. Bei der Durchfih-
rung  kritischer  Funktionen
schiitzen Alert-Tafeln vor unbe-
absichtigten Aktionen.

Die Tabellenkalkulation ist
gut aufgebaut. Werihre Grenzen
et i ReinE A e

mt, wird an diesem bedie-
nungsfreundlichen und  recht
schnellen Programm seine Freu-
de haben. Sein Preis betrigt
129
Berupquelle
DutaBeutner KG

Haupse. 10
217 Kelinghusen

L Seiert

e e i oy
u.m-mmml inZello BA36 dber-

B-mu-nn- 2u dom Belspi

2 bortrigt diesen Wert in

-m;umunmm.n ihn mitAC3s,
Ergebnisin.
fohi 4

it nac
R BT it cun Endoroes
nis in BASE.

Nr. von  bis Rechnung
0 AD-1L RE-30 *

1 BA-ll BA-30 2

2 832

3 AC-34 AC-35 *

4 Ac-37

5 BA-32 BA-34 4

frt

Spa
Zei
F-i

Zei
F-ij

Zei
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Tabellen im
Leistungstest

Wie schnell und genau rechnen Programme fiir den ST?

ge-
horen heute neben Daten-
banken und der Textverar-

Der Pionier auf diesem Gebict
war "VisiCale”, 1979 fur den
Apple II geschrieben. Zu grofier
Verbreitung kamen auf dem
IBM PC und seinen Kompatiblen
“Lotus 1rz 37, "Multiplan® und
“SuperCalc”. Fir einen Rechner
e fen Alai ST gbt es sclbat
verstiindlich_auch Tabellenkal-
kulationen. Dabei fallt allerdings
auf, dab die “groBen” Namen
fehlen. Eher Kleine Software-
Hiuser haben den ST auf diesem
Gebict betreut. Ob die Program-
micrer hier so gut arbeiteten wie
ihre Kollegen bei Lotus oder Mi-
crosoft, soll unser Bericht zeigen.

An dieser Stelle mochte ich
nicht auf die maximalen Tabel-
lengrofien, die Anzahl der Kom-
mandos oder die Makrofahigkeit

s i

tor GEI

Losistix” arbaltot leider nicht un:
besitzt aber einige inter-
anee Zeastzmmbionen

24 I ATARimagazin®/s8

der cinzelnen
cingehen, sondern mich cinem
ganz elementaren Problem wid-
men, namlich der Frage: Wic
schnell und wie genau wird auf
dem Atari gerechnet?

| Die Kandidaten

Als Rechner wurde ein Atari
1040 ST benutzt. Fs liefen keine
Hintergrundprogramme  oder

top-Accessories, 50 daf dic
vollen 8 MHz des Atari und der
leistungsfahige 68000-Prozessor
eine gute Ausgangsbasis fir ci-
nen Vergleichstest bildeten. Fol-
gende Programme standen zu
Verfuigung: “VIP Professional”
in der alten TOS-Version und in
der neuen GEM-Fassung, “Logi-
stix” 115 und das cher unbe-
kannte “SwiftCalc” 1.0 von Ti-
meworks. Dagegen traten an
"Excel” 102 auf einem 512-

KByte-Macintosh _ (68000-Pro-
zessor mit 7,5 MHz Takt) und
"Lotus 1-2-3” 2.01, "

3.0, "SupchxIc" 4.0 sowie der

Lotus”-Clone  *VP-Planner”
auf einem schon betagten Com-
modore PC 10 mit ebenfalls 512
KByte Speicher (8088-Prozessor
mit 4,77 MHz Takt). Auch hier
liefen keine Hintergrundpro-
gramme, um die MeBiwerte nicht
zu vertilschen.

Die Aufgaben

Als Testaufgaben dienten in
allen Fiillen einige Beispiele aus
jer amerikanischen Computer-
zeitschrift BYTE. Sie gelten als
serios und sind bei praktisch je-
dem  Programm anwendbar.

| Kleine Anpassungen sind aller-
dings unvermeidlich, da z. B. ma-
thematische Funktionen wie die
Quadratwurzel nicht  iberall
gleich benannt sind

Fiir die ersten beiden Tests
wurde eine einfach strukturierte
Tabelle aus 100 Spalten und 25
Reihen aufgebaut, in der jede
Zelle das Produkt aus 1.001 und
dem Wert ihrer linken Nachbar-
zelle ist. Die Zellen der ersten
Spalte enthalten jeweils das Er-
gebnis der Multiplikation von
1.001 mit dem Wert der letzten
Zelle der dariiberliegenden Re:
he. In der Zelle ganz links oben
(A1) steht schlieBlich eine |

Der erste Test besteht in einer

“Excel” eine
rechnung durchfuhrt (wie z.B
auch "Quattro” von Borland), ist
es unerheblich, ob irgendwelche
Zellenwerte sich verdndern. Es
dauert immer gleich lange. Nur
fur "Excel” muf der Startwert je-
desmal werden,

igt. Im zweiten
Test soll bei ausgeschalteter au-
tomatischer Rekalkulation in dic
oberste Reihe cine leere Zeile
eingefilgt werden

Der dritte Test eignet sich ber
sonders dazu, die Geschwin
keit und Genauigkeit von Fic.
komma-Berechnungen zu unier-
suchen. Er wurde unter dem Na-
men Savage-Test in der BYTE-
Sondernummer "Inside the IBM
PC” vom Herbst 1985 verdffent-
licht. Drei Funktionspaare (Tan»
gens und Arcustangens,
e Il)gamhr
, Quadratwurzel und Qua-
dm) ‘werden hier so kombiniert,
daB sich ihre Wirkung aufheben
sollte. Der Operand wadm da-
bei von 1 bis ca. 1000. In
sten 1000 Reihen der Spn!lt, A
wird dazu folgende Formel ge-
schrieben:
TAN(ATAN(EXP(LN(SQRT
(Vorganger)2))))+1

3
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n Zelle Al ist Vorginger
gleich 1, in allen anderen Reihen
die Adresse der unmittelbar dar-
tberlicgenden Zelle. Auf diese
Weise wird ein Rechenfehler
weitergeschleppt. In Zelle A1001
wird der Wert 1001 von Zelle
A1000 abgezogen, um den Re-
chenfehler zu_ bestimmen. Im
Idealfall Kame dabei 0 heraus. Je
Kleiner die gemessene Zahl ist,
desto genauer rechnet das Pro-
gramm

Alle Zeiten wurden von Hand
sestoppt (Auflisung der Uhr =
17100 sec) und die_gefundenen
Mittelwerte auf Zehntel gerun-
det.

Abb. 2:

Das unter GEM iaufonde "Swin-
Calc” im Savage-Te

Abb.
VIP Professional” unter GEM a
Sor Rand und Band: Der Cursor in
Soatte At falsch dargestailt a
Anzeige unten s

stohen), die e
pris il i

=3
Emahmedberschufechnung  Finanzbuchhaliung

»KEIN ARGER MIT DEM
FINANZAMT,
ST-Computer 12/87
Durch die hohe Geschwindigkeit,
die durchdachte Benutzerfilhrung und
die vielfachen Auswertungsmaglich
keiten kann fibuMAN eigentlich fir
jeden denkbaren Einsatzbereich einer
Finanzouchhaltung nur empfohlen

werden
»BUCHMACHER",
c’t4/88
man kann i dieser Finanzbuch-
| | haltung nichts vergessen oder ver-

ehrt machen
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BERICHT

Programmname  Rechnertyp Savage-Test Fehler Testl Test2
"SwiftCale” 1.0 AtariST 38.8 10:65 20 sie
AtariST 1343 oo g Sl a
AtariST 50.8 108 166 109
AtariST  Absturz 613 138
43 106 44 38
160.2 106 89 44
1147 0 i e
¥ 164.0 Rl
VP-Planner” IBMPC  148.0 102 128 290
Tab. 1: Vergleich Il Zei-
ten in Sekunden)
Die Ergebnisse 508 Sckunden. Beide Program-
aufdem ST me wiesen 4 den gleichen
Kleinen Rechenfehler auf. “Log-
Klarer Sicger im ersten Test | stix” war mit 1343 Sckunden

Sekunden aber auch nicht weit
in der GEM-Fas-

zuriick. “VIP'

kun-

2

sung braucht mit 16,6 Sekunden
fast doppelt so lange wie "Logi-

stix”; die alte TO!
notigt allerding
mehr Zeit, nimlich 67
den.

Beim _zweiten

S-Version b
s noch wesentlich
3 Sekun-

Test

hatte

"SwiftCale” mit 5,6 Sekunden
knapp die Nase vorn vor "Logi-
stix” mit 6,1 Sekunden. Wieder
o (I\)ppcll solange wie der Spit-

iter brauchte "VIP”

unter

GEM mit 10,9 Sckunden, und
auch die TOS-Version schnitt mit

13,8 Sekunden nicht viel schl

ter ab.

m Savage-Test war wieder

> Sieger (38,

.8 Seku

nicht nur i ek
e
107 aich och um 3 Poterzen
ungenauer. Dasalte "VIP” in der

S o
Vergleichstest nur aufgrund sei-
U Verbreitung mitlief,
stlirzte jedesmal mit einem SY-
STEM ERROR ab. Fiir die wei-
tere Arbeit muBte man es neu
starten. Wird der Test von 1000
auf 100 Zellen verkiirzt und die
Zeit dann mit 10 multipliziert,
14Bt sich fiir dieses Programm ei-
ne Zeit von ca. 3300 Sekunden
(55 Minuten!) fir den vollen
Test schitzen

Mdn kann allen Bumucm der

‘
se ist trotz einiger Revisionen
noch nicht ganz fehlerrei (.

sich oft zwischen-
zuspeichern, um nicht wertvolle
Daten zu verlieren, z.B. vor gro-
Ben Kopieraktionen. Bei "Swift-
Cale” und "Logistix” kam es bei
den Tests zu keinen Unregelmé-
Bigkeiten. Das heift aber nicht,
daB sie absolut frei von Bugs
sind.

Wie schnell sind
die anderen?

Schauen wir uns die Tabelle 1

st
als die Prozessorleistung _des
IBM viel geringer ist. Auf einem
8MHz-AT, der eher dem 68000
ebenbirtigist, wiirden die Zeiten

uf ca. 13 zusammenschmelzen.
Nur bei den FlieBkomma-Be-
rechnungen  zeigt sich die
Schmalbriistigkeit des - alten
8088.

“Excel” auf dem Macintosh ist
der Klare Gesamisieger. Da
Hardware des Apple etwas weni-
ger leistungsfahig ist als die des

ari, bewcist dies ganz deutlich,
daB die Programmierer noch
nicht das Letzte aus dem Atari
ST herausgeholt haben. Da aber
immer wieder neue Versioner
auf dem Markt erscheinen, bleibt
die Hoffnung, daf der Atari bald
an der Spitze mitmischen kann.

uf dem Apple I brauchte
"VisiCalc” iibrigens fir eine ver-
gleichbare Rechnung wie in Test
1 runde 36 Sekunden. Fir den 1-
Hz-Takt eines 6502 lagen die
“Viiter” der Tabellenkalkulation
gar nicht 5o schlecht im Rennen

AbD. 3). Deshalb sollten Sie es

D Jurgen Keteel
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Das preiswerte
Programm!

2u einer visiteren Verbreitung guter Programme beitragen. Bei
den PD-Bestellnummern handelt es sich um Klassiker aus der

Welt der_Public-Domain-Programme. Die Bestelinummern
A10-A21 sind die Programmservice-Disketten der Zeitschrift
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Tabellen

anschaulich

”Mike Chart” bringt Prasenta Honsgraﬁk fiir die 8-Bit-Ataris.

in Kreis-,
diagrammen anschaulich darzu-
stellen. Mit "Mike Chart” liegt
nun ein neues Produkt des jun-
gen Software-Produzenten vor.
Die Grafikroutinen aus "MMM"”

den stark erweitert. Jetzt ist

roogpers < moglch, Satstiken, Tavellen
Arbeitsblat®” \und andere Zahlenfelder iiber-
e e e Eeachen

g2Ezzadans

o
om

B
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Zunichst erfolgt die Tnstalla-
G
die Softw: Be-
dilrfnissen Anp,sp:lﬁ! Druckereo:
des, Farben und ein Codewort
R T
ein Druck auf R jas Menti,
von dem aus die e ot
gramm-Module geladen werden.
"Chart Arbeitsblatt” erfaBt die
Daten, welche die Grundlage fiir
die Diagramme bilden. Zur Ein-
gabe der Zahlen stehen vier Spal-
fen mit je 20 Zeilen zur Verfu-
gung. Mit Hilfe der 80-Zeichen-
Darstellung gelang ¢s dem Au-
tor, das gesamte Datenblatt auf
den Bildschirm zu bringen. Lei-
der ergeben sich aus dies
dus Probleme beim Entziffern

der Daten.
8 Bit

Die Spalten und Zeilen kon-
nen mit Titeln versehen werden.
Die Vor-und Nachkommastellen
der Zahlen lassen sich ebenfalls
einstellen. Insgesamt sind jedoch
nicht mehr als sieben Stellen er-
laubt. Ist das Datenblatt fertig,
1t es sich ausdrucken. Um eine
Weiterverwendung der Zahlen-
Kolonnen zu ermoglichen, mub
das Arbeitsblatt_abgespeichert
werden. Beim 130 XE kann dies
auch auf der RAM-Disk gesche-
hen.

em

Uber die komfortable Menil-
steverung, die den User durch
das ganze Programm begleitet,
gelangt man in die Grafikmodu-
le. Zur Auswahl stehen hier

Punkt- und Liniendiagramme,
ebenso Balken-, Stapel- und Tor-
tengrafiken.

Die Linien- und Punktdarstel-
lungen lassen sich vielfil
ieren. Nach dem Laden des Da-
tenblattes erfolgt eine genaue
Einstellung der Minimal- und
Maximalwerte sowie der Schritt-
weite des
berschrift und Untertitel kon-
nen durch Rahmen und Schattes
hervorgehoben werden. Eine Le-
gende sowie eine Beschriftung

-Achse dienen der
Veranschaulichung der Grafik.

Die Balkendiagramme lassen
sich in drei Formen zeichnen,
namlich nebencinander, ancin-
ander und tiberlappend. Zusitz-
lich steben 31 Fullmuster zur
Verfiigung.  Hinsichtlich der
Ubersichtlichkeit und Flexibilitit
bleiben kaum Winsche offen
Summensiulendiagramme ~stel-
len Anteile eines Gesamivertes

und anderen Features gearbeitet
rden.

=

Sehr beliebt ist auch die Dar-
stellung von Zahlen in einem
Kreisdiagramm. Allerdings wird
die Grafik bei mehr als zehn
Werten untbersichtlich. Die Le-
gende kann neben dem Text auch
den absoluten Betrag sowie den
prozentualen Anteil eines Wer-
tes aufzeigen. Um_bestimmte
Anteile herauszuheben, st es
moglich, den

gen. In einem Meni 148t sich fiir
jedes Segment festlegen, ob es
aus dem Kreis herausgenommen
wird. Wichtige Werte sind so be-
sonders schnell erkennbar. Na-
turlich erhalt jedes Tortenstiick
auf Wunsch ein Muster.

“Mike Chart” ist iiberwiegend
in Basic geschrieben. Bis auf die
Kreisdarstellungen, die sehr viel
Rechenaufwand erfordern, wer-
den die Diagramme erstaunlich
schnell aufgebaut

kit wce Beziiglich des Be-



Mike Chart

Business-Grafik

Das Présentationsgraikpaket
“Mike Chart” cignet sich nicht
nur fiir auf dem

e

Sekto
1o Sehle und Studenten Kinnen
ihre Arbeiten mit den Diagram-
men anschaulicher und interes-
santer gestalten. Filr 100.—
erhiilt man ein starkes Software-

A | Chart arbeitsbiatt

B | Linien & Punkt-Diasramme

€ | Balken-biasramme

G | Stapei-biagramme

E | Kreis & Torten Diagramme

F | Instaiiations Prosramm Paket,
€€ 1967 by softwarehaus Sailer

Mike Chart

Version z.1 HL/NE

Fiir den Frithsommer hat Mi-
chal Sailer ein weiteres Produkt
kindigt, Ei

Interessante Optioner

dlem\ngiknmtorls et
viel auszusetzen. Es
Sroi e

vorkommen, daf Testatieings-
ben nicht len

st lediglich | programms -

£ Das Menl von "Mike Chart”

und die Ausfihrung des Unter-

unterbleibt.  Das
Handbuch ist bersichtlich ge-
staltet und beschreibt verstind-

lich alle Funktionen des Pro-
gramms. Durch Querverweise
wird der Umgang mit dem Manu-
al kinderleicht.

fur 130 XE und aufgeriistete XLs
soll auf den Markt kommen. Bis
2u 640 Zeilen mit je 80 Zcichcn
wird "Mike Text” verarbeites
{Bsent Wiicshin s cige 5o
rienbriefoption sowie andere in-
teressante imple-
mentiert.

Bemesquellc
Michact Salr
Augsburger S 49
920 Schongau

Aktuell... =4

itz-El
sind die zurticKliegenden Aus-  Mit dem
gaben des ATARImagazins  ATARImagazin-
auich heute noch. Nehmen Sie i
nurdie 256-KByte-Erweiterung  Ihre Hefte
fir den 800 XL in den Heften ~ immer
2/87und 3/87 oder das ST-Ver-  griffbereit,
schiisselungsprogrammin '\

Heft 2/87. Ganz zu schweigen
/on Serien wie der ST-
Assemblerecke oder dem Kurs

zum Programmieren von
< oy Stehsammler

bietet Platz

gleict
mitoestellen.
Jeder

Ausgaben
und kostet
nur 12.80 DM.

Fiir die Bestellung verwenden Sie bitte den
113,
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3-D-Animation
atemberau-

‘schwindigkeit

Drei-

dimensionale
Animation

Mit dem ”3-D-Video-Studio” kénnen 3-D-Filmsequenzen

auf dem Atari ST erstellt werden.

o B
Diimis
e e
sich nun von ihr wegbewegt und
immer Kleiner wird. Erst jetzt er-
kennt man, daB dieses Schild auf
cinem Tor angebracht ist, durch
das im Hintergrund mehrere Ge-
baude zu sehensind. Tn ihrer Mi
te steht eine Buhne. Auf ihr er-
scheint plotzlich die Aufschrift
3D Video Studio” und ver-
schindet wieder. Nun beginnt
dic Kamera, die Ebene
Gebiiuden zu umrunden. Nion
sicht einen Irrgarten und vier
Turme mit den merkwirdigsten
Auswiichsen und  Aufbauten

Quader, Pyramiden und Vielek-
ke zur Verfugung, Zusitzlch st
es moglich, durch eine einfache
String-Eingabe dreidimensionale
Schriftziige beliebiger Abmes-
sungzu generieren. Diese Objek-
telassen sich nun durch Aneinan-
derbinden zu Figuren vereinen,
Die Filme von "3D Video Stu-
dio” werden im Dialog program-
miert, d.h., der User muB alle
Funktionen nur anklicken und
geforderte Werte eingeben. So-
mit existiert also keine Program-
miersprache im eigentlichen Sin-
ne, die man erlernen miiBte. Als
Oranungakrierion dicnen s
die Bilder,

Platz. Aus diesem
Iost sich eine Pyramide, der die
Kamera nun in einer irren Jagd
mit atemberaubenden Kurven-
fahrten folgt. Kleine Commodo-
re-Zeichen werden dabei zer-

16 Bit

Dieser futuristische Film, der
etwa eine Minute dauert, ent-
stand nicht etwa in den Studios
von Steven Spielberg. Vielmehr
soll er die ungeheuren Moglich-
keiten von "3D Video Studio
demonstrieren. Er trigt den
nigen Titel "Atari vs. Amiga”.

Mit diesem Programm von Ex-
pert Software lassen sich regel-
rechte Computerclips in Vektor-
grafik erstellen, die <o ziemlich
alles iibertreffen, was bisher auf
dem ST zu sehen war. Hier seien
cinige Leistungsmerkmale von
3D Video Studio” aufgezaht.
Je nach Komplexitit konnen
theoretisch bis zu 2048 Grafiken
und Objekte verwaltet werden.
Ein Film mit 900 Bildern, der bei
einer i

SchlieBlich fahrt die Kamera
durch das Tor auf die Bihne zu
und erhebt sich uber sie. Wah-
rend einer Umkreisung taucht
Bihne der Schriftzug
»Atari” auf. Unter wilden Dre-
hungen verschwindet er wieder
und macht sofort dem bekannten

3‘7' ATARImagain®/68

von
15 Bildern pro Sekunde eine Mi-
nute daert, bereitet daher keine
Probleme. In einem Raum mit
der GroBe von 65536 Punkten

o Dimension kann der Pro-
grammierer seine Filme erstel-
len.

Als Objekte stehen Punkte,
Linien, Dreiecke, Quadrate und

o

aut dic sich alle Operationen be-
ziehen.

Neue
Grafikdimensionen
auf dem ST.

Es bestehen mehrere Moglich-
keiten der Animation. Objekte
konnen sich auf kreisformigen
oder linearen Bahnen bewegen
und dabei gleichzeitig noch in
sich selbst gedreht werden. Als
Kamera bezeichnet man das 640
X 400 Punkte groe, scheinbare
Fenster des  ST-Bildschirms,
durch das man in den Vektor-
raum blickt. Auch dieses 146t sich
um einen Punkt im Kreis oder
entlang einer Geraden verschie-
ben. Dabei ist es zusiitzlich mog-
lich, den Betrachtungswinkel zu
vertndern oder ihn gezielt auf ei-
nen Punkt gerichtet zu_ halten.

&

sie sich ineinanderschieben las-
sen. Das bieten bisher nur sehr
wenige Programme, die dazu ci-
ne immense Rechenzeit beniti-

Dies Klingt _beeindruckend.
Doch wie ist die Programmie-
rung solch komplizierter Vorgéin-
ge im Editor geldst? Nach dem
Booten von ”3D Video Studio”
sicht man sich mit einem Bild-
schirm  konfrontiert, der zu-



I
stellt man fest,

daB er h\s in den letzten Winkel
mit allen moglichen Informatio-
n und Meniipunkten vollge-
stopftist. Auf das herkommliche
Desktop, das eine solche Fulle
von Daten gar nicht aufnchmen
koénnte, wurde daher verzichtet.
Stattdessen existieren zwei Me-

schirms. Sie enthalten die Haupt-
funktionen des Programms und
konnen wie ein Bution ange-
Klickt werden. Auch am linken
und rechten Rand befinden sich
solche Knopfe, mit denen sich
zusiitzlich Parameter einstellen
lassen.

In der Mite des Bildschirms
sieht man ein 230 x 200 Pixel gro-
Bes Fenster. In ihm kann man die
erstellten Animationssequenzen
betrachten. Zusitzlich dient es
noch zur Ausgabe des Pro-
rammiitings U anderer Da-

stimmte Art der Punkt-Linien-
Verkniipfung

Uber eine Bitkodierung im
Objektnamen ist es moglich, die
Sichtbarkeit einzelner Li
bestimmen. Des weiteren kann
festgelegt werden, ob e sich um

TEST

buch dar. An wenigen Beispiclen
wird dic Bedienung der Software
abgehandelt, Die wichtigsten
Routinen, wie z.B. das gleichzei-
tige Drehen und Bewegen des
Blickpunktes und der Objekte,
sind trot trer ungeheuren Lei-
hr kurz erkliirt.

¢in D cinen
undurchsichtgen Korper han-
in soll. Die Generierung von

Ob]ek(en erfolgt also nicht, wie
man dies von herkom
D-Programmen gewohnt ist, be-
quem per Maus. Die Raumkoor-
dinaten eines jeden Punktes mils-

di

Erinnerung ruft. Sie lassen sich
mit iner vernilntigen grafischen
Eingabe wohl kaum verarbeiten.
Halt man sich dies vor Augen, so
muB man sagen, daf auf relativ
cinfache Art Filme generiert

werden konnen. Zahlreiche
Funktionen helfen dabei.

Alle i und Winkel

S
Monitorfliche darzustellen. Un-
ter dem Fenster befindet sich ein
Display fiir die wlcmlgslen Para-
meter, z.B. Koordinaten des
Blickpunktes ed:r Blickwinkel

ten, um so stindig die aktuellen
Werte anzuzeigen.

Um einen Film zu erstellen,
missen zuerst einmal die ge-
wiinschten Objekte und Figuren
geschaffen werden. Dazu Klickt
man beispielsweise den Button
QUADER an, dann DEFINIE-
REN. Nun erscheinen im Fenster
Modelle aller moglichen Figu-
ren. Deren Eckpunkte sind
durchnumeriert, um ihre Rei-
henfolge festzulegen. Beim Qua-
der etwa miissen acht Eckpunkte
R BN s i
werden. Das Programm [ragl
dann nach einer Nummer u
nem Namen fir das Objekt. Ein
Quader muB aber durchaus nicht

sein. Diese Be-

miissen nicht in Grad, sondern
als 16-Bit-Wort aufgefihrt e

licht die Darstellung nach ver-

schiedenen  Gesichtspunkten.
Objekte kann man nachtriglich
editieren, kopieren, 1oschen und
zu Figuren zusammenbinden
Der

Der unerfahrene User kann sic
daher erst nach langem Auspro-
bieren verstehen, zumal wichtige
Tatsachen einfach nicht erwihnt
sind.

‘Wer sich davon aber nicht ab-
schrecken 14t und einfach expe-
rimentiert, erkennt

zusiitzlicher Beweis dafur ist das
Spiel "Skyblaster”, eine Hub-
schraubersimulation. Es fiel bei
der Entwicklung von "3D Video
Studio” als Nebenprodukt an
und wurde zu einem beziiglich
der Grafik sehrinteressanten

wird auf Wunsch mit den trostli-
chen Worten "Don’t Panic” an-
gezeigt. Filmsequenzen lassen
sich vorwéirts oder mckwms in
andere Bereiche ko

Die fertigen Filme werden auf
speziell formatierte Disketten
(82 Tracks!) gespeichert. Man
Kann sie spiiter auch ohnc dase
gentliche *Vid dio”  mit
dem mitglcferen "PmJthu
owohl in Farbe als auch in
Sl iy D
Filmeditor arbetet nu in hoher
ung.

Nun bleibt noch die Fmge e
dem wunden Punkt
Diesen szem S

zeichnung steht nur fir eine be-

das sehr knapp gehaltene Hand-

Spiel Be-
schreibung finden Sie im Spicle-
teil dieser Ausgabe.

Zusammenfassend muB man
sagen, daB der relativ Kleinen
deutschen Firma Expert Sof
ware mit dem 3D Video Studio”
ein guter Wurf gelungen ist, der
noch weite Kreise ziehen wird
Dieses Programm ist wirklich je-
dem Grafik-Freak zu empfehlen.
Durch seine Leistungsfahigkeit
stellt es alles in den Schatten, was
man bisher auf diesem Sektor
kennt. Emam.m ist es zum Preis
von 148.

4530 Gitersoh 1
Jochen Wegner
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Der Rechner mit

Zukunft

diese neue C

DerAtarl-Transpuler- Was ist das Neue daran und wie

? Unser

tari setzt bei scinen

A Rechnermodellen immer
die neueste Technik ein,

er ST war der erste in GroBse-
rie hergestellte Computer mit der
fortschrittlichen  63000-CPU;
hochintegrierte  Schaltungen
Kkommen im Blitterchip zum Ein-
satz Damansich nicht auf seinen
Lorbeeren ausruht, holt man mit

dernste und auch schnellste Ein-
chip-Prozessor der Welt cinge-
setzt. Der folgende Artikel soll
die revolutiontre Konzeption
der Transputerchips vorstellen
und auf das Erscheinen des bis
zur CeBIT 88 allgemein ABAQ
genannten Rechners ~einstim-
men. Die offizielle Bezeichnung
unter der Atari seinen “kleinen
GroBrechner” gegen Ende des
Jahres auf den Weltmarkt loslas-
sen wird, steht Gbrigens noch
nicht fest

Die Transputer-
architektur
Die wesentlichen Leistungs-

genheit durch Fortschritte in der
VLSI-Halbleitertechnologie.

Die_internen Gatterlaufzeiten
der Prozessoren konnten vermin-
dert werden, so daB sich auf-
grund der hoheren Taktfrequen-

Ausnutzung  des

32' ATARImagazing/sh

e

Bericht gibt Auskunft.

wurde durch eine groere Wort-
breite erreicht, wihrend man
durch weitere Fortschritte in der
Herstellungstechnik die Anzahl
der Gatter auf einem Chip immer
weiter in die Hohe treiben konn-
e. Diese Fort-

Prozessoren integriert, die einc
Aufgabe so weit wie moglich
e

Die bislang fiir allgemeine
Aufgaben erhaltlichen Parallel-
architekturen sind_nach_dem

"von Neumann®-Prinzip aufge-
baut (s. Abb. 1). Hier arbeiten
mehrere Prozessoren mit ge-
meinsamen Betriebsmitteln wie

den gemeinsamen Betriebsmit-
teln. Dies hat aber den Nachteil,
daB sich die Gesamtrechenlei-
stung des Systems nur bis zu einer
gewissen Anzahl von Prozesso-
ten steigern laft. Dann wird cin

schritte lassen sich jedoch nicht
beliebig fortsetzen. Hicr beste-
hen nimlich physikalische Gren-
zen, die in naher Zukunft er-
reicht werden. Zu einer weiteren
spiirbaren L

waren daher Verbesserungen bei
der Rechnerstruktur zu erarbei
ten

Aufgaben, die bislang nur Su-
percomputer bewaltigen konn-
fen, lassen sich auch auf kompak-
te Systeme iibertragen, wenn Pa-
wer-

cinem Gesamtsystem mehrere

Abb. 1: Busgekoppeltes Mulipro-
zessor-Systor

Die Ursache fiir dieses Verhal-
ten liegt in der Tatsache, daf alle
Prozessoren iber cin gemeinsa-
mes Bussystem kommunizieren
und auf gemeinsame Peripherie
zugreifen milssen. Dieses Bussy-

relative
Leistung

buslose Sysieme

busgetoppelte Systeme

Anabl der
Prozessoren




stem besitzt seinerseits aber nur
eine begrenzte Ubertragungslei-
stung, 50 daB sich hier der kon-
zeptionelle Engpal des Gesamt-
systems zeigt. Ist das Durchsatz-
maximum_erreicht, sorgt jeder
ausiitzliche Prozessor fir einen
vermehrten  Kommunikations-
Overhead auf dem Bussyster
der die eigentliche Rechenlci-
stung des Gesamtsystems redu-
ziert.

m,

Eine Alternative zu busgekop-
pelten Parallelrechnern sind Pa-
rallelkonzepte, bei denen die cin-
zelnen Prozessoren direkt mit-
cinander verbunden sind. Ein
solches Konzept stellen Transpu-
ter dar. Dies sind Ein-Chip-
Rechner mit einem eigenen, ab-
geschlossenen  Speicherbereich
und vier Kommunikationsele-
menten, iiber die jeder Transpu-
fer mit vier anderen kommuni-
zieren kann (s. Man
kann Transputer daher in die Ka-
tegorie der Feldrechner cinord
nen.

abgewickelt, so daB die eigentli-
chen Rechenclemente nicht be-
hindert werden. Ein weiterer
Vorteil yon Transputern besteht
der Einfachheit und Kompakt-
heit, mit der sich sehr leistungsi
hige Rechner realisieren lassen

Die Transputer-
Hardware

Derinterne Aufbau des Tra
puters T800 zeigt deutlich, dab
bei seiner Entwicklung modern-
ste Technik mit cinem neuen
Konzept vereinigt wurde. Auf ci-
nem Chip befindet sich ein kom-
pletter Rechner, bestehend aus
250000 elektronischen Grund-
elementen. Eua die Hilfe -
von bilden ein statische:
KByte RAM, andcin Vierel dor
Elemente wird fir Schnittstellen-
Controller benotigt. Die restli
chen 25% stehen einer 32-Bit-
CPU zur Verfiigung,
Der Transpute it somi nach
ner inneren Struktur cbenfalls
von m..ma.... Rechner,

BERICHT

reitet die Pipeline bereits dic fol-
genden Instruktionen fir die
Umsetzung vor, um CPU-Warte-
zyklen, dic bei der Klassischen
Ausfiihrungsform auftreten (Be-
fehl holen, dekodieren und da-

Zusiitalich verfigt der Chip, wie
auch andere moderne Prozesso-

verwenden lit. Abbildung 5
zeigt Blockschaltbild ~des
Transputers.

Auf dem Transputer konnen
mehrere Programme parallel ab-
gearbeitet werden. Jedem von -
nen steht im Speicher ein Ar-
beitsbereich zur Verfiigung, i

Multitasking st in die Hardware
riert. Dies bietet den Vor-

gen schneller und effektiver aus
gefiihrt werden, als dies bei einer
Prozclisteuerung durch ein Be-
lrlchssnlcm der Fall wiire.

KByte-

Abb. 3: Multi-Transputer-System

Bei Systemen, die aus Trans-
putern aufgebaut sind, entfillt

Kommunikationskanile. Nicht
dirckt miteinander verbundene
Transputer kommunizieren, i
dem die dazwischenliegenden
Elemente als Vermittler fungie-
ren. Die Dateniibertragung wird
von den Kommunikationskani-
len weitestgehend ~selbstiindig

Multi-
systemen zeigt er ein vollig ande-
res Verhalten als herkommliche
Prozessoren. Die_beschrankten
Ressourcen fir die CPU, rund
60000 elektronische Elementar-
funktionen, veranlafiten die Ent-
wickler, den Tnstruktionssatz des
Prozessors auf das Notwendigste

Resultat erhalt man einen Pro-
zessor, dessen wenige Befehle
ausreichen, um alle Anforderun-
gen zu erfiillen.

Die Befehle benotigen wer
ger Mikroprogramm- und Spei-
cherzyklen als bei vergleichbaren
o 7)km,

RAM besitzt eine Zugriffszeit
von 35 Nanosekunden und liegt
in der Mitte des 4 GByte groBen
AdreBbereichs, so dab externe
Speichererweiterungen moglich
sind. Durch das schnelle interne
RAM kann der Prozessor ohne
hardwarebedingte Wartezyklen
arbeiten, solange er Befehle aus
dicsem RAM ausfihrt. Dies laBt
sich durch entsprechende Pro-
grammicrung und Speicherver-
waltungsstrategien unterstutzen

Der Transputer besitzt zwei
verschiedene Typen von Schnitt-
stellen. Si dienen der Verbin-

Durch die Trennung dieser Auf-
gaben ist jedes Interface auf
Rochste Effekividit optimiert.

zeit mi

S
Entwicklungen moglich  wire.
Die CPU wird bei den Befehlszu-
griffen von einer internen Pipeli-
ne unterstitzt. Wahrend ein Be-
fehl zur Ausfiihrung gelangt, b

nom d
50 da der Engpa, den busihnli
che Strukturen aufweisen, um-
gangen wird.

Interface arbei-
tetmit einer Datenibertragungs-
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Abb.4:

zwelor
Transputer
Giber Links

TR
BERICHT

rate von maximal 25 MByte pro
Sekunde. Der AdreBraum be-
trigt4 GByte. Ohne groien Auf-
wand lassen sich statische und
auch dynamische Speicherbau-
steine anschlicBen. Fir letztere
werden automatisch Refresh-
Zyklen generiert, ohne Eingriffe
der CPU oder externer Bauteile.
Daurch die hochentwickelte Spei-
cherschnittstelle st der Bedarfan
externen Bauteilen minimal.
Transputer unterscheiden sich
von anderen Prozessoren durch

schickt wird. Alle Links arbeiten
parallel und unabhingig vonein-
nder, ohne dic CPU wihrend

des Datenaustausches zu bela-
sten.

Black Box mit Ein- und Ausgin-
gen, die Eingabedaten aufnimmt
und  Ausgabedaten
Durch Kandile lassen sich
re Prozesse miteinander verbin-
den und somit

me nach Art eines Baukastens er-
zeugen. Diese zusammengehori-
gen Prozesse bi
nen hoherer Ordnung, dessen
genschaften aus dem nach auBien
sichtbaren  Verhalten  seiner

Kommunikationskanile

e
Anschliisse fiir Ein- und Ausgang
am Bausteingehiuse belegen.
Zur Kommunikation zwischen
2wei Transputern (s. Abb. 4
werden die zugehorigen Ein- und
Ausginge miteinander verbun-
den. Dadurch entsteht eine bidi-
rektionale Verbindung, die zwei
Kanile reprasentiert. Dies ist un-
bedingt notwendig, da das Uber-
tragungsprotokoll auch bei unidi-

rektionaler Kommunikation eine
Bestitigungsmeldung  an  den
Sender vorsieht.

|
ostput output

Abp. &1 Blockschaltung des Trans-
puters

Zusammenfassend 4Bt sich
ein Transputer als ein Single-
Chip-Rechner beschreiben, der

cine Kleine 10-MIPS-CPU, 4
KByte statisches RAM und vier
zum

ier anderen

Transputern besitzt: Diese Kom-
munikationskanzle gestatten den
Aufbau von buslosen Netzwer-
ken, in denen jeder Transputer
iiber seinen eigenen abgeschlos-
senen heradreBraum ve
fugt Eina ‘gemeinsamer Speicher
wilrde einen Riickschritt bedeu-
tenund wieder zu den Nachteilen
von  Mul

men _fiihren
tausch in Netzwerken wird von

abgewickelt, _die

im direkten

abgeleitet werden
konnen.

arbei-

Die Links arbeiten mit Daten-
raten von 5, 10 und 20 MBit pro
Sekunde. Dies LBt sich per Soft-

Die langsameren

ten. In(ﬂrnmnnnsn zwischen (im

irekt miteinander
i e
den von den dazwischenliegen-
den

Datenraten sind firr die Verbin-
dung zwischen Leiterplatten und
ir weitere

tenrate fir kurze Entfernungen
geeignet ist (2 B. als Verbindung
in Transputer-Netzwerken). Die
Kommunikationskanile wickeln
den Datenaustausch _byte
Spclcherzugrlﬁ

Byte erhalten, sendet er ein Be-
stitigungssignal, auf das der sen-
dende Transputer wartet, bevor
das nichste Datenbyte abge-

34 I ATARImagazint/sa

ProzeBverarbeitung

Ein Transputcr verhilt sich
wie cin Prozefs nach dem Modell
der Datenverarbeitung. Darun-
ter verteht man einen sequcn-
ticllen Vorgang mit cinem An-
fang und cinem Bl
wicderum aus Prozessen beste-
hen kann. Die Kommunikation
mit_anderen Prozessen erfolgt
durch den Austausch von Mel-
dungen uber Kanile (s. Abb. 6).
Ein so definierter ProzeB wirkt
auf seine Umgebung wie cine.

Der Transputer ist o entwor-
fenworden, daf mehrere Prozcs-
se gleichzeitig im Timesharin
Verfahren auf ihm ablaufen kon-

Die ProzeBverarbeitung
wird durch einen in der Hard-
ware integrierien_Algorithmus

un Programmiersprache
5 r parallele Prozesse un-
Ensitat. Diese Sprache. heit
OCCAM und wurde eigens fir

Auch

Transputer _entwickelt
herkommliche Rechner I
sich mit ihr programmieren; ihre
maximale  Leistungsfahigkeit
entwickelt sie jedoch nur auf
Transputern.

Transputer lassen sich auch in
anderen Hochsprachen prograr-

mieren. Bin maximaler Durch-



satz wird aber nur mit OCCAM
m.en Kompilierter OCCAM-
ssputern 5o effi-
e “handgeschricbe-
nes” Assembler-Programm. Net-
ze mit mehreren Transputern

BERICHT

Begriffserkldrungen

Bidiroktional: In zwei e

Peripherisgeriite: Allc Fin- und

i

und paralleler
tung verlangen nach einer Hoch-
sprache, 50 daBl OCCAM die ma-
schinennichste Moglichkeit dar-
stellt. In anderen Systemen muB
dagegen aus [ in

schnclen

Bussystem: Riumlich begrenztes
i

Assembler wer-

den. OCCAM erlaubt den Zu-
griffaufalle Hardware-Elemente
des Transputers, ohne da der
Programmierer Kenntnisse iiber
den internen Aufbau benotigt.
Dicse Sprache enthilt zur Bear-
beitung paralller Aufgaben spe-
ziclle Elemente, di

teilweise mit Hilfe von
m und anderen Anpas-
sungsvorrichtungen,

chen cinzel

durch hardwaremifiige Umschal
tung oder

ander,
Wandiers

igentichen Rechner serbunden
sind, rucker, Tasti-
{ur. Mas, Modem wo

Pipeline: Umicitender Kanal,
Hardwaremifige Funktionseinheit
zur Unterstitzung der Prozessorar
beit

Schnittstellen-Cont

opin A et
tenkommunikation

malige Ansteuerung erfolgen.
Datenbus: Ucr dicse Sig
melitng wid Information im
Rechne

cin System als cine Menge glcich-
zeitiger Prozesse zu definieren,
die iber Kandle miteinander
kommunizieren konnen.

Fir die Kommunikation zwei-
er Prozesse gilt, eleichgiltie,
cinem oder mehreren
rrmpmem ablaufen, die glei-
che  OCCAM-Formulierung,
Daraus ergibt sich, da sich die in

G Pro-

e hertsagen, Die Ge
schvindighelt dor - Ubsrtragung
g wergehend dosonaovc-
Te Bits pleicha
T Kiner Dot ST s Vit
ber inen 16 Bicbriten Datenbus
i hier also jeweils cin aus
L./Nm Enischeidu cstehen.
atemwort in cinem "Rutsch”™
e
Feldrechner: EDV-Anlage.
Architektur oin Netz von e

Leitung: nformationen
bil»:m EhdGl

Statsches RAM:Spechesbus

verbrauch statischer RAMSs hoher

gramme sowohl von einem cin-
zelnen Transputer als auch von
einem entsprechenden Netowerk
ohne Anderung des Quelltextes
ausfiihren lassen. Die aufeinan-
derabgestimmte Konzeption von
Transputern und der Program-
miersprache OCCAM ermog-
licht eine wesentlich einfachere

el
onaktschen. Dieerdurhcr
mogéhie e
hrt. wenn von
cnut, S
ungen.

cingelnen Proessoren umfa, dic
I

b ren perodich “ertischune
bedisfigen” Koll

Werden so gut

wie ausschlicBlich  dynamische
det.

Zeit, die dic
Information m Inneren cines Lo-

entschei
Rechengeschindigheic  verant-
wortlich

VLSI:Hohe Packungsdiche, bei der
B Gloky e e
cinem  Baustein

plercht werden (Very Large Scale
Integration).

Erstellung von Programmen fiir
llele Syste

Das

Bestand
flen,dicin oottt o

von Transputern reicht vom Per-
sonalcomputer, der aus sehr we-
nigen Komponenten aufgebaut
ist, bis zu hochgradig parallelen

und Ubersetzer.

e
e

riodisch wiederkehrende Folge ele

nentares Atbeiten innerhalb des
Prozessors (Abnehmen, Verarbei-
ten und Zuickgeben von Diten)
‘modellhat al wepung

S0 enisprich e Zeit die i inen

e
Systemen, die beispiclsweise in | | o mUREL VR
der Bildverarbeitung oder der Si- | | tépne EDV-Anlage

in durch die Vervaltung von Tnput-

den konnen.

Literatorangaben:
Zeigelin ko, A, 712,220, 0
St Computer Degi,Au, 155,21
Zeisehif“Flestronis”, Ausg. 11053

HP. Sehwancek

Output-Vorgingen (reiniraus). Jo
hoher diese i, desto weniger Re.
chenzeit und -Icistung bleibt fur di
centiche datenerarbeitende An-

dung,

Mty Vichind ieive.
ren aktiven Komponenten

Jhksasso € fetete
lauf mehrerer Anwen

iat wird, derjen
gen. die der Prozessor fir dic At

et dumic v
bringt, nennt man Wartezy
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Uberschrift und
Nachweis

—Ein

unter den
Programmen fiir den Atari ST.

fiir jeden Betrieb gecignet. Als
iges U

ier handelt es sich um ein
Hss
gramm l|z< diese Kla
zierung auch verdient. Es wurde
mit dem Fachwissen_ geschie-
ben, das einfach erforderlich ist,
wenn man sich einer so kompli-
wie der Finanz-
buchhaltung stellen will. Soft-
ware wie diese braucht jeder, der
steuerlich zur Buchfiihrung ver-
pllichtet ist

ildschirm
erlelchtert das
Buchen

Kann man die Buchungen auf ei-
ne Jahresbilanz abschliefien. Fir
“Kleine” Gewerbetreibende, die
mit der gesetzlich geregelten Ein-
nahmen/Uberschuf-Rechnung,
auskommen, steht ebenfalls ein
entsprechender Modus zur Ver-
fiigung.

Wihrend meiner Ausbildung
wurde mir 74 ma "Mitar-

A TN 1o s ey msine_sE o0

Feng, o o
s -
o

ist,
kann dic Ausfihrungen f oder m

Bilanzierung _ verpflichtet

nutzen, Das gleiche gilt fiir Kapi-
talgesellschaften (AG, GmbH
usw.). Fiir Fr fler mit Ein-
nahmen/Uberschub-Rechnung

age; Ste
erberater oder Mehrfiment
walter brauchen

Zum Test lag uns Fassung m
vor, also die mandantenihige
Version von "fibuMAN". Sie ist
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" eingepaukt, dald
man zunichst die Kritik und
dann erst das Lob verteilen soll.
So will ich auch hier verfahren.
SchlieBlich gibt es kein perfektes,
e vorteilhaftes
Program ugs sind des
!’rouzmmlcrer: e
zugleich sein _tigliches Brot.
Aber Fehler sind da, um beho-
ben zu werden.

Eigentlich sind es nur Kleinig-
Aber

spielsweise e Bt b
Uhrzeit und des Datums recht
umstandlich. Da zumindest die
ilteren ST-Modelle bis hin zum

Datum des Kontrollfelds. Jedoch
genilgt es hier nicht, nur die aktu-
ellen Daten zu_iiberschreiben.
Wer diesen  Versuch unter-
nimm d beim Tastenan-
schlag mit einem griBlichen Ton
aus dem Lautsprecher bestraft.
Derentnervte Anwender muB al-
so mittels DELETE das gesamte
Feld Ioschen und dann erst neu
cingeben. Weib man jetzt die
Formatvorgabe nicht mehr, darf
man wieder von vorn beginnen.
Hier ist sicher eine Verbesserung
moglich

Das meiner Meinung na
groBte Manko ist die Belezung
der ESC-Taste. Hier sollte man
ch unbedingt iiber cine Ande-
rung Gedanken machen. In fast
allen Programmen, dic ich kenne
hichon gearbei-

SC-Taste da-

ESC. und schon st das Feld wie-
der frei fiir die neue, richtige Ein-

gabe. Das gleiche gilt fur die Da-
luwcnwnlmngumldne “allgegen-
wrlige” Bei

aktuellen 1040 i
miiecingebaute, baticricge-
pufferte Hardware-Uhr verfi-

16..

gen. ist eine entsprechende Ein-
stellung zu Beginn jeder Arbeits-
sitzung erforderlich. Die Vorga-
be dabei ist das jeweils aktuelle

“fibuMAN"
Druck auf die ESC-Taste macht

ist das anders. Ein

cin Feld nicht frei. Zur groBen
Verwirrung des Anwenders be-
findet er sich nun wieder im
Hauptment und mug dber den
normalen Weg wieder zur Einga-
be und in die zuletzt bearbeitete
Rubrik zuriickkehren. Eventuell
sind auch Daten, die schon erfaBt
waren, neu einzugeben.

Hinzu kommt, da die Kiufer

| dieses Produkts wahrscheinlich
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Einsetzen 148t sich "fibu-
MAN” auf allen ST-Modellen
mit cinem Arbeitsspeicherab 512
KByte und einem oder mehreren
Laufwerken mit jeweils 360 oder
720 KByte. Das Programm arbei-
tet mit allen gingigen Druckern
zusammen. Am besten sind je-
doch mindestens 1 MByte Ar-
betspeicher undcine doppesei
besser

e v tplatte.
Rein theoretisch konnen pro

riode don Ausgaben gegendbergestollt

tiberwiegend reine  Anwender

sein werden, also Leute, dic mit
cinem Programm arbeiten kon-
nen

ohne weiteres nicht zurechtkom-
men. Vielleicht kann sich der
Autor dazu noch einen elegante-
ren Weg cinfallen lassen.

Trotz all dieser kleinen Norge-
leien will ich aber eincs festhal-
ten: Ich mochte “fibuMAN"
nicht mehr missen! Der Grund
Jegt zum enten in der Zweck-
hkeit und  Benutzer-
i Gesamtkon-
zepts. Daruber hinaus tberrascht
dieses Programm den Benutzer
auf Schritt und Tritt mit guten
Ideen und angenchme
Praxis geborenen Einzelnciten
Am besten beschreibe ich wohl
meinen Test von Anfang an.

Es beginnt bereits kurz nach
dem Auspacken. Man schligt
den 160 Seiten starken Ringhef-
ter der Anleitung auf. Er ist vor-
teilhafter als ein gebundenes
Handbuch, daman ihn besser ne-
ben dem Rechner plazicren
kann. Die Seiten bleiben plan lie-
gen. In der Anleitung fallen drei
farblich —unterschiedene  Teile
auf; auch in puncto Ubersicht hat
man sich also etwas einfallen las-
sen. Uber einen Satz, der dort zu
lesen ist, staunte ich nicht

schlecht: ” der  Autor
(Heinz-Georg Sicgel) ist nagnch
von 10-23 Uhr erreichbar.”
e
Programm dieser Klasse ericbt!
‘Wenn mir etwas nicht klar ist, ru-
fe ich also einfach den Autor an.
Der wird ja wissen, worum es
geht. Primal

Nun folgt cine abgedruckte
heckliste”. Diese sollte jeder
Kiiufer unterschreiben und dann

Seiten durchliest, kann eigentlich
kaum noch etwas falsch machen.
Natiirlich braucht man Grund-
kenntnisse in der Buchfuhrung
Auch das beste Programm kann
diese nicht ersetzen. Wenn man
aber weif, was Sache ist, macht
"fibuMAN” alles richtig, Natiir-
lich habe ich gemeinerweise auch
versucht, das Programm zum
Absturz zu bringen. Das gelang
mir jedoch nicht. Allenfalls er-
schien die Meldung *Unsinn!”.

Nach dem Durcharbeiten der
“Checkliste” konnte ich schon
buchen, hatte also gleich ein Er-
folgserlebnis! Was kommt jetzt?
Der zweite Teil des Handbuchs
sagt, wie es weitergeht.
die allgemeinen Anweisungen zu
finden. Es dreht sich um Dinge
wic die folgenden:
~ Gesetzliche Vorschriften

eln

~ Programm starten
~ Laufwerk wechseln

< | | Monat biszu 1 Milliarde Buchun-
er werden.
Diese I hat

natlrlich keinerli Realititsbe-
zug mehr, was die dafiir nstige
Speicherkonfiguration angeht
Dernoch bleib festsuhalien daf
die Zahl der tatstichlich durch-
fihrbaren Buchungen nur von
der GroBe des verfigbaren Spei
chers abhangt. So 46t sich mital-
ler Vorsicht sagen, da8 cin
telstindisches Unternehmen im
Hinblick auf die Kapazitit wohl

lmw

S

mit "fbuMAN" auskommen
kann.Das Geld firr teurere PC-
Programme kann man also spa-
ren (obwohl es "fibuMAN"” auch
in ciner unter MS-DOS laufen-
den Version gibt)

Hier noch cin paar Zahlen, dic

sen. Sic konnen z.B. folgendes
tun:

Kontenfibren

Millarde

Autobuchungenim Monat
Vomehmen assen

Die Betragsgrenzen sind dabei
so bemessen:

SRR |

el B8
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oM farcinein Buchngen
BN (ot
SomaRnOn 9DV Iy Bilaesomne pro
Wird Thnen jetzt schwindelig?
Machen Sie sich nichts daraus.
Das Programm arbeitet ohne
Murren alle eingegebenen Sum-

Der dritte Teil des Handbuchs
ist ein alphabetisches Nachschla-
gewerk. Hier findet der Anwen-
der, wenn er einmal nicht weiter-
weils (was aber selten vorkom-
men u..m ) bige Erliute-
rungen, d Herich wieder
auf die Spmnge helfen.

Ieh will Thnen, liebe Leser,
hier keine Programmanleitung
geben; dafir ist das Handbuch
besser geeignet. Vielmehr moch-
teich nun die besonderen Vortei-
le von “fibuMAN" darstellen
Zunichst Kopiert sich das Pro-

Professionalitit zeugt die Tatsa-
che, daB der Benutzer dabei sein
personliches Pawort cinrichten

Kann. Auf diese Weise hat nu
Sor wirklich Berechiigte Zugang
7um Programm und damit zu den
Daten der Buchhaltung.

Aus dem Hauptmenii heraus
Kann man nun glelch in GBS
chungsvorgang e
ders als bei der Hdushal&huch-
fiihrung im_priv: h
sind bei der pre(sssx(me]l:n
Buchfihrung _alle  Einnahme-
quellen und Ausgabeanlisse als
cin System von Konten (Kredito-
ren- und Debitorenkonten) orga-
nisiert. Ein gutes Dutzend der
wichtigsten davon ist bei “fibu-
MAN” bereits eingerichtet. Alle
anderen konnen wihrend des
Buchens bestimmt und gespei-
chert werden.

Die

m automatisch

Sngelegte RAM.Disk. Es wird
dann also aus dem RAM gestar-
el T Lauveric A homntsine

D ("Stamm-
baum” von Oberbegriffen, die
Gruppen von Einzelkonien 2
sammenfassen) ach den

die vorher mit
(h,n entsprechenden Files verse-
hen wurde. Nach der Einstellung
der akiuellen Daten befindet
‘man sich im Meni. Von hier aus
geht es dann zur Sache. Die Ge-
staltung der Eingabemaske (das
Bild) erscheint zumindest an-
fangs stark gewdhnungsbedirf-
tig: man tut sich zundichst etwas
schwer damit. Nach etwa 20 bis
30 Buchungen lernt man jedoch,
damit zu leben. Inzwischen
‘méchte ich diese Ubersicht nicht
‘mehr missen.

Im Pull-down-Ment PARA-
METER wird zuniichst die Ein-
stellung der Firmenparameter
vorgenommen, was im Normal-
fall nur cinmal geschehen mus,
Die dazu notwendigen Schritte
sind recht cinfach und zudem im
Handbuch gut beschrieben. Von

38| I ATARImagazin®/63

cnVorga:
ben gegliedert. In e
Kommt das zum Tragen, wenn
withrend des Buchens ein neuer
Posten auffallt, der auf keines
der vorhandenen Konten pat
Im ausgedruckten Kontenrah-
men sind die Obergrenzen der
Kontenbezeichnung angegeben.
So steht zum Beispiel fiir "Kfz”
als oberste mogliche Kontonum-
mer 4499 fest. Die vorherige
Obergrenze war 4399 fiir Versi-
cherungen, Daher kann man
jetzt irgendeine Nummer zwi-
schen 4400 und 4499 fiir das Kon-
to "Kfz-Steuern”, fir “Parkge-
bithren” 0.4. einrichten. Sinnge-
mi gilt dieses auch fiir alle ande-
ren anzulegenden Konten.

Beim Buchen kann der Benut-
zer nichts falsch machen. Nach-
dem das vorgegebene Datum ge-

sindert oder ibernommen wurde,
befindet sich der Cursor im Ein-
gabefeld fir die Kontonummer.
Dort steht die jeweils zuletzt be-

schwindet, wenn man die erste
neue Zahl eintippt. (Hier funk-
tioniert das. Warum geht es bei
Datum nichi?) So arbeitet man
= sle i SRl
“fibuMAN" “Bucl
gibt. Solte man nun dom i
cinen Fehler in den zu buchen-
den Daten bemerken, kommt
man mit F1 wieder ins Datum-
feld. Ist alles Klar, speichert man
die Buchung mit F10 ab und kann
weiterarbeiten

Hier nun etwas Erfreuliches
fir alle, die wie ich Belege im
Waschkorb sammeln und jedes-
mal vor der Erfassung durch die
Buchfiihrung einen “Zettelsor-
tiertag” cinlegen muBten. Zu-
Benutzer von
“fibuMAN” gehor dies jetzt der
Vergangenheit an. Es ordnet die
Datenintern in der richtigen Rei-
henfolge und druckt sie auch so

S keiten ma-
chen cin Programm interessant.
Dazu gehoren noch weitere De-
tails. So erscheint z.B. die Sum-
me des Kontos, auf das gebucht
wird, in einem Fenster. Man
weiB beim Buchen . ob
noch Geld in der Kasse ist oder
nicht.

Manchmal ist es schwer, lo-
gisch zu denken, 2.B. bei der
Uberlegung, was ins Soll kommt
und was ins Haben. Das ist ja
auch manchmal schwer. Wenn
‘man - aus welchen Griinden auch

oder umgekehrt,
“fibuMAN" in der Dialogbox
darauf aufmerksam. Es meldet

Speichern angelangtist, stellt das
Programm diese Buchung auto-
matisch richtig um. Hat der Be-
nutzer nun tatsichlich etwas



falsch gebucht, 5o ist auch dies
kein Problem. Solange der Feh-
ler im Buchungsmonat bemerkt
wird, storniert man die Buchung
einfach. “fibuMAN” macht eine
vollautomatische  Gegenbu-
chung, unter Beriicksichtigung
der Umsatzsteuerverrechnung!

Jeder Betrieb hat bestimmte,
monatlich wlederkchmndc Zah-
it

kenswerten Programms interes-
siert, darf hier aufhoren zu lesen
Wer noch ein paar Hintergriinde
erfahren mochte, sollte fortfah-

Nach langer Beschiiftigung mit
“fibuMAN" fragte ich mich, was
fiir ein Mensch H.-G. Siegel, der
Entwickler dieses Programms,
ist. Kurzerhand riefich am Sonn-

TEST

GEM-Statistikmodul, das auch
unterschiedliche Arten von Bu
ness-Grafiken erstellt. Auch die-

rogramm _ besitzt_eine
Schnittstelle zu "fibuMAN". Au-
Berdem ist demniichst auch ein
Buchfthrungskurs au Disktte
zu hab:

Alles in allem handelt es sich
um ein anspruchsvolles Paket,

Programm holt sich automatisch
‘eden Monat die dort niederge-
legten Werte und It sie in den
aktuellen  Monat —einflieBen.
Wirklich prakisch! Ist nun ein
(Buchungs-)Monat vorbei, kann

: gl e Die Ermittiung
Profmitiy bingt “uMAN . der
e Koominack

nanzamtes. Der Steuerpflichtige
muB nur noch unterschreiben

Hier noch ein wichtiger Fak-
tor. Zu jeder Zeit lassen sich die
Einnahmen/ Uberschu-. die Ge-
winn- und Verlustrechnung oder
die Bilanz — je nach Grundein-
stellung — abrufen und/oder aus-
drucken. Man ist sich also immer
iber die betriebliche Situation im
Klaren. Dementsprechend kann
mangleich reagieren, indem man
investiert, Fehler beseitigt oder
el et Keedite Kmmert
Wenr meine eigenen Er-
fuhm..wmmckdenkc fallt mir
auf, daB ich diese Auswertungen
beim Steuerberater immer erst
drei Monate spiter in Hiinden
hielt, Was man auch nicht bei je-
CErSonda die A nces

tagnachmittag die im Handbuch

annte Hotline-Nummer an
und war prompt mit Herrn Siegel
verbunden. Es handelt sich bei
ihm nicht etwa um einen in Ehren
ergrauten Steverberater oder Fi-
nanzbeamten. Der Aulor von
"fibuMAN” hat Wir
mmhmen studiert, t ]uzl 3
Jahre alt u

das dort fiir die Zukunft ge-
schniirt wird. Wenn all diese An-
wendungen die Qualitit und den
PAiff des getesteten Programms
erreichen, diirfen sich die kauf-
méinnischen ST-Anwender freu-
en. fibuMAN" selbst weist
zwar, wie gezeigt, einige kleine
Schonheitsfehler auf, diese be-
cinl bersei

einer cvguwn Not eine (Pro-
gramm-)Tugend gemacht. Fir
seine Firma brauchte er ein ge-
scheites Buchhaltungspro-
gramm. Was damals auf dem
Markt war, entsprach nicht sci
nen Anforderungen. Was tut cin
Atari-Besitzer in solch cinem
Fall? Er versucht, selbst cin ent-
sprechendes Programm zu ent-

B “fibuMAN” ist ein cnl»prc—
chendes Programm zur Ein
Berechaurig and Auflistung A
abschreibungsfhigen Anlagegii-
fer integriert. Es macht eine au-
tomatische Fortschreibung nach
AbschluB des Wirtschaftsjahres.
Gibe es einen Oscar fiir Soft-
ware, wire "fibuMAN" ein
cherer Kandidat. Soweit die Pro-
duktyorstellung. Wer sich nur fir
die Eigenschatten dieses bemer-

{er war “buMAN® serienrelf

Auf die Frage, was denn die
Zukunft_ bringen wiirde, sagte

nicht, und das ist schlieBlich we-
sentlich. AuBerdem kann ich mir
vorstellen, da_einige der ge-
nannten Klexmgkcum bald be-
N ist
ol GO, Boam
man bedenkt, was der Steucrbe-
rater im Monat Kostet. Mein
Vorschlag wire, "fibuMAN” fur
den Software-Oscar zu nominie-

Zum AbschluB seien st
Preise der verschiedenen Aus-
| fihrungen genannt

mir H-G. Siegel, als nachstes | “fuMaNs
solle "faktuMAN", eine Fak- | {pemeictionmitHandbuch)
tura, erscheinen. Auch eine | “fWMANT

L st angekin. | (AN

digt. Natrlich werden die neuen

Projekte iiber eine Schnittstelle S“;j,‘;‘“““

2u *fibuMAN" verfiigen. Schon | Brachersrase

jetzt erhalnhm ist_"fibuSTAT"
(398.- DM),

S50 Bergees ladoach

n cigenstindiges | Dieter Schonbereer
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YHappy End”

Letzte Folge der Adventure-Serie mit Kniffen und

aslange wit, wird

end

Alley Lc'
sern der Artikelserie uber Ad-
venture] winkt

Kunstgriffen.

3. einen Block, der abschliefien-
de Uberprifungen vornimmt.

Im Idealfall werden also nie al-
le aus denen

nun mit dem vorerst letzten Teil
2warkeine Siegespalme, aber im-
merhin ein kronender Abschlub.

16 Bit

Stick fiir Stiick wurde der Auf-

sem sollen sich auf einfache Wei-
se beliebige Text-Adventures er-
stellen lassen. Ob er dieser Auf-
gabe nun aum wirklich gerecht
wird, muB Thr Urteil zeigen. Be-
I e
Kampf mit dem Editor ziehen
Iasse, will ich Thnen, wie verspro-
chen,
Tricks mit auf den langen Weg
zum eigenen Adventure-Pro-
gramm geben. Um dem zu fol-
gen, was nun zur Sprache
kommt, sollten Sie unbedingt die
Folge 5 gelesen haben. Auf dem
dort erworbenen Wissen baue ich
namlich auf,

Bekanntermalien empfiehlt es
sich, das Material eines Adventu-
res in drei Teile zu gliedern, die
nacheinander abgearbeitet wer-
den. Im einzelnen handelt es sich
dabei um folgende:

1. einen Block von Bedingungs-
masken, der vorab die Richtig-
ket = Eingahomizs uherprn[

hisab-

ein Adventure besteht, bei einem
Parser-Durchlauf abgefragt, son-
dern nur der Teil, der im
ment in Frage kommt
‘Wie geht die beschriebene Tei-
lung nun praktisch vor sich? Man
bedient sich der fir diesen Zweck
vorgesehenen,  vordefinierten
sechs Zihler BM-BLOCK ANF.
3 bzw. BM-BLOCK ENDE 1-
3, die bereits in der letzten Folge
erwihnt wurden. Bevor das ei
gentliche Spiel beginnt, kann
SRR
f be

dingungsmaske zutrifft und von
ihr eine Reaktion sprich der Auf-
ruf einer Vertinderungsmaske
mit Testausgabe veranlaBit wur-
de.

Jede Bedingungsmaske sollte
dieses Flag abfragen. Ist es ge-
setzt, braucht sie nicht mehr zu
reagieren, da ihr bereits eine an-
dere Maske zuvorgekommen ist.
Anderenfalls ruft sie, falls alle
anderen Bedingungen zutreffen,
ire Veranderungsmaske auf, die
wiederum das Flag ABBRE-
CHEN setzt

Nach dieser kleinen Wieder-
holung soll nun der von mir ver-
wendete grundsatzliche Adven-
ture-Aufbauerldutert werden
(Es ist natirlich jedem freige
stellt, ein ginzlich eigenes Sy-
stem zu entwickeln.) Dazu be-
trachten wir die drei Blockberei-

he einmal nal

Block 1
Der erste Block beinhaltet
S h

T
moglich, drei Berciche von Be-
dingungsmasken zu_definieren,
die abgearbeitet werden sollen.

‘Wahrend nun das Zahlerpaar 1
und 3 die beiden feststehenden
Blocke (Vorabfrage und Endab-
frage) représentiert, kann man
Block 2, je nach aktuellem
Raum, verandern. Wechselt der
Spieler im Adventure den Ort,
indem er beispielsweise durch ei-
ne Tir geht, so missen lediglich
die aktelle Raumnummer neu
gesetzt und Block 2 auf den Mas-
kenbereich, der fur den neuen

Sl

erden

Ein weiteres wichtiges Hilfs-
mittel, das ebenfalls schon Er-
wiihnung fand, ist das Flag AB-
BRECHEN, das nach jedem

getestet, ob
T Eingabesatz moglicherveise
gar kein Verb enthalt: Verb =
"Kein Verb”. Trifft dies zu, kann
sofort mit ciner Fehlermeldung
abgebrochen werden. Des weite-
fen muB Uberpraft werden, ob
das aktuelle Objekt tberhaupt
sichtbar ist. Dazu sind zwei Mas-
ken mit folgenden Bedingungen
notig (! steht fiir ungleich):

1. Maske:

bl | Kootk
/\Much)Ob,m\r\ | TR
Aktuels Oy 1 “AktellerRaun
s Nichtsborechen”
2. Maske!

objektt | “KeinObjeky
Objekul “unsihiar
Flagd Nichtsborechen™

“Trifft eine dieser Bedingungs-
masken zu, so muf ausgegeben
werden "Dieses Objekt sehe ich

ragen enthlt;
2. einen weiteren Block, der alle
Bedingungsmasken _beinhaltet,
die sich lediglich auf den aktuel-
len Raum und dessen Objekte
bezichen;

40' ATARImagazinse

P -
gesetzt wird. Die praktische Be-
deutung dieses "Fihnchens” liegt
in der Informationsibermittlung
awischen den Bedingungsmas-
ken. ABBRECHEN setzt man
normalerweise, sobald eine Be-

nich
rer “Rede lieher von Dingen, die
man wirklich sehen kann!”. Na-
tirlich st auch eine allgememc
Formulierung moglich, wie sie
bereits in der letzten Folge vorge-
stellt wurde. Dieselbe Abfrage



mul auch fur Objekt 2 erstel

Nach diesen grundsitzlichen
(

bk - e Ram
Flg) = Nichiahbechen'

Trifft dies zu, wird in diese

folgen die Ein-
Wort-Befehle des Adventures
wie SAVE, LOAD und INVEN-
TUR sowie alle Befehle, dic
nicht nur innerhalb cines Rau-
e
alle Operationen, die
sich auf beveglché Objekie be.
zichen, also ctwa "Nimm Schlis-
sel” oder "Untersuche Messer”.

Es It sich ibrigens ver-
meiden, fir alle Objekte cinc
Nimm-, Lege- oder Untersuche-

programmicren,

“nchm-

bar” (legbar, untersuchbar) sind.
Fiir jedes Objekt, das mitgenom-
men werden kann, muB natiirlich
eine Bedingungsmaske der Form

Verh
Objekt (Numeie Ot
Objekit * lohcRuum

Flagd = Nichabbrechent

programmiert werden. Sind die
Bedingungen erfullt, wird in cine
allgemeine "Nehmerprozedur”
verzweigt:
Ao Ok 1
Flyi At
TR Dy i AT <D0

e Raun’

Hinter alle diese Bedingungs-
masken kann man nun eine wei-
tere setzen
vern

bkt

g

Kun()m»kr
e hhcchen
Diese berpriift, ob ein Satz

der Form “Nimm (Objekt)” ein-

e jeochnoch ke Ver

anderungsmaske o

e

brechen”). Dann handelt es o

mit Sicherheit um ein Objekt. das

nicht genommen werden kann.

Also verzweigt man in cine Ver-

ainderungsmaske:

o A

"D kot +ABO <ONY e i
Das Weglegen von Objekien

136t sich, auch allgemein. in zwei

Masken abhandeln:

1. Maske

Vo = e
bk 1 “KeinOvjek

verzweigt:
proees Raum
3y P

Text:“Dulegst AL +OBIND we.”

Vs - Lo
Objek t KeinObikr
bkt L e Raum

Flagh Nihiabbrechen”

Dic Veriinderungsmaske dazu

o “Abbrechon
T Dust ater ke ARG SOMBNI

Wie Sie sehen, lassen sich
durch solche allgemeinen For-
mulierungen viele Abfragen spa-

Block 2

Der2 ’w%kcnblnck wird vom
aktuel-

i sen bezieht und nur dann
abgearbeitet werden darf, wenn

sich der Spieler
Hierzu gehsren *Marschbefeh-
ehe nach Norden”) und
e ionen mit unbewegli-
chen (chcmundcn ("Untersu-
che den Kleiderschrank™). Sic

sollien darauf achten, wirklich al-
le raumspezifischen Operationen
uch im jeweiligen Maskenblock
abzulegen, da so viel Zeit beim
Durchsuchen der Bedingungs-
masken sowie unnotige Abfra-
gen gespart werden.

An cinem kurzen Beispiel sei
cin Raumwechsel verdeutlicht:
Der Spicler befindet sich in

Raum 2, von dem ein Ausgang
nach Norden in Raum 3 fiihrt. Er
gibt cin: "Gehe nach Norden”

ie Bedingungsmaske, die die-
sen Satz abfragt, heibit also:

Verb = “Norden
Flagh - Nt bt
enommen, der Maskenbe-
reich, der fiir Raum 3 zusti
ist, licgt von Maske 120 bis 140;
Somit konnte cine dazu passende
Veriinderungsmaske fauten:

indig

SERIE

Flag0 - Abbrechen”

BBOCK AN 2 = 10
NBLOCK ENDE 2 = L0

Alchiumar

Tt "Dugest nach Norden n R 3.

Es wird die aktuelle Raum-
nummer neu gesetzt. Der 2. Mas-
kenblock wird auf den neuen Be-
reich cingestellt. Auch hier mis-
sen natirlich nur die Richtungen
abgefragt werden, in die man ge-
hen kann. Das ubrige erledigt ei-
ne Abfrage in Block 3.

Block 3

Hier erfolgt die Endkontrolle
beim Durchlauf ciner Bedin-
gungsmaske. Es wird beispiels-

eise geprift, ob der Spicler eine

Richtung cinschlagen wollte, die
nicht gangbar st. Dazu sind 4 Be-
dingungsmasken  (fir jede

piel fiir Siiden ware:

e Suder
Fig Nihishashen
Die (allgemeine) Verinderungs-
maske dazu
Fago - “Abrechen
T
“Noch oVEON! Kannst o aber i gehent
Sie haben sicher schon cr-
Kannt, was hier geschiht. Wenn
der Spieler die Richtung Siiden in
cinem Raum eingibt, in dem kein
g

ert.
s in der Endabfrage e
L Ak st Vet it
“Stden” da, aber es wurde noch
keine Verinderungsmaske auf-
gerufen (Flag 0 = "Nicht abbre-
chen”)

Eine weitere wichtige End-
berprifung bezieht sich auf feh-

stiert zwar ein Verb, aber kein
Objektl. Es wurde noch kein
Maske aufgerufen. Da alle Ein-
Wort-Befehle bereits in Block 1
oder 2 stehen, kann s sich folg-
lich nur noch um die Eingabe ci-
nes nicht existentenObjekics
oder um einen il g
Eingabesatz handeln.

kenpaar wiirde also i

Bedingung:
Ve ! KeinVert
Okt KeinOncht
Fien Nehtabhrechen

Amum.mmmuI41



bevor Sie sichim

Fiag0 - Ak

“Ich ks ke mi beksnntes Objek fnden!”

In Block 3 lassen sich auch vie-
le Abiragen einbauen, die das
Adventure "intelligent” erschei-
nen lassen, da es nicht immer
Das erstehe e nicht nt-
Gib der Spicer e
fine den Lichtschal-
{ee™, sokann dé: Parserauf icse
unsinnige  Eingabe mit einer
e b B i
reagie

Bedmg\mg

vero - e
Okt | “KeimObikt
Fig = “Nihusborechen”
vmmmng.

Fig
ReR -5 i Skt W sl i dean
<ABOL <OBOU T

‘Wiire das eingegebene Objekt
2ufinen, so hiitie eine vorherige
Maske bereits reagiert. Da dies
nicht der Fall war, Kann also einc
Fehlermeldung ausgegeben wer-
den.

Wie Sie sehen, sind der Phan-
tasic des Autors kaum Grenzen
gesetzt. Ein Parser kann zu ci
nem fast intelligenten” Ge-
spréchspartner  hochgeziichtet
werden. Sollte aber alles versa-
gen und cin Eingabesatz wirklich
cinmal durch das Abfragenetz
schliipfen, so fangt ihn die aller-
letzte Maske des Blocks 3 ab:

Bedingung

Haeo = Nihrabbrechen”

Verdnderung:

ext"Das Kapirechun il ikt~
Die Qualitit eines Parsers

e

nen, wie oft diese "Notbremse”

gezogen werden mub

Falls Sie den bisherigen Aus-

nicht gleich alle Hoffungen zu
begraben. Zur Ubung sollten Sie
mit einem iiberschaubaren Zwei-
Raum-Adventure beginnen und
sich zuerst einen guten Parser zu-
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Gewirr Infocom-artiger Laby-
rinthe verstricken.

In jedem Fall kann es anfing-
lich zu leichten Frustrationen
Kkommen, wie ich aus eigener
leidvoller Erfahrung besttigen
kann, Der Parser macht nimlich
genau das, was Sic ihm sagen,
und nicht das, was Sic glauben,
ihm eigentlich gesagt zu haben
Oft wird sich Thnen die Frage
stellen: "Warum macht er dies
nicht und ignoriert jenes?” Mog-

rweise werden Sie dann dic
Fehlerlosigkeit des Programms
in Zweifel ziehen. In dieser Be-
ziehung kann ich Sie jedoch beru-
higen — mit 98%iger Sicherheit
liegt der Fehler nicht dort. Wie
kommt man aber der Macke auf
die Spur? Hier hilft nur cines
Ein Debugger mud her, und den
wiederum konnen Sie sich leicht
selbst schreiben. Angenommen,
das Programm will eine bestimm-

i B wtie ol nteresson
herauszufinden, welche Bedin-
der Maske nicht zutrifft.
Damit hitte man ja den Hemm-

Weiterhin nehmen

stimmte Bedingungim Verdacht,
ntimlich das Verb. Die Prozedur
Bmasktest_iberpriift beim Par-
sen die Bedingungsmasken. Hier
fiigen Sie bei der Abfrage des
Verbs zwischen die Zeilen "Go-
sub VK (B(10), V (B(49)),
Verbeode)” und “Endif” folgen-
de Zeilen ein:

1f Ok = Fal
Print "Maske Nr. ";Nr%:" ist
wegen des Verbs nicht er-
fiille
Endif
Nun erhalten Sie wihrend des
Spiels nach jeder Eingabe eine
Auflistung der Bedingungsmas-
Ken, die wegen des Verbs nicht
zutreffen, Ist Ihr Sorgenkind dar-
unter, haben Sie den Fehler ge-
funden. Sie konnen sich zusitz
lich auch noch die Vergleichszah-
len V (B(49)) und Verbcode aus-

‘geben lassen, um ganz sicherzu-
gehen

Auf die gleiche Art konnen al-
le andere Bedingungen iberprilft
werden. Um einen Fehler zu fin-
den, missen einfach die auf
fuhrten drei Zeilen mit dem ent-
sprechenden Text vor das end-
ge Endif der jeweiligen Be-
dingungsabfrage gesetzt werden

Leider steht mir hier nicht der

ich Sie, mir doch einfach zu
schreiben. Meine Adresse ist:
Jochen Wegner
Am Hagdorn 51
7518 Bretten

Tch wirde mich auchseh Obec
Kritik und Verbesserungsvor-
shligs von Theer Seite froven:
Zudem suche ich noch Program-
mierer, die Lust haben, eine
Farbversion des Adventure-Ed
tors oder eine Routine zur

Zusammenstellung _einer PD-
Diskette mit "DTAE"-Adventu-
res st geplant.

Die Lazy-Finger-Diskette zu
diesem Heft (LF 16-8/88) enthalt

iibrigens wie die vorige die voll-
stindige Version des Adventure-
Editors, des isolierten Parsers
and deren Kompilte. Zosiaic
wird ein Beispicl, nim
Unmsetzung des Kleinen Pauuv
Adventures aus Heft 1/88, mitge-
liefert.

Bevor ich nun schweren Her-
zens diese Serie beende, soll Th-
nen eine Moglichkeit, die Zuver-
lassigkeit des Editors von 98%
auf 99% zu steigern, nicht vor-
enthalten werden. In der Tat hat
sich eine winzige Problemquelle
eingeschlichen, dic Sie durch An-
derung zweier Zeilen in der Pro-
zedur Bmasktest beseitigen kon-
nen. Die Zeile Nr. 30 (Objekt2-




Abfrage) mub folgendermaen
lauten:
Gosub VK (B(12), B (1), Ob-
jeki2)

Zeile Nr. 37 (Prapositionsabfra-
ge) tindern Sie bitte wie folgt
Gosub Vk (B(13), P (B(52)),
Pracp)

Nun bleibt mir nur noch, mich

durchgehalten haben und  mir
treu geblieben s sonderer
Dank gebihrt all jenen, die mir
diglich” durch ihre Zuschriften
den Briefkasten verstopft, mich
aufgemuntert und durch Tips zu
i late

]
TEST

Compiler fiir
Adventure-

Autoren

etrachtet man den Mdrk(
r

Dank auchan cinen gewissen Re-
dakteur, der selbst beim vierten
Update nach Redaktionsschlufy
noch die Nerven behiclt

Joshen Wegner

Nachtrag
Zum Printer-
Set-Loader

(Heft 6/88,
Seiten 60 bis 62)

Wie uns ein aufmerksamer
Leser telefonisch mitteilte, be-
findetsich im Listing von

Printer-Set-Loader” fir_di
8-Bit-Ataris cin Kleiner Feh-
ler, der das Laden von Fremd-
zeichensitzen verhindert. B
troffen ist auch die Proy
version auf den LI
Disketten, die vor dem
25.5.88 ausgeliefert wurden.
Dic  Bildschirmzeich
werden aber cinwandirei gela-
den, wenn man Zeile 3444 (im
P e
dermatie
3444 IFERR = 138

THEN 3030

Sie miissen m nur das Un-

cllt man ru. dabsich e
ne bestimmte Gattung der Com-
puter Games besonders grofier
Beliebtheit erfreut, namlich die
Adventures. Reisen "per Anhal-
ter durch die Galaxis”, dic Auf-
nahmepriifung in die Gilde der
Dicbe ("Guild of Thieves”) und
sogar der Kampf mit einer ver-
filten, alle beherrsehenden Bi-
rokratie ("Bureaucracy”) wer-
den in einer wahren  Text-
schlacht, oft noch mit perfekt
entworfenen Bildern gesalzen,
iiber Bildschirm und Tastatur
ausgetragen.

16 Bit

Der Drang, immer tiefer in die
Wirren cines Adventures einzu-
dringen und vielleicht sogar der
erste zu sein, der die Losung ent-
deckt, erfalt immer mehr User
Natirlich ist jeder Adventure-
Spieler auch begierig, selbst ein-
mal ein solches Wunderwerk zu
verfassen. In diesem Fall sah er
sich bis vor kurzer Zeit als Besit-
zercines Atari ST volligalleinge-

ind

mit u
Professionalitit.

9!

Das ATARImagazin hat hier
als e der ersten Zeitschriften
durch die  Schritt-fiir-Schritt-
Darbietung eines GEM-oricn-
tierten Adventure-Editors unter
Basic fiir Abhilfe gesorgt
Seit kurzem ist nun auch auf dem
knmmcv‘liellcr\ Software-Markt

Entwickelt in GFA-Basic und in
kompilierter Form angeboten.
soll dieses Programm dem Be-
nutzer das Schreiben von Adven-
tures durch eine eigens dafiir er-
stellte Programmiersprache cr-
leichtern.

Zum Lieferumfang gehort au-

e
dem Beispiel-Adventure "Das
SchloB™ (das sich brige
auf unserer PD-Diskette ST-PD
8 befindet) eine recht ausfiih]
che und verstindlich geschriebe-
ne Anleitung. *Verstindlich” b

deutet, da jeder, der sich schon
cinmal aberflichlich, etwa beim
Lesen des Artikels tber Parses

Programmicrung im ATARIma-
gazin 188, mit dem Aufbau ci-
nes Adventures befalt hat, w
dem ei-

gleich- in cin
e s
fiir den Kleinen Schnitzer um
Entschuldigung

selbst in diese recht komplexe
Materie cinarbeiten und sein
| genes System entwickeln.

e eronioeh | tung in dee Lage se et
mierhilfe far Adventures zu | Adventurix” ein cigenes Pro-
schreibes gramm zu schreiben

ten. So mubte sich der User | Ein "Adventurix’Sourcceode

ist in mehrere Bereiche aufge-
teilt. In Definitions kann der Be-
nutzer alle Voreinstellungen fir

llnnlm.g.ml/ul 43



TEST

programminterne  Prozeduren
di vornehmen. Dies be-
ginnt beim Text, der als Copy-
ughl Meldung zu Beginn des Ad-
ventures ausgegeben wird,
geht tber die Startraumnummer

Nartins Taltstar v.lOT

bietet ( S,
Tenbeiet 320 ayia_han und 105 ta 0K

Listerung nach Dserse
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bis hin zu den Antworten auf di-
verse Fehleingaben. Der Bereich
Lexikon enthilt den Wortschatz
des Spiels. Hier werden alle
Sehllsteiwbreer aufgclistl,
i D shes ol sy
onyme ordnet man einfach durch
ein Gleichheitszeichen zu. Eine
ische Zeile lautet also ctwa
grabsche = faf} = ha
", Nun folgt Rooms, cin Be-
reich. in dem man jedem Raum
die Operationen zuweist, die nur

s

fehle vereinbart. SchlieBlich fol-
gen noch Objects, wo alle Objek-
v Adventures  enthalten
sowie Switches, logische
ichalm mit beliebig vielen Zu-
cinden.

Der Adventurix”-Program-
mierer_beschreitet mit scinem
Parser-System einen neucn Weg,
indem ervollig auf eine Untertei-
lung in Objekte, Verben, Pripo-
sitionen und Schliisselworter ver-
zichtet. Dieses System hat trotz
seiner enormen Flexibilitat leider
auch einige Nachteile. So i
2.B. nicht moglich, Objekte all-
gemein zu behandeln. Man kann
also keine Routine programmie-
ren, die jedesmal, wenn ein im
Eingabesatz vorkommendes be-
liehiges Objekt unsichtbarist, die
Meldung "Den (Dic, Das)

sehe ich hier aber nicht!” ausgibt,
ohne jedes Objekt einzeln abfra-
en 7u missen. Systembedingt
Tab sich auf unvollstindige Siitze
auch nicht mit der Angabe des

2

fehlenden Satzteils ~ reagiercn
(2.B. "In diesem Satz finde ich
).

kein Verb!”).

Eine weitere Einschrinkung
stellt das Fehlen von Flags dar,
‘welche die Sichtbarkeit angeben.
Stattdessen werden alle unsicht-
baren Objekte in einen speziellen
Raum verlegt und, falls notwen-
dig, von dort zuriickgeholt. Auf
Zihlvariablen, die beispielsweise
fir die Simulation der Zeit un-
entbehrlich sind, wurde vollig
verzichtet

Die Vorteile des "Adven-
turiy -(ump‘lels liegen eindeu
tig in seiner Schnelligkeit und
cinigen komfortablen Routinen.
welche die Programmierung ei-
nes Adventures erleichtern. So
berechnet die GRID-Option bei
schachbrettartigem Raumsystem
selbstandig aus der Himmelstich-
tung den neven Raum.
essantes Extra st

DE ist eine unkomplizierte Ob-
jekthandhabung moglich; Laden
und Speichern des Spiclstandes
mit SAVE und LOAD stellen
ebenfalls kein Problem dar.

Wenn man einmal von den ge-
s T absieht, zeugt
die Realisation des "Adven-
niris" Compllers vor, groBem
Ideenreichtum und Profession
litit. Der Autor, der dieses
stem in mehreren Jahren entwik-
kelt hat, arbeitet bereits an einer
verbesserten Version des Pro-
e Diese will er in kon-
struktiver Zusammenarbeit mit
den Usern erstellen. Jeder Kiiu-
fer wird mit den neuesten Upda-
tes versorgt. Fir die Zukunft ist
beispielsweise die Simulation
rsonen im Adventure ge-
plant, mit denen sich der Spieler
unterhalten kann. Der Preis von
149.50 DM erscheint zwar etwas
hoch, ist aber aufgrund der Lei-
stungsmerkmale des — Systems
durchaus vertretbar.

g

Benuel
Detel 1
ummw-mv s
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ie vierte Folge von
S.AM. bringt zwei weite-
re, kurze Utilities, namlich

cinen Monitor und eine Accesso-
1y-Verwaltung, Die beiden Pro-
gramme funktionieren natiirlich
wieder nur in Zusammenhang
mit den anderen Teilen von
S.A.M.! Tippen Sie die beiden
Utilities mit der "AMD" ab. Die
fertigen Files milssen mit folgen
den Namen auf der S.AM.-S,
stemdiskette aus den vorherge-
henden Folgen abgespeichert
werden:

Listing I (Monitor):
MONITOR .OBJ
Listing 2 (Auxiliary Info)
INFO.OBJ

Danach sollten Sie Ihre Sicher-
heitskopic wieder auf den neue-
sten Stand bringen. Nun sei die
Bedicnung beider Utilities kurz

rliutert

Utility 4 (Monitor)

Mit diesem Kleinen Monitor
konnen Sie Speicherbereiche an-
schauen und dndern sowie Ma-
schinenprogramme laden  und
abspeicher
A)FILL
Fiillt den angegebenen Speicher-
bereich mit dem gewiinschten
Wert (hexadezimale Eingabe wic
bei allen anderen Funktionen).
B) CHAN

Nach der Eingabe der Adresse
wird deren Speicherinhalt ange-

igt.

kommt die nichste Adresse zur

Darstellung. Mit der ESC-Taste

wird diese Funktion ver

) FILE

LOAD: Liidt ein Masc

‘gramm im DOS-Format.

SAVE: Speichert ¢in Maschi-

nenprogramm ab der cingegebe-

nen Adresse.

D) DUMP

ASCDUME: Zelgt den geuttl
in Hexadezi-

assen.

inenpro-

SERIE

Monitor und
Accessories

Teil 4 unserer Serie ergénzt S.A.M. um zwei niitzliche
Utilities.

JSR ADI S: Springt zu dem
Maschinenprogramm an der an-

Bit gegebenen Adresse und filhrt
dieses aus. Es mu mit RTS en-
den

REEN-DUMP: Zei tden ge- | EXIT: Springt ins S.A.M.-
wahlien Speicherberci Hauptmenil.

il s Eoseh

BINAR-DUMP: Zeigt den ge-

wihlten Speicherbereich in He-

xadezimal- und Biniircode. Utility 5 (Auxiliary Info)
E) EXIT Hier handelt es sich um cin Ac-
IMP ADDRESS: Springt zum | cessory-Verwaltungsprogramm
Maschinenprogramm an der an- | Es bictet dic Moglichkeit, Erwei-
gegebenen Adresse und fuhit | terungen (Accesories) pact
dieses aus. Es darf nicht mit RTS | laden. Nach seiner Anwahl wer-
enden den alle Files it dem Extender

B

Es
5
x

£l

i

hE
g
EEH!

ax
a2
£
B
8%
8
e
i
B
23
k4

SRR AR RRE AR
il
K

Sereen ided anssrent 712 @ 1731 b aindsat

mal und ASC-Code.

Zugriff auf den Speicher biotet der Monitor von S.A.M.
mm--..m/ul 45



SERIE

AM/\

.ACC, dic auf der Systemdisket- Newr
te enthalten sind, angezeigt. Sie
konnen nun eines davon selektie-

Dieses wird dann geladen S.A.M. 4, Listing 1

und gestartet.

In der Grundversion von
S.AM. gibt es nur ein Accesso-
1y. Es heiBt INFO.ACC und be-
findet sich auf der Leserdiskette.
Es wird nicht zam Abtippen an-
geboten, da es sich nur um eine
Kurzanleitung fiir das gesamte
Screen Aided Management han-
delt. Moglich st aber, da spiter
Erweiterungen fir S.AM. fol-
gen. Man denke nuran so verluk-
kende Dinge wie ”S.A.M.-
lisher> oder "S.A.M. ompo—
ser”!

Sie kannen auch eigene Acces-
sories schreiben und auf der Sy-
stemdiskette abspeichern. Dabei
mub es sich um ganz normale
Maschinenprogramme im DOS-
Format handeln, die ab $8400
lauffahig sein missen. (Auch die
Startadresse muB $8400 sein!)
Zusammengesetzte Files (Com-
pound Files) sind ibrigens nicht

RENE RDHS YRNT [EVE JUHD 31644
X KUY RYXD ERAD VR RTEF 31270

RFKE DUKY AFKS DRV NTIU 31670
Txis ke Vit cRi xong Soeas
SR F103 ETNR FRAR ETCR 3125
ABR) RPXB TIRF KV NEKK 20040
K51 BFIK IKIK WERU YANT 31010
TRAR KBTD RFIK IKIK VBRC 30394
RURF KBIF RFRK RKRK RCRK 31107
RIEP KNCJ OUD WOUG 0JCh 25257
UVEy CkE TUKY HRIV PHAT Sicec
I3 UUHD YBRF KJHG HBYK 3066%.
NRIC MERD IUFT HTCD RURF 3145¢
HTK RURE ABYY RFKD
NELS WERD IVFT ATKD
RPAE YOIR YIKR CKY
VENE TOYR RDWY. kI
FINT KBYD RFUD VYR
FURT HBYY BFD YURF
RFKE XRKD RURE JTVC

zulissg. Vi 12k Tria bowe
KIXk bE? RTX ToHD

i ’ YENT T0VR WUH R

Aut g Benizmg von TENT 1OV WU
S.A.M.-Rou 2B Win- K s e o

dow Vm«anung - ek
Handling) werden wir im letzter

Teil eingehen. Im Anschluf folat
noch ein Speicherplan, der so-
wohl fiir die Benutzung des Mo-
nitors als auch fir die Erstellung
eigener Accessories nitzlich st

D00 OSFE Berrebsystem Vekioren XUTH E3XT HDuD Ko
D0 - OGFE  S.AM Variablen TRC TR VeIH 1P
™ = 155{ - KTRE KITD HDRY RPK)
Vi Gone KUty Fr

am O Sam
3 KR wows e nowy
w0 W X7Bb ko vave 1073
o S e HAKD ERID RORF WBRT
um - o RVir Kovh vanT 1o
w0 - um Vektorabelle Vind YUR YCIn 1VET
00 YD RUND NEKD R
o i e Vi Bacc kave
s xxx( iy Bcc kvt
XXXX -~ BFFF i ks Vo Msvy suD

XXXX ist die Endadresse des
jeweiligen Utilties. Beim Moni
tor lautet sie $8SFF, beim Auxi
liary Info $83FF.

Im nichsten Teil folgt
”S.AM.-Texter”, das komforta-
ble Textyerarbeitungsprogramm 1054 708k RUEY FIHE 1vAN HOKD
zum Abtippen.
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SERIE

1085 BRUF KDBG YJOK VTR JERK VTR 31621 1177 RERR RERE ERER IRER R33B ERER 33097
TRV gL THED TRIN 30774 1176 RRER RXRR RRAR SRER 53X SRR 30008
BikD {Dsr daT 1170 §3KR RKRE KRR SRER RERE EEIE 30000
RN THFk VRO 1180 ERER RXRR RERE SRiR BEEE TRRE 33100
P NUD FER kot 1181 RRER RXRR XRRR SRER REiE EiiE 33l01
HBRT RPXD BGLH 1152 ERER XER XERR TRR RAER TRRE 29102
5 IKEF 10N WK 1183 UIG3 GXFD XRF) INER GiFh Fhap 0302
MOV NTIR KIBY 114 FFET SUED INFT FBFD RAR VITK 31002
TisF Yak 1068 1185 YNFT FSED 3NYD GHGI RITK 3538 31504
SEHD 3EK) TRND 1138 338% 3E8x UIC) GRFD REEJ TNER 31300
SEVE D ANET 1187 GIFW FDRE FDFN F1RD TTFL FIOY 30811
CEBD YEGE HDAN 1186 F0GU CUTX RRER ERER 53X RERR 30085
BIKY ZRCT B0HD 1189 s35% T3 WRAR RRER YIFJ GURC 3ie14
BRKS TTVR GPIU 1130 ERFD GYGY PAGY EREh CRGY FIGU 31522
GFU T 3 1191 GUER FTRR FOFD GJR) SEak EERR 3130
KRR HBRT £ 1192 ERER 3ER XEE ERER SARR IRRR 3911
Yk TRKD BOTH 1185 "8
Pt
VERD WYvs 108
HBRY RFYV caRT
YRR KOHG WY

S.A.M. 4, Listing 2

1000 NHNK SRS KDY YENT 1272 KCHE 31748
HERU 1UKU HRKY VKR BVKD BGRF 31720
B T T T S0 A 31060

e ITUK TAYR 1710 1078 VEVK YEXR 35956
1178 V0TI Y017 XERR kRiR REER NREE 32368 1057 los7's
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SERIE

d-

Das Tonband im :

RAM

von S¢

n dieser Folge der ST-
l Assemblerecke geht es, wie
bereits beim letzten Mal ange-
kiindigt, um die Verarbeitung
von digitalen Sounds.
Bekanntlich besitzt der ST ja
i

[l
CPC und MSX Rechner verfin
gen. Dadurch sind die Moglich-
keiten der Sound-Produktion na-
tiirlich stark eingeschrinkt. Nun
Kkonnen Klinge und Gerdusche
aber auch durch Soundsampling
aufgenommen, im  Computer
festgehalten und (eventuell ver-
fremdet) wieder ausgegeben
werden, wofiir sich der ST Ty

mn
Thema dieser

istdas

Sound zinielst it 40 Ftz o,
er den Durch-

i e
den. Die dabei errechneten Mit-
telwerte legen wir nun unserer
Wiedergabe zugrunde. Auf diese
Weise erhalten wir schon bessere
und naturgetreuere Werte, als
‘wenn wir von vornherein mit nur
hitten

Professionelle Sampler, ~dic
beispielsweise in Studios cinge-
setzt werden, benutzen daher
Abtastfrequenzen von ca. 40 kHz
bei einer Auflosung von 16 Bit
Dies bedeutet jedoch, daB bei
Stereo-Aufnahmen pro Sekunde

60 KByte “verschlungen” wer-
den. Deshalb benutzen auch fast
alle ST-Sampler nur eine Auflo-
sung von8 Bit, wodurch der Spei-
cherverbrauch schon halbiert
wird, ohne daf der Klang da-
durch deutlich schlechter wird.

RS gewon-
nenen Werte noch durch eine Art
digitalen Tiefpafiilter geschickt,
der di

mit doppelter Fre-
quenz aufgenommen wurden.

Nachdem also der erste Schritt
getan ist und der Sound gesam-
pelt auf Disk vorliegt (Frequenz
40 kHz, Auflosung 8 Bit), lassen
wir unser Filterprogramm darauf
Tos, das uns die Daten in die rich-
tige Form bringt (Listing 1),

Zuerst werden die Sound-Da-
ten in den Speicher geladen. Na-
tiirlich darf das dazu benutzte
Soundfile nicht zu lang sein. Da-
nach kopieren wir den gesamten
Bereich von Bufferl (40 kHz)
nach Buffer2 (10 kHz), wobei
der Sound

seines ricsiges
sehr gut eignet.

16..

Dazu miissen die normalerwe
se analogen Schallschwingungen
in digitale Werte gewandelt wer-
o e

und schreibt deren Wert in den
Speicher. Um nun einen guten
Klang zu erhalten, braucht man
eine ausreichend hohe Abtastfre-
quenz. AuBerdem muf die Auf-
I6sung der Lautstarkewerte fein
genug sein, da bei einer feineren
Auflosung auch feinere Abstu-
fungen der erzeugten Schall-
schwingungen moglich sind.

48 | aransmogacinsioa

Auflosung von 8 Bit bei ciner
Frequenz von 40 kHz, fir die
‘Wiedergabe jedoch nur 6 Bit bei
10 kHz benutzen. Das bedeutet,
dals die fir die Klangqualitit ver-
antwortliche  Abspielfrequenz
sehr niedrig ist, wodurch wir na-
tiirlich keinen CD-Klang mehr
erwarten diirfen. Aumhn,,mm
fir die meisten
Soundsampling
falls cine solche niedrige Fre-
quenz gewahlt. Es werden da-
durch namlich nur 10 KByte pro
Sekunde verbraucht, und so Tat
sic
zer Sound-Effek

gramm unterbringen.

Der Klang des hier besproche-
nen Abspiclprogramms wird je-
doch deutlich besser sein als der
anderer mit 10 kHz arbeitender
Programme. Wir nehmen ja den

nisse werden dann gleich wieder
durch vier geteilt, wodurch wir
genaue Mittelwerte bekommen

iese werden in Buffer2 ge-
schrieben.

Jeden Wert vergleichen wir
mit dem jeweils vorhergehenden,

ist als der neue, wird zum Label
OND: verzweigt, ansonsten
wird iiberpriift, ob der aktuelle
m mehr als 18 groer ist
Wenn ja, dann wird er um 5 er-
niedrigt. Das bedeutet, daf im
Falle eines grofien Sprunges von
einem Wert zum nichsten, was
cine hohe Frequenz, also ctwa
cin Rauschen oder ahnliches cha-




rakterisiert, dieser vermindert
wird. Beim Label SECOND
passiert im Prinzip genau das
gleiche wie zuvor, nurist diesmal
eben der alte Wert der groBere
Daher muB eventuell zum neuen
5 addiert werden. Diese Proze-
dur wird nun fiir alle Werte
durchlaufen,  wodurch die
Sound-Daten auf das neue 10-
KHz-Format gebracht werden

Als niichstes kommen wir zu
unserem wichtigsten Programm.
dem Sample-Player, der das Ab-
spielen des Sounds iiber den ST-
Soundchip vornimmt.  Zuerst
werden natiirlich wieder dic Da-
ten in den Speicher geladen. Da-
nach schalten wir per TOS-Auf
ruf in den Supervisor-Modus um.
Nun wird der Soundchip mit den

initialisiert. Da-

ner Frequenz von ca. 10 kHz ent-
spricht. Zum  SchluB werden
noch alle Register wiederherge-
stellt, bevor die Ausgaberoutine
beendet ist. Im Demo-Listing
wird jetzt wieder zum Anhngdcr
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me annihernd gleich, obwohl wir
cine deutlich schnellere Wieder-
gabe erhalten. Der Nachteil dic-
ser Methode ist jedoch, daB die
Qualitit des Sounds darunter lei-
det, dawirja eine gewisse Anzahl

infach

Sound erklingt von neuem

achdem wir nun die beiden
wuhlrplcn Programme zur Be-
o

nutzung gesampelter Sounds

ins Blickfeld riicken. Der ein-
fachste aller Tricks st das Rick-
wiirtsspiclen eines Sounds. Dazu
miissen nur die gespeicherten
Daten in umgekehrter Reihen-
folgezur (e G
atching zu erzeugen,
dm Ry e
ciner Schallplatte

2u wird in die Sound-Register 0
bis 5 der Wert 255 geschrieben,
wodurch wir alle Kandle auf die
niedrigste Frequenz einstellen
In Register 6 sowie 8 bis 10
schreiben wir eine Null. Bei Re-
gister 7 bedarf es einer kleinen
Sonderbehandlung: Zuerst wer-
den alle Bits bis auf dic oberen
beiden geloscht, um danach dic
unteren sechs wieder zu setzen.
Als nichstes folgt schon die ei-
gentliche Sample-Play-Routine,
in der zuniichst die Register 4 und
5 des MFP zwischengespeichert
werden, da diese voriibergehend
neue Werte erhalten. Danach

entsteht, muB ein kurzes Sample
mehrmals  hintereinander vor-
wiirts sowie riickwilrts abgespielt
werden, bevor der Sound normal
weiterlduft. Auch der Stotter-Ef-
fekt, wie man ihn beispiclsweise
bei "Max Headroom” oder der
bekannten (und  belicbten?)
“Cora™Radiowerbung  horen
Kann, ist sehr einfach zu realisie-
en. Dazu muB ja nur ein kurzes
Stiick (Wortanfang usw.) mehr-
mals hintereinander gespielt wer-
den.

Als niichstes folgt das schnelle-
re bzw. langsamere Abspielen.
Lassen wir  bei e

i
weglassen. AuBerdem darf die
Geschwindigkeitssteigerung
nicht allzu grof sein, da sonst der
Sound irgendwann zu undeutlich
wird

Bei der langsameren Wieder-
gabe eines Wortes oder Musik-
stiicks haben wir dhnliche Pro-
bleme wie zuvor. Spielen wir ei-
nen Sound einfach langsamer, al-
50 mit einer niedrigeren Abspicl-
frequenz ab, so erhalten wir ei-
nen tieferen, brummigen Sound.
Wird die Stimme sehr langsa
wiedergegeben, so hort m:
knarrende, metallisch Mm;ende
Stimme. Auch dies sind wieder-
um Effekte, die genutzt werden
Konnen: wollen wir jedoch eine
timme nur langsamer machen,
ohne ihren Charakter zu verin-
dern, so milssen wir genau das
Gegenteil von dem tun, was zur
Beschleunigung h
war. Wir lassen die Abspiclfre-
quenz gleich und fiigen nach je-

weils ein paar Bytes cinige zu-
sitzliche ein. Das kann beispiels-
weise 50 aussehen, daB wir nach
jedem zehnten Byte das neunte
und zehnte noch cinmal spielen.
Dadurch wird unser Kiangank
wieder

verindern wir das
50 weit, daB die Interrupt-Maske
auf 5 gesetzt wird. Dadurch wer-
den der VBL- und der HBL-In-
terrupt verhindert. Das ist not-
wendig, um Beeintrichtigungen
durch diese Interrupts auszu-
schlicBen. Ansonsten wirde ja
fiur die Daver eines solchen IRQ
kein Sound gespielt. AuBerdem
werden in den Interrupt-Enable-
Registern des MFP alle Inter-
rupt-Quellen gesperrt.

Nun beginnt die cieniche
ing

kurz vor dem Label VERZ: die
Ausgabefrequenz  eingestellt,
wobei der angegebene Wert ei-

in
kurzes Stiick, in dem ein Wort

gesagt wird, einfach schneller

vir war ein sehneles ‘gesproche-
nes Wort, es tritt jedoch gleich-

Das heibt, dab die Stimme, dic
yorher normal Klang, jetat vil
hoher i rlich kann auch
dies ein gtwumghlu’ Effekt sein,
doch wir wollen hier zunéichst das
Beschleunigen bei gleichbleiben-
der Tonhohe betrachten. Dazu
miissen namlich nur Teile aus
dem Original-Sound beim Ab-
spiclen weggelassen werden. Es
werden also beispielsweise nach
jedem 10. Byte zwei Bytes ausge-
lassen. Dadurch bleibt die Stim-

P e
mere Ausgal

Als niichstes kommen wir zum
Mischen digitalisierter
Stiicke. Da wir immer nur cinen
Sonotl g el e

nen, miissen wir die Daten der
beiden Sumplm vor dem Abspic-
mischen, um_diese "syn-

konnen. Das
Mixen von zwei digitalen Stiik-
Ken geht an sich recht einfach vor

sich.” Es werden jeweils zwei
nym addiert; das Ergebnis teilt
man dann durch zwei. Wenn wir
dies jedoch mit den normalen
Sound-Daten machen, so wiir-
den wir in erster Linie ein starkes
Rauschen crhalten, das nur ent-
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fernt an die urspriinglichen Klin-
ge erimert, Wit haben namich
noch nicht daby

daB jede Schwingung um cinen
Nullpunkt oszilliert. Deshalb
milssen wir beim Addieren zwei-
er Sounds auch positive und ne-

der beiden Sticke durch zwei
Dann ermitteln wir den Durch-
schnit aller Werte eines Sounds,
welcher dann den Nullpunkt bil-
det. Danach subtrahieren wir
diesen Wert von allen Bytes des
jeweiligen Stiickes. Jetzt konnen
wir endlich die beiden Sounds
Byte fiir Byte addicren und da-
nach zu dem Ergebnis den Wert
128 hinzufiigen

Damit haben wir tatsichlich
die beiden Stiicke gemischt, wo-
bei naturlich wiederum Quali-
titseinbuBien nicht zu vermeiden
Diese halten sich jedoch in
Grenzen.

Auch ein weiterer Effekt st re-
lativ einfach zu bewerkstelligen,
dic Simulation eines anlaufenden
Plattenspiclers. Dazu mufl nur
dic Ausgabegeschwindigkeit im-
mer weiter erhoht werden, bis
der normale Wert erreicht ist.
Das kann man sehr gut mit Hilfe
ciner Programmschlcife machen.
Sie hat die Aufgabe, den Verzo-
gerungswert in der Ausgaberou-
tine so lange herunterzuziihlen
bis das Ziel erreichtist

Zum Schlul

8 noch cin paar
unserem Sample-Player ja nur 6
Bits pro Byte benutzen, konnen
wir unsere Daten-Files um cin

Viertel kitrzen. Dazu werden dic

packt, daB je vier alte Bytes in
dreneue passen, Natlich brau-

Diiedie e Wv:,dn,rbahc in ih-
re urspriingliche Form zuriick-
versetzt. Diese beiden Routinen
i allerdings keine Proble-

erciten. Durch das Packen

der Soundfiles ist es moglich,
mehr digitalisierten Sound auf
ner Diskette unterzubringen.
was ja zamindest bei einseitigen
Laufwerken mit nur 360 KByte
recht willkommen ist.

Damit wiiren wir fiir diesmal
am SchiuB angelangt. Tch hoffe,
dab Sie viel Erfolg beim Verar-
beiten Threr digitalisierter
Sounds haben. Fiir dicjenigen,
die keinen eigenen Sampler be-
sitzen,
Diskette zu diesem Heft (LF 16-
8/8) interessant sein. Dort fin-
det sich neben den iblichen

durfte die Lazy-Finger- |

Quell- und Objektdateien auch
ein Sample-Daten-File zu

Programmen dieser Assembler-
ecke. Ein Kleiner Blick uber den
Zaun sei gestatet: In den niich-
sten Heften wird noch wiederholt

X
unter ST-Usern wie auch 8-Bit-
Freaks sollen dabei Ko-
sten kommen. Alle Tnteressier-
ten mogen also schon einmal pro-
phylaktisch ihre Ohren vorwér-
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Neues vom
Viren-Schilachtfeld

Angespornt durch das lebhafte Interesse, das mein
Viren-Artikel (ATARImagazin 6/38) samt dem ersten
“Doktor”-Update (Ausgabe 7/88) bei Thnen gefunden
hat, beschlof ich, mich mit einem passionierten Profi-
Cracker zusammenzusetzen. Dieser Spezialist hat nun
zahlreiche ST-Viren disassembliert und komplett ana-
lysiert. Dic dabei gewonnenen Erkenntnisse machten
cine Optimierung des *Virendoktor™Programms aus
Heft 6 bzw. 7 moglich. Die optimicrie Version 1.2 rea-
siert noch zielsicherer als das vorige Update und er-
kennt nun auch Viren an TTP- und TOS-Files zuver-
lssig.

Unm den “Virendoktor” auf den neuesten Stand zu
bringen, braucht man nichts weiter zu tun, als im Li-
sting aus Heft 6 die alte Prozedur VCS
(Beginn: Procedure VCS

Do...

Ende: Loop

Return)

komplett zu I6schen und dafiir die folgende neue Pro-
zedur einzufiige

Wie bereits beim ersten Updat

Hinweis in Heft 7

T
Wir, die anderen und die Viren

In unserem Artikel “Tnvasion der Viren” aus Heft 658,
it e Detallider i 00%ig korrekt dargetellt =
T seinerzeit (Ausgabe 4/87) als Assem-
B e i Ve e i i
drjingt be GFA aufgeteine) Uer den Disketten-Bootsck-
ondern hangt sich, dhnlich wie die Produkte des "Virus
e R R
dem “Befall” nicht mehr zu retten sin
Allerdings hat die ¢t aus uns unverstandlichen Griinden nun
e Asgibe 7158 (St 72) doeh o i Asenbleing
fr einen Bootsektorvirus (zu Demonstrationszwecken?) gel
en el dah mOgichbveaigs soumvecapoarichain
das dort Gezeigte zum Schaden frr andere zu benuzen.
Uberhaupt kein Verstindnis 1t sich unserer Meinung nach
fur einen mehr s erharmlosenden Softwareest n der Zeit
schift

ton Set”ausgerchnetde Tutsache kit dalich i damit

erzeugten Schidlinge r¢ icht nachweisen lieBen. Wenn es.

cincn Lichtlick belm "VCS" gibt, so it o unserer Meinung
tsache.

mal

Ui st el
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erwiihnt, muB in der ersten Ze|lc des Listings eine zu-
sitzliche Dimensionierung steher

AlteZeile  Dim A% (512/4

ersetzendurch: Dim A% (512/4), D% (12)

Mit diesen Anderungen haben Sie den "Doktor”
nun auf die neueste Version 1.2 upgedatet. Zahireiche
Personen haben diese Fassung seit einiger Zeit im Ein-
satz. Gerade bei VCS- und "Milzbrand™-Viren diirfte
unser Programm nun shr zuverlissig ansprechen;
blinder Alarm ist wohl nicht mehr zu befiirchten. Fiir
das Aufspiiren von Boot-Sektor-Viren gilt nach wie
vor: Disketten, die ohne AUTO-Ordner ein Pro-
gramm selbst starten, sollen nicht untersucht werden,
wird jeder ausfiihrbare Boot-Sektor gemeldet; ob
dieser Umstand bei der betreffenden Diskette beab-
sichtigt ist, kann der *Virendoktor” natiirlich nicht
wissen — der User hingegen schon.

Wie immer so auch hier der Aufruf: Disketten, auf
denen bislang unbekannte Viren geortet oder vermu-
tet werden, bitte als Backup an mich schicken (Riick-
porto nicht vergessen!). Ich versuche dann, den "Vi-
rendoktor” zu erweitern,

Uich Sehmitz
Aufdem Hollen7
3000 Hannover
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Tierische

Gesellschaft fiir

die kleinen Ataris

So kommt die ST-Maus an den XL.

1

.

2. Bewegung nach links

aben Sie nicht auch schon
cinmal Thren klcinen Atari

Gesellschaft freuen. Diese klei-
nen, grauen Miuse, diesich sonst
nur zu cinem ST gesellen, wiren
doch genan E i fiir Thren

i T bisher nichts
mit e dn/uf’mgm Dem wol-
len wir heute abhelfen.

Die ST-Maus
Unser Vorhaben besteht dar-
in, cine ST-Maus am Joystick-
port eines Kleinen Atari anzu-
eBen. Bevor man sich mit ci-
ner Abfrageroutine fur cine sol-
che Maus beschiftigen kann,
‘muB man zundchst ihren Aufbau
und ihre Funktion verstchen.

Bewegung nach rechts

— sehnell — —langsan —

o o g (e g e

— schnell — —langsan —

Das Kernstiick einer Maus ist
cine schwere Gummikugel, we
e die Bewegung der Maus auf
2wei Achsen Ubertrigt. Diese
stehen im rechten Winkel zucin-
ander, so daB eine fiir die hori-
zontale, die andere fiir die verti-
kale Bewegungzustiindigist. Auf
jeder Achse befindet sich ein Flil-
gelrad, das in den Strahlengang
ichtschranken  ragt
Wird es bewegt, so licfern die
Lichtschranken standig Impulse.

8.«

Die Impulsleitungen liegen an
den Pins 1 bis 4 des Joystick/
Maus-Steckers an. Die_linke
MiTEE cmpmh( dem Feuer-
knopl oysticks, die rechte

cinem Paddle-Eingang
vertunden and koo deshald
nicht abgefragt werden.

Die Signale
der ST-Maus
Wie bereits erwihnt, gibt es

furdie X-und i die Y-Richtung
jeweils zwei Leitungen: XA und

| XB souic YA und YB. Wir wol-
len nun cinen Blick auf die Sign
le werfen, welche du, Maus er-
zeugt. Dabei werden wir sie aus-
schiieBlich horizontal bewegen,
so daB nur XA und XB interes-
sant sind. Wenn man den zeili-
chen Verlauf der Impulse be-
trachtet, ergibt sich ein Bild, das
den Abbildungen 1 und 2 ent-
spricht. Wie man sieht, 146t sich
dic Geschwindigkeit der Bewe-

g ng leicht an der Frequenz der
Impulse erkennen; je kiirzer die
Impulse sind, desto schneller war
die Bewegung
Unm die Richtung herauszufin-
den, mu man feststellen, welche
der zwei Signalleitungen als erste
ihren Zustand (highflow) éndert.
Wie aus der Grafik hervorgeht,
indert sich bei ciner Bewcgung
‘ach rechts immer zunichst XB,
bei ciner nach links dagegen im-
mer zuerst XA. Bei ciner vertika-
len Bewegungist es grundsiitzlich
das gleiche. Wenn die Maus nach
oben bewegt wird, dndert sich zu-
niichst YA, bei einer Bewegung
nach unten dagegen YB. Der
Grund fiir diese Phasenverschic-
bung licgt darin, daB die Fligel-
tider cine ungerade Anzahl von
Oftnungen besiten AuBerdem
stehen die beiden Lichtschran-
ken nicht dxrck( ‘gegentiber; da-
durch konnen sich nie beide Si-
gnale gleichzeitig dndern.

Die Auswertung
der Maussignale

Wir wollen die Maus am Joy-
stickport 2 anschlieBen, dmml
auch weiterhin ein Joy
Port 1 jederzeit prisent ist. e
re vier Maussignale sind also in
den Bits 4 bis 7 von PORTA
(54016) zu finden. PORTA ist
ntmlich das PIA-Register, das
fiir dic zwei Joystickports zustiin-
dig ist (s. Assemblerecke 4/38).
Dabei entspricht Bit 4 XA, Bit 5
XB, Bit6 YA und Bit 7 YB.

Um die Maussignale verntinf-
tig auswerten zu konnen, warten
wir zundichst ab, bis XA und XB.
denselben Wert haben. Diesen
merken wir unsin MERKX. Nun
wartet man auf eine Anderung
von XA oder XB. Je nachdem.
welches Bit zuerst einen anderen
als den erwahnten Wert aufweist,
1Bt sich die X-Koordinate des
Mauszeigers erhohen oder er-
nicdrigen. Danach muB man wie-
der warten, bis beide Signale
gleich sind. Ist die Abfrage von
XA und XB beendet, ist das glei-
che auch fiir YA und YB durch-

| zufiihren.




‘Wie oft mul man nun diese Si-
gnale abfragen, damit sich die
Maus auch ausreichend schnell
Bemegenie? Unsere Vernle
haben gezeigt, da
4000mal pro Sekunde =

Arbeit. Der Kleine Atari hat hier
allerdings cinige Muhe; ein PO-
KEY-Interrupt in dieser Ge-
schwindigkeit (s. Assemblerecke
7/88) wiirde das Hauptprogramm
fast zum Stillstand bringen. Aus
diesem Grund muB die Abfrage
der Maus also in cinem Unter-
programm _erfolgen, wihrend
dessen Ablauf der Computer
nichts anderes tun kann.

Unsere Losung fir das Pro-
blemistin Listing 1 zuschen. Die
Maus wird so lange durch ein Un-
terprogramm abgefragt, bis man
die linke Maustaste betatigt. Da-
bei muB aber immer noch ge-
wihrleistet sein, daf die Abfrage
mindestens "o Sekunde dauert,
bevor der Sprung ins Hauptpro-
gramm erfolgt, auch wenn der
Trigger sofort gedriickt wurde
Diese Wartezeit wird mit dem
Systemzahler 4 CDTMV4 (542)
gemessen.

Der Mauszeiger
In Listing I findet als o

P!a .

gen wir innerhalb eines VBI, da-
mit es zu keinem unschonen
Flackern und Ruckeln kommt.
Die méglichen Koordinaten des

niichst die Player-Tabelle im Be-
reich des Players 0 und kopiert
dann aus einér Tabelle dic Pleil-
daten an die richtige Stelle im
Player.

Die Mausabfrage
in Basic

Natiirlich ist dic Maus nicht
nur fir Assembler-Kundige
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teressant. Deshalb haben wir zu-

sitzlich die Listings 2 und 3 fiir
unsere  Basic-Freunde  ange-
hiingt.

Listing 3 enthilt eine fir das
Basic modifizierte Mausabfrage.
Das Programm ist ab Adresse
30720 ($7800) zu laden. Dazu
miissen Sie Listing 3 mit "AMD”
abtippen und unter dem Namen
BMOUSE.OBJ  abspeichern.
Nun It es sich mit dem Basic-
Programm aus Listing 2 laden
Die Mausroutine konnen wir
dann mit folgendem USR-Befehl
aufrufen:
A = USR (30720, X, Y, COL)
uf diese Weise wird ein Pfeil
mit der Farbe COL an die X, Y-
Position gesetzt. Nun konnen Sie:
ihn so lange bewegen, bis Sie die
linke Maustaste driicken. Des
Pfeil bleibt dann stehen, und die
letzte X, Y-Position ist in 1536
und 1537 abgelegt. Wenn Sie den
Pfeil von der alten Position aus
weiterbewegen wollen, knnen
Sie auch folgenden Aufruf ver-
wenden:

A = USR (30720, COL)
Einige wichtige Dinge sind

noch zu beachten:

~ Falls Sie den Pfeil nach der Ab-
frage verschwinden lassen wol-
len, setzen Sie den Player mit |

POKE 53248, 0 in einen nicht
sichtbaren Bereich links vom
Bildschirm
~ Wenn Sie selbst in einem Ba-
sic-Programm Player verwen-
den wollen, miissen Sie auf die
bereits angelegte Player-Ta-
belle zuriickgreifen:
PMBASE
31744 bis 31999 Player 0
(Mauszeiger)

32000 bis 32255 frei fir Player |
32511 frei fir Player2
32512bis 32767 frei fir Player 3
30720 bis 31026 Mausabfrage-

b
inschrinkung. E:
darf nicht so lang werden, daly
es das Maschinenprogramm
berschreibt (ca. 25 KByte).
Listng 2 zeit gleich dic erste
praktische Anwendung, namlich
las Zeichnen mit der Maus. Da-
bei wird direkt die Pfeilposition
OT- und
DRAWTO-Befehls verwendet,
denn in GRAPHICS 15 stimmen
beide Auflosungen iberein
Ubrigens: Damit sich die An-
schaffung einer Maus auch lohn,
erhlt das S.A.M.-System in der
8. Folge ebenfalls einen Maustrei-
ber!

Andreas Bianer und Harald Shoeld
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Listing 1: Assembler

s
HOUSE. SR

1 ssmuusirort mustiz b

. 1 FUER ATHAS-11 b

VANDREAS BINNER UND HAFALD SCHOENFELDE

it e e

0RG sAG00
% QU 1538 x-Koordinate
»Y BQU 1537 y-Koordinate
SETUBV  EQU sEASC VBT einschalt

XITUBU QU sEds2
SpueL  Qu SS9
PCOLRG  EQU 704
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Listing 3: AMD

1000 KNN REGH UYGJ FHUJ RTHE RKFH 31226
1001 D TEST U MR BFEW FWAD 20039
1002 URRY KJGH HBZG RUMB TBBR 3015
1005 KRNV KYGH KJRG NIKD OB 36540
1004 YNEY YEUI GHKE NIKJ RGYR 31809
1005 DVNI FRKJ RTHE KBER BUAB 30850
1005 YHGJ YJTR HBYC HGS YJVR 31451
1007 VBYC GINR UDKB HRRU YRKH 3109
1000 GHKD YHGJ YJIR GIKB YHGJ 30845
VBYY GInR UTGS RR 31658
Y GHKD THEY KBHD RYBE 30974
J RRND URGJ HBUT GIFZ KBYH 30817

URHB Y3G) HBUR GJIV 30977
1013 DOGH KBYH GJYI ey o
1013 HBUT GJIV GDGH HEUR

1015 YAGI YIUR 1BYD
1016 YENR RIFR KEER
1017 RERF FRKR BREF
1013 KIRR HBUT GIKB.

TRKR
SHNR RUNN 31753
UNBR RFFR 31762
YIVR 1BNN 31407

1015 GIUJ 1RME TRUJ STFR KBRT 31722
1020 XFVJ CHHR RUNN FRKB RTRF 31574
1021 HRRU UNRT RFFR s

1022 VHBR MKKS RXRE
1023 KVRT RFKY RECE
1024 NHNR EJBR HITV
1025 VRKE KRTE TRRR RRRE RRRR RRRR 32924
1oz6 % 1272

SERIE

ATARI XL/XE
PD-Copy-Service

Sof
BRD/USA/ Kanada fir alle
‘Anwendungsbereiche

ALGORHYTHM

Justus Kshncke
prinzenstr 34, 4000 Dusseldort.

“PS” und "AMD”

sind zwei Kiirzel, hinter dcncn e e o
die mit den Listings fir die s BicAwiisin Hm arbei-
ten wollen, die Tipparbeit.

“PS” steht fiir Priifsummer. Das PS-Signet und die
beiden Kursiven Buchstaben rechts an den Listings
dirfen nicht abgetippt werden. Bei Benutzung unseres
Priifsummenindikators dienen diese Buchstaben zur
Kontrolle der Eingabe.

“AMD" ist die Abkiirzung fiir ”Atari-Maschinen-
programm-Datenerfassung”. Dieses Programm er-
laubt, die abgetippen Listings direkt als Maschinen-
bz (COM:-File) abzuspeichern. Diese beiden

rogramme sind in Ausgabe 5/87 ausfiihrlich beschrie-
hcn und als Listing abgedruckt.

Auerdem sind "PS” und "AMD” auf einer Sonder-
diskette zum ginstigen Preis von nur 6.50 DM per
Scheck mit dem Kennwort "PS” erhiltlich. Selbstyer-
standlich finden Sie die beiden Programme auch auf je-
der 8-Bit-"Lazy-Finger™Programmdisk ab Nr. LF §/5-
87

Bestellen kinnen Sie die Sonderdiskette beim Ver-
lag. Verwenden Sie dazu bitte den Bestellschein auf
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TIPS + TRICKS

Geschlechts-
kontrolle

Unser Programm aus der
Emstelgemcke zeigt, wie man mit

DaB sich jedoch auch mu dem Atari ST mit wenig
Klei S basteln
lassen, soll unser hier '|bgcdmckn,~ Lnlmg zeigen
“Geschlechtskontrolle” ist sicherlich geeignet, auf
Partics fiir Schmunzeln zu sorgen. Es wurde in Omi-
kron-Basic geschricben, das ja auf Wunsch den Ein-
satz von Zeilennummern zuligt. Auerdem konnte
der bewuBt cinfach gehalten werden.

Leute zum
bringen kann
i eulinge sind Umsteiger, haben also vor
it-Atari schon einen anderen Rechner beses-
sen. Meist war dies cin Commodore 64, ein 8-Bit-Atari
oder cin Schneider CPC. Bei all diesen 8-Bit-Compu-
tern ist dic Hemmschwelle, die zwischen der reinen

Wo Omikron-Basic bequeme Einfachlisungen an-
bot, haben wirsic verwendet. Diesist etwa bei der Ab-
frage eines Tastendrucks (INKEYS) oder beim Zeich-
nen und Fiillen von Figuren (PELLIPSE X, XAUSD,
YAUSD; FILL STYLE = N, M) der F:

Benutzung von P und dem

Programmicren licgt, liingst nicht so hoch wie bei der
fortschrittlichen und leistungsfihigen 16-Bit-Maschi-
ne. Das cingebaute Basic der Heimcomputer ist
schnell z erlernen, und schon nach wenigen Program-

ist der

meistens in der Lage, “computerfremde” Mitmen-
schen wie Freundin, Kind, Ehefrau oder Kegelbruder
mit Staunen zu bringen

16..

Der sT reizt normalerweise gerade den Anfinger
weniger

Das ATARImagazin prasentiert
Geschlechtskontrolle!

b e unerdu Griinde
dafiir. Da das mitgelieferte ST-Basic die Program-
mierfreude kaum zu wecken, geschweige denn zu er-
halten vermag, ist zuniichst mal einer der verfiigbaren
besseren Basic-Dialckte hinzuzukaufen. Bei diesen
stellt sich gerade dem hoffnungsvollen Ein- bzw. Um-
steiger dann gleich ein neues Problem: Sie sind cinfach
zu leistungsfahig! Eine Unzahl von Befehlen mag
wohl den Eingeweihten entziicken und sich, in Werbe-
anzeigen oder Zeitschriftentests aufgelistet, auch sehr
hiibsch ausnehmen. Den unbedarften Kufer, der sein
neues B dbuch das erste Mal
verwirrt die Vielfalt eher, und die zahlreichen “ma-
schinennahen” Befehle der neueren Basic-Dialekte
schrecken zusitzlich ab

Ein weiterer Fremdheitsschock iiberkommt man-
chen Umsteiger, wenn er sich bei der Arbeit mit dem
neuen Basic an strukturiertes Programmieren, mog-
lichst noch ohne Zeilennummern, gewdhnen mus.
Was dem Pascal-Freund lieb und dem professionellen
Entwickler wichtig ist, stellt fir den ABC-Schiitzen in
Sachen Basic erst einmal Hiirde und Einschrénkung
dar.

&
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Was das Programm tut, ist schnell erklirt: Geben
Sie cinen deutschen Vornamen ein, und es sagt Ihnen
(falls Sie’s noch nicht wissen), ob Sie Ménnchen oder
Weibchen sind. Fishren Sie es Mutter, Oma, Tochter,
Schwester oder Bruder vor, und freuen Sie sich iiber
erstaunte Gesichter, denn die Trefferquote liegt bei
iber 90 %. "So schlau ist mein Computer”, sagte der
ST-Besitzer mit stolzgeschwellter Brust. “Und nun
dilrft ihr den Mund wieder zumachen”. Allerdings:
Mit “kiinstlicher Intelligenz” hat das Ganze natiirlich
nichts zu tun, denn unser Programm lernt nicht dazu.

Seine Arbeitsweise, wenn man es iiberhaupt so nen-
nen kann, ist auch schnell beschricben. Der Vorname
wird mit Hilfe der interessanten Funktion INPUT @
(X, Y); A$ USING “a” erfabt. Mit dicser Anweisung
kann der Bereich der Zeichen eingegrenzt werden, die
das Programm bei ciner Eingabe annchmen soll. In
unserem Fall werden nur Buchstaben akzeptiert. Man
htte auch, fur numerische Eingaben, nur Ziffern zu-
lassen konnen. Ebenso wire die Unterdriickung von




Leerzeichen oder sogar das Mischen verschiedener
Vorgaben moglich gewesen.

Nach der Eingabe wird der Name in den Zeilen 320-
390 untersucht. Hierzu wird cine IF/THEN-Sprungli-
ste durchlaufen. Diese verwendet GOTOs, wic man
sic vom 8-Bit-Computer her kennt. In ihr sind cinige
cinzelne Ausnahmen von der in Zeile 380 enthaltenen
Regel abgelegt. Die Liste kann natirlich von jeder-
mann noch beliebig verlingert werden.

st der Name nicht verzeichnet, wird er auf seine En-
dung hin geprift. a und ¢ weisen im Normalfall auf
weibliche Namen hin, y, i, -chen oder -le sind typische
Kosenamen-Endungen. Zuletzt folgen Auswertung
und Kommentarausgabe. Bereits in der Untersu-
chungsroutine ist einer der vier am Programmanfang
definierten moglichen Ausgabetexte ausgewihlt wor-
den. Enthielt der Name keine Anhaltspunkte, erklirt
das Programm ihn fiir auslindisch, da fremdsprachli-
che Namen sich meist nicht so cinfach schematisieren
lassen.

SpaBeshalber wird der cingegebene Name bei der
Kommentarausgabe gleich noch einmal verkehrt her-
um gezeigt. Dies ist der MIRRORS-Funktion des
Omikron-Basic zu verdanken. Nachdem das Pro-
gramm scinen Geschlechtstip abgegeben hat, kann
man einen neuen Namen eintippen. QUIT fihrt ins
Desktop zuriick. Also: Nach dem Abtippen des Li-
stings erst abspeichern, dann starten!

S0 weit, so gut. Wer diese anspruchslose Einsteiger-
ibung nicht so lustig findet, moge cinfach so tun, als
hiltte er diese Seite nie gesehen. Allen anderen wiin-
schen wir viel SpaB an dem Kleinen Programm. Man
Kann es durch zusiitzliche Abfragen oder etwas grafi-
sches und soundmiBiges Drumherum sicher noch in-
teressanter machen. Wer das mochte, sei herzlich dazu

TIPS + TRICKS

Omikron-Basic
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Wichtiger Hinwels zu unseren dies L AU
GFA-Basic-Listings fiir Atari ST

Aufarund etlicher Hinweise von Lesern haben wir festge-
stellt, daf ein Zeichen hier bisweilen Verwirrung siftet. Es
taucht in GFA-Basic Listings besonders bei der Festlegung
des Textes von Meldungs-Boxen hiufiger auf. Gemeintist das
Zeichen', das von cinigen Lesern mit dem Doppelpunks : ver-
wechselt wurde. | st jedoch die gingige Darstellung der senk-
reshtenLinie (<Shit> + <) au Druckermit Sandard-
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Gliicksspiel
ohne Risiko

Unser Automat "Pokerface” braucht
wenig Platz und macht nicht arm
Geldspielautomaten kdnnen auf eine lange, wenn
auch nicht immer ehrwiirdige Tradition zurtickblik-
ken. Noch heute kennt man die einarmigen Banditen.
Diese Automaten mit Drehtrommeln, die durch lange
Hebel in Schwung versetz werden. tauchten bereits

withrend des G in den Schiirfers
Nordamerikas auf. Heute findet man miinzenfressen-
scheiben- und Trommelautomaten in jeder
Gastwirtschaft. Dariiber hinaus hangcu sich viele. die
echte K schitzen, ein

Exemplar an die Wand o Parlvktﬂcrs

16 Bit

Einige der iltesten Automaten verwendetenals Mo-
tive Spielkarten und als Gewinnplan ein paar verein-
fachte Poker-Regeln. Diese mechanischen Poker-Au-
tomaten sicht man auch jetzt wicder haufiger.

ten. Die entsprechenden Tasten erscheinen dann
schwarz. Nochmaliges Betitigen macht die Wahl riick-
gingig.

Die Taste Kartenbewirkt, da die nicht festgehalte-
nen Karten neu gegeben werden. Dies kann pro Spiel
nur einmal geschehen. Nach dem Auswechseln der
nicht erwiinschten Karten gegen neue wertet das Pro-
‘gramm das Spiel aus. Wurde Gewinn gemacht, so wird
dieser nun gutgeschrieben

Leider kann man sich etwaige Gewinne nicht in bar
auszahlen lassen, weil der Atari ST (bislang noch)
{iber keinen Miinzausgabeschlitz verfiigt. Wir warten
aber auf den 1040 STFB (B — Bargeldauswurf), mit

Unser "Pokerface” gibt Ihnen die cine
solche Poker-Maschine daheim auf Ihrem ST zu simu-
licren.. Der "Automat” spielt mit cinem 52-Karten-
E) und verfiigt iiber 5 Walzen, so daB dem
Spieler wie beim Five-Card-Stud-Poker 5 Karten geg
ben werden. Scine Tasten werden vom Spieler mit Hi
fe der Maus betitigt.

‘Wer sich auf ein Gliicksspiel mit "Pokerface” einlas-
sen will, betitigt zunichst die Taste Einwarf. Dic linke
Maustaste Bt Einer, dic rechte Zehner in den gieri-
gen Einwurfschlitz rutschen.

Das eingeworfene Guthaben kann nun eingesetzt
werden—natiirlich nicht alles auf einmal. Mit der Taste
Einsatz legt man fest, wieviel Geld pro Spiel riskiert
werden soll. Die linke Maustaste erhoht um | DM, die
rechte vermindert um den gleichen Betrag.

Betitigt man dic Taste Spiel, werden neue Karten
gegeben. Der Automat” zicht den Ein:

(rechts oben angezeigten) Guthaben ab. Falls

gen Spiel Gewinn gemacht und die Taste Karten nicht
gedriickt wurde, schreibt das Programm diesen dem
Spieler jetzt gut

Wenn die Walzen zum Stillstand gekommen sind,
hat man dic Moglichkeit, brauchbare Karten durch
Betitigen der dazugehorigen Halten-Tasten festzuhal-

B2I ATARImagazin®/58.

dem di dilrfte. Der Gewinnplan unseres
simulierten Automaten sicht folgendermaBen aus:

Die Hohe des Gewinns richtet sich nach dem Blatt,
das man auf der Hand hat und, natiirlich nach dem
Einsatz. Es gelten folgende Multiplikatoren:

Zuilling (2w geiche Kartenbilder tber 10) Ifacher Einsatz

Zuilling 2facher Einsatz
Driling (drei gleich Kartenbilder) Sfacher Einsate
Strate alle Kartenverte passen aneinander) ifacher Einsate

Full House (je 2vei und drei leiche)
sh alle Karten aus iner Farbe)

Stacher Einsatz

StraightF Gor-Flsh) E
Royat Flush (desgleichen, vom Asabwirts)  : 250facher Einsatz

Wie man der Aufstellung entnehmen kann, werden
beim Zwilling nur Karten beriicksichtigt, die hoher als
die 10 sind. Die iibrigen Kombinationen bezichen sich
jedoch auf alle Karten.

Der Gewinnplan ist so ausgelegt, daf man auf lange
Sicht nur verlieren kann. Dies entspricht jedoch den
Vorgaben des Originals. Wer das Ganze etwas grofzii-
giger gestalten mochte, kann die betreffenden Para-
meter im Programm problemlos ndern. Der in Frage
kommende Bereich befindet sich gleich am Anfang
des Listings und ist durch einen Rahmen gekennzeich-
net.
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Alsdann - mogen die Walzen rotieren! Das Risiko
ist zum Gliick gering, denn Computer pflegen Spicl-
schulden nicht einzutreiben . . .

i
Karsten Aalders
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Training zu zweit

Mit “Superrun” werden Sie Meister
auf der selbstersteliten Rennstrecke

Steigen Sic cin, schnallen Sic sich an, und warten Sie
auf das Startzeichen. Wenn dann die Flagge fillt und
die Motoren aufheulen, geht es um jede Zehntelse-
kunde! Auftauchenden Hindernissen weicht man
blitzschnell aus, denn jede Bremsung kostet wertvolle
Zeit. Ist dann das Ziel mit Rekordtempo erreicht,
kann man hohnlichelnd zuschauen, wie der Rivale
ziihneknirschend hinterherkommt. Nach Eintreffen
aller Teilnchmer dann die Siegerehrung: Was kann
schmeichelhafter sein?

‘Wenn auch Sie Ihr fahrerisches Kénnen gern einmal
mit dem eines Freundes oder Kollegen messen und zu
diesem Zweck Thren Atari XL/XE benutzen wollen,
liegen Sie bei "Superrun” richtig.

8 Bit

Zwei Fahrer konnen gleichzeitig antreten, es ist je-
doch auch das Solospiel moglich. Der Bildschirm istin
cin oberes und ein unteres Fenster geteilt. Jeder Fah-
rer sicht in einem der Fenster sein Fahrzeug und seine
Strecke aus der Vogelperspektive. Je nachdem, ob
nach Erscheinen des Titelbildes START oder OP-
TION gedriickt wird, ist der Zwei-Spieler- oder der
Solo-Modus aktiv.

Gespielt wird mit dem Joystick (im Zwei-Spieler-
Modus mit zwei Sticks), wobei durch stindiges Ge-
driickthalten des Feuerknopfes Gas gegeben werden
muB. Joystick links bedeutet bremsen; gelenkt wird
durch Joystick-Bewegung nach oben bzw. unten. Die
Strecke wird im Spiel mit Fein-Scrolling bewegt.

Die Aufgabe jedes Fahrers liegt natirlich darin,
miglichst schnell das Ziel zu erreichen. Dazu sollte
man nach Moglichkeit die Fahrbahn nicht verlassen
und nicht durch Wasserpfiitzen fahren. Beides kann
niimlich den sehr empfindlichen Rennwagen bis hin
zum Stillstand abbremsen. Bei der Ankunft am Ziel
wird die Zeit gestoppt. Der Sieger wird jedoch erst be-
kannigegeben, wenn beide Wagen ins Ziel gegangen

ind.

Superrun” Iauhunler Turbo-Basic XL (nicht unier

routinen, die vor dcm jeweils ersten Spieldurchlauf als
Einzeldateien von Diskette nachgeladen werden. Das
auptprogramm nennt man SUPERRUN. TBS. Wer
iber den Turbo-Basic-Compiler verfiigt, kann es nach
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dem Abtippen kompilieren; die Wagen reagieren
dann flinker auf die Steuerung. Die Nachladedateien
werden mit Hilfe der "AMD” eingegeben. Als Dat
namen wiihlt man STRECKE.DAT (erste Rennstrek-
ke), SR.ENT (gednderter Zeichensatz), MCS.OBJ
(Maschinenroutine), PM.OBJ (fiir Player/Missile-
Grafik) und TLOBI (Routine fiir Stoppuhrfunktion).

Man sollte bei der Eingabe des Listings fiir STREK-
KE.DAT unbedingt folgendes beachten: Zunichst ist
fir_das Abtippen ein anderer Dateiname (ctwa
STRECKE.TIP) anzugeben. Erst wenn die Eingabe
des Listings komplett abgeschlossen ist, geht man ins
DOS, lscht die von der "AMD” angelegte Hilfsdatei
STRECKE.DAT und benennt anschlieBend die abge-
tippte Datei in STRECKE.DAT um. Wenn man ihr
dagegen schon beim Eintippen ihren endgiltigen Na-
men STRECKE.DAT gibt. iiberschreibt dic >AMD”
beim Anlegen ihrer Zeilennummern-Hilfsdatei das
Eingetippte, und dic Arbeit ist umsonst gewesen.

Ist 0 cin Autorennen auch fiir sich schon ganz nek-
kisch, so erhalt unser "Superrun” seinen besonderen
PAff doch erst durch den beigegebenen Streckenedi-
tor. Mit diesem kann sich jeder auf einfache Weisc in-
dividuelle Rennstrecken erstellen. Er wird als cigenes
Turbo-Basic-Programm (EDITOR.TBS) abgetippt,
geladen und gestartet. Auch der Editor wird mit dem
Joystick bedient. Jeweils eines der auf dem Editorbild-
schirm dargestellten :lememe wird angewsihltund an-

chend weiter. Durch Driicken des Feuerknopfes wird
das gewihlte Element in die Rennstrecke eingefilgt.

Im Textfenster oberhalb der dargestellten Renn-
strecke wird das momentan angewiihlte Element ge-
zeigt. Daneben findet sich seine Nummer, und unter
UC ist die Nummer des gerade unter dem Cursor be-
findlichen Elements zu schen.



Der Editor verfiigt weiterhin iiber folgende Tasten-
funktionen:

CLEAR : einZeichen niedriger
SHIFT—CLEAR  : zehn Zeichen nicdriger
INSERT : ein Zeichen hoher
SHIFT ~ INSERT  : zchn Zeichen hher
L : Strecke laden

s : Strecke speichern

Wird eine Rennstrecke gespeichert, so hat sie im-
mer den Namen STRECKE DAT, weil das “Super-
run"-Hauptprogramm seine Strecke immer unter die-
sem Namen lidt. Das bedeutet, daft man nicht mehre-
re Rennstrecken auf ciner Diskette unterbringen
kann. Diese Einschrankung licBe sich natiirlich umge-

PROGRAMM

hen, indem man Dateiauswahlroutinen fiirs Speichern
und Laden in die Programme einbaut. Auf diesen Auf-
wand haben wir hier jedoch aus Platzgriinden verzich-
tet. Wer mehrere Strecken sammeln mochte, legt da-
her fiir jede Strecke cine Diskette an, auf dic dann
nicht nur die entsprechende Datei STRECKE .DAT,
sondern auch samtliche Nachladedateien kommen.

Der fiir die Gestaltung der Strecken benutzte Zei-
chensatz (SR.FNT) kann iibrigens mit den meisten
R et

Geschmack angepaBt werden.
Viel Vergniigen beim Baucn und Fahren!
Holger Kurih
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NEU! +* MINI-SPEEDY + NEU!
Der Floppy-Speeder i Ihe 1050! ca. 78000 Baud Super-Speed
‘ca. 96000 Baud High-Speed durch HSS-Copy 5 8 KByte
Track Buffer % & Speicherichten: sigle-, medim- und double-
densiy. jerbar + Ufangreiche Dokumentation

Koplert_kapi

to Kompatbel zur
SPEEDY 1050 # So loichter Einbau

Jotztnur 95,-om

Compy-Shop OHG
Gneisenaustrale 29 - 4330 Miiheim/Ruhr
@0208/497169

> PUBLIC DOMAIN ATARI ST 14
ketter

Markendis! je Diskette 5.70 DI

Atari ST — Anwender Atari ST - Spi

(GPA Farbkomverter . 56.00DM  Epyx Spielesammiung 84.90 DM

GFAMon: es, Super Cycle,
onvertar 0DM  Winter Games, Wresting
uperbas 00DM  Fight Simuiat 109,00 0M
uperbase-Domo . 19.90DM  Dungeon Master . 69.00 DM
ockerbas %.00DM  StarTrock 200M
Jbex TOS-Manager. 94.000M  Bard's Talo 79.000M

Sybex Kundenverw. . 14300DM  In80T:
fatino ST 400DM  um die Wel 53.900M

Protext ST2.1 139.00DM  BMX Simulator 5.900M

Hochkant und
unverzerrt

Eine ebenso einfache wie praktische
Hardcopy-Routine

Oft ist es in cinem selbstgeschricbenen Programm
wiinschenswert, an einer bestimmten Stelle den Bild-
schirminhalt auf dem Drucker auszugeben. Wenn man
cine solche Hardcopy sozusagen "von aufien” auslosen
méchte, steht dafiir die bekannte ALTERNATE-
HELP-Funktion zur Verfiigung. Hier soll eine Mog-
lichkeit vorgestellt werden, wie man unter GFA-Basic
cine hiibsch grofie Hardcopy programmgesteuert er-
halten kann. Der Abzug wird um 90 Grad gedreht, al-
so hochkant angefertigt und benutzt die 72-Punkte/
Zoll-Auflisung der Epson-kompatiblen Drucker.

16..

Ein Vorteil der hier gezeigten Methode liegt in der
Kiirze der benutzten Routine. Ein weiteres Plus ist die
Tatsache, daB dic Bildschirme unverzerrt zu Papier
kommen. Die Routine liest den Bildschirmspeicher

E

tatter
Venenstrat 76c, Postach 20 1030
4000 Dissoldort

Tlton 24 S1d) 0211429870

P e T i
o Demaenetin
et B antordams

aus und legt die n im
String Prt$ ab. Dieser wird dann als Grafikzeile ausge-
geben. So L6t sich die volle Geschwindigkeit des ver-
wendeten Druckers nutzen.

Erich Matt

e
i Rinthw 19 orgeme GPABusic-ricgraste
Geeignet fur alle Epson-kompatiblen Drucker
on Erich Matt,

Hardcopies

Lérrach

Lprint Chrs(27):"1";Chrs(20);
Lprint Chrs$(27);"A"iChrs(8);
X18=Space$(32000)
Bmove Xbios(2),Varptr(X1$),
For 1%=1 To 80

32000

rt.
For 11%=399 To 0 St

2 ra+Hids (K18, (k801 +1%, 1)

Next
Lprxnt Cnrs (2750

Next I%
Lprint Chrs(12);

“3Chr$(5);Chrs(144):Chrs(1)iPres

!1inker Rand=20
iZeilenabstand 8/72

1Bildschirn->X1s$
{Breite=80 Bytes

!links unten->oben

IDruck Zeile
iHode 72 P./Zoll
INachste Kolonne
INeue Seite

Schlus der Routine
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TIPS + TRICKS

DOS fiir Turbo- und
RAM-Disk

Leh besitze cinen 800 XL, den
ich in nachster Zeit auf 320
KByte erveitemn will, und zvet

Leserfragen

spieler auf so umstandliche Not-
Idsungen wie das Steuern uber
die Tastatur umsieigen muf,
Voraussetzungen sind lediglich
ein Joystick und ein Paar Padd
les. Da wieschon el e

mit 1050-
Turhn-ENmu.mng Welches
DOS unterstitzt diese Konfigu-
ration mil echter Double Densi-
ty fiir die Laufwerke und dem

von dem 1050-Turbo-Hersteller
e
Komme damit allerdings
o e
auchnicht,obes eine 256 KByte
groie RAM-Disk unterstitzt.

Die Frage solch

Fiir denjenigen , der das BI-
BO-DOS schon linger besitzs,
ist vielleicht der folgende Trick
(eingesandi von unserem Leser
Helmut Herzog aus Trebur) in-
teressant, mitdem auchunter BI-
BO-DOS die Geschwindigkei
vorteile der 1050 Turbo genuizt
werden konnen
~ Man pafit ein DOS 2 mit An-
e e
1050-Turbo-Anleitung an

Die Paddles gehoren ja neben
der Tastatur . den dliesten
Steuerungselementen, die b

elekironischen  Spielen und.
Heimeomputern zum Einsatz
Kamen. Entwickell wurden sie
Jiir"Pong”, das rste Computer-
spiel. Sie waren (und sind) gera-
dezu ideal fir das Auf- und Ab-
baw. Hin- und Herbewegen ei-
nes "Schligers” sprich Leuchi-
balkens. Das darauf beruhende
Spielprinzip wurde dann jaaich

£

- zeugte DOS benutzt
0

von Usern gestll, die sich zu-
nitchst die vom Preis/Leistungs-

Verhalinis her sehratirakiive

ben. mmy gab es noch keine.

Ideallgsung.Das Smart-DOS.
[unAlrmHerlzwarnm der Turbo-
Dri und arbeitet

e e
ex fehlt jedoch ein RAM-Disk
Treiber. Aufierdem ist es in der
Handhabun (2.B. der AUTO-

UN.SYS-Files) nichi DOS-
2.x-kompatibel. Das BIBO-
DOS vom Compy Shop wire
hinsichiich der Fahigheiten ei-
genlich ideal - verstinde es sich
nur besser mit dem Turbo-Dri
ve-Treiber.

Jetzt hat jedoch Reitershan
Computertechnik das  Turbo-

S XL herausgebracht, das
alle genannien Punkte abdeck:

Geschwindigkeit, alle  drei
Schreibdichten (SDIMD/DD)

Sl ATA-
Rimagazins lesen konnen

s e

Zugsquel

s Compuereiik

i

Di
Density zu formatieren (aber
nur hierzu!).

— Nun bootet man BIBO-DOS
und beschreibt die zuvor for-
maierten_ Disketien it
BDOS.SYS und BDUP.SYS
(Version 5.IN).

— Jetztkonnen dieneuen Disket-
tenin Turbo-Geschwindigkeit
‘gebootet werden.

man sttt 2wei Schligern

gens wahlweise auch noch iber
Paddles gesteuert werden.
Aufler einigen in Ehren er-
grauten Klassikern findet man
edoch prakiisch Pro-
it Padd:

Welche Programme unter-
stiitzen die Paddle-Anschlisse
der XL/XE-Computer? Wi
kann man die Drehregler sclbst
herstellen?

rste Ihrer Fragen ist gar
hicht so leicht zu beantworten!

les steern m/u denn schon sehr
Jrith (zu Zeiten von "PacMan”)
Decan
vier  spiter acht - Richtungen
wesentlich mehr Moglichkeiien
bot, Trotzdem blicben die Dreh-
e der §-

tickport 2wei unabhangig von-

JOYSTICKPORT,
von der AuBenseite
des Conputers gesehen

©o0000
ce oo

£ Joumcic ror-
e

3. Jobmtick Lere
Tnoo

72| I ATARImagazin8/88

addles an-

Joystick-
pors benbilsen, waven also Spe.
le fiir vier Personen mit vier
Paddles moglich.  Hierfiir ist

ein Anrei fir Eigenentwicklun-
gen - und. rmdv zum Selbsthau
der Drehre
W e
el
Steht es nur aus einem Potentio-
meter (Drehwiderstand), einem
Taster fiir den Feuerknopf und.
etwas Plastik_drumherum. In
dem Paddle, das an Port O ange-
schiossen Paddle 0 ist, liegt das
Potentiometer (1MOhm log.)
andenPins?(+5V)und (For
augehorige Taster
e s P o
stick Left Input) und.§ (Masse).
Entsprechendliegt das Potentio-
meter von Paddie ] an den Pins S
(Pot. B) und 7 (+5 V) und der
Taster awischen den Pins 4 (Joy-
stick Right Input) und 8 (Mas-
se).

Hardcopy-Tips
fiir Atari 1029

Die folgenden Tips stammen
von unserem Leser Amo Kniip-
pel aus Osnabriick

Tip 1: Grafiken, die mit dem
3-D-Bilanzgrafikprogramm aus
\TARImagazin

e
ja ber 4 Poris verfigien
[l»rlurmKTﬂ[ne)lmerxlﬂrhm(-
g moglic
,\hmumm.wmwm.
den Drehregler. noch Verwen-
dung. Als Beispiel sei die phar-
lastische Sciencefiction-Wirt-
schafissimulation "M.U.L.E."
angefiihrt, cin Programm, das
cigentlich fir vier Spieer mitvier

nehmer, auch olne daf in Mit-

Computer Komid 1187 e
ein Hardcopy-Programm _fiir
den Seikosha GP 500 AT abge-
druckt (auf der Diskette A 15 er-
haltlich), das auch auf dem Atari
1029 Liuft. Im Bilanzgrafikpro-
gramm kann man nun einfach
die Zeile
5045 RUN'D: <File-Name des
Hardcopy-Programms=""

einsetzen, gsch im Hardcopy-
Programm die Zeilen 210 bis bis
260, und schon wird jedes be-
rechnete Bild ausgedruckt
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serer udierten

80 Zeichen-Karie ditr 80"
(ATARImagazin 5157) tech-
nisch nichis anderes ist als ein
GRAPHICS8-Bild, lafi er sich
auch wie ein solches per Hardco-
Py ausdrucken.

Dazukann man beim 1029
wieder die eben genannte Routi-
ne benutzen und im Direkimo-
dus per RUN starten. Eineande-
re Maglichkeit: Mit Hilfe einer
s achenien Roiuine dgan,

Grafikseite abspeichern. An-
Sehlicend.1apt lise sich von
dem Programm "Design Ma-
ster” inden_verschiedensien
Grofien ausgeben. Das gilt na-
srlich nicht nur fiir 1029-Besit-
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Das Kyan-Pascal wird auf

8-Bit-Gerite
ik

es fir dic Atari-8-

miglichst 2u cinem Pru\ von

unter 100 DM?

den gesamicn \a.nmm

5 crden sie

ditor
einen langsamen Compiler aus.  Diskette geliefert und bendiigt
Daes auflerdem eine stark abge-  mindestens eine Diskettensia-
speckte Pascal-Version darstellt, —tion. Eine RAM-Disk wird, falls
die nur wenig mit einem Stan-  vorhanden, ebenfl
dard zu tun hat, warde es bald stizt. Von der Professionalitit
(undwirdesimmer noch) alsun-  her st es eigentlich schon mit ei-
brauchbar angesehen. ;

[l ]
LESERECKE

Uns liegen keinerlei Informa-
tionen vor, nach denen der 130
XE auslaufen soll. Es ist aber
durchausméglich, daf Atari
Schwierigkeiten mit der Produk-
tion hatt. Ein Ereignis, das sich
nun schon aber ein halbes Jahr
mehr oder weniger im sillen hin-
ziehi, ist der "Handelskrieg”
2wischen den USA und Japan.
Schlagzeilen, die anfangs noch
durch die Nachrichien gingen,
betrafen Schutzzolle und kinstli-
che Chip-Verknappung. ~Der
durchschnitliche Computer war
davon allerdings nicht betroffen.
Nureinige specielle Chips firbe-
stimmie Erweiterungen hatten
plitelichschrlange Lieferzeiten.

In den letzien Monaten ent-
wickelte sich die Sache aber da-
hingehend, daf nun auch ganz
‘gewdhnliche” Speicher-Chips
Knapper und damit teurer wur-
den. Der weitverbreitete Gedan-
ke von der Bl
il et e

et s gelie
fert, und arbeiten sic disketten.
ot Wl ind g b

Pascal war bis vor kurzem ei-
ne Sprache, die auf den Kleinen
Ataris ein’ Mauerbliimehenda-
sein ristete. Uner den wenigen
erhallichen Versionen war kei-
ne, die man als wirklich brauch-
bar bezeichnen konnie

Mitdem schon relati friih von

Pascal wire in Grenzen sogar

e arbeiten, obwohl es
nicht den vollen Wirthschen
Standard umfatund iiber einen

der sich ot
i och i MegaiyiecD

in’denen Auwri-User anderen =

Sprachen. (bespieoveise Ac. 1, Lider ut dise Projesio
tion!) den Vorzug gaben, kam el auch ihren Preis. Die
das ky/mImaluwédeurkr 302 DM, dic.mars dafic auf-
Dieses st nun bis heute das einzi-  Dringen muf, sind wirklich der
e Pascal-System, mit dem man  €15e, wenn aich schwerwie-
auf dem 8-Bit-Atari wirklich 8¢nde M"“"“ den dieses Soft-
professionel arbeiten Kann und  Ware-Paket ha
e

Systemen anderer Gomn

richt v wiecine e o S
siag wickt,

Dieses herausragende System
umfapt das gesamie 1SO-Stan-

dest imAugenblick _revidiert
werden. Der Preis einiger Spei-
cher-Chips ist mittlerweile auf
mehr als das Drei- bis Vierfache
gestiegen. Hier sind sowohl §-
ol auch 6-BiUser etof
Dies zeigen 2. B. die vielen
e
fiar Speichererweiterungen mis
dem Vermerk "Preis auf Anfra-
ge” versehen sind. Auch_der
Compy-Shop kann seine Spei-
chererweiterungen zur Zeit nichs
2u den gewohnien Preisen lie-
Jern, und Engls Turbo-Freezer
XL wird nur noch ohne o
baute RAM-Disk verkauft. O

‘ompiler ver-
Jiigt, wenn s nicht den einen
Nachieil hate: Es bendiigtunbe-

dardPascat (150~ e
al Sundards Organiaion), Bit
elhesden Wirthschen .

57 L'\h

der it Vetag

len, der echten Maschineneode

e, Obwoh ich in Computerzeit-
Jerzeugs

stationen. Dariiber hinaus koste-

Bezugsquelle mehr bekann.

schriften wie dem ATAI
gazin immer wieder vom Auf-

me laufen also mit wirklich ho-
her Geschwindigheit,

von den Ladentischen  ver-
Erstnach

-Version, die
= den Marks kam, war das

Draper-Pascal. Es kam mit nur
einer Diskettenstation aus und
erreichte so zundchst eine etwas
weitere Verbreitung.  Leider
zeichnet es sich aber durch einen

et Odyssee durch zahlose Ge.
schiftc gelang es mir,einen 130
e E zu bekommen. hnmml es,
R e | 1 e e, S
E e hergestelt wird? Ist dann der
0. Worner /¢, Bode (RN _nkunl\duunzngua—
Q:Memer/ S Bode IR

Jir
Gt b
sen aufrechterhalien kann, die
Jir 8-Bit-User akeepiabel sid,
istsehr fraglich.

Es istalso zuhoffen, daf man

“hoheren Oris"” moglichst bald
eine Einigung trifft, welche die
Markilage bei den Chips wieder
normalisiert. Jack Tramiel von
Atari war auf der CeBIT zwar
optimistisch, rechnete aber den-
noch mit einem Engpafi von
sechs bis neun Monaten.
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Computer-Interface
filr Gleichstrom-

oot

(Nachbau_des alien 850; beim
Compy Shop. erhiliich, aber
teuer) integrierte. Wenn die

Ihr Artikel ber die Steue-
rung ciner Marklin-Modellci-

Verbindung zwischen Compu-
{er (XL oder ST) und Gleichr
strom-Modellbahn. ~ Des|
wiirde es mich freuen, wenn Sie
Gleai e
kel s
o e
B
verschaffen konnien.

Dieses Thema spricht, wie wir
Jesistellen mufien, nur einen re-
lativ Kleinen Leserkreis an. Da
Wohl auch in Zukunft nicht mit
mehr Resonanz zu rechnen ist

Schnitstelle s
wird sie fiir gewohnlich ber ei-
nen Gerdte-Handler (nach Ver
cinbarung R:) gesteuert, der wie
der Disketten-Handler (D) erst
Ghacndad
Treiber-Software
e
fert. Uber den R:-Handler ge-
slen damn de Scres- und
esezugriffe mit Hilfe von be-
o

mufs. Diese

Soweit, so gut. Die Schwierig-
ket ist allerdings, daft mir kein

"AUSTRO.PHONE” und ver-
gleichbaren Terminal-Program-
men absieht.

InSachen Meftechnik mochte
ich Sie auf eine unserer ndchsten
Ausgaben des ATARImagazins
verweisen. Hier werden
ndmlich einAnwendungsbei-
spiel fiir die Meftechnik verof-
Jentlichen, das aus einem Kleinen

und

z

fik haben. Das heft, der Druk-
ker muftauch dann den Druck-
Kopfbewegen, wenndie zudruk-
kenden Grafikzeile mur aus lee-
ren Zeichen besteht. Modernere
Drucker wie der Prisident be-
merken s, wenn sie eine Zeile
lang also cigentlich nichis druk-
ke sollen, und schicben dann
il rur das Paper eine
Zeile
Der Scanner, der ja schiief
lich mitdem Druckkopfiber die
ganze Vorlage uhren muf, kann
so natirlich nicht arbeiten
Aifeschafdieneuescam

rronic”-Softwa 20,
o g s ek
les Listing, sondern nur auf Dis-
kette verfiighar ist. Dort st ine
zusitzliche Ansteuerung fir alle

clr.wa0, clr.1al, also Clear-Be-
fehle auf AdreBregiser. Dicse
akizeptiert mein Assembler ge-
nausowenigwie das Kommando
4,~(sp).

mov
Bei diesen Kommandos han-
deltes sich um_abkiirzende,

(entsprechend fir  andere
Adrefiregister). AS6S. erledigt
das automatisch. Bei der Regi-

die voll

druckwegoptimiert sind. Dazu
gehdiren beispielsweise auch die
neuere Version des Star NL-10
und der LC-10. Das Scannien
wird hier dadurch ermoglichi,
daf anselle "leerer” TAB-Posi-
tionen am Ende jeder Zeile jetzt
Gl

den Infos oder Bauanleitungen

g
=
=

strom-Modellbahn-Interface im

zin geben. Wer
sich also in dieser Richtung betd-

i
nem entsprechenden Programm
besteht. Man siehi also schon,
s wemn s it erade o

Peripherie-Hardware
(Dricker, Astikkopple) ge.
Jordert wird, garnichtunbedingt
eine RS 232C. 5

solches Interface gebaut hat,
schreibe bitie an.

Heinz Dudeck

Friirich-Ever-Sir 49

4203 Fochhein i

Schnittstelle RS 232C
und MeBtechnik
1. Wie kann ich beim Atari 800
L die Schnitistelle RS 232
C ansprechen? Welche Be-
fehle muB ich benutzen?
2. Gibt es Programme fir den
800 XL, die fiir MeBtechnik

Zu Frage I: Um eine RS-232-
C-Schnitstelleansprechen zu

fig an die 8-Bir-Ataris anschlie-
fien kann, ist meines Wissens die
im Multiinterface Atari 850 XL

Kommerzielle  Mefitechnik-
Software gibt es zumindest in
Deutschland fur XL und XI
nicht.

Scannen das Farbband onfer
nen, was aber bei den meisten
Druckern problemios sein diirf-
e

Auch sonst hat die Scanner-
Software cinige Verbesserungen
erfahren. Die vielleichi wichiig-
ste besteht darin, dafl man jerzt
einen schr viel reieren Zugriff
die Systemparameter hat
(Koniras, Bildrofc und pos
sionierung). Aufierdem is

ine. e

Version!
Laut ATARImagazin 5/57
sollte die abgedruckte Scanner-

dcm 6313, obwoh dies
Epson-kompatibel ist?

Die Erklirung des Problems
gt darin, daff Kompatibilitit
eben doch immer ein sehr relati-
ver Begriff ist. Die Listing-Ver-
sion der Scannersoftware aus
dem Heft funkioniert nur mit

et e Ve
maglic

Die Abuast-Hardware selbst
harsichiibrigens insofern verdn-
dert, als jetzt ein Kleinerer Abia-

‘sende Zuordnung:

7 =7
e
ar

Somit lautet das oben aufge-
firte Kommando in Standard-
notation movem.1

a0~ ab

Atari ST
I1BM-kompatibel?
Mirist das Gericht zu Oh

Nein, keines der ST-Modelle
ist [BM-kompatibel.  Der
s n
STssteck

ster mit Kabel
verwendet wird, der sich noch
bequemer am Drucker installie-
1 e e
“scantronic"-Version_2.0;

Liufi nur noch unter Turbo- -
sic XL. Man kann sie ab sofort
beim Verlag bekommen.

Probleme mit

Solchen
blen  Druckern, die

In einigen Assemblerli
ich

Fanie der 5085 8066, 30350
usw. Das Betriebssysiem PSI2
sibies,jedenfalls zur Zet, nicht
Jir den'ST. Die einzige Gemein-
samkeitmit den neuen 1BMs
licgt in den verwendeten 3,5
Disketten

Allerdings gibt es cine Mog-
lichkeit, einen Teil der PC-Pro-
gramme, dieim Teximodus oder
unter CGA-Grafik laufen, schr,
schr angsam und nicht sehr be-

d

Keine
fiir Gra-
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ren”. Moglich macht's "PC-Dit-
0", ein Software-PC-Emulator
Das ist ein Programm, welches
den ST so un 6B, alssei er ein
IBM-XT-Kompatibler und ver-
stinde folglich das Betrcbssy-
stem MS-DOS baw. PC-DOS
(analog_zum bekannien 730

mulator). So kann man
cunindes snen Tt do 15V

zen. Es sollte dabet jedoch nichi
vergessen werden, daf der Emu-
lator aus einem schnellen, mo-
derrien 16-Bit-Rechner einen ex-
trem langsamen, altmodischen
$-Bit-PC macht, und dies auch
noch in sehr unvollkommener
Weise. Unm jedoch z.B. Pro.
grammiersprachen_auszupro.
bieren, die fir den ST sonsticht
erhillich sind, ist die Emulation
durchaus tauglich.

Probleme
mit Monitor SM 124
Nach dem alten zeigt

§

mei -124-Monitor _ctwa
2o dingonale, feuntcende
Streifen auf dem Bildschirm,
Diese. Stirung. vorschwindet
fach ctva funf Minuton. Die
G

fertreiber mit Pull-up-Wider-
stinden 7 puffern, waren er-
folglos. Bei Verwendung eines
anderen Laufwerkmodells des-
sclben e

sung auf dem Monochrommoni-
tor emuieren. Hiefir gibt es

Monochrom-"
und den "Farb-Konverter”. Das

LESERECKE

bei edem Wechsel der Diskette.
Vielleicht stes fir lhr Laufwerk
erforderlich, Pin 14 der ST-
Hloppy-Bucise it e ande-

Probleme.
SW- und Farbmonitor
gleichzeitig am ST

Ist es moglich, einen Mano-
C e
o

g

ist jedoch recht unkomjoriabel,
da die Software stark verlang-
samt wird und ein starkes Flak-
Kern auf dem benutzien Bild.
schirm kaum 2 vermeiden st
Ein gleichzeitiger Mehr-Bild-

man
das Bild aibciien Monitonen
aleichzeitig sicht? Denkbar wii-
e hicr entweder die gleiche
Auflosungsstufe auf Farb- und
Monochrombildschirm — oder
aber der Betrieb eines inmehre-

ungen arbeitsfihigen
Programms in zwei Modi gleich-
zeitig,

Ein gleichzeitiges Abarbeiten

legt oder nicht belegt sein, cin
Mittelding dazwischen gibi
nichi. Ister belegt, wird in Hoch-
auflosung mit 71 Hz Bildwieder-
holrate gearbeitet. Liegt kein Si-
‘gnal an, schalet der ST automa-
tisch auf 50 bz

fch nach ciner
g, den Monitor sclbst 2u

repa

Auchwenn keine Garaniean-
spriiche mehr bestehen, diirfie s
doch sicherer sein, sich an einen
Fachhandler zu wenden. Viel-
leichtgibi es edoch einen Leser,
der mit derartigen Schwierigkei-
ten schon Erfahrungen sammeln
Konnte. Wer sich zu diesem The-
ma dupern kann, schreibe bitte
an die Redakiion!.

Probleme mit

sT

rer odergeringer Auflisung,
Abgesehen von_dieser simplen
Anschlup-Paradoxie gibe es
aber auch noch andere Proble-

Das Monochromsignal mit
derhohen_ Bildwiederholrate
darf keinesfally an einen Farb-
monitor gelangen, denn dieser
konnte dadurch Schaden neh-

Der umgekehrte Fall ist theo-
retisch moglich; das Farbbild
Kann_als Graubild auf einem
SW-Monitor dargestell werden

Ich habe ein Disketien
v\ukdcrFxrm\(lumm(Moch
) ar

R

Die Station st volfunktonsfi-

Y bis au cinen Kiinen Man

Diskeiien-
cige

ste nur dann aktwalisieren,
wenn die Diskette schreibge:
schiltztist. Versuche, die Signa-
le an verschicdenen Pins der
Floppy-Buchse lber cinen Puf-

Hierzu maf der.
auf andere Weise ais bei
SW-Darstellung mit der Moni-
torbuchse verbunden' werden,
denn die Farbinformation mufs
ausammengefiihrt werden. Au-
demt mu hierfur der Mono-
chrommonitor auf unterschied-
liche Synchrontatonen ume.
riastet werden, was eine ziemlich
viskanie Batele drsel
Softwaremalbig lafit sich ein
Monochrombetrieh — auf e
Farbbildschirm und ein Berrieb
inmittlerer bw. geringer Aufls-

damit nicht moglich.

Auto-Copy
nach dem Booten

Kann man cinen spezicllen
Ordner so anlegen, daB nach
dem Booten bestimme Pro-
gramme direkt in dic RAM-
Disk geschrieben werden?
s gibt ein RAM-Disk-Pro-
gramm (als PD-Sofware!), das.
genau fiir diese Aufgabe konsi-
piert wurde. Man bringt es au
die Boot-Disk, so daff es nach
dem Einschalten des ST zuerst
die Speicher-Floppy ~anlegen
und dannmitvorher festzulegen-
den_ Dateien fillen kann. =
greift dafiir auf ein Batcl
& der Diokene i i
mufeine Listealler Datelenodsr
Ordner_enthalien, die in- die
RAM-Disk zu_ kopieren sind.,
Besagies PD-Progranm befin-
det sich neben anderen Utilties
auf der beim Verlag erhiltlichen
Diskette ST-PD 14,

nschluf von Disketren

Imlfwwkm belichiger Hersteller
an_den ST sollte problemios
moglich sein, sofern sie iber den
‘genormen Shugart-Bus verfii
gen. Die grofte Schwierigheit
bestehs meist darin, einen pas-
senden Stecker fiir die ST-Flop-
py-Buchse halbwegs preiswert
aufzutreiben. Die Einschaltung
von Treibern in die Verbindung
st nicht notwendig.

Wir konnen uns den merk-
wilrdigen Effeki, den Sie beob-

achten, nur so erklaren, dafs das
Wite-Protect-Signal lhres Lauf-
werks mit eiem *Disketie-vor-
handen”Signal verkniipfi wird.
Der ST fragt in einer Interrupr-
Routine in schneller Folge stin-
dig das Write-Protect-Signal ab,
damit ihn kein Diskettenwech-
sel entgeht. Dieses Signal dndert
sich nalich ~ normalerweise —

Lo (mnmcrxm reines
Wite-Protect suchen).

Programme

laufen nicht auf 1040
Vorkurzem kaufte ich mirei-

nen 1040 ST. Bestimmie Pro-

Hellowoon” iberhaupt
nicht. Laut Auskunft meines
Fachhandlers liegt das an ciner
Platine, dic gegentber filteren
ST-Modellen

get
cinige Programme, mit denen
ich niches anfangen kann. Kon-
nen Sie mir sagen, wie ich
doch noch zum Laufen bring

In den neweren ST-Modellen
steckt dieselbe Version des TOS
wieinden Mega-STs. Dieses ver-
g sich leider nicht mi allen
Programmen auf dem Markt
Eine - reilch weni befric-
gende Losung bstinde darin

5 TOS vom 965,86 von Dl
mﬂmmmm«n (esistbei Ata-
i erhiliich) oder ein entspre-
chendes ROM eventuell - ge-
braucht nachzukaufen.

Wieder ein Aufruf an unsere
Leser: Wer weif, was manunter-
nehmen mufl, um die erwalnien
Programme und eventuell weite-
re, die auch Probleme bereiten,
auch unter dem newen TOS laf-
fihig zu bekommen? Bitte an die
Redakiion schreibe

Eine andere Frageist, ob nicit
doch die Firma, bei s
Kaufthaben, 2u Ersatz oder Uy
it s i e e
hauptet wird, die Programme
liefen auf dem 1040 oder gar auf
jedem ST, so darf es doch wohl

nicht der Wahrheit entspricht!
Double-Dragon
aufST?
Sibt es das Spiel *Double
Dragon” fir den
Welcher Leser wex/)Anwml'
Michacl Schramin
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PD-Newsflr 5 S micoen m.
8-Bit-Ataris <o G Haus von cine ver:

Inderletaten Zet it wasden _asen, deralspassioncrcr B

von Usie Bekemann gewinnti-
te Spannung vor allem aus dem
Zeitdruck, unter den der Spic-
Ter gestellt wird. Innerhalb von
S0 Elngabentgenit die Autg

an- fin

gen
geht, allgemein ein starker gend ,nf«nsremmummmn
Trend in Richtung Adventures ~ cheres Versteck verfigt
2 beobachten. Obgleich diese g yicich 7u Bcgm" s
20 Spiels aufill

endlos langen Winternichten hon  Tiebevoll gemach

ichen, Ticbevoll gemachien
palt, rickt sie gerade jetzt Wie-  Raumbeschreibungen.  Durch
dersehrstark inden Blickpunkt e bekommt cin Adventure
des User-Interesses. KeinWun- — spoen doch viel mehr Reiz ale
051, At sich guch In cer BUSS qiirchy) knappe Sl
Saene adventuremibig wieder ' e in einem langer
ciniges . Drei deutsche Texl-  Gang.  Eingabe-2". Ein poar
Aveturestannich beotevor, petepatel ) Bl B
tellen, und jedes davon hat s~ tomnc: e Befehle UNTER-
iBEnbesondersn BEIT, SUCHE und INVENTUR las-

‘Die Flucht” von Fred Mart-
schin ist wie geschaffen fr be-
sonders tippfaule Abenteurer.
Alle Befehle dieses Programms
bestehen namlich aus nur je ci-

Das haufig benutzte Komman-
do zum Aufsammeln von Ge-
genstinden heiBt_hicr _nicht

MM, sondern NEHME. A
sonsten entspricht dic Handh
bung dem Standard.

e e
dere Probleme macht dabeicine
reichlich aggressive Bulldogee.
Alle drei erwihnten Adven-
tures wurden in Atari-Basic ge-
schricben und kommen mit re-
latiy wenig Diskettenplatz aus.
Freilich darf man hicr, was den
Parser angeht, keine Infocom-

lles in Deutsch gehalten
ist, geht die Handhabung trotz
der notgedrungenermaBen et-
was pingeligen Wortschatzhe.
stiinde gut von der Hand, Dank
der in allen drei Fllen cinfalls-
reichen Handlung macht jedes
dicser Spiele Spab.

den Helden im Spiel gilt. Die
e

ie Flucht” stindig in cinem
Bdschimlenner angezcigt;
cin INVENTUR-Befehl eriib-

Charly Lueckd
Rintgerstr.
MoBo Viersen
lel:02162/263Y
Mit der Option "Fontdruck”
‘ausgegebeno Schrift
neue Spiclidee, die sicher
gut aufgenommen w

Die CB-FncFreaks uer

er o
ngernsugeordnt werden
Konnen. Uber ein Mikrofon ge-
hen die Signale dann direkt in
den Sender. Wemer Schliert
aus Hamorer hat mit disser
Turbo-Basic-Programm
pifiges Hilfmitel gsehaen:
mit dem CB-Wellenreiter Geld
paren konnen

vorragend gecignet sind. Com
putererze

sauber aus und sind gerade
dann, wenn es um  grofiere
Stiickzahlen geht, viel einfacher
und schneller herzustellen als
von Hand oder gar mit der

ugte Aufklel

rigtsich also,

Zur Handlung: Innerhalb ei-

“EOFTUARE wxssxxx

nes weitliufigen Stitzpunkige-

biiudes st ein Raumpleiter aus-
findig zu machen, der dem Hel-
den die Flucht von besagtem
Stltzpunke_ ermoglichen soll
Selbstverstandlich ist dic Beleg-

¢
>

aus wartet cin Zahlencode dar-  Ubrigens hat der Autor be-
auf, geknacki zuwerden, Fiirei-  7eits einen Nachfolger fiir "Das
nen echten Notfall steht ein alte Haus™ in Vorbereitung,
Fallschirm bercit. Das Problem  Wer sich dafir interessicrt, mo-
ist nur: Was ist ein echter Not- ~ge sich bitte bei ihm melden. Ex
fall? wiinscht sich auch Tauschpart-
ner fiir Public-Domain-Soft-
ware.

Das zweite Programm heifit
“Das alte Haus” und stammt
von Oliver Rofmiller aus _Das ditie Adventure st im
Ost cr "Di
in einem baufilligen Gemauer —— Urh\umvu!relm\g

76 I ATARImagazin /68

Ein weiteres Programm von
Uwe Bekemann findet seinen
Weg 7u den_ Public-Domain
Freunden. Es st allerdings kein
Adventure, sondern ein Strate-
giespiel fur zwei Personen
"Das kalkulierte Wagnis” ge-
winnt scinen Spielreiz gerade
aus der Kombination von Ein-
satz und Risiko, Unwagbarkeit
und durchdachtem Vorgehen.

Das kompilierte Turbo-Ba.
sic-Programm

sich auf Diskette abspeichern;
ausgedrucktwerden knnen be.
liebige Stiickzahlen

Der besondere Clou, der lei-

Tedoole e

atzes auf dem Bildschirm edi-
tiert und mit der Option Font-
druck bildschirmgetreu auf den
Drucker  gegeben  werden
Dank eines beigefiigten, wirk
lich ausgezeichneten Atari-Ba-
sic-Fonteditorsvon Vince Erceg

s ind der Verwen-
g el Fonts Ko




Grenzen gesetzt. Sogar Pikto-
‘gramme Konnen mit etwas Mi-

16-Bit-Public-
Domain-Eck:

LESERECKE

==
L]

der PD.
erst etwas fiir die Freunde du

definiertenZeichen gebildet
und in die Etiketten integriert
Werden,

Einzige Einschrinkung bei

Billigdrucker von Atari nur

dic Daten fiir den zusitzlichen

brauchbare Anwendung

Alle eben erwihnten Pro-
gramme sind auf der Diskette
PD 17 beim Verlag erhaldich.

werte Demadiskette von Bernd
Zahrobsky, Wilhelmstr. 6, 4100
Duisburg 11. Sie st beidseitig
bespielt und enthilt insgesamt
sieben Stiicke aus aktuellen
Hits. Obwohl ja XL und XE mit
ifren 64 KByt

reativen

rens: Mitglieder der Hambur-

forth
Domain-Bsis verbreitet e
ist uber folgende neue Adres
2ubeziehen: Forth- Gcsc(hchm
. Antilopenstieg 6a,
g ot e =remahnmn
Gesellschaft, die sich tbrigens
ausschliclich mit der Fogthe

& T
& 1
L
Geb £
e m ke 0 Pukte
Hunie @ e
irefter & teter

sramme an. Fi 750 b und

duSmansiccabe et e
stet und beir

beschiifigt,
Kann auferdem die Zeitschrif
e
Iohrisreis on B Dy
(Studenten, S i
M (ordentliche
Mitglieder) Ry werden.

Fralle PD-Stichtigen moch-
teichhiernoch drei neue Adres-
sen bekanntgeben, bei denen
PD-Software erhltlich ist. Der
PD-Service von Ohst S
Jutta Ohst, Nelkenstr.
Juchen 2 (Tel. 02164/ ms)
bictet cinen aber seitigen, ed-
len Katalog mit allem, was das

nicht gerade fir Soundsampling
pridestiniert sind, ist das, was
man hier zu héren bekommt,

schinensprache entwickelt
Das war's fir diesmal, Alles

Gute bis zur nichsten 8- Bit-Pu-

bic-Domain-Ecke!

Auorenadressen

Une Bekemamn,

Wachrentruper St 71
2811 Ocrlinghusen

Osietkyring 185
3000 Hanaoner 91
PeterSchmiz

Herzbegehrt prei
betrigt 5.- DM, eine Diskette
kostet 7.- DM, der Versand
noch einmal 5.- DM,

Aus England erreichte uns
"The South West Software Li
brary”, ein kostenloser Kata-
og, in dem cbenfalls PD-Soft-

len, sind Sic hieran der richtigen
Adresse: 5 Barn Owl Way, Sto-
ke Gifford, Bristol, Avon, BS12
6RZ, Engl

Die Zeitschrift Atari Nieuws
aus den Niederlanden bietet
ebenfallsPublic-Domain-Pro-

bl kommen, doch

der Adresse Atari ST Public
Domain Software Club, Post-
bus 5011, 2000 CA Haarlem,

z

Doch warum in die Ferne
schweifen? Auch das AT
magazin hat sct

ieBlich cinen
PD-Service, der i b
drei neue Disketten in sein stin-
dig wachsendes Programm auf-
genommen hat.

STPD 15 (Spiel)
Drei Programme enthilt die-
se Diskette. "Hutab” von Mar-

daB
man falsch gezogen hat.

als erster die Flotte des Gegners
o5t o Moot o bett
lern. "The Sea” besticht durch
e e
“Spekulant” vom Program-
miererduo Thomas Menne und
Reinhard Wolf ist cin Spiel fiir
d

Mut und Zaster dazu aufbrin-
gen konnten. Mit "Spekulant”

limasne” Conmpltrunseizng
eines Strategi

r
der antreten. Der Kampf findet
auf cinem Minischachbrett
statt. Jeder Teilnehmer erhdlt
eine bestimmte Anzahl Hiite
und Steine. Sowohl Steine als
auch Hite dirfen frei gesetzt
und gezogen werden. Die Hiite
Kénnen auch dber die Steine ge-
legt und mit ihnen zusammen
‘gezogen werden. Ziel des Spiels
ist es, vier Steine in eine Reihe

man das, indem man den Geg-
ner durch eine moglichst kom-
plizierte Zugkombination von
Auf- und Verdecken der Steine
zur Verzweiflung treibt und
dann unerwartet zuschligt, Na-
turlich kann es auch passieren,

Gliick versuchen und Aktien
von Firmen wie Hai Kredit, OPI
AG, Kaufrausch & Co oder
Zack & Ab Transport erver-
ben. Das Spiel macht besonders
2u mehreren unheimlichen
Spa, der durch die schnoddri-
gen Borsenkommentare der
beiden Programmierer noch ge-
steigert wird.

STPD 16 (Spiel)

o et B e

Sedicnion Sparten.
bi"von Dietmar Keausit ural
et

Schachbrett sind finf Schach-
teln versteckt. Durch Anklik-
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ken eines Feldes erfahrt man

b beates Ao arie
tet man gegen dic gnadenlos
verrinnende Systemzei

U auch etwas fir die “sport-
lshn” User 2 tn, bietet die
PDST 16 dariiber hinaus
o e, s o
wartet Sie cin Skiabfahrisren
nen aus Liufersicht, das, in

sche Vektorgrafik iberzeugt
Vom Anfinger bis zum Profi
findet jeder die ichtige Spicl-
stufe,

16 Bit

Wenn Sie einen Sanguiniker
bisher fir cin Mitglied der Wie-
ner Sangerknaben und einen

auf Diskette und ersetat Ihre
Zettelwirtschaft. Er ist auf eine
schier unendlich lange Zahl von
Jahren hinaus aktuell. (Vom
Jahr 3000 ab wurde es mir zu
dumm weiterzuprobieren.)

Nachdem Sie Ihre Termine

chung eines Blocks berechnen,
sind_ ebenfalls implementiert
Und fir alle, die wissen unllcn
wie man so etwas prog
L e oy
mitgelicte;

Um als perfekier Geschafts-
mann dazustehen, sollien Si
aber auch dic Schreibmaschine
beherrschen. Kein Probl
mit “Typewriter” von Wolfgang
Jendrock. In 21 Lekiionen, die
insgesamt 92 KByte verbraten,
wird das Tippen geiibt

“Desktop” ist ein wirkliches
Superprogramm.  Mit _seiner
Hilfe konnen Sie endlich Ihr
‘Wunsch-Design fir dic GEM-
Benutzeroberfliche laden, Ob
‘Maciniosh” oder “Freestyle”,
alle mitgelicferten Varianten
sind wirklich hiibsch und ver-
sc\.um.aengmmu.mscmm
tag.

Mit "ST Poster” von Mare
Schonefeld konnen Sie DIN-
A2-Poster drucken. Das Pro-

gramm vercinigt vier Bilder zu
2weinahtlosen Halbbilder, die
durcheinen Klebestreifenlcicht
usammengefiigt werden kon
nen. Verarbeitet werden "De-
gas™ und Bitmap-("STAD™)-
Bilder.

S
Pl n Klaren

Kopfund hremSTeinenaufge:
riumten Speicher!

Joshen Wegner

Viruskran-
ken hielten, dann sollten Sic un-
"Ty;

te Fragen Ihre Psyche aufs Korn
und weist Sie einer der vier cha-
rakteristischen  Hauptgruppen
der Temperamente zu, in di
schon die alten Griechen die
Menschheit einordnen zu kon-
nen meinten

STPD 17 (Anwendung)

ehdren Sic auch zu jenen
vielbeschaftigten Leuten, die
Geschaftstermine, Partics, Ge-
burtstage und Besorgungen nur
noch durch cinen immer zer-

e
nen. Dieser Kalender speichert
alle’ wichtigen Informationen

(soweit bekannt)

Mitkas . Giteln
st

745 Mesingen

Martin Bormann
Holdenbergstr. 19
3201 Holle 7

Felix Martin
Haldenveg §

CH 9032 Engelburg
Mark Overmars
Lindenstraat 22
3581 LS Utrecht
Niederlande

4722 Ennigerloh
Gregor Englmayer
Weienbach 3072
A8813 St. Lambrecht
Wolfgang Jendrock
Lippenstr. 24

4350 Recklinghausen
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Cl ichte!

Emmelshausen

Unser Club willalle Rechner-
typen in sich vercinigen. Der
Schwerpunkt liegt derzeit auf
den kleinen Ataris und dem ST;
vertreten sind aber auch Besit-

und 16 Bit, 1BM). Eine Mailbox
istin Vorbereitung

ProMonat erheben wir einen
Beitrag von 5.~ DM. Wer Inter-
esse hat, wende sich bitte an fol-
=

INCH Compater-Club

S Eteganmn
S0 Emmelhassen

Aachen

Unser Club hat es sich zur
Aufgabe gemacht, die 8-Bit-
Ataris mit Anwenderprogram-
‘men zu versorgen. Deshalb su-
chen wir dringend noch cinige

schinensprache oder Elektronik

auskennen. Wer hilft uns?
Jsbeck

Bimarcktr, 199

S100 Aschen

Hamburg

Unser  XL/XE-Club "Die
Verrtickten” beschiftigt sich
mit der Entwicklung und dem
Vertrieh von Soft- und Hard-
ware. Wir besitzen eine um-




fangreiche PD-Sammlung. (Ei-
B
) Unsere
scheint monatlich und wird auf
Diskette versandt

‘Wi versuchen, allen Mitglic-
dern bei Problemen mit ihrem
Computer zu_helfen. Unsere
Hardware-Ecke viele
exotische Dinge (z.B. ein
Switchboard zur Steuerung ei-
nes Roboters oder verschicde-
ner Der Beitrag be-
auftsich auf 6.~ DM pro Monat
(einschlieBlich ~ Clubzeitung).
Weitere Informationen crhal-
ten Sie kostenlos unter folgen-
der Adresse:
At XUXE-Cluy
Dic Vernickien
Misenredder ()
200 Hambure 65

Leck

Der Astro Computer Club
beschaftigt sich neben SVI und
C6dnunauchmitdem AtariST.
Da feste Beitrige bei uns nicht
eingeplant sind, milssen wir fiir
unsere Club-Diskette 10.- DM
verlangen. Sie enthilt Nach-
richten, Milteilungen, Tausch-
wiinsche und interessante PD-
eaene Tnise i,
ruppe arbeitet mit dem 1040
STF(Mﬂnthmmmomerum!
cinem Typenraddrucker von
Brother. Die Club-Disketten
fiir die Floppy 354 sind einseitig
beschrieber
Fur weitere Informationen
stehen wir Ihnen gerne zur Ver-
fligung, nur mochten wir Sie bit-
ten, bei allen schriftlichen An-
fragen ausreichend Rickporto
beizulegen.
omputer b

Teroistarssst

Heilbronn

Der Computer Club 86 sucht
noch Mitglieder. Wirsind 16 bis
18 Jabre alt und beschiiftigen
e ol
und ST sowie dem C 64, Unser

Versammlungen, bei denen wir
auch kegeln, finden ca. alle vier
Wochen statt. Es wire deshalb

schon, wenn neue Mitgliederim
Raum Heilbronn wohnen wiir-

drei Monate ist ein Beitrag von

~DMzuentrichten, Wenn Sic:
‘meh dber uns wissen mochten,
dann wenden Sie sich bitte an
folgende Anschrift:

Computer Club 6
Stskmanndr. 65
TidaHeibronn

Der 1. Atari Club Colonia
warde im Januar dieses Jahres
gegrindet. Wir veranstalten
monatlich cin Treffen; unser
umfangreiches Clubmagazin
scheint vierteljahrlch. Fir d
Zukunft planen wir Program
micrsprachkurse (z.B. Basic,
Turbo Basic fiir XLXE, GFA
{r ST). Fernerinformieren wir
unsere Mitgleder durch Rund-
schiben ber Neuigkeiten auf
dem Atari-MarkL

Der monatliche Beitrag |
bei3,50 DM baw. 4,50 DM (ol
ne bz mit Clubmagazin). In-
teressenten fordern bitte ko-
stenlose Infos an. (Uber Riick-
porto wiirden wir uns freuen. )

1. Atari Club Colonia
clo Raymund Srabers.

S0 Koln

Waldau

Unser Club sucht stindig
neue Mitglieder, die cinen 8
e bbbl

bringen. AuBerdem erscheinen
Sonderausgaben unserer Zeit-
schiift zu bestimmien Themen

i
Preis von je 5.
ind. Des weiteren bicten wir i

Titelbildern fr unser Magazin
sowie fiir die Werbung neuer
Mitglieder geben wir als klcines
ankeschon Preise aus. Ein
Probeexemplar von ENTER
ATARI kann zum Preis von 5.~
DM angefordert werden. Wer
weitere Informationen
wiinscht, schreibe bitte mit
Riickporto an folgende Adres-

Atri-ComputerClub Walda
cloMarkis Kopp

Angerer

RIS Vaneniran 2

Lichtgriffel nur ot 49—
Forpen o1 oo

Incmatonamtora st
Bt Computatyp ngeben!

Kontakt gesucht

g meiner ca.
e e
PD-Bibliothek suche ich 8-Bit-
User mit Floppy 810, 1050 oder
XF 551, Ich besitze einen 800
XL mit XC 12, Plotter 1020 und
e T
1 ersetzt werden soll.

s Mt
Brickes
i S—

Ich suche Kontakt zu Besit-
zern cines 8-Bil-Atari, vor al-
lem solchen aus der Schweiz
User aus anderen Landern sind
aber ebenfalls willkommen
Mirovi Zoran
Miedorttr 2

H0I Bern

Als Besitzer cines 800 XL su-
che ich Kontakt zu M.LD.I-
und Computerfans. Zur Arbeit
steht mir cin Synthesizer zur
Verfigung. Sollten Sie eben-
falls Interesse an M.LD.L. fi
XLIST haben, so wenden Sie
sich bitte mit einem ausreichend
frankierten Ruckumschiag an
folgende Adresse

Carstian Halin
Satorusr. 3%
B0E:

refreaks.
Fiir das Einsenden von Pu-
Domain-Programmen oder

che Kontakt zu cinem oder
mehreren  Atari-Usemn.  Flr
meine Arbeiten verwende ich

LESERECKE

einen 800 XL mit Cassettenre-
order.

g

st Wagnee
Badst. 26
3650 Soingen 11

Als Atari-User mit Dataphon
521d-2 suche ich Mailboxen mit
Atari-Ecken sowie Informatio-
sl BN

e Kosten und Vorteile, Uber

ebenfalls freuen

Thilo Sehroppel

DDR und interessiere mich vor

allem fir Anwenderprogramme

Peter Ketaschmar

Carhiuer'

DRG0
Teh btz inen 800 XL it

Turbofreezer, eine 1050 mit

Turbo, SLS0-AI und einen

Sounddigitizer. Zwecks Erfah-

rungsaustauschs suche ich Kon-

Mein Interesse gilt nur IRQs,
dem DOS, der Darstellung von
mehr as funf Playern pro Zeile
und der Sound-Programmic-

s Popovic
Hummwpu 1
<00 N

oo

Veranstaltungs-
hinweis

E.C. (Hostile Error
Club) veranstaltetam 1.9, 1988

Hallbergmoos (Theresicnsir. 6)
statt. Verkiufer und Besucher
sind herzlichst eingeladen. Na-
here InformationenerhaltenSie
unter folgender Adresse:

LEC.
s
8055 Hallbergmoos
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Hannover Messe ”Industrie”

enau 4 Wochen nach der
CeBIT fand in Hannover
'vom 20.-27. April die Han-
Vesse Industrie statt. Seit

Atari
nur getarnt

Ein Atari-User riskiert einen Blick "iiber den Zaun”

den Gehiusen versteckt oder
einfach nur mit Gberlackiertem
Outfit, als Steuereinheit fiir die

B g femNapen Atar Ny
iibrigens wortlich tbersetzt “Ich
gewinne!” huBl, immer noch der
Ruf des Spit an. Ei

1986 sind ja die beiden groBen

Messe und damit natirlich auch |

vor eingeschrinktem Publikum
prisentieren zu konnen. Die Ce-
BIT umfat mehr den Bro- und
Kommunikationssektor, die In-
dustriemesse greift iiberwiegend
in den Bereich Fertigungstechnik
und Automation. Die Grenzen
sind hier aber, gerade was die
Einsatzmoglichkeiten von Mi-
krocomputern angeht, flieBend.

Mit 445000 Besuchern blieb
die Industrie-Messe sogar knapp
unter der Besucherzahl der ver-
meintlich_kleineren Schwester-
messe CeBIT, die in diesem Jahr
phantastische 485000 Besucher
fiir sich verbuchen konnte (siehe
Bericht in ATARImagazin 6/
88). Im nichsten Jahr soll laut

zahl iberschritten werden.

Viel Neues fiir den Heim- und
Personalcomputerbereich gab es
erwartungsgemd8 nichtzu schen.

présent und scheuten sicher auch
die hohen Standmieten, um ihre
Produkte cin zweites Mal dem
Publikum zu offerieren.

iele  Atari-ST-Computer
i ot vesEAE e

GDI ATARImagazins/se

benutzt. Speziell im Hochschul-
bereich scheint der Atari ST sich
langsam zum Standardrechner zu

ot Hoai Eamaner s
wickelte Betriebssystem RTOS

(Multitasking-fahig) bis hin zu
einfachen  Etikettendruckpro-
rammen in GFA-Basic fiir den

industriellen Bereich, Der ST
scheint von der Leistung her all-
gemein akzeptiert zu werden,

in
Mitarbeiter des Technologiezen-
trums Hannover bemerkte dann
auch, dall man eine Steuerungs-
anlage fiir 10000.- DM nicht mit
einem Atari-Gehiiuse zusammen
ausstellen kann. Hibsch ver-
packt in ein PC-ahnliches Ge-
wand, liefe sich die Professiona-
litat des Systems jedoch weit wir-
kungsvoller verkaufen.

Kleider machen halt auch im
Computerbereich Leute. Immer-




hin, cinige wenige trauten sich
dann doch, den Atari im eigenen
Kleide vorzufihren. Die Firma
Marvin stellie auf dem Stand

Neben Wechselobjektiven soll es
fiir dieses Gerat dann auch einen
Upgrade-Service geben, mit dem
W e
on Hard- und

Schweiz”
ihre neue Software-Version 2.6
fiir den bekannten Hawk-Scan-
ner (sihe Bericht im ATARIma-

“Eine Steuerungsanlage fiir 10000 DM 148t
sich mit einem Atari-Gehéuse nicht |
verkaufen.”

gazin 6/88) vor, der aber in der
gezeigten Form auch schon auf
der CeBIT zu sehen war. Gegen-
ber der alten Software ist nun
cine freie Tastaturdefinition
moglich
S

in die Software eingebunden
Neu hingegen war die Ankiindi-
gung eines Farb-Scanners, der
Vorlagen in 256 Graustufen dar-

stellen und cine Auflosung von
400 Punkten pro Zoll haben soll

Auerdem sind jetzt |

G
bekommt. Der Preis fir dieses
Geritsoll unter 5000 DM liegen.

In der Entwicklung befindet
h auch noch ein Lesegerat mit
Sprachausgabe fiir Blinde. Farb-
Scanner und  Blindenlesegerit
sollenim September auf der Dis
seldorfer Atari-Messe zu sehen
sein

Auch auf dem Hochschulstand

dersacisen uat i Rt
arnter Atari zu bewundern,
St b i Aveabiel
der Erprobung befindliches Sy-
nym-Worterbuch fur den ST

BERICHT

cher erfassen iedene Be-
b
Bedeutung haben. Zum Beispiel
wiirde man beim Wort Licbe die
Begriffe Zuncigung, Zart
keit, Erotik usw. finden. Das ge-
zeigte Programm mit dem vor-
liufigen Namen “Synotex” ist
nun in der Lage, selbstandig sig
wiederholende Worter aus bel
bigen Texten (z.B. IstWord™
Files) herauszusuchen und gegen
andere Waorter gleicher Bedeu-
tung auszutauschen.  Dieser
Wortwechsel kann automatisch
oder nach Riickfrage durch das
Programm von Hand ausgefiihrt
werden. Das System arbeitet im
Augenblick noch mit einer 40-
MByte-Festplatte, soll aber
der endgiltigen Version mit
nem CD-ROM ausgelicfert wer-
den. Neben den Austauschfunk-
tionen befinden sich im Pro-
Funktionen 7
etk it VISt Lok
r”).

In den auf der Messe gezeigten
Beispieltexten funktionierte das
System huvurmgu\d Der Sinn
jicht verandert,
iimibig hieehie Wioaer

vorgestellt

worter sonderte das Programm
fast fehlerfrei aus. Ein Preis fiir
dieses intelligente Textsystem
steht noch nicht fest. doch zur
niichsten CeBIT soll die Ent-
wicklung abgeschlossen und das
Produkt marktreif sein.

Wie man sieht, 1Bt sich also

ges Interessante entdecken. Im-
merhin leben wirin einer auf Pro-
duktion ausgerichteten Gesell-
schaft, und viele Entwicklungen
die zuniichst nur fiir industrielle
Anwendungen da waren, kamen
frither oder spiiter auch dem
technisch interessierten Hobby-
isten zugute. (Man denke nur an
das Beispiel Scanner.) Der Blick
ber den Zaun fohnt sich auch
weiterhin

Uirch Stz
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B
BUCHER

Atari ST
(Band 1)

Vi
Verlag IW

P

ISBN 3-88322-126-0

it schon eine Selienheit,

herauskomm
e
1986 erschien die erste, 1987 die

n
<t Word Plus” st aufgefiihrt
Geschricben ist das Buch in

erster Linie fur den reinen An-

wender, der sich nicht intensiv
mit Programmiersprachen und

Computertheorie befassen will.

Der Inhalt von Band 1 beschaf-

tigt sich mit den Themen GEM,

“Ist Word” und "DB Master’

Der Autor beschreibt hier Din-

ge. die eigentlich kurz und Klar

im Handbuch stehen sollien,

dort aber leider nicht zu finden

top erlautert, Der Autor geht
noch davon aus, daf das Be-
tricbssystem iiber Diskeite gela-
den werden muB. Dies it aber

cine Frage des ipcmh:.rp\aucs

Jede Funktion is und
i o, D
folgt eine Erklirung, wie das
Betriebssystemauf ine doppel-
Sl o
p Anschliefiend geht

der Autor ausfihrlich auf die
Texwerarbeitung mit "Ist

Druckeranpassung schlieBt die-
sen Teil des Buches ab.

Der folgende Abschnitt wid-
met sich dem Dateiprogramm

it von
320 KByte und der Beschran-
kung auf den amerikanischen
Zeichensatz

csign” ("STAD”). Gene-
rell baut der Autor auf den Er-
Bandauf

Befehle dieses Programms und

g licuit i
Al n

Siehigoe P

Das Buchist Anwendern von

st Word Plus” undioder

D"

>

uneingeschrinkt zu
empfehlen. Sein Klarer, guter
Stil spricht fur sich. Einschran-
kungen wie beim ersten Band
gelten hicr nicht,

M. L. Sturmer

Die deutschen Umlaute und
Sonderzeichen lassen sich nicht
darstellen. Anschaulich und an-
hand vieler Beispiele wird das
Programm mil seinen zahlrei-
chen Funktionen beschricben.
Den Abschlu des Buches bil-
den cin Glossar und dic Kom-
"Ist Word
Pl werden viele Com-
puterbegriffeanschaulich et~
Kt

Aufgrund seiner einfachen,
Klirungen ist
das Buch fir den reinen Anwen-
der, dersich auf die Programme
Word” und DB Master”
beschrink, absolut zu empfeh-
len. Fir Anfinger, die sich in-
tensiver mit ihrem
fassen wollen, gilt di
dingt

M. L Starmer

S u?ll: “Donain

nur be-

(Band 2)

Von B. Bachmann
Verlag IWT
392 Seiten, 48.- DM
ISBN 3-8832-186-4

Sicher schon lnger erwartet,
st er nun endlich erschienen,
der zweite Band von B. Bach-
mann, Er beschaftigt sich mit
den_Programmen "Ist Word
Plus”, It Mail” und ST Ai-

82' ATARImagazineiea

in dem "5t Word” besprochen
wurde. Wer diesennicht besitzt,
kannjedoch auf eine leine Ein
fuhrung ber Bildschirmaufbau
und Kommandos zuriickgrei-

Das Inhaltsverzeichnis, ge-
gliedert nach der Wittgenstein-
Systematik, ist wirklich vorbild-

i
dosvon “Ist Word Pus” werden

ichtlich, fehlt keines

tigt, denn das Programm dient
nicht nur der Textverarbeitung,
sondern erlaubt auch die Uber-

lung von Serienbriefen, 4t die
Ubernahme von Textbaustei-

sungen von "1st Word” ab Ver-
sion 1.02 zusammen.
Seiten geht der Autor auf die
Feinheiten dieses Programms
cin, Fragen bleiben am Ende
nicht offen.

“Ist Word Plus” erlaub es,
wie bereits gesagt, Grafiken in

ten beschreibt der Verfasser ge-
nau die Funktion der einzelnen

The M68000
Family —
Volume 1

Von Werner Hilf und
Anton Nausch
Verlag Markt & Technik
00 Sciten, 98— D!
ISBN 3-89090-381-9
Waresbisherso, daB wichtige

handelt cs sich um die Ub
Zung des Werkes "MOS000-Fo-
milie, Teil 1, Grundlagen und

erschicnen
Verlag tewi, Miinchen.

bersetzung st fast im-
mee wortlich, Der Band wurde
jedoch tiberarbeitet und auf die
Prosessortypen, 6O0VON02
wsgedehnt. Ein Pluspunkt ist
7udem die bessere optische
Aufbercitung des Stoffes. Das
Buch ist gut verstindiich ge-
schrieben und dirfte cin Hit bei
den Assembler-Programmic-
rern des englischen Sprachrau-
‘mes werden. Das deutsche Ori-
ginal ist jedenfalls schr erfolg-
cich.

M. L. Stmer
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Verkaudo Atar 800 + 800 XL, Floppy
1080+ Happy 1080, Drucker 1025 u.
1027, Ak Koppler S21d m. Iteface
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08631/6027
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Jedes Adventure findet fril- lassen. Der Knochenmann fuhlt
her oder spiiter seinen Meister. sich im Sarg heimisch. Kleine
Das frustrierend schwere “Hel- G muudr

lowoon” wurde von Klaus  Walpuri
Schneider aus Heilbronn ge-

uncigung. Emp-
findliche Ahummcr sollten h-
ren Geruchssinn beizeiten aus-
schalten. Der Pleil in der Arm-

stein in diesem Spiel
unsinnige Zufallsgen

Wenn Sie mal bei Gegen den Richer mu man

folgen! Be:
| Qs Weg nach Wesien

sich und Gerfale mit Handen
einem Spiel nicht mehr w terkoml- und Fiien vericidigen. Nach (m\gu\lxcn wird. Die Warte-

fach nur wissen wol- dem Sicg ist Gerfalc zu bewaff-  zeit unterliegt wicder der Laune
egioteronteiu e i e ve e ey
len, was sicl keinen Erfolg, sollte man sein  duld haben und nicht aufgebent
tut — hier sind Sie richtig! Zusam- Glick mit dessen Hilfe erneut  Manche Zilge miissen extrem
men mit den anderen Lesern versu- sersuchen. Dic Leiche im Ker- vorsichtig oder  besonders

ker wird besser unbeachtet ge-  schell durchgefiihrt werden

chen wir, Ihre Fragen zu beantwor-
ten.
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Guide” leistet Erste Hilfe.
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Durch Warten und Schauen
Kann der Spieler manchmal scin
Leben retten. Eine Karte 7u
“Hellowoon” befindetsich ibri-
gens auf diesen Seiten.

schichie "Ooze” ist socben er-
schienen, Wie bei "Hellowoon™
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nichts0 oft in Anspruch genom-
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Tod” ist_cin unordent
Mensch. Wen wundert

Ferrart untersuchen, Nach dem
Starien des. Wagens geht die
Fahrt zum Flughafen. Andere
Linder haben andere Wahrun-
gen. In New York labit sich cin
Taxi durch Winken stoppen. Im
Sumpf fihren Eile und Weile
zur rechten Zeit zum Erfolg,

hIinrSiben Jebrachi:

TdorT 1leger Bam:

Schreiven.

" samEs prew v

Am Ende darf der Abenteurer
il sich freien
Lauf las

Wuxmuc Tips zur Silicon-
Drear

bail an
die Batterien des Videorecor-
ders. Nach Eingabe von SE-
SAM sollte man die Maschine
wegrlicken. Mitdem Visorkann
man dic Computer bedienen
S
in "Worm in Paradise”

e el i
Parksolitemanfolgen. Vordem
Denkmal lege man einen Kranz

m Mi

Dagget st im UFO unentbehr-

2u diesen Spielen. Wie kommt
er in "Snowball” in den Fahr-
stuhl und in "Return to Eden”
zum Fub des Wasserfalls? War-
st = D

in Paradise” nicht das
Ticke i das Fluboot? Bernd

mit Erlfuterung der Gegenstin-
d

Probleme mit Sierra-Online-
Adventures hat Stefan Sauter
ausRotienburg, Wieoffneterin
"Black Cauldron” die Truhe?
Auf welche Weise kann ihm
Gurgi helfen, und was muB er

kann, erhalt man mn -

Wein kauft man im Su
oder Bt sie sich ins Hotelzin-
mer liefern. Die Rundfunkwer-



bung verrit wichtige Telcfon-
nern

Die ersten Fragen zu "Dun-
geon Master” trudeln in der
Redakion ein (wird Zeit, da
dieses Programm fur meinen
Amiga erscheint). Jérg Trojan
aus Niederkassel sitztim 5. Le-
vel plotalich in der
drei Tren gedffnet, wird dann

denplatte iberquert hat, Wer
hilft ihm aus seinem Gefingnis
heraus? Gespensier versperren
Simon Kohler aus Freiburg in
"King’s Quest II" den Weg ins
SchloB. Woher bekomm or die
richtige Schlicffachnummer fir
rrowed Time™

Ein Leser aus Meinerzhagen
sucht Tips fur "Brataccas’
Wic kommt ervon Teil | zu Teil
2, und wie kann er dic Raboter
programmicren? Neue Tricks
fur "Bubble Bobble": Bonus-
ST
de der Levels, wenn man den
Stab oder dic Schatztruhe auf-
=
kann man den Ric

temm Wersvan S00% Punbton
crgaicrn. Autle dem Bonbon
der Kannen er-

LESERECKE

Wie kommt man
In "Alternate
Reality: The

Dungeon”
unbeschadet
Totenflug?

*Trust and Betrayel: The
Legacy of Siboot”ist der Titel London
o ChrisCrawordsnuem Po- |1

iel. Die Spicler [ 16
reprisnticren, mach sprache. | Yficse
Geselischaftssystemund
bensartverschiedene. Rassen
autlnem emen Plancien. Wi
in"M.U.LE.

den Plancten zu crhalten, ande-
rerseits die Mitspieler nach
Kriifien abers Ohr hauen und
Macht gewinnen, um als Sieger
ervoraugelen. “Trust and Be

,u wurde eben fir den

o “Bustn

chwindig-

Wer weil, wie man in "Alter-

Fahrmann die’ Spielfigur am
FluBende absetzt?

Dic Kiste auf dem Dachbo-
den des Leuchiturms in "Bey-
ond Zork” enthilt auer dem
Zugang zur Einhornwelt noch

den Sayonara-
Spruch. Hatmanalle Schriftrol-
len gefunden und der Spruch ist
nicht dabei, kann er nur auf der
Rollc im Keller stehen. Also
‘wende man mutig diescn Spruch
auf sich selbst an (sicherheits-
halber vorher abspeichern!)
Mityiel Gliick befindet mansich
Dieh der Zoubers an der Sar
position

undsollinKurse firdiesnderen

wingigen 16-Bit-Computer cr-
scheinen.
[
Frank Emmert SHIRAE
ortentierungahite

In"Dorfoise Tod von umsons
Losorn
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Software fiir alle

2 Nicht nur durch die Grafik besticht
o f das Programm *The Sea” der
T X Diskette STPD 15, Wenn Sie
[ ] 4
E B E fiir lhre
} £ pielen Sie
E | | 3
1
E =m | 3
| ]
g | 3
| H
E T
rrm H
& e
Ist hnen nach einem neuen Design
i die GEM-Benutzeroberfliche?
Mit"Desktop” wird sogar das méglich. Mit

‘schirm ganz nach Ihren Wiinschen. Es be-
findet sich mit Beispielen auf der STPD 17.

SPIEL

SPIEL

Hutab: Tnteressantes Strategiespil, bet
it

Kombi- Strategiespiel, bei dem auf dem

Relhe 1 schmugeln. Der Gegner mus

Werden missen Durch Ankiken cies
Feldes erhil on hier

Agenda: "Unendicher” Terminkalender
cessory, mit d

top-Design automatisch geladen wird, 4

verden migliser

den mus.

Sekimphoned

i?\,m.m verlert, Spekulant: Steigen Sie | | fi den Punkiestand und gegen die Zeit ster: Vereinigt 4 10
cinindie Wel ndbevegenSie | | Som: Ablabrulauf suf dem Computer | | *STAD" Bilderu inemDIN-AD Poste,
st dem schmalen Grad s Er | | i Vebtrgai, § Kume i verchide- || iy ogedrucks werden kane, 57 ol
folg und Konkurs. Ein Spiel fir mehere | | nem Ty n Normalhir.
Pefionen, dasahernche odernstgenom- | | penest: Poycho-Test, mt dem Sie mebr | | ger". Vise eingobaute Funkionen, die

en werden darf. The Sea: Edle Umset. | | Uber hee Personlchieiterfahrenkbmnen. | | die ~ Aebeit erleichicen. Tpewriter
zung von "Schiff versenken”. Gegner st C in 21 Lekiionen
er Computer, dessen Flote zerstrtwer. | | puter, welches der Klassischen “Tempera- | | (92 KByte!)

‘menté” bei Thnen vorherrscht,

Jede Disk nur DM 12.-




Das konnte lhnen
S0 passen!

Denn mit einem Abonnement
des ATARImagazins sparen
Sie nicht nur bares Geld,
Sie bekommen auch die
neuesten Ausgaben immer
plinktlich und kein Heft
entgeht Ihnen. Und die
e m \ Rennerei endet bereits am
et Briefkasten.
PaBt Ihnen das?

o
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Sportspiele fir Atari ST

‘ ben wir die interessantesten

fiir Sie zusam-

e B

Mit einem fetzigen Sound wird
der Motorsportfan von "Enduro
Racer” begriifit. Vor dem Spiel
stellt man mit der Maus in soge-
nannten Pull-down-Meniis dic
Anzahl der Teilnehmer ein und
bestimmt, ob die Steuerung des
Fahrzeugs iiber Maus oder Joy-
stick erfolgen soll. Dann kann
das rasanteste

Die verschiedenen Strecken
bm(en i berraschun-
So ispielsweise auf
GroiPie Jeeps anzutref-
fen, die auch munter iber den

Kurs flitzen. "Enduro Racer” ist
cin rasantes, aktionsgeladenes
mit gut ge-

Startzeichen de
Erst wenn dieser die Fahne her-
unterreiBt, geht die Post ab. Man

die Rennstrecke donnert.

enau wie bei “Enduro Ra-
cer” steht man unter Zeitdruck
Es gilt, die Kontrahenten zu
iiberholen und ab dem dritten
Level Hindernissen wie Hiltchen

der Computersiclgechichte be-
ginner

Finf Maschinen stehen an der
Startlinic. In einer vorgeschrie-
benen Zeit mub der Spicler mit
seinem schnittigen Gefihrt die

Zeitdruck iber die Piste, weicht
Felsbrocken aus, setzt iiber klei-

Sprung iiber eine Schanze flicgt
der Fahrer aus seinem Sattel und

der in sein Sitzpolster gepreft.

Das ist ein kostlicher Anblick!
Ebenfalls sehr schon in Szene ge-
setzt wurden die Unfalle des Mo-
torradpiloten. Wenn man gegen
cin Hindernis prallt, wird die Ma-
schine durch die Luft geschleu-
dert und explodiert,

lungener 3-D-Darstellung. Es ist
ein herrliches Gefiihl, wenn die
Kontrahenten nach dem Sprung
iiber cine Schanze plotzlich mit
ihren Maschinen hochgeschleu-
dert werden. "Enduro Racer” zu
testen, war keine Arbeit,
dern cin reines Vergniigen

Super Cycle m

Bevor man sich bei diesem
Spiel von Epyx auf die Piste
‘wagt, kann man Details wie Far-
be des Motorrads, Farbe und Art
der Lederschutzkleidung und
den Schwierigkeitsgrad auswih-
len. Dann erst beginnt das Ren-
nen. Drei Motorrader stchen an
der Startlinie. Die M:

Spielers befindet sich in

te. Alle warten gespannt auf das

nicht so iiberzeugend gelungen
wie bei Enduro Racer”. Trotz-
dem macht "Super Cycle” SpaB.




GAMES

Grafisch ist "ST-Karate” zu-
1 Sound ent-

(Bo;
ngkampf,
rate)

PRSI ..o 2 |

Wallten Sie sich nicht schon
immer einmal mit Threm Compu-
ter priigeln? Wenn er Anweisun-
gen nicht Korrekt ausfiihrt, gertit
man schon manchmal in heftige
Waut. Sollte das Bediirfnis nach
ciner Schligerei schon lange in

@Cﬁlmom’x Challenge

Von Infogrames, also aus
Frankreich, stammt die einzige
Bergsteigersimulation fiir
Atari ST. Das Programm ver-
langt vom Spieler ein wenig stra-
tegisches Denken und cine groBe
Portion Geschick am Joystick.

It man eine von
i Fia gsrouten, um cinen
Berg in der Nahe von Chamonix
2u bezwingen. Danach ist der
Rucksack zu packen. Auf dem
Bildschirm erscheint eine Liste
mit allen Gegenstiinden, die man
zur  Kletterpartic  mitnehmen
kann. Sie sollten jedoch darauf
achten, nur die wichtigsten Din-
Sie missen

nachher schleppen. Im eigentli-
chen Spiel steuert man den Rcrgr
steiger bei seinem Abente
Mit Hilfe des Joysticks 1t e
seinen Schitzling an Steilwinden
hochkraxeln. Bei Schneestiirmen
und luftigen Kletterpartien muf
er seinen Mann stehen

Grafik und Sound sind ciner
Bergsteigersimulation angemes-
sen. Ein bifchen stort die Tatsa-
che, daB ein GroBteil des Bild-
schirms bei der Bergtour wei
Aber schlieflich hat Schnee nun
ol e Janevelles Farbe.
"Chamonix Challenge™ ist da
gen ganz und gar ik e
lig. Es dauerteinige Zeit, bis man
cinen Berg erklommen hat.
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Threm ( schium-

1, haben Sie jetzt die Mog-
lichkeit, Thren Trieben zu folgen.
Dazu missen Sie Thren heibge-
liebten Rechner aber nicht kurz
und Klein hacken. Sparen
reKriifte lieber fiir "ST-Karate™

he

Mit dem Joystick in der Hand
hagelt es Tritte, Handkante
schlige und harte Rempler.
Konnen den vielgehaBten Com-
puter in Gestalt cines Karatekas
nach Sirich und Faden verpri-

auch vorstellen, daf Sie gegen
Ihren Chef oder gegen einen
Lehrer kiimpfen. Lassen Sie Th-
ren Aggressionen freien Lauf.
Hauptsache ist, Sie haben Spa
daran, den Energiestreifen des
Computesgegners mittls Threr
Karatekiinste zu vermin

Wenn man den Kontrahenten
in den Staub geschickt hat, geht
es im nachsten Level mit ciner
neuen Hintergrundgrafik und ei-
nem stirkeren Gegner weiter.
Nach jeder zweiten Runde muB.
man sich einer Sonderprifung
unterzichen. Dabei hngen  ei-
genartige Gegensténde in der
L man unter Zeitdruck
zertreten muB. Ab Level 5
kampft man schon gegen zwei
Kontrahenten, die _gleichzeitig
auf die Figur des Spiclers cindre-
schen. Das st ein schwieriges
Unterfangen, aber mit einer ge-
horigen Portion Geschick und

tiuscht leider. Bei den Kampf-
schreien hatte man mehr Sorgfalt
walten lassen sollen. Wenn man
von kleinen Schwichen abuem
handelt es sich bei at
um cin ansprechendes Kampf-
sportspiel fir ein oder zwei Per-
sonen.

Seconds Out @

"Seconds Out” ist das erste
und bisher einzige Boxkampf-
spiel fur den Atari ST. Dabei sol-
Ien Sie dem jungen und sehr ta-
lentierten Boxer Marco zur Welt-
meisterschait verhelfen. Um die-

ses Ziel zu erreichen, muB er aus
fin Kampfen mit verschiedenen
Gegnem siegrcch hervorgehen.
Vor jedem Fight erscheint die
Fratze_des Kontrahenten auf
dem Bildschirm. Wahrend des
Kampfes sieht man im Hinter-
‘grund die blutriinstigen Zuschau-
er. Auf einer Anzeigetafel am
oberen Bildschirmrand 1Bt sich
die Kampfkraft der Boxer an-
hand eines Energiestreifens able-
sen.

Thr Schitzling Marco befindet
sich im Vordergrund. Er ist
i dargestellt, damit

sten so lange auf den Kontrahen-
ten ein, bis dieser alle viere von
sich streckt. Die Grafiken sind
sehr farbenfroh und detailreich
‘Wenn Sie sich fiir Boxen interes-

ren, ist "Seconds Out” genau
das richtige fir Sie.

kann_man
auch diese Widersacher besie-

ip Wrestling
Den acht Kimpfern aus
“Championship  Wrestling”



mochte ich nicht im Dunkeln be-
gegnen. Alle haben Ahnlichkeit
mit Monstern aus schrecklichen
Horrorfilmen. Wrestling ist ¢in
sehr brutaler Ringkampfsport,
der in England Millionen an den

Bildschirm fesselt. In den Are-
nen tummeln sich die Kampfer,
treten einander in die Magengru-

1 sich gegenseitig

durch die Luft und werfen sich
mit vollem Schwung auf den
Kontrahenten. Als unwissender
AuBenstehender bekommt man

d jede

Kampfszene vorher genau ein-
studiert wird.

In "Championship Wrestling”

haben Sie Gelegenheit, an cinem

solchen Spektakel teilzunehmen.

Diskette gespeichert
Meni kénnen S waicq tisie
mit cinem der acht Kontrahenten
v o i gleich in den
Wettkampf stiirzen wollen. Vor
cinem Fight werden n einer herr-
lich animierten Sequenz die Frat-
zen der beiden Gegner gezeigt
In Sprechblasen erscheinen au-

"Ll tip off your ears and feed
them to you.” (Ich reif? Dir Dei-
ne Ohren ab und geb’ sie Dir zu
fressen.) Ein anderer tont: "Ich
liebe S\a\psnnd\mnm\c Kopfe.”

m man sich an diesen
hernen Biserh erfreut hat,

kann der Kampf beginnen. Man
sieht_cine Arena, die wie ein
Boxring mit Seilen eingegrenzt
ist. Rundherum sitzt das Publi-
kum, das Transparente hochhlt
und die Kampfer anfeuert. Dem
Spieler stchen sehr viele Wege
offen, den Gegner zu traktieren
Von Tritten und Hieben in dic
Magengrube bis zu Schulter- und
Stemmuwiirfen ist alles moglich,
was weh tut.
gewinnen, muB man den Kontr:
henten zu Boden reifien und sich
fiir cinige Sekunden auf ihn le-
gen. Erst dann besiegt.
Zum Feiern bleibt danach aber
25 geht sofort mit
niichsten Huau«mnlutr
weiter. Wer alle acht Ge
i e
Wrestling-Weltmeistertitel. Aber
bis dahin ist es cin langer Weg.

Grafisch ist "Championship
Wrestling” eine  Augenw
Animation und Hintergrundgra
fik sowie die animierten Bilder
vor dem Wettkampf sind Extra-
Klasse. Das Spiel macht unheim-
lich viel SpaB, auch wenn diese
Sportart sehr brutal ist

amp!

eide.

GAMES

Hindernisse  aufweisen
ungrampen, sich offnende
U schlifende Tore, versteekis
Abkiirzungen, Uber- und Unter-
fithrungen sowie scharfe Kurven
machen "Super Sprint” zu einem
dramatischen Rennerlebnis. An-
treten kbnnen Sie dabei gegen
den Computer oder einen zwei-
ten Mitspiele;

Zu Beginn kann man sich fur
cine von vier Rennstrecken ent-
scheiden. Diese sieht man dann
aus der Vogelperspektive. Vi
Vet b el
tont e
geht's AN Runden miissen auf

Icllm

jedem K :
Danach wihlt der Computer per
eine  neue

Autorennen
Super Sprint ﬁ@;@ ste zu_halten,

T rast man dber acht ver-
schiedene Rennstrecken, die al-

Strecke. Es st sehr schwieri
den schnellen Wagen auf der
zumal Ollachen
und Wasserpfiitzen ihn stindig
ins Schleudern bringen. Gele-
gentlich taucht auch ein goldener
Sehraubenschliissel auf, iiber den
der  Rennfahrer hinwegrasen
muB. Wer drei davon eingesam-
melt hat, kann sein Fahrzeug um-
bauen

“Super Sprint”
verspricht

halt, was es
Dramatische Kopf-

sorgen fiir eine Menge Spa. Wer
sich erst einmal mit der Vogel-

“Super Sprint” verbringen. Be-
sonders bei zwei Teilnehmern
dieses Programm cchten
Autorenngenu,
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"Supersprint’,
Autorennen mit
Dramatik und



GAMES

Karting Grand Prix
Anco, cin Spezialist fiir Low-
budget-Software fir den 16-Bit-
Atari, hat ein Seifenkistenren-
dem Titel "Karting
verdffentlicht. Ein
oder zwei Spieler konnen daran
teilnchmen. Die Fahrzeuge und
den gesamten Kurs sieht man
hier wie bei “Super Sprint” aus
der Vogelperspektive. Ein GroB-
teil der Features dieses Klassi-
kers wurde einfach Gbernom-
men. Aus acht Kursen kann man
cinen auswahlen. Die Rennma-
schinen sind leider mehr oder we-
er als Pinktchen dargestellt.
Die Strecke st eher einem Laby-
rinth vergleichbar, in dem s nur
cinen Gang gibt. Die Steuerung
ist sehr sewohnungsbedirftig,

die Spielidee geklaut.

Bis auf cinige Bauklotze neben
der StraBe kann man die Grafik
total vergessen. Beim Test fiihlte
ich mich auch nicht besonders

total hohl! Andererseits kostet cs
nur 35.— DM und stellt somit fiir

Liebhaber des “Super Sprint”-
Prinzips eine billige Alternative
dar. Die tolle Atmosphire, die
“Super  Sprint” verbreitet,
kommt jedoch bei “Karting
Grand Prix” nicht auf. Auch ein
Low-budget-Game sollte ein ge-
wisses Mal an Spielwitz bieten
Einfach nur von einem Erfolgsti-
tel abzukupfern, reicht nicht!

Test Drive

Ein ganz besonderes Autoren-
nen kommt vom amerikanischen
Software-Haus Accolade.
schnittige Rennwagen ~stehen
hier zur Verfiigung. Die Fahr-

zeuge unterscheiden sich nicht
nur auferlich voneinander. Viel-
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Originale tauschend echt
nachgeahmt. Es handelt sich da-
bei um Ferrari Testarossa, Lotus
Esprit, Lamborghini Countach,
Chevrolet Corvette und Porsche
911

Mit einem dieser Wagen fahrt
der Spicler uber die Landstrafie.
In einer vorgeschricbenen Zeit
ist eine Teilstrecke zu bew
gen. An deren Ende steht das
Fahrzeug an einer Tanksiule.
Dann werden Punkte fir die
Fahrweise vergeben, und der
Computer die Ge-
schicklichkeit des Spielers. Diese
Eigenschaft ist namlich erforder-
lich, um den zahlreichen entge-
genkommenden Fahrzeugen auf
der engen StraBe ausweichen zu
L el G
braucht s darum
geht, die Polizei abzuhangen

"Tesl Delve e sl

Formula 1 Grand Prix
Hier handelt es sich um ein
Klassisches Autorennen. Zu Be-
ginn hat der Spieler die Moglich-
keit, zwischen sechs Rennstrek-
Ken und fiinf Wagen zu wahlen.
Zur Verfiigung stehen Ferrari
F187, Mc Laren MP 4/3, Benet-
ton B187, Lotus 99T und Wil-
liams FW12. Dann muB man sich
entscheiden, ob man nur einen
h

hintereinander fahren muB. Nun
Kann der Motorsportspal begin-
nen.

Drei Rennwagen stehen an der
Startlinie. Die Ampel springt von
Rot auf Griin, und ab geht die
Post. Vorsichtig schaltet man mit
dem Feuerknopf langsam vom
ersten in den sechsten Gang, ur
{ait der. Hochatsssehwindiakelt

Seimaies it Ganb.
schaltung fehit natiirlich genau-
sowenig wie der Rilckspiegel und
ein Tachometer. Fiir Liebhaber
schnittiger Wagen ist dieses Spiel
cine Bereicherung. Leider bictet
es aber zu wenig Abwechslung
Immer nur iiber eine Strafe zu
fahren, die stindig gleich aus-
sieht, dabei ab und zu Lastwagen
auszuweichen und Polizeiautos
zu_entkommen, ist auf Dauer
langweilig.

von tiber.

die Piste brausen zu konnen.
Hier ist Vorsicht geboten, denn
wenn man nicht richtig schaltet,
explodiert das Fahrzeug. Auf
Karambolagen mit den Kontra-
henten sollte man verzichten, da
sie ungeheuer viel Zeit kosten.

Von der Grafik her zahit “For-
mula 1 Grand Prix” zum gehobe-
nen MittelmaB. Leider bietet es
aber wenig Abwechslung. Wenn
‘man beinahe in Echtzeit iber die



Strecke rast und
Kann, als andere Rennwagen zu
tberholen, schlaft man langsam,
aber sicher hinter dem Steuer
ein.

Wasserski

Golf

Leaderboard
Dieses Spiel ist ein Erfolg auf
allen

Championship Waterskiing

Der franzosischen Software-
Firma Infogrames ist ein Game
mit brillanten Grafiken gelun-
gen, die fir cine Menge Spiel-
spab sorgen. In drei separaten
Disziplinen kann man sein Kon-
nen unter Beweis stellen. In der
ersten Geschicklichkeitspriifung
rast man als Wasserskifahrer, ge-
20gen von einem Motorboot., auf

Nicht nur auf dem Atari ST, son-
dern auch auf C 64, Amiga und
CPC erfreut es sich groBer Be-
iebtheit. Bis zu vier Spieler kon-
nen ifre Fihigkciten beim Gol-
fen in drei verschiedenen Schwie-
rigkeitsstufen messen. Dabei ste-
hen vi Jolfkurse zur Auswahl,
Gesteuert wird dLr im Vorder-

mit dem

GAMES

Basketball

Championship Basketball

Dieses Programm st auch un-
ter dem Namen "Two on Two”
bekannt. Dieser Titel bezeichnet
ein charakteristisches Feature
des Spiels. Jede Mannschaft be-
steht nur aus zwei Sportlern; es
treten also zwei gegen zwei an.
Zuyor bestimmt man, ob man ein
Trainings- oder ein Ligaspiel be-
streiten mochte. Dann kann man
noch die Geschicklichkeit der
Mannschaft in einem Menl fest-
legen. Nun beginnt das Basket-
ballmatch. Gespielt wird selbst-
verstindlich nach den Original-
e

&
£ i
e

c Grafik von (hampmm

ship Basketball” ist gut gelungen
Man sv hl ein nmenkamwhcs
len

Joystick. Mit perfekter Anima-
tion schligt er den Ball iber den
Kurs, Dabei kommt es auf ein gu-
tes AugenmaB an, um den Ballin

cine
kommt es darauf an, moglichst
weit zu springen. In der zweiten
Disziplin mufl man Kunstfiguren
auf dem Wasser laufen. Eigent-
lich bereitet das keine Schwierig-

Priifung fahrt man im Slalom an
einigen Bojen vorbei.

Grafik und Sound dieses Spiels
sind wirklich brillant. Leider bie-
tet es aber keine langfristige Mo-
tivation.

gen. Erschwert wird das Golfen
durch densich stindig drehenden
ind

‘Wenn der Ball von einer Stelle
weggeschlagen wurde, errechnet
der Atar ST in Sekundenschncl-
ne neue Position auf dem
Kurs und baut die
entsprechend neu auf.
folgt  gliicklicherweise
schnell, so daB der SpielfluB nicht
unterbrochen  wird. ' “Leader-
board” ist ein gut_gelungenes
(‘ol[pm;,mmm m alle De-

immen. Schade ist nur, das

s S e

7us‘hxmem und der Anzeigeta-
fel, auf der die verbleibende
Spielzeit und der Score e
genau festgehalten werden. Schr
negativ fiel beim Test auf, daB
der Computer das Spiel fir kurze
Zeit unterbricht, wenn der An-
griff ciner Mannschaft miBlun-
gen ist. Das betreffende Team
zieht sich in seine Hilfte zurtick
und das andere wagt nun eine At-
tacke. Diesen Wechsel von An-
griff und Verteidigung steuert
der Computer. Als Spieler kann
man wihrend dieser Zeit nicht
ins Geschehen eingreifen
sich dieser Vorgang nach jedem
mifgliickten  VorstoB_wieder-
holt, wirkt sich die andauernde
Unterbrechung negativ auf den
a8 aus.
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Olympiaden
Wintergames
Dieses Programm zihlt in

Deutschland zu den erfolgreich-

gen, Eistanz, Trickski, Bobfah-
ren und Biathlon. Jede Sportart
besticht durch eine saubere und

ai
mehreren  Spielern kann
Unterhaltung

benswert ist die Tatsache, daB

sten Sportspielen. Der amerika-
nische Hersteller wollte an seine
Erfolge

auf Diskette ge-
speichert werden. Alles in allem
liegt hier ein exzellentes prcl

Western Games

Wie der Titel schon ahnen
136, fuhrt dieses Spiel in den
Wilden Westen. In einer tollen
Comicgrafik prasentiert sich eine

Spieler konnen ihre Fahigkeiten
n diesen aullergewohnlichen
Disziplinen messen. Jede davon
besitzt eine andere Joystick-
Steuerung. Das macht das Spiel

steht dem grenzenlosen Spicl-
spaB nichts mehr im Wege. Der
Grafiker verdient fiir seine Lm-
stungen einen goldenen

und "Summergames I1” ankniip-
fen. Da bot es sich naturlich an,
eine Winterolympiade auf dem
Monitor zu veranstalten. Fea-
tures wie Erdffnungs- und
SchiuBzeremonie sowic Medail-

die wir schon aus

vor, das ic}
felen kann,

”Summergames” kennen, sind
auch hier zu finden

Bis zu acht Olympioniken kon-

” nen an sechs aufregenden Diszi-

/mit8 plinen teilnehmen. Geboten wer-

den Eislaufen, Schanzensprin-

100 I ATARimagazin8/68.

Passend zum Olympia-Spekta-
kel in Calgary erschien "Winter
Olympiad 88”. Die Inspiration
holten sich die Programmierer
cindeutig bei ”Wintergames”
von Epyx. Bis zu sechs Spieler
Konnen an der Winterolympiade
teilnehmen. Wer die meisten
Punkte in finf Disziplinen er-
reicht, wird Sieger.
Eroffnungszeremor
sich auf Schanzenspringen, Ab-
bl Biston, Sielom
Bobren

Technisch ist "Winter Olym-

Einfach brillant!

Hier handelt s sich um
weiteren Vertreter aus der be-
liebten Games-Serie von Epyx.
Auch in diesem Programm kén-

Tabelle. Neu sind nur die acht
verschiedenen Disziplinen. Sie
sollen typisch fir die Austra-
gungslander sein. So veranstaltet
man Gewichtheben in RuBland,
Kb & Lt
Abfahrtslauf _in  Frankreich,
Baum\ammmnen in Konada,
Rodeo Amerika, Baum-
stammwerfen _in Schottland,
Ringkampf in Japan und Fisser-
springen in Deutschland.

Grafisch wurde das Spiel ge-

piad 88" umge-
setzt. Vor jeder Disziplin ist ein
fetziger Sound zu_ horen. Di
Grafik st sehr abwechslungs-
reich. Schade finde ich nur, da
man so viel bei "Wintergames”
geklaut hat.

genilber noct
um einiges verbessert. Jede
Sportart bietet originelle_grafi-
sche Uberraschungen. Bei Fehl-
versuchen spielen sich lustige
Szenen auf dem Bildschirm ab.
Riskicren Sie ruhig einen Blick.
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Weitere Spiele

Daneben gibt es noch cine Rei
he weiterer Sportspicle, die wir
aber aus Platzgriinden nicht allc

Alle Sportspiele auf einen Blick

vorstellen kénnen. Zu erwihnen Name Hersteller Preis Info Sportart
wiren besonders noch das Bow-
ling-Spiel "10th Frame”, das | [ EnduroRacer Activision 79.95DM _ Ariolasoft Motorradrennen
Olympiaspiel *Arena” sowie
*Championshi Bos SuperCycle _ Epyx 79.95DM _ Leisuresoft
Chamonix Infogrames  59.95DM  Ariolasoft Bergsteigen
Challenge
ST-Karate Eidersoft 65.00DM _ Leisuresoft
SecondsOut  Tynesoft 65.00DM Leisuresoft  Boxkampf
Manager” haben wir noch in un- Profisoft
sere Tabelle aufgenommen. Hier .
Banklic ach u%n ein komplexes Championship  Epyx 79.95DM  Leisuresoft Ringkampf
Programm mit ‘Wrestling
;Pe'f::‘:”fg“cgg ﬁg;e":;f:\‘:‘- 3:; SuperSprint __ Electric Dreams 59.95DM _ Ariolasoft Autorennen
gut gelungene Kombination aus | | KartingGrand Anco 35.00DM Leisuresoft  Autorennen
Computer- und Brettspicl auf | | Prix Profisoft
den Markt gebracht.
ol TestDrive  Accolade 89.00DM _Rushware _ Autorennen
cn Borgmeir
Formula 1 Tynesoft 65.00DM  Leisuresoft Autorennen
Grand Prix Ariolasoft
Championship Infogrames  59.95DM  Ariolasoft Wasserski
Waterskiing
Leaderboard 89.90DM Rushware  Golf
Die e fdem Tet g Championship Gamestar ~ 79.95DM  Ariolasoft  Basketball
iy e Basketball
Thnen Auskunft, wo Sie das je- v
welige Spel in Threr Nahe be’ Epyx 79.95DM _ Leisuresoft Olympiade
ziehen kénnen. Hier ihre Worldgames  Epyx 79.95DM _Leisuresoft  Olympiade
Al Wi oft 65.00DM  Lei: fi
A Oll;llt\c;iudﬁﬁ Tynesoft cisuresoft  Olympiade
Postfach 1350
4830 Gitersloh 1 Western Games MagicBytes  59.95DM _ Ariolasoft ___ Olympiade
Tel. 05241/803871
. 10th Frame Access 79.95DM _ Leisuresoft Bowling
Leisuresoft
Industriestr. 23 Arena Psygnosis 95.00DM _Leisuresoft _ Olympiade
4709 Bergkamen 5
Tel. 02389/6071 ‘Championship ~Gamestar 79.95DM  Leisuresoft Baseball
Profisoft oDal
Sutthauser Str. 50/52 BMXSimulator CodeMasters 35.00DM _Leisuresoft _ BMX
4500 Osnabriick
Tel. 0541/53905 Inersional  Microdeal  65.00DM _ Leisuesoft  Fufball
Soccer rofisoft
Rushware
i Robtek 35.00DM _ Profisoft
Bruchyeg 128-132
4044 Kaarst 2 FuBball
Tel. 02101/6070 Manager CDS 74.95DM  Ariolasoft FuBball
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Police Quest

Machen Sie als Polizist
Karriere!

Man kennt sie ja, die Sierra-
Adventures wie “Space-Quest”
oder "King’s Quest” und fiir die
Kleinen "Donald Duck’s Play-
ground” bzw. "Black Cauldron”
Die_Programmierer von Sierra
On-Line haben wieder einmal

er diesmal ganz

wisse Ahnlichkeiten mit einer be-
kannten Fernsehseric sind nicht
20 leugnen. Nun mufl man seine
Eignung filr verantwortungsvolle
und gefihrliche Aufgaben erst
einmal beweisen. Nachdem die
Austistung_besorgt und das
Briefing beim Chef erfolgreich
beendet ist, geht es hinaus in den
Dschungel der StraBenkriminali
tat. (Ein Kleiner Tip am Rande:
Besondere

Sheclock Dolmes
Eximinal-Cabinet

Sherlock Holmes
Criminal Cabinet

beim Briefing zahlt sich spéiter
aus!)

Ziel des Spiels ist es, einen
Rauschgiftring  auszuheben.
Nach kurzer (oder auch etwas
Iingerer) Streifenfahrt stoBt man
auf einen Unfall, den es genauer
zu untersuchen gilt (Befragung
der Passanten, Vernehmung von
Zeugen, Untersuchung des Fahr-
zeugs usw.). Falls sich Sonny als

anders. Das neue Produkt heift
“Police Quest”. Zur Handha-
bung muB nicht viel gesagt wer-
der anderer
aus

diesem Hause.

Quest’s
Vom Strelfen-  Am Anfang ist der Spieler ¢in
(PatEist] ganz normaler Streifenpolizist.

< Morris
o*Chesh

bewahrt hat und
seine Bewerbung filr das Rausch-
giftdezernat positiy aufgenom-
men wurde, dann.

b

jeden Fall wird der frischgebak-
kene Rauschgiftfahnder neu ein-
gekleidet und erhlt ein cigenes
Zivilfahrzeug. Jetzt geht es bei
“Police Quest” eigentlich erst
richtig los, denn nun ist man auf
sich allein gestellt.

Dieses Spiel bietet einmal et-
was ganz anderes. Die Moglich-
keiten, die man bei seiner Titig-
keit als Polizist hat, sind bis ins
Detail gut durchdacht. So geht-
ren Strafzettel,

gungsjagden zum Allta

“Police Quest” macht sehr viel
Spa. Wer die nderen *Quest™
fallen
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A e
von diesem Programm nicht ent-
tauscht sein. Zum Spiel gehoren
drei Disketten, ein Stadtplan und
naturlich ein paar Tips und An-
weisungen zum  Ablauf einer
Verhaftung, zur Selbstverteid
gung usw.

tem: At 16 Bt
Mol e
crugsaolle; Fachandel

Torsten Gensel

Auf den Spuren
des Meisterdetektivs

Courtney Allen ist tot. Am 9.
Miéirz wurde er erschossen in ei-
ner Gasse n London aufyefur
den. Scotland Yard
Raubinerd ooh i kb
gen Detektive um Sherlock Hol-
mes vermuten mehr dahinter.
Schon bald tauchen Unge-
reimtheiten auf. Welche Rolle
spielt Graf Schulenberg, (Iu ein
nder  Sportschiitze

gar nicht seine Frau ist? In der
deutschen Botschaft werden die
Detektive mehr iber den deut-
schen Militdrattaché ~erfahren
Doch das ist nur eine Spur, die
spiter scheinbar ins Leere filhrt.
Unzihlige Personen hiitten cin
Motiy fir die Ermordung des
wohlhabenden Waffenfabrikan
ten Allen.

Sherlock Holmes Criminal
Cabinet” ist die Umsetzung eines.
preisgekronten Brettspiels aus

n USA, das 1984 in Deutsch-
land erschien. Im Gegensatz zu
diesem kann sich bei der Compu-
terversion nur ein Spieler an die
Atbeit machen. Sehr wichtig fiir
die Losung des Falles ist ein gi-
gantischer Berg Schmierpapier.

ede  Nebensiichlichkeit, die
muB notiert

wichtigerscheint,
werden

Die Ermittlungen werden vom

Adresse kann allerdings zur Qual
werden. Nach Anwihlen des ge-



winschten Anfangsbuchstabens

aufgestobert und notiert, bleibt
Vi terzublittern oder
ins Hauptmenii zuriickzukehren.
Dies ist nicht sonderlich gut ge-
6st; auch eine Suchfunktion hat-
te nicht geschadet.
Die  ERMITTLUNGEN
(zweiter Mentipunkt) sind das
Kernstiick des Spiels. Hier wer-

"Die Presse ist eine auferst
wichtige Einrichtung, wenn man

Einfuhrungsvortrag aus, der in
der Anleitung zu finden ist. Aus
diesem Grund sollte man sich
cinmal im Zeitungsarchiv umse-
hen. Bildmaterial [t sich mit
SCRIPT, der niichsten Auswahl-
méglichkeit, sichten. Auch ein
mndoncrstad[plan ist unter
ser Funktion abrufba

Scheint der Fall dann klar, soll-
te man LOSUNG selektieren.
Hier werden entsprechende Fra-
gen gestellt. Wihlen Sie diese

ption aber nicht vorschnell an.
Dererste Verdacht bewahrheitet
sich nicht!

“Sherlock Holmes Criminal
Cabinet” bringt den Kopf zum
Rauchen. Der knifflige Fall fes-
selt den Spieler fir vicle Stus
den. Immer wieder tauchen neue
Indizien auf, immer wieder muf}
man einen Verdacht fallenlassen.
Leider triiben die Nachlad
ten die Spielfreude. Ein Kopier-
schutz verhindert, daf 1050-Tur-
bo-Anwender die zwei Spicldis-
ketten auf Turbo-Format umko-

Spiel sein. Geduld ist schlielich
eine hervorragende Eigenschaft
des Meisterdetektivs

ogramm Kostet 59.—

nicht
uninteressant wird, sollen kinf-

ig weitere Fa!]dnkuu:n erschei-
nen. Die mdiskette kann

Bezugsquelle: Disbo
el werden.

Martin Goldmsnn

() silentService

XL/XE

Sepnpmsops

BMXSimulator
OGRE

Carrier Comand

ST

Bepnpmappa

(7)) CotsurosiitLarry

10—

Dlesmalwarvenig Bowegung Inden baiden Top Ten 2u verzsichnan,Trtzdern

‘omputer-
adaption des
bokannten
Brottspiels.

Microprose

Benbird
Eoyanoss
U3Gold
Wicroprose
Microdeal

Rainbird
Eli

Activision

o 10-84.
‘schungmit dor wi alercings schon garschnat aben,
i Slant Serice’

Atars e rofe Softvare-Wale I Schwing kort. Ene Ubera-
st dioncua e 1 bl cen

Neues. Ma sshen, io's bim néchten Ml auseis,

Dl XL/XE-Gew
e KovaSchrns: 1,200 tamour
Vichast Doen 3 Kichin

O aer rahosi o 5414 Unlons
Tobias Wigerotn, Tasr. 203, 3250 amein s
Stophan Marschl, s 14, 000 Hamover 91
Die ST-Gewinner:

Robert Kende, Werderst. 3, 7000 Suttgrt 1

inachat, 15, 7107 Neckarsuim
J6rgKocmeir Lnderue . 4963 KicHongom

Auch iesimal werden wiederf § PD-Diskaten ir XL und ST veriot.

lso, mtmachen ohatsch aut jecn Fa.
‘Senden Sl o Posiiarte an das ATARImagazin Postach 1640,
7515 Broten
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Action mit toller Grafik

Auch die High-Score-Jiger
unter unseren Lesern sollen dies-
mal nicht zu kurz kommen. In
diesem Genre sind unsere fran-
zosischen Nachbarn ebenso hei-
‘misch wie auf dem Gebiet der an-
spruchsvollen Adventures. Das
hat Loriciels mit "Mach 3" wie-
der einmal bewiesen. Der Cover-
Text ist an Kilrze nicht mehr zu
iibertreffen. Die wenigen Zeilen
erlautern, worum s geht und wie
gesteuert wird. Wer cinen Joy-
stick benutzt, kann sich das Le-
sen vollig sparen.

Wie der Titel schon ahnen
14Bt, geht es hier in erster Linic
um Geschwindigkeit. Der Spic
ler steuert einen Kleinen Gleiter
durch wechselnde Landschaften
Scine Aufgabe besteht darin, alle

Feinde zu elimi-

In "Mach3” ist Geschwindigkeit Trumpf

nieren und dadurch Punkte zu
sammeln. Dieser Ablauf wieder-
holt sich standig. Diese Feststel-
lung ist hier aber nicht negativ ge-
meint. Es geht eben um die Bal-
lerei, die durch tolle Grafiken

estaltetist. Der ci-

Predator

Muskelmann mit Panzer-
faust— bald indiziert?

Mister Universum  Arnold

gene Gleiter 1§t sich bitzschnell
in vier Richtungen steuern. Die
Grafik unterstitzt den Eindruck

Klein und relativ harmlos, neh-
men sowohl an GrosBe als auch an
Kamptkraft zu. Wer nicht einem
Krampf zum Opfer fallt, darf mit
den tollsten Sprites rechnen.

spielt nicht nur
im Film, sondern auch in diesem
Computerspiel die Hauptrolle.
Als stahlerner Soldner Major
Alan Schifer hat er einen Spe-
zialauftrag von hochster Stelle
bekommen: Ein Hubschrauber,
an dessen Bord sich drei enge
Vertraute des Prisidenten befan-
den, ist iiber einem unibersicht-
lichen D: bge,

Funktionire aus dem Dschungel
2u befreien.

Ein Hubschrauber landet di-
rekt in der Wildnis; Schifers Mit-
streiter seilen sich aus der Luft
ab. Als auch er den Boden er-
reicht, sind seine Teamgefahrten
schon vorausgeeilt. Nach kurzer
Zeit entdeckt Schifer den total
Hubschrauber.

denten ist jedoch keine Spur zu
finden. Seine cigenen Leute lie-
gen tot am Boden. Blutlachen
fiirben das Gras rot. Hier ist Vor-
sicht geboten, denn Guerilla-
kampfer feuern plotzlich_ihre
Maschinengewehre auf Schifer
ab. Dieser wehrt sich natirlich
und metzelt mit seinem eigenen
Maschinengewehr alle Gegner
nieder.

Auf dem Bildschirm sieht der
Spicler _eine  Dschungelland-
schaft. Er steuert den Major vom
linken zum rechten Rand; das
Bild scrollt. Schon nach kurzer
Zeit tauchen die ersten Guerillas
il gt it e M

Besonders t 50
cin Spiel natirlich nicht, dafiir
At o el e e
auf Actiongames steht,
"Mach 3 sine hele Freude ha.
ben.

a

System: Avar 163
Herseler: Loricies
Info; News Klug

Stephan Konig
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siliat, Die O
der Wildnis natirlich smuulm
ausgeliefert; wilde Tiere, tropi
sche Krankheiten und eine Un-
menge Guerillas bedrohen ihr
Leben. Wo andere Angst haben,
fihit sich Alan Schifer erst rich
tig wohl. Aus diesem Grund er-
hil er mi sechs seiner Kamera-
den'den Auftrag, die drei hohen

a-

gew
bei solll:n Sic darant. a:l\len,

gende Maschinengewehre cin-
sammelt.

Der Major ist aber nicht nur
mit einer Bleispritze bewaffnet.



Driickt man auf die SPACE-Ta-
ste, wirft der Superheld Hand-
granaten. Sie sind gegen die zicl-
sicheren Guerillas einzusetzen,
Lo e
schanzt haben. Im wilden
Dchingel lucr aber nochw
tere Gefahren auf den schicfiwi
tigen Soldner. Ein geheimnisvol-
les Wesen visiert ihn mit ciner
schrecklichen Waffe an. Wenn
sich der arme Major in seinem
Fadenkreuz_befindet,
das seinen Tod. Also Joystick in
die Hand nehmen und laufen, bis
die Beine abfallen. Das ist die
e Moglichkeit, zu entkom-
men. Auf der Flucht darf natiir-
lich herzhaft weitergeballert wer-
den

Sadisten unter den Computer-
spiclern werden ihren SpaB mit
“Predator” haben. Es flieBt Blut,
Leichen liegen auf dem Boden,
und man darf nach Herzenslust
auf Menschen schieen. Alle an-
deren sollten sich aber gut iiber-
legen, ob sie an einem solchen
Blutbad teilnehmen wollen. Gra-
(\sch ist "Predator” auruem Ata-
i § elun-

zeln, kann man wohl kaum als
unterhaltsam bezeichnen. Wenn
schon harmlose Computerspicle
indiziert werden, dann muB die

Bundespriifstelle.fur_jugendge-
fahrdende Schriften “Predator”
erst recht aus dem Verkehr zie-

System: Atar 16 Bit
Hersdle: Lavsion
Bezugsque

e

Canten Borgmeier

Bob Moran

gcn. Der Hmlcrgund wurde
schr_abwechslungsreich gestal-
tet. Das Programm ist zyar tecl
nisch ein Hit, doch von der Spiel-
idee her alles andere als originell.
Menschen brutal niederzumet-

Bob Moran ist bei uns nicht
sehr bekannt. In anderen Liin-
dern wurde diese Phantasiefigur
bereits in Horspiclen, Comics
und Fernsehserien vermarktet

GAMES

Grund genug fir das franzosische
Software-Haus Infogrames, eine
Computeradaption zu erstellen.
Dabei ist ein gelungencs Action-
adventure herausgekommen.

Zum Testlag mir leider nur das
Programm ohne dic entsprechen-
de Anleitung vor, so daf ich si-
cher nicht alle Features auspro-
bicren konnte. Trotzdem mschte
ich mir ein Urteil erlauben. Wie
bereits erwhnt, stellt "Bob Mo-
ran” in der Hauptsache ein Ac-
tion-Spiel dar. Es wurde mit Ele-
menten aus dem Adventure-Be-
reich gekoppelt, ohne daB sich
d

den Todessatelliten geschickt,
um Thren Freund zu befreien
Roboter und Doppelginger des
Gesuchten lavern an jeder Ecke,
um das Ganze spannend zu ge-
stalten.

Bei Jesem Spiclprinzp steht
natii e Suche in diversen
Raumen i Giingen im Vorder-
grund. Dank der hervorragenden

Spa, wenn man keinen Erfolg
hat. Ich halte dieses Programm

flir einen erstklassigen Vertreter

gens noch die Titel "Rittertum”
und “Moran im Dschungel”. Sic
bieten ebenfalls gute Unterhal-

System: Atari 16 Bit
el nogencs

cugsquell: RSE Schuser
| -
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Teilnehmer. Bis zu acht Perso-
nen konnen mitmachen. Natiir-
lich ist es auch moglich, gegen
den ST anzutreten.

Am oberen Bildrand st die
von GEM bekannte Leiste der
Pull-down-Mentls zu sehen. Dort
kann man unter anderem ein
Spiel abspeichern, wieder laden,

Casino

Versuchen Sie Ihr Gliick!

Nach verschiedenen Poker-
Programmen wurde jetzt ein an-
deres Gliicksspiel fiir den ST um-
gesetzt. "Casino Roulette” stellt
eine komplette Simulation dieses
typischen Casinospiels dar. Es ist

niimlich eine Sprachausgabe ein-
gebaut, die alle w Ziige
relatiy gut verstandlich wieder-
gibt. Bei jedem Einsatz eines Be-
trags wird z.B. mitgeteilt, worauf
gesetzt wurde, Wer das storend
findet, kann die Stimme auch ab-
or schalten.

Optisch wurde "Casino Rou-
lette” sehr Gbersichtlich gestal-
tet. Der Hauptbildschirm zeigt
rechts eine Leiste mit verschiede-
nen Werten von 500 bis 1. Daraus
kann der Spieler nach Belieben
und eigener Barschaft wahlen.
(Sein Vermogen wird zu Beginn
auf 5000 festgelegt.) In der Mitte
sieht man das Spielfeld mit allen
Zahlen und den angrenzenden
Bereichen. Rechts dancben er-
scheinen ine Aneige der usge:

te der

den Computer als Teilnehmer
ein- oder ausschalten und einige
Tabellen abrufen. Darunter be-
finden sich z.B auch cine Uber-
sicht der bisherigen Spiele sowi
cine weitere Tafel, welche die
Spielerstatistik zeigt.
Die Bedienung von "Casin
Roultte™ st einfach, Mit der
Maus wird eine Kleine Hand ge-
steuert, welche die Chips von der
linken Bildseite auf den Tisch
ziehen kann. Hat jeder Mitspie-
ler seine Einstitze getitigt, wird
das  Roulette-Rad  ausgeldst.
Jetzt erscheint ein neues Bild,
das lediglich das Rad und den
Lauf der Kugel zeigt. Optisch
macht sich das sehr gut, bringt fur
das Spiel aber nichts. Nachdem
die Kugel liegengeblicben ist,
wechselt das Bild wieder zuriick
zum Tisch. Dort sind jetzt bereits
die Gewinne verteilt. Nach Auf-
ruf der entsprechenden Option
wird der Tisch geriumt und for
die nichste Runde vorbereitet

"Casino Roulette” macht kei-
nen Spa, wenn man sich alleine
damit beschaftigt. In einer grofie-

ren Spiclerrunde bietet diese Si-
mulation aber eine Menge Un-
terhaltung. Die Grafik ist ein-
wandfrei, der Sound beschrankt
sich auf die Sprachausgabe.

Sy

Hemie: CDS Soware

info: News King

Stephan Ko

International Soccer

Jetzt kdnnen Sie auch
bei Flutlicht spielen!

Es hat relativ lange gedauert,
bis Microdeal eine eigene Soccer-
Vandme auf den Markt brachte.

r meinen Geschmack kommt
exe Verbffentlichung jetzt aber

hier eine 1- oder 2-Spicler-Op-

oder eine gegen der
die grafische Darstellung ent-
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spricht der anderer FuBballpro-
gramme. Auf dem Rasen tum-
meln sich_unterschiedlich viele
Figuren. Eine von ihnen fiihrt
den Ball und wird vom Spieler
gesteuert. Neusind allerdings zu-
sitzliche Optionen, wie z.B. de
Einsatz von Wind und Wetter
oder die Moglichkeit, Nachtspic-
Ie durchzufiihren.

Trotz dieser Extras wird es
“International Soccer” schwer
haben, sich jetzt noch zu einem
Hit zu entwickeln. Wer bisher

sitzt, liegt mit diesem Programm
aber nicht schlecht

System: Atar 16 Bit
Herseler: Mierodesl

troffen ist, bildet die entspre-
chende Karte den grafischen
§chwupuuk|»un"Anmlsumm

¢”. Der Rest wird durch Listen,
Wiy i e
kumentiert. Laut Anleitung st es
die Aufgabe des Spielers, in die-
sen oftmals unsicheren Zeiten zu
{iberleben. Dazu gehort nicht nur
die strategisch richtige Eintei-
lung der Truppen und ihrer Fith-
rer, sondern auch der Umgang
mit dem Volk, z.B. bei der Steu-
ergesetzgebung. Neben Vorga-
ben, dic man selbst wahlen kann,
wird das Spiel auch durch zufalli
ge Ereignisse bestimmt. Sie kon-
nen die beste Strategie iber den
Haufen werfen

GAMES

mehr, und das fiir erheblich we-
niger Geld.

Wie dem auch sei, unter der
Bezeichnung "Strip Poker 11
Plus” ist gerade cin neues Pro-

gramm dieser Art erschienen.
‘Wie der Titel schon sagt, geht es
um_eine Poker-Simulation. Le-
diglich ein Spieler kann an einer
Partie teilnehmen. Die Gegnerin
nennt sich wahlweise Sam oder
Donna. Beim Start sieht man ne-

halb liegender Position
und voller Bekleidung.

Der Spielablauf ist simpel
Nachdem fiinf aufgedeckte Kar-

hen oder passen. Verliert Sam
baw. D

Besupqule: RSE Sehuer i die bereits erwihnte Fan-
Steptan Kenig gemeinde tll "Annals of Ro-
cher eine
Gar. Der Rest der ST-Wel sollte
sich dieses Spiel aber ruhig auch
cinmal anschauen.
e A 6
Hereir
Eeh o Nugs
Siphan Konig
Annals of Rome
Aufstieg und Fall
des Rémischen Reiches
Es hat sich in den vergangenen
ahren daB histo-
rische Strategiespicle zvar nic- | Sgry il
mals die Hitparaden anfhren, ipRokeqli By
aber dennoch eine groBe und 3
treue Fangemeinde haben. Wor- | Wieder einmal Poker
um Kleidungsstiicke

an das liegt, ist nicht gerade leicht
2u ergriinden. In der Regel bie-
ten solche Programme keine be-
sondere Grafik und noch weniger
Action. So verhilt es sich auch
bei "Annals of Rome” aus der
Wargames-Serie-der englischen
Firma PSS, Es liegt jetzt auch in
einer Version fiir den ST vor.
Das Spiel behandelt Aufstieg
und Fall des Romischen Impe-
riums. Es beginnt im Jahre 273
vor Christus. Da ganz Europa be- |

wie man in der Werbung
scheinbar nicht ohne leichtbe-

tet. Es gibt ja bereits cinige Spu,-
le, bei denen es le

il et
bildete Médchen  auszuzichen
Warum sich solche Programme
50 gut verkaufen, ist mir schieier-
haft. Der "Playboy” bietet hier

pital, legt sie ein Kleidungsstiick
ab und erhilt dafir neues Geld
Das entsprechende Bild wird au-
tomatisch nachgeladen. Die Gra-
fik ist nicht ibel, aber auch alles
andere als tiberragend. Das Spiel
selbstist einfach und auf die Dau-
er langweilig. AuBerdem gibt es
bereits genug Poker-Spiele fiir

Alles in allem wiirde ich "Strip
Poker II Plus” als vollig berflus-
i Wer trotzdem
nicht widerstehen kann, wird sich
sicher uber die angekindigten
DATA-Dsketienreten aufde-
nen spater neue M nen
geliefert werden.

Syt A6t
Herseler
o ST

Stephan Konig
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* Der Versand mit den teuflischen Preisen! »

ENDLICH! SILENT SERVICE
NICHT MEHR INDIZIERT!

*Grafik und Sound-Effekte sind gut gelungen. Die Warnsirene vor dem Tauchen, das Tuk-
kern des Diesels bei Uberfahrt, a

gende Echolot (wenn man vom Gegner ins Visier genommen wird) — all das hért sich
sehr realistisch an und unterstiitzt den guten Eindruck, den ich von diesem Programm
habe. Wer nicht auf mit ei-
nem Spiel beschaftigen machte, liegt mit "Silent Service” genau richtig.”

Das war das Fazit des ichts vor einem Jahr im in. Danach wurde
"Silent Service” indiziert. Das heit, es durfte nicht mehr redaktionell behandelt oder
verkauft werden. Doch jetzt ist es von der Bundesprifstelle fiir jugendgefahrdente
Schriften wieder freigegeben worden. Damit steht den 8-Bit-Usern wieder ein hochka-
riitiges Denk- und Strategiespiel zur
Verfiigung, das lange Néchte garan-
tiert.

Zeigen Sie, wer Herr im Pazifischen
Ozean ist. Fiihren Sie Ihr U-Boot auf
die SiegesstraBe. Ihr Eintrag ins Log-
buch kostet nur

- 255379
SONDERAKTION'!

NUR SOLANGE VORRAT REICHT!

® Action Biker 1
[ | Cristal Rider
mE © Colory u
2 : :ff/:‘;iaéﬁh [Ty m @® Maxwell’'s Demon (D)
S Kik Start ® Mr. Robot (C)
® Molecule Man — Canyon Climber (C)
” L4 g":""b"g:nad"d {is Lieid ® Space Gunner (C)
e ® Shooting Arcade (C)
IR o vegos Jack Pot NN ¢ Starquake (C)
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Grand Prix
Simulator 9.90DM
Four Great

Games lll_19.90/29.90 DM
(Rebound, Phantom, Canni-
balls, Count Down)

Herbert  (Disk) 29.00DM

ProGolf (Gass) 14.90DM

JETZT DOCH NOCH!

Nach The Pawn und
Guild of Thieves das neueste
Adventure von Magnetic Scrolls.

JINXTER - s 001 49,90
The Pawn 49.90
|5 S

xomnhner
B e Sherlock Bolmes
Cops Criminal-Cabinet

Robbers 9.90/——
MiraxForce  25.90/37.90
Revengell  9.90/——
Rockfort  14.90/——

Airwolf 19.90/——
Flight.

simulator il ——/120.~
Flightsimulator

enary
Disc”7"  ——/37.90

INFO
COM
SPECIAL

@ Hitchhiker's Guide
tothe Galaxy

 Hollywood Hijinx

@ Leather Goddesses
of Phobos.

@ Lurking Horror

 Moonmist

 Starcross

& Stationfall

* Zokl

* Zorkll

Je
Diskette

DM 69—

Stk ol t i Wi bonsor donrton Tt ncch Al Fr 58t ch S schi don i
e o e e o e e
i e et 52 el oG 8 Docan
St

R ot o e e, e S S Dot
R Soro machs oo 75 Wotan v

i

f=2:;3:

ENDLICH! Jetzt kinnt I rund um die Uhr beim Diabolo-Ver
bestallen, Wirhaben ab Janar cinen Abeentvortr Wonn lhrsbemm
unseren netten Damen plaudern woil, must I von 13.00-16:30 a

Die Nummer: 07283/8 66 95

= 07252/86699
Software-Bestellschein

Kunden-Nr. -

Ich bestelle aus dem Diabolo-Versand folgende Software:
Zwei deutsche | ..
Grafik-

=0 il
Echt super! —
@ Der leise Tod
 Alptraum = B

je Disk. 39l—




GAMES

GAUNTLET

Arcade Fource Four

Empfehlenswerte
Compilation

Von U.S. Gold ist eine neue
Sammlung erschienen, die auf
insgesamt sechs Disketten vier
verschiedene Action-Spiele bie-
tet. Dabei handelt es sich aus-
nahmslos um bereits erfolgreiche
Games, also um erste Wahl. Hier
dic Titel

"Metrocross” ist ein rasantes
Lauf-und Hiipfspiel, bei dem die
High-Score-Jagd im Mittelpunkt
steht. Meiner Meinung nach
stellt es das beste Programm die-
ser Compilation dar.

* SINOI VNVIGNI

Bei "Gauntlet”, einer Spielhal-
lenumsetzung, handelt essich um
ein beynnlhspncl mit mehr als
500 R:

"Roadrunner” zeigt dic von vi
len Comics her bekannten Fig
Gl slch M i i
Wiste j

"lndlana Jones & The Temple of

Als Fazit bleibt nur zu sagen,
daB diese Compilation ihr Geld
wert st

o u s o
Ino

Stephan Konig
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Leisure Suit Larry in
the Land of the
Lounge Lizards

ben. Die meisten Fragen sind re-
lativ leicht zu beantworten.
Manchmal bringt auch Raten
weiter. Daman aber nur eine der
fiinf Fragen falsch beantworten

B

an
typisch englischen
Reim vervollstindigen.) Beim
zweiten Fehler wird das Pro-
gramm abgebrochen und ist neu
2u laden. Dann tauchen aber an-
dere Fragen auf.

Hat man illn richtg beart-

Nur fiir Erwachsene

Dieses Programm wird von
den Herstellern als vollige Neu-
heit im Bereich der Grafik-Ad-
L
cher neu ist der Hinweis, da8 das
Spiel i gencliche mgs et
ist. Einen entsprechenden Ver-

grammierer eine Sicherung be-
sonderer Art eingebaut, die fiir
deutsche Benutzer, gleich wel-
chen Alters, zur bosen Falle wer-
den kann.

Gemeint sind die fiinf Fragen,

den. Dies geschieht in Englisch
erste Hirde durfte also fur
einige Spieler die Sprache scin
Aber auch wenn man sie be-
herrscht, kann es Probleme ge-

wortet, darf

crste Bild seiet Lefiys Kneipe,
vor der Larry auf seine Abenteu-
er wartet. Im Gegensatz zu ande-
ren Adventuresarbeitet man hier
sowohl mit Vokabular, das tiber
die Tastatur eingegeben wird, als
auch mit der Maus. Mit ihr kann
man Larry durch die Stadt steu-
em.

Wie man unschwer erraten
kann, geht es bei einem Aben-
teuer fiir Erwachsene nicht um
Geister und Diimonen oder um
Science fiction, sondern um
handfestere Ereignisse. Unser
Held Larry steckt mitten in der

den harmloseren Tiigkeiten,
denen Larry nachgehen wird.
Mehr soll an dieser Stelle nicht
verraten werden




Meiner Meinung nach stellt cs
ein rundum gutes Spiel dar.

Sytem: At 6t

s S G

Thiot News Ki

Stephan Kenig

Wirr und witzig

Mit Rot.
3-D-Effokt

chen, withrend man eine fiir den
Imperatorbestimmte Schnaps-
flasche auf Tablett durch
den Weltraum jongliert. Die Fla-
sche besteht aus einer roficren-
den, auf die Spitze gestellten Py-
ramide.

st min-

Humorfose

Kannte Sory (mégichstvon i
und Fernsehen)
fen. So kbnnen wir di

Abenteu-
er von Paulchen Panther und die
Muskeln von Arnold Schwarzen-
egger (“Predator”) auch nuhkm

Monitor_betrachten. Das Pro-
gramm “Trash Heap” diirfte je-
doch vor der zugehorigen Story

auch entsprechend ~chaotisch
liest

uke Skaimacker, Prinzessin
e Schnarch-Feder.

das Raumschiff Entenstei und
Helden wie cin gewisser Nichts-
alsdoof werden mit einigen Got-
tern und viel Mill zusammenge-
mixt. Aus der resulticrenden
"Einfurung”, die 213 der Anlei-
tung von 2 ¥ Sciten cinnimmt,
lohnt cs sich eigent
Wissen, da dic bésen Antilkinis
die  Weltraummillhalde ge-
sprengt haben Ib treiben
nun einige Trimmer und freige-
setzte Gotter, die ebenfalls auf
dem Miill gelandet waren, durch
das All. Thnen muB man auswei

Die
i
wie die Anleitung. Wer bunte
Sprites und wilde Laserschlach-
ten erwartet, wird enttiuscht
sein. “Trash Heap” setzt nicht
auf Farbenpracht, sondern auf
Raumwirkung. Es wurde unter
Verwendung von Vektorgrafik
programmiert, wodurch sogar
auf dem Monochrommonitor SM
4 cin ansprechender 3-D
fekt zustande kommt. Der Ham-
mer ist jedoch die 3-D-Darst
lung auf dem Farbmonitor. Mit
der beigelegten Rot/Griin-Brille
entsteht nach dem Anaglyphen-
verfahren ein rumliches, freilich
aber wieder schwarzweibes Bild
mit_echter Tiefenwirkung. Die
Brille dirfte vielen vielleicht
noch von den Versuchssendun-
gen im Fernsehen oder aus dem
Kino bekannt sein

An_dem Spiel konnen sich
nacheinander bis zu neun Perso-
nen beteiligen. Die Steuerung
folgt mit der Maus, mit der man
ablett nach links oder rechts
schwenken kann. Durch Vor-
oder Zuriickbewegen der Maus
bremst bzw. beschleunigt man
dic Reise. Die zahireichen Got-
ter und Triimmer haben nicht al-

le vernichtende Wirkung; man-
che Bcgcgnunm (KSinen sich
sogar als positiv er Eine
Gegenweh durch Schlsse oder
dhnliches st nicht moglich.
“Trash Heap” is lso ein "fredli
ches” Weltraumspiel.

 Zwar st die Idee der 3
grammierung recht originell, das
Spiel selbst st mir jedoch etwas
2u flach. Da hilft auch einc kun-
terbunte Story nicht weiter. Er-
wihnenswert ist vielleicht noch
ler ungewdhnliche ~ Kopier-
schutz. Dem Programm liegt eine
rote, schlecht kopierbare i
mit cinem Tabellensystem
Beim Programnman
rash Heap” nach den
an einerbestmmicn Koordimate
Erst wenn dieses richtig eingege-
ben wurde, startet das Spiel. D
ist zwar recht listig, aber wir-
Kungsvoll.

System: Atar 16 8t
Info: Tommy-Soft

Thomas Tausend
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VORSCHAU
[ onier |

Sie stehen bei vielen Usern ganz
oben auf der Wunschiste, da das.

die Ihnen die Auswahl erleichtern

Peripherie kritisch unter die Lupe
genommen wird. Auch an weiteren

Raubkopierer

Wenn Sie ein Spiel kaufen, zahlen
Sie immer auch furjene mit, e sich
die Computerspiele durch ilegale
Kopien beschaffen. Wre das nicht
oo s e sk s
Anonym am Telefon des ATARIma-
gazins packte ein Raubkopierer
aus. Lesen Sie in der ndchsten Aus-
gabe das spannende Interview, das.
einen Einblick in die dunklen Ma-

wird es nicht fehlen.

Leistungsfahige Diskettenmoni-
tore und -editoren fiir die 8-Bit-Ata-

unterstiitzt. Das Programmlisting in

der nachsten Ausgabe eignet sich

fur unveranderte und aufgeristete

1050-Laufwerke. Doppelte Schreib-

dichte (720 x 256 Bytes) wird unter-
at.

ne gibt.

Wenn Sie “Hellowoon" kennen,
werden Sie "Ooze” kaum enwarten
Konnen. Wenn nicht, solfen Sie
"Ooze” kennenlemen. Denn das
neue, deutschsprachige Grafik-Ad-

richt finden Sie in der nachsten Aus-
gabe.
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Sherlock Holmes

Crimimal-Cabinet

st o

»uimf

Cog 56
e,

Sherlock BHolmes
Criminal-Cabinet

Sie Ihr Wohnzimmer in den nebligen Sumpf
Londons — und das komplett in Deutsch!

Wenn in diesem aufregenden
Spiel ein Schub fallt, horen Sic
ihn nicht. Ballerspicle, dic oft
auf grausige Gertuscheffekie
angewiesen sind, gibt es schon
genug,

DaB man Spannung nicht
nur mit dem Feuer-
knopf des Joysticks
erreichen kann, das
wissen alle, die gerne
Adventures losen.

Viele schrecken je-
doch vor dieser
interessanten
Spielidee zuriick.

Doch jetzt gibt es "Sherlock
Holmes Criminal Cabinet” aus
dem Hause R+E Software.
Spannend, intelligent und kurz-
weilig. Mit dieser Mischung aus
Adventure, Quiz und Krimi
kommen Ihre grauen
Zellen garantiert ganz
schn in Schwung.
Ob allein oder mit
Freunden und Familie
cin einzigartiger Spa
ist Thoen sicher.
Diese Spielidee, die in
der Brettspielform 1985
zum Spiel des Jahres
gekiirt wurde, liegt

jetzt als Computerversion fir
Atari XUXE vor. Zum Liefer-
umfang gehdren 3 D
und ein kleines Har
dicsem findet man n
deutsche Spielanle
dern auch eine Fillle von Infor-
mationen, die zur Lisung des
Falles bendtigt werden

Zu der Grundversion, die
jetzt im gutsortierten Fach-
handel und bei Versandhéu-
sem zu haben ist, gehdrt ne-
ben der Systemdiskette dor
erste Fall "Der erschossene
Waffenfabrikant”. Haben Sie

kénnen Sie sich den neuen
Fillen zuwenden, die nach

ind nach versffentlicht und
‘ebenfalls mit den Systemdis-
ketten des ersten Falles ge-
‘spielt werden.

Mit *Sherlock Holmes Cri-

minal Cabinet” bekommen
Sl 5. DM e susgcrelles
tiick Software, das Thnen auch
ik g She i
mer viel Freude machen wir
Fiir Nachschub sorgt wie 5o oft

Viel Spafiund "

o

Software
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