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® Diirer, Degenis I,
Disk Grafik, Mega
Paint

® CAD-Programme

® Platinenlayout
mit ST und XL

@ ”Signum” aufgemotzt

Tips + Tricks

® Hardcopy von
Farbgrafik

® Cas-Disk-Kopier-
programm

@ Virenkiller-Update




Sherlock Holmes

Criminal-Cabinet

iwit Sherlock Holmes verwandeln

Sie Ihr Wohnzimmer in den nebligen Sumpf
Londons — und das komplett in Deutsch!

Wenn in diesem aufregenden
Spiel ein SchuB flt, horen Sie
ihn nicht. Ballerspicle, die oft
auf grausige Gerduschefiekte
angewiesen sind, gibt es schon
genug

DaB man Spannung nicht
nur mit dem Feuer-
knopf des Joysticks.

a

n alle, die gerne
Adventures losen
Viele schrecken je-
doch vor dieser
interessanten
Spielidee zuriick.

Doch jetzt gibt es "Sheriock
Holmes Criminal Cabinet”aus
dem Hause R+E Software.
Spannend. intelligent und kurz-
weilig. Mit dieser Mischung aus
Adventure, Quiz und Krimi
Kommen Ihre grauen
Zellen garantiert ganz
schon in Schwung,
Ob allein oder mit
Freunden und Familic,
cncgies SpaB.
st Ionen scher
dicin

jetzt als Computerversion fiir
Atari XLXE vor. Zam Liter
umfang gehoren 2 Diskette
il RS Handbuch. In
m findet man nicht nur die
deoeche Spicanleitung, son-
dern auch eine Falle von Tnfor-
mationen, die zur Losung des
Falles benstigt werden

Zu der Grundversion, die
jotzt im gutsortierten Fach-
‘handel und bei Versandhéu-
‘sern zu haben ist, gohrt ne-

for

Knnen Sie sich den neuen
Fallen zuwenden, die nach
und nach verdtfentlicht und
ebenfalls mit den Systemdis-
Ketten des ersten Falles ge-
spielt werden.

Mit "Sherlock Holmes Cri-
minal Cabinet” bekommen
Sie fiir 59.- DM ein ausgefeiltes
Stiick Software, das Ihnen auch
nach langem Spielen noch im-
mer viel Freude machen wird
Fir Nachschub sorgt wie so oft

Dicse
der Brettspielform 1985
zum Spiel des Jahres
gekiirt wurde, liegt

erste Fall "Der orschossene.
Waffenfabrikant”. Haben Sie

Viel SpaBund "Gut Schniif
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Unser Service endet

an der Ladentir.
Auch bei Versandbestellung
jarantieren wir lhnen unsere
volle Unterstiitzung.
Hlior e Kioner Auszug aus unserem
umfangreichen Softvare-Angeso:

Sprachen

Lattico G (40C) dt. Hancl, 238 Du
MCC Assombler V12,01 Handbuch 105 DM
MGG Pascal 251 +andouc: 45D
ProPascal (Poaparo) 208 _put
77 (o a7a_om
‘Gobol-Pake best, a1 Utah Cob,
PODito 6. Proa. shal e
SPOModula2dt Handbuch 346, DIf
Forran 77 sbsof) )
Omikron Basic Compiler 178-DM
C profsciona 308Dl
500
GFA Basic et 6. DM

Toxarabotung und Deterbank 1598, DM

Signum 1l pro Textpogamm 428Dl
StarWrter ST, Txtvoarbotng 198 DM
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iren sind, wie jeder weis, nicht
nur fir den menschlichen und

tieri
sondern konn
schen Computer befallen.

Is vor vielen Jahren in cinem

dic Meldung "I want a cookie” ("Ich
will cinen Keks!”) auf dem Bild-
Sami
mein ratlos. Damals wuBte man noci

o v‘m.n.r

grammieren. Bis

dam\ e =
w1
kie"("Hc

L b et

ennalso Computer
plotzlich ungeahnte Dinge
tut, 50 konnte ein Virus im
Spiel sein. In letzter Zeit hat sich die
Virenangst allerdings schon fast zur
Panik_gesteigert, was sicher auch
nicht richtig ist.

sind sogenannte Bootsektor-

viren, 90 Prozent dieser Viren
sind relatiy harmlos und tun nichts
weiter, als sich fleiBig zu vermehren.
Die ibri

' e meisten Viren auf dem ST

g
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dings der hiuslichen Disketten-

sammlung sehr gefiblich werden

Befict sind z.5. Datumsabfagen,
Zeit

VIREN-
PLAGE

n dieser Ausgabe gibt es nun cin
Update unseres Virendoktors.
Hier geht es hauptsichlich um dic
Frage: Ist das Programm im Boot-
sektor ein Virus oder st es in niltzl-
ches Programm?

ies zu_entscheiden, ist nicht
‘ganzeinfach. Der neue Viren-
doktorstellthier allerdingsei

darf oder nicht.

as Thema Computerviren
ist also (Jeider) immer noch
sehr aktuell. Dank solcher

misch freuen, wenn beim ungelieb-
ten Nachbarn gerade ungewollt die
Festplatte formatiert wird.

um Gliick gibt s noch keinen
Virus fur des Atari (mir
ist jedenfalls noch keiner be-
kannt), obwohl es noch einfacherist,
hier einen Virus zu entwickeln. ES

troffen sind
gen, die eine st n i Sy~
stem eingebaut haben.

/equ,-/

Armd Rosemeier, Redaktion

m-m...o.mul 3
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KLY._Exerciso- Atar it Software - ProCon - Laxkon Birotschaik 61
STam Faraaner-Tricky Print 57X vom Kaufhol ey . lih 24-Nadier
Interacolarlo for ST AWICGDOS Marins Tatser . 40 16i Car

La50 Expon Prospero G G Bacc .03

Vier Grafikprogramme 16
“Dirr, “Dogent 1 "Dk Graic”undMega Pan” i Tt

Vierfarbbilder

Programm i don Alar-Plotter 1020

Licht und Schatten

Grafik

Computergrafik hat viele
Dimensionen. Das Zeich-
nen einen Planes, das
Entwerfen von Platinen
oder das Malen eines Bil-
des gehéren ebenso da-
2uwie das HerstellenKlei-
ner Filme oder das Veran-
schaulichen von trocke-

ial. Ge-

rte 3-D-Grafk mi“GFA-Rayrace”

nem
rade im Bereich Grafik

e e el 28 gibt es vor allem fir den
ST standigneue Entwick-
Eﬂ:ﬂﬂgeﬂ il lungen. i di-
i = D die wombglich auch noch
Platinenlayout am ST in Bewegung gezeigt werden kénnen. Viele Program-

Der "MPK Priniod Gircst Board Edtor”

me besitzen Einige der

Schaltungen per XL

Platinonentur am & Alar

818lgl8

Headline 2
Endiich kann“Signum” auch grodore Zeichen

TESTS

GroBe Klappe, kleiner Preis
NEC P2200 mi 24 Nadeln

1st Address
Verwalet et nur Advessan it erstaunicher Geschindighet

Richtig kombiniert

Vol st i assoziatves Dateiverwaltungeprogramm

Programm, das Farbgrafik aus dem Atari XL/XE aufs Papier
bringt. Unseren Test lesen Sie Seite 22.23

Powercopy 75
Das Topprogyamm bringt ie Programme von Cassetts auf iskete

Neuheiten haben wir zum Schwerpunkt-Thema die-
ses Heftes zusammengefaBt.

o™

4| I ATARImagazin 12168
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NEU: Der Parallelbus 56
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Dle Programmierung von Sor

Mega-Sounds, Teil 2 65

Neue Tone und Nachirage zum Te 1

TIPS UND TRICKS

Erweiterungen 6
Das Hardcopy Progeamm aus Hof 10/88eet such i Panasaic KX-P1080

Boss-Key 8
Mit dom PG hatte NEC dem 24-Nadel-Druckor
g Mit dem P2200 kommt Jetzt solche "
Druckquatat, zum kleinen Prois. Ob der P2200dis Al- ~ Farbgrafik schwarz auf wei 70
Tormatie st loson Sio Sore 30/ Farbenwrden n ansehichs Gramert konvertert
Neues Serum 80

i diur
Thema aktuell: Kopieren von Cassette auf Diskette. Unser Li-
ittig

Verbesserungen dos Viendokiors

i 0
Indian Mission 106
Zybex 106
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Alien Syndrome 108
Hotshot 108

o 109
Football Manager 2 110
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BERICHTE

Die groBe Show
Garsten Borgmelerbarichtt von dor dieshvigen S in London

8

Auf der "Personal Computer-Show" in London werden alljshr-
lich auch die Neuentwickiungen im Bereich Computerspiele
vorgostelt.Unser Mitarbeltor hatsich dortumgeselien. Was suf
Sio zukommt, erfahren Sie Seite

i 102
Von“Golden Goblins" sind demnichet hida Spiee 2u ervarten

LESERECKE

Leserfragen

Public Domain-Ecke
Neus Software ix STund XL/XE

RUBRIKEN

3e

ol

Software-Service "Lazy Finger” 58
82
94

Vorschau, Impressum,

Inserentenverzeichnis 12
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KLV_EXERCISE

Neu auf dem Markt der Lern-
ramme ist "KLV_EXER-
CISE” fiir denST. Dieser Voka-
beltrainer bietet mehr, als man
hnlichen Produkien

dungen, um dem Benutzer dic
englische Sprache niherzubrin-
g1, D cmpat dem Amven:
Menge Arbeit. Natur-
lichistesauch hier moglich, w
tere Vokabeln cinzugeben. Zu-
siitzlich der Hersteller
spezielle Lektionen an, umz.B.
technische Fachbegriffe aufzu-
nel\mgu

V_EXERCISE” st aber
o opnwh und didaktisch
sehr gut gestaltet. Aus einem

dungen gelernt werden sollen,
ob die Fragen in Englisch oder
Deutsch d ciniges

die Option auf, erst einen Lern-
durchgang zu starten (nach der

rage taucht die richtige Ant-
wort entweder automatisch
oder auf Taslendmck auf) und

mentigesteuert ist und iberwie-

del stehen zunichst drei Ver-
r Verfi-

beliebig groBe Anzahl von kom-
s

kann der Anwender sofort
ginnen, ohne erst ein kompli-
siertes Handbuch durcharbei-
fen 7u misssen. Damit gehort
dieses Programm zu den besten
Englisch-Vokabeltrainern, dic
ich bisher gesehen haben.
Hersller/Berpuele:

KLV /KafLaukat Verlag

Fuiedrchin

2304 Laboc

Atari Software

Atari jetzt verstirkt
akiv um das Angebot lei-
Anwendungs-
Atari-Compu-
ter nicht ciner zuféligen Ent-
wicklung 2 iberlssen, Der

gung.

bl e o
Atari umf e Un-
ertitung. Al mgram—
mentwickler mit leistungsstar-
ken Produkten, aber ohne hin-
reichende eigene Vertricbs-
struktur konnen sich ab sofort
an den neuen Atari-Software-
Vertrieb wenden.

i Corp. (Deutscand) GbH
P B3
096 Raunheim

ProCon - Ein
neuer

T okt e
Qualitit setzen, vor allem aber
flir gilnstige Preise durch hohe
Auflagen. Dabei sind neben
Programmen unter dem Namen
Atari auch solche von anderen

Herstellern crhaltlich. Interna-

indlern und Anwen-
So.

Schutz fiir
Programme

Im Kampf gegen die immer

bedrohlicher werdende Unsitte

des Raubkopierens haben sich

mehrere Software-Entwickler

zusammengeschlossen und die

Firma ComProTech fiir Hard-
e :

danach die

Vokabeln sbruragen. So 16t

ung ihres Nammens den prson-
hen 1

gar Spezialprogramme konnen
hier bestel werden

Die Leitung der neuen Abici-
lung bernimmt Alfred Scherff
(29), ein ausgewiesener Soft-

"KLV_EXERCISE"
G
Kommentare aufgelockert. So
wird das Lernen fast zum Ver-
gatigen. Da das Programm voll

besitzt Wi dE ¢

me gegriindet, Eines der ersten
Pl s Uriessetine s

Pro dware-
m.uu firjegliche Art von Soft-

ProCon wurde zundchst fir
- :

in gleichem Mage. Gegenilber
Software-Entwicklern gilt er als

erwies sich bereits in der An-
fangsphase als universell ein-
Mit

p
in allen Fachfragen. Dem Han-

setzbares
seiner Hilfe ist es moglich, cine

finieren, die innerhalb des Pro-
ramms als kodierte Daten vor-
liegen  (Kodierschlssel  frei
wahibar, Kodierung nicht riick-
rechenbar). Wahrend des Pro-
grammablaus werden die ein-
zelnen Makros aktiviert und
Pro-

von ProCon ausgefuhrt.
che

zuriickerhaltenen Daten sind
nicht notwendig!

Hier cin Auszug der Lei-
stungsmerkmale, die ProCon zu
bicten hat:
~ “programmierbar” mit pro-

grammspezifischen Informa-

tionen

~ Aufnahme variabler Daten
whrend des Programmab-
laufs

~ einige tausend Makrofunk-

tionen (einfaches Handling)

Selbstschutz gegen unberech-

tigte Zugriffe (z.B. ungilliige
krocodes,  wiederholtes

Auslesen, Debugger usw.)

~ Reaktionen auf unberechiig-
te Zugiffe “progeammicr-
bar

~ Nutzung eines ProCon durch
mehrere Programme. eines

Soitaré-Han

~ fr jeden Computertyp ver-
filghar

~ leichtzuinstallieren (extern),
anreihbar, multitaskingfihig
usw.

Gompree
Langgass
otk

L Seifert

Wenn die Maus mal kranke Beine hat!
B Mausreinigungsset nur 28 DM*
Mausleder nur 21.90 DM*
e
Pl T
...Ilrld aus unserer eigenen Softwarekiiche!!
EX nur 30 DM*
et
T e T T
W Mlmnor ST 39.90 DM*

el gt S racre
o 10616t e Soame oses.

»

i bavaena oo Schwas

icCech bicCech ag
frenanch PE. Pt Gam 3
IR




Lexikon
Biirotechnik

Die Firma Comkotext hat ein
Nachschlagewerk fiir Computer
und Peripherie auf den Markt
sebracht. Das "Brotzmann Le-
xikon Burotechnik (Band 1-3)"
enthilt aktwalisicrte Listen aller

ausschlicBlich mit  Anbicter-

Gt Gt
et 2
v

prr—

Der Farbfem-
seherals Monitor
fiir den Atari ST

Abgeschen vom 520 STEM
lassen ich die ST-Rechner ni

ohne cin zusitzliches Interface
an den heimischen Farbfernse:
her anschlicBen, es sei denn,
dieser verfiigt iber cinen RGB-
Eingang, _beispiclsweise eine.
Scart-Buchse. RGB-Eingang
heilit dabei, dat fur die Signale
der Rot-, Gran- und Blau-An-
teile eines Bildes und fur die

;
a0% ﬁ’nﬂs\cv"
OBe!

_ G B

(+ dem Audio-Signal derMoni-  Qualitit. Die Elektronik st i
torb
Fernschbereich moduliert, er- das mit einem kurzen Kabel ai
bt nan ein Fermsshaignal fie _ dieMoniorbuchse desST ange-
die Antennenbuchs schlossen wird. Fir die Stro

LcndcrmmmldltBlldqualu:u
immer mehr ab, je mehr man

B Ubertra:
ung abweicht. Mit einer guten
Elektronik I8t sich das aber in
einem ertréglichen MaB halten.
Bunte Spicle, die in niedriger
Auflosung laufen, kommen be-
onders it FBAS-Ubertra-

300 mA
derlich, das man gesondert

dard-Steckernetzteile mit

noch stabilisiert wird.

mm Klinkenstecker sind gecig-
net, da_dic Spannung intern

MARKT

Buchse. Im Preis von 170~ DM
ist ein Kabel zur Antennen-
buchse =1ngeschlasscn

Das Modell MOD2/UM ent-

stet 140.— DM, MOD24/UM

Gatactic
Burgerafenstrae 55
n 40Escn !

hsc) cine Frequenz im  ecinem Kiistchen untergebracht, L. Scitert
n

versorgung ist ein Netzteil mit  Girafik=
12 Ve

Druckertreiber
fiir XL/XE

werben BUn!,LrLg\.hcgl.m-
35

Sicher kennen die meisten
XL/XE-Anwender das_Pro-
gramm “Print Shop”. Dieser
Dmck:melbﬂ erlaubt. grafik-

ennt  fihig

Das ne
sich MOD2. Es besitzt cinei

n e von zusitzchen Vorteilen,

genselbstmit FBASkeinerech-  HF-Modulator, der etwa auf die der Standard-Druckertrei-

te Freude. dem Fernsehkanal 36 sendet.
rfugt das Gerit - Shop” wurdenbislang nur-Na-

Von versciedenen Hertel:  Zusitalich
lern werden Zusi

ber nicht bietet. Mit "Print

del-Printer _gesteucrt. Tech-

Rechnern angeboten, die das (FBAS7unduneAudmbuchs:, nisch aus der Reih

RGB-inFBAS-oder Fernsehsi-  beispiclsweise auch

Gerite wie beispi

gnale umwandeln. Die Firma Uberlitung des ST- S i e o Atari

usw.
jeweils getrennte Eingangskon-
takie existieren, die direkt mit

den enisprechenden Kontakten
der Monitorbuchse eines ST mit
einem mehradrigen Kabel ver-
bunden werden konnen. Meist
besitzt der Fernscherjedoch nur
einen Eingang fir das Anien-
nensignal oder vielleicht noch

cine Hi-Fi-Anlage. Der Aus- und cinige andere verbreitete.

solcher Umsetzer in recht guter gang ist jewels cine Cinch- Printer konnten also kaum auf

das komfortable "Print Shop™
zuriickgreifen
tdas

Schulmeister ST
Version 3.0
Atari ST. 800 Kbyte Ram. sw-Monitor
Di

V-Buchse fir

dic Verbindung zu einem Vi-
deogerit

Als Bildsignal wird an der

AV-Buchse cin FBAS-Signal

Noten- und erwaltung mit
Pfiff. Ein flexibles, bewahrtes
Konzept fur Lampels aller
Schulstufen. Auch fur die
Schweiz gesignet. Ausfohr-

erwartet. Das st ¢
te Mischung aus den drei Farb-
und den beiden Synchronisa-
tionssignalen, die sich nur mit
ciner aktiven _elektronischen
Schaltung erzeugen l4Bt. Wenn
man mit diesem FBAS-Signal

nuhe Informationsschrift

it Frelumschlag anfordern. ad
M. Heber-Knobloch, Aut der Stells 21
D-7032 Sindelfingen

Neue
Programm “Tricky Print”. Mit
seiner Hilfe konnen nun auch al-
Ie Drucker, die nicht mit einem
9-Nadel-System funktionieren,
mit *Print Shop” arbeiten. So-
gar 24-Nadel Drucker lassen
sih einetzen

Print” wird einfach
gcladeu danachlegtman "Print
Shop” ein, und schon kann man
auch auf dem 1029 feine Grafi-
Ken ausdrucken. “Tricky Print”
Kostet 29.80 DM,
Compy Shpotic

Grkenauei. 2
350
Tt 0208/ 57169

mnm...,a.m..l 7



MARKT

- AL
st Sentry e o
| o= "Sentry” sol e Datén, die
|y Sie auf Ihrer Festplatte abge- nn::r mm" im L'.%ﬂ‘"m o :
e e S AT ete den 1l falistonn 8
ewahren. Leider ist das Pro-
gramm dazu nur sehr be- e i
Schrink aig. Es kann aber auf
jeden Fall tiberpriten, ob die i i DBt it bl §
Daten im richtigen Format auf Freie Cluster 1M Fermiste Cluster U
der Platte abgelegt und regi Mekererushre clster 8
striert wurden. Vor allem kann et e fmederaie 4
et §imae
esOrdnung auf der Pltre schaf-
fen und damit eventuell die Zu- i i fos ik Deiter]
Beim Speichern ciner Datei

Kkommi nurjeweils der erste Da-  "Sentry” vermeidet Fehler auf ihrer Festplatte.

ten-Cluster zusammen mit dem en Datei-Clustern definieren,  zeigt, da sich hier untersehicd-

Datcinamen in die Dircctory. e beider Umorganisation rei lche Vorlagen wie Endlosfor-
Kaufhof macht  ver veraut der Dateivon Clu-  bicibt. Damit sol erreicht wer-  mulare, Mehnfachsitze, Einzel
Bix flott s e blatter und

ciner File Allocation Table no-

ShentslEr AR ST AR T
tert.

Bildschirmiext, das elektoni- “Sentry” uberprift, ob  ner Datei schnell frei ¢ b
sche Kommunikationsangebot  diese fr jede Datei und jeden  findet. Dieses Verhhmn istsi-  kann bei der Flachbettbauweise
der Post, macht der Kaufhof fir FA ”“'“'?5 noch in Olzﬂ';“"‘g chernichtsogutwie dasanderer  besonders auf stirkeres Papier
Jeden. Haushalt erscnwinglch, st und meldet eventuelle Feh- vorgiichbarer Programme, bei  und Karton Rcksicht
Bix bictetcine Viclzahlvon Lei. 1€ Gefahrlich ist s eigentlich  gencn zu diesem Zweck einfach  men werden. Der C-610 verar-

nur, wenn dabei Kettenkollisio-  glle Datcien an das Ende verla-  beitet Blatistirken von 0,05 bis
nen fesigestellt werden, d. ., gert werd 0
ennlaut FATdic Cluster Rel- vl wichtiger ist, da dureh
hen vonzwei verschiedenen Da- i
= die Umorganisation jede Datci
wieder als ununterbrochene Drucklauf. ~Der eingebaute
Kette gespeichert wird und alle ?“ﬁ';""i“"“é’;“’;‘“‘l o
allszusam,  fiert die notige Flexibilita
o deienion Dt beseiogen leeren Clster benfals zusam: e
et weselse™  mengefab, brigbleiben. Das  Der C-610zeichnetsichdurch
bringtnichinurOrdnungaufdie  scine kompakie Bauweise und
Kollion durch dicse Manah-
e Platte, sondern vermindert vor ~durch die Papierzufuhrung von
allem die Zugriffszeiten. Im  vorne und von hinten aus. Emu-

2
£
g

indere Datei zerstort.

liche AnschluBgebithr der Post ___ Prinzip kann man "Sentry” na- lationen, 2.B. Epson LQ-
betrigt fur Bildschirmiext 8.- | ssmwmwsommcmanns | tirlich auch bei normalen Dis- und der [BM-Grafikdrucker
DM | Ketten insetzen,seinen Haupt- 11, erweitern das n-
Rrinilac | | wirkungsgrad erzielt das Pro-  dungsspektrum. Die Grafikau-
Leonhard-Tite Stabe 1 HardDisk Sentry | gramm aber bei der Umorgani- ~ flosung betrigt 180 x 360 Punk-
000 Koln 1 . atlon saer Fstplale B8 k. (c720l e Knon s f Je
g 3 stet 139~ D! Barcodedruck genutzt werden.
A Sus ey Der 24-Nadel-Druckkopf sorgt
PD =y o o St
: | sooxainso bei einer Druckgeschwindigkeit

ST Compun, 26T s i 5| L ssten von maximal 240 ZJs bei 12

Stmiliche Einstellungen crfol-
en iber das Front-Pancl, das
Falls bei dieser Uberprifung ek

3 24-
Fehler fesgestelle wurden,  Nadel-Flachbett . WeicrMerkmaledesC610

Veentiones Yok 3 119550
Lseitige Diskette 4, DV
e 5,50 DM

2-ei
e e 1 3 o)

e St aueomatidies Bl
FegQFAKT cenund "Seniry- miteinem Re- drucker von cinzug, Parkpositon mit For-
CR

e e C.ITOH hinten. Der Drucker koste

Bei fehlerfreier FAT bietet

“Sentry”an, die Mit fem G610 b G T R B
PegaSoft RUDOLF GARTIG|  Umorganisation zu optimieren. TOH Electronics cinen 24-N

gare 4,743 scinge e | Do b min cinen Abstand _det racier . soneinatin S S et

(8747758 s 18 Unr Anrutbeartv) | pyigohen den Directories und  Design. Versuche haben ge- 400 Bosetdort
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M ATARI-Fachhandler
empfehlen sich

© Riesenauswahl
/s an Software und Biichern.
Ihr Computerpartner @ Individuelle Fachheratung
in Bremng bei Hard- und Sofiware.
COMPUTER-STUDIO
Doventorsteinweg 41 hl ht
2800 Bremen SG ichiin
Tel. 0421/170577 ] ......;:.".'.&7:::“9
s O Tk P
Kalzbachstrase 8- 1000 BerinG1
Tel.030/7864363
500 PD-Disketten der MEGA s-.- ot Computer
» fifr den Atari ST ol ® 2MByte oder - 6,C¢
Eere. o : /s Centrum
e e g;,i;;,, P S Mikroprozessor
ey Ehe @ BitBLT Chip (Blitter) 8330Eggenfelden 8265 Neustting
© BB Ao prozessor Te.0B721/6573  Tel.08871/71610
® Fostplatten-So
& :::zrm F'W"M"k “ﬁ‘:.".?k G-Skanner 248.—
mit zwei Schnlb /Lnukaﬂnn von y = 248~
. -Monitor
e st

Wiinschen Sie weitere Infor i lber Atari-Produkte?

Filllen Sie dazu einfach den nebenstehenden Coupon aus und senden Sie ihn an unsere Anschrift.
Wir leiten Ihre Anfrage sofort an Ihren zusténdigen Hndler

aus dieser Seite weiter. Von dort erhalten Sie dann
Ihre kostenlosen Informationen.
eing Moaniue
Kalsevslvaﬂe 35

7520 Bru
Tel. 07251/5555a




Nach iiber cinjih
wicklungszeit st es der Firma.
WK Computersysteme gelun-

, ein in seiner Konzeption
ubersichtliches, in der Anven-
dung einfach zu bedienendes

BusInterface-System fir viele
MeB-, Regel- und Steueraufga-

geschrittene User  profitiert
durc

plexe Anwendungen je nach
Ausbaustufe und Programmic-

ersystem ein sehr interessantes
s fast

Offener ST

Universelle Interfacekarte

iiber das Messen, Regeln und
Sxeuzm mit dem Atari ST ge-
Zu einem spteren Zeit-
By
an Volkshochschulen, Fach-
schulen und verschiedenen an-
deren Institutionen in den
indern stattfinden. Interes-
sierte Lehrer, Techniker, Inge-
i e

Bun-

~ schnelle A/D-Wandlerkarte
mit §-Kanal-Multiplexer

stufe ein 5-Volt-Netzgerat baw.

Computersysteme  erhiltlich.
Eskann aber auch jedes andere

(in Vorbereitung)

~ DIA-Wandlerkarte
(in Vorbereitung)

- Zusatugerite fur Spezialan-
wendungen (z.B. Laboran-

Kernetzteil), z.B. von Modellci-
senbahnen, Experimentierki-
sten, verwendet werden
Die Ansteuerung des JO-Sy-
stems durh e Safreerfolt
iber

solchen Kurs als Dozent durch-
fuhren wollen, konnen bei der
Fima WK Computersysieme
Informationsmaterial  anfor-
dern,

Aufbau des I/0-

unbegrenzie Moglichkeiten in

et
Steuerung, Regelung und

T el
O-Steuersystem kan ferner fir
taseth Meb Steas: und
Regelaufgaben bei _entspre-
chendem Ausbau und passen-
der Programmlesung cingeseat

standsmessungen. Auch dafiir
wird es bald fertige Konzepte
geben

Mit_dem vorlicgenden Sy-
stem sind in Karze an verschie-

DasL/O- aus
ciner Grundplatine mit acht
freien Steckplitzen. In diese
b e ke A el
beliebiy iedene Funk-
A
7en. Folgende Karten werden
angeboten:

g

wendungen,
usw.)

- Fxpcnmcmlcrkam. fiir cige-
ne Anwendun,

Das  1O-Interface-System
wird iber ¢in Kabel am ST-
DMA-Port betricben, der
durch Treiber-ICs vor Uberla-
stungen geschitzt ist. Von je-
demKanentpcaenete

big in die freicn
Sieckplitze des Grandmoduls
cinsetzen, wobei es keine Rolle
spielt, in welchen Steckplatz
welche Karte kommt (insge-
samt maximal 256 Karten). Die
Adressierung der Karten st

e
her Trennung der

~ clektronische 8-Kanal-Schalt-
Karte mit galvanischer Tren-
nung der Ausginge.

nicht
da die Adresse mit einem DIL-
Schalter individuell auf_jeder
Funktionskarte cingestellt wer-
den kann.

Als Stromyersorgung bend-
tigt das System je nach Ausbau-

denen im
Heidelberger Raum Lehrgange

Vielo
Regeln mit dem ST

10I ATARImagacia 12/88.

ol cm.kngn«mmvﬂ‘pmchen
mitgeliefert werden

Damit ist die Moglichkeit ge-

geben, in allen zur Zeit gingi-

S
Di

VO-Interface-Systems
duell erginzen und nach eige-
nen Vorstellungen erweitern
Im folgenden wollen wir die
nzelnen Steckkarten detail-
liert beschreiben.

R

kar
Aufihr befindensichacht Re-
lais mit je einem Umschalter,
die fir eine Schal von
250V und5 A vorgeschensind.

Mitihrlass
Kontakc abiragen. Dic Eingin-
ge sind durch Optokoppler gal-
vanisch vom iibrigen System ge-
trennt_(1solationsspannung >
1000 V),

Ausgabekarte

Sie verfligt iber acht elekiro-
nische Schaltkandle, mit denen



man im Gegensatz zur Relais-
Karte auch sehr kurze Schaltzei
ten errcichen kann. Diese wer-
den 2.B. bei einer Pulsbreiten-
modulation zur Drchzahirege-
lung von Gleichstrommotoren
bendtigt. Die Ausginge sind
galvanisch vom restlichen Sy.
stem getrennt (s. Eingabeka
).

AID-Wandlerka
Auf ihr befindet sich ein

schneller & Bit-Analog-Digital-

Konverter vom Typ.

mit einer vonds.

Neue Bibo-DOS-

Versionen
Mit drei neuen, erweiterten
Versionen des bercits cinge-

erdings die Firma Compy-Shop
auf. Damit wurde das Betriebs-
system fir die Laufwerke 1050
und XF 351 fiir Atari8-Bit-
Computer auf den neuesten

Bibo-DOS wird

Der neue Standard auf dem Atari-ST-Markt
MegaTronic-Laufwerke

1 Jahr Garantie, 14 Tage Urntauschrecht, professionele Leiterplat-
ten, Bedienungsanleitung, Manual mit allen Daten zu den Laufwer-
ken iforbar

Whig:Es werden ki Grauimporo venendel sonder nur G-

raurcionst auch nach der eramessi St S bo o ot

auf diese Featu

Faralle Laufwerke git

Komplett anschluffertq inkl. Kabel, atarfarbenes Metaligehéusa,
tepprate, an alle Atai-St-Modelle anschiebar.

AL

foar 0. oinweieres Laubork ngosciossen werde kam.

Aufprels:

$ %3 NRCGATA SHA- MpsCWACmOE Wik

= Supersimine, nur 25 mm hoch  — umachaltbar 4080 Trach

= nurnoch SV Spanungsversorgueg 720 KByl Kapazitat

anstelle der normalerweise aus-
gelieferten Atari DOS2.5-Flop-

= Sramioso 15D Aufpros bferpar

und_einer Genavigkeit von
+LSB. Mit Hilfe von drei Po-
tentiometern kann man sowohl
den Nullpunkt exakt justieren
als auch den Verstarkungsfak-
tor des Eingangsverstirkers so-
wie den MeBbereich cintelln.
Letzterer betrigt maximal + 10
Ein dirckier Eingang mit
Cinch-Buchseist speciellfir die.
Audio-Digitalisierung vorgese-
Hen. Frnormale MeSaufgaben
elschnellen Wandlungs-
raten (um 30 kHz) befindet sich
ein §-Kanal-Multiplexer auf der
Karte. Bei Ein-Kanal-Betrich
betrdgt die maximale Wand-
lungsrate ca. 250 KHz.

Schrittmotorsteuerung
Diese Karte dient zur Steue-
rung eines 2-Strang-Unipolar-
motors im Voll- oder Halb-
schrittmodus bis zu einer Lei-
stung von 10 Watt,
Experimer
SR S
ferte TTL-Ein winge.
ur Verfligung. SnAitn
gener Schaltungenist cin grofes
Lochrasterfeld auf der Karte
vorgeschen.

karte

X cinge-
seta, istjedoch umfangreicher,
komfortabler und zudem preis-
werter.

Die neuen Versionen befi
den sich alle auf einer Diskett
Zusammen mit einer umfangrei-
chen Anleitung, die auch fiir
Anfiingeralles. Wissenswerte
erklirt. Erstens steht die Ver.
sion 5.4 N (normal) fiir dic
Steuerung der 1050-Lavfwerke
zur Verfiigung. Version 5.4 F
(fastischnell)cignet sich fir
Il s

050, Mini
SPEEDY oder einem Happy-
Enhancement verschen sin
Hierbei wird besonders die so-
mit erreichte Schnelligkeit die-
ser Systeme unterstiizt

Als dritte Moglichkeit steht

Fverson verfighare  Pro-

SLD S5 _NECI0STA 450 SLS2 Dishtal 360
oo = ptaes Traccdapiay s
oot i o et oo
St e S
NS WA = Vwandot it on
e TEASTD S Couterk
vlr i
SL 3.5" Digital 309.— S ek
= Siekomen inmor akaron.au
ichor St Soshgurade - Fordern Sie
edon Wit 2 Ekee fassendo Prasisto iber
e KOPIIGESI Gomputersysteme, Fest-
~ Vhnuandotwidon NEC 10374, platten, Drucker, Monitoro,
Lot Cautwerke unverbindich an.

J. M. Staiter
‘Gartensiraie 17 - 6670 5t Ingbert - Telofon 06894/35231

Computer Trend

" 9

Ihr Computer Spezialist

5000 Aarau, Banhofsass 86, Tel.064/2 78 40

lenSystemen, eignetsich jedoch
such o nornale Konfgurati-

Es stcuert das Laufwerk
1, das aber einen einge-

Sie kann sowohl zur Rege-
lung von Gleichstromen als
2B

o verfilgt
und der somit unterstitzt wird.
Dies erspart einen zusiitzlichen

a Mit Bibo-

, Kronenplotz, Tel. 061/47 88 64

Wetngen, Zonialsrasse 93, Tel. 056/27 16 60
5100 Wor, 5 Gl 41, 1o 052/27 96 96
8021 Zirich, Langstrasse 31, Tel. 01241 73 7

 Grésste Auswahl an
Software, Literatur

auch zur
im Audio-Bereich) genutzt wer-
den,

Das Minimal-Einsteigersy-

stem mit Grundplatine, Relais-

Farteund Eingabekarc ikl
mitiere Steuerungen

Virdea. 200 DV ko

WK Computersystne

SO Nihaven2

D. Sehonberger

DOS 6.4 N lassen sich ibrigens.
bis 2u320 KB aufeiner Diskette.
unterbringen.

Dieneue Bibo-DOS-Masterdis-
kette wird fir 19.80 DM ange
boten.

CompySho 011G
Geten

350 Molhe
ol 2081997160

und Zubehér

"~ NATARI
Cz Commodore

mnm.-mmul 11




STANDARD!

Ohne Ubertreibung diirfen
wir sagen, daB die Musik-
programmiersprache
MASIC mittlerweile zum
Standard geworden ist.

MASIC ist mehr
also nur ein

AUSTRO.BASE

Die Datenbank

AUSTRO.TEXT
Das Toxtvorrbeongspyrogram for

nen, . Schnel
Sringe vk Aomuischer  Daensdizon Standgo Moo dr

progi

Eine strukturierte Programmiersprache zum freien Gestalten

iy Maskensiniur inetalb der

g jich Ausgabe
e et Datumsberaichen und ogiscnen
Textfs

von Musik und Sound. ‘Aospeichern von
matls Mini- Firdie

Sequencin in e oder it oWt Oriran

MASIC an. Ihren mit MASIC kbnnen Sie nach D e St

Belieben in Basic- oder Assemblerprogramme einbauen. Nie
war es einfacher, anspruchsvolle Titelmusik zu programmie-

nd Morgon von Sitzen aus sner
Bt ADSTRO BASE. Gakon Dalnbankininoandoro mogicn

druck, Listen, Datar mm&

ren. Mit mehr als konnen Sie die

ROTEXT.

Thres Atari-Cy
ausreizen.

i
moglch Handouch wird mgelfot

om49.-

Best.-Nr. AT 12

SOUNDMACHINE

curhvers i
o

oder DIN-Tasaturbelogung,
Textuernipung, Feverkaling,

T p—
o e e
e S e B

Best-NrAT1 29.80DM
7, ATARI POWER SUPERBUCH

Bovanllungen, Liings, Ts  Tiks .75 Saten DINA,

PG

Best-Nr. AT3 20-DM

3, DIE HEXENKOCHE

Autschubroh i ErAusstsge ind Pote gcharaben: s & Trcks K

1 ol Mashirrsrachs roganmo s et Tomas e A et
Best-Nr.AT4. 20.80DM

3, DISK 2U HEXENKUCHE
7 Gartsamn o i 2o s
Best.-Nr. AT5

7, ATMAS Il
8K Quoltoxt 1 ¢ Sokunden assembler! Erzeugung von Bidschimcods, Ful-
Screen-ditor, scroit i beide Achtungen, ntegrrer Morir. S0ssges Hand-
buch und Diskim Ringoraner ATARI 400~ 190 XE
Best-Nr. AT6 Diskette 49.- DM

19.80DM

3, ATMAS TOOLBOX
i

e, A Dot
Be AT7

ks, Customizar, Fast i, Seofing und rceh eges.
it Ao dasalet ATARI 40 13D, 2b 48K
19.80 DM

MONITOR XL

W

bermanmo in den Tox sind etz

outschs Hand-

Preis: 89D
Bostall-Nr. AT 15

7, DESIGN MASTER

Verkniph Base-Progay
S ap Dt s, oy
‘auch i Basi und DOS. Do sk Spoichrpte Bt unberiv, ANwng und
DIk ATARI GO0XL(64K)/B00 XL/ T30XE.

Best-Nr. AT8 19.80DM

 SCANTRONIC
oy At v S G S e, B

forda
Best.-Nr. AT 14 59.-DM

Boclonung (e Fonto Tochk, Aufung 520 » 192 Punkle,Faderkreu, it
e st Mo gl 1) i hobiberlogi i, < Qo thr (22000 Ao vkt

Lo ol oop! s ast sk Mol Drucke b
Ay e ol s

i REAR DL G0 B0 1OAE
Be AT9 Diskette 19.80 DM

3, DAS ASSEMBLERBUCH
| G T ————
g Cotan G P M o i sk e
TRTAS 1 o 15 v O A5
Best.-Nr. AT 10

20.800M



Du siehst einen endlos langen Strand
und ndrdlich von Dir liegen felsige Hiigel...

Druke, Dotenonginin
B Ein neues, deutschsprachiges Adventure, das A Force. Sie sind ein angehender Pilt, der
ales bisher Dagewesene. n den Schatten ~auf den Fiilslands mift seinem Fallschi lan-
Stolt. Grafisch eine Augenweide und mit ~det, Der néchste Stiizpunk gt In Austalien
einem Parser, der Se versieht. Das Adverture und st 2. 2500 k enifernt .. Viel GIuck!
simulier einen Ausbildungscomputerder U.S. i Best-Nr. AT 28 DM 39~

—om
Nr.AT20

s | London — NewYork — Siidamerika

’ Wenn Sie das Fernweh packt, werden Sie von uns in
EIEIETI®, alle Himmelsrichtungen geschickt. Ob Sie als Ray
(SIS Cooper in New York Verbrecher jagen oder als Prvat: |
plotin Sidameria v Gick versuchen: bl Der
ptraum missen S Abenteue am aufen
teh

Sie sind Sherlock Holmes und kidren im sumpfigen
Nebel Londons Ihren ersten Fall. Hoffentiich. Das
Brettspiel des Jahres auf Ihrem Atari XL/XE. Selbstver-
standiich in deutscher Sprache.

Alptraum Best.-Nr. AT 25

e T

e el
B
= ! Reich! Wi eich!!!
= Reich! | mi@ ! Wir sind reich!!!
’_ Mit. ibe
’,
e er Girokontofuhrung verwalten Sie die Einnahmen und Ausgaben, die
= oratih sl Sanasen S ia o Kotas i o A

: S e o

amorileen chin raseter 2. 24 desem Prog/ann
‘wird auch lhre Frau *JA" sagen. Was Sie brauchen

_‘__———__—'S——-'n s ATATL LA, i PO kampatblor

\\\\

Drucker, 6in Hausnak um Best.-Nr. AT 24

POWER

Screen Aided Management

D dem ge-
tung, ~ 128-Farben-Grafikprogramm, ~ Maschinensprach- ben wir jetzt den Rest: Alle S.AM.-Programme sind voll

ichenséitze. Das alles im "Desktop-Look” mit Windowi- port2 lhres XL/XE an und lassen Sie sich iberraschen!
{ochnk und Pul-Down- Menis! Edaron it seten 80
Facnen bra Zate, S5 SAM.istein S g
Grafik fralle Epson-kompatiblen Drucker — ekt konan

o inger namenos Komhetancplesoge 1 Uba: 49 DM
St - raioh o Spach e atos BestnAT20

S.A.M.




MARKT

AMCGDOS

Von Atari ist nun eine kom-
plett neu geschricbene Version
des GDOS-Grafikireibers er-
hildich. Sie ersetzt das_alte
GDOS-Programm.  Dieser
Treiber wird vor allem von Pro-
grammen bendtigt, die mit
GEM-)Zcichensitzen arbei-

top
Publisher”, "GEM Draw” usw
Ebenfalls von Arnd Beiiner
stammt das  Programm
CONFGDOS, mit_demsich
Jamforahel por GEM-Dilop-
das CONFIG.SY
(»um\. Is ASSIGN.SYS) erstcl
Ten Fi

Das Programmist frei koper-
bar, jedoch it Public-Do

(——

Martins Textstar,
Version 4.0

Dieses preisgiinstige Textver-
arbeitungsprogramm mit Adres
senverwaltung und Grafik licgt
st i et vbescrien Vo
Editor fir Text
Ckwicde Biigberar
beitet und mit neuen Funkio-
memvenchen Sogibtes et e
dor_Texterarbeitung
a nepinghare
Marken und dic Mot
dic Geschwindigkeit des
Diskenenlsutwerta
Beim Grafikeditor findet man
nun auch dic Invertierung, cine
neue Lupenfunktion und man-
ches andere

Adressenverwaltung
cine alphabetische Sor-
tlemoglichieit  hinaugeligt.

Dezimal- und Hexadezimalsy-
stem umrechnen. Der Preis fr
“Martins Textstar 4.0 betrigt
75.- DM.

Programmversand Ante Schneider
Kleisiatie 4

L. Seiert

1stCard

Fiir ST-Basitzer, denen dic
chauten  Schnitistellen
hat dic Firma
uter Computer-
technik cin_Interface-System
entwickelt. Es heit Ist Card
und 1381 sich ohne Lotarbeiten
sowohl im M Is auch in
den anderen STs verwenden.
Beim Mega-ST erfolgt der An
schiuB am Prozessorbus, bei
den anderen STs wird der
ROM-Port benutzt.
hi sericlle als auch pa-
llele Schnitstellen (2. B. TE-
EE-488-Standard) werden un-
terstilzt, Entsprechende Soft

ic sowie C licferbar. AD/
DA-Wandier(Sund 12 i) sind
in Vorbereitung

Braveh & Sauter
Tel 07720/ 3807172

Label Expert,
Version 5.0
Die bisherige PD-Fassung

des Programms "Label Expert
firden STvon Jorg Trojan wur-

entworfene Diskettenctiketten
sssen sich mit "Label Exper
ausdrucken. Der Treiber er-

Druckqualititen zur Verfiigung
stehen. Eine Verkniipfung mit
einer Adressendatei mit Selek-
tierung st natirlich mojglich
Zum_Licferumfang _gehort
uBer "Label Expert” mit au
fihricher Anleitung noch cin

Texteditor "Edimax”. Die drei

Programme konnen von ciner
Shell ausangesprachen werden,
“Label Expert” kostet 29.90
DM. Zu bezichen ist es unter
folgender Adresse:

Jorg Trojan
Amsclwesd

216 Niederkassel 3
L seiert

Prospero-
C-Compiler
fiir den ST
Prospero C bictet folgende
Leistungen:
~ Draft-ANSLC:Standard T
plementicrung

als Version 5.0 kommerziell er-
haltlich,. Sie bietet 18 Mustereti-
ketien und einen Editor, mit
dem man eigene Aufkleber in
das  Programm aufnchmen
Kann. Mit einem Malprogramm

14| I ATARImagazin 12/86.

_ Gl
bung mit VDL, AES-.,
BIOS-, XBIOS., LINE-A-
Schnittstelle

~ integrierte  Programmers-
Workbench mit Multi-Win-
dow-Editor, Compiler, Lin-

Probe  (symbolischer
Quelltext-Debugger)
Cross-Referenz Generator

Sowie  Command-Line-Ver-
sion

~ linkbarmit Prospero Fortran-
71, Prospero Pascal und As-
sembler (GST-Format)

~ Die Grofie der Programmeist
nur durch den verfiigbaren
Speicher begrenzt

~ beliebig groBe Datenberei
che oder Felder (Begrenzung
nur durch verfigharen Spei-
cher)

~ erprobte  und _bewihre
schnelle Arithmetik aus Pro-
spero Fortran-77 baw. Pro-
spero Pascal

~ ca. 1000 Seiten Originaldoku-
‘mentation (englisch)

~ Gegen Aufpreis ist cine Co-
prozessor-Unterstitzung fiir
G8000/68881 (2. B. Atar) und
G8020/68881 (2.B. PAK-68)
erhiltlich.
e

rtran

upmhu e

wilhrte Routinen

EDY e . Pamneke
Hinterm Gort
S Lepende

GFA-Basic 3.03

Die Firma GFA-Systemtech-
nik hat ein Update ihres erfolg-
reichen Basic-Interpreters 3.0

bis 3,02 ist nunmehr behoben.
AuBerdem sind noch einige Be-
fehlserveiterungen im Ver-
e

(QSORT
TO, RECALLTO).

Es steht zu hoffen, da die
schiimmsten Bugs jetzt clim
niertsind, obwohlin der Redak-
tionsversion ein kleincrer Feh-
ler auch bei 3.03 noch immer
auftrat. Tatsache ist allerdings,
daB die neve Version langst
nicht mehr so e
wic dic 3.0er ist. Besitzer der
Verion 3.0 wllien sch oy Up:
date besorgen,

GFASystmtechik Gk
HoerdterSandbere 31
400 Diseldort 11



FUNDGRUBE

DIABOJO

Best.-Nr. AT 22

& + Wenn Sie ganstig cl
Der Speedking Super-Joystick an die
ltndr oo |t ot = LA LA
Wattebéuschohen. beiuns’ kommen wollen, 5,
Nrbaluns g appiscre @9 Marker miissen Sie <
2 =DM zu uns kommen!
Best.-Nr. JS 01 Best.-Nr. JS 02
Das Produkt: Diskettenboxen,
a8 Trocuie: |
Hanty Sacnnor abschlieBbar und chict
»Typ 3¢
fir Atari ST
Der Preis: Fiir 80
3,5"-Disketten
77 7 - Bost e AT 13 DM 19.50
DM [}
5'/4 D\skeﬂen
BestN: AT 17 | Best.e AT 19 DM 19.50
Damit Ordnung
herrscht:
Stehsammler

DM 12.50

A

Wir biirgen
fiir Qualitat!
Monat fiir Monat!

" v
5% 3,5

10 Stek 10 Stek
om9.50 om23.50
BestoN: AT20 BestNe AT21

Tolle Angebote,
oder? umsos

bestellen wollen,
einfach den
Bestellschein
auf Seite 113
benutzen.




1

ien wir iiber die verschieden-
ten  Girafikprogramme _ fiir

l m ATARImagazin 4/88 hat-
g

gramme. ergan:
Zwischenzeit auf dem Markt er-
schienen sind. Natirlich bieten
auch sie dic tblichen Standard-
funktionen von der frei gezeich-
neten Linie bis zum gefullten Po-
Iygon. Wir wollen uns deshalb
mehr auf die Besonderheiten
Konzentrieren

Diirer

Beginnen wir mit "Direr”, ci-
nem Programm mit vielverspre-
chendem Namen. Auf der Ve
packung wird "Das geniale Uni
versalprogramm fiir den Ata
ST" angckindigt. Mit "Diirer”
1Bt sich schon eine ganze Menge
anfangen. Leider mub man sich
aber manchmal mit falschen oder
fehlenden Angaben im Hand-

Auch waren

lungsméglichkeiten wahlen, die
entweder mit der linken oder mit
der rechten Maustaste aktiviert
werden. Mit der HELP-Taste
steht noch eine dritte zur Verfii-
gung.

Bei Linksklick teilt sich der
Bildschirm; oben erscheint. di

i unt

e
n

buch

die Autoren in ihrer Begeiste-

rung, noch eine Version zu schaf-

fen, mitunter nicht zu bremsen
nnen Sie fiir die Lupen-

funktion zwischen zwei Darstel-

16I ATARImagain 2/68

t

5

ein Streifen des Ori

mit denen Sie Rechtecke usw. ins
Lupenbild zeichnen  konnen.)

Unm das Originalbild scrollen und
somit alle Stellen mit der Lupe
betrachten zu konnen, soll man
Taut Handbuch mit der Maus zum
jeweiligen Rand des Original-
bildschirms ~ gehen, die linke
Maustaste drilcken und die Maus
in die entsprechende Richtung
bewegen. Leider funktioniert das
nicht, es sei denn, man nimmt die
rechte Taste statt der linken.

im Lupenmodus 11 Klappt
die Anwahl wirklich mit der rech-
ten Taste. Damit wird auch zwi-



schen Original- und Lupenbild
umgeschaltet. Aber genialerwei-
se muB man hier erst noch Tasta-
turtasten driicken, ehe man das
Lupenbild editieren kann. Man
merkt bald, da die Tasten S und
D fiir das Setzen bzw. Loschen
von Punkten vertauscht sin
‘Wie man z.B. nach Selektion ei
nes Rechtecks auf eine Ellipse
umschaltet, mus man durch Pro-
bicren herausfinden. Die norma-
le Art, bei der die Neuanwahl die
alte Funktion loscht, funktioniert
jedenfalls nicht

Wer jedoch iiber die genann-
ten Mingel hinwegsieht, kann
mit “Diirer” recht  vielfaltige
Grafiken st o T
chen: iulendiagramme,
mit cinem Rahmen und Schatten
unterlegt. Natirlich st es auch
Sl b oder

ITECK Blocke aus Bildern
w \qmuucu diese beliebig zu
verformen und sogar auf Trom-
meln zu projizieren

t cinem Mega-ST 4 stehen
bis zu 110 Arbeitsbildschirme zur
Verfiigung, bei | MByte RAM
sind es allerdings nur vier bis
fiint. Sollte ein Bild einmal gro-
kann man in den
Arbeitsbildsch

Ber ausfallen,

D Bildchirme T o
2u ciner Animation

A

dann Richtung und Geschwin-

digkeit des Ablaufs der Bildserie

wahlbar, Es gibt Optionen fir die
Cursor-Form, fiir die Anzeige
der C oder

TEST

gemeinsam  mit_ DIAS-
HOW PRG auf die Diskette mit

Raster und sogar eine Autosave-
Funktion, die Thr Kunstwerk au-
tomatisch von Zeit zu Zeit ab-
speichert

onders interessant ist eine
Schnittstelle zu GFA-Basic oder
einer anderen Programmierspra-
che, die jedoch nicht mehr als 200
KByte _Speicherplatz _belegen
sollte. Wenn Sie deren Tnterpre-
ter in EXECUTE.PRG umbe-
nennen und in den gleichen Ord-
ner wie "Direr” kopicren, ki
nen Sie ihn mit der ESC-Taste je-
derzeit yom LG

I

b G Bl
berechnet und darstellt. Been-

Sie Thr GFA-Programm mit
QUIT oder SYSTEM, und der
Ausgabebildschirm wird zum Ar-
beitsbildschirm von "Direr”. Sie

konnen also dic Funktion mit de-
nen von “Dilrer” weiterbearbei-
ten.

Fir die Durchmusterung oder
Vorfiihrung Threr Bildersamm-
lung eignen sich "Diashow” und
"Diamaker” sehr gut. Sie werden
als 7usaupmgrammc mitgelie-
fert. In der Auswahlbox von
“Diamaker” wéhlen Sie Pausen-
zeiten, Wiederholung der Dar-
stellung und Uberblendeffekte.
Daraus wird eine DIASHO-
W.INF-Datei gebildet, die Sie

bk

Threr kopieren
und starten.

Ausdrucken kann man die Bil-
thigen Prin-
ter. Die Druckeranpassung be-
e wgmh sechs Angaben
tellung der Grafik
Ui i e e
fuhren. "Durer” arbeitet in
SchwarzweiB mit dem Hochauf-
Iosungsmonitor. Eine Farbver-
sion ist i Vorlu,rulung, Es bie-
tet fir seinen Preis von 78.- DM
cine ganze Meng ‘Mrgthendu—
von aus, da beim nichsten Up-
date auch das Handbuch korri-
giert sein wird

Beaugsqueli

100 Manchen 2 sprachen.

Disk-Grafik
"Disk-Grafik” ist ein
ziemlich universell einsetzbares ’

In Abwei- Sel"Disk
chung von den Ubrigen hier vor-  Font Earermin:
gestellten st es fir alle drei Auf- _ goliofert, der.
Iosungen gecignet, zeichnet also ~ das Erstellen
auch bunte Bilder. Es wird auf Zojehonsatze
2wei einseitigen Disketten gelie- licht.

fert und bendtigt mindestens 1
MByte RAM-Speicher.
"Disk-Grafik” verzichtet vol-
ligauf die sonst dbliche Icon-Lei-
ste zur Anwahl der Funktionen

damit wie blich selcktieren. Fiir

disc - brafik

den niedrigen
ht die ganze Leiste
aut don Sehirm patit git es o
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"Disk Grafik”

TEST

nen Umschalter. Die Menuleme
1 ausge-
blendet; es steht also der volle
Bildschirm zum Arbeiten zur
Verfiigung. Zuriick kommt man
immer mit der rechten Mausta-

der Meniileiste

Die Speicherungerfolgt mit einer
Extension, d-c ul)er die Lage des
Bildes auf d

Tabellen erstellen, so hilft Thnen

die Koordinatesteucrung, 2.5

Auskunft glhl *.H31 bedeutet
2.B. highresolution, DIN A3, er-
ster Bildabschitt. Die iiblichen

d die jeweils gewihlte Ar-
beitsfunktion angezeigt.

Auer allen Funktionstasten
verwendet "Disk-Grafik” noch
HELP, UNDO und TAB sowie
drei Buchstabentasten (D, P, F)
Die Funktionstasten (F1 bis F4
und F6) schalten msuuuluu
Abeits-/Hilfs
Dicse vaRéren 1 der Groo von
DIN A5 bis DIN A3. Bei den
groBeren wird mit den Funk-

usw. von Bildausschnitten, hier
Objekte genannt, sind natiirlich
vorhanden; nur die LASSO-Aus-
wahl fehlt. Bilder konnen ver-
schltsselt werden; sie sind dann
nur nach Eingabe eines PaBwor-
tes sichtbar.

Neben den normalen Zeichen-
funktionen ist auch das Zeich-
nen/Pinseln mit  Bildmustern
méglich, Winkelfunktionen er-
lauben nicht nur exakte Winkel-

[T
Onchongraf oY
n .
chafs- BiSc - Grafik Paigorazin

KREIS ocer RECH ITECK. Fiir
Textc wird ein komfortabler
Font-Editor namens Disk-Font
mitgeliefert, mit dem sich neue
Zeichensitze erstellen lassen.
Diese sind allerdings nur fur den
Einsatz mit "Disk-

net. In den Editor lassen sich
auch Fonts einlesen, die durch
Scannen einer Druckvorlage cr-
zeugt wurden.

Unter dem Menti EXTRA
sind drei Funktionen zusammen-
gefalt, die Balken-, Punkt- oder
Kuchengrafiken erstellen. Aller-
o
besten Funktionen von

. Se e i wid 15
doch sehr zittrigen Bogenlinicn
sicher verbessern. Das gleiche

t mehr gehabt und ein-
fach auf die Hardcopy-Funktion
des ST oder das Hilfsprogramm
von NEC i 25

tionstasten F5 F7 eine
Schiebefunktion aktiviert, die es
der Maus erlaubt, den Bild-
schirm iber den Arbeitsschirm
2u verschieben. F10 invertiert
den Bildschirm. Die Funktions-

Modus wird links von der Menii-
leiste angeseigt.

ilder  mit  verschiedenen
Formaten zwischen 32000 und
32767 Byte versucht "Disk-Gra-
ik in den aktiven Bildschirm zu
laden. Soweit cine Information
iiber die Bildauflosung vorhan-
den s, wird diese beriicksichiigt.

18I ATARAmagazin 12/68.

offaungen, sondern  zustzlich
noch genaue Richtung. Mit einer
Wellenfunktion konnen Sie S
nuslinien mit definierter Lange,
Amplitude und Anzahl der Halb-
wellen erzeugen. Sehr praktisch
ist das Untermenii VIELECK/
STERNE. Durch Anklicken von
oder — werden der Radius des
Kireises, die
Anzahl der gewlnschten Ecken
baw. Sternzacken und beim Stern
noch die Spitzenart (Vernet-
zung) cingestellt. Bis zu 19 Ek-
ken/Zacken werden automatisch
erzeugt. Dann folgt die Ubertr
gung des Objekts in das Bild; ein
[

ste noch beliebig drehen.

Wollen Sie olymische Ringe
zeichnen oder genau beschriftete

gibt aber beispielsweise au

Anpassung laufen. Mit der Op-
tion SYSTEM tun sie es aber
nicht. “Disk-Grafik”  kostet
129-DM

Begqeli

DSl i s

Sl

Zi00 oty

el 0707117549

Mega Paint

p,Das Zelchenprogramm " Mega
verzichtet auf grafischen
ST e
verzerrte Bildblocke oder Pro-
jektionen auf Trommeln. Es kon-
zentriert sich stattdessen auf die
‘inheiten, die beim technischen
Zeichnen gefordert werden. Da-
2u gehoren neben einer sehr ho-
hen Bildauflosung auch DIN-ge-
rechte Zeichenobjekte, genauc
Skallcnmg und formatgetreue
Wiedergabe.

Das Programm benditigt min-
destens 1 MByte RAM-Speicher



und den hochauflésenden Mono-
SR T
maus-/meniigesteuert. Der A

beitsbildschirm wird von einer x,
y-Skala und Rollbalken einge-
rahmt. An seinem unteren Rand
findet man eine umfangreiche
Auswahl-/Informationsleiste mit
einem Kleinen Daverlupenfeld.
Die Rollbalken — mit etwas ver-
anderter Wirkungsweise ~ erlau-

Auch Bilder im "Degas-” oder
32K-Format lassen sich einlesen
b
von "Dateien ist cben-
falls moglu.h Normalerweise
wird ein Bild oder auch der Tnhalt
cines Puffers in einer "Mega
Paint”Bilddatei abgelegt, ent-
weder vollstindig oder in kom-
primierter Form. Da diese Datei-
en sehr umfangreich sein kon-

Mafstab 11

Schnitt A-B

ben cine schnelle Bildverschie-
bung. Fir eine Cursor-Feinein-
stellung fehlt jedoch eine Schritt-
steuerung mit den Cursor-Ta-
sten.

Die Meniiauswahl erfolgt auch
etwas anders al

Maustaste betitigt, direkt dane-
ben ein Untermenti. Man muB
nun mit der gedriickten Taste
iiber den gewtinschten Punkt des
Untermentis fahren und sie dort
sewdhnt

cine Umgewdhnung bei einem
neuen Programm rechtfertigen,
ist fraglich. Neben der Moglich-
keit, verschiedene Fonts einzule-
sen und nacheinander, auch im
gleichen Bild, einzusetzen, gibt
es eine Normschrift (DIN 6776)
in verschicdenen Grofien. AS-
CII-Textdateien mit deutschem
Schrifate importiert
werden.

konnen

nen, werden solche ber 700
KByte automatisch aufgeteilt
und auf zwei Disketten abgespei
chert

Die Auswahl der Zeichenob-
jekte ist groB. Fir jedes findet

ot 14
Drucker
raltar

R

e

e 1808 i, Byie

Flogpy oder
Hoisc

man hinter dem Meniipunkt eine
Angabe, durch wic viele Punkte
es festzulegen ist. Neben den ub-
lichen Formen gibt s auch einen
Kreis-Torus-Sektor,  Kreisbo-
gen-Pfeile und Linien nach DIN
Unter dem Menil WERK-
ZEU(y findet man Moglichkei-
cn el- und Strecken-
e o
tionen beim technischen Zeicl
nen. Ebenso gunsti ist die Bild-

iibersicht, die ein ganzes DIN-
Ad-Blatt zeigt

Sogar ein Ta-
Winkelfunktio-
nen, Hexadezimal-/Oktal-Um-
rcchmmg und Speicher IaBt sich
Menii aufrufen.
Mlldcm Menii SYSTEM kann
man Skaleneinheiten (in cm,
Zoll oder Punkten), Skalenma-
stibe und Rastergrofien festle-

Druckbild etwa einer DIN-Ad-
Seite entsprechen oder genauer 8
X 10,6 Tnch (203 x 269 mm) gro
sein soll. Damit ergeben sich bei
cinem 9-Nadel-Drucker mit ei-
ner Auflosung von 240 X 216 dpi
(dots perinch) 1920 X 7290 Bild-
punkte (Pixel).

gung sichende Zeichenfliche it

TN T
|

mmwm—l 19

"Mega Paint”
vertigt dber
die Optionenir

ionellos.
cap.



also drei Bildschirme breit und
fast sechs hoch; sie belegt etwa

treten, sind auf dem Papier nur
noch schwach wahrnehmbar. Al-
Terdings muB man beachten, daf
Strukturen beim Ausdruck ver-
dichtet und dadurch Fillmuster
wesentlich dunkler werden. Die
Eingaben fiir die entsprechenden
Druckertreiber beschranken sich
auf wenig Werte, die eventuell in
einer Vorgabe abzuzindern sin
Der Preis von "Mega Paint” be-
tréigt 298.- DM.

Bezugsquelle:

riennummer registriert hat, sollte
es auch auf Festplatte ibertrag-
bar sein. Normalerweise wird je-
der, der ci n Ordnung
auf seiner Platte halten will, die
Diskette in einen Ordner kopie-
ren. Dies ist hier nicht ratsam;
kopieren Sie mindestens die
RSC-Datei in das Haupiver-
zeichnis. Sonst findet das miB-

travische Kerlchen diese nach
dem Start nicht. Dann glaubt es,
Sie seien ein boser Raubkopierer
und begeht aus Angst Selbst-
mord; ohne Warnung oder Rick-
frage Ioscht es sich aus. Darum
sollte man immer eine RSC-Da-

"Degenis TII" unterscheidet
bei seinen Anwendungen zwi-

delt, aber gem:
Bild dargestellt. Die Ansteue-
rung aller Funktionen_erfolgt
iber cine Menilleiste, die nach
der Anwahl meist noch in Unter-

na
GRUNDFORMEN ein Unter-
menii mit 40 zwei- oder dreidi-
mensionalen Zeichenkdrpern.

Leider [t bei der Vielzahl der
Maglichkeiten das Handbuch
den Anwender vollig im Stich.
Statt ausfuhlicher Erlauterun-
gen wird empfohlen, man solle
schonalles Bei

et aAme. 550 KByte. Beim 24-Nadel-Prin- | TommSatiare
Datelen ter schen diese Werte folgender- | W netndt
arbeiten. mafen aus: 180 X 180 dpi, 1440
1908 Pixel, 2,25 x 4,77 Schirme,
343,4 KByte. Beim Laserdrucker | Degenis Il
haben wir diese Zahlen: 300 X | “Degenis 111" erweitert dic
300 dpi, 2400 X 3180 Pixel, 375 | pyrgteliungsmoglichkeiten  der
S e S anderen Programme um  cine
Es gibt noch eine Einstellmoe- | dritte Dimension, insbesondere
lichkeit fiir 24-Nadel-Geriite bei | fiir Rotationsobjektc. Es bictet
% 360 dpi. er | eine Fiille von Berechnungs- und
nichts an Auflosung, da lediglich | Abbildungsvarianten. Gelicfert
die Pixel des Bildes mit 180 X 180 | wird cs auf einer cinscitigen Dis-
dpi doppelt ausgegeben werden. | kette mit ciner 100seitigen Anlei-
Beim Druck eines Bildschirm- | tung in_einem DIN-AS-Ring-
ausschnittes mit 360 X 360 dpi | buch. "Degenis II" arbeitet so-
Klappt irgend etwas mit der Um- | wohl in mittlerer Auflosung in
rechnung der Zeilenlingen nicht. | Farbe als auch im hochaufldsen-
Vereinzelt tritt das auch beim | den Schw
Ausschnittausdruck mit anderen | notigt
Auflosungen auf, besonders | RAM. o
ann, wenn die Bilder aus ande- | RAM-Disk solltc man erst ab 3
ren Programmen stammen. MByte RAM verwenden.
Die Ausdruckqualitit ist sehr | Nachdem das Programm ord-
gut. Die Zitterlinien bei den | nungsgemi installiert wurde
sbogen, die auf dem Bild- | und dabei den Namen des recht-
schirm deutlich in Erscheinung | maBigen Besitzers und die Se-
Aus den
A DISIETTE_cumAOYL_FUTIONER
‘m-z;-m%
Rotationskorper
berechnet
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den Linienrastern darf man sogar

mation ist auch bei der Beschrei-
bung der Druckerroutinen zu fin-
den. Acht Treiber werden er-
wahnt, die mit den Funktionsta-
sten ausgewahlt werden konnen.
Aber welche Taste fiir welchen
Treiber zustindig ist, darf man
wieder selbst ausprobieren.

z
Radierer sind natiirlich auch vor-
handen. Die Spriihdose bringt ei-
nen  besonderen  Effekt; sic



spriht winkelformig. Wenn man
die Sprihfliche, die wic iblich
mit einer Gummibox eingestellt
rd. zu einem Strich zusammen-

ieht, so spriht sic einen 90-
Grad-Winkel

Die Rotationsobjekte werden
berechnet. Dies geschicht fol-
gendermaBen. Im Menti WERK-
ZEUGE wird ROTATIONS:
OBJEKT angeklickt. Auf dem
Arbeitsschirm crscheinen ein
denkreuz und ein Cursor, dessen
Ziclpunkt rechis oben licat. Die
aktucllen des Cur-

TEST

B ]

[

sors werden links oben, die der
letzten Punktmarkierung rechts
oben angezcigt. Die senkrechte
Linic des Fadenkreuzes ist die
Rotationsachse. Nun _zeichnet

n im richtigen Verhiiltnis zu
dicser cin Polygon, das den Um-
rifs des Objektquerschnitts wie-
dergibt. Je nach verfugbarer
RAM-Spcicherkapazitit konnen
dafiir bis zu 70 Eckpunkte gesetzt
werden. Mit der rechten Maus-
taste Ieitet man dann die Berech-

Drehebenen

der
(theoretisch eine pro 4 Grad Ro-

das Objekt so gezeichnet, wie Sie
€5 von vorn sehen. Mit weiteren
kann man es um

Wechselns_zwischen erstellten
atcien mit leicht verindertem
Bildinhalt. Dafur wird ein Pro-
gramm namens “Demofilm” mit-
gelicfert. Der Meniipunkt RO-
TATION bietet jedoch eine
2weite Moglichkeit., Hier werden
ingabe der Parameter wie
chachse, Bildzahl usw.
cinzelnen Bilder vom Programm
errechnet und in einer gemeinsa-
men Datei abgelegt. Ruft man
diese dann spter auf, rotiert das
Objekt auf dem Bildschirm.

Allen, die gern mit Bildern ex-
perimentieren, kann “Degenis
I sehr empfohlen werden. Die
geplante Neuauflage des Hand-
buchs st mleryelle emillich
und wird kostenl
Vil ausgelicferien "Vorlnufers

Das Programm ko-

cgen

stet 169.- DM. Es mag fiir An-
wender, die selbst programmie-
ren, von Interesse sein, daB IPA
MTEC einen Listing: g
anbietet. Hier sind Routinen au
"Degenis ITT" erhiltlich. o 5
ches Paket kostet 2 -
suglich Punu - et anigcr
n GFA-Basic,

Vg, Motathmnoc Ma.
kroassembler. Weiterhin ist eine
Plus-Version von "Degenis” an-
gekindigt, die einige geéinderte,
jedoch auch erweiterte Funktio-

wobei allerdings noch ein Auf-
preisvon 100.~DMzu zahlen st
Berugsqelc
IPA COMTECKG

ot 6
1000 Berin

L setert

jede der drei
i T
sen verlagern, strecken oder
spiegeln.

Die Objekte lassen sich als
Drahtmodelle oder gedeckt und
schattiert darbieten. Fir Spezial-
effekte stehen auch die Modi
DYNAMIK und SOLOFORM
zur Verfigung, bei denen das
Objekt entweder etwas ver-
schwommen oder aber bis in jede
Feinheit berechnet gezeigt wird
Nun kann man Objekte noch mit-

vor einem ancmxucr daN«.Ir

Nach Recikionschio tises Heftes

Nachtrag zu DEGENIS

rablenbindel erzeugen. A
Artsind die )ymnnwhﬂlswkmnm e
die nete Funktion COSLINE erzcugt.
i sind i e inbendbaren
Zeichenrasier und gan el

ben der Auwahiabele von 40
T

Rt dem Roniomonilten s e 74
e
tender i
il bedera robeo
w.:DEAGENxsmmunmmeﬂb' ,r,.,.,,,m.,,,,d,,,. A
et m Jel i, da du B8 e ool ut et iinen om,
nn-uuw it die i derneven Veson e daml i o ede et
k., o g i werden

mul, Aber e s schr anachauich.
Die neue Version hat das gute Pro-
sramn och heser smacht i e

ot g hes s P

len. Animiers

ze auch noch. Dafir gibt es i
tbliche Methode des raschen

it der M Desondere Graen s i,

cht g so i spilerschen Ausprobie.
o (L Fier)
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Vierfarbbilder

kommen dabei Bilder im norma-
len 62-Sektoren-Format und im
Koala-Format in Frage. Leider
ist die Art, wie der File-Name
ausgewahlt wird, sehr zeitrau-
bend.

Hat man das Bild dann gela-
den, kann man essich enteder

8.

Der Plotter 1020 wird mit dem
b 5 el 4

undF

fir

er Kleine Vierfarb-Plot-

ter Atari 1020 hat unter

den XL- und XE-Usern
recht weite Verbreitung gefun-
den. Auch der fast 100 % dazu
kompatible CMP 9011 von Cos-

en
der Atarianer, die iiber ein Cenr
tronics-Interface verfiigen.

Das mub sich wohl auch Jur-
gen Dorr, der Autor der bekann-
fen "1029-Hardcopy” gesagt ha-
ben. Was jetzt vorliegt, ist das
Ergebnis einer duBerst begrii-
Benswerten Idee: das "Plotter-
1020 -Programm”. Was es i

bnngt Vit ucrtich s e
méine der Matrixdrucker, nim-
ich punktaufgclste Ausdrucke
von auf Diskette vo
Bilddateien. Man hat sich daran
hat, 50 etwas mit der Be-
zeichnung Hardcopy oder auch
Screendump zu versehen, ob-
wohl dies strenggenommen nicht
ganz richtig ist. Eine waschechte
Hardcopy-Funktion kann  den
jederzeit auf

Trotz der Beliebtheit der Klei-
nen Farbkiinstler gab es bisher

i
dem Drucker abziehen und be-
schrinkt sich nicht auf Bilddatei-
en. Aber sei’s drum! Das Aus
drucken

Colour-Modus
inGréBes  praktisch keine

Programme, die diese Gerte un-

Dorpiotter  terStitzen, Wemn man_cinmal

bendtigtedatir  vom guten alten "Atari Schrei-

ewa30  ber” absicht. Vernachlissigt man

auerdem die wenigen plotter-
miigen Sternstunden in Com-
s

Bildern ist sicher die am hiufig-
sten vorkommende Anwendung
in dieser Richtung.

in paar Worte zur Handha-
bung des Programms: Nach dem
Booten der Diskette erscheint

o LBt sich
durchaus sagen, da8 jeder 1020-
i SO ID S

auf dem al-
e Funklmncn in Form von But-
(

die cigenen Programmierfahig-
keiten angewiesen ist. Das ist ci.
gentlich schade, denn schlieBlich
stellen ja Plotter wie der 1020 dic
billigste  und nicht cinmal
schlechteste u far-

tons ) dargestellt
sind. Die Funktionen werden
durch Anklicken mit Hilfe eines
joystickgesteuerten Pfeils aufge-

as ist 5o weit recht ein-
fach und bequem. Um nun ein
Bild ausdrucken zu konnen, muB.

APHICS-
ok vierfarbiges GRA-
PHICS-15-Bild anschen. Sollte
brigens bei letzterem die Ver-
teilung der vier Farben Schwarz,

ot, Blau und Griin 5o gedacht
sein, daflsie der des Plotters cnt-

fehlerattestieren. Blau und Griin
sind néimlich gegeniiber der vom
Programm  erwarteten Stiftver-
teilung vertauscht. Ist man mit
der Wirkung des gezeigten Bildes
nicht einverstanden, kann man
versuchen, sie durch inverse (ne-
gative) Darstellung zu verbes-
sern

Die wichtigsten Einstellungen
des Auswahlbildschirms betref-

"1020-Plotter-Programm”
kennt drei verschiedene Druck-
modi. Im SchwarzweiBmodus
wird das Bild in einer vom Benut-

kann man rechteckige Bildaus-
schnitte bestimmen und  diese
dann in ciner beliebigen Farbe
ausdrucken. Jeder schon ge-
druckte Ausschnitt wird aus dem
Bild im Speicher gelscht. Auf
diese Weise st es
GRAPHICS8-Bild
ben”.
lich unterstitzt alle vier Farben
auf dem Bildschirm und auf dem
Plotter.

Fiir das Arbeiten in diesem
Modus wiire es sehr wiinschens-
wert und sicherlich mit nicht all-
zuyiel Aufwand verbunden ge-
wesen, wenn man dem Benutzer
die Moglichkeit gegeben hitte,
vom Programm aus jeder Bild-
schirmfarbe einen bestimmten
Stift des Plotters zuzuordnen. Da
man dies nicht vorgesehen hat,

ic

bigen Ausdrucken zu kommen.

22' ATARimagacin 12/88.

man zunichst cines laden. Es

nur
dann brauchbar, wenn man vor-



her von Hand d»c Plotter-Siiftein |

eine “sthetis
Reihenfolge Lchmchl hat. Die
vielen Stiftwechsel kosten Zeit
und Nerven, sind aber nicht zu
umgehen, sofern es sich beim
auszudruckenden Bild nicht etwa
um eine Apfelmannchengrafik

Druckmodus) ca. 10 bis 30 Minu-
en warten.
farbige  Apfelménnchen  im

groBtmoglichen Format fiel et-

was aus dem Rahmen: Insgesamt

fast zwei Stunden brauchte der

geplagte Plotter fiir die vier

Durchgange. Da man diese Gro-
i d

genau ibereinanderliegen. Aber
auch so sind die mit dem 1020~
Plotter-Programm” _erstellten
Grafiken meistens noch sauberer
als die eines billigen Farbmatrix-
druckers!

Da das Programm in Sachen
Druckprinzip sicher das_Best-

oder _ghnliche
handelt, bei denen die Farbauf-
teilung gleichgultig ist.

Die andere wichtige Einstel-
lung betrifft die Druckergrofe.
Man kann zwischen vier Forma-
ten wahlen, von der Briefmar-
kengroBe (ca. 2 x 3 cm) bis zum
Format 7,5 X 12,5 cm. Fir die
beiden Klcineren Formate kann
zusitzlich noch angegeben wer-
den, ob der Druck rechts, links
oder in der Mitte des Papiers er-
folgen soll.

Nachdem alle erfordes
Einstellungen durchgefihrt sind
wird nun geplottet. Hier stellen
sich schlieBlich die beiden ent-
scheidenden und fiir den Anwen-
der interessantesten Eragen, Sie
betreffen die Geschwindigkeit
des Ausdrucks und die Qualitit
des Ergebni s Handbuch
sagt lediglich, die mm.7
sich in_akzeptablem Rahmen
Auch mir fallt es schwer, genaue
Zahlen zu nennen, da die Zeit

n

H

rektional und zeichnet direkt ne-

ben

Senken des Stifts verloren wird
Bei mehrfarbigen Ausdrucken
wird zunichst nur eine Farbe ge-
druckt und das Papier anschlie-
Bend wieder an den Bildanfang
gefahren. Auch die Anzahl der
ndtigen  Stifttrommelrotationen
ist also auf ein Minimum redu-
ziert

Dariiber hinaus hiingt die Plot-
Zeit stark von der gewihlten
Bildgrofe ab. Als

e aber les
Stifteverbrauchs wegen nur in
Ausnahmefallen benutzen wird,
ist die Plot-Zeit allgemein wohl
als akzeptabel anzusehen.

Die Qualitat der Ausdrucke
hiingt naturlich ein wenig vom
Zustand der verwendeten Stifte
ab, ist sonst aber durchweg her-
vorragend. Der Plotter 1020 cr-
hebt ja nicht unbedingt den An-
spruch, zur Familie der teuren
Prizisionsgerite zu
Deshalb wird man s verschmer-
zen, wenn die einzelnen Farb-
schablonen manchmal nicht ganz

tari 1020 und
s dem CMP
9011 herausholt, kann ich es je-
dem Besitzer dieser Miniplotter
empfehlen. Dennoch, angesichts
des nicht gerade_beschei

reises von 40.- DM kann man
sich tber solche Schonheitsfehler
wie die falsche Farbaufteilung
und das Fehlen einer freien Farb-
zuordnungsmoglichk
was wundern.

Bemugsquelc
irgen Dore
Einsein, 6
6520 Worms 26

Matthss Bolz
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mégen folgende Werte gelten:
Bei den drei Kleineren Formaten
darf man (je nach Bild und
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Licht und
Schatten

Mit "GFA-Raytrace” eréffnen sich faszinierende
ogli iten der

ines der zahlreichen
Fremdworter, die heutzu-
tage zum Wortschatz eines

Computerfreaks gehoren, ist
Raytracing. Dies bedeutet in un-
serer Muttersprache soviel wie
Strahlverfolgung. Auch wenn Sie
sich bisher noch nicht mit diesem
Verfahren ~beschiftigt haben,
kennen Sie mit Sicherheit Bilder
und Filme, die mit Hilfe von Ray-

im Fernsehen sind bereits regel-
maBig zu sehen, so z.B. vor
Nachrichten- und Sportsendun-
gen. Der Schriftzug entsteht oft

aus irgendwelchen ~geometri-
schen Formen. Im Gegensatz
zul Zeichentrickfilm  wirken

diese jedoch nicht flach, sondern
durch Schatten, Spiegelungen
und Schlaglichter ungewdhnlich
plastisch.

DaB solche Sequenzen heutzu-
tage vollstandig im Computer

dafir in einem dreidimensiona-
len Koordinatensystem Korper
mit bestimmten  Oberflichen
(glinzend, matt, verspiegelt)
und Farben, Diese werden dann
von einer oder mehreren Licht-
quellen beleuchtet, die ebenfalls
verschiedene Farben haben kn-
nen. Das Programm berechnet
nun den Weg der Lichtstrahlen
von der Lampe bis zum Betrach-

rdinaten natiir-
lich ebenfalls definiert werden
miissen

16 Bit

Auf diesem Weg kann allerlei
passieren, Lichtstrahlen werden
von Kérpern ganz oder teilweise
reflektiert bzw. absorbiert, ande-
re wiederum verschwinden in der
Besondere

SI25T e, dlte bekannt e, | Unendihieit
Dicse Bidererdenjedochnich | (CRLEIISE, Do hier

pnnand By Zeichenpro- | durchsichtige Um
st s, o .| 1 stische Ergebisse zu errei-

B echnet, Der Reghsseor definiort | Chen. Werden moglichst vicle

GFA
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Farben verwendet, da nur so de-
ren Uberginge wirklich flieBend
wirken.

er Ausgabe von tollen Gral

Kenstehtalso nichts mehr im We-
ge. Zuvor miissen die Objekte
aber erst einmal definiert wer-
den! Fir diese Aufgabe steht
dem Bcnuucr ein Editor zur
it dem sich allerlei
geomeirische Grundobjeke.als
Drahtmodelle plazieren lassen.
Das Angebot umfafit Dreiecke,
Rechtecke, Ellipsen, Torten , EI-
lipsensegmente, Kugeln, Zylin-

der, Zylindersegmente, Kegel
und vordefinierte Mauern. Um
diese in einer dreidimensionalen
Welt zu pestionzen sieht man
sie stindig in vier Fenstern aus
verschiedenen nnckricluungcn,
und zwar von vorn, von oben,
von der Seite und schlieBlich per-
spektivisch. Mit der Maus be-
wegt man die X- und Y-Achsen
und unter Zuhilfenahme der
rechten Maustaste schiieBlich die
Z-Achse. Die Position LBt sich
dabei als Zahlenwert stindig im
Auge behalten
Die Farbe jedes Objekts kann
aus den 512 meghchen Scl\xmc—
wihlt w
e
iiber die gewohnten Schiebereg-
ler fiir Rot-, Griin- und Blauan-
teil oder iiber eine Auswahiseite,
auf der alle 512 Farben gleichzei
tig dargestellt werden. Auf den
passenden Farbton muB man
dann nur noch mit der Maus zei-
gen. Besonders interessant wird
esbei der Wahl der Oberflichen-
beschaffenheit. Die Objekte las-
sensichals gléinzend, matt, struk-
turiert oder verspiegelt definie-
der Reflexion
K et mchen w100

konnen auch farbige Oberfli-
chen spiegeln.)

Je nach Speicherkapazitit ist
man in der Lage, bis zu 20 bzw.
60 Objekte (bei 1 MByte) so zu
definieren. Der Darstellungs-
maBstab fiir die Fenster IBt sich
fiir genaueres Editieren einstel-
len. Auch kann man jedes Fen-
ster_auf volle BildschirmgroBe
“aufblasen”. Ist man erst einmal
an die gleichzeitige Arbeit in den
verschiedenen  Fenstern ge-
wohnt, geht das Plazieren von
Objekten recht schnell vonstat-
ten.

U alle fiir cin Bild erforderli-
chen Strahlenverliufe zu verfol-

braucht auch ein Superrechner
wie der CRAY oft Stunden, um
komplexe Bilder zu erzeugen.
Filr ein paar Sekunden Film sind



also oft tagelang Rechenvorgin-
ge durchzufiihren. Sollten Sie je-
e e S

Da sich stmtliche Elemente je-
derzeit wieder editieren lassen,
kann man ruhig nach Herzenslust

uter konne
§ic etot dank "GFA Raytrace’
die Faszination des Raytracing
auch daheim auf Threm Atari ST
erleben.

Das Programm wird zum Preis
von 149.- DM im GFA-typischen
schwarzen Ordner gelicfert, der
ncben der 185 Seiten starken
deutschen Anleitung auch die
Programm- und eine Datendis-
kette mit Beispieldateien ent-
Bll, Zingchst Tl sngeochin
auf, daB "GFA-Raytrace” n

nur auf dem m meh
auf dem  Monochrommonitor
verwendet werden kann. Aller-

dings ist lotzterer fiir wirklich an-
sprechende  Werke  denkbar
schleeht gecignet, selbst wenn
man dic Darstellung mit neun
glichen Graustufen wahlt.

Ganz anders sicht s da mit

e
Al S
Darny Yo Agimel s etato

Wenn m:
zahl eines Bildschirms (200) mul-
tipliziert, ergeben sich 9 600 Far-

en, aber eben nur aus der Palet-
te von 512 moglichen Nuancen.
Uberraschenderweise ist jedoch
auch dieser interruptstrotzende
Grafikmodus ~absolut ~flacker-
und flimmerfrei

s den Objekten je-
doch e Bt el it die S
noch entsprechend zu beleuch-
ten. Dafir konnen bis zu 15 Larn-
pen in verschiedenen Farben de-
finiert werden. Man sollte jedoch
bedenken, daB aller Rechenauf-
wand von den Lampen ausgeht!

i die ersten
Versuche sind zwei- Sitzungen
Schritt far Schritt beschrieben.
die als Grundlage fiir eigene
Kreationen dienen konnen.
Besonders tolle Effekte, vor

Schachbrettmuster
sogar cin_ beliebiges Bild (im
Neochrome”- oder
‘GFA-Artist™-Format) _laden!
Die Grofe ist hier vom raumfiil-
lenden Riesenbild bis zum Klein-

mel auskommen. Hier Kann ent-

n 16-FarbenBild, wie
, ver-
n oder auch ein

wendet werder
1021-Farben-Bild aus "GFA-Ar-

tist” bzw. ein Spectrum-512-
ben-Bild. Dies trifft sogar auf ein
bereits einmal erzeugtes Raytra-
ce-Bild zu. Dartiber hinaus las-
sensich Bildersamtlicher Forma-
te auf Objekte projizieren. Bis zu
10 verschiedene Bilder konnen
mit der TEXTURE-MAPPING-
Funktion so auf Rechtecke,
Dreiecke, Ellipsen oder Zylinder
praktisch “aufgeklebt” werden
Endlich ist der grofie Augen-
blick gekommen, die schlichten
Drahtmodelle in lebendig w
kende Bilder zu verwandeln. Das
Bild 148t sich dafur in vier ver-
schiedenen MaBstiben berech-
nen, und zwar von /1 bis /8. Bei
den Kleineren Formaten ist dies
natiirlich relativ schnell mdglich,
da z.B. /8 nur 1/64 der Punkte
eines Vollbildes _benotigt. S:
Kann man einen Uberblick iibes
das endgilltige Ergebnis erhalten
und schwerwiegende Patzer noch
rechtzeitig verbessern.

5

Damit das Ganze nicht zu
Kompliziert wird, sind ein paar
Strahlengesetze etwas "umgebo-

b5
£
EE
)
gE
bk

halb durch sie hindurchschen,

TEST

wird also auch nicht geblendet.
AuBerdem 1Bt sich beim Textu-
re-Mapping (projizierte Bilder)
die Verfalschung durch farbige
Lampen ausschalten.

Die Entstehung eines Bildes
kann der Kinstler am Monitor
mitverfolgen. Zunichst werden
die Umrisse abgebildet und dann
Zeile fir Zeile berechnet. Zwar
gelangen in dieser Phase nur 16
(Falsch-)Farben zur Darstel-

lung, man kann jedoch jederzeit peraaRI-

mit der HELP-Taste auf den Re- mags
chenzeit raubenden 9600-Far-
ben-Modus umschalten. Im 1/1-
MaBstab ist es, vor allem wenn
viele Lampen verwendet wi
e moglie e die B
nun, Ides mehrere Stun-
ot Amprmh nimmt

Neben dem Editor und dem ei-
gentichen Rayacing_enthilt
"GFA-Raytrace”-Paket

ATARImagazin 12188 I 25

Runde Korper
sind nicht

Juggler.
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noch einen dritten Bercich. Er
dient zum Erstellen von Anima-
tionen, also bewegten Bildern in
Form Klciner Filmchen, Dam

k¢ konnen Objekte, Lampen o(lu

worden,
‘aus Anfangs-
Endpun)

die Zwischen-
bilder

der Beobacher in der imay
3-D-Welt bewegt bzw. die Far-
ben veriindert werden. Fiir cine
Sequenz sind lediglich Start- und
ndpunkt einzugeben: die da-
zwischenliegenden  Bilder er-
rechnet der Computer automa-
tisch. So kann sich z.B. ein Ob-
jekt um einen Punkt drehen,
wihrend die Lampe, von dem e
beleuchtet wird, die Farbe andert
und sich der Beobachter auf dem
zur Seite scrollenden Boden vor-
wirtsbewegt, Da die 9600-Far-
ben-Bilder, die "GFA-Raytrace™
erzeugt, ctwas speicherintensiv
sind ~ (unkomprimiert 50408
Byte), kbnnen nur maximal
Bilder pro Film verwendet wer-
den. Als eindrucksyolles Demo.
befindet sich auf der Datendis
kette ein schaukelndes Ménn-
chen, das man iber die beiden

BRANDHEISSE KNOLLERPREISE

csvnigaERT
Jotom's it recnoghmson
T sz
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mitgelicferten Showprogramme |
betrachten kann. Diese diirfen |
brigens weitergegeben werden.
Einer Verbreitung eigener Krea-
tionen steht also nichtsim Wege.

Vielleicht fuhlen Sie sich durch
diesen Artikel an unseren Test
von "Cyberstudio CAD-3D” von
Tom Hudson erinnert. Wihrend
di

Raytrace” eine Kugel wikich
absolut rund. *Cyberstudio” be-
trachtet auch bei der Berechnung
der Farben die gesamte Fliche
(bei max. 16 Farbtonen): das
Raytracing-Programm _ecrmittelt
B Deettiche

fer
hnih Der von “CAD: glich
Verbioduns wit dcn bervorts.
genden Raytracing-Moglichkei-
ten von wiire
allerdings unschlagbar. Im Edi-
torliegt nimiich das groft Man-
ko von "GFA-Raytrace™
~ Das exakte Positionieren von
Korpern ist relativ schwierig
~ Objekte lassen sich weder cin-
zeln noch in Gruppen laden
und abspeichern, so daB man
keine Bibliotheken ~anlegen
kann,

~ Einmal plazierte Objekte kon-
nen nicht einzeln gedreht wer-
den.

~ Mehrere Objeke lassen sich
2war “verbinden”, sie werden

7 Computerversand  ~ ;

beim Raytrace also wie ein zu-

sammenhangendes Objekt be-
handelt, im Editor kann man
jedoch zu leicht wieder die ein-
zelnen Bestandteile durcheis
anderbringen, da sie nicht als
Gruppe verschoben werden

- Eine EXTRUDE-Funktion,
mit der sich Polygone defi
ren lassen, wire ideal fiir
Buchstaben ..

Hat man schiieBlich muhsam
ein Bild erzeugt, so mochte man
e ja nicht nur vom “Raytrace™
Programm aus betrachten kon-
nen, sondern vielleicht in cigene
Werke einbauen. Die dazu not-
wendigen Routinen gleich mitzu-
liefern, wirde den Wert von
"GFA-Raytrace” noch steigern.

Auch wenn man sich einige
Verbesserungen st
"GFA-Raytrace”
schon ein HuBerst interessantes
Programm. (Auf Updates darf
bei GFA ja gehofft werden!) Mit
ihm lassen sich viele interessante
und auch lehrreiche Stunden am

bietet sich Thnen vielleicht end-
lich einmal die Gelegenheit, den
anderen schonen Dingen des Le-
bens ein paar Stunden zu wid-
men, wihrend das Raytracing
den Computer blockiert!
Beaugsquele

GFASemichiik

Heerdter Sandbers 30

0 Diseldrt 11

| homss Tt

Der neue Stern *
‘am Computerhimmel
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Komfortables
Zeichnen

”CAD project” erfiillt alle Erwartungen
an ein CAD-Programm auf dem ST

Méglichkeiten. Handbuch

um Test lag uns die Fas-
z sung 1.3 (Normalversion)
vor. Diese Zahl deutet
schon darauf hin, daf die Ent-
‘wickler ihr Produkt pflegen und
sich bemithen, Méngel der Vor-
versionen zu_bescitigen. Dies
konnte als Vorbild fir andere
Hersteller dienen

AD-Projekt” wird in einem

Programmaiskete, ist nicht ko-
aber die
Key-Disk. Sie muB
nach jedem Start kurz ins Lauf-
werk gelegt werden, um das Pro-
gramm selbst zum Laufen zu
bringen. Das Handbuch be-
schrankt sich auf die notwendig-
sten Informationen, ist aber ge-
rade ausreichend. Nach dem La-
den und Starten erscheint ein
Bildschirm, der von fast 100 (1)
Kleinen Icons eingerahmt wird.
Zunachst erscheint dies recht un-
ubersichtlich. Jedoch gibt das
ttels einer schema-

tischen Zeichnung einen gutes
Einblick. So wird der Bildschirm
fiir den Benutzer rasch iiber-
schaubar.

16..

Wie bei allen CAD-Program-
men ist die Maus von erheblicher
‘Wichtigkeit. Die linke Maustaste
besitzt die von anderen Program-
men her bekannten Funktionen,
die jedoch hier noch erheblich er-
weitert wurden. Klickt man da-

sich Sizebox nennt. Er bietet die
Maoglichkeit, mittels der Maus
Klappungen oder Spiegelungen
iiber die Achsen oder Verschic-
bungen des gesamten Objekts
vorzunehmen. Werden beide Ta-
sten gedriickt, so verschwinden
die Icons, und ein Vollbild er-
scheint. Wenn man nur die rech-
te Taste betitigt, kann iiber dic
Tastatur die Eingabe von Para-
metern erfolgen.

Autoren

5
CAD project iivm.

© 1907, scharspiin afture

Tovtussd

eubiberg

rineren Verstonen ist

fablertrel
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Gut gelungen st der Filemana-
ger. Dieser erlaubt es, aus dem
Programm heraus alle Arbeiten
2u erledigen, die wihrend dessen
Benutzung anfallen konnen. Oh-
ne das Programm zu verlassen,
kann man Ordner anlegen, D:
teien und Ordner loschen, kopie-
ren und umbenennen sowie Dis-
ketten formatieren. Letzteres er-
scheint sehr wichtig, denn wohl
jedem ist es schon einmal pas-
siert, daB er mitten in der Arbeit
eine Diskette formatieren muB-
te, weil die Datendiskette keinen
Platz mehr aufwies. Interessant
ist auch die Moglichkeit beim
Filemanager, ein Programm statt
mit den Ublichen acht Zeichen
durch die Funktion REMARK
mit 48 Zeichen zu erliutern.

Die Funktionstasten lassen
sich einzeln mit Texten belegen.
Ist eine Dialogbox gevffnet, soist
auch der gleichzeitige Zugriff auf
das Desktop moglich. Die Funk-
tion CALC stellt dem Benutzer
eine Kalkulationshilfe zur Verfii-
gung. Sie erlaubt Flichenberech-
nungen, Volumenberechnungen
roationseymmetricher Koper

gestattet es, bei Zeichnungen

leicht Punkte, Stiitz-, End- und
Schnittpunkte aufzufinden.
ist besonders bei sehr dichten
Zeichnungen von Bedeutung.
Die Moglichkei
funktionen lassen
jekt” schon nahe an Grafikpro-
gramme herankommen. So kann
man die verschiedensten Schrift-
arten benutzen, wobei sich di
Schrift noch drehen und vergro-
Bern Lift. Selbstverstindlich




kann sie auch dem Stil nach in
orma

Sehr gut gelist ist die Darstel-
lung des Fadenkreuz-Cursors.
Im Schnittpunkt weist er einen
Klarfleck auf. Mittels der TAB-
Taste kann man noch Flucht-
strahlen dazuschalten, auBerdem
gleichzeitig den Abstand des Fa-
denkreuzes vom jeweiligen Null-
punkt. Die Ausgabe der Zeich-
nung auf cinen Drucker oder
Ploter ist durch viele Parameter
gut cinstellbar. Dabei ist ein Be-
fehl von besonderem Interesse,
nimlich MARKER. Mit ihm
werden in einer Zeichnung be-
stimmte Punkte gesetzt, die le-
diglich als Stiitzpunkte fur die
Konstruktion dienen, aber kei-
nesfalls im Ausdruck erscheinen
cine gut durchdachte
Hilfsmoglichkeit vor.

In manchen CAD-Program-
men ist die Freihandlinic gar
nicht vorgesehen. Hier 148t sie
sich dagegen auf zwei Arten ver-
wenden. Einmal werden nur

Bildschirm erscheint. Mittels der

aus konnen ausgewiihite Ob-
jekte oder Gruppen von Objek-
e federzeitgelscht werdcn

ken in gleiche Abschnitte unter-
gliedert werden. AuBerdem be-
stehtdie Mogliehket in Stek-
ach dem Goldenen Schnitt

o

di

Funktion DNDEL ETE vorhan-
den. Mit einem Mausklick lassen
sich Objekte in den Vorder- oder
in den Hintergrund verschieben.
Das Icon "Zeigefinger” dient da-
bei dem Auswahlen der Objekte.
Oft ist es notig, einen Teil ei-
ner Zeichnung
o

, die Linie er-
zeugt der Rechner selbsttitig.
Die andere Moglichkeit ist die
freihiindige Erzeugung. Um aber
auch hier gerade Linien produ-
zieren zu konnen, ist eine Glt-
tungsfunktion eingebaut.

Uber die Maus 1Bt sich auch
n Kreis mit drei Punkten festle-
gen. Auch hier findet sich cine

se Funktion erfiillt der
Beteat FILL AREA DEF. Die
entsprechenden Flichen misssen
nur durch das bekannte "Gum-
miband”  markiert  werden.
Durch einfaches Anklicken von
Pfeilen wird der Bildschirm ver-
schoben. Die Scroll-Distanz 1t
sich durch ein cigenes Parame-
terfeld eingeben. Ds Ecze
0. Mit-

‘Wird beim dritten
Punkt die Maus noch festgehal-
ten, so ist dieser nicht endgiiltig
festgelegt, und der Kreis wandert
bis zum Loslassen der Maustaste

Zahl. Im Eingabefeld muB man
die Anzahl der Ecken, das Zen-
trum und den Durchmesser des
Hullkreises bestimmen.

Mit LAST SCREEN 1t sich
ein_ bestimmter Bildschirmaus-
schnitt jederzeit erreichen. Wur-
de diese Funktion eroffnet, ge-
niigt das Anklicken von LAST
SCREEN, und der ausgewihite

tels cines Befehls konnen Strek-

zuteilen.
Dabel wird nach dekadisch oder
cinfach logarithmisch unterschie-

tionstasten lassen sich noch Zu-
et Senge i fowigs Ml
anfiige

"CAD-Projekt” in der Nor-
malfassung erfullt alle Erwartun-
gen an ein CAD-Programm.
Auch ist der Preis im Vergleich
zur Leistung angemessen. Er be-
triigt 298.- DM. Die Vollversion
Kostet 798.- DM.

Hensteler: Schwarsten-Sof

oo
Philerma
Barcrtrabe 12
5000 Monchen 2

ML Starmer

mumum..-aml 29



Dreidimensional

Mit "Cyber Studio CAD-3D 2.0” kénnen animierte

3-D-Grafiken erstellt werden

ereits in ciner unserer er-
ce el
T-Software
haben wir e i
"CAD-

sind mit CAMERA, TOP,
RIGHT und FRONT beschrif-
t. Wie zu vermuten, 4Bt sich
ein Objekt darin aus den ver-
be-

nale
3D” berichtet. Es stammt wie
“Degas” und "Degas Elite” von
Tom Hudson: Damit hat sich die-
ser Programmierer, bisher als 8-
Bit-Grafikspezialist
schrift Antic bekannt, auch auf
dem ST einen Namen gemacht.
Unter der Bezeichnung "Cyber
Studio ~ CAD-3D 2.0” liegt nun

Solide Kérper
in3p

eine neue Version des genannten
CAD-Systems vor.

trieb in Deutschland ibernahm
der Verlag Markt & Technik
Das Programm wurde vollig um-
gestaltet und unter anderem
durch hervorragende ~ Anima-
tionsroutinen erweitert.

Die beiden zum Lieferumfang
gehorenden Disketten enthalten
verschiedene Programm-Files.
Von diesen sollte man CAD3D2
als erstes starten. Der Arbeits-
bildschirm besteht aus der GEM-
Meniileiste, einem Icon-Kon
trolifeld und vier Fenstern. Diese |

30 I ATARImagazin12/8s.

trachten. Dabei kann man indi
duell fir jedes Fenster zwischen
Draht- und massivem Modell so-
wie schattiertem Korper mit und
ohne Begrenzungslinien wahlen

16 Bit

Um nun diese Fenster zu fil-
len, miissen Objekte erzeugt
werden, also_dreidimensionale
Korper. Warfel, Keil Kugelring

schiedeneKugeln
sind bereits cingebaut und lnseeh
sich Gber cin Tcon aufrufen. Im
Bild unten wurde der Ring (To-
rus) gewahlt und etwas gedreht
(dazu spiiter mehr). Hier gentigt

SOFTWARE
ATARI ST

TEYBER STUDIO

CAD JD 2.

es, eines der drei Betrachtungs-
fenster Ol RI
FRONT) zu aktivieren und mit
dem Schieber am linken Bild-
schimrand zu  drehen. Dabei
Kann der gewiinschte Winkel in
Grad abgelesen werden. It bei
den anderen Fensters die AU-
TO-Option seschaltet,
kommt die neue Ausrichtung des
Objekts auch dort sofort zur Dar-
stellung. (Ohne AUTO mu8 das
jeweilige Fenster erst noch ange-
Klickt werden.)

Die Arbeit mit dem CAME:-
RA-Fenster geht etwas anders
vor Hier wird dargestellt,
was eine fiktive Kamera im
Raum aufnimmt. Deren Position
1Bt sich nun variieren, ohne daf
sich dabei das Objekt verindert;
der Inhalt der restlichen drei
Fenster bleibt also gleich

Jedes der vier Windows 1Bt
sich mit dem blichen Druck auf
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seinen FULL-Bereich auf das
Vierfache “aufblasen”, so daBei-
ne bersichtlichere Darstellung
moglich ist. Das CAMERA-Fen
sterjedoch kennt weitere
Abbildungsmoglichkeit: Mit der
Option SUPERVIEW kann der
aktuelle Inhalt mit den vollen
Bildschirmdimensionen  ang
zeigt werden, ohne storende Fen-
sterclemente usw. Hier haben
wir also den idealen Modus, um
Bilder darzustellen. Tatsichlich
1481 sich das so gewonnene Bild
im ‘Neochrome”-
oder ‘ormat ab-
speichern und mit diesen (oder
den meisten anderen Zeichen-
D) ieiete ity
e e A
volle, dreidimensio-
i Tuumldc. usw. erzeugen

Hicr kommt man jedoch in der
Regel mit den sechs eingebauten
Objekten nicht weit. Deshalb las-
sen sich fast belicbige Korper
vom  Anwender erzeugen.
"CAD-3D” kennt dazu_zwei
Meglichiciten, SPIN und EX-
TRUDE. Mit SPIN werden ach-
sensymmetrische Korper ersell,
u dicsem Zweck definiert man
e | noliie i dane it
ne feste Achse rotiert wird, an
der sie sich auch beim Zeichnen
splcgelt, Das Bild unten zcig
sen Arbeitsschritt. Mit insge-
mrm 19 Punkten wurde hier der
Unrif eines Kelches dargestellt.
er so erzeugte Korper besteht
nun schon aus einige
Flichen und It sich nach eini-

gen Sekunden dann in den ver-
schiedenen Fenstern betrachten.
EXTRUDE, die zweite Mog-
lichkeit, dhnelt dem Arbeiten mit
der Laubsige. Die gewiinschte
Form wird aus cinem "Brett”
isgestanat i i oghet s
keine Symmetrie uumusm Fiir
Buchstaben usw. ist dieser Mo-
dus natirlich bestens gce\gncl

Solange der Speicherplatz aus-
reicht, lassen sich einige Objekic
50 erzeugen und darstellen. Sic
konnen einzeln oder in Gruppen
vergroert und verkleinert, auf
dem Bildschirm verschoben oder
gedreht werden. Eine Besondes
heit stellt die Option JOIN dar.
Mit ihr lassen sich zwei Objekte
2u cinem neuen verbinden. Dar-
unter ist jedoch nicht nur einfa-
ches “Zusammenkleben” zu ver-
stehen. Es ist auch moglich, Kor-
pervoneinander zu subtrahicren.
Dann wird ein Objekt aus einem
anderen  “herausgeschnitten”
AuBerdem 1Bt sich ein Korper
auf den anderen “stempeln”. Da
hier oft Schnittpunkte von eini-
gen tausend Flichen berechnet
werden miissen, kann der Aufruf
dieser Funktion schon einige Mi-
nuten in Anspruch nehmen. Mit

il

sen, kann man von haufig beno-
tigten Formen richtige Bibliothe-
ken anlegen. Von Tom Hudson
ist bereits eine solche Objektdis-
Kette mit futuristischen Designs
erhltlich, die sich laden und w,
terbearbeiten lassen

Die effektvollste und zugleich
aufwendigste Darstellungsart ist
S Damit sind_massive
Korper gemeint, wobei nur die
wirklich sichtbaren Flachen in

der eingebauten
tion IaBt sich jedes Objekt auf
den Millimeter genau vermessen,
nachdem ein Korper als MaBstab
definiert wurde

a sich die Schablonen (Um-
riBzeichnungen) sowie die Ob-
| jekte jederzeit abspeichern las

abgebildet werden. In den Ar-
beitsfenstern sowie im SUPER-
'VIEW-Modus des Schwarzw
monitors kommen hierzu in der
Helligkeit gestaffelte Muster zur
Anwendung. Benutzt man einen
Farbmonitor, so wird der SU-
PERVIEW-Bildschirm in 7 oder

Ein mit SPIN
Keich,

Lampen, eine
Kénnen gezielt
plaziert
werden.

File_Colors Views_thects
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14 abgestuften Farbtsnen colo-
riert. Dadurch 1aBt sich ein her-
vorragender 3-D-Effekt errei-
chen.

In der Dialogbox fiir den SU-
PERVIEW-Modus sind zahirei-
che Optionen moglich, die bis zu
richtiger 3-D-Darstellung  rei-
chen. Dafir ist jedoch eine elek-
tronische 3-DBrille erforder-

spiiter wieder 7u betrachten
Auch die Ausgabe auf einen
Drucker ist moglich. Bei unserer
Testversion wurde _allerdings
selbst ein FX-80+ nicht zufri
denstellend bedient. DaB die
Qualitit des Ausdrucks nicht an
die des Bildschirms heranreicht,
war zu erwarten. Dariiber hinaus
wurden jedoch teilweise ganze
Objektteile

lich, bei und mit
dem Rechner synchronisicrt per
LCD-Technik jeweils cin Glas
geschwiirzt wird. So lassen sich
farbige (1) Bilder mit cchier Tic-
fenwirkung erzielen. Dabei kann
die Objektebenc in, auf oder vor
die Mattscheibe gelcgt werden.

rmale  zweidimensionale
Bilder ("Degas”™Grafiken usw.
lassen sich zusatzlich als Hinter-
grund laden. Wer auf die massive
Darstellung verzichtet und nur
Drahtmodell  verwendet,
Kann sogar die CAMERA-Posi-
tion in Echizeit verandern!

Wie beim Fotografieren lassen
sich mit der richtigen Beleuch-
tung auch bei "CAD-3D" beson-
ders gelungene Aufnahmen her-
stellen. AuBer der gleichméBigen

D-3D” kennt aber noch
andere Mittel, um solche Kunst-
werke zu présentieren. Wer mit
dem Programm ausreichend ver

traut ist, kann beginnen, eigene
Filme zu erstellen. Die Arbeits-
weise orientiert sich dabei eng an
der beim Trickfilm. Jedes Einzel-
bild wird gezeichnet und dann
aufgenommen. Mit k et
weichungen von Bild
s ol Smnen unc Fimes
Durch die Zoom- und Rotations-

gew
Ben als Regisseur, Kdmemmnnn.

Iben Punkt zuriickkel

an dens
ren soll

Das Erstellen eines Films mit
"CAD-3D" geschicht folgender-
maen. Bei jeder Aufnahme
wird der SUPERVIEW-Bild-
schirm aufgebaut und der Inhalt
dann in der Filmdatei abgespei-
chert. Da hi rﬁlrelnmlellibcnlu

pr m
Einsatz kommé, haft sich der
Speicherbedarf in Grenzen. Ist
die Szene schlieBlich komplett,
verliBt man "C. d
startet ¢in weiteres Programm
des "Cyber Studio™Pakets, nim-
lich “Animate”. Damit kann der
erstellte Film als Endlosschleife
betrachtet werden. Das ist je-
doch auf Dauer nicht besonders
spannend.

Interessant wird es dank eines

man namlich eine richtige, Forth-
dhnliche  Programmiersprache,
mit der sich Objekt-, Sound- und
Bilddateien zu endigeren
ilmen_zusammenfiigen. lassen.

Zeichner und

Cheei Feran Dath s s

ann man
bis zu drei Punktstrahler e
schalten, deren Position und Tn-
tensitét frei wahlbar sind (s. Bild
4und§

Gute Aufnahmen kann man
natiirlich abspeichern, um- sie

empfiehlt
essich unbedingt, eine Art Dreh-
buch anzulegen. Darin lassen
sich dann auch Kamerapositio-
nen und -cinstellungen festhal-
ten. Dies ist besonders wi
wenn die Kamera spiter wieder

ren und spezielle Grafikbefchle
(auch fir echte Stereo-Bilder)
sowie komfortable Sound-Funk-
tionen stehen zur Verfiigung.

Auf diese Art Filme zu erstel-
fen erforert alsdings konzen
triertes und g
Kcnnmh des LAD I"mglalmm

5-
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aucrdmg; dank der drei Dimen-
sionen konkurrenzlos!

Das Handbuch liegt angench-
merweise in Deutsch vor. Es um-
faBt rund 250 Seiten und enthélt
eine_ausfuhrliche Beschreibung
der Funktionen. AuBierdem wi
die schrittweise Herstellung
nes Films erlautert. "Cyber Stu-
dio— CAD-3D 2.0” kostet in der
deutschen Version 179.- DM.
Bei der gebotenen Qualitit und
dem Umfang des Programmpa-
kets ist dieser Preis sicher ange-
messen.

Mk & Techik
Hans Pincltr.
01 e v N

Thomas Tausend



iclleicht kommt ~Thnen
Vdvcscr Name bekannt vor.
“"Datobert” gibt es schon
seit geraumer Zeit als Public-Do-
main-Programm_fiir den Atari
ST. Nun hat sich das Team Jo-
hannes Fiedler und Ronald Bau-
mann daran gemacht, das Ganze
2u verbessern Ben und
ganzen ist dies auch gelungen

Das neue Werk heiBt *Dato-
bert Business”. Dieses Pro-
gramm macht statistische Werte
sichtbar. Es besitzt eine Schnitt-
stelle zu "VIP”.
Daten direktaus dieser Tabellen-
kalkulation holen und sofort dar-
stellen. Drei Grafkmnglxcl\kcv.
ten stehen zur Verfigu

16 Bit

Grafik | fiir mehrreihige Daten-
sitze mit den Abbildungsarten
Kuchen, Linien, Balken, Saulen,
Blocke und Spaceline in maximal
vier Reihen mit maximal 20 Spal-

Grafik 2 fiir mehrreihige Daten-
sitze (maximal 25 Reihen/20
Spalten) als Reihen- oder Spalte-
naddition und Landschaft

Grafik 3 fiir cinreihige Datensat-
2¢ mit bis zu 160 Werten als Seg-
mente,  XY-Diagramm, Plus,
Plus-Minus, Icon, Picture

Der Ausdruck erfolgt als DIN-
Ad-Hardcopy quer oder (schnel-
ler) im DIN-AS-Format. Ebenso
lassen sich Listen der eingegebe-
nen Werte abrufen und zu Papier
bringen.

Im Normalfall gibt man die
Weee, islcirges el werdey
sollen, von Hand ein. Di
schieht in lnem Wechscldia log.
Wer diesen cin paarmal gwm
hat, weiB, was er wann und wo
cingeben muB. Sicherer jedoch
ist es, wenn man bei der Vorbe-
reitung der Zahlen einen Spick-
zettel anfertigt, um alle Daten
pmblemlm zu dbermitteln. Das
« sofort da und kann
bclrm.hlcl s ausgedruckt wer-

men wir nun zu den Be-
sonderheiten. Bis zu fiinf Werte
lassen sich auch als Icon-Reihe
darstellen
der selbst mit

bhum:hmen Auﬂcrdcm befin-
densichschoncnige aufder Dis-

kette. Auf etwa dewr gleichen

Weg btsich ine Picture-Grafik
realisieren. Bei
mit bi
das eine nette Auflockerung,

Dic Autoren dachten aber
auch daran, daB man manchmal
etwas nicht mehr richtigsieht. Im
Beispiel der  Grafik-1-Blocke
passierte mir folgendes. Ich gab
fiktive Werte des ATARImaga-
zins ein und wurde bei Aufruf
der Blockgrafik davon iiber-
rascht, da der ST-Anteil die bei-
den anderen Werte berdeckte.
Man sah nur noch den Wert fir
den ST. Nach Anklicken des Rol-
los SONSTIGES mit der Maus
war dann aber die Freude gro.
Dort gibt es_tatsichlich cine
Funktion  DATENREIHEN
VERTAUSCHEN. Diese wihl-
teich nun an. Danach wurden die

erte

ez
TEST

Keliner
und Kuchen

Mit "Datobert Business” werden Zahlen zu Bildern

Ordnung, jedoch gerieten dn.
Kuchengrafiken zum Ei.

tberzeugend ist o Vielfalt dor
Darstellungsméglichkeiten. Das

Werte des
tistisch sichtbar und beurteilbar.
Natirlich konnen auch die Da-
tenspalten vertauscht werden,
denn hier kann ja ein ahnlicher
Effekt auftreten. Es ist sogar
méglich, Daten aus dem ersten
Grafikbereich zidin
oder dritten zu schieben und d
dortigen Darstelungsmégich.
keiten zu nutzen

Vit~ DM gchor"Datobert
Busine:
e Art. Die
e e S

Handbuch wiinschte ich mir et-
was leichter verstandlich. Anfan-
ger werdensich damitschwertun.
Meinung nach sollte die
Anleitung Schritt fiir Schritt er-
folgen; Erklirungen der Funk-
tionen im Rollbalken reichen
kaum aus.

il
Baumann

OnereSchuemmbehelr. 25
371 Kirchdort

DicterSehonberger

lnllmaumﬂ/nl 33




TEST

ie Herstellung gedruck-

ter Schaltungen gehorte
schon immer zur “Allge-
meinbildung” des Hobby-Elck-
tronikers und hat auch im Zeital-
ter der PCs nichts von ihrem Reiz
ingebiiBt. Die Leistungsfihig-
keit vieler Computer offenbart
sich erst so richtig durch den
nachtriiglichen Einbau von Inter-
faces, Steckmodulen und Erwei-
terungsplatinen. Zahireiche Tips
und Kniffe, wie man dem hausli-
chen Elektronengehim auf die
Spriinge hilft, finden sich zudem
regclmAva, in den unterschied-
lichster

Platinenlayout
am ST

Der "MPK Printed Circuit Board Editor” ersetzt
Millimeter-Papier und Zeichenstift

langt ohne Zweifel ein gewisses
MaB an Erfahrung und Finger-
spitzengefuhl. Kein Computer
(und das ist trostlich) kann uns
diese Arbeit abnehmen.

16..

Doch_brodelnde und blub-
bernde Essenzen aus der “Gift-
kiiche” stellen gliicklicherweise
nur die (zweite) Halfte der zur
erstellung ciner Platine erfor-
derichen Zutaten dar, Am An-

W:Ich:r Software-Experte
hiitte nicht schon gerne den Griff
zum Lotkolben gewagt, wenn
bloB die Herstellung einer gee
neten Platine nicht so schwi

rig
wiire? Der Umgang mit den dazu

fang steh Kiebe-
BAnge nl symbole, Klarslohi
folien, Millimeterpapier, Skal-
pell und viele andere Dinge, die
nicht gerade billig sind. Sie lassen
sich allerdings durch einen Com-
puter ersetzen, wenn er mit der

wird. Diese ist in den verschie-
densten Preislagen in Form von
Platinenlayout-Programmen er-
hiltlich. Die Skala reicht vom
professionellen Einsatz bis hin
zur Bastelkammer des Ama-
teurs. Industriell verwertbare
Software ist fiir den Hobby-An-
wender _allerdings kaum er-
schwinglich.

Zur Kategorie der preisginsti-
gen, brauchbaren Hobby-Pro-
gramme zihlt auch *Printed Cir-
cuit Board Editor MPK”, das wir
Thnen hier vorstellen mochten.
Wer schon einmal mit cinem

mausgesteuerten GEM-Zeichen-
programm gearbeitet hat, dirfte

che
gramm. Mit ihm lassen sich gera-
de Linien verschicdener Stirke
zeichnen und
deten, geschl
mit ciner Farbe (weiB auf
schwarzem Hintergrund) fullen

neben st es moglich, Lot-
augen verschiedener Grofie und
Form, die das Programm gene-
riert, ‘an_ beliebigen Positionen
abzulegen. Irrtimlich gezeichne-
te Objekte konnen natiirlich ge-
Ioscht werden. Was benotigt man
mehr zum Zeichnen von Leiter-
bahnen? Das Ganze wird durch

erforderlichen Chemikalien ver- ‘

richigen - Software efitrt | eincn sogenannien Rasterang
anterstiat. Der Mo
Ein auf dio g
Einaurdie et e sl

Raesrdaea | e e

“des Platinen. | WO T THEL alle Linien die gleichen Abstinde
gecoutzzu- | e aufwes

Zoicher- | | o Sl s

| o o ERECCUT SO e e

1 ( dem genormten Raster der Stek-

Ctptlans T 0080 QN0 a0 a0t Fkerlenten IC-Beinchen.

e ; Durch Spicgelung des entworfe-

nen Musters auf cine zweite ZEI'

el Tncy/i00 chenebene lassen sich auch
o SIE L Layouts fir durchk(mh\klmne
it :2,: Platinen entwerfen.

el

DaB "MPK" mehr als nur ein
Zeichenprogramm  darstellt,
wird am Blldschum—gcmllmg
deutlich. Berithrt der Maus
sor einen der vier Bildsénder, so
wird die nutzbare Zeichenfliche,

=

PIIEL ST |
-

o
L coLo; NI
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die mehrere Bildschirme groBist,
am durch den Monitor gebilde-
ten Blickfeld vorbeigeschoben.
Dics geschicht allerdings nicht
stufenlos, sondern ruckweise und
oft unbeabsichtigt. da keine
Randbegrenzungen  cingeblen-
det werden. Eine grafische An-
der aktuellen Position in
Bezug zur gesamten Zeichenfli-
che wiire hier sehr niitzlich

Das Programm ist nach etwas
Ubung durch die fast hundert-
prozentige Maussteuerung rela-
tiv cinfach zu bedienen und kann
ohne Probleme in Gang gesetzt
werden. Ein Ausdruck der auf
dem  Bildschirm  gezeichneten
Leiterbahnen kann aber nur iber
cin adel-Printer erfolgen.
Das schrinkt den Kreis der An-
wender doch erheblich cin. Scha
de, denn durch geschickie An-

[

lickenlose Scwaes aufs Fapicr
2u bringen. Da die Preise fiir 24-
Nadel-Drucker aber stindig im
Fallen begriffen sind, ist dieses
Programm vielleicht ein willkom-
mener AnlaB zu ciner Umrii-
stung

Vllig neue Wege beschreiten
die Schopfer von "MPK” auf
dem Gebiet des Kopierschutzes.
Erst das Handbuch klirt den An-
wender dariiber auf, welche zu-

o L bt
weisend ist, sei angesichts der zu-
nechmenden Bedeutung von sich
selbst erkléirenden Programmen
und Tutoren dahingestellt. Es ist
jedenfalls recht fist
die zahlreichen Anweisungen
kann

iire es viel-
leicht auch moglich gewesen. mit

D:
ich lediglich sagen, da8 ich das

TEST

Programm eigentlich  recht
brauchbar finde, auch wenn man
die sogenannte *Entflechtung”
der Leiterbahnen selbst vorneh-
men muB. “MPK” bleibt ein rei-
nes (pixclorientiertes) Zeichen-

I

lung von Platinenlayouts abge-
stimmt ist. Sein Preis betriigt in
der Standardfassung 277.- DM,
in der Long Version 346.~ DM

Berugsquelc:

celbe
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Schaltungen

per XL

Ein fiir
auf dem 8-Bit-Atari

as Programm “Schalt
gen konstruieren
Jiirgen Doerr wird serien-

mabig im Zweierpack ausgelie-
fert, d.h., jeder Kufer erhalt die
alte Version 1.0 sowie die neue
Fassung 2.0. Mit ihrer Hilfe kann
man auf den Kleinen Ataris mit
mindestens 64 KByte Elektro-
nikschaltungen entwerfen

Die Anleitung

Bekanntlich steht und fallt die
Qualtat eines Programms nicht
zuletzt mit der Gilte der Bedie-
nungsanleitung. Leider ist diese
im vorliegenden Fall nicht gelun-
gen. Schiagt man sic auf, wird
man mit einer absolut unleserli-
chen Schrift konfrontiert, die ci
gentlich nicht zum Weiterlesen
anregt. Da man das Programm ja

36| I ATARImagazin 12/68.

aber benutzen will, quilt man
sich eben durch die 16 Seiten und
erleb eine einmalige Auslegung
der deutschen Grammatik und
Rechtschreibung, die man sich
wirklich nicht entgehen lassen
sollte. Hier eine kleine Kostpro-
be: ”Bei Disk Wahl LOAD oder
SAVE moglich. Bei Datei nur
LOAD, da Datei absaven lber
Datei selbst angewiihlt wird.”

Wer sich erst einmal an diesen
Stil und die stindig auftretenden
Pikelreihen (gemeint sind Pixel-
reihen) gewdhnt hat, muB sich
meist nur noch die Halfte des Sat-
zes dazudenken. Schon htte
man alles verstanden, wenn die
Anleitung nicht zudem so chao-
tisch "gegliedert” wire.

Version 1.0

Die Diskette mit diesem Basic-
Programm kann man eigentlich
gEdielf b o DRiSE
tenbox verschwinden lassen. Es
st Idng,:amcr und schlechter zu
bedienen als die Fassung 2.0 und
bietet nur den Vorteil, daﬁ die
Bauteile Kleiner sind. Hi
nen also_komplexere Schaltun
gen verwirk

Version 2.0

Legt man die Diskette mit die-
sl
bootet sich das kompilierte Tur-

ogramm  automa-
e einiger Zeit folgt dic
Aufforderung, den angeschlosse-
nen Druckertyp anzugeben. Da-

ci kann man aus einer Palette
von fiinf gebrauchlichen Typen
wihlen. Danach wird der Rest
des Programms geladen.

jun befindet man sich im Gra-
fikbildschirm. Hier lasse;

am linken und unteren Bildrand
verschiedene anwihlen.
Dic am linken Rand erméglichen
eine Reihe von Sonderfunktio-
nen wie Ausdrucken und Abspei-
chern der Schaltung. AuBerdem
kann hier auch eine sogenannte
Bauteile-Bibliothek angelegt
werden. Dabei handelt es sich
um eine Liste der verwendeten
Bauteile.

Zusiitzlch findet man hier dre

schen. Leider verschwindet das
Icon zum Loschen, sobald man
Zeichnen der Schaltung
Das ist aber nicht s0

d
nieren, das dann geloscht wird.
StoBt man dabei aber an den obe-
ren Bildschirmrand, so kommt s

2u einem Fehler, und der Com-
puter ist meist nur durch einen
Druck auf dic Reset-Taste zur
Weiterarbeit zu bewegen. Dabei
wird die Schaltung dann aller-
dings auch wirklich geloscht.

Auch die dritte Moglichkeit

an die richtige Stelle positioniert.
Wo diese Stelle liegt, kann man
jedoch nur erahnen

Der Aufbau einer
Schaltung

Der Version 2.0 liegt eine um-
fangreiche ~ Bautile-Bibliothek
bei, inder ca. 100 Bauteile vorde-
finiert sind. Man kann nun cin-
fach eines davon auswihlen und



anschlieBend an der richtigen
d

ist
Oncnncrnnscn moglich. Leider
geht das alles sehr langsam vor
sich

Wer mit der Anzahl von Bau-
teilen nicht auskommt, kann mit
dem beigefiigten Bauteile-Editor
auf der zweiten Seite der Disket-
te recht problemlos eigene Stitk-
ke entwerfen. Dieser Editor ist
wohl der gelungenste Programm-
teil. Dic Auswahl der Teile
folgt, indem man eines der Icons
am unteren Bildrand anwahit,
dic verschiedene Unterbibliothe-
ken darstellen  (Widerstande,
Kondensatoren, — Transistoren

usw.). Die entsprechende wird
dann nachgeladen, und man
kann mit Hilfe des Joysticks das
gewiinschte Bauteil auswahlen

ot sich nach und nach eine
Schaltung erstellen, wobei man
nfiigen kann. Man
darauf achten, alle
geidharigen Bauicil in einem
1 Bildscl
o stindige
Nachladen der ~ Bibliotheken
nichtso storend wirkt. Allerdings
stoBt man bald an die Grenzen
des Bildschirms, so daf keine all-
2u komplexen Schaltungen auf-
gebaut werden konnen. Abhilfe
ist hier jedoch beim 130 XE mog-

lich, weil dann ein zweiter Bild-
schirm zur Verfiigung steht, der
sich an den ersten angliedern
Tt

Fazit

Hardware-Bastler, die keinen
groBien Wert auf hohe Verarbei-
tungsgeschwindigkeit legen und
keine grifBeren Schaltungen ent-
wickeln wollen, kénnen mit dic-
sem Programm durchaus sinnvoll
arbeiten. Sein Preis betriigt 40.—
DM.

Bezugsquelle:
Jirgen Doerr
Einsicinsrae §
520 Womns

Harald Schonfeld und Andress Binner
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HEADLINE 2

Mit diesem Zusatzprogramm kann ”Signum!”
Jjetzt auch gréBere Zeichen darstellen.

ennen Sie schon "SAP™?

Dahinter verbirgtsich der

egriff “Signum  Aided
Publishing”. Die Textverarbei-
tung mit Schwerpunkt auf wis-
senschaftlichen  Dokumenten
und anderen  anspruchsvollen

Grafikbildschirm  beschreiben
kann. Dieser 148t sich dann ab-
speichern; die so entstandencn
Uberschriften kann man mit den
Grafikfunktionen von “Signum!
zwei” (evil. auch nach einem
Zwischenschritt uber ein Zei-
n Dokumente

Eingaben und Parameter

(-23.. 13D

8.
8.

Opts: Sperrung 35

Stiirke x
Stirke y

+8)
8

o
(2]
69

Info! Zeilenabstand (Pixel)

Zun Vergleich nit Signun!Dokus:
Rechter Rand in 1718 Zoll 6L
Mapstab horizontal 3

einbauen.

16 Bit

“Headline” licgt in zwei Ver-
sionen vor. Bei der ersten sind
die Mglichkeiten zur Verfrem-
dung von Schriften durch Sper-
ren, Verstirken, Neigen und
VergroBern umfangreicher. Da-
gegenarbeitet "Headline 2” nach

dem WYSIWYG-Prinzip, d.h.,
‘man kann die Uberschrift so edi-
tieren, wie sie spiiter auch ausge-
geben wird. Auflerdem kann
man bei Ausfiihrung 2 vier Zei-
chensiitze gleichzeitig laden und
einen Randausgleich einstellen
Dank einem Zoll-Spaltenlineal
1Bt sich hier auch die GroBe in
“Signum!” abschiitzen.

ann
WYS
werde

Die Bedienung von "Headline
17 st nicht schwierig. Nach dem
Start des Programms wahit man
per Fileselector-Box den Zei-
chensatz und ds Ausgabe-Filc.
In cinem Formular
dann bis zu funf Zeilen Text 2 30
Zeichen eingeben und die Para-
‘meter filr Sperrung, Neigung und
Stiirke (getrennt nach x- und y-
Richtung) einstellen. Es folgt dic
Frage nach der VergroBerung
(wieder getrennt fiir x- und y-
Richtung). Dann wird der Text
gezeichnet. Er 146t sich jetzt als

Desk Datel Seite drbeiten Fornatierung Fusktionen Parameter Infos
T 7 3 T =

""E'm;‘a'" Schriftstiicken hat ja reichlich gu-
HEADLINE»,  te Kritiken erhalten. Aber gera-

de im Zusammenhang mit Desk-
top Publishing wurde oft bemin-
gelt, daB die Zeichen fir auffalli-
ge Uberschriften einfach zu klein

“Signum!”-Anwender

le i
e s oo Doty Beto

 Zei-
chensitze laden und damit (ent-
sprechend  vergroert) cinen

38 I ATARImagacin 12/86.

rstelen lasse, b

===

[
A apite) B

[Wihrend sich it Signum Zeichensitze zwar brett, fett, oder GROSS

HEADLINE

endich grofie Uerschiiften im CRAFIKModus (Signum 1)

[ ——




-PIC- (32000 Bytes) oder .PI3-
("Degas™)Datei  abspeichern
oder mit cinem Accessory wei-
terbearbeiten. Beispiel fiir ein
solches Accessory ist Snapshot-
ACC. von *1Ist Word Plus™

Version 2 arbeitet shnlich. Al-
lerdings kann man hier vier Zei-
chensitze wihlen und die Para-
meter Sperrung, Stirke (x und
¥), rechter Rand (fiir Randaus-
gleich) und horizontaler MaB-
stab cinstellen. Wie erwahnt wird
der Text direkt im Grafikmodus
editiert, so daB man hier keine
unlichsamen  Uberraschungen
erlebt (z.B. mit dem Platzbedarf
cines Fonts). Die Abspeicherung
entspricht der bei Version |

Da die so beschrifteten Bilder
auch andere Anwendungsmog-
lichkeiten bicten, ist "Headline”
nicht direkt auf den Eifszn

chensiitze bendtigt werden). Zu-

sammen  mit SW-; 7un,huxpm—
n lassen sich 7.B. aus-
Grucksvolle Tielbider emstelen;
ohne daB man die Buchstaben
cinzeln zeichnen muB. Die An-
leitungen zu den jeweiligen Pro-
grammen sind ausfuhrlich und
mit vielen Beispielen versehen,
50 da cigenen Entwilrfen nichts
mehr im Wege steht

Kommen wir nun zum Preis
Beide Versionen von "Headline™
kosten jeweils 49, DM. Wie der
Autor bei einem Vergleich der
Maglichkeiten selbst schreibt,
braucht man alle zwei. Als Trost-
pflaster sind beide Ausfiihrungen
zusammen als Paket zum Preis
von 79.- DM erhaltlich. Anhand
einer Demoversion von "Headli-
ne” kann man sich aber vor dem
Kauf erst einmal vom Nutzen der
Programme ~ Uberzeugen. Vor-
aussetzungen zu ihrer Anwen-
dunpmd ein Atari ST mit Mono-
mmonitor, “Signum! zwei”
P24

und

|

Wenn

Sie lhren ST kennen
und sich in

der Lage fiihlen,
diese Kenntnisse
weiterzugeben,

suchen wir Sie.

Far den Ausbau

der Redaktion des

ATARImagazins

mdchten wir Sie als freien

Mitarbeiter gewinnen.

Sie sollten in einem

oder mehreren

der genannten Bereiche

Uber gute Kenntnisse

verfugen:

b Assembler-
programmierung

» Hardware des Atari ST

P Hohere Programmier-
sprachen wie C, Modula2,
Pascal usw.

» Kaufmannische
Anwendungen

Wenn Sie daran interessiert sind,
Ihre Kenntnisse weiterzugeben und
damit Ihr Hobby zu finanzieren,
dann schreiben Sie uns bitte kurz
und nennen Sie |hr Spezialgebiet.

Benugsquele:

Thomas Tuusend

AT i
z. Hd. Herrn Rétz
Postfach 16 40
7518 Bretten

ATARImagazin 2/88 I 39
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Grofle Klappe,
kleiner Preis

NEC P2200, ein Drucker mit interessanten Moglichkeiten

" in einer Ubersich
ur weder ihr Einsatz noch die Gra-
fer  fikprogrammierung werden nii-

EC hat den 24-Nadel-

Druckern zum Durch-

bruch verholfen. Die Ge-

der MaBstab, an dem sich diese

Kategorie von Printern messen

lassen muB. Mit dem P2200

bringt NEC jetzt eine abgespeck-

te 24Nadel-Version heraus, die

in den Bereich der preiswerten
Db e

Nicht nur im Bezug auf den
Preis hat man es beim P2200 mit
einem Leichtgewicht zu tun. Im
Vergleich zum robusten P6

Eindruck.
sind lediglich aufgesteckt, so daB
sie einem beim Aufklappen
schnellin die Hand fallen. Leider
hat man auch bei der Dokumen-
tation ein wenig gespart. Unse-
rem Testgerit lag das englische
Originalhandbuch sowic eine
recht schmale deutsche Version
bei. Hier sind Steuerbefehle nur
t aufelistet;

dutert. Ein ausfihrliches

Drucker mit all seinen Moglich-

T it i
kaum herumkomm
Der P2200 bietet durchaus
Uberraschendes. Da st zuniichst
die grobe Klappe, die sich vorne
unter dem Bedienungs-Panel off-
nen 1Bt und for ihrung
von_Einzelblttern_ vorgesehen
ist. Klappt man das Gerat auf. so
vermifit man die ubliche Druck-
walze. Als Ersatz dafur findet
‘man ein in eine Schiene eingelas-
senes Gummiband, das als Ge-
genlager fir den Aufprall der
Drucknadeln dient. Dank dieses
Konzepts kann der Printer das
Endlospapier entweder
Traktor ziehen oder aber scl
ben. Der Einsatz des Schublmk—
tors ist_notwendig. wenn man
glcchacig Emtc[blauel ver-
enden will. Diese Bauweise er-
cht es i e e
B sich

Papierstau kommen. Mit Hilfe
eines im Drucker gelegenen He-
bels lassen sie sich auBerdem auf

Endlospapier darf man allerdings
nicht vergessen, diesen Hebel
wieder auf grofte Papierstirke
zu stellen, denn sonst wird das
Endlospapier gebremst und staut
sich im Drucker.

SchlieBlich muB man darauf

schaltcn vergiBt man am Anfang
leicht und stellt dann mit Ver-
wunderung fest, daf sowohl das
Einzelblatt als auch das Endlos-
papier weitertransportiert wer-
den. Essind also vier Handgriffe,
die vor und nach jedem Wechsel

vorzunehmen sind. Wer das zu
umstandlich findet, sollte einmal
den Wechsel von Endlos- zu Ein-
zelblattverarbeitung bei einem
P6 oder einem anderen Drucker
mit Aufsatztraktor durchfiihren.

Ausspannen des Papiers und
Abnehmen des Traktors sind na-
tirlich wesentlich aufwendiger,
vorausgesetzt die Verarbeitung

Eineelblitier veraibeien lassen,
ohne das Endlospapier aus dem
R e
stellung des P:

aberhaupt
. Dem Nachteil, den fast
alle Drucker mit Trakioren auf-

T

durch_gleichzeitigen Druck i

weisen, begegnet man auch
Da_der

b do R

QUIET- und FEED:-Taste. Soll| | hefinder ie Perforation des
zoruckge:
kehrt werden, geniigt es deckung. Vor dem Ahmaen de<

OUTET it b BRD T snr
LE-Taste zu betitigen. Das Pa-
pier fahrt dann wieder in seine
Ausgangsposition.

Bel cinem solchen Wechsel

Papiers ist also immer ein Vor-
drehen erforderlich, danach ein
Zuriickdrehen. Dabei mu meist
auch noch die Abdeckung gedff-
net werden, um das Papier wie-

Inmmmu

milss wel-

Che dic Einselblatir dureh Frk.

tion_transportieren, cingestellt
i d

der genau 2u kon-
nen. Arbeitet man beim P2200
mit dem 7ug|mkmr 50 1B sich

werden
Schubtraktors sind sic in
Mittelstellung zu bringen, um ei-
nen sauberen Transport zu ga-
rantieren. Leider rastet der He-
bel an dieser Position nicht ein,
so daB man die richtige Lage
durch_Probicren herausfinden
muB. Werden die Walzen nicht
korrekt eingestellt, kann es zum

r.3

das Pap

inder man durch Zichen nach:
hilft, da es sich sonst im Drucker
staut. Die naheliegende, aber
nicht unbedingt sinnvolle Alter-

abzurciien. Wenn freilich oft nur
cine Seite ausgedruckt wird, be-
deutet das eine Steigerung des



Papicrverbrauchs um  bis zu
100%

Das ist, wie gesagt, keine Be-
sonderheit des P2200, sondern
ein Problem, das die Mechanik

Schwierigkeit bietet der Star NL
24, bei dem der Traktor an den
Sciten der Druckwalze ange-
bracht ist. Das hat allerdings un-
ter anderem den Nachteil, daB
man bei der Papierbreite auf cin
Ma festgelegt ist. Es gibt also
noch einiges zu tun fir die Druk-
kerkonstrukteure

Leider immer noch ungewdshn-
liche Wege ging man bei der In-
stallation des P2200. Die Vorein-
stellung geschicht nicht mit Mi-

Druckkepe

(

Zugtraktor: Das Papier wird am
Druckkopf vorbei gezogen

Oruckkops

Endnstomier

beim Einschalten in einen SET-

-Modus versetzt werden, in
dem sich dann die Einstellungen
im Dialog durchfuhren lassen
Von der Schriftart bis zur Konfi-
guration der Schnittstelle konnen

ic wichtigen Optionen hier vor-
cingestellt werden.

Das Papier wird

die an moglchst | | S0 TR 3

sind. sondern bequem per cinge- | | Crs T

bauter Software, Wie beim Oli- | | |

vetti DI0S kann der Drucker | | oruessope |
|

iber Kontrolleuchten den Status
des Druckers anzeigt. Hier lassen
sich auBerdem mit den Folienta-
sten wichtige Einstellungen wic
Schriftbreite, LQ, Draft 4. vor-

rd vom Hersteller mit 168 Zei

2u erwerben ist,

Anpassung an vorhandene Comp
wesentlich erleichtert.
gibt NEC Hi

In d

Die Druckgeschwindigkeit wir
pro Sekunde im Superschnelld
bis zu 47 Zeichen in Briefau

sicherlich auch zum Erfolg dieses
Geriites beitragen, obwohl cin
empfohlener Preis um 1000 DM
auch fiir 24-Nadel-Printer keine

he der Mitbewerber hervorhebt.,
ist sein Konzept der Papierfiih-
rung, das bislang auch bei teure-
ren Geriiten noch nicht sehr oft
anzutreffen ist. Der Verzicht auf
dic steinzeitlichen DIP-Schalter
gehort ebenso zu dieser Anwen-
derfreundlichkeit.
wird diese Entwicklung bei den
24-Nadel-Printern auch die Prei-
se der 9-Nadel-Drucker in Bewe-
gung bringen, denn der hervorra-
genden Druckqualitit kdnnen
diese nur mit kostengiinstigeren
Angeboten begegnen

Robert Kahenbrunn

NEC P2200
Druckprinzip:

pro Zoll. G

nehmen. Der iber
vier Sehriftarten, die man aber
leider nur iiber SET UP oder per
Software anwihlen kann. Ange-
boten werden aufierdem weitere
Schriften im Einsteckmodul, fiir
das hinten am Drucker ein
Schacht vorgesehen ist. Erfreu-
licherweise ist der P2200 kompa-
tibel zu PO/PT. Fiir diese Gerite
sind inzwischen Druckertreiber
erhaltlich, welche die 24 Nadeln
auch beim Ausdruck von Grafik
unterstiitzen, Eine Anpassungan
vorhandene Computer und Pro-
gramme wird dadurch wesentlich
erleichtert. Im genannten Hand-
buch, das zusiitzlich zu erwerben
ist, gibt NEC Hinweise auf ver-
fiighare Druckertreiber.

: Grafikaufldsung: 360 Punkte pro Zoll
duziert sich in Briefqualtat auf i o
bis zu 47 Zeichen bei 10 7e1chcn WEE BREG
o 47 10 Zeichen
proZoll
gemiB Abstriche zu machen. | | Hochgeschwin- 168 Zeichen/s
Dank der leichteren Bauweise st | | digkeitsdruck:  bei 12 Zeichen pro Zoll

der P2200 auch erheblich lauter
als die teureren Gerite. Daran
indert auch der QUIET-Modus
nicht vicl. Er vermindert aber die

Ei

Schriftarten:
Schnittstelle:
L 8KByte

um mehr
als die Hilfte, da jede Zeile mit
der Hilfte der Nadeln unidirek-
tional zweimal gedruckt wird.

Fazit

Mit dem P2200 macht der re-
nommierte Hersteller NEC 24-
Nadel-Technologie auch im un-
teren Preisbercich  verfiigbar.
Der gute Ruf der bisher vorge-
stellten Drucker von NEC wird

Kompatibilitat: - NEC Pinwriter,

8000 Miinchen 80
Tel. 089/93 0060

—

24-Nadel-Matrixdrucker

vier; weitere durch Casset-
tencinschub verfiigbar
parallel (seriell optional)

Epson LQ 1500, IBM

Druckbreite:  DINA4
Gewicht: ca.5kg
MaBe (B, T,H): 39cm X 27,5cm X 15em
Preis 1167-DM
Hersteller: NEC

Klausenburgerstr. 4

Gute
Druckqualitat
dank 24 Nadeln

m-m.,,mmul 41



"1st Address” ist

Adressen
und mehr

sichlich auf die Er'onlumm, dcs
Durchschnittsanwenders
zentriert. Dieser bendtigtja mcm
unbedingt au!wendlg: und dami
teure  Datenl
mub zumeist ulluglmhe Daten,
wicchen Kinden. oderLifstan-
tenadressen, verwalten. Beim

ie Dateiverwaltung ge-
hort bekanntlich zu den
‘Bereichen, bei denen der

Computer dem Menschen an-

=
g
3

braucht
ige

men  herauszufinden,
auch eine linke Sekretérines
Zeit. Fast unmoglich wird es je:
doch, wenn nicht der Name (wo-
nach eine Aun[skanu in der Re-

gel sortiert wird), sondern bei-
spielsweise nur die Strabe und/
oder der Ort bekannt sind. Hier

tung erschienen, der ein etwas
ungewdhnliches  Konzept  zu-
gnmdc mg: Sic nennt sich "1st

Addre:

Das ngmmm wird im solide
vergossenen ROM-Modul gelie-
fert, das man in den ROM-Port
des ST steckt. Damit entfallen
Ladezeiten, und der Hauptspei-
cher des ST biibt fur Daten B

Dateiver

gegeben, denn ein ROM-Modul
Tabt sich halt nicht so leicht ver-
vielfiltigen.

Die jeweilige Datei wird als
Accessory in einem eigenen Fen-
ster aufgerufen. So lassen sich bis
2u sechs verschiedene Datcien
gleichzeitig offenhalten. Die nur
wenige hundert Bytes langen Ac-

cessories haben dabei lediglich

die Aufgabe, den Namen der zu
bearbeitenden Datei dem Haupt-
programm im ROM-Modul mi
zuteilen, damit sic von ihm abge-
arbeitet werden kann.

16..

"It Address” ist keine (1) re-
lationale Datenbank, die mehre-
re Datenbasen iber Schlisselfel-
der verknipft. Es handelt sich
vielmehr um eine eindimension:
le Datenverwaltung, die jedoch
sehr schnell arbeitet.

auch

Nevenetogs Kuplcw_hulz

Die v t
Address” haben sich also haupt-

mmegendcn Programm lassen
sich aber selbst mit einem 720-
KByte-Diskettenlaufwerk noch
7000 Datensitze  verwalten,
wenn man eine Satzgrofe von
100 Byte zugrunde legt, die je-
doch nicht durch das Programm
begrenzt wird.

Auch wenn der Name die Ver-
mutung zulaBt, *1st Address” ist
nicht ausschlieBlich zur Verwal-
ung von Namen und Adressen
gedacht. Von der Schallplatten-
sammlung bis zur Telefonver-
mittlung sind viele weitere An-
wendungen moglich

Fiir die Einarbeitung in das
Programm sind auf der mitgelic-
ferten Demodiskette bereits drei
chiedene Datensitze gespei-
chert. Diese werden mit dem Da
teinamen in der Accessory-1
ste dargestellt. Ist das ROM-Mo-
dul jedoch nicht eingesteckt, er-
scheint stattdessen fdiglich die
Meldung “Kein ROM-Modul”
Unm nun mit einer Datei arbeiten
2ukonnen, mub man sie lediglich
wie ¢in Accessory aktivieren,
was_natirlich nicht nur vom
Desktop, sondern auch von An-
unter GEN

istauch vom

oEsk

1 IwEx_ExTRAS

atien.
Hare|Lag

672 utes 0 3 Datensa
tikel

Farbfernseher
hine s
5

BOTERT

KSX Blos The con
Data converters
AORESS

b heferences technical hand

aus geschehen kann!

Eine aktivierte Datei stellt sich
automatisch als Liste in cinem

werden 11 Tasten abgebildet, mit
denen sich folgende Bearbei-

v.mn -iberle; Re

F

42' ATARImagazi 12/68

aufrufen lasser
SUCHEN, EINGEBEN, SOR-
3 GESAMT, DRUK-
LOSCHEN, IMPORT.
EXPORT, ZURUCK, WEI-
TER und INFO. Hier hat man
die Wahl zwischen den Funk-
tionstasten des Keyboards und
der Betitigung mit der Maus




Bercits _di

Funktion SU-
CHEN zeigt, wi

A File Bearbeiten

W
“lst Address” konzipiert wurde.
Das gesuchte Wort wird namlich
nicht (1) in eine Maske eingetra-
dic_dem Datenfeld ent-
Fir dic Eingabe des

cinzige Zeile zur Verfiigung. Der
hier angegebene Begriff wird nun
in allen Feldern eines Datensat-
2es gesucht, so da 2.B. bei Ein-
gabe des Wortes Atari alle Atari-

StraBe oder in Atarianien woh-

ul man dem Pro-
gramm seine Winsche schon ge-
naver mitteilen.

Im SUCHEN-Formular

kniipfungsarten als Buttons dar-
gestellt; sie lassen sich jedoch
auch iiber die Tastatur cingeben.
Sucht man nun alle Hubers, so

S i ot
rna han

i
i Sufvare

ck_Fornat_fttribute Korrektur Grafik_Wilte
HORESS

| lhlkrln Softuare
Peter Kraus
Erlachstr, 15
7534 Birkenfeld

Sefr geshrter. Kerr Kraus,

20.83.1588

Dieser Briefkapf urde (inkl, Datum van 1. 6DRESS erzeug
5

s 1_‘:“ lesmes

Auch mit
Textpro-

grammen
Kiappt die Zu-
‘sammenarbeit

Den Sortervorgang crledi
"Ist Address” in beinahe un-
glaublicher (‘Liuhwlndxgkcxl So
wurden ca. 6500 Datensitze in
weniger als 10 Sekunden véllig
umsortiert. Moglich wird dies
durch dieAssembler-Program-
mierung. Sie erzeugt bei allen
zeitkritischen Operationen cinen
fiir das Pr Ma-

gibt man N, cin
Damitauch Ilubcrmullcr cine
Chance hat, setzt m:

Huber, da der. Doppelpunkt
“enthilt” bedeutet. Ferner sind

auch “enthilt nicht”, ungleich,
groer und Kleiner sowie die be-
annten Kombinationen verfiig-
Die_ Kriterien lassen sich
Man

wahl aus der Gwmume treffen.
Da " nur Textfelder
verwaliet, e allerdings not-

en odes
o sl e ls

Aux allen Eintrigen, auf wel-

behandeln. So kann man die ge-
fundenen Hubers bei Isweise
nach dem Wohnsitz sortieren
oder in einer eigenen Dat
speichern. Mit der GESAMT-
Taste 1ost man die Zweitliste auf
und kehrt wieder zur Gesamtliste
zuriick

schinencode o arbeitet diesen
dann ab. Das Programm kann
nach jedem Datenteld sorieren
(aber eben nur nach einem)., wo-
ich auf- oder absteigende Li-
sten wiihlen lassen.

Ebenfalls ungewohnlich sind
die Funktionen IMPORT und

EXPORT. Auber (Teil-)Liste
anderer “Ist Address™Dateicn
kann auch iiber den Modem- und
Printer-Port eingelesen werden.
Fiir die RS-232-Schnittstelle las-
sen sich dazu simtliche Einstel-

dung eigene Handshake-Routi-
nen verwendet wurden, kommt
auch der bekannte 105 Fehler
mport

t

Wer sich das

" des im "Ist Ad-
dress™-Handbuch beschriebenen
Adapters ersparen will, kann den
Centronics-AnschluB fiir 40.-

DESK_DATET_IWDEX_EXTRAS

Tel | ru ]
oo emeriang] merons)]

o

Sucher Tgp=Softuare und L2
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DM auch vom Hersteller bezie-
hen
Vorteil der Drucker-
schnittstelle liegt in der problem-
losen Handhabung (Konfigura-
tion entfallt!) und der Tatsache,
daB auch die meisten Fremdcom-
x eine Centronics-Pa-
rallel-Schnittstelle verfugen; eine

man nun beispielsweise Daten
vom PC auf den ST mit "Ist Ad-
dress” iibernehmen, so muB man
sie auf dem PC lediglich auf dem
"Drucker” ausgeben — fertig!
Klickt man einen Datensatz
mit der Maus an, so gelangt man
ins Formular ANDERN. Hier
konnen die cinzelnen Datenfel-

KOPF. Mit dem Telefon-Button
wird das Programm zur automa-
tischen Telefonvermittlung. Hat

nehmer! Noch praktischer, da

universeller, ist_dic Funktion
BRIEFKOPF. Die Daten wer-
den hier nicht dber irgendeine
Schmtlclelle gejagt, e

imgelei-

option lassen sich verschiedene
Listen und Aufkleber ausgeben.
Da die Druckformate genau wie

AL EEn

{et, Dicser verhiltsich dann ganz
so, als seien die Daten Zeichen
fiir Zeichen eingetippt worden!
Dank dieses Tricks kann man
2.B. in "Ist Word” zusammen
mit ”1st Address” den Briefkopf
vollautomatisch erzeugen. Hier
zeigt sich der groBe Vorteil der
Programmierung als Accessory!

Die zweite Moglichkeit, das
Programm mit einer Textverar-
beitung zu kombinieren, ist die
Erstellung

festgelegt
werd:n und extrem flexibel sind,
kann vom simplen AdreBaufkle-

angehalten und erst nach einer
Texteingabe, die ebenfalls ausge-
druckt wird, wieder fortgesetzt.

In der erwihnten Definitions-
datei werden auch die Bild-

i gewiinschten Adressen mils-

dazu mit- der EXPORT-
Fonktion ausgelagertwerden.
Fir das

BB kel e Y ot

das Ausgabeformat filr den Ta-

staturpufer, die Modem-Steue-
de-

gramm "Word Perfect” I4Bt sich
sogar ein spezielles, angepaBtes
Format verwenden, das durch
den Extender .MRG automa-
tisch erzeugt wird.

Natiirlich kann ”Ist Address”
auch ohne den Umweg lber cine
Textverarbeitung seine Daten zu
Papier bringen. Mit der Druck-

rung und der
PN Option
1Bt sich notfalls sogar jedes Zei-
chen einzeln definieren und, ihn-
lich wie bei 1st Word”, auch aus
anderen Zeichen zusammenset-
zen. Der Aufbau dieser Defini-
tionsdatei ist zwar relativ schnell
2u erlernen, doch wiire ein Pro-
grammteil, der dies im Dialog er-
ledigt, fur den Anwender eine
grofe Hilfe.

ufkleber
mnn redell cr1 11

der Definitions-
dateiistschnell | PRIND [Firnal Lcr) if
‘eriernt

RRIND Woraanel Hane ter 1111
BRIND> (Strafe) (cr1 (1]
R i et o1

LABEL:Lieferscheiy
BRINT> (6161 (redel] (e (111

PRINT> (e18]per Post geliefert
UsTigesantliste

ss1,
b sette lagerler Tl

mnmv
HR-1

rmwt kel
BRIND> (618 Linput"3. arul.zl"llcrlmlllﬂ!lﬂllﬂ

ein Hinweis zum Schluf. In "1st
Address” wurde cine Daten-
schnittstelle zu_anderen Pro-
‘grammen eingebaut, mit der sich
diese der Listen und Daten im
Speicher bedienen kinnen. Eine
genavere Beschreibung dariiber
ist beim Hersteller erhltlich.

Wenn man den trotz ROM-
Modul relativ niedrigen Preis von
148~ DM in Betracht zieht, 1t
sich das Programm eigentlich nur
warmstens  weiterempfehlen.
Man erhal eine extrem schnelle,

Datun: [date=

i
HERD han 425 StrapeBS51 0t e5sTelefon (74T Tupler) (4]
el (Hane] (675) [Strafe] (6351 (PLZ) [Ort] (€55 (Tell Lerd (1)
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und universelle An-
wendung, die fir die meisten
Problemstellungen bei weitem
ausreicht. Zusatzlich bietet "1st

ddress” einige nitzliche Fea-
tures, die dieses Programm deut-
lich aus der Masse herausheben.

Info
VikorKG
Halbmond 304

2% Lavenburg Thomas Tausend



n die assoziative

Datenbank “Themadat” vor
gestellt, "Voila™
dem gleichen System.

m ATARImagazin 5/8§ hat-
ten wir Ihn

arbeitet nach
Es ermog-

suchen, dic bestimmie Themen
oder Kombinationen davon be-
handeln. Statt einer Themen-
maske, die sich aus 31 Haupt-mit

10000 Schlagwértern, von e
e tu, 2u 10 pro Datensatz
werden  konnen,
"\/m\d i nurdmmmnmm

tum (Monat-Jahr) formiert. Die
Datensiitze konnen spiter nur
nach den Eintréigen in diesen Fel-
(Iun sortiert oder selektiert wer-

Gusattich zu diesen Bintragen
wird jeder Datensatz durch die

Richtig
kombiniert

"Voila” ist eine assoziative Datenverwaltung

HELP-Taste, wie oft dieser
Begriff schon verwendet wur-
de.

Leider gelangt man nach ei-
nem abgeschlossenen Eintrag,
versehentlichen Klick usw. nicht

Angabe von bis zu 10
t Dafiir gibt

it et e -
Menis und Maus-Feldanviahl
Es ist nicht kopiergeschiitzt und
4Bt sich deshalb.ohne weiteres
mit ciner Festplatte einsetzen.
Dic  Standardeingabemaske
besteht aus vier Feldern, in wel-
che die Information des jeweili-
gen Datensatzes  ecingetragen
wird. Bei ciner Literatursamm-
lung konnten dies z.B. Titel,
Verfasser, Quelle und Standort
sein. Die Feldnamen lassen sich
frei wahlen (max, 20 Zeichen)
Die Feldlingen sind jeweils auf
80, 60 und 15 Zeichen be-
Diese bestimmen im
en dic maximale An-
zahl der Datensitze pro Disket-
te. AuBerdem enthilt die Maske
noch drei sogenannte Schliissel-
felder; eines von ihnen ist als Da-

P4 1187

ftlas
BR Deutschland
Boden

Folle
Landuirtschaft
ek 1

Sek I1
melt
hologie

ern
es einige Hilfen:
a) Die Funktionstasten F1 bis
F10 werden vom Programm
automatisch mit den 10 meist-
verwendeten Schlagwortern
belegt. Diese lassen sich ein-
fach durch Tastendruck abru-
fen. Die Tasten und ihre Be-
legungen werden am unteren
Rand der Maske angezeigt.
Eine Anderung ist natirlich
moglich
Wenn man nach Eingabe
nes oder mehrerer Feichen
ein ? oder * eintippt, 0 er-
giinzt das Programm diese zu
cinem bereits _bekannten
Schlagwort. Mit UNDO kann
man, falls vorhanden, ein an-
deres anwhlen, mit R
irdes ibernommen.
Nach Eingabe eines Schlag-
wortes erfahrt man mit der

©)

Drucken_Parancter_Ende

itel uad Fun
rbrauch, Bodenversiegelung, Badenpol ik

ren oder etwas nachzutragen.
Die ESCAPE- oder UNDO-Ta-
sten fihren nicht zum erwarteten
Ergebnis. Dies sollte noch getin-
dert werden. Ebenso ist es etwas
verwirrend, daf man vor dem er-
sten Eintrag erst WEITER an-
Klicken oder RETURN driicken
muB, che der Cursor erscheint.
Hier fehlt dem Programm noch
der letzte Schliff

Das tut seiner Hauptaufgabe,
schnell die gewinschte Informa-
tion herbeizuschatfen, aber kei-

Punkt SUCHEN und gibt die
Schlagworte fuir das gesuchte
Thema ein. Auch bei einer rela-
tiv groBen Datei erscheint nach
wenigen Sckunden der erste Da-
tensatz auf dem Bildschirm, Zu-
sitzlich wird angegeben, wie vie-

sen, zumindest aber ausdrucken.
Bei der Eingabe von Stichworten
gelten die beschricbenen Hilfs-
funktionen. Zur besseren Uber-
sicht kann man auBerdem eine
Liste aller verwendeten Stich-
worte ausdrucken lassen.

Beagsquelle

3078 Sobenau L Seifet
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AnschiuB an den
Rest der Welt

i Lir Atari XL/XE in de

er Kleine Atari ist nicht

mit sehr vielen (normge-

en)  Schnittstellen
ausgestattet.So kommt es, daBer
cin einsames Dasein ohne jede
Verbindung zu anderen Compu-

man Kontakt zu fast allen Com-
putern, Akkustikkopplern und
fremden Datenverarbeitungsan-
lagen aufnehmen kann, ist die
RS-232-Schnittstelle. Diese muf
schnell

blerecke liefern wir die Hard-

ware-Schaltung und erkliren i
notwendige Software zur Einbi
dung in das Atar Betricbes
stem. Auberdem zeigen wir an-
hand cines kleinen Basic-Pro-
gramms, wie man grundsitzlich
cin Terminal-Programm zur Da-
tentibertragung erstellt

Am besten verwendet man eine
Federleiste mit gewinkelten An-
schliissen und I6tet sie direkt auf

der keine Betriebsspannung von
+5 V zur Verfigung steht, muB.
man sich mit einem Extrastecker
an cinem der beiden Joystick-
ports behelfen.

Die Bauteile der
RS-232-Schnittstelle

Das Herzstiick der Schaltung
ist der ACIA (Asvnchmnuuh
Comm face
Adapter) 6551 e
tungen sind kompatibel zur 6502-
CPU des Atari. Der ACIA iiber-
nimmt die gesamte serielle Da-

maBige TTL-Pegel (0 baw. 5 V ),
wihrend der RS-232-Standard

hohere  Spannungsdifferenzen
(ca. 12 V baw. ca. —12 V) ver-
langt. Deshalb sind zwei Treiber-
ICs ICL232 (baugleich mit
MAX232) notig. Jedes von ihnen
enthalt zwei Eingangstreiber zur
Umwandlung des RS-232-Pegels
in den TTL-Pegel und zwei Aus-

CONTROL Regbter_ enthat KontollByte:

Name FunktionbeimLesan  Funkton beim Schreiben
DATARegiter  enthatemplangencs  hergibtzusendendes
Daten-Byte Diten e an ACIA
b

bergiheKontoll Byte
nACIA

Fur Besitzer eines Atari XE
haben dic Entwickler an die Be-
tricbsspannung gedacht. Der
Preis dafiir ist aber ein vollig ge-
éinderter Expansions-Port.  Es
gibtnun das ECI, das erstin Ver-
bindung mit dem Modul-Port ci-
nen_ vollstin Expansions-
Port bildet. Auierdem wird jetzt
keine Federleiste mehr  ge-
braucht, sondern zwei Platinen-
randstecker. Auf dem abge-
druckten Schaltplan sind die Pin-
Belegungen fiir die Ports beider
Computer ~ verzeichnet. Stan-
dardmiBig wid flr dic RS 232
Schnittstelle eine 25polige SUB-

gangstreiber fir den umgekehr-
ten Vorgang.

AuBerdem bentigt man noch
2wei TTL-ICs zur Speicherdeko-
dierung. In unserer Schaltung
werden dem ACIA die Speicher-
zellen SD100 bis $D103 zugewie-
sen. Die Speicherdekodierung st
in unserer Schaltung, um Bautei-
le zu sparen, nicht vollstandig,
h., dic vier ACIA-Register
wiederholen sich 256 Bytes lang
periodisch (bis SDIFF).

Uber das COMMAND- und
das CONTROL-Register kann
man u‘m ACIA alle fir die Da-
fenibertragung wichtigen Para-
meter mitteilen. Auch die Inter-

Aufbau der
D-Buchse verwendet, Da das
RS-232-Schaltung Raster schlubeinchen
Die S&hallunb kann problem- | nicht mit dem einer Lochraster-
los auf e platine. miissen

e Srien Sorg-
falt verlangt aber der Anschiul
der S0poligen Federleiste fir dic
Verbindung mit dem Atari XL.

4GI ATARAmagazin 12/68.

Sie die Beinchen beim Einloten
entsprechend verbiegen oder die
Buchse mit einem Kabel an-
schliefen.

des ACIA liBt
sich ber diese c Registr o
flussen. Das § er
kann nur gelcsen werdar und
enthiilt alle’ wichtigen Informa-
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tionen Uber den Zustand des
ACIA. Die Bit-Belegung aller

-Register Register entnehmen- sic bitte.
Bit 7 AnzahiderStopbits Bit 7 6 Parititsmodus dem Kasten.
0 0 0 ungerade Paritat beim Senden Ansonsten sind auf der Platine
i ol st~ 0 1 o sxdua | | 7% n0ch acht Elkos, in Quarz
undkelne Pt Empange und eine LED mit Widerstand zu
i o e Wortinge = 1o ni"‘mm LR finden. Die Daten-, Steuer-,
i st AdreB- und D i
e 6 5 Wo Fuisibrprifung s gen des ACIA sind kompatibel
o0 Jhe B 5 P 2uder CPU und konnen daher di-
1o see i rekt mit dem Expansions-Port
v 1 Parititsmodus einschalten verbunden werden. Hervorzuhe-
B4 MM UE 4 enpngertromons ben ist noch der IRQ-Ausgang,
0 exemort MR ol tiber denm der ACIA mit Low
4 °'"EN°”'“ "“"“ fsme 1 Echomodus, Bit 2und 3 missen meldet, daB er etwas vom Com-
Bt 32 1 0 BaudRate Oscin, RTS gchtauflow. puter will. Doch dazu spiter
0000 mnTa g 3 2 Saritompt Kontole mehr.
A 00 s S
bl e les
0100 o Bresksendenthr 5D des ACIA 6551
0l @ R e Der ACIA stellt vier Register
1001 1m0 S o zur Verfiigung, mit deren Hilfe
: : } “’ %‘“’ 1 IRQaus. man alle Funktionen im Griff hat
1100 an Bt 0 Doten-Torminai(acUyboreit (s:Kesten),
1110 900 o micht berei n(lﬂkmghl Wie man erkennen kann, ist
Sl A T das CONTROL-Register nur zur
Steuerung des Ubertragungspro-
tokols da und muB deshalb nur
cinmal vor der Dateniibertra-
ietinn gung richtig gesetzt, d.h. auf das
andere Daten-Terminal einge-
ot 7 stellt werden. Das COMMAND-
igscht Register hat wichtige Funktionen
0 keinIRQ wihrend der Dateniibertragung.
e Die Bits 5 bis 7 miissen nur ein-
Bit 6 Datengegenstelie (DSA-Eingang) mal richtig gesetzt werden, um
0 besit-DRSIow* cine eventuelle Parititsiiberpri-
1 nichtberct - DSR igh* fung bzw, -gencrierung auszu-
Bit 5 Trigersgnai(DCD-Eigang) wihlen. Uber Bit 4 bestimm
0 liegtvor-DCD low* man, ob der ACIA die ankom-
1 ltnichvor DD ighe menden Daten sofort (um cin
Bit 4 STATUS-Senderregistor halbes Bit zeitvergriBert) wieder
T zum Sender zuriickschicken soll.
1 leert In diesem Fall muB der normale
Bt 3 STATUS-Empfangaregister Sender des ACIA ausgeschaltet
heas sein (Bit 2 und 3) gleich 0.
i Die Bits 2 und 3 haben zwei
Bit 2 Ubertauffetior Aufgaben. Einmal steuern sic
0 kein Fehler las. Hardware-Handshaking
1 Feller iiber den RTS auf high, bedeutet
Bit 1 Fehler bei Start- oder Stopbit ies, daB der ACIA nicht bereit
0 i t, weitere Daten zu empfangen.
Pl AuBerdem kann man mit i
Bit 0 Partatstahier den Sende-Interrupt des ACIA

KeinFebler
Fetler

ein- bzw. ausschalten. Ebenfalls
iber diese beiden Bits kann der
ACIA veranlaBt werden, ein

A'Alllm.gmlxr-l 47
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Break-Zeichen zu schicken, das
den Sender stoppt. Uber
kann man dem ACIA mitteilen,
ob er Interrupts erzeugen darf

1 nicht. Bit 0 meldet die Be-
reitschaft der Schnittstelle. Auf
die genaue Benutzung dieser bei-
den Register gehen wir gleich
noch niher ein.

Doch nun zum prinzipiellen
Ablauf ciner Datentibertragung.
Zuerst wollen wir uns mit dem
Senden von Daten beschaftigen
Sobald der ACIA dazu bereit ist,
meldet er dies mit einem Low-Si-
gnal am TRQ-Ausgang. Voraus.
setzung dafiir ist aber, daB das
Erzeugen von lmump-sgmnu
(COMMAND-Re it 1

0) und auch s e Swder—
Interrupts (Bit 3 und 2) elaubt
ist. Die CPU reagiert auf das
IRQ Signal und sucht nach des-
sen Verursacher. Dabei liest sie
auch das STATUS-Register des
ACIA. Dort kann man feststel-
len, ob der IRQ vom A(.IA aus-
gelost wurde und, , au
welchem Grund (s. Bu Bclcgnng
STATUS-Register). In diesem
Pl s B4 ind 7 gesetzt
sein. Nun schreibt man das nich-
ste zu sendende Byte in das DA-
TA-Register, und den Rest iiber-
nimmt der ACI

Das Empfangen von Daten
lduft im Prinzip genauso ab. Wie-
der meldet der ACIA per IRQ,
daB er ein Daten-Byte empfan-
gen hat. Auch nun gibt die Ab-
STATUS-Registers

Ord

lieBt man das Daten-Byte im
ATA-Register. Dies mub na-
tirlich vor dem nichsten Emp-

- cinfache Handhabung ~der
Schnittstelle dber herkommli-
che Befehle (GET, PUT usw.)

~ einfaches Einstellen der Para-
meter (Paritit, Baud-Rate
usw.)

azu wollen wir einen Hand-
Ter programmieren, der ber den
Namen R: anzusprechen ist. Da
dieses Programm _automatisch
geladen werden soll, wird es als
AUTORUN.SYS auf der DOS-
Diskette abgespeichert. Der so
gebootete Handler ist nun zu
schiitzen, d.h., dem Betriebssy-
stem muB mitgeteilt werden, dal
der freie Speicher (z.B. des Ba-
sic) erst nach dem Handler be-
ginnt. Zuniichst wird DOS 2.5 im
Bereich von $700 bis $1C6C gel
den, direkt danach der R:-Tres
ber von $IEEQ bis $21CD. Dic
Adresse des untersten_freien
RAM:-Bytes ($2400) kommt in
MEMLO,

iirlich soll der Treiber auch
noch nach jedem Reset aktiv
sein. Dazu verbiegen wir den
Vektor DOSINI, iiber den nor-

ler, die Handler-Tabelle, aber
auch den ACIA initialisiert. Den
urspriinglichen Wert von DOSI-
NI miissen wird uns natrlich
merken, um den normalen Ab-
lauf weiterzufhren

Nun ist unser Programm sozu-
sagen nicht mehr kleinzukricgen.
Aber schon taucht das nichste
Problem auf. Der ACIA macht
sich ja immer mit einem IRQ be-
merkbar, wenn er der CPU etwas
mitteilen will. Natirlich ist im

sonst ein Uberlauffehler auftritt

der Ataris ein
IRQ, der vom ACIA kommt, zu-
nichst nicht vorgesehen. Zum
Glick haben die Entwickler bei

des

RS-232-Handlers

Zur Kommunikation des Atari
mit dem ACIA bendtigen wir cin
Programm, das einige Forderun-
gen erfillen mug:
~ Reset-Festigkeit
~ automatisches Laden des Pro-

‘gramms beim Booten des DOS

48 I ATARImagazin 12/88

0 daf beim
Auftreten eines IRQ durch den
Vektor  VIMIRQ gesprungen
wird. Nun ist alles ganz einfach.
Wir merken uns die Adresse
VIMIRQ, schreiben die unserer
eigenen TRQ-Routine ein und
springen (nachdem unsere Rou-
tine jetzt vom Betriebssystem

aufgerufen wurde) danach zur
gemerkien Adresse.

Die Interrupt-Routine
des Handlers
Diese Routine wird immer

dann aufgerufen, wenn ein IRQ
auftritt, Zunichst miissen wir al-
so mit Hilfe des STATUS-Regi-
sters (Bit 7) feststellen, ob der
IRQ vom ACIA ausgelost wur-
de. Falls dies der Fall war, wird
dieses Register ausgewertet, um
herauszfinden, wie darauf zu rea-

ieren ist. Dabei gibt es drei
Moglichkeiten
1. Der ACIA mischte das niich-

Lo
gennehme

In diesem Fall wird das nic
ste Byte aus dem Sende-Buf-
fer in das DATA-Register des
ACIA geschrichen. Dieser
Buffer (OBUF, im Handler
mit 256 Byte Linge angelegt)
hat den Vorteil, Kiir-
zere Datensiitze. blitzschnell
vom Basic aus ibertragen las-
ic landen dabei zuniichst
im Buffer, von wo sie dann
nach und nach ausgegeben
werden. Zur Verwaltung die-
ses Buffers gibt s zwei Poin-
ter, PPOI und TPOL. PPOI
an, an welcher Stelle im
Buffer das nichste Byte bei ci-
nem PUT- oder PRINT-Be-
fehl geschricben werden muf,

Da der Buffer nur 256 Bytes
lang ist, kann es natirlich
sein, daB beim schnellen Prin-
ten PPOI so schnell erhoht
wird, dafs er TPOI tberholen
wiirde. In diesem Fall muB
der Handler warten, bis wie-
der Platz im Buffer ist. Dann
kommt s Basic-Pro-
gramm) zu Wartezeiten.

Natiirlich ist noch zu beriick-
sichtigen, daB kein Byte aus-
gegeben wird, wenn der Buf-
fer leer ist (PPOI = TPOI)
Es muB aber auch darauf ge-
achtet werden, ob die Gegen-
stelle vielleicht ein Xoff-Zei-




chen gesendet hat. Tn diesem
Fall diirfen wir keine weiteren
Daten senden, bis die Gegen-
stelle wieder ein Xon meldet.
Diese Art des Ubertragungs-
profokolls (mit Xon und
Xoff) nennt man Softare
Handshaking, Das Abfragen
d

iibernimmt der ACIA selbst

Der ACIA hat ein Daten-
Byte empfangen.

Auch hier existiert cin Buffer
(IBUF, 256 Bytes). Es wird
also das Byte im DATA-Re;
ster des ACIA in den Emp-
fangs-Buffer an die Stelle des
Pointers RPOI geschricben
Falls der Buffer nun voll ist,
mub der Handler dies der Ge-
genstelle mittcilen, damit die-
se zu senden aufhort, Das
kann ber die Leitung RTS
geschehen oder durch Senden
des Wertes in STOP (Xoff).
Wenn wieder Platz im Buffer
ist, ist entweder RTS auf low
2u setzen oder der Wert in
CONT (Xon) zu senden. Mi
GET oder INPUT werden
dann Daten aus dem Buffer
an der Stelle IPOT ausgelesen.
Diesmal ist zu beachten, daB

empfangen wird.
3. Der Status von DSR oder

DCD hat sich geandert.
Je nach Status des Akustik-
kopplers oder Computers
konnen dicse Meldugen ent-
fallen oder verschieden sein.
Deshalb 146 sich im Handler
iber CHECK bestimmen, ob
und welches der beiden Signa-
le beachtet wird. Naheres
folgt spiiter.

SERIE

PROT  $6F0 0= kein Handshake, 1 = Software-Handshake,
Hardware- Handshake
Hardware-Handshake bedeutet
- Der ACIA sendetiber RTS Ausgang sin Bersshut
- Der. Aancmpm.n iber CTS-Eingang Bereitschafts-
signale der Gegenstel
Sofowe Handsake bedeu
~ Der ACIA sendet von Xon/Xoff-Zeichen als Bereit-
Nxchlbzm!mddlm
Der ACTA emplang! XonXltvon der Gegenstlle
sToP S6FI Zeichen r Xoffbei Softhandshake (norm. 19)
CONT  §6F2 Zeichen for Xon bei Softhandshake (norm. 17)
FULLFL  $63 0= imInput-Bufferist Platz, 1 = Input-Buffer voll
DATABRK sm Normalzustand, 1 = Handler wartet auf Gegenstelle
ERR 6FS 0= alleso k. sonst Feher aufgetreten
STAT sm ACIAStatus (ACSTAT)
CHECK  $6F7 0= weder DSR noch DCD abfragen, 32 = nur D
g A DG g o
OFF $6F8 0= Normalzustand, | = nurnoch Output-Buffer senden,
dann Ubertragung stoppen.
RWEL  $6F9 12 = bei GET warten, wenn Input-Bufferleer,
13.= nicht warten
NOCHR  S6FA 0= Zeihencmpfangen, = keinZichnempingen
(nach GET-Befehi) Die Variablen
des Treiber.
programms.

PUT, GET und bei uns auch
SPECIAL. Doch fallen diese fiir
unsre Schittstelle iberraschen-
derweise recht kurz aus, denn die
Interrupt-Routine _nimmt  uns
schon viel Arbeit ab. Doch nun
zu den Programmteilen.

OPEN

Hier wird eigentlich nur der Ge-
genstelle mitgeteilt, daB unser
Computer zur Datenilbertragung
bereit ist. AuBerdem wird das
Flag fiir den Wait-Modus (s. spi-
ter) entsprechend dem ersten Pa-
rameter des OPEN-Befehls ge-
setzt. Wie bei jeder Handler-
Routine erfolgt vor dem Riick-
sprung im Y-Register die Uber-
abe der Fehlernummer (1 =
Status OK).

CLOSE

Es wird nun das Stop-Flag (OFF)
gesetzt. Dieses teilt der IRQ-
Routine mit, dal nur noch der
Buffer gesendet und dann dic
Gegenstell ¢

Die eir Handler-
Routinen

Zu jedem richtigen Handler
gehoren die verschiedenen Trei-
berroutinen OPEN. CLOSE,

GET
Falls kein Fehler aufgetreten ist
und dic BREAK-Taste nicht ge-
driickt wurde, wird das aktuelle

Zeichen aus dem Buffer gelesen.
Ist der Input-Buffer leer, hangl
es davon ab, ob der Wait-Mod

e e

GET-Routine mit dem Riickga-
bewert 0 verlassen und das Flag
NOCHR (S6FA) gesetzt. War
der Input-Buffer voll, wird auch
FULLFL zuriickgesetzt, um dcr
IRQ Rouum mitzuteilen,
o i Zeihen st
Dies ge:chlehl aber nur, wenn
mindestens sechs Zeichen im In-
put-Buffer frei sind.

PUT

Zucnstwird des ACLA Sende I

utput-Buffer ist,
hen in diesen ge:
schrieben, andernfalls gewartet,
bis wieder Platz frei ist.
SPECIAL

Diese Routine ist fiir alle XI1O-

Kienen Unteroutinen gesprur-
gen. Eine Beschrei r ein-
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zelnen XIOs folgt spiter.
Sollten Thnen noch verschiede-
ne Teile des Handlers unver-
stindlich sein, schauen Sie sich
doch das abgedruckte Listing an.
denn es ist ausfiihrlich kommen-
tiert. Eine Liste aller yom Hand-
ler verwendeten (cigenen) Va-
riablen finden Sie im Kasten

Bedienung des
Handlers
Folgende Basic-Befehle wer-

denvom R:-Handler unterstutzt:
OPEN #Kanal, Wait-Modus (12
oder 13)., 0, "R:” GET #Kanal,
Byte

PUT #Kanal, Byte

PRINT #Kanal, Text

INPUT +Kanal, Text

XIO 40, +Kanal, Wert fir
COMMAND-Register  des
A e O
Reg.,

HOgL Sl EROT )

XI042, %, ch fiir STOP, Wert
far CONT, *

Nach RESET wird der Hand.

| Baud, keine Paritit, 1 Stopbit

und Software-Handshake initali-
siert. STOP erhilt den Standard-
wert 19 (CTRL-S), CONT der
Wert 17(CTRL-Q) und CHECK
| den wWert 32

Die Programme

Listing 1 zeigt den R:-Handler
als Atmas-2-Quellcode und ist
fur alle Assembler-Kundigen ge-
dacht. Da Hardware-Erweiter-
ungen auch fir Basic-Program-
mierer .mmmm sind, haben
wir in List den_gleichen
Handler als "AMD™File tbge-
druckt. Listing 3 ist ein Kleines
Basic-Programm. mit dem man
schon erste Kontaktversuche un-
ternehmen kann. Wir haben mit

Kkommuni;
Klappte einwandirei.
‘Wenn Sie den Handler in Basic

SYS aufihrer DOS-2.5-Diskette
legen. a

"AMD™-L
TORUN.SYS), oder Sie geben

diesem Fall miissen Sie Thr ferti-
ges (assembliertes) Programm
mit_dem Monitor_abspeichern
($1EEO bis $21CD) und die
Startadresse S1EE0 an dieses
File anhiingen (s. Assemblerecke
6/88).

Sie konnen den Handler auch

ihn aber erst initialisicren. Das
geschieht mit einem Sprung zu
JSR) SIEEO. D:

Handler eingetrages

n und
fest gemacht. Damit der Handler
nurcingetragen wird, ist_ein

Sprung zu SIEF2 erforderli
Sie konnen das Handlerfile auch
im ATMAS-(Monitor) oder BI-
BO-Assembler (BLOAD) la-
den. In beiden Fallen ist der
Handler iiber § 1EF2 zu initiali-

fallt die Anderung von MEMLO
im Unterprogramm VECSET!
Aucl\ k(") i

Handle:
(PROT FULLFL usw.) beliebig

RS232

ler bzw. der ACIA auf 9600 | den Quellcode mit Atmas ein.In | abwandeln.
Quarz
avefeou f"] _..w

ATARI Systembus

Alle Elkos:22 uF
Widerstand:160 ¢
2 Mhz
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Pinbel i
belegung der bendtigten Ports: ATARI XL Systembus
R$232 Buchse von hinten gesehen
s "
Joystickport
-;
H
L]
ATARI XE Modulschacht ATARI XE ECI
von hinten gesehen von hinten gesehen
sk
coz Saen
E8aarvesianiii Heiit
B sesscee
seeeses . sossese
Ceguuz a %0 o
edceistaaing sy T
b b}
i
Schaltplan der RS-232- | CTS, TxD mit RxD und DCD | oder Fehler bei der Uber-
Schnittstelle mit DTR vertauschen muB. tragung)

Beim Verbindungsabel der | Der Handler ericugt folgende | Manchimal kann s sein, da
RS-232-Schnittstelle zu _einem die erst beim | die Fehlermeldung erst nach RE-
anderen Geslit ist zu beachten, nac}mcn m:T Befehl ausgege- | SET verschwinden. Man kann
ob es sich um eine Dateneinrich- | ben werd auch einen ACIA-RESET durch
tung (z.B. Computer) handelt | 137: mmun(mndshm fehl- | POKE $D101,0 auslosen. Dann
oder nicht. Dann missen niim- geschlagen oder falsche | muB man aber alle ACIA-Para-
lich die Ausgzinge unserer Schal- Baud-Rate meter (Baud-Rate usw. ) neu set-
tung mit den Eingangen des an- | 142: Framing Error (Stopbits | zen.
deren Rechners verbunden wer- falsch, wird nicht ausgege-

den (und umgekehrt). Das be- ben.
deutet, daB das Kabel RTS mit | 143: Parity Error (falsche Pairiit | Andress Binner

O g
| s R LB, | B oEs
£ B, 1o
. f:;;::HVP\,v BB, e snsseereme
EE
s 5 EEAN 2 ;:ne: -
£ s2ie em vecser Elertoren setzen
B >

ATARImagazin 12168 I 51



s
553‘-‘-‘%27:'}:?:x?ﬁ{?x??x?-muum

o Lon e sGassricte worte

B HR

o B

I et
s

VEGSET  £3A Bler 'v;ETTFE e oo
98 Reny jeunt

ol e
e
A B

“

J‘“ G
ioaopnit 4

EadERatthare
132:0e0 ansragen

1RSELL R

{Einschalttoxt

- R
woome
g

8 EEEE“;EL‘\
fi=d
e

[HA peerar  secia-tro

sck BB 12312 e, noten

>06-Routine
o hesting
' biPagen

Ham
g
s REY

5

jDaten angekonnan®

BEQ NOTFULL §-oNedn

32 e
wotruL 38 SHRT  paten ausgeven?
8 diferer ootein

s
Lt
Tienk

93

T it o

G5 BNT-T Ixen“von Gegenstelle®
.

-] AR

Lk

FOR Lo ETAT  jFenler merken
ERROR S B
5H B0
oLt Loa w1 saie, sendevargaenas
T LRA Bhraome ERESWPIREYGEEET
Fi E‘r’ﬁ Bhraome J1EG.PRMEISERIR""

s
EHER R et o

NS LbA DATABRK ot Seganstells
DA TEOI  sEuiter lser?
e

B
- BB 2
e NP BAC
ws gm o yevee seoe
]
L

suevertragung Ende

oftuarenandenake

T~
R S
w g

5 o

B

e

Rrs

52 aranimagazintass




SERIE

BurciK

seTCHR

comano

suFTeHR

FEq aus;
s .

B )

oy a sStatus 0K
SRS ikeine Fonter

Ak 2

R IROTT LS e
E e fatenans: 1°

i ﬁ‘x”?ﬁ?iiq“ﬁ

o g

s RO
s 0
88 ol RLEEERD
5B &

AN 8265 §oraceatachen o
0 B e

oY wt Y seatus 0c

:i‘}!m;i.mni&ii.:’.‘.miéxté
8% ek -

AUTORUN.SYS
Der Treiber als AMD-Listing

1000 MHHH NRTN VBYT KDRV HBRB THKD 30892
1001 RBHB ENTH KJRV HDRV KJTH HDRB 30800
1002 KBTF RYHB NUTH KBTG RYHB NITH 31161
1003 KDRK HBND TMKD RCHB NFTH YRUH 31020
1004 THFR YRRR RRYR UHTH FRKB RBTH 31514
1005 HDRV KBEN THHD RBKB NDTH HDRK 30340
1008 KBNF THHD RCGH KBNU THHB TFRY 30985
1007 KBNI THHB TGRY DHFV RKRR KJTU 31638
1008 HDRK KJTH HDRC KJNG HBYB RUKJ 30588
1009 THHB YNRU KJDY HBYV RUKJ RRHB 31350
1010 NGRY KJYI HBNH RYKJ UIHB VFRY 31390
1011 KJRN HBYD RYKJ RFHB VHRY GHKJ 30867
1012 MFHB TFRY KJTH HBTG RYDH KJRJ 30940
1013 HBRY BTKJ TNHB RUBT KJTU HBHT 31151
1014 RFKJ TTHB MYRF KJYR HBHG RFKJ 30705
1015 RTHB HRRF KJRR HBHU RFHB HBRF 30300
1016 HBHN RFHB MHRF HBHU RFHB HDRF 30073
1017 HBHH RFHB HJRF HBHI RFKH CJCC 29394
1018 THJT DHVH VRYH BRMF FRRR RRRR 31871
1019 RRRR RRRR UYUU TYTU TYRB UIGY 32923
1020 FDFJ FYFD GYRR FJFN GUGI FTFV 30818
1021 FVFJ FDGY GIRR RRRR RRRR RRRR 32445
1022 RRRR RRRR RRHD YRRD YTRB YTGY 32465
1023 YTJF YTJJ YTIV RVTH IHJH IHHK 31031
1024 IHKB RTBT HBHF RFYJ HRBR RHFH 30495
1025 KKFH KHFH FUNU THKB HGRF YBHF 30600
1026 RFHR RUIV RDYR KBHF RFYJ RHMR 31408
1027 RUYR YHYR KBHF RFYJ TEWR RUIV 32177
1028 HRYR IVRD YRKB HFRF YJRD BRUF 31012
1029 KBMR RFHR TRKB RRBT VBHT RFHR 31429
1030 UYVB HYRF MRUY IVIN YRKB RRBT 31806
1031 KVHV RFJJ RRYY NNHV RFKB NBRF 31057
1032 UHNB HVRF VJRH MRET FRYR BDYR 31826
1033 KJRT HBMU RFFR KBHF RFHB HDRF 30017
1034 IVFU YRKJ RTHB HIRF KJRR HBHI 30636
1035 RFFR KBHI RFBR RHKB HNRF VBHM 30574
1036 RFBR THKB RYBT YJHU RJRH HBRY 31568
1037 BTKB MHRF BRRU IVRD YRYR BDYR 31888
1038 IVRD YRKH CJRR YUHB RRBT NNHN 31427
1039 RFIV RDYR KBMR RFBR RTFR VJRY 31915
1040 BRRC KBRY BTYJ MURJ RHHB RYBT 31404
1041 FRKB RTBT YJTR HRMJ KBHY RFHB 30939
1042 RRBT FRKB HRRF BRRT FRVJ RYBR 31598
1043 RJKB RYBT YJHU HBRY BTFR KBRT 31336
1044 BTYJ TRHR HJKB MTRF HBRR BTFR 30913
1045 KRRT YRCY YRKD YKHB HJRF KJRR 31283
1046 HBHD RFFR KJRT HBHH RFKR RTFR 31109
1047 KJRR HBMK RFKD TTHR IYKB MBRF 30724
1048 VBHV RFBR TFKB HDRF BRUH KBHJ 30253

>
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1049 RFVJ RVKR NUKJ RTHB HKRF KJRR 31307
1050 IVDF YTKB HURF HRTU KBMB RFUH 31033
1051 NBHV RFVJ RKBR RHYR CYYR KJRR 32078
1052 HBHU RFKV MBRF NNHB RFCJ RRYY 31480
1053 KRRT FRKR HRFR KBHD RFYJ RTBR 31151
1054 RKKB MDRF YJRU BRRF KRHN FRKR 31197
1055 HMFR KRHJ FRIH KBRY BTYJ HURJ 31481
1056 RIHB RYBT KDTT HRBG KBMM RFTH 30743
1057 FJRY VBHN RFNR NTKV NHRF NNNH 31508
1058 RFFH JURR YUKR RTFR KDYY VJYH 32282
1059 MRRC VJYJ HRTI VJYK HRTH KRJY 32130
1060 FRKD YKHB RYBT KDYC HBRU B
1061 RTFR KDYK HBMR RFKR RTFR KDYK 31308
1062 HBHT RFKD YCHB MYRF KRRT FRRR 31610
1063 MHKH NRRY NTRY NRTN 15106 *

Was ist eine
Mini-SPEEDY?

ot o o SEEO 07 oo g
i L s 2 e SR

i qm.e.:.m g mmm [k
o wen, oo s SPEE

]
RS232-Terminal
10 B T s 220
20 REH PYGS TG IR T T IGES 3 VK
S0 xen Lt ko o
0 REH o STDY 10500k
e e s e
i g s '».";;”r‘“:ﬂ“"m&‘i Sl

THEN 210

210 IF PEEK(7( N 160
220 KEY=PEEK(KEYTAB+PEEK (764))

230 IF KEY=155 THEN PUT #1,13:KEY=10
240 PUT #1,KEY

250 POKE 764,255

260 GOTO 160

64)=255 THE|

et o i SPEEDY g

et
- - e SHEEDY 1050
ek SEEEDY e

Hier die Preise fiir die neue Mini-SPEEDY:
Mini-SPEEDY N s5-0m
Mini-SPEEDY D 1050
Mini-SPEEDY 105.-0m

Tsspemnnsl

i tcas, St 4o ek S s AT L P g

K s

CHERIE
und vieles oy |

Jirgen Drr Ems“ms r.i 5528 l'nmslli

it s sl s
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SERIE

Erweiterungen
am Bus

Eine neue Serie des ATARImagazins befaBt sich mit dem
Parallelbus der kleinen Ataris.
Er bietet viele Méglichkeiten der Erweiterung.

Signal Pin  Signal
GND 2 /EXTSEL

4 Al

6 A3

8 A5

10 GND

12 A8

14 A10
All 16 AR
A3 18 Al
GND 20 AlS

2 DI

24 D3

26 DS

2 D7
GND 30 GND

32 GND

34 /RST
/IRQ 36 RDY

38 EXTENB

40 /REFRESH
/CAS 42 GND
/MPD 4 /RAS
GND 46 LRIW
NC 48 NC
AUDIO 50 GND

Tabelle 1: Belegung des Parallelbus

icle 800-XL-Besitzer ha-

Busstecker an der Rilckseite des

sofort mit der Erweiterung seines
Rechners beginnen. Ob meh
Speicher, ein_Floppy-Laufwerk
(vielleicht vom ST), uncC\mro—

lich gut ist. Beim eine
G00XL kani man dotjamochel | EPROM-Floppy amP Pamlh,lhus
S i ist fast itkom-

Ben, aber beim 800 XL? Darauf
wollen wir Thnen heute cine Ant-
wort geben. Wer mit einem Lot-
kolben umzugehen weill, kann

56I ATARAmagazi 12/68.

men wir aber auch i
sten Einschrankung: Viele Dinge
Kann ich leider nur anregen; der

Leset st oo aifgcfordert, sclt
aktiy  mitzuarbeiten.

omnt, 435 jeds Hardware-Er-
weiterung nur so gut ist wie die
zugehorige Software. Alle lei-
denschaftlichen Programmierer
(Assembler, Pascal, Action!
usw.) sind also ebenfalls aufgeru-
fen, mitzumachen und das Letzte
aus der Hardware herauszuho-
len.

Was wird geboten?
Zuniichst wollen wir den Paral-
lelbus ausfiihrlich beschreiben.
AnschlieBend werden Schaltpli-
ne und Software fir folgende Er-
weiterungen entwickel:
~ serielle Schnitrstelle (RS 232)
~ parallele Schnittstelie:
(Drucker)
EPROM-Floppy

~ Bussystem, das es :rlauhl

mehrere
leichzeitig zu ceities

~ Speichererweiterun,

~ Floppy-Controller-Karte

- Digital/ Analog-Wandler
Wenn Anregungen zu weite-

ren Karten eingehen und das Tn-

teresse groB genug st, kann diese

Palette natiirlich noch erweitert

werden.

Signale, Signale, Signale
Do hmuclbm hat 50 An-
schli cinigen Publikatio-
e Belegung leider
falsch angegeben. Deshalb hier
die korrekte Darstellung. Bild 1
zeigt die Numerierung des An-
e
auf den Rechner sieht.
b !cgung dazu ist in Tabelle
Taufgelistet

Die Signale sollen hier naher
erliutert werden,
A0ALS

Dies sind die AdreBleitungen

des Rechners. Damit lassen sic

sind nicht gepuffert; sie konnen
nicht sehr stark belastet werden!

0..D7

Dies sind die Datenleitungen
des Computers. Da der Atari ein
8-Bit-Rechner ist, sind es genau
acht Leitungen. Auch sie sind
nicht gepuffert!
GND

Hierbei handelt_es sich um
Masseanschliissc (GROUND).
[EXTSEL

Wenn man diese Leitung auf
logisch 0 legt, wird das interne
RAM des Atari abgeschaltet

Dm st die Taktleitung des
Prozessors

ST

Hier handelt es sich um die
Rilcksetzleitung des Prozessors.
Mit diesem Ausgang lassen sich
auch Schaltungen am Parallelbus
b




IR
Mit dicser Leitung kann der
Prozessor zu_einer Unterbre-

chung veranlaBt werden (Inter-
rupt). Dazu ist diesc Leitung
kurz auf logisch 0 zu legen.

RDY

SERIE

ez

Signale am
Parallolbus.

gnal in die RAMs

des Atari werden.

Mit dieser L
Prozessor kurzzeitig anhalten.
Dazu wird sie auf logisch 0 ge-
legt.

EXTENB
Dieses Signal geht immer dann
auflogisch I, wenn der Atari sein
internes RAM anspricht. Ist das
Signal 1, kann das nterne RA

iiber TSEL ausgeblendet
wu.lm,
/REFRESH

Dicses Signal geht auf logisch
0, wenn der Atari cinen Refresh-
Zyklus ausfahrt (Aufirischung
der dynamischen RAMES).

[CAS
Dic hoherwertigen 8 Bit der
Adresse werden mit diesem Si-

cingetaktet

Wenn man dieses Signal auf 0
legt, wird das interne Mathe-
ROM des Atari abgeschaltet und
das darunterliegende RAM akti-
viert.

IRAS

Die niederwertigen 8 Bit der
Adresse werden mit diesem Si-
gnal in dic dynamischen RAMs
eingetaktet.
LRIW

Dieses Signal gibt an, ob dic
Daten auf dem Bus geschricben
oder gelesen werden sollen. Istes
logisch 1, liest der Atari Daten
AUDIO

Uber diesen Eingang kann cin
externes Audio-Signal zu dem

Von all diesen Signalen sind
leider nur wenige gepuffert. Die
meisten, die aus dem Atari her-
auskommen, diirfen nur minimal
belastet werden.

Michael Pascher

Hallo,

PD-Autoren!

Suchen Sie einen
vertrauenswiirdigen
Ansprechpartner?

Sio nun auf dem

0b
ST oder auf XL/XE programmieren. Jedsn Monat

g won ‘m

Die Numme-

stellen i ausgewzite PDS i unserer Public-Domain-Ecke v, im-
mer mit der vollen Adresse iher Autoren!

hnen bieten. Wenn Sie an einer schnellen Verteilung Ihrer PDs inter-

igerigen Tagen sinen Wog bis in nach Holland, Luvemurg oo

Ostereich. Sprechen Sie mit uns - wir stzen s i einé lébendige
PO Sreng o

Verag Riiz-Eberle GabR

AbL. PD, Horr Rosemeler

Postfach 1640

7518 Bretten
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SERIE

ST hat Téne

g kann auch

1 Folge der ST-As-
wmhlucd«, soll es um die
Musikprogrammierung ~ auf

dem ST gehen. Dabei werden wir

uns allerdings nicht auf die vom

ST-Soundchip  vorgegebenen

Maglichkeiten beschranken, die

ja doch etwas diirftig sind. Statt-
sen wollen wir aus unserem

Rechner Klinge hervorzaubern,
wie man sic auch vom C 64 ge-
wohnt ist, dessen Programme
sich ja meistens durch exzellente
Sounds auszeichnen. Doch leider
istes beim ST nicht so leicht mog-
lich, gute Klange zu produzieren,
wie Thnen_vielleicht noch aus
dem ATARImagazin 6/87 be-
kanat ist. Dort haben wir schon
einmal die Hardware des Sound-
chips besprochen.

Dic_cinzigen Parameter, die
wir beim ST abwandeln konnen,
sind Frequenz, Lautstirke und
teilweise die Hillkurve, welche
den Lautstirkeverlauf eines
Tons festlegt. Der ST bietet aber
nur 10feste Hallkurven, die nicht
verandert werden konnen und,
viel s hr
picpsigem  Compu
Kiagc. Da jedoch gcmdc die
Hillkurve oft fiir den Klang ent-
scheidend ist, kann man bei ein-
facher  Programmierung ~des

ten. Aufierdem besitzt

ic Rechteckwelle, wodurch die
Klzugmnghd\kcucn W
geschréinkt werden. Beim C
Fingsgen: cristicren nben fei

60I ATARImagazin 12/68.

Mit
aus dem ST guter Sound horvalgelnckt werden.

definierbaren Hillkurven und
mehreren Wellenformen auch
noch Filter und Ringmodulatio-
nen. Damit lassen sich hervorra-
gende Sounds einfach program-
mieren. Alle diese Moglichkei-
ten miissen wir auf dem ST durch
entsprechende Software erset-
zen. Hoch-, Tief- und Bandpass-
Filter konnen wir hier gleich wie-
der vergessen, da sie software-
miiBig nicht zu ersetzen sind.

16..

Fiir gute Sounds sind Hilllkur-
ven und Frequenzmodulationen
amwichtigsten. Sie sollen des-
halb auch zuerst besprochen wer-
den. Da eine Hullkurve nichts
anderes ist als der Lautstirkever-
lauf eines Tones, ist sie wohl am
cinfachsten zu_simulieren. Wir

sprechende  Lautstarkeregister
Um eine Hullkurve fein genug
aufzulosen, benutzen wir fur un-
sere Routinen den VBL-Inter-
rupt, der ja zwischen 50- und
7imal pro Sekunde aufgerufen
sl B Tl A
wir auch noch andere Dinge m:
chen konnen; die Musik lauft nur
im Hintergrund

ormalerweise sollte man
aber lieber den 200-Hz-System-

Interrupt verwenden, weil man
50 zum cinen den Klang feiner
auflosen kann. Andererseits hat
man immer den gleichen Takt,
egal welche Auflosungsstufe ge-
rade aktiv ist. Der grundstitzliche
Aufbau einer (ADSR-)Hillkur-
ve siht nun folgendermafien
aus. Zunichst kommt die An-
schlagphase, in der die Lautstar-
ke des Tons mehr oder weniger
schnell von null auf den Maxi-
malwert steigt. Danach folgt eine
Abschwellphase, und die Laut-
stirke geht vom hchsten auf ei
nen_bestimmten Wert zuriick,
der in der folgenden Haltephase
eine gewisse Zeit gehalten wird.
Zum Schiu Klingt dic Lautstir-
ke dann wieder auf null ab.

Ein Trommelschlag besteht
beispielsweise aus ciner sehr kur-
zen Anschlagphase und relativ

rzen Abschwell- und Halte-
phasen sowie einer fast nicht vor-
handenen Abklingphase. Ein
Klavier besitzt dagegen eine sehr
kurze Anschlagphase und extrem
kurze Abschwell- und Haltepha-
sen, dafir aber eine sehr lange
Abklingphase. Da_wir unsere
Hillkurve in ciner Tabelle able-
gen, konnen wir auch Doppel-
Klinge und Hallkurven produzie-
ren, die zwischen zwei Lautstr-
ken hin- und herschweben.

Nun wollen wir uns mit Fre-
quenzmodulationen und Vibra-
to-Effekten beschaftigen. Unter
ciner Frequenzmodulation ver-
steht man cin- systematisches,
leichtes Anheben und Absenken

hervorrufen. Bei stark unter-
schiedlichen
schell hintereinander mit ciner
Stimme wiedergegeben werden,
entsteht dann eine Art Klingeln-
der Ton. Mit ihm kann man z.B.
metallische Klinge ~erzeugen
Ein Vibrato schaltet zwischen
2wei oder mehr sehr eng beici
anderliegenden Frequenzen hin
und her, wodurch der Ton als viel
runder, schwebend empfunden
wird.

Gerade bei den Frequenzm
dulationen erdffnet sich ein wei-



tes Feld der Klangerzeugung, da
sich ~softwaremabig _ beliebige
Modulationen erzeugen lassen.
Dies konnen z.B. nur einfache
und feste sein, wie sie im Listing
auftauchen. Es sind aber auch
komplexe Schwingungen mog-
lich. Dazu wird beispiclsweise ¢i-
ihler

77 7|Zwei oder Vier
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sounds stark verringer. Aber

Stimmen
miissen gleich- ber:us ausreichend, um die Ori-
PN e imente  deutlich er-
kcnnbar Dies.

mu
7um Grund
diese simulierten Schwingungen
nun noch genau auf die jeweilige
Notenlange abgestimmt werden,
crhalt man teilweise Ergebnisse,
man vom ST nicht erwartet
hiite.

Im Listing sind all diese Fil
keiten jedoch nur grundsitzlich
aufgezeigt. So ist die Modula-
tionsschwingung immer dic gle
che, auch wenn cine Note kiirzer
istals cine andere. Dadurch erge-
ben sich natiirlich verschiedene.
Schwingungen bei ein und dersel-
ben Note. AuBerdem wurde das
Programm nur fiir cine Stimme.
geschricben; die anderen Stim-
men lassen sich aber dquivalent
behandeln. Wer nun ein tolles

Musikstick erwartet, wird wohl
enttiuscht sein. Leider habe ich
keine Ahnung von Noten usw
Dafiir konnen wir hier eine wei-
tere Moglhlkeit ar Verbesse-

ich

ner Stimme ein Akkord errei-
chen.

Alles in allem ist das Listing al-
50 nur ein Grundgerist fur eine
cigene Sound-Routine, in die
sich dann auch noch mehrere ver-
schiedene Modulationen einbrin-
gen lassen. AuBerdem sollten Sie
dort_Sound-

spielt werden sollen und deshalb
anhand einer Kennziffer aufge-
rufen werden. Da aber auch bei

it dem.

Ksmimliche Weise, U dic Q.

sehr wichtig, da i
Sample jedes Instruments sehr
st ist, da ja bei allen Umrech-

ingen in andere Tonhhen wei-
{ere ualithisverust entstehen

Wer:
Sound auf dem Amiga beschif-
tigt hat, veib vielleicht, daB die-
ser mit Digital-Sounds arbeitet.
Dabei werden fir jedes Instru-
ment kurze Sticke digitalisiert
(2.B. ¢in Trommelschlag), um
sic dann in die gewiinschte Ton-
hohe oder Linge zu bringen. In
der Assemblerecke 8/38 haben
wir bereits genau erlautert, wie

digitaler Sounds bzw. zum Ab-
spielen vorgestellt. Um ein Mu-
sikotick  zu _programmieren,

nes digitalisierten Instruments
auszugeben; ein  einstimmiges
Stickist ja meistens nichtsehr in-
teressant. Deshalb missen im-
mer zwei oder sogar vier Stim-
men gleichzeitig berechnet wer.
den, umsie dann vor der cigentli-
chen Ausgabe iiber den Sound-
chip erst digital zu mischen. Da-
bei treten natiirlich verschiedene
Schwierigkeiten auf. Als erste ist
hier wohl das Zeitproblem zu
nennen.

wir ja nicht schon vor der
Musikausgabe das ganze Stiick
berechnen und im Speicher able-
gen wollen (dann konnten wir ja
gleich alles digitalisieren), mis-
sen wir in Echtzeit das jeweilige
Oy cines Instru-

Programmie-
rung irgendwo die Grenzen des
ST-Sounds horbar werden, kom-
men wir nun noch zu einer weite-
ren Methode der Klangerzeu-
gung

ments hoher- oder tiefersetzen.
AuBerdem dauert das Mischen

reichbaren Frequenzen des Digi-

Deshalb werden oft auch mehre-
re Stiicke pro Instrument digital

gende  Sounds

Sie haben sogar den Vorteil, daf}
jedes Instrument nur im Original
abgespielt wird, da ein Schlag-
zeug gewdhnlich nicht in ver-
schiedenen Tonhohen zum Ein-
satz kommt.

Sie sehen bereits, welch mL
fiiltige Moglichkeiten nocl
stecken, von denen sich dic
sten nur durch eigenes Auspro-
bieren entdecken lassen. Experi-
mentieren Sie also ruhig einmal
mit der abgedruckten Routine.
Sie werden dabei auf Klinge sto-
Ben, die Sie vom ST nun wirklich
nicht erwartet hatten.

Chrsian R
A‘I-mlﬂulnﬂllll 61
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Assemblerlisting

start! )

move.l #8,-(sp) JSupervisor=
nove.u #32,-(sp) JHodus

rap # jeinschalten,
addg. 1 #6,sp i

nit ;
nove.1 #irg,$70 ;Irg initiali-
jsieren

'Nauntnrngrann.
‘laeuft weiter.

endeibra ende

irq!
cnp.W #0, flagl .Ist nn(h_]eln

bne soundi ;Ton dran?
move, 1 gnh\terl.an sMein, also
cnp.w HSFFES, (aB) sneue Werte
bne normall sholen
nove, 1 Nstinn:l,nmntzrl,

1 nnln

(aﬂ)hsnundnhln*x Frequenz
nuve.h (iﬂ)',snnndcmp 1

not

nuv: h (aB)* d8 :Huellkurve
1s1.1 #2,d8 sberechnen
move. 1 Ihnellen,al 3

add.w d8,al H

nove. 1 (ul),huellnnlnterl;

nmove.b (aB)+,vibratol+l ;Vibrato
nove, 1 uB.nninterl jspeichern
nove. #8,vibflagl i

soundl! ;Sound spielen
nove, 1 nndulatinnpnmtzr aB;Modulation
move.b soundchip+l,dd

nove,b soundchip#3,di
slw ’

add.b d8,dl

cmp.W 255, (aB)

bne modulo

nove, 1 lnndulatlnn.nndulaunnnnmter
hra noduloe

odulo: ;VDH vorne
add.u_(aB)+,d1
nove, 1 aB,nnﬂnlanununmter,
nove.b dl,snnnd:hln*l )
Isrw # ;
move,b dl,snund(hm*x ;
moduloend: 3
nove.b soundchip+1,d8  ;Vibrato

nove.b soundchipt3,dl  jerst aus den
1s1.u #8,d: jJFrequenzbytes
add.b d8,d. sein Wort
cmp.u #8,vibflagl smachen und

beg freglplus ;dann den
sub.w vibratol,di sVibratowert
nove.u #8,yibflagl saddieren bz,
bra frenmlnus jsubtrahieren.

freal H
udd.u vlhratnl dL
nove, H M vnhﬂagl
fregln

move. h dJ. sound:nw‘l
Isr.n 88,41

nove. h di, soundchip*3
move.1 huellpointerd,ad ; m‘ellkurven-
cnp.b #255, (aB) ,hut

beg endel und in Nzglster
nove.b (all),snund:hlpu?,snhruben
addg. 1 #1, hgellunm terl

cmp.b #8, ( ;Ton zuende?
bne nuaner2 sNein

endel! ;Ja,dann Flagl
move.w 0, flagl jzurueck
nunmer2: E

sHier werden in
.elnen Rutsch
;die imaginaeren
‘Snundrenlstnr
;in den Sound-
jchip kopiert,

chip:
nove. 1 “snnndthln;aﬂ
nnvz.u B

chip

nnve.h (lB)‘.SffﬂBEG
nove.b (aB)+,$f8802
dbra do,chiploop

;
;
:'

rte Ende Irq
soundchip:
dc.b8,8,1,86,2,0,3,0,4,8,5,8,6,0
dc.b7,%08111006,8,8,9,8,16,8

nodulation:
dc.w20,28,20,8,-28,-20,-20, 255
nodulationpointer:dc. Inodulation

huellen
:: }huellel shuellez, huelle3, huelled
c.
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huellel:
dc.bi5,14,13,12,11,18
dc.b9,8,7,6,5,4,3,2,1,0
huelle2:
dc.bi8,13,15,11,8,5,3,8

huelled:
blk.b64, 14

huelled:
blk.b3,1

huelleS:

;Pause, daher immer 1

dc.bid,8

pointerl)
dc.1stinmel
flaglidc.ul
huellpointeriidc.18

vibratolidc.u
vibflaglidc.u@

sAufbau fuer jede Stinne.
jFrequenz Hi,Freques
'Nnellkurvannnnnzr.Ulhratnstazrke

Experimentieren Sie ruhln 'mal
mit den Vibrato-Werten !!

stimmel!
dc.bi,221,1,30
de.bi,221,2,15

de.b255, 255

Grafiken mit dem
Panasonic KX-P1090
ausgeben

In Ausgabe 10/88 des ATARImagazins haben wir
cin Hardcopy-Programm fiir den GP 550A und fiir Ep-
son-Kompatible vorgestellt. Hier folgen die notwendi-
gen Anpassungen fur den Panasonic-Drucker KX-
P1090. Da das Programm von vornherein auf leichte
Adaption an jeden Printer ausgelegt wurde, sind nur

16-

klcine Anderungen gemaf Listing 1 im Assembler-
Text vorzunchmen. Das iibersetzte Programm sollte
als HC_KX.TTP bezeichnet werden. Es unterstiitzt
die vier !
mit denen der Drucker Bitgrafik ausgeben kann. Eine
zultissige Parameterzeile, die beim Aufruf der Routine
cinzugeben ist. konnte folgendermaBen lauten (fiir
Punktdichte 3):

—3BILD.PIC

Die Datei BILD.PIC mu8 ein Bild im Doodle- oder
GST-Image-Format ("Snapshot”, 1st Word Plus”)
enthalten. Nach Aktivierung der Routine ohne Para-
meter erhilt man eine knappe Benutzungsanleitung
auf dem Bildschirm.

Eine weitere kleine Anderung des Programms, a
gegeben in Listing 2, erlaubt es, zusitzlich zu den bei
den bisher vorgeschenen Bildformaten auch das "De-
gas™Format fiir SchwarzweiBbilder (name.PI3) zu
verarbeiten. Bei einem entsprechenden File milssen
cinfach nur die ersten 34 Bytes, die Farbinformationen
enthalten, ignoriert werden.

Michael Schramm

KXP1090.8

Die brucker-sbyangigen Unterarograme
ab he_init in Listing 1 i

nagazin 10/88 auf Seite u sind aurch
die folgenden UPs zu erses

* 444 Version fiir KX-P103D:

et noveq wiLL g2 % 11

he-nopar nnug - i!,dn.nnh basl (a5)
e.b a2 dersita-bast (s5)
Rovea w1 >

ATARImagasin 2128 I 63
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bsr esc_pr
Tove &8

e sicaran

noveq #2700
” fntehr

b d3,d8
esc.oror ora printthr

escr

he_tern rts
hetine tst gt
o hclnzend
nnvm 63 %
u:-r Laensturbasson)

b
heln_lp
bsr

bsr
heln_end
bt

ra esc_orpr

s 17
buffer 1ds. 16017 ¥ firs Bild

send
BT ) I 1

n cBilder oI 9Cb | KKPLO von M, Schram ¢
Sty s kg, S quf teine 0D | ‘ VLR LF
Enititerungen des progtams nitlgt b L1 Dag Program emariet!
anntei] ab den Label ‘open_ok:: lalnenﬂu ot
Programtel] ab den Label ‘apen.ok | folamder i gwle
b R LELLF, Der Batednane dars®

pen.ck bsr wr_str

"
_‘k_ b * fildcards (,577,65F, 527,520

s ) aufieisen. ! (R
it
ietlelle ssane ber den’

fund gelesen...',0

nove. 1 8,46 * handle
lea buffer-baso(as) a0
nove, 1 432034, 40
8,5

‘schiedenen niglichen G LE

el ns"(w, mm n'

it
LF,LF, " Die Dated'nub eine 4~

Haritany i reen: ot 651-1
HFornat (PI0)!, R L

%, Ldc.b
ldcib ! enthalten,’,0

Programene:

g5 1 % von he_lLine used

density

£ at, &5

s 03" of

AND . PRE
or Flg

¢ T
w gie Datel O

=1 Or fmtk =

ek Yaden."s

v
it " L

1o P#318

Yt D)=18 fnd peek (K¥

.Pvﬂh

( w pas Progrant sob
gm()-
men\d O

gkLX) =16
(fv\gazcki lsm‘.- LY

“““me =18
flresl, gyt

Programmier-
Wettbewerb

Das Abtippen von ST-Programmen ist ein schweres Geschaft. So gut
wie unmoglich wird es aber, wenn zu dem eigentlichen Programm noch
andere Dateien hinzu kommen. Normalerweise behelfen wir uns in sol-
chen Fillen mit Basic-Lader-Programmen. Diese sind allerdings schwer
fehlerfrei und in angemessener Zeit abzutippen.

Deshalb unser Aufruf:

Wir méchten Sie, licbe Leser, darum bitten, eine Abtipphilfe fiir den
ST zu entwickeln. Sie sollte von komprimierten Daten ausgehen, cin-
fach und narrensicher zu bedienen sein und dic Moglichkeit zum Zwi-
schenspeichern haben. Zusiitzlich brauchen wir natirlich ein Pro-
gramm, das vorhandene Dateien fiir den Gebrauch der Abtipphilfe um-
wandelt. Die besten 5 werden mit je cinem
PD-Sortiment des ATARImagazins bedacht. Das beste Programm wird
im Heft abgedruckt und zusitzlich mit 500.— DM belohnt.

Unsere Anschrift:
Verlag Werner Riitz

Zu Hinden Herrn Rosemeier
MelanchthonstraBe 75/1

7518 Bretten
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Mega-Sounds ST
(Folge 2)
Sampling, Synthesizing & Co.

‘Wir hoffen, Sie haben inzwischen alle Thren Sampler
gebaut. In dieser Folge michten wir Ihnen nun zeigen,
wie Sie selbst Kliinge errechnen konnen. Doch zu-
nichst cinmal zum Programm "Play I”. Wenn Sie es
mit "Memtape” aus der letzten Ausgabe

SERIE

Wihrend der Abspielzeit sollten Sie den Timer C
(System-Timer) abschalten, da sich Timer A und C
aufgrund gleicher Prioritit storen. Die Folge sind dann
Knackgeréusche. Timer C bedient u.a. die 200-Hz-
Uhr, die Maustasten und den Tasten-Repeat.

Das GFA-Basic-Programm "Percus” macht eigent-
lich nichts anderes, als cinige Soundrecords zu ermit-
teln. Die Daten werden in String-Variablen abgelegt.
Da die Berechnungen recht langwierig sind, empfeh-
len wir Thnen, die Records Threr Wahl abzuspeichern
Beim Enlwurl dcs ngmmm\ wurde von cinigen Aus-
drucken Betrach-

werden Sie feststellen, daB beide eine gewisse h
lichkeit aufweisen. Bei ”Play It” handelt es sich um ei-
ne Routine, die darauf ausgelegt ist, in Ihrem Pro-
gramm zu arbeiten. Sie kann zwar nur Soundrecords
ausgeben, dies jedoch mit maximaler Geschwindig-
keit. Spiiter wird der Interrupt abgeschaltet.

16..

ten Sic dazu bitte die Abbildung. Sie sehen, daf der
Tambourinklang aus einigen abklingenden Schwin-
‘gungen (Frequenz nimmt ab!) it etwas Rauschen am
Ende und cinigen zufilligen Spitzen am Anfang be-
steht.

Solche und dhnliche Kurven errechnet "Percus”.
Da dabei auch total andere Klinge entstehen kon-
nen, zeigt, wie viele Moglichkeiten man durch die
Wahl der Parameter erhalt. Hier noch ein Tip: Lassen
Sie die Kurven doch einmal plotten! Diese Art der
lich nur eine von vielen denk-

Somit miissen Sie die Digisound:
noch starten und konnen glcu:h wenemrbeucn Schx
viel Zeit kostet das auch nicht (z.B. Timer A = 55: c
30% langsamer). Ansonsten ist, wie bei ” Mcmtape
auch, der Routine etwas Platz zu schaffen, wenn Sie
1552

tanbourn.pati Linge:

1 Pixel = 2.

hzuen. Vielleicht findet einer unserer Leser andere be-
sonders interessante Wege. Wir n uns freuen,
dariiber im ATARImagazin berichten zu knnen.
Jirgen Piscol

44 Butes:

—~—

mit einem Programm arbeiten, das den ganzen freien
Speicher belegt (hier RESERVE 100000: 100 KByte
fiir GFA-Basic, Rest an GEMDOS). Nach dem Laden
kénnen Sie wieder die Adresse der Variablen bei
Adresse $64 (Expt.-Vekt. Nr. 25) holen. Die Bedie-
nung von "Play It” geschieht folgendermaBien:

1. TIMER-A-CONTROL ($FFFA19) auf 0 (STOP

TIMER) zur Sicherheit (S-Modus)

2. Eventuell TIMER A
(SFFFAIF) setzen von 255...36. Sollte der Wert zu
niedrig sein, bleibt Thr Programm fiir die Zeit der
Sound-Ausgabe einfach stehen.

3. Startadresse des auszugebenden Blocks in Memptr
cintragen

4. Lange in Bound eintragen (in Bytes). Wenn Sie

hier aus Versehen eine 0 angeben, werden 4,3 Gi-
gabyte (1) abgezihlt. Also Vorsicht!
5. Ausgabe starten: TIMER-A-CONTROL auf 1

PLAYIT.S

Autisesu vun € B1. i
ey prseo,
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TIPS + TRICKS

Boss-Key

Sicher kennen auch Sie folgende Situation. Nach
ampf mit T Daten-
bank, Compiler und Assembler gonnt man sich ein

wird von cinem monochromen Bild im verbreiteten
"Degas”-Format (PI3) ausgegangen, das die meisten
Zeichenprogramme erzeugen konnen. Bekanntlich
bieten auch viele Snapshot-Programme diese Option.
So kisnnen Sie schnell und einfach zu gecigneten Bil-
dern kommen.

paar Minuten
rer Software, und plotzlich tauchen (je nach Pro-
gramm) der Chef (vorzugsweise bei Ballerspiclen),
die Ehefrau/Freundin (Strip Poker), die Polizei (Ko-
piertes aller Art), der Pfarrer (bestimmte Diashows)
oderandere Personen auf, dic mit einem Unterton von
Wut und Enttiiuschung fragen: *Was machen Sie hier
cigentlich?” Bisher half nur cin schneller Griff nach
dem Netzschalter. Damit war natiirlich die kurz bevor-
stehende Losung des Adventures futsch. Auch der
neue Highscore konnte nicht abgespeichert werden.

16..

Das kann nun anders werden, denn jetzt steht
"Boss-Key” zur Verfiigung. Dieses Programm ist nur
wenige hundert Bytes lang. Es wird vor dem Spiel ge-
startet und bleibt als Interrupt-Programm im Hinter-
grund. Erstwenn Si es mit den Tasten ALTERNATE.
und HELP, die sonst fir Bildschirm-Hardcopics zu-
stindig sind, aufrufen, wird der Bildschirminhalt
durch einen mehr oder weniger "ernsthaften” Inhalt
ersetzt. Ihr Spiel wird wihrenddessen eingefroren und
1dBt sich nach einem weiteren Druck auf ALTERNA-
TE-HELP wieder fortsetzen. Welches Bild zur Dar-
stellung kommt, konnen Sie selbst bestimmen. Das
Programm erkundigt sich beim Laden nimlich nach
dem Dateinamen. In der hier abgedruckten Version

Auch an den kann "Boss-Key” ange-
paBt werden. Beim "Neochrome”-Format stehen al-
lerdings 128 Bytes vor dem Bild. Man sollte dann nach

auch die Farben de lad Bildes

tauschen.

Das GFA-Basic-Programm erzeugt aus den enthal-
tenen DATAs BOSSKEY.PRG. Da eine Priifsumme
cingebaut ist, werden die meisten falschen Zeilen cr-
kannt und angezeigt.

Wie funktioniert "Boss-Key”? Ganz einfach, das
Bild mit dem erfragten Dateinamen wird in einen Puf-
fer geladen, in dem es zuntichst cinmal bleibt. Dann
wird cine VBI-Routine installiert, die nach jedem
Bild, das auf den Bildschirm kam (beim Monochrom-
monitor immerhin 71 pro Sckunde!), durchlaufen
wird. Dazu sucht man nach einem leeren Eintrag (0) in
der VBI-Liste (Pointer darauf ist $456 = vblqueuc).
Die Anzahl der maximal moglichen Eintréige ist in
nvbls ($454) notiert. Ist der Eintrag gelungen, so wird
das Programm mit GEMDOS $31 (KEEP PROCESS)
verlassen, wodurch s resident im Speicher bleibt.

Da das Hardcopy-Flag (SEE) als letzte VBI-Routi-
ne behandelt wird, 16t es sich leicht fir eigene Zwek-
ke verwenden und danach wieder Iischen. Genau dies
passiert im_cigentlichen Interrupt-Programm. Ist
DUMPFLAG gesetzt, wird der Bildschirminhalt mit
dem Buffer vertauscht und so lange gewartet, bis
DUMPFLAG nochmals gesetzt wird.

Thomas Tausend

saren

tesk Splel fods Regels
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A m
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TIPS + TRICKS

Farbbilder schwarz
auf weiB3
Endlich aussagefihige Ausdrucke

von ST-Grafiken in mittlerer und
niedriger Bildschirmaufiésung

den “zweiten Bildschirm”. Die Grafikwerte werden
dann wortweise ausgelesen, umgerechnet und schlicB-
lich mittels PUT neu gesetzt. Die PUT-Werte werden

in INIT cingelesen
Mit den Menifunktionen PACK-SAVE und
PACK-LOAD lassen sich Bilddateicn komprimieren
und wieder entschlissseln. Hierzu einige kurze Erklii-
rungen. Um cine Menge von gleichen Byte-Werten
sind zunéichst drei An-

Die drei des Atari ST
stellen wohl in erster Linie cinen Kompromif zwi-
schen den sr Anwcnder

gaben erforderlich:

neuen Farbgmhkmoghchkellen der 16-Bit-Technik
dar. Da diese drei unterschiedlichen Modi mehr oder
weniger unverbunden nebeneinander existieren und
ein groBier Teil der ST-Programme nur in cinem davon
arbeitet, ist dabei ein gewisser Nachteil. Auch be-
stimmte_cingebaute Funktionen des ST-Betriebssy-
nicht in allen

16..

Das beste Beispiel ist die im Monochrommodus her-
vorragende Hardcopy-Funktion. Der Versuch, ein
Farbbild der niedrigen Auflésungsstufe auszudruk-
ken, ergibt meistens ein wenig befriedigendes Grau in
Grau. Ursache ist, daB man bei der Entwicklung des
Atari keine leistungsfihigen Anpassungsroutinen fiir
die Umrechnung von Farbtonen in Grauwerte vorge-
sehen hat. Ebenfalls vergeblich wiinscht man sich ci-
nen im

stems
gleich effektiv.

1. cin Zeiger-By
zeigt

2. die Anzahl der gleichen Bytes

3. der Wert, den diese haben

Un Platz sparen zu konnen, lohnt sich dieses Vorge-
hen also nur fiir Byte-Reihen aus jeweils mehr als drei
gleichen Bytes.

Im ersten Durchlauf sucht die Packroutine nach
dem Zeiger-Byte. Dafiir geht sic dic komplette Grafik
durch und zihlt simtliche Byte-Kombinationen hoch.
Sie fahndet dabei nach ciner Kombination, die in der
Grafik nicht enthalten ist. Ist diese gefunden, folgt der
2weite Durchgang, das eigentliche Packen. Kommen
alle Byte-Kombinationen vor, gibt es keinen Zeiger,
und das Packen st nicht moglich. Beim Packvorgang
werden nun die aufeinanderfolgenden Bytes auf
Gleichheit untersucht. Sind mindestens drei gleiche
gefunden, werden die entsprechenden Angaben in der
dargestellten Form kodiert. Dic Speicherung ge-
schieht dann folgendermaBien. Die ermittelten Byte-
Werte werden auf den “zweiten Bildschirm” gepoked
wobei das Zeiger-Byte als erstes gesetzt wird. Da:
notwendig, damit sich die Bilddatei bei PACK-LOAD
auch wieder 1Bt

. das auf cine gepackte Byte-Folge

auch fiir den

=
schirm macht. Ein Soft-
ware-Konverter, wie er kirzlich von GFA auf den
de, zeigt cigentlich nur, was man
Entwicklung versiumt hat, ohne
selbst eine brauchbare Losung darzustellen.

Der hier abgedruckte Farbbildkonverter in GFA-
Basic liuft im hochauflssenden Modus. Er erlaubt es
immerhin, Farbgrafiken, die als Dateien auf Diskette
vorliegen, in wirklich brauchbare monochrome umzu-
wandeln. Diese lassen sich dann problemlos ausdruk-
ken. So erhélt man cin deutlich besseres Ergebnis als

ic it all dieser Vorginge sollte so
hoch wie moglich sein. Eine optimale Nutzung des
wird allerd t durch Kompilieren er-
mdgicht. Das Packen der Bilddaten ginge schneller
vonstatten, wenn man auf dic optische Verfolgung des
Vorgangs verzichten wiirde. Diese verhindert jedoch
das Aufkommen von Langeweile wihrend der Pack-
zeit. Will man die Anzeige weglassen, muB man nur
die Prozedur Linie () und deren Anspriinge ersatzlos
streichen.
Kommen wir nun zu den einzelnen Meniipunkien
es i und ihrer Bedeutung:

durch eine Hardcopy aus der Auflo-
sungsstufe heraus. Der Konverter besitzt eine konse-
quent modulare Programmstruktur, die Thnen das
Einbinden in cigene Werke crlclchlem soll. Aus dem
gleichen Grund wurden, soweit mi die auftre-
o e e e R
ren einer Grafik erfahrt diese eine Verschicbung auf
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LOAD: Laden eines farbigen oder monochromen Bil-
des. Die maximale Linge der zu ladenden Bilddatei
liegt bei 32 128 Bytes. Alle Bytes, welche die Anzahl
von 32 000 iiberschreiten, werden dabei abgeschnit-
ten, so da die Grafik auf jeden Fall richtig im Speicher
liegt.



SAVE: Ablegen einer Grafik auf Diskette im Doodle-
Format

PACK-LOAD: Einlesen einer komprimierten Bildda-
tei

PACK-SAVE: Komprimicren der im Speicher befind-
lichen Grafik und Abspeichern der gepackten Bildda-
tei auf Diskette

KONVERT: Umwandlung einer Farbgrafik in eine
monochrome. Um die Geschwindigkeit bei dicsem
Vorgang zu steigern, kann man sich eines kleinen Um-
wegs bedienen. Die zu konvertierende Grafik sollte so
wenig wie moglich Schwarz enthalten, da nur die
Bytes, deren Wert groBer als Null ist, beim Zeichnen
der neuen Grafik gesetzt werden und somit Zeit ver-
schlingen. Es kann also sinnvoll sein, ein Bild zur Ge-
winnung von mglichst viel leerem Raum erst zu inver-
ticren, dann zu konvertieren und anschlieBend wieder
zu inverticren.

TIPS + TRICKS

QUIT: Verlassen des Programms
RADIERE: Gibt dic Moglichkeit, unerwiinschte Tei-
le der Grafik zu entfernen. Die Grofe des "Radier-
gummis” wird vom Benutzer mit der Maus bestimmt
und durch Driicken der linken Maustaste festgelegt.
Die rechte Maustaste fiihrt aus diesem Modus heraus.
INVERTIERE: Aus Schwarz wird Wei und umge-
kehrt.
CLS: Loschen der Grafik aus dem Speicher

Wenn man sich im Auswahlmodus befindet, 1iBt
sich mit der rechten Maustaste die Meniileiste weg-
schalten, damit man die ganze Grafik anschauen und
bei Bedarf iiber ALTERNATE/HELP ausdrucken
kann. Viel SpaB beim Einsatz, Ummodeln und Einbin-
den des Farbbildkonverters.

K. E. Neugebauer und Thomas Moltzen

Desk [LTTNY Edit
& Load

ein ansehniiches Ergebnis bringt.
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CONVERT.BAS
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Schriftartinderer

Dieses Programm ist in GFA-Basic 2.0 geschricben
und liuft auch unter dem Blitter-TOS. Sollte Ihnen die
normale Desktop-Schrift zu fade erscheinen, ist Ihnen
der Kleine Tip von Jiirgen Dubronner zu empfehlen.

16..

amit |46t sich spielend auch kursive, unterstrichene
oder ausgehohlte Schriftins Desktop bringen. Wer da-
mit noch nicht zufrieden ist, der kann auch all dies mit-
cinander kombinieren!

Amd Rosemeier

g§i§§§§§§§§§i§i§§*
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s o ot o
 Programmicrer d
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mme ausgezeichnet. Sehicken e Thre
e n des ATARImagazin. Postach 1640, 115

SCHRIFT.LST

Fint AL, 4) s Schri ftartinderer ~=veit
Print “(D{957 by Jurgen Dubronner”
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Als XLIXE-User konnte man heutzutage meinen,
dafs man bei den Softwarefirmen allmahlich in Verges-
senheit geriit. Nur wenige bringen noch Software, und
wenn, dann unniiigerweise nur auf Cassette heraus. Ei-
gentlich ware das ja auch nicht schlimm, wirden Pro-
gramme von Cassette nichtim Schneckentempo geladen
werden. Warum kann man blof die Spiele nicht selbst
auf Disk kopieren? Leider st das nicht moglich, da die
Software auf Cassette erstens in mehrere Teile unterteilt
ist, zweitens nicht im Fileformat vorliegt und drittens
meist einen Vorlader besitzt, der die noch folgenden
Programmteile an den vorbestimmten Platz im Speicher
ladt und anschlieBend das Programm startet. Bisher
konnten nur stolze Besitzer eines Freezers dieses Pro-
blem umgehen. Eines Tages kam mir jedoch die Idee
vom "CAS-Simulator” in den Sinn, einem Programm,
das den Vorlader von Cassette derartig verinderi, dafs
die Diskettenstation simuliert wird. Nach der Verwirkli-
chung dieser Idee mufite ich jedoch auch noch "Power-
Copy" programmieren. Das Programm kann bis zu
47103 KBytes im Speicher behalten! Dies ist eine Spei-
cherkapazitat, die bisher einmalig unter den "tape-to-
disk™Kopierprogrammen ist. Sie ist deswegen erfor-
derlich, weil viele Cas. Programme den Speicher fast
vollstiindig fiillen und daher die einzelnen Programm-
teile entsprechend lang sind.

Jetat ist es méglich, fast samuliche Cassettenprogram-
me auf Diskette lad- und spielbar zu machen. So sind
Diskettenversionen von “Feud”, *180”, "Arkanoid"
usw. kein Problem. Also, machen Sie sich an die Arbeit
und tippen Sie die beiden Programme ab. Sie werden
dafiir mit zwei sehr leistungssiarken Programmen be-
lohnt!

Sollten Sie Fragen zu den beiden Programmen ha-
ben, konnen Sie diese schriftlich (mit frankiertem
Riickumschlag) an mich richten. Meine Adresse ist:

Ploner Str, 19
292 Litjenbure
Power-Copy

Kopierprogramme sind bei den Atarianern nach wie
vor begehrt. Seit Erscheinen der 8-Bit-Ataris hat es

B
PROGRAMM

Kopierprogramme verschiedenster Art gegeben: Ne-
ben vielen Sektor- und Filekopierern auch ein paar
“tape to disk™Programme. Keines ist jedoch in der
Lage, Programme, die liinger als 39 000 Bytes sind, zu
kopicren. Heutzutage haben die meisten Cassetten-
programme einen groBeren Umfang und konnen biszu
47000 Bytes erreichen. Fir diese umfangreichen Pro-
gramme muf also ein neues Kopierprogramm her und
genau dieses ist "Power-Copy”! Hier die Features des
Kopierprogramms:

~ Linge des zu kopierenden Programms bis 47103

Bytes
~ Programm unter dem OS-ROM
zelne Programmteile werden nur bei Bedarf ins

RAM kopiert (dadurch kaum Speicherplatzver-

brauch)
~ DOS bleibt verkilrzt im Speicher (unter OS-ROM)
~ Directory-Lister

Laden Sie auf jeden Fall vom DOS 2.5. Nur mit dic-
ser DOS-Version werden die Programme cinwandfrei
auf Diskette kopiert.

Nachdem Sie mit der START-Taste den Kopiervor-
gang eingeleitet und das Programm von Cassette gela-
den haben, erscheint die Aufforderung zur Eingabe
des Filenamen. Lasscn Sie bei der Eingabe den Exten-
der (x.COM, x.EXE) weg! Sollten Sic cinen Extender
verwenden, erkennt das verkirzte DOS 2.5 den
Filenamen nicht an und Sie landen wieder im Haupt-
menii. Wenn Sie Cassettenprogramme auf Diskette
mit "Power-Copy” kopieren, um sic mit dem "CAS-
mulator zu Diskversionen zu machen, verfahren Sie
folgendermaBen

~ Benennen Sic den ersten kopierten Teil des Casset-
tenprogramms (dies ist normalerweise der Vorla-
der) mit: VORLAD

~ Den 2. Teil mit: P1

~ Den 3. Teil (falls vorhanden) mit: P2

~ usw. bis Sie alle Teile des Programms, die sich auf
ler Cassette befinden, kopiert haben.

Wenn Sic also z.B. das Spiel “Ballblazer” auf Dis-
kette kopiert haben, miibte bei der Auflistung der Di-
rectory folgendes erscheinen:

VORLAD 00003
Pl 00017
P2 00255

Hier noch ein Hinweis: Benutzen Sie am besten nur
zum Kopieren Ihrer Cassetten-Programme. Sie crspa-
ren sich damit die unntige Meldung File t00 long™
0.4, die Sic bei allen anderen Kopierprogramen erhal-
ten.

m-m..-mwul 75
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CAS-Simulator

Mit dem "CAS-Simulator” ist es moglich, sowohl
einteilige als auch mehrstufige Cassettensoftware auf
Diskette | ig zu machen; natirlich mit der ge-
wohnten Schnelligkeit ihres Laufwerkes. Der "CAS-
Simulator” ist also ein Mu8 fiir jeden XL/XE-USER.
Bevor Sie sich aber mit AMD ans Abtippen dieses Pro-
grammes machen, lesen Sie bitte zuerst diesen Text.

des "CAS-Si

Das Listing ist der Generator fiir die Simultionsrou-
tine. Dieser arbeitet folgendermafien: Er wandelt zu-
erst den Vorlader vom BOOT-Format in das vom
DOS lesbare Fileformat um. Anschliefiend sucht er,
nachdem die Anzahl der Parts (Programmteile) einge-
geben wurde, die Anfinge einzelner Parts und stelltih-
re Liinge fest. Zum AbschluB wird der Vorlader noch
cinmal bearbeitet, indem die Adresse $E436 gegen
$400 ausgetauscht wird, wo die Simultionsroutine be-
ginnt. Das heiBt, daB der Vorlader nun statt zum Cas-
settenhandlers zur Simulationsroutine verzweigt. Der
Vorlader selbst wird von diesem kleinen Eingritf
nichts merken.

Nachdem der Vorlader in diesen 3 Durchgingen be-
arbeitet wurde, wird das Ergebnis als AUTORUN.
SYS-File abgespeichert. In diesem File befinden sich
nun folgende Programmteile: Die Daten der einzelnen
Parts (Startsektor und Liinge) von $150-$17F, die Si-
mulationsroutine von $400-$4D9 und natiirlich der
priparierte Vorlader.

Bitte beachten Sie, daf der Generator die einzelnen
von Cassette kopierten Programmieile mit ciner be-
stimmten Benennung vorfinden muf. Im Text zu "Po-
wer-Copy” wird die Namensgebung beschricben.

Funktionieren alle Cassetten-
programme auf Disk?

Mancher wird sich vielleicht die Frage stellen, ob
wirklich alle Cassettenprogramme mit dem Simulator
auf Diskette funktionieren. Dank einer groen Testse-
rie kann ich sagen, da nur eine kleine Zahl der derzeit

Programme die mit
S-Simulator” verweigerte. Dies sindz.B. alle Pro-
gramme, die unter dem Firebird-Label (auBer
*Thrust”) herausgekommen sind. Sie besitzen einen
kodierten Vorlader und kinnen deshalb vom Simula-
tor nicht pripariert werden. Weiterhin funktionierten
die Programme “Winter Olympiad 88” und "Leader-
board” nicht mit dem “CAS-Simulator”. Auch Pro-
gramme, deren Vorlader die eigentlichen Programm-
eile in Blocken laden, arbeiten mit dieser Version des
CAS-Simulators™ nicht zusammen. (Bei ihnen wird
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auf dem Bildschirm angezeigt, wie viele Blocke noch
zu laden sind.) Alle anderen Cassettenprogramme
sollten jedoch ohne Probleme mit dem “CAS-Simula-
tor” zusammenarbeiten. So konnen z.B. alle MA-
STERTRONIC-Fans aufatmen! Bisher funktionier-
ten alle unter diesem Label erschienen Programme auf
Diskette.

i des "CAS-Sii

Anfangs haben Sic die Wahl, ob Sie den Vorlader
von Diskette oder Cassette laden wollen. Normaler-
weise sollte dies die Diskette sein. Die Cassettenop-
tion ist cigentlich nur fir diejenigen, die vergessen ha-
ben, den Vorlader auf Diskette zu kopieren. Nun
sucht der Generator die Startsektoren und Liinge der
Parts heraus. Hierza muB sich natiirlich die richtige
Diskette im Laufwerk befinden. Anschliefiend wird
das File AUTORUN.SYS auf Disk gespeichert. Die-
ses konnen Sie nun yom DOS aus laden und ihr Pro-
gramm (das von Cassette kopierte) wird geladen und
gestartet.

Folgende Programme wurden auf ihre "Zusammen-
arbeit” mit dem "CAS-Simulator” iiberpriift (ein *
bedeutet, daB dieses Programm nicht funktionier-
te):
- Mousetrap

‘eud

- spenbound
~ Arkanoid
~ Leaderboard*
- Panther

180

- Revenge of the Mutant Camels IT
- Silicon Warrier
- Pitstop

— Jet Set Willy
- Ballblazer

~ Winter Olympiad 88*
~ Milkrace

~ Space Hawk

~ Killer Cycle

~ Rockford

~ Crystal Raider

~ Kikstart

~ Action Biker

~ Vegas Jackpot

~ Master Chess

~ Rescue on Fractulus
~ Thrust




Sobald ein Programm mit dem "CAS-Simulator”
bearbeitet wurde, sollte man Sicherheitskopien von
Diskette nur mit einem

rer machen, da, wenn man die Files einzeln kopiert.

die Simula

sette besiehen nur aus einem Teil wie z.B.
STOP”, "Thrust”, “Silicon Warrior” oder "POWER
DOWN". Benennen Sie diesen Teil wic gewohnt mit
VORLAD und bearbeiten Sie ihn mit dem "CAS-Si-
mulator”. Das manipulierte Programm kann jetzt vom

nsroutine die Parts eventuell nicht mehr
an der richtigen Stelle vorfindet. Einige Spiele auf Cas-
ah

PROGRAMM

ten Sie die Absicht haben, mehrere Cassettenpro-
gramme auf ciner Disk unterzubringen, brauchen sic
cin mit dem Simultator bearbeitetes Programm nur
umzubenennen. Beim Beispicl "Ballblazer” konnte
das so aussehen:
VORLAD —>BALLBLAZ.VOR
m —> BALLBLAZ.PTI
> BALLBLAZ.PT2

AUTORUN SYS = BALLBLAZ RUN

Jetzt konnen Sie ein weiteres Cassettenprogramm
auf Disk kopieren.

DOS problemlos geladen und gestartet werden. Soll- UltPetersen
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Der ”zweite Blick”
auf den Boot-Sektor

Update-Ergédnzung 1.3
zum Virendoktor

Keine Angst, licbe Leser, dies ist nicht noch eine
Korrektur. Mit der Version 1.2 (Erginzungs-Listing in
Heft 8/88) von "Ulrichs Virendoktor” konnen Sic
VCS- und Milzbrand-verseuchte l’mgmmmczuvcrlas-

die auf einen Virus hindeuten, sind das Anlegen eines
neuen Boot-Sektors, das Schreiben irgendwelcher Co-
des auf Diskette und natiirlich ~ besonders hinterhaltig
- das Formatieren einer solchen. $t68t der "Virendok-
tor” auf solche Codes, gibt er entsprechende Meldun-
gen aus, und der User wei, daB er es mit cinem Virus
zu tun hat.

Andererseits werden auch TOS- und COMMAND-
Lader sowie Aladin-Disketten erkannt und entspre-
chend angezeigt. Wenn der “Virendoktor” meldet,
daB ein gefundenes Boot-Sektor-Programm vermut-

sig erkennen sowi
Programme e dmgf:sl e

Alle bisher bekannten Virenschutzprogramme
{iberlassen jedoch die Frage. ob ein ausfiihrbarer Pro-
grammeode im Boot-Sektor erwiinscht und harmlosist
oder nicht, dem Benutzer. Sie alle (und unter ihnen
auch unser *Virendoktor 1.2”) erkennen nur, ob bei
ciner Diskette ein ausfiihrbares Boot-Sektor-Pro-
‘gramm vorliegt oder nicht. Ist ein solches Programm
aufgespiirt worden, 5o sagt cinem bislang leider nie-
mand, was es tun wiirde, falls man es laufen lieBe. Dies
wiederum ist schade, denn es kinnte durchaus harm-
los sein, wie z.B. ein TOS-Lader, cin Start-Sctup fiir
den Kommandointerpreter, cin Ladeprogramm fiir
cin Spiel, eine Stellroutine fiir die Hardware-Uhr oder
shnliches. Im Normalfall weifs der Anwender natiir-
lich, ob er 5o etwas auf seiner Diskette hat. Dennoch
kann es gerade bei fremden oder halbvergessenen Dis-
ketten bisweilen Unsicherheit geben.

Wenn Sie den "Virendoktor” nun mit Hilfe des ab-
gedruckten Ergiinzungs-Listings auf Version 1.3 upda-
ten, wissen Sie kiinftig mehr. Der *Virendoktor” ist
dann nimlich in der Lage, ausfiihrbare Programme,
dic er im Boot-Sektor einer Diskette findet, niher zu
untersuchen. Er gibt dabei zuerst die Byte-Summe des
Gefundenen aus. Diese dient zur Identifikation be-
Kannier Bool-Sekor-Programme. Listen mit Byte-

lich ich ist, kann man eruhigt
sein und braucht den entsprechenden Boot-Sektor
auch nicht zu loschen.

Wcr iiber cinen Dlsasscmblcr verfugt, kann sich

é

ngmmm i i et e spiteren Ana1y< -
rens als File auf der Diskette ablegen lassen. So kann
die Diskette entseucht und trotzdem das im Boot-Sek-
tor gefundene Material zum Disassemblicren erhalten
werden. Wenn Sie, statt einen Dateinamen einzuge-
ben, auf die entsprechende Frage hin nur RETURN
driicken, wird kein File zum Analysieren angelegt.
Unm den *Virendoktor” auf Version 1.3 upzudaten,
bendtigen Sie zunichst die vollstindige Version 1.2
(Listing aus Heft 6/88 plus Verbesserung aus Heft 8/
88). Laden Sie diese in den GFA-Basic-Interpreter.
Loschen Sie alle Programmzeilen zwischen den Labels
Bootsektor und Restauriere_Sektor; fiigen Sie statt-
dessen das abgedruckte Erginzungs-Listing ein.
SehlEnlounen Sl Bl Z,e|le de~

die
1 3 auswechseln. Das Gmmlpmgmmm .
abgespeichert werden. Wenn Sie es kompilieren
méchten, so ist dies ohne Probleme moglich. Sie soll-
ten allerdings cine .BAS-Version fir den Fall, daB es
spiter noch einmal eine Erweiterung gibt, zuriickbe-
halten.

Summen von harmlosen B
wie auch von Viren sollen in loser Fnlge im ATARIma-
gazin erscheinen. Wir rufen auch unsere Leser auf,
uns Byte-Summen von Viren und Pseudo-Viren zu
nennen, dic ihnen untergekommen sind. Hier nun die
erste kurze Liste einiger Byte-Summen:
Weide-Uhrenstellprogramm 28482

»1st Freezer’-Vorlader 8746

TOS-Lader ohne COMMAND 29591

Achtung! Virus von der Buch- 21987

diskette "GFA-Basic 3.0”

Uber die Byte-Summe hinaus klopft der "Virendok-
tor” nun cin gefundenes Programm auf bestimmte ty-
pische Eigenschaften hin ab. Schiidliche Ak

Je cine und eine .B. vom ak-
tuellen "Virendoktor 1.3” finden Sie iibrigens auch auf
den Lazy-Finger-Disketten von LF 16-8/88 bis LF 16-
10/88.

Ulrich Schmitz

UPDATE13.BAS

BOI ATARImagazin 12/68.
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Hardcopy

mit Leerzeilen
Anmeinen 1040STstein Ep-

son-Drucker  LX-800 ang

schlossen. Bisheristes mir nicht

cine zusitzliche Leerzeile. Was
ist zu tun?

Dietmar Musehketat

lhrem Drucker muf der
automatische Line Feed (Zeilen-

ren des Printers (s. Drucker-
handbuch).

Joystick fiir den ST
e

fahrungen fur meinen Cor
ter gecignet sind und welche Sie.
fur dic beste halten

Mantred Eremit

Gliicklicherweise hat sich bei
den Joysicks eine Norm durch

sesetzt. Daher ifitsich jeder mit
neunpoligem Stecker (der et

che wie an der Maus) an den ST
anschliefien. Das Angebot an
Joysticks ist grof. Sicher gibt es
bei diesen Produkien Qualitis-
unterschiede (Leichigingigheit,
Kontakisicherhett, Lebensdauer
wsw.), diesich natiilich auchiim
Preis ausdriicken. Weitgehend

Leserfragen

Frank Breitvieser

Fir_den Monochrommodus
des ST ist dies mit vertretbarem

I6senden Modus des STzu verar-

Commodore-Drucker
amST

Ich besitze einen 1040ST und
cinen Commodore-Drucker des

yps MPS. 1200, der mit einer
seriellen  Commodore-IEC-
Bus-Schnittstelle  ausgestattet
o on il

Aufldsungsstufe lassen sich al-
lerdings darstellen (in_diesem
Fall natirlich nur mit Grauts-
nen). Bedienen Siesich dazu ei-
nes FBAS-Adapers, wie wir ihn

XTARImagazin 3/58 bereits
als Bauanleitung veroffentlicht

aben.

ST amsuscnegen
Rainer Tochtermann

Ohne weiteres ist diese Ver-
e snichnd [ T ATA
9 haben wir jedoch

au/ Seie2 cire Buicinmng
endige Umseizung
ver&//enmrm Dabel e o

LESERECKE

dann mit einem Grafikpro-

sem Heft). Sie konnen auch iber
ALTERNATE + HELP direkt
eine Bildschirm-Hardcopy an-
Jertigen und anschiiefiend das
Bild selbst ausschneiden.

Finanzbuchhaltung
auf dem ST

Scit cinigen Monaten bin ich
T. Nun

ich mir cinem Joyce PCW 8512
u M gearbeitet. Dort
stand mit ein ausgezeichnetes
FIBU-Programm zur Verfi-
gung. Gibt es cine Hard- oder
Software-Losung, um CP/M-

am ST
Im ATARImagazin7/88 wird
auf Seite 17 ein DIN-A4-Ganz-

736 Punkten gezeigt. LA sich
dieses Gerit auch an den Mega-
STanschlieBen? Wird das DIN-
Ad-Format vom GEM unter-
stiitat?

HorsWaer Glasr

Diese Fragen sind leider zu

here Auflosung als 400 X 640
Punktehervorbringen. Selbst

che. Am besten gehen Sie cinmal
ineinen Computershop undneh-
men_ verschiedene Ausfiirun-
gen in die Hand. So kinnen Sie

besten feststellen, welcher
“Freudensiab” Ihnen wirklich
Freude macht. Ubrigens finden
Sie im ATARImagazin 7/58 auf
Seite I3 die Vorstellung von zwei
neuartigen Sticks.

SW-Fernseher am ST

auf die Seite stell und speielle
Sofware schreibt, um ein He

A b Dok o

Ausgabe von Grafiken

Teh besitze cinen 1040 ST so-
wie cinen Atari-Drucker und
programmiere in ST-Basic.
Uber LPRINT kann ich zwar
Texte ausgeben, wie bringe ich

benutzen?
Manfred Meiser

Es gibt auch speziell fur den
ST geschricbene Buchhaltungs-
programme, 2. B. "fibuMAN"
von Prodata. Einen ausfihrli-
chen Test dieses Programms fin-

aber
se Kurven in Diagrammen zu
Papier? Das Basic-Handbuch
verrit nichts dariiber. Mit dem
Fachenglisch des Druckerhand-
buchs komme ich schlecht zu-
echt.

Sttan Bilo

Die Ausgabe von Grafiken ist
aber jeden Matrixdrucker mog-
lich. Mit Hilfe bestimmter Stew-

Auflasungfir die akzepiable
Darstellungciner Kompletien
DIN-Ad-Seite mit Grafik nichi
ausreichend. Fireine Texterar-
beitung mit recht Kleinen Zei
chen wird s aber geiger (s
e
ford”

nen Modus versetzen, in dem die
iy

ab Seite 36.
Zum Thema CPIM ist zu sa-

Laufen zu bringen. Mitels se-
rieller Rechnerkopplung lassen
sich CPIM-Dateien vom CPIM-

dem ST wie mit cinem CPIM-

interpretiert werden und die ein-
zelnen Nadeln des Druckers
steuern. Das relevante Kapitel
Ihres Druckerhandbuchs wird
mit "Bit Image Mode” oder 5o

Compn
sch um eine Emulaiion handels
geschicht diesdan allerdings e

der Emulator meines Wissens
rar S 280.CPIM it

e e
Die Firma Matrix Datensyste-

weiB-Fernscher zu einem Moni-
t~r umgebaut. Er labt sich auch

roblemlos an meinem 800 XL
ber-eiben. Wenn sich ihn aber
an ven ST anschlieBe, bleibt er
dunkel. Wie muBich diesen Mo-
nitor umbauen, damit cr auch
am ST funktioniert?

rigen Atari-Messe cinen Grofs-
bildschirm und einen Ganzsei-
tenmonitor fiir den Gebrauch
mit "CALAMUS” vorgefiir.
Hier die Anschrifi

Dy
Mw,.mw

Wenn Ihnen diese Methodeal-

em»mm auf Diskette zu iibertra-

. (Hier hilft Ihnen =.B. das
rogramm DISKHARD.PRG
auf der Disketie Lazy Finger 1/
88.) Der gewiinschic Bildieil it

tyie cur Verfiigung. Eine
Spmhwb nkumschaltung zum
Erreichen hoherer Speicherka-
paziti findet keine Untersti-
zung. Joyce-Programme werden
also nicht unbedingt auf dem
“CPIM-ST laufen.

ST treibt P2200 nicht

‘Thomas Sobezak aus Bad Ol-
desloe schickte uns dankenswer-
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terweise einen Brief und Kopien
seiner Korrespondenz. mit der
Firma ind einem Compu-
erfachhindler. Aus diesen Un-
terlagen geht folgendes hervor:

Der 24-Nadel-Printer NEC
P2200 laftsich bei direktem An-
schluf an den Drucker-Port des.
ST nicht problemlos bereiben.
Der P2200 verfiigt iiber einen
recht_niederohmigen Eingang,

mit der Ubertragung grofier Da-
Abhi

Datei den Wordprozessor-Mo-
dus aus (WP mode unter Edit).
Aufdiese Weise lafitsich auch ei-
ne bereits angelegie Datei mit
Steuerzeichen in eine ohne um-
wandeln.
e e el
is. Unsere Diskette STPD 10
cmha(l das Textverarbeitungs-
ramm "nd Text”, das
Blocksatz cuch bel der direkier
Bearbeitung ecines "sauberen”
ASCIL-Files biett.

Interpreter belegt viel Speicher-
platz, arbeitet angsam und bietet
wenig Komfort. Das. jingere
‘GFA-Basic stellt einen viel aus-
gereifteren Interpreter und seit
einiger Zeit sogar einen Compi-
ler zur Verfiigung. Wahrendich
ST-Basic weitgehend an den alt-
bekannien Basic-Standard hil
und z.B. die Numerierung von
Zeilen verlang, erlaubt’ GFA-

gramme, die ganz ohne Zeilen-

Zahlendarstellung
mit dem ST

Einer meiner Bekannten be-
sitzteinen IBM-PC und arbeitet

‘mit dem Programm "Microsoft
Chart”, das eine schr schone

tenmengen’ 5

grafische

Jace-Kabel, das die Signale des
ST verstdrks. Sie erhalien es bei
Threm onlichen Computerfach-
hindleroder fir ca. 80.-DM bei
Jolgender Firma:

W € i

Fot)
i
T s

ASClI-Files
mit 1st Word

Vielen PD-Programmen ist

tei anlege, tritt der merkwirdi-
g Effektau, ab der Textnach
Anklicken der Datei im Desk-
top nicht richtig_dargestellt
wird. Es fehlen die Leerrdume,
und die Tabulatorzeile wird mit-
angezeigt

Uwe Zulon
“Ist Word Plus” bietet eine
Reihe von Funktionen, die es er-

“Ist Word Plus” lagi sich aber
leicht dazu bewegen, eine reine
ASCII-Zeichendatei ohne Steu-
ercodes (aufier Wagenriicklauf

ende) 2 erzeugen. Da shal-
ten Sie vor de

erlaubt. Ich selbst besitze einen
040ST i

Die von Ihnen angesproche-
nen Probleme weisen darauf
i, daf Sie mit ST-Basic arbei-
ten und wahrscheinlich versu-
chen, fiir GFA-Basic geschrie-
bene Programme einzutippen.
Ehe Sic nun aber  fausend
Klimmaiige machen, um die
Programme ensprechend anz-

Programm, umz.B. Konzentra-
tionskurven und  Gehaltsbe-
stimmungen grafisch zu veran-
schaulichen. Konnen Sie mir
entsprechende Software emp-

Fur hre Zwecke diirfie z.B.
"K-Graph 2" von Kuma geeig-
net sein. Zum Nullarf erhalien
Sie das PD-Programm *Dato-
bert Plus” (auf Diskette PD-ST
9), das Sie einmal ausprobieren
sollten

Probleme bei
derProgrammeingabe
Ich habe vor kurzem einen
T R
Daz

GFA-Basic-Paket bei  lhrem
Fachhandler besorgen.

Die Datei BASIC.RSC wird
vom_Basic-Interpreter BASIC
PRG bendiigt; firsich allein ist
it diesem File nichts anzufan-
gen. Bei der Datei EMULA-
TOR ACC handelt es sich um
ein Accessory, also um ein Pro-
gramm, das beim Start des ST
mit in_die grafische Benuizer-
oberfliche eingebunden_wird
und aus dem Drop-down-Menii
wnter DESK aufzurufen st. Die-
sesspezielle Accessoryistein in-
Jaches  Terminalprogramm,
d.h., es dient dem Datenaus-
tausch iber die serielle Schnit-
stlle des ST.

fir den ST auf dem Markt?
Kann ich als Anfanger ein der-
artigesProgramm _viellcicht
auch selbst schreiben?
KarkErik Andersen
Hier handeltes sich um die ty-
pische Aufgabe fir ein Daten-
bankprogramm.” Milerweile
gibt es mehrere solcher Anwen-

usw. auch nur annahernd mit -
nem kommerziellen Datenbank-
Pprogramm mithalen kann.

Welcher ST
ist der beste?
Ich miichte von meinem 800

Fernseher anschlieBbaren ST
Kol sl Gl e
Deter Vieweg

Sicher ist es nicht zuletzt eine
Geschmacksfrage, welchen ST

i kauft. So freutsich der eine
aber das im Computergehiuse
integrierte  Diskettenlaufwerk,
wahrend ein anderer auf ein se-
pa

in Basic
e
steht der Unterschied zwischen
ST- und GFA-Basic? Mu man

wendung mit dem ST

2wischen den Typen, und awar
in der Speichergrfe. Mit etwas
7

um erhalte ich beim Abtippen
von Programmen stindig Feh-

befinden sich die Da
SICRSC und EMULATO!
ACCauf der Language Disk?
Hpiea

Das ST-Basicistdas dlete fir
den ST

Aus. dieser
Grund habe ich hier in Dine-

i

derangebot erhaschen. Der siar-

zeitschrifien  abonniert. Nun
mochte ich meinen 520 ST dazu
benutzen, Titel, Verfasser und
weitere Daten zu den mich in-
teressierenden Artikeln syste-
matisch abzulegen, um den Da-
tenbestand auf einfache Weise
nach bestimmten ~Kriterien
durchforsten zu konnen (z.B.
e e
ATl e e

unter den
mancherorts wie Pilze aus dem
Boden schiefienden Computer-
shops verhilfteventuell zu cinem
guten_Schnappchen. Die An-
schaffung eines ST-tauglichen

vor allen nicht in der Lage, de
hochauflssenden Modus des ST

88' ATARImagazin 2/es
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Wahlaufruf

Kandidaten stehen zur Wahl.
5 Und zwar die Hefte Nr. 3/87 bis
Nr. 11/88 des ATARImagazins.

Aus d ko Sie 6* auswahlen.
S|e o Ihre Sti beliebig auf die zur Wahl

4 i verteil Das Wahl
sprechen W|rd eingelost, sobald Sie lhre Stimme
b Sie erhalten die ausgewahiten

Hefte sofort zugesandt.
Den Wahischein finden Sie Seite 113

*Sie 6 Hefte zum giinsti is von nur 25.90
DM. Wenn Sie gleich 12 Hefte bestellen wollen, wird es noch
preiswerter. Ganze 50.— DM bezahlen Sie fiir ein dickes Paket an
Informationen, Berichten, Tips und Tricks.
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spielsweise auch noch die Daten  einzuschalien (auch  GRA- T
Jir dic Floyer-Misil-GraikPHICS 0), eien diesr potes | ACHEUNGE we iz
p miteinbringt, bevor die Zeilen  einzugeben und dann etwas auf | psen oo 2450
; Bit endgiiliig zum Bildschirm ge- den Bildschirm zu zeichnen! SRS i R
Fcierden Maias o S i o
Yrera Mit Hilfe
Was ist eigentlich kann nun die GTIA veranlaft Atari 8-Bit 0
GRAPHICS 97 werden, die Daten des ANTIC
Seltsameneise werden die <4 manipulieren, mlich in der
Grafikbetricbsarten 9 bis 11in Y2 GRAPHICS 9 bis 11 be Hand" anzupassen, sind und

allen Aufstellungen von AN- waren nun sicher vile unserer
TIC-Grafikcodes ausgelassen,  BiS 2u_ einem Farbpunkt ge-

T o e e Das Sieuerress
nndc:mdmxﬂu Amnwmxr— ster ist GPRIOR, 623 (hex
bt Speatpn A, 207 e sl Pler-is
Red.) Ich h-.bc usxgesxem da e
indr Disiolist der ANTIC. e, kat i s o s o sagen, ob und  wirhie die Paramete, die unser
Code von GRAPHICS § be- e hier inieressierenden Spiele- o o maglich ist, mit Hilfe cincs ~ Leser Wolfgang Traunwein fiir
reiensind die Bits 6und 72uSn-  yyorgyarcqusataes in Verbindung  den Epson-Drucker LX 800 mit
i Folgende Werte (POKe) i gem At XUXE Datencnige:  DIN-A4-Vorlage herasgeif-

Die Antwort auf Ihre Frage ist & und zu entschlis-  telt hat:

im Prinzip garzz/cmfa(/l gl):e POKE 623,64 GRAPHICS9  seln? Konnen Sic Bezugsquellen _ Im Hauptmenii die Steuerzei-
Graftlomois s 11 werdo, POKE 623,128 GRAPHICS  nennen, i sine cnprochende  shon ont s coon oon

-

e e
das?

. 10 Schaltung o.4. vrtreiben?
‘namlich nicht vom ANTIC, son- 4 go. ei entspricht langsamer Druk-
dern von der GTIA erzeugt. Die POKE 623,192 GRAPHICS Was Sie suchen, wiire ein "RTTY- kart.

GTIA ist ein Chip, der die vom e Interfuce”. Leider kenne ich keinen — Im Parametermenii

ANTIC erzeugien Bildzeilen  Probieren Sie einmal aus, ei-  Handler, der solch ein Interface
noch weiter aufbereitet und bei- nen beliebigen  Grafikmodus  kommersill vermarkiet Ich binmir
aber sicher, dafl in Funkerkreisen

linker Rand: |
rechter Rand: 79
e

B‘Mpo\mm(\[ukmr 90110
Streckfukto
Sotometes 23

entunden s, B o s b
”PS” und "AMD” st aber die Klenanzigen 24

versuchen, it ien Hobbyfunker
in Kontakt zu kommen, der Ihnen

1
2.
3.
schonentsprechende Eigenarbeit 4 Dunketwert. 60
.
6
7.

sind zwei Kirzel, hinter dencr\ sich cin Service des. | wrefen ko, Vel b
die mit den Listings fiir die x it Atars i H:ﬁ s jemand, der schon eine Lasuns fir
ten wollen, die Tipparbeit das Problem gerfunden hat. Wenn

Ja,bite melden! Blopes Morsen i

"PS” steht fur Prtfsummer. Das PS-Signet und die | gy, © R TS LR

beiden Kursiven Buchstaben rechts an den Listings | uch so: Beide Rechner werden vin-
dirfen nicht abgetippt werden. Bei Benutzung unseres | fuch aber Akusiik-Koppler mitein-
Prifsummenindikators dienen diese Buchstaben zur | ander verbunden, undzur Upermiv- [t e oY
Kontrolle der Eingabe. i w;m Codes benuizt man
ignal

"AMD? ist die Abkilrzung fiir *Atari-Maschinen-
programm-Datenerfassung”. Dieses Programm er-
laubt, die abgetippen Listings direkt als Maschinen-
programm (COM-File) abzuspeichern. Diese beiden
Programme sind in Ausgabe 5/87 ausfihrlich beschrie-
ben und als Listing abgedruckt.

AuBerdem sind "PS” und " AMD"” auf einer Sonder-
diskette zum giinstigen Preis von nur 6.50 DM per
Scheck i dem Kennwort 1PS" erhalich mbnvu—

Ist s moglich den mechani-
schen Teil eines 1050-Laufwer-
kes auszutauschen, wenn z.B.
die Mechanik defekt ist? Wenn
ja, welche Laufwerke passen
dann?

Eventuell kénnie bei einigen
Kleineren Teilen der Mechanik

tandlich find 5 ein Austausch moglich sein. Filr
der 8-Bit-"Lazy-Finger™ N LPas 2 L

" rLXBO00 [t et o ot

Seitdem s in der Version 2.0 1050 sind. Tandon-Laufwerke

Bestellen konnen Sie die beim Ver- ? et die il “,,{,,upﬂﬂ,

lag. Verwenden Sie dazu bitte den Bestellschein auf | yers maglich ist, die Parameter  wurden, und 5o auch nicht er-

Seite 113, i dn Sean Vorgangdem . haichsind chsens aus i
Drucker und der Vorlage "von  ner anderen 10:

90 I ATARImagazin12/86.
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16-Bit-PD-Ecke steerte SpierKinnen an dem
Dicses Mal stehen wieder Welt teilnehmen. Auf dem
drei randvoll gefillte Disketien it § ”
Tl Publc-Domain.Freun. St i der Grofe cins Ve
de bereit. Dic Vielzahl der neu. €15 der gesamien Weltkarte zu
nme be.  Sehen. Natirlich kann man sich

Domain-
Welle noch lange nicht ihren
Hohepunktcrreicht hat und
wohl cinen festen Platz im Soft-
warepool fir den Atari ST er-
gattert hat. Dies it cine erfreu-
liche * Entwicklung, denn
schlieflich bringt das Prinzip
der Public-Domain-Software

d
Ubersicht dber die gesamte
Welt anschauen.

Dic Steuerung des Spicls cr-

allen Beteiligien nur Vorteile.

Doch nun genug der Vorrede, S0 kann man bercits nach Kur- - pyq pggte sigikor.Variante: "Napoleon”.

Kommen wir zum Inhalt der
drei neuen Disketien

bedienen., Die Verteilung der  cher Computergegner ebenflls
Armcen, das Einlosen neuer furweiteres Vergnilgensorgen.
o

e cin. STPD27(monochrom)
STPD26(monochrom) ;. Durch dic prolvltm\uau Auf dieser Diskette befinden

Falls Sic sich fir Stratcgic-  Bedicnung, dic schon gezeich- sich drei Games, dic jedoch in
spile it wariethir e Welkurte und da gute heem Spcprinap volg uner:
cin hgwmh.n,r Leckd sen (wenn auch nicht neuc) Spiel- sind.

gen und das Feuer loschen. Es
versteht sich von selbst, daf die
Schwierigkeiten, den Brand zu
bekimpfen, von Mal zu Mal
grofier werden. Wenn man hier
nichtaufpaB, hat man das sch-
ne, neue Feuerwehrauto baldzu
Schrott_gefahren. Besonders
hinterhiltig ist die amoklaufen-
de Planierraupe, die mit hoher

wl Sic. Mit “Napoleon” von  prinzip macht dieses Progs
Jurgen Lindler liegt cin Pro- shr viel Spad. W Geschwindigkeit  durch ~die
A or, e ich gensa . kein morsclicher Patrer ot Al Feutrwohimam wnd B Stadt rast. Einen Zusammen
dicse Spartc cinordnen [, s Verfigung steht, 4 sich der sto mit

vermeiden.

handelt sich db

Wl i e his e i e
o i

‘wenden. Beim Spiel mit mehre- zu finden. Sie sollen nimlich zu
ren Personen kann ein zusitzli- ~einem brennenden Haus gelan-

R

i “Fugger” von Rolf Fiiss-
1, dem zweiten Programm auf

um ein Strategiespiel. Sie erhal-
ten die Aufgabe, als Nachkom-
me der berthmien Fugger
durch geschickte Aktionen den
eigenen Reichtum zu vermeh-

Spiclsteht der Anreiz, s weitzu
bringen und der reichste Birger
der Stadt zu werd

"Yaizy" von Kim Lykke-
gaard ist die Umsetzung eines
bekannten Wiifelspiels. Bis zu
scchs Personen konnen (eilnch-
men und beim Witeln e
Glick versuchen. Do
o5 bk e e
Ausgang des Spicls. Auch durch

Full House zu begniigen.

ATARImagazin 12/88. I 91
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"Schoolbase” verwaltet Daten von Schilern

STPD 28(monochrom)
Diese Diskette enthil gleich
funf verschiedene matzliche

as Utility Argus” sehr gut
Lo ok
ST cinige interne Informaio-

dic Artdes Zugriffsund cine Pa-
rameterlste angezeigt.

Zur Auflockerung nach stun-
denlangel emsterBeschati
gun, als Betatigung in
lm\gwcnhg:n e

Progra

m "Genius”
vonsitan N T insgesamt
10 verschiedenen Disziplinen
wird Konzentrationsvermogen,
Reaktionsfihigkeit und Denk.
vermogen benotigt, um_die
Tests erfolgreich zu bewétigen.
Natorlich erfolgtauch eine Aus-
wertung, und eine statistische
Grafik gibt Auskunft tber die
Fhigkeiten des Anwenders.

Es existieren zwar bereits

dann unmglich fur den Nor-
malanwender, der lediglich sei-
ne Vokabeln eingeben und ler-
nen méichte: "1t Vokabel” von
Andreas Schmeiler verfilgtiber
cine gute Benutzeroberfliche

9;

und bietet all jene Funktionen,
dieein Vokabelprogramm wirk-
lich benstigt. Problemloses Ar-
beiten und Lernen sind also ge-
sichert. Neben der dblichen
Lemmoglichkeit ist auch ein
Testsystem enthalten, das den
Anwender in Form cines Voka-
beltests mit _anschlicBender
Auswertung prifi.

Fur jeden, der noch zur Schu-
le geht, dirfte “Schoolbase’
vonInteressesein. Hierlabtsich
der Stundenplan eingeben, Ar-
beitstermine konnen festgehal-
tenund die nmmh:m(m un-

Autorenadressen:

Jurgen Landler

Weimarer Strae 30

507 Oberasbach

Rolf Fuss

Caron-au v.ﬂsu 100

5900 Augs

Viing Soft

Kim Lykkegaard

Nensgade 12
Kopenhagen

Stean Nissen
ainwey
2261 Suderlogum

Frank Zimmer

PD-Ecke 8 Bit

Wieder haben wir cinige Pro-
gramme fir die §-Bit-Ataris in
unser PD-Repettoire _aufge-
nommen. Da wire z.B. di toll
aufgemachte Diskette CDI
(von Compy Shop tibernom-
men), die Grafik- und Sound-
Demos enthalt. Programmiert
wurde sie von Peter Sabath, der
schon dfters bewiesen hat, da
er cin Musikspezialist fur die
Kleinen Ataris ist. Leider st er
Gerichien zufolge auf den ST
umgestiegen. Ob er uberhaupt
noch Programme fur den Atari
XL/XE schreiben wird, ist un-
Kiar.

Kommen wir nun aber zum
Inhalt. Wer eine Messe besucht
hat auf der Atari-Computer
vertreten waren, kennt dieses
Demo womdglich schon. Ob.

lichen
Fach cingeippt werden. Neben

weiteren Funktionenist auchei-
ne interessante Zeugnisprogno-
se vorhanden. Alles in allem
Jiegt hier ein empfehlenswertes
Programm vor, das man sicher-
lich ofters benutzen wird

Aut der Diskens befndet
sich auBerdem ein "NLO-A

e et
ge Parameter bei der Ausgabe
von Tesen ufeinem Drucker

Gl s
und die Musik "Lunatic” dazu

Wie einige Leser vielleicht
wissen, fand vom 2. bis 4. Sey
tember die zweite Atari-Messe
in Dsseldorfstatt. Auf cinigen
Umwegen gab uns cin chemali
gor PD-Versender die Zusage,
uns mit neven PD-Programmen
aus den USA zu belicfern
Bleibt also abzuwarten, wiesich
de Dis oiiiedn Ve
leicht Konnen wir schon in der
nichsten PD-Ecke cinige USA-
PD-Disketten anbicten.

Hier nun eine kurze Mittei-

gen in Holland, Luxemburg
oder auch Osterreich bekannt.
Der Verlag Werner Rétz it ein
Vertrauenswilrdiger Ansprech-
S

Vcrhg Werner Riitz
Abt. PD, Herrn Rosemeier
Postfach 1640
7518 Bretten

n wir uns nun der
nichsten Diskette CA 18zu, die
ebenfalls vom Compy Shop
iibernommen wurde. Sie luft
nur mit Turbo-Basic (1) und bie-
tet dem Video-Freak nitzliche
Hilfen. Zu nennen ist hier das
Programm "Video-Master” von
Klaus Langenkamper und Ma-
thias Koster, mit dem man

dem Monitor zu sehen ist und
Peter Schillings "Vollg losge-
I6st” ertont, dieses Demoist ein
Mub fir jeden Computerfreak.
Hir wird so rchtig gezeigt, was
der Klcine Atarialles kann
Auf der Ruckseite der Dis-
Keti befindst sch in zweies
fon Peter Sabath, ds
e
vird Bs entsand bereis vor
igen Jah

pessungen fir e gxng;g;tcn
a e

verbluffend gut! Das Accessory
schleust sich direk ins System
cin und kann alle Ausgaben
Uber sich lenken

Inmnm-u-xm:/.

i e
den die

schnell Oy
cassettensammiung  bringen
Kann. Eine ausfuhrliche Anlei-
tung ist unter dem Namen IN-

au
e b
* von Klaus
Rclsslg cinen mchngcn S

Zeitschrift CK-Computer Kon-
takt und die Firma Compy Shop.
ausgeschrieben hatten. Die Dis-
kette CD1 kostet nur 10.-DM.

Dieser Preisist wirklich nicht zu

ten ein. Dann wird derpasscnde
Strichcode in Grafikstufe 8 er-
stellt. Er 146t sich abspeichern
und mit einem Hardcopy-Pro-
gramm (z.B. dem von "Design
Master”) ausdrucken.
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CINGADE
CASSETTENART

120
€180 3
&8s
€26

sprecDAveR:
=0 nie

CASSETTEMNR. ¢
-

"Videomaster” bringt Ordnung in die Filmcassetten.

Nun mischte ich noch einmal €5 €ine neue User-Gruppe ge-
nseren Aufruf an die PD_Au. _ben. Sie will bei Programmir-
{oren bekeiligen. Schicken Sic
uns Thre Programme, die als
PD-Softyare vrtit erden

sollen. Auf diese Weise
e
zustande kommen.

Vertricbspartner fiir Software-
Autoren suchen. Bleibt also ab-
zuwarten, was aus der BPG.
(Bremer  Publishing Group)
wird; wir dricken ihr auf jeden
Fall die Daumen.

Robert Osten

Hier noch eine Meldung aus
der Atari-Szene. In Bremen soll

Schreiben Sie uns!

‘Wenn bei der Arbeit mit hrem Atari-System — egal, ob XL oder ST
Schvirigksiten autauchen, walln wirgen verschen, hnen 2 hel-
fen. Damit wir dies aber effektlv tun konnen, bitten wir Sie, den nach-
B e Bimenl e Kigas a sberag

1. Telefonisch stehen wir i Si freitags von 14,00 - 16,30 Uhr zur Ver-
fugung, Nattlich konnen wir am Telefon z.B. keine Listings entfch-
lem oder Adventurelosungen licfern. Sehen Sie bitte deshalb nach

lich. Je Klarer und besser abgegrenzt cine Frage ist, desto schneller
Kann unsere Antwort kommen. Vermerken Sie bei Fragen zu Arti-
KelnondL \

Seite

3. Haben Sic bitte Verstindsis dafur, das die Beantwortung Ihrer Fra.
en durchaus einmal mehrere Woehen davern kann.

4. Fragen, die oft gestellt werden oderielleicht von allgemeinem In-
e in,verdenichnlidol behandel sondeniaFormei
nes Artikels, oder sie finden Aufnahme in dic "Leses

5. Legen Sie bitte Threr Frage cinen ausreichend frankierten, an Sic
selbst adressirt

soll, ist ein entsprechender, mit 1.90
DM (Inland) frankierter Umschlag erforderlich

Dic Beantwortung Threr Fragen dauert sehr viel inger, wenn kein

Wenn

Sie lhren ST kennen
und sich in

der Lage fiihlen,
diese Kenntnisse
weiterzugeben,

suchen wir Sie.

Fir den Ausbau

der Redaktion des
ATARImagazins
mé&chten wir Sie als freien
Mitarbeiter gewinnen.

Sie sollten in einem

oder mehreren

der genannten Bereiche
liber gute Kenntnisse
verfligen:

> Assembler-
programmierung
Hardware des Atari ST
Hohere Programmier-
sprachen wie C, Modula2,
Pascal usw.
Kaufménnische
Anwendungen

v v

v

Wenn Sie daran interessiert sind,
Ihre Kenntnisse weiterzugeben und
damit Ihr Hobby zu finanzieren,
dann schreiben Sie uns bitte kurz
und nennen Sie Ihr Spezialgebiet.

wir leider berhaupt nicht beantworten

i o s i e s i i i
versttindisse 2u vermeiden.
Ihre Redaktion

Die Adresse:
z. Hd. Herrn Rétz
Postfach 16 40
7518 Bretten

m-muun-mul 923




BUCHER

Das groBe GFA-
Programmier-
Handbuch -
Tools &
Algorithmen

Von Hans Joachim Liesert
Verlag Data Becker

480 Seiten, 59.- DM

ISBN 3-89011-258-7

“Tools und Algorithmen,

die in diesem Buch besprochen
werden, sind hauptsichiich fir

Listings speziell fur die inzwi-
e e d
3.0 adaptiert. Interessant sind
T
Fassungen.
Nach den Gblichen Begriffs-
definitionen stehtan erster Stel-
besonders interessantes
Kapitel der Computerprogram-
micrung: Datenstrukturen und
ire Behandlung. Ausfilhrlich
werden hier die verschiedenen
Sl
n St

nen. Sogar Flichenberechnung
belicbiger Polygonziige st dann
moglich. Den Abschluf bildet
ein Programm zum Drucken
von EAN-Barcodes.

Das drite Kapitel trigt den
Titel “Finanzmathematik”. Es
St wionigton Fovesc
rund um Zins und Invesiition
vor. Da die Rechnungen auf

Verschiedene Tools ermgi-
chen e, Suchpfade und Exten-

steuert, die auf der beigelegten
Diskette enthalten sind. Dazu

te zuuntersuchen, e

elegung 7u indern, Balken-
und Tortendiagramme zu zeich-
nen oder Daten iber diesericlle

Programmiervorginge  durch
e

einzige, mehr oder weniger

filhrungen dazu in diesem Buch
auch nicht_angebracht. Um-
fangreicher ist dagegen das Ka-
pitel "Numerische _Algorith-
men”. Es beschiftigt sich mit

ein
sen, bilden den AbschiuB der
vorgestellten Tools und Algo-
rithmen. Der Anhang enthalt
Ableitungen _mathematischer

Basic 3.0 und cine Befehlsiiber-

stimmung, Horner-Schema, In-
tegratlon von_gasarationsen
en, Umwandlung zwi

i Zahlonsy
stemen usw. Statistik und
Wahrscheinlichkeitsrechnung
fllen das funfte Kapitel, Va-
rianzund Standardabweichung,
S ialEe
gression und verschiedene an-
e i 2 ke Thoms
sind hier zu finder

Das sechste Kapitel nennt
sich "Rund g der s
Hier ist detailliert beschricben,
‘wieman ein Datum auf Plausi
litat Gberpriift und den passen-
den Wochentg oder den Ab-
stand zwischen zwei Dat
rechnet. Sogar die beweg\lchen
Feiertage konnen mit den hi
el anioo
jedes belicbige Jahr ermitielt
(il D Siaiei s
rithmen des siebten Kapitels be-
schifftigen sich hauptsiichlich
mit lrr;xrlm und Routenopti-

Amchictend beginnt Teil
L. Hier sind Tools firden Ata-
1i 70 finden. Die vorangehen-
denKaptl sind et il GFA-
Basic Listings vers

e

lich auf die Rechenschritte cin-
ie man benoigt, um
ein durch Vektoren definiertes
Objekt drehen, verschieben,
Spiegeln oder skalieren zu kon-

minat_ werden. Jetzt wenden
sich i

sicht beider
Dasich bekanntlich beim Ab-
tippen von Programmen leicht
Fehler ci
Becker diese
ne Diskette beibelegt, auf dor
alle langeren Programme cnt-
halien sind. Der Anwender be-
Kommt so cin Sammlung nitz-
licher Unterprogramme, die cr
in eigene Werke  cinbauen
Kann

Thomas Tusscnd

=

‘UIHHF\
ISTER

Scheibenkleister
—Massen-
speicher am ST
Von Claus Brod

und Anton Stepper

erin Compute G

582 Seiten, 39.-

BN 306505

gehoren z.B,
tine "Hyperformat V3.0” sows
ein Sektoren- und ein Track-
Monitor, die allein schon ihr
Geld wert sind.

Buch besteht aus cinem
Kurs- und einem Nachschlage-
teil. Ersterer beschifftigt si
‘mit Disketten und Festplatten.

nes Programms im RAM-S,
cher. Aufzeichnungsverfahren.
Kopierschutz und Datenstruk.
turen auf den Scheiben werden
ausfhrich beschrichen.  Mit
Hilfe der Monitore von der Dis-
Kette kann man sich dic zugeho-

ren werden nicht crwihnt.
Aber auch die Hardware

kommt nicht zu kurz. Den
Schnittstellen, den Chips im ST
und auch den Details der Fest-
e
Dabeierfihrtman 7. B.

mh wo das Polentiometer

L

e r
Festplattc heschriinki sich aller-
dings alles auf dic Atari-Typen.
Einpoac Hjnce aul Ut
schiede zu den
Sorias Shen i Nk

ren ku
che-Speicher,  Streamer _un«
Gt
Anhang mit ¢ schia-
1)t s hemenc ol e
ausfiihrlichen  Stichwortver-
zeichnis dber 100 Seiten um-
fabt.

Der Text im Kursteilist flis-
sig und spritzig.geschricben,
manchmal noch durch leinc

Atari-spezifischen Moglichkei-
ten zu. Die Themen sind hier
Massenspeicher, Tastaturbele-

Bildschirm, K ka-

Indiesem
Bt o5 Mokt B
ohne akademischen Ernst, v

er diber Floppys und dhnliche

tion und  Programmierspra-
hen.

ze Menge. Anton Stepper hat
vor allem die Programme beige-

Kert. Er vermiltelt gut fundicr-
tes Fachwissen. Mit diesem
Buch macht es Freude, in die
Geheimnisse der Massenspei-
cher am ST einzudringen.

L seitent



GFA-Basic fiir
Einsteiger

‘Von Hans-Georg Schumann

Verlag Data Becker

247 Sciten, 29.- DM

ISBN 3-89011-248-X
Zwarbesitzen inige ST-Kéiu-

fer bereits Kenntnisse in Basic,

Gruppe richtet sich das vor-
liegende Buch. Locker und oh-
ne den beriihmicn crhobenen
Zeigefinger gestaltete der Au-
tor dicsen Programmicrkurs.

men bnhurcn it un
strukturicrie Aot

‘Tonerzeugung sowic Disketten.
operationen. Da dic Program:
me meist nur wenige Zeilen lang

sind, fallt es nicht schwer, sic
auch tatsichlich-auszuprobie-
fen. Die Listings sind in den
Text cingeflochten (werden je-

nen und die obligatorische Zei-
chensatztabelle.

Thoms Tausend

auBerdem Spulxlmv:hen aus
den

BUCHER

gene Dokumente verwenden
labe. Im

icten,

attaiche Symbole und «!Ierlex

lichen Zeichensiitze nochmals

351 Signum! -
Zeichensitze

le. Dank diesem Werk kann
man sich also endlich einen
Uberblick tber die in Frage
kommenden Zeichensiitze ver-
schaffen. Da jeweils angegeben
ist, fir welehe (n) Druckertrei-
ber der Font verwendbar ist,
Kann man gezielt auswahlen.

Den Rest des Buches nchmen
einige Demodokumente ein, in
denen verschiedene der vorge-
stellten Zeichensatze und Gra-
fikelemente zu bewundern ind.
Hier kann man so manchen

Von Volker Ritzhaupt
Verlag Application Systems
Heidelberg
200 Seiten, 29.- DM
ISBN 3-9801834-16

Dieses Buch lieBe sich als Mi-
schung aus Zeichensatzkatalog,

sich firei-

ordnet aufgelistet. In der Tabel-
le findet man auch den Namen
der Diskette, dic diesen Zei-
chensatz enthiit, sowie die Sei-
{6, aufder er begutahtet wer
den kans

Wer Slgnum'" nicht nur hin
und wieder zum Briefeschrei-
ben benutzt, findet in diesem

350 Zeichensatzen im Kopf be-
halten?

Thomas Tausend

Al Doutach

»ALT DSCR
5 ot D 24 s e Lo £ deach

Trickkiste,
und Sammiung von Beispieltex-
ten bezeichnen. Auf den ersien

Sciten findet man allerlei
Grundiegendes tber den Um-
hrift, Satz und Sei-
ten-Layout sowie Hintergriinde
und Wissenswertes ber dic
spater abgedruckien Zeichen-

Tiguim it st bufoudeas)
it swgfion.

1O G 12
QRITI L

doch _durch
deutlich aby

satze un,

5o 30bs o W%ﬁ‘wmmw

“opantyiiopiCHOHRVITPU- o4
gorobnm, >R -ortiseon e
CLEe abs ase CLie U ase ome Olbs O Olfr oLse

Qbon df wiffon

muB der
htstindig hin- und her-

o
Vil e

Der 2 be-
schreibt die im Titel erwihnten
351 Zeichensitze, mit denen je-
weils auch ein kleiner Demotext

0 arbeilet, er-
o Bt cinige spe-
zielle Tips. So wird 2.B. der
XSORT-Befehl  verwendet.
Aberauch ver“our”ine ltere

nen Arten der Schreibschriftbis

2u imitierter 7-Segment-Schrift

st allerlei Ausgefallenes dabei.

Sogar exotische Fonts wi Thai,
braisch

uusuaaow 102

——

Sl haben, zu-
mal auch Hinweise zur Konver-

e Hieroglyphen sind vor-

Versionen
zu finden sind. Im Anhang
Kommt noch der Run-Only-In-
terpreterzu Ehren, dersonst oft

change Austausch von "Si-
gnum!*Zeichensitzen)  lau-
fend erweitert. Zu finden sind

handelt
wird. Der Nachschlageteil bic-
tet eine alphabetische Aufli-
stung des Basic-Wortschatzes
(mit Referenz zum  enispre-

menfassung der Befehle und
schlieflich die Editorfunktio-

SPIELEND auonsonviir

Sgen ot s b o g
S S v e Pt v
Yot e Dot s gt

37

Cllor o e 1 (bt
(=73 e

Mirchen »MAERCHENC
D S s = a5 ki et s

e AN ERELDP st WSSOI .

Jloc P e Five oo e pe Floc e Ao b e

s o Ollos (s Ol

5 nissen i T S asdien, Scver
P A Al

Squn.
e

A‘“mm:lnwul 95



Die groBBe Show

Unser Mitarbeiter Carsten Borgmeier auf der PCS in London

14.-18. September 1988. Kin-

n
e i uh:rdk

neuesten L(\mpukr:wele 2
formieren.

den zahlreichen Stinden
fuhren englische, franzdsische.

nipsen gab es reichlich. Unser
Fotograf Lutz Zegartowski hat-  Electronic Arts chauffierte die Journalisten in Luxuskarossen

96 I ATARimagazin 12/86.

te alle Hande voll zu tun, um

in Hotelsuiten,
EA hatte cigens fir diesen

Zweck einestindhaftteure Suite

b Lumslotl Glocheslr e~

e

e

fllen zum Hotel cha

i prisentierten dann

B ote e i
Programme

*Powerdrome” heiBi ene fas-

zinierende, futuristische Renn-

simulation, in dem Sic einen




(Noch) keinen
Blick fur

Raumgleiter durch ein dreidi-
mensionales Rofrensystem fic-
gen. Nach Karambolagen be-
steht die Moglichkeit, die Ma-
s

me Over I1” stammt vom
\pmnwhcn Softwarehaus Dina-

Es muB namlich auf feindliche
Raumschiffe geballert werden,
was das Zeug halt. In der Ver-
packung befindet sich ncben
Tl i
me Over | und cin Pos

Fernari Formular One”  dus

bevor es auf dic
c geht,

"Chainsaw. Warrior
(deutseh: Kettensigenkricger)
fihrt in ganz andere Gofilde als

durc
Ratter, Zombies und Morder
i Unwesen treiben.

Auf rollende Bretter filhr
‘Skate or die” In diesem Game

fahrer simultan Uber einen ge-
fahrlichen Hindernisparcours,
und dann versuchen Sie, mit ei-
ner Stange cinen Kontrahenten

Gold-Stand. Hubsche Madchen

fihrungen. In Zusammenarbeit
mit Pepsi Cola (oderwares Pup-
si Cola?) veranstaltete U

Gold eine Computerspielmei-
sterschaft. Auf ciner riesigen

Wand sah man dic blassen Ge-
sichter der spielenden Kids und
den Sercen zum Autofighispiel
‘Roadblasters”. Man ruckelte
sich fast die Finger ab, um Spic-
lemeister zu werden. Doch dic-
se Meisterschaft soll nicht die
cinzige gemeinsame Aktion der
beiden Unternchmen sein.
"The Pepsi Challange Mad
Mix Game™ heiBit das offiziclle

ineaie Labyrinthe des Pepsi
Dorfes Man heit.der
Held des Spicls. Im Labyrinth
befinden sich flinf Gegenstin
de, mit denen der Pepsi Mansci.
nen Spielcharakter verindern
Kann. Mit den neuen Eigen-
schaten wird er auch mit vielen
Geistern und Diimonen fertig,
diesichin den Labyrinthen tum-
meln

U.S. Gold Vertragspartner
Epyx kindigt "The Games-
e B
hlt das S

warehaus an der mun,mcnm
Games Serie fest. Ach

plinen verlangen Finge
‘gefilhl am Joystick: Radmmwn,
Hammerwerfen,  Stabhoc}
L
denlauf und BogenschicBen

mulation, in der Sie cine C-104

Spiels ist es, Weltraumpiraten
2u bekimpfen.

Der Spiclautomat "Thunder-
blade” wird von U.S. Gold um-
gesetzt. Nun konnen ST-User
auch in den heimischen vier
Wanden den Kampfhubschrau-

Flug durch den dreidimensionalen Schiauch: "Power-

mnm--dm/nl 97
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Micropros war mit einem echten Helicoptersimulator ver-
troten.

zwischen amerikanischen
e
gen und feindliche Objekte ab-
knallen. Apropos Spiclhallen-

steller hatteeinen Panzeran den
Stand gerollt, um dic Aufmerk-
samkeit der Besucher fir die
neuen, leider immer noch mili

noch an "Out Run"? U.S. Gold
plant eine verbesserte Version

Sie sich gegen Ninjakampfer.

Karatetritte und Axt wiren
auch am Stand des amerikani
S sl

cropose_hatte namlich cinen
echten Simulator in die Halle
gebracht. Messebesucher konn-
ten sich in das Geriit setzen und

Spiele fir ST gab es bei Micro-
pose leider nicht

Mehr Spiele 7u sehen gab es
bei Ocean. Der englische Her-

arisch Games
zulenken. Ramboist wiederda!
Im Spicl zum Film "Rambo 11
muB er seinen besten Freund in
Afghanistan aus den Klauen der
russischen  Armee befreien.
Da da geschossen wird, brau-

Spiele zu werben.

Im Dschungel wilten Sie als
“Guerilla” im_gleichnamigen
Spiel. Warum muBes bei Ocean
nur immer s brutal sein?

Gremlin Graphics hat auch

ein Brutalo Game anzubieten.

Es heibt "Bucher Hill” und

ielt im _ vietnamesischen

Dschungel. Dab der stahlerne.

Titelheld da nicht zum Schach-
.. i

/ahrend Ocean andere Geschiltze auffuhr, um fir seine

Verbrecherautos sollen abge-
schossen werden. Es konnen

auch Gebiiude betreten w

simulation “Federations of Free
Traders” iber acht Millionen
Plancten zu besichtigen geben

taus:

ottt

che ich wohl nicht

Ocean Frankrich sl die
Spiclhallenumsetzung

peraion Wolf vor. In de-
sem Game bewegt der Spieler
cin Fadenkreuz iber den Bild-
schirm und schiefit damit auf
Soldaten, die mit dem Gewehr
auf den Spieler ziclen. Gegen

sich der Spicler bei vertikalem
Scrolling immer weiter nach,
vorne kimpfen.

Augenmerk auf *Gary Linkers
Hot Shot” werfen. Denn da gibt
es Einwiirfe, Fouls, Eckbille
und vieles mehr, was das Fub-
e e
ballspiel “Roy of The
P e

In "Technocop” stevern Sie
cin hypermodernes Auto, mit
dem Sie im rauhen Polizeialltag
Thren Dienst verrichten sollen

ter, den sie sogar in einer Basi
ahlichen Sprache program-
mieren konnen. Das Schiff ver-
filgt auch tiber unterschiedliche
Walfensysteme.

Mastertronickiindigt dasMo-
torradhindernisrennen Motor-
bike Madness” fiir ST an. Wenn
Sie diese Zeilen lesen, ist das
Game schon auf dem Markt.

Melburne House hat bald
ne ST-Umsetzung des Spielau-

entfhrt. Sie mssen sich jetzt
durch die Straen kampfen und
das holde Girl befreien. Dabei
stehen Schlagringe und andere
neckische Waffen zur Verfii-
gung, damil Sie die Straienban-
de iiberzeugen kdnnen.

Elite hat Neuigkeiten fir Ja-
mes Bond Fans. Der 007-Strei-
fen Live and Let Die” wird ini-
emeinschalisproduktion
mit Domark fir ST umgesetzt.
I Spiel taucht die berihmte
Motorbootjagd aus dem Film
au. Das Spieldirfte mittlerwei-

vollzogen werden.
98' ATARAmagazin12/58

"Wanderer", ein weiteres Elite-
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e it cine ntergalaktische schlimmen Krankheit aus, aly gen und Trapesspringen auf (e Daumen_verfigen

Handesimlaion it At dr Arhe eitellen mi, e Programn. Astronaut it Raketepruck:
nelementen sin Alptraum 2ur Realitit  ncentive bietet Unsetzun. _5a¢k, den Sie 2u steueen haben,
. wird: Er befindet sch in einer e mub sich namiich auf einem
Palace Software demonstie cn der §-Bit-Spicle "Dark Si-
e e e
el kampit der barbarische 47 2 dbcrcben,gegen bens BeideSpielrogrammierteln. So,du warn die eressan-
Kk gcfabriche Kreaturen Kimp-  centve mit dem Enwicklungs. testen Spicle von' der PCS in
namens Dra fen. Wenn Sic dic: system "Freespace”, das schnell  London. Sobald die neuen Ga-

Miarina entfihet hat, Dicwnsy 561 ird auch das Kassisehe gt und ausgsfilte Vek. mesautden il

hetzt Drax aber eine Horde Mmﬂ-m‘l’w‘ Elite” fiir Atari lurgnmk zeigt. Wirklich becin-  formieren wi ausfiihrli-
T schon auf dem Markt sein. chen Testberichion. Sehade, an

Die Weltraumsimulation wa keinem Stand konnte ich Spiele

auf allen 8 Bit Systemen ein rie- fur die Kleinen A

siger Erfolg und dirfte auch dic &

ST-Charts im Sturm erobern.

nge demonstrierte
(‘urﬂrld” das offziclle Spiel
zum knuddeligen Comic-Kater

passingen verden e

missen, tauchen im zweiten

Tl EHeulehereise . micht

mehrauf Ubi Soft selle noch cinmal
die Games auf Video vor, mit

In "Cosmic Pirate” spiclen
inen Weltraumpiraten, der

act Senittochuhon

Pachian lat i tot zu ktegen; "Pac
Mania” von Grandsiam

Unser Mitarbeiter mit The Edge im Ge-
spréich Gber "Garfield"

Dle "Foderation of the Free Traders” st Cartn Borgmetc
ok

for v ST, s vt 131
rschienen sein diirfte. bt

denen das_franzosische Soft-

durch Uberalle auf inergalak-  warchaus den Welmarkt e Software Horons i i

tische Schiffe Geld verdienen obern  mochte.  Interessant ames

soll. scheint "Pufys Saga”, cinneuer  fir 16t Rechner pmdu/,\erl 3

Bei Britsh Telecom gabesin-  Gauntiet-Clone it wunder Auf der PCS wurden diccrser | SUPItersoft GAbR

teressante Neuheiten: Magne-  schoner Grafik. Vielverspre-  produkte vorgestellt. "Veteran” | Atari XL/XE= ST-Software
e Sl brte gerade an - hendsah uch Skaebll s it ci Krigpie, in dem der | (6o i X Speciur)
nem neven Superadventure, In diesem futuristischen Sport- £9.90 DM
das schon bald auf den Markt aPlclii\PlL:‘-’" d‘ICSAh‘Ih\m;'n ’flnc =

mmt. In dicsem unterhalisa- At Rugby auf Schlittschuhen entures, Action,
men Game schliipfen Sie in die "Grandslam” sctzt den Spiclau- vender, Grfie
Rolle cines Wissenschaftlers, (omaten "Pacmania” fur ST en_ Sic i DR
der sich mit Fischen beschatigt - Der legendre Videospiel- —spirfich bekleidete Dame von

Viel Softwaro stark
und gerade an cinem strengge-  SUperstar Pac Man sammelt  rechts nach links aber den Bild- e RiolsToteort;
heimen Projekt arbeitet, dasci- jetzt gelbe Punkichen in einem schirm und kampfen gegen Kostenloser Katalog bel
ne finstere M. i byrinth b Bernd Denk
gedenkt. In und zu kommi es mit Schwert- | Jupitersoft GAbR
werden Alptriume wahr. Der  Tynesoft prisentiert "Circus  Kimpfen zu heftigen Ducllen aadiacst 2

Held des Sp Lsich ge- Games.” Unter anderem ste-  Wer "Luzor” spiclen mochte,

fade m Keankabaus von iner e Selpringen Liwenbindi. _ soine U iney durhipainier. | SMMIGIADEE408D18 0
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e T e ‘schnell,denn das Feuerwehrauto muB
2. s emirscn ST vorherin einen Un’all verwickelt zu werden, |
"MB-Fire" finden |
5. stande | msormais [kaieren | lireoan sveromn |rottooen) Frih et
SpeziellfiirSchillergedachtist"Schoolbase”,
das natilrlich mehr bietet als nur den |
Stundenplan auf dem ST. Unter anderem
kénnen auch die Zensuren per Computer
festgehalten werden und mit diesen Zahlen
wagt der Computer dann eine Prognose fiir
das ndchste Zeugnis, Schone Aussichtent?,
SPIEL (fiir M )
Napoleon: Risiko auf Threm ST! Die beste PD-Va- STPD 28 (fiir Monochrom-Monitor)

est 2
riante bislang. Dank Spezialformat das ganze Spiel
auf einer einseitigen Diskette.

SPIEL sTPD 27 (fiir Monochrom-Monitor)
MB-Fire; Lschen Sie GroBbrande in der Stad.
Aber achten Sie auf den Gegenverkehr! Fugger:
Wirtschaftssimulationsspiel. Yarzy: Das altbekann-
te Kniffeljetzt vollautomatisiert.

Argus: Residentes Disk-Utility. Uberwacht die Floppy.
und meldet den gerade bearbeiteten Track und die zuge-
horige Speicherstelle. Genius: Trainieren Sie Ihre Intel-
figenz In verschiedenen Tesis konnen Sie Thre Fort-
Mit kompletter

St i Diteabonk sponiel fic Sehilea e
bildende, NLO-Accessory: Phantastische Ausdruck-
qualititselbst mit einem 9-Nadel-Drucker. Arbeitet mit
allen wichtigen Textprogrammen zusammen. Ausdruck
erfolgt komplett im Graphikmodus. Komplett mit Zei-
chensatzeditor (siehe ATARImagazin 9/88 Seite 36)

Jede Disk nur DM 12.-
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Spicleprogrammierer  Rolf
Labvimecrond Grakerin et
{ina Wiedner waren von Anfang
an dabei. Seit 1986 arbeiteten
beide fir Magic Bytesin Giters-

‘Western Games”, "Vampires
Empire” und "Pink
Dann kam es zu Diffes
dem Chef von Magic Bytes

Meiertobehrens
SchlieBlich kehrten Bettina und
Rolf dem Gtersloher Spicle-
hersteller vor einigen Monaten
den Rilcken und machten sich
selbstindig. Mitihnen wechsel-
e der harte Kem von Magic
B

El

i
Niedergassel, Andreas Gorz,
Holger Ahrens, Volker Ma-
rohn, )i

‘Grand Monster Slam” ver-
setat Sie in eine Welt voller Ko-
bolde, Elfen und Zauberer. i
Phantasicwesen betreiben fir
ihr Leben gern cine lustige

Sportart, die man als cine Mi-
schung aus Tennis und Fuball
bezeichnen kann. Zwei Mann-

hinten:

Prenzing

das neue Software-Haus, das
schon bald mit cin paar tollen
Spiclen auf den Markt kommen

L [ [T

shafensehen sich gegenier

auf dic entgegenfliegenden
Gestalten! “Trifft Sie cine da-
von, werden Sic bewuBtlos, so
daB der Gegner in aller Ruhe
Punktesammeln kann. Grafisch
plant Golden Goblinscinen Au-
genschmaus.  Animierte
schauer sorgen fiir Lachsalven

Immerzusinem Scherz!
Rolf Lahiimper
und Jérg Prenzing

102I ATARimagazin 12/88.

Neben dem eigentlichen Match
gibt es auch zwei unterhaltsame
Zwischenspiele, die zur weite-
ren Qualifikation dienen. Es
handeltsich cinmal um ein Tor-
wandschieBen, zumanderen um
cine Szene, in der man alle ent-
gegenflicgenden Balle abweh-
ren mut

mes”. Wie der Name verrit,
flhit es in den Zirkus. Sechs
Disziplinen

springen, D

o Figuren, Mehrfach-
Scrolling und cinige digitalisier-
te Bilder werden das Auge er-
ireuen. Beide Titel weden vor-
aussichlich im Fruhjahr 1989
veroffentlicht.

Carsen Borgmeier



e

LA SO passen!

PR

Das konnte lhnen

ot Denn mit einem Abonnement

des ATARImagazins sparen
Sie nicht nur bares Geld,
Sie bekommen auch die

neuesten Ausgaben immer
piinktlich und kein Heft
entgeht Ihnen. Und die

Rennerei endet bereits am
Briefkasten.

PaBt lhnen das?

o postnd
e




GAMES

H'-ts am - "vTurbn ST”: Autorennsimula-
tion

laufenden

Band

e zweite Sammlung enthalt
folgende Titel:

uch zim Ende dieses | .
A Jahtes muB niemand auf | ~ "Fire Blaster”: Hier darf ge-

preisginstige und doch |  ballert werden,

hochwertige Software verzich-
ten, Dafur sorgen verschiedene
Firmen, die dem Atari-ST-User
mit ihren Samplern, auf denen
sich zahlreiche  Software-High-
lights befinden, fur wenig Geld
viel bieten. Unter der Bezcich-
nung "Tri-Action” hat di¢ engli-
sehe Firma Prism Leisute Corpo- gg‘" o e E?’chkﬂgﬁﬁ;
ration gleich zwei verschiedene | GO [CTAUEEOTRCN

ist cines
Ua i e
iiber 100 Screens.
Hier befindet
man sich mit dem Panzer auf
Sightseeing-Tour.

Die Firma Ere aus Frank

Ch In der
ERpi S oy gmﬁformaugan Ve s
Nummer 1 bietet folgende Pro- = il i e
gramm ist fast schon ein Klassi-
gUAIE: = "Turbo GT": Dieses Autoren- ker unter den anspruchsvollen
— "Addictaball”: Geschicklich- nen trifft nicht ganz meinen Aclmnadvemures.
keitsspicl mit Hig] Geschmack Sysem: Aari
~ "Checkmate”: - "Altair”: Hier geht es um | '™ B e
Spitzenklassse Science-fiction- B..uem Stephan Konig

eErS TE saHNE!

Neues von der Spielefront vom ATARImagazin fiir
den Atari ST mit Farbmonitor

GORF’S LABY

kae\n‘ Leitern und die-
sem erstklassigen Po\leﬂsp\e\ i herauskommen, sind Sie selber
‘schuld. Wir heffen Innen jedentalls nicht. (Beidseitig beschrisbene Diskette)

Best. Nr. AT30 DM 29.90

SAMPLE

O.K., SOLITAIRE ist nicht neu. Auch diverse Spielereien mit Schachfiguren
sind, wie auch unser Springernicht der letzte Schrei. Aber wenn Sie die Gra-
fik gesehen haben, schmeiBen Sie Ihr Schachbrett n die Ecke.

Zur guten Grafik kommt bei Schisbung noch ein immer groBer werdender
‘Schwierigkeitsgrad hinzu. Mit dem Bulldozer Kisten schieben sol einfach

4
sein — dann probieren Sie es erst einmal. (Beidssitig beschriebene Diskette) IS #r38

Bitt Bostalischein auf Sefte 113 bonutzen. Best. Nr. AT 31 DM 19.90

104 l ATARImagazin 12/08
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DIABOJO

* Der Versand mitden teuflischen Preisen! *

Diesen Monat lohnt es sich, die ganze Liste
von A bis Z durchzugehen. Wir haben viele
neue Titel und viele neue Preise.

Einige sind etwas teurer geworden, aber viele
auch giinstiger.

14.90/——
..37.90/37.90
9.90/——

Ace of Aces...
Lancelot
Rogue

Diabolo ohne Unterleib?
— nicht mehr lange!!

Wer kennt in nicht, den Kopf
schiechthin. Seit annahernd zwei
Jahren blickt e jedem Spielefan
erschreckt in die Augen, als wolle
er sagen: "Herrgott, sind die Pra-
se gunstig!”

Doch DIABOLO st es leid, nur ei-
nen kiihlen Kopf bewahren zu
milssen. Wie geme hatte er es,
wenn er sagen konnte: "Von Koy
bis 2u den Fiien, ganz auf Spie-
len eingestell!

Und genau diesem Milstand soll
jetzt Abife geschaflen werden.
DUE0.C st ohen Siper
Mal-

ster Preis ist ein CD-Player, zwei
ter und diitter Preis ein Riesen
Softwarepaket

Was ist zu tun?

m Prinzip ganz einfach: In jedwe-
der Form des kreativen Schafens
unserem DIABOLO-Kapichen ei-
nen Kérper mit Fiien zu verpas-

i,

sen.
Witz und Ausarbeitung.

EinsendeschluB ist der
30. Dezember 1

(O 07%52186699
Software-Bestellschein
|SHRER ]

% vegus ackpot

v r2/e
mhamr"-m".mwnehxqu ———
5 Vormman s G e T

i e




GAMES

Zybex

Ballerei, die Freude
macht

"Zybex” heifit das Zauberwort
fiir alle User eines Atari

mxl,

tzen-

Auch Sie werden es erleben:
Wenn Sie "Zybex” spielen, be-
kommt Sie so schnell keiner
mehr yom Monitor weg. Das Ga-
me macht siichtig und kostet nur
knapp 15 DM

Systemn: Atari
ot umn.. Games

Carsten Borgmeier

daz
noch cin_ sihig mach«.mlgs Indian Mission
Was mar
S einfach, man will
mehr Punkte. Sie sind nimlich | Ausfiug ins Okkulte

der Grund, warum man schweifi-
tiberstromt am Joystick sitzt und
ein Méinnchen mit Raketenruck-
sack durch den Weltraum steu-

Der Bildschirm scrollt unheim-
lich schnell. Das Mannchen
schieBt, was die Laserkanone
hergibt. Shlielich mochie es ja
sein nicht

Der Held des neucsten Spicls
von Coktel Vision, Clark Bokel,
wird von seinen Studienkamera
den aufgrund seines Berufes ver-
Bokel ist namlich mit

kulte Wissenschaften. Im Mo-
ment studiert er gerade die Prak-
tiken der indischen Zauberkunst

Wihrend eines seiner nichtelan-

Tieren. Doch allin ist e hilflos;
Sie miissen schon ein wenig mit
dem Joystick nachhelfen. Wei-
hen Sie Angreifern, die vom
rechten Bildschirmrand angeflo-
gen kommen, geschickt aus, und
ziclen Sie aufalle feindlichen Ob-
jekte

106 l ATARImagazin 12/68.

gen Stot er auf
cinen Hinweis iiber eine geheim-
nisvolle Botschaft. Angeblich
soll ein weiser Hindu eine fiir die
Menschheit wichtige Mitteilung
in einem alten Haus in der Nor-
mandie versteckt haben. Natiir-
lich beschliefit Bokel, der Sache
auf den Grund zu gehen und der
geheimnisvollen Botschaft auf
die Spur zu kommen.

Sie sind ihm dabei behilflich.
Mit der Maus oder dem Pfeilta-
stenfeld steuern Sie den Helden
durch eine geheimnisvolle Aben-
teuerwelt. Die Maus sollten Sic
jedoch schnell wieder beiseite le-
gen, dasie hier sehr unprazise ar-
beitet, Mit der Tastatur geht es
wesentlich besser. Der Spieler
muB Bokel durch viele verschie-
dene Bilder steuern und dabei
immer versuchen, in der Hand-

lung weiterzukommen. Das ist
aber gar nicht so einfach, zumal
Hindernisse wie verschlossenc
Tiiren, wilde Tiere, Schrinke
oder andere Gegenstande im
Weg stehen. Einige von ihnen
kann man cinfach umgehen, an-
der¢ mub man mit Schwertern
kurz und Klein schlagen. Auch
sind Gegenstande zu finden, mit
deren Hilfe man das Hindernis
aus dem Weg raumen kann.

Schlangen, bissige Tiere oder
vergleichbare Biester nagen an
Sl
Diese wird durch einen Energie-
sirefen dargestellt, Wean o sa
geschmlert ist, daB er ver-
schwindet, hat Bokel sein Bild-
schirmleben verloren. Aber dazu

werter, einen
oder die blanke Faust, um alle
Feinde aus dem Weg zu raumen.
Bei cinigen Gegnern reichen die-
b G
nicl Um diese speziellen
W:dusachu zu  bekimpfen
kann sich Bokel kurzzeitig in i-
nen Vogel oder eine Maus ver-
wandeln. Soist er z.B. in der L
ge, bei sehr gefihrlichen Situa-
tionen einfach von dannen zu
fliegen.

Das Spiel beginnt vor dem
Haus des weisen Inders in der
Normandie. Wenn es Thnen ge-
lungen ist, ins Haus zu gelangen,

schreibt, er habe etwas entdeck,
das noch geheimer ist als das, was

e
schrieben, daf verfluchte Gotter
eines schonen Tages aus ihrem
Grab_auferstehen werden, um
die Weltzu vernichten. Werauch
immer die Botschaft des alten I
ders findet, soll aus Mitleid mit

machen. Damit ist nun die Auf-



gabe fiir dicses packende Aben-
teuerspiel klar. Sie fahren zu-
niichst zum Flughafen, um nach
Indien zu fliegen, denn dort ver-
muten Sie des Rtsels Lowng

In"Indian Mi
le Geheimnisse
Riitsel zu e et
tig werden em starken
oa1 ot asichne Texisings:

ben auskommt. Der Held wird
cinfach per Tastatur gesteuert.
i G

fenstern zur Ausgaby dia
6o i vink Gk mn
a ein

das lange an den
fesselt.  Lediglich
Sound und Maussteuerung sind
danchengegangen. Wer dariiber
hinwegsehen kann, erhalt ein gut
gemachtes Abenteuerspiel, das

durch Originalitit und eigenstin-
digen Aufbau iberzeugt

Sytem: At 16 it

Menilr: Coktl Vsion

i Bomicn

Conten Borgmeier

Speed Ace

Jdnnnen fiir die
klein-n Atari

Spiele fir die 8-Bit-Ataris wer-
den immer knapper. Wir waren
deshalb auch sehr erfreut, als wir
horten, daf einige Low-budget-
Spicle des englischen Software-
Hauses Zeppelin Games fiir den

L/XE umgesetzt werden.
Kingsoft vertreibt die Program-
me exKlusiv in Deutschland

Zuniichst wollen wir uns ein-
mal das Motorradrennen "Speed

schauen. Nach Laden der Casset-
te erscheint ein Menil, in dem

man per Zahlentasten die Optio-
nen nach seinen Wiinschen

stellt: Spielen Sie allein oder zu
aweit? Uber welche der neun
Rennstrecken wollen Sie hinweg-
jagen? Sind alle Optionen ge-
wahlt, wechselt das Bild. Thre
Maschine steht nun auf der Piste.

Auf die Plitze, fertig, los! Driik-
ken Sie jetzt den Joystick nach
vorne, und schon beschleunigt
das Motorrad.

Zu Beginn des Spiels befinden
Position. Durch

Konkurrenten
14Bt sich dies natiirlich verbes-
sern. Wenn Sie die vom Compu-
ter gewtinschte Anzahl von Run-
den gefahren sind, blendet du
800 XL cine Statistik ein. Ausi
wird  ersichtlich, ob Sie

Rundenrekord aufgestellt oder
andere Bestmarken  iberboten
haben

Grafisch ist "Speed Ace” guter
Durchschnitt. Zeppelin _hitte
sich jedoch bei der Farbwahl
mehr Mithe geben sollen. Scit
wann haben Motorrider griine
Reifen? Aber auch dic Ohren
kommen nicht auf ihre Kosten.
Bis auf miide Motorengeriusche
hat das Programm nichts zu bic-
ten. "Speed Ace” st somit cin
Motorradrennen mit ~ einigen
technischen Schwichen und ci-
ner nicht ausrcichenden Spicl-
motivation.

st Avai 80
ic: gt awes:
Inic: Kingsot

A Boremcicr
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Unterwegs kann man verschie-
dene Extrawaffen cinsammeln.
Dazu zihlen Flammenwerfer,
Bomben, Feuerbille und Laser-
pistolen. Diese sind bei der Ver-
nichtung  der _angreifenden
Aliens eine groBe Hilfe, denn Th-
e kleine Pistole hat nur einen be-
grenzten Schubradius. Da dic
Feinde, ige, glibbernde

Alien Sy

Angriff der Mutanten

Segalandete mit dem Automa-
tenspiel "Alien Syndrome” einen
Spiclhallenhit. Auch fiir die Se-
ga-Konsole wurde das Programm
erfolgreich umgesetzt. Jetzt hat
ACE eine ST-Adaption fertigge-

stellt

RS
dar ssenschaftler aus ei-
nem von Mutanten besetzten La-
bor zu befreien, bevor die Station
in die Luft fliegt. Sie steuern die
Spielfigur per Joystick durch das
labyrinthartige Labor, das Sie
aus der Vogelperspektive sehen.
Dabei ruckelt das Scrolling ziem-
lich stark. Kommt Thre Figur an
den Rand des Bildschirms, hiipft
das Bild in die entsprechende
Richtung. An _ verschiedenen
Stellen wird zur besseren Orien-
ierung eine Karte der Station ge-
zeigt.

103' ATARImagcin 12/88.

diesen durch Berithrung
n. Doch nicht nur die
ns machen die Rettungsak-
tion schwer. Auch die Zeit arbei-
tet gegen Sie. Man sollte schon
auf den Countdown achten. Eine
Zeitbombe tickt unaufhorlich,
um das Labor zu sprengen,

alle  Wissenschaftler
rechtzeitig befreit hat, muf noch
gegen cinen Riesenmutanten
kampfen. Dieser ist ein wahrer
Alptraum. Er sieht aus wie ein le-
bendes Gehirn mit zwei Men-
schenkopfen. Nun muB wie wild
gefeuert werden, um ihn zu ver-
nichten. Tst dies gegliickt, gelan-
gen Sie in den nichsten Level.
Ansonsten beginnt das Spiel von
neuem. Fillt Thnen die Aufgabe
zuschwer, wihlen Sie am Anfang

einfach dic Teamoption. Hier
Kkann man gemeinsam mit einem
Partner den Kampf gegen die
Feinde aufnehmen.

Die Spiclhandiung finde ich
recht gut. Schade ist nur, daB die
Programmicrer keinen besseren

2u ruckelig, und die Titelmelodic
chlafernd. Ohne diese
Miingel ware "Alien Syndrome™
ein hervorragendes Actiongame.
So bleibt es ein Programm mit
sehr unterhaltsamem Spielprin-
2ip, das ber einige Schwiichen in
der technischen Umsetzung ver-
fugt

e Atar 16 Bit
oo A
Tnfo: Bomieo, Leisuresoft

Carsten Borgmeier

Hotshot

Mit Kanonen auf Steine
schieBen

Dieses Game ist eine
schung aus “Breakout”
“Flipper” fiir ein oder zwei Per-
sonen. Spielt man allein, tber-
nimmt der Computer die Steue-
rung des Gegners. Beide Athle-
ten sind mit einer Kanone ausge-
ristet. Mit_gezielten Schilssen
milssen Steine aus ciner Wand
geschossen werden. (Das erinnert
an “Breakout”.) Dabei steht cin
Schiitze auf der rechten Seite des
Bildschirms, der andere auf der
linken. Hindernisse wie Kugeln




Lt grisient). Per Druck auf den

‘cucrknopf zicht Thre Kanone
dic Kugel an. Dic Kanone kann
man nun durch Drehen am Joy
stick in alle Richtungen bewe:
gen. Lassen Sic den Feuerknopf
Tos, wird dic Kugel abgefeuert

An cinigen Stellen des Spicl-
feldes sind Schliger angebrach,
eschl

innerhalb cines Zeitlimits 1000
Punkte 7u sammeln, gelangt in
cine Bonusarena. Hier muf man
ie Kugel mittels der Kanone in
ein Loch in der Bildschirmmitte
schieBen. Auf diese Artund Wes

weiter
e hppu Bestimm-

ieser_erinnert
n beriihrt wer-

S Erakdnio

e

Leider ist an diesem Spiel
2weierlei zu_bemangeln.
néchstist die Zeitim ersten Level
viel zu knapp bemessen. Es ge-
hort schon eine ordentliche Por-
tion Gliick dazu, vor Ablauf des
Limits geniigend Punkte zu erzie

So etwas mindert die Moti-
vation erheblich. AuBerdem ist
der Sound dem\aﬂuv leise, mn
man den Lautstirkercgler

aufdrehen muB, um thgslfns | e

ctwas horen zu konnen. Spab
macht  "Hotshot™ _allenfalls,

wes tspielt.

n man zu 2w

Sytem: Atar 165t
Honllr: Addictive
o Ueblrantt

Cansten Borgmeier

Whirligig

Ballerspiel mi
Phantastischer Grafik

Unter Whirligig versteht man
cinen Mahlstrom im Universum,
der von tollkithnen Raumkapiti-
nen als Abkiirzung zwischen den
Sternen benutzt wird. So lautet
auch der Titel eines neuen Fire-
bird-Programms. Irgendwo im
Whirligig befindet sich ein Ster-
nentor, durch das man in andere.
Zeiten gelangen kann. Natiirlich
soll der Spieler genau diesen Weg
nehmen. Zu diesem Zweck hater
Raumschiffgekapert, mit

GAMES

dem er sich noch nicht so recht
auskennt. Ziel it es, fiinf perfekt
geometrische Kérper zu finden,
die ber dic gesamte Galaxie ver-
teilt sind.

Damit wire schon gesagt, wor-
um es bei “Whirligig” geht. N
tirlich erzaihlt die deutsche An-
leitung weit mehr zu diesem The-
ma, was uns aber hier nicht inter-
essieren muB. Auch die vielen
technischen Hinweise, die GroBe
des Spielfelds und andere Dinge
konnen nicht dariiber hinwegtiiu-
schen, daf es sich be
um cin astreines Ballerspiel der
Oberklasse handelt. Naturlich
muB man die Sternenkarte im
A

aber nach Herzenslust geballert
werden. Dazu stehen Raketen
und Sprengkapseln zur Verfi-
ung.

Ganz phantastisch ist den Pro-
grammierern die Grafik gelun-
gen. Die_gegnerischen Spnle\
sind in 3-D-Festkorpergrafik ge-
Wailwd o e
nen HochgenuB. Als Spieler
méchte man sie fast nicht ab-
schieBen. Sehr viel Spafi macht
dem cigenen Schiff, das

i e afisch toll gestal-

tetes Action-Spiel mit den besten
Chancen zu einem Superhit

System: Aar 16 Bit
Herselir: Firebird

Info: Arolssoft "Whirligig”
wird bef Baller-
Stephan Konig spiel-Fans
fods Froude aut-

EIGENSPACE ST
§ o ¥

secronscone
SS100 SCORE
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Football Manager 2

Hien
Féhigkeiten gefragt
PrEnletrenint

anngcr e
m\m,ﬂ:,n Verkaufserfolg, den er
bis heute nicht wiederholen
konnte. Damals war sein Pro-
gramm auf Rechnern wie dem C.
64, dem Sinclair Spectrum und
anderen 8-Bit-Gerdten ein wah-
rer Renner.

Inzwischen dominieren die 16-

fritheren Erfolg anzukniipfen.
Zu diesem Zweck hat er sein al-
tes Programm vorgeholt und dem
neuen Standard angepaBt, Her-

ST. In der Anleitung wird darauf
hingewiesen, dieses Werk stelle
eigentlich eine vollige Neuent-
wicklung dar. Dem kann ich aber
nicht zustimmen. Die wesent

chen Elemente des Vorgingers
wurden beibehalten. Natirlich
wirkt auf dem ST alles viel bes-

Bei "Football Manager 2” han-
delt es sich um ein Simulations-
programm mit dem Ziel, durch
taktische MaBnahmen die engli-
sche FuBball-Liga zu erobern.
DerSpieler wird gleichzeitig zum
Manager und Trainer einer
Mannschaft_seiner Wahl. Er
Kann sein Team zusammenstel-

110' ATARImagazin12/88

len, den Gegner studieren, bis zu
12 verschiedene Angriffs- und
Verteidigungsformationen _auf-
auen und mehr. Neben solchen
Entscheidungen muB man sich
aber auch um die Finanzen des
Clubs kiimmern. Hier geht es in
erster Linie um das Anwerben ei-
nes Sponsors sowie den An- und
Verkauf von Spielern. Es ist
kaum moglich, hier auf alle Op-
tionen des Programms einzuge-
hen

Hohepunkt jeder Runde ist dic
grafische  Darstellung eines
Spicls. Davon sollte man aber
nicht zu viel erwarten. Man sicht
2war den aktuellen Spielfeldaus-
schnitt, in dem sich die beiden
Mannschaften tummeln und darf

SHEE!
$K.

nach einem Tor auch eine Wie-
derholung_geniefien, eingreifen
kann man in das Geschehen aber
nicht mehr. Auch nach einer Be-
gegnung erscheinen wieder zur
Geniige Tabellen und Listen. Je-
dem Strategiefreund wird das ge-
llen.

“Football Manager 2" ist kein

Spiel, das man auf die Schnelle

bewiltigen kann. Man muB sich

einacheiten (il yich danact
iel Ze

felgne S

ist, wird viel Spa an diesem Pro-
‘gramm haben

System: At 16 Bit

Hartle: Addcve

o Arasoft

Stephan Konie

DY
6 FI.

Srams g‘g‘ﬁm‘“

RNEY
3 FI.

99 == SK.

P BEARDSLEY
A SK. 7°FI.

Der Schwerpunkt des Spiels liegt bei der Aufstellung des Teams und.
strategischen

Uberlegungen.




Sindbad and the
Throne of the Falcon

Stéindiger Disketten-
wechsel

In dicsem sogenannten inter-
aktiven Adventure schliipfen Sie

vorlicgenden Spiel soll er den
Thron des Falken ausfindig ma-
chen. Mit dem Joystick in der
Hand greifen Sie dem Helden un-
ter die Arme. Viele Abenteuer
sind zu bestehen. Da gibt es wilde:
Kimpfe mit Piraten und Begeg-
nungen mit licblichen Orientda-
men

Beim Offnen der Verpackung
finden Sie gleich drei Disketten

delnden Personen und den Orten
des Abenteuers. Lesen Sie es ru-
hig durch. Es gibt hnen einige

dem Bilchlein nur, wer der engli-
schen Sprache michtig ist oder
iiber ein gutes Lexikon verfiigt
Nach Laden des Titelbildes er-
scheint der Held vor einem Weg-
weiser. Dieser taucht im Spiel
immer dann auf, wenn Sie sich
fiir eine Richtung_entscheiden
miissen. Per Joystick bewegen
Sie einen Zeiger auf die einzel-
nen Orte in den Richtungspfeilen
und bestitigen die Eingabe per

Feuerknopf. Tastatureingaben

mmen gar nicht vor. Alles wird
mit dem Joystick gesteuert. Soll
Sindbad beispiclsweise etwas fra-
gen, bewegen Sie den Zeiger cin-
fach auf den entsprechenden
Satz.

Im_Abenteuerspiel sind Ac-
tion-Sequenzen integriert. So
kampft  Sindbad mit seinem
Krummsibel gegen bose Prin-
zen. Mitdem Joystick kinnen Sie
den Ausgang des Streites ent-
scheiden. Wer nicht geschick ge-
nug agiert, hat das Nachschen
Leider ist hier aber keine gute
Mdiing. ous Advenbire ind
gelungen. Im Ge-
,.cmm 2u Sindbads Filmaben-
teuern wirkt das Spiel eher wie
cine Schlu'pi e.

verschiedene Programm-
e ek e e Dobicten

forbert AM
rwolt Ei
ShorlockHolmes R+ Software
inxter R&E

Spyvs Spy Trilogy
Honry's House

) Superstaricehokey.
Eite

GAMES

verstreut sind, wird der Spicler
zum Diskjockey. Es kommt vor,
da Sie bei Dialogen nach jeder
FEingabe die Diskette mehrmals
wechseln miissen. An manchen
Stellen nervt es doch schr, wenn
der ST alle drei Dikeiten ncl
einander verlangt, um ein
BlldfurfnnfSLkundLn zuzeigen.
AnschlicBend  werden  wieder
samtliche Disks benotigt, damit
deralte Sereen erscheint. Da ver-
geht die Lust am Spiel. Die Gra-
fiken sind edel, teilweise echt be-
eindruckend, doch beim Game-
play hapert es. Spitestens bei
den ersten Tests hiitten die Pro-
grammierer merken miissen, dafd
das Game unspielbar ist

System: Avar 16 Bit-
Herseler: Cinemaware
Inf: Lekuresot

Carsten Borgmeier

S
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o
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VORSCHAU

XL-User kennen das Problem:
Man hat eine schone Grafik gezeich-
netund " i

bekampfen. Aktuel wird das Thema
vor allen Dingen durch die aktuelle
Virendiskussion. Gerade wir in der
ZannoEla e

n

ten. Eine Mdglichkeit bot bis jetzt
das Textfenster, das allerdings nur
im unteren Bildschirmteil eingeblen-
det wird. Eine andere stellt Turboba-

die Atari-Textgrafk-Hilfe vor.

Turbo-C fiir den ST

Die PC-Besitzer lieben es ber al-

mit groBen VorschuBlorbesren be-
dachte Programm im harten Praxi-
Stestabschneidet, lesen Sie im
néchsten ATARImagazin.

Wenn Sie den Film Tron’ gesehen
haben, wissen Sie, was passieren
kann, wenn sich Programme inner-

halb eines Computers gegenseitig

& by arecs v
Das Programm MARS ST simuliert

einen Kampf zweier Programme im
gleichen Speicher. Ziel st es, das
andere Programm 2u vernichten. Es
liefert ein gutes Anschauungsbei-
spiel vom tagiichen Kamp im Corn-
puter.

Floppy-Serie fiir den ST

An den Umgang mit Heen
der ST-Benutzer gewd!

heift das auch, daf Sie ALy Floppy
genau kennen, In den meisten Fal-
len istdies nicht der Fall. Um diesem
MiBstand abzuhelfen, beginnen wi
im néchsten Heft in Floppyserie fir

kannte Stefan Wachter.
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