DM 6.- OS50 SF 6.—

Das unabhiingige Magazin fiir alle Ataris

2. Jahrgang

Januar/Fetar ‘88

KUNSTL

ICHE

INTELLIGENZ

@ Der Comput
als Besserw

ter
yisser?




STarke STicke

fur Ihren Atlari ST

Soft Atari ST - Logo auf dem Ateri ST
auf dem Atari ST Programmierung e ) von D rgen Gein
Programmieren unter GEM unter TOS/GEM von Halo Lemke, Valker Ditimar ;;;g;;gs *:;;;’M S
ind 08 TnaMicrae Samier
firinseigorund Forgeschrtens U0 MEhasI S s
von Jorgen und Diste Gl ISBN 3778814121 o5 vorlagende Buch zeigt das
R gerant 105 ron ol Korton e
DM 54, 1SEN 3778514636 = 53 ‘Wie jedes Lexikon ist auch dieses. nierenden und niitzlichen Pro-
19BN 3 776815207 Vollandlg nach Stchworn sor.  GiaMMen. Es et e gesanie
et tiert. I gensatz zu einem nor- LOGO Spvzcb- mit strukturierter
Do P10

Dleses Buoh
enthaltalles was. ‘& sine Dol jodoch et nur oo Bescira- sedren, Relalonen un,
et s cnem i ooy oy one Fra.  Log uf dem Aan ST sanen e
Bhgammre b un que  deSH000: Proganmanng 9 GOy € 98 n  ioren i o Cagen G
O3 ebesmnts Chiuare iy on oebie-
o i o7 4 ertwevein Son et sioar e “on: Disogboxen, Foralom oty bensind
ST o g yon Do e ol Gl o . Kot orderncc g bospat Projs
LIRS . worden Buch sle SymIon  oon b LGO el st o s
LIS My e donawArrgarmi Fapo v D i Cn rcras o Lemach 1
i In dssem anmen o e
e G A  Ruch e Undary o Be. Pt Sonden G oo
ot e et {an und deren Benutzun. E5 wi 2
GEM, AES und Der ev,ennnmana-umwm ﬂv' e grafischen MW'C"W""
rindlich beschrieben. Darauf lich aH: 68000-Befehle jes ST eingegangen. Gleichg: ‘H
Aidieng s 60 ErwoHuto  Aulba. aes. Frogumms nim oo eiise | ) e

wir rhanden und

f
ander.

gaibt und n 2wl Loktionen dia  bilden don Abschud des zweitan
Atbat mit cese veti

A 2wel kompletien Befspieloro-  Die Beschvelbung der GEMDOS-
aranmen, enr Appikaton | w Fonkton bidet den mm\vdesnvu
DesicAccessory. fon Toils Mt vielen Baspiel- N
S Dinschen Prosiend o CEVL ™ Erbaramian wis e Laaer S
Brnioia g busl ge.  shesnlonican desesTle
nbven U a die Verwallng von dos Betishssystems TOS
Fanste b
forable Drucker Spoaler merstu-
st ein feriges Utliy-Programm D
Im Drucken von Datelen perkammenden fcgicriaten do

Unleitung von
s

aufdem AtariST

unier GEMUndTOS

irdascchnale Aufncn v
gemorczedire und S

{73 m Annano sustiniche met fenteren
Tabelen auigeinn Toio BO8 urdABI0S m < Geger:
o die Neuaufiage wurden auch  3and des Kapitels &
Programmierbelsoiele in Omikin-
BASIC aufgenommen.

Hie

ware-Kenniniass werden daber
nichtvorausgesatat.

[0 GeiB, Logo auf dem Atar ST,
1SBN 3-7785-1262-5, DM 35—

S e e s
ISBN 3-7785-1533-0, DM 5:

oo

Kersten, Atari ST Assembler- wogmmmmng unter
TS G 950 8 578514606 ca oV 4,

o BESTELLCOUPON

ki
Setag Basach 1523 5. 5800 Herselers, chicken

o

Name

Strage

0) Hikchig =




ITEC-Computer
®02101/49646
Postfach 100708
4040 Neuss 1

SIE SUCHEN
topaktuslle Spielesoft-
u Superpreisen fir
XU

128/16, MSX oder Speatrum

WIR FUHREN

mefrals 2000 Software-
produts erFimen US-
n,

110~

Amiga-Spi 24.08
Wir fUhren natirlich auch
aktuelle Hardware,

2B,

iga:
i 5
anschiudfertlg __398.—
Fordom Sl nogh ute unsaronursasndan Gasart
KStaisg ' DM Sismario
ng PC-Us
RN e € emolation

19.90
Bitevorsand - Bitzvorsans - Bitversand - Stzvorsnd

Antje Schneiders
Programmversand

fiir Atari ST

*‘artins Textstar V.3.0

Sstirabetng, Adressenvervaung,

et omplt i Gt

i eachvarandana Stindenpianvenvalung
onm Proy

Das zeichnet ihn aus: |

28 v Solemcgicketon o Hoacmen
Lermre

2., S
o St m\llhrsv Autosung
enciial 520 Keyte: AAM Und TOS im ROM

ol Speher

Einfilhrungspreis nur:

70 ov

Rufen Sioan; Tel: 06421 /82471 oder
bestalen Si b unserer Adrésse:
Antje Schneider
KieiststraBe 4, D-3553 COlbe

Lot e g s ctsprchancnScocks

Ea'iloﬂ'al

Liebe Leser,

bei uns in der Redaktion gibt
es ein kleines Jubilium zu feiern:

imagazin wird ein
Jahr alt. Viele von Thnen feiern
dieses Jubildum mit. Sie sind von
Anfang an dabei

Rilckblicke reizen aber oft
zum Gahnen. Deshalb blicken
wir schon wieder nach vorn und
wollen das ATARImagazin im
neuen Jahr noch besser und um-
fangreicher machen. Wie ge-
wohnt werden wir allen Benut-
zern der Atari-Computer Nach-
richten und Hilfen, Programme
und Tips bieten, die den Nutzen
des Computers steigern und den
SpaB vergroBern.

SpaB und Spiel mit dem Com-
puter ist langst nicht mehr die
Domaine der §-Bit-Computer.
Fast alle Spielehersteller haben
inzwischen entdeckt, dab die
Qualitaten eines ST sich auch
recht gut fuir C

Es ist ganz Klar, daB Atari

selbst in diese Richtung zielt. Die
versprochene _preiswerte _ Spit-

nicht zum ersten Mal kommt der
Zuwachs von der Konkurrenz:
Ab 1. April des nichsten Jahres
heifit der Leiter des neuen Ge-
schafisbereichs  Technologie,
Forschung und Entwicklung Hel.
mut Joswig, ehemals Commodo-
reMann im Werk Braun-
schwelg.

setzen lassen. So kommt jetzt ei-
ne Fiille guter Spiele auf die zu-
nehmende Zahl interessierter
Anwender zu

Andererseits war dieses Jahr
auch das Jahr der professionellen
Anwendung. Die beiden jiing-
sten Messen haben bewiesen,
daB der ST inzwischen iiberall als
leistungsfihige Arbeitshilfe cin-
gesetzt wird. Besonders auf der
Atari-Show aber auch auf der S;
stems wurde der ST als Arbeits-
computer vorgestellt

. wie es
sich gehort, Neues bri
Redaktion des ATARImagazins
wiinscht Thnen auf jeden Fall,
dai es nur gute Dinge sind.
Genmiltliche Feiertage und ei-
nen guten Rutsch wiinscht Thaen
ganz besonders
hr

Robert Kaltenbrunn
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Replay

Nach dem Turbo-Freezer XL
von Bernhard Engl liegt jetzt
cin weiteres Tool vor, mit des-
sen Hilfe Programme angehal-
ten, abgespeichert und jeder-
zeit new gestartet werden kon-

tens 48 KByle cingefro-
en werder

Der Einbau des Fernauslo-
sersbereitet auch Elektroniklai-
en keine Schwierigkeiten. Nach
Booten der "Replay”Diskette
wihlt der User, ob der Freezer
wihrend eines Display-List-In-
terrupts (DLI) odereines Vert
cal-Blank-Interrupts (VBI) zu-
greifen soll. Fast alle Program-
me enthalten mindestens eine
der beiden Routinen, Anschlie-
end ladt man die gewtnschie
Software von Cassette ode:
ketteund schaltet "Repla

Nun werden die Unterschie-
CoLE
und ciner Software-Losung
it b | Do r st
vann direkt die Register des

Atari einschen, bei "Replay”
jedoch muB der Benutzer die
Einstellung der Chips ANTIC,
GTIA, POKEY und PIA selbst
vornehmen. In der Praxis sieht
das 50 aus, daB der Computer
denSound eines Tonkanals yor-
spielt und der User durch Ver-

die bendtigten Zahlen. Das er-
spart dem Anwender viel Ar-
beit. Amscliiefend schreidt

MPUTER PC-12¢
5 g e SIZE: 24%2 LXNES

"Repla
et o e Ditone

“Replay” bietet somit nicht

des Programms kann nur mit ei-
nem  Extra-Diskmonitor ~ge-
schehen. Positiv anzumerken

lay” gelang. Schwierigkeiten
machte nur ein manchmal vor-
handener Kopierschutz, der

und
Sharp Pocket Computer Er blete

a2 24 Keyo Arpon

praventiv das RAM unter dem
Betriebssystem und somit "Re-
play” loschie

Der Preis von 48— DM
macht*Replay” ielleichtzu i-
ner Alternative fiir Anwender,
die sich den komfortableren
und aber

Auf der "Replay™-Diskete
Is Zuga-

be eine Routine zur Modifika-
tion des Atari-Translators, der
damit vollstandig d
Betriebssystem  angeglichen
wird

in Gedringel mehr vor dem Monitor. Mit dem Datenprojektor kinnen Monitorbilder an die 4000 Discldori

Kel
Wand projiziert werden.

uch teureren Turbo-Freezer
ikt lobien Keunen

Bavpiata
& Viich

Nosrtar 32

leNewherg Frank Emmen

Computerdaten

auf die Leinwand

Ein elektronischer Daten-
projektor, Medium Online 2,
ermoglicht die direkte Grod-

tronisch gesteuerte durchsichti-
ge FlossigKristallanzeige er-
spart auf Schulungen und Semi-

bertrigt die Daten, Texte oder
Graflen her Tegelchipro.
e
die Leiny

Medium Vertricbsgesellschatt bt
Hoheraeg 230

Tel 021117332255
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Voll in das objektorientierte
Neue Konzept integrierte Textfunk-

Ausstellung in tionen erlauben SchriftgroBen
bi

Hamburg

Als Tnfomarks fur Hobby-
Elekironik versteht sich die
Ausstellung "CHIP", die erst-
malsvom?21. bis24. Januar 1988
auf dem Hamburger Messege-
linde veranstaltet wird. Sie soll
dererste Treffpunkt im Norden

schiedene Schriftarten und vie-
les mehr. Die Zeichen lassen
sichauf Plottern bis zum Format

integriert, wird aber nachgert-
stet.

puterfan _und _Funkamateur, Eine Demodiskette ist fiir
aber auch gleichermaben fir 10~ DM erhltlich, Die Nor-
Berufselektroniker, System- malversion kostet 298.— DM;
analytiker und die Pidagogen de Vollversion mit Ploter-
sein.  Angebotsschwerpunkie , Bibliothekenund Up
der yon der Hamburger Messe e Seoe et T

neu eingefiihrten Verkaufsaus- s angeboter
stellung sind Software, Infor- mdglicht genaueres Fahren und schont die Mausmechanik. Der  pyige

matik, Mikrocomputer, Com-  Prels betréigt 15.80 DM.
putergrafik,

ngerersc. 42
5000 Minchen 40

der gesamte Bereich der HiFi- 97

Technik sowie Modellbau und Neue Versionvon
Amateurtunktechrik. Mehrere 5 0
Sonderschauen bicten Inform. UMfirmiert CAD project "The Copyist”

tionen, Beratung und akives
Mitmachen. Fur Fragen stehen
Fachleute mit Rat und Tat zur
Verfugung. Namhafte Ausstel-
ler wie Karstadt Hamburg oder
Conrad Electronic stellen den
Besuchern die aktuellsten Neu-

ist durch das CAD-Programm  tber 96 Funktionen. Es wa

5

geworden. Es liegt zur Zeit in  Disseldorf zu sehen. Alle Op-

des Erfolgs dieses Produkis und

Die scit 1 112 Jahren beste-  Dieses Low-Cost-CAD-Pro- _Die Firma Dr. T. aus England
hende Firma Digital Workshop gramm fur den Atari ST verfiigt ~brachte inzwischen eine neue
Version

2
i
g

"Campus” fiir den ST bekannt — erstmals auf der Atari-Messein ~gramms The Copyit”aof den

gen der bereits im

der Version 1.2 vor. Aufgrund tionen werden am Bildschirm- ATAllmaynm 6/87 beschrie-
i

igkeiten aus den Bercichen

Computer, Elektronik, Modell-

bau und Fernsteuerung vor.

Workshop _gezwungen, cine

e Austellngsare i die  peue Gosellschaft i dem N
ie zum Jahres-  men technobox software GmbH

e 7 e e G

Messchalle 12 in zvei Ebenen

ie Zeichenfunktionen er-
‘mbglichen viele grafische Grund-
clemente,  Gruppenhierar-
chien, exakte Spiegelungen,

vorgesehen. Die Ausstellungs- ;;f‘*”;msww;sfmm Steeckungen, Drehungen o NEY G2
ormhapenersr. 1320 l\mmnwomn

liche betriigt 6000 Quadratme- 630 Beshoon Tangenten-, Lot-, Bogen- und Mg

ter Tel 02341503060 Schnitipunktkonsirukionen. 10108513801

durch den Einstieg in den inter- man_entsprechend anklicken Version 1.4 unter GEM, wasei-
nationalen Markt war Digital ~kann. ne erhebliche Bedienungser-
leichterung mit sich bringt. An-
sonsten wurde jedoch das ur-
spriingliche Konzept beibehai
ten.

Zwei Themen — ein Ereignis:

Hobby-tronic . CONPITERSEHAY

T Ausstellung fir Funk- & Ausselng for Computer
'und Hobby-Elekironik Software und Zubshdr
Di unfssende Merkibarich i Hobby Ekionier
e | §
In dar Wesfolenhalie 5 dar Angebr o CB- un
ke Vidospi Dy RS Torbond: Vido: nd
W-Andleure, ir g Bekrorer:
i dom Acions-Caner i Laborvartchn:

taglich 9-18 Uhr

e ey
e
=

=
Westialenhailen
‘Dortmund

==| 3.-7.Februar 1988

S0 ng o =7 ‘Stark verbilligte Sonderriickfohrkarte
Dad:vd {5 Flobiy Bk w;;u,m{v:j ==\ on gl e

plus Enirsermaion

58

o or Computerclbs.

Dortmund
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Die Dr. Rudolf Keil GmbH,
Generaldistributor ~ Deutsch-

el 06231 /86209195

“foc Royal/
Ctask Royal

s R
ber

tash
Royal" stell dem Benutzercine

: sind so kurz, daf es sich Iohnt,
o || St e auf den meistbenutzten Ar-

baaten sie o

comput "l MIC-Royal | 4 [' 7" beitsdisketten oder der Fest-

platte sténdig griffbereit zu ha-
ben. Eine 65 Seiten starke An-
leitung hilft bei der Bedienung.
Microde L1

St Ausell PL2SW B

Great Britsn

Thomas Tausend

Btx-Manager

Der Bux-Manager ermoglicht
den komfortablen Btx-Verkehr

ngebung Lombe-
.,.»..nma....m:w Worterblicher, Karteikasten und Ta. mit dem Atari ST. Das Pro-
forslln das Lormon riichirn /s dami auch mohr Sp28 g is in GEM itegrier

B
davon. Ein
nach dem Emlmgm e
Kasten abgelegt und von dort
aus auch abgefragt. Bei richti-
ger Antwort folgt ein Ubertrag
diees Begrifs in den nchsten

und erlaub die teil-oder vollau-
tomatische Bedienung des Btx-

Helferbibliothek  Sysems. Einige Leistungs-
fiir ST

‘merkmale im Uberblick:

STUFF ist cine Sammiung "¢ B-Decoder

von 21 verschiedenen Hilfspro- ~ Betricb mit Akustikkoppler
dem

gung, die unter Ceine Art Mul-

Mulitasking-Simulationerfol-

"Voc Royal” soll beim Exler-
en einer Fremdsprache helfen

Kasten,
i B A
wort bringt ihn wieder zurlick in
Kasten 1

Die Arbeit mit "Voe Royal”
gestaltet sich sehr einfach. Zur
Zeit stehen folgende Sprachen
zur Verfligung: Englisch, Fran-
zsisch, Ttalienisch, Spanisch,
Russisch, Latein und Grie-
chisch,

um einen Voka-
beltrainer, der nach dem Prin-
2ip von Karteikisten arbeitet

Anzingerstrabe 1
8000 nch
el 089/491073/74

rammen fur die unteshied- _ oder Mo

e = und CEPT-

“"’Da‘“m CAPS/LOCK-] HU- Steuertasten sind verfiigbar
TO Ordner fur Hard-

~ Telesoftware-Automatik

ik, Avtiomngmedtac, To
stenfunktionsbelegung, Ein. ~ definierbare  Vorbelegung «
hand-Alternate/Control, Kalt- von Tastenkombinationen
starthilfe,

Fil und ande-

es.

Der Preis des Programms mit
Die Sammlung ist s0 ange-  Interface-Kabel liegt bei 420.

legt, dafjeder, der ofter mit sei- D,

nem ST arbeitet, die richtigen

Utilities fur scinen Bedarf fin-  Daiorer i 134b.

det. Die einzelnen Programme 650 Heidelers
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- merem sind so im Papierkorb Dieser braucht dazu von Haus  Wer aber kime auf die Idee,
Schreibschlitz- 7o o - Und it den susniht proporionafiig 21 ausgerechoct in Deutseland
1 rotz  sein, da der Grafikmodus be-  cinen Herstller von Low-Cost-
) el deiie i Rl sl
51/4"-Disketten Ut e Dener kommt dem leich, das man mit  gibt es cinen.
Eine lingst allige Neuerung _ Damit kaanjetzt Schlubsein,  ogre ™™ Vie "SI €1 Vor semiich genau drei Jah-
it a Sopteanber beiwy Deutt  Ein saattsi Dinckauiensote. o ren erschienen dic ersten An-
schen Patentamt in Munchen lich angeordneten Schicbergibt _ Die Binbindung von Grafik - zeigen der Firma Habersetzer
zum Patent angemeldet wor-  den Schltz fre, die Disk wird i1 as Textprogramm und die in verschiedenen EDV-Fach-
den: ein automatischer Ver-  ins Laufwerk gesteckt undnach  Tabulierung werden voll unter-  zeitschriften. Das angebotene
schluB der Schreib-Lese-Off- dem Herausnehmen schliet St{tzt. Der zu verwendende ~Produkt, der Flachbett-Plotter
nung fir SU"Disketten. Bei sich der Schreib-Lese-Schiitz  Zelchensatz ist per Accessory HPX-84, versprach zumindest
dem heutigen Standard und der  automatisch, Ganz nebenbe; Schon bei der Texterstellung far die. ersten Plot-Versuche
Zuverlissigkeit der Disketion hat die Diskette. such inen frci wiblbar. Die viebenuziunddi gngisen Anvendun-

stll erade diee Offnung den  Uberscheibchutz dercinver. - Zeungsehrit *Times® und . gen bereis cinen hohen Stan-
verwundbarsten Punkt der ge-  sehentlches Uberschreiben der ~ ¢inige andere dard und ausreichende Genau-
samten Datensicherung dar.  Daten verhindert. Deshalb ent- fong_cnlien. i itbei

fallt das lastige und zeitaufwen- H'1‘= des gegen. Aufpms mugc— Preis.

dige Zukleben der Schreib- lieferten Programs i3 Mittlerweile stellt der HPX-

m

schutzkerbe. Die Diskette pat  Font” lassen sich 7‘“"’““!“ 84 cin bewahrtes Einsteigermo-
inalle Laufwerke und lauft dort  214¢ dell dar, das in zwei Versionen
stérungsfrd und in gewohnter S¢bst erstellen. Der Preis fir

Weite. das Komplettpaket betriigt
O und e dic Diske 222N ropnt i
aut den Mt kommt, hingt i Teqt e Programms folat
davon ab, wie rasch sich Pro- oty i 1 o

duktion und Vertrieb auf diese

Encwieklung _einsiellen, Am  Dr.E: Sherer

Preis dilrfte es nicht liegen, der  Nr 108 Busum

50 oft, ein AuBenseiter. Von Low_cm Plotter

diegleiche_Grundausstattung

n_ verw wie die 84-Reihe, vercinigt je-
Punkt der Diskette griin und ] doch die Vorteile der beiden
blau gedrgert hul bis cen zu __Wenn man die Zusatzbe- vorginger, nmucn hdhere
diesem Zeitpunkt ‘1:';""“"&,(1?»: Cost M \gr- Aufldsung e Ge
indung i clekronschen Ge-ehindigco.Zussin velt
Der Efinder sucht Kontok! ragen let, ensteht Sofot der o parn Smon 40 KByte-Buffer
zur EDV-Industrie im In- und  Eindruck, eshandlesichdabei~ gy,
Ausland. Patentschrift, Ferti- i so oft  um Billigimporte
gungspline und M"Md-skcﬂc aus bestimmten asiatischen  Das neueste Modell ist der
stehen zur Verfiigung Liindern, die vornchmlich die- HPX-86. Seine grofte Beson-
Wit Sz Sen Markt mit Ware versorgen. derheitist, daB erals Plotter wic
Bergverkar 513
7180 e

Professionelles
Schriftbild

Brandneu auf dem deutschen

Kaum cin EDV.Anvenderhat  niederlindiscien  Softyare-
nicht

geschicklichkeit, Unachtsam- unter "1st Word plus”, "Word
keit oder durch Ubereifer, Un-  Writer” oder "Ist Wl
zahlige Disketten mit Zigaret- i

tenasche,  Fingerabdriicken.
Fliegenkot oder noch Schlim- Eps P Do
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NEC-Pé6,
Tnlbermr‘hﬂsr
auf Diskette

Eine Diskette voll mit
nutzlichen Hilfen fir Be-
nutzer der 24-Nadel-Druk-
ker NEC P6 und 7

Hardeopy-Programm
(ersetz: die ALTERNATE/
HELP-Funktion mit besse-
rer Auflosung), Treiber fir
"1st Word” | “lIst Mail”,

und "Neochrome”,
dem weitere Hilfsprogram-

Public Domain-Diskette;
Preis: 15.- DM

Bestellungen bitte an den
Verlag

heimnis der Brider Haberset-
zer. Sicher ist jedoch, da e
sich selbst bei den einzelnen
Komponenten um eigene Ent-
wicklungen und nicht um
OEM-Ware aus Fernost han-
delt!

Alles in allem stellen die Ha-
bersetzer-Plotter  preiswerte
und lmtzdem Ieistungstihige
Prazis e dar. Thre Ei
. o ion e ien

Fibel. 15 wichtige Punkte aus
der DIN-Norm helfen, den zu-
Kinftigen Arbeitsplatz auf Ein-
haltung der Vorschriften zu
durchleuchten. Eine ibersicht-
liche ChecKliste zur Uberprii-
fung der Produktinformationen
von Herstellern nach ergonomi-
schen Gesichtspunkten macht
die 16seitige Fibel zu einem
nitzlichen Hilfsmittel. Anfor-
dern kann man sic bei

werden ibrigens auch als Bau-
satz_angeboten; der Zusam
menbau 1 sich durchaus be-
waltigen.
B Hatencuss

radeis 31
5 Vi
Tel 088171018

NOKIA
Bil i

auch als i ar-
beitet, Letztere Moglichkeit er-
gibt sich durch direkten An-
schiuf der Maus am Plotter.
Dadurch 148t sich der Schlitten
in die von der Maus vorgegebe-
ne Richtung bewegen. Anstelle
eines Stifthalters wird ein Fa-
denkreuz an den Stiftschlitten
‘montiert. Das erlaubt cine ge-

jeder zehnte Arbeits-
platz in Deutschland ist mit e

nem Bildschirm ausgestattet,
und die Zahlen wachsen stin-
dig. Worauf bei der ergonomi-
schen Einrichtung solcher Ar-
beitsstitten unbedingt zu ach-
ten ist, 148t sich in der jetzt er-
siimeen NOKIA _Bid-

ge Koordinaten. Dicse und der
Mausstatus werden iber eine
b bl
ummasketch-Tablets

m Campum Ubertragen
Der HPX-86 verfiigt dariber
hinaus iber cin zusétzliches se-

zit erfolgt die S(eucmng -

s ber eine eigene

Steuersprache, die iiber HP-GL.
ist jedoch in Vorbercitung,

den Habersetzer-Plot-

tern handelt es sich bisher vor-
h A3-Fl

nehmiich um_DIN-A3-Flach-
bett-Gerite mit cinem Stift un
ohne besondere Geschwindig-

die Produktion trotz niedriger
Einstandspreise in Deutschland
realisiert und erhalten werden

gibt
W Km= en

entschlief, tiglich sechs bis
acht Stunden davor zu verbrin-
n

Monitor und Tastatur stchen
im Mitielpunkt der Bildschirm-

Abteilung Marketing
Petersbrunner Srae §
DEI30 Sarmbers

Tl 0815117740

S fiir den

LD
i III"

HAMBURGE

Info-Markt fiir quali-
fizierte Elo-Software
21.-24. Januar 1988

Atari ST

Die Firma Schlegel Daten-
technik liefert ein Modul fir

calmal a0
fache
Drockers belcige Bildvorla
gen in den Rechner eingelesen,
abgespeichert und mit Mal-
oder Zeichenprogrammen wei-

die Moglichkeit, bereits beste-
hende Grafikvorlagen fir die
weitere Verarbeitung mit dem
Computer verfiigbar zu ma-
chen. Das Modul wird in den
ROM-Port des ST eingesteckt
Der Reflexgeber, mit dem die
Vorlagen_abgetastetwerden,
stammt von Hewlett-Packard.

St Dk

S50 Redingen

T 0T/ 17

- Hobby-Elektronik

- Micro-Computer

- Software

-Modellbau/
Femnsteuen

- Amateurfunk-
technik

Fiir alle, die es interessiert!
Machen Sie mitbeimersten
Hamburger CHIP-Einkaufs-
markt. Dazu Modellbau-
Vorfiihrungen, ~ Fortbil-
dungskurse,  Podiumsdis-
kussionen und der ,NDR-
Kleincomputer”.

Ge-

e,

o tcomstt
e, Pt 102480 D20
00 3589 22808 s

mnmu-mml 9




Warum Al
DATA BECKER
Atemzug ger

Die
Standardwerke

Beispielhaft fir unsere
Standardwerke sei_hier

unser. S'Hl!tm-mnd

.gennm\l In der jetzt

dherarbeitten

T

ind el mic e ausihlchen

‘GE //\

fir jeden e jein Shvender 2
Ein Standardverl ﬂﬁ'&ﬁl‘.’.f:’;@‘”‘" E o ﬁlﬂé{lﬁ?}mmww

=1 —= |l [ A=l

Die [~

ST-Bibliothek =

oo || ATARI || c
| fir

.ngﬂmmlem
in Sicren ATARI
STeffent undprofessonelnsezen
wollen, brauchen Sie- hochkariige
Informaionen von  kompetnten

Autoren. Informationen, die Sie_in
der, STk von ADATABECKER ﬁéﬁﬂﬁmﬁ“’ §§§&5‘-‘L‘.‘f :ﬁ%‘é}i@’“ﬁg’:‘; oo
finden konne FeR

Unsere I|  Alles zum neuen Super-ST:

Aktuellsten | Enstes DTP:G\JI?;IWW Dos g

Der ATARIST hat sich fa |

M e, 705 und Bier 2
| findenimgroRen Buchzum Il
MEGA ST.

e Standard  voll a A sT I
fert. Doch die
@ Zeit biebt niht stc EG | Dugmeebuchmstyord oR
hen. Wir, die wir von lus - endlich mit zﬂm‘;
Anfang die Entwicklung des ST mit s || intomatonen sy Vord | Lus |
akue len, ineligenten Sachbchem || ? “
oo e V' portonal und I Index. 2 )

Tekhen et Zei erkennin wad om
Anwender die Leranr bieten, de er Mgty =
raucht. Srchetatca.1/3b

b
et 1087

DATA BECKER

rowingera. 504000 isseidort T (G211 310010




ARI ST und
meist im gleichen
annt werden.

Alles

zum Thema
Grafik

Setzen Sie die Grafik-

zielt” fiir Thre eigenen
wendungen ein. Diese
iicher zeigen Thnen, was
t. Von einer flackerfreien
s hin 2 atemberaubenden
3D-Crabken fnden Sic Y das gesamte
Know-how zum Thema G

R
s sty ummmul Seiten,
o

Die
DATA BECKER
Fithrer
Kompakte Informations-
ellen, die den Anwe
r e seiner A mit
dem ST nicht allin las-
u]tmmthkfndEl
em.llcvwchngenKommzndnsundl?elahlc
Schnell und zuverlisig. Fir die iglche
‘Arbeit am Rechner einfach unentbehich.

Das Maschineosprachebach rum KER  DerDATABECKER D DATABEGHIR
ot Fibverom ATARI ST Fihocr u GLBASIC e
354 Setn, D 39, 240Scien DM 2930 254 Sem DM 2450 192 Sien, D 2450

COUPON

"1000 Doseldort
Bite senden i i

Die
GFA-Biicher
Vom Einstieg bis hin

uall den raffinierten
“Ircks echter Profis -
d

@ e Bicherzum GEA DS o
BASIC dai, ot beseen S
Moglichkeiten Ciper i 5 Vereamagichct g bl
dieer woh! lstungestirksen BASIC
Version auch wirklich alle fr Thre Name
“gE"E" Foenne ol ot 8 ;&wvn:mcnm GPABASICTips & Tricks Srate
i

ASen, D49, Handcoves 360 Seken
Ink, Diskere D 15
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Sprite Royal

Dieses Programm dient der
Erstellung von Sprites im TOS-
Format, die sich direkt vom Be-
triebssystem  aufrufen_lassen.
Insgesami sind bis 7u 256 Sprites
editierbar, jedes n iner 16 X 16
Matrix mit Vorder- und Hinter-
grund. Zusézlich beinhaltet
“Sprite Royal” einen Editor,
um Labels im Spritefile zu set-
zen. Tnsgesamt sind 250 Labels
vonje 10 Buchstaben Linge edi-
tierbar.

Programm bietet i

der Diskette auch einen Film-

Anleitung. Der Verkaufspreis
betrtigt 98- DM.

Boston Computer

Fiir die professionelle Arbeit
Lo e
ine mechanische

e st D ergo-
nomisch geformte Gehéuse,
i (e e 2 1 Linged Kol
mit dem Computer verbunden.
Neben der gesamten Tastatur-
logik sind Maus- und Joystick-
Buchsen sowie cin Reset-Taster
auf der Platine enthalten. Die
mechanischen Druckpunkit
sin vertgen dber inen Fil

ket
gematerial wird zu cinem Preis
von 589.- DM geliefert

Tel 05 1114698 17

bilitat unter den uber 20 Rech-
nertypen, auf denen MProlog

st ist ge-
wahﬂe\s(et

MProlog-Einsteiger-

Komfortabler Sprite-Editor fiir bis zu 256 Sprites, die direkt

pake: ist fur die
‘wicklung in allen aktuellen Ein-
satzgebieten der Kunstlichen
Intelligenz geeignet, seien es
Expertensysteme, _intelligente
Datenbankabfragesprachen

oder die Verarbeitung natil
cherSprache. Die eingebaute.
D-Eagle-Graphic ermoglicht
die Gestaltung aussagekriftiger

Bausatz

Ein zweiseitiges Disketten-
Iaufwerk wird von der Firma A.
Herberg fiir den Atari ST als
Bausatz angeboten. Er enthtilt
alle notigen Teile, einsch
lich grauem Gehéiuse und Netz-
teil. Beim Laufwerk handelt es
sich um den Typ NEC FD

eine halbe Stunde angegeben.
Der Preis fir den Bausatz be-
trigt 299~ DM. (Das Fertigge-
rit kostet 339.- DM.)

s 38
4620 Casirop-Rausel
Tel, 020357428

Atari-Mailbox

Die Page-6-Mailbox ist eine
junge Box mit einigen neuen
Ideen. Sie wird von einem Atari
800 XL mit einer 512-K-RAM-
Disk und 2 Floppys (je 180 K)
“angetricben”. Dank dem ge-
schickten Menisystem und der
RAM-Disk ist sie sehr schnell
und Telefoneinheiten sparend
Sie ist zwar erst ca. 2 Monate in
Betrieb, aber dennoch ist e
dem Sysop gelungen, schon ein
paarntrssante Punkte uter
zubringen. So gibt
- Souwnre—Bc:chrclbungnn
~ SoftCharts (User wahlen ihre

Software-Favoriten)

- X-Modem-Box fur XL/XE/

STIC64
~ ausfubrlicher C-Kurs
~ Bastelkurse fir XL/XE

12' ATARImagazin1/88

Hauptsihlich werden nair.

ich die Ataris behandelt (XL/
B /ST), aber auch andere
Rechner werden nicht verges-

mal aktiv werden wollen (Kur-
se, Ecken. Besprechungen
usw.).

Die Page-6-Box ist rund um
die Uhr unter der Rufnummer
04101/35899 (8/N/1) zuerrei-
chen und liegt im Hamburger
Nahbereich.

Prolog zum
Angewiihnon

Einstiegin Prologals

r je-
den Anwendungszweck.

Sollen die mit dem MProlog-
Einsteigerpaket  entwickelten
Programme spiiter kommerziell
genutzt werden, so lassen sich
der MProlog Pretranslator und

Prolog-Programme moglich.

Die  Ablaufgeschwindigkeit
von_interpretierten MProlog-
Programmen betrigt auf IBM
PC/AT 1600 Lips, auf Atari ST
fiber 900 Lips. Der Preis fir
dus

d

mgr«mm.mwm der fonts
ten Generation sowoh fir in-
dustrille und universitére als
auch fir private Anvender at-
traktiv zu machen, hat die Ber-
liner Firma epsilon ein speziel-
les MProlog Einsteigerpaket
fir IBM PC und Atari ST her-
ausgebracht, Es bietet den vol-
len Sprachumfang der profes-
sionellen Prolog-Implementic-
rung MProlog mit ber 150 ein-
gebauten Pradikaten sowie Pro-
grammentwicklungsumgebung
mit Prolog-Editor und ausgiebi-
n Trace- und Debug-Mog-
ichkeiten.

Mit diesem Paket entwickel-
te Programme sind syntaktisch
Kompatibel zum  eigentlichen
PrologStandard, der im Buch
“Programming in Prolog

Clocksin und Mellh beschri
ben wird. Quellcode-Kompati-

g

-~ DM; Pretranslator und
ool
rslon st s Starcn
nd Systementwicklung

ToL 03052901

Telefonbuch
auf CD-ROM

Twix Information Processing
in Zirich brachie gemeinsam

gestattet; bei Privatpersonen



sind Beruf und Midchenname  dem Motto "kein Zugriff mog-  Programmiext mufs nicht her-
der Ehefrauen zu erfahren, Das  lich kennt "TwixTel” nicht.  ausgegeben werden.

umfangreiche _ Nachschiage-
werk namens “TwixTel” kann
in funf Sprachen abgefragt wer-
den (Deutsch, Franzsisch, Ita-

BB Berelsmann Beid Mo

dus bernimmt der Komman-
do-Interpreter die Befehlszs

lienisch, Ratoromanisch und len und shreibt s gleichzeiie
Englisch) und stellt fiir den An- in einen Zeilenpuffer, der dann
weader eine Kombination von mit cinem Editor bearbeitet

Telefonverzeichnis und Bran- D s B
chentelefonbuch (Gelbe  Sei-

“

Von besonderer Bedeurung  Aditalk ST
bei der zu bewdllgenden Da: Y
tenmenge ist eine schnelle Re- ‘Aditalk ST lift sich eigen-
e SoftvarePwivter:  sindigoderalsErginzung
wurde im High-Sierra-Format Datenbankprogramm  “Adi-
erstellt und arbeitet mit dem in  Mens ST" verwenden. So kon-
e e
telsmann Computer Beratungs-  Werden. die nach der Kompilie-
dienst), Hamburg, entwickel- rung selbstandig lauffihige Da-
OB (e et tenbankanwendungenergben.
il e el e e
o Dhemnst dino
D e s
auch fiir ungeiibte PC-Benutzer Strukturen zu Ubernchmen.
einfach. “Aditalk ST”
che ist abersichich, und die  zur Abfrage von Datenbankey:

asken fih  stomen,

n den Anwender ans Zicl, *dBasc" oder dB Man" kennt

Scheibfeiler oder ungenaue  Mit

MARKT

nen lassen sich au diese Weise
hnebe

ucl nbei”  schreiben.
Das Programm wird mit deut-
hem tbuch und einer

lung ausgeliefert. Sein Preis be-
tragt 189~

i Corp. (Deutscond)
mw

Tomex, der neus Forn-

Den ormaglicht

Namenswiedergabensindkeine im Direkimodus bearbeiten  wirkellamet dor Doutechon Bundespost, Iy Reibmon sines bum
Ml Do sysioni it No- | ofe gauis Propsanme whisl,  SWeasian Setonverone ma.mmmmmmm.r.
igt

‘men mit shalicher Schreibweise ben und kompilieren. Dadurch
‘vor und ist bei der Suche bel ergibt sich eine hohere Ausfiih-

el Tototontofn zur r-mmmm beim Roten Kreuz.

lich. Negative Antworten nach — rungsgeschwindigkeit, und dor  Monitor:

Fotos PHS

Atari-Hardware-Tip
ST-PROMMER 512 fiir die ATARI-ST-Serie
Der ST-PROMMER brennt alle géngigen 25xx und 27xx bis zu den

27513 E-PROMs - E-PROMs und rompatibls G-MOS Bausteine,
ichtige Daten: Auslesen - Leertest - Vergleichen - Pro-

(Durchgefiihrt) - 3 Algorhythmen wahlbar -
war

125 AbDM 200

‘und verpackungs

- n-upw.m.n..nv. e
ciccra

Schnell und
bequem per
Telefon

30-188

ATARAmagazin \/ul 13
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Full House zur
COMDEX in Las Vegas

November verwan-
deltesich der Sudzipfel Nevadas
in ein Mekka fur Computer-
freunde. Umgeben von der wei
ten Wiiste, cingeschlossen zwi
schen Sierra Nevada und dem
Colorado-Plateau ragt Las Ve-

rvor. Hieristnicht nur die

gemischt. Mehr als 4000 Aus-
steller fanden sich zur 9, COM-
DEX ein, um sich im Conven-
tion Center und in den riesigen
Stlen von 5 Hotels den anrei
senden 100000 Besuchern fir
eine Woche zu présenticren
Vertrige wurden geschlos-
sen, Partnerschaften besiegelt,
neue Produkte vorgestellt oder
in einem sehr kommunikativen

Dealers EXposition vorgestellt
wurde, ist der Trend fir 1988,
Vieles davon wird in Deutsch-
land erstauf der CEBITin Han-

sind jetzt gingig, 24 werden

hier Compag, dber IBMs Mo-
dell 80 sprach kaum einer

Die Themen

Deskiop Publishing war auf
der COMDEX st slg-
wartig.  Verbesserungen
FaE e Deildsinre-

100.000 Besucher waren aus aller Welt angeroist

terstitzung fr IBMs Token
Ring Network und PC Network
im November 1988,

‘Tandon kann jetzt auch einen
20 MHz 80386 licfern. Er hat
sandiimiig 3 MBrioRAM)

Motorola kann jetzt auch den
68030 liefern, zunichst nur in

fer 20-MHz-Version, ab 1988
aber auch fur 25 und 33,3 MHz.
Rechner mit 68030 wurden u.a
von Apple und Atari noch fir

Bei
i el il ciame i
Konnte man s Themen "hohe-
re Auflosung” sowie "mehr Far-
be” nennen. Die VGA-Karte
von Video Seven ist nach
Herstellerangaben um_400%
schneller als das  Original.
Es werden Grafiken bis max
800 X 600 Punkten bei 16 Far-
ben unterstiitzt.

NEC war mit mehreren
Neuerungen _vertreten. Ihr

chrome (gn, bernstcin oder

Jle Fesiplatic
S
PAC-Laufwerk (herausnchm-
bare Winchester) mit 30 MByte
und ein Standard-1,2-MByte-
Laufwerk. Ein 3,5 Laufwerk
720 KByte und 1,44 MByte
anschlicBbar. Windows/386,

ista

Die Anbieter fiir nur lesbare

gegen die von Sony und Olym-

DOS3.3ge-
horen zum Lieferumfang.

Der PCW 9512 ist Amstrads
Nachfolger fiirden Joyee. Ober
auch nach Deutschland kom-
‘men wird, it fraglich. Der wei-
el i el Ve
Rechuer bestat vorallem

Vol te sesalivte Tosarie
i st

bes Jahr spiter. Dies ist Grund
genug fiir viele deutsche Fir-
men, zumindest als Besucher

Messegeschehen deutlich ge-
sticgen.

Bei den Ausstellern fehlie
von den "GroBen” lediglich
Ashton-Tate. Vielleicht lag es
daran, daB "dBase IV" immer
nocht nicht gan fertig ist. Die
Messe hatte kein herausragen-
des Thema. Desktop-Publi-
shing ist bereits Allgemeingut
geworden, Auch einfache
LAN-Losungen gab es wie Sand
i AR
gibt ¢s mitleruc jeder

il

A

idern

AlsSoftware werden ncben Lo-
L 1 (Mailmer-

und dabei die Farben in Grau-
stufen umsetzt. Speziell fir
DTP bictet NEC den Mon
Graph Monitor an. Sein 1
Schirm bringt 1024 x 1024
Punkte zur flackerfreien Anzei-

Das Warten auf das neue Be-

folger ist lieferbar, wenngleich
auch in_ cinzelnen, sorgfaltig
verteilien Kontingenten: IBM
gab dazu folgende Erschei-
nungstermine bekannt: OS/2
Standard Edition 1.0 fur 675
DM noch im Dezember 1987,
0S/2 Extended Edition 1.0 mit
relationalem Datenbankmana-
ger, Kommunikationsmanager

im Juli

) i LocoSpell (Recht-
schreibprfung mit 78 000 Wor-
tern) auch CP/M Plus, Mallard
Basic, GSX und Dr. Logo mit-
geliefert

Digital Research lieferte das
neue GEM/3aus. Das grafische
Betricbssystem soll ~ viermal
schneller sein als seine Vorgan-
ger und zudem noch leichter zu
mmncmn Durch die Benut-

schen Disks dar, die jetat auch
im Laufwerk wieder l6schbar
dneubescusibarsind.Dis
Sony-Laufwerk st 50 grof wi
erkommliche chlpla\u
Sl Mitic ot e o e
PCeinbaubar. Das ausweshscle
bare Speichermedium hat eine
formatierte Kapazitit von 650
Megabyte und wird durch cinen

liarde Lese-Zyklen und 10 Jahre
Archivfestigkeit. Ab Februar
1988sind rste Muster fir $ 7000
erhillich, nach Beginn der Se-
rienproduktion soll der OEM-
Preis auf § 1000 sinken.

Neues von Atari
Atari zeigte den Prototyp sei-
nes 32-Bit Transputers ABAQ.

Font-Files
O it weaaes Dk
tenplatz benotigt. Weitere Ei-
genschaften sind Laserdrucke
Unterstiitzung, mehr Schriftar-

und RISC-(Reduced Instruc-
tion Set Computer) Architektur
Iesungafbiger it ls heutige

ten sowie EGA- und VGA-Un-

terstiitzung fur den IBM. Ein

Fontware Installation Kit von

Bitstream Inc. gehtrt zum neu-
EM/3

Tt D phtimn ging
um mehr Megahertz. (20 MHz

un
1988 tended Edition
L1 it 2uizlichér LAN-Un:

14 I ATARImegazin /58

teressanten Schriften jetzt be-
nutzt werden konnen.

einer Rechenleistung von 10-12
MIPS rund zehnmal schneller
als ein IBM AT oder fiinfmal
schneller als cin 68020 mit ma-
thematischem  Coprozessor.



Berechnungen  werden _mit
1,5 Megaflops durchgefihrt
ABAQ besitzt 4 Megabyte
DRAM, das bis auf 64 MByte
erweiterbar ist, und noch ein-
Sl S
AM mit_einem 32-Bit-
e, EinEar Bter it snr
Ubertragungsrate von 50Meg
pixcln/Sekunde  sorgt  fur
schnellen Bildaufbau. Eine 40-

DMA und ein SCSI-Port gehs-
fen zur Ausstattung. Als Ein-

e s e
T-800 besi

Vier Grafikmodi stehen zur
Verfiigung: 1280 x 960 in 16
Farben oder monochrom, 1024
6 Farben, sowie 640
X 480 mi 256 Farben und zwei
anzeigbare Bildschirme sowie
512 480 mit 16 Millionen Far-

. Dank 60 Hz noninterlaced
Bildirequenz steht das Bild sau-
ber.

ABAQ liuft unter dem
UNIX-dhnlichen  Betricbs:
stem Helios, das cchte Multi-
prozessor-/Multiuser-Systeme
unerstita, 50 dab parliee
uch  tatsichlich
gl:xchzcmg Yookt werien

FILE 20 (20 MByte) und ME-
GAFILE40(40MByte)erfreu- teres  Betriebssystem.

MARKT

delle jetat brigens tiber ein wei- B M < N
Das
te Atari seine ST-Besitzer. Der  UNIX-ahnliche IDRIS Version

r bekannt, daB sein
0!

neue CD-Player kann nichtnur 3.0 gibt dem ST Multiuser-/ aber in Entwicklung sind, und

CD-ROM-Disks lesen, sondern  Multi
auch normale Musik-CDs. Er  soll $ 800 kosten.

sking-Fahigkeiten und  da auch er noch vor dem Som-

mer 1988 lieferbar sein soll

i berden DMA-POTtange:  Weltweit varden_bisang

schlossen, ab Februar 1988 aus-
gelicfert und kostet $ 599. Die

iber eine halbe

hin neue Software fir den
entwickelt oder auf den

Fernbedienung gesteuert wer-
G ibertragen wird

Tsver-  Ausblick
. Kauft, davon allein in Deutsc}
maximale Kapazitit betrigt 340 jang 150000, Diese stattliche

Anzahl sorgt dafiir, daB Weiter-  findet die 10, COMDEX mit i~

Die Liste der Neuerscheinun-
genistgroB. Im niichsten Herbst

ST ner  Geburisagsfeier _stat.
ST Schon jetzt waren alle Stinde

Zemie G e, | Adus b Jon ) B il

stark erweitert. Neben

zweiten Kanal kann mit 250  bler, der cinen mit 8 ode

bedient werden. Neben GEM

den  Borsenkurse im November ge-
schon bekannten PCI tritt jetzt  fahrlich nach unten wiesen, die
dec evelfroate BOZ (8 ol Compucrbrancié asige sl
4,77 MHz 8088). PCI und PC2 cht
sollen noch 1987 ausgelicfert
werden. Firdas 1. Quartal 1988
PC4 und PCS angekiindigt
Der PC4 ist ein AT-Kompati-
r 12
KBit/Sekunde auch AppleTalk  MH? bei 0 Wait States getakic-

BB einer-
eschatsjahr vor

sich zu haben.

D Jurgen Kehel

en e-
und TOS verfiigen die ST-Mo- sitzt. Ohne Festplatte soll der

- Konten mgm beim Buchen magich

Fx Windows,on GEMireber
GEM unter X-Windows, cine
UNIX-Shell und ein MS-DOS-
Emulator zur Verfiigung. Com-
piler fir C, Fortran, Pascal,
BCPL, Lisp und OCCAM war-
den entwickelt. Die Diskette

edaktions-

schlu erreichten uns noch

Neuigkeiten vom Compy-

Shop aus Malheim: Das in

dicsem Heft getesicte Bibo-
wur

sitt cin Format wie bei UNIX.
ZuHelios gehorteine UNIX-C-
Library und eine Untermenge
LEms Sonn

§ 5000 durch die Menge, and:—
ferseits § 3-4000. Ata
gab

Neue ST-Modelle gab es

kompatible Rechner kommen
sollen. Auf die Frage nach dem
63030-Rechner _erfolgie _die
Antwort:  "Die  Maschine
kommt”. Lediglich mit den bei-
den neuen Fastplatten MEGA.

Buchungen/Monatfoler Speicher 00KE)diskettenrentet._nur DM 98,

- Druckaler Listen wie die Vorgingerversion
- Bienz, GV, ausgeliefert. Der Bibo-As-
- Kantenter sembler, zu dem im niichsten
-u"ummummmmg Heft ein ausfiihrlicher Test
= Do nKreﬂnwvn fm::;mﬂm el;cheh;‘cn w|r7, kommt ab
5y sofort ohne Aufpreis it bei-
Horafoumlu ntepin ~ ez seunem Bl DOS
" : Der EPROM-
- schmelesBuchenauchone - 15MKm\unlJaM B‘“““.”  Bloi Bumer
it b s (Test in Computer Kontakt
gt 121878, 5. 52) it jetzt in
mitSerenbreertelung - 19000feneP einer neuen, speziell den Be-
it mind. 1 MB Speicher, SWoMonior, | | dUrfnissen deutscher User
Druck Ver-
Prois nur DM 498, | | sion erhéltlich. Das Disket-

ietung, it Best angorocet. DM 80, i

o Mo,

"Speedy” wurde ebenfalls
upgedatet. Es Eimia

# GEORG STARCK
Herzbergsirase 8 - D-6369 Niederdorfeiden

SCOMMERCUL = 06101/3007

e e
Filllen konnte der alte Preis
gehalten werden.

Compy Shop oHG
Grelenausts 29

St
081497165

m!lmnw/ul 15




Fischertechnik — diesmal konkret

Leider i unsere in Heft 6/87 angekindigte fischer-
u.ch ‘omputing-Frage-Aktion am 4.11.87 nicht oh-

e
ten Hotline-Service (iiber Anrufbeantworter erreich-
bar) kam so mancher Anrufr an besagtem Telefoner-
‘min nicht zum gewiinschten

Unter der angegebenen Nummer hatte nimlich die
Abteilung fischertechnik Computing bereits den Anruf-
beantworter installiert, der in Zukunit als Hotline fiir

ge hinterlassen hatten, die sich auf den Atari ST bezog,
ommen sclbstverstindlich schriftlich cine Antwort
Dat derzeit fir Atari XL/XE-User noch kein von fi-

Animations-

TRIMbase

programmen betrdt der Preis
von "Panip” lediglich 124.50
DM, was doch merklich ginsti-
gerist

Ao

RolfKnorre

Trimbase

Bei “Trimbase” handelt es
i Datenbanksystemin
relationaler Struktur. Diese
moglcht nachtragliche. Ande-
rungen im Feldaufbau der Da-
tenbank und macht damit cine

CRENT

auch zur Arbeit mit einer Fest-
plate

MAINTAIN.PRG dient da-
2u, Datensitze zu erzeugen
bzw. nach speziellen Gesichs-

auch et in jeder Datei den

steht, ist ein anderes Problem, dem jedoch in Kiirze Ab-

hd(: g:schzﬁen wird. So ist derzeit das Unternehmen

eine Losung ins Angebot zu Ubernehmen. Aber
Sl einiger Zeit ¢in
funktionsfahiges Interface entwickelt, das wir dem-
niichst vorstellen werden. Wir hoffen, daB die Atari-
User nun doch noch von d:r Aktion profitieren.

Pani Dariber hinaus besteht die
anip Moglchiei, Filme rich nur in

“Panip 1.0" ist cin Picture- Echtzeit, sondern auch in Zeit-
Animatons Programm, Esdient raffer oder Zeitlupe zu erstel-

hauptséchlich dazu, Teile bz, len. Jede einzelne Szene laft
Ohj:k(e s Bildern herausza  Sch entsprechend mit der Ka-
trenn 2u animieren, meraaufnehmen. Alles, was die

‘Auch it oo mogic, Objeki.  Grafikim LowRes-Modus b
quenzen abzulegen oder zu be-  tet; wird voll ausgenutzt.

und 5o einen Zeichen-  Der Programmaufbau ist so
trickfilm auf dem Monitor zu geglicdert, daB der gesamic Ab-
realisieren. Bis zu acht Objekte  lauf wie bei der realen Filmer-
lassen sich gleichzeitig bewe- ~stellung erfolgen kann. Die An-
gen. Wie beim Film kann man  wenderfihrung zur
ber die Option SCHNITTjede  rung der Animation liuft iiber
Szene getrennt kopieren undin  GEM-Symbole wie Projektor,
i idetisch, Kamera us

liebiger Liinge zu schaffen. zeroberfliche entsteht. Im Ge-
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nem , der
Handbuch in englischer Spra-
che und zwei Disketten enthilt
Die deutsche Beschreibung ist
auf einem Disketten-File abge-
legt.
rimbase” ist auberordent-
lich schnell. Diesen Vorteil mu
man mit dem Nachteil erkau-
fon, a8 as g Programm
stindig im Speicher steht. Dies
bedeutet dic Begrenzung ciner

U
wegt sich an der rechten Bt
der sogenannte Slider. Dieser
«gibt die Position der jeweiligen
Karte in der Gesamikartei an.

Sie 1aBt sich_innerhalb von
MAINTAIN.PRG noch nach

REPORTPRG dient zum

Atari, Die Bedienungsfreund-

Listen, Alle Son-
derzeichen sind moglich. Eine

haft. Es ist vollstindig in GEM
eingebunden und verfigt tber
viele Hilfsmentss.

Auf der Diskette befinden
sich drei Programme, DEFINE.
PRG, MAINTAIN.PRG und
REPORT.PRG. Das erste hat
die Aufgabe, Bildschirmmas-
ken zu erstellen. Diese sind wie

hieren und Projektion sind im-
plementiert. Dateien lassensich

DEFTNE RO it i snclgs

"Trimbase"Programme
it B Eie
Ten ciner neuen Datei oder Ver-

§
£
>
Z

keinen Kopierschutz aufwei-
sen, eignet sich Trimbase”

Aupasiins es
Ker ist vorgesehen. Leicht

aber auch die Option "Speiche-
rung des Textes auf cinem Di
ketisjasiferks Gallh, R
ogramme gut in Textver-
arb:uungssyst:m: bernom-

= eine sehr
schnel\c s B
Die erzielte Geschwin-
d\gkeu gehtaberauf Kosten des
Soaw

ist sehr einfac
durch Embmdung = Sysmm

Vereinen, da der Dateiumfang
sich nicht beliebig erveitern
1Bt

System:

el Talw compte,
Bezugsquel a, Minchen
M. L. Sturmer



COMMODORE AMIGA 500
ALLES GUTE ZU WEIHNACHTEN

er Herr Haisen s
Ihnes efoe Dot

Ay m":z-:.,hr. it

Gartnerueg 42

5000 Minchen 13

Dieses Wethnachten gehen die schnsten Wansche in Erfllung. Den etzt s er do, der
Compuer, dar keine Winsche offen 1. MS-DOS-fahig, Super Grafik, Animfion,
Mulitasking, Tex), Sprache, Musk und, und .. Einer, der einfoch alles konn,
wovon man bisher nur 2u réumen wogte.

Der Commodore Amiga 500. Zu einem Preis, bei dem selbst
der Weihnachtsmonn nicht nein sagen kann.

Alles Gute zu Weihnachten. Commodore Amiga 500 —




i b
kette vor sowie den zugeho-
ngen Compiler, auf den Omi-

ders e Moglicheitnteressant
scin, das Programm fir einen
Floating-Point-Coprozessor zu

konnte man sich selbst ein Bild
davon machen.

GFAstelite hauptsichlich die
neuen Produkte vor. So wurde.
2.B. "GFA-Artist” gezeigt, ei-

die durch

Atari auf der SYSTEMS’87

Unseren Mitarbeiter hat auf der SYSTEMS vor allem
der Atari-Stand interessiert. Obwohl keine
Sensationen angekiindigt waren, gab es doch
einiges Neues zu sehen.

der Name Atari auch in
Profikreisen in letzter Zeit im-
mer ofter fall, verwundert es
nicht, daf auch auf der diesjth-
sigen 10. SYSTEMS Atari tark
vertreten war. Dabei gab es
cinige Uberraschungen.

Obwohl Atari in verschiede-

zufolge ist Atari mit den 8-Bit-
Rechnern sogar Marktfihrer -
allerdings in der DDR und der

s e

pekanies sdichin Sere Die
ister

geschickte Programmierung dic
vollen 512 Farben gleichzeiti
(!) darstellen kann. (8-Bit-Ata-

Eonndimiseiint &
intern mit 2540 Punk-
oo zall B )

sung. Eine eingebaute Textver-

dem Hinweis au
S
schyer_entlammbarer Kunst-
stoffe. Hier darf man also ge-
b

h dem PC verlangt. Viel
e
fiir eine andere Version ent-
scheiden, die dann auch einige
Steckplatze bieten wiirde. Auf
Messen im Ausland waren ja
bereits Ansitze in dieser Rich-
tung zu erkenne

Atari scheint sich mit aller
Macht vom Image des Video-
spiele-Herstellers lsen zu wol-
B R

Auch der Atari-PC war nur
mit einem cinzigen Exemplar
vertreten. Atari scheint den
MS-DOS-Bereich recht stief-
miltterlich zu behandeln. Ent-
schuldigt wurde die verspiiteie.
Auslicferung dieses Rechners

Gl SR

e
“ernsthafte” Anwendungen zu
hen

Neue Hardware gab es also
nicht zu bestaunen, dafiir Alt-

18' ATARImagazin /86

e aNesn Ve
bindung mit dem Atari-Laser-
drucker SLM. Ganz dem aktu-
elln Teendolgend gabeszatl-
reiche Versionen von Textver

arbeitungenund Deskiop! l’uhh—
shing zu_bewundern.

Silbentrennung, die Kompatibi-
litat 7u zahireichen Text- ur

Grafikformaten sowie der ein-
gebaute Fonteditor sind beim

Fant
Dt i s ek 3o
(Grfie o Zeichen wid darch den

che Druckerhersteller mit neu-
en, preisginstigeren Laser-
Dicmeia
Qume und Fujitsu nun auch
erstmals Star. Allerdings liegen
diese Printer fur den nichipro-
fessionellen Anwender immer
noch auf der falschen Seite der
5000-Mark-Grenze! Im folgen-
den mochte ich auf einige fir
Atari-User interessante Neu-
heiten, die auf der SYSTEMS,
7u schen waren, niher cinge-
hen.

Omikron stellte neben dem
bekannten Omikron-Basic-Mo-

i o o

oo dem. Compui 5. s50h
Siheibehit oder Griechach bet
bingen

Erstellen von Texten jeder Art

sehrhilfreich. Dank zahlreicher

Druckertreiber (von FX-80

iber NEC P6 und verschiedene

Laserprinter - auch Atari - bis

hin zur PostSeript- S
en) ko

Papier gebracht

GST, bekannt durch "Ist
Word Plus”, konate ebenfalls
aufwarten, dem "Ti-
meworks Desktop Publisher”



Auch dieses Programmist n der
Lage, zahlreiche Text-und Gra-
fikformate zu lesen, und bietet
eine Silbentrennung an. Ein in-

Lo plineie am o
Srafik- und Zeichensatzmani-
puhnow o s Verior
darstellung auch in der Lage,
auf einen Na

gramm_dient der_grafischen
Ausgestaltung der Texte. Der
“Timeworks-DTP” kann eben-
falls das Endprodukt auf 9- und
24-Nadel-Printern sowie (Ata-
i) Laser-Druckern _ausgeben

und beherrscht den PostScript-
Standard. Wie zu vernchmen

Eonert et ...: “iiem Gomet

war, soll auch dieses Produkt
vertricber

drucker auszugeben. Data Bek-

CeBit B wurde i endglige
Ausfiihrung versprochen.

Aber auch die "gewdhnli-
che” Textierrbeiing st noch

nelle  Textverarbeitung, ~die
bisher af dem

den, da es mit einem Preis unter
~ DM zu den ginstigeren

IBM zu Hause war, fi
Amrlvnrgz(xelh Siuftunter
GEM,

Wahrend die beiden gerade

graik, um Zeichen darzustel-
len. Wahrend andere Anwen-
dungen (z.B. "Signum”) zwei
Bitmuster pro Zeichen gespei
hert haben, namlich den cinfa-
cheren_Bildschirm-Font und
den hochauflosenden Drucker-
Font, genigt bei *Calamus’
ne Definition mittels Vektor-

Voktorgrafik
Eine Linie 1sichentweder durch

che Funktionstastendriickerei
(Vierfachbelegung) der Origi-
nalversion zwar noch erlaubt,
aber groBtenteils iberflissig
macht

Den "Star-Writer” der Star-
Division Liineburg kann man
vielleicht als eine Mischung der
genannten Programme mit
e Schl 1o Wordbezeet
nen. Die Besor
Stoe Weter" hegt i det Mog.
lichkeit, Abstze mitciner zwei-
stelligen Kennung zu verschen.
Andert man dann die zugehtri-
gen Textattribute eines Absat-

ne Fonts und arbeitet (obwohl
noch kein DTP-Programm)
nach dem WYSIWYG-Prinzip.

il dai,
e vy
ericiner.Jana: ohre Gab
"hcppm‘mkm 2661 Run-
dungen auteien.

“Steve” fullt wiederum aus dem
Rahimen, und zwar keineswegs
negativ. Alserstes bemerkt man
b, daes e GEM arber-

Modelle als Planungsgrundiage fiir industrielle Einrichtungen
waron hier zu sehen

7|
|

KYDCERA |f |

Wor sich umfassend ber Laserdruckertechnologie informie-
wurde hier fiindig

Eng verwandt mit Textverar-  tung. Was wiire cine Zeitung

grafik. Sie war bisher den teu-
ren (PostScript-fihigen) Laser-
Druckem  vorbehalten. Ein
weiterer Vorteil dieser Defini
tionsart st dieMoglichkeit,
Zeichen_ durch Multiplikation
bei minimalem Speicherbedarf

fugt dieses Programm  auch

s und ci-
gel\:r Drop. Down.Merilisch:

bank und eine Tabellenkalkula-
tion. Dank  Assembler-Pro-
grammierung lauft _alles in
atemberaubender  Geschwin-
digkeit ab.

ohne Bilder? Zwar sind Video-
st die digitale Bildverarbei-

Digitizer
Ex e o Vel (.5
dcokamera o0

n ka
Nicga ST 4lsich wlohe

(fast 5 Minuten!) e

mmwm/-l 19
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mit dem “Adimens™-Ausgabe-
programm EXEC erhéltlich.
Bei der kommerziellen Soft-
ware stellte Bavaria-Soft d
BSS-Plus-System als Konzept

undwie ein Filmin Echtzeit wie-

werden. Somit eignet sich SAM
also auch hervorragend fir me-
dizinische und_wissenschaftli-
che Aufgaben. Naturlich schla-
gen sich diese hervorragenden
Daten auch im Preis nieder;
SAM wird 980.— DM Kosten. ,
Die Firma Print Technik, cben- ik e

ntge-
undalsTcon dargestellt. Sokann

touden, demousi tion &

e M " 5"" ‘""" sich der A individuell

sein Programmpaket zusam-
menstellen, das mit dem Be-
trieb wichst. Einige solcher
Bausteine sind 2.B. Artikelver-
waltung, Notizblock, Raten-
zahlung, Dentist, Aufma,

DevsihandecmihumeinGer,
s eluckic Vorgen it i

Conputer welveratencs ans.

Nuflosung, it der dies ge.
i S n g o e
). 4o Punkte pro

. Pa
wort, Pinwand, Grafik oder
Telex

Als alternative  Benutzer-
oberfliche kann auch der Sy-

| Herbst-Sonderangebote 15, September 1987 |

Schiffahrten auf dem Rhein

3000.— DM mit entsprechender
ST-Software. Eine DIN-Ad-
elte wird in . 10 Sekunden

Preprisiornfonn i

e
Eneperun:

Sl i i
e
nen DTP-Programm weiterver-
arbeiten. Auch ein Ausdru
A
moglich.

Thermodrucker
B s Gort i inporc Aufrufe zum Start der Sybex-

Business-Software.

Im Bereich CAD, der cben-
falls 7u den Top-Themen auf
der SYSTEMS gehorte, tat sich
r den Atari besonders "Cam-

uf dem Gebiet der Daten-
banken fielen besonders

Language, it der sich nicht
nur Macros programmieren las-
sen. So konnen Berechnungen
vom  CAD-Programm _ber-
nommen und dargestellt wer-
den. "Campus” verfulgt ber ci-
ne ASCIT-Schnittstelle, - iiber

“dBase III” orientiert und dazu
auch voll kompatibel ist (An-
‘wendungen konnen direkt vom
PC dbernommen werden, je-
doch voll GEM-unterstitzt]),

i B pus” ist also ein "offenes Sy-
ben. 3 Y stem”, das sich individuell an-
Vo ot brigens fur 29.90  \PEATRRIRINILES EDII EEEOIE passen a6t Dariber hinaus
DM auf zwei Disketten der ak- werden  Symbolbibliotheken
uelle angeboten, die alles enthalten,

20' ATARImagzin1/66.



s s M
bauer, Elektrotechniker oder
Elektroniker bcgehn.

Das_einzige Spiel auf dem

mic) und Actiongame geht es -
wie bei der Vorlage - um dic
Rettung der Prinzessin Orand-
schade. Nach dem gleichen
Schema sind ebenfalls Umset-
zungen der Comics von Lucky
Luke (*Nitroglycerin®) und
Blueberry ("Das Gespenst mit
den goldenen Kugeln”) in Vor.
bereitung, Samtliche Program.
me sind auch fir Schneider,
Commodore und IBM-kompa-
tible PCs erhaltlich.

Neben der Atari SH 205, der
bekannten Atari-Harddisk 204
im neuen, flachen Mega-ST-
Gehtiuse, war auch vortex mit

R A i

Buchen, .
A
Experensysem ue Vermgens.
anlgcheriung
155796534 DM,
30105 X (Gaber)
Bt A ua.

Com Obersetzen
jeticeriesivg
451075614 (Ol

Bolwiger B./Chiopris, C.
Vissansbasiois ystema

St
198750 2005 0 4 A
3923118 351 Addion Wely)

1967 2505 cu 45 DM
SIS (MeGraw-Hil)
Bulinger, H.J Farich, K. .

Biicher zum Thema Kiinstliche Intelligenz.

Unkonventionell: OKI mit Bauchredner

K

die sich
e
STEMS vertreten. Das Gehau-

Laufy
bereits alle Bohrungen und An-
sohlise i einc zweite Floppy

MARKT

zeiten um 65 ms licBe sich mit
dieser  Harddisk-Alternative
trotz des Datentrigerpreises

Alle GFA-Basic-Fans kon-
Ren et aich P Daketien
Ausschau halten. Bes
Zehnerpack 3.5 Diskttin b
findet sich cine mit nizlichen
GFA-Public-Domain-Program-
men (keine Spiele).
Forcioen Anr bei MAMA
b ATARImaga-

2 e e
r die 20-MByte-Version der
Alan Pl angeglchen (1295

e nachrii-
ten.

Leider liegt die neueste Ent-

i 30, 40, 60, 80, 100
und 120 MByte erhiitlich. Wah-
rend man fiir 60 MByte "nur”
2898 - DM anlegen muB, sind

wicklung von
B oS Taie it o
 MByte-Diskettenlaut-
werke lassen sich mangels pas-
sendem Controller noch nicht

ler mit 300 und 1200 Baud Voll-
duplex! Und jetzt kommt das
Tollste: Er hat die ZZF-Zulas-
sung der Post! Leider ist diese
Technik (und vor allem der S

gen der Post) nicht gerade bil
Der interessierte  DFU-Fan
‘mub ca. 1140 DM investieren.

ffs- Thomas Tausend

DO
Sprachen dor . Generat
T 208 70 DM
S4TI06S (V. Ges. R.Muller)

artoVornt
1957 05, a4 DM
S i

m.m. o onsion naign
i

iz inBasic

I
SIS (e

1967,265. 38 DA
S519:02261 (Febner)

o T

Lommen un it Computern
Kiche relgets m Unvrchr
1982065, /59. DN

oo
1957 e 30585 DM fertie e
S165.00070 (Expert)
Bundy, A Exparioneystoms.
ot 9 B0 55
o Kinene nahions o7 (dbhor ey
15562965, 56 DY
SRS ) Rolle, G/Boge
Expertonsysiom i arsonslcomputer
Dreytus, 1. L B S 0D
o Kinsichorntligens g et g
15,3745, 3608060 (Npnsum)  SAGIITX (O
Feignbaum, E. A /McCorduck, P Jnckson. P i o vorsande
Die Finfts Comp. n portansystem At u(rswx i G stichen
s T 19875045 S5 DM ol
il MR,

Sovory
xm-.um Iratgerzuna

portansyst
2 e Al RS-0 3080 DM
S48 200267 (Oldenborry)

ummmn
s
SRS Oldenbours)

Shank. R_G(Chiders P, G,

Dzt dor Kichen inatgenz
oy

PR

Schee. .

Kinstichs intaligenz

1952275, 36 - DM 411031409 (81

Shoupp. . Leibrand, U.

o8 1408159 DM
SIS Sprnger)

Sinans, .
Ble ks Computer-Generation
19% 3608 30" DM
4461443653 (anser)

mm..... in i Knaticne naigonz
i Grindage
o e
RIS ek

Winston,
il otigne
1957805,

92811865 (Addon Weskey)

Kiniichs intellgens und Robotk
1571603, e, 38 D
7 S Pransi)

m-m..mu-I21
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Kiinstliche
Intelligenz

aus dem Cq %

Oder nur viel Wind um nichts?
Wo liegt die Grenze zwischen Wunsch-
denken und technischer Realitit?

”E lektronengehirn”, so
lautete in den fiinfziger
Jahren noch recht hiu-
fig die Bezeichnung fir die un-
handlichen  Vorlaufer unserer
heutigen Computer. Sie macht
deutlich, welche Erwartungen zu
den Pionierzeiten der Datenver-
arbeitung mit der damals neuen
Technik verbunden waren, Eine
“Maschine”, die zum ersten Mal
schneller als ein Mensch rechnet,
Informationen vergleicht, sor-
tiert oder selektiert - solch eine
Maschine muB ganz einfach
“denken” konnen, sonst wiie sie
2u diesen Leistungen nicht im-
stande. Und wenn sie denken
kann, so die SchluBfolgerung vie-
ler Zeitgenossen, dann wird sie
bei entsprechender Programmie-
it rung bald in der Lage sein, die
geistigen Leistungen des Men-
schen auch auf anderen Gebieten
2u iibertreffen.

Selbstindig ~ entscheidende,

egabte, erfin-

mierens versucht. Stellen Sie sich
folgende Eingabe vor: “Hall
Computer!  Berechne _bitte
schnell mal die gunstigste Finan-
zierungsmethode for i
plantes Eigenheim!” So weit sind
wir trotz |ahne||nlelznger For-
schung und Entwicklung immer
noch nicht. Ernilchterung macht
sich breit, wenn der hoffnungs-
frohe Anfinger erkennt, daB
dem "dummen” Rechner jeder
einzelne Schritt regelrecht "vor-
gekaut” werden muB. DaB den-
noch manche Programme zumin-
dest den Anschein von intelligen-
tem Verhalten erwecken, hingt
weniger mit der Intelligenz des
Computers als mit der des jewei-
ligen Programmierers zusam-
men. So sind z.B. "Frage und
Antwort™-Spiele auf dem Rech-
ner hervorragend zur Vortiu-
schung von Intelligenz gecignet
Durch geschickten Zugriff auf
zuvor eingegebene Fragen und
Antworten mit_allgemeingulti-
gem Inhalt wird der Eindruck

dende und zu Gefilhlen fahige
Roboter geistern seit der ersten
Grofrechenanlage auf Rohren-
basis nicht nur durch die Science-

fiction-Literatur. Ein Blick in
Fachbiicher und -zeitschriften
beweist, daB auch im Zeitalter

der PCs die Diskussion um die
Grenzen der Leistungsfahigkeit
“knstlicher Gehime” noch nicht
abgeschlossen st

Die Unzuliinglichkeit des Ver-
gleichs zwischen Gehim und
Computer wird jedem Laien be-
wuBt, wenn er sich zum ersten
Mal in der Kunst des Program-

22' ATARImagazin 1168

der Anwender
Kommuniziere  mit  cinem
menschlichen Wesen, z.B. mit
cinem Philosophen oder Psychia-
ter.

Ein paar Grammatik- und Ver-
kniipfungsregeln, sehr viel Spei-
cherplatz und ein Programmie-

rer, der etwas von seinem Fach
versteht, und schon werden sich

nem trickreich ausgekligelten
Programm zu tun haben. Wer's
nicht glaubt, der lese nach bei

“Godel-Escher-Bach”, dem in-

2wischen zu einer Art Informa-

tik-Bibel gewordenen Mammut-
etk von Douglas Hofstadter.

r Computer simuliert intel-

ligentes Verhalten, wenn wir ihn

nen Regeln sinnyoll zu kombinie-
ren. Dal dles it Intelligenz im
e nichts zu tun
e olTensehich. Als B
ster gespeicherte Worte einer be-
liebigen Sprache teilen dem
Rechner nichts uber das be-
schriebene Objekt oder seine Ei-
genschaften mit. Auch wenn cr
die Ausdriicke "Apfel”, "rund”
und "griin” zu dem Satz *Ein Ap-
felist rund und griin” verkniipit,
hat er noch lange nicht dic leise-
ste Vorstellung davon, was ein
Apfel ist. Auch eine detaillierte
Auflistung der _ Eigenschaften
von Farben und Formen trigt le-
diglich dazu bei, die Simulation
von Intelligenz weiter zu perfek-
tionieren. Auf die Frage "Was ist
gn?” kennte der Computer
zum Beispiel antworte
ist eine Farbe, die durch das
Licht einer bestimmtem Wellen-
lange als Sinnesempfindung her-
vorgerufen wird.” Dies stellt je-
doch keine Losung, sondern le-
diglicheine Verlagerung des Pro-
blems dar.

Ein Abbild der realen Umvelt
macht sich der Mensch nicht nur
in Form sprachlicher Begriffe. Es
sind in erster Linie die auch un-
abhingig von der Sprache exi-
stierenden Sinnesempfindungen,
die gleichzeitig tber mehrere
“Eingangskanile” (Ohren, Au-
gen, Tastsinne) zum Gehirn ge-
langen und dort assoziativ ge-
speichert werden. Auch jemand,
der einen Apfel, nicht aber das
‘Wort dafiir kennt, wird sich beim
Anblick dieser Frucht an Situa-

che und seine Festigkeit in der
Hand spirte. Geschmack_und
Geruch langst gegessencr Apfel
tauchen in seinen Gedanken auf,
vielleicht auch die unangenchme



Ennnemng an ein besonders sau-
res Exer

Ein Compulel, der "weiB”,
wovon er spricht, wenn er sagt
Ein Aptel st grin und rund”

lich, in einem S r vorhan-
e Dn e
ben¢ muster zu vergleichen.

i jeder, der sich schon
mall it inem Daleiveryal
chiftigt hat.

einen Greifarm mit Tasmnsoren

Apfels erfabten Daten werden
als reproduzierbares Bitmuster
jeweils in einem optischen und ei-
‘nem sensorischen Speicherbezirk
abgelegt. Ein spezielles Uberwa-
chungsprogramm sorgt fur dic
Registrierung der Gleichzeitig-

Dennoch dirfte in Anbetracht
der riesigen Datenmengen, die
ein denkfahiger Rechner bens-
tigt, der zeitliche Aufwand zum

einer _bestimmicn
Speicherstelle fiir ein zuverlissi-
ges und schnelles Arbeiten des
Systems einfach zu groB sein,
Kein Wunder, da unser Gehirn
nach einem vollig anderen Prin-
zip arbeitet, Alle Home- oder

keit des

BERICHT

der Flagge der kinstlichen Intel-
Uohas ichi witer o el e
nette u bieten

auf beiden
len

Die Zuordnung der gespei-
cherten “Empfindungen”  zu
sprachlichen Begriffen ist fiir die
Intelligenz eines solchen Systems
von sekundirer Bedeutung und
dient lediglich zur Ubermittlung
der Resultate von "Denkvorgin-
n Kommunikations-

gang, wenn dieser Begriff ber-
Baupt zulisg it spiet sich in

solch ei oziativ-Empfin-
extrem
schnelles Vergleichen _gespels
cherter Bitmuster mit ciner vor-
gegebenen Struktur ab. Beim
Auffinden des gesuchten Mu-
sters (2.B. im Speicher fiir aku-
wird

nach einem nahezu gleichen Ver-
fahren: Ein (zentraler) Mikro-
prozessor verwaltet cinen linea-
ren Speicher. Im Gehirn dagegen
besitzt, zumindest was _die
“Hardware” anbetrifft, je
le die gleiche Prioritht. Sic ist
Speicher und, wenn man so will,
“Mikroprozessor” zur gleichen
Zeit und steht mit einer hohen
Anzahl_anderer Geirmzellen
2wecks Datenaustausch in Ver-
bindung

Neuere Erkenntnisse haben
gezeigt, daB im Gegensatz zum
Computer die Gedichtnisinfor-
mationen des Gehirns nicht an
bestimmte, lokale Stellen gebun-
den, sondern (wie in einem Ho-
logramm) iiber das ganze Gehirn
verteilt sind. Ej

stische

untersucht, welche Sinnesein-
driicke zur gleichen Zeit auf an-
deren Kanilen registriert wur-
den. Hier haben wir das typische
Beispiel einer Assoziation, dic
auch im taglichen Leben des

Kindheit fast plastisch vor unse-
ren Augen entstehen, und beim
Geriusch eines Zahnarztbohrers
i it ormiich den Schmerz
des "

Naturhch ist es mit herkomm-
lich strukturierten Computern
auf relatiy einfache Weise mog-

stimmter Teile des Gehirns fihrt
daher nicht zu einem Verlust ge-
speicherter Informationen.

perimente mit holografisch
gespeicherten Bildinformationen
machten deutlich, da sich das
Gehirn bei seiner Evolution auf
dem richtigen Weg befand. Als

Habes it ki 2 ge-
nieBen und nicht dazu geeignet,
verfriihte Euphorie aufkeimen
2ulassen.

Eine letzte, die Grenzen zwi-
schen Wissenschaft, Philosophie
und Religion aufzeigende Frage
‘wird dabei wohl nie vollig gekldrt
werden: Wird sich ‘omp
ter, der tastet, sicht, hot, rieaht
und vielleicht sogar schmeckt,
dieser Sinneseindriicke auch be-
wuBt, oder bleibt er fiir immer
ein "bewulitloses” Wesen, das
nur vortduscht, Sinneseindriicke
2u empfinden? Noch ist wissen-
setic ek gt wle i
Sehirn Nerve
Pulsopitical Farb. und Ton-
wahrnehmungen, Schmerz- oder
Lustgefhle auftreten konnen.
Solche subjektiven Empfindun-
gen entziehen sich jeder natur-
wissenschaftlichen  Erfassung.
Dieses Dilemma hat dazu ge-
fiihrt, da gerade die fortschritt-
lichsten Physiker und Biologen
2u der Ansicht neigen, daB das
Gehirn und damit_das Fuhlen
und D ich nicht alleine mit

i
ten lassen sich wesentlich schnel-
ler auffinden, als dies bei her-
kémmlich _organisierten Spei-
chern der Fall st. Diese Erkennt-
nis ist ein wichtiger Schritt auf
dem Weg zur kiinstlichen Intelli-
genz, mit der wir eines Tages
ganz bestimmt konfrontiert wer-
den. Das Gewand, in demsie sich
uns offenbaren wird, hat mit der
uns heute bekannten Hard- und

den Mitteln der Naturwissen-
schaft erkliren lassen. Die uralte
Frage nach dem Vorhandensein
einer menschlichen Seele hat in
Anbetracht der Ratlosigkeit der
Forschung und dem Streben nach
Kanstlicher Intelligenz im Com-
puter mchls von ifrer Aktualitit
eingebilf

Kurt Dicdrich
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xpertensysteme sollen und

kbnnen Experten nicht er-

setzen, sie sollen vielmeh
menschliche Experten bei der
Problemformulierung, bei
Lisung, beim Verstehen der Lo-
sungsstrategie und bei der An-
wendung unterstiitzen.

Die wichtigste Anforderung an
Expertensysteme besteht darin,

Der Computer
als Experte

Grundbegriffe zum Thema
”Kiinstliche Intelligenz”

® nur unter bestimmten Vor-
annahmen und versuchsweise
durchgefiihrt werden kbnnen.
rten zeichnen sich da-
durch aus, daB sie v emch dennr»
tiges Wissen kom! daf
sie schwachen Tncizien nachge:
hen oder vage Hypothesen auf-
stellen und weiter ausarbeiten
kénnen.

Inzwischen ibt es erfolgreiche
Versuche, allgemeine Rahmen-
systeme zu entwerfen, in die
dann der sein

Ein KISystem, das den
‘Wunsch des Benutzers umsetzen
kann, muB nun folgendes tun: Es
muB cine formale Darstellung
(Reprisentation) des Problems
herstellen.

Das System kennt den oben
beschricbenen  Ausgangs-Zu-
stand (das Fischbuch ist nicht
ausgelichen....):

U (FB,F) - WEG (FB)
U(SB.S) - WEG (SB)
U (TB,T)- WEG (TB)

Die Anfrage (fir das Beweis-
system ist sie das sogenannte
“Theorem”) lautete:

DA (x) + U (x,A) + U (x,L)?
Kann ein Buch ausgelihen wer-

, und handelt dieses (x)
glamm ig tiber Affen und ber
Lowen?

‘Abkirng fir“Expertnsyseen’

daB sie, wie Experten, auch

dann Losungen finden, wenn

® dasbekannte speziclle Wissen

partiell st

das spezielle Wissen fehler-

haft sein kann,

allgemeines Fachwissen in

groBem Umfang vorliegt,

e Wisseott el sahiilch,

aber sehr verschieden struk-
nd,

en teilweise vage ist,

und wenn SchluBfolgerungsre-
gcln ausgenutzt werden miissen,

0 nichtin allen Fillen zutreffen,

Sachgebiet “ein-
hiingt”, einschlieBlich der in die-
sem Fach zulissigen und erfolg-
reichen Schlufolgerungsregeln.
Bekanntgeworden sind die e
me CRL, ART und KEE. In
Deutschland entwickelt wurden
dic Systeme TWAICE und BA-
LON.

Automatisches
Beweisen
In KI-Systemen taucht hiufig
das Problem au eweise
gefiihrt werden miissen tiber
® dic logische Gleichheit von
2wei sehr verschieden aus-
sehenden Ausdriicken (da sie

® nurin bestimmten Ver-
bindungen miteinander
verniintige Losungen
versprechen,

Einige bekannte Expertensystemesind:

MYCIN  Diagnose und Theropic
o e bk
ophehe
Dipneter Itoprtaion i
g Dien for

b o

DENDRAL Intepretaion von

Massenspektrogrammen

EXCON  Planung ciner Rechner.
Konfguration

MACSYMA Mathematische
Problemisungen

24' ATARImagacin /88

auf gan
Wegen entstanden sind)

{ARaseiiilie- ¥ -3
i

UBGy) =

Die allgemeine Aufgabe von

Systemen (Theo-

rembeweisern) besteht also dar-

in, durch logisches SchlieBien

® cin Aussage (Theorem) als
ibereinstimmend mit dem

ie jon
zwci Ausdriicken
it von zwei

zuweisen oder

A\ 53kttt s i
Anwendung bestimmter
Operationen.

Das Klingt recht kompliziert.
Daher cin einfaches Beispiel.

Jemand mochte in einer B
bliothek "ein Buch iiber Affen
und Lowen” ausleihen. Die Bi
bliothek hat je cin Buch ber Fi
S S G
auselichen) un Tiere
allgemein

wahevor.

ol

gt Wien

® maogliche richtige Theoreme
aus Préimissen zu erzeugen

oder
@ Primissen fiir ein Theorem
zu fordern.
Aus der Aufgabenstellung sicht
man, dab vvclc andere KI-Syste-
me solche “Theorembeweiser”
Brauehen:



® Man kann den Zielzustand
eines Roboters als Theorem
ansehen und seine moglichen
Zustiinde und Aktionen als
Priimissen,

® man kann das Wissen eines
Systems auf die knappste
Form bringen und alles
“genaue” Wissen durch einen
Theorembeweiser ableiten
lassen,

@ man kann eine medizlnisrhc
Diagnose als Theorem auf-
G ey
abgelenel ‘werden soll.

System hat nun zum Sach-
gebiu das folgende algemeine,
anfrageunabhiingige Wissen
® Dic Fakten

UB (F,T) (Fische sind Tiere)

UB (A,S) (Affen sind Sauger)

UB (S.T) (Sauger sind Tiere)

UB (L) (Lowen sind Stuger)

® Die Regeln

"UB (xy) + UB (yz) > UB

(x,2)" (wennx Unterbegriff vony

und y von z, dann ist x Unterbe-

griff von 2)

- WEG (x) = DA (x)"

(wenn ein Buch nicht weg ist, ist
a)

e
U (x,y) + UB (z,y) >U (x.2)"”
(wenn ein Buch x iiber y handelt
und z ein Unterbegriff von y ist,
dann handelt das Buch auch iiber
2)

Beweis-System_hat nun
die aktuellen Anfrage-Daten und
das Wissen als die Pramissen, al-

Das Theo-

JEn)
BERICHT

rem, also zu beweisende
Satz, ist :h:nfnlls bekannt. Nun
muB bewiesen werden, daf das
Theorem

Thoorem
Hir specill; Al orrekt u bowelsen-
der Satsoder Sachverhaltbeschreivun.

aus den Primissen ableitbar ist.

Dazu werden, wie man das aus
dem Mathematikunterricht kennt,
Ausdriicke in andere eingesetzt,
Ausdriicke umgeformt und son-
stige Regeln auf Ausdriicke an-
gewendet. Wir ersparen uns hier
die Darstellung der cinzelnen
Schritte, da die Losung Klar ist
und filr Menschen natiirlich ein
“riviales Problem” darstellt, wie
die

0

agen wiirden.

Von John Haugeland

ISBN 3-69028-085-4

| Schen it s T chon eeak
oblem "Kiinstliche In-
(clhg:nx 2u einem Gesprichsthema
ersten Ranges avancierte. Das ist

fugbaren Speicherplatzes sowie die
fir PCs

Kiinstliche Intelligenz — Programmierte Vernunft?

Skeptiker, die das Buch nicht ken-

ware- Szk r Anla zu Optimismus
oter

i ok Jetoa

Fakten aufmerksam zur Kenntnis

phen bis hin zu den abstrakien Be-
riffen der mod

den Hebel sciner
o kv ot e AFfund
‘Weise vom Scheitern namhater Pio-
niere derK

drastischen s
148t die Frage nach der Realisierung

auf elektronischer Basis berechtigt
erscheinen.
‘Wi verhalt s sich nun aber wirk-

Nachbarn oder den Rat ins Freun-
des erspart?
Die Antwort auf diese Frage ist
techt emilchternd, zumindest wenn
man sie dem vorlegenden Buch ent-
nimmt. Um es vorweg zu sagen: Dic
Befurchtung meiner Freunde, dem-
inen 4-Megabytc-Atari
rsete” zu we
den, konnte ich nach der Lekre
glicklicherweise durch handieste Ar-
gumente zerstreuen.

ner cinzigen Stelle schadenfroh oder

hrend zu wirken. Alle Versuche,
den menschlichen Geist in die Ma-
schine zu bannen, sind bisher ge-
scheitert, gan glic
schungsaufwand und finanzille Mit-
tel dahinterstanden,

Der Autor zeigt an zwar nicht im-
mer leicht verstandlichen Beispiclen,
daf unsere Welt, unsere Lebenser-
fahrungen gan cinfach zu komplex
sind, als dab wir sie in e
Sl Dl s
reproduzieren ko

Solange die i e s
menschlichen Verstandes ungeklirt
ist, wird auch der Versuch, sie nach-
zuahmen, zum Scheitern verurteilt
sein. Diese Ansicht zwingt uns der
Verfasser aber keineswegs auf; sie
mu sich bei jedem Leser zwangsléu-
fig einstellen, wenn er die in diesem
Buch sorgsam zusammengetragenen

chen
ugegeben, die stellenwise recht
langatmigen und akademisch Klin-
genden Passagen Uber "Formale Sy-
steme” und "Semantik” sind nicht ge-
rade dazu geeignet, das Lesen zum
Feierabendvergniigen zu machen.
Angesichts des schwierigen Themas
ist aber eine gewisse geistige Mitar-
beit unerliBlich. Als Belohnung win-
bstinden

ie komplizierte Sach-

verhalte verdeutlichen.

Alles in allem lohnt sich die Lektire

dieses Buches, besonders auch firje-
c, die bisher vor dem Umfang von

"Godel-Escher-Bach”™

schreckten. Mit knapp tiber 200 Sei-

auriick-

Sophie handelt, erfreulich kurz geraten
und kann innerhalb weniger, wenn
auch in geistiger Anspannung ver-
brachter Stunden bewdltigt werden.
Kot Diedich

we
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Die Meinung
des COmputers

Ei

am Beispiel von "Expert Opinion”,

2=

erfolgt man die Entwick-

lung ~der

sprachen, so 146t sich ein
Trend zur Vereinfachung nicht
leugnen. Wurden die ersten
(ot e o e
stiindliche Anderungen der Ver-
rahtung_umprogrammiert, so
stellte bald darauf die Masch
nensprache, gefolgt von Assem-
bler und schiielich Cobol oder

der “denkenden Maschine” dar.
Im Vergleich zu einem Maschi-
nenspracheprogramm lassen sich
Basic-Zeilen bereits wie Klartext
in englischer Sprache lesen. Das
noch weit entfernte Ziel dieser
Entwicklung ist ohne Zweifel die
dirckte Anrede des Rechners,

Pro-
gramm” konnte daher wie folgt
auten
“Lieber Computer! Tn letzter
Zeit schlafe ich nachts so
schlecht. Konntest Du mir viel-
leicht sagen, woran das liegt?”

Der Reamerw..d danach viel-
leicht Ee ek i
e
se und ein eventueller Raw.hhg
abhiingig sein werden.

26 I ATARImagazin /66

Solch ein Programm ist prinzi-
piell auch heute chon machbar,
n man dabei einige Ein-

méglichen Formulierungen einer
Sprache verstehen kann
Qi e Mvarstﬁndmsse

‘Tier fliegt, das Tier Siiu-
getier usw. Man il e
lich als Antwort den Begriff Vo-
el. Sicher nichts von umwerfen-
der Bedeutung ~ darauf wire
man schlieBlich auch selbst ge-
kommen. Das Beispiel soll ledig-
lich verdeutlichen, worum es
eht.

Bleibt die Frage, obsich dieses
st h fiir sinn-

nette Spielerei handelt
wiirde erstein langfristiger, prak-
tischer Einsatz von "Expert Opi-

nun einmal nicht simulieren.

Die Handhabung des Pro-
gramms it nicht gerade sehr an-
Etwas mehr

rliute-

sla!k der i [ln alle
Worte einer Sprache zu gering
und die Zeit zum Suchen eines
Begriffs in diesem Speicher noch
2u lang. Halt man sich bei der
Eingabe des Textes sowie bei der
‘Wahl seiner Worte jedoch an cin
vorgegebenes Raster, so genilgt
die (schlieBlich nicht zu unter-
schitzende) Rechenleistung ci-
nes Atari ST hcrcvts vollkom-
‘unk-
tionsweise solch cxma Experten-
Systems auf eindrucksvolle Wei-
se zu demonstrieren. Ein gutes
fiir einen Versuch in die-

“Expert Opinion” von Mind-Soft
(Anic Puhhshmg Inc.).

16 Bit

Der Anwender stellt eine R:lr
n A iiber ei

werden
sich neue Fragen zu diesem Be-
reich, analysiert der Computer

ang E
rung zur Fishrung des Benutzers
hiitie Keineswegs geschadet. Die
fast wortlich Gbersetzte A
tung hilft nur dann weiter, wenn
man i bis s 1ezte Detal st
diert und die in untibersichtlicher
Weise  versteckten  wichtigen
Hinweise zur richtigen Bedic-
nung schlieBlich irgendwo im
(e
Ui e
et benel s £vei "Disket-
s
ehiebieh Wisensbibotheken
enthalt, und einem umfangrei
chen Anleitungsbuch.
Dol
gen, dab das nsprinzip
von ExpenO inion” zwar recht
eindrucksvoll, die Bedienung je-
doch etwas umstandlich ist, ganz
2uschweigen von der Arbeit, die
zum Verstandnis der Anleitung
zu bewiltigen ist. Es dringt sich
die Frage auf, ob man den dafiir
erforderlichen  Zeitaufwand
nicht besser zum Nachschlagen in
einem Lexikon nutzen solite. Am
besten, ielasen beim Preis von
189 Com-

das bereits Wissen
und zieht daraus entsprechende
SchluBfolgerungen. Die im Lic-
ferumfang enthaltene Demo-
bliothek zum Thema Tiere (Ani-
mals) macht deutlich, worum es
geht. Man gibt 2.B. folgendes
¢in: Das Tier hat Federn, das

pmcrbuugu iiber die Anschaf-
fung von "Expert Opinion” ent-
scheiden.

At Qe Ot

SiSecond

USA Sin Frinscp, CA 94107

Kurt Diedrich



Der Programmservice des ATARImagazins
bistet Ihnen alle bisher versffentiichten
Listings auf Diskette an.

Jede "Lazy Finger"-Diskette enthait die

Programme enthalten.
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PROGRAMM

«und er
versteht mich!

So programmiert man einen Parser
zur Sprachanalyse in GFA-Basic.

X

s gibt wohl kaum einen
Besitzer eines Heimcom-
puters, der noch nie ein

B
nicht wen weif, worum
4ich dabei” hardalt, Tiotsdem
hier eine kurze Beschreibung

16..

Ein Adven(um ist cine be:unde—
1e Art des C

tere Siitze mit Pripositionen und
mehreren Objekten verstanden
Es war nun bereits moglich,
Kommandos wic STELLE DIE
FLASCHE IN DEN KUHL-
SCHRANK cinzugeben oder so-
gar mehrere Siitze durch und”
zu verbinden. Ein Programm
das eine solche Anweisung analy-
siert, nennt man Parser. Den
hochsten Standard in der Parser-
Programmicrung hat wohl zur
Zeit die allseits bekannte Firma
Infocom. Wer schon einmal ein
Tnfocom-Adventure gespiclt hat,
sird bemes e, caf deseen
Parser so gut wie nie das
rihmt-berichtigte IDON'T o
DERSTAND ausgeben mus.

Jeder, den das Adventure-Fie-
ber gepackt hat, will sicher friiher
oder spiter selbst einmal eines
programmieren. U dieses The-
ma dreht sich der folgende Text
und das abgedruckte Beispicl-
programm. Nacheinander sollen
hier die wichtigsten Grundlagen
besprochen werden. Zu den ein-
zelnen Punkten sind jeweils dic
Prozeduren angegeben, dic be-
handelt werden.

Die Eingal

IPmcedure Eingabe)
Die Eingabe des Befehlssatzes

diirfte wohl niemandem beson-

als Programmiersprache dient,
schon sehr gute Routinen zu die-
sem Zweck vorhanden sind. Im
Programm wurde die Funktion
"Form Input 60, Eingabe$” ver-
wendet, um die Eingabe zu be-
grenzen. AnschlieBend wird der
String in GroBbuchstaben umge-
wandelt

Grobe Bearbeitung und
Zerlegung des Textes in
Weérter (Procedure

e
tbernimmt. Diese bewegt sich
nun in einer vom Rechner simu-

die Tastatur Befehlssitze ein-
gibt, die dann vom Programm
ausgefiihrt werden. Ziel istes, e
ne bestimmte Aufgabe durch ge-
schicktes Agieren zu losen.

Dic ersten Adventures verstan-
den nur recht diirftige Eingaben;
oft waren nicht mehr als die be-
Kannten Zwei-Wort-Befehle wie
2.B. UNTERSUCHE FLASCHE
moglich. Doch bald entwickelte
man Programme, die komplizier-

2ﬂl ATARImagazin /88

‘Wie man hort, verwalten diese
Adventures einen Wortschatz
von bis zu 1000 Begriffen. Hier
liegt auch das Problem: Welcher
Speicher aufier dem cines ST
kann wohl einen solchen — wenn
auch komprimierten ~ Wort-
schatz noch fassen? Ahuvuuer—
spiele zwingen also oft
Nachladen von Daten.

ie Zerlegung in Worter ge-
schieht folgendermaBen: Das Pro-
gramm durchliuft eine Schleife,
die jedes Zeichen des Textes
tiberpriift. Handelt es sich dabei
um einen Umlaut oder um ein B,
s0 werden diese in die entspre-
hende ausgeschriebene Form
umgewandelr, Trift der Parser

genden Zeichen werden dem
niichsten Wort zugeordnet. So
werden schlicBlich alle Buchsta-
ben 2u Wortern zusammenge-
schlossen. Gibt man also den
Satz NIMM DIE TUETE, BIT-




TE ein, enthalten Wortvaria-
blen spiiter folgendes:

Worts (1) = NIMM

Wort$ (2) =
Wort$ (3) =
Worts (4)

TUETE
BITTE

Erkennen der Worter
{Pmcedure Interpretieren)
achdem wir nun ein Varia-
Ol-aicld i cncetien Wor
tern vor uns haben, muB tber-
priift werden, ob diese iberhaupt
bekannt sind, d.h., sie werden
mit den Worternim Speicher ver-
glichen. Dazu ist aber zuerst eini-
ges zur Speicherung der Daten
im Programm zu sagen. In unse-
tem Beispielprogramm habe ich
cine denkbar unelegante Metho-
de gewahlt, was mir aufgrund der
Kiirze des Adventures aber ver-
antwortbar schien; alle Worter
sind zusammen mit ihren sonsti-
gen Angaben in DATAs abge-
legt und werden zu Beginn des

verindern zu konnen, werden ih-
nen verschiedene Variablen mit-
gcgchcn Der Name des Objekts

i
ture besteht meist aus mehreren
ich die Han

u
lung abspielt. In welchem davon
sich nun ein Objekt befindet, ist
in der Variablen Raum (Ob-
jektnr) festgelegt. Sie enthilt den
Zahlenwert des Raumes.
Weiterhin ist es wichtig, ob ei
Objekt momentan sichtbar ist.
So konnte doch eine Kaffeetasse
in einem Schrank stehen und erst
bei dessen Offnen zam Vor-
S S 0 e
Gberpriifen, existiert die
ble Scht (Obijlnr) S
erte 1 = sichtba
B P e H
aber nicht ohne Nutzen st es, das
Geschlecht eines Objektes mi
abzuspeichern, um so in allge-
meinen Prozeduren den richtigen
ukonnen (Genus

=

in Variablen-
felder eingelesen.
i bee e eode bii
2u speichern, ist die, sie auf
kette abzulegen. Doch nicht nur
die Worter und Texte, sondern
auch die Daten, die zur Steue-
rung des Adventures notwendig
sind, lassen sich so verwalten.
Auf digse Weise kann man sich
cinen Adventure-Editor erstel-
Ien, der das komfortable, tber-
sichtliche Schreiben eines sol-

9

venture-Editors, und der Bespre-
chung wichtiger Grundlagen wie
GEM-Meniss, relativer Dateien,

ci ors usw. wird sich
Gine. Actiiert beschibigen,
die mit der néichsten Ausgabe des

$ (Objektnr)).

SchlieBlich werden zu einem
Objekt zusiitzlich Synonyme ab-
gelegt, denn es sollte doch mog-
lich sein, einen Objektnamen ab-
zukilrzen, um sich somit Tippar-
beit zu ersparen, oder aus dem-
selben Grund bei zusammenge-
setzten Wortern nur einen Te
einzugeben. Auch sinnverwand-
te Begriffe sollte man eintippen
konnen. Dies wird mit Synony-
men ermoglicht. Eine typische
Synonymliste fiir das Wort PO-

Nun aber zuriick zu den ge-
speicherten Wortern.
Die Objekte
Als Objekte bezeichnet man
alle Dinge, mit denen der Spicler
im Adventure irgendetwas tun
Um ihren Zustand be-
schreiben und ~ gegebenenfalls

LIZEIHAUPTMANN wirez.B.
POLIZ, HAUPT, BULLE.
In den DATASs sieht dies so

Objektname, Raum, Sicht, Ge-
nus, Synonym (1)....., Synonym
(n).0, wobei n den maximalen

Wert 5 haben darf.

[ v
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Verben

Die Verbtabelle enthilt auBer
dem jeweiligen Namen zusiitzlich
noch einen Verbcode. Mit dessen
Hilfe ist es moglich, mehreren
Verben die gleiche Bedeutung zu
geben. Will man z.B., daB der
Parser sowohl NIMM DAS
GELD als auch GRABSCHE
NACH DEM GELD versteht,
missen nicht beide Fille einzeln
behandelt werden. Es geniigt,
den Wortern NIMM und GRAB-
SCHE den gleichen Code zuzu-
ordnen. Dadurch werden sie fiir
den Parser identisch, der nur den
Verbcode, nicht das Verb selbst
iberpriit

Fiir jeden Verbcode werden
nun dié korrespondierenden 0b~
jekte abgespeichert.
diejenigen, mit denen
stimmtes Verb etwas tun Kann.
Im Satz NIMM DAS GELD wii-
re dies z.B. GELI Wort
muB also in der Tabelle der Ob-
jekte fir den Verbcode von
NIMM auftauchen. So "wei”
der Parser, daB ihm dicsuBclchI
bekannt_ist. respond
renden Objekte S

s in der Reihenfolge der
Verbcodes abgelegt.

Die Tabelle beginnt also mit
der Objektliste fiir das Verb
NIMM, das, wie im Programm
vereinbart, den Code 1 hat. Ab-
geschlossen wird ein solche Liste
immer mit einem Null-Byte. Das
Ende der Objektlisten ist mit ~1
gekennzeichnet,

Die Pripositionen

Die Prapositionen erhalten zu
ihrem Namen cbenfalls einen
Code. Dieser erfillt die gleiche
Aufgabe wic beim Verb. Will
man also, dal zwei Prépositionen
dieselbe Bedeutung besitzen, er-
halten sie den gleichen Code

Amum-m-u-nl 29
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Auch wonn

aut thro
reagiert, ist das
Frage

dor:

Die Riume

Die Riume spiclen bei der
Eingabe des Satzes keine Rollc,
sind aber fiir die Handlung sehr
wichtig. Zu ihrem Namen sind
vier Richtungsanga-
ben abgespeichert. Diese zeigen
an, welchen Raum man erreicht,
‘wenn man den aktuellen Stand-
ortin einer bestimmten Richtung
verldBt. Zu diesem Zweck wird
ein blenfeld namens R
(Raum, Richtung) definiert.
Richtung kann hier Werte von 1
bis 4, also Norden, Siiden,
Osten, Westen, annehmen. Gibt
es in eine bestimmte Richtung
kelnen Ausgang, erhalt sie den

Dazu cin Beispiel: Von der

nordlicher Richtung wieder die
Kiiche liegt. Der Raum mit der
Nummer 0 ist fur den Spieler

selbst reserviert. Alle Objekte,
die er bei sich trigt, haben somit
den Raumwert 0.

Die Besonderheiten

Als Besonderheiten bezeichne
ich Ein-Wort-Befehl

Fehlermeldung quittieren wir-
de, also z.B Rlchlungﬁangaben
wie NORDEN, SUD]

auch andere Schlﬂswlwonar wie
HILFE. Diese sind in einer spe-
ziellen Datei abgelegt. Auch ih-
nen st ein Code zugeordnet. Fin
det der Parser in seinem Tcxx

Konstruiert aus dem eingegebe-
nen Satz unter Anwendung eini-
ger grammatikalischer Regeln ci-
ne Antwort.

Dies 148t sich nun mit Hilfe der
Schliisselworter des Parsers in
S s el
realisieren. albekanntes
Beispic it die Reaktion auf In.
che, Schimpfworter oder Fragen,
die der Spieler ohne wirkliche
Erwartung einer Antwort cin-
gibt. Umso groBer ist die Uberra-
schung, wenn das Programm mit

ciner unerwarteten  Antwort
konter
Der Parser vergleicht alle

‘Worter seiner Tabelle mit dencn
des Satzes. Hat er etwas gefun-
den, so wird es in folgenden Va-
riablen abgespeichert: Verbnr
(enthalt die Nummer des aktuel-
len Verbs), Verbcode (enthalt
den Code des aktuellen Verbs),
Objekt1 (enthlt das direkte Ob-
jekt, mit dem etwas getan werden
soll), Objekt2 (eventuell indirck-
tes Objekt), Pracp (eventucll
Priposition). Es ist wichtig zu
wissen, daB bei den Objekten nur
die Synonyme Vsrc =
nicht das Wort s
S i Instr (1,
Wort$, Synonym$), Man muS
also darauf achten, daB keine
zweideutigen Worter wie TA-
SCHENLAMPE und HAND-
TASCHE mit einem Synonym
belegt werden, das nicht eindeu-
tig das Wort definiert. Falsch ist
also TASCH, da es hier zu Er-
kennungsproblemen  kommen

kann; dicse Buchstabenfolge ist
ja in beiden Wortern enthalten

poss

solches
e
Routine, die diesc Worter be-

handelt. Dadurch ist es auch
e

t ein Pro-

gramm, das bei vielen Leuten
et

“unterhalten”, indem man e
eingibt; "Eliza” antwortet dar-
auf. Natiirlich versteht das Pro-
gramm nicht wirklich die Stitze,
sondern reagiert nur auf
Stimmte Sehtissehwirter

be-
und

Solnmumg-muu

Der name selbst wird
nur zur 'lcx(dusgabe verwendet;
man mindestens

DIE DISKETTE IN DIE FLOP-
PY oder DISKETTE FLOPPY
LEGE DIE IN DIE Jautet, da
der Parser die Wortreihenfolge
nicht berticksichtigt; nur bei zwei
Objekten mus die Reihenfolge
direktes ~ indirektes Objekt cin-
gehalten werden, denn der Par-
ser interpretiert das erste gefun-
dene Objekt als das, mit welchem
etwas gemacht werden soll.

Dies fiihrt zu einem Problem.
Die Sitze GIB DER SEKRE-
TARIN DIE ROSE und GIB
DIE R(NE DER SEKRETA-

aber einmal SEKRETARIN als
dircktes Objekt interpretieren,
obwohl es ja nicht die Sekretiirin
ist, die gegeben werden soll. Dies
136t sich nur dadurch umgehen,
daB man die gute Frau ebenfalls
als korrespondierendes Objekt
2u GIB speichert und spiter als
Objekt2 die Rose abfragt. (Die-
ses Beispiel ist iibrigens im Pro-
‘gramm wirklich enthalten.)

Interpretieren des
Satzes (Procedure
Interpretieren,
Procedure Ausfiihren)

Hatder Parser nun alle ihm be-
Kannten Warter so gespeichert,

ein Schltsselwort enthalt oder
aus einem Verb und mindestens
cinem Objekt besteht. Ist dies
nicht der Fall, erfolgt cin Ab-
bruch mit einer Fehlermeldung.

Des weiteren wird iberpriift,
ob die im Satz enthaltenen Ob-

Raum, in demsich der Spieler ge-
O il S R

Rt Kann s e Ot
fen ja nichts anfangen, und es er-
Abbruch. Tritt

Synunym zur Identifizierung
angeben. brigens relativ
glcn:hgulug, ob cin Sats LEGE

er vorzeitig ein, wird das Flag
Gehtnicht gesetzt, das alle fol-
genden Routinen sperrt.



Nun kann mit der Ausfihrung
des Befehls begonnen werden.
Das funktioniert so: Der Parser
zahit alle Objekte, die in der Ta-
belle als korrenspondierend ge-
speichert sind, bis zu dem Verb-
code zusammen, der im Satz auf-
taucht. Nun wird in der Tabelle
dieses aktuellen Verbcodes nach
dem Objekt gesucht, Wird es ge-
funden, addiert das Programm
noch die Stellung des Objekts in
der Tabelle hinzu. Somit erhalt
man eine eindeutige Codezahl,
die genau auf die Verb-Objekt-
Kombination zutrifft. Diese Zahl
wird nun einfach als Prozedur-
2 der

die den eigentlichen Befehl aus-
fiihrt.

‘Wenn noch Riicksicht auf cin
weiteres Objekt und/oder eine

dur selbst abgefragt. Die Proze-
duren milssen also genau nach
der Reihenfolge der Objekte in
der Tabelle der Verbcodes aufge-
listet sein. Diese Reihenfolge ist
im
st
4.... festgelegt. Hier wird in
Abhangxgkcl( des ermittelten
Zahlerwerts zu der entsprechen-
den Prozedur verzweigt.

Ein Beispiel. Die Objekttabel-
e hat folgenden Inhalt:
SCHUH, HOSE, HEMD,
STUHL, 0, TISCH, STUHL, 0,

Verbeode = 1 stinde fiir die Be-
deutung NIMM, Verbeode = 2
fir UNTERSUCHE

Nun gibt der Sp\clcr den Satz
UNTERSUCHE DI
Db i jetzt alle
Objekte bis zur Liste fir den
Code 2. In unserem Fall sind dies
vier, der Zihler hat also den
Wert 4. Nun wird die Stellung
von STUHL in der Tzhelle von
UNTERSUCHE _hinzugezihlt,
also 4 + 2 = 6. Die l’n)zl.dur fiir
UNTERSUCHE DEN STUHL
muB folglich an 6. Stelle in der Li-
ste der Prozedurnamen stehen.

Ausfiihren

s
PROGRAMM

vollig_ausnutzen. Wer also an

(
Procedure 1 bis 31)

Das Ausfiihren des Befehls er-
folgt, wie gesagt, in einer Proze-
dur; fir jedes Kommando mu
e eigene definiert werden.
Hier law:n sich naturlich noch

usitzliche Parameter abfragen.

S
Flags, um bestimmte Zustinde
zu beschreiben, also2.B. ob eine
Tiir offen oder zu bzw. das Licht
an oder aus ist. Im Programm
sind die Flags als ein Array na-
mens F () definiert. Steht also die
Tiir offen, erhalt das betreffende
Flag den Status TRUE.

die die

Weitere Kriterien,

nach jeder Fmgabc simuliert.
Die cine g

macht hat, die andere, wie viele
im aktuellen Raum getitigt wur-
den. Letzterer ist in der Varia-
blen Raumnr gespeichert. Man
kann so eine gesonderte Proz
dur schreiben, die in Abhingig-
keit von der Zeit die Handlung
beeinflubt. Sie trigt im Pro-
gramm den Namen "Zeit”

Zwei Befehle sollten in keinem
Adventure fehlen UE
und INVENTUR. Der cine gibt
cine Beschreibung der Umge-
bung und listet alle Ausginge so-
wie sichtbare Objekte auf. Der
andere gibt alle Objekte aus, die
der Spieler bei sich hat.

einen Ge-
fallen findet oder keine Lust zum
vollstindigen  Abtippen _hat,
kann das Listing auch nur teilwei-
se eingeben und gleich mit der
Programmierung cines eigenen
Adventures beginnen. Deshalb
folgen hier noch einige Hinweise.

“Lebenswichtig” sind fiir den
Parser nur die Zerlegungs- und
Interpretations-Prozeduren. Der
Wortschatz in den DATAS, die
Ausfuhrungsprozeduren 1 bis 31
und die Siitze in sonstigen Proze-
duren (z.B. in Besonderheit)
Konnen frei manipuliert werden.
Will man ein eigenes Adventure
programmicren, so sollte man
zuerst die Handlung sowic alle
Objekte, Raume und moglichen
Befehle festlegen. Dann_kann

gramms eintragen und mit den
cinzelnen Prozeduren beginnen
Beim Eingeben des Wortschat-
zes mufl man darauf achten, daf
zum Abschlu einer Wortart der
Bl i (R, Besond,

tern der Prozedurenanzahl sind
die neuen Namen einfach an die

Tabelle in "Ausfiihren” anzu
hingen (Reihenfolge beach-
tenl)

Mit dem vorgestellten System
Iassen sich schon recht gut Ad-
ventures programmieren. Es sei
jedoch darauf hingewiesen, daf
man_ spitestens nach ein paar
hundert Prozeduren das Wort
Procedure nicht mehr horen, ge-
schweige denn schreiben kann.
Aber bis dahin hat man bereits
ein recht ansehnliches Adventu-
re vor sich.

Dieser Parser ist, wie gesagt,
nur der Vorgeschmack auf eine
Serie, die die Programmicrung

Das abgedruckte Listing ent-
hilt als Beispiel ein nicht ganz

E

ernst zu nehmendes Drei-Raum-

Adventure. Aufgrund des aku-
n Platzmangels konnte ich die
Maglichkeiten des Parsers nicht

eines Adventure-
Editors unter GEM zum Ziel hat
und die auf dem hier vermittelten
Grundwissen aufbauen soll. Bis
dahin wiinsche ich allen Lesern
1 Spa beim Programmieren.

Jochen Wegner
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LESERECKE

Der Autor unseres Siegerprogramms
intypischer Arbeftshatung

Die Meistef der
Programmier-
kunst

Pro rammlerkunsfler gesucht —und gefunden. Aus der
Fiille der gab es drei A
auch die anderen Einsender haben noch ihre Chance.

pannend bis zur letzten
Minute gestaltete sich die

'Auswertung unseres gro-

attestiert werden konnte. Nun ist
die Entscheidung gefallen, die
Qual der Auswahl vorbei, und
e Si warten

Ben
aus Heft 5. Wir hatten nicht er-
‘wartet, daB uns eine derart grofie
Zahl von Einsendungen errei-
chen wiirde, denen zu einem gu-
ten Teil durchaus Profiqualitat

SSI ATARImagazin1/58

darauf, von unseren Lesern be-
gutachtet und in die heimische
Atari-Tastatur ge”hackt” zu wer-
den. Bevor wir jedoch den Vor-
hang liften und die Sieger nen-

nen, vorher noch ein Wort zu den
Chancen und Tendenzen in die-
sem Wettbewerb. Teilnehmen
konnten ja die Benutzer der 8-
Bit-Systeme genauso wic dic ST-
User. Deshalb konnte mancher
meinen, die 16-Bit-Programme
hiitten von vornherein dic groBe-
ren Chancer

Bit-Geriite iibertreffen. Dem ge-
eniiber steht jedoch der beacht.
e Programmumfang, den cin
gutes ST-Programm (etwa in
GFA-Basic) normalerweise hat.
Ein Kiirzeres, also abdruck- und
abtippfreundlicheres Werk tritt
daher mit den grundsatzlich bes
seren Voraussetzungen an, so
daB sich Vor- und Nachteile im
groBen und ganzen aufheben

Was aus der Menge der Beitri-
ge herausragt, sind somit tech-
nisch gelungene, moglichst platz-
sparend programmierte ST-Lo-
sungen und einfallsreiche, nicht
alltigliche 8-Bit-Programme, die
die gegebenen Moglichkeiten des
Rechners  iiberdurchschnittlich
gut nutzen. Dariiber hinaus spiel-
te nicht nur die Perfektion der
Ausfuhrung, sondem auch die
nalitit der Idee eine grofe
Rolle. DaB eine sauber ausge-
fuhrte Spitzenidee selbst bei cin-
facher  Basic-Programmierung
iberzeuger zeigt gerad
der dritte Sieger unseres Wettbe-
werbs.

Die vielen Programme, d
Wettbewerb auf dor Strecke bic:
ben, sind, was wir hier noch ein-
mal besonders betonen wollen,
gewiB nicht schlecht oder un-
brauchbar. Manches davon wird
mit Sicherheit fiir eine der nich-
sten Ausgaben noch We,
ins ATARImagazin finden. Dic
Werke, die sich ihrer Lange we-
gen oder aus anderen Griinden
nicht zum Abdruck eignen, ge-
hen in den nichsten Wochen an
ihre Autoren zuriick.

Wir mochten uns hiermit bei

2in vom Umfang des Berli-
ner Telefonbuchs machen, um all



die Kleinen und groeren Mei-
sterwerke abzudrucken. Leider
it das nicht moglich.

Aber nun haben wir Sie lange
genug auf die Folter gespannt.
Hieralsosind unsere drei Sieger
1. Platz: "Yamaha YM-2149
Sound Designer” fiir den ST

ie i, Koln

gen akuten Platzmangels erst im
nichsten ATARImagazin brin-

‘Wer ist nun Gabriel Schui, der
Autor unseres ersten Siegerpro-
gramms? Wie sieht jemand aus,
der cin ST-Programm wie den
“Sound Designer” schreibt? Ha-
ben wir es mit dem rothaarig-

bebrillten
Stotterer

LESERECKE

Aussprache erhalten. Nachdem
e im Frihjahr dieses Jahres scin
Abitur gemacht hat, wartet cr
nun auf eine Zivildienststelle.
Der snzla\c Hilfsdienst ist ihm
mehr als cine Listige Verpflich-
tung. Auch okologische Fragen
findet er wichtig.

Gabriel mag Musik im allge-
meinen und ganz besonders
Rock- und i usik.

2. Platz:

2e” fiir XUXE von Bernd Dy-
, Wiirzburg

3. Platz: "Mister X” fiir alle 8-

Bit-Ataris von Stefan Soel-

brand, Oldenburg

Danit steht eine unentbehrli-
che Programmierhilfe, die auch
grammierern viel SpaB
‘machen wird, an der Spitze. Ge-
folgt wird sie von einem 3-D-Ac-
tion-Spicl mit atemberaubender
Grafik und einer Mehrpersonen-
Knobeljagd quer durch Deutsch-
land. Wie angekindigt, erhalt
der erste Sieger eine Prémie in
Hohe von 1500~ DM. Die bei-
den sicgreichen 8-Bit-Autoren
bekommen je 500.- DM. Erstes
und zweites Siegerprogramm
werden in diesem Heft veroffent-
Ticht, “Mister X" konnen

5

W

aus
Computerfreak-Klischees  zu
tun? Oder mit dem verschlage-
nen Hacker vom Typ ”Alptraum
des Geheimdienstes”? ~ Oder,
=
Score-siichtigen Automatengla-
o
gen stiindig dic Luft nach elimi-
nicrbaren Aliens durchsuchen
und dessen zitternde Finger un-

; diren Joy-

Den Einstieg in die Computer-
szene bekam er uber die Tele-
:plele Es folgte ein Atari 800

L, auf dem dann Basic-Pro-
gramme entstanden. Mit dem
Unmg auf den ST und der Ein-
arbeitung ins GFA-Basic boten
sich neue Moglichkeiten

Sein Interesse gehorte von An-
fang an der kreativen Seie des

stick streicheln?

Nichts von alledem. Wie das
Foto dem Betrachter hcruls auf
den ersten Blick zeigt riel
She e o
chen, ganz normalen Menschen
nennt. Vor 19 Jahren in Koln ge-
boren, wo er auch jetzt noch an-
sissig ist, hat er sich ein gewisses
MaB des urwiichsigen, unver-
wechselbaren "Kolsch” in der

PS und AMD

der
Finger"-Disks ab LF 8-5/87.
Yerlag Ritz Eberle GabR

Postfach 164
7518 Bretien

Zu unseren Basic-Listings mochten wir folgendes mittei-
en: Das PS-Signet mit den beiden kursiven Buchstaben
rechts neben jeder Zeile wird nicht abgetippt. Bei Benutzung
unseres Prifsummenindikators
ben zur Vermeidung von Falscheingaben.

AuBierdem noch ein Hinweis zu unseren Maschine
stings: Die Eingabe erfolgt iber unsere ”Atari-Maschinen-

rogramm-Datenerfassung” (AMD), dic cine direkie Spei-
cherung als COM-File ermoglicht.

“PS” und "AMD” sind auf einer Sonderdiskette zum Preis
von 6.50 DM per Scheck bei uns erhaltlich (Kennwort "PS”).
AuBerdem befinden sich die beiden wertvollen Helfer auf je-
CK-Programmdiskette ab A 19 und auf allen 8-Bit-"Lazy

'S™ dienen diese Buchsta-

Gt

Sound und
Gruhk waren die Bereiche, in die
er mit seiner Programmierkunst
vordringen wollte. Aus der Un-
zufriedenheit mit den gangigen
Sound-Effekten, die bei der ST-
Spieleprogrammierung _benutzt
werden, der Wunsch,
wirklich einfallsreiche Klinge
und Geriusche mit dem im ST

‘tes exdBercs Projekt auf dem ST
dcv st jodlegende TSouad De.
erlaubt es, auf
npmch v
die Features des S

fiigbar zu machen. Als Zielvor-
stellung schwebt Gabriel beim
Programmicren ein Musikpro-
gramm mit Echtzeiteingabe vor
Auch ein auf Notenbasis arbei-
tender Sound-Synthesizer kiime
in Betracht. Da aber auch kom-
plizierte Programmiertechniken
ihn nicht auf Dauer von einem
Projekt abschrecken kdnnen,
werden wir von Gabriel Schui si-
cher noch horen.

Bis dahin winschen wir ihm
und den anderen beiden Preistr-
gern viel Erfolg und Spa mit ih-
rem Computer und eine Menge
weiterer toller Programme.

PeterSchmit:
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1. Preis:

Den Soundchip

im Griff

Mit dem Sounddesigner von Gabriel Schui holen Sie
das Letzte aus dem Yamaha YM-2149 heraus!

e Aufgabe dieses Pro-

ramms ist es, Entwiirfe
konventioneller  Sound-
Effekte mit dem YM-2149-Chip
50 weit wie moglich zu vereinfa-
chen sowie den Benutzer mit der
Struktur dieses Soundchips ver-

fen oder alle anderen, die mit
dem ST brauchbare akustische
Effekte erzeugen machten. Die
mit dem “Sound Designer” ent-
worfenen Klinge und Geritusche
lassen sich in_samilichen Pro-
grammiersprachen  verwenden,
die einen Chip direkt ansprechen
konnen. Jeder Effekt kann vom
Soundchip ohne Programmkon-
trolle ausgefilhrt werden, d.h.,
wihrend Sie ihn horen, steht die
CPU fiir andere Aufgaben zur
Verfigung.

Eine Ausnahme stellen Effek-

wer
Durch eine
weitergehende  Steuerung des
Soundchips vom eigenen Pro-
gramm aus lassen sich noch bes-
sere Effekte erzielen. Diese zu
realisieren und mit anderen Ab-
ldufen zu koordinieren, ist je-
doch nicht cinfach. Hier stellt der
“Sound Designer” cine sinnvolle
Alternative dar.

ler Entwicklung ~des
"Sound Desigies murdevorale
! auf eine moglichst
S
dicnung Wert gelegt. Fast alle
Funktionen lassen sich mit der
Maus  aktivieren.  Samtliche
Funktionen des Soundchi
ibersichlich auf dem Bildschirm
dargestll. Dadrch st der An-
hon nach kurzer Einar-

te dar, die mit der FM-Option | bem...gswnnduuge das Pro-

39Im-m,.mv/u

gramm schnell und sicher zu be-
nutzen.

Das
Sound-Info-Fenster

Hier werden simtliche Regi-
ster des Soundchips mit ihren
Funktionen und Inhalten (dezi-
mal) angezeigt, ferner der Name
des aktuellen Sound-Effekts
wie der Timer (Zeit) und die FM-
Parameter. (Die beidenletzteren
sind keine Register des Sound-
chips.)

o

Die Funktionsfelder

his vom Sound-Info-Fen-
ster befinden sich vier Funktions-
felder mit folgenden Aufgaben
(von oben):

/Ausgabe (Diskette)
Dicse Funktion erlaubt das
Speichern und Laden von Sound-
Effekten. Das Programm gestat-

kette gespeichert bzw. geladen
werden

Nach Anklicken

4. Laden/Speichern auf Diskette
Dies funktioniert nach be-
kannter Methode mit der Da-
teiauswahlbox. Die “Sound
Designer™-Dateien  sollten
den Extender .SND erhalten.

b. Laden/Speichern auf RAM:
Wollen Sie Effekte aus dem
Speicher holen, erscheint ei-
ne Dialogbox, in der das aktu-
elle Soundiile (falls geladen)
undalle vorhandenen Effekte

nen Effekt zu laden, ge-
SE, =g N ei
(gelolgt von RETURN). Um
ihn zu speichern, npptn Sie
die Nummer des Platzes ein,
dem er abgelegt werden

larzeichen. Beendet wird die



Eingabe wie tblich mit RE-
TURN.

Beim Auswihlen und Sichern
von Effekten, die bereits in den
“"Sound Designer” geladen sind,
ist ein Anklicken des Disk-lcon
nicht erforderlich. Sie missen le-
diglich die Nummer des ge-
wiinschten Effekts iiber die Ta-
statur eingeben (fir Effekt Nr.
10 Taste A betatigen). U cinen
Effekt schnell zu speichern, kon-

ie die S-Taste driicken. Der
aktuelle Effekt wird dann unter

teilung. Dieser Vorgang funktio-
niert nur, wenn sich Thr Effekt
bereits im Inhaltsverzeichnis be-
findet. (Beim ersten Speichern
miissen Sie also ins 1/O-Menii.)
Licgt dort noch keiner vor, ge-

Taste ins 1/

langen Sie mit der S.
lenl

2. Drucken

Diese Funktion druckt den In-
halt des  Sound-Info-Fensters
aus. Man kann beliebige Printer
verwenden, da keine druckerspe-
zifischen Codes ausgegeben wer-
den.

Timer setzen (Uhr

Nach Anklicken dieses Feldes

scheint cine Dialogbox, mit der

sich die Zeitdauer cines Effektes

I
. um

erhdhen, und nach umcn, umsie

stehen Thnen alle Programm-
funktionen zur Verfiigung, und
Sie konnen jede Anderung Thres
Effekts direkt mithoren.

Das

PROGRAMM

Die Hilllkurvenfrequenz be-

it, wie oft pro Sekunde die
eingestellte Hiillkurve (Lautstir-
keverlauf) ausgefilhrt wird. Die
gewahlte gilt jeweils fir alle Ton-
generatoren. Der Bereich fiir dic

Hier werden die Frequenzen
far die Tongeneratoren, den
Rauschgenerator und die Hill-
kurven festgelegt. Die Angaben
fur Tongenerator und Hullkurve
erfolgen in Hertz und lassen sich
bisauf 1/100 Hzgenau einstellen.
Beim Umrechnen der Werte fiir
die Register des Chips gehen die
Dezimalstellen jedoch meist ver-

ren.

g

Um cinen Wert festzulegen,
Klicken Sie mit der Maus auf eine
beliebige Zahlenstelle und drik-
ken die linke Taste zum Erhohen
bzw. die rechte zum Erniedrigen.
Es erfolgt

quenz_liegt 2
schen 0.12 Hz und 9999.99 Hz.

Die Hiillkurven

Insgesamt lassen sich zehn
nstellen, die im

Funktionsfeld _ausge-

jede Hiillkurve grafisch darge-
stellt. Eine Hilllkurve beschreibt
den zeitlichen Verlauf der Laut-
stiirke. Es kann nicht mehr als.
ne Hillkurve gleichzeitig ak
viert sein. Diese gilt dann fiir alle
drei Tonkanéle. Besonders inter-
essante Effekte lassen sich durch
Verwendung der periodisch ver-

Ubertrag, d.h., wenn Sie z.B die
Einerstelle heraufsetzen und da-
bei die Neun berschreiten, wird
automatisch die Zehnerstelle um
eins erhoht. Beim Verringern der
Werte funktioniert das natirlich
auch. Auf diese Weise konnen
samtliche Werte sehr schnell und

equem eingestellt  werden.
(Sollten hier bei geraden Zahlen
Probleme auftreten, so liegt das
an der Rechengenauigkeit Thres
Basic und nicht am "Sound De-
signer”.)

Die Generatorfrequenz be-
stimmt die Hohe der reinen To-

linke Maustaste gedriickt halten,
wird der Wert jeweils um 10 ge-
éindert. (Der Zeitwert ist eine

die Funktion zu verlassen, betiiti-
gen Sie die rechte Maustaste.

4 Eﬁ:kl Akuvleren

ne. Im Feld zeigt
ein Kleiner Buchstabe zusiitzlich
an, fiir welchen Kanal die darge-
stellte Frequenz gilt. Ein Maus-
Kiick auf diesen Buchstaben
wechselt den Kanal.
gibt nun Auskunft iiber die neve
Frequenz. Der Bereich fur die

2wi-

Nuch ASkilcke: Gl Felic:
der Maustaste wird der
Sound-Effekt fiir die mit dem Ti-

h
keine Anderungen _moglich.
Durch n des Feldes mit

der rechten Taste wird der Effekt
bis zum nochmaligen Anklicken
mit einer Taste aktiviert. Jetzt

liegt
s-chcn 30.52 Hz und 9999.99 Hz.

Die Rauschfrequenz legt das
Klangbild des Rauschgenerators
fest. Sie wird nicht in Hertz ange-
geben, sondern direkt in Regi-
sterwerten. Da hier nur Werte
von 0 bis 31 moglich sind, werden
diese stets nur um 1 gedindert,
egal auf welche Stelle Sie klik-
ken.

laufenden

und Dreieck) erzielen, wenn die-
se bei hoheren Frequenzen zum
Einsatz kommen.

Die
Tonkanalkontrolifelder
Stmtliche Kanile haben ihr
genes Kontrollfeld, das fiir alle
identisch ist. Klicken Sie auf die
schwarze Note, produziert der
entsprechende Kanal reine Tone
(Rechteckschwingungen); ~ bei
Selektion der grauen wird der
Rauschgenerator aktiviert. Durch
Anwihlen des Hillkurvensym-
bols bergeben Sie die Lautstar-
keregelung fir den Kanal dem
Hilllkurvengenerator. Ein Klick
auf das FM-Feld realisiert die
Frequenzmodulation fir den ent-
sprechenden Kanal.
Die_beschricbenen Funki
nen konnen nach Belieben mit
der Maus ein- und ausgeschaltet
werden. Dabei bedeutet ei
vers dargestelltes Feld, daB dic

stellte Lautstirke wird durch den
Kleinen Punkt markiert. Sie kon-

lﬂnm-uxmﬂul 39
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nen diesen versetzen, indem Sic
‘mit der Maus auf die gewiinschte
Lautstirke klicken.

Wem\ Sic den Hiillkurvenge-
nerator 1t haben, wird die
cingeslelll: Lautstirke bedeu-
tungslos, da der Soundchip nun
letztere regelt. Der gewihlte
Wert bleibt aber erhalten und
steht nach Ausschalten des Hill-

Kurvengenerators  weiter  zur
Verfiigung.
Frequenzmodulation

Unter Frequenzmodulation ist
hier zu verstehen, daB die Fre-
quenz (Hohe) eines Tones wih-
rend des Abspiclens stiindig ge-
indert wird. Dies ist keine Hard-
ware-Fihigkeit des Soundchips,
sondern muB von der Software
erledigt werden. Mit dem Sound-
chip konnen Sie lediglich die
Lautstirke per Hillkurvengene-
rator automatisch regeln lassen.
(Man spricht hier auch von Am-
plitudenmodulation.) Die FM-
Option ist also nichts anderes als
ein softwaregesteuerter “Hiill-
kurvengenerator” fiir die Fre-
quenz cines Tons. Durch diese
At der Tonmanipulation lassen
sich neue, interessante Effekte
programmieren. Als Beispiel sol-
Ien die Sounds im File FM_DE-
MO.SND dienen (auf der Dis-
kette LF 16-1/88).

ie EM-Icons in den Tonka-
nalkontrollfeldern sind mit de-
nen der anderen Icons identisch.
Wenn sie jedoch mit der rechten

aktuellen Inhalt). Der FM-Be-
reich gibt an, wie groB die Ab-
weichung vom Startwert sein
darf.

Dazu_ein Beispiel: Register
enthilt 50, FM-Bereich ist 30 =>
der "Sound Designer” variiert
das Register im Bercich von 5
bis 80.

Sollte der Wert des Registers
255 Giberschreiten (Maximum),
wird automatisch das Grobein-
stellungsregister nachgeregelt
Nach Abspiclen cines FM-Ef-
fekts haben natirlich alle Fre-
quenzregister wieder ihre ur-
S ©

Nach Wahl der Wellenform
verschwindet die Dialogbox, und
die von Then festgelegten Werte
erscheinen im Sound-Info-Fen-
ster. Die Wellenform wird durch
ein Kleines s bzw. d vor der G
schwindigkeit angezeigt. Samli-
che Einstellungen gelten jeweils
fiir alle drei Tonkanile.

Beispiele
Nachfolgend einige Beispiel-
erte fiir RO0 bis R13 zur Erzeu-

1 typischer Geriu-

Ber
elnges(::ll(v\erdcn
2. Der FM- Rnnschhucuh

Er erfullt densel
wie der normale FM- B:mld\ je-
doch fiir die Rauschfrequenz. Da
hier nur Werte von 0 bis 31 mog-
lich sind, wird bei Uber- bzw.
Unterschreitung jeweils 31 oder 0
in das Register geschrieben. Bei
der Bestimmung des FM-
Rauschbereichs richtet sich der
“Sound Designer” nach der aktu-
ellen Rauschfrequenz. Ist diese
zB. 15, Iat sich der FM-
Rauschbereich nur bis 16 einstel-
len

3. Die

Neu:

15,255,15,255,15,0,255.0.
0,080,243
Dampflok:
0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0.69,1,200
Laser:
0,248,3,10,231,16,9,0,40,10,14,
120.0.0
El. Telefon
0,04 a.n.u‘o»‘u 69,1,200,0,248,3
Alte

wzsnéuqmossuoaouo

Dreieckwelle

00000249020402551515
16

sa zahn:
15,0,1 16,1,14,70,0,0,0,0,0,0,0,0

Dicse gibt an, mit welcher Ge-
schwindlgkell die Frequenz
Sie laBt sich in
Sh a0
und 20 einstellen. Experimentic-
ren Sie mit Bereich und Ge-

n,er-
scheint eine Dialogbox. Hier
konnen Sie einigé Parameter ein-
stellen, welche die Wirkung der

um
ten Ergebnisse zu erzielen.
4. Die FM-Wellenform

‘Abschliefiend konnen Sie zwi-
schen zwei FM

FM  nachhaltig
Dies erfolgt in gleicher Weise wie
beim Timer (fir schnelle Ande-
rung linke Maustaste gedriickt
halten).
1. Der FM.

Die Frcqucnl cines Tonkanals
wird in zwei Registern festgehal-
ten, von denen eines der Fein-,
das andere der Grobeinstellung
dient. Wenn Sie FM aktivieren,
indert der "Sound Designer”
den Inhalt des Feincinstellungs-
registers (ausgehend von seinem

wihlen. Geben Sie den ge-
wiinschten Buchstaben ein, ge-
folgt von RETURN, oder nur
RETURN zum Beibehalten der
aktuellen Einstellung. Die Wel-
lenform bestimmt die Art der

Mit den

0,0,196,9,54,9,70,3,28,248,16,
16,16,131

Dreiklang
56,8,270,0,0,0,0,0,0,0.0,0,0,176

Ozean:
0,238,1,70,3,31,255,16,16,16,11,
0,10,70

Ubernahme der
Sound-Effekte in
eigene Programme

Bei Effekten ohne FM genilgt
es, cinfach die Register des
Soundchips mit den Werten aus
dem Sound-Info-Fenster zu la-
den. Man kann beispielsweise dic

Werten des Beispicls aus Ab-
schnitt 1 ergabe sich folgendes:
Stigezahn: Register:

50-80... 50-80.. 50-80 usw.

Dreieck:
50-80... 80-50.. 50-80 usw.

in eine DATA-

Zeile iibertragen und mit einer

Schleife einlesen (in GFA-Ba-

sic). Das kinne so aussehen:

Hubschrauber:

Data ]7001"8 1,119,12,26,
227,16,11,14,111,2,12



Restore Hubschrauber
For Register = 0 To 13
Read Reg_inhalt
Op = Xbios (28, Reg_inhalt,
Register + 128)
Next Register
Bei Effekten mit FM missen

Nach dcr Funktionsnummer

Der erste ist der Wert, der in ei-

nes der Soundchip-Register ge-
setzt werden soll, der zweite gibt
das anzusprechende Register an
Die b

zusiitzlich die
von ciner Sehleife aus manipu-
liert werden. Im Prinzip sicht das

For Frequenz = Reg_inhalt To
Reg_inhalt + FM_bereich Step
Fm_geschw

X = xbios (Gia

e Regl:ler+128)
Next Freque:

In der mittleren Zeile wird die

normale Variable mit dem Wert
28, denn das ist die Funktions-
nummer dieses Aufrufs. Man
kann also genauso gut schreiben
o

das Register geschrieben oder ob
es gelesen werden soll. Hat si
den Wert 128,

PROGRAMM

auskennen, dirfte Thnen die Pro-
grammierung eines FM-Effekts
nicht weiter schwerfallen

Beenden

Zum Verlassen des "Sound
Designers” driicken Sie bitte
CTRL Q. Vergessen Sie aber
nicht, die Sounds zuvor auf Dis-

kette abzuspeichern!  Gapre Schus

beim Wert 0 (cinfach weglassen)
letzteres. Der Inhalt des Re;
sters befindet sich dann in der
Variablen x. Der erste Parameter
ist beim Lesen bedeutungslos.

deren Programmierspra- Mittwoch und
chen variicrt die Syntax des Auf- - i
ufs, die Parameter blciben dic- | | Freitag, 14.30 bis
selben. In den entsprechenden 16.30 Uhr.
Dokumentationen ~ sollte ~der i

Aufruf von Betriebssystemrouti- Die Telefon-
Sen bz, dic Parsmeteribergabo nummer
beschricben scin. Wenn Sie sin || fijr [hre Fragen.

also ein wenig in "Threr” Sprache.

07252/
3058

Das PC-Gehduse

Der 520 STM auf dem neuesten Stand

® Fiaches, sabgesetzt

fatur-Gehéuse
mit Resetinop! und volentstorter Schnitt-

Atar-Hardisk. (204)

® Hauptgehiuse ist vorberetet fir bis zu
eine. Harddisk (Atari

rteleq) mit -

1 bendtiten Kabeln, Bafostigun

i Lautwerko und
sowig de mosten Fracher
gen und Boncn

Scheletzel (VDE. u

0

1 Bochner, Harodex ung
e, Zairaer Netzschafr an ter vorder-

it dos Haupigahéuses.

) postzugelassen),
Lautwer-

gemensames Anschall

Staturprozessors (AKku exa).

Schaitnetzteile
(VDI + Postzulassung)

-DM

398,
» zus.mitNEC1036A  508.- DM

Flaches, abgesetzies Tastatur

98.- DM
Bendiigtes Kabel und Einbaumateria fur

fen von Harddisk
und Rechner Uber zentralen Netzschal
for Une innerhalb des Ta-

ab 118.-DM

I.ﬂufwerk 238.- DI
NEC 10864, 35", doppelssiig, 1 MByte.

roehéuse mit
Rosetknopt, vol entsterter Schnitstelenplatl-

Speziell fir Ihren
Atari 260/520 ST(M)

Kompalkt-Kit+
Bausatz 398.-DM

AnschluBfertig!
nur 1298.-DM

e Haupigorae vt cem STt o S
ause i Zwschendeck aufgsbaut, 50
& i Jetztauch
Komplter bt oma Loten, it aust: i
NEC 10364, 3", doppsiai, 1 MBS in
s S0 S R P
e e el s
348.-DM
648.- DM
bald: 1040 et ST (o o) s

LIGHTHOUSE

A &G SEXTON GMBH (1.G.)
ReidstraBe 2 - 7100 Heilbronn - Telefon 07131/784 80
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Listing fiir
GFA-Basic

ab Version 1.0
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Das preiswerte
Programm!

Mitunserem Publc-Domaln-Servic 0 8-BI-Aiswolen v
e

Welt der Public-Domain-Programme. Die Bt
e e

ging. Em  Super-Angebot, das tandig erweitrt wir, zucinem
Super

)’ Jede Diskette
nur DM 1 OI-

LunarLander G Race, Turbo Worm, Munstarogd, Soweate Graf. Digoer,
1nas, amgs\‘%}gmm DLy, Sacraatzodio. wnaim:
s B b, S B

‘Sound-Demal, Sound-Demo 1, The Fun and Jurp Constrction Se, Bark
Parie, Funiions-Plote, Blockads. Jewel Eater, Zaién-Agsamoler Joy.
stekControlr, Horzontales Scrling, Converer (DS -l in DOS -

50540 v Wtorenuicing 197005 3. ANTIC-Gamas . 1 ~Gbar 10

Tivia Quz: Fragerund Amor Sl i Assomoler Sourcacode na
rgenes i s maansoten Fragesa

25 it Gopy 32 (ancel: DO Formai), ikl sio go-
Igicns Fes wacir e Set SabStaderCanarao, metacaeta
Konfigureren
BastiNr. PD3

At Package: A-DOS, Micropaint. Aris (Stancrd-Malprogramm) Prints-
boprcan Baior
BostiNr.PD4

Fioht and write: Programmier-Utitles und 3 Welraum-Spile: Tatuag, PD-

G Befone: Gt
Bosi-hr PB'S
% -
e e e e St oS Slcle S
fulturss, 30- o
et
Beat-hr PB6

Basic-Unprotsciar 16K, Kaymaker T8K.
Bast-Nr A 12

oy Her (e exter lacar,Mision X, Bsic-Enweterng, Mi-Bilar.
Ioerer SoundDemb i
oty

Revolver Kid (1 S (7/86), Text im Graitenste (7/66), Rollerbal
G0 Kinpts e i s (4159, T /5

Derrungrige ot 1766, A Puzdr (11/86) Karehealtg (1/66)
Disc-Colecir (11766}, MDI-Disk-Programm (11/66) \cvoMnn e
Kassotienbotion). Worrio (1767, Cale 800 1/67), Dikecitor (11

T Va7, Flcapy 197 Zechnsetaner (167 Harcey ity

Bost:Nr.A 15

/50, By /7) A T (937) o |, e 0171

u/un Qeplylsl8187), Lautscot (387 G 008 (387, D

{3/87) 7o (5/67). Fibign Crsorztl 5/57). Autorograr Generstor

ls/m e Guara (/67 Cavlre N (5/87) o Tope (Bame (18T o
o Resarbiaaing) /a1

mefvere Persoren
Bost-nir PD7
Wil Eno doutsche Science-fcion-Geschicht,incle zahireicha Action und
Denepiie ngearbatet wurdn. 2wl Diketiansaten vl spannandar Un-
halting
Bast-hPDB
it ang make i: Englschspr. Textadventrs-Edtor mit Grusefot und

ham acririan Acanturs zum Slbstanalysersn (mi ingab: Monsier
g, Sscatonodenta, Wotemn: Ko, Eder’ G “TAVA
QUET" Sl Mkl HASIC rafachaono, Gr0-Zachensatzge. 3
DLabyt o i nantoe, s Tiner

R et G s e e

Saunund mef). i grafish awendiges Borsenspie! if menvers Perso-

et oe Grkshon on Repstigrar{ganoraior 1 Tuco Bt Uies
o s Coserckoe

Bast.Nr. PD

et ot

s T A S RS R
FPesonen Mo Sop. Fe: 10 ke 18 I versumigen Synsr

A {rom Dalta-y (7/87),Trelast Charce
(TR Vissohaseashensrite msn Uke HERO! (7787, Pt
Harciaopy 1020 (7/67), Deemaa-Herccopy (1767, GO (781, Nolentrainer

Bastnr A 17

Grafti (9/87), Wihaim Tall (9/87), Lats fez (9/87), DiskaortTBS (0/67),
Wirta-Ratsel (9/87), 2ot Zale (5/87). BidschimAus (9/87), Sohnl
/87,

BostNr A 18,

RocketMan (19, rapics O-Harcccny (1167, Graphi 0 Ztasrt
1eAT8S, (11187, Deuteche Tastatur (11/67) PS. (1167 AMD. (11/67)
SoundFrogamine 1157 PM- ok (1187, Secentatigebewegie Py
Be

‘Schema Desig (1158), Min-Lopo (eier) (158, DL Routn (1/9),
Faronty TRl B8 1R7 R A7 e (1, i anitr
5] S et (150 Mir e (159 o (1

MASIC.DamoS 2
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2, Preis:
The Mad Marble Maze

“The Mad Marble Maze” will Sie an die Grenzen Th-
rer Geduld fiihren. Das Spiel wurde auf einem Atari
800 XL in reiner Maschinensprache programmiert und
ist dem Spielhallenhit "Marble Madness™ nachemp-
funden. Thre Aufgabe besteht darin, cine Kugel durch
das Labyrinth in das Ziel zu steuern. Lassen Sie sich
dabei durch die manchmal “unmoglichen” Perspekti-
ven nicht i die Irre fiihren. Auch der surrealistischste
Kanal ist passierbar. Spielen Sie mit Phantasie! Sie ha-
ben cine bestimmte Zeit zur Verfiigung, die am Bild-
schirm rechts oben angezeigt wird. Durch Berithren
der Hilfs-Start-Punkte erhalten Sic neben cinigen Bo-
nuspunkten auch jeweils 30 Zeiteinheiten dazu. Fallt
die Kugel aus der Bahn oder rollt sic in cine Surepfiit-
ze. 50 wird sie an den zuletzt beriihrten Hilfs-Start-
Punkt e Haben Sie das Ziel erreicht, erhalten
Sie fiir dic Zeit Bonus-Punkte, und das

[ T———

EDV-Buchversand 2728 St Zovor i 10-Te 042626 gech)

Miiller Anwendersoftware
préasentiert:

Spiel st geschafft.
8 Bit

Die Steuerung erfolgt mit Hilfe cines Joysticks tiber
Port 1. Durch die Joysuck Bewegung wird die Kugel
, wenn man den Steuerknippel

Zeichensatz~ || Textverarbeitung mit groser Leistung
brobe
ZEICHENSATZ- Abwechslunﬁ inder schrmguuuung
PROBE st
|| Beichensara- | an
G | R ——
Betetensatz= ||| _ zaien zanriern, posioniren, incvicuel gestaten
|| — Rahmenfunition (1.5, i Vistakcrten)
L nerfunition: “iesige” Texte (2.8, f Plakate)
= kompativelu allen 9-Nadet-Druokem, Monochron-

” Slasenm
- Gtk mDEGAS-cder 00D omat it cem
vt michon 1 Text  DEGAS: odar DOODLE.

nur
loslt, rollt sic noch eine gewisse Zeit (je nachdem,

wic lange man beschleunigt hat) in dic gleiche Rich-
tung weiter. Der Feuerknopf hat keine Funktion.
Wiihrend des Spiels kann man das Programm durch
Driicken auf eine beliebige Taste anhalten.

Abgetippt wird "The Mad Marble Maze” mit der
"AMD”. Achten Sie darauf, sich beim Unterbrechen

Hanumerische Forts (Zsichonsétzs), | Grai
o 1o Sk
- ey 2o s st
= Gostaten spsgan inden
'Wpe-smdlc -ST auf 2 Disketten,
ausfiihriiches Hand!
ipdate-Service nur oM I’

Fotedtor

etz zueifon und gleich bstalen bl

Miiller Anwendersoftware
Matarakiaraie e

8700 Wiirzburg
Tel.0931/282326

fiihrung voll unter GEM, 5.~ DM, kompatibel dazus
gliederverwaltung, 69.- DM
Infomateril: Schutzgenin 2. D

50' ATARImagatin /68

und die jeweils folgende Zeilen-
nummer zu merken! Immerhin wird das Abtippen des
Listings schon einige Zeit dauern.

Als_File-Name zur 9puchexung schlagen  wir
"MADMAZE.COM” v

Um zu starten, muB man vom DOS 2 oder 2.5 aus
mit der Funktion L das Programm MADMAZE.COM
laden. Nach dem Laden meldet sich das DOS wieder.
Unser Spiel belegt den Speicherbereich von $43D2 bis
$9423; der Programmeinsprung ist bei $5B50, Man
gibt also <M> (+ <RETURN>) ein, dann "5B50"
(+ <RETURN>)

Und nun viel SpaB. Moge der Geduldsfaden von ho-
her Stabilitit scin!

B.Dymarcryk
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KIRU HBRC BRYR ORFY KRG 31423 1164 ICRE IVET IVYT LM IVUC V0K 32197
13 ks 168 1080 TowG icn 29601
aDe 16vk ity GUTY KARA SARR 32005
ip reic RURY RGRG RURD RERR 32979
i K2R RORG RGRG RGRD 32298
3547

B

T RURD RIRS RERR 33323
RERG DWOW RGRD RERR 32762
SERN b RRD Rk 32435
VRVR MRR VRVR, HRRR 3209
R IR GRIR AR VRVR 32136
ARG HRAR GRER RRAR 32083
Kol VRV WRAR HRRR 32178
HRNR My WRER HRAR 32287
HRNR b MR RRRR 32249
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1261 VRGN RERD RBRB ARG RoGE RRGR 3755 1358
1362 GIDI GRGI KGR Guv GRGE DRGT 20043 1359
1363 GIKI GTCT wior GITV GYGr Khv 31338 1360
1264 I GYG1 THGD GIov GUGE AGD 31216 1361
1363 Gl GIG1 gHGr GIw GIGE Thh a4y 1362
1266 GIS1 GOGI NHGD GOV Gro IRGE 30234 1363
1267 GINt GROI UHGG Glav Gorr KIDN 307d7 1364
1268 KARR SRR WAKJ SRHS DODR RADW 20104 1365
1269 DRKK KRGR UBTY OROM MATD TYDR 31255 1366
1279 COTT DRIA PIDL JRRE VAN WNR 31433 1367
1271 ThoR NOKD RIWb URRY KUDR RBUD 3es4 1369
1272 VKD Ra RISI WDV DR RDBT 25984 1369
1273 DK DRKR KDY DRk ROVR DU 31583 1370
1274 FRKD PRDR VORK TRRP VAW DRIV 33303 1371
1275 CVDR KaPh Dnvo VIR ROVR TVOR 12530 1372
1276 KSTR DRVO RNR AU RKMK RIVS 3pgs 137
5277 RPBR RUVR UYDT KOPR DRVD RONR 31593
1378 RIS RDNR RV ROBR ROV DIDR 31714
1279 Koo Dmis RIBI XODN DRE ROBI 29677
1399 YRME DALV FYII K3Dv DRAR Rokh 39553
1351 DUDR MRTD WDV DRXS DUDR VORI 31301
1352 JRRC KIRR HBDV DRV DSDR YRVD 31793
1555 DR Reoy SRk R0 Daon Yo Shice
1265 WDy D DHOR YRKW DIFR 2D 30685

U 30437
BGiD 35836
Sipx 31178

B
o

s

s

Srig
31210
i
1268
31833

W 31636

v

3ast

S0t

s0205
v 3

1355
1351

aror

B3 Kacn

KiDR

5 31337

52, I ATARImagazin 1/t




B
PaDe
orer
Gin

RiRn
Ko

sam0
srer

T 3
XEoD

204
i
it
w7
frit)
i)
ey
ety
3555

i 59693
Sabes

it
Sier
it

Ko
RRRR

R

174

RRRR RRAR RARR RRAR RRRR

ARV VKRR KRUK
non
PRrx
Ve

RRa
RIS
RRRR

33665
33461
33587
337
3ias
3361
35975
Sari
250
3323
330
3t

Er e

1 3301
iz

3617

S1eds

3eet
5
e

Shxk 56
KK KKK KRR FKRK 31166
JEXE TR G JOTE 31959
Sexk OFkK SPRX Kekk 38763
3EOR JESE J6OF KODK 20108
3508 Je3p bRk 1aRk 39931
X0KD DKo DkKK DRKK 39282
XKOD DEKR JFOF JFOF 39241
R0 SERK KiDK Ede 2338
Gnn FEXD KDRK 6% 30812
SO SEDE kit ek 3048
3005 KooP OPkk Jeak 3aiea
306K IRtk Guaw aUFe 39960
J7KD KKK OFOF KoDF 10126
3EDK kbok JrED dzae 29943
XDRK KDDF JFOR TRRR 38978
oKD SEkD DXOE Kk 39471
XR30 DRIR JPK RKDK 30200
JEKK bor JooF KDk 29988
GG KDOK KKEK KKk 31047
Sk SDk Kk Kk 30959
KARK KKK KKK KRR 333210
Kk TRak sumw TRER 12834
DGDG DGO DGDG DADG 24786
DGDG Dede DGoe babe 29257
TRDR TRIR TRIR RIRR 13334
RERR RRRR RRRR RRRR 33742
SRRk ARkR DOTR TRER 13865
RRAR RRRR RRRR ARRR 23748
FXFK IRRR GG BKER 11935
RRGR ZDOR SO0R T0D1 3139
i

2l

.'...,.,.,n.mlsa




ee
RRRD
RRRR

AR
HRe

RIRL

o
o

ey

fint

iRe
IR

AR 33
TRER

3320

i

1339

s

e

Rasn

YN RYER SR RRAR 33096 296 mn AR AR AR AR AR 33556
ot RRRR 33957
senn s 33958
o 3ams
i 33959,
L 13962
e it
e s
maan a3
e i 33375
s Fii
o i)
:;.:; i
e iR 2208
mmaa i
seem Ei
R 3
b 3578
o Sie
aana Sate
i e
e 5
i gt
i ]
o i
o i
s it
i

pry

oo

fane Ron

HN Son

Sik bron

Tk RRen haes Ram 33390

RRER RakR RARR RARR 33555 3133 NRRK NARR RRAW RRAK R hemk 3.

54|Au-m1m




2133 ARAK RRRR BARR SRRR TWIW TRFI 33266 2230 TOTR TRAJ RARR FARR TWIM TIM 33444 2327 TOTP TETP TADD RGRE RGRY RGRP 32073
5130 TURL RIRI RORR UOTH 1010 TARR 33126 2231 AR MR RMIR TRIR TRIR FITN 33548 2320 TWIR Twrh TRTR TRAJ RNAR ERER 34213

RRAR ARRR TwT WM TWIA TRFY 415§ 2232 RIR RIRL AR RIAD ARAR RRRR 33624 3328 TWIW TWIR TRPI DNRI RIRI TINI 32573
5136 VDY TUIY DI TVIY TUNY TVry 5796 2233 RRAR RARR TWDW TIN TWIM TWIW 3643 2330 RIRI RIRL RIRI WwiT RIRL RIRI 32699
5337 TYIY TYTY Tyry TVIY DI TKD 33335 234 TWIM TWow Tumw TIe TvI fer Sajss 2301 RING RIRL MR RIRL RIMI KNI 32677
5138 ik RInD AIGE TUTN AURK RRAR 33683 2235 AVTP 1TV TOIX TPIP TRPL TNRI 32933 1307 RIRL RIRI OCTU Ium Tud Tumw 33545
3135 Rikx ARKR RRGR RRRR RRRR RRRR 34935 2236 RIRI RIRL AIRI RIKT NOKY UCT0 32909 2333 TDM TRIR TAIR TRTR TRTR TRTR 34571
£14p RRRR ARAR RRRR RARR TWIW TRIR 34#26 2231 TN A RNRR NRWR TNIM TWIW 33719 2331 IWIR TNIR DDAG RFRG APRG RPTR 32695
5147 GGTN RIND RIRD RIUG DUDH DRRD 33174 2290 1SDR DADR DRIN TRTR TWIR TRPI 21163 2335 IWIR TRIR TAFR TRAJ RRRR RRRR 34218

2342 RERR RTRD OVOV DVDV VO ONRB 32527 35161 2336 Tuta TR TR PIGI GIoI GIok 31365
7143 ARG RERD RBRD RDRS RORD RBRR 3isa7 3337 Glei Gict Giar GGl GIol GIRK 31935
3141 Rana nana Ranh Aana Ramn Kamb 100 b
£145 MIR ITRI RIRI GOTD TWRD RRRR 22585 i 1w 235
3146 RRRR RRRR RRRR RRRR RRAR RARR 34966 23
3147 RRKR RAGR RARR RRER TIN TRTR 3493 i 340
3145 RRUG TNRI RIR RIRI RIRI RIRI 32488 o T R i
3143 NI RIS IR RIRI RIRD RIRI 33395 & 3
3159 RIRE RIRI RIRL RIRI RIRL RIRL 32396 , 3
2151 RIRD RIR AIRL RIRI RIRL RIRE 33397 2340 Tumn Twrw Do B a3
2153 RIRE IRI RIRL RIGC TUIN RURR 33425 ST

2153 RRAR RRRR RRRR RRAR RRAR RRRR
2155 RRRR OGRR RKRK RKRK RRRK RKRK
2157 R AKET RNRN RNRN RURN BNAN 391
2138 ma o R oy RN 33

2160 RRRR ARRR RRRA RARR RRRR RRRR 34

3161 RRRR ARER RIRR RRRR TWDN TRTR
2162 RARR ARRR RRRR RRRR ARRR RRER

£163 ARhn Auen zunw Do Tnn TR
2164 i TR TOTC 03¢ 0N RCRC
£1E8 MR Tonc nore ncrc onc Tete
2166 0T 1G1A RIRT RIRE RLDC Tumy
5157 Rk RRKR RRRR RARR RRR® RRRR
2160 RRRR RRRD RE? ATRR Tumk DGDG
5165 Rtnn RURD RIRe RIRY RTRY RORE
2178 RERT RERT DDy VDV DVDY D\

5172 Dupy Dvix R i e

2172 Rk on B &

3175 M ReRe RIRE RIRD RIRE D020
5174 THR RRRR RRRR B &R

3179 RIRI Rk RIRX RIRI RIRD RIRE
3170 RINI RIRE RIRL RIRD RIRE RIRK

3523 ARk RXAK RKRK RARK TRIN RIRL 33048 RERR RBRD ARG CPIW TNRL AIRI 32363
2320 RIRI RIRI RIRL AIRD RIOC TUTN 32977 2336 RKRK TEFP TTF TPTY TPIY TETE FIRE AERD RIRE RIRI RIRI RIRI 32669)
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PROGRAMM

YT TH0D FGRP RORP RGRF TATR 32902 2331 DROR DADR DRFT RRII DRDR DRDR 32202 2618 AKRK RKPI TNRL RIRI RIYV TWIW 33681
KDKF XGKE KITR TRTR FORG ReRA 32486 DRTL TUTI Tuiw TWRL 33323 2610 Tuk R KR RK 33143
RNMT RIRL UCTD GIRG RRRR RARR 33621 TRER IRTR TYDY OVED 33375 2628 RXRK RKRK WRK RKRK RKRK RKRK 33207
T THRR RNER RTY TRER Fimn 33585 SIAT UCTR RRAR RERR 33813 2621 RNRX REAK RKRK RKRK RKRK RKRK 33299
TPTY TPTE TrTp 0T0 TRP TPIF 32464 RERR RIRI UCTD TWIW 33314 2622 AKAK RKAK RARK AKAK RKRK RKRR 33443
o

P17 IPRF TETE 0T W AIRL 33934 DEDG DGDG DGDG DGOG 29964 2423 RAKR ARR T RORY 32763
RIRI RIRI RIAI AIRI RIRI RINI 32878 TIRT DMRW RN RN 33403 2624 DNKD NAKE RIUC DDRG RFRG REDC 31653
RIVV DDRG RERG RPRG AFER TAKD 32610 RMEY KEIN WO MR 33437 2625 RKRK RKRK RRTN RERI RRRR RIRR 3379
g BMKT NGKY RIRI AIRY 33954  263¢ AIMI RIRE RIRI RIDC

3748

o
ARt THTR THTR NAL 1015 33432 2627 RIRI RIRE RIRL RIRT GORU AL 33335
Bl ep 20 R 33615 2620 RIRL RITD TaRE TvDY 2vry TyRY 33213
260¢ D 32985 2635 VTR TYIN Tary TYIY TYrY TiRd 38395

2606 DB b
Rix: 2631 TUDK RIRI ALTD Tane noRe
2632 0GoG DGl TIRY RIRY TEIE
3635 TPRe TECI Ut RIRE bem

RIRE
MRL
fd
2639 RRRR RRAR THEN AIRI 075 RETL
e

RPE 2630 RIRL RIRD RIRI RIRX RIVG TUUB 3.
2t 3635 Dums RaRs UvDG DGDG DGDG DG0G 39695
e 2636 DGDG DGy TS TurY TYIY Ty,

s 3
3637 RERR RRRR SNIN TNRE ALED AIRD

2635 TNRI RIRI RIAI RIRI TBTY TRTR
2645 TRIR TROD RGRP RARX RIVC Do
£641 RERK TKRE RXRK RKRK AKRK TaED 3.

244s cier
5443 S
2435 tae

2644 RRRR ARAR TN TWIN RIRX RIRD
5645 RIUE TUDN RIRI RiTD 0%k TRIA
2646 PIM RIRI RIRL RIRE RITD TVTR 33

2643 RRRR RRAR RRRR TWTn TMEF RER
G645 TeTe TR Temm ONRY RIRL RIRI
3659 RIRI RIRI GoTo Twme Tyry TYRS
2651 RRAR RRRR NI TWIM TNRI AR
2652 RIRX 0CTU ONRI RIRI RITR TRTR

3853 RRRR RRRR RHRR DVOV DVEG DGDG
3656 DGDG OB DGDV DVON RIRE RUTE
3657 ToR mint Aroo fumy nary TvRy
2653 MIRL RIOC T0CY GIGH GiTR TRIK
2660 TReR FITN RIR: Rics TuRD T
2661 TOTS RERC RPIV RARR RRRR RRRR 34

R 34083
T RARK 33554 2715 Tm T TR Avmw niR TeRS
2328 GIG1 GIfe TP1V T10R DADR DROR 32917 2017 RKTW THFD RGRP RGRF RGIV RRRK 33957 574 TeMees
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Extended Plot

Ein vergréBerter Grafikschirm unter
Turbo-Basic XL

83&

Dieses Hilfsprogramm ermoglicht s, mehr Punkte
als bisher auf dem Atari darzustellen. In GRAPHICS
8stehen dann 320 X 239 Punkte zur Verfiigung. GRA-
PHICS 15 hat nun cine Auflsung von 160 x 239 Punk-
ten.

Benutzung des Utilitys unter Turbo-Basic XL

Um GRAPHICS 8+ einzuschalten:

'GRAPHICS 24 : EXEC EXTEND’.

Um GRAPHICS 15+ einzuschalten:

"GRAPHICS 31 : EXEC EXTEND'

Der DRAWTO-Befehl kann nur die Y-Koordina-
ten 0 bis 191 bearbeiten. Der PLOT-Befehl lautet nun
*X = [XKoord] : Y = [YKoord] : EXEC PLOT". Fiir
die Begriffe in eckigen Klammern sind die entspre-
chenden Zahlenwerte cinzusetzen.

Die Grafikzeilen 192 bis 238 lassen sich nur iiber den
neuen PLOT-Befehl bearbeiten. Da je nach Y-Koor-
dinate der Bildschirmanfang verschoben wird, kann es
vorkommen, daB der DRAWTO-Befehl durcheinan-
dergerit. Deshalb nach Alternativen suchen. Listing 1
ist die cigentliche Generator-Routine. Hier wird der
vergroBerte Grafikschirm erzeugt. Listing 2 und 3 sind
Demo-Programme.

Gehen Sie bei der Eingabe folgendermaBien vor: La-
den Sie Turbo-Basic XL, dann schalten Sic wie ge-
wohnt mit xL— die Tabulierung aus. Aktivieren Sie
“PS” itber BLOAD. Geben Sic Listing 1 ein und spei-
chern Sic es mit »LIST"D:EXTEND LST"« ab. Ge-
ben Sic dann Listing 2 ein. Abspeichern mit SAVE"D

BEISP1.TBS”. Listing 3 bekommt dementsprechend
den Namen BEISP2.TBS. Nach Beendigung des Spei-
chervorganges deaktivieren Sie "PS”. Laden Sie nun
Listing 2 von Disk. Geben Sie ENTE]
TEND.LST” ein. Dann knnen Sie mit RUN starten.
Listing 3 wird ebenso gestartet. Laden Sie fiir jedes ei-
gene Programm, das den erweiterten Grafikschirm be-
nutzen soll, die Routine "EXTEND.LST” mit Hilfe
des ENTER-Befehls hinzu.

Sascha Hatjiefthimou

TIPS + TRICKS

(Listing 1: Grundroutine RS“
11000 FROC EXTEND
11610 Focz 559,01

=$9150: DL=DA+250%4

KK
T1020 pu=15-(rERK(8T)=15) Bt
11030 DPOKE 88,DA:CLS #6 APL
11040 DPOKE 560, DL AL
11050 POKE DL,B4+PW:DPOKE DL+X1,DA KK
11980 FOR 1-Di4x3 TO 1495 :POKE [.PW:NE
meRY
nom POKE DL+98,64+PW:DPOKE DL+97, DA+
miGF
m)se FOR 1=DL+89 TO DL+195:POKE I,PW:
75:06
{7050  POKE. DL+ 196, 64+P¥:DPOKE DL+187,D
A+197%40 U

11100 FOR 1-DLe188 T DLIZ44:POKE [.PY
KE S

11200 rRoc pLOT
1210 15 1>191:DPOKE 9. DA+1572401 ELSE
{3POKE 60, DasENDL

11250 FLOT KoY 190K (Y5 191)

11230 ENDPROC

Listing 2: Demo ”Sternrad”

10 GRATHICS i5¢i6-TRAP 130:EXEC EXTENDALEH

0 NEXT R
70 DO :POKE 710\ PEEK(20):POKE 708,255
PEEK(20) :POKE 709, PEEK(53770) :LOOP __ /:04
0 > "I TR AT
“Bitte mit ENTER 'D:EXTEND.LST’ la
den. *:END 2

Listing 3: Demo ”Sinus”

19 GRATHICS. [5+18{KKXG ERTEND
=0

1
For x=0 10 159: Sl e

25 : mox
30 COLOR C:Y: muoexsmxusmruza BAF
Jniee etk e mZF
50 NEX' Lo

T
76 D6 [POKE 710, PEEK(20) :POKE 700,255
PEEK(20) :POKE 709, PEEK(53770) :LOOF  /5:04
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TIPS + TRICKS

Mathe
und Computergrafik

Verbliiffender Zahlenzauber
in GFA-Basic

Das Wort Mathematik wird bei vielen berufstitigen
Lesern unangenehme Erlebnisse aus der Schulzeit
wachrufen und zahlreiche Schiiler daran erinnern, daf
die Benotung der letzten Klassenarbeit cine Bitte um
Taschengelderhdhung nicht gerade empfehlenswert
crtuhemzn 1aBt. Es gibt aber auch \\’1rkl|ch achoncre

25
Dieses Belaple! domanstriet was i dem kieinen Programm
1éot

komplizierton Strukturen des erzeugton Bides nicht voll sur
Goltung kommen. Auf dem monochromen ST-Bildschirm wir.
kendie

Der il "Qu

als das.
ten abstrakten Formeln, z.B. ngmmmlcmn Daﬂ es
dabei jedoch ebenfalls um nichts anderes als um rein-
ste Mathematik geht, wird den wenigsten Software-
Tiiftlern bewuBt. Dies ist wieder ein Beweis dafiir, daf
Wissenschaft zum Vergniigen werden kann, wenn man
sie mit einer ordentlichen Portion Spiel und Unterhal-

tung verkniipft.
16 Bit

Mathematische Gesetze konnen zweifach in cinem
Programm verborgen sein. Auf der Ebene der einzel-
nen Befehle stellen Ausdriicke wic IF, THEN, AND
und OR ein kompliziertes, durch die Boole'sche Alge-
bra beschriebenes Logikgebiude dar, das dem An-
wender meist verborgen bleibt. Dem Programmierer
Kann es allerdings, wenn er ohne REM-Zeilen gear-
beitet hat, im nachhinein einiges Kopfzerbrechen be-
reiten. Die zweite, hohere Ebene eines Programms
kommt ohne Mathematik aus. Sie 1Bt sich durch die
Eigenschaften der betreffenden Software beschrei-
ben. Ein Textverarbeitungsprogramm oder ein Ad-
venturegame konnte auch von jemandem beherrscht
werden, dessen Rechenkiinste das kleine Einmaleins
nicht iiberschreiten.

Das vorliegende kleine Programm wird auch in der
Anwenderebene von der Mathematik beseelt, obwohl
man es ihm auf den ersten Blick nicht ansicht. Es geht,
wie sich unschwer erkennen lit, um Computergrafik
ganz besonderer Art.

Die Pixel auf dem Bildschirm werden nicht durch
die Hand des Kiinstlers, sondern durch die Ergebnisse
cinfacher Berechnungen plaziert. DaB das dabei ent-
stehende Resultat der schopferischen Phantasic des

Das oben dargestellte grafische Ergebnis der ersten
Programmoption erklért die Wahl des Programmna-
mens. Die von ihm erzeugten Bilder erinnern in ver-
blilffender Weise an die mikroskopische Aufnahme ei-
nes Schnittes durch den Stengel ciner Pflanze mitihren
vielen Rohren, die zur mechanischen Stabilitat und
zum Nahrungstransport dienen. Es scheint Kaum
glaublich, daB ein solch komplexes Bild durch die im
Listing verborgenen einfachen Formeln auf den Bild-
schirm “gezaubert” werden kann

Es driingt sich hier die Frage auf, ob vielleicht auch
die Natur bei der Gestaltung ihrer Formenvielfalt sol-
che cinfachen Regeln benutzt. Tn der Tat ist wissen-
schaftlich noch nicht vollstandig geklirt, wie aus den in
Samen- oder Eizellen enthaltenen genetischen Infor-
mationen die &uere Gestalt eines Lebewesens abge-
leitet wird (z.B. “Theorie der morphogenetischen Fel-

ler”).

Programmhandhabung

Beim Start des Programms wird zuniichst um die
Eingabe von fiinf Variablen gebeten, von deren Grofie
das Aussehen des erzeugten Bildes abhangt. N gibtan,
wie oft die Berechnungsschleife durchlaufen wird. Je-
der Durchlauf erzeugt einen Punkt auf dem Bild-
schirm. Zum Erzielen brauchbarer Ergebnisse sollte
man mindestens den Wert 100000 angeben. Auch bei
ciner Million wird die Rechenzeit eine Stunde nicht
iberschreiten.

Die nun folgenden Variablen a, b und c sind fiir die
Struktur des Bildes verantwortlich. Sie kinnen belie-
bige positive und negative Werte annchmen (z.B. —3,
~1,4). Zum SchluBist mit der Variable m der Vergro-

Bei vielen Ki
von a, bund c ist es sinnvoll, mit \'erschmd(.nsn Werr

Menschen in nichts nachsteht, ist ein
Beweis fir die sich hinter den ach so “rationalen” Zah-
len verbergende Asthetik, die selbst Experten immer
wieder in Staunen versetzt.

58' ATARImagazin 1168

ten von m zu
gebnis liefert die Zahl 10. Nach Emg'kbe Ao et
Variablen beginnt der Zeichenvorgang. Die hohe
Rechengeschwindigkeit des Atari ST in Verbindung



Dieses Muster wird bol Wah! der Option "Funktion” sichtbar.
Dabei i
Bild

TIPS + TRICKS

Dadurch, da im Zeichenprogramm sowohl die X-
als auch dic Y-Koordinate eines Pixels durch zwei sol-
cher abhingig
bestimmt wird, ergibt sich der zu beobachtende,
scheinbar willkilrlich verlaufende Zeichenvorgang.

‘mit GFA-Basic erlaubt es, den "Pflanzenstengel” mit
rasendem Tempo wachsen zu sehen. Aufflligist dabei
die Reihenfolge, mit welcher die Pixel auf dem Schirm
abgebildet werden. Das Bild wird nicht, wie bei einer

Der Schiliissl zur *Zitterkurve”
Der Trick, eine regelmiige Zahlcnﬁ)lge in eine

scheinbar unberechenbare “Zitt

deln, besteht darin, das durch eine ot gewonnene

Rechenergebnis wieder als Ausgangswert in die For-

Figur, zeilen- und sondern
scheinbar vollig Ein

mel Dicser Vorgang, auch als Itera-

imaginirer Zeichenstift beginnt zunichst in der Mitte
der Figur, um danach mit dem &uBeren Rand weiterzu-
machen, schlieBlich wieder zur Mitte zuriickzukehren,
hier und dort ein paar Kringel einzutragen, um dann,
als hitte er die Lust daran verloren, sich einem neuen,
duBeren Bezirk zu widmen. Die Beobachtung des

i i s i s wie die

Betrachtung der fertigen Grafik.

Trotz der immens hohen Kombinationsmglichkei-
ten aller Variablen éihneln sich die durch dieses Pro-
gramm crstellten Bilder ziemlich stark.

tion bezeich

, wird in unserem Programm durch den

xx (y = yy) realisiert. Die Variable XX
entiert das Ergebnis einer mit Hilfe der
Variablen x und y erfolgten Berechnung.

Auch bei den bekannten Mandelbrot-Figuren (Ap-
felméinnchen) spielt die Iteration eine wesentliche
Rolle bei der Erzeugung komplexer und gar nicht nach
Rechenarbeit ausschender Muster. Vielleicht gelingen
Thnen beim Experimentieren mit dem Kleinen Pro-
gramm durch gezielte Verinderungen oder durch eine
geschickte Wahl der Parameter noch interessantere Fi-

‘mal aller Ergebnisse ist die von links umcu nach rechts

oben verlaufende Symmetrie-Achse und dlc stets wie-
Struktur sich beriihren

Figuren, wobei die Zahlen sieben und drei eine we-

sentliche Rolle spielen.

Wie funktioniert’s?

Das Grundprinzip der Koordinatenberechnung be-
ruht auf der rechtwinkligen Uberlagerung zweier im
Programm durch xx und yy reprasentierter Funktio-
nen. Ahnliche, aber weitaus regelmBigere Strukturen
ergeben sich, wenn man dazu Sinus- und Cosinus-
Funktionen unterschiedlicher Periode und Amplitude
verwendet. Solche "Lissajous-Figuren” lassen sich z.
B. mit Hilfe zweicr Sinus-Generatoren auf nahezu je-
dem Oszilloskop darstellen und diirften den Hard-

ten unter den Lesern bekannt
sein. Bei den in unserem Listing verwendeten Kurven
handelt es sich um Funktionen, deren Wert cbenfalls
stindig um die Null-Linie pendelt; im Gegensatz zur
Sinus-Funktion liegt jedoch keine Periodizitit vor.
Das Aussehen das Kurvenverlaufs ist ciner stindigen
Anderung unterworfen. Dies wird deutlich, wenn man
das Programm ein Klein wenig modifiziert und nur dic
Y-Koordinate als Funktion von n darstellt (Pro-
grammteil “Funktion”). In regelmafigen Abstinden
erfolgt ein Sprung, der die Extremweite der Funktion
von Mal zu Mal grofier werden Lift.

s die in Bild 1 Auf jeden Fall wiin-
schen wir Ihnen gelungene Ergebnisse.
Ouellenangabe.: "Spektrum der Wissenschift”, November 1986
Kurt Dicdrich

GFA-Basic-Listing

Rem Querschnitt/Funktion
c1s

Inpus "QUESGHNITE (1) oder FUNKTION (0) *iF
Inpus “Anzanl der pixel "N
Inpuc Ha. b c "iA,B,C

e

Input “Vergregerung
cis

y
Next 1%
Elsn
For 1%=1 To
Plot lxxnlx/sm) (YxHx+200)
Q=Abs (BxX:
—s;»rmxsurm

a1t
Fi iR e (e KR

While Housek=
Wend
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Directory-Befehl
fiir Basic
Mit AMD eintippen!

Beim Programmicren bentigt man des ofteren cin
Inhaltsverzeichnis diverser Disketten. Arbeitet man
mit einem DOS, welches das Disk Utility Package
(DUP) erst nachladen muB (das sind die meisten DOS~
2-kompatiblen), ist man gezwungen, das Programm,
an dem man gerade arbeitet, zwischenzuspeichern und
das DUP aufzurufen. Eine andere Moglichkeit wiire,
cine Basic-Routine zu schreiben, welche dic Directory
listet. Beide Methoden bedeuten aber erheblichen
Zeit- bzw. Arbeitsaufwand.

BBI‘I:

Da mich dies schon oft irgerte, entschlof ich mich,
cinen Directory-Befehl (wie z. B. bei Turbo-Basic XL
2u installeren. Der einfachste Weg besteht darin, dic
Funktion des DOS-K Dazu

cingegeben, sondern auch innerhalb Threr Basic-Pro-
gramme benutzt werden. Am besten speichern Sie alle
Programme, die das neue Kommando verwenden, mit
auf der Masterdisk, damit die benotigte Befehlsum-
wandlung immer gleich verfiigbar ist.

P

HBYY
KITH
TUHB
HDRK
IYRU

Matthias Heigl
DIR AUF DOS-COMMD.

1900
1001
1092
1003
1004
1095
1006

MMM
RBHB
VYT
KBKH
HDRC
JBIT

RUKJ
RDJB
IDRU
KYRR
KITM
JB1J
YRDF

RVTM
YUTM
TMYR
TMHB
FRKY
RUKJ
RRJB
IYRU
KITL

vDTH
KIYT
MM
NHRY
YRKJ
™HMIB
ICRU
KICY.
JBIH
JBIY
RUKJ
YRYR
HBTH
FRMR
YRYR
YRYR
RVTM

KDRV
HDRV
KBKG
KIU3
RUJB
IDRU
YRDF
JBIL
RUKJ
RUKJ

TMKD 31509
HDRB 30954
NGRY 31990
KITM 39991
KIKV
JBIK
YRKT

NRRY NTRY RVTM 33233

Benchngung zum Artikel

genilgt es, cine Assembler-Routine zu schreiben, de-
ren Startadresse man in DOSVEC (S0A, SOB) ein-
i Bel Eisgabe dar Anyeisuog DOS wird die Rou-

unter GFA-Basic”
(ATARImagazin 6/87, S. 39-43)

Zu diesem Listing hat uns der Autor eine Ergin-
Diese betrifft die Prozedur

1. Umsie gegen U u
zen, habe uh cinen Platz am unteren Spelchcrend: re-
serviert und gleich noch mit einem Reset-Schutz verse-
hen,

Erstellen einer Masterdisk

Die Routine mufs beim Booten mitinitialisiert wer-
den und lauft deshalb nur als ORUN
.SYS. Gehen Sie folgendermaBien vor, um eine Ma-
sterdisk zu erhalten:

1. Booten Sie cine Diskette mit einem DOS II (2.08,
2.5 usw.), welches das DUP nachlidt. Basic mufi
cingeschaltet sein!

2. Tippen Sie mit der AMD das Listing ab und spe
chern Sie es unter dem Namen AUTORUN.SYS.

3. Nun booten Sie bitte die neue Masterdisk mit ein-
geschaltetem Basic. Bei Eingabe von "DOS erhal-
ten Sie die Directory von Drive 1.

Der "neue” DOS-Befehl 1Bt sich in alle Ihre Ba
Programme cinbauen. Damit er aber arbeitet, muf zu-
vor die Masterdisk gebootet worden sein. Natirlich
Kann das modifizierte DOS-Statement nicht nur direkt
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"Testor, & unter anderem fir das Zahen der
Steinreihen zustindig ist. So konnte es vorkom-
men, daB das Programm in seltenen Fillen be-
hauptete, gewonnen zu haben, obwohl dies nicht
der Fall war. Des weiteren fiihrte der Fehler
manchmal zu scheinbar sinnlosen Ziigen des Pro-
gramms. Hier nun die kleine Anderung, mit der
der Fehler behoben werden kann:
1. In der Prozedur “Tester” ist Zeile 9 folgender-
maBen zu éindern: If X + Lauf * Rix (R) >0
AndY + Lauf  Riy (R) >0 And Bb = False

2. Nach Zeile 12 ("Inc Anz (R)”) folgende zwei
Zeilen einfiigen:
Bb = True

3. Nach Zeile 6 ("Anz (R) = 0”) einfiigen:
Bb = False

Wie Sie sehen, wird hier eine zusitzliche Sperr-
variable eingefiihrt, die den Zahlvorgang abbricht,
falls cin gegnerischer Stein oder ein leeres Feld auf-
tauchen.
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SERIE

Zauberer

und
Monster

In der Serie

”Spiele programmieren”

hier der zweite Teil

zum "Multi-Player-Animator”

ie schon imletzten Heft |
angekiindigt, geht es in
ieser Folge wieder ein-

mal um mehrfarbige Player. Wir
stellen Thnen heute ein Listing
vor, das es erlaubt, die mit dem
Multiplayer-Animator  (kurz
MPA) gezcichneten Figuren cf-
fektvoll in cigenen Programmen
cinzusetzen. Und das mit voller
imation und ~ natilrlich ~ mit
mehrfarbigen Objekten.

Ihrer Phantasie sind dabei kei-
ne Grenzen gesetzt. Sie konnen
Zauberer und Monster zum Lau-
fen bringen, Helikopter mit dre-
henden Rotoren darstellen oder
auch einen PacMan das Mamp-

as
t der Multiplayer-
Animator (von der letzten Leser-
diskette LF8-6/87) und Listing 2
aus diesem Heft. Damit auch dic
Assembler-Programmierer  auf

ihre Kosten kommen, haben wir
auBlerdem das Sourcelisting des
Animationsprogramms in Listing
1abgedruckt.

Das Programm wird bequem
mit zwei USR-Befehlen von Ba-

i ik e
Animationsprogramm weiterge-
geben. Dabei handelt es sich um
Horizontal- und Vertikalposition
sowie Anfangs- und End-Shape
der Figur, Ablaufgeschwindig-
keit der Animation und die
Adresse, unter der die Shapes zu
finden sind. Die Position wird in
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absoluten  Player-Koordinaten
angegeben. Beachten Sie daher,
daB einige Werte die Figur ganz
oder_teilweise vom Bildschirm
verschwinden lassen. Die Posi-
tion cines Players konnen Sie
2.B. mit folgendem Befehl festle-
e

X = USR (MP, XY1, 80, 100)

Die Liste der Parameter setzt
sich dabei so zusammen: MP ist
der Einsprung der USR-Adres-
se. Der zweite Parameter heit
XY1 und stellt eine Kennung
dar, die besagt, welcher Art die
nichsten beiden Werte sind, dic
an das Maschinenprogramm
iibergeben werden. Fiir das Kir-
zel XY1 2.B. wiren dies die X-

und Y-Positionen fiir Multicolor-
Player 1. Bei den beiden restli-
chen Werten handelt es sich
schlieBlich um die gewtnschten
Koordinaten, rst X und dann
Y,

Es ist natirlich sonnenklar,
438 MP usd X1 ganz nomale
ic-Variablen sind, deren
N unbedingt initiali-
siert werden milssen. Schreibfau-
Ie konnen natirlich auch gleich
Zahlenwerte im USR-Komman-
do verwenden, jedoch sind Va-
riablen aufgrund der besseren
Lesbarkeit vorzuziehen. Neben
XY1 gibt es noch eine Reihe wei-
terer Befehiskiirzel. Hier eine
Zusammenstellung:
XY1(0) Position Figur 1
XY2(1) Position Figur 2
AE1(2) Anfangs-und End-Sha-

pe Figur 1
AE2(3) Anfangs-undEnd-Sha-

pe Figur
GS1(4) Geschwindigkeit und

age der
GS2(5) Shapes fiir Figur 12
Die AE-Anweisungen legen
fest, welche Shapes zur Anima-
tion herangezogen werden. Wie
Sie wohl noch aus der letzten Fol-
ge wissen, enthalt ein mit MPA
erzeugtes File insgesamt acht
Shapes, daher werden die ent-
sprechenden  Shape-Nummern
immer im Bereich von 0 bis 7 er-
wartet. Dazu ein Beispicl
X = USR (MP, AE2, 0, 3)

Dieser Befehl bewirkt, daB
nacheinander die Shapes 0, 1, 2,
3 angezeigt werden; dann geht es
wieder bei der 0 weiter. Die An-
weisung
X = USR (MP, GS2, 5, 128)
legt dagegen fest, daf die Anima-
tion mit der Geschwindigkeits-
stufe 5 abliuft und die acht Sha-
pes in Page 128 (d.h. ab Adresse
=32768) zu finden sind.
Bedingt durch die Hardware des
Atari, kSnnen maximal zwei von-
cinander unabhiingige Figuren
gleichzeitigam Bildschirm darge-
stellt werden. Aus diesem Grund
existiert auch jeder der Befehle
fiir Player 1 und Player 2.




Das zwcne USR-Komman-
P-

SchlieBlich kann das Anima-

START = 1330 dion dazu, die
PM-Grafik_vorzubereiten und
das Animationsprogramm in Ar-
beitsbereitschaft _zu versetzen,
Das wird durch Einbindung eines
Teils des Programms in den VBT
erreicht. Der Aufruf kann z.B
lauten

X = USR (MPSTART, 128)

MPSTART ist wiederum der
Einsprung, 128 bezeichnet die
Adresse (Page-Nummer!) des
PM-Speichers. Im genannten
Fall wire das wieder die Adresse
32768. Bedenken Sie aber, daf
die ersten drei Pages nach dieser
Adresse von der Player-Hard-
ware nicht verwendet werden
und daher wunderbar Platz fiir
die MPA-Shapes bieten. Falls Sic
die Missiles nicht verwenden,
stehen sogar ganze vier Pages zur
Verfigun,

Listing 2 zeigt, wie man mit
dicsen USR-Kommandos sinn-
voll umgeht. Wie immer ist auch
ein Kleines Beispiel integriert,
das Sie naturlich fur eigene Wer-
ke nicht bernehmen miissen.
Am Anfang des Programms wird
nach Initialisierung der Varia-
blen mit Hilfe eines OPEN-Be-
fehls und einer Kleinen Schleife
ein MPA-Shapefile von der Dis-
kette geladen. Im Beispicl
kommt ZAUBERER MPA zum
Einsatz, ein File, das zusammen
mit dem MP-Animator auf der
letzten Leserdiskette zu finden
ist. Auf der Disk zu diesem Heft
(LFS-1/88) sind tbrigens Listing
1 und 2 sowie das MPA-File ab-
gespeichert.

Nach dem Ladevorgang wer-
den die Farben der Player durch
POKE-Befehle festgelegt und
die Voreinstellungen fur
tion, Shapes und Ablaufge-
schwindigkeit getroffen. Im vor-
liegenden Fall kommen die Sha-
s Dbis3 U Figur L unddie S
pes 4 ir Figur 2 zum Ein-
satz. Es ist natirfich auch mog-
lich, mehrere MPA-Shapefiles zu
laden und fur jeden Multicolor-
Player cin separates File zu ver-

enden.

werden. Eine Schleife sorgt da-
fiir, daf sich die beiden Figuren
tiber den Bildschirm bewegen.
Sieht doch gar nicht bel aus,
oder?

Das Treiberprogramm fiir die
Animation benotigt Page 6
(50600 bis SOGFF) fast bis zum
letzten Byte. Dariiber hinaus
mu aber nur noch Speicherplatz.
fur die PM-Grafik und die MPA-

SERIE

2u lang ist (wie zum Beispiel),
kann man diese Bereiche leicht
zwischen Programm und Video-
speicher unterbringen, ohne sich
groBartig um Reservierung zu
kimmern. Das Programm in
Listing 2 benutzt dazu den Spei-
cherbere 000. Selbstver-
stindlich 148t sich das Anima-
tionsprogramm auch von Assem-
blerfreunden verwenden. In die-
sem Fall kann man die Routinen
fir die USR-Befehle von Basic
cinsparen.

Shapes freigehalten werden.
Wenn das Basic-Listing nicht all- s Peter Finzel
PS.-
Listing 1: Basic

O T T ————

110 REW % HULTICOLOR-PLAYER ANIWATION Aof

115 KE x FUER FLAVERS, DIE NIT b o

117 REH % HPA HERGESTELLT WURDEN 7

120 3EM X ok

130 REN X P. FINZEL 1987 G

120 TEH XevkKKEABAKESIKKREKKESIRKES R

: 7

5:06.

5:UK.

KT

190 63124105 =4

200 BEM * Hinzorgrundgraphik 77}

230 DRAWTO 19,7:G0SUB

2.
250 OPEN #1,4,0

7
SR(HP, 052, 5, 128)
390 X=USR(HPSTART, PHPAG

1 D:S=5+D:
30050 17 5523163 THEN
14570

P
30090 RETURN

210 GRAPHICS 2+16:COLOR ASC("-*)

40 REN * HPA-Tils einles
.0, "D

19,4:PLOT 0,7 %
S0000 514
2R

ZAUBERER. HPA® 2
55 T4

5:XP.

5:BN.

P 5
290 POKE PCOLEO+2,40:POKE

400 REM * Figuren bewegen
410 FOR 1=0 TO 208

420 X=USR(HP,XY1,232-1,86)
430 X-USR(KP.XVZ1 2441, 134)
450 NE)

490 Gt

510 i00
30000 EEH 3 ANIMATIONS-PGH erzeugen

ORE 30100
$oozo ror A 1535 TO 1789:READ D:POKE A

+i32
PCOLR043, 132/5:K

)

5SS
? *DATEN-FEHLER
2]

4
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SERIE

se:oamnnszevss:sq»oooo»

Yo
Tos. 104, 170
Y.
96,216, 10
BLx

128,8,254, zs 6,189,12,8,

221,26,6, 176,86, 189, 10,6, T
30200 DATA 26,6, 189,25, s xo 10,10, 10,1
33,204,189 1.6, 133,205, iCB.
30210 DA’ 16: 133: 207, 32,225,6, 165,
04:9, 128, 193,304 290 507 :4R
30220 DATA 225,85, 189, 8,6, 157,30,6, 189,
6,6,96, 189,30,6, 133,208, 14T,
BU206 DATA 6. 160,15, 140,006 38 15201
,189,8,6, 133,206, 160, 15, 1 mER
30340 DATA 204, 145,206 13, 16,249,965 &I

ATMAS I - Sourcetext
Listing 2

EREEER AR KRR RN R IR RES
* Animation von Multicolor-Players

* ie ai

* HULTIPLAYER-ANINATOR
* gezeichnst wurden
*

% P. Finzel 1987 Assembler: ATMAS-11
L P PP

HPOSPO  EQU $D000 Hor.-Position
GRACTL  EQU $D01D Graphik-Kontrollreg.
PMBASE  EQU $D407 PH-Basisadresse
SDNCTL  EQU $22F DNA-Kontrollreg.
6PRIDR  EQU $26F Prioritaeten

SETVBV  EQU $EASC Interrupt einfuegen
XITVBY  EQU $E462 Ende des Interrupts

*
ORG $600 in PABE 6

¥

* Einsprung-Tabelle

¥

IMP USER Werte usbergeben
IMP START Animation starten

i
* Uebergabevariable
*

X1P0S  DFB 0 X-Positionen
X2POS  DFB 0

YIPOS  DFB 0 Y-Positionen
Y2P0S  DFB 0

ANF 1 DFB 0 Anfangs-hapes
ANF2 DFB 0

ENDY DFB 0 End-Shapes

END2 DFB 0

BES1 DFB 0 Animations-Geschw.
BES2 DFB

SHPAGI  DFB 0 Page-Adresse der
SHPAB2  DFB 0 Shapetabellen

.

* Dffsets zus Eintragen (fuer USR)
B DFB 0,1,4,5,8,9

* Interne Variablen:

PHPAGI  DFB O Page-Adresse Player 1
PHPAGZ  DFB 0 Page-Adrasse Player 2
SHP1  DFB O aktuelle Shapes

SHPZ  DFB 0

VERZI  DFB O Zaehler fuer Verzoegerung
VERZZ  DFB 0

YIALT  DFB O alte Y-Positione

Y26LT  DFB O

-

* Zero-Page Register
.

REGL
1REG2

Eau scC
EQU $CE

e o
* Routine zur Uebergabe der Parameter
»-

USER PLA
PLA welche Paraseter
£ werden usbergeben?

rt des Eintrages
LM TAB,X aus Tabelle

m\ ersten Paraseter

PLA
STA Y1POS,X
RTS

- eeret]
* Vorbereitungsroutine
* - loescht PH-Bereich

* - schaltet PM-Graphik ein
# - aktiviert VBI »
-
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START  CLD zur Sicherheit
PLA wo soll PH-Bereich
liegen
STA PHBASE

Berechnung der Player
ADC ¥4 Adressen

STA PNPAGI

STA IREG1+1

ADC 42
STA PHPAG2
* PH-Bereich loeschen
.
LoA
STA IREG!
B OO i (Lo T
T
PHCLR evn (TREG1) Y.
Schleife zum Loeschen
BNE PACLR
INC ZREG+1
DEX
BNE PHCLR

* PN-Graphik einschalten
.

LDA #8118 Multicolor-Option
STA GPRIOR  aktivieren
LDA #4538  Player-DNA ein-
ST SIHCTL iyl ten

A 42 Player Darstellung
STh BTACTL  eimecnatien

*
Interne Variable
VORBER m BES1,X vorbereiten:
A VERZI,X Verzoegerung
ton ANFL K und Anfangs-Shape
STA SHPL,X

DEX
BPL VORBER

LDY #PHVBI:L VBI einrichten
LDX #PHVBI:H

hiers deferred

VB-Interrupt
fertig!

LDA 47
JSR SETVBY
RTS

"
* Interrupt-Routine fuer PM-Graphik
s

PHVBI  LDX 40 Multiplayer 1|
JSR PMCOPY  bearbeiten
STA HPOSPO  Horizontal-Werte
STA HPOSPO+1 eintragen

JSR PHCOPY
574 HPOSPO+2 X-Wert eintragen
STA HPOSPO+3

VBIENDE JWP XITVBV  Interrupt beenden

# Anination eines Multiplayers

*  Eingabe:<X> om. Player 1 bearb.
Player 2 bearb.
% Ausgabe: (a): x Position

PNCOPY  DEC VERZ1,X neues Shape:
>

STA VERZL,X neu einrichten

INC SHP1,X  naechstes Shape
LDA ENDI,X ‘schon usbers
CMP SHPL,X  Ende des Bereiches?
BCS PNC2  nein --
LDA ANF1,X  Anfangsshape
STA SHPL,X  in Shape-Zaehler
PNC2  LDA SHPIL,X Relative Adresse
AsL jdes Shapes berechnen
AsL
AsL
asL
STA ZREGL  in leropage-Register

LDA SHPABI, ! fuer Daten-Quelle
STA IREG1+1 eintragen

LDA PMPABI, X Ziel ist der PH-
§TA ZREB2+1 Bereich

ISR HOVE Datentransfer Player 1
LDA ZREBI  Adressen fuer

ORA #1268 Ziel und Quelle

STA ZREG!  von Player 2

INC ZREB2+1

J8R MOVE

LDA Y1POS,X Alte Position

STA Y1ALT,X merken

LDA X1POS,X X-Position zurueck-
geben

.
ac
# Datentransfer von Shapespeicher
+ in den PN-Bereich

+ <1 Nummer des M.-Players

*

HOVE LDA YIALT,X zuerst wird da
STA IREGZ  alte Shape
LDA 40 geloescht

LDY 415 Laenge 16 Bytes
LOESCH  STA (ZRE62),Y

DEY

BPL LOESCH

LDA Y1POS,X Neue Position wird

STA ZREG2  und neues Shape

¥ 415 kopieren

COPY  LDA (ZREGL),Y

STA (ZREG2),Y

DEY
BPL COPY
RTS |
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achdem es in den letzten

Monaten_eigentlich nur

m die Grundlagen der
Sound- bzw. Grafikprogrammie-
mnbgng,mlldletmalune ganze
Anzahl vor icks be-
Sare e
sembler moglich sind. In der
niichsten Folge kommt dann die
GEM-Programmierung in As-
sembler an die Reihe.

Zuerst geht es um die soge-
nannten  Line-A-Systemrouti-
nen. die von allen hdheren Be-
triebssystemfunktionen
dem GEM benutzt werden.
eine dieser Funksionen gt
fen, bedient m: undefinier-
e Du’ehh, (Opeo-
des), die alle mit $Axxx begin-
nen. Sobald der M68000 eincn
solchen Opeode abarbeiten soll,
wird cine Exception (Interrupt)
ausgelost, in der dann die jeweils
gewiinschte Funktion ausgefiihrt
wird.

Bevor wir aber irgendeine
Funktion aufrufen wollen, mi
sen die Line-A-Routinen initi
siert werden. Dazu ist einfach
nur der Befehl $A000 zu verwen-
den (s. Listing 1). Aber Vor-
sicht; Falls Sie wichtige Daten in
Ihren Adref- oder Datenregi-
stern haben, sollten sie dicse vor
einem Line-A-Aufruf retten, da
hier zumeist die Re;
D2 sowie A0 bis A2 verindert
werden

Beim SA000-Aufruf erhalten
wir 3 wichtige Zeiger zuriick, in
A0 die Startadresse der Line-A-
Variablen (BLINA genannt), in
A1 dic der Zeichensatz Tabele |
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Tips und Tricks
fiir Assembler-
programmierer

In der Assemblerecke finden Sie dieses Mal einige
brauchbare Kieinigkeiten, die Ihnen das Leben erleichtern.

| (nicht des Zeichensatzes selbst)
undin A2 dic der Tabelle mit den
Anfangsadressen der einzelnen
Line-A-Routinen. Die erste da-
von, die hier erklirt werden soll,
ist die Line-Routine, mit der
man, wie der Name schon sagt,
Linien in allen Richtungen, Mu-
stern, Farben und Lingen zichen

B 16 Bit

Zundichst aber noch ein Wort
2u den Line-A-Variablen. Dicse
liegen alle hintereinander ab der
Position BLINA, die Sie ja beim
SA000-Aufruf erfahren haben.
Wenn von nun an immer von ci-
nem Offset die Rede ist, dann
muB dieser stets zu BLINA ad-

diert werden, um die Adresse der |

jeweiligen Variablen zu erhalten.
Fiir dic Line-Routine werden zu-
niichst die vier Koordinaten X1,
Y1, X2 und Y2 gebraucht, dic
Anfangs- sowie Endpunkt der Li-
nie festlegen. Diese Werte besit-
zen den Offset 38, 40, 42 und 44,
bei gleicher Reihenfolge wie be-
reits aufgezaihlt

Weitere bendtigte Parameter
sind FGBPI bis FGBP4, in L
sich die gewinschien Bi i
setzen, also die Farben
men lassen. In L] NMASK(OH’su
) wird das Bitmuster, nach
dem die Linie schraffiert sein

S

soll, geschrieben,
WRTMOD  (Offset 36) der
Schreibmodus festgelegt. Es gibt
hierbei vier Modi; eine 0 in
WRTMOD bringt den Normal-,
| cine 1 den Transparent-, cine 2

den XOR- und eine 3 den Invers-
Transparent-Modus. Als letztes
sollte die Variable LSTLIN (Off-
set 32) auf —1 gesetzt werden
(laut Atari). Danach rufen Sic
Routine mit SA003 auf, und
Thre Linie wird gezeichnet. Ubri-
gens haben alle Variablen, die
iibergeben werden, Wortgroe,
es sei denn, es handelt sich um
Zeiger, die selbsverstindich
LangwortgroBe besit

Die niichste Routine (Listing
2) ist fir all diejenigen gedacht,
die sich schon einmal bei einem
selbstgeschricbenen  Programm
{iber den stets blinkenden Cursor
bzw. die stets vorhandene Maus

abgeschaltet.
Dazu ist nur die Routine SAG0A
aufzurufen, ohne irgendwelche
Parameter zu ibergeben.

Wer aber beispielsweise den
Maus-Cursor nicht gleich ab-
schalten, sondern nur verandern
will, ist mit der Transform-Mou-
se-Routine genau  richtig be-
dient. Fiir diese miissen cinige
Werte in das sogenannte INTIN-
Array iibergeben werden. Des-
sen Startadresse befindet sich in

der eigene Offsets, u die einzel-
nen Werte an die richtigen Posi-
tionen zu schreiben, (Wem das
alles ein wenig kompliziert er-
scheint, dem sei wieder i
naue Studium des dokum
{en Assembleriatings emploh
len.) Fir die Transform-Mouse-
Routine (Opcode SA00B) ist
nun eine 0 in das INTIN-Array
+6 und eine 1 in INTIN+8 zu
schreiben, auBerdem dic Werte
fiir die Cursor-Maske in IN.
TIN+10 bis INTIN-+40 bzw. die
INTIN+42 bis
72. Mit der Cursor-Mas-
ht eine Sprite-Mas-
ke gemeint, wie sie im vorletzten
Teil der Assemblerecke bespro-
chen wurde, sondern eine Art
2weites Sprite, das unter dem
Cursor-Sprite liegt und im Nor-
malfall cinen Rahmen um dicses
bilde

e
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Listing 1

iDieses Programm sollt
lals (TOSFile gespeichert sein

start:

do.u $2000 iLine A -Init

tartadresse
sder Variablen
move.w #50,38(a6) 3 0
move.u #100,40(a6)
move.u #170,42(26)
move.w #290,44(a6)
move.w #1,24(a6)
move.w #1,26(a6)
clr.u 28(a6)
clir.u 30(a6)

move.1 a0,a6

Bitplanedaus
also Farbe 3
move.w mmmmmnwnn 34(a6)

move.u #0,36(ab)
move.w #-1,32(a6)
dc.u 32003

ende:bra ende

reis springen.

Listing 2

i Diese Programm sollten Sie nach dem
i Assemblieren als .PRG File speichern,
i damit auch der Maus-Cursor sichtbar

5 e

start:
do.u $2000 iLine A -Init
;iStartadresse

ider Variablen
tartadresse

move.l a0,a6

move.l 8(a6),a5

move.w #0,6(a5)
move.w #1,8(a5) ;
move.l #newcursor,a@
move.l aS,al
add.1 #10,a1

iStart der

iCursor-Daten

move.u #15,d0

loopl: iDaten kopieren

move.l (a0)+,(al)+

dc.u $200b sAufruf der
sRoutine

move.l #doimsupernode, ~(sp)

SERIE

Insgesamt gibt es 15 Line-A-

Biichern befassen. Lohnend st
dies allemal, insbesondere wenn
Sic cinen Blitter-Chip besitzen,
denn dann arbeiten sogar die an-
sonsten recht langsamen Shape-
Routinen fast so schnell wie die
in du vorletzten Folge vorge-
stelltes

Kommen wir nun zu cinigen
interessanten  XBIOS-Funktio-
nen und hier zuerst zur Routine
WVBL, mit der Sie cigene Pro-

gleich einen Interrupt zu pro-

grammieren. WVBL tut nichts
anderes, als auf den nichsten Ra-
sterstrahlriicklauf zu warten, um
dann wieder in Thr Programm zu-
riickzukehren. Sic wird wie jede
XBIOS-Routine mit Trap #14
aufgerufen. Zuvor ist ihr noch
der Wert 37 auf dem Stack zu
iibergeben. Darauf folgt nun eine.
Routine, mit deren Hilfe Sie ei-
gene Routinen im Su
RS
ohne diesen gleich endgiltig zu

zurlickkehrt, bleibt auch die
Kontrolle tber Ihr Programm
‘wieder beim
Unm diese Funktion zu aktivie-
fen, milssen Sie nur die Start-
adresse Threr Routine sowie die
Funktionsnummer 3 ant den
nd sic dann mit
Trap 14 auffufen (Stack Kor
rektur nicht vergessen!).

Als letztes jetzt noch zwei
nitzliche Rommcn mit deren
Hilfe Sie die interne Uhr und das
Dt ot s i fclen Yo
ol
cin Langwort mit der Zeit-

Datumsangabe iibergeben, wo-
bei das obere fir das Datum, das
untere Wort fiir die Zeit zustin-
digist. Die Bits 0 bis 4 bestimmen
| dabei die Sekunden in 2-sec-

Annlmm:mwul 67
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Schritten, die Bits 5 bis 10 die Mi-
nuten und die Bits 11-15 die Stun-
den. Der Tag des Datums wird

durch die Bits 16 bis 20 rmgc-

Jahreszahl nur Werte bis 127 ste-
hen konnen, milssen Sie in Ge-
danken diesen Wert zum Jahr
1980 addieren. Als nichstes wird
dic Funktionsnummer 22 iberge-
ben, wonach wieder der Aufruf
von Trap +#14 folgt.

Natirlich gibt es auch eine
Funktion zum Auslesen des Da-
tums und der Zeit. Sie verlangt
nur den Funktionswert 23 un
e
gebnisse zuric

Damit wiren wir schon wieder
am Ende dieser Folge angelangt.
Tch gebe ja zu, da es nicht unbe-
dingt einfach st, alles auf Anhieb
2u verstehen; deshalb wie immer
mein Rat, sich die Listings genau
anzusehen. Beim nachsten Mal
beginnen wir dann wic angekiin-
digt mit der GEM-Programmie-
rung in Assembler.

Christan Rach

Nachtrag zum
”Lasoﬁ?’lemf"

Druckfehler folgen im allge-

dort auf, wo sie die griBtmog-
liche Verwirrung stiften. Das
haben auch wir bei unserem
im letzten Heft

move.u #38,-(sp)
trap #14
addq.1 #8,sp

Ravaniizs SR
trap #1

addg. 1 az,sp
add. 1 #310000, 40

move.1 d

addg.1 #8,sp

ende:bra ende

doimsupernode :

move.w #149,d7
100p:
nove.u #37,~(sp)
trap #14

addq.1 #2,sp
not.u $£18240
dbra 47,100p2
rts

newcursor:

dc. u%0000000 110000000

dc. u%0000010110100000
dc. u%0000100110010000
dc. u%0000100110010000
dc. u%0000100110010000
dc. u%0001000110001000
dc. u%0001000110001000
dc. u%0010000110000100
dc. u%0100000 110000010
dc. u%1000000110000001

de.
ten Leser-P: piiren dc
bekommen.

fiir die Testbogen ist natirlich
B e
n der
1 Januar 19881 Wir bitten un-
sere Leser um Entschuldi-
gung, danken jedem, der trotz

dc.
dc. u%00000000 11000000
dc. uX00000 11100000000
dc. u%0011110000000000
de.ux1111111111111111
de.uxi111111111111111
dc. u%0011110000000000
= s D

schickt hat,
s
sten Heft dann ein repiisen-
tatives Echo Threr Meinungen
verdffentlichen kdnnen.

000000
= 4%0000000000000000

dc. u%0000000000000000

iRoutine im
$Supervisor-
smodus aus-
ifubren

izeit erfragen

seinen Tag
saufaddieren

iNeues Datum
izurickgeben

idas wars 11

sauf Strahl-
ir

swarten.
ifarbe andern

urick in
iUser-Hodus

ineuer Haus-
iCufsor

salnuumwu
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Unsere Public-
Domain-Ecke

Der Public-Domain-Zug eilt
durchs Land und hat wieder
mchtig Dampf drauf. Als er-
stes stelle ich heute ein Pro-
gramm vor, auf das viele 16-Bit-
User und Druckerbesitzer ge-
wartet haben, "Edikett” ermog-
licht den Diskettenaufkleber-

wie die Rilckseite. Grafikaus-
e vorlie-

Far alle 16-Bit-Public-Do-
main-Tager mochte ichhier
noch eine heifie Quelle nennen.

Bei Marko Totzek, Spindecks-
feld 49, 4030 Ratingen 6, gibt es
PD-Disksfiir 3.~ DM pro Stick.

Sie sind ein- oder doppelseitig
2u haben, je nach Laufwerk.

n, jetzt im Kreis Karlsruhe
ansassig, meint, daB Program-
i oo ene eusetopacige
C

genden Bildern im “Degas’™
oder "Doodle™Format

ich an bebiger Stol cift:
gen. Auch mit "Mauspaint-+"
(5. PD-Ecke, Heft 5) erstellte
Bilder konnen verwendet wer-
it

e v
d Erklarungen fehl

nes Vergniigen, Sorgfaltige Pro-

Etiketts auf Tastendruck, Spei-
cherung auf Diskette, Ausgabe
auf Drucker sowie eine Extra-
funktion mit Intensivaruck fiir
verbrauchte Farbbinder sind

grammierung,
Efekte, Schreibschrift mitallen
deutschen Sonderzeichen, Spei-
chermdglichkeit fir Situationen

tablen Programms. E 148 sich
wirklich hervorragend damit ar-
beiten, und die Ergebnisse kon-
nen sich sehen lassen (s. Abbil-
ding) "Bk bodet ich
als Public-Domain-Zugabe au
v et
teLl

Tn der Public-Domain-Ecke
des letzten Heftes haben wir uns
leider eine Kleine Nachlssig-
kei geleistet: Die Adresse d

(dem_frischen_ Strategiespiel)
und "PSAVE-Knacker” blieb
ungenannt, Nichts for ungut,
e
Ulrich Schmitz

Unabhngiger Atari-User-Club
Hannover

Hermann-Léns Str. 40
3008 Garbsen 4

S e i U
chung auf decnige, dee s
mit

bduneen

Absp:lch!m Weidian

“huch der "Triva Qe
Editor von denselben Autoren
zeichnet sich durch ausgefeilie
Programmierung aus. Es han-
delt sich um ein umfangreiches

ist dabei; Turbo-Basic XL wird
empfohlen.

‘enn wir gerade bei hochka- =

ritigen deutschen Programmen
sind, darf natirlich das "Bor-
senspiel” der Gebriider Kruse
nicht fehlen. Grafische Kursan-
zeige, aufwendige Display-List-
Gestaltung und  komfortable
Joystick-Eingabe machen es zu
einer echten Altemnative fir

verregnete (oder verschneite)

amilien- oder Clubabende.
Teilnehmen konnen biszusechs
Personen.

70| I ATARImagazin1/s8

Doch zuriick zum Thema Ad-
venture. Wer hatte nicht schon
immer den Wunsch, spannende
Text-Adventures auf einfache
Weise selbst zu gestalten? Der
" aus den

v 20
BER sue 7
e,

siert man mittels der C-Funk-
tion des DOS (kopicren nach
E:)die cinzelnen Orts-Filesund
hat so im Handumdrehen die
Befehiskirzel ermittelt, mit =

Ush zeig, wie es gemacht wird

Editor ei-
CECE e -

n. Englisct

Beispiclabenteuers _gengend
Monster erschlagen hat, analy-

& o sl bl
zen.



Der Atari-User-Club Hanno-
ver ) hat

stopfen, die immer noch be-
haupten, andere

liche Spiele und Hilfsprogram-
me aus seiner aktivsten 8-Bit
Phase als Public-Domain-Soft-
ware freigegeben, darunter ein
Kurzes, aber ungemein fesseln-
des 3-D-Orientierungsspiel und
den Klassiker "Star Wars”. Die
hannoverschen Programme fin-

auf unserer

venture-Editor”
Diskette PD 9.
W
NG e
Borsenspiel, einer Gratthon
und etlichen weiteren Program-

e
Sound erzeugen als unsere gu-
ten alten Ataris. "Prasident”
und "Music Non-Stop 5” befin-
den e euf unere brandc-
en Diskette PD 1

Nun die wirklich e
Meldung fir heute. Bei Robert

Osten, Marbacher Weg 17, 2500
Bremen 1, sind viele, z. T. noch

speichert sind sie auf insgesamt
17 Diketten, i ormlil
ur 5 DM pro Stk kosten

men aus. au
der Public-Domain-Disk PD 10.

Freunde guter Gescllschatts-
cle, die von

keine Heraus-

Domain-Software freizugeben.
‘Wer sich uber die oft spartani-
sche grafische Unterstittzung
oder umstindiiche Handha-
bung der wenigenim Unlaufbe-
findichen Management Spce

e e
algorithmen _garantieren hier
Niveauundl

ea standig erweitert, wes-
A e
zufor

Bis zum nichsten ATARI-
magazin |
PeterSehmitz

“CIA-Abentever”/ Q" Editr
It for Logik
Augarenstrate 20

753 Krnehtal

SO0 Kol 71

Teilnehmen konnen bis zu vier
picler.

il G o
dug far 8-Bit
i

Betrifft:

Kain
Magazine immer wieder mit
BBt ol Ve

fern wilrzt, hat uns eine ganze
i e Sni
Hits (2.B. Pet Shop Boys) in
vierstimmigem POKEY-Sound
geschickt! Die Sammlung nennt
sich "Music Non-Stop 5" und
enthilt 10 Sticke. Sie cignet
sich hervorragend dazu, allen
L Mundzu

Dasinderletzten Ausgabe
auf Seite 38 vorgestellte Pu-

namigen, sehr komfortablen

Programm des Irata-Ver-
lags. Es handelt sich nur um
e R
gleichhei

(040) 6475557 — Telefon —
— Hotline — (04282) 56 15

3,5"- und 5,25'-NEC-
Diskettenstationen

Top Diskettenlaufwerke fir den
Atari ST. Erstklassige Verarbeitung!
Keine einfachen Plastikgehéuse,
sondern formschéne Atari-farbene
ehéiuse. AnschiuBfertig, Atari-Norm-
stecker. Disklaufwerk und Netztell
in einem Gehéuse. 100% kompatibel
2uallen ST-Programmen.

1,5” -NEC-Einzelstation

Ppel:
5,25"-NEC-Einzelstation
rgleichen Sie nicht nur

Lautwerke sind bostons

BTX MANAGER V.2.0

Die nteligente Komplettidsung

m direke a 2
-~ Kontofiihrung ~ — Telex/
- Datenbanken Mitteilungen
- uvm ~ Borsenkurse
BT Manager  — ink, Intefaco anschiutferty
V20 - GEM-Komf

. Dethechmeieli
~ ‘Automatisierun
der BTX-Schnittstelle

Komplettpreis anschiuBferti 428.—

MS-DOS-Emulator

volle PC-Kompatibiltét durch

BM-BIOS- mxsnupxs. serielle
Schmnsls”& Cloc)
mit vielen Ewswsmngsmogncnkeuen

Auslieferung ab Januar fiir nur 679.—

Artikeln nur nach vorh

iger Absprachy

Dierk Kabs & F. Winterscheid GbR
nendorfer StraBe 16
2000 Hamburg 73
Tel. (040) 6475557

Uta Jékel & A. Klintworth GbR
Marschhorst 2
2732 Klein Meckelsen
Tel. (04282) 5615
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LESERECKE

Wenn Sie mal bej
" ei
€inem Spig| pj

und Jhre

fiahrlichen Anleitung. Fir alle
Leser, die “The City” mit dem
‘mickrigen U.S.-Gold-Beiblatt
‘gekauft haben, gebe ich hier ein
paar niitzliche. Informationen
zum exfolgreichen Bestehen in
der Fantasy-Welt.

fcht mehr weiterkom.
fach nur wissen wol-

Schreiben sje uns lhre

¢ Entdeckun,
Guide” leistet Erste H?lfe.

Probleme
en. "Games

Frank Emmert

Wie auch bei “Ultima IV"

Dicner der guten oder bosen
Michte cinschldgt. Zu den
schlechten Tatigkeiten gehoren
das Angreifen ohne Provoka-
tion, das Austrickseneines
Gegners und natiirlich das Steh-
len. Wer zur guten Seite ten-
diert, sollte Kimpfe vermeiden
und nicht mit Geschenken gei-

DasJahrin "Alternate Reali-
ty" hat zwolf Monate & dreifig

72| I ATARImagazin 1158

ALTERNATE REALITY: THE DUNGEON
Karte des NE-Quadranten des ersten Levels.

185012345678 901

12360
c3

3
on &Pyt S0y
e ereat
ity

Zhgeng 2 Lewl 2

INER Y e

Tage & vierundzwanzig Stun-
den. Einer Stunde im Spiel ent-

sprechen vier Minuten in der ren. Uber Geschmack Iaf sich
realen Zeit. Die Monatsnamen  bekanntlich streiten. ~Eini
lauten: h, Awaking, Waffer 1 nur von eine:

sen Gesinnung gefiihrt werden.
Auch die Gilden sind 7yeige-

ild dienen dem Chaos, Guild of
Order, Wizards of Law, Light
Wizards' Guild der Ordnung.

einer Spezics, konnen aber zu  Sie nehmen einen Abenteurer

A cur

C
arrence:

PRLLMRG corriaor.

sTR
25

orohes
& 3

Food packet
3

You are on leval 1
S¢“the "Dungeon




nur auf, wenn er sich durch sein
Handeln zu einer der beiden
Seiten bekannt hat. Einmal in
der Gilde kann man Zauber-
spriiche erlernen. Die Anlei-
tung von *The Dungeon” fiht
35 verschiedene Spriiche auf,

lungsstopp der Gilden scheiter-
te. Vielleicht hat ein Leser
schon Efahrungen gesammelt

Die Guilde stellt dem Spieler
fugung, mit dessen Hilfe cin
Zauber ausgelost werden kann.
Der Erfolg hingt dann yon der
Weisheit des Abenteurers,
ner Erfahrung und seiner Kon
dition ab. Au diesen Seiten fin-

bei den Lottozahlen naturlich
ohne Gewiihr).

Der Aufzeichnungen nicht
genug. Die ersten zwei Sekto-

sind kartographiert und weisen
16-Bit-Atarianern den Weg zu
wichtigen Ressourcen.

i A i

S e
gen, sondem auch rechtzeitig

Fahrzeug erkunden. So bietet
2.B. die Heimatstadtvon SS1 ¢i-
ne nette Uberraschung.

Einen Teilsieg habe ich bei
der Schlacht mit Infocoms Bil-
rohengsten in "Bureaucracy’
errungen, ManmuB mitdem ne-

é

e b e
cinreichen. Hier erfahrt man,
daB Geld immer etwas Positives

Zallagassa-Lulinie, _sondern
gehen Sie genau in die andere
Richtung. Sobald der Start der
cigenen Maschine gemeldet
wird (don't panic), ist nach ei-
ner Klettertour in schwindeln-
der Hohe im Tower die Abflug-
erlaubnis zu verweigern. Nun
mufl man das nervende Laut-

sprechersysiem des Flughalens.

LESERECKE

— g e Rchngen
e s oy

w-i’:&’w?ﬂmm.n

o

= en

den Maschine getragen. Im
Flugzeug macht dem leidge-
prften Abenteurer die Bord-
iche schwer zu schaen. Dic

Losung dieses Problems folgtin
der iichsten Ausgabe.

Sierras neuestes  Produkt
heibt “Lelsuresuit Larry in the

sen
Dunkelheit ist einfach das Vor-

Rolle
von LarryLaffer, eines Mochte-

ren,

Straflenkrieger sollten bei
"Roadwar 2000” von Zeit zu
Zeit das Kriegsbeil begraben
und lieber die Orte mit dem

ben in einer erika-

nischen Metropole genieBen
will. Im weiBen Discoanzug irrt
er durch den

gel auf der Suche nach dem zar-
ten Geschlecht, mrd JE
Computer-Wood von
Sienbenciubers - Zabilim,
‘Taxifahrern und anderen Typen
ausgetrickst. Um doch noch
zum Ziel zu_ gelangen, sollte
Larry Waschbecken, Aschen-
becher und Mulltonnen genau
untersuchen. Die Wache an der
Treppe in der Bar kann durch
das richtige Fernshprogramm
abgelenkt werden. Das Fenster-
sims erreicht Larry, indem er
sich mit dem Seil an der Feuer-
leiter absichert und mit dem
Hammer die Scheibe zer-
schidigt.

‘bewegen!

n-mm.m.wul 73




Quild of Thieves: Mit Hilfe der Karten failt die Orientierung
lolchtor

.,‘n‘h"? »m &

Karte 2: North

ATARImagazin-LeserMare
B s Allengan et m
"Se-

Thiey "The Pawn"
e okabuta it 10, DAt

die
e “Atlntis”. Da
ich "Atlantis’

efstgenannten Spiel istin dieser

Sreilte, it s seic Katee
 diesem Adventure abge-
druckt.

Daniel Schwartz aus Regens-
burg hat Schwierigkeiten bei
den Level9-Trilogien. Wie kann

Welding Lance machen? Auf
welche Weise bedient man den
Visor? Wo ist der Habidome?
Wi gelangt man in “Worm in
Paradise” iber die Schlucht?
Kommt man an dem Roboter,
der die Party bewacht, vorbei?
Wie funktioniertdas Transport-
system, und wie macht man der
Polizeistation Meldung? Gibtes
in "Colossal Adventure”einen
‘Weg aus der King’s Hall, wenn
man den Goldbarren bei sich
hen Nutzen hat die
Silberkugel bei  "Adventure

einige Tips von Alexander Uek-
Kerseifer: Der Biirenkiifig wird

Schlo gedffnet und die Bestie
mit dem Honig aus dem Tem-
ptlgxr\«.n besiniigt. In der Or-

hen ausgeriiste,ist das glitschi-

e Seil kein Problem mehr
Durch Schiitteln der Palme ge-
langt man in den Besitz cinet
KokosnuB, die den Macaw-Vo-
gel sehr gesprichig macht.

Die Firma Softhouse wird
den Klassiker "Universe” von
‘Omnitrend in Deutschland auf
den Markt bringen. Es handelt
sich dabei um cin SF-Rollen-
spielim Stil von "Elite".

ek E

"Ultima”™Zyklus kin-
et OninSysems . I U

Pyramide, den Black Tower
und durch den Sumpf? Eine
Menge Fragen. Vielleicht wei

getrennt von Britannia. und
Lord British in einer fernen Di-
mension gegen dunkle Michte
bestehen.

Infocom weicht von seiner
bewahrten Linie ab. "Beyon
Zork” ist ein Text-Adventure
mit vielen Rollenspielelemen-
ten.

Frank Emmert
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Karto 5: Rainbow Room und Crypt

m@@@

Programmierung
von Rollensplelen

R
Perspektive macht ein Rollenspiel erst schon

Labyrinthe sind ein fester Be-
e Rollnspils Ob
in "Ultima", "Phantasi

{ermate Resity” oder s
Tale”, iberall muB der Spicler
zur Losung dunkle Verliese er-
forschen. Heute wollen wir
solch ein D\mgeou el b
steln und s mit

Fallen und allerlei Monstern
ausstatten

Das Programm selbst pabie
wegen seiner Linge diesmal lei-
der nicht ins Heft. Wir hal
deshalb auf die Diskette zum
Heft gepack (Bestel

8-1/88). Zusitzlich

Nummer
hier

beschricbenen Demo-Dungeon
st dort noch ein groBeres zu fin-
den, das als Basis fiir emstz
plersei
n "Alternate Reality” dienen
Faia! i Geshlt g desea
sitalchen Schauplatzes ist an
ente aus dem Programm
ard’s Tale” angelehnt,
das i die 8-Bit-Ataris nicht er-
haliich ist

Aber zuriick zum Aufbau ei
nes Labyrinths. Zunichst cr-
stellen wir einen Lageplan der
Verliesebene mit allen ge-
wiinschten Features. Zur De-
monstration wahlie ich_eine
«hm.cmv.cm 10 % 10 Felder

der so codierte Level in einem
String abgelegt. Ein Gangstiick
bekommt das ASCI

Zeichen  an manchen Stellen des Dung

Zeichen befinden sich in Tabel-
le 1.

Nun bendtigen aber manche
Bereiche zusitzliche Informa-
tionen. So muB ein Teleportfeld
die Koordinaten_beinhalien,
wohin es den Spieler versetzen
soll. Daher definierte ich zwei

nes Schatzes oder Monsters.
(Eine 1 bedeutet 7. B. eine Fall-
grube.) Der zweite String ent-
hilt die Y-Koordinaten und die
Anzahl der Schiitze und M

ster. Ein Wert von 255 im ersten

Mottt
ren Anzahl bestimmen, Da man

+, cin Teleporter cin U zuge- ons dem Abenteurer Nachrich-

ordnet. Die verwendeten Bau-
teile und

ten zukommen lassen will,

st
und die cine Textoption enthalten. Die

S

Entrteer Dingeeniese

Sowird
das Dungeon

® 1234567890 1234
) A

2 Al 2 w2yl 2

H A3

4 Al il .
B A5

i ale 2452

1 al1 )

£ ale 5

5 Al sm a5l e
ol L

FAZEZT

FAZEST
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zugehorigen X- und Y-Werte Hohe. Bei einem Spezialfeld Dummies, lassen sich aber seine Blickrichtung enthlt,
definicren den Beginn der Bot- kann das Programm zu einer ~ leicht von interessierten Lesern  CHR.GEN erzeugt DATA-
schaft im Text-String, Unterroutine springen, in wel-  weiter ausbauen Files fur das Labyrinth, die Tex-
cher der Dungeonmaster den  Die zu diesem Artikel gehd- te und den  Zeichensatz.
Um Kartographen zu vervir- - Abenteurer Riitsel I6sen 18t~ renden Programme bendtigen MAIN.TBS ist das Hauptpro-
ren, kann man aufdi Seienbe-  oder ihn in Tavernen, Shops  Turbo-Basic. MAZE.GEN ge- _gramm und wird durch REM-
grenzungeneines Labyrinths versetzt. Diese Un-  neriert ein  Voreinstellungs- ~ Zeilen erléutert. Der Aufbau
verzichten. Wer das Verliessim en folgen in e File, das die GroBe des Dun- des 3D-Verlieses erfolgt durch
Westen verlaBt, beritt es auto- Ausgaben. Auch die  geons und des Textstrings, die  Zeichensatzgrafik
matisch im Osten auf derselben  Fallen und Monster sind nur ~ Startposition des Spiclers und  Frank Emmert

[ vr AR\IR W

Wi bisten Sof-u- Hardvare ir alle bekanton und unbekannten Computer an
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Alari sT Public Domain Software

Computer ‘_L:rblgl
Michael & Joachin Haier
% 795°88535R Plher

&

Ober 100 Einzeldisk DM 6.00 i)
Disketten  ab5Stick DM 5.50 e
lieferbar: ab 10 Stiick DM 5.00 [
» Bard’s Tale om79. Soer
» Superbase om199. o
Koty e R
H &S Werner Wohifahrtst: e e =
et 51035 360 Disokior

oo 910 031 428876

i

GEM-Anfinger aufs Glatteis
fuhren konne:

Neue PD-Soft-
ware fiir den ST

Folgende PD-Disketten fir

(fur Monochrom-

Karten” ab. Schnelle Suchrouti-  raturwerte festhalten und als
ne, komfortable Bedienung. Kurven ausgeben, viele Optio-
*Joshua™Monitor: nen. Label Expert: Adref-, Pa-
und Disketten durchforsten, ket-, Video-, Cassetten- und
it Bl g

den ST komnen Sie ab etztvom  yiniens e Thre Burs. sichen  Ubertragung. Megaroids: rofien gestalten und
ATARImagazinberichen: i cin grotes Volk heran und e e ke Tradans
STPD 01 (Monochrom-oder _domolicren Sie mit gerilien 100" Becindruckende Ge-  GEM Bedienung. Scanner-Bil-
" astaturbedie-  der: Eine Sammiung deilrci-
Niemals nie: dic Burg I
- Nendi e Tk " o nung. Frakiale (auch fur Farb  cher und origineller Scans i
e e b bidschim) DEGAS-Format mit Diashow-
Computer. Bsgehtum dicHerr-  oder gegen den Computer in U4 schnelles Fraktalberech-  Program
schaft tiber einzelne Linder, die  Omikron-Basic mit professio- :;‘;‘l';i‘:)‘“z“ A'E"’“""“""::i 06 (fir Farbbild-

nellergrafischer Gestaltung,
e e e
ach-

Ein Science-
fiction-Gesellschaftsspiel  der

S hirm) — Tauris
‘moglich. Zahireiche Optionen.

cmphmdcu e
ges Strategiespiel gegen den
Computer. Grafikdero: Kalei-
doskop, 3-D-Animationen und
spielende Linien. Diskspeed:
Utility zur Kontrolle der Lauf-
werksgeschwindigkeit.  Omi-
kron-Runtime-Interpreter: Lt
Omikron-Basic-Programme.
Taufen.

(I
M cgen
Sie T Daten auf "Kartitar

Anleitung befindet sich auf Dis-
Kette

D 02 (fir Monochrom-
Monitor) ~ Murray: De
toon-Gespréchspartner _im

ken. Directory-
funktion, Kennzeichnungs-Pi

cin Gralikgag, mit dem Sie alle

Spitzenklasse mit vielen Strate-
gieclementen. Mehrere Spiel-
ebenen, detailreiche und far-

Druckersetup ohne DIP-Schal-
ter-Wiirgerei.

benfrohe
o) Wi rtsinele ausfibrliche Anleitungauf Disk
des Ge-  Diese wird
et ltor i | oafd i Dis gt
usgeleilter grafischer Gestal- Zugaben aufden "Lazy
itg, Aslomng wf Dik  Dager mboren il o i
Mensch argere Dich icht: Klas-  von unabhangig naturlich auch
weitingeben, Bestelen in-
nen Sie die Disketien mit dem
Beelichen aut Sehe. 115
Preis pro Diskette 12.- DM.

Teilnehmer in "Express™Ver-
sion mit drolligen Spielfiguren.
Temperatur-Manager: Tempe-

 AUGE e.V. :

Postrach 110169

2000bethcusen 1
75141 Q

Der Verein i die privaten
Computeranwender von
I+ 1le, llc, 11gs,
Mac+, Mac SE, Mac Il,

und Kompatible.

multico IMP  Waldstr. 1 -5220 Waldbral
Computersysteme _Tel. 02291-4408/3386
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ATART — ATARL — ATART -~ ATARY — ATART — ATARL
Speedy 1050 und Zubehr:
98-~ Spee

Liibeck

Unser Club DATEX-ATA-
RI beschatigt sich mit samtli-
chen Atari-Rechnern. Mitglie-
der aus allen Bundesltindern

djed i

Sollten Sie weitere Informa-
tionen wiinschen bz, iber ent-
sprechende Programme_oder
besonders gute Tips und Tricks
verfigen, so wenden Sie sich
bitte an folgende Adresse:

Kyan Pascal Compiler fur Atari KL/RE
skette mit unfangreichem Handbuch

Grern Sie unsere Kostenloss Preisiiste an

Compy-snop,

dreiienaii®  TEL : 0208-497169
CECED Ltk ol

4550 aiiinein Rahr

® Atarl 5-Bit 000 Das ATARImagazin
A6 sofort Varsand e o Norgen atft
R B o 2o AT Komtalte!

it e 2 anderen Arwendern, Hr bisten

L
Jorg.D.lange | | Soieeuson S Cloct
SElschmino28. Nachrichten und andere Informatio-

e
el

willkommen. Wir bieten cine
Mailbox (CHARLY, Tel
0451/31642, 8N1, 24 h), cine
Gl

PLKGI 30015
4006 Erkratn 4

takte zu anderen Clubs sowic

iiber dic jeder User frei verfi-
gen kann. Der Beitrag belauft
sich auf 10.- DM pro Jahr und
soll zur Finanzierung der Club-
zeitschrift dienen.

Jorg Schidbers

Tel 04511503501

Kot Anderungen o6 Ko

soFT-WARE ZU hk\::f:s:'.mn User-Club leitet

il HART | | sosiamt e oz

KALKULIERTEN PREISEN | | oo sorns comvebanr ™"
Ursrs s

Filr alle ATARI ST

ATARiagasin
Postcn 15107518 st

Unser Club, der bislang lei-
der nur aus drei Personen be-
steht, sucht weitere Mitglieder.
Wir beschaftigen uns mit dem

Uber Kontakie zu

Ich suche Kontakt zu Clubs
und Usern im Raum Erlangen,
Niirnberg und Firth.

1. Ebensberger
Loewenichr 17
852 Erlangen

Als Besitzer eines 800 XL mit
Datasette und_ Diskettenlauf-
werk 1050 mochte ich gerne mit
weiteren Atari-Usern in Ver-
bindung treten, um vielleicht
sogar einen Club zu griinden.
Werer Braser

Ehvenmalste 87

54 Hubmersheim

Teh suche Kontakt zu ande-

MCC-Assembler DM 99.95

Moduia ! MCO-Pascal V20 DM 17595
Dev. V3.0 DM20495 oo BOPL-

LatticeCV3.04 DM 19495  Compier DM 189.00

M 9995

PsonChess DM 5095 AWriXLXE  Cass./Disk.
BlectionicPool DM 4295 Atztec OM 109512995
TerelEncorer DM 5205 Moo OM 19952038
Deep DM 5995 PolarPlerre DM 10.95/20.95
o5 taum. Technicolor

22y OM38900 Dreams DM 1995-

und jetzt auch fir den Kreisen Freiburg, Lorrach
XL/XE firden wiruns
(Bitte C TOl TE | freuen
angeben)) Sotware o Al K0 o
Briungerse 13

Katalog kostenios beiz (STt TN

oft Uit gegen 80 1 Ricports

rig-Software WeYSoFT
Aingsr b AN
7450 Hechmgenvﬁeuvsn s

Erkrath

Zur Griindung eines Compu-
ter-Clubs fiir die XLIXE-Rech-
ner von Atari suchen wir noch
Mitglieder, die uns ihre selbst-
programmierte Software als Pu-

Domain zur Verfiigung
stellen. Die Programme sollten
in Atari-Basic oder Turbo-Ba-
sic geschrieben und im Format
DOS 2.X lauffahig sein. In un-
serem Club-Info werden Tips,
Tricks, 3 Test

v

bel..

s VTG s s
Saerabe s 7o g
WITG 55sars e boms rocoun

HANDLERANFRAGEN erwiinscht!

wv.m, verdffentlicht. Da kein

Mitglicdsbeitrag erhoben wird,

ist das Magazin mit cinem fran-

Kierten und adressierten Riick:
hl forde

BDI ATARImagazin /68

ren e sich
ebenfalls mit dem Atari 800 XL
beschaftigen. Da ich bisher nur
sehr wenige Spiclprogramme
besitze, wire es schon, wenn
mir jemand schreiben wilrde
i Nl

Baerei 1

DDR40 Alenburg

Zum Austausch von Ideen,
Informationen sowie Tips und
Tricks suche ich i
sitzern von Atari-8-Bit-Compu-
tern, Die K«'\l\ﬂgum\mn i
keine Rolle.

inger
me..m. 7
7316 Kon

ch moche gerne in Schwan-
dorf einen Club griinden und
suche noch 800-XL-User als
Tauschpartner

Rainer Witmann

Unirkonhor 3

8471 Abendort



Iopuktuelle Splelescﬁwqre

zu Superpreisen in riesiger
Auswahl und sofort lieferbar.

Euberg@m\vaﬂs 27

PADERCOMP

Walter Ladz Tsmon 5. 5251/36396

Floppystationen Zubehiir

PADERCOMP FL 1 398.00  FL-1 Adap! 49.00
oo 2FL1

Mo Iy Multimatic 508.00

b imagasn  Cu St Fecor P

2/87, Sette Dataphon S21d-2  238.00
300Bau0, T2

. TME
NEG Lal

mehr als
1000 Softwareprodukte
far Ihren ST und XL/XE
der Firmen:

~ Euro Gold - Firebird

Ocean - Sublogic - SSI

Codemaster

Gremlin Graphics
Novagen - Epyx

- Mirrorsoft - Microprose

Mastertronic - Domark

Mmdsccpe usw.

ST Software ab DM 22,90

XL/XE Software ab DM 4 90

Wir fihren natiirlich auch aktuelle
Hardware. Beispiele gefdllig:

ST 5 1/4 Laufwerk anschlufertig 398,00

ST 3 1/2 Laufwerk anschlufertig 349,00

Kostenlose ST oder XE/XL Info anfordern!

2 698
Doppelutan Goeronando,
PADERCOMP FL 3 348.00
Zuellautwerk lx Amiga

Dataphon $21/23 _319.00
00 B2, 1200175
DiskBox$.50. 1990
e e

NECFD1036A 22500  Media Box
05t 5% Doketen
Druckerkabel ST 34.90
Monitor-Stander  25.00
- und Kiopbar
1

35,1 UByie, 52 mm Baunohe
NECFD1037A 225,00
251 1BYie, 23 mm Baihiha
Industrie- o swenk
Flnppystecker 7.90 star 74
ST Stper-Joystckmits Mioschalom
shugnr\ “isas 2090 pra

P srgen S dr PO Mo,
Dnn:ker
STARNL 10 57500 EIZO
. neiac, . Handbuen Floxscan 8060S _1548.00
00 B e 0 0
24 Naden, 216 2, DINAS
NECP7 {agaicol “RECMutismc 135000
26 Nadon, 216 25, DN AY
- Mitsubishi
NEC P2200 998.00
24 Nadoin,Pompatel Toegsean Lo
Seikosha SL-80Al 848.00  Kabel EIZO/NEC  75.00
24 Nodoin, 19525, DN A4 B
La850  1398.00
24 ki, 28427 DN A6

Made in Japan by Fanatics

Massenweise Massenspeicher von Profis
fiir Profis und unglaublich preiswert!

AnschluBfertige Floppy-Stationen fir Atari ST
stin "ATAR| SPECIAL” 6/87)

G3E-ST G3S-ST GSE-ST+
3, 720KByte 23U, 2720KByte 514", 720/360KByte
298.- 598.- 398.-

(umschaltbar Atari/IBM)

TBLMZVERSAND =]

JITEC COMPUTER[
Postfach 100 708 - 4040 Neuss 1
Tel. Hotline 02101/49646 Tag und Nacht

Wir vermarkten lhre Software
Wir suchen Programmierer
Schriftliche Anfragen richten Sie
bitte an Herrn Goldbach.

fir Atari-ST (erweiterbar)
W20-ST $20-§° WS20-ST
20-MByte-Festpl. 20-MByte-Streamer 20-MByte-Festpl.+Streamer
968.

1358.- 1598.- 2968.-

Bestellungen werden noch am gleichen Tag
bearbeitet. Auftrage bis 19.12.87 kommen noch
rechtzeitiq bis Weinnachten. Jeder Bestellung
(ausgen. Katalog) liegt ein elektr. Weihnachts-
geschenk bei. Bestellannahme von 8.00 bis 18.00
Uhr. (im Dezember auch samstags.)

Copydata GmbH

8031 Biburg - KirchstraBe 3 - Telefon 08141/6797
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128 KByte direkt
adressiert

Wie kann ich die zusdtzlichen
64 KByte des 130 XE so.7u den
ersten dazuschalten, dafl ich
Uber 128 KByte direkt an-
sprechbaren, also akiiven Ar-
beitsspeicher verfige?

Leserfragen

mit 24 Nadeln die beste Schrift-

billg. aber denioch e

Da die Adrefleitung des 6502-

schiedene Speicherzellen adres-
siert werden, also_genau 64
KByte. Man mup i

Konnen Sie mir empfehlen?
Was kosten sie, und wie kann
ich sic am Kleinen Atari an-
schlieBen?

Thre Entscheidung, sich gleich
einen guten Drucker zuzulegen,

e L
KByte-Blocken, e

~ nicht nurim
Hinblick aufeinen ST-Kauf. D
allgemeine

ik st i 5 e

cesistjedoch lingstnichtmehrso
hochwienoch voreinem Jahr, so
dafs auch dieses Problem eigent-
lich keines melr is. Die Compy-
Shop-Schnitstelle z.B._kosiet
150.~ DM, und dann gibt es ja
schiieflich auch noch das 1050-
Turbo-Modul der Gebrilder
Engl. Hier st das Centronics-In-
terface bereits in der 98— DM
billigen  Floppy-Erweiterung

Kabel

der NEC PG (s. Test, ATARI=

jazin 4187) stellen zur Zeit
das Nonplusultra bei den Ma-
wrixdruckern dar. Sie sind aller-
dings auch nicht unter 1200.~
DM zu bekommen. Eine solche

Einige Programme wie z.B.
"Basic XE” von OSS tun dies
doch 50 geschickt, daf man zu-
mindest meint, der Arbeitsspei-
cher sei- entsprechend vergré-
Sert.

"aldcdpy.uf Star

Seit !ungem suche ich ein Pro-
gramm, das  Bildschirmaus-
drucke auf meinem Thermo-
Printer Star stx-80 ermoglicht.
Liegt Thnen ein solches vor,
‘oder kennen Sie jemanden, der
mir hier weiterhelfen kann?

Wir haben mit diesem Gerit
leider keine Erfahrung; von ei-
ner speziellen Hardcopy fir den
Star-Thermodrucker st uns
auch nichts bekannt. Aber Sie

den 9-Nadel-Printern mit ’VLQ—
Schrift macht diesen Entschiuf

alle, die mit einem ST Deskiop
Publishing betreiben mochien;

kostet 49~ DM.

8.

PD-Software-Fragen
Teh habe ein Problem mit dem

Programm "Trivia Quiz" auf

der Public-Domain-Diskette

gleich am Anfang eine Diskette
2u formatieren. Dies gesci
vom Basic-Programm aus mit
dem bekannten XIO-Befehl.
Nurleider liuftaus einem im Li-
sting nicht ersichtlichen Grund
die Floppy immer weiter. Kon-
nen Sic mir bei diesem Problem
helfen?

a ich im Listing ebenfalls
i Programmierfeher fin-
den kann, liegt das Problem
moglicherweise in der Hard-

Threr Fra-
geanunsere findigen Leser wen-
. Wer also ein entsprechen-

oder direkt bei Herbert Knoll,
Weiflenburger Str. 22, 8830
Treuchilingen.

Matrixdrucker

Tch mochte meine Computer-
anlage (800 XL) um einen gra-
fikfahigen Drucker ereitern,
B -

gutes Gerdt sein (auf keinen
Fall ein Atari 1025/1029 ....). Ich
habe zudem gehdrt, daB man

Ein preiswerter Matrixdrucker: Prsident 6313

aber auch nicht mehr allzu
schwierig. Man kann also auch
jemandem mit schmalem Budget
kaum noch vorschlagen, einen
Atari-Billigdrucker zu erstehen

ansonsten mufi man im Einzel-

matierende Diskette schadhaft.
Lafisich der Feher jedochitber-
haupt nicht beheben, 5o gibt es
noch eine recht simple Moglich-
ket S lormanrvzn die Diskette

9-Nadel-Drucker kann der ST
namlich ebenfalls eine Menge
anfangen. Wer sich aber fir die

iltesich

Fi
Atari eignen sich Geriie wie der
Sclneider DMP 3000, der Rite-
man F+, mit dem wir iibrigens
all unsere Listings ausdrucken,
undder Star NL 10 (unter 500bis
600.— DM)._Ein Schlager, was
das Preis/Leistungs-Verhilinis,
wenn auch nichi unbeding! das
Design anbelangs, st mit knapp
M der Prasident 6313.
“All diese Drucker sind abrigens
Epson-kompatibel. Nicht allzu
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auch einmal die entsprechenden
Modele von Star und Schneider
(entspricht Seikosha) anschen.
Doch nun wieder zuriick zum
8-Bit-Auri. Allegenannien
Drucker besitzen cine Centro-
nics-Schnitstlle (beim Star NL
10istdiese bei der Bestellung an-
<uforden), iiber die der Atari
icht verfigt. Damit ergibt sich
das Problem des Anschlusses
Der Preis fir gecignete nierfa-

im mer iLising eifuch den
XI0-B

Grundsatzlich mochie ich hier
die Public Domain Software ei-

gentlich nicht in die Verantwor-
tung des Verlags fallt. Die Pro-

einmal einen Fehler in einem



Programm finden, so wenden
Sie sich am besten an den betref-
fenden Autor. Seine Adresse
stehtsicherlichirgendwoim Pro-
‘gramm (Ausnahme: dievon An-
% bernommenen Disks PD 1-

16..

Was benétigt man fiir
unsere Listings?

Was brauche ich alles, um Ih
re Programm-Listings zum Lau-
fen zu bringen? Ist 2.B. fir
GFA-Basic-Listings auch der
GFA BasicInterprter  not-
wendig’

Diese Frage sei hier nur stel
vertretend fiir andere gleicharti-
e Fragenangefiihrt. Grundsiiz-
lich kann man sagen, daff der
Computer, um ein Programmin
einer bestimmien Sprache 2
verstehen, cin_anderes Pr
gramm benorig, das ihm diese
“beibringt”. In welcher Sprache

Artikel). Der folgende Kleine
Uberblick gibt an, was man i
welche Listings benoiigt.

Bei den 8-Bit-Ataris
Basic-Programme ohne Anga-
be: Atari-Basic (in den XLIXE-
Rechnern eingebaut)
Turbo-Basic-Programme:
Turbo-Basic-XL-Tnterprete
(vom Verlag Markt & Technik)

Bei den 16-Bit-Ataris:
Basic-Programme ohne Anga-
be: ST-Basic
GFA-Basic-Programme:
GFA-Basic-Interpreter

Sprechenden  Fachkenninissen,
ungleichhoherals beim 130 XE.
Nehmen wir z.B. den Inter-
rupt. Um auf dem C 125 einen
funktionierenden — Interrupt
selbst (1) e-

Omikron-Basic-Programime:
Omikron-Basic-Interpreier
(Omikron Software, Erlachstr
5, 7534 Birkenfeld 2)
Assembler-Sourcelistings.
Wenn kein specieller Assembler
angegebenist, handeltessichum
den Seka-Assembler
Forth-Programme: jewels
segebener Forth-Inierpreter]
~Compiler

C-Programme: Megamax-C-
Compiler
Dies gilt prinzipiell auch fir
die Lazy-Finger-Disketten. Al
lerdings werden auf den ST-Dis-
ketten_die Runtime-Versionen
Jiir GFA- und Omikron-Basic-
Programme mitgeliefert, so dap
Sie diese auch ohne Hilfymittel
laufen lassen Konnen. Assem-
bler-und C-Programme werden
nach Moglichkeit auch in einer
kompilierten, also_ selbstindis
lauffhigen Formabgespeichert
Sollie ein Programm_aufier

grammbeschreibung.

Atari 130 XE und
Commodore 128

&
hort schon einiges. Dagegen
kan prakisch eder, der gerade
die Assembler-Befehle PHA,
LDA, STA, PLA und RTI ge-
lernt hat, auf dem Atariseine ei-
genen VBIs oder Display-List-
Interrupts gestalien. (Die phan-
tastische Display-List-Program-
mierung zum Mischen von Text
und Grafik gibt es auf dem C 128
natirlich auch nichi!)

Einweiterer Punktistdas Dis-
Ketten-Handling beider Compu-
ter. Die Moglichkeit, beim Atari
ein beliebiges DOS in den Rech-
ner zu booten, bietet ungeahnte
Vorteile gegenitber den festen
und wirklich nicht gerade sehr
Jlexiblen Diskettenroutinen des
Commodore.

Zum zusitzlichen Speicher,
iber den ja beide Computer ver-
figen, kann man eigentlich nur
sagen, dafs es mit einer RAM-
Disk auf dem C 128 nicht allzu
weit her ist. Auch sind die Pro-
‘ramme, die wirklich auf den C-
128-Modus zugeschnitten sind,
durchaus noch zuzahlen. Eslat
sich wohl mit Recht behaupten,
dafs die meisten C-128-Rechner
90 % ihres Daseins im 64er-Mo-

lich nicht mehr viel tibrig. Und

Wenn kein specieller Assembler
angegeben wird, ist das Listing
im Atmas-1I-Format abgedrucki

5. Atari-Power-
Bestllschein). Fast alle Assem-
blerlistings lassen sich jedoch an
andere Assembler anpassen (s
Assembler-Handbuch).
Action!-Programme: Action!-
Modul von OSS (Compy-Shop,
ca. 248.- DM)

Pascal-Programme: Kyan-Pas-
i eondshen
MASIC-Programme:
Musikprogrammiersprache
MASIC von R&E-Software
(vom Verlag)

de einen C 64 bzw. C 128 besit-
zen, habe ich mit meinem Atari
130 XE haufig_einen recht
sehweren Stand. Deshalb auch
‘meine Frage: Worin ist der 130
XE dem C 128 berlegen?

Es gibt einige Punkie, in de-
nen der XE den C 128 ibertrff.
Der wichiigste ist (abgesehen
vom seh giinstigen Preis) mei-
ner Meinung nach die leichte
Programmierbarkeit der Atari-

Computer. I Endeffekt kon-
nen Spitcenprogramiierer aus
de modore zwar eine be-
Ee i
doch st der dazu notige Auf-
e e

unbestreitbarer wie unschitzba-
rer Vorteil des 130 XE, daf nie
Jemand in die Versuchung kor-
men wird, ihn im C-64-Modus
laufen zu lassen!

Keine guten
Sounds auf .

Es ist mir aufgefallen, daf es
auf dem kleinen Atariso gut wie
keine guten Sounds gibt. Bei
praktisch jeder Spiele-Musik
hort man den gleichen cinfa-
chen Ton (Verzerrung 10 beim
SOUND-Befehl). Sind die Pro-
grammierer cinfach zu unbe-
weglich, einmal einen anderen

LESERECKE

Klang zu erzeugen, oder gelingt
dem XL/XE nur dieses nicht ge-
rade sehir abwechslungreiche
"Quick-Quiick"?

Ihre Frage ist berechiigt. In
den letzten Jahren hatte man
wirklich selten Gelegenheit, ein-

malen Tonerzeugung nur eine
einfache Rechteckschwingung
rzeugen kann (eben diese reine
Schwingung hair man bei Ver-

0), aber durch soge-
nannte Hllkurven (blizschnel-

Wer sich dafiir mxeremerr, /‘n—

B. in der CK-Computer
Kontakt 10-11/87 weitere Infor-
mationen zudiesem Thema. Das
Dilemmaistnur, daflsich die we-
nigsten Programmierer Mithe
geben und diese Moglichkeiten
ausschopfen. Im allgemeinen st
es aber bereits besser geworden.
Wirklich gute und vor. allem
aucheinfallsreiche Musik er-
Kingt z.B. in "Alternate Reali-
.

Wer sich auf billige Art und
Weise davon iiberzeugen méch-

Kontakt 8.987) enthalien

Wieviel KByte bendtigt
das ST-Basic?

Vor zwei Wochen kaute ich

Speicherplatz bendigt. Bitte
teilen Sic mir mit, ob meine
Dummheit an dieser Auslegung
ist, oder ob das Gerit
eventuell defek scin konte.
Zu lhrer Beruhigung: Der
Speicher lhres Atariist vollig in

mnm..m-ml 83
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Ordnung. Physikalische Defek-
tesindmeistschonam Bildzuer-

opsempecifsche . Progranme
belegt
Atari-Basic + RSC-Datei:
143 KByte
e Bildschirme: 64 KBy
Kontroll-Accessory: 15 KByte
VT-52-Emulator-Accessory:

5,

Systemvariablen und GEM-

griinden usw., verbrauchen den
Rest.

Weiterhin kann man sagen,
dafs die Programme im Arbeits.
speicher nicht nur den auf der

Diskette angegebenen Platz be-
notigen, sondern zusitzlichen
Speicher wiihrend de

Mafinahmen schaffen

1. Accessories von der Diskette
(Bootdisk) entfernen durch
Loschenoder Unbenernung
von + ACC in 2. B. % ACK.
In Ihrem Fall sind dann
schon 219 KBy frei.

2. Eine  Speichererweiterung
auf 1 Megabyte: 712 KByte
frei.

3. Die einfuchste und beste

grofien  Speicherfresser,
‘namlich das Atari-Basic, zu
entfernen. Inzwischen_sind

stungsfahigeren Basic-Inter-
pretern im Handel. Als Bei-
spiel seien hier GFA-Basic,
Fast-Basic und besonders der
superschnelle Omikron-Ba-

Alphasoft

sic-Interpreter. genann. Sie

. 60 KByte Arbeitsspei-
cher: 812 KByte frei,

Disketten von Floppy
SF 354 auf
NEC-1036A-Laufwerk
Vor kurzem habe ich mir ein
NEC-1036A-Laufwerk

seitige zu Kopleren, treten je-
doeh Sehwierigeien au. ch
verwende auf all
oo

pieren auf zweiseitige Disket-
ten flhrt der Rechner jedesmal
nach der Durchfihrung des
letzten Kopicrens in die RAM-
Disk einen Reset durch. Das
Kopieren von cinseitigen auf
aweiscitige Disketten habe ich
o durchgeioht, da ich die
Komplet ette in eine
D n dort auf

des NEC Lairhepiri
ei einem technisch einwand-
freien Anschiuf der NEC-Flop-
py treten normalerweise keine

der Floppy lesen und schreiben
lassen, so Kann der Fehler nur
an der Software liegen. Beim
Kopieren iiber dic Betriebssy-

Fehler bei. ordnungsgemiiem
Anschlup ausschiiefi

Natirlich lassen sich solche
Fehler per Ferdiagnose nur
schwer eststllen. Er Konnie ge-
nauso gut durch
spiel der beiden Programm
stchen. Im Zwefelsful ot
Sie einmal "Toram” weglassen
und einfach ausprobieren. Auch
ein dateiweises Kopieren von
Fenster zu Fenster konne schon
Abilfe schaffen.

Lo

Hier ein Leserbrief in unver-
Falschiem Sti, wie wir sie leider
immer haufiger erhalien. Das
Folgende ist worlich ztiert:

Schrott verkauft

Sehr geehrte Herren!
Es ist cin Skandal! DaB cin
Hiindler sich iberhaupt trauen
darf, solchen Schrott zu verkau-
fen, und frech werden auch
noch! Atari 520 ST+ an Druk-
ker NL 10 Parallel-Interface.
Wie bringt man dieses Gelumpe
dazu, ”A O U6 it 8” als REM
im Listing zu drucken? Baldige
Antwort erwartend. Freundi-
che Griie.

1.P. aus Hechingen

Solche sachlich und przise
gefaien Leserbriefe  tragen
manchmal auch zur Erheiterung
bei. Das Problem ist aber allge-
mein bekannt, mehrere Lisun-
gen chenso:

1. Es fehlt ein Druckertreiber,
der die Zeichen entsprechend.
umsetzt, Fir
2.8, existiert fir verschiede-
ne Druckeriypen Treiber-

Software, die einfach vorweg

geladen wird.

2. Der Drucker selbst ist falsch

GFA-Basic

DIP-Schalter der linderspe-
Zifische Zeichensatz einsiel-
len. Ein Blick ins Handbuch
laftdie enssprechenden
Maglichkeiten erkennen.

Wenn das Gerit bei_einem

Kann die RAM-
Disk nicht awischen einem Ata-
ri- und cinem NEC-Laufwerk
wnterscheiden, vielmehr weif sie
nichis von deren Anwesenheir,

normalerweise enwarten,
auch Beratung und Service zu
erhalten, was 2. B. eine eventuell
notwendige  Treiber-Software
cinschlicfl
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ionen NOTENSCHAEEEN WiE GEDnUCKT! it Vot sk o
G 708 im i o iy
flir Atari ST mit T0SimROM | Schnoi und ainfach 2 bedionen. @ Lo U, 02365/13045 Ak

Tant fc. ur Epson-4omp, Dcker, Disk U FOR ATAI @ Dl E“""“""s" 44172 Srasen
o 500X/ 130X/ B00XE®

Haffner

Weststrale 54
7103 Schwalgern
=07138/4662

Suche Tauschpartner 0 abo ST-Pro-
gramme. Auch PD-Software, Sencet
eure Usten an W. Nagel, Platusst. 16,
CH-6060 Sa

Avari 104057

W, Scralong, A Escplara 66520 EPLAY o ot 0
)

for 48.- DM
(S0P urbotF. O Malsh Mozatst. o gogen 0 .Mk G
Verk. Atar 10 XE, Floppy 1050 mit
Turbo

Sl
ey Amiga. PLI 0790564,
5700 Wiszoury

N
o2l

und 5 Bicher, 2 Disketienboxen!
Preis . )
Vork_odor tausche Software-Plain ST.

o 250 0
© Diks STjo S50 DM © 70 Disks @ ® ASCOM Akustikoppier 150D e
M@ ST-Doppolioppy @ $ Dl Mirclon

09131727222 ab 18 U

4 one Ty i

ce

Ptn At o, Shior

weg 11, 5650 Soln

eosecse cee

Supar-Vraut s abgeoen

® Alesmt i ja Garantie @

o s i Doppdautvat. &
tor, o Softuare-

525' Stk. 075 Fr: 35, Stk 230 Fr.

'Wa\agunen'e‘d\"mﬂﬁmmZﬂ' Atar ST, Oberspiele INMS-D0S-prg. 525 SI€ 075 Fr: 357 Sik 230 1.

:030/41 u3,5".VE, 9 0208/376237
b 18 Une)

K ST. V. Onina Atk
HOB-FIBU & Software, Radowitor ua. % 0208/
Vorkauto  Original HDB-FIBU fir 37653

500. = 07031/

Suche Top-Tauschpartner far ST-

—or
Weter Prg oder astlimain: B

Atari-Computer pur!

'wir filhren

. e ———— Softw. Habe die nouosten Spiel.
Ankum, 9 05462/1808 O T etelogendeSefiure ST 084262728, Sushe such Suat-
Ankem. 2 98 ~_—— Hades Nebula, Elevator Action, Xo-

QUALTATS FARBBANER 1 o +Xunks, Skyfigh-

Atari-1040-ST-
Abdeckhaube

om 24.90

i
XLIXE +ST sowie
das Video-Computer-
System VCS 2600

Allos aus einer Hand!

W. Ziesche

7910 Nau-Uim 3

DrossaiuegB
0731786174

Pt S sron P Kt
gm0 mEne

aner, K Sl
@ Miet-Wohngeldberechnung
T8 o o Cmtan’s

b 70— DM,
Info 6g. AP. H.1-SOFTWARE, Niedertol
dor St 44,8072 Mancing, % 03450
1669

Die g
‘oderin Atar-grau efervar!

Antrage.

Suche Tauschpartnor fir ST-Soft-

uppsiraied
Tol 0210711238

400
ware. Listen an: Matthias Kunsmann, litetpsit oy

Schumanst. 4,674 Kandel e e e anmEa

At 520 ST wam. gt es schon fir e e Sabe o

Suche Top-Software! Lst an: Markus. L | SRR IR

805, 4300Essen 11 Babachialsr 71,6970 Lauda G | SRR et
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Verkauto wogen Systomochsels 600

XL 8K gy 1060+ DATA 010

Joyst + + Ascom-Koppler (a-

usmsunwpmch o +200Splo
ungen. Neup.

V-m.-ulw To0. o0 (V8. 02048/

Ve Aar 560 (6450K) + Oduner
Da

e A 800 XL Dttt

1050 + Joystick inkl, metverer
S T 3007 . gk, &
06181573184

@00 HDBFIBU o
Vorkal far

Vorkaufo wegen Systomuochsal me

70820/ 4350

o Stat . andore Karon-Spiee

uto
500~ DM. W. Gabert, ® 07031/
8557

Suche Softwar i Aar 800XL au{D/C

or
noch Foppy und Software i Happy-

® Wathe-Programm @ (300.600) @

Sound Samplo it Software 50 DM

s, Kb
son, rafische Darstalung, Ablotungs-
funkion et. Stefan rm Rl
rassa 1, 2000 Ha

36

ko Drucker Sekosna GP 500 A
mmmanmsuo ShiOmpons
21 o mit Teminalprogramm 250
00104/ 75 oy vt

For Sale: 800 XL+ Happy Foppy + 100
Disks + Lieratr. VB 550~ DM.

+ Monitor SANYO
D221 (amati) - 2 dyetirs
Tase2

Suche Tauschpartner (Dsk) Habe de

nedeste Software! Schick eure Listen

an: Gregorio Sefo, Vogelsmibie 4, 5608
fevormuald Antnorte sofort

AtarixL

Vark. 1029 Drucker + SW: 1026-Hard-
opy, Koalapaintar, Scroen-Dump I, 4

Bier-Di, VB 300~ D Kaorbo-

Kommt ca. 120 Prog

e W25 Kummtwm suam

EPROM-Burmer mit Handbuoh 150.- DA
ca. 30 Original-Diskettn, je 10— DM
.50 OriginalCasseften, o 5.-DM.
® Suche A ST Soft und SM 1241
©.0431/726127 (ab 18 Unr, Reinhard

1t G, Marbacher Weg 17, 2800

Tausche Bresser-Spiegeltleskop, 116-

Suche.

be auBerdem noch Spiolaieitun-
gen fir Solo Fight u. Strko Eaglo.
02247 /4712

Drser S100P Egsar ompaol 3
20 verkauten

1718 4760 W B 05955
887

FARIXLIXE
Verkaute Bl PO-Sohwarelt Ko-

msm Valer Miser, PastorSasce-
05, 4441 Snel

suchesp\ riftungen r Al XL 2.

r Zoro, Infitator, AutoDuel,Prates of

Nadsin, fir 350.- DM Stenlose Listo bol: Dariol Zaiimann, 1o ast, Klsar, Gol. Gon-
®ose2/5e3 [ cuos Halo Prof uo: Zak ol
Holanduna  Listen an: Marus Schate, In den Hof-

girton |

2 n Berin 2um Astascn von 1o
grammen,  Informationen_us.

18U,

schlag anforgam bei J. Hinssen, Ha-
onndsiaat 7,552 Tegon, ek
fand

Bald st wieder Welhnachten. Habe
Softw . Hordw. for XLIKB/ST, 2.8. XU

.
Orginak-Software 20 verkauten (0. ),
28, Hicrhikers Gude, Uma I,
SAM. (Software-Sprachsyninesize),

3200 Braunschveig
Verkaute 0r Atar XEIXL Orgina-Soft-

Suche Sincair QL (deutsch), auch de-
. Angabote an: Fabert Ot Sch-
insindst 7, 783 S

A rckr 1020 Hrdooyiha:
ol Scnutz Harbon, Oversand 7, 2105
Soeveal 2. 2 0407888738 (b 17

Publc-Domain-Softvare ir Ata
00 XLIE.

Pro Disktte, beics andvol, 6.~ DM.Li

e geg, 50 PY n Bricfmarken bl: B

Nieg) Sabenerst. 240, 8000 Minchen 50

Herorder St. 118, 4800 Biesfeld 1

Suche Kortakt zu Modslbahnern, do
Ifvo Bann mit sinom Atar XL oder ST

e Loaderbos
Tour 10

0.- DM (il Vorsan)! Verkau und
Infobei jom Bembom, Borr ,

Suche Kokt bovazit 20 G

XL berais varhanden. Hainz Dudeck,
FrEbert St

Ludwig g 116, 6760 Pimasans. Zu-

Verkauo B00KL + 1050 + Tubo + par.

+ Utoratur. VB 700 DM, % 06404/
Jorg

. g DN Monter XL 16~ ON.
halun.

neun doppel-
selige Dskten voi it PubleDo-
el Software fir 30.- DM, M. Caytul-

2. In ity 10 600 Franitun 50,
®069/52054

e00 Sucho
Typesatter 130, Angebot an:
Uirich Grobe, Dicken Rledo 7, 3005
Hammingen, 205 11/415392

O o 20 O St
130 XE 10.- DM, 1029 fr 280~ DM,

6990 Had_Mergenthoim-Edlingen;
#07931/8390

Suche Spisimodule fur Atar 00 XL,
V. Schmitt, Hauptstr. 73, 5449

m #02605/4615

ot (Nur Disk)
Vrauie 800K+ 520 KB A
1050, sngebaut in in PC-Gonduso
i bttt 1010- Lierar + So
Ware s Pachan fir 500.- DM
040/7006068 (ab 17 U]

28254, s for Atar XL
Atari XUXE Diskmonitor

Votkauts oa. tassche Syl (Case)
Traibezer .10 DMod.Footal en.
‘.

o xE o
Bisto Spise, Utities, Anwander- und

XU ik ovwers soor i
Eckart, Am Weiher 3, 5653 Leichingen
2,902174/30523

Fr Densiy!
Ober 70 Funktionen-umiangreiche An-
letung. 25~ DM (Schack/Nachnahme)
el | Corbé, Soneras 55, 7506
e

0 Spick.

- e 2
vyt ! =
i e e o
Sl S 7o e et ol e &t B . 40 PR
T e e ——— o
Vo paoon o ope e oo - .

che, VB 400~ DM. % 07121 /53460
(@b 18 U, . Hegel Loast. 1.
7415 Wanr

&8t B0, o2, i ) umny
(our_ D), Text-Ac

pson-5-
Gx-60

DM VHB. Thomas Hoffman, Hiden-

Sucne or A XE +
XU Uston an: Alox Schick, E-Kirchner-
Si.1,7002

Verkaute 800 XL + 1050 Foppy + 60
Disks it vidon Programmen +
siicks + Anlitungen. Prois VHS.

V. Enharch,  05442/1325

(NLO)
Komplett it ntrface und Traidor.
Eindabvalt N 1100-DM:
{gns). s, Schiemann, Echer-

14, 5102 Wirselon (Systom.

Aar 800 XL

=0621/559933 (ab 17 Unr)

Verk 800XL(512K8) + B00XL(320KE)
+1050 it Turbo + Cenir.+ 1050+ 1010
4GP 100 + Joystick + Paciies + Track-
ball +a. 100 Disks it Games + 0. 50
[Disks mit Anwendungen + Blcher  An-
fefungen. Nur komplett VHB 1500

G115, Rlum-
g . Sokemar, Wikrioer
sir. PS: Nach-

Na
S r Ukt Blvag bt

‘Suche Floppy
(ab 18 Une)

. Bachor, Ka-
pellarweq 52,7097 Immenstaact

Steffn-SHr 4, 6500 Mainz
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Ut Unil,

Suohe At

X012 6 ook e...mey 4
Crg-Spide fua. The G e

Verschanks ind verkaule Spiel i Atz
800 XL unl 130 XE (nur ase)! #0202/

woltrung i don 600 XL. Suche auBer-
dom ales an altr oder cefelr Hard-
Ginsterveg

Verkaufe Atar 600 XL (64K) + BIBO +

Zusammen nur 1099

it
ot

855!
(nur Dk

13,4700 Hamm 1

Atar 800 XL + Racorder 1010 + Pro-
ranme i S Serir 20
oM NichaslDiskes, Burg-
Ra 17,750 Singen 10,8 077507
6818

Varkaufo Drucker 1029 for 533 DM.
Softwars D/C. 8 07343/6667

Endlcn das_ 60K Text-Adv. Mystery
a0 Dt A 800800 X
Vor!

Verk_ Atar 800 XL + Disk-Station, Da-
1as.+ Joystick + Trackball + Touchiadle
+ Softuare. Preis VS. % 02161/

Verschenke Designmaster + Haracopy

e
i, A 10,625 Spige

2 g it pr KLYE o e
Sftvir a Dk o, en e o

5 m Touscn n Pt
o045/ 54

Verkaulo 800 XL + Unschatiarte (sn-

to XC11 50— DM, Spizensofiw. 2u
i Jousts

Suche dingend defots Fppy 1050

#06841/36.48 (R vrrge)

of Darkness (€). Seeamis (0) (Org
Frank Pater, Finkenweg 8, 7918 Il
sen. Rickportol

Verkaufe. Pro-

HS5-Turbo-Modul it RS 232 + Matrix-

sto gogen 80 PI Rlckporto bei: Nelo
Baumart, 4

4172 Straelon

+ Joystu.Soft.
Waro! VB 950.- DM Andross Pel, Lan-
daver St 27, 7500 Katruhe, 20721/

Verk. 800 XL+ 1050 + Turbo + par.
o +DatasJoysca 4 Situars .
Ukeratur. VB 700 DM. 08404/

® Atan @ G0/TGDXLAE @ Al @
PD-Solftware (DOS-Versionen, PD vor
Ant, Games, Uitys), Nur Disk Liste
gegen Fretumsciiag anfordern be: P.
Lindner 300Kl

o
N Do, Pore B S 4

Eeee
Music-Machine-Paks
T Simhoanesar St Taiur
yih |
‘Convertar: Einbaus der Musisticke
in Basic-Prog

4 i, St Haitvas
o oncen 06195/
orinr e 5y

Suche Tauschparter f0r 800 XL (nur

Yok Aals00" O Sz
22y). 9 7

s+ oave (o Pl
Zusar oM vB:

Aar 800 XL + Floppy 1050 (i Garar-

)+ lcher (. T & Tiks) -
il qu Software

w037 /37375

5760 Amsberg2, @ 02031177376
o TEXT-000.

Garm

Alar 800 XL

0 Game.

kauto in Top-Zustand: 800 XL

Atari Basic-Buch (500 Selten)fr 27—
M. Ch. Schwedos, SchioBgasse 60,
h

Original-Soft- und Hardwaro fr 8 Bit
Bibo-Assermbler 45.- DM, Atmas. 1135 —
DI, Diskmaster 1. DA, Soundmachi-
10, DM, Das Assemblerbuch 19—
DM, Spoody 1050 (o) 178 DM,

DM ind. D

Dieses
‘s Ivem tar 800 XL Avbeien im 80-
Zachen:Modls, moderne Fenstartech-

wink, mmmw i
02921/15

e, N Pow B v
Gt bt C. Sopmarn.
Shis00Essen 1,8 0301 /889111

S i a0

it .
/2. Disk 19.- OM. Gra.
o bel: B, Aubmann, Kaharengartel

14,A-8020 G

Suche ginsiges Original von Aerate.
Rl

Atar 500 XL % 07305/5542 (ab 17
U, Rainer veriangen)

Floppy 1050 wirdbis zu ochten 500%
schnallerl Double Density, Backups
von goschiltter Softwars, nur oin-
stocken, keina Latarbeiten, inkl. An-
Ieitung ur 160.— DM (Ausiand 165~

ynnu/us:numz;owy

Verkauda Atar 130 YE, Floppy 1080

Joyeicc und. iaraur 10 850
tan Steter, Aitinertstr. 26, 7500
runa 41

Kare

o Tot 597 g

Suche Floppy 1050 ir Ata, Zahe bis

220 DM 0281/62535

Suche Lottoysiem-Programm f0r
A 300 XL auf oot o an .

Zimmns Postoenoe

Suche Vil Cale fir XLIXE, it nur Ori-

520 Worms 1. 06241/
4731 fach 16 Uy
Tausche 5 Disks (ol Wahi) gegen
Hnsrtungsroganm und sicho
ischpartner. Bo-

E
Lowis, Bottigenstr. 120,CH-018 Berm
Softwars. + Cassat.

1o an. Keine Raubkopion! Habe auch

Suche Tauschpariner

Vetkaute Al 800 XL, 1050 Foppy,
{oe8rucer, s 100Diketn S

Sioa 190 0k, 707291 /70872

Alar 600 XL + 64K + Datanvacorcer

20307915253

orginalerpackt, 199.- DM. % 00735/
o2

00 Das Angeoct 008
Land der Pharaonon auf Disk Das Spil,

Otto-Lauter-Si. 3, 3400 Gotingen

Zu verkaufen: Atari 800 XL+ Floppy +
urbo + 180 Dis-

el Lo G, Gt
e 1,3 06158/0171

Varkaute

dasSieum

Machi und Reiohtum, und unser Gl

magazin for rur 10~ DM, Al Intrest

Group, S. Vogelgesang, Im Hassel 35,
XUNE!

Vi suchan o pro-
gramme aller A (rur Disk). Meldet such
Boluns. 20631 /436 78 (Berd) oder
0633173340 Matthias)

e Systammachsals 600
XL+ 64K + Floppy 1080 + Data 1010 +2.
Joyst, + Bichar + Spile auf Disk u

350,270
'DM. Zusammen 660.- DM. % 0561/
23906
Iy

Verk. A‘,mwxz.mmm.mpw.
Datasotie + Bocher, zusammen
07 OM. Maltis o A
waldsr. 96, 7600 Fotour

Gran, Ostlandstr. 50, 3255 Coppen-
brllgge 1,2 05156/8171 (a0 20 U

Publc Domain! @
i Atar-8.81-Rechner. Jade Disk rar

Atan 00X
Siche A 1020 s S0~ DM, S

Pl
Hobrer, Stallschveborstase 50,
1000 Borin 61, Public Domain!

Karl Egger

‘Gass. Neup. 2000 — DM, Verkp. 800~
DM(B) 16 Unn)

S et Mrs 200,20+ 1040
ST, 02107/818
Verkaule Aar 6007600 XL mit 1050,
Orer 1027 i ol Grinmondor,
Uit und Tokbal, Pres VS
Hassez/rs

ATIXUXE 900

o KLIXE (01 . Hartmann, Kinige-
Worms 21,
oeaat/ss0s

Verkaue Ala B00XL. Floppy 1050 Tur-

DM, 0721/7549 14

08762/1059,2b 18 Un
Kompiat = 765 - DM VHB. ML
Floppy 1050, Drucker GP 100 AT. Dazu

DI Kt 2 Sponsy-Usm
enfals erwinscht! Mkt euch bst
fnceses dong, Aodorees 4, 6226
Reichshot 12
800 XL+ 1050 + Turbo-1050-Modul +
Druckerkabel 400~ DM, se. Schnitt-
-+ Proterm 70.- DM, ATMAS 1+
Toolbox 40.- DM, Design- Master 10—
DM, Orig.-Software, Literatur. J. A
mann, Schmiodgasse 1, 6301 Pohi.

2

hoim3,

HALLO BERLINER o
Suhe Tovsrparner (L Dokl
Garsen Ficier, Zastoust. 7

LR
eacete XC 118 Cosoaion
o;

Suche XL-Moduie u Uiaratur {. XL aler

At besonders MAG/ES MOD.

il Provosolung o Fak Haiel,
12,7123 Sachsenheim
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‘Wemnin m Biro o XUXE sto,

pltte Softwars. Lise anfordem gegen

Vrk. 800 XL + Foppy + Datasotle +
Maltafe-+ Dnucker + Softwareix 1000~
oM.

flrallo Anwendungen von A-Z AuBor-
cambeten i 1o Gt Systome,

Kastonberger, Glattzor St 61, 8058
ring

Sy
800XL+ 1050-+ Joystck + Kyan Pascal

software:
paradies

= Ve
o s Dkt zoammen - bgr - Monkor X1+ - anen Geldbeuel
fiches Info gibtes gegen 1.50DM. 1ok eLre eigene Diskett Mok XTI e ! Fiir alle
ovchoimoghisseom 100N, 17205 S DA 2 e el Fir
e e e Soummniats o g e oo | G o
S o o Crmnge Vo 0 800X 256 Spachororus wahr it uns.
o1 O et Gt o e 0 Fordom S defcsan
_P2i05da sntinben 1141 0 o . st e o o
i

Sich A 800 K Cartdge it
Spilon oder auch Lemprogrammen.
Aot Vil B okt-Loy-
Ser'Str 10,6660 Zwolr

Sv. 82, 1000 Berln 26, % 0:
atasaie

i o) spato vru aio o
Ataris, Liste anfordern be: Peter Mil-

Verkauo: ;.m.mm».a.m s
sto gogen 80 PY Rlckporto bel: An-
dreas Huttor, Am Triob 4, 8722 Untr-

gen el
Fir ale OWer Dio Alar-Funkoude fir

Do 1 02431141805
1615 Un)
Tausche Software
Schin

(©)- Liste r
Donatusetr. 2, 5508 Hor.

Seniir e
Software-Paradies
e Wit 22
Toion 475152130
SiteComptsr-hyp angeben!

ol Ton- nd Rus S oot o e S
Aok 029 i Pror s oo oo Tickol,Pacs, v, Lih- st
enafon ro: 270-OM Siamoat]  coanspech, Loxkon (8. O ZKeY, o oder ol P Y BTt e
o 1754 (a0 17 U 45 e
0L As DM auf 5.25" von: Martn lboings, Tn.-  1dPaDoANTICHefls. ESTINE

m e Stata 5, 2500 Oarn Voot A 600 X (omo Daasoe ETe
Tauscho Sowar (D S Eurs o o200 ESTe

KO or bt st OV, 3 0B022/272 Carsn v ESTINE Tt . i
St . 4083 dichen 2 Fom gen. T 2
vautor: 500 8. Spidazy, - ESTEN T

AEEOKG T Tl 360 O, Kl a7 K Wer AT Ao 22t ot e e Dettmogai i ALE A ST
1050 atr + Turbomas, 180K, 20,4000 Esn | Soten
Canvarn I e e o
o e L i i ek e e e s
Nerko (a0 zocrn 150 0M, 54 Gon ESTINE koo e 13- O N
& o0/ e, e 5

8220

[

Top-Zustand o

Varkaufo NEC-Drucker, Mutisyne  Ep-

hann Michalsk, Brestover St. 14,
7440 Nurtingen
Sucho Print Shop mit dor Moglichkat,
Border und Font wie Grafkbider aus

bei Haaner
Straio 31, 5650 Solingen 19, % 0212/
"

o
At 190XE, Foppy 1080,Cass

Domahn of o Undead mm.

Dot Fa. Frod
3258 Aorzen 1

Eniogepat Veaulo 00 L (120
1050

Furth, @ 0911/

'Data-Disk zu laden. Zahie gut! E. Kehrer, ielcass. ir 600~ DM on Fractalus. ws  mer Strafe 17, 851
InEpatsor o by T, Kors 18,2401 Pt ToTS oo T
i e
e e o =
e 2o | Bestellschein fiir Kleinanzeigen
i o
om
e I \ [T [
oo
womsorsn i

DM e ik i S
oot

e Foppy 1050, Zahle s 200.-
St 505150121 165 131
900N, nut -

Hetore Epson i
v, Schmmltens, Haer
sm:/le:lv S50 Soimen 6,3 0315/

Epson LX800a
vk

ig-Software 2u verkaufen!
vmu\c(’m“mkmmmm] 70 oM,
o

Flemanager 800 + (Datevrw.

02152/54397
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e o o voteom i o
R
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e
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vorragend mit

Thomas Kem

Computer ver-
stehen — Daten-
schutz und
Datensicherung
Verlag Time Life

130Seiten, 44.- DM
ISBN 90-6182-875-9

Jahr der Volkszahlung ist

sointeressant geschrieben, her-

it Bildern aufberei-

tet und umgesetzt worden, dal
cigentlich jeder Computerfreak
Freude daran haben wird.

Im
dieser Band sicherlich nicht oh- g o
el Atari ST fiir

Hinsehen entpuppt ersich cher  [nsider
s i g

aber dennoch sehr lesenswertes  Von Olaf Har
‘Werk aus der bewahrten Reine Verlag Mark
der Time-Life-Biicher.

9 Seiten,
Die Autoren geh:n in vier lSB“ 34 5909“ 413 3
Ess: e

rtvig
LETea

Speicher-, Datei- und Disket-
tenoperationen
Schnitstellenadressierung
ST-Basic-Fehler

Tips.

Die Darstellung ist gut ver-
stindiich, wenn auch stellen-
‘weise etwas zu kurz, Zahlreiche
Programmbeispiele sind jedoch
meist hilfreicher als lange Tex-
te. Alle Programme werden auf
einer Diskete mitgeliefert

i Grafikroutinen des GEM
sind fir den Basic-Programmie-
rer ausfiihrlich behandelt. Bei
derschnellen GEM-Grafik wer-
den allerdings Kenntisse fr C-
Programme vorausgesetat, Lei

dersind die Beispielprogramme
fiir dieses Kapitel auf der Dis-
kette nicht etwa nach den Sei-

cher” das gestuchte Programm.

Die TOS-Funktionen GEM-
DOS, BIOS und XBIOS sind

die mit dem Komplex Daten- machte, die das Betricbssystem

utz zusammenhangen. Der des ST mit
Leser erfihrt alles aber die

dem tberlagerten

ietet, wird eine gute,

moglichen  Schutzmethoden,  ibersichtliche Darstelung und
die deracit angewand: werden.  Zusammenfassung dieser Punk-

Sie reichen von der einfachen  t sicher begrien. Seit ling
2 B.

l:ncodmrun;bu hinzuldentifi- das Buch "Atari

prozeduren mit Sprach-  Brackmann,

intern” von
Englisch und Ge-

Chenmng, Avastng. o1 sur Ventlguon BS menie
Netzhaut, Handabdrucklesege- sich allerdings vorwiegend an

it und ID-Karten mit Mikro- den erfahren

ien Assembler(C

chips. Als cines der interessan-  Programmierer. Neu erschic-

testen Beispiele haben sich die e

st jetzt

"Atari ST fir In;

Verfasser das Verteidigungssy-  der” von O. Hartwig, Ak

stem der USA ausgesucht. Wissen auch dem B

Zeichnungen und ein sehr lok- gramierer (
Ker geschriebener Text fuhren  ginglich mac
in die Materie ein. wisse Kennt

STudLrGFA)m,
hen will. Eine ge-

nach zusam-
mengefabt beschrieben und im
Anhang auerdem in numeri
scher Reihenfolge gelistet. Fiir
jede Funktion werden ntabella-
rischer Darstellungsform  ihre
Nummer, ihr Name, die jeweils
bendtigten Parameter und dic
Anwendung genannt und er-
Klit. Die Idee der Zusammen-

Softwarefiihrer 88
fiir Personal-
Computer

Rossipaul Verlag
736 Seiten, 34.- DM

Soeben ist die vierte, vollig
Uberarbeitete  Auflage ~des
“Softwarefuhrers fur Personal-

ber das deutschsprachige Soft-
ware-Angebot und ist als Hilfs-
miteel fiir den professionellen
Anwender ein praktisches Ar-
beitsmittel.

Die_neue Ausgabe enthilt
iber 3000 Programmbeschrei-
bungen von dber 500 Anbie-
tern, dic alle mit ihrer vollstan-

ing
wenfscl\:n sowie technisch-
wissenschaftlichen  Program-
men gegliedert. Hinzu kommen
Kapitel iber Desktop Publi-
shing, Ler

P h,
aber dic Funktionsnamen sind
teilweise fehlerhaft. Die Anga-

Fehlernummern und deren Er-
lauterung ist leider nicht vor-
handen

e Buch "Alari ST fur i

programme und Spicle. Drei
Register crmoglichen cs dem
Benutzer, die gewinschte In-
formation schnell zu finden: cin
Programm., ein Anbieter- und
ein Hardware-Ver

ten iiber das Betricbssystem,
dic erforderliche Hardware,

enigstens der iterer Ve Massenspeicher, Preis etc.
Natrich b os ich nur  Alsiricke i Asribler. und e o B T retui
< Da- Je- des ST-

zeuscnums sondern auch dar- doch auch hi

ier vorausgesetzt

u Daten gestohlen bzw,  Hier eine Auswah der behan-
abgefangen werden konnen,  delien Themen

ic Kenntnis von Abhorme-

el B cuthalfvild el
praxisbezogene Tips und Tools.
Leider verliert man ctwas das

thoden, Dechiffriervorgingen  und Joystick
und anderen Dingen ist die

mit Maus

“harten Facis”, wenn man be-

Voraussetzung fir wirksame  ginen

p und Grafikrou-

GegenmaBnahmen. TOS-Routinen in GEMDOS,
ind XB]

vorliegende Buch ist wie  BIOS uy
jeder Band dieser Reihe wieder  riablen
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108, Systemva.

Abbildungen, dafir aber in ci-
nerTabelleD;

neller mak-
el s e Deskmp Pu-
blishing.

Spezielle Buchtips
zum Thema

“Kiinstliche

Kommandonummern findet.
Lothar Seifert

finden Sie
auf Seite 21




o
Fet
S
5@5\“ 55

W
o O
a@.‘.« A f\g‘“\‘\t\ﬂn
V\‘«““" v:*\(e 'ﬁtt o

£

RS
S0 o T
v

aﬂww

»‘« \“‘v v Ko ‘,
e
.< \ev “*\“"\.@‘o" x““ S
e
O

Y

S
G,




Verhattnisse i Kleinen Datenmengen,

B. im privaten Bereich,
[Retsanankas faBt man im allgemeinen
mithipreatngy alle Angaben zu cinem Sachge-

(Adressen-, Biicherdatei usw.).
Diese Dateien werden dann un-
abhiingig voneinander mit cinem
entsprechenden Programm ver-
waltet. Bei groBeren Datenmen-
gen, insbesondere im geschafili-
chen Bereich, erfordert cine aul-
che Einzeldateiverwaltun
fig mehriaches Erfasscn glecher

Angaben (z.B. der Kunden-
-
Adimens-
Die Datenbank s T
in der Version 2.1

adresse) in verschiedenen Datei-
en. AuBer der Mehrarbeit ergibt
dies Fehlerquellen bei Datenin-
derungen. Deshalb verwendet
man hier eine relationale Daten-
bank, bei der Datensitze (Kar-
teikarten) verschiedener Datei-
en iber einen gemeinsamen
Schiiissel (z.B. die Kunden-Nr.)
in Relation gesetzt werden kon-
nen

Das Programm *Adimens ST
(ADI Software GmbH Karlsru-
he, Vertrieb Atari Corp.) ist cin
solches relationales Datenbank-
system, bei dem sich bis zu 32 un-
terschiedliche logische Dateien
verkniipfen lassen. Uns lag cinc
Beta-Version der Ausfihrung

2.1 7um Test vor, genilber
der bisherigen Fassung 1.6 cine
Reihe von Weiterentwicklungen
aufweist.
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Erstellen der Datenbank
mit dem Modul INIT
‘Wie tblich werden zuerst eine
Datenbank konzipiert und fur je-
de Datei Eingabemasken ange-
legt. Wesentlich anwender-
er als bei der Version
1.6 erfolgt dies jetzt auf einem
GEM-Desktop. ~ Ahnlich wie
“Recource-Construction-
Set” erscheint ein Teilefenster,
aus dem man sich fiir jede logi-
sche Datei einen Karteikasten
und gegebenenfalls ein Verbin-
dungssymbol in das Datenbank-
Window holt und mittels cine;
Info-Box benennt. Fiir die Ein-
gabemaske Klickt man nun je-
weils einen Karteikasten an und
plaziert in das sich tffnende Da-
teifenster Merkmalssymbole aus
dem Teile-Window. Dabei offnct
mal-Info-Fenster
von Name, Text-
linge usw. sowie mit der Frage,
ob dies ein Schlisselmerkmal
sein soll, ob es also fiir einen Zu-
griff von einer anderen Datei ge-
dacht ist. Das geht alles sehr gut
und schnell, aber irgendwie kam
mir das Teilefenster immer ins
Gehege. Warum ist das nicht so
rank und schlank wie beim RCS?

16 Bit

Nach der Definition (oder An-
derung) und dem Abspeichern
dies wird der Pro-
grammpunkt "Dbgenerieren”
angeklickt, und nun sollte alles
automatisch ablaufen. Falls ine

Anderung erfolgte, wird dic Da-
tenbasis auf den neuen Stand ge-
bracht. Es erfolgt eine Prifung,
ob die Definition vollstandig und
widerspruchsfrei ist, und einc
Abfrage nach dem gewiinschten
Pfad. AnschlieBend werden ent-
sprechende Diskdateien ange-
legt

Aber gerade hier ist ein Blick
in das Anwenderhandbuch wich-
tiger als das Vertrauen auf dic
Automatik. Dort steht némlich,
daB man z.B. vor dem Generie-
ren den Speicherplatzbedar fest-
legen soll und daf danach auch
noch die Module DRC bzw. RE-
ORG bendtigt werden, ehe dic
Datenbank endgiiltig_generiert
it. Diese beiden Module geh-

loch wohl zu INIT, auch
wenn sie nicht unter GEM lau-
en. Es wire sicher anwender-
freundlicher, wenn
miteingebunden wi
u vom Menil “Dates
aus aufrufen lieBen. Gut wire
auch cine Alert-Box, die vor ci-
nem cvcnluellen Dmmerlu«

Verlassen wir nun das Modul
INIT, das den Aufbau einer Da-
tenbank mit einem Bestand von
max]mal 16 Megabyte i

o maiic (Karteikisten)
gespeichert werden. Die Ablage
aller logischen Dateien erfolgt in
einer gemeinsamen Diskdatei.
Jeder Karteikasten kann bis zu
65530 Karteikarten (Datensitze)
aufnehmen, die jeweils cine K.
pazitiit von 8191 Zeichen (Bytes)
aufweisen. Jede Karteikarte
kann wiederum in bis zu 1023
Merkmale unterteilt und mit bis
2u 12 verschiedenen Bildschirm-
masken cngeeprochen werden
(maximal 64 pro Datenbasis).
Pro Karte sind bis 20 63 Sehlos:

ners abh&ngig und somit nicht al-
le gleichzeitig realisierbar. Aber
sie verdeutlichen, daB man mit




“Adimens ST" auch groBe und
komplexe Datenbanken verwal-
ten kann.

Die Arbeit
mit der Datenbank

‘Wie schon bei der Version 1.6
erhalt man nach Aufruf des Mo-
duls EXEC.PRG und Anwahl ei-
ner Datenbasis ein GEM-Desk-
top mit den Karteikastensymbo-
len der vorhandenen logischen
Datcien sowie Piktogramme fi

si [OFFET Mahl Rechnen Schalter Optionen Fonts Programe

SRSt

Lautlingerstr, 15

Tbstadt T
arlsr

Bunsenstr
Schw X
Steinackerstr

Stichuort: CAD (Conputer

iy
3. stichiRr %
HESSE

i
5. INSATZ

ttlingen ¢
ruchsal

at2Progo cad?.

Papierkorb, K tt, Druk-
ker, Dvsku\; 1mpon, Export
und Mischen. Am unteren Rand
verden die mit

beitet wird. Deshalb st es beim
Suchen nach mehreren Schliissel-
merkmalen die

ihrer gegenwirtigen Belegung
und cine Information iiber die
ange:

Datenmenge durch "Suchen”
nach dem ersten Merkmal und
i dem

zeigt,
Nun lassen sich Daten einge-
ben, loschen, dndern, suchen,

méglich, sie nach Auswahlkrite-
tien zu filtern oder mathemati-
schen Berechnungen zu unter-
werfen. Datensiitze werden nach
der Eingabe sofort auf Disk ab-
gespeichert. Die Moglichkeiten
des GEM-Desktop sind_dabei
voll genutzt und bieten sehr an-
wenderfreundliche  Arbeitsbe-
tingungen. Das Suchen geht sehr
chnell, es kann aber jeweils nur
mit einem Schliissel oder Joker
gesucht werden. Die gefundenen

iebiee D2ichntesisand gt ?
fir ein beliebiges Zeichen.)

Mit dem Meniischalter "Wahl\
Verwenden” kann eine Datense-
Iektion mit allen Bearbeitungen
kombiniert werden. Die Aus-
wahlkriterien lassen sich in
SRR
fach durch
Anklcksn feslogen; Dabe sind
Verkniipfungen mehrerer Krite-
rien moglich. Eine Suche mit die-
ser Wahl-Option dauert aller-
dings sehr lange, besonders
dann, wenn ohne Festplatte gear-

Klemmbrett einzuschréinken und

darauf dann die "Wahl” anzu-
wenden.
Neu T Version

Loitaie Opuun "Rechnen” mit

geben, in der sie zu suchen sind
(z.B. #Vorname —> ADRES-
SE.Vorname+)

Fiir das "Mischen” legt man al-
so zuerst den Schlissel fir die
Grunddatei fest (z.B. "Name”
der Datei ADRESSE); dann
werden die gewtinschten Defin
tionen fiir "Wahl” und "Rech-
nen” geladen, aktiviert und der
Karteikasten mit der Grunddatei

uf das ez0-

‘Ver
e et e
o e
lich organisiert. AuBier mit Zah-
lenfeldern kann auch mit dem

ne Zeitspanne oder Wortkette
usw. Datum und Zeit der ST-Uhr
werden mit SYSDATE und SYS-
TIME aufgerufen

Besonders praktisch

auf Disk abspeichern und jeder-
zeit wieder aufrufen lassen. So
kann man z.B. auch die Daten
zum Ausfillen von Mischformu-
laren aufbereiten. Mischformu-
lare werden mit einem Textedi-
tor hergestellt, bevorzugt unter
“1st Word Plus”. Filr die einzufi-
genden Daten sind im Text Platz-
halter vorgesehen (z.B. #Vor
name+), in die spiter beim "M
schen” entsprechende Daten aus
der Datenbank eingefiigt wer-
den. Falls sich die einzufigenden
Daten nicht in der zur Zeit gedff-
neten Datei befinden, wird die
Verzweigung in die Datei ange-

g
gen. Das Programm fragt nun
e M
mulars und_erstellt fir jedes
Sehlseimerkaral (Namen) der
Datei ein ausgefilltes Formular
(Brief). Das Ergebnis 12t sich
ildschirm, Diskette oder
Drucker ausgeben

Bei "Adimens ST hat uns gut
gefallen, daf das Protokoll fiir
den Datenaustausch von anderen
Dateien recht einfach zu realisie-
ren ist. Jedes Merkmalsfeld hat

zeile stehen. Fiir DB-MASTER-
ONE und DATAMAT werden
Konvertierungsprogramme  auf
Wunsch mitgeliefert.

Das_bereits allseits beliebte
Programm wird mit der Version
2.1 noch vielseitiger und anwen-
derfreundlicher. Es kann fir ernst-
hafte Datenbankanwenungen sehr
empfohlen werden. Registricrte
Besitzer der Version 1.6 erhalten
dieFassung 2.1 gegen cine Upda-
rchebu

Bezugsque

Al Coporaion (Deutsehand) G
Posfach 1213

096 Raunheim

Preis: 460, DM Dr. Lothar Seiert

mnm.,.xm/-l 95



BIBO-DOS

Neu, komfortabel, DD-fzhig und
auBerdem DOS-2.5-kompatibel

PI@ chon vicder cinneu-
€5 DOS!” — Nein, das
ist_kein Voraburteil,
sondern tatstichlich der erste Satz.
der BIBO-DOS-Anleitung. Er
hat gewi scine Berechtigung,
denn nach den Enttauschungen

che sei durch Veréindern ciniger
Bits im Boot-Sektor_durchaus
moglich. Die dazu notigen Infor-
mationen wird man_einem in
Kirze erscheinenden Buch ent-
nehmen konnen, das eine Art
“Inside BIBO-DOS” darstellen

und ein vollstiindiges Listing dic-
ses DO

kungen zwischen allen drei Den-
sitys hin und her kopieren.

gens nur ein wenig langer als die
normale.  Bemerkenswert ist
noch, daB sie nicht einfach ab-
stiirzt, wenn sie auf einer unbe-
schleunigten Floppy zum Einsatz
kommt, sondern aut normale

Der zweite Vorteil des BIBO-
DOS liegt darin, daf es aufier der
DOS-2Single- und der DOS-2.5-
Medium-Density die sogenannte
“echte” Double Density (Per-

mit DOS 3 wohl

die meisten User cinig, daB DOS
2.5 den endgiltigen Standard
ran wird

‘man einen Floppy-Beschleuniger
oder eine_ Speichererweiterung
ur den Computer iiber 128
KByte hinaus kauft, merkt man,
daB DOS 2.5 den gesticgenen
Anforderungen nicht m

sprechenden DOS durch die Ata-
e
umso lauter beim Compy She
zumal dieser die Speccly 105040
wic eine Anzahl von Speicherer-
weiterungen anbietet.

Hier ist es nun — das BIBO-
DOS. Es bericksichtigt prak-
tisch alle wichtigen Punkte. Wo-
in liegen nun seine Vorteile ge-
geniber DOS 2.5? Am wichtig-
sten ist wohl die RAM-Disk. Es
konnen RAM-Disks mit einem
Unmfang von 64, 128 und 256
MBI e e
(na

r, wenn der Rech-
e R s Speicherer-
weiterung in entsprechender
Grofe ausgestattet ) Die
Laufwerksnummer, unte;

s L aehichs ot Ohigena (:m)
bellcig Das BIBO-DOS st spe-
ziell auf die Compy-Shop-Erwei-
ke G i a1
XE) zugeschnitien, so daf es mit

Problem

Floppys unterstiitzt. Dabei wird
bei jeder Diskettenoperation au-
mmauy.h die Dichte der einge-
ette erkannt. (Man
denke an die enervierende Von-
Hand-Einstellung beim DOS 41)
Files lassen sich ohne Einschriin-

Als Bonbon bictet BIEO-DOS

beschiftigt ist. Der Puffer 146t
sich natilrlich auch abschalten,
da er bei einigen Anwendunge
storend wirkt.

Kommen wir nun zu den niich-
sten wichtigen Fragen. Wie [48t
sich mit BIBO-DOS arbeiten?
Wie gutist die Benutzerfiihrung?

BIBO-DOS arbeitet auch mit
einer beschleunigten Floppy zu-

mmen. Zu diesem Zweck be-
findet sich auf der Riickseite der
BIBO-DOS-Diskette eine Fast-
Version. Sie ist zwar wieder auf
die Speedy 1050 spezialisiert,
aber da die Speedy-Super- mit
der Happy-Ultra-Speed kompa-
tibel ist, kommen auch Besitzer
einer Floppy mit Happy-Enhan-
cement voll auf ihre” Kosten.
Schlechter haben es hier Turbo-
1050-Besitzer, die fiirhohere Ge-
ein Spezialfor-

geben kann. In der deutschen (1)
Anleitung heilit es aber. eine An-
passung der RAM-Disk an sol-
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u
mat und “Turbodrive” im Spei-

her angewiesen sind, Die Fast-
Version des BIBO-DOS ist tbri-

Unter Basic bzw. anderen Pro-
grammen liuft die Arbeit genau-
50 ab, wie
DOS sein sollte,

)

kilmmern als bei einem DOS 2.x.
Beziiglich der DOS-Spezialfunk-
tionen ist man beim ibersichl

chen (deutschen) DOS-Menit
geblieben. Es muB im Normalfall
jedoch nicht nachgeladen wer-
den, da das DUP.SYS ("Tschul-
digung: "BDUP.SYS”) meist re-
sident im Speicher liegt. Auer-
dem wurde die Bedienung gegen-
iiber DOS 2.5 stark verbessert.
SomuB man z.B. zum Anwihlen
einer Funktion nur noch die rich-




tige Taste ohne RETURN driik-
ken. Das gilt auch fiir alle folgen-
den Abfragen mit Ausnahme von
Namen. Auf diese Weise
kommen alle Funktionen ~ bei
Klarer Benutzerfihrung — flott
zur Ausfiihrung,

Da sich an den elementaren
Funktionen wenig gedindert hat,
will ich im folgenden nur auf die-
jenigen eingehen, die Besonder-
ey dmm_

n. rmale tory-
Fancion (Mcnupnnkl Ny
um ein Spezial-Inhaltsverzeich-
nis erweitert, in dem auch ge-
loschte und fehlerhafte Files zur
Anzeige kommen. Der Menii-
punkt H:"DOS schreiben” er-
laubt es, das ganze DOS neu zu
St (5. Bild), womit

mehr o

von der Moglichkeit, eine Dis
kette in einer beliebigen Dichte
zu formatieren, kann man auch
cinfach die VTOC und Directory
ciner friiher schon einmal forma-
tierten Diskette "clearen”. Das
geht blitzschnell und hat fiir das
dieselbe Funktion wie eine
Neuformatierung.

Eine  Duplicate-Disk-Funk-
tion, die ja wohl kaum jemand
benutzt hat, ist zum Glick nicht
mehr integriert. Dafiir wird aber
ein hervorragender Sektorenko-
pierer mitgeliefert. AuBerdem
enthalt die Diskette noch einen
Converter und_einen
RAM-Disk-Test. Wiederum als
cine Art "Bonbon” 14Bt sich der
Autorun-Generator bezeichnen,
mit dem beispielsweise

asic-Py

Giinzlich neu
riickholen”, mit dem sich verse-
hentlich geldschte Dateien wie-
derherstellen lassen. Abgesehen

[ e
Stitanzan

Geschwindiokeit

/ prie om

-
/ Achtung 11t

und einem Digitiser.

sinzelne Plotter oder Di

stellen kann. Dartiber hinaus be-
steht die Moglichkeit, mit der Ta-
stenkombination SHIFT - CTRL
- TAB einen Reset auszuldsen.

HPX.0450 HPX-8425 HPX-85
. ' ' |
100 mm/a

Tomme 35 mnve

00smm  002smm 002mm 00Bmm 0028 mm
1008yt 1008yts  a8KBye 4BKBH
2001390 200:090 2900390 2905290 2606085

Contronc Cantrole Cantrone Canton

Pros Forlagerst) O 1508 OM 1698, DM 1790 DM 2498 oM

1398~ DM 1498, DM 1598, DM 2208,

Der HPX-86 st eine Kombination zwischen einem Plotter

Dabei ist der Preis geringer, als
iser anderer Hersteller.

Peter

Hexas

00 mmss 300 mmva

BIBO-DOS hat aber auch sei-
ne Nachteile. Der groBte ist
wohl, daB es zwar auf den XL-
und XE-Computern lauft, nicht
aber auf den Rechnern der alten
400/800-Serie. Der zweite liegt
darin, daB BIBO- nos 2war vom
Format her auf Diskette voll
DOS2.x- knmpmnhcl t, aber na-
tiirlich nicht intern. Wenn man
bei der Konfiguration etwas her-
umspilt, man_viele

Programme zum Lau e-
ziell auf DOS 2.x eingerichtet
sind; eine Garantie besteht aller-
dings nicht.

Insgesamt kann ich BIBO-
DOS  uneingeschrankt jedem
empfehlen, sowohl Profis als

el 020874971 69

Mattiss Bok:

Cantonic

2305,

von:

TEST

51, 8120 Weilheim, Tel 0881/1018




Der Star
der Stars

Der 24-Nadel-Drucker Star NB-24 ist das Top—ModslI

‘enn_man den NB 24 aus-
packt, fillt besonders das Bed
nungsfeld ins Auge. Mit ihm las-
sen sich viele Funktionen dirck:
am Gerdt einstellen, ohne etwa
mit ESC-Sequenzen hantieren zu
mussen. So sind zusammenge-
nommen 28 verschiedene Schrift-
arten tiber dieses Bedienungsfeld
moglch. Diese Ei e

unter

bei hoher Geschwindlgkelt zeichnet ihn aus.

er Star NL 10 ist inzwi

geworden. Bereits unter 700.—
DM erhildlich, bietet _dieser
Drucker alles, was zumindest i
Heimanwender ~ begehrt.

geht von der Epsmp i 1M
NLOQ-

Am oberen Ende der neuen
Modellreihe, deren Bezeichnun-
gen alle mit cinem N beginnen,
steht der NB 24-10 bzw. NB 24-
15, beides 24-Nadel-Drucker, die
sich vor allem durch die Druck-
breite unterscheiden. Alle Druk-
ker der neuen Reihe haben ein
elegantes Design

Druckerqualitat, die mit den 24
Nadel-Druckern zwar nicht mit-
halten kann, aber schlieBlich ist
der NL 10 ja auch der Kleinste
Drucker in der Star-Familic.
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g
bekommen. Da sie mit einem
Schubtraktor ausgerlistet sind,
entfillt der Aufbau, wie er bei
cinigen anderen Druckern eher
unschin ins Auge sticht.

Konnen
mmen wcrda.n i
deren Befehlen, die von Anwen-

worden sind, aber nicht zu Papier
gebracht werden sollen, lassen
sich natiirlich auch durch Aus-
schalten des Druckers loschen.
Nur werden dadurch alle Einstel
lungen des Druckers zuriickge-
setat.

Folgende Funktionen lassen
sich am Bedienungsfeld einstel-
len:

~ Mikro-Feed vorwirts und
rickwiirts

~ Leeren des Druckerpuffers

~ Scitenanfang

~ Selbsttest

~ Hex] lus

~ 8 verschiedene Papierlingen

~ 7 verschiedene Schriftarten,
jeweils im EDV- und LO-Mo-

i

Die zweite Moglichkeit, Ein-
stellungen am Drucker vorzu-
nehmen, bieten die DIP-Schal-
ter. Zum Gliick sind die Zeiten
vorbei, in denen man nur mit
Werkzeug und Kenntnissen aus



‘mit den anderen Star-Druckern nicht verieugnen

[ =]

e ]

7

ol

aots |l aworre

entstanden mit "Highdens” auf dem

n-u.m.muantm.m widergegeben. Dis Intensitit
'Reproduktion natiirlich verfslscht.

der Elektronik an diese Schalter
herankam. Optimal ist aber die
Lsung beim Star-Drucker auch
nicht. Denn immerhin muf das
Farbband entfernt werden, um
die abgedeckten DIP-Schalter zu
erreichen. Mit ihnen kann unter
anderem zwischen den drei Modi | m
gewiihit werden, in denen der NB |
24 arbeitet. Im Standard-Modus |

‘wird der Drucker mit dem Epson
LQ 1000 kompatibel. Dazu kisn-
nen der IBM-Proprinter und der
IBM-Grafikdrucker  emuliert
werden
s gerade bei den 16-Bit-
Atari-Computern viele Program-
e gibt, die mit ciner Ansteue-
rung fiir NEC-24-Nadel-Drucker
aufwarten, stll sch natisich

Die Lieferung enalgi

gegen Voraus|

Verrechnangescheck.

__Ex. 1/87(6.

__Ex. 2/87(6-)__

__Ex. 3/87(6-)_

—_Ex. 487,

__Ex. 5/87(6-)
Ex. 6/87 6.

Versandkosten

Qe D 0 s
sy

Summe

ATARimagasin
Poatach 240,756 Bratisn
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Versicherungsbetriebslehre (80125)

- Sachspart

(Di. 18.30 - 20.00)

Ubung bei Dr. Hans-Wilhelm Zeidler

die Frage, ob der Star zum NEC
P6/P7 kompatibel ist. Antwort:
Nein. Die deutschen Sonderzei-
chen haben andere ASCII-Wer-
te, und auch die Ansteuerung der
24-Nadel-Grafik ist nicht iden-
tisch. Von den Programmen auf
der Public-Domain-Treiberdisk
2.B. lauft nur die ”Highdens’-
Hardcopy auf dem Star. Aller-
dings bringtdie normale Alterna-
te/Help-Funktion eine einwand-
freie, wenn auch etwas blasse
Bl v i
e

Keine
‘Signum” arbeitete mit dem

it o NEG- R e
P6/P7 bringt iehe Ausdruckpro-
Hustor: 1! Allerdmgs ist dic hochste

Epson-Treiber vorbehalten; der Star muf sich
uneSEee aber mit 180 Punkten/Zoll begniigen.
‘keine Beachtlich ist allerdings das
Probleme. enorme Tempo, das der Star bei

LQ-Modus an, Filr einen 47z¢ili-
gen Brieftext brauchte der NB 24
im Draft-Modus 27 und in Schn-
schrift 54 Sekunden, Umgerech-
net auf die Sekunde e
dies ca. 88 bzw.

Die Qualitit de,r Ausdrucke
1Bt keine Wiinsche offen. Die 24
Nadeln bringen eine Schrift zu
Papier, die dem Typenraddruk-
ker kaum nachsteht. Und selbst

den8-Bi
auch mit der pamll:len Schnit-
stelle der ST-Computerei
frei zusammen. Die
des D
Schnittstelle ist, wie bei allen
Star-Druckern, kein Problem.
Unter der leicht abnehmbaren
Abdeckung an der Rickseite be-
findet sich das Interface-Board,
das herausgezogen und ersetzt
werden ka

Der bereits erwahnte Traktor
macht die Arbeit mit Endlospa-
pier recht einfach. Die Stachel-
walzen sind leicht zuginglich,
und das Papier wird problemlos
unter der Walze hindurchge-
fuht. Auch Einzelblitter lassen
sich ohne groBe Montagearbei-
ten bedrucken. Der halbautoma-
tische Einzelblatteinzug zieht das
Blatt problemlos ein und positio-
niert es an der richtigen Stelle.

Ward Moore lebte von 1903 - 1978
gelegentlich Science-Fiction. Der A
the Jubilee” groae Sden") und
Weltuntergangssatire

Rang in dieser Literaturgattung.

verhalfen ihm jedoch zu einem hohen

ist die Schrift
icht das Augenpulver, das man
von élteren Matri
wohnt ist. W

ten des NB 24 nicht ausreichen,
der kann dem Drucker durch e

fen Einschub weitere Schifien
beibringen. Beim NB 24-15, der
Vi Amruhnmg des Druk-
kers, stehen sogar zwei Ein-
schubschiichte zur Verfiigung

Diese zusiitzlichen Schriften kon-
nen ebenfalls vom Bedienerfeld
aus angewiihlt werden. Der NB
24 gehort, was Leistung und Preis
betrifft, in die Mittelklasse,
wenngleich wie uberall der emp-
fohlene Verkaufspreis von knapp
unter 2000 DM allenthalben weit
unterboten wird. Wer sich cin

und damit einen Drucker bekom-
men, der auf der Hohe der heuti-
gen Technik ist.

“Signum®-Ausdrucken an  den
Taglegt.

Bei Textprogrammen _sollte
man immer den Epson-FX-80-
Treiber verwenden. Der NB 24
Iehnt sich. sicht engan

den 9-Nadel-Epson-Standard an.
Er ist daher fiir alle Anwendun-
g5 e shhes e

oL n e e
Dies gilt gerade auch fir 8-Bit-
Anwender

Da der NB 24 serienmabig
ber cine Centronics-Schnittst
le verfilgt, arbeitet er sowohl mit
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es sein, wenn man sieht, wie lan-
ge der Drucker an einem be-
stimmten Text arbeitet. Star gibt

eichen pro Sekunde im
EDV-Modus und 60 Zeichen im

RobertKatenbrunn
und schrieb
ternativweltroman “Bring
die vorliegend
Technische Daten
Modell Star NB24-10
Punkt-
Selbslverslxndhch kan Matrixdruck
am Bedwnungs{cld = i
B eingestellt werden, Druckkopf
Druck-
Di peupeey Drat:
den immer als ein’ wichuges Qua- 180Zeichen/sec
indeit. Die LQ: 60 Zeichen/
Angaben der H:rs(:ll:r sind hier "
in letzter Zeit ctwas ins Gerede | | Dryckmatrix  Draft:24 x 9
gekommen, da es ganz unter- 1Q:24x31
schiedliche &il Druckpuffer ~ 8KByte
diese zu messen. Leichter dirfte | | g

(HxBxTinmm)121 x 400 x 383
Gewicht 105

empt.
Verkaufspreis  1.995.-DM




Wizard Royal

Sn veit die Geschichte. Das
also darin,

Wenn man als Tester ein Spiel
erhilt, zu dessen Lieferumfang
drei Disketten und ein S3seitiges
Handbuch  (DIN-AS-Format)

gehoren, staunt man doch erst
einmal. So erging es mir jeden-
falls beim Programm "Wizard
Royal”, das ich hier vorstellen
will.

Zur Einstimmung zundchst ein
Auszug aus der Hintergrundsto-
1y: “In fernen, vergangenen Zei-
ten, als der Kampf zwischen Gut
und Bse iiber die Erde wogte,
als die Finsternis iber das Licht
siegte, wurde die Gilde der Zau-
berer in einen gemeinen Hinter-
halt gelockt, und jeder Einzelne

von ihnen wurde mit Hilfe des

immer?
Es gibt einen Ausweg! Die ver-
bannten Zauberer missen je-
weils die tber alle Zeiten ver-
streuten Zauberkisten ~suchen
und sie in den Hiohlen der Ewig-
keit verstecken. Der

Wesen wird jeden er Scite
iberwacher

alle Zauberkmsn zu finden und
in_die Hohle der Ewigkeit zu
bringen. Insgesamt gibt es 20 un-
terschiedliche Levels mit bis zu 5

Bildern, die der

nom. Conm

s1orEIRIDD
EEOPOEOUGO ©1
satosmonae 1.
o THOIGRL-DHEE. -

a0, ~PROFT
LoReTaLLIGE

8
8
5
s

sasanan

Dio Zauborer

% sindin Euten

~ Aberesgibt
einen Ausweg.

Als besondere Zugabe wird
ein Editor mitgeliefert, der es er-
moglicht, fast das gesamte Spicl
2u verindern. Seine Bedienung
ist in der deutschen Anleitung
sehr gut erldutert. Die Bild-
erscheinen

Spieler absuchen muB. Je weni-
ger Zeit er braucht, desto mehr
Bonuspunkte erhalt er. Aufer
den Zauberkisten missen aber
auch noch goldene Schliissel ge-
funden werden, die die Hohlen
6ffnen. Es sind zahlreiche Hilfs-
mittel wie Zauberblitze, Plattfor-
men, Zeitkriige usw. vorhanden,
Mt ek e
ren

Neben der spielbegleitenden
Grafik wird auf dem Monitor je-
derzeit angezeigt, wieviel Zeit
verbleibt, wie viele Kisten man
bereits gefunden hat und mehr.
Alles in allem wiirde ich "Wizard
Royal” als typisches Acti
venture bezeichnen, das aber mit
viel Liebe zum Detail sehr auf-

ebenfalls in deutscher Sprache,
was ja nicht selbstverstandlich ist
(auch nicht bei einem deutschen
Programm).

Schon in der Grundform be-
sitzt das Spiel einen betrichtli-
chen Umfang. Der Editor trigt
noch weiter dazu bei, da es so
schnell nicht langwmhg wird

m; ens auf einem Farb-
oder einem Monochrommonitor.

System: Atari 16 Bit

rde. Die Gra-
fiken sind teilweise yon hervorra-
gender Qualitit, manchmal et-
was bescheidener, aber
vielfltig

Der Sound ist einfach Spitze,
da die meisten Melodien und Ef-
fekte mit einem Digitizer erstellt
wurden und dadurch sehr reali-
stch Klingen, Scion die enli-
tenden Worte i inver-
sténdlichen Sprache horen sch
wirklich gut an. Die knarrenden
Tiren usw. erzeugen dic ge-
wiinschte Atmosphére.

Hersteller: Steinecker oinem
Boston Computer Edltor
verdndern

Stephan Konig
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Boulderdash
Kit

man eine vorgeschriebene Zahl
von Dingen aufgenommen hat
Di

"Boulderdash zahlt sicher zu

ki

mit gutem Gewissen als Klassiker
bezeichnen, der mittlerweile in
& Jshrc gekommen ist. Trou

m gibt es
“Boulderdash" Fans, dic_ sich
iber das E[schemen des "Con-
er freuen wer-
den. Dazu gehmcn jetzt auch die
Besitzer cines 16-Bit-Atari, da
die entsprechende Umsetzung
gerade auf den Markt gekommen
ist.

BRI

umm

Das Spiel selbst, um auch

wieder zu »ellaiscn Der
Ausgang wird erst sichtbar, wenn
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y ielen Lesern
sicher bekannt vor. Tatsichlich
befinden sich heutzutage sehr
viele ahnliche Spicle auf dem
Markt. Man sollte aber nicht ver-
gessen, daB "Boulderdash” ein-
deutig zu den Vorreitern dieser
Gattung gehbr.

‘Wer sich linger mit "Boulder-
dash” beschiftigt, wird friher
oder spiter alle Riume kennen
und immer schneller ans Ziel ge-
langen. Dann Lt die Spielmoti-
vation nach, und das Programm
landet in der Schublade. Das
“Construction Kit” soll dies ver-
hindern. Es ermoglicht dem An-
wender, n Maus sehr ein-
fach eigene Riume zu schaffen
Auf dem Bildschirm sieht man

det sich eine Leiste mit zahlrei-
chen Symbolen. Daraus kann

Bedeutung, die in der deutschen
Anleitung beschrieben wird. Auf
diese Weise ist es moglich, den
versteckten Ausgang, den Ein-
gang, Wiinde, Gegner und ande-
re Hindernisse zu positionieren.

Damit keine unsinnigen Réiu-
me zusammengestellt werden,
146 sich jederzeit ausprobieren,

b das eigene Werk Uberhaupt
noch spielbar ist. Danach kann
das Bild abgespeichert werden.

Auch die von “Boulderdash” be-

zutragen, die man selbst noch
nicht kennt, da sie ein Freund ge-
baut hat.

Neben dem "Kit” enthiilt die
Diskette noch ein fertiges "Boul-
derdash™-Spiel, was die Freude
des Kaufers steigern diirfte, kann

man doch damit zwischen den ar-
betinensiven Schafensphase

mal eine Kleine Enispan-
mmgspausc einlegen. "Boulder-
lash™ wird durch das “Construc-
tion Kit” noch lange in aller Mun-
de sein.
iy“em Atari 16 Eil

rsteller: Databy
Bczug&quslle Anolasof!

Stephan Konig

Roadrunner

Eine der bekanntesten Comic-
Figuren ist wohl der Roadrun-
ner, der schon seit Jahren im ewi-
gen Streit mit dem Kojoten liegt
Der Zwist geht weiter; diesmal
aber nicht auf Papier oder im
Fernseher, sondern bei allen ST-

dingt raten wirde ich dazu aller-
dings nicht. Die Handlung ist
simpel und sieht folgendermaBen

Der oder die Spieler steuern
n Roadrunner, der wieder ein-
mal verfolgt wird. Auf seinem



Weg durch die Prarie, auf Stra-
Ben, die immer schmaler und ver-
schlungener werden, mu der
Vogel diverse Teile einsammeln.
Bleiben insgesamt fiinf davon lie-
gen, muB er wieder zuriick an
den Start. Das gilt auch fiir den
Fall, dafl man sich vom Kojoten
einfangen 18t oder mit einem
Wagen kollidiert. So geht die
Jagd dann immer weiter, bis man
die Lust verliert. Bei mir war die-
ser Punkt sehr schnell erreicht,
da es einfach keine besondere
Motivation gibt.

Die Grafik ist zwar nicht iibel,

Die Steuerung mit dem Joystick
ist wenig prégzise, und auch sonst

GAMES

wird nichts
geboten. Alles in allem ist
“Roadrunner”  ein  Durch-
schnittsspiel, das vielleicht im 8-
Bit-Bereich _erfolgreich  sein
konnte, die Moglichkeiten des
ST aber keineswegs ausschopft,
System: Atari 16 Bit

Hersteller: U.S. Gold
Bezugsquelle: U.S. Gold

Stcphan Korig

Airball

“Jetzt sind Sie wirklich in
Schwierigkeiten”, sagt der bise
Zauberer. "Ich werde Sic in ei-
nen Ball verwandeln und in ein
Schlof mit 150 Zimmern schik-
ken. Am Ende des Trrgartens fin-
den Sie ein Buch mit Zauber-
sprichen, das Sie wieder in einen
Menschen verwandelt.”

Solchermaen durch die Anlei-
tung ermutigt, heibt es nun, ganz
Ball zu sein und den angekiindig-

Das_neve Actionadventure
»Airball” von Microdeal ist ein
Leckerbissen fiir alle Freunde ei-
ner echten Herausforderung.
Das gilt sowohl fur die hervorra-
gende Grafik als auch fir den
Schwierigkeitsgrad  des Pro-
gramms. Ein Ball reagiert ja be-
kanntlich recht empfindlich auf
die Berihrung mit spitzen Ge-
genstinden. Mit genau solchen
Hinders
jedoch zu tu
men, die sehr schon gezeichnet
und auch farblich optimal gestal-
tet wurden, findet man an jeder
Ecke irgendeine scharfe Kante
oder einen Stachel

Hinzu kommt, daB cin Ball
nach und nach Luft verliert und
d

schrankung der Bewegungsfrei-
heit. Mit einem schlappen Ball
kommt man einfach die Stufen
nicht mehr hoch. Glicklicher-
weise gibt es vereinzelte Pump-
stationen, an d

b es berhaupt eine
Chance gibt, das Zauberbuch zu
finden, weil ich nicht. Ich habe

Die In einen Bail
falls seh Daman auf der  verwandelt,
Suche nach dem Buch unzihlige Saiensiein
Gegenstande mitnehmen kann, ~Abent

die Punkte cinbringen, bestcht ~entgegen

auch die Moglichkeit, “nur” dem
High Score nachzujagen. Das be-
deutet bereits Motivation genug
Fur mich gehort " Airball” zu den
besten Action-Spielen des Jahres
1987

Sytem: 165

Herseler: Microdeal

Bemgsquele Aroisoft

RolfKnarre

for £ Pordonen

Das Strategiespiel
Sigma

Es gibt wohl kaum noch ¢in
Brett- und jel, das

denfalls noch afft.

»Airball” macht aber auch oh-
ne dieses Erfolgserlebnis viel
SpaB, da seine 3-D-Grafik — wie
schon erwahnt — einfach tollist.

nicht auf den Computer umge-
setzt wurde. Zudem werden es
immer weniger, die man noch
besser gestalten konnte. Deshalb
gehen viele Programmautoren
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daran, neue Spiele zu erfinden,
die durch Einsatz des Rechners
als Partner erst realisierbar und
interessant_w

braucht sich nicht zu wundern.
Bytestore hat bisher hauptsich-
lich Public-Domain-Programme
sowie Hardware fir den ST ver-
tricben und will nun sein Ange-
t auf kommerzielle Software
o B
Firma befindet sich in Berlin
Interessanterweise wurde das
rogramm von einem polnischen
Autor geschrieben. Erhaltlich ist
es im Bereich Berlin (West) und
BRD. Es wurde in GFA-Basic
erstellt und dannkompiliert
Wer "nur” einen Monochrom-
monitor besitzt, kann nun cigent-
aufhoren  weiterzulesen,

itore m Midres-Modus des Ate-
1i ST gedac]
Hat man das Programm gela-

kombinationen _gestattet.
tung: Auch User, die
Griin- oder SchwarzweiBmonitor
fiir den Farbmodus des ST benut-

Ach-
cinen

‘wahlt wurden, daB ihre Grauwer-
te kaum zu unterscheiden sind
(rougriin und grau/gelb).

I ATARImagazin /68

Kommen wir zum Spiel selbst.
Zu Beginn konnen die Teilneh-
mer auf der in Kéistchen einge-
teilten. pralﬂache "Mauern” zie-
hen, indem sie die Felder mit der
Maus anklicken. Auf diese darf
spater nicht mehr B

d

Nun beginnt _das mgcn!llche
Spicl. Die beiden Teilnchmer
bringen abwechselnd  durch
Mausklick einen Stein ihrer Far-
be auf eines der freien Felder.
Man darf jedoch nicht jedes be-
setzen, sondern nur dicjenigen,
die eine gerade Zahl von Nach-
barsteinen aufweisen (also 0, 2,
4, 6, 8). Wer aus Versehen ein
Feld mit ciner ungeraden Anzahl
von Nachbarn belegt, wird mit
Punkteabzug bestraft. Hat man
seinen Zug ausgefiihrt, errechnet
der Computer die gewonnenen
Punkie: 10 fiir jeden Nachbar-
stein (wobei eigene Steine dop-
pelt. zihlen)
Nachbarsteins.
steht noch die Moglichkeit, vom
Rechner den Wert eines Feldes
oder sogar das lohnendste Feld
ermitteln zu lassen; dies kostet
aber natiirlich Punkte!

Ideal ist ieses Programm wohl
fir alle, denen Spicle wie Go,
Reversi oder Gobang gefallen,
die keine Ballerspiele mehr se-
hen konnen und stat ihrer Reak-
tion lieber mal ihren Grips trai-
nieren wollen. Hat man die Re-
geln erst einmal verstanden,

kann "Sigma sehr unterhaltsam
und spannend sein. Allerdings
braucht man einen zweiten Teil-
nehmer, da ein Spiel gegen den
Computer nicht mdglich ist. Der
Preis von 29.— DM ist wohl ge-
rechtfertigt und entspricht der
Philosophie der Firma Bytestore,
die vor allem Low-cost-Software
verdffentlichen will.

Bezugsquele:
Bytestore

it Bebrends
Kudowastrao 233
1000 Berin 33

Jochen Wegner

Metropolis

Nicht wenige Leute sind der

schiftigen, Wie dem auch sei, die
Entwicklung macht vor dem ST
nicht halt, und so kommen im-
mer mehr Spiele auf den Markt,
darunter eben auch Ballerspiele.
"Metropolis” gehort eindeutig in
diese Kategorie

Die Story ist so alt wie die Ge-
schichte der Mikrocomputer
selbst. Die Stadt Metropolis wird
von _auBerirdischen  Truppen
iberfallen, die Situation scheint

wickeltes Fluggerit, das schwer-
bewaffnet auf einen guten Pilo-
ten wartet. Diese Rolle iibes
nimmt natirlich der Spieler. Er
steuert das Flugzeug mit dem
Joystick durch die ganze Stadt,




die in viele verschiedene Tt
stiicke zerlegt ist. Natiirlich sicht
‘man auf dem Monitor immer nur
eines davon. Dadurch wird "Me-
tro zu einem Labyrinth-
spiel. Bs ist ratsam, sich von An-

anzufertigen, damit
Gt it e

In den Strafien der Stadt war-
ten allerlei Uberraschungen auf

Berirdischen mittels Bordkanone
oder Smartbome eliminiert wer-
den. Es gibt aber auch Hindernis-

, die nicht gerade leicht zu
uberwinden sind. Auf der ande-
ren Seite kann manz. B. auch den
eigenen Energievorrat auffullen.
So schligt bzw. ballert man sich
durch Metropolis.

Die Grafik entspricht dem ib-
lichen ST-Standard, ist also an-
sehalich und schon bunt. Wer
sich fiir gut gemachte SchieBspie-
Ie begeistern kann, sollte sich
“Metropolis” einmal anschauen.

System: Atar 16 Bi
o, Erot
e Profsft

Rolf Knorre

Riesenfliegen auf
Amaurote

Manchmal kommt es vor, da

wie verzaubert stundenlang vor
dem Monitor festhalt.

Genau so erging es mir mit
»Amaurote”. Die Story vorweg:
Eine Armada von riesigen Flie-
gen hat den Planeten Amaurote
mit seinen 25 Stidten heimge-
el e
Hiusern vertri sich in
den Stidten ungemslen Die Ko-
niginnen-Fliegen sorgen laufend
Soldatentiere

jede verdichtige Bewegung. Aus
naheliegenden Grinden ist ein
Luftangriff zwecklos. Also muB

ein gepanzertes Landfahrzeug
her, eine allerliebst animierte
Spinne. Als Waffen stehen nicht
etwa langweilige Laser, sondern
elastische Hiipfbomben zur Ver-
figung, deren Einsatz gutes Au-
genmal und Zeitgefiih verlangt.
Koniginnen kénnen nur mit "t
pa Bombs” vertilgt werden, di
aber erst beim Einsatzhaupt-
quanie beantragt werden mis-
sen. ie Stidte von Amaurote
S e e e
wohner sollen bei ihrer Riick-
kehr keine Ruinen vorfinden.
Also gilt es, mit den verfiigbaren
Waffen vorsichtig umzugehen.

Klingt schon die Story nicht
ganz alltaglich, so kann man die
Austihrung des Programms nur
s e
e detailreich und phan-
msxevoll gezelclmele 3-D-Land-
wird von der Spinne in
(1au1 Hersteller) 5500 Sereems
durchschritten. Der Spieler sieht
jeweils einen davon aus einer
schrigen  Aufsichtsperspektive.
Die StraBen, Gebiude und Sze-
L
ce-fiction-Machart, Nichts
e
len her gewohnten plumpen
Block-Screens. Die zu eliminie-
renden Fliegen sind richtig gruse-
lig gestaltet, und um das Grauen
komplett zu machen, wird die
Flicgenjagd noch von einer
schwirrenden, wunderschon un-
heimlichen Musik untermalt. Die
Aktionsgrafik des Spicls wurde
B e
stufe 8 realisiert, die zwar nur
Schwdn.wel[sdarslcllung zulif,
© dafiir einen unglaublichen
Deaieichun ermoglicht.

Ist die Gestaltung also fast
schon als perfekt zu bezeichnen,
5o stellt die nicht sehr hohe Le-
benserwartung der Spieler-Spin-
ne einen Wermutstropfen dar.
Die Fliegen sind von einer er-
staunlichen Hartniickigkeit und
der Spinne an Schnelligkeit fast
ebenbilrtig. Das richt set-
zen der Hiipfbomben ist so un-
glaublich schwierig, da man als
Spicler die Fliegenplage spite-
stens nach dem funften Spinnen-

tod immer realer zu empfinden
beginnt.

Bei cinem erstaunlich niedri-
gen Preis von 14.90 DM kann
man dieses Spiel ruhigen Gewis-
sens jedem empfehlen  jedem,
der iiber einen Datenrecorder
verfiigt, heiBit das. Es ist wirklich

geisterte User durch eine zwan-
Zminitige Ladezet den Spab
verderben lsssn. Di dieses
Eiobiarm il Dk
haltlich ist, stellt seinen einzi
schweren Minuspunkt dar.

System: 8 B
Henstele: Mastrtronic
abola

PeterSchmitz

in welche Kategorie man dicscs
neue Rainbird-Spiel einreihen
konnte, und bin zu dem SchiuB.
gekommen, s als Strategie/Ac-
tion-Programm zu_ bezeichnen.
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Im unteren Teil
des Bildschirms
wird,
Strategie
festgelegt

GAMES

Die Elemente aus diesen beiden
Bereichen halten sich bei “Trak-
ker” tatstichlich die Waage. Be-
vor ich darauf niher eingehe, sei
hier erst einmal die Spiclidee be-
schrieben.

Irgendwann in ferner Zukunit

rinthkomplex statt, der aus tau-
senden von Korridoren besteht.
Diese sind durch sogenannte
Knoten miteinander verbunden.
Aufgrund der Flufrichtung des
elektromagnetischen Feldes ist
es nicht moglich, ein Fahrzeug zu
Richtungsanderungen
Konnen nur in den Knoten erfol-
gen. Im Labyrinth findet man si-
chere Zonen, die von feindlichen
Elementen nicht betreten wer-

die zentrale Zone. Dort steht der
Zentralrechner, der am besten
esichert ist. Diesen muf der
“Kandidat” der Show ~ und so-
mit der Spieler ~ vernichten. Be-
wacher der ganzen Anlage und
damit die natirlichen Feinde des
Spielers sind die Zykloiden.

3

Diese interessante Geschichte
wird durch cine 16seitige Novelle

und eine sehr umfangreiche
Spielanleitung (beide in Deutsch)

Unmsetzy

zenen. Durch das riesige Laby-
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rinth mit seinen vielen Uberra-
schungen wird “Tracker” auch
nicht 5o schnell langweilig. Vor-
aussetzung st natiirlich, daB man
fiir Strategiespicle etwas (brig
hat. Zum Gliick kann der Spiel-
stand auch zwischengespeichert
werden. Das erhoht die Chan-
cen, irgendwann einmal das Ziel
2u erreichen

System: Auri 16 5it
Hersteller: Firebird/Raintird
Besugsquelle: Arolssoft

Stephan Konig

Alternate Reality:
The

Disketten gelicfert, von denen
ich zwei zu Backup-Zwecken
kopieren lassen. Es liegt in der
Original-Datasoft-Version und
nicht wie der erste Teil in einer
abgespeckten US-Ausgabe vor.
Die Packung enthlt cine aus-
fiihrliche, ca. 50 Seiten starke
Anleitung, ein Referenzblatt mit
den wichtigsten Befehlen und ei-
nen Brief eines im Verlies ver-
schollenen  Abenteurers mit
wichtigen Hinweisen.

"The Dungeon” spielt in den
dunklen Gefilden unter der Stadt

ebec’s Demise des ersten Teils.
Das Verlies besteht aus vier Et-
gen unterschiedlicher Ausdels

byrinth ist voll von unheimlichen
Gegnern, Fallen und Geheimti-
ren. Wieder sind die altgewohn-
ten Gilden, Gasthofe, Schmic-
den und Kneipen zu finden.
ben den Einheitskorridoren exi-
stieren spezielle Gegenden. Man
ifft auf Ginge aus Feuer, Eis,
Kristall, Spiegeln, einen Toten-
flu, das allwissende Orakel, den

De-

Das Warten hat sich gelohnt.
Mit dem zweiten Teil der Rollen-
spielreihe von Datasoft liegt cin
exzellentes Stiick Software vor.
"The Dungeon” wird auf drei

vourer und Dutzende weiterer
Features, die mir allerdings in
der kurzen Testzeit verschlossen
blieben.

Tm Kampf gegen Dunkelheit,
Hunger, Durst, Zeit und tbelge
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* Der Versand mit den teuflischen Preisen! x

Di U@n TmeandMagic 37.90/49.90 Encounter  25.90/37.90 Panther 14,90/——
Ene Jin ——/49.90 AceofAces  25.90/37.90 Henry'sHouse  9.00/—.
Games: e ——/6490 Die Erwelterungen  The Deeper
fir Gauntiet: - Dungeons 16.90/23.90
e rgnaprogan e
Leaderboard:  Tournement 16.90/23.90

Neu! Zwei deutsche Grafik-

DER
ativentures. Echt super! LEISE TOD
@ Derleise Tod
4 Alptraum je Disk.

So urteilt die Zeitschrift
Aktueller Software Markt:

Alptras
et ac e

in diesem Programm nach weiteren

Alptraumen zu suchen.

Der leise Tod:
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sonnene  Dungeon-Einwohner

gung, die aber erstim Verliesge-
wirr gefunden sein wollen. Ca. 35
magische Spriiche, verzauberte
Spiclkarten, Waffen mit posi

stallaugen erleichtern oder er-
schweren das Uberleben. Der
Abenteurer hat die Wahl, ob er
den Weg des Bosen oder des Gu-
ten einschlagen will. Der erste
hat den Vorteil, da man von den
algegenwirtigen Diebesbanden
in Frieden gelassen wird, der
zweite sichert die Hilfe wichtiger
Bewohner wie Heiler oder Wa-
chen.

Diplomatie ist sehr wichtig.
Meist bringt es mehr, einen Geg-
ner zu bestechen, als sich auf ei-
nen Schlagabtausch einzulassen.
Das Spiel pat sich der Erfah-
rung des Charakters an. In der
ersten Stufe hatte ich es nur mit

ich

Zauberlehrlingen zu tun. Etwas
weiter aufgestiegen, machten mir
Ritter, Soldner

rop'

1. (6) Mercenary
ompendium

2. (-) Guildof Thieves

3. (2) Arkanoid

4. (3) Footballer

fthe Year

5. (4) Nlnia

6. (-) Pirat

of the Barbary Coast c-wnd. (/D)
7. (8) Gauntlet (©/m)
8. (1) Tomahawk Dlﬁlhllmuullcn (©/o)
9. (5) Leaderboard U.S. Gold (c/0)
10. (-) AutoDuel origin /D)

Drei neue in der Top 10 und dazu noch einen neuen Spit-
zenreiter. DaB Novagen mit dem "Mercenary’-Epos Soft-
waregeschichte geschrieben hat, kann man wahrlich be-
haupten. Das gleiche kann man sicher auch von dem Rain-

tier schnell den Garaus.

“The Dungeon” erreicht in
Grafik und Sound dieselbe hohe
Qualitat wie sein Vorginger. Die
Anwenderfreundlichkeit ist noch
gewachsen. So erkennt das Pro-
gramm  zusitzlichen _Speicher-
platz und installiert eine RAM-
Disk. Das reduziert die Zahl der
Diskettenwechsel auf ein M
mum. Ein cinmal gestorbener
Charakter 146t sich mit einem
Kleinen Malus wieder ins Leben
zuriickrufen.

Dieses Programm bietet wo-
chenlangen Spielspa und kann
jedem Atari-Besitzer empfohlen
werden. Die 8-Bit-Fassung befin-
det sich auf dem Markt, an einer
ST-Umsetzung wird noch gear-
beitet.

Beaugsquele:

Compy Shop

Gretenar 2
MolheimRubr

Frank Emimert

108' ATARImagazin /58

Team sagen. Mit "Guild o the Tmeves"
wir unner-Up d
"Fighter Pilot” und "lemg Daylights” verpasten nur knaup
die Top 10.

Einige der Einsender wollten wissen, wie wir die Plazierung
vornehmen. Hier die Antwort: Wir befragen einen GroBhand-
ler und einen Versender (Diabolo-Versand) nach den meist-

dieser i

hinzu und wird mit eingerechnet. Dadurch bekommen wir ein
recht genaues Ergebnis.

Wenn Sie auch mitmachen wollen, einfach eine Postkarte
mit Angabe Ihres Lieblingsspiels einsenden an
ATARImagazin
Stichwort Top Ten
Postfach 1640
7518 Bretten

2u gewinnen gibt es diesmal 5 Exemplare von "Mr. Ro-
bot". Wahlweise auf Cassette oder Diskette. (Bitte mit ange-
ben!)

Zum SchiuB die Gewinner vom letzten Mal. 5 x "Clowns
und Balloons” gingen an:
Peter Friedhofen, 4600 Dortmund 1; John Wrangle, 4770 So-
est; Wolfgang Renner, 8870 Giinzburg; Lutz Martschin,
3258 Aerzen 1; Frank Neppl, 4300 Essen.




Know how uber Ihren Atari ST
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GAMES

Knight Orc

Was ist das Problem bei Ad-

einfach — es kommen so selten
i

ler anders ausgedriickt, das
Uperbricken der Wartezei fallt
schwer, Abhilfe schafft _jetzt
night Orc”. Dabei handel es

Der Spieler tbernimmt die Rolle
von Ore, einem wirklich fiesen
Kerl, der aus seiner Heimat
fliichten will, um andernorts Ra-
che zuiben. Klar, daf er auf dem
Weg dorthin eine Menge merk-
wirdiger Abenteuer zu iberste-

BEavion ot u e
samt drei Teilen, was fir sich
schon eine Menge Advenlure ga-
rantiert. Die Grafik wie auch der
Parser sind nicht ganz so beein-
druckend wic bei den erwihnten
Spielen, konnen aber durchaus
iberzeugen. Eine 48 Seiten dicke
Anleitung sorgt fiir den notigen
Durchblick. Der Rest bleibt der
Phantasie des Spielers iiberlas-
sen, der sich richtig austoben
kann.

System: Avar 16 Bit
Herseller: Level 9Rainbird

Adventuro flr bl iiic” oot
Sichtige: o
Oro"  ephanKenig

1 1DI ATARImagazin 1/86.

Druid, Storm, Feud

Drei neue, preisginstige Cas-
settenspiele fur Fantasy-Freunde
sind frisch aus England auf dem
deutschen Markt erschicnen. Al
le drei handeln von guten oder
bosen Magiern und waren in den

Spectrum-, Schneider- und C-64-
Versionen ein voller Erfolg.
"Druid” aus dem Hause Fire-
bird fihrt im Kielwasser von
"Gauntlet”. Der Spieler steuert
einen Druiden, der in cinem

Oberschurken zur Strecke brin-
soll. Dieser sieht dem Tun
Bil

1ich nicht tatenlos 2u und schickd
ihm eine Armee aus verschiede-
nen Untieren entgegen. Gleich
dem guten, alten Miraculix ver-
filgt auch der Computerdruide
iiber magische Krafte. Feuer-,
Wasser und Blitzgeschosse ha-
ben eine mehr oder weniger star-
ke Wirkung auf die Gegner.

Die Energien fiir jeden Zauber
Iassen sich an Schreinen wieder
auffrischen. Dort findet man
auch die wichtigen Schiiissel und
Spezialzauber. Der Chaosspruch
vernichtet alle Feinde auf dem
Bildschirm, der Unsichtbarkeits-

E
schirmexistenz ist aber nur von
begrenzter Dauer. Pentagramme
auf dem Boden der Verliese er-
hohen die Lebenskraft des klei-
nen Magiers

“Druid” ist "Gauntlet” in Be-
zug auf Grafik und Action Giber-



legen. Jeder Level bietet zwar
nur zwei Arten von Monstern,
diese bewegen sich aber schell
und sind gut animiert. Auch eine
High-Score-Liste fehlt nicht. An
einer Fortsetzung zu "Druid”
wird gearbeitet.

“Storm” stellt den ersten Teil
in einer Serie von Action-Spielen
dar. Es handelt sich cbenfalls um
cine Nachahmung von "Gaunt-
let”. Una Cum (Bad Guy) halt
Storms (Good Guy) Ehefrau in
seinem Versteck gefangen. Als
der Hausher eines Tages zwecks
neuer Untaten sein Schiof ver-
146, starten Storm und der Zau-

erer Agravian Undead (Good
Guy, 100) eine Befreiungsak-
tion.

Bis zu zwei Abenteurer kon-
nen an dem Spiel teilnehmen. Je-
der Raum wird aus der Vogelper-
spektive dargestellt. Der Ablauf
orientiert sich sehr stark an
"Gauntlet”. Es gibt Monsterge-
neratoren, Fallen, Gegenstinde,
die die Kampfkraft erhohen oder
schmalern oder nach Aufnehmen
Geheimtiiren 6ffnen. Die Cha-
raktere sind grofer als beim Vor-
bild, die Animation sehr ruckar-
tig. "Storm” wird Kartographen
mehr liegen als Freunden wilder
Ballerspicle.

Strategie und ein guter Orien-

‘erungssinn sind bei "Feud” ge-
fragt. Wie einst Peter Lorre und
Vincent Price in Roger Corman’s

e Raven” tragen dlc bcvdu\
Magier Leanoric und L
nen Wettstreit aus. SLhduplnlz ist
das Dorf Little Dullford, dessen
Einwohner vom Treiben der
Zauberer nicht s
denn meist wird ein Unbeteilig-
ter in einen Frosch oder etwas
Schlimmeres verwandelt.

Der Spieler ibernimmt den
Part des Learic. Auch Magie
braucht ihre Vorbereitung, und
50 miissen erst fiir jeden der 12
Zauber zwei Krauter als Zutaten
gesammelt und im Hexenkessel
gemixt werden. Zu diesem
Zweck durchstreift Learic_das
verschlafene Nest und seine Um-

ParT

TITTITY |

[y

Buch, in dem die bendtigten
Pflanzen aufgefiihrt sind, und ei-
nem Kompaf, der ihm den Auf-
enthaltsortseines Gegners Le-
anoric angibt.

Ortschaft, Felder, Wald und
Friedhof sind mit Liebe zum De-
tail dargestellt. Verschiedene
Einwohner bevolkern die Land-
schaft und kinnen von den Mag
ern fir ihre Zwecke eingespannt
werden. Dic Grafik ist sehr gut
gelungen, und eine spritzige Me-
lodie begleitet das Spielgesche-
hen. Wegen seines grofien Erfol-
ges auf anderen Rechnern soll
“Feud” auch in einer 16-Bit-Um.
setzung erscheinen.

Beaspaucle
Di

gebung, ausgeriistet mit einem | Frank Emmert
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Eines der Hauptanwendungsgeble-
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aus "Camputer Koniakt"Heften zusammen.
omputer-Kontakt-Pack
St. Stehsammier (12.80 DM)

Versandkosten bel Versand per  Bitte ankreuzen:
Nachnahme DM 5.70, bei Voraus-

DM 2,00 Versandiosten- O Nachnahme DM 5.70
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Volltreffer

sind fiir 8-Bit-Fans alle diese Ausgaben der
Schwesterzeitschrift Computer Kontakt.

Leser des ATARImagazins haben hier die einmalige
Maglichkeit, sich ein geballtes Paket an Tips und
Tricks, Programmen und Berichten zusammen-
zustellen. Entweder nur ein Heft oder alle 17
Exemplare. Und das alles zum einmaligen Preis
Bitte ankreuzen und auf der Riickseite im Bestell-
schein eintragen.

Hier ankreuzen: O1Hett DM 400 O 10 Hes DM 3400
O2HefteDM 8,00 O 11 Hefts DM 36,50
O3HeeDM 11,60 O 12Hofto DM 35,00
O 4HeftaDM 15,00 O 13Hofta DM 41,50
OSHetaDM 1850 O 14 Hefte DM 44,00

OBHetsDM21,80 O 15 Hefto DM 46,50
\\ O7 HafsDM2500 16 Hofta DM 4000
o A © 8 Hofte DM 28,00

O 9 Hefte DM 31,00
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TiM
ine
Buchfiithrung
fir den
Atari ST
(Monochrom)

NEU

Version

1la1]

3 e =] ‘:” . 7‘
e o

Wenn Sie wissen wollen, wie unser
Software in der Fachpresse beurte
vird, lesen Sie dio Tests Ober TiM 1

-ct sm7
- 68000er 7/87
« ST Computer 8/87

und
« Atarl Magazin 5/87

Inzwischen haben wir unsere Buch. Wemn Sie Ire Buchicirung salost
um Vieles erweitert und - erledigenwollen, oder nur einen Uber-

hrung Ti
2um Kemsluck unserer Time is blick tber Einnahmen und Ausgaben
n benstigen,

Men:y sQne gemacht, die wir mne

re Buchfihrung TiM 1.1 besitzt

it 5-stellige Konten und Krzel, 10 frei

0 definierbare Steisrsize. 27 (o0)
Geldkonten, 2000 Gegenkonten,
998 Buchungen/?enode‘ Ausgabe
der Umsatzsteu ren der
Brutiobetrage, Druckennmalws:emng,

TiM 1.1 st nicht kopiergeschitzt und
wird mit_80-seitigem Handbuch
geliefert. Drucker wird empfohien.

TiM 1.1 erhalten Sie im Fachhandel
oder direkt bei uns.

Drucker mit 80 oder 96 Zeichen/ TIM 1.1 DM 298,
Zeile, Buchen mit Maus + Tastatur, Handbuch DM 30,
Ausgabe an Bildschirm, Druckeroder  TiM-Demo DM 10,

atei. Und eine Bildschirmdarsteliung
die dem Atari ird, wie Sie
oben sehen konnen.

1 wird bei Kauf angerechnet, fails
Dxreklbes!ellung vorliegt

TiM 1.1 erhalten Sie gegen Vorauskasse

um  dann Thren oder NN, alles andere nur gegen Voraus-

b

ist TiM kasse.
Boi Nchrabmabestalung zuzigich

M 10,-- Versandkoste

fr Sie geeignet.
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Die Diskettentasche
fuir alle

32 Disketten (312")
passen in diese

handliche
Diskettentasche mit
dem praktischen
KlettverschluB.

Diskeﬁentasche im
GFA-Design pM 29,—

\

Anruf geniigt:
0211/5880 11

GFA-CLUB
STIPc-Software

GFA-
pitte Info anfordern

GFA Systemtechnik GmbH

(€] 7.

Heerdter Sand
g andberg 30
0:4000 Diisseldorf 11
felefon 0211/588011




