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zDAS C-BUCH" behundtungewhiichan-

zepte. Es eignet sich durch seine lebendige, bildreiche

Darstellung zum ,Lemen durch Tun®:

©an tiber 100 kommentierten Programmbeispielen
wird die Realisierung modemer Programmstrategien
in C vorgefiihrt — diese Programme sind auf Diskette

urc lebendige sgen sich
Schlisselworte und ihre Syntax sowie wichtige Begrifie
leicht ein.
@ erprobt an GroBrechnem unter UNIX, ISIS, an PCs unter
Mt
LATTI

Ed MS DOS; mit C-Compilem von INTEL, DR, MS,
ICI

DIE AUTOREN Helmut Herold und Wemer Unger, beide In-
formatiker, arbeiten in der Industrie an Systemprogrammierungen
zukinftiger Computerarchitekturen. Inre Exfahrungen in Systemn-
entwurf und Programmierung, u.a. mit PASCAL, C, ADA, haben

i Anféngem und ingencuren in efgéngen vemritel Ausdesern
Zusammenhang entstand das vorliegende Buch.

Von Herold/Unger, 584 Seiten, Softcover, DM 79, -

Fordern Siasuch unsesen
neten foprospeld

Fir Ausbidung, Berulund
industrile Entciing an

Dieses zweibandige Werk befaft sich
grundlegend mit der M68000-Familie,
einer Familie von leiétungsfahigen 16,/
32:Bit Prozessorenundder zugehdrigen
Peripherie.
Im ersten Teil wird die Architektur des

Rend daran folgt die Beschreibung der
Adressierungsarten und des Befehissatzes
des M68000.

Teil 2 bringt Programmierbeispiele, und es
werden die bisher bekannten und zukiinfti
gen Peripheriebausteine zum 68000 behan-

delt. Ein Kapitel bildet di
- bung der weiteren Prozessoren der M68000-
Familie bis hin zum 68020, dem echten 32-Bit-Mikroprozessor. Zum Schluf erhalt der Leser noch
cine eines Single Board-Systems auf der Basis des 68000. Diese
ine b Dadurch

ibung umfaf hal
hat jeder Interessierte die Moglichkeit, sein eigenes 68000-Systern aufzubavien.
000-Familie, von Werner Hif und Anton Nausch %

g i Verlag GmbH
Teil 1 ~ Grundlagen und Architektur, 550 Seiten, DM 79.- m (el g
Teil 2 - Anwendung und 68000-Bausteine, 350 Seiten, DM 69 8000 Minchen 40




etwas Neues
Scanner ab 200.00
fir alle die professionell etwas von
m ‘Rechner einlesen wollen
nur 800.00
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Der Floppy-
speeder fir
die Atari
1050.
VORTEILE:

* Double
Density

[* 70000 Bd
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interface

* Backup
Utilities

u.v.a. mehr.
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nur 98 DM
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—nur 49 DM
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Editorial

Liebe Leser,

immer noch treffen tiglich
Fragebogen zur Umfrage im letz-
ten ATARImagazin cin. Die
Auswertung ist bereits in vollem
Gange, aber natiirlich noch nicht
abgeschlossen. Tn der niichsten
Ausgabe wird jedoch Ausfiihrli-
ches zu lesen sein.

Neben den lobenden Anmer-
kungen wie "Weiter so!”, dic uns
natlrlich gut_tun, interessiert
aber auch die Kritik, die wir uns
2u Herzen nehmen wollen. Die
ersten Erfolge Ihrer Anregungen
finden Sie bereits in diesem Heft.
Vor allem fir Einsteiger und An-
fanger wird das ATARImagazin
in Zukunft noch mehr bieten.
Unsere Autoren, alle alte Hasen
der Computerei, neigen manch-

wirin Zukunft grofere Aufmerk-
samkeit widmen.

Zu recht haben viele Leser das
Fehlen cines Checksummers kri-
tisiert. Ohne ihn wird dic Fehler-
suche in_abgetippten Listings
Ieicht zur Sysiphus-Arbeit. Auch
hier frohe Kunde: Im nichsten
Heft wird ein Programm verof-
fentlicht, das im Hintergrund sci-
ne sinnvolle Arbeit erledigt und
die Listings im ATARImagazin
endlich zum reinen Vergniigen
macht

Aber der guten Nachrichten
nicht genug, gibt s beim ATARI
‘magazin doch auch einen neuen
Mitarbeiter. Peter Schmitz (s.
Foto) ist sozusagen im Atari-
Computerclub groB _geworden
und hat dort eine Fille von Er-
fahrungen mit den Atari-Compu-

er sein Studium an den bekann-
ten Nagel gehiingt hat, machte er
sein Hobby zum Beruf und kann
daher in seiner neuen Tatigkeit
aus dem vollen schopfen. Wenn
Sie Programmlistings einsenden
wollen, konnen Sie sicher sein,
daB sie sachkundige Aufmerk-
samkeit bekommen. Und auch in
unseren telefonischen "Sprech-
stunden” werden Sie ihn an der
Strippe haben.

Ich wiinsche Thnen viel Spa
bis zum nichsten Heft.

2 &)

Robert Kaltenbrunn, Redakteur
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Mega 2
Dio Mohrzaht der Computeranwender gibt die Speichergroe Strategie mit ST 4
ihres Gerdtes noch in Kyt an. Boch immer hiiger prtec ST SERE ==t
Iért man et dlosom Zusammenhang di Vorilve Mega, Wit CCNTL T e
‘gegeben. Mt dem Megaboard steht “Mega” jotztfUr aile ST. _Timoadross 2

tor zur VertGgung. Gewhit werden kann zwischen 2,3 Userkey
oder 4 Meoatiyte. GEM Keyboard Expander

Atari Computer Show
N

Assomblerecke ST

£ S
Floppy 1050 mit Happy oder Turbo 1050 36

Directory Master'

Der Datentornibertragung gehort dio Zukuntt, doch bis dahin

ist noch eine graBers Wegstrecke zuriickzulegen.

Umsang mit Fletonbirer und Akuatibkoppler zu kompliiert
per direktor Verbint

Einfacher geht’s
o Su1-50 ot didee Iotont herseetibar ™

Tomanawk
Space

X
Cohen’s Tower S
ThalBoing
Zomo

e
FgntNigrt
Pinball Factory D
Jowol of Dakress 00
Sifcon reams 100

rem Kiar Cibs
Zoitschrift schon dadurch, daB sio nicht ohne welteres zu be- To

L2 b stellen iginanzeigen
Ihnen einige dieser e el D e ik i
‘auch, wo sie zu bekommen sind. SehE UGBS S S T

4' ATARImagazin /8T



Neues von Microdeal

Kirzlich erhielten wir von
dem britischen Software-Haus
Microdeal cinige Vorab-Fotos
der biden in Arbeit befindii-
chen Spicl irball” und
“Tanglewood :omcn diese so
farbentroh und aki

laden
e

rll\

‘ NEW'’s Software - Inh. Karl-Heinz Klug - Wiilfrather Str. 6 - 4000 Diisseldorf 1 - & 0211/6790925

vermuten lassen, werden wir sic
nach Fertigstellung _gerne ci-
nem ausfhrlichen Test unter-
ziehen.

i
Yt

SAwselPL 254y
T o S40738 68020

Disk Royal
er dicses Programm von
Boston Computer haben wirim

MARKT

Ketenseten mit Tutoral uad
iclen Demos.

Fur Spiclfans gecignet is

berich-
tet. Mittlerweile liegt dieses
Disketten-Utilty in einer neu-
en und verbesserten Version
vor
Boston Computer
Anzingersie 1
5000 Munchen 30
089/491073.74

Neue ANTIC-
PD.

as eine.
Slmug) \nmane ein Olsuch.
spiel, Labyrinth und

o S
“Stellar Trio” besteht aus

2Zwei Action-Spielen und der

mulation eines Andock-Mand-

Trivia Quiz” zihlt 7u den
wieder beliebt gewordenen Fra-
Es

Auf Wunsch vieler Leser ha-
be ich von ANTIC neue PD-
Produkte fir die 8-Bil-Ataris
nach Deutschland gehol.

Der "Icon Graphics Editor”
bictet ein mit Maus, Joystick
oder Koalapad bedienbares,

Print-Shop-Grafiken.
Dem guten alten "Micro-

hilt viele Fonts und Grafiken,

esigner Tools” bietet ein
Datenverwaltungsprogramm,
einen Font-Editor, PM-Hilfen,
Sound-Tester und viele weitere
nittzliche Utilites,

ei handelt es
sich um cin_leistungsfahiges
FORTH-System auf zwei Dis

e e o
sowie einen Fragengenerator:

viele amerikanische "Trivia™
Fragen

Abenteuerfreunde wird Stan

ckers "Castle Hexagon”
teressieren. Den Haupttil die-
ser Diskette bildet aber ein gro-
Bes Textadventure, das sich
liebig verandern und als Grund-
lage fur cigene Spicle verwen-

148,

Gleich vier Abenteuer bietet
"Tales of Adventure”. In "We-
rewolf” treibt der Spicler als
solcher sein Unwesen. "Datel
ne Titanic” versetzt in die Rolle

bei “Treasure Island”
Schatze aufspiren.

Wieder habe ich mehrere
Progiame i einec Discts
Zusammeng
Disk A: "Icon Gmp!ucs Edi-

Compiler—der Compiler fiir das Atari:

Neue verbesserte Version 1.1
Lieferung mit deutscher Kurzbeschreibung.

Héndleranfragen erwiinscht.

-ST-Basi
om159.-

ATARAmagazin4/87 I 5
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folgt

tor/] "/ Die erf
"Art-DOS”, Preis: 15.-DM  uber Batterie oder Netzadap-

rategic Encounter

I/ 'Stellar  Trio"/" Designer

Tools", Preis: 15.- D}

Disk C: "Tales of Adventure”/
Castle Hexagon-Disk"/"Stra-

tegic Encounter II”, Preis; 15.—

DM

Die Dateniibertragung funk-
tioniert nach dem gleichen Prin-
2ip wie die Fernbedicnung von
Geriten fir die Unterhaltungs-
elektronik. Diese Technik wird
hier zum ersten Mal fur den
Aufbau ciner Verbindung 2wi-

Disk D: "6 FORTH", Preis:  sohon Conmiat oo Dt
Dl schen Compute und Druck
Disk B "Tivia QUi Pt s ot

10-DM eneabersr s 130

S Sovieaen
Tl 07031140

Diskmanager ST

Neues aus dem Irata Verlag
gibt es heute zu berichten. Die-
se Firma, bisher eher auf den 8-
Bit-Atari spezialisiert, beschaf-
tigt sich ja bekanntlich immer
hidufiger mit dessen grofien
Bridern. Herausgekommen ist
dabei unter anderem das Pro-
gramm “Diskmanager”. Es ar-
beitet mit allen denkbaren ST-

Bitte tberweisen Sie bei Be-

133080852 beim Postgiroamt
Niirnberg, Bankleitzahl
76010085, Inhaber Frank Em.
mert. Vergessen Sie nicht, hre
Adresse und die gewlinschten
Disketten anzugeben.

Frank Emmert

Drucker
ohne Kabel

Hewlett-Packard bietet jetzt
einen kompakten Drucker an,
der keinerlei Kabelverbindung
bendrigt. Das neue batteriebe-
triebene Gerit fir den HP 18C

voll in GEM eingebunden, was
ohe

IO EINGABE LISTEN SUCKEN DOPPELIES! 11636 [EICREELN
I
JE

ol der Eintrane: § Cyon)
it EHAE

hernane-extensianen

Eiis

——

“Diskmanager, i die Arbolt mit Disketten

cingelesen und in cine Liste  um Bemerkungen, die man

tbernommen. eingeben kann,
- MANUELLE EINGABE: - FUNKTIONEN: Laufwerk-
Alle Daten sind von Hand  Wahl, Bildschirmdarstellung

positiv/negativ, Daten laden

iber die Tastatur einzuge-
ben Daten speichern. Datum und
Ul len.

~ MONITORLISTE: Die Da- —
ten erscheinen auf dem Bild-
chirm.

EXTENDERLISTE:  Hier

konnen die Extensionen be-

stimmt werde

- DRUCKERLISTE: Die Da- — AUFKLEBER
ten werden auf dem Drucker
ausgegeben

~ SUCHEN: Ein bestimmies
File kann gesucht werden

DRUK-
KEN: Diese Option dient
dem Erstellen von Disketten-
aufklebern mit Inhaltsver-
zeichnis, Lange, Datum und
I

empfangt seine Daten ber In-
frarotsignale. Dieser Drucker
wurde in Deutschland erstmals
zusammen mit dem HP 18, ei-
nem Taschenrechner fiir kauf-
‘minnische Anwendungen, auf
der Orgatechnik in Koln vorge-
stellt,

hol

verspricht.
Bei “Diskmanager” handelt

es sich um ein kompaktes Hilfs-
mittel zur Archivierung und

Katalogisierung von Disketten

baw. deren Inhalt. Hier die

Funktionen im einzelnen:

- AUTOMATISCHE  EIN-
GABE: Nach Eingabe ciner
Diskettennummer wird de-
ren Directory selbstindig

Es handelt sich um einen
Thermodrucker, der eine 24
Zeichen lange Zeile in knapp
einer Sekunde zu Papier bringt.

dienen wahl-
rogrammname, ~ PROGRAMM BEENDEN
Riickkehr zum Deskiop

e
o e
nummer, die Linge oder das  Alle hier aufgefithricn Optio-
Datum. nen arbeiten einwandfrei; die
Handhabung ist schr cinfach
Die Einarbeitung wird durch
das Handbuch optimal unter-
g

~ DOPPELTEST: Dis Pro-
gramm_ berpriift selbstin-
dig, ob ein File doppelt in die
Liste eingelesen wurde,

~ SORTIEREN: Dies ist mog-
lich nach den Kriterien der
Option SUCHEN, erweitert

ATA
Mictendorfplatz §
100 Berlin 10

Tl 030/3453061

Computer-Service
Michas! & Joschim Maler GoR M ri= =IBDU
resiogy o e (P o
oo 67307 %0

St ey Dialogorientiert — Mandantenfshig

prg 8 @ bisT500Konten @ bis 1500 offen Posten

38 ex 88 is 1300 Adressen @ Buchungenunbegronst
| an il E St Ssriorer, ot o U
= i B 7 Soama st Komenoin. OF-
upran o 28 Ciston, Kontsrioldier O AS o

B & e DemooM 20~ 0riginaiom498.—

o1 €3 bei Vorkasse, sonst zuziiglich Porto + Versandkosten 6.-
e a8 Namsler + Schwenger
Smnpme | B8 L., = 8 -Beratung + Buchfiihrus

S Undens(v 55, 1530 Ploaneim, @ 07301/985671
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Wailho des AT Nagazins in Plgaew
S Testbetrien -
Naeheres 7 flx In Sesteninfo!

sernamer st /Ente: |

Desk_Geundlegene Nerte_Userliste telen_Wailbex s
0 i

29> A0 - Havptaen <c (1

Hommunikation beenden
R |

e

ST

AuBer verschicdenen akiuel-
len Pinwinden werden hier
auch Public-Domain-Program-
me geboten. Auerdem ist cine
Diskussionsecke vorgeschen, in
die jeder Anwender Verbesse-
rungsvorschlige und  Ande-
E

Demniichst:
LA.M.A.

Die Abkirzung M.AM.A.
steht fur die Mailbox des ATARI
magazins im Allgiu. Sie ist mit
den Parametern SN1 (8 Daten-
g el
demniichst erreichl

auch schnell Updates bz, o

MARKT

trollstrukturen in Form von
DO-WHILE-, DO-UNTIL-
Schleifen oder SELECT-CA-
SE-Anweisungen verwendet.
Auchverschachtelte IF-THEN-
und ELSE-TF-Strukturen un-
terstiitzen den Anwender. Wer
dennoch nicht auf Zeilennum-
‘mern verzichten will, kann wei-

lerberichtigungen zu erfahren,
{«Us - wlche fur das ATAR

Dnmh:r hma\n wollen wir

ke fur Leser der
prros e Kot
ten, die ebenfalls Updates usw.
bietet, Wie stark neben den
Ataris andere Rechner Bertck-
sichtigung finden, hangt vom
Interesse der Anrufer ab. Auch
cigene Pinboards fir exotische
Computer sind moglich ~ An.
Natarlich st

Basic vers
auch diese Befehle, allerdings
nur in Verbindung mit Zeilen-

Beitrige unserer User angewie-
sen.

Folgende Konfiguration wird
» zugrunde liegen:
Atari 520+ mit ROMsund HD-
20-Harddisk von vortex, Brain-
works "Profibox”  (Software-
Test im nachsten Heft) mit Da-

auch aber Adressen erfolgen.
besonderes Merk-
mal ist die Moglichkeit, solche
Dbkl i

Basic. Dxcsc wcrdcn spiter in anderen
Programmen einfach durch An-
gabe des Dateinamens abge-
fragt und die benoigten Routi

True Basic nen daraus verarbeiet.

Mathematikern bietet True
Basic eine Reihe von leistungs-
fahigen mathematischen und
trigonometrischen Funktionen.

Die hier vorgestellte Basic-
Version arbeitet mit vier unter-
schiedlichen Computersyste-
Sie st fir BM
PCs und kompatible, fir den
Apple Macintosh, Commodore
Amiga und Atari ST erhaltich.
Bei
um ecinen Basic-Interpreter/
Compiler aus den USA, de
ne strukiurierte Programmie-
rung in dieser Sprache ermog-
licht. Die Zeilennummern ent-
fallen; stattdessen werden Kon-

grammiersprache die_Anwen-
dung von Matrizen-Operatio-

Fur grafische
sind verschiedene 2-D-Grafik-
funktionen eingebaut. Als Er-

tet True Basic eine.
heit. Eine einmal definierte

und Hardware

Notzan Sl naefo Tollo: s Auragstonica 2 do angogepenan Zaen,
S uch S oo e Neshenan iormot .

e ke et o)

Mol . v 7.5 500U, . o i oo 5

Das Tor zur AuBenwelt IhruAlari
ROSE & HOLIET

Prizisions-Hardware
Pty e -Computer

8:BIt AD-DA-Wandlor it Steckplaz i Stever-Ni- u.

Regelungen aler Ar, k. aufgabaut, mit Diskeri oder Cassetie DM 189,

Temperstur-MaBzusatz fir AD-

RS Proam ok aderCassete oM 59.-
oM 59.-

‘Spennungagestetertor impulsgenerator:
S e -

naltntortace
B movatonn magicn, 2 Stouarng slr o, Uroraucher
i Noceleeerbar Ming Asauisolonrgen Zatscraton
25 Nzt e i i oder Caee.
(800XL, 8205, i/Case)
ne-AmlmnmnH. et 5257 Spie, T 0504411 Tolr 2027
por e o Yo

oM119.-

lnllm.-munl 7
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Mit diesem Programm machen Sie aus
Ihrem Atari ST einen Dolmetscher

Dieses Programmpaket besteht aus siner Worter-
atei mitdber 30000 Wortern und vier Programmen

Ubersetz: Ubersetst Texte mit grammatischen Fehler.
Lexika:  Superschnelles Worterbuch.

PR Dt e T
Stammbaum

e 80,

Profi Blorhythmus
i 30,

werden mit deutschern Handbuch geliefert

NEU! EPROM-Brenn-Service
Wi brennen e Programme auf EPROM! Einfach
Modul einstecken — schon geladen! Info anfordern!

Horst Blankenstein
Ettenhofener StraBe 31 - 8031 WeB|

8 aranimagezinassr

Grafik kann mit verschiedenen
Parametern mehrmals aufgeru-
fen und dadurch in unterschied-
licher Weise positioniert und
dargestellt werden. Damit las-
sen sich z.B. Abbildungen in
verschiedenen Groen ohne
Neudefinition erreichen. Alle
Grafikfunktionen arbeiten mit
Koordinaten, die vom Benutzer
festgelegt wurden. Dies ermog-
licht den Austausch von Grafi-
Ken und vollstandiger Program-
me zwischen den erwihnten

zienz verlangt aber nach einer
entsprechenden  Rechenlei-

sors nicht gegeben war. Dessen
linearer Adrefraum ist nun de-
al fur die Fahigkeit von APL,
auf grofien Datenstrukturen 2
operieren. Matrizen von der
Komplexitat _cines _Spread-
sheetslassensich per Direkiein-
gabe ganz oder in Ausschnitien
‘manipulieren, denn APList Ar-
ray-orientiert (wie die populi-

Programm-

gramme

Dem  Elektroniker bictet
True Basic eine interessante

elektronischer Schaltungen.

True Basic wurde nach den
Empfehlungen des “ANSI-
Standard for Basic” aufgebaut
Dadurch st die Kompatibilitat
il S s
bereits jetzt gewahrl

Die Schopfer von True ch,

v

terschiedliche Dialekte heute
wf den meisten Mikrocompu-

tern zu finden sind.

Jirgen Plotenhau

Microsomputer- Amwendungen

Neulandstrae 16

TeL 0784175036
APL/68000 fiir
Atari ST

ei APL handelt es S]Ch um

ger Jahren bei IBM entwickelt
wurde und seitdem vor allem im
technisch-wissenschaftlichen

und  kommerziellen ~ Bereich
verbreitet ist. Ihre hohe Effi-

APL/68000 ist vollstindig in
Maschinensprache  geschrie
ben; der Code wurde seit 1981
stindig optimiert. Die Version
6 far 68000-Rechner ist somit
zuverldssig und ausgereift. Au-
Berdem besitzt sie volle Kom-
patibilitit zum TBM:-GroBrech-
nerstandard

An Features wird folgendes
geboten: TEE-FlieBkommafor-
mat, Editor, trigonometrische
Funktionen, Einbindung von

er Index-sequentielle Zugril
(ISAM) ist im APL-Sprachum-
fang bereits enthalten. Dabei
gestaltet sich das File-Handling
halich cinfach wie der Um-
gang mit GEM-Dateien oder
dem FINDER des MAC

APL/GSO00 ST arbeitet unter
GEM and et uniisenden
Zugriff auf dessen

{oghonen, Mentsund Filcs Die

entwickeln lassen
Geliefert wird APL/68000

ST komplett mit einem 314seiti-

gen Handbuch (inkl. APL-

Kurs) und Atari-Special (40

Seiten) zum Preis von 698.-
M.

auch einzeln erhaltlich; beim
spiteren Kauf von APL/68000
werden dessen Kosten dann ab-
gezogen.

GDATmbH

Stapelbrede 30

500 Biceteld |

Tl 05211575858
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beraubendem Scrolling fiegt Raumfahrzeug auf abenteucrli-
man durch den Weltraum und  che Weise nach unten zu steu-
selang zu exatischen Planeten,  ern.
wospannende Raumschlachten Es handelt sich hier um cin
mit allerlei bunten Feinden  reines SchicBspiel, wie schon
sttfinden die Laufschrift des Demos ganz

Die Story Kingt irgendwie ~deutlich sagt. Sie lautet: "Gold-
bekannt: Da dic Erde evakuiert runner - the game of destruc.
werden muB, sollen die Raum- tion: Ifit moves ~shootit.Ifitis
piraten von Triton vorher ver- Su\)ﬂld mir cine
nichtet werden. Fur diese Mis- vorli
SR S B
Goldrunner Programm berichten

hircichen Moo
Feindvariationen sticht vor al-
lem die aufwendige Gestaltung
der Planetenoberfliche ins Au- X
Goldmnner Zunichst fallt der hervorra-  ge. Versteinerte Gesichter und Ahrl 1029
gende Sound auf, der — bisher  zahnbesetzte Schlinder sind zu Hard

Das englische Software-Haus  SinZigartig — mit digitalisierter schen, auferdem Schiuchten copy
Microdeal (bekannt durch "Ka-  SPrache kombiniert wurde. S0 und allerli Bebauung Das Erstellen ciner Hardco-
rate Kid 2", "Timebandit ertdnen dann an passender Stel- Fliegen und schieBen kann also das Ausdrucken einer
Major Moton” usw.) dber” e Song Woreund ks St erSpee nch oben. i man Faee
sandte uns vor kurzem ein Vor- "Welcome to Goldrun- es von ahnlichen Spiclen ge- Computern nicht unproblema:

nm.m PL2S VB
0726/68020

S Dimo s sevecies sece, "he GitohP, "Wowh omsit Dariber bimutie adk Tons sealsll ende
Spiels, das den Titel "Goldrun-  out” und shnliches. Auch die  tet "Goldrunner” aber auch die  Hersteler eine Losung gefun-
ner” tragt Grafik ist sehenswert. In atem-  Moglichkeit,  das  goldene den, die mehr oder weniger be-

R
g r lhren mp
Bt?ste Verbindungen ... S ATRNFRN

e L e R Dio ainfache Datlverweltung it voler Mausuntersti:

2ung und freier Eingabemaske, komfortables und
. Blét Dat

i,
rtiertes Ausdrucken u.v.m.  3.5™Disk. nur 8.~ DM

i o0 ETATGRAF
Ausgabenverwaltung (z.B. Haushaltsbuch) mit Tabellen-

b 181
als sine Art Buchilihrung speichen. Die grafischen Aus-
wertungen verschaffen Ihnen so jederzeit einen guten

R Uberblick. 3.5"-Disk. nur 58.- DM
B e VOKABI
; Universaller Vokabsliraner mit einer altbewzirten und
e s sempuin 0 ORABI ool s
g:;;g;gw;ﬂ; e Schnell-Lemmodus sew\eZ Effektivienmodi. Das Pro-
s 3.5™-Disk. nur58.-DM
9T A 5T S FIBUKING
Konten, einfache oder doppelte Buchfiihrung, einfach zu
utzen. 3.5"-Disk. nur 136.-

ey iy Programm-Entwickiung und Vertrieb Effriede van der Zalm
e TR ass ‘Schieferstitte - 2049 Wangerland 3 - Telefon 04461/5524
ey S Te o it e
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friedigt, Wer einen Atari 800/ Neben der Grofic kann der An-
130 besitzt, hat sich sicher auch  wender bestimmen, ob ein ge-
schon oft gewtinscht, ein Bildzu  spiegelter oder cin invertierter
Papier zu bringen. Dabei wurde Ausumkmuugm soll.
itm dann woh! Klar, daf 550 Besonders gut gelungen ist
einfach nich geht, die Moglichkeit, nus einen Bild-
Hilfe verspricht hier das Pro-  ausschnitt zu Papier zu bringen,
gramm "Atari 1029 Hardcopy”.  wobei sich dieser vorher noch
Wie dem Titel zu entnchmen  vergroiern 1481, Die Gren:
ist, wrde s fir den 1029-Ma- dieses Teils werden mit Hilfe
trixdrucker geschricben, Wer der Cursor-Tasten festgelegt.
dieses Gert besitzt, darf sich ~Diese Optionist-wiealle ande-
auf ein Utliy freuen, das es in _ ren Funktionen auch —sehr cin-
sich hat. Das genannte Pro- fach zu handhaben. Natirlich
sramm erlau s, Hardcoiessensih i beareicien il “Hardcopy"

Grofien zu erstellen: "Atari 1029 Hardco

i Py
1,320 X192 Druckerpunkte eichnet sich neben der obr Wﬁﬁl as)
2193 % 640 Dekeiids | lsichfon Hedienang much dedt

3,320 x 384 Druckerpunkte

4. 384 x 640 Druckerpunkte stellen konnte, sollte sich dieses R 2 peerr
Programm ——— i

re Bearbeitungsmoglichkeiten

g Do
segeben, die bei Bedarf auf oS,
dem_ Bidschimm_erscheinen. 0 06515410

5]

Die Unr *

r
Heness (Untaca. war

lont Far i Wonochram: Bider) Die Unr

Foco iat ATaRT I\

S etomischhbadier ool

HOCO lat Zenith data
Systomfachnindier o systems.

Trakball

HOCO ist Apple ‘nppn:
Bilrosystemhéindler = Trakbal
HOCO tat c e
Schnelder PC Hindler = e ran e a7 G
schnll und probiem

Hzatniit

10 Jahre in
Eigene und i erwinscht.
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Atari bliiht auf!
Neues aus
England

Jack Tramiel, derinteressan-
e und beeindruckende Vorsit-
Verwaltungschef und
Direkior von Afari hatte cini-

Zum ersten Mal gab Jack
Tramiel zu, da Atari in Grof-
britannien mit Verlusten gear-
beitet hatte, che Bob Gleadow.

20 e Yedogt s, Glei
zeitig verstiume er nicht, den
Erfolg Ataris in Deutschland
hervorzuheben.
M M o

cinige Monate lang keines da-
vonzu kaufen sein. Obwohl der
Entry-Level- PC zuvor erhalt-

lich sein wird, ist der Personal-

Analysen ergibt sich, daB di
Verbreitung des ST wahr-
scheinlich im Bereich von 25-
30,000 Stick liegen diirfte. Das
ist keine grofe Stiickzahl, be-
Sonders wenn man sie mit derin
Deutschland_ vergleicht. Und
dies trotz der Tatsache, daf die

urspringliche Version
(ohne Monitor) far weniger als
£300 2u bekommen i

Man hat viele Griinde fir die-
se geringe Verbreitung ange-
fiihrt. Am wichtigsten erscheint
das ziemlich begrenzte Soft-
‘ware-Angebot im Vergleich zur
Software, die fiir die IBM-PC
Kompatiblen Gerdte erhaltich
ist. Bei Atari weifs man, daB die
Einfihrung des Mega erst dann

auch for Unterhaltungszwecke
geschrieben  wird.
glaubt man, dag dem PC ein
cchter Zuwachs im geschafili-
chen Bereich ins Haus steht
Nach Meinung von Bob Glea-
dow kbnnten dies wahrend der

Kommenden drei Jahre 40 %
des Verkaufsvolumens sein.
Nur etwas mehr als 15.000
Besucher waren bei der 3 Tage
dauernden Show im Novotel o
London zu verzeichnen,
vom 24.26. April mmarm
13.500 gehorten zu den norma-

Pt e npruci Aime

Besucher kostenlos Spiele fiir
den ST, 130 XE und VCS 2600
auf mehr als 20 Geraten spielen
Konnten. Fiir die Kleinsten gab
es die Moglichkeit, ein aufre-
gendes Grand Prix Motor Ra-
cing zu erleben. Dazwischen
zeigten nahezu 70 Aussteller
ber 50 neue Produkte fr die
ST-Computer.

Dagabesz.B. ein Wetter-Sy-

Hem s e
Document Processor auf sich.
Desktop Pubtihing war e

MARKT

In England
Profi-
ausfGhrung des
AtariPC.

gt } \\1% \Amm\w

weiteres  Anwendungsgebiet,
das groBes Interesse fand. Ge-
zeigt wurden die Programme
“Publishing Partner” von Soft-

“Superball Personal”, dem er-
sten Package, das sie fir Atari-
Geriite produziert hatte. Dane-
ben gab s noch ein speziclles
Music-Studio, ausgestattet mit
MIDI-Experten und professio-

Editing Packages bis hin zu ei-
ner Vielzahl von filhrender
Software, dazugehisriger Hard-
ware und cinem neuen 16-Bit-
‘Sampler fur den ST.

der Tat, es gab fir jeden
etwas, Selbst Jack Tramiel fand
etwas Neues. Er entdeckte die
neueste Ausgabe des ATARI
magazins. Es war mein Heft,
das gerade an dem Morgen an-
gekommen war, als dic Show
eroffnet wurde. Er zeigte sich
so interessiert, daf er darum
bat, es behalten zu diirfen!

Peter Comnforth

A'mmmuml 11
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Stand der
Technik

Bei den i sind das

ie Entwicklung der Com-
puter machte bekanntlich
in jingster Zeit Riesen-
schritte. Noch vor wenigen Jah-
ren waren Gerite wie der ZX 81
oder der VC 20 relativ teuer und
fiir heutige Verhaltnisse eher be-
scheiden in der Leistung. Ver-
gleicht man sie gar mit dem Ami-
£a oder Atari ST, wird dies be-
sonders deutlich. So war der VC
20 bei seiner Markteinfishrung
fast ebenso teuer wie heute der
Atari 260 ST, und ein dem Indu-

Nadein

cin modemneres Geriit anlegen.
‘Wer sich auf den Ausdruck von
Listings beschrankt, wird auch
heute noch mit dem GP 100 keine
Schwierigkeiten haben. Ganz an-
ders dagegen bei der Korrespon-
denz. Hier sind, eventuell noch
mit verbrauchtem Farbband, kei-
ne guten Resultate zu erziclen.
Tnnerhalb weniger Jahre hat
nun auch bei den Druckern cin
rapider Preisverfall statigefun-
den, der auf der anderen Seite
noch mit einer enormen Lei-

Rechner wie der Schneider PC
fir rund 2000 DM erschien 1983
noch als reine Utopie. Ebenso
schnell haben sich aber auch die
Drucker weiterentwickelt.

T0er Jahren wurden

1983/84 war Alioe Selkosha

rbunden war.
Heute sind im Bereich zwischen
500 und 1000 DM zahireiche Mo-
delle im Angebot, die rund 80
Zeichen pro Sekunde zu Papier
bringen,  verschiedene  gute
Schriftarten, volle Grafikfihig-
keit und einiges mehr bieten.

azu gehort auch NLQ (Near
Letter Quality), eine Schrift, die
sich zur ignet,

GP100ci ht
bel\eh(:r. prclswerlex (700300
DM) Matrixdrucker, der sich
durch Leistungsstarke und vor al-
lem Grafikfihigkeit auszeichne-
te. Wenn ich mich nicht téusche,
betrug seine  Geschwindigkeit
rund 40 Zeichen pro Sekunde,
wobei man auf Unterlangen im
Schriftbild und auf Bedienungs-
komfort verzichten muBte. Die
Lautstiirke war ebenfalls beacht-
lich, und lediglich zwei Schrift-
darstellungen (normal /verbrei-
tert) konnten zu Papier gebracht
werden.

Ich weif natirlich, daf auch
heute noch viele Anwender mit
diesem Drucker arbeiten, und
bin weit davon entfernt, mich
dartber lustig zu machen, Nicht
jeder kann oder will viel Geld fur

12' ATARImagazin4/57

cignt
daman die einzelnen Punkte, aus
denen sich die Zeichen zusam-
mensetzen, kaum noch erkennen
kann. Nachteil der NLQ ist der

dmcle. Meln Spitzenreiter untec
den ilteren Druckern ist n
immer der STAR N 10, det ge.
rade als STAR NG 10 im neuen

wand, aber mit alter Leistung,
erschienen ist.

Doch kommen wir nun zum
NEC P6. Er besitzt, im Gegen-
satz zu dlteren Geriiten mit acht
oder neun Nadelnim Druckkopf,
deren 24. Sie projizieren via
Farbband alle druckbaren Zei-
chen auf das Papier. Ein norma-
ler Buchstabe setzt sich in der
Regel aus 7 x 5 Punkten zusam-

men. Hu NLQ wird der Kopf

doppel ein Zeichen ge-
Rinr ot des ey e
‘was versetzt erfolgt, um die Liik-
ken zu schlieBen.
24 Nadeln (2 x 12, versetzt ne-
beneinander) bieten erheblich
mehr Moglichkeiten, sowohl i im
Nomal(Draf)- ol
-Modus. Damit waren wir
x\wh schon bei der ersten Neue-
rung. Den Begriff NLQ kann
man im Zusammenhang mit dem
P6 ruhig vergessen. Das Schrift-
bild zeigt es, und auch der Her-




steller spricht davon: Letter
Quality (LQ) Bt dic neue
Zauberformel. Doch davon spéi-
ter. Zuniichst wollen wir uns der
duberen Erscheinung des NE
P6 zuwenden.

Hier erblickt man zungchst al-
ferdings kaum Neues. Vielleicht
ist das Geriit ja etwas unformiger
als herkommliche Matrixdruk-
ker, doch fallt das nicht sonder-
lich auf. Ausgeliefert wird es in
der Grundausstattung leider oh-
ne Papiertraktor. Man kann zwar
Endlospapier iiber die Walze ein-

fithren und auch damit arbeiten,
hat aber hin und wieder Proble-
me mit seiner Fihrung. Dann
muf man von Hand korrigieren.

Verninftiges Arbeiten ist in
der Grundausstattung also nur
mit Einzelblittern moglich. Der
Einzug geschieht halbautoma-
tisch; jedes Blatt st einzeln anzu-
legen, bevor es die Walze einzie-
hen kann. Das geht dann aber
ohne Schwierigkeiten. Nachste-
hend ein Uberblick iber die Er-
weiterungsméglichkeiten.

BERICHT

Cut Sheet Guide (ca. 40 DM,
erleichtert den halbautomati-
schen Einzelblatteinzug

Cut Sheet Feeder (ca. 900 DM):
vollautomatischer  Einzelblatt-
einzug

Unidirectional Tractor (ca. 15
DM): Traktor fiir Endlospapier,
zieht nur in eine Richtung.

Bxdmmnml Tractor (ca. 400
Wie zuvor, aber wesent-

mn professioneller und stabiler.

Paple x ann vor- und zuriick-
portiert werden.

ATARUmagazin4/6 I 13
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Unser Foto zeigt den NEC
mit dem aufgesetzten bidireki
neen Traktor, der eimvandirei

fiir den Hausgebrauch vollig aus.
Den Cut Sheet Feeder konnte ich
leider nicht testen, da er nicht
vorlag. Der hohe Anschaffungs-
preis macht ihn sicher auch fiir
viele unerschwinglich. Damit wéi-
ren die Moglichkeiten der Pa-
pierverarbeitung auch schon auf-
gez

er Drucker ist mit einer Cen-
tronics-Parallel-Schnittstelle und
einem  8-KByte-Druckerpuffer
ausgestattet, Aut Wunsch wird
auch eine serielle R
Schnittstelle _eingebaut. Ncben
einem Einfiihrungs- und einem
technischen Handbuch liegen
dem Gerit ein Farbband, das
Stromkabel und eine Matte zur
Gerdiuschdimpfung bei. Aller-
dings ist der PG ohnehin nicht
sehr laut.

Der Aufbau des Druckers

ier
und geht schnell. AnschlieBend
muB er nur noch mit dem Com-
puter verbunden werden, dann

Dor 24-Nadel-

opf des ist er emsat?bucll Nun kann

Po it deuthob man iber ekannten DIP-
sor aus

bol den
Nadel-Druckern

i Sihaler hardwaremabig cinige

Voreinstellungen  ausfiihren.

Diese Schalter sind nach Offnen
der Abdeckhaube neben dem
Druckkopt zu finden. Man kann
sie also relativ gut bedienen, ob-
wohl dieser Ort sicher nicht ideal
ist.

Uber die DIP-Schalter Iift
sich nun wahlen, ob die Stan-
dardschrift LQ oder Draft ist,
welche Papierlinge verarbeitet
wird, ob die Perforation am Sei-
tenende iibersprungen wird. und
ciniges mehr. Besonders wichtig
ist die Option, mit der man zwi-
schen_dem ASCII- und dem
IBM-Zeichensatz  umschalten
kann.

en den  DIP-Schaltern
ses s Kleines LED-Dis-
play und einen Aufkleber mit
einigen Daten. Damit waren wir
bei einer weiteren P6-Spezialitit.
Rechts oben auf dem Gerat fin-
det man das Control Panel, also
cinige Taster und Limpchen, die
man auch von anderen Druckern
kennt. Sie bieten folgende Mog-
lichkeiten:
Taster fir:
Zeilenvorschub
~ Seitenvorschub
~ Quiet-Modus (verringert
Lautstirke von 56 dBA auf 53
dBA, halbiert die Druckge-
schwindigkeit)
- Selbsttestmodus

~ Font Select
Kontrollampen fiir:
~ Paper out
~ Abdeckhaube offen
~ Fehler
~ Font Select

ber die Tastenkombination
SLCT (Select) und FONT kann
dene Schriften di
rekt anwihlen. Auf dem erwihn-
ten LED-Display erscheint dann
die entsprechende Zahl, die auf
dem Aulbor Gosehen sl
tert wird. Direkt einstellen lassen
sich:

- Letter Quality in 10/12/15/17/
20 Zeichen per Inch und Pro-
portional

~ Draft in 10/12/15/17/20 Zei-
chen per Inch und 12 cpi High-
speed

~ Schriftart selbstdefiniert
(download characters
amit sind schon die meisten
Grundeinstellungen  moglich;
in kann sie natilrlich auch tiber
die Software anwihlen. Ein Aus-
druck 1Bt sich jederzeit anhalten
und auf eine andere Schriftart
umstellen. Ich finde diese Op-

auch beim STAR NL 10 gibt. be-
sonders erwiihnenswert, da man

code welche Schrift aufruft.
Bevor ich aber auf weitere
Mbglichkeiten der Schriftge:
tung e zuniichst.einige
Wone zur Geschwindigkeit des
NEC P6. Im Grunde kmnn man
sagen, je schneller der Drucker
arbeitet, umso schlechter ist das
Schriftbild. Der Modus Draft 12
cpi Highspeed bringt 212 Zei-
chen/Sekunde zu Papier. Bei die-
sem rasanten Tempo ist das Er-
gebnis aber immer noch besser
als bei vielen 9-Nadel-Druckern.

g

Durchaus mit einer normalen
Schreibmaschine zu vergleichen
ist das Schriftbild LQ 10 cpi, das
immerhin noch mit 60 Zeichen/
Sekunde entsteht. Auch mit der
Lupe lassen sich in diesem Mo-



dus bei den einzelnen Zeichen

BERICHT

P

die Punkte der verschiedenen
Nadeln nicht . Er-

reicht wird die relativ hohe Ge-
schwindigkeit durch den 24-Na-
del-Druckkopf, der auch im LQ-
Modus nur einmal jedes Zeichen
druckt (siehe NLQ). Der norma-
le Draft-Modus mn 10 Zelchen

Typ:
Druckkopt:

Fance Dic Gmnwmd.gkeu al-
ler anderen Schriftarten liegt ir-
gendwo in diesem Rahmen. Das
schomte Ergebnis wird eindeuty

LQ-Proportional er:
e ek et gcscm

77 |180 Zeichen

pro
Sekunde _ |

Wi bereits erwihnt, kann
man die hier genannten Schrift-
arten bzw. das Schriftbild allge-
mein noch weiter bearbeiten
Dazu sind allrdings Steuegoodes

Handbuch stehen, Das Prinsip
der Ansteuerung ist das gleiche
wie bei anderen Druckern. Es
e ey e )
cape-Seque in
CHRS (7)1 cl—ms(zs) usw.
Auf diese Weise werden dem
Drucker alle Wiinsche des An-
wenders mitgeteilt

Fur den Anfanger ist das na-
tiirlich verwirrend, nach einiger
Zeit aber durchaus beherrsch-
bar. Auf alle Einzelheiten kann

R

NEC P6 hier sogar noch eini-

Is andere Drucker.

Slandardupuunen sind z.B. alle

Schriftgrofien auch in kursiy oder
Sub- und Su

Lautstirke:
Zeichensitze:

Schrifttypen
Grafikauflosung:

Papierverarbeitung

Farbband:
Schnittstelle:

MaBe:
Gewicht:
MTBE:

MTTR:

werdes

Te he Daten
des NEC Pinwriter P6

Matrixdrucker

24 Nadeln (212 versetzt), Lebens-
dauer 200 Millionen Zeichen
Highspeed 216 Zeichen/Sekunde
Draft 180 Zeichen/Sekunde

LQ 60 Zeichen/Sekunde
Normalmodus 56 dBA

Quiet-Modus 53 dBA

ASCII/Italic/ IBM und 12 nationale
Sonderzeichen

diverse

bis zu 360x360 dpi (Zeichen pro
Inch)

DIN-A4-Einzelblatt mit halbauto-
matischem Einzug, optional Traktor
fiir Endlospapier. Original mit 3 Ko-
pien moglich.

Endlosfarbband Textil, Lebensdauer
2,2 Millionen Zeichen

Centronics-Parallel, optional
RS 232C, § KByte Puffer

410x125%335 mm (BXHXT)
8.5 kg (ohne Traktor)

mittlere Fehlerhiufigkeit 5000 Stun-
den

mittlere Reparaturzeit 20 Minuten

Der Hardcopy-Treiber fiir den NEC P6/Atari ST ist als Public
Domain Software erhiltlich und kann beim ATARImagazin
‘gegen Einsendung eines Schecks in Hohe von 15.- DM bezogen

Sequenzen
bietet er auch

angesteuert.  Hier

‘mehr als andere, | fi

Natiirlich kann man auch Gra-
ik im Epson-Modus drucken,

was man aber nicht immer voll
nutzen kann. In der hochsten
Grafikauflosung bringt der P6
immerhin 360 Punkte pro Zoll zu
Papicr. Damit bictet er die glei-
che Aufldsung wie um ein Vielfa-
ches teurere Laserdrucker. Lei-
der erreicht man dies nur ber

seript (Hoch- und Tiefstellen von
Zeichen), Fettdruck und verbrei-
terte Zeichen.

eben dem Ausdruck von
Textist der P6 natiirlich auch voll
grafikfihig. Die einzelnen Modi
werden ebenfalls tiber Escape-

ardcopy-
Routinen, was sicher nicht jeder-
‘manns Sache ist. Die meisten mir
bekannten Programme fiir die
ST-Rechner arbeiten leider mit
Epson-Treibern, die nun mal die
24 Nadeln des P nicht beriick-
sichtigen.

hat dann allerdings nicht mehr

lerdings cinen Hardcopy-Treiber
fiir die ST-Computer. Er ist vor
einer Druckeroperation zu boo-
ten. Dabei erhilt der Anwender
die Moglichkeit, GroBe und
Qualitit der spiiteren Grafik-
y zu bestimmen. Von
Streichholzschachtelma bis zu
doppeltem DIN-Ad-Format ist
fast alles machbar.
Wer einen F:ubmnmlor be-
sitzt, wird mit diesem Treiber al-
lerdings nicht gliicklich ~sein.

ATARImagazin4/6T I 15



Vielseitige 24
Nadeln.
Boispielo sind

=
BERICHT

Zwar sind auch hier Voreinstel-

auch ein NEC-Farbdrucker Ver-
wendung findet. In jeder Zeile
erfolgt der Druck vierfach,
sprechend den vier Farben eines
solchen Printers. Mit einem
schwarzen Farbband erscheint
somit alles schwarz auf dem Pa-
pier, da auch weiBe Flachen als
Farbe interpretiert, also auch
wieder iberdruckt werden.

Beim Einsatz eines Mono-
chrommonitors tauchen diese
Probleme nicht auf. Schwarze
Flichen werden tatsichlich tief
schwarz, und selbst die sehr hohe
Auflosung des ST (monochrom
640 x 400

Kurz vor Redaktionsschluf
erreichte uns noch eine Nach-
richt, die Besitzer eines NEC
P6 sicher interessies
um das Problem der Grafikan-
steuerung bzw. um die volle
Ausnutzung der Moglichkei-
ten. Der von NEC erstellte
Hardcopy-Treiber ist zwar als
Ersatz fir die Atari-cigene
Routine hevorragend gecig-
net, die Vielzah! der vorhan-
denen Zeichen- und CAD-
Programme 1Bt sich damit
aber leider nicht anpassen.

Wer sich nicht mit dem er-
heblich schlechteren Epson-
fikmod

2u Papier gebracht. Der NEC.
Hardcopy-Treiber ist als Public
Domain  Software _erhiltlich,
wird aber leider nicht von allen
Hiindlern weitergegeben. Eine
entsprechende Diskette It sich
aber gegen Einsendung_eines
Schecks in Hohe von 15.- DM di-
rekt beziehen.

Der Drucker macht einen sehr
professionellen _Eindruck und
eignet sich auch fiir Dauerbetrieb
(er besitzt sogar ein eigenes Ge-
blise, das sich automatisch ein-
schaltet, wenn er angesprochen
wird). Neben der robusten Bau-
weise des Pinwriter (so heifit die
NEC-Serie) machen ihn die Viel-
zahl der Schriften, die Geschwin-
digkeit, die ertrigliche
tiuschentwicklung (er ist nicht
lauter als seine kleinen Kamera-
den), aber auch das gute Ausse-
hen des Ausdrucks bei Schrift
und Grafik besonders interes-

2

will, kann jetzt einen Grafil
konverter kaufen. Das klcine
Geriit wird zwischen ST und
Drucker geschaltet. In seinem
Inneren wartet eine Elektro-
nik auf eingehende Grafikda-
ten, die sofort auf die Verhalt-
nisse cines 24-Nadel-Druk-
kers umgerechnet werden.
Dadurch kann jedes Pro-

&

Uil

Graflk ganz einfach

H
€ nonverter !

gramm, das iiber eine Ausga-
beroutine fiir Grafik verfiigt,
menarbeiten. Das gilt auch fir
die ST-Hardcopy.

Die Qualitit ist zwar nicht
ganz so gut wie die beim Pu-
blic-Domain-Treiber, uber-
trifft aber die im 8-Nadel-Mo-
dus bei weitem. Der Konver-
ter erledigt alle anfallenden
Arbeiten  selbstandig. Das
verlangsamt zwar den Aus-
druck etwas, erspart aber lei-
dige Software-Operationen.

Alles in allem ist die Kon-

, werden wir
ausfihrlicher
dareuf eingehen

Bezugsquelle:
Fotronic GmbH
Josef-Beiser-Strafe 13
8000 Miinchen 83

Mit Konverter

Wer eine Anschaffung des
NEC P6 in Betracht zieht, mésch-
te sicher auch etwas tber den
Preis erfahren. Da muB ich aller-
dings vorsichtig sein. Ich habe
zahlreiche Anzeigen studiert und
fand grofe Unterschiede. Der
Verkaufspreis _(ohne Traktor)
reichte von 1138.- DM bis 1898.~
DM. Wenn man aber als Bewer-

von 1500 DM annimmt, so ist das
Preis/Leistungs-Verhaltnis  im-
mer noch sehr gut. Wer also be-
reit ist, den geforderten (varia-
blen) Preis zu zahlen, erhat ei-
nen hervorragenden Drucker.
Mehr Leistung bieten zur Zeit
wohl nur Matrixprinter ab 2500
M.

wiedorgegeben, sant. tungsgrundlage cinen Mittelwert | Roitknorre

10 Zeichen pro Zoll
Doppe

(10 cp1)

Wieder 10 CPI
Doppelte Hohe
Doppelte Héhe,
Doppelte Hbhe,

doppelte Breite
3fachbrei
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Linden “

ATARI'ST

Einfihrung in
e

i el e’ k. Wer sich
Kb S| ABUBareIch 11 g et sodlos B v i

satz anschaulicher Grofiken nicht sinnvoll erscheint. stellon will, dor myB in vielen Dingen bestens
Das Supergrafikbuch zum ATARI ST zelgt jedom ST- wisen Sofds Grundhenminisse zum Auk-
Bestues ok s o aliy adke 5

b ngstachnil
VoI, i fsche CAD-Proz
AES und TOS bis hs i it a g e
! o I ok
fen Ani . Hier finden Sie
was man zom o ATARI ST,

dem ST wissen muf: GEM und

rung, i
nd Vid

o ’
Rssembl ligepackt mit 2
dem Know-how, dos jeder engagierte ST-Besitzer lich auf Diskette mitgeliefert. So
braucht. kénnen Sie sofort das Gelernte.
Hardcover, ca. 800 Seiten, inkl. Diskette ATARIS?
DM 69,

DATA BECKER

Merowingerstr. 30- 4000 Disseldort -Tel (0211) 310010
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Data Byte

Interview mit Sean Brennan,
dem Vertriebsleiter des
englischen Softwarehauses.

nlilich der Atari-Show
A m  Londoner Novotel
traf sich unser Mitarbeiter
Oskar Schleimann mit Sean
Brennan, dem Salesmanager der
irmen Data Byte und Novagen
Interessant war zu erfahren, wic
ein Insider den_europischen
Markt der Spiele-Software sicht,

ATARImagazin: Welche Zu-
kunfispliine hat Data Byte fiir
den 8-Bit-Markt?
rennan: Bis heute ha-
ben viele Firmen die 8-Bit-Atari
vernachlassigt und sich auf ande-
re Rechner konzentriert. Data
Byte hat nun entsprechende smr
ware herausgebracht (z.B.
11" ond "Boulder Dash
11"). Sicher besteht fir diese Pro-
gramme ein Markt in GroBbri-
tannien und Deutschland. Die
irma U.S. Gold besitzt die
Rechte an der Produktion von §-
Bit-Programmen, wollte sich

ATARImagazin: Welche neuen
Programme werden in Kiirze er-
scheinen’

Sean Brennan: Fir dic 8-Bit-
Ataris werden einige Titel auf
den Markt kommen. Da ware zu-
niichst das neue "Spy vs. Spy”
der Bezeichnung " Artic Antics”
Fur den deutschen Markt haben
wir “Indoor Spor

Sportarten sind vertreten: “Air
Hockey", “Bowling”, "Darts”
und "Ping Pong”. Dicse fir den
8-Bit-Marktkonzipierten T
werden noch vor September her-
ausgebracht.

ATARImagazin: Englische Fir-
men sagen September, aber sic
meinen den September nichsten
Jahres! Wie stehen Sie dazu?

am s allerdings keine Schuld
sondern American STAR Sof
S Do s T
gramm immer wieder korrigiert
bzw. verbessert, da sie hohe An-
spriiche an ihre Produkte stellt.
Top-Qualitit bendtigt eben ihre
Zeit. Ein solches Programm fillt
einem nicht mit etwas Glick in
den SchoB, es muf auf die er-
wilhnte Artund Weise entwickelt
werden!

Ich weif, da8 britische Firmen
bereits einen schlechten Ruf ha-
ben, was einen piinktlichen Er-
scheinungstermin _ anbelangt,
aber das Produkt selbst ist dafiir
verantwortlich. Wenn man kurz
vor Fertigstellung bemerkt, daf
sich noch einige Bugs im Pro-
gramm befinden, muf man diese
Fehler ausmerzen. Dies kann na-
tirlich dazu fiihren, da das Pro-
dukt erst mit Verzigerung er-
scheint. Allerdings soll dies hier-
mit nicht entschuldigt, sondern
nur erklirt werden.

ATARImagazin: Wie sicht man
im englischen GroBhandel den
deutschen Markt?

Sean Brennan: Der deutsche
Markt hat moglicherweise weit
mehr Bedeutung als der britische
— das ist meine persinliche Mei-

ung -, weil es den Deutschen in
wirtschaftlicher Hinsicht wohl
besser geht. Sie sind ja auf dic-
sem Gebiet fiihrend in Europa

aber bis jetzt ncht damit befas-
sen, weil sie keine
cen'sicht

Heute mus ein Produkt schon
sehr gut sein, wenn es sich ent-
sprechend verkaufen soll. Der
Billigmarkt bietet jedoch Pro-
gramme fir die 8-Bit-Ataris zu
niedrigeren Preisen an, die allge-
mein gerne akzeptiert werden.
Es bestehen gute Absatzmoglich-
keiten, und wir hoffen, der Nach-
frage geniigen zu kbnnen. Aller-
dings sollen nur hochwertige Pro-
dukte von guter Qualitit angebo-
ten werden. Data Byte kann bis
heute 12 Titel fiir die 8-Bit-Ataris
liefern

18 ' ATARImagazin4/67

nuns
bis heute auf amerikanische Soft-
‘ware-Produkte. Man nennt zwar
cinen bestimmien Erscheinungs-
ter doch wird dieser leider
selten eingehalten. Wir wollen
unsere Kunden aber nicht veriir-
gern und geben deshalb eine
Vielzahl von Produkten fiir die 8-
Bit-Ataris und den ST bei briti-
schen Programmherstellern in
Auftrag. Dies erlaubt uns cine
bcssere Kontrolle;  Erschei-
termine konnen dann meist
S
"Spy vs. Spy”
mitVerspatung heraus.

kommt leider
Hier

In GroBbritannien ist zwar auch

2u verzeich-
nen, man beginnt aber an einem
Tiefpunkt. Unsere Wirtschaft
hat aus verschiedenen Griinden
wihrend der letzten Jahre schr

beiter im Durchschnitt iiber cin
groeres Einkommen verfiigt als
sein englischer Kollege. Da des-
halb aber auch die Jugendlichen
in Deutschland mehr Geld ausge-
ben knnen, ist wohl der Absatz-
markt dort besser als in England.

GroBbritannien begann schon
frih, in den Jahren 1981 und



1982, mit der Software-Industrie
und konnte daher in Deutschland
einen groBeren Absatzmarkt fin-
den. Dies trifft vor allem fiir teu-
rere Produkte und den Atari ST
zu, die auf der Insel nicht so stark.
vertreten sind.  Weltweit ist
Deutschland natiirlich der groBte
Markt auBerhalb der USA, und
beim ST liegt die BRD in Europa
an der Spitze.

ATARImagazin: Welche Art
von Spielen wird in Zukunft be-
liebt sein?

Brennan: Dies werden si-

Sean.
cher eher anspruchsvolle Spicle

duch das cinfache "Shoot them
iel kommt derzeit wieder
e e benotigt natiir-
lich im Aufbau, bei den verschie-

und emms cme Menge neuer
Tdee Huslcem i
i ausgel'el]lex werd
Wahrscheinlich wird sich vie-
les im Laufe der Zeit &ndern,
aber die Grafik wird nicht besser
werden, oder wenigstens nicht so

Programme miissen den Interes-
sen der Kaufer entsprechen,
dann lassen sie sich auch verkau-
fen

ATARImagazin: Vielen Dank
fiir dic interessanten Unterhal-

denartigen Genres, Charakteren | echt, wie sie sein konnte. Die | tung. Viel Erfolg!

PADERCOMP
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igentlich sollte 1987 ja
E zum historischen Moder-
Jahr werden, denn nun
es gestattet, neben d
genen Dateniibertragungsger.
ten auch Fremdfabrikate anzu-
schlieBen. Das gilt zumindest
theoretisch. Letztere milssen
namlich dem Anforderungskata-
log der Postzulassungsstelle ent-
sprechen. Dieser liegt aber leider
noch nicht vor, so daf man nicht
weil, welche Bedingungen zu er-
fiillen sind.

16..

In Hackerkreisen ist man iiber
u.m *Verzbgerungstaktik der
1) recht erbost. Thr
W|rd vorgeworfen, die Zulassung
deutscher Modems (bzw. der
eingefiihrten  amerikanischen)
zugunsten ihrer Monopolstellung
absichtlich zu blockieren. Ein be-
kannter Augsburger Importeur,
der fiir das GVC-Modem 120+
bereits eine ZZF-Nummer bean-
tragt hat (weitere Informationen
hierzu in einer der nichsten Aus-
gaben), iibt sich ebenfalls in Ge-
duld. Er rechnet nach eigenen
Angaben mit mindestens drei bis
sechs Monaten.

‘Wozu braucht man nun eigent-
lich ein Modem? Fir alle, denen
dieser Begriff nicht viel sagt,
‘mochte ich eine kurze Erklarung
geben. Wer uber die Telefonlei-

20 I ATARImsgazin /a1

Super-Modem

tung mit einem anderen Compu-
ter Kontakt aufnehmen will, muf
die Bits (1 oder 0), aus denen je-
de Information besteht, in Tone
(hoch oder tief) umwandeln,
denn nur diese lassen sich per Te.
lefon iibertragen. Ublicherweise
bedient man sich hierzu cines
Akustikkopplers. Dieser enthalt
ein Mikrofon und einen Laut-
sprecher, aut die dann det nor-

Modem wird, wie ein Telefon,
iber zwei Kabel mit der Amislei’
tung verbunden. AuBer einer
deutlich hoheren Datensicher-
heit und Ubertragungsgeschwin-
digkeit bietet soich ein Gerat
meist noch ganz andere Moglich-
keiten, die der folgende Bericht
aufzeigen soll.

Beim  GVC-Super-Modem
SM-30 (300 Baud) erlebt man dic
erste Uberraschung bereits beim
Auspacken: Seine Abmessungen
sind (vor allem fur den ST-User)
geradezu ideal. Mit 23x14x3.2
‘em braucht das Gerit recht wenig
Platz und entspricht gl .chmns
den MaBen der Atari
Kettenlaufwerke (nur cben balb
50 hoch), so daBes.am besten un-
ter der Floppy Platz findet.

Zum Lieferumfang gehoren
ein Netzteil und ein Kabel zum
AnschluB an das Telefonnetz.
Letzteres wird in einem deutsch-
sprachigen Beiblatt auch doku-
mentiert. Der Preis fiir das SM-
30liegtbei ca. 430 DM. Natiirlich
darf man es (bislang) nur an

Sprechmuschcl so
kommt, daB die vom Koppler er-
zeugten Téne ibermittelt wer-
den. Obwohl ein solches Gerit
eigentlich nicht richtig mit dem
Telefonnetz verbunden st, beno-
tigt es auch eine FTZ-Nummer
(neu: ZZFrNummer)

nte  Verfahren
i einige Nachteile
mit sich. Durch den Umgebungs-
lirm und Erschiitterungen wird

ausfillt. Die Datensicherheit ist
bei einem Akustikkoppler also
recht gering. Auch bei der Ge-
schwindigkeit sind_dem Gerat
Grenzen gesetzt. Die beliebten
1200 Baud (Bit pro Sekunde)
Vollduplex (in beide Richtungen
gleichzeitig) zu erreichen, ist na-
hezu unmglic

Eine ginstige Alternative bie-
tet das Modem (Abkiirzung fiir
Modulator/Demodulator). Hier
erfolgt die Einspeisung der Tone
in das Leitungsnetz nicht aku-
stisch, sondern galvanisch. Das

sw. betrei-
ben

Dem  32seitigen englischen
Anleitungsbuch ist dann_ alles
‘Wissenswerte iiber das SM-30 zu
entnehmen

Hayes-kompa-

es versteht die
Steverkommandos, die (vor
allem in den USA) mittlerwei-
le zum Standard geworden
sind und daher auch von den

meisten ngrammcn beriick-

sichtigt werd

~ Selbstwahl (Auwdml) und
Anruferkennung  (Autoan-
swer) werden unterstiitzt.

~ Sowohl die deutsche (CCITT
V.21) als auch amerikanische
Norm (Bell) lassen sich ver-
wenden.

- Alle Einstellungen kinnen per
Software-Kommandos vorge-
nommen werden!

Fiir den Betrieb des SM-30 be-
notigt man ibrigens keine spe-
zielle Software; jedes Terminal-
programm ist geeignet. Um ei-



nen Befehl ausfuhren zu lassen.
ist lediglich cine Zeichen-/Zi
fernfolge an das Modem zu sen-
den. Dabei muB jede Komman-
dozeile mit AT (fur Attention)
beginnen. Jetzt kommt die ci-
gentliche Anweisung, die in der
Regel aus einem einzelnen Buch-
staben besteht, dem Parameter
folgen konmen. So veranlabtz B
S0= uper-Modem,
R dem
finften Klingeln zu beantworten
(abzuheben)
Folgende Befehle sind mog-
ich:

Befehl Funktion

A Beantwortet ein Ge-
sprich nach dem Wih-
len sofort.

Al Wiederholt den letzten
Befehl

Cn

leitung zu warten)
D DIAL(ATD0S985454
2 wabl Maibos.)

warten soll, bis mit NO CAR-
RIER der Anruf als gescheitert
gemeldet wird.

Default Einstellungen
(Grundstellung nach dem Ein-
schalten) des Modems lassen sich
{ibrigens mittels acht DIL-Schal-
tern vornehmen. Diese werden
sichtbar, wenn man die Platte mit
der Aufschrift "GVC Super-Mo-
dem 300" an der Frontseite leicht
eindriickt und dann nach rechts
schiebt. Die Anleitung gibt dar-
iber Auskunft

Sieben Leuchtdioden an der
Frontseite des SM-30 informie-
ren den User standig uber den
Zustand des Modems und der
Datenverbindung. Fir Auto-
Answer-Aktiv, Carrier Detect,
Abgehoben, Receive Data, Send
Data, Terminal Ready und Mo-
dem Ready brennt jeweils eine

Die Ausfuhrung von Befehlen
wird auf Wunsch durch englische
Worte erliutert. Um z.B. mit sei
ner  Stamm-Mailbox ~ Kontakt
aufzunehmen, geniigt nachste-
hende Befehlsfolge:

TEST

2u lassen, bis das ersehnte CON-

ucht. Hayes-ge-
‘wohnte Terminalprogramme aus
den USA versuchen auf Wunsch
endlos, eine Verbindung herzu-
stellen, und alarmieren dann den
Anwender tber den Monitor/
Lautsprecher.

Auch gewdhnliche, miindliche
Gespréiche kann das SM-30 ver-
mitteln. Schaltet man das Mo-
dem zum Telefon parallel, so ge-

bei kommt dann auch der einge-
baute, regelbare Lautsprecher
zum Tragen, der sich, wie bereits
beschrieben, auch softwarem
Bi

iiberpritfen. (War ein Freizei-
chen da? Tst besetzt, liutet es
durch?...)

GVC liefert iibrigens auch
noch verschiedene andere Mo-
dems, 502.B. das SM—120+, das
1200 Baud erlaubt. Doch dar-
ber ein anderes Mal mehr!

En  Echoanfaus
ATPD (089) 854 5402 Bezugsquelle
I Yl‘;g‘g;‘f‘lbd:“'ﬁi;",m Erscheint dann nach der (mit | Von Plugk & Kitanow
Sihmén s7 = x verkiirzbaren) Zeit von 30 | Postfach 2177
Ma | Schalict den Leuspre: | Solunin NO CARRIER 5o | (8 b Bemne
chr (zum Mithoren an | ar wohl wieder cinmal besetat, | Tel. 06102/52455
Hie Jetzt ist es moglich, mit A/ den
0 B iponi Wiihlvorgang so oft wiederholen | Troms Tusens
Qn  Schaltet Efolgs- bew
anab,
R Schaltet Answer-Mode ansicht des
0000000 O0]| |mmert
S7 Registerrauslesen
St Registerrsetze HS AA CD OH RD SD TR MR
; Eravingt die Ruckkehr
e A
zeit. [CotP-schater
T Tone-Dial (USA) ver-
wenden
Va s Wort/
Ziffer e
Z  Software-Reset - Schal- o sind die
tet. Default-Werte wie- =X =D © I_] ,—| prteorinaed
der ein — ol ol Untarpebrach

Uber die mit dem Sr-Befehl
anwahlbaren Register kann man
2.B. die Zeit cinstellen, die das
Modem auf den enn-
ton des angerufenen Computers)

Netz- Netz- Serille Mogem- Telafon-
schater anschiug Schnittstelle verbindung | | _ansoniuB
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Megabyte mit
Megaboard

ren hat sich in Sachen Spei-
herplatz viel getan. Waren
vor diesem Zeitraum Homecom-

l n den vergangenen zwei Jah-
£

22 wrammegazinassr

puter in der Regel mit 48 KByte
freiem Arbeitsspeicher und PCs
mit 512 KByte bestiickt, sind die-
se Grenzen heute durchbrochen.

Man denkt in Dimensionen, die
frither als utopisch galten. Dazu
beigetragen hat die Einfuhrung
des Atari 1040 STF, der ab Werk
bereits (ber cinen Arbeitsspei-
cher von 1.024 Kilobyte verfiigt
Diese Kapazitat, die sowohl fiir
alle privaten wie auch fir viele
geschaftliche Anwendungen aus-
reicht, nennt man auch Megaby-
in Megabyte stellt heute ei-
nen durchaus tblichen Arbeits-
speicher dar, wenn man sich die
ST-Computer, den Amiga, den
IBM-AT oder kompatible Rech-
ner betrachtet. Damit ist aber si-
cher noch nicht die Grenze der
Moglichkeiten erreicht. Bei den
Massenspeichern denkt man
heute schon an Werte im Gigaby-
te-Bereich (CD-ROM etc.), bei
den integrierten Arbeitsspei-
chern wird zumindest die Zahl
or der Bezeichnung Megabyte
schon bald in die Hohe schnellen.

Auch fir die ST-Computer hat

tronic eine Speichererweiterung
von 24 Megabyte fur alle ST-
Modelle an. TIm Gegensatz zu den
herkommlichen _Speichererwei-
terungen um 512 KByte auf ein
Megabyte wird das Megaboard
direkt beim Hindler eingebaut,
was besonders Anwender, die
keine Erfahrung mit Hardware-
basteleien haben, begriBen wer-
den. Man muB so zwar einige Ta-
ge auf seinen Rechner verzich-
ten, dafiir gibt es aber auch keine
defekten RAMs, keine Umbau-
probleme und 6 Monate Garan-
tie auf die Erweiterung. Wenn
‘man dann seinen Rechner wieder
auspacken darf, deutet nur ein
Kleiner Kippschalter auf der Ge-
hauserickseite auf den Umbau
hin. Dieser Schalter ermoglicht
das Umschalten zwischen dem
Grundspeicher und dem Mega-
board, da sich einige wenige Pro-
gramme nicht mit dem erweiter-
ten Speicher vertragen. Das Us
schalten muB vor Inbetriebnah-
me des Rechners erfolgen, da es
andernfalls zu einem Systemab-
sturz kommen kann.



Unter Basic [t sich mit dem
Befehl FRE (0) das Ergebnis des
Umbaus betrachten. Je nach
Knnflgnralmn ergeben sich fol-
gende Wert

260/520 ST mit TOS im ROM bei
2 Megabyte = 1.76214E + 06
1040 ST mit TOS im ROM bei 2
Megabyte 2.28642E + 06.

Die 4-Megabyte-Erweiterung er-
gibt den Wert 3.85029E + 06.
Wer das TOS von Diskette boo-
ten muB, erhalt bei 2 Megabyte
den Wert 1.57744E + 06 und bei
+ Megabyte den Wert 3.67459F
+06.

Wer sich das Megaboard
MByte einbauen 1181, diirfte fiir
die nichste Zeit auf jeden Fall
ausreichend Speicherplatz zur
Verfiigung haben. Interessant ist

~ grofie Datenmengen
verwalten

S
beschiftig

~ lange Texte schrelben,

- grafische Anwendungen
bendtigen,
~ Desktop-Publishing cinsetzen

Fir den letzten Punkt ist die
Verwendung des angekiindigten
Atari-Laserdruckers _besonders
interessant. Bekanntlich wird
dieser Drucker ohne eigenen
Speicher ausgeliefert, um den
niedrigen Preis zu realisieren.
Daher muB der ST ausreichend
freien Speicher bieten, was bei
einem Megabyte kaum der Fall
ist. Natirlich gibt es darUber hin-
aus noch viele andere denkbare

TEST

Beim Austesten der verschie-
densten Programme traten kei-
nerlei Probleme auf. Zu den we-
nigen Programmen, die nicht mit
der Erweiterung laufen, gehort
2.B. "Platine ST” von Data Bek-
ker. Durch den erwahnten Um-
schalter kann man aber auch sol-
che Programme weiterhin betrei-
ben. Allesin allem bietet das Me-

schaffung der neuen ST-Rechner

der Mega-Serie fast eriibrigt
Zum Abschluf noch eine Auf-

stellung der Preise:

2 MByte fiir

260/520/1

4 MByte fiir 260/520 DM 1848

4MByte fiir 1040 DM 1995.—

System: Atari 16 Bit

Hersteller/Bezugsquelle:

ein solcher Ausbau fiir Anwen- | Einsatzmog n der Spei-  Eckl Electronic
der, die chererweiterung. Rolf Knorre:
IRATA  verewcorrrazs
VERLAG i
amen TELEFON 030/3453061
i
.

Pascal Software Alari XL/XE
hyan Pascal fir die XL/XE-Serie ... DM 248,

hyan pascal ist ein mit DOS 2.5 arbeitender
Compiler fiir die Atari-XL/XE-Serie. Es umfaBt
den vollen Jensen-Wirth-Standard und eignet
sich fir den Anféinger genauso wie fir den fort-
geschrittenen Programmierer. Es ist blitz-
schnell und hat folgende Eigenschaften:

* 6502-Maschinencode-Compiler erlaubt das
Einbinden von Assemblersource * Bildschirm:
editor * Stringbefehle * Afari-Grafik und
Soundunterstiitzung * Source Code Linking,
Ghaining und Random-Files * 13stellige Floa-
tingpoint-Genauigkeit  Mit Tutorial/Referenz-
unterlagen *

hyan il wird auf einer ungeschiitzten
Single Density Diskette geliefert und benétigt
nur 48 K Speicherplatz und ein Laufwerk.

kyan paseal i Inren Atari-Computer bei
Ihrem Fachhéndler oder direkt von uns.
Compy-Sh
Gneisenaustr. zs. 4330 Miilheim/Ruhr,
Telefon 0208/497169

Endlosdisketten
20stick 10

-Save Knacker
Fir GFA-Baso,

PeSove PAGs Listen 2 Da=
Diskmanager ST
Disketten verwalten,
automatsches Einlesen

Katalogisieren der
Inhaltsverzeichnisse

49.-
shape Editor

oA Basi erzaugen,
2ur Einbindung in

39.-
Info kostenlos ® Versand weltweit

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT
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GAMES

Srategie

neue

Drei
Spiele fiir den STstsIlen wir hier vor. “Niemals nie* und

“Wagnis“ kommen aus deutschen Landen.

Niemals Nie

Vor rund zwei Jahren lief in
unseren Kinos das James-Bond-
Remake “Sag niemals nie” mit
Sean Connery in der Hauptrolle.
In diesem Film kommt eine Sze-
ne vor, inder James Bond seinem
Gegner Largo, dargestellt von
Klaus Maria Brandauer, in ci-
nem Spiel scin Konnen beweisen
‘muB. Es handelt sich dabei um ei-
ne spezielle Erfindung von Lar-
g0, nimlich eine Art Computer-
simulation, die in Verbindung
mit der Lasertechnik eine Holo-
graphic iber einen Spieltisch
projiziert. Bond und Largositzen
sich gegentiber. Der Computer
wihll aus einer rotierenden
Weltkugel ein Land aus, das in
einzelne Felder unterteilt  ist
Treffer bringen Punkte ein, die
im Film direkt in Dollars umge-
rechnet werden

rogrammierer des ST-
Spleh “Nu,malth hatsich von
eser Szene anregen lassen
Zwar wird nirgends auf den Film
verwiesen (wohl aufgrund urhe-
berrechtlicher Schwierigkeiten),
der Ablauf des Spiels ist aber mit
dem _beschriebenen identisch.
Das Programm liuft sowohl in

Farbe als auch mit dem Mono-

men, ob der Computer auf der
gleichen spielt. Diese Option ist
sehr wichtig, da man in den hohe-
ren Bereichen bei gleichen
Schwierigkeitsstufen gegen den
ST kaum eine Chance hat. Ich
kann mir jedenfalls nicht vorstel-
len, daf ‘ein Measct feaal 80
schnell reagieren kan

Im néichsten Schritt dreht sich
dic gut animierte Weltkugel, und
der Computer bestimmt _ein
Land, das danach auf dem Moni-
torerscheint. Esistin viele kleine
Felder unterteilt, die Punkte
bringen. Nach einem kurzen
Countdown startet der Kampf.
Mit einem Fadenkreuz, das er
S

aber es bleibt sowieso kaumZ,eiL
sich schone.
& Sl iz oo verniht

Zeichenprogramms, mit dem

Usern ist es nicht zu empfehlen.

ystem: Atari 16 Bit
ucmcuu/sczug:qucuc
Thomas Friedrich

Wagnis

Strategische Spiele fiir den ST
sind noch nicht in dem MaB zu
haben, wie es die Anhangu‘du-
ser Programme wohl w
Daher freut es mich, hcuu ein
neues Produkt dieser Gattung
vorstellen zu konnen. Es trigt
den Titel "Wagnis” und ahnelt
— um es vorwegzunehmen — sehr
stark dem bekannten Brettspiel
“Risiko”. Darauf wird in der An-
leitung aber nicht Bezug genom-
men, und so will ich auch nicht
nither darauf eingehen.

Bei "Wagnis” erscheint_au
m Monitor das Spielfeld in
Form einer Weltkarte E

Fcld lenlen, das gerademar kmn

Wer zuerst getroffen hat, be-
kommt die entsprechenden
Punkte gutgeschrieben. Aufier-
dem wird das Feld mit der eige-
nen Farbe oder einem Muster ge-
kennzeichnet. Sind alle Felder
belegt, erfolgt die Auswertung.
Danach ist der Wechsel zum
nichsten Land moglich. In slner
mittleren  Schwierigk
Kann man gmm.mamn St
7 wird es kritisch.

“Niemals Nie” ist ein reines

Auf dem Bildschirm 1Bt sich
zuniichst die eigene Schwierig-
keitsstufe einstellen und bestim-

24' ATARImagazin4/57

s bei ent-
sprechender  Einstellung  viel
SpaB machen kann. Die Grafik
ist zwar relatiy einfach gehalten,

von dem dien-
feld vervollstandigt. Du:chIneh—
merzahl liegt zwischen 2 u

D Mmoo i
ge. ob ein bereits laufendes Spiel

Nach Eingabe der Spielernamen
kann die Schlacht beginnen.

Das Ziel besteht darin, die
ganze Welt oder nur eine vorher
festgelegte Anzahl von Landern
2u erobern. Die Weltkarte zeigt
48 Léinder, in denen Zahlen stc-
hen. Diese geben die Menge der
dort jeweils verfugbaren Armeen
an. Einige Linder und Kontinen-
te sind mit Linien verbunden.

Jedem Spieler wird nun eine
bestimmte Anzahl weiterer Hee-
re zugeteilt, die er beliebig auf-



stellen kann. Im Spielverlauf er-
haltene Bonussymbole lassen
sich gegen zusiitzliche Armeen
eintauschen. Die Steuerung aller
Aktionen erfolgt durch Anklik-
ken im Anweisungsfeld; der Ab-
lauf kann durch das Wiirfelfeld
beeinflut werden. Die Spielre-
gelnsind vorgegeben und mit der
Anleitung auf Diskette abgespes
chert (eine gedruckte Anleitung
wird nicht mitgeliefert)

Unter Berilcksichtigung stra-
tegischer Uberlegungen und mit
der Hoffnung auf das nitige
Glitck muB nun jede Partei versu-
chen, ihr Ziel zu erreichen. Hat
ein Spieler alle seine Linder ver-
loren, scheidet er aus. Da *Wag-
is" bei mehreren Teilnehmern

e
1Bt sich das Spiel zu einem spite-
ren Zeitpunkt fortsetzen.
Wer sich fur Stategie- und
retsp dem Computer
erd an diesem gut

nonitor besser gefilt

System: Atari 16 Bit
S S
‘Thomas Friedri

RolfKnorre

Balance of Power

Der dritte Weltkrieg beschaf-
tigt die Programmierer schon sei
langem auf mehr oder weniger
geschmacklose Weise. Auch vor-
liegendes Programm handclt in

Grat zwischen Krieg und Frieden
spannendes
Strategiespiel verpackt.

Nach wie vor stehen sich zwei

denden Abriistungsgesprichen,

eine Einigung zu erzielen. Die
Ereignisse auf der Welt nehmen
auch sonst ihren gewohnten
Gang: Revolutionen, Putschyer-
suche und Aufstande bestimmen
das Bild. Sowohl die USA als
auch die UdSSR konnen es sich
it e thenlos pnae i,

GAMES

sobald desje-
weils anderen wiichst, wird die
Kriegsgefahr grofier.

Der Spieler ibernimmt nun
Verantwortung und - Entschei-
dungskompetenz fiir eine der
beiden GroBmichte. Der Com-
puter stellt ihm eine riesige Da-
tenbank zur Verfugung, die ge-
nau anzeigt, welche Handlungen
die andere Seite durchgefiihrt
hat, was augenblicklich in der
‘Welt geschicht und wie es um die
cinzelnen Linder wirtschaftlich
und politisch bestellt st. Von den
EIRes LA e

inder unter-
cinander 8Bt sih allesin Satsi-
n und Ubersichten abfragen.
Unter Beriicksichtigung  der
aktuellen politischen Lage mis-
sen nun Entscheidungen getrof-
fen werden. Sie diirfen die ande-
re Seite aber nicht zu vorschnel-
len Handlungen verleiten, di
schlieBlich zu Konflikten und im
Endeffekt zu kriegerischen Aus-
einandersetzungen fithren konn-
ten
“Balance of Power” ist ein an-
spruchsvolles und  komplexes
Strategiespiel, das auf Dauer fes-
selt und fasziniert. Die grafische
Darslellung ist hervorragend ge-
lungen und vervollstindigt den
posmv:n Eindruck. Das Pro-
gramm 148 sich durchaus als 5
tikriegsspiel bezeichnen, denn es
Verziohtet aufrelBerische Effekie
wie z.B. die Darstellung eines
Alompllz:s undsterbender Men-
schen. Stattdessen mahnt es im
Falle eines schlechten Spielver-
Taufs, in Zukunft besser auf dic
Bewahrung des Friedens zu ach-

System: Atari ST ﬂz Kbyte

Hersteller: Mindscape Inc.
Beatguauele: Brafott Gt
Osn: Thoms Keen
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ANTIC

in Germany

Die der
nun bei uns leichter zu haben.

ndlich ist es moglich,
Esol(wafc der amerikani-

schen Zeitschrift ANTIC
auch in der Bundesrepublik zu
beziehen. Die Regensburger Fir-
ma ST Bayern Express hat den
Vertrieb dieser Programme fiir
Deutschland_iibernommen. Im
folgenden soll eine Auswahl der
interessantesten Produkte vorge-
stellt werden.

Space Base
Dieses Programm bringt den
Sternenhimmel auf den_ Bild-

schirm der Atari-User. Eine ca.

sind

2.70x0.90 m groBe Himmelskar-
te zeigt die 280 hellsten Sterne.
Der Hobby-Astronom kann be-
quem iiber den Schirm scrollen
und einzelne Sterne, Sternbilder
oder Nebel anklicken.

Nach kurzer Suche auf der Dis-
kette werden dann die wichtig-
sten Daten der Himmelskorper
gezeigt. Neben dem Namen er-
fahrt man hier unter anderem die
genaue Position eines Sterns, die
Anndherungs- bzw.  Entfer-
nungsgeschwindigkeit,  seine
Helligkeit und die Einteilung in
die Spektralklassen.

Nach weiterer Betatigung des
Feuerknopfs erscheint ein Hertz-
auf
dem Bildschirm, aus dem ein

te Himmelskorper macht sich
durch ein dezentes Blinken be-
merkbar. Driickt man nochmals
den Feuerknopf, kommt wicder
die Sternkarte zur D
Nun ist es moglich,
niichsten Objekt_zuzuwenden,
sei es einem der 280 Sterne oder
cinem der 109 "Deep Space™
Objekte.

Alle Funktionen dieses inter-
essanten Programms _anzufith-
ren, wiirde den Rahmen des Ar-
tikels sprengen. Nach Studium
der 14seitigen Anleitung auf der
Riickseite der Diskette und einer
ca. zweistiindigen Einarbeitungs-
zeit lassen sich alle seine Vorziige
genieBien. Es ist jedoch empfeh-
lenswert, das Tutorial ausdruk-
ken zu lassen; man kénnte sonst
leicht den Uberblick verlieren.

g



Der Preis von
bei ca. 79 DM.

“Space Base” liegt

Earth Views

Dieses Programm bietet einen

allem geplagten Fans von Text-

ventures (soweit dieser nicht co-
diertist) herauszufinden.
Gegenuber der alten Version

Atlas, unen Globus sowie ein

piel. Weltkarte, die sich
i zylindrischer oder
Mercator-Darstellung_auf de
Bildschirm bringen Iaf, zeigt al-
e groBeren Stidte, Gebirge und
Ozeane.

Auf Tastendruck ist es mog-
lich, Wisten, historische Statten,
Tiefebenen und vicle andere Ort-
lichkeiten abzurufen, die dann
abiveic aut der Erdkugel oder
der Karte erscheinen.
bus dreht sich sufWunsch um: dlc
Erdachse und 1461 sich nach Be-
lieben verkleinern oder vergro-
Bern.

Unterhaltsam wird es, wenn
man beim Umherwandern auf
der Weltkarte mit dem Cursor in
das  Bermuda-Dreieck gerat.
“Earth Views” ladt dann zu ei-
‘nem Suchspiel ein und fragt nach
der Lage von Kleinen Stadten,
die irgendwo im hintersten RuB-
land liegen. Ziel ist es, "Fame,
Fortune & Happiness™ zu erlan-
gen. Bei Versagen gibt das Pro-
ramm Hilfestellung. Es handelt
sich also um ein Spiel, bei dem
man nur gewinnen kann. Es ent-
spricht dem Gesamtkonzept von
“Earth Views”, indem es auf un-
terhalisame Weise Wissen ver-
mitelt.

Auch dieses Programm ist mit
einer umfangreichen Anleitung
auf der Rickseite der Diskette
ausgestattet. Hier erfahrt der
Anwender neben der Bedienung
auch

“Sherlock 2.”.
te, arbeitet "Sherlock s
e e Pro-
mm kann zwischen Smglc und
P b Density unterschei-
den. Double-Density-User mils-
sen leider weiterhin auf eine Aus-
filhrung warten, die auch dieses
Format erkennt und bearbeitet.

Deep Blue C Compiler

r alle, die eine Program-
miersprache suchen, die schnel-
ler arbeitet als Basic und einfa-
cher ist als Assembler, bietet
ANTIC den "Deep Blue C Com-
piler”. Es handelt sich bei Dee
Blue C um eine Abart des her-
kommlichen C, einer Program-
miersprache der neuen Genera-
tion.

Die Riickseite der Diskette
enthilt eine ausfihrliche An
tung zur Bedienung des Compi
lers und der mitgelieferten Hilke
programme.  Anfinger _sollten
sich aber erst einmal anhand ei-
nes guten Lehrbuchs eingehend
mit C befassen, um mi
Fachenglisch der Anleitung zu-
)echuukommcn

sammen_mit dem ”Deep
Bluec Compiler” wird die soge-
nannte Mathlib for Deep Blue C
ausgeliefert. Hier findet der C-

ionen, darunter den
natirlichen und deka
garithmus  sowie FlieBkomma-
Addition, »Subuak(lon. rDWx»
Die

Sherlock 1050

Dieses Programm versetzt den
User in die Lage, jeden Sektor
SR e

sion un
Dinge lassen sich dann in e)gene
Werke einbauen.

allem stellt "Deep
e C” mit der Mathlib ein
pruswenes Paket dar, das neue

g

ren, zu e

funktion des Diskfixers bietet vor

bietet.

King Tut’s Tomb
r handelt es sich um ein
spielstarke und grafisch gute

BERICHT

Umsetzung des _Parker-Spicls
"Tutunkhamun”. Es geht darum,
sich gegenallerlei Gewiirm durch
Ghienlabyrinth einer alten
Grabkammer zu schlagen. Dabei
missen Schlssel gefunden wer-
den, um geheime Tiiren zu 6ff-
nen und schlieBlich zum Sarko-
phag des Pharaos vorzudringen.
Unm etwas fiir den High Score
zu tun, gibt es hier und da cin
paar Ringe oder andere Schitze
zu entdecken. Doch so einfach,
wie es hier klingt, st die Aufgabe
keineswegs. Schlangen, Dra-




i

BERICHT

chen, grausame Vogel und ande-
re Ungeheuer machen dem Spie-
ler das Leben schwer.
Wie \'mlfallig “King Tuts
omb” t das Eingangs-

menil. Bis zu vier Teilnehmer
konnen in fiinf Schwierigkeits-

SR o
einen fihrt man das Mannchen
durch die Ginge, der andere
sorgt fiir die notige Feuerkraft

gegen die Ungeheuer. Es ist
durchaus sinnvoll, die Betreuung
des kleinen Forschers zwei Spie-
lern zu tbertragen. Hat jemand
eines Tages alle Ginge in simtli-
chen Variationen durchforstet,
bictet ihm das mitgelieferte Con-
struction Set oglichkeit,
neue Hohlenlabyrinthe zu erstel-
len. Der Phantasie sind hier
kaum Grenzen gesetzt.

“King Tuts Tomb” hat mich
restlos tiberzeugt. Man kann sich
wirklich stundenlang mit diesem
Spiel beschiiftigen, das fiir span-
nende Unterhaltung sorgt.

Casten Game Disk

Diesen Titel trigt eine Samm-

bietet. Sie enthilt ein Textadven-
e o
citsspicle sowic cin

Bei "Nemesis” geht es wieder
einmal darum, in ein feindliches
Gebiet einzudringen. Hier lassen
sich aber in der Grafik und in der
Geschwindigkeit Méngel fest-

stellen. Den Hiipf- und Krabbel-
spielen fehlt es nicht an Originali-
tit; sie sind grafisch recht anspre-
chend ausgestaltet und gut ani-
miert

Von den einzelnen Spiclen
Kann man wieder direkt ins Menii
zuriickgelangen, ohne die Dis-
Kette erneut booten zu miissen.
Der etwas langwierige Vorspann
bleibt einem allerdings nicht er-
spart.

Die "Casten Game Disk” ist
gut geeignet fir Einsteiger, die
sich einen Einblick in die ver-
schiedenen Spielarten verschaf-
fen wollen.

RAMbrandt

Dieses Mal- und Designpro-
gramm_stellt meiner Meinung
nach die Kronung des ANTIC-
Agehl dar B bilet sewthl

man bis zu acht Bilder gleichzei-
tig bearbeiten. Abspeichern las-
sen sich die erstellten Werke in
drei verschiedenen Formaten, so
daf eine hohe Kompatibilitit zu
anderen Malprogrammen ge-
wihrleistet ist. Auch besteht dic
Maglichkeit, verschiedene
Schriftarten zu laden und in das
Bild einzubauen.

Natiirlich lassen sich die er-
stellten Bilder auch zu Papier
bringen, e e
Komp: SchwarzweiB-
Druthsen e il e Ot
ta Farb-Printer. Beim S/W-Aus-
druck kann man zwischen einem
schnellen Fast-Dump oder dem
etwas zeitraubenderen, aber ge-
nauen Slow-Dump wahlen.

Es lassen sich hier langst nicht
alle Moglichkeiten aufzeigen, die
"RAMbrandt” bietet. Erforder-
lich ist allerdings etwas Geduld,

e e o
e e e
ten, die grafischen Fihigkeiten
der 8-Bit-Ataris auszuschopfen.

Wie umfangreich und komplex
"RAMbrandt” ist, macht schon
die Anleitung deutlich, die sich
wie immer auf der Rilckseite der
Diskette befindet. Sie zeigt auf
19 Scifen dic Moglickeiten des
Programms auf.

"RAMbrandt” 148t sich in fiinf
Grafikmodi verwenden. Funk-
tionen zum einfachen Zeichnen
von Kreisen, Rechtecken, Ellip-
sen und Linien sind vorhanden.
Einzelne Bildausschnitte kbnnen
nach Belieben horizontal und
vertikal verdreht werden. Durch
die Ausnutzung der Display-List-
Interrupts lassen sich bis zu 90
Farben gleichzeitig darstellen
Weiterhin besteht die Mog-
lichkeit, Bilder zu animieren. Bis
2u 32 verschiedene Zeichnungen
konnen wie bei einem Daumen-

i st belicbiger Ge-
schwindigkeit abspielen.
Besitzern des 130 XE bietet
das Programm volle Unterstiit-
zung der RAM-Disk. So kann

denn die in dieses
umfangreiche Programm dauert
schon einige Stunden. Empfch-
lenw\eruq sv.h zusiitzlich "Art-
DOS” zu beschaffe:

Public-] Dum in-

ter anderem 2

Schriftarten (Fonts) gespeichert,
die sich hervorragend zur Verar-
beitung in "RAMbrandt” cig-

Recht hoch erschei
Preis fiir "RAMbrand
anderen Programme. Im Ver-
gleich zur gebotenen Leistung
mag er zwar durchaus gerechtfer-
tigt sein; andererseits ist aber

B. "RAMbrandt” in den USA

fir 19.95 $ erhaltlich, wihrend es
bei uns immerhin 79.~ DM ko-
stet. AuBlerdem halte ich es fiir
dringend notwendig, alle ange-
botenen  ANTIC-Programme.
bald mit einer deutschsprachigen
Anleitung zu versehen. Gerade
bei den umfangreicheren Tuto-
rials kommt man mit einfachem
Schulenglisch nicht allzu weit.

n ST Bayern Express
vertriebenen Programme berei
chern das Software-Angebot in
Deutschland durchaus. Es bleibt
2u hoffen, daf in Zukunft noch
weitere ANTIC-Produkte erhlt-
lich sind Marin Goldmann




TEST

ic Textverarbeitung bil-
det einen Schwerpunkt in

Sehrvielseitig

Das Textverarbeitungsprogramm “Protext ST*
wird seinem professionellen Anspruch
weitgehend gerecht.

. Auch das Rechnersy-
stem spielt dabei kaum eine Rol-
le; bei den "kleinen” Geriiten wie

2.B. Sinclair Spectrum, C 64 usw.
ist Textverarbeitung ebenfalls
gefragt. Umso mehr steht beziig-
lich dieser Anwendung natirlich
ein leistungsfahiger Computer
wie der Atari ST im Blickpunkt.

Fur ihn sind bereits zahlreiche
Programme auf dem Markt, die
mehr oder weniger das bieten,
‘was man von einer Textverarbei-
tung erwartet.

16..

Im Gesprich st zur Zeit die
neue Version von
die aber nicht Thema dieses Arti-
kels ist. (Wir werden in einer der
néichsten Ausgaben darauf einge-
hen.) Heute geht es um ein Text-
verarbeitungssystem  aus dem
Hause Markt & Technik, das den
Titel "Protext” tragt. Geworben
wird fiir dieses System mit der
Bezeichnung "Profi”. Ob dieser
Name hilt, was er verspricht, soll
der folgende Bericht zcigen.

Herausragendstes ~ Merkmal
bei "Protext” ist die Art der Text-
darstellung und -bearbeitung. Es
handelt sich dabei um das soge-

nannte  WYSIWYG-Prinzip.
(What you see. is what you get.)
Diese ~ Abkiirzung  bedeutet
schlicht und einfach, da man auf
dem Bildschirm alles sieht, was
hinterher auch zu Papier kommt.

Vor der WYSIWYG-Ara ver-
hielt es sich anders. So wurden
bzw. werden bei lteren Textver-
arbeitungsprogrammen fast alle
Operationen durch ~Steuerzei-
chen markiert. Das gilt sowohl
fir die fett,

der standig durch Symbole oder
andere Steuerzeichen unterbro-
chen wird. Wie er spiter auf dem
Papier wirkt, merkt man frihe-
stens nach dem ersten Ausdruck.
UnregelmaBigkeiten missen da-
nach ausgeglichen werden,
der gefolgt von einem Probe-
druck usw

Bei "Protext” entfallt diese
umstindliche Prozedur, da sich
der Text zuerst vollstindig bear-
hciwn 1Bt wobei man jede Ma-
nahme direkt  kontrollieren
kann re spart nicht nur Zeit,
Arbeit wird auch weit ange-
nehmer. Ich bin absolut sicher,
da esschon bald keine Program-
me nach dem alten Schema mehr
geben wird.

Um die Arbeit mit "Protext”
2u verdeutlichen und dabei auch
gleich auf Besonderheiten einzu-
gehen, méchte ich das Erstellen

Schritt fur Schritt

Klick zu laden. Dann folgt die
Frage nach dem aktuellen Tages-
datum, das sich spiter automa-
tisch in den Text einfiigen 4Bt

Danach erscheint der Arbeits-
bildschirm, der weitgehend leer
ist. Nur am oberen Bildrand fin-
det sich eine Menileiste, die In-
formationen iiber die Position
des Cursors in Seite, Zeile und
Spalte, die verfiigbare Speicher-
groBe (beim 1040 STF rund 350
KByte) und den aktuellen Text
enthilt. AuBerdem konnen hier
10 Funktionen angeklickt wer-
den. Zuei davon dienen zum La-

Kursiv usw.) als auch fiir das For-
matieren eines Textes. Auf dem
Monitor erscheint also der Text,

s, ei-
ne mn den Emfugemodus auf,
der Rest wird zur Schriftgestal-
tung bendtigt. Hier kann man dic

Schrift vertindern, wobei folgen-
de Méglichkeiten zur Verfiigung
stehen: Fett, Unterstreichen, Su-
perseript, Sumnpn Kursiv,
Breit und Schwach

Erster Schritt vor Erstellung
eines Textes ist das Festlegen der
Rnder. Dazu kann man mit dem
Mauszeiger zwei Marhcrungm
am rechten und linken oberen
Rand beliebig verschicben. Die
jetzt vorgenommene Einstellung
1aB sich aber jederzeit andern,
umz.B. im laufenden Text cinen
Block einzuriicken oder den ge-
samten Text spiter umzuforma-
tieren.

Nach dieser Vorarbeit kann
man mit dem Schreiben begin-
nen. Im Gegensatz zu einer nor-
malen Schreibmaschine muB sich
der Anwender hier nicht um das
Ende einer Zeile kiimmern, da
P
sten ibergeht. Unschone Liicken
miissen keine | Bcnchmng finden,
da sie spiter korrigiert werden

B

Auchist s nicht unbedingt G
derlich, Tippfehler sofort zu k
rigieren. Dies Lift sich auch spi-
ter oder mit Hilfe des Worter-
buchs erledigen

Sollen Worter oder ganze
Textstellen hervorgehoben wer-

Maus die entsprechende Funk-
tion_anzuklicken. Solange z.B.
die Option schwarz unter-
legt ist, erscheint die Schrift auf
dem Bildschirm auch in fetter
Ausfiihrung. Ein nochmaliger

ATARImagasin/eT I 31
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Klick hebt die Darstellung auf;
man befindet sich wieder im Nor-
malschriftmodus. Die einzelnen,
bereits genannten Optionen zur
Verbniering der Soheit lassen
sich auch miteinander kombinie-
ren.

Es st unbedingt darauf zu ach-
ten, daB schon im ersten Durch-
gang alle Sonderschriften in den
Text eingefilgt werden. Ist dieser
einmal erstellt, sind nachtrigli-

Steht der Text fertig auf dem
Bildschirm, la8t er sich weiter be-
arbeiten. Hier bietet das Pro-
gramm jetzt alle Optionen, die
men von efnem giten Tetvetar-
beitungssystem erwartet.
kann Wérter suchen und au uslau
schenlassen, Zeilen [oschen oder
verdoppeln und einiges meh

Sind alle Fehler komglc\‘l cr-
folgt die Formatierung, die mi
ke et e iR
Im Normalfall wird man wohl
gleich die Option mit Trennuny
wiihlen, da sie ein ausgeglichene-
res Gesamtbild bringt. “Protext”
trenntin fast allen moglichen Fil-
Ien selbstindig und richtig. Da-
nach 148t sich der Text auch noch
im Blocksatz formatieren, was
dem Ganzen einen professionel-
len Touch verleiht

e Uree—y

in den Genu der be-
schriebenen Funktionen zu kom-
men, stehen zwei Moglichkeiten
zur Verfiigung. Die erste ist fur
Einsteiger sicher die bessere. Ein
Druck auf die rechte Maustaste
it eine Befehlsibersicht auf,
aus der man eine gewiinschte Op-
tion mit Doppelklick auswihlen
kann. Jede Funktion ist aufler-
m mit cinem Buchstaben ge-
kennzeichnet. Diese wird wohl
e Tt etz e Xop

lsl das der Fall, 146t sich die
Zweite

schneller abliuft. Nach Druck

auf die ESC-Taste kinnen dic ge-
nannten Buchstaben cingegeben

. "Protext” bietet hier wirk-
e Menge Komfort und
sehr viele Moglichkeiten, die ich
hier aus Platzgriinden gar nicht
alle beschreiben kann.

Der formatierte Text kann nun
wahlweise ausgedruckt oder ab-
gespeichert werden. Das Pro-
gramm _arbeitet mit fast jedem
Centronics-Drucker zusammen,
besonders wenn_ dieser Epson-
Kompatibel 5. Fir exotische Ty-
pen steht aber ein hervmragen-
des

Programms ist sehr einfach. Man
‘muf} nur ein mit "Protext” abge-

speichertes File laden. Auf
‘Wunsch wird dann sofort mit der
Korrektur begonnen.

Wie schon erwihnt, ist das Sy-
stem so komplex, daB im Rah-
men dieses Berichts nicht einmal
annihernd alle Funktionen vor-
gestellt werden konnen. Zum
Abschlub mochte ich noch cinige
in Stichworten aufzéhlen, um
den Lesern wenigstens einen gro-
ben Uberblick zu geben:

- MERGE-Funktion zum
Verketten von Texten

~ Laden oder Speichern
als Text- oder ASCII-Datei

~ Dateneinzug von Diskette fiir
Serienbriefe usw. moglich

- programmicrbare
Grundrechenfunktionen

~ Kolonnen- und Spalten-
verarbeitung

~ Taschenrechnerfunktion

- frei def‘mcrbarc e
bare Floskeltas

- Sonderl.elchensmz moglich
~ Kopf- und FuBleisten moglich

Meiner Meinung nach gehort
“Protext” zu den besten Textver-

reit, mit dem sich nicht nur dxc
Grundfunktionen, sondern auch
die Schriftarten usw. optimal
adaptieren lassen.

Das  Abspeichern  bereitet
cbenfalls keinerlei Probleme,

Neben der Amhivering von
Texten wird n auch
bendtigt, wenn man auf fd
terbuch von “Protext” zuriick-
greifen will. Zum Lieferumfang
gehiren ein englisches und ein
deutsches Worterbuch. Leider st
deren Umfang relativ gering, so
daf man zumindest zu Beginn
wenig damit anfangen kann. Al
lerdings lassen sie sich leicht er-
weitern, indem nicht vorhandene
Begriffe einfach ubernommen
werden. Die Anwendung dieses

ir den ST,
die zur Zeit auf dem Markt sind

(von der Grafikeinbindung abge-

sehen, die bei "Protext” leider
fehlt). Allerdings wiirde ich es
nicht unbedingt fiir den profes-
sionellen Einsatz im Business-
Bereich empfehlen. Dem sem
professionellen oder Heiman-
‘wender bietet es aber mehr als
genug. Das gute Handbuch im

beitung optimal.

System: Atari ST, Monochrom-
monitor
e Ees e

arkt & Technik

Stephan Koig
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TEST

Super-D:rectory

Dieses neue
Umgang mit den Dlsketten.

EEREEE

st

LB

erlieren Sie manchmal
vden Uberblick bei Thren
Disketten? Haben Sie hin

und wieder Schwierigkeiten, ein
Programm, einen Text, ein Bild
oder ein anderes File aufzufin-
den? Wenn dies der Fall ist, soll-

Programm vorstellen, das Abhil-

- fe schafft. Es nennt sich "Super

Programm s6h* Directory” und kommt von der
herzustellen Firma Michtron.

Startet man das Programm mit
dem gewohnten Doppelklick,
wird man zuniichst wohl iiber die

diirftige  Menilleiste erstaunt
sein. Sie besteht namlich ledig-
lich aus dem unverzichtbaren
DESK und einem  schlichten
FILE. Unter letzterem ist auBer
dem obligatorischen QUIT auch

4 o

noch CLEAR und SUPERDI-
RECTORY zu lesen. Nach Wahl
dieses Meniipunkts erscheinen
dann ein Fenster und cine Leiste
mit Buttons.

o mm e Direcig

2u experimentieren, emp-

SLhi eoteiiie mitgelieferte
Sample-Datei zu laden.
Einlesen der eigenen Disketten
dient der Knopf ADD. Damit
man die Diskette spiiter wieder-
findet, st ihr eine dreistellige
Nummer zuzuordnen (Bild 1)
und gegebenenfalls auch das
Laufwerk richtig_einzustellen
Mit cinem Mega-ST stehen gut
9000 Eintrige zur Verfigung,
was wohl den meisten Anwen:
dern geniigen diirfte.

m Gegensatz zu manch an-
i Dlike((envcrv\allunppm—
grammen liest"Super Directory”

sen, stehen im Formular 12 soge-
nannte Makros zur Verfiigung,
die den frei definierbaren Funk-
vergleichbar

tionstasten sind.

Hat man den Text einmal au ci-
ne solche Taste gebracht, reicht
cin einfacher Klick mit der Maus,
um ihn in die Remark-Zeile ein-
zufiigen. Die Taste MODE am
rechten Bildschirmrand ermog-
licht es, beim Betrachten der Li
ste einzustellen, ob Pfadname
oder Kommentar gelistet werden
sollen.

Sind alle Disketten eingele-
sen, bereitet die Suche nach Pro-
grammen keine Schwicrigkeiten
mehr. Der FIND-Button bringt
die Suchmaske (Bild 3) auf den
Bildschirm. Hier kann man nun
den gesuchten Namen eingeben.
Sollte die Schreibweise nicht ge-
nau bekannt sein, stellt dies
ebentalls kein Problem dar, denn
natiirlich lassen sich die gewohn-
ten Joker verwenden. Da auch
mehrere Suchbegriffe gleichzei-
tigmoglich sind, konnen Sie z.B.
auch nach allen ».BAS (also Ba-
sicProgrammen) fabaden, die

nis der D)ske(le ein, sondern off-
netauch die gefundenen Ordner,
um an deren Inhalt zu kommen.
Diese werden dabei als Pfadna-
me zusammen mit Dateinamen,
Linge, Uhrzeit, Datum, Dis-
Kettenkennung und Kategorie
(durch den Anwender definier-
bar) verwaltet.

Klickt man einen Eintrag an,
Iafit ersich Ioschen oder editieren
(Bild 2). Hier ist es auch mog-
lich, einen 24 Zeichen langen
Kommentar anzufiigen, der das
Programm entsprechend kenn-
zeichnet (z.B. als Public Do-
main)

Um diesen Kommentar nicht
jedesmal neu schreiben zu mils-

im Ordner
sTBASlC befinden und als P
blic in gekennzeichnet
sind

Mit den Tasten DISK und
PATH kann man sich beim Bear-
beiten der Liste einfach zum Be-
ginn der nichsten Diskette bzw.
des nichsten Pfadnamens darin
weiterbewegen. Diese praktische
Einrichtung habe ich noch bei
keinem Programm dieser Art ge-
sehen.

Da es nicht besonders sinnvoll
ist, bei jeder Suche nach einem
nemmmwn Programm "Super
ectory” zu laden, besteht die
i glichkeit, sehr komfortabel

Listen ausdrucken zu lassen. Zu-



vor ist es oft ratsam, diese neu zu
sortieren, da der Datensatz nor-
malerweise nach der Disketten-
nummer angeordnet wird. Es
kann nach allen Elementen cines
Datensatzes sortiert werden, so-
gar nach Zeit oder Datum (Bild
4).

Auf Wunsch bleibt auch die
Suchmaske wihrend des Druck-
vorgangs aktiv, so daB sich auch
cigene Listen von bestimmten
Programmkategorien erstellen
lassen. Diese konnen ubrigens
auch als cigenstindige Liste ab-
gespeichert und zu anderen Da-
tensiitzen  hinzugemerged wer-

fen.
Bei PRINT hat man folgende

Wahlmbglichkeiten:

~ kompletter Datensatz mit
Pfadname

~ kompletter Datensatz mit
Kommentar

~ File-Name, wobei drei Namen

pro Zeile Platz finden

~ File-Name mit Disknummer,
Datum und 11 Zeichen Pfad
(2/Zeile)

- File-Name mit Disknummer,
Datum und 11 Zeichen Kom-
mentar (2/Zeile)

Auch die Ausgabe des aktuel-
len cine

Hardcopy!) ist gestattet.

Die cinfache, voll in GEM ein-
gebundene Bedienung und die
vielen situationsgerechten Op-
tionen machen “Super Directo-
1y" zu einem sehr niitzlichen Uti-
lity fiir den ST-Anwender, der
mehr als ein Dutzend Disketten
besitzt. Die Anleitung dieses
empfehlenswerten

faBt 12 DIN-AS5-Seiten.
Hersteller: Michtron
Vertrieb: Microdeal
Beaugsquele: Fachhandel
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KURS

Happy oder
Speedy

Tabelle vermerkt. Beim READ-
ADDRESS-Befehl liest der FDC
B o
den Sektor-Headers. Die Rei-
henfolge sieht_folgendermafien

aus:
1. Spurnummer
- o - 2. Seitennummer
Teil 4 unserer Serie ist auf beide 1050-Er 3
zugeschnitten 4. Sektorlinge

achdem in friheren Teilen
dieses Kurses der WRITE-

CK- und WRITE-
SECTOR-Befehl niher erklart
wurden, méchten wir nun die
READ-ADDRESS- und Rh,\u-

("m”), der eine gegebene :puy
der Diskette analysiert,

grammiert. Den Hauptteil i
Kommandos finden Sie in Listing
2. Er ist fiir Speedy- und Happy-
Laufwerke identisch. Die sy-

SECTOR. an-

deln. Das vorliegende Turbo-Ba-
sic-Programm arbeitet mit einer
Speedy 1050 oder einem Happy-
Enhancement zusammen und er-
maoglicht ein schnelles Untersu-
chen einer Diskette nach doppel-
ten, leeren und zerstdrten Sek-
toren.

Fiir diese Aufgabe wird die
Floppy mit einem neuen Befehl

sind in den Listings 4 und 5 ent-
halten. Fiir das Turbo-Basic-Pro-
‘gramm milssen die Listings 2 bis S
nicht abgetippt werden, d
den DATA-Zeilen ber
halten sind.

evor das Analysieren der
Spur beginnen kann, ist der Mo-
tor zu starten und der Schreib-/
Lesekopt auf die entsprechende
Spur zu riicken. Nun werden im
Unterprogramm LESE. HE alle
Sektor-Header, die sich auf die-
ser Spur befinden, gelesen und
die Sektorennummern in einer

ent-

/6. CRC-Bytes
Danach erfolgt das Lesen aller
Sektoren, deren Nummer einmal

dieser in die Zustandstabelle ein-
getragen. Ansonsten wird der
Sektor als leer markiert, wenn al-
le Daten-Bytes in ihm den glei-
chen Wert haben.

Zum AbschluB werden dem
Computer noch das COMPLE-
TE-Signal und 18 bzw. 26 Daten-
Bytes gesendet. Diese haben fol-
gende Bedeutung:
> Sektor et
—> Sektor normal
—> Sektor dopp:l(

G

2127 = tatusdes ErrorSektors

Stefan Wachtcr

Listing 1
( Turbo-Bas:c )

SEEYEY ANy EeEEe

it s new roet

S
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SERIE

isher haben wir uns nur

mit Programmen beschiif-

, die gewisse Teile von

Spielen erzeugten; heute wollen
wir alles zusammenfigen. Die

2weite Folge dieser Serie ging auf
die Fihigkeiten des Atari zur Er-
zeugung von ein;

Die Hohlen
des Pluto

Jetzt wird aus den vorhandenen Modulen ein Spiel

liche Feinde und Treibstofftanks.
AuBerdem ist unser Raumkreu-
zer auch nicht mit der sonst obli-
gatorischen Laserkanone ausge-
stattet. Zweifellos lassen sich all
diese Dinge einbauen, unser Pro-
gramm wire dann aber

cht

Thema des letzten Teils war die
Player-Missile-Grafik. Sie wissen
sicher noch, daB sich damit
schnell bewegte, von der restli-
chen Grafik unabhangige Objck-
te darstellen lassen

heutigen Programmbei-
spiel kombinieren wir beides und
gehen noch einen Schritt weiter.
Erinnern Sie sich noch an "Ca-
verns of Mars”? Ich gebe zu, s
ist schon ein biBchen angestaubt,
war aber seinerzeit einer der er-
sten grofien Hits auf den Ataris.
Sie werden staunen, wie einfach
esist, das Grundprinzip cines sol-
chen Spiels auf unserem Rechner
2u programmieren. Der Schiiis-
sel zum Erfolg ft dabed o o
alles Notige ber e Hard-
ware des Compumn S

Wovon handelt nun das Spiel?
Sie missen sthch( und einfach
mit cinem Raumschiff in cine
Hohle emdrmgcn und bis zu ei-
nem bestimmten Punkt gelan-
gen. Schwierigkeiten bercitet da-
bei die Tatsache, daf die Hohle
sehr eng ist und eine Reihe von
Hindernissen aufiweist.

Natiirlich fehlen einige Fea-
tures, die zu dieser Spielgattung
blicherweise choren,
nimlich Laser-Barricren, beweg-

40 | ararimegazinsrsr

als Herausforderung, selbst alles

2u erginzen, was Thnen gefallt
Dem Spiel sollen folgende

Prinzipien zugrunde liegen

1. Zur Darstellunng der Hohle

spiel eine selbsterstellte Display-
List verwendet. Das I8t sich in
Assembler mit einigen DFB- und

FW-Kommandos schr leicht
handhaben. Es werden 12 Zeilen
mit der ANTIC-Anweisung 7 be-
nutzt. Dies entspricht dem Auf-
bau cines GRAPHICS-2-Bild-
schirms.

ann nun in zwei Stu-

wodurch der Anfang des Video-
speichers verschoben wird. Er-
folgen diese Verdnderungen je-
weils in Stufen von einer Zeilen-
linge (un Beispiel 20 Byte prc

Zeile), ird der Bildinhalt
vertikal gesmm, allerdings nur
sehr grob. Daher benutzt man
zusitzlich das_Fine-Scrolling.
Hier handelt es sich um eine spe-
zelle Fahigkeit des ANTIC-
Chips, die eine Verschicbung des

wird ein getnderter Zeichen-

en sich damit_sehr
grofie und detaillierte Spiel-
felder mit geringstem Sp:
cherplatzbedarf aufbauen.
2. Um ein solch groBes Spielfeld
auch benutzen zu konnen,
wird Scrolling eingesetzt. Das
bedeutet, dal jeweils nur cin
Kleiner Teil davon auf dem
Bildschirm chtba s, Letz
terer wird wie ein Fenster
iber das Spielfed geschoben
3. Als Raumschiff kommt cin
Player zur Anwendung. Play-

trotz permanenter Bcwagung
des Hintergrunds vom
stick gesteuert werden.

Derleistungsfihige Grafikchip
ANTIC ermoglicht das phanta-
stische Scrolling beim Atari. Fir
das vorlicgende Programm be-
nutzen wir nur einen Teil der
Maglichkeiten dieses Bausteins.
ANTIC kann eine simultane
Verschiebung sowohl horizontal
als auch vertikal ausfiihren; wir
beschrinken uns jedoch auf die
vertikale.

U das Scrolling effektiv ci
setzen zu konnen, wird im Bei-

inclebene
2ulit. Da sich auf diese Weise
nur maximal 16 Pixel iberbriik-
ken lassen, miissen beide Metho-
den kombiniert werden. Dicse
Aufgabe iibernimmt im Beispicl
das Unterprogramm OBEN.
Beachten Sie auch, daB dic
Display-List zum Einsatz des
ne-Scrollings ein spezielles For-
mat besitzen mu. In den AN-
TIC-Anweisungen jeder Zeile
dic der Verschiebung unterlicgen
soll, muB das VSCROL-Bit (Bit
5) gesetzt sein. Eine Ausnahme
bildet nur die letzte Zeile des
Scroll-Bereichs, & ANTlC &
Buffer notigt
VSCROL Bit dart nicht geccm

In der Display-List ist auer-
dem immer eine Zeile mehr an-
zugeben, als tatsichlich darge-
sillcwird_ Im Beispic inden Sie

-Anweisungen  fiir
GRAPHICS 2-Zeilen, es er-
scheinen dann aber nur 12, Der
Grund dafir ist klar, denn die er-
ste und letzte Zeile werden je
nach Inhalt des VSCROL-Regi-
sters nur teilweise angezeigt.

Um ein_gleichmaBiges, sto-
rungsfreies Scrolling zu erzielen,
sollten Fein- und Grobverschic-
bung mit der Erzeugung des Vi-
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SERIE

deobilds gekoppelt s er-
reicht man, wie Sic bestimmt
noch aus der letzten Folge wis-
sen, durch Einbindung der Scrol-
ling-Routine in_den Vertical
Blank Interrupt (VBI).

Im letzten Teil haben Sie au-
Berdem erfahren, da8 auch die
Bewegung der Players im VBI

e Verinderung des
Horizontalregisters
Weiterhin stellen wir im VBI
fest, ob das Raumschif
angestoBen ist. Auch hier hilf
uns die Hardware des Atari. Es
reicht aus, das Register POPF am
Anfang jedes VBI zu prifen.
Dessen crste vier Bits zeigen an,
0b Uberlappungen des Players
it dem Hintergrund auftraten
Uit e Ferben betroficn we.
ren.

Somit 1Bt sich ein Zusammen-
stoB des Raumschiffs mit der
Hohlenwand bzw. mit den Hin-
dernissen auf einfachste Weise
erkennen. Selbst das erfolgreiche

nde der Mission wird au diese
Artregistriert. Sobald cine Kol
sion unseres Gefihrts mit der
Hintergrundfarbe 2 eintritt, er-
folgt ein Abbruch des Spiels, und

der niichste (schnellere) Level
wird gestartet. Der Trick dabei
ist, daB die Farbe 2 nur in Form
eines Balkens am Ende des Spicl-
felds zum Einsatz kommt.

Bemerkenswert an unserem
Beispel it visleicht oot e
ation der Tnterrupt-
Routine mit dem Hauptpro-
gramm. Dies geschieht mittels
der Variablen STATUS. Die
VBL-Routine iibertrigt den In-
halt von POPF nach STATUS,
wihrend das Hauptprogramm in
ciner Schleife festhangt, dic cs
erst verlafit, sobald STATUS un-
gleich Null ist. In diesem Fall
wird zunichst die Interrupt-Rou-
tine ausgeschaltet. Danach folgt
die Entscheidung, ob es im nich-
sten Level weitergeht oder ob das
Spiel zu Ende ist. Trifft letzteres
2, vird noch cin Zufals-Shape
eingeblendet, welches
rihmliche Ende des Raumschiffs
signalisiert

Interessant ist vielleicht auch
dic Erzeugung der Hohle. Hier
kommen vier Teile zum Einsatz
(MAP 1 bis MAP 4), deren An-
ordnung in zufalliger Reihenfol-
ge geschieht. Kurz vor Schiuf
wird ein blauer Balken eingefiigt,
der das Ziel des mutigen Raum-
fahrers kennzeichnet. Als weite-
re Ausnahme besteht das erstc

Segment nur aus Leerzeichen, so
daB sich eine reelle Chance bie-
tet, das Raumschiff heil in die
Hohle zu steuern.

Verbesserungen

Ohne Zweifel ware es viel giin-
stiger, die Hohle nicht in Teilen,
sondern als Ganzes abzuspei-
chern, Auch sollte man natiirlich
mehr verschiedene Zeichen cin-
setzen. (Die Hohle im Bei
wird aus ganzen sechs Zeichen
aufgebaut!) Das beste Ergebnis
lieBe sich bei Verwendung des
mehrfarbigen  Zeichenmodus
ANTIC 4 bzw. 5 erzielen. Au
die Moglichkeiten der Zeichen-

verzichtet. Sicher vermissen Sie
auch die Sound-Untermalung,
die doch bei keinem Spiel fehlen
sollte.

Im Beispiel wurden all diese
Verfeinerungen nicht beriick-
sichtigt, denn das Programm soll-
te eine gewisse Linge nicht iiber-
schreiten, um den Abdruck und
auch das Eintippen nicht unmog-
lich zu machen. Es bleibt Ihre
Aufgabe, die genannten Dinge
einzubauen.

PeterFingel

Assembler-Sourcelisting

*hssenblertATHAS- 11

VERNS OF PLUTD

Pater Finzel 87

¥Start in Nonitor an Adresse 13800

* Konstante

Aveen
e
i
oz

waENs
nop

QUELLE
216

SEIVBU EQU SEASC Routine f- Interruptvakoren
EOU 53600 Pn-Speicher FITUBY QU SE452 Abschluss des UB1
EOU $3000  Zeichen Map-Adresse .
EQUNAP  Antang WA e
EQU NAPA2400 Ende HAP “Prograns-Eineorung
Eou 15 Max. des Fein-Scroll Reg. PE ST S
E0U 20 Zaileniaenge in Byte
50 72010 WILC Nodun 7 und VeEKIL-bY RS $4800 1n res. Bereich
QU $F0  Zeropag, .
W2 Zeiger 2 NP START Sprung zun KP-Anfang

* Operating Systes & Hardware

sowerL
sTicko

EQU $022F  DMA-Kantrol i,
EQU 40278 Snagou §. doysbick Nr. 0

GPRIOR  EQU S026F Priorit,
PCOLRD  EQU
sTRISO  EOU
chses U
susTLEu
WPOSPO QU
sizEro  Equ
POPF U
SRACTL QU
HITCLR QU
RANDON  EQU

VSCROL QU $D40S

PHEASE  EQU 40407 Pn-Ba

shisslartist ¢ o
riikeinn Finect

- vertikle Verschisbung
adresse

Feriin
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SERIE

BLIST  DFB 870,870,870 43 Leerzeilen

DFB H0D3 840 Jerste Zeile ait Lhs-Bit
UNSAOR  DFW YHIN 1hdresse Bildspeicher
DFB 0D, 40D, 00, KD
DFB MO, 0D,
DB HOD,HOD, HOD HOD-320.
o7 5 JANTIC JHP-Anwesung
OFK DLIST 12un antang der De-List

+ Interne varissle

SUSCR  DFB O Shadow fuer VSCAOL
RSCHIFFX DFB 0 1-Pos Raumschifi
SEGWENT DFB 0 Segaent rua NeP-Aufbau
STATUS  DFB 0 Shadow fuer Kollision
LEVEL  DFB 1 Spiei

4 Tabellen tun Auffinden der Hoenlenteile

NAPTABL DFS NAPL:L,NAP2iL MAPSIL,NAPAIL
WAPTABH DFB WAPL:HoNAP2: M NAPS 1, APALH

+ Varbereitung des Spislfeldes, o
+ Scollings und der PH-Graphik

STA LEVEL  Level
WTLEY LD 40
ST sTATUS

START DA a1 Mir beginnen ait
1

ISR INITHAP AP vorberei ten
J5R INITSCR Scolling ein
ISR INITPH PH-Braphik ein

THG 08 STRIG)  aept guaruscrt?
TR0 nein

ST HITELR
DY WVBIPSNIL Scroll-Routine in
LDX $VBIPGHIH don VBT sinfusgen
04 #7 dnferrad VB ganuagt
38R SETUBY

WARTEN 00 STATUS st etuas passiert
NARTEN  nain (gashn!)->
LY T Vel sbschaten
Lo #xiTvevin

38R SETVRY

Loa sTATUS
Eree rraient?

BEQ EXPLOS  net

INE LEVEL  naschater et

NP KATLEY  une weit

EXPLOS  LDx 47 Explosion
SHPC1  LDA RANDON asrstelien
A ADRPM£450,0 in PH-Spaicher
oEX kopieren
5L sHpCt

TRIGZ LA STRISO warte auf Trigger
BNE TRIGZ

TRIGS LA STRIGO  Entprellung
NP START  Newbeginn

VBI-Rautine Scrolling & PH-Graphik

veIPeN Lo sur Sichernest

Lon pore Koliiatonan?
s ein
sta s s S v o
P VEND R
v Loh STICKD  Sehift nach
AN 44 Hinke
2 ein >
DEC RSCHIFFX
e Vs
v LDR STICKD  Schi¢f nach rechts?
anp 48
BE V3 nein <>
INC RSCHIFFX
vs LDX LEVEL Wi oft scrollen?
v ISR OBEN  Bildschira scrollen
DEX fertig?
BNE VA nein-o>

VEND DA SUSCR  Schattenreg. FeineScr.
STA VSCROL in Hargwarereg.
0

NP XITVBY Ende dex Va1,

U Biles ch ober

GHEN Loa SuStR  Teschangranze?
BNE 0B nein -
LDA LNSADR sind wir schon
B 4L interan siiarane?
BNE 0B1  nein, Scrolling OK. -

LoA LNSADR+1 NSP ueberprusfen
I

BEQ OBEND  Rand, kein Scrolling!
S I SuSCR et Fain-sersiting

CHE Mvanhcet BrabSerotiing rortis?
BCC OBEND nein, nur Fein-Ser. -

LDA 40 Fein-ser. ruecksstren
5T SUSCR

(DA LNSADR Bildschi

osEns.

STh 21EL Sch fuer Hap
Lo #apik
ST 21EL
rstes Segnent
LDV 4119 nur Leerzeichen
o STA (ZIEL) Y
DY
oL
BMLMOL  ueberspringe Auswahl

NATSES  LDA RANDON washie sinen d
Teile sufsellio
LUA NAPTABL,X Adresse des Teiles

STA QUELLE ' herauss inds
LoA WAPTABH, X MSB
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SERIE

sre e

ombiantaid 1o
wapcort Lon mmm ¥ AP
Th (IEL Y Yopieren
Iy ein Teil bestent
Py w20 aus 120 Bytes
BNE MAPCOPY  waiter -
Wi oc Teiger vy
DR ZIEL  weiters
A0 0120
STR T1EL
mon
NG 1
" e smm naschstes Seqnent
LoA seeN chon o
e TTo11 5tely cayonuaratoy
BNE NS nein-o>
LY 419 Linie ait Zeichen
#129 10128 2iehen
n TR (1L ¥
BLMz  weit
o

ADC 820 fushrer

STA 1)
Bcc H3.
NG 1L+
" 08 SEORENT schan il Segnante
P 420 uebertrage
>

BNE MATSEG nein
a1

Lox 40 Fein-Scrolling in Ausgangs-
STX VSCROL  position
STESVSCR  auch Schattenregi

STA ADRPN4S700,X Player 4
1
BNE LosCH
Fora des Rau

e e
SPCIPY 08 shape, ¢ schiffes in
5 RDRPH$480, X Mtpicne

BPL SHPCoPY

L3A 4008PN K p-Basisser
PHBASE  festiagen

e
STA PCOLRO

4 40 Heinste Sreite
STA S12EP0  washlen

0 41 Prioritact

DR 0838 Player-oia

STA SDNCTL  schalten
L Flarer arsteniong
STh GRACTL  winecha

s Raumachit in oo
st rs:mm Hitte
18 Heose

+ Datenbereich

+ Zeichensats

1A DFE 0,0,0,0,0,0.
e
DFB $80,5C0|8FB) 70, $E0, SFC. $F< | $FF
DFB $FF |3FE, $F8) FC. 870, E0, 500,450
DEB $FF |S7F | 637|475 $0F 501503, 401
DEB 301,503, $0F | 40F | $7F  $3F 475 4FF
DFB $18,57E,$FC,47F $7F | $7E, 838 810

* Raumsehif
SHAPE  DFB $18,630, 476, 8FF ,SFF, 408,403, 881
+ Zeichen-Naps der Hoenlenteils

Py
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KURs

cute kommen wir zur
vierten Folge unseres Ac-
jon!-Centers, Wir haben
bereits eine Reihe von Zuschrif-
ten und Anrufen von Lesern er-
halten, die an den Artikeln im
ATARImagazin lebhaftes Inter-
esse zeigten, sich aber unter dem
Namen Action! nichts Konkretes
vorstellen  konnten. Das ist
Gn.md genug filr uns, sich dieser

Was ist dran
an Action!?

Im 4. Teil holen wir eine kleine Einfiihrung
in die Sprache nach.

(0SS), die wohl jedem Atari-Be-
sitzer ein Begriff ist. OSS entwik-
kelte das diskettenorientierte
Basic/A+, das y
schlieBlich mit Basic XL die erste
Programmiersprache in einer Su-
percartridge, den MAC/65, das

0S XL und in direkter Folge
das Basic XE.

Spezialisiert auf die Produk-
ion von

Grundlagen B
ser Sprache einzugeh

Am besten be:gmm man in ei-
nem solchen Fall mit der Ge-
schichte. Alles begann 1978, als
sich Atari auf der Suche nach ci-
nem Basic fiir die damals in Ent-
wicklung befindlichen Computer
der Serien 400 und 800 befand.
Das zu diesem Zeitpunkt bereits
populire Microsoft-Basic wollte
nicht so recht in das zur Verfii-

und Sound-Befehlen, die man
sich bei Atari vorstellte. Daher
wurde dic Kleine Firma Shepard-

Inc., die auch

griff man bei OSS auch zu, als
Clinton Parker der Firma ein
ginzlich neues und vielverspre-
chendes Produkt anbot, das Ac-
tion! heiBen sollte. OSS verpack-
te diese komplette Programmier-
umgebung in die damals gerade
fertiggestellte _ Supercartridge,
und im August 1983 war es dann
ion! begeisterte dic
amerikanische Fachpresse, und
50 bestellte auch ich cine der da-
mals noch poppig orangetaroes
nen_ Cartridges fir knapp 300
DM. Es war kein Fehlgriff, wie
sich in den folgenden Jahren her-
ausstellen sollte.

Clint Parker hatte sich beim
Entwurf von Action! nicht nur an

gleichbar, die Struktur der Spra-
che erinnert an Pascal, und die
Mglichkeit, fast auf Maschinen-
ebene zu programmieren, ist ci-
gentlich eine Spezialitit von C.
Nicht zuletzt kann man die Ge-
schwindigkeit der erzeugten Pro-
gramme woh! ut mit Assembler
erreichen. Zu all dem geselltc
o i elegante Text-
editor, der mit seiner Fahigkeit,
2wei Texte gleichzeiti zu bear-
beiten, fiir 8-Bit-Computer MaB-
stibe setzte.

‘Wer bisher nur Basic oder auch
Assembler programmierte, muft
sich beim Ubergang zu Action
schon etwas umstellen. Schlicf-
lich handelt es sich um eine struk-
turierte Sprache. Nun sollte aber

Eine solche Pro;
de bringt cigentieh nur Vore
Strukturiert bedeutet, a8 cin

unterteilen ist. die jeweils nur ¢
nen Eingang und Ausgang besit-
zen. Auf diese Weise wird der be-

m auBerdem, daB
alle Variablen vor der Verwen-
dung definiert werden.

Wichtig ist auch, a8 Action!
cigentlich nur aus einer sehr klei-
nen Anzahl von Befehlen besteht
(s. Kasten). Hierzu zihlen dic
r Definition von

Shon ein DOS . fif Apple ent-
worfen hatte, mit einer Neuent-

wicklung beauftragt.

So entstand das Atari-Basi
welches sich in wenig verinderter
Form auch heute noch im 130 XE
befindet. Bei dieser Firma arbei-
tete Bill Wilkinson, der auch
schnell erkannte, daf hier das

men mit Mike Peters die Firma
Optimized  System  Software
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wie Pascal, C oder Basic orien-
tiert, sondern nahm lediglich das,
was er fir positiy hielt. Beson-
ders wichtig war auch, a8 sich
all dies effektiv auf einem 6502
programmieren lief. So entwik-
kelte er einen der schnellsten
(wenn nicht _iberhaupt  den
schnellsten) Compiler fiir dic
6502-Rechner. Dies bezieht sich
sowohl auf die Kompilierzeit als
auch auf die erzeugten Program-
me

Man kann Action! also getrost
als eine Mischung aus vielen Pro-
grammiersprachen  betrachten.
Die Einfachheit der Bedienung
it einem Basic-Interpreter ver-

2
Variablen (BYTE, CARD und

YPE) sowie zur Ablaufsteue-
rung (IF, ELSE, WHILE und
UNTIL). Nicht zum Grundvoka-
bular gehoren jedoch Anweisun-
gen wie PRINT, INPUT,
DRAWTO usw. Sic sind nur als
Prozeduren (Unterprogramme)
oder Funktionen implementiert.

Dieses Konzept wird jedem C-
Programmierer sehr bekannt er-
scheinen; auch dort miissen die 1/
O-Funktionen als Include-Datei

eine Library mit den wesentlich-
sten Befehlen erstellt. Diese Un-



terprogrammbibliothek ist gleich
im ROM der Action!-Cartridge
enthalten.

Diese Losung hat nun aber
Vor- und Nachteile. GroBter
Vorteil ist sicherlich, daB beim
Kompilieren kein_Include-File
notwendig ist. Ein Diskettenlauf-
werk ist also nicht unbedingt
Voraussetzung. Der Nachteil
dieser Methode besteht aller-

mit eingesteckter Car-
Ck i md ta
schickter Programmierer kann
Jiesen Mangel jedoch einfach
umgehen, indem er die Biblio-
theksfunktionen durch eigene er-
setzt. Auf dieser Basis gibt es
auch ein sogenanntes Run-Time-
Package, das Programme vom
Steckmodul unabhiingig macht.
Leider st es in Deutschland nur
schwer erhiltlich. Leser der CK-
Computer Kontakt konnten je-
doch bereits ein einfaches Run-
‘Time-Modul abtippen

Schauen wir uns zum Abschlufy
dieses Action!-Centers nun noch
einige Beispiele an, die den Un-
terschied zu Basic verdeutlichen.
Eine Endlosschleife wiirde man
in dieser Sprache z.B. 0 pro-
grammieren:
0 PRINT "HALLO”
20 GOTO 10

In Action! sicht dies 5o aus:

DO
PRINT ("HALLO")
oD

Alle Befehle, die zwischen DO
und OD (die Umkehrung von
DO) eingeschlossen sind, wer-
den endlos wiederholt. Will man
eine Begrenzung der Durchliufe
erreichen, so gibt es viele Mog-
lichkeiten. Die einzige, die ein
Pendant in Basic besitzt, ist
FOR-Schleife:

10 FORi=1TO10
20 PRINT
30 NEXTi

In Action! gibt man folgendes

BYTEi
FOR i=1TO10

DO
PRINTBE (i)
oD

‘Wie bereits erwihnt, muB eine
Variable vor der Verwendung de-
finiert werden - daher die
BYTE-Deklaration. Interessant
ist_auch der PRINT-Befehl
PRINTBE ist eine Funktion, dic
cinen BYTE-Wert und ein End-
of-Line ausgibt. Bei der Ausgabe
von Zahlen ist also genau festzu-
legen, von welchem Typ die aus-
zugebende Variable ist. Eine an-
dere Verwendung der DO-OD-
Blocks ware:

BYTE s
DO

s = Stick (0)
UNTILs = 14
oD

‘Wenn Sie dieses Programm in
Basic umsetzen wollen, dann
milssen Sie mit einigen GOTO-
Befehlen arbeiten, und die klare
Struktur geht auch schon verlo-
ren:

10 S = STICK (0)

14 THEN 40
30 GOTO 10

4

Man konnte dies natirlich
auch anders schreiben, aber es
geht ja schlieBlich ums Prinzip.
Action!-Programme sind_dank
der festen Struktur einfach bes-
ser lesbar. Ein anderes Stilmittel
stellen die Abfragen dar. Wiih-
rend IF-Abfragen in Basic auf ei-
ne Zeile begrenzt sind, konnen
sich TF-FI-Blocke ber beliebig
viele erstrecken. Da auch Befeh-
le wie ELSE und ELSEIF vor-
handen sind, bleibt dem Pro-
grammierer so mancher Umweg
iber GOTO erspart:

IF STICK (0) = 14 THEN

n
ELSEIF STICK (0) = 11 THEN
Unten ()

ELSE
KeineBewegung ()
I
Dieses Beispiel einer_einfa-
chen Joystick-Abirage wiirde in
Basic folgendermafien lauten:
10 IF STICK (0) = 14 THEN

KURs

GOSUB 1000: GOTO 40:
REM Oben

IF STICK (0) = 11 THEN
GOSUB 2000: GOTO 40:
REM Unten

GOSUB 3000: REM Keine
Bewegung

8

El

& 8

Sie sehen auch, daB durch die
Verwendung von Namen die Un-
terprogramme sich selbst doku-

mit_ kann mancher Kommentar
entfallen.

Daneben _gestattet  Action!
auch den direkten Zugriff auf
den Speicher, da man Variablen
und auch Feldvariablen direkt in
bestimmte Zellen legen kann:
BYTE chbas = 756
EUE R COLOR (4) =

Mit Hilfe dieser Definitionen
konnen Sie direkt den Zeichen-
satz oder die Farben vertindern.
Mit chbas = 204 wird 2.B. der in-
ternationale Zeichensatz akti-
viert (in Basic: POKE 756.204).
COLOR (0) =255 schaltet Farb-
register eins auf Wei um. Solche
Konstruktionen machen Action!

und sich den erzeugten Code von
chbas = 204 ansehen, dann wer-
den Sie folgendes finden
LDA 4204
STA $2F4

Schneller geht es nun wirklich
nicht mehr, und damit ist unser

e
Kleine Reise durch das Action!- Der ACTION:-
Spra

Steckmodul auch schon wieder
beendet.

Gbornur

PeicrFinzel wenige Befehle

Action!-Sprachkern
AND I

ARRAY FOR

BYTE FUNC  PROC
CARD RETURN
CHAR  INCLUDE RSH
DEFINE INT SET
DO LSH STEP
ELSE  MOD THEN
ELSEIF  MODULE TO
EXIT  OD TYPE

POINTER WHILE
R
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Taxi

Hauptperson dieses Spiels fiir Atari 800 XL und 130
XE ist der Taxifahrer Reginald Reifenbrand. Er erlebt
cinen harten Tag. Ein Fahrgast nach dem anderen,
dann die {ibrigen Autofahrer, die - riicksichtslos wie
immer — gerade dann auftauchen, wenn sic am meisten
im Weg sind. Dazu noch das verworrene StraBenbild
der Stadt, in der Reginald seinen Dienst versieht! Wie
gut, daB es wenigstens einen Stadtplan gibt. Auch geht
das Benzin immer so schnell zur Neige. Wenn es we-
nigstens an jeder StraBenecke eine Tankstelle gabe!

8..

Kein Wunder, daB Reginald keinen ruhigen Moment
hat und vor lauter nervlicher Anspannung hin und wie-
der einen Wagen zu Bruch fihrt. Ein verirgerter Fahr-
gast geht dann lieber zu FuB.

Gespielt wird mit dem Joystick. Eine Bewegung
nach oben bedeutet Gas geben, nach unten bremsen,
Driickt man den Joystick nach links, dreht sich der
Wagen entgegen dem Uhrzeigersinn, bei Druck nach
rechts im Uhrzeigersinn (jeweils nur bei Fahrt). Riick-
wirtsfahren ist nicht mdglich. Vorsicht: Verniinftig
lenken kann man nur bei sehr langsamer Fortbewe-
gung.

Unm einen Fahrgast aufzunchmen, fihrt man lings-
seits neben ihn, hélt an und driickt den Feuerknopf.
Am unteren Bildrand rechts erscheint nun die Adres-
se, zu der er gebracht werden will. Hat man das getan
und ihn abgesetzt (Feuerknopf driicken), erhalt man
100 Punkte und den Rest des Zeit-Countdowns (wenn
noch etwas ibrig ist) als Bonus. Dann wird der Name
der Strafie, in der der nichste Fahrgast wartet, kurz
eingeblendet.

Nach 10 abgelieferten Fahrgéisten belohnt das Ta-

Reginald mit einem as
Uberfahren einer roten Ampel wird mit einem Punkt
im zentralen Verkehrsregister bestraft. Das Punkte-
konto kommt links unten zur Anzeige. Steigt es auf
drei Punkte, macht die zentrale Verkehrsrowdy-Zu-
rechtweisungsstelle das Auto per Funkfernziindung
unbrauchbar, und der entnervte Fahrgast verschwin-
det. Schdlich fiir das Fahrzeug sind auerdem Kolli-
sionen mit dem Strafenrand, mit Hausern, Fahrgasten
oder anderen Autos. Auch ein leerer Tank fiihrt zum
schellen Verlust des Taxis. Letzteres 1Bt sich vermei-
den, indem man rechtzeitig eine Tankstelle aufsucht.
Hierzu fahrt man einfach in den Bogen ein und hilt

48lmnm-¢umu-v

Der farbige Balken am rechten Bildschirmrand stellt
die Benzinuhr dar.

Es empfichlt sich, den mitgelieferten Stadtplan flei-
Big zu benutzen und viel Geduld mitzubringen. Erst
nach einigen Versuchen wird der widerspenstige Wa-
gen sich halbwegs verniinftig steuern lassen.

Eintipphilfe

Diskettenbenutzer geben zuerst das Vorprogramm
ein und speichern es mit SAVE "D:TAXI.VOR” ab.
Dann st das Hauptprogramm abzutippen und mit SA-
VE "D:TAX.PRG* zu sichern. Nun wird das Vorpro-
gramm wieder geladen und gestartet. Ist kein Fehler
aufgetreten, erfolgt automatisch das Nachladen des
Hauptprogramms. Im ersten Lauf muB beim Titelbild

derum SAVE "D:TAX.PRG” einzugeben. Von nun
an ist es moglich, das Programm normal zu starten, in-
dem man das Vorprogramm mit RUN "D:TAXI
.VOR” aufruft,

Cassettenbenutzer geben zuerst das Vorprogramm
ein und éindern dabei Zeile 100 folgendermaBien: 100
CLOAD. Dann wird das Vorprogramm mit CSAVE

ichert. Nun ist das einzuge-
ben, wobei man die Zeilen 3, 4, 9000, 9001 und 9015
wegliBt. Letzteres ist ebenfalls mit CSAVE zu si-
chern. Um das Programm zu starten, mu8 nun die Cas-
sette zuriickgespult werden. Dann lidt man mit CLO-
AD das Vorprogramm, li6t die PLAY-Taste des Re-
corders gedriickt und startet mit RUN. Nach einiger
Zeit wird das Hauptprogramm nachgeladen; der Atari
meldet sich mit READY. Nun st wiederum RUN ein-
zugeben und die STOP-Taste des Recorders zu drik-

en

Heiko Diirr

Hier kénnen Sie das Taxi auftanken
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StraBenverzeichnis
1: Fleet Street 11: Woodway 21: Heikos Way
2: Baker Street 12: Florida Street allas Street

Main Street 13: Wall Street

enver Street

: Picadilly Street 14: Atari Street : River Road
5: Oxford Street 15: Ammonia Avenue 25: Byte Street
6: Bond Street 16: Summerway 26: Hollywood Street
7: Marble Road 17: Regent Street 27: Beach Street
8 Albam Street 18: Highland Road 28: Lincoln Street

: Miami Road 19: Carnaby Street
10 Park Road 20: Winterway
N | | I I | ! “
&) Z 15|58
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© GRAPHICS 0:POKE 752,2:SETCOLOR 2.9.0
SSETCOLOR 110,12

By HDE Sof tu:
Progranued by Heiko Duorr

Ploase uait...

19 TOSITION 41,1617 “Losding He Dacas*

12 POSITION 9,107 “Redesining charace
2

sTEP 0.05:P0KE S3781,
i TPiroRE 5373, 1o poNBRT FrTors 955

58 POSITION 7,181 “Loading main proge

haeten
41257201 11040155 2
X |u.u5 1741204, 116,224, 1
16, 78,111,115, 17
115 174, 30

i
43,115,
6. 1
89,23,
o346, 19575,
7. 116,32, o6,
o7, 156: 182,60, 189;5. 117, 145
2i4, 10 2ab. 1eo 0 as 12

Taxi: Vorprogramm

10,0

50464 0 30481:READ A+POKE
ETURK

104,104, 133,231, 104, 139,230

5.195,0, 130,145,230, 136, 16, 24,98

22500 FOR P=30720 TO 30809:READ A:POKE
ke o mm

e, 120, 100, 0. 120,00,
m o2 Salea i o.0,08,12

sigzey 100120
130,20,

Tariords. isd: g0, 198.34,04
4. 17.25.65. 20, 179, 68

PeEwi
Siote Fox $i536 1o 1738:mEa> A:POKE 2

sk 15369 poxe 53751, 175:PoxE
53783, 170-RETURK
L 141,1,210,141,3

0,01,
izii21

29,0,
166001z

52021

Shesz

o
AT

Sz02a
S2024 DATA

52025
Shese
21.31

DAz
DATA

DAt
oaTa
DATA
AT
DaTA
AT
AT
DATA
o oATA

AT

DATh 21,
DATA 2.

168, 128, 160,55,
S2.128, 16, 196, 136,32,

23.0,168,8.32,52, 128, 128,0
2410132, 136,52, 136, 1369510

29.0.32,135, 40,0, 136, 32,0
28248, 345,525,225, 133, 103,

20,47,47,75,75, 82,82, 84,84
30154,54,02,62,75.75. 47, 47
31121121133, 133,525, 228,24
33,0,32, 136, 136, 168, 136, 138
34,0, 160, 135, 160, 136, 136, 15

350,52, 136, 129, 126, 138,32,

35,0, 160, 136, 136, 138, 136, 18
37,0, 168,128, 160, 128, 128, 16
30,0, 168, 128, 160, 126, 128, 12
39,0,40, 128,125, 136, 136, 40,

40,0, 135, 135, 168, 136, 138, 13

2,32,32, 188,0
loer e e s

430,13, 136, 160, 160, 138, 13
440,128,128, 128,126, 128, 18
45.0.136, 168, 168, 135, 136, 13

16,

135, 168, 163, 169, 166, 13
47,0.32,135, 136, 136, 138, 32,
48,0, 180, 135, 135, 160, 126, 12

49,0,52,135, 136, 136 168, 40,

138,196, 160, 136, 13

Sigse iz o200 1000
2.0

2051 DATA 54,0,136, 138, 136, 136, 32,32,
2052 DATA 559,196, 136, 136, 168, 168, 13
1,120,060
1i21,6, 33053 DATA 56,0, 136, 136,32,2, 138, 136,
2:108.129.0,0.0,145 32054 DATA 57,0,138,198,32,52,52,02,
11 TATIIAT 32058 Dhth Sale: iem:es 5.0 e ion,
2056 DATA 64.204,51,204,51,204.51, 204
0.0 51
X3 52057 DATA 85,206, 50, 200,59, 238,35, 140
§1808 o0 wnues zercummanTz an o100 i79
32000 EEoTO: 52050 DATA 65, 140, 179, 296,35, 200,59, 20
S2003 REKD eI e THEN FOR 50
READ 4:FOKE 2857210w+4,ALNEXT §:00T0  S3609 DATA 67, 142, 176, 136, 187, 172, 163,
32003 130,170
S204 pemum 32060 DATA 69, 142, 179,238,34,202,58.20
2005 DATA 1,05,05,05,05,5,05,05,05 0.1
Sinas nirh 5.5 Ba0 e BT e  Shaet e 00,170, 75, 172, 169,130,167,
5,255 142,170
32007 DATA 4,183,159,102,102, 153, 153,1 32082 DATA 70, 170,50,202,58,298, 34, 142
o, e
32008 DATA 5,152, 152,100, 100, 152,152,1 32083 DATA 71,170,51,204,51,204,51,204
2. L0
32003 DATA 6,0,153, 102,102,153, 153, 102 32094 DATA 72,142, 178, 142, 175, 142, 176,
.1o: 1az, 178
32010 DaTA 32085 DaTA 73,
52011 DATA ©.253,253,246,248, 217,517, 1  ,50
02102 32066 DATA 74, 170,51,204.,51,204,51, 2
32012 DATA 9,191, 194,111,111, 185,155,115
32087 DATA 75,140,179, 140, 175, 140, 175,
SERISTDATA 10,188,155,290,230,240,245,  1a00178
25,2 32060 DATA 76,204,51,204,51, 204,51, 204
32014 DATA 11,159,150, 109, 103,159,159, 1170
127,

ol oum 13,
52018 DATA 13,

20,60, 125, 125,60,20,0
321136, 136, 136, 136,32,

32017 aTA 17,
32018 DATA 16

32,32,32,32,52,92,0
166,0.32, 125, 120, 188.0

32019 DATA 19,
32020 DATA 20,

. 160,8, 169, 0,6, 150..
126: T56. 13, 168.6.9.0

ile 58 Thletee 31 2480

62,0,255,35,114,120,0,224,0

DATA -
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TOP

Hauptprogramm

1 DIN NANES(15), KAKIS(111), E9(10),50 (1
2 kanisc
1802, 110) AN 11 1) 70R
5°G0SUB 015:G0T0 &+ REM GETSTEETETVET
R KT T

P10 Torsc(r)

Sosus 9000: 8
)

FE T ——

i

3 roke 750, 112:c00 oo

3 7 *ne ISEICOLOR 9.05/SETCOLOR 1,0, 1

SETCOLOR 12,0 SHTE0L08 0,5,

5 FOSITION 6,237 “CCCLPLLCECtItictes
1POKE 77

o SrIcoLor 0. ommcoLon 1.0, 14:sr1C

Lop 2 2.9 E7E0L

7 rosizi

rosiTION 35

LoAB-o:UoLL-20-NIMH-0:30N=-1
Tog0:Ex-o0run

o' GAST-T000:G0SUD
o RoSiTION s 217
2081710

nazssisia riasrs e ra-riz
ru e ol Gozen.
(20440 FL) POKE S37-01FOKE 70
534 mz 53245, FEEK (289021
67" Gos

Sk Soea. rLa) oK Sa251, 19870
£707, 156:308 .71 10 55 T8 L1 PokS

202 17 PEEC(53252)>1 03 PeEk(sa200)>0

ICHT+1+1F LICHT=200 AND

n» ymzs’m PY>41 AND PYCBS THEK GoS
287°13 sc2c5 ox soave THEN cosup 3200

UND 3,VOLL, 10,6+ 1F VOLL

THEN 605

2117 T8 BILD=ZIEL AKD STRIG(0)=0 AND SP
N GOSUB 21

212 TF B0M>-1 THEN POSITION 13,22:7 30

Joto 1r rycos ox Ti>S1 OF PRciiz OF PX
3126 hew xEruRk

2011 7OR =0 TO
6210-7/10:REXT 71501
2012 BESTORE Z1EL QURLINTChNDo 54 kE
D A+F0R 720 10 ZUFIREAD A.BINEXT PH1F
2013 RESTORE ZIEL'IF A=2 OR A=4 THEK T
OF F<6 70 8:READ STANEXT P

2014 15 A-1 OF A=3 THEN FOR £-0 TO 1o,
READ STANEXT

2015 RESTORE 469945T:READ NAES

3015 POSITION 13,217 *BONS" :BoN=500

s sisomo z.r.s

2021 oK 5

2025 ToUsk{s020e.112)
Zude oo

& 3er S 50D 2.5 1005 10

NERT F1300

2165 RESTORE 46500A1FOSITION 18,2117 *
NERT FASSENGER" 224D NANES FOSITION 1

5.22:7 NaRES

2108 108 £-0 10 100:5008D 2.7, 12, 10/
2467 TosTion 15,2157

£i70sTTION 19,225 .
150 NIMHro: RETURN

.3, UDLLES. 10.YOLL/S POKE FLANVOLL: 3¢
P03 PLesvoLLvi S
2901 RETURR

535,01 FOKE 704,52:08 7=60 T
St ioions Seara b in N
TLeaEK(zoges

5518 2320n aoan:rous s3z7a, 1:s0uND .
76.6:605U3 1805 7OSTTION 20,22

2011 rosiTIon a5l 1

5105 17 iamza i position

3110 6010 200
3159 ReN coomTRGT
3200 17 AR-1 AND LIGHT<200 THEN RETURN
3201 VOLL-VOLL+0.04+IF CAR=1 THEN 330
5202 ZeINTRND ()4 41+
kD (50%-3 OF SChea OR Sci

5268 1F 24 THEN XC=120+70=541 OKE 304

3209 FOKE 705, INT(RUD(0)¢18)¢ 14
/SR (30164, PLZHYC) |POKE 53249, X

5215 CAR=1:RETUR)
3308 roE seuna.
3301 17 241

"
o

411 7OKE 53249, X0
5302 1F 22 THEN YOYC+1XeUSR(30484, P

-1+ 7OKE 55249,X
o

SR (30464. 7

6182 0% Y0<15 OR YO
X-USK (30208, FL2)

3306 FOKE 556,01 FOSITION 12,97 *___

0T Tosimion 12,1012 * sane oven
e

3 F-0 70 37500 £.0

3567 TosiTion 20,2217 +

asee osiTion 12,2157 - “serosiT1
350917 sc>scuu 1o 3550

5310 P0SITION 12,2217 "FiEss sAl

=t 010 566117 PERRsErEIee T

StEp -2:500ND
511943, 10,5/ 10IBLT P
3555 POSITION 18,2117

3582 rostHION 1asr.22:7 ChEah)
S8 n5
b ansx a1:60sup set0:60m0 9100

2000 TOKE 39502, 1 14 FOLE S905,54:FOKE
20501 1:POKE. 30474, 0-X-USR (30464, FL5
ron sadla. {14

s B

o tPoSITION 14, 13:7

POSITION 20,7
B POSITION 2

<PosITION 20,

e
0 XX-PREK (25002 VY <FEEN (20803)
o2 TR BiLo-iLo !

Lo

RESTORE B1LD/READ SCR+POSITION 0,

. sosrrron S
o1 GOSUB 5006+50Ks10+7

502 70Kz S970 0
4505 D W0 TH oo mun 45
2 7 rosTTIoN 7.2 Gosus so0s

452
RO 027 PoSiTion 7. 14 Gosun e
021y el0rs0xE B

522 rabition's, 1es n
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TOP

4525 TEAD NA,NAI, AN:RESTORE KA+4899:E
AD NAKES
p

MES) S IF 150 THEN FOR Pai
TO LA FOSITION or st RaEars, B Rk

ESTORE NA1+46991READ NANES:20SIT

sus [T T T pre—

T L —
T

b

e R T yr—
FEERARS RS NEXT
7t isaasassiasssassssssasasss

3022 708 0 70 412 it

»
s020'7'tadusatsadiianst asssasesn

oo
502477 " _uwkasannaRREK 1111 naunnny
TO 417 ‘_pnsnsnuannnsx
ek T
457 _annennessnnan s
I
R It TR
303277 _summasenbanerx 111 1=ssnsnssns
)
5033 FOR 7=0 TO 417 *_uwsnnsenaunax]

R T UL T E
5034 7 *_ssumuaneEesneAl 11 Duateabas
e

50357
akan.
5036 708 peo 70 f

T T TERER P

U147+ nemaam 11111 e
s

3t w«..m....u.-..m *

5057
Ses0 2 rawsesnnnnnssi |
e T

T T L TE—
FTe
50427 *_sassssasersasciiil suamnaREs
e
5043 70 SOOI
IR
T .
Sus BT TR,

R T
it -..m.um..
2

NEXT
R T e TR
527 ssssnssasssract 111 unmenane

550

ok
AR e RN
19317 st
uw-nw-nuwm Lo
5057 &
e

1111 isesassnsns

“sssuannnenenx:
NEXT 7.
E .

[T

0 507
uw"lunnnm BT
o'

507 < sssmmmenneene
ARRTESH (as3083s0ssrsns
T0 417 _swwanannaneex |

i T e

5073 7 S _suanemarenan 11 >uteLbt

407 _mwnmrsnannnx |

0,317 il nasnse
ﬂwm-nuwn““-_ BT

0512 "Lsnsasassissnssrensa nsnINIR

S082THOR P=0 70 417 <oy 11k
T saunse e

sosa” ALEEELRECEST T wasesunn

500477 "_unuwssssaINNEX 1111 enaRNORES

5065770k Peo 70 417 *_sunnassanasnni 1
[
E

T
NEXT F.

=i <2 s
2534303 5s0ss8ssnsassass

3182708 1o 104 P
T T L
sws'r sttt

s

0 FoR 5:7
un“n-u-wwn. T

S5 Tom 120 10 517 uswnsmnnesennsse
Erts H
sie7 B

Fir TP

511377 “_SRSLFUELINCI1 1111111 iee

7051 DATA
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TOP

7002
7095
7094 DAT)

7035

Tose B

7
7038 b

7995 78N
G000 FOR F-6 T0 3:FOKE Sa34ser.
h

"8 42OSITION 6,0:70KE o

REN PP g0t
sio ka7 G010 9100

D TAXHI DAT*

21710 1o+ INPUT #2:
20T eose w

128:9,0

7099 DATA 5.0.0.5.10.0.0.0.0,27.27

o, lasérTooton E

xo
ettt

1¥ PEEK(ss2T9I=8 T

9001 RETURN 2EH
5010 FOR P=1 TO 10¢1F SOCSC(P) THEN NE
5011 70R D=5 T =500
Jmaiet 02D le! e 410030 Snisiont
aprisio) it

2150 (P e

T
5100 TOR oo TO 5¢FOKE 932404F . -NEXT

5101 SETCOLOR 1,14, 14:SETCOLOR 9,3,
8102 7w sOSITION 12,217 “vaAN
&

SN

7 AN
12 AN

0:208 110K 8,74817 17
G 107 PE0)heacs s iRt
Slrale. riesd) rosiTion 25,7181 SULF)

111 TOSITION 20, P48:7 7= :NEXT P
8l rosizion a.i7: [RE RS,

5020 Yoz 7-0 70 30017 FarKcsszTI=S T
Hw roce DLz acr0r GOt 11
9130 DT TIROKE DL 121410010 a00s

000 & st
o1 i
o2 Bin ¢ haike num :
LiNpur @ 10005 BEN ¥ Dachstrasse 27
‘Iuie) 1000 KN 7314 Eesemstein

10003 REN Txsrartertiririre

==
Ronm pes MONATS

Bei “Taxi*, dem Top-
programm in' diesem Heft,
schlupfen Sie in die Rolle von Regi-
nald Reifenbrand, der im Gewirr
der groBen Stadt einen harten Tag
erlebt. Er hat Probleme mit den iib-
rigen Autofahrern, mit seinen Fahr-
gisten und mit den verworrenen
StraBen, in denen er nicht immer
schnell genug eine Tankstelle fin-
det.

Heiko Diirr aus Eggenstein ist
der Autor dieses Spiels. Er ist 17

Jahre alt und besucht zur Zeit noch
die 10. Klasse der Realschule. An-
fang September beginnt er eine
Ausbildung zum Informationselek-
troniker.

Heiko ist seit 1984 stolzer Besit-
zer eines Atari 800 XL. Spiter kam
dann zum Cassettenrecorder noch
ein Diskettenlaufwerk hinzu. Er
programmiert neben Basic seit letz-
tem Jahr auch in Assembler. Fiir
seine Zukunft wiinschen wir ihm
viel Erfolg und natiirlich viel SpaB
mit seinem Computer.
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Zwei Miniprogramme
fiir Anfinger

Leider findet man in den wenigsten Zeitschriften ei-
nen Teil, der auf absolute Computernculinge eingeht.
Andererseits méchte mancher stolze Besitzer eines
Rechners trotz geringer Kenntnisse auch einmal ein ei-
genes Werk erstellen. Bedauerlicherweise helfen ihm
aber die Handbiicher nicht weiter, denn sie bieten An-
fiingern nur in den seltensten Fllen einen optimalen
Einstieg in die Programmentwicklung.

Aus diesem Grund mochte ich hier zwei kleine An-
regungen geben, die in einfachstem Atari-Basic gehal-
ten sind. Listing 1 demonstriert das per POKE abruf-
bare Fine-Scrolling des Atari XL/XE unter Benutzung
der CONTROL-Grafikzeichen.

Listing 2 bringt eine Saulengrafik, dic am Beispiel
ciner Jahresfinanziibersicht Zahlenwerte ~ attraktiv
darstellt. Angenommen werden nur positive Zahlen,
was sich aber leicht sndern l48t.

Hagen Rutz

105 REM ¥4x EINGABESCHLEIFE xxx
110 2 "eayn
115 2 “Jahr
179 s
120 FOR I=1 TO 12
130 READ H$:2 i
135 IF WERT<O THEN RuN
140 MONAT(1
150 NEXT 1
160 GOSUB 2000

170 GOSUB e

180 GOSUB 420«

2000 REH xkx HUNDERT PROZENT x#x

010 HPROZ=! onr

2020 FOR 1=1 TO

2 HONAT( D)3 aPROZ THEN HPROZ=HONA

INPUT JAHR

INPUT WERT

2040 NEXT

2050 RETURN

3000 REH xxx BALKENHOEHE gk

3010 FOR I=1 TO

o8 15 TEINORATCL= 15 ThEN KALKEN(1)

302» RBALKEN (1=
00)

3030 NEXT 1

3040 RETURN

4000 GRAPHICS 8:SETCOLOR 2 15, 15458100

- 4%(HONAT (1) / (HPROZ/1

Finescrolling-Demo

1 REH Xx GRAFIKDEHO n (817 o
agen Rutz Dlu&phetals b

5 POKE sza 9IZCKE o2z,

10

25

3D-Bilanzgrafik

5 GRAPHIC:

10 DIM HONAT(]Z) H$(20) , HBALKEN(12)
100 ? "mii7 e ahresbilanz-Grafi
 FRCTSSCEFERRTI | TRAP  100: RESTORE

iCOLOR 1:POKE 7

Jahresbilanz von

4050 PLOT 5, 150:DRAWTO 5, 150-140
4080 FOR 1=150 TO 10 STEP -14:PLOT 5,1
:DRAWTO 1S, I:NEXT 1:FOR

EP 7:PLOT 5,1:DRAWTO 10, I:NEX
4070 REM %% BALKEN PLOTTEN %%
4075 ST=23.5
4080 FOR I
1090 17 HBALKENCI10 THEN
8904 102 1-150 1 TS0 RBALKEN (1) STEP

TO 150 ST
3

So10 pLoT 3+(IXST), T:DRANTO 3+CIXST)+1

©,T:DRAWTO S3(1E5TAIS 51 c0L0R M LD

T 3+(IXST)+10,T:COLO

5020 NEXT T

5030 PLOT 3+(IXST)+15,T-5:DRAWTO 3+(Ix
s,

ST) + DRANTO 3+(IXST),

5040 NEXT I

5050 OPEN #1,4,0, "K:"

5060 GET #1,R

5070 IF R=ASC(" ") THEN RUN

5075 ST=22

5080 GOTO 5060

6000 DATA Januar ,Februar ,Haerz
(Azee) Hai Juns SJuli

ugust ' ,September
5010 DATA Okvover November ,Dezember
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Directory-Master

Wohl jeder, der mit einer Diskettenstation arbeitet,
hat sich schon einmal dariiber gedirgert, da8 eine Di-
rectory auf dem Atari oft so uniibersichtlich ist, a8
man sie kaum noch lesen kann. Besonders dann, wenn
sehr viele Eintrége vorhanden sind, findet man nur
noch schwer durch das Wirrwarr von COMs, SRCs,
OBJs und Basic-Files. Wer hat sich da nicht schon ge-
wiinscht, die Eintrége ordnen und, wenn moglich,

8 Bit

auch gleich durch Kommentare aller Art trennen zu
kénnen? Der Versuch, mit dem Disk-Monitor eine
lesbarere Directory zu erhalten, scheitert daran, daB.
man hier eine Unmenge an Link-Bytes von Hand an
die neue Eintragungsreihenfolge anpassen miite. (In
jedem Sektor eines Files steht codiert die Nummer des
zugehbrigen Eintrags in der Directory.)

Eine wesentlich angenehmere Moglichkeit, dem
Chaos abzuhelfen, bietet vorliegendes knapp 4 KByte
langes Programm. Es liuft auf allen 8-Bit-Ataris mit
mindestens 48 KByte und weist folgende Vorziige auf:
~ Es besitzt einen schnell und unkompliziert zu bedie-

nenden Editor.

- Ve(sion 3D bedeutet, daB das Programm mit allen
drei (SD/ED/DD!)

et otere i Floppy dafiir ausgeriistet ist.
~ "Directory Master” benutzt keinerlei DOS-Routi-

nen. Ein DOS im Speicher ist also nicht Vorausset-

zung fiir seine Lauffahigkeit. Es funktioniert aber
unter allen DOS-Versionen.
~ Das Programm arbeitet mit Floppy-Speedern wie

Happy oder 1050-Turbo zusammen. (Bei letzterem

ist es ohne Turbo-Speed zu starten; es arbeitet dann

trotzdem beschleunigt!)

Kommen wir nun zu den beiden Hauptfunktionen.
Alle Eintréige in der Directory lassen sich beliebig ver-
schieben, also z.B. alphabetisch, thematisch oder nach
Extendern ordnen. Zudem kann man heliehige Kom-

||
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geschiitztes File mit der Lange 0 aufgefiihrt. Beim Ver-
such, dieses zu laden, wiirde dann ein Fehler auftre-
ten, der sich aber jederzeit abfangen laft.

An dieser Stelle méchte ich noch einen Hinweis ge-
ben. Alle Files, die beim Schreiben der neuen Directo-
ry beriicksichtigt werden sollen, miissen “astrein™
sein, d.h., sie diirfen keine defekten Link-Bytes auf-
weisen. Solche erkennt man am “Error 164" beim La-
den (DOS oder Basic). Das Programm kann Link-
Byte-Fehler nicht abfangen. Beim Versuch, die Direc-
tory einer Diskette mit lidierten Files zu gestalten,
wiirden auch die noch intakten verlorengehen.

Bedienung

Nach Abtippen des Basic-Laders sollte man ihn ab-
speichern, dann eine formatierte und mit cinem DOS.
versehene Diskette einlegen und mit RUN starten.
Nun miifte das Programm DIRMAST.COM mit 30
Sektoren Linge auf der Diskette vorliegen. Dieses
kann jetzt vom DOS aus mit der Funktion L gestartet
werden

Nach Aufforderung legen Sie nun die Diskette ein,
deren Directory Sie editieren wollen, und driicken
RETURN. Erscheint kurz darauf das Textfenster wie-
der, so ist ein Fehler aufgetreten. Im Normalfall be-
deutet dies, da die Diskette, sofern sie nicht fehler-
haft ist, ein fiir die Station nicht lesbares Format be-
sitzt oder schreibgeschiitzt ist. Im letzteren Fall muB
der Schreibschutz entfernt werden

Trat kein Fehler auf, hat das Programm jetzt schon
die Density der Diskette erkannt und sich darauf cin-
gestellt. Die Directory wird gelesen und in dem groBen
Fenster angezeigt. Die Statusangaben (linke Spalte)
haben hier folgende Bedeutung: Space = normal, x=
geschiitzt, <= siehe DOS 2.5, D = deleted, C = Kom-
mentar, ? = unbekannt. Der erste Eintrag erscheint
hell, dasich im Augenblick der Cursor auf ihm befin-
det. Bemerken Sie nun oder zu irgendeinem anderen
Zeitpunkt des Editierens, da8 die gewahlte Diskette
im Moment gar nicht so interessant ist, konnen Sic je:
derzeit mit ESC auf eine andere umsteigen. Ist die Di
rectory der eingelegten Diskette noch vollig leer, I8t
sich entweder die Texteingabe oder eine neue Diskette
anwihlen.

mentare einfiigen, 2.B. kurze u den
it o D e B e
mentar ist praktisch nichts anderes als ein normaler
Eintrag, der nur einen besonderen Status ($60) erhal-
ten hat. Beim Lesen der Directory wird er als schreib-

Nachstehend sind die Funktionen der Tasten im
Editiermodus aufgefiihrt. (Alle Textfenster konnen
mit ESC ohne Effekt verlassen werden!)
Cursor-Tasten ohne CONTROL (—
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trag anwihlen und verschieben. Zum Anwéhlen die-
nen & und ». Zum Verschieben wird der Eintrag mit
Taste § nach rechts herausgezogen, mit # bzw. = an dic
gewinschte Stelle gebracht und mit d wieder eingefiigt.
T: Texteingabe. Man erhilt ein Textfenster, in dem
sich ein 11 Zeichen langer Text eingeben 14Bt. Dieser
darf alle Zeichen aufier dem ESC-Symbol aufweisen.

Nach Driicken von RETURN kann der entstandene
Kommentar an beliebiger Stelle eingefilgt werden.

C: Erzeugt einen Kommentar aus 11 Minuszeichen.

t nitzlich, da solch eine Trennlinie haufig ge-

Das i
braucht wird.

L: Lscht den Eintrag unter dem Cursor (nur bei Sta-
2

tus C, D oder

D: Erzeugt einen Leereintrag mit DELETE-Status (s.
o 1

spiter

Sind alle gewiinschten Verinderungen vorgenom-
men, 138t sich mit Taste Q die neue Dircctory abspei-
chern. Zur Sicherheit ist nochmals RETURN zu driik-
ken (mit ESC kommt man zuriick). Nun werden alle
Files, die sich jetzt an anderer Stelle befinden als zuvor
(auBer solchen mit D- oder ?-Status), neu geschrie-
ben. Je nachdem, um wie viele Files es sich dabei han-
delt, kann das schon ein paar Minuten in Anspruch

nehmen.

[}

* KX X

KKK KX

:
10

FREE SECTORS

Genau hier bekommt die D-Funktion ihren Sinn.
Wenn man namlich schon genau weiB, wie eine neue
Diskette aussehen soll, ist es moglich, gleich nach dem
Formatieren mit "Directory-Master” die Kommentare
- erstellen und dort, wo spiiter die Files stehen sollen,
ELETE-Eintriige als  Platzhalter einzusetzen.
Schmbt man dann die Files in der richtigen Reihenfol-
ge auf die Diskette, werden sie automatisch richtig ein-
gefiigt. Das spart Zeit! Ist alles erledigt, kann man dic
nichste Diskette bearbeiten.
Matthias Bolz

Basic-Lader

1R ¢ D IRETon wSTER v.5
12 zn 3
IR D hmener tine prosuct or 1
16 w0 3N Bradutes x
18 w3 H
18 KEN X (0) 1967 Masthias B0l

17 BEN Jexmeraisrpaais s s
100 DI D3(55) (OPEK #1160, *5. HTRAAST.
S
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Apple Mountains —
Dreidimensionale
Fraktalbilder

Der Begriff " Apfelmiinnchen” léste noch vor kurzer
Zeit unverstindiges Erstaunen aus. Mancher dachte
dabei wohl an Weihnachtsbasteleien mit duftenden
Bratipfeln oder dhnliches. Heute ruft dieses Wort
leuchtende Augen bei Mathematiktiftlern und Gra-
fikliebhabern hervor. Die meisten Besitzer eines
Heimcomputers kennen inzwischen den Trick, wie
sich aus komplexen Zahlen hiibsch bunte, poppig aus-
sehende Grafiken erzeugen lassen

8.

Komplexe Zahlen (z.B. die Wurzel aus —9) sind so
definiert, daB sie sich nicht als Einheit beschreiben las-
sen, sondern in einen Realteil (eine ganz "gewdhnli-
che” Zahl) und einen Imaginirteil (eine Zahl, die es
der natiirlichen Vorstellung zufolge cigentlich nicht
geben kann) zerfallen. Das Verhiltnis dieser beiden
Komponenten kann man als x- und y-Werte auf einem
Koordinatenkreuz auffassen.

Die hiibschen bunten Farben kommen nun dadurch
zustande, daB jeder Punkt in diesem Koordinatensy-
stem nicht einfach nur ein simpler Punkt ist, sondern
der Natur der komplexen Zahlen zufolge eine be-
stimmte Tiefe hat. Je feiner hier dic Abstufungen er-
folgen, desto abwechslungsreicher und farbenfroher
wird die Grafik, aber desto linger dauert natirlich

schnittenen Apfeln haben, bezeichnet man sie allge-
mein als Apfelmannchen.

Die meisten Heimcomputerbenutzer besitzen ein
Programm, das Apfelminnchen erzeugen kann. Neu
ist jedoch die Idee, die betreffenden Grafiken nicht
flach (in Auficht), sondern perspektivisch, also quasi

X ro-
gramm fir Atari 800 XL und 130 XE will dies verwirk-
lichen. Es 148t sich auf Cassette oder Diskette abspei-
chern. ”Apple Mountains” ist in Atari-Basic geschrie-
ben, benutzt aber die Maschinensprache fir einige
wichtige Funktionen, 2.B. eine in Page 6 abgelegte
Routine fir das schnelle Abspeichern der fertigen Bil-
der auf Diskette.

Eintipphilfe
Beim Abtippen sollte man besonders bei den Zeilen
50bis 90 aufpassen. Ein Fehler in diesem Bereich kann
spiiter einen Programmabsturz verursachen
Cassettenbenutzer lassen die Zeilen 840 bis §70 weg.
Stattdessen mub es heien:
840 ?CHRS (125); "Kein Directory von Cassette!”
Die Zeilen 910 und 1020 sind folgendermafen zu in-
dern:
910 FILES = "C:"
1020 FILES = C:”
Hat man das Programm eingegeben und sicherheits-
halber abgespeichert, wird es mit RUN gestartet.
Dann erscheint ein Menil

Funktionen
Funktion 1 (Neue Werte eingeben): Man gelangt in
ein Untermentl, in dem stimtliche Farben (Farb-Nr.,
igkeitsgrad), die der 2u-

auchihre E Weil typische

un-
ter Benutzung von Standardwerten erstellt, Ahnlich-
keit mit einer zusammengesteckten Figur aus aufge-

Kennwerte, die . der
MaBstab und die Rechentiefe cingegeben werden kon-
nen. Es sind vom Programm her Standardwerte vorge-
schlagen. Man sollte zunichst spielerisch mit den ver-
schiedensten Werten experimentieren. Dann stellen
sich bald die interessanteren Bereiche heraus.
Einige lohnende Werte seien als Tip genannt:

Die Werte fiir AusX und AusY diirfen nicht groBer als
105 sein!
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Basic-Listing
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=
s o il
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o0 OriN a8 rius
1680 Thur OIS, KL, KR YO, YU XN

1080 INPUT #1,YH.HG,F1.F2, F3, HG1,HEL
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1160 C1os% wiicoro 1
110 IF. rEEns:zvs\os THEN 1110

1130 SSTE0LOR 4,hc.He1:poKE Tos. Fivier
HELPOKE 706, F24185KE2: FOKE 710, F31 16+
HES  RETURN

37767 REN

Bei der Verinderung der Rechentiefe sollte man
darauf achten, daf eine Erhohung zwar ein detail-
reicheres Bild liefert, aber auch die Rechenzeit dr
stisch erhoht. Mit 1 gelangt man von der Werteeingabe
wieder zuriick zum ersten Menil.

Funktion 2 (Bild ansehen): Ein eben berechnetes
oder von Diskette geladenes Bild kann betrachtet wer-
den. Durch Driicken der START-Taste kommt man
wieder zuriick ins Menii.

Funktion 3 (Starten): Das Programm beginnt die

des den
unter Funktion 1 festgelegten Werten. Je nach Re-
chentiefe kann das durchaus mehrere Stunden dauern.
U die Geschwindigkeit zu steigern, ift sich mit der
START-Taste der Bildschirm abschalten. Die SE-
LECT-Taste fiihrt dann zuriick zum entstehenden
Bild. Wenn das Apfelmannchen fertig ist, gelangt man
automatisch wieder ins Menil.

Funktion 4 (Directory): Angezeigt wird das kom-
plette Inhaltsverzeichnis der gerade eingelegten Dis-
kette. Ein Druck auf die START-Taste bringt zuriick
ins Meni.

Funktion 5 (Speichern): Einzugeben sind die Ger
tekennung (C:, DI-D8:), ein Dateiname sowie cin
Extender (2.B. .PIC) fiir das gerade im Speicher be-
findliche Bild. Die abgelegten Apfelminnchen haben

as iibliche 62-Sektoren-Format und lassen sich mit
den 1 giingigen Programmen ("Hz\rdcupy” “Micropain-
> usw. ) weiterverarbeiten.

Funktion 6 (Laden): e wie bei Funktion 5;
geladen wird ein zuvor abgespeichertes Apfelminn-
chen.

Nun noch ein Hinweis fiir Cassettenbenutzer zu den
Funktionen 5 und 6. Ein Bild kann auch hier abgespei-
chert werden. Dazu muf man sich zuniichst die Band-
position merken; nach Erklingen des Doppeltons sind
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die Tasten RECORD und PLAY zu driicken, dann
RETURN. Zum Laden eines Bildes wird die entspre-
chende Cassette zum Beginn des Bild-Files zuriickge-
spult; nach dem Signalton ist PLAY, dann RETURN
2u driicken.

Programmaufbau
Fir Interessierte hier noch eine kurze Beschreibung
des Programmaufbaus:

Zeilen 10-90: Kopieren der fehlenden Bytes des
Bildschirmspeichers in Gr. 15 +
16 + 32 und Schnell-SAVE-Routi-
ne

Zeilen100-120;  Festlegung der Variablen

Zeilen130-410:  Hauptmenii mit entsprechenden
Unterprogrammspriingen

Zeilen 420-610: Bei neuer i Variablen

£s mag Leute geben, die dies als ziem
Iich krumme sache empfinden. Eigente
lich ist es eher ais Schiebing. g b
zeichmen, weil einige zeichenbits ein-
Fach ein’wenig nach 1inks verschoben
werden.,

2FRE (0>
37255

I

stellten Buchstaben. Das erreicht man durch Verschie-
ben der unteren vier Pixel jedes Buchstabens um cine
Stelle nach links. Die dafiir verantwortliche Maschi-
nenroutine wird in einen String gepackt, den der Rech-
ner in der Speicher-Page 124 ablegt (Zeile 20). An-
schlieBend setzt man den Zeichensatzzeiger (dez. 756)
auf eben diese 124. Schon kann’s losgehen.

neu definieren

Zeilen620-660:  Bild ansehen. Die USR
sung Kopiert die fehlenden 822
Byte (ab 32000) in den Grafikbild-
schirm.
ilen 670-820: und
schaltung
Zeilen830-880:  Directory

Abspeichern des Grafikbildschirms
und der momentanen Variablen
Laden fertiger Grafik mit Varia-
blen

Zeilen 890-990:
Zeilen 1000-1120:

Zeile 1130: Berechnung der Farben fiir Gra-

. 10, .
20,4
30308 DATA 208.215,56.

fikpunkte und

Kursivschrift

Dieses Programm erzeugt mittels einer Maschinen-

Das kleine Programm liuft auf allen 8-Bit-Ataris
mit Diskette oder Cassette. Es eignet sich vorziiglich
zum Einbau in eigene Werke, da Page 6 fiir Hilfspro-

ramme frei bleibt und der kursive Zeichensatz durch
Umschalten des Pointers 756 jederzeit aktiviert und

werden kann.

mit kursiven, d.h. schrigge-
XL/XE 64K
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GFA-PSAVE-BAS-
Files compilieren

Spitestens seit Erscheinen der “lauffihigen” Ver-
sion 1.71 des GFA-Compilers haben wohl viele User
den Wunsch, ihre PSAVE-BAS-Files (z.B. "Mono-
star”) zu compilieren, um sie nicht mehr umstindlich
iiber ein als Anwendung angemeldetes Run-Only-Ba-
sic starten zu miissen. Der Compiler weigert sich aber
beharrlich, solche anzunchmen. U hier Abhilfe zu
schaffen, michte ich folgenden Tip geben:
~ Laden Sie das PSAVE-BAS-File mit dem Interpre-

ter (nicht mit Run-Only
~ Unterbrechen Sie nun das laufende Programm (im

einfachsten Fall mit ALTERNATE-SHIFT-CON-

TROL. sonst durch Erzeugung cines Fehlers, z.B.

wihrend des Ladens cines Files Disk entfernen

usw.).

~ Nach Erscheinen der Alarmbox "Programmstop?*
ist STOP anzuklicken.

~ Nun befinden Sie sich im Editmodus des Interpre-
ters. Es erscheint kein “sichtbarer” Source-Code auf
dem Bildschirm

~ Jetztist SAVE anzuklicken oder SHIFT-F1 zu driik-
ken.

~ Speichern Sie das Programm unter einem Namen

Threr Wahl ab

Dieses abgelegte File 148t sich nun ohne Probleme
mit dem Compiler bearbeiten. Damit besitzen Sie end-
lich ein allein lauffahiges Programm!

Beim Versuch, das Programm zwecks Bearbeitung
in den Interpreter zu laden, stellt man tbrigens fest.
daB es zwar nicht automatisch startet, daB jedoch auch
keine verniinftigen Variablennamen erscheinen. PSA-
VE zerstort namlich unter anderem die entsprechende
Tabelle. Sollten aber dennoch Verénderungen not-
wendig sein, hilft nur Ausprobicren.

Helmut Werner

FORMATS83

Dieses kleine Assembler-Programm schafft zusiitzli-
chen Platz auf der Diskette. Erreicht wird das durch ei-
ne Formatierung mit 83 Spuren und 10 Sektoren pro
Spur. Danach weist eine cinsetige Diskette 404 KByte
und eine 08 KByte freien
auf.

e
TIPS + TRICKS

Starten Sie das Programm wie gewohnt vom Desk-
top. Anzugeben ist, ob eine oder zwei Sciten forma-
tiert werden sollen. Legen Sie dann Ihre Diskette ein
und driicken eine Taste. Nun erfolgt die Formatie-
rung. Sofern kein Fehler auftritt, ist es moglich, da-
nach die nichste Diskette einzulegen oder das Pro-
gramm zu verlassen. Bei einer Fehlermeldung sollten
Sie die Diskette ein zweites Mal formaticren. Ge-
wohnlich liuft dann alles normal. Anderenfalls pro-
bieren Sie es noch einmal mit der Standardformatie-
rung des Desktop.

Noch ein wichtiger Hinweis: Starten Sie das Pro-
gramm niemals (1) von einer RAM-Disk oder der
Festplatle da es immer mit dem Laufwerk arbeitet,
von dem es gestartet wurde

Probleme koénnen mit einigen Fremdlaufwerken
auftreten, da diese nicht alle in der Lage sind, die Spur
83 anzufahren. Hier hilft nur Ausprobieren. AuBer-
dem lassen sich mit diesem Programm formatierte Dis-
ketten nicht mehr durch das tibliche Verfahren kopie-
ren, da der zehnte Sektor nicht beachtet wird und auf
der Kopie fehlt. Ich wiirde Thnen raten, zum Verviel-
faltigen cine RAM-Disk zu benutzen. Das Kopieren
einzelner Files funktioniert problemlos.

Torsten Anders

Assembler-Sourcelisting
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Renamer
in GFA-Basic

An dieser Stelle mochten wir Ihnen ein Programm
vorstellen, das sehr niitzlich sein kann, bei uniiberleg-
ter Bedienung aber ein grofies Durcheinander auf der
Diskette anrichtet. Mit "Renamer” lassen sich alle Pa-
rameter in der Directory manipulieren. Auf den ersten
Blick ist es vielleicht nicht einfach, den Sinn dieses
Programms zu erfassen. Doch stellen Sie sich vor, Sic
haben einem Ordner einen Namen gegeben und miis-
sen diesen spiiter tindern. Dies st nicht moglich. Ge-
nauso verhilt es sich mit dem Diskettennamen. Das
TOS hilft hier nicht weiter. ”Renamer” behebt diesen
Mangel; das Programm bietet jedoch noch einiges

T

Wie wohl jeder wei, besteht ein Directory-Eintrag
aus folgenden Parametern:

=
PROGRAMM

trag. Bit 1 kennzeichnet einen schreibgeschiitzten Ein-
trag, der nicht ohne weiteres in den Papierkorb gewor-
fen werden kann. Bit 2 macht ihn unsichtbar. Bit 3
stellt einen verborgenen Systemeintrag dar (Uber-
bleibsel von CP/M). Bit 4 zeigt den Diskettennamen
an (wird nurin der Wurzel beriicksichtigt). Wenn Bit 5
gesetat st handelt essich um inen Ordner. Bit 6 steht
und

fiir
ne Datei.

Mit dem Attribut st es z.B. moglich, einen Ordner

vor dem Uberschreiben zu schiitzen und/oder zu ver-

stecken usw. Am einfachsten ist es, die Uhrzeit oder

das Datum neu einzustellen. Die File-Eintréige diirfen

mit beliebigen Zeichen benanm Wczden Auch kann
als

- File-Name (Dazu zihlen auch die Namen der
Ordner und der Diskette.)

~ File-Linge (bei Ordnern und Diskettenname =
0;

- Uhmeit  (Zeitpunkt desletzten )

- Datum  (wie Uhrzeit)

~ Start-Cluster (zeigt auf den Datenanfang)
- Attribut (kennzeichnet Art und Status des Ein-
trags)

”Renamer” lidt die Directory cines gesamten Teil-
verzeichnisses von der Diskette in den Speicher. Dort
wird sie zur Manipulation freigegeben. Natiirlich kom-
men auch geloschte und leere Eintrige zur Anzeige.
Nach dem Editieren kann das Teilverzeichnis auf die
Diskette zuriickgeschrieben werden. Durch Wechseln
des Laufwerks und der Ordner ist es moglich, bis in die
letzten Winkel vorzudringen.

Im folgenden sollen einige Anregungen gegeben
werden; Threr Fantasie sind dabei jedoch keine Gren-
zen gesetzt. Das Schwierigste, namlich das Attribut,
sei gleich zu Anfang beschrieben. Es besteht aus acht
Bits, wobei jedes seine eigene Funktion hat. Die letz-
ten drei werden nicht verwendet. Ist keines der acht
Bits gesetzt, handelt es sich um einen normalen Ein-

man leere Di
brauchen. Bei glelchz,emgem Andern von Datum und/
oderUhrzeit erscheinen diese Bemerkungen beim zu-
gehorigen Programm, wenn nach diesen Kriterien sor-
tiert wird

miB-

Der Volistandigkeit halber sind auch Lénge und
Start-Cluster veranderbar. Diese abzuwandeln, soll-
ten aber nur geiibte Profis wagen, da es zu bisen Ab-
stiirzen fiihren kann. Fir eine Diskette ohne Namen

verwendet und das Attribut-Bit entsprechend setzt.

Zum Schluf noch eine Bemerkung. Vor Abspei-
chern einer Anderung sollten Sie sich den "Urzu-
stand” der Eintrige merken. Es konnte ja durchaus
sein, daB sich Thre Modxﬂkauonsn beim spateren Pro-

sktoj bemerk-
armae e e e
riickgéingig machen.
Ing. Norbert Schmautz und Herbert Poizer
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GFA-Bas:c-Llstmg

RENAMER

koennen Sie Ihre Direc

Progr
(wynnlrllq! veraendern -

von Ing. Norbert Schaautz & erd
ert Palzer

Din Ordner $(48)  Ordner (48) ,e$ (27)
R
HEESHBB Tuned sungen

MeChrs (27)
Ronsshs*p*
Roff4stsq®
InstseseLt
Delsehterht
LaufwerkedsBint (Bios (1))
= vorhandene Laufwerke holen
Leer$=Strings (60, " *)
Lautwerk=Gendos (25)
Ordner (Tiefe) =Chré (Laufwerk+s) 7
Oben=9
Hittes1?
Unten=25
Eingabes7
[
ubalken lesen und darstellen
For 1= To 27

Read es(l)
Next [

Mid#(Nes (11) ,11,1)5Chr$ (Laufwerk+65)
Data RENAMER, Prograss beenden ,-

nichste Diskette , lurick

Data ORDNER, Wm . Schlisgen "t
Data ANDERN, Nase , Lange , Uhrzeit , Datus , Attr
ibut | Eintrag mmn G

Mes()

On Menu Bosub Neabirage

On Menu Key Bosub Metaste

Print AL(L440)"RENANER - zus Verindern d
er Diractoryaintrige*

Frint
Print * Hit Cursor hn(n/lh' wird ein hahere
rtisterer Eintrag angevihit.

Print * Wit Shift + Cursor hoch/tief kam ei

n Eintraq verschoben werden.

i LT T T
SEHN Hauptprograse
[

o
On Kenu
Loop

Pnudvn nmmu

11 n-nu(l i
- Prograns beenden ?
Bosub Alaraz("")
Endif
On Wenu (8)-18 Bosub Laufwerk Nazchste ¢isk,Zurue
chreiben,A,A,0_oetinen,0_schliessen,,A Nase,L

o
aenge,Uhrzeit Datua,Attribut Lovschen
Return
Procedure Netaste
1f Nenu(149)=29539 And ZeigerAnzahl
ShiftsCursar tiefer
Swap Files (Zeiger) |Files (Zeigar+1)
Swap Laenges (Zeiger) ,Laenges (Teiger+1)
Swap Uhrs$ (Zeiger) Uhrs (Zei ger +1)
Sap Datua$(Zeiger) Datund (Teiger+1)
Swap Cluster$ (Zeiger) Clusters (Ieiger+1)
Suap Attributs(Zeiger) Attributs (Zeiger+)
Endif
1f Henu(14)=18488 And Zeiger>
Shi #t+Cursor haher ?
Swap Files (Teiqer) Files (Teiger-1)
Swap Laenges (Zeiger) ,Laenges (Lei ger-1)
Swap Unr$(Zeiger) ,Uhr$ (Zeiger-1)
Swap Datuat (Zeiger) ,Datuns (2eiger-1)
Snap Clusters(2eiger) Clusters (Teiger-1)
Swap Attributs(Zeiger] Attributs (Zeiger-1)

Endif
1 (anu (14)=20480 Or Wenu (14)=28538) And Zeiger
CAnzahl 1= Cursor tiefer
Bosub Edntraq_schreiben Kitte, Zeiger)
Print At (16, 0ben) Del$
Inc Teiger
1f Tedqurslntan-Hi tteconzah]
nUnten, Zeiger tUnten-i

Gosub Eintrag_schreiben (Hitte, Zeiger)
Endif
1§ (Henu(14)=18432 Or Menu{14)=18488) And Zsiger
Al Cursor hosher 7
Bosub Eintrag_schreiben (Hitte,Zeiger)
Print At(16,0ben); Insts

Dec Zeiger
1f Teiger-(itte-Oben) =




PROGRAMM

Bosub Edntrag_schreiben (Dben,Zeiger- Hitte-0

Endif

Print Ron$

Bosub Eintrag_schreiben (Hitte,Zeiger)
dif

AdrInkey$
Until As=""
Return

Return
Procedure Alara2(Af)
Alert B,AS+ IRENANER nocheal starten 7",2,"Abbru

chibeite
142 -

Neiter ?

u
Else
- Abbruch ?

End
Endif
Return

Procedure Wurzel lesen
Gosub Init
For Isinf dir To Anf dir+en dir-t
Gosub Sector_1

Next |
Gasub Anzeigen
Return

Procedure Wurzel schruiben
Far Isénf_dir To Anf_direLan_dir-1
Bosub Sector_schreiben(l)

Procedure Ordner lesen
Cluster=Ordner Tiefe
Gosub Init
Repeat

For 11 To See_cluster
ub Sector_lesen (Clustersfec._cluster-(Sec_
clusters2+1) +14Anf dat)
Next [
Gosub Fat |
Cluster=h
Unti1 Cluster)UHfF7 i-

n(Cluster)

Ordnerende erreicht 7
Bosub Anzeigen
Return

Procedure Ordner_schreiben
ClustersOrdner (Tiete)
Repaat

For 1=1 To Sec_cluster
Bosub Sector_schreiben (ClustersSec_cluster(
Sec_clusters2el) +L¥An dat)

1
Eowh m_) en (Cluster)

Procedure Init

Teigersl
[

s
Henu Hes ()
Print At(1,2)iRons;* Bedeutung des Attributbits
- ) Isqeschitzter Eintragi 2everborgener Eintra
(]
Print *  Severborgener Systeaeintrag!
tennasel SeOrdner! 6eDatei beschriehen *
Print At (1,Oben-1) Filenase  Ling
® Ubrzeit Datus St.cluster B7654321 C Attribut
Al

Print At (14)30rdner$(Ti
turn

=Disket

Procedure Anzeigen

For Ieitte To Unt:
Bosub Eintrag_schreibent(l, I-Hitte+1)
ot |

Return
Procedure Eintrag_schreiben (Zeile, Zeiger!
14 Anzahl>d
Print At(13,2eile)Files(Zeiger);" *iLaenges (1

r);* *jUhrs (Zeiger);* *jDatunk(Zeiger)” "iCly
sters(Teiger);" "jAttributs (Zeiger) jRofis;
Endif

Return

Procedure [mmu 1mmnm
Files(h)
Laenges ()= e
Uhr$ (A)="00:00:00°
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Procedure mnmu.mqn.n oxts)
1¢ Anzah
- sind Emmm vorhanden ?
Print At(1Eingabe);Texts;
Fora Input Laenge As B§
While Len(BS) (Laenge !~ == bis
2ur Eingabelaenge auffuellen
B+

Nend
Asebs
Print At(1,Eingabe);Leers;Rons
e
Bosub Alaral(*Keine Anderunq miglich*)
Endif
Return
Procedure Sector leseniSector)
1
i uummmmmmmmmmmmmm

#448 Sector in Puffers less
hler=Bios (4,2, vanrutrwumm 1,Sector Laufn

erk)
1f Fehlerd
Bosub Alara2(*# Fehler #IBein Sector "sStré(Se
ctor)+* lesen*)
Endif

PSS pinzelne F
iles aus Putfers raustiltern
For 1= To Byt _sector Step 32
Inc Anzahl
1 Wid$(Putfers,1,1)<Chr (8)
=== ist Eintrag geloescht ?
Bosub Eintrag_loeschen (Anzahl)
Else
1sVarptr (Putfars)
[T
# Filenane aus Puffers lesen
File$(Anzahl)sMids (Puffers,1,11)
R
##+ Lasnge aus Puffers lesen

Laenges(fnzahl)=*  *

Rset Lagnges (Anzahl)sStr#(Cyl (Hi$ (Pusfers, I
#3111 4¥id8 (Put Fer$, 1430, 1) #Hid8 (Puf fers, 1429, 1) +H
id$ (Putfers, 1428,1)))

QT e
# Uhrzeit aus Putfers lesan

Unes (Anzahl) =" 00

)
ASBtre((A And LX1111100000

Stun
Mid$(Uhr$ (Anzahl) ,3-Len (hS) ) =hs
A$SStre((A And LX11111100008)

- Minuten
Nid$ (Uhe$ (Anzahl) ,&-Len (48)) =A$
ASSErS((A And KXL1111)2)

Hid# (Unr (Anzahl) ,9-Len (88 ) =48

R
#1848 Datun aus Puffers lesen

Datua$ (Anzahl) ="

A=Cvi (Nids (Puffers,1+25,1) +Hids (Puffers, 1424

Bs=Str$(h And mmn 8

M8 (Datuns (Anzahl) , x men-n
ASSStra((A fnd ¥X11 32 !

Mid$ (Datunt (Anzahl) ,6-Len (AS) ) sAs.

Datun$ (Anzahl) =Datuns (Anzahl}48tr8 (((A And &
111111180 )/512)41980) ! Jahr
T Ty
artcluster aus Puffers lesin

uummnmnn

et L‘lm.rumm»-strm.‘nmmwumn.
21, 1)mmwumr: 1426,1);

unnnnnuunnnuuununuuun
# Attribut aus Puffers lesen

Attributs (Anzahl)=* 1008080

AS=Bin (Asc (Kids (Puffers, [+11,1)))

Mid$ (Attributs (Anzahl) ,9-Len (48)) =4S

Endi
Next 1
Return

Procedure Sector schreiben (Sector)
Local 1,4
LT —————————

@ Files in Pubfers schreiben
For Ix1 To Byt sector Step 32

Inc Tashler
1f FileS(aghler)s®  Leer 1*

Eintrag geloescht ?

Mid$ (Putfors.,1,32)s5trings (32,Chr$ (8))

Else

L L e
flenane in Puffers schreiben
Mid$(Puffers,1,11)sFi1ue$ (Zashler)
M
Lasnge in Pufferd schreiben

Retvi

n
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g8 (Puffers, 1431, 1) Loftd (hs)
Mid$(Pufters, 1430, 1)Hid8 (A8,2,1)
M08 (Puffars 1429, 1)sHids (48,3, 1)
Mid#(Puffars, 1428, 1) =Rights (AS)
N
Unrzeit in Puffer$ schreiben
A=(Val (Hid$ (Uhr$ (Zaehler) 7,21)\2) 4 (Val (hid$.
(Whr$ (Zashler) ,4,2))¥32) +(Val (Nid$ (Uhr$ (Zachler) 1
)

ASNKi$(A)

Hid$(Puffars, 1425, 1) <Lefts (As)

Nid$ (Puffers, 1422, 1)sRights (As)

[RTTT  T
# Datua in Puffers schreiben

= (Val (Mid$ (Datun$ (1ahler) ,1,2)))+ (Val (hids
(Datus(1 14,2)1432) +(Val (Hid$ (Datuns (aehl
o), 74))-1980)#512)

Nki$ (A)
Mid$(Putfers, 1425, 1) =Ledts (As)
Hids (Puffers 1424, 1) =Rights (A8)
IR Star
teuster in Putfer$ schreiben
A$=HKi$(Val (Clusters (Zashler)))

Nid$(Puffers 1427, 1) =LeftH(A$)
Mid$(Puffers 1426, 1)=Rights (48)
QT

ttribut in Pusfers schreiben
b

For J=8 Downto |
1t mamummmm-n Jie
Add 4,28 (8-
Endif

Next J
Hids (Puffers., 1+11,1)=Chr8 (A)
ndid
Next
PRI P
ubters auf Sector schreiben
Fehler=Bios (4,3,LiVarptr (Puffers) .1, Sector Laufu
)

erk
If FehlerOf

(" Fahler
ctor)+* schraiben®)
Endif

8 Sector "45trs(se

Return

Procedure Fat

_ Darpte Fats) ClustersL.§
Teiger auf Fateintrag
1f Even(C]

Else !~
------ ungerade Clusterzahl
AsPeek (Z1+1)#16+ (Peek(1%) And LX11110080)/16
Endi
Return

Procedure Laufwerk
0k=d

MG MeS (1L 11 D) -
--- Laufwerkbuchstabe holen

Print At(1,Eingabe)s ‘Bitte neues Laufuerk eingeb
w7

Fora Input 1 As A%

As=Upper §(hs)

hehsc (A9)-55

1# (B33"A" fnd ASC'P") And (h+1(eLeniLaufwerke
) Buchstabe >=A und (=P

1F Mid$(Laufwer kes Len (Laufwerke$) -4, 1)=*1*

- Laufwerk vorhanden 7
ket
Laufwerk=p
MO (Mo 111) (11, 1) 8 1=
ribuchstabe zurueckschreiben

=== Laufwe

e
Ordner$ (Tiefe)sChrs (LauéwerkebS) +'1*
Endit
Endif

1 Oksd.
Gosub Alaral (*Laufwerk nicht vorhanden®)
Endit

Bosub Init
Return

Procedure Naschste disk
ssnpsssssaba Bios-Paraneter-Block fue

1¢ Bpb block=d
Bosub Alara2(*# Fehler
ack lesen*)
Ent

8 BIOS-Paraseterb]

ctor=Dpeek (Bpb_block)
Sec_clustersDpeek (Bpb_block+2)
Byt _cluster=dpeek (Bob block+#)
Len_dirabpeek (Bpb,blockeé)
Len_fateDpeek (Bpb_blocks)
fnt_datsDpeek (Bpb_block+12)
inf_fatisi
An_dir=tnt_dat-Len_dir
Fatistring Byt c Bwie e

aerads Clustarashl 7
f=(Peek (ZX+1) And LX1111)9256+Peek (11)

Fehler=Bios (4,2, vamtrtmn I.tn _fat inf_fat1,
Laufnerk)
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1 FahlerO
Gosub Alara2("+ Fehler #iBein FATI
Endi
Tiefesd
Gosub Wurzel_lesen
Return

Procedure Zurueck schreiben
1# Anzahl)

- nnd Emmm vorhar

uriickschreiben !iSind Sie sicher 7*,

2 ‘Mbvu:h'lenlr' A

1f Tiefes !
nden wir uns in der Wurzel ?
Bosub Wurzel schreiben

e !
befinden uns in eines Ordner
Gosub Ordner_schreiben

Endif
Endif
Else
Bosub Alaral (*Zurickschreiben nicht adglich*)
Endi ¢
Return

Procedure 0_oefnen
1 Anzah1)® And Hids (Attributs (Teiger) 1]
! ist Eintrag ein Ordner ?
Inc Tiefe
Drdner$ (Tief
er)

dner$ (Tiefe-1)4"\"+File$ (Zeig

nrnnmh-m:m (I:lustul(ZnarrH
Basub Ord

Else
Bosub Alaral (*Eintrag ist kein Ordner®)
Endi

Return

Procedure 0 schliessen
1f Tiefexd !

0 Wir uns in einea Ordoer ?
Dec T

1 TiefeXd

Wurzel noch nicht erreicht ?
Gosub Ordner_lesen

Else
Gosub Wurzel Iesen
Entif

Else
L Bosub Alaral(*Kein Ordner qeiffnet”)

Endif

Return

Procedure Nane
Bosub imumm m-mmm “Bitte neuen File
nanen eingeben
m-mnqm
Basub Eintrag_schreiben (Nitte, Zeiger)
Return

Procedure Laenge

nges (Leiger) , “Bitte neue Ling

Laenges (Zeiger)hs
Basub Eintrag_schreiben (Mitte, Zeiqer)

Procedure Unrzeit

Bosub Eingabe (8,Uhr3 (Zeiger) "Bitte neue Uhrzeit
eingsben 7 ¥

unnunwl-n:

Gosub Eintrag_schreiben (Nitte, Zeiger)
Return

Procedure Datus
Bosub Eingal
ua eingeben ?
Datuns (Zeiger) s
Bosub Eintrag_schreiben (Mitte, Zeiger)
Return

8, Datuss (Zeiger) *Bitte neues Dat
)

Procedure Attribut
osub Einga

Ateynbuts(znxu-rr "Bitte neue At
tributaaske singeben 7
Attri
Bosub Eintrag_schreiben (Hitte, Zeiger)
Return

Procedure Lopschen
1 Anzah) )
- sind Eintray
Bosub Elmlq lmmnlmun
Print Ront;
Bosub Eintrag_schreiben (Nitte,
Endif
Return
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Sie fragen —

LESERECKE

wir antworten

Programme umschreiben

Laufen die Programme vom 8-Bit-Atari auch auf
dem ST bzw. kann man sie irgendwie umschreiben?
DaB Bilder hin- und hergeschickt werden konnen,
wurde in der CK-Computer Kontakt ja bereits be-
schrieben — also miBte es doch auch mit Programmen
méglich sein!

Leider ist dies bei Programmen nicht so einfach, wie
dies in meinem Artikel tiber das Atari-Atari-Nullmo-
dem in der CK-Computer Kontakt mit Bildern und Tex-
ten beschrieben wurde.

Da ST und 8-Bit-Atari voilig verschiedene Betriebs-
systeme, Prozessoren und Programmiersprachen im-
plementiert haben, ist ein Umsetzen der Programme

16..

nicht moglich; gisemney sind :mndurm:lerte m»

Fiir die Diskettenstationen gilt Ahnliches. Mit dem
doppelseitigen Laufwerk 314 kénnen auch Disketten
des "kleinen” 354 gelesen werden, aber (wenn beidseitig
formatiert wurde) nicht umgekehrt. Da bereits manche

rogramme nur auf zweiseitigem Format angeboten

erden, z. B. "X-Tron” (Testbericht folgt), sollte man
sich besser gleich fir das grofie Laufwerk entscheiden.

RAM-Disk anmelden

Beim Anmelden einer RAM-Disk habe ich kiirzlich
aus Versehen mein einziges angemeldetes Laufwerk
abgemeldet. Was kann man in einer solchen Situation
tun? Die benstigte Funktion zum Anmelden bendtigt
ja ein aktiviertes Laufwerksymbol!

Nichis ~ auer Booten. Da haben die GEM-Pro-

ihre ) etwas

Wortschatz (PRINT ﬂmknomerraufbelden fast glezch

Beim Aesembhe:en cines Sourcefiles durch den As-
sembler A ich

die 50 aussieht:

wenin man, inmal vom Bildschirmforma absiht, das
einmal 38 bis 40 und einmal 80 unter

stiitzt). Aber wer mochte schon mit einer so Tt
melien Sprache arbeiten? aschinen-

&SDU it write error errmo =5

programme (Spiele usw. ) sind so an der Hardware der
8-Bit-Maschinen orientiert, daf auch eine vollstindige
Emulation (Simulation des leinen Atari) nicht vor-
stellbar ist.

Kompatibilitit bei den ST-Computern

Ich beabsichtige, in Kiirze einen Atari der ST-Serie
zu erwerben. MuB ich schon beim Kauf darauf achten,
daB spiiter geniigend Software zur Verfiigung steht,
oder kann diese zwischen 260, 520+, 1040 und STM
ausgetauscht werden?

Ja, keine Sorge! Diese Rechner sind untereinander
voll kompatibel; nur der Speicherplatz kann eventuell

tritt dieser Fehler auch bei Files
auf, die zuvor schon einmal korrekt ibersetzt wurden.
Der aufgefithrte Error ist eine der moglichen Fehler-
meldungen, die man erhalt, wenn der Speicherplatz auf
der Diskette bzw. der RAM-Floppy zu knapp geworden
ist, um den Ubersetzungslauf durchzufiihren. Je nach-
dem, wie grofs der noch verfiigbare Platz ist, ist auch ei-
ne der folgenden Meldungen moglich:
Write error on output file
& Read error on Intermediate File
Abhilfe schafft man durch Léschen aller uberflissi-
gen Files, z. B. solcher mit Extension .BAK und derje-
nigen, die wahrend des Assembler- und Linker-Laufs
neu erzeugt werden (.0, .TOS). Insbesondere ein aus
einem_fehlerhaften .O-File entstandenes .TOS-File
iuflerst ich sein.

knapp werden, so daf; sehr Program-
me erst nach einer Aufriistung lauffahig sind. Da mitt-
T0S-

Tiickischer ist es, wenn man eine RAM-Floppy so

lerweile auch das Chaos mit den
Versionen fast vollig uberstanden ist, gibt e hier eben-
Jalls kauni noch Probleme.

at, daf der
platz dem Assembler nicht mehr geniigt. Fehltnur etwas
Speicherraum, kann folgende Message erscheinen:
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symbol table overflow
Bei cinem grofieren Speicherdefizit kann es passie-
ren, daf der Assembler uberhaupt nicht klagt, jedoch

aberschreibt. Das hat im allgemeinen im weiteren Ver-
lauf base Folgen, so daf irgendwann nur noch der
Druck auf die RESET-Tuste bleibt.

Kleiner ST-Tip

Erst kiirzlich zeigte mir ein Freund, daB man mit der
ESC-Taste das Fenster mit dem Inhaltsverzeichnis
nochmals einlesen kann. Dies erspart, das Window im-
mer wieder zu 5ffnen und zu schlieen. Vielleicht ver-
offentlichen Sie diesen Tip, der sicher fiir viele noch
neuist.

Gerne! An dieser Stelle noch ein kleiner Tip, der auch
nicht in der Anleitung zum ST zu finden ist und man-
chen Newcomer daher interessieren diirfre.

Will man ein Programm aus einem gerade nicht akti-
vierten Fenster des Desktop starten oder kopieren, so
braucht man es zuvor nicht unbedingt zu toppen; es ge-
niigt, die Arbeit bei zusdtzlich gedriickter rechter Maus-

taste auszufiihren!

Jein! Ahnlich wie es fiir den 64er keine Display-List
gibt, hat der Atari mit Geschwindigkeitsverbesserern
filr Cassette einige Probleme: Da der Atari nur eine
Halbspur (also % des Bandes) fiir die Daten verwen-
det (die andere Halbspur ist fiir Audiosignale wie
Sprache und Musik gedacht), ist die Datensicherheit
nicht besonders. Mit einer hoheren Geschwindigkeit
wird das Ganze so anfillig, daf sich kaum damit arbei-
ten laBt. In der Zeitschrift Computer Kontakt haben
wir kiirzlich ein solches Programm versffentlicht, die
Fehlerrate ist jedoch erwartungsgemiB angestiegen.
Sie miissen also entweder Geduld (fiir Cassette) oder
Geld (firr Diskette) aufbringen.

Ich lese immer wieder, daB DOS 2 bzw. DOS
2.5 dem DOS 3 vorzuziehen sei. Warum ist dies
i 2.

Die meisten ernsthaften Atari-Anwender konnten
sich nicht fir DOS 3 begeistern, da dieses mit keiner
der bisherigen DOS-Versionen kompatibel war. Zwar
konnte man damit einiges mehr auf der Diskette unter-
bringen, dafiir wurde der Platzbedarf bei Kleinen Da-

Was tun, wenn...

nach langem Fintippen das Programm nicht liuft,
stattdessen auf dem Bildschirm ein ERROR x IN LINE
y erscheint und Zeile y einen READ ..-Befehl enthalt?
1. Der Fehler st sicher nichtin Zeile y, sondernin einer
DATA-Zeile enthal

Ich habe mir vor kurzem die
1050 gekauft und méchte nun meine Casset-
ten-Spiele auf Diskette (iberspielen.

Leider ist dies nicht so einfach moglich, da die Pro-
gramme auf Cassette meist aus mehreren Teilen beste-
hen: Als erstes kommt ein Boot-Teil, der den Benut-
zer mit einer mehr oder weniger freundlichen Nach-
richt ruhigstellt, damit dieser nicht aus lauter Unge-
duld den langwierigen Ladevorgang unterbricht. Die-
ses Vorprogramm lidt dann das eigentliche Pro-
gramm, sorgt fiir die ordnungsgemaBe Initialisierung
und startet es dann! Da dieses jedoch speziell fiir das
Laden von Cassette geschrieben wurde, kann es nur
dann mit Diskette zusammenarbeiten, wenn es hierfiir
umgeschrieben wird. Dies ist jedoch nicht so einfach
méglich (und vor allem nicht allgemein zu erkliren),
da dies die Herstellerfirmen so schwer wie moglich ma-
chen wollen - als Kopierschutz eben.

Gibt es fiir den Atari auch ein Turbotape-Pro-
gramm, wie i
hat?

2. Der READ-Befehl steht sicher in einer FOR
NEXT-Schlcife. Lassen Sie sich den Wert der Zahi-
variablen dieser Schleife und den Wert der Variablen
von READ ausdrucken, das ist der letzte DATA-
‘Wert vor dem Fehler.

3. Die Zihlvariable gibt den Hinweis, wieviel DATAs
ohne Fehler gelesen wurden. Falls seit dem letzten
RESTORE-Befehl noch andere READ-Schleifen
durchlaufen wurden, so sind diese mit zu beriicksich-
tigen
Falls sich damit der fehlerhafte DATA-Wert noch im-

mer nicht lokalisieren 146, dann fiigt man in Zeile y hin-

ter den READ-Befehl einen PRINT-Befehl cin und
verfolgt das Einlesen am Bildschirm,

Hier die hiufigsten DATA-Fehler:
ERROR 3: fehlendes Komma (bei POKE nach READ
iny)

ERROR6: DATAs oder ganze DATA-Zeilen fehlen,

falsche RESTORE-Zahl
ERRORS: O statt 0, Strichpunkt statt Komma et




teien aber kriftig aufgerundet (immer 4 Sektoren wer-
den zu einem Block zusammengefat). Da nahezualle
Hilfsprogramme wie Diskmonitore usw. nur mit DOS
2 zusammenarbeiten, konnte sich DOS 3 nicht richtig
durchsetzen.

Normalerweise erhilt man DOS 2 dort, wo man sei-
nen Atari gekauft hat. Da jedoch manche Versand-
und K nicht gerad lin-
zen, kommt man dort nicht immer weiter. Am einfach-
sten ist es oft, cinen anderen Atari-Besitzer um Hilfe
zu bitten. Auch Clubs helfen gerne weiter. Sollte alles
nichts bringen, so sei an dieser Stelle darauf hingewie-
sen, daB sich auf allen unseren Programmdisketten
DOS 2 befindet.
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DOS 2 ist dem neueren DOS 3 vorzuziohen

We vunllﬂldn Ich, daB beim Atari nach eini-
Ta-

ste batﬂhgt wulﬂe, der automatische Farb-
wevhaelemsetz!?

Der . der ein
des Bildes auf dem Schirm Verhmd:m soll, kann nicht
durch einen einmaligen Befehl abgeschaltet werden.
Vielmehr muB der Zahler, der fiir die Uberwachung
zustiindig ist, stindig auf 0 gesetzt werden. Dies mu$
innerhalb eines haufiger durchlaufenden Programm-
teils mit POKE 77,0 geschehen. Mit POKE 77,255
kann man diesen Farbwechsel auch dlrekl einschalten,

|
LESERECKE

ﬁ.eserhagw—aber wie?

‘Wenn bei der Arbeit mit Ihrem Atari-System - egal, ob
XL oder ST - Schwierigkeiten auftauchen, wollen wir
gern versuchen, Ihnen zu helfen. Sie konnen sich an uns
wenden, wenn Sie Fragen zu abgedruckten Programmen
haben, zu Software, die Sie benutzen, oder zu Threm Ata-
1i-System iiberhaupt. Damit wir Ihnen aber effektiv hel-
fen konnen, bitten wir Sie, den nachstehenden kleinen
“Leserfragen-Knigge® zu beherzigen
1. Telefonisch stehen wir fiir Sie mittwochs und freitags

on 15 bis 17 Uhr fiir Thre Fragen zur Verfiigung. Na-

tirlich konnen wir am Telefon z.B. keine Listings ent-

fehlern oder Advemurclmungen liefern. Sehen Sie

ach Moglichkeit von An-

fragen ab, wenn die Sache voraussichtlich nicht mit ei-
ner kurzen Auskunft zu erledigen ist.

©

Formulieren Sie Thre Fragen bitte so knapp und prizi-
se wie nur moglich. Je klarer und besser abgegrenzt ei-
ne Frage ist, desto schneller kann unsere Antwort
kommen. Schreiben Sie als “Betreff*, um welches Sy-
stem es sich handelt, und geben Sie Thr Problem dort
bereits als Stichwort an, z. B. “Atari 130 XE/ Seikosha
GP-500 AT: Druckeranpassung*. Vermerken Sie bei
Fragen zu Artikeln und Listings aus unseren Heften
bitte immer Heft-Nummer und Seite.
. Haben Sie bitte Verstandnis dafiir, daf die Beantwor-

missen in Programm, zu dem cine Frage vorlegt,

Ien Sie ja vor allem auch unsere e Zelischriften punkt-
lich in Hiinden halten konnen

4. Fragen, die oft gestellt werden oder vielleicht von all-
gemeinem Interesse sind, werden nicht individuell be-
handelt, sondern in Form eines Artikels, oder sie fin-
den Aufnahme in die “Leserecke®. Schauen Sie also

mer mal wieder in unsere Zeitschriften — vielleicht
ist die Antwort, die Sie suchen, gerade dabei.

5. Legen Sie bitte Ihrer Anfrage einen ausreichend fran-
kierten, an Sie selbst adressierten Rickumschlag bei.
Fiir kurze Auskiinfte genilgt eine frankierte Postkar-
te. Liegt Threr Anhag: e bei, der =

ein
DM 1.90 (lnland) I'rsnk!cner Umschlag Sl

was sich z.B. in der
gut macht.

07252/3058

Mittwoch und Freitag 15 bis 17 Uhr.
fur lhre Fragen.

Threr Fragen dauert sehr viel lin-

ger, wenn kein Riickumschlag dabei ist, und Fragen ofine
beigelegtes Riickporto konnen wir leider uberhaupt nicht
beantworten.

Bitte beherzigen Sie diese kleinen Regeln. Damit hel-
fen Sie uns, Thre Fragen besser bearbeiten zu konnen so-
wie bmmuschungen und MiBverstandnisse zu vermei-
den.

The Redaktion
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Ziinftige Lightshow

Wer hat nicht schon einmal daran gedacht, eine
Vielzahl von Schaltvorgingen von seinem XE bzw. XL
steuern zu lassen? Denkbar wiren hier Elektromoto-
ren, Weichen und Signale ciner Modelleisenbahnanla-
ge, Alarmsirenen oder Glishlampen. All das ermog-
licht die vorliegende Schaltung, mit der vier Relais go-
steuert werden konnen. Man baut sie auf einer Loch-
rasterplatine auf und schlieft diese tiber ein entspre-
chendes Kabel an einem der Joystickports an.

Um insgesamt § Relais steuern zu konnen, baut man
die Schaltung zweimal auf (auf ciner grofen Platine
oder getrennt auf zweien) und schlieBt jedes Exemplar
an einen der Joystickports an.

Das abgedruckte Programm fiir Cassette oder Dis-
kette (Rechner-RAM mindestens 48 KByte) demon-
striert nun die Anwendung dieser Schaltung als ziinfti-
ge Lightshow. Natiirlich handelt es sich nicht um eine

k einen Netz-
stecker, eine standfeste, gutisolierte Unterlage (Holz-
oder Kunststoffplatte) und ausreichend Kabel. Die
Minirelais fungieren als Unterbrecher, d.h., eine Lei-
tung wird vom Netzstecker zu jeder Steckdose durch-
gefiihrt, die andere an je einem Schaltkontakt der ein-
zelnen Relais angeschlossen. Den zweiten Schaltkon-
takt verbindet man dann mit der zugehrigen Steckdo-

Das Kunststoffgehduse mit dem Relais-Interface
wird ebenso wie die Steckdosen auf der Isolierunterla-
ge befestigt. Achten Sie auf einwandfreie Leitungsfiih-
rung, entsprechende Tsolierung und ganz besonders
auf korrekte Lotstellen beim AnschluB der Netzspan-
nungskabel an den Relaiskontakten. Hilten Sie sich
vor Lotbriicken und denken Sie auch daran, bei ent-

Kabeln ly
um die Stabilitiit der Verbindungen zu garantieren. Al-
le weiteren VorsichtsmaBnahmen beim Umgang mit

sind 2u beachten. Auch

richtige Lichtorgel, weil die dazu notige
rung fehlt. Dennoch lassen sich bemerkenswerte Ef-
fekte erziclen.

Durch cin an Port 1 angelegtes Potentiometer Lift
sich die Geschwindigkeit der "Lichtorgel” regeln.
Uber den Zustand der einzelnen Relais (angezogen
oder nicht) geben die acht L Auskunft

dirfte es sein, daB Sic gegeb
falls den Schutzleiter zu den Lampenfassungen durch-
fithren. Priifen Sie vor Inbetriebnahme der’ Schaltung
noch einmal alles ganz genau und schlieBen Sie diese

An Port 1 wird diese Schaltung zusatzlich zur

Fiir den Aufbau der beiden Schaltungen bendtigen Sie
insgesamt folgende Teile:
21Cs 7417
8 Widerstinde 470 Ohm
1 regelbarer Widerstand (Potentiometer) 470 KOhm
8 Leuchtdioden
8 TTLKleinrelais (Halbleiterrelais ohne mechani-
sche Kontakte), max 0,125 W Leistungsaufnahme,
Ansprechspannung 5V
2 Joystick-Stecker
1 Lochrasterplatine (ca. 20 x 10 cm) oder 2 entspre-
chend kleinere
1bzw. 2 passende Kunststoffgehduse und entspre-
chende Kabel
Nun stellt sich natiirlich die Frage, welche Lampen
Sie ansteuern wollen. Wenn Sie tiber keine bzw. wenig
Erfahrung im Basteln, speziell im Umgang mit Netz-
spannung, verfiigen, diirfen auf keinen Fall 220-Volt-
Lampen zum Einsatz kommen. Als Alternative bieten
sich Gliihlampen an, die bereits bei ungefahrlichen
Spannungen leuchten und sich tiber ein entsprechen-
des Netzgeriit betreiben lassen. Denken Sie immer
daran: Der Umgang mit Netzspannung kann Sie in Le-
bensgefahr bringen
Sollten Sie dennoch beabsichtigen, 220-Volt-Lam-
pen zu steuern, so bendtigen Sie zusatzlich acht Schu-
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erst an, wenn kein Fehler vorliegt und ein optimaler
Beriihrungsschutz gewahrleistet ist.

Es soll aber nochmals besonders darauf hingewiesen
werden: Experimentieren Sic bitte nicht mit der Netz-
spannung! Die Folgen fiir Sie bzw. Ihren Rechner
konnten katastrophal sein!

Die beiden ICs vom Typ 7417 sind sechsfache Trei-
ber mit offenem Kollektorausgang (max. Kollektor-
strom 40 mA). Sie tibernehmen die Pufferung, damit
die PIA nicht iiberlastet wird. Man schaltet sie direkt
an die Joystickports und somit an Port A der PIA.

Gesteuert wird das Relais-Interface mit der Spei-
cherzelle 54016. Zunichst ist jedoch das Datenrich-

tungsregister der PIA auf Ausgabe im 8-Bit-Code
2u schalten, Dies geschicht durch POKE 5401556,
Dadurch, daB man verschiedene Werte mittels des
POKE Bt n dor Speicherzelle ablegt, werden die
entsprechenden Bits iir das Ansprechen der cinzelnen
Relais gesetzt. Es leuchten dann 2.B. die zugehorigen
Lichter auf. Fir die acht Relais sind 255 Ansprech-
kombinationen méglich.

Im Basic-Listing "Lighshow” lassen sich verschiede-
ne Effekte anwihlen. Vom Zufalls-Blinken tber cine
speicherbare Lichterfolge bis zum Lauflicht ist alles
vorhanden. Das Programm ist so aufgebaut, daB es
sich leicht an eigene Bedilrfnisse anpassen 148t
Markus Kopp

Lightshow
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auch komplexere Anwendun-
gen zu verstehen.
Im folgenden wird die Arbeit

angelangt ist, der Programmic-
rung. Nachdem deren Grundla-
gen erklirt sind, verstrick sich
der Autor icht i lange Aus-

fithrungen tber  komplexe

dBase Il fiirden  Sirukiuren, sondern bringt pra-
tari ST

xisnahe Beispiele, die der Leser
a

Von Dr. Peter Albrecht lernter an ihnen. Das hervorra-
Verlag Markt & Technik gende Buch schlieft mit einer
260 Seiten, 49.- DM Befehls- und Funktionsiber-

ISBN 3.89090.206- sicht sowie einigen Tabellen mit
Bei *dBase II" handeltessich  Menil- und normalen "dBase
um cin Datenbanksystem, das  11"Befehlen
schon in der friihen CPM-Ara  Der Band is jedem zu emp-
viel genutzt und noch mehr ge-  fehlen, der "dBase IT” auf dem
schiitzt wurde. Seitdem konnte ST nutzen méchte. Er kann si-
s sich durch die MS-DOS-Zeit  cher nach der Lektiire hervor-
bis auf die neuen 68000-Rech-  ragend mit diesem Datenbank-
ner_hiniberretten. Markt &  sysiem umgehen und die Mog.
Technik hat das Programm nun  lchkeiten des Programms opti-
speziellan die Benutzeroberfld- mal fir cigene Zwecke cinset.
e CEM angeput um denge- 2en.

Bedicnungsfreundichkeit go. 0"
rden. Doch je I
ein System ist,
umso schwieriger ist es auch an-
zuwenden. Das vorliegende
Buch mschte deshalb n die Phi-
losophie der relationalen Da-
tenbanken einfahren und dem
Leser die optimale Nutzung von
“dBase II” nahebringen

Der Autor beginnt mit ciner
allgemeinen Leistungsbeschrei-
Mg rlaionsler Datetbank-

eutich, was  COMputer
i verstehen:

und warum gerade cine solche

Datenbank der cinfachen Da-  Input/Output

tenversaltung haushoch tber.

legenis. Verlag Time
Dann beginnt die Arbeit mit 130 Seiten, 44.- DM

dem Programm. Exemplarsch ISBN 906182.874.0

werden an einer Adsessendatei _ Der neueste Band aus der

die Grundlagen fiir die eigene Re.m "Compmer verstehen”

ausfilhren soll, und ohne eine
Datei verdeutlicht. So geriistet  entsprechende  Ausgabemog-
ist der Leser nun in der Lage, lichkeit hiitte der Computer

76| l ATARImagazins/eT

keine Chance, sich bemerkbar
zumachen.

So befab sich der vorlicgen-
de Band mit allen Moglichkei-
ten der Dateneingabe in den

Musik aus dem Rechner.
Das Buch ist sehr gut ge-
schrieben und reichlich mit Ab-
bildungen versehen; interessan-
e Fotos wechseln sich mit aus-
sagekriftigen Schaubildern und
Zeichnungen ab, Dieser Band
kann jedem, der sich mit Com-
putern beschaftigt, nur empfoh-
len werden
Thomas Tat

Das Atari ST
Grafikbuch

Ve hcrae Kol
Verlag

266 Seten &8~ DM

ISBN 3-88745-673-4

Der vorliegende Band erwei-
tert die Reihe der ST-Biicher
aus dem Sybex-Verlag. Erist in
Aufmachung und Format (DIN
AS) seinen Vorgtingern ahnlich
und beschiifigt sich ausschlief-
lichmit den grafischen Moglich-
keiten des ST. Die Paletic
reicht von der einfachen Sinus-
kurve bis zu komplexen Apfel-
minnchengrafiken in  Farbe

und Schwarzwei.

Die meisten dieser Program-
me wurden unter GFA-Basic
erstell, cinige wenige auch in
Assembler. Mit der Wahl s

schwindigkeit, die gerade bei
den_hier abgedruckten Pro-
‘grammen wichtig st trigt dazu
b

Der Band stellt nun aber kei

sich nicht nur auf das Abtippen
der Listings beschranken. Alle

danken finden ebenfalls Platz.
Auch Unterschiede. die beim
Einsatz von Farb- oder Mono-
chrommonitor wichtig sind,
werden nicht unierschlagen
Somit bietet das Buch cine gute

elegenheit, sich intensiy mit
den bekanntlich enormen Gra-
fikfdhigkeiten des Atari ST aus-
cinanderzuset

Wie bei den anderen Biinden
dicser Reihe wird auch hier die
Diskette zum Buch gleich mit-
gelicfert. Man erspar sich da-
mit das Abtippen der Listings
doch schldgt sich dies. leider
auch im Preis nieder. Engagier-
te Programmierer und Grafik-
fans sollen sich von der An-
schaffung aber nicht abhalten
lassen

RolfKae

Bitte
beachten

tor einer Entwicklung Rechr

Sie

Biichi g

spiirbar ist. Der eigene hes
Interpreter des Atari, vom er-
sten Moment des Erscheinens
an mehrheitlich von den Benut-
zern abgelehat, hat wohl end-
giiltig_ausgedient. Der neue
Standard heiBt GFA. Nicht zu-
letzt die hohe Verarbeitungsge-

fiir 8- und 16-
Bit-Computer
auf S. 26
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SERIE

as Spiel "Vietnam 2" ent-
hilt_einige interessante
Routinen. Eine von ihnen
soll hier einmal niher erliutert
werden, wobei besonders As-

Assemblerecke
fir ST

Bei unserem neuen Thema geht es diesmal um Grafik

tereinander im Speicher stehen.
Um nun ein Playfield zu erstel-
len, das mehrere Bildschirme
umfaft, legt man also beispicls-
weise 1000 Zeilen mit 160 Bytes

sind. Als wohl wichtigste Routi-
ne des Spiels mochte ich das Soft-
Scrolling erkléren, das hicr iber
mehrere Bildschirme fiihrt. Um

16 Bit

Aufbau eines solchen
Plx)ﬁelds geht eigentlich recht
cinfach vor sich. Da sich beim ST
die Grafik in Form einer Bitmap
im Speicher befindet, besteht ein
Bild aus 200 Zeilen mit jeweils
160 Bytes (Farbmodus). die hin-

jewels akluel.len Ausscbmu in
die Bitmap zu kopiere

Wihrend des Spieles blendet
man immer 200 zusammenhin-
gende Zeilen in die tatsiichliche
Bitmap ein. Der Effekt des Scrol-
lens entsteht nun dadurch, daB
im nichsten Durchlauf der An-
fang der 200 Zeilen, die aus dem
Playfield kopiert werden, einfach
um eine Zeile verschoben wird.

Ein Beispiel soll das ganze
Prinzip nu:h einmal verdeutli-
chen. Nehmen wir an, unsere
Grafik ltge. im Speicher von
Adresse X bis X-+159999 und wii-
re somit 1000 Zeilen lang. Dann
wirde die erste Zeile den Platz
von X bis X+159 umfassen, die
zweite den von X+160 bis
X+319 usw. Um nun von unten

nach oben zu scrollen, beginnen
wir unten und iibertragen die
Zeilen 801 bis 1000 in die Bit-
map. Es werden also einfach dic
Speicherzellen von X+128000
bis X+159999 nach $F8000 bis
SF8000+31999 kopiert (bei 512
K : $78000).

Nun sind die untersten 200
Zeilen der Landschaft sichtbar.
Beim niichsten Durchgang wer-
den dann die Zeilen 800 bis 999
ibertragen, also die Speicher-
stellen X+127840 bis X+159839.
Aufdiese Art und Weise 1Bt sich
cin riesiges vertikales Spielfeld
scrollen, wobei eine Abwirtsbe-

egung in dquivalenter Form
stattfinden kann.

Das abgedruckte Assemblerii
sting scrollt ein 1000 Zeilen ho-
hes Playfield. Anstelle einer Gra-
fik werden hier fiinf grofie Blok-
ke im Speicher erzeugt, was zur
Demonstration ausreichen soll

Als niichstes wollen wir niher
auf das Einbinden von Grafiken
in eigene Programme eingehen.
Dabei soll auch iber verschiede-
ne Einblendeffekte gesprochen
werden

Wollen Sie 2.B. ein Adventure
oder ein Action-Spiel schreiben
oder auch nur ein Titelbild zu ei-
nem eigenen Werk schaffen, ist
es natilrlich am sinnvollsten (und
am einfachsten), diese Grafiken

Scrolling-Demo: Assembler-Sourcelisting

startimove.l #x+128000, a0

initimove.l #$£8000,al
move.l ad,a2

move.w #7999,dd
copyimove.l (a2)+,(al)+
dbra df,copy

sub.l #160,ad

emp.1 #x, al

bne init

ende:bra start

JiBlk1 lopon, etrttreee
blk.1 8000

blk.1 Eﬂﬂﬂ ,f“ffff{
blk.1 8000,0

blk.1l B00Q,$fGfOf0f0

3Anfang des Grafik:
iAnfang der Bit-Map

—Fensters im Playfield
(bei

512K 1 $78000)

§8000 Langwoerter kopieren

sEine Zeile hoeher Anfangen
jEinmal durchgescrollt ?

$Zum Anfan
sPlayfield

(mit Werten belegt)

78. ATARAmagazins/gT



‘mit einem Zeichenprogramm zu

sehr gute Routinen fir den Dis-
kettenzugriff vorhanden sind,
soll zuniichst deren Nutzung er-
Klirt werden. Allen gemeinsam
ist der Aufruf, der per Software-
Interrupt erfolgt, und zwar iiber

OPEN: Vor dem Laden des
Bildes ist zuniichst diese Funk-
tion zu wiihlen. Dadurch wird die
entsprechende Datei (etwas an-

kommt zuniichst eine 0 als Wert
auf den Stack, was nur das Lesen
der Datei ermoglicht. Als zweiter
Parameter wird die Adresse des

wird DO als Device-Adresse zur
spéteren Nueuag zvischenge-
speichert

77 |Routinen
fiir den
Disketten- !
zugriff ___ |

READ: Diese Funktion liest
nun die Bytes von der Diskette in
einen dafiir vorgesehenen Spei-
cherbereich ein. Dessen Adresse
wird als erster Parameter in Form
cines Langworts auf den Stack
gelegt. Dann folgt ebenfalls als
Langwort die Anzahl der zu le-
senden Bytes sowie als Wort die
zuvor erhaltene Device-Adresse.
Zum SchluB kommt non,h dne
Funktionsnummer $3F,
der Aufruf Trap#1. Nun' wud

SERIE

Amev-mmYI 79
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SERIE

der Stack wieder korrigiert, und
es findet eine Uberprilfung von

DOauf ine Fehlermeldungstatt.

Als letzte Funktion bengtigen
wir noch CLOSE. Sie schlicBt die
Datei nach dem Lesen wieder
ordnungsgemB. Hierzu kommt
zunichst die Adresse auf
den Stack, worauf die Funktions-

der Stack korrigiert und DO tiber-
priift.

Jetzt, da Sie die Diskettenrou-
tinen kennen, soll die praktische
Umsetzung anhand des Beispiel-
Listings nher erlautert werden.
Zunichst erfolgt die Erb!fnung
des Files. Bei "Deg:
werden nun erst cinmal zwel fur
uns unwichtige Bytes gelesen,
was bei "Neochrome™-Bildern
nicht geschicht,
Bytes, in denen die Farbinforma-
tionen fiir die Register stehen.
Diese 32 Bytes werden zunichst
zwischengespeichert und danach
durch die XBIOS-Routine 6 in
die Registerdes decochipi
iibertragen. Bei "Neochror
Bildern folgt etst das Lesen von

Bytes, die wiederum fir uns
unwichtige Informationen ent-
halten.

Nun kommt das_eigentliche

auch gleich in die Bitmap cinle-
sen, dann wiirde es aber hipp-

chenweise auf dem Bildschirm
erscheinen (ausprobieren!), und

DOS 4.0 (Q-DOS)

Das beriihmte ANTIC-DOS.

es wiren auch keine Einblendef-
fekte mehr moglich. Zum Schiuf
wird die Datei wieder geschlos-
sen.

Wir haben jetzt zwar das Bild
in irgendeinem Speicherbercich
I ber wir wollen es ja noch
a8t besondore Ant i Wei-
se sichtbar machen. Hier stehen
viele Moglichkeiten zur Verfi-
gung. Zwei der bekanntesten
sind das Hereinscrollen und der
Lamelleneffekt

732000 Byte
fiir das
Bild __|

Die folgenden Beschreibun-
gen gehen nun von Farbbildern
in der geringsten Auflosung aus,
die pro Zeile 160 Bytes bensti-
gen. Fiir SW-Bilder werden hin-
gegen nur 80 Bytes pro Zeile ge-

braucht. Daher miissen Sie im
Demoprogramm gegebenenfalls
einige Anderungen vornchmen.

Das Prinzip des Scrolling wur-
de schon besprochen. Deshalb
mochie ich Wit nur noch ganz
kurz etwas dazu sagen. Das Bild
wird von oben nach unten in die
Bitmap gescrollt, wobei zu An-
fang nur seine letzte Zeile (also
dic letzten 160 Bytes) in der or-
sten der Bitmap erscheint. Beim
nichsten Durchgang  befinden
sich dann seine beiden letzten

Gores
Aired Holich Tiar
e
ey

5662/5354

+ ANTIC-Games N° 1 Atari ST
ber 10 Spiele von ANTIC ot
aufeiner Diskette fiir DM 10.- Al

Rétz-Ebel

(Bite Euro-Scheck oder Schein balegen)

Do
Eo L v
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Zeilen in den obersten beiden
der Bitmap usw. Dies gehtsolan-
ge, bis das gesamte Bild zu sehen

r Lamelleneffekt wird da-
durch erreicht, daB zundichst nur
jede 20. Zeile in die Bitmap ko-
piert wird. Im ersten Durchgang
erlolg( alsn die Ubenragung der
1,41 usw.; im zweiten
kommen me Zeilen2,22, 22 usw.
an dic Reihe. Das wird wiederum
so lange fortgefiihr, bis die gan-

rafik kopiert ist.

Natiirlich lassensich auch noch
viele andere Effekte program-
mieren, mit denen Thre Grafiken
erscheinen sollen. Dazu miissen
Sie nur Ihre cigene Unterroutine
vom Demoprogramm aus aufru-
fen

Abschliefend noch cin paar
Hinweise zum Demoprogramm.
In der vorliegenden Form liest es
nur "Neochrome”-Bil . fiir
"Degas™Grafiken sind dic ge-
kennzeichneten Zeilen wegzulas-
sen. AuBerdem sollte
ein Effekt von der Main-Stelle
aus aufgerufen werden, da der
2weite ja ohne Wirkung st

Bei Fragen konnen Sie sich
geme an uns wenden (bitte
Riickporto beilegen). Sollten Sic
auch an einem r—\"d&m“ Thema

der nmmcn Folgen ausfishrlich
behan

Christian Rauch

Englische Ware!
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Profi-Paket

520 STM, Floppy SF 354, Maus STM 1,

Monitor SM 124, Festplatte SH 204/20 MByte:
komplett 2394.-

einzeln: 520 STM 538.

2. Verpackungs-Nersandkosten - rucker s Anfage

Bitte haben Sie Verstéindnis, daB
wir Lieferungen in benachbarte
Lander aufgrund der Abwicklung
nur per Vorkasse ausfiihren!!
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TEST

Termine &

Adressen

Mit “BS Timeadress* werden Ihnen diese beiden

Dinge keine Sorgen mehr machen.

avaria Soft ist ein junges,
B in Siiddeutschland behei-
matetes Softwarchaus, das
bereits mit dem Programm
Handel” groBen Erfolg hatte.
"Timeadress” stellt eine AdreB-
verwaltung mit integrierter Ter-
‘minerfassung und -liberwachuny

Leistungs-Verhaltnis
herausragenden Merkmale ae
ses Programms.

16 Bit

Betrieb ist

die cini

Bei eventuellen Unklarheiten
hilft die ausfilhrliche deutsche
Anleitung weiter. Eine kurze Be-
schreibung der einzelnen Optio-
nen kann iibrigens auch direkt
vom Desktop aufgerufen wer-
den.

‘er seine Termine mit "Time-

Kalender werden die Daten und

moglcht, Be spateren Ladevor.

gingen startet das Programm di-

rekt, die Parameter werden da-

bei immer mit Ubernommen

Veriinderungen lassen sich na-

tiirlich ]ederzeil vornehmen.

ende Parameter konnen

gmm werden:

~ Laufwerkszuordnung fur
Termine und Adressen
("Timeadress” erkennt
automatisch alle ange-
schlossenen Laufwerke.)

~ Automatische Dateipflege
nach xx geloschten Sitzen

— PuffergroBe i Eormulese
und Ubersich

- Adressen- und Tcrmmnrlen.
denen jeweils sechs

ein A(an sT mit mindestens 512

KByte Speicher und einem Mo-
nochrom-| Memlor Weiterhin
sollie ein Drucker zur Verfiigung

stehen. Nitzlich , aber nicht un-
bedingt notwendig, ist das Pro-
gramm "IST Word”, das in Zu-
sammenarbeit mit "Timeadress™
dem Ausdrucken von Listen und
Briefen dient.

h dem ersten Programm-
start meldet sich auf dem Moni-
tor die Option PARAMETER,

Masken
zugeordnet werden kbnnen
~ Parameter zur Druckeraus-
gabe wie Zeilen pro Scite,

Kopien pro Brief, Art des

Briefpapiers usw.

Sobald die Parameter abge-
speichert sind, erscheint auf dem
Monitor das Desktop mit zahirei-
chen Symbolen, die zur spiiteren
Bearbeitung eingesetzt werden
kénnen. Da “Timeadress” voll-
stindig unter GEM lauft, ist die
Bedicnung einfach. Wie iiblich
werden hier die meisten Optio-
nen durch einen einfachen oder
doppelten Klick der Maus cinge-

tet.

Die jetzt noch verbleibenden
Symbole werden zur Eingabe
von Adressen und Terminen ge-
braucht. Dazu sind verschiedene
Arbeitsschritte notwendig, dic
hier nicht niher erléutert werden
sollen, aber auch fiir Anfanger
kaum ein Problem darstellen

e folgt die Spezifizierung der
Termine. Neben ihrer Art (z.B.
Besuch oder privat) kann man
eingeben:
Uhrzeit / Termingrund /
Kommentar / Ansprechpartner /
Termindauer / Anschrift/
Telefon / Ergebnis

Ahnlich wird auch bei den
Adressen verfahren. Hier sind
die Eintragsmoglichkeiten cben-
falls vielfiltig;

lame / Vorname 1/ Vorname 2/
Anschrift/ Telefon / Briefanrede /
4 Snchwérlcr / Bank /BLZ/
Kontonum:

Auﬁerd:m kann man AdreB-
typ (2.B. Kunde oder privat) und

“Timeadress” ist ein sehr kom-
plexes Programm mit muamgcn
Mglichkeiten, ~ das
AdreBverwaltungssysteme  um
Lingen schitgt. Die Mbglichke:
ten, die GEM bietet, wurden hier
konscquent ausgeschopft. Aller-
dings kann das Programm nur
solchen Anwendern nutzen, die
wirklich viele Termine und
Adressen zu verwalten haben.
Angesprochen hier wohl
Vertreter und Reisende, dic ih-
ren Kundenstamm in den Griff
bekommen wollen. Fur Privat-
leute ist das Programm eindeutig
iberqualifiziert.

System: Atari ST,
Monochrom-Monitor
Helstcller/B:zugsquelle.
Bavari

RolfKnoree




Das ATARI magazin
schafft xonuuex
Wer sich m
sk

ergruppen an.
Disse Clubansahrifen, Neugrin-
dungon, Tormine, Nachrichien
und ander

ausschlieBlich mit Basic-Pro-
grammen. Ein Beitrag wird

nen User aus dem ganzen Bun-
desgebiet, di eine Floppy und
cinen Atari 8 Bit besitzen. Wir
bieten cinige Besonderheiten,
soz Umsetzen eines Ba-

o s Lo

taten_melden kann, solfe uns
schreiben.

s fnseret

A

Potiach 1846, 751 Erstan

Bezugsquellen

NEC Business Systems GmbH,
Kausenburger StraBe 4, 8000
Minchen 80 @ Eckl lectronic,
Erlenmeyerstrafie 3, 6204 Tau-

S 0r55 4500 ook
@ ST Bayem Express, Postfach
110318, 8400 Regensburg @
Markt und Technik, Hans-Pin-
sel-StraBe 2, 8013 Haar @ Dia-
bolo

kobstrae Ba, 6096 Raunheim
® 8iom Bembom, Berliner
StraBe 26, 2250 Husum ® Inter-
tronlc, Postfach 110318, 8400
Regensburg ®

Krauss, Kolonnenstraie 28,
1000 Berii 62

Mannheim

Unser _ Atari-XL/XE-PD-

Softvareruy miehie darsut
inweisen, da nur Zuschrit-

1 deen doaekimnd Kok

porto beigelegt st, beantwortet

werden konnen

Andre

Pumpverks 17

680 anaheim

Liineburg

Der  Atari-Computerclub
DATALIGHT _besteht  seit
zwei Jahren und beschaftigtsich

In den nichsten Wochen er-
scheint ein Clubmagazin auf
Diskette. Es sol eigene Hard-
und  Software-Tests _ sowie
Buchbesprechungen enthalten.
Auch allgemein_interessante
SRl

und Tat zur Seite. Ein Software-
Austausch st erwinscht. Wir
suchen noch Mitglieder im ge-
samten Bundesgebiet und im
europischen Ausland. Auch
Clubs sollten sich melden.

vl Cetle:
Eessingar 3
0

Miinchen

Mit der Bestellung des Vor-
Tl e

e e R

len. Uber entsprechende Zu-
schriften wiirden wir uns sehr
e

mit

1.2 6 it it Bogiog

Ein
weiteren Einzelheiten und, falls
gewinscht, einen Anmeldecou-
pon erhalten Sie gegen Einsen-
dung_einer 80-Pf-Briefmarke
bei

Volker Wiche
DATALIGHT
Heidsehnuckenweg
2120 Linshur

Extertal

Unser ABACUS-Computer-
club sucht noch Mitglieder. An-
gesprochen sind alle Besitzer ci-
nes Atari 8 Bit. Wir bicten cine
Clubseitschrift, Hilfe bei Pro-
blemigsungen sowie Public Do-

e. Ein Beitrag
wird nicht erhoben; bei Bestel-
lungen sind aber die Unkosten
zu erstatten. Unsere Kontakt-
adresse lautet:

Blomberger Weg 1
4923 Exertal

Celle

Unser Club arbeitet nur mit
den 8-Bit-Ataris. Er wurde An-

ware-Bibliothek ist vorhanden.
ine Clubeitung
und bringen regelmafig Son-
derdisketten heraus. Unseren
Mitgliedern stehen wir mit Rat

Systemen (vor allem Atari ST)
befab, besteht nun seit knapp
zwei Jahren und zahit derzeit
‘mehr als 100 Mitglieder.
Schwerpunkte unserer Ar-
i 1987 bilden die

Sinclair QL), die regelmaBige
GS-Clubzeit-

LESERECKE

ATARI
magazin

alte Hefte? —
Bitte schon!

__Ex. 1/87(6-)
__Ex. 2/87(6-)

__Ex 3876

Versandkosten
(1 Heft 1.40 DM,

schrift, eine Ausdehnung des

gagement fir Computereinstei-
ger. Eine Hotline (Tel. 089/
391113, jeweils Mo. 18.30 bis
22.00 Uhr), iiber dic jeder In-
formationen ~erhalten kann,

Alleneuen Loser haben

die Mbglichkeit,

das. xumnklleyende
Heft nnchlubeslellen.

erflgt aber mur gegen
Vorauskasse mit

Dariiber hinaus bieten wir ei-
ne Software-Bibliothek  mit
Club- sowie Public-Domain-

ammen,  eine Fachbii-
cherbibliothek, Interessenge-

angefordert werden (Riickpor-
10 bitte beilegen!)

Awendr Gemeinetat

8000er Systeme (AGS)
Ungeres 19
Minchen 40

D
s,

Bestsschain susschnedon,
S Seheckalagenina

Poshach 6t 70 Bestten
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Tomahawk
Hubschrauber-

GAMES

Tomahawk

kriegerischer
Handlung

it diesem
Menii lasson

verschiedene
sinstelion

Dieses Programm von Digital
Integration stellt einen Lecker-

Bit-Ataris. Der Spicler schliipft
hm in du: Rolle S Blster,
der den

optes
Apache s!cucn l_am Anleitung
handelt es sich um eine "Echt-
zeit-Flugsimulation mit dem wi-
stesten, todlichsten Kampfhub-
schrauber,derje den Himmel be-
herrschte.

In der Tat hat man es hier nicht
nur mit einer Flugsimulation,
sondern auch mit einem Action-
Spiel zu tun. Dazu wurde das
Programm so detailfreudig_ge-
staltet, daB alles sehr real wirkt
Die anerkennenden Dankeswor-
te an die Fa. McDonnel Douglas

SEITENUIND & TuRBULENS
LOTENRATI!

84' ATARImagasin4/e7

| Helicopters und cinige Piloten
zeigen, da hier Fachleute mitge-
arbeitet haben.

Die ganze Palette der Moglich-
keiten aufzuzihlen, wiirde den

ahmen  dieser  Vorstellung
sprengen. Es kann aber kaum
schwieriger sein, einen echten
Hubschrauber zu fliegen. Gliick-
licherweise liegt dem Programm
cine deutsche Anleitung bei, so
daB man die technischen Anyvei-
sungen und Besonderheiten gut
verstehen kann. AuBerdem be-
steht die Moglichkeit,
und nach einzuarbeiten. Das Me-
ni bietet dazu folgende Optio-

z

Einsatz 1 - Ubungsflug ohne
Angriff

Einsatz2 —ein kurzer Kampf ge-
gen_eindringende Bodenstreit-
krafte

Einsatz 3 - die ganze Landschatt
muB von feindlichen Kriften be-
freit werden

Einsatz 4 - eine strategische
Schlacht

Hat man Einsatz 4 erfolgreich
bewiltigt, kann der Schwierig-
keitsgrad weiter erhoht werden:
Tag oder Nechelug (el Nach
flug nur Infras
e bewcun / Wolkenhin-
tergru

Sellcnwmde und Turbulenzen
Was das fliegerische Konnen
angeht, kann man zwischen ver-
schicdenen _ Abstufungen vom
Anflinger bis zum Spitzenpiloten
wihlen. Neben der Vielzahl det
Steuer- und Flugméglichkeiten
ist aber auch die Grafik sehens-
wert. Laut Anleitung sind rund
7000 Bodenobjekte sichtbar. Da-
mit ist nicht nur die Landschaft
mit Bergen und Talern, Biumen
und Masten gemeint, sondern
auch die feindlichen Stationen.
Diese Objekte wurden perspekti-
visch in Drahtliniengratik darge-
stellt, Mit etwas Obung
man herrlich in dieser Landschaft
herumfliegen
Zusammenfassend 1Bt

sich

auch in der Action-Kategorie
System: Atari XL/XE + Joystick
Hersteller: Digital Integration
Bezugsquelle: Diabolo

Stephan Konig

Space Pilot

Dic Zusammenarbeit der Fir-
men Kingsoft und Anco scheint
hervorragend zu funktionieren;
nach dem C 64 hat man nun den
Atari ST als neen Spielcompu-
ter erkoren. Als erstes sichtbares.
Ergebnis ist so "Space Pilot” ent-
standen, ein Programm, das
schon auf dem C 64 Erfolg hatte.
Hier ist zu betonen, daB es sich
nicht um das Flugzeugspiel aus
der Spielhalle handelt, das den-
selben Namen tragt. Natirlich
sind gewisse Ahnlichkeiten zu er-
Kennen, e dreht ich aber nicht

im die offizielle Umsetzung.




Das Ziel des Spiels besteht ei-
g:mllch nur in stiindigem Schie-
Ben und Ausweichen. Die zu-

Raumschiffen iiberfallen wurde.
Der Spieler soll sich nun als muti-
ger Einzelkampfer in das Getiim-
mel stiirzen, um den Feind zu-
riickzuschlagen. Um erfolgreich
Zusein, bendtigt man einen uner-
midlichen Daumen am Feuer-
knopf und gute Reaktionen.

n der Aufmachung her ist
das Spiel hervorragend gelun-
gen. otwendigen
Statusanzeigen erscheint auf dem
Monitor ein Sichtfenster, das die
Hauptfliiche des Bildscl
nimmt. Hier sind die Planeten-
oberfliche, der wackere Kimp-
fer und die Eindringlinge zu se-
hen. Das Scrolling erfolgt sehr
schnell und entspricht dem der-
zeit iiblichen Standard. Die Gra-
fik selbst unterscheidet sich nicht
wesentlich von der des C 64, ist
also nicht iberragend, was aber
‘meiner Meinung nach keinen all-
zu groBien Nachteil darstellt. Der
Sound 1Bt leider ciniges zu wiin-
schen brig; mehr als ein paar
einleitende Melodien und Explo-
sionsgertusche wird nicht gebo-
ten

Wieder ist also ein Ballerspiel
mehr auf den Markt gekommen.
Actionfreaks werden von dem
Programm sicherlich begeistert
sein, denn es ist schnell und
schwierig. Allen, die Abwechs-
lung wilnschen und Wert auf
schine Grafiken legen, ist dieses
Spiel aber nicht zu empfehlen.
System: Atari ST 512 KByte,
Farbmonitor

Hersteller: Anco/Kingsoft
Bezugsquelle: Profisoft

Thomas Tai

SchieBspiele sind auch auf dem
Atari ST sehr beliebt. Nach und
nach kommen immer mehr Pro-

mme dieser Art auf den
Markt. Eines von ihnen trégt den
Titel “Xtron”, der nun wirklich
nichts verrat. Dabei handelt es
sich von der Grundidee her um
einen Klassiker ~ bei wohlwol-
lender Beurteilung — oder um ei-
nen alten Hut - bei anderer Be-
trachtungsweise. Auf jeden Fall
‘wurde hier eine bereits bekannte
Idee in einen modernen Rahmen
gepackt

Das beginnt schon nach been-
detem Ladevorgang mit dem
Sound, der sich aus zwei digital

sierten  Musikstiicken zusam-
mensetzt und recht gut Klingt
Mit dem Digitizer wurde auch bei
einigen anderen Sound-Effekten
gearbeitet, so da dieser Punkt
cine positive Bewertung ver-
dient.

Das _eigentliche Programm

clien Vi Space

Raumschiff, das sich am unteren
Bildrand nach rechts oder links
bewegen l1Bt. Dies geschieht mit
dem Joystick, mit dem auch ge-
schossen wird.

GAMES

Den Hintergrund bildet das
tiefschwarze All mit einigen fun-
kelnden Sternen. Links
rechts an den Bildseiten sind eini-
ge Armaturen zu finden, die den
Score, High Score und die ver-
bleibende Zahl an Leben anzei
gen, sonst aber keine Bedeutung
haben (auBer einem guten of
schen Effekt)

Gespielt wird in Runden, wo-
bei jeweils eine neue Angreifer-
welle auftaucht, die aus verschie-
denen Ecken kommt und sofort
beginnt, das Raumschiff des
Spielers zu beschieBen. Ein Zu-
sammenstof den Feinden
sollte vermieden werden, da er
ein Leben kostet. Fiir jeden ver-
nichteten Angreifer erhiilt man

unkte, fiir jede Gberstandene
Welle ein Extraleben,

Damit wire der Spielablauf
auch schon beschrieben. Natir-
lich steigert sich der Schwierig-

a
nicht immer so rasch feuern, wie

spiel voller Hektik, zwar ohne
neue Ideen, dafiir aber relativ gut
umgesetzt.

System: Atari ST IMByte,
Farbmonitor
Hersteller/Bezugsquelle:

RDS Software

Rof Knorre
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Cohen’s Towers /
Cosmic Tunnels

win Pack nennt s
neue Idee, die den Besitzern ci-
nes 8-B; e
er Software verhelfen kann. Auf
den Cassetten, die diese Bezeich-
nung tragen, befinden sich nam-
lich gleich zwei Programme. Die
mir zur Verfiigung gestellte Cas-
sette beinhaltete die oben ge-
nannten Titel

“Cosmic Tunnels” ist ein rei-
nes SchieBspiel ohne besondere
Hohepunkte. Das soll hier aber
nicht negativ verstanden werden,
da man mit dem Spiel auch eine
Menge Spa haben kann

Interessanter finde ich das
2weite Programm der Cassette,
obwohl auch hier keine neue
Idee auftaucht. Es handelt sich
bei "Cohen’s Towers” um ein
Sammelspiel, bei dem aber keine
Labyrinthe und Ritume zu durch-
‘wandern sind, sondern dic zahl-
reichen Etagen eines Biirohoch-
hauses.

Ziel des Spiels ist es, die her-
umliegenden Pakete zum Post-
versand zu tragen. Dabei muf

man sich der Fahrstiihle bedie-

grammierer auch Hindernisse
eingebaut; so taucht z.B. cin bis-
siger Hund auf. Auch vor dem
Chef und herabfallenden Blu-
mentSpfen sollte man sich in acht
nehmen. Bonuspunkte gibt es
immer dann, wenn die Sekretarin
gekiift wird.

Alles in allem hat man hier ein
witziges Spiel vor sich. Durch
den relativ geringen Preis der

Doppelcassette konnen _diese
Programme besonders Einstei-
gern empfohlen werden.
System: Atari 8 Bit

Hersteller: Datamost
Bezugsquelle: Diabolo

Stephan Konig

Thai Boxing

GAMES

Der Joystick ist mit acht ver-
schiedenen Bewegungen hclcgl Ein Sport
die nicht nur dem Angriff, s
dern such der Verteidigung dic-
nen. Um den Joystick maximal
ausnutzen zu kénnen, ist es erfor-
derlich, ein gutes Gerit mit Mi-

Bisher sind auf dem Spicle-
markt sehr viele Programme zum
Thema Karate erschienen. Ob
“Thai Boxing” diese Serie fort-
setzt oder nicht, ist Ansichissa-
che. Auf jeden Fall stehen sich
wieder zwei erbitterte Feinde ge-
geniiber, wobei jeder darauf be-
dacht ist, den anderen zu besic-
gen. Allerdings dreht es sich hier
nicht um Kung Fu oder Karate,
sondern um Thai Boxing. Diese
Sportart wird wie das bei uns be-
Kannte Boxen mit Boxhandschu-
hen betrieben; hinzu kommen
dann noch einige Kampfelemen-
te von Kung Fu und Karate, die
dem Kimpfer ermoglichen, sich
mit Hinden und FuBen zu weh-

2
Sonst kann es schnell zu Fehlbe-
dienungen kommen, dic den
Spielfluf und vor allem die Ver-
teidigungsmoglichkeiten in den
héheren Stufen erheblich herab-

Der Ablauf von "Thai Boxing

gestaltet sich shnlich dem der be-
Kannten Karatespiele. Zu Be-
ginn hat man einen relativ schwa-
chen Gegner vor sich. Nach und
nach wird es schwieriger, denn
die Computerkimpfer sind von
Mal zu Mal stirker. Sowohl der
Spieler als auch sein Gegner ge-

mit einem  vorgegebenen
Kriftekonto in den Kampf. Die-
ses verringert sich mit jedem ein-
gesteckten Treffer. Wem es aber

gelingt, sich den Gegner cine hin

o
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Thai Boxi
oportopiel
ur flir Fans.

sich
durchfinden




GAMES

Fostung wirde

Zeitlang vom Hals zu halten, der
gewinnt zusitzliche Kraft. Ziel

o2 ist s, den Gegenspieler zu Bo-

denzu werfen. Der Spicler erhiit

‘io senone aber auch Punkte fir jeden Tref.

Seniorita
verschleppt Auf i

fer, den er anbringen konnte.

liese Weise ist gewdhrlei-
stet, daB auch verlorene Kampfe
etwas einbringen.

Am cigentlchen Kampige-
schehen éindert s

gehobenen Standard fir alle, dic
Kampfsportspiele mogen.

System: Atari ST 512 KByte,
Farbmonitor

Hersteller: Anco Software
Bezugsquelle: Profisoft

Thomas Tai

ganzen Spiels michis ledigichdie

2Zorro

tigkeit. Der bose Sergeant Gar-
cia hat eine schone Senorita ent-
fithrt und in seine Festung ver-
schleppt. Zorro soll das Midchen
finden und befreien. Natirlich
wimmelt es in der Festung von
Wachen, die sich degenbewehrt
dem Helden entgegenstellen,

Mit 'rauamr oder xoysnck
kann der Spieler Zorro nu
durch die Stadt fuhm. i
verse Bildschirme verteilt ist.
Leider sind hier dic Ubergange
nieht gut_gelost; Bei

den dauert. Die Grafik ist cher
mittelméig.

Dic in der Anleitung beschrie-
bene Handlung besteht cigent-
lich nur aus Lauf- und Kletterak-
tionen, wie wir sie aus vielen an-
deren Programmen bereits ken-
nen. Die hin und wieder vorkom-
menden Kampfe sind nicht der

jedem dritten Sieg. Neu ist die
Abbildung der Gesichter der
Kampfenden in der Kopfzeile. Je
mehr Treffer sie einstecken miis-
sen, umso ramponierter sehen sie
auch aus. Zunichst mag man die-
¢ Darsellung ganusti fnden,
doch bei ni

Immer haufiger zieren be-
kannte Namen die Cover von
Cumpulcrpmgrammen s0 auch
liesem Action-Spiel von Da-
e Hier ist es Zorro, der
Streiter fir Freiheit und Gerech-

Rede wert. "Zorro” ist Slch:r
ke mm;
e it iedtigita.
ben.

System: Atari XLIXE
Hedaie i
Bezugsquelle: Diabolo

RoltKnorre

handelt es sn:h um einen ziemlich
geschmacklosen Zusatz, der dem
Spiel nur unndtige Brutalitét ver-
leiht.

Insgesamt_gesehen ist "Thai
Boxing” ein Spiel, das sich it
lichen Rahmen der Kampf

spiele bewegt. Dic Grafik st her-
vorragend, die Animation gelun-
gen, der Sound an der Grenze
des Ertraglichen. Zwar 3Bt sich
das Programm nicht der Spitzen-
gruppe zuordnen, es bictet aber

88, I TARImogain4/eT
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OFFiCERS
QUARTERS

FORWARD
T0RPEDO
ROOM

Silent Service

B
Proy im fiir die Taktiker und
v o
nes §-Bit-Atari auf den Markt ge-
kommen. Die Rede ist von "Si-
lent Service”, einer U-Boot-Si-
mulation, dic es schon seit linge-
rer Zeit fur andere Computer

Vergleich keine grofen Unter-
schiede festzustellen.

Bei "Silent Scrvice" handelt es
sich, wie schon gesagt, um eine
Sivhlafion’ Ort et ‘Handlung,
die zur Zeit des 2. Weltkriegs
spielt, ist der Pazifik. Welche
Aufgabe dort zu losen ist, hingt
vom gewdhiten Level ab. Man
Kann sich fiir Erkundungs- und
Ubungsfahrten  entscheiden,
aber auch fiir kimpferische Ein-
sitze.

STEERING
WHEEL

o2
N1
peRiscope TERSCOE

conTROL
ROOM

ptbild und damit Aus-

gangspunkx aller Aktionenist das
nnere eines Unterse =ebuut:s
Von dort aus steuert der §)
mit dem Joystick einen Pfeil in
bestimmte Bereiche des Raums.
Auf Tastendruck erscheint das
jeweilige Aktionsbild. Es sind
mehrere solcher Bilder vorhan-
den, die teilweise nachgeladen
werden (von Diskette) und fol-
gende Bedeutung haben:

come
TOWER

TORPEDO ROOM

Satey aiTERY

stomee BRUCKE: Bei Uberwasserfahrt

trollieren, ob Gegner in Sicht-
weite sin

ERISKOP: Der Ausblick ah-
nelt dem von der Brilcke, ist aber
etwas eingeschrinkt (Fernglasef-
fekt). Hier ist es auch mdglich,
die Lage zu peilen, wenn man
sich wenig unter der Wasserober-
fliche befindet.
INSTRUMENTENTAFEL: Sie
gibt einen Uberblick uber Ge-




1. (1)Ninja Mastertronic ()
2. (2)International Karate Activision (/o)
3. (-)Tomahawk Digital Integration (C/D)
4. (3)Masterchess Mastertronic (©r-)
5. (~)Boulderdash Constr.

Kit Databyte (c/o)
6. (6)Koronis Rift Activision (/D)
7. (5)S.W.AT. Mastertronic (©/-)

8. (10)Fighter Pilot Digital Integration
9. (4)Leaderboard U.8.Gold (c/p)
10. (-)SilentService Microprose

Unsere Sptelem(parade. die in jedem Heft fiir 8-Bit-
Ataris versffen

den Sie dazu einfach eine Postkarte mit dem Titel Ihrer
Wahl an d:

A'rARImagaxin
Stichwort: Top Ten
Postfach 1640
7518 Bretten

Und jetzt die Gewinner vom letzten Heft. Unter al-
len Einsendern haben wir 5 Jahresabos des ATARI
magazins verlost. Gewonnen haben
Gerold Kabus,
Hachelsberg 16, 2054 Geesthacht/Elbe
Oliver Mittelsten-Scheidt,

RegentenstraBe 11, 5600 Wuppertal 22
Joachim Grinzinger,
Kospenicker S35 163, 100 Berlin 47
Christoph Grimlowski,
Neuland 8, 5608 Radevormwald
Oliver Fux,
Pfarrhof 5, 7400 Tiibingen-Buhl

schwindigkeit, Tauchtiefe, Rich-
tung usw,

MASCHINENRAUM:  Dieses

Schadensreport nach  Kampf-
handlungen. Auf ciner Zeich
nung des eigenen Bootes werden
die Schiden markiert.

KARTENRAUM: Er hilft bei
der Orientierung. Zur Verfi-
gung stehen cine Fernkarte fir

weitere fiir den Nahbereich.

AuBler diesen Bildern lassen
sich eine High-Score-Tabelle,
das Logbuch mit Eintrigen tber
versenkte Gegner und der Op-
tions-Screen aufrufen. Alles in
allem wird also eine groBe Aus-
wahl an optischen Hilfen gebo-
ten, die auch grafisch relativ gut
dargestellt sind. Das Hin- und
Herschalten zwischen den einzel-
nen Bildern und der Aufi

ne Schwierigkeiten.

Neben strategischen Uberle-
gungen, wann man z.B. wohin
fihrt und wann getaucht wird,
spielt auch das Lesen der Karte

gen werden.

Grafik und Sound-Effekte sind
gut gelungen. Die Warnsirene
vor dem Tauchen, das Tuckern
des Diesels bei Uberseefahrt, die
plotzliche Stille unter Wasser
und das gefihrlich Klingende
Echolot (wenn man vom Gegner
ins Visier genommen wird) — all
das hort sich sehr realistisch an
und unterstitzt den guten Ein-

te, liegt mit “Silent Service” ge-
nau richtig

System: Atari 8 Bit

Hersteller: Microprose
Bezugsquelle: Diabolo

RolfKrorre
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Reisonde im
ing

Adventure-
Guﬂkhunde
el

GAMES

Reisende im Wind

franzésische  Zeichner
Francois Bourgeon ilt als Mei-
ster des Comic Strips der gehobe-
nen Klasse. Sein preisgekrontes
Buch "Reisende im Wind” er-
reichie weltweit eine Auflage
von iiber drei Millionen und wird
heute schon als Klassiker be-
zeichnet. Es liegt nahe, daB gera-
de cin solcher Comic eine gute
Vorlage fir ein Computerspiel
darstellt. So hat sich denn auch
ein franzosisches Programmier-
team an die Arbeit gemacht, den
Stoff umzusetzen.
Gliicklicherweise stand dabei
dic Qualitét im Vordergrund.
Man hat von Anfang an vermic-
den, ein mehr oder weniger gutes
Action-Spiel herzustellen. Dies
geschieht ja heute sehr oft mit an-
deren Titeln aus der Filmbran-
che, deren bekannter Name den
Verkauf fordern soll. Dic Pro-
grammicrer haben sich sehr an-
gestrengt und dabei gleich cine
von

Computerspiel

e
"Reisende im Wind” konnte
zwar als Adventure eingestuft

werden, st aber doch eher cin
Comic auf dem Monitor. Es geht

920 et

in der Hauptsache um Isa, die
schone Adelige, die nach einer
Verwechslung in ihrer Jugend
nun um Titel und Besitz kimpfen
mub,

Dic zweite Hauptperson ist
Hoel, ein bretonischer Maler,

der durch Zufall die Aufmerk-
samkeit von Isa erweckt und so-
fort zu ihrer grofien Liebe wird.

e
Sl (e S o
Helden durch die Handlung zie-
hen. Als Leser begleitet man die
beiden Hauptfiguren bei zahirei-
chen Abenteuern, die schon
mehrere Bicher fiillen

Das Programm orientiert sich
am ersten Band dieser Comicrei-
he, der beigelegt ist. Man kann
sich also sehr gut einstimmen
Wie bercits erwahnt, wurde e
das Spiel wie ein Comicheft g
staltet. Auf dem Monitor 613)1\

stellt; dazu kommen je nach Si-

tuation kleinere Bilder, die Dia-

loge und Beschreibungen begle
n.

Der Spieler kann nun
das Geschehen eingreifen.
er die verschiedenen Charaktere
steuert

Der dem Programm beiliegen-
de Comic, die Anleitung und alle

Fight Night

"M‘lums. Ladies & Gentle-
men, U.
sen
auf dem Cover dieses Programms
2u lesen, und man kann sich da-
bei fast einen Saalsprecher vor-
stellen, wie er ins Mikro brilllt
"Boxen ist angesagt”. Das Soft-
ware-Haus Sydney Developmenl
beschert uns dieses neue Sport-
spiel, das durch seine vielféltigen
Optionen aus der Masse &hni
cher Produkte herausragt. Schon
kurz nach Einleitung des Lade
vorgangs kann man sich bei
ight Night” durch einige Me-
niis’und Untermenils bewegen,
um den gewiinschten Programm-
teil aufzurufen. l'olgn,nde Opio-
nen stehen zur Verfiigun;

- HAUPTKAMPI- Der Spieler
en fiinf

erschei-
nen in Deutsch. Probleme tau-
chen hier nicht auf; man Kann
sich voll auf das Spiel konzentrie-
ren. Die Grafik ist hervorragend
und entspricht weitgehend dem
Original. Somit wird dieses Pro-
gramm sowohl den Adventure-
freak als auch den Grafikfan an-
sprechen.

Endlich wurde wieder einmal
ein neues Spielprinzip erfunden.
Gerade in der heutigen Zeit, in
der manche Software-Hiuser nur
davon leben, die Konkurrenz zu
kupleren ist das ein Pluspunkt.
System: Atari ST, Farbmonitor
uemcllcr Glenat/Tnfogames
Bezugsquelle: Ariolasoft
Stephan Konig

geg

vom (‘ompulcr gesteuerte Bo-
xer antref

= BUXERAUFBAU Mit die-
ser Funktion I4Bt sich ein eige-
ner Boxer erstellen, wenn der
vorgegebene nicht gefalt

- TRAINING: Hier is
lich, den zuvor geschaffenen
Boxer zu trainieren und aufdie
Kommenden Kampfe vorzube-
reiten.

~ SPARRING: In dieser zwei-
ten Stufe nach TRAINING
wird unter Kampfbedingungen
geilbt

~ TURNIER (nur bei der Dis-
kettenversion vorhanden):
Als Organisator cines Turniers
kann man seine eigenen Boxer



gegen verschiedene andere an-
treten lassen.
ie sehen, bietet "Fight

Night” tatstchlich weit mehr als
nur den reinen Boxkampf, der
aber auch in diesem Programm
nicht zu kurz kommt, Wer sich
nicht mit TRAINING, SPAR-
RING oder gar dem Fnuucn ei-
nes cigenen Boxers bescl
will, kann sofort zum Hnupk
kampf gehen. Dort tritt man in
drei Runden jeweils drei Minu-
ten gegen einen der fiinf vorhan-
denen Gegner an, die alle ver-
schiedene Qualitiiten_besitzen
Ziel st natirlich immer der Sieg.
entweder durch K.o. oder nach
Punkten

Auf dem Monitor erscheint ne-
ben dem Ring und den beiden
grof dargestellien Boxern auch
ein Portrait der gerade kmpfen-
AuBerdem
sieht man im oberen Bildbereich
die laufende Zeit, die aktuelle
Rundennummer, den Punkte-
stand beider Boxer und eine K.-
o.-Leiste, dic bei jedem Treffer
etwas Kleiner wird,

Der eigene Boxer wird mit
dem Joystick gesteuert, der
durch Doppelbelegung acht ver-
schiedene Aktionen erlaubt (mal
‘mit, mal ohne gedriickten Feuer-
«nopf). Darunter befinden sich
die wichtigsten Schliige, aber
auch Deckung und Tauschung
des Gegners. Dieser kiimpft iibri-
‘gens nicht immer fair. Da fiir ei-
nen Ringrichter kein Platz mehr

i sich damit abfin-
e e

Die Grafik bei "Fight Night’
gefillt mir ganz gut; die Anima-
tion der beiden Boxer konnte et-
was besser sein. Als besonderes
Plus sind die vielfaltigen Optio-
nen zu vermerken, die dafiir sor-
gen, daf das Spiel linger interes-
sant bleibt. Spannend ist auch,
die selbst erstellten Boxer gegen
die eines Freundes antreten zu
lassen.

tem: Atari 8 Bit
Hcmcllcr Sydney/U. S. Gold
Bezugsquelle: B. Bernbom
Rolt Knoree

Pinball Factory

s amerikanische Software-
Haus Michtron, bekannt fir gute
Anwenderprogramme. hat ein
Spiel auf den Markt gebracht. Es
nennt sich “Pinball Factory” und
ist jetzt auch in Deutschland zu
haben. Der Titel 1461 schon erah-
nen, was sich dahinter verbirgt.
Es geht um das alte Spiel mit ci-
Diese

noch groBer Beliebtheit, obwohl
sie vor einigen Jahren fast von
e e
dringt wurden

Jetzt kann man also auch auf
dem ST flippern, bis sich die
Maus biegt. Wer diese schonen

mischte, kann brigens auch iber
die Tastatur steuern. Zum Mich-
tron-Spiel selbst gibt es cigentlich
nicht viel zu sagen. Auf dem Mo-
nitor erscheint ein Flipper, der
ihn zur Halfte belegt; die restli-
che Fliche zeigt ein Titelbild und
die Punkiezahler. Bis zu vier
Spleler Konnen pro Runde teil-
nehmen.

Neben dem AbschuB der Ku-
gel und dem Betatigen der bei-
den Flipper 136t sich auch das
Wackeln am Gerit simulieren,
bis hin zu der lapidaren Meldung
TILT!, die jeder Flipper-Spieler
2ur Genige kennt. Das Pro-
‘gramm ist recht ordentlich ausge-
fallen, was besonders fiir die Ge-
schwindigkeit des Balls gl
‘Tempo und Bewegung der Kugel
machen einen realistischen Ein-
druck. Nur die Geriuschkulisse
hatte man etwas besser gestalten
konnen.

| Bezugsquelle: Intertronic

GAMES

Schwerpunkt von Pinball
Factory” ist aber nicht das Spiel,
sondern das Construction Set,
das es ermoglicht, auf einfache
Weise eigene Flipper zusammen-
zustellen. Das fangt bei der Ge-
staltung des Titelbildes an, geht
St 1 B 0 Piprecs
mit_etlichen missen und
endet bei der I:umsllung der Ef-
fekte wie z.B. Abprallern usw.
Die eigenen Werke lassen sich
natrlich jederzeit zu Testzwek-
ken durchspielen und zur spite-
ren Verwendung abspeichern.

Alle Aktionen zum Aufbau ei-
nes Flippers konnen mit der
Maus gesteuert werden. Mit Hil-
fe des Kleinen Handbuchs geht
die Einarbeitung recht schell
vor sich. Besonders interessant

».

Partner austauscht. Dann diirfte
es auch nach lingerer Zeit noch
SpaB machen.

System
Hersteller: Michtron

Stephan Konig

Aulm‘-mllul 93

Pinball Factory
Fabrilc zur

Horstellung
eigener Flipper

Atari 16 Bit Fight Night
5



TEST

Tastatur-
erweiterung

The

ive GEM K

von Michtron

eute mochte ich nmen

Tron (man erinnere sich an die

16 B

i
worauf sich MichTron zu spezia-
lisieren scheint.

"Alternative GEM Keyboard
Expander” oder kurz "ALT edi-
tor™ ist wieder einmal ein Acces-
sory, also ein Programm,
beim Booten der Systemdisketts
‘mitgeladen wird und iber die lin-
ke Meniibox des GEM-Desktops
stindig aufgerufen werden kann.
"Wieder so ein Ding mehr...”,
werden_einige stohnen — ver.
stiindlich, da es mittlerweile fiir
alle méglichen und unmoglichen
Probleme die ngrxmmc mit der

2 AGT

wird man hie f die verschiede-

| Im Falle von AT Deditortsia
dies gute 17 KByt
Aber nun zur Funktion dieses
Programms. “Expander” deutet
aufeine Erweiterung der vorhan-
denen Tastatur hin. Tatsichlich
kommen 36 sog. Floskeltasten
dazu. Beim Aufruf einer dieser
Tasten, die durch glcmhzemges
Driicken von ALTERNATE an-
spricht, kann cine (fast) belicbig
lange Zeichenfolge ausgegeben
werden. Hierzu dienen die Buch-
staben A-Z und die Ziffern 0-9,
Manche Textverarbeitungspro-
ramme besitzen solche Floskel-
tasten. Sollte Thr Programm die-
seFunktion nicht haben, so
braucht Sie dies nicht linger zu
iirgern - es gibt ja den "ALT edi-
tor”

Aber nicht nur fir die Textver-
arbeitung bedeutet der "ALT
editor” eine echte Hilfe, Ein Ter-
minalprogramm fir den ik

mit nahezu allen Programmen
zusammen, ausgenommen- sol-

n BIOS-Tastatur-
handler verindern. Selbstves
stiindlich zihlen hierzu auch re

um die Strings zu laden bzw. ein-
zugeben.

Wie bereits erwiihnt, kann die
von ihnen kreierte Tastaturer-
weiterung abgespeichert werden,
so daB sie immer wieder zur Ver-
fiigung steht. Da der Dateiname
hierfiir frei wahlbar ist, knner,
mehrere Belegungen, dic dann
zur jeweiligen Anwendung pas-
sen, gespeichert werden (z. B.
RD. LALT, BASICALT,
VT_52.A] man ci

E

immi
ne solche Dalel als AUTOEX-
EC, was in der Datei ALTAU-
TODAT festgehalien wird. so
wird sie beim Booten automa-
tisch mitgeladen;

Bei Eingabe der Strings ist fast
keine Grenze gesetzt. Auch Son-

ketten untercinander sogar ver-
kettet werden. Es wird dann der
unter dem nachfolgenden Zei
chen abgelegte String angefiigt.
Sollte bei der eigentlichen An-
wendung cine ALTERNATE-
in, so kann

mit Thre;
gleich kumfor!ablcr, Vomn s
Thren User-Namen und Ihr Pass-
word durch einen cinfachen Ta-
stendruck  absenden kénnen
(vielleicht mit ALT-U und ALT-
P?). So machen Sie Ihre Einga-
ben nicht nur bequemer, sonde

auch ohne rgerliche Tlpp(:hlcr

rein

nen
S»s(emdxskencn erstellen, :m(
denen dann
enthalten smd. dxe wirklich ge-
braucht werden. AuBer der Tat-
sache, daB gleichzeitig maximal 6
Eintrége in der ACC-Box Platz
haben, sollte man auch beden-
ken, da8 jedes eingetragene Pro-
gramm Arbeitsspeicher belegt

94 | aramimagazin sz

langsamer (Basic-) Editor kann
mit diesem Programm aufgewer-
tet_werden. Wichtige Befchle
und/oder Funktionen konnen auf
die neuen Tasten gelegt werden
Sollten Thnen noch andere
Einsatzgebiete einfallen, so stellt
dies in der Regel kein Problem
dar. Der "ALT editor” arbeitet

der String durch ein vorangegan-
genes ALTERNATE-"-" unter-
driickt werden.

Dieses Programm ist ein niltz-
liches Utility, das sich, ohne zu
staren, nahezu Sheral sinvoll

n Be-
legungenm Kopt s behalen, ist
jedoch Sache des Users. Wenn
alle Gediichtnisakrobatik nichts
nitzt, kann m;
Accessory-Bo

aufrufen — vorausgesetzt,
Sie befinden sich in einer GEM-
Anwendung

System:

alle Atari ST

Thomas




siert? Sie haben ein Textver-

rbeitungsprogramm, dazu 10
Funktionstasten auf dem ST,
aber keine Moglichkeit, diese
Tasten selbst zu definieren. Oder
reichen sie vielleicht nicht aus?
Koo ool e

" da, ein Desk-Acces-
S AShit erspricht:

I st Thnen das auch schon pas-
a

Das Kleine Programm wird,
wie bei Accessories iiblich, direkt

«cheint am unteren Bildschirm-
rand eine Symbolleiste, die die 10
Funktionstasten des ST darstellt.
AuBerdem kann man von dort
aus das quplmcnd von "User-
key* aufrufen.

Bevor ich auf die einzelnen

satz von insgesamt 30 Funktions-
e mit jeweils 2 Zeilen 2
hen belegt werden kon-
Sie sind auf drei Ebencn
Vit jeweils 10 Tasten
aktiv sind. Umgeschaltet wird
iiber die bereits genannte Sym-
bolleiste. Die Belegung der Ta-
sten erfolgt ber das Hauptme-
nil. Von der einfachen Bedie-
aung her bleiben kaum Wiinsche
offen.

Nach Aufruf der Option BE-
LEGUNG EDITIEREN [t
sich durch Mausklick die Taste
bestimmen, die editiert werden
soll. In einem Fenster kann jetzt
der Text eingegeben werden. Die
‘maximal 80 Zeichen reichen fiir
viele Definitionen aus. Als Flos-
keltasten lassen sich dortz.B. im-
mer wiederkehrende Siitze wie
"Sehr gechrte Damen und Her-
ren”, "Mit freundlichen GritBen”
und vieles mehr unterbringen
Neben der eigentlichen Belegung
ist auch noch die Eingabe ciner
Kurzbezeichnung maglich, die
dann in der Symbolleiste steht
und ein schnelles Auffinden ge-
wihrleistet. Auf diese einfache
Artund Weise konnen alle 30 Ta-
sten belegt werden. Die Option

Funktionstasten
funktionell

HEX erlaubt dariiber hinaus
auch die Verwendung von Steu-
ercodes, Sonderzeichen usw.

Vom Hauptmeni aus kann die
vorgenommene Tastenbelegung
jetzt abgespeichert werden. Die-
se Option erweitert den Einsatz-
bereich von "Userkey” noch er-
heblich, denn jetzt ist es moglich,
fir bestimmte Anwendungspro-
gramme  separate Funktionsta-
sten zu belegen, die im Bedarfs-
fall schnell von Diskette eingele-
sen werden konnen. Der Menii-
punkt Keyboard-Optionen_er-
laubt die Anpassung des Pro-
gramms an die eigenen Bedirf-
nisse. Hier 1aBt sich z.B. festle-
gen, ob die Symbolleiste immer
auf dem Bildschirm steht oder
nur bei Bedarf aufgerufen wird

Neben den bisher angefhrten
Optionen, die direkt die Tasten-
belegung betreffen, bietet "User-
key” weitere Funktionen, die in
der tiglichen Praxis sehr hilfre
sein konnen. So steht unter ande-
rem auch eine Option bereit, die

jederzeit ein Disketteninhalts-
Verieihinis auEAf o ch bel
cinigen Programmen bereits
schmerzlich vermiBt habe.

USTR-HEVEORD
Belequng cditier
Keuboard Uatione
Kesbaard

Keaboard <o
Kesbaart Toscne

TEST

Auch fiir den Druckerbetrieh
haben die Programmierer Hilfe-
stellungen vorgesehen. Sostehen
ein an- und ausschaltbarer Druk-
ker-Spooler mit 20 KByte Kapa-
zitit zur Verl'ugung, desweiteren
einige  Druckspezifikationen.
Die Option 1ST_PRNT erlaubt

Einsatz verschiedener Druk-
Kertreiber bei der /\rbell mit i
Programm "
schlieBend sei noch e Ui
der Datumsanzeige erwahnt, i

heinbar fiir ein Desk-Accesso-
1y unvermeidlich ist.

Alles in allem halte ich "User-

key” fiir ein tiberaus gelungenes

gegeben hat. Lohnenswert ist die
Anschaffung, die mit 69.- DM zu
Buche schligt, natirlich
‘wenn man viel mit Textverarbei.
tungzu tun hat und auch noch an-
dere Anwenderprogramme be-
sitzt, die in irgendeiner Form mit
Funktionstasten gestevert wer-
den knnen.

System: Atari ST mit Mono-
chrom-Monitor
llcr:lcllcr/Bczugsqu:lle

Pahlen & Kra

RolfKnorre

o o mS
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Happy 1050+ 160 DM, 80 Zeicnen:
70.- DM, Utra Crip: 110— DM, U-
schatkarte: 110 DIA. Pudlc Dumam
0rST . Disk. ur 8.-DM. Gerd
natoi, Haarar S7aBe - 5950 50
tingen 10 537

o
Stche Tauschoartrer. Andreas Kiocks,
Ninlensirage 18, 5260 Bad Pyrmont,
05281/10784(17 bis 21 Unn)

o Bty r S
GP mnAYDvud(ethuw

Org.Tst Word Pl Vr. 185 20 v,
140_DM, =1

9@ Erstalle fur Protext.ST-User o
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Wid nach Druckerssicnens. srstelt
Dk Do Tt soni 2 s
schmal, hoch, Vertragssche, Farbe,
BM-Modus etc. Ifo- bei: Franz-G.

orcaute Aar-Zubentr! (Lteraur, XL-
SoftHardware) Liste gegen 80 1, Su-

Tausche XL-Disk. Hab orig. Spiel, An-
lefungen, SystSoft, Lisen an: o~
' Rolke, Jahnst. 27, 4292 Phede,

che Antc- & Analog-Hefe. Jons Worr.
10,4980 Binda 1

Colns Conauest ), Mir 2049 4,

Star Fiders () zusarmen 100.- DI,

Carston Frcke, 5 0551746075 a5 16
)

Atari 1029 Drucker zu verkaufen, 2

Monate. is VS oder Tausen

‘gogen Atari-Floppy 10

e Cassaton 5 53081 /65421 (bor
veriangen)

3

o, M, e, Amendingen
Gratisino be Edward Twardocn, Kai-
ser-Winei-St 88, 1000Berin 46 'G

050
Drucier. Angobots an: Jérg Af-

XL/ .
Suche dringend 850 oder Kompati-
bles Intertace fir Koppler und Druk.
Ker. Tauscho Programme (Diskc) fir
all Atais (auch ST). Moldat euch bei:
Isabell Beier Utzonburg 3, 4953 Pe-

und tausche Pro Pmnnmm- 5
Soe o M 30030 h
Exch. Widenienweg 4, S0 Bos:

ariST o
Wimabedare: s RS grsh
nung. GEM-Techrik, Pulldonn-Mends.
Dermo-Disk 10.- D Progeam 110~
O Motase, . S, e
ortsate 15,5090

Systamuschsl 500 X_ (g crp +
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+Drucker + 70 Diks + 180 Programme

Slpmsky Nedetsrass 1 essss
nsbruc

Happy_Comouter 2-12
P iome St Lot Gomour

i . 7843 Hoi.

tersheim, ©07634/2195

Atar 800 XL: Suche deutsche Spie

aieung 23 Merconay Frank Busch

Stacain 4, 5143 Wasseniberg
Toseselsaos

Suche ST Assombler, Schah, Ak-
Frank I.-hm-nn, mnmm tor-
g 0300 Mo

@ Vorkauts Atar 800X

2owe A 00 . (Cose)
Suche Softwars a

Bt Moy el Catontes
sebotaListen an: otoer Stainke,
Wl

7 Cass. mit MG-Programmen for s—
OM.Suche Taschparne fr Dise Vi

oBiedor Bickmameiod 13, 45005l
o 15

‘280 oM.

wrx A 1028 10D, w0711/
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20— DM, Sanvo-Monvar D221z
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i 400/800/XL/XE o
vk e brogram-
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A o00 XL Lt .l D
state 11,6272
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cern 0 Pl s le.n i, i
Tld23, 4044 Kat

Suche Game DOS fir Double Density
(Percom Standarc) und Saktorkopie-
rer fur Double Donsity (Dr. XL) und
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mit 2 Joysicks und einer Datasstt fir
300-DM, V5. @ 071218250
Verkaue for 800 X. Anwendungs- und
‘Spielprogranmme & 100.- O Dis.
Listogegen 50 lkport o Kaus
rabenstater, Riodinger Suate. 10,
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Vrkauto FAV-Dis o 800 XLun 130

Voot kO T o o
Sl ok, W,

o Howd, Hardol, Coran. Abes
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Asarl XLi Suche Programme aler A,
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verschenki Spile aut G
D (800 XL m ik a1 i
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e s
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00 oo
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‘GPABASIC st ohne Zuefol oins der leistungs.
érkston BASIC Versionen, die es fr den ATARI ST
12 besondors etzI, wo s di Version 2.

0 neuen Befehien gibt, Nur — wer
fantostischen Fehigkeiten wirklch voll aus-
on will, brauch entsprechendes Know how;

ntsprachenden
it nbl.unpgtn Notzon i dos Prof
5 werden sich ungechnte

gichlin odfron,
GFA-BASIC Tips &
3 irens ik Biskome, DM 49,

DATA BECKER

Morovingera 0- 4000 Disseldort Te (0211) 310010

%?”‘

Ve i

Sche or St werdan Inen

fikprogromm in
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o,
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B
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o qu:hmhwwdq A
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Hardcover, 574 Seiten, DM 49,~
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ind Prozeduren finden Se i casem
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echte Herousfordarun for edan GFA
BASIC Programmiara

GFA-Painter
382 Seiten, DM 39,-

o und
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ATARI @ SO00/130XLXE @ ATARI
Verkaute (our

Happy-Ghi
=0551/71932

Atari XLXE 0000
1. Efeiver Lateinvoxabeltrainr i in-

div. Wortschatz. 2. Fusbl-Manage
M (Schein und Brifmarkan).

stanza, Gotanstr. 19, 5210 Trtsdort 15

Info: %02241/46408

o Yom B i A XUPE & 0

84/128, nur 50~ DM, Ifo: J

o, rerainge s, oo Fansirg,

045112625
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cn

Liste gegen Frsumsciog b
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@ Atari XUXE @
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Epson-Drucker FX 85, 3 Monata al, s
ot Garanie, 1602 se. P, -
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Wenn sje mal bej

len, was sicpy

Schreiben

und Iy Sie uns Ii

einem Spie| pjcpy -
men oder einfach",’,ehr Wesitey
ai

tut — hier sing gjq :’;}I:Dielemarkt

5 leren L,
chen wir, esern versy.
ten, » Ihre Fragen

5 e Entdeckyp,
leistet Erste Hilfe,

Veiterkom.-
Ur wissen o).

9! Zusam.-
2u beantwor.

hre Probleme
9en. "Gameg

Frank Emmert

Liebe Leser,

willkommen in unserer Spie-
le-Ecke. Neben den blichen
Tips und Tricks startet diesmal
cine Reihe, die bei der Erstel-
lung cigener Adventures oder
Rollenspicle weiterhelfen soll.
Hier mochte ich alle Leser, die

Fragen zu diesem Thema haben
oder selbst schon einen Parser
oder Utilities fur “Dungeons &
Dragons* bzw. andere Spicle
dieses Genres entwickelten,
auflordern, mir kurz zu schrei-
ben.

2Zwei Adventuresammiungen

Englische Atari
bekantlich mit Diskettenlauf-

venture” trug, wurde Mitte der
siebziger Jahre geschaffen. Es
war in Fortran

re Kollegen in anderen Lin-
dern. Kein Wunder also, daf
die englischen Programmierer
cine wahre Meisterschaft darin

48 oder 64 KByte unterzubrin-
gen.

Das erste Computerabenteu-
er, das den Titel "Original Ad-

beanspruchte 2 MByte Speicher
und lif deshalb nur auf grofen
Mainframe-Rechnern.

Die englische Software Com-
pany Level 9 entwickelte vor
wenigen Jahren eine 32-KByte-
Version! Fast alle Puzzles des
Originals waren vorhanden.
Neue eigenstandige Cassetten-
Adventures folgten, Grafik und
verbesserte Parser kamen hin-
2u. Heute bringt die Firma ca.
300 Bilder, 600 Orte und cin
Vokabular von ca. 600 Worten

100 l ATARImagazin /67

in 64 KByte unter, Aufer Fan-
tasy und Science fition brachte
e auch Fensch-Antiheld
Adrian Mole bei Level 9 zu Ad-
venture-Ehren.

Damit nun auch Floppy-User
in den Genub dieser Werke
kommen, hat das Team von Le-
vel 9 seine Klassiker neu bear-
beitet, zu Trilogien gebiindelt,
durch’ Hi

Nun zu den Abenteuern im
cinzelnen. “Jewels of Dark-

venture Quest” und "Dungeon
Adventure”). Im ersten schligt
sich der Spieler mit List und Lo-
&ik auf der Jagd nach Schitzen
durch ein riesiges Hohlenlaby-
rinth. Beim zweiten Teil gilt
einen bosen Za un;

verbunden und im Disketten-
formatauf den Markt gebrach.
Jedes Adventure bictet Mul-
. whrend des
User
schon neue Befchle cingeben
Mehrere Kommandos in einer

AM-SAVE-Option. Mit
OOPS konnen Zige zuriickge-
nommen werden. RAM SAVE
erspart cinen  zeitraubenden

Spiclsténde auch extern abspei-
chern.
Die Bilder entsprechen ver-
stiindlicherweise nicht dem
“Pawn"-Standard, erfiillen

(e

o

aber ihren Zweck. Der Parser
ibertrifft viele Grafik-Adven-
tures. Wer aber ausfiihrliche
Diskussionen mit seinem Com-
puter fidhren wil, sollte sich In-
focom zuwend

Die Beilagen sind vorbild-
lich. Die ca, 70seitige Anleitung
enthilt genaue Erklarungen
simtlicher Funktionen. Aufier-
dem liegt jedem Spiel cine schr

lich ist auBlerdem, daf bei der

lich zu machen. Die Reise zum
‘Turm des Unholds fihrt durch
gefibrliche Gegenden des Fan-
tasy-Landes, das von Ork-Ar-
meen unterdriickt wird. Den
AbschluB der Trilogie bildet ein
Streifzug durch die Verliese de

besiegten Hexenmeiste:

“Silicon Dreams” spielt in
den Ticfen des Alls und in fer-
nen Welten. Das Raumschift
Snowball ist mit vielen tausen-
den, in Tiefschlaf versetzten
Kolonisten  unterwegs  zum
Plancten Eden. Eine Flotte mit
Robotschiffen wurde vorausge-
schickt, um Eden bewohnbar zu
machen.

berley, der fur die Sicherheit an
Bord der Snowball verantwort-
lichist. Als Aliens das Schiff ka-
pern, schligt Kims Stunde,

In "Return to Eden” hat die
Snowball die Umlaufbahn des

Zivilisation gegriindet. Gejagt
von der Polizei mu8 unser Held
dic Robotstadt Enoch errei-
chen, das Abwehrsystem ab-

halten, so daB hiff

2weiten au
das lastige Lenslock-Prinzip
verzichtet wurde.

landen kann, und schlieBlich
seine Unschuld beweisen.



Der letzte Teil, "Worm in Pa-
radise”, handelt viele Jahre spi-
ter. Dic Kolonisten haben
Komplexe Gesellschalt au
baut. Der Spicler schlipft nun
in die Rolle eines Nachfahren
von Kim Kimberley. Ihm fallt
die Aufgabe zu, diesen Staat zu
etforschen, Karriere zu machen
den "Wurm'” im System
Zufinden und zu beseitigen.

“Silicon Dreams” beinhaltet
laut Anleitung 18 Millionen
Ortlichkeiten, bedingt durch
die riesige Snowball und die
GroBstadt Enoch. Sollte cin Le-
ser sich die

Mithe gemacht und eine kom-

se in der Spiele-Ecke veroftent-
lichen.

Ich bin gespannt auf weitere
Adventure-Sammlungen  von
Level 9, denn diese Programme.
bieten Unterhaltung fur lange
Zeit, orginelle Stories und eine

Darkness’
Dreams™

i

sind im Fachhandel

“Tewels of
silicon

fiir die 8- und 16-
hildlich. Die Preise schwanken
Zwischen 59 und 89 DM.
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Nach der Anfrage zu "Space-
Quest” in der letzten Ausgabe
habe ich mir dieses Programm
auf cinem Amiga angeschaut
Die Grafik bleibt zwar weit un-
ter dem  16-Bit-Niveau,der
Spielwitz ist aber uniibertrof-

Durch die Tir in der Hohle
gelangt man, indem man den
Stein im Raum davor aufnimmt
und auf den kleinen Vulkan
legt.

droiden  entledigen.  Einen
wichtigen Gegenstand, mi des-
sen Hilfe sich die Lasersperre
passieren 148, finden Sie durch
genauc Inspektion der Front-
scheibe Thres Fluchtschis.
DieProgrammierer haben
viele Gags in "Space-Quest”
cingebaut. Wer Lust auf einen
Abstecher in ein anderes Sier-
ra-Adventure hat; sollsich iiber
das Verbot in der Rettungskap-
@ hmwcgscuen Einen Bei-

ken auf der Briicke im pi
Moment cinen Schubs,
man sich des listigon Spinnen:

ar
Volk\.rvelslandxgnng Kkonnen
Sic leisten, indem Sie cin klei-
nes Loch am nordwestlichen

102' ATARImagazina/r

Teil des Felsmassivs naher un-
tersuchen. Sie bereiten damit
cinem Einwohner des Planeten
Siad e e Problems
?Der

‘Was wire die Spiele-Ecke ohne

Infocom? Eile ist bei “Leather

Godesses”im Weltraum gebo-

ten. Gleich nachdem die dunkle
3 It

i Weg, ihn loszuwer-
den, ist ein Schluck aus dem
Pool in der Hohle,

Nobody i perfect, und so ha-
be auch ch ein paar Schwierig-
keiten, Wie besiegt man
Orar? Welche Dinge befinden
sich wo im Mutterschiff? Wer
hat weitere Scherze in “Space-
Quest”, “Kings-Quest-Trilo-
9y”oder "Black Cauldron”ge-
funden?

man hoch zu RoB ihre Verfol-
gung aufnehmen. Wer zu lange
zogert, wird deren Flucht nicht

Sie hochzuheben. Auf die glei-
che Art kommt man auch aus
dem Loch heraus, in dem man
sich vor der Venusfliegenfalle
versteckt,



Infocoms bester Kopier-

e seines Fotos und dem Bei-
spiel mit der Grandpas Clock
‘s der Anleitung. Nos Winter-

SicgiriedE. Laveuve, Schlift-
kopfiweg 11, 7500 Karksrube 21,
hat sch die Mahe gemacht, zu

ten, Den Worsschatz, viele Hin-
weie,frevillge und unfreivil-

ben fir den Dungeonmaster
cinfacher. Der Rechner Konnte
n, jasogar ersetzen

“Temple of Apshai” und ande-

Um unseren Lesern zu cr.
moglichen, selbst solche Spicle
auf ihren Rechner umzusetren,
haben wir dicse Seri gestartet,

Heute wollen wir cinen Cha-
B st ey Dot

lige Gags des Programms, Par.
serbugs und eine Karte von Ke-
rovnia bekommen interesserte
Leser_gegen Einsendung von
10 DM an seine Adresse. i
ne Karte hat er freundicher.
weise fur diese Seiten zur Ver-
fugung gestll

Aut seine Anregung hin hat
Magnetic Serll scinen Parse
noch cinmal genau tberpruft,
50 daB ex bei “Guild of Thie-

dic sich im
Tree Trunk
Room befindet? Liegt  die

tere Produkte der Action-Gat-
tung. die in der Regel s0 be-
Kannt sind, daf ich hier nicht
naher auf die cinzelnen Tiel
cinzugehen brauche.

Eine Cassete mit der Be-
seichnung "Four Great Ga:

LESERECKE

cigene Energic auf cinem Mas
mum. Dieser Vorgang 1t sch
beliebig oft wiederhalen.

Bei_"Starquake® hilfi dic

die Sicherheits
leusen 2u passeren. D
die horizonalen Barrieren i

manchen Raumen gelangt man.
indem man sich auf sic fallen
1ot

Der Drachen in *Stoin dor
Weisen” is kivlg. Mit ciner
Feder bewaffnet, bringt man
ihidaza, den Weg frczugeben,

kette sbgespeichert, so_dab
man sie verdndern und cigene
hinzufgen kann? Wer hat Tips
und Karen Sl
Dreams”

it “oweis of

Darkness! Weier wird der

Vorschuz on's

Deth Chanber wirkich bttt Quagtgesuhi, s es mogich.

eser T an dasVokabul von Infocom
dem Brlan Void eraus

Nun zu zwei sehe guten Ac: Nun moehie ieh noch 7

tionadventures fur die Bt Neuigheten berichien. Leider
Rechner, Um bl "Spell-

Konnte ich nicht in Erfahrung
. wer "Wintor-Games”

findet man die Wand of Com-  Demobild ST-User ifen sich
mand. Nun st nur noch folgen freucn, ECA bringt

tun: Die grine Flascho ~ Bard's Tale” nun such auf dem
Vor dem_ Aufzug aufoehmen,  16-Bit-Atar. Ich habe mich an.
damit 24 Florn gehen, in auf. ge mit der Amiga-Fassung be.
cken, die Fasche geben und  schiffiet und hofe, daB dic ST
‘wieder nehmen, Schon ist e Version ihalich gut austill

m!l»_mt/nl 108

‘Astro Chase”, "Bristes”,
Fiip & Flop”

i
LT} Beide Sammlungen werden

mes” enthal olgende Spicle: 0 prciswert_angeboten, daf

et Willge, "Batloona. 5€h die Anschaffung auch fur
ik denlohnt,dor das eine oder an-
ou”, ere Programm schon besitzt
Die reite Programmsamm:  oder vialkicht nicht 30 gut fin-
ing wied auf Diskette elicfert et
und'nen seh Groatest His
Vol 1, Sie bieterdie Tiel: | Bezugsquele: Diabolo
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Programmierung
von Rollenspielen

Sim-Games. Im angloamerika-
nischen istes ein
weitverbreitetes

Rollenspiele erfreuen sich

chden sie viele Jahte Hobby.

b :
cin sam.enmm b i ihmie Selcten i Sond
nur_ wenigen bekannt waren. auf det
i s

fir  nachzuvollziehen.

"Das  gitsnihe sorgen komplexe Re-
scivarze Auge’, "Midgard”  geiwerke. Bewegung, Kompt
und haliche Produkie. i

werden mit Hilfe vieler Tabel-
Ten und Wiirfel durchgefihrt.

Entstanden ist diese Spicle-
gattung aus den War- und Co-

Anfang der T0er Jahre erfand  mern im gemeinsamen Vorge-

der Amerlkaner Gary Gygas hen Abenteuer bestchen, die
Dungeons & Dra

S Setlciien m.,

zuspiclen, verdnderte und e

weitertecr dic Regen,um Fun.

master, zuvor kreierthatte

Der Nachteil = Spleh tegt

tasy-Welten zu simulieren. im enormen U Re-
cin, deres dem DM nicht g
ES wurden nun nicht mehr &
Bl e ke g e
soners e Spcr Sy Sher 0 e Samme

0. Fir fast jede
Tutgkeit dor” lcnlnehmzr st die

erieen s verticdene Ei.  Wahrshinichkcit e Er
genschatin wie Incligens, [o8° aufgreichnet, So kamn
Stirke, Ausdauer usw. zuge. picleabend licht in cine

wiesen. Anhand dieser konnte  Wirfclorgic ausar
jeder einen Beruf ergreifen und
mute mit anderen Teilnch-

Auftauchen der
Homecomputer wurde das Le-
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ben fur den Dungeonmaster
cinfacher. Der Rechner konnte
ihn entlasten, ja sogar ersetzen.
Heute sind viele Computer-
Rzl il ok

“Ultima”Reihe.
T'emp\: E siaiin o

Um unseren Lesern zu er-
moglichen, selbst solche Spicle
auf ihren Rechner umzusetzen.
haben wir diese Seric gestartet,

Heute wollen wir einen Cha-

serfelder kann der Spieler nie,
die Wiesenfelder immer betre-
ten. Die Wahrscheinlichkeit
zum Durchqueren eines Wald-
segments betrigt 0%, i Ber

D)h Mo I:mﬁ immer auf
dem kirzesten Weg auf den
Sirn et
2 stellen. Dieser luft folgen-
dermaRen ab: Der Computer
wirflt. Ist die Zah leiner als

alle 5 Runden cinen Treffer-
punkt zuriick.

Sehen Sie sich das Programm
genau an. In der nichsten Folge

Eige tchatn ebon neid e
Programmablauf durch Maschi.
nenroutinen beschleunigen.

Frank Emmert

Software
preiswert

Auf dem  Software-Markt
sind gleich zwei neue Sammel

pakete erhiiltlich, die es Besi
zen eines 8-Bit-Atari ermogli-
chen, fiir wenig Geld gute Pro-
gramme zu_crhalten. Dabei
handelt es sich durchweg um -

tere Produkte der Action-Gat-
tung, die in der Regel so be-
kannt sind, da ich hier nicht
naher auf die einzelnen Titel
einzugehen brauche

zeichnung “Four Great Ga

Die Zukunft hat
begonnen.

/eu(»&‘

2813‘*”’

< 061

LESERECKE

‘Astro Chase”, “Bristles”,
“Flip & Flop"

Beide Sammlungen werden

"Balloona:

Dic zeite Programmsami- oder viellieht ieht 50 gut fin
fung wird auf Diskett gelicfert et
Eine Cassette mit der Be- und nennt sich

e ot FU e gsquiles Diabolo

‘Greatest Hits

4 MByle.
Megaboord ist mif dem brandne
511000 besticki — ein Beizpie
Entwicklung und Leistung
m ausschiieBlich nevesten
ik

ECKL electronic

Einstieg in die Welt der Profis
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Computge Kontakt
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Padercor
o
PD
80
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Rtz Ebore
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)
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Time is Money

Dieser altbekannte Spruch ziert
das Cover eines neuen Buchhal-
tungsprogramms, das in Kurzform
schlicht "TIM" heiBt. Ein solches
Programm auf dem ST sollte hohe
Leistungsféhigket in Verbindung
mit groBer Anwenderfreundiich-
Keit bedeuten. Ob das auf "TIM"
zuliff, zeigt unser Test im nach-
sten ATARImagazin.

Scanner

Scanner werden eingesetzt, um
Vortagen auf direktem Weg in'den
Computer zu tibertragen, also zu
digitalisieren.  Industrie-Scanner
liegen preislich bei einigen Tau-
send Mark. Abe

natirlich nicht. Wie man ihn baut
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Digitizer

Mit dem Thema Digitalisieren
beschaftigen wir uns auch in ei-
nem Test des Realtizer fir den
Atari ST. Damit werden allerdings
keine Papiervorlagen, sonder Vi
deobilder in den Rechner eingele-

Listings

Das Niveau der ngramm-
einsendungen  unserer
steigt sténdig an. Sowoh! i dies.
Bit- als auch fiir die 16-Bit-Rech-
ner von Atari bietet das nachste
ATARImagazin wieder eine Fillle
von hervorragenden  Listings.
Ub i
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Spiele

Was fiir die Listings gil, das gilt
auch fiir die professionellen Spie-
le. Die Games-Seiten der néch-
sten Ausgabe zeigen eine Aus-
wahl neuester Software fir jeden
Geschmack.

G . 07252 3058

Ereiiong s vron
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‘2weimonatiich jeweils zur Mitte
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