Das konnte lhnen
so passen!

Denn mit einem Abonnement
des ATARImagazins sparen
Sie nicht nur bares Geld,
Sie bekommen auch die
neuesten Ausgaben immer
piinktlich und kein Heft
entgeht lhnen. Und die
Rennerei endet bereits am
Briefkasten.
PaBt lhnen das?
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Sie erhalten 6 Hefte

zum giinstigen

Sonderpreis von nur
DM 25,9

Wenn Sie gleich
12 Hefte bestellen,
wird es noch preis-
werter.
Ganze 50,- DM
bezahlen Sie dann
fiir ein dickes Paket
an Informationen,
Berichten, Tips und
Tricks.
Der Bestellschein
ist auf Seite 97.

Von den bereits erschienenen
Ausgaben des ATARImagazins
sind nahezu alle noch lieferbar.
Es konnen einzelne Ausgaben
bestellt werden. Wenn Sie aber
mehrere Hefte bendtigen,
konnen Sie auch unser preis-
guinstiges Sonderangebot
wahrnehmen und ein Paket von
Heften bestellen. Wir haben
damit weniger Aufwand, eine
Ersparnis, die Ihnen durch einen
um mehr als ein Drittel
niedrigeren Preis zugute kommt.
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¢ cshi Scfastiog i

‘cx

ten: Sound (fast schon) in Amiga
Qualitatauf dem XL/XE! Der
Autor des schon scit mehreren Jah-
ren existierenden  Programms
"SOFTSYNTH" hat sich dazu be-
reit erklirt, eben dieses Programm
als PD freizugeben

anz einfach: Bei allen die
sen Programmen ist_ moy
st schnele Graphik s
fragt. Nun ja. wird
ncher sagen

|
Gem ST ‘

in gehalt
il B¢ B8 e Tensir wad
mit jeder Auflosung laufen. Da-
durch werden Sie zwang:
langsamer als spezicll fur cinen
Zweck angefertigte Routinen

in oft benotigies Anwen-
dungsgebiet ist_ die Vektor
graphik. Sowohl fir den crnst
ser als auch fir den Spiele-

freak sind Vektorgraphikroutinen

mischt werden, um o genay den
SOt 2 prodiaiores o
reichen wollen. Noch
vor gab es solche M
autden -BitC

er Sound auf dem XL/XE

pro
diesem Programm einfach

b drucken Aus M ﬁ; -
e superschnelle Vekiorgraphik
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et oA B 202 Logt oo Tex ist eine Rechenvorschift,

S ey diesich solange selbstauf-
ruft, bis sie einen bestimm-
ten Wert erreicht. So oder

MohdT ettt o 8T 4 hnlich wird der Begriff in
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Neuer Umsatz-
rekord bei Atari

Die Atari Computer GmbH

Mio. DM (1957: 168 Mio. DM)
erreichte die deutsche Gesell-

‘

entspricht dises Ergebnis ci-
nem Pro-Kopf-Umsatz von
rund 2,5 Mio. DM

Trotz dieser groBen Erfolge
in der Bundesrepublik blieb dic
Atari Computer GmbH weit

Die

jclien Zahlen stellen
nicht das wahre Marktpotential
dar, wenn man bertcksichtigt

fugbarkeit von DRAMS nicht

STs und 17 500 MS-DOS-Com:
puter.

Indiesem Jahr erwartet Atari
inder BRD cine stirkere Nach.
frage nach Mega STs. Um vor
allem Anwendern im DTP-Be-
reich cine bessere Servicelei-
stungbietenzukonnen, hatman
i988bercin 29 DTP-Zentsnim
Handel ichtet.
Zahlsollaufrund Serhohtwer,

-DOS-Bercich

NocheinBrenner

Dic Firma Dobbertin Indu-

strie tlchn ik bitt

EPROM-Pro
e

habe ich im HEX-Editor sehr
vermii

Eine Leuchtdiode 148t erken-
nen, ob cine Programmicrsp:
)& am Textool-Sockel vor-
d

sichin einem stabilen Plastikge
hiuse, das fir meinen G
schmack etwas 7u grof geraten
ist. Flr den rauhen Alltag ist es
aber sicher gut gecignet. Dic
erfol

sowie auf dem Videospicle:
markt_ rechnetdas Unterneh.
men mit ciner deutlichen Um.
satzbelebung.

Pt 1)

ries mit

ber eine Kleine Interface-Kar.
te, die in den ROM-Port ge-

rd. Ein externes Netz-
il ist nicht_ erforderlich, da
uch die Versorgungsspannung
am ROM-Port_abgenommen
wird. Die verschiedenen Pro-
erammicrspannungen  werden
rn erzeugt und sind Uber dic

GFA2.02

Wer noch mit GFA-Basic
2,02 arbeitet, wird sicher
‘MakeACCessories” interes:
siertscin. Damit st s nun o

konnte. Daher erwarten wir fr

Verbesserung Imsatzer-
gebnisses, zumal die Liefereng
pise nunmehr bescitgt werden

konnen.

Dic wichtigste Produkigrup-
pe far das Unternehmen bilden
in der BRD weiterhin die ST-
Computer. Sie machen 71,6 %
des Unisataes aus. Dann olgen

te des Modells 520 ST verkauft
96 000 1040 ST, 15 000 Mega

ertes
GF A-Program mitdem Uil
ty MACC PRG in ein Accesso-
ry wandeln.

Das Programm _kostet 29.-
DM. Es wird mit ciner kieinen

Der besondere Vorteil des
4004 liegt in der grofien Anzahl
der EPROM- und EEPROM:
Typen, die er programmieren
chen vom 2716

Kann. Die

ob man cin EPROM cinsetzen
oder herausnehmen darf. Bei
der Programmicrung, dic recht
Zugig abliuft, wird gleichzeitig
dic aktuclle Adresse des Bytes
susgegsben, das gerade an der
Reihe

s ctwas siorend cmptand
ich es, daB man keine D2816-
EEPROMs
kann, bevor man
SFF geloscht hat. Abilfe konn-
te hicr cine Kicine Routine

dm vorliegende !h(c ohne Lo-

m EEPROM auf

zg

grammicrencine E
soll). Ist dies nicht der Fall,
miBte die Routine das entspre:
chende Byte mit SFF loschen.

i (o )
“olistindigin Deutschgehalen.
Sie lauft sowohl auf einem Mo-
nochrom- als auch auf einem
Fabmonitor, Leider bitet ie

cinfache Funktionen;
cine zum Suchen oder Fillen

tung legt, st mit dem
EPROM. Pw;r.lmmvu-v 4004
gut bediens

Thontea Ludewig

Anleitung,
von Accessories geliefert.
Berspauti

Comben Fraa-G. Rappl
Extenbahmsirae 50

- und Hardware
fir ATARI ST und XL

Logo mit

deutschem Text
Bis ctwa Mitte 1986 wurde

den ST-Rechnern von Atai die

Programmiersprache Logo bet
seigt. Eigntichm Unechit

Vertap, dcser Sprathe
nommen und cine deutsche
Version  herausgebracht. Thr
Preis betrigt 168.- DM. Fir In

Inder deutschen Fassungsind
nicht nur die Menttexte, War.
nungen usw. Gbersetat, sondern

auch die Betele der Sprace
b das aber so sinnvoll ist,
bleibt fraglich. Erleichtert man
damit dem Anfinger wirklich
denEinstiegindic Programmic.
rung? Fur den Umsteiger ist ¢s
sicherlich nicht gerade einfach.
n er jetzt auch noch ein

deutschte Befehle verwenden
Soll: RUN wurde beispielsweise:
2u TUE oder SAVE zu BE
WAHRE.

Programmbeichlc sind nun

wsd

i Vaersenen

Invasion
Foindiche Krifte haben di Bricks ns

naN

ibarland zerst
Du bist ein Top-Agent und muBt mit deinem Hubschrauber

ais auch vom Boden aus unter Feuer genommen
Best-Nr.AT38 DM 24

Pungoland

i e Koien Prgun san B edoraubeschafn.
er

Taipei

"oy
o ot v D

Best-NeATS0 OM29~

Der'leise Tod

|

Alle auf dieser Seite angebotenen Spiele werden mit
deutschsprachigen Anleitungen ausgeliefert. Die Text:
adventures sind ebenfalls alle deutschsprachig. Dem

nicht im Wege.
Alle Spiele werden nur auf 514"
Bex

Disketten ausgeliefert.
steflen konnen Sie auf Seite 97.




Der Dauerdrucker :

Der 24-Nadler Mannesmann Tally MT 222

ines'der hiufigsten Pro-
bleme bei der Computerei
st das Zusammenspiel von

Rechner, Programm und Druk-

ender kdnnen ein
wie_alles
mogliche zu Papier kam (wenn
berhaupt etwas erschien!), nur
nicht das Gewlinschte.

Auf der Druckerher.
steller st in dieser Hinsicht eini
ges geschehen. Die Anpassung
des Printers an die unterschied-
lichsten Anforderungen hat bei

Ausstattung
stellen zu erwihi
Bei der Software ist vor allem dic
keit zu neanen, andere weit

ren, dh
Computers wic das entsprechen
erit zu reagieren

Der MT 222 von Mannesma
Tally gehort zu den Modellen
die sehr weitgehende Konfigura-
tionsmoglichkeiten bieten. Diese

1l7lmn--.-mv-.

instellungen werden meniige-
steuert vorgenommen. Durch
Festhalten der DRAFT/LQ-Ta-
ste beim n versetzt
8 e Drucke n don Mot
Modus. Dann wird immer cine

Druckkopf unter den gew
ten Mentipunkt gefuhrt.
erfolgt der Ausdruck eines U
termenis, oder es werden ves

Sh e Moslitheie e,
boten (2. Die

nen sechs verschiedene Schrift-
dichten, die Schrifqualitit und
zusitzliche Fonts an
den. Fir letztere
Font-Karten einstecken

Ein sehr wichtiger Gesichts
punkt bei der Auswahl cines
Druckers ist die Papierfiihrung.

Inzwischen
Schubtraktor allgemein durc
setzt. Er kann in den Druckes
tegriert we

Besond

Maoglichkeit

zunch

men, ohne das Endlospapier aus

dem Printer zu entfernen. Da
di ik i

{er dem Druckkopt befindet, it
sich das Endlospapier auf Knopf-
druck in eine Parkpo
gen und spiiter wieder in die Aus-
gangsstellung zuriickfahren. Fir
den Einsatz im Biro it diese Lo
sung ideal.

Da sich der Druckkopf aus

ion brin-

mit die Perforation an die Abri-
kante kommt. Die (schlechte)
Alternative ware hier nur, die er-
en des Blatts nicht zu be-
MT 222 it dies
folgendermaBien _gelost. Nach
Beendigung des Drucks virdder

| jeweils

Printer offline geschaltet und das
Papier durch Betitigung der CP1/
FF-Taste bis zur Perforation vor-

fern wird hier vorgebeugt
sich der Drucker nur dann wieder
online schalten 1t, wenn sich
das Papier in der richtigen Stel-

usschaltet, stimmt die Position
des Papiers spiter nicht

Der MT
len Eindruck.

macht einenstabi.
Der Druckiopt
sette wird a
ncm Metallrone gefuhrt
Transport erfolgt nicht mit dem
weitverbreiteten Gummiband.
Vielmehe steuert der am Druck
Kopt befindliche Antric diescn

barkolt . Drockoples
aber zu winschen Gbrig. Wir ha
ben die Tabelle mit den techni-
schen Daten einmal mit dem MT
und cinmal mit dem (ilteren)
Epson LQ 800 ausgedruckt. Der
Vergleich zeigt _deutlich dic
Schywichen des MT 2

Mit seinen beiden Abdeckun.
gen ist der Drucker vollig ge-
Das mindert die Ge.
riuschentwicklung deutlich. Die
hintere Abdeckung wird fir des
atz von Einzelblittern hoch:

1

geklappt. Das fhrt gleichzeitig

ueiner rakto-

T T e e == ¥ vadein wariell
Z 5 Sd bl fen vom Antrieb. Unter der Ab-
Conchuindiy=| Drafi: 130 2/ee Geschuinate-| brary: 320 L/eme dec cchts hinten befindet
| Kompletes Nent-Listing. Die | [Fittis coh|| 15 & gL i der ‘Schacht T e Font.
i selektierten Einstellun- | [orafix o0 00 apt x 0 - 300 api Xitea,
gen sind hervorgehoben. e Fapterbraite| 100 a < 410 mm oy
Mit  diesen orizinei 7 opiall] |[purchechites| 1 orisinel, 2 kepien | | ne Bedienungsanleitung und cin
dirfte der Drucker allen Anfor- | [iarbmma | 5.5 Rio zeichenbrafl |7artbend | 2.5 Wio Zeichentrarty endethandbuch.  Letters
derungen gerecht werden. Die | f—rr Schniti- Faraliel (centronicn] -
Einstellungen bleiben selbstver- | [ietieg stelien (88 2320 e die verschicdencn Emulatio-
| standiich auch nach Absxh.\\!u\ Sosa37on1i0 e (seTl] | Aoeessungen| 595x370x120 mm (BxTxH) 5. Feme Iaf unwr;an e
> ritin D
e e e Fane i Fo. | [ o ke (ebicht CAlET

lientasten vornehmen. Hier kon-

K a1t Mannesmann Tally T 20

-

M)wnhl cine parallel

wr 222 meno -
LIS v A o
oo o o Wone e
wom © e
easim ol bear
om0 o um o net won oo
o i
Down 1% ) n oo «
OMIET NIl AN e o (T o SESOH oY SN o
o o S e R
o
P =
mvi;[umt Fion 4 sacset
e st
Mames e owu
r oo oas owoar
i o
clle Schnittstelle. Ein Ein-  im Dislog wird
ne serielle Schnittstelle. Ein Ei og wird
Zelblatteinzug ist verfigbar. Mit  Sen ameperer
e entprochenden arbband  oder die Soft-
148t sich der P uch als  Ware angepast.
Por Knopfdruck
Farbdrucker nutzen. ot
| Der MT 222 ist cin Gerit fur ~ Ouckkopran
den tiglichen  Arbeitseinsatz.
Aufgrund e ‘Menapunkt
kann er alle Anforderungen er-
fullen, d
ker gestellt werden. Da di
pierbre ra
n darf, lassen sich auch um- st
| Fangreiche Tabellen problemlos  die Positionier-
= ‘genauigkeit

.m-m...mml 11



STANDARD!

Ohne Ubertreibung dirfen
wir sagen, dab die Music-
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MASIC ist mehr

als nur ein o2
o P o s s w
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& Ausgabe in echter 80-Zsichen-Dar- DL vt w
| i et Kt 5 A
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Mit metv ais unerstutzt, wahowesse m Standard: 0 orel
s
B e . gy i o it i oo
Best-Nr. AT 12 Neuer Preis. o R | sy Yot
| S s o prae 300w
oo b AT
»
i e i
O S S [
Sostr. ATY 200 innerhaib der gewahiten Satziange
et ok
ATARI POWER SUPERBUCH Ausgabe mit Datumsbereichen und
e s i S S b ey
| 7 Bemars om
s A Etaras
| b DIE HEXENKUCHE Sruck, Livtor, "-':"x;;‘m e
| PP S et e o v e o ot eyl
e S T s s st
Bost-Nr. AT4 20.800M uch i migatefert
| ori: 0-0m
| poskzy e AT1e
Best-NCATS 19.80 DM
" PRINTSTAR [———
) ATMAS U A
7 5 Ot 0 Seecne somrt Tt o (Postergroe). Voraussetzung:
e e
EARE AT o
‘ oo oo | g
e g v Dol Protes 30
| ATMAS TOOLBOX KGnnen Bidsc Bestell-Nr. AT 20
| Ak dasetnt. ATAR 400 130 X 2 48K sy S i
Bost- e ATT 10200m ] Aided M
3 11 o Pt o ung,
e o monlorsowie Zechensatzedioren firsin-und metviarbiga
e e i o — “DeskiopLook i Widow.
BesC N ATE Dukeneso-OM | ln Ad e o e e ‘PuitDown-Mends! Ediersn it echion 80
» MONITOR XL solle Druckerunterstiitzung bei Text und
poroy ot et o 2y FINANZPLAN
SR e ros e S
R I oot Hinger nmen pl sorgen ir Uber-
Fosry B o | I, e e elos: Kommentardple
T e S Ry
e Era b Wer bisang noch ichtns Saunen gekommen s, dom ge-
= o, S e v e o st Al SV Programme s vl
R e e | Nech e T mausbedenbar! Schiefen Sie ane ST-Maus am Joystic-
| EEmoTssmmotmimoiTIn | S oM, e Dort 2 s XLIXE a und assen S sich Gberaschen
v S e SAM. a -
pas Aidli st e dautschiprachioer Anleung
Ty —
T A e S T
Ema i prysed Bost-Nr.ATZ3  40.-DM




schlags bietet sie einen Tastatur- | statur, was den Schreibkomfort |  CAPS LOCK statt LOCK),

betrifft irgendwoim Mittelfeld.) | damit sich auch jemand, der

Sehr angenehm empfinde ich | nur gelegentlich mit dem Atari

auch die farbliche Trennung der | arbeitet, sofort zurechtfindet

Funktions- und Schreibtasten- | (Wer die originale Bedruk-
ke.

S o e e PUK{E TS | RTS in Zukunfterhalen.)

"Komfortable und preisganstige | e WIbeSWstBE on KO8 | perpreis von 139.- DM frcin
Unristung mit hohem Bedien- | P0<H paar Tasten, Kunsistoffsreifen
komfort und optimalem Design” und Federn erscheint nicht gera-
wird unter anderem folgendes | — Die Bettigungder Tasten 3Bt | §¢‘yilie: Datur wird aber eine

Der ST mit versprochen: exakter Endan- sich nicht gerade als gertusch- | o | cigrung geboten. Alles ist
tor. schiag, Betit ; sehr ordentlich verarbeitet; be-

4 gung, sichere Dateneingabe, ge- | cinmal cin biichen lauter als | onders die Bedruckung der Ta-

wohnte originale Tastenbedruk- |  zuvor, denn die Tasten schla- | {er i hervorragend. (Man hat

kung, klare Trennung der Funk- | gen jetzt hirter auf. mir bei RTS versichert, dab dies
esser es tions- und Schreibtastenblocke. | — Der Anschlag eines Mikro- | einen schr groBen Investitions-
Nachdem i mrist- | s i aufwand erforderte.) Auerdem

h diesen U

ch d st v
- - satzbestellt hatte, erhiclticheine | reicht. Die besten Mikroschal- | gibt es fir individuelle Wnsche
Schnittstellen, _ergeben sich Kleine Schachtel mit einem Ta. | ter besitzen Tastenklick und | einen besonderen Service.
neve Schwierigkeiten, wenn stensatz weiB, einem Funktions-

man hier ein anderes Gerat an- tastensatz grau, cinem Federn-
L 2 schiieen mochte. satz und einem Kleinen Bundel
Méglichkeiten, die Tastatur des ST angenehmer = Von der Eponomie erist & Kunststoffstreifen (Anschlag-
zu machen Athri-Tastatiie Sicher verbes: streifen). Das Ganze kostet
serungsfahig. Gut finde ich bei -DM.
ihr aber Zahl und Anordnung Jede einzelne Taste besitzt an
astaruren sind  nichi | Der Atari ST besitztviele Vor- | der Tasten. Hier hat man cin ihrer Oberscite ¢in abgesetztes
zuletzt Geschmackssache. | zige. Deshalb habe ich ihn trotz |  cinfaches und ~funktionales quadratisches Berahrungsfeld,
Uber Alternativen zur ST- | seiner Tastatur gekauft und su- | Prinzip gewihlt, das gerade fur um einen Zwischenraum  zur
Tastatur und die seiner Meinung | che nun seit cinem Jahr nach ei- |  Anfinger schnell zu begreifen SoliBt
nach beste Lasung berichietunser | ner besseren, ist. Die IBM-Tastaturen sind ich besser treffen. An der
Leser Frank Miiler aus Berlin. dagegen zum Teil mit Tasten Unterseite sind Noppen ange-
Fremdtastaturen iberladen.  AuBerdem sind bracht, die beim Niederdriicken
Bis jetzt gab esim Prinzip zwei | hier manche Funktionen unno- der Taste hart auf die Anschlag-
r Vil und S i tigerweise mehrfach vertreten. streifen_schlagen. Die Federn
ist die Tastatur des Atari ST eine | ne Problem zu lsen f::‘:“;a‘:‘;"“‘l“;‘:,'“d'zﬁ'\"" i3 el o
Qual. Man vermiBt einen exak- | — Anpassung ciner IBM-kompa- <o sl Yoo Zusammenfassend 1Bt sich
ten Amschlag Finger plus Taste |~ iblen Tastatr an den ST mir | ~ Alari und ncue Tastatur el N ot e e folgendes festhlien: Die Tasta:
versinken in cinem schwabbel Hardware-Interface und even- | Men mehr Platz in Anspruch e turumristung von RTS ist emp-
gen Brei. Damit geht aber der | ueller Treiber-Software als der Rechner allein. Eines sei gleich vorweggenom- | ja auch schon etwas. fehlenswert; sie verbessert die
SchreibfluB verloren, denn die | _ oot | Eine neue Tastatur, zu der men ch nun nach eini- Anschlagsmechanik und _das
Finger bendtigen den Anschlag | ~ e 0 SHCR M SRV | man eventuell noch ein Inter- ‘gem Hin und Her alles montiert | ~ RTS spricht von einer origina- | Schreibgefuhl. Geplagte User
als taktile Rickmeldung, um zu- alten von Atari voll kompati- |  face und Software bendtigt, ist und etliche Verbesserungen aus- len Bedruckung. Bei cinigen | konnen damit endlich wieder
rickzufedern. in Schwung zu | iR B relativ teuer. Mit Kosten zwi- getiftelt habe, lautet mein Ur- | Funktionstasten hat man aber | flott schreiben. (Wer die Losung
kommen, ihren Rythmus zu fin- schen 300 und 600 DM ist zu teil: Diesen Umriistsatz kann Kieine Anderungen vorgenom- | von RTS trivial nennt, mdge ru-
den. Moglicherweise trifft man | Unabhingig davon, ob man | rechnen, man_empfehlen. Der Anschlag |  men. So findet man z.B. statt | hig weiter mit Fremdtastatur,
nicht einmal die gewinschte, | die erste oder zweite Methode Sic sitan, dio g M mit der neuen Tastatur ist wohl- ETL ch 3 h
sonden irgendeine Nachbarta- | wahlt, das Schreiben solle nun | . S sehen, di genannicn Mog- tuend exakt, und die Finger lan- | links zeigenden Pleil. Zwar | groBen Aufwand treiben. Im
ste. Die Form der Tasten er- | endlich wieder Spab machen. Al | Nekeiten bedeuten vicl Auf den treffsicher auf der gewtinsch- |  verstcht wohl jeder dieses | Endergebnis bringt das auch
schwert es namlich, eine be- | lerdings tauchen dafur einige an- | RAICEE b Probiem, das sic ten Taste. Der Tastenhub ist ge- |  Symbol, aber vielleicht konnte | nicht mehr.)
stimmte mit den Fingern zu loka- | dere Probleme auf. vielleicht auch cinfacher 1sen ringfugig  verkorzt die ‘man beides, die Anderung und
lisieren. Statt flott weiterzu- | _ MuBman den Rechner offnen, den alten Namen, auf die Ta-
schreiben, driickt man halt im- :,'..','m,, g Ll ste(n) drucken. Vielleicht wi- | Montage
mer _ wieder - BACKSPACE Ve " recsawchmogic diealie B> | Die Montage des Unntssat
g Funktionstasten | o, a - ic Firma RTS-Elektronik ha terladen alle moglichen [BM- zeichnung wieder ganz auszu- | zesistnichtschwer, Im folgenden
S i et .| [t mansom An | e rna KT ok e R T L e
trennt; alles ist grau in grau. ROM-Port oder eine der | dacht, Zur Verbesserung des An- Meinung nach licgt die RTS-Ta- | wort zu nehmen (also wieder | ben.

ul.,...._.w. Av-'--»ml 15



Die Tasten werden ausgebaut,
indem man mit cinem Kleinen
Schraubenzicher zwischen zwei
o
belt und driickt.

Teerund dic RETURN-Taste
bilden cine Ausnahme. Wie man

Es empfiehlt sich nicht, die Ta-
sten erst ganz zum Schiuf aufzu-
stecken, weil man sic dann durch
den verkirzten Hub vielleicht
nicht mehr richtig _cinrasten
ann. (Bei mir hat das allerdings
trotzdem geklappt.

Nach dieser MaBnahme sind

emmschmner:n‘ Durch das Fett
sollte auch

clastisch

Inder bei ihnen vorgehen muB, be-
oot ohen e de Anieitung
wie die
stritonjewels
“ecpuraufiner  Det nachste Schrit s de Ein-
unterder  bau der Anschlagstreifen. Man
Tasteiegen  befestigt sic am besten mit etwas
mopsivices  Kontakikieber, danit sie nicht
erreichtman,  verrutschen konnen. RTS e
"G o de Al ki
eingebaut a cinzubauen. An-
ScheBend Iegt man, falls g5
(o Bildrochts)  winscht, zur Verbesserung des
Tastendrucks die Druckfedern
ein und driickt dann die neuen
Tasten auf.
An dieser Stelle noch cin ki
Tip. Wenn man dic An-
schlagstreifen nach der RTS-An-
leitung, also cinseitig, einbaut
ist der Anschlag noch nicht exakt
genug, denn die Tasten laufen
8 S5l ety (ine S
der Taste: Anschlagstrei
S S o 4 T
kel). Besser it es, die Anschlag-
streifen auf beiden Seiten der Ta-
sten_anzubringen. Wer diesen
Rat befolgen michie, solltc
der Bestellung gleich cin weiteres
Biindel Anschlagstreifen mitan-
fordern. Man montiert dann von
hinten nach vorn bzw. von oben
ST g AR
eihe an
und Tasten auf. Dann kommt die
nichste Reihe Anschlagstreifen
19Imm...v-

bieiben. Keine Angst, die Tast;
turplatine ist dicht. Zugegeben,
das Ganze ist cine Fummels
beit, aber es lohnt sich.

Zum SchluB noch eine Bemer-
kung zum Einbau der Federn, die
den Tastendruck verstirken. Die
beim Atari verwendete Gummi-

rickfuhrung ist fur mein Gefihl
cin bifichen schlapp. Ich habe dic

Nun cin weiterer Tip.
von RTS erhalten habe.

von RS gelicferten Federn cin-
gesetzt, aber m

“Ey. geill” empfing mich
Amd, seines Zeichens Jungre-
dakieur beim ATARI 3

druck zu verleihen.

soluter Rekord! Nac

G Sl whoa drl Beicke it

deine neue Kolumne hin einge-
gangen.”

Nit cinem krischen Blick

norddeutsche Hoflichkeit (for
uns Badener liegt Hannover
halt schon fast an der Nordsee)
noch Ironic entdecken. So freu-
teauchich mich ber den Erfolg
und las gespannt die ersten Re-
nlllum:w dersonst scheintarso

o gewisser Black
wohlatt in der KGB s

8000 Hackhausen,
b o g
nem ckelerregenden Sireifen
Endlospapier:

Sl gechrr Her Dokior,
ich habe ihren Bericht in
Ausgabe 4159 in dem Mag

ERROR- 137 FOR (Ent-
icheligung for meis seboge

rieber

ROR 897 WHY (Wie gesagt, ex
st noch nicht ganz fertig) Hund
oder sonstigem Gezeuge
ERROR-00 7HEY

Mensch X

schwiirze noch mit l'cuﬂar:kvn
gespart haben, um
Bt oo vecchue ded oo
nach cinigen  virologischen
Tests in meinem Ordner abzu-
heften wagte, Sie haben mich
iasichich cioes raviresden
Fler sherfh, Vllg tbr
when muc ich dies
e Frig e
Drioramg des i b
ners, die sich jeder denkende
User e oder ypltr sl
ochenlangen
gy plsises < o
schlieBlich das Statement eines
Experten der CompuierOno
logic un, welch
wic ..m mgt Bk
Stradivari mitzuteilen hat

o & Pro. S

i, Sie
befnen sch an e stnt
fur (omyvﬂlcr()nlnlu',w und

Hack Ordnung

Bt e e e
Seite zu geben. Die drei bekar
58 0 i bl x5t
geblich vicle Klcine Taschen-
rechner, aus denen sich dic heu-
tigen Maschinen entwickelt ha.

Das gehort, wie Sic

hre:
cbunget oun wirkich e

cles spricht

nach neuesten Theorien fur ei-

e ogenanate Sponigacu-

gung. In der Ursuppe, die sich

aus allerlei Stoffen, 2um Bei-
Druc

g

niertem Druckerpapier schmud-
deliger Leserbriefe vorfinden,
Jaon 8 belstrker Eneriey

it dem Unprong deb (ompu
h dem Laien
d Threr Er-

-

Prnktiostistco e

st ni
rade exakt gearbeitet. Die Folge
ist, da die Tasten beim Nieder-

Tastenstobel, welche die Tasten
tragen, ein klcin wenig mit cinem
(chemisch neutralen) Schmier-
e ereten (B, i Vel
e), und twar aa der Stele

der die Stofel in der Fnhrung des
Tastensockels  versc

o Elates b o 0
TastenstoBel etwas bewegen und
fas Schmiermittel vor allem dort-
Hhin bringen, wo viel "Luft” ist.)

ig
Dethigs haba e ohao Pedern
eingebaut. Hier sollte man cin

ibchen experimentieren (natiir-
lich vor dem endgaltigen Einbau
der Anschlagstreifen!)

Endlich macht das Schreiben
wieder SpaB, und der Atari st ein
Atari geblicben

Benpsquee

i Bk

TS Tienteonn

Te 0725416915 und 5232

Frank Mlkr

POKE 75846, 59:
THEN RESET.

IF XL

auch das Thema Computer ve-
arbeitetwird. Dock i sie
Faben i Secherder St
der ctvas 2 it angeangen!
inung nach muesste
o - Rl
" Compaer abernaupt g
I Dazu_anfucgen koennie
mandan vl Thmen der
mileren Sufe (z.B. "Wie lege
ok Endlopaies iy g
oder "Was ist cin Disketenlo-
cher?” bis hin zu Themen der
Idchsten Stufe, wie etwa "Das
Licheslben der PIA”.)
Licbr nbckanner
sl

Prof.S: Nun, cinerseits ha-

Erklirungen.
ean ach recht e, 2
findet man in alien
rmm,mmn oft dic Sage.
dic von einem urzeitlichen Hel-
Zuse be
et Eroll deneen Com-
u er Handvoll Re
Eifient habea D
ool Dbcieierung ehdchies
Teilen des ersten Computers,
den et ADAM (aubergewohn-
lich d
‘men-Manipulator) n
Floppy und cinen Bildschirm

ter

ot spontanen

e Traas:
stor ist nu ge, sich zu
duplizieren und mit_anderen

Transistoren
zugehe

o

henmo-

otk (eneuikeln
Rechner so vom T
dell itber Zwischenformen wic
den PET 2000 oder den Co4 zur
heutigen Krone der §
dem Atari ST.
Dr. S: Hier stell sich nun
die Frage: Was w
das Druckerpapier oder der
Computer

Prof. S Dies konnte vor
cinigen W
cinem  Laborversuch geklart

TIPS + TRICKS

werden, bei dem es uns gelang,
cinen Amiga 2000, lso cin ct

was frithere, noch leicht ver.

spiclte Vorform des heutigen
s, spontan zu erschaf-

bricf, den Sie Ihrer damaligen
Anfrage an unser Institut beige-
filgt hatien. Wir sahen auf die-
sem Papier alle Bedingungen
optimal erfulli und beschossen
es versuchsweise etwa eine
Stunde lang mit Kleinen Laser-
blitzen. ~ SchiicBlich bildeten
sich erste Transistoren, dic
nerhalb einer Woche zum Ami-
ga ausreifien.

Dr. $: Das ist ja phinome-
nall Gibi es auch noch andere
Beweise fur Ihre digitale Evolu:
tionstheoric?

dige A

g

Vo, de n-
stammt unser hcullgn STab,

: Somit wire "
Frage nach der Computer.
enistchung_eindeutig. geklart
Prof. Stradivari, ich bedanke
‘mich fur dieses interessante und
ulschlucice Inerview und
wiinsche Thne
i e bt hre Forsch
gent!

erhin

Sollien auchi Sie, licbe Leser,
wissen wollen, woher Ihr Com.
puter ekonmen st oder, noch
wichiger, wie Sie ihn wieder
Rweii wlien sk 5
der Beziehung mit Ihrer Kistein
ner Krise stecken oder sonst
ge Schwierigkeiten haben, viel-
eicht mit [hrem Ehepartner
fer cinem Reparaturservice,
dann wenden Sic sich doch ver.
iensvoll an folgende Adres

Verlag Werner Rtz
Kenmeon Dr. Swar
75tk Breten

.u-..._..,vml 17




Die Welt der -

Daten

Mit DFU AnschiuB an den Rest der Welt

Jo DEQ sl ine cige:
ne Kleine Welt dar.

iber der Computer S

Kompis g ccheine bt

i

piciswei-
“Flash!", “Interlink ST",
'Unilcrm oder "Ist Term”.
Letatere

-

( ) v
wendet. das dirckt ins Postnetz
geschaltet wird und Spannungen

e Do Progreans

Naturlich benotigt man auch

noch ein Gerat, das die Verbin-
dung zur Telefonleitung her-
stellt, (Man kann die Telefonlei-
tung ja nicht gleich an den Rec!
ner Ioten!) Hier hat der Einstei

Verfugt man nun_ tber
passende Schnitsele, tll smh

& auch voi
Moglichkeiten bieten. Am ein-

So(lwarc Fur die 8-Bit- e

ol crst recht cin Buch mit s

‘man zum Einstieg in die DFU be-
notigt, zusammengefaBt und die
haufigsten Fragen zu kliren ver-
sucht.

Als DFU oder Datenferniiber-
‘man im allge-

fachsten ist die Anschaffung ei-

el it e Pegelwandicr | nes Akustikkopplers,in welchen
por

am Joy: menarbei- | man den Telefonhdrer hinein-
‘n es davon ist das XL-Stan- | klemmt. Der ‘wandelt
dardprogramm "Dataterm XL”. | die  elekrischen  Signale  des

Beim ST kann man aus einer
breiten Palette wihlen. Ge-
Im Dialog mit der Mailbox eines

oxen kennen einen GastModus | .,
far nicht registrierte User. 7

wrgeriu-
sche konnen hier allerdings sehr

meinen jede Art von Datenaus-
tausch zwischen zwei Rechnern.
Dabsi bmnen sowohl Texi sl
mme ihre Reise
il o bl

Einstieg in die DFU

Zuniichst cinmal bendtigt man

schon in seiner
Gru d.umnung die notige RS-
20 Schelmelle, dhe £t Zeaae-

verbreitete Moglichkeit ist die,
cinen  Pegelwandlerbaustein
(2.B. MAX 232) an den Joystick-

. Leider arbeitet
bisher aber kaum cin DFU-Pro-

et W komen ot Wabue e,
Von PAPRS CONPUTERCLUS,

300/1208 online
Username: gast

Von wo rufen Sie an (4 bis § Buchst.): Bretten
Freiteg, 12. Mai 1983

Elnen Nonent bitte ...
)

Bie Maceichten in diesen Systen sind oach Loglschen Rubelkes untertel1t.
' eine dieser Rubriken suszouachien, wird dieser Sefel benutrt.

Es sind folgende Eingaben moeglich:

Rbeik Zelgt all i feren st Tren
ey n-m et levltnl el t.
Rabelk (nane) i1 diesen Konpand Kot sun e1oe R aiserufen
Ik Verschiedenes'.
Rubrik (datum) E“‘ st Rubriken s, o denen it ot el
trag u
Rtk ®

LiStet aile Rubriken nit etner Kurzen Erlacateruag wnd
den letzten Zugriff aut

geneine’
[ 5 b o, s, Comod., 1O .

1" ATARImagacin 1139

in der induziert.
Hier kommt cs zu wesentlich we-
niger Ubertragungsfehlern, da

h weitere
Vorteile. So konnensic beispicls-
weise sclbst Telefonnummern
wahlen. Sic erkennen. ob cine
Leitung besetzt oder frei ist, und
stellen sich vollautomatisch auf
dic Sende- und Empfangsnorm
des angerufenen Rechners cin.

Dic Sache hat aber auch cinen
iissen (mo-

stimmte Norm erfillen.
nimmt natrlich fir solche Geri
te saftige Gebuhren, dic der nor-

bezal

il T s
der entsprechenden Vorschrifte
ist lange und unergiebig disku-
tiert worden. Die Post behaup-
tet, sie misse ihre Leitungen

icht beschneiden und sch nicht
in dic Finanzen pfuschen lassen.
Wer das Monopol hat, firchtet
cben nichts mehr als den freien
Wettbewerb. Doch wie dem auch
immer sci: Obwohl postalisch

nicht zugelassen, betreiben viele.
wahrscheinlich die meisten Da-
tenrcisenden ihre Modems am
deutschen Netz und denken sich
ihren Teil.

Normen

Normen darfte man die Stan-
dards. dic sich im Lauf der Zeit
durchgesetzt haben. eigentlich

; die Rubriken
> Nilfe: elter nit der ian eloer
ges gesan

in Klamers keemen gon Thaa sech acht selesen wednt

uer
e ey Tohalsverzei chaisse
RRILESE A HE ha it RT——

Bk Betrett

1k e
130 MERRLi e soli roer McSEIR TP

St lesbren obel ad ieich e

m

eibstgscamte Gartisies
R Selatescanne Grfel6s

gar nicht nennen. Die Post wei-
gertsich ndmlich, viele davon an-
zuerkennen. Da gibt es zundchst
cinmal die Ubertragungsnorm.
In Amerika wird die Bell-Norm
verwendet, wahrend man an den
meisten anderen Orten der Welt
den CCITT-Standard_benutzt.
Bei der Anschaffung eines Mo-
dems oder Kopplers kann dieser
Punkt allerdings vernachlssigt
werden; fastalle erhaltlichen Ge-
réte arbeiten in beiden Betriebs-
arten.
Baud-Rate

Al Baud-Rate _bezeichnet
man die Anzahl der Bits, die pro
Sckunde Ubertragen werden.
Hier haben sich vor allem 300
und 1200 Baud durchgesetzt; sel-
tener trifft man auf Gerite, die
‘auch 2400 bermitteln Konnen.

g
3
5
g

Rate 75/1200 fernhalten. Bei ih-
nen wird mit 75 Baud gesendet
und mit 1200 empfangen. Diese
Rate hat sich allerdings nie
durchsetzen konnen; auber den

Dataphon s21/234d. Fllschlicher-
weise wird fur dieses Gerit von
vielen Verkiufern oft die Baud-
Rate 1200 angegeben; es kann al-
lerdings nur mit 75 Baud senden.
Hier ist also Vorsicht geboten.
Zu viele haben sich nach dem
Kauf des Dataphons s21/23d
schon geirgert, da Mailboxen
mit  1200-Baud-Betrieben ~ sie
gnadenlos rausgeschmissen ha-
ben

Ubertragungsformate fiir
Programme

In Europa benutzen gewisser-
‘maben alle Mailboxen das XMo-

sollte also darauf geachtet wer-

den, dab das Programm diese
L
Packer

Oftmals finden sich in Mailbo-
xen ST-Programme mit dem
Kirael ARG Diese warden mit

m--.—m-l 19




cinem  speziellen Packpro-
dem "Archer”, kompri-
miert. Nach der Ubertragung

Erst dann kann man sie starten.

In ciner Kalifornischen Mail-
box, und zwar in der des BACE
(ein Atari-Club in Bakersfield),
entdeckte ich ahnliche Program-
me auch fi

voch nicht
gefunden. Viclleicht schreibt mir
ja einmal ein Mailbox-Betreiber,

in Programm be.

nutzt.

Modem: mmnmrz

etwas heikles The-
e G ciarige Sunderd,

den es in diesem Bereich gibr, ist
der Hayes Befehisaatz (ot auch
als Hayes-Kompatibilitat ~ be-
eichnet). Paradoxerweis hat ex

postzugelassenes Modem_gibt,
das ihn_versteht. Alle Hayes-
len Modems sind dem-
nach also illegal.

Der Hayes-Standard ist im Be-
reich der DFU ectwa mit de
ESC/P-Code_(Epson-Standard)
fr 9-Nadel-Drucker vergleich-
bar. % aler DFU-Programme
arbeiten mit
Uber die H;

charer (quatachen): So kpaen
ach

siel t Personen Gber
denSinn 36d Dséis maditeren
oder sich mit Adventures und

Rollenspielen beschaftigen.
Datex-P

Mit dem Datex-P-System las-

kann. Man bezahlt dann, egal, ob.
nach Holland oder Japan telefo-
niert wurde, fur jedes Ubertrage-
ne Zeichen und nicht mehr fur
die verbrauchte Zeit. Allerdings

kann man dem Modem beispicls-
weise mitteilen, welche Nummer
gewahit und welche Baud-Rate
verwendet werden soll. Auch das
Ende der

festlegen.

Nutzen der DFU

Nun stellt sich natrlich dic

ten, sondern (und vor allem)
mit Mailboxen kommunizieren.
Dies sind Rechner, die meist den

n sind; man zahlt nor die
normalen Telefongebihren.

vice ziemlich hoch, so da sich
Datex-P nur fiir Leute lohnt, die
oft mit dem Ausland kommuni
zieren wollen.

Verbreitung und
Zukunftsprojekte

Es ist natrlich wichtig, mog-
lichst nah an moglichst vielen
Mailboxen zu wohnen, denn
Femgespriche sind auf Daer
ziemlich teuer. Am besten ist die
Lage in Hamburg, Berlin und
Minchen. Dort gibt es Boxen in
Halle und Falle; hier lohnt sich
des Hacken, Rech gut sicht o3
auch in Stuttgart

thlemnusch ist es dagegen

In for-
mationen aller Art austauschen.

fangen), neueste Nachrichten le-
sen rogrammicrtechnische
ich Gber

den zur Gemeinschaftsdemo auf

und Hessen. Dortistin Bezug auf
Mailboxen_absolut nichts  los.
Selbst in Frankfurt gibt es nur
sehr wenige Boxen. Bevor man
sich also zum Kauf von DFU-
Hard- und Software entschlieft,
sollte man sich genauestens er-
kundigen, wo die nchste Mail-
box steht, und den Nutzen gegen
die Telefonrechnung abwagen.
Momentan vollzicht sich ein
‘Wandel in der Struktur der Mail-
boxen. Sie werden neuerdings

dem verabreden.
Bei cinigen wenigen Boxen ist es
g wiglct, W0 i Al
rufer gleichzeitig im System,

bt e i

pit. s0 daB es
bald moglich sein wird. in ciner
Pistucgs Dot e NEMIM
aufzugeben, \gs darauf in
Stttgart 2 lesem ot Es ot allr:

=]

dings damit zu rechnen, daB es
noch zwei bis drei Jahre davern
dieses System tat-
sichlich durchgesetzt hat.

Chat: Im Chat kann man mit an-
deren User direkt kommunizie-
ren- Al gtippten Zeichen wer-
n den Kommunika-
lmnsp:rln:rwcucrgegcben

man Briefe ablegen kann, die nur
vom Besitzer der personlichen
Box gelesen werden konner

RS 232: SUB-D-Stecker oder

m Laufe der Zeit wird man

Region etwas variieren. I fol-
genden werden wir nun die wich-
tigsten Grundbegriffe und einige
Slang-Ausdricke erliutern

AnswerlOriginate:  Frequenz-
wahl. Je nachdem,

tex-P:

-Buchse (25polig), an den/die
d:

domm ety preewen ol
schnell Daten rund um den Glo-
bus iibertragen lassen.

DFU: Abkiirzung von Daten-

fernubertragung

Echo: Unter Echo versteht man

die Betriebsart, bei der alle emp-

ey LI s
nder  zuriickgeschickt

oy Malbogly s t

las
(Modem oder Koppler) ange-
schlossen wird.

Sysop: Betreiber der Mailbox
Terminal: Konsole, die Daten
bertragen kann
Timeout: Wenn cine bestimmte
Zeitspanne (meist ) ke
Zeichen gesendet oder empfan-
gen wird, startet der Host ein Au-
tologoff.

rufen wird oder selbst anruft,

Originare cingestellt sei

reher:  Komprimierungspro-
‘gramm fir belicbige Files

Autohacker: Programmierspra-
ramme

2. Man solitcdirih s, vor
dem A bl Hafdion des -
gene Echo abzuschalten, sonst
S rden allo Zeikiet sasSos e
und hergeschickt.

Einloggen, Login: Kontaktauf-
nahme mit einer Mailbox. Meist
sind hier cin Pauwonl und cin
User-

i Q
zum Herausfinden von Pass-
wore reiben lassen.  Ge-
brauchliche Sprachen sind z.B.
H ‘ube-Hack.

angerufene
automatisch

bbb

Baani Ein Mend, in dem sich

geben, die sie dann ihrerseits mit
Texten oder dhnlichem fallen
BRS: Einige Boxen bicten den

. die Baud-Rate zu wech-
seln. BRS bedeutet BaudRate
Switch.

Carrier: Pleifton, der vom Mo-
Koppler immer gesen-
det wird, egal, ob gleichzeitig

Answer/Originate-Modus  vari-
iert die Frequenz des Carriers.

Focon; In QR oo
Gegensatz zm Chat mit

mehreren Usern kommunizie-

FTZ-Nummer: Geriite, welche
die Postnorm einhalten, bekom-

Up-/Download: Uerspielen von
Texten oder Programmen auf
oder von cinem angerufenen
Computer

Users Beomtzes cines Mailbos:
Systems oder Com,

User-Name: Meist kann der An-

men vom
sind fortan offiziell zugelassen
Host rufener  Rechner,
sl 5

Losoff: Dek shgmite Sycon
wird wieder verlassen.

rufer, der sich als
Tassen will, ein Peudonym with
len, mit dem er dann von anderen
Usern angesprochen wird.
XModem: Ubertragungsproto-
Koll fiir Programme.

Zeitlimit: Zeitspanne, die_cin

Moilbosen: Rechies, o sich
iber lassen

NUI: Zulassungsnummer far das
DATEX-P-System

Online: Man ist gerade mit einem
System in Kontakt

Password: Geheime Tastenkom-
cingetragenen
r er sich dem ange-
n Conpuiersyted gegen-
Uber identfizent

Persnlche Box: Eine At clek-
tronischer Briefkasten,

$En Gt bl in Aladiogo -
gelosl

Z2F: Abkirzung von Zentral-
g anassungcn im Fernmel-
dew

Zu guter Letzt michte ich an
Ao “Stcle R. M. Sclzer d

: desen Mallo eipe echie
Bcu:mhemng fur Hesser
stell.
Laurens Pt

nu--—w-lﬁ




Bequeme

Kommunikation

”S-Term Profi” unterstiitzt die Datenreise optimal

as_Terminal-Programm
*S-Term Profi” ist e ak-
‘welleste Version der S-

Term-Serie, dic mit dem TOS-
Programm “S-Term”

wurde. Spiter folgte dann die
GEM-Version unter dem Namen
"S-Term Plus”. Hier wurde auch
dic Ansteuerung von Hayes-
kompatiblen ~ (Smart-)Modems
SR0 Das dtacid s
den n- intelligenten
7 J Mg e werd
DB 1206.00),

bracht hat. Dies ist jedoch glick-

Zuerst sollte man dann die ge-
wiinschten Parameter einstellen.
Dabei sind zahlreiche Kombina.
tionen moglich. Fr EMPFANG
und SENDEN Kkann man ge-
trennte Zeichenfilter definieren.
dic sich dann schell ein- und
ausschalten lassen. Sie erlauben
es. belicbige Zeichen auszublen-
den, so da z.B. Bildschirmsteu-
erzeichen des angerufenen Com-
puters nicht Gbernommen wer-
den. Auch das Wandeln von Zei-
chen (leider jeweils nur 10) ist
moglich. Hier lassen sich z.B. die

SEEh Term Profi” ohne
wierigkeiten auch auf ciner
ianadi taicren 481

16fm

I Goprpsatt T mnchen s,
deren Progaaeen Koodn ber

e Verbindungen
‘moglich.

Nach dem St
Profi”

rt von "S-Term
erscheinen zundchst die

autorisierte Eigentumer der Ver-

den. Eime Besonderhen gibt es
dabei jedoch. Wenn das Emula-
tor-Accessory _geladen_wurde,
T4t sich der Menbpunkt RS

EINSTELLUNG nicht wihlen.
Die sericlle Schnittstelle mu
dann mit dem Accessory einge-

s der Ata-
ri-Umlaute an den ASCII-Stan-
dard (deusch) anpassen, Wek
terhin_konnen Code
(T Abbruch durch gk uw)

Echo, Line Feed (auch fiir Druk-
ker) un m-Steu-
erzeichen ein- und ausgeschaltet

werden.

Wer es leid ist, stindig scinen

ors
oo menesy mdcmm”ulc

Menilleiste oder (wihrend des

gen (1024) festlegen.

Eine Besonderheit gegeniber
anderen Terminal-Programmen
stellt das Zeitprotokollment dar,

i dem samtliche Online-Zeiten
festchalizn nd Lomentior

erden Komnen. Soa cine Kon-
e i
heiten moglich (DATEX-P citi-
mal ausgenommen). Auch das
Telefonbuch ist nicht alltiglich
Hier lassen sich Name, Vi
me, Telefonnummer und ein Zu-
satzinfo fir jeden Eintrag spei-

wesen, zudem man gerade mit
der rechten Maustaste den Onli-
ne-Modus auch wieder verlat

XModem werden ebenfalls cr- Mt
Tautert. Auch der AnschluB vom fassen sich die

. Dieser
Einstellung SMARTMODEM)
mit der Funktion WAHLEN her-
ausgesucht werden und stellt au-
tomatisch die Verbindung her
Auf Wunsch 138t sich auch eine
Liste der Dnlugul\gcn auf dem
Drucker au

Wie e seuirn Erverseme
schne wch

beiden Computer in einem Puf-
ferspeicher mit, den man nach
Beenden der Verbindung in Ru-
he (und

Funktions- sion ist. Sic dient als sichiet morkREBIS it ook
tastenksnnen - n unerlaubie Verbreitin sondern
g g
. soaul e 2 crkennen | absichticn (warum such immer) | de Datei angelogt wid. Das lat
e ek cias Kopie in Umisutgo- | w0 konzipid, sich natarlich auch mit cinem ex-
ternen, Editor er-
ledigen.

Eine Besonderheit gibt es bei
den Funktionstasten 11 bis 20,
die mit SHIFT + F1 bis FI0 er-

uch die Da
e gcsp:u:hen
wird, verschlisselt wi

Natrlich ist es auch moglich,

Dateien als ASCII-Text oder mit
XModem-Protokoll zu versen-

den oder zu empfangen, wobei
st i

ansehen kann. Der Text kann

Na-
tirlich 1Bt sich dieses Protokoll
auch abspeichern — jedoch nur

Komplett. Editerfunktionen wie
Definieren und

usschneiden

lassen werden, um einen exter-
nen Editor zu starten.

Programm unterstitzt dic

VT3 et kan aso

Spicle

dic Frage, ob der Puller gl
werden soll. Mir waire hier als Al-
temative noch eine Taste, z.B.
der rechte Mausknopf, recht ge-

die HELP-Funktion gemildert
die man in dhnlicher Form vom
VT-52-Accessory kennt. Driickt
man die HELP-Taste, so kann

N

PARAMETER
ANDERN und FUNKTIONS.
TASTEN-INFO wihlen. Es ist
also nicht allzuoft notwendig.
den Online-Modus zu ver

Mein besonderes Lob gilt der
Anleitung von "S-Term Profi"
Hier ist auf ber 80 Seiten aus-
fihrlich und verstindlich jede
Funktion (auch deren Sinn und
Zweck) behandelt. Begriffe wic

Computer an andere Rechner,
st

genau beschrieben. Die
Problem-Ursache-Losung
auBerst hilfrei

humngl
‘mit Mono-

tre
man einen Atari ST
chrom- oder Farbmonitor und ei-

nen Akustikkoppler oder cin
(Smart-/Hayes-)Modem. Optio-
nal 1B sich ein Drucker cinset-
en

b~ u'.,.,n.m-,.,.‘,‘.
i
o Shanbers

Thomas Tancnd
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Bitte verwenden Sie den Bestelischein S.97

des ATARImagazins
bistet ihnon alle bisher
Listings auf Diskette an.

Jede 5,25'-Disk fr 8 Bit und jede 3,5-Disk
fr 16 Bit kostet nur
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GLG: x"3+3xx"

pe i scnatten 1 M
the-Abi in einer Vi
eistunde” So scht &5

auf der Verpackung des mathe-
matischen  Berechnungspro-
“ST-Math”, das fir

nicht moglich sein, mit Hilfe ci-
nes Programms in solch kurzer
Zeit Abituraufgaben zu losen

r Gewiheit zu ver-
schaffen, durchwiihlte ich mei-

nen Schrank und kramte ein
Buch mit den Abituraufgaben
der letzien Jahre heraus. Will-
kurlich wahlte ich die Aufgabe
Analysis I aus dem Jahre 1987.
Aufs duerste gespannt, lud ich
anschlieBend "ST-Math”

2+3x==4

zur Hand zu nehmen.

"ST-Math" besitzt einen tasta-
wrorientierten Editor. Ich legte
also d.ie Maus, die ich in Erwib

Klammersetzung_usw.). Auch
die Eingabe von Variablen stellt
kein Problem dar. Eine Beson-
derheit ist die Moglichkeit, Vl—
riablen zu benutzen, d:nen noch

Handwerkszeug fiir eine weiter-
i Ma-

Soweit zur Analysis. Aber das
P La-

reichende
thematikprogramm.

‘Wirklich interessant wird es im
Bereich der Analysis. Vllig pro-

ger, s0 2.B. die Matrizen- und
Vektorrechnung. Auf einfache
Art und Weise konnen Matriz

den, wenn man sehr viel mit Ma-
thematik zu tun hat, also bei-
spielsweise bei der Arbeit, even-
tuell auch im Studium. Um den
Praxiswert von "ST-Math” zu

wkein
Ein kleines Beispiel soll dies ver-
Sectichat Dls Vibles vt
erhalten die Werte 3 und 5.
Do Ergebnis der Eingabe A * C
+ B; lautet dann 3 * C + 5.
Neben Variablen lassen sich
auch Konstanten mit einem Wert
et R Kol
fest i i
e s Gaagikie Zabl
A
Nath” omnensebn einen Skep-
tiker wie mich in Erstaunen ver-
setzen. So beherrscht dieses Pro-
gramm die Bruchrechnung und
kann selbststandig Brche kir-
zen. Auch die Eingabe 250/;

ergriffen hatte, wieder beiscite.
Dies war aber nicht weiter
schlimm. Hat man sich erst cin-
mal an die Tataliheteble s
wohnt, kommt man damit ra-
Shs voras i it der Mass.

Die ausfuhrliche, dber 200 Sei-
ten starke Anleitung fuhrte mich
zunichst in den Editor ein. Er ist

e
sic-Editor tmodus ver-
Shichbar, Ahalich wi bel Pasca

ST macht Abitur

Mit "ST-Math” ist dem Computer keine Aufgabe
zu schwierig

tippt man am Ende einer Einga-
bezeile ein Semikolon (;) ein,
annten Terminator,
auch mehr-
zeilige Anweisungen moglich
Einfache  Rechenoperationen
laufen wie in Basic ab; die Print-

Eine Ca und
ein Fragezeichen, hinter dgm ein
blinkender Cursor
e, Uboreugien .m:h dann

sparen. So liefert die Emgm
1+2; das Ergebnis 3.

Natirlich beherrscht  "ST-

doch vor
B & Dodcomiingg

alnu——-v.

chenregeln (Punkt vor Strich,

Fabati Foi s problem-
s Ergebnis ist eine Zahl

mi 491 Stelen, die et 1of

dem_ Bildscirm. susgegebe

e grote moglihe Zah)
st uhngc"s 10 hoch 610; dies sind

“Math” hat nun aber nicht
das Ziel, die Funl s Ta

siere Funkiionen, ob nun trigo-

Bend Matrizen- und Elcmenl-
sowie -divisio-

gimhmuch ableiten. Natarlich
konnen im Funktionsterm auch
belicbige Parameter enthalten

schon eins
ableiten muBte, wir

schitzen wissen, da sich dies
hiermit bequem erledigen 146t.
Wollte man z.B. die erste Ablei-
tung von (X“3+2°X)/(4°X2-7)
oder Arctan(X) "X von Hand be-
rechnen, so ware dies sicher in
schr langwieriges und fehler-
trichtiges Unterfangen.

In den Bereich der Kurvendis-
kussion fillt auch die Bestim-
mung von Grenzwerten
gibt einfach die Funktion und i-

schon_erscheint je_nach

nen vorzunehmen. Vektoren und
Skalarmultiplikationen  stellen
ebenfalls kein Problem dar. Vor

allem in der analytischen Geo-
‘metrie kann man diese Fahigkei-
ten gut gebrauchen. Fir Mathe-
‘matikexperten dirfte interessant

sein, da sowohl cine Sigma-

Ber
nung einer Taylor-Reihe im Pro-
gramm cnlhlll:n sind.

messen,
Abiturklausur zur Hand.

Im Aufgabenteil A sollte die
Funktion auf Symmetrie, Asym-
ptoten, Nullstellen und Extren-

Funktion zur Ermittlus
Asymptoten; dies lieB sich hier
aber durch die Bestimmung der
Grenzwerte flir XI gegen unend-
lich umgeher

Aufgabenteil B: “Begriinde,
daB ...” Tja, da kann "ST-Math”
naturlich  nicht _weiterhelfen.
Hier ist man auf seine cigene Ge-
nialitit angewiesen.

Soviel
Funtionen. M e
teich fest, daB "ST-

1 Oher sine Lip-Ahiiche Pro-
grammiersprache  verfi

mit ihr wird

tge Grenert an dicer S Smll:
Naturlich 14t sich so at
Verhalten fiirX gegen +— iy

Dieses. Progumm s e

as
Gleichheitszeichen ist beabsich-

tigt; so kann der Parser erken-
nen, daB es sich um eine Glei-
chung handelt). Erteilt man nun
den Befehl Solve (GLG);, erhalt
man prompt alle moglichen Wer-

gen,
lesbereich x.e,m werden Kor-
rekt ausgerechnet

Wer jetzt y.um damit seien
dieMoglichkeiten von "ST-
Math” erschopft, irrt sich gewal-

I'Hospital wird angewandt, um
den Grenzwert zu berechnen!)

HilAuch
die Fliche
unter der Kurve

die Integration von
Funktionen stellt mit "ST-Math™
Rl Probles mele dar. Neben

1Bt sich

im Handbuch zuerst einmal aus-
fihrlich auf Terminatoren, den
Aufbau der Datenstrukturen und
die Funktion von sogenannten
Listen eingegangen. Mit einer
nmenge von Funktionen und
Befehlen kann man schlieBlich
nn man sich lange genug da-
igene Program-
me erstellen, die logische mathe-
matische Berechnungen durch-
Hier lassen sich natirlich
IR tle
n, die man bisher ken-
vornpeiarat ok Bagh¥sopar Fro-
zeduren, Schleifen, Bedingungs-
abfragen und eine Print-Anwei-
sung. Ahnlich wie in Pascal las-
n sich eigene Funktionen er-
stellen. Viele Beispiele, die in

Im il C galt
Flache zu berechnen. Dies lie
sich iber die Integralfunktion re-
lativ leicht realisieren. Ebenso
mit der Bestim-
‘mung des Grenzwertes fr u ge-
gen unendlich.

+ Aufgabenteil D war cin
‘wenig knifflig. Aber auch er lieB
sich mit Hilfe von "ST-Math"
und eigener Anstrengung Iosen.

Es ist nun sicher nicht so, daB
man sich bequem zuriicklehnen
und dem Computer die Losung
der Ablturautgaben allen dher-
lassen kann.
.

2

2 -
welchz Tiite ST
bei der Berech-
ieriger und fehler-
ehchtiger mathema hcher Bro-
bleme darstellt. Nati

hich tes Pro gmmmdnse‘gene
Denken (zum _Glick!)

berfllssig machen. Es st
mehr ein hervorragendes Hilfs-

ng}. die Verwendung von Varia
das n von Glei-
chung:n sind praktisch nur das

schen zwei Grenzen und somit
die Fliche unter der Kurve be-
rechnen.

dieser

Fomm von Lisings enthalten | i, da die Arbit beinshezu
sind, die Anwen- | je
dung der Progrmmiesprache | um e Veliches o Hy
omplet- | Ein anderes Prog:
e Kurvendiskussoneniusws) | Ast kann wobl ko noch mehe
Die Sprache 148t sich sicherlich | Ieisten-

nur dann professionell anwen-

Frank Zimner
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‘satze und
~grafixeniassen

sich loicht e versprochen brngen | ekt vensteht mandabeimmer
s b wir exklusiv fir die Le pe von Punkten oder Li-

nien. die auf einmal dargestellt
werden.

Das Tollste ist. daB sich jedes
Objekt belicbig drehen und stu-
fenlos in jede gewiinschte Ric
tung, vergroiern oder
nern 148! Die verwendeten Rou-
Dicses Vorgehen ist cigentlich | tinen sind ausgesprochen schncll
typisch fur die Erstellung profes- | Eine weitere Beschleunigung
stoneller Software: Sic wird fast | hite sich nur durch cine unver-
komplett in einer Hochsprache | hiltnismigig grobe Verlange
entworfen, danach konnen dic | ung des Programms emichen
zeitkritischen Funktionen auf die | lassen
maximale Geschwindigkeit ge- | G_LIB Kann

Die Grafik-
bibliothek G_LIB

Teil 2 der Serie "Vectors World” °

Grafikausga-

trimmt werden! be auf einen bestimmten Bild-

X1
Yi

Jede Koordinate darf zwischen
999 und 999 licgen. Ein Wert

1B(1 ET.Y-
OFFSET.X-SCALE.Y-SCALE.
ROT.DATA.BUFFER): Dicse
Funktion zcichnet nur dic cinzel-
nen Punkic des Objekis. Dazu
cinige Erlauterungen
BUFFER(L): Adresse _cines
BN mAchompokie

Sie kann auch -IL betragen:
dann erfolgt dic Ausgabe dirckt
auf den Bildschirm, Falls Sic ci-
nes

0 Bytes

DATA(L): Adresse der ersten
Objekts

Der  Megamax-C-lnline-As-
sembler unterscheidet sich von
anderen Assemblern nur da-
durch, daB der Zugriff auf globa-
le Variablen mittels des Registers
At Sty s scines Wert
nze Program:

it G 15 warde spellel! mr
Vektorgrafik auf

e Sxcuton o
daher picht in Farbe. Es ist ob- | X0
jektorientiert. Unter einem Ob- | YO

28'-—....."-

cinem  Bildschirmzwischenspei-
cher zusammenarbeiten. Im fol-
genden sollen die einzelnen
Funktionen ,von
schricben wérden. Ein Objekt
besteht immer aus Koordinaten-
paaren; die sich in dieser Reihen-
folge im Speicher befinden (als
orte):

ROT(W): Winkel der Drehung

des Objekts. 1024 entspricht ei-

ner ganzen Drehung. Ist ROT =

0, geht die Ausgabe etwasschnel-

ler vonstatten (Bereich: -32768
0...32767)

Y-SCALE(W): Multiplikations-
faktor der Y-Koordinaten des
Objekts (Bereich: -256 ... 0

). Bei einem Wert
e Okt im Verhiltnis

1:1 dargestellt; die Ausgabe er-

R

das die Auwendung der Library
finden Sie in Li

X-SCALE(W): wie Y-SCALE,
aber fiir X

Y-OFFSET(W): Die Koordina-
ten des Objekts werden zuerst in
. J1 e Ricbung et
Y-SCALE gestreckt, anschlic-
Bend guln' (falls ROT <> 0)
Letateres geschicht um den Null.
punkt der so erhaltenen Koordi-

G_LIB dar. Sie miissen es nur
abtippen und starten; dann befin-
det sich das File G_LIB.BIN auf
der Disketi. ObWOHI G_LIB ¢

gentlich fur
dem Megama
wickelt wurde, 14t sich diese B
bliothek aufgrund des C-kompa
tiblen CALL-Aufrufs unter ar
derem auch aus Omikron-Basic
heraus benutzen, Ein Beispiel.

\lmg,

Wer sich das Abtippen erspa-
ren mochte, kann unsere Lazy-
Finger-Diskette zu dieser Ausga-
be bestellen. Sie enthilt samili-
che Sourcecodes. cin kom,
Alphabet in Vektordef
und eine fetzige Demo mit Digi-
Sound und 3-D-Vektorgrafik in
Echtzeit!

pAT

naten. Danach

Offct adlrt, um 21 den BAd:
schirmkoordinaten zu_kommen
(Bereich von Y-OFFSET: 32768

X-OFFSET(W): wic Y-OFF-
SET, aber fir X
G_LIB(2 X-OFFSE
OFFSET X-SCALE,Y-SCALE.
ROT.DATA BUFFER):  Je-
weils zwei Punkte bilden eine Li-
sl Sallien dic Endparkis sche
auBerhalb des sichtbar
e g itgacn v
il Rundungsfoble sufireten
GLIBOBURFER):  Hier
S
chiruvischemspiichors
Joscht. It Buffer = 1L, erfoigt
das Loschen des Bildschirms.
G_LIB(4,BUFFER): Damit
146t sich der sichtbare Bereich

sen Werte (W) dirfen .
0,0 und 639, 399 licgen, wol
9ea Bidechirmkomiinated Ge
sprechen. Zu groBie oder zu klei-

schenspeicher  vollstandig ~ ge-
Toscht

6-LIB.PIT

LAENGE: 02333 BYTES

FILENAHE:g1ib.bin

S daos
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i
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6700 8076 5780
543 4448 1208
daan  ar

EC
O856; 1097 SERD COEE QOGC COEC BBAC CSEC ShdE 2
E D685 3486 D482 D6B3 4843 4842 4SER
0038: :mr Ialr DaGF 6686 04 0006 D267 9080 2747
39: DGGF O 170 6000 FF26 2783 3F3
2 558 1635 07 I 1run
28 396 88C5 304 30C3
82 4441 CBCL 4844 JCSE
2 6800 0

SA4L 48C4 6800
383C 7FFF 88C5 3260
00 CCEL 004 TEIF 0844 2 108
E: 4484 376 B8CS 304 383C 7FFF BBCS 926C 3205
il caet b4 2ics oo 301 saud 3167

60 3862 3083 3840 M1 120K

26 3FO6 88CS 304 38IC FFF 2915
06 CACE 4844 CEC3 004 Iclr 4266
9 0008 484 Iros sacs 2ine
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f xm 3083 3040 341 s 6008

7: B NE TFFF SOG4 6t
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e i
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BOE §
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3 ES4B D640 4153
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8 4334

FFBO D444 6
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5245 88CS 5345 4A2D
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34

0503 5342 6AOD O

S1ct FreE 4ers 3 i 5142 £249 3488 a4
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FFBO SICC 268R

ESIC D244 E
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4E75 0008 2547
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um  AbschluB  unseres
y-Kurses machten
e Thcn i Verlubion
vorstellen, mit dem sich Sektor-
Header mit belicbigem Inhalt er-
zeugen lassen. Wir werden dazu
50 ziemlich alles bendtigen, was
wir bisher iber den FDC gelernt
haben. AuBerdem kommt noch
cin Fehler des FDC beim Forma-
tiervorgang zur Sprache.

Zuniichst wollen wir aber das

nachdem, uh Laufwerk A oder
B) in die

Daten in den Header zu bekom-
men. Es bleibt nur der Befehl
WRITE SECTOR brig. Dabei
taucht aber sofort das Problem

Sicaco-Byte SFS ermgen. Die

Losung unseres Problems be-

steht nun in_ ciner_geschickten
ombination von Formatierbe-

fehl und WRITE SECTOR
Beim Formatieren schreiben

wir an die Stelle, an der spiter

e spesiller Header sichen
soll,  dres

Wir missen also erreichen,
daB der FDC erst auf die Dvxkuv
te zu schreiben beginnt,

sich der Schreib-/L L‘Sckl\pﬁlmler

ligverk 0. shichea, Digss
Aufgabe dbernimmt die Routine
set_lauf in Listing 1. Bei Pro-
grammstart ist Laufwerk A cin-
gestellt

Nach dieser lingst falligen Er-
weiterung wollen wir uns nun
dem Schreiben beliebiger Hea-
der zuwenden. Wie Thnen hof-
fentlich noch bekannt ist, werden
e Sekson i

jedoch als Steuer-Bytes interpre-

Bytes. gelolgt vom Byte SFE

16..

Wenn die Spur formatiert ist,
versuchen wir, ber den Befehl
WRITE SECTOR die gewiinsch-
ten Daten in den Header zu
schreiben. Dazu bendtigen wir
o clnen HEERE R v o0
was vor unserem spezieller

findet. Der i i 5
also in den Daten-Bytes stehen,

direkt auf die Diskette schreiben.
ist also scheinbar nicht mog-
lich, einen Sektor zu formatie-
ren, der beispielsweise dic Num-
mer SF7 hat. Wie sich dies den-
noch_bewerkstelligen 1B, soll
uns im folgenden beschiftigen.
Dabei haben wir das Ziel, einen
Sektor-Header mit folgendem
Aufbau zu erzeuges

spur * Spurnummer
SF:

$F6  * Sektomummer

SF7_* Sektorgrote

CRC * zwei passende CRC-
Bytes

Wenn sich solch ein Header
erst einmal auf einer Spur befin-
det, kann dort auf den Sektor
iber den normalen Schreib- und
Lesebefehl zugegriffen werden.
Da sich dieser Header beim For-
matieren nicht erzeugen laBt,
milssen wir eine andere Moglich-
Keit suchen, um dic gewinschica

die zum cho-
ren. Durch einen Schreibbefehl
auf den vorderen Sektor konnen

den
e Hoatery it Dk
deselektiren wir das Laufwerk,
sobald der FDC mit Schreiben
anfingt. Kurze Zeit spiter (so-
POLLHE 06 5 ekt L ki
1 dem speziellen Header be-
o) wind s Lotwerk wiodr
selektiert. Damit erhalten wir
den Effekt, daB der FDC durch
den Befehl WRITE SECTOR
ein paar Bytes schreibt, dann
einige unverndert [4Bt und an-
schlieBend in unserem speziellen
Header wieder zu schreiben be-
ginnt
Selbstverstandlich ist das Ti-
ming bei dieser Methode duBerst

Beliebige Kopfe

Sektor-Header mit beliebigem Inhalt in Teil 6 des
Floppy:-

wir nun Daten in den Bereich des.
n Headers eintragen.

Damit ist unser Problem je-

SECTOR wiirden die_gerade
eben erst formatierten Synchro-
nisations-Bytes des zweiten Hea-
ders ndmlch wieder themscie
Csetzt ja vor die Sek-
fordaten zwolf Nollen und die
TA-Mark (. Teil 2 des Flop-
py-Kurses).

-Kurses

kritisch. Der FDC muB genau im
richtigen Augenblick (sobald er
sich hinter der AdreBmarke des
aweiten Headers befindet) wie-
der mit Schreiben fortfahren. Als
Zeitgeber fur das Selektieren
verwenden wir den DMA-
Adrefizihler. Nach Start des

lektiert. Die Bytes, dic der FDC
jetzt zu schreiben meint, gelan-

m-._.—m-I31




gen nicht auf die Diskette. Hat
sich der Zihler um weitere 16
Bytes erhoht, wird nach einer
kurzen Verzogerung das Lauf-
werk wieder sclekiert. Die jetzt
folgenden Bytes werden in unse-
ren Header geschrieben. Nach
elteren 16 Bytesrfoltschlce-
lich ruch des Befehls.

eser Methode Yt

ches Verfahren, das aber bei wei-
tem nicht so flexibel ist wie das
zuvor geschilderte. Dreh- und
Angelpunkt ist dabei ein Fehl-
verhalten des

matieren das Byte $F7 erhalt?
Richtig geraten! Er schreibt zwei
Prifsummen-Bytes. Was ge-
schieht nun, wenn er gleich dar-
auf noch einmal eine SF7 erhilt?

be

e Program

ik (88 gotionchict Hea
der-Daten in den Sektorpuffer;
danach wird die Priifsumme ber
diese Daten gebildet. Anschlic-
Bend sind sie noch um ein Bit zu
verschicben, damit sie spiter
wieder richtig  zuriickgelesen
werden. Jetzt ist der Puffer be-
reit, und wir konnen die Daten

ist irritiert und schreibt die SF7
direkt auf die Diskette.

T Kasten

ret 4
sich als AdreBmarke die Bytes

oder READ SECTOR qu den

sollten Sie wieder die m:imge

LISTING.1

p im
Spurregister eintragen.

Da fur das Schreiben eines
Headers mit der ersten Methode
sowieso ein weiterer bendtigt
wird, spricht nichts dagegen, die-
sen mit dem zweiten Verfahren
anzulegen. Es lassen sich somit

1 die Erweiterun
gramms _ diskutil,

zwei Headern form:
folgenden Aufbau haben:
Header |

Header2

pur
Seite  $30 SFS

Sektor  $F7  $F6

Groe 500 SF7

Diskettenutilities von

elnstellen

) et
© Sour nit 18 sek

) S it besandere
Thre dahl?

programiert firs ATARI nagazin

i :mnu Gnerorifen/reparieren
F Komplette Spur betrachten

« betrachten
2512 Daten
Shciarheniere Erecupn

5. Machter

bytes fornatieren

nach dem eben beschriebenen
Verfahren in den Header schrei-
ben.

Rl e Wil Dl
schwankun das  Timing
Gnrcheinanderbringen KSnaem
steht nach dem ersten Schreil
iell noch nicht das

sich der gewiinschte unter ihnen

befindet. Ist dies nicht der Fall,

wiederholt sich der Schreibvor-

‘gang bis zu 20mal. Danach wird

mit einer Fehlermeldung abge-
n.

iach dieser schr schwierigen
Methode mochte ich Thacn nun

handelt sich um ein AuBerst einfa-

HI--—.m.

Die Menipunkte des
nite des kompletton
Krsos ontstanden st.

SFC bis SFE verwenden lassen,
sind drei verschiedene Header
moglich. Die Prufsummen-Bytes
wurden so gewahlt, da die Hea-
der keine Prufsummenfehler ent-
halten.

eiisien i, fnsoa e wobl
von den wenigsten Kopierpro-

grammen_cinwandfrei_bertra-
gen. Sollien die zwei Header
dennoch  kopiert werden, 50
berprifen Sie bitte cinmal, ob
dic Header der Kopie an der glei-
chen Position im Format stehen.
Dies kann beispielsweise mit Me-
niipunkt 3 geschehen. Das dies-
mal vorgestellte Format eignet
sich also hervorragend als Ko-
pierschutz, da man es zusitzlich
o o e
abfrag

n Erweiterun-
gen i e i Si T L ing
Zilsiag calbiy & Tofe &8
zum Programm diskutiL hinzu-
Kommen, Aubierdn uiison
das Hauptmentl in diskutil.s um
folgende Punkte erweitern:

0L

de %
befehl zugreifen. Dabei ist je-
S s e

Spurnummer im Header
b physikalischen
Spurnummer ubereinstimmt. Es
ist also zuniichst der Schreib-/Le-
sekopf iiber die richtige Spur zu
riicken; danach wird die Spur-
nummer B2, $82 oder $92 in das
Spurregister des FDC eingetra-
gen. Nun kommt noch eine SF7
in das Sektorregister, und schon
138 sich iber WRITE SECTOR

7). Spur

Headern erzeugen
Das  komplette _Programm
konnen Sie auch auf der Lazy-
Finger-Diskette vom Verlag be-
ziche

Damit sind wir am Ende unse-
Bt

fer als gewohnlich in die Materie
des FDC einzudringen
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l il s
g

s sichane Guﬁkupﬁ us.
sschlieBlich mit Farbrai
tien. Da o B el e

da wir nicht ein zweites Mal die
Startadresse des Shapes berech-
nen missen usw.

Leider mu8 man einen Ge-
schwindigkeitsverlust _hinneh-

Hlfte aller ST-User mit dem
i Molbdra

beitet, wollen wir auch cinmal et
‘was fir diese Gruppe bieten. N;
tirlich ist es nicht moglich, auf
dem SW-Monitor de Far-
ben Entsprechendes gleichzeitig
erscheinen zulassen. Fir Shapes.

men,
tine schreib, die beliebig grofie
Shapes verarbeitet. Deren Hohe
verursacht dabei die wenigsten
Probleme, da sie nur mit cinem
Zahler fur die Anzahl der Zeilen
angegeben wird. Doch bei der

chen ist dieser aber auch gut ge-

eignet.

ide Listings r A

seriiene o 2w Gl
ASP™

50 nicht mitabgetippt werden.

Kommen wir zunichst zu einer
universellen Shape-Routine fir
den SW-Monitor, die Objekte

kann. Sie stellt zwar nicht unbe-
dingt die schnellste Losung dar
aber im Vergleich zu Farb-Sha-

pe
im Schwarzweif-Modus einige
Operationen wegfallen. AuBer-

niichst die_Einschrinkung ma-
chen, daB sie nur 16,32, 48 ... Pi-

16..

xel betragen darf. Das reicht in
der Praxis ja durchaus.
<Dl wh SSE

7 Zoll ciné Kompletio Pro-
anacicts iblkon, 1o
der jeder 16-Pixel-Block cinzeln
geschrieben wird, wenden wirdie

Dies kann auf zwei verschiede-
ne Arten geschehen. In der Sha-
pe-Routine wird der Branch bei
jedem Anfigen von Befehlen zur
Programmschleife um die An-
zahl der neu hinzugekommenen
Bytes erhoht. In unserem zwei-
ten Listing, der Fill-Routine, be-
pcings e Higepes don Offsed
des Branches aus der fest
Sk € Rt -
s gerade generierten
BranchBerche
Dieses Erzeugen von Pro-
grammcilen kostet zwar auch
ciniges an Rechenzeit, doch da-

Anderer-
seits fillt el g Berech-

vor aus dem Hintergrund auszu-

maskieren. Dies st bei SW-Sha-

pes ja nicht mehr notig, da hier
w

Nachteil, nimlich

re unzurei-

it. Des-

gramm vorgestellt werden, das
Rechtecke extrem schnell fullt
und selat inen Verglech mit
dem Blitter nicht 2u_scheuen
braucht. Auch h|cr werden wir
yieder den sebs

ren
den Code cinsetzen. SchlicRich
Hegt ja fast das gleche Problem
vor wie bei der Shape-Routine

indsitzlich n Recht-
2 xeﬂcnwglse ‘wigefllt. Dabei
glie fr jede
Zeile in dr haben

. Wi
meist inen linken Rand, d.h. ei-
nen 32-Pixel-Block, der erst ir-
gendwo in der Mitte des Blocks
beginnt. Danach kommt eine be-
stimmte Anzahl von 32-Pixel-
Blocken, die komplett kopiert
werden konnen. Zuletzt folgt
dann der rechte Rand, der auch
wieder zwischen 0 und 31 Pixel
cines Blocks men kann.

Methode
den Codes an. Das bedeutet, daf
wir uns die Programmschleifen
vor ihrem Durchlaufen in der ge-
wiinschten Form

keine
treten konnen.

Sie sehen also, daB eine Routi-
e SW_Shiper sl e £

128 x 128 Pixel bei 70 Hz Bildfre-
quenz schlieBlich auch nicht

ibel.

In einem 16-Pixel-Block werden
also die jeweiligen Befehle cin-
mal generiert, bei 32 Pixel zwei-

sieren
bivt =me ﬂlr hmgm F-Ih Sie i
Thres

Sevolfing cibanen, Bason o

Schwarz-WeiB-
Malereien

Grafik fiir Atari STs mit SW-Monitoren: Shape- und Fiillroutinen

e Shape Rouine besteh

In unserer Routine wollen wir
aber die beiden ersten Punkte in

bei jew
zubearbeitende Wortin den Buf-
fer gerettet wird. Dadurch spa-
ren wir enorm viel Rechenzeit,

S‘I---.-m-

mal usw. Zum Schluf sind dann
noch die Kommandos anzuhiin-
gen, die das Ende der Schleife
bilden. In unserem Fall waren
das die Addition des Offsets und
der Branch-Befehl, der wieder
auf den Anfang der Schleife
zeigt. Da aber eine Branch-An-
weisung immer cine relative

e e vek
den.

gar das Retten und Wiederher-
stellen des Hintergrunds entfal-
len, da beim Scrolling ja jedesmal
ein komplettes Bild neu aufge-
baut wird

Kommen wir nun aber zu unse-
rer zweiten Routine. Es handelt
sich um eine Rechteck-Fill-Rou-
ol SR e
hier komfortable Mog]
ek ae oA R s
Diese besitzen aber einen grofien

 Block zu erzeuges
Funichs cine Tabelle an, e -uz
Moglichkeiten der beiden Blocl
cnthal. So konnen wi spiter in

zeitkritischen _ Schleife
hoelie Al st b, Joist

ssen wir nur_noch

Scheiben dieser Bibcke daraut
achten, daB wir sic nicht einfach
in die Grafik hineinmoven kon-
nen. Sonst wiirden ja weiBe Riin-
der um das Rechteck herum auf-
tauchen.

Es existiert auch noch ein Son-
lerfall, der immer dann auftritt,
‘wenn die x1- und die x2-Koord-
nate in ein und demselben 32-Pi-
xehBlok ligen. Dann redeh
die der namlich
fach isamaen In den nken
Rand gepackt.

Nun noch ein paar Worte zum
Thema Fullmuster. Um
Recieck picht e sl 73
IS e e
Fallmuster mm;eben,
Diese o 32 Pl bre v ve.
liebig viele Pixel hoch. Die Hohe
1 muB dabei gleich mit-
Gbergeben werden. ... unserer
Routine berechnen wir dann im-

er Zeile des
Fllmusics, dio gerade an des
Reihe ist. Dann kann dieses Mu-

ste s der Tabelle Btk uad
die Grafik kopiert werden.
genitber dem cinfarbigen Fullen

etwas mehr Operationen bendii-
gen als im Normalfall.

Es ist nattrlich auch ohne wei-
teres moglich, Fullmuster mit ei-

D Routi
ne 1Bt sich auch noch in einer
Reihe anderer Grafikroutinen
einsetzen. So lassen sich auch
Kreise oder Dreiecke durch das
Fllen von waagrechten Linien
darstellen. Hierzu muBte man
ueijede Zeile cigene <. 1nd
x2-Koordinaten benutzes

Selbs cine "echte” Flloutine
Kann so erstellt
Ot s i Geabk . chccios

i

zu benutzen. Dazu sind nur ge-
ringe Modifikationen an der ent-

wikre es natlrlich, als Fullmuster
ing Komples St Grafkae-
te zu verwenden. Dann lieBen
S sco ool immer belicbige

waagrechte,
nien zerlegt hat, ist es moglich,
wieder m ibstmodifizie-
renden Routine zu arbeiten. Da-
mit hatten wir auch schon zwei
grobe Einsatzgebicte fur den
$W-Monitr bebandek Se se-
einigen Tricks auch
i simplen
SchwarzweiB-Routinen h
Verbesserungen zu erreichen

nd.
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Jetzt kann jeder seinem Atari ST
tollen Sound entlocken. Auch wenn
Sie nicht Assembler sprechen und
sich am Lotkolben nicht die Finger
verbrennen wollen: mit dem Sound-
paket des ATARImagazins digitali-
sieren Sie Thre Tone, machen den ST
zum Synthesizer und verwenden digita-
len Sound sogar in Basic-Programmen.

Das Soundpaket besteht aus einem
voll aufgebauten Soundsampler in ei-
nem stabilen Gehiuse, komplett mit 2
9-Volt-Batterien. Dazu die Software
aus den Heften 11 und 12/1988, die Sie

zum Virtuosen am ST macht. Mit den
beiliegenden Demoprogrammen kon-
nen Sie gleich loslegen.

‘Wenn Sie das Gepiepse satt haben
und endlich satten Sound mit dem ST
erzeugen wollen —zum Preis von 119.—
DM erhalten Sie das komplette
Soundpaket.

Nur noch den Bestellschein Seite 97
ausfiillen und die leisen Zeiten sind

A

pre—— 2




Wa
im Computer

In Teil 2 der it
abeln

von Vok

orter

Natirlich konnen nicht alle
seitigt werden.
(Dann ficBe sich ja nicht mehr er-
kennen, welche Worter zusam-
el cheltis werien [fith
) Db fahcs o dic S5s)

anderen Leerzeichen
Tow. s ol adch Kommmindd

icher mochte der_cine
oder andere von Ihnen
gern einmal ein_eigenes

geht es um die

sinngemaiB @bereinstimmen kon-
nen, auch wenn sie nicht gleich
sind. So kann es 2.B. vorkom-

mit dem er
2.B. Vokabeln, chemische For-
‘meln oder ahnliches lernen kann.
Diese Folge liefert nun einfache
Algorithmen zur Zeichenketten-
verarbeitung, die sich zu diesem
Zweck cignen

Da die cinzelnen Prozeduren

den sie alle zusammengeschaltet
d zur Demonstration in ein
Vokabelpr ikron-

Dabei

andelt es sich natirlich um
nen Prototyp; die Vokabeln wer-
den nur der Reihe nach eingele-
sen und schiieBlich abgefragt. Es
darfte keinerlei Probleme berei-
ten, die weiteren Teile zu ergn-
zen, die zu einem richtigen Voka-
belprogramm _gehoren  (forma-

S

richtig cingegeben, aber irgend-

o ein Leerzeichen zuviel oder
zuwenig gesetzt hat. Dann ertont
ein vorwurfsvoller Pieps, weil der
Ciiiner SRRk i

Man kams Mt ekt Abile
schaffen,
fusigen Leeracichen vor dem
Verpiichen dialhch Godiemt
Dies erledigt die Prozedur Oline._

Zum Loschen cines

dic Parameter P bzw. Anz an, ab
‘welcher Stelle baw. wie viele Zei-

tierte Ausgabe, Dateiverwal-
tung, Thre In-
Sidn dat vocicgerde o

e v
v

oot e e Fovkr 2
S e e
merently v i v Mot

folgt.

Die Abfrage der Vokabeln ge-
schicht ~folgendermaBien. Das
Fremdwort_erscheint auf dem
Sehirm, und der Benutzer soll die
deutsche Bedeutung_cingeben
bzw. umgekehrt. Dabei
‘man nun feststellen, ob die einge-
tippte Zeichenkette der vorgege-
benen entspricht. Dies cinfach
mit IF a=b 7u testen, wirc nicht

die

Die Bingabe der Vokzhc\n in | | _m T o
fach gehalten, ﬂ: mms Unm- L‘:,‘; o w5 o 3
m ja unwichtig ist. Man | | 5] Soemed = S|
tippt immer paarweise cin | | 4= )
Fremdwort und die deutsche | | ma e, snil
Ubersetzung ein. Die Eingabe | | 1 $innume I
wird beendet, wenn nichts mehr | | Reriaf sk
e e I

o e ety
N femationd

sinnvoll, weil

Mln—-—w-

fernoch
andere Trennungszeichen auBier
Komma und Strichpunkt zulas-

nd sic
lissig, werden sie entfernt. Eine
FOR-Schlcife wiirde falsche Er-
gebnisse liefern. Die Zahivari
ble darf namlich bei Besci
eines Leerzei
hoht werden, weil der restliche
Stringja schon nach links rutscht.

Es ist nun sicher auch klar,
warum in der ersten Zeile der
Prozedur vorn und hinten ein
Komma an den Stri ehiingt

s (Konit: yokcioen,
wird der Teil, der di oran”

(P2). Dazu wird dieser Teil von
zwei Kommas _cingeschlossen.
Das gleiche mu mit dem zweiten
String geschehen. Ist der erwihn-
te Teil im zweiten String enthal-
ten (P2<>0), kann er aus beiden
Strings entfernt

tigt, sonst das, welches dem Teil
vorangeht.)

inze wird so lange wie-
derholt, bis der erste String kein
Komma mehr enthilt (P1 = 0)
oder der genannte Teil aus dem
ersten String nicht im zweiten ge-
de (P2 = 0). Am En-
Gleich dann den Wert
TRUE, wen sichale Tele des
cea. Stops clndeutig _dem

wird. Dies geschieht, damit even-
tuelle Leerzeichen am Anfang
und am Ende des Strings entfernt

werden. Die erwihnten Kommas
fallen am_Ende -ks Unterpro-
‘gramms wieder wey

weitere hilfreiche Proze-
leich_mit_Ver-

Eine
dur nennt sich
tauschungen.
vor, daB cin W
deutungen  bes
meistens unnotig, deren Reihen-
folge zu lernen. Die genannte
Prozedur prift daher zwei Zei-
chenketten auf Gleichheit, wobei
die Reihenfolge von durch K
mas abgetrennten Teilen gleich-
giligist (2.B. a. ). Zu-
niichst werden aus den beiden zu
vergleichenden Strings die iiber-
uieq [ chen et

beiden Zeichenketten
s konion coer ik, it
in Gleich festgehalten. Am An-
fang_bekommt diese Variable
den Wert FA

Nun wird die Position des er-

IF Stringls =
Swing2s teston, Wena s brten

Eine weitere Moglichkeit, den
Vergleich zweier Zeichenketten

‘Wenn man einen Teil des Strings
in Hochkommas setzt, beriick-
sichtigt die Prozedur beide Mog-
lichkeiten. Die Hochkommas
lassen sich hierbei nur im ersten
String (der bei der Eingabe ange-

konnt

Swelion Siing echt osiorey
die Folge wiire aber, da6 bei der
Abfrage der Worter manipuliert
werden kann. (Wenn man z.B.
nicht wei, ob ein Wort mit ¢i-
nem oder zwei s geschricben
wird, liee sich ein s in Hoch-
kommas klammern; die Antwort
wiire dann auf jeden Fall richtig.)
Deshalb st bei Aufruf der Proze-

dur die Reihenfolge der String-
Parameter nicht gleichgalti.
Zuniichst wird die Position des
ersten Hochkommas bestimmt.
Enthilt der erste String keines,
1Bt sich sofort das Unter-
programm _ Gleich_mit_Vertau-
schungen aktivieren. Wenn kein
zweites Hochkomma  existiert,
ein solches einfach an das
Ende des Strings gehangt. Ein
einzelnes Hochkomma bezicht
Stk aity st R R
rings. Nun kann man
Glnthml YR Bingen et
mal a . Beim ersten Mal
it man s Vi Fioen:
kommas. (Bei der Verschachtc-

lung der Del-Funktion ist zu be-
achten, da das hintere Komma
zuerst beseitigt wird!) Beim zwei-

die Gleich jeweils nach Aufruf
Yon Gleich mi-Vertschungen
enthalt, we

Kot uad sehielich wicder in
Gleich abgelegt.

~ 7|pie
der abgefragten
Vokabeln muB
zufélligsein |
Damit kénnen wir nun zur ei-
gentlichen Abfrage kommen. Es
ist padagogisch wenig sinnvoll,

die zu lernenden Daten in der
Rtlh:nhlgz ihes Eingabe sbzu-

ir ein solches System ist es

Am_ Anfang von_Abfrage_in-
—Runden werden alle Zeiger so
initialisiert, daB das Zeigerfeld
die richtige Reihenfolge der Da-
ten enthilt (FOR-Schieife). Die

zedur Zufillige_Reihenfolge
soxgt i clne nigpeechion-
de Mi

Zeiger, an die zweite ein
weiterer, der nicht mi
sten dbereinstimmt. Der Zeiger
auf der dritten Position ist von
den ersten beiden verschieden

Der Nachicil dieses Algori
mus ist leicht zu erkennen: Die
bentigte Rechenact et et
proportional(sogar mehr als
uadeaich) it der Auzabl der
e .

len
e Yoot Alpuiig

Cehoiht sich dic Amabl
92¢ Recacaschriateliocar 2 def
der Elemente.

ie_gehen wir vor? Das Mi-
schen fangt beim letzten Zeiger

. Dessen Wert wird nun mit
e rgendelnes ol 2k
gers vertauscht, ann
Sl st s m den 1t

ten Zei R dlnn
Bobiitrscinen Wert)
Ber el vy Zg:gcr

cinem zufilligen vertauscht, al-
lerdings ni da

cihen
folgc hw e Zatal Bl
m ist es gunstig, dic
g ggwnﬂlen Nehtoin sia.
dig zu wiederholen, bis der Be-
e e R D it
2u folgendem Vorgehen: In der
ersten Runde werden alle Daten
abgefragt, in der nichsten nur
noch die, bei denen zuvor die
Antwort falsch war usw.

dieser ja schon festgelegt ist. Auf
diese Art weist man jedem Zei-
ger einen zufalligen Wert zu, oh-
ne die bereits festgelegten zu ver-
indern. Dies geschieht, bis man
beim zweiten Zeiger angelangt
ist. (Den ersten Zeiger mit sich
selbst zu vertauschen, kann man
sich ersparen.) Das Mischen

funktioniert natirlich nur, wenn

n—n——-ulﬁ




mindestens zwei Zeiger vorhan-
den sind (Anzahl wird als Para-
meter iibergeben)

Daimmer nur die Werte zwei-
er Zeiger vertauscht werden, ist
gewabrleistet, daB kein Zeiger
unterwegs verlorenge;

‘man ha
g verindert

Verfahren sicher, daB alle mogli-
chen Vertauschungen (Pet
tationen) mit _gleicher Wahr-
scheinlchkelt (a1 alé Ergebois
herauskommen.

tat man in der Prozedur Ab-
Jrage_in_Runden nun eine zufil-
lige Reihenfolge bestimmt, so
kann die Abfrage ciner Runde
erfolgen. Die Schleife mus dabei
abwirts zihlen, was allerdings
nichts ausmacht (eine zufallige
Reihenfolge bleibt zufillig, auch
wennsie umgedreht wird). Dabei

bel gerade abgefragt werden soll.
Nach Eingabe der Antwort 16t
sich it Gleich_mit_Auslassen
deren Richtigkeit testen. Ist sic
falsch, wird fairerweise die kor-
rekte ausgegeben. Stimmt sie, ist
der entsprechende Zeiger zu ent-
fernen, damit die Vokabel bei
der nichsten Runde nicht mehr
shectrags o DE o s
er an letzter Stelle steht
sl dufeh Res), an die
osition loschenden, da-
i o i Yislbdasi. Dann
kann die Anzahl der "aktiven”
Zeiger (Rest) um 1 vermindert
werden.

Hier zeigt sich, warum die Ab-

die weitere Abfrage. Er war ja
schon am Anfang a0 der Reite,

aufillig verindert. Die Abfrage
ann nun so lange fortgesetzt
werden, bis alle Zeiger lhmge-
legtsind (Res also alle Da-
tem richt cngogoben warden.

e
Funktionen diirfte es nicht weiter
«muung sein, ein cigenes Lern-
programm for Vokabeln oder
sonstige Daten zu_schreiben.
Aufgrund _ der  Zeigertechnik

en die zu verarbeitenden

er bei der Arbeit am
 Computet den Komtakt
chnern
sucht, boatelghvorAllem o Pro-
‘gramm, das die Kommunikation
ber die_serielle Schnittstelle,
auch RS-232-Port genannt, steu-
ert. An diese konnen dann dber
ein speziclles Kabel, das Nullmo-
dem, direkt andere Computer
sngeschlossen werden, un D
S de: Piog
Weit mehr Maguch.
keu:n et jodock
x das Toleiounetz. Daftr i
prct Zusatzgerit notwendig,

£

werden. Die angegebenen Algo-
rithmen lassen_ sich
ks ks ot
zen. Die Prozedur fir eine zufil-
lige Reihenfolge kann man z.B.
bei Spielen benutzen, die String-
Vergleichsoperationen bei Da-
tenverwaltungsprogrammen.

i
talen Datenstrome in Tone sorgt.
Nur diese konnen namlich per
Telefon abertragen werden.

tware, die diesen Da-
tenaustausch steuert, bezeichnet
man meist als Terminal-Pro-
‘gramm. Ein gutes Produkt dieser

gibt Zeiger (1) an, welche Voka- | die Rnhrnl’ﬂ‘g&. sowieso wieder |t Kocimer SO Bl g Bl Nmn
Vokabe | ASP [ouw = L Etrwaiees 00 703
in | T | zemy muusam, e Chen e die RS232-Sehnitt
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Natirlich bl:l:l "Interlink ST”
n

ST ander Strippe

"Interlink ST” ist ein elegantes Terminalprogramm

fir diese Mailbox. Schon stellt
das Modem die Ve
und der Computer sorgt fir das
LOG IN (den Aufbau der Ver-
bindung, inklusive Eingabe des
Pabwor
Am:h dn Funknnnen fur die

Bearbeitung ~ des  Textpuffers

Unmfang. Man fuhlt sich fast an
cine Textverarbeitung erinnert.
Blocke konnen geldscht, kopiert,
verschoben, abgespeichert oder
gedruckt werden. Ein eingebau-
tes Clipboard 1Bt sich dafir als

Mit der Recorder-Funktion
konnen schlieBlich immer wie-
derkehrende Ablaufe beim Pro-
grammstart_automatisch erfol-
gen. Dies ist jedoch keineswegs

och ein weiteres Pro-
gramm mitgeliefert, das "Inter-
link ST™Empfangs-Utility. Da-
bei handelt es sich um ein Acces-
sory, das den Empfang von Da-

die notwendig

bequem tber verschiedene
ialoghoxen einstellen.  Nicht
ganz 5o selbstverstandlich st di
Moglichkeit, cine eigene ASCIL-
rsetzungstabelle zu erstellen
odercine Telfonlste ur di au-
tomatische Moder
verwenden. Diese Lists enthal
jedoch nicht nur Name und N
mer der Mailbox, sonder
cine individuclle LOG-()N D

Zwischenspeicher  verwenden,
Sogar das Suchen nach Zeichen-
folgen im Textpuffer ist moglich

Wer des dfteren auber Haus
ist, aber wichtige Nachrichten
von anderen Computerfreaks er-
wartet, kann "Interlink ST so-
gar als Anrufbeantworter einset-
%5 Ein Sl Min Mot
box-Programm verwaltet A
ferin dref Ebenen, Diese kbancn

tei.
von der Mailbox erwartete Zei-
chenfolgen cine entsprechende
Reaktion definieren. Sind alle
Parameter richtig eingestellt, ge-

‘;‘

nilgt ein Druck auf den Button

e |

den, aber das st ja nun wirklich
Aufgabe cines richtigen Mail-
Programms.

hier die Wahl zwisc 0-
DEM  AUTO, XMODEM
CKSM, ~ YMODEM  und
BATCH YMODEM.

Z«slmmcn(mcnd 138t sich sa-

n-—.w-l 41




public

Atari XL/XE

omain

Domain-Service fiir 8-Bit-Ataris
Verbreitur Program-
me beitragen. Bei indelt es
sich um Kiassiker aus der Public-Domain-Pro-
gramme. Die Bestellnummern A12-A21 sind die Pro-
rammser isketten *Computer
Kontakt". Bestellnummern mit C stehen fir eine Aus-
wahl der Flrmﬂ Comey:Shop. Ein Super-Angebot, das

Mit unserem Public
wollen wir zu einer weiteren
i Be

For dovonuns wotergogebenenAAUT D

Jede Dlskeﬂe

% 10.-

Bitte verwenden Sie den Bestellschein S.97

00543, Wetatncking on 005 3. ANTC Ganse. 1 - or 100k,
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ohl jeder, der sich mit

dem 6502-Prozessor des
Atari_beschiftigt, hatte
sicherlich auch schon einmal mit
dem DLI, dem Display List In-
terrupt zu tun. Bislang wird die-
ser vielfach nur dazu benutzt, um
in den cinzelnen Bildschirmzei-

blerecke wollen wir einmal seine
Fahigkeiten vorstellen.

Wer alle_abgedruckten Li-
stings eingetippt und ihren Inhalt
of sich zur

e
nutzt, um ein echtes Topspiel auf
die Beine zu stellen.

Es ist wichtig, die Bedeutung
dieser zwei Begriffe zu keanen,
Oft ist zu horen, pro DL-Zeile
Konne man mit dem DLI nur ei-
nen Wert éindern. Das trifft aber
nicht zu. Sowohl innerhalb einer

DL-Zeile als auch innerhalb ei-

dem Befehl STA 54282 mit, daf
der DLI innerhalb einer DL-Zei-
le mehrmals ausgefuhrt werden
soll. Eines sei hier noch ange-
merkt. Will man beispielsweise
cinen Rohreneffekt erzeugen,
der aber mehrere DL-Zeilen

ner Bildschirmzeile lassen sich
mehrere (1) Werte abwandeln.
Listing 1 verdeutlicht die erste
Moglichiit, mit der man pro

Um |
ten zu vermeiden, seien zunichst
el Bogrtie Sfauicr, Snlis
Bildschirm- isplay-List-

n Wert verin-
dern kann. Dabei wird auch er-
S, da sich der DLI G

‘geht, mu man nicht umstandlich

pro DL-Zeile einen eigenen DLI

benuizen, Es st moglich, cinen
inzigen D] Li-

Zeile. Mit DL
gemeint, die durch das Setzen

i Vichmen o 4 s e

DLI in Topform

Kréifte im XL/XE

weckt

verschiedener Bytes in der DL

K, allsFlardpsce Rapiser vou

sting 6). Es it lediglich darauf zu
achten, daB keine DLI-Uberlap-
pung auftritt. Ansonsten ist ein
heilloses Durcheinander die Fol-

ing 2 verdeutlicht, wie man

ist recht einfach. Statt der
mando STA 54282 (WSYNC)

entstehen. Unter
Jen hingegen veriehen it sob
che, di iid aufbauen. Setzt
‘man beispielsweise in der DL das
Byte 2, erscheint auf dem Moni-
tor eine Zeile im GRAPHICS-0-
ormat, die aus acht (1) Bild-
schirmzeilen besteht. Eine DL-
Zeile im GRAPHICS-7-Format

Players
ke, Sl Ragoke wov, 85
zuwandeln.

Das erste Listing zeigt, wie
0Dk Hite des DI Kt
schrift in einer
gen kann. Aastatt den DLI nach

2u setzen, stellen wires.
ehisreihe. Alles Weitere er-
Iautert das Listing. Dazu noch ei
ne kurze Bemerkung. Es ist bei
dieser aufwendigeren DLI-Pro-
‘grammierung nicht moglich, Ein-
Ausgabeoperationen ber
ichen. Hi

cine in GRAPHICS 8,9, 11, 14
und 15 nur einer.

44 | srammogasn 10

Bit zu warten, teilen wir dem
ANTIC mit ciner Schieife und

schafft nur eine OS-Anderung
Abhilfe; dies ist aber nicht so ein-
fach durchzufhren.

Der AR-Effekt

Sicher kennen viele von Then
das Rollenspiel "Alternate Rea-
lity: The City”. Fortgeschrittene-
ren dirfte aufgefallen sein, dal
der DLI bei dicsem Programm
auch wihrend des Ladens in
Form der Statusreihen akiv st
Dies cacheint en ncht gorde

fer aber

Mehr Player gefillig?
Kommen wir nun zum Haupt-
punkt_unserer Assemblerecke
Viele Spielehersteller, dic keine
Programme mehr fiir den XL/XE
veroffentlichen, begriinden das
dam  Rechner nicht
geniigend Sprites bietet. Nun
sind vier Player und vier Missles
h

Tt Rt o st
die Beine zu stellen, wird anfang
wenig Erfolg haben. Beim Laden

es eigenen Werkes erscheint ein
der, das sich stiindig

Durchein
verindert.

dieses

vollig vermeiden. Nus

nicht gerade
gleich mit anderen Computern.

. Der grofite Nachicil dl«,\,\

Vert

schon bemerkt, da8 dort mitun.
ter mehrals funf Player (der fanf-
te setzt sich aus den vier Missiles
zusammen) in iner Zeile darge-
stellt werden. Wie ist das mog-
lich? Ich brauchte cinige Zeit,
um die Losung zu finden. Auch
hier bendtigen wir den DLI. Er
allein gengt aber nicht. Da wir
alle 1/50 Sekunden das Ausschen

¢
Feinsnatby Gy n.«.pm\mx in
Listing 4. Ein

Methode licgt
Player zu flackern beginnen,
wean einer mehr als zweimal
einer

i lwrgc Famp.dul. ge-
boten  wird.
existiert noch eine bessere Me-
thode, mehr bewegte Figuren zu

Glilcklicherweise

wird. Sie konnen di
zichen, indem Siein Listing 4 bei
den mit (aenderbar) gekenn-
zeichneten Stellen den Prafwert
42 auf bis zu 5 erhohen

nicht auf

realisieren. Bislang kennen nur
shr ses Gel

‘Wie s0 oft liegt die Lisung de

fe vertindert man im L
Bildschirmaufbaus einige Player-
Register. Schon hat man mehr
Player, wenn auch lider nur bis
Wie

er ausgelegt sind.
en Sie sich das dokumen-
tierte Listing gut an.

tucht e for 1150 Sckunde auf.
Ut adieh

emiinderung
Eine solche hat
bislang._noc

ist cine Betriebs

2u funf pro
man verfahrt, zeigt Li

ing 3.
Wi wallen aber noch cinen

kennt, hat sicher

kmmmn st auf Thre Werke ge-

Ut peenca
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Eintipphilfen im
ATARImagazin

Das Eintippen von Lisings st cn milbsames Geschift, Mit K-
U e s s Mo ol vi ol
I dicser Ausgabe verffentichen wir ASP, i Kcincs Uiy
ur Eaming Yo P sl den ST B Lo nd

‘ndere ASCITFiles werden i Zukunfs it vorangescien Pl
Sommn Shaedrucht PAT. 5t co Eingabeie o Nt AS

files immer fur P.LT. o lhucn:xumlmmkndamnanmnhgthp
werden. PAT. wurde im ATARI Nr. $/89. Seite 78 verol-
fentii, Das Programm fnden Sic auch auf der Diskete 20 dic-

s i g bl e s i e e
XENEDS, FESieh T b Dt Pt
e e e e e e Sy
o i, B Bt e Pl St
et ool o Emg
D) i Ak o A Mechincnprogrumn Do
»

rektals Maschincrprogramm (COM:

¢) abzuspeichern.

peschrchen, Auterder sind s e et
Ketie zum 1 6.50 DM crhaltlch. Fr cine Bestcllung ver-
Seion e bin don Beselichin S 7.

S.A.M.-Fireball

Viellcwm haben auch Sie gerade mit "S.A.M.-Bud
" die Tlsdl:n.zldxbuchnung mr den letzten Mo-

Buhcr muBten Sie for ein mlches Ansinnen das
-System verlassen. Diese Zeiten sind nun
B Sie sich mit "S.A.M.-Fireball”,
ciner "Breakout"-Variante fiir "S.A.M.”, vergniigen.

Der Start gestaltet sich ganz einfach. Da dieses Spicl
als Accessory programmiert wurde, 148t es sich ganz
normal unter Access/lnfo anklicken. Kommen wir
jetzt aber zur Bedienungsanleitung. Da wiire zunichst
cinmal die duBerst wichtige START-Box. Hier startet
man durch Anklicken ein neues Spiel. Dann gibt es
noch die DIFFICULTY-Box, mit der sich der Schwic-

rigkeitsgrad einstellen LiBt. Es existieren vier Levels,
und zwar Beginner, Novice, Expert und Special. Von
Beginner bis Expert nimmt lediglich die Geschwindig-
keit des Balls zu. Bei Special sind zusitzlich noch alle
Steine unsichtbar. Diese Stufe kann nur absoluten

zuriick zum "S.A.M."-System.

Das Spiel 148t sich jederzeit mit der SPACE-Taste
unterbrechen. Durch ereuten Druck auf SPACE
wird es wieder fortgesetzt. Mit der ESC-Taste kann
man es jederzeit abbrechen.

Zum Spielprinzip gibt es nicht viel zu sagen. Ziel ist
es, den Ball im Feld zu halten und alle Steine abzurdu-
men. Die Steuerung des Schiagers erfolgt mit cinem
Joystick in Port 1. Fir jeden getroffenen Stein gibt es,
beginnend bei der untersten Reihe, 1 bis 5 Punkte.
Warde ein Spielfeld komplett abgeriumt, erhalt man
Bonus von 50 Punkten.

EXIT-Boxsteigt
man wie gewohnt aus dem Accessory aus und gel:ngl

Georg Walter

[P}

1000 MMMM RRHI UUKM YRMC HNKJ RRHD 30878
J RRHB RTRF HBRY RFKR UTKY 31919
1002 HIKJ DRYR NTIU KJRR HBRT RFKJ
1003 TIHB RYRF KRHT KYHI KJDR YENT 31714
1004 IUYR BTHI IVHC HGRR RERR RRER 31961
1005 RERR RRRR RRRR RERR RERR ERER 32025
1006 RRRR ERER RRER I
7 YTRN YBRN RGGU RR!
ERYT RRYV
RERR

BR R

RBRB.

¥ YU
UYYG

B RBRB
TITH

R UUYH YF
=BRB.

TR URNH NED!
RUHB.

1UKJ RRHB

RYRF

HHYU

HB RTRF NNRY
1024 CKKY HDKJ TFYR NTIU NNHN YUKB 31668

1025 MHYU VJRK BEND K.
1026 RYRF KRBR KYHD
027 RRRR RHRD RMRC RMRB RHI
1028 RMRB RRER RRRR
1029 RHRB EMRC RMRB
1030 RMRH ERER RVEV
1031 RRRR RFRM RMRF
1 RRER RRER
1033 RFRH EMRF RERR
1034 RIRI RIRI RIRI
1035 &

5

048 RIRI RIRI RIRY RRRR RRRY RIRI 32424
1049 RIRI RIRI RIRY RDER UUUI YTUY 33028
1050 UIRR EDER RRRR RDER YYYD YGYJ 32594
1051 YNYN YDUY RRRD RRRR RRRD RRYD 32264 P|
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PROGRAMM
1052 UNYJ UIRT RRRD RURI RIRI RIRI 31683 1118 EERJ RJRJ RRKJ ENHD VERY KJRU 32045 1180 RYRY RTRT RERR KBUD THUJ RTBR 32016
1053 RIRI RURR RRRR RURI RIRI RIRI 31902 1117 HBUF THKJ REHB NVYU HBMV YUHB 31576 1181 UCKB UUTH VJRV BRUL KNMJ YUNV 32355
1054 RIRI RIRI RIRU RRRR RRRU RIRI 32278 1118 NBYU YRCI HJHB MMYU HBUD THHB 30677 1182 UYTH HRTR VKNV UYTH MRRK NHNH 32114

1055 RIRI RIRI RIRU YYYD 1183 NVUY THNR RUIV CYHV KJGH HBRR 3
1656 YDUY RRYN YHUF YJYU
1057 UHUR YDUY UIRR UUUR
1058 YURT KJTR HBHT YUHB

u HKJ BVHB UUTH 3 i 1a2s | [ Aee w g
Frioir o el ety 1184 31k KKHD RTDY KURR NDTI KDI1 30847 | | Fioe)und e XEP 80 Garoue 0 achesaro cn AT

1121 NNUY THIV BHHJ KJRR v s 1185 VJRY BRHK KJER HBRT BYHB UDTH 31170 poh ohe
128 Sty kie HBKC EYiS BeAr RSN aien: 1188 FRKN HNYU KJRR HDTI KDTI BBFH 30277 | | L0 ibe spezele Trobersotvare om Compier goseuort £n

1059 YUHB HIYU HEMD YUKB 1123 YUHB WFYU 0 1187 HVBR HJKB MMYU VJTI CRRC KJER 31508 .
1060 JRYR Uiy FiND NGYO 1120 40 ERKY XASE aTh Mk i Sises 1168 HDTL KDTL BOFV HVR JNK KBYD 31285 | | (550 uchuncusing o G oo sober 6401200
1061 NNNT YUKE HYYU FJRD S WHFR KYYG HNMJ YUUK HNET RFKJ 31713 1189 KBNB YUVJ RYBR RDKJ RRHB NBYU 31510 | | Plrita Mainx gebst. Auch Grafk kann argesisht werden,
1062 HUYU FIRF HBHU YUIV HE e b e Tk anle 1190 YRGR HVIV RIHK KJTN HBRT RFKJ 31126 | | siercings nurmi 320x192 Puniden
1063 JRYU UHNJ RKHB KGYU 1127 1UKB UYTH HBRT RFKJ RVHB RYRF 31556 1191 EBHB RYRF KRJV KYHK KJTI YENT 32130 | | Migsielert wird ene Disketie mt dem Trabeprogramm
1084 NNHY YUKB HUYU FJRD 1128 KJEK YRGF IUKJ RBHB RYRF KBGH 30475 1182 1UKB UVTH HBET RFKJ RKVE GFIU 31538 | | dhorsen Progammen, chorials 2n Litenriong oot
1065 HIYU FJRF HBMI YUKB 1128 RYVJ RCER TCKN HJYU NRTH HRYH 32235 J00 RTo8 LIEC RKER SYuR R1RY NANE TAES
1066 HFVJ RTJE YRVN HGYU 1130 VK HERU BYVK VKR RRHI 31798
1067 NNMU YUKB MIYU FJRD 1131 KUR1 YRNT 101U 1THK VoG BTG 31438 s Rk LB ammm“?.:i‘m""“"”'.ﬁ"’;ﬂ:“ el
YUK 1132 KNMJ YUNR URME TRVK HNRT RFNN 32158 1198 REHB RTBY KBRU BYUN UFTH KBUF 31417 | | SCOSH D00 VO G S0 RS S AU SE
JRRK 1133 HIYU KRFK KYHJ KJRI YENT IUKB 31500 1197 THVJ BRBR RULV VHHB KJTB HBRT 31051 | i cie XEP-80 st berets in Entwickiung!
VIRK 1134 MVEY VJYT NRRU 1VCY HKKJ TBHB 31060 1198 RFKJ RYHB RYRF KBUF THUJ RYBR 31757
{ERE T e e sumee 1188 501 v brus kacs xvis kotr serss | | XEP-80 189~ DM
i e s ) | i U s S y
RHUK 1137 BRMJ KJTB HERT RFKJ RY o So rirs oot e i XEP.60 e mochin, oo sen
NHIV 1138 Raae ek KoTs YENE Toun YN avive 1202 YENT IUKB UYTH HBRT RFKJ RBHB 30778 &
YUKS YTRR 32365 1203 RYRF KJRR YRGF IUKJ RRIV HKHJ 31314 | [ merenmecren nson o ns cocnarscn man
KIRG RRUD 32020 1204 YGYD UIRR UYYD YTY1 UJRR RBEB 32133
NTIU RRRR 32077 1205 RBRR TYFN FIRR YYYT YVYV YGYD 33344
KYHD RRRR 33062 1206 ULRR UYYD YTY1 UJRR RBRB RBRR 31918
BNV HHKJ 31725 1207 TUGY FIRR YYYT YUYV YGRR YTRR 33788
YRCI VJRR 31829 1208 YBRR YDRR RERR RRYH RRUF RRYD 32648
KR HVKY THHB 31813 1209 RRUY KBUY THHB RTRF KJRB HBRY 31317
RFKJ YRGF 31621 1210 RFKJ RRYR GFIU KJTH HBRT RFKJ 31196 Gresenaustrafe 20
YRNT THIV 32383 1211 RYHB RYRF KRCF KYHB KJTY VENT 32094 Tt 0208/ 497603400178
TYRY BRRF 31573 1212 TUKN HBYU NERR HERG VKNV HCYU 32382
RFKD UYTH 32228 1213 CREN NHNV HCYU JRYG KBMV YUUB 32092
YUYR TTHC 31672 1214 HKYU JRTH KBHV YUHB HKYU HBHF 31266 o
KRTB HEFT Se710 1215 YUk HBYU HBMc Yure Kovu ki1u 31428 | | Schreiben Sie uns!
RTRF HKKJ 31276 1216 HBRT RFKJ RHHB RYRF YRCI HFKJ 30881
YIYR RRHB 31213 1217 RRHD TIKD T1VJ KMBR MKKJ RRHB 30831 | | Weonbeider Arbitmlvem AaiSpicmcya, b XL oderST-Schwicis-
HH L 151 VERY KITH HDRT KPK) RVHD RYRF 31060 | | s ufumcien wolenr e veren. hoct e Dt i s
Xy e 1210 KEJY KVAK KITY YENT TU10 YONI 92010 | | e clhiuehomen e S denrchucene Lot
NTIU JRRD 31818 1220 THKB MVYU FJUY HBHV YUKB MBYU 31970 | | Xnisscs! %
RFVS 2C1V 30803 1221 FJRR HEMB YUYR CIHJ KBMN YUUJ 31668 | |1 163 gung.
vIuR RYRF 31034 1222 RYCR TYNN NVYU KBNV YUUJ RUBR 32607 B feineL
FHHg KBUU 31682 1223 RHKJ RRHB NVYU NNHN YUKJ TNHB 31745
HALV HVVS 32121 1224 RTRF KJRB HBRY RFKR JVKY HKKJ 31374 | | ichenAniagenbundschribn ic um!
YRIY HHYU 31548 1225 TIYR NTIU KBUY TMHB RTRF KBUU 31739 | (2 FormulierenSie lhe Fragen bitc s knapp und prizise wie nur mglch.Je
KHHB VBHR 32313 1226 THHB RYRF KJER YRGF 1UKY RRIV 32246 YV et
TIVS 13V 32653 1227 CBHN KJRR HDTI KBEC BIFJ RVRK 0012 | | rotkomnen. Vermeren SicbiFgents Arikclnun Liiops s -
aneR HERG 32112 1228 HBTH BRHD TKBR HBTY BRHB RKBI 30371 [ | enieienbiveimmer et
1961 KKCB 30745 1229 KDTI VJYU BRNH NHKJ RRHD TIKD 30ags [ | Heten Se be ;Mm!n»;-m;‘mgw [ -
HH HNYU 32446 1230 TIVJ YUBR HKNE RUBR BDKB MNYU 31477 S LY ey
HDRJ Lo bdp s 1293 UJRU HRYT YRBH HNIU HPRN KOBO 31509 | | * Frasen. de of gesel werden odr vicieicht von allemeinem nerese
RFRN NNUD 31760 1232 HBRY RFKJ TNHB RTRF NNRY RFKR 31828 T vt bt P S
RGRY THPJ 31817 1233 KDKY KDKJ TIYR NTIU KERY RFVJ 31834 | | Pa R o e
RRT KBRT 31484 1234 RHBR NHFR KJRR IVHG HJYR NTIR 31731 L0081 NHAC Rl i o Sk ek, N
RRRR RF 32956 101 31927 1235 KICJ HDRY KJHH HDRU KJRU HDRJ 31055 | | pires e A
RFRU RTET RURF 32595 KJRD 31373 1236 KJRE KKJB HKYU NHNR RIBR HHFR 31220 densol 900N
RERR RERR RRRY 32994 YUFB 31409 1237 KJRU HBRY REKJ TNHB RTRF NNRY 31917 Coretic d
N HNYU KBHN YUHD 31830 YUFS 31281 1238 RFKR JUKY HKKJ TIVR NTIU KBRY 32122
FRHB MNYU HDHR 31370 RIRF 31178 1233 RFVJ RHBR NHFR 8537 * dani
RUYR TFHH KJYD 31648 1176 HBRY RFYR CIHF KJRB HBRY RFKJ 30765 haupt ik eanmorien
B RYRF KYHF KRJI 31192 1177 IFHB RRBY KJKK HBRT BYKJ RRHD 30928 frons
VIER JHTH FJRH KHUF 30991 1178 TIKD TIVJ RYBR HKKJ RRHB RTBY 31508
1115 HRIV DYRJ KJRH YRNT IUIV DGHH 31132 1178 KBNM YUVJ UYBR INIV IKHN RURY 32274 ||

Ihe Redakion

Lt I""'—""" ....,.....,,151




TIPS + TRICKS

Ein Checksummer fiir
alle Fille

TIPS + TRICKS

Sie laden jetzt also "ASP™
gefordert, einen Dateinamen einzugeben. Hier klik-
ken Sie den Namen des abgetippten Programms an.
ASP” ladt nun die Datei und generiert die Prifsum-
men. Dabei geht er sehr pingelig vor: jedes Zeichen
wird beachtet. Wean Sic also nicht o einricken, wie

D; das wir mit
Hilfe unseres neuen Checksummers "ASP” (Amds
ST-Pritfsummer) ersteliten. Es handelt sich dabei um
den gerade erwithnten Prufsummer "ASP”. Er hat sich
also selbst kontrolliert.

Das Problem mit ST-Programmen liegt darin, daB
sie in allen nur denkbaren Sprachen verfaBt sein kon-
nen. Aber auch diese haben alle cines gemeinsam
(APL cinmal ausgenommen): Thr Quellcode wird als
stinknormaler Text eingegeben. Diese Tatsache kann
man bei der Programmierung eines Prifsummers na-
tiirlich w:idln:h ausnutzen.

SASE” macht sk anderes,als
innerbalb cinér Zaile die ASO e der Buchsta-
ben mit ihrer Position zu muluplmutn und zusam-
menzuzéihlen. Das Ergebnis dieser Operation wird als
hexadezimale Zahl vor der eigentlichen Zeile darge-
stellt.

Wie arbeitet man nun mit dem Prifsummer? Ganz
g

Priifsummen (kenntlich durch ein
3-Zeichen) beim Abnppen weg. AnschlieBend sorgen
Sie dafiir, daB der Computer zum Priifen cin ASCII-
File hat. Dies 148t sich bei GFA-Basic iber SHIFT-F2
und bei Omikron-Basic durch SAVE "Name” a errei-
chen. Jetzt probieren Sie erst cinmal, ob das Pro-

gramm vielleicht schon einwandfre funktioniert. Soll-

oder REM-Zeilen und an-
i weglassen, stimmen die Prifsum-
men nicht mehr.

Jetzt bestehen drei Moglichkeiten, nach denen Sie
vorgehen kinnen. Dies sind Checken, File oder Ende.
Checken bedeutet, da Sie das Listing in Ruhe an-
schauen und dabei dic Prifsummen auf Ubereinstim-
mung kontrollieren kinnen. Wenn Sie zum Verglei-
chen lieber Ihre gewohnte Textverarbeitung benut-
zen, 5o st auch dies moglich. Sie schreiben dazu mit-
tels der Option File das Listing mit Prifsummen in eine
ASCII-Datei. Hier ist allerdings zu beachten, da die
nun generierte Datei nicht mehr lauffihig ist! Geben
Sic ihr also bitte einen anderen Namen, damit Thre
Quelldatei nicht iberschrieben wird. Sie sollten nun
alle Zeilen notieren, bei denen die Prifsumme nicht
tibereinstimmt. AnschlieBend laden Sie erncut das Li-
sting in den Editor Ihrer Programmiersprache und ver-
suchen, alle Fehler zu korrigieren.

All dies miissen Sie so lange wiederholen, bis das

Programm einwandirei lauft. Sollte s jedoch cinmal
passieren, daB alle Prifsummen stimmen und das Pro-
gramm trotzdem nicht zufricdenstellend funktioniert,

Thr Listing auf Diskette cin, und beschreiben Sie den

nen, welches TOS bei Ihnen installiert ist.
Unser Priifsummer "ASP" istin Omikron-Basic ver-
faBt. Er 148t sich aber auch leicht an andere Program-

ten dabei anpassen.
ins Spiel. Amd Rosemeler
170) 9 MOUSEON
ASP g“;m ] o (ll{"(" R m ST
l! !llll [} llW Hain ks
"
'l !u‘ = lE"i(!lth’, INSTR(Pa (3u188R) 11  MOUSEOFF
J e w0D2F) 12 RETURN
(25689C) ! D!F F‘ Fll Eln Filenane wird v (339351) 13 DEF HIB lll fate (Von, Bis)
lllﬁlnﬂl 985) 14 LOCAL
(396786) 15 FU I-llnn T0 Bis
hi,ﬂl!‘.l) (3a25E8) 16

(Ill'l!) 7 RETURN FN F»S
(392689) I‘FI‘ PROC Alert(df, Nr, Txt$,But$,R B
uf

@51 17 0 AND K¢
(x 8); Lsm(um.l

(Ge1587) 18' NEXT I

5 13 aeliny

(384FSC) 26 DEF PROC Scroll-Up

In THEN PRINT €

(31670)
(326856

RETURN
DEF_PROC Scroll_Down
=L+
PRINT €1, g:, CHRS (27) #;

UNTIL ISOw

WHILE INKEYS ©O"": WEND

T= ASCC HIDS(I$,2,1))
RETURN

m 039) 58 NEXT I
20183) 59 '

(! ICS6) 68 REPEAT
360) 61 llm 2,2,"Wie snu's weitergeh
 “Checken| File|Ende",
(35DB6E) A sostn Check, S:nrelh Fini
GETLE) 63 WNTIL End 01 Universe
i-Check

T €(8,10) ;"Gescrollt wird n
den Cursortasten, Escotode”

(388038 1t
@s1310) 2\, Fiedei: Sz8= ¢ THEN Scrol1_Doun
CHRS (228)+ CHRS (240) IF #=72 THEN Scroll_Up
(E81826) ) UNTILEnd.0f Universe
(Ee1010) e RETUR
53) 41 OPEN "I",1,F$ Sehrels
(Es070) 42 =1 REPEAT
(382C8D) 43 HHILE NOT EOF (1) SSFN File$
GUOET) 4 LINE THUT WL, L$D NTIL S$OF$
30 45 I:Tey NT €(41,20);"Ich schreibe in
HEND
Eatony 7 CL0%E 1 @23
(81540 48 Zn=I- (353E09) 1= 10’
(56400) 43 PRINT : PRINT CHRS(22); Galaed 31 hiat o, s s, 3,0; M
(353126) 50 PRINT “Ich generiere die Priifsum S0 1D
) Lt
Gt GRFFRE> 8 PRINY €12, 11es Kiar, Fer
Ga6617)
42) 88 RETURN
o 93C3) 83-Fini
51590 % Ffahs (356817) 58 PRINT "bam bis zun nichsten Mal.
& S26+ RIGHTS( HEXS (Ps+$100 sc!
e BRE7) 1 "LD (220520) 91 END
218 B5m -
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Magneto XL

“"Magneto” hieB das Toplisting fur den ST in Heft

/88. Damit auch die 8-Bit-User in den GenuB dieses
phantastischen Strategiespiels kommen, bringen wir
hier eine sehr gelungene XL/XE-Umsetzung in Turbo-
Basic.

rz ein paar Worte zu den Spielregeln. "Magneto™

ist ein Brettspiel fiir zwei Personen. Am Anfang ist die

Taste 1 bzw. 2zu driicken, um die Zahl der angeschlos-

senen Joysticks festzulegen. Jeder Teilnchmer hat

sechs Chips, der eine sechs griine Kreise, der andere

sechs rote Quadrate. Das Spielfeld besteht aus 5 x 5

Feldern. Links und rechts davon wird die Anzahl der

vorriitigen Chips angezeigt. Die unterste Zeile st das

Kommentarfeld. Nach einem Spiel darf jewei

Verlierer der Vorrunde das nichste beginnen.
Nun wird abwechselnd gezogen. Dabei stehen zwei

Moglicheiten zur Verfilgung:

1. Man kann einen neuen Stein legen. Dies geht na-
tiirlich nur, wenn noch Chips vorriiig sind. AuBer-
dem muB in der ersten Reihe noch cin Platz frei
sein, denn neu ins Spiel gebrachte Steine diirfen nur
dort plaziert werden. (Die erste Reihe ist fiir Spi

ler 1 die ganz links, fir Spieler 2 die ganz rechs.)

2. Man kann einen seiner Steine auf dem Spielfeld
verschieben. Dazu wiihlt man zuerst das Feld an,
auf dem dieser liegt. Nach der Meldung Chip Zie-
hen! selektiert man das Zielfeld. Jeder korrekte
Zug wird jetzt ausgefiihrt. Ein Stein darfin alle acht

Richtungen geschoben werden, und zwar jeweils
auf das nichste Feld. Kann man jedoch einen belic-
bigen anderen Uberspringen, darf man den Stein
auf das tibernichste Feld setzen. Mit ESC verliBt
man den Schiebe-Modus.

Bei bestimmien Feldern indern dic cinzelnen Stcine
ihre Farbe.

Form spielt dabei keine Rolle. Ist das Spiel beendet,
fiihrt START ins Titelbild zuriick.
Thomas Emst Niederbabl

Magneto

FOKE 550.X0:EXEC INIT:GON TIT
12

111 POSITION 15, zzn I
12 7 sessrimEii
113 EXEC HAGNE

e
N
ke
PN
are
are
ate
a0y
ax
a1
a08
alf
&S
are
anc
AaK
ane

15 % HAUPT
116 SPIELER=SPIELER+X1

18 1
119 ELS]
120 HY=
121 IF
122

123
124
125

117 IF SPIELER-X3 THEN SPIELER=X1
¥ JOY: J=SPIE}
@ EN;

i Y1=x2
PIELER=X1:HX=88: X1

126 P
127 ® ZURUECK
128 msnmn x2,22

129 sPiELER
150 7 saispimLe:

131 REFEAT LONTIL STRIG()

132 DO

133 REPEAT :POKE 77,

134 IF NOT STRIG(J) m:l Gos FELD
135 UNTIL STICK(J)<

RRERRRRRRRRRRERERER

g8

166 E
P thiess
1

& ST=STICK(J)
EXEC CURSER
LooP

N
a0 NUR TN nm BEINE Q"
EXEC PAU:GOB ZURUE

F SPIELEI
CHIP=10 OR CHIP=138
GO® BEWEGEN:ENDIF

IF SPIELER=X
P CHIP-1A OF cHIP=142
GOW BEVEGEN:ENDIF

EN

POSITION 4,22

7 461 "DU KANNST DEN CHIP *
7 %63 *NICHT ZIEHEN Q*

EXEC PAU:GON ZURUECK

80 ENDIF

% SETZEN
EXEC KAS

IF NOT HAGNET(FELD+X1)
IF SPIELER=X1
SHIPCPTLOML)=x1
POSITION A,B:7 #8:
FosiTion ARt e

CHIP(FELDox1I=xZ

POSITION A,B:? #6: "my
POSITION AB4X1:7 464"
ENDIF

B R R AR R R R R R AR AR R R R R AR R R AR R ERRRRRRRRRRARRRERE

0 TO %0 STEP -0.2
 SPIELER®100, 10, A:NEXT A

208 FOR A=X1 TO S
208 A$(A)=CHRS (CHIP(Y1x5+A))

210 NEXT A

211 IF INSTR(AS,® PhbE") THEN GOW SIEG
212 1F INSTR(AS.® |111°) THEN GOW SIEG
13 FOR A=X0 T

214 AS(AXL

HRS (CHIP(X1+A¥S+X1))

15 NEXT A
218 17 INSTR(se. oeber) TARK 08 $108
IP INSTRCMS. - 1111} THEN Gob S1EG

A3 (A1901) =CHES (CHIF(S14AFSHX 1))
220 S1=S14x.

221 IF INSTR(AS,"bhhH') THEN GOM SIEG
“1111) THEN GOW SIEG

10 4
(CHIF S 1A x1))

-»» ) THEN GOW SIZG
;4 lLr) THEN Gow sizG

un.cumsmxsmn

Teheee) TuEw cow size
3111k THEN God size

H
245 Si-slaxiumT A
248 IF INSTR(AS,®

THEN GO® SIEG
} THEN Gos SiEG

247 I INSTE(hs,® W
248 GO8 HAUPT

249

250 » srvzcen

2 x:

1:UY2=Y1:F2=FELD
252 FOSITION 12,221 POKE 764,255
253 7 #6;* ZIEHE CHIP Q

REPEAT
255 UNTIL STRIG(J) AND STICK(J)=15
56 DO

257 ZEPEAT 1POKE 77,
2

0 8
271 S2-TEST(S1,%1):83-TEST(51,%2)

RRRERE R RRRRRR R RRERR DD ORRRRRRRRRRRPRERRRRERPRRRRRPRRERRRRRRREREE

54 | srammogazirioe
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i u:ux.s'zuz AND B2-UY+S3RZ
LOCATE UX+52,U¥+53,24
1

POSITION UX,UY:? #6:*
POSITION UX,UY+X1:7 463
iCHIP(F2ox1)=X0

uX:
1%16+88:

290 32434

291 nusz X0:FOKE 53248, %0

292 M

293 novl ns Rbony 32

294 OKE 53248, HX

795 Goto 252

206 -~

297 PROC PAU

98 FOR A=10 TO X0 STEF -@.1
SOUND x0,30, 12,4

3113113183

www

SOUND X1.33,12,A:NEXT A
REPEAT :UNTIL STICK(x0)<1S
ENDPROC

PROC HAGNETEN
FOR A=X1
MAGNET (A)=RAND (x2)  NEXT A
MAGNET ( (RAND(X3)%5)+6)=X 1
HAGNET ( (RAND(X3)%5) +10)=x1
ENDPROC

PROC CURSER

Hove ns HBCHY, 520FOKE 53248, KX

'3 NEXT A

PROC_KAS
7 FOR S2=X1 TO X2:S3=KAS(52)

S1=HB+256352
HOVE 28672+(15+453)18,51+168,8
XT 52

+*):SIEG=X1
¥

26+

7 7 463 *SPIELER *:S1
35 7 881s GEMINNT G
REPEAT :UNTIL PEEK(53279)=6

RRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRPRRERRRRRRRRRRRRRRRRRRRRERRPRRRRERER PR

340 1

3
rRoC seimLrELy
S FOR 0

SIEG=X1:POKE 1021,%1
ELSE :FOKE 1021, %01 ENDIF

19 STEP 4
FOSITION 16,8
FULRULR LR LR LR
ON 10, A+x1

COLOR 8:PLOT X9,23:
POKE DPEEK(560)327,%2
POKE 559,

ENDPROC

OXE DPERX(560) +12,7: TRAT WENDE
OKE DPIEK(S60)013:6
756, 112:POKE 709, 14
OSTTION 5. 7.7 86: -CHMID
0SITION 10,16
2V 1880 ATARI mAGAZIN'

STHOMAS BENST NiEDE
FOKE 559, 62: FOKE 764, 255

,rnu (784)

9 PROC

404 F

™
CON HANDS (32, HAGNET (25), A8 (16)
gon cHIP(zs) TEST(8.52), KAS(x2)

405
NEXT A

406
407

PRERPRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRERRRRRRRRRRRRREEPEE

472 DATA
473 DATA %
474 DATA el
475 DATA 3042968 18189423C arm
asL
ake
ey
i akz
oL
]
Bax2+x2)) an
420 roc unmnsuunn c 7
o am
{32 108 atx 10 2eRzaD A =1
423 ¥OR Baxe a
424 C=DEC(AS(BEx2+x1,Bax24%2)) HOVE 1536, HB+256, 256 aib
425 POKE 1128256+32484A88+3,C 489 HOVE 1536.HB4512,256 BkE
426 NEXT BiNEXT A 490 ENDPROC =i
27 DATA SSSSSSSSSASASASA
55555555AAAARARA
A SASASASASASASASA
55
esese -
A 00000000AAANSSSS
55554AAA00000000
ARAAAAAARRRBAFAY
=

DATA 63866C78786C6663
50606060606030 1F

E

637777663636363

467 DATA 6363737B6F676363

DATA 1C3663636363361C
53667

470 DATA 1818181818180018
471 DATA 1C366363667C6663
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Rekursive Steine

Arthur Sodler, der Programmierer von Omikron-
Basic ist ein Fan des Spiels Go. Was lag also naher, als
eine Umle'mxg fur den Rechner zu :rhvszrn" Keiner
Sim einen Cc

den Nachbarn B. Der Stein B hat jedoch als Nachbarn
A. So kbnnte sich die Prozedur Klau_Sub so lange
selbst aufrufen, bis der Prozessorstapel tberliuft. Bei
Klau_Sub ist die Abbruchbedingung nun dadurch ge-
geben, daB jeder bereits behandelte Stein weggenom-
men wird. Erfolgt ein Aufruf der Prozedur, ohne da8

progmmmleren Dieses Spiel ist um vieles knmpltxer
als beispielsweise Schach. Heute verfiigbare Rechner
konnien nur eine ungeniigende Spielstiirke erreichen.
Maglich ist es aber, die Spielmechanik dem Computer
< aberlassen und auf diese Weise beim Go-Spielen viel

Zeit zu sparen. Nebenbei enthiilt das Listing viele Kleine
Tricks von einem der besten Omikron-Basic-Program-
mierer, der nun zu Wort kommen soll

Go ist das iiteste bekannte Brettspiel. Schon um
1000 v.Chr. entwickelte sich eine Literatur um dieses
Game, das in China entstand. Erst sehr viel spiter ge-
langte es nach Japan und dann in den Westes

Listing 1 stellt ein Go-Brett dar, das auf verbotene
Ziige prift, Gefangene erkennt, wegnimmt und beim

Auszihlen hilft. Interessant ist hierbei das Prinzip der

Rekursion, z.B. in der Prozedur Klau_Sub(X, Y). Um,
ausgehend von einem Stein, cine ganze Gruppe vom
Brett zu nehmen, werden die vier umliegenden Steine
ebenfalls entfernt. (Das ist natirlich nur moglich,
wenn sie die gleiche Farbe besitzen.) Dann kommen
e ol
umgeben, usw. Die Prozedur Klau_Sub nimmt genau
cinen Stein gefangen. Um mit den vier umlicgenden
ebenfalls 5o zu verfahren, ruft sie sich selbst fir jeden
benachbarten Stein auf.

Die Rekursion (Selbstaufruf) benotigt in jedem Fall
eine Abbruchbedingung. Ohne diese hatte der Stein A

Mlmm—mm

sich an der Stelle ein Stein der richtigen
Farbe befindet, 50 tut Klau_Sub nichts und kehrt mit
RETURN in die iibergeordnete Prozedur zuriick.

Beim Auszihlen von Freiheiten (Prozedur Frei-
heit_Sub(X, Y)) dagegen darf das Spielfeld nicht geiin-
dert werden. Deshalb wird hier das Feld Feld(X, Y) in
Feld2(X,Y) kopiert. Bevor Freiheit_Sub sich sclbst
aufruft, wird im zweiten Spielfeld die Stelle markiert.
Das fiihrt bei cinem erneuten Aufruf dazu, daB die
Prozedur nichts tut.

Zwei Spicler treten gegeneinander an. Der eine be-
sitzt schwarze, der andere weiBe Steine. Diese diirfen
nun abwechselnd gesetzt werden. Der schwiichere
Teilnehmer (Schwarz) beginnt, indem er bis zu neun
Vorgabesteine symmetrisch auf die markierten Punkte
verteilt. Durch die Vorgabesteine soll ein Gleichge-
wicht zwischen den Spielern hergestellt werden.

Der schwarze Stein in Figur 1 hat vier Freiheiten,
niimlich vier angrenzende Punkte, die er entlang der
Linien verbinden kann, Der schwarze Stein in Figur 2
besitzt nur noch drei Freiheiten, der in Figur 4 nur
noch eine. Die Stellung eines Steines oder einer Grup-
pe von Steinen, h eine Freiheit haben,
nennt man "Atari” (daher kommt iibrigens der Name
cines gewissen Computerherstellers. Nimmt Wei
dem schwarzen Stein die letzte Freiheit (s. Figur 5), 50
wird dieser vom Brett entfernt.

Ziel ist es jedoch nicht nur, Gefangene zu machen,
sondern hauptsiichlich, Flichen zu gewinnen. Am En-

nicht mehr gezogen haben) werden zuniichst eindeutig
fangbare Gruppen gefangengenommen und anschlie-
Bend Fliichenpunkte und Gefangene addiert. Figur 6
zeigt eine schwarze Fliche von vier Punkten. Um eine
gleich groBe Fliche in einer Ecke des Bretts aufzubau-
<, bentgt Schwazz igeas par ver Sicine. Der
Rand hilft dann nimlich mi

Die schwarzen Steine in Fxgur7 haben nur eine Frei-
der Mitte. Diese nennt man Auge. Setzt Wei in
dic Mitte, sind acht schwarze Steine gefangen. In Figur
8 dagegen kann Wei die schwarzen Steine nicht er-
obern. Weifs darf in keines der beiden Augen hinein-
setzen, da es an dieser Stelle selbst keine Freiheit hat.
Zwei verbundene Augen, die nicht eingenommen wer-
den konnen, bezeichnet man als Leben.

g

Figur 9 zeigt ein KO. WeiB kann einen schwarzen ~ darf sich eine Stellung auf dem Brett befinden, die

Stein gefangennehmen (s. Figur 10), Schwarz ist je-
doch in der Lage, sofort (s. Figur

schon einmal vorkam. Schwarz kann also erst im néch-

11). Um zu verhindern, daf das Spiel hicr endlos wei-
tergeht, gibt es die sogenannte KO-Regel: Niemals

sten Zug.

Athur Sodier
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LT und
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(B15D) 108 REPEAT
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sind die zurickliegenden Aus-

‘auch heute noch. Nehmen
nur die 256-KByte- Erwenerung

den
2187 und 3/87 oder s Seie
2ur Programmieru

Adventure.Eaitors Indoh Aus-
‘gaben 3/88 bis 8/88. Nicht zu
reden vom jetzt kompletten
“S.AM."-Programmpaket und
mreen anderen nteressanten Listings.
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Am besten
gleich
mitbestelen.
Jeder

Stehsammier
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Cyrtabor

Wir schreiben das Jahr 2489. Vor einiger Zeit hat dic
Erdenregierung endlich eine alternative und umwelt-
freundliche Energiequelle gefunden. Es handelt sich

RIRF RFRU RTRU RIRY RGRT 32575
RURF RDRY RTRT YBRY RDRF
RURU RIRF RRRT RYRD RYRY 33
RIRR RDRR RFRI RFRG RFRT
RFRF RFRI RURR RFRD RFRF
RURD RIRI RTRF RIRT RDRT

RR RRRG RURD RDRI 3:

RIRI RURU RYRY RTRT RTRR JURK 32833
GRIG JCJM GRRY GRGR RYIT HFJM 31233
RRRR YURR UJRR UYRR UIRR YTRR 33201

YYRR YMRR UYJU RERR RHFU RJRR 32258
5 TTTJ THTH RRYY UJRR YIFT FNFJ 31617

dabei um den festen Stoff Phryton, der in geeigneten oy aYos RTRR RII

Anlagen riickstandsfrei zur Warme- und Stromgewin- RIRR RFRY RRRG RDRU RFRG

nung eingesetzt werden kann. Leider gibt es auf der RFRD RFRR ;;;; g’g ;sgz —

Erde keine natirlichen Vorrite davon, und die aufier- B CRINCS
BDNG DDDI RENN
RUHN JIIT DGND

8 SE
Bit TRGY BGDN IRRT
irdischen Vorkommen sind begrenzt. Nun haben Sie
als Kommandant eines Forschungsschiffs vier neue
Plancten entdeckt, auf denen reines Phryton zu finden
ist. Eine nicht mehr existierende Lebensform hat dort
Bahnen aus Metallplatten verlegt, um Fahrzeuge vor
dem Versinken im weichen Boden zu schiitzen.

Als Sie die Planeten niher untersuchen, stellen Si
2wei sonderbare Dinge fest. Auf vielen Platten licgen
Dutzende von Phryton-Kristallen. AuBerdem bilden
die Wege seltsamerweise unubersichtliche Labyrin-
the. Thnen stehen zehn Kreisclfahrzeuge zur Verfii-
‘gung, um mdglichst viele Kristalle cinzusammeln. Ihr
Treibstoff reicht nur fiir knapp cine Minute, vermehrt
sich aber durch jeden aufgenommenen Kristall. Passen
Sic auf, daB Sic nicht von den Wegen abkommen und
versinken! Sichtbar ist immer nur ein Teil des Laby-
rinths. Auf diesem [4Btsich der Kreisel nicht stoppen.

Gespielt wird mit cinem Joystick. Die Taste SPACE
besitzt eine Pausenfunktion. Mit ESC kehrt man zum
Titelbild zuriick. Es gibt auch einen Cheat-Modus.
Wenn Sic Cim Titelbild driicken, erhalien Sic unend-
hch n:l: Kreisel. Mit SELECT und OPTION in belic-

hchc Anfangslabyrinthe erreichen.
Daniel Klodt

HBYM 31183 BCNB KHIM CGBN
URRY 31240
BIKJ 30757

VIRY 31677
HB

8 MMVR MMYM UG
RTBH HBHF IGDM
GBMG VRRT CMBM

1 RTRD RURU RGRI

RYRF RURT RGRU

RTRD RDRT RGRU

RURF RDRR RGRR

RURT RIRD RFRI RTRI RURI RDRU

6 RTRD RURT RFRT RTRY RURG RURU 3.
YBRY RYRF RDRI RIRT RGRF RGRY

N

2
TIMR 31350
RHBY 30909
KYRI 31516
NCKJ 31046
RTBY FRRY RIRF RVRN 31973
RBRV RCRK RJRH RGRF RDRD 30910

UD MBNR DRI
8 DHMM MIRY IFVF MBUM
DBHY HDRT DHMM RJRY
DRYD TCUK IFYK KDRD K 30824
GBNK KGGB DRUM FDKY RRYY KITD 31633

>

IDDT TODI IDDD DTTD

L u ..........,.In




PROGRAMM PROGRAMM
1202 DMNR BNCN DNUN YDMD DRRR HYKY 31735 1266 RRBR YJMN BRRD KJRT HDHY FRKB 30914 1330 FJFK FUFI FCFV FGFH FJFK FUFI 30033 1396 RUBR NIFR KDNN THFD NMRK RERK 31364
1203 GUMU NITD DMMM MMCN JURH RRRG 31397 1267 GHRY VJRM MRUN YJRT BRRC KJRT 32013 1331 FDFF YBRY FUFK FUFI FCFV FOFK 30281 1397 THEJ KJRR HDNY KDHT THFJ 31222
1204 RURD RDRU RGRY RTRD RTRG RFRI 31932 1268 HDNK KJMM HDNC IVGF KNKB GHRY 30752 1332 FTFY FCFV FDFF FGFH FTFY YBRY 31227
1205 RURR RIRD RDRY RURG RURY RGRU 32738 1269 YJRY BRRC KJMM HDNK KJRT HDNC 30606 1333 FCPV FGFR FTFY FCEV FDFF FJFK 29912

S 1270 IVGF RNKB GHRY YJRI BRRJ KJMM 31 1334 FTFY YBRY FCFV YBRY FIFK FCF
1271 HONK HDNC IVGF KNKB GHRY YJRH 1335 FDFF FGFR FJFK YBRY FCFV FGFH 30290
1272 BRRF KJRT HDNK HDNC KDNH THED 1336 FIFK FCEV FDFF YBRY FJFK YBRY 31357
1273 NKHD NEKD NJTH FDNC HDNJ VFHD 1337 FCFV FJFK YRHK KKIK KJ}
1274 KDHD BRTU KJRU HDHD KDHI THFJ 1338 RYRJ CDHB UTRY KIRF
1275 RGHD HIVJ RMUR RIKJ RRHD HIYR 1339 RRHB VHRY KINT CJHY CTH
1276 JDCU YRKK CUKJ RTHB THRY HBTN 1349 KJIV HBVG RYKJ NKHB
1277 BRFR KJRR HBTH RYHB RRBR HBRT 1341 HBRR RYKJ CTHB RTRY
1278 BRHB RYBR HBRU BRHB RIBR YRID 1342 BIFR RRRR VIVY VUVI
1279 CURD NKVJ RTBR YFKD NCVJ RTBR 1343 VIVK VCVV VBVN VDVF
RHHD vEHT 134 UUTK TRRR RRI
BRMD NHKD 1345 TRRR RRHR HRHR KYCJ
Juv Nevs 1346 KJKD RVHR KCKV KMKI
IRKJ GYRM 3 1347 JHIH KBRC BIVJ UYJ]
KDHT 3 UVHD 3 1348 TFBR KJIN HBTH BRFH
JUH KMKJ 1349 RRKJ RHBH HBRK BICJ
HIVE KDHT 1350 BRCJ UKCY HBTI
RDNH NITH 1351 KJRF HBRK BIHB TJBR
HONG HIVE 1352 BRFH KHFH IRUR UYUI
GYRM KDNE 1353 HVHK HHHF HIHY
uvED HONJ 1354 HRHR HFHI vIUE
RMKI Jancy 1355 URKJ KRHB MIRY FRKY
CcuKy voTI 1356 GRJB RRGT JBRR GYJB
1 CRYR 357 G1JB RRGD JBRR GFJB
HDNM NDKR RRKY RRKJ RRHD
HBBI NUYR RBCU KDNN BRRG
BRMG TRIT NYVR RRMR TRHH
crEB NN MRRG THES
] IRMR TRVH YRRB CUHH
cTNY CTNY THFJ RYJT NYNR
KDNN YRRB CUNH KDNN MRRG
THGE RHJT NYNR TRNH
HD) KDNN MRRG CTNY THFJ
cTHB VRIR BRJB KRRR RDNY
HD NUFJ RRH
YBRY IVHK CYFR HRIR YRTR
Ry JHYB RYIH HKRK RERK
NRRi YIRG IKIK IKTH Ju
KIRR RDCU UBS NEH CFGR RFGR GRRF GRGR GRRF ITDT
FRIV KDHT KHCJ DGCU HDNR CFJB JBRT RYRU RIRD RFRG RHRJ
HRCI NTKR RRCT NRJJ RRFY C RVRB RNRD RFJB JBJN JMIC
X NTER RRCT NRJJ RRER KUJV HRJT JJJH JHHR KYCJ HRKI
NYVE MFFR JURI RRKI KFKH JNKC JNJM YBRY JMJB JHGR GYFD 31
JKCR RRJB RRHU JBRR HIJB GUGU RRRR GUGI FTGY GIYB RYJM
KDHT HFJB RRHG NHBR NNKJ JBRR RRYV UIRR MUy
UHRR KJRN HBVR RYKJ VKHB 32 YDTK JURI TRJU RIRR NBMT NNMD 3:
TVRT RYHB VURY KJRT HBFM 3 NBMT NNMD NBMT NNJU RGMD MFMG
TERY TBBR FRKD NBTH FJYR KHKY RGKJ 3 MHMJ JURG MDNB MTNN MDNB MTNN
™ RRJJ RRHI BRMJ JJRR 3 MDNB HTNN MUMD MUMD
IRIH KDNJ THFJ YRRH KJRR HDHT 3 MYMD MUJU RDMD MFMG JURI HRMH
TINR KKCB NYCU JJRR HIVE 3 MIJU RDHD MYMD MUMD HUMD
HBJT HTVJ KGBR MRKJ RTJJ RREU 3 MYMD MUMR MINM MDMR MINM MDMR 3
VHRY THFJ URHB RRBR FJRY HBRI 3 MINM MDMD MDMF MGJU MM
1259 HBGM CKED NGHB HRCK KDNH HBGB 29419 NVED NJED NBFR UHGY MNMK 3: MDMD MDMR MINM MDMR MINM MDMR
1260 CKKD NJHB GN KDTI VDTI 30903 JRRT TRUH GVMN UHTR UHGV 319 MINM JURV MDMF MGJU RVER MEMJ 3
1261 MRMV YRTM CKYR VHCK KBMV RYVJ 32074 HRRY MNCN FVUK TRJU RNRR UHGY 32 JURV MDNB MTNN JURG MDMF MGJU
1262 TVMR RUIV RRKB KJRR HBTH RYHB 31288 FUF: GVUH TRED NFIK IKIK THFD NGHD 6 TRHR MHMJ JURG MDNB MTNN MYMD 3
1263 RRBR HBRT BRHB RYBR HBRU BRHB 30632 FGFH 30097 NRRK THFD NRRK FJRR KDNI KJFR 30969 MUJU RDMD MFMG JUTI HRMH MIJU
1264 RIBR IVRR KVBH KJRR HDIB VNTN 31294 FUFI 30559 FJRR HDND KJRR KKJB RRHD JBRR 30910 RDMD MYMD MUMR MINM MDMD MDMP
1265 CKBR RHKJ RKHB TNCK VNTV CKKB 30932 FCFV YBRY FIFK FUFI FDFF FGFH 29811 HFJB RRHG NHBR MIKJ RRHD HTKD 30755 MGJU THHR MHMJ MDMD MDMR MINM
K KHCT NIVJ REHD NNVE 31489 1460 JURI MDMF MGJU TVHR WHMJ JURF
CTNI HDNM YRDD CINF HTKD HTVJ 31038 1461 MDMF MGJU YRHR MHMJ JURI MDNU 31745 p|
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GORF’S LABY

Lassen Sie sich in einen vielstdckigen Alptraum aus
Hunderten von Géngen, Winkeln, Geheimtiren,
Leitern und Teleports hineinfalen. Wenn Sie aus
choui Sifmsnion Polonipll f e o
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schiaflose Nachte und sorgt for
Klaustrophobische Empfindun-

und die Map-Funktion. Aller-
dings sollte man immer auf die
Batieric achten, um 2u wissen,

ind zu gegen cine Wand. Dasist
der Gesundheit nicht gerade
dienlich

Kennen Sie “10000"2 Dabei
handelt es sich um cin bekann-

i s Drcirgrpea2
200 Punkie, 3x3 = 300 Punk

bringen nicht 100 Punkte, son-
dern 1000! Man darf mehrmals
wiifeln. Erzielt man jedoch bei
cinem Wurf keine Eins, Finf

Punkte. Der Reiz des Games

Avh.m-nm-l 67




liegt also darin, rechtzeitg auf-
zuhoren.

Motelsoft hat
spiel auf den Computer umge-

setat. Bis zu vier Personen kon-
v hbe: e il e
hervorrages ietet viele
Farbeffekic. Splelspnﬂ it gar
raniert!

ieses Warfel-

STPD 50 (nur Farbe)
KennenSic dic Halbweriszeit

von Radium? Wo wurde Jean

Marat_crmordet? Wer fihrtc

ist der Begriinder der Psye
analyse? Sigmund Freud oder
Sighried Freud? Oder war &
doch Siegbert Leid? Solche und

AT R
Il I R
EIER R |

Ein Fragespiel ur 4 ist Quizzy-Quiz” auf STPD 50. Damit's

"Quizzy-Quiz”  von

nerhalb eines Zeitlimits u be-

iminternen Format abge-

nahert. Die Tone der C-Dur-

ten Wert auf.

laden
NEW
Dicser Befeh loschtden Pro-

antworten
richtige Losung cingib, desto
ek Puskte il man, Ab
und 2 tauchen auch Risikofr

nee Quinfragen cinzugeben.

Musikeditoren gibt es schon

XE,
ziell erhaltlichen als auch unter
den l’l)-?xap'lmm(n bei

Sompiler
Sprlcht MASHCvon RSBl
‘ware denStandard. Jetztschickt
sich aber ein PD-Programm an,
MASIC den Rang abzulaufen.

v:nzdl!m kann man die namen-
n Daten erstellen.
et Colpnes ot Yo

“Turbo Basc XL/XE" handelt
essichhier um einen zeilennum-
memorientierten Editor, Dabei

Musiksticke cingeben und edi-
tieren. Gespilt werden sic mit
dem im Composer-Teil inte-
srieren Interpreter.

Bootet man "SoftSynth”, er-
scheint nach einiger Zeit das
oty e

n des An-
ot o) i

sind Nummern von 0 bis 32767

erlaubt. Zur Wahrung der

Obersichtlichkeit. darf immer

nur cine Anweisung pro Zeile
h

Emme gikions. ke Binie

et it
i
LIST #D:MUSIK.LST, 100,200
D "'w'* e

Diese Anweisung gibt die
Zeilen n, m auf das Device aus.
Standardwerte sind Devi
Eon =1 m = 3761 LISTn
gibt nur eine Zeile aus, LIST n,
dagege nmsl.\suns\on Zelen
bis zum Ende des Progrs

Dicer Bfehl B sich such
cinsetzer
e e 1pl|el 2usammen-
auftger
SAVE
Syntax:
SAVE #Device:Filename Ext
Beispiel
SAVE #D:MUSIK SYN

PLAY(P.
Syntax:
FLAY #Devic:Flcname.Ex.

m\wk

LAY I
PLAY SbmusIK YN D2,

Dicser Befehl ruft den Inter-
preter auf, der dann das Musik-
stick abspielt. Ein sofortiger
bbruch ist mit der BREAK-
Taste moglich. Zuvor werden
de i dic Komposiion st
ndigen Schwingungsformen

e illrves gt o

scnommen, daldas Musiktick

Device-Angabe (ohne Doppel-
k) by, wober tie
Schwingungsformen

Klangfarben_geladen s

an, ab welcher Zeile das Musik-
stick gespielt werden soll
EXIT

D et manden Com
Hauptmenti wird
Yo der Dikete gladen,
EDIT
Dieses Kommando ruft den
Editor auf.

F.G, A H)
Halbtone markicrt man durch
tin angehdngis Dogpelress
(C#. D#, F+, G#, A%). Soll
ot o e

Ton
Auch sie wird in Jiffies ange-
cben. Zulissig sind Werte von
0 bis 65535. Die Wartezeit ist
nicht 7u verwechseln mit der
T

261 Hz) zur Anwendung kor
faca, o o Mot iniee

mm Zul-nwg sind Werte von
“9bi
Es guhl auch die Moglichkeit,
eine Frequenz direkt einzuge:
ben, indem man sie mit einem
postroph kennzeichnet (z.B.
*100 fur 100 Hz). Sollte sie mit

ondaver.
Kirzer als die Tondauer,

i e sadeen Kanal
in neuer Ton angeschlagen
werden, wsnunm.mumn
weiter erklin

Dl e i
durch Kommas getrenn, in der
aufgefihrien Reihenfolge an-
cinandergehangt. Die Syntax
r Tonanweisung sicht also
folgendermaBen aus:
(Zeilennummer) (Tonkanal),
(Note), (Schwingung), (Hall-

gung). (Hollkurve), (Lautstir-
ke). (Dauer), (Wartezeit)

ispiel
SET _1.SINUSPERCUS.15,
100,150

Hier wurden alle Parameter

des avor suefBien Bef

sphlslc)lpck‘g Tonanwei-
ki rzlsl:h oot aal ok

iy

0101

Es ist sogar moglich, die
Nummer des Tonkanals wegzu-
lassen. Unsere Zeile lautet dan
ur noch:
0c1

In diesem Fall wird die Num-
mer des Tonkanals aus der zu-
vor. cingegebenen Tonanwei-
sung bernommen. Fehit bisher
sine Tomnveiung, kommt
Tonkanal 1 zum Einsatz. Beis
Liin wird de Tonkandl .
dem Fall ausgege!

Der SET-Befehl 13t sich
selbstverstindlich an mehrercn
Stellen im Listing verwenden.
Es ist auch moglich, einem ein-
zelnen Ton vom Standard
SET) abweichende Parameter

Beispicle:
0 (| RkCHTEU( (Schwin-

0 Elbercus2 ()
30 CI,RECHTECK,

ciner Note Gbereinstimmen, so
wird beim Listen die Note und
nicht dic Frequenz ausgegeben.
Durch d ierung

passieren, daf der geli-
stete Wertum /10 Hzabweicht

. (Lautstirke), (Dauer),
(Wartezit)

Beispil
10 1,C1.SINUS,PERCUS,15,
00,150

In Zeile 10 wird auf Kanal |

52
Hullkurve)
30 C1,15,180.200 (Lautstirke,
Tondauer und Wartezeit)
30 C1,180,200 (Tondaver und
tezeit)
30 C1.200 (Wartezeit)
Natirlich lassen sich die drci
ersten und letzten Moglichkei-

e s T e

auf dem Amiga ist €5 nun ndm-
lich moglich, cigene Wellenfor-

Computr oachitmen kamn

E bietet dise Eigen-
et I-ldtrmchl hardwarema-
Big wie der

ser, Editor,
tet beschricbenen Basic-Ein
B Ve e

sch, Ta.
ik wnd Sefocrolin be
cinflussen. Die beiden letzige-
nannten Optionen sind nur aul
den XL/XE-Rechnemmoglich

“omposer versicht dic
follcnd(n Editorbefehle (n und
‘msichen fur nattrliche Zahlen;

n in Klammern sind
durch entsprechende Werte zu
ersetzen; bei Parametern, die
nicht  cingegeben _werden,

e cin Progamm st
werden. Deshalb sind
Sotsym” der Kx...,weuan

Grenzen gesetz: Verlag. erhaldiche Systemdis-
spter mehr kette bietet aber eine Komplett-
ul....,....m.

werte an)

Synt
LIST #Device: ~ Filename.

nen Format -bge;pclchcvl

5?

LOAD

Syntax:
LOAD #Device:Filename. Ext

Bispict:
LOAD #D:MUSIK SYN

Kommen wir nun zu den Musik
anweisungen. Um einen Ton zu

Parametern notwen-
dig. Sie sollen im folgenden be:
sprochen werden.

llen Parametern
vier_unabhangige Tonkandle
zur Verfugung.
Frequenz (Note]

Sie darf theoretisch zwischen
0 und 4000 Hz betragen und
wird bis auf 0,15 Hz genau ange-

Sch
Hullkurve

Fus e biden Parameter
missen die Na
dem Editor ux-uglel Dhtern
en werden.

von 0 bis 15

Sie kann
annchmen

Tondauer
Sie wirdin 1/50 Sekunden, so-
genannien Jiffies_angegeben
und darf 1 bis 16 000 Jiffies be
Werten tre-

ten Differenzen zum mitgeteil-

cin mit de
Schwingung SINUS, der Hull-
kurve PERCUS, der Lautstarke
15 (Maximum), einer Tondauer
von 100 Jffies (entspricht 2sec)
und ciner Wartezeit von |

fies (3 sec) ausgegeben.

hr umstindlich wire
(8 o o e sk T

SET  (Tonkanal), ~ (Schwin-

B
nur darauf zu achten,
Schwingungsform und k.

wert gefunden, interpretirtihn
das Programm als Wartezeit,
Zwei Werte werdenals Tondau-
und Wartezeit gedeutet, drei
ais Lautirie, Tondauer und
Wartezeit

REPEAT
Normalerweise wird ein Ton
nach Ablauf der Tondauer ab-
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geschaltet. Will man jedoch er-

reichen, da er nach dieser Zeit

von neuem beginnt (ctwa zur
ko

Kanal cin never Ton aufritt
Beispicle
30 Cl<
30 CLRECHTECK,180.200.<
GLISSANDO

Ein Glissando (kontinuierl-

hes Verandern der Tonhohe)

Croeugt maa, et wan hinter
ciner Tonanweisung folgendes
cingibt:
> (Note),(Daver)
Beispicl
0C1L>C2,100

Diese Anweisung erzeugt ci-
nen Ton, dessen Hohe inner-
halb von 100 Jiffies (2 sec) von
C1 auf C-2 absinkt. Optional
Kann noch ein zweiter Wert an-

plexe Weise den it

srnusaonavEihiss

Der Musiker wird durch grafische Darstellungen am Monitor
untorstitzt.

Vi (Pt
ion). danach auf
Tonkans e Frequenx
wird mit der angegebenen
Schwingungsform  moduliert

Die Vibrato-

‘erhoht, auf den ersten. Dies er-
zeugt cinen Interferenzeffekt
(Schwebung).  Voraussetzung
ist, da man fur den ersten cin-
gegebenen Tonkanal mit SET

von de-

Dic dic
e g

Kanal 4 kein Ton gespielt wer-
den.

PHAS OFF
Schaltet den Phasing-Effekt
ab,

SPEE]

Beispiel:
SPEED 2

| Destinmt dic e
n Musltick s

wp.zn mm Eine
20 i wird oreh
&n angsgebenca Wert gteih
Bei SPEED 1 kommen also
Funktionen wie  Hallkurven-
konirolle und Vibrato 200mal
pro Sekunde zur Ausfihrung:
S il expech s sock
unde. DicGeschvindig

Tie o0 ) ot s sk
o geschehen ol e |brn—

fo-Peiode (3 b 100) b

e vk s in Durcotent

der  frequenzmodulierenden

nen nur die Schwingungsform
ibernommen wird. Alle ande-
ren Parameter stammen vom
Zweiten festgesetzten Kanal
‘Auf diese Weise kann man In-
terferenzen zwischen verschic

6L
lassen sich auch kombinieren.
In diesem Fall muB das RE-
PEAT-Zeichen zuerst eingege-
ben werder

Kommen wir nun zu den as
" .

Wird cine
serendet, so kamn diese e
Frequenzinderuny

B s gk
Verursacht sind. zcitweise be-
srenzen. Dics crlaubt 2.B. cin

OFF

Syntax:
OFF (Tonkanal)
Beispiet
Sebhn cloca Tou Wit 2o

angegebenen Tonkans
VB

yotax:
VIB (Tonkanal). (Schwingung),
(Ticfe). (Vibrato-Periode)

oder

VIB (Tonkanal), (Schwingung).

) (T (Vi
). (Hullkurvenperiode)

Beispiel

Tovin s

10 VIB. 1 SINUS PERCUS.2
10,100

Dic Anweisung erzcugt cin

mit
starker oder schwicher werden-
des Vibrato. Die Hallkurvenpe-
riode gibt an, wie lange ein Hll-

Normal sind Differenzwerte
von 0 bis 3 Hz. Kommt dieser
Effekt zur Anwendung, darf auf

Kanal kein Ton ge-
spielt werden: andemnfalls wird
INT abgeschaltet

PHAS
Syntax:

Obliche Werte fur die Vibra-
to-Tiefe sind 1 bis 3, fur die Pe-

Beispil:
VIB 1 OFF

INT

Syntax:

INT (1. Kanal), (2. Kanal)
(Differenz)

Beispiel

INT2,1,L5

Jede Frequenz, die auf dem
aweiten angegebenen Kanal ge-
spiclt wird, Gbertrigt der Inter-
preter, um die Differcnz in Hz

mln-—.m,-

PHAS
(Hallkurve), (Periode)

Beispicl
PHAS RECHTECK SOFT.20

nweisung erze

ierliches Verandern der Schwin-

‘gungsform von Kanal 3 gespielt,
bei 0 nur die von Kanal 4. Alle

ke e SPEED ) b
es vorkommen, da8 die Musik
etwas aus dem Takt gerdt, wenn
viele Funktionen gleichzeitig
bearbeitet werden misser
MOD

Syntax:
MOD (Kennziffer)

Moduliert alles, was auf den
Kanalen 3 und 4 gespielt wird,
zusammen. Hier die verschiede-
nen Kennziffern:

0 keine Modulation;

Initialisierungszustand
1 Ringmodulation (multiplika-

tive Mischung)

2 unharmonische (Noise-JMo-
dulation
3 sehr unharmonische Modula-

%

W seht s Kasawechicl,
ibweehselnd
edirpy cingeschaliet.
Wihrend der ersten Wartezeit
(angegeben in Jiffes) ist 1 akti-
viert, 2 nichi. Wahrend der
2weiten Wartezeit wird dann
cin-und 1 abgeschaliet usw. Be-

sondersinteressante  Effekte
n sich erzeugen, wenn man
KW mit SPEED | verwendet,
KW OFF
Schaltet den Kanalwechsel
ab,

ECHO
Syntax:
ECHO (1. Tonkanal), (2.
‘Tonkanal), (Verzogerung)
Beispiel:
ECHO2.1,10

Erzeugt cinen Echo-Effekt.
Alle Tonanweisungen und
samtliche SET-, VIB- und INT-
Befele, die wu dem el
Kanal zur Ausfihrung kom-

ausgefuhet werden.

Beispiel
TRACK |

Dier den Anfung choet

ks und weistihm eine Num-

mer au Tracks drfen von 1 bis
2 Es gibt die
Mogikhkeity . &verscidovs
racks festzulegen. Darunter
versteht man Tonsequenzen,
dieanverchiodenen Scllenion
Musikstick stehen, von de

Schaltet den Track mit deran-
gegebenen Nummer at
END

Diewer Befehl marki des
Ende cines Tracks. Dieses wi

Weisung aufiritt
ird END nicht innerhalb ci-

nes Tracks ausgefuhrt, erfolgen

dic Beendigung des Musi

sicks und dic Riickkehr zum

Editor.

s{Semikolon)

Der Strchpunkt et cine
Bemerkung cin. erpre
i i G e

fen Text. Dieser Befehl cnt-
spricht dem REM-Kommando

in Basic.

2 (Fragezeichen)

yntax:
7 (Dauer in 1110 Sekunden):
rext)

)

Beispicl:
10220: HALLO

 Sitneinen Tet et demBic.

rend der Zeit

- ’l'exhhmell\mg kann keine

den Text an den Anfang einer
neuen Zeile.

Ex homen sur Gk
be werden. Mt
uroBcnlklcmbn s

o Bkt s

spiclt werden konnen, wenn sic
Verschicdene Tonkandle ver-

liebig wiederholen sowie an-

gen (5. Basic). Sollte die Text-

darstellung 7 lange daern,
Kann man sie mit jeder Taste ab-
brechen.

ommen wir nun zu den rest-
chon D Beleien

2
iz
EE

ENTER  #Devis ename.

;m

ENTER #D:MUSIK LST

sikstick im Specher wird icht

nummern vor, beginnend mit
der ar n, zu der nach
jeder korrekten Eingabe das
fesgeer Inksement skt

ing wird ab-
geh rochen, wenn cine schon be-
Hhende Lol g wondod

Konnte. Der St
das Inkrement bcmgx o der

bisher verwendete folgt.
SIZE

Auf dicsen Befehl hin wird
der noch freie Spei

enml i dem Zussmnent-
on Kompositionen
Feien davon

DIR
Beispicle:

DIR
DIR D2:+.*
DIR*S

Gibt die Directory aus. Op-
tional kann man die Bezeich-
nung einer anderen Disketten-
Station und/oder cin Suchkrite-
rium angeben.

NUM

Syntax:

NUM (Zeilennummer), (Inkre-
ent)

Gibt automatisch ~ Zeilen-

“Softaynth” wurde jetzt als Public-Domain-Programm freige-
geben’

Bytes ausgegeben.
REN

Syntax:
REN (Zeilennummer), (Inkre-
ment)
Beispicle:
REN
RENS
REN 100,10

Numeriert die Zeilen eines
Musiksticks neu. Der Stan-

dardert i S e Zellen
dasInkrementbe-

hid

Syntax:
TP (Anzahl Halbtone)
Beispicle
™6
™07
TP-12

Transponiert das Musikstick
um dic angegebene pETE
Halbtonen. Dabeikann jede be-

men an anderen Musikinstru-

oD Toack Kocaept et
mehrstimmiges Musik-
sm:lSllmmzmrShmm: jnzu-
geben oder wie

eholendls Beglitmng st ok
mal cinzutippen.
TRON
Beispicl:
TRON |

Schaltetden Track mitderan-
gegebenen Nummer an.
TROFF
Beispiel:
TROFF |

SOFTSYNTH

THE s0FTHaRE SyWTHESTZER

<>

<e>orvom
<e>asic-ernmau

menten.
Korrekt transponiert!
REP

REP (Schwingung), (Schwin-
gung)

REP (Hullkurve), (Hullkurve)
Beispiel

REP SINUS,RECHTECK

Ersetzt dic erste Schwingung/
Auftreten

jeder
durch die zweite.

Wenn REP hiufig benutzt
worden ist, kann es aus

m-—-m-l"
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SPIEL

SPIEL SPIEL

Anduit
Schleusen Se Thre
Spielfigur ohoe anzuecken
durchein

Tunnelision Quiszy-Qu:

Finden Sie Ihren Weg Eine der beste

durch cin 3-dimensionales Tk Pt Vsisten,
diefurden STerhalichsind.

GoUp
Geschicklichkeitspiel
im Lode-Runner-Se

Scribble:
Computerisicries
Scrabble.

Push Me
Verschicbespie fur Denker,

Tussl:
Bauen Sic ine Rohrieitung,
ber Vorsicht!

Das Waster lfuft bereis.

Kommerziellen Programme.
dieser Art bei weitem.

1000:
Das beliebte Warlelspiel
in einergrafsch cinm;

gestalicten PD-Version.

SPIEL
STPD 1 (Farbe)

Der Super-Spiclesampler

beschricbenen Diskette.

etk PN,
Bauer s cine bunte
Mischung aus Schach und

und inen hohen Spiclwert.

Bitte verwenden Sie den Bestellschein S.97

Jede Disk nur DM 12.-




LESERECKE

cherlurginden nod ash,
chi Pl

Musik und Interpreter sorgt.

AY! alle  Sind dic Datcien geschricben.
- Hll 3

kurven neu Jaden zu lassen. ladt das Basic-Programm und

PLAY!oder P! kannwie PLAY  gibt folgendes cin:

verwendet werden.
Es st moglich, mehrere Edi
torbefehle auf cinmal cinzuge-
durch cinen

Ausfuhrung. Dazu cin Beispiel
LOAD #D: MUSIK.SYN/
REP SINUS, RECHTECK/T}

Editorbefehle konnen sogar

die Zeilennummer und einen
yeieren Schdgsrch vorn-
ey iy i
et e Zeie il e

ENTER "D:LOADER:LST"
Daraufhin wird die Lade- und

Initalirungsroutine zum Pro

gramm hinzugefgt. Sie bean

Sorach dic Zeien 30000 and
0010.

=

An den Anfang des cigenen
Werkes stellt man den Befchl
GOSUB 30000. Nach dem Start

KByte weniger an freiem Spei
cher zur Verfugung

{orund 481 diesen den (dic)an-
gegebenen Befhl(e) ausfuh
ren. Diese Funktion erdffnct
abiriche Moglchkeien. Da

2ahlen beispiclsweise der

die eine Auswahl von Stlcken
Jidt und vorspiclt. Dazu zwei
Beispicle:

100/PLAY #D:MUSIK2.SYN
100 TP4/PLAY

folgendem Befeh:
USR(PLAY.n)

Hier steht n fir dic Zeilen
nummer, ab der dies crfolgen
soll. Ein Abbruchistmit den Ta:
sten SELECT, OPTION oder
START moglich.

Wie bereits crwahnt, enthilt
ogrammdiskette cinc
noch ausfuhrlichere Anlcitung

ogramm  README.BAS.
Selbstverstandiich sind auch dic

cinem speziell erstellien
Unluv s s much gl e
ge Musikstiicke i eigene Basic.

Hauptmend _aus _den Pro-
grammieil Basic-Einbau_auf.
Hat sich das Utility gemeldet,
gibt man den Namen des ge-
richien Muskatlcks i und
ladt dieses sowie dic bendtigten
Scrmingmgitormen v Hilh
kurven.

Aol de Ziediket eriugt
Basc b s 2w D

Alle besprochenen Funktionen
beziehen sich Gbrigens auf di

‘gramm lohnt sich allemal

Wer Interesse an Hinter-
formationen zu "Soft
Smm hat kanndsse egenci

10

i
(8) SherlockHolmes  R&E

Al Laser des ATARImagazins sind aufgerufen, inve Stimme zur
zugeben.

Sk sant Schwingungeir-
men, Hillkurven und Interpr

s kg ot ek
e kura Basc Routn n gei-
stetem Format, die fir das La
S e i lhs\:r\mg von

Dhvonmir erhalien: Das Geld
ol auf das GivoKonio, \r
170069132, bei ar-
kasse Plon memn e Ligen
burg, Uberwiesen werden.

74 I ATARImagan /06

TOP TEN at
Schvaiban Sia he Lieblngsspiel auf eine Postkarta und senden Sie
lesa an ATARImagazin, Sichwort Atar TOP TEN, Postiach 16.40,
758 et

ter den Am-wn-m werden e § Diskstten aus unsarem PD-
Rogevot i ST veriost. ie Gewinner vom letzten Mal
ot o s bt
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Nun wollen wir aber zum
Hauptteil von Games Guide
Kommen. Frank hatte in der Tat
rech, sl et fn Augabe 585

richtig zu fesseln. Genavso geht
es Ubrigens auch meiner Schwe:
er Kt e it ekt
zur Beendigung cine
begonnenca Palzclfahe 2 b
wegen,

Bei "Police Quest” hat Peter
s Bad Wimpfen ein verzwick
tes Problem (Stand: Hotel Dl

Geheimnisse

hingeht, Sweet Cheeks bieibt

Wolfgang Finkler aus Ulm
Kennt fur dieses Problem cine
Losung. Wenn man im Hotel

Nummer kommi auch bei "Spa:
ce Quest™ vor. Man erfahrt sic

Taxi frag
Taxidienst und gibt Horel

LESERECKE

Abholpunkt an. Jetzt mu man
Sweet Cheeks nur noch die An-
weisung geben, mit dem Taxi
zur Polizeistation zurtickzufah-
ren, worauf man endlich mut-
terseclenallein dasteht.

Claas Rohrmann schickte uns
Tips fur cin paar Zusatzpunkic
bei "Police Quest”. Im Wagen
vou Juson Teeh (sa Hotl
man) sollte Hand.
huhfach (Glove Department)

sehen. Femer it der beim Dr
gendeal von Laura festgenom-

mene Don Colby zweimal zu
befragen. Danach sollte man
awecks  Personalieniberpr-
fung einen Funkspruch durc)
geben

dieser

clle mochte ich
e Fragen
auch zu erwihnen, auf welchen
Rechner sie sich beziehen (XL/
XE/ST). Dies ist nimlich nicht
immer ersichtlich.

i Reiner aus Karls-

schon etwas dlter),
werden wit in inem der nich
Games Guides eine Karte

Shdrucken.
Grund zur Freude haben dic
Faos des G Advenurs
“Die Zeimaschine™ (PD).
Programmei - HAUPT.BAS
sollte man Zeile 5512 in REM

Gethard Bigl sus Blasbeu
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Die Zeitmaschine

Alles klar’

Mark Mate weif Rat zu Det-
lefs Problem in Aus
(“Dungeon Master®). Das Git-

geon Master” die Toten erwek-
ken, inds

QB s

00 (Fowren)

hacl kennt dardber hin

dic Geschwindigkcit cinstcllen,
wenn man dic Taste X und dann
cine Zahl von 1 bis 4 drickt. Mit
Hilfe des Freezers nahm Rapha-

ter dic Lupe und fand
dabei cinige Supertricks heraus.
Als_Spezialcode sollie man
100 vabin, snchctond P

festh dic
Furbiomstmen OFTION ung
START g be

Nun gehi actoe
Tusion bewirken fogemscn

Q: cinen Level weitergehen
R loen Lovel AR )

Toten ins VI-Altar of Rebirth
bringt (in Ebene 1 nahe der
Treppe. in Ebene 3 hinter drei
verschiossenen Taren und in

Ebene 6 vor der Treppe, wobei
Ebene 1 als Halle der Helden
2ahit).

erhin heraus-
fand, sind uns in Ausgabe Y89
noch cin paar Fehler et
fen. Das Codewort bei “Elimi
nator” . die twete. Ronde
heiBt AMEOBA, fir die dritte
BLOOOP statt BLOOP und
fir die sechste ENIGMA statt
ENGIMA. Das Zauberwort bei
Nebulus” lautet HELLO-
IAMIMP und nicht HELLO-
IOAMIMP.
Jog Soierjki aus Gelen
robleme beim

Statue im dritien Dungeon?

Markus aus Krailling sucht
deingead] “The

Goonies” und zum Grafik-Ad
venture “The Sands of Egypr

cinige Freezerpokes fur den
XL/XE:

dert ber den Bildschirmbe-
wegen, diger
Druck auf diese Taste hebt

N

r Lovel 17 mit 17),

Raphuc ntresieet. dch 31
cinen Poke 7u “Aziec”. Wer
K i wellothefca?

Wenn man das EYE be-  Auf eines mochte ich noch
sit, sollen angeblich zwei wei-  hinweisen. Bedenkt bitte, daB

tore Riume sichtbar warden, in  dic Postgebohren fur Bricfe er-
denen Hilfsmiticl licgen. Wer  hobt. w
€iB. wo sich dicse auf unscrer  auchdie Rickumschlage ausrei.

nicht cingezcichneten  chend, sonst mut ihr Nachge-

Gehcimriume befinden bzw.  bilhr bezahien

wie man sic betritt? Welche  vigle XL/XE-User haben
woh so ihre Probleme mit dem
e. Dics ist auch
durchaus verstindiich; an man.

Aufgabe haben dic an diversen
Orien anzutreifenden Speli?  Goate Athenes ey
Bisher texcinigenumertr Le- e Sopmcre pies
s o icht glunge:ciocn

i

aichocien_ AcionAdveoture
‘Draconus” das Monter be

chen Steflen kann man wirklich

Bis Kersc Asloiting darter
hweigt, mochic ich die XL/

ub h
wlhnen, daB es sehr schwer it,

ichs
Himmelsrichtungen  crreichen
lassen. Far Klarheit sollte des-
s Tl it

Wekhim Testberichtzu "
ji" (5. ATARImagazin 1/89) be-
reits erwahnt habe, gibt es bei
diesem Grafik-Adventure meh-
rere Wege, um ans Ziel 7u ge-
igen. Thr kot deshalb sicher

Losungen zu dicsen Probler
cinzusenden.

Karte, dicichselbs cstllt hae
be.

Bei
‘International
136+ sich die

Geschwindig-

cinstellen,

suchen und cuch bei kritischen
Stellen am abgedruckien Lo-
sungsweg orientieren

Vielleicht wissen cinige von
cuch, dafl Rainbow Arts sit ¢i-
nem Jahr im Auftrag von Atari
einige Spiele fir den XUXE
umsetzen  wollte _("Jinks”,

hatten allerdings Probleme, ih-
tari gef
dert, auf 64-KByte-Module zu
quetschen. Wenn manbedenkt,
dab

schon
mehr als das Doppelte dieser

pren—— i
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Fiji

... WUR DURCH KOMMANDO ERREICHBAR
4—— DURCH GEMEW IN WIMMELS

1CHTUNG

W

Speichermenge bentigt, wird  Die _British-Telecom-Toch:
Kl daB dess Vortaben oy terfirma Te
Atarijedoch  folge: m.mum iragbarkei
mmmmgw!\'ﬂyduhu(mm-n
(far das neue XE-System) be-
stand, wrden die Umsetzungs:
arbeiten eingestellt

Rainbow Arts mochie aufer
dem momentan nich riskieren.
Diskettenversionen auf _den

ferer). So ist mit ciner Verof
fentlichung wohl kaum zu rech
nen, es sei denn, Hunderte von
Aurianern wirden Rainbow
Ansmit Brifen boabadieen
Fr alle XLUXE-User, die der

artiges g e
Adresse

iow ArsSoftware b
Hmw\l«w

Us, Gol bringt deictst
eine Umsetzung des Arcade
Hits "Forgotten Worlds™ fur ST

De

gespannt sein.
User werden auf das
neueste Produkt von Cinema

lich ist, wurde die ST-Umset-
Zung erstfur Ende dieses Jahres
angekindigt. Dakann man it
nur warten und sp

New hmtng&kﬂmm:n 2uun-
serem Games Guide sind abdie-
ser Ausgabe dic Rubriken Gol-
den Oldies und The Highest Sco-
res. Es wird alle XL/XE-Besit
zer freuen, daf wi bei den O
dies Gberwiegend Games furih-
fe Rechner vorstcllen wollen

ATARmagasn 190

Sherlock Holmes
Auf den Spuren des Meisters
zu wandeln kostet Dich nur
DM 39.- (neuer Preis!)

Fiji
Ein Grafkadventite, da a0 schin beginnt
d so graBlich enden kann.
DM 29.- (ncuer Preis!)

Der Leise Tod
Ein actiongeladenes Grafikadventure,
lagnum und den Alten
wirklich alt aussehen 1481
DM 29.- (neuer Preis!)

Alptraum

Acton Advechirss
aventurs Pack

vt
Romate Ry
Vomato Faity
e Dungeons

Fignti

cenry Disk T
Spoed un

pace Games . ——
Sports Spectacuar  ——/23%0

Wer bei diesem

die Nerven verliert, sollte schieunigst
einen Psychiater aufsuchen.
DM 29.- (neuer Preis!)

Im Namen des Koénigs

Strategie und Geschick
Gliick und Tragbdie - dieses Game
bietet alles.

9.~

Lightraces (Nzuz)

Motorradrennen im Comp

Four Greal Games |

e
Vinterouints
ybex

“ 07252/86699

Doch vorsicht! — der Gognor schiaft nicht sOﬂware.Beste |sche"|
M 2!
Kunden-Nummer
e Ich bestelle aus dem Diabolo-Versand folgende Software:
Taipei P 3 £
alte Legesplel aus China e =

in Delnern Atari mit Grafik!

DM 29.- =

Invasion (neuy

Hubschrauberpilot im sténdige:
Wenn da bioB nicht

die st waren!

[ —
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Geisterjagd
muewvm
Wohl jeder hat schon cinmal
von den Ghostbusters. gehort

te.
der (584 1n Gt deunchén Kinow
anlief. Die Umsetzung auf den
< nmpmur licB damals natiirlich
auch nicht lange auf sich warten.
Sie stammic von dem bekannten
David Crane

Der Kiassiker
“Ghostbustors”

Pitfall |
Innerhalb

der durch Hits wie
welthckannt_ wurde
Wockien gclang e ihm.

auf dic Beine zu stellen
das sich wie der Film zu cinem
Hit entwickeln sollte

Bei “Ghostbusters™ schliipft
man in dic Rolle der berihmen

ihlen, Besoadsren Wer sllie
e Geistert
e e ey Spielab-
schitt geht es dann los.

oo it i g
Straien von ch.
Sork. Gebsude. ich
Gt befiaden, machen sich
durch rotes Blinken und einen
Ton bemerkbar. Nun sollte
sich auf kiirzestem Wege (nicht
unnotig umherfahren!) zu die-

sem Ort begeben. Dort ange
Kommen, stellc man axallrers
jeisterfalle auf und postiert
seine Anschlicfiend ist der
Geist mit Energiestrahlen so ein-
zuklemmen, daB man ihn mit der
Falle fangen kann. Dabei ist un.
bedingt darauf zu_achten, daf
sich die Strahlen nicht kreuzen,
onst

Von Zeit zu Zeit ist es sehr
ratsam,  wieder cinmal

beim

Geiste
Nach Spiclbeginn muB man unter
vier Wagentypen zunichst ein-
mal einen passenden fahrbaren
Untersatz wiihlen. Dabei sollte
man jedoch vorsichtig sein. denn
das Anfangskapital ist mit 10000
$ nicht gerade Uppig bemessen.
Diese Summe 136t sich aber im
weiteren Verlauf vergroiern und
Spiclbe:

Konto-
wieder zur Verfgung.

Wenn man sich fur cinen Wa-
den hat, ist die Aus-

finden sich nur wenige Ding
man wirklich nicht braucht. Die
Ausrlistungsgegenstinde  sind
deshalb immer sorgfalig auszu-

84 I ATARImagasin 7180

auptqua
um Nachschub zu holen und dic

weiterhin gebraucht. In cinigen
Abstanden taucht der Marshmal-
Tow Man auf. den es mit schneller

beingt el Extrakapyal oin
setzte Zeilimit
erreicht ist und man mehr Kapi-
tal als zu Beginn besi
weiter zum Tempel

von

Hier muf man nun die letzte gro-

wch dic. Bing: des
Marshmallow Man in den Tem.
pel einschleusen. Ist auch diese
Aufgabe bewiltigt, wird Zuul io-
nisiert, und alt cine neue
| Kontonummer. Mi Bt sich

man erh

die zuletzt erzielte Summe bei ei-
nem neuen Spiel wieder nutzen.
‘Ghostbustes

" bestcht unter

hea in def Sacne sorg
ger ist jedoch ein motivi
Spielprinzip, und genau
hier gegeben.

In diesem Bericht konnten wir
aus Platzgriinden nicht alle Fea
tures von "Ghostbusters” auffih-
| ren. Sie sollten aber jetzt einen
Eindruck von diesem Game
wonnen haben. Es wurde kirz-
lich dbrigens von Mastertronic
wieder als Billigspiel neu au
legt. Eine Anschaffung lohnt sich
also aufgrund des niedrigen Prei-
ses allemal

UbPeeren
Ghostbusters (XL/XE )
B e
Takok Compy Sk
A
* Grafik 7
* Sound 9
* Motivation 8

SUPER S T

Action

55.90
64.90

(deutsch) 71.90
Afterburer 55.90
Allensyndrome 5390
Archipelios 63.90
Arkanoid I 5590
Arthura 55.90
Autoduel 63.90
Baal 53.90
Ballastix 59.90
Barbarian 2 53.90
Bard's Tale 68.90
Batman 61.90
Birdie
(Hoagerbord Colection
Blasteroids 55.90
Califomia Games 5390
Captain Fizz 45.90
Carrier Command ~ 63.90
Carrier Command ~ 68.90
(deutsch)
‘Ghaos Strikes Back
(Enweiterung fir
Dungeonmaster)  46.90
CircusGames  65.90
Crazy Cars 2 59.90
Custodian 55.90
Cybemoid 5590
65.90
Dark Fusion 55.90
NEU!
DejaVu2 7190
Double Dragon 5390
Double Pack 63.90
(Strike fo./Spitfre)
Oragon Ninja (dt) 5990
Dungeonmaster  65.90
Eiminator 55.90
Eite 63.90

Epyx Collection Nigel Mansell 63.90 | Sindbad 63.90
Europoan 1500 | Nanthunter 5590 | SoldiersofLight 5590
4 Space Quest 65.90
P16 CombatPlot 6580 | Nt Raider L)l ompe G
F-16 Falcon 6590  Ogre LUl Basun e
Fan 89 | opuatenon s | S S8
Football Director2 8590 | O 3% § Spyvsspy! 6590
Footbal Pacmania 5390 Stac(Adv.Creator) 91.90
Manager 2 5390 | PlunderedHeards 6390  Starcross 1.90
Galdregon's a S 63.90
Domain s90 | Povoe Quest 5590 ] coarpier 6390
Gauntlet 5390 Pool @ilard) snoor i MRS ol e
Gunship 6390  PreciousMetal 6490 L
:::'" s:"“n:’ z: Psion Chess 6390 7190
Hm;s n«!mu 7 Purple Satun Day  65.90 treetfighter 53.90
ce 6390  Raffles 55.90 Ium;y 5150
Hit Disk Vol. | 639  Rambolll 5890 |
S o0 | Robocop 5990  Talespin
EU! » Royof theRovers 5590 | {Adv: Croaton) g
ILudricus 6190  RAType LU By g
Impossibl S 4
Mission2 .90 Tetris 53.90
Incredible Shrinking Fumning Mlcrl. SR, B i
6590 || S-D.I 5590 Voyager (dt.) 67.90
Jinxter 6590 | Shootemu NEU!
Joan dATC 5990  ConstuctonKit 6590  Wanderer3D(dt) 6190
Kennedy .90 O
Kenny Daigish 5390 Q
ke a: 07252/86699
[T 5.90
woawsn o Software-Bestellschein
stie 2
Led Stom 5190  Kunden-Nummer | | | | ||
NEU! Oi
Legend 6190 rm
Leisure SuitLary 5590 | LT T =
Leisure Suit Lary2 72.90
Lombard —
Rac Raliey 63.90
Mad Mix 4590 =
Manhunter 77.90
NEU!
MayDaySquad 6190  cetoms e s
00 | O e SR o armcen, ad Posnar o
MotorMassacre ~ 59.90 & e I P 100,510 Bren.
Nebulus 5500 1 i e




Spiel voller Tiicken Bevor man eine neue Spiclebe- |
ne beritt, sollte man vier Muni- |
In ferner Zukunft werden | tionsdepots auf den Plattformen

riege ohne Panzer, Flugzeuge | verteile
oder Raketen ausgetra
dessen bedient

hne Ballern geht e
- | nimlich auch bei diesem G

et gl il o
zefict Kampfkugeln e, Vonei- | fenernde Kiferversuchenzu ver.
nem Piloten gesteuert, ins Fein- | hindern, dab Sie dber dic vier
tollen. Da sie schwer zu | Plattformen in den nichsten Ab-
hat man auf | schnitt gelangen. Das Vorwits-
cn irgendwa in den | kommen auf den_ Plattformen
2 inen Trai- | wird zudem durch dic sogen:
arcours cingerichtet. Der | ten  Timer-Fliesen _erschwert,
der_Kugelarmee | Nach einer bestimmien Zeit 16-
n Schreibtischjob satt | sen si sich auf; der Weg ist dann
und wollte dicsen schwicrigen | blockiert. Wie Sie schen, steckt
Kurs einmal selbst testen. Aber | dieses Spiel voller Tcken.
irgendw st r auf | Manchmal wird es gane sehon
cblcbent Jes sind h
der Reihe. Mit | schon anstrens
rollenden  Kampfkugel | nissen vorbeizukommen |
miissen Sic den Parcours nach
dem verschollenen Befehlshaber
absuchen und ihn bergen

desland

Auch wenn man stets nur ei- |

Dic Trainingsstrecke besitzt |
viele verschiedene Abschnittc
um \Huhmm aus vier Plattfor- |
zusammengesezt  sind
Letatere sind durch Teleponsta
tionen_ mitcinander verbunden
Jede Plattform besicht aus vielen
Kicinen Fliesen. Wahrend dic ci
nen die Kampfkugeln verklci
nern, vergroBern, schwerer oder
Ieichier machen. teleportieren
andere auf cine weitere Platt

Mit dem Drachen |
unterwegs |

Im Lande Tavania st dic Holle
Tos. Der Herrscher des B

gehoben, durch das Tavania seit
Tausenden von Jahre
lebte. Es ist also wieder cinmal

| nin Frieden

mal miissen Sic auch porose Flic-
sen Uberolen. Dies st abe nur |
mglich, wenn Sie zuvor ein Feld
iiberquerten, das die Kugel ver ‘ hilft Thnen cin freundlicher Dra-
[t

86| l ATARImagazin 1180

nen Kleinen Ausschnitt der Platt
form auf dem Bildschirm sicht,
kann man sich aber die Grafik
nicht beklagen. Das Serolling ist
sauber, und die Sprites sind

telsound ist Spitzenklasse. Sieht
man einmal davon ab, dab sich
die Programn
“Spindizzy” orientiert _haben.
ann man sie zu ihrem Werk nur
begliickwiinschen.

ierer ganz schon an

Incredible Shrinking Sphere (ST)
Hersteller: Electric Dreams
Info: Ariolasoft

* Grafik 8
Sound 9

* Motivation 8

Carsten Borgmeier

Dragonscape

durchqueren Sie o Lancichaf
ten. in denen jeweils acht m

sche Symbole verteilt sind. Sie
missen nun einfach dariiberflie-

Leertaste dricken, und

. Anfscince Rticken sitzend,. | schon sind Sic fn Beaiez eiaes

Symbols.

Natiirlich sicht der Meister des
Bosen dies gar nicht

Dirunter befiaden sich beitpsel
weise rote Kopfe oder flicgende
Wiirmer. Berihrt der Dra

bensenergic verloren
chende Anzeige teht rechts
eld: hier ver
wandelt sich der Drache lan;
sam, aber sicher in ein Skelett.
Unm cinen frihzeitigen Tod zu
vermeiden. speit der Drache auf

 kann mit dem Joy
prizie bewegt werden,
bei flattert er mit den Fligeln.
Ein netter Effekt! Man ist in der
Lage. nallc Himmebrichiungen
w as Spielfeld scrollt
el P o epact Dt
Aktionsfenster it allerdings schr
Klein geraten. (Grofe Bilder las-
sen sich auf dem ST cben nur
schwer scrollen.) In puncto
Sound und Grafik ragt "Dra
pe” nicht aus der Masse
der Spicle heraus. Daran indert

Stimme
nichts, die erklingt, wenn man
i Syt i b der al
legt.

Meiner Meinung nach ist
Dragonscape™ nichts Besonde-
5. Es bietet keine spektakulire
ik und keinen aufregenden
Sound. Auch das Spielprinzip ist
nicht gerade mitreiBend. Dieses

rogramm bewegt sich in allen
Bereichen knapp Uber dem
Durchschait

(5T)
Herstcller: Software Horizons
Info: Leisuresoft

Testen Sie Ihr

und wird von der Wand-Aus-
in cine Sack-

Bei diesem Programm handelt
es sich um eine aufergewshnli-
che Version des bekannten Com.
Tron”. Zwei Si
n gegeneinander auf
ciogihen Motorradern, die
sic iber ein groBes Spielfeld stcu

Fahrzeuge hinterl
sen cine undurchdringliche Mau-
er, die dazu dient, den G
{en maPociHats such vich

ven, wird es brenz.
40 siabbise. Maer
niht mehe
alerweise sogar auto-
matisch geschieht), weil man au
allen Seiten von Wanden umge
ben ist, hat man eine Runde ver.
loren.

Sowcitbctet Tigion"alta
nichts Das Besondere a

grafi
che Urnectagag UADY Ew Tol
bikdschirmen wiedfewels i bei

getrennt das C

nescrolling des Spielfeld
wirklicht. Man betrachtet das
Geschehen von sch
dab ein raumlicher Eind
Szenerie entsteht. Da man aber
nur einen Teil des Feldes sieht
geht schnell der Uberblick verl
ren. Man muB sich deshalb an
hand ciner Kleinen Radaranzeige
orientieren.

“Lightraces™ wird Uber zwei
Joysticks gesteuert. Mt ihnen
Kontrolliert man die Richtung, in
die man sich bewegen will, und
die Geschwindigkeit, mit der das
geschehen soll

Je nach L

i ”

i

| * Motivation
(6.0 el

Carsten Borgmeier

gasse manovriert

Bei diesem Spiel kommt es auf
schnelle Reaktionen, Uberblick
und Taktik an. Aber auch Aus-
dauer gehort dazu; ist man erst
einmal unpkrk t, davert es

meist nocl e Zeit, bis der

Raum volg sugemauert . Da
die Automatik immer aktiv ist,
kann man den Joystick dann ge-
trost aus der Hand legen. In ei-
nem solchen Fall st es aber viel-
leicht doch besser, gleich aufzu.
geben, als den G ler ewig
warten zu lassen.

Nun wollen wir noch kurz auf

lich ausgefallen. Dies tut dem
Ganzen jedoch keinen Abbruch.
Dic Motivation ist
"Tron”) recht hoch; sie
durch die hervorragende G
noch gesteigert.

Lightraces (XL/XE)
Hersteller: R+E Software
Info: Diabolo

dem S} "
viele Hindernisse. Man sollte s
nicht zu_rasant durchfahren,
sonst verliert man schnell die
Kontrolle iber sein Fahrzeug

* Grafik

* Sound
* Motivation

Andeas Bionerund Harakd Schonicld
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‘s Quest IV, The Perls of
so entdeckt man vier

und erzahit Rosella, dab sic sie
nicht mehr nach Daventry (Ro-
sellas Heimat) zuriickzaubern
konne. Die base Lolotte hat Ge-
nesta némlich den magischen Ta-
lisman geklaut. Der kleine Baum
mit den Zauberfriichten steht zu-
dem hinter den Bergen, in denen
Lolotte in einer schaurigen Burg
haust. Dies sind gleich zwei Pro-
bleme auf einmal! Die Fee ver-
wandelt Prinzessin Rosella noch
schnell in ein Bauernmidchen,
e ficy e e ko vieder

" Die. Autgabe durfe jett be-

aber kurze Anleitung sowie eine
Referenz- und eine Registrier-
karte. Sowohl Game als auch
Anleitung sind in Englisch gehal-
ten. Das diiane Handbuch fabt
e Bty de st drf Tk
le urz zusam-
men.

In "King’s Quest” geht es um

die Geschichte von Konig Gr:
ham. Diese Familienstory findet
nun ihre Fortsetzung im vierten
Teil, der aber durchaus cin eigen-
stindiges Produkt darstellt. Man
Kann also ruhig auch mit ihm in
das Adventure ummgm

fihrung zu "The Perils
of Rosella” it suf Disketi abe
legt. Zunichst muB man aber ci-
ne Anleitungsabfrage iber sich
ergehen lassen. Die Einfuhrung

W Tw e e
bett. Seine Tochter Rosella will
gy belf, o fonm
fen. Da erscheint ihr die Fee
Doty i Zasberspicael wad
berichtet von einem _ Kleinen
Baum mit magischen Frichten.
Sic wiirden Graham wieder gene-
sen lassen.

osella wird nun von Genesta
sich an einem Strand wicderfi
det. Die Fee kommt angeflogen

Balnmw-

dann kann der todkranke Vater
gerettet werden. An dieser Stelle
greift der Spieler in das Abenteu-
er cin. Dies ist aber gar nicht so
cinfach, wie es zunichst aussicht.

King’s Quest IV

Meinen ersten Punkt (von 230er-
ischiucsa) epliie ich_erst
Stunden. Nach

n den hatte ich fmmer-
Hinschon 30 Punkte gesammelt

Man begegnct in diesem Ad-
venture  verschiedenen Perso-
2 Sk s o allem aus,
jem Miirchenreich und der gri
chlwh:nMuhologlc Eskannal-
S0 nicht schaden, ein biichen in
der cinschlagigen Literatur zu
walzen. Ich machte beispielswei-
se Bekanntschaft mit den Sicben

unordentlich noch schmeichel-
aft umschricben ist. Nachdem
alles aufgeraumt war, kamen die
Wichtel auch schon an. Sie luden
Man begegnet in diesem Ad-
venture verschiedenen Perso-
nen. Sie stammen vor allem aus
dem Marchenreich und der grie-
chischen Mythologie. Es kann al-
5o nicht schaden, ein bichen in
der einschlagigen Literatur 2u
walzen. Ich machte beispielswei-

se Bekanntschaft mit den Sicben

alles aufgerdumt war, kamen dic
iden

manten. Was mache ich jetzt
aber damit?

mich zum Essen ein und belohn-
ten mich fr meinen Ordnungs-
sinn mit cinem Beutel voller Dia-
manien. Was. mache ich jea
aber dam

Dic ganze Aufriumaktion ge
schah automatisch, nachdem ich

wegungen vor. Uberhaupt wurde
die gesamte Grafik_gegentiber
den Vorplngerprogrammen we-
h verbessert. Es sind jetzt
el mehw Detals 7u erkennen,

auftaucht. Die Wartezeiten sind
er noch zu ertragen. Der Ein-
satz_ciner Festplatte kann nur
empfohlen werden. Das kom-
plette Werk 146t sich darauf spei-
chern, und man spielt dann von
der Harddisk aus. Aber auch bei
den vier Disketten hilt sich der
Diskjockey-Effektin Grenzen,

Der Parser, be Adven-
ture das A und O, hat mich zu-
nilchst cin wenig verwirrt. Die
Anleitung empfichlt zwar, sich

hat-

keine HELP-Funktion gibt. Sie

Adventure dieses

Kalibers durchaus angemessen.

Somuf man sich haltallein durch

ol i el
ampfen.

n man etwas cingegeben
nt spingt R R mien o
schirm auf. Dadurch bleibt
& gesamte Platz frei fur die
schone Grafik. Dies ist zwar

gewohnungsbedirftige,
dennoch gute Neuerung! Ab-
chied achmes il man leicer

Bei meinen ersten Versu.
chen, dies zu tun, erhiclt ich je-
doch nur eine allgemeine Be-
schreibung der Objckte, die mich
interessicrten. Aber keine Panik!

gebnisse. Das Handbuch enthalt
zudem eine Auswahl der wichtig-
sten Worter, die das Programm
erieht; dassind chon e gao-
nur, dab e

Ttk o s
=

GAMES

cine formatierte Diskette. Auf
dicse Save Game Disk passen
ber mehrere Spiclstinde, so da

Neben dem

Kommt
steigen bt es viele weitere Ge-

fabrenquellen, dic das _Spicl
cnden konnen. Sie soll-
icber cinmal mehr ab-

e

speichern!

Mich hat diess Programm in
nm:

Eii e tisschon Adbroutis
der Extraklasse, das nicht nur fur
"King's Quest™Sammler  cin

umwn  bewepes Dix it che-
de, dean gerads beim Tieppen

t e der Joystick sehr
You Voneh gewesen. So ist es
jetzt moglich, daB man des ofte-
ren abstiirzt. Dann mus man wie-
der von vorn beginnen, es sei
denn, das Spiel wurde zuvor ab-
gespeichert. Dazu bendtigt m:

King's Quest IV (ST)
Hersteller: Sicrra On Line
Info: Ariolasoft

* Grafik 2 8
* Sound 5
* Motivation 10

Mike Mekone

StraBenkrieg

“Road Blasters”. dic neue Au
von US.

ber stim-
mungsvoll,

Der ST speichert immer die
letzten paar Bilder, damit nicht
stindig von Diskeie achgela-
den werden muB,
mal zorlckgehen mochic. (Dies
u

dauert nimlich immer eine Klei-
ne Weile. 1 auch des-
halb der Fall, weil das Programm

Gold, spiclt in ferner Zukunft.
bkl o Anleitungstext
Glauben, sind Autorennen dann

die zur Ausristung aller Wagen

Konkurrenten cinfach von der

“Road Blasters” konnen Sie die-
se Zeit schon einmal vorwegneh-

ziclien SchuB aus dem Rennen.
Wiihrend der Ballerei sollten Sie
Bonuskugeln _einsammeln, - dic
fur neuen Treibstoff sorgen. Bei
Spritmangel ist das Spiel namlich

Lassen Sie aio rutig

von Thren Konkurrénten abge-
schossen werden, auf eine Mine
hren oder die ht
schaffen, ist das Rennen fiir Sic
gelaufen.

Nach einigen unbeschadete
Runden taucht immer ein Flu
zeug auf, das Thr Gefahrt mit zu-
sitzlichen Waffen ausristet. Bis
dahin missen Sie die Ohren steif-
halten, Vollgas geben und fer

Road Blasters

Geben Sie also Gas, und ab
el o Doy ety

g

el o 2t
es wird erst noch geprift, ob im
folgenden Bild cine von ihnen

falls! W
fen Sie den Gegner g

em, was der Daumen hergibt.
Dabei konnen Sie eine tber-
durchschnittliche Grafik bewun-
dern. Es ist

nur schade, daf

Ab und zu behindert Sie zwar cin
gegnerisches Fahrzeug, manch-
mal tauchen auch ein paar Minen
auf, aber amonsen gescicht

Daver wird
Rosd lasers ans s lang-
weilig

Road Blasters (ST)
Hersteller: U.S. Gold
Info: Leisuresoft

* Grafik 8

* Sour 7
* Motivation 5




¥
Originelles Spiel mit
bombastischen Sounds

Chris Hillsbeck, Soundspezi

list bei Rainbow Arts, hat ein ei-
genes Spiel kreiert. Natirlich
bietet es hervorragende Sounds.
Dic finfstimmige Titelmusik mit

h begeistert. B
Teststselic ich meincn ST an
die Stereoanlage, um in den vol-
len GenuB zu kommen. ST-
Soundvirtuose Jochen Hippel hat
cine. perfekte Umsetzung vom
C64- Original auf den ST ge-
schaffen.

Aber kommen wir zum eigent-
Tichen Spiel. "To be on Top” han-
delt von cinem armen Musike
der gern cinmal cinen Hit in der
‘Top Ten landen mochte. Natiir-
lich sollen Si dabei helfen
Wean man das Spiclgeladen hat,
kann man bereits einen Musikti-
tel anhoren. Mit den Tasten 1 bis
0 148t man die hervorragenden
Sounds erklingen, die das Pro-
gramm bietet. Wahrend des
Spiels st es moglich, selbst einen
Song zu We

Wenn man sich bereit fuhlt,
dem armen Musiker beim Errei-
hen seiner Ziele zu helfen, betd-
tigt man F1. Nun mu man einen
Titel cingeben und RETURN
driicken. Dann kann die Action
beginnen. Der Musikus steht

n auf der Strae und ist cin
wenig angetrunken. Es gilt iun
das Leben des angehenden Pop-

. O

stars zu retten. Auf der Strae
dissen Motorrader entlang, de-
nen unser Musikus ausweichen
sollte. Am besten steuern Sic ihn
auf den Burgersteig. Dort ist er
wenigstens vor Fahrzeugen si-
cher

Dummerweise lavern hier
aber andere Gefahren. Eine alte
Omi, die nichts von der heutigen
Jugend hilt, hebt drohend ihren
Krilckstock. Am unteren Bild-
schirmrand _erscheint, was die
cinzelnen Spielcharaktere unse
rem Om

et sl sen der ceton b
Plitze kommt, wird er in die Top
Ten aufgeno Um  die
Sounds fiir die Nachwelt zu er-
halten, 14Bt sich eine Top Ten mit
Thren cigenen Melodien kom-
plett auf Diskette speichern

P n——

- |
i
‘ Ki
&

meint nur: "No respect
Sie die gute Frau nicht

Argern

Thre

Ghettoblaster.
ser Typ st uBerst ungemitic

Sie steuern den betrunkenen
Musikus von links nach rechts
Wahrend der Bildschirm scrollt
schen Sie einige Gebiude, die im
spiiteren Verlauf noch cine be-
sondere Rolle spiclen werden.
Dazu zihlen eine Disco, cin
Fernsch- sowie cin Tonstudio
und das Haus Ihres besten Freun-
des. Nach einiger Zeit kommen
Sic bei der Wohnung des Helden
an. Man stellt sich vor die Tur
ikt den Feuerknopf und tri

Hier nehmen Sie
Schicksal
Freundes in die Hand
Die Mutter des Musikers kniet
auf dem Boden und schrubbt. Thr
sollten Sie ebenfalls auswei
Sie mochte ihrem Sohnemann
nimlich am licbsten den Hosen-
boden versohlen und ihm Haus-
arrest erteilen. Wenn Sie den
Helden an der Mutter vorbeige-

e

steuert haben, laufen Sic auf das
Fernschgerit zu. Der Musikus
braucht die Glotze zur Anregung.
sciner Schaffenskraft. Der Bild-
schirm _zeigt jetzt cin Faden-
kreuz. Uber ihn huschen einige
cigenartige Punkte, welche dic
Inspirationen darstellen sollen
Jede von ihnen hat eine andere
Farbe
Das Musikstiick, das der Musi-
kus spiter komponieren soll, be-
steht aus vier Stimmen plus ciner
Schlagzeugstimme. Fur jede sind
vier Inspirationspunkte zu sam-
| meln. ‘man das Faden
kreuz ber cinen solchen und
driickt den Feuerknopf. Das ist
manchmal gar nicht 5o einfach,
weil die Biester im Zickzackkurs
schnell ber den Bildsc}

G .

Machtegernstar auf das Klavier
2u. Jetzt muB man mit Hilfc ciner
joystickgesteuerten Hand fur je
timme den Inspirationspunkt
heraussuchen.
glaubt, dafl er am besten Klingt
Auf diese Weise werden die vi
Stimmen gemischt.

von dem man

it dak ek it et Bescicng

K und dricken den Feuer
knopf. Das Programm berechnet
jetzt iiber ein internes Bewer.
tungssystem die vorlaufige Pla-
zierung des Musikstiicks. Dabei

grofie Rolle. Wenn man Gl
hat, wird der Songin die Top Ten
aufgenommen. Andernfalls cr-
halt man im Laufe des Spicls

4 S

noch weflre Mogictieien.sin
Zielzu

Ein schwaches Ergebnis 138t
sich eventuell durch cinen Syn
thesizer verbessern. Der Mus
kus weill auch schon, wie er an
ein solches Geriit gelangen kann.
Ein Bekannter vo
cher Schosel.
Wenn unser Freund ihm ein be-
stimmtes Item mitbringt, das an
ciner Stelle des S
ist, 1aBt er ihn mit sei
sizer arbeiten. Damit kann man
die Sounds noch einmal aufmi-
schen.  Erfahrungsgemi  cr-
reicht der Song dann cine bessere
Plazierung. Der Musikus will
aber ganz nach oben, auf den er-
sten Plat

Dem Musikstiick fehlen noch
die Drums. Diese maBten in ci
nem Tonstudio zugemischt wer-
den. Wenn man dort aber ohne

3 Empfehlungsschreiben  auf-
20 kreat, wisd man hochkant wie
Hat man 16 Deshalb

te beisammen, bewegt man den

oo e

im Spiel ein cntsprechendes m
picr besorgen.
enllbona 1o

Top

Kann cine von 16 Drumsequen.
72 otormiscie

Driicki_ man RECORD, er-
folgt dic letzte programminterne
Bewertung des Musiksticks
reicht Thr Titel einen der ersten
drei Plitze in der Top Ten, erhal-
e cine Einladung zu einer
beliebten Fernsehsendung. Hier
Liuft dann Thr Song. Dazu mis
sen Sic live auf dem Keyboard
spiclen. um die Gunst des Publi
kums 74 gewinnen. Bewegt man
den Joystick nach rechts oder
links, crklingen ~digitalisierte
h

mal in di c. Drickt man

Musikus Klar und verneh
Nineteen

Am linken Bildschirmrand fin-
det sich eine Skala, welche dic
Einschaltquoten  anzeigt. _Sic
missen Thr Musikstick moglichst
originell im Takt begleiten. Ge
fallt es den Fernsehzuschavern.
schligt die Skala oben an, und

161ns

GAMES

epirtions-
5 ke mussen
npen

Sic haben gwonnen. Thr Song
steht jetzt auf dem ersten Platz
darTopTen Zus Ksdouog Iire
Leistung kom hiibsches
Madchen im Studio uad tber
reicht Thnen eine goldene Schall
platte. Wenn das kein Anreiz st
Das Spit st pun beendet, Mitci
ner der Tasten | bis 0 kon
Thren Supersound noch e
anhoren

n Sie

Grafisch ist "To be on Top’
sehr gut gelungen. Die Musik s
ahnsinnig spektakuldr. Digita-
lisierte Sounds, gemischt ~mit
schonen Melodien
Letzte aus dem ST heraus. Spa

J Vo

macht das Spiel ebenfalls. Selbst
wer keine musikalische Ader be-
sitzt, kann seinem Rechner dank
der intelligenten_Benutzerfih.
rung horenswerte Klinge entiok-
ken. Das Programm ist wirklich
empfehlenswert!

To be on Toy

Hersteller: Rainbow Arts

Info: Rushware

* Grafik 9

* Sound 10

* Motivation 7
Carsten Borgmeier
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Auf der Suche nach
Mr. Crutchers Erbe

Witwe Crutcher hat ein groBes
Problem mit ihrem Erbe. Ihr ver-
storbener Ehemann war so mib-
trauich, da e kener Bank.ja

m H
wo Mr. Crutchr unter dér Erde
ist, mochte seine 1
we natiirlich an ihr Erbe
findigen Meister-
iche nach 16 wert-
vollen Diamanten.

Mit dem Joystick oder iber die

findet Tische, Stihle

nd
chea lassen. Durch die Zim:
mer zu laufen und Diamanten
einzusammeln, wire  kinder-
leicht, wenn der verstorbene Mr.

Crutcher nicht mutierte Riesen
haustiere geziichet hitte. Sie be.

wachen den Zaster und storen
unseren Helden natirlich bei sei
ner Suche. Jede Berihrung mit
ihnen fuhrt zum Verlust von Le-
bensenergie.

Die mutierten posten
stehen anscheinend gut im Fut-
ter: sie haben alle runde Bauche
AuBerdem sind sie recht intelli-
gent und verfolgen den Spicler
b O

e Sache ganz schon schwi

& gl oknbich Zimaner tn 0
nen gleich mehrere Wichter auf
einen Diamanten aufpassen. In
den Raumen finden sich oft auch
Gegensinde wi Flaschen oder
i man cinsammeln und

Stelle benutzen kann

aus. Sie ist sehr detailliert, far-
benprichtig _und
riumlich. In Bezug auf den Spiel-
spal konnte mich "Raffles™ aller-
dings nicht vom Hocker reiBen

Hat man einen Diamanten ge-
funden, bringt man ihn zur Wit-
dic in ihrem Schlafzimmer |
wartet. (Nein, es gibt dafir keine

| Belohnung!)

dazu noch

Bis auf die Titelmelodie bictet | Immer nur im Haus herumzulau-
das Game kaum eine Soundun- | fen, Mutanten auszuwcichen und
termalung. Das Quicken der | Diamanten cinzusammeln, ist fir
Méuse klingt zwar duerst witzig, | meine Begriffe zu langweilig.

Raflos (ST)
Hersteller: The Edge
Info: Bomico

e ber eher an_ein
Schweinegrunzen. Was das Pro-
o beim Sound vermissen
gleicht die Grafik wieder

gramm
1B,

| Reparatur von Satelliten
Andocken an Raumstationen
|

Dieses Spiel lauft sowohl mit | - cine Trainingsmission
Monochrom. als auch mit Farb- Ismission
monitor. Man findet beide Ver-
sionen in der Verpackung, Zu
Beginn dieser neuen Shuttl
R e gl s
ne Aufgaben zur Wah

Grafisch ist bei diesem Pro-
gramm nicht viel los. Auf dem
Bildschirm wimmelt es nur so
von Anzeigetafeln, Schaltern
und Knopfen. Vom Weltraum ist
S0 gut wie gar nichts zu schen

- Aussetzen von Satelliten

Man kann zwar aus mehreren
Fenste: dann

ind
2u erkennen. die Sterne darstel-
len sollen

In der Menizeile entsche
man sich mt der Maus (ir doa
Cockpit, den Laderaum oder ei-

ir Weltraumepa
AuBerdem 148t sich

e Aus
zierginge
Sie konnen die Kar

7o cinblenden’-und. nebenbel
Steuerungsaufgaben

T plappert sie gut verstindlich
nach.

igen
der_Bordcomputer, andere
missen Sie dagegen immer selbst
durchfiihren. Dazu zahlt bei-
spielsweise die Aufgabe, den Or-
biter in den richtigen Winkel fir
cinen Wicdereintritt in die Erd-

den Laderaum gehen. Nach dem
entsprechenden Befehl nimmt
der Bordeomputer vollautoma-
tisch eine Uberprifung vor und

Gutes Ballerspiel mit rucke- |
ligem Scrolling

Rebellen haben den Planeten
Mu dberfallen und die wunder-
schone Prinzessin Sheeta ent-
fiihrt. Nur ein Held kann das ol
de Midel noch retten. Dazu ste-
hen ihm zwei Fahrzeuge zur Ver-
fiigung, namlich ein_hypermo-
dernes Auto mit allen Schikanen
sowie ein kampfstarkes Flug-
zeug,

das Erg Unter:
chungen auf cinem Monitor aus,

Ob diese Shuttle-Simulation

Thnen aber versichern, daf das
Programm ber wahnsinnig viele
Funktionen verfiigt. Mit ciner
Option it es sogar moglich, sci

Wt n Echaet Qorchonih:
ren. Hier mu man lledings s¢

Echizeit langweilig wire Eegibt
nimlich einige Situationen, in
denen man auf bestimmte Ercig-

In sechs Levels schieft man
sich nun durch verschiedene
Landschaften des Planeten. Die
Rebellen haben ein umfan
ches Abwehmetz aufgcbaut, Aut
den Straen warten Kamikaze-
Autos. und schw iitze
werden sudycuict. st o &
cherzugehen, d die

Fahrbahn sogar mit Falltiren

i3

gens Gberwinden. Damit Sie in

ession, die sic
nuell verandern laBt.

Mir hat "Orbiter” sehr gut ge-  Saue soaer.
fallen. Ieh bin sicher, da auch

Sie Ihren SpaB daran haben wer-
den. Auf pompose Grafik und
Soundeffekte mussen Sie aller
dings verzichten konnen. Dicse
Simulation besticht durch Kom-
plexitat

ST)
Hersteller: Spectrum Holobyte
Info: Ariolasoft

* Handhabung
* Grafil
* Simulation .

Carsen Borgmeir

schwierigen Landschaften

d
auch  Erfolgschancen

haben,
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Komnen Sie unterwegs noch cin | Auch hie haben dic Rebelen
paar Extras cinsammeln. So lie- | bereits ihre Vorkehrungen
gen beispielsweise Kisten auf der | troffen. Mauern versperren den
Fahrbahn herum. Einmal drauf- | Weg oder sind so aufgebaut, daf
schicBen, _dariberfahren, und | Sic in Zickzacklinien flicgen
schon erhalten Sie mehr Feuer- | mussen. Hinzu kommen allerlei
krait | feindiiche Truppen aus Lochern
in den Tunnelwanden. Um den
Zweiten Abschtt zu bewiiltigen,
bendtigt man schon eine grofie
Portion Geschic
Der Bildschim _scrolltvon
fecht gesctzt, erscheint die Prin. | Oben nach unten. Dies crfolgt in
zessin und fleht noch einma | Abhingigkeit von Threm Tempo
nachdricklich um _Hilfe, Das | Entsprechend 1Bt sich cin
Kann man ciner so bezaubernden, | Schwicheres oder stirkeres Ruk-
Person cinfach nicht abachlagen. | keln festtellen. Kicine Schle
ker nach rechts oder links gehen
ziemlich ruckartig vonstatten.
Dic Hintergrundgrafiken sind

s Levels warten
die viele Tref-
fer vertragen. Im ersten Ab-
schaitt sind es drei gewaltige Me- |
tallwiirmer. Sind sic auBe

In Level 2 geht es fliegend wei-
ter. Sie durchqueren cine Hohle

hehen auf dem Bild-
schirm,
Als Hit wiirde ich "Last Duel”
sicht eaeicinen, Dos rogramm
ohne zu den
Sherdurchachnitichen Baller
spielen

Last Duel (ST)
Herueller: Capoom
Info: Rushwas

* Grafik
* Sound

* Motivation

Carsten Borgmeicr

Roy of Rovers

Kann das rettende Match voraus-
sichtlich nicht stattfinden.

Der FuBba xllduh Manchester
Roversist stark verschuldet. Dic |  Ihre Aufgabe bestehtjetzt dar-
Glibiger werden immer g | in inder Rl oM
duldiger und wollen endlich ihr | fihrers Roy bis zum Beginn des
Geld sehen. Ein Wohltatigkeits- | Spicls dic entfahrten FuBballer
spicl soll den Verein vor dem Ru- | wicderzufinden. Dazu_konnen
in retten. Mit den Einnahmen | Sie in der Stadt mmmh\.m,
konnte der

Hier treten Sie gegen ein compu-
tergesteuertes Team oder gegen
cinen menschlichen Teilnchmer

Was Sie schon immer iiber
Computerspiele wissen wollten —

jetzt brauchen Sie
noch nicht einmal mehr zu fragen,
denn jetzt
gibt es

Das neue Computerspiele-
Magazin mit dem etwas
anderen Konzept, bringt

an. Cdragers o
“Roy of the Rovers” besteht EUCh au' tiber 100 senel:‘ber  Komplett: Goldrush !

[y S Infor

B o s getelite i —
der Adventuce-Tell i dem die i

funf »\.\ o ikt pe i Spielesoftwareszene.

sen. AnschlieBend spielt man ci-

ne Partic FuBball im Stadion.
Wer auf den Adventure-Teil kei-

e Lust hat, kann nach entspre-
cheoris Wal n Mest ik o

Stadion vor der SchlicBung
wahren. Eine solche Verans

Kidkr i et \pegamehriebenca
Zeit zu finden, geht es ins Sta-
dion zum

entfihrt

ballspieler

Von der Sequenz im Stadion
war ich ein biichen enttiuscht.
Das Tor ist lediglich durch drei
Striche an der Grundlinie ge-
kennzeichnet, der Computergeg-

ner  spielt
schwach, und die Animation der
Spieler ist sehr holprig. Fur die
ee, i Adveaturo mit einems
FuBbal u kombinieren, hat
Gremin allecings siaen Ordon
verdient

Roy of the Rovers (ST)
Hersteller: Gremlin Graphics
Info: Ariolasoft

* Grafik

Caren Borgmeier

Neben den Vorstellungen
der neuesten Computer-
games, bringt SMASH Tips
und Lésungswege, um alle
Stolpersteine aus dem Weg
zu raumen.

Unsere fachkundigen
Redakteure werden durch e
zwei Mitarbeiter der fiihrenden Softwaremagazine aus GroBbritanien und
Frankreich unterstiitzt. So erfahrt Ihr immer die absoluten Neuigkeiten aus
den Spieleschmieden Europas.

Das redaktionelle Angebot wird durch Freizeittips, Stories und Comics, die
nicht unbedingt etwas mit Computer zu tun haben, abgerundet.
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Deshalb:
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Musik ist ein Hauptanwendungs-

tem Editor. Geschrieben wurde

*QUICK” von Andreas Binner und

Harald Schonfeld, den Autoren von
AM.

Die fertigen "OUlCK'-uﬂle

welt,
{en Wachtosh und Co4 alsunange-

hrer im Musikbe-
o Heutzutage wird zumindest
der C84 kaum noch professionell
2 Waozougng_ sgesstz

me abgespeichert
Sehwinret von-QUCK.
enomm. Selbst Turbo-Basic sieht da-
gegen bla aus. Nur das nicht mehr
in Deutschiand erhattiche "Action!”

INSERENTEN

CCF

Auch der
e surickgeeringt Set oo

. Mit “Twenty Four "
1o ot wedr sne nus Verson

o erschienen. Ei-
hen Testbericht icon Sie m i
sten Heft.

unserem XL/XE-

Nach SAM.,
Desktop, bahnt sich eine neue Sen-
sation auf dem 8-Bit-Markt an: Dio

Aufunserem Druckerprifstand
il £ o L0 24
1o 2u e, Disssr

i gutes Schitie cank
o T o relativ

miert Sie das nachste ATARImaga-
zin.

"QUICK”. Der
tet schon e groBte Star-

ke an: die Geschwindigket
Bei "QUICK" handelt es sich um
eine Compilersprache mit integrier-

Compy Shop
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