) Aditalk, ISGEMDA, K-Data,
Star-File, AUSTRO.BASE u.a.
So programmiert man selbst =7

Integriertes 8-Bit-Desktop
it Joystick-Steuerun:
mr joysti leuerung /"’f‘/‘\

) Die neue Spieledimension
-

Fiir 8 und 16 Bit




Superangebot fiir die 8-Bit-Atari-Computer

AusgabostOato g, | AUSTRO.BASE Oate ol
cKommandorirzel | D oo o B A, Zotamsden
einstalbar, Sohitarien durch ey e ot A o
e onwinglonen, Vorwalung o Actsssen, drektes
ASCE Weraramsemigl Giblothmiabesinge. video-
e s inak assotton usw. Bis 23000 eines Satzes,
e Datensétze in ciner Datei sinfaches
L it oder
erOp g Pl e tby die alle als Sortierfelder verwendbar ~Suchen mit
o, o sind. Fr komplizierte fidcard-
i D finkionen
zusétziiche wertvolle Features, Feldarten: Text, Geldbetrag, o
AUSTRO.TEXT Datumn, GroBbuchstabeneld, Ausgel “““"D"‘“"'“’”“C"E"
Das Textverarbeitungsprogramm — Ja-/Nein-Feld, numerisches Feld, und logischen Verknupfunge
0rake 651 Aran-Corpter ottt
Komfortable Egitorunktionan, hifed. eldiiber- ich. Witteln
Blockoperationen, Suchen- Feidice von Werten bei Liste be,
Bt Sonliriogs e s e
i tomatischer Zellen- iiden von Untercatelen unt
und Seitenumbruch, Blocksatz o frwlee Dabonicapeziok. s bt 9
gt Fomatints A
oo 60 Zachen Dardete
Mehrzeilige Kopf- und FuBte ok ‘Satzlnge auch bei Maskierte Ausgabe. Etikettenaus-
rorgabe, Seitenzahlung. bereits in ssuulxung hefndhchsn druck, Listen, Datei-Textfiles.
Onharine komen s
. TEXT zusitzlch Malmering
Fir e GAnOGENDIUCKEr SN e AUSTRO.TEXT itet,En Sarririeo, Rechnungen
bt e Trtaries ‘usfhiches Geutschesandouch prfassonais istenoesta
sotanden gl ina i ustunricnes aecnes Hand
Adrescanicion  Zisamn migden ouch wird migotetert

Softacroting. Formatera Bostoll-Nr. AT 16

1, SOUNDMACHINE ;, DESIGN MASTER
7 Versinmi. 10, Sctiagen, b 22000 Notn s voncigmnPro. 1/ Baarun therFotrTock, Ao $20% 12 Pk i
B St s B sl T2 MOSZRR, P el
e o, N 10 T . S ;”A‘*m‘ak;’“‘f::'i‘:‘m"‘:;"* s
Best-Nr.AT1 BBOOM e s oon i
& ATARI POWER SUPERBUGH Best-Nr. ATS Disketto 19.80 DM
‘ 4, DAS ASSEMBLERBUCH
Bost-Nr. ATS 20-DM 7 Karo ot n Zowospston,n Ao B o500 rorar
N e e
1, DIE HEXENKUCHE o P
7 Moo e o Tou s e ot
e
Bost-Nr. AT 4 2s00m ), MASIC
oo el kS g B e
) ey
, DISK U HEXENKUGHE e e
ot am vl o
Best.-Nr. AT5 19.80 DM ? SCANTRONIC
piaMaSH B B S S b e
e Tn?:‘ll“r‘(l Vo . o)
ik und Dk m Recordna ATAR 400 1903 = D s
Bost-Nr. AT6 Diskette 40.- DM
ATMAS TOOLBOX

Fecheroudoen O Nakcs Coseize. et croe, Soang i poch o
e, Diketio i Ariing daceea. ATAP 400 130

Best.-Nr. AT7 os00M

%, MONITOR XL

7 Yoot oo oot gra s Ty o A
Sige'Stop. Dk i soocrar, Fefomangon g A

a0ch i Basc una DOS, Do Bas Snewc'mpmzmmmmmmm\ Ariatung tnd
Dk, ATARI B0DXL (04 K/ B0 XL 190X
Best.-Nr. AT8 19.80 DM
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temverarbeitung — assozileren wir ‘
eher Rechenzentren als das. was

der “Kleine” Anwender mit s
niem Computer zu Hause macht. ‘
Dennoch is. natulich auch die ‘

private AdreBverwaltung
Und seit durch massenhafte Ver
breitung der kleinen Computer ‘

hier ein Markt entstanden ist,
wird dieser Art EDV auch die ge-
biihrende Aufmerksamkeit ent- ‘
gogen gebracht,

Freilich wird im Bereich der
Personalcomputer eine Klassifi-
zierung ohnehin immer schwieri- ‘

Auch bei der Datenverarbei-
tung im engeren Sinne, nimlich
bei  Dateiverwaltungsprogram-
men, bestatigt sich dieser Trend.
Unsere Zusammenstellung sol-
cher Programme zeigt, welche

Maglichkeiten hier geboten wer-
den und welche Auswahl der An-
‘wender hat. Nicht mehr das Ein-
heitsprogramm ist gefragt. das
‘mehrschlecht als recht fir den ei-
genen Bedarf zurecht gebogen
werden muB, sondern cine Viel-
zahl unterschiedlicher Konzepte
‘ fir jeden Bedarf. Ohne Informa-

ger. Was die Hardware betrifft,
werden hier inzwischen Leistun- ‘

gen erreicht, die bis vor kurzem
nur wesentlich groBeren (und
teureren) Computern vorbehal-
ten waren. Und wenn diese Ka
pazitit_genutzt wird, kommen ‘

auch Programme heraus, die
zwar vom Preis her durchaus auf
den privaten Anwender zuge-
schnitten sind, deren Leistung
aber einen professionellen Ein-
satz zulibt. Das Preis-Leistungs- ‘

tion freilich kann_dic richtige
Wahl nicht getroffen_werden.
‘Markttransparenz” heiB das im
Fachjargon. Und diese fiir Sie
‘ herzustellen, ist eine der wichtig

Verhiltnis bewegt sich also in ei-
ne dem Anwender angenehme.
Richtung.

sten Aufgaben dieser Zeitschrift

‘ Thr

‘ Robert Kaltenbrunn

nmlm.gxmsml 3



INHALT

20-Acselor oo Tashenecoer Schumcete STt
pr e i e Sovare Suprater

Dateiverwaltung -

SUN | ‘magazin

617

espatn

Solange es nur um_die
 Tele-

Superatn ST i
etenschenng - ST-Basid s 15 Froeser 15 Speoter

DATEIVERWALTUNG

von Starfile, K-Data und THiMoase

adat
Datoivorwaltung mit assozatver Suche
IsGemba

ervaing unter GEM mit Programmierschnistele
AUSTRO.BASE
Eines dorbesion Programme i &-6it-Ataris

Aditalk ST
Dateverwaltung ls Programmiersprache

fonnummen von Bekann-
ten geht, wird es das Ver-
zeichnis im Taschenkalen-
der weiterhin tun. Wer aber
schonmitmehreren hundert
Karteikarten gearbeitet hat,
wird die Dateiverwaltung mit
dem Computer zu schéitzen
wissen. Programme, mitde-
nen Daten sinnvoll archiviert
werden konnen, gibt es ge-
nug. Aber mit dem Ablegen
ist es bekanntlich nicht getan: Die Information sollja auct

8 R 8

5|
8

g
-

werden und das méglichst schnell und
I mehr

leisten Dateiverwaltungsprogramme. Einige davon haben

ge-
nau weiB, welche Daten verwaltet werden sollen, wird man
auch das passende Programm finden. Das Angebot st vor-
handen.

Gute Spiele kommen nicht nur aus dem englischsprachigen
Ausland, In Gtersioh sitzen dio Programmierer von Rainbow
or

or:
Arts und machen her Spiele wie beispielswoise
7Bad Cat" Der Geschiftstilhrer hat uns die Erfl
Rainbow Arts orzahit (Seite 95). Besagtos Spiel stellen wir
Goentall n iosor Auebabe vor Sette 1195
TESTS

Zweimal Basi 18
Tr Bats ond LW Baicm Vergoich

68
Digitale Kidnge fiir Einsteiger 72
D Syrehesizer DB m Test
Fiir Programmierer 74
Die Programmiersprache Forth ST Pl
Das Profipaket 75
Latice G unter der Lupe
Was bringt die Neue? 78
Disketiensaton XF 551 flr Al XEXL

BERICHTE

Babbage und Transputer 16
Die Enwckiung e Computerechnk und Alari

Aus der Scene a5 strakial
Diedeutsche Software-Schmiede Ranbow-Arts Anw
DS S e N

den Seiten 20 bis 36.

sind ganz

Nicht nur die

I ATARImagzin /88
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Komm markmer GFABasic Programm Verkirzer

AMD "w:

erc
AMD “uiasserdichy sciremogran Caeraesong

PROGHAMME

Bit-Desklop o At Tl 1

\ g

Marond ‘Spil gagen Commodors und Amigos

Breakout kreativ spiel nebst Edtor i GFA-Basio

_

ST-Assemblerecke

us-pots

sondornum eine prima Sache irdis einen Ateris, Wi enturl

“oln mit Ihnen Desktop & la C64-Geos. Nur eine Listinglénge Assemblerecke fiir 8 52
ronnt si Famsarolin i ale chtungen
gete ‘Adventure-Editor, Teil 3 e bsozu

Marble Madness _ 108

The World's Greatest Epyx
Enduro Racer

Karting Grand Prix
_annen Sie's jetzt zum Kaiser bringen — mlld.mglol:h»nmlm e —
Sploit don ST Das rndum gelinoine Slaygon
e S e tob

Mortville Ma Manor
Bad Cat

Leserfragen

es Guide
o3 Karten 23 instor” und "The Golden Pt
Soue ane Crracie-Rastaunrer ' The Dungeor

Top Ten 119
RUBRIKEN
Public-Domai

-Ecke 77
Roshottn ir XUXE tnd ST
Bezugsquellen
freundiiche_Aufforde-  Buchbesprechunger
rung goht an die Spi von Buc prechingon
"Ataroid”, Wenn Sie dazu ge- \Vorschau, Inserentenverzei hni
e raceumd hisronpo. horon wollen, das Listing fin- ~——
et TostberichtaufSeite 76, _den Sio auf Seite 36.
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Etatgraf

Das Software-Haus Van der
Zalm hat sich bereits im §-Bit-
Bercich einen Namen gemacht

tung mit integriertem Grafik.

® noch kleiner
® noch leiser

Fachhéndlern oder direki
von uns. Rufen Sie an!

PADERCOMPS

teil. In 18 frei definierbare Kon-
ten kann man unbegrenzt dic
monatlich anfallenden Kosten
eingeben. In Form einer Kur-
ven- oder Balkengrafik lassen
sich diese auch optisch verglei-
erten. Der be.
grenzte. Kontenrahmen macht
“Etatgraf” automatisch 7u einer
At Haushalisbuchfuhrung.
Die Monatstabellen ~ konnen

® noch zuverlassiger
® noch giinstiger
® mit NECFD 1037 A

Sie erhalten diese Qualitdts-
produkte nur bei speziellen

d

Handleranfragen erwinscht

* unverbindiche Preisempfenlung

cr einen Drucker zu Papier

gebracht werden
Evan ez
Schiersate
2545 Wangerand

Schulmeister ST

Anscheinend hat der Atari
ST aber die Schiller nun auch
Einzug in die Arbeitszimmer
derpal st s Voo

walung. Hier einige seiner

zahlreichen Features in Stich-
worten

~ Schalerkartei mit bis 2u20 de-

finierbaren Eingabemasken

Schalerzahl nur durch Spei
pl

Datei
~ bis zu elf Noten pro Unterbe-
reich

PADERCOMP — Walter Ladz

Breslaver StraBe 25 - 4790 Paderborn - Telefon 052 51-77 07
PADERCOMP FL-1

3,5%,1 MB, NEC FD 1037 A,
anschluBfertig fir ATARI ST
Abm.: 153%103%x26 mm

incl. Stecker-
netzteil PPS-1 348.

PADERCOMP FL-2
Doppelsiation ibereinander,
Abm.: 153%103%52 mm

incl. Steckernetzteil PPS-1

Steckernetzteil PPS-1

5V/1A stabilisiert, krzschluBfest,
eigens fir die neven NEC FD 1037
entwickelt, serienmdiBig bei unseren
Laufwerken FL-1 und

enthalten,

~ Vermerke tber Fachicilnah-

~ Noten von 1 bis 6 (6 bis 1 in
der Schweiz)

~ Staistik iber Klassendurch.
schnitt fur alle Notenpositio-
nen tibersichtlich abrufbar

- Vertcilungsgrafik fur jede

dschirm- und

stiindig untes
Bndummp[rcm\dhchktu sorgt

ahnc il hrer Schblesmitihm
S
preisvon "Schulmeister ST” be-
tragt 85.- DM. Zusiitzlich kann
i eine geringe Gebihr ein er-
weitertes Nutzungsrecht iir das
gesamte Lehrerkollegium er-
‘worben werden. Das Programm
st brigens nur iiber den Ver-
sandhandel erhallich

M. Heber-Kn
A dr el
052 Sindelfingen

11804045

598

trane 39

6 ' ATARimagazin/
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Zum BIBO-Assembler:
Die Toolboxen 1 und 2

In Ausgabe 3/88 haben wir
den  BIBO-Assembler von
Compy-Shop getestet. Quasials

~ kompliziertcre Rechnungen
it Ganzzahlen; interessant

ist hier 2.B. eine Quadrat-
m«mdcm

llen wir her
cinmal die beiden bisher er-

Lupe nehmen. Solche Toolbo:
xen sind ja schon seit einiger
Zeit cine bewdhrte und erfolg-
reiche Methode, sowohl Anfin
gern als auch Fortgeschrittenen
die Arbeit mit einer Program-
iesprace, cinem Compiler

htern. Dabei wird

fighbendtigter Routinen zu einer
Art Bibliothek zusammenge-
fabt, auf die der Benutzer dann
von seinem Programm aus 7u-
greifen kann, So is es auch bei
der BIBO-Assembler-Toolbox
1. Thren Hauptieil macht cine
beachtliche Menge von Include

o
EE | memr
L

LM rioeey

Dateien aus. in denen sich je-

mehrere  aufrufbereite
Unterprogramme _ befinden
Wer die Makrolibliotheken fur
den ™ Atmas 1" kennt. wird viel
e
stieren z.B. Unterprogramme
2u folgenden Punkicn

~ Umgang mit den CIO-Routi-
-/Ausgabe) des Be-

triebssystems (Files offnen/
schiiefien, Bytes schreiben/
lesen usw.)

_ Ein- und Ausgabe von Text
und Zahlen

- Rechnen mit den Flitkom-
maroutinen des

nen (E

Newton-Verfahrer

~ Manipulieren von n Speicher
blocken, auBerdem Grafik-
routinen fir alle moglichen
Grafikstufen und anderes.

Dazu kommen zehn Demo-
programme, die den Umgang.
mit den Includefiles zeigen. Z

guter Letzt findet man noch

sen, beispielsweise iir Bit-Ope-
rationen, zum Aufruf der CIO-
und SIO-Funktionen und zur
schnellen  Speicherverschie-

Ein komfortables Basic:

wandelt, fehlt e
nicht

In der Toolbox 1 gibt es mit
Sicherheit fiir jeden Benutzer

kupmrsr\olv(nm -
denjenigen, der cinmal hinier
die Kulissen eines professionel-
len Programms schauen mochte
oder meint, sogar noch Verbes:

Der Preis von 19— DM pro
Diskette ista

und hohen Oualat
picht zu hoch bemessen. Zu-
o diToolbox 1 Kinn ch

squele
Compy-Shop OHIG
Greirenausir 29

S350 Mstheim Ruh

Matthias Bolz

Taschenrechner mit Design

Mit dem Preis "Design des  wichige, in neucrer Z&it auf
Jahiea & erlchen vonginem diesem  Gebiet _realisierbare
Hihrenden japanischen Mode- ~ Vorteile So verfugt das Modell
s wurde unter anderem JE393U iber Solarzellen und
e Panasonie-Taschen. _cine "mark-up-Taste”, mit der
e V393U ausgorcich-  sich die Autschlagskalkulation
net. Dabel handelt es sich um
cin Gerit fur den allgemeinen
Grundhedarl. Zur Auswah!
tanden etwa 30 000 neue Pro- ~ dernen xmmm,_«mlum des
et on denen 211 priimiert Gerites auch der Prei; er be-
wurden eet e 1350 Do,

Der Taschenrechner ist in-

Vertricb: Ingo Morfeld
Zwischen auch in der Bundesre-  icrmanstr: 28
publik erhiltlich und vercinigt 400 Diseldorf |

Ein oinfa

ATARImagazinS80 I 9
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So

re-
'.‘,v;:adies

Software auch fi den
el

Fordern Sie die kosten-
loseListeani es ot
sich fr

Wam-hradues

tung, die spezi
Oberliche des Atar ST uge.
schnitten st. Urspringlich wur-
desic fir eine bestimmie Firma

aber auch fiir jede private An-
wendung. In cine vom Editor
schon festgelegte Maske wer-
den die Anschriften eingetra-
gen. Sie lassen sich nun nach al
len nur erdenklichen Kriterien

cin schclleres Arbeiten mog-
I

Leicht lassen sich Listen und
Aufkleber drucken. Hinzu
Kommt, da noch cine Druck-
auswahl besteht. Schmalschrift-
listen _berciten

wie U
listen mit Angabe des Namens.
der Strae usw. Alles It sich
leicht einstellen. Treiberpro-
gramme fir verschiedene Druk-
ker sind bereits installiert, Zu-

sitzlichlassensich eigenc erstel-

Der Datentausch mit ande-
ren Proy « moglich,
L

ATARI XL/XE
PO-Software.

h dort

5200 | mit wenig Aufwand gut und si-

‘gemein zugtinglich machte
S

professionellen Bet

Fili e ugn

sich

a9950M
by cher verwalten,
Sctvaschutzschaltr . 15,000

08!

Mark: & Technik
At ST Softvare
Han Pinst Sir. 2
S,

Aktuell... \i

sind die zuriickliegenden Aus-  Mit dem

gabe s ATARImagazins ATARImagazin-
uch heute noch. Nehmen Si ‘Sammler sind
nur die 256-KByte-Erweiterung  hre Hefte
fur den 800 XL in den Heften  immer
2/87und3/87 oder das ST-Ver-  griffbereit.
schilisselungsprogramm in
Heft2/87, Ganz zu schwelgen nesen

@

n Serien wie der ST- 9! e ren
Assemmerecke oder dem Kurs M . estellen.
rogrammieren von  eder

Stehsammler

Spelen. et Platz
Wenn Ihnen zuriickliegende
Ausgaben fehlen, kinnen Sie  Ausgaben
diese beim Verlag und kostet

bestellen. nur 12.80 DM

Fiir die Bestellung verwenden Sie bitte den
Bestellschein auf Seite 121.

i

Engpasse rechtzeitig vorausse-
hen mache, ist damit bestens
bedient. Funf Konten werden
gleichzeitig tiberwacht, die Fis-
Kosten Ver-
schiedene Werte lassen sich als
Berechnungsbasis

len geliefert, sondern auch noch
in sehr guter Grafik dargestellt
Finanzplan” ist cin gutes Pro-
gramm fiir jeden, der die Uber-
sicht behalten will

Hor S ComputeZetrm
nh R

Dbl

K330 Eggenteden



J\ ATARI-Fachhandler

empfehlen sich

schul2
computer

Schillerstr. 22

8000 Mtinchen 2

Tel. 089/597330
Atari-Vertragshandler- Eigener Service

Grofie Auswahl an Software - Zubeh®r
Peripherie - Fachiiteratur

DIGITAL
COMPUTER

Verkaufsbiiro (1. OG)
Knesebeckstr. 76
1000 Berlin 12

Tel. 030/8827791

Software - Hardware - Beratung -
Zubehor - Service - Literatur

Zum Beispiel
der MEGA ST

© 2MByte oder 4 MByte RAM
@ 16/32 Bit Motorola 68000

o G
T et
1

s i  Bit BLT Chip (Blitter)
il r)
nene © Patz o Erwettorungsplatine
B, Arthmetik Coprazessor) ;
ks Kirchhellener Str. 262
4250 Bottrop

Tel.02041/94842

Doventorsteinweg 41
2800 Bremen
Tel.0421/170577

Integriertes 3,5'-Diskettenlaufwerk
mit zwel Schrelb-/Lesekopfen von

tlort
® Video-Ausgang fiir RGB-Monitor
@ professionelle Tastatur

ATARI - BROTHER - STAR - VORTEX
separatem Prozessor

e ﬁ
F& T X hi Computer Vertrieb
Computervertrieh S uromaschinen { | pietmar Gwenner
b ervice Asperschlagstr. 60

1 Hemborg 3 Tecklenburger Str. 27 5010 Bergheim 4

(Industriegeb. Almhdhe) 4430 Steinfurt
3040 Soltau 5
Tol. 05191/16522 Tel. 02551/2555 f;;::;::::;mg;ngyggm

ATARI — SCHNEIDER — STAR ~ NEC
SEIKOSHA — PANASONIC — EPSON.

iinschen Sie wei i iiber Atari-Produkte?

Fillen Sie dazu einfach den nebenstehenden Coupon aus und senden Sie inn an unsere Anschrift. _
Wir leiten Ihre Anfrage sofort an Ihren zusténdigen Handler _— A
aus dieser Seite weiter. Von dort erhalten Sie dann »;,,w““ o
ragom oeng s Ihre kostenlosen Informationen. =" = it
KaiserstraBe 35
7520 Bruchsal
Tel. 07251/85555
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Ein Nachteil, der sich bei vie:
len bekannten Textverarbei-
tungsprogrammen _ bemerkbar
macht, it das Fehles
rienbriefoption. cinen
Standardtext mit einer Adres-
sendatei verkniipfen will, ist
darauf angewicsen. Besonders
Rundschrei-
ben usw. wird diese Option
dringend benatigt. Hiersoll "ST
Rundschreiben” Abhilfe schaf-
fen. Das mentigesteuerte, nicht
unter Pro
gramm cinfache

bictet
Textverarbeitung und eine inte-

grierte  Adressenverwaltung.
Die Verquickung beider Teile
ist auch fr Einsteiger le
handhaben

Hofacker Gmbil
Togernscer Str 18

8150 Hotgkrchen

RolfKnorre

Kopien mit
XE-BACKU

n ungeschitater

Der durch seine Biro-Software

hinldnglich bekannte Schon-
gauer Michael Sailer bictet cin
Copy-Utility an, das dic RAM-
Disk des 130 XE ausnutzt. Dis-
Ketten kannen in maximal zwei
Daurchliufen kopiert werden.
Nach dem Laden erwartet
den User ein iibersichiliches
Display, in dem die verschicde-
nen Funktionen eingestellt wer-
den. Unter anderem steht eine
Verify-Option zur Verfilgung,
die die_geschricbenen Daten
nochmals berpriift. Auch ein
ignalton ist zuschaltbar, der
bei jedem Diskettenwechsel
oder Fehler ertont. Gliickli
cherweise 1Bt r sich uber auch
wiederabschalten. Nach der Pa
rametereinstellung kann ko-
werden. Besitzer
Floppyspeedern_crwartethicr
allerdings eine herbe Entiiu-
schung. "XE-BACKUP" arbei-
tet langsam. Vor allem User ei-

nes mit der 1050-Turbo-

terung ausgestatteten
werks warlen seit langem ver-
geblich auf cin Kopierpro-

gramm, das auch Enhanced-
und Double-Density-Disketen
mit hoher Geschwindigkcit ko-
piert. Mit cinem Kleinen Trick
Kann man jedoch "XE-BACK-

Lesen Bei-

SuperBatch ST

So nennt sich cin Public-Do-
main-Programm, das besonders
Software-Entwickler _anspre-
chen wird, die mit Compiler-
Hochsprachen und Assembler
arbeiten. Es soll dazu dienen
die Turn-Around-Zeit bei Kom-

nemachen. Dazuist einfach das
fur 1050 Turbo modifizierte
DOS auf die "XE-BACKUP”-
Diskette zu schreiben, und
schon geht’s sehneller. Aller-
dings funktioniert das nur bei
Disketten, die mit dem modifi
zierten DOS formatiert. wur-
den. Und das sind meist nur
Scheiben mit eigenen Program-
men. Trotzdem ist das Pro-
gramm zum Preis von 10.- DM
flr "ungespeedete” 130-XE-
Besitzer allemal cine lohnende
Investition.

SoftwarehasSaier
Aot

on Hoch-

sprachen zu minimieren und die
Vorginge im Unifeld zu auto-
matisieren. Wer bisher mit
TTP gearbeitethat,
Kana seine Dateien ohne Ande-
rung weiterverwenden.
Superbatch wurde
nichst fir den Eigenbedarf ge-
schrieben und jetzt auch ande-
ren Anvendern zugtinglich ge-
Wer dem Autor 20.—
. erhilt neben zu-
Kiinfrigen Updates auch eine
ausiihriche  Anleitung zum
Programm.
Gnther Sftware
imerimsnabe 1
4000 Dimeidort

SEEP QR AME TEREEEEENOR IGINAL-DISKETTemg|

rForMaTIEREN
PrRUFEN

o-sexTomrEN
RGEIZREN

srGmaLTON
KopIENZANL
5727%

rormat
sexToreEn
ceLEsEN

Sz rEL-oTsKETTERE

nurmeR

EEANMENDER-DISPLAYEN KOPIERT

Parameter setzen
RETURN] FERTIG

12' ATARImagazins/88

Finanzplan
Business-Software
fir den ST

Dieses Programm sall eine mit-
telfisige Finanzplanung emnogl-
chen. Wer finanzielle Engpsse
rechizetg vorausshen mechte, st
damis besns . Ul Kon-
ten gleichzeitig Gberwacht,
e Foson berdckshgy, Ve
schiedene Werte lssen sih s Be-

nen Zablen gely'\'e'\ = auch
noch in sehr e
stell. ein aules
Bemiide e e
sicht behalten wil

Beapsguele
e Computer Zncm

s(» u

Survivors

Unter disem Namen bringt
die englische Firma Atlantis c

Cassettenspiel fir alle 8-Bit
Ataris ab 65 KBy heraus. Es
baut auf dem bewahrien *Boul-
der Dash™ Muster auf, versucht
allerdings nicht, die richtungs-
weisende seines

hinzugekommen
bende Feinde, dazu eingefrore-
ne, hilflose Menschen, die es zu
retten gilt. Schenswert sind die
drei Roboter, die durch die sie-
ben Level des Spiels hindurch-
zustevern sind. Preis: ca. 9.90
M

energierau-

Bezugsquelle
Kaufhiser, Fachhandel



Das XE-Videospiel

Atari auf der
Spielwaren-
messe in
Niirnberg

Auf der Internationalen
Spiclwarenmesse in Nambers
die vom 4. bis 10. Februar stati-
fand, war nach mehrjdhriger
Abwesenheit erstmals _auch
‘Atari wieder mit einem Stand
vertreten,

Nachtrage zu
Heft 3/88

Leider haben wir bei den
Artikeln “Terzett fiir Text”
(5. 22) und "Signum! zwei
e )
versiumt, die Bezugsquellen
U genaien Prise oer ber
treffenden Programme anzu-
en. D:

Vorgestellt wurde ein “neu-
es” Telespielsystem — jedoch
nicht etwa, wie erwartet, die im
Ausland _bereits _ erhitliche
7800er Spielkonsole. Bei dieser
gibt es Probleme mit der PAL-
Umsetzung fiir den deutschen
Mark:. Das el Telespicl
nemnt sich XE-Videos
s o

MARKT

S —

oeeat grsee

Tastatur “abgestigt” wurde
Zusammen mit der Computer-
st m  Extragehiuse,

Ly jelen i

Kosten. Da Atari dank des VCS,

L o sl Bel
o » Spielen handel cs sich um
den ighisimutor s den

Oldie "Missi " und
“Bug Hunt"" hudevnusﬂugnm

hiefien gibt
plettes Spiel-Computersystem,
sogar mit abgesetzter Tastatur.

Kompatibilitat  zur  XL/XE-
Software ist.gewabrleistet, da
das Innenleben des XE-Video-

Dic Preisangaben

unterliegen aber keiner Bin-
dun

"BECKERtext ST (Preis
M): Data Becker,
4000

Dasseldorf

"Protext 2.1 ST" (Preis:
148, DM): Markt & Tech
nik AG, Hans-Pinsel-Str. 2,
8013 Haar

"Writer ST” (Preis: 98~
DM): SSD-Software, Gre-
gorstr. 1, 5100 Aachen

ignum! zwei” (Preis: 448 -

Application Systes.

Postfach 102646, 6900 Hei-
delberg

Spiels absolut
Eigenes bietet. Alle Peripheric-

angeschlossen werden, d:
selle Atari S ittstelle vor-
handen

Als Low-Cusl—Pnkel kann
‘man das Zentralgerdtauchohne
Computertastatur, zusammen
mit fel und Joystick.
fiur 259.- DM bekommen. Viel-
leicht wirdes die Tastatur hierzu
dann als Zubehor zum Nach-
Kaufen geben, so dab man das
ystem selbst zu einem vollwer-
tigen 800 XE komplettieren
kann

Atari antwortet mit diesen
Geriten auf dic neuen Video-

ste V|damplelhznh.“:r ist, hat
das XE-Spiel sicher gute Chan-
o o
zusetzen. SehlieBlich existicrt ja
bereitsciniges an Software-Mo-
dulen aus der guten alten Zeit
fur dic 400/800- und XL-Seric,
und man kann auch auf schr bil-
lige Cassetien ausweichen.

AufModul werden bisher fol-
gende Spicle angeboten: Bas-
Fetball, Superbreakout, Space
Invaders, Sar Raiders, Misse
Command, As
de, PacMan, Gation, Deten

5,25"Disketton, f0urPack
Fssb . e

s
EEE e e
e o sen

Windoaniagen eronseht

TOPANGEBOTE, TOPANGEBOTE

Goddeker Computer und Zubehtr GmbH

) s 52 08 o 1B 2080 o T 82 0

der, Caverns of Mars, Dig Dug,
Qix

de, Jungle Hunt, Moon Patrol,
Final Legacy, Track & Field.
Weitere Spile varen am Mes-

und liegen so deutlich unter den
Mitbewerbern.

Man darf gespannt sein, wie

der neuefalic Spiel-Computer

bei Hindlern und Kiufern an-
ommt

“Thomss Tausend

PEGASYS-Dierocbox
Dm0

PEGASYS Dietirbox
TRs 1590

Pwsstqnnstr:gn )
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ATARI-Software.

ST-BASIC

ATARD T-Sere.

Das "neue alte”
Atari-Basic

Wie allgemein bekannt ist,
erhil jeder Kiufer cines Atari
STeine Art Leerdiskette zu sei-
nem Computer, die er jedoch

(oder cher Unerfahrene?) mit
dicsem  Basic-Dialekt. Fragt
man Umsteiger, die sich etwa
fiir GFA- oder O
entschieden haben, nach dem
Grund, so erhiilt man fast im-
mer die_gleichen Antworten:
"Das ST-Basic stiirzt laufend
ab!” (Davon kann wohl jeder

) und
Hin-und-

Mit Spannung wurde daher
die neue, verbesserte, bei Meta-
comeo entwickelte Version die-
ser Sprache erwartet. Wiirde sic
tanda

Eingabe it-Fenster. Sie
G i it
lesbaren Graurasterschrift, und

der Computer die meiste Zeit
mit dem Update der Windows
yebring. Elaiger Trot: Die
alten  ST-Basic-Programme
P e
den

Einige Befehle sind neu hin-
zugekommen: AREA (Poly-
gon zeichnen), ASK MOUSE
(Mauskoordinaten_abfragen),
ASK RGB (Farben erfragen),
BIOS, BOX, CI

DRAW, DRAWMODE, ED,
ERRS, GEMDOS, GSHAPE
(Grafikraster ausgeben), LI
NEPAT (Linienmuster definie-
1en), MAT DRAW (Polygon
zeichnen), MAT SOUND,
PATTERN (Fullmuster defi-
nicren), RGB (Farbe festle-
gen), SSHAPE (Grafikraster
speichern), STATUS (Riickga-

wert von

2

Befehlen fir dic angesproche-
nen Adressen jetzt automatisc
das Integer-Format verwendet,
50 daf nun wirklich die richtige
Speicherstelle  angesprochen
wird. Apropos Integer: Das
neue ST-Basic verwendet 32-
Bit-Zahlen. so da der gillige
Bereich von —32768 bis 32767
auf 2147483648 bis
Sisrsssss erveitrt wurde,
Allxtings sind die FlcBkon-

Geschwindigkeit ist nach wie
vor als gemiilich zu bezeich-

In dem 29 Seiten kurzen B
gleitheft werden die Verbesse-

Sl desST Beicgegcben. (Wer
sollte denn 50 ctwas wollen?!)
AuBerdem st cine Befehisiste
allerdings keine
ntaxhinweise gibt

M et ot

wohl auch in Zukunft
o UFa tnd Ouiken Jolicn
miissen, um effektive Program-
me zu entwickeln. Bessere

i s OB Mot ochsecke
arg strapaziert, gut bekommen.

0 ROHTROLLFELD
] 5/ 17

Das newo CONTROL.ACC

So st beispiclsweise die Aus-
wahleiner Dateiinnerhalb cines
Basic-Programms ohne File-
selector-Box recht milhsam
Wozu hat man cinen ST mit all
seinen Moglichkeiten, wenn die
verwendete

gen). Zum Ausgleich wird wie-
derholt auf das uber 300 Seiten

S e
2 diese Weie e

rufen) und XBIOS, auBerdem
Systemvariablen fir die GEM-
(AES-)Feld:
Wem D o
das durch und PO-
o e
de. AuBerdem wird bei dicsen

starke vervie-
sen, nach dem man sich bei sei-
nem Atari-Handler erkundigen
soll. Wer gleich auf ein komfor-
tables, gut dokumentiertes By

Noti
gen auszuweichen? Die Idee,
besseres Standard-Basic zu
schaffen, war sicherlich gut. So-
lange man aber an den Vorga-
ben des alten,

ziigliche Recherchen und si
cherlich auch unntige Kosten.

Konzepts klebt, wie es beim
Metacomeo-ST-Basic der Fall
bnis nicht be-
Hel B o

e lle fu Bt by

setzen, der in der Lage ware,
sich auch bei den efwas an-
spruchsyolleren  Anwendern
durchzusetzen? Leider ist dies

Sl S

igt, -Fenster-Konzept
(B, Comrana; Listund Ot
put) hat man jedoch auch bei

38 6 1.4,

. 1ot TEL
s Erar . re T8

inta Error ot Line 60305
i

L to 19 1 s-0.tivext {

Full-Screen-Editor  wiinscht

man sich also nach wie vor ver-

geblich. Ein weiterer Minus-
e

Auf den ersten Blick nur an der Desk-Info zu erkennen: Auch

pank ot d

14' ATARImagazins/e8

%
D it e e SrAIL
usern den Umstieg auf das
“ncue alte” Basic schmackhaft
machen soll.

Ein “gutes Haar” sei am Ba-
(i e o
ben: Das  System-Accessory
"Control. Ace’
der Basic-Disketie ~befindet,

wertvollen sechs ACC-Zeilen.

(i Cor Do Gttt
Postc
v

Thomas Tausend



Zubehor-Spezialisten

| zzIAm |
ihr Comnu!erpam—:er

in Bremen

Dovnorssnven

a0
0451170577

Software & Zubehdr-Shop
Radix Barotechnik

Rappstrae 13
2000 Hamburg 13
| Tel. 040/441695

‘ Diese
Anzeigenflache
‘ kostet fiir 3 Ausgaben

..580.—

2561/5021  Ta. 0%

I..

fxx pxnaw
Kartéuserstrae 59
7800 Freibu
Tel. 0761/382035
Tolofax 0761/25849

Computershop
Werner Brock

o
isaar a8
345570 Temoron /34752

‘ Reservierungen: “
regen otatig _genhe
Rasersirae 35
7520 Bruchsal
Tel.07251/85555

—_—

Shop

Birotechnik - Copy- u. Comp\
Kopmannshof 69

3250 Hameln
Tel,05151/7595

[t |

‘ CSF campute:‘
& Software GmbH

Heaparsiafe 106108
Bielefeld 1

T 0821618

Alles fir ka

Gerald Engl
Gom

mputertechnik

M

8000 M
Fordem Sie GRATIS-INFOan!

‘ COPY-DATA GmbH

Krrchstraﬂe 3
8031 Bi
‘ Telofon 031 41/6797
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Vonder”

zum Atan-Transputer

Manch ein Atari-Freak wird

e
. M

Dic darauf folgenden Com-

Computer war schlieBlich zum
Rechnend:

den Computer als Spiclpartner
2u verwenden. Zehn Jahre spi-
ter griindete er unter Einsatz
seines gesamten Vermogens 7u-
sammen mit einigen Freunden
die Firma Atari, deren Firmen-
zeichen der grafisch umgesetzte
Fudschija

Bushnellentwickele cine Art

gefragt haben, wem dies
e
verdanken ist. Nun, der Com-
puter allgemein st vielalter, als
man vielleicht annimmt. Die
Grundlagen. o

lung lark [
war mit seinen 35 Tmm:u Ge-
wicht, scinen 15 Linge

T 4 et s s

SR b

die seine 760.000 elektroni
h

Dies tinderte sich erst in den
60cr Jahren. 1962 program-
mierte der Computer-Professor
Steve Rusell zum ersten Mal

lometer

ire, wurden bereits im 19.
Jahrhundert gelegt. Der engli
sche Mathematiker  Charles.
Babbage erfand cine, so von
ihm benannte, "analytische Ma-

rechenarten beherrschen sollte,
einem Zahlenspeicher fir 1000
Zahlen mit bis zu je 50 Stellen
und einer Lochkartenautoma-
tik fur die Programmsteuerung,
Wir wiirden diese analytische
Maschine kurz als Computer
bezeichnen.

trotz dreibigjihrig

Bauzeit und erheblichem finan-
Ziellen Aufwand wurde die Ma
schine nic fertig. Die Feinme.
chanik der damaligen Zeit war
Tnins Kihne Pline nicht

schine verwirklicht zu haben.

ihrhundert
schien reif 7u sein, Babbages
L i

2ust 1944 den an der Universitit
Harvard gebauten Computer
Mark Lin Betrich setzte.

Heute, nur knapp 45 Jahre
danach, wird dicscr Computer,
was die Leistung angeht, von je-
dem Scheckkartenrechner ge-
schlagen. Auch die technischy

lo hiitte
ausgereicht, cine Kleinstadt zu
versorgen. Auch seine Rechen-
leistung von einer Addition in
0.3 Sekunden gibt jedem heuti-
gen Atari-Besitzer Grund zur
Heiterkeit.

1 mit Names
s,, ce War" auf der 8:Mill.-
Dollar-Rechenanlage der Uni-
versitat von Utah. Genau hier
liegt die geistige Geburtsstunde
von Atari, denn der Student No-
lan Bushnell sah dieses Spicl
undwar begeistertvon der Idee

Anthony Hyman
Charles Babbage,
1791187

Philoso;

Mathematiker,
Computerpionier
460 Seiten

Klett-Cotta
ISBN 3-608-93095-7
DM

Einhundert Jahre seiner Zeit

auf der Oberscite und einigen
Reglern an den Seitenflichen.
Nach Einvurf cinerMiinze

in den Spielhallen und wurde
ein wahrer Renner.

Das damalige Garagen-Un-
ternehmen Atari konnt
mit der Produktion diescr Spic-

kaum

Aus heutiger Sicht war Babba
ge dabe, einen Compuier zu
entwickeln.

Leben und seine Zeit

Technik bewandert. Dieses

pi
den, als fiir cin paar Minuten
Spiel in eine Gaststitte oder
elhalle 7u gehen. Also ent-

lenzuergattern. Das Geritwur-
de so erfolgreich, da Bushnell

Gewinnkuchen der neuen Indu-

strie Dach

16" ATARImagazins/Ge

wieder wollte Bushnell der
Konkurrenz cinen Sehritt vor-
aus sein. Er dachtesich ein Spiel
aus, das durch Einschs
schiedener Module ganz unter-
jele moglich ma.

nications Company verkaufen
mubte.
Kurz daraul kam dann
schlieBlich die VCS 2600 her-



aus. Der Verkauf entwickelte

Maistab fir Videospiele iber.
haupt.
Dic nun logischerweise fol

wa die st CES (Consumer
g L inC

vicklung des Ba:
5 08 i o erriesn.
Systems wurde von anderen Fir-

beispielsweise dic Envicies

fertig wiirden, pro Mann o0
Dollar bekommen soflten. fiir
jede Woehe Lieferiberschrei-
tung aber auch jeder 1000 Dol-
lar zahlen sollie. Am Ende
heimsten sie je 3000 Dollar ein

In den Jahren 198182 folgte

winn abfiel. Auch cine Revision
des 800cr Modells, der 800 X1

Konnte ein Abratschen 7u-
nidchst nicht verhindern. Atari
erlebte wihrend dieser Zeit die

spektakultrsten Verluste in der

schien diesmal endgiltig am En.
de zu sein. Doch im Juni 1985

=
=)

n
Biher  schirisie  Konkurrent
Ataris, der Commodore-Grin-
der Jack Tramiel, trennte si
nach cinem Sureitmit dem Com-
Todoré-Chef Erwin Gould kur.
Jerhand von seiner Firma und
Ghemahm Aturi. Mit cinigen
ciner friheren Commodore
Kollegen dic Tramil chenfall
um Weehsel iberreden konn-
{e. warde nun icneve ST-Serie
Spearbeitet, Unter ihnen war
aueh Shiraz i, der Vaterdes
64, Tramicl, der sich erheb- S o
lich besser auf kaufménnische PERTHa™~
Strategien verstand als Bush

2l sttt s PERIHELION
Undapiter dor XE-Serie ieder

i Pfolgskurs 2 gehen un
die Bilanzen von Atari in den
Bereih feier "sehwarzer Zalh-
Jen" 20 bringe

Dic Firma, die heute weltweit
eine vierstellige Zahl von Ange
stellten beschiitigt, hat sich
mitderweile e
guten Namen in
hang mit Preiswiirdigkeit und
ebenso cigenwilliger wic popu
Tirwirksamer Technik gemacht.

gisch
nell-Philosophie ist, die besagt
dall man sich nicht auf scinen
Lorbecren ausruhen darf, sind
wohl auch in Zukunft weiterhin
interessante

Von Atari zu erwarten. ada Transputer ABAQ mit
o Aar i e NEC Multeyme Piu, varve-ummfducomnsxmusv'
Jorg Brunsmann  gas

ATARImagarins/s8 I 17T
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Zweimal Basic

fiir die
"True Basic” und "LDW-Basic” im Test.

asic ist zweifellos die be-

S

liebteste

rache fiir den privaten,
aber oft auch fiir den professio-
nellen Anwender. Wenn bei e
nem so verbreiteten Computer

wie dem Atari ST das mitgeli

puter gerecht werden sollen. Die
grofic Besonderheit von True-
Basic ist die vollige Kompatibi
it der Versionen fiir IBM, Mac-
miga und natirlich Ata-

nem Atari ST geschricben wur-
de, LBt sich also auch auf einem
IBM verwenden, Zahlreiche Re-
striktionen anderer, “alter” Ba-
sic-Versionen sind bei True-Ba-

SHng
Zeichen
Istellige Genauigkeit und ein
Zahlenbereich bis 1x ¢308).

16..

sterln” genervt hat, der wird auch
bei True-Basic wenig Freude ha
ben. Man hat das System zwar
verbessert (ist kein Output-}
dow gedfinet, so wird der ganze
Bildschirm verwendet), es
aber immer noch relativ
stindlich. Bis das gewiinschte
Fenster aktiviert ist, konnte man

um-

zahlreiche niitzliche Komman-
dos verfilgt, die uber SUCHEN
ETZEN_hinausgehen
e Prozedur auch
mit DELETE <Prozedurname>
geloscht werden), arbeitet es sich
mit Funktionstasten leichter als
mit_Kommandos b
Zeilennummern
icht mehr zwinger
aber dennoch verwendet. wer-
den.

Der Befehls- und Funktions-
umfang von True-Basic kann sich
sehen lassen. Kontrollstrukturen
wie SELECT-CASE oder IF-
THEN-ELSE-ENDIF freuen
den auf Strukturierung bedach-
ten Programmierer. Rechen-
ke Matrizenope-
rationen MAT READ, MAT
PRINT, MAT SUM, MAT DIF,
INV(x) oder TRN(x) helfen
dem Mathematiker, und die Gra-

ferte Basic nahezu
st verwundert es icht, dab
zahlreiche bessere Versionen an-

geboten werden. Zumindest in
Deutschland hat sich das GFA-
Basic als Standard durchgesetzt.
gefolgt von Omikron.
Heute wollen wir zwei andere
vielversprechende Basic-Versio-
imlich den LDW-Compi-
e e O
liegt) und das True-Basic mit den
entsprechenden Produkten von
GFA und Omikron vergleichen
Betrachten wir als erstes das
True-Basic. Es versteht sich als
der moderne Basic-Dialekt iber-
haupt. SchlieBlich wurde es von
den Basic-Entwicklern John G.
Kemeny und Thomas E. Kurtz
geschri Gegeniiber der Ur-
form sind natiirlich zahirciche
atures hinzugekommen, die
méglichst jedem User und Com-

1BI ATARImagains/a8

2wei Handbiicher in Englisch.
das iiber 320 Seiten starke Refe-
renzmanual und den ca. 120 Sei-
ten umfassenden Atari-ST- Gui-
de. In letzterem werden die In-
stallationen und die Besonder-
heiten der ST-Version beschri
ben

Startet man das Basic, wird

Edit- und Output-Window. Die
Meniileiste ersetzt groftenteils
das Command-Window, da sich
Befehle wie z.B. RUN auch auf
diese Weise aktivieren lassen.
Sogar der Eintrag COMPIL]
findet sich hier, mit dem man das
Programm im Speicher schneller

n Kann; allerdings 16t es
sich nicht als cigenstindiges Pro-
gramm abspeichern. Wen bei
| Atari-Basic das ewige

miissen sich eben-
falls nicht verstecken. Man kann
Windows verwalten, den Ur-
sprung beliebig setzen uml Omﬂ—
ken transformieren (3D

drehen. Auch das File- Handl\ng
wurde nicht vergessen.

Eigentlich das ideale Basic,
sollte man meinen. Die Kompati-
bilitit zu anderen Rechnern wird
aber durch entsprechend auf-
wendige Routinen (z.B. fiir dic
Bildschirmausgabe) und_unzu-
reichende Nutzung der ST-Fea-
tures erkauft.
gramm,  das

soll, kann dies verdeutlichen:
10 FOR N=1TO 1000
20 PRINT N
30 NEXT N
40 END

Mit True-Basic ohne verklei-
nertes Output-Window benotigt




dieses Programm 1 Minute, 48
Sekunden. Mit einem halb so
groBen_Output-Window redu-
ziert sich dies auf 1 Minute, 4 Se-
kunden. Da auch der Lauf mit
der COMPILE-Option nur ca. 1
Sckunde spart, muB es wohl an
den Bildschirmroutinen selbst
liegen, GFA-Basic bentig hier
nur ca. 35 Sekunden, Omikror

mit _automatischem lmcgcr)
38.5 Sekunden

i Programmierung  von
GEM-Funktionen ist zwar mog-
lich (POKE laBt griifen) und
kann auch durch entsprechende
Libraries unterstiitzt werden,
bleibt jedoch  vergleichsweise
aufwendig. Auch ist dann das
Programm nicht mehr portabel.
Befehle zur Erstellung ciner
Alert-Box wird man also vergeb-
lich suchen. Dafiir lassen sich die
True-Basic-Versionen _ jedoch
mit Tools fiir Dateniibertragung,
3-D-Grafik, Maskenprogram-
micrung, Suchen und Sorieren
erweitern (jeweils ca. 128
DM). Auch ein Runtime-Packa-
ge ist fiir rund 250.- DM erhilt-
fich. Der Preis filr True-Basic be-
trigt zAs DM (mit RUNTIME
398.-DM).

otz der genannten Vorteil
bleibt es fraglich, ob True-Basic
wirklich “die  Computerland-
schaft vereint”, wie dies im Pro-
kt der Firma Pfotenhauer an-
gekiindigt wird.
Em ganz anderes Konzept hat
DW (Logical Design Works)
\'crwlrkhcht Dis LDW-Basic st
kein eigener Interpreter
er Syntax und neuen Befehlon,
sondern hauptsichlich cin Com-
piler firr das "normale” Atari-Ba-
Sic. Wer diese Diskette also noch
icht formatiert hat kann Pro-
gramme mit dem nterpre-
ter schreiben, St
wenn alles zufriedenstellend
Jauft, mit dem LDW-Compiler
2u cinem selbstindigen Pro-
gmmm umbaven.
fgrund des drftigen Be-
fehlssalzes des Atari-Interpre-
ters ist dics jedoch nicht beson-
ders lohnend. Interessant ist da-

her, daB der LDW-Compiler
zahireiche Befehle kennt, die
dem Interpreter fremd sind. Tm
Gegensatz zur gewohnten Praxis
kann hier also der Compiler
mehr als der Interpreter! Sein
Sprachumfang it cnfach beacht
lich. Beispicle dafiir sind: ON
DIALOG GOSUB, ON MOU-
SE GOSUB, ON MENU GO-

SUB, ALERT, BUTTON,
EDIT FIELD, PATTERN,
PROCEDURE, ~ REDRAW
usw.

Da der Interpreter diese Be-
fehle jedoch nicht kennt, kann
man Programme, in denen si
enthalten sind, vor dem Kompi-
lieren nicht austesten. Der Autor
muB also schon genau wissen.
wie alles aussehen soll. Einfaches
Probieren, wie vom Interpreter

e kein Prablem dar. Entweder
man verwendet den Editor des
Interpreters (umstandlich) oder
cinen anderen ASCII-Editor.
Wer gerne CONTROL-Kombi-
nationen zuswcndlg lernt, wird
iiber den MICRO-
EMACS freuen, de sich auf der
Compiler-Diskette befindet.

Auch hier konnen wir wieder
unser Kleines Programm zum
Vergleich heranzichen. Nach
eineinviertel Minuten st ¢s lauf-
fihig auf Diskette und Lifit sich
starten. Dies davert bei einer
Linge von 14832 Byte cin paar
Sekunden. Wenigstens kann man
Sich das Schreiben von Batch-
Dnlucn ersparen und Compiler,

&
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fragt, das mit seinen 4496 Byte
(inklusive  Timer-Verwaltung)
angenehm kurz st. Es wird aller-
dings auch hier kaum schneller,
da die meiste Zeit fur die Bild-
schirmausgaberoutinen — (Serol-
ling) verbraucht wird. Lediglich
L ey Basic-Compiler,

s dukt das Rennen mit
4 Sckundu\ hinter sich brachte,
storen gute 40 KByte BASLIB,
die man noch zu den nur 501 Byte
des Programms hinzurechnen
mus

Auel el | LDW-Basic liegen
Program die 150 Seiten
Sarks Anieitung in Englich vor,
Der Preis fir dieses Paket betrigt
159~ DM.

Findet man also hier dasideale Beim LDW-
9 | Basic ist_ Comiler:
Basic? Ich meine nein! Basic ist 2ol

gerade wegen seiner Eigenschaft
S5 Tnterpretersprache so belicbt.
esich an den dauernden Com- =

Piaten nieht sior,
dings auch gleich wieder zuriick
o CoderPascal. Wer in schnel-

von :mem komfortablen Shell
aus abrufen. Dann dauert es im-
‘merhin "nur” noch 50 Sekunden,
is die 1000 Zahlen iiber den
Schirm gehuscht sind.
reits erwihnt, bendtigt das e
Basic dafiir 35 Sekunden im In-
terpreter. Aber was sagt der
GFA-Compiler? Das Kompilie-
ren ist fast nicht zu bemerken.
Kaum hat man den Finger wieder
von der Taste gencmm:n, wird
man schon nach de a-
men des fertigen Progmmrm ge-

st mit den ver-
brcn(e!cn Dialékten von GF.
und Omikron (eventuell in Ver-
‘bindung mit den Compilern) bes-
ser bedient.
Beamen
Troe
Fovebmns

ierocomputer-Amvendungen
Neatandsr. 16

LDW-Basc

Ungerersir. 45
5000 Manchen 40

“Thoms Tausend
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Dateverwaliung

Is Daten hezeichncA man

Die elektronischen
Karteikésten

© Per-
L e
es in unendlicher Menge. Nicht
alle interessicren uns, aber es
bleiben doch sehr viele, mit de-
nen wir uns im tiglichen Leben
oder im Beruf herumschlagen
missen. Natirlich konnen wir
uns nicht alle merken. Da wir sie
aber bei Bedar schell parat h
ben machten, erfand man die
Karteikartc und den Karteik:
sten. Mit ihrer Hilfe lassen sich
Daten geordnet sammeln und
auch wieder finden. So vermerkt
‘man etwa auf einer Karte Narne,
Anschrift und Telefonnummer
ciner Person. Alle Karten mit
solchen Daten werden dann z.B.
nach Namen geordnet in einem
Karteikasten zusammengefab.
bilden, eventuell noch zusam-
men mit dem Inhalt anderer Kar-
teikisten, eine Datenbank.

Danif wir schon bei
nem wichtigen Begriff aus der
elektronischen  Datenverarbei-
tung. Hier nennt man dann den

sich
in vielerlei Hinsicht
z Di

Sprachen. Auch dafiir geben wir

in getrennten Berichten je ein

Beispiel ("Themadat”, Aditalk

ST” und "IsGemDa"). Weitere
soll

len dem-

e
Auswahl hingt vor
allem von der
Anwendung ab, fiir
die das Programm
eingesetzt werden
soll.
Damit man nun richtig damit ar-

beiten kann, gibt es Datei- oder
i

e
niichst noch besprochen werden.
Von den drei hier verglichenen

fir die Bearbeitung von nur je-
weils einer Datei ausgelegt.
Data” gestattet es. bei
RAM-Speicher von 1 Megabyte
bis zu vier Dateien gleichzeitig zu
Offnen. “TRIMbase” erlaubt
dariber hinaus, aus Feldern ver-

me allgemeiner Art. Drei davon

wollen wir Thnen hier in einer

vergleichenden Ubersicht vor-

stellen: "StarFile”, "K-Dats
und "TRIMbase”.

Die Einsatzgebiete fur Daten-
banken sind allerdings so weit
verzweigt, daf eine Dateiverwal-
tung, die alle Wiinsche beriick-
sichtigen wollte, in der Bedic-
nung viel zu kompliziert ware.
Oft sind solche Programme des-
halb fir bestimmte  Anwen-
optimiert oder

tei und die Karteikarte cinen Dzr
tensatz. Letzterer ist wie die Kar-

bicten auller einem Standardpa-

teikarte in D:
(Namenfeld. )

ket noch eine spezielle Daten-
baw.

cine " Schnittstelle zu  anderen

20' ATARImagazinS/oa

schiedener a-
teien eine neue Datei zu bilden
Eine solche Verkniipfung ist bei
relationalen Datenbanken (wie
2.B. "Adimens”) noch stirker
ausgebaut.

"StarFile” holt einzelne Da-
tensitze nur zur Bearbeitung in
den RAM-Speicher. Das hat ei-
nervolsindig speicherorientier-

n Verwaltung gegeniiber den

Vortel daB die Daten gegen un-

nen schnellen Zugriff auf sie zu
ermoglichen, wird im RAM-
Speicher cine Indexdatei ge-
filhrt; wichtige Felder des Daten-
satzes werden zu Indexfeldern



erklirt. Von diesen kommen je-
weils cinige signifikante Zeichen
cines Eintrags in die Indexdatei,
zusammen mit einem Hinweis
auf die Lage des zugehdrigen Da-
tensatzes auf der Disketie. Die
Suche nach einem Datensatz soll-
te man mit cinem Eintrag in ein
Indexfeld durchfiihren, denn so
1Bt er sich uber die Indexdatei
im RAM und den dort befindli-
chen Hinweis schnell finden. Bei
“StarFile” sind bis zu 10 Indexfel-
der pro Datensatz moglich.

"K-Data” erlaubt nur cin In-
dexfeld (Schlissselfeld), aber es.
ladt jeweils mehrere Datensitze
(Block) Speicher.
“TRIMbase” verzichtet ganz auf
die Indexdatei; es holt die ganze
Datei zur Bearbeitung in den
Speicher. Dabei kann man du-
Berstschnell nach jedem Feldein-
trag suchen. Zur Sicherheit sollte
man aber von Zeit zu Zeit
veriinderte Datei wicder auf die
Diskette ibertragen.
1m Ubersichtsblatt sind weite-
re Eigenschaften der drei Pro-
gramme aufgelistet. Auf cinige
soll noch etwas naher cingegan-
gen werden:
— Um unberechtigten Zugriff auf
gespeicherte Daten zu verhin-
dern, lassen sich diese in man-
chen Programmen durch ein
PaBwort schiitzen. Keines der
drei vorgestellten bietet aber
einen befricdigenden Schutz.
Alle drei Programme kinnen
mit der Maus bedient werden.
aber nur "StarFile” und "K-
Data” erlauben auch wahlwei-
se die Ansteuerung durch Ta-
i (CON-
TROL + Buchstabe oder AL-
TERNATE + Buchstabe).
Bei den Feldtypen stellen K-
“TRIMbase” auch

ine

S

ten Wahlfeldern und einem
Auswahlmeni wihlen.

— Ein wichtiger Punkt fiir Ge-
schaftsdateien sind Felder, de-

ren Eintrag sich aus dem [nhalt
anderer Felder  berechnet
(2.B. der Wert einer Lagerpo-
sition, crmittelt_aus Anzahl
und Einzelpreis). “StarFile”
erlaubt keine Berechnung, die

dabei auf Summen und statist
sche Werte.

Bei “StarFile” 1aft sich die
Eingabemaske fast wie mit ei-
nem Grafikprogramm gestal-
ten. Zusitzlich kann man so-
gar cin Bild in den Datensatz
cinbauen.

~ Nicht_immer ist cin klarer

Feldeintrag moglich; manch-
mal méchte man ihn durch ei-
ne Bemerkung erginzen (2.B
“gilt nur fur 1987). "TRIM-
base” ermoglicht das.

Unlaute richtig ¢inzuordnen,
gelingt nur "TRIMbase”; die
beiden anderen behandeln die-
se wie Sonderzeichen und sor-
tieren sic einfach an den An-
fang. Ansonsten erlauben aber
alle drei Programme in ausrei-
chendem Mabe, Daten zu su-
chen oder Datensitze zu selek-
tieren

~ Fiir dic Ausgabe der Daten

bieten alle drei Programme
Gestaltungsmoglichkeiten filr
Formularmasken, Aufklebe-
adressen und Listen. Bei letz-
teren bereitet es meist Schwie-
rigkeiten, alle _gewiinschten
Felder in ciner Zeile unterzu-
bringen. Bei "StarFile” und
“K-Data” la6t sich dic Linge
jedes Feldes fur die Ausgabe
gesondert einstellen; StarFi-
le” zeigt die gegenwiirtige Zei-
lenlinge sogar in Anzahl der

in Inch an

v

nes Feldes aus. Zur Formatie-
rung lassen sich zwar Tabula-
torstops setzen, wenn aber cin-
mal ein Text dafiir zu lang ist,
gerdt die ganze Anordnung
durcheinander.

Alle drei ermoglichen Zusatz-
ausgaben, wenn eine Gruppe

|
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wechselt. Dies geschicht im-
mer dann, wenn 2.B. der erste
Buchstabe des Namens oder
die ersten beiden Ziffern der
Postleitzahl sich dndern usw.
‘Was und wie viele Zeichen von
einem zum niichsten Datensatz.
variieren milssen, kann man
extra festlegen, ebenso, Was
dann geschehen soll. "TRIM-
base” bictet inen weiten Be-
reich der Moglichkeiten.

Nun noch cin paar Bemerkun-
gen zu der Druckeranpassung.
Sie ist nicht nur bei den Grafik-
programmen ein leidiges Thema.
Eine schr gute Losung bictet "K-
Data”. Entweder Sie laden cin-
fach eine fertige Konfigurations-
datei fiir Epson-kompatible Ge-
riite oder erstellen selbst eine mit
dem  Programm KCONFIG
PRG. Damit konnen Sie auer
den  iiblichen Druckerparame-
tern fir jedes Zeichen internatio-
naler Zeichensitze eine Code-
Sequenz von je 36 Zeichen (10
Codes) festlegen. Es st also auch
moglich, auf Grafik-Mode umzu-

schalten und die Nadeln indi
duell anzusteuern. Die beiden
anderen Programme _erlauben
dagegen nur fir die sechs Umlau-
te und vier bzw. ein Sonderzei-
chen cine Umschaltung zwischen
verschiedenen Zeichensitzen.

Bemgsquellen
St
SybenVerlag Gl
Nogehanger Weg 111
0 Dussldort 0

ngbaurne, Berks
RORTIW, England
TRIMbase™

Phigerma Gmbi1 & Co. KG
Bacer S, 32

8000 Morchen 2

L seitrt

Annmnumslulzf
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"StarFile” ”K-Data” “TRIMbase”
deutsche Anieitung aut befriedigend aufiskette
Bildschirmbilen Keine keine sehrgu
Befehisubersicht nurTasten nein nein
Stichwortverzeichnis beiedigend engl. Anleitung
Mindest RAM Speicher S12KByte SI2KBy S1KByte
wonicrsing h mittel, boch mittel, hoch
Kopierschut kein ket Originaldisk
i etrbeiung i i ia
Dateit: Einzeldatei Datenbark (reational)

ehrere Dateien gleichzeitig i 4bei 1 MByte beim Mischen
Datcien verknipfen nein nein zuncuer Datei
Zeichen/Datensatz 16KByte 10KByte
max. Folder/Datensatz 26 7KByte 0
max. Anz,der Datensitze 2KByte Speicher DKByte
‘max. Dateikapazitit Speicher SOMByte Speicher
Pabwortschutz durtiy nein nein
Anvahl Ieons ja nein nein
Pull-down-Ment i ia j
Funkiionstasten — FI ne
Taste + CIRL.ALT CTRL,ALT nein
Datern-Files Bearbeitung. Disk BlockeinRAM RAM
Index-Files Bearbeitung. RAM RAM =
ndung i
Dateibeschreibung. DEF SG. TAL
Daten DTA KDF L
intemne Information HDR
Index X -
Eingabernas Lon TAL
Ausgabereport REP REP
Installationsdaten STARFILE.INS
Transferdatei vp.
Druckeranpassung
Befehlssequenzen SEQ
ingabemaske:
grafsch gestalten ja teilweise nein
max. Grde (Zeichen) 174 160 Wx17
autom. Datumeingabe. “heute” Vorgabe 2
autom, Zeiteingabe. etat® Vorgabe =
Feldinge
Text 9% 1638 70 (15Zeilen)
numerisch 15 beliebig 0
Auswahl Felder. Meni 36 Rubriken
Dawm 2Typen 2Typen 4Typen
Zeit —
Berechnungen - nur Fubleiste bei Ausgabe + — 4/
Karten Serien) Nummer nein nein Pllicht

max. Anzahl Indexfelder
Sehutz vor Doppeleintrag.
Sortcrordnung

A<alA

Schalier
e

e des Feldinhalts
Paiiskoniolle
Feldmit Bild

Umlaute < ASCI

1

moglich
Umlaute < ASCIL

miglich

Doppellsschen
B<A
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”StarFile” ’K-Data” “TRIMbase”
autom. Offnen iner Datci p nein
ige. wievicle Datensitze ja nein

Warnungbei Loschen ja i

Warnung b nein

alleFelderleeren ar ar

Feldinhaltkopieren nein ncin

Datensitze durchichen Teon Tasien
S vtia] Fem...m 1 be!lem belchig

Bercichebis <! ek
e onte EH i
Weitersuchen n Ment
Sclekteren 2% Eintrag AN oNoT AND.OR

Datciusgabe:

Anzablder Reports 1 belchie i
anMonitor nichtFormular ja 70 (15Zeilen)
anDrucker ja I 127 (66Zeilen)
anDisk B i i
anModem nein nein nein

Schritparameter Breite, Typ Breite. Typ Breite

Formular sestaltbar pesalibar gesalibar
mit Bid = Berechnung

Label formatirt sesalbar sesalbar
mit Verandartangabe ja

Lise:Zeile mas. Zeichen 2% ® 1
Feldiange variabel i R Tabulator

echselnach nZeichen nZeichen . Formutar
Freizile,neue S jancin jaja jujo
Anzabl Summe. Z. Summe Javjancin Jojuia Jujaja
Somsige Berechnung Stttk Mitiivert
autom,. Datum, Seitenatl nein.ja joja jaia

Druckereinstelung

Rand, z;.k... Seintngs jaja jajain

Eiousisnirvig = =

ESC Cote i i
e e fir10 7 nurFont-
Eingabezsile 217¢ichen Unschaltung

Vet ettt Jn ne

Fietranster:

Formatvort in Data- j

St Pl e T ASCILDez Interchange- “LE\

Feldiingecnsellbar ja “Fomat nein

Kontrolan i nein ncin

Pres 98.-DM. murinEnghnderhdllich 195.-DM
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Nicht nur ein

sprechende Loch des exakt aus-
gerichteten Blocks aller Kartei.

karten, hebt die Nadel hoch und
schilttelt wie Frau Holle. Mit et-
was Gliick fallen alle Karten nach

ben. So 1Bt sich auch nach meh-
reren Themen gleichzeitig oder
n chemandcr leut

i
Ganze nennt man ein assoziati-
ves Datenbanksystem. Ein sol-
ches bietet Try Soft fiir den Atari
ST an. Programmiert in kompi-
liertem GFA-Basic, weist es bei
der Themenselektion eine hohe
Arbeitsgeschwindigkeit auf.
Statt eines Kopierschutzes st es

Kaufer signier-

sondern vor allem
Wiederfinden der
Daten istdas Ziel des

mit,
ten PaBwort versehen.

Mit “Themadat” konnen Sie
beispiclweise _diesen Bericht
andere Zeitschriftenartikel

(ADRESSE, INPUT, ZITATE)
nach Thren Wiinschen andern.
Eine Maske darf bis zu 45 Einga-
befelder haben, die auf 10 Zeilen
mit je 70 Zeichen verteilt sind.
Der benstigte Speicherplatz wird
durch die Auslegung der Maske
bestimmt. Aufeine Diskettensei
te kann man z.B. von einer Zita
tensammlung mit je 10 Zeilen
Text nurca. 330 Ausspriiche, von
er Adressendatei i
etwa 1400 Anschriften speichern.
Als niichste Vorbereitung ist
eine_Themenmaske einzurich-
ten. Dazu starten Sie s igent-
iche *Themadat™]
Batd horen: Mu e
scheint ein Titelbild und o o
forderung, Thr speziclles
wort einzugeben. (Dieses i
Thnen mit der Diskette getrennt
mitgeteilt.) Nun folgt die Bitte,
das Datum zu bestatigen, das bei
0 e o Anderung
matisch

Dieses Programm
bietet ein
interessantes
Konzept.

ennen Sie noch die Kar-
teikarten, die rundherum
Locher haben? Den Lo~

chern sind Themen zugeordnet.
Sprechen die Karten bestimmte.
Gebiete an, dann werden dic zu-

i e T A
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nachT
wieder finden, wenn Sie Infor-
mationen zu einem bestimmten
Gebiet suchen. Dariiber hinaus
sind viele weitere Anwendungen
denkhar Eine Rasterfahndung
wic

mm'eglsmen wied Dinakbned
Sie im Menit MASKEN die ge-
wiinschte Aktion fiir die The-
menmaske anklicken.

Eine solche Maske bestelt aus

schcr/haﬂ in der Anleitung ver-
sprochen, bringt "Themadat” al-
lerdings noch nicht ganz. Zostan
de. Dazu bedarf es eben docl
SCh Ak ne i Dy D
kette. Mit Begriffen tut sich der
Programmautor iberhaupt ein
biBchen schwer. Darunter leidet
leider die Verstindlichkeit der
Anleitung. Der Ausdruck Da-
tensatz,  normalerweise  ver-
gleichbar dem Tnhalt einer Kar-
teikarte, wird wechselweise auch
fiir eine ganze Datei (Karteik
sten) verwendet. Aber die Anlei-
tung ist ja so kurz, daf man sie
auch zweimal lesen kann, und
dann versteht man sie.

Wer eine individuell aufgebau-
te Datei anlegen will, muB vor
der Arbeit mit der eigentlichen
Datenbank eine cigene Eingabe-
maske gestalten. M
mit _dem Programm TEXT-
MASK (gegen Au!prels erhiilt-
lich). Damit lassen sich auch die
drei  mitgelieferten  Masken

biszu
Von ko e in Uit
gebiete aufgeteilt werden. Jedes
Themenwort darf 16 Buchstaben
umfassen. Es lohnt sich, bei der
Aufstellung der Maske die Aus-
wahl und Aufteilung der Themen
gut zu_dberlegen, denn davon

ingt hes Arbeiten
mit der Datei ab. Eine spitere
Ergiinzung ist moglich; bereits
verwendete Themen dirfen aber
natirlich nicht verdndert wer-
den.

2

iert bereits eine Themen-
maske fir die zu bearbeltende

, wird diese mit der Daten-
auee geladen. Dazu Klickt man
im Menii DATENBANK EIN-
GABE bzw. AUSGABE an.
Nun folgt die Aufforderung, das
Laufwerk bzw. den Pfad fur die
Daten mitzuteilen. Daten wer-
iicaciineon e it
dem Namen SATZ.n
969) abgelegt und sollen nicht
auf die gleiche Diskette kommen
wie die Programmdateien (bei




Festplatte nicht in den gleichen
Ordner).

Fir eine Fotosammlung wird
cin Beispiel mitgeliefert. Sie kon-
nen damit die Wirkungsweisc ¢
ner solchen Datei gut ausprobic-
ren, indem Sie Motive vorgeben
und sich dic Karteikarten zeigen
Tassen, die sich auf entsprechen
de Bilder beziehen. Bei der Su-
che nach ciner Aufnahme aus
dieser Fotodemodatei kann man
nach Wahl von AUSGABE noch
festlegen, ob dies nach Themen,
einem Text, dem Eingabedatum
oder nach einer Kombination da-
von geschehen soll. Es wird stets
die ganze Datei durchforsiet,
und das Ergebnis 146t sich an-
schlieBend mit den Cursor-Ta-
sten durchblittern. Ein Druck
auf dic BACKSPACE-Taste
zeigt dic jeweils vergebenen The-
men an; UNDO druckt sie aus.

Bei einer Themensuche sollte
man besser zundchst mit Haupt-
gebicten vorselektieren als mit

dssziatives Datenbank - Systan
PTOERBDRLE

vielen Themen zu sehr eingren-
zen, Letzteres bringt manchmal
um den_ gewlnschien Erfolg.
Sind in der Mas|

Heinrich Kersten
* C-Tutorfiir
alle Atari ST
Computer

segeln” und " »plelen als Titig-
Keiten vorgegeben, wird bei The-
mensuche zwar "er segelt” gefun-
den, "er spielt” aber nicht. denn
es miissen 80 % der Buchstaben
eines Wortes iibereinstimmen.
Bei EINGABE kann das Pro-
gramm auch selbstindig die The-
men aus dem Text auswiihlen. Es
st aber sehr ratsam, diese zu
iberpriifen.

Alles in allem stellt “Thema-

sehr zu empfehlen ist. Daz:
auch der Preis von 49.
2.~ DM fiir TEXTMASK) bei.
P

Tl e
Steinberasirage
S50 s

L. Seiert

Seremsates, Frramm
‘Anregung. (C-Comper erorderch)

Heinrch Kerston
Assembler-Tutor firalle
Atari ST Comput
1507 Dtete

= nverd prisempiehia )
RN errbes0nn
EinProgrammierurs auf Diskate i 20 Lak:
i sitonen ahescimaehn

Volker Dittm:

Omikron-BASIC GEM-Tutor
fir alle Atari ST Comp uter

1988, Broschire + Disket

et Presampiena)
18BN 3.7765.1606:8
Jotornan S arz iach e G2

Totiv
A ! femel 11 N

) 1l kote®) il

G hc 03 bt

BESTELLCOUPON
ctoncen o A i Vi,
Im Weiner 10, 8800 Hoide
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ist, kann die Hilfestellung in drei
Stufen verringert werden, fiir
Anfinger, Normale oder Exper-
ten. Weiterhin hat man sich Mii-
he gegeben, fir die Auswahlme-
niis aussagefahige Ieons zu wih-
len und das Handbuch durch vie-
kurze Anwendungsbeispicle
Ieicht verstindlich zu machen
mmen wir nun zum Pro-
gramm selbst. Es luft nur mit ei
nem speziellen Schutzmodul im
Joystickport, benotigt den hoch-
auflésenden Monitor und sollte
mindestens 500 KByte freien
Speicherplatz zur Verfiigung ha-
n

weils zwei Zahlenfelder mit den
Grundrechenarten (+, —, *,
2u verkniipfen. Falls mehrerc
Rehéopenioner) Efoentar
werden, ist ein Feld
schenergebnis einzurichten. o
der sind keine Rechnungen mit
cinem Datum méglich, etwa um
Zeitspannen fir die Zinsberech-
nung zu ermitteln.

Liegt nun die Datensatzstruk-
tur fest, folgt der grafische Auf-
bau der Eingabemaske. Das geht
mit der Maus sehr einfach vor
sich, Durch Anklicken und Her-
einziehen von Symbolen (Recht-
eck, Kreis usw.) mit Fullmuster-
und Schrifttypenauswahl 1Bt
sich eine Maske aufbauen, die bis
zu 10 Bildschirmseiten umfaBt.
Sie wird nur durch den Arbeits.
speicher_beschrankt und kann
beliebig viele O

AnschlieBend sollte man auch fir
die Ausgaben entsprechende
Masken entwerfen. Dazu dienen
Formular- und Listengenerator.
Mit ersterem lassen sich fiir jede
Datei bis zu rmulare (La-
bels) vorbereiten, mit letzterem
bis zu vier Listen.

Benutzerfreundlich- eine einzelnen Teile kon-
keit steht im nen ohne weiteres auf Festplatte
Vordergrund bei | kopiert werden.
diesem GEM-
orientierten Enmurldorbahnbank
Programm. Eine - d e
“ i ur die Datenbank enthii einen
Besonderheit grafikorientierten  Bildschirm-
besteht in der ma:kengenerzmr, einen Formu-
Schnittstelle la Listengenerator.
f? chr enlwuﬂ man die Struktur
zu Programmier- der Datenbank und legt Feldty-
sprachen. pen, Schliissel- sowie Pilichticl-
r sich schon cinmal | der fest. Ein Datenat it ih
wbemuhl hat, EDV-un- d-
gotibte Mitarbeiter mit | YPen anl‘baucn e Tow,
e Da. | Ganzzahl, atum,
rtraut Zustands-

zu machen, der freut sich iber

einmal im Vcrcmbarungslell
DESIGN ein Meniipunkt, der es
gestatte, alle im Verarbeitungs-

knopf. Symbole fur diese Typen
werden in einer Auswahlbox an-
geklickt und in ein Maskenfen-
ster gezogen. Es offnet sich eine
Dialogbox fir die Feldattribute
Namen, maximale Feldlinge,
Schiissel-, Pflichtfeld usw. ).

teil benutzten
umzuformulieren, da sie fir die
jeweilige Anwendung besser ver-
stindlich sind. Sie konnen z.B.
"Datensatz eingeben” abndern

Menil fir eine. Kundcn- odcr cine
Teiledatei cingesetzt wi
Jede Datei liBt mh, falls ge-

wiinscht, durch ein besonderes
Pafiwort gegen unberechtipten
Zugriff schiitzen. Viele Hilfstex-
te sind im Programm cingearbei-
tet und erscheinen xummsnwh

fe Such- oder Vergleichsoper:
tionen wichtig; sie werden als In-
dexdatei jeweils beim Offnen e
ner Datei geladen. Man muf des-
halb auch festlegen, wie viele
Stellen zu berilcksichtigen und
ob diese auf- oder abwarts sor-
tiert einzuordnen sind.  Ein
Pflichtfeld mu bei der Datener-
S e
wird der ganze Datensatz nicht
b

Bei Feldern fiir das Datum 136t
sich jeweils automatisch das ak-

ie st ahnlich
wie bei der Eingabemaske. Na-
tirlich milssen hier noch die spe-
zifischen Dalcn fiir den Drucker
baw. das Modem genannt wer-
den. Die dort ﬂ.slgelcgw Zeilen-
breite bestimmt die Breite des
Maskenfensters. Eine Drucker-
anpassung fiir Schriftart, Umlau-
te usw. erfolgt durch Angabe der
bendtigten Escape-Codes. Diese
sind leider auf jeweils 20 Einzel-
zeichen beschrinkt; eine Grafik-
ausgabe fiir Sonderzeichen ist
deshalb nicht moglich.

Bei den Listen sind Kopf- und
FuBleilen it Setenatigabe und
Datum  definierbar. Fir _die
berschriften werden allerdings
die Feldnamen so verwendet wie
anfinglich festgelegt. Das filhrt
immer wieder zu abgebrochenen
Titeln wie "Pmllc oder “Licfer-
ku” Durchnumerierung
von Gmppen ist moglich. Grup-
S o e e
ann fur alle

bei einer
dies fiir Geiibte jedoch cher I&sug
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welle cinsetzen.
Rechenfelder erlauben es, je-

Feldtypen festgelegt werden. Ei-



natiirlich nur

[P
TEST

falls einsctzen. Insgesamt stehen

bei den Zahlenfeldern) kan lei-
der nicht mit Gruppenteilsumme.
innerhalb einer Scite erfolgen.
sondern nur am Seiten- bzw. Li
stenende.

Wenn alls definiert st spei-
chert man die Masken ab. Nun
Sird e Datenbank generirt.
Fiir ihre Bearbeitung startet man
ISGEMDA.PRG und dffnet die
gewinschte(n) Datei(en). Jetzt
lassen sich Datensitze cingeben,

gen auswahlen. Dafiir wird je-
weils der entsprechende Meni-
punkt angeklickt, nachdem der
erforderliche Eintrag in der Ein-
gabemaske z:r(ulgle bmlge Be—
fehle sind auch ib
tionstasten oder = Smmla»
tion in ciner FuBleiste des Bild-
schirms anzuwahlen. Dazu zih-
len auch die Anweisungen zum
Lischen cines Datensatzes und

malige Abfrage ausgefit und
|mem Jeacmml cinelecs

maske. Nur ist cben peim Lo
Ceren auch der Datensatz weg,
ohne daB man es bemerkt

Sortieren oder Suchen I8t sich
{ibrigens nach allen Feldern, nur
geht es nach Schlsselfeldern viel
Schneller,  Beim _Selekicren
braucht man auf jeden Fall das
Schlsselfeld: Filr die Suche gel-
ten auBer den Jokern % und ?
auch dic Superjoker ~ und . Da-
bei fahndet ~ (vor dem Suchbe-
griff) iiberall im Textfeld und so-
gar in allen Texten des ganzen
Datensatzes. Leider fehlt dvc
Wiederholfunktion; m
den Suchbegriff immer | e
neu eingeben.

Kommen wir zur Datenausga-
be. AuBler den im DESIGN ent-
worfenen Formularen und Listen
existiert noch ein Meniipunk fir
den - und Export von Daten
aus anderen Datenverwaltungs-
programmen. Dabei ot mam die
Wahl zwischen ASCII-Dateien
(TXT), wobei jedes Feld mit CR
nb&c;chlu«en wird, oder solchen

im DIF-Format.

stelle
Gegeniiber anderen Dateiver-
»\mllungspmgmmmcn wartet "Is-
mDa” mit einer Besonderheit
auf, Es bietet zwar keine extra
Datenbanksprache  Wie _ et
Base™ oder "Aditalk”, dafir
aher cine sehr komfortable Pro-
grammierschnittstelle, die
stungsmiiBig cinem Vergleich
durchaus standhalten Kann. Was
st nun darunter zu verstehen?

43 spezielle

nen zur Verfiigung, mit denen
Sie cine Datenbankverwaltung
nach Threm eigenen Geschmack
programmieren konnen

n GFA-Basic wird z.B. cine
Datei LAGER (mit dem Paf-
wort GEHEIM) durch folgenden
Befehl gedfinet:

Gosub Isgemda.call ("OPEN"

AGER”, "GEHEIM”. 0, 0,
0,Varptr (Iserr%))
Fur dic ateien

sprache gestattet es, speziclle
Anwendungen zu erstellen, die
Datenbanken verwalten und aus-
werten. Sie tun dies in einer Art
und Weise, die im Standardsy-
stem nicht vorgesehen ist. In der
Regel handelt es sich um kom-
plette, sclbstindige Sprachen.
Eine Programmierschnittstelle
etetim Prinzip das gleiche. nur
wird fir die Erstellung des Li-
stings eine der etablierten Pro-
verwendet,

Datenbankfunktionen erweitert

Die Installation der Schnitt-
stlle_erfolgt ¢ durch_das Pro-
gramm IGDPROG. Fiir C, Mo-
dula2, GFA-Basic und Omi-
kron-Basic werden gut dok
‘mentierte Beispiele mitgelicfert.

wird an einem Beispicl e
ert, welche Aufgaben man et
wa_mit_der Schnitstellenpro-
grammierung 6sen

werden automatisch Beslc\lun—
gen fir Artikel, deren Bestand
unter der Mindestmenge liegt,
ausgefertigt, Dabei fallt die Wahl
auf den Licferanten, der die kiir-
zeste Lieferzeit hat.

“IsGemDa”, das nun in derer-
weiterten zweiten Version vor-
liegt, gehort sicher zu den we-
Datenverarbeitungspro-

Fessonellen Einsatz zu empfeh-
len sind. Sein Preis betrigt 239~
DM.

Bempsquellc
Gl Gesalschat
{echnische nformatik mbH
Ut den Eichen 108
1000 Berin 45

L seifert
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Eine Dateiverwal-
tung fiir XL/XE-User
und das auch noch

zum Besten, was es
auf diesem Gebiet
gibt.

ie ernsthafte Anwen-
dung eines Computers
1Bt sich in zwei groBe Be-

reiche aufteilen: Textverarbei-
tung und Dateiverwaltung. Das
gilt sowohl fiir groBe Rechenan-
Iagen als auch fiir kleine Heim-
computer. Hier soll uns nun die
Dateiverwaltung ren
SchlieBlich werden die meisten
Atari-XL-User schon einmal

daran gedacht haben, mit Hilfe

ihres Rechners cin wenig Ord-

nung in hren Schallplatente.

and zu bringen oder die fiinf

mll(lerwulc gefillien  Adret-
auf

(‘ompuumg«c.gsnsm.mlche
Zwecke gek

eignetes, universell ein-
e S
istallerdings gar nicht so einfach.

Es gibt zwar gute Dateiverwal- |

tungen wie “Synfile+", jedoch
stammen sie_hauptsichlich aus
den USA und kennen daher kei-
ne Umlaute. Das erweist sich
sehr schnell als storend. Die DA-
TABANK 330, dic in Basic g

28' ATARImagazins/85

schrieben ist, stellt sicher auch
nur eine Notlosung dar. In dicse
Markiliicke sto8t  AUSTRO.
BASE von der Gsterreichischen
Firma AUSTRO.COM.

Was kann dieses Programm
nun, und wie gestaltet sich dic
Atbeit mit ihm? Nach dem Boo-
ten folgt zuniichst die Aufforde-
rung, das aktuelle Datum einzu-
geben. Als Kleine Service-Lei-
stung wird niimlich zu jeder Da-
tenbank das Datum der Erstel-
lung sowie das der letzten Ande-
rung gespeichert. AnschlieBend
befindet man sich im sogenann-
ten Installationsmenil. Die Bild-
schirmaufteilung ist sehr_iiber-
sichtlich. Dic cinzelnen Menii-
punkte lassen sich cntweder
durch Driicken des Anfangs-
buchstabens auswihlen oder da-
durch, daf man mit einer we
Cursor-Leiste auf das gowdnseh.
te Objekt geht und RETURN b
tatigt. Dieses Meniiprinzip

ird
ibrigens im gesamten Programm
eingehalten. So ist cin flottes Ar-
beiten bei ausgezcichneter Be-
nutzerfiihrung gewahrleistet.

Im Installationsmenii Tassen
sich verschiedene Grundeinstel-
lungen festlegen und natrrlich
auch abspeichern. Man_kann
2.B. das Datenlaufwerk (D1: —
D4:) und die Tastaturbelegung
(DIN oder Atari) bestimmen so-
wie aus einer Reihe von Stan-
dards cinen passenden Drucker-
treiber auswaihlen, (Er ist sicher
zufinden.) Es wirktsich iibrigens
sehr glinstig aus, fur die Daten
ein zusitzliches Laufwerk (wenn
vorhanden) zu benutzen, da
manchmal von der AUSTRO.
BASE-Diskette  nachgeladen
werden muB und so das standige
Diskeucnweclwcln entfallt.
abhingig da
el in je-
el e e
satz_unterstitzt,
Punkt ist das Formatieren einer
Datendiskette (in einfacher oder
mittlerer Dichte), ohne die im
folgenden gar nichts geht

Die letzten Punkte rufen dic
beiden anderen grofien Menils
von AUSTRO.BASE auf. zwi-

schen denen man jeweils ohne
Umwege (vom Nachladen abge-
schen) hin und her schalten
kann. Dabei handelt es sich
um das Hilfsmenil und das AU-
STRO.BASE-Hauptprogramm.
AuBerdem 146t sich aus jedem
der drei Teile das DOS aufrufen.
Es ist kompatibel zum Standard-
Atari-DOS 3. Das ist aber kein
Grund zur Sorge. Man hat es hier
ntimlich nicht mit dem unzumut-
baren DOS-Menil von Atari zu
tun; vielmehr jst das AUSTRO,
DOS wie das DOS-XL von OSS
aufgebaut, also mit 3-Buchsta-
ben-Befchlen wie DIR usw. Im
brigen hat das DOS innerhalb
dieser Dateiverwaltung eine schr
geringe Bedeutung. Aus der Tat-
sache, daB alle von AUSTRO

h
in der Regel ebenfalls keine Pro-
bleme fiir den Anwender.

Um eine Datenbank neu anzu-

Seht Hchstabeniigen Fil Noo

en. Dann folgt die Eingabe der
Ditesioim ok gy sonot
Starken als auch Schwéichen auf-
weist, Es kbnen b 18 Felder

risch, Datum,
usw.), die Linge (maximal 29
Zeichen) und Ja bzw. Nein fir ci-
nen  automatischen Feldiiber-
trag. Letzterer it 2.5, nalich,
wenn rsonen  einer
Adrefdatei in dcm:ltven Stadt
wohnen und so dieselbe Poslit-
zahl hiufig auftaucht. Ein Daten-

fiir die genannten Anwcndungen
0.4 reicht es jedoch v

Ebenfalls im Hilfsmeni befin-
den sich alle anderen Funktio-
nen, die mit der Struktur zu tun
haben:  STRUKTUR ~ AN-



DERN, MERGE (Verketten
von Datenbénken, aber auch Lo-
schen und Hinzufigen von Fel.
dern), NEU SORTIEREN
letzterem ist noch folgendes in-
teressant: Da dic Sortierung in
cinem sogenannten Index-File
gespeichert ist, kann man Anord-
nungen nach verschicdenen Fel-
dern einer Datenbank gleichzei-
tig auf der Diskette haben, indem
man cinfach mehrere Index-Files
erstellt.

mmch bis zu 3000, in der Praxis
ischen 1000 und 1500 Daten-
Sitze in eine Datenbank.

Zu BLATTERN gehoren auch
Funktionen wi¢ ANDERN, SU-
CHEN und LOSCHEN von Sit-
zen. Mit GOTO kann man cinen
Datensatz schnell und geziclt an-

springen. All das liuft mit dem
mittlerweile schon_gewohnten
Komfort von AUSTRO.BASE
ab

Kommen wir nun zum Haupt-
menii von AUSTRO.BASE
Hier stehen die Punkte EINGA-
BE, BLATTERN und AUSGA-
BE zur Wahl, ferner das Wech-
seln der Datenbank. Wihrend
der Eingabe und des Bliitterns
hat man cine praktische Bild-
schirmmaske vor sich, in welcher
der jeweils aktuelle Datensatz
cingetippt bzw. angezeigt wird.
Bei der Eingabe stellt dic auto-
matische Beriicksichtigung der
vorher definierten Feldart un

ISl Moglichkei-
ten tiberhaupt hat man bei der
Ausgabe. Zur Vermgung stehen
STANDARD, LISTE, ETI-
KETTEN und MAILMERGE.
Mit MAILMERGE erstellt man
Dateien, die von anderen Daten-
binken iibernommen oder von
der Textverarbeitung AUSTRO
TEXT AUSTRO.
COM) zum Druck von Serien-
briefen benutzt werden konnen!
Innerhalb dieser Ausgabemog-
keiten kann man das Format

des automatischen Felditbertrags | selbst bestimmen, indem man die

enorme Erleichterung dar.
cingegebene Satz wird so-
Tort einsortiert. Je nach der zuvor
festgelegten Lange passen theo-

entsprechenden Felder in belie-
biger Reihenfolge auswihlt und
sie mit Zwischentexten u. &. ver-
sieht.

TEST

AnschlieBend lassen sich Such-
kriterien ange\vcn Dabei ist alles
L A

denkbar, -

S Dgar ein Joker dhnlich

den File-Namen-Wildcards kann

cingesetzt werden, wenn _die

l Buchstabenfolge nicht unbedingt
am Anfang stehen mufl

$PRC) nsscsant sind ucbcn

. V-E,

. ENTWEDER
ODER logisch miteinander ver-
kniipfen lassen.
Dariiber hinaus gibt es noch
puialhmklinncn So
m Ganzen 2.B. eine
Dluckcnmudlmemng und cine
Uberschrift vorausgeschickt wer-

Vorhanden, was irgendwie nitz-

lich erscheint.

Auch wenn die Aussage, daB
AUSTRO.BASE _dic _ beste
(deutschsprachige) Datciverwal-
tung ist, nicht viel bedeuten mag.,

hat man es hier trotzdem mit ei-
nem prufcmongllen Sons
gramm zu tun er auch die
meisten amenkanlschcn Kon-
kurrenten aussticht und sein

t. Bestechend finde
cinfache Bedienung bei
der Fulle von Moglichkeiten,
nicht zu vergessen solche "Servi-
ce-Leistungen” wie cine jederzeit
aufrufbare Bildschirm-Hardco-
py. Zu erwihnen ist auch noch
die deutsche Anleitung, dic in-
teressant, knapp und unkompli
ziert geschrieben ist. Sie fuhrt
Anfiinger wie Fortgeschrittene
gleichermaen gut in die Arbeit
mit AUSTRO.BASE cin. Der
Preis betrigt 89~ DM.

Besuasquelle
Veriag & Rm e GatR
Postac

ik Breen

Matthias Botz
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nellen Einsatz oft individuelle
Anforderungen gestellt, ~die
cin "Konfektions™ Dateiverwal-
Luiee (2B  "Adi-

einfiigen, dndern, loschen, su-
chen oder ausgeben. Es ist aber
auch moglich, mit ciner Daten-
bankprogrammiersprache eigene
P i n

inn. Hier
Sl Ansmhmnpwil
frei gestalten lassen, wie dies bei
"Aditalk” der Fall ist.

iibernimmt von
n sehr flexiblen
Vereinbarungsteil INIT. Damit
wird die Struktur einer Daten-
bank mit den Hilfsmitteln von
GEM erstellt. Bildschirmmasken
(Dateikarten) werden entwor-

“Aditalk”
“Adimens”

fen, Verbindungen zwischen ver-
schiedenen Dateien iiber Schliis-
o 3 selmerkmale festgelegt usw.
Die Auch das

sprache filr die | gramm enspricht demon "Adi
' B8 lnll m Aktion, nachr

Ny ! demmit INIT:
Durch die erhéhte | ner bereits b:slehenden Daten-
ibilit bank wurden.
i Auf diese beiden wollen wir hier
gegeniiber fertigen nicht niher eingehen. Es sei nur
rammen lassen | vemmerk:, abh PAdialk 2.1
sich komplette neuere Versionen von INIT
(73505 Bytes) und  REORG
'el','e""’e" (Version 1.4) enthalt, die auch

as eine Datenbank ist,
wei wohl jeder, und
iiber ein Datenbanksy-
stem namens "Adimens ST ha-
ben wir vor einiger Zeit auch
e TG
/88). Aber was ist nun cine Da-
wnbankkummandnspmche"

ziell auf Bcsondcrheuen ausge-
richtetist, die bei e
wmung auftreten. Ein bekann-
tes und im PC-Bereich viel ver-
SR
ser Art st beis i
1T Jedé Daaisermaiun be-
steht aus einem Teil, mit dem die
Datenbank eingerichtet  wird
(Datenbank-Vereinbarungs-
teil), und einem weiteren, mit
dem dann gearbeitet wird (Da-
tenbank-, Ausluhmngslml)
Besond den Ausfiih-
S e professio-

30 I ATARImagzins/o8

fur "Adimens 2.1" verwendet
werden sollten.

Neu gegentiber “Adimens” st

Daten und der Benutzerfihrung
zuschreiben, die dann kompiliert
werden und cinen individucllen
Ausfilhrungsteil ergeben.
Schauen wir uns nun die Ar-
beitsweise anhand des Pro-
grammbeispiels an, das im An-
wenderhandbuch gelistet ist und
auf der Diskette mitgelicfert
wird. Wir haben eine Datenbank
AUE, @€ st NI cligeiaiet
wurde und die aus den Datei
KUNDE, ARTIKEL und AUF-
TRAG besteht. Wir bendtigen
cin Programm, s uns olgendes
ermoglich
neue Aunmge fir bestehende
oder neue Kunden erfassen
2. bestehende Auitriige stornic-
ren oder dndern
3. bei der Auftragsabwicklung
cine Fakturierung durchfiih-
ren
Dabei sollen natirlich alle ent-
sprechenden Dateien auf den
neuen Stand gebracht werden.
Uberlegungen iiber cinen sinn-
vollen Programmaufbau filhren
dann dazu, die

bei "Aditalk” der
und Programmteil TALK, mit
dem die Dateneingabe oder -pfle-
ge durchgefhrt wird. Im Dialog-

modus lassen sich Datensitze

2.B. in Teillssungen aufzuspal-
ten:

A)Hauptmenii mit obiger Auf-
teilung




£}ty eines Kunden nach
jer Kunden-Nr.
CjAu(nchmen cines  neuen
D)Suchen cines Auftrags nach
uftrags-Nr. len-Nr.
oder Name der Firma
E) Erfassen oder Andern von
Auftriigen
Dafir sollen jeweils Teilpro-
gramme geschricben werden. Da
dies nicht mit TALK erfolgen
kamn, muB man cinen Edior
oder

REPLACE
schreibt z.B. einen Wert in ein
Merkmal.

Bei den Kontrolistrukturen
gibt es auBer IF . ELSE .. END-
1F auch DO CASE .. OTHER-
WISE .. ENDCASE und bei den

leifen a
ENDDO auch ROLL .
ROLL. Letzteres dient zum
Durchlaufen von Datensiitzen
o 0 e

TEST

automatisch _gespeichert. Eine
weitere Nachricht erfolgt nicht;
lediglich rechts oben erscheint

jeder "Dialog” und zcigt an,
daf man im Dialogverkehr Be-
fehle eingeben kann.

DO "file” startet z.B. ¢in Pro-
gramm aus ciner .TLP-Datei,
OPEN ... Offnet eine Daten-

k, USE .. wihlt cine Datci
(Kar(elkaslcn) deren ester Da.
dans

ten.
Trotz der

Pist Word) verwenden. D\c
Programmtexte sollten dann als
TLK-Dateien gespeichert wer-
Die Programmsprache

TALK ist im Aufbau 2.B. GFA-
Basic sehr ahnlich. Es gibt keine
Zeilennummen, es sollte pro
Zeile nur ein Befehl stehen und
dieser bei Schleifen usw. der
Ubersichtlichkeit wegen einge-
rickt werder

Natiirlich fehlt hier der Platz,
alle Funktionen und Befehle auf-
zufithren; allein der Referenzteil
dafir it im Handbuch 55 Seiten
lang. Ein paar spezifische sollen
aber als Beispiel kurz erwihnt
werden:

FIND ... sucht iiber ein Schlis-
Selmerkmal cinen Datonsatz.
JUMP ... TO ... sucht cinen Da-
tensatz in ciner anderen Datei.
DISP!

LAY ... zeigt eine Datei-
‘maske mit spe:

izierten Daten.

ist es nach Varies Eparbciting
relaty leicht, cin erstes Pro-
gramm zu schreiben, da alles
recht logisch aufgebaut ist. Ich
winschte mir dazu allerdings in

misch ernst, sor
ter und leichter verstindlich ge-
halten ist

Doch zurlick zu unseren Pro-
grammen. Sie befinden sich nun
als . TLK-Dateien auf der Disket-
te. Wir laden TALK.PRG, eine
Bildschirmmaske erscheint, und
wir geben fol lg:ndes ¢in: DO
“file. TLK”, wobei file fiir den
R r s e i
schlieBlich Pfad, falls das Pro-
gramm nicht im gleichen Ordner
steht wic TALK.PRG). Rechts

oben auf dem Bildschirm andert
sich "Dialog” in “file uberset-
zen”. Wenn kein Fehler auftritt,
wird aut der Diskette das kompi-
lierte Programm als .TLP-Datei

Biegiag: e

auf

wird jeweils in der Fuleiste an-
ichen Funktionen
is FL0 belegtsind. _ginzolne

Hier ruft in der Regel F1 Hilis- Merkmale in
i p ;. Boziehung

texte auf, die in der Einarbe

tongszeit recht wertvollsind.  Seatar

Fiir di Ausgabe sind natirlich
ebenfalls entsprechende Befehle
vorhanden. Aber gerade hier ist
es von groBem Vorteil, wenn 2u-
sitzlich der EXEC-

teil aus "Adimen
zahlreichen vorprogrammierten
Funktionen zur Verfiigung steht.
‘Wenn man sich also zur Arbeit
mit "Aditalk” entschlieBt, und
dafiir spricht vieles, dann sollte
man auch die Kombination von

Damit besitzt man dann eine be-
nutzerfreundliche  Anwendung
und, wo erforderlich, die zusatz-
liche Flexibilitat. Im EXEC-Me-
nit (Shell) ist dies auch bereits
vorgeschen. Der Preis fiir "Adi-
talk ST” betriigt 189.- DM.
Bempsquel

Rl Deuschand Gttt
Posc

Sokantein

Lseifert
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(L_Attribut, 2.
Attribut, . . . n-tes Attribut)
Jede Relation bildet spiter in
der Datenbank eine eigene Da
tei. Der Schliissel wird jeweils
durch Unterstreichen _gekenn-
hnet. Am Beispiel ciner
Sileklistenverwaltung sol dies
verdeutlicht werden

Kunden (Kundennummer, Na-
me, Wohnort)

Aufbau einer
Datenbank

‘Wir wollen also eine DB (Da-
tenbank) zur Sticklistenverwal
tung erstellen. Unser gedachter
Betrich it eine Kleine Tischlerei,
die ihre Materialverwaltung dber
EDV regelt

Entattyp Produkic
Bt At
otk
(PR N, PR, PRPrh) < Relion
T [

<t

PR-Nummer ist dor PS (Primar-
‘schilissel) der Relation. Sie ist in
dor3, Normaltorm, ., edes Atr:

gespeichert wer-
den.

2. Schritt:
Aufstellen der Relationen

e S oy
o mes

Materialen

Lager

Alle Attribute der Relationen
sind voll vom Primrschlissel ab-
hiingig, d.h., mit dessen Hilfe
148t sich jedes Attribut eindeutig
zuordnen, Es besteht cine Bezie-
hung von 1 zu 1. Nach CODD
sind diese Relationen in der soge-
nannten 3. Normalform.

. Schri
Aufstellen aller Bezichungsty-

Jedes Material liegt in cinem
Lager, aber jedes Lager enthilt
mehrere Mates
1 MAT<<—>lager
MAT-L (MAT-Nummer,
L-Nummer)
Frodukt besteht aus vielen
Materiaion; <in Maierial mub
nicht nur in Progiie cings:
hen; dic Menge des hcnulnglel\

Bild 3 Tabellarische Darstellung
nach Relationenmodell
L. Schritt
‘Aufstellen aller bendtigien Da-
ten anhand von Realititsbeob-
achtungen
Die DB soll folgende Daten
verwalten:
1. PR-Name Name des
rodukts
2. MAT-Name Nam: des bend-
n Materials
N e L
gers, in dem sich
das  bendtigte
Material befin-
det

Alle diese Daten sind Entitats-
tipen Zu jedem davon fibren
nen Schluascl
Nummer, MAT-Nummer, =
Nummer. Ferner sollen die Men-

ge der jeweils bendtigten Mate-
Halion, der Produktpreis und der

roduktal

PR <<—>> MAT
MAT-PR (PR-Nummer,
MAT-Nummer, ben. Menge)

Dieser Beziehungstyp hat ci-
nen zusammengesetzten Schlis-
sel, der aus zwei Attributen be-
steht. Das ist notig, da eine Be-
ziehung von n zu n vorliegt. Au-
Berdem ist die bendtigte Menge
Material ja nur von der Relation
MAT-PR abhingig. Hier sicht
man besonders deutlich die Fle-
xibilitit der relationalen Daten-
bank. Aufgrund dieser Bezie-
hung kann man spiter nicht nur
vom Produkt auf die bendtigten
Materialien schiieBen, man kann
auch alle Produkte ermitteln, in
dic ein bestimmtes Material ein-
geht.

4. Schritt

Zusammenfassen von Relatio-
nen mit gleichem Primarschlssel
(globale Normalisierung)

BERICHT

Nun betrachtet man alle Rela-
tionen und vergleicht, ob es sol-
che mit gleichem Primérschliissel
gibt (5. Bild 5). In unserem Bei-
spiel haben nur die Relationen
MATERIAL und MAT-L den
gleichen PS, ZusammengefaBt
Slehl unsere Datenbank dann so

1 Produkt (PR Nummer, PR-
., PR-Preis)
2. Material um'r Nummer,
[AT-Name, MAT-
Preis, L-Nummer)
(LNummcL

3. Lager

ime)
4. PRMAT (M-
T-Nummer,
e Meng:)

Nun ist das System komplett
Aufgrund der genauen Auftei-
lung der Daten in Relationen
sind alle gestellten Anforderun-
gen erfllt: Es gibt keine Daten-
dic Daten sind

bauen (z.B. fir Statistiken), oh-
ne dal die Datenbank neu struk-
turiert werden mul

Nun kann man die Theoric in
die Praxis umsetzen und die Da-
tenbank aufbauen. Die Relatio-
nen lassen sich zwar in jeder be-
Tiebigen Hochsprache umsetzen,

fer bictet sich aber ¢ine Daten-
bankabfragesprache wie "dBa-
se”an

PR Name. P )
(LNumar LNne)
Tt e
VAT Nammir e

i e,
MAT e AT
< i Relatoe

" enlcen
Pl

Zusammenissen:

Ml (AT N, MAT Nome, MAT )
[ MATLL (AT No %

el (AT Namsr MATNome, VAT P
N

Bild 5: Globale Normalisierung
Nun aber noch zwei Lucraluy

hinweise zu diesem Them:

M. Vetter:

Aufbau  betrieblicher Informa-
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heit und D:

stellen. Redundanz bedeutet,
daB der gleiche Sachverhalt

dendatei und einmal in der Auf-
tragsdatei abgelegtist, so handelt
es sich dabei um Datenredun-
(e Hew st v
und der nui

Diezu Anfor-
derungen an eine DB lassen sich
hiermit am besten realisieren.

dessen neve Adzesse n die Auf-
tragsdatei schreibt, die in der
Kundendatei jedoch nicht verin-
dert wird, so liegen fiir diesen

Relationale Kunden zwei Anschriften vor; es Ketttold gedndort
sindin | cxistiert D: Tl (e e s Dicione et anch
aller Munde. Hier | dicse Probleme zu vermeiden,
wurden verschiedene Daten-
wird erkléirt, was das | v.nmodcllc entwickel.
Besondere dieser
Struktur ist und
gezeigt, wie eine
solche
Zur Verwaltung ven Dalen
gibt es Theo-
werden kann. rien

mmer wieder liest man Test-
l berichte iiber Datenbanksy-
steme, ihren Bedienungskom-
indigkeit.
Doch was nutzt das beste System,
wenn die anfallenden Daten
nicht richtig verwaltet werden?
Bei einer cinfachen Adrefiver-
waltung fiir den Privatgebrauch
reicht e sicherlich, die Daten

Videocassctten nach Interpret,
Firma

Dic_cinzelnen Datensatze sind
statisch verbunden, dh., in ih-
nen stehen AdreBhinweise auf
slen nichuten s Die Stnak-
ehr unflexibel. Tm Falle
ciner Erganzung heift das:
~ Entladen der alten Datenbank
Definition der neuen Daten-
struktur

= Laden dc:r neu definierten Da-
tenb:

Beachicn Sie

rzu bitte Bild 1

usw
verwalten will oder an eine pro-
fessionelle Anwendung denk,
muB man sich ernsthafte Gedan-
ken machen, wie die Daten "auf
Platte” organisiert werden sol-
len.

Aligemeine
Anforderungen an
Datenbanken

Eine Datenbank mu8 schnelle
Ausfiihrung von Anfragen, Viel-
seitigkeit in der Darstellung von
Bezichungen zwischen den Da-
tenclementen,  Redundanzfrei-

32' ATARImagazin §/68.

Al St o Threr Be-
deutung voneinander abhingig.
Auch hier sind die Bezichungen
statisch iiber Kettfelder geregelt.
Ein Problem ist allerdings, daf}
beim Wegfallen eines Gliedes
mit viel Aufwand jedes darauf
zeigende Kettfeld vertindert wer-
den muB. Sehen Sie sich dazu bit-
teBild2an
Relationale :m.uuren
Hier werden die Sachverhalte ta-
bellarisch fe:lguha\lun Dabei ist
je Entititsmenge mindestens ci-
2weidimensionale ~ Tabelle
(sprich Relation) erforderlich.

Unm das Prinzip von Relatio-

nen zu definieren, missen zu-

niichst ein paar Begriffe einge-

fihrt werden (s. Bild 4)

~ Eine Entitat it ein individuel-
les und identifizierbares Ex-

beiter oder eine Maschine.

- Eine Entitatsmenge (Entitiits-
typ) ist eine Menge gleicher
Entitiiten, 2.B. alle Mitarbei-
ter, alle Kunden.

~ Eine Beziehung assoziiert mi-
nimal 2 Entititen, beispiels-
weise

Mann <

>Frau
Mann <—>> Frau
nmn Mamn<e 2> Frau

normale Ehe
Vielweiversi

~ Ein Tupel ist eine Liste von
ferten.

Eine | Rcmion ist eine Menge
von
~ Ein Aunhm ist cine Kolonne
der
Jede Relauon hat mmdewns
n Schliissel und wird
folg festgehalten
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tionssysteme mittels konzeptio-
neller Datenmodellicrung.
Verlag B. G. Teubner

H. R. Hansen
Wirtschaftsinform: i
Verlag Gustav Fischer

Thoms Trollerier

Das Beispielprogramm

Damit Sic das eben theoretisch
Durchdachte nun auch anschau-
Tich in der Praxis iberpriifen kon-
nen, haben wir das klei c
listen-Demoprogramm in Gl
Basic abgedruckt. Es soll nur ver-
deutlichen, wie Beziehungen un-
ter Relationen hergestellt wer-
den und hat keinerlei
nellen Anspruch. Auf Plausibili-
titskontrollen wird ebenso ver-
zichtet wie auf .\enau[nahme
oder Loschung. Das Program;
veranschaulicht mar, wi dos Re.
lationenmodell praktisch umge-
setzt werden kann.

Zum Erstellen der Daten-Files
miissen natiirlich zuerst die Rela-
tionen als Dateien auf Diskette
geschricben werden. Wir be-
trachten dazu die von uns aufge-
stellien Relationen und bringen
sic in cin "computerisiertes”
mat (siche Kasten).

Dain GFA-Basic bei relativem
Dateizugriff die Felder nur al-
phanumerisch sein dirfen, wan-
. wenn ndtig, im Pro-
alphanumerischen
che um. Anson-
sten erklirt sich das Programm
selbst.

File-Name : PRODUKTE

Feld 1 PRNR , numerisch 2stellig

Feld2  :PRNAME  alphanumerisch e

Feld3 PRPREIS , numerisch + 3Vor-,2Nach-
kommastellen

File-Name : MATERIAL

Feldl  :MATNR sch . 2stellig

Feld2  {MATNAME | alphanumerisch | 10stellig

Feld3  :MATPREIS . numerisch 2Vor-,2Nach-
 kommasellen

Feldd  :LNR . alphanumerisch , 2stellig

File-Name : LAGER

Feld 1 NR  numeri 2stellig

Feld2 LNAME  alphanumerisch . 10stellig

ile-Name : PRMAT

Feld 1 PRNR , numerisch , 2stellig

Feld2 MATNR , alphanumerisch , 2stellig

Feld3  :MENGE . numerisch , 2stellig

Thomas Trolldenier |
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PADERCO

FoBbrttcker
ST-Katiel an
Shugart-Bus 3.5'

Walter Ladz
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PADERCOMPFL1 348.00  FL-1 Adapter 49.00
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Cut SheotFedor o
PADERCOMP FL2 596.00
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Breslauer StraBe 25
4790

n 05251/7707
Zubehidr

Dataphon §21d-2,, 238.00
300 B, F1Z e

Druckerkabel ST
Monitor-Stander

7.90

29.90

Drucker

STARLC 10

9N, 144 215, DN AL
IEC P

24 Nadoin, 216 2/, 0N A

NECP:
24 Nadeln, 2162/, DN A3

598.00

Flexscan 8060 S _1498.00
fyet echaioon 020620
i 058t

.00

NEC Muitisyne  1308.00
Al Aufosungen
Mitsubishi

1448.00
ool 1411
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Daten Stiick

fiir Stiick

In dieser Folge des Kurses zum Adventure-Editor wird der

Dateizugriff behandelt.

letzten Folge fleiBig trainiert

l ch hoffe, Sie haben seit der |
'und beherrschen nun dic bis-

Znsalzllch wird noch die Num-
f des Datensatzes mitabge-
spenchu\ um diesen spiiter wie-

TIN:

Hiersind dic Pointer aufden je-
weiligen Anfang der Texte relativ.
gespeichert.

Auf das Ablegen der Filesinei-
nem gemeinsamen Ordner wurde
mit Absicht verzichtet, da sich
GFA-Basic bei der Verwendung
Jemelisdencr Difkelien lsD
ten und Editor schon ofte

Weigert hat, den Orncrinhalt s
finden. Wenn Sie also aus Griin-
den der Ubersicht auf einen Ord-

anlegen. Dann kann es allerdings

her in dieser S
Progmmmfunknnncn Diesmal
ts0 kompliziert, da es

“nur” um die sequentiellen Lade-
und Speicherroutinen geht. Sie
helfen bei der Verwaltung der
Daten, die fir ein Adventure fest
im Speicher gehalten werden
mUssen. Dazu gehoren der Wort-
schatz und die Bedingungsmas-

Bedarf eingelesen, um Speicher-
platz zu sparen.

Wie funktioniert nun der Da-
teizugriff des Editors? Will man
ein neues Adventure schreiben,
Klickt man einfach = Mcnu-
punkt ADVENTURE.
Nun erscheinteine. Fxluwlecl—
Box. Hier tippt man im Eingabe-
feld den gewiinschten Namen
ein. Dieser darf wie immer nur 8
Zeichen lang sein. Nach Anwih-
len von OKAY erzeugt das Pro-
gramm sechs Dateien mit dem
von Thnen gewinschten Namen,
die sich lediglich durch jhre Ex-
tension unterscheiden, Zur Ver-
deutlichung hier eine Aufstel-
lung von Art und Zweck der an-
gelegten Dateien:

NAME.WSZ:

Dieses File enthalt den gesam-

ten Adventure-Wortschatz. Di

Daten der Objekte, Verben sw.

Mot B Ablegen werden
nur die Datensitze Ubernom-
en, die auch Daten enthalten,
d.h. cinen Namen tragen. Ver-
einbart man z.B. ein Verb, das
keinen Namen trégt, jedoch ei-
nen Code, 50 geht dieser Daten-
satz beim Abspeichern verloren
Als Zeichen, daf im Wortschatz-
File eine neue Wortart folgt, wird
der Trenncode *END# cinge-
fiigt. Sie sollten dieses Wort also
nicht fiir irgendwelche Verein-
barungen verwenden.
NAME BMS:

Hier sind die Bedingungsmas-
ken in ihrer platzsparenden, ko-
dierten Form abgelegt. Um zu
verhindern, daf in den ASCII-
Codes cin Steuerzeichen (ASCIT
0-31) auftaucht, erhalt jedes Byte
einen dazuaddierten
Festwert) von 40. Damit kein
Uberlauf entsteht, wird die Zahl
daher im zehner-System
(pro Byte 7 Bits) verschliisselt.
NAME.VMN:

Enthalt die Namen der Veran-

P my
vor allem wenn Sie Adventure-
Editor und Datei nicht auf dersel-
ben Diskette haben. Liegen dic
Files im Hauptverzeichnis, ent-
stehen keine Schwierigkciten.

Ist eine Adventure-Datei ange-
legt, 50 kann man mit Hilfe des
Meniipunkts  ADVENTURE
LADEN die erzeugte Datei zur
aktuellen machen. Dazu st ein-
fach eines der sechs Adventure-
Files anzuklicken, worauf die Va-
riablen geléscht und die ge-
wiinschten Daten, falls vorhan-

ellen Adventure-Namen erklirt.
Nunsind auch die bisher gesperr-
ten Meniipunkte zuganglich, und

man kann mit der Programmie-
rung beginnen. Zum Abschiuf
der Sitzung Klickt man ADVEN-
TURE SPEICHERN an und
wihlt eine Datei 7ur5pmhmmg
der neuen Daten. In der Regel
sollie.dies dic jeweils aktuelle
sein. Anschliefiend wird OKAY
angeklickt.

Es sei darauf hin-

Diese Namen sind standig_im
Speicher zu halten, um sie bei Be-
darf auffisten zu konnen.
NAME.VMS:

Dies ist eine relative Datei, in
der die Daten fiir die Verinde-
rungsmasken stehen, die dhnlich
wie die Bedingungsmasken ver-
schliisselt sind.

NAME.TXT:
In dieser relativen Datei befin-
Texte

aufgelistet, |

38 I ATARImagazin /88

gewiesen, dab eine Datei erst mit
ADVENTURE-NEU einzurich-
ten ist, bevor sich in sie etwas ab-
speichern 148t. Sind schon Daten
auf Diskette in einer Datei ent-
halten, so gehen diese verloren,
wenn in der entsprechenden Da-
tei etwas abgelegt wird. Die Files

werden beim Speichervorgang
nimiich grundsatzlich zuerst ge-
Ischt und dann neu geschrieben.
Es ist also nicht moglich, Daten
auf Diskette ancinanderzuhiin-




gen. Wollen Sie dies erreichen,
miissen Sie zuerst die alten Daten
laden, die neuen hinzufiigen und
dann wicder in die Ursprungsda-
tei abspeichern.

Da alle Text-Strings mit LINE
INPUT eingelesen werden, kon-
nen Sie im Editor ohne Probleme
Namen cingeben, die ein Kom-

‘ma enthalten. Dieser Befehl rca-
giert nimlich nur auf RETURN
und 1Bt sich, anders als der simp-
le INPUT-Befehl, von anderen
Trennzeichen nicht storen.

Das Programm wurde mit ON
ERROR GOSUB . . . gegen auf-
tretende Fehler gesichert. Lei-
cher kann dieser Befchl aber
einige Disketten-Errors nicht ab-
fangen. Dadurch kommt es in
solchen Fillen zum Programm-
absturz. Der einzige Trost ist die
Tatsache, daB dies bei der von
GFA vertriebenen Software, die
mit GFA-Basic geschricben wur-
de (2.B. "GFA-Objekt"), auch
der Fall ist

U sicherzugehen, daB Sie dic
abgedruckten Routinen korrekt
cingegeben und an das bisherige
Editor-Listing angehéingt haben,
Konnen Sie ja einen kleinen Pro-
bewortschatz mit einigen Bedi
gungsmasken eingeben und das
Sanze abspeichern. Nun das
Programm beenden, neu starten.

die eben erzeugte Datei wieder
laden und probeweise in die Be-
arbcu\lng einsteigen. Klappt's?

Zum SchluB mchte ich noch
cin kleines Manko des Editors
beheben, das bisher die Arbeit
mit den Fenstern etwas beein-
tréchtigt hat. Wenn man den
Schicber cines Fensters mit der
Maus positioniert hatte, sprang
dieser stets wieder an scinen
Nullpunkt zurick. Hilfsbereite
Leser (danke, Michacl und Jo-
hannes) brachten mich schlicB-
lich auf die richtige Fahrte. Am
Ende des Listings finden Sie die

druckt. Tauschen Sie diese cin-
fach gogen die alte aus und fih-
ren Sie bitte aufierdem folgende

im_Programm

Erster = False” die Zeile "Go-
sub Schieber (Limit (7), Y
(7)) einfiigen.

Haben Sie diese Anderungen
vorgenommen, setzt das Pro-
‘gramm die Schieber an die richti-
ge Stelle und pabt deren Groe
ebenfalls an

Wenn Sie noch Fragen oder
Kritik haben, binich gernzueiner
Aniwort bereit, Schreiben Sie
bitte an Jochen Wegner, A
Hagdorn 51, 7518 Bretten, i
legen Sie cinen frankierten Riick-
umschlag bei

In der nichsten Folge werden

Editor vollstndig ware. Wie im-

durch:

1. In der Prozedur Fenster_cdit
die Befehl: ;wnchcn “IfMenu

a

die neue Zmlc ™Y (Nr) =

Trune(Limit (Nr) /1000« Me-

nu (5) ersetzen.

e Prozedur Wortprint
ich ™Y =0 den Befehl *Go-

aub Schicber (Limit (Actual

v.ord) Y (Actual_word))”

cinfiige
3. In der Prondur Bedmask-
printzwischen "Endif” und "I

d "Endif” durch | ger Seri

daf auf der Lazy-Finger-Diskette
LF 16-5/88 der aktuelle Editorteil
enthalten ist und da am Ende
ie_der gesamte Editor
(auch kompiler) erhltlich sein
wir

1el SpaB beim  Abtippen

(Nerven behalten, besonders
beim anschliefenden Suchen der
Tippfehler!) oder Laden (nicht
sostrapazis, dafiir etwas teurer)
und vor allem beim *Einfahren”
der bislang fertigen Editort
Jochen Weaner

Adventure-Editor, Teil 3
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Arbeiten Sie mit uns!

ATARImagazinist e Zeitschit U ale Ater-Anwender. Seit
irer Grindung Anfang 1987 befndet se sich in stetigem Aufwing.

Wir sind oin Kienes Team,
das Bitrage verfaBt und rocigier,
Programme und Lesereinsendungen st
und die Zaitschf zusammensieit

Jetzt suchon wireinen

Volontar

201 Verstérkung unseres Toams.

Wenn Si hren Atar ST gut kennen,
(iber Kenririsse in Basic und Assex

g (o pit s o8
uesiracryton, com i e bl s
richtig. Wenn Sie dartber hinaus ger
icinerGryppe abatshund aueh i Hoktk
vertragen kbnnen, dann sind Sie

unsero Frau oder Unser Mann,

Unsor Volontar solte ca. 25 Jahr alt san,
wirlassen uns aber auch gema umstimmen,
wenn der fachiche Backaround stimr,

den Sk Lns eine kurze
viiche

Wi werden uns dann umgehend it Ihnen
In'Verbindung setzen.

Verlag Ratz-Eberle, .H. Horrn Ratz, Postfach 1640, 7618 Bratten
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PS” und "AMD”

sind zwei Kiirzel, hinter denen sich ein Service des
ATARImagazins verbirgt. Er erleichtert allen Lesern,
die mit den Listings fur die 8-Bit-Ataris im Heft arbei
ten wollen, die Tipparbeit.

“PS" steht fiir Prifsummer. Das PS-Signet und die
beiden kursiven Buchstaben rechts an den Listings
dilrfen nicht abgetippt werden. Bei Benutzung unseres
Prifsummenindikators dienen diese Buchstaben zur.
Kontrolle der Eingabe

AMD? ist dic Abkiirzung fiir "Atari-Maschinen-
programm-Datenerfassung”. Dieses Programm  er-
laubt, die abgetippen Listings direkt als MMhmew
programm (COM-File) abzuspeichern. Diese beiden
Programme sind in Ausgabe /87 austihlich beschric
ben und als Listing abgedruckt

AuBerdem sind "PS” und "AMD? auf einer Sonder-
diskette zum gtnstigen Preis von nur 6.50 DM per
Scheck mit dem Kennwort "PS" erhltlich. Selbstver-
stiindlich finden Sie die beiden Programme auch auf je-
der §-Bit-"Lazy-Finger"-Programmdisk ab Nr. LF8/5-

Bestellen knnen Sie die Sonderdiskette beim Ver-
lag. Verwenden Sie dazu bitte den Bestellschein auf
Seite 122

[Schreiben sie uns!

‘Wenn hei der Arbeit mit Irem Atari-System —cgal, ob XL oder ST

Slomoraketen autaschen, wolen it gern versuchen, onen 7 -
nen, iten ie Si, den

stehenden Kleinen “Leserfragen-Knigge” 2u

Telefonisch stehen i fr Se freitags von 14.00- 16,30 Uhrzur Ver-
fugung, Nadrich komyn i am Telon 8, bene Listings enifeh-
Jern oder Adventurelsungen liefern. Sehen Sie bitte deshalb mach.
Nisghekkeit v eetonfchen Anagen abund shreiben Si un!

2
Jich. Je Klarer und besser abgegrenzt cine Frage ist, desto schneller
Kann unsere Antwort kommen. Vermerken Sie bei Fragen zu Art-
Lelnumal v d

Seite.

3. Haben Sie bitte Verstandnis dafir, da die Beantwortung Threr Fra-
gen durchaus einmal mehrere Woehen davern kann.

4. Fragen, die oft gestelt werden oder viellicht von allgemeinem In-
fereseind,werdenicht indvidull beundeltsondenin Form -
nes Artikels, oder sie finden Aufnahme in die “Leserecke”

5. Legen Sie it Ther Fragecnen ausreichend frankiren, an S

cine frankierte Postkarte. Licgt Ihrer it Dncaeigera)
Ger zurlckgeschickt werden Soll it ¢in entsprechender. mit 1.90
DM (Inland) frankierter Umschlag erforderlich

Dic Beantwortung Ihrer Fragen dauert seh viel linger, wenn kein
L

wir leider. .m;hm.m nicht beantworten.

h
Fragen besser bearbeiten zu konnen sowie Enttduschungen und Mig-
verstindnisse 7u vermeiden.
Ihre Redaktion

.m-m..-ms/ul41



PROGRAMM

icherlich haben Sie als
XLIXE-User schon oft das
'GEOS des C 64 bewunder,

das den Umgang mit vielen Pro-
grammen vereinfacht. Leider gab

Doch dieser Mangel st nin beho-
ben.

S.A.M. ist da!

8 Bit

SAM. istnichtnur eine E

Screen Aided
Vianagement

Das Desktop-System fiir die Atari-XL/XE-Computer, Teil 1.

Bevor Sie mit dem Abtippen
beginnen, legen Sie eine neue
Diskette im DOS-2.5

M.-Systemdiskette).  Auf
dicse sehreiben Sie das DOS und
on H im DOS-Me-

Sie Listing 1
"AMD” ein und

mit Hilfe der
speichern es unter dem Namen
D:AUTORUN.SYS auf der Sy-
stemdisk ab. Danach geben Sie

Listing 2 ein und speichern es un-
ter dem Namen D:ZS4BIT.DAT
ebenfalls auf der Systemdisk ab.

ondern
ein Paket, das die mdmgnm An-

‘erbin-
i
nung durch 80-Zeichen-Darstel-
lung, Windowhandling und Pfeil-
stewerung enthailt:
~ Zeichensatzeditoren

~ Textverarbeitung
~ Zeichenprogramm
Nt D das oles

~ Karteikartenverwaltung in ciner ustabe s
Torreid Deshalb werden wir auf die cin-

42' ATARImagazin /88

zelnen Programmieile in mehre-
ren Heften eingehen. Sie konnen
aber bereits nach dieser Ausgabe

A.M. arbeiten, da das Pro-
gramm selbst merki, welche Teile
vork d.

ach getaner Arbeit sollten Sic
sich von dieser vorsichshalber
k

cine Desktop-Meniileiste,
Copyright-Vermerk und der Joy-
stick-Zeiger zu sehen scin.

Das

Teil I: Das S.A.M.-
Hauptprogramm

Das S.A.M.-Hauptprogramm
enthilt alle wichtigen Routinen
zur Bildschirm- und Window-
Verwaltung, auf welche die fol-
genden Programmicile_ zuriick-
greifen. AuBerdem sind bereits
alle Disketten-Utilities enthal-
ten.

Nach Booten des Programms
befinden Sie sich im Hauptmenii
Hier konnen Sie aus einer Fillle
von Funktionen wihlen. In der
el e
punkte, die sich mit dem P!
Walen lassen. S bewegen die-
sen dazu auf den entsprechenden
Oberbegriff und driicken den
Feuerknopt Dann ffnct i in

Window, in dem Sic weitere
| Funktionen anwiihlen konnen




Wenn Sie das Fenster schliefien
wollen, ohne eine Funktion zu
benutzen, betatigen Sie den Feu-
erknopf auerhalb des Windows.
Durch Driicken der RESET-Ta-
ste wird das Desktop auf den
Normalzustand gesetzt  (alle
Windows geschlossen).

A)FILE
Sichern einer Datei ge-
gen Uberschreiben. Wahlen Sie
dazu in der angezeigten Directo-
1y das entsprechende File mit
Hilfe des Peiles an. Wenn Sie die
Funktion verlassen wollen, be-
wegen Sie den Pleil auf EXIT
UNLOCK: Schreibschutz einer
Datei entfernen
DELETE: Loschen einer Datei.
Nach Wahl des Files milssen Sic
das Lisschen durch Eingabe von
Y bestitigen. Anderenfalls wird
d\c Funktion verlassen.
AME: Umbenennen ciner
Dart N Wahl des Files ge-
ben cucn Namen cin.

FORMAT Formaticren  einer
Diskette im DOS-2.5-Format mit
1010 freien Sektoren. Mit dem
Pfeil wiihlen Sie die Nummer des
Laufwerks an.

DISK COPY: Kopieren cine
Diskette auf cinem oder zwei
Laufwerken. Wihlen Sie zu-
nichst Quell- und Ziellaufwerk
aus. Dann ‘bewegen Sie den Pfeil
. AnschlieBend folgen

S.A.M., Teil 1

READ SECTOR: Laden eines
Sektors von Diskette. Geben Sie
dazu in Hex-Zahlen die Adresse
an, von der ab der Scktorinhalt

l abgelegt werden soll.

WRITE SECTOR: Schreiben ei-

Sie dazu die Adresse an, von der
‘ab der Speicherinhalt genommen.
werden soll

DRIVE NUMBER: Auswihicn
des Laufwerks fir die jeweilige
Workdisk (Objektdiskette), auf
die sich die meisten oberen Funk-
tionen bezichen. Die S.A.M.-Sy-
stemdiskette wird grundsétzlich
in Laufwerk 1 angesprochen.

’ nes Sektors auf Diskette. Geben

B) DIRECTDRV
DIRECTORY: Ausgeben der
Directories auf dom Bdschiom
Durch Anklicken der schwarzen
Dreiecke konnen Sie vor-und zu-
riickbliittern. Mit EXIT gelangen
Sic ins Menii zuriick
SHOW EDI: Anzeigen der "Ex-
Durcl
Anklicken von EXIT gclzngcn
Sie ins Mentl.

CREATE EDI: Anlegen der
EDI auf einer DOS-2.5-Disket-
te. Durch einen Trick ist es mog-
lich, einen Text von 80 % 16 Zei-
chen Linge auf ciner D:skc!lz
abzulegen, ohne daf d
cherplatz auf der Disk vcrlnrcn
geht. Sie konnen so z.B. Anlei-
tungen, Kommentare usw. zu
den Files abspeichern. In dieser
Funktion werden die notwendi-

PROGRAMM

£ Sektoren auf der Diskette re-

ED] 1: Hier kinnen Sie die
EDI mr dem Bildschirm editie-
ren. Zunéichst wird sie von der

Durch Driicken der ESC-Taste
verlassen Sie die Funktion. Da-
bei wird die neue EDI auf die

‘ Disk geschrieben.

c) UTIL""ES

Hier kénnen Sie zusitzliche
AnwLndungsvmg.mmme wiih-
len, die dann von der Systemd
kette geladen werden. Die Bi
bliothek dieser Programme wird
in den folgenden Heften Schritt
fiir Schritt erweitert

D) INFO

Dieser Meniipunkt_ist
spiitere ENcllcrungen ‘m.gemp
ten

E)EXIT

Hier Konnen Siecinc| Duk:nu
booten oder ins DO!
oo GieS.AM -Systemdisket
oder eine DOS-Diskette cinge-
legtist

In Heft 6/88 des ATARImaga-
zins geht es weiter. Dann folgen
die beiden Zeichensatzeditoren
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Nachtrag zur 8-Bit-

lorecke aus lossus

Col
*flach” geht
doch!

In unserem Bericht iiber
Schachprogramm

Bing g oo Atikel

Bei der Beschrei-
ung der Programme zur Sprach-
box hat uns dann die Verwirrung

Hie
Stellen so, wie sie richtig lauten
missen:

S 85 h e 7 e L
sting 3 generiert den -
Handir s Muchmuvpmgmvl\m drudunemmnal
in Page 6. ch oder "flach
. 85, vorletzte Zeile, bis S. 86, . Zum Umsd\ﬂlw"

man wie folgt:

dann die Fragen nach "book”,

wmhuw'-hlmﬂhmm feldes gewdhlt werden. Mit
. 86, ab achte Zeile: Listing 5 | | <—> oder <=> lifit sich dic

il i Eingate: und U

rechnungsroutine, mit deen Hil-

feiSiltiue Pronemkeli di ks

cingeben konnen. Auch hierfir | | TURN das 2-D-Feld aufge-

L e ot Lo 3| It

dazuzuladen % o
Der Textschnipsel “Leds:", der ankc oo it IKioicht

W|r welden dann wie in die-

Rmhugsxeuuu bringen.

HAGERA®2=202242/83300

ENDLICH... sr broker $ ist dal!

as Wirschafts-Sirategiespiel fr den

Ketsgelreu. Jetzt im Fachhandel oder
direkt bei uns. Greifen Sie zul_nur 99.

e s S e Bt rgoge 150D n Brmaon

HAGERA - Hans-Georg Rausch

Telefon 02242 /83300
T e
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TIPS + TRICKS

LACOST

Bauen Sie sich ein

Labyrinths enthilt einige Locher., in welche die Kugel
hineinfallen kann. Entnervtes Stohnen und der Aus-
spruch "Wieder nichts!” bilden in cinem solchen Fall

in Omikron-Basic!

Das iuferst leistungsfihige und schnelle Omikron-
Basic, das unter ST-Usern bislang weitgehend ein un-
verdientes Schattendasein fristete, gewinnt in letzter
Zeit zunchmend an Bekannt- und Beliebtheit. Das
liegt sicherlich nicht zuletzt daran, daB es inzwischen
den Compiler zum Interpreter gibt. Letzterer, zu:
nichst nur als Steckmodul herausgebracht, ist seit eini
ger Zeit auch auf Diskette zu haben. Daher wird es
vermutlich nicht mehr lange dauern, bis die erste Wel-
le von Programmeinsendungen in Omikron-Basic in

der C

die normale G eines Labyrinth-Durch-
querungsversuchs.

Bei "LACOST” sicht man den Trrgarten, sofern
man einen aufgebaut hat, von oben. Gekippt wird er,
indem man die Maus in dic entsprechende Richtung
bewegt. Den runden Lachern sollte man ausweichen,
daman sonst wieder von yorn beginnen mu8. Dic Rei-
se geht vom ST-Feld (ST = Start) bis zum blauen Ziel-
feld, wobei die bendtigte Zeit gestoppt wird.

Da die Sache mit einem festen Spielfeld auf die Dau-
er langweilig geworden wiire, kann man die Irrgéirten
ganz nach eigenen Wiinschen gestalten.

e
Un allen Basic-Programmierern ein wenig Appetit in
dieser Richtung zu machen, prisenticren wir hier
“LACOST” - das LAbyrinth-COnstruction-Set fiir den
ST - in Omikron-Basic. Es istauf allen Atari-ST-Com-
putern mit Farbbildschirm in der geringen Auflsungs-
stufe lauffihig. Ein Omikron-Basic-Interpreter ist
zum Abtippen Voraussetzung. Wer die aktuelle Lazy-
Finger-Diskette (LF 16/4-88) kauft, erhalt zum Pro-
gramm den Omikron-Runtime-Interpreter dazu. Mit
diesem konnen Sie "LACOST” laufen lassen, aber lei-
der weder analysieren noch veréndern. Doch gerade
dies kann hier besonders reizyoll sein.

16..

Wie schon bei anderen Spielprogrammen von mir
sind Sie namlich bei "LACOST” aufgerufen, selbst
mitzugestalten. Das hier abgedruckte Programm ist
zwar auch fiir sich schon voll spielbar, den richtigen
PAiff bekommt es jedoch erst dadurch, daf es fiir Er-
weiterungen jeglicher Art offen ist — quasi als Grund-
geriist fiir Thr eigenes Spiel. Ich mochte also alle Besit-
zer des Omikron-Basic-Interpreters auffordern, sich
bei der Ausgestaltung von"LACOST” mit Farben und
Tonen Lassen Sie uns besond
ne Versionen zukommen - das Beste werden wir gern
abdrucken.

Worum geht es nun bei diesem Programm? Das
Prinzip st duBerst cinfach: "LACOST” ist die Compu-
terversion der bekannten Holzlabyrinthe. Dies sind
Kiisten mit cinem in zwei Richtungen schwenkbaren
Rahmen. Der Spieler versucht dabei, eine Stahlkugel
durch Drehen an 2 Reglern (je einer fiir das Kippen
der Ebene entlang der X- und Y-Achse) durch einen
Irrgarten aus Holzleisten zu steuern. Der Boden des

48 I ATARImagazins/es
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In der linken unteren Bildschirmecke befinden sich

5 Symbole. Diese bedeuten von links nach rechts gese-

hen folgendes:

1. DR (Draw-Modus): Hier konnen Linien gesetzt
werden, indem man den Startpunkt anklickt, dic
Maustaste gedriickt hilt und in eine der 4 Richtun-
gen wandert. Die Linie rastet am néichstmoglichen
Punkt cin. Eine irrtimlich gesetzte Linic kann
durch Uberzeichnen wieder geloscht werden.

2. ST (Startfeld): Dieses sollte in jedem Labyrinth
nur einmal verwendet werden. Hier beginnt der
Lauf der Kugel. Haben Sie mehrere solcher Felder
gesetzt, gilt das zuletzt gezeichnete

3. Das blaue Feld ist das Ziel, das dic Kugel erreichen
muB. Mehrere Zielpunkte sind moglich.

4. Das Leerfeld dient zum Ersetzen irrtimlich gesetz-
ter Elemente

5. Loch: Hier konnen Kugeln hineinfallen, wenn sic
2zu nahe herankommen. Der Lauf beginnt dann
wieder beim Startfeld.

Durch Driicken der rechten Maustaste konnen so-
wohl Editor - als auch Spielmodus verlassen werden




TIPS + TRICKS

inweise zum In 7379 befinden sich die Bewegungsroutinen fiir
1 doh Zoion 2144w scen i versehiedenen Ele K ueck
mente wie Startfeld, Zielfeld, Zeichensymbol und Lo- Von 110 bis 141 reicht die Editicrroutine zum Erstel-
cher erstellt und zur spiteren Verwendung mit der len neuer Labyrinthe. Anschliefiend folgen die ver-
Routine CUT (ab 151) ausgeschnitten. wendeten Prozeduren CUT, PASTE und MESSAGE
Dié Hauptschleife von "LACOST" befindet sich in (gibt Text aus).
den Zeilen 55-62. Von hier wird in die jeweiligen Pro- icl Spal beim Abtippen, i
grammroutinen verzweigt. Die Kugel wird durch i und Spielen, dazu ciserne Geduld und gute Nerven!
fien Sprite-Befehl in den Zeilen 66-69 erzeugt. Thomas Tausend

LACOST in Omikron-Basic BB s s sussnsien

g
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Kommentar-Killer

Vor allem dicjenigen unter den GFA-Basic-Pro-
grammierern, dic mit cinem 512-KB-ST und/oder ¢i-
nem 354er Diskettenlaufwerk arbeiten, werden den
hier abgedruckten Helfer zu wiirdigen wissen. Nach
Abschlu der un igung einer Si-

TIPS + TRICKS

chen. Dann bleibt nur noch, das Programm zu kilrzen.
Vor allem bei groBeren Projekten hat man es gewdhn-
lich gut ert —man will sich ich spil

auch noch zurechtfinden. Also loscht man alle Kom-
mentare; das kann ein Programm manchmal um ein
Drittel kiirzen. Bei 2000 bis 3000 Zeilen wiire dies aber
von Hand ein schr mithseliges Unterfangen. Der hier

sollsich ein Mei
sterwerk im Alltag bewihren, doch nach dem Start
meldet es sich mit "Zu wenig Speicher! Abbruch”,
oder auf der Arbeitsdiskette ist zu wenig Platz. Was
tun? Auf die Accessories will man nicht verzichten,
kein Programm von der Platte lschen.

Eine erste MaBnahme wire das Abspeichern mit
PSAVE, weil dabei auch die Variablennamen gelscht
werden, Das kann bei grofieren Programmen schon
mal 2 bis 3 KByte bringen. Aber dadurch entzieht sich
das GFA-Basic-Werk jedem weiteren verindernden
Zugriff. AuBerdem kann auch der hierdurch einge-
sparte Speicherplatz in vielen Fallen noch nicht ausrei-

“Killer” nimm¢ [hnen diese Arbeitab und
entfernt alle Kommentare. Zudem ist er so intelligent,
daf er dic in Strings auft

in Ruhe l36t.

Nach dem Start des “Killers™ erscheint cin Kleines
Menil. Wahlen Sie durch Tastendruck oder Mausklick
zuerst die Quelldatei. Anschliefiend kinnen Sie die
gekiirzte Datei erzeugen lassen. Dabei wird der Name
der Quelldatei iibernommen und nur die Extension in
SHT (short) geéindert.

Bilte beachten Sic: Dic Quelldatei mug im MER-
GE-Format vorliegen (Extension .LST), damit der
“Killer” sic verarbeiten kann.

Torsten Anders

Killer in GFA-Basic




Scrolling

vom Feinsten

in alle

bietet die

Assemblerecke fiir 8-Bit-Ataris.

ei den Kleinen Ataris be- |
stehen grundsatzlich zwei
Grafikmoglichkeiten

Pixel oder Zei-

Das Problem st nun, da jede
logische Zeile im Speicher 256
Bytes umfafit, wiihrend ANTIC
im Atari) nur 40

chengrafik. Gerade bei Sy
benutzt man aufgrund des be-
renzten Speicherplatzes und der
hohen Anforderungen an das
Spieltempo fast immer Textgra-
fikstufen, d.h. Zeichensatzgra-
fik. Hier ist besonders die Stufe
12 mit vierfarbigen Zeichen in-
teressant. In dieser wie auch in

den anderen Stufen kann man re-
ht horizontales und ver-
F

schirm, realisieren.

Das Fenster
zum Speicher
Zunichst wollen wir uns ab

er

beisellt derschtbare Bildschirm

ar, das im Bereich
Bildschirmspei-
chers verschoben wird. Fiir unser
Beispielprogramm haben wir
nen solchen Speicher von 60 Zei-
len mit je 256 Zeichen ausge-
wahlt, Gber den ein Fenster in
GRAPHICS 12, dh. mit 24 Zei-

Bytes (d.h. Zeichen) auf dem
Bildschirm darstellen kann. Man
muB ANTIC also mitteilen, an
welcher Stelle der logischen Zei-
le er damit beginnen soll. Des-
halb mu man diesem Baustein
also in jeder Bildschirmzeile
Adresse dieser Stelle im Speicher
ibergeben. Dies it sich mit
Hilfe besonderer ANTIC-Befeh-
e in der Displaylist (DPL) reali-
sieren. Wahrend die Bytes in der
DPL normalerweise nur ange-
ben, welche der ANTIC-Grafik-
stufen (2-15) in einer Zeile dar-
gestellt werden soll, muB nun in
diesen Bytes das Bit 6 gesetzt
werden. Das veranlat ANTIC.
die zwei auf das Kommando fol-
genden Bytes als neue Bild-

jeweils einen Abstand von 256
Bytes haben. Indem man sie ma-
ipuliert, ist  Grob-Scrolling
méglich. Die folgenden vier Un-
terroutinen  im
gramm_ Gbernehmen  diese Ar-
b

— GLINKS: subtrahiert von al-

tﬁ S s R [ B
> Bildsimienscr wan-
A tzekten nachlinks
ety — B]dmhxrm scheint nach
@zeten | rechts zu scrollen
—~ GRECHTS: addiert zu allen
Zeilenanfangsadressen
s == wan-

52' ATARImagein /85

dert um ein Zeichen nach
rechts

— B.ldsumm scheint nach
links zu scrollen

GRAUF: subtrahiert von al-
len Zeilenanfangsadressen 256
—> Bildschirmfenster wan-
dertum ein Zeichen nach oben
—> Bildschirm scheint nach
unten zu scrollen
GRUNTER: addiert zu allen
Zeilenanfangsadressen 256
irmfenster  wan-
dert um cin Zeichen nach un-

—> Bildschi

ten

—> Bildschirm scheint nach

oben zu scrollen

Diese AdreBinderungen mi
sen natirlich in einem VBI (Ver-
tical Blank Interrupt) vorgenom-
men werden. Damit ist gewahr-
leisiet, daB es zu keinem storen-
den Ruckeln wahrend des Serol-
lens kommt

Eine horizontale Verschie-
bung nach links sieht dann so

HSCROL i 1 emidrisen (i
chirm 1 Pvel ks

HSCROL <07
=

[HSCROL wetr s Aoz (550
LE-) B i Hlt von GRECHTS
i Zakhen v ks it

m eine kontinuierliche Be-
wegung zu erhalten, muf man
die genannten Ablaufe natiirlich

immer wieder ausfiihren. Eine
vertikale Verschiebung_erfolgt
entsprechend, unter Verwen-
dung von VSCROL ($D405) und
VSCALE. Achtung! Der Wertin
VSCROL gibt dic Anzahl der
verschobenen Pixel nach oben an
(VSCROL + 1-> Bildschirm um
1 Pixel nach oben). Es ist zu be-
achten, daB man fiir HSCROL
und VSCROL eigene Schatten-
register (im Programm H-
ZAEHL und VZAEHL) anle-
gen muB, da man die Hardware-
Register nicht lesen kann




Das Beispielprogramm
Das abgedruckte Beispiclpro-
‘gramm wurde wie immer mit AT-
MAS-II geschrieben. Fs fragt in-
nerhalb cines VBI den Joystick in
}'orl ab und scrollt den Bild-
in_die entsprechende
Richtung, Die Variablen XPOS
und YPOS sorgen dafiir, daB
man nur in einem Bereich von
216 % 36 Zeichen "herumfahren”

mit, da er dic Daten in GRA.
PHICS 12 darstellen, horizonta-

SERIE

les und erlau-
ben und eine Bud:ch"madrwc
laden soll (Wert 4 und Bits 4. 5.

gesetzt). In der letzten Zeile der
Displaylist ist absichtlich keine
vertikale Verschicbung erlaubt
84), um ein un-
schénes Zucken der letzten Bild-
schirmzeile zu vermeiden

Das Fein-Scrolling
‘Wiihrend nach dem bisher be-
schriebenen Verfahren der Bild-
schirm immer gleich um ein gan-
zes Zeichen verschoben wird,
wollen wir dies nun in kleineren
Schritten tun. Auch hier hilft uns

Wie vicle Schritte man zur Fein-
verschicbung eines Zeichens be
notigt, hiingt von der verwende-
ten Grafikstufe ab. Im Beispiel-
programm _enthalten die Varia-
blen HSCALE und VSCALE die
Anzahl der horizontalen und ver-
tikalen Schritte pro Zeichen

Fiir dic verschiedenen Grafik-
stufen sind folgende Werte notig:

G ANTIC Mot ISCALE. VSCALE

i

i
Fiir die DPL des Bei p\slprw
1C-Mode

gramms ist zum ANT
noch der Wert 112 zu addieren

lichen). Um den gesamten Bild-
schirm  pixelweise zu verschic:
ben, muB man das Fein-Scrolling
(mit Hilfe der beiden Register)
und die beschriebene Grobver-
schiebung kombinieren.

horizontales  Serolling
nach rechts lauft wie folgt ab:

HSCROL 1 exhohen (Bid
ebiom a1 Pise nach rehs)

HSCROL = HSCALE?

HSCROL wieler sl Anfangswetezcn
(0. B i il von GLINKS
i in i nich rehis erschieben

Das Beispielprogramm scrollt
den Bereich des DOS ab $700
iber den Bildschirm. In cigenen
Werken missen ie natlich mit

der Hilfe cines Zeichensatzes ci-
nen geeigneten Splclhmlergrnnd
in den Speicher schreiben (w
meistens ,cmurwcnmw s
aeEs UE des cigentlichen
Programms!

Ein paar Tips
zum SchiuB

Natiirlich kénnen Sie auch ei-
ne andere Grafikstufe als GRA-

PHICS 12 verwenden. Dazu
missen Sie die Displaylist uml
i Variablen HSCAI
ALE entsprechend et
gchlhrlen Tabelle veréndern
(ANTIC-Befehle +112!).

Ein schoner Effekt ergibt sich
in Zusammenhang mit dem Fein-
Scrolling, wenn man statt Bit 2in
DMCTL (559) Bit 3 setzt. Da-
durch wird das breite Anzeige-
feld mit 48 Zeichen pro Zeile ein-
geschaliet. Sie konnen auch dic
logische Zeilenlinge vergroBern
Diese muB aber immer cine
Zweierpotenz (z.B. 128,256, ..)
scin und darf nicht mehr als 4096
Byies umfassen. Natirlich sind
dann die Anfangsadressen der

Setzt man die logische Zeilenliin-
ge auf iiber 256 Bytes, mul man
dic Variablen XPOS und YPOS.
auf 16 Bit vergriBern
So viel fiir diesmal! In der
niichsten Assemblerecke fiihlen
f vielfachen Leserwunsch
dem Thema “Boot-Sektoren”
noch cinmal grindlich auf den
Zahn. Dabei soll auch verraten
werden, wie man ohne DOS mit
der 1050 kom
Bis dahin fronliehes Serllen!

| Antressiner un s sconicla
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Fiir

* TFeinscrolling in alle Richtungen
* Grafik 12 i
* *
* Andreas Bimner & Harald Schoenfeld ¥

0RG $AB0O
DLIST  EQU 560 Displaylistvektor
HSCROL  EQU $D404 Feinacrollres. hor
VSCROL  EQU D405 - vert.
DHCTL  EQU 559  DMA Control
SETVBV  EQU $E4SC VBI eintragen
XITVBY ~ EQU $E462 VBI Ruecksprungadr
STiCke QU 632
HZAEHL  EQU $600  Pixelzaehler hor.
VZAEHL  EQU 8601  Pixelzaehler vert
XPOS EQU 3602
YPOS EQU 3503
HSCALE ~EQU 3605 Pixel pro Zeichen hor
VUSCALE  EQU $606 - s

LDA #a 4 Pixel/Zeichen hor

STA HSCALE

L1Da #8 8 Pixel/Zeichen vert

STA VSCALE

LDa 50 Anfangswert fuer

STA HZAEHL hor. Feinscrolling

STA HSCROL

LDA %0 Anfangsuert fuer

STA VZAEHL vert. Feinscrolling

STA VSCROL

STA XPOS

ST4 YPOS

LDA 80 Bildschirn aus

STA DHCTL

LDA DL Neus Displaylist

STA DLIST eintras

LDA #DL

STA DLIST+1

LDY #VB

LDX #vB1/256 Def:rred Va1

Lba setze

J3% SErusy

#34  Bildschirm an

STA 558

Loo® JHP LOOP  Endlosschleife

* Interruptroutine &

vB1

HOVE

LDA STICKO Stick 1 bewegt?

CHP ¥15
ENE HOVE

JHP VBLEND Nesn —>

LDA STICK® Joystick nach oben?
AND #1

BNE NOBEN Nein -

>
DEC VZAEHL Vert. Zaehler

NOBEN  LDA STICK® Joystick nach unten?
AND 42
BNE NUNTEN Nein ->
INC VZAEHL Vert. Zaehler +1
NUNTEN  LDA STICKO Joystick nach links?
BNE NLINKS Nein >
INC HZAEHL Hor. Zaehler +1
NLINKS

LDA STICKO Joystick nach rechts?
AN

BNE FEINSCR Nein —>
DEC HZAEHL Hor. Zaehler -1

* Feinscrolling *

FEINSCR LDA VZAEHL Zachler in Fein-
1A

VSCROL scrollingres.
ToR HZABHL acbertrasen
STA HSCROL

* horizontale Verschiebung *

108 imn o sy i v
in

CHP 4255  nach
BNE OKI  Nein ->
LDA XPOS  Ganz rechts?

BEQ RRAND Ja ->
JSR GRECHTS Adressen in DPL +1

JHP OK1
RRAND  INC HZAEHL Feinscrollreg. +1
L L
STA HSCROL

oK1 LDA HZAEHL Schon ganzes Zeichen
CHP HSCALE nach reches?

in DPL -1

LRAND  DEC HZAEHL Feinscrollreg. —
DA HZAZHL

L
STA HSCROL

* vertikale Verschiebung ¥

oKz LDA VZAEHL Schon ganzes Zsichen
CHP #255 nach unten?
JHP OK3

ORAND  INC VZAEHL Feinscrollreg. +1
LDA VZAEHL
STA VSCROL

ok LD4 VZAEHL Schon ganzes Zeichen

CHP USCALE nach oben’
BNE YBIEND Noin -
0S  Ganz unten?

BEQ URAND Ja ->
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SERIE

VBIEND

JSR GRUNTER Adr's in DPL 4258

STA VSCROL

JHP XITVBY

Feinscrollreg.

Zurueck ins Hauptprs

GRAUF  LDA VSCALE Feinscrollingreg
SEC
SBC #1
STA VSCROL zuruecksetzen
STA VZAEHL
o

LDy
VLoOPz DA DL¥S,Y Anfangsadresse
SEC von jeder Zeile

x Grobscroliroutinen * sac
STh bles.y 256 arnlearigen
GLINKS LDA #0  Feinscrollingres Ty Tghbyte —i)
STh HSCROL zuruecksetzen Ny
STh HZAEHL Ny
Iov #o chY 972
HLOOPI DA DL+4.Y Anfangsadresse BNE vioorz
st DEC YPOS  ¥_Position
SB6 %1 in der DPL un 71
STh DLed,¥ cins srniedrigen
Io DLvs.v X Grafik 12 Displaylist DPL %
S5 40
STh DLes.¥ o DEB 112,112,112 3 Leerzeilen
Ty
Iy DFB 116,0,7 alle Zeilenadressen
Ty DFD 116,0,8 in Abatan
cFY 72 DFS 116,015 Byces !
BNE HLooP1 DFB 11610, 10
DEC XFOS  X_rosition 1 DFE 11610111
DF5 11610112
DFB.116.0, 13
GRECHTS LDA HSCALE Feinscrollingres. DF 116101 14
sk DFB 11610115
e DED 16,0, 18
Sth ScROL zuruecksetzen DFS 11600,17
m mm DE 11610018
DFD 11610119
WLooP2  LDA DL+4,¥ Anfangsadresse DFB 116.0,20
Lc Vo jsder Zeile DFE 116,0.21
DG s ina DFB 11610122
STh DLea,¥ eins erhoshen DFB 116.0.23
o8 DLISY DEB 116.0.24
156 4o B3 lieiaizs
518 DL4S, ¥ DFE 11610128
Iy F5 116.0.27
Iy DEB 116,0,28
Ny DEB 840,28
CEY 72 DFB 65 Ruccksprung
BNE HLOOP! DR DL Tur DFLoAnfang
INC XPOS ~ X_Position +1
¥ Sl ; o ATARI © ATARI @ ATARI @ ATARI @ ATARI @ ATARI @ ATARI &
GRUNTER LDA # einscrollingre
L2 VecRoL Zuruecksetzen BO-FREEZER XL/XE
s7h van T T e
e e LT
vLoOPL  LDA Des. v An » DM sy L5 St o
vonjoder Zeile » i an per 2 s, g
A aer DPL s
sn DL4s, ¥ 256 crhoehen
(Righbyee +1)
"W jom, Postiarte genlgt!
cFY 2
BNE VLooP1 " Lot
INC ¥POS ¥ Pasition +i B L 8 e aan s oo
e e emagshizsCats
e e
Gerald Engl-Bunsenstr.m-aoooM inchen 83
[EEE
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TIPS + TRICKS

AMD jetzt
"wasserdicht”

Maschinenprogrammeingabe
noch sicherer

wieder aufgenommen werden, liest die "AMD” nach
Eingabe des Dateinamens fiir das Maschinenpro-
gramm selbsttitig aus der ".DAT”-Hilfsdatei dic be-
notigte Zeilennummer und startet die Eingabe dort.
Die hier beschriebenen Verbesserungen kommen al-
lerdings nur demjenigen zugute, der mit einer Disket-
tenstation arbeitet. Das Hantieren mit Hilfsdateien
wiire bei C undunsi-

Es ist kaum zu verbergen: Die Zahl der Maschi

programme, dic im ATARImagazin zum Abdruck

ommen, wird immer grofier. Man denke nur an die

"S.A.M."Serie oder an das Toplisting "Ataroid” in

diesem Heft. In den kommenden Ausgaben des ATA-
1118 wird es Ahnich atisseh

gramme sind halt schneller, kompakter und meistens
auch attraktiver als Basic-Schopfungen. Ausnahmen
bestiitigen auch hier nur die Regel.

8 Bit

Seit Ausgabe 5/87 des ATARImagazins wcrden
Maschinenprogramme nicht mehr als Basic-Lader
(auch DATA-Wilsten genannt), sondern im " AMD
Listing-Format abgedruckt. Das zur Eingabe dics
Listings erforderliche Hilfsprogramm ”Atari-Maschi-
nenprogramm-Datenerfassung (AMD)” wurde in
Heft 5/87 abgedruckt und ist seither auf der fir 6.50
DM erhiltlichen Sonderdiskette "PS/AMD” sowie (in
getrennten Versionen fiir Disketten- und Cassetten-
speicherung) auf jeder 8-Bit-Lazy-Finger-Disk ab LF
8-5/87 enthalten.

Ein oft bemiingelter Nachteil der "AMD” war bis-
lang die Tatsache, da man sich bei ciner Eingabeun-

die jeweils aktuelle Z mer-
ken mufite. Bei der rung der it war

cher.

Ein weiterer, nun verbesserter Punkt betrifft den Si-
gnalton, der bislang auf etwas nervistende Weise jede
richtig cingegebene Zeile quittierte. Er crtont jetzt nur
noch, wenn die "AMD” in einer vollstindig eingege-
benen Zeile einen Fehler entdeckt. Vollstindig cinge-
‘geben bedeutet natiirlich mit Priifzahl! Einige abtipp-
willige Leser wunderten sich dariber, daB ihre
“AMD" auch nicht cine einzige Zeile annehmen woll-
te. Sie hatten die meist fiinfstellige Priifzahl, die sich
am Ende jeder Maschinensprache-Listing-Zeile befin-
det, bei der Eingabe weggelassen. Daher muBie die
“AMD? etwas fiir sie Wichtiges vermissen und konnte.
die Eingabe nicht akzepticren.

Etwas Unsicherheit hatte auch der Satz in der
"AMD"-Beschreibung verursacht, nach dem die ein-
gegebenen Daten in regelmaBigen Abstinden auto-
matisch abgespeichert werden. Dies ist zwar prinzi-
piell richtig, die Programmdatei wird dabei jedoch
nicht geschlossen, so daB nach cinem Programmaus-
stieg kein entsprechender Eintrag im Diskettenin-
haltsverzeichnis vorhanden ist. Ein Sichern der cinge-
gebenen Daten erfolgt nur mit <+> + RETURN am
Anfang ciner Eingabezeile. Benutzt man dann die C-
Funktion des DOS zum Umkopieren des cingegebe-
nen Teilprogramms (um etwa ATAROID.COM auf
ATAROID 2.COM zu duplizieren), so braucht man

diese dann vorzugeben. Wer dabei irrtiimlich eine fal-
sche Nummer erwischte, wurde dafiir am SchiuB mit
cinem nicht lauffihigen Maschinenprogramm “be-
straft”.

Das hier abgedruckte Erginzungs-Listing verindert
die "AMD" dahingehend, da sie beim Abspeichern
des Abgetippten die jeweils aktuelle Zeilennummer in
cine Datei mit dem Extender ”.DAT” schreibt. Da-
nach kann die Eingabe gleich fortgesetzt werden. So
1Bt sich das cingegebene Programm bequem von Zeit
zu Zeit zwischenspeichern, ohne daf die "AMD” je-
desmal neu gestartet werden muB. Man unterbricht
die Tipparbeit mit <*>am Zeilenanfang + RETURN
wie gewohnt. Um die "AMD” zu verlassen, driickt
man dann bei Erscheinen der neuen Zeilennummer
Reset. Soll die Arbeit zu cinem beliebigen Zeitpunkt

56| I ATARImagazins/Ge

weder noch einen zufillig ausgeldsten
Reset zu befirchten.

Dic hier abgedruckte Listing-Erginzung konnen Sie
sowohl in die Original-"AMD”, wie sie in Heft 5/87 ab-
gedruckt wurde, als auch in ' die Diskettenyersion

~ Tippen Sie dazu das Erginzungs-Listing ab und
speichern Sie es unter dem Namen D:AMD-
KORR.LST.

~ Laden Sie nun die "AMD?”, fiigen Sie mit ENTER
“"D:AMDKORR.LST” das Ergiinzungs-Listing cin
und speichern Sie die fertig korrigierte "AMD”
dann_wieder mit SAVE “D:AMD.BAS” (bzw.
AMDDISK BAS) ab. AnschlieBend kinnen Sie die
» LST”-Datei von der Diskette léschen.




Den Cassettenbenutzern kommt ja, wie schon ge-
sagt, die entscheidende Verbesserung der "AMD”
nicht zugute. Sie sollten aber (falls noch nicht gesche-
hen) inihrer "AMD?” die Zeile 262 oschen, die damals
nur versehentlich in das abgedruckte Heft-Listing hin-
eingeraten st.

{brigens: Jedesmal, wenn die "AMD” eine richtig
cingegebene Maschinenprogrammzeile annimmt, um-
rechnet und ans Programm anfiigt, wird der Bild-

TIPS + TRICKS

schirm fir einen Moment dunkel. Wem diese Dunkel-
phase 7 lange dauert, der sollte die "AMD"” unter
Turbo-Basic XL laufen lassen. Es ergeben sich keiner-
lei Probleme dabei, und die Eingabe geht flotter von
der Hand.

Wir wiinschen Thnen viel SpaB mit der nun abge-
dichteten "AMD" und cisernes Durchhaltevermgen
beim Abtippen unserer Maschinenprogramme!

Peter Schmitz

Zum ENTERn

210 DIM Z8(14),FNS(14),D$(35),H8(16):2

=1000:C=t

240 IF C THEN 245:REM
70 LEN(FNS):IF FNS(Y,Y)=

:Y=LEN(FN8) :NEXT Y:GOTO 2:

242 NEXT Y:1=Y+l
243 Z$=FN$(1,1-1) :Z8 (LEN(Z$) +1

245 IF C THEN ? "sUnterbrochens Eingab
o fort 2012 "(J/N)":INPUT D$:IF
Ds<>*J" THEN 265:REN CEEEGRD oy

246 IF C=0 THEN TRAP 261:CLOSE #2:OPEN
42,4,0,28:CLOSE #1:0PEN #1,9,0, FN8:IN
PUT #2,2:CLOSE #2:GOTO 265:REM (N

260 REH 3
261 IF C=0 THEN CLOSE #1:
N$:GOTO 265:REM [FET4HEIS
262 REM z

320 1F D$(LEN(DS$))<>"x" THEN Z=Z+1:? ©
GoT

RKE
325 IF X>1 THEN 2=1000 FE
328 TRAP 420:CLOSE #2:0PEN #2,8,0,28:F
RINT #2:2:CLOSE #2 mpH
335 7“1

Bitte letzte Zeile ueberpruef
:G0T0 270

iiber das 8-Bit-
"Lux-

ziell

»Luxgraph” doch kompatibel!

anhand _dessen das
gramm die benutzte Grafik-
auflésung des gespeicherte
Bildes erkennen kann. S
fiir den

Da auf diese Weise ein
problemloser Dialog
schen “Luxgraph

deren Programmen moglich
ist, kann dieses funktions-

Pro-

nn
log_mit
"De-

pe-

D

hieB dort, der einzige grofie
“Luxgraph”
liege darin, daf es sich w
gen mangelnder Format-
kompatibilitit nicht zam tibel

schlichtweg bersehen hat
Speichert man ein Bild mit
“E:"ab, soist es voll kompa-
m Standardbild-|

Dialog mit Fremdprogram-  Format und _kann mit_cinem Preis von 0.

Tnen cigne, Wic uns der Au-  Fremdprogrammen weiter- DM obendrein nicht einmal
o "Luxgraph” jetzt  verarbeitet oder ausge- teures Grafikwerkzeug

mitteilte, tritt der beobach-  druckt werden. Auch das lics et cianal g Be-

starke Grafikprogramm mit
den cchten 256 Farben jetzt

To-

Tester  wert
Monochromzeichner
Farbartisten finden hier glei-
chermaBien ein ausgezcich-
netes und gut durchdachtes,

mit

Speicheroperationen
der allgemein dblichen Ken-
nung "D:” durchgefuhrt
werden. In diesem Fall setzt
“Luxgraph” ein Byte vor die
eigentlichen  Grafikdaten,

dardformat ist_{iber
moglich, allerdings muB hier
dic benutzte Grafikauflo-
sung von Hanggewihlt wer-
den, denn_mlangels Kenn-
Byte wirdsie vom Programm
nicht automatisch erkannt

zugsquelle:
Jargen Meer
Tikiersie 16
003 Mrbusch
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TOP

Ataroid

Buntschillernde Farben —
iackiger Sound

Das Abriumspiel "Arkanoid” steht in Versionen
fiir alle Heimcomputersysteme seit lngerer Zeit an
der Spitze der Beliebtheitsskala. Leider ist gerade die
Umsetzung fiir die 8-Bit-Ataris nicht besonders gelun-
gen. Klobige, einfallslose Grafik und eine miide Ge-

auschkulisse verderben den Spab an Abprallern und

Level-Jagd. Daf es auch anders geht, wollen wir hi
beweisen: "Ataroid” 148t XL und XE zeigen, was sic
wirklich konnen!

Doch zunichst die Story: Sie sind ein verlorenes
Programm im Dschungel der Heimcomputerspicle.
Einst wohnten Sic in einer alten VCS-Spielekonsole
von Atari und spielten “Breakout”. Doch nun hilt sich
unter den Programmen hartnickig das Geriicht, daf}
der Erzfeind Cosmodorus es auf alle Uberbleibsel des
cinst stolzen Atari-Reiches abgesehen hat. In einem
800 XL konnen Sie schlicflich die Kreaturen des Cos-
modorus zum Kampf stellen. (Wundern Sie sich also
nicht, wenn das eine oder andere Ihnen dort ziemlich
bekannt vorkommt.) Ihr alter Energicball und der
Vielzweckschliger aus der VCS-Konsole leisten Thnen
nun gute Dienste. Byte fiir Byte rdumen Si dic Blok-
kade ab, die Ihre Gegnerins System gesetzt haben. Als
storend erweisen sich auch ein von Cosmodorus einge-
schleuster mutierter PacMan und die sogenannten
Amigos, von denen niemand so genau weiB, wie sic
aussehen. Gliicklicherweise st Thnen das System nicht
fremd. Sie wissen also, welche Dinge Ihnen dort von
Nutzen sein konnen.

Amigos go home!
58 I ATARImagazins/e8

So huschen von Zeit zu Zeit Betriebs

vorbei. Treffen Sie diese mit Ihrem Ball, so erhalten
Sie einen Extraschldger. Bei der Bescitigung der Blok-
kade-Bytes werden immer wieder Funktionen frei, dic
Thnen niitzen kinnen, wenn Sie sie auffangen. Die

sind durch
dic folgende Bedeutung haben:

G: Es erfolgt ein direkter Sprung zum nichsten Sy-
stemsektor.

F: Ihr Schidger bekommt Byte-Dircktloschsonden,
mit denen Sie wie mit einer Kanone auf Hindernisse
feuern kinnen (Betitigung durch Feuerknopf, Anzei-
ge rechts oben im Bild:

E: Sie konnen sich in eine Displaylist einklinken,
von der Cosmodorus natiirlich nichis verstcht. Auf
diese Weise wird Ihr Schliger breiter.

B: Eine SLhuvbdmcrc des ANTIC-Chips halt den
Ball vorii e g
Kaeh S5 e Dmeeihess Verhlv.lhs abschiitzen.

8:.

Es kann jeweils nur eine Funktion aktiv scin; cine
neu aufgefangene Ist die vorherige ab. Beim Spicl auf
Punkte sollte man die Auswahl der aufzufangenden
Buchstaben sorgfiltig treffen. So ist etwa "F” die
miichtigste Funktion. Man bekommt hier allerdings
fiir das Auffangen nur 10 und fiir das Wegfeuern von
Hindernissen iiberhaupt keine Punkte.

Ihr Ball lidt sich beim Abriumen von Hindernissen
mit Energie auf und steigert dadurch seine Geschwin-
digkeit. Nach einiger Zeit hat er diese Energic jedoch
wieder an die Umgebung abgegeben. Je nachdem, an
welcher Stelle Thres Schldgers ein zuriickkommender
Ball auftrifft, wird er in einem von sechs unterschicdli-
chen Winkeln zuriickgeworfen. Wird der Schliger-
rand benutzt, ist die Kontrolle des Balls bei hoher Ge-
schwindigkeit einfacher. Auch wenn der Ball schon
nicht mehr die Oberfliche des Schligers treffen kann,
lohnt sich oft noch ein verzweifelter Rettungsschwung.
Ein mit der Schliigerunterseite beriihrter Ball kommt
ins Spiel zuriick, wenn er dabei auch nicht mehr gezielt
geschlagen wird.

Thr Ziel ist es, die Blockaden und Spione des Cos-
modorus auch aus dem letzten Sektor des Systems zu
entfernen. Dann wird es wieder sein wie friiher, und
viele nette Programme wie Sie werden das Licht der
Atari-Welt erblicken.




Hinweise zum Abtippen

Geben Sie das Listing mit Hilfe der "AMD” ein (sie-
he auch den Artikel "AMD jetzt wasserdicht” in die-
sem Heft). Als Dateiname fiir dic Speicherung des

TOP

empfohlen. Das fertig abgespeicherte Spiel wird dann
vom DOS aus mit der L-Funktion geladen.

Viel SpaB beim Abriumen!

Maschinenprogramms  wird - D.ATAROID.COM s Butner
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R
PROGRAMM

”Breakout” kreativ

Spiel und Spielfeldeditor
in GFA-Basic

Es soll tatsichlich Leute geben, die meinen, in
GFA-Basic lieBen sich keine Programme fiir die nied-
rige Farbauflosungsstufe schreiben. Das liegt viel-
leicht daran, da die tiberwiltigende Mehrheit der ver-
fiigbaren Programme nur die monochrome Hochauf-
ng unterstiitzt. Fiir alle Farbfreunde unter den
GFA-Basic-Usern priisentieren wir diesmal eine kun-
terbunte "Breakout™Version. die es in sich hat. Nicht
nur, daB das Listing fast schon zu winzig ist, um ernst-
genommen zu werden. Dariiber hinaus gehort zum
Spiel sogar noch ein Spielfeldeditor, mit dem Sie auf
komfortable Weise Arkanoid™-artige Formationen
gestalten und auf Diskette abspeichern konnen.

der

Unten im Bild ist der Schliiger zu sehen. Er wird
durch Bewegen der Maus nach rechts und links gesteu-
ert. Nach Driicken der linken Maustaste kommt der
Ball ins Spiel. Es kann nun nach klassischer "Break-
out™-Manier abgeriumt werden. In der linken und
rechten oberen Bildschirmecke befindet sich je ein
“Klebstoff-Block”". Ein dort abgeprallter Ball bleibt,
wenn cr den Schliiger beriihrt, an dicsem haften und
1Bt sich nur durch Driicken der linken Maustaste frei-
geben. Dies kann beim AbschicBen freistehender Bar-
rieren recht vorteilhaft sein. Solange der Ball im Spiel

klebrig ist, verindern sich die Farben der Blacke.
Geht ein Ball am Schliiger vorbei, kann durch Dritk-
kcn der linken Maustaste ein neuer angefordert wer-

D:h Spielprogramm ist offen fiir Erweiterungen al-
ler Art. GFA-Basic-Freunde sind aufgerufen, Phanta-
sie und Programmierwut spielen zu lassen. Viel Ver-
gniigen!
e

Listing 1 stellt das cigentliche Spicl, Listing 2 den
Editor dar. Nach dem Abtippen und Abspeichern der
beiden Programme sollte man zuerst den Editor star-
ten. In einem 64 x 35Felder groBen Raster kann man
mit der linken Maustaste Blocke setzen und mit der
rechten [6schen. In einer Infozeile am unteren Bild-
schirmrand werden die horizontale X- und vertikale Y-
Position des Mauszeigers innerhalb des Rasters ange-
zeigt. Einige Funktionen des Editors ruft man tiber die
Tastatur ab:

<I>: Abspeichern des Spiclfeldes auf Diskette.
Der Dateiname ist frei wiihlbar, man sollte jedoch als
Extender *.FLD” angeben

<2>: Neustart des Editors mit lecrem Spielfeld

16..

<3>: Von der Position des letzten gesetzten Punk-
tes bis zur momentanen Mauszeigerposition wird eine
ausgefiillte Box gezeichnet. Dabei muB immer zuerst
dic linke obere Ecke der Box festgelegt werden.

<4>: Programmabbruch. Der Editor Ioscht sich
selbst aus dem Speicher, und man befindet sich im
GFA-Basic

‘Hat man mindestens ein Spielfeld kreiert. kann Li-
sting 1 gestartet werden. Das Titelbild wird durch
Driicken der linken Maustaste verlassen. In der nun
erscheinenden Fileselect-Box withlt man den Namen
cines gewinschten Spielfeldes, das daraufhin nachge-
laden wird. AnschlieBend geht's los, das Spiel beginnt.
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Breakout: Das Spiel
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Breakout: Der Editor
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iesmal soll inunserer ST-
Assemblerecke das Ge-
biet der Steuerknippel-

und Mausabfragen  behandelt
werden. Dazu ist es zunichst
wichtig zu wissen, daB es im ST
cinen richtigen
puter gibt, der nur fir
handlung und Aufarbeltung von
Signalen der Eingabegerdite zu-
stindig ist. Dieser Mikropozes-
n cigenes Betricbssy-
dem wir eine Reihe von
Bsfehlm gcben kinnen, Autdie

{erchen im Computer” per e
<upt dic gewiinschten Ergebnis-
se. Das Betriebssystem des Ein-
Chip-Rechners verfiigt tber ins-
‘gesamt 25 Befehle, von denen dic
wichtigsten hier erklirt werden
sollen

6 Bit

$08: Nachdem der Tastatur-
prozessor diesen Befehl erhalten
hat, bermittelt er uns bei jeder
Maushewegung die relative Posi-
tion der Maus in Bezug zur vor-
aergehenden. Das heifit, wir be-
kommen den Abstand der neuen
X- bzw. Y-Koordinate zum je-
weils letzten Standort. Diese Da-
ten werden uns als 3-Byte-Paket
iibergeben. Das erste Byte ist ¢in
Header und liegt zwischen $i8
und $fb, wobei die unteren bei-
don Bite den Zustand der Maus-
tasten wicdergeben. Danach fol-
gcnmmlauwx und darauf die
relative Y-Position, die als vor-
echenbehafeter &Bit-Wert ge-
liefert werden.

$09: Nach diesem Befehl wer-
den bei jeder Mausbewegung die
absoluten Mauskoordinaten ge-
meldet. Dazu missen zuniichst
die jeweils hochste zulissige X-

und Y-Koordinate iibergeben
werden. Jede Mausposition, die
unter dem Nullpunkt oder iber
dem Maximum liegt, wird dann
cinfach ignoriert. Beim Aufruf

Die Abfrage

der Funktion werden auBierdem

von Joystlck- und Maus-Port in der
mblerecke fiir ST.

]
TIPS + TRICKS

Horch,
was kommt von
drauBen rein?

$0c: Dieser Befehl dient dazu,
die absoluten

die_absoluten i auf
Null gesetzt. Bei jeder Anderung
der Mausposition erhalten wir
darauf ein Paket mit folgendem
Aufbau: Zuerst einen Header
($17). worauf ein Byte mit Anga-
ben zu den Maustasten folgt. Bit
Ozeigt an, ob die rechte Taste seit
der letzten Meldung gedriickt
und Bit 1, ob sie nicht gedriickt
wurde. Bit 2 und 3 erledigen das-
selbe fiir die linke Taste. Durch
dn,\c doppelte Angabe 1Bt sich
sten, ob eventuell seit der letz-
{en Meldung ein Doppel- oder
Dreifachklick ausgefihrt wurde.
Danach folgen jeweils ein Wort
fiir die X- und Y-Koordinate

$0b: Mit diesem Befehl kann
die Anzahl der Taktimpulse for
die Maus gesetzt werden, bei der
sich die relativen Koordinaten
erhohen. Die Maus muB also bei
cinem hohen Wert weiter bewegt

damit sich die Koordinaten ver-

‘ werden als bei cinem niedrigen,

indern. Als Parameter werden je

der Taktimpulse verlangt

‘ ein Byte fiir die X- und Y-Anzahl

$0c macht genau dasselbe wie
$0b, allerdings werden hier die
Taktimpulse fir den absoluten
Modus gesetzt. Diese beiden Be-
fehle sind besonders dann niltz-
Thren Program-
enaue Maus-

wollen.  Sie

i
sehr
haben
miissen dann nur die Sv.hwellsn

steuerung

hoher setzen, damit jed
bewegung nur ein g:rln“ug\g&

auf einen beliebigen Wert zu set-
zen. Hierf wird erst ein A
Byte ubergeben,

- und Y-Koordinate s Wore
folgen.

$12: Dies ist der letzte Befehl
2um Thema Mausabfrage. Er
schaltet sic ab. Durch jeden der
vorher erklarten Befehle kann
die Maus wieder cingeschaltet

erden.

$14: Mit diesem Befehl akti-
vieren Sie den automatischen
Joystick-Meldemodus. Bei jeder
Joystick-Bewegung wird cin Pa-
ket mit folgendem Aufbau geli
fert: Ein Byte fur den Header,
‘wobei $fe fiir Joystick 0 und Sff
fiir Joystick 1 gesendet wird. Da-
nach folgt cin Byte, in dem Bit 7
den Zustand des Feuerknopfes
und die Bits 0-3 den der einzel-
nen_Richtungskontakte repri-
sentieren.

$15: Hiermit It sich der au-
tomatische Meldemodus fir die
Joysticks wieder abstellen.

Wichtig sind auch die beiden
Befehle, die nicht unmittelbar
mit dem besprochenen Thema
zusammenhingen, jedoch eben-

gefiihrt werden. Mit dem Befehl
Sib stellen Sie die Echtzeituhr
des Tastaturpozessors. Alle Zif-
fern, dic hierbei tbertragen wer-
den, miissen BCD-Zahlen sci
in jedem Nibble (Halb-Byte)
mu also cine Ziffer stehen. Als

wirkt.
$0d: Hiermit 1aBt sich die ab-
mluu quspmixien direkt abfra-
lann ein Pake!
| bum mmu 509 gesendet.

2 werden je ein Byte

ahreszahl_(Jahrzehnt und
Jahr), Monat, Tag, Stunden. Mi-
nuten und Sekunden erwartet
Mit dem Befehl $lc schlicBlich
kann ein Paket mit den aktucllen
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TIPS + TRICKS

Werten der Echtzeituhr erfragt
werden.

Nachdem jetzt alle wichtigen
Funktionen zur Sprache gekom-
mensind, folgt nun eine Routine,
mit der wir besagte Befehle iber
das ST-Betriebssystem dem Ta-

ger. Um nun eigene Routinen be-
nutzen zu konnen, brauchen wir
nur einen dieser Vektoren auf
unsere eigene Routine umzubie-
gen. Wir bekommen dann bei je-
dem Interrupt vom Tastaturpro-
zessor cinen Zeiger auf das jewei

teln kon-
fh Des gt o8 die XEIOS
Fun zuerst einen
Z:)g:r e die zu libertragenden
Werte auf den Stack legen. Dar-
auf folgt dic Linge unserer Wer-
te in Bytes minus 1. Als letztes
kommt dann die Funktionsnum-
mer 25 auf den Stack, bevor wir
die Routine mit Trap #14 aufru-
fen. Die zu iibertragenden Werte
werden durch die jeweilige Ta-

3
A0 gelicfert und konnen die Pa-
kete entsprechend verarbeiten.
Danach muB unsere eigene Inter-
rupt-Routine nur noch mit RTS
abgeschlossen werden

Der Joystick-Vektor zeigt im
Normalfall auf ein RTS; das
heit, daB dic Joystick-Pakete
vom TOS nicht genutzt werden.
Eine Anderung dieses Vektors
beriihrt also keine Betriebssy-

eingeleitet. Dieser folgen dann
gegebenenfalls die notwendigen
Parameter.

Wir knnen damit also bereits

r
wissen jedoch noch nicht, woher
bzw. wohin wir eigentlich die Er-

gebnisse geliefert bekommen.
Diese werden ja per Interrupt
dem Betriebssystem mitgeteilt,
50 daB wir nur die entsprechen-
den Vektoren umbiegen miissen.
Das TOS sicht dafir sogar eine
besondere, mit der Nummer 34
gekennzeichnete Funktion vor.

gen Interrupt-Routinen enthilt.
Dazu miissen wir nur die Funk-
tionsnummer 34 auf den Stack le-
gen und sic mit Trap 14 aufru-

fen. In DO haben wir nun die
Adresse des Vektorfeldes. an de-
ren erster Stelle der Zeiger aul
d M LD el
Bytes danach kommt der Aq,u
S cine Reuine 6 e Taie
tur-Errors zustindig ist. Dem
folgt ein Zeiger fiir den M.LD.1.-
rror sowie einer auf die Tasta-
wr-Inerrupt-Routine.  Diese
Zeiger sind aber fur uns weniger
wichtig; erst beim sich ansch
fienden  Mausroutinenvektor
wird es interessant. Diesem fol-
gen dann noch der Echtzeituhr-
und der Joystick-Routinenzei-
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Anders liegt
Sache jedoch beim Mausvektor,
da sehr viele TOS-Funktionen

diesen benutzen. Unter GEM
sollte man ohnehin ganz vorsich-
ig bei ciner Anderung dieses
Zeigers vorgehen, da hier ja stan-
dig die Mausbewegungen verar-
tet werden. Deshalb sollte
hier, wenn schon eine Anderung
notig ist, am Ende der eigencn
Routine der alte Vektor wieder
angesprungen werden

In unserem dokumentierten
Beispiel-Listing, das wie immer
fiir den Seka-Assembler ge-
schrieben wurde, kommen einige
der diesmal besprochenen Funk-
tionen zur Anwendung. Probie-
ren Sie es aus! Sicherlich werden
Sie dann in Threm niichsten A
sembler-Programm auf Joystick-
oder Mausabfrage nicht mehr
verzichten wollen

Civistian Rauch

)

#0,-(sp)
(sp)

trap #1
addq.1 #8,sp
move.u #34,-(sp)

trap #14
addq.1 #2,3p

Reve ) doice
add.1 #24,

move.u #25,(sp)
addg.1 #8,sp

ende:bra ende

cap.b #1,

Joystick-Abfrage
ST Assembler-Ecke
1988 by

Christian Rduch

move. 1 ﬁ;oy:rq.(am

move.l #befehle,~(sp)
move.w #befehlende-befehle-1,-(sp)

iSupervisor—
iHodus
sanschalten

iVektortabelle

sholen

iStartadresse
n do

i

Joystick—
iVektor andern

iBefehle an
iden Tastatur-
iprozessor

sInmer im Kreis

iStart der
i1rq-Routine

iTest auf Oben
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Eoneiteanae bra zeichnen
and.b #2,de iTest aut Unten  links®
Cap.b #2,d0 suba.w #1,x sPunkt 1inks
teq runter Zeichnen:
Rove.b d1,40 ic-wsaoo0 iLine-A-Routinen
I #4,do iTest aut Links {initialisieren
cap.b #4,d0 nove.1 8(a0),a1
teq Tinks nove.l 12(a0),a2
nove.b d1,d0 move.u x. (a2) iKoordinaten
and.b #8,d0 iTest aut Rechts  move.u y.(a2) iubertragen
Gnp.b #8,d0 ove.u #1,(al) iFarbe
beq rechts dc.uba00l {Punke setzen
bra zeichnen {Ende der Ira-
rauts iRoutine
Subqu #1.y iFunke rauf
bra zeichnen
runter:
addgow 11,y (Punkt runter
bra zeichnen
rechts:
addg.w #1.x unkt rechts ™

—
Ober 150 > PUBLIC DOMAIN ATARI ST 44 Anwender-
nzetdisk 00

Disketten o jossopm Programme,
lieferbar!  ab 10 Stick jo5%oom  Spieleu.wm.
Atari ST — Anwenderprogramme Atarl ST - Spiele
dBMAN 369.00DM  Bard's Tale 1 79.00 DM
Protext 2.1 139.00 DM Flight Simulator Il 109.00 DM
Superbase. 224.00DM  Star Treck 54.90 DM
Publishing Partner 224.00DM  Star Wars. 62.95 DM
Midisoft Studio 139.00DM  Super Cycle 26.00 DM
C-Compiler 329.00 DM legas 26.90 DM
Hisoft Saved Utility 92.90 DM Football Manager 44.90 DM
ST Paint 94.00DM  Dungeon Master 69.00 DM
Natirlich filhren wir noch weitaus mehr Produkte. 1 i
7 G Aan ST Vreniboinie,Sihr H & S Werner Wohlfahrtstétter °a°'f';;';°"
Diskettenlautve Postiach 301033, 4000 Dusseldort ,5

Ketolog mit Besehreibung anfordernt Teeton (24 13, 0211429675 22.90 DM
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Geduldiger
Lehrmeister

Mit dem

~ 68000-Befehlssatz mit Adres-
sierungsarten und Flag-Beein-
flussun,

~ ASCII-Codes des ST

- Scancodes der Tastatur

(ESC-Sequen-
Cursor-Steuerung

Tutor” wird ein her
Kursus auf Diskette angeboten.

er Assembler-Tutor wen-
Besitzer. die in dic Assem-
bler-Programmierung des 68000-
Mikroprozessors einsteigen wol-
len. Es werden keine besonderen
Vorkenntnisse  vorausgesetz.
Aber auch wer die 68000cr-Spi
che bereits beherrscht und sich
nur fiir die speziellen Eigenschal-
ten des ST-Betriebssystems in-
teressiert, wird Verwendung da-
fur haben.

Das Programm lauft auf jedem

kommt es auf einer einseitig for-
matierten Diskette; es 148t sich
chech problemlos auf eine dop-
seitig. form: cine
Fes(p!auc Kopieren. Schrifliches
Material auf Papier wird uber-
haupt nicht mitgeliefert  alle In-
formation befindet sich auf dem
Datentriiger
Nach dem Start des Computers
mit_eingelegter Tutor-Diskette
wird automatisch eine (leider
nicht resetfeste) RAM-Disk mit
einem Umfang von 256 KByt
angelegt und_ alles Benengn,

Dr. Heinrich Kersten, hat alle
Kapitel sehr ordentlich und mit
viel Liebe zum Detail geschric-

se etwas trockene Theorie tber
Datentypen,  Speicheraufbau
usw. Aber dann geht's mitten
hinein! Zunachst wird man mit
dem Befehlssatz des Prozessors
vertraut gemacht. Jedes Kapitel
befabt sich mit je einer Gruppe
logisch ~ zusammengehorender

nweisungen. Die Wirkung aller
Kommandos wird anhand von
Beispielen illustriert. Der Benut-
zer fiihlt sich immer wieder moti.
viert, das gerade Erlernte auch
sofort praktisch auszuprobieren.

man erst einmal den Be

fehlsvorrat des 68000, so geht es
von Kapitel 18 an darum, wie mit
dem Betricbssystem und dem
GEMDOS auf Assembler-Ebe-
ne_umgegangen werden kann.
GEMDO!

Was ich in diesem Bereich al-
Ieldmp vermisse, ist eine Tafel

RAP-Kommando auf-
(GEMDOS-)  BS-

Funktionen.

In der untersten Bildzeile wer-
den stiindig Datum und Uhrzeit
sowie aktuelle Kaputlnnmmu
und seite cingeblendet —
Hivtiche. Anscicscaheit Wie
geht das aber nun mit dem sofor-
tigen Ausprobicren des Erlern-

16..

ten? Das ist der besondere Clou
am  Assembler-Tutor: Durch
Druck auf die Help-Taste it
sich jederzeit ein als Interpreter
bezeichneter Programmieil akti-
vieren, der die folgenden D
zur Verfiigung stellt

- Dircktmodus
~ Texteditor

~ Assembler

- Debugger (Tracer)

und Hilfsfunk-

gleich in diese
G man anschlicBend ohne Dis
kettenzugriffe auskommt. Das
Tutor-Programm _ begriibt den
Lernwilligen mit einer kleinen
Melodie. Danach (warum nicht
gleichzeitig?!) werden die Text-
dateien geladen und vorbereitet,
was etwa 20 Sekunden davert
Man hat nun praktisch ein Buch
vor sich, in dem man nach Belie-
ben lesen und blattern kann.

Der Tutor ist in 29 Kapitel mit
insgesamt Uber 200 Bildshirn
Hier st wirklich

und Speicherverwaltung werden
ausfihrlich und verstandlich er-
1t, ebenso AuBerst komple-
xe Themen wie das Konzept der
logischen Dateien und dic Pro-
grammierung mehrstufiger Pro-
zesse. Auch hier fehit es nicht an
Beispilen, die zeigen, wozu man
il dis cipentlih hrecin Nichs
cingegangen wird auf die ST-
Grafik, BIOS und XBIOS-Funk-
tionen,

Uber die Funktionstasten las-

Tafeln

S aeston fallig: Der Autor

BBI ATARImagazins/sa

<tnsuh]eduisufolgendv. fiir die
hig

cinblenden:

tionen

Der Direktmodus erlaubt die
Eingabe cines Assembler-Kom-
mandos und fuht dieses direkt
aus. AnschlieBend kann man sich

mal aus. Der Assembler erzeugt
direkt ausfiihrbaren Code
sich also nicht an die sonst tbli-

che  Vorgehensweise, Objeki-



Files zu generieren, von denen
ein Linker mehrere zu einem aus-
fuhrbaren Programm verbinden
Konnte. Der Debugger ermog-
licht das schrittweise Austesten

Kommando und die Registerbe-
legung angezeigt. Angehalten
und gewartet wird nur, falls der
Benutzer die Leertaste driickt

wihnten Tafeln. Wer iiber einen
Drucker verfiigt, kann sich all
dies aber auch selbst ausdrucken.
Aber gerade unter Computer-
neulingen soll es ja noch Leute
geben, dic keinen Drucker besit-
zen.

mit einem anderen Assembler
bereits korrekt ibersetzte linge-
re Source-Texte mit dieser .

stem zu assemblieren,
ten allesamt Kliglich. Nabsen
die notwendigen Anpassungen
(Streichung von Leerzeilen und
langen Blank-Sequenzen, Setzen

Trotz dieser Wermutstropfen,

Text cntweder in fehlerhaften
Programmeode bersetzt, oder
es traten vollig unsinnige Fehler-
meldungen au

der sehr gut aufgebaute Kurs und
ie Moglichkeit, direkt aus dem
Kurs heraus Kommandos und

Auf_diese Probleme weist
freundlicherweise eine "READ.

Tabelle der 68008-Befehle (sokeit in Text behandelt)

In der Spalte RNTVC werden folgende Sunbole verwendet:

t wird o L= Bit wird gesetzt
n ist -nnanm G T
ist unbests

Die Susbole in der dberschrift und bei den Befehlen bedeuten:

T Datertyp B Datenregister 80 -
o " A Rdredregister A fdrefregister indirel
Unter "Hilfsfunktionen” fal- § Rt post lnzrmz = uindirekt Pre-Decre
len Leistungen wie das Anzeigen 4 R % Rindicekt Offset und Tndex
des  Di Lo ik Aressiona E o Cndition sue R
o irektuer
ses, Laden und Speichern von U5 Operand laut Kapfreile der Tabelle

cingegebenem Quellcode usw.

Das ganze Paket wre wirklich
vunderbar wire es fehlerferei
Mit den

In der Tabelle

Sedeutent

*  Adressierung niglich ~  Rdressierung nicht iglich

nen Sehonheitsfenlern kann man
leben, daher sind sie hier nicht
niher erwahnt. Gefahrlicher ist
hingegen der Umstand, dal
mithsam _eingegebener Source-
Text bei gewissen Aktionen wie
der Benutzung des Tracers oder
der Riickkehr in die Lektionen
des Tutors einfach ohne Vorwar-
nung geloscht wird. Gerade der
Anfinger mb.m siher lecht

<F5> Zuriick 2on Text Seite | < Seite zuriick / vor >

ME"-Textdatei auf der Tutor-
Diskette hin. Rein rechtlich sicht
cs 5o aus, daB es sich beim As-
sembler und Debugger um Pu-
blic-Domain-Software _handelt,
dx: e Berechnung mit
ler Di st

Kleine Programmstiickchen ein-

dic 38.- DM, die der Tutor ko-
stet, zweifellos wert. Wer da-
durch Geschmack an der Pro-

auf

T sehimm

aber, daB der Assem-
bler unzuverlissig ist. Solange
man nur Programmeode erzeugt.
der innerhalb des Tutors aufge-
rufen wird, scheint noch alles in
Ordnung zu sein, Sobald jedoch
versucht wird, ein ausfuhrbarcs
File zu erzeugen (-PRG, .TOS
oder TTP), folgt die Enttiu-
schung. Meine Versuche, cinige

olg-
1. hat man auch keinen An-
spruch auf die allgemein korrek-
te Funktion dieser Programme.

in
che bekommt, sollte sich aber
‘moglichst bald nach dem Durch-
arbeiten des Kurses einen profes-
sionellen Assembler zulegen.

Da ich gerade beim Kritisieren
bin: Es wire schon, wenn dic in
ciner Datei gespeicherte erliu-
ternde Liste aller_ Interpreter-
kommandos dem Tutor auch in
schriftlicher Form beiliegen wiir-
de. Gleiches gilt fiir die schon er-

Dr. At Hishi Verlag GmbH.
Postach 102869
690 Heidelherg |

MichaclSchramm
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Der ST als
Kaufmann

BS-Handel -
professionellen Einsatz

P m—

e dieser Anwendung

i dhese
B handelt es sich um Soft-

ware der neuen Genera-
tion fur den Klein- und mittel-
stindischen Betrieb. Sie liuft auf
dem Atari ST unter GEM. Auch
der Preis von 998.— DM deutet
auf die erwahnte Zielgruppe hin.
Fiir den privaten Anwender ist
das wohl zu teuer. Damit keine
Raubkopien in Umlauf kommen,
ist zum ordnungsgemiBen Arbei-
ten noch ein Kopierschutzmodul
notwendig. Es ist eingegossen
und wird in die Cartridge-Off-
nung des ST gesteckt.

Zum Licferumfang gehoren
das Kopierschutzmodul,  eine
Diskette und ein umfangreiches
Handbuch in einem Schuber.

70' ATARImagazin /g

e fiir den

Kendenstatistik. ..
Uetermienstatisi

Letzteres ist auch unbedingt not-
wendig, um die vielen Moglich-
keiten des Programms voll auszu-
schopfen. Seine Aufgaben licgen
in Lagerverwaltung, der
AdreByerwaltung, der Auftrags-
bearb dem Ausdruck
von Listen; selbst Telex und
lich

g

Laufwerken moglich. Dic Warte-
zeit bei den Diskettenzugriffen
1abit die Arbeit dann aber lang-
sam werden.

SR B
das Programm-Icon
DELPRG Kann man soort be-
ginnen. Sollten allerdings zu vie-
Te Accessories zuséitzlich geladen
sein, 1Bt es sich erst gar nicht
starten, da es viel Speicherplatz
benotigt. Erst wenn dieser aus-
reichend grof ist, erscheint das
Begriungsformular (s. Bild 1).
Sinnvollerweise werden Datum
und Uhrzeit gedndert, da da
Programm bei der Arbeit (z.B.
Speicherung) zumindest das Da-
tum benotigt.

Wer nun aber glaubt, er konne

. Dies ist natiirlich

welchem Speichermedium (Plat-
te oder Diskette) gefuhrt wer-
den. Doch keine Bedenken; das.

ist so intelligent, daft

Dies gewahrt eine grofe Fehler-
sicherheit, die fr ein benutzer-
freundliches Programm spricht
Bei den Voreinstellungen 148t
sich noch cin Puffer bestimmen,
der naturgemiB einen besonders
schnellen Zugriff auf Programm-
teile ermoglicht

Solch ein umfangreiches Pro-
gramm erfordert natiirlich auch
ciniges an Hardware: 1 MByte
RAM (TOS im ROM), 1 Disket-
tenlaufwerk mit 720 KByte.
Festplatte_von mindestens 20
MByte, 1 Drucker (Matrix oder
Typenrad). An Software beno-
tigt man “Ist Word” oder "lst
Word Plus”. Natiirlich ist auch

der Einsatz von zwei 720 KByte-

Sind die tal-
lationen endlich durchgefiihrt,
erscheint eine Maske, iche
die Daten der cigenen Firma ein-

 freigelassene Zei-
Ten duldet sic nicht, sondern quit-
tiert dies mit einer Fehlermel-
dung und 136t die Maske neu er-
scheinen (Cursor auf der ausge-
lassenen _Textstelle). Ist auch
dies erledigt. konnen Sie sich ers




cinmal gemiitich zuriicklehnen,
besonders dann, wenn Sic_ mit
2wei Laufwerken arbeiten. Jetzt
werden die notwendigen Dateien
angelegl Jede neue Arbeit mit
dem Computer beginnt dann mit
der BegriBung durch den cige-
nen Firmennamen und den ge-
speicherten Anschriften,
Keln und vorliegenden Auftrigen.

Nun kann die eigentliche Ar-
et mit dem Programm gestarict
werden. Es sind dm groe Kom-
plese  vorhand
P irescan wnd
sen”

"Aunmew

Wir wollen mit "Lager” begi
Aktiviert man das Pull-
Menil, so sind fiir die Be-

des Lagers folgende
Mglichkeiten gegeben: Spei-
chern, Zeigen, Andern, Lo-
schen, Suchen, Salden I8schen
und ngsrkorr:kmr un st der
Lagerbestand einzugeben. Es
werden hierzu die Artikelnum-
mer.

(hat schon bestellt), ein Licfe-
rant oder ein Angehoriger des
Personals sein.

Die Informationen werden in
cinem  Stammdatenbildschirm
erfaBtund gespeichert.

Handelt s sich
beispiclsweise um einen Kunden,
so erscheint ein spezicller Bild-
schirm und gibt iiber dicsen wei-
tere Informationen aus (.
Zahlungsart, Versandart, offene
T it und den Monats-
umsatz mit diesem Kunden).
Kimich s auch di Lieferanten-

sen lassen sich auch in einer G-

)

TEST

Kauf bis zur Riickgabe fehlerhaf-
ter Ware alle Geschiftsvorginge
bericksichtigt.  Entsprechend
ibernimmt der Verkaufsteil das
Schreiben des Angebots, die
Auftragsbestiitigung, den Licfer-
schein, die Rechnung und bei
Riickgabe die Gutschrift. Alles
wird iber Menifelder in den ver-
schiedenen Bildschirmen gesteu-
et

Bekanntlich 16 sich niemand
gemne in die Karten schauen.
Deshalb haben die Schopfer von
BS-Handel” einen  System-
schutz eingebaut. Hier gibt es ci-
nen Haupt- und verschiedene
Unterschltssel, damit_ mehrere
Leute auf das Programm, jedoch
nicht auf alle Daten zugreifen
konnen.

P T

e

e

. dic
der Einkaufspreis benotigt. Hier
mu man darauf hinweisen, da
das Programm cine cigenstin-
dige Lagerbestandsverwaltung
iibernimmt (iibernehmen kann)
Jeder einzelne Artikel wird in
ciner cigenen Box dargestellt.
Dieser Ubersicht ist auch zu ent-

sich hier auch die GroBe des tat-
sichlichen Bestandes. Die ei-
gentliche Aufgabe dicser "Stati-
stikbox” besteht jedoch darin,
Ladenhiiter leicht erkennen zu
lassen und eine falsche Einkaufs-
politik zu vermeiden. All dics
sind Punkte, die ganz Klar fir das
Programm sprechen. Hier wird
Geld gespart. Selbstverstandlich
ewihrt "BS-Handel” auch eine

bersicht iiber das gesame La-

ger, wobei sich einzelne Artikel
wiederum herausgreifen lassen.
Der Programmteil "Adressen”
besticht beim Einstieg durch cine
sinnvolle Unterscheidung inner-
halb der zu speichernden Daten.
h

keine Ware bestellt), ein Kunde

samtiibersicht darstellen, wobei
der Rollbalken an der linken Sci-
e beim schnellen Blittern von
mehr als 23 Adressen behilflich
ist. Fur die Suche nach Namen
lassen sich Wildcards setzen, die

Bei einem angeschlossenen
Telexadapter unterstitzt ~das
Programm dic Versendung und
den Empfang von Telex. Auch
dies sollte nicht unerwahnt blei-
ben.

: "BS-Handel” ist eine gut
setzer heifien. Auch konnenz. B, durchdachlt Anwendung. Die
I Anschriften Programms

fiur
gegeben werden,
Befinden sich alle Lager- und

und den Warenverkauf. Im cr-
sten Bereich werden vom Ein-

und das schr gute Handbuch ge-
wihrleisten einen sicheren Ei

satz. Schon nach kurzer Einar-
beitung wird es der Anwender
nicht mehr missen wollen
Bezugelle

Bavara Soft

Datentechik Gbi

Ot a5

012 Ortobrann bei Munchen

M. Stormer
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Kldnge mit
dem DS-8 Rock-oder New-Ag
i

TEST

Synthi par
excellence

iele von Thnen horen si-
cher Tag fiir Tag solche In-
strumente,

Musi
geschicht dies unbewuBt, da gute

derem mit den Edit-Funktionen
durchfiihren. Der Korg besitzt
cine Menge davon. Wir finden
sie rechts tber der Klaviatur.
Hier lassen sich cinige Funkiio-

ynt! N
Original klingen, Sie Kbnuea also

das

e fur diese Preis-
et e

nicl ob da ein
Fligel oder ein E-Piano am Werk

reicht ein Kleinerer Synthi voll
und ganz. Mit wirklich guten
Sounds und einigen anderen Be-
sonderheiten ausgestattet ist der
Korg DS-8. Er ist bereits fir ca
500 DM erhltlich

Dieses Instrument verfiigt ab
Werk bereits ber 100 verschic-
dene Sounds (Kldnge). Zu spie-
len sind sie tber eine anschlags-
dynamische Tastatur, d.h., das
Spielen wurde dem beim Klavier
nachempfunden. Stirkere Beti-
tigung einer Taste wird sich meist
in der Lautstirke ausdriicken,
doch kann man beim Korg damit
auch die Klangfarbe dndern. Ge-
boten wird noch ein weiteres
Feature, namlich After Touch
(Nachberithrung). Etwas in die-
ser Richtung finden Sie bei kei-
nem Klavier; s existiert nur bei
Synthis. Hat man die Taste ange-
schlagen und vergrofiert nach-
triglich den Druck, stellt sich i

schlagsdynamik erzeugten

Edit-Funktionen

schehen soll, 1Bt sich unter an-
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phantastisch sind. Das In-
SR i
fiinf verschiedene Halls, die dem
Sound die ndtige Farbe verlei-
hen

Die Tonerzeugung

An dieser Stelle wollen wir ei-
nen kleinen Ausflug in das G
biet der Tonerzeugung unterneh-
men. Frither(auch heute noch)
erfolgte dies durch Uberlagerung
von verschiedenen Sinuswellen.
Der franzosiche Physiker Fourier
hatte bewiesen, daf sich jede
Welle durch Addition versc
dener Sinuswellen erzeugen Bt
Die Theoric stimmte zwar, aber
dic Praxis sah, wie 5o oft, anders
aus. Die Klinge erinnerten viel
zu sehr an ihre synthetischen E:
zeuger. Gerade das war aber da-
mals nicht gefragt; man wollte
die Nachahmung eines Origi
Weitere Untersuchungen erga-
ben, daB dic Klangfarbe eines In-
struments stark von den Oberto-
nen abhingt, die sich jedoch im
Verlauf des Erklingens stindig
inderten. Was war zu tun? Man
lieB zwei Tonerzeuger. die leicht
gegeneinander verstimmt wur-
den, gleichzeitig erklingen (heu-
te als analoge Schwebungen be-
zeichnet). Dies brachte die Ent-
wickler dem Original schon we-
sentlich naher, denn der Klang,
der jetzt aus den Boxen kam, war
viel wirmer und voller.

Analog — Digital
Diese Tatsache hilft heute den
analogen Synthis beim schweren

Uberlebenskampf, denn sie gel-
ten immer noch als die wirme-
ren, voller klingenden. Die digi
talen Klangerzeuger sind jedoch
wesentlich vielseitiger, und die
Produzenten schlafen nicht. Die
neue Generation digitaler Syn-
this ist entwickelt. Da ware 2.B.
der D50 von Roland, dessen
Sounds den Vergleich mit analog
erzeugten wagen kbnnen

Auch der DS-8 g,chorl e

wird ein analoger Synthi simi
liert, dessen Programmicrung

sich wesentlich einfacher gestal-
et hen 1Bt sich das mit
ciner hohen Sprache wie bei-
spielsweise C. Ohne diese wiire

Hat man jedoch ein Programm,

das die Sprache C auf Assembler-
Ebene “simuliert”, so wird das
fast zu_ einem

Programmicren
Kinderspiel.

Von den Sounds nun aber zu
ihrer Anwendung. Was 138t sich

wird man damit Musik erzeugen.
Hier ist ein Synthi universal cin-
setzbar. Am hiiufigsten dient er
als Begleitung, als AkkordKlop-
fer. Mit ein wenig Phanthasic
Kann man sich vorstellen, das ein
Synthi in Verbindung mit einem

| Computer ein ideales Komposi-

tionswerkzeug darstellt.
mogli

mente anzutesten, diverse Har-



monicn auszuprobieren und die |

Besetzung zu dndern. So aucl
beim Korg. Er ist mit dem M.I-
D.L-Multi-Mode ~ ausgestattet.
Prakiisch heifit das, daBsich iber
jeden der acht verschiedenen Ka-
niile cin Sound monophon, also
cinstimmig, anstevern laBt. Ins-
gesamt existieren damit acht ver-
schiedene Stimmen, die in einem
Akkord gespielt werden Konnen
Auf die verschiedenen Kanile
lassen sich diese Stimmen belie-
big verteilen. Selbstverstindlich
sind insgesamt nur acht Stimmen
gleichzeitig moglich.

Praxis

Nehmen wir einmal an, ein
Musiker hat einen Song fiir BaB,
Gitarre (Akkorde) und Piano ge-
schrieben. Der BaB belegt eine
Stimme auf Kanal 1, die Gitarre
fiir die Akkorde vier Stimmen
auf Kanal 2, und fiir das Piano
bleiben noch drei auf Kanal 3 b-
ig. Sie sehen, durch diesen Mo-
de ist der Korg fiir die Anwen-
dung mit einem Sequenzer gera-
dezu pradestiniert.

Unser Musiker hat nun einen
Live-Aufritt, und der Bassist der
Band fehlt. Was ist zu tun? Schr
cinfach, er nimmt einen Korg
DS-8 undsplitted die Klaviaturin
der Mitte. Nun liegt im unteren
Bereich ein anderer Sound als im
oberen. Der geplagte Musiker
kann also seinen fehlenden B
isen ersetzen und gleichzeitig
die Melodie spielen. Interessant
ist auch die Moglichkeit, die bei-
den Sounds zu_iiberlagern und
gleichzeitig erklingen zu lassen.
Dadurch entstehen vollig neue
Kreationen.

Erwihnenswert ist noch der
schon Korg-obligatorische Joy-
stick links neben der Tastatur. Er
bietet_interessante Moglichk
ten. Driickt man ihn nach links
bzw. rechts, ruft er eine Tonho-
henveranderung nach oben baw
unten hervor. Die Anzahl der
Halbtonschritte 1Bt sich cinstcl-
len. Glissando-Effekte (uber-
gangloses Zichen, cines Tones
iiber mehrere Halbtonschritte)
sind mit dieser Funktion kein
Problem mehr

Anschliisse

Um von cinem Synthi Tone
vernehmen zu kinnen, muB eran
einen Verstirker oder Kopfhorer
angeschlossen  werden.  Beim
Korg finden sich dafir auf der
Riickseite ein Kopfhorerausgang
und zwei Buchsen fir den linken
bzw. rechten Kanal. So ist es
moglich, die Kanalzuordnung zu
bestimmen, leider nicht stufen-
los, sondern nur fir die gesamten
Kanile, also links, rechts oder
links-+rechts.

Die M.LD.I-Anschliisse
ten wohl bekannt sein. Die vier
restlichen Buchsen sind fiir den
AnschluB von Pedalen gedacht
und damit fiir den Live-Betrich
cine sehr niitzliche Sache. Ver-
gleichbar mit denen cines Kla-
viers. gibt es auch beim Korg ein
Diimpfer-Pedal.

h cinmal vor, auf
der Buhne soll mitten in einem
Song der Sound getindert wer-

den. Dies ist normalerweise mit
langwierigen Einstellungen ver-
bunden. Dank cines Pedals ge-
staltet es sich aber recht cinfach.
Der Korg kann die Sound-Pro- |

e |
TEST

gramme mit allen Effekten spei-
chern. Durch Druck auf ein Pe-
dal wird dann eines nach oben ge-
schaltet. Wenn also zuvor Sound
12 cingestellt war, ist nach Pedal-
betitigung Sound 13 gewaihlt

Von diesem Live-Feature nun
noch zu einem anderen, dem Per-
formance-Editor. Hier lassen
sich cinige Dinge wie Effekte und
Geschwindigkeit der Oszillato-
ren cin- bzw. ausschalien. Sie
wiirden ansonsten lange Tasten-
driicke erfordern.

Tastatur

Dex Korg bat 1 leider nicht
schr gewichtige Plastiktast
ist cine typische Synthi- Namr,
die den Fingern wenig Wider-
shand =t S s h
wahrscheinlich
das Geriit nur 61 g B8 T
sten besifzt. Kann es denn nur
finf Oktaven spielen? Die Ant-
wort lautet: Nein! Durch M.I.-
D.I. konnen 127 (also 10,5 Okta-
wn) e Tone ange-
steuert werden. Diese Vielfalt
bt sich it 61 Tasten zwar nicht
voll nutzen, doch es gibt ja Com-
puter und Sequenacr, die cinen
solchen Synthi voll und ganz aus-
reizen kinnen.

Fazit

Fiir wen cignet sich ein Instru-
‘ment wie der Korg? Zundchst fur
Anfiinger, die nicht viel Zeit d
mit verbringen michten, dicke
Biicher iber Programmi
lesen, sondern gleich S
wollen. Ebenso geeignetist er fur
dicjenigen, die cinfach drauflos.
ielen wollen.

Der Einstieg in die Synthes
zer-Musikwelt wird dem Compu-

ren gut betuchten Profis vorbe-
halten war.

Kt Alicke
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Programmierer

Forth ST Plus - eine andere Sprache fiir den ST

orth st eigentlich schon

eine dltere Computerspra-

che. Sie wurde von Charles

H. Moore im Jahre 1969 auf einer
IBM 1130 entwickelt. Thre Auf-
gabe sollte die Echtzeitsteuerung
von Maschinen sein. Fiir Moore
stand fest, da er etwas Revolu-
SRS T
e der vierten Generation

doch die IBM 1130 er-
laubte zur Kennung nur finf
Buchstaben. So entstand der Na-
‘me Forth.

Was ist Forth eigentlich? Es
nur als hohere Sprache zu be-
zeichnen, besagt nicht alles. Viel-
mehr handelt es sich dariiber hin-
aus um eine Assembler-Sprache,
ein Betriebs- sowie ein Entwick-
lungssystem und eine Philoso-
phic.

Entwickelt werden die Pro-
gramme, wie in anderen Spra-
chen, durch Befehlsfolgen.
Schon hier zeigt sich bei Forth ein
Unterschied, denn die Komman-
dos heiBen Worte. Programmiert
wird durch stindiges Erweitern
des Wortschatzes. Jede einzelne
Befehlsfolge kann sofort ausge-
testet werden, da der Forth-
rektmodus ahnlich wie cin B
Interpreter arbeitet. Hier schon
die erste traurige Mitteilung an
einige Spaghetti-Code-Program-
micrer: Es gibtin Forth kein GO~
TO. Stark gewshnungsbedrti
ist der Umgang mit Zahlen in
Forth, denn gerechnet wird
der Umgekehrt Polnischen Nota-
tion (UPN). Hier ein Beispiel.
normale Rechenart: 4 +2 = 6
UPN:42+.6

Dabei ist der Punkt sehr wich-
tig, denn er erteilt den Auftrag
“gib Ergebnis aus”.

74' ATARImagazinSi8

Wie wird Gberhaupt in Forth
gearbeitet? Die Hauptsache ist
der Stack, der Stapel. Die cinfa-
che Addition vollzieht sich so:
Zuerst wird die 4 auf den Stack
gelegt, dann die 2, durch das Zei-
chen + erfolgt die Addition von 4
und 2, das Ergebnis 6 kommt auf
den Stack, 4 und 2 werden ge-

auf dem Stapel liegenden Zah-

bringt die drittoberste Zahl nach
oben. Damit lassen sich Manipu-
lationen am Stapel ausfithren

Kommen wir nun zu "Forth ST
plus”. Geliefert wird es mit ei-
nem 212 Seiten starken Hand-
buch und einer Diskette mit zwei
Programmen, _nimlich "Forth
ST” (Forth-Version ohne GEM-
Einbindung) und "Forth S
plus”. Hier hat man Zugriff auf
alle VDI- und AES-Funktionen.
“Forth ST plus” verfiigt iiber 700
Befehle. Scheinbar sind nur ca.
85 KByte der Diskette benutzt.
Dies ist aber cine Tiuschung, da

“Forth” uhu cin uwu Disket-
ten-Han erd t des
bl stsam, die "Forth” Disker
te nicht mit anderen Dingen zu
belegen, da sonst leicht ein
“Forth™File iberschrieben wer-
den konnte

Das  wichtigste  Hilfsmittel
beim Programmicren in Forth i

dann zum Kompilieren eingege-
ben. Dieses Werkzeug muf na-

chdacht sein. In
" ist dies gut ge-
lungen. Ein Screen besteht aus
.. jeder umfafit

itor

Mittels der Help-Taste IaBt si

seiner Moglichkeiten aufrufen

“Forth ST plus” verfiigt auch

Programm die hohe Genauigkeit
der Flefkommarechnung mit

stindlich vorhanden. Das Rech-
Matrizen und Vektoren
erleichtern zwei Befehle. VEC-

TOR definiert einen Vektor und
legt die Zahl der Koordinaten als
Integer auf den Stack, MATRIX
arbeitet wie VECTOR, aller-
dings zweidimensional.

Das Handbuch von "Forth ST
plus” hat einen Umfang von 212
Seiten. Es wird in einem DIN-
AS-Ringordner geliefert und ist
in drei Teile gegliedert. Auf 70
Sciten fiihrt s ein wenig in Forth
ein, wobei hauptsiichlich der Ge-
brauch der verschiedenen Pro
gramme wie Assembler, Editor
usw. geschildertwird. Auf20 Sei-
ten gibt es einen Uberblick, wie
GEM in Forth programmiert
wird. Die Erstellung von Meni-
leisten ist sehr anschaulich erliu-
Trotz der Kirze ist die Be-
ingiingig. Dem
iy e
ne Kleine Auswahl yon Biichern
vorgeschlagen, die eine gute Ein-
filhrung in die Sprache ermogli-
chen.

“Forth ST plus” ist jedem
ernsthaften Programmicrer zu
empfehlen. da mit ihm alle Mog-
lichkeiten der Programmierung
des Atari offenstehen

System: Atri ST
HenallerBezgsquell: Data Becker

M. L Starmer



his fiir Anfiinger!”

gleich beim Durchblitiern des
iber 600 Seiten starken deut-
schen Anleitungsbuches, das zur
vorliegenden Version des C-Ent-
wicklungspaketes aus dem Hause
Metacomeo  gehort. Schade,
denn auch ein C-Einsteiger ist ja
schlieBlich nach der Erstellung
iU
programms auf cinen Compiler
angewiesen. Wie soll er den zwei-
fellos recht leistungsfahigen Lat-
tice-Compiler bedienen, wenn
Jas Anleitungsbuch mit der Be-
nutzung der Mathematik-Library
beginnt und er wichtige Hinweise
zur Handhabung der Software
erst suchen muB (unter anderem
im Anhang)?

I

- Das Pro

Lattice C fiir den Atari ST in der aktuellen Version 3.04.01

nem standigen Probieren und Ir-
ren auf theoretischem und prak-
tischem  Gebiet
Deutsch: Eintippen - lauft nicht!
Nachlesen — andern, starten

Liu

che des Handbuches scheint die
bekrif

w

e
zuordnen). Man hat es mit
ciner offensichtlich allzu wortli-
chen Ubersetzung der englischen
Manualversion zu tun. Termin-
druck?

Sicht man von solcherlei Ar-
gt und einigen Druckfeh-

‘ern einmal ab, so mu man aner-
Kennend sagen, dal e sich bei
dem vorliegenden Entwicklungs-
paket wirklich um eine aufieror-
dentlich vielseitige Sache han-
delt. Am Prinzip der Vorgehens-
weise (Source-Datei, Objek
el Linken) rat sich natieich
auch mit der neuen Vers
Hichl gospdere Wet i Hand.
buch zunichst den Anhang A (S
589) und anschiicBend das Kapi-
tel iiber den Editor (S. 87) liest
und beherzigt, der kann den
“Einfiihrungs-Dreizeiler”
Seite 7 getrost eingeben und den
Compiler einem ersten Test un-
terziehen.

So weit die Informationen fiir

laufi;
nicht: Arger! Nochmal nachlesen
. und so weiter.

16 Bit

Fortgeschrittenen C-Program-
mierern braucht man ber den
Lattice-Compiler ohnehin nicht
mehr allzuviel zu erzihlen. Dab
dic bisher bekannten Fehler der
Vorversionen beseitigt wurden,
ist cin grofier Pluspunkt. Eine
her Moglich-

Fandbuch allen i Seten fur
cine knappe Inhaltsangabe. Ein
punktueller Auszug aus dieser
mag daher eine gewisse Vorstel-
lung von dem vermitteln, was
hier auf den C-Programmicrer

wartet

endung, Lattice:
bpmuvdnhmuon B
EB ED

ulinge!
um Trost: Auhulxdaknsches
Fachwissen fillt nun cinmal n

eiie o o emiein )

resultiert im Normalfall aus ei- |

ten)
| Funktionen, Literaturhinweise,
Fehlermeldungen, Anderungen
am Compiler und mehr.

TEST

Lattice C wird auf 3 einseitigen
Disketten geliefert. Auf der er-
sten befindet sich der Compiler,
dic zweite enthilt Utilities, und
auf der dritten macht sich die Li-
brary breit. Der Anwendersollte
iiber zwei Diskettenlaufwerke

verfligen, wobei auch einseitig
arbeitende geniigen. Die Benut-
zung einer Festplatte oder RAM-
Disk wird unterstiitzt und ist fiir
sehr zu emp-

das Arbeiten in C
fehlen.

LATTICE C

METR

Das Lesen von Software-Be-
schreibungen war schon immer
cin unbefriedigendes Unterfan-

gen. Es ist wie der
Kochbuch, wenn man hungrig
ist. Sollte Thr Appetit geweckt
worden sein: Lattice C ist feste
Kost, die auch Profs sittigt.

600 Dorimand.

Kurt Disdrich

ji-Paket



Heft2/87

Han a/e7

Der Programmservice des ATARImagazins.
bietet Ihnen alle bisher verdffentiichten

[ancenirl sE
J

an.
to "Lazy Finger-Diskette enthiit die
v einer Ausgabe.
Oftsind dardbe Hnaus noch weters

Programme enthalte

Gl it und jede 357Disk

fir 16 Bit

e
), Tt e
B s |
i e o | | s s S .
Ty o Dk e . et i Dt
P il w“”‘“ "l)WL{DH'qV i e "‘”
Y R e Toa an (maneet
wv:m t la M(MDM-\ 2o et
chNausCK 1186 o dos

et 4787
Bost

o e i el asnan

387

o

i ntn m.am, wan

h e oDt ster: (s-swu von
M—cmn-w-z'g:w,,::ﬂ. B seiria e G

Temogesien o Happy Enmanco:

Hardwrsbacrscios @ Wehien
von Pites Mescanerssrche 5o

seste i 1647

Keyte zm e e Gt 80

e e s en 21
i D

e ot

e, e St
e et

e b 2o & (A

Hette/or

ona Suchsracn
oy mm o o Weoanoi: G
e iy

o

prvetiets

A8 o
otachos G

enbasia urd MoreioRam
Roole Mountaina:crocmarionss
6fumamenen, Aeapehoriog m

S 7
or

sma.wmw»mamsm
S e

s @ M oresea o2 S
SRR SIAnE TR | e s o O
o e man Sonarachos ST Sanatn i
i g i T Bost.oN. LF 16/4-
e SreieE e

= B o b

A S S
e fers? e o

e ., mimem || T g s
Sutttrom Siimonehy || EREOSTRS S HE
DWVW” & ek Sopihtat s EWVVN’\IVMIIJ\SC sonat

S Sl o St e S
o

i Savron
o

Ensiogerre aisbuen®
e v gz
B itng ven 255 Foban ot

e o oo ey S e
S B iR {8 e ot oo

e

BestNi LF 18-
e e On Ao

W o Beaparais
(TOTaORY gun N S
o Ao
e s e
e anasncs

|| Bost v s
Breakout-Eator
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in.Eck
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o DUBLEE-RANABIFEARETTE o

LESERECKE

eranpassung er-

Ehrlich gesagt: Diesmal kann
ich in dieser Rubrik wirklich
AuBergewdhnliches vorstellen
Zyar nichtin puncto Quantitat.
aber die hohe Qualitit der PD-
Programme, um die es diesmal
geht, hat mich wirklich er-
staunt
Ist Desktop Publishing auf
dem XL méglich? Na ja, natlr-
lich nicht so richtig. Aber das,
was sich da mit dem "digitalen
yon _ Greger
Tielsch auf den Bildschirm

bern laBr, st mwnm-scnc,
Typescttingmiteiner grafischen
und textlichen e

tung, die manchen Mund offen
stehen 1561, Das Programmpa-
K h

Heue Methoden

gerung

Eigerer Bericht. Jeten

100 SLAAITED eon

irlegste 1t 2 ueren®

st it
it

et

Tatrit,

> .
Murphy’s Law

8 Wissen @
ageru aus don 35, Grunsats,

e et e ist Moekt 1
S 2V R BERsSLomn Pl
e et sestetenten sesoaun Nix wissen-
e v Tereertar, Luiteuchtis
k. ik, Versutqunssaaanns waght
i fetirrehete Wit ein tareiter >
e iy et e[| 8 rax 1@

E
i€ 31 den s hat.

jetmar uns
cin ungemein nitzliches Acces-
sory, dassich beim Bootenauto-
matisch installiert und somit die
Desk-Menileiste nicht belegt.
“Key Help” erlaubt es, bei Be-
nutzung der meisten Anmc
derprogrammeein
ASCIT Zeiehen durch Dirck
eingabe scines Wertes aufzuru-
fen. Die Wiederholung dieses
Aufrufs erfolgt dann bequem

manches Kopfkratzen verur-
sacht hat.

ramm, Texteditor, Konvertie-
rungsutilities,  Start/Blatier-
programm und einem alteren,
von Thomas Tausend stammer-
den i itor, bie-

ﬂ\U Wiedersehen domgechat i XMFE "HEH TEG, o B}
e R

e

ank Zim-
mor schient uasere PDIECKS
fiir diesmal ab. Das Geschick-
Tichkeitsspiel folgt dem Klassi-
schen Wurmmuster und bietet

liche Zahl von Le-

auch it dem Drucker zu Papier
bringen. "Der digitale Redak-
teur”verarbeitet Standard-Zei-
chensitze und Bildteile. Von
beiden wirt
rat mitgeliefert, der sich bel
big ausbauen 1Bt Fir eine
kreativ. gestaltete Club- oder

CnaE erhildich

Komm:n wir zum ST. Auch
Frank

reits  eingesebener Text kam
et ion Senirt o drch <
olgenden F4 Lonrbalb der joug

auch

Melteres auf der HELP-Taste.

" vels, durch die er sich hindurch-

schliingeln Kann. Da das Pro-
ramm cine Highscore-Liste
fihrt und abspeichert, 3Bt sich
cine einmal erbrachte Glanzlei-
stung spiiter dann auch nach-
weisen

Alle eben beschriebenen ST-
Programme finden Sie auf der
Diskette STPD 10. Das war's
auch schon wieder — bis bald in
der niichsten PD-Ecke.

e

PiterSchmit:

bare Funktionstastenbelegung grammen meist 7u schen be-
sind it di insgen Festures kommi, sielt

Tk o Arch® o
in einer neuen, ebenso funk:
tionsreichen wic ausgereiften

2500 Filmtiteln, Anmerkungen
und Bandstellenangaben erfas-
sen. Entsprechende Listen und
Aulkieber git cs ut Epron-

s
weit e den Durehschit chen. Pesrbetungtunkionen
urchaussehribtaugiche
Teiveralfimaen Winausgabeh, " Awsndung, dacs Mit "
Jedem Besitzer eines Videore-  Toxt” abgespeicherte o
corders bietet dieses Programm  mente lassen sich auch direktals
die denkbar angenchmsic Me-  ASCIL-Texte (Liesmich-Datei-
thode, Ordnung in scinen Cas- en) verwenden — sogar dann,
settenbestand zu bringen wenn im Blocksatz formatiert
Pt hsrosch e o8 wurde. Von Haus aus ist das
auch ey amm "2nd Programm an Brother-HR-15-
Texl"von Clvmnm von Keitz.  Typenraddrucker angepab, fir
Nach 12.50 DM crhlt man ber bl

g‘ed\ m\zcm’d low
feniis und eine jederzeit sicht-

i it Krampfe- der Autorin den G
rel. die man bei Billig-Textpro-  Sourcetext, der dann i

Gregor Tiseh
Hermann Lons S 1
S538 Wenterburg

Frank L
Schulves 10

7545 HolenfEnz
Dictmar Rabich
Divelimgsve2
408 Dimen
Chvsting von Keitz.
Annasir &

6100 Darmstadt

7518 Breten
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s ist jetzt schon fast ein

halbes Jahr her, daB man

die ersten Geriichte iiber

sine neve Diskettensta
horen bekam, die Al
Beteich der it Computet her-
ausbringen wollte. Von dem, was
e. schien einiges recht

1050 ersetzen und vom Design

8:.

her den neuen XE-Geriiten ange-
pabt sein. Vieles Klang auch eher
spekulativ: Die Neue sollte als
Doppelkopffloppy eine hnlich
hohe Speicherkapazitiit wie gin-
gige Industriclaufwerke haben,
sie sollte schneller sein als dic

Was bringt
die Neue?

Diskettenstation XF 551 fiir XL- und XE-Computer im Test.

Das lag wohl grofitenteils daran,
daB kaum jemand den Erschei-
nungstermin der Station in
Deutschland kannte und viele
nicht einmal von irer Existenz
wubten.

Obwohl  allgemein  totge-
schwiegen, wird die XF 551 in
winzigen Sluck/xmcn nun doch
schon’ beinahe ein Vierteljahr
P e
sichs disset Tattache sehen
Atari-User
c Frags sesellt, welche
Station sie sich zu ihrem neuen
XE Kaufen sollen. Die Produk-
tion der 1050 ist ja ausgelaufen,
und nach dem Verkauf der Rest-

gestandene
stellt sich die Frage, ob es sich
lohnt, die neue Station als Zweit-
floppy zur 1050 anzuschaffen
Vielleicht mag unser Test dazu
Entscheidungshilfe  sein.
Aber beginnen wir von vorn
Den ersten Schreck bekam ich
Flop:

allen alten Disketten.
Nach diesen ersten.
tionellen  Berichten
dann_ungewdhnlich
man horte lange Ze

fast sensa-
wurde
still, und
gar nichts.

78' ATARImagazin$/58

gleich beim

S dene
Kung. Welche Erwartungen man
sich auch immer von der Anpas-
sung der Floppy an das Design
der XE-Computer gemacht hat,

der langweilige graue Kasten,
der zum Vorschein kam, bleibt
mit ziemlicher Sicherheit dai

ter zuriick. Die Evolution der
Atari-Floppys scheint nach dem
Motto vorzugehen “Je kleiner,
desto haBlicher!”, aber iber Ge-
schmack 1Bt sich ja bekanntlich
nicht streiten.

Zumindest in einer Hirsicht
hat Atari die alte Tradition fort-
gesetzt: Eine Dokumentation fur
die Diskettenstation fehlt ganz
einfach. Praktisch alle Erkennt-
nisse dieses Tests basieren also
aufeigenen Ausprobiererfahrun-

en.

‘Was dic bereits angesprochene.
Grofie des Geriits_angeht, so
stimmen Breite und Tiefe der XF
551 fast exakt mit den Magien der

:
&
;
H

ist lediglich ca. 1,5 cm niedriger.
Man hat also beispielsweise kei-
ne Schwierigkeiten, die beiden
iibereinanderzustellen, auch
T
Beim Knebelverschlu st ma

B e
Besitzern auffallen, da er etwas
e

mehr einfach mit einem Finges
difnen und schlieBen 1an: o
Berdem “floppt” einem beim

Offnen dic Diskette kein Stiick
mehr entgegen! (Also doch kei
ne Floppy-Disk?) Man mufs die
Diskette selbst mit spitzen Fi

gern herausziehen. Das alles ist
siche Gewdhnungssache,
aber ich fand die alte Methode
wmmnm bequemer; vor allem
@'sschneller. Direkt unter
G Knehel bafakt sich das)

rote Limpchen brennt!

‘Wer seinen Blick nun noch ei-
ne Etage tiefer schweifen Fift,
um unter der Busy-Lamp das
Kleine Kastchen mit dem Ein-/
Ausschalter und der Power-On-
LED zu suchen, wird nichts fin-
len — meiner Meinung nach das
groBte auBerliche Manko der
Station! Der Ein-/Ausschalter



befindet sich némlich nicht mehr
vorn, sondern rechts an der Ge-
héuseriickseite der Station. Fiir

stellen wollen, ist das ein denk-
bar ungiinstiger und schwer zu
erreichender Ort. Wer sich den-
noch freut, den Einschalter we-

haben, wire

amit wiren wir auch schon |
beim Betrieb der Floppy ange-
langt, und damit bei der Frage,
‘was die XF 551 denn nun wirklich
kann. An einseitigen Formaten
sind die von der 1050 gewohnten

slch jede Diskette von beiden
eiten formatieren und beschrei-
ben — auch eine sogenannte ei
seitige, d.h. eine Disketie mu
nur einem Indexloch.
e R

Single und Me-

dium Density (88 bzw. 128
KByte auf einer Diskettenseite)
sowie die Real Double Density
etwamit

mit der Power-On-LED weriger
Gliick haben. Diese ist wohl zu-
gunsten des Designs (?) wegge-
fallen. Die einzige Moglichkeit
u erkennen, ob die Station ein-
oder ausgeschaltet st, besteht al-
5o darin, den Schalter von Hand
zu iiberprifen beziehungsweise
einen Spiegel dahinter zu instal-
Tieren.

Wie erwartet, befinden sich al-
e Anschliisse an der Rilckscite.
Am auffalligsten sind natirlich
die beiden seriellen Ports fir das
Datenkabel, an denen sich gliick-
licherweise nichts getindert hat
Rechts und links daneben - sie
haben gegeniber der 1050 die
Plitze getauscht — sind der An-
schluB fir das Netzteil und die
Drive-Select-Schalter (zwei ver-
senkte Schiebeschalter zum Aus-
wihlen der Stationsnummer)
Das Netzteil ist das gleiche wie
sei der Atari 1050. Das heift,
auch Stecker und Buchse stellen
immer noch sehr wacklige Kom-

nenten dar, und das Netzteil
selbst dilrfte immer noch sehr an-
fallig gegen thermische Uberla-
stung sein — ein Effekt, von dem
1050 Besitzer so manches Lied
singen konnen. Hier hitte man
sich vielleicht etwas Neues einfal-
en lassen sollen.

Ein erfreulicherer Aspekt ist

iber zwei Schreib-/Lesekipfe.
Wie schon bei den Tandon-Lauf-
werken in der 1050 handelt es
sich hier um ein Qualitatspro-
dukt. Es lauft sehr leise und ru-
hig, und auch wahrend des For-
matierens vibriert beim Bewegen
eines Kopfes nicht gleich der gan-
2¢ Tisch mit.

Turbo- oder Speedy-Modul auf-
geristeten 1050 verfugbar. Ganz
new ist das doppelseitige Format,
bei dem beide Seiten einer Disk
mit je 176 KByte beschrieben
werden. Da aber auf beide Seiten
gleichzeitig  zugeritfen wird,
waltet man, ohne die Diskette
umzudrehen, tber ca.

KDyte Entgegen erscn Gerlh

ten besitzt die Floppy keinen Be-
whleumger - du, Geschwindig-
der der Atari

L) G
1050.

Un die beiden letztgenannten
Formate benutzen zu_kbnnen
benotigt man natiirlich besonde-
re Software. Migeliclert wird
aber nur DOS 2.5, das bekannt-
lich nur Single und Mt.dvum Den-
sity kennt. Das heift also, daB.
der Kaufer der Diskettenstation
zZuniichst einmal dieselben Mog-
lichkeiten wie mit einer
1050er-Station —so sollte man zu-
mindest meinen. Dem ist aber,
was zwei zundchst unauffillige,
aber nicht unwichtige Punkte an-
geht, nicht so! Und zwar handelt
es sich dabei um das Indexloch
sowie um einen Fehler im ROM,
auf den ich spiiter noch kommen
werde. Aus einem Grund, der
scheinbar auch Hardware-Spe-
zialisten noch nicht ganz Klar ist
fragt die XF 551 beim Format
ren einer Diskette dieses Index-
loch ab. Da Atarianer normale
weise wenig mit diesem Aus-
druck zu tun haben, hier schnell
die Erklrung: Das Indexloc]
das kleine, ca. 5 mm breite Loch-
Iein schrig tiber der ovalen Aus-
sparung in einer Diskette und
wird sonst nur von Industrielauf-
werken benutzt. Fiir den Atari-
User hat diese Abfrage bezic-
hungsweise ihr Fehlen folgende

Auswirkung: Bei der 1050 ficB

u_sorgen.
Damit bei Benutzung eines ein-
seitigen Formats auf der XF 551
nach dem Wenden einer Diskette
auch deren Rickseite zur Verfii-
gung steht, muB sie zwei Indexls-
cher besitzen. Wie man aber
schnell feststellen wird, sind sol-
che zweiseitigen Disketten min-
destens um cin sattes Drittel teu-

computerlaufwerken angeht.
ne Diskette selbst mit einem
zweiten Indexloch zu versehen,
ist praktisch unmoglich. Wenn
man also mit der XF 551 mangels
a]lgcmcmer Software-Kompati-

t nicht das doppelseitige
mean verwendet, wird man
entweder teurere oder doppelt so
viele Disketten verbrauchen wie
ein 1050-User. Ganz 5o schiimm
ist es allerdings ficht, wenn man
cine Atari 1050 in der Nahe hat.
Denn wenn die Riickseite einer
cinseitigen Diskette erst cinmal
mit einer 1050 formatiert worden
ist, J4Bt sie sich auch mit ciner XF

TEST



Dio Nousste it U

und hat zwel
Schreib-Lose-
Kopfe

551 beschreiben und lesen — nur
Formatieren geht eben nicht.

Wichtiger istjetzt natirlich die

F ie gut man die Fahigkei

ten. die tber die normale 1050
iberhaupt einset-

Dichten der neuen Station zu-
sammen. Dabei blieb das BIBO-

0S 50 weit wie nur irgend mog-
lich kompatibel zum Standard
(also DOS 2.x). Nachdem man
cine i

0 kann. Es wire also zu kliren,
S e
gibt. Fur die cinseitige Double
Density sind ja schon von den
1050-Erweiterungen her einige
DOS-Arten verfiigbar. Die einzi-
gen DOS-Versionen, die bisher
zweiseitige Formate unterstiitz-
ten, waren Sparta-DOS und My-
DOS. wobel letzteres allerdings
nicht fehlerfrei ist. Sparta-DOS
(ATARImagazin 3/88) ist zwar
von Funktionen, Bedienung und
Professionalitit her der Konig
unter den Disk Operating Sy-
stems, allerdings ist es zu so gut

User? kaum cmpfehlen, scine

f
stehen 1429 Sektoren zu je 256
Bytes, also doppelte Dichte, zur
Verfiigung. Soweit ich feststellen
Konnte, verlangt dieses Format
weiter keine besondere Behand-
lung

Das BIBO-DOS V. 6.0 gleicht
iibrigens den vorher schon
wahnten Kleinen Schonheitsich
ler im ROM der Station aus, der
vielleicht sogar zu Problemen mit
cinigen Programmen _fiihren
konnte. Wenn man eine Diskette
einlegt und den Knebel dreht, so
fallt auf, daB die Floppy uhcrr
haupt nicht anliuft. Die 1050 ta
dies ja, um sich automatisch o
die Dichte der eingelegten Dis-
kette einzurichten. Quasi  als

uf auf-
Iuhdm,n Umso erfreulicher war
es natlilich zu horen, daB der

mpy-Shop sein BIBO-DOS
(Test im ATARImagazin 1155)
eschrieben und an die XF
uble- 551 angepalit hat. Die mir vorlic-
gende Vorabversion (Version
6.0) arbeitete schon hervorra-
gend mit allen vier verfiigharen

BOI ATARImagazins/ea

die neue Floppy
auch nicht mehr automatisch,
wenn man bei laufender Station
den Hebel offnet. Bei der XF 551
muB vom BIBO-DOS aus erst
die Schreibdichte festgestellt
werden.

Zum Erscheinungstermin dic-
ses Heftes dirfte die BIBO-
DOS-Version 6.0 bereits ausge-
liefert werden und dann auch mit
jeder beim Compy-Shop gekauf-
ten XF 551 erhaitlich sein. Das
Angebot des Compy-Shop, das
BIBO-DOS anstelle von DOS
2.5 jeder tberhaupt in Deutsch-
Tand ausgelieferten XF 551 beizu-

mal erfolgreich die Ausbildung
cines Standards zu verhindern
gewuBt. Vielleicht will man bei
Atari aber auch an den guten al-
ten Zeiten festhalten, da noch je-
der eingefleischte Atarianer in
die zum berilhmten DOS-GruB
"SELECT ITEM” ausgestreckte
Hand mit den Worten “OR RE-
TURN FOR MENU" einschlug

Ob die XF 551 in Zukunft von
Hardware-Bastlern in Sachen
Erweiterungen eher stiefmiltter-
lich behandelt wird, 1Bt sich jetzt

noch nicht definitiv sagen. Zu-
mindest vom Compy-Shop ver-

noch fehlende Beschleunigung
bringen und das Stations-ROM
von den noch vorhandenen
Schonheitsfehlern siubern. Mit
der Fertigstellung ist zwar erst in
etwa cinem halben Jahr zu rech-
nen, wer sich die XF 551 kauft,
solie ahe au jeden Falaut dzs

en dieser Erweiterung

achlen

Zum SchluB und als Fazit dic-
ses Testberichts mischte ich noch
cinmal auf eines hinweisen:
Trotz einer Reihe von — haupt-
sichlich guBerlichen — Schon-
heitsfehlern stellt die XF 551 als
Double-Density-fihige  Floppy

liegt der Preis im durchaus bli-
chen Bereich. Derjenige, der
noch keine Floppy oder nur eine
1050 ohne Erweiterung besitzt,
hat keinen Grund, von der XF
551 abzulassen. Wer allerdings
eine 1050 mit Happy-, Speedy-
oder  Turbo-Erweiterung _hat,
sollte vor dem Kauf noch einmal
daran denken, da8 ihm die neue.
Station von der Diskettenausnut-
zung her eigentlich keine Verbes-
Auf

genauso viele Bytes wie auf eine.
Diskette, deren Vorder-_un

spart also keine Disketten, son-
dern nur das Umdrehen der Dis-
Kette! Aber auch das kann ja von
Nutzen sein, wenn man z. B. eine.
Datenbank mit einem Umfang
von 360 KByte anlegen will.

Gnerenaunir. 29
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Atari ST -
Srogrammieren
in Maschinen-

nen  Adressicrungsarten ist
ebenfalls lobenswert. Wer be-
reits in hoheren Programm
sprachen gearbeitet hat, wird
die Ausfuhrungen iber Unter-
e e Schleifenbil-

dung zu schitzen wissen
o it
FOR-NEXT-Schleife in As-

As
S dmgcmm und immer
weiter optimiert.

ach Umgang mit
RAM-Disk, Makros und De-
bugger folgteine Auflistung der
Befehle in systematischer Rei-
henfolge, also nicht_alphabe-
tisch (kann im Stichwortver-
zeichnis nachgeschlagen wer-
den). Jedem Kommando ist

Von Christian Nieber
Verlag Sy
425 Seiten, 48,
ISBN 3-88745.678-5

Das Programmieren in As
sembler, also Maschinenspra-
che ist wohl die komplizierteste
aller Moglichkeiten, mit dem
Computer zu kommunizieren.
Dainder Regel die Anlcitungen
u den jeweiligen Assemblern
von Experten fur Experten ge-

wobei

die Beschreibung oft mit Bei-

rung von Aufgabe und Parame-
tem.

dem 5. Kapitel werden
“cinige nitzliche Routinen”
vorgestellt, dic man tatsachlich
brauchen kann! AuBer den
dusichen Eit od Ausgs.

fuhrungszeiten. Im Glossar ist
der Fachjargon nochmals zum
Nachschlagen  zusammeng
fat. Neben Bit und Byte findet
man hier auch Worte wic Cl
ster, Dummy, Shell und Shifter.
t wird das Bucl
schlieBlich durch das Stichwort-
verzeichnis, das auch die
men der Demoprogramme ent-
hiilt
Zusammenfassend ist 20 sa-
gen, daB ich dieses Buch jedem
dringend  empfehlen mochic,
der auf dem Atari STin Assem-
bler programmieren will. Es ic-
fert Informationen, die andere
Verlage oft nur in vier bis fiinf
cigenstindigen Banden bieten,

Thomas Tausend

Hekbine: s
Assenbirrac b

_M68000

auf das Programmicren sclbst
eingehen, ist cin gutes Begleit-

schlagewerk, in mar
schnell nahere Informationen
2u ciner bestimmien Problem-
stellung findet. Beide Anforde-
rungen erfullt das vorliegende
Buch geradezu vorbildlich. Tm
Gegensatz zu manchen anderen

beroutinen
Zalensystemen findet man
auch Langwortdivision, das Set-
zen von Punk chnen von

und

BUCHER

19 (1) Seiten umfat, wird der
crwiihnte Neweomer mit erheb
lichen Problemen konfronticrt
Nicht viel besser verhalt es sich
mit Anhang D, dem Glossar (4
Seiten). Hier werden Fachwor-
ter it anderen Fachworterner-
Klirt. Arme Einsteiger!

Der Neuling, der den Band
tatsichlich als Einfuhrung (wic
auf der Titelseite erwahnt) ge-
Kaufthat, wird einzig das Litera-
turverzeichnis zu schatzen wis-
sen, mit dem er sich eventuell
leichtere Kost besorgen kann,
Versuche, trotzdem mit diesem
Buch zu arbeiten, wird er nach
cinigen Seiten sicher aufgeben.
Zur Verdeutlichung hier ein
Auszug, der den Adrefbus er-
Klirt

"Der AdreBbus des M65000
ist effektiy 24 Bit breit; er uni-

Datenworter und -langworter

Linien usw. Auch fortgeschrit
tencre Techniken wie das Pro-
grammieren von  Interrupts
oder Klangerzeugung durch di-
rekte  Amplitudensteuerung.
sind enthalten. Das 7. Kapitel
bietet Tips und Tricks fr
schnellere Programme. Hierer-
fahrt der As-

das Interesse im Vordergrund,
moglichst schnell etwas auf den
Markt zu werfen,

Das Buch fuhrt den Laien

chers, des Prozessors und eines.
Programms ausfihrlich erliu-
tert. Dies geschicht immer mit
zahireichen  Beispiclen oder
anie e auch

rverweise zum Nachschla-
gen icht fehlen. Die R
de Beschreibung and Demon-
stration der Rechenrcgeln und
“befehle sowie der verschiede-

sembler-Programmierer. wie et
seine Werke noch schneller und
effektiver machen kann

Der Anhang erlautert noch-
mals ausfuhrlich die Darstel-
lung von Zahlen im Rechner
und die Unterschiede versch
e Alicrables Doibet v

Ei
nha (e DR-C
. Megamax-C, CCD-
Pmal GFA-Basic und ST-Ba-
sic) sowie zur Fehlersuche. s
folgt eine Befehlstabelle mit
und Aus-

M.
Assembler-
sprache des
M68000

Von Helmut Ostermann

ISBN 3-8023-0174-9
Bei diesem Buch glaubte ich
zunichst, Umschlag und Inhalt
seien vertauscht worden. Wih-
rend auf der Umbillung der Un-
tertitel “Eine Einfthrung mit
A steht, meint
Vorwort: 7. wird ange-

1

cinen Speicher von 16 MByte
adressicren.” Kurz und biindig
 und fiir den Einsteiger sicher
so spannend wie Chinesisch.

Um die Verwirrung komplett
zumachen, ist das Buch fir drei
Computer gleichzeitig gedacht,
niamlich fir den Amiga. <mu.u
QLunddenNDR-KI
B

~ odér sogar auf allen dreien.
Fiir Masochisten, die dieses
Buch dennoch

bereits Vorkenntnisse in der
Maschinensprache mitbringen.

Es folgt aber: "Der Newcomer
wird besondersauf die Anhinge
B und D verwiesen.... " Dieser
Hinweisistzwar gut gemeint, da
Anhang B (Programmieren ci-

wollen, sind regelmalig Aufga-
ben und Fragen enthalten, die
es zu losen gill. (Wenigstens
sind die Lisungen im Anhang C
enthalten.) Dafir konnen sie
dann aber am Ende auch viele
Befehle von Hand assemblie-

m-m.m-uul 81
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BUCHER

Wer sich in Maschinenspra-  Geltung, wenn der bescheidene
che auf dem 68000er schon et~ Standard-Befehlsumfang durch

ne.
also nicht dic Probe aufs Exem-
"Die Tirme von Hanoi”, einen  pel machen?

Disassembler, cinMultitasking e, das seigt dieses mit 69
emo, ci DM noch nicht cinmal teure
gramm und * Buch. Preiswert deswegen, weil

Raumme St e eI

Atari 8-Bit 000

o
b sofort Versand aus dem Norden

systemen nicht vergessen wur-
de

Fircare
Wer sich mit Assembler an- | _ Presisto gegen Froumsatiog
freunden mochie, sollie mog. | BaeleVersand-Piatiarharstaling

lichst vom Kauf dieses Werkes Jorg. D. Lange

tioch 6305 2
abschen. Wer einen NDR oder Teere
OL besitzt

des Grundvissen verfugt, kann
eserverhen. Wer allerdings ein

Re Mt cherinclnembpncsitundindie
menschen zu zeigen, welch an- e preds sogar noch cine 3.
<pruchsvales Hobby e pe, ket aheichen bero-
mubsich diesen Band zulcgen.  programmen  inbegriffen st
homas Tausead Der erste Teil des Buches setzt

zung fir ein erfolgreiches Ar-
beiten mit diesem Walzer fur
hihere C-Anwirter”sind nach
Auskunft der Verfasser ledig
lich gute Allgemeinkenntnisse
in dieser Programmiersprache.

Alles in allem handelt s sich
hier um ein Buch, das sowohl
durch scine fiuBere solide Auf-
‘machung als auch durch die pro-
fessionelle Gestaltung des In-
halis einen r en Ein-
S el e
nicht wenigen C-Kundigen
o R e
ST-Computer verl-7h

Kot Diedrich

Atari ST

GEM ausinander und behan- s
Gt uner andesem die Embin. PYOgFaMmMier-
dungvon Routinenzum Autbau  praxis ST-Pascal
anmenderdefnierter Objekt

i Von Peer

ten Graphics-  Scrap-und Shell-

Library-Funktionen  ebenso,

ausfilhilich wie leicht verstand-
ndyi

monstriert. Eine Einfuhrung in
GEM sowic dic Besprechung
il e Blemis e e
ner bekan: “ompiler run:

Verlsg Markt & Technik
261 Seiten, 59.- DM
ISBN 3-89090-490-4
‘Anfang gut, alles gut!” Die-
se Abwandlung des bekannten
Sprichwortes gilt vor allem fiir
Computerfachbiicher. Hierent-
scheidet oft das Lesen des

Ein-

el e e
Atari ST ab
GEM-Program- Teil zwei beschiftigt sich mit

F der Bt s VDI, dr
mierung in C Zweiten’ . Kompon

GEM. VDI hedeutel ~Virtual
Von Aumiller,Luda, Mollmann  Device Interface”. Hie geht e

Verlag Markt & Technik unter anderem um die Darstel-
639 Sciten, 69.- DM lung von Vielecken, Kreisen,
ISBN 3-89090-485-2 Ellipsen. Rechtecken, Text und

Uber dic Vor- und Nachtaile um das Fillen geschlossener
der Programmiersprache C st Viclecke mit Mustern. Dieser
Schon viel geschrieben worden,  Teil des Buches ist vlig unab-
Allerdings komm_die Stirke
der relativ hohen Ausfuhrungs
geschwindigkeit bei cinem C-
Programm nur dann richtig zur _ stattiche 639 Seiten. Vorausset-

82' ATARImagazins/s8

Staubschutz-
hauben
fiir Atari
1040 ST

Inweif fiir9.- DM
netto plus Porto
und Verpackung

R. Stock und
F. Stenner GdbR

fihrung oder des ersten Kapi-
tels dariiber, ob man das Buch
verdrgert zur Seite legt und das
dafir_investierte Kapital als
Lehrgeld abhakt oder aber das
dargebotene Wissen am lieb-
sten gleich am hauseigenen
Rechnervertiefen mochte. Von
dieser Warte aus betrachtet, ist
dem Autor Peter Wollschlacger
ein gutes *Werk” gelungen, da

obwohl selbst Experte,
Sehe it n tie Lage cine Ein-
steigers versetzen kann. Mitden
bei Fachbiichern oft vermiGten

Pascal Plus) und erhalt niitzli-
che Tips zum Arbeiten mit
RAM-Disk und Festplatie so
wie zum Einrichten des Pascal
Systems.

Nach einigen Ausfilhrungen

tene Schreibstil trigt dazu bei.
daf der Leser auch dann, wenr
dendineionlid
nte nicht ins Ko

Zum Haupteil des Buches
gehort unter anderem eine Ein-
fahrung in die maschinennahe
Pascal-Programmierung durch
Zugriff auf GEM-DOS, BIOS
und XBIOS des Atari

tere Stichworte: Multitasking
Desk  Accessories, Drucker.
Spoolerund Line-A-Grafik. Er-
freulich, da die "Diskette zum
Computerbuch” so langsam
Standard zu werden scheint, je-
denfalls bei Markt & Technik
Der_beiliegende Datentriger
enthalt_unter anderem  ein
RAM-Disk- und cin Kopierpro-
gramm. Eine runde Sache also,
dicses Buch, bei dessen Lektiire
man am liebsten gleich mit dem
ersten Pascal-Programm losle-
gen michte.

Wei-

Kt Dicrich



Wie muBich "1t Word Plus™
passen, um auch in Texte ein-

drucken zu konnen? Bislang ist
mir eine Ausgabe auf diesem

LESERECKE

wenden? Wie mu ich die fir
den AS6S-Assembler des Ent-
viklingspaktsgescibenen
Sou e anpasen, damit

Das Linkfile (Oh]uaﬁle, Ex-
tension .0) kann hichstwahr-
scheinlich verwendet werden,

L@g@ﬁragen S

Gerat auch noch mit keinem
G geglickt

Leider ist eine treibermaige

wohnliche und sonst vollig

Konnten Sie das "XL-Kermit”
als "Diener” arbeiten lassen und
itber das "ST-Kermit” alle Da-
teien anfordern, die Sie kopieren
michien

man zwei Drahte an die entspre-
chenden Gegensifie des Video-
steckers und verbindet diese au-
el les et il e
Kabel (3_a

Stack iibergeben werden und sie
entweder gar kein Funktionser-
‘gebnisoder cinesin Wortldngein

uniibliche in
vinem Grafikmaodus. Wir wer-
wen in iner derniichsten Ausga-
ben des ATARImagazins ein
Uity abdrucken, das e er-
laub, dem GP-

weise auf Diskette, RAM-Flop-
Py usw. schreiben

Eine andere Moglichkeit wi-
re, auf beiden Atari-Rechnern

S0A anzufertigen. In Texten
mup dann halt zundchst. Frei-
i peavin_wid die g
wiinschie  Grafik spiter _als
bRl e
untergezogen” und eingedruckt
werden.

16..

und die Files transferieren zulas-
sen. Zumindest bei reinen AS-
CILFiles sollte diese einfache
Methode funkiionieren.

Probleme mit
Assemblerlisting

Das Assemblerlisting "Disk-
free” aus dem ATARImagazin

N0 e

DO zuriickiiefern. Beim Linken
C-Programms gibt man das.

Schirmung, 1 tiber cinen Kon ..
Assembler-.0-File mit an. Die

densatorvonz. B. IxFan Seele),
dessen anderes Ende auf einen
ins Mischpult passenden Stecker
fihr.

Michse Sehcamm solcheinC, Funktionsparameer
werden in umgekehrter Reilen-
folgewieim
den Stack gepackt

. . Auch das Einbinden des As-
. s sembler-Source-Texies n das C-

w 5 File bei Benuizung des Inline-
Assemblers ist maglich. Der As-
sembler-Text einer jeden Funk-

inge-

von XL auf ST
Ich mochte Textdateien, die
“haufdem XLesselthabe. aut
enSTbertragen. Aufder
o ecneE

mir bisher nicht gelungen. Wo
wiirden die empfangenen Texte
dberhaupt gespeichert, im.
RAM oder auf Diskette?

Das  Dateitbertragungspro-
gramm *Kermit" abertrigt be-
libige Files, also nicht nur Tex-
te, zwischen belicbigen Rech-
nern. Allerdings unterteilt es den
Dateiinhalt in Blocke, versieht

mitanderen "Kermit'-Program-
men. Sie brauchen also auch fir
Thren XL ein_ solches. Dann

ut of range”
suriick

Eigentlich sollie die angegebe-
ne Anweisung von jedem As
sembler akzeptiert werden.
Setzen Sie die Zeile versuchswei-
Se_durch einen der folgenden
(gleichwertigen) Ausdriicke:
moveq +208, &2
moveq 48, d2

Mit cinem der Kommandos

Klappr's bestimmi!

‘Sound aus
d

nen C- eing
schlossen. Dieses Verfuhren ist
s nur fiir Kurze As-
Megamax-C sembler-Routinen  konzipiert.

Ieh habe Probleme mit dem  Labels sind nur lokal miors
Buch "Grafik- und Sound-Pro-
grammierung auf dem Atari

", Diesem Band liegt cinc
Diskette bei, dic Assembler-
Rouinen sl Souree und L mk—
file fir den DR-C
enthilt, Wie kann ich mmm« Zu beachten sind weiterhin

blercodecineranderenspringen,
und der Zugriff auf C-Variablen
istur miltels spezieller indizier-
ter Adressierung zu erreichen.

TEAC- und NEC-Diskettenlaufwerke
fiir Atari ST

Ieh méchte die Gerausche,
die normalerweise nur der Mo-
nitorlautsprecher wiedergibt, in
‘mein Mischpult leiten. Wie be-
komme ich diese Tone zu fas-

Die Gerduschleitung laf sich
an der Videobuchse anzapfen.
Die folgende Skizze zeigt eine
Draufsicht auf diese Buchse.

PinSund 13 uhren Massepo-
il G NE-
gna

Ioter

Wetalgenause n Alarfarbe
ST 3.5" — wahwweiso TEG FD 35 FN oder NEC 10974 289,
Shechatbar
Z Slpersimine, nur 25,4 mmhoch
ST 6.25" — uaniweise TEGFD 55 FR oer NEC 11570 348.-
= shachaltar
Z S Wnsch umschatbar 40180 Tracks

NECP2200
NEC P&

NEC CP6

Staiter Computerbedarf - Gartenstrae 17 - 6670 St. Ingbert
Telefon 06894/35231
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schen AS68-und Megamax-For-
mat (bei letzterem 2. B. Register-

Beispiel Sound: Hier bictet
der C 64 die leichiere Program:

buchsiaben, Doppelpunki hin-
ter Labels, Semikolon vor Kom-
meniaren). Auferdem miissen
diemeisten Registeram Ende der
Assembler-Routine unverdndert
sein. All diese Detailssindselbst-
verstdndlich im  Megamox-
Handbuch

mit cinem Maschinensprache-
monitor_disassemblieren. Das
bedeutet dann aber wohl. daB.

Delay-Musteran den Soundchip.
abergeben werden konnen und
auch verschiedene_Wellenfor-
men moglich sind. Dafiir besitzt
der Atari einen Sound-Kanal
mehr als der Commodore; mit

ich s0 oder so

nen mu und daB mir Action!
beim Programmieren cine

Hilfestellung eisten kann?

as kommit ganz darauf an.
Bei der Arbeit mit Action! sind
Sin X

‘Commodore 64

besserals Atari800XL?
Die meisten meiner Freunde
besitzen cinen Commodore-
Computer und haben mir schon

Software (etwa
"Masic”) kann der erzeugte
Klang auch weitgehend frei ge-
staltet werden und brauchi sich
vor dem C-64-Sound keinesfalls
aw verstecken.

ol geraten, meinen Atari 800
XL zu verkaufen und mir auch
cin Commodore-Gerit anzu-
schaffen, weil Atari angeblich
“nichts bringt”. Deshalb meine

schinensprache-, sem-
bler-Kenninisse  angewiesen.
Action!-Compiler er-
e T

ma HOCO den Trakballneu auf
den Markt gebracht, und awar
fiirden ST. Der umgebaute "OL-
die” verfigt iber eine analoge

stick-Modus Kann man__den
Trakball aber auch am 8-Bit-
Atari wie gewohnt verwenden.
Einen ausfuhrlichen Test finden
in \magazin 6/57.
Der Preis von 9.~ DM liegts0-
gar unter dem fritheren Atari-
Goi il

besitzenjaimmernoch e
tion!-Quellcode. Anders siehtes

gram , die Sie nicht mi
Action! geschrieben haben und
udenen

C oder einer anderen hoheren
Sprache verfiigbar ist. Hier
bleibt Thnen wirklich nur der
Weg iiber den Disassembler,
und zum Analysieren sind dann
eben doch Assembler-Kenninis-
se g,

Konfrontiertwerden. In den lez-
ten Jubven aben pide Seien Atect Teakial o=
ner»\ru»(-r/au]mew‘a(lmrm— e dite Atac Teckball ingends
cheidende” Frage mehr oder mehr zu haben

wmwmuumm k.
b g
it i R

Nesrtuborr
B30 Mararethen
Saton CH 0y 714582

Punkie hinzufigen. Diese zeigen
hoffentlich, dafs eine endgiillige
Enischeidung _eigentlich_nicht
‘moglich ist: Plus- und Minus-
punkie heben cinander in den
meisten Fillen au

Beispiel Grafik: Der C64ver-
Jiigtiiberachrelativeinfache (d.

Farbwahl weit iiberlegen sind.
Dadurch_werden Spicle mit

Kutiert, ich finde esjedenfalls be-
zeichnend, daff so gut wie alle
Atari-User ~ihren  Computer,
e
Zeit besitzen und von allen Sei-
L
noch gegen einen C 64 eintau-
G

Action!und Assembler

Ich habe bisher mit grofem
Interesse "Peters Assembler-
" in der CK-Computer
Kontakt gelesen und mich be-
milht, Assembler zu verstehen.
re s

wie "Summer
Games 11" moglich. Dafir bietet
der Atariallerdings eine Farbpa-
lette von 256 Farben (beim C 64
sind es 16) und dazu die phania-

man dann doch jeden C-64-User
2um Schweigen

eclegenhieit, so da ich i

schwindigkeit ja fast an Assem-
bler heranreicht. Doch nun zu

meiner Frage: Wenn ich in ir-
gendein Maschinenprogramm
“hineinsehen” will, kann ich s
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B i
Kénnen $ e Adresse
vermitieln, uolchdm:uﬁ\rm
eventuell auch einen "Neu-
bau”, noch bezichen kann?

Handy-Kap-Unistand®
Atari-Zubohor
staubs
i R Gomp wm
3mstarkom PERSED
oo Masss

1040/520/Moga Montorstand
AR e e

Druckerstander
U3 PERGPEX, G s,
inhersl emsatznar

s
Monitorabdckungen aus
el & O o

Tss mmmc Pusncs K

e

Den Original-Atari-Trakball
gibt es waisichlich nicht mehr,
T
braucht

fiir X1
el e
dem Gedanken an den spdteren
Kauf eines ST spiel.

AUSTRO.TEXT und
Atari 1029

Ich interessiere mich fir das
in Ausgabe 488 getestete Text-
verarbeitungsprogramm
AUSTRO.TEXT”. Bevor ich
es mirzulege, mochte ichjedoch
‘gern wissen, ob es auch mit mei-
nem Drucker Atari 1029 zusam-
‘menarbeitet,

Aufgund derfes bl Dk
keranpassung von "AUSTRO.

auch mieinem Atari- 1029,
Schwierigheiten konne e allr.
dings bei der Grafikfunkion ge-
ben, dadieenisprechende Routi
e im Programm fir 819-Nadel.
Drucker gedacht ist, der 1029
aber nur iber 7 Nadeln verfigt.
Notfalls mie man also auf die
Grafikeinbindung verzichien

Was ist

“Turbo-Basic XL"?
Die beiden folgenden Bricfe

stehen stellvertretend fir eine

Reihe dhnlicher Anfragen:

In ciner Threr letzten Zeit-

gmmm doch noch gern zum

s e
s
geben. Mitlerweile hat die Fir-

e wenn Sic mich aufkli-
ren, was'es mit diesem Turbo-
Basic auf sich hat.



InThrem Heft 57 baben Sie
die_Eingabeilfen "PS” un
e

Zeitschriften abgedruckt. Wo
kann ich es erhalten?

Erklarung ist recht ein-
fuch, "Turbo-Basc-XL” 1 ein
sehr schneller Basic-Interpreter,
der das im XLIXE eingebaute
Atari-Basic ersetzt und.einige

Befeh:

Konnte ein Druckfehier im Pro-
gramm vorliegen’

Soviel kann ich gleich sagen:
Ein Programmfehler liegt nichi
vor. Der Grund dafi, dafs mit

"Apple Mountains” abgespei-
cherte Apfelmannichen nicht das
“romale” G Sekare o
bekommen, ist cinfach folgen-
der: Zusatich aden Grafikda-

LESERECKE

etwas Tifteln dann tatsiichlich  ORG+(Offset), » +(Offset) +
die Losung fand, freut es mich  (Differenz zwischen physikali-
besonders, Hinen hier weiterhel-  scher und logischer Adresse)
Jen zu kinnen. Zuniichsteinmal it cver e
kann ich Sie beruhigen: Hier yeire ORG-Befehl also wie
gt kein Fehlerin Atmas ITvor! foig; ,‘,,M i

D eincige s dicss
e diesem "0pG o + 580, + + 80 +

Makgossember eventuell vr-
werfen. kann, 1 im“f (sA800-54000)
ummdh ente  Programmic-  oder kurz:

rung” in Tatinhei it bl ORG 4 4530, + 36380

=
meter de

le bietet. Damit in Turbo-Basic

1
=
i
5
H
£
i

Spriigich Listing des Monatsin
ciner usgabe der Zeischr
y Computer; die R
i o Virlg Mkt &
Technik, Hans-Pinsel-Sir. 2,

auch bestellen. Es befindet sich
2.B. auf den Leserservice-Dis-
ketten zu den beiden Happy-

gespeichert. Das wilrde et
haupt nichis ausmachen, wenn
die Parameter hinter den Grafik-
daten stinden, denn dort wir-
den sie von fust allen Bildlad

routinen einfach ignoriert. Ur
glicklicherweise werden sie je-
doch direkt an den Anfang der
Bilddatei geschricben und brin-

3

rung im Pro ipp!

Mountains” kann man Abhilfe
schaffen
rugmmemfmz«wso.m

bisher fur die e i
schienen sind. In diesen Heften
findet man dann auch eine voll-

e 7o 080 machen S Zele
1045 (1080 lischen). Nun ist die
Reihenfolge beim Abspeichern

Wenn die_logische Adresse

sonsten ja guten) Handbuchs!
i ol $4000, die physikalische S0600

i e ok i o

il QRGO on 510510+ 0000
- $4000)

Aot ORC1 e, oder ke

e A s e

fiir das obige Beispiel sind Klar: o ‘f“ S

e

e

ab $4000 erceug, aber aufgrund € Yorgehen, da.ein falscher

der Angabe von $AS00alsphysi-  Wertschlieflich den ganzen At-

kalische Adresse vorerst ab ™Mas I zum Absturz bringen

S$AB00 abgelegt. Ab ORG = + kann!

$80 wurde nun zwar der Adref-

z

stindige

Fitr Casseten-Useristwichig
daf sich "Turbo-Basic-XL
Normalerweise nur von Diskette
aus laden lafit! I letzten XL-

Programme ohnehin nur auf
Disketenbenutzung ausgelegt.

”Apple Mountains”-
Bilder weiter-

umgekehri,un
"Design Master” diifien Keire
Probleme mehr haben

Atmas-II-Tip
Wie in der Bedienungsanlei-
tung von Atmas [T beschricben,
habe ich zum Einfiigen cines
Buffer-Bereichs mitten in den
Programmeode cines von mir
cbenen den
‘AdreBzahlervon Atmaserhoht,
undzvarmit dem Befehl ORG
+$80. Da mein Program als

Bankswitching
<aler erhdih, der immer die lo-
gische Adresse enthalt (also in  @UF dem XE
diesem Fall vermuiich_einen  Da ich gern Programme in
Wertetwasiber $4000). Dagber  Assembler schreibe, mochte ich
Keine zweite wissen, wie man innerhalb der

‘gebenwar (x + $80istjanureine  zusitzlichen 64 KByte des 130
‘ahl), wurde % + $50 auch als  XE von einem 16-KByte-Block
physikalische Adresse angese- zu cinem anderen springt. Kann
hen und so der Objektcode um  man diesvielleichtauchmit dem
$4000mitten in Atmas selbsthin-  IMP-Befehl ausfihren? Oder
Trick?

U dies zu verhinder, muf

Um Bank-

einem Programm auch die phy-  swichings zu._verstehen, mif;

slaliche Adrese (i aktal man e et Hamache,
rier Dieall- dafidie C

gemeine Formelsietso aus: einer Speicherbank i die ndch:

in Basic-Pro-
gramm laufen sollte, hatte ich
‘auBerdem noch am Anfang des
ngucms den Befehl ORG
AU cingesetat, um

Adre:

Bilder, die ich it Ihrem Pro-
im "Apple Mountains” aus
Heft 4/87 erstellt habe, Kann ich

‘oder Druckprogrammen ("De-
sign Master”) weiterverarbei-
ten, weil ich beim Abspeichern
kein echtes 62-Sektoren-For-
mat auf die Diskette bekomme,
sondern nur ein 64-Sektoren-
Format. Was mache ich falsch?

e Far Atari XL/XE:
4000 BIE0-008 V.52(1050) 19.800M
ersuch, das Pro- || BBO-DOSV.600X7SS1) 19,80 DM
Beim Versuch, das Pro- |} prgier-naface XL/AE Centrorica 148,00DM
m e I o5 Magasin, 5.000M
der Computer o || cs i Versand 10.000M
e bin sicher, hdabei ||| NEUI
um cinen Bug in Atmas IT han- (| SPEEDY 1050N zum Saioriesten 198.000M
delt, durch den cin effekiives (|| Fersem e mmfetersbrkrispen
kroassembler nicht moglich it Compy-Shop OHG
o R Gnesenausiaio29 . 4SGONGhm/Rute
‘ @0208/497

selben Problem stand und nach
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ste springt”. Beim 130 XE sieht
es 50 aus, daf) jeweils eine der
vier Binke in den Speicherbe-

eine Bauanleitung fr eine 256-
KByte-RAM-Erweiterung zum
800 XL abgedruckt (unbedingt

oben aus dem Bildschirm ver-
schwinden?

blendet wird. Dort kann man
dann natiirlich auch mit JMP-
und sonstigen Sprungbefehlen
hineinkommen.

87 und 4188 beachten!). Ich
michie allerdings noch einmal
darauf hinweisen, daf der Ein-

alsei-

pdi

KByte Speicher unterbringen
kann, sind nur einige Sekunden
digitalisierter Klinge und Ge-
rausche.

weiseerscheinen, ist einfach der,
dasicn deruniesien Zlle rss

lickkeis, Spra-
che zu produzieren, besteht dar-
in, sie — dhnlich wie wir Worter

daf immer nur eine der Binke

nicht mehr zugegriffen werden,
bis man sie wieder einschalte.
Welche der Banke gerade akiiv
ist, wird aber das Register
RTB D3

puter darstellt und man dafiir
Zrfal Hard-

S einfachste
mgucf.km das dadurch eniste-

aus Buchsiaben

n — aus tmzeln gespeicherten
Lauten, unnten Phone-
men, nu]wlmuen Diese Metho-

Nun hatte unsere Erweiterung
allerdings bisher einen grofien
Nachieil. Sie st nmiich zu kei-
er der kommerzellen kompati-

54017) gesteuer, das algemein
aur Speicherverwaltung. dient.
Fiir  Maschinensprachebaster

el,

Disks gibt. Durch folgende An-

derung unseres Lesers Theo

Gt
foch

en, besteht darin, die unter-
ste Zeile "auszublenden”. Dazu
mimmt man mit folgenden Be-
Jehlen eine Kline Veranderung
in der Displaylist vor:

DL = PEEK (560) + 256 +
PEEK (561): FOR 7
30: POKE DL + I, PEEK (DL
+1+1): NEXTT

Bits dieses Registers:
Bi7  0: S5000 - SSTFF Sebst-
st
1: $5000- $57FF RAM
B nichtbenuczt
Bits 0: Zugrffdes ANTICan
1: Zugriffdes ANTIC

Bitd  0; Zugriff der CPUan
I: Zugriffder CPUaus
Bir2+3 00: Bank 1
01 Bank2
10: Bank 3.

Bitl 0 $AGO0 - SBFFF Basic

Bit0.0: SCO0 - SCFFF RAM

Basic aus zum Kinderspiel.
2Zum allerletzten Mal:
RAM-Erweiteru;

im Selbstbau

Ieh bin am Selbstbau einer
RAM-Erveiterung fur meinen
Atari 800 XL interessiert, War-
debaw. wirdin Ihrer Zeitschift
anleitung oder Hhnli-
chesverdffenticht? Konnen Sie
i sonstige Quellen nennen?

Tassichlich haben wir in Aus-
gabe 2187 des ATARImagazins

Compy Shop-RAM-Disk. Das

1BO-DOS von Compy-Shop
(Test Hefi 1/88) kann dann die
256-KByte-RAM-Disk verwal-
ten, ohne dafi man es gesondert
anpassen mup. Folgendes ist 2
wn:

Das angeldtete Kabel von Pin
16 der PIA ist abzuloten.
2. Dieses Kabel wird an das
freie Stick von Pin 17 der
PIA angelotet. (Pin 17 darf
nicht aus der Fassung genom-
en oder zur Seite gebogen
werden)
Das Kabel von Pin 15 der
PIA istab- und an Pin 16 an-
zuloten. Pin 15 bleibi frei!
Zu guier Letzt muff noch das
in Heft 2187 abgedruckie Test-
programm fir die RAM-Disk
Jolgendermafien geindert wer-
en
500 DATA 253, 1,5,9, 13, 65,
9, 73,77, 129, 133, 137,
141,193, 197, 201, 205

Vertikales
Finescrolling

o sl bty
e
POKE 6208: POKE 622,64
OPEN #1,8,0,7S:"
das feine, d.h. pixelweise Scrol-
EC T
schalten, st es mogli
Tt e

:and auch pixelweise er-

.
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Wie bekommt man Sprachef-

fektezustande, wiemansiez.B.

inden Spiclen"Kissin' Cousins™

oder "Kennedy Approach” fin-
ex?

Grundsitelich gibt s zwei
Moglichkeiten, den Atari zum

Sprechen zu bringen. Die erste
wird meist i Spiele verwendei;
die digitalsierte Sprache. Beim
Digitalisieren — auch Sound-
sampling genannt ~ werden,
grob gesagt, die einzelnen Mem-

wieder in_ Schwingungen ver-

e ist d
T programmic-

mal eingespeiste Gerdusche wie-
dergeben. Die Sprachbox aus
der Bauanleitung in Heft 4158
stlll eine prakiische und leicht
verfiigbare - Moglichkeit dar,
synthetische Sprache mit dem
Atari XLIXE zu steuern.

Leser ruft Leser!

Gibtes cine Hardcopy-Routi-
ne firden Olympia NP30 (bau-
gleich mit Honeywell L31)?
Wenn ja, wer kann sie mir ver-
schaffen? Wer hat eine deut-
sche Anleitung fr den Druk-
Ker? Wer hat mehr Informatio-
nen ilber das Gerdt? Antworten
bitte an: Dirk Weimann, Carl-
von-OssietzkyStr. 54, 6200
Wiesbaden

Matthiss Bolz

NEC-P6/P7-
Trﬂbof !ur‘hri ST

Em: stkeue voll mit
nizlichen Hilfen fur Be-
nutzer der 24-Nadel-Druk-
ker NEC P6 und P7.

he

LTERNATE/

Wahrend die Digitalisierung
von Musik und Sprache auf ei-
nem ST gang und gabeist, findet
sie auf den 8-Bit-Rechnern (lei-
der) recht selien Verwendung

pro Zeieinheit speichert, desto
verrauschier und wnverstindli-
cher ist das Ergebris. Und was
man_bei guter Qualiit in 48

HELP-Funktion mit besse-

dem weitere Hilfsprogram-

mmc Domain-Diskette;
Preis: 15.- DM




NOTE und POINT
— zwei unbekannte
Befehle

Was _bedeuten die_beiden
BasicBefehle NOTE und
POINT? Siesindzwarin der Be-
fehlsliste im Handbuch aufge-
fuhrt, dort jedoch nicht naher
erliutert. Konnen Sie eine Er-
Klirung und ein Beispiel fir die
Anwendung geben

Es wird sicherlich schon viele
von Ihnen gewundert haben,
daf diese beiden Befehle in dem
Mini-Basic-Kurs ~des Hand-
buchs regelrecht verschwiegen
werden. Es gibt hierfur aber
auch_einen plausiblen Grund:
Uniberhaupt etwas mit NOTE
und POINT anfungen zu Kon-
nen, mufjman sich zundchstein-
mal genauer mit der echnischen
Organisation von Files (Datei-

dem frischgebackenen User er-
sparen.

Wi Sie vermutlich schon ein-

ren em/mu!l Tederdieser Sekio-
st~ beiden normalen Atari-
erm)len — 128 Bytes lang. Al-
lerdings werden immer die letz-
ten drei Bytes eines Sektors als
Sog Link-Bytes benuz, so daf
it edem Skt noch 125 Bes
fir Daten zur Verfigung st
B o eniugerade
sehr viele Informationen unter-

Kettung st durch defekie Lin
Bytes  durcheinandergeraten.
Dies gibt dann den gefirchteten
"Error 164”.)

Nun stelle man sich aber fol-
‘gendes Problem vor: Man hatin
einer Datei an die hundert Da-

tensiize (Strings, Variablen

usw.) unier Basic mit "PRINT
4" gespeichert, U anschlie-
fend 2. B. die an 56. Stelle abge-
speicherten Daten zu_laden,
mifite man alle 55 vorhergehen-
den Daten ebenfalls laden, denn
nur so kann die Laderoutine des
Programms den Anfang des 56.
Datensatzes finden. In der prak-
tischen Anwendung sind hiufig
unfreivillige Kaffeepausen_die
Folge. Mancheiner kommtdann.
in Versuchung, die Geschwin-
digkeit von Floppy und Casset-
tenrecorder miteinander zu ver-
gleichen. Jeder, der schon ein-
mal versucht hat, nach dieser
Methode eine einfache Dateiver-

stimmie Stellen innerhalb dessel-
ben anzuspringen.

ATARI-ST-Software

o 07 /4207 o s

jirgen Vieth
Biesensir. 75+ 4010 Hilden

Die Lsung desProblems
liegt bei NOTE und POINT.
Diese beiden Befehle erlauben
den direkten Zugiffauf den in-
ternen "Dateizeiger”.  Dort
merkisich das Basic-Programm
jeweils, ab welchem Byte in wel-
chem Sekior einer Datei beim

mer wenn einer dieser Vorginge
beendet wordenist, wird der Da-
teizeiger (engl. Filepointer) auf
e Stand ge-
brachi

NOTE dient nun zum Notie-
ren des akuellen Filepointer-In-

Wert. (Dasistalsoso dhniich wie
mit PEEK und POKE.) Beide

Befehle setzen voraus, dafszuvor
ein Disketten-File mit OPEN ge-
offnet wurde. Als Parameter
nach NOTE und POINT mils-
sen folgende Werte dbergeben
werden: 1. die Nummer des Da-
tenkanals, 2. die Variable, i der
die Nummer des Sekiors (1-719)
Jestgehalten oder aus der sie
libertragen werden soll, und 3.

die Variable, in der die Nummer
des Bytes (0-124) festgehalten
werden soll bow. die sie enthdll

Da die Bereiche i die Sektoren
und fir die Bytes auf 1-719 bz

auf0-124 begrenzt sind, funktio-
niert POINT nur eingeschrinkt

formatieren Disketten ganz zu
Schweigen!). Eine weitere Be-
sonderheit des POINT-Befehis
ist die Taisache, dag hir als 2.
und 3. Parameter nur Variablen
und keine Zahlen angegeben
werden_dilrfen. Das folgende
Keine Basic-Programm soll als
Beispiel dafiir dienen, wie man
NOTEund POINT meistens an-
wendet:

10D AS (W) TP (001
20 OPEN #1,
"D: ATHLEDAT" N

30 INPUT AS: PRINT A5
40 IFLEN (AS)

50NOTE #1, SEK, BYT
55 FP (N, 0) = SEK: FP.
(N.1) = BYT

LESERECKE

80 N=N +1:GOTO 30
90 CLOSE #1
100 uPzw) 4,0,"D: DAT-

10 ? 'WLL(‘HE'\I DATEN-

120 SEK = FP (D,0): BYT

. 1)
130 POINT #1, SEK, BYT
140 INPUT #1, AS
150 ?"DATENSATZ #7; D
A8

160 GOTO 110
170 CLOSE #1

Das Programm ist so einfach
gehalten, daf grofie Erkldrun-
gen eigentlich Uberflissig sein
Solen. Trotzdem das Wichigste

die Position des Filepointers und
legt sie in der Feldvariablen FP

e b el e
einfach RETURN.

Jetz tritt der oweite Teil des
Programms und damit der
POINT-Befeh in Aktion. Die
vorher erstellie Datei wird dies-
mal zum Lesen gedffnet. An-
schliefend konnen i die Num-
mern der Datensaze eingeber,
die geciel geladen werden sol-

. Die Werte flr den POINT-
Befeh! holt sich das Programm
wieder aus dem Feld FP. In ei-
e groeren Programm mifte
man sie natirlich dauerhaft ab-
speichern, am besten in einem
2weiten File uf der Diskerte.

Noch ein Hinweis: Auf der
Rickseite der §-Bit-Public-Do-
ainDisk PD 9 beindet sick
der in Basic geschriebene
rean Spie "Toi
via Quest”. An ihm konnen die.
Software-Tifiler unter Ihnen die
Dateiansteuerung per NOTE.
und POINT einmal an einem
fertigen Programm analysieren.
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Tricks, Software und vie-

Cl
im ATARImagazin

Ien weiteren

‘Wir bieten aulerdem eine schr

umfangreiche Programmbiblio-
ek s nsremict i

Celle
Seit Dezember 1987 befindet
sich die Berln Blues-Box i 8
Bit-Ataris im Testbetrieb. Das
wurde in

Unser Club befabt sich mital-
len 8Bit-Rechnern von Atari.
Wir bieten vierteljihrlich cin
Magazin auf Diskette, das ne-

e
tionen auch ein odes

5.-DM im Vierteljahr.
Weitere Mitglieder, ob An-

finger, Fortgeschrittene oder

Profis, sind uns herzlich will-

kommen, Bei Interesse wenden

Sie sich bitte an folgende An-

schrift (80 Pf Riickporto nicht

vergessen!)

Atar Club Babenhausen

Dimer Sirate 1

933 Babenhusen

ATARI XL/XE GRATIS-INFOS

X e

Ginsterwea 13, D-4700 Hamm 1

r Bei-
\rag bttt sich a5 DM im
Monat.

Zur Zeit 23hit unser Club 15
Personen. Neue Mitglieder sind
jederzeit willkommen. Bei An-

Tch suche noch User, die sich
fur einen GFA-Basic-Club in-
teressieren, Unser Ziel soll es

e

mit dem He-
adquarter of Independent Com-
uter Freaks e.V. und dem
Atari-Club Celle entwickelt.
Dic Box luft auf cinem A
800 XL, der i slen in

programmen und Tools fir

wollen wir vielleicht auch eine

ausreichend Rickporto beizu-
legen.

Clinch Computer Cluy
Am Eichelgirichen 31
5401 Halsenbach Hlunsrck

Sy
it

28
ADIMENS STV21 189.00
IsGemDaV20  199.00
PD-Disketten crew 480
(s ST Compuir+ ATARIm

Paga Soft - RudolfGartg-Software
Fingst. 4 - 7450 Hechingen-Beuron

Winterthur

Der Computerclub CCN fir
Schiller und Jugendliche arbei-

Mailbox.

e

grammspeicher stehen die 64

KByte des Rechners, 256 KByte

RAMDisk und eine 170-

o Dlskelxenua"on zur
s

jgung.  Die
Semittele s
wandelter

Data Becker. Mit ihrist es mog-
lich, die phantastische Baud-

Koppler der Firma Dataphon
verwendet, der eine Postzulas-
Gtk il
nung erfolgt akustisch, d.h.,
ik in Bt s Teicion
vorgenommen

Die Softuare sarmm von
Karsten und Tim Behnke, den
Beirelber der Skylink Bo
Das Hauptprogramm wurde in
Turbo-Basic, der Schnitttel-
fen-Treiber in Maschinenspra-
che geschricben.

Die Berlin-Blues-Box stellt
dem User zur Zeit iber S0 B
ter zur Verfiigung. Dicse Zahl

ber o weicres ver
Das H h

Zeitung (even-
ette) fur unsere
Mitglieder herausbringen.
Schon heute konnen
it SENEWS, cin engibeh:
sprachiges Magazin auf Disket-
te, kostenlos erhalten, Es
stammt aus Holland und er-
scheint dort in unregelmaBigen
Asthaden, 1o ode Tioea
e die neveste Numi
en Sie Threr H=s!el1nngbme

z\urelch;nd ckporto und ei-
b
Stefan Col

Marienburger Sur. 17
5300 Bonn

Kontakt gesucht

Als Besitzer eines Atari 1040
suche ich Kontakt zu anderen
Usern baw. zu Clubs.

Michacl Kindermann

Amsgasic s

o422 Hembtein

Ich bin ein begeisterter Atari
User aus dem Bodenseeraum

sich mit den XE/XL-Rechnern

dem Atari 520 STM. Wir bicten
diverse Kurse und unsere be-
liebten Computer-Camps an.
Fiir unseren nichsten Ferien-
Kurs vom 8. bis 13. Februar 1988
suchen wir noch geeignete Lei-

Fur_ Unerkunft, Verpfle-
gung,  Fahrtkostenentschidi-

Der Clinch Computer Club
befafit sich mit den Kleinen und

besprechen. Alle zwei Monate
erscheint cine Clubzeitung mit

88| I ATARImagazinS/e

K aschen-
‘geld wird unser Club gerne auf-
kommen. In den Schulferien

rienprogramms”
ges Interesse wiirden wir uns
schr freuen

120

Compucraun co
oxia
i Winertar

folgendermaen aus

1 Hilfe, Infos & Allgemeines
2 Schwarzes Bret

3 Kultur-Bret/SysOps
4 Club Come

5 Computer Box
6

7

8
9

ogramm B
DFU-Texte/DFU-Nr.
BMsUser Verwalng
Msgan Sysop/Cha

e o

esBox unter Tel. 05141

befaft. U
formationen wiirde ich mich
deshalb schr freuen. Auch habe
ich mit meinen Freunden be-
reits an die Griindung eines ¢

‘genen Clubs gedacht.
Georg M
mmummw 5

759 Hagnio

Da ich viel und gerne pro-
grammiere, suche ich Kontakt
2u anderen Atari-Fans im Bo-
Esen

2839(3

Keine Paritit/ 1 Stopbit/ 18 bis 7
online)

o etz

Losngir's

3o
Hoine 0141 o
(i 8 Uhe 525

besonders. Anwenderprogram-
men. lch besitze cinen 800 XL,
zwei Floppys 1050 und einen
Drucker Super-Riteman F-+.
Ulrieh W

Buemeler tate

TSl - Newiach
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Suche Tavschpartner fir Atar XL / XEL
Schnaibt ne Listo an: Fober Weg
Hattennofrstr. 47,7811 Schlerbach

Tonowice, Weidensirae 2, 5120 Horzo-
genrath
Orgina-Modue: Basic CXLAGZ, Ao
sember

Suche At 800 XL und Fioppy 1050.
Bite 150.- DM flr XL, 250.- DM fur
1050.uch Software, 02150/ 148

tion
+ Bo + Lieratur + Joystck fr 950.-

02902/58745 ocer 02902/
58430 (Jirgen vrange

Atar 800 XL
Verkaufo auigertstoton 800 XL mit i
bau: 6fach Umschaltiato mt Rabe |
G + Org- B9t +

LESERECKE

Verkaufe TV-Modulator (neu) Atari ST

fir 120." DM, Tavsche auch Software.

Melden beiz A Spoden, Max-Planc-
5

XLoriginael
‘Suche Floppy 1050.VB 230DV Ver.
sesriom e et
0 XL Preis VS. % 02161/

sﬁ?us(amuum
vt Porpy S 854 it it Zuboher.
230 ser. 071782057

o
‘Suche Floppy 1050, ahle s 180—OW.
‘Angebote an: Mars Merlh, Haupist
53,7967 Immenstaad:

Yot Voo © Drucker 1027 for
oM Ta

Spaca nvacers CXLA0DS, o
mit Bedienungsanieiung

useh-

 Gan. roce + 70 wender. -

GowinschiaZie.
“Zusatzon toit or m voraus die

S
c.je

0 Dik. + Domos +

25 DM.90011/358478
Vorate Gaunet (Gae) i 20 DY
Vorauskasse. @ 06743/660

0574517555 o 16 U o - O

gen + vil Litratur. N Komplet fur
50— )
1010+ 1050 .
gl Sy ient . Do -
st usw) ir VB 700 DM. 9 05302/

02952/ 1002 ab |

oo umng..m ...n m
Zugt bree Siraen und b
B ravaten B vatatvenote

pretor
g, +2 Handbiher, 150.- DM,
#06021/460101

Srucker XL/ ST @

Wegen Systemmechsels verkafe ich
800X 320KB + Floppy 1050 +Cen-
tronics-Drucker-teface + Kyan-Pa

ke, kpl. it ntrface, fur XL/ G54
/1B (ST), + Anschiukabel. 1a-Zu-
Tausch gogen

0770219665
Vorauta g0 L.+ Data + 1080+ Tur
I, +vilSot-

o 0% 8

D edelstc Sohachgsogramm der e,
Grassnaster 20002 Dk o e
abmugeben 06833

e Drucker @
Lai S 50 o i b G-
{ate). Zuschv_an: Waligang Alrth,
Gertensir 47, 7252 Wail dor Stact

ccafo il o s

e biopin) o gegen 80Pl
Ko bei: Fran o epeobad 14
2000 Hamburg

o niiL e 000
Suche Ao s The e
e i e

1050, Michas Arauner, Amesstorerss
%

jeauta Atal 1039 mit Farbband und
Handbuch,ca 1 Jah at, vl fnktions-
i, fr 200.- DM, . Horrng, Hede-
15 2,622 Schiangenbad, & 06124/

e ast gratis, . 0r nur 20- DM

Unkostonbelag an, anstat U 40—
n e Bostoll

e, Sone cr eeadice

tag swas ontston ke,

t6 am: Michael Glnter, 02921/
51231
e, Comicand, szmn\ure -
15.- DM, Disk. A

zows o So00vigen G-
gen. SUPER!

Vet O Soﬂwue o o).
Bicher . PD-Programmo (Disk 5
oot ¢ 50 bl e Dot
Stuesemannstr 65, 7100 Helbronn. S
he auch PD-Softvare.

o
e TO8, Bl 105, Fas RO
i 105

Forifs S 54c, 2020 Bre B
XL-Superdis i 10.- DM: 27 Pomobi-
dor, Alar-Mont, Gauntle, Harcc. Sk
(G500 AT (1029), lin. Glech. m. 2 0.3
Unbek. + quacr. G Gsen, Starship, Mo-

bo
ware Case.+ m-kr Preis VHS.

0

Verk. At 800 XL + Foppy 1080 + 90
besp. Disktten + 2 Joystks + Lakure
" Diskoos fr 290.- DM, 06104/
3841

Verkaufs Aar 800 XL + Fioppy 105
Grinmonitar (it Ton, entapi
Sounddaitzer «zqu\«ymnmmmv
750.- DM 0202/819

00 Kein Tipichiorl 008
Aar 600 XL mit 256 KB-RAM Disk und
800005, dazs Pips Grnmonir,
Floppy 1050, Gassatte XC. 11, Drucker

X

Prais? 599, DM. @ 0625762857

BO0XL, 1050, XC 12,150 Spi
Zubai o lohnt s 02551/

Verkaue 800 XL mit 1050 (Sposd) und
Dsaote X1 i or 20010
arammen, 2B, Ar-Schre
s | syt 3 Dt

VB 900 DM 07351/71214
s venngan, b 1 Ul

Erthrungs. und Software-Austavseh
mit Atarianem aus dor Bundosrepu:
mk.,.mmum-n.-.cn.m«.n

dom

Lazer
Ty Lo Hagea. Dt i, o
mecalc., Gopycisk, ainbou-DOS, Po
Iycopy, REM-Kilr, Diskscan, Unpro-
oot (s, Listschutz). Ales PD. Habe
och =140 PO-Disks e 1-2.- D). Li-
St 80 P1. G. Stonie, Bosthavonsi. 1,
8943 Babennausen

gl Nur” &l 4
02,

ety

omonior

 Videa/Aucio auf

PR el{1T0) umechator, 300 o

bot (>250.-DM).G. Jakubek,A-Direr
St 40,7910 Nou-Uim.

Verkaute Alar| B0DXL + Floppy mit mas-

. Harimann, Kinigsbergorstr. 4, 6520
Viems 27, 06241/35000. €

Verk. 500 XL, 1080, 60 ik o
It Karato, Mas ok, Lit,
tirteo DM(mnumew) ey

Ut 300%L 0107 1050

kmw i viles matv,
000

B, Proggamm i
228901618 U
Acustikoppler Dataphone 2132 mit
Software und AnschiuBKabe fir Alar
XUXE, V5200~ DM. @ 02451/8785
Suche Drucker 0r 800 XL Erich Lor-
e, Bahnnoiuae 27, A4
Flauring, % 05262/4528
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LESERECKE

S T 2 A 52 e AL PATSHOR Ut 8w
e : i) o o e
s o o e S s '8 o o P B 250coa o
B P e e e
et 4 Vo e
e e S S
e A e = e ety 1085 O ot e
oo e S o i o
ST Fheand 40 o 2048 o ey e o
‘Bad Zwische 16-19 Uhr unter @ 0421/585247,  Syche Tauschpartner fir XL / XE (nur  Schubbert, Musfeldstr. 77, 4100 Duis-

Suche Tau mmp.m,. 0 XL XE Dis),

Sonst richt. At lohnt sch bestmmt
berden Aalg- A Dtetan. AT
veder

Disk). Anwort wird garantet! Schickt
ot Lianan e Firaler,Gr
archnerstr 42, A.4600 Wol

hiung: Spoedy 1050 erorderich

seict s o an: or,
9, 4980 Binde |
S TR ‘ls\:i‘:\‘;det Do o . B ez
XE-Disk Zuschrian an: Wolfgang Al- b 5
i, e 7, 7252 Wolldor ot fo Software s
i ] ot B e 0 PBS
TLM, 190,

T e Wet v aton?

Poznan/ Polen

74466,ab 17 Unr
o und tauscho Disketen und ceut-  ——

ariST 000
Suche vegen Noubegins im ST-5y-
stom

‘Schulnifsprogramme: Mathe, Cherie,

90 uw‘mm..ss..

hente, 5208 5 Aupasin

NEU i A XUE Mo
1020 Schizige Uber 4,5

Dot S roatat i Prog

men we Desen astr usanmen

Des e

0-0M-Schein ba: T. Harih, Sosst
60,7140 Ludwigsbura

ki 7. 2120 -
ey

e
N S o e e o

Suche Alar 800 XUXE-Software auf
Dk,

L o GTeam (T, PLK o
ATARI ST
033207, 10 At AN THR o oyt Amvender-

[ oramme: Tetverbotung, rafk,
5,

Dateivenvaltung MUNDAT fix Alar 800 Jachan

A XL/ XE

Disk

KSuperds 3 10 DI (S
. A

he zuverissigen Tauschparter
an: Barmd Zatvobs.

uisburg 11
A XL/ XEI Tausche Sofware auf
Disc. Liten an: Marco Schira, Dona-

8 Druck.
fom o e Sabetslnaren
o0

XL+ 600 XL mit 64 Ky, uft nur it it
Tobo sudc i kosrgandts tste

20 DM nkl. Porta und Verpact e

e S, ek Ui Mm.,‘ Kaufo ST-Software (bilig). Wisselt zu

Suche ur At 130 XE o Lastsehviten-
programm it Anlotung auf Diskete
Sngen Rost, Hainouchenweg 6, 7600
Offenburg 27, 9 0781/24746

o Proissten. Mei Advesse: Thomas.
rdler, Via Carmpon, CH-7403 R
Binan denneuesten Games sowie

@08 Softvare ur 800 XL
Verkaue Onginal Softwarefr den Aar
800 XL (rr aut Cassette). Liste anor-

200 X0 Sucne Gursi, Ele, G nteression

Forco, War in the Souh Paciic (S -pD-Diakaten, alle Gber 400 KB,
[ s e Town, Oul
S 42 Vet rser 1055 G

7500 Karsnhes1
Suche Lomprogramme ir meinen

By s el Zeloer, KDDV s
Ao,

st 80 P1. G. Staiie, Beot

i, Mater +
e s ok

o).

o Al cum Salbtprogame: 25251550787 oM
S e e Koot 20, 300 Hame Froganne PO Specs 1 RuSTIF  Tes Wi a,3b 200M: Lo
von D.Bocke, i ke Matthas o ketten:

unter o 49
St 193,208 s 999, Gt bt 0far ST
o Vo Gampoin, OH 483 Wimobect DI 47015 + K 200

e Roml, Ridesneimer S S, 8300
Wissbaden

rechnung. Demo-Disk (2sil) fr 10~
&

@ AiXUAEST @ Gsaroch® D1 \ortiaoe o doncin B,

Kargusee 1106, A-1160 Wien. Habe  Siche i A ST Programme uod

.
e
chn, i Lernmad, aueh Kartoka-

info bei M. Meyer, G-Rohis St Sdc,

ten Frelumschiag von: Dister Kick.
Webew 5

PD-Software aul Diskette fur XLXE.

ober Anoras bl Landaner St 27

TiaTia

4710475 tendorerue 4, 6489 Koteing

Voloe-Master XL Digitalsierer 40

DM, Gentronics-Interfece 80 DM,6. und Blorhythmus-Prog., _Esoterik-

Kanal-Schaltinterface 50— DM nfo  Prog. fir den ST. L. Bamhofer, E
et

@00 Putic-Domain Software @0@  PD-Gralk
Fr. BB Rochner m,pw,m,_‘ ST Kaiiogvon: Py Pl
Fordont

meino Listo gogen ranierien RUGKUM-  Suche fix Atar ST 1040 Prof ASton-

ACHTUNG
ATARI-
HANDLER!

Fir o Horausgabe unserer neven

ATARI 1040
Habe, suche, tausche Software! Lsten
an: Michael Bomemann, Am Rassiuper

46, 4404 Tolgte. Groatings to Ge-
anizand iend!

0 itz 130 XE
Verk. Aar 130 XE + 2 1050ar + Turbo
1050, Monior, Datasett, 70 Disk,
0rig Telespel, Scantronc, Cass. Ro-

Sehiag an. Moine Adressa: H. SOhWel-  gi- o Angebote
2o, Eoestrati 7, 4040 Nouss 21, i Goorg Audorer, Radeckestae
107/12264. Publc-Doman 14,8000 Minchen 60

Software!

Verk. SC 1224 fir 600 DM, Suche SM  Suche Tauschpartner XL (D, Listen
124 und PD-Softwars far ST. 0711/ an: Potar Thomd, I Ketbchen 1, 3400
Gatingen

o durch Arzsigon dl Herstelung

bot ntertace, et
o0 P 700-01 Npica
.

w-wum«umm
ok Uacnenstalio 2, 8091 Mallor-

Wirbodanken uns im voraus.

Vane: S e
calV. 2.02, Basi-XE Cartridgo uncon.
o Spica . Schubbort, Musloldst. 77,
100 Duisburg 1, 9:0203/28183
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@ Alan BO/B00/130XLAE @
Verkaufe Aar-Software auf DIC. Habe
Games+Utifies+Anwenderpr. _ sowie
PD-Software, List bof: Over Sabrans-
K, v-Humboid St 161, 5024 Pulheim
Vet e doppiatie Dk vl
mit Pubic-Domain-S "

Mellsig 10, 6000 Frankiuet 0. Gt -
mer!

Suche biie Softwars fir Atarl XL
Nur Disk Angobote an: Tino Schmid-
hofor, Kspling 84, A-6271 Udems’
Austrin

Such Touchpate 0 E7L & ATH
0001 Algxander Sapiniy, Negrlst
m Ao ik, 804352221

s s.mr- GP 100 i A i

tor Brifdrucker 1027 0r 150,
w ! 0705153208 o

san
aobe wetor und tau-
e oo Lot aniordan bt -

Ostermann, Tweolook 13, 2361
Loozen

-

Verkauts T30XE + 1050 mit Tubodrve

Word-Plus-Druckertrober fir ale Star
N0 1010 Komplangpal vl

Bolohsausr
M+ G0, Grrdl T v K

528
H
88
g

i T
LESERECKE

@00 ATARIST 000
Supar-PO-Solt
708/Bier-TOS, belde Systems zu-

menim ST
3. Shel fr GFA Basi (GEM)

. Lernsystam (GEM/viso Modi)
Grtisinto bei: Marco Meyer, Gethard-
Rohis Stato 54c, 2620 Bremen 70

©  AariSTMuskoogamme @

roberee
M e e e e
chatcho &~ DM monalich, Do Ver

Gutaman und Koboaranan, GEM-
Begienerhng. Beide_Programt

ik 2
wue Infokostenlos!!

DL Dot 2Sicer 4
ten for 350~ DM, 02171/
ey

Py G-m\m o
Drucker + Interfoce 399~ DM.
Verkaue Alan 130XE + Datonrocorder
1010+ Spel Goanis + Buch (60 Spisie
f0r con Atar) + Lisings + Handouch.
0744313594, Preis rur 400

Fioppy 1050 fix Alr 80DXL.
0615744408, o o
Drescener i

dom oventuol deHete unt -
ware (Ext DOT ... 05223/ 4603

i A 010tk

iinge 3 B, Tubo s A
plr s vrnden, ot

ersprachen el

e oea T A0 e

Suche PO Sofvare i Aar 00 X

silon e

3. DM. Info b A, Labormaler, Bozo-

or 6.4, 6200 Rosenhoim, 508031/
Tres

Ichbesizs slstPD-Sofvareunavir-
e gem tauschen, Peter + Michao!Bren
I, Bauhoft, 2, 8650 Kulmbach,
omummmsaou S

o Ata 1020 und

Mitatariner. Suche dringond fir

Suche ot Floppy mit unkionsiaige
Miechanik bis 50 DA bew. Funklions
finge Floppy 1050 far XL bi 150 DW.
0621/478636, 6300 Manoheim 71
Atar B00 XL
Suche, tausche, verkaute, verschirike
Pogunmo ud Anturgen (D5 L
d Kicksten,
oy s Cobers et

Gbsraschunascisketion voll mit guter

Saftware, Schack oder Schoin an
A Hettinger, Kitlrstiae 30,
Darmstadt

‘Atar STI 25 Puble-Domain-Disks fir
50 W (auh oz, Genc b
form. og. Freumechlag bes: A, Hetin-
ger Kitlrsr. 30, 6100 Darmstadt

Offizum, dorgroseLche. Saieauf ST

“Tn-Detier-St

Pt inarl =
130 X

Gracken _ ungeschizter
oo S DOB SOEDIO,
racped-RAMLDisk bis 320K mégich.
Dkanalysator sin Dikmontor, dor &5
nsichha. Infoarlorderung

Piartstr. 5, 8091 Bachmenring, %

Public-Domin-Software fir Atar 600/
BUO/BXLNE. Pro Disk, beids. rand-
ol 6= i, Lt 0o 50 n 31

Vbl marrocha P St

9,2900 Oiderourg

ordom b mm Zsinam, aner
Sir.56,8501 Gtel

Tausche Softwars fur XLIXE (Disk)
Schickt Eure Listen/Disketten an: R.

H 301, 1056 CR Am-
starcam, Niodorlando. 100% Ant-
wort!

@ XLIXE ® Public-Domain @ XLIXE @
o

B0, et e e o
SROUNER 22 DN, oMk
P EProva - 10 W, Saatpan
Sa0%E . 1o oM. Scheniseeek
07931/83%0
Such Tauschpartnr fir XLDE-Disker-
o Sendet sure Listo an: Horbort Mic-
. Kb 21,8510, 0811/
7170

Lo
Vet 070 Tomar 5
G100 AT, Grinmontor (Zenih). St
che Disk artner, bes. Faur
Lotean . Damram ot

8000 Minche inchent

nsereren oo sen Gesichtzu
Zsigon?

Utities, Nur Dis! Listo 0o
Fremaciog ot ot gk
ner, Korstowog 2,2300 0

Problem!
Info: Ciu GSOV. Haane Sir. 31
5650 Solingen 19

Awendungs-Softwaro XUIYE, 2.
belerkalkuaton, Textsystom, Daten-

bank. stk sowio Spidle,
vkt orsigen Pron: o
Jing, Mathidensir. 16, 6050 Offen

bach/Main. Ebenso Publc-Domain. Li

BaenckStr 44 A, 2102 Harmburg,

bekommen auch Sieauf ine Disketten-
Sefte mit dem Programm DATEN-GI-
(GANT. sl fr Schalplationsamiun-
e, pri. Boiotheken e, Disk mUAT-

{atung fr 10.- DM o €. Kozya, K-

Ser-Frcrich St 154, 4100 Duisburg
"

Verk. mxnxcﬂo.lvyn.ow
NP a 500 M. |t s, -
e

Schecks oder Schains rhalien So 2wl
Diskettn, ranciol gepack! mit quter
Software, A Henz, Bariingst. 14,

esTesTesTestest

‘Such dingend AtarST-Saftwar! Bt
o Listonan: H. Milr, Post 1302, 7257
Ditingen 1

ATARI-CLUBS &
ATARI-FREAKS!

WIR
BRAUCHEN

Eviger Kalender, Ausdruck.dor 3 Bio-

Noten-Composer-Notor-Etor _ oder

Notandruckprogramem i Casio 5000
D7 Copyt s, Peace Seuen
cer, DL Wrer, M von

P s ovt 4o Moot

Tage), sinfaches Vor- und Alckirts-
e, Parveioioch i Tubo B

Thanelerst. 47, A 8600 Pach

o
(1088 KByl)mi DOS, i STEK:

pei
Sen usw), Happy i 0. Ostoreich
Bozsareats

emiociastan, sy schett

proche iy
Entsprochondes Honorar wird garan-

.
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Verkaufl PD-Saft fi T Noussto Pro- @ATARIST®  ST: Verkaufe Leather Goodssses fir

e XUXE @
yomne, Egeno Dt Zsammenstl _ Suho awefissge Teschprner (0 OM i

ngino egen 80 1 bo: M, Go  Saftar + Momus Infocom-Progr. oder Sent Service so-  TER SOFT, Hotingerstale 340, ms

e Sasebilgon.  Sonscashar 5 CLLE3I0 Nrwmodon,  w Gl of Tven. @ 06426/ Eingen

T Sl
e RIS &1 D [P0 5 Tachinms il S ) &Y i i i ST

Ostorreioh! Suche Tauschpartner fir  Suche Tauschpariner fir nouosto ST- ST (1 MB), SM 124, 1-MB-FIoppy, FF-  Sucha Tauschpartner fr allo ST- o
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ute  Computerspiele
missen nicht unbedingt
aus dem Ausland kom-
men. Seit etwa drei Jahren gibt es
die Gtersloher Software-Firma
Rainbow Arts, die sehr originelle
Spicle fur alle populiren Home-
computer erstellt. Man produ-
ziert Spiele fiir Schneider, C 64,
Amiga und Atari ST. Bald sollen
auch MS-DOS-, Sega- und Nin-
tendospielefreunde in den Ge-
nuB von Rainbow-Arts-Produk-
ten kommen. Mit seinen Spiclen
fur C 64 und Amiga hat das pfiffi-
e Proamiican schon fiir
Die Fachpresse
hwirmen, und die
Spielefreaks sind ebenfalls mit
den Produkten zufrieden, woftir
dic hohen Verkaufszahlen spre-
chen. In vielen Computermaga
zinen prangen farbige, ganzsci
ge Anzeigen, und die Rainbow-
Ats-Spiele werden auch schonin
englischen Computermagazinen
getestet

Wir vom Schneider Magazin

her Firma steckt. Also fuhr Car-
sten Borgmeier nach Giitersloh,
um Rainbow Arts einen Besuch
abzustatten. Tn der Minsterstra-
3¢ 27, im Herzen Giiterslohs
befinden sich die Geschiftsriu-
me. Jeder festangestellie Pro-
grammierer hat dort sin eigencs
Biiro. Uberall rattern Drucker,
Klingeln Telefone, und aus den

cinem kleinen Rundgang fand im
Biiro vom Geschiftsfiihrer Marc
Ullrich das folgende Interview
statt,

‘SM: Mittlerweile ist Rainbow
Arts cin sehr erfolgreiches Soft-
‘ware-Haus. Du hast 1985 die Fis
ma gegriindet. Erzihle unseren
Lesern doch bitte einmal, wie al-
les angefangen hat.

MU: Als ich 16 Jahre alt war,
meintc mein Vater, etwas fir die
Bildung seines SproBlings tun zu
milssen, und hat mir cinen C 64
gekauft. Ich habe dann fleiig

BERICHT

Bericht
aus der Scene

Auch in Deutschland werden Spiele programmiert.

Wir unterhielten uns mit dem Geschiftsfiihrer
5 4 J 4 A

der

darauf herumgetippt. Da_ich
noch keine Datasetic besal,
mubte der Rechner wochenlang
angeschaltet bleiben, damit mei-
ne_laienhaften_Basic-Versuche
nicht verlorengingen. Als cines
‘Tages der Strom ausfiel, habe ich
mir eine Datasette zugelegt, mit
der ich meine Programme ab-
speichern konnte.

Mit ein paar Raubkopien und
meiner Datasette drang ich in die
phantastische Welt der Compu-
terspiele ein. Spiele wie "Skram-
le”, "Frogger” und *Galagions
haben mich damals restlos begei-
stert. Immer wenn ich etwas
Neues fir meinen Computer
brauchte, bin ich zu einem Com-
puter-Shop in Giltersloh gegan-
gen, wosich alle Computerfreaks
des Ortes trafen. Zu dieser Zeit
brauchte ein Kunde des Shops
ne Lagerverwaltung fiir seinen C
64. Der Ladeninhaber hielt mich
fur besonders fahig, was mit Si-
cherheit iibertricben war, und

=

<
5

A
4

beauftragte mich, seinem Kun-
den cine Lagerverwaltung zu
schreiben. Diese Aufgabe konn-
te ich aber aus Zeit- und Know-
how-Griinden nicht bewéltigen,
so da ich mir jemanden suchte,
der das Programm fir mich
schreiben konnte. Als die Lager-
verwaltung fertig war, verkaufte
ich sic anden Hindler. Da sein
Kunde sehr zufrieden war, habe
ich mir berlegt, ob das Pro-
gramm nicht auch anderen Com-
puterbesitzern Freude bereiten
konnte. Also verschickte ich fo-
tokopierte Zettel an alle Compu-
terfachhindler, Nach 3 Wochen
gingen 250 Bestellungen zum
Stiickpreis von 99.— DM ein

war fir einen mittlerweile
Uhrgen, ahnungslosen jungen
Menschen ein sehr gutes Ge-
schafy, Dann habe.ich mir ge.
dacht, warum soll ich das schrei
ben, was die Kunden wollen. Da-
verliere ich zu viel Zeit und mu8.
vielleicht Funktionen einbauen

Aunmmns/!ll 95
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BERICHT

und Sonderwinsche erfiillen, so
da das fertige Programm anders
wird, als ich es mir vorstelle. Also

iihte ich mich, Programme
uschreiben, wovon ich glaubte,
da sie andere Computerbenut-
zer gebrauchen kbnnen. So wur-
de die Multi-Serie geboren.

1986 stellten wir fest, daf
Computerspiele immer lukrati-
wurden. Es gab keine deut-
sche Firma, die Spiele selbst her-
stellte, aber viele Hobbypro-
grammierer, die in der Lage wa-
ren, gute Computerspiele zu ent-
wickeln. Neben der Lukrativitit

1984 kam gerade der Schnei-
der auf den Markt, so daB wir uns

bel” neben dem C 64 auch fiir den
Schneider CPC zu verdffentli-

chen. Es kamen immer mehr
Programmierer dazu, die meine
Ideen in die Realitit umsetzen
Konnten. Erst hatten wir nur Pro-
B Gitersloh, dann

gab es auch noch einen anderen
Grund, der uns veranlaBte, auf
Spiele umzusteigen. Es machte
uns nicht mehr 5o viel Spas, An-
wender-Software zu entwickeln,
da Erfolgserlebnisse wie hiipfen-
de Mannchen oder ahnliches bei
der Entwicklung von Anwender-
Software fehlen. Bei einer Text-
verarbeitung gibt es z.B. Word-

rapping, das man cin bichen
besser und ein m[schm schneller
in. Der Spab

Marke Rainbow.

m Pro-
i el

“Halls of Gold",
ompu-
baug ™t einge: termagazinen neue aus allen Tei- | bei der S s die
e fedior: Jenjder Bnndesrcpuhlll; h‘m Maglichkeit, sich mit

arbeiter fiir Rainbow Arts

96 || sramimagacinsiss

s

Anwender-Software génzlich.
Da es zu den Startzeiten des
Schneider nur wenige Spiele gab,

vcmffemhch(:n wir Titel wie
“Halls of . die Lode-Run-
ner- Vanm\(c " und "Mo-

ney Molch”. Aus unserer heuti-
gen Sicht waren diese Spiele
tiberaus primitiv. Zu den Start-
zeiten des Schneider in Deutsch-
land konnten wir jedoch im obe-
ren Bereich mit unseren Ver-
Kaufszahlen mithalten.

Zu dieser Zeit haben wir unse-
re Programme noch selbst ver-

trieben. Doch schon nach kurzer
Zeit wurde uns Klar, da man mit
einem Eigenvertrieb nicht weit
kommen wiirde. Die groBen
Kaufhiuser bestellen namlich
nur bei GroBhndlern wie Rush-
ware, Profisoft, Leisuresoft oder
Ariolasoft. Also beschlossen wir,
unsere Produkte durch Ariola-
soft und Rushware vermarkten
und vertreiben zu lassen

1987 begann Rainbow Arts mit
der Entwicklung von umfang-
reicheren Spiclen, die aus Mar-
ketingeriinden auch fiir mehrere
Rechner ~ erschienen.  Aktuell
sind fiir uns Schneider, C 64,
Amiga und Atari ST. Unsere er-
e
= treet  Gang”,
n 80 Days around the
World" *To be on Top”, Great
Giana ”

An

Sisters”,  "Garrison”,

, "Volley Ball Simula-
, um nur einige zu nennen,
gt erfolg-
rst haben wir die ge-
Sannica Spicle s (64 it Aw

roduziert. Die Konvertierun-
gen fiir die e
zum Beispiel den Schneider kom-
‘men etwas spiiter auf den Markt.
Fur den Schneider CPC wollen
wir jetzt "Volley Ball Simulator”,
"Street Gang”, “Jinks” und "Bad
Cat” veroffentlichen.

M: Welche Art Spiele sind
SelaT s,mumm“, Street
Gang”, "Bad Cat” und i

MU Beim “Volley Ball Simu-
lator” handelt essich um ein ak-
tionsgeladenes ~ Volleyballspicl.

12 Spieler befinden sich auf dem
Feld. Gespielt wird gegen den

Bildschirm konnen pritschen,
baggern oder schmettern. Sogar
Hechtbagger sind moglich. Ne-
ben dem Action-Teil gibt es auch
noch einen komfortablen Taktik-
editor, mit dem man eine optima-
le Taktik fiir sein Team austi
t

ist ein Prugel-
spiel, in dem der Spicler Mickey
steuert. Der junge Bursche mub
dem Bof einer Strafienbande ci-
ne Haartolle Klauen, um von al-




len Jugendlichen akzeptiert zu
werden. Die Handlung spielt in
New York. Da gibt es viele Rau-
fereien mit dunklen Gestalten,
die Mickey ans Leder wollen.
“Jinks” ist eine originelle M
schung aus Breakou Fi
per”. Und in "Bad Cat” steuert
man eine Katze iiber einen lusti-
gen Hindernisparcours.
d Rainbow Arts wei-
tere Spiele fiir den CPC verdf-
fentlichen?

MU: Das wissen wir noch nicht
o genau. Wir wollen das vom Er-
folg der vier Schneider-Produkte
abhiingig machen. Nicht alle un-
sere bisherigen Spiele sind fiir
den Schneider als Umsetzungen
geplant, da die Schneider-Besit-
zerleider zu wenig Spicle kaufen.

£k Bosmnnices
arbeiten fir Rainbow A

M mentan sind cs 12
festangestellte  Programmierer,
die jeden Morgen hier in dic Bi-
ros kommen, und ca. 45 freie
Mitarbeiter, die iiber ganz Euro-
pa verstreut sind. Wir haben in
Spanien genauso_ einen freien
Mitarbeiter wie in Polen. Der
GroBteil unserer Programmicrer
lebt_ allerdings in Deutschland.
e der festangestelin | Pro-
grammierer  wie nser
SincGente Chiis Htlsbeck,
Zeitlang_fr

Rainbow Arts als freie Mitarb
fer gearbeitet, um spiter haupt-
beruflich an der Spieleentwick-
lung mitarbeiten zu konnen.

SM: Welche Schritte sind zur
Entwicklung eines guten Compu-
terspiels notig?

MU: Der erste Schritt ist dic
dee. Ein sogenanntes Konzept-
team,
Emiey

meinsam ein Konzept iiber

alle Spielo-Fleatures aus, gibt

gl
i

Manchmal bekommen wir solche
Konzepte von Computerfreaks
geschickt, die ihre Idee an uns
verkaufen. Zu dem Konzept von

Jinks” kamen wir beispielsweise
auf diese Weise. Wenn das Kon-
zept steht, malt der Grafiker die
ersten Bilder mit Hilfe von Gra-

BERICHT

MU: Es sind dazu hervorra-
Assembler-Kkenntnisse

populiren Homecomputer per:

fik-Tools. TurdanM benutzen | fekt _beherrscher ein
terne Gra- um seinen

h\pmgmmmc und ir den Ami- | Schneider (P(‘ in- und auswen-
-Paint”. Wenn die Grafi- | dig kennen mbler
i Amiga und C 64 fertig | firm sein, kann cr sic i

sind. werden sic fiir den ST und
CPC konvertiert.

SM: Was bedeutet konvertie-
ren?

MU: Konvertieren heiBt nichts
weiter als Daten tbertragen. Die
64-Grafik wird mit Hilfe ciner

i eaienankait
ise erreicht man, “oab beim
CPCund C 64 die Grafiken iden-
h ausschen. Wir produzieren
cinmal Grafik fir 8-Bit-Gerite
und cinmal fir 16 Bit. Wenn alle
Grafiken und Sprites fertig sind.
werden die Sounds program-
micrt und in das Programm inte-
griert. Danach miissen noch Joy-
i K

Z

melden. Vielleicht wird er einmal
cin berahmter Spicleprogram-
mierer.

SM: Wir haben jetzt sehr aus-
fiihrlich die Vergangenheit und
die Gegenwart abgetastet. Was
plant Rainbow Arts in der Zu-

unft?

mux abel "Time Warp

M
Produc
g m.md.ge GmbH  sein.
werden dann weitere Kleine |
bels um Rainbow Atts scharen,

um Programme. mit hoherer
Qualitit produzieren zu konnen.
Und es werden viele Spiele verd-
fentlicht, die alle Spielefreaks be-
geistern sollen. Das sind die Zie-
le fiir 1988. Weitere Prognosen
mochte ich nicht wagen, da das
Geschiit dafi

gen, Punkteverteilung und ande-
re Features programmiert und lo-
gisch verknupft werden.

SM: Welche Vorraussetzun-
gen muB man mitbringen, um cin

SM: Ich danke Dir fiir das sehr
interessante Gespréch

Gesprichspartner von Rain-
bow Aris’ G M

gute
et cukbnsent

Ullrich war Carsten Borgmeier.

UVOKABELN EINGEBEN

UOKABELN ABFRAGEN

Rainbow Arts

LISTEN / DRUCKEN UON UOKABELN
SUCHEN UON UOKABELN
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Stichwort
Titel
'87,,

Man kénnte es so umschreiben: Nachdem sich die
Fiihrenden auf der Zielgeraden ein Kopf-an-Kopf-
Rennen geleistet hatten, muBte das Zielfoto ent-
scheiden.

Die Zielrichter sahen am SchiuB einen denkbar knap-
pen Vorsprung des Titelbildes Nr. 5 von nur 39 Stim-
men vor der Nr. 3. Dicht dahinter die Nr. 6und die Nr. 1.

Von 447 Teilnehmern wurden insgesamt 2682 Stim-
men abgegeben. Davon entfielen auf die Nr. 5 579
Stimmen, Nr. 3540, Nr. 6 501 und Nr. 1495 Stimmen.
Die Nr. 4 rangiert im Mittelfeld (360), und lediglich die
Nr. 2 (207) ist weit abgeschiagen.

Das Ergebnis zeigt, daB man es zwar nicht allen, wohl
aber vielen recht machen kann.

Der Gewinner des ersten Preises, er bekommt die
iginalgrafik seines Lieblings, ist

Otwinn Zipp, koni Str. 2,6711 i I

weiteren Gewinner werden schriftlich benachrichtigt.
An dieser Stelle herzlichen Dank fiir die rege Teilnahme! TschiiB bis néchstes Jahr!



Das konnte lhnen
so passen!

Denn mit einem Abonnement
des ATARImagazins sparen
Sie nicht nur bares Geld,
Sie bekommen auch die
neuesten Ausgaben immer
piinktlich und kein Heft
entgeht Ihnen. Und die
Rennerei endet bereits am
Briefkasten.
PaBt Ihnen das?
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Wenn Sie ma) bei
einem Spig| i,

men oder einfach
Was sich auf dem

men mit den ander,
f"e" wir, Ihre Frag
n.

sChreiben
Eni Ntdeckung,

ht mehr we
ur Wlssen wol-
= hier sind sje "ch
en L. esern ve,—s"

Sie uns |hre

leistet Erste Hden "Games

eiterkom-

um cchten Compu-
tersystem.

Erfreulich far XL/XE-User
dirfte di Tatsache sein, da es
im Zuge der Einfihrung des
XE-Spiels wieder Steckmodule
geben wird, die natirlich auch
in den Modulschacht der XL-
und XE-Computer passen. Die-
sesuBerstschnelle, sichere und
bequeme Speichermedium war
nach dem groBen Siegeszug der
Billigdisketten- und -cassetten-
wa S e

nkung  verschwunden.
N ot e i

LESERECKE

$168D.0 schafft harmlose geg-
nerische Raumschiffe.

SBSLX + 10: X = Zahl der
Leben cine 4 nder angegebe-
nen Adresse bringt folglch v
Bildschirmleben
SOBE4-SOBES, EA
Unsterblichkeit.

verleiht

it dem “Turbo-Freezer
XL” wird auch das Uberleben
im Dur ”

Reality” schr erleichtert. Da
der Freezer cine vom
‘gramm belegte RAM-Disk zer-
stdren und so zum Absturs fith-
ren wiirde, sollte man das Pro-

Pro-

UQ' Zusam.

“Atari Artist"-Modul.

Probleme

Frank Emmert

Von der Lichtpistole
und Julias Briefen

S
an die Spieleecke gewandt,
Soch ficht aflen kann geholten

Wir hoffen, da8 Sie als unsere
Leserdafr Verstandnis haben.

Bose

werden dventures
besitzen auch wir nicht den Lo-
sungsweg, sondern missen dic
Fragen hier an unsere Leser-
schat weiterreichen. Dringend
Sl "S-

n Dreams’, "Knight Orc”,
".Iews/ of Darkness", "Hel
lowoon”, "Time Bandits"” und

d
S-Bit-Atarisei praktisch tot und
werde kinftig nur noch ein
chattendasein wie ctwa der TI
99/4A oder der VC20 fhren.
Doch die Anwesenheit des gu-
ten alten 8-Bit-Atari-Systems
auf der Niirberger Spiclwaren-
messe in Form des XE-Video-

Den verein-
seltcintreffenden Bitten um
Hilfen zu C-64-Spielen konnen
wir leider nicht nachkommen.

ware von uns haben mochte.

gen. Das Gerit mit dem poppig

technisch nicht an die Spielsy-
steme von Sega oder Nintendo
heran, ermoglicht dafir aber
Schritt fur Schritt (mit Tastatur,
Floppy und XL-Software) den

Gl o
vid's

Neuheiten suchte man, cinmal
abgesehen von der Lichtpistole.
und dazugehoriger Bildschirm-
schieBbude, vergebens. Wi
Atari verlauten lie8, sollsich in
puncto Software aber noch viel
tun.

e Freczer-Pokes dicses
Monats riumen alle Hindernis-
se in "Mirax Force” aus dem
Weg:

$1430.0 macht gegen feindiche
‘Schisse unverwus
\IZZD.U\uhmdnrl Kollisionen
mit Aufbauten

1I‘X

gramm im
frieren, abspeichern und mit
dem normalen Betricbssystem
wieder starten. Die RAM-Disk
fehlt jetzt zwar, aber das Spiel-

code befindetsichaufder Disket-
te zu diesem Heft (LF 8/5-88).
Um sich in den Korridoren

sildostlichen Ecke des Palastes

Force

1 LEEF

‘Al Hindornisse aus dem Wog gersumt
=l
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LESERECKE

ca. 14 Schritte nach Siden und
begib sich durch die Tar an der
Westseite des Ganges. Hier fin-
det man zwei groBe Gebiude-
Komplexe, derennordlicherden

The Golden Path

P
versetzt, befindet man sich im-
mer genau im Zentrum. Wenn
man jetzt nach Norden geht, be-
‘gegnet man einem Drachen, mit
dessen Goldschatz.es sich lange
Zeit sorglos leben 18t. Keine
Angst vor Expeditionen in ent-
ferntere Gebiete des Verlieses:
Es gibt tberall Teleporter zu-
rick ins Startgebiet.

Infocoms  Frihjahrsausgabe
von "Status Line” (Informa-
tionsschrift der Firma) enthalt
schlechte Neuigkeiten fir Ata
ri-8-Bit-User. Fir die XL/X
P ool i o

Zur Bridle Zum Flo)

tind e 130 KB, Vielecht Kapazitt yon mehe sl 6 Die Karic au “iuelecines
sollte Infocom bedenken, daB  KByte verfigt. Glicklich prei-  cin paar Riume auf, die der Lb-
i DT e e e ST hig e S i
Spicle und de Auf ihrem Rechner erscheinen — sind, aber nette Gags enthalten.
"aherlock", dic. beide linger Drives mit einer heiten, Vor cinem Abstecher in den
Operationssaal

Desk Inv_Dep Akt

Auf_ diesen Seiten befindet hern. Sonst
sich cine Karte zu Fircbinds  Oliek erloren dasim Endspiel
. Hier noch cini-
£ kurae Anucisungen fur hoft-
nungsvolle. Path-Finder
gmﬂen‘u.mml\dmvSveH\D‘— SISt niitdss RERGE
165n und auf den Lowen fallen  Wichtige Gegenstande sind vor
fassen. Mit dem Gold den Bett-  der Wolke zu verstecken. Diese
ler auf die linke Seite des Dra- ~sollien Si
chens locken. Wenn dieser auf- ~ren, um den Rilckweg
gehort hat, Feuer zu speien, —chern. Mit dem richtigen Zau-
wird er mit dem Speer erlegt. berspruch und einer Mnze
Den Ring nicht verbrauchen, kann man im Pub tagelang
dennerspieltim Labyrinthnoch  durchzechen. Gehen Sie spar-
cine wichtige Rolle. Der Affe ~sam mit den Streichholzern um,
erweist sich am Turm als denn im SchloB gibt es viele
hilfreich, dunkle Riume.

Hilferuf zu "Mortville Manor” aus der Schweiz
102 I ATARImagazinS/s8




Bei Mastertronics "Ninja”ist

der Eingang zu den hheren

stellen und springen

Marc Andreoli aus Binningen
in der Schweiz kom
Adventure "Mortville Manor”
nichtweiter. Er fand die Schlis-
sel zu Julias Zimmer unter Leos
Kopkissen, kann aber die Br
fe nicht entziffern, Was hat es
mit den acht Gegenstinden im
Wappen auf sich? Hoffentlich
Kann ein Leser Mare weiterhel-
fen.

An dieser Stelle mochten wir
uns bei allen herzlich bedanken,
die Tips und Hinweise beige-
steuert haben. Nichstes Mal
werden cine gigantische Karte
u "Starquake” und cin Utili

Spicle veroffent-

Frank Emmert

LESERECKE

Jinxter

Character-Disk-
Restaurierer fiir
The Dungeon

Jeder Atari-Rollenspielfan, der "Alternate Reality:
The Dungeon” besitzt, hatsich bestimmt schon oft iber
cine sehr ardige Ei les
gert. Bei jedem Abruf eines Characters von der Cha-
racter-Disk wird dieser Spielstand fiir einen nochmali-
gen Gebrauch unverwertbar gemacht. Bislang blicben
dem Anwender nur zwei Moglichkeiten, namlich ent-
weder immer Sicherheitskopien der Character-Disk
parat zu haben oder mit einem Diskettenmonitor die
Verinderten Byte-Werte in ihren alten Zustand zu ver-
setzen, damit bei ciner Wiederverwendung keine
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LESERECKE

STATS abgezogen werden. Bei beiden Vorgehenswei-
sen muf man aber lange Kopier- bzw. Ladezeiten in
Kauf nehmen.

Das folgende Programm schafft hier Abhilfe. Es ist
sehr kurz und auBerdem schnell zu laden. Dadurch
kommtes dem Rollenspielersehrentgegen. Die Bedie-
nungistdufersteinfach: Laden Sie das mit der "AMD”
abgetippte Programm vom NDOS oder einem anderen
Game-DOS aus (z.B. "Quick DOS” aus CK; der Ge-
nerator dazu befindet sich auf der Diskette A16)
Nachdem Ihr Character sein Leben ausgehaucht hat
(Zustand: "LOST"), folgen Sie den Anweisungen auf
dem Bildschirm und legen Sie die Character-Disk ein.
Sollten Sic aus Vemhe" eine falsche Diskette erwischt

(zwecks weiterer Restauration). Nach kurzer Zeit wer-
den Sie es sicher nicht mehr missen wollen.

Ult Petersen

Die gute Idee!
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Character-Restaurierer

1000 HHHH
1001 UTUJ
1002 DRFD
1003 ITYR
1004 VHVE
1005 HBUT
1006 RYKJ
1007 THBR
1008 RYHB
1009 RDRU
1010 YRDU
1011 CRVJ
1012 1VJF
1013 KRRH
1014 RDKJ
1015 DGHB
1016 CJUY
1017 THBR
1018 HYIV
1019 GRGR
1020 RYIT
1021 BRKJ
1022 IRIH
1023 HBRR
1024 VIHB
1025 KJKH
1026 CJRK
1027 JFHE
1028 TURY
1029 RRBY
1030 BRHJ
1031 RRKJ
1032 GHKJ
1033 YDRR
1034 YHYD
1085 VJKJ
1036 UYFD

1052 RYRR

RRKH
UHUH
GIFD
FBKJ
DRER
RYKJ
VEHE
VJRF
RKRU
KJRT
NIKB
DYBR
KHYR
CJRR
HHJJ
RYRU
KCJJ
VIR
RRKH
HRIY
BFKH
RUHB
KJRHK
RYKJ
RKBI
HBRT
KCJJ
REBY
KBTV
KJRK
KJRR
RRJJ.

GIKJ
FYGJ
GYGU
KRRR

HDKJ B

NNHB
RNBI
BEHJ
KJRR
HBRT
RRCR
RKKB
YBKJ
CRVJ
RRCR
YRDU
HYKJ
BRRU
GRGR
GKKJ.
IHKJ
RERY
HBRK
KJHB
HBTH
RYFH
HYKJ
KJKH,
RYVJ
HBTY.
HBRR
VKKJ.
YTYY
YTYY.
UDYN
FIGY
FIGD
FNER
FDFN
FIFJ
GYRB
FGFD
FDRR
FDRR
RNRN
FDRR
RTRT
RERT
YHYN
KCUU
GDGU
RYNU

KH 3000 *

w1e
YRDD
FDEN
CJCK
FH
RRRY
KJRH
KJRR
HBRL
RUKJ
vIIT
RYCR
YRFB
RRHR
VHVR
NIYR
VHVR
1V66
GRGR
HYHH
IYHE
KIKJ
BIHB
RTRY
BRKJ.
IRYR
VHUR
HERT
RRBR
RYKB.
BYHB
VHVE
U1YD
YJUI
YYD
FTFC
GYFJ
UDFV
CKKK
FDER
YIFJ
FNER
vuUI
FIGY
RKKC
YIFJ
DKKC
RTRT
RRTB
¥DYV
GIFT
RYRR

KHYH
FVFF
YRKJ
KKJJ

B URRY

KJKH
HBYD
HBRC
RUKJ
DYHB
BRTT
VJYR
KJ1U

RIVJ
TRBR
FBKJ
VHBR
NIVJ
GRGR
RYRY
RKBI
HBRT
THER
FHIR
NNHB
FBKJ
TIBR
BYKJ
HIKJ

KHNR

FUYJ
YRYR
RRHD
HYKJ
KIKH
HERT
RYKB
RUKJ
CRHB
RYRU
KBRT
BRRU
RRKH
HHHR
NCKJ
KERR
HDKB
RDBR
GRGR
RYRY
HBTH
RYFH
KJITH
1HKJ
RRRY
KRRR
HDKJ
RKHB.
VHHB
VJIRR
FRKR
HHFR
YTUI
TKUL
KYKJ
GYRB

¥ FDGY

URFD
YYFJ
FTGY
RRFD
FIRR
UIRE

RYNT

31266

32775
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sind
ciner der ten

Joystick-Finger, ist aber im allge-
‘meinen nicht so leicht yom Tisch
u wischen. Der "Dungeon Ma-
ster” ist mit seinen digitalen Geg-
nern und Mitstreitern _allein.
Auch dic schonste Terrorpods-
Jagd It sich kaum mitteilen.

Neben den Klassischen Auto-
maten-Games hielten auch be-
reits sehr frih snrazq,u und Si-

EinUberraschungsangriff sorgt fir
Stimmung

chrere Per-
sonen Einzgindic Holmeompu-
terszene. Manche davon waren
nur wirfellose Versionen von
mehr oder weniger langweiligen

Electronic Arts, schufen mit |h—
rem Erscheinen ganz neue Sj
kategorien und sorgten furspAn
nande Club- und Familienaben-

16 Bit

Ein Programm, das bereits
Anfang der 80er Jahre viele Be-
sitzer der alten Atari-400/800-Se-
tic in verbissen miteinander kon-
kurrerende und gegeneinander
risstende Landc:hevrﬂ\ verw

delte, tru
Namen "sma Paravia”
fachem Basic gestaltet, war die-
ses Spiel seinerzeit fiir vicle

e

ein-

o |
25 ; ;mggﬂn ggin; 7((\(}

[amrien]
3

Die Landesfirsten wahien ihre Gebiete
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durchwachte Clubnichte und
ebenso viele erbitterte personl
che Fehden verantwortlich.
ge Zeit spiiter erschien eine gra-
fisch durchgestaltete Version des
Programms, die den schlichten
deutschen Titel "Kaiser” hatte.
Diese war ihrem Vorgénger ge-
genliber um  realistischere Be-
rechnungsalgorithmen und
traktive Optionen, wie z. B. die
Kriegfithrung unter den teilneh-
menden Kleinstaaten, erweitert
worden. Der Schauplatz hatte
sich eutsche Reich zur
Zeit der Territorialfiirstentimer

verlagert. Das Ziel eines jeden
Mitspielers war es, auf einer Stu-
fenleiter aus Adelstiteln bis zum
Kaiser des Reiches aufzusteigen.
Alle 8-Bit-Atari-Fans dirfen
also mit Recht betonen, daB die-
ses epochemachende Spiel mit
seiner hilbschen grafischen Ge-
staltung fest in ihrer "Welt” wur-
zelt. Freilich lief die Umsetzung
fir andere Systeme nicht lange
auf sich warten, und schlieBlich
war es nur eine Frage der Zeit,
bis auch den ST-Usern das Ge-
meinschaftserlebnis einer "Kai-
ser”-Partie zuteil wurde.

Dieses Exlebnis ist nun zu ha-
ben, jedenfalls fir Besitzer eines
Farbbildschirms. “Kaiser” be-
gegnet seinem Kiufer in einer
furwahr furstichen Hulle, die in
Form un cinem Buch
groBeren Umfangs nachempfun-
den wurde, einschlieBlich Gold-
prégung und Marmorschnitt
Der Foliant birgt drei Disketten,
ein ausfiihrliches Anleitungsheft
gauf
die Lage der Nation sowie einen

Foldor und Miihlen sichern den Staatshaushalt

106 I ATARImagazin/s8

Spielplan aus Hart-
pappe und viele

Die ST-Version bietet einige Op-
tionen, mit deren Hilfe sich die
Spielzeit auf Wunsch ein wenigin
Grenzen halten 146t. So konnen
die Teilnehmer entweder im Jahr

Adel
stattet, in den politischen Wett-
streit einsteigen. Vor ewig bum-
melnden Schlafmiltzen schilzt
cine Zeitlimit-Option, die jedem
Teilnehmer beim Uberschreiten
einer festgelegten Spielzeit pro

unerwartete Todesfalle mit gra-
fisch atemberaubend dargestell-
tem Grabstein und Vogelgezwit-
scher.

Da wir gerade bei der Akustik
sind: Man sollte nicht den Fehler
machen, "Kaiser” auf einem ST
mit weniger als 1 MByte Spei-
cherplatz 7u spielen. In einem
solchen Fall wiirde man sich
niimlich um den GenuB der digi-
Sounduntermalung
bringen, die in ihrer Perfektion
der Graflk des Spiels in nichts

die mittels beigelegter Aufkleber
in Spielsymbole verwandelt wer-
den sollen. Der schlachtenerfah-

denn das? Als Spielunterstit-
zung und Merkhilfe, aha. Fir
insatz von Plan und Steinen
bietet das Anleitungsheft jedoch
keine Regeln, nicht einmal ge-
nave Empfehlungen. Nach ein-
einhalbstiindiger Pritferei fallt
dann auf, daB Holzscheibchen
und Aufkleber keinesfalls voll-
stindig_sind.  Glicklicherweise
lassen sich Plan und Spielsteine
im Verlauf des Spiels als vollig
iiberfliissig entlarven. Ohne sic

e Jedoch hervorragend
als Wandposter!

“Kaiser”
braucht viel Zeit, dasist bekannt.

spielen will,

nachsteht.
da Donnerschlag: bei schlechter
Witterung, Schwertergeklirr im
Militirlager und, zum buchstib-
lich kronenden AbschluB, latei-
nische Gesiinge bei der Kaiser-
Kronung in der Kathedrale.
Zur Grafik sage ich nicht vi
Man moge sich die Bildschirmfo-
tos ansehen, die den Reichtum
des Programms allerdings noch
nicht voll ausschdpfen. Hiier wur-
de alles duBerst liebevoll gestal-
tetund auch mit Animation nicht
gespart. Vom umherhoppelnden
Hasen auf dem Kornfeld iiber
den eine Kanone hinter sich her-
schleppenden Artilleriesoldaten
beim Kampf bis zm penibel alle
Staatseinnahmen auf der Wand-

tafel notierenden  Kammerer
ht das Spektrum grafischer
Uberraschungen.

Zum Miteinander und Gegen-
cinander der Teilnchmer tragen
in der Hauptsache die Funkti

nen "Handel” und "Krieg” bei
“Handel” erlaubt das Transferic




ren von Giitern, Gold oder Sol-

Reihe ist, auch wirklich den Ge-
genwert dafiir erstattet, ist ein
Sache des Vertrauens und bis-
weilen
aweifelhafte.
Zahlern kann man ja i
oft noch militarisch beikommen.
Einer der spannendsten Momen-
te des "Kaiser”-Spiels ist der, in
dem die Teilnehmer sich fir cine
Scite in einem beginnenden
Krieg entscheiden missen. Man
Kann zwar auch neutral bleiben,
Jies shutzt einen jedoch nicht
unbedingt davor, selbst eins auf
die Miitze zu bekommen. Mit
Kavallerie, Artillerie und Tnfan-
terie, gut trainiert und geschickt
plaziert, kann man gegnerisches
Land crobern, Hauser, Mihlen
und Palaste zerstren und den
Mitspieler in seinen |\ol|l|sthm
Bemithungen ein g Stiick
ies st dann

nicht anndhernd ausreichen wiir- |

Das Spiel wird nicht langwei-
lig, dafiir ist es zu vielfaltig. Ideal
ist vermutlich cin fester Kreis,
der sich alle paar Tage fiir einige

abendliche  "Kaiser™-Stunden
trifft.
Wosoviel Glanzist, findet ich
| auch ein we

soll nicht unerwahnt
Das mehr als hufige Wechseln
der drei einseitig bespielten, ko-

hiltzten Disketten nagt

an den Nerven. Datlie Disksiten
bei haufigerem Spielen,
Bt emitim Vascieib
unterworfen sind und das. \lnch
laden  besonderer  Ercignisse
ot mascts e W

benutzerfeindlich. Von der Fest-

platte geladen, wire "Kaiser”

cher komfortabler. Vom tber-

flissigen und sicher nich billigen
2

meist der Punkt, an dem das
Spicl personlich zu  werden
pilegt, aber das gehort dazu.)
Der Moral ist durch die Berech-
nungsalgorithmen  Geniige ge-
tan, die dafir sorgen, daf es nach
cinem Feldzug jedem am Kricg
beteiligten Land so richtig drek-
kig geht und auch der Sicger nie
nen nennenswerten Gewinn
aus der Sache schlagen kann.
Mittelhochdeutsche  Gedichte.
die das Programm nach Kriegs
ende darbietet, geben dem Spicl-
geschehen einen g histo-
rischen Ernst.

"Kaiser” ist ein_komplexes
Spiel voller Uberraschungen. Da
wird ein schlampiger Landesherr
plotzlich unerwartet von seinen
cigenen Soldaten angegriffen,
oder entnervie Gliubiger pfin-
den ricksichtslos auf Pump er-
worbene Besitztiimer.

Unsere abgebildete Familic
hat cin Wochenende lang Klein-

e lassen sich Spielstiin-
de abspeichern und spiter wieder
laden, da fiir eine Nonstop-Orgic
vom Biirger zum Kaiser cin Tag

war
schon dic Rede. Vielleicht hitic
sich (\\m,h cine insgesamt etwas
sparsamere Aufmachung der fiir
n Spiel recht stolze Preis von
129 DM och cin wenig seaken
lassen. Das soll nicht heifien, daf
Programmierleistung, die in
Kaiser” steckt, den Preis nicht
wert wire; man wiirde dicsem
besvorragenei SpiCl Bk e
weite Verbreitung auch in Kr

sen nicht 50 betuchter ST
wilnschen. Denn eines 16 si
Computerspielverichtern entge-

ermudenden Diskussion.

Bemesquelle
ey
B

—
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Marble Madness

‘Wenn es ein weithin bekanntes
Spiel gibt, ist das wohl "Marble
Madness”. 1985 wurde es von
Atari in die Spielhallen gebracht
und entwickelte sich dort zum ab-
soluten Superhit. Nicht viel spa-
et ol s
puterumsetzungen den
Dk v aescalsdre Softwa:
recharts stirmten. (Ungeschla-
gen blich dabei bis jetzt die Ami-
ga-Fassung.) In der Folgezeit
wurde die Spielidee von unzahli-
gen Firmen kopiert oder aufge-
griffen, in Details geandert und
unter anderem Titel veroffent-

gabe an die Firma Electronic
Arts kam jetzt auch eine Origi-

nalversion” von "Marble Mad-

ness” fiir den Atari ST heraus.

ler steuert eine Kugel bzw. Mur-
mel durch ein riesiges Labyrinth.
Si laBt sich nach allen Seiten len-
ken. AuBerdem kann man Minen
legen, Raketen abfeuern und et-
was eingraben. Ziel ist es, alle
Level zu durchkreuzen, den
e
hst viele Punkte zu machen.

105' ATARImagazins/G6

Herausragend sind bei "Ma:
ble Madness” ~ in der Spielehalle
auch auf dem Atari - die gra-

(Levels werden von Disk nachge-
laden) bieten eine tolle 3-D-Gra-
fik mit futuristischem Design und
perfekter Animation der Murmel
und anderer Sprites. AuBerdem
ist die Aufgabe so knifflig, daf
nur viel Geduld und Ubung zum
Erfolg fishren. Gerade das tragt
aber zu einer anhaltenden Spicl-
motivation bei

Mehr ist zur ST-Fassung von
"Marble Madness” eigentlich
nicht zu sagen. Jeder Action-
freak sollte sich dieses Spiel
bedingt cinmal anschen. Ein
ger Kritikpunkt st die spite Ver-
offentlichung dieser Version. Sie
hitte schon vor einem Jahr er-
scheinen  sollen.  Entschiidigt
wird man durch die tolle Umset-
2ung.

System: Atar 16 Bit
il cronc Ars

Berups

Stephan Konig

Henry’s House

Wenn das nicht der gute alte
Jet Set Willy ist! Henry heifit er
jetzt, und verkauft wird cr von

Mastertronic. Trotzdem LBt sich
die Ahnlichkeit nicht leugnen.
Das soll aber nicht unbedingt hei-
Ben, daB wir es hier mit einer bil-
ligen Kopie zu tun haben. Auch
wenn das Spielkonzept cindeutig

r
ren in acht nehmen.

Hervorragend ist die detail-
freudige Grafik. Allein si¢ anzu-
sehen, macht schon Spali. Wer
zudem noch auf knifflige Action-
Spiele steht, liegt mit diesem Pro-
grammgoldrichtig. Dazu trigt
auch der niedrige Preis bei. Alles
“Henry’s House” ein
zwar nicht neues, aber doch gutes
Spielchen ohne Tiefgang.

System: AtariBit
Herseler: Misteironc
Berugsquell: Disholo

Stephan Ko




Skull-Diggery

Aut den erien ik e ich

rograi "Boul
e D e necho Daiv
Klar, daB s sich bei "smm,w
1y” um cin reines Action-Spiel

Erproben_aller Riiume (iiber
100), zweitens im Erziclen eines
High m.m e Mehr wird
ht gefordert

simpel. Man steu-
ien kleinen Mampfer durch
zahlreiche Réume, Labyrinthe
und Hohlen, immer auf der Su-
che nach Edelsteinen. Bedroht

der Decke stirzen konnen. Gut
pilm g diesem Spicl mL

»ugmch it gz
n der heutigen Programmier-
Kunst nichtstandhalten kann. Al-
les in allem bietet "Skull-Digge-
1y” cine Menge Spab bei einfac}
ster Handhabung

sy A 0B
Hersteier: Nexus
Hemspate: Rusare

Stephan Konig

Appotit auf Edelstoine: "Skull-Diggery”

Jinxter

Nach “The Pawn” und “The
Guild of Thieves” gt nua mit
¥ " ein weiteres
Magnetic Serol
riisC des Pro

5 gern iibernom-
men, Auch bei “Jinxter” it sich
die Grafik stufenlos nach oben
verschicben; einige Pull-down-

344
1%
falalulula]

e 0 0 0f B

Meniis erlauben den Zugriff auf
wichtige ~ Standardfunktionen.
Auch_der hohe Qualititsstan-
dard der Grafiken findet sich bei
vielen, leider nicht bei allen
inxter™-Schaupliitzen wieder.
Die Story Klingt etwas ver-
schroben und entspringt eindeu-
tig dem englischen Humor. Es
geht um Hexen und Zauberer
um schwarze sowie griine Magic
und um die Suche nach den Tei-
len eines Armreifs. Der Parser
von “Jinxter” erlaubt auch kom-
plexe Texteingaben, dic von den
Szenenbeschreibungen usw. an
Kompliziertheit noch iibertrof-
fen werden. Leider liegt das Pro-
‘gramm nur in Englisch vor; ledig
lich die Anleitung wurde einge:
deutscht. So ist auch dieses Ad-
venture Spielern mit_geringen
Englischkenntnissen nur einge-
schriinkt zu_empfehlen. Auf-
grund des hohen Sprachniveaus
werden nur wenige wirklich alles
verstehen. Das ist aber Voraus-
sctzung fir die Losung der Auf-

sterben kann, weil in Problemfil-
len immer ein Zufall weiterhilft

Mein Fazit lautet: “Jinxter” ist
cin tolles Grafik-Adventure auf
hochstem Niveau. Im Kreis der
User, die gut Englisch sprechen
wird es sicher sehr erfolgreich
sein.

s Atas 16Bit
Hieier Magmct SelRaiaid
Bermgsquele: Arioas

ATARImagazin’/s8 I

GAMES

Bustahrtin
dinxter” - ein
Grafikadven-
ture in guter
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Brian Cloughs FuB-
ball

Es handelt sich um die deut-
sche Version eines sehr erfolgrei-
chen englischen Programms, das
cine neue Kombination von
Computer- und Brettspiel fiir 2
bis 5 Personen darstellt, “Fuiball

v‘Bnan Cloughs FuBball Mana-
gt wid in ciner tabilen Pl
stikbox gelefert,dieeine Diske-
tte mit der Soft-
ware, cin ip.elhr:u fiinf farbige
Steine, 122 Karten, Spielgeld-

Manager” ist jedoch nicht als | scheine und eine deutsche Anlei-
Sportsimulation  einzuordnen; | tung enthalt, Letztere wurde von
ielmehr die Spieler | einem i

als Manager je einen Verein, den
sie durch geschickte Mann-
schaftsaufstellungen und kluge
finanzielle Entscheidungen zur
Meistershaft uhren solen.

Das Spi t auf dem mit-
g e Tttch Dt it waheend
GEL o

FuBball steht in England und
Deutschland an erster Stelle im
Sportgeschehen. Wenn es im e
genen Verein nicht zum besten
bestellt ist, melden sich natirlich
immer die Experten und "Heim-

durch welche MaBnahme oder
Mannschalsausiclung sich der

gen
Cepeisfiingiiner ot Stelle
sind. Fiir diese Zeitgenossen gibt
s nun genau das passende Com-
puterspiel: “Brian Cloughs Fuf-
ball Manager”

: 5 10' ATARImagazins /o6

Hanager: A
Club: MNewcastle

Uerteidiaung
Sturi

besteht, die zeitintensiven Ver-
2 ibernch-

ersetzer
erstellt und ist daher auch sehr
gut verstandlich. Die Ausfih-
rung des Zubehors st zwar nicht
ganz so stabil wie bei herkommli-
lenBretpicien, Hccrlt e
ihren Zweck

Alle Bildschirmausgaben sind
sehr ibersichtlich und erfolgen
deutscher Sprache; nur die
Mannschaften und Spielernamen

men. Er setzt
mt aus den Aufstellun-
e e pe
Zufall die Ergebnisse und gibt
den jeweiligen Tabellenstand
aus. AuBerdem verteilt er die so-
genannten Manager- und Ereig-
niskarten und errechnet die Ho-
he der Eintrittsgelder, die die
Einnahmequelle jedes Vereins
bilden. Der Rechnerzieht jedoch
nicht die Steine auf dem Brett
und berwacht auch nicht, ob ei
ner der Teilnehmer mogelt. D

s
bleibt den Mitspiclern tiberlas-
sen. Wenn die Dienste des Rech-
ners bendtigt werden, mub die
gewinschte Aktion durch Aus-
wahl des M

fenii-

sind der eng

tlichen, was in meinen Augen
cinen Schonheitsfehler darstellt
Der Rechner fiigt sich in seincr
Funktion harmonisch in  den
Spielablauf cin, so dal man das

kann. Lediglich der Platzbedarf
der Spielfliche sprengt den her-
kommlichen Rahmen, da zusiitz-
lich zum Brett auch der Rechner
irgendwo in greifbarer Nihe un-
tergebracht sein will

Vom Spielwitz und der Moti-
vation her ist das Programm als
iberdurchschnittlich —einzuord-
nen. Man kann die Linge eines

punktes aufgerufen werden

picls zuvor 50
daB Erlebnisse wie beim Klassi-
BT Shablc e et
. Auch wurde dic Thematil

o gut umgesetzt; Langew
sollte eigentlich nicht aufkom-
men. Schade ist cigentlich nur,
dal der Rechner nicht auch noch
den einen oder anderen Mitspie-
ler ersetzen kann. “Brian
Cloughs FuBball Manager” ist all
jenen zu empfehlen, die Freude
an Brettspielen haben und fir ih-

n Atari mal etwas vollig Neues
suchen.

sem: At
Hervelr €1 Softvare L1a
erugsqelle: Ariolasot

HP. Schwancck



The World’s
Greatest Epyx

Unter dem Begriff Compila-
tion versteht man bekanntlich ci-
ne Zusammenstellung verschic-
dener, lterer Software-Titel. dic

‘mit Farbmonitor laufen, Die ein-
sind _hinlinglich
bekannt und wurden auch im
ATARImagazin bereits vorge-
stellt. Es handelt sich um folgen-
de:

"World Games™: Internationale
Wettkimpfe in ausgefallenen
Sportarten wie 2.B Rin-
gen, Klippenspringen, Stimme-
rollen, Bullenreiten und Fab-
springen. Eine tolle Grafik und
mi=ne Spiele bieten fir jeden
etw:

‘hampionship Wrestling": Rin-
gen um den begehrten Meister-
schaftsgiirtel. Bis zu acht Kiimp-
fer konnen daran teilnehmen.
"Winter Games”: Passend zur
gerade vergangenen Jahreszeit
dic ja nicht allzu kalt und winter-
lich war, kaon man o hiu dcm
Wintersport wi
Kunstlauf bis zum Blmh\on il
les mijglich.

“Super Cycle”: Bietet ein super-
schnelles Motorradrennen.

Diese Compilation ist_ohne
Frage ihr Geld wert. Wer dic cin-
zelnen Programme noch nicht
besitzt, sollte sofort zuschlagen.

m: At 165
P Eprt
rugsaelle] Rushware

Stephin Konis

GAMES

s der finf Rennstrecken kann

der Spiclersofort loslegen. Einzi-

ges et e Zel\lmm
7u bewlt

um in den niichsten Level zu y.—

Ian;,cn

iirlich rast man nicht ein-
e b e vollig leere Fahr-
bahn dem Ziel entgegen. Die
Programmierer haben sich einige

e Hindernisse einfallen las-
sen. Neben einigen Pfiitzen, di

SEnNCE b sind be-
sonders die _herumhiipfenden
Biille und Rechtecke gefihrlich.
Wer diesen intelligenten Teilen
nicht rechizeig amwucm wird

Schon bei “Death Race” habe
ich angemerkt, da es eigentlich
senug Rennspicle gibt. Auch
“Elektraglide” zhlt zu dieser
Gruppe. wenngleich e sich doch
etwas von den iblichen Program-
‘men unterscheidet. Bereits in der
Anleitung wird man darauf
gewiesen, da man sich hier nicht
um Boxenstops, Sprit oder Rei-
fenwechsel und auch nicht um
andere Mitfahrer kiimmern mu8.
Nach der Entscheidung filr dic
Stirke der Steuerkontrolle und

ig blockiert.
Die Zeit \'sn\ruchl o
cinen Meter vorwirtskommt.

Die magnetischen Sulen haben
den gleichen Zweck. Zur Unter-
haltung wechselt die Landschaft
hin und wieder.

Alles in allem gefallt mir
“Elektraglide” wesentlich besser
als "Death Race”, da es cinfa-
cher zu spiclen ist, eine bessere
Grafik bictet und richtig Spad
‘macht. Was kann man von einem
Spiel mehr erwarten? Bei der
Cassette handelt es sich ibrigens
um ein Duo-Pack, d.h., auf der
2weiten Seite befindet sich das
gleiche Programm in einer Ver-
sion fiir den C 64.

Fr
crgsivllc: DB Blektonk

Stephin Konig
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Enduro Racer

allem Uberfluf links und rechts
auch noch mit Biumen verziert.

Gesteuert wird iiber die Tasta-
tur oder einen Joystick. Man
kann seine Maschine nach rechts
oder links lenken, beschleunigen
oder abbremsen und nur auf dem
Hinterrad fahren. Diese Funk-

tion ist besonders wichtig, denn
damit lassen sich

Bei diesem neuen Activision-
Programm handelt es sich wieder
einma e echte Spiel-
hallenadaption. Freunde  des
Motorradsports diirfen sich die
Hinde reiben, denn “Enduro
Racer” bietet ihnen viel. Fiir die
Rechner der 8-Bit-Klasse liegt
das Programm schon langer vor
und hat sich dort bereits zu einem
Hit entwickelt

Schnelle Motorrader und harte
Burschen stehen im Mittelpunkt
des Geschehens.

Schwierigkeiten wie Kurven und
Mitfahrer

aber noch viel groere Probleme
auf. Die Strecken sind  je nach
Gegend - mal mit Felsblocken
iibersiit, mal mit Wasser iiberflu-
tet, mal durch Gelindewagen
blockiert, und manchmal wird
von allem etwas geboten. Das er-

50 2.B. Felsbarrieren, die plotz-

oder Mitfahrer)
kostet wertvolle Zeit. Fir eine
Strecke stehen nur maximal 60
Sekunden zur Verfiigung. Wer
zu langsam fihrt, mub wieder
von vorne beginnen. Hilt man

sonders haBlichen Felsen) wei-
ter. So kann man sich immer wei-
ter vorkimpfen. In Bild 3 mub
man sogar eine Wasserstrecke
passi

Die Grafik bei “Enduro Ra-
cer” ist den Programmierern sehr
sut gelunges nima-
tion 14t keine Wiinsche offen
Die Hochstgeschwindigkeit von
rund 200 km/h T4t ein echtes
Rennfeeling aufkommen, Alles
in allem ist dieses Spiel fiir Ac-
tionfreaks sehr geeignet und da-
her nur zu empfehlen

ste Bild zeigt eine Berglandschaft | System: Aari 16 Bit
und die Strabe, i
e e | e

Wind um die Ohren mit "Enduro Racer”
1 12' ATARImagasin /88

Spy vs. Spy llI:
Arctic Antics

MAD-Fans a..rworcm der
dritte Teil des Computeraben-
teuers "Spy vs. Spy” ist eingetrof-
fen. Leider haben sich die Pro-
grammierer von Data Byte die
Sache etwas zu einfach gemacht,
indem sie das Konzept der ersten
beiden Teile fast vollig ubernah-
men. Wiederum sicht man auf
dem Monitor den zwes
chauplatz der Ereignisse. Dies
Snmulwsmn Technik erlsubt jo-
m Spicler, die Aktivititen des
Gl o
kann auch in diesem Programm
alleine gegen den Computer oder
gegen eine zweite Person antre-

ten. Letzteres macht erheblich
mehr Spal.

“Arctic Antics” spielt in der
Antarktis. Landschaft, Iglus
D e
Man kann diesmal mit beiden
Spionen sowohl Rmnmu\ als

auch drauBen aktiv werden. Ziel

it e WbRhupts des ethen
beiden Teile.
Alles in allem ist also auch hier

die umfangreiche deutsche An-



leitung des Programms, die auch
Vorbild fiir andere Software-An-
bieter sein sollte.
Syvem: Auri8 it
Hersller: Databyte

Esqueie: News

RolfKnorre

Rampage

Mit "Rampage” hat Activision
e
Prog herausgebracht
(vruudla(u fiir dieses barbarische

1 ist eine merkwirdige G
schichte, die sich im Greasebur-
ger SchnellimbiB zugetragen hat.
An einem ganz normalen Tag be-
kommen drei Kunden etwas vor-
gesetzt, was sich als schwer ver-
daulich herausstellen soll. Seltsa-
me Zusatzstoffe, die eigentlicl
ein Versuchslabor gehoren, sind
in die Kiiche und die Buletten ge-
raten. Die drei Kunden verwan-
schreck-

t King Kong und
Godzilla nicht leugnen konnen.

‘ &

Schneeballschiacht in der Antark-
i, Im dritton Tl von *Spy v. Spy”
in die Kto ver-

Zu allem Ubel werden sie auch
noch bosartig und fangen an, dic
Stadt in Schutt und Asche zu le-
gen

Raten Sie mal, welche Rolle
der Spicler abernimmt. Falsch.
Diesmal sollen die Monster nicht
ausgeschaltet_werden

genteil, jeder Teilnehmer (bis zu
)t ey e N o

ter gesteuert bzw. abgeschaltet.

Jetzt kann es losgehen. Auf
dem Monitor wird im Hinter-
grund die Skyline ciner GroB-
stadtangedeutet, im Vorder-
grund sind drei Hiuser in Nah-
aufnahme zu sehen. Fine Strae,
auf der auch Verkehr herrscht,
vervollstandigt das Bild. Nach-
dem die drei mutierten Normal-
bilrger aufgetaucht sind, mus je-
der Spieler versuchen, so schnell
wie moglich Punkte zu machen.
Dazu 1Bt man sein Monster an
cinem Haus hochKlettern und
stiindig auf die Wand einschla-
en. Auf diese Weise entstehen

Locher in der Fassade. Hat man
genug zerschlagen, fallt das gan-

GAMES

2e Gebiiude zusammen, Dadurch
erhoht sich das Punktekonto.
Zwischendurch kann man ruhig
mal cinen Gegner knuffen oder
cinen Menschen  verspeisen.
Auch das Herunterschlagen der
Hubschrauber, die auf die licben
Kleinen schieBen, macht Freude.

Sind alle Hiuser zerstort, er-
scheint das nichste Bild. Verdn-
derungen treten nur im Detail
auf. Allerdings muf ich mit die-
ser Aussage vorsichtig scin, da
angeblich rund 150 Bilder enthal-
ten sind. Hat ein Mutant durch
das Herumklettern auf einstiir-
zenden Hausern bzw. durch Hic-
be der Mitspieler zu viele Verlet-
zungen eingesteckt, \emnum
er sich wieder in cinen
schen, der sich nun emiten
weil peinlicherweise _unbeklei-
det, aus dem Bildschirm
schicicht. Das Verspeisen eines
solchermafien riickverwandelten
Teilnchmers  bringt ~ Ubrigens

Sonderpunkte ein
Ziel des Spiels ist cindeutig die

H....wmnd hat (Vandalismus)
sind die Aktivititen der Monster
auf dem Monitor putzig anzuse-
hen. Mit mehreren Teilnehmern
zusammen macht “Rampage” so-

gar wirklich SpaB. Es handelt
sich hier um ein Action-Spiel oh

ne Tiefgang. Ubrigens soll es zu
diesem Thema auch cinen Kino-
film geben, der demnichst bei
uns laufen wird. Man darf ge-
spannt sein.

System: Asai 16 Bit
Herslier: Baly Midway/Activision
Bemgsquelle: Actvision

Stephin Konig
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Go-Kart-Ban
Vogelpersperiie
114

Karting Grand Prix

Hinter diesem Titel verbirgt

Mit ihnen soll ein Rennen ausge-
tragen werden. Um daran teil-
chmen zu konnen, muB man
erst einmal cine Vorauswahl a
verschiedenen Optionen treffen
So kann manz.B. bestimmen, ob
ein oder zwei Spieler mitmachen,
welche Bereifung _aufgezogen
wird und wie die Wetterverhilt-
nisse sind. Die Option SPROK-
KET erlaubt die Einstellung der
i Au-

Grafik cher bescheiden, und
auch der Sound bietet nicht viel.
Das Rennen selbst ist recht
schwierig. Besonders in den Kur-
ven braucht man schon einige
Ubung, um mit dem computerge-
steuerten Fahrzeug mithalten zu
konnen. Dieses kann aber auch
stur seine Runden drehen und
bei einem Uberholmandver glatt
iiber den vor ihm fahrenden Wa-
gen rollen, ohne dafiir bestraft zu

Von einer realistischen Simu-
lation kann bei “Karting Grand
Prix” also nicht die Rede sein. So
kann ich auch nicht behaupten,
dal mir dieses Spielchen gefallen
hitte. Es ist zu einfach gestaltet
und bringt nichts wirklich Inter-
essantes auf den Monitor. Scha-
de.

System: Avar 16 Bit
Herseller: Anco
Berugsapelle: Rushware

Rolf Knorre

Cybordynamics an einem Virus,
das alles menschliche Leben auf
der Welt vernichten kann. Hinter
den ublichen Machenschatften
steckt der Mastercomputer die-
ser Firma,

Natiirlich wird zur Rettung der
Weltbevolkerung der fihigste
Held berufen. Das sind Sie, der
Kiufer von “Slaygon”, dem
neuesten Spicl von Microdeal.
Da man jedoch einen Computer-
freak mit Joystick-Daumen und
50-Hertz-Blick nicht so ohne wei-
teres fr den Nahkampf verwen-
den kann und Gegner wie die Cy-
bordynamics sowieso am ein-
fachsten mit den eigenen Waffen
schliigt, agiert der frischgebacke-
e Held mittels des ferngesteuer-

das

s Yoordy-

Berdem kann
keitsgrad festlegen und unter
acht verschiedenen Rennstrek-
ken wihlen

er Kurs wird am Stiick in der
Draufsicht dargestellt. Uberra-
schungen tauchen deshalb nicht
auf, da man jederzeit die niich-
sten Meter inspizieren Kann. Die
Go-Kart-Sprites sind _ziemlich
Klein geraten. Uberhaupt ist die

I ATARImagrin5/85

Die Menschheit strebt cinhel-

stungsgipfel und Nullosung be-
richtet der Geheimdienst von ci-

ctwa von einer der Supermiichtc
ausgeht. Wie uns berichtet wur-
de, arbeitet die Roboterfabrik

mh

500 Ruaen besieht. i be-
finden sich Dutzende von Gegen-
stinden, Fallen, Wachrobotern,
Kraftfeldern und anderes.

Ziel des Spiels ist die Zersts-
rung des Mastercomputers, der
die Reaktorkilhlung regelt. Dics
fuhrt zu einer Uberhitzung und
damit zur Zerstrung des Kom-
plexes. Hierzu muf man sich
aber durch verschiedene Sicher-
heitssysteme mogeln, Schlissel
und Codekarten finden und sich
mit den Wachen duellieren.

Gliicklicherweise steht zur
Verwirklichung _dieses  Vorha-
bens allerlei Hi-Tech zur Verfil-
gung. AuBer dem Moy
perspektivischer Darstellung den
Ausblick des Roboters ibermit-
telt, sind in der Hauptsache fol-
gende Geriite an Bor

~ Cloaking Device: Dieses kann
aktiviert werden, um Slaygon



fur die Wachen unsichtbar zu

machen - und umgekehrt

Sie werden
aser- und
S e
Roboter zu ermitteln

~ Shields: Damit Iabt sich cin
Kraftfeld aufbaven, das ein
wenig vor feindlichen Lasern
schiitzt

Bau\c iemnrs

— Laser: Raten Sie mal

~ Scanner: Er zeichnet cin Bil
der naheren Umgebung auf
dem Plotter.

s Eps bl e
erforschten Ginge
Landkarte in der aen i
schirmhalfte.

All_diese Gerate konnen je
nach Bedarf zu- oder abgeschal-
tet werden. Jedes Device zehrt
natrlich am knappen Energic-
vorrat unseres Blechkameraden.
Man sollte sich, was den Finsatz
der technischen Hilfsmittel an-
scm also immer der jeweiligen
uation anpassen. Auch Lase:
oliot and ahalich unbequeme
Bekanntschaften mit diversen
Strahlen zehren spiirbar an der
Vitalitit von Slaygon. Die Steue-
rung des Roboters erfolgt voll-
stiindig mit der Maus. Der Bild-
schirm_enthiltRichtungspfeil-
und andere Buttons (Quit, Load,

ke, Drop usw.),
anzuklicken

nur
braucht.

“Slaygon” ist mehr Adventure
als Action, entbehrt aber den-
noch nicht einer gewissen Span-
nung. Leider ist die vom Plotter
erstellte Karte ziemlich winzig,
und auch das Labyrinth erfordert
recht viel Geduld

derzeit_abspeichern el
Kann dann zu cinem spiteren
Zeitpunkt fortgesetzt werden
Dic englische Anleitung erliu-
tert auf 14 Seiten alle Funktionen
des Roboters ausreichend.
schliefiend st der Spieler, wic bei
Adventures eben iblich, auf sich

wilhnt bleiben: "Slaygon” wurde

in GFA-Basic erstellt, das in
England ja ebenfalls von Micro-
deal vertrieben wird. Diese Tat-
sache erklirt natilrlich auch den
etwas diirftigen Sound, der sich
aufein paar Beeps und Boops be-
schrinkt, und dic fehlende Ani-

* gern aus-
mochten,
dal es sich natiirlich
Kompilicrt auf den beiden Pro-
grammdisketten befindet.

i lay
cinandernehmen
erwihnt

sei

ot Misodeal
Bezugsquelle: Fachhandel

Thomas Tausend

Airball Construction
Set

Zu dem bekannten Arcade-
Adventure ”Aiball brachie M-
crodeal jetzt das “Airby
struction Set” heraus. [)u,&u
Programm ermoglicht es, cigene
Airball

I"-Versionen zu schaffen.

| Vom cinzelnen Sprite uber die

Gestaltung der Raume bis zum
Ablaufplan kann so ein Spiel un
ter Verwendung von tber
Detai

300
verschiedenen
werden. Gren:
dic Phantasie des Benutzers
setzt

Ein Nachteil des "Airball Con-
struction Set” ist meiner Mei
nung nach die Umsctzung dieser
an sich guten Idee. Leider liuft
dieser Game-Designer ndmlich
nicht unter GEM, sondern unter
08, was die Anwendung cin
wenig erschwert. Trotzdem wer-
den " Airball”Fans ihre helle
Freude an diesem Programm ha
Wer das Original nicht
. kann eine abgespeckte
Demoversion von Diskette la
den. um einen kleinen Vorge-
schmack zu bekommen

spen: A6t

e RSE St

RolfKnorre
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Hallo Kids,

tarten wi nicht we-

iger waghalsig COM:
einer nachmachen.
4 Ballyhoo (0. Abb.)

# Deadine

# Enchanter

@ Hitchhiker's Guide
o the Galaxy

< ot iy

Das Toliste:

@ Leather Goddesses of Phobos

@ Lurking Horror (0. Abb.)
Moonmist

© Planetfall

& Seastaker

orcer
°* speHbrezkevLu Abb.)

Disk),

@ Stationfall (0. Abb.)

& Zorklll (0. Abb.)

INFOCOM-Spezial!

] smmmm

ENDLICH! uetzt knnt Ihr rund um die Unr beim Diabolo-Versand
esclr, Wi eban b anuar enenamfbeartvorer e i aber it

Neu! Zwei Grafik-
adventures. Echt super!
@ Derleise

S R o 0ok 39

SSlspecial o)

Die Nummer: 07253/8 6859

£ 07252/86699
Software-Bestellschein
118 58]

- 0
Carrer Force WarinRussia 79—
Coloriel Conauest w ~ Warship 7o-
Gttysbu

Kampigruppe

797 Adventures
Panzergrenadier. 79~ Phantasie| 55—
A 70-  Wizard'sCrown 49—

Die 5,15 MARK®“-Kiste csumsvom

Aztec (C) Nibbler (D)
Boulderdash Il (D) Shooting Arcade (C)
Maxwell's Demon (D) ~ Starquake (C)

Mr. Robot (C) Tale of Beta Lyrae (C/D)

Ich bestelle aus dem Diabolo-Versand folgende Software:

DioloVersan, PP 1640518 Brtien.
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Mortville Manor

Aus Frankreich kommt eine
vollig eingedeutschte  Version
dieses Titels. DaB dieses Pro-
i et h vorliegt, ist
sehr wichtig, denn erstens han-
L e s "Norlle Ma-

m cin Adventure und zwei-

eIt die Sprache eine grofie

Rolle. Vorab jedoch einige Wor-
te zur Handlung.

Stellen Sie sich vor, cine alte
Freundin, die noch immer am
Ort Ihrer Jugend lebt, schickt Ih-
nen cin Telegramm, aus dem
entnehmen ist, daB sie sich in Le-
bensgefahr befindet. Das alleine
wiire sicher schon Grund genug,
sofort aufzubrechen und ihr zu
Hilfe zu cilen. Wenn man dann
noch alte Kindheitserinnerungen
aufrischen kann, steht einer so-
fortigen Abreise sicher_nichts
mehr im Weg. Auf Mortville Ma-
nor angekommen, ~ entwickelt
sich die Angelegenheit sofort zu
ciner geheimnisvollen Detektiv-
geschichte.

So weit die Grundlage fiir die-
ses Spiel. Im Gegensatz zu ande-
ren  Adventures werden bei
"Mortville Manor” alle Eingaben
iiber dic Maus und die Funk-
tionstasten erledigt; Texteinga-
ben kommen nicht vor. Dies ist
moglich, weil neben der Haupt-
grafik, die ordentlich bis prichtig
wirkt, zahlreiche Pull-down-Me-
nis den Zugriff auf alle sinnvol-

len Aktivititen crlauben.

1 18' ATARImagazinS/s8

Besonders wichtig ist z.B. die |
Befragung aller anwesenden Per-

den, alles ist fir dic Besucher-
massen vorbereitet. Doch dasind
noch

sonen, worum es
iberhaupt geht. Hier kommen
wir gleich zum niichsten Spezial-
effekt dieses Programms. Kom-
mentare werden akustisch ausge-
geben, d.h., dic Handlungstriger
sprechen quasi mit dem Spieler.
Und sie tun dies in Deutsch! Der
franzosische Akzent der digitali-
sierten Sprache ist zwar uniiber-
horbar, stort die Verstindlich-
keit der Ausfiihrungen aber kei-
neswegs. Die dazu eingeblende-
ten Abbildungen der Befragten
ind teilweise noch animiert

Das alles macht einen phanta-
stischen Eindruck. Da die e
venture-Handlung  der
Aufmachung in nichts B
liegt mit "Mortville Manor” cin
wirklch _ungewohnliches Prn—
gramm vor. Es liuft wie
i
sein

System: Avar 1 Bit
Herstellr: Kyilkhor Creaton
Berugsquelle: Rushuare

Rof Knorre

Bad Cat

Los Angeles im Jahre 1984.
Die Stadt ristet sich fir die olym-
pischen Sommerspiel.Grolc |
Teute halten ehenso grobe Re-

katzen. Bm‘u von allen manch—

km.kmcnzvmnmuung die so
schnell nicht in Vergessenheit
raten soll. Uberall in der
treffen sich wilde Katzenhorden,
um dic ausgefallensten Wett-
kmpfe durchzufithren. Wird
Bad Cat seinen Namen alle Ehre
machen?

So sihnlich beschreibt cin deut-
scher Cover-Text dieses neue
Spil, das mirvirklicigutgefllt
Wie schon beim seligen
er” aus der Anfangucﬂ der
Computerspiele, konnte ich hier
r mit Mihe wieder aufhoren
Einen Vergleich mit “Frogger”
zu zichen, ist sicher nicht Hen
korrekt, da "Bad Cat” von The-
matik und Spielprinzip i
damit zu tun hat.

mmen wir zu den Fakten.
o Pringip stllt “Bad Cat”, wic
es der Cover-Text andeutet, einc.
Art Sportspiel dar, wenn auch ei-
ne ganz besondere. Hauptakteur
ist die Katze Bad Cat, die sich
durch vier Level ( = vier Sportar-
ten) und ein  Zwischenspiel
Kmpfen mu, Gesteuert wird sic
vom Spicler. (Bis zu vier Perso-
nen konnen teilnchmen. )
Ausgangspunkt ist der Stadt-
park. Dort gilt es fiir dic Katze,
iiber Wassergraben und Mauern
2u springen, auf einem grofen

zuhangeln usw. Jedes Hindernis
hat ein eigenes Bild; man muBal-
so2.B. drei Wassergriben iber-
springen (per Salto), um ins



niichste zu kommen. Fur alle ge-
lungenen Aktivititen gibt es
Punkte, Verlassen wird der
Stadtpark auf einem Motorrad.
Es folgt das Zwischenspiel, das
als Uberleitung immer wieder
auftaucht. Der Monitor zeigt
dann einen Stadtplan, auf dem ir-
endwo ein Lampchen blinkt
Dorthin muB die Katze gelangen,
um den nachsten Level zu crrei-

Die Arena ist eigentlich cin
Swimmingpool, in dem zwei
Bumper (Podeste) stindig auf-
einander zutreiben. Im giinstig-
sten Moment sollte Bad Cat pe
Feuerknopf zu einem Sprung
veranlaBt werden. Am hochsten
Punkt des Fluges lassen sich dann
geometrische Korper _abschla-
gen. Eine Landung im Wasser ist
2u vermeiden; bekanntlich sind
Katzen sehr wasserscheu.

Dic_nichste Disziplin nennt
sich “Der Kanal”. Die Steucrung
der Katze luft hier dhnlich wic
im Stadtpark. Man darf an Roh-
ren entlnghangelnoder darlber
hinwegrobben, Rt
Kanal treten und
Den SchluBpunkt bildet die

‘muB der Gegner ein Bier trinken,
was die Zielsicherheit im Laufe
des Wettbewerbs doch sehr be-

eintrichtigt
n allen Leveln ist die Grafik
hervorragend, der Spielablauf
witzig. Uberhaupt wird dieses
Programm so schnell nicht lang-
wellg, Die Vielen veschiedenen
der

e e dl.n besien
Neuerscheinungen Mo-
nats.

System: Avar 16 Bt
m.\mﬂ Turogold
et Rushware

RalfKnoree

GAMES

Mastertronic
Digital Integration

1. (2) Amaurote
2. (5) Tomahawk

3. () AutoDuel

4. (3) Pirates o. Barbary Coast
5. (7) Gauntlet

6. () Kampfgruppe

7 180

8.

9.

©

(10) Milkrace
. () OGRE Origin
10. (-) Henry's House Mastertronic
1. (3) Jinxter Rainbird
2. (-) Dungeon Master FTL
a. Firebird
4. Activision
5. Psygnosis
6. Magic Byte
73 Rainbird
8. Epyx
9. Rainbird
10. FTL

Ein wenig Bewegung war trotz der Friihjahrsmidigkeit zu verzeichnen.
Verzeichnen konnten wir auch die ersten Teilnehmer aus der ST-Ecke.
Leider konnten wir die Gewinner nicht mehr in diese Ausgabe des ATARI-
magazins hineinschieben, da das Heft schon in den Druck gegangen war.

Die 8 Bit-Gewinner sind

Peter Friedhofen, GabelsbergerstraBe 22, 4600 Dortmund
Stefan Fritz, HaltenhoffstraBe 185, 3000 Hannover 21
Makni Raschet, SeckenheimerstraBe 81, 6800 Mannheim
Stephan Marshall, Liasweg 4, 3000 Hannover 91

Daniel Giebel, Kiefernweg 4, 5000 K8In 50

Auch diesmal werden je 5 PD-Disketten fir XL und ST verlost. Also,
mitmachen lohnt sich.

Senden Sie Ihre Postkarte an ATARImagazin, Postfach 1640, 7518
Bretten.

ATARImagazins/ge I 119




VORSCHAU

Scanner

Eine der elegantesten Moglich-
keiten, Daten und vor allem Bilder in
den Computer zu bekommen, sind
Scanner. Sie nehmen eine gewdhn-
fiche Abbildung, sei es Foto oder
Zeichnung, und wandeln diese n ei-
ne fiir den Computer verstandiiche
Form um. Vor allem wenn Bilder in
&in Dokument integriert werden sol-
len, konnen Sie mi

eingelesen, omputer variiert
und an der richtigen Stelle einge-
paBt werden. So zumindest die

chender Software vorstellen.

IEC.

Frv——

sy B oo ey

Bevor Centronics zum Standard
bei den Schnitstellen wurde, waren
viele Gerate mit IEC-Bus ausgestat-
tet. Vielo ltere Gerite, die jetzt
preiswert zu haben sind, verfiigen
ber eine solche Schnittstelle. Mit
sie ebenfalls ar
Schalisistel amgsacticssen  wer

© Bavanleitung dszu finden

e
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