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FEN  magazin

Von den bereits erschienenen
Ausgaben des ATARImagazins
sind nahezu alle noch lieferbar.
Es kénnen einzelne Ausgaben
bestellt werden. Wenn Sie aber

f WARUM
ASSEMBLER?

B e i T
R mehrere Hefte bendtigen, P & e | DEiFtebats
Pt | M e

kénnen Sie auch unser preis-

e Prgrarme. von- 0 S | ausMchinerprach, serwenn man
s S et
Unatiges Sonderangebot s aeche s schrebent | ben b, ware sr it Seherhel

wahrnehmen und ein Paket von
Heften bestellen. Wir haben
damit weniger Aufwand, eine
Ersparnis, die Ihnen durch einen
um mehr als ein Drittel
niedrigeren Preis zugute kommt.

chnele s der ds schnellsten Com.
pilers. Das liegt daran, da cin Compi-
ler fir cin speielles Problem immer
nur cine allgemeingaltige Losung hat,
wihrend der  programmicrende
Mensch viel effizienter auf Spezialillc
beim Programmieren eingehen kann.

er Einstieg is hier gar nicht so
eder, der innerhalb ci-

Hindernis beim Programmicren it der

Glaube, e “niemals zu shaffn. Und
‘wersich cinmal volig un i die Programmie-
in Assembler die beste

gen.
i T s

Dieses Angebot gilt fiir die Hefte ek e mﬂ"i‘én.ﬁmﬁlﬂ e
2/87 bis 11/88. i cchwindgeisanaker

ber wie die meisten anderen Din-
£ it awh das Programmieren

ur Ubungssache. Selbst mathe-
matische Kenntnise ind nicht unbe-

Letate aus ihrem Computer herausho-

dingt crforderlich. Das Einzige, was as st auch einer der Grinde,
| man_ wirl it in jedem

Menscheaverstand und cin Hauch von Assemblerecke haben. Assem-

Sie erhalten 6 Hefte Intuition. bler (bzw. Maschinensprache) st nun

cinmal dicjenige Sprache, auf der allc

zum giinstigen inderen sufbauen mise

Sonderpreis von nur crade bolil Atast ST ist s scha- nie in Assembler programmiert hat,
; DM 25,90. 1 ade beim Atari STIst 52k | ann nich von sich behaupten, senen
G Computer_nur | M oder ‘Computer wirklich zu beherrschen.
Wenn Sie gleich

oder zum Spilen benutzen. Fr den ST
gibt es cine groe Fulle phantastscher cshalb meine Empfehlung an
Sie: Testen Sie einfach cinmal

die_Programmiersprache  As-
semble! Sie werden e mit Sicherhlt
der 6502 (C]

12 Hefte bestellen,
wird es noch preis-
werter.

Ganze 50,- DM
bezahlen Sie dann

oo | ahanah benomdes e = program
fiir ein dickes Paket besten §-Bit-Basic-Implementationen mieren und sind fur Anfinger in der
an Informationen, uberhaupt Asenblerpogammiering Vi 5

Berichten, Tips und
Tricks.

Der Bestellschein
ist auf Seite 113.

In diesem Sinne.

oz aber bendtigt man bei dic-
nauswahl ot
aupt_nochdi hincr

rachenauswahl _aber-
¢ e Masc o
sprache des Computers? Wenn man
hncllc Programme.sehreben will, |

Kann man doch auch “C” oder cinen

anderen Compiler benutzen!? Amd Rosemeier, Redaktion

mnn-—-n-ll
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Als eine Messe ohne be-
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SR, e

edhriod ol 3t Meuer Stein 2: lsschen 1: 1/0
et T oot k-2 - Melogragh 815 4 die diesjahrige CeBIT in Floppykus,Taila | 38
e g 0 16 Word Pus - Secrt Games - Hannover von den Fach- indeseFoie worden do eanche =
e S A e ey
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Cyber-Studio 22 nicht. Denn auf dem Atari- -
o Krplotpane e sakvri Gt Stand gab es allrhand Ao b
ta-a-Shag 25 Neues zu sehen, zuvor- Sofunk o kombortable Joys
T v derst natirlich von Atari Parallelbus, Teil 4 60
T - selbst: Zwei neue Compu- Daa erste Paraiiotun. Gerdt
I 2 tor wurden gezeigt: Ein ST
tieT 2 M Laptop-Format, von [ oAMES . . il i)
et dem schon langer die Rede
gy P 2 Test
= S S 2 war und die Ubera- Batman L T et
Das Laufwunder kg fer| it 100
3 e
sen kann. Unseren Bericht finden Sie Seite 6-9 LED SO, - 2
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Es war mal wieder soweit:

diesjahrigen CeBit-Messe war
och nic. Fast -llc

Besucherzahlen dirfi

sehr groB und, wie bei Atari so
blich, bot den wichtigsten Fir-

E, soviel sei
war dieses
Jahr berhaupt nicht mehr auf
der

Die Messe

Das Gerat wiegt ganze 450
Gramm_(Batterien inklusive)
und verfilgt tber eine Tastatur
it 63 Tasten, Di Ma snd
18.cm x 10 cm x 2, an-
daramasig g e 15 K|]oby|e

Die Kompatibiltat hat eine
natirliche G

schirm. Der kann nur 4038 Zei
chen daralen, i fe St
dardsoftware _ problematisch
sein dife. l):\hzlh st die

de. Stacy ist voll ST- kompat
Mausersatz dient cin

Kompromisse cingegangen
‘werden: Man hat dic volle Auf-

auch auf die Ublichen 640 KB
aufristen. Das Herz des PC Fo-
lio bildet cin 8088 Prozessor
von Intel mit einer Taktfre-
quenz von 4,9 Megahertz.

DaB in450 Gramm nichtauch

Gegensatz zur letzten
CoBit b A dsestat
ne ganze Menge Neues zu bie-
ten. Es war sogar eine echte
Sensation dabei: der PC Folio.
Es bandel s i um den
T-whcnwmpulu 0, der
iy
Was das gmue o chorl v
und Manager bedeutet, st wohl
jeder

ja wohl Kiar. Als Ersatz hierfur
gibt es sogenannte "Memor
Cards” mit 32 baw. 128 KByte.
Mittels eines zusatzlichen Inter-
fhce kana man Daten it o
nem PC austa

o vmnte Ferighacia s
PCs benutzen (Drucker, Flop-
py. Harddisk, etc.)

Saptiant: Ein Lotus koxspats
bles Tabellenkalkul

aber furselbstgeschricbene Pro-
amme ist sie durchaus akzep-
tabel. Fir 798. DM erhilt man
cinen wirklich phantastischen
Kleinen Computer!
 konnen mit dem PC
Follo it 30 vel nfangen
ber auch hier gibt s cine Neu-
igheit. 5

Verfigung. Storend mach sich
lediglich dic bei LCD- Displays
alerdings unvermeidbare hohe
Nachleuchtdauer bemerkbar
Sogar der Zifferntastenblock ist
incinerstark verkleinerten Ver-
sion_vorhanden. Auch mit
Schmistllen i Stcy e der
ST ausge:

Fur Ila(vglhl es grofie Plane.
An erster Stell steht natirich

nicht mehr gan so viel zu tra-

ST-Laptop, der von der brit
schen Firma Perihelion im Auf-
trag von Atari entwickelt wur-

gen,
gehen. Die Stacy wird ab 3498,

Speicher oder Festplatte sind
vorgesehen

Besucharintormation erldigts auf dem Atar-Stand oin Moga:
ST mit dom Datelprogramm A

Eininteressantes Konzept fur
Stacy ist e Verbindung mit ei-
ner anderen Neuigkeit der

o " dvaacod pplications Vi

5

| Tragbarer

Semcoumen wod Loasts des
halb auch nicht kommen. An-
oo mppipernec
‘genLeute von Atarianwesend.
Der Atari TT war bisjetzt nur
f8: Bkt s, Dle o
Uhrung dieses 32-
B Computers au 6403 Basis
istauf der Atari-Messe geplant.
Dafur gab es wieder cinmal

zena GmBH" willin absehbarer
Zeit cine Komplettiosung, be-
stehend aus Stacy, Spectre 128
und eventuell Festplatte anbie-
ten. Fest cingebaut soll auch
schon cin Zusatzteil sein, das s
ermoglicht, original Mac-Dis-

tion, kurz ATW, zu sehen. Hier

wird hier ein Preis von etwa
15.000,- DM.

Multisyne-Monitor.

ketten zu lesen. Wenn dieses
Konzept aufgeht, dann hitten
wir damit den ersten tragbaren
Maclntosh

Eine weitere Neuigkeit war
die Megafile 44, cine Wechsel
platie. Basierend auf dem Sy-
stem, das auch schon o

Lange Zeit hatte Atari Pro-
bleme wegen der DRAM-
Knappheit. Sie wurden inzw

schen gelost. Atari hat jetzt
nen Unghiigen Lite-Ver-
tragmit Siemens abgesc

Ein anderes Problem sl:lh al-
lerdings die Federated-Gruppe

pab htten, ring Jet Ater
diese Wechselplatte und zwar
2u cinem durchaus akzeptablen
Preis: 2498.-DM.

Der Entwickler des ST, Shi-

schaffen. Shivji wird for die

iichste Zeit Atari nicht zur
Verfugungstchen. Jack Tramicl
hat far die Zeit der CeBit die

dar, die Atari aufgekauft hatte.
Obwohi es Atari nach cigenen
Angaben weiterhin schr_gut
geht, hatte die Federated im
vergangenen Jahr cinen Verlust
von 5 Millionen US-Dollar zu
verzeichnen.

Atari hat cin neues Telespiel!
Hierbei handelt es sich aber
pich um das sagsnuwobene
6800er T t16,7 Me-

saberz etttk
aufwiirts-

Tramiel war
auf dem Stand von Atari zugegen.

tralische Computerausstellung

kompatibles System. Es hat

m-u.-w.l 7



iter, war aueh nicht maig
Al Alermative 2 “Maneseo
re” gibt es Superscore, das vom
Ferbler att MidhcDTP b
igebaut ist
ok noch cin R apurigte M-

piops sieht "Staey”, der ST mit Grif,aus. Besenderhet I dor intogrierts
s Bt aratuon

sokodiert, daBsie nurnoch aber
ein, pﬂw“l\ ches Psswordzucr:
reichen sind. Eine EDV- Lo-
sung fir Handwerker ist Sum-
‘ma. Hicrsollman vom Erstellen
cines Angebots Uber dic Rech-

54%. Im ST-Bereich ist dic

Kkeiten mit der Datcnsicherheit
bt dor a1
teressieren. Hier werden cin-

{ach ll Dateien auf iner Disk
Der PC fir die

nung bis zur
o e s

Bei der Firms Elekiro-
W 1D Peginion und
lite mit "PC Folio" oinen

Streamer zu bewundern. Inter-
essant fur L

Superlative. Die Funktionsan-

war aber vor allem der Scanner
Canon IXI2F, weil er mit ciner
Auflosung von 300 DPI 1:1-
Ausdrucke erlaubt. Der Preis

ist mit 3998, DM aber auch
nicht ganz ohne

CCD aus Elwville zeigte das
altbekannte ST PASCAL Plus

ganz cinfach in ST-PASCAL
Plus. cinbinden. Dieses Pro-
gramm kostet 49, DM. Zum
Bieichen Preis wird i Biblio
theksmanager namens Theca
fur das oben angesprochene
PASCAL-System _ angeboten
Etvas splier vied oo i 129,

2u cinem Preis von 149,- DM,

Das interessanteste  neue
Produkt auf dem CCD-Stand
war mit Sicherheit Tempus-
Word, die Textverarbeitung der

Miniformat

Computer im

Im Jahr 1988 wurden 23000 Ge-

SToverkautt.
meisten_umlagert auf
dem Stand von Atari waren die
Stande der Hamburger Konkur-
B und Stein-
berg. Hier wurde MIDI-Soft-
‘ware live aufgefilhrt. Besonders
beliebe war gt Diener oe
one”- Remix von C-LAB. Ge-
zeigt wurden haupulﬁhl\:h alt-
bekannte Programme in neuen
Versionen. Bemerkeaswertwar
g8 acee “Masercors”Ver
slon von Sicioberg, die boim
A

mer
et Quaia von o
NUM” erreicht.

Die Firma BELA, Hersteller
von Turbo ST, dem Software-

EI ATARIragaz:

hier deswegen auch nicht wie-
dergegeben  werden.
schlechte Nachricht
Word wird erst ab dem 4. Quar-
tallicferbar sein. Der Preis wird
€twa bei 648,- DM liegen, was

Tempus.

fur diese Textverarbeitung si-
cherlich gerechtfertigt ist. Wer
Assembler lemen will, sollie

r Calc”, ein vielversprechendes Tabol-

ocke
lenkaikaiationsprogramm

sich cinmal das Assembler-Tu-
nschauen.

ten Kenntnisse aufgebaut, die

Omikron hat icha als Hersel
ler schneller Assembler inzwi-
schen cinen Namen gemacht
AuBierdem gab es hir eine neue
Version von Draw, cinem wi

lich gut gelungenem Malpro-
‘gramm. Aufdie Vollversion des
Omikron-Assemblers muB man

i e el Lo i e
jpdates ein Ver-
mhgcnmkxuh\:n Komaio s
reichlich Ersatz finden. Gut ge-
lungen 2u scin schien CADja
von Computer Techaik Kieck
Naheres werden

Tabellenkalkulationen  auf
‘dem ST hinken immer noch weit
hinter dem Standard (z.B. Ex-

stelen eines Filmes kann man _spiter cinmal auf die ATW um-
dann ja getrost anderen Rech- ~ zusctzen.

nem dberlassen. Ein 50 gearte-  Auf der Messe trafenwir auch
es be-

kommt man von der Firma
AXIS aus Holland schon fir
395, DM. Das Ausrechnen der
3D-Graphiken wird dann mich-
igeren Maschinen Ubertragen
Dic Ergebnisse sind sensatio-
nell. Wie wir erfahren konnten,

cher. Die Firma plant cin groB-
Weltraum-Strate-
giespiel, das die reale Stemen-
ek o Sl - A e
r Sache werden wir auf alle
Filledranbleiben
Schr interessant waren auf
d:r Mese die veliigen G-

Eine des
bllgsten gt o
sten Losungen kommt wahr-

Theiiich o der Firm Ma-
xon. Ein Testbericht folgt so
bald wie moglich.
Dic_wichtigste Neverschei-
nung bei Application Systems
Hedelberg it sicherch. da.\

Automatische Platinenersts
lung gestouert von einem ST

cel) her. Vielleicht andert sich
das aber bald, denn auch auf
st ik o o o Cobl

ine Menge Neuerungen. Wich
tig werden konate eventucll
BeckerCALC ST. Auch hier

Von der C.ASH. GmBH
wurde eine Auftragsverwaltung
mit Namen Depo for 498,- DM
gezeigt. Mit Depor kann man
seine Fakturierung und die da-
i e Ak emen-. Ar
el rverwaltung be-
cion: O e it des
Produkies lassen sich bis jetzt
noch keine Aussagen machen
CAD-Anwender
mit dieser CeBit

konnten

n, bevor man zu einem Urteil
gzlzngcn Kann.

Kann man mit dem ST profes-
sionelle 3D-Animationener-
stellen? Dazu ist die Graphik
und auch die Rechengeschwin-
digkeit des ST wohlimmer noch
nicht hoch genug. Moglich st es

Fihrung ciner fiktiven Kamera
DasEr-

Eine_komplette Auftra
C.A.5.H. unter dem Namen "Depot”

bty oy (A
n durch seine Vollstindig-

rwaitung_stelite

e,

Auch Turbo-C geht in die
niichte Version. Die Version1.1
verwirklicht die volle Unterstit-

el Avithmetik Ko-

Library st durch

s D loug doubs geasece i
rch  Optimierung.

el geworden. Als Fanl

Nicht nur i3 Omikren’ ock-
to die Bosucher in Scharon an  €in Fortschritt
don Stand. Kann man sich schon auf die hie
erwiigt man bei AXIS auch, das  erstmals angebotencn Gerite
Hauptprogramm, also den ci- freuent

Berechnungsteil,  Amd Rosemeier




Telexadapter fiir
alle STs
Mit dem Telexadapter 16t

sich der ST als Telexmaschine
cinsetzen. Der Adapter besitzt

reits, kann man de
Adapter einfach anschlieficn.
n Texte

tamen sch it oo cigne:

or,
Wordr, mellen und sbachibc
ken. Ankommende Texte wer-
den im Adapter gepuffert, bis
mansic abruft. Der Adapter ko-
stet 1998.—

crugsquen

KFC Computer

Wiesenurae 1§

0 Kimpten

Soundmachine
ST

Laut Mitieilung der Firma
Tommy Software ist _jetzt

ge. Ein Drumcomputer ist inte-
griert

Beispicle zum Einbinden in
cigene Programme (C, CCD-
Pascal, GFA- oder Omikron-

Notensatz-
programm
Melograph

Auf der Musikmesse Frank-
furt stellte die Firma Kramer
u

:mwlckell: Notensatzpro-

M fur Atari-
ST Compuler vor. Mk i -
sen sich professionelle Druck-

s ety
satz zu anderen Produkien d

ser Ant arbeitet "Melograph”
nicht mit Nadeldruckern, son-
dern mit Plottern. Dadurch
wird ein absolut scharfes Noten-
bild erziel

Mit_dem Editorprogramm
MELOVOX PRG gibt man die

Au-

Berdem erhilt der Kaufer zwei

cinseitige Disketten mit Sam-

ples und Instrumenden. Zam
otigt

Betricb bes

die Tastatur ein. Der hier ver-
ndete C

kette eingelesen; Zeilenum-
bruch und Layout erfolgen au-
tomatisch. Am Bildschirm las-
sen sich nun Bogen, Vortrags-
Sezcchaungen, Text . mit

Die fertige

benen Stimmen

macht. Dic Anleitung ist aus-
ihrlich,

nu ind i Mamasiouns
schr bequem einzufi-
P

ey ‘abgespeichert oder
direkt geplottet werden.

Hier seien noch einige Fea-
tures des Programms aufge-
zahit:

- automatisches Seiten-Layout
fur Partituren und  Einzel-
stimmen

~ Papierformat, Rastralgrotie,
Anzahl der Zeilen und Takic
kann der Anwender fir jede
Seite wihlen,

~ Mehrere Stimmen lassen sich

~ Tonart-, Takt- und Schitissel-

sich belicbig _mitcinander

mal erforderlich,

Zum Betri rogramms
‘bendtigt man einen Atari ST mit
‘mindestens 1 MByte R

wie einen HP-GL-kompatiblen
DIN-A3-Plotter. "Melograph”
3400 kost

Wenn Thre ST-Maus cinmal
nicht mehr so richtig arbeiten
will, konnen Sie sie bei der Fir-
ma Ralf Mades prisginsiy
wieder uf Vordern
n lassen
Bt oo (rubrocheds
Gehiuse usw.) werden dort er-
ot

Innerhalb von 4§ Stunden,

standlich. Die Stimmen werden
einzeln abgespeichert. Mit dem
ELO-

gen Stelle moglich.
- Stich-,  Vorschlag-  und

ST Kostet 148~ DM. D
disketten sind erhaltlich.

Berupsquel:
Tommy Software

GRAF.PRG legt man dic Pa-
pier-und i Rastrgre,die
Notenzeilen und

fir die aktuelle Seite fest. Die
Stimmen werden dann von Dis-

IDI ATARimagazi 8/

~ mehrtaktige Pausensymbole
und "Faulenzer”
~ sehr cinfache Bedienung

nils
~ Transponieren von cingege-

fiir
1st Word Plus

Far ST-User, die ihren Com-
ext-

verarbeitung nutzen und einen
Star NLIOLCI0 besitzen, gibt
o jtzt e Druckersapmising
fur "1st Word Plus”, die alle
Voriils 4 Primes Verfugbar

fi
ordentlich gemacht. Auerdem
wird ein automatischer Update-
Service geboten. Auch der Preis
von 15.- DM ist mit Sicherheit

passung noch PD-Programme.

Besugqueic
Reinhard Rickemann Software
Grundrabe 63

560 Wappertl 2

el 0202 o438

Lottogliick mit
dem Computer

Wersine Chancen i Lotto
dadurch verbesern miche,

A eF i pesogane Tl
itk suomceits i daches
zu folgern, welche Zahlen die
Gliicksgottin in Zukunft bevor-
zugt, findet bei EDV & Service
Himmaad o Smrectiondes
Program Merhalt

S e Data® ey tnabe

spiclsweise alle Zichungen baus
49 von der ersten im Jahr 1955
bis zur letzten vor Auslicferung
des Programms erfab, ausge-
wertet und analysiert,

Dic Firmenwerbung sagt da-
2u:"Das Glilckistzwar nicht be-

rechenbar, doch bictet die Soft-

e

auBerst reizvolle Ausstellung

tung nachzuvollzichen.” Da sa-
ge noch ciner, der Computes
st i Jogih Dcakom

L seifert

Zuckerle fiir
Technik-Freaks

Dic 1. HOBBY-TEC, eine
Ausstellung fur anspruchsvolle
technische Hobbys, findet vom
31. Mai bis 4. Juni 1989in Min-
chen statt. Auf diese neue und

Funker, Modellbauer, Modell-
cisenbahner, Fernsteucrama.
teure und Heimwerker werden
et voll au b Kesie k-
m. S e ich ach Her-
ot ko
ks Expenes sasticen
die Zahl der Technik-Hobby-
isten bundesweit auf etliche
Millionen.
Ausstellung wird begl
et von cinem attraktiven Rah-

menprogramm _mit  Sonder.
schaen sowie Vortrags-, Dis-

Kussions- und weiteren Veran-
Cntigd Mo b sl e
weitgehend die Devise fur dic
Besucher scin, von denen meh-
rere zehntausend erwartet wer-
den. Die HOBBY-TEC soll in
Zukun jahrlich stattfinden.

Redaktonsharo Hening Krichel
Angerneg 14 W13 Shorndort

Neues Spiele-
Label

. hat
in cues e e gcgnln
det. Unter dem N:

G.um‘\Wu\h.nm?ulun(nmlg

acht "Pungo
Land", cia Pattormspicl mit
neuen Ideen. Der Verlag plant,
eine groBe Menge an Games un-
ter diesem Label herauszubrin-

tere Informationen erhalten Sie
unter folgender Adresse:
AMCVerlag

Terooar 1

Version

SeitinigerZet it doa Uty
n" vom Verlag Wer-

ner Rtz erhiltlich. Schon im
ATARImagazin 359 veroffent-
lihen wi inen Kienen Test-
bericht dazu. Nun is
Version rchicnen. Sicentblt
neben cinigen Kcinen Verbes

“Sourcegen”
n Sprung- Branch-oder

aber auch moglich, den Sprung
(baw. Rucksprung) auszufuh-

Atari-Kurse an
der

dem Sprungiel weiter zu reas-
semblieren.
Diese Funktion_erleichtert
das Herumstobern in fremdes
Listings ungemein. Da
n" noch wertvoller

e alle Ascmblr Progru

G Schlu machtc ichnoch
cinen Kieinen Fehler korrigie-
ren, der im Testbericht zu
“Sourcegen” auftauchte. Mit
diesem Utiliy lassen sich auch
sehr umfangreiche Programme
reassemblieren, da sie Byte fir
Byte von der Diskette gelesen
werden. Das Maschinenpro-

wird das Li-
sting gestoppt. Durch Tasten-
druck 148t ¢s sich nun auf ver-
scidone Artund Weise or

zen. Man kann s 2.B. cin.

cherplatz; nur die Label
e befinde sich immer vollstan-
digim RAM

AndressBinncr

4

Die Hamburger Volkshoch-
schule hat seit Jahren ein breit-
gefichertes EDV-Angebot. Im
laufenden  Schuljahr  Herbst
1988/Frahjahr 1989 waren cs 84
Unterrichtseinheiten von Kurz-
fthrangen her EDYV.Bai

s ehr-
i kol Dis oyt
dungsorientierten Kurse basie-
ren auf den Betricbssystemen
Turbo-DOS und MS-DOS.

Jetzt mochie dic Hamburger
S Atas

num! 2 gern benutzt, weil

es besonders fur dic Gestaltung
wissenschaftlicher Dokumente
geeignet ist. Entscheidend ist
dabei das Druckergebais; hier
steht ein 24-Nad tcinem
Laserprinter kaum nach. Im Be-
reich der Datenverwaltung
Bty bopaee vl
‘Adimens ST und "Superbase
Professional” aus.

Der Kreis der Atari-Anwen-
der steigt standig. Deshalb
mochte die Hamburger VHS ei-
nem  breiteren Publikum_ das
entsprechende  Grundwissen
vermitteln. Interessenten soll-
ten sich_telefonisch melden
(Tel. 3681657, H. Schuckert).
Weitere Informationen crhal-
ten Sie unter folgender Adres-

e Vollsbocnchc
200 Hamporg 11
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STANDARD!

Ohne Ubertreibung diirfen
wir sagen, daB die Musik-
programmiersprache
MASIC mittlerweile zum
Standard geworden ist.

MASIC ist mehr
als nur ein

AUSTRO.TEXT
Das Textverarbotungsprograrm

AUSTRO.BASE

e

Datonsatzen: Stincige Anzeige der
fron Datorkapaztat. Anderung do

Eine strukturierte Programmiersprache zum freien Gestalten

Batumsbarscnen und logachen
Verknigiungen: Aospechem von

von S Sl
automati, Mini-
o o Baeagpen s

MASIC an. en mit MASIC rserten Sound kinnen Sienach ity Dt rane e

feben in Basic- oder Assemblerprogram: Nie TR AL Gt ks Ao, Eatanas
war s .mm ansrochovolle THlmusk 2u programmie- provey e L Bt Tt
ren. Mit mehr
‘ausreizen. Das deutsche Handbuch hilf Ihnen dabei o

Best-Nr. AT 12 om49.-

Servenipng, e,

Pabime e Toxt s 2usazicho.
AUSTRO TEXT

Hancocn o

SOUNDMACHINE
Vs, 10, S, O 00t S S e

ks ancboc ATAR 400 ATAE 86 46K blte. Ein doutschos
Best.-Nr. AT 1 20.800M Ringorcne w migmetert

? ATARI POWER SUPERBUCH

Ustings, T  Tricks._ 75 Soten DN Al rich I Buctvandel o
R
Best-Nr. AT3

% DIE HEXENKI:ICNE

20-DM

DISK ZU HEXENKUCHE
Dot an vt 2ot sren
Best-Nr.AT5

3, ATMAS It

B Oueltent i 4 Sekcen
Stroon Edtor. s ' S At
D s

ATAR 4. 130
Best.-Nr. AT6 Diskette 49-
ATMAS TOOLBOX

Fochenvuutnani/O-Mkros, ustomizer Fas cick, o
et A s TR 100 10328 9K
Best.-Nr. AT oM

SOURCEGEN 1.1

Proi: 80.-1
o AT 18

Proi: 89.-OM
BostoikNe AT 16

0 | versehan:
a5 | e

=
Bost-wr. ATz 139~
@-

Bit:POWE

& DESIGN MASTEH

Screen Aided Management

Bost-Nr. AT23

T o
Koot e Asemie. g ATAS -Oumte Unlorrschotabet
e Bt e F ooy iy
S B froedyd m.::‘:mmmwmm_mu tung 12 Fatben-Grakrogramm,” Maschnansprach ben wr et den et Alo S AM.Programne sm Vol
AT e BRSO “Maus am Joystok
e AT2 Di .-DM ¢
Besttw fPiatie 9. Best.-Nr. AT9 Diskette 19.80 DM Zechensize. Dss sl m “DeskopLook” it Widow:  pat 2 ves XX o asoen 86 8ch Ubaraschen!
ik -Down-Menis! Edfieren mit echien 80
» MONITOR XL DAS ASSEMBLERBUCH Zeichen pro Zelle, volle chien 805 AM. st sn dutsches Qualtatsprodukt und kostet k-
e 2 o sive 0
L o e i s o m o s
e RIS a8 S O 5 linger ramerls; Kommantathopl sorgen s Uber-
T8 19.800M L

Best-Nr. AT 10

20.800M
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Versteifte

ten DATA moglich. Wenn man
den Eingabemodus verliBt, ist

gramms. Im Mend DURCH-
BLATTERN hat man die Mog-

fiir
ST 1040 und 520

Regent Software
liefert etz eine Versteifung fur
die Tastatur der Nicht-Mega-
STs. Sie soll deren weichen An-
schiag so veriindern, daB man
den Eindruck erhalt, mit ciner
Mega-Tastatur zu arbeites
Verseifung nennt sich Meg-
Touch und kostet in den USA
11.95'5. Nach Angabe des Her-
stellers 1481 sic sich in weniger
als 10 Minuten leicht installc
ren. Sobald uns cin Muster vor-
liegt, werden wir einen Testbe-
icht bringen

RegentSoftware
PO, o 14628
Loog Beach, CA 908051205, USA

L Seier

“Daten-Gigant” is
piliertes Turbo-Basic- i
ramm zu uivesellen Dater-
verwaltung. Nach kurzes

ey " Lo iy
ne Datendiskette einzulegen

sammlung durfte das gentgen.
‘Nach der langwierigen Proze-
ns gelangt
man in das Hauptmentl. Hier
stehen verschiedene Funktio-
nen zur Verfiigung. Die erste
nennt sich EINGABE. Dies
bei der mir vorliegenden

(Mit dem H

langte ich in den Compilermo-
de.) Eine selbst erstellte Daten-
diskette lieB allerdings Einga-

ur ist nach
Angaben des Autors aus pro-
grammtechnischen  Gronden
nur bei dem zuletzt cingetipp-

it cner ngeren Waressitzu
r man weiterar-
beiten kann.

Die Suchfunktion ist relativ
schnell. Allerdings sollte man
bei der Eingabe darauf achten,
daB dic ersten drei Zeichen des
Datensatzes nicht zu hiufig vor-
kommen (z.B. the oder der),
da st nur nach diesen Zeichen

lichkeit, die
des Blatterns einzustellen. Mit
Tast L langsam) it dies g
lich. Wer Taste § drackt, darf
e T
ausdenken, um mit "Daten-Gi-
| ek e M

Den groften Nachteil des
Programms stellt die Funktion
INDEX WANDELN dar. Soll

S -

tensatz spiiter cm.mu wird.
Ein weiterer Nachteil ist, dab
der Cursor bei der E\ngnhe des
Gesuchten unsichibar st

m Lischen cines Daten-
Rt N i
sucht, also bekannt  sein.
Durchblattern ist hier nicht
moglich. Der Cursor ist dabei

Hauptmenti zu kommet

inktion NEUE DA-
TEN-DISK st die gleiche Pro-
zedur wie zu Beginn des Pro-

so 2.B. nicht nach dem Titel,
sondern nach dem Interpreten
gesucht werden, mul man dic
Datendisk kopicren und dann
vollig umgestalten. Dafir kann
der getbte Atari-Anwender c
15 Minuten vﬂal\whlzgcn

Die Funktion NE
T i e
schr schnell. Allerdings wird

T wach e cnken s 265
chen sortiert. Um die Daten zu
Piglr o iriogen, o i Wk

Werkzeuge fiir
GFA-Basic

scine Programme in
P A Base sty wird sh
aber dic Hilfen, die ihm die Dis-
Kette "Weller-Tools™ bietet, s-
cher freuen. Vor allem bei der
Fehlersuche in lingeren Pro-
gt Eocnes 38 Tl
Atbeit wesentlich ¢

s

Auf der Diskette befindet
sich neben einer ganzen Reihe
von Utilites vor allem das Pro-

in der Form DEFLIST 0 als *
LST vorliegt.

er Cross-Reference-Analy-
ser listet dann alle verwendeten
Variablen, dLa

der Diskette gespeichert, U
die Druckeranpassung muB sich

tion fehlerfrei.
Al a i s e o

. daB "Daten-Gigant” ein
S iéa: Komngs grunde

bels. Damit lassen sich bereits
viele Tipp- oder Flichtigkeits-
ehicr suaplren und off sach
Hinweise fir cine Optimierung
erhalten

Logische Fehler sind leichter
2u entdecken, wenn sich der
Outliner das Programm vorge-

unterscheiden. Die Version fr

hatlich, die “groBeren” kosten
35.-, 59, bzw. 79.- DM.

Benpauete

e by
L Sefert

Update zu KFZ-STV. 4.0

D Popes SXIZEL Avmchcs nd Beentogi
b

Modula-2-
System MSMZ

Das fur den Atari
e Syee rmtghchs s

mgmmmwmung mit ex-
trem kurzen Turn-Around-Zei
ten.

stemment informiert
e oo i
sident geladene Module. D:
dber hinaus werden das

Meldung angezeigt. Per Compi-
ler-Option ist ein integrierter
Inline-Assembler ierbar,
mit dessen Hilfe sich bei pro-
s Zogrt Mm..ur
Vari auch zeitk
Anwenmm!cn bewaltgen tae

Dic Fehlersuche wird auf
Hochsprachencbene von einem

und einem Laufzeit-
fehler-Lokalisator ~sowie _auf

40%ist benfalls geandert
derbewahrien Verion3.21.E4 "KFZ.ST* komm jeat vol
nihil iso cbenfals Funktio- . tinig im GEM-Gevand do
nen wie Erfassung der fixen Ko- ben der bisher schon
en (Haipiche, Telkinkes,  vorbandenen Mendleite_ cr-
sowie  scheinenalle
Steuer), Erfassung der varia- vier Fenstern. Der Aufruf der
blen Kosten (Benzin, O), Repa-
raturen, Servicearbeiten), Be-
rechnungund grafische Darstel-

sowie Erinerung an_ fallige
st

rch Doppelklick in
cine Dialogbox geholt und 148t

kompletten Monitorprogramm
unterstitzt, Letzteres  imple-
mentiert unter anderem cine

integrierten  Komponenten
kontrolliert sowie die Erstel-
lung von ausfuhrbaren PRG-

schrittweise
tung mit Registeranzeige,

sich zur Echtzeit- Amluhmng
von Unterprogrammen zwi-

Der Editor besitzt spezielle
Modi fir die Erstellung von
srukturierien Programmiexien
(wie 2.B. Modula-2) und As-

Uniestczung biten dem
Anwender ein ausfs

Handbuch und cine Vihan
In

Er zeichnet
sich ferner durch hohe Ge-
schwindigkeit und Vielse

tiegt, die
b v s
18t Es sind so gravierende
Fehler enthalten, da man of-
den Compilermode
langt und alle cingegsbenen
Daten el »
e Zomitrung dor Dbionds
Kete it mogheh
oo Shncder

mmen hat. Dabei
Zeilen ausgegeben, die ausge-
wahite Schlusselworter enthal-
ten. Isweise ein
O e meh OFEN st 12
ob_ Ein-/Ausgabe-Kanile
i programmiert sin
Darsber binsin kmmen aus
der Shell auch
tien,von Kommentaren befrl
oder formatiert ausgedr
yeiden, Seio de Fuskic

-ST jetzt
als Version 1.1

Das Programm "Layout-ST"
der Fima PoienenSoftware
bietetin der Version 1.1 im
L Mg s

rungen:

- AusschnittvergroBerung um
den Fakior 2
~ 90 und 45 Grad Leiterbahn-

14|mnn—-t-n-

fuhrung
- UNDO bei ausreichendem
icher
~ Auswahl zwischen drei Maus-
zeigem
- diverse Tastaturbelegung
- Fullfunktion

Erstellung
von DATA-Zeilen mit Prf-
summe ist enthalten. Eine aus-

text in die Shell cingearbeitet

Das Programm lauft auf allen
STs sowohl im mittleren_ als
‘auch hohen Auflosungsmodus.
Die "Weller-Tools™ werden in

naldiskette wird die alte Ver-
sion umgetauscht.
L Seien

angeboten, die sich_lediglich
durch die maximale GroBe des.
zu analysierenden Programms

staindiges Programm und sogar
als Modul zur Einbindung in
Anwenderprogramme zur Ver-
fugung.

Der  Compiler _bersetzt
20000 Zeilen pro Minute. Er
1481 sich direkt vom Editor aus

inem Tastendruck star-
ten. Syntaxfehler werden nach
automatischem Aufruf des Edi-
tors unter Angabe der genauen
Textposition und einer pricisen

der umangrichen. Modulbi
bliothek befindet sich unte
derem ein “Funktionen-Comy
le", der dic Uberctzung as
S rutcpende A

s Syue.m
DM.

des Modul
MSM2 betrtgt 298.-

receohol
250 Kronshagen/Kiel

Der Funktionsumfang wurde  sich dort editeren. Zur Anpa
aber gegenber der alten Fas.  sung cines belicbigen Druckers
sun ri. So dient wie bisher cin Keines
sibtesjetzt die Moglchket, die  Konfigurations-File. dasaber
Abschreibung mitzuverwalten, noch erweitert wurde. AuBer-
Es exister cin Fahrienbuch, in dem wird es jetzt automatisch
das alle Tankvorginge mit ci- ~geladen

m Kommentar Giogetragen  Das Programm “KFZST
werden. Auberdem verwaltet 40" Kostt 89 DM plus 2.50
- DM fiir Porto und Verpackung.
Ein Infoblatt ist kosienlos er-
hiltlich
fo— Lang Zee 84
Dip o M. Heyoric X2 Edangen

der  Haftpflichiversicherung)
jetzt selbstindig.

HAROSOFT mit
neuer Adresse

Seit kurzem firmiert HARO-
SOFT nicht mehr, wic noch im
AT 2189 angege
ben. in Schnurpflingen.  Hier
un die neue Anschrift

Umzug

Seit ahresantung it die Fir

bkl v
erreichen. Der bisherige Stand-
ortin Eschborn wurde aufgege-
ben

oMo Deucand g
Westerbachutr
oo et 20
e 063/ 5990

a. IRATA
/89 Artikel

3,
in Ausgabe 1/89 "Dreimal draufgeschaut”

Ratlosigeit ausgelost.

Wir sind aber nach §11 des Landespressegesetzes Baden-
Wiirttemberg zum Abdruck einer Gegendarstellung ver-
piichtet 5 Behauptun-

gen iner hoheren Prifung standhalten.

nuu-—mu-l 15



Die Aufsteiger

Unser Mitarbeiter Jochen Wegner sprach mit Carsten Kraus,

zusténdig fiir Marketing bei Omikron

e 50 oft in der Compu-
terbranche Klingt die

des, dem Firmensitz von Omi-
kron, entstand folgendes Inter-
‘mit Carsten Kraus, der fiir
das Marketing des Unterneh-
mens verantwortlich zeichnet.

Wegner: Zuniichst die typi-
he erste Frage: Wie hat denn
bey 7

Artur Sodler als dritter Teilhaber
dazu. Kennengelernt hatten wir
uns tber die Informatik-AG des
Gymnasiums Neuenbirg, dic ich
damals als AchtklaBler mit Son-
dererlaubnis fiir die Oberstufe
aufgebaut habe. Thomas war in

firma, dic und
Hardware-Zusitze _verkauft.
Nach cinigen Jahren sind sie Be-
sitzer eines renommierten Unter-
nchmens an der Spitze des Mark-
tes und geben im Fernschen und
in Boulevardzeitschriften lissig
Interviews.

So war es bei der Firma Omi-
kron, die im Sommer letzten Jah-
res die Rechte an ihrem Basic an
den Konzern Atari verkaufte
Dieser stattet nun scine ST-Seric
damit aus. Das war for uns
Grund genug, uns einmal naher
mit den Drahtziehern cines sol-
chen_Bilderbucherfolgs 7u. be-
schiftigen. Im Dorichen Birken-
feld am Rande des Schwarzwal-

YUI  ATARimagazins/20.

Kraus: Angefangen haben
wir mit 120 Mark, 50 Bricfum-
schligen, einem Stempel, cinem
alten Commodore PET 2001 und
cin paar Programmen, die wir
selbst geschrieben hatten. Dazu

zihlten einige Spiele, ein Funk-
tionszeichner und ein Zahlenrei-

Wegner: Warst du ein Ge-
nie?

Kraus: So_wiirde ich das
nicht nennen. Ich war als einziger
Schiiler der jngeren Klassen in-
teressiert genug, mir das notige
Wissen anzucignen. Damals gab
esja fast keine Lehrbicher.

Wegner: Wie kamt ihr ber-
haupt auf den Gedanken, cine
Firma zu griinden?

Kraus:  Wir sahen, daB unse-
re Programme besser waren als
die im Laden oder anderweitig
gegen Bezahlung erhaltlichen.
Also muten sie sich auch ver-
kaufen lassen

Wegner: Schon damals_hat-
tet ihr also eine Art Yuppie-In-
stinkt. Wie habt ihr denn eure
Organisation aufgebaut?

telscite im 64er leisten. Ein ande-
rer Erfolg in dieser Zeit war un-
ser Turbo-Ass 64, ein Assem-
bler, der ebenfalls iberragende
Kritiken erhielt

Wegner: Konntet ihr cuch

iiberhaupt gegen die damals

schon_etablierten Firmen be-
pten?

Kraus: Unser Vorteilist, da
wir mit neen Ideen aufwarten
Wenn wir cin Problem angehen
Iosen wir es normalerweise auf
andere Weise, als dies bisher ge-
schah, um Konkurrenzprodukte
in Quantitit und Qualitit zu
iibertreffen. Niemals aber haben
wir Raubkopien vertrieben. So
begannen ja viele Firmen, die aus
dem Hobby entstanden sind.

Wegner: Thr hattet also nie
irgendwelche Probleme?

Kraus: Doch, natilrlich,
Dies war z.B. der Fall, als unser
GBasic herauskam. Wir hatten
nur Geld fiir 30 Module, es trafen
aber viel mehr Bestellungen ein.
So konnten wir aus Geldmangel

tuation fiir Neueinsteiger noch
R i

erheb jeriger, da_viele
renommierte Firmen, die bisher

[T 7] Die Professiona-

litdt der Produkte
steigt. Di i

Kraus:  Als wa-
ren, kauften wir die Firma Tho-
mas’ Vater ab, der sie bis
gefuhrt hatte. Nach der Entwick-
lung von GBasic 64, einem Basic-
Modul fiir den C64, verlieB ich
cin halbes Jahr — wiederum mit

Das war vor 712

Jahren, alse
Computer gab: den PET, den
TRS 80 und den Apple I1. (Den
Atari 400 baw. 800 gab es natir
lich auch schon! Anm. d. Red.)
Im Alter von 16 Jahren haben
Thomas Kemp und ich damals
Omikron gegriindet. Spiter kam

Klapperte
ab, um das Produkt vorzustellen.

Verkaufszahle
Kleinanzeigen konaten wir uns
nun Werbetexte iiber einc Vier-

freude wird

gebremst. [0

auf anderen Gebieten titig wa-
ren, auf den Markt dringen

Wegner: Bringt denn diese
Entwicklung mehr Vor- oder
Nachteile?

Kraus: Die Professionalitit
der Produkte steigt. Man be-
kommt heute kein zusammenko-
piertes Handbuch mehr; viele
Firmen bieten einen ganztagigen
Service. Die Bestellungen we
den schneller erledigt, und die
Produkte sind im Handel erhilt-
ch. Die Innovationsfreudigkeit
wird natirlich stark gebremst
Neue Anregungen kommen cher
von den kleinen Firmen

Wegner: Wie ist nun eure
heutige Situation?

Kraus: Fest angestellt sind
nur Artur, Thomas und ich. Zu-
satzlich haben wir Charly (Arturs
Bruder Karl-Walter Sodler-Reif
— Anm. d. Red.), der bei uns cin
Praktikum als EDV-Kaufmann

tirlich schon sehnsiichtig auf un-
s mzug. Wir werden ein
ganzes GeschoB mit ca. 100 m*
bezichen.

Wegner: Wie sicht cuer Ar-
beitstag aus?

Kraus: Derzeit beginnen wir
um halb neun und arbeiten oh;
feste Pausen bis halb sieben. Di
rekt vor der CeBIT werden wir

Waochenende hiufig unterwegs,
um mich mit unseren externen
Programmierern zu treffen.
legner: Habt ihr da Gber-
haupt noch Freizeit?

Kraus: Natiirlich.  Heute

macht, und 12 die

wenige Stunden pro Woche fiir

uns arbeiten. Die Raumlichkei-
Famil

rfugung_gestellt,
was auf die Dauer natiirlich fur
beide Seiten unangenehm ist
Urspriinglich hatten wir nur ei-
nen Raum; der Rest wurde von
uns nach und nach annektiert.
Da hier alles aus den Nahten zu
platzen beginnt, warten wir na-

‘meiner Freundin ins Kino gehen.
Am Waochenende gehe ich oft
tanzen. AuBerdem lerne ich sehr
gerne. Deshalb habe ich auch die
Firma Lernpartner gegrindet,
die gerade ihr erstes Programm,

licht. Ich spiele sehr gerne Go
und beschiiftige mich mit Psycho-
logie. Dariber hinaus habe ich
auch schon Schach in der Krei

m-—.-mu-l 17




EDV-Kaufmann
Kari-Walter ren 507
‘Sadler-Roif

(links) und
Frank
Hartmann,

"Madchen fir
alles”

sklasse A gespiclt. Das Auswen-
diglernen von Zugfolgen wurde
mir dann aber zuviel. Ansonsten
lese ich gerne Klassiker wie Sha-
kespeare und Schiller, aber auch
Fantasy oder Adams “Hitchhi
ker's Guide”

Wegner: Das ist ja ziemlich
viel. Was machen denn dic ande-

Kraus: Die_anderen lesen
auch geme Fantasy. Artur
schieBt auBerdem mit dem Luft-
gewehr und beschiftigt sich be-

geistert mit “Killer”, ciner Art
Real-Rollenspiel. Thomas macht
Karate. Fast alle Omikron-it-
arbeiter spiclen "AD

Wegner: Stumpft ihr _nicht
mit der Zeit ab? Geht nicht die
Kreativitit verloren?
Ich beobachte das bei

Al
jekt vollendet hat, ergeht er sich
cine ganze Zeit lang in Klei

keiten. Er schreibt dann Dinge
wie ein System zum Aufbau und

wirde er wohl
durchdrehen
Wegner: Thr zihlt ja_ inzwi-
hen zu_den erfolgreichstcn
Software-Firmen. Wie lautet cu-

irgendwann

er Erfolgsrezept? Steht ihr auch
heute noch vor Problemen?
Kraus: s steckt viel Abeit
dahinter. Am Anfang ist cs ganz
bestimmt hart. Es kommen auch
immer wieder schwere Zeiten.
So haben wir jetzt zum Beispiel
Probleme, mit unserem neuen
Basic auf den PC-Markt vorzu-
stobien, weil uns die Verkaufs-
schicnen fehlen. Auch das Ein-
dringen in den amerikanischen
Markt gestaltet sich schr schwie-
Vir milssen uns

Fachhandler. So haben wir letz-
tes Jahr Forderungen
36000-DM verschickt. Dieses
Geld werden wir wahrscheinlich
nie bekommen. Ich habe dariiber
hinaus private Probleme. weil ich

Ausesten digialer Schaltuogon |
am Bildschirm, einfach um bei |
dcthmpum(enuhl n, ohne
grofic Werke zu schaffen. Sonst

18| I ATARImagazin 8/

mit meiner Arbeitszeit nicht zu-
rechtkomme. Meine Freundin
wiirde: mich sehr gern haufiger
sehen

Wegner: Nun gut, das sind
Probleme, von denen andere nur
triumen konnen. Steht ihr auch
manchmal noch vor existentiel-
len Frage

Kraus:  Auch daskommt vor,
so etwa im letzten Herbst. Nach-

ber die Rechte an unserem Ba-
sic abgeschlossen hatten, kam es
dortzu Lieferschwierigkeiten. So
iten wie groe Elabusen. da
die Einnahmen fiir das
wegfielen, das zuvor zwei Drinel
unseres Umsatzes ausgemacht
hatte. Dariiber hinaus wurde we-
nig Zusatz-Software bestellt, da
Atari nicht liefern konnte und
pas wesige Proymumd in U

cinen Kredit aufzunehmen.

Wegner:  Letztendlich schafft
ihr es aber immer wicder.

Ja, wir lassen uns
nicht von irgendwelchen Ruck-
schliigen entmutigen. Ganz wich-
tig ist zudem die richtige Idee zur

Koordiniert wird. Manche Leute

konnen gut programmieren, sind

e nicht imsande, i
nderer zu

Nachher licgt dann

verstehen,
st ein

phantastisches Produkt vor, das

Wegner: Wo licgt aber der
Unn,mhudmgmmnsn[mz\rc-
Firm

Wenn ich als Marke-
m\g Mmgu der Meinung bin,
der Markt bendtige ein bestimm-
tes Produkt, dann muB ich nicht,
weil ich der Abeilungsleiter
Kipdeurmiheting Mice o

ting_ Deutschland wendet, das
wiederum bei der Mutterfirma in
Amerika nachfragt, ob man denn
50 etwas brauchen konnte, wor-
il e ikt wae s
Produkt denn im Det
Ich habe die Mn\glmhkul. direkt
zu Artur oder einem der exter-
nen Entwickler zu gehen und
nachzufragen, obsich ein Projekt
verwirklichen 46t AuBerdem
kann ich Fachhindler um ihre
Melousg,biien; Damn sprechc
ich das Ganze mit Thom:

de e die Finkgion m\landxg

stet

Wegner: Sicher hatet ihr —
bei dem Erfolg - auch schon Fu-
sionicrungsangebote?

Kraus: Al wir mit Atari ins
Gesprich kamen, hat man mehr-
mals Andeutungen gemacht, ob
icdentscht an dr Beteliging
einer groBeren
wiren. Sig Hartman, der Atar
Software-Manager _ Internatio-
nal, machte immer wieder so sei-
ne Witzchen: "When I'm old, I'l
be in your company in the board
of directors.” Als sich der Erfolg
von GBasic abzuzeichnen be-
gann, machte uns Data Becker
cin Angebot, unsere Produkte zu
vertreiben. Wir lassen uns aber
nicht kaufen. Ich wiirde die Fir-
ma bestihnt st e weaiger
als e

BERICHT

Kraus: Als wir auf

ser Produkt. Das war zu dieser
Zeit bei GFA-Basic zwar auch
der Fall, man benditigte dort aber
eine Anlaufphase von etwa vier
Moraten. AuBierdem hatte GFA
Geld; die Firma wurde von Inte-
gral Hydraulik gegriindet. So
konnte sie mehrmals ganzseitige
Anzeigen schalten und eine gro-
Be Telefonaktion durchfiihren
ke S
sere Reserven aus dem
ota :\u[;ebuuchl
Inzwischen haben wir GFA
dor Zahl or offielen Besuter
bereits Gbertroffen, und viele
sind gerade dabei umzusteigen
Wegner: Was habt ihr sonst

s eine
g et

noch in eurer
Kraus: Da ist z.B. "Draw”,
cin Programm, das ganz in Omi-

SorTumne £l peT & cor
 SPICLE wiE T 06 SeIELELLE

Erfolgverspre-
L\!gmh\ um schnell in die Tat
umsetzes

Wegner.
Umsitze?

Was macht ihr fir

Kraus: Unser erster Jahres-
umsatz belief sich auf etwa 3000
Mark. Tnzwischen bewegen wir
uns in der GroBenordnung von
einer halben Million.

Wegner: Das lifitsich horen.
Was verdient man eigentlich als
hef? Kann man da-

mikron
von leben?

Kraus: Leben kann man da-
von. Wir zahlen uns relativ gerin-
2 Gelitlee ais, die wic wal-
scheinlich dieses Jahr erhohen
e Zahl nenne ich
jetat aber nicht. Jedenfalls ver-
dient man weniger als cin Marke
ting:Leiter bei Markt & Technik.

.um. ATIS-LISTE anf. el 8

o xaon-soFTuARE "
755 Birenreid 2ptstsenetrtte

Dafiir macht mir das Ganze zu
viel Spaf

Wegner: Euer groBter Kon-
Kurrent war und ist wohi dic Fir-
ma GFA, die ja lange Zeit mit ih-
rem Basic den Markt anfuhrtc
Sie veroffentlichte ihr Produkt
einige Monate frher. Auch als
| Omikron-Basic herauskam, war

Nachfrage zundchst nicht
| ibermaBig. Habtihr geschlafen?

kionHaskc geachricten. e
vnd ursprlagikh sl P,

ware gedacht war. Zur Zeit rd
Ll
fert. Bald erscheint o

5
tones. Auc e Schuituelle
Omikron-Basic wird ausgebaut
Ta Zukuah Inéon sich. das o
zeichnete Bilder noch einfacher
ibernehmen und Funktionsgra-
phen in "Draw” weiterverarbei-

Gestorn und
heuto: Die erste
g und die Pro-
duktinforma-
tion von heute

nwum--u-l 19



BERICHT

ten.
warum zur Zei

Omikron-Basic umsteigen, stellt
unser Compiler dar. GFA ver-
Jiert sich hier zur Zeit nur in An-
kiindigungen. AuBerdem hat ja
die Esiahrung gumn dab die
Zuverlissigkeit cines schell zu-
sammengestrickten  Produkts
nicht sehr hoch st

bo-C in manchen Benchmarks fi-

Zusitzich bicten wir eine Sta-
tistik-, cine Komplex- und cine
Numerik-Library fur unser B
sic, abgestimmt auf die Bedirf-
nisse unserer vielen mathemati-
schen Anwender. Aufierdem ist
cine M.LD.1.-Library fiir Musi-

Ich muB aber betonen, daf wir
nicht gegen GFA fahren. Wir ha-
ben uns zwar iberlegt, ob wir auf
n und Preissenkungen
rma_reagieren sollen,
cdanken sber dann ver.
Wir haben es nicht notig,
diesen Preiskampf mitzamachen.
Noch nic haben wir ein Produkt
nachtriglich billiger abgegeben,
sondern hochstens teurer. Unser
GBasic kostet immer noch 259.
DM. Des weiteren gibt ¢s von
uns den Compiler 63881 fir den
Coprozessor. Damit hatten wir
auch die schnellste Sprache auf
dem ST. Inzwischen ist nur Tur-

ker erhiltlich. die nicht mit
XBIOS umgehen konnen. Der
Renner ist zur Zeit aber unsere

EM-Library, mit der sich
SEM-Programme
en lussen. Wirhabe

oot derhaupisach
P rrogrammicer gedncht it

Ein neues Konzept besitzt .B.
unser Omikron-Assembler, der
bis zu 8,4 Millionen Zeilen pro
Minute verarbe: ann, im
Durchschnitt etwa 1.1 Millionen.
Unser Schnitt liegt etwa 10mal
hoher als die Spitzenleistung des

Computerzubehdr zu Tiefstpreisen

.“’""‘....m oz

GFA-Assemblers, der ja auch
nicht schlecht ist. Gegeniber an-
deren ist unser Assembler 20- bis
30mal schneller. Man sicht, a8
wir unsere Produktpalette als ein
dynamisch wachsendes Entwick-
lungssystem begreifen, in _das
5eh Neventwicklupgonwic fncia
Puzzlespiel cinfilge

Wegner: Mit welchen Pro-
dukten ist in Zukunft zu rech-
nen?

Kraus: Wir wollen jetzt cine
Accomory Sere hermbeingrn:
hell und cin

endung. Das Wichtighte in
niichster Zeit wird aber wohl un-
sere PC-Basic-Version sein, die
aof den AT sbgestimmi 5. I
urbo-Pascal sind

a Arithmctikbereich
um den Faktor2,9 bis 8 schneller.
Zusiitzlich wird sofort eine An-
Libraries _verfilghar
wir ein

Cobol herausbringen. Wir Kau
fen cine Lizenz aus den USA fiir
cinen Compiler, werfen den Edi
tor weg und kreieren cinen eige-

Das wird aber nicht auf den ST
beschrinkt sein.

Wegner:  Wir wollen zum En-
de dicses Interviews kommen.
Willst du noch einletztes Wortan

unsere Leser richten?
Kraus:(nach langem Uberle
gen...): Der Computer wird
o’ wie ‘e

oltwife, i AbiMppielt Vou
uft. Ich glau-
Zukunft nicht nur die Lei

ung,

N ATARI-Fachhandlier
empfehlen sich

Ihr

in Bremen
FaulenstraBe 48-52
2800 1
Tel.0421/170577

Sehlichting

o A

1000 Bertin 61
Tel. 030/7864340

St e, 3o dos Ak

der hat, um sich weiter auf dem

Markt behaupten zu konnen
Wegner: Ein wahres Wort

ch bedanke mich fir das interes-
sante Interview. Weiterhin viel
Exfolg!

Jochen Wegner

betve [N R e

ot . Computer

® MEGA ST
mit 4 MB RAM, Bit BLT Chip, nirum
Fistes 8330 Eggenteiden
ptee, protsssihaner Ry Schellnbrucketr.6  Alotinger StaBo2
© Awristm Ta08721/6573  Te.0BATI/716%0
Laserdrucker mit 300 Punkten
Auidaung, 3 Seiten DIN A4 pro Minute
& O G-Skanner . 248.-
Desktop Pubishing-Programm "
e Easy Prommer 248.—-

Sie weitere Infomationen
angesprochene Produkte?

an unsere Anschift. Wir leiten Ihre Anfrage sofort weiter. Von dort

erhalten Sie dann Ihre Informationen.




Trickfilm-Studio

us dem nun schon klassi

Tom Hudson ist ein System auf

"Cyber-Studio” umfaBt leistungsfihige Module

Die Aufnahme der einzelnen
Bilder und die Zusammenstel
lung im allgemeinen sind sehr
zeitaufwendigund auch recht it

CAD-3D” in einer Programm-
sequenz anzusprechen, Ein da-
mit  geschriebenes [ c
koordiniert also alle fiir die Auf-
nahme ciner Szene notwendigen
Funktionen AD-3|

Das Programm ist in der Lage,
Objekte zu erzeugen und zu ma-
nipulicren bernimmt so-
wohl die Ausleuchtung als auch
die wobei sich

Dreh

fiir eine 3-D-Trickfilm-Anima- I\\I\m xlu«ldlmlund Totiery | Tas cinsetzen lassen.

zulande von Markt & Technik
vertrieben und betreut. "Cyber-
Studio” besteht zur Zeit aus vier
Teilen:
‘CAD-3D 2.0” mit "Cyberma-
te” (179.- DM
‘Cyber-Control” (%9.- DM)

16..

3D I‘lunlnpu S Disk™

(49—

Goerrainezor (129.-DM)

CAD-3D" ist das Kernstiick

ystems. Mit diesem
rden die

vorgegebenen
Grundelementen aufgebaut und
Animationsszenen  aufgenc
men. Mt "Cybemmate” Kann
man dann cinen Film aus unter
schiedlichen Szenen zusammen-
stellen und die Wiedergabe der
zen und
aber ha
imagazin 12/33
bereits ausfiihrlich berichtet

Istal
fur cin Bild getan, mu man war-
ten, bis s abgespeichert st und
W60 it g michsten welieema

also nahe, diese Vor-
nmgesteuert ablau

Basic-ahnii
leicht erlernbare Program
nienprache: M thr it o mog
lich, samtliche Funktionen von

in Aktion. Das Objektistaus

D" Version ab2.02
mr\'umumbmhu\ damit man
le CONTROL-Befehle

Es ist moglich, mit
hohen  Auflosung am
Schwarzweimonitor und mit der
mittleren am Farbmon
beiten. "Cyber-Control
D2

Stercobilder oder Al
Diese sollien durch cine Stereo-
tek-LC-Brille betrachtet werden.
Dann erhilt man Bilder mit ech-

vollerweise gleich mit "CAD-

um es jederzeit direkt von
dort aus aufrufen zu konnen. Un-
ter der Menileiste von
3D", d

scheint dann cin C

mit_dem "Cyber-C
tor. Die Funktionen dieser Me-
nilleiste (LOAD, SAVE, MER-

EAR, PRINT, FIND

7CAD-30"-Objekt Do boiden Kugel
masten mit "Cyber-Paint” wei-
tor

und RUN) entsprechen den bli
chen Editorfunktionen (wie z.B.
bei GFA-Basic). Lediglich bei
FIND vermit man eine RE-
PLACE-Option, _die

Kombinationen zur Verfigung,
darunter  auch ROL
SHIFT-ALTERNATE fir einen
Programmstop.

Programmiert wird ohne Zei-
lennummer. Als Trennzeichen
zwischen Befehlen auf gleicher
Zeile dient der Doppelpunkt
Zwischen Grob- und Kleinbuch
staben wird nicht unterschieden
AuBer den ablichen Standard-
Basic-Kommand en ca.
100 spezielle "CAD-3D"-Befeh-
le.

Im Programm wird in der Re-
gel fest o

das erzeugte Kunstwerk betrach
ten will. Das kann dann z.B. fol-

gendermabien ausschen
VIEW WIRE DRAFT: WATCH ON 5L

Wenn die Bilder gespeichert

werden sollen, sieht das bei-

spielsweise 0 aus

ESTARTSR: | ANIATION| ROBOT-
acicn: Pl brdasStartid und

Datc DLT mit jewelgen Ande

[t el

il R s e e

(J€l4e

SUPERVIEW : REC
skt Jrwes o B der Ao oo
SchleBt de Animationsdate

Im Programmyerlauf kann i
ne Anzahl zusitzlicher Effekte
| cingebaut werden. So berechnet
das Programm beispiclsweise m
cinem integrierten Splin
dig Koordinaten
pon Karve 2o beweg
sorgt fur gleichmabige Bewegu
imensionalen Raum.
d_Hintergrundbilder
Konnen fur eine “Folien”-Ani
mation Uberlagert werden

Gene

Dies

R e
Kompiliener Korper Wi -Gy
vor-Lontel mbglich
Obitue i Hill cner erar:
| a3 Il
|

Es ist

nden
lette oder funktionsfihige Ge-

T3]3 [3] 65

lenkkonstruktionen zu erstellen
Auch Spline-Funktionen konnen
fiir die Erzeugung besonderer
Objekte herangezogen werden.
Zu diesen nicht gerade leichten
‘Avigibesieliongen n die
Erliuterungen von Tom Hudson
und Darrel Anderson im Anhang
des Handbuchs recht gute Hile-

( o

Wi o AL i i i e
Basic von “"Cyber-Control” be
schrinkt mnmi»mm.\\
gibt eine Reihe von Anregung
Lrapiton e - g o4

Nachrichtenkanal _ge

20" zur
Ve ol Er erlaubt e
daB Desktop-Accessories  mit
Hilfe des GEM-Nachrichtenka-
nals direkt mit ihm kommunizie-
ren konnen

Der  GEM-Nachrichtenkanal
dient im allgemeinen dazu, Mel-
dungen zwischen Applikationen
oder auch Desktop-Accessories
auszutauschen Mitteilung
Kot dazi in cinea 8-Wort-
t ein fest
Froiokoll, Bes éroe
Wort ist ein eindeutiger Wert
der cinem Befehl oder der ent-
sprechenden_ Rickmeldung zu-
gcordnet st Dabeisind die

te bis 591 flr GEM reservirt.

"CAD-3D" verwendet solche
2wischen $3D00 und $3DTF fur
Anforderungen sowie zwischen




$3D80 und SIDFF fir die zuge-

horigen Antworten. Im zweiten

Wort steht immer die Identifika.

tionsnummer sendenden

Applikation. Die weiteren Wor
sind

Der Vorgang zwischen ciner
steuernden (S) und einer ausfah.
(A) Applikation lauft
dann folgendermaenal
1. holtsich die ID der Applika:
tion A
2. baut A
sendet s
3. S wartet auf Antwort von A
A erhilt die Anforderung
A baut Antwort auf und
schickt sic an
6. A wartet auf nichste Anfor-
derung.
ilt Antwort und setztihr
Programm fort

auf und

forderung
ab.

Ein erlauterndes Verzeichnis
der Nummern fur die Anforde:

die Antworten ist im Handbuch
von "3D Developer's Disk” ent-
halten. Auf der Disk selbst sind
drei Beispiel-Accessories und de-
ren C-Sourcecode gespeichert

< paBt cigentlich nicht

so mm.s in diese Reihe, stellt

aber auf jeden Fall eine gute Er-

ghnsung dar Die Figuren, die
haf

namich a
geometrisch aus.
Paint” ist es nun moglich, schon

nur cinen Kringel mit einem
Strichminnchen ins Bild zu brin
gen. Man kann mit diesem Pro-

s auch

weiterverarbeiten

Abweichend vao deo deren
Teilen ist "Cyber-Paint” pixel-
et s i i bunt Bl
nicdriger Auflosung ge-
dacht. (Versucht man einen Start
am  Monochrommonitor, _er:
scheint_cine Meldung in Eng:
lisch, die so schnell wieder ver-
schwindet. da man richtig spiirt

24I~m--mm-

wie sich das Programm schamt,
nicht schwarzweiBfahig zu s
Abgesehen davon hat Jim Kent
der Autor von "Aegis Anima-
tor*, ein Mal- und Animations
programm geschaffen, das set
gut fur die Editierung von fast
gen "CAD-3D"-Bildern geeignet
&

Nach dem Start begrit Sic
der schwarze Arbeitsbildschirm
mit einem Kreuz in der Mitie
Enst cin Druck auf die rechte
Maustaste oder die Leertaste
macht den Hauptbildschirm
sichtbar. Er zeigt oben
Moahnliche. Mendlest. Im
Prinzip findet man die gebriuch
et Zeschen. wad. Ftunk.
tionen eines Malprogramms. Un.
ten befindet sich eine Playback-
Leiste. mit der die Wiedergabe
ciner Bildersequenz gesteuert
wird. Einzelbild-, Insert- oder
Schnellschaltung sind fur beide
Laufrichtungen durch Mausklick
moglich

Nach ciner Funktionswahl und
cinem Mausklick ~rechts
schwinden die beiden Leisten.
Erst jetzt kann n
Funktion ausfilhren und die Lei
sten anschlieBend wieder mit

an die gewihlte

Mausklick rechts aufrufen. Die

nen lassen sich aber auch

iber die Normaltastatur anwih:

len, und zur Playback

langt man tber die Funktionsta.
sten.

Mit LOAD/SAVE kann man

10 verschiedene Dateiarten an

Leiste ge

sprechen. Unter anderem sind
dies folgende:

DLT fir Auimetioncs von
D2

SEQ, ein .mmhnu Spezial-
format von "Cybe

P11, NEO “far Vollbikder
D Neochrome”)
i Bildr in komprimer
ter Form (" )
DL i Bildauschai
Acgis”, "Degas”)

te

Dabei lassen sich . DLT-Datei.
en jedoch nicht als Overlays oder
Underlays laden, also nicht mit

bereits im
Animatione

Die Bilder ciner ation
Kiiocn it et PAYBACE 1 ein
inzeln in den Arbeitsschirm ge
et vid ot it G Zaicln.
funktionen modifiziert werden
Bildteile auszuschneiden, inzu-
fugen, automatisch von Bild zu
Bild zu verformen und auf vorg
gebenen Bahnen zu bewegen, ist
cbenso machbar wie das Einfu.
gen neuer Bilder. Vielfaltige
Maoglichkeiten gibt es auch fur
die Wahl und Verinderung von
Farben. Diese konnen sowohl
mit Rot-Griin-Blau als auch iber
Farbung-Helligkeit-Sitigu
(HLS) Schicber cingestelt wer

Von der Aufgabenstellung her
sind die Programme von "Cyber.
System” meist speicheraufwen
dig. Es sollte deshalb mindestens
1 MByte RAM zur Verfig
stehen. chen von "3D I
veloper's Disk” wird jewcils cin
ausfiihrliches und gut verstindli
ches  Handbuch  mitgeliefert
Man sollte jedes sorgfiltig studic
ren, um die vielfaltigen Moglich

keiten der Programme auch voll
nutzen zu_konnen. Zahireiche
Beispicle in den Handbiichern
und auf den Disketten helfen bei
der Einarbeitung in di teilweise
ctwas komplizierte Materie. Lei
der fehlt meist cin verninftiges
Stichwortverzeichnis.

Dic Disketten sind nicht
piergeschitzt. Beim Ubertrag
auf Festplatte muB man aller
dings in den_ Beispielprogram-
men, die noch weitere Dateien
nachladen, entsprechende Plad-
Korrekturen vornchmen. Natiir
lich sind Accessorics, das AS-
SIGN.SYS und Programme aus
Auto-Ordnern_entsprechend in
die Boot-Partition zu kopieren

ng

ko-

yber-System” stellt dem
ernsthaften 3-D-Trickfilmer mit
seinen sehr guten und preiswer:
ten Programmen derart viele Ge:
staltungsmoglichkeite
fiigung, daB kaum noch Wiinsche
offenbleiben dilrften.

Nk & Techaik NS Haar b Monchen

reate a Shape” ist,
wie der Name schon
deutet, ein Shape-
Editor fiir den Atari ST

Viele von Thnen werden wahr-
scheinlich schon wissen, was ein
Sprite ist. (Gemeint st natdirlich

keine Limonadenmarke.) Dies

(S s SR
chen in Balle s Len
i g g i
Schachprogrammen als Figaren
benutzt; auch der Mauszeiger ist
ein solches Sprite

Sprites werden vom Betriebs.
system verarbeitet. Der ST er.
zeugt sie also nicht ber einen
spezilien Grafik-Chip, wie ihn
dic XL/XE-
Antic_besitzen.
cin solcher Baustein softwaremii-
Big emuliert. Dic 68000er Prozes-
soren in den ST-Computern mit
ihren immerhin 8 MHz
quenz sind ohnehin meist nicht
voll ausgelastet, so daB diese
Aufgabe kaum Zeit in Anspruch
nimmt.

Leider haben dic Entvicklr

sigt: Der ST besitzt nicht nur i
hwarzweiB-Modus, son-
dern immerhin 512 Farben. Die
TOS-Routinen fiir die Sprite
Steuerung sind aber fur nicht
ne Farbe gleichiciiy
vorgesehen. ein
mehrfarbiges nn,m darstellen
mochte, muB man zwei Sprites
Benutzen und dies Sherlagern
ic sich sicher leicht vorstel-
len kbnncn, fUhrt dics zu einem
gewaltigen Rechenaufwand.

Ein zweites Problem bei der
Programmicrung von Sprits it
ihre Grol r-Betricbssy-
e sicht gmlich nor sehe ki
ne vor. Der Umfang eines TOS-
Sprites darf exakt 16 x2 Bytes be-
fie nesfalls mehr. Bisher
lieB sich die Programmierung
mehrfarbiger groBer Spielfiguren

Diesem MiBistand soll nun "Crea-

miihelos méglich.

TEST

Create

E]
Shape




AW
TEST

te a Shape” abhelfen. Diese An-
wendung wurde von einem Pro-
grammiererteam namens Assage
entwickelt. Der Compy-Shop in
Milheim/Rubr ist for den Ver-
trieh zustindig. Das Programm
verwendet statt der TOS-Funk-
tionen cigene Assembler-Routi-
nen. Diese erzeugen und bewe-
ch Shape nen-
st natiirlich ein

Farbbildschirm. (Fir cinfarbige |

Objekte wiirde man ja schlieBlich

keine neuen Routinen bendti-

gen; man konnte nach wie vor die

TOS-Sprites benutzen.)

m Laden erscheint ein

Anfangsbild, das stark an das gu-
ahe. "NeochromeMalpro-

tte d
Bnchirma. onnen, Sic dic
Malfarben wahlen, links unten

befinden sich cinige Zeichenhil-
fen und daneben ein Feld, das zur
Ausschnittsvergroerungdient
Shape” bietet aber
noch weitaus mehr Moglichkei-
ten als nur das Zeichnen von Fi-
guren. Wir wollen jedoch mit
ser Fahigkeit beginnen, die dem
Programm scinen Namen gab.

Im linken oberen Viertel des
Bildschirms befindet sich die Z
chenbox, die tberraschend groB
geraten ist. Hier konnen Sie Ihr
Shape entwerfen, das bis zu 96

96 Punktc umfisen daf. Dabel
lassen sich 16 der S en des
ST auswihlen. Neven den gingi
gen Hilfen, die ein jedes Zei-
chenprogramm sollte
(B ok w0 Kreisen
n und Rechtecken), wartet

reate a Shape” mit weiteren
nligichen Funktionen auf, dis
andere Programme nicht vorwei-
sen.

So konnen beispiclsweise die
einzelnen Bitplanes, aus denen
afik zusammensetzt

sich die Gri

sen sich Teile des Shapes aus-
schneiden und inkisben. Datsk
nan eindrucksvolle
Grakeftovs crilen
Dic erzeugten Shapes lassen
sich laden und speichern. Fiir
diese Vorginge wird eine sehr
ungewohnte Art der Meniaus-
wahl verwendet. Wenn Sie das
Diskettensymbol mit der linken
Maustaste anklicken, konnen Sie
Shapes speichern, klicken Sie es
mit der rccmc..mn an, wird ge-
laden. A

mit ein lebensechter Eindruck
entsteht. Bisher mubten Sie nun
viele Sprites _berechnen und
schnell hintereinander verschie-
dene Sprite-Formen auf den
Bildschirm bringen.

Auch diese Arbeit kann Thnen

zeichnen einfach die cinzelnen
Bilder der Bewegung und stellen
dicsc hinterher zu Bewegungsse-

dic rechte Hilfte des
schirms. Im oberen Teil finden
Sic cine Editorbox wie im linken
Teil des Bildes. Hier lassen sich
allerdings Thre Shapes nicht mehr
verindern, vielmehr werden die
zcinen Bewegungen in  die

| richtige Reihenfolge gebracht

Die so erstellten Sequenzen kon-
nen Sie sofort ansehen und mit

wohl af untersehiedliche Tcons
zum Laden und Speichern ver-
zichten missen. Dieses Konzept
wird dafiir aber konsequent bei-
behalten; nach diesem Auswahl-
verfahren laden und speichern
Sie nicht nur Shapes, sondern
auch Bilder und Animationsda:
teien.

Shapes

Damit wiren vir auch schon
bei der zweiten Fahigkeit von
“Create F
tion. Stellen Sie sich einmal vor.
Sic mochien ein Minnchen Ubee
den Bildschirm wandern
Dann reicht cs patliich micht,
nur cin Shape fir diese Figur zu
zeichnen. SchlieBlich soll das
Minnchen ja beim Wandern sei-
ne Arme und Beine bewegen, da-

ten abspielen. Sollten Sie das ci-
ne oder andere Einzelbild der
Animation noch verdndern wol-
len, wihlen Sie das gewinschte
cinfach mit der Maus aus und ko-
pieren es auf das linke Editor-
feld. Dort konnen Sie es dann
wie gewohnt bearbeiten und hin-
terher anstelle des alten Bildes in
die Animation einfiigen.

Sobald Sie mit Ihrer Anima-

quenz zu speichern. Sie werden
dabei nicht gepackt

‘Create a Shape™ bietet aber
noch cine weitere praktische
Funktion, und zwar das Bilder-
L'vahnﬂrd Vielleicht haben Sie
schon einmal die Clipboard:
Hike anderer Programme be
nutzt
5 ader o me st Wore Pt
in der Version 3.1 verfugen 2.B
iiber diese Funktion. Mit ihr las-
sensich Dat bei-
scite legen, um sie spiter wieder
aufzunchmen. AuBerdem soll es
auf diese Weise moglich sein,
Daten zwischen verschiedenen

i DR Re—
=

‘ah‘::.

tion Th

Programmen
Leider gibt es kein genormtes
Klemmbret-Formal. . Bider
deshalb kann man in Malpro-
men, pormalerweiso e
Clipboard benutzen. Aus diesem
Girund hat man sichbei "Createa
" etwas anderes cinfallen
diesem Programm ist
Bilder der gingigen
Malprogramme in eine Art Zu
satzbildschirm zu laden und von
dort Teile der Grafik s Shapes
auszuschneiden und w
irbeito. Sie Konen hre Shapes
dort sogar zwischenlagern, also
bigen tnd pller wieder i den

5 st con Stack ringes wod i

dies leicht mit dem Befehl C: rea
| tisieren

Ein gut dokumentiertes Klei-
nes Demonstrationsprogramm in
GFA-Basic liegt der Originaldis-
kette bei. Eine Umsetzung in an-
dere Hochsprachen (z.B. C oder

Pascal) dirfte aber auch cinem

Laies sl alis Kiten lllcn
Die Anzahl der gl
e Bidschim - befmdlghen

Shapes ist nur durch die Spei-
chergroe begrenzt. Sie konnen

Editorteil tbe
lch lssensich aueh diese Bikder
wieder sichern. Zum Laden und
Speichern Kann man_cntweder
das "Neochrome™-Format_oder
das von "Degas” sowie . IFF- Bil-
der (Gemilde im Interchange-
c-Format) verwenden. Dies
noglicht den Datenaustausch

anderen Zeichenprogram-
men und das Laden gescannter
oder digitalsierter Bilder.

Das letzte Problem stellt die
Benutzung der Shapesin cig
Wetkon dar. Zo dhcsem Zweck
wurde cin cigenes Kleines As-
sembler-Programm erstellt, das
Sie nach

dem Overlay-Prinzip
tzen konnen. Es ist PCrela
programmiert, d.h., es 1Bt sich

an jede beliebige Stelle im Spei-
cher laden und muB nicht vom
Betricbssystem reloziert werden.
So Konnen Sie s blspclueisc
in tring-Variable la-
dem und von dort Aus autrufen
Dic dabei anfallenden Parameter
(2B. die neue Bildschirmposi

e Basic

gen gleichzeitig verwenden. Da-
durch leidet lediglich die G
schwindigkeit etwas,

Uber die Qualitit des Hand-
buchs konnen wir leider keine
Aussagen machen, da es sich zum
Zeitpunkt des n\u i
Druck befand. ” Shape”
ist vollstandig in s pro-
grammiert. Dies garantiert cine
hohe Geschwindigkeit bei der
Bearbeitung. Auerdem ist man
ladurch bei der Anpassung der
Shapes an cigene Werke von der
Programmiersprache

unabhiin-

Das Programm ist durchweg
betriebssicher. Es lie sich aller-
dings bei einem Crash-Test zwei-
mal kurz nach dem Start durch
hektische Mausbetatigung und
panisches Knopfdricken zum
Absturz bringen. Da aber noch
mm Daten cingegeben waren
ing auch nichts verloren. Der
Frogrammicrer von "Create &

M L

Shape™, Thomas Hertzler, ver
cherte uns, nach dem Fehler zu
fahnden und ihn noch vor Au
ferung der Endversion zu behe:
ben

Etwas merkwiirdig verhalt sich
150 s g Bl et
man seinen UNDO-Befehl (An-
weinumg, wn die lette Bingabe
riickgingig zu machen), wihrend
man mit der Funktion Ausschn
den/Einsetzen arbeitet, ersch
nen oft recht merkwardige Mu-
ster auf dem Bildschirm

Nachtrag

Soeben bekamen wir eine fro-
he Botschaft via Eilpost. Sic ent-
hiclt die neue Version von "Crea-
te a Shape”. Tatsichlich sind
jetzt beide Fehles
Kompliment an Thomas Hertz-
ler! Er schaffte es in weniger als
24 Stunden. Daraus LBt sich
wohl folgern, da sich die Produ-
zenten sehr um die Verbesserung
ihres Produkts bemiihen.

Damit konnen wir uns nun

erschwunden.

Dic letzten
kicinen Macken scheinen in der
neuesten Version endgiltig be-
hoben. Das Programm arbeitet
nun sauber und zuverldssig. Wir
konnen "Create a Shape” unein-
geschrinkt fedem cm)vkhle

der Wert au Bear

eitung von Bidschitmesjekien

legt.

w

spiel far dio Ein-
‘aFA-
Basic liogt bei.



Pascal fiir
Eilige

Das Entwicklungssystem KatCe ST im Test

ze System und auch die erzeugten

dadurch nur eingeschrankt nutz-
bar. Maschinennahe
mierung wird auber durch dendic

von Registern auch durch Opera-

o zmc B“manlpul.mon wie

2.B. SHIFT-Operationen, er-
ymhl.

Die Geschvindigheit der cr-
ich

zeit dun‘.hlus d:r von Produkten

A uf  MS-DOS-Rechnern
hesen_ verbreiete Pro-
grammiersprache.  Auch
Fohulen und Universitticn st se
noch immer schr beliebt. Fir die

Kompatiblen liegt mit Turbo-
Pascal ein Compiler vor, der
tdem

Supervisor-Modus ab. Dies er-
‘moglicht es auch, auf geschtzte
Speicherbereiche, wie 2.B. die
Systemvariablen, zuzugreifen.
Zugeichwird damitjedoch dern

sich aber auch systemnah pro-
grammieren lBt. Sein Erfolgsre-
zept basiert auf der Tatsache,
dal ausschlieBlich im Speicher
gearbeitet werden kann und so-
mit keine Zeit beim Zugriff auf
externe Massenspeicher verlo-
rengeht

Unter den Compilern fir den
ST war cin Aquivalent dazu bis

daBsich Pascal auf dem Atari nie
so richtig gegen Basic und C be-
haupten konnte. Diese Marklik-
ke soll nun aber mit dem Ent-
wlckl\mysyﬂem "KatCe-ST*
eschlossen werden. Sein Preis
Betrdgt 100 DM, Der Herstel
ler verspricht cin kompakes Sy-
stem mit schnellem Pasc:

e
ist in einem ca. 83 KByte groen
Programm enthalten.

Der fir ST-Verhilunisse gerin-
g Speicherbedarf
gramms 146t darauf schiiein,
daB es vollstindig in Assembler
geschrieben wurde. Auerdem
hat man, um diese Kompaktheit
2u erreichen, auf eine GEM-Be-
nutzerfuhrung verzichtet, Nach
dem Laden erscheint das Haupt-
mend, von dem aus die einzelnen

Programmteile durch Tasten-
druck zu erreichen sind. Das gan-

Hlnu-.—nw-

Brograciiees S i hohets
ebiirdet, da
sich ein unbeabslchugler Amo-
Klauf eines Programms viel zer-
storerischer auswirken kann.

16..

Der Pascal-Compiler
Der Compler orentert sich
stark am Vorbild von Turbo-Pas-
G und crrcicht Jaue Herselle
cine Ubersetzungsgeschwindig-
keit von etwa 200 Zeilen pro Se-
kunde. Dies abertrifft sogar das
Tempo mancher Assembler und
stellt sich in der Praxis cher als
Untertreibung heraus. Auch
Funktionen sind _ weitgehend
kompatibel mit denen des Vor-
s Souc b il Turbo-
Pascal formulierte Prog;
\eich auf den ST Ubertragen. Dic
outinen des Betricbssystems
sad velstindy implemeaticrt
so daB man auber auf BIOS,
XBIOS und GEMDOS auch Zu.
griff_auf samtliche Funktionen
der GEM-Bibliotheken AES und
VDI und die sehr schelle Line-
A-Grafik hat.
s s Bonbon gibt es
noch die Moglichkeit, bis zu acht
parallele Prozesse zu definieren

anderer Con
len. Zum Vergleich bietet sich
der Pascal-Compiler von CCD

an. Die Benchmarks testen dic
Integer- und

2u ermoglichen, sind zwei Um-
wandlungsprogramme im Pascal-
Quelitext auf der Programmdis-
Kette enthalten. Es bleibt jedoch
2u hoffen, daB dieses Problem in
zukiinfiigen Versionen besser ge-
st wird

Ein zweiter Kritikpunkt be-
wifft die Ubergabetechnik bei
“Call by Value™Parametern. B
Aufruf wird die
vollstindig
auf dem Stack abgelegt. So
kommt man, wenn man 2.B.
Strings als Parameter einer re-
kursiven Prozedur wihlt, schr
schnell zu cinem

Der Editor
Er st weitgehend kompative
zumTutbo-P: or. Be-

e weton e Tissiorn:
binationen aufgerufen. Ein Ar-
g ey e das Format
rschwert 2.B.
e Mﬁgllchkclr einen Guelixt,
der sich dber mehrere Files er-
streckt, mit einem GEM-
21 indrn, Assousten sntsiees
Editor alle Funktionen, die zur
Bearbeitung von Programmtex-
ten benotigt werden

Der Monitor

wie"die” Geachwindigkelt der
Textausgabe und der Line-A-
Grafik. Da eine Integer-Variable
beim "KatCe™-Compiler 32 Bits
grofist, sind wohl nur die Werte
des CCD-Kompilats mit Long-
e s einem di-

kien Vergleich gecignct. Bel

mpiler-
Opeios, mit deree Hllo man g
Stack-GroBe _cinstellen _kann,
zum gewiinschten Ergebnis fh-
ren. Allerdings tritt cin solcher
Fehler nur sehr selten auf.

&n -Compiler etwas besser w3
rechnet dafur aber auch mit ciner
geringeren Stellenzahl. Dic tri-

schen Funktionen sind beim

lich schneller.

Essind aber uch Minge et

Editor-Files. Es wird auch dann

erzeugt, wenn man in einem Pas-

cal-Programm Text-Files erstellt.

Hier wird cinfach statt der CR-
i wf de

dieses zusiitzliche Zeichen am
Zeilenende das System zu Ver-
sionen des "KatCe"™-Pakets auf
fee i inkompatibel
wird, sosollte doch zumindest ei-
2 Opion e, sein, die es
erlaubt, zwischen den beiden

Dieses dur
gesteuerte Mummkmg ist je-
doch sehr einfach gehalten und

Um trotzdem einen File-Aus-
tausch mit anderen Programmen

il g
nen 2-Pass-Assembler lassen
bequem Routinen schreiben, &
spiter in ein Pascal-Programm
eingebunden werden konnen. Je-
doch ist es durchaus auch mog-
ich Programme in As-
sembler zu erstellen. Der Pascal-
Compiler wurde z.B. volistindig
mit diesem Assembler entwil
kelt. Konditionelle Assembli
rungist durch

NDIF-Di
bei auch die Labels in einem IF-
Block lokal behandelt werden.
GroBere Quelltexte lassen sichin
Kleinere Teile untergliedern und
einzeln nachladen.

Eine Makro-Behandlung ist
leider nicht vorhanden. Eine As-
sembler-Routine, die in ein Pas-

gramm vom Desktop aus lauffi-
hig sein soll, muB ausschlieBlich
mit relativer Adressierung arbei-
ten, da keine Relocation-Infor-
mation gebildet wird. Die Uber-
senpigeschnindigkeit beusgt

2000 Zeilen pro Minute,
Spea o ot vl
digim RAM befindet.

ne Betriebssystemebene dar, auf
dersamtliche Programme laufen.
Er kann interaktiv bedient wer-
R Bl ioaiadtd S
nem Programm aktivieren. Im
letzteren Fall dbernimmt er die
Funktionen ~cines Debuggers

Durch Einfiigen ciner Break-In-
strukion ist es moglich, Varia-
bleninhalte anzeigen zu lassen
odr sncili IR

rd das Programm dann weiter
abgearbeitet.

Eine zweite Moglichkeit zur
Fehlersuche
Modus. Wend deset shigeschal
tet ist, liuft das Program;
Einzelschritten ab. Dabei v

struktion und die Registerinhalte
angezeigt.

pumm
ca. 180 Seiten starke
Handbuch fuhet den Elmciger
gut in dic Bedienung
el
Schreibstil erleichtert die Lektu-
re. Wahrend der spiteren Arbeit
mit dem System hilft der vollstiin-
dige Index bei der Suche nach be-
stimmten Informationen.
Insgesamt _betrachtet _stellt
"KatCe-ST" ein MuBfiralle dar,

ie Ut
wicklungspakets auf Gea ST, das

iz ]
TEST

polsussen Spsie arbeiten
g, warichon iange i, i
Kursén Tumaround-Zeien (Zei
zwischen Editieren, Komplllcrcn
und Austesten eines Programms)
beschleunigen nicht nur die Pro-
grammentwicklung, sondern er-
leichtern auch den Umstieg von
einer Interpretersprache wic Ba-
sic zu Pascal erheblich. Die Klei-

lich, Bemerkenswert ist noch der
Preis von 100.- DM; auch fir ST-
Verhiltnisse stellt er eine klcine
Sensation dar.

e
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Alle Sterneim ST

"Skyplot Plus 2” bringt Astronomie auf den ST

ach zahllosen bekannten

Anwendungen fir den ST

‘mochten wir mit_diesem

cine weniger verbreitete

e
nomieprogramm.

Bekanntlich bestehen Wissen-
schaft und Hobby der Anstrono-
mie nicht nur aus der Betrach-
tung des Sternenhimmels mit
mehr oder weniger leistungsfihi-
gen Teleskopen. Fur die zur ge-
zielten Beobachtung notwendige

Deraktuetle  Vorhersage bestimmier Ereig-
Sternenhimmel pisse sind vielmehr auch zahlrei-

S stk skt
Objekte

Sehen wir uns dic Opionen
von “Skyplot Plus
was genauer an. Fisdi Bevtach.
tung hat der Anwender die Wahl
awischen Ubersichtskarte, Aqua-
torialkarte, Planetenkarte, sicht
barer  Himmel, Horizontkarte
und Polarkarte. De on
dem aus man in den Himmel blik-
ken mochte, stellt man am ein-
fachsten mit Hilfe einer dreidi-
REE U B
gel ein. Sie 1Bt sich bequem dre-

Datum 29, 12. 1388 &

Zeit 438 b

ooy relte 2151 Gat

Sameathe  -16.24

e 641 o

friner spiter
[]16 Miouten  []18 Hinuten
[J 1 stunde 1 Stunde
(RS [ 1 7ag
[ t voche  [] 1 Mache
[ tmonat [ 1 Henat
0 1 dane 1 dae

sidlicher _nrdlicher
[ 2 6rae 26rad
Cworsd (1o raa
[lsosras (5o orae

che und aufwendige Berechnun-
gen notwendig. Was liegt also ni-
her, als diese Arbeit einem Com-
puter zu Gbertragen? Aber cin
Rechner kann ja noch viel mehr.
Mit Hilfe von “Skyplot Plus 2 ist
er sogarin der Lage, Himmelsob-
jekte grafisch darzustellen. Nach
Eingabe cines Ortes, des Da-
tums, der Uhrzeit und der Blick-
richtung erscheint der damit aus-
gewihlte Ausschnitt des Firma-

M'm-._-.u-

hen bzw. vergroBern und verkles
nern. Sollten Sie jedoch
Koordinaten Thres Heimatorts
zufallig im Kopf haben, so kin-
nen Sie diese natrlich auch di-
rekt cingeben. Bei Datum und
Uhrzeit sind alle Daten zwischen

4.1.4713 vor Christus und
dem 16.12.22666 erlaubt. Dies
dirfte wohl far jeden Normal-
sterblichen reichen.

‘Was stellt nun "Skyplot Plus 2"
dar, wenn all diese Eingaben ge-
titigt sind? Natirlich Sterne,

nur die "norma-

dem "Handbuch der Sternbil-
der” entnommen wurden, kom-
men nochmals 15 384 “alternati-

S

ve” Sterne aus dem "Sky Catalo-
gue 2000.07. Wenn sich all diese
Objekte gleichzeitig auf dem
Bildschirm befinden, ist natr-

Grenzgroe def
die Darstellung von schwiicheren
(dunkleren) Objekten _unter-
driickt. Aber damit noch nicht
genug: Die Kennzeichnung mit
Hilfslinien kann fur jedes der 88
international festgelegten Stern-
bilder cinzeln ein- und ausge
schaltet werden.

Atmiiches gt auch i Plane
e ond und Kometen.
Sic Taseon sich chentlls inzeln
anwhlen. (Sogar a.r Erdschat-
ten ist in die arte zu fin-
dent) Unter der 1 Otershit M‘
bel kann man sich fir die Ka
ion Dfine Ssrnhewis, Kgel
sternhaufen, Planetarische Nebel,
Diffuse Nebel und Galaxien ent-
scheiden

Sollte Thnen bei all diesen
Moglichkeiten immer noch ein
Himmelskorper fehlen. so helfen
Thnen vielleicht die Funktionen
iri Defwlie wisiaer ot
ot RS die
cinen Kome-
ton, cinen kisstichen Plancten,

cine Raumstation oder sonstige
phantasievolle Gebilde. Bei den
vordefinierten  Objekten sind
auch echte Kometen wie /RAS-
Araki-Aleock 1983d oder Brad-
field 19875 zu finden.

Das HRD gibt Auskuntt abor physi-
kalische Eigenschaften von Ster.

Die Arbeit mit "Skyplot Plus
2" beschriinkt sich aber nicht nur
MLGTERS AL ek
Mit dem Mauszeiger
beli chige Ausschaitic

(auch wenn dessen Hilfslinien
gerade  abgeschaltet  sind!).
ie cher mit den Namen
der Himmelskorper und Stern-
bilder vertraut sind, konnen Sic
diese Objekte natarlich auch
durch die Eingabe ihres Namens
oder der entsprechenden Katalo-
gnummer suchen lassen. Durch
den Einsatz von Wildcards (+
und ?) gestaltet sich dies sogar
sehr komfortabel!

Eine Besonderheit des Pro-
D-Darstellung,
die ohne Brille oder dhnliches

s
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Doch wozu in die Ferne
schweifen, wobei die Reise leicht
cinige Lichtjahre  wegfihren
kann? Das Gute liegt ja 5o nah.
Damit ist z.B. unser Sonnensy-
stem gemeint, das durchaus einer
niheren Betrachtung wirdig ist
Um alles in einem verndnftigen
Mabstab darzustellen, kann man
zwischen dem duBeren und inne-

V(\gclpu\pdnnv' (nehmen
dies bitte nicht wortlich!) be-
trachten kann.

funktioniert. Zw

cinfach nebencinander auf dem
Schirm dargestellt. Der Betrach-
ter muB nun den richtigen Ab-
stand zum Monitor finden, so
daB rechtes und linkes Auge das
entsprechende Bild sehen. Da
sich ein wirklich dreidimensiona-
ler Eindruck nicht so ohne weite-
res einstellt und zudem von Be-
it B achter differiert,
ktion cher
5 nnglm.‘llc Zugabe betrachien

lalt sich

Planetenbahnen
‘was besonders in Verbindung mit
Kometen und ahnlichen Objek-
ten interessantes Anschauungs-
material liefert
aber auch in "normalen” Stern-
karten moglich. Die Bahnen von
Sonne, Mond, Planeten und Ko-
lassen sich namlich auch
hier einzeichnen. Besonders die
aus irdischer Perspektive schei-

teressante Objekte lassen sich al-
sosehr einfach zoomen. Dabei ist

an den Polen und die je-
weilig ph“ugcmn Sebeite
Sichel usw entspre.
chenden Vugrol}crung sichtbar
werden. Toll

Will man die dargestellten Ob-
jekte naher kennenlernen, ge-

zugeordneten
cheinbaren und
Helligkeit, der
. der Entfernung
ichtjahren), den
Kaoedinsen und des Objekn

Mond, Planeten so-
oo Raa it
sen sich zudem noch weiterfuh-
Informationen

den zuschaltbaren Scan-Modus
kann mit einem Fadenkreuz das
aktuell  darunter  befindliche
Sternbild  angezeigt  werden

Linge
Breite 72,52 rad Sid

Vielleicht kann Sie auch die
Moglichkeit _tiberzeugen, _die
Sterne einmal von auBerhalb zu
betrachten. Dafir 146 sich z.B.
ein hypothetischer Planet um ei-
nen beliebigen Stern definieren.
Dic uns gelaufigen Sternbilder
werden Sie dann allerdings oft
nicht  mehr  wiedererkennen.
Aber es gib ja schlieBlich ne

die Scan-Option

fenformigen Bahnen der inneren
B i b
s Dl AneaNY uod e A
Sand mwischen zwel 70 berech-
nenden Punkten lassen sich dabei
beliebig einstellen.

also
, wer-

Besondere Erciais

oty

zB. ¢

en von “Skypi err
net und grafisch ddrguuﬂl Dies
kann in Form eines Globus ge-

m-..—.u-l!i



schehen. Auf ihm sind dann die
Orte angegeben, von denen sich
eine totale Finsternis beobachten
HEATR A R B e

zeit von bis zu 20 Minuten auf
mnd ein Funftel reduzieren. Als

teres Bonbon kann man von
" Skyplol Plus 2" aus andere Pro-

en sie_be
ders gut zu sehen sind. Ahnlich
146t sich die Bewegung cines in-
neren Planeten relativ zur Sonne
e

ler Monats _darstellen. Das

zsprung-Russel-Diagramm

et B dem fortgescheit

Zuhaltende  Speicherplatz it
sich mit einer Definitionsdatei
festlegen. Fir Lehrzwecke ist die
Planetariumsfunktion interes-
sant, die es ermoglicht, Bildfol-
gen (komprimiert) zu speichern
und  wiederzugeben. Da  mit
“Skyplot Plus 2" normalerweise
derim RAM noch zur Verfiigung
stehende Speicher kaum i grb-
Bere Shows ausreicht, befindet
b i

ein eigenstandiges Planetariums-
programm.

asist APL? Diese Fra-
i Louss sl

tzer von  Grob-
mrhenanlagen nur wenige beant-
worten, denn diese Sprache ist
Anwendern Kleinerer Rechner

Zweck wurde es entwickelt? Wo-

und erweitert werden

Fiir das Programm bendtigen
Sie cinen Atari ST mit minde-
stens | MByte RAM sowie cinen

F 5

In der sehr An-
leitung werden nicht nur astrono-
mische Fachbegriffe und Voka-
beln aus der EDV erlautert, auch
dic Bedienung des Programms ist
wirklich ausfiihrlich beschrieben.
Das mit fast 290 Seiten recht um-
fangreiche Handbuch im Ring-
ordner bietet reichlich Vorschli-
g M lecht nachvallceibare

¢ fin-
gz iz
ShmE e ohne Probleme moglich.
Ui i
Das Zihion fotd N An wen wendet sich das Pro-
S @ gramm? An Laien oder Astrono-
Computer men? lch meine. an jeden, derim
tenen _ Astronomen  Auskunft erte Angiben nichtlichen Himmel mehr sicht
iy Eigen- | aberdic als nur einen hen Hin-
schaften von Sternen. und sinnvolle Rechengummg— tergrund fir. gewisse Stunden.
Der Autor dieses unglaubl | keit und cin Quellcnvracicnis Qerate auch; U Lehrzwecke il
chen Programms hat aber noch | der benutzten Daten und Infor- | "Skyplot Plus 2 cin herborr
weiter gedacht. Die Datensitze | mationen. Hier merkt man dem | gendes Programm. = Einfacher
mit den Sternen sind als ASCIL- | Autor Frank Thielen sein Fach- | und eindrucksvoller lat sich
Files gespeichert und konnen | wissen deutlichan. Fir200-DM | fiem Interessierten der Kosmos
vom Anwender belicbig erginzt Kaun paherbiingen (o6 ¢l depmy,
und editiert werden. Um Lade- | erhalten registrierte Benutzer | Sic haben zufallig cin Plancta-
zeit zu sparen, ist s moglich, die | von "Skyplot Plus 2" sogar den ";"" ) ‘l(,;" ; ';:’ "’“.‘9;“’
ASCII-Dateien in das sogenann- | Sourcecode des Programms; ein otk R 955
te Schnell-Ladeformat zu kon- | Service, den man sonst hochstens
vertieren. So 1t sich die Lade- | von PD-Software kennt. Thoms Tancnd
32'.'--.-.--,-

durct es sich von
anderen Sprachen, die derzeit
benutzt werden?

Die drei Buchstaben APL sind
die Abkirzung von A Program-
e il

setzung Eine Programmierspra-
e et R s
APL von Kenneth E. Iverson als

Sein Ziel war es, durch eine fest-
gelegte mathematische Schreib-
weise scinen Studenten das Er-
lernen der Mathem:
leichtern. Das bewihrte sich
auch. Da Iverson bei IBM be-
schiiftigt war, bot sich bei der
Entwicklung ‘der IBM/360 die
Gelegenheit, APL zum ersten
Mal auf einem Rechner zu imple-
mentieren.

Bef den Mainfames bt tich
APL dann durchgesetat,
zuletzt aufgrund der ungeheurcn
Leistungsfahigkeit. Im- dbriger
el o sich Nice i o e

Ge-

Hieroglyphen

APL, die etwas andere Programmiersprache

gung im Kopf und kann die mil-
hevoll aufgeklebten Beschriftun-
gen vergessen. Jetzt begmnl erst
der richtige SpaB beim

Inicten, doan beld i man 1 de
Lay tresir Zeit den inen

gleiche Problemlosung noch ein
10- oder 2seiges C- oder Pas-
cal-Programm schreibe

Von GDAT wird auch ein
Run-Only-Interpreter  angebo-

1‘6.;‘

ten. Somit ist APL auch fir alle
interessant, die ihre Programme

ist noch lange nicht alles. APL st
nicht nur eine normale Program-
‘miersprache, sondern bildet auch
ein mehrplatzfahiges Betriebssy-

stem, das alle Anforderungen
wie Filelocking, Password-Kon-
trolle und Zugrfisberechtigung
erfillt. Es ist also durchaus mig-
Tich, in’ APL Mehvplatzanwens-
dungen zu schreiben. Aber auch
als Einplatz-Programmierumge-
bung stellt dieses kompakte und
ausgerefte System cine grofie

miissen bei  APL-Programmen
nur noch in Ausnahmefallen
Schleifen benutzt werden. An-
sonsten lassen sich die leistungs-
B AYL Befehle einsetzen.
mancher ist erstaunt dar-
uber, wie einfach in APL Proble-
me kodiert werden konnen. Ent-
sprechende Programme weiser
S nch cios bolfiche G-
schwindigkeit auf, T di
meisten Basic- lmerpreler "micht
mithalten konnes
Das erwihnte Programm und
eine Reihe von Tests wurden mi
dem MICRO APL erstellt, des-
28 Vetie i Deusciand die
Firma GDAT iibernommen hat.
Dieser Imerpreler bietet den vol-
len APL-Sprachstandard und er-
‘moglicht es, auch die Betriebssy-

VLD s o et 1

B e 5

g

Lizpaurang pras

stnDm
HRT R

mmmxmu

leren
schwindigkeit trotzdem erstaun-
lich hoch ist. Ursache ist eine et-
was andere Denk- und Program-
mierweise, als sie bei den sonst
iiblichen Sprachen benutzt wird,
stemaufrufe zu nutzen. Der ge-
samte APL-Zeichensatz ist di-
rekt iber die Tastatur erreich-
bar. Dies wird durch eine Tasta-

e SR
rogramm dar. Wer das
dort abgedmme Programm oh-
ne APL-Vorkenntnisse betrach-
tet, kann wirklich nur Vermutun-
gen dariiber anstellen, was eslei-
stet. Ein Problem, das die Ver
breitung von APL erschwerte, ist

Fiir die Lernphase wird cinc
Selbstklebefolie mitgeliefert, mit
be.

Arbeit mit dem Interpreter be-
ginnen. Schon nach ein paar Ta-
gen hat man die Tastaturbele-

Gemeint sind die vielen Sonder-
zeichen, die an die Stelle der
sonst aus dem Englischen stam-
menden Befehlsworter getreten
sind und Kommandos darstellen.
Gewshnungsbedirftig  sind
auch andere Besonderheiten. So

Diese Foktion zelchnet ein Karamsster In eln Fenster’

Natirrlich hat APL

Moglichkeit, Assembler-Routi-
nen_einzubinden,
wohl fast alle Probleme in APL
Iosen lassen.

Bemgsquek:
Geselchat fr desentrale
i
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nser Bericht beschiftigt
Uslch mit_der Grundfas-
'sung des Omikron-Assem-
blers, die im Voll-

Laufwunder

Der neue Assembler von Omikron I&uft allen davon

ich sicher, daB er in einer der
kommenden Versionen behoben
sein wird.

S i el
in Label seinen

5y
emp.w #5A,d0 lautet dann 2.B.
label: cmpi.w S04, d0:

der Rechner aufgerufen und
gleichzeitig die gewahite Zahl
Gbernommen. Alle Ergebnisse
lassen sich in Dezimal-, Hexade-
zimal- oder BIN-Form direkt in
den Quelltext Ubernehmen.

= @

Die meisten
gen sollten Benutzern von Tem-
pus keine Probleme bereiten, da
sie bis auf die Funktionstasten
bl Edlmren ibereinstim-

version die Arbeit mit Makros
und Objektmodulen (Linker)
nicht unterstitzt. Sie bietet aber
dennoch eine ganze Menge.

Ein paar Freaks werden auf-
schrecken und sich an ihren heifs
geliebten Editor (Tempus, Mi

6.

Klammern,
‘wenn sie erfahren, da8 der Omi
kron-Assembler einen integrier-
ten Editor enthalt. Wer sich aber
nher danit beschiftgt, egal ob
Anfinger oder Profi, wird ihn
bald nicht mehr missen wollen.

Der Editor

erinnert auf den ersten

tor. D|z cinzelnen Punkte seiner
en Menileiste lassen
ich ber Funktionstasten oder
r die Maus erreichen.

| Bei meiner Version des Omi-

die B sche Formaticrung

arst. - be-

el Al
. Tabulatorpositionen fiir
Befehls-Tab, ~ Operanden-Tab

usw. cmsxelll:n AuBerdem wer-

erfolgt ungem-r 50 schnell wie

der Maus in den oberen oder un-
teren Bildschirmrand mit nach-
folgender kurzer Betitigung der

den
S(:ckpomxers (AT oder SP) o

o Bevp fucke Edbor Recher U,
rsetz. Tnfo  Darst.

n: Siren Helluig
Narkas Fritze
g £ R-editor:
istoph Pagalies

cnnumee 6851

achissosirate 7
Bretien

Uinen Soerll Zalaen 5[ Ente

Drucken Laden _ Sichern

dtiaser Tester:
l«u Kritik:

Fir die Centranics-Routines
Thonss eszier
o

die GroB- und Klemschrtlhung
von Opcnd=~R=g\slem usw. fest

Em groBer Vorteil liegtim au-
tomatischen Syntaxcheck und in
der der Zeile. Da-

trat ein Kleiner
Fenter st cmp.1
(a0)+,(al)+ elngab o
die Fehlermelduny ulissige
e it

die  korrekte
cmpm.I

(al)+" umgesetzt
Nachdem ich das fehlende m (m
e R mglmne

el wind nach dem Prnsip cincs
Ein-Zeilen-Assemblers

gegebene Zeile sofort assem-
bliert und danach wieder reas-
sembliert. Auftretende Fehler
werden gleich gemeldet und las-
sensich berichtigen. Dies kommt
vor allem dem Anfiinger zugute,
der den Umgang mit dem 68000-

langsamste. Sehr gut finde ich
auch das Markieren cines Blocks
(linke Maustaste festhalten), das
nicht etwa am Bildschirmrand
endet, sondern bei dessen Errei-
chen weiterscrollt.

weiterer Leckerbissen,
dender Edior bitct, it i Ti-
stenkombination CONTROL-
W. Mi i

namen kann auf zwei verschiede:

rekt im Quelltext durch doppel-
tes Anklicken mit der linken
Maustaste finden. Der andere
Weg fhrt aber den Meniipunkt
Suche. Auch diese Funktion ar-
beitet mit sehr hoher Geschwin-
digheit.

Zum Suchen und Ersetzen
dient der Mentpunkt Ersetz. der
sich beim Anklicken lin-
ken Maustaste wiederum auf
Symbole bezieht. Um die Funk-

bol) anzuwenden, ist sie mit der
rechten Maustaste auszuwihlen.
Das it auch fiir Suche. Zwangs-
laufig davert s etwas linger, ei-
nen bestimmten Text zu suchen
oder zu ersetzen, da die akiwelle
Zeile, die gerade durchforstet
wird, jedesmal erst rcassem-
bliert, also in Klartext umgewan-
delt werden muB, bevor ein Ver-

leich mi Text

Sprung in den Debugger noch
weiter automatisieren. Es ist
moglich, dabei cin assembliertes
sofort zu starten und,
falls s fehlerfrei beendet wurde,
automatisch in den Assembler
zuriickzukehren.

Der Assembler

Er ist sicherlich der schnellste,
den es zur Zeit auf dem Atari ST

gibt. Selbst mir, einem Ge-
owindigheiifaastier, hat o4
die Sprache verschlagen, als ich
m ersten Mal den Punkt As-
sembl anblickte und sofort (!) ei-
ne Auswahlbox erschien, in der
ich wihlen konnte, was nun mit
L S
sollte.

Joider Aswablbel sl man
n

L
Zeilen, als absolut adressierte
Datei, als Basic-Text oder als In-
line-Code fiir Omikron-Basic auf
fer Diskette ablegen. Dabei er-
gibt sich aus der Programmstruk-
tur, welches der verschiedenen
Formate zugelassen ist. Nicht er-
laubte werden hell dargestellt
und sind somit nicht wahibar.
Die Auswahlbox bietet aube
dem sechs weitere Buttons, die
noch nicht benutzt sind. Im bei-
gefigten README.DOC steht

e s
n Modul och 0 exoti-
Yo Dasiformae denkber

Es existiert bereits ein zusiitzli-
o Modul, mit de

Centronics Schmistelle auf den
Amiga ibertragen kann. Damit
lassen sich Assembler-Routinen
fir den Amiga auf dem ST mit
dem phantastischen Tempo des
Omikron-Assemblers  entwil
keln. Noch ein Wort zam Thema

erfolgen kann.
Unter dem Mentipunkt Editor

Rechenzeichen: - %
1

Vorzeichen : ¢ -

tung usw. Unter /nfo erhilt man

inen Uberblick uber die Spei-
cherbelegung. Diese 136t sich,
¥ 001, auch pen fectzza.
Im Spezalmeni kann man cat-

o

(CFoREL UaeRwERveN | [CERE ]

datei (Anzahl der Textzeilen,
Febler yad Warmungen). Nun
nn man bestimmen. ob an die

ittelbar  zwischen  Dezimal-,

Hexadezimal-, BIN- und ASCII-

Format umwandeln. Fiir kompli-

iertere Rechnungen st unter
Meni

gzn o e

sehr ins Gewicht, wenn man ihn

unkt

mbl . Na-
tiirlich wird es auch dem Profi
itzen.
Nach der Reassemblierung der
cingegebenen Zeile stellt sich
heraus, da sie sauber formatiert
i laut Mo-

2

S‘Imn.—as/-

undin

S Rickoer e Verl'ﬂglmg 'S

e Funktionen reichen aus, um
alle anfallenden Probleme 7u be-
waltigen. Mit einem Doppelklick
der rechten Maustaste auf eine
Zahl im Quelltext wird ebenfalls

ik wivacht odes ncht, Auer
dem wird hier das Format der
Symbolnamen (groB, K
des) cingestelltund bestimmit, ob
eine i angelegt

DRI), cine erweiterte Sym-
boltabelle (GST) oder auch kei-
ne angehéingt werden soll. Des

vaitereh Skl aie Pl
2B der

wird.

Seit der Version 1.10 gibt esim
Spezialmenii den Punkt Sprung
in Debugger mit den Unterpunk-
Fades i i

iick. Hiermit 146t sich der

OmykmnvDebuggcl i
Speicher, kann man ihn von hier
aus direkt aufrufen und das er-
zeugte Programm ausprobieren.
AuBerdem [t sich die Datei im

Standardformat fiir Programme

Geschwindigkeit. In der letzten
ile der Box wird angezeigt, wie
viele Zeilen Text in einer Minute
hiitten assembliert werden kon-
nen. (Eine Minute dauert es bei
o e
icht der Assembler mit Leich-
gkeit ther 1 Millon Zeerpe
Minute.
Handbuchs heulgl e spmm
leistung sogar bis zu § Millionen.
Bei einer solchen Uberset-
sungarate Koante ch s athcich
icht lassen, einmal einen linge-
Ten Quehiext (dber 6000 Zeilen)

mmm-w-l’S



MARKT

2u assemblieren. Dabei_ erlebte
ich aber leider eine bose Uberra-
schung. Nach dem Laden des

ASCII-Textes muBte ich feststel-
len, daf der Omikron-Assembler
mit lokalen Labels und ciner

IBYTES lassen sich diverse Da-
tenbereiche, Bilder usw. in cin

ogramm _ aufnehmen.  Auch
mein_Vorurteil, ohne Makros
und Objektarchive konne man

benotigt, um sich an einen Fehler
heranzupirschen. Unter der Me-
nilzeile folgt eine Statuszeile. Sie
zeigt die aktuellen Werte der Da-
ten- und Adrebregister, Pro-
gramm-Counter, User- und Su-

gen. Trace 1o RTS oder Trace to
RTE fiihren das Programm so
lange aus, bis ein RTS oder RTE
auftaucht. Trace Traps geht auch
Traps im Einzelschritt durch

Aufsplittung der Scgmente nicht
zurechtkommt. Nachdem  ich

nur sehr umstindlich mit VDI
und

vidieren. Die beigefils
AES_VDLS ist namlich sehr in-
telligent geschrieben, so daB sich
oder VDI-Aufruf auf

Berdem stehen die bedingte As-
2 | IENE, IFEQ

dann in_ mithevoller Arbeit alle
lokalen Variablen in absolute ge-
iindert und alle Segmente zusam-
menkopiert_hatte, zeigte sich,

ich nicht von

usw. sowie der REPT-Befehl (re-
at) zur Verfugung. Makros
bleiben allerdings der Vollver-
sion vorbehalten.
Den Omikron-Assembler an

PRINTER.CFG _erstellt hat.
Diese benennt man einfach

OM-ASSEM.CFG um. Schon
alles gelaufen. Fur alle, die nicht

gister an. Der restliche Bi
Schirm ist ein Ganzseiteneditor.
Will man z.B. ein bestimmtes
Byte in einem Hexdump abwan-
deln, stellt man einfach den Cur-

und schlieBt den Vorgang mit
“TURN ab. Genauso cinfach

lassen sich Texte oder Assem-

bler-Befehle abwandeln.

Der erste Punkt in der Meni-
leiste nennt sich Trace. Er erle-
digt cinen Befehl im Programm.
Danach geht es zuriick in den De-
bugger. Dabei erscheint _das
nichste auszufuhrende Kom-
mando in der Statuszeile und am
Anfang des Editorfeldes. Die
nachfolgenden  Anweisungen

daB der
einem 6237-Zeilen-Text beein-
drucken 146t. Die Auswahlbox
erschien sofort, und ich geriet ins
Staunen.

Allerdings bemerkte ich, da8

Optimierungen beim Assembli
vornimmt. AnschlieBend er-
hielt ich aber jede Men;

War-
nungen (kann zu Bec.s optimiert
werden). Seerollien

scheint es mir, diese Optimierun-
gen erst dann durchzufithren,
i it C S
fertig st hensweise ist
e g o
man im Editormenti den Punl

Warnungen _anspringen, dans
geht man mit CONTROL-J von
und

Warnung  zu ng
nimm die Optimierung vor.

Die_ Grundversion des Omi-
kron-Assemblers besitzt keinen
leu-

da
an keine Binirdateien mitcin-
binden kann. Mit dem Befehl

Speicherbelegung:

iber *1st Word” verfiigen, befin-
det sich das Programm MA-
KE_CFG PRG auf der Diskette.
Mit ihm kann man eine .HEX-
Textdatei in eine .CFG-Datei
konvertieren.

Auf zum

zkluelleu Befehl ausgegeben.
ommtder Ubersichtlich-

niichsten Befehl anzeigen, kann
esin einem Moment der Unacht-
samkeit geschehen, daB ein

ommando abgearbeitet wird,

bugger zuriickkehrt) bewirkt.
Mit_Trace 68020 wird der
TRACE-Befehl des 68020 simu-
Tiert. Dabei kommt es nur bei ci-
nem Trap oder cinem Sprungbe-
febl (UM, BRANCH 0.4.) 2u

Un-

Dic Joad aul Ecbles scioom
Programm wird mit dem Omi-
kron Debusger mycinemmaheen
Vergniigen. Die Arbeit mit ihm
bereitet richtig Spa.

Der Debugger besitzt cben-
falls cine zweigeteilte Menill
ste. Die Wahl der cinzelnen
Punkte erfolgt tber die Funk-
tionstasten. Hier findet man die
wichtigsten Funktionen, die man

cine
ermucht raan o fromades Pro-
ramm, kann man mit Trace
68020 eine recht gute Ubersicht
iber dessen Struktur erhalten.
Do PC wirkt im ersten Augen-
blick wie Trace, nur werden hier
alle Unterroutinen sofort ausge-
8k e i
nes DBRA wird dieser ganz ab-
Sharhalisor it Qanchehiolgl
die Riickkehr in den Debugger
Bei Trace no subroutines werden
die Unterprogramme Ubersprun-

i o
startet. Der Punkt Skip PC er-
moglicht es, Befehle zu ober-
springen

Allein mit der Riesenauswahl
an_Trace-Funktionen sollte. s

noch mehr. Durch ein direkt ein-
gegebenes Trace mit nachfolgen-
der Zahi 1Bt sich eine belicbige
e e
Mit IF und U fast der
Gipfel des Vot
Ein mit Unirace abgearbeitetes
Programm wird dann abgebro-
chen, wenn eine mit /F definierte
Bedingung erfllt ist. Die Aus-
fuhrungsgeschwindigkeit nimmt
dabei allerdings erheblich ab, da
der Debugger nach jedem erle-
digten Befehl aberprifen mub,
ob die definierte Bedingung zu-
o

lich sein, simtliche Fehler auszu-
merzen.

Mit FI0 ~ Switch kann man
d

s0 Bt sich der Debugger-Bild-

schirm zwischen mittlerer und

CoOL e
Proy

konnen somit Programme, die
fur mittlere oder geringe Auflo-
sung geschrieben sind, auf dem
fir die Augen wesentlich ange-
nehmeren SchwarzweiBmonitor
debuggen.

Auch viele andere niltzliche
Funktionen wie Find, Hunt, Mo-
ve usw. beherrscht der Omikron-
Dchngger selbstyerstindlich.

Eine sehr feine, wenn auch
Iwangslluﬁg langsame Funktion

ASCFind. Mit ihr lassen sich
ganu Befehle oder auch Teile

davon suchen. Dabei wird jede
Zellohmea kel
nn - mit_d htext vergli
St A e o Exnpoan
unter U

auf die der Programm-Counter
im Debugger gezeigt ha
Mit ALTERNATE-A It sich

kommen, an welcher Stelle auf
eine bestimmte Adresse zuge-
griffen wird, ohne daf man das
Programm mit einer IF-Bedi

ung und Uy

ng-
Intrace ablaufen lassen
muB, zB. ASCFIND $10000,

0000, $123

But-
tons aktivieren. Wird nun im
Spezialmend starten & zuriick
und mit default I der Debugger-
Sl e A S
gewahit, kann man mit cinem
eumgen Tasl:ndruck (ArEd)

$20000 nach einem
Zugriff auf Adresse $12345).

Auch die Floppy kommt zu
rem Recht; Read Sector, Write
Sector, Read Write Absolute und

Read ‘Track lassen hier keine
Winsche offen. Natirlich sind
uch die normalen GE

Funktionen wie Make Directory,
Remove Directory, File Open
und File Close implementiert, um
2.B. ein komplettes Protokoll al-

ein Prog:
Pt L
‘gramm starten und bei fehlerrei-
S Altant i 00 Amcuics s

Dieser Vorgang
by gmnch im Spe):her ab; es
wird also nie auf die verhaltnis-
mabig langsame Diskette zuge-
griffen. Einfacher und schneller
‘geht es nun wirklich nicht!

Fazit

Die Grundversion des Omi-
ron- Assemblers ist_mehr_sls
Pro-

ler Aktivititen mitschreiben zu
lassen, Fur die Ausgabe auf den
Drucker hat man den Befchl
PRN noch einmal extra cinge-
baut. Es muB also keine Datei
mit dem Namen PRN: geoffnet
werden.
Hand in Hand
Die

‘gramme meistin ciner Hochxprn—
che schreiben und Assembler-
Routinen nur dann bendtigen,
wenn es zeitkritisch wird oder
wenn die gewiinschten Routinen
sich derart tief im System bewe-
gen, daB die verwendete Hoch-
sprache nicht mehr mitkommt.
Das gleiche gilt fir jeden, dessen
Assembler-Programme  nicht
mEhca fa: 5000 Zellen umfis:

Wer_jedoch seine Projekte
gt in_ Assombler erstellt
und auch vor groBen Program-
men nicht zuriickschreckt oder
absoit nicht auf Makros und lo-

Symbole_verzichten will,

scen Debugger und Asserbler
darf man als vorbildlich bezeich-
nen. Alle im Assembler gesetz-
ten Marken werden in den De-
bugger iibernommen und lassen
S B e Mootk
Marken aufrufen. Aber das ist
noch lange nicht nii
cinen Fehler im Programm ge-
funden, geniigt ein Druck auf di
‘Tastenkombination CON-
TROL-HELP, und schon befin-
det man sich wieder im Assem-
bler an der Stelle im Quelltext,

scheiden. Auch die Zusammen-
arbeit mit vorhandenen Archi-
ven st meiner Meinung nach bei
eren Pojekicnci Mod. Mit

der Grundfassung ist dies leider
nicht moglich.

Zum SchiuB mochte ich meine
Begeisterung iber dieses Pro-
grammpaket zum Ausdruck brin-
gen. Ich bin sicher, es wird auch
den letzten Skeptiker Gberzeu-
gen.

Thonten Ludevi

nn—--u-l#7



Floppy komplett

In dieser Folge des Floppy-Kurses werden die letzten
FDC-Befehle besprochen

cute wollen wir uns
den zwei noch aus-
stehenden FDC-Befehlen

FORCE INTERRUPT und
READ ADDRESS zuwenden.
Sl e
cinzelnen dos _abge-

bl 18 weitersa”yostant
dieses Kurses wird dann gezeigt,
was sich damit alles anfangen
BBt Dzt auch die Kenntais

tritt2.B. ein, wenn Sie einen Sek-
tor lesen wollen, sich jedoch gar
keine Diskette im Laufwerk be-

findet. Normalerweise wiirde der
FDC vergebliche Leseversuche
nach fiinf Umdrehungen instel-
len. Da das Laufwerk aber keine

diesen Interrupt wieder. Fir die
Drehzahlmessung erhilt nun der
FDC in der Routine fdcindex den
Befehl FORCE INTERRUPT.
Danach wird auf eben diesen In-
terrupt gewartet. Sofort nach
dessen Auftreten wird der mo-
mentane Wert von timera geret-

2wecken eingesetzt und ermog-
licht das Einlesen eines Sektor-
Headers. Der FDC geht dabei
folgendermaBen vor. Sobald er
e Belh) el arict & dars
auf, dab eine Adrebm:
Schreib-/Lesekopt e i
Eine AdreBmarke besteht dabei

So erhilt man ab dem zweiten
Aufruf von fdcindex die Zeit,

tiommByies SAL gefolgtvon der
nstelle

i
jschen zwei  Indeximpulsen

verstrichen ist.

ne Indeximpulse lifert, versucht
der FDC immer weiter, von der
Diskette zu lesen. Der Befehl

Eine weite
et von FORCE INTERRUPT
besteht im Zerstoren von Sekto-
ren. Diese Methode wird manch-
mal zum Erstellen  kopierge-
schiltzer Disketten verwendet
Sic bereitet den meisten Kopier-
programmen aber keine Proble-

von SFE kann o SFC oder
SFD verwendet werden. Die fol-
genden sechs Bytes, die sich aus
Spur-, Seiten- und Sektornum-
fper, SorpiE B o
CRC-Bytes ~ zusammensetzen,
Serten dasich yoin ¥DC gel.
sen und nach auben gelicfert.
Trat ein CRC-Fehler auf, wird
noch das CRC i

fehl READ ADDRESS liefert
jedoch jeweils 6 Bytes. Werden
also nur ein oder zwei Header ge-
lesen, so befinden sich die Daten
noch nicht im Speicher, da der
Tmnspon erst bei 16 Bytes be-

innt. Um also an die Daten her-
znzukommen missen noch wei-

geschieht in der Routine get-
dmapf. Je nach Anzahl der be-
reits gelesenen Bytes werden

dort noch ein oder zwei weitere
Header gelesen. Danach befin-
den sich die gesamten Header-
Daten im Speicher.

die Rourmc readhead

berechnung des FDC beschfti-
erden wir

erworbenes
Wissen geschickt cinsetzen. Un:
ser Ziel wird es sein, eine Spur
mit 18 Sektoren 4 512 Daten-
Bytes zu formatieren, wobei kein
Sektor einen Lesefehler aufwei-
sen soll. Sie kénnen sich ja schon
einmal aberlegen, wie das funk-
tionieren konnte.

Beim _Prfsummengencrator
des FDC handelt es sich im we-
sentlichen um ein 16-Bit-Schie-
beregister, das jedoch ber eine
asitiche  Mogiket der

Rickkopplung verfigt. Das be-
bt a5 Do, 4t vorn hose

ster gesetzt und dann das Kom-

o
e
Sl
=
o]~
Sl

ufsummenberechnung im | FORCE INTERRUPT  macht
FDC erforderlich, auf die wir | dem ein Ende.
Wil
bl Kommando hervorragend zum
My
==t
5 % 13 12{11 109 8 7 6
T HHoHo ke H 1 Ho 7 -7 Ho
Damit das in der letzten Folge | Messen der Drehzahl verwen-
vorgestellte ~ GFA-Basic-Pro- | den. Hierzu mu Bit 2 in seinem
ramm auch in kompilierter Ver- | Kommando-Byte auf 1 gesetzt
sion richtig lauft, it cine Kleinig- | werden (vgl. Tabelle der FDC-
keit zu aindern. Der String trap$ | Befehle im ersten Teil dieses
‘muB mit acht Leerzeichen initia- | Kurses). Erhalt der FDC diese
lisiert werden. Auerdem ist vor | Anweisung, o startct cr eventu-
dem Lpoke-Befehl in der Proze- | ell noch den Motor und st dann
dur Trapper cin weiterer Lpoke | beim nichsten Indeximpuls, der
cinzufigen. Die zwei Zeilen lau- | vom Laufwerk kommt, einen In-
ten richtig {errupt aus. U die Drehaahd
F0004 essen, muB man nun die Zeit
Los e e 2wischen zwei derartigen Inter-
Lpoke Start +4,&HAEAMETS 8 & vicn. Dazs nchmen wie
Wenn Sie diesen Kurs auf- | den Timer-A-Intrrupt, der, auf
m:lksam verfolg und dabei das | Millekunden programmict, ci-
L . abgibt.
ben, ist Ihnen sicher alllgelalk:n.
Sas g e e ECRCE [ | DR P oo erins s 5
RUPT schon lange und oh- | mers ibernehmen in fdc.s die
Eamit Erklarungin der Rou- | Routinen starttim und stoptim.
tine wready einsetzen. Er dient | Erstere installiert cinen Inter-
dort zum Abbruch cines laufen- | rupt, der jede Milisckunde -
den falls dieses i i
nach angemessener Zeit noch zc“e timera um jeweils 1 erhoht
nicht beendet wurde. Dieser Fall Dagegen sperrt. stoptim
SBIm-._-u-

me. Trotzdem michte ich das
Verfahren kurz _beschreiben.
Zielist es, einen guten Sektor mit
lvon Brmmoeafolics s v
wird dieser mit dem
Belehi WRITE SECTOR ‘be.
ben. Bevor der i
doch die zwei neu berechneten
Prafsummen-Bytes an das Ende
des Seklordaten ankangen i,
wird rch
FORCE INTERRUPT xhgchmr
chen. Jetzt befinden sich neue
Daten im Sektor, aber am Ende
des Datenblocks steht noch die
alte Prifsumme (CRC = Cyclic
Redundancy_Check). Dadurch
tritt beim Zuriicklesen_dieses
Sektors ein Prifsummenfehler
auf. Die Wahrscheinlichkeit, dafs
die Prifsumme zufallg trotzdem
stimmt, ist sehr gering,

Nun wollen wir uns dem Be-
fehl READ ADDRESS zuwen-
den. Er wird nur zu Analyse-

. Findet der FDC
innerhalb von fanf Umdrehun-
gen keine AdreBmarke, setzt er
das RNF-Bit und bricht den Be-
fehl ab,

Unser Programm _diskutil.s
wollen wir nun mit Hilfe von
READ ADDRESS um eine cin-
fache  Spuranalyse ~erweitern.
Dabei sollen simtliche Header
einer Spur in der Reihenfolge ih-
rer zur Anzeige

Um
schon kompal
el im Unterpro-
gramm service2 ein neues Label

16..

eingefhrt. Die gednderte Ver-

jon von service2 entnehmen Sie

1, in dem auch alle

sonstigen Erginzungen zu fdc.s
ind. In L h

kommen. Die Routine readhead
i foc g st TR SR s
Spur ein. Dazu muB ihr jedoch
poRgetalt werdee, whe ikl ML
lisekunden eine Umdrehung
Anspruch nimmt. Zundichst war-
tet die Routine auf den Beginn
ciner neven Umdrehung. Dann
wird ein Header nach dem ande-
ren eingelesen, bis die Daver ei-
ner Umdrehung verstrichen ist.
Dabei wird auerdem die Anzahl
der gelesenen Header registriert.

An dieser Stelle miissen wir
uns noch einmal etwas genauer
mit_dem DMA-Controller be-
schaftigen. Er ist fur den Daten-
transport zwischen FDC und
Speicher verantwortlich. Dieser
erfolgtimmer nur in Blocken von
16 Bytes, da der DMA-Chip in-
tern die ankommenden Bytes
zwischenpuffert. Nur dadurch

rofe Ubertra-
gungsraten bewaltigen. Der Be-

die Erweiterungen unseres Pro-

im
ken. Einen schematischen Plan
des CRC-Generators zeigt Bild
1. Dabei bedeutet das Pluszei-
chen im Kreis, daB dic zwei Ein-
gangssignale iber EXOR ver-
ft werden. Zwei angelegte
Nullen oder Einsen erzeugen am
Atggang ko cine ik Wopeiia
cingehende Nullen und
de gt it 1
Das Gatter, in das
Rickkopplung fihrt, mm
UND-Verknipfung da

gFemeciticgss 5challwerk

die Drehzahl Thres Laufwerks

messen 14t und die Header einer

Spur betrachtet werden konnen.

Neben diesen missen Sie im

Hauptmenti beim Label mai

beiden folgenden neuen
figen:

och
Punkte

4. Drehzahl messen
5. Header einer Spurbetrachten
Haben Sie an fdc.s und disk-
util 5 die notigen Erweiterungen
den die

legen
Bl e
Wert auf ihre Ausginge und
ibernchmen  beim _ nichsten
Taktimplus den am Eingang an-
stehenden Wert. Durch Hmlerr
cinanderschaltung_dieser
cher wirde ohne Rnckkopplung
e in Bit Ocingegebene Bil-Fol-

ge 16 Takte spilter iber Data out
wieder ausgegeben. Die Riick-
kopplung sorgt nun dafiir, dafin
dic Prifsumme dic gesamien

Telle in geyolater Weie zerst
assembliert und danach gelinkt.
D Vorgang ist im zweiten
Teil unseres Kurses detailliert er-
liutert.

In der heutigen Folge soll die
theoretische Beschreibung des

C ihren Abschlub finden.
Deshalb wollen wir uns nun et-
was niher mit der Priifsummen-

nicht nur die letzten 16 Bits.
Ichen Stellen in der Ver-
schlebungskcl(e sich die Riick-
kopplung auswirkt, wird durch
das Generatorpolynom angege-
ben. Derim ST verwendete FDC

grund dieser relativ komy
(on Biarectsun dox Pt

m-_v-lﬁ



es duBerst unwahrscheinlich,
da trotz falsch gelesener Daten
die richtige Profsumme heraus-
kommt. Lesefehler werden also
mit groBer Sicherheit entdeckt.
Bei der Ermittlung von Praf-
summen geht der FDC folgen-
dermaBien vor. Zuerst wird der
CRC-Generator

der Losung betrigt $24.) Viel- | beit abnimmt. Sie stellt ibrigens

leicht wird Thnen dabei auch lar,
warum im zuvor genannten Fall
dasSchieberegister hinterh

er

den Wert 0 hat. Sollien Sic dic | d0+1 Bytes ab der Adresse (a0)

Prifsummenberechnung _icht | und wird erst das nichste Mal
be

soistdas | zum

auch nicht weiter schlimm, da Ih-

n 9 Stcfan Wachicr
nen die Routine calccre diese Ar-

Dabei erhalt das Schicberegister
den Wert SCDB4, und die Lei-
tung Riickkopplung wird auf 1
gelegt. Dieser Zustand, der z.B
beim Formatieren durch das
Byte SFS erreicht wird, istin Bild
1 dargestellt. Danach geht jedes
Bit, das auf die Diskette ge-
schricben wird, in die Prufsum-
menberechnung ein. Ein neu an-
kommendes wird zuerst mit dem
hschsten Bit der momentanen
Prifsumme  verkniipft. Beim
nichsten Takt wirkt s dann auf

geben hat. Die Leitung Data
out hat wahrend der Berechnung
keine Bedeutung.

Sof sath ke e pee
summe  die die
Diskette gesd\n:ben Sheal

tung auf 0 gelegt wird. Die neue
CRC befindet sich im Schicbere-
gister und 148t sich von dort in
den nichsten 16 Takten Bit fir
Bit iber Data out schreiben. Bei

Lescoperationen muB die
rechnete CRC mit der gespei
cherten CRC verglichen werden.

Dies geschicht einfach dadurch,
daB die nach den Daten-Bits an-
kommenden 16 Prufsummen-
Bits auch noch in den CRC-Ge-
nertor ingespeit verden, War

Prfsumme korrekt,
Schicberegiter dan nkompl:n
mit Nullen gefallt.

Die _Prufsummenberechnung
ist zugcgebenerm:ﬂcn ein du-
Berst schwi
Dlbung knsica Sio sih eisenal
Gbirlogon, weldicn Tnbelt das
Schieberegister hat, nachdem
das Byte $C3 im Zustand von
Bild 1 nachgeschoben wurde.
(Die Quersumme
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ie am Ende der
S.A.M.-Serie bereits
mgckindigt, wird das

S.AM.-System

ausgebaut. Wit e i
e uns zeigt, daf
wir den Geschmack der Ataria-

vorliegenden Prog

ogzanis 03 el
als moglich verniicht hatia:

Unser Zild war es, eine vielseif
ge Anwendung zu schreiben, die
dem User Berechnungen_aller
Art abnehmen kann. Der
lenkalkulator "S.A.M.-Budget
ist vor allem als Haushaltsplaner
und Hilfe bei der Abrechnung
der eigenen Finanzen konzipiert,
weniger fir die Verwaltung der
Geldgeschafte von Aktiengesell-
schaften.

Eintipphilfe

Geben Sie Listing 1 mit Hilfe
der "AMD" ein, und legen Sie es
unter dem Namen BUDGET.
OBJ auf der Systemdiskette (und

Es gibt sie doch!

Hier ist die Tabellenkalkulation fiir S.A.M.

neue  S.A.M.-Systemdiskette,

und wahlen Sie den Punkt AC-

CESS/INFO an. Nun erscheint

in der Directory das File BUD-

GET.ACC. Klicken Sie diescs
Jad

Nun scrollt der sichtbare Teil des
Blatts entsprechend.

Das Editieren der Felder
Nuh dem Start des Pro-
gramms sind alle 1024 Felder

lzer Um ein Feld zum Beschrei-

ben auszuwihlen, bewegen Sic
den Pfeil ins Arbeitsblatt. Au-

Berdem erscheint nun noch ein

srinr Cursor, der die GrdBeci

an, und schon wird

Tt das Programm geladen, be-
finden Sie sich im "S.A.M.-Bud-
itsbildschirm.  Hier

die Sie mit Hilfe des Pfeils (ge-
steuert durch Joystick oder ST-
Maus) anwihlen konnen, solan-
ge Sie im Pleilmodus sind.

Das Arbeitsblatt
Unterhalb der Menileiste er-
scheint ecin Ausschaitt des Ar-
beitsblatts (Worksheet). Es um-
faBt 16 x 64 Eintrige. Horizontal
sind die Felder mit den Buchsta-

s
sen an dic richtige Stelle ge-
bracht, driicken Sie den Maus-/

Zeile des Bildschirms (Statuszei-
le), also auBerhalb des Blatts,
{auet cin unseheiobaree schwar:
zer Cursor auf. Nun konnen Sie
cintippen, was Sie in das Feld
schreiben mochten.

Jetzt stellt sich die Frage, wo-
mit sich die Felder fullen lassen
und was man mit den beschrifte-
ten Feldern berhaupt anfangen
kann. Um diesen Punkt zu li-
ren, sind zuniichst cinige grund-
sitzliche  Erliuterungen  zum
Thema Tabellenkalkulation er-
forderlich. Mit ihrer Hilfe ist es
moglich, verschiedene  Daten
und Zahlen (1) aufzulisten und
dann miteinander zu verknipfen
(2). Dazu ein Beispiel.

Nehmen wir an, Sie mochten
den durchschnitdlichen Benzi
yesbeaach Tues Aukos smmech:
nen. Bisher muBte man
Sber o gewise Zet ‘ewnl) s
Menge des getankten Benzins
und die Fahrleistung (1) in einem
B nnli:ren dann alle Einzel-
betrige zusammenzahlen und
ehicblich dic veiden Summen

ilen kam

deren _Sicherheitskopie) ab.
Daus tpen S Lida2ob wad
speichern BUD-
EETACC. Wer "SAM-Bud-
get” aber nicht auf der System-
diskette ablegen will, sondern

DAT vou einer Systemdiskette
Upl

n wir nun zum Start
da Prograsmms. Bootea Sk Thre

42 arammogainsien

ben a bis p bezeichnet, erikal

man nach einiger Schreib- und
Ergeb

sehen st immer cin e
mit9 x 17 Feldern. Umrandet ist
das Blatt mit inversen Balken, in
denen die Bezeichnung der Fel-
der steht.

Wenn Sie den Ausschnitt ver-
schieben wollen, bewegen Sie
cinfach den Pfeil in der ge-

nschten Richtung auf die Um-
randung und driicken den Knopf.

Mit Hilfe eines Tabellenkalku-
lationsprogramms 18 sich so et-
‘was tibersichtlicher und schneller

i sond e jeweiligen
Benzinmengen. Sie fiillen also
dic Felder mit Zahlen (1), Nun

Konnen Sie z.B. in die beiden
Felder unterhalb der Zahlen For-
meln (2) schreiben, die den
Computer veranlassen, die Sum-
men der Einzelbetrage zu ermit-

Gesamt:  73.5
Durchschnite:

weitergeschrieben. Sobald Sie
RETURN driicken, kommt der
Text zur Anzeige. Falls er mit
Leerzeichen beginnt, miissen Sie
als Textkennzeichen zuerst ein

gebnis dieses Terms ermittelt,
und zwar ohne Beachtung der
Regel "Punkt vor Strich”. Das
Resultat lautet also 269.
Mogich siod ach indickie
Berechnungen. So %
3436 den Tnhalt de Fol
e o0 ik 334 smemeaedind
zieht von der Summe 26 ab. Da-
bei muB in a00 und d34 entweder

wird einfach 0 als Wert des Fel-
des angenommen.

Als Feldbezeichnungen sind
die Buchstaben a bis p und dic

teln. In cin anderes Feld 1aBt sich Ziffern 00 bis 63 erlaubt, wobei
cine Formel cingeben, welche | Semikolon (;) eintippen. auf Klzmscm:lbung und zwei-
dic beiden Summen durcheinan- | o stellige

dereilt. oy ek

ibersichtlich wird, ist es dann | 26T & als s

maglich, in weitere Felder Texte
2u schreiben, die alles kommen-
tieren. Das sieht dann etwa so
aus:

Der Vorteilist nun, daB Sie dic
Betrige andern oder erginzen
und den Computer die Formeln
mit den neuen Werten noch ein-

et
Naturichsind noch mple.
xere e

nen. Sie werden im entsprechen-
den Feld des Arbeitsblatts zu-
niichst nur durch 0 angezeigt, al-
Sl

auf dem Blatt. Der Formeltext
dagegen ist immer dann in der
Statuszeile zu sehen, wenn der
griine Cursor im entsprechenden
Feld steht.

tionen. Dabei unterscheiden wir

- Funktionen mit cinem Para-
meter + SO<a0> emicel
lie Quadratwurzel des In-

s vo Feld 30 Allgemein
‘handelt es sich um die Berech-

und Quotienten moglich.
Doch dazu spiter mehr.

Wie bereits erwihat, lassen
sich Zahlen, Formeln und Texte
n do Felder 0es TR

reiben. Dabei st ciniges zu

bcachlen
Zahlen konnen ohne besonde-
re Kennzeichen eingetippt wer-
den. Alltrdlng} ist zu beriicksich-
tgen,daseniht mehs alsacht
Vnrknmmasl: llen ufw
durten, da jedes Feld teht Z
chen breit ist. Die Zahlen werden
dann sofort nach Betiitigung von
RETURN auf dem Arbeitsblatt
angezig. E g allerdings vr-
Darstellungsarten

lCALCY
Texte lassen sich ohne Kenn-

ein Feld pat, wird automatisch
im horizontal angrenzenden Feld

Die Formeln konnen aus ver-
schiedenen Operationen aufge-
bau sein. Zur Verfugng stchen
die Operatoren +, —, »,/, wobei
ko' i ek Prioritit haben.
erden zuerst be-

.
Nun ein Beispiel fir cine di-
rekte Berechnung. Bei Eingabe
von # 1+45e6~7 wird das Er-

zwei  GroBbuchstaben; die

Feibeieithanig kit il

zen Klamme

Folgende Funkuonm ind vor-
(mit Definitionsbe-

rmch)
5Q<x>: Berechnet die Qua-
dratwu

LO<x>: dekadischer Loga-

m-—nu-l“



tete und besonders benutzer-
freundliche Fileselect-Box (der
oF ot Dok,

ne Menge Funktionen.

rithmus, x>0 Weitere Editier-
LN<x>: natiirlicher Loga-

s i 4 ‘Withrend Sie ein Feld in der
EX<x>: Exponentialfunk- | gyatuczeile editeren, konnen Sie
AB<x>: Absolutwert Sots e Curior st DELE

~ Funktionen mit mehreren Pa- | ricksetzen. Mit CONTROL
rametern CLEAR 1Bt sich der Feldinhalt
®  SU<A0..c000..d- | Kechen, Durch RETURN wird
neuen

me der Fcldwcne von m, Eingabe aktualisiert.
Den griinen Feld-Cursor kon-

Sicherholt gohtvor....
, d00, do1, d02 und

245. Allgemein handelt es sich
hier um die Berechnung des
Funktionswertes aus _einem
oder_mehreren Feldwerten.
Die kon-

snen Sie mit CONTROL und —,
=+

Zunichst wird linken Teil
ie Dis auf-
werks angezeigt. Sie 1Bt sich

scrollen, indem man den Pfeil auf
UPbzw. DOWN bewegt und den
Trigger betatigt. Das freic Feld
oberhalb der Directory dient da-
2u, das Inhaltsverzeichnis von
neuem zuladen (z.B. nach einem
Diskettenwechsel).

De'lA\nsr.hmllvn’dd}

Wenn Sie cinen
; :

Mit CONTROL sowie O, U, L
bzw. R bringt man den griinen
Cursor an den nb:mn unteren,
linken baw. rechte
Arbeisbaties: CONTROL C
veranla, daf die Formel, die in
der Statuszeile steht, sofort be-
rechnet wird. Das istjedoch nur

des Trij anwihlen, erscheint
dieser im rechten Feld als neuer
aktueller File-Name. Sie konnen
jedoch auch direkt das Feld
Filename selektieren, um dort ci-
ne 1=v=muu neue) Bezcichnung
. Danach missen Sie
enlweﬂer RETURN drﬂl:ken,

nen hier einzeln oder als von-
. bis- Bereich nnlzgebcn wer-

den. Dabei muB entweder der

Feldbuchatabe oder di Feld-

zahl gleich bleiben. Dazu zwei
ispiele:

zu auch den Punkt CALC an.
Es ist immer ein Tastaturpuf-

fer vorhanden. Sie kdnnen also

schr schnell drauflostippen und
miissen nicht darauf achten, ob

um wieder in den
zu gelangen und weiter in der
Fileselect-Box arbeiten zu kon-
nen, oder gleich SHIFT-RE-
TURN betatigen, wodurch die
wihite  Diskettenoperation
(hier Arbtm'blalr abspeichern)

der Computer gerade mit dem | aupefihrt wi o Ul des
400...800 Kiirzt den Ausdruck | Neuaufbau des Bildschirms oder | i e
Lol 4 - | be der freien Sektoren auf der
£10...f13stehe furf10f1 1712613, | CTAHEList: Diskette. Das aktuelle Laufwerk
BB Mit ESCerlassen Sie den Edi- | 138t sich ndern, indem man das
Folgende Funktionensind vor- | tiermodus und kehren in den | Feld Drive anwahlt. Dann kann
e Pleilmodus zurtick. Mit RESET | man mit Hilfe des Triggers die
SU<x>: Berechnet die Sum- IIBI sich das Programm in den | Zahlen 1 bis 8 durchtippen.
me der Feldwert. dzustand versetzen.
Vs Do s Wenn Sie die Diskettenopera-
Durchschnitt ~ der | Die.
eldwerte. ! f
Mi<s: Bt o M In der Mentleiste sthen finf

m der
firco Bkt tatte
ximum der Werte.

Pull-down-Mens zur
cin Window zu offnen, bewegen
o ol o, den i
rpunkt und betiti-

gen rigger. Dann konnen
§&C cinen Eintag wahlen oder

g
beachten. Die Angaben inner-
halb der spitzen Klammern dir-

hen, Zahlen

Gem Sie den Knopf auerhall
des Windows drcken. Hier nun
die

Box ohne Diskettenoperation zu

Speichert _ cinen igen
Tollder Artlelunab. Dabei
ssen Sie zuerst zwei gegen-
Ubericgende Ecken des entspre-
chenden Teils angeben. Dies ge-
schieht, indem man whrend des
Markenets-Modus (n dem der
Hintergrund auf griin gesetzt
wud) mit Hilfe  des princa Cur.
Eenci Etelice st
Diaseh, o slas s
Box gedffnet, in der Sie mit ek
Pfeil anzeigen konnen, ob Sie die
richtigen Marken gesetzt haben
oder nicht bzw. die Funktion ab-

Current Drive

Zeigt jederzeit im Window das
aktelle Laufwerk an. Nach
Wahl dieses Punktes 146t sich ein
neues aktuelles Laufwerk (1-8)
angeben. Das kann dann erfor-
derlich sein, wean Sie in der
Fileselect-Box eines _selektiert
haben, das nicht (mehr) vorhan-
den ist. Dann tritt bei jedem Off-
nen der Fileselect-Box ein Fehler
il el g Direcory nicht gela-
den werden kan

EDIT
Goto Position

brechen mochten.
bt R S P AR

Epson FX E/ Zeile 1
4850187 zeile 2
<l osgasusagrn Zeile 3
Zeile 4
Schmatachrire

e

S0 eintach sieht ein Druckertreiber aus

Nun offnet sich die Fileselect-
Bos Pack

Nachdem s.e cine Feldnummer

Namen mit der Extension ARE
angeben, um zu erkennen, daBes
sich nur um ein Gebiet handelt.
Load Area

Léidt einen rechteckigen Teil des
Arbeitsblatts, der vorher mit Sa-

obere Ecke mitteilen, an die der

rig- . Danach

ger el e Flscoc Box Konnen Sic den Namen angeben.
Nach Wahl des File-Namens Bei dieser Funktion sollten Sie
wird das Arbeitsblatt abgespei- cen, daBl Formeln, die mit
chert. Als Extension solltc man distem Tel geaden wenden, sich
urspringlichen

CAL (2.B. PROBE.CAL) vor-
s S

fen keine L
oder andere Fuskiionen enhal
ten. Die Formel selbst
e Welen Rlemmersbieacns
Operatoren und Funktionen auf-
gebaut werden. Eine Schachte-
lung von Funktionen ist aber
nicht zuldssig.

“l-——..u-

EILE

Save Worksheet

Speichert das gesamte Arbeits-
blatt ab. Nach dem Anwahlen
offnet sich eine vollig neu gestal-

kennen 1a8t, da s sich um ein

gesamtes Arbeitsblatt handelt.

Load Worksheet

Ladt ein gesamtes Arbeitsblatt.
offnet sich  eine

Fileselect-Box.

en, auch wenn sic
jetzt an eine andere Stelle kom-
men. Sie missen sic deshalb
‘eventuell &ndern.

Format Drive

Formatiert nach Rickfrage cine
Diskette im aktuellen Laufwerk.

cingetippt bl
Cursor. mduenupreclwndc Feld
gt

Erase Position
Wieder ist die Nummer eines Fel-

2weite Marke setzen Sie an die
neue Position.
Move column

Entspricht Move row, nur wird
hier cine Spalte verschoben.
Copy row.

Kopiert eine Zeile in cine ande-
re. Dabei werden nur Zahlen-
und Textfelder kopiert, nicht
aber Formelfelder. Die Bedie-
nung erfolgt wie bei Move row.
Copy column

Entspricht Copy row, nur wird
hier cine Spalte kopiert.

Insert row

Markieren Sie eine Zeile, vor der
dann eine leere eingefugt wird.
Die letzte Zeile des Blattes geht
verloren.
Delete row
Die_marki
ok Der Rest ds it o
nach oben. Als letzte Zeile =
Blatts erscheint eine Leerzeile.
Kill block

issen Sie die obere linke
und untere rechte Ecke des
Blocks markicren. Dieser Be-
reich wird dann geloscht.

CALC

Calculate

Alle Formeln im  Arbeitsblatt
werden anngirechict Jc aack
dem, ob man Across row oder
Down column_ gcw!ﬂ\ll oL

schieht

geloscht.
Clear all
Loscht das gesamte Blatt ohne
Rickfrage!
Clear row
Zuerst muB man eine Marke in
eine Zeile setzen. Diese wird
dann geldscht.
Clear column

Clear row, nur wird
hier eine Spalte geldscht.

fissen Sie eine Zeile an-
wihlen, die Sic an cine andere
Stelle verschicben wollen. Die

weise. Ersteres bedeutet, e
nichst die Formeln der ersten
Zeile von links nach rechts, dann
die der zweiten Zeile

berechnet werden. Die Reihen-
folge it zum Teil she wiktg

henfolge bendtigt, um ein richti-

Resultat zu erhalten, muB
eventuell cinzelne Formeln im
Editiermodus mit CONTROL C
berechnen

:-——m-l“




Clear results

Alle Formelergebnisse werden

geloscht, d.h., auf dem Blatt er-
ot joweil 0.

Down column
Calculate rechnet spaltenweise.
Across row

‘buchstaben und ohne Leerzeilen

~ gelten fir Epson-Drucker):
sich kein BUD-

GET.BAT-File auf der Diskette,

daB pro Zeile nicht mehr als eine
Lingenangabe und 16 Codes mit-
B rfen.

nicht geldscht bzw. dberschrie-
ben werden.

~ Disk Error: jeder andere 1/0-
Fehler

Analysefehler
Du sind F:hler. dtolser A

rtung von Formeln oder be-
rein e der Emybe von Feldbe-
i Goto Posi-

Leftaligned

Alle Zahlen und Formelergeb-
nisse werden linksbiindig ange-
zeigt.

Right aligned

Alle Zahlen und Formelergeb-

nisse werden rechtsbiindig ange-

zeigt.

Integer

Alle Zahlen und Formelergeb-

nisse werden ohne Nachkomma-

stellen, also gerundet angezeigt.

2 dec. places

Al Zahlen und Formelergeb-
sse werden mit zwei Nachkom-

mastelen angeaeigt

PRINT

Printall

Druckt das gesamte Arbeitsblatt

aus. Dabei werden die Steuerco-

des aus dem File BUD-

GETBAT verwendet. Diese

Funktion
setzbar, die s 128
chen pro Zeile. nus;cben konnen.
Printatoh

Druckt die Spalten a bis h aus.

Das BUDGET.BAT-File fur
den Drucker Atari 1029 sollte
folgendermaBen aussehen:
ATARI 1029
041BOF1B36
(041BOF1B36
9B

Wie Sie schen, werden dabeiin
der zweiten Zeile dieselben Co-
des verwendet wie in der dritten.
Das bedeutet, es existiert keine
Schmalschrift. Deshalb 148t sich
die Funktion Print all nicht rich-
tig einsetzen.

EXIT
Exit

Verlat "S.AM.-Budget” und
kehrt zum S.A.M.-Hauptmena
zurtick. Dabei muB die System-
diskette in Laufwerk 1 licgen.
{Achtung! Speichern Sie Tt A
beitsblatt ab. Es geht sonst bei
dieser Funktion verloren.)

Baol

Computer wird zu cincr
Profregoalivy (Achtung!
Thr Arbeitsblatt geht verloren.)

Printitop
Druckt die Spalten i bis p aus.
Show Info
In der Statuszeile wird die erste
m File BUD-

GET.BAT angezeigt. Hier steht
der Name des verwendeten Prin-
ters.

Das File BUDGET.BAT, das

"SAM. Texter” entellt wer-
den. Esbesittfolgenden Asfban
(die_verwendeten -

HEX Sehreibweise mit Grob:

m Programm gibt s
zwei Arten von Fehlermeldun-
gen, namlich 1/0- und Analyse-
fehier.

O-Fehler
~ Device Timeout: Es wurde cin
unbekanntes Gerat angespro-
dn:n.
Abort:  Die
" BREAK Towe warde. v
rend einer 1/0-Operation ge-
drickt

- Disk Full
~ File Locked: Ein File kann

tion) auftreten konnen. Tauchen
sie bei der Auswertung auf, er-
scheint die entsprechende Mittei
lung in der Statuszeile, und die
Berechnung des Blatts wird ab-
gebrochen. Um wieder in den
Fielmodus zu ylagen, esca
Sie eine Taste driicken. (Es is
Bias b miees Fehler
hintereinander gemeldet wer-
Dann miissen Sie mehrmals

eine Taste betatigen.) Danach
steht der grine Cursor im Feld,
dem sich der Fehler befindet.

nun eine Auflistung der ver-
schiedenen

- #9: falsche  Klammerver-
schachtelung

Bei der Anzeige von Zahlen
und Formelergsbisen i Ar-
beitsblatt ki
"Overflow™

Idung
uprechenden
Feld erscheine, wetn der sl
sige Zahlenbereich (mehr als 8
Vorkommastellen) berschritten

wurde. Der Wert steht jedoch im
Feld; mitihm kann aso gereh-

it auch moglich,

o et e
Formel schreibt, die ihn z.B.
durch 1000 geteilt ausgibt. Beri-
ge unter 0.005 werden als 0 ange-
zeigt.

Andress Bianer nd Harsd Schonicld

~ #0: Fehler beim Rechnen
Hier wurde z.B. 1/0 berech-
net.

~ #1: keinFormelspeicher mehr
Es diirfen nicht mehr als 112
Formeln pro Arbeitsblatt ver-
wendet werden. AuBerde
Kann es sein, daB die maximal
zulissige Anzahl von Parame-
tern (83) in einer Formelanga-
be berschritten wurde.

~ #2: falsche Feldeingabe
Es wurde eine Zahl >63 ver-
wendet oder ein Buchstabe,
der im Alphabet nach p
kommt.

- #3: unbekannte Funktion

- #4: Overflow

r zulissige Zahlenbereich
ciner Funktion wurde Gber-
schritten, z.B. LOG (~1).

S e
Bei der von...bis-Angabe fehlt
dox vourBereich.

~ #7: Grenzen falsch
Es wurden ungilltige von...bis-
Grenzen angegeben,  2.B.
a0...b06.

~ #8: Syntaxfehler
Hier wurde z.B. ein falscher
Operator verwendet.

"S.A.M.-Budget” bestcht

ing BUDGET, ACC und das
drilu A1029.BAT. Beim letz-
ten handelt es sich um cinen
Druckertreiber fir den Atari
1029. Das erste und das dritte
Listing sind bei uns durch den
Packer_gegangen(s. ATARI-
‘magazin 1159,

Fir alle, die Heft 1/ 89 nicht
besitzen, bringen wir hier noch
einmal den Entpacker. Das
Vorgehen gestaltet sich nun
folgendermaBen. Tippen Sie
zuerst die Listings 1 und 3 ab,

und vemehen Se diese it des
Endung .PAK. Erst beim Ent-
packer geben Sie v ksl
die richtige Endung an
sting 2 konnen Sie wie ge—
wohnt abtippen; es ist nicht
gepackt.

*%% ENTPACK.BAS

20 D!
30 Startaremcc 144342588 PEEK( 145143000 A
35 FINI-PEIN(SE)2561PERK (60100
STIX-STARE(S Wyaen (rnier Spe
Toher. o1t sPro it

PEN #1,8,0,A8: 7
179 ¥oR yasihi 1o STARTIC-i
lso i¥ ROA AND XCB THEN PUT #1,X:G0T

200- 1% x=p THEN 2650
210 GOTO 320
220 NEXT J:CLOSE #1:POKE 558,34

7 *gr:coTo
260 IF PEEK(J+1)=1 THEN PUT #1,A:J=J+1
G010 220

270 FOR PEEK(J+1)
280 PUT #1,PEEK(J+2)NEXT K:J=J+2:GOTO

=3

BRES B BB REBEE EEEEEEEEEE

320 IF PEEK(J+1)=1 THEN PUT #1
GOTO

330 FOR K=1 TO PEEK.
340 PUT 81, nm.mnrw #1,PEEK(J+43
360 NEXT K:J=J+3:G0TO 2
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oo Kar1 et Mitarbeiter gewinnen.
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Ein Blitter
fiir Atari XL/XE

In der.

zeigen wir, wie ein

fiir die

8-Bit-Ataris programmiert werden kann

iele von Thnen werden
sich nun fragen, was das

W schispeon Rlie in ciner

- Assemblerecke zu suchen
Wt Schlclic it des der Name
eines Spezialchips im Atari ST.
Riskieren wir deshalb zunichst
cinmal einen Blick auf den gro-
Ben Bruder des XL.

Der Blitter tbernimmt im ST
die Aufgabe der BITBLT-Routi-
ne (BITBLT = Bit Block Trans-
fer) des Betriebssystems. Sie er-

mOgi e, befebign echizett
ws dem Grafikbild-

scmrm (d=r 5 kennt ktmt T:xl—

Hm steht dem Anwender eine
92

'm nun den markierten Block
in_cinen anderen Speicerbe-
reich zu kopi

abgelegt, d.h., fur eine

schirmaeile werden 40 Bytes be-
notigt. Dabei reprisentiert jedes
Bit ein Pixel auf dem Monitor. So

Bikdschirmapeicher aa den:sat-
sprechenden  Stellen auslesen.
Dazu konnte man bitweise vor-
gehen, Das ist aber kompliziert

GRAPHICS 8

Pixer

asm

A

grafik!) d an
anderer Stelle wieder einzum—
. Dicses Hiltmitl st scher
vielen aus fikpro-
grammen beknnm. Unscr Zielist
s nun, dem Atari XL zu einem
Kleinen Software-Blitter zu ver-
helfen. Dazu sind folgende zwei
Routinen erforderlich:

~ CUT dient dazu, einen defi

nerten Grafkb

schneiden und an einer beliebi

gen Stelle im Speicher abzule-

gen.

~ PASTE erméglicht es, cinen
mit CUT  ausgeschnittenen
Block wieder an ci

3
I
=
Aufl- und zudem

Fote
sung von 320 Punkten.

Nun wollen wir ein Stiick aus
diesem Bildschirm herausschn
(i Dz o st e oot
kiger Block definiert werden.
Das geschieht, indem man die
Koordinaten zweier gegeniber-
liegender  Eckpunkte  des
Rechtecks angibt. Nun kommt
die CUT-Routine zum Zug.

Die CUT-Routine

Aus dem Aufbau des
eben  sich

zu
sehr langsam

Viel schneller und einfacher
geht es, wenn man den Bild-

Eiispicor oo nacioc
andere Stelle im RAM k
Bh dis Moo Areete

sch CUT. Mit Hife des Unter-
programms CUTBLCK wird der
niichstgroere Block, A,
ner Byte-Grenze liegt, ausge-
schnitten. In unserem Beispiel ist
das der Block mit den Koordin:
ten x1=8, x2=31. Die y-Koordi-
naten bereiten uns

legt. Den Grund dafiir erfahren
Sie bei der PASTE-Routine.
Es ist klar, da man nun ei-
i sivich geienc b
angesichts des Geschwin
dxgkeusvoneﬂs nimmt. man
gern in Kauf. Die aberflussigen
Bits an der linken Seite des
Blocks, also im jeweils ersten
Byte einer Blockzeile, werden je-

Das erste Problem 148t sich
recht einfach losen. Bevor man
die Blockdaten in den Bild-
schirmspeicher  kopiert, mub
man die einzelnen Bytes um di
richtige Anzahl von Bits nach
rechts riicken (in unserem Bei-

gehdren. In unserem Beispiel er-
gibt sich fur MASK2 der Wert
SFS oder binir % 11100000,

Mit Hilfe dieser zwei Masken-
Bytes wird durch logische Opera-
tionen wirklich nur der Bereich

doch von dem U
LEFT gleich eliminiert, indem
dieses den gesamten
die Anzahl dieser Bits nach links
riickt. Der Beispielblock wiirde
also um zwei Bits verschoben.
Nun licgt unser urspringlich
m.mmu Block wirklich auf
Byte-Grenze. Diese Ver-
schichung, eagee der PASTE.
Routine beim Wiedereinfigen in
den Bildschirm viel Arbeit und
damit Rechenzeit
Vor den eigentlichen Grafik-
daten g ERAEINA yics b

Ein Grafikblock im Bildspeichor
spielum3).

der  wahren

beachten, daB die herausgescho-
benen Bits nicht verlorengehen
dirfen, sondern in das nichste
Brebaon saa s
STE-Routine wird das mit

gen dodemioaan thr et
genden Grafik-Bytes liefern. Im
Speicher sieht unser mit CUT
ausgeschnittener  Beispielblock
dann also 50 aus:

Die PASTE-Routine

Damit soll nun ein mit CUT im
Speicher abgelegter Block wie-
der in den i

Zuerst berechnet PASTE, in
welchem Byte des Bildschirm-
speichers die Zielkoordinaten x
umdy legen o uerem Bébie

jas Byte 40. Warde man nun
intich e Bckcaten s bl
Adresse byteweise in den Bild-

fen
SHIFT2 re:
auch Klar, warum CUT hinter je-
der Zeile noch ein Leer-Byte ab-
gelegt hat. Es kann ja durchaus
vorkommen, da8 beim Schiebe-
vorgang plotzlich mehr Bytes be-
notigt werden. Das leere
dient also als Puffer fur herausge-
schobene Bits.

Non Secbchist PASTES i of
fektive Breite des Blocks. Dies
seschisitmach fnlgtndtr For-

Pixelbreite des Blocks plus An-
zahl der Schiebevorginge nach
rechts

Mit den dadurch gewonnenen
Informationen werden nun zwei
Masken-Bytes (MASK1 und
MASKIYbesnmml MASK1 gibt
Byteci-

i daB der Punkt x =

.y

Regen soeuttgen immer

Stelle im Bildschirm zusetzen.

Die beiden Routinen sind fiir
die hochste Auflosung des XL
godacht (320 x 192 Punkte), in
Basic GRAPHICS 8. Bevor wi
mit_der Programmierung von
CUT und PASTE beginnen, neh-
‘men wir diese Grafikstufe einmal
niher unter die Lupe.

Hlnmu—-n-

gleich zu Anhng cinige Proble-
me. Nehmen wir an, dic linke
obere Ecke “aes Blocks - d|e

rechte untere dic Wi
. Wie man erken-

iegt weder der rechte
e B ek i e ks

auf einer Byte-Grenze. Beide

Um unseren Beispielblock
suchscides, wikds CUT s

r der ersten sicben Bild-
schnmmulen die Bytes 1,2und 3

hinter jeder dieser Drei-Byte-
Folgen noch ein Leer-Byte abge-

Unser Block Bepautubiz T4
7, denn er wurde ja
“inksbindig im Speicher abgz-
legt. Somit hatten wir ihn drei Pi-
xel zu weit links auf den Bild-
e
fen sich unter Umstinde
letzten Byte jeder Blockzeie
och Bit, dis micht zum Block
gehoren.

e Bl o0 o Bl
gehoren und welche nicht. Bei
unserem gewihiten Beispiel er-
gibt sich aus den drei Schiebeyor-
et SIF oder binir

zum  ausgeschnittenen
zahlt. MASK2 gibt analog dazu
an, welche Bits im letzten

einer Blockzeile noch zum Block

Blockgrofe im Bildschirm Uber.
schrieben. Zusitzlich kann man
durch die Speicherzelle MODE
entscheiden, ob PASTE im RE-

OR-Modus ar-
beitet. REPLACE bedeutet, da
der cingefugte Block die ur-
springliche Grafik einfach tber-
schreibt. Im OR-Modus bleibt an
den Stellen, an denen sich im aus-
geschnittenen  Block  Hinter-
grundfarbe befindet (also Null-
Bits), die ursprungliche Grafik
erhalten.

S0 wird die Grafik abgespeichert
vor Sie es abtippen, missen

Be ti
Sie GRAPHLIB.SRC von der
Atmas-Systemdiskette
Nach dem Abtippen ist der
Quelltext sofort abzuspeichern,
denn nach dem ersten Start ist er
R

das ro-

GOTO 2000. Danach fullt sich

m-.-u—lﬂ




der Bildschirm mit Klammeraf-

.

Adresse $7400 (29696) im Spei-
cher. Der Aufruf der CUT-Rou-

Das Atmas-|
fihrlich dokumentiert, so da8
man den Programmablauf gut
nachvollziehen kann.

Die Listings 2 und 3 sind far
Basic-Programmierer _gedacht.
Listing 2 enthilt das Blitter-Pro-
gramm fiir den Basic-Gebrauch.
Sie missen es mit "AMD” abtip-
pen und ihm den Namen BLIT-
BAS.OBJ geben. Listing 3 st cin

Es setzt voraus, daB sich das
BLITBAS.OBJ-File auf. der Dis-
kette befindet. Dieses licgt ab

A = USR (296%, X1, Y1, X2,
, Zieladresse)

Bei PASTE

Hinweise
Sic konnen den Software-Blit-
ter auch in GRAPHICS 15 ver-
wenden. Dabei
n, in Pixel immer zwei
Bits benotigt. Deshalb darf man
- perade Koordaen benut.

A = USR (29699, MODE, X1,
Y1, Quelladresse)

Mit MODE 1t sich bestim-
‘men, obman im REPLACE-Mo-
dus (MODE = 0) oder im
Modus (MODE = 1) arbeiten
wil

*Koordisaton infach mit 2- S0
erhdlt man wieder x-Werte im
Bercich von 0 bis 318.

Fir Grafikstufen mit nur
Bytes pro_ Bildschirmzeile smd

Anderungen mm
i g
umfangreich
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Jetzt kann jeder seinem Atari ST
tollen Sound entlocken. Auch wenn
Sie nicht Assembler sprechen und
sich am Lotkolben nicht die Finger
verbrennen wollen: mit dem Sound-
paket des ins digitali-

zum Virtuosen am ST macht. Mit den
beiliegenden Demoprogrammen kon-
nen Sie gleich loslegen.

Wenn Sie das Gepiepse satt haben
und endlich satten Sound mit dem ST

sieren Sie Thre Téne, machen den ST
zum Synthesizer und verwenden digita-
len Sound sogar in Basic-Programmen.

Das Soundpaket besteht aus einem
voll aufgebauten Soundsampler in ei-
nem stabilen Gehiuse, komplett mit 2
9-Volt-Batterien. Dazu die Software
aus den Heften 11 und 12/1988, die Sie

wollen —zum Preis von 119.—
DM erhalten Sie das komplette
Soundpaket.

Nur noch den Bestellschein Seite
113 ausfiillen und die leisen Zeiten
sind vorbei.
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uns cinmal ngher mit ver-

schiedenen Problemen bei der
Joystick-Abfrage in Assembler
beschaftigen. Dabei wollen wir
uns allerdings nicht auf die reine
Abfrage der Joystick-Position
beschrinken, sondern vielmehr
auf die Aktio-

l 1 diese Folge wollen wic

Joysticks und

Interrupts

nen eingehen. Es dreht sich hier
also eher um die Steuerung einer
Spielfigur oder eines Cursors.

Zuniichst sei aber kurz erldu-
tert, wie man beim ST an die Da-

de ST lnen iiernen Tustatr
prozessor, der fii alle Eingaben
iber Tastatur, luysllck und Maus
zustindig ist. Dieser kann uber
den Chip MFP68901 cinen Inter-
Topt augisen, um dem M63000
mizcied Gl cneue Sigrale
von der Tastatur usw. erhalte

hat. In diesem Interrupt kann
sich der M68000 dann die Daten
ber die Ports A und B vom Ta-
staturprozessor holen. Dieser
Vorgang sowie die Interrupts
werden_gliicklicherweise schon
vom TOS erledigt, so da wir uns
damit nicht mehr abmuhen mis-
sen. Wir brauchen nur dem Ta-
staturprozessor mitzuteilen, daB

fehl $14 geben (s. Listing).
Auberien mamealyicies
m TOS ungenutzten Vektor
i dic Joystick Routins sl
sere cigene Abfrage umbiegen.
Dazu rufen wir zunichst die
XBIOS-Funktion 34 auf, die ci-
nen Zeiger auf ein Vektorfeld lie-
fert. Addiert man zu der Basis-
adresse dieses Feldes 24, so er-
halt man die Position des Joy-
stick-Vektors, den man nun um-
blegen kana; Urserer Routine
wird dann bei jeder Joy
ok ts Somreie Bagic A0
ibergeben, der auf ein Paket aus
St ites e D G i
ist ein Header, der den Wert SFE
oder SFF besitzt, je nachdem,
welcher Joystick bewegt wurde.
Das zweite Byte enthalt die ei-

Die ST.

it der Joystick-Abfrage

gentlichen Joystick-Daten. Bit 7 | Solange also der Joystick z.B.

reprisentiert hierbei den Button; | nach oben g

ickt ist, lauft

die Bits 0 bis 3 stchen fir die vier | auch die Figur nach oben. Lift
Richtungen. Dieses Bte wird - | manhn wider los, blebt i -
u

nserer Routine in der
Variablen JOYSTICK abgelegt
bevor wir sie mit RTS verlassen.
Jetzt konnen wir die Joystick-Be- | Kurven in

fort stehen. Diese Art der Steue-
rung bringt aber mehrere Proble-
me mit sich. So lassen sich z.B.
einem  Labyrinth

i
wegungen erfragen. Diessoll uns | schlecht umrunden, da dic Figur
ier aber nur als grundsitzliche | ja immer ziemlich genau auf die

Fihigkeit dienen

16..

Wer schon des dfteren mit
Spielen oder Benutzeroberfli-

Hohe der Abzweigung gebracht
werden muB. Das fihrt dazu, da
‘man sich oft verhakt, was wieder-
um den Spielﬂuﬂ stark hemmt.
Ib bietet es sich hier III.
die pr:lﬁ.\n nicht pixelwei
5 4 e ganas

chen zu tun hatte, die per Joy- | oo it der der Kanten der Blocke
i

stick bedient werden, kennt wohl
den Arger mit ciner schiechten | L oereiei ™

empfindet man sie nur als ner-
vend. Oft wird dadurch aber ein | o &
amonsicn optimales Program

vollig uni Was nitzen
hilBiich die schonsicn Grafi
ken und der grofite Spielwitz in
Cincim Game, wena e sutgrund
der unprizisen Steuerung un-
spielbar ist? Deshalb sollen hier
einige Grundkonzepte gezeigt
werden, mit deren Hilfe Sie Th-

s denen das

Steucrung. Im gunstigsten Fall | oY el k“,‘“‘:‘“"“"""‘" =

Figur ja im-

mer auf die richtigen Abzweig-

daB nach Driicken des Joysticks
in cine Richtung die Spielfigur
sich gleich um 16 Pixel in diese

ruckelige Sache ware. Statdes-

ren cigenen Programmen eine | ciCEBS B e A

benutzerfreunt
verleihen konnen.

Steuerung
getan, als

Beschaftigen wir uns zunichst
mit den sogenannten Labyrinth-
spielen, zu denen viele Klassiker

sei
nach dem g Bewz-

fragen des Joysticks cinfach so

ieser immer noch

o o okt Rickivig okt
kan

e er Niwlicy | gung natirich wieder loslassen,
Dash” gehoren. Bei diesem Gen- | Ohne daB dies den in Gang ge-
re werden 4 die

setzten

nur.
vier Grundrichtungen des Joy-
sticks fiir Bewegungen benutzt

Ein Nacheil dieser Methode
ist, daB sich nun die Bewegungs-

Deshalb bietetes sichals einfach- | richtung nicht mehr blitzschnell
e Lisung an, die Slelignr o | Snde R Dics it et g

log zu den Joystick-Stellungen
‘auf dem Bildschirm zu bewegen.

dem cine Bewegung
mumnmg ausgefihrt wurde.

mm-.-nu-|57



Der grobte Vorteil des beschrie-
benen Vorgehens liegt darin, daB
1

Joystick schon in cine neue Rich-
tung driicken kann, bevor die
gur die Abzweigung erreicht hat.

Wie simuliert man nun aber
die damit

massen Sie nur den Wert, der in
FLAG geschrieben wird, von 15

in beispielsweise 31 tindern.
Diese Steuerungsmethode bie-
tet brigens noch cinen weiteren
g
eine ganze Strecke geht, kann
nich bine Anigatlon it g
koppelt werden. Wenn Sie 2.B.
eine Figur haben, die in acht Pha-
sen animiert st, wird einfach bei
jedem zweiten Schritt eine Phase
weitergeschaltet. Dies geschieht
iner -

die Form cines Dreiecks auf. Das
kommt dadurch zustande, daB

ner konstanten
Geschwindigkeit bis zum hoch-
sten Punkt des Sprungs gefuhrt
wird, um danach mit demselben

wirkt die Bewegung auf den Be-
trachter sehr unnatiirlich.

Ein guter Sprung oder Wurf
besitzt dagegen die Form cines

dieses Verfahren funktioniert?
Zunichst einmal benutzen wir als
Grundtakt den VBL-Interrupt,
der 50- bis 70mal pro Sekunde

Labyrinth-Spiele stellen besonde-

Halb-
kreises. Das bedeutet, daﬂ zwar
die der

Stouerung

beim

wird. Dort fragen wir zunichst
ein Flagab, in dem wir cintragen,
ob wir uns im Simulationsmodus
befinden oder nicht. Ist dies nicht
der Fall, fithren wir eine gewdhn-
liche Joys rage durch und
schreiben_dabei gegebenentalls
die neue Richtung in eine Varia-
ble. AuBerdem vermerken wirin
unserem Flag, daB der Simula-
tionsmodus aktiviert wurde. Da-
bei tragen wir einfach die Anzahl
dor oS et Schrittein
das Flag

rungauch,
sieren, daB eine Animation
schlagartig unterbrochen wird,
sobald der Spieler die Richtung
sindert. Das Resultat ist dann
ne ziemlich unrealistische Bewe-
gung. Bei unserer Methode wird
jedoch stets eine komplette At
mation zu Ende gefilhrt,

Aus diesem Grund verwendet
man das beschriebene Verfahren
auch haufig bei Jump-and-Run-

ames. Dort wird eine Figur ja

uch durch ein Labyrinth be-
ost. Alcsdings kaem e Sgfe-

st das Fla
Test gesetzt, so zahlen wir eszu- | gungen auBer solchen in die
niichst um 1 herunter und fuhren | Grundrichtungen ausfiihren. So

statt der Joystick-Abfrage cinen
Test der in der

sind meistens noch Spriinge mog-

cherten Richtung durch. Im Bei-
spiel-Listing wird auf diese Weise
ein Punkt dber den Bildschirm
Debel HBL st sk

ab-

zer oder linger werden. Dazu

“Imn.._-u-

lich; die Figur
aufsammeln, fallen lassen und
werfe

Gerade bei Springen und
Wiirfen werden jedoch sehr viele
Fehler gemacht. So weist z.B. in
vielen Programmen ein Sprung

Waagrechten iber den gm\lm

Flug konstant bleibt, das Tempo
B N talon ok b in
hochsten Punkt abnimmt, um
sich danach beim Herumterfalien
wieder zu_steigem. Auch in
Wirklichkeit wird ein Gegen-
stand ja um so schneller, je linger
S8 Auterien . dor G-
schwindigkeitszuwachs
Setber, je Mnger dex Fall dzn:lrl

Erdbeschleunigung, die im Nor-

malfall ca. 10 betrdgt, und T die
Zeit, die bereits vergangen ist,

t die Figur ihren hochsten
Punkt erreicht hat.

Bei der Realisierung in einem
Programm konnen Sie die Erd-
beschleunigung meist weglassen.
Wichtig ist nur, daB die Ge-
schwindigkeit, mit der die Figur
zu Boden sinkt, quadratisch an-
steigt. Das heibt, daB sie 2.B.
nach einer Sekunde mit Tempo 1
fallt, nach zwei mit Tempo 4,

nach drei mit Tempo 9 usw. Far
den ersten Teil der Flugkurve,
senSpri tach o, gt
lich, da die gesamte Bewe;

Tockwirs ablsaf, das Temmoat
5o immer mehr abnimmt. Wird
der Flug cines Objeks so pro-
grammiert, ergeben sich sehr
realistische und dynamisch wir-
kende Bcwcgungen

Wirklichkeit mu8 es jedoch be-
schleunigt oder abgebremst wer-
den. Im Spiel “Thrust” ist dies

i ut umge-

taucht oft das Problem aut, daB
die Steuerung zu ungenau wird
oder die Geschwindigkeit_des
Unm dieszu

sehr g
setzt. Dort wird das Schiff nicht
cinfach nach rechts, links usw.
gesteuert, sondern die Antriebs-
raketen werden zum Beschleuni-
gen, Bremsen und Gegenlenken
genutzt.

uch bei Baller- und Action-
Spn,lcn pus Sie nach Moglich- |  Nun aber noch ein paar Worte
Keit mit beschleu- | zu die per

nigten Bewegungen_arbeiten.
Man kann zwar ein Raumschiff

h einfach nur analog zu den
Joystick-Stellungen  ber  den
Bildschirm fliegen lassen, in

Joystick bedient werden. Bei ei-
ner Reihe von Adventures mug

um diese anzuwihlen. Dabei

umg:hen. sollte man hier mit ¢i-
nem sich selbt beschlenigen-
den Cursor arbeiten. Das bet
i, Dot ichaster
wird, wenn man den Joystick ei-
ne Weile in dieselbe Richtung
driickt. Dadurch lassen sich auch
grobe Strecken rasch zuriickle-
gen. Soll dann cin Keines Icon
angewahlt werden, 146t m:
Kurz los, um danach wieder
mit einem langsamen Cursor pi-
xelgenau zu hantieren.

Chrsian Rauch
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etzt ist erst einmal Schiuf
Jmu der grauen Theorie.
‘Unser erstes echtes Parallel-
bus-Gerat (PG) steht ins Haus.
Es bictet cine Vielzah von Mog-

len wir verwirklichen.
e PO ' dem Paralicis
schon ganz gut aus. Es ist vor
lem fur diejenigen gedacht, die
nur ein bifichen mit dem Parallel-
bus herumspiclen wollen. Wer
das in spateren Folgen beschri

bene Bussystem realisieren will,
kann die hier vorgestellte Schal-
tung allerdings nicht zusammen
mit der Busplatinecinsetzen.
Der Nachbau lohat sich jedoch
trotzdem. Damit bieten sich
namlich beispilsweise folgende
Moglichkeiten:

= ROM-Floppy

Parallelbus

(Teil 5)

~ automatisches Booten ohne
Floppy, DOS-Betrieb ohne
Floppy usw.

- Druckertreiber fur Joystick-
port, der mit fast allen Pro-

men zusammen  lauft
(auch mit "Print Shop” u.a.)

~ viele Ansatzpunkte fiir cigene
Experimente (2.B. A
der Sektornummern am Bild-
schirm, wihrend von Diskette
gelesen wird)

Anzahl ist unter anderem da-
durch moglich, dab ein groBer
Telder Signalrscugung mi Hil.
fe PAL-Bausteins (U1
PAL 1618) bewerksielligt wird.
U2istein 8-Bit-Register. Esstellt
n bekannte Parallelbus-
Register (PR) dar. Diess chilt
an scinem bel jodem
Schreibvory
SDIFF cinen Taktimpuls von
PAL. Bei cinem Reset wird es
geloscht. An scinen Datenein-
gingen licgen die Datenlcitun-
gen des Rechners (DO...D7) an
(Beachten Sie bitte die Bele-
gung! Sie st ctwas ungewdhn-
lich, aber fur die Herstellung
ner gedruckten Platine gins
ger.)

Jetzt kommt ein kleiner Trick.

Wie schon in einer der letzten

Folgen beschrieben, ist jedes Bit

des Parallelbus-Registers fur die

Selektion eines PG _zustindig,

das nach seiner Anwahlsein cige-
ROM in den Berei

amit es am Anfang nicht zu
kompliziert wird, besteht die
tung nur aus vier m!egner-

62KByte Spelcherklpaz“ll

ten Schaltkreisen. Diese gerir

thematik-ROM einblendet
($D80... SDEFF). Wir wollen

PG am Parallelbus
nschneben. g "KByte Spei-
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cher geniigen uns auBerdem
nicht fiir unser Vorhaben. Des-
halb nehmen wir ganz dreist alle
sl Disealctngen i ponc
D7 2 1 Sch
tung, e rentchen s Adrdle
tungen fir unser ROM.

Solange Bit D7 nicht gesetzt
vt meere Bt wic

ist, legen wir aus dem 8-KByte-
RAM U4 (von dem ja erst 4
Kb gemiet sel) ockivies
Binke zu je 128 Bytes in den
AdreBbereich SD100 ... SDI
Damit sicht unser Speicher jetzt
wie in Bild 1 aus. Beim RAM im
AdreBbereich SD600 .... SDTFF
it 20 beachien; daB sich vier
und

D7 beim Schreiben auf Adressc

Pintyyon URgofant ] ot mel-
det dem PAL U1, da das PG se-
lektiert ist. PAL legt jetzt immer
dann seinen Pin 19 auf 0, wenn

gnale MPD und EXTSEL (hier
48 ESEL AR ) dos Mt
e das dynami-
it ool
eigene ROM ein. Je nach Zu-
stand der anderen Datenleitun-

ROM U3 emgeblendel a i
Datenleitungen DO ... D4 als
AdreBleitungen _des ROM be-
nutzt werden. (Hier ist der Be-
il Bankswilching ngebrach.
Welche Banl

Biinke

vier b:x aktiviertem PG elnbl=n~
den lassen, da das Daten-Bit D7
als AdreB-Bit (wird im PAL so
programmiert) mitbenutzt wird.
Die Binke im Bereich von
$D100 ... SDI7F sind unabhiin-
gig vom PG. (Das hat gute Grin-
de, wie bei der Software fiir das
PG noch gezeigt wird.)

Fur  Experimentierfreudige
sind noch zwei Jumper vorgese-

vort T SR angewahit
wird, zeigt unsere Tabelle:
Wert Bank

$80  S0000 - SOTFF

$3000 - $37FF.
87 $3800- S3FFF
88 - 3471

usw.
insgesamt 32 Biinke von $80 ...
S9F, im EPROM

Damit ist der Parallelbus aber

TFF sind
512 Bytes unbenutzt. Dorthin le-
gen wir noch etwas RAM, und
zwar insgesamt acht Bainke. Das
ergibt zusammen 4 KByte. Diese
Biinke schalten wir ber drei wei-
tere Bits des PR um. Da PAL

n. Befinden sich beide in Stel-
lung 1, kann fur U3 cin EPROM
vom Typ 27C256 oder 27C512
cingesetzt werden (32 oder 64
KByte), bei Stelling 2 cin
CMOS-RAM 32K 8 (2.B. HM
50256). Dann ist es moglich, zu
Testzwecken (oder wenn man
die Funktion des PG oft dndern
will) die jeweilige Software zu-

ner eine CPU au

(daraut s dann auch MEXICO
2u lesen). Diese Chips scheinen
einfach etwas schwicher auf der
Brust zu sein und wollen nicht so
recht. Versuchen Sie in einem
solchen Fall, eine andere CPU zu
bekommen.

er cines 600 oder 800
XL weiche dhe Sl ung nach-
bauen wollen, besorgen sich am

spiter hochkant dire}
Rechner gesteckt werden. Ver-
meiden Sie auf jeden Fall lange
Leitungen vom Rechner bis zur
Platine.

Fiir alle, die sich nicht an dic
Programmierung eines PAL her-
anwagen, ist ein Bezug dber den

ten und frankierten Riickum-
schlag und 10.- DM (am besten
als Verrechnungsscheck) bei.
B Maaderei st Lise

jas PAL-Programm, das in PAL
|5m cinprogrammiert werden
mug.

Software zu dieser Platine wird
im nichsten Teil unserer Seric
folgen. Hier noch ein Tip fur
ganz Ungeduldige: Die im letz-
ten Heft abgedruckten Program-
‘me funktionieren natirlich auch!
Michal Pascher

RAM zu laden.

Noch nicht I5ten
Eine Kleine Einschrankung
gibt es! Die Signale der CPU sind
leider nicht gepuffert. Wer daher
seinen Rechner schon mit diver-
sen Erveiterungen aulgeristct
hat, kann eventuell Schif
erleiden. Reicht der
nicht mehr aus, funktior

kann passieren, wean im

T,
B dort sesige Bikdirmbid
hort jedoch nicht zu “Taipei”,
sondem zu_der XUXE-Umset-
zung des Spicls "Shanghai”, die
beim Compy-Shop erhaldich ist
‘Wirbitten fr diese Verwechslun
om Enschudigmg, Wercin Bid-
schi

‘machte, muB nur die W:m\mum
gleichen Heft auf Seite
schiagen.

pr— L
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TIPS + TRICKS

Impfer — Das
Programm zur Viren-
prophylaxe

Uber das Thema Computerviren haben wir ja be-
reits ausfihrlich berichtet. Da man aber diese Proble-
matik jedoch gar nicht genug Aufklirung betreiben
kann, méchte ich nochmals einige Punkte zusammen-
fassen.

Unter Viren versteht man Programme, die sich auf
ciner "verseuchten” Diskette unbemerkt cinschlei-
chen und stindig versuchen, moglichst viele andere

befnden sich im Boot- Sekmr cmcr Disk. Dies ist im-
mer der erste Sektor ei Aul

tberschreibt diese dann ganz einfach mit sauberen,
“gesunden” Boot-Sektoren, und schon kann man den
Virus vergessen (wenn er sich nicht schon im Speicher
befindet und bei dieser Gelegenheit gleich wieder mit
draufschreibt!). Bei dieser Technik des Virenkillens
148t sich jedoch nie sicher sagen, wann sich wieder ci-
nes dieser listigen Programme auf der Diskette cin-
schicicht. Hier muBte man bisher regelmiBig zu cinem
Virusfinder greifen.

Der enzige hundertprozentige Schutz vor Viren is

der Disketten. W

auf WRITE PROTECT steht, sind die Viren macht.
los! Ein Schreibschutz ist bei Arbeitsdisketten aber
meist nicht sinnvoll.

Einen ganz anderen Weg geht “Impfer”. Das nur
wenige Zeilen lange GFA-Basic-Programm (bitte dic
Zeilennummern nicht mitabtippenl) erzcugt auf dem

ihm ist unter anderem die Kapazlml einer Diskette

vermerkt. Der Computer testet Jedoch auch auf ein
ausfiihrbares Programm im Boot-Sektor, durch das
sich weitere automatisch beim Einschalten des Rech-
ners starten lassen. Diese Technik wenden die meisten
Spielprogramme an. Auf diesen Disketten ist dann oft
nicht einmal cin Inhaltsverzeichnis angelegt. (Das ist
auch nicht notwendig, da das Boot-Programm in dic-
m Fall bestimmte Sektoren direkt einlies.)

Boot iner in Laufwerk A befindlichen Disket-
te ein kleines Selbstladeprogramm. Dieses wird auto-
matisch gestartet, wenn sich cine geimpfte Diskette im
Laufwerk befindet. Viren, dic sich zu diesem Zeit-
punkt auf dem Datentriiger befinden, werden auf die-
se Weise "getdtet”, Im Gegensatz zu den heimtiicki-
schen Viren macht sich unser Programm aber bemerk-
bar. Mit cinem Kleinen Bing schreibt es zwei Zeilen
Text auf den Bildschirm. Es signalisiert damit: "Alles
in Ordnung. — Ich bin noch da!” Solange diese Mel-
dung erscheint, befindet sich kein Boot-Sektor-Virus
auf der Diskette. Sonst wire dieses harmlose Pro-
‘gramm Gberschrieben worden!

Dieser Vorgang ist fast mit dem Impfen von Men-

schen

Wie funktioniert nun unser “Impfer”? Das von ihm
erzeugte Maschinenprogramm ist fuBerst primitiv. Es

Es uerden keine "Dreher erkann

wird lediglich der durch ein Null-Byt

String tiber die GEMDOS-Funktion 9 (PRINT LINE)
auf dem Bildschirm ausgegeben. AnschlieBend endet
das kleine Programm durch RTS. Die Assembler-Pro-
grammierer unter unseren Lesern konnen ja bei Be-
darf 2.B. die Meldung "Bitte eine Taste driicken”
nebst passender Abfrage hinzufiigen.

Das GFA-Basic-Programm lidt zum Impfen zu-
niichst einmal den aktuellen Boot-Sektor. Damit ist si-
chergestellt, daB der vom Programm erzeugte Boot-
Sektor auch wieder dieselben Parameter aufweist, dic
zuvor draufstanden (z.B. Anzahl der Diskettensei-
ten). In den Puffer werden dann der Sprungbefehl zum
Programm, der Text "Loader” sowie das Maschinen-
programm cingebaut, und mit der XBIOS-Funktion
19 erfolgt di
cinmal im Speicher). Diese Routine sorgt unter ande-
rem fiir die korrekte Berechnung der Prifsumme, die
bei einem ausfuhrbaren Boot-Sektor immer die magi-
sche Zahl $1234 ergeben muB. Die Differenz zu dieser
Priffsumme wird automatisch errechnet und an das
Ende des 512 Bytes langen Sektors geschricben.

Jetzt muB der geimpfte Boot-Sektor lediglich noch
mit der XBIOS-Funktion 9 wieder auf Diskette zu-
rilckgeschrieben werden. Das war dann auch schon al-
les. Mir bleibt an dieser Stelle nur noch eines: Ich wiin-
sche Thnen und Thren Disketten allzeit beste Gesund-
heit!

Thomas Tausend

nusw-mg: Verfah- uch hier werden
und schreiben kleine die  oder abgetotete Krankheitserreger in den Korper ge-
s:ch beim Einschalten des Computers unbemerkt in l’mchl damit sich dieser mit ihnen
laden. D

. Dort
tinen fiir den Diskettenbetrieb, so a8 sie sich beim
Zugriff auf den Datentriger automatisch wiederinden
Boot-Sektor schreiben.

aufbaues
kot Unser kleines Programm ist cbenfals nicht in
der Lage, sich zu vermehren, und kann daher auch
ie milssen

ko D arbeitet, verbreiten sich die
Viren nun nach und nach dber den gesamten Disket-

tenbestand.
Insoweit sind die Viren zwar moglicherweise listig,
aber noch keineswegs gefahrlich,es sci denn, sic dber-
Disketten, auf denen z.B.

Sie keine Autoboot-Diskette zerstdren. W:m\ s.e
ntimlich eine Diskette, die booten soll (z.B. eine Spiel-
diskettc), impfen, ist sie meist nicht mehr zu gebrau-
chen! me im Auto-Ordner und Accessories
sind jedoch vom Boot-Sektor-Programm unabhiingig.
Disketten mit diesen Programmen konnen Sie beru-

cin Spiel steht. Richtig schlimm wird s erst, wenn die
Viren bsartig sind und plotzlich (z.B. ab einem be-
stimmten Datum) beginnen, Disketten zu formatie-
ren, den Speicher mit ussinnigen Daten zu belegen

Achten Sie also in Zukunft auf die Meldung beim
Booten; dann konnen Sie sicher sein, da sich bei Th-
nen keine Boot-Sektor-Viren ausbreiten werden! Wer

oder alle paar ort vom rou
verlangen, damit dieser wcilcﬂrbeiien kann.

Gliicklicherweise ist es recht leicht, Boot-Sektoren
mit ausfiihrbaren Programmen zu erkennen. Man

stfentlichten Viruskiller um die Funktion [mpfen er-
weitern. Das hier abgedruckte Programm [iBt sich
leicht als Funktion in jeden GFA-Basic-Virenkiller in-
tegrieren.

Impfer
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Tyroid

"Tyroid™ ist ein Actiongame, bei dem man versu-
chen muB, alle normalen Steine eines Spiclfelds abzu-
rdumen. Das Programm wurde komplett in GFA-Ba-
sic V. 2.0 erstellt und liuft nur in der niedrigsten Bild-
schirmauflésung. "Tyroid” besteht aus drei einzelnen
Programmen:

Mit ihm kann
felder erstellen.
Level-Editor: Er fafit die Namen der Spielfelder zu ci-
ner Level-Datei zusammen, aus der "Tyroid” erfahrt,
welche Felder in welcher Reihenfolge geladen werden
miissen.

Tyroi
Die Funktionen der Steine

Es gibt sieben verschiedene Arten von Steinen, und
zwar folgende:

1. normale: Sie sind lila, ot oder gelb und missen

vollstindig abgeriumt werden.

2. Farbeimer: Sie sind lila, rot oder gelb und geben
dem Ball ihre Farbe. Ein roter Stein IaBt sich bei-
spielsweise nur von einem roten Ball beseitigen.

. Mauern: Sie miissen nicht abgeriumt werden, sind
aber durch einen schwarzen Ball zu vernichten.

16..

sind griin und haben in jeder Ecke einen farbigen
Kreis. Ein Ausgang kann nur benutzt werden,
wenn alle normalen Steine abgeriumt sind. (Wenn
dies der Fall ist, verschwinden alle schwarzen Stei-
ne.)

. Todessteine: Sie haben rechts und links cin weies
Dreieck und beenden das Spiel. Auch sie konnen
durch einen schwarzen Ball vernichtet werden.

. Vierfarbsteine: Der Ball firbt sich schwarz und

kann Mauern, Todessteine und die seiner vorheri-

gen Farbe abriumen

Richtungssteine: Sie sind schwarz mit weiBen Pfei-

len und éindern die Steuerung.

Screen-Editor
Nach dem Start erscheint am oberen Bildschirm-
rand cine Leiste mit Tastenerkldrungen. Die Steine

Inen Spiel-

ies ist das eigentliche Spiel.

w

o

S

ten geldscht. Driickt man 1, so 148t sich der aktuelle
Screen abspeichern oder cin alter laden (der aktuelle
wird dabei geldscht). Wird die Taste 2 betatigt, erfolgt
nach ciner Sicherheitsabfrage die Loschung des aktu-
ellen Screens.

Nach einem Druck auf 3 erscheint ein Untermeni.
Am oberen Bildschirmrand sind alle verfiigbaren Stei-
ne zu schen. Darunter erkennt man den aktuellen.
Durch Betitigung der linken Maustaste IaBt sich ein
neuer Stein wihlen, die rechte fiihrt zuriick zu Edir.

Le
Zuniichst erfolg: mit Hilfe von Filesclect-Boxen die
ler, werden
sollen. Nach dem letzten Feld klickt man auf das Sym-
bol Abbruch. Nun 4Bt sich der neue Level speichern.

Das Spiel

“Tyroid” wird mit dem Joystick in Port 1 gespielt.
Nach dem Start erscheint das Titelbild, das auf Tasten-
druck wieder verschwindet. Danach meldet sich eine
Fileselect-Box. Damit 1481 sich der mit dem Level-Edi-
tor erstelite Level laden. Nun erscheint cin springen-
der Ball, den man horizontal steucrn kann. Berihrt er
cinen Farbeimer, so nimmt er dessen Farbe an und
kann nun die Steine dieser Farbe abraumen. Hupn er
gegen cinen Ri , wird
die Steuerung vertikal, und der Ball springt von rechts
nach links. Bei einem Richtungspfeil nach links wird
dieser Effekt wieder aufgehoben. Beriihrt der Ball ci-
nen Vierfarbstein (dabei wird er schwarz), kann er au-
Ber den Steinen seiner fritheren Farbe auch Mauern
und Todessteine abriumen. Dieser Zustand hilt so
lange an, bis ein Farbeimer getroffen wurde. Ist ein
Screen abgerdumt, geht s auf Tastendruck weiter.

linken mit der rech-

“Inmn-.—u-

P
+ Screened fiir +
+ Tyroid +
S

Line 261018,
Color $4Ic

Line 1,13,6,8
Line 24,13,13,8
Deffill 1841c.

Fill 3,1
Deffili 31

Fill 28,7
fat 0.25,15) Stein$(Inf)

H
844

25,15, Steln$ (Inf)

Inc Inf a1061 Detfil] 11

Restore 2 t Phox 24,1,14,6

e 1117

V=g ox 1,13,11,8
9: Next Ic Deffili 15

,13,14,8

125,14, Steln$ (1)
L,

Phax

8
L nmu,unnnn
LLLLLLLLLLLELLY

Grap!
Il"lll l l 1
Pbox 0,0, 55,14

1

2: Graphnode 1
Deffill 3

24 Phox 88,25, 14

ol
26! Box
Deffiil'2
Peircle 3,3,2
Deffill ii
Peircle 22,3,2
Deffill 7
Selrcle 1,112

[T mru- T2
5! Calor

0077:

0078: ,5,5,5,5,6,6,6,6,

8,1,8,,8,0,1,8

21 dschen 1 1/0
oo

House X,1,¢

D=Int(X/25)
IS

1f =1 And P12 find Fe156
1f 125 And <295
Put D¥25, EXLS, Stein$(5)

Feld()=s R
Endif

.u-.....v-l”
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TYROID.LST

e
+

RS Turotd

b

+

eht's®
Step -1
111 T
x TS, T#5, 110, M40
Next 1
Vodd Inp(2)
etcolor 8,7,7,7
! Setcolor 18,6
8 Get 8,0,25, 10 hulls
Vin Feldczse)
1 Deffill 2
+ Din Stein$(5)
oin Level 3650
i Spe=t.s
: Restore Beg
80371 Xn=2

Line 7,7,18,7
Color {841

R
e

+
(RO
s

Sprite-Daten in einen Strin
 mandeln

ot Bal L1515 (0) #MKi S (0) k.
0]

Lmlsmxluuts(u ")
Print Level$(

s
in Xdir (15), Ydir (15)

[
J14=Peek (3533) !Joystickabt
e

! xn, ynBesegungsrichtung
Yok

+in
11  Poiat(,147) O Polnt(xs

"1 potatat, ven)
Sosu Fragtt, ¥+7)




saas; Text 2, s [

Gosub Frag(Xe15,147)
I

£nd Procedure Frag(Xf,Vf)

1 Paint 6,140 0r Boiat( D=Int(k#/25)

96,1415) E=Int(/15)

T Poiat(x+s, ¥+1) Rl
Sosub Fragiv, 1)

Feld(F)
Gosub Hei ter (Feld (), D¥25,|
s
Return

6:0
Endif
1se
Gosub Frag(X+6,Y+15)
6

Yn=-Spe

Procedure Meiter (Feld, Xu, )
Tf Feld

3
If Feldch
1f BfsFeld

Sound 1,15,5,4,1
Sound 1,15,6,6,1
Wave 8,8

Sprite’Ball1s
t BB bull

Feld(P)=g
Put X, ¥, Hull$
Sound 1,15,5,8,1
Sound 1,15,6,4,

Endif
If Ascosc
print ALCL, 0 "Scare:

JEndit
u xm Or XD Or ¥icld

(4
sy

ﬂ,m Hckster Sc
Levei3 L

Sound 1,17-1/30, 41
Next I

ex
Setcolor 14,0
Exit If InkeySo™
Loop

Tersn
0=
So1:8
soizze
1' lmlsumo
pen 4 Level$Len)

s
Pot Roezs, tovss stetos -
o
endif 1404 ot 8 i
DInt( (1) /25) Setcolor 1,7,7,8 £nd - i
Feipue e s Feld=D o -
o setcolor 1,7,0,0 Tnc b i
Endif v 3
1 S s
s o o 1 4t it
s i i
e i i B
s i o it )
b i i i e
Pracedure Setfeld i o o e
wosr, o s moweste o . woms o
i e s e e 7
" s A5 e 8 Sk O L ot o Y oo a0 S 1 L A 8 A
B ok s, st Eim e EEdEaEEED
Felea) S S st 8 i S s tah S0 b T e i s o Bt i
S 10 0 D N st it 343 1y s it 4 3 Lt e
g achert el s a7 1 e e o o A3 e ;5 3 e i o S 13 At
r 1
1f Felesy b . R : Sl R R R
) <
Sprite Ballss i L




Computerich

sucht

Compute

Mein Computer st ein Mann.
‘Schon die Linguistik 1481 da kei-

Zweifel aufkommen
schlieBlich heit es DER Com-

terist einMann, oder dochje-
denfallsin Mannchen. Ein he-
tig puberticrender Limmel mit
pickeligem Tastengesicht, der
sich mit stimmbruchhat krich-
it T
Kulie

Auch die Dinge, dic ihn vor-
wiegend beschafiigen, sind ty-
pisch flr sein Alter. Oft ertappe
cinem Ballerspicl.
Joystickrtteind kimpft er ge-
en die bosen Machte der Gala-
xis, maht en gros rote Dschun-
gelkampfer nieder, befreit Jane

Yamn. [ ltte Zeit imert
ihn auch das nicht mehr, er fa-
al ket o Gl v
“aktucllem _Virenbefall”  und
“Rekonvaleszenzphase’

gl T ool T oM .
zum dritien Mal abs Brief ciner Dame, -
nicht ohne das Geschriebene ~dingt mudememluynwk!vw-
schnell noch, zum Schiltelreim len” wollte, erhielten wir bis
verfremdet, auf Diskette abzu-  jetzt aber keine Antwort.
speichern.

Seine Einsambeit lie§ mich
schon in allen_einschiigigen
Blittern verzweifelte Anzeigen
:u{lebe

Vielleicht_haben sie cine

rich, Atari 1040,
P wiahy 6, imeligent (1MB),
kontakifreudig. (Modem), ver-
el (Topit}, iy
T8 et Hieim i
i Ihabendem

User, such Compm nicht alter
als Baujahr ‘85, zwecks

Bitte helfen sie mir und
i srotiochen Rochast knd

Vemezung nicht ageschos  coecen e un

Bewerbungen mit Scanner-
Bildunte Chifre “iango diga-
Io” werden garantirt beantwor-  prsgsn
P

7518 retien

cin Computerich. Doch auch
seine bisherigen Arbeitskolle-
en waren nur Manner: Der
frihsenile Mega-ST mit der
lappernden Liftung, der die
Textdisketten_ redigiert, ode
der kleine S20er-Biirobote mit
dem etwas schmuddeligen Ge-
hiuse und dem abgespiclten
Steverkndppel, der stindig die

H

s Staken, lzchael -
sie Termine und halten In-
ikl parat.

cin Wunder, daB mein
Cnmpulench sich in dieser pa-

Hallo,
PD-Autoren!

Suchen Sie einen
vertrauenswiirdigen
Ansprechpartner?

Sie fun auf dem ST oder auf XL/XE programmieren. Jeden Monat
-

Mehr Farbe

alen Sie gern? Mochten Sie die Produkte Threr
Phanus.c auch in eigene Programme (z.B. Grafik-Ad-
ventures) einbauen? Dann hat es Sie vielleicht schon
gestort, daB sich bei einer akzeptablen Auflosung von
X 192 nur vier Farben verwenden lassen, obwohl
der Atari bekanntlich mehr zu leisten vermag. Bei den
meisten Malprogrammen verhilt es sich so. Der
Grund dafiir ist, daf dem Programmierer nur zwei Bit
pro Punkt zur Verfiigung stehen. Da 2 hoch 2 nun ein-
mal 4 ergibt, kann man theoretisch nur vier Farben
darstellen.

'

4-- “

N rna

NI

Dies ist aber nur die halbe Wahrheit. Der XL/XE
besitzt nimlich im Gegensatz zu vielen anderen Com-
putern einen  intelligenten Videoprozessor namens
ANTIC. (Spétter behaupten sogar, der ANTIC hitte
im Atari mehr "Vollmachten” als dic CPU.) Dieser
versetzt den Atari z.B. in die Lage, die CPU am An-
fang des Aufbaus einer Bildschirmzeile zu unterbre-
chen und cine kleine Subroutine ausfiihren zu lassen.
iese Moglichkeit 1Bt sich beispielsweise nutzen,
um mehr Farbe ins Spiel zu bringen. So kann man den
Prozessor am Anfang jeder Zeile dazu bringen, dic

bk Kelo Wender, daf ihn
ode. monoserue-

mer mit dor vollen Adresse ihrer Autoren!

W

Generalstreik

miBbrauchen

feln 138t. Mein Cﬂmpul:mch
braucht eine Compute.
inatrice. lmm ichhmmer
werden seine Launen, immer
Sfer il e den Schirw mit vl
sinnigem Mall, will Disketien
nicht mehr lesen, wird anfalli-
loseste Viren und

148t den Editor, mit dem ich

72' ATARmagazio /86,

hnen bieten <

genigen Tagen senen Weg bs in nach Holand, Luxemourg oder
temeich, o

zu indern. Nun stehen zwar immer nur
noch vier Farben in ciner Zeile zur Verfigung, aber
auch damit lassen sich schon tolle Effekte erziclen

Ein Programm, das genau dies sehr komfortabel be-

PD-Szens ain!

ktelligt, finden Sie in Listing 1. Aus programmier-
technischen Grinden werden hier die Farben nurin je-
ler zweiten Zeile gedndert, was aber kaum auffillt.
Die mit COLORI28.TBS erstellten Grafiken lassen
sich auch in cigene Werke cinbinden. Vor allen Din-

gen Hobby sollten hier aufhor-

TIPS + TRICKS

chen! Ein Nachteil sei hier aber auch nicht verschwie-
gen. Eigene Programme laufen bei Darstellung eines
solchen Bildes um einiges langsamer ab.

Noch ein Wort zur Bedienung. Das Hauptmeni er-
Klart sich woh! von selbst. Sie sollten lediglich schon
ein Bild im "Micropainter”-Format parat haben, da-
mit Sie das Programm auch ausprobieren konnen.

Das Editieren der Farben

Mit den Cursor-Tasten (ohne CONTROL) konnen
Sie von Zeile zu Zeile gehen. Bei gedriickter OP-
TIONFkfss suingt s Jowel 16 Zelen welier, Die
einzelnen Farben 4ndert man mit den Zahlentasten
nach folgender Tabele:
Farbe  Werterhohen chemmdngen
COL1
COoL2 4 3
COL3 6 5
COLB 8 7
Mit COLB ist die Hintergrundfarbe gemeint.

Bei gedriickter OPTION-Taste wird die Helligkeit
konstant gehalten und nur die Farbe verandert. Der
Rest des Programms erklirt sich wohl selbst.

Hinweise fiir ierer
Das ML-Unterprogramm enthalt einen Intern-AS-

CII-Wandler. Er wird folgendermaBien aufgerufen:

D=USR ($660,ADR (INTERNS),ADR (ASCIIS),

LEN (INTERNS))

Dabei ist zu beriicksichtigen, da8 der zu wandelnde

‘Text nicht mehr als 255 Zeichen umfassen darf.

Mochte man die mit COLOR128 erzeugten Bilder
in eigenen Programmen verwenden, muB man folgen-
des beachten:

1. Das ML Unlerprogramm muB in Page 6 geschrie-
ben werden.

2. Es sind viex Variablen fir die Farbregister zu defi-
nieren. Sie milssen eine Feldlinge von mindestens
96 Bytes haben, z.B. DIM COL1$(96),COL2S
(96),... Fiir das Colorback-Register (712) sollte ein
Feld mit 97 Zeichen definiert werden

3. Die Adressen der Variablen sind direkt an das Ma-
schinenspracheprogramm zu @ibergeben. Dabei
sind folgende Adressen zu beachten:

Register  COL1 COL2 COL3 COLB
Adresse $633 $639 S6IF $647

I73
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4. Nun missen die Variablenfelder noch mit den ent-
sprechenden Farbwerten gefillt werden.

5. Mit D=USR ($0600) erfolgt die Aktivierung des
DLI (Display List Interrupt), und die Farbwerte
kommen auf den neuesten Stand.

Die Punkte 4 o0 $ famen sich natiirlich bel.mblg

Schwwngkcuen bel e Eiabindunghat, soltc smh am
besten cinmal das Listing ansehen. Es wurde extra fiir

diesen Zweck sehr einfach gehalten.
Jan Happel
COLOR128.TBS

RERERRRRARRRRARER EEEEE

20 REM saxss  COLOR 128 xxxzx
30 REM X3 (c) 1988 by

40 REM x3x e

60 DIn TXTa(0), NS (7600) FI1S(15) .12
$(18).¢0L18(56)COL28(88), COL36156).,00

80
90 EXEC SETHL
100 -

110 8 HENUE
120 D0
130 TRAP SFEHLER:CLOSE #4
140 GRAPHICS 0:POKE 710,
150 POSITION 15,0:7 *GIEIHE':? :?
160 ? "B-Farbedition®
176°7 "W Lade Micropainter 3i1dr

2 Color 128 Bild*
15 7 -n-sp.m-u Micropainter Bila®

3
H
5
2
a

336 §F xEvye AND KEv<
256 On KEY EXEC EDIT,NLOA,CLOA,HSAV,CS

240 ENDIF
250 L00P

270 PROC EDIT

280 POKE 30633, HOD 256
290 DIV 256
L28) HOD 256
1v 256
(COL3s) HOD 256
(COL38) DIV 256 T3
47
POKE 30648, ADR(COLBS) DIV 256
380 EXEC VARSET

370 EXEC WINDOW:EXEC SETCOL:POKE 558,3
380 zEraaT

EXEC S
.n i ruK('lsa;xo THEN 400

20 1 Pemk(saa19re0

RRRRER EthhskEEEEEEE

TIPS + TRICKS

« 10
440 ELSE

450 C=2

460 ENDIF

470 IF KEY=15 AND ZEI<192-C THEN ZEI=Z
+c

0 IF KEY=14 AND ZEI>C-1 THEN ZE1=ZEl

50 X=2E1/2+1
00 =ASC(COL18(X, X))
COL2=ASC (COL28 (X, X))
' COL3=ASC (COL38 (X, X))
(COLBS (X, X))
0 IF KEY=31 AND COL1>C-1 THEN COL1=C

comangaam
g
4

1-¢
558 IF KEY=30 AND COL1<256-C THEN COL1
560 IF KEY=26 AND COL2>C-1 THEN COL2=C

B B RABRRE B R

oL2-¢
570 IF KEY=24 AND COL2¢256-C THEN COL2
~coLz+c

580 IF KEY=29 AND COL3>C-1 THEN COL3=C

IF KEY=27 AND COL3<256-C THEN COL3
L3+C

IF KEY=51 AND COLB>C-1 THEN COLB=C
| IF KEY=S3 AND COLB<258-C THEK COLA

“CoL1sx, B-cHBe(coLL)

gnanaorio0oN g0

BGET 44, DPEEK(88) , 768

760 EXEC SETCOL:EXEC
T76 NovR DPEEK(88), ok (h8) 7680

800 PROC CLOA
oo mc FiLE |
8:

2
830 sxmucs 39 B0t #4,DPEEK(30), 760
BGET #4,ADR(COL1S:

840 cRaPHIC
OVE ADIIHSN [DrEEK se) 7650
PUT #4, DI

370 PUT 84,3018, COL1 0L, COLS

980 ENDPROC

990 —-

BPE
DMN
13
nor
e
BxX6
X0
A
a3
a5
ey
TN
abL
axv
XD
B:RD
aFC
5.6
aJr
&Ny
. iz
&on
BXA
BXE
BRE
25
&St
&SP
A
e
08
&TA
ae
&0
o
R
&cs
&0s
373
akn
&1z
3%

0 BPUT #4,ADR(COLBS) .26
1050 ENDPROC

uu Froc SoREEN
TXT$="ZEILE:  COLOR1:
$COLOR:

1COLOR2
101

=
1130 TXTS(7,9)

TRS (ZET)

EEEEEEEE° RERRRERRRRRR

EXS (COLB)
55(36880, ADE (TXTS) . HEADL, LENCT

=USR(30600)
1240 ENDPROC

1280 HENTOP=DPEEK (741
1290 HEADL=MENTOP-24
1300 DL=DPEEK(

1310 DPOKE DL, HEAI
Jaz0 PoKE pL-2, T12 PoKe p1-1,66:poke »

5101
1388 TOKE DL:COUNT, PEEK(DLICOUNT) 1000

1550 NEXT count
1299 HOVE ADE(HSs). DPEEK(80). 7600

ETCOL

OKE 709, COL2: POKE

9=c
1480 PROC VARSET
1470 COL18(96)=CHES (PEEK(ADR(COL18)+85

E RERR ERRRRRERERE RRRERRERRR ER

»
1480 COL2$(96)=CHRS (PEEK(ADR(COL23)+95

1480 COL3#(96)=CHRS (PEEK(ADR(COL38)+95'
i

1500 COLBS(97)=CHRS (PEEK(ADR(COLBS)+96
”n

1510 ENDPROC

1570 ENDPROC

RRRERERE & &

1580 —
1590 PROC INITCOL

1600 FOR COUNT=1 TO 96

1610 COL1$(COUNT)=CHRS (PEEK(708))
1620 COL28(COUNT)=CHRS (PEEK(709))
1630 COL3$(COUNT)=CHRS (PEEK(710))
1640 COLBS(COUNT)=CHRS (PEEK(712))

NEXT COUNT

COLBS(87)=CHRS(0)
NDPROC

® FEHLER

cLs

7 "Fehler Nr.*iERR:* in Zeil

ERL: "1
GET KEY:POKE 764, 155
GO¥ HENUE

PROC SETHL
0 1

50 FOR
CHEC!

“RACREERR REBRZREERE RERERZERRRE:

F NOT W
RESTORE 8DLI:START=30600:LAST=64
£l

1800 RESTORE SASCIINT:START=$0660:LAST
=9

1810 ENDIF

1820 READ NUMBER,CHECKSUM
UMBER-1

30 FOR

1840 READ DAT

1850 POKE START+1,DAT

1860 CHECK=CHECK+DAT
0 NEXT

187 mon
1858 1F CHECKOGHECKSUN OF DATOLAST T
HEN CLS 7 "Wehlor bein abtip
» " nes
1890 NE) R
1900 ENDPROC e
1910 - B
1920 # DLI Bih
1930 DATA 64,9 Aol
1948 DATA 104, 1sa 7. 41.98.2.169.6  aTe
1950 DATA 141,57 169, 1.2 mEv
aTh

NToN o214

050 -
2060 # ASCIINT
2070 DATA 67,7513 Fi
2080 DATA 104,104, 133,204, 104,133,203,

4
2090 DATA 133,206, 104,133,205, 104, 104,

1

DATA 163,8, 1t
DATA
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P.L.T. — Program-
Input-Tool

In Ausgabe 12/88 des ATARI-magazins hatten wir
Sic zu cinem Wettbewerb aufgefordert. Es ging dar-
um, die beste Abtipphilfe fiir den ST zu schreiben. Sie
sollte von komprimierten Daten ausgehen, narrensi-
cher zu bedienen und gleichzeitig komfortabel sein.
Diesen Wettbewerb erkliren wir hiermit fiir beendet.
Dercmdgungc Sicger st Lars Jensen mit seinem Pro-
gram: ¢ erhlt fr seine Mithe 500.—

und ein kumplclles Sortiment der STPD-Disketten
des Verlags. Die weiteren Preistrager werden in Kiirze
von uns benachrichtigt.

16..

"P.LT." erfiillt alle gestellten Anforderungen und
ist dabei nur 3 KByte lang. Es ist zu 100% in Maschi

umfunktioniert

-F=+

~ Mit den Pfeiltasten (links und rechts) kann man in
den Eingaben herumfahren (natirlich zur Korrek-
tur), ohne sie zu loschen.

~ Mit BACKSPACE kann man zuriickgehen, indem
die letzte oder die letzten vier Eingaben geloscht
werden. (Dm Eingabe der Daten erfolgt in Vierer-
blocken

~ Trittein D|sklchler auf, so st ein Glockenton zu ho-
ren, und es erscheint eine Error-Meldung. Es wird
auf keinen speziellen Fehler eingegangen; dies hiitte
“P.LT.” nur unnotig vergroBert.

- Eine Statuszeile zeigt fest am oberen Rand alles

tei und

“P.LT.". Das Programm arbeitet also auf cinem
cinzigen Sercen.

"P.LT.” besitzt einen cinfachen Kompressionsalgo-
rithmus. So kommt es, daB die am Anfang eingegebe-
ne Linge meist geringer ist als die der endgiltigen Da-
tei (damit Sie nicht so viel abtippen missen). Unser
Basic-Loader benutzt brigens auch cine cinfache

nensprache geschricben. Lising 1 scigt cinen Basic
Loa P_LT_TTP. Eswird
wohl das letzte sciner Art im ATARImagazin scin,
denn in Zukunft werden wir Maschmcnprogramme
und Daten-Files nur noch in "P.LT."-Form abdruk-
ken.

Nach dem Offnen von P_LT_TTP muB man den
Namen des zu erzeugenden Files (meist eine .PRG-
Datei) cingeben. Bevor "P.LT.” startet, wird man
aufgefordert, die richtige Disk einzulegen, damit sich
das Programm nicht immer auf der gleichen Diskette
befinden mu8. (Das erspart das

36 bedeutet nichts anderes als
36mal den Buchstaben A. 36A LBt sich allerdings we-
sentlich schneller eingeben.

Wenn Probleme mit "P.IT.” auftauchen, benach-
richtigen Sie uns bitte. Wir haben das Programm zwar
sof s ued Nk geprift, aber natirlich kbnnen

sic
Fr:hlr:r darin verbergen.

PIT_GEN.BAS

Ist die Datei schon vorhanden, startet "P.LT." dort,
wo man beim Abtippen zuletzt abgespeichert hat. An-
dernfalls st dic spitere Linge mitzuteilen, um das File
auf der Diskette anzulegen.

Kommen wir nun zu den Hauptfunktionen:
~ Mit der Taste F1 18t sich der aktuelle Stand jeder-

zeit abspeichern.
~ Mit FI0 kann man "P.LT.” jederzeit verlassen.

Doch Vorsicht! Driicken Sie zuvor unbedingt F1!
~ Ein Online-Checksummer, der jederzeit die Einga-

ben kontrolliert und gegebenenfalls in die nichste

Zeile geht , ist immer aktiv. Er erkennt auch Ver-

dreher zwischen den einzelnen Bytes.
~ Nur die Tasten, dic fiir die Eingabe erforderlich

k werden (1 ).

ind

- Die wurde zu einer

PRINT .
One_Line (iktuel1,28)
NTIL
BSME "P_LLIL.TIP", Star, At 1-Start

DEF PROC One_Line® Adr R 4$)
LOEAL L2 LENTRS) adehir 1,8,

= STEP
B<FN Make_Byte  NIDS(8S,1,2))
e INTUL/) 41048

nr;lmi
TF 878D SFYOPN Hake_Byte RIGHTS4,) ThEN

Bl venon 10
BRI Line: ohTh S

BRI

CHRS(10);08; CRSQ0)

TIPS + TRICKS

25 RETIRN
26 DEF FN Make-Byte (B$)= ASC( RIGHTS(83,1))-65¢
CASCC LEFTS (B8, 1))-65)%16
DEF ROC Decong ® ¥5)
LOCAL 5, T,J, 282"
FOR 11 10 LENGS)
V= UALC HIDS X, 1)
I 4 The
e MOS8 10 LENC SRS -1, D
=1+ LENC STRS (V)

BSE
78278+ NIDS(XS,1,1)
OIF

DATA "GABKSAMBG24AFE"
OATH IBRXGPAECCOMMCACTY

38 DATA “TAR"
33 DATA "T6ARR"

R
ifllFillFJEIﬁ:aﬁnf@ntltlﬂﬂnﬂl"

LEEGAOLEDBLEDRABLEDARNT"

m nm S ARTBRCK SR N
“u:nirnmsmmmmnnxmc"

183 DT v

PHOPHARBRELPJSAHBCHD"
(LHHENPJSRHBCHNP JSAHF OLKNGPAAF "
DDCBOPH3ALKCODPHIABSAECOHG "

4 CAGHLIABSHEDCENPJSADOCCOON(At:

DATA
155 DRTH TARE M ORRERESOPRARCHSRDLERDPY
136 D0TH SMERSHDLAELP ko
SAEREIEICTIECEEE
ISAGHONRHCE

m nm -mnmummx:xm:mm ¢
EREFOKCAAF IGAECTHCIONEL"

131 DATh “rABECIoRdD AICEDPJShTORe"
NDHHE e

T8 3
167 oamh ‘-u:xswm
m:mun-mmmmum
m nm "umxulnimmu
TS omAREaEDERE PR
170 B8 AL e SR LERSRRCKGR MG

ATAminagaznsis

.'.._.u.ln




m nn SRESREDEMD AT TSR

i
i ARt raPEIA S ACB ARG
n DTS A APADOL L ADAAEL SR SR
ATA "TAPHARE

AT "HCHDCAEK( "
m BT PEACACACACATACACACACEACHEACRCACACACH”
“CRCACACACRCACACABLHBBLF JCOCPEGOBCACKPP"

CNDOCAFDE

133 DATH “CAFBEPEFEaadLEFBLFJSCPOR

131 OATA MKELIAECEEEFROCACACACACATF

It ACACACAEQEBENEFDKCL7AK."

133 D8 L REACRA ke POSRGEDE

134 oarh 'E’.l-ll!llul.llﬂlﬂlnill[-“
OPIMDPIRIACEDEREPOT

18 DATH “AERE M AR AGRISNCCORONCERREAEREAALOE
221 DATA “BORGAGAGBGBGBANAGBKATBARGAGBACEATBEKK'"
11 DT AATAEERCOWENEECOEKAGECOMELE*

Helferchen fiir XL/XE

Besitzen Sie cinen XL/XE und einen Epson-kompa-
len Drucker? Wollen Sie Thre Listings auf diesem
Geriit ausgeben? Dann kennen Sie sicher' folgendes
Problem: Der Printer hat einen anderen Zeichensatz
als der Rechner. Vor allem bei Grafikzeichen macht
sich das unliebsam bemerkbar.

Unser Leser Stefan Schatz aus Minchberg hat eine
Lissung fiir dieses Problem programmiert. Es wird ein-
fach ein neues Gerit mit Namen O: definiert. Zei
chen, die dariiber zur Ausgabe gelangen, werden in

Grafikdaten fiir den Drucker umgewandelt, die dem
i i Da-

nach erfolgt ihre Ausgabe auf Kanal 5, der auf den
Printer geoffnet sein sollte.

Auf diese Weise gelangt man zu ciner sauberen und
cinfachen Losung des Problems. Der einzige Nachteil
ist, daB jedes Zeichen cinzeln im Grafikmodus ausge-
geben wird. Ein Ausdruck kann also unter Umstéinden
schr lange dauern. Um die Handhabung von "O:-
Handler” zu demonstrieren, hier nun cin winziges Bei-
spielprogramm:
10 OPEN #5:8,0, "
20 LIST"0:”

Dieses Pro funktioniert natirlich nur, wenn
“0:-Handler” aktiv ist. ("O-Handler” ist brigens
nicht resetfest! Nach cinem Reset muB er mit A =
USR (1563) neu installiert werden.)

Vom gleichen Autor stammt auch ein anderes klei-
nes, aber feines Hilfsprogramm. Es handelt sich um ei-

S § ey §

Aus allen Zahlen, die jemals gezogen wurden, er-

nen T: mit der riesigen Grofe von 256
Zeichen. Eingaben, die man iber die Tastatur vor-
nimmt, wihrend der Rechner gerade anderweitig be-
schiiftigt ist, sind bei aktiviertem Tastaturpuffer nicht
verloren. Sie werden ausgefiihrt, wenn der Computer
wieder Zeit dafiir hat.

Bei der Programmicrung des Puffers stief unser Au-
tor auf cin roblem: Weil der Atari alle

rechnet dieses Programm unter
verschiedener Faktoren die Wahrscheiniichkeit der
inzelnen Zaflen fur ie ewsis nachte Zishung.
Das Programm kann nach jeder Ziehung Uber M

ni problemios aktualisiert werden. AuBerdem olle
Grafik!

(kein Zufalisgenerator)

) ode
Thomas Potn, Obers Paukuss. 68,7000 Stigart 1

”lnn-mu-

Tastaturein- und ~ausgab¢n iiber eine Speicherstelle

abwickelt, kann es passieren, daf das erste cingetippte

Zeichen nicht korrekt abgearbeitet wird. Man sollte

also zuniichst cin unwichtiges eingeben (2.B. CON-
OL4).

Zum SchluB noch ein kleiner Tip. Sollten Sie Pro-
bleme beim Abtippen haben, besorgen Sie sich doch
cinfach unseren Prifsummer.

P
0-Handler &/

S POKE 82,2:POKE 83,39 mES
10 FOR A=1536 TO 1791:READ D:POKE A,D:
mHe
S11538):7 ~aja - Haadler is3 nu
akeiv. B funktioniers mur. v
an Kanal 5 auf Pv gooetfnet isti®
01207 *Wemn Kein Kanal 5 auf Fi geos

hn“urbul or
chen

aut 254

Belegt Speicher
und die Page 6 (ab 1536)
le) 1987 by Stetan Schatz

100 DATA 104,162, 0, 189,26, 3,240, 45,20

,79,240,61,201,80,240, 8,232, 232, 232,20

96, 189,27, 3,133,224, 189,28,3 ' ;:BS
160,8, 177,224, 24,

REN
Close bewirk Slenvorachus. X
Gae DATa 256. 104 16,0, 162,755, 194,226,
201,155

131'REN leszte zahl in vorhergehender
Zeslechers 195) iat dis e

E

135 DATA 240 28,4

7.20
735 vy
et

%

DATA 225,24, 108,244, 2, 133,225, 162,
b xaa 220,08, 133,227, 32. 5080, 202, 16,24
5,162,0, 169,90, 133,227, 160, 7 oA
S0 DATA 61,200.8, 240.0, 1652 1
01,227, 133,227, 138, 16, 238, 185,227, 69,2
26.133,227,201, 155,208, 4, 169, 153,133, 2

21
165 +
Satentinag vou i
Tre baTA 52500, 6.252,254.8, 208210 ™

.6, 128, 64, 3: 2 1,138.72,
89, 165, 227,32, 203,254, 104, 170

175" N - ¥ EiCKzRAN-

180 DATA 96,0 77230,8,73,6

,8,4,42,2°
18;89,8. 24010248, 17578054108, 240,

anpazsung dient dazy, 4
on, dass er jetzt

E’MEHE”M

230 REM Sie
Saitrei; BUteRs bisgsrentonss Truite
rtreibern fuer EPSON-Kompatibl

g

mvL
mBE

BvE

Bvo

on BvR
Seetiosh wieern )  BFE
nAn

Vs

BsH

&BA

&V

NE

66

16,238,118, 4,76, 95,228, 174, 117,4,238 gAY
is,238, m 411800

.4, 173,252,2, 2 24
so nm 06y 11714, 173,302,520, 114. 41
169,255, 141,252, 2,76, 95,228, 15
L 14,8, 189, 130

90 GRAPHICS 0:7 ‘Tastaturbuffer ber

07 17 ® ustars mis A<USE(1024)"
100 A=USR(RUNADR) 3

n Schatz*

avy
Vi
Bs

'PS” und "AMD”

sind zwei Kirzel, hinter denen sich cin Service des

im Heft arbei-

die mit den Listings fﬂrd‘z 8-Bit-At
ten wollen, die Tippar!

“PS” steht fr Prufsummer. Das PS-Signet und dic
beiden kursiven Buchstaben rechts an den Listings
dilrfen nicht abgetippt werden. Bei Benutzung unseres
Prifsummenindikators dienen diese Buchstaben zur
Kontrolle der Eingabe.

“AMD" st die Abkirzung fiir "Atari-Maschinen-
programm-Datenerfassung”. Dieses Programm
laub, die abgetippten Listings direkt als Maschinen-
programm (COM)-File abzuspeichern. Diese bei

‘ben und als Listing abgedruckt.
Auterdem sind "PS” und "AMD" aufiner Sonder:
diskette zum ganstigen Preis von nur M per
Scheck mit dem Kennwort "PS” erhiltlich.
Bestellen konnen Sie die Sonderdiskette beim Ver-
lag. Verwenden Sie dazu bitte den Bestellschein auf
Seite 113.

lﬂ-w-u-l“




LT RINT beteh ;kwh noch
cinen Line-Feed-Code mit auf

Leserfragen

jenem Programm) nicht richti.
Was ist zu tun?”

Einmal davon abgeschen, dafi
man bei derart "exaki” gestellen
Fragen immer nur erahnen
kann, daf s sich wohl um Pro-
S dew Bt ey
Printers handels
A ek mm er-

S i kel

noch in
den Text cinfigt. Man kann we-
gen dicses Effekts cine Druck-

paar Codes ..
40 AS(LEN(AS)+1)="Und
i st der 2weite Teil des
Strings.”
Weitere Drucker-
probleme

‘gewohnlich, dafein "Error 138"
Time

(\
51
y

eingeschaltet wurde. Inletzterem

Zeilen aufteilen! L4Bt sich hier
: v

inen Atari-Com-
puter mit eingebautem Bibo-
o wom CompySiop i

Dieses in vielen Fallen aber-
Jissige Line-Feed des Atari-Ba-
sic stort immer wieder den Pro-

umierfrieden der  Basic-

Commones

"

namiich haufig gar nichi, da
der Drucker angeschlossen is
Den Versuch, ein vermeintlich

P01 Bl dex Arbeit mit den
Programmen  "AUSTRO-
BTN MUSTRO £

cusprechen, belohnt es dann
ebenmit *Error 138" Sie ollien

o X o 8

Rat: Sollten Sic einen gebrauch-

ten Printer kaufen, achien Sie
immer darau. da Sie auch das
entsprechende Handbuch dazu
erhalten

Solange man_aber mur mit
(Atari-)Basic arbeite, ist sol
ein Aufwand aberhaupt nicht

Prnir iber
weser

selbst wenn durnmm

“omputer ein-

schalien! (Leider ist es auch

dann noch problematisch, den

Drucker aus- und wieder einzu-

schalten, um beispielsweise

nen DIP-Schalter zu_ verdn-
)

Sofern Interface, Kabel und
Drucker wirklich in Ordnung

)\npﬁumpﬁle

ware-Konfiguration cine spe-
elle nor

sind, gibt ich
e welre Erkiaramg i Pro-
bleme dieser Art. Allerdings

dakiisch noch schlechter aufge-
machi sind als solche fiir Com-
putr, Gerade die Bechreibung

Befehlssatze
Drurktrslmem)dzx [llllhauﬁg
doppelt so kompliziert aus, wie
eigentlich notig ware. Die Resi-
i sl Neuige ot iad
durchaus verstdndlich, jedoch
keineswegs sinnvoll. Mit den
einzelnen

bestimmie Vokabeln hin unier-
suchen.

Eines der ublichen Worter ist
bereits hiufiger s«l-"ﬂlv -

Soweit zuden Standards.

ben, einen Drucker zu besitzen,
der sich lieber an "seinen ganz ei-
‘genen Standrd hal, muf ich
Sie entiuschen.

0; fiir zvei Leseklpfe . kete "o herus bosheel:

‘man auch noch das tiien mit anderen PERCOM-
Yufcéchmangsformat (0 fr Lauiwerken. Die Erweiterung

tibel englisch: mmun Fin-
den Sie im Handbuch also bei-
spiclsweise den Hinweis, dafs
“der Drucker kompaibel zum
1BM Proprinter* s, o bedeutet
dies,daedie lichen Befehle

auch fir Thr Gerat benutzen.
Hiufig wird auch von einer

och

mochte ich auf den_cbenfall

schon aufgetauchien Begriff der

Ca Kompatbioh noch o
enauer cingehen.

pert i Aun-&Bu i e

pops zpm. Vorrtierin
Sachen Computerdrucker, hat
Ji ihre Gerite schan vor Jahren

fen”sogenannien ESCIP-Code
entwickelt. Dieser hat wie kein
anderer cinen Standard gesetzt.

anleitung zum Schreiben von
prakiisch un-

Medium Density), die Zahl der  geh cs hier cigentlich? Gibt es
Sektoren pro Track (18; 26 in  dieses Problem wirklich?

‘méglich. Eines ist aber sicher:
Um dabei Erfolg zu haben, istes

ustudieren.

2 bon,
Double Density) auf die Dot  Zgischrifi ANTIC erwahnien
“Problem” nichi les v

vor-
Nach all diesen Verinderun-stellen kann. Aucheine Rickfra-
s kumn der PERCOMBlok g bim Compy- Shop,dersich
mit dem O-Kommando wieder  jaschon recht eingehend mit di
-umMmmmmumn ser Disketenstation auscinan-
die_anschlicfend im dergesetzt hai, brachie  keine
z»m...m Modus _arbeitet.  neuen Informationen.

Zur (nicht mehr ganz) neuen

gendes. -
o nock te, die vom zweiten Schreib-/Le-

551 erreich:
te uns gleich eine ganze R
von Fragen.

Programmierung der
XF551
Wic schaltet man bei der XF
551 die vierfache Dichte, also
den zwciscitigen Modus, ¢in?
Wie greift man dann anschlie-
Bend.auf die Sektoren auf der

o 360Kt dus beinden tons Beschrichen ik b
sich 1440 Sekioren auf einer Dis-  schitl dies matirlich ~anders
Kot R Vorser “nd  herum” als bei der ersien Seite.

der Riickseie). Greif Deshalb kann si auch ich,

kiormummer zwischen 0 und o "ot (COF U esen
720 zu, wird automatisch die . ,;,’,,"_',” e
Vorderseite  angesprochen.  propjem d-mtllm m u un—

Greift man dagegen (wiederum  gorn sein sollte, wi
ganz normall) aufeine Sekior- G Frage! Wenn wi doch s

Rickseite
"Die Antwortauf diese Fragen

ist cigeniich denkbar einfach.

We im Format, s0 Ml sk die

XF351 auchinder Programi

g weicsigchendn den mz-

COM-Standard.

ten Fall nicht sehr wahrschein-
lich. Es konnte sein, dafi der

befassen, der seinen Drucker

LPRINT-Be-
Izm um ic

gen Slmlp auf mehrere Basic-

unserem Beispiel wird der String
AS zunachst normal dimensio-

iert:
10 DIM AS(500)

Jetzt wird der erste Teil des
Strings (so vl wie in die Basic-
Zeile pafh) defnie

nannten
berhaupt nicht?
Thre letze Frage kan ich mit
e ch o
Wenn_sich hr
Dot e W, ey

1aft, mu erauch misdiesen bei-

und sich
deshalb mit dem "AUSTRO-
TEXT"-Treiber fir Epson-

Ein

einmal selbst

méchie oder sich gezwungen
sieht, den Treiber irgendeines
Pm,mmm an ihn anzupassen.

‘gebaut,
Gt rr o ke
stens eine Epson-Emulation be-
sitt. Fir die XLIXE- Computer
von Atari ist die Situation nun
Jolgende: Es existert so gut wie
kein das a

deutlich(er)es Sig
jedoch cher eine Ausgabemitfal-
schen Zeichen bew. falscher
Formeleiag goveien dl gor
kein Ausdr
Dawnhl;rhnwrl!Nzulmgem
fachee Dructer Schwieiphs
ten haben, den n Trei-
ber fur ihr Gert zu rwzen.

Bei fast all
Fercaciesio, Jedoch
mittlerweile gleich  mehrere
Druckertreiber  mitgeliefert,

cinemEpson-kompaiblen_9-
Nadel-Drucker nicht liefe. (Die
wenigen Programme, die et

hende sogenannie PERCOM-
Block vorgesehen. Zum Lesen
Schreiben di -
stieren 2wei besondere Floppy-
Befehle: N ($4E) und O ($4F).
diese aber die SIO

der IO wie beim Lesen oder
Schreiben:

dem Marki befindlichen Printer
ansteuern lafht. Zumindest rifft
4 "

erschienen, sind davon natiirlich
ausgenommen.) Insofern kann

werden, nur dap fiir den PER-
COM-Block die "Sekiorlange”

Der.

1. AnzahlderTracks  (40)
2. StepRate 1)

3. Sekt./Track HI )

4. Sekt./TrackLO (18226)
5. AnzahlderKopfe  (0/1)
6. Aufzeichnungsformat (0~FM/4=MFM)
7. Bytes/Sekt. HI (110)
8. Bytes/Sekt.LO (0/128)
9. Laufwerk aktiv (255)
10. unbenutzt )

11. unbenutzt 0)

12. unbenutzt ©)

(, wird au- i
fomatioh die Racksie nge.  Myseram entdecken, werden
et -

ih-

ren Steuerbefehien an cinen der
Standards halten, die in letzter

heit bezeichnen, wenn sich ein
Atari-8-Bit-User einen nicht Ep-

Ist der PERCOM-Block ein-
gelesen, kann man die Bytes dn-

Alle folgenden Erweiterungen

fes begannen

AS(LEN (AS)+1)=:

30 AS(LEN (AS) + 1)
CHRS(27): AS(LEN (AS) +
1) = CHRS(19): REM ein

dann mit”

Als Ursache fir Thre Schwie-
rigkeiten kommen  mehrere
Maglichkeiten in Betracht, Die
infachste wire diese: Wenn
uusmo TEXT" die Fehler-

“** Drucker einschal-

Zeitden

patibiltaten eingehen. Auch er-
reichen uns immer mehr Zu-
schriften wie beispielsweise fol-
gende:
"Mein Drucker X funktioniert
(in

Sofern Ih

2u den absoluten Exoten gehort
und wenigstens cinen_dieser
Stndards versos, dicen S
keine allzu grofen Probleme ha-
ben. Sie milssen cigentlich Thr

mel
fon o asgib,

82 arammagacnsise

lediglich auf

e zul
Vergewissern Sie sich deshalb

wird Sie sicher gere entspre-

chend informieren.

nen fir Auari-User wichiigen
Byies konnen Sie der Tabelle im
Kasten entnehmen.) Fir unser
Vorhaben, in den 2weiscitigen
Modus zu schalten, ist natirlich
By N S (Araaktde Kopfe)
mafigebend. igen

beicen. Vielicht hat a auch
Seltsamer Umbau schon einer unserer Leser mehr
fiir XF 551 dartiber exfahren.

In einer Ausgabe der ameri-
Nenn Zeiie ANTIC TS XE S
habe ich vor einiger Zeit cine Gibtes mittlerweile cinen Be-
Werbcanzeige fur cine Hard- schleuniger fur die XF 5517

i die XF

Ja,
551 entdeckt. Dabei wurde das fen Raselraten in den Monaten
Problem angesprochen, daBdie nach Erscheinen der neuen

~——-—-—I”



Floppy in Deuschland ("Ist ein
Speeder schon eingebaut oder
nicht?") st folgendesnun end-

Romns b bier allrbgs
nur, wenn man die Version 6.4
des Bibo-DOS vom Compy-
Shop benutz. Dort ist namilich
e Machnesroulo ikt

n Speeder akiiviert. (Im
Pnrmp wird einfach nur die Da-
tenitbertragungsrate von seiten
des Computers erhoh; dies er-
kennt die Disketiensiation und
schaltet in den schnelleren Mo~
dus um.)

Was bis hierhin ganz erfreu-
lich klang, wird aber dennoch
iemanden 21 Begeisirung
stirmen hinret Lader

"l Schriben der Sison it

s dan doch semiich mickrig

aus. Umso trauriger wird man,

wenn man hor, dafs von seiten

1 Compy.Shops wobd

mehr mit einer Anpassung der

Speedy 1050 an die XF 551 zu
. .

XL einen zweiten Reset-Taster
zum Ausiosen eines Kaltstarts
cinbauen?

Diese Frage wurde uns immer
wieder gestelll, nachdem wir
letztes Jahr im Rahmen der Le-

rfragen den Nutzen eines sol-
chen Kalstart- Reset-Tasters fir
die 8-Bit-Rechner von Atari et-
was voreilig propagiert hatten.
Vsl nsbernchvain
dem Sinne, dafinesolche Taste

scheinbar unldsbaren Problem

neuen Computern keinerlei ge-
eignete Reset-Leitung fand.
Beim  Schneider Computer
Service hat man jetzt dennoch ei-
‘nen Trick gefunden. Durch den
Tastendruck wird an einem be-
stimmien Chip im Rechner fir

Kent dics undischalesofort die
gesamie Stromzufuhr aus und
wieder an, wenn der Kurzschiup

in, daf sich die Elekronik des
neuen Laufwerks gegeniiber der
1050 so stark verdndert hat, daB
die Umsetzung wohl weniger ci-

\passung als einen Neubau
darstellen wiirde!

vorbei
"All-Reset” (Reset-Taster

stecktund kosteiganze 12.- DM.

Mattiss Bols

Fehler bei
Sound-Sampler
XL

Der Schaltplan zu "Sound-
Sampler XL aus Heft /89 war
leicht fehlerhaft. Wir biten Sie
um Entschuldigung und bringen

hier eine korrigierte Version
Auch bei der RS-232-Schnitt
stelle hat sich ein Klitzekleiner

vertauscht. R x D mu8 an Pin

Gadget

Bei unserem Testberichi zum
Gadget-Soundsampler in Heft
3/89 sind uns cin paar bedauerli-
che Pannen unterlaufen. Das
Farbfoto am Anfang zeigte
nicht Lutz Maller und Derk
Hiindel, sondern Rolf Kolpack
und Stefan Friske. AuBerdem

sig. Inzwischen ist der Preis von

Gadget auf 398, DM gesenkt
worden. Hard- und Software
des Samplers sind jetzt auch cin-
zeln zum Preis von 198.- DM e

kommt jeder Besitzer cin voll-
stindiges Update.

Bezugsquele
Sophticated Applcations
Computcnconmi GiR
b et

250 Delmennort

Clubnachrichten
Hamburg

Hiermit mochienwidie Aut
s des Userc "Die
ke e

Gi stellen vir den neu-
en Club "The Byte Masters”

bietet monatlich cine
Diskette mit Nevigkeiten sowie
Tips und Tricks. Ferer steht ci-
nen umfangreiche Public-Do-
main-Bibliothek  zur  Verfi-
gung. Der Mitgliedsbeitrag be-
uft sich auf 6.- DM im Monat.
Bei Interesse wenden Sie sich
bitte ganz unverbindlich an fol-
gende Anschrift

2000 Hamborg 60

Miilheim

4000, Dieser Name soll andeu-
ten,dadic itgieder i Pt
leitzahlgebict 4 wohnen. Fol-

gende Aktivitaten sind fir den

Antang geplant: Aulbay ciner
PD-Bibliothek, Einsteigerhilfe,
gegenseitige  Unterstatzung,

f 8
Hamw'\m Basteleien. Bei In-
verden wir uns weiteren
n zuwenden.

Interessenten schreiben bitte
an folgende Adresse:

o Lauts
vty
30 Mol Rube

ATARImagazin BEZ“QSque“en
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St 134b,6900
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o0 3007
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Suche kst g s Cocsan

e o tape e 03358/
5541 fpach 18U}

tung (1) Hupert
Thoma:St. 1,
oss21/72777

o i, o,

130%E
R
R ot/ e

Jorg D. Lange
Postiacn 30525
02000 Hamturg 83

‘Siche Floppy 1050 fr Al B00 XL T
09561/37425

Klaus Schilbauer
Lot

O Weinz-Jurgen Grunert

800 XL i 576 KB, Froaze Rabe), 1050
it Spoedy und Tubo.

@5T-PD-Sot @ Kopie ab 2 DM A-@

o .
K et
.Te G2 Ostorsc)_

Gratndo: T & M Sof,
Postach 1105, 2205 dwecti'®
©04405/6809

o
Spee-
XE e XE kol NP o T

e o e o ok 97D:dvwrs Bl 10Dk

Umstioge ot ST verkade
800XL 320 KB) loppy 1050 mi

meni Pros VS. 2,
ik for Atan 8 B1. VP: OM. 6970 Lauda, Tel 09343/ 1304

90 M. Umschaltbare

Moye, Kreuzmattveg 15, CH-4144 Ar (1MB.auf 4 MB), ingebaut in3 Mona-

espeimSchwaiz ‘Suche Tochpadtrr i o ST e o alten 520 STM ok NEC 100TA -
o 1 100% et

08 far 5T
Vot PCRIOV. 350 O 100

120, OM. Tel 06123/
um

oM. = 07051,
17.30 und 19 Uhe)

Suche Speichererwetterung aut 1B
f0r260ST. 07392/ 4004

71758 ach 18

900 ingenc 000

programme fir don Al 10407 Tl

> “Te. 089/3004153

ST.Te 079315057 (17 Uy

Michaol Winkir, Hidonburgst. 31
3350 Kroonsen 1, Te. 08563/6046

ooy

Mlm-.-u-

oot paent? vy

Buch), 20 OM (VP 40.
Martn Schte,Tel 02204/7 1451

nn-.-.u-lﬂ7
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ATARI ST + Tesien Sie uns!

1050 TURBO

1 @ ATARI &

‘Suche Softwars fir Atar ST! Listen an
irschat. 36, 6100 Darm-

Suche Prg._ Hausvenwaltung fr Atan
1040 ST. Netholel, Maybachsr 568
Reckinghasen, TeL 02361/

V. ST-Sofwar: GFA-Vekdor 60~ OM,
ST-Wars 30. OM, Backiash 0. DM
ok 30.- WY, Stagicer 30-OM
Metropols 30 DM, e

Kreuzmatweg 15, CH.4144 Ar.

06101/80888,
07261/13708,  07061/43640
2254/380, 05734/240 o S,

v-u.-ﬂ-le W Druckpry.
Vet g, v o) 20 O,

XUXE. Prois 30 OM (Orignal. Frank
Saiits i om e

Hexakichs Dl s..wm..n
Dk + Buch), Assomblerch,

STROTEXT Doagn ke, Mokr
XL Turbo-Basic + Spiee 2 Disk, Star
oxter Handouen, Programmenng des

6502, Das At Profbuch, Mein Atan
‘Compute, Poaks und Pokes, At 800
XUintrn. Te 07151/28550

ST Satwar 05 Dok 3w
“Am Mot

o0 5 00 XLIE 00 Bg 00

75.OM, Datasaie 101030 DM, Parot.
Soundd

Sovotea,
o pziowen
Verkaute Ata 800 L+ 1050 + Lieratur
+ Spiee (D). Prois VS. Tel
Oringenct

1137364
o0 xLxE De 000

Suche awetssige Tauschpartne. 100

35 Antwrt Listen bt a: M. Dioa,

Horscort 188, 8623 Stfisston

nal. PD. Liste gegen 0.60 DM an .
&

ke 2 ST Froaks 1040T + SM 1261
* . 7, 7341
‘Schalkstaton Te 07331/41669

Beste|

Inzwischen haben wir schon
aber 40 PD-Disketien fur den
ST herausgebracht. Bei cinem
Solch groen Angebot an Pro-
st es natirlich
mer wicder neuc und
intercssante Software-Produk-
te

infuche Weise ist s hiermit
moglich, den eigenen Disket-
tenbestand zu Katalogisieren
undin einer Datei zu speichern,
Dazu legt man lediglich cine
Diskette in das Laufwerk und
betitigt cine Taste. Dic wesent-

auf Wunsch auch korrigieren,
sodaBman standig abereine ak-

h
dank des unerschopflichen Flei-
Bes und der Kreativitat unserer

T30XE + 1080+ XG 11 + Maus + Selko-
G5 500 AT + SAM. + Sarextr +

Verkaute Ala 130 XE, Foppy 1050 +
Tubo 3 e
o
1, 3060 Stackhagen,
ToL08721/91934

telle er-
fugt. Darbber hinaus besitzt
“Diskkatalog” cine hervorra-

ol

lingt dies immer wieder. Im fol-
nden erfahren Sie, was dic

Disketen STPD 218 46

STPD 42

Thomas ClauB hat ein Disket-

gende
Ein Progs derer
Art ist "Super Poster Creator”
wrz "SPC", von René
Spu, Belietige Blldcy deim
Screen-For
s, e sl s o
chlie-

mit
dem Titel "Diskkatalog™ ent-
wickelt, Dabiner verbiegt ik

Bend kann man einen Aus-

tih der gewshlte A.Nv.mn A
Kleines, mittleres oder

Poter  Papier gebraci. Bo-
eitsdas"cine" st cine Ver-
oSerung um das Drefigfache
und umfat nach d

menkihen der Tcﬂllmlwrk
etwa 15 Din-Ad-Blatter. Sic
D o i e
MaBie dann erst das "grofe” Po-
ster aufweist

Wer neben einem Drucker
auch einen VHS-Videorecorder
besitzt, kann sicher das kleine
Programm "VHS-Label” gut
gebrauchen. Damit ist es mog-
lich, eigene Labels fur Video-
cassetien zu entwerfen.
cin grafisches Meni lassen sich
2B

‘mon” beschaftigt, muﬁmnnchsx

inallen unf Adventuresagieren

In dersogenannten Main Hall
Kann man sich vor jedem neuen
Abenteuer ausstatten, z.B. mit

spriiche zu lernen. Der Spicler
klm\ i Fibighaiien eit
im Verlauf der finf Aben-
B e v g
Man fingtbeim Beginners Cave
an, um dann schlieBlich dic an.
deren Dungeons und Labyrint

‘Western oder politisches Maga-
zin), Spielzciten und die grafi-

Na-
e The Grail, Zyphor

‘oder Death Star. In den Dunge-
Auber-

bels ci
stellen
STPD 43

Dios Dkt it cin A
venture namens "Eamon”, das

dem tauchen hier vicle Mon-
ster, aber auch wohlgesinnte
Wesen auf. Das Spiel lauft so-

Farb- als auch Mono-

(
s chrombildschirmen

g g

R AT A T T Ay

mehr, als der Name zunichst
vermuten 148t. Auf denkbar

2 Reihe von Parametern fur
den Ausdruck einstellen. Per

vonMichael Detlefsen geschric-
ben wurde. Genaugenommen

teuer, die gewissermaen ber
cine Shell miteinander verbun.
den sind. Eigentlich stellt "Ea.
mon” cine Mischung aus Text

STPD 44
Diee Diskete durt o alle
interessant sein, die in Spiel
gern ihre taktischen Fam;n
ten und ihre Geschicklichkeit
erproben. Bei "

Der Spicler gibt cinerseits Text-
kommandos, mu8 sich_aber
auch, wie z.B. in "The Bard's
Tale”, durch entsprechenden
Tastendruck  zwischen  zwei

wie bei cinem Rollenspicl tb-
lich, Kampfe mit Monstern.

spel fir mehrere Teilnchmer.
Nach beser Dallas Mg
h Olgeschifte
bt e o
ner (dic anderen Mitspieler) an
den Bettelsab u bringen. U
unabhingig 7 sein, sollie man
moglchst aber Oltransportt
men und Maschinenfabriken

ﬂn-—-nvnl”
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verfiigen. AuBerdem kann man
uch Sabotage betrsiben. D

moglich_einzusammeln, ohne
dobe yon oo crickigsn 1
Risiko ist zw BeiPanic handeit s
S e s ke . k' s kumsweiliges A0
die um so gro-  tion-Spiel

ser als verglcichbare kommer-
ziel erhi

In unserer PD-Ecke wollen
wir diesmal unter anderem cini-

Ber Panik geraten kann. Hundertc:
von feindlichen Raumschiffen
stirzen sich in bester "Gal

“Isula” ist cin Strategiespiel
fir cin oder zwei Teilnehmer.

i Manier aut Ih Large:
schitz. Die fiesen Al

schrecken auch nicht davor zu-
rick, Sie mit Lenkwaffen zu

Je gt seine Figur auf
dem sp:dbnu wnd versicht
egner cinzumauern.

Horror” misen Sie aus  bombardieren.
dem SchloB des Schreckensent-  Als Zugabe enthilt die Dis-
kommen. Strategie und Ge- kette drei kleine Accessorics
ickiikoh snd eroriedich,  Mit"DDF konnen Sie cinfach
ic Aufgabe zu losen. Viele und schnell Directories mit
Hinderniss sind 7u. Wberwin. _ simtichen Ordnerinhalien auf

Bildschirm. er oder Dis-
kette bringen. "Melt"stals Gag
gedacht und 148t das Desktop
“schmelzen”. Der grafische Ef

den. Dazu zahlen Teleporter,
Lautbinder, _ Enerpefelder
Falltiren, verschlossene Turen
unuum Menge Geister e i

Modulator.

Stone Age Delu:
xe” stellt cine Variante des be-
“Boulder Dash” dar,  Windk €
Vicle verschiedene Levels ste-

Kannten

ist es, so viele Kohikopfe wie

Anwendungen und Utilities
Public-Domain-Be-

Frank Zimner

Hand: Bekanntlich ist PD-Soft
ware trotz der geringen An-
schaffungspreise oft recht lei-
stungsfahig. In manchen Fallen
Der Grund liegt klar auf der  sind PD-Programme sogar bes-

90

KTARmagasin 8100

g Anwendun-
gen und Utiites vorstellen. Sie
sind alle auf der PD 25 zu fin
den

Sekiorkopicrer fir den XL/
XE gibt es bercits in grober
Menge. Zu den besten fur nicht
aufgeriisiete _Atari-Laufwerke
dirfte mit Siche

it das Pro-
gramm "Sector Copy V. 6.1" ge-
horen. Anders als bei anderen
Produkien dieser Art werden
die geladenen Daten namiich in
Komprimieten Format
icher abgelegt. der
SEA00 () Byics umfal. Auf.
grund dieser
Disketten
mmmnllgﬁnl)uvmgzmk,lnvmn

Dartber hinaus bietet das

nur auf das Auswechseln der

te) Files in Boot-Disketten
bzw. -Cassetten umzuwandeln.

Einc Beschreibung _eribrigt
sich bei diesem deutschsprachi-
gen Programm, da es sich wei-
testgehend selbst erklart

" Atari-Basic-Lister”

figung B it v g i
(1) Basic-Programm listbar zu
machen, unabhingig von der
Qualitat seines List-Schutzes.
we B. gerne wissen wil

e erworbencn und ge-
ulml/mv

COM) laden und das betre.

arbeiten las-
sen. Bei diesem Vorgang kann

e Bild
schirm, auf Diskette oder zu Pa.
picr bringen.

Entschitzte
me befinden sich
ol

sic-Proy

. U sie zu laden, ge
ben Sie in Basic ENTER "D:
Filename. Ext” und RETURN

Disketten konzentrieren mub.
fwerken

Happy- und Speedy-Besitzer
missen dem Programm cinen
Disket

START-Taste mitteilen. An-

noch darauf hingewiesen, da8
man_ mit der OPTION-Taste
das Formatieren ciner Diskette
unterdricken kann

Dic PD 25 enthalt cin weite-
res Kopierprogramm namens
s Mit seiner Hilfe
ist es moglich, sowohl aus Boot-
Disketten
2u machen als
und ungecrunchte (ungepac

bzw. -Cassetten Files
auch eintelige

cin. Liegt das entschtzte Pro-

Kommeri
e dies ohnehin der Fall scin.

Al s Uil et e
PD 25 noch einen in Basic ge-
schricbogen Dissmembler, Er
bietet alle notwendigen Mend-
punkie, so daf man recht effek-
tiv mitihm arbeiten kann. Auch
er sind nihete Beschreibun-

brigens aufder Al0inun
m Sortiment vor

Unsere Diskette bietetauSer
dem noch das in Assembler er-
stellie

gen nicht erforderlich, da sich
das Programm selbst erkls

D
um dighaliere Schagicuge
fekte. B ich jedoch n:

her damit beachifigen, missen
Sie das File DIGIDRUM.COM
in AUTORUN.SYS umbenen-
nenund die Diskohne OPTION
(1) neu booten. Nun konnen Sic:
cines der zahireich auf der Dis.
Kette vorhandenen Basic-De-
e A e mos (*.DEM) laden und anho-
256-Farben-Demo (FARB256D "7 W fmDE

R el e

en. Hier hilfteider nur Auspro-

biren, da auch uns keine nih

re Beschreibung zu dem Pro-

gramm vorliegt.

diese Bilder auf gar keinen Fall  Das war's fur diesmal. In der
ssen. nichsten PD-Ecke werden wir

enigehen

stockt

Danmit auch die Musikfreun-  €inen wahren Knller priscn:

FO-Programm detietzen e
‘Music- hands
Programm

Dieses Uit Petesen

Damit Ordnung
herrscht:

Stehsammler |

~ 1250

Den Bestelischein finden Sk Sete 113

(Gressenaust. 29, 0-4330 Mihheim, Tel. 0208/437160 + 496178

ATARImagacns /a8 I 91
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Software fiir alle

Super
Poster Creator macht aus lhren
Grafiken Gberdimensionale Aus-
drucke, natiirlich auf DIN A-4
Blétter Ihres Druckers verteilt.
Das Programm finden Sie auf
STPD 42

ANWENDUNG

STPD 42 (fir Monochrom-Monitor)

SPIEL
STPD 44 (Farbe und Monochrom)
Olimperium Vernichien Sic Ihte Gegner und scigen

waltung. Super Poster Creator: H Rie
‘Frobe fos navmmale ad Uncrdimemsionaie Poster Jodes
Monochrombild kann so zu einem Poster werden.
VHS-Label: Endlich konnen Sie Ihre eigenen Labels
fir Thre VHS-Videokassetten erstellen. Die grafische
Bedienungsoberfliche macht die Erstellung der Labels
zu einem Kinderspiel

gcud \crkau(cn Ixula ElaticsSirsigitops ir e
e “Boulder Desh”
m Level-Edi

il
Horror: Strategic und Geschicklichkeitsspiel. Entkom-

DDP: Aufcinfache At und Weis Direcory und
Upside Down

SPIEL
STPD 43 (Farbe und Monochrom)
Eamon: Eine Mischung aus Rollenspiel und Textadven-

dic Reichttmer der Hiohlen 2y errichen,

o ncmup st uf dem Kopl Meli: Das Deskop
fangt an zu schme

Jede Disk nur DM 12.-
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aben s deutscheprachigen
m,mm.,, "o Narmen. £5 smuert o AusoangeCorguter
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g st
Duchse

Alle auf dieser Seite an-
gebotenen Spicle werden
mit  deutschsprachigen

Auf dom At XLAYE

machen s dem Man i

Wenn Sie mal bei

sind relativ langsam. Lockt sie
in einen grossen Raum und
macht, wahrend Thr sic um-
kreist, Wurmsteaks aus ihnen.
Steaks sind schwer, also sofort
essen oder in einem Raum sta-
peln und bei Bedarf zurick-

Der Geist und

schlangenartigen,  zeitweise
durchsichtigen Wesen ein paar
Ebenen tiefer gehoren zu den
immaericen Mossern uad

LESERECKE

steckt. Die Golems hier wie
auch die Ritter in Ebene 11 un-
ter cine Tr locken. Im Raum
mit den vier Elementen den
Edelstein  mitnehmen, unter
Schriftrollen und Asche schau-

der linken Ecke den Feuerball-
Generator. Schaltet dort das
Umlenkfeld ab und dic Bille

einem Spiel nicht n
men oder einfach

ten.

h auf dem Spielemarkt

men mitden anderen Lesern versu-
chen wir, Ihre Fragen zu

ehr
nur wissen wol-

richtig! Zusam-

Xampf werden. Die Dochen
und Hydras in der vierten Level
am besten mit Feuerballen r6-

Ander
Nordscite findet man auch ci
nen Schitissel. Wenn Thr dazu
aufgefordert werdet, lauft rick-
warts und i

sten.
heimriume. Lat Euch ruhig in
Fallgruben hincinfallen. Unten

Manche Fallgruben sind un-
sichibar, konnen aber durch ei-

ul
und lhre Entdecki

Durch
Dick und
Diinn

Viele Briefe mit Fragen zu

daktion. Ich habe den Lord
Chaos besiegt und den Zaube-
rer Librasulus aus dem Limbo

chmacl
che. Ich bin sehr gut mit einer
de

P
Dukanrst

£ spannencis Adventur atuich m Gt
Best-Ne.AT27 DM 59~

Die sind
ebenfalls alle deutsch-
sprachig. Dem Spiclver-
gniigen stchen also man-
Taipei inde \pr.uhkgnn(m\\n
Lo Toer,das neus Siratogeso, in Deno Fopoy,
St 0o Computer a1 Kasrers Dl

P KTt G achle RSO Mt v

0 bt i o D golngen

o anenrachen e, Oom e
s e gcror
Bost-Nr.ATSO OM29-

.
Bestellen konnen Sie auf

ite 113,

Eigenschafien _hatte. Jeder
Charakter wurde mit der Rei

camate-Option ins Leben geru-
fen und von Grund aufgebaut.

‘wurden als Kampfer, die beiden
istren ok N s
Andere Leser schworen auf

Ge-

ns lhre

Guide” leistet Erste Hilfe.

ungen. "Games

Frank Emmert

schmackssache. Zu ciner Leser-
frage n der letzten Ausgabe: Es

findet
Gegenstinde und das Brauen
von Heiltranken gibt Erfah-
rung. In Level 8, dem mit den
Ratten, i

nen
werden. Der groBe Drache 148t
sich mit_etwas Geschick im
fibun i dom Vil oo

solchen Sprung nicht weiter.
Dic Ratsel in der Eingangshalle
des sechsten Stockwerks darf-
ten keine Probleme bereiten,
schaut Eure Ammmn, durch.
2 imen. Drei
flrdalingrs oo
feld, cine Fallgrube und eine
Tir. Indas Transportield inen

ginnen. Im Raum des Nimmer-
satts cine Manze in das Loch in
der Mauer stecken. In der Ske-
halle gibt es Geheimtren.

s
berzen brsachbare Ulenak

wenn er keinen Fluchtweg mehr
hat, bannen.

Der fir Herbst angekndigte
“Dungeon Master II” wird im
‘Weltraum spielen. Wer Verfol-
gungsjagden durch  dunkle
Raumschiffkorridore _ wie in
"Alien” mag, wird sicher auf
scine Kosten kommen.

Die Karte zu "Crystal Rai-
der” stammt von einem unbe-
kannten Leser (bitte melden).
Karten immer signieren !

Adepigrad. Am  Ende des
Abemeucrs bt ich uter s

n dre
aweitcn Sufe. AlsoUben, Ubea,
iben.

Nun Tips zu den Dungeonle-
vels, Der erste Stock macht
noch keine Schwierigkeiten. Im
zweiten Level nicht de

pas hinter einer Geheimtor im
langen Gang nach der Treppe
vergessen. Time is the Essence
und leichies Gepick macht dic
Abenteurer schneller. In_der
Matrix durch die Wand gehen.
Durchldssige Wande mit Uber-

Einen Level ti
der Firestaff. Die Schlssel sind
weiter unten im Dungeon ver-

mes-Guide dichtmachen. Fra-
gen und Aniworten zu “Kings

hinl

A drei. Die Wirmer
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Crystal Raider XL/XE

bevor ihr den Sumpf betretet
Im Sumpf gib es eine Unticfe.
Hier Luft anhalten und unter.

Lars Krumkihler aus Oyten
e

bekommt in "Police Quest” den
Morder nicht in die Zelle. In
"Space Quest I” tranchiert ihn

die Laserschranke. Kein Pro-
blem den Laser mit der Scherbe
(liegt beim

Transmitter und kehrt zurick
an den Pokertisch. Folgt man
dem Dealer Death Angel auf
se lite man unbe-
dings di Kollegen durch Drilk.

Ratschlige fur Extrapunkic
bei "Police Que Ulrich

der Wafe im Beweismittclraum
steht die Registriernummer.
Schnelldie Nummerin den Poli
zeicomputer eingeben und man
Kann sich von der Polizei in Chi-
kago Erkundigungen aber Ta-
selli holen. Dem Kollegen Cobb
Beileid zm Tod der Tochter
aussprechen. Seine Nummer
hat die Auskunft. Poli

focom. (Wird langsam Zeit, daB.
die neuen Programme auf den
Markt kommen.) Leser Markus
bel aus Hamm sitzt auf dem
Campus von "Lurking Horror™
in der Klemme. Wo findet er
den Abschiedsbrief des Studen-
ten ? Klettere mit dem Seil auf
das Dach des Great Dome.

cht vergessen

s hat es mit dem Urchin auf
sich ? Der Urchin st cine Ner-

dic Zombiesin der Large Cham-
ber vom Obermonster abge-
trennt werden konnen.

Leser durchforsteten
"Draconus” mit dem Turbo-
Freezer. Laut Andreas Kopfer

Freiberg setztab$440C zweimal

das Programm. Jetzt
zihlt das Programm die Leben
nicht mehr herunter, der Spicler
startet aber beim letzten Record
die Spielfigur das Zeitliche seg-
nete weitermachen, setzt man

auf Spikesstartet man auch wie-
der an diesem Punkt und stirbt
sofort wieder. Hier hilft nur cin
Reset

Leser Latinovic kann bei
ybex” nicht die obersten Le-
vels anwahlen, obwoh er genug
Tokens besitzt. Wenn er mit
dem Joystick cinen dicser Level
aussucht, in den Freezermode
geht, mit dem G- Befehl zu
$IC61 springt und den Freezer
verlai, kann cr den Leveltrotz-
dem starten. Mein Tip: hat man
alle anderen Levels durchge-
spielt, werden die schwicrigen
Sekioren von "Zybex” freigege-
ben.

Wi kommt  Hans-Peter
Hutzler aus Moglingen uber dic
ersten drei Ebenen von “Tran-
tor”

Gegenstand heraus, mit_ dem

2 Klaus
Baur aus Ehingen versucht ver-

Leserservice

tauchen. Den Jiger versetzt I umleiten

mit den Pilzsporen in cinn 1
fen Schiaf. Hat man beim Kl
tern keine Hand mehr frei,

Finkler aus Ulm zu
Quest”. Die

nimmt man dic Lichiquelle in der Taxizentrale lautet 555-
den Mund. Im Raumschiff ret- 9222, Sweet Cheeks via Taxizur
tet EucheinToilettenartikel vor Polizeistation schicken, dann

Folgend
der Na
Wieder Tips von Wolfgang
24 BOMICT Rushware
Haupisirage 70 Investitions GmbH. Microhandelsgesclschaft
4839 Rictberg 2 Elbinger Sir.3 Bruchweg 125132

Thr den Oberschurken buch-  sten Partic holt man sich von
der

stablich ausknipsen.

“Im-mm.mr-

Detektiven den  Voice-

Berghamen S
Tel. 0238916071

Tel.05243/40820 6000 Frank
Tel.069/706050

Leisuresoft Heinrich Hasenmeicr News Softwar
Heinrich- Hasenmeier Str. 33 Wullrather Sr. §

3500 Osnal
Tel.0541/122065

Tel.02101/6070

scldort |
Tel. 021176790925

Das konnte lhnen
so passen!

Denn mit einem Abonnement
des ATARImagazins sparen
Sie nicht nur bares Geld,
Sie bekommen auch die
neuesten Ausgaben immer
plinktlich und kein Heft
entgeht Ihnen. Und die
Rennerei endet bereits am
Briefkasten.
PaBt Ihnen das?
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Neues von der Spielefront vom ATARImagazin fiir
 _*ST ST » ST ~ ST « den Atari ST mit Farbmonitor

1. (1) F-16Faicon Mirro Soft
2 () Loisuretamn Slarrs
3 & tor " GORF'S LABY
3 (@) Galdregonsbomain  Pa
s @ nfogra Lassen Se sichin Alptraum aus
“Rescue on Fractalus* jetxt such im Modulxu & 0 Eedem e
oreoeet Lo S (3 EisCombatpio:  Digfaliniarst i G e e i bttt
i " M # i & ; psorsae SV;MNM m erstidas n Rollenspiel nicht mehr herauskommen, sind Sie selber
zweifeltin "Driller” den letzten  oder "Rescuc on Fractalus”, dic underbldde Gold . W heflen Ihnen jedenflsricht, (Baceli escviebane Disktte)
Drilling hinter dic unsichtbare  jetzt in Module gepresst wur- 0. ol Mirror Soft gohad st " %
setzen. Wie gelangter  den, auch cin paar Neuheiten. Best. Nr. AT 30 DM 29.90
in die Riume hinter den hohen  “Food Fight* Kommt aus der
Mauern? romncnatase o 1o | % XIL/XE * XIL/XE * XL/XE * SAMPLE
I Februse andin Nuguberg STBCEchen ot Torten. | e e
‘wieder die Internationale Spicl. Schlachten. “Crossbow”, der Dracomus Zeppelin Eines: Soltaire. Dazu Baver, eine
wareamesse statt. ATARI war Automatmit der Armbrust liegt Borbet Lo faszinierende Mischung aus Schach und Fuchsjagd. Beide Spiele verfiigen
mit cinem Stand unter der Lei- Taipel RAE Giber eine exzellente Grafik
tung von Herm Kuschke vertre- SposdRun Rednat
ten. Geriichte um cin neues Te- Zybex Zeppelin In Schiebung schiieBlich (bemehmen Sie das Geschatt eines Bulldozerfah.
fspicl, das auf cinem i Winter Events Anco rers. Ein Spiel mit stei wierigksitsgrad und i
i, das t Svonts | Anco 1. En Spid i sisgarcm Schwirketsad urd ich endendom
s e e ﬂ.,m:"‘k'""““’“' Tntson Spal. Das Grote aberistdar Pres, well er 5o kiei s, bssetgtesivsberDsete
sonlich glaube an solche Geriite: Bitte Bestelischein auf Seite 113 benutzen. Best. Nr. AT 31 DM 19.90

erst, wean ich sie vor mir sehe.
Zu sehen gab es viele neue Mo-
dule firdas gute alte VCS 2600,
Priscr v such schin ocieris Spie fand reichiich

e e alie Timwcadun | Voot Do Govemt v e v v s,
,,,mvcs‘r,,,knmpm,m”,m Game gleicht "Gauntlet” und A ue
System, dessen graphische Fa- €rschien 1987 auf dem ST ' 1 1]

higkeiten durch cinen neuen  Clanastick der Modulreihe st von UIf Petersen aus Litjen-
e des alten XL. Wobl die U-Boot- Simulation  p heinem Frankenjetzt Teichten nur meine zeitweise
‘Gato”, ausfthlicher Test cin Nordlicht. Viclen Dank an _5¢hr genervien Eltern. Den Le-

A
ponichn 0P TEN
oon S Libingscpe aut
imegesin Sichuoh TOP TEN.Postach 640,513 rote L o

Sprite

Computers iberragen.

sind die zuriickliegenden Aus-  Mit dem

!ols die Leserschaft, die durch viele S bleibe ich durch Beitriige in i

i varde i es i maguin brsch Bl wnd Toloute Ganes SASH ahalen. Alls G ol nautsnoch. Nennion St Sammier ind
en Spice fo e XL/XE-Ree ncue Tdeen: Dot Ioge ich, G moglich machen. Nicht 1 Il unddi grsse Gemein chim e i SN

Examens an der de der Atarianer.
Uni,Games GuideindicHinde  werden, und viele Anrufe er- sk Emmen

fiir den 800 XL in den Heften immer
2/87 und 3/87 oder die Serie  griffbereit.
zur Programmierung eines

Adventure-Editors in den Aus- AT besten
gaben 3/88 bis 8/88. Nicht zu 99"; toll
eden vom jetzt kompletten _ Titbestellen-

"S.AM."-Programmpaket und

andereninteressanten Listings.  Stehsammier

bietet Platz
12

NTEMAND NIMHAT
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Batman im ST:
Das Spiol ist

‘gelungen

GAMES

Bat Man

Technisch

Nachdem die Comichelden Su
perman und Spiderman schon in
Computerspielen  vermarktet
warden, istjetzt Bat Man an der

Im gleichnamigen Ac
tiongame von Ocean geht es dar-
m, dic zwei geisteskranken
aber dennoch genialen Schwer-
verbrecher Pinguin und Joker zu
finden und zu verhaften. i bei-
den Schurken versetzen nicht nur
anze Stadt in Angst und
Schrecken, sic haben  zudem
auch noch Bat Mans treuen
Freund und Begleiter Robin ge

Reihe

die

fangen. Ein Grund mehr fir un-
seren Helden, die zwei zu jagen.
Bat Man sitzt in seiner Hohle und
denkt verzweifelt iber cinen Be:
freiungsplan nach

Mit dem Joystick steuern Sie

den momentanen Handlungsort
Verlassen Sie es, wird ein neues
erdffnet und das alte iberlappt
Dicse Darstellungsart _erinnert
an die Comicstrips, in denen sich
die Bilder ebenfalls berlappen.
Sic konnen Bat Man nach links

100' ATARUmagazn 8180

dem sind bei den

nd recht
schlagen und Waffen abfeuern

lassen.
und zu erscheinen am Fen-
mmml niltzliche Hinweise wie
DDk et

deliegen inmanchen Bildern
gibt es z.B. den Bat Bume
einen Verbandskasten,
sel, Werkzeuge usw. Diese Di
ge konnen eingesammelt, abg
legt und benutzt werden. In einer

grafischen Ubersicht, die auf
Knopfdruck erscheint, lassen sie
sich abrufen. Dort kann man

auch die Erfolgsrate in Prozent
ablesen.

Wandert Bat Man durch die
Stadt, tauchen ab und zu einige

finster blickende Typen
auf. Wenn diese Burschen das
Feuer eriffnen, sollte man sic
noachilich macien, bevie se
unseren Helden Das
geschioht durch Faustschltge
et Abfeuern des
Bat
mnuﬂum verliert er meist ei-
nen niitzlichen

Das Spiel bi tolle Gra
fik! Bat Man ist wie in einem Zei-
chentrickfilm animiert. AuBer-

dern viele Details zu entdecken.
Der Sound ist ganz scho fet
Technisch liegt hier also ein Mei-
sterwerk vor. VermiBt habe ich
aber den Spiclwitz. Nur herum-
milufen, Gegenstinde
mmeln u
finsiore Gostalten 7 vermobeln,
das st mir zu wenig

Bat Man (*ST)
Hersteller: Ocean
Info: Leisuresoft

Carsten Borgmeier

LED Storm

Autorennen fiir Liebhaber

Autorennen auf dem Compu
ter_haben Tradition. Sowohl
zweidimensionale aus der Vogel
perspektive als auch dreidimen-
sionale gibt es reichlich. Ein neu
es Spiel dicses Genres herauszu-
bringen, st also nicht ohne Risi

LED Storm hat Capcom
aber ein gutes Game veroffent

ach dem erstmaligen Laden
am bei mir allerdings das grofic

iclprinzip
. und auch die
Grafik konnte nicht begeistern
Die Spilfice stk swiber
vertikal, aber w
Ersescin, £t o suchs 0 evw

wie horizontales Scr 0
konnte es wohl besser als hori
zontales Ruckeln bezeichnen.)

Aber wie so oft tiuscht auct

hier der erste Eind

ner gewissen

zeit” mubte ich zugeben, daf das
doch sehr viel Spab ma-

chen kann. Es gibt neun verschi

dene Strecken (cine gemeiner als
die andere), die man aber nicht
cinzeln anwihlen kann. Am An-
fang geht's durch die Stad Capl-
tal City, danach durch eine Wald-
und w“\mmmh..n dann auf

traBe iber ein Korallenriff

Auch einige Extras werden ge-
boten. Die meisten sind aller-
dingnegativ. Positvsind cient
nur die Energiepillen, dic
il Lol
Auf Knopfdruck kann der Rean-
wagen fiir kurze Zeit fliegen. Oh-
ne dieses Feature wire man
schon baldverloren, dacs iberall

man alle Encrgie verbraucht ha,
ohne zum nichsten Checkpo
gelangt zu sein

"LED Storm”: Das Autorennen
bringt Spad.

Die Sprites sind gedicgen und
teilweise be

Hintergrundgraf
send und im groBen und ganzen
recht hitbsch. Das Spiel macht ei-
nen soliden Eindruck. Auch der
Sound plitschert lustig vor sich
hin; er ist weder nervtdtend noch
langweilig

Allen, die diese Art von Spie-
e D Storm

umindest

das horizontale Scrolling noch zu

erbessern, damit aus einem gu-
ime ein sehr gutes wird!

LED Storm (*ST)
Hersteller: Capeom, Muster von
U.S. Gold

Amdt Rosem:

Custodian

Waffenstarrendes
Action game

“Hewson, the Masters of the
Blast bring forth their most de-
structive game yet.”

Nein, das ATARmagazio i
nicht .»loulm in ch g

even Wir wollten euch nur
der Pressemit.

st dieses (mnh

zerstorerisch.
wahrlich!
Die Titelstory ist schnell er-
2hit. Du bist der Wichter einer
Grabkammer

auBerirdischen
und mut d

rasiten schiitzen .
mern sich aber anscheinend

iberhaupt nicht um die Graber.
Die Spiclfigur scheinen sic fiir
viel schmackhafter zu halten

Der Anleitung nach_besteht
das Spiel aus dre Levels mit o
250 Screens. st s, alle
feindlichen mmm aufzusam.
meln und in einem spezicllen
Zimmer zu zerstoren. Dabei wird
man aber von allerlei leinen und

ment, das anze
Richtung die fchats Kapas! 23
finden ist

Aberkomm
Facts. Die Spielg
wiltigend! So etwas hat man auf
dem ST noch nicht gesehen: fli-
g ndes Serolling in acht Richtun-
mit allen 16 Farben. Dabei
fammeln sich noch Unmengen
groer. schon gezeichneter Spri-
tes auf dem Bildscl

 den
fik st ber:

GAMES

Eine Besonderheit an diesem
Game ist die Vielseitigkeit der
chiede

10-mm-Kleinkaliberraketen _bis
¢ Smartbomben
ist alles vorhanden, was den

Aliens das Leben schwermachen
kann. Eine Unzahl verschiede

ne andere K
entsprechende W
So ist man also standig dabei. die
Waffen zu weehscln, um ein

c neu erschienenes feindli
Geschwader ~ gebithrend
empfangen zu konnen

Fiir Actionfans ist dieses Spiel
cin MuB, auch wenn ich mir nicht
sicher bin. ob die Spielmotiva
tion lange anhilt. Der Sound je-
denfalls, obwohl gut_program.
miert, geht einem schon nach

Tempo
schnelle
stahlharten Joystick

Custodian (ST)
Herseller: Hewson

Arndt Rosemeier

mnm..-nu-l 101

Actiongame mit
‘hervorragender
Grafik; "Custo-
dian”



Zany Golf
Golfen auf ungewdhnlichen
Kursen

Bei diesem Game golfen ein
bis vier Spieler um dic Wette.

r "Zany Golf” ist kein ge-
wohnliches Golfprogramm. Man
spielt weder auf einer Minigolf-
anlage noch auf einem richtigen
Golfplatz. Die einzelnen Kurse
befinden sich allesamt in einer

Golfbahn mit Gras und Sand auf-
gebaut. In einer Ecke steht cine
Kleckernde Ketchupflasche, und
am Ende, wo sich das Loch befin-
det, hiipt ein lecker aussehender
Hamburger auf und ab. In den
Bildschirmecken  werden  Ge-
samtschlagzahl und verbleibende
Schlige angezeigt. Auf Knopf-
druck sieht man eine Gesamt-
Sberscht der Aniage mit cingen
Tips zum Einlochen.

Doch zuriick zum Spiel. Mit
der Maus steuern Sic ein Faden-
kreuz iber den Bildschirm. Die-
ses sollten Sic auf den Ball bewe-

vom Ball zum Kreuz. Dabei gilt
Je linger die Linie, desto stirker

102' ATARImagazi s/e9

wird geschlagen. Nun sollte man

die Linie mit Gefuhl nach "hin-
ten” ziehen, visieren und die Ta-
ste loslassen. Je nachdem, kullert
oder jagt der Ball nun in die ent-
sprechende Richtung. Prallt er
gegen die  Ketchupflasche,
spuckt diese dicke rote Spritzer
aus, die platschend auf dem Tisch
landen. StoBt der Ball gegen den
Hamburger, hipft dieser stirker

brotchen mub ibrigens springen,
da es das Loch verdeckt, in das
der Ball ja schlielich hinein soll
Hat man den ersten Kurs ge-
meistert, warten_weitere ani-
mierte Strecken. Dazu gehbren
Windmihlen-, Schldsser-, Pro-
peller- und Flipperanlagen. Aber
trotz der ausgezeichneten A
mation gibt es einige Kritikpunk-
te. Das Scrolling auf den einzel-
K keltstark. Aul

ein unterhaltsames Game, das
Wind in die Fulle der

| Golfsimutationen bringt.

(sT)
Hersteller: Electronic Arts
Info: Rushware

* Sound

* Grafik
* Motivation

Carsten Borgmeier

Teenage Queen

Wieder einmal Strip Poker

Wie bei allen Strip-Poker-
an natirlich auch
hier das Ziel, durch geschicktes
Pokern dic hilbsche Gegnerin auf
dem Bildschirm langsam, aber si-
cher zu entblittern. Wer nun
aber_hochwertge digitalisirte
Grafiken _erwartet, wird
otz ces liiiche Kind st

nu

Im Blld\(vnhrgmnd halten
zwei Hande Ihre Karten; cine
am Rand_informiert
mogen und Einsatz. Un-
ter den Karten erscheinen diver-
se Icons. Durch Anklicken teilt
man nun dem Computer mit, ob.
man aufgel

Madel schon weniger an
Lekder it o it dot Splcbite

dem vermisse ich eine CONTI-
NUE-PLAY-Funktion. Hat man
amlich den Ball nicht mit der er-

belle, und das Spiel beginnt wie-
der von vorn. So werden die er-
sten Levels schnell langweilig,
weil man sie andaernd neu
durchspiclen mu. Wenn
von diesen kleinen Schwiichen
nmal absicht, ist "Zany Golf*

ke der icht weit
her, Zuof gt e suf, wean man
25 Franes setzt. Es fallt also nicht
besonders schwer. sie in relativ
kurzer Zeit komplett auszuzic-
hen. Damit sinkt aber auch recht
schnell die Motivation; man hat
ja schlieBlich alle Bilder bereits
gesehen

Die Qualitit der Grafiken ist
hervorragend. Jedes _einzelne
Bild ist schon fast ein Kleines

Kunstwerk. Allerdings kann bei
solchen Zeichnungen die "ge
se Stimmung” nicht aufkommen.
Das_digitalisierte Kichern des
Miadchens klingt beim ersten Mal
ja noch sehr eindrucksvoll. Da es
aber stindig ertont, wenn das
Miadchen ein Kleidungsstiick ab-
legt oder wieder anzicht, kann
man es bald nicht mehr horen
Dann dreht man am besten am
Lautstrkeregler. Ferner ist zu
staden,) a8 “Teenage

Que wenig Eigenstandig-
Kt basiet, Esunterscheidet sich
kaum von anderen Strip-Poker-
Spiclen

ol Bomeo

* Mativaion

Carsten Borgmeier

|ch s Auhmgan cinen Testbe-
“Thunderwing” zu

schre\txn Vorsicht! Nach rechts
isweichen! Da schicBt cin Ge-

schtz auf meinen Raumgleiter
Auf diesem Planeten ist aber
wirklich_der Teufel los! Ge-
schafft! Doch da greift ein ganzer
Schwarm Raumgleiter mein g

licbtes Gefahrt an. Peng, pen;
peng. Hurra, alle getroffen!
Aber da kommt ja noch ein gan-

Es ist an der

Ballern, bis der Daumen
abfalt

Das Leben eines Spieletesters
istalles andere als leicht! Die Fin-
ger verkrampfen sich am Joy-
stick. Am Daumen bilden sich er-
ste Blasen. Aber er gibt nie auf.

Obwoh ich schon an die 200
Bal\:r‘pncle gesehen habe, nahm

Zeit,da i wieder einpaar Ex
tras fur meinen Laser sammle.
Einen Schutzachirm kbaate micia
Gleiter auch wieder einmal ge-
brauchen.

Mittlerweile ist es 22,30 Uhr.
Meine Kollegen sind schon lange
zu Hause und widmen sich sinn-
volleren Dingen. Ich sitze noch
immer vor dem Monitor und

GAMES

spiele "Thunderwing”. Langsam
wei ich gar nicht mehr, auf was
ich cigentlich schieBe.” Auer-
dem kommt mir das Game un-

Made Ballerelin
Tunderwing”

heimlich bekannt vor. Es hat ir-
dwie  Ahnlichkeit  mit
Soldrunner”.

Jetzt spiele ich schon zwei
Stunden und finde noch immer
keine “exzellenten Grafiken”,

wie sie im Text auf der Verpak-

schiafen; schlielich wollen die
Leser des ATARImagazins ja
wissen, wo sich dic “vielen ver-

s Beichcn Scheema vor

Warum ich den Auftrag, er-
neut ein Ballerspiel zu testen, ei-

nicht mehr sagen. Eines weif ich
- rwing” ist
keinesfalls empfehlenswert!

Info: Leisuresoft

Carsten Borgmeier

mmu.-vu-.lfﬂil
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Colossus Chess X

Spielstarkes Schach-
Pprogramm mit Méngeln

Hier handelt es sich um eines
der spielstirksten _Schachpro-
gramme for den ST. All seine
Funktionen sind auch aber Ta-
stenkombinationen zu erreichen.
Unverstindlich ist allerdings,
warum diese in den Pull-down-

Menis nicht vermerkt sind, wie
es sonst iblich ist. Besonders po-
sitiv fllt die groBe und beliebig
erweiterbare Zugbibliothek auf.
Mit ihrer Hilfe soll der Anspruch

Besonders_ausgekliigelte
Zige speichert "Colossus X
némlich und ruft sie, falls notig,
wieder ab. Die Bibliothek kann
vom Benutzer auch e
Ak Vel Seeien e

Selbstverstandlich beherrscht
das Programm alle Regeln, auch
<k Boieesimvsodung i ik
re Figuren als dic [

Zug-Regel und e
Zugwiederholung sowie das di
ekio, Eddero dee Stellsg

du

Ein gut strukturiertes Inhaltsver-
zeichnis ermoglicht das schelle
Auffinden wichtiger Befehle. Im
Programm selbst kann man zwi-
schen funf verschiedenen Spra-
chen wihlen, darunter auch
Deutsch. Letzteres ist zwar nicht
ganz fehlerfrei, aber durchaus
gut verstindlich

Schachprogramm einen Farbmo-
nitor benotigt, will mir allerdings
nicht ganz cinleuchten. Dartber
hinaus darf sich der Anwender

104' I ——

scheiden, ob das Programm
ihn nur anpiepsen, ansprechen

besteht tatsichlich die Moglich-
keit zwischen Muskatcken von
Chopin, Debussy, Beethoven
und Gounod zu walen. Eigent:
lich sollte "Colossus X" doch ein
Schachprogramm darstellen und
keine Musicbox. Hinzu kommt,
daB der Klang miserabel ist

Ferner 148t sich zwischen vier
Atten wahlen, wic die Spilfigu-
ren au

Uew, kbl ora, riteiakee:

lich, futuristisch_oder orienta-
lisch. I letzten Fall erscheinen
chinesische Figuren. Inwieweit
man China zum Orient rechnet,
sci dem Einzelnen iberlassen.

Der grofte Nachteil ist aller-
dings, daB das Programm nicht
Klickt

i meinem al
| ROM-TOS von 1986) dazu fuh-
ren, da der Bildschirm verriickt
spielt und zeitweise unleserlich
wird,

Das Speichern und Lesen von
| Zogen hat durchaus scine Vorzi
| ge. Allerings ist das Tempo, das
| Gic Floppy dabe an den Tag egt
| nicht gerade berauschend. Man

sollte das Programm, sofern ge-
nug Speicher vorhanden ist, auf
die RAM-Disk legen. Das ist oh-
ne Probleme moglich, da die D
ketten gliicklicherweise keinen
Kopierschutz besitzen; lediglich
cine PaBwortabfrage ist cing
baut. Wer tber eine doppel
ge Floppy verfigt, sollte den In-
halt der beiden gelieferten Dis-
Ketten au cine cinzige knph.ru\
So erspart man sicl
gootlichen Diskettenwochiel,

Die Ladezeit der Zige wird
beim Spielen nicht von der Be-
denkzeit des Rechners abgezo-

gen, sondern die Stoppubr wird
cinfach angehalten. So kann es
dann z.B. beim Blitzschach vor-
kommen, daB der Computer di
ersten finf Zige titigt, ohne d
fiir auch nur eine einzige Sekun-
de sciner Spielzeit zu verbrau-
chen. Das ist dem Spieler gegen-
iiber ziemlich unfair.

Was die Spicltechnik betrifft,
ist "Colossus X" fuBerst stark.
Allerdings weist es unerklirliche
Mangel auf, so dafl man es nur
bedingt empfehlen kann.

Col hess X (ST)
Hersteller: CDS

Info: Leisuresoft

Luurens Proer

* Der Versand mit den teuflischen Preisen! x

& DIABOJO

Endlich
wieder
eferbar:

International Karate
Disc DM 37.9¢

ZYBEX

Ballerei
die Freude macht!
Kass DM 14.90

EIME

100 Scre
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Kass DM 19.90

NEU! NEUL NEU!

]
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Barbarian Il
Der Barbar ist wieder da!
Im ersten Teil hat der Barbar

die wunderhl
Marina dem  bose

nicht. Deshalb hat er sich auch in
cin dunkles Verlies verzogen, um

Stellen nicht weiter. Nur mit den
Schlgsseln gelangt man durch
verschlossene Taren (cigentlich
logisch). Ohne Schild wird das
Feuer des Diimons lebensgefahr-
lich.

Auf dem Wegzu den Verliesen
‘muB der Spieler durch 28 Screens
laufen, die alle mil emer hervor-

ragenden  Grafik _ausgestattet
sind. Jedes Blld leM von Einzel-

Begouoca, TEachuran T 28
programs Termin fur
die Vemﬂemhchnng st aller-
dings noch nicht bekanat.

Barbarian li(ST)
Herseller: Palace Software
Info: Ariolasoft

Carsten Borgmeicr

Crazy Cars
Autorennen mit Pfiff

In einem Rennen gegen die

Zerschlagung cines int
len Aulmhl:hemnp an cinen
bestimmten Ort b

Dabei sind s|= n:l(lr(lch mit
einigen Problemen konfrontiert.

zu einen Blick auf die Karten ris-
kieren, damit man sich nicht ver-
fihrt,

Anjeder Abzweigung zeigt der
Bordcomputer des Ferraris die
Nummer der Strae an, die Sie
nehmen missen, um zum Ziclort
2u gelangen. Bummeln gilt nicht;
um rechtzeitig anzukommen,
missen Sie die ganze Zeit mit
Hl\chsigcschwmdngkm fahren.

untdown auf 0
slchl. et nn St et A
ten Sie vor allem auf Straenbe-

gemeine Rachepline zu schmic-
den. Er will Unheil aber das
friedliche Land bringen, hat da-
bei aber nicht an Marina und den
Barbaren gedacht. Die beiden
‘wollen ihn ntmlich in "Barbarian
II" kaltmachn, Schlopten Si al-
soin die Rolle von einem der’
den, und das Iklmnsgelldene
Abenteuer kann begi

Der Weg zu den dunklen Ver-
liesen des bosen Drax ist recht
beschwerlich. Sie missen cine
Reihe von Monstern besiegen,
ber Lavastrome hupfen und den
thigen Weg fugen. gen-

Teil
Iedlglmh vty Krieger nach-
einander in einer Arena besiegen
muBte, handelt es sich be
barian I1” um ein Kamy
Adventure-Elementen. Es reicht
nicht, einfach nur die Monster
mit der Streitaxt umzuhauen; oh-
ne das Einsammeln von magi-
schen Objekten, wie Juwelen,
Zaubertrinke,  Schilder  und
Schlissel, kommt man an cinigen

109Imn-——m-

Bk So bt beispielsweise cin-

Hintergrund ein aufge-

picBice Schruamplkopt zu ey

oder der Dinosaurier beiBt dem

Barbaren den Kopf ab, und man

sieht, wie dieser durch den Hals
tscht.

. Barbar und die Monster
e ﬂnsslg it gauz ie in
Zeichentrickfilm.

Ger Sound von "Barba
stellt alles bisher Dagewesene in

n Schatten. Za Begon des
Spiels ertont eine hervorragend

Kommupien Polsien giag, die
ebenfalls zum Autoschict
ehocen Augerdon orsiten e
en Straensperren  und
Gousteiign. Polziton gpolls
Schwierigkeiten. Welcher Geset-
zeshiler sieht s schon gerne,
wenn man mit 300 km/h durch
seinen Distrikt rast? Von all dem
einmal abgesehen, ist es natir-
lich auch sehr schwierig, den Fer-
rari bei solch hohen Geschwin-
digkeiten auf der Straie zu hal-
ten. Hier ist groBes Geschick an
faus oder Joystick notwendig.
Mit Hilfe von StraBenkarten
(Taste F2) missen Sie Thre Route

dlg)lalmzr(e und sehr stim-
ungsvol

Di

Wabsgiansgrafik. und der ol
Sound haben aber leider ihres
lange Ladezeiten! Dies
kann man jedoch ruhig in Kauf
nehmen; man erhlt schlieBlich
eines der besten Atari-ST-Ga-
‘mes der letzten Monate. Fiir Ac-
tionfans ein absolutes MuB!

g

tber die modernsten Extras. Er
it bespclowese K clnem Ra-
N S
Siever ¢ Polzelaporeoa wi
e T o

a
nicht in die Hinde fallt. Dic neue

wir noch eine heifie Nachricht di-
rekt vom Hersteller: Die Jungs
von Palace haben gerade damit

auf den StraBenkarten aus. Auch
wihrend einer rasanten Fahrt auf
freier Strecke solltc man ab und

sten. Auch sollten Sie Karambo-
lagen mit anderen Autos verm
den. Unfalle kosten ntimlich viel
Zeit!

Face off
Der Puck ist los

“Face Off” ist eines der Spiele,
die in puncto Grafik und Sound
zwar grauenvoll umgesetzt sind,
andererseits aber auch eine Men-
ge Spa bieten. Ancos neues Eis-
hockey-Game spielt man entwe-
der allein gegen den Computer,

gegen
emschichon Mitroger, Inten
Team besteht aus sechs Eishok-
keyeracks, di m Joy-
stick steuern lassen, sobald sie
sich in der Nihe des Pucks befin-
den.

Zu Beginn des Spiels zeigt der
ST ein Menil, in dem die Anzahl
der Spieler, die Mannschaftsna-

auch von der schnellen Grafik
und den schonen Zeichnungen
der Autos. "Crazy Cars II” ver-
steht es, dem Spicler einige auf-
regende Stunden zu bieten, Der
2weite Teil ist um Klassen besset
als der Flop "Crazy Cars

sT)
ersteller Titus.
Info: Leisuresoft

richter verhingt nimlich Zeit-
strafen. Da kann es dann schon
einmal passieren, daB anstelle

stehen, der Rest dagegen auf der
Strafbank sitzt.

Spielerisch stellt "Face Off”
mit Sicherheit cine herun;
{8 fede Spicatmiap’ dir

er Applaus des

Publikums?
Wer seinen Augen das ruckeli-

Carsten Borgmeier

n, die Trikotfarben sowie
Spieldauer und Schwierigkeits-
grad festgelegt werden. Ist alles
iach Wunsch eingestel, geht es
ins Eishockeystadion, das aus der
Vogelperspektive dargestellt ist
Anpfiff, und los geht's. Der Spie-
ler hat nun immer die Kontrolle
Gber den Eishockeycrack, der
dem Puck am niichsten ist. Die
icles uren i Gt
en aber nicht, wie etwa
Soccer”,
herum, sondern laufen

sich frc, spiclen den Puck zu und

n aufs Tor. So kommt
echter Spielspal au.
Natirlich besteht auch die

Mglichkeit, cin Foul zu bege-
hen. Dazu fahrt man in den Geg-
ner hinein und driickt den Feuer-
knopf. Man sollte dies allerdings
nicht dbertreiben; der Schieds-

kommt ein sehr unterhaltsames
Eishockeyspielchen geboten
Die Entscheidung liegt nun ganz
bei Thnen.

Face O (ST)
Hersteller: Anco
Info: Leisuresoft

Carsten Borgmeier
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Abenteuer zu bestehen. Diesmal
Tk ihn ins wilde Afgha-
Im hat Rambo
en Freund und

:E

SabE Gl Tmas)

aus russischer Gefangenschaft zu

befreien. Die Sache ist cilig,

denn der Colonel wird von den
efo

tet werden. Rambo dringt in das
russische Lager

Nun sind Sie an der Reihe. Per
Joystick oder Tastatur steuern
Si das Muskelpaket, anfangs
nur mit einem Messer bewaffnet,
durch ein Labyrinth von Wan-
den, Kellerverliesen und Aufent-

ST auf das nichste Bild u
Rambo kann sich in alle vier
Himmelsrichtungen  bewegen.
Durch Druck auf den Feuer-
knopf wirlt er ein Messer. Ohne
dic Messer wire er ganz schon
aufgeschmissen. Uberall wim-
melt es von Wachposten. Rambo
muB alle Gegner, dic ihm in dic

Quere kommen, erle
gehterim Kugelteuerder Rioea

unter.
Bei jedem Treffer, den unser
Superheld snmmecken lat vr-
jertes

Gislchs mchi und mohe fn cinea
Totenkopf. Neben dem Kleinen
Fenster fiir Rambos Gesicht be-
finden sich Anzeigen fir Punkte,
Waffenart und Gegenstinde. In
cinigen Riumen liegen effektive
Waffen herum, nimlich Maschi-
engewehre, Granaten, Pfeile
und Pistolen, Sie missen nur cin-
gesammelt werden, und schon
Kann Rambosie benutzen. Dabei
ist zu beachten, da Granaten
wie auch MGs fur erheblichen
Krach sorgen. Je mehr Tumult
Rambo veranstaltet, desto star-
ker fallen dic Angriffe der Feinde
aus. Fir die Pistole gibt es des-
halb cinen Schalldampfer.

Neben den Waffen sind auch
noch nitzliche Dinge wie Ver-
bandskisten und Munition zu
finden, die unser Held cbenfalls

bensenergie, und der Totenkopf
verschwindet wieder. Zicl des
Such-, Sammel- und Metzelspicls
ist es, in einem der zahlrcichen
Riume den Gefangenen zu fin-
den. Hat man das geschafft, ist
das Game aber noch nict been.
det. Rambo mu den Colonel

dann noch durch dic kmdhchcn

Minenfelder fihren, um zu den

gelangen. Danach stiehlt r cinen
Panzer der Gegner, um allcine
gegen dic russischen Streitkrifte
2u kimpfen. Hat er auch diese
Aufgabe gemeistert, wird er als
Nationalheld gefeiert, und alles
freut sich (bis auf die Russen!)
Grafisch st das Game gut ge-
lungen. Ein Scrolling anstelle des
stiindigen Umschaltens von Bild
 Bild wire wnnscMnswerl
so. Ein schmis-
ok Spict-
beginn auf die Handlung cin. Er

>
2
3
e
&
2
H
g

termalung leider nur schr spir-
lich. Technisch ist das Game also
in Ordnung. Doch wo bleibt der

ersten Level zu bewltigen, muB
man an die 500 Sprites in dic ¢
genhgdyﬂndtscm:kcn Deral-
rardle Wiz st aber die Anle
nm! Unter "Tips & Tricks”
dort als einziger Satz zu Pl
“Erst schieBen, dann fragen!”

Rambo IIl(ST)
Hersteller: Ocean
Info: Leisuresoft

* Sound

* Grafik
* Motivation

irsten Borgmeier

The Grail

Als der grobe Krieg im Lande
Kabar beendet war, stand ein

Land. Eine furchterliche Seuche
sollte’ die Einwohner _treffen.
Dieser Fluch ging auch umge-
hend in Erfullung. Die einz
Quelle der Heilung stellt der hei
lige Gral dar. Was licgt demnach
niiher, als ihn zu suchen?

Soviel zur _Hintergrundge-
schichte dieses Spiels
dic Rollc des michtigen Zaube-

aller Ruhe ber den Losungs-
weg nachdenken.

Damit dem Kleinen Pinguin die

ohnehin nicht gerade einfache
Aufgabe etwas leichter fallt,
kann er sich mit Hilfe spezieller
Eigenschaften seinen hindernis-
reichen Weg bahnen. So st er in
der Lage, die umherliegenden
Eisblocke zu zerhacken und von
Plattform zu Plattform zu sprin-
gen. AuBerdem darfer Eisblocke
auf die Monster fallen lassen, die

satz fihrt namlich in einigen Fil-
len dazu, daB der betreffende
Raum nicht mehr zu losen st

Warp

Retter der Erde!

Wieder cinmal gibt es cin

neue Idee findet sich in cinem

Neben dem cigentlichen Spicl
erhilt man noch einen Editor.
St o0 Heintacie St

ufbauer bleibt der
Spiclspad f lange Zeiterhalicn,

“Pungo Land” basiert auf ei-
nem bewihrten Spiclprinzip. Zu
empfehlen ist es vor allem Leu-
ten, die z.B. an "Lode Runner”
viel Freude hatten. Wer dagegen
eher Baller- als Denkspicle mag,
sollte sich besser nach einem an-
deren Game umsehen.

Land (XLIXE)
Hersteller: Secret Games
Info: AMC

H. Petersen
Zunichst sind die Kraftwerke

Lhcﬂ Stellen kann man cine Kar-

bekommen, auf der alle noch

verhlelbcnden Ziele zu erkennen
ind.

Das Game i 16 Rich-

machte mich neugierig. Das Ti-
telbild bictet mit Sicherheit mehr
als dic ST-ublichen 16 Farben,
und auch dic Musik ist schr gut.
Hinzu kommen einige faszini
rende grafische Effekte, die mich
so richtig gut einstimmten. Die
Darstellung der Bodenobjekte
erfolgt wie bei Goldrunner nur in
vier Farben (das macht das Scrol-
ling schneller), sicht aber trotz-
dem sehr gut aus. Die Sprites der
Angreifer sind hilbsch, aber nicht
animiert. Dafir gibt es bei den
Bodenobjekten ein paar ncnc
Animationssequenzen

samt geschen macht die Grafik
des Spiels. cinen guen und asge-
reiften Eindru

Auch vom Sound her setzt
Warp neve Mabstibe auf dem
ST. Die schon erwihnte Titelmu-
sik it teilweise digitalisiert; wah-
rend des Spicls erklingt nu
grammierte Musik, die aber gut
gemacht

Negativ fiel auf, da8 auch mit

art des Gam

‘mal die Diskeue gewechselt wer-

m schclm die
al

Software-Schmiede Thalion.

Zur Vorgeschichte: Du hast
am alljghrlichen Feiertag zur
Grindung der Weltregierung
den

tungen absolut
des Shoot’em up in der Tradition

Scroling in 16

von Goldrunner und Return to
Genesis, bei denen allerdings nur
inzwei Richtungen geserollt wur-

odenobickien)
noch nicht ganz ausgereift zu
sein. Wenn man sich daran ge-
il B cae sl
mehr so

Die Sleuemng st gewsh-
nungsbedirftig. Erfahrene Spic-
ler kennen sie schon aus Games
wie Oids oder dem Oldie Ralley

edway. Wer sich erst mal cin-
gespielt hat, kommt ganz gut da-
mit zurecht.

Alles in allem kann man sagen,
da mit Warp jetzt wohl endgl-
tig der Durchbruch fiir deutsche
Programmierer auf dem interna:
tionalen  Spielemarkt_geschafft
ist. Weiter so, Thalion!

Warp (°ST).
Hersteller, Info: Thalion Soft

Prototyp der
Raumflotte geklaut. Als du aber
siehst, wie die Myrons, eine krie-
gerische Robotzivilisation, gera-
de mal wieder dic Erde erobern,
kehrst du sofort um, um sie das
Firchten zu lehren.

c g

dal es bisher noch kein schelle-

res und feineres 16-Wege-Scrol-

ling auf dem ST gegeben hat. Hut
i1

der bombastische, sehr
gt programmierte  Vorspann

Amd Rosemeier
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rers_bernehmen. Leid

der aufier dummen Bemerkun-
gen fast nichts zum Gelingen Ih-
rer Aufgabe beitrigt
The Grail” ist anders aufge-
baut als die meisten Grafik-Ad-
ventures. Es handelt sich hier
n

n sind ziemlich ge-
ring. Man kann
oo, peinden
Bilds
lichk

wahien, Dabei art
ieses Game mitunter zum Such-
spiel aus

n man einen der Hand-
lungstriger anklickt, offnet sich
meist cine Sprechblase, in der
steht, was diese Spielfigur gerade

2u tun gedenkt. Manchmal darf
man sich hier auch zwischen ver-
schiedenenMoglichkeiten ent-
scheiden. Nach Anklicken wer-
den die vorgegebenen Aktionen
dann ausgefuhrt. Man befindet
sich also nicht, wie z.B. bei den
Text-Adventures von Infocom,
quasi im luftleeren Raum. Viel
fack i er e Floalig o
ben und varilert nur

ok s
Es st verbluffend, wie viele
hervorragende  Grafiken doch

110' ATARImagasin 8180

auf zwei einseitig beschriebene
Diskien pames. Auel i
Bilder mit der Zeit el
weise andern, z.B. wenn wied

mand krank gew\yden

haupt hat man das Gefuhl, da8

The Grail® nicht gerade fir er-
fahrene Abenteurer geschricben
wurde. Dafr sind die Ritsel zu

| einfach. Einsteigern, die einen

Einblick in die faszinierende
Welt der Adventures suchen, ist
dieses Programm  wirklich zu
empiehlen;  Fortgeschrittene
sollten aber besser yom Kauf ab-
schen.

Grail (ST)
Hersteller: Microdeal
Info: Microdeal

Amd Rosemeier

Pungo Land
Helfen Sie dem kleinen
Pinguin!

In letzter Zeit dominierten bei
den zahireichen Neuerscheinun-

die Gewaltspiele.
ie Soft-

ret
Usterabteleng des Al

ig, nach "Herbert” ein
ik Pkions Game vl

fentlicht. Zu i
Spiel gehort auch eine nette Vor-
geschichte. Eines Tages haben
bose
thieves, einem ki
guin sein Ei
unser Freund natirlich nicht dul-
den. So macht er sich auf den
Weg, um sein Ei zuriickzuholen.

Natirlich Gbernehmen Sie die
Rolle des kleinen Pinguins. Alte-
ren Spielern wird das Ausschen
der Figuren sicher bekannt vor-
kommen. Diese wurden namlich

einen Extrabonuszu erhalten, Es
wurde also einiges abgekupfert.
50 daB man wohl kaum von einer
echten Neuheit sprechen kann.
Geindert hat sich bei "Pungo
Land” meiner Meinung nach le-
digich di Perspektiv, Anders
engo” werden die cin-
eincn Rbrae ntmlich it Hile
von Plattformen dargestellt. Je-
der Raum ist dabei anders aufge-
baut. Es bedarf deshalb schon
einiger Uberlegungen, um  die
Hauptaufgabe des Spiels zu
waltigen, namlich das Ei sicher
| zum/ Ausgang zn bringen: Das
| Beste st jeden Raum cinzeln zu
Kartografieren. Dann kann man

Was Sie schon immer tiber
Computerspiele wissen wollten —

jetzt brauchen Sie

noch nicht einmal mehr zu fragen,
denn jetzt
gibtes

geichsisat”

Das neue Computerspiele-
Magazin mit dem etwas
anderen Konzept, bringt
Euch auf {iber 100 Seiten
geballte Informationen iiber
alles aus der
Spielesoftwareszene.

Neben den Vorstellungen
der neuesten Computer-
games, bringt SMASH Tips
und Lésungswege, um alle
Stolpersteine aus dem Weg
zu raumen.

Unsere fachkundigen
Redakteure werden durch
zwei Mitarbeiter der fihrenden Softwaremagazme aus GroBbritanien und
Frankreich unterstiitzt. So erfahrt Ihr immer die absoluten Neuigkeiten aus
den Spieleschmieden Europas.

Das redaktionelle Angebot wird durch Freizeittips, Stories und Comics, die
nicht unbedingt etwas mit Computer zu tun haben, abgerundet.

Deshalb:

OCEAN
Magi Byte

den Gang zum Zeitschriftenhandler einplanen—
es lohnt sich!

Nicht vergessen: Am 21. April erscheint SMASH Nr. 3/89



VORSCHAU

itz

hilfe kann der Computer aber trotz-
dem sein. Wie gut in dieser Hinsicht
KLV Exercise plus” abschneidet,

perschnelien Computer wie den ST

“Festplatte”. Firdon'ST tesin
wischen eine Unmen:

btachen Hetfr 20 kauton: Wi b
ben uns aus dem groBen Angebot
drel Festplatten und

“Signumi"” ist zwar ein senr lei-
stungsstarkes Programm, hat aber
vor allem bei grofen Lettern so sei-

bereits gete-
steten "Headiine" sind diese teilwei-
Vom gleichen Autor

miteinander verglichen. Wie sie ab-
geschnitten haben, und zwar in
Hardware und . lesen Sie

tmaker” vor, mit dem auch
die entsprechenden Zeichensatze in

Praktisch jede Anwendung auf
dom ST lauft unter GEM. Die Benut-

tiche steht flr Anwender-
freundiichkeit. Wolte man, aus wel-
chen Grinden auch mmer, auf GEM
verzichten, braucht man ein Zusatz-
programm. Mit "Master” stellen wir
in der nachst

chen "Kommando-Interpeter” fir
TO8 vor. 2an Belsll Urstaiger
Benutzerober-

Programmierer schatzen STs ohne
GEM.

"KLV-Exercise plus” nennt sich
Serie von

der Computerbranche solite man
zumindest beherrsct
Daf es prinzipiell sehr schwierig ist,
eine lebendige Sprache ausschiieB-

toh mit Computetife zu eemen,
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