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Roland L

ein Altmeister der Assembleranuendung, Herausgeber des Mikrocomputer-
Vagazins "MICRO MAG,versfienticht bet - i senesouverane Darstel

g der Assemblerprogramierung auf ATARI ST.

Erklirt Grundlagen:
Begsife und Werkseuge dor Assemblerrogrammicrung.exforderiche
Systemkenntnisse. systembezogene Erlauterung der 68000er
Befehisfunktionen

Zeigt Anwendungen:
Hantieren mit Assemblern: Aufruf von Assemblern; Steuern ihrer
Optonen Ghr Dieiven;Sclungnafme el ATARIST:
Assemblem
Arbeiten in der ATARI ST Programmierumgbung Tex!

e Do e o e o Paer:
s Betrchssystern: BIOS Funidionen; BIOS Toolbo
GEMDOS Toolki das erveerte XBIOS

E

\ et
Adressvorwaltng Emsrhméunqun %d)lm'mmonstmkm Unter
cebausteinen,
otbening. Teiahardokbxiarung mernory dumps
ppyTests/ Funktionen, serielle RS232 Datenlbertragung usw.

Entwickelt Hilfsprogramme:
BIOSTookhox; GEMDOS Tols oin Edor i arer At i Toots

ime des Buchs sind auf Diskette vom Autor erhltich.
Ein Fachtest n Hrer Spracho mit lserreundichern Druckbikl, gute Bilddokumentation und

umfangrelchen Listings von Musterprogramenen (auf Diskette beim Autor erhéitich)
300 Seiten, Softcover, DM 59~

Poole/McNiff/Cook:
»MEIN ATARI COMPUTER*
416 Senen Softcover, DM 59,~
ARI Deutschland
3 Handouch emplotian
far ATARI 400 ... 800XL.
Eine sorgfaltige und begeisternde Einfiihrung in
Aufbau und Anwendung von ATARI-Computern.
Von 3 kalifornischen Autoren fiir ein amerikanisches
Publikum geschrieben
Beschreibt Inbetricbnahme... BASIC-Programmie
rung...Ansteuerung von Druckern
Diskitenlaufwerken, Craphik/Tor
an&pruthvol]«. BASIC-Programme.
Speicherbelegungen... Tabellen, ATASCII-
Eolcs, Tastaturiumkionen usw
Zeigt Befehlsanwendungen an guten BASIC-
Musterprogrammen; sefzt keine Computer-Kennt-
nisse voraus; arbeltet mit vielen Abbildungen und
lebendigem Druckbild. Ein Text fiir ,Computern mit
selbsterworbener Kompetenz".
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wollen wir Thnen sagen fir die
Iebhafte Resonanz, die wir auf
die ersten beiden Ausgaben des

\TARImagazins erhalten ha-
ben. Eine Fille von Programmen
und Briefen geht bei uns cin und
zeigt uns, da wir mit dem ATA-
Rlmagazincine grofe Zahl =

nem ansprechen

m'egun i T nii et
Kritik — darauf sind wir angewie-
sen, um eine gute Zeitschrift
nach Thren Vorstellungen zu ma-
chen.

Aber wir mochten es ganz ge-
nau wissen und Thre Meinung
iiber das ATARImagazin ken-
nenlernen. Wir wollen Sie des-
halb bitten, an unserer Umfrage
teilzunchmen und den Fragebo-
gen in dieser Ausgabe ausgefiillt
an uns zuriickzusenden. Sie ha-
ben damit ersens Gelegente
uns die Meinung zu s

Coeiican e/ Ctnee. clacie
tollen Preise zu gewinnen, die als
Kleiner Anreiz unter allen Ein-
sendern verlost werden. Vor al-
lem kann so auch Thre Meinung
bei der inhaltlichen Gestaltung
der Zeitschrift beriicksichtigt
werden.

Natiirlich sind die Interessen
der wachsenden Atari-Gemein-

de so unterschiedlich, daf}
nicht immer leicht fallt, sie unter |

. Editorial

einen Hut bzw. in ein Heft zu
bringen. Und es kommt ja jetzt
noch_iiberraschender Zuwachs
il dern TEMkowipatilen PO,
r der Sensationen der dies-
fibrigen CeBIT.

Es bleibt also spannend bei
Atari, Stiindig kommen neue Ge-

rite und Programme auf den
Markt, die die professionelle An-
wendung erleichtern und das
Hobby noch reizvoller machen.
Das ATARImagazin wird Thnen
diese Spannung vermitteln, in-
dem wir die Neuheiten verfolgen
und dennoch

PC und ST steht Atari mit an der
Spitze der Entwicklung. GroB
geworden ist die Atari-Gemein-
de mit den Kleinen Computern,
deren Technik an Aktualitiit
nichts eingebiiBt hat.

4 &7

RobertKaenbeun, Recabien
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MG-Saftare

HONOCHRONE MONITOR.
ADENKREUZ UND  PUNK
o ZEICHENGRORE

® MAG-MULTI-CAD FOR ALLE ATARI ST (260 ST, 520 ST, 1040 5T)
® EIN ECHTES CAD-SYSTEN MIT PROFESSIONELLEW VOLLBILDSCHIRM
WEISE BELIEBIGER RASTEREINSTELLUNG. 8 VOLLE WINDON-NAUSE-STEUERUNG.
DIN A4, # EINFACHSTE DRUCKERANPASSUNG AN FAST ALLE WATRIXDRUCKER, (FOR  STAR
BEREITS VORHANDEN). 8AUSDRUCK IN BELIESIG HXHLBARER QUALITXT MOGLICK. 8 UMFANGREICHE
BILOTEILOPERATIONEN: DREMEN, VERSCHIEBEN, LUPE,.... # LEICHT AUFZUBRUENDE  BAUTEILEBIBLIO-
THEKEN. BELIEBIGE BILOSCHIRNTEILE KUNNEN GESPEICHERT UND WIEDERGEGEBEN WERDEN. # BISLIO-
THEK FOR ELEKTROTECHNIK BEREITS VORHANDEN. ® FREL MKHLBARE TEXT- LINIEN-, RASTER-, F
WUSTER-, KOPIER- UND RADIERINDEXEINSTELLUNGEN. 8 10 PUNKTE DIE FOR EIN ECHTES CAD

HENIL @ DISKETTE UND AUSFOHRLICHES DEUTSCHES HANDBUCH SOMIE BAUTEILEBIBLIOTHEK ELEKTRO-

TECHNIK NUR ERWONSCHT,

i 869 =

 LIEFERUNG INNERHALS
DATIELD, SCHWARZUALDRING 49, 7505 ETTLINGEN 2. 8




MARKT

ibernimmt. Nicht vorhandene

e e e

technik liefert ein Modul z

SR s
Komy

stelliste cingetragen
Die Finanzbuchhaltung be-
sitzt eine Schnitsselle fir ein

mpo-
nten: dem Ausgabe-Inter-

e
L e
weiterhin Verwendung finden,
da das Interface lediglich einge-
schleift wird. Mittels zweier
Potentiometer lassen sich Laut-
stirke und Sprechgeschwindig-
keit verandern.
ferumfang_gehort
ferner cine Diskette mit Trei

Programmen verwendet wer-
den.

Schlegel Datentechnik

ooyt
750 Ridigen
T
Universelles

Abrechnungs-
system fiir die
68xxx Ataris

Das Programmpaket st in
sechs Hauptteile  gegliedert:
drei Verwaltungen (fur Kun-
den- und Lieferantenstammda-
ten sowie Lager), Fakturie-
rung, Finanzbuchhaltung und
Dienstprogramme. Die_drei

auch angefertigt werden
e

Kundendaten  automatisch

der Firma IDA. Man kann die

atch gut e Steuerberater. Zic
dem sind Statistiken nach ver-
schiedenen Kriterien moglich.

Die_Dienstprogramme er-

mg:dmck« werden_Konnen.
Des weiteren konnen Mahntex-
te in 3 Stufen verfabt werden.
Dazu komm noch eine Schnitt-
Sonderpro-
DA, das
dem A“fm\m von gerichtli-
chen Mahnantragen gem.
686-692 ZPO dient.
Anpassungswinsche _einzel-
ner Kunden konnen bertck-
sichtigt werden. Dazu ist auch
noch die Moglichkeit der Schu-
lung gegeben, Der Pres 1 das
Frogramnpaks: beliuft ich
auf 649~
Innovave Data
KurSehumacr St 2025
3001

Endlich

Lange hat es gedauert, doch
jetzt scheint es geklappt zu ha-
ben. Kurz vor Redaktions-
schiuB erreichte uns die Mel-
dung, daB die Firma ST-Bay-
em-Expres n Regensburg die

Vertrieb hat, Weitere Tnfos un-
ter Tel. 0941752429

6 I ATARAmagazin /6T

Mitte Januar erhielten wirin
edakti

viele 8-Bit-User sicher kennen
werden, Fast im Verborgenen
‘wurde der AMC im April 1954
ins Leben gerufen. Anfangs
ein professioncller Computer-

nach kurzer Zeit zeigte sich,
da man gegen die Groen
keine Chance hatte, obwohl
i Programme nicht schlcch:
ter oder unprofessioneller wa-
ren. Vielmehr fehlte das n
ge Kleingeld, um die Artikel
auch bewerben zu kbnnen.
Bisheute hat der AMC-Ver-
lag 4 Spiele auf den Markt ge-
bracht: "Pyramidos”, "Mike’s

Slotmachine”, "Bilbo” und
das soeben fertiggestellte "Ti-
les of Dragons and Caveman”.
Rolf Kothe, Student der Infor-
mationselektronik, und sein
Bruder Rainer sind fir die
Progmmmiscklagte | vertal
wortlich.

Pm llel zu den Spielepro-
grammen hat sich Armin Star-
mer noch etwas Besonderes

Diskette: Disk-Magazin -+
Game. Fur 8.~ DM kann man
dieses beim AMC-Verlag be-
stellen. Auch fur die Zukunft
ist noch einiges geplant, Wir
vom ATARImagazin werden
s joden Fll drtber beric
ten. Wer weitere Informs
e W F ekt
an den Verlag wenden.
AMC-Verlag, T berrate
17,6200 Wiesbaden

Kein "Turbo-
Basic” fiirden ST

“Einen kapitalen Bock”
hitte der Texter der Uber-

ters hervorzuheben, titlte er
in cinem unbedachten Mo-
ment "Turbo Basic fur den
ST”. Bis zur Fertigstellung des

Hefres fiel keinem auf, daB
“Turbo Basic” von Borland fur
seinenkiirzlich vorgestellten
Basic-Compiler bereits verein-
nahmt st.

Wir méchien an dicser Selle
bekraftigen, daf das Omikron-
Modul nichts mit Borland zu
tun hat. Bei Heimsoeth bitten
wir um Entschuldigung fir die
unvorsichtige  Formulierung
der Headline.
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info i
der Diskothek

Die kurzlich neveroffnete
Rockfabrik in Augsburg ist
mehr als nur eine Diskothek.
Auf2.500 qm bietet e ein Frei

Terminals ausgestattet ist. Hier
sind Informationen iber das ge-
samte Angebot der Diskothek,
aberauch Aktuelles iber Sport,

tenbestand erfahren und seine
Musikwinsche eingeben, die
dem Diskjockey dann dirckt
tbermittelt werden,

Unm die Ausgabe am Bild.
schirm etwas aufzulockern, hat
alpha-info eigens ein Grafik-
programm entwickelt und in dic

der ICL PCs

i und Turbo- ken, Arti
Pascal. Mitihnen kann der Ster- kel zu kommen. Dic Texte sind
nenfreund  seinen  cigenen  Ubersichtlich gestaltet und mit

Kalender er-
stellen. Bidern augestatt. Optisch
b e

Der Band will aber kein

MARKT

doch ist s auch in der engli-
schen Ausgabe dank der guten
Programme usw. sein Geld
wert.

Atari ST
Hithig

Systen

Lehrbuch de;
sondern iiber die Programme
auf unterhalisame Weise Wis

e Editori Tund Tiel-
bild sind auf der Diskette Kurse
fur Pascal, C und Basic, Hard-
und Software-Reviews und vie-
les mehr enthalten. Auch wird
hier etwas geboten, was in ci-
emman S
i . Dasi

burg Bergedorf sind, kennen
sie sich in der Materie bestens

o z ing eines
przCap Ve Ot Digitizers auch gleich die mit

200 amburg 0 ifm erzeugten Bilder zu sehen.
Tel. 04076932033 Man konnte sie natiirlich auch

e T
icht mehr so realistisch wic auf

FaSTer Disk Mag, dem :Agenen Monitor

athalten sind auferdem
das ST-Magazin  wicien fr e Bedienung
ette von FaSTer und ein Listing:

auf Disk Teil. Auch hier wird ciniges ge-
Aus Kanada kommt cine boten. Listings, die sich aus
Neahet i alle STDester, Prinden fn ctem her

Quattro Moell 59 cingebun-

r DFU von Ludwigsburg aus.
Lo W C
Computersysteme,

Ter. 0911/ 2000

Sterne im
Computer

Dicses Buch aus dem per-
Comp-Verlag wendet ich anal-
le Computerbesitzer, die sich
fur Astronomie interessieren
Esbehandeltunier anderem dic

Unter er ko
erscheint dort seit clmg:r Zu\ verdffentlichen lassen, kb“m"

Rolf Knorre

Nachtrage

Zu cinigen Testberichten in
der letzten Ausgabe des ATA-
Rimagazins sind noch Berich-
tigungen bzw.  Erginzungen
nachzutragen.

Im Artikel zum Zeichenpro-
gramm "Jack Paint” wurde der
Name des Herstellers bedaue
licherweise falsch angegeben.
Der richtige Name und di
Adresse lauten:

A+P-Shop
Auf der Schanze 4
8490 Cham/Op.

Testberichte dienen in erster
Linie der Information des Le-
sers, der ja in der Regel nicht
Gic MOakUhich o Progtan

in, das es nur auf Dis- i
kette gibt. Der Hithig-Verlag  Listing-Teilbesteht aus =
wird es ab Januar 1987 auch in  Gruppen:

Deutschland vertreiben (Preis: 1, Listing zum Anschen

24,80 DM). und Ausdrucken

il

Nous pisk regresents an
s L
s

ot
b i Ergtand s 110
e’ ReTuide tart ier roup 15 spesding v hoe 1 Bustr
These conbned efforts will, In cartain, aake thosands of
s e S st 1 ket B st o
e

o Tyt e
o vl B e ner o ane
st ik
e paaeae i1 2l b e e s co sho o0
St BT Sl S
A5t T00h Shas a1 s she bve  Festion vou na it 1

L

Kaufzu
prifen. Aber natiirlich freuen
wir uns, wenn auch die Liefe-
ranten unsere Artikel zum An-
1a8 nehmen, ihre Produkte wei-
ter zu verbessern.

Programm_ "Disk
Royal” von Boston Computer
hatte unser Tester eine schriftli-
che Dokumentation vermifi.
Diese war nur au der Diskette
vorhanden. Die Firma teilte uns
nun mit, daf ab sofort alle Pro-
gramme mit deutschem Hand-
buch ausgeliefert werden. Fiir

Abeit zur Verfiigung,

nder,
ph se,  Koordinaten:
transformation, _ Asteroiden

und Apollo-Mondflug.
Jedes Kapitel enthilt cine
fihrung in

FaSTer bietet auf einer 3,5'- 2. Programmbeschreibung
Diskette alles, was man Yon el 3. L au(fshiges Programm

nem Computermagazin erwar-  guf Diskette
ten kann. Schon die dufiere
Redakteu-  Leider konnte man der Pres-

das Thema, die Angabe der ver-
wendeten ~ Algorithmen und
schlieBlich vollstindige Listings
der jeweiligen Programme in

ren gut gelungen. Da die Zeit.  semitteilung des Verlags nicht
schrift auf Diskette voll unter entnehmen, ob das Magazin im
‘GEM liuft, sind nur die ge- Original oder in einer deut-
wiimschten Optionen anzuklik-  schen Version vertricben wird,

Sowohl fur "Disk
alals auch fur das Disket-

bau ein kostenloser (1) Up-
date-Service garantiert.

ATARImagazind/s7 I g
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1. Baden-
Badener

und sein Seminarangebot er-

aus ther 100 Bauseinen cin
r

1987

‘Vom 1. bis3. Mai 1987 veran-
staliet der KS-Computer-Club
e.V. in Baden-Baden zum er-
sten Mal seine Computermesse.
Im Pavillon beim Alien Bahn-

e e
sammenstellen.
Von_anwendungsbezogenen
EDV-Grundquaifikationen,
wie sie der besonders fiir Frau-
en entwickelte "Computer-
Fihrerschein” D

- Sound Sampler

Die Firma G Data hat uns ci
Demo zum neuen AS Sound-
Sampler Construction Set zur
Verfuigung gestellt. Dieses De-
mo darf als Public-Domain-
Software weitergegeben wer-
den und zeigt sehr gut die Mog-
lichkeiten auf, die der Sampler
bietet. Herhalten muBten Boris
Becker und Franz Josef Strau8,

Aussteller nicht nur aus Baden-
Wirttemberg (z.B. Olivetti,
Commodore, Atari) auf etw

1000 qm Hallenfliche ein brei-

text geplant.
Die Veranstaltung ist _am
Freitag, dem 1. Mai, von 15.00
bis 19.00 Uhr, am Samstag und
Sonntag von jeweils 9.00 bis
18.00 Uhr gedfinet. Fir Schil-
ley Stocepien Zivlemtl
stende, Arbeitslose, Bel
e g:hen e
te Eintrittspreise. Der Weg.
e
Baden-Baden ausgeschildert.

hinder-

Weiterbildung

Computer-Berufe sind_in
Allcin 1986 zihite die Bundes
anstalt fur Arbeit 34.100 Ei
steiger in Fortbildung und Um-
schulung zu EDV-Berufen; das
sind 48 Prozent mehr als 198

Soverwundertes kaum, da auf
dem EDV-Bildungsmarkt auch
dic Nachfrage nach berufsbe-
gleitendem  Teilzeitunterricht
Steigt. Immer mehr Berufstati-
ge suchen nach Moglichkeiten,

vermitteln,
bis hin zu EDV-Berufsqualifi-
Kationen fur Programmierer,

slitender Abend- bzw. Sams-
tagsunterricht angeboten. Den
Katalog erhalten Sie kostenlos
bei

ContolDaa e
oo Nichen2
om0
"HeiBer Draht”
2u Digital Re-
search
Die Firma Digital Research
hat eine GEM-Hotline instal-
liert, um ihre Kunden in allen

Fragen zur  umfangreichen
direkter und

ie dem
Jen haben. Sobald uns das Con-
struction Set vorleg, folgt cin
Testbericht.

0B 23 a00ss

‘mehr Funktionen als die erste
e einem wesentlich verbes-

findet sich in Vorbereitung.
Michael Schaumburg
Halemueg 21

Joycard

Unter dieser Bezeichnung

Dieses Programm fiir den
Atari 520 ST erlaubt die grafi-
sche Darstellung von Molekil-
strukturen nach dem Kalotten-
‘modell und das Zeichen neuer
Molekillverbindungen. Es eig-
net sch also fiir den Chemieun-
et Slplen vl Unire
sitaten, da es zur Veranschauli-
chung ek beitrigt.

tomium” stellt eine Kom-
P e i R nnd
komfortablem  Grafikpro-

gramm_dar. Die S
nthal berei Infor-

geziclter beraten zu_konnen.
Sobald der Anwender bei Digi-
tal Research GEM-Kunde ge-

ce in Form des Hotline Support
30 Tage lang kostenlos in An-
spruch nehmen. Wer die Hotli-
ne weiterhin nutzen will, mu
pro Jahr einen Beitrag von 99.—
DM (inkl. MwSt.) entrichten.
Der Preis ist unabhingig von
der Anzahl der erworbenen
ukte

wird seit einiger Zeit ein neues
&5 a

mit cinem herkommlichen

sagt, handelt es sich eher um ci-
ne Karte, wenn ich diese Be-
zeichnung auch nicht fir beson-
ders gut halte.

Wichtigstes Merkmal _der
Joycard ist, daB mechanische
Teile vollig fehlen, Dadurch
werden  Betriebsstorungen
weitgehend  ausgeschlossen.
Die Steuerung erfolgt iber Ser
soren, die jede Beriihrung so-
fort ibertragen

Die Joycard st ein préises

ren, Der Anwender mu nun
lediglich eine Strukturformel
cingeben; anschliefend wird
die Verbindung grafisch auf
dem Monitor dargestellt

Der integrierte Molekilledi-
tor erlaubt s, ein Molekill auf
dem Bildschirm zu entwickeln.
Dises BBt pleia ot
htungen drehen, so daf
e Beviit cioer geni
Eindruck von der_jeweiligen
Siruktur gewinnt. Die mit Hil

und techni-
sches Wissen mit EDV-Qualii-
ketionenauf den neuesten
Stand zu bringen.

Das Control Data Instiut, i-
ne fiihrende EDV-Bildungs-
statte, hat mit dem socben er-
schenenen Katlog "EDV:e-

Computergqualifikatio-
nen, Teilzeit 1987 dieser Ent-
wicklung Rechnung getragen

am Mittwoch und Freitag von
14.00 bis 17.30 Uhr besetzt. Bei
entsprechendem Bedarf ist ein
weiterer Ausbau geplant. Er-

reichen kann man sie unter der
Telefonnummer 089/5706734.

Diial Research GinbH
Hansastrue 15

3000 Munchen21
Tel 0891574034

IAVM:/M

e ek Yo

s sl eia ST verwenden
Hersteller/Bezugsquelle:
Sunnyline

Stephan Ko

0s-9

in dei
Datenbank ge&pz\chen wer-
den.

as Programm arbeitet voll-
sindigunter GEM, Vorsuset
ung it cin Atari ST mit einem

weite, vollkommen
berarbeitete Version, die mit

Multitasking- Anhéinger difr-
fen sich freuen. Das Betriebss
stem O-9 fiir Multiuser/Multi-
tasking-Betrieb ist jetzt endlich
lieferbar. Zum Komplettpreis
n 899.- DM erhilt man zu-
stzlich zu OS-9 auch Basic O9.
At o, (D) Gt

Franktures Suabe 8991
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Die K-Serie von KUMA Paint Works 99.— || i
139.— Studi
119.—
139.— Fiight Simuation It
139.— Devpac ST oo Wreetiing
99.— Animator
99.— F
139.— fovie

Die Programme der K-Reihe sind

faner Poncl G o 37.08,

semane g 05732/ 72849 (Heike Lipkowski)
Ee i S o e e

Computer Soft- und Hardware
s 14 Postacn 528 3 057 32 /728 49

. Efrss sbschreckend iz /= vollin GEM intogriert Ketenmaterial kam_nich zu
Entgogen  andersiautender 01 1898~ DM. Man darfaber DEX Markenqualsdisker
oEmgegen, andershutender L ey g diebei Weh. |~ sehr weltshende Moglchten, geren Clpingeve mete
Geruchie will Atari den $B e verwendeten Megabit.Chips  keiten der Verkettung von _als et
B e AP o bl billge werden, wan  Suchmodi Eesndsomohl 4TI, 06151
e e S0 XLJE12 805 e auch ufden Preisderfort. _ Kompativilatzu1st Worg»  Vie e HD-96-TPLDisketen
SerkiulL st wird o Mitte de.  gen Erweiterungskarte auswir- lieferbar,

oo 63XE s, L:m Preis ken vird. T g asbhtngiee Duck coupyr s

+bn 199.— DM vereint er die Weide Electronic m:a:m::;:;»

technischen hgen:dmnen s ¥ Rt , c\;,m:,;mu.,g aur :;.,.m'g R

o et v Wi0lden diser Software ist cia ST mit

Sl ey L MByie RAM und cinoder rwei  FASTOS

130XE. Insgesamt it ine Ak Dk mimtrates o
ivierung des i Sekiorsvor Deutsche Daten= ver Harddik. Der breis des  Unter dieser Bezeichnung

geschen Noch dicsesJaht wer : 2
Jaht wes v Programms icg bei 398 DM, Wird ein Desk-Accessory ver-

Gen noue Soft- und Hardware. bl : r
S nk fiir ST ol b Mirslferbar sin, | ieben welhes as loppy
i ol Duieuorky s o o Loutwerk besctiemigen sol

e PP m fiir den ST wird in Kiirze uulmﬂ[»m»m 1 ies. bl ISy, N
stem r den ST wird o i i Kot wr raal vl
o e 3 Tel “1 638313 Ordnern zu. Handelt es sich um
erweiterung sETpS RS et sanas Disketn, e s fr
Die Firma Weide Electronic tionalen Datenbank mit denen S0 s
P e e
§ Hkcn Bt beren o e Braacoenls Lmne wotien B pnese s BT

der Aufristung des ST auf ein  sung verbinden. Fiir besondere  Neuerung auf dem
Anwcadusgen, ctwa s kaut. Keteamarkt. ist det Schrei.
mannischen Bereich (Faktura, ~schutz ohne Klebstreifen. Zwei
Kalkulation) oder auf anderen  kleine Riegel machen es mog-

ebicten, sind bereits Module  lich. Der erste versperrt direkt
niert und volle 2wei Megabyte in Arbeit, die aus der Daten- die RIW-Kerbe, wihrend mit

Anspruch nehmen. Laut Her-
stellerangabe sollen alle Opera-
tionen mit dem Doppelten hrer
urspriinglichen _ Geschwindig-

kostet 98.- DM.

beinhaltet. Sic muB nur in den  bank bestimmte Problemldsun- dem zweiten Riegel | zusiitzlich
Rechner eingebaut werden. gen ermoglichen sollen. Laut ~arretiert werden kann. Die RDSSofuvare
Lotarbeitensind nicht erforder- ~ Ankiindigung  bietet "DA- Ausfihrung macht einen soli- foenrifeda
lich BAS” folgende Features: den Eindruck. Auch das Dis-  Tot.00142/43142
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HANNOVER ESSE

v‘f‘

tigung der ibrigen
Hanen i

Jahrmarkt

- ten wieder viele Software-Hiu-
ser Gelegenheit, ihre Erzeugnis-

ensationen ;...

Unser Mitarbeiter zu Besuch bei Atari auf nungssystem fiir Arzte bis Z wie
der CeBIT 1987 in Hannover Zusatz-Hardware zur Roboter-
steuerung gab es interessante

Dinge zu entdecken. Eine At-
traktion bildete der neue IBM-
igentlich hatte ich ja ci- | doch in Halle 7, wo unter ande- | kompatible Atari PC, der die

nen Rundgang durch alle | ren Atari einen respektablen | MS-DOS-Welt nun auch allen

| Ausstellungshallen ge- | Stand errichtet hatte, der dicht | Fans dieses Rechners erschlieBt.
plant, um mir nichts entgchen zu | umlagert war. Dort blieb ich | AuBerlich ahnelt er dem eben-
lassen. Zuniichst gelangte ich je- | dann so lange hingen, daB mir | falls neu vorgesteliten Mega-

10' ATARImagazin3/8T
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Atari. Es handel sich um cinen
rechteckigen, flachen Quader,
auf dem der Monitor bequem
plaziert werden kann. Bei der ab-
gesetzten Tastatur wurde auf dic

siesind jetzt i fiinf Zweicrreihen
links der Tastatur untergebracht

Fiir die MS-DOS-Freunde
en die Daten hier kurz aufgel
stet: 8,0 und 4,77 MHz (um-
e T
fur  Mathem prozessor
8087, 512 KByte R G
640 KByte auf der Hauptplatine
erweiterbar), 256 KByte ;cparxr
ter  Bildschirmspeicher, inte-
griertes 5,25%360-KByte-Lauf-

werk (DS/DD), Emulation der
EGA (Enhanced Graphic Adap-
ter), CGA, Herkules- und ge-
‘wohnte monochrome Grafikmo-
di, serielle und parallele Schnitt-
stelle eingebaut, Maus, maxima-
e Auflsung von 640 x 350 Punk-
ten - bei 16 Farben!

Die ST-Peripherie 148t sich ib-
rigens auch mit dem Atari PC
verwenden, was vor allem bei
CEITLL

fe, die den 525"
Floppys Sigertlich Yorsuichen
sind (vor allem, da auch die Klei-
nen Disketten mittlerweile er-

schwinglich sind). Manche PC-
Clones konnen nach einer oder
mehreren  Aufriistungen hier

BERICHT

zwar immer noch mithalten,
nicht aber, was den Preis betrifft:
Die komplette Station Sl
‘mal knapp 2.000.~ DM kost
Den zahlreichen Besuchers

die den Atar PC als Rickschrit
bezeichneten, bleibt ja immer
noch dasjiingste Produkt der ST-

lerweile schon fast Standard ist,
stellt dieser Rechner doch etwas
‘ganz Neues dar. Genau wie beim
Atari PC handelt es sich hier um
einen grauen Quader, der zudem
ein 3,5"Laufwerk _beinhaltet.
Auch hier wird der Monitor am
besten auf dem Computer pla-
ziert. Die flache Tastatur, deren
Druckpunkt deutlich verbessert
wurde, ist mit einem Spiralkabel
‘mit dem Rechner verbunden. Da
die neue Harddisk SH 205 die
gleichen Abmessungen wie die
Zentraleinheit besitzt, Lift sich
das Computersystem prima sta-
In

Tatsichlich cntspruh! der Me-

schleunigen soll, aber leider nir-
gends in Betrieb war. AuBerdem
ist der Rechner in Versionen mit
2und 4 MByte lieferbar. Dies er-
scheint vor allem im Zusammen-
hang mit dem Schlagwort Desk-
top Publishing, das derzeit in al-
fer Munde ist. sinnvoll. Atari hat
hierfur namlich das ideale Werk-
zeug geschaffen, den SLM-La-
serdrucker. Bei seiner Konstruk-
tion wurden volligneue Wege be-
schritten.

Bisherige Laserdrucker_ent-
hielten immer eine Menge Tech-
nik in Form eines Prozessors (in
der Regel aus der 68000-Reihe)
und einiger MByte Speicher, in
denen die Grafikdaten aruekter:
tig aufbereitet wurden. Da
A S b e
68000-Prozessor und eine M

puter einfach durch ein mehr
oder weniger “unintelligentes

m-m-mvsml 11



Lasordrucker auf
der CoBIT

BERICHT

Druckwerk ergiinzt. Nur so ist es
moglich, daB Atari einen Laser-
printer fir ca. 3000 DM anbieten
kann, wahrend ein solches Gerdt
sonst im ginstigsten Fall 7000
DM kostet.

Der  Atari-SLM-Laserprinter
bietet hervorragende Leistungs-
merkmale (vor allem fiir irmge-
schadigte Anwender eines N
deldruckers). Die Auflosung
entspricht 300 Punkten pro Zoll.
Ein Quadratmillimeter wird also
aus rund 140 Punkten gebildet.
Mit ca. 8 Seiten pro Minute ist
das Gerdt zudem noch recht

Atari in diesen GenuB, denn es
sollten mindestens 2 MByte
RAM vorhanden sein.

Das Bild des Ausdrucks und
dieArbeitsgeréusche sind ver-
gleichbar denen eines Fotokoj
rers ohne Vorlagenplatte. Das
kommt nicht von ungefhr - das
Prinzip des Laserdruckers wurde
vom Kopierer Ubernommen. Ei-
ne elektrostatisch geladene Wal-
ze wird mittels einer Lichtquelle
entladen. (Beim Drucker han-
deltessich dabei um einen Laser,
beim Kopierer um das von der
Vorlage reflektierte Licht ciner
Lampe). Das feine Farbpulver
(Toner) bleibt an dunklen (nicht
entladenen) Stellen der Walze
haften, wird auf das Papier auf-
gebracht und dort durch Wirme
fixiert. Ahnlich wie bei vielen
Kopierern 148t sich das Papier

Nicht nur suer-
lich wie ein

entweder mittels einer Cassette
oder manuell als Einzelblitter
zufilhren. Dies ist besonders
dann praktisch, wenn zwischen-
durch z.B. auf ein Blatt mit
Briefkop gedruckt werden soll.

Der Anschlu des Druckers
erfolgt tber die DMA-Schnitt-
stelle des Atari (DMA = Direct

emory Access = direkter Spei-
cherzugriff). Als Treiber-Soft-
ware dient eine Diabolo-630-
Emulation; andere Treiber sind
in Vorbereitung (auch die mei-
sten Hersteller druckender Soft-
ware haben entsprechende ange-
kiindigt). Eines sollte in diesem
Zusammenhang noch erwahnt

entsprechende Programme er-
hltlich sind) auch selbst vorneh-
men kann.

Soviel zu Atari, Wie sieht es
nun mit dem Soft- und Hard-
ware-Angebot anderer Herstel-
ler aus? Hier konnte man schon
in Begeisterung ausbrechen,

denn es wurde reichlich Neues
gcbmcn
Vom “Industrierectner

CMI302 auf Atari-1040STF-Ba-
sis mit G/P-Bus” und "Zeilen-
vielkanalanalysator  LMCA16
mit 512 oder 1024 Kaniilen fiir
Adref-Mode, MBbauer-Mode
und Pulshohenanalyse” (GP-
Elektronik) iiber Hardware zut

werden. Im Gegensatzzu den so-
genannten_intelligenten Laser-
druckern, bei denen man neue

Steuerung eines Roboterarmes,
Videodigitizer und Interfaces
zum Mischen von Echtzeit-Bil-
dern und i

in
nachkaufen muB, geniigt beim
SLM eine Anderung der Soft-
ware, die der Anwender (sobald

zum_ST-Oszillographen (siche
Testbericht ATARImagazin 2/

87) reichte die Hardware-Palet-

wihntem Oszillographen) war in
der Lage, Worte wiederzuerken-
nen. Zu diesem Zweck war cin
finfmaliges Vorsprechen erfor-
derlich. Die Hilllkurve wurde ge-
mittelt und stand dann fur die
Sprachanalyse zur Verfiigung
Vom Atari-ST-Basic war recht

neuen Produkte. Wahrend bei
Omikron gerade an einem Com-
piler zum bekannten Basic der



Firma gearbeitet wird, hat GFA.
einen solchen schon langst fertig-
gestellt. (Eigene Versuche mit
der neuesten Version waren den-
noch nicht genehmigt.) Auch
wurden endlich Frogramme -
gekiindigt, die bei jedem GFA-
o G e s
moglichen. Der GFA-Interpre-
ter wird bald auch als ROM er-
haltlich sein (Weide Elektronik)
Noch in diesem Jahr soll ein
GFA-Assembler auf den Markt
kommen. Fiir 1988 ist eventuell
an ein GFA-Basic 3.0 gedacht.
Zunichst wird ein Anforde-
rungskatalog zusammengestellt;

Y

Vorschlage und eigene Ideen |
konnen also noch  verarbeitet
werden.

Das GFA-Basic war auch im
Computer-Camp vertreten, wo
ein Grafikwettbewerb veranstal-
tet wurde. Hier galtes, auf einem
Atari ST (vor Ort natirlich)
moglichst effektvolle Grafikpro-
gramme zu erstellen. Selbstver-
standlich wurden auch wieder
zahlreiche Videospiele vorge-
stellt, s0z.B. von dem englischen

me Bandit” usw.). Hier fiel be-
sonders ein digitales Schlagzeug
Sampler-Sounds ar-

(bekannt _durch
"Puzpuz” und "Muslx32"i zeigte
Vorabyersionen von *Dizzy Wiz-
zard” und "Trashheap”. e
wurde von Messebesuchern als
deutsche Antwort auf "Marble |

Madness” bezeichnet, gilt es hier
doch, in einer ziemlich verriick-

ten Welt einen rotierenden, auf
der Spitze stehenden Kegel iiber |
eine total chaotische Maschine zu
stevern. “Trashheap” hingegen
spielt im Weltraum; hier Iankl
man ein Tablett, auf dem
A

BERICHT

ebenfalls auf der Spitze. Gleich-
zeitig ist darauf zu achten, daB
man bestimmten unfreundlichen
Weltraumwesen ausweicht, wih-
rend andere wieder Punkte brin-
gen. Das AuBergewohnliche an

nutzte Brille kommt hier wieder
zum Einsatz. Auch ein Software-
Btx-Decoder fiir Atari ST und
Mac wurde angekindigt.

Atari hat ebenfalls das Soft-
ware-Angebot z,rwcucrl Nach
“1st Word” und ” il” st
nun “1st Term”, ein Iu,rvorra.
gendes Terminalprogramm, er-
haltlich. Es liuft vollkommen
GEM:-gesteuert und it sich

Aﬂlmn-mwl 13
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ariiber hinaus auch unter GEM

bedienen! Auf diese Weise kon-
nen 2.B. Meniipunkte mit der
Maus angewahlt werden; fiir Ein-
gaben wie 2.B. User-Kennung
erscheint ein Formular, und es
steht ein Fullscreen-Editor mit
Maus zur Verfuigung.

e Augsburger Firma resco-
Flcktrumk bietet dazu ein Mail-
box-Programm an, das diese Fi-
higkeiten in vorbildlicher Weise
unterstiizt. Es trigt den Namen
“Profibox” und ermoglicht es,
duberst komfortable Mailboxen
zu essellen, die 2.B. folgende
Features aufweisen

~ 10 verschiedene User-Levels

14 I ATARImagazin3/8T

~ zweiter Eroffnungs-Screen fiir
geschlossene Benutzergruppe

~ Fernwarten  mit
schem Rickruf

~ Ausgabe der Telefonkostenta-
belle

automati-

~ Xmodem-Protokoll,
Download

~ Aufrufen von Programmen in
Overlay-Technik (2.B. "Ker-
mit”)

Up/

= Unieritizung Hayos kompe:
tibler Modem:

~ selbsttitige Erkennung der
Geschwindigkeit des Anrufers
(3001200 Baud)

Geplant ist sogar eine Version
fiir Datex-P und eine Schnittstel-
le zum Dmenbxnkprugnmm
" Adime

Auch passende Modems wa-

Nummer beantragt wurde.

Natiirlich konnte ich hier nur
cinige wenige Produkte vorstel-
len. Wir werden aber versuchen,

uns sofort nach Fertigstellung zu-
t.

Zum SchiuB mochte ich noch
ein paar Worte zur Firma Atari
sagen. Wie wohl kaum jeman-
dem entgangen sein dirte, ha-

rott gerettet hat. Thr Umsatz be-
lief sich 1986 auf 141.580.000.~
DM allein in Deutschland. Welt-
weit waren es 258.131.000 Dol-
lar! Somit macht der deutsche
Markt fast ein Drittel (28,3 %)
der Firmengeschafte aus. Diese
Zahlen werden ibrigens nicht zu-
letzt auf die wieder steigende
Nachfrage nach Videospielen zu-
rickgefuhrt. Auf diesem Gebiet
steht Atarija schon seit Jahren an
der Spitze.

Leider war von den 8-Bit-Ata-

grammen wie "Atari-Schreiber”
Zyar war zu horen, daB die be-
reits 1986 als Prototyp vorgestell-

te 80-Zeichen-Karte nun_doch
auf den Markt kommen soll. Auf
nihere Auskinfte iiber Zeit-
punkt und Preis wartete man
aber vergebens.

Thomes Tausend
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Spiele, CAD —
o A e gexlehe Ein-
satz anschaulicher Grafiken nicht sinnvoll ersche
Das Supergrafikbuch zum ATARI ST zeigt jedem
ST Besizor vio o io Grfiiigkeensenes
Rechne ich bei seinen Anwendungen einsetzen

komn, Angefongen von den n dos VDI,
GEM, AES unl 108 bis Fin 2 spezieen, welr
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ca. 600 Seiten, DM 69,~
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Videobilder
im RAM

Mit dem F.E.T..

kénnen

mit

der Videokamera computergerecht aufbereitet werden.

Farben zur Vor-
fiigung

bywohl der Atari ST noch
nicht so lange auf dem
t, gibt es bereits
mehrere Digitizer, die wir in den
nichsten Ausgaben des ATARI
magazin vorstellen  wollen.
Heute beschiiftigen wir uns mit
dem F.E.T.-Farbdigitizer der
Firma Creative Video. Bevor ich
ndher auf das Gerdt eingehe,
noch emlgc a(lg:meme Worte zu

dieses
obuom in lculer Zeit in der
Computerszene oft iiber diese
Technik diskutert vird, wisen
worum

Kkonnen dann mit einem Grafik-

gramm bearbeitet oder in ¢i-
genen Listings eingesetzt wer-
den.

Ein gutes Beispiel fiir eine sol-

die Damen, um die es geht, mit
einer Kamera aufgenommen und
die Bilder per Digitizer Ubertra-
gen wurden. Wenn erst einmal
cine gute Grafik vorliegt, ist der
Rt ces Sl oo Eermdn:

es_iiberhaupt gem Dabei 1Bt

geht. Sie zu kennen, ist fiir die
S

ist der idea-
le Bnldhel’emm da sie die Mog-
lichkeit bietet, ein Motiv in aller
Ruhe aufzubaven und aufzunch-
men. Verschiedene Digitizer er-
!x\lhen aber auch den Einsatz

auch nicht erforderlich. Es han-
deltsich hier um ein Gerit, das es
erlaubt, Fernsch- oder Videabil-
der auf einfache Weise in den
Computer zu iibertragen. Diese

n sehe
e ‘groen Vorteil, da mitt-
lerwele viele ein solches Gerdt
besitzen. Wichtigist hier, daf der
Recorder ein moglichst ruhiges
Standbild liefert, da Digitizer mit
ershvinglichem Preis nicht in
t

Betrieb des Digitizers ist nimlich
ein Farbmonitor, iiber den ja
Tiingst nicht jeder verfiigt. Aller-
dings diirfte auch ein STM-Com-
puter mit TV-Modulator einsetz-
bar sein. Ob dies moglich ist,
konnte ich leider nicht auspro-
bieren; auch aus dem Handbuch
geht es nicht hervor.

Der zweite, schwerwiegendere
Nachteil besteht darin, daf der

T.-Digitizer nur mit einer
VideoFarbkamera angesteuert
werden kann, die bekanntlich
immer noch relativ teuer ist. Zu-
sammen mit dem Anschaffungs-
preis fiir den Digitizer, der beim
Atari ST 528.- DM betrigt, er-
gibt sich schnell ein fir viele un-
erschwinglicher Betrag. Ob sich
i Inyestio lohnt emcieint
im Hinl die Nutzungs-
miﬁghchkenen vielleicht auch
fragwirdig.

Die Installation des Digitizers
ist sehr einfach. Das Gerét be-
sitzt die Abmessungen einer Zi-
garrenkiste und wird direkt mit
dem ROM-Port des ST verbun-
den, was Stabilitat garantiert.
Do deiitics Kamera an
den Digitizer erfolgt iiber ein
B e Naeh thesem iand:
griffen kann_die mitgelieferte
Software geladen werden.

Auch das Erstellen der Bilder
geschieht au sehr einfache Wei-
se. Jeder Druck auf die linke
Maustaste 16st eine Aufnahme
aus. Bei mangelnder Bildqualitat
kann man diese dann durch er-
neutes Driicken Iéschen. Um
bessere Aufnahmen zu erzielen,
reicht es meist aus, Manipulatio-
nen an der Kamera vorzunehmen
und das Motiv gut auszuleuch-

Sl Digitalisieren be-
ndtigen.

Beim getesten Geriit handelt
es sich um einen Farbdigitizer,
der, um es vorwegzunehmen, si-
cher nur cinen kleinen Kreis der
ST-Anwender interessieren
wird. Das liegt zum einen an der
erforderlichen ~Hardware-Aus-
stattung. Voraussetzung fiir den

ten. AuB:rdem Tassen sich am
Dij und Helligkeit

G

S s S
konnen mit der rechten Maust
e (ot e
e e
die zur Abspeicherung. Bezig-
lich der spateren Benrbemmg der
Bilder haben die Programmauto-
fo s T
legt. Wahlweise 1t sich d



Sereen im "Neochrome™, "De-
gas™, “Superpaint’- oder in ei-
nem Spezialformat abspeichern.
Zuvor bietet aber auch die Di-
itizer-Software _ verschiedene
Bearbeitungsmoglichkeiten. Be-
sonders interessant it die D|7h0n
der Farbverinderung.
F.E.T.-Digitizer erlaubt _einc
Auflsung von 384 x 240 Pixeln
bei 16 Farben (

[l ]
TEST

Elektronisches
Zeichenbrett

ca. 1,3 Sekunden pro Bild). D:
die Farben cines digitalisie i
Bildes nicht immer mit den ech-
ten Ubereinstimmen, hat der An-
wender die Moglichkeit, mit ci-
tem speziellen Menii Farben zu
mischen und Farbpaletten zu-

er schenswerte Grafi-
Ken mit
erstellen mochte, wird

mit einigen Problemen konfron-
ert, wenn er nicht eine gewisse
kiinstlerische Ader besitzt. Na-

uters viele verbliiffende
Efickte erziclen, die man bel =

2.B. der Lichtgriffel. Allerdings
muBte man dabei stundenlang
‘mit ausgestrecktem Arm vor dem
Monitor verharren, was nicht ge-
rade angenehm ist. Manche An-
wender schufen Collagen oder
suchten andere Vorlagen, dic sie
aufFolie an den Bildschirm kleb-

Ergebnis
kann e sich durch Druck auf die
rechte Taste somn ansehen Ei-

Zoomen, also d:m
cines Biklausschnitts, det danach
ebenfalls abgespeichert werden
kann.

Ver éﬂem

Frither oder spiter hat man si-
cher den Wunsch, auch coin
Papier zu_ bringen.
Zweck enthalt die Programmdls'

h (andere
Farbdrucker benellg:n eigene
Ireiber).
Die einfache Handhabung des
E.T.-Digitize:

ten) erliutert sehr knapp alle
Optionen. Etwas ausfiihrlichere
Beschreibungen hitten nicht ge-
schadet. Die Ergebnisse, die sich
mit Hilfe einer Video-Farbkame-
ra und des Digitizers erzielen las-
sen, sind sehenswert.

Bedauerlich ist, daB nicht auch

keiten doch erheblich erweitern.

System: Atar
Hersleller/Bezugsquell
Creative Video, Erlangen

Stephan Ko

Papier nie erreicht hatte, doch
die letzten Feinheiten fehlen
meist. In der Regel gilt, daB An-
wender, die auf dem Papier keine.
erkennbaren Figuren zustande
bringen, dies auch auf dem Com-
puter nicht schaffen. Diese Tat-
sache treibt manchen Spielepro-
grammierer zur Verzweiflung,
denn Idee und Code kbnnen

ut sein, das Spiel steht
und fallt mit der Grafik.

Bisher hat es immer wieder
Versuche gegeben, Leute, denen
es an kinstlerischer Begabung
‘mangelt, an die Materie heranzu-
fihren. Eine Moglichkeit war

ten. Die Unrisse wurden i
mit der Maus

ses Vorgehen hat aber den Noch:
teil, daB man standig mit einem
zugekniffenen

auszuschalten, das eine Ubertra-
‘gung unmoglich macht
In jingster Zeit erregte ein
Maussystem Aufsehen, bei dem
cin Fadenkreuz und eine Fiih-
rungsschiene an die Maus ge-
Klebt werden, um auf diese Wei-

se Vorlagen cinigermafien ver-
niinftig_iibertragen zu konnen. forepexifische
Leider 148t hier die Genauigkeit eino Alternative
sehr zu wilnschen iibrig, und bei ZurMaus: das.
Digitais
Rundungen versagt das SYStem gagregt thier am
vollig. 10408T)
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Hilfe bei diesem Problem bie-
tet die Firma Eidersoft an. Besit-
zer eines Atari ST konnen jetzt
2u einem verhéltnismisig giinsti-
gen Preis das in professionellen
Kreisen bekannte und belicbte

Malunterlage ~gesch:
den, auf der sich so arbeiten Lifit,
wie man es von einem normalen
Stift und einem Blatt Papier her
gewohnt ist. Der Anwender hilt
hier einen elektronischen Stift in
der Hand, und die Malbewegun-
gen werden auf dem Bildschirm
dargestellt. Technisch wird das
so realisiert, daf sich unter der
Malunterlage ein feines Draht-
gitter befindet, durch das der
Computer Strom schickt. Wird
nun dieser Impuls vom Griffel
emplangen. 50 kommt es immer

zweier Werte

entspricht, so_driickt man die
Spitze des Stiftes herunter und
beginnt, auf dem Tablett hin und
her zu fahren. Als Ersatz fir die
zZweite Maustaste ist noch ein
Kleiner zusatzlicher Knopf am
stift vorhanden. Die Ubertra-
gung von Vorlagen oder auch das
freie Zeichnen werden auf diese
Weise Kinderspiel. Auf
Wunsch liefert die Firma statt des.
Griffels auch ein Fadenkreuz,
welches das genaue Anvisieren
von Punkten erlaubt.

Um _diese Moglichkeiten am
Atari ST zu nutzen, wird das Ta-
blett am seriellen Port des Com-
puters und das

Kann die Arbeit beginnen; alle
Zeichnungen, die Sie bisher mit
der Maus ausgefilhrt haben, erle-
digen Sie nun mit dem Tablett.
Die Kompatibilitit zu den gén-
gigen Malprogrammen ist laut
Hersteller gewahrleistet. Im Test
zcigte sich, daf dies flr "Art Di-
rector”, "Degas”, "Degas El
und “Neochrome” zutrifft. Nur
6 dec e e oy
weise Probleme auftreten, d
T Tropsinme siod atinics
nicht auf die Arbeit mit dem Ta-
blett, sondern mit der Maus aus-
gelegt. So 4Bt es sich in der Re-
gel nicht vermeiden, immer wie-
ischen G

Netzteil mit der nichsten Steck-
dose verbunden. Nun startet man
das System ganz normal, wobei
‘auf Wunsch die Treiber-Software
firr das Tablett als Desk Accesso-

an d=n Compuer, niimlich dem
des x- und dem des y-Drahtes.
Der Rechner setzt diese in Koor-

Ty mitge
it sie spéter aufzurufen.

Auf ]edcn Fall ist die Treiber-

‘wechseln, wenn man z.B. ein
Menil anwihlen michte. Theo-
retisch ist das auch mit dem Ta-
blett moglich; in derPraxis emp-
fiehlt es sich aber, die Maus zu
verwenden.

Nach Angaben des Herstellers
soll neben der Treiber-Software
auchine Anpassung ur cigenen

chende Bewegung auf dem Bild-

schirm dur
Aufdmse Weise lassen sich die
des Griffels auf
ottt L e auf den M.
erleichtertdie  zeiger iibertragen. Wenn man
jetzt ctwas malen mochte, was ja
der Betitigung einer Maustaste

fiwar lich, mit der
S Empﬂndhchken des Ta-
blets cinstellen kann und alle
Mausbenegungen ton fhm ol
ist der Be-

geliefert
werden. Dieser Zusalz lag uns
leider nicht zum Test vor; man
Katn et davon tsgehen, de)

S
durchaus moglich. Nach dieser
Prozedur laden Sie das _ge-
wiinschte Malprogramm. Nun

das
wieso im Einsatz mit femgen
Programmen liegen wird
Bleibt nur noch zu wi nschen,
in absehbarer Zeit Malpro-
gramme auf den Markt kommen,
i T i el B
im Zeichnen mit dem Grafik-
tableuansgclcgtsmd Ansonsten
n dieses Zusatzgerat jedem
empfoh.len e e
tige Grafiken auf seinem Compu-
el el D A
e lohnt i Zudem mus man
ich nicht in ein neues Malpro-
gmmm einarbeiten, sondern
kann seine alte Software benut-
zen. Wer fiir die Arbeit mit "Pro
Draw’ noch cin_ Grafikpro-
gramm sucht, dem
rector” empfohlen. Einen Tent.
bericht dazu finden Sie in dieser
Ausgabe.

System: T
Hersteller: Eidersoft
Bezugsquelle: Profisoft
Preis: 899.- DM

Thomas Tal
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ie Datenferniibertragung

(DFU) gehort wohl mit

zu den reizvollsten Ein-
satzgebieten eines Personalcom-
puters. Auf den folgenden Seiten
wollen wir Ihnen zeigen, was Sie
an zusiitzlicher Hard- und Soft-
ware benétigen und was Sie tun
miissen, um sich ebenfalls als
acker” betitigen zu konnen.
ie diirfen allerdings keine An-
leitung zum illegalen Eindringen

wie Sie diese fiir Ihre privaten
Zwecke nutzen konnen.

Hardware

Am Anfang steht Thnen jedoch
erst wieder einmal eine Geldaus-
gabe ins Haus, die sich durch den
allgemeinen Preisverfall auf dem

Computermarkt jedoch auf ca.
250 bis 300 DM beschrankt. Was
Sie unbedingt bendiigen, ist ei

g

oo

wagen, ob Sie sich ein preiswer-
tes Gerit zulegen, das Thren jet-

Ubertragung mit 300 Baud auch
eine schnellere Dateniibermitt-
lung gestattet.

Ubertragungsarten

Wie Sie vielleicht wissen, wer-
den die acht Bits eines Byte bei
der DFU seriell, d.h. nacheinan-
der ubertragen. Anders wire es
auch gar nicht moglich, steht
doch nur ein Ubertragungsweg
(das Telefonkabel) zur Verfii-
gung. Wollte man jeweils ein
ganzes  Byte  weiterleiten,
brauchte man dazu mindestens
neun Adern (acht Leitungen fiir
die Bits und eine fiir Masse).
Dieser Weg wird in der Regel bei
an einen Drucker
beschritten (Parallel- oder Cen-

a
3

und ein Verbin-
dungskabel fiir seinen Anschluf
an die serielle Schittstelle des
Atari. Letzteres ist im Fachhan-
del ab ca, 30 DM zu erhalten; fir
den preisginstigsten  Akustik-
Kkoppler mussen Sic zur Zeit ca.
180 DM einplanen.

Billiger wird es, wenn Sie sich
fiir einen preiswerteren Imj
oder Nachbau entscheiden (ohne
FTZ-Nummer ab ca. 70 DM).
Von ciner Empfehlung dieser
postalisch nicht zugelassenen
Geriite mochte ich hier jedoch
absehen!

Sie sollten allerdings vor dem
Kauf eines i ab-

Dies bedeutet nun, da fir je-
des Zeichen mindestens acht Si-
gnaleiibertragen werden mils-
sen. In der Praxis kommt sogar
noch mindestens ein weiteres Bit
(Stopp-Bit) hinzu. Die Anzahl
der Ubermiltelten Bits (Signale)
pro Sekunde bezeichnet man als
Baud-Rate

Bei dieser Geschwindigkeit
stofien wir aber bereits an dic
Grenzen der Ubertragungsfihig-

keiten des Selbstwihl-Fern-
sprechnetzes. Die einzelnen Bits
‘werden niimlich nicht als "Strom-

unterschiedlicher
uenz. Diese erzeugt der Aku-
stikkoppler_entsprechend den

ine
digkeit von 300 Baud bedeutet al-
50 nichts anderes, als daf ca. 33
Zeichen pro Sekunde weiterge-
leitet werden (300/9). Bei 600
Baud sind es bereits doppelt so

viele und bei 1200 Baud demnach

20 l ATARAmagazina/e1

ca. 133 Zeichen pr

seriellen Schnittstelle. Dle Tnn:
sind natirlich entsprechend ge-
normt (V.21-Norm):

Bit: Null  Eins
KanalA:  980Hz 1180Hz
KanalB:  1650Hz 1850Hz



Der Empfinger kann also die
"Nullen” und "Einsen” anhand
der Tonhthe auseinanderhalten;
der hohere Ton gilt jeweils als lo-
gische 1. Warum aber die Unter-
sch:idung in zwei Kaniile?

u missen die Betriebsar-
e Vollduplex und Halbdupl:x
erliutert werden. Es ist fiir
Sender natiirlich wunscllenswen
zu wissen, ob seine Informatio-
nen bei der Gegenstelle korrekt
angekommen sind. Neben ver-
s e
wendigen Verfahren zur rechne-
rischen Uberpriifung (Modem7,
Xmodem, Kermit) und Verstin-

Entisncbn Gy
a . Hier werden dic emp-
N e
ber die gleiche Telefonleitung
an den Sender zuriickgegeben.
Und damit der Empfiinger diese
Signale nicht wisderum als fr

BERICHT

da der Bitstrom selbst wiederum
cine Frequenz darstellt. Aus die-
sem Grund ist es auch nicht mog-
lich, mit einem 300-Baud-Aku-
stikkoppler am 1200-Baud-Be-
trieb teilzunehmen, denn erstens
‘muB der Koppler fir das Senden/
Empfangen dieser Frequenzen
geeignet sein, und zweitens muB
er auch ber bessere (steilere)
Filter verfiigen.

Wie bereits angedete, seat
das Fernsprechnetz hier eben-

falls Grenzen. So milssen Sie bei
ciner Ubertragung von 1200
Baud mit einer erheblich hohe-
ren Fehlerrate rechnen. Auch ist
der 1200/1200-Vollduplex-Be-
trieb schwerlich ber das norma-

da der Angerufene
mit 1200 Baud sendet, der Rufer
hingegen mit nur 75 (8 Zeichen
pro Sekunde). Das Uberspielen
von_eigenen Mitteilungen ist
dann natlirlich zeitaufwendiger,
doch kbnnen die 1200/75-Kopp-
ler, die ab ca. 380 DM erhaltlich
sind, natirlich auch auf 300/300
eingestellt werden.

Insgesamt finden wir also drei
verschiedene Arten der Ubertra-
gung im offentlichen Fernsprech-
netz, wobei der 1200/1200-Be-
trieb dem Heim- und Hobbyan-
wender aufgrund des Koppler-
preises (ab ca. 1000 DM) zur Zeit
‘wohl noch vorenthalten bleibt.

Es sei in diesem Zusammen- Die einfachste
hang jedoch angemerkt, daB im Art, Daten von
Moment nochrelativ wenige ginem Computs
Mailboxen mit 1200/75 oder gar mummn,m
1200/1200 Baud ke inizicren immer noch DFU.

kanncn Ebenso gibt es o m

bestims
auffaBt, bedlenl er sich einer an-
deren  Ubertragungsfrequenz.
Die Konvention sieht dabei vor,
da der Anrufer (Sic) auf Kanal
A sendet, der Angerufene (die
Mailbox) auf Kanal B.
Sollen nun hohere Ubertra-
gungsgeschwindigkeiten _ erzielt
werden, sind auch andere (hohe-

igung zwischen” Sender und | re) Frequenzen zu verwenden,

e Ubertragungiart 120015 un- kot
terstiitzen. Daher sollten Sie
beim Kauf cines 1200/75-Kopp-
lers darauf achten, daf ein Baud-
Raten-Wandler ~eingebaut ist;
dann stellen Sie Ihr Terminal
namlich cinfach auf 1200/1200
cin, Standard st aber immer
Baud, eine Einstel-
Ilmg, o jeder Koppler be-
herrscht und mit der Sie auch alle

ATARImagazin3/6 I 21
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Mailboxen weltweit ~erreichen
Konnen.

Verbindungskabel

Zum Anschluf des Kopplers
an di serielle Schnittstelle Thres
Computers bendtigen Sic ein Ka-
bel mit mindestens drei Adem
fur Sendedaten, Empfangs
und Masse. et bt s eicht
selbst anfertigen. Besorgen Sie
dazu ca. 2m abgeschirmtes, drei-
adriges Kabel sowie jeweils eine
Buchse und einen Stecker vom
Typ Canon/DB-25. Beim Anlo-
ten der einzelnen Adern richten
Sie sich bitte nach der Skizze.
Verwechslungen der Anschliisse
sind nicht mdglich; die Pin-Num-

f Buchse und Stecker
sind jeweils angegeben.

Beim Kauf eines fertigen Ka-
bels missen Sie allerdings auf-
passen. Es ist namlich zu unter-
scheiden zwischen cinem seriel-
len zur jung zwischen
2wei RS- 232,-Schmuslellcn (also
zwei Computern, sogenanntes
Nullmodem-Kabel) und dem Ka-
bel zum Anschlu eines Modem:
bzw.  Akustikkopplers. oM
nennt die betreffenden Kabel
beispielsweise “Communications
Cable” (Rechner-Rechner) und
Communications Adapter Ca-
ble” (Modem-Rechner).

Der Unterschied liegt darin,
daB bei letzterem die einzelnen
Adernparallel ~ angeschlossen
sind, wihrend bei einem Nullmo-
dem-Kabel jeweils Pin 2 an Pin 3
der Gegennzuon gelegt und so-
mit also ignal auf den
Eingang S

Der erste Kontakt

Besitzen Sie nun die notwendi-
rdware-Ausstattung, fehlt
Thnen nur noch ein geeignetes
Terminalprogramm — zumindest
n Besitzern der §-Bit-Ataris,
denn mit dem ST wirdja cin VT-52-
Emulator (EMULATOR.ACC)
ausgeliefert. Dieses Programm
macht aus dem ST ein Terminal
des Industriestandards VT 52
und geniigt den einfachsten An-

Computer

zur
tion mit anderen Computern.
Bevor Sie eine Verbindung zu
einer Mailbox aufnehmen, miis-
sen Sie Ihr Terminal auf die kor-
rekten  Ubertragungsparameter
eins(cllcn Sind diese nicht be-
versuchen Sie es zu-
e 8/1/N (8 Bit Wortlin-
ge, 1Stopp-Bit, keine Paritit)

Vergewissern Sie sich auch,
daB Thr Akustikkoppler auf K:
nal A eingestellt ist. Statt A ist
moglicherweise auch die Be-
zeichnung Originate oder Ruf

egeben. Einstellung B, Ans-

angey s
wer, bleibt dem antwortenden

‘Wiihlen Sie nun dle Nummer
einer Mailbox,
373214 (mckungh serMail-
box). Wenn die Leitung frei ist,
wird mit dem ersten Klingeln ab-
genommen, und Sie horen einen
Pleifton,
gnal eigt Inrem Koppler an,

ailbox bereit st. Legen Sie
den Horer dann auf Thren Aku-
stikkoppler.

h kurzer Zeit beginnt Thr
Koppler mit der Arbeit (zu horen
am Pfeifton, eventuell auch an ei-
ner vorhandenen Anzeige Car-
tier Detect erkennbar), und die

..........,..,..Iza
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angerufene Box meldet sich mit

ihrem Titel.

Wenn’s nicht klappt...
Sollten auf dem Monitor nur

sinnlose Zeichenfolgen erscl

Meniipunkt (meist ein Eintrag
namens Parameter) und korri-
gieren Sie die Werte.

Sofern Sie alle Informationen
auf Threm Bildschirm lesen
nen, die Parameter korrekt ein-
gestellt sind, die Mailbox aber

liegt wohl ein (Hardware-)Feh-
er bei Ihnen vor. Eventuell ha-
ben Sie nur den Horer verkehrt
herum aufgelegt. Moglicherwei-
se ist aber auch der Koppler auf
dic Betriebsart Answer einge-
stellt, oder Sie benutzen das fal-
P e
Koppler und Compute

sind mir allerdings auch
em\ge Falle bekannt, wo ein
preisgiinstig erworbener Koppler
nicht richtig eingestellt war. So
Kann es sein, daB die Frequenzen
nicht stimmen (keine Ubertra-
gung moglich) oder daB der aus-
gesendete Ton zu leise bzw. dic

giert, kann es auch daran ligen,
8a ber all Thren ausgesanden
Zeichen durchweg das achte Bit
gesetzt ist. Der Box erscheinen
darum all Thre Eingaben als Son-
derzeichen.

Ist auf Threm Monitor jedoch
gar nichts zu sehen, und bricht
die Mailbox nach kurzer Zeit e
fach die Verbindung ab, dann

wzece:

DFU ohne Miih’?  S-TERM profil

= Onlne-Putfr patseh sutomatisch dem vefibaren RAM on.

der Empfangs-
Kapsel zu gering st (die Verbin-
dung bricht wihrend der Uber-
tragungzeitweise zusammen).
Letzteres erkennen Sie an dem
zeitweisen Erloschen der eventu-
ell vorhandenen Anzeige Carrier
Detect, ersteres nur daran, daf
Sie bei der DFU stindig Proble-
me haben. Rufen Sie in diesem
Fall einen Freund an, dessen
Koppler tadellos funktioniert. Exr
sollte dann die Anzeige CD (Car-
rier Detect) an seinem Gert be-
obachten und Thnen anschli
Bend sagen, ob Thr Koppler zu
leise eingestellt ist. Ist dies der
Fall, setzen Sie sich am besten
mit Threm Handler in Verbin-
dung

Frequenzen stimmen, dann gmx

« Anzsigen, 4 Abspechern des Oine-Furters.
= Automatische Puffetelun, wenn de Diskettenpitz ich recht

« XMODEM-Protokoh zum scheren ise—ios

« Enstelbar e
< e fur'smarte’ Modermben it Pt NOET200-00

es auch nocl
fast p:rfekle "Moglichkeit zur

Selbsthilfe: In die meisten Kopp-
ler passen die Horkapseln eines
Walkman-Kopfhorers (ab ca. 5
DM). Sie scheinen bedeutend
besser als die Originalkapseln

den Sie am besten selbst, nach-
dem Sie beide Verfahren ken-
nengelernt haben. Ich ziehe ein
Mensystem vor, weil es meiner
Meinung nach einfacher (Aus-
wahl durch Ziffern-/Zahlenein-
gabe aus mehreren angezeigten
Optionen) und auch schneller
(die Hand bleibt auf der Zehner-
tastatur) zu bedienen ist.

Bevor ich Thnen nun beide Sy-
steme vorstelle, zunichst einige
Begriffs- und Befehlserlauterun-
gen, die fiir (fast) alle Mailboxen
gelten.

Hiiufig wird bereits im Titel
der Mailbox auf TIMEOUT hin-
gewiesen. Es handelt sich dabei
um cine Zeitspanne, nach der sie
die Verbindung von sich aus ab-
bricht, sofern von Thnen keine
Eingabe mehr erfolgte. Sollten
Sie noch mit dem Lesen der ange-
zeigten Informationen _beschif-
tigt sein und keine neue Funktion
auswihlen wollen, so driicken
Sie zwischenzeitlich einfach die
Leertaste.

Unter UPLOAD versteht man
das Uberspielen eines vorberei-
teten Textes in die Box. Hier ist
naturlich zu tiberlegen, ob Sie auf
eine Mitteilung in der Box spon-
tan antworten oder den Text zu-
vorin Ruhe mit einem Textverar-
beitungsprogramm erstellen und
dann emeut anrufen wollen. Be-
sonders Mailboxen mit einem
eingebauten Editor  verleiten
schnell dazu, ihn auch zu verwen-
den. Man sieht sich den eingege-
benen Text an, editiert ihn Zeile

Strccht (Femmeldegebihrent)
Daher sollien Sie sich angewdh-
nen, kurze Reaktionen unter

« Weltera 1F- szt i rur et st berutzbar.
= il sbrufbaro Furktnstastenbaieguns.

einiger

» Aphabotiches.

« Prosrarmm nd sus{Uhviches Hancuch n verstindichem doutseh.

= Update- Mool e S-TERM-plus-Benutze aut Anfrge.

= Nur DU 199, (werind. rosompfohins)

Leterung: Vorkasse (Scheok) frolHous odor N 223 Versandiosten)

Info cegen adressierten Frskumschiog. Handeranfragen wikommen.

-8l Harakd Zoschke Beriner Strase 3 D-2305 ScherborgHoist.
Informtion nd tlfonische Bestalungon: 4SS

Alle Mailboxen lassen sich von
ihrer Bedienung her zunichst
cinmal in zwei Gruppen eintei-
len: die meni-und die befehisge-
steuerten Systeme. Eventuell
kann man auch wahlweise um-
schalten (wie die REMBOX)
‘Was nun giinstiger ist, entschei-

der Taste BACK-
SPACE als einzige Editierhilfe
sofort _cinzugeben, ansonsten
aber vorbereitete Texte zu tiber-
spielen. Unter DOWNLOAD
wird sinngema das Laden von
Texten bzw. Programmen aus
der Box verstanden.

Nun ist es gerade fir DEU-
Einsteiger nicht leicht, den Text
wihrend der Ubertragung mitzu-
lesen. Sobald Sie jedoch auf in-



teressante Informationen gesto-
fen sind, konnen Sie die Ausga-
befunktion der Mailbox durch
Eingabe von CTRLS anhalten;
CTRLAQ setzt die Ausgabe dann
wieder fort. Uninteressante In-
formationen konnen Sie stets mit

angewhlten Funktion fuhrt

Die Auswahl der einzelnen
Bereiche/Funktionen _innerhalb

siba in Empiang nehmen. S0

wird eine Mailbox zum komfox-

tablen
Thi Freund chenfalls Uber cinen
Koppler verfiigt.

Sobald Sie sich fir einen Be-
reich (auch Brett genannt) ent-
schieden haben, meldet sich die
Box mit einem Funktionsmenti.
In der Regel heifit es hier: Lesen,
Schreiben, Menii (0,1,9). Nach
Eingabe von 0 kénnen Sie also
die gespeicherten Informationen
lesen, nach einer 1 selbst Texte
absenden bzw. Anzeigen aufge-
b WoritSic it At
ser Funktion jedoch achten soll-
ten, ist, wie Sic extende.

i miissen. Meistens

Die

bei befehlsgesteuerten Boxen st
im Prinzip identisch. Sie missen
ihr auch hier zundchst mitteilen,
welches Brett (welcher Bereich)
Sie interessiert. Dabei legen Sie
auch gleich fest, ob Sielesen oder

schreiben wollen:
LESENAM (entspricht 30und 0)
SCHREIBENAM (entspricht

30und 1)

Wollen Sie_jemandem (z.B.
ser MEGABYTE) eine
Nachricht hinterlegen, so heift
es SENDEN MEGABYTE. In
diesem Falle erweist mh ein be-
System als ein

akzeptiert die Box drei Punkte zu

Record”, richtiger wiire).

wenig kumfoﬂablex, e e

BERICHT

bedingt immer ein Argument fir
diese Boxen mit IMCA-Standard
(benannt nach der GEO-Mail-
box).

Allen an der DFU Interessier-
ten, dic ein komfortables menii-
gesteuertes System kennenl
nen wollen, mochte ich noch die
von mir_betriebene REMBOX
(02361373214, 300/8/1N) vor-
stellen, die it der Anweisung
BF auch auf Befehlssteuerung
umgestellt werden kann.

konnen Sie iber die
Funktion 55 jederzeit Fragen und

Anregungen zum Thema DFU
und Atari ST fiir mich hinterle-
gen, die ich dann in Threm Pasl-
fach und -bei

dochederaeitausgefihr vecden

esse— x\lchmemcrdcﬂnlgnnden
Ausgaben des ATARImagazins
werden.

(ohne den Umueg iber ein
ii). Der hohere By

mlng,skomfon ist aber nicht un-

Jorg Walkowiak
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cinen Kleinen Einblick in seine
Mglichkeiten bietet. Kurze Zeit
spiter verschwindet es wieder
und macht einem weitgehend
leeren Bildschirm Platz. Er ent-
hilt lediglich am oberen Rand ei-
ne Meniileiste, wie man sie von
zahlreichen GEM-Programmen
her kennt, Damit wird sofort

liche Startvorgang

Bei der Erstinstallation dage-
gen erscheint nach dem Titelbild
zunichst die Einstelloption fir
den er. Dazu

Druckerei
de luxe

Fuar i C
seit "Jack Design” keine Ausrede mehr.

ollen Sie einen eigenen
Briefkopf _entwerfen?
Benbtigen Sie fiir Ihre

Werbung Handzettel o.4. in gra-
fisch ansprechender Form? Ha-
ben Sie einfach SpaB am gestal-
tenden Arbeiten mit Schriften
und Symbolen? Wenn Sie nur ei-
ne dieser Fragen mit Ja beant-
worten, so kinnte "Jack Design”
das Programm sein, das Sie schon
immer gesucht haben. Ich jeden-
falls war begeistert.

Zum Lieferumfang von “Jack
Design” gehoren vier Disketten,
deutsches Handbuch und ei-
ne Kunststoffhlle, in dic alles

RAtari ST' Jadh
fm magagts §
Das fst
Botlt Zight ~ Larsie

U jox st Handsohrifs

Gotit ~ Fett und

26 l ATARImagazin3/8

gibt es

verpackt wurde. Zum Betrie
bendtigt man einen Atari mit
mindestens 512 KByte freiem
Speicher und einen Monochrom-
monitor.

Nicht_unbedingt notwendig,
aber doch duBerst sinnvoll st ein
Matrixdrucker. Er sollte Epson-
oder NEC P6-kompatibel sein.
Im Test wurde ein Star NL
verwendet, der zwar nicht mit
SEn PN i

iber doch hervorragende
it

Die genannte Zahl von vier
Disketten mag auf den ersten
Blick erschrecken, wofilr es aber
keinen Grund gibt. Das Haupt-
programm benotigt nur eine Dis-
kette; die restlichen werden
durch Fonts, Rahmen und Sym-
bole gefilllt. Doch dazu spiter,
zuniichst einmal zum Hauptpro-
gramm.

Gestartet wird "Jack Design”
mit Doppelklick. Nach einigen
Sekunden erscheint auf dem Mo-
nitor ein Titelbild, das augen-
scheinlich selbst mit diesem Pro-
gramm erstellt wurde und schon

sind einige Werte einzugeben,
die man einer kleinen Aufstel-
lung im Handbuch entnehmen
kann. Sollte der eigene Drucker
nicht enthalten sein, ist mit der
Atari-Hardcopy-Routine _ein
Bildschirmausdruck ~ anzuferti-
gen und dessen Hohe und Breite
2u notieren. Das sind dann die
Werte, die man bei der Installa-
tion eingeben muB. Die Besitzer
eines NEC P6 konnen direkt wei-
terarbeiten, da das Programm
seine Werte bereits kennt.

Dem Benutzer stehen nun

handenes Bild bearbeiten, ein
Bild zeichnen bzw. die vorgege-
benen Fonts und Symbole an-
wenden.

Bevor ich aber nher auf die
einzelnen Arbeitsginge eingehe,
méchte ich versuchen, die
Grundidee von "Jack Design” zu

P
gramm (ohne alle Vorteile eines
reinen Grafikeditors), einer Art
Desktop Publisher, Schriftenedi-
tor und Druckprogramm. Bilder
und Texte werden unter Verwen-
dung der vorgefertigten Materia-
lien sowie mit Hilfe der verschie-
denen Zeichenoptionen erstellt.
Im Vordergrund stehen dabei
aber cindeutig die  Schriften
(Fonts) und die Symbole und
len drei Zusatz-
disketten gespeichert sind.

Der Anwender kann neben
dem immer zur Verfiigung ste-
henden System- leider nur einen




Zusatzfont laden. Wer viele
Schriften kombinieren wil, wird
deshalb ein Zweitlaufwerk ver-
‘missen. Insgesamt stehen 20 ver-
schiedene Zusatzfonts mit je-
‘weils 98 Zeichen zur Verfilg
Umlaute und Sonderzeichen sind
beriicksichtigt, so daB man fast
alle auf der Tastatur befindlichen
Zeichen im neuen Schriftstil aus-
geben kann.

Dazu stehen drei Bildschirme
zur Verfiigung, von denen ich
aber nur Nummer 1 und 3 er-
reicht habe. Das iiberhaupt sehr
oberflichliche Handbuch hilft
hier leider nicht weiter. Aber
auch mit zwei Bildern 148t sich
gut arbeiten (wenn ein Bild gela-
den wird, kann man wihlen, wo-
hin es gelegt wird).

Die cinzelnen Buchstaben der
Sonderschritinsind i der Regel

sehr grof (ma
128 Pixel). Sehon nei engl\el
sich das Programm natirlich
nicht zur Textverarbeitung, was
aber auch nicht Sinn der Sache
ist. Die Spezialfonts konnen ne-
ben der Normaldarstellung wei-
e e
Vielfalt noch erhoht. Jedes Zei-

nn auch fett, hell, kursiv
und in Outline (Rahmen ohne
Inhalt) dargestellt werden. Diese
Optionen lassen sich beliebig mi-
schen.

Der Systemfont, eine normale
Schrift ohne Schnorkel, kann
dariiber hinaus in der GroBe vari-
ert und gedreht werden. Es ist
leider nicht moglich, z.B. die Zu-

ten sind. Das geht nur tber die
Verkleinerungsoption im  Zei-

staltet (s. Kasten).
Neben d:n Schriﬂ:n stellt das
Pro och Rahmen
T = Verfigung, Sic
sind ebenfalls von guter Qualitat,
lediglich ihre Anwendung ist et-
was, \Ilnstandhch Nehmen wir a.ls
Beisel die R Auf d
pxechenden Dk
SRS




Foinar

Mit der Lupe
geht es an die
rboit

TEST

Rahmen gspeichert, Man e

in komplettes Bild in Spei-
G b e e
len, einen Ausschnitt bestimmen
und anschlieBend in Bild 1 kopie-
ren, wo man ihn (z.B. eine ver-
schnorkelte Linie) noch plazie-
ren kann. Das geht zwar rei-
bungslos, dauert aber seine Zeit

Uberhaupt ist "Jack Design”
ein Programm fiir Geduldige.
Auf die Schnelle kommt man
nicht ans Ziel, wenn man Wert
auf optimale Ergebnisse legt.

. Dies trifft auch fiir den Ausdruck
zu. Wie bereits erwihnt, kann
mit Epson- oder NEC-kompati-
blen Druckern gearbeitet wer-
den. Dabei besteht die Mglich-
keit, das Bild in normaler oder
bessseéf QUaNAl ZERoFle
bringen. Letzteres fiihrt zu fas
druckreifen Ergebnissen. m je-

de Zeile dreimal iiberdruckt
wird, stellen sich schwarze Fli-
chen’ tatstichlich als tiefschwarz
dar. Eine Hardcopy in Bild-
schirmgroBe dauert dann aber
auch einige Minuten. Ein besse-

28' XTARImagazin3/67

res Ergebnis diirfte der NEC P6
liefern, da ihm ja immerhin 24
Nadeln zur Verfiigung stehen.
‘Wer sich nicht mit den vorge-
gebenen Zeichen usw. zufrieden-
geben will, kann seinem Brief-
kopf oder anderen Werken einen
individuellen Touch verleihen,
indem er die Zeichenoptionen
nutzt. Mit ihnen kann man neben

guren auch

Design” ebenfalls Uber-
durchschnittliches.

Doch damit nicht_genug; zu-
sitzlich ist noch ein Zeichened
tor vorhanden, der allerdings se-
parat geladen werden muB. Mit
ihm kann man die vorhandenen
Fonts bearbeiten oder eigene er-
stellen. Das ist zwar aufwendig
und zeitintensiv, lohnt sich aber
bei entsprechenden Ideen fiir
neue Schriften. Der Editor un-
terstiitzt 50 gut wie moy
erleichtert damit die Arbeit ein
wenij

Nach dem ersten intensiven
Abeiten mit “Jack Design” bin
ich von diesem Programm ein-
fach begeistert. Die Qualitat der
Fonts und Symbole ist ebenso gut
wie die des Ausdrucks, selbst mi
einem einfachen Drucker. Auch
der Editor hat mir gefallen. Le-
diglich das Handbuch ist etwas
enttéuschend; es verschweigt
cinfach zu viel. Da "Jack Design”
jedoch unter GEM lauft, kann
man sehr viel ausprobieren, ohne.
gleich Schaden anzurichten.

Das Programm ist jedem ST-
Besitzer zu_empfehlen, doch
dirfte der relatiy hohe Preis von
199.~ DM fiir das Komplettpaket
ein Problem darstellen. Wer die-
sen Betrag allerdings eriibrigen
Ll

System: Atari ST 512 KByte,
Monochrommonitor
Hersteller/Bezugsquelle:

P Shop

RolfKnorre
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LESERECKE

Das ATARI magazin
schafft Kontakte!

. Wir hel-
fen jedem Club-Mitglied bei

Computer
beschalligt mochto auch Kontaidt
2 anderan Anvender. Her bie-

1 Zahirsichon User-
Glubs und Benutzergruppen an.
Diese Giubanschriten, Nevgrin-

ine, Nachrichten

oder anderen Problemen.
ActonterGrouy

Markus Kret

*Sauienbers Strae 2

2020 Luncburg

Liineburg

Der Atari-Club Datalight in
Lineburg besteht seit einem
halben Jahr und sucht noch Mit-
glieder, die cinen §-Bit-Atari
besitzen. Wir tauschen haupt-
sichich cgene Sofowaze und
Ty umfaBt

Die Mitglieder des Atari Am-

sowie
Schneider CPC 464. Wer mit-
‘machen

Bt Programme und
wichst stindig. Ein Mitglieds-
beitrag wird nicht erhoben. Un-

ne Floppy besitzen. Ein Club-
beitrag wird nicht erhoben. Fiir
2.- DM kénnen Sie unser Club-

UnsecaAnset
AT
Poaich 1640.7518 roten

zur Seite. Jedes Clubmitglied
erhalt alle drei Monate die
Clubdiskette mit Utilies, An-

s

it
erden. Sie ent-
halten auberdem Utilties, An-
wendungen, Tips, Tricks und
Spiele sowie cine Ecke fir den
Hard- und Software-Markt, an
dem jeder teilnehmen kann.
Unsere Hauptziele sind, cine
sinnvolle Zusammenarbeit von
Action! und Maschinensprache
2u erreichen und die Program-
‘me ohne Modul oder Compiler
lauffahig zu machen. Anfinger
und Fortgeschrittene aus aller

wendungen, Spiclen, dem Ma-
und_dem

Cinbrmagusin, Wetere. Tnfos

gibt s bei:

D

A~ Scmcrbmnnm 15
2120 Linebur

Fulda

‘Wir suchen noch ST-Besitzer
und solche, die es werden wol-
fen. Der Club besitzt ein cige-
nes Gerdt. Es besteht die Mog-
lichkeit zum verbilligten Pro-
gramncinkaut,In derniclten
eit ist eine GFA-Basic-Kurs
geplant. Der Clubbeitrag be-
Tiuft sich auf 10.-DM im Mo-

Jorg Kicher
Leipaiger Seate 155
6400 Flda

@ Achtung Hﬁndler@
New's Standig die neuesten

Programme fiir alle
N w s géngigen Rechner
[Commodore C16,
N 064/128, Amiga, CPC,
ew s Sinclair, Atari, ST)

New’s Softwarevertrieb
Inhaber Karl-Heinz Kiug
Willfrather StraBe 6

4000
Handler-Tel. 0211/6790925

30' ATARImagazin/eT

Cuxhaven

Dnie e e e M

prachi-
gen Ausland. Club-Treffen fin-
den zur Zeit noch nicht statt
Der Beitrag belauft sich auf
10.- DM pro Vierteljahr

Alle zwei Monate erscheint
sieers | Clab-zecuit e
Tips, Tricks, Software-Tests,
uBerder
zen wir einePublic-Domain-
Software-Bibliothek. Wer wei-
tere Infos und cin Probeexem-
plar unserer Zeitschrift méchte,
solite uns schreiben

s mit de
takigesuche. Auri-Computern 400/S00XL, Ser Clubmagazin  erscheint _into, ds alle zvei Monate cr-
Wer also einen User-Club et Jahs sindje-
oder grinden wil, wer Koniakte | und XE. wird in =2 ten Tauschlise
grinden s weils die neuesten Tauschlisten,
Sucht oder wer besonders AKin- Volker Wicbe Tips, Tricks, Software- und
titen melden kann, solle uns | Anfangern und Fortgeschritte- 50 (UG, o7 Hardwaretests und vieles mehr
schveiben. nen stehen wir mit Rat und Tat 313 Funcours Fhey Neue Mitghieder

sind uns immer willkommen.
Amstrad Compuer Clus

cloSven Vogelsang

Im e

6915 Dossenheim

Laatzen

Beim  Atari-Barter-Club
Laatzen arbeiten wir mit 8-Bit-
Computern und suchen weitere

usw.) erhalten Sie ein gleich-
wertiges. Wir haben_derzeit

Verbindungen zu ca. 50 Usern
in der Bundesrepublik, Oster-

(lubbeurag wird nicht
Sl o T
Portokosten trage

Pt Antage
H Prosau Anase

Anteage.

Holschuh Tapes
G140 Bonsheim




CreativeVideo,
Eriangen ® Opu
b

chen 62 8 A+

Dortmund

Bezugsquellen

102646, 6600 Heicalber.

Hallo
Atari-User!

Anfang diesen Jahres kam
i SR

ja, wie dessen Adresse lautet?

Dr.med. Parick Smons
Plusilles 1416

Manct lithig g, Post-

1
s ek nta
o ine s o | Kontal gestcht

& >
P G /
ot e
rkshire RG8 7JW, England @ XL-User bitte ich um Hilfe. In
o, SRS

meiner Umgebung kenne ich
der auch eine

Sollten mehrere  Zuschriften
aus der naheren Umgebung

R s ol kommen, wire die Grindung
U beseabigrs ok mir cines Clubs moglich. Zudem su-
A Conpirs e he ich Kontakt zu Amateur-
mtin TRS §0 funkern, die Soft- und Hard-

o

MZ. Tips und Tricks
v:m(fcmhcjn L

grams

druckt
e st

dem Sharp
Konverter besitzen.

‘Wolfgang Rolke:
d wir shnsiabe 27
4292 Rhede

ten wie z.B. Programmierweti-

bewerbe oder Spielwettkimp-

‘e. Auch wer Frager

Tch bin 14 Jahre alt und suche

pu den ge. Kontakizu Clubs im Raum Bin-

LESERECKE

Ich suche Kontakt zu einem
Atari-Club oder zu Usern im

Ich suche Kontakt zu ST-
Usern im Raum Stuttgart.

Raum GroB-Gerau zwecks 10 yepins wander
formationsaustausch. Lebentite 51
ningen
lserFin L0759/ 6540
Buche 22

6090 Riselsheim
Tel. 061 42/51163 Ich suche Kontakt zu Atari-
XL-Usern oder Clubs bei mir in
der Gegend zwecks Erfah-
rungsaustausch.

Markus Veldkap.

Koot 1§

4630 Bochur

Ich suche Kontakt zu 800-
XL-Besitzern, moglichst im
Raum Biberach/Ri8, die mir
Thre Erfahrungen im Program-
mieren mitteilen.

i iy Ich suche Kontakt zu einem
s
795 Biberach/ R Atari-Club  und  Usem  in

Schaffhausen, Ziich, Kreua:
Ich suche Kontakt zu Atari- lingen und Umgebung,
Usern in meiner Gegend (800 Bruno Sehoni
XL mit 1050-Floppy und Data-
sette). Tel,053/3417)
Klaus Kurlvink
Hebbelur Ich suche Kontakt zu Besit-
zem eines 600 oder
eventuell mit Datasette. An-
finger sind willkommen, Mein
Ziel ist der Austausch b
grammen, Tips und Tricks.
Vielciht xonnten wr auch &
nen Club griinden. Melden soll-

290 Emden

Teh suche Besitzer cines 800
XL oder 130 XE, die mit mir zu-
sammen cinen Computer-Club
griinden wollen. Si¢ sollten im
Raum Lindau wohnen.

Tobmk s ten sich nur Leute aus dem
P Raum Koln/Bonn
Wermer ieer
Tehbin 14Jahre altund suche  Andreunt 11
Kontakt m anderen B0XL-Be. 540 Bom 2

size mit Flopey. S sllien

im Leverkusen wohnen
i e s e i
Programmen haben. Vielleicht
Konnten wir zusammen dann

Ich suche Kontakt zu ande-
ren Atari-ST-Usern im Raum
Ludwigsburg. Ich besitze einen

nannten Rechnern hat, kana Drucker und schreibe Program-
uns schreiben. l“‘l{l‘kﬁn;!cn Wu:;c;”m dcrdGc' auch einen Club griinden, wenn  me in GFA-Basic. Wer mochte
end auch einen Club grinden.  sich genigend 1 ute melden it fachsimpeln?
TAG anwm it & & geniige gerne mit mir fachsimpelr
N Aot Rense Reon
a1 i ol enent M
Computer Service

VERLAG - WIESBADEN
Bidchorstrase 17, 6200 Wiesbaden

n Geschmack
SRy me/aooxLlM K)/130XE

Erhiitich: Undailo 8 Wachen nou:
PYRAMIDOS AMC-Sort amc -
Das|
anr
DESIGNMASTER  PFP 19,00 DM 43-nur DM 40-)
AMG 19~
AL CEDRARNE 06k 1k, Game) 113 s
AND GAVEMEN®  AMC 10~
Compackom-)

Hinaniogn s

INFO KOSTENLOS ANFORDERN!

Annmmmvl 31



TEST

Sound fiir

GroB und Klein

as hier vorgestellte Gerat

vom Irata Verlag wird so-

‘wohl fiir den ST als auch

fiir die 8-Bit-Ataris angeboten.
Zum Test lag nur die ST-Version
vor, i andere Austihrung war
‘Wenn dieser

gleichzeitig ein Drucker betrie-
ben werden kann. Man mu8 also
je nach gewiinschter Anwendung
umstecken, was beim Drucker-
kabel kein Problem darstellt, an
den ungliicklich angebrachten

T recht um-

Bt e et o
de Geriite im Handel. Sollten
sich jedoch gravierende Unter-
schiede herausstellen, werden
wir diese fiir die Besitzer der 8-

chisde im Hinbick aut dea Spel-
cherplatz sind natiirlich vorhan-

M diosem den.) Bis dahin wollen wir aber
Hauptmens  davon ausgehen, daf beide Ver-
eldetsichder sionen weitgehend identisch
sind.

Directory ameigen.
Biskette formatieren.

Bitte waehten i

DaB es beim Soundmeister um
Tone geht, verrit schon der Na-
enaugenommen handelt es
sich um das Digitalisieren von
Sounds, also das Uberspielen
von Kliingen (z.B. vom Recor
der) in den ST. Hardwaremaig
besteht der Soundmeister aus ei-
nem kleinen Gerit mit drei Ka-
beln und einem Regler. Zwei der
Kabel dienen der Verbindung
mll dem ST. Sie sind am Joystick-
e e
b

ider sind die Ports nicht
durchgefuhrt, so daB bei Ver-
wendung des Digitizers nicht

32 arasimagazinser

standlich ist. Das dritte Kabel ist
dem Anschlu an die Soundquel-
Ie (Recorder, Radio usw.) vor-
behalten. Die Installation des
Geriits it sehr einfach.

Der nichste Schritt vor der In-
betriebnahme besteht im Laden
der Software, Diskette
‘mitgeliefert wird. Das Programm
belegt nur rund 6 KByte RAM.
e e Spe

igitalisierten Klinge
reserviert (beim. 104D STF im
merhin 937.186 Bytes).

Das Steuerprogramm ist voll-

dn. gewiinschte  Schnelligkeit.
Alle Interrupts wurden abge-
schaltet. Als Soundquelle kam
ein normaler Hi-Fi-Recorder mit
egelbarem Kopthorerausgang
zum Einsatz.

Nun aber zum Betrieb des Di-

oy il nes b
kung zur Arbei r Soft-
ware. Wie bereits erwahnl‘ steht
beim 1040 STF fast der ganze
Speicher zur Verfiigung. Das Di-

Spielers erreicht werden, wobei

in diesem Falle aber nur einige
Sekunden in den Speicher pas-
sen. Bei noch guter Qualitit des
Sounds reicht ein Megabyte fiir
rund eine Minute. Mit Verringe-
rung der Abtastrate verlingert
sich zwar diese Zeit, doch ver-
schlechtert sich auch die Quali-
it

Neben der zu bestimmenden
Abtastrate kann der Anwender
auch wahlen, wieviel Speicher er
zur Verfiigung stellt. Dazu laft
sich direkt angeben, an welche
Stelle der Sound geladen wird

bei zahlreichen anderen Menti-
Optionen auf. Man st also in der
Lage, Verinderungen auf’s Byte
genau einzugeben. Nun aber zu
den einzelnen Optionen:

A: Sound von Diskette laden

B: Sound auf Diskette speichern
C: Sound-Digitizer testen. Die-
dient der Aus-
steuerung. Nach Start des
Originals wird der Soundmei-
ster fiir rund 20 Sekunden ak-

direkt tiber den ST-Monitor.
Am Regler des Digitizers
kann nun die Aussteuerung

maler Klang erreicht ist. Da-
nach muB der Regler nicht
‘mehr vertndert werden

D: Sound digital Hier
e e
Speicherbelegung und ~die
Hohe der Abtastfrequenz an-
et
stendruck
R

E: Sound abspielen. Auch bei
dieser Option kann man den
Speicherbereich fur die Wie-
dergabe und die Abtastrate

beim Digitalisieren wird das
Stiick schneller oder langsa-
merabgespielt, womit sich in-
teressante Effekte erzielen
lassen.



G: Programm verlassen
H: Directory anzeigen
I: Diskette formatieren. Eine

matierte Diskette vorhanden

Sic haben vielleicht bemerkt,
daBin dieser Aufstellung die Op-
tion F (Sound editieren) fehlt.
Ich habe sie mit Absicht ausge-
Klammert, da sie ein Untermenit
aufruft, das der weiteren Bear-
ng cines Sounds dient. Sie
soll aber nun im Detail vorge-
stellt werden:

A: Block Iéschen. Damit kann
ein beliebiger Teilbereich des

tiberspielt, was nicht in den
Speicher sollte.

L

: Block kopieren. Ein belicbi-
g delen i
kiert und an anderer Stelle
eingesetzt werden. Kopiert
man in die Mitte ein

Sounds, verschiebt sich das

B

folgende  Stiick entspre-
chend. Hier muB man darauf
achten, daf nicht am Ende
eventuell wichtiger Teil
geldscht wird
C: Leerblock einfiigen. Damit
148 sich eine L'merhrcchun!,
im it Sond e
fiige

D: Block umkehren. Diese Spic-
gelfunktion dreht einen mar-
kierten Block um, spielt ihn
also riickwirts.

E: Block mit Hall versehen,

Diese Option halte ich fi dic
leistungsfihigste im Edit

menii. Durch verschiedene
Parameter kann man cinen
frei zu definierenden Block
mit Hall versehen. Je nach
A

nen keinerlei Schwierigkeiten.
Der digitalisierte Sound ist, ab-
hiingig von der verwendeten Ab-
tastrate, sehr gut. Allerdings
wird die Klangqualitit durch die
Monitorlautsprecher des ST et-
was gemindert,

Alles in allem kann es der

Seine Konkurrenten, in der Soft-
ware-Handhabung vielleicht ct-
was komfortabler, sind aber zur
Zeit fiir den ST noch ziemlich
tever  (400-500 DM). Der
Soundmeister dagegen kostet
149~ DM inklusive Software und
deutschem Handbuch und bietet
i G e e

xt reicht
man cmen echten Nachhall,
den Klung in ciner groien
Halle (|

Preis/]
skl cined, Dlgxuzer St
mochte, wird an_diesem Gerat
wobl Keum:

eine M|schung aus allem.
G: Editiermeni verlassen

Damit sind nun alle Optionen
genannt. Tm Test gab es mit ih-

System: Atari 16 bzw. 8 Bit
Husleller/Bczugsqnelle
Irata Ve
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SERIE

Bewegung
in’s Spiel

Mit Player-Missile-Grafik und dem Ausniitzen von
rde

werden die

chon in der letzten Folge

dieser Serie haben wir uns

mit einem Punkt auseinan-
EEw b e P

mierung von Spielen enorm
wichtig ist. mit - Animation

heute einen Schritt weiter: Eine
Spielfigur soll zum Leben er-
‘weckt werden und quer tber den
Bildschirm laufen.

Wie bereits in Teil 2 beschrie-
ben, besitzt der Atari zu diesem
Zweck sogar besondere Hard-
ware. Mit der Player-Missile-
Grafik lassen sich bis zu acht vom
Hintergrund (z.B. von der Zei-
Hemitemaik, s izt Folge)
unabhingige Objekte abbilden.
Stellen Sie sich diese als mehr
oder weniger schmale vertikale
Streifen auf dem Bildschirm vor,
die nur sichtbar sind, wenn Bits
im zugehorigen PM-Speicherbe-
reich gesetzt sind.

Die PM-Grafik kann in mehre-
ren Auflisungen benutzt wer-
den. Der Zweizeilenmodus be-
notigt zwar nur wenig Speicher,
fuhrt aber auch zu sehr blockigen
Figuren, so daf er sich heutzuta-
ge kaum mehr in einem Spiel ver-
wenden 1aBt. Wesentlich bessere
Ergebnisse liefert der cinzeilige
Modus, der folgerichtig etwas

34|mnm..-mw

belebt.

mehr Speicher beansprucht, aber
auch die hochste Farbauflosung
aus dem Atari herausholt.

Der Bildspeicher besitzt bei
den Players einen sehr einfachen
Aufbau. Je Player sind 256 Bytes
Vorgeschen, die eine Gesamtauf-
Iosung von 256 (vertikal) x 8 Pi-
xel (horizontal) ermdglichen.
Diese Aussage wird Sie vielleicht
etwas stutzig machen, denn im
Handbuch werden nur 192 Pixel
vertikal angegeben. Tatstchlich
kann der Atari (besonders in der
curopiischen PAL-Version) we-
sentlich mehr als diese 192 Punk-
te in vertikaler Richtung abbi
e T laben Sie dss

uch schon an e
fetgestelt
schneiderte Displaylist mit er-
weitertem Bildschirmformat ver-
wenden.

Auch die PM-Grafik kann au-
Berhalb des normalen Formats
noch Bildinformation darstellen.
‘Wieviel davon sichtbar ist, hingt
von der Einstellung Thres Fern-
sehgerdts bzw. Monitors ab.
Grundsatzlich gilt jedoch, daB
sich die oberen und die unteren
32 Byte (der 256 Bytes eines
Player-Speichers) auBerhalb des
normalen Bildfensters befinden.
In horizontaler (x-) Richtung er-
gibt sich ahnliches, denn_der
Player 148 sich mit einem Posi-
tionsregister an 256 verschiedene
Stellen fahren. Di hochste Farb-
auflisung des Atari betrdgt aber
nur 160 Pixel, so daf wiederum
die ersten und letzten 48 Positio-
nen auBerhalb des normalen

Bildfensters liegen. Auch die ho-
rizontale Breite eines Players
(acht Pixel) ist leicht zu erklren:
Pro Zeile steht ein Byte zur Ver-
fugung, und dieses beinhaltet
nun einmal acht Bit
Animation
und Bewegung

Gnnen Sie schon_die
Rahmenb»dmgnngen bei Ver-
wendung der PM-Grafik erken-
nen: EmPlaycnsleml’axbe,achl
Pixel breit und beliebig hoch. Be-
wegung in horizontaler Richtung
wird erzeugt, indem man den ge-
samten “Streifen” mittels der Po
sitionsregister (HPOSPO  bis
HPOSP3, $DO0O bis SD003) ver-
schiebt. Bewegung in vertikaler
Richtung 1Bt sich erreichen, in-
dem das Bitmuster der Spiclfigur
innerhalb der 256 Bytes des PM-
Speichers verlagert wird.

U eine Figur von links nach
rechts dber den Bildschirm lau-
fen zu lassen, wilrde es genilgen,
das Bitmuster einmal an die pas-
sende vertikale Stelle in den PM-
peicher von Player 0 zu Kopie-
ren; die Bewegung kann dann
mit Hilfe von Register HPOSPO
erfolgen. Das Ergebnis als “lau-
fende Figur” zu bezeichnen, wii-
re allerdings stark iibertrieben,
denn es wird ja nur ein starres
Bitmuster iber den Monitor ge
schoben
Hier fehlt die Animation, die
ECERle R
hr Prinzip st ganz simpel. Jeder
kenm wohl die Daumenkinos,
die man zuweilen in Zeitschriften
oder Kinderbiichern findet. Hier
ist einfach eine Figur in verschie-
denen Bewegungsphasen darge-
stellt, die dann mit rasanter Ge-

Computeranimation: die einzel-
nen Bewegungsphasen werden
als Bitmuster festgehalten, die
dann nacheinander zur Anzeige
gebracht werden.

Interrupts
Umeine flissige Animation zu

erreichen, sollte der Austausch
der Bitmuster mglichst regel-



mifligerfolgen. Auberdem it es

m, den PM-Speicher zur
Vermeld\mg von Storungen nicht
gerade dann zu verandern, wenn
die Bildschirm-DMA ihn zur Er-
zeugung des Videabidh ausliest.
Beide Forderungen werden er-
fiilt, wenn man das Animations-
programm im Interrupt laufer
1iBt. Anders als im Beispiel des
2. Teils unserer Serie ist dies je-
doch nur in pene o
2.B. Action!) zu Aus
Bcenlcnuiines oo ol
spiel zur heutigen Folge in As-
sembler (Format: ATMAS II)
“odiert

Abarbeitung im Tnterrupt (in
diesem Zusammenhang ist damit
immer der VB gemeint) bedeu-
h, daf der Programm-
feil et lineas abliuft, sondern
in gewissen Zeitabstinden ange-
sprungen wird. Beim VBI erfolgt
dies fiinzigmal pro Sekunde. Vor
jedem neuen Anstof muB der b
et el Joweils vollstandig
durchlau Folglich sollte
¢inVBL] Progrzmm ‘moglichst
kurz ausfallen.

Neben der Interrupt-Routine
Iiuft nun auch noch das reguliire
Programm ab (man spricht hier

vom  Vordergrundprogramm). |
Das bedeutet, daBder ompu( o

quasi zwei Program;
g abarbeitet. Fir Sp:cle T
stings stellt das eine sehr prakti-
sche Sache dar, denn hicr sind
sehr viele Dinge fast gleichzeitig
2u erledigen. SchlieBlich erwar-
tet man von einem guten Spiel,
daB bei rasanter Grafik auch
noch Sound und Musik erzeugt
sowie Punkte gezahlt werden

Beispiel

Das Programmbeispiel kon-
nen Sie mit ATMAS 11 eintip-
pen, assemblieren und schlicB-
lich im Monitor an der Adresse
$AS800 starten. Im Listing wer-
den nach einigen obligatorischen
Definitionen zuerst einmal drei
tmuster mit einer Linge von
jeweils acht Byte bestimmt, die
den Bewegungsablau der Spicl-
figur in verschiedenen Phasen
festhalten. Nun beginnt der Pro-

gramm-Code; hier wird zunchst
Ser fir den PM Speicher reser-
vierte Bereich in einer kleinen
hchlexfe geloscht. Dann_ folgen

fas Einschalten der PM-Darstel-
Iung und die Wahl verschiedener
Parameter wie GroBe und Farbe
der Spieligur

Die Vorbereitung einer Inter-
rupt-Routine geht ebenfalls schr
einfach vor sich. Dazu muB m:
nur ihre Adresse im X- und Y-
Register unterbringen und die
Routine SETVBYV aufrufen. Ab
jetzt wird diese Adresse im Ab-
stand von jeweils 20 Millisekun-
den automatisch angesprungen.

Im Beispiel handelt es sich um
die Routine PMVBI. Hier wird
das durch SHAPENR angegebe-
ne Bitmuster in den PM-Speicher

Kopiert, die Shape-Nummer wei:
tergezilt, Da aber cine Anima-

endigung einer Interrupt-Routi.
ne erfolgt durch einen Rick-
sprung ins ROM, im gexchenen
Fall zum Label SYSV]

Ein Interrupt mm sich aber
auch zur Erzeugung von Sound
und Musik einsetzen; aufgrund

pridestiniert fir eine solche An-

wendung. Mit diesen Dingen
wollen wir uns aber in spiteren
Folgen befassen.

Peter Finzel

—
Memorix

Verwirrung gab s
beim Listing "Memo-
1ix” in der Ausgabe 2/87
des ATARImagazins.

Aufrufe von Proze-
duren werden in GFA-
Basic mit dem Zeichen
@ eroffnet. Der Druk-
ker stellt dieses als §-
Zeichen dar. Dieses
Zeichen akzeptiert der
GFA-Editor aber
selbstverstindlich

icht!

.
* P. Finz

HPOSPO  EQU $D000 Hor.-Position
SIZEPO  EQU $D00B Breite der Playe
GRACTL  EQU $DOID Graphik-Kontrollreg.
PHBASE  EQU $D407 PN-Basisadresse
SDNCTL  EQU $22F DMA-Kontrollreg.
6PRIOR  EQU $26F Prioritaeten
PCOLRO  EQU $2C0 Farbe Players
SETVBV  EQU $E4SC m.mm einfuegen
SYSVBV  EQU $E4SF Interrupt
XITVBY  EQU $E462 Ende des Interrupts
ADRPH  EQU $5000 PH-Bereich
BESCH  EQU 5 Laufgeschwindigkeit
ORG $AB00

Interrupt-Routine

L PPN
* PLAYER-MISSILE GRAPHIK

* im Vertical Blank Interrupt

el 1987
PP T PP P

SERIE

Ein Player ist 8.
Breit,

ATARImagacind/ar I 35



SERIE

NP START Daten ueberspringen

XPOS  DFB 48 Variablen fuer

YPOS  DFB 24  Shape-Position

SHAPENR DFB 0 Nuamer des Shapes

WARTEN DFB 6  Zaehler fuer Verzoegerung
ZEILEN DFB 8 Zaehler fuer Shapelaenge
i

* Drei Bitauster fuer Shape ‘Laeufer’
SHAPES  DFB
DFB
DFB
DFB
DFB
DFB
DFB
DFB

%00110000
400110000
400100000
%00111000
400110000
%00101000
%01001000
401001000

i
* SHAPE 2
+

DFB
DFB
0FB
DFB
DFB
DFB.
DFB
DFB.

%00110000
400110000
%00101000
400110000
%01110000
400110000
%00110000
400101000

.
* SHAPE 3
*

DFB
DOFB

%00110000
#00110000

FB
DFB
DFB
DFB
oFB
DFB

%00100000
%00110000
%00111000
%00110000
%01010000
401010000

START 0 PM-Bereich
loeschen
Missiles

Player |

oA
DX
LOESCH  STA ADRPM+$300,X
STA ADRPK+$400,X
5TA ADRPH+$500,X
STA ADRPH+$600,X
STA ADRPH+$700,X

Player 4
DEX
BNE LOESCH
LDA
sTA
LoA

4ADRPH:H PH-Basisadresse
PMBASE  festlegen
#50C  Player 1 ganz

srA FCALRORS o e
kleinste Breite

srA SIIEPD waehlen
Prioritaet

STh BPRI0R

LDA 4834 Player-DMA ein-

schalten
LDA # Player Darstellung
STA GRACTL  einschalten

LDA #BESCH
STA WARTEN

Variable vorbereiten

LDA 40 Beginn bei Shape 0
STA SHAPENR

LDY #PMVBIIL VBI einrichten
LDX #PNVBI:H
LoA hier: immediate
SR SETVBY  VB-Interrupt
RTS tig!
AR RN EE AR AR AR R RN
* Interrupt-Routine fuer PN-Graphik
TR R

PVBI  CLD
DEC WARTEN
BNE VBIENDE

11te iamer sein
VBI auslassen?

a -
Zaehler aufziehen

LDA #BESCH
STA WARTEN
LDA XPOS horz.-Position
STA HPOSPO  weiterschalten
INC XPOS

2 LDA SHAPENR Nuamer des Shapes
asL §Shapenuamer sa
AL Jacht eraibt leiger
AsL jauf Bitmuster
TAX
LDY YPOS vertikale Position
LDA 48 acht Bytes kopieren
5TA ZEILEN

[ LDA SHAPES,X jetzt komst die
STA ADRPN+$400,Y harte Arbeit
INY Zeiger weiter-
INX
DEC ZEILEN schon alle Bytes?
BNE M1 nein -->
INC SHAPENR naechstes Shape
LDA SHAPENR
CHP 43 pchun] Ieketesd
BCC VBIENDE nein -
LDA #0 dann hnhng bei
STA SHAPENR Shape 0

VBIENDE JMP SYSVBV Interrupt beenden

36 I ATARImagazin /6
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SERIE

Interne
Variablen

Teil 3 des Action!-Centers fiihrt in die Verwendung
der compilerspezifischen Variablen ein.

38|

er schon einmal mit

Faszination dieser Sprache ent-
ziehen konnen. Action! ist ange-
e

in Laufzeit und Lénge konkurrie-
ren konnen.

BBit

In der heutigen Folge werden
Sie sehen, wie die Moglichkeiten
des Compilers noch besser zu
nutzen sind. Ebenso wie Basic
verfiigt Action! iiber eine Reihe
von internen Variablen, mit de-
nen man z.B. die Code-Erzeu-
gung hervorragend steuern kann.
Es ist sogar moglich, Programme
50 zu schreiben, daB sich Spei-
cherbereiche nutzen lassen, dic
wihrend der Kompilierung nicht
zur Verfiigung stehen.

Was in Basic der POKE-Be-
fehl, ist in Action! die SET-D:
rektive. Mit ihr kann man gezielt
einzelne Speicherzellen oder 2-
Byte-Werte in den Speicher ein-
tragen. Da dies gelegentlich zu
Verwirrungen fishren kann, wol-
len wir zuniichst zwei Beispiele
betrachten:

ATARImagazin3/e1

SET $491=$80

tragt nur den Wert $80 in die
Speicherzelle $491 ein. Dagegen
beschreibt

SET $491=$5140

Adresse $491 mit $40 und Adres-
se $492 mit $51. Beachten Sie bit-

demnach immer bewuBt sein, ob
‘man Bytes oder Cards eintragen
Nur wenige wissen wahr-
scheinlich, daf die SET-Direkti-
ve auch mit dem Pointer-Symbol
angewendet werden kann:
SET $491=85000" schreibt den
Inhalt_der Speicherzelle 5000
nach $491. Falls der Inhalt von
$5001 ungleich Null ist, so wird
dieser nach $492 transferiert.
Auch hier sollte man ein biichen
vorsichtig sein.

Interne Variablen

Die SET-Direktive wird wih-
rend des Kompilierens und nicht
wihrend der Lauf
ten Programms ausgefihrt. Dies
ist von ciniger Bedeutung. Sehen
wir uns nun die wichtigsten inter-
nen Variablen des Action!-Com-
pilers an, die zur Steverung der
Code-Erzeugung eingesetzt wer-
den:

APPMHI (Adresse SOE.2 Bytes)

Dieses seltsame Kilrzel,
fir Application Memory High
steht, ist eigentlich mehr eine Va-
riable  des Atari-Betriebssy-
stems, die bei Action! aber sehr
hiiufig verwendet wird. Hier fin-
det sich immer ein Zeiger auf die
niichste freie Speicherzelle, die
Action! nutzen kann. Das hat
nun mehrere Konsequenzen,

Wenn Sie APPMHI mit ?SOE.

Programms _angezeigt
Sie diese Speicherzelle vor dem
Kompilieren ab, erhalten Sie die
Anfangsadresse, die im norma-
Ien Betrieb mit der Endadresse
des  Textspeichers iiberein-
stimmt. Auf diese Weise 1Bt
2.B die Liinge der erzeugten Pro-

|Poke-Befehl
fiar !

1]

gramme herausfinden. Wenn Sie
APPMHI mit SET veréndern,
wird der Objectcode ab der SET-
Direktive an die gewiinschte
Speicherstelle _eingetragen. I
Prinzip ist SET SOE=<Adres-
se> nichtsanderes als der . ORG-
oder w=-Befehl cines Assem-
blers.
CODEBASE (4912,

Wenn Sie das Handbuch des
Compilers studiert haben, dann
‘wissen Sie, da $0E und $491 im-

Action!

ten. Das muB allerdings nicht in
jedem Fall sinnvoll sein, denn
CODEBASE hat nur die Funk-
tion, sich die Anfangsadresse des
kompilierten Programms fir eine
eventuelle  Aufzeichnung _mit
dem Monitorbefehl W auf Disk
zu merken. Wenn Sie CODE-
BASE mit SET verindern, kin-
nen Sie somit auch groBere oder
Kleinere Segmente auf Disk spei-
chern.



CODESIZE ($493.2

Hier merkt sich Action!, wie
viele Bytes erzeugt wurden, da-
mit der entsprechende Speicher-
block auf Disk geschrieben wer-
den kann. Wenn Sie also diese
Variable modifizieren, so emp-
fiehlt es sich auch, sie auf den
neuesten Stand zu bringen.

STSP ($495.1)

Diese 1-Byte-Variable hat
zwar nur mittelbaren Einflu auf
die Code-Erzeugung, ist aber in
vielen Fallen sehr wichtig. Sie

ibt an, wie viele Pages fir die
Symboltabelle verwendet wer-

durch die Action!-Cartridge be- |
legt. Mit den bereits besproche-
nen SET-Anweisungen legt man
das Programm zunichst an die
Adresse 8000 und  se
CODEOFF auf $2000. Es wird
nun so kompiliert, daB es an der
Adresse SA00 (= $8000 +
$2000) lauffahig ist

Wie das in der Praxis aussicht,
zeigt Thnen Listing 1. Wenn Sie
dieses Programm mit W auf Dis-
kette schreiben, wird es unter
DOS iibrigens genau an die Stelle
geladen, an der es lauffihig ist.

SERIE

Bei solchen Programmen darf
man natirlich nicht auf die
ROM-Bibliothek des  Action!-
Moduls  zuriickgreifen (kein
PRINT, POKE usw., kein
Funktionen mit mehr als 3 Byte
Parameter), oder es ist das Run-
time-Modul zu verwenden.

Damit wollen wir das Action!-
Center fir heute beschlieen. Ich
hoffe, Sie haben etwas Interes-
santes gefunden, und wiirde mich
freuen, wenn Sie das néchste Mal
‘wieder dabei sind.

Peter Finzel

den sollen. Die
dafiir ist 8 (d.h. 2 KByte); bei
langen Programmen mit vielen
INCLUDES ist diese Grenze
schnell erreicht.

‘enn der Compiler einen Er-
ror 61 (Out of Symbol §

Symboltabelle auf .B. 12 Pages
zu vergmﬂ:m Der Befehl dazu
l | T $495=12. Diese An-
ist direkt im Monitor zu
geben da dle Svmboltabelle vor

Listing in Action!

3
jBeispiel zur Steuerung der Code-
jerzeugung bei ACTION!

3

sPrograna compilieren und im Monitor
jabspeichern, dann Steckmodul ent-
jfernen und mit DOS laden. Dai
jwird dann an die Adr
jladen (wo sich vorher das ACTION!- werden konnen,
jSteckmodul befand).

Disesising
Pgn :
e $4000 ge- P,

e wird, 35 daB ¢in SET.Be.
fehl im Programm keine Wir-
Kkung mehr hat. Hartgesottene
Naturen konnen das natirlich
trotzdem tun, miissen aber dann
cinen Error 61 bei der ersten
Kompilierung in Kauf nehmen.

CODEOFF ($B5.2)
Mit_Hilfe dieser Variablen

ompilers.
zu einen Offset in
die Spcwhcncllcn $BS und $B6
cin, also cinen Wert fiir den Un-
e
bei der das Programm wihrend
des Kompilierens im Speicher
abgelegt wird, und der Adresse,
ab der es spiiter laufen soll.
Dazu gleich ein Beispiel. Ein
Programm fiir den Speicherbe-
reich ab $A000 soll geschrieben
werden. Wahrend des Kompi-
liervorgangs ist dieser Bereich

i

BYTE WSYNC =$D40A,
VCOUNT=$D40B,
COLBK =$D01A,
RTCLK =$14,
SDNCTL=$22F

SET $OE =$8000
SET $491=$8000

;
SET $B5 =$2000

;
PROC TEST()

SDNCTL=0
b0

0
RETURN

Programs ab $8000 ablegen

3
j Dffset zur Adresse $A000

NC=0
COLBK=RTCLK-VCOUNT

mnmam:/nl 39



Sektorenkiller

Wie durch die Zerstérung einzelner Sektoren auf

der Diskette ein einfacher Kopierschutz erreicht wird,
zeigen wir in dieser Folge des Kurses zur 1050-Floppy
mit Happy Enhancement.

ain letzter Zeit die Spee-
dy 1050 - ein neues Pro-

dukt zum Auttsten cer
1050-Diskettenstation - ver

5o konstruiert, da es sowohl mit
einem Happy-Enhancement als
auch einer Specdy 1050 zusam-

menarbeiten kann. Sein Zweck
liegt darin, den WRITE-SEC-
TOR-Befehl des Floppy-Disk-
Controllers (FDC) niher zu er-
kliren. Diese Anweisung ist
wohl in erster Linie dafiir ge-
dacht, cinen Sektor auf die Di
kette zu schreiben. Thr geschick-
ter Einsatz ermoglicht aber auch
die gezielte Destruktion einzel-
ner Sektoren.

Vorliegendes Programm_er-
laubt es nun, Sektoren in einfa-
cher, mittlerer und doppelter
Schreibdichte softwaremafig zu
zerstoren. Diese Sektoren tragen
den Status 247 und konnen mit
dem Unterprogramm RW aus
dem letzten Teil dieses Kurses
leicht abgefragt werden. So las-
sen sich eigene Programme auf
einfachste Art vor unrechtméBi-
‘gem Kopieren schiitzen.

Leser, welche die beiden er-
A ol v K

an_dieser
e heutige
Antikel greif o

Besprochenes zuriick und setztes
als bekanntvoraus. Wer nun Pro-
bleme hat, alles zu verstehen,
kann Ausgabe 1 und 2 des
Rimagazins beim Verlag bestel-
len.

Doch nun zur Programmbe-
schreibung. Bevor man_dem
EDC den WRITE-SECTOR-Be-
fehlerteilt, muB der Schreib-/Le-
sekopf Uber der richtigen Spur
positioniert werden. Das Unter-
programm CALCTS (SF64D) im
Happy-ROM berechnet zu ei-
nem gegebenen Sektor die ent-
sprechende Spur- und Sektor-
nummer. AnschlieBend wird der
Schreib-/Lesekopt durch das Un-
terprogramm_ KOPESPUR
(SF2EC) auf die errechnete Spur
gerlict und das Sektomegatce

des FDC mit der errechneten
Sektornummer geladen.

U einer Endlosschleife beim
Fehlen des Sektors zu entgehen,
wird jetzt noch ein Timeout-Wert

" |Neue Daten
mit alter !
Priifsumme __|

von 230 ms gesetzt. Anschl
Bend erteilt man dem FDC den
WRITE-SECTOR-Befehl
($AB). Nach einer Wxnczeu
folgt das DATA-Request-Signal
(Datenanforderung, DRQ) des
FDC. Sobald es auftritt, wird das
erste Byte an den FDC iiberge-
en.

Der Start der WRITE-SEC-
TOR-Anweisung geht einher mit

dundancy Check = Prifsumme)
des FDC. Diese Prifsumme wird
nach Ubergabe jedes weiteren
Bytes vom FDC neu berechnet.
Sind nun 128 Bytes (oder 256
Bytes bei doppcllcr Dxchlc) in
den Sektor geschrieben. -
Chext dor FDOC anschtighond an-
tomatisch die errechnete Prif-
summe auf der Diskette.

Der Trick, wie sich mit Hilfe
des genannten Befehls Sektoren
zerstoren lassen, sieht folgender-

aBen aus: Bevor der FDC die
neu errechnete Prifsumme auf

]
zerstoren __

die Diskette schreiben kann,
wird er gezwungen, die Anwei-
sung abzubrechen. Dies ge-
schieht durch den sogenannten
FORCE-INTERRUPT-Befehl
Der Sektor besitzt damit neue
Dl e ) e
Natirlich tritt nun beim Les
disses Sektons ¢in Prifsurmtn:
fehler auf.

Im folgenden sollen die einzel-
nen Funktionen des Programms
erklirt werden.
1(Init Floppy)

Bevor Sie Sektoren zerstoren
konnen, muB Thre Floppy natiir-
TR

ie Wahl zwischen
H:Appy e Spee
R (Reset Floppy)

Die Floppy wird in ihren Urzu-
stand zuriickgesetzt. Somit muf
sie nach getaner Arbeit nicht aus-
und eingeschaltet werden.

Z (Zerstdre Sektoren’

Die angegebenen Sektoren
werden nach dem beschneb:nen
Verfahren  zerstort.
e e e



ten eines Puffers in die Scktoren

Nach vielen Bytes der
Schreibvorgang jeweils abgebro-
chen wird, bestimmt das letzte
Byte im Puffer.

P (Priife Sektoren

uit
Mit dieser Funktion gelangen
Sie zuriick ins DO

Das vorliegende Turbo-Basic-
Listing erzeugt ein lauffahiges

| Listing 2 von Interesse. Dicses
Maschinenspracheprogramm
liuft in der Floppy ab und zer-
stort dort die Sektoren. Das ab-
gedruckte Assemblerlisting stellt
die Version firein Tl

dar. Die

ic Sektoren
werden auf Error und Status un-
tersucht, Im oberen Teil des
Bildschirms sehen Sie die Sektor-
daten.

H (Hexadezimaler Editor)
ie Daten des Puffers kinnen
hexadezimal editiert werden,
A (ASCll'Ednor}
aten des Puffers lassen
wh o Zemhcn editieren.

2 (Hilfe)

mit
dem Namen SEKKILL.COM.
Dieses kann vom DOS aus ge-
startet werden. Nach Riickkehr
ins DOS It es sich bei Adresse
$8000 erneut aufrufen. Die Da-
ten des Puffers liegen im Bereich
von 8600 bis $67F. Sie konnen
vor dorthin gela-

Aus{uhrung fiir ein Speedy-Lauf-
werk weist prinzipiell keine Un-
terschiede dazu auf. Allerdings
lauten hier die Adressen der Un-
terprogramme und Speicherzel-
len anders,

. Wer Anregungen fiir weitere

den und nach Verlassen von
SEKKILL.COM von dort abge-
speichert werden.

Fiir den fortgeschrittenen Pro-
grammierer ist auBerdem wohl

hat, kann
mir diese gerne mitteilen, Ich

cin dazu passen-
des Listing vorzustellen

Stefan Wachter

KURs

MC-Generator

REM Sektor—Killer

REl
120 REM Fuer Happy und Speedy Laufwerke
REM

140 REM Von S. Wachter

0731 / 265303

RE!

REM Tel.:
REM

180 -
DI

fx 2
11840, “DaSERILL . con®

2eTm1008:bodan

220 RESTORE 9vom=an onziREsTORE 761

310 READ ArIF Su=a THEN EN
? Datentenler in Zsila ")ZE1iSTOP

990

1000 DATA PR 4FF,00,80,D1,88,4C, 62,83,00,
AA,AD,07,E4,48,AD, 06 ,£4, 38,88, 2558

1010 DATA 40,A9,5B,4C,04,80,86,F0,84,F1,
40,07,8C,47,80,A2, 50,38, A5, F0, 2584

1020 DATA F3,5D,80,48,88,A5,F1,F9,5F, 80,
90,09,85,F1,48,85,F0,£8, 08,00, 3200

1030 DATA E8,68,84, 6L, 64,80,C9,30,00,08,
AC,67,80,F0,03,4C,50,80,20,04, 2275

1040 DATA 80,A0,00,8C,47,80,AC, 46,80,88,
10,C7,A5,F0,09,30,20,04,80,40, 2134

7T 1C7461120206,C9, 75, 80,02,29,
0

3 ,EE, 90, so AD, AR,
AR, FO,06,20,04,80,4C, 86,80, AD, 2664
DAT/

no.o: 4L,81,80 ,:s,zn.sn.aa,a:,
9, 7€,20,04,80,4C, 2212
1130 batA Bi 180,AC, 24, an,no,o; a5.81,80,
CE,24,81,20,04,80,4C, B1, 80, AC, %
1140 DATA 24,81,C0,04,90,03, 48, s1 ao EE,
24,81,20,08,80, 4C, B, 20,00, 48,1905
1150 DATA 29,80,6D,41 ,29,7F,£9,20,
B0,04,09,40,D0,07,C9, so 50505, 1953
1160 DATA 38,E9,20,0D,41,81,60,00,A0,7F,
#9,00,99,80,06,88, 10,FA,A0,07, 1934
1170 DATA 99,00,00,88, 10,FA,A2 101,86, 6,
02,CA, BE, 09,50, A9, 04,6, 07,54, 3
1180 DATA A%, 22,0D,00,D4, @By 2% 00, A7 103,
8D, 1D,D0,A%, 26,80, C1,02,40,A9, 2276
1130 DATA 00,8D,01,D0,8D, 1B, 00,49, 22,60,
2F,02,40,C9,30,90, 15,89, 3A,80, 2064
1200 BATA 04,29,0F,18,40,C9, u 90,09,C9,
47,80,03,38,£9,37, 18,40, 38, 40, 1668
1210 DATA 20,a2,80,4%,00,85,F0, 185:F1 160,
00,89,E0,00,C3, 30, 90 17,69, 3a,
59,0, on 29,0F,
190, z, b,Fl Ca, 2585
1230 DATA 4C,A9,81,A4,FO,A%,F1,60,06,F0,
26,F1,A3,F0,85,F2,A5,F1,85,F3, 3368
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1240 DATA 06,F0,26,F1,06,F0,26,F1,18,AS,

1260 DATA 81,B9,00,06,40,48,20,F7,81,48,
4A,4A,20, 1655

1270 BATA 18,62,68,29,0FC9, 04, 80,04,09
30,D0,03, 18,49, 57,4C,29,82,20, 1

A 25,81,A0,00,91,F2,4C, ro a1, 18,
AS,58,69,51,85,F2,A5

1560,D6TA 89,145,564, 43,89, 48,84,48,60,47,
52,50,50,48, 41, 5, 51,74, 84,

1570 DATA 85,E4,85, 54 57u04 68 w e, 14D,
8n,0A,88,20,A1 ,82,A2,02,A0, 14,2430

1580 DATA 20,9A,82,99,C8,19,. u e
20,6F,64,63,72,20,59,03, 19, 7
1590 DATA &3,45,64,79,20,3F oo 20 7 e, ,80,
20,71,80,A2,00,69,48,00,02,A2, 1862

1660 \7 TA an,cv.53 00,02,A2,80,£0,00,00,
3, 4C

1250 DATA 65,F3,AS,F8,48,A5,F7, aa A9,00,
85,F8,AS,F8,08,08,08,20,10,82,2518
1300 DATA 20,F0,81,20,F0,81,A9,00,85,F%,
20,00,82,20,10,82,20,F0, 81,66, 2324

1320 DATA E&,F9,AS,F7,C9,08,90,F2,20,F0,
81,20,F0,81,20,F0,81,E6,F8, A5, 3334
1330 DATA FE £7,10, vo 57,58, as.Fv 48,85,

Teio paTa Az eo A0, ao 20, xa 83,A2,17,A0,
&8,AD, 03,80, 10,08,42,75, 40,88, 2151

1620 DATA 20,11,85 pa,so.zo,ur 83,30,68,
4D, 03,80,30,4A,A2,80,A0, 06,20,

1630 DATA 11,83,A2,80,A0,97, zo 15 83,09,
52,20,1F,83, So 54,30,20 9,80, 20:

1630 DATA 0&,FO,07,C9,5A,F0, 03, cs DO,F4,
A9,5A,99, Bo.oa.m,ao.vv.m.o@.z&ox

nao DATA A9,80,59,C0,08,A9,50,20, 1F, 83,

T340 baTA Aa o8y ev Fa ss FO A: 59,69,02,
sa.no.zv:
\5,F9,0R,65,F9,65,
FA,69,08,08,08, m 34 En 01,00,2565
1340 DATA AC,FD,E2,A9,00,99,80,06,99,7F,
06,99, 7E,06,99, 7D, 06, A5,F8, 08,2289
1B,8D,FD,82,A8,A9,F0,99,
80,06,99,7F 06,99, 7E,06,99,7D, 2379
1380 DATA 0&,60,A5,F9,08,04,69,A8,4C,C7,
82,00,A5,14,C9, 1E,90,0C, A%, 00, 19
nqo nnA as u 8D, Ci,02,49,04 sn £1,02,
75

18,83,A9, 2057
Tako BaTh S e e s
86,R0,85,20,11,83,A9,41,20,

1670 DATA 63,30,11,2,08,A0,: oo 20 18,85,
49,48,20, 1F, 83, 50,03, 4C, AS, 63, 1569

1680 DATA 20,A1,82,2,01,A0, 14,28 98,52,
46,6C,6F 70,70, 79,20, 4C, 41,45,

1690 DATA 73,73,74,20,73,69,. as aa 20,6,
69,63,68,74,20,70,72,4F ,47,72,195%

1700 DATA &1,6D,8D,69,65,72, 65,/ 18 o
&8,80,A9,00,8D, 03,80, 4C, AS, 83,

1710 DATA SA,80,86,AD, 63,80, 00, o: 4 145,

1250 5aTA o: sc 0B, o: 60, A2 oo A0,80,C9,
52,00,02,A2,40, 9,53, 00,08, A2, 2080
1410 DATA 40,A0,04,C9,350,D0,02,A2,80,C9,
41,D0,04,A2,80, A0, 03, 8D, 02,03,2086
1420 DATA BE,03,03, sc ns 03,4%,31,80,00,

1730 BATA 20, 15 83, nv 45 20, 1F, as 30,19,
4c,45,84,A2,00,A0,FF,20,18,83,

1730 DATA A9,00,8D,03,80,A9,4D, zo 1F,83,
30,03,4C, 45,84, 20,A1,82,A2,08, 1702

1740 DATA 89, 14,20, 9, 82,46,65,68,6C,65,

03,A9,01,8D,01,03,|
1430 DATA 03,A9,00, 45 07 as 8D,0%,03,4C,
59,£4,A2,00,6E,C6,02,86,F8, 86, 1989

1440 DATA F9,86,FA,A9,7D,20,04,80,A2,00,
0,00,20,9A,82,53, 45, 4B, 2D, 48,2140

1430 DATA &9, 4L, 4C,65,72,20,20,76,6F 165,
20,53,2€,20,57, 61, 63,48, 74,65, 1736
1460 DATA 72,20,28,30,37,33,31,20,32,36,
35,33,30,35,59,00,20,53,82,20, 1014

1470 DATA Al,82,A%,01,8D,F0, 02,42,00,86
52,A0,13,20,94,82,99,C1,D4,C1, 2466

1480 BATA D2,C%,A0,ED,E1,E7,E1, FALET R,
19,98,98,20,20,48,61,70,70,79,512

1490 DATA 20,20,31,30,35,30,98, 26,20,53,
70,65,65,68,79,20, 51,30, 35, 50, 1325

1500 DATA 00,A2,10,84,52,A0,13,20,9A,82,
99,C9,19,4E,69,78,20, 46, 4C,70, 1921

1510 DATA 9B,99,D2,19,65,73,65,74,20,46,
4C,70,98,99,DA,19,65,72,73,74,2295

1550 DATA 6F,65,72,65,9,9%,00,19,72,75,
&3,66,65,00,A2, 1C,86,52,0, 13,2088

1550 BATA 20,9A,82,99,C8,19,65,78,2D,45,
©4,98,99,01,19, 73, 43,69,89,2D, 212

1540 BATA 43,64 ,9B,59,BF 119,48, B2l
65,98,99,D1,19, 7:.57 74,00,20,209

1550 DATA &8,80,20,71,80,80,07, nv 63,84,
F0,05,88, 10,8, 30,58, 98, 0A, A8, 238

1756 bar 70 7-7 20,52, as 75 e.s 74 00,20,
&a,80,4c, A5, 83,AD, 03,80, 0,03, 1944

1760 DATA 4C,45,84,20,A1,82,A%, 100,80,F0,
02,AD,7F,06,£9,02,50,08, 49,80, 2

1770 DATA 90,44,A2,02,85,52,A0, u 20 %A,

82,4C,65,74, 70, 74,45, 73,20, 42,1935

1780 DATA 79,74,63,20,69,6D,20,50, 75,66,

66,65,72,20,4D,75,73,73,20,78, 1874

.69, 73 3,68, 65, 4E, 98,32,20,
132,37,20,4C,69,

1350 DATA 55 67,65, 68 ,28,00,20, &s ao ac,

0&,AS,Fé,C5,F4,90,94,20,7E,80,3423

1860 DATA 9B, 4F,&8,20,3 00,20, 68,80,20,
71480,C9, 40,1 5o, B1o0 0080 20,17
,00,A0,04,20, u 3,02,
00,A0,80, 20 is, a: a9, :o 20, 1F, 1600

42| l ATARImagazind/eT




KURs

1880 DATA 83, 10,2E,20,7E,80. vs,u 45,68,
C,65,72,20,62,45,49,4D,20,7

1890 DATA 72,6 ,67,72,61 6D, 6D av 65,72,
£5,68,20,68,45,72,20,44, 61,74, 1948

1500 DATA 65,4E,00,20,48,80, 4

£9,74,685,72,20,3F ,00

2200 DATA A2,FF,E8,86,F8,4C,EE,88, A5, F
F0,05,C6,FA, 4C. 368

2240 DATA 20,20,A0,AD,A0,BD,AD, 02,20,08,
40,20,20,A0, n: F4,E1,F2,Fa, A5, 312
0 DATA

20,71,80,09,48,F0, 03, 4c,4D,83, 1502
1940 Dy

16B,74,4F,72,20,3F ,00,20,9E,
81,86,74,84 1F5,8A,08, 5, F0, Cc, 3556

19%0 DATA 20,7E,85,98,26,20, 20,20,20,20,
20,62,69,73,20,53, 45,48, 74 ,bF , 15

2000 DATA 73,20, 3F,00,20 9,81, 86, F.s,m.
F7,80,05,F7,D0,08,A5,F4, e: 1Fé,2681

2010 DATA A8,F5,85,F7,45,F7,C4.F5,90,98,
D0,06,A3,F6,C5,F4 ao.vz A9,01,3458

2020 DATA 8D,F0,02,A%,7D,20,04, 490;82,02,
A0,16,20,9A,62,98,9B, 4D, 49,748,211

2030 DATA 20,9%,C 31192061, 62,62,
72,65,63, 08,45, i, 48,98, 00,42, %

2040 DATA 80,0,04,25, 11,834 sc.uz c9,
1c, D0, ox 4C,4D,83,A2,00,A0,05, 1984

2050 DATA 26,94,82,96,00,A2,0%, 18011720,
9A,82,53,65,4B, 74, 6F , 72,20,00,

2040 DATA Ab,F4,A4,F5,20, 18, 53 zo 14,80,
49,52,20,1F,83,10,39,20, 7y éo,

2070 DATA 20,20,43,73,75, 2 ,ns e: 03,
£0,00,20,14,80,AD, 03,03 n:q &a, 1431

2080 DATA FO,27,A2,E0,A0,00, 20,11,83,89,
53,20, 1F, 53.20 7E,80,20,20,53,

2090 DATA 74,61,20,00,A4,E1,A0, oo 20 14,
80s4c, 93,88, 20,7€,80 420,4F,éB, i 39

2160

AO 00,2042, a1, zo n,az ZO,FE 26

2240 DATA 82,AD, 1F,D0,C9,038, no,oa 20,75,
81,4c,A5,83, AD, T, 02,89, FF ,£0, 27

2270 DATA E9,AD, 1F,D0, 48,20, LB,SO,AE,AS,
cv.os,Fo.u,vs,zo,n,ao,cv,zn,zsvx

£9,2A,F0,34, va.zo 07,82,20,33, 2:
2290 DATA 82,

90,07, A¢
2530 BATA Fv,u: n:p 89,20,A1 ,82, 02,01,86,
52,A0,13,20,90,82, 44,49, 65,20, 217

2380 DATA 53,43, 68,74 , 4, 72,5:.55 zo 77,
£5,72,64,65,4E,20, 78,63, 72,73, 5004

2340 DATA 20,4463, 73,20, 53, 63, 68,74, 4F,
72,73,61,62,

50,75,66,66,45,72,73, 20,67,45,191

nw DATA 62,74, 128,20, 48, 61,63,
8,20,77,69,45,20,76, sv,aa &€, 1760

240, bATA 65,6E,20,42,79, 74,65, 73,98,61,

62,67,63,62,72,4F 43,68, 45, 4, 3

2410 DATA 20,77,69,73,64 ,22,00 2o.ae 80,

4C,43,83, 49,02, 83, 52,49, 00, 6D, 1848

81,91, 55 cs €0,24,00,02, AD.ZI: 192

2110 DATA CO,4C,D0,03,40,54,C0, 74 00,02,
80,7C,E8,10,E2,E6,74,00,62, 86,

2120 DATA F3,A3:F7 03,08, 50 08 P0
19,88,A5,F6,C5,F4,90,03, 4C, 19,2837

A2,0E,A0, 14,20,9A,82,A0,D1,A0, 2240

2140 DATA AD,AO,BD, A0, AB,AD,AR,AD, 00,20,
42,81,20,80,82,20, 7€, 82, AD, €, 2759

2150 DATA 02,C9,FF,FO,Fby20,68,80,20,71,
80,C9,2D,F0,43,C9,3D,F0, 4B, (7, 2812

2160 DATA 2B,F0,55,C9,2A,F0, 48,9,51,00,
06,20,75,81,4C, A5, 83,20, 63, 81,2397

2170 DATA BO,D1,Ak,FA,D0,0, 08, 108:08,0,
48,20,00,82,29,0F , 4C, 37,89, 48

2180 DATA 20.oo,Bz.zv,Fo,BD.n,EGI,Aa.on,
47,89,20,07,82,20,33,82,4C, 7D, 1700

2150 DATA 89,00,84,F8,00,03,A3, 10,CA, 86,
F8,4C,EE,88,A6,F8, £0, 0, 90,02, 2772

2420 DATA Fe 1F6,2C,00,
04,10,03,4C, DB, | so 20,EC,F2,F0,1955

2430 DATA 03,4C,DB, 80,45, 85 ,8D,02,08,A9,
£6,20,44,F6,A%,A8, 8D, 00,08, 40,3269

2440 DATA oo,aq.ao.so,w.sr,zc,so.oz,so,
20,10,F9,8D,03,04,AD,94,02,C8, 18;

2430 DATA B9,00,80,4%,FF, 22,60, oz 5ee,
10,F9,8D,03,04,68,CC, 7F, 80,90,

2450 DATA EB,a%,D0,6D,00, 08,89, 01 T2 100,
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Assemblerlisting
0P o LisT
T o T

Fuer 1050 mit Happy Enhancement

PORTA =  $0280

BEFSTA 50400

SEKTOR =  $0402

DATEN =  $0403

SEKDAT =  $8000

5

KOPFSPUR =  $F2EC

SENDCPL =  $F4GF

SENDERR =  $F494

SETTIMER =  $F646

CALCTS =  $F&4D

5
%= $8080

5 Berechne Spur und Sekter

5
JSR CALCTS
BIT BEFSTA ; Unmoegliche
PL e 5 Sektornummer
aMP FEHLER

Ruecke Kopf auf berechnete Spur

JSR KOPFSPUR
» 3 Unmoegliche
JMP FEHLER ; Spurnummar
Lade Sektorregister mit
berechneter Sektornummer

LDA $8E

STA SEKTOR
LDA #$E6  ; Setze Timeout
JSR SETTIMER

LDA #$A8  ; Kommando

STA BEFSTA ; Schreibe Sektor

LDA SEKDAT,Y ; Schreibe
$FF 1. Byte

EOR
L1 BIT PORTA
BVC FEHLER j Timeout
BPL L1 5 Data Request?
STA DATEN  ; Ja, schreibe
LDA %0296 ; Byte
NY
L2 LDA SEKDAT,Y
EOR #$FF
L3 BIT PORTA
BVC FEHLER ; Timeout
L3 3 Data Request?

STA DATEN 3 Ja, schreibe
Ny 3 Byt

Letztes Byte in SEKDAT gibt
Anzahl der zu schreibenden
Bytes an

CPY SEKDAT+127 ; Weiter ?
BCC L2 Ja, Schleife
;

3 Schreibvorgang wird abgebrochen

La LDA #$DO

5 Kommando
STA BEFSTA ; Force Interrupt
DA #1 § Warte, bi

Ls BIT BEFSTA ; FDC nicht mehr
NE LS ist

by
JMP SENDCPL ; Sende CPL

FEHLER  JMP SENDERR ; Sende ERR
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Bestellnummer

p——

Aus unseren Computer-Kontakt-Heften kdénnen
Sie die folgenden Programm-D sketten bestellen:

Lunar Lander (12/84), (7/84), Turbo. Bovegte Gra (013, Digger (e
15 und 3 (4/85), n (3185, 5 it (2/85),
nw, Dol (1/84), ‘Music Edor (4188 -Prograrme mur mit emrcnnes lauftahig.

9 Dome 6159, Sound Daro I icht verSentich, The R and Jump Consruston Set 3/5) anik
T P tor (5/86), Blockade (9/85), Jowel Eater (5/83), Zelen-Asssmbor (1/68) Joystioks cm'rnll-r(')/
86),Horzontaies Sooling (/35 Gomwertor (58 s oe (5125, -Frogramme mr i Ewetons

A2 oo smmmrniions e
1.0 16K (1/85), Key Maker 16K (1/85).
A13 s : .
(:VHE), sound -Demo (3/86).
A14 oo : :

A 1 5 Dor hungrige Goff (11/86), Atari-Puzzler (11/86), Karteiverwaltung (11/86), Disc-Collector (11/86), Midi-Disk-Pro-

‘gramm (11/86), MicroMon (nur fir Cas mnhm-b)ﬂ|m],womh|m/u1)‘culcmu/sn Diskeditor (1/87), Speed
Tape (1/87),Filecopy (1/87), Zelchensatzfinder (1/87), Hardcopy.

A 1 6 Syl 5129, Seramarn (707 Al Tomar (/7). Tox 1. 54 477, wm). Diplayist (G17) Laufsohit /e,

*Qick DOS (3/87), Danger Hunt (3/87),°S utoprogramm Genorator (5/87), “Sto-
e uard (7 Cavere B T oo ooy B rbaTope asmapreara a7 N aut Diokete,

8 &,;7.;5:_: e, o Som e it ot Kt

imagazin, Sofowereversand, Posttach 1640, 7618 Bretion
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PROGRAMM

DDD-Laby

Bei diesem GFA-Basic-Programm handelt es sich
um die ST-Version eines klassischen Computerspicls,
das in den unterschiedlichsten Variationen filr fast je-
den Rechner zu haben ist. Der Spieler muB dabei den
Ausgang aus einem Irrgarten finden, der dreidimen-
sional auf dem Bildschirm dargestellt wird. Vorliegen-
des Programm ist dabei keineswegs nur als Endpro-
dukt anzusehen, sondern soll vielmehr als Grundlage
fiir ein eigenes Spiel dienen.

Bei "DDD-Laby” werden - im Gegensatz zu vielen
anderen Spielen dieser Art - die Wande farblich aby

&

stuft gezeichnet. Auf diese V gewisser
Tiefeneffekt. Der geschickte Einsatz des GFA-PUT-
Befehls erlaubt einen sehr schnellen Aufbau des Bild-
schirms, was sonst oft nur bei einfacher Liniengrafik
méglich ist. Die Routine zur Erzeugung des Laby-

16-.

rinths erstellt zuniichst einen perfekten Irrgarten, bei
dem kein Platz verschenkt wird. Wie dies aussieht,
kann man beobachten, wenn man die Variable LICH-
TE% am Anfang des Programms auf 0 setzt. In einem
solchen vollkommenen Labyrinth fiihrt jedoch immer
nur ein Weg zum Ziel, was bei groBerer Ausdehnung
endlose Wanderungen zu Folge hat. Daher werden
noch zusitzliche Durchbriiche vorgenommen, deren
Anzahl die Variable LICHTE% bestimmt.

Steuerung

Die Steuerung erfolgt mit der Cursor-Tasten. CRSR
UP bedeutet einen Schritt vorwirts; die Pfeile nach
links und rechts bewirken eine 90°-Drehung in die ge-
wiinschte Richtung. Mit der HELP-Taste kann man
den Irrgarten aus der Vogelperspektive betrachten.

Die Aus- und Eingéinge liegen jeweils am Rand, wo-
bei sich der Eingang immer im “Siiden” befindet. Da.
der Ausgang im "Norden” zu suchen ist, kann man sich
cines alten Pfadfindertricks bedienen, um ihn zu errei-
chen. Man muB sich nur stindig entlang einer Wand
bewegen, also jede Abzweigung nach links bzw. rechts
benutzen. Da auf diese Weise jedoch alle Sackgassen
durchlaufen werden miissen, ist ein Druck auf HELP
selten verkehrt

Wollen Sie "DDD-Laby” zu einem eigenen Spiel
ausbauen, konnen Sie den Eingang auch mitten ins
Spielfeld legen. Dann st so leicht kein Entrinnen mog-
lich. Besonders schwierig wird es, wenn man die Hilfs-
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option sperrt oder ihren Aufruf nur einige wenige Ma-
le zulBt. Wer dem Spieler die Suche nach dem Aus-
gang erleichtern will, kann einen Kompa program-
mieren, der ~ zumindest aus der Luftansicht - die mo-
mentane Blickrichtung anzeigt (erkennbar aus den Va-
riablen di% und dj%).

Natiirlich lassen sich noch weitere Spielelemente
wie zu entdeckende Schiitze, entfiihrte Prinzessinnen,
zuldsende Priifungen usw. einfiigen. Auch Feinde, die
s zu iberwinden gilt (erinnert sei hier an den antiken
Minotaurus) sind denkbar. Man kénnte "DDD-Laby”
sogar zu einem richtigen Abenteuer ausbauen, viel-
leicht &hnlich dem Irrgarten-Adventure "Asylum”.
Wie immer wiirden wir uns freuen, Programme unse-
rer Leser zu erhalten, die auf den hier gegebenen An-
regungen basieren.

‘Thomas Tausend

3-D-Irrgarten

‘% DDD-Laby (c) 1987 by Thomas Tausend
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PROGRAMM

L

Dited ! Richtung horizantal
Djte-t ! Richtung vertikal

BLa2p ! Ausdehnung des Labys horizo
ntal

Hta28 gy tor vtk
Dim P816,2),6416) L1(60, 60), Hal (300) ,Nn (388)

Lichtel=(BIsH1) 10,6
rbindungen

Bosub Create_laby
os

nzahl der zusitzlichen Ve

Bosub Brabb_parts.
cls
ctsp
Bosub Draw
While Inp(-2)%False
Hend
InitieTiner
o
mh Inp(-2)=False

l-lnn (2) ! Tastencode in T2

rts

Il-ummm AJADSE)

Inc ovest I sznmmhl-r -rnamn

16 W3s3 0r W1sB ! Wand o
Print At(o, mwnrlm 3 llll aumm

Else

MLAIDIX ! Ein Schritt in die
Ajt=AjHD L e Ll
Bosub Draw * Ansicht zeichnen
Endif
I W=
Bosub Ausgang
Endif
Endif
1f TI=283 ! links
it ! was vorher mmal
Djts-Dix L war, wir
Dieit it
Bosub Draw
dié
If T1e285 ! rachts
iy * sishe Links!
DjteDiz
Dite-dy.
Bosub Draw
m

1f Tae226 ! HELP
Bosub Shoxlaby
Endif

! Klar - oder?

Loop
Procedure Ausgang
cs

Deftext 1,16,,32
t 89,50, "D00:

Tex 3 Tausend*
Print At(21,9);"Sie haben durch einen Irrgarten

ait*

Print

Print Tab(28)3H2;" auf *3B4;" Feldern *

Print

Print Tab(28)jNoves1;" Schritte gebraucht!®
rin

Pvm Tab(20);*8it *3Showt;* il festellungen®
int

Prm( Tab(20);imnerhalb von *jInt(Tiner-2eit2)
7289);* Sekunden

mn driicken Sie eine Tast
e Inp(-2)sFalse

Return

Repeat

Bosub Paint (Ctd, 1, L% (ATXDITACEAD ], AJEADIIE.
-Di;

snm Paint (CtR,2,LAIALX4DI XNCLL-D 13, A 1D 100

vz-t:xntxonnx:ctz Lot
1f V1 0r V1o

Bosub Pixnl»lt"n(ﬁﬂ)

Ct=8 ! nicht mehr weiter zeichnen

1# VieB And CtA(=2 ! erst aus 2 Schritten zu

sehen
Bosub Paint ausgang
ndi

1 Vish fnd CELCSS ! erst aus 3 Schritten 2u
en
Bosub Paint_singang
Endif
Endit
Exit If VIS5 Or Visd Or Visa
Inc Ctx

Until Ctb

1 Tta=7 ! nach keine Stirnfliche in Sich
[

Defill B hearzen Bang zeichenen!

Phox 309,150,340,250
Endi
Return
Procedure Paint aumnu ' zmmt oin "t
Draw 336,100 To 350,100 To 349,118 To 310,110 To
310,140 To 350,149

Dran To 350,158 To 3/ To 318,180 To 36,18
9 To 344,198 To 309,190 To 309, 108
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PROGRAMM

eturn
Procedure Paint_eingang ! Zeichnet win 'E'
To 368,198 To 359,198 To

98 To 300,109 To 318,11
8 To 358,118 To 359,148
Draw To 318,148 To 318,118

eturn
Procedure Shoulaby ! fir Vogelperspektive
ts

Inc Showt
81234 Teichen, das fir das jeweilige Feld ge

zeigt wird.
LIw'E W
For 138 To Kt
Print At (48-B1/2,1842);
Far §1s4 To B4
Print Mid$ (L8,LL(82,20) 4+, 1)

Print

Print At (AIL+A8-BR/2,A 11421 "¢"
Print At(28,24);Bitte eine Taste dricken!®
While Inp(-2)eFals

Return
Procedure Create_laby
Arrayfill L10,3
For $s8 To B4 ! Uarandung des Arrays
La(8t,8)=2
LL(SK i) s2

L2(BL, 1052
Next 11

Nat=Int (BL/4)82 ! In der Mitte beginnen
NetaInt (Ht/4)82

L1 (Ha Nok) 52

Do

1
Exit If LL(NN342,Nn%)=3 Or LA(Nal-2,hn2)=3 O
F LA (Na¥ Nn1+2)s3 Or L¥(Nal,Nn2-2)3
Schlwife verlassen wenn weiterfihren nigli

o
MaXsNan(KL) ! Position von Stapel
Nnksa(KL)
Dec Kb ! fartig fir nichste

16 KisD ! noch was auf St
Bato Fertig
Endif

Loop

Repeat

RtsRandon (4)42+1 ! thnm Fichtun
HiX=Yal (Hids (" 2)) ! X-Kosponent

NLZ=Val (Hids ("B8B186-1" R%,2) ! Y-Komponent

Until LLIMLHIZE2 NaTNILIIO2 ! bis fr

Feld gefunden

Lz(nmm nnzmm-z ! Verbindu
ng zus gef

um-x'nmz — ! Punkt ef
ntragen

NaleNaneNi142 ! s e
n Ausgangspunkt

NnehinieNize2 ! verwands

Inc K ! Punkt i
r saitere

M (KX =k * Varzwelg
wngen

N (KK sk * merken

Fartigy
For Wi=B To Lichte? ! zufdllige Varbindungen sin

figen
Lt (Randon((Bi-4)/2)4242,Randon | (HE-4)/2)#2+3)=
2

Next Nt
EpkeRandon (81/2) #B1/4 ! zufdllige Position des E

LH{(Ep3 Hit-1)=0
LL(EpH HE-2)

* Eingang ei
! Feld vor dea Eingang fre

inachen
ApkeRandon (B1/2)+B1/4 ! zufdllige Pos. d. Ausgan

o
LtiAp, 1124 * husgang einzeichnen
LaAp,2)%2 * Feld vor dea Ausgang fre

inachen
hideEpt * Eingang als aktuelle
AjteH2-2 Pasition speichern

Procedure srm arts | Bang zeichnen und bantigt

For Ni=d To 389 Step 59
Line Na,NL/2,N2 400-NL/2
-, 408-N1/2

For Wi To 5
Datill 1,2,N42
Fill N5
Fill 620-N1450,
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Schnellere Arithmetik
fiir den Atari XL/XE

Wahrscheinlich haben Sie auch schon feststellen
missen, daB mathematische Berechnungen auf dem
Atari viel Zeit beanspruchen konnen, vor allem, wenn
Winkel-, Logarithmus- oder Exponentialfunktionen
verwendet werden. Vorliegendes Programm ermog-
licht eine Steigerung der Rechengeschwindigkeit um
bis zu 23%. Voraussetzung sind in Atari XL/XE mit

64 KByte und eine Di

8..

Wer sich firr eine Beschleunigung der einzelnen
Rechenoperationen interessiert, findet im Anschluf8
an dlesen Artikel eine entsprechende Tahelle und dle

Nummer der fehlerhaften Zeile. Ist nun das File ord-
nungsgemi eingerichtet, 1Bt sich der Rechner neu
booten. Aller Wahrscheinlichkeit nach erhalten Sie
kurz darauf eine positive Installationsmeldung. Nun
konnen die neuen Mathematik-Routinen ohne Proble-
me benutzt werden.

Wie bereits erwihnt, bietet die Verwendung des
Speicherraums vom Betriebssystem einen zweiten
Vorteil. Dieser dirfte fiir alle User interessant sein,
dic iiber ein EPROM-Programmiergerét und die noti-
ge Erfahrung verfiigen. Sie haben dann nimlich die
Moglichkeit, das “alte” Betriebssystem gegen das ver-
iinderte auszutauschen. Die ROM-Priifsumme wird
hierfiir schon neu berechnet. Allerdings muB der
Selbsttest separat in das EPROM geschrieben werden,
da ein Zugriff darauf bei abgeschaltetem OS-ROM ja
nicht moglich ist. Wer mit den letzten Sétzen nichts an-
zufangen wei, braucht sich nicht den Kopf zerbre-
chen, sondern sollte sie einfach wieder vergessen.

Bas it denen die W
o Nalumch gm die Steigerung der i
t nur fur das sondern

fiir alle Spradwn und Programme, die von den cinge-
bauten Mathematik-Routinen Gebrauch machen und
den RAM-Bereich von $C000 bis SFFEF nicht nutzen
(2.B. Atari-Logo und wahrscheinlich auch Basic XL
von OSS).

Ich hoffe, Sie sind nun ausreichend motiviert, um
das Listing einzutippen. Zwar warten sehr viele DA-
TA-Zeilen auf Sie, aber der Aufwand lohnt sich.

Zum Programm

Nach Eingabe des Programms und Anfertigung ei-
ner Sicherheitskopie konnen Sie es mit RUN starten.
Zuniichst folgt die Frage, ob der Programmteil, der
seine Reset-Festigkeit gewihrleistet, bei Adresse
$1F00 oder $2200 beginnen soll. Auf diese Weise wird
es sowohl fiir Atari-DOS als auch fir DOS XL ver-
wendbar. Nun werden Sie sich natiirlich fragen, wo
sich denn spiter die eigentlichen Mathematik-Routi-
nen befinden. Diese werden zum einen iiber die be-

e

10 POKE 20,0:POKE 19,0

20 FOR1 = 1TO 40000

30 NEXTI

40 ? PEEK (20) + PEEK (19)256;
wurden benotigt!”

Testprogramm 2:

10 POKE 20,0:POKE 19,0

20 FOR1 = 1TO 5000
X =I+12

40 NEXTI

50 2 PEEK (20) + PEEK (19)x256; “VBI-Zyklen
wurden benotigt!”

Testprogramm 3:

10 POKE 20,0:POKE 19,0

170 1000

Y = COS (1):Z = CLOG (I)

“VBI-Zyklen

40 l\EXTl
50 2 PEEK (20) + PEEK (19)¥256; "VBI-Zyklen
wurden bendtigt!”

Peter Blinzer

Bereich des

noch zu sprechen komme.

xeits bestehenden geschrieben, zum anderen in den
der wegen derlL

des fehlenden B sowieso nutzlos ist. Dies spart iibri- mit Atari-Basi

gens nicht nur Benutzerspeicherplatz, sondern hat

auch noch einen anderen Vorteil, auf den ich spater (WWocte bn VBI:Zykien = OCste/ Sekunden]

Test Atari. Fastmath  Ersparnis  Geschwindig-
AnschlieBend werden Sie aufgefordert, eine DOS- BT P e

Diskette cinzulegen und RETURN zu driicken. Da- | 1 441 350 1372%  1591%

nach folgt eine Uberpriifung der DATA-Zeilen. Sind | 5’ 1201 2463 4260% T422%

diese fehlercl, wid ein AUTORUNSYSFile auf | 5 ooms e s696%  2mio4%

Diskette deren Fall erfah
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Schnelle DATA 1199 DATA
Bach, : 3939 7897
1048 DATA 1268 DATA
10 REN seeas aeren 4373 724
20 REN # Peter Blinzer, AUG 198 ¢ 1050 DATA 1210 ATA
REN
49 DIN D$(90) FILES (2500) sLINE=99% 6249 17298
507 "ol die 1220 DATA
outinebei $1F8D (1) oder bei $2209 (2)
*17 *beginnen”; 7494 17886
60 INPUT M:IF HOT AND KO THEN 50 1678 DATA 1238 TR
78 7 "Legen Sie eine DOS-Diskette sin
nd  druscken Sie 31 INPUT D812 608 200
*Generiere File. DATA 1240 DATA
u Ll»i-ummnm D8, CHGUM SUN=8.
7960 8081
iu 7 mumn'lm- ALING" Fehlt! 1090 DATA 1250 DATA
1 rnn 14 T0 LEN(DS) STEP 2 782" 6598
1 n 1100 DATA 1268 DATR
(1,12)64)) 4 (ASC{D$ (141, 141))-48-T# S ESDRSMMESITESDTATIESISIAMNMIES  MSOEGSEERSEICACEICEGMEMCDECOF 1A
COD$LL, 14101881 D58SD30BACBRDCBADCAFICAS, b EOB2FO21B4ESERBSFBIFRIED 649
1110 IATA 1278 DATA

138 1F SUKOCHKSUN THEN 2 RS 259 4 7780
NE* ist fehlerhaftsEND 1120 DATA 1280 DATA
1487 *Teile #%LINES" ist OK"3IF LENC
18)=90 THEN 80 b 374
150 IF Nei THEN 200 1130 1ATA 1299 DATA
160 FOR 1L T0 LEN(FILES)
170 IF ASCIFILES(1,1))=31 THEN FILES(T 719 7908
(D ECHRS (30) 1140 DATA 1300 DATA
180 NEXT 1
200 7 *Schreibe AUTORUN.SYS auf Disk 881
4 1150 DATA 1310 DATA
1 AUTORUN. 8Y5°: 7 15F
™ a1 9
1000 DATA 1160 DATA 1320 DATA BSDCASDEBSDDASDFBSDEATRRGSDF
ACDFCDACALDCBODDT7DIA2DAABSBLFCESDTAC
5868 ik MCESCODRGDDA2EDARBSBIFC, 7474
1010 DATA 1170 DATA 1330 DATA
o 7683 gt
1620 DATA 1180 DATA 1340 DATA
74 746 926
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0800802021283236484448525680
10800DO0B0646072756084 2120
136 DATA 899298080009200DE

BSCDBSCERSCRASCABICCABRZ, 2962

Copy Cass-Disc

Bestimmt besitzen viele Anwender noch alte Spiele
auf Cassette. Vorliegendes Programm fir die 8-Bit-
Ataris ermoglicht es nun, diese ~ sofern es sich um
Boot-Programme handelt —auf eine Diskette zu kopie-
ren. Allerdings dilrfen sie nicht mehr als 32768 Byte
umfassen. Moglich ist DOS 2.0 oder 2.5

Tippen Sie bitte das Listing sehr sorgfaltig ab und
Giberpriifen Sie nochmals die DATA-Zeilen. Spei-
chern Sic dann das Programm auf Diskette, suchen
sich cine Diskette, die formatiert werden darf, und
schieben diese ins Laufwerk. Nun ist das Programm zu
starten und Y zu driicken. Die Diskette wird jetzt for-
matiert. Holen Sie eine geeignete Cassette und ma-
chen die Datasette startbereit. Ein eventuell vorhan-
dener Vorlader ist auszulassen. Driicken Sie dann RE-
TURN. Nun regelt der Computer alles alleine. Wenn
Recorder und Diskettenstation ihre Arbeit beendet
haben, schalten Sie den Computer aus und booten von
Diskette. Wenn alles gut gelaufen ist, startet das Pro-
gramm.

1420 DATA = Hoe

0349815001D3ASCDEDBACAS, 3545 Kopierh

1430 DATA CEBDRLCO1G608SCDIST ICHNE2ES R
CADIFGEACCEACEDOFOBSCOEREDIESO0040 10 POKE 82,13 GRAPHI
1FTFAFASOCADIEIFASIDGD, 5746 E 752,1:0p

1440 DATA OFIFACIDIF2ZMAQISATODESACASIF 32

EODASEUSDETEATFEDEGO2A20ANSRITIAZES 387 we;" MR :REW HERO=TNY

AOABIDIABIATIFIDASEIATEN, 3946 827 «press "1+ to format disc in driv

1450 DATA 9DABEIBE49BI20S6EAADDIDI2IFE & n

BDBID31840466173746D617468285665727369
GFOE20312E303120694E7374 4249

1468 DATA 616CACHS641DIC20632920313938
65746572204 26C696ETALST29BE20ZES
1F 3072

Nachtrag zum XL-TOS

Tm letzten Heft versffentlichten wir auf Scite 80
cine Korrektur zum XL-TOS von Marc Ebner. Lei
der gab es dabei aber noch einen Satzfehler. In Zei-
le 1030 kommt der DATA-Wert 234 nicht zweimal,
sondern dreimal hintereinander vor. Wir bitten,
diesen Fehler zu entschuldigen.

watting ..

125); "I€ Datasette
oPEN 814,128,

n om 189,255 141,1,21037, 422,22
9,162,0,189,,4,157,0,7,252,224,1

DT 320,48:22,162,0,189,0,4,157,
12577052, 224, 128, 208, 2481 190, 161 298
16

05 DATA 169,60, 141,2,211,169,0,141,1
1,3,169,1,141,10,3,169,0,141,4,3,169,7

u nm Bz 100,20 40, 20,300
38,11,3,173,4,3,24,105,12

L6008 BATA 208,3,238,5,3, 205, 17,6,208,2
21,169,253, 32,176,242, 169,23, 141, 1, 21
1,396,169, 43, 141,
1606'DATA 3,163,1,141,1,3,169,80,141,2
13,169,128, 141,%,5,163,7,141,6,3/ 1691
28,141,
1067 DATA 3,169,0,141,9,3,96

RETURN
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Nachtrag zum Artikel
7320 KByte im
Eigenbau”

Der Artikel war wohl ein Volltreffer! Das merkte
ich direkt nach Erscheinen des Heftes, als mein Tele-
fon nicht mehr aufhéren wollte zu Klingeln! Schon
nach dem ersten Anruf war Klar, daf sich nach dem
Gesetz der groBtmoglichen Boshaftigkeit auch in die-
sen Beitrag ein Fehlerteufel eingeschlichen hatte. Auf
Seite 57 oben muB es richtig heiBen: "Vom Multiple-
Xer (T4LS157) werden folgende Pins hochgebogen: 2,
3,4,7,9,10,12,13".

Vgl b Ve

s Sl s

|

‘ [ et ts ratin

5
&
ifP

- R108 aftrnen

|

0goo,

Lageplan im 800 XL mit U27

Obwoh! manche Leser diesen Fehler fanden, funk-
tionierte die Erweiterung trotzdem nicht, der Rechner
stiirzte beim Ansprechen der neuen RAMS ab. Ursa-
che dafiir war ein Zeitproblem, das nur bei schnellem
An- und Ausschalten der Erweiterung aufritt. Das
mitabgedruckte Testprogramm zeigte dabei keinen
Fehler an. Abhilfe schafft folgende kleine Anderung
an der angefertigten Platine: Verbindung von Pin 8
(74L508) nach Pin 13 (74LS32) auftrennen, Pin 8
(741508) mit Pin 1 und Pin 2 (74L$32) verbinden, Pin
13 (74L.$32) mit Pin 3 (74L.$32) verbinden.

Viele Leser hatten auch noch weitere Fragen. Die
haufigsten davon waren:

Mein Rechner hat kein U27 - was soll ich tun?

Fiir Rechner ohne U27, stattdessen mit U6, wird die
abgedruckte Schaltung verwandt. Der Multiplexer
1157 wird dann mit au die Platine gesetzt und wie im

TIPS + TRICKS

Schaltplan angegeben angeschlossen. A6 ist an US Pin

15, und A7 st an U8 Pin 16 zu finden!

Welcher Baustein ist die CPU und welcher die PIA?
Auf dem abgebildeten Lageplan sind alle verwende-

ten ICs und deren Pin-Numerierung angegeben!

Was wird mit R108 gemacht?

Er wird abgekniifen, d.h. entfernt!

Bemerkungen
zum Schaltplan

Bei Rechnern ohne U26-U30 miissen folgende
Dinge getan werden:
1. Die Schaltung wird wie abgebildet auf einer Pla-
tine (mit 74LS157 drauf) aufgebaut!
Den Anschluf RAS erhilt man durch Anldten
einer Leitung an Pin 4 der RAMs!
Den Anschlug TAS fiir alte RAMS erhilt man
durch Entfernen von R110, wobei das verblei-
bende obere AnschluBbeinchen mit CAS fir al-
te RAMs verbunden wird. Das untere An-
schluBbeinchen wird mit dem Anschlug CAS
leitend verbunden.
Bei Rechnern mit U26-U30 wird Pin 1 des
74LS157 auch auf U27 angelotet, der Schaltungs-
teil des RAS-AnschluB entfillt! Die Leitungen
CAS und CAS fiir alte RAMs ergeben sich, wie in
der Bauanleitung beschrieben, durch Abkneifen
(Entfernen) von R108.

©

w

Wie kann ich meinen 600 XL umriisten?

Ein 600 XL, der bereits auf 64 KByte erweitert wur-
de, kann ebenfalls auf 320 KByte gebracht werden,
wenn man in der 64-K-Erweiterung acht 4164-RAM-
Bausteine verwendet. Diese werden wie beschricben
auf die 8 RAMSs aufgelotet, und die Schaltung wird
entsprechend der Abbildung auf einer Platine aufge-
baut. Die notigen AdreBleitungen werden, falls die
Erweiterung hinten am Port angesteckt wurde, am Er-
weiterungsbus und nicht an der CPU_ abgegriffen,
sonst aber an den angegebenen Stellen! Fiir die CAS-
Leitung hilft nur folgende Losung, denn es gibt wohl
ziemlich viele Erweiterungen. Dazu wird bei der Er-
weiterung, die zu Pin 15 der RAMs fiihr, die Leitung
aufgetrennt. Das Ende, das direkt mit Pin 15 der
RAMs Verbindung hat, kommt nun an Anschlu8 b der
Platine, das andere wird an Anschlu a geldtet. RAS
wird am Bus-AnschluB 44 abgegriffen.
Port-Belegung:

RAS — Anschlu 44 (untere Reihe)
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A6~ AnschluB 9 (obere Reihe)
A7 - AnschluB 11 (obere Reihe)
Al4 — AnschluB 18 (untere Reihe)

~ AnschluB 20 (untere Reihe)

PB2 - PBS (iiber Flachbandkabel von der PIA6520)
Gibt es ein DOS, mit dem man die 256 KByte anspre-
chen kann?

Es gibt verschiedene DOS-Versionen, die 128

KByte der 256 KByte ansprechen, soz.B. das Compy-
Shop-DOS. Ob es auch DOS-Versionen gibt, die die
vollen 256 KByte dieser Erweiterung ansprechen,
weif ich nicht. Fiir Informationen tiber solche Versio-
nen wiire ich jedoch dankbar, damit ich sic weiterge-
ben kann.
Christoph Draube aus Bergneustadt fragt: "Nach dem
Katalog eines grofien Elekironikversandes komme ich
auf einen Gesamipreis von 139,25 DM fiir die Erweite-
rung! Kann das stimmen?

Zugegeben, so ganz preiswert ist das wohl nicht!

Darum hier eine Adresse, bei der man ziemlich giinstig
einkaufen kann:
G. Simons electronic
Postfach 2254
Meisenweg 4
5012 Bedburg

Dort kosten die Bauteile fir die Erweiterung mo-
mentan ca. 53 DM.
Rolf Hillinghiuser aus Diez hat folgende Frage:
*Sind die ICs SN74LS08 usw. gleich mit denen, die im
ATARImagazin angegeben wurden?”

Ja, bei der Verwendung der ICs ist es nur wichtig,
daisie die Bezeichnung 74LS... tragen.
Was ist mit *Huckepack” in der Aufbaubeschreibung
gemeint?

”Huckepack” heit, daf die Pins des neuen IC nicht
an der Platine festgelotet werden, sondern von oben
auf die Pins des alten IC.

101745157 1C2 - 1C9= 41256~ 150 ns
i '5|V IC1 I2 163 IC4 1IC5 16 1IC7 ICB IC9
1 g 1 U 1 u u
r‘g % 9 9 9 o 9 4 9
ng PBG B HB HB n Hs i Hni
l’? PBS 15 15 15 15 15 15 15
T
A7
Schaltplan der 256-K-Erweiterung
k PB4
Ale [2]veLs8
A15 g
[ 2] eLs0s
E VBlS0,  Korrektur zum Testprogramm
CAS 135 2 \@Imne
fur olte RAMs
252 TF DEF)=24K THEN 2 "RaM aUF
;34w 15T wict
RICHTIG ANGELOETET !:DEF=DEF-2AK
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Markus Cruse aus Ludwigsburg méchte wissen, wie
man die Lochrasterplatine am besten befestigt.

Hier ist Erfindungsgeist gefragt. Als gute Moglich-
keit hat sich erwiesen, die Platine von unten mit Klcbe-
band zu isolieren und dann irgendwo auf der Rechner-
platine (oder am Abschirmblech, falls noch vorhan-
den) mit Klebestreifen festzukleben!

Carsten Klemke aus Celle fragt, was unter "grotenteils
kompatibel” zu verstehen ist.

Das bedeutet, daB man es beim 130 XE einrichten
Kann, damit nur der Antic Zugriff auf das zusitzliche
RAM hat (PBS). Dies ist bei dieser Erweiterung nicht
moglich, da PBS als AdreBleitung benutzt wird.

Wird in einer der nichsten Ausgaben eine Erweiterung
fiir den 130 XE abgedruckt?

Das kann ich nicht genau sagen. Wenn mir aber je-

mand einen Schaltplan vom 130 XE zuschicken kann,
wird es bestimmt auch eine Anleitung fiir den 130 XE
geben.
E. Schulte aus Kaiserslautern schreibt: "Reichen denn
nicht auch 128 KByte? Mehr kann ich unter meinem
DOS sowieso nichi mehr bequem ansprechen, und der
Aufbau wiire billiger und eventuell einfacher.”

Viel vereinfachen wiirde sich nicht. 3 Verbindungen
wirden entfallen. Der Preis der 64-K-Erweiterung li-
ge auch nur ca. 20 DM niedriger, dafir hitte man dann
nur 64 KByte zusitzlich. Ein schlechter Tausch, wie
ich meine!

Wo bekommt man Schaltplane fiir 600 XL etc.?

Da kann ich nur auf eine Adresse verweisen, die ich
von einem Leser erhalten habe:
Weeske Computerelektronik
Potsdamer Ring 10
7150 Backnang
Tel. 07191/1528 + 1529
Kosten mit Porto: ca. 20 DM

Ich hoffe, ich habe alle Klarheiten beseitigt. Wer
weitere Fragen hat oder selbst weitere Tips kennt,
Kann sich direkt an mich wenden (nur schriftlich und
‘mit frankiertem Riickumschlag):

RolfSchmidike
Neukirchener Srafe 49
4150 Krefeld 1t

FRACTAL OBSERVER v5.0
e

g o en oo

i ot e 5. 21 T B

RATA MISEROIEATZ o
IRATA @R, ..
i

&.

3.5 Zol
Endosetiketten
200 stuck. 10. =

PRa. LisTEN

DISIMANAGER ] e e

ST ez 39~

INFO KOSTENLOS
VERSAND WELTWEIT

HANDLERANFRAGE NERWUNSCHT

Tee per Post—
warum nicht?

@ iiber 60 Teesorten

@ Zubehdr

@ Henna-Naturprodukte
@ Naturkosmetika

Liste gegen Freiumschlag
anfordern bei

Tea for you...

Maria WeiB
Hauptstr. 48, 7507 Pfinztal
Telefon 07240/1460
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PROGRAMM

Like Boulder Dash

‘Wer "Boulder Dash” kennt oder schon irgendwo ge-
sehen hat, wird auch mit diesem &hnlichen Spiel zufrie-
den sein. Es geht darum, 10 Diamanten einzusam-
meln, ohne von einem Stein erschlagen zu werden, In
Level A muf man sich vor 25 Steinen schiltzen, in je-
dem weiteren Level kommen zwei dazu. Ein Druck
auf den Feuerknopf 14t die Steine, die Sic umgeben,
verschwinden. Das funktioniert aber nur einmal in je-
dem Level. Wie, warum und wann die Steine herunter-
fallen, das sollen Sie selbst herausfinden.

Man besitzt lediglich ein Leben. Neu gestartet wird
mit RESET oder START. Mein Rekord steht derzeit
auf Level K. Wer Z erreicht, miiBte eigentlich ge-
schummelt haben, denn dort sind es tiber 80 Steine.

Das Spiel ist vollstandig mit ATMAS Il erstellt wor-
den. Sollte Sie das Listing interessieren, konnen Sie
mir gerne schreiben. Das Eingabeprogramm erkennt
eigentlich alle nur moglichen Fehler. Die letzte Zeile
muB als 1900 angegeben werden, sonst st cin Fehler in
der bezeichneten Zeile aufgetreten. Das Programm
generiert direkt das DASH.COM-File. Es ist dann
einfach ohne Basic vom DOS aus zu laden.

Jan Engelhards
Marienstrae 35
2390 Flensburg

MC-Generator

10 ZEI=100¢
PRUZEX

:x Teitte
0 15:READ. A{PRI=PRISAX(T41
£ POPRU THEN 2 VERRO

i m- 234,255, 0, 168, 156,173, 169,53
L 13,176,169, 16417
15 m 128,141,40,

L90 0410 42,93,127,93,20,20,20,54, 119
(125, 134207 m 204, 156,197,215
52,2 | 160,

zz,xz 142,42,42,42,4

42,42,42,42,4
1173, 16164

188, 7,7, 14554
.77777755:1151,
173,48,2, 141, {0695

208,169, 173,49, 2,141,209, 169
162,48 m a4 1sies

33
200, 76,245, 2
1338 oata d69, 62,6, 166,151, 152,0, 24,2
9,172,10;210, 135, 17372

24
1340 bata’6ar 1682 u 65,208,241, 165, 0,
j§§."‘ slge, 282,78 1 asu

7 .:,1
92,3
AU m,m il
117l ool
3,64
1.

52:3,308, 239,169
,zu m 1 178 1z, 992k
17174,231,3,20

i,
L4630 5aTh 201 136 2hce 200 208,29,
42,231,3,169, 9,208,230, 5, 17575
1440 DATh 206, 173,230,%, iado,208,32,1

o 41,
£430"DATA 208,433, 1,17%, 1353/ 201 14,2
88,14,173,234,3, 24,333, 19, 16017




70,189, 64, 188,201,565, 248,58,

ot 13624
1516 pata
RO

43,
s 2en
i530"DaTh 1,3

21
154 52
9,288.61,165, 5

83,65, 186,
isto fara
131,20

Sorai s 1sss. 163,
32,148,169, 201, 101, 7038
;57 64,138,165

}5,96,162, 2

mn Bt 131 Jo00116,109,04, 188,701,0
1105,26,24, 265, 15321

i B35 200,163, 138, 187,64,1
6,905,03, 188,301, 0, 268,37, 18357

1640 DATA' 138,24, 105,19,24,205,231,3,2

, 16! i
4,138, 189, 184,188,20.
Sara: 260,514, 153, 17, 84.180,76,

4
53,0,223,0, 169,175, 141,1,21
4 16,8, 1364

2, 1000171 (73,10, 210, 14

,0,0,0,0,169,100,141,9,21
3,262,142, 17760

210, 142,222,3,224,0,208,3,
238,222,3,163,1, 141,26, 16275
1900 baTh'2,9,8,224,2,225,2,0,168,

FUR DEN COMPUTER ZUHAUS

Suchen Sie Hard- oder Software
fiir Ihren ATARI 800XL oder 130XE
Computer? Dann sind Sie bei uns
an der richtigen Adresse!
Wir sind die Spezialisten fiir diese
Computer. Wir haben die richtige
Software, das passende Zubehdr,
und unser Reparaturservice hilft Ihnen
bei Problemen schnell und preiswert!

TELEFON:
02 08/ 497169
Compy-Shop OHG
GneisenaustraBe 29
4330 Milheim/Ruhr

Fordern Sie unsere neue Preisliste an!
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PROGRAMM

Disk-Recycling in
GFA-Basic

Wollen Sie einmal so richtig im Milleimer wiihlen,
weil Sie unabsichtlich das falsche File oder gar einen
ganzen Ordner hineingeworfen haben? Der ST, ein-
mal mit dem Vernichtungswerk beauftragt, 16t sich
nur noch durch einen Reset davon abbringen. Damit
kann man aber mit ziemlicher Sicherheit die ganze
Diskette vergessen.

Herbert Holstein hat mit seinem Bericht “Eine
trackreiche Angelegenheit” in Heft 1/87 cine gute
theoretische Grundlage fiir einen Disk-Retter gelie-
fert. Wer ganz genau wissen mochte, wie dieser im
Prinzip funktioniert, sollte sich diesen Artikel anse-
hen. Wir haben einen Disk-Retter geschrieben, der
nicht nur geléschte Files, sondern auch Ordner und
Unterordner retten kann.

16..

Beim Loschen eines Directory-Eintrags dient nicht
nur dessen erstes Namenszeichen als Scratch-Marke
(HEX ES); es werden leider auch dic belegten Cluster
in der File-Allocation-Table (FAT) freigegeben. Da-
mit geht die Reihenfolge der Cluster, aus denen ein
File besteht, verloren. Auch cin Ordner stellt ein File
dar. Dies kann beim Recycling des "Mills” dazu fiih-
ren, da sich manche Files nicht mehr retten lassen.
Hat ein Ordner iiber 32 Eintrige, so belegt die Unter-
Directory mehrere Cluster. Diese sind ohne Schema.
auf der Diskette verteilt und konnen beim besten Wil-
len nicht mehr verkniipft werden. Das bedeutet, daB
sich bei jedem geloschten Ordner maximal 32 Eintrége
restaurieren lassen. Bei diesen Eintrégen kann es sich
selbstverstindlich auch wieder um Ordner handeln.
Somit ist die Wahrscheinlichkeit doch wieder recht
hoch, den gesamten Inhalt des Papierkorbs zuriickzu-
holen.

Ist Thr wichtigstes File unabsichtlich im Miilleimer
gelandet, beachten Sie bitte dic wichtigste Regel der
Diskettenrettung: Entfernen Sie die Diskette nach
dem Loschen sofort aus dem Laufwerk! (Schreiben
auf die Diskette verringert die Chancen der Rettung
erheblich.)

Wer unser Programm _abgetippt hat, kann nun
“D_Retter” starten und die Diskette in ein Laufwerk

die L.

ung Ob Sie GroB- oder Kl
R RETURN werden die
Eingaben ausgfiihrt.

”D_Retter” sucht nun im angegebenen Laufwerk
nach gelschten Eintréigen. Ist eine Rettung moglich,
werden Sie aufgefordert, den ersten Buchstaben des
File-Namens zu nennen. Ist Ihnen dieser entfallen, ge-
ben Sie einfach ein Fragezeichen cin. Dies ersetzt alle
giiltigen Zeichen. Soll ein Eintrag nicht zuriickgeholt
werden, ist die Eingabe eines Buchstabens zu unterlas-
sen und RETURN 2zu driicken. Sollte bei der Ret-
tungsaktion ein Schreib- oder Lesefehler auftreten,
werden Sie durch eine Alarmmeldung davon infor-
miert. Sie knnen es jetzt noch einmal versuchen oder
abbrechen.

Da sich das Programm den BIOS-Parameterblock
holt, spielt das Format der Diskette keine Rolle. Theo-
retisch 14Bt sich auch eine RAM-Disk restaurieren.
Die Sache hat aber einen groBen Haken. Eine RAM-
Disk 14t sich nicht initialisieren. Deshalb ist es un-
maglich, einen geretteten Ordner zu Gffnen. Treten
diese Schwierigkeiten auch bei einer Diskette auf,
schlieBen Sie bitte das Fenster, nehmen die Diskette
aus dem Laufwerk, schieben sic wieder hinein und ff-
nen das Fenster erneut. Jetzt lassen sich alle Ordner
offnen. Der Grund liegt im Betricbssystem. TOS liest
den BIOS-Parameterblock manchmal (1) aus dem
Diskpuffer und nicht von der Diskette. Auf ciner
Harddisk konnten wir unser Programm nicht testen,
da wir keine besitzen. Es dilrfte jedoch auch hier keine
Probleme geben.

Herbert Polzer und Ing. Norbert Schmaucz

Unerase
Dll Stacks (188) ,Stack (189)

Pr:nt "DISKRETTER  rettet qeloeschts
Files und Ordner auf der Diskette !*

Print
Input *Bitte Laufwerkkennung eingeben ? (A, ...)
g

Laufwerkehsc (Upper$ (LeFtS(h))) 65
Gosub Bpb_block lesen
inf_fatis]

fAnf_dirsanf_dat-Len_dir

T
I T sungen

Print "maxinal “;Byt cluster/32%;" Flllllnkrinl kin
gelischten Ordnern gerattet

r.to-!trxngcrlyl,zlu-tuvltun_iuty

legen. Es folgt die
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Pufferdadtrings (Byt_sector "8")
QR R T
sevesne FAT in Fat$ lesen

Fehler=Bias (4,2,LiVarptr (Fats) Len fat,fnf fati,La

uf
1# FehlerOB

Bosub Nochaal (! Fehler !iBein FATI lesen !")
Endi

Bpb_block=Bios (7, Laufwerk)
1 Bpb block
Bosub Nochaal (*! Fehler !iBein BIOS-Parasetert
lock lesen !
Endif

Byt _sector=Dpeek (Bpb_block)
Sec_cluster=Dpuek (Bpb_black+2)
m cluster=Dpeek (Bpb_blocks4)

o+ Wurzel durchiarsten
Print "Wurzel*
For 1=Anf_dir To Anf_dirtlen dir-1

Gosub Sector lesen (1)
Next 1
I
e alle ﬂrdnnr durchorsten

 blockst)
un fatsDpeek (gh_blockse)
Ané_fat2=Dpaek (Bpb_black+18)
Anf _dataDpesk (Bpb_block+12)

Return

Procedure Sector lesen(Sectar)
Local 1,8ec_schreiben

While Stac

ach ainen rdner 2
Ordner$=Stacks (Stackzaiger)
Print Ordnert
ClustersStack(Stackzeiger)
n.z se.:kx.xunr

nvl-llus
Bosub Sector 1¢||n1c1u|tnv-s|: clust
clusters2e1) +14hnf dat)

Next 1

Gosub Fat I
Cluster=h

(Cluster)

w4 Guctor in Pubfers lesin
Fehler=Bios(4,2,LiVarptr (Putfers) .1 Sector Lautw
K

erk)
1 FehlerOB
Bosub ann-n\(" Fehler
actor)+* lesen !

Bein Sector "45tr3(§

ndif
I einzelne F
iles aus Pufers rausfiltern
For 1=1 To Len(Putfers) St
R
* F:lenlll ans Puars toae

Until

Ordnerende erraicht 7

Nend
QT
[ anx nnn rA72 schreib

It Fat

mm-mumcm m m

R F
Leattribut aus Putfer$ lesen

ttributshac gk Puffers, 1411, 10)

lurdl Fl( ueannnl t 2

Fehler=Bios (4,3, L:Varptr (Fats) Len fat Anf fat,
Laufwerk)
15 FehlerOB

Gosub Nochaal (*! Fehler !iBeis FATI schreiben
)

Endif
Fehler:
Lautwerk)
1f Fehler(d
Bosub Noch
i

ios (4,3, Livarptr

t$) Lon_fat,Anf _fat2,

L("! Fehler !iBein FAT2 schreiben

Fileantang aus Puffers Las
start:ln-t-r-:v44ntnstPu¢| §,1427, 1) M8 (Puf
fard,1426,1))
R T
Flll ange aus Puiters 1
Laengy tv)«n:nt(rull-ro 1431, 1) #4488 (Putfers, ]
0, 1)~nn¢0(7ut6|f' 1429, 1) #Hid$ (Puf far$, 1428,1))

If FlelChHED
I Flarstrag galssch
|n(itnrt:lull-r)

- ist Rettun

] ulblrhhnpl ok soglich
AttributsH1d
Ist Filaelnlviq #in Ordner ?

t
Gosub Bpb block lesen
- Berattetes Direktory hol
Bosub Nochaal (*Der DISKRETTERIhat seine Arbeit get
an

Procedure Bob_block Let

e qlln|s:h!lr rdner
int " 2'iFile2s;® aelischt !

Enluh i!nn:br
1# MO
=== Ja ich aoechte retten ?
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PROGRAMM

Gosub Fat_schreiben (Startcluster SHFFF.

P
#errseabes elosschtes Fil

Pﬁn!'rnl i
cht

ait "iLaenge

" Fntlknlraeue berichtigen

sun Laenge, Byt _cluster
Exit 1f Laena
Suchcluster=Startcluster+l
IR Naschs
ten freien Fateintrag suchen
o

Inc Suchcluster
Lo

09
I
Fatzeiger in Fat berichtigen
Bosub Fat_schreiben (Startcluster Suc
heluster)
Startcluster=Suchcluster
Loop

sub Nochaal Sector "45tré
lilr(vr)o' schreiben
Endif
Endit

Return

Procedure Eingabe

Input *Wollen Sie diesen Eintraa retten ? (jashn
fangsbuchstabe neinsnur RETURN) * A5

§ s

Filetsslpper$ (Left#(A$))
Wid$(Putters, I, 1)sFilels
Sec_schreibens1

Procedure Fat_lesen(Cluster)
Local 2t
Haste Gats) lustersd.g 1
telaer auf Fatelntrag
1t En(Cluster)
=== qurade Elultlrxlhl ?
A (Peek (Z+1) And ¥X1111)#2564Paek 20
£l

- ungerate Clusterzahl
AsPask(Zi+1) #16+ (Peak (%) And WX1LLL
Endi¢
Return

Procedure Fat_schreiben (Clust
Lacal zz

Fileende in Fat kennzeichnen

Bosub Fat_schreiben (Startcluster WHFFF

Endi
Endi ¢
Endif

Endif
1f FileI$OChrS (KHES) And File1s(>"." And Attr
ibut=ahid - Ore

T
# Ordner aut Sllcl |:nr||h|n
Inc Stackz

sta(k'(itazkx.|q-r)-nrunurx¢-\-.r;1.1:o¥.1ez
Stack (Stackzei ger ) =Startcluster
Endif

Next 1
1f Sec_schreiben=l !
- Wurde Sector veraendart ?
© BB I Sector U
+ Diskette zurueck schreiben
Fat_schreibe
Fehler=Bios(4,3,L:Varptr (Puffers), 1, Sector Lau

er
1f Fehler(d

o i Flkllnlrlq
lf Even (Cluster)=-1
qerade Clusterzahl 7

Poke 1, {Zeiger And kX11111111)

Pake 7141, (Peek(I1+1)) #(Teiger And 411111
uluzs

- e Clusternl
Poke 71,Peek (Z4)+(Zeiger And llllli)nlA
Poke 2141, (Zeiger ind ERLLLLILLY

Procedure Nochaal (Haldungs)
Meldungs=Neldung#+*tNol Len Sie den DISKRETTER |
nochaal starten 7°
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ohl jeder kennt die tol-
= 3-D-Vektorgrati-
die verschiedene
Spiele vilen, Bestes Beispiel st
das Programm “Starglider”, in
dem man zahlreiche bewegte Ob-
jekte dieser Art bewundern
kann. Wer solche Drahtmodelle
selbstKonstruieren will, sieht
sich mit einigen Problemen kon-
frontiert. Besonders Basic-Pro-
rammierer werden trotz GFA-
Basic ihre libe Mihe haben

Abhilfe verspricht hier das
Programm “GFA-Vektor”, das
ibrigens teilweise auch in GFA-
Basic geschricben wurde und da-
‘mit ein sehr gutes Beispiel fiir die
Leistungsfahigkeit dieser Spra-
che darstellt. Es wird — dem
GFA-Standard_entsprechend —
‘mit einem Handbuch in Ringord-
nerform in einer Plastikhiille ge-
liefert. Auf der Diskette befin-
den sich neben dem Hauptpro-

ruhig ansehen sollte, da sic cincn
Kleinen Einblick geben.

Grundidee von "GFA-Vek-
tor” ist es, dem Anwender zu er-
moglichen, ohne grofen Auf-
wand selbst 3-D-Grafiken zu ent-
wickeln und in eigenen (GFA-
Basic-) Programmen _einzuset-
zen. Die Umsetzung dieser Idee
ist gut gelungen. Die Arbeit des
Users wird auf ein absolut not-
wendiges Mininjum reduziert.

Das_Programm _Gibernimmt
viele Berechnungen, die man
sonst selbst erstellen milte. Der
Anwender hat lediglich die Auf-

abe, die Koordinaten der ein-
Zelnen Eckpunkte festzulegen.
Hier ist empfehlenswert, das Mo-
dell vorher auf Papier zu konstru-
ieren. Ebenso einfach 14t sich

zit moglich, das Ergebnis zu
kontrollieren.

Unm das Erstellen einer Grafik
noch einfacher zu machen, wur-
de auch ein Grafikeditor instal-

liert,in dem man direkt per Maus
die Koordinaten setzen kann.
Dic Arbeit mit optischer Kon-
trolle erfordert allerdings einige
Ubung. Die fertigen Grafiken
lassen sich als Modul speichern
und spter aus einem Basic-Pro-
gramm per CALL aufrufen, Da-
mit steht eigenen Werken 2 la
“Starglider” kaum noch etwas im
Weg.

Obwohl die Anwendung rela-
tiv einfach ist, IBt sich eine lin-

3.D-Modelle
tar eigene
Programme.

Beweglich

. in drei
Dimensionen

”GFA-Vektor” macht die Konstruktion dreidimensionaler
Drahtmodelle zum flotten Vergniigen.

| gere Einarbeitungsphase nicht
n. Der Aufwand lohnt

ic Ergebnisse sind
sehenswert.  Zudem
meisten Fragen im
Handbuch ausreichend beant-

System: Atari ST
HorsellorBomgsquele
GFA Systemtechnik

| Stephan Konig

A Disk Puskte Linien Dbjekte Diese Optionen
stohen fiir die
Maipulation der
Grafiken zur Vor-

Syt gEot Yot et
s m i

o

BB OF @ B8 B8
a a

Sale Umor  Graphik b
I o o o

a
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Compiler zum
Interpreter

GFA-Basic wird durch die Aufriistung mit dem
Compiler jetzt noch leistungsfahiger.

a wir in diesem Heft die
Programme "GFA-Draft”
und “GFA-Vekior” vor-
stellen, soll auch auf ein Produkt
cingegangen werden, das
i finden
konnte. Gemeint ist der GFA-
Basic-Compiler, der bercits mit
vielen VorschuBlorbeeren
dacht wurde und erst seit cinigen
‘Wochen auf dem Markt i

Die Dissseldorfer Firma GFA
Systemtechnik hat ja bereits mit
ihrem GFA-Basic Aufschen er-
regt. Dieser Interpreter fiir den
Atari ST hat der Programmier-
sprache Basic, die ja in letzter
Zeitjmmer mehr aus der Mode

holfcn

die hohe Abarbeitungsgeschwin-
digkeit wurde es wieder moglich,
professionelle Programme in Ba-
sic zu erstellen, Beste Beispicle
dafiir sind "Monostar” und "Co-
lorstar”, die iiberwiegend in
GFA-Basic geschricben wurden,
was man auf den ersten Blick si-
cher nicht vermutet.

Jetzt st also der Compiler zum
Interpreter erhiltlich. Zunichst
wollen wir aber einmal die

Zusammen mit dem Editor
kann man bei GFA-Basic also in
aller Rube cin zufriedenstellen-

les Ergebnis erreichen. Der
Nachteil besteht nun darin, daB
solche Programme nur in Verbin-
dung mit dem Interpreter arbei-
ten und relativ langsam sind
Dies ist aber bei weitem nicht so
ausgeprigt wie bei anderen Ba-
sic-Versionen.

Eine typische Compiler-Spra-

nicht ohne weiteres einen
Testlauf starten, da es zuniichst
in seiner Gesamtheit kompiliert,
also in einen laufféhigen Maschi-
nencode umgewandelt werden

muB. Auf Daer wird diese Pro-
zcdur schnel lisi. Compiler-

gramme sind aber nach der
F(:mgslelhmg schneller  und
kompakter.

Die optimale Verbindung ist
Uso i i Inter-

sen beiden Begriffen deutlich
machen. Der Interpreter eignet
sich in besonderer Weise fiir An-
wendungen, die direkt ausgete-
stet werden milssen. Der Anwen-
der hat die Moglichkeit, sein Pro-

bis es einwandfrei liuft.

GFA BASIC Conpiler

[

[Stoppen] [ Tnner |5chieife ITENN

Cirap ] [+ )
[Errors] [ Text | MEETTNN
[Bonben ] [+ IEEHEN

[ Conpiliere

] [ swbrun |
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preter zum Erstellen der Pro-
gramme und ein Compiler zur
endgilltigen Bearbeitung. GFA-
Basic und GFA-Compiler ergin-
zen sich hervorragend. so daB sie
cin ideales Entwicklungspaket
fir anspruchsvolle Programmic-
rer darstellen.

Bevor ich aber niher auf den

deren Computern bereits cinige
Basic-Compiler testen konnte.
Keiner, ganz gleich auf welchem
Rechner, hat die Anspriiche und
Werbeaussagen erfullt. Abgese-

arbeiten. Auch ergal
SchiuB selten ein allein lauffhi-
ger Code.

All diese Nachteile muB man
beim GFA-Compiler nicht in
Kauf nehmen. Schon das Hand-
buch mit nur 20 DIN-AS-Seiten,
die zudem teilweise sehr spiirlich
bedruckt sind, deutet auf einfa-
che Bedienung hin. Unterstiltzt



Pl Eindruck durch die
Tatsache, daB der Compiler voll
unter GEM huft und damit die
anwenderfreundliche Benutzer-
oberfléche des ST bietet.

Im Einsatz présentiert sich der
Compiler sehr schlicht und tiber-
sichtlich. Nach Programmstart
erscheint auf dem Monitor das
Meni, aus dem einige Optionen
angeklickt werden konnen, die
fiir den Kompiliervorgang aber
nicht zwingend erforderlich sind.
Es handelt sich eher um Vorein-
stellungen, die das spitere Pro-

ausgegeben
oder unterdriickt werden, sich
das Programm spiiter stoppen
1t und der Integer-Uberlauf ge-
prilft wird.

Der einzige unentbehrliche
Meniipunkt heift COMPILIE-
RE. Das Anklicken ist gleichbe-
oemGad it e Shi s oy
pilers. Nun wird ei
Do e e g
ten Programms eingeblendet. Es
muB sich nattrlich um ein in
GFA-Basic_erstelltes und mit

ders auf Diskette (bertragen,
1Bt sich der Compiler leider
aicht einsetzen.

Auch der GFA-Compiler kann
nicht alle Basic-Befehle verarbei-
ten. Die Einschrankungen sind
aber eher gering. So kbnnen 2.B.
LIST, LLIST, TRON, TROFF,
DEFLIST, LOAD, STOP, SA-
VE, PSAVE und CONT nicht
ausgefilhrt werden.

Bei niherem Hinsehen slell(
man jedoch fest, daf diese
fehle entweder auf ein Li 1slmg -
e

Programm sinnlos wiiren. l:h ha-
be beliebige Basic-Programme
ohne jede Uberpriifung durch
den Compiler geschickt; dabei
traten keine Probleme auf. Die
Einschrankungen sind also nur

auswahl beginnt der Umwand-
lungsvorgang. Da es sich um ei-
nen 2-Pass-Compiler _handelt,
iiberpriift er im ersten Durchlauf
das Programm und kompiliert es
erstimzweiten. Die Dauer dieses
Vorgangs richtet sich nach der
Programmlange. Ein kurzes Pro-
gramm von rund 3 KByte Liinge
wird in wenigen Sekunden bear-
beitet, 100 KByte bendtigen na-
turlich entsprechend mehr Zeit.
Dies ist aber ohne grofie Bedeu-
tung, wenn man das Ergebnis be-
trachtet, ein voll lauifihiges Pro-
den

B
TEST

Nun aber zur Geschwindigkeit
des neuen  Ma r

gramms. Hier ist keine eindeuti-
g Aussage moglich. Alles ist
denkbar, eine enorme Tempo-
steigerung ebenso wie cine Ver-
langsamung  (in der Praxis
kommt das aber nicht oft vor)
oder das Fehlen jeglichen Unter-
schieds. Als Faustregel konnte

gnng,\gen Benchmark-Tests hx—

gramm, das
ter nicht mehr bendtigt. Es kann
also durch Anklicken sofort ge-
startet werden.

Wer das erste Mal mit dem
Compiler arbeitet, wird das End-
produkt vielleicht zu Anfang et-
was miBtravisch betrachten. Aus
einem Basic-Programm von ca. 2
KByte ergeben sich plotzlich 9
KByte, aus 60 KByte rund 90
KByte an Linge. Der Grund die-
ser Aufblahung liegt im Wesen
des Compilers. Wahrend des
Kompiliervorgangs werden alle
zur Lauffahigkeit notwendigen
Routinen ntimlich direkt in =
Programm

kcllss(exg:mng gezeigt. Auch die

erwihnten, wi
gesuchten Progr
mal mehr, mal wemgcr A
nigt.

hl!

Zusammen-

er GFA-Compiler ist anwen-
und

somit einfach gut. In Vcrbmdung
mit GFA-Basie stellt er ein vor-

sagt, daB damit kompilicrte Pro-
gramme  ohne  Lizenzvergabe
verkauft werden kénnen. Gete-
stet wurde Version 1.71.

System: Atari ST

ist es moglich, da spiiter Ao
terpreter nicht mehr bendtigt

GFA Systemtechnik

| Roirknore

»

kennt Quellen?

schreiben.

Atari-

Amateurfunksoftware

Wir wiirden gerne wissen,
teurfunkbereich vertreten ist. Wer hat hier Erfahrung mit
Morse- und RTTY-Konvertern gesammelt? Wer verwendet
den Atari im Amateurfunkbereich iiberhaupt? Sollen wir
vom ATARI magazin hierzu Programme abdrucken? Wer

Um diese Fragen kliren zu konnen, hoffen wir auf eine
starke Resonanz. Jeder kann uns dazu seine Meinung

ATARImagazin

wie stark der Atari im Ama-

geringfigig und leicht zu umge-
hen. Stichwort Amateurfunksoftware
Zurtick zum Start  des Postfach 1640, 7518 Bretten
Compilers. Nach der Programm-

Aunmaumml 65



TOP

Confuzion

Dieses Spiel luft auf den Ataris 400 und 600 XL
plus RAM-Erweiterung sowie auf den Ataris 800, 800
XL und 130 XE. Der Speicherplatzbedarf betréigt ca.
20 KByte; die Steuerung erfolgt mit dem Joystick. Vor
dem Start sollte man das Spiel auf Cassette oder Dis-
Kette abspeichern. Danach erscheint sofort das Titel-
bild mit der Bitte, etwa 2,5 Minuten zu warten. Diese
Zeit benditigt der Rechner, um die umfangreiche Gra-
fik, zwei verschiedene Zeichensiitze und die Maschi-
nenroutinen in den Speicher zu seireiben. Dann er-
folgt  die START-T:

8 Bit

Im folgenden soll nun beschrieben werden, worum
es bei "Confuzion” geht. Der Spieler stevert ein
Raumschiff, das aber seinen Befchlen nicht mehr ge-
horcht. Die Instrumente spielen verriickt. Der Bord-
computer meldet den Ausfall der Triebwerke.

Die Lage scheint aussichtslos. Doch plotzlich néhert
sich auf dem Sichtmonitor langsam eine Plattform, de-
ren Ausmae gewaltig sein miissen. Sie gewinnen w
der Hoffnung und versuchen eine Notlandung. Die
Geschwindigkeit des Raumschiffs ist bei der Landung
jedoch zu hoch, so daf es auf der Plattformoberfliche
zerschellt. Wie durch ein Wunder iberleben Sic.

Nun gilt es, einen Weg zu finden, von diesem un-
heimlichen Ort zu entkommen. Vier Kreiselfahrzeuge
stehen zur Verfiigung, mit denen Sie zum anderen En-
de der Plattform fahren miissen, um Thr Raumschiff
Stiick fiir Stiick wieder zusammenzubauen. Dabei
heifit es aber, sich vor einem robotergesteuerten
Raumgleiter in acht zu nehmen, der versucht, Sie zu
rammen. Zusiitzlich erschwert wird Thre Aufgabe
durch einige Plattformteile, die plotzlich verschwin-
den und ein Loch entstehen lassen, und vor allem
durch die vielen Verzweigungen.

Der Kreisel lBt sich mit dem Joystick hoch und run-
ter bewegen. Bei Betitigung des Feuerknopfes wird
das Gefihrt abgebremst, ansonsten beschleunigt der
Kreisel seine Fahrt. Auch ist zu beachten, da8 sich auf
dem Riickweg die Steuerung ndert. Das Spiel ist ab-
sichtlich schwierig gestaltet, damit die Motivation lan-
ge erhalten bleibt.

Bernd Maller

Confuzion

100 REW confuzion
119
115
15

5848 POKE 204, 5:H=UISR (35840) 1525426
G05UB 52
THEN 5100
40

JTE SLikon wize 10
:50UMD 1,3420

IF 5):
s70 coro

3, 15160518 5509
FOCE s3250-8 pone
nu POKE 36159, PEEK (207) 47
820 FOR J=39630 10 39936:P0K

PEEK (2053 016
'S=36 THEN SOUND 0,121,3

ISR (36150) : 525418 IF

E J,0:MEX




TOP

8230 S0E 1508, 22z:cosum a700:0t0 o5
om0 05
3250 poxe 2959, 220550508 700:c0TO 85
3850 poce 2959, 21310500 8700:6070 17

8570 coro 520
Jss To 8 STEP 3500 0,3,

3158 e Tunn
3200 DATA 200, 164,50,207,220, 165, 101,1
&
REM scrolling rueckfahren
POKE 263,

577)=0 THEW 18050
o

5

1
11999

Scrol1ing und bi

A=USR(1536) ; POKE 756, PA

12010 SETCOLOR 8,4,6:SETCOLOR 1,3,4

12020 W=7

12025 POKE ' 1730,28

12030 POKE 205,

12018 PokE 203iE A poeE Siben, 130100
138

=0:700E 204,53 sRO5040)

C106)-8:POKE 54279, A:P

OKE 53277,3
12078 BOKE 704,92:POKE 705, 92:POKE 766

um REH gane over
15780:r08 s=28684 10 206

13040 GOSUB_ 1345
13045 60T0 288
13856 GosuB 134

15200 baTh 231,225, 237,229,0,299,246,2

i3ite-vore sures s 10 59:500M0

13400 F iR Szusns T Z0632:POKE J,0:e

$ialo ron s-zess0 10 28s2i00Ke 9,002
crin

13999 REM player+missies neu
14806 FOR J=39424 10 3968
i

OKE J,0:ME
5 FOR J=39296+PEEK(207) 421 TO 3929

545:50:0
14020 '“E mmmmmm 3:POKE 3

JiRE
m 2831230, 230, 245,250,235
226,229,242, 238,2

nm POKE 16156, 104
16 LeaipokE. Seisdiel
OKE 35153, RA:POKE 36165,

198
29599,01POKE 2
0 STEP -1:605U8 179

17150 POKE 36156,224:POKE 36157,146:P0

K2 So16z, 2241 POKE 36163, 146:POKE 36178
fz1ss poxe 3a152,54:p0KE T6165. 182
R J=8 T0'255 STEP 5: ,

o8 3353 10
X7

1750 paTh 227,259,258,231, 242,225,204
1245,236,225, 244, 253,259, 238, 243

ize16 244 m,m 22323828
17709 RESTORE i o 268

17980 FOR N=8 T
OKE 36165, mu
910 POKE

F
17920 RETURN
25000 PASPEEK (106)-12:CHS=256%PA:POZPA

mmm.mml 67




TOP
25010 FoR OKE_CHSHT, PEEK
Griis oK CHSS 12T, PEEK (T TAs Ty
25015 RESTORE 2510¢
23028 ped coxt

4, Juen perue
n;

s+cHe

i Ziszo
25893 Rew hhs fuer_neue zeichen
23180 70’1

25101 DT

7,254
10,251,247,239, 323,191,127
i5102 pATA 3,0,251,247,239, 225,191,127
isies n;a £2.250,202,228 134, 438.4,8

25188 DaTA
T31%0 DaTa 710,451,138, 165,38, 080127,2
2112 DATA 8,8,31,83,63,127,127,254,25
25114 DATA 9,0,223,191,191,127,127,254
18,8,192,128, 123,
Th 1110,1,3,3,7,7,
120,585,341 51,447,207, 23
252,248,248, 249,249,22
14,0,251,247,239,223,191,12
15,0,251,247,239,223, 191,12
27,4,3,15,23,57 241,225,413
4 28,65, 15,5, 2
2 2313061157, 240 i0a, 15143,
25154 DATA 39,252,249, 160,144,200, 220,
25136 paTA
23780 para 65

oatA
ata
vata
25268 DaTA 70
25210 vATA
254

25212 vaTa 72,0,31,63,63,127,127,254,2

25214 DaTA 73,0,223,191,191,127,127,25

T
363,251,951, 247, 247,25

77,9,252,248, 248,249, 240,22
25224 vaTh 78
23228 ot

o 21

248,249,224,192,12¢

13,7,15,31,63,127,254
57, m us 113
3, 15,5,9,19,

2,6
zsm‘gm 35,128, 192,200, 04,150,143,
25254 DATA 94,252, 240,160, 144,200, 228,

29015 POKE 752,1
29626 POSITION'S,
29025 POSITION 5.

27830 POSITION 5,
29835 POSITION 5,

,i14,87,0
60710, 117,07,

9,6,173,40

3
141, 4
S,6,96, 162,
2,252

TrcK
EAD D:POKE

104,173,132,2,291,9, 208, 29,
24 130,198, 205,138, 2

166,205, 142,
30355 DaTA 66,2
128,168,205, 224, 1
2,
58355 baia 1é6,286] 182,1,200,165,205,2
1,105,7,141,4,
308 bt 173:120,2,201, 13,298,
8 s 200,38, Si0r507, 250, 08,16

§,207,143,3,
30365 DATA m 208,042,15 140. 201,
Hwt Rt

§ 186,260,142 18148
58375 DAt 165, 30%.3 0,169,
TIST AT 153, 163,5,457, 129, 153,457,150
1153,169.9,157,151,153
3038 Daia'173,0,200,201,1,248,9,281,2
1249,5,169, 1,153,209, 96,173, 8, 308, 201,
,781,9,340, 249,169.9,133, 209
30385 DATA 1651, 141, 30,200,206, 134,6,
4, 2,268,24, 105,

16 95,6, 153,

Ata; 72,
153,185, 128,188, 237, 260, 254, 13 200, 24

37008 T0 37233:READ A:POKE

68' ATARImagazin3/67




TOP

30535 RESTORE 30778
30540 FOR J=37300 T0 I7533:READ

:ms BESTORE s0850
7540 T0 I7S63:READ 4:POKE

SRt

58484 RESTORE 308

Tese0 ron JSs7e6e 10 S7707:READ

i1
sabes REaTORE 30650
FOR J=36150 T0 36173:READ A:POKE

POKE

+POKE

200 T0 36315:READ

6,208,109, 130,1

235,280,192, 26,208,238,
sasga Dra 1ad100:0 m 204,189,224,1
‘s 153, 182,155,

11,23,4
) 6,6
)
) 1,6
0
48" 0ATh 6,6 13i6
3,127,143, 115, 6
Sh745"pAT 9,8,0,0.8
S350 ba

0y
1,4,0,1, m,zn 8.7
ARR 5

9,128,428 492,2
248,240,224

,128,128,192,9
1 184,112,224;1

079 Dath, 128,128,64,16
208, 2522 vES4riab, ik, 235, 144, 96,1

121,123,127,123,249,2

116, J
126,24, 24, 150,48,58,47,5

835 DATA 43,129,24,

308 beta b, 133,15,29,67, 341,225, 113,

9,57,241,225,113,
$2,549,0,4,1,2,0,5,5,8

31196 DA
31198 paTA
31200 paTA
31202 bATA

197,208,104, 158, 143

58,47159,1
72,0




31204 DATA 31360 DaTA 6,73,4,6

31362 para 74,8,0
31364 DATA 73,77,7. 0
31366 DATA

2 path
aTA
DATH

oarta

31420 DATA

i Bkyan—
s Pascal Software Atari XL/XE
kyan Pascal fiir die XL/XE-Serie ... DM 248, -

kyan pascal ist ein mit DOS 2.5 arbeitender
Compiler fiir die Atari-XL/XE-Serie. Es umfaBt
den vollen Jensen-Wirth-Standard und eignet
sich fiir den Anféinger genauso wie fir den fort-
geschrittenen Programmierer. Es ist blitz-
schnell und hat folgende Eigenschaften:

* 6502-Maschinencode-Compiler erlaubt das
Einbinden von Assemblersource * Bildschirm-
editor % smngbefehle Jr AartGrafk und

iz e Soundunterstiitzung * Source Code Linkin
31326 pata Chaining und Random-Fls » 13stelige Flos:
31328 DATA tingpoint-Genauigkeit * Mit Tutorial/Referenz-

unterlagen

kyan pascal wird auf einer ungeschiitzten
Single Density Diskette geliefert und benétigt
nur 48 K Speicherplatz und ein Laufwerk.

kyan pascal fir Ihren Atari-Computer bei
Ihrem Fachhéndler oder direkt von uns.

Compy-Sho
ustr. 29, 4330 Milheim/Ruhr,
T.lvfoﬂ 020814911 69
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.fiir gewerbliche Anzeigen
Anzelgen- itm ATARImagazin, Heft 4 187
(erscheint am 19.6.87)

schluB... .- 18.5.1987!

Angefangen hat die Computerei bei
ihm mit einem Sinclair ZX 81, der aber
bald zu klein wurde. Danach kaufte er
sich wegen den Grafikfahigkeiten ei-
nen Atari 600 XL mit Programmrecor-
der. Wenig spater kam dann noch die
64-K-RAM-Erweiterung und  eine
Floppy hinzu. Seit Anfang des Jahres
ist Basic bei Bernd jedoch in den Hin-
tergrund getreten, Maschinensprache

oES MONATS interessiert ihn jetzt mehr. Die weite-
ren Hobbys von Bernd sind neben Mu-
sik Handball und Tennis spiclen. An

erster Stelle steht jedoch sein Atari-
Computer.

Bei "Confuzion”, dem

Topprogramm in diesem Heft,
geht es um ein Raumschiff, in dem die
Instrumente verriickt _spielen. Der
Bordcomputer meldet den Ausfall der
Tricbwerke; es kommt zu ciner Not-
landung. Sie haben nun die Aufgabe,
Thr Raumschiff wieder zusammenzu-
bauen.

Der Autor des Spiels heit Bernd
Miiller. Er ist 18 Jahre alt und seit zwei
Jahren Auszubildender im Berufsfeld
Elektrotechnik.

ATARImagazin3/8T I 71



Notstrom-
aggregat fiir
ZeitbewuBte

Mit der "Micro Time Clock Card” geht die
Zzeitlose Ara zu Ei

:;:""W-M ‘Wie kommt man jedoch zu einer
Uetitros mfe. - Uhr, die nach einem fatalen Ab-
geliefert sturz sowie lingere Zeit weiter-

u den Vorzngen des Atari |
ST g eingebaute
Uhes dxc S

Datum verwaltet. Im Gegensatz
2u manch anderem Computer
‘wird diese jedoch nicht gepuffert,
50 daB sie beim Einschalten im-
mer wieder von vorne zu laufen
beginnt. Das stindige Stellen der
Uhr wird aber auf die Dauer
recht istig. Viele Anwender ver-
sehen ihre Disketten-Files daher
mit_zufilligen Kombinationen
von Zeit und Datum. Gerade bei
der Programmentwicklungin As-
sembler oder C, bei der ein er-
neutes Booten des Systems schon
zur Selbstverstindlichkeit ge-
worden ist, hat sich die Faulheit
durchgesetzt.

Praktisch ware eine Uhr aber
wohl doch. So lieBe sich auf den
ersten Blick erkennen, welche
e aktuellere
 ob sich die

Tiuft. Verschiedene Hardware-
Zusitze sind ja schon auf dem
Markt. Manche werden in den
ROM-Port gesteckt, andere fin-
den auf der Platine ihren Platz.
A e
einen gravierenden Nachteil:
Entweder lassen sie sich nur von
Spezial-Software  beschreiben
und lesen oder man muB bei je-
dem Booten einen speziellen
Treiber mitladen (im AUT
rdner).

Mit der Micro Time Clock
Card haben die Entwickler je-
doch einen verblffend einfa-
chen und doch genialen Weg be-
schritten. Die_eingebaute Uhr
des ST le-

nachdem er auf der Clock Card
Platz gefunden hat, zusammen
mit dieser wieder einsetzen, Da-
zu st weder Listen noch Entfer-
nung des Abschirmblechs erfor-
derlich. Um einen unbeabsichtig-
ten Kontakt der Clock Card mit
anderen Tastaturteilen zu ver-
hindern, kénnen diese mit selbst-
klemnder Plastikfolie abgedeckt

rden, die in ausreichender
Menge beiliegt.

Leider lief sich die getestete
Platine aufgrund der etwas zu
starken Lotndgel nur mit einigem
Kraftaufwand in den Sockel des
Tastaturprozessors ~ einsetzen.
Dabei verhindert das geschlosse-
Gehiiuse nun ein Herausrut-

beim ersten Anlaufalles tadellos.

Auf der mugclxc(erlcn Dlskct»
te befinden lene.
Programme zum Thema ch‘
aktueliste Version des Kontroll-
feldes, ein Uhr- und ein Kalen-
der-Accessory, ein_ Zeiteinstel-
lungs-Programm, eine Meni-
Zeilen-Uhr for  Farbe und

diglich mit einem Akku als Not-
stromversorgung _ergiinzt. Die
Verpackung der Clock Card
gleicht denen der Microdeal-
Spiele. Die Schachtel enthlt ne-

S0 14e Nt schivt i o
Ende nihert und vieles mehr.

72 I ATARImagazin3/87

ben einer
auch eine (englische) Einbauan-
leitung, die acht DIN-AS-Seiten
umfaBt, etwas Werbung und na-
tiirlich die Uhr selbst, eine nur
ca.5x10cm
nem TTL-IC, j
Kondensatoren und Widerstiin-
den sowie einer 40pol. IC-Fas-
sung. Eine Halterung mit zwei
Akkus gehort ebenfalls
zum Lieferumfang
Der Einbau wird Schritt fir
Schritt erklirt und 1éBt sich auch
von Bastel-Laien schnell und si
cher nachvollziehen. Man muf
lediglich den Computer ~auf-
schrauben, den Tastaturprozes-
s der Fassung hebeln (ein-
ziger kritischer Punkt) und,

re Utilities. Ein README-File
erklirt deren Handhabung. Die
Uhr 1Bt sich nun mit dem Kon-
trolifeld oder allen anderen Pro-
grammen stellen und abfragen.

Nach Aufladen der Akkus
ibersteht die Uhr mehrere Tage,
an denen der ST nicht eingeschal-
tet wird. Laut Herstellerangabe
betrigt diese Spanne sogar bis zu
einer Woche, was ich allerdings
nicht iberpriift habe. Um ein
Uberladen der Akkus bei Daver-
betrieb zu vermeiden, st es auch
moglich, einen der Widerstinde
zu_ entfernen. Wie der Einbau
selbst ist auch dies genau erklart.
Micro Time Clock Card kann al-
IR
werden

System: Atari ST
Hersteller: Microdeal
Bezugsquelle: Fachhandel

Thomas Tausend



ekanntlich ist ein Atari

ST nicht ohne weiteres in

der Lage. mehrere Pro-
gramme_gleichzeitig_abzuarbei-
ten. Auch "K-Switch” von Kuma
crmoglicht nicht den Einsatz von
Multitasking. Immerhin kann
man damit aber zwei Programme.
gleichzeitig im Speicher halten
und zwischen beiden umschal-

Die Anwendung ist sehr ein-
fach. "K-Switch” wurde von den
ng:ammlerem als Desk-Ac-
cessory konzipiert, kann also
beim Booten einer Diskette di-
rekt in den Speicher iibertragen

den. Man sollte_allerdings
darauf achten, da die drei Da-
teien (neben dem Hauptpro-
gramm) der Originaldiskette auf

noch benbtigt werden

Ist der Boot-Vorgang beendet,
kann man "K-Switch” aufrufen.
Das Anklicken der Installations-
Option leitet den Startvorgang

cin. Zu diesem Zeitpunkt sollte
man sich Gedanken dariiber ma-

Das Programm stellt auf Wunsch
eine solche zur Verfiigung. Zwar
konnen auch andere RAM-Disk-

spiter ja zur Verfilgung stehen.
Ein icren i

E
TEST

Der Kuma-
Schalter

Zwei Programme gleichzeitig im RAM und auf Tasten-
druck verfiigbar: mit K-Switch kein Problem.

rem Beispiel sollten “Psion
Chess” und GFA-Basic gleich-
zeitig im Speicher verfiigbar sein.
Begomnen wurde mit dem
Schachprogramm. Nach beende-
tem Ladevorgang muB dic Um-
schaltung erfolgen, wozu beide
SHIFT- und die ALTERNATE-
Taste gleichzeitig zu_driicken
sind. Eine Box macht diesen
Vorgang kenntlich. Jetzt befin-
det man sich wieder im Desktop
und kann von dort aus das niich-

bleme konnte dies durchgefiihrt
werden. Das war dann auch
schon alles

Ohne Einschrinkung war es
nun moglich, entweder ein Basic-
Programm zu schreiben oder —
auf Tastendruck - eine Schach-
partie fortzusetzen, Man kann
behebig oft hin- und herschalten.
Des programnt m Hintergrund
wird eingefroren und erst bei
el e
gesetzt. Neben beiden Program-
men steht "K-Switch” weiterhin
zur Verfiigun jeder Zeit
kann man damit eine installierte
RAM-Disk oder auch die Spei-
cheraufteilung riickgiingig ma-

nicht moglich.
Hat man sich entschieden (in

g
£
2
5
g
=

setzt werden, der jetzt nur noch
aus zwei Bestitigungsklicken be-

el
eigentlich nicht zu sehen.

Nun aber zum praktischen
Einsatz von "K-Switch”. In unse-

chen. Beim {
lerdings darau geachtet werden,
daf nicht gerade externe Opera-

tenbearbeiten fur Ausfalle sor-
gen kann.

Fiir wen eignet sich nun dieses
Programm? Eigentlich fiir jeden
ST-Besitzer. Meiner Meinung

bei
cinzusetzen, da selbst bei um-

fangreichem  Speichervolumen
einige Programme wegen Uber-
linge nicht zusammcngepxckl
werden konnen. Da die
Grobe der einzelnen s e
banke nichtsclbst de(mmen
Kann ("K-Switch”

Sk ceu poinicieit e e ot
RAM-Bereich), ist der Einsatz ~schnellen
bei cinem 520 ohne ROMs kaum Mectine!
interessant. el

Bleibt noch die Frage, was
man berhaupt damit anfangen
kann. Die Firma Kuma bietet
2.B. die Programme "K-Spread”
und "K-Graph” an. Beide kon-

esonders in-
schaftlichen RAM-Disk zu_ei-
nem Wegfall unntiger Speicher-
und Ladezeiten fiihrt. So kinnte

aber jeder selbst entscheiden, ob
er "K-Switch” sinnvoll einsetzen
Kann, zumal das Programm run-
de 100- DM kostet.

System: Atari ST

Hersteller: Kuma

Stephan Ko

Am-m-.-mxml 73



|
LESERECKE

ATARI
magazin

@00 ATARI 800 XL (Disk) 006
Verkaufe Org.-Spiele bis 2u 0% bilger
i im Geschat Auderdem suche (h
inen Tauschpartner im Kros Kin und
Umgebung. Habe v.a. Kaise, das U
Soot gn,Utina V1

ks, Tt an: 0221419665,
s Sescr et

Hieristwas los: = 0228/638313

BAS & Staubschutz-
Sresgmpessoes | hauben,

asiist

alte Hefte? —
Bitte schén!

A
iylagﬁz'"

—Ex. 1/87 6
—Ex 2/87(6-)

Versankosten
(1 Heft 1.40 DM,
DM)

Summe

AAlle neuen Leser haben
‘Moglichket,

Ve Dorbey . i (4 35O
Do, GraghT, Drope (.o 25 D
oue

0o O, a0 1 U a5t

i

gmmwu

Beerllt

el BRI

V. Tapslnakoiston et
S e B84 i o

[

e
Kaufo Turbo-Chip mit Back-up-Funk-
o in sl gutam Zista (i Al
) s Dl 1050 Zate
ngenon ovace/ o,

(sofort) 248
Export-I-Vorsion (ab6/87) 308~
Vorab-Handbuch

e [ h—
s ke

wsche auch Soft
vars st A, i/ Cass)

800 XL: Suche Hardcopy fir CP-80

Rausch & Haub cor. = 02251638315

Vertriebsbiiro (kein Laden): Berliner Freihoit 16 - 5300 Bonn 1

Hunz, Fuchsscwanzeg 15, 1000 Bar.  Suche Handbicher 24 The Pawn und
in2s Mogamax C! Mario Sus, Oberblker
e fllon 327, 4000 Disseiorf 1, % 0211/

e, an: . Scheddelee, Stutgars o100 {kopien el )
96,7000S1utigar130,#07 11/850485  Keufo und tausche Programme +

Angobote e Andreas, 07062/ or ecrs Widentenweg 4, 5010
8453 e
Aar-Touoh-Tablet + Software m RO,

DL Fowey 1080 - 59 Dt O \pacuns. 2061 63/2201,

(Spise-+ Gabrauchsprogramme)Liera-
1) o 1000

Suche
R 190 XE (1) e oumant
Zoppeiin

DML D. Marschal, Dautsnhoimer Land-  Tausche Softwaro fir 300 XL (D) Li-

. Clr D
Hefte r 800 XL An- 05 rur 140 M pro 500 Malnz 33
Die Lieferung Sonce o Gowee . e e 0. Stk Diktan DS nr S50 o SUCHE o
Retealbeliit] i, Sitale 42,6227 rfchan DI pro Stk Happy.Boarafar 1050me 1050 i oder onne Heopy, auberdem
= N
2500M-Aneh. A-U-Cl, Haaner St Onerranien g, Vil rog
19 af Case: Ao 800 XL 506381/
neten Anzeigen TR
Handeltes sichum || Siche Tauscrpaine fie Sofware  Vekaute AariBO0XL auf 20 KByiner.
i 1 KLIE it List n: Ste- ys + Datasete + doy-
{an Kerston, 2850 stk Drucker 1029-- Programe i
i Anbieter, Bremamaven (ot i ROGkporo) S0 tretur, 1500 DY Fey, #0821/
=3 che Sumimeg

50 XE + Fop-

menll B4 AT (T EIN o Atari-Softwaro fir XL/XE aut

Dy 1050 + 1050 Turbo + nterface 850+
SofvarUtinaV) ¢ trsr (Gompe
165 frst/second Book, DoRSATAR
Ao womsis e ab

Disk! Listo an: Jrg Krous, Ringstr 3,
Dokt Noves schre\b\an Oh—

D'“'"'“‘"Wi, ATARI XL/XE UTILITY-DISK V1.3

e
" Bucner, Software (2. Star-Texter, | eneorsaneoken Rl Davidl
Print-Shop Usw,) zus. 600 DM; evt, | ke

Suche Floppy 1050 fur Atar. o 5 e
Sk Heney Atar 800 XL, Floppy 1050, Datas. 1010
[
Fur alle ST:
frim et

o 08 751 roin

400-DM,
ainzeln 8- DM, Fralisto: POS E. Bof
. 232, 1000Berin 33

o

74 IAn-m-mJnmv

‘orface, 5. 600.-DN. Al 2, 1180~
oM. ndsier St 19,
6791 Aflenichen, #06386/5402




LESERECKE

wxe o
Ve et Spaprogane[3/ iy 108+ & Bikher +iadalengs Mt teache I 1. Syineszer o
G it gopen 5 P i b P St Kompl ~ 800 Dl @07 11/ Sl atTatatu 32 ymn

Evert, Verloar S 76,5024 Puheim 1 7903426

Suie Py 080t M Zale s e fomatirles Dikaton (o -
250~ b 18U, ST, 1, ob 1D

@000 AtarisT
Softwaro und Hardwaro 2 Teftorelsen
(28, Signum 429 DM Riesenaus-

Basic-Prog. 3. Demos 4. Inteface: An-
sl dos o Hi-Aiagell ot

v, PO-Sof
s, Forcem Sl rsorn Zosigen
Katsog an! ostiarte gentat! G
Ko Niasse . ot ooy
<

o i Sebast Sarsolee
iekae gote XSmO 7Uny Suche Foppy for Atar 800 XL, bis

ot nsaara 15,8154 PO Yk A S uf D + O s
= Vot P25
Ty

o anlo qut  Pusst 6, 5024 Pulheim 1 g

160~ DM, 906543/6007,ab 17 Ut
ch Softwrs llee At fir Aar 00X

Murstade 77, 6084 Aum/Tiol,  Gegen20 () ainsaitgformatecte Disket-

Suche fir At 800 XL Steckmodul"Be-  9XS TA-PD-Softvare beiz Thomas
S Gompuing. Language Atai X Knedel, Massennsimer Str. 20, 6000
002", 00565/2077, vlangt O FraOkUASs

stan Bits rst ab 18 Unr annfen. Su-

e 6 X1 Drucoriirac HSB

G5 ot Setren nmm« Toso

st Dk g P aawes

s, mm oo, 20

uch ancr,
Mg Ao g, et

H
.
H
.
087 Echig & 06159/0116 OB

==
paradies

Diok) o 80,2300 Kiel 14, 0431 /782660 oHNelB s ¥R el
Baue in eure Floppy Happy ein. Habe. Fetie
Ew (2B o GabA Bansiatezie, 00 Wksveral - suche aut Disk,
e ey S 70 Seran e Case oo St e
st semmises e it Mechen S hen Treum
e e S 7. 2 s, ST s
= o g ST %0 ST o0 O Nirber) Bitte meldet euch ordem Sie die kosten-

Publc-Domain-Sofoware Ur ATARIE0D,  RICKDO"

BoNAE Py mk!;mm'x Sucho Gass.Sotware fur A oo | S0l
T oo Flonacgt g 8, umensi 25 onen N Somohs w300t e, | SOFtware-Paradies
s SoM /i Ty . Marchewia, PaulLobe-Sir et Pt
s - i i, . o M&a:lﬁ:xeﬁzm
#05549/ 1340 ' mes.mwaesm;ﬁ o m e mD\::M.s:
vis: befven, veribern B4 F2  Stackkare (8 Plitze) + Dooader +  STashHis crons
s o LY o Akt o S i o O S0 ke 26Dl Do

Gt
i b 00 Bt 6
30 MByts PD-Safware fir den ST ha-

B00XL  DATWORK _ ATARI

tronics und weitoro Karton
reitung. Infos bei Klaus Loferer, Ma-
aring K

S 0 Ohy 07 17515870 o 19
Une

Uoer 1000 Programme aler Arfastzum gt migel), 48 K.Info 2. DM, Disket-
Nultar,Gratiskatalog anfordom bS1:G. 1o 15, Di, Thomas Bernd, o

Karier, Mihigasso 6, 6991 Igersnem, 17,5600 Hagen

07931/ 44561 e

NG o

Atar 600 X1
Wind, 08 087117 44862516 Une

Soh gepfiog
orET 90KE + Tosoms

Video- et
Kamera in 16 Echtfarben, 528 DM Ur -+ guts Kontakio sur. S

son LXGO + AtartInerace + Trakor
o0 s Enamelatobe 1 sar

oot Tarle o Uwe
oo @ o6RSTI80T

Bite DOS 30 ik Al (Kopie
ch gegen DOS 25 (2) mit

anx, Humboldtstr 23, 2000 Ham-

fach 1501, 8520 Efangen, 08195/ et ek The
2128 ‘8 masiragen

Torer auscr

\orauts Orgnasotuas (Spce, 2.5,
‘Spelunker, Sargon Chess, Hotel und

Tausche Programme + Spiele aul

Siicon War-

lor, nt.
oftware {0 00 XL auf Disk  roll Ab 19 Uhr %02274/2973. Ra-

Gosucht fir Atar 800 XL: Assambier

ar 500 XL/ 130

v
ofine 15.- DM, The Pay ot 15.- DML Al

anschiufertioen Drucker for Atr 800 e 15;=DM. The Pay of 15 DI

(1A Zustand). 0761/41950

1 Schallintedace fir Fischerschnik:
Computerbaukastan. Angsbate an H.
Flcacer, Esanweg 1, 8918 Fronn
hausen

Verkaufe B00XL

Ao Pre-
oY + Tape + Drucker + Software i 36 VB, M. Buband, ©030/8233895,
500DV, ThomasHomanHin: 817U

Postach

(GH-8602 Wangen
e 1050 TURBO @1

Jdotzt auch fur Atarl XL/XE

Softleaming " ab 08,600
o, Span. Franz, ol

Pyramidos, mc 29.00DM

Bilbo MC 19.00 DM

00 Luduigehate
S 0821/555939, 17 Une s0u

ute, kaue, tausche Software fir 40, Angabole an Rail @ boi: Gerald Engl Computerechrik,
R e Ascme couzsre- Werdarstr 5, 8500 Niimberg @ Bursenst 13, 8000 Minchen &9 G &
032, 6050 Offenbach 2 o0 oo

Tol.08292/67220.12026
r.17-19 Uhr, Sa, 943 Uhr.
Gratisinfo!




LESERECKE

Atari-ST-Fibu

Dialogorientiert — Mandantenféhig
®bis1500Konten @ bis 1500 offen Posten
® bis .

Atari @ Atari ® Atari ® Atari

Bicachimorenteee At i dem Joysic
Kondsncator, Diods, Transiior, Gate,
e o oy
- Bcariia
i Saven uf Dste

‘Saldenlisten, Sachkonten, Debitoren, Kredioren, USt-Vor-
anmeldung, Gu., Jounal, Kassenbuch, Kontenpian, OP-
Lstan, Kontenibidtiar DIN AS usw

DemooM20.=  0rignai om 49 8.—
i Vorkasse, sonstzuzighch Porto + Versandios

Namsler + Schwenger

EDV-Beratung + Buchfihrung
Lindenstr, 53, 7530 Pforzheim, @ 07231/355671

Preise:

ki Versand
Sstolung:
‘Schen/Sche
ks

Jiirgen Dire
Einsteinstr. 6

6520 Worms 26
% 06241/34140

DIk (600 XL) i Sl und Ladsan- Vvl auf D o 20 Di T
leitung an 11jihrigen Schller? Mar.  bazer.Archon I Hard Hat Mack, Mule,
kuPag, Rheingoldstr. 1, 4240 Emme.  Beach Head, Hardbal, Conan’ Alles
rich Oig.+ Ant. £02304/41510

Aari XUXE: Happy + Softw. + Einba

Suche “Tha Hicnker's Guide 1o the
Galaxy” ix bis zu 40— DM, Hartmut
Schmit, Somvenstr. 76,4600 Dortmund

TARIXL
Suche Programme aller A, besonde
Acton und Atmas Il, mit Anotung! D.
Westarmann, Alexanderst, 290, 2
Oidonburg, 204401/62139 T
Vorkaufo Atarl 800 XL + 1050 + Joy-  Laufwerk it Tubo, Faromorir, Touch

Tabiet, Doystic
150 Disks, ca. 10 Blcher, NP

Atai-Kompletisystem.

lr 800.- DM, 2071 58/ 62248 (No
hausen)

om, M. 2025.41/71735,
At
Wings, Summergames | + Il Winerga: g put ,.
s, Gaunt. oy 1. Wor 011 et Canymad astDsetsocsr
et 14, Mk

s 3avl ot Ka ot

ottware. 5o
Ui 14 e S 20,525 o Neve S0

2, The Paunll @@ Nar schit a0 ame T N ar
Scnechingr, Foer Fauer5v. 9, oo it

8042 Operschiiaheim W
Sucne Lsungerivsiss 3 i Adven- B

s\mp amme alr A L o
B w o all An List

Angebols an:Gabrele
schm\u, om Sonhotes 16, 5000

Verk.Ata 800 XL+ Foppy 1050

tas+ 100 Disks + 10 Cass, + Joystck s
or fir 550.- DM oder gogen CPC-

Fasbmonior. G Grine, Senafirs,

88,8000 Manchen 70

Witing,Tastra0 2, 8911 Dankingen

Bestellschein fiir Kleinanzeigen

@ Farbigs Diskettn 5.25°48 1020

in den Farben Rot,
Grin, Bia, iviau oder 106t
Pack iy st M. Abratm 10

stk 2ssnDM 205051 28Dl Ve

aanupamcnau Enfthnungsprois.
s

5226 Reich-
"o

hot-Sinspert, Aspenweg 7

Superdavesaisgoch Sl
+ Fentanertag + Analysel Atal, Sin-

o, Ndoroie 5. 44, 5072 i
ching, ®08450/1669 3

Prot R e
i Birosoftware, Grafysteme,
e, Droser TOAE S, o

{

120000 Micna Slr Aubrer

Maie Arzsigesollin 10 20 331 Ausgaban rchaien

Das grBte Publc-Domain-Angebot fir
Gen Alar ST hat WUSEL

7817 Iringen, Ino anforde, taunen
undbestal

Suparrogrunn r jden ooy
o G ot MU S0

ok A v, A it
13, 4700 Hamm 1 (16/48 K, Specher
angeben!) o

76| I ATARImagazin3/6T



Jede Diskstto kostet DM 1. stfach 1640, 7518 Bretten. and-
kosten von DM 5,70 berechnet, 56).

8 Bit m
ATARImagazin 1/87

XLTOS, Kreisler, GEM-outinen, Dateinfo, Puzaler,
Listing zur Happy-1050-Diskettenstation  Zusatz: 3D Flying Ace mit SW-Monitor (aus CK 11/86)
Bost-Nr.LF8-187 Best.-Nr.LF 16-187

ATARImagazin 2/87
e e T T
*1050-Flops " Tost.Prograr
0 By i Egarmas KA, DOS b Qararaior  Progtaran i Boncht Masese Dgha
BestNr.LF6-287 Best.-Nr. LF 16-287

ATARImagazin 3/87

Setor K, $0Laby
R
ouider Dash, C o




BERICHT

Computer
Aided Design

Praxistest mit dem Opus-Plotter COMX PL-80 und dem
GFA-Programm "Draft”: CAD zum kleinen Preis

er Begriff CAD (Compu-

ter Aided Design) ist wie

viele andere, die mit den
Buchstaben CA. beginnen, seit
einiger Zeit in aller Munde. Wie
CNC-Maschinen (numerisch ge-
steuerte Anlagen) und Roboter
manche Werkhalle revolutio-
niert_haben, stellen zur Zeit
CAD/CAM-fihige ~ Computer
Zeichenbiros auf den
Kopf. Was frither (und natiirlich
auch heute noch) mithsam am
Zelehenbret kontmuiet yue,
mit Hilfe eines
REviien choe imesass
zudem noch leichter sndern und
bearbeiten.

Eine CAD-fihige Anlage
(Computer + Monitor + Plotter
+ Software) kann aber 20.000.—
DM und mehr kosten und ist da-
mit sicher nicht fur jeden er-
schwinglich. Infolge des rapiden
Preisverfalls der Hard- und Soft-
ware in den letzten Jahren stehen
‘mittlerweile aber auch Billiglo-

sungen fiir kleinere Budgets zur
Verfiigung,

Natiirlich muB man hier Ab-
striche machen, was besonders
fiir die Grafikauflosung gilt. Be-
trégt sie 1024 x 1024 Pixel, kann
man davon ausgehen, daf ein
Kreis auf dem Monitor tatstich-
lich rund erscheint. Bei einer we-

sentlich geringeren

Der Plotter

Zunichst mochte ich jedoch
ein Gerit beschreiben, das allge-
mein als Plotter bezeichnet wird
und das ich zusammen mit
"Draft” testen konnte. Natiirlich
stehen zahlreiche Plotter fir alle
moglichen Anwendungen  zur
Verfiigung. Die meisten sind
aber sehr teuer und damit fiir den
Heimbereich nicht zu_empfeh-
len. Der COMX PL-80 kostet d
gegen lediglich 798.- DM; sein
Preis liegt damit nicht hoher als
der eines herkommlichen Ma-
trixdruckers.

Einsteigern sei gesagt, daB dei
wesentliche chied  zwi-
schen einem Drucker und einem
Plotter darin licgt, in welcher Art
und Weise etwas zu Papier ge-
bracht wird. Ein Matrixdrucker
setzt Zeichen und Bilder auxs em-
zelnen

das aber nicht mehr der Fall
Man kennt das ja zur Genige von
Computern wie dem C 64 usw.

Der Atari ST mit seiner relativ
hohen Auflosung von 640 x 400
Punkten (monochrom) nnd dem
qualitatiy_hochwertigen  S/W-
Nonitor SM 124 biett dazu eine
Aliernative, die unter anderem
auch von der Firma GFA (be-
kannt durch ihr Basic) genutzt
wird. Gemeint st das Programm-
paket "GFA-Draft”, das 298~
DM kostet und als CAD-Soft-
ware unschlagbar ist. Ob sich die
Anschaffung lohnt, soll der fol-
gende Testbericht zeigen.

Die Zolohnung | Besk bateien Linien Fenster Spabole Optionen
am Monitor

mit "GFA-Draftr ———————————————

orstellt.

Henue ~
Bildausschaite zoomen

Verschichen
[ i

* | Ganzes Bild zoonen
Bild

rehen 3 brad

Rastergitter
Ebenen uahien
Ebenen anzeigen
1| eoenentarben

cordinaten
Tnvertieren
Habstab wahlen
814 in Zol1 o

rm

T bsolut  X-POST
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nach verwendetem Geriit mit 9
oder 24 Nadeln erzielt werden.
Die neueren LO-Drucker (LQ =
mi( 24 Nadeln

wsgezeichnetes
Schnl’(bxld e iroen o
ne Herkunft nicht verleugnen
kann. I direkten Vergleich mit

immer noch Unterschiede, da bei
Geriten dieser Art die Zeichen
aus einem GuB sind.

Ein Plotter arbeitet nach ei-
nem ganz anderen Prinzip. Hier
konnte man als Beispiel den
Menschen anfulhren, der Buch-
staben und Bilder mit der Hand
zeichnet, also eine zusammen-
hangende Linie in der richtigen
Form zu Papier bringt. Dieses
Malprinzip wird bei Plottern ver-
wendet. Im Gegensatzzu Matrix-
druckern besteht der Kopf eines
solchen Gerites aus einem oder
mehreren Stiften, die regelrecht
schreiben oder zeichnen. Buch-
staben bestehen also nicht aus
mehreren Punkten in bestimmter
Anordnung, sondern werden an
einem Stiick aufs Papier ge-
schrieben.

Dartiber hinaus unterscheidet
man je nach Art der Papierverar-
beitung verschiedene Plotter-Ty-



= Der Rollen-Plotter zicht das

ifte we
gesamte Papierfliche gefiihrt.

Der COMX PL-80 arbeitet
nach dem Rollenprinzip. Bezig-
lich der Papierverarbeitung muB
‘man hier Abstriche machen. Das
Gerit cignet sich nur far DIN-
‘Ad-Einzelblitter oder Rollenpa-
pier. Damit scheidet es fiir den
professionellen Einsatz aus.

et o ek
RolSrane (e b e
Dem  spitere Rl
S
wenden, da die Einzelblattverar-
beitung einige Probleme berei-
tet. Das beginnt bereits bei der
Papiereinfiihrung, die recht um-
stiindlich ist und nicht immer auf
Anhieb klappt. Problematischer
war aber, daf es beim Plotten
(bei diesem Vorgang wird das
S

das Blatt nur noch wegwerfen,
denn ein Plotter ist auf 100%ige

jerfihrung  angewiesen.
Schon Kleinste Abweichungen
rerderben die schinste Zeich-
nung,

Dies ist sehr leicht durchzufiih-

Das ROM-Modul soll cinige
besondere Schriftarten (s. Aus-
druck) und die deutschen Um-

ung ichen berei

gang sowie der Einschalter.
Nachdem alle Anschliisse herge-
stellt und Farbpatronen sowie
Papier cingelegt sind, kann der
Plotter aktiviert werden.

stellen. Leider ist es mir in Ver-
bindung mit dem Atari-ST noch
nicht gelungen, die Umlaute
auch zu Papier zu bringen. Bei
‘meinen Versuchen weigerte sich
der Plotter und ibersprang diese
Zrmoha B,
schiedene Module zur Ver

gung,  darus
EPROM-Modul, in das der Ar
wender ein eigenes EPROM ein-
setzen kann, um z.B. bestimmte
Symbole standig parat zu haben.
Das Modul wird in die Oberseite
des Plotters gesteckt, was zwar
praktisch ist, aber recht unschon
aussieht

Einige
des Gcrmes cbcn an der Vorder-
wieder an einen
esemiliienr o e
den Kontrolleuchten fiir Power
On und OW/Off Line sind dort
vier Tasten angebracht, die dem
Papiertransport und der Positio-
nierung des Zeichenkopfes die-
nen. AuBlerdem ermoglichen sic
es, zwei Selbsucslmodl aufzuru-
fen und die aktuelle Stiftfarbe
chuzuatelen
Jetzt aber zur Arbeit mit dem
Plotter. Wer sich dafiir interes-
siert, kann die technischen De-
tails dem Kasten entnehmen. Tch
méchte hier eher subjektive Ein-

Ein weiteres
ist, daB das Papier an den Ran-
dem regelrecht ~durchlochert
‘wird. Bei Zeichnungen mit vielen
Details, die ein hufiges Vor-
\Ind Z\lrhckdrehcn des Papiers

macht sich dies sehr
swrend bemerkbar. Abilfe ist

ter zum Einzug keine Stachelwal-
zen einsetzt, sondern clgene Sta-
cheln ins Papier dril

Neben dem Gerat erhalt der
Kiufer ein englisches Handbuch,
das ausfiihrlich alle Moglichkei-
ten erliutert, ein ROM-Modul,
‘Fuhrungsstifte fiir Rollenpapier
und vier Farbpatronen (schwarz,
blau, rot und griin). Sie werden
wie Patronen bei einem Revolver
in den Zeichenkopf geschoben.

v
befinden sich die Anschluﬂmog»
lichkeit fur das mitgelieferte
Netzgerit, ein Centronics-Ein-

Mein erster Versuch galt der
Textverarbeitung, fur die der
Plotter zwar nicht konstruiert,




trotzdem aber geeignetist. Dabei
spielt es keine Rolle, ob man cin
Listing ausdrucken bzw. ausplot-
ten oder einen richtigen Text
schreiben will. Der COMX PL-
80 macht immer mit. Man erhlt
ein ausgezeichnetes Schriftbild.
In dieser Hinsicht ist das Gerit
den meisten Druckern iiberle-
gen. Dafiir muf man sich bei lin-
ren Schriftstiicken in Geduld
iiben. Das Ergebnis macht aber
mer einen sehr sauberen und
ks ek

Leider sind die Farbpatronen
fir diese Art der Beanspruchung

bensdauer der Stifte ist also kei-
neswegs mit der eines normalen
Farbbands zu vergleichen. Der

zung und n Anbetracht des Pre
ses, der fiir einen Plotter doch
e liegt, st der COMX.

Nach beendetem Ladevorgang
erscheinen au dem Moritor nur
und am oberen

GFA-Draft
Nachdem wir unser CAD-Sy-
stem mit dem Atari ST (im Test
1040 STF) und dem Plotter
COMX PL-80 hardwaremiig
installiert haben, konnen wir uns
der Software-Seite zuwenden.
Vorab jedoch noch eine Anmer-
zum Eingabemedium. Pro-
fessionelle CAD-Systeme wer-
den mit teuren Grafikabletts
Bdm s Ll bt
Uns steht dagegen nur die M:
S Vet ag i
ligvariante vollig ausreicht. Bei
SoEAi e
Mausus!en bendtigt.
s Hly
Sl ol

eine Menizeile.
Aufgrund der Vielfalt an Funk-
tionen sind insgesamt zwei Me-
nileisten vorhanden, zwischen

denen  umgeshltet  werden

Ment 2 beinhaltet glicklicher-
weise liberwiegend

die man nicht so oft benotigt,
darunter auch die zur Ausgabe
auf Drucker und Plotter. In bei-
den Sparten sind einige Vorein-
stellungen moglich. AuBerdem
sind zahlreiche Drucker-

Geriite erlauben. Der COMX ar-
beitete cbenso einwandfrei wie
ein Epson-Drucker. Neben wei-
teren Voreinstellungsoptionen
lassen sich in Menii 2 auch cinige

aus
also nur bei besonders wichtigen
Anlissen als Drucker eingesetzt
werden.

Beim Erstellen_einer Zeich-
nung mit "GFA-Draft” ist der
COMX schon eher in seinem
Element. Abgesehen von den be-
reits beschriebenen_Problemen

Menii- und
et} Ne=H e s

Vor-
bringt.
In ciner cleganten Pasikhle
befindet_sich
grammmskeue ein mnd m s
ten umfassendes Handbuch in
Ringbuchform, das die bei der
Firma GFA ublichen roten Blit-

ter enthilt (]

abfragen

Menii 1 bietet alle Optionen
zur direkten  Bildbearbeitung.
Diese sind so vielfiltig, daB ich
hier nicht alle erldutern kann
Aufstellung im Kasten). Darum
sollen nur einige Punkte heraus-
gegn(fen werden.

Beginnen mochte ich mit der

technischen Zeichnungen — man
denke nur an Platinen-Layouts
oder Schaltungen — werden hiu-
fig wiederkehrende Symbole be-
notigt. "GFA-Draft” stellt be-
reits einige Symbol-Bibliotheken
zur Verfiigung, die fur den Be-
reich der Architektur, der Elek-
tronik usw. sehr interessant sind.
Dariiber hinaus hat man die
Moglichkeit, beliebige Symbole
2o Al e
Kleinern, drehen, vergrofe:

spiegeln) und in dle B:bhmhek

‘mit der

cinwandfrei. Allerdings entwil
kelt er eine beachtliche Lautst:
ke, die ausschlieflich durch den
Papiertransport verursacht wird.
Da das Geriit nur mit Dl'N Ad-

)-
Nachdem ich einige Zeit mit
Handbuch und Programm gear-
beitet habe, wiirde ich mir an
manchen Stellen

cinzureihen, edarf
stindig abrufbereit zu haben.

Natrlich assensch auch gan-

Ecklnungen wiaschon, da be-

Blattern und -
rechtkommt, cignet es sich wohl
Sowieso nur fiir den privaten An-
wender. Unter dieser Vorausset-

80 | avarimagszinisr

blemen stehen, die nur durch
langwieriges Ausprobieren zu 16~
sen sind.

ze
zur Verfiigung sl:h:nd: Zer
chenfliche bc:mgz lm "GFA-
Draft” run

kann zber nur ein klemer:x Tml
davon angezeigt werden. Der



nicht sichtbare Teil 1Bt sich aber
jederzeit mittels der durch GEM
bekannten Balken am Rand vor-
schieben. AuBerdem ist es mog-
lich, das Gesamtbild oder Aus-
schnitte davon zu zoomen, also
2u vergrdBern oder zu verklei-
nem.

Insgesamt konnen bis zu 1
verschiedene Grafiken iiberla-
gert werden. Dadurch ist man in
der Lage, Teilbilder zu erstellen,
die erst spiter zusammengefilgt
bzw. _iibereinandergelegt_wer-
den. Das Zeichnen mit "Draft”
wird durch das grofe Fadenkreuz
nd die permanente Einblen-
dung der aktuellen Koordinaten
erleichtert, Deckt sich cine Linie
mit dem Fadenkreuz, wird sie
aufgehoben, um die Deckungs-
el 20 Kenngeiten, Z0-

sitzlich kann man ein Rastergit-
ter auf den Monitor legen, was
die Orientierung chenfall er-
leichtert.

viele Besonderheiten vorhan-
den, die dem Anwender Freude
‘machen. Dazu zihlen das Schraf-
fieren, das Knacken (teilt Linien
an Schnittpunkten), das Trim-
‘men (schneidet iberstehende Li-
nien ab) oder das Erstellen von
Kreis- und Ellipsensegmenten.

Zum Beschriften stehen zwei
Zeichensiitze zur Verfiigung, die
sich auch drehen oder spicgeln
Iassen. Hervorragend geldst wur-
den auch die Probleme, die der
Loe e labmedny
aufwirit. Hat man 2.B. dem
Shr el
stab mitgeteilt, werden die realen
MaBe angezei

Vielen der in den Menileisten
auftauchenden Optionen lassen
sich zusatzliche Parameter zu-
ordnen. Dadurch wird die Lei-
stungsfahigkeit des Programms
noch weiter gesteigert. Mit
“GFA-Draft” ist der Firma GFA
Systemtechnik ein sehr guter
Kompm gelungen, ~ der

dungen auf dem

Den Besitzern eines ST wird
hier die Moglichkeit geboten,
sich mit "GFA-Draft” und dem
Plotter COMX PL-80 fiir rund
1.100 DM cin funktionsfahiges
CAD-System _aufzubauen, das
fur private und semiprofessionel-
le Anwendungen voll ausreicht.
Dabei mite man dann e m

CAD-Anwenc
Amn ST ot fic e e
acht.

beim Plot-

ter hinnehmen; mit der Software
‘wire man auch fiir grofiere Auf-
gaben geristet.

System: Atari ST
Hersteller/Bezugsquelle:
"GFA-Draft”: GFA System-
technik

COMX PL-80: Opus
RolfKnorre
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auch Atari in den Markt
h hier wi in biB

ieder

kompatibel

Die Zeiten der Abstinenz sind vorbei: Mit dem PC steigt

der PC-Clones ein und bietet
i fiir ein biBch i

uf der Consumer Electro-

nic Show (CES) in Las

Vegas stellte Atari einen
neuen Computer vor, den eigent-
lich niemand so richtig erwartet
hatte. Zwar gab es in den vergan-
genen Monaten immer neue Ge-
riichte iiber erweiterte STs, doch
mit einem IBM-kompatiblen PC
hatte niemand gerechnet. Jack
Tramiel war also eine echte
Uberraschung gelungen (insbe-
sondere bei Alan Sugar von Am-
strad, der auf der CES den Ame-
rikanern seinen PC als preiswer-
ten IBM-Clone verkaufen woll-
te). Schon wenige Wochen spiter
stand das Geritauf der CEBITin

82| arammgazinaisr

Hannover und war auch dort das
Tagesthema. Folgender Artikel
soll die Ausstattung des Atari PC
beschreiben und erste Eindricke
wiedergeben. Ein ausfuhrlicher
Testbericht wird folgen.

Die Grundausstattung des PC
entspricht dem heute Gblichen
Standard. Neben der Zentralein-
heit mit einem eingebauten
5,25"-Laufwerk werden eine Ta-
statur und ein Monochrommoni-
tor geliefert. Unklarheit herrscht
dariiber, ob auch eine Maus da-
zugehort oder separat zu bezah-
len ist. Wahrscheinlich wird aber
die vom ST bekannte Maus di-
rekt mitgeliefert

-

Die geringe Hohe der Zentral-

Diskettenlaufwerk
ist, fallt sofort auf. Ein Blick ins
Innere das Computers macht
leich deulch, wie diese Red-
icrung zustande kommt. Neben
der sehr kompakten Mutterplati-
ne findet man dort nimlich nicht
die sonst iiblichen Erweiterungs-
Slots.

Atari beschreitet damit einen
neuen Weg, der durchaus sinn-
voll sein kann. Die Erfahrung
zeigt, daB ein gut ausgestatteter
PC (z.B. von Schneider oder
eben Atari) fiir die meisten An-
wendungen ausreicht. Viele Be-
sitzer solcher Geriite nutzen die
vorhandenen Slots némlich nie.
Natiirlich will auch Atari das

anstecken, die dann Platz fir
einige Karten bietet

Die Mutterplatine halt auch
die ersten Uberraschungen be-
reit. Neben 512 KByte freiem
Anwenderbereich  bietet ~der



Atari PC weitere 256 KByte
RAM, die aber nur dem Bild-
schirmspeicher zur Verfiigung
stehen. Dies soll der Verbesse-
rung und Beschleunigung der
Grafikausgabe T
der Platine bildet ein 8088-Pro-
zessor, der zwlschcn 4.77 und 8§
MHz umgeschaltet werden kann.
Mit dieser variablen Taktfre-
uent it der PC kompatblerals
andere Ger:

Besonders interessant st die
Lésung, die Atari fiir die Ausga-
be von Grafik gefunden hat. Tn
SR R

e Grafikkarte zusammengefaft,

1aBtsich die sehr verbreitete Her-
cules-Karte simulieren, die auf
dem Monitor ein Raster von 80
Zeichen x 25 Zeilen und eine
Auflosung von maximal 720 X

‘nmale Darstellung von 80 Zeichen
X 25 Zeilen bei ciner Auflosung
von 640 x 350 Punkten und einer
Farbpalette von 16 aus 64 Farben

werden tiber den Spezialchip so-
wohl die EGA- als auch die
CGA-Karte realisiert, was wie-
derum ein Optimum darstellt.

Die besten Grafikkarten sind
aber ohne entsprechenden Moni-

tor
dcn doch dafiir liefert Atari ei-
nen anderen, der fiir cinen IBM-

liebtere Schwarz/WeiB-, sondern
dic frither bliche Grundarstel-
lung gewahit. Dafiir stellt dieser
Monitor aber die hohe Aufls-
sung im Monochrommodus her-
vorragend dar. Im Farbbetrieb
werder einzelnen Farben in
Griinstufen
sich das Gerlist fur alle Anven-
dungen einsetzen [t
Kommen wir nun zum Rest des
Atari PC. Die Tastatur entspricht

TR LT
Sie macht einen soliden
Fiicik v Vel o -
tes Schreibgefhl. Nur bei den
Funktionstasten geht Atari eige-
ne Wege, da die Tastatur dem
ST-Design in dieser Bezichung
angeglichen wurde. Die Maus
entspricht exakt der ST-Maus,
iiber die kaum noch etwas gesagt
werden muB. An Schnittstellen
bietet der PC einen Maus-Port, je
ein serielles und paralleles Inter-
face und den Atari-Port fiir die
Erweiterungsbox.

Auch softwaremaBigist der PC
gut ausgestattet, Neben dem Be-
triebssystem MS-DOS in  der
Version 3.2 wird auch die grafi-
sche Ben\llumherﬂxch: GEM
gelietert Aubercemsoleln Gra-
oder exlvcrn(heuungspro-
gramm beiliegen, woritber aber
noch nicht endgiltig entschieden
ist. Wer GEM auf dem Schneider
PC kennt, wird vielleicht nicht so
begeistert sein, auch mit dem
Atari PC flackernde Bildschirme
und enen immer hinterherau-
fenden Mauszeiger zu erleb
Dieimaiimna
Durch den schon genannten
Bildschumsp:icher von  25¢
KByte RAM wird gerade GEM
besonders unterstitzt.

(
BERICHT

Mit den hier genannten Fea-
tures bietet der Atari PC volle
IBM-Kompatibilitit, ohne auf
den besonderen Touch zu ver-
zichten, Dieser ist auch im Preis
spiirbar. Die Grundausstattung
mit Zentraleinheit, einem Dis-
Kettenlaufwerk, Monochrommo-
nitor, Software und eventuell der
Maus soll rund 1400~ DM ko-
sten. Wenn sich dieser Preis be-
wahrheitet, suhl o fir die Her-
steller ander patibler dii-

e e
Europa

natiirlich  Amstrad/

Schneider. Sie konnen weder
vom Preis noch von der Leistung
her mithalten. Wie beide Partner
auf die Herausforderung reagie-
ren wollen, ist noch unklar. Man
kann aber sicher schon bald mit
einer deutlichen Preissenkung
rechnen

Der Atari PC wird sich, wenn
er bei der Auslieferung im Som-
mer die aufgefiihrten
Leistungsmerkmale bietet, si-
cher zu einem Renner auf dem
Matks cer vielenNo Name- Ko
patblen entvickeln, Auc Corn-
e
B et
nicht mehr so gut aus.

Rof Kaorre
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Lassen
Sie sich
“roilen

16-K-Bibomon wescrinsnssrachemonitormitengebautem
5O ardoey Fouine.GenoncePor, Ouae

Biboburner Epommerfirale Atari-Computer,
9 bekomitStrom o Comauter, Programm im Eprom
== DM

“88

KyanPascal 2.0 e eesca ool il Conput st irda
Abatmitainem Lautwerk Liefer sohten Gbject-C
= om

Kyan Pascal Toolkit 1 Dasarste Tookt
U kyan Pascal
== DM

Kyan Pascal Toolkit 3 pascritte Tooikit
firkyan Pascal
= DM
Oldrunner + 4-K-Bibomon picOidunnerpiatine wird mit dem 4-<-8ibomon

geliefert (Maschinensprachemontor)
= DM

+4K+802Z. el
108, Dracrrsars
Fe th EinForth-

69.- Lo e aof oo Basesie

e 8

Speedy 1050 N Nomalausfiihrung der Speedy, macht das Laufwerk 4
schneller bringteine hohere Spsicherkapaziiat 4
== DM

Speedy 1050 T wiccoen,zusatzicnmt
Trackans
=™ DM R
SpeedyBuch itcem kompiten, dokumentirten
1050

FOM:-Listing der Speedly
= bm

Speichererweiterung 192 K soeichererveiterung fiir den Atari 600 XL
B, Lo 9 KAV 192 KAl

Speichererweiterung 320 K speicherenvisterunafir den Atar 800XL
16064 K RAM auf 320 KRAM, mitspez. DOS
== oM
Speichererweiterung 64 K soeicherenveiterung fir den Atari
B00XLvon 16 KRAM auf6a KRAM
= oM

1!88




LESERECKE

ATARImagazin — Leserbefragung

Sagen Sie uns

die Meinung!

Wir vom ATARImagazin wollen es ganz genau
wissen, Und gewinnen kann man dabei auch
noch. Wie? Ganz einfach: Wir wollen, daf unsere
Leser zufrieden sind. Das ist aber nur dann mog-
lich, wenn uns moglichst viele Leute sagen, was
sie von einer guten Atari-Zeitschrift erwarten.
Deshalb machen wir diese Fragebogenaktion.
Schreiben Sie uns, was Ihnen am i

4

Name
StraBe, Nr
PLZ. ort

Telefon:

D; so

gefillt oder was Sic weniger gut finden. Fiillen Sie
cinfach den Fragebogen aus und schicken Sie ihn
an unsere Anschrift: ATARImagazin, Postfach
1640, 7518 Bretten. Unter allen Einsendern wer-
den die aufgefiihrten Preise verlost. Einsende-
schluB ist der 30.6.1987. Der Rechtsweg ist ausge-
schlossen.

Als Lohn fiir diese kleine Arbeit hat jeder Teilneh-
mer die Chance, einen der wertvollen Preise zu gewin-
nen, die von bekannten Unternehmen gestiftet wur-
den. Hier eine Liste der zur Verfiigung gestellten Prei-

130 XE mit Recorder

Atari Deutschland
Single-Laufwerk STMA-1S  vortex
2Ex. Arbeiten mit dem Atari ST Sybex Verlag
2Ex. Das Atari STFloppy-Buch  Sybex Verlag
10 Ab i Verlag Riitz-Eberl
10 Spiele Verlag Riitz-Eberle
800 XL mit 320 KByte RAM
und 16 KByte-Bibomon Compy Shop
Atari 1050 mit Speedy T Compy Shop
10 Programme auf Disk Compy Shop
25 Programmpakete mit den AMC-Verlag

vier Spielen Bilbo, Mike’s Slot-
machine, Pyramidos und Tales
of Dragons and Cavemen.

5 Ihre
mens ausfillen. Vermerken Sie aber bitte auf jeden Fall die
Postleitzahl.

1. Ilchbin O nochinder Ausbildung Oz berufstitig
s ametsios O Rentner
2. Geschlecht O mannich O waiblich
3. Atter O bis 19 Janre
2 20bis 30 Jahre
0331 bis 40 Jahre
O iiber 40 Jahre
4. Computer  O1 400/800 ¢ 130XE
02 600XL/1200XL Os2808T
s 800XL Os520ST
O 1040ST
5. Peripherie 01 Cassettenlaufwerk O« Diskettenlaufwerk
2 S/W-Monitor Os Farbmonitor
O Drucker Os
6. Bi i ki

O Textverarbeitung
O Lemprogramme

O geschittiche Nutzung
O Datenvankprogramme

O Spiele/Unterhaltung Qs DFU
O Programmienung O Grafk
O Kakulation OoMusik




|
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T 6 Jahr i I 17. Hier i b d:
ben? die links oder eher die rechts stehenden Eigenschaften
O bis100-DM O+ bis 1000.- DM i Bitte i
O2bis300.-DM O iiber 1000.- DM sechs Felder ankreuzen.

O3 bis 500~ DM

8. Welches Gerét wollen Sie sich im nachsten halben Jahr
anschaffen?
O Disketterlaufiwerk.
O Druoker
O3 Modem
O+ Monitor
OsFestplatte
O Speichererweterung
Ty

Oskeines

9. Was halten Sie vom neuen IBM-kompatiblen Atari PG?
O me e sl
O Solte man im Auge b
O3 Werden Sie sich i omrer

10. Wie haben Sie vom ATARImagazin erfahren?
O 2uttili beim Zetschriflenhéndler gesshen
2 Werbiing in anderen Zeitschriften
O durch Bekannt
O+ Werbung in Computer Kontakt

11. Auf welcher Seite in diesem Heft beginnt der Artikel, der
Ihnen am besten gefallen hat!

12. Auf welcher Seite beginnt der Artikel zu Ihrem Compu-
tertyp, auf den Sie gut hatten verzichten kénnen?

13. Die Maschinensprachelistings in diesem Heft haben Sie:
O nicht weiter beachtet
O tberfiogen
O eingehend studiert
O abgetippt

14. Wie viele Programme aus diesem Heft haben Sie abge-
tippt oder werden Sie abtippen?

18. Was halten Sie vom Programmservice "Lazy Finger"?
O Sie machen davon gelegentiich Gebrauch.
O Ihnen macht Abtippen nichts aus.
Os Dis Listings interessieren Sie ohnehin nicht.
O« Fir das Geld wird zu wenig geboten.

16. Wenn Sie 8-Bit-User sind, lesen Sie dann auch die Bei-
trage zum ST oder als ST-User die Artikel fiir die kleinen

Ataris?

Ordemeisten  O2manche  Oskeine

86 I ATARImagazin /8T

afirPofs  OOO00OO0 firAntanger
b) &5 000000  168it
o firAnwender  OOOOOO  firSpieler
dfindete  OOOOQO  sberfihiche
Tests TTTse s
18. Welche Zeitschriften lesen Sie?
regelméBig  gelegentlich
Gomputer Kontakt o O
i o o
Happy Computer o o
68000er 19) o
ST-Computer o o
CHIP. o o
Data Welt o o
Computer Persnlich o o
TR TR ) o
o o

19, Welche Computer-Zeitschrif ist fiir Sie ganz personiich

am wichtigsten?

am zweit-
‘wichtigsten? |

Neuheiten am Markt!

21.

Von wie vielen Personen aufer Ihnen wird diese Zeit-
schift noch gelesen?

O vonniomand s von zwel weitaren
OznochenerauBormir Qs noch arel
Osmehrals drel

22, e di

O Es ginge gut ohne Werbung
O2 Sie beachten Sie bolufig
O3 Anzeigen sind firSie sef interessant

23. Vermerken Sie hier bitte Anregungen und Kritik, soweit

Sie diese durch Beantwortung der Fragen noch nicht
auBem konnten:
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TEST

Grafik a la Carte

Mit "Art Director” ist den

ch nun zu einer niheren B
trachtung von "Art Directo
Um die zahlreichen Funktionen
des Programms auch nutzen zu
konnen, muB man iiber einen

i destens 51

her

nitor:
16t griifen!

ie Besitzer des Amiga

fiirihren Rechner genug. Er wur-
de von der Presse lauthals als
Grafikcomputer ~ angepriesen,
was auch eine gewisse Berechti-
gung hatte. Obwohl der Atari ST
da nicht ganz mithalten konnte,
war das noch lange kein Grund,
an seinen grafischen Fahigkeiten
2u zweifeln. Im Gegenteil, dic
Programmierer von “The Pawn”
bewiesen auf eindrucksvolle
Weise, was sich mit ein wenig
Miihe und Konnen alles aus die-
sem 16-Bit-Rechner herausholen

16t. Doch bei den

grammierarbeit stecken in Art
Director”, das dementsprechend
cine Luslung bietet, die jedes
erschienene  Malpro-
it und
Deluxe
auf dem Amiga nicht zu
scheuen braucht

Aut den ersten Blick verbliif-
fend ist wohl die Herkunft des
Programms. Bisher dachte man
ja immer, die Software-Schmie-
den der Welt stiinden in Ameri-
ka, England und eventuell noch
in Deutschland; die Programmie-
rer von "Art Director” kommen

‘men wurde der Start verpaft. Mit
”Degas” war zwar schon ein ganz
verninftiges Arbeiten moglich,
der Vergleich zu Malprogram-
men auf dem Amiga konnte aber
beim besten Willen nicht ge;
gen werden.

Nun, eineinhalb Jahre nach
Erscheinen des ST wissen wir,
warum die qualitativ hochwerti-
ge Software so lange auf sich war-
ten lie: Uber zwei Jahre Pro-

88I ATARImagazin3/87

aber aus Ungarn.
Caesar Smd\m und haben in \m

KByte freien Speicherplatz ver-
fiigen; ein TOS im ROM ist bei
einem 260 ST also unumginglich.
"Art Director” arbeitet _aus-
schlieBlich in einer Auflosung
von 320 x 200 Punkten. Im Ver-
gleich zum Amiga ist das nicht
gerade viel, doch in Anbetracht
der zahlreichen Farben (15) und
der Vielzahl der Optionen fallt
die Auflsung kaum ins Gewicht.

Wie vielseitig das Malpro-
gramm ist, beweist allein schon
die Tatsache, daB eine Menillei-
ste fiir alle Funktionen nicht aus-
reichte. Mittels eines Umschal-
ters gelangt man in eine zweite,
dic wiederum bis oben hin vollge-
packtist. Auch existiert noch die
sogenannte Toolbox, in der Stan-
dardfunktionen wie Linie ziehen,

per Icon angeklickt werden kon-
nen.

Besonders interessant ist hier
das Zoom-Fenster. Es hat nichts
mit dem zuséitzlich vorhandenen
Zoom-Modus zu tun, sondern
dient lediglich der besseren Posi-
tionierung des Mauszeigers bei
Zeichnen. So wird dessen aktuel-
le Ungebung jeweils im Fenster

angezeigt, was pixelgenaues Ar-
beiten erlaubt.

Die Toolbox ist natiirlich eine
niitzliche Einrichtung, hat aber

Z
&

Sie verdeckt immer einen Teil
des Bildes und muB daher wih-
rend des Arbeitens standig hin
und her geschoben werden. Dies
o
raubend

rorsoft
S Ao

war von dem Programm der-
art begeistert, da sie seit seiner
Vollendung alle Grafiken auf
dem ST mit "Art Director” an-
fertigt. Das ist ein nicht zu unter-
schiitzendes Kompliment, denn
die Spiele von Mirrorsoft waren
grafisch schon immer sehr an-
spruchsvoll.

tort den Atbeitsuf crheblich
Die Box kann zwar weggeklickt
werden, doch ist dann die An-
wahl der jeweiligen Funktionen
nicht mehr moglich.

Die Stiirke von "Art Director”
liegt ganz Klar in der Definition
von Pinseln sowie in der faszini
renden Art, in der sie manipu-
liert werden kinnen. Genau wie




bei "Deluxe Paint” kann ma
auch hier einen beliebigen Teil
des Bildschirms herausschneiden
und auf jegliche Art und Weise
bearbeiten. Das beginnt schon
bei der Pinselform. Sie mu8 nicht
unbedingt rechteckig sein; auch
runde, ovale und sogar beliebige
Formen sind moglich. Bei der
letztgenannten Option zeichnet
man mit der LINE-Funktion ein-
fach die gewiinschten Umrisse
des Pinsels auf den Bildschirm,
und ”Art Director” schneidet ihn
dann aus,

Man kann mit dem Pinsel nicht
nur Linien ziehen und alle ande-
e Maloperationca ansitbiten,
aondcrn hat auch die Moglich-
kei

it
vertinderter Form auf dem Bild-
chirm. Belicbige Drehungen
iy ik b
moglich. Die oft bestaunte
BEND-Funktion von “Deluxe
Paint” hat damit ihren Zauber

verloren.
Besonders ansprechend sind
die perspektiischen Moglichkei
irector”. Zu-

‘edeutet, kann man eigentlich
erst ermessen, wenn man einige
Zeit mit dem Programm gearbei-
tet hat.

Eine weitere sehr interessante
Funktion ist die Animation.
Grundsiitzlich kann man auf zwei

paletienanimation, die ebenfalls
"Deluxe Paint” zum ersten

legt. in dem das Programm stéin-
dig die Farben wechselt,

Dazu ein Kleines Beispiel
Nehmen wir einmal an, Ihre
Farbpalette umfaBt eine ganze
Reihe von Graustufen. Nun
zeichnen Sie mit Hilfe der

SPRAY-Funktion (der Sprithdo-

mation_ erzeugt nun den Ei
k, als wiirde der Wasserfall
wirklich flieBen. Hierzu miissen
Sienurden gesamten Bercich dec
und die
i N
halt jeder Pixel nicht mehr seine
vorgegebene Farbe, sondern
durchliuft die gesamte definierte
Palette. iese Weise erhilt
man den verbliffenden Effekt
der Bewegung.

Die zweite Moglichkeit der
Animation besteht darin, daf Sie
cinfach einen Pinsel definieren
und dem Programm dann mittei-
len, daf es sich um ein Sprite
handeln soll. Das sind frei wahl-
bare Objekte, die sich in beliebi-
ger Art und Weise auf dem Bild-
schirm hin und her bewegen.
Nun kann jeder Pinsel entweder
auf ciner vorgegebenen Bahn
iber den Monitor ziehen, oder
man definiert mit der LINE-

DESK FILE EASEL

~ vier hervorragende Zeichen-
sitze zur Beschriftung

~ acht Farbpaletten konnen ver-
waltet werden

~ Flichen mit Mustern fillen

Der Bedienungskomfort ist
hervorragend, zumal man sich
nach einiger Zeitin den Meniis so
gut auskennt, daB man auf dic
T e

kann. So ist es moglich, jeden
einzelnen Meniipunkt auch iber
Kombination von verschie-
denen Tasten zu erreichen. Dies
beschleunigt die Arbeit nach
einiger Zeit ganz erheblich. Le-
diglich die leidige Toolbox stort
noch ein wenig

Ansonsten ist "Art Director”
rundum gelungen und empfeh-
lenswert. Die grafischen Mog-
lichkeiten des Atari ST wurden
nahezy ~ vollkommen susge-
schopft, wobei leider
schwindigkeit an cinigen Stellen
auf der Strecke blieb. Angesichts
der Funktionenfiille kann man

cin

We, d
te dann unbeirrt folgt.
Leider konnen hier nicht alle

Funktionen von "Art Director”
besprochen werden. Das Wich-
tigste aus der Optionenvielfalt
haben Sie aber kennengelernt.
Weitere Leistungsmerkmale  in
Stichworten

~ zwei Bildschirmseiten, zwi-
schen denen man hin- und her-
schalten kann

das aber W

professionelles _ Grafiksystem
sucht, kann das Ganze noch mit
einem Grafiktablett (Test eben-
falls in dieser Ausgabe) und dem
“Film Director” (Test in einer
der ncisn Ausgaben) ausbau-

System: Atari ST 512 KByte,
Farbmonitor

Hersteller: Mirrorsoft
Bezugsquelle: Profisoft
Thomas ot
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Vl!enn Sie mal bej
einem Spiel nich;

was sich a
ut — hier sind
men mit d
chen wir,

en.

Liebe Leser, die erste Aus-

gabe des ATARImagazins fand
ein groBes Echo, Besonders bei
der Spiele-Ecke traf eine Men-
ge Briefe mit Fragen, Tips,
Tricks und Verbesserungsvor-
schligen ein.

Viele User hatten bei “Ult

ese Angelegenheit.
Er verglich die amerikanische
Version dieses Spiels mit der
européischen. Die US-Ausgabe
von Origin besitzt als Kopier-
schutz auf der Programmdisk
(Seite A) fir Track 14 ein "un-
Fi

chende Abfrage im Programm.

't mehr weiterkom-
ch nur wissen wol.
uf dem Spielemarkt
Sie richtig! Zusam.
'en anderen Lesern versu-
y lhre Fragen zy beantwor-

Schreiben sie |

ns Ihre
und lhre Entdeckungen,
Guide” leistet Erste Hilfe,

Probleme
. "Games

Frank Emmert

Leser mit ciner Happy-Er-
weiterung fiir ihre Floppy kon-
nen sich hier selbst helfen. Sie
Track 14 ciner

i Diskette (ist
immer "unreadable format”)

ner Kopie) schreiben. Alle an-
deren Besitzer des Spielssollten
es zum Handler zuriickbringen
und von US-Gold eine lauffahi-
ge Version anfordern.

Es ist wirklich traurig, daB
die. Software-Firmen anschei-
nend nicht fahig sind, ein Pro-
gramm vor der Auslieferung
auf seine Funktionstichtigkeit
2 testen. Leidragende dieser

Reality”. Die europaische Fas-

igste. Es
die Mog-

lichkeiten des Spielers, Jobs in

Banken, Gilden und Knei

sehwer. ST-Besitzer haben hier
mehr Gliick. Die Ve
ren Rechner wurde nicht fir
den deutschen Markt bearbei-
tet, sondern bietet die Original-
US-Ausstatung.

Ein weiteres Argernis stellt
die Angewohnheit der Soft-
ware-Hiuser dar, immer ausge-
fallenereKopierschutzmecha-
nismen zu entwickeln, die lei-
der oft auch den ehrlichen Kau-
fer treffen. So handel es sich
2.B. bei "Jewels of Darkness”
von Rainbird um ein ausge-
zeichnetes Programm mit sehr

farih-

vom Screen ablesen lassen. Lei-
der gelingt die Komplizierte
‘Handhabung der Linse nur den
wenigsten  Anwendern.  Die
Abfrage von Codes aus der An-
leitung wie bei "The Pawn”, i-
nem Produkt der gleichen Fir-
ma, hiitte vollauf genigt.

Die angesprochenen Punkte
mochte ich zur Diskussion stel-
len. Alle Leser, die Uber positi-
ve oder negative Erfahrungen

e Kaufer,
die bei Mangeln meist nicht ihr
Geld Vi

Programmen berichten wollen,

Der Computer gl . cine
Raubkopie vor sich zu haben,
in

Ein Anruf bei der US-Gold-
Vertretung in  Deutschland
(Rushware) zeigte, daB die
Mutterfirma in England noch
immer rétselte, welcher Bug
wohl im Programm sein Unwe-
sen treibt

e iel-
mehr behalten es sich die Hiind-
ler oft vor, die Software zum
Reparieren an die Firma zu sen-
den. Ich selbst warte schon seit
iber 5 Wochen auf eine laufi-
hige Version der Hubschrau-
bersimulation “Tomahawk”

Ahnliche Probleme bereiten
rogramme, die von Importfir-
‘men bearbeitet werden, Kla
sches Beispiel hierti ist die 8-
Bit-Ausfithrung von " Alternate

=
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bitte ich, X

Nachdem mir nun endlich ¢i-
funktionicrende  Fassuny
von "Ultima IV" zur Verfiigung
steht, kanniich ein paar wichtige
Tips weitergeben. Anders als
bei der "Ultima"-Reihe iblich,

eht es hier nicht darum, m

an sich zu raf-
fen. Unm erfolgreich zu sein und
cin Avatar, cin Vorbild fir alle
Bewohner des Fantasy-Landes

Britannia zu werden, mu§ man
gemil der von Lord British
festgesetzten Tugenden han-
deln. Nachfolgend sind dieseal-
e beschrieben sowie Wege auf-
gezeigt, sie zu verbessern.
Sucrifice (Opfer): Bei jedem
Healer wird man gebeten, Blut
zuspenden. Wer dieser Auffor-
derung _nachkommt,
zwar Hit-Points, gewinnt aber
in dieser Tugend.

Valor (Mut): Nur in tiuerster
Not darf der Spieler vor einem
Kamp fliehen.

Honor (Ehre): Geld macht
nicht glicklich. Deshalb sollte
‘man bei cinem Kauf nicht um
den Preis feilschen,

Justice (Gerechtigkeit): In ei-
nem Gefecht gilt es, alle "non-
evil"Kreaturen entkommen zu
lassen. Diese Lebewesensindin
der Anleitung Klassifiziert
Spirituality (?)

den Schreinen,
Honesty (Ehrlichkeit): Man
sollte immer bray die Wahrheit
sagen.

Compassion (Mitleid): Es gilt,
allen Bettlern, die man
Geld zu schenken.

rifft,

Danmit das Bild des Muster-
knaben von Britannia nicht ge-
trubtwird, ist bei Experimenten
mit gefundenen magischen Ge-
genstiinden Vorsicht._geboten

und gebrauchte ihn mitten n ei-
ner Stadt. Als Ergebnis war dic
Stadtplotzlich menschenleer,

den drei Vorgangern nicht mehr
automatisch geschieht
0. Urich wundert sich dar-

spruch st einfach. Das Spiel
wurde wie viele andere (z.B.
“Pinball Construction ~Set”,
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LESERECKE

"Choplifter”, "Fooblitzky”) im

hochauflosenden Atari-Grafik-
Modus geschricben, der ja be-
kanntlich nur 1% Farben zu-
1aBt. Auf den amerikanischen

e
schraffierten Flichen als ver-
schiedene Graustufen.

Franz  Zimmermann _aus
Frankfurt spielt "Ultima 11" auf

te” auf einem C 64 gesehen hat,
‘mochte er wissen, b s auch fir
seinen §00 XL erhliich ist. In
englischen Computerzeitschrif-
ten tauchten im letzten Jahr
zahlreiche Berichte iber cine
Atari-Version des Spiels auf.
Seltsamerweise erschien "Eli.
te” sogar in den Top Ten eines
Magazins far Atari-User, ob-
wohl es fi diesen Rechner nie
zu haben war. Die Firma Fire-
bird dementierte alle Berichtc

iiber eine solche Umsetzung.
EsKursierten aber Geriichte,
nach denen eine Atari-Version
von der Firma Acornsoft, wel-
che die Originalrechte besitzt,
nicht zur Vermarktung freige-
geben worden sei, da das Pro-
gramm aufgrund seiner Schael-
ligkeit die Ausfuhrung fur den
firmeneigenen Computer, den
BEC Electron, in den Schatten
stellen wiirde. Leser, die Ge-
naueres zu diesem Thema wis-
sen oder sogar eine Atari-Ver-
n

2u beobachten. Auierdem be-
sitzt es einen Replay-Modus
und gibt Tips iiber die besten
Zugmoglichkeiten. Es gilt als
SO e
Bit-Rect

é E

ist aber schwer erhiltlich.
Nicht im deutschen Handel
befinden sich auch die beiden
nitchsten Schachspiele
“Chess 7.0”: Dieses Programm
besitzt eine_groBe Zugbiblio-
thek und ist dadurch sehr
schnell. Es ermoglicht Blind-

dem Planeten Kerona weiter,
nachdem er mit dem Flucht.
schiff die Arcada verlassen hat?

it fiirihn das Ende.
Oliver Sikora aus_Aalen
meint, das Bild 21 von "Cham-
pionship Loderunner” sei un-
moglich zu schaffen. Ich muB
ihm leider zustimmen. Viel
leicht kennt ein anderer die L6~
sung,
inige Leser fragen nach
cherheits-Codes fiir _diverse.
Softwase wie 7F15-Srke Eage
1e” oder nach

satzfunktionen.
"Chessmaster 200" (8:Bit-
Version): ECA brachte leider
nur fur die groieren Rechner
Umsetzungen in_ Deutschland
heraus. In den USA ist "Chess-
master 2000" auch fur den 800
XL erhaltlich. Es bietet densel-
ben Komfort wie die bereits ge-

det man dort den heifiersehnten
Gegenstand, gilt e, sofort ein
Schiff aufzusuchen und mit der

sich an der Kiiste aufhalten.

Gegensatz zu_anderen
Spielen der "Ultima’™Reihe er-
hillt man hier auch im indirek-
ten Kampf Expierence-Points.
S0 lassen sich rasch hohere Le-
~vels erreichen. Jetzt kann sich
der Spieler in Dungeons und

gen Dinge ermoglichen s, mit
der Rakete aus ciner Stad der
UDSSR in den Weltraum zu
starten. Die Eigenschaften der
Spielfigur lassen sich mit ciner
Kleinen Spende im Hotel Cali-
fornia in den USA verbessern
Unserem Leser Matthias Se-
e Neusum will es nicht
B L

einer Eintrittskarte fir den Pa-
last.

s Wien erreichte uns ein
e
dem er das Weltraumspiel "Eli-

bitte bei mir melden.

Nach der Lektire des Arti-
Kels zu "Psion Chess” in Heft 1/
87 bittet Klaus Zakrzewski aus
Helmstedt um  Informationen

Software nicht gewachsen ist.
Keine Angst, Schach kann man
auf dem Atari von 8 KByte an
aufwirts spielen. Tm folgenden
eine Liste mir bekannter

und
ansprechende _grafische Dar-
stellung,

In der nichsten Ausgabe
i cin ausfuricher Tesbe
richt_iber Programme
S s et

Gibt es auch fir den kieinen
Atari eine Maus? Diese Frage
wurde mir oft gestellt. Der
Compy-Shop bietet ein solches
Gerit inklusive _Grafik-Soft-
ware an. Der Preis betrigt
189~

Ein "Gamekiller” zur Aus-
schaltung der Player/Missile-
Kollisionsregister ist Besitzern
cines Atari im Gegensatz zu C-
64-Usern nicht zugiinglich, Ein

“Masterchess” Hier handelt es
sich um ein preisginstiges Spiel
von Mastertronic, das aber lei-
der nur auf Cassette gelicfert
wird

“Atari-Schach”: Von diesem
Programm sind nur noch Rest-
bestande auf Modul erhltlich.
olossus Chess™; Zur Zeit
kommt die Version 4.0 auf den
Markt. Sie verfiigt aber eine
groBe  Erdffnungsbibliothek
und erlaubt dem Spieler, die
Denkvorginge des Computers

92 I ATARImagazin3/aT

Hardware-Bastelei _mit ~sig
bringen und wire sicher nicht
illg

Probleme mit dem Adventu-
re "Deja Vu” hat Alexander
Hruby aus Wien. Welche Zah-
len sind bei der Code-Tur ein-
zugeben? Woher erhilt man
Schlissel fur die verschlossenen
Tiiren?

pace-Quest” auf dem Ata-
i ST bereitet T. Schneider aus
Gl der Schweiz Kopf-
zerbrechen. Wie kommt er auf

TACHS wnd e o

grammen. Wer Originale kauft,
kennt solche Schwierigkeiten
nicht. Allen anderen kann ich
nur raten, den Weg ihrer Raub-
kopie zuriickzuverfolgen; even-
tuell stofien sie irgendwann auf
das Original.

2o Sl ol o

rechtzeitig zom Hollywood-Ju-
biltium - viele Riitsel rund ums
Kino. In den USA brachte
ECA "Mail Order Monsters”
("Archon III") in einer Atari-
XL-Umsetzung heraus. Eine
deutschePremiere ist noch
nicht in Sicht.

S veroffentlicht seine Si-
mulationsspiele unter dem US-
Gold-Label nun auch in Euro-

sich im Ausverkauf. Hier heifit
es aufpassen; vielleicht konnen
Sie cin gutes Schndppchen ma-
chen.

Soviel i heute; im nichsten
Het startet dann ein Kurs zur
Programmierung von Rollen-
spielen.

Euer Frank
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BUCHER

Das groBe DFU-
Buchzum Atari ST
Von Raier Severin
Verlag Data Becker
374 Seiten, 39.- DI
ISBN 3-89011-142-4

it diesem, Buch e o

Stichwortverzeichnis. Dieses
sucht man jedoch vergeblich im
Anhang, der den Band mit
nem umfangreichen Literatur-
verzeichnis und den Anschrif-
ten von gewerblichen Mailbox-
Betreibern beschlie. Selbst-
verstindlich findet sich_hier
auch die obligatorische Mx
Alle

engagier-

ten DFU-Interessierten vor.
Autor behandelt die
Grundlagen der Datenfern-

i
i

3
i
i

=
]

bertragung und geht in geson-
derten Kapiteln auf Themen
wie Datex-P und Datenbank-
recherche ein. So kann sich der
Laie zunichst einmal Uber die

ware), was kostet es mich, und
letztendlich auch, wo stofe ich
bei der DFU an die Grenzen
des Gesetzgebers?

In diesem

hat sic den tblichen Nachich,
da viele der angegebenen Bo-
xen bereits nicht mehr existic-
ren, wenn der Kiufer das Buch
in Handen halr

Jorg Walkowiak

P
Ditestmbaiopng

Praxis der Daten-

ferniibertragung

Von Alex Ptz

Verlag Franzis

232 Seiten, 48.- DM

ISBN 3.7723-83912
Ursprnglich wurde.dieses

DFU-Landschaft geboten, val-

lig unabhangig Bt
mputer er besitzt

Stephan Konig

Arbeiten mitdem
Atari ST

Von Karl-Heinz Hauer
Sybex-Verlag

480 Seiten, 49.- DM
ISBN 3-88745-623-8

rer Druck haben dair gesorgt.
Nach Lektire des Buches mub
ich dieses Urteil doch etwas
Korrigieren.

mit GEM und der ST-Hardwa-
re auseinandersetzt, Zur Be-
handlung dieser Themen ist das
keinesfalls ausreichend. AuBier-
dem ist dieser Teil, obwohl das
Buch 1986 auf den Markt kam,
veraltet. Der Autor kennt noch
keinen Atari-Farbmonitor, kei-
ne ROMs und auch keine Me-
sayieLaterie 7 ke

am Schlub kaum noch etwas tib-
i bleibt.

Alles in allem wire cine
neue, uberarbeitete Auflage
dieses Buches dringend not-
wendig. Bis dahin ist die An-
schaffung nicht sehr sinnvoll,
besonders, wenn man das ST-
Basic auch schon zu den Akten
gelegt hat
Stephan Kanig

Buch fir den C 64
it aber uch fur ronin

tenfernibertrgung,beschrebt

hst jedoch zu den posi-
tiven Aspekten, die geblicben

Basic und LOGO beschiftigen
will, Tiegt hier richtig, da diese

wird auch gleich darauf hinge-

mit GEM

Band 2: Die VDI Biblotek
Von Diukls el

wiesen, daf der
beliebigen Modems an das of-
fentliche Telefonnetz zur Zeit

nen Mailbox-Bericb per Aku-
stikkoppler erlaubt.

Alles in allem handellt es sich

und gerad: e Hlaadlier b
der Fillle an gebotenen Infor-
‘mationen niitzlich ware, ist ein

ausfihr-  Verlag Sy
hilt unumesin Tivellen lieh ettt werien, Bosn- 238Sclen, Go-DM
und ein Ver- der Aufbau  ISBN 38874

sechuamit eawiitiptente.
griffen aus dem Bereich der
DFU.

Die Hardware kommt bei all
dem auch nicht zu kurz. So wird
eine breite Palette der auf dem
Markt_befindlichen Modems
nebst Schaltungen und Appli-
Kationen vorgestellt. AuBier-
dem bietet das Buch ein Ver-
zeichnis von Mailboxen, erklirt
deren Aufbau und weist auf
postalische Vorschriften hin,
die_jeder Betreiber kennen
muB, Dem Leser wird ein kom-
pakter Wegweiser durch die

94 | aranimagazins/sr

ibir Xopicl waics gak
wahlt; schnelles Nachschlagen
ist jedeérzeit gewahrleistet. Die
einzelnen Befehle werden ge-
nau erlavtert, zumeist auch mit

scheoffen. Weralso mitder von
Atari mitgelicferten_ Software
arbeiten will, sollte sich dises
Buch ruhig zulegen
Bekanntlich sind aber gerade
das ST-Basic und LOGO kaum
2u empfehlen. Somit bieiben
nur noch rund 32 Buchseiten
brig, auf denen sich der Autor

ruppe des vorliegenden
Bandes sind vor allem Anwen-
der, die eigene Programme auf
ifirem Computer erstellen wol-
len. Einsteigern wird er aller-
dings wenig Freude berciten,
Das beginnt bereits damit, daB
alle Routinen und P

sten Seiten, da ein verninfii-
ger Umgang mit dem Betricbs-
system TOS des ST zur Zeit nur
in C moglich is.



Ein Bereich des TOS stcht
auch im Mittelpunk. Gemeint
ist VDI (Virtual Device Inter-
face), die virtuelle Gerdte-
schnitstele. Sie istunter ande-
tem fir die grafische Gestal-
tung eines Programms verant-
wortlch, was gerade bei
Applikationen sehr wichig ist.
Alle wichtigen und sinnvollen
Routinen des VDI-Bereichs
werden vorgestellt und im De-
tail_erlautert. Dazu kommen
zahireiche Beispiel- und Hilfs-
programme, die, wie gesagt,
C geschrieben warden

Dem Buch liegt eine Diskete
bei, auf der alle Programme

leider auch is nieder
Dennoch st dicser Band firen-
gagierte -

Einsatzmoglichkeit_aufgefihrt
werden, Natlirlich fehlen aucl
solche fiir den Atari ST nicht.

Auf ber 700 Seiten bietet
dieser Fuhrer durch das riesige
Software-Angebot _sachkundi-
 Hilfe, ohne unibersichtlich
2u werden. Brauchbare Uber-
begriffe teilen dic Programme

phabetisches ngmnlm— und
Anbieterverzeichnis  vorhan-
e Dicee Afherciungamacht
das Buch zu einem handlichen
Hilfsmittel fir jeden, der einen
Uberblick iber professionelle
Software wiinsch.

groBen Teil auch auf den hier
vorgestellien Band zu. Einige
Unterschiede gibt es dennach.

Wie man dem Titel schon
entnehmen kann, geht es dies-
mal um Abenteuer, die sich
wachsender Belicbtheit erfreu-
en. Der Autor, selbst Program-
mierer und Adventurefan, er-
liutert detailliert den_ Aufbau
und die Umsetzung eines sol-
chen Programms und bietet den
Lesern gleich die Moglichkeit,
eigene Tdeen zu verwirklichen.
Zu diesem Zweck enthilt das
Buch zwei Listings, mit deren
il auch Adighe schort
gene Adventures erstellen kon-
nen. Genment sind de Pro-

ne bestimmte Anwendung oder
eine Branche interessiert, dem

grams
for" und "Grafikedior, Dar-
aber hinaus findet man noch

den, der sich tiefer in die Mate-
rie einarbeiten will, sehr inter-
essant

Stephan Kenig

liefert dieser Katalog
Geld zahireiche Informationen,
die ihm nicht dicnen. In der R
gel braucht der Anwender ja
keine Ubersicht iiber das ge-
samie breite Software-Gesche-
hen.

R Kaltenbrunn

S fishrer
’87 fiir Personal-

Eintippen, was dic Kaufent-
scheidung vielleicht erleichtert.

Stephan Konig

Atari ST Intern

Rossipaul-Verlag
730 Seiten, 28.- DM
ISBN 3-87686-027-X
Bereits in der dritten Auflage
erscheint dieser Katalog, der
ber lieferbare Software fr
B onmompier informiet
er Begriff einmal
ra (cmgcschmnkxen) Sin-

das Buch chenfalls_verfigt
zeigt, da tatsichlich Program-
me fir die verschiedensten
Computer mit professioneller

und
wie man sie auf
dem Atari
600XL/800XL
programmiert

Von Jorg Walkowiak

Im ersten ATARImagazin
haben wir das Buch "Strategic-
spiele und wie man sie....” von
Hita Decker g, Das
dort Gesagte trifft zu einem

Verlag Data Becker
06 Seitn, 6 DM

BN 3-89011-19-X

Auf der Suche nach guten
Biichern fur den ST bin ich jetzt
auf vorliegenden Band gesto-
en. Er befindet sich zwar
schoninger auf dem Markt, er-
fullt in der 2. iberarbeitcten
Auflage aber alle Vorausset-
zungen fir ein Standardwerk
Die Intern-Reihe, zu der er

sitze
it

Insgesamt haben drei Auto-
renan diesem Buch mitgewirkt
ESs hat sich gelohnt. Sowohl die
Hard- ls auch die Software des
werden ausfilhrlich be-
schrieben. Das beginnt mit den
im ST verwendeten ICs. Vom
68000 bis zum Soundchip ist al-
les vorhanden. Funktion und
Aufbau der ICs sind detailiert
beschrieben und meist durch
Grafiken unterstitzt.

Das gilt auch fur den niich-
sten Teil, die Schnittstellen-
Ausstattung, die beim ST ja be-
SEE
statur, Maus, Monitor

schlab, die R$23%2- und die
Centronics-Schnitstelle usw.
sind nach der Lektiire kein Ge-
heimnis mehr.

Unseren
aktuellen
Buchversand

Trotz hervorragender Be-
schreibung nimmt der Hard-
ware-Teil nur ein Drittel des
Buches in Anspruch. Der Rest
wurde dem Betricbssystem des

ngs. Es
{5t aueh die Systaminiiataie.
ung, das kompletie BIOS und
XBIOS ~sowie
schirmireiber. - Alleine
T

Mit_diesem Band hat man
Gl bt al
i 51 el e (‘n« it

it die Bezei
daxdwerk sicher gerechu'emg!

RolfKnorre
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| beiden Figucen be\wegen Umge-
d mit dem Feuer-
knnpl D s oo
sen sich nurin Teamarbeit bew:
tigen
Das beginnt schon im ersten
Bild. Die Goonies missen in den
Leuchtturm der bsartigen Ma-
ma Fratelli gelangen, die aber
vor dem Emg‘mg T E

Steven Spielberg hat die Story
geschrieben und den Film "Goo-
nies” produziert, der vor einiger
Zeit erfolgreich in den Kinos lief
und heute die Kassen der Video-
theken Klingeln Lift. Die Firma

Sinice.wetSpiel- cine Homecomputer-Umsetzung
Kontrolloge  gesichert, die den gleichen Titel
haiten wie der Film trigt.

Zunichst mochte ich kurz die
Geschichte erzihlen;

mit ihren Streichen die Stadt un-
sicher machen. Eines Tages fin-
den sie einen alten Plan, auf dem
die Lage cines Schatzes cinge-
zelchnel ist. Natiirlich machen
sich die Kinder sofort auf die Su-
che, die sie in ein altes Labyrinth
aus unterirdischen Hohlen fuhrt
Dort warten zahlreiche Gefahren
auf sie

Das Spiel ist eine Art Action-
Adventure nach Plattformmo-
dell. Der Spieler steuert zwei
Goonies, die er heil durch alle
Hindernisse lotsen mu8. Er kann
allerdings immer nur cine der

96 | wrarimegazinzisr

also, sie
Hint-Sheet kan man emnehmen.
daf Mama Fratelli extrem geld-
gerigt. Folglichkanndie Geld-
presse weiterhelfen, die sich im
Ersen Bild befindet, Der Spicler
mu jetzt eine Figur zu dieser
Maschine lenken und sie anschal-
ten. Sofort flattern Geldscheine
aus dem Fenster, die Mama Fra-
telli wunschgemi einsammel.
Dabei achtet sie nicht mehr auf
die andere Figur, die man jetzt in

Prinzip lauft das ganze Spiel ab.
Die Grafik des Spiels ist recht
gut gelungen. Besonders die
Fayiltalt ncach v wein

nies” um ein lustiges Spiel, das al-
lerdings mit dem Film — wie im-
mer bei solchen Umsetzungen —
nicht mehr viel zu tun hat.
System: Atari XE/XL
Hersteller: Datasoft
ezugsquelle: Diabolo

oberzu nur sei-
nen Namen zur Verfiigung stellte
oder gar aktiv an der Herstellung
beteiligt war, kann ich nicht ge-
nau sagen. Die Programmidee
konnte aber von ihm stammen.
da sie ein bifchen an Sequenzen
aus "Krieg der Sterne” erinnert.
Fractalus ist ein Planet irgend-
woim Universum, wo gerade mal
wieder Krieg herrscht. Einige Pi-
loten der eigenen Mannschaft
wurden tiber diesem Planeten ab-
geschossen, konnten sich aber
S e
mit dem Raumgleiter rasch zu
Tilfc clen, Der Starterfolgt voll-
automatisch. Besonders dieser
Programmteil erinnert_an die
Abenteuer der Herren Solo und
Skywalker. Nach Eintritt in die
Atmosphiire ist man dann auf
sich allein gestellt
Das Programm e gute
Mischung ~ aus Plugslmulalmn
und Action-Spiel. Auf dem Mo-
nitor ist nur rund ein Drittel des
Bildes fiir die Planetenoberfli-

RolfKnare
Hier sind zahlreiche Instrumente
untergebracht, die der Spicler

mu8, z.B. Hohen-

Rescue on Fractalus | messer, kinsticher Horizont,
Y KompaB

L Yorenigen Jahten hat George
icas (als er noch mit Steven
Spu,lbcrg befreundet war) o
weit mit seinem Kino-Mehr
Krieg der Sterne” (Star Wms\
groBen Erfolg gehabt. Inzwi-
schen lduft sein Streifen "Laby-
rinth”. AuBerdem beschaftigt
sich Lucas jetzt auch mit Compu-
ter-Software, was sich in dem
Spiel "Rescue on Fractalus” nic-
derschlug. Was dieses Programm
nun genau mit Lucas zu tun hat,

und Schubkraft. Es st gar nicht
50 einfach, diese alle im Auge zu
haben und darauf zu achten, wo-
hin man flicgt.

Fractalus it ein sehr ungemiit-
licher Planet mit hohen Bergen
und tiefen Schiuchten. Die Gra-
fik wird ibrigens durch die Frac-
tal-Technik erreicht, die cinen
schnellen Aufbau der Bilder cr-
moglicht. Die Steuerung bereitet
einige. Schwierigkeiten. Sobald
man sich in Reichweite eines Pi-




Gewulit

imieren und suchen ine ganz besfimmie nformation. Und donn
‘ot die Suchersi los Eigentich kam & nur m Hondbuch ge-

. en gezisi suchen, dann haben wir die fichtige Quete furSie.

Dle DATABECIER e Crl ol ATAR ST solen nenhefor
Fragen und Probleme schnel zu Kicrer

Der DATA BECKER Fihrer

1st Word

15t Word Plus

1st Spocler

Der DATA BECKER Fishrer Der DATA BECKER Filhrer Der DATA BECKER Fishrer
zu GFA-BASIC zu Ist Wor zum ATARI ST
254 Seiten, DM 24,80. 196 Seiten, DM 24,80. 240 Seiten, DM 29,80.
miPo-  \orjedem ARHrogrammierer
s!ur@wh\gﬁef\ BASIC\/emonen gramm? Mit Tst Wofct st Word liegt elne fast uniberschaubare
Phus, Tst Lektor, Ist Muﬂmastev Fut von Routinen, die er nutzen
‘oder st Spooler? Dann kann, VDI, GEMDOS, BIOS, XBIOS.
jonSa o Geten Dy SO e AR D Do ek A
ichten. Denn rer zum ATARI ST sorgt dafir, daB
e wie ro- h»ev ﬂnden Sie die Antworten zu Sie den Uberblick: r‘cm verlieren.
blem mef ungeldst ety \ Wie Das git ur for dlie
‘auf das eine: sich die genaue instaliiert man einen Drucker? Sysﬁsmb\bﬂcmeken So finden
e ot ot kA
SR Ty e o el ona aocy
e e b o
B Bick
dcﬁur daB Sie jeden Syntax Error diesen DATA BECKER Futver
erprifen kénnen, Das genugt. Dabei ist es. of
gM ‘nattrlich auch far die 34 Sie mit der engiischen oder
Souenbeione oo GIABAIC  dodhchion Vemaboron
Version 20! So haben Sie die dieser DATA BECKER Fahrer
Chonce senvl oo G e Veseron
caxichiote . fonerticen.
i rogram

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseidort -Tel. (0211) 310010




GAMES

loten befindet, kann der Lande- |
vorgang eingeleitet werden. Sy-
. Luftschleuse
&ffnen (nachdem der Pilot ange-

Klopft hat), Schleuse schlicBen
und abheben. Schon kann es wei-
tergehen. Nachdem man cinige
Leute aufgenommen hat, ist es
ratsam, diese zum Mutterschiff

Dort &t sich

auch neue Energie auftanken.

Punkte erhiilt man fiir den Flug
an sich, das Aufnehmen und Ab-
liefern der Piloten, aber auch fiir
Kampfhandlungen. Hin und wie-

T tauchen auf dem Monitor
feindliche Flugzeuge oder Statio-
nen auf. Thnen kann man zwar
ausweichen. dochfumencmmy
schiefien den High Sco

Daneben den normalen Steue-
rungsmoglichkeiten noch zahl-
reiche Tastatureingaben moglich
sind und auch die Angaben auf
dem Instrumentenpult crst ein-
mal cinstudiert werden miissen,
ist "Rescue on Fractal
Spiel flr Eilige, Nur mit viel
Ubung hat man irgendwann Er-
folg.

Insgesamt betrachtet kann die-

dings eine b«.sssre bzw S
reichere Grafil
Flugsimulatoren, Sy xuch ein
bifichen Action mégen, i
sich dieses Spiel einmal ansel
System: Atari XL/XE
Hersteller: Lucasfilm Games
Vertrieb: Diabolo

3
g

Stephan Konig
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Tales of Dragons &
Cavemen

Vor tausenden von Jahren exi-
stierte ein Vogel namens Mira,
den die Menschen eines kleinen
und friedfertigen Volkes wie ei-
nen Gott verehrten; seinem Be-
sitzer waren Reichtum und Ehre

schickten sie ihre Drachendiener
aus, um den Vogel zu rauben.
Auf diese Geschichte stieB eines
Tages der Geschichtsforscher
und Lebenskiinstler Harry. Und

Mit Soll und Ta-
dor Unterwelt

50 machte er sich auf, Mira fir
sich zu_gewinnen. Nach einer
abenteuerlichen Suche fand er
endlich den Eingang des seit
Jahrtausenden vergessenen Hoh-
lensystems und betrat es, nur mit
einem Seil und einer Taschen-
lampe ausgertistet.
Solautet die Story zu dem neu-
en Spiel "Tales of Dragons & Ca-
Es wurde in Deutsch-
land entwickelt und steht in sei-
ner Qualitit auslindischen Pro-
grammen keineswegs nach. Der
Spieler schlipft in die Rolle des
Abenteurers Harry, der sich
nach Programmstart in der ersten
Hohle wiederfindet. Dort erwar-

tenihn schon die Drachendiener,
die wie Kleine, griine Grisus aus-
sehen. Die erste Hohle ist in

sechs Ebenen eingeteilt; Harry

Len gene Ebene zu werfen, wo es
bei richtiger Technik hingen-
bleibt.

Bei der Abwehr der Kleinen
Drachen hilft die Taschenlampe.
Der helle Lichtstrahl blendet die
Hohlenbewohner fir kurze Zeit,
so daB sie bewegungsunfihig

punkte un
heit einbringen. Hat man
Vogel Mira_ erreicht, wechselt
das Bild zu einer neuen Hohle, in
der das Spiel von vorne beginnt
Natiirlich ist hier der Schwicrig-
Keitsgrad etwas hoher.

ch um ein her-
vorragendes Spiel mit guter Gra-
fik und Animation, ansprechen-
dem Sound und einigen Gags.
Wahlweise konnen ein oder zwei
Spieler per Tastatur oder Joy-
stick an dem Abenteuer teilnch-
men. Ein eventueller High Score
wird direkt auf Diskette abge-
speichert. Di einzelnen Hohlen-
bilder werden nachgeladen, was.
aber sehr schnell vor sich geht

System: Atari 800 XL/
600 XL (64K) / 130 XE
Bezugsquelle: Diabolo

R Knome



MERCENARY

DM 25-90

400-800 XL/XE

szg-'
ST

DM39 " DM25 90 DMll" 90

400-800XL/XE  400-800 XL/XE

Nonitas iy

cass.

s

Bopimoackcam

Inttzter Wit singetrofon:
SoFuer

Lt Gamos ety
)
S

ST

St ga

= g

e SiE
= S

Ich bestelle aus dem Diabolo-Versand
are:

Couponaussheiden, s Posrie o

undaincancen s
Diabolo-Versand, Postfach 16 40,7518 Bretten,



GAMES

Super Cycle

Bei diesem neuen Programm
geht es um ein Motorradrennen
auf offener StraBe. Freunde
ses Sports sollten es sich unbe-
dingt ansehen. Leider kann nur
cin Spieler am Wettkampf teil-
uch 148t sich "Super
nur starten, wenn das

Besonders realistisch ist die

Umsetzung der Motorradbedie-
‘nung nicht ausgefallen, was wohl
auch nicht beabsichtigt war. Im
BT
Rennen mit dem Kampf um cine
gute Zeit und Tk
dem Start kann man sein Motor-
rad und seine Lederkombi mit ei-
ner Farbe nach Wunsch verse-
hen. AuBerdem stehen drei
Schwierigkeitsgrade zur  Aus-
wahl.

Neben dem Spicler aelmen

Auf Tastendruck beginnt das
Rennen. Die Steuerung erfolgt
iber den Joystick. Driickt
ihn nach vorne, wird Gas gege-
ben, Bewegung nach hinten fihrt
zum Abbremsen. Ein Druck auf
den Feuerknopf stellt die Gang-
schaltung dar. Es stehen nur drei
tinge zur Verfigung, die aber
besonders bei langsamer Fahrt
sinnvoll eingesetzt werden mils-
sen. Wer direkt nach dem Startin
den 3. Gang schaltet, kommt
iwberhaupt nicht vorwrts.

Jede Strecke (insgesamt sind
sicben verschiedene
chert) i
Zeit zu bewiltigen. Bleibt man
unter diesem Limit, werden die

Die Grafik ist bei "Super Cyc-
Ie” nicht Uberragend gestaltet.
Das wirkt sich aber nicht nacht
lig aus, da man sich sowieso nur
aut die Strecke konzentriert und
kaum Zeit findet, die Landschaft
2u betrachten. Hervorragend ist,
daB sich hohe Geschwindigkei-
ten erreichen lassen (wird mittels
Drehzahlmesser und Tachome-
ter auf dem Monitor angezeigt)
und die Anzahl der Hindernisse
immer weiter ansteigt.

System: Atari ST 512 KByte,
Farbmonitor
Hersteller: Epyx

Rolf Knorre

en mit 100 mul-
nplm:ﬂ. i Ergebnis wird
den herausgefahrenen Punkten
s Wcrd|e\c|gegch&-

Diesen schlichten Titel trigt
cin neues Spiel fiir den Atari ST,
icht Be-

vomc begmnen ot Runr
den sind noch leicht zu schaffen.
Wenn man die Kurven vorsichtig
nimmt und darauf achtet, nic
von hinten gerammt zu werden,
kommt man sicher und in einer
guten Zeit ans Ziel,
und nach wird die Aufga-
be aber immer schwieriger. Das
liegt nicht an den verschiedenen
Fahrstrecken, die sich fast nur
durch das Hintergrundmotiy un-
terscheiden, sondern vielmehran
Hindernissen, die immer ofter
auftauchen. Dabei handelt es
sich einmal um Ol- oder Eisflek-
ken auf der Fahrbahn; in anderen
Fallen ist eine Seite der StraBe
komplett gesperrt. Auch die Sei-
enbegrenzungen in Form von
Lichtmasten, Hinweistafeln usw.
wirken sehr storend. Bei einer
Kollision muB man an gleicher
Stelle neu e wertvolle
Sekunden kost
o ‘reguliren Ren-
nen werden immer wieder einmal
Bonusrunden eingelegt. Hier gilt
es. dle gerade gefahrene Strecke
h einmal zu bewaltigen. Al-
lerdings stehen jetzt kleine Fihn-
chen auf der StraBe. Beriihrt man
diese, bedeutet das einen Zeitge-
winn, der bei der SchiuBabrech-

2wei
kurrenten am Wettkampf P

100 ' ATARImagazina/eT

nung
delt wird.

sonderheiten bietet, Zunchst it
2u erwahnen, daf man nach Off-
nen der Verpackung zwei Papp-
brillen vorfindet, deren Gliser

aus einer roten und einer blauen
Folie bestehen

Wahrscheinlich wird jeder so-
fort wissen, wozu die:

‘gangenheit immer wieder einmal
gegeben. Sie sollen dem Betrach-
ter einen 3-D-Eindruck vermit-
teln, was nach kurzer Eingewoh-
nungszeit auch geschieht.

Bei vorlicgendem Programm
bedeutet das aber auch, daf man
ohne diese Brille nicht viel mit
ihm anfangen kann. Der Grund
liegt in der speziellen Grafikge-
staltung, die fiir den 3-D-Effekt



erforderlich ist. Auf dem Bild-
schirm (das Spiel liuft nur mit ei-
nem Farbmonitor) sind alle Gra-
fiken doppelt ausgelegt; cine Li-
nie setzt sich also jeweils aus ci-
nem roten und einem blauen
Strich zusammen, die einen be-
stimmten Abstand  zueinander
aufweisen. Die Farbbrille sorgt
dafiir, daf beide zu einer einzi-
gen Linie und es

verse Welten verteilt. Wie Sie se-
hen, Klingt das Ganze wirklich
seltsam.

Diese Zeilen sind aber nichts
gegen die Originalanleitung. die
wesentlich umfangreicher und
unverstandlicher ist. Wenn man
von allem Drumherum  einmal
abanehl bleibtals Kern folgendes

: Wanderer teilt sich in

ein raumlicher Ein-
druck. Man hat das Gefiihl, hin-
ter Gegenstinde sehen zu kon-

Das Spiel selbst stelle cine
‘merkwiirdige Mischung aus Kar-
tenspiel und chraumbailcm
dar. Recht seltsam mutet
deutsche  Anleitung  an,
manchimal so verworren it dafs
man sie kaum versteht. Es geht
um die Katze von Oma Michel,
d. von der Sphin, einer im Jah-
annten
Mot et wurde: Dazs
muB man wissen, daB Katzen in
dieser Zeit die giiltige Wahrung

roten Brille oin

darstellen. Als Wanderer darf
sich der Spieler bezeichnen, der
unter diesem Titel in der Galaxis
auch schon zu Ruhm und Ehre
gekommen ist.

Die Aufgabe besteht also dar-
in, die Katze von Oma Michel
aus den Klauen der Sphinx zu ret-
ten, die von der Arche bewacht
wird. Bis zu diesem Punkt steht
zu vermuten, da es sich hier um
ein normales SchieBspiel han-
delt. Ein scheller Finger alleine
genilgt aber nicht. Es geht auBer-
dem auch um eine intergalak
sche Pokerpartie, die sich auf di-

auf
in denen der Spieler S
Gut und Bose unterscheiden
mu. Die Feinde sollen elimi-
niert werden, was Punkte ein-
bringt
Neben einigen Instrumenten
fur Geschwindigkeit, Punkie-
stand usw. zeigt der Bildschirm
tberwiegend das All mit seinen
funkelnden Sternen, hin und wie-
der ein Objekt und die Kanone
des Wanderers. Gesteuert wird
iiber ei

Sequenzen erscheint manchmal
cine Karte, auf der man sich ei-
nen Raumsektor aussuchen kann

leeren

(entweder  Planeten,

sicht tber die Pokerpartic, in die
man dann eingreifen kann.

Trotz lingerer Spielzeit ist mir
noch nicht ganz klar geworden,
was wann wichtig ist. Man muf
sich mit "Wanderer” einfach Lin-
ger beschiftigen als mit anderen
Spielen. Vom Konzept her halte
ich das Programm aber fiir gut.
da es neue Ideen beinhaltet.
System: Atari ST, Farbmonitor
Hersteller: Pyramide
Stephan Ko

106"

GAMES

1. Ninja (c/-)
2.International Karate (c/0)
3. Master Ches:
4. Leaderboard
5.SWAT.

6. Koronis Rift

7. Ghostbusters
8. Airwolf
9. Goonies
10. Fighter Pilot (c/)

 Casatoason st o)

Ab sofort werden wir in je-
der Ausgabe des ATARIma-
gazins eine Hitparade der be-
liebtesten  Computerspiele.
versffentlichen und damit ei-

nen Uberbhck iber die aktuel-
len Adventures, Simulationen
Sdor Knallereion geben.

Filr die abgedruckte erste
Hitliste haben wir die Rar

Namen ihres Lieblingsspels |
mit einem Hinweis, ob 8 oder |
16 Bit, auf einer Postkarte zu- |
zusenden. Aus den Verkaufs-
zahlen und der Wah! unserer
Leser wird sich dann ein eini-
germaBen zuverizssiges Bild
rgeben.

Zu gewinnen gibt es natiir-
lich auch etwas: Unter den
Einsendern werden 5 Jahres-
abos des ATARImagazins
verlost.

Die Postkarte mm Ihrer Wahi
senden Sie bitte ar

ATAmmagazm

7518 Bretten
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GAMES

The Karate Kid
Partll
Hier handelt es sich nicht, wie

man vielleicht vermuten konnte,
um den zweiten Teil eines tollen

Ferndstliche
Nach

Karatespiels, sondern um_das
Programm zum zweiten Teil ei-
nes tollen Karatefilms. Das
Klingt komplizierter, als es st

Bald schon kommt man dahinter,
da man wieder eines der vielen
Nachfolgeprodukte vor sich hat,
die im Vertrauen auf den guten
Namen des Films entstanden
Das ist schon sehr oft geschehen,
und zwar mit unterschiedlichem
Erfolg. So gab es schlechte Pro-
gramme mit gutem Namen, aber
auch solche, die ihrem guten Ruf
gerecht wurden
Welcher Kategorie
“Karate Kid Part 11"
nen? Um es gleich vorwegzuneh-
men, das Spiel macht dem Film
bestimmt keine Schande.
Programmierer haben einige An-
strengungen unternommen, um

ist

dem guten Namen Ehre zu ma-
chen.” Natiirlich konnten sie
nichts anderes kreieren als ein
Karatespiel, aber es ist ihnen ge-

102' ATARImagazind/87

lungen, die Zwinge der bereits
vorhandenen Spiele zu durchbre-
chen und ein wenig Abwechslung
in die sehr lange dauernden
Zweikimpto zu bingen.

Dex Spickes chilptt i die Rl

ger und Wiichter des bosen Herr-
schers zu bestehen. Um den wild
um sich schlagenden Computer-
Gegnern wirksam begegnen zu
konnen, ist der Joystick mit sage
und schreibe 16 Funktionen be

legt; daher ist zur optimalen
Steuerung ein Joystick mit Mi-
kroschaltern empfehlenswert

Die beiden Kampfer haben zu
Beginn einen bestimmten Vorrat
an Energiepunkten. Jedesmal
wenn man durch den Gegner zu
Fall gebracht wird,
sich X
schlieBlich bei Null angelangt ist
und man sein Leben verliert.

“Karate Kid Part II” ware al-
lerdings nur guter Durchschnitt,
wenn die Kampfsequenzen nicht
durch originelle Bonusrunden
aufgelockert wirden. In hervor-
ragender Grafik prisentiert sich
zuniichst der alte Lehrer von Da-
vid. Der Spieler steuert seine
rechte Hand, in der er zwei Sta,
chen hilt. Mit Geduld und viel,
viel Ubung muB man nun damit
cine Fliege fangen, die unruhig
tber den Bildschirm schwirrt.
Nur mit ferndstlicher Ruhe und
Konzentration gelingt dies. Tn ei-
ner zweiten Szene mu David so
viele Eisschichten wie moglich
durchbrechen.

Das gesamte Spiel zeichnet
sich durch hervorragende Grafi-
ken aus, die die Spielmotivation
betriichtlich erhohen. Die Ani-
mation der Kampfszenen st her-
vorragend und zeigt, was aus
dem Atari ST herauszuholen ist.
Der Sound klingt iber den Moni-
torlautsprecher nicht besonders
gut; wer aber ein MIDI-Key-
board besitzt, kommt in den vol-
len GenuB der vierstimmigen Be-
gleitmusik.



Insgesamt ist "Karate Kid Part
ein gelungenes Programm.
Zuniichst fallt die Steuerung viel-
leicht ein wenig schwer, doch mit
der Zeit bekommt man die viel-
filtigen Funktionen in den Griff.

T 512 KByte,

System: Atari S
Farbmonitor
Hersteller: Microdeal

Bezugsquelle: Profisoft

Thomas Ker

Championship
Wrestling

Tn diesem Spiel fir den ST geht
es um die Meisterschaft im Rin-
gen oder, besser gesagt, im Cat-
chen. Freunde von Kampfsport-
arten kommen hier ebenso auf
ihre Kosten wie Anhnger guter
Grafik und aktionsreicher Spie-
le. Voraussetzung ist natiirlich,
daB man ber die rauhen Sprii-
che und die Handgreiflichkeiten
hinwegsieht bzw. das Ganze als
das nimmt, was esist, namlich ein
Spiel.

Besonders die ersten Bilder
des Programms sind grafisch her-
vorragend gestaltet. Auch die
Darstellung  des eigentlichen
Kampfes ist recht gut gelungen;
meiner Meinung nach sind die
beiden Gegner aber etwas zu
Klein geraten. Beginnen wir mit
dem ersten Bild nach dem Lade-
Screen. Dort hat der Spieler die
Wahl zwischen einer Trainings-

ttkampf.

scheint eine Abbildung aller acht
Catcher. Der Anleitungsind Ein-
zelheiten zu den Figuren zu ent-
nehmen.

Hat man sich fir den Wett-
kampt entschieden, st nach der

Gegner in GroBformat zeigt, wo-
bei diese Grimassen schneiden.
Danach geht es in den Ring, der
in Bildmitte dargestellt wird.

GAMES

Links und rechts davon befinden
sich Zuschauergruppen, die hin
und wieder Plakate mit ziemlich
riiden  Spriichen  hochhalten
(z.B. Mangle! Kill!)

Die Steuerung erfolgt iiber
Joystick und Tastatur. Sie erfor-
dert eine ziemlich lange Ubung:
zeit, da alle moglichen Schliige,
Tritte und Wiirfe vorkommen.
Dabei spielt es eine entscheiden-
de Rolle, wie man gerade zum
Gegner steht. Liegt dieser auf
dem Boden, hat der Joystick-Zug
nach vorne eine andere Bedeu-
tung als in stehender Position
usw. Daher hat der Neuling
kaum eine Chance. Im Laufe der

mpi
Wrestling” eignet sich nicht fir
sanfte Gemilter. Mir gefallt es
trotzdem

ystem: Atari ST,
ere Epyx

Zeit lernt man aber, auch die Farbmonitor
stirksten Gegner zu besiegen,
womit man die Begeisterung der

Menge auf sich zieht Stephan Konig
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Moonmist

Nirgendwo auf der Welt spu-
ken mehr Gespenster als
nebligen Kiiste und hinter den
steinernen Wiillen von Cornwall.
Eine Legende besagt, daB eine
der armen Seelen in Tresyllian
Castle umherirrt —cine fahle Ge-
stalt, die als White Lady bekannt
ist. Ein wahrer Alptraum entwik-
kelt sich, wenn das Phantom das.
Leben von Tamara bedroht. Das.
Abenteuer beginnt, wenn der
Spieler, der die Rolle eines jun-
gealfmericuiicien Detckifys
tbernimmt, im nebelumwogten
Schlob ankommt. To die White
Lady nur eine Erfindung? Oder
droht ein Verbrechen aus Lei-
denschaft
So ahnlich klingt die Geschich-
te zu einem neuen ST-Abenteuer
von Infocom. Diese amerikani-
sche Firma hat ja in den vergan-
nen Jahren bereits Software-
hichte geschrieben. Mit so
spektakuliren Adventures wie

Textadventure der “Zork™-Trilogie, “Hitchhi-
oot ker's Guide to the Galaxy” und
englischer 'Leather Godesses of Phobos’
Sprache hat sich Infocom weltweit einen
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guten Namen gemacht. Seine
Programme, traditionell
Textabenteuer ohne eine Spur
von Grafik, zeichnen sich nicht

die Texteingaben analysiert).

Das neueste Werk aus diesem
Hause tragt den Titel "Moon-
mist”. Wieder handelt es sich um
ein reines Text-Adventure mit
gehobener Ausstattung. Neben
der Programmdiskette erhilt der
Kiiufer ein Handhuch mit vlelen

mara an ihren amerikanischen

Freund geschrieben hat, eine
Karte von Tresyllian Castle und
einen Moonmist-Schriftzug zum
Aufbiigeln.

Schon wenige Sekunden nach
Programmstart stellt sich dem
Spieler das erste Hindernisin den
Weg: Das eiserne Tor von Tre-
syllian Castle ist verschlossen. Ist
das Tor iberwunden, gelangt er
schnell ins Haus. Dort empfangt
ihn Tamara und macht ihn rasch
mit zahlreichen Bewﬂhncm und

. Nun

Mastertronic, sonst cher filr

an Konner und engagierte Club-
spieler wendet, als an Anfinger
und Leute, die nur gelegentlich
spielen. So bietet "Masterchess”
auch nur grundlegende Funktio-
nen und cine eher schwache
Spiestarke. Neben der START-
oR e e
lichkei
SET LEVEL: Der Spieler kann
die Bedenkzeit des Programmsin
Sekunden bestimmen.
RE-ARRANGE: Mit dieser Op-
tion kann ma Par-

Gisten des H
kann das Abcnleuer auch gleich
rihigbeginnen.
loonmist” 14Bt sich unzwei.
felhaft einfacher spielen als ande-
te Infocom-Programme, ist aber
no:zdcm von vergleichbar guter
Qual Die haarstraubende
Gclstergeschlchlc macht einfach
Hat man sich einmal in die
Handlung eingelebt, kann man
soschnellnicht wieder aufhoren.
Voraussetzun

t natiirlich,

rei
aber Schulenglisch fast immer
aus. Hilfestellungen werden im
Programm kaum gegeben, Wer
nicht den Ehrgeiz hat, méglichst
schnell alle Probleme zu losen,
‘wird viel Freude mit "Moonmist”
aben.

System: Atari ST
Hersteller: Inf
S
RolfKnorre

tie dndern.
SET UP: Auf dem Monitor er-
scheint nur das leere Spielfeld.
Die Figuren konnen dann nach
cigenen Wiinschen gesetzt wer-
den.

REPLAY: Eine beendete oder
abgebrochene Partie wird auto-
matisch nachgespielt. Filr jeden
neuen Zug st eine Taste zu dritk-
ken.

LOAD/SAVE GAME: Der ak-

tuelle Spielstand kann gespei

chert und spater wieder geladen
rerden.

r jeder neuen Partie wird
der menschliche Gegner gefragt,
welche Farbe er wahlt und wie
der Level, also die Bedenkzeit,
sein soll. Danach erfolgt der Auf-
bau der Figuren. Gezogen wird
iber die ibliche Eingabe der
Koordinaten (z.B. E2-E4). Wie
bereits erwahnt, kann ein geilb-
ter Spieler das Programm schnell



schlagen. Dem Anféingeristes je-
doch cin guter Trainingspartner,
der ber eklatante Fehler nicht

dar, was sehr Ubersichtlich wirkt.
Am rechten Rand werden Mel-
dungen ausgegeben und die Ziige
notiert.

"Masterchess” ist ein gutes
Programm fiir Anfénger. Profis
hingegen bietet es bei weitem zu

cnig

ystem: Ata
e
Bezugsquelle: Diabolo

RolfKnorre

Boulder Dash
Construction Kit

“Boulder Dash” gehort sicher
2u den bekanntesten Spielen der
Compute; konnte es
guten Gewissens als einen Klassi-
ker bezeichnen, der mittlerweile
in die Jahre gekommen ist.
Trotzdem gibt es immer noch vie-
le Fans dieses Programms, die
sich iiber das Erscheinen des
Construction Kits sicher freuen
werden.

Zur Tnformation der Compu-
terneulinge sei gesagt, da es sich
hier um ein gelungenes Action-
Spiel handelt, in dessen Verlauf
man zahlreiche Riume durchsu-
chen und egen-

Wer sich linger mit "Boulder
Dash” beschiitigt, wird frither
oder spiiter alle Riume kennen
und immer schneller ans Ziel
kommen, Dann 146t die Spielmo-
tivation nach, und das Programm
landet in der Schublade. Das
Construction Kit soll das verhin-
dern, indem es dem Anwender
o Mtgichkeit biett, mit Joy-
stick oder Tastatur sehr einfach
eigene Zimmer zu kreieren.

Auf dem Bildschirm sieht man
zundchst nur den leeren Raum,
begrenzt durch die Mavern an
den Seiten. Am rechten Rand be-
findet sich eine Leiste mit zahl-
reichen Symbolen, von denen
sich nun einzelne auswahlen und
frei im Raum plazieren lassen.
Jedes Symbol hat cine bestimmte
Bedeutung, schen
Anleitung beschrieben wird. So
ist es moglich, den versteckten
Ausgang, den Eingang, Winde,
Gegner und andere Hindernisse
nach Wunsch zu positionieren.

Um die Konstruktion unsinni-
ger Riume zu vermeiden, kann
man jederzeit ausprobieren, ob
sich das eigene Werk tberhaupt

nach

stande aufnehmen muB, um den
jeweiligen Raum wieder zu ver-

gen cingesammel hat.

Da
1Bt sich das Bild abspeichern.
Aut einer Diskette konnen fast
200 Réume untergebracht wer-
den. Auch die von "Boulder
Dash” bekannten Zwischenspie-
e lassen sich so erstellen

Besonders interessant wird das
Construction  Kit, wenn sich
mehrere Leute am Basteln der
Zimmer beteiligen. Auf diese

te Zahl an Réumen zusammen-
tragen, die man selbst noch nicht
kennt, da sie ein anderer kon-
struiert hat.
Neben dem Kit ist auf der Dis-
R ch ein fertiges "Boulder
abgespeichert, was
dcn Kaufor wohl pushtzich er.
freut. Es sorgt dafiir, da man
zwischen den arbeitsintensiven
Schaffensphasen auch einmal ci-
ne Kleine Entspannungspause
einlegen kann. Durch das Con-
struction ~ Kit “Boulder
Dast” noch_lange zahlreiche
Splelerbeschlmg
ystem: Atari XL/XE.
Husleller Databyte
Diabolo

GAMES

Stephan Ko
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