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e
%%‘ Unterhaltsam - Aufregend - Spannend
DTP Dektop ATARI The Final Battle

Das wohl beste und umfang-| [The Final Battle ist ein gutes Strategiespiel
reichste DTP-Programm in| ffiir zwei Personen. In diesem Spiel werden|
deutscher Sprache - fast alles ist mo lich 1!l Sie beweisen miissen, ob Sie sich auf jede|
Wir haben im ATARI magazin aus ihrlich| Situation einstellen knnen.
lliber dieses Super-Programm berichtet. Best.-Nr- AT 271 nur DM 19,-

Best.-Nr- AT 249 DM 49,-

Schreckenstein - Cavelord

Oldies - aber gefragt wie nie zuvor !!!

(Cavelord ist fiir einen Spieler ausgeleg(. Man segelt mit seiner Figur durch die teils rechf
lengen Hohlen auf der Suche nach der Krone. Ein farbenprachtiges und spannendes Spiel.
Schreckenstein ist fiir zwei Spieler ausgelegt. Es ist ein liberaus schnelles Spiel und bietet
inen gesplitteten Bildschirm.

Beide Oldies sind jetzt bereits schon Klassiker. Also nicht verséaumen.

(Cavelord: Best.-Nr. AT 269 DM 24,- in: Best-Nr. AT 270 DM 24,-

F :égr Die Verkaufsrenner des

&

WASEO Triology ENRICO 1
Drei tolle Anwenderprogramme!!! Ein Jump and Run Suchspiel mit 10 Level.|
1) D edes Level besteht aus 13 spannenden

) Der Gebiu irmseiten und _einigen

IMit diesem Programm kénnen Sie nicht nur| [Extralevein. Wem dies immer noch nicht
leinen Kalender erstellen und ausdrucken,| [ausreicht, kann mit dem Editor eigene Levels|
sondern Sie kénnen darin gleich die Namen| ferstellen.

ider Geburtstagskinder eintragen. Best.-Nr. AT 255 DM 26,90
2) Lettermaster —_———————
Stelen Sle_3D-Zeichen einmal_in_eine ENRICO 2
landeren Perspektive dar. Die ungewdhnlich- | 1146 von Enrico sollten si <
ich auf jedenfall
eten Eftelie Konnen Szl R T fauch den zweiten Teil zulegen. Emeut mis-
3) Der Kurzbriefdrucker sen Sie sich durch schwierige Levels kamp-

: fen, um endlich die richtigen Kreuze einzu-

Erstellen Sie Ihren eigenen Kurzbrief. Das| 2 iy

Programm ist leicht 24, bedienen und bietef| [sammeln. Jede Menge feindiche Monster

ieden Komfort, miissen aus dem Weg gerdumt werden, um|
lan das Ziel zu kommen.

Best-Nr. AT 277 DM 24| | gogt Nr. AT 247 DM 24,90

Versaumen Sie keinen dieser Verkaufsrenner des Jahres 1993 !
Sollten Sie noch nicht alle Programme haben, greifen Sie gleich zu !

Benutzen Sie einfach die beigelegte Bestellkarte
Power per Post - PF 1640 - 75006 Bretten
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ATARI magazin ionen fiir Ihren XL/XE - ATARI magazin

Lieber Atari F

heute erhalten sie wieder das neueste ATARI magazin. Wir
haben wieder alle Krafte, die noch auf dem Atari-Bereich
vorhanden sind, gebindelt und herausgekommen ist die 23.
Ausgabe.
Auch dieses AM ist wieder eine schicksalhafte Ausgabe, denn
wie jedes halbe Jahr missen wir wieder die Verlangerungen
durchfiihren.

Wichtig: Verldngerung 2/95
In der letzten Ausgabe haben Sie einige Vorschlage von
Andreas (ber zukinftige Lésungen fir das ATARI magazin
lesen kénnen.
Fast alle User, auch wir, sind der Meinung, daB die gedruckte
Form fiir das AM die beste Art der Kommunikation ist.
Damit wir diese Form aber beibehalten kénnen, und unsere
Druckerei den Auftrag wegen zu geringer Auflage nicht ablehnt,
méchte ich einen wichtigen Appell an alle richten:

Alle User sollten (miissen) fiir das nichste Halbjahr

verléngern !!!

Wir kénnen uns diesmal nicht, die sonst dblichen Aussteiger,

erlauben. Mitten im Jahr hétten wir keine Mé%hchkeken sinnvoll

darauf zu reagieren. Wir sind fir das Jahr 1995 voll und ganz

auf die Atari's eingestellt. Zuviele Austeiger wiirden wir daher

jetzt finanziell nicht ausgleichen kénnen.

Auch wenn sich mancher User nicht mehr ganz so intensiv

seinem Atari widmet, bitte ich auch diese, im Namen von uns

und allen restlichen Atari - Usern, unsere Gemeinschaft nicht zu

verlassen.

Achtung: Seite 16 lesen !!!

Daher sollten Sie jetzt alle gleich den schon bekannten
Umschlag éffnen, durchlesen, ausftillen und die Verlangerungen
an uns zuriickzuschicken.

Ich méchte mich jetzt schon vorab fiir Ihre Treue bedanken und
wiinsche lhnen viel Freude am neuen ATARI magazin und
verbleibe bis zur néchsten gedruckten Ausgabe

mit freundlichen GriiBen

(Jerver ok

Werner Rétz

P.S.: Termin 9. Mai fiir die Verlangerung nicht vergessen

Atari magazin 3

INHALT

Games Guide S.46
Tips & Tricks S.67
Kommunikationsecke ~S. 8-14
[Bericht Cebit $.1213
'Sparangebote s.15
Quick-Ecke s.17-18
PPP-Angebot s.19
CompuServe s.2021
Basic Kurs Teil 9 s.22
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IDiskline Nr. 34 s.31
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[Food Fight .33
Zybex $.33
ILode Runner .34
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IDoc Wires Solitair .35
SYZYGY 2/95 s.35
PD-MAG 1/95 5.38:39
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Raus-Raus-Aktion  S.41
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Wettbewerb s.47

PD-MAGazin Angebot  S. 48

EinsendeschiuB fir Kieinanzeigen
und fir das Preisausschreiben ist
der 1. Juni

Beachten Sie bitte die Seiten
15 (Sparangebote)
41 (Raus-Raus-Aktion)
48 (syzygy + PD-MAGazin)
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Hallo Leute, diesmal habe
ich aus meiner riesigen
Trickkiste ein paar Freeze-
radressen ausgegraben!
Sascha Rdber

Airball
$C204 Leben
$DF Energie
$3F55 $EA $EA unsterblich

Airstrike Il

$0665 Leben Spieler 1
$0666 Leben Spieler 2

Airwolf
$06FF Leben

Atomix
$A92A $99

Feud
$1517 $60 unsterblich
Fort Appocalypse

$FC-Leben

Zybex
$3CTF Leben max.99!

Aari magazin

An alle Spiele-Freaks

Wir suchen fir unseren Games Guide jede Menge Tips,
IHaben Sie einen Losungsweg zu einem Spiel oder wissen Siel

[Tri

icks zu Games, dann nichts wie
leinem Game kann fiir andere User niitzlich sein.

ran. Jeder Hinweis zu

Kennwort: Games Guide

Wenn Sie also aktiv bei Games Guide mitmachen wollen,

schicken Sie Ihren Tip unter dem Kennwort Games Guide an:

Power per Post, PF 1640
75006 Bretten

ZEBU-Land

Nun noch die ersten 10
Levelcodes fir ZEBU-Land.

1:ZEBU
/4BONK /5:BA
/7:HOPP /8:FLAN
10:BANG

Adalmar

Nun noch ein Kleiner Tip 2u
Adalmar: Greift nie mit einer
2u groBen Amee an, bei
einem Fehischiag kann es
sonst verdammt groBe Ver-
luste geben!

So, das wars dann auch
schon wieder! Bis dem-
nachst.

THE MASK OF
THE SUN

(Das Geheimnis der
Aztekenmaske)
Zuerst mdchte ich Herm K.
Héring danken, der mir das
sehr schone Grafik-Adven-

und Tricks konnte ich es
losen.

Eiige missen nicht unbe-
dingt alles machen was ich
in meinem Losungsweg be-
schreibe

Ausreichend ist schon,
wenn man die Fidte hat,
XOTZIL in Erfahrung ge-
bracht hat und auf kiirze-
stem Wege in die letzt
Pyramide geht. Dann aller-
dings muB mann vor “U"
ZUENDE  STREICHHOLZ,
ZUENDE LAMPE eingeben.

Mein Ziel war es, moglichst
jeden Raum zu erkunden,
denn so habe ich die meiste
Freude an einem Spiel. Al-
les habe ich wohl immer
noch nicht gesehen und
ausprobiert.

Ubrigens, meine Kleinanzei-
ge im ATARI-Magazin 2/95
beziiglich “DEJA VU gilt
immer noch. Doch vor der
LBsung noch einige Hinwei-
se, die niitzlich sein konn-

e verkauft hat. Es-hat o

mich dber eine
fesselt. Unter Zufifenahine
aller mir bekannten Tips

* Die Datendiskette muB
unbedingt in SINGLE Den-

sity formatiert sein! Im Spiel
ist das leider nicht moglich.
Da auf jeder Diskettenseite
nur ein Spielstand gespei-
chert werden kann, solite
man vor dem Spiel daran
denken, und einige Disket-
ten formatieren.

* Eine feine Sache, die an-
dere Adventure nicht auf-
weisen kdnnen, ist die Ein-

'® gapemoglichkeit von mehre-

ren Befehlen hintereinan-
der, die durch " oder “."
1Kummu/Punk() " voneinan-
der gaimnm smgsgahan
werden konn

! Bis 36 Zeichen sind mog-

lich, die nacheinander ab-
gearbeitet werden.

Wie z.B.: RAUS,NIMM
KAHTESIEHE KARTE,IN
JEE!

Ist im Programm eine Be-
statigung mit <RETURN>
erforderlich, wartet  der
Rechner und bei falschen
Befehlen wird die Abarbei-
tung an dieser Stelle abge-
brochen. Bei langen, einto-
nigen Wegen kann eine Be-
fehiskette nitzlich sein.

Atari magazin



Einige Abkirzungen:

|L= links, R= rechts, Z= zuriick, V= vorwarts, U= runter
[H= hoch, SO= Siidosten, SW= Sidwesten, NW= Nord
west, NO= Nordost, I= Inventar. Nach 5 Buchstaben|
lkann man auch die anderen Worte abkiirzen. Weil de
Wortschatz sehr umfangreich ist und sogar Satze
verstanden werden, habe ich es et der Ubersicht
lichkeit Losungsweges nicht gemacht.

* (beeilen) bedeutet: Scfnel e esten Buchsiston ceo
folgenden Wortes einzugeben. Aber erst, wenn der
Eingabepiail nach OBEN v Kommt, nicht vorher! £4|
lkann auch ein falscher Buchstabe sein, denn man ha
lausreichend Zeit zur Korrektur. Bei der Schiange ist man|
lbesonders schnell tot,

Im groBen Labyrinth mu8 man vor jedem Schritt diel
Maske aufsetzen, sonst findet man nicht raus. Es sind
12 Schritte. Die Auswahl der Richtung st egal, sie mu
Inur einer der dargebotenen Mdglichkeiten entsprechen,
idann kommt man durch.

Der Lésungsweg

IRAUS, NIMM KARTE, SIEHE KARTE, IN JEEP, W,
INEHME ALLES, VERLASSE JEEP, GEH HUETTE, GIB|
[ESSEN, RAUS, IN JEEP, W, NW, LEGE ALLES|
AUSSER PILLENFLASCHE, VERLASSE JEEP, SIEHE,
ISTATUE (XOTZIL merken), NIMM KOPF, LEGE KOPF|
STATUE, IN JEEP, NIMM ALLES, NW, VERLASSE|
VEEP, GEH TREPPE, GEH H, ZUENDE STREICH|
HOLZ, ZUENDE LAMPE, (besser SPEIC SPIEL), GEH|
[TUER, (beeilen)) TOETE, L, BENUTZE SEIL, KLETTER|
SEIL, R, 2, UNTERSUCHE PLATTFORM, OEFFNE|
[TUER, V, NIMM SCHALE, V, Z, L, BEWEG SARKO
[FARK, FRAGE GEIST <RETURN>, NIMM SCHALE, Z,
L, R, NIMM SCHALE, (beeilen) KAEMPFE AMULETT|
RETURN>, NIMM_SCHALE, NIMM URNE, HEBE|
URNE RECHTE SEITE PODEST, GEH TUER, GEH|
UEEP, IN JEEP, SO, S, W, W, SW, VERLASSE JEEP,
GEH PYRAMIDE, L, SCHNEIDE SPINNENWEBEN,
UNTERSUCHE BODEN, Z, V, UNTERSUCHE TUER, V!
HEBE STEIN, OEFFNE TUER GOLDENEN SCHLUES:
ISEL, GEH TUER, U, V, L, . B, BETRACHTE WASSER
<RETURN>, Z, L, V, R, H, GEH RAUS, V, V, R, IN
WEEP, NO, NW, V, V, VERLASSE JEEP, U, V, IsS|
PILLE, (besser SPEIC SPIEL, denn es-wird sehr|
lschwierigl), V, (beeilen) SW <RETURN>, <RETURNS|
lerst nach Aufforderung, nur wenn der Felsbrocken oben|
st! Wenn der Sprung endiich gelungen ist (bei mir nach
liber 20 Versuchen) SPEIC SPIEL.

IDann braucht man kiinftig beim Spielen nicht mehr zuf
fspringen. Mit LADE SPIEL kann man den Spielstand
\wieder einladen. XOTZIL, GEH TUER, V, SIEHE AL-
TAR, SIEHE AMULETT, LEGE AMULETT ALTAR,

[SIEHE ALTAR, NIMM MASKE, UNTERSUCHE ALTAR,|
INIMM MASKE, Z, BENUTZE MASKE, W, W, GRAB,
[Lost man das Rétsel nicht sofort, bekommt man nach 9|
[Schritten, beliebiger Richtung beim Sonnengesicht die|
lzweite Moglichkeit. Auch eine dritte Chance gibt es (2
IFEUER, 3. MENSCH). R, L, L, L, R, V, (5 mal) TRAGE|
IMASKE, L, TRAGE MASKE, R, (3 mal) TRAGE MASKE,|
L, (3 mal) TRAGE MASKE, R, (beeilen) LEGE MASKE|
<RETURN>, (beeilen) SPIEL FLOETE <RETURN> -|
->ENDE
fiel SpaB beim Spiel wiinscht Ihnen Gerd GlaB.
Loésungsweg SEREAMIS

[SPEICHER = speichert einen Spielstand auf Datendis-
kette

ILADE = Iadt den gespeicherten Spielstand ein
IHILFE =
I = Inventur (man kann max. 8 Dinge tragen)
[ZECHINEN = hat man erst wenn man das 1. Mal getétet|
wurde!

Ist oft sinvoll

Wenn der Muezzin ruft = NEIG MEKKA, sonst ist man
ot!

* Platz: W, NIMM STIEFEL, O (hiernach ist man tot)
Platz: W, KAUFE STIEFEL, LEGE DOLCH, 0, 0, O, N

Bettler: GIB ZECHINEN _(Losungswort ODALISKE|
merken!), NIMM GEWAND, ZIEH GEWAND, W, W, N,
IN.N, N, N, N

" Koch: SAG ODALISKE, NIMM TELLER, ERBITT|
ISUPPE, W, S,

I Tisch: SETZE BANK

Teller: ISS SUPPE, NIMM SCHLUESSEL, LEGE|
[TELLER, STEH AUF, N

[* Vorhang: VERSTECK VORHANG
[* Tar: OEFFNE TUER MIT SCHLUESSEL, N

Vorraum: SCHLIESSE TUER, LEGE SCHLUESSEL,
(OEFFNE SCHRANK, NIMM LAMPE, SCHLIESSE|
[SCHRANK, N, N, N

[ Musikzimmer: NIMM FLOETE (ist im Text nicht
laufgefin), S, S, S, 0, O, N

[* Gong: SCHLAGE GONG, N, NIMM FLEISCH (nur 2
[Eingaben, sonst tot) S, S, W, N, N,

* Speisezimmer: NIMM ORANGE, w
| Innenhof: NIMM EIMER, LEGE EIMER, LOESE SEIL,|
NN, 0

Atari magazin

Atari magazin



[* Wasserfall: NIMM ECKIGEN STEIN, NIMM RUNDEN|
ISTEIN, NIMM OVALEN STEIN, GEH WASSERFALL

* Hinter Wasserfall: SPIELE FLOETE (Boa sagt{
Zauberhaft duftende Orchideen wiegen die Sultanin der
|Sultaninen traumend in den Schiaf’), LEGE FLOETE|
PFLUECK ORCHIDEE, S, W, S, 8, 8, 8, W, N, W

[* Schlafgemach: FUETTER PAPAGEI MIT ORANGE (3
mal sagt der Papagei: “ALLAH-JAHU-ALLAH-YAHA"
imerken, schnell weg sonst tot), N * Bibliothek: NIMM|
IKORAN (hinter dem Regal 6ffnet sich die Geheimtir),
LEGE KORAN, N, ZUENDE LAMPE, RUNTER, W

* Raum: BETRACHT ECKE, NIMM KNOCHEN, O, N

* Wasserschacht: WIRF SEIL UM HAKEN, SCHLING|
ISEIL, RAUF

EGE KNOCHEN (beeilen), O, ZIEH STIE-
FEL, s S,0,N

Familiengruft: OEFFNE SARG, SPRICH ALLAH-

WAHU-ALLAH-YAHA, NIMM PULVER, S, W, N, N, W
W

* Dolche: LEGE ECKIGEN STEIN, LEGE RUNDE!

ISTEIN, LEGE OVALEN STEIN, N, N

|* Raum: OEFFNE FALLTUER, RAUF

* Abstellkammmer: N, N, O, O, O, O, O, O, ZIEH|
(GEWAND AUS,

Leilah: KUESS LEILAH (3 Aufgaben), N, W, W, W, N,
N.O,0,N

* Eunuchen: STREU PULVER, W, W

I* Sultanin: LEGE ORCHIDEE, OEFFNE KETTE, NIMM|
KETTE MIT SCHLUESSEL, S, W, W, W, N

[ Panther: FUETTER PANTHER MIT FLEISCH -
ENDE

\Viel SpaB beim Spiel wiinscht Gerd GlaB

PPD - Neuheiten - Ubersicht

PD285A+B Halle Projekt 1993 DM 12~
PD 286 Fraktalis DM7:-
PD 287 Triangle DM7,-
PD 288 Tube-Mania DM7,-
IPD 289 Demodisk "Top-Crew’ DM 7,-

PD’s - Sparangebote Seite 15

TIPS & TRICKS

** Textfensterpositionen **

Basic-Programmierer werden es sicher schon festgestellt
haben: Im Textfenster sind die normalen POSITION-
Befehle unwirksam. Das liegt daran, daB fur das
Textfenster immer extra Speicherplatz reserviert wird. Es
gibt aber trotzdem eine Moglichket, den Text im Textfen-
ster an einer bestimmten Position auszugeben, und zwar
mit Benutzung der Textenster-Bildschirmspeicheradres-
se.

im folgenden Programm braucht man nur die Spalte und
Zeile einzugeben und damit festzulegen. Dann wird damit
der Wert fir die Adresse des Textfenster-Bildschirmspei-
chers berechnet und neu gesetzt. Nun wird noch der
vorher eingegebene Text an der berechneten Stelle
ausgegeben. Damit das nicht an einer Stelle geschieht,
die ausserhalb des Textfenstes liegt, sollte die Zah! fur
die Spalte immer hchstens 39, die fir die Zeile
héchstens 3 betragen. Das Programm funktioniert auch
in Turbo-Basic. ‘Thorsten Helbing

OREMSkVE

AR e R

2 fell - -
30 REM * Textfensterpositionen *
40 REM * vorgestellt von WASEQ
50 REM geschr].eben in: BASIC *

HEM AR RR AR AR AR RRERREAR

80 REM Hintergrund schwarz und Cursor
90 REM einschalten

GRAPHICS 0:F0<E 710,0:POKE 752,0
HO DIM

120 7UvEx Textfenste
“"Spalte: ";:Il

*

sitionen ***"
SPALTE

e: ZEILE
150 2 “Text‘ b IM’UT TXTS.
160 GRAPHICS
170 REM Textfenster Schirmspeicher
180
190 VWEK(W)+W($I)‘SG¢EI&

’WSPMTE
WERT - (INT (WERT/256) *256)

POKE 660, WEl
210 POKE 661, INT (WERT/256)
20 REM Cursor ausschalten und Text

=

el
240 PG(E 7;%
250 REM Tastemmck abwarten
260 IF PEEK(753)<>3 THEN

270 REM Tastendr‘uck abfangen
280 m 764,255

Atari magazin s
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Netzteil

Einigen von Euch ging es sicheriich schon einmal 5o wie
mir. Auf einmal will das Netzteil der 1050 nicht mehr.
Panik ist angesagt, deutsche Netzteile sind nur noch auf
m chtmarkt zu erhalten und dort zu saftigen

Preisen. Es gibt aber eine viel gunstigere Losung:
Man geht einfach zu einem Elektronik-Discounter und
besorgt sich ein Netzteil, das folgende Daten aufweisen
kann: 12 Volt, um und bei 1 Ampére und 27 VA. Das
ganze kann man dann ganz einfach an seine Floppy
anschllensn und siehe dat Es l4uft! Die Werte die lch hlev
habe, sind meine

560 Reep/100
570 ON K2 EXEE END AP, START VAP, JOMRE
580 EXEC ERGEBIENEC VEIT

390 -

P O

o0

20 m-lmwuw)moswmo

&30 ENDPR
o

momrore Netzeltypen gbt, am besten auf sein et
schauen, welche Leistung es bringt und dann eines mit
identischen Werten kaufen.

Kostenpunkt: Um die 30,- DM.
Frederik Holst

ZINSESZINS

Dieses Kieine Programm in Turbo Basic ene:cmn d»e
A

kénnen Sie leicht fesistelien, was es Inen bringt alns
Deutsche Mark anzulegen und in 100 Jahren wieder

abzuheben.
LISTING
100 e s i

110 FEN (©) 3/95 ERFsaft 92
20 FEN Ungesetzt aus der - Klesne Ensyklopadie Mathematis

1% REN Seite 163 bis 168

Kol i

€50 FOKNA RN
570 VORINT(KO810090.5) /100

580 ExpPrROC

%0 ot
700

e
N= (L06 06N 06 (KDY ) /LG R)
oeRoC

ProC ERcen
TR G 0 12000.3)100)

Uberblick iiber neue
Produkte

l” mx"m e IPD-MAG Nr. 3/95 Best.-Nr. PDM 395 DM 12,-
R R e lsvzvay 395 Best-Nr.AT329  DMO-
g Achtung: Bitte beachten
Sie zum PD-MAG.und SYZYGY die letzte Seite !1!
Diskine 34 Best-Nr.AT330 DM 10
Hir agten :z'l SSCAT iR ") [WASEO Labouratorium AT 331
il Battleships Best.-Nr. ATM 19 DM 26,90
[Food Fight Best.-Nr. ATM 20 DM 26,90
= mﬁ i b izybex Best.-Nr. ATM 21 DM 26,90
lLode Runner Best.-Nr. ATM 22 DM 26,90
i "»22:?4;?'.‘?.2213". 21 Bitte beachten Sie auch die Seiten
5 st st 10 15, 41 und 48
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Hallo !

Sehr geehrte Redaktion,

Diesmal méchte ich die Kommunikati-
onsecke fir eine wichtige Nachricht
an alle Programmierer missbrauchen:

Neben dem normalen Wettbewerb im
PD-Mag startet ab sofort die Intro-
Competition im PD-Mag! Dieses be-
sondere Gewinnspiel soll noch einmal
alle die es drauf haben an die Tasten
locken. Die Aufgabe ist ein Intro von
hochstens 300 Sektoren lange 2zu
schreiben. Das Teil muB nach
dricken einer Taste das File “AU-
TORUN.BAS" laden kbnnen. Zu ge-
winnen gibt's zwei 25,- DM-Gutschei-
ne von Power per Post, ein sattes
Dutzend Spiele aus meiner Samm-
fung, 2 * 10 BASF-MAXIMA Leerdis-
ketten und noch eine Menge mehr,
wenn genug Einsendungen zusam-
men kommen.

Der EinsendeschluB st der 1.6.1995.
Fr den ersten Platz sind diese Prei-
se:

1* 25,- DM-Gutschein von Power per
Post

1+ Spiel aus meiner Sammlung
1+ Pack BASF-Leerdisks
und 5 PD-Gutscheine!

Alles in allem hat alleine dieses Sie-
gerpacket einen Wert von ca. 90,-
OM!

Ich hoffe, da dieser Anreiz ausreicht,
um wieder ein paar Leute zum pro-
grammieren zu kriegen. Bitte schickt
Eure Intros an diese Adresse:

Sascha Rober, Bruch 101,
Badbergen

Wenn noch Fragen offen sein soliten,
Konnt Ihr mich vormittags von 10-12
Uhr und Abends ab 21 Uhr unter

Nummer erreichen: 0161/
08

49635

Moge der beste gewinnen!
Sascha Rober

Atari magazin

angeregt durch die Anfrage eines
Lesers in der letzten Magazinausgabe
Marz/April 95, méchte ich auch einen
Beirag zum Heft liefern. Vielleicht
kann_dieser unter der Rubrik “Tips
und Tricks” verdffentiicht werden.

Im genannten Heft wollte ein ATARI-
Freund wissen, welche Moglichkeit es.
gibt, Datensétze von AUSTRO-Base
2u retten, wenn man versehentich
ohne das Drilcken der <ESC>-Taste
aus einer Datel ausgestiegen ist.

Da mir dieser Fall selbst schon pas-
siert ist, hier die Losung des Pro-
lems.

Als erstes kuz was zu AUSTRO-
Base. Dieses doch recht gute Pro-
gramm legt seine Daten auf einer in
single Density formatierten Diskette
unter Verwendung eines DOS 3 &hnli-
chen Formats ab.

Jedes mal, wenn man auf eine Datei
2um Arbeiten zugreift, wird diese in
der Directory als, sagen wir, gedffnet
gekennzeichnet. Nachdem man fertig
ist und sauber zum Hauptauswahime-
nd durch driicken der <ESC>-Taste
2urickspringt, wird die Datei als ge-
schiossen eingetragen.

Nun gibt es allerdings noch die Mag-
lichkeit, die <ESC>-Taste zu “verges-
sen’, was bewirkt, daB das entspre-
chende File nicht zuriickgekennzeich-
net wird. Der erneute Aufruf dieser
Datei endet nun mit der Fehlemum-
mer 171 bzw. mit der Meldung “keine
Datenbank, weiter mit <ESC>", je
nach dem, von welcher Ebene man
wieder einsteigen will

Eine Reparatur unter AUSTRO-Base
ist dann nicht mehr méglich, es sei
denn, man schreibt sein Datenfile
neu.

Die Abhilfe:

Zunachst fertigt man sich eine Sicher-
heitskopie der besagten defekten Da-
tendiskette an, da man direkt auf

dieser ein Byte andern muB.

Nun ladt man mit-
tels eines Disket-
tenmonitors.

den Sektor Nr.16. Das

ist der erste Directory-

sektor. Hier miiBte

auch schon im allge-

meinen der Fehler

liegen. Die Kenn-
zeichnungsbytes

befinden sich an den Stellen $10,
$20, 0 usw., je nach dem,
wieviele Eintrage vorhanden sind.

Wurden die Dateien ordentich einge-
schrieben, so steht das Byte $CO vor
jedem giitigen Eintrag.

Vor einem Namen mit dem Extender
DBF, der “fehlenden” Datei, mifte
das Byte $C1 stehen. Dieses &ndern
wir nun in $CO um und der Fehler ist
behoben. Beim machsten Einladen
der Datendiskette lauft das Programm
mit allen Daten wieder einwandirei.

Ieh hoffe, damit doch noch jemandem
helfen zu konnen und verbleibe mit
freundiichen GraBen

Eckhard Haupt

Ich bin erst seit kurzem Dem Abon-
nent und mochte mal einiges anmer-

3

Die vielen Angebote sind fast verwir-
rend aufgemacht, in Deiner neuesten
Ausgabe sprichst Du  von “Weih-
nachtsangeboten”. Sollte ich was ver-
passt haben? Wir haben Mérz! Es
gehort dann schon Mut dazu, bei Dir
2u bestellen.

Als ich das Abo begonnen habe, war
es ahnlich: Uberall Termine, Befristun-
gen und Hinweise, aber dazu_eine
Karte “nimm alles nicht emst". Ja,
was denn nun? (Anmerkung PPP:
Da muBt Du eine Karte haben, die
nicht von uns stammt. An eine Karte

Atari magazin



“nimm nicht alles emst" kann ich mich
nicht erinnern.)

Vielleicht noch ein paar Worte zu mir.
SchlieBlich richte ich mich darau ein,
ein langjahriger Freund von PPP zu
werden! Bin mittlerweile 30 Jahre alt
und besitze meinen XL jetzt seit gut
12 Jahren. - Das heift: dieses hier st
mein ZWEITER XL, denn den ersten
hat mir mein Neffe vor 2 Jahren
abspenstig gemacht! (Er ist 10 Jahre
alt und liebt die Steckmodule mit
Spielen abggtisch.) Selbstverstind-
lich bin ich ABBUC - Mitglied, denn
das gehort zum ATARIANER Dasein
einfach dazu.

Ich kann gar nicht verstehen, daB der
ATARI kleiner wird. Was wird denn
mit dem XL gemacht? Bleibt ja nur:
Weggeworfen. Denn jeder neue “ge-
brauchte” Atarianer gehort schiieBlich
auch in den ABBUC.

Und wie ist das mit dem ATARI
MAGAZINI? Warum seid Ihr eigentich
noch nicht DIE Pflichtiektire in der
SZENE (und es gibt sie doch!)? Dein
Mag ist gut, die Inhalte okay, die
Disks klasse. ALSO TROMMELN GE-
HORT ZUM HANDWERK!

Hey, jetzt noch ein paar Worte im
Guten: Ehrlich, ich bin kein Program-
mierer, UTILITIES-FREAK, sondern
ein STINO in Sachen Anwender,
Spieler und DEMO-Fan. (Euer Demo
INTEL OUTSIDE: EINMALIG!)

Meine _Lieblingssoftware: Startexter.
lch nutze beruflich IBM. Und ich
schwére: KEINE Software ist so ul
mativ wie Startexter. Einfache Han
habung fur jeden IDIOTEN (mich ei
geschlossen), viele Extras. Einfach
der Kiassiker. Auf IBM kannste sowas
suchen! NEVER FOUNDED.

Aber der Atari wirt auch immer neue
Fragen auf. Doch dazu ein anderes
Mal mehr. Ein Thema wirde ich gerne
mal diskutieren:

Ihr verdffentiicht (auch der ABBUC)
leider keine guten News Gber die JHV
des ABBUC. Ich schiage vor, mal
dariber nachzudenken, ob es nicht
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mal angebracht ware, das VER-
STAUBTE Herten zu verlassen und
mit der JHV auf Tour zu gehen.

(Oder glauben alle im Emst, daB
Atarianer hunderte von Kilometer fah-
ren, um einen interessenten Nachmit-
tag zu erlebenl) Diese Republik ist
nun mal 1990 um einiges gewachsen.

Freunde aus Hamburg oder Minchen
wiirden sicher auch unabhéingig
von geme mal den ABBUC als Gast
empfangen. ABER BISHER: FEHL-
ANZEIGE. Wann kommt der ABBUC
2um Beispiel mal nach DRESDEN
oder LEIPZIG mit seiner JHV, viel
leicht auch fiir die polnischen Freun-
de, denen wir ja auch tolle DEMOS zu
verdanken haben (und nicht nur dasl).
Also, mein Thema wéire genannt, was
meinste, ist das eine Uberlegung
wert.

tatt weiter nur Lesestoff zu
pmduzlelen. bestelle ich lieber noch
einiges bei Dir. Meine Liste anbei, viel
‘SpaB beim Zusammenstellen.
Ciao, bis bald

Stefan Krause

Diskussionsthema

Gleich zwei Leute haben sich dber die
Datenfernibertragung per Funk Ge-
danken gemacht. Falls dies ein The-
ma ist das Euch interessiert, schreibt
an das ATARI magazin.

da- Auf lhre Anfrage zu neuen Diskus-

sionsthemen kénnte ich eine Empfeh-
lung geben, die in Richtung Datenfer-
nilbertragung geht.

Und zvar Deteriom(berragung per
Funk, speziell “Packet Radio”. Packet
Radio war lange Zoit nu zensierien
Funkamateuren vorbehalten. Aber seit
1.10.94 ist Packet Radio nun auch in
CB-Funk erlaubt, wenn auch mit ge-
wissen Einschrankungen.

Dies ist kein Witz - macht mit !!

Jeder elnzelne von Ihnen kann dazu beitragen, das ATARI
magazin interessant zu gestalten.

Machen Sie mit und schicken Sie uns Beitrége zu

1) Games Guide (Karten, Lésungswege)
2) Tips & Tricks

3K

Es griBt

(dermer Rake

\ierner Ratz

4) Programmierwettbewerb
5) Kleinanzeigen
6) Was Ihnen sonst noch einféllt

Denken Sie daran - das ATARI magazin ist Ihr Magazin, ohne
Ihre Mitarbeit gabe es gar keines.

Also ran an den (;ompu(er, wir erwagguh(

ost!
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Kommunikationsecke

Das Wetter kénnen Sie zwar nicht aber die K
ten stehen zu lhrer freien Verfiigung!!!

Damit so richtig Leben ins ATARI magazin kommt!!!

Egal ob es su:h um Fragen Antworten, urlgubsgrurse Vorschlﬁge, srltlken
ere

einer selbst ler and in
handelt, hier konnen Sie Ihrer Phantasie freien Lauf lassen!!!

e K t:

Preisausschreiben
Lésung: Die richtige Antwort lautete Michael Schuhmacher

Preisfrage: Wann ist der Stichtag fiir die Ve
Einsendeschlu ist der 1. Juni 1995

des letzten PREISE
Weweils ein Gutschein in Hohe von 10,- DM gehen diesmal Zu gewinnen gibt es:
1.-10. Preis
Kristian Haring, Heiko Bornhorst, Albert Hackl, | @ sechoein in Hohe von 10,- DM
b

Peter Karbe, Stefan Krause, Klaus-Dieter Loesaus, |

[Thomas Herscheid, Ronald Gaschiitz, Andreas Rotzoll,
[Eckhard Haupt
e Filllen Sie einfach die beigelegte Postkarte aus

Herzlichen Gliickwunsch

Atari magazin -10- Atari magazin



Auf eine genauere Beschreibung der
Betriebsart PR und der gesetzlichen
Grundlagen mdchte ich jetzt hier nicht
eingehen

Doch dirfte das fur alle Technik und
i User.

miert ist, kbnnte einige Zeit vergehen.
Auf jeden Fall interessant zum Rein-
schnuppern...
Frederik Holst

D: auf der

des ATARI magazins ein interessan-
tes Thema darstellen.

Vorallem weil der 8-Bit Atari mit ent-
sprechender Software, die schon vor-
handen oder erst entwickelt werden
muB, durchaus noch sehr sinnvoll
eingesetzt werden kann.

In gewissem Umfang kann ich in
Zusammenarbeit mit einem mit mir
befreundeten Funkamateur einiges an
Informationen zusammentragen. Lei-
der muB ich das etwas einschranken,
da mir nur wenig Zeit fiir mein Hobby

2ur Verfiigung steft.
Andreas Gotze
PACKET RADIO

Packet Radio ist jetzt auch fir Otto
Normaluser moglich geworden. Auf
CB-Funk sind die Kandle 24 und 25
auch fiir Packet Radio zugelassen
worden, so daB man nun auch ohne
teure Ausstattung und Funklizenz PR
betreiben kann.

Bei Conrad gibt es inzwischen ein
Kombiangebot aus Funkmodem und
Mobilfunkgerat, wobei man letzteres
wirlich nur zum_Einstieg verweden
kann. Mitgeliefert wird eine schmale
Dokumentation und eine Diskette mit
PC-Software. Die Software ist zwar
auch nicht der Hit, aber sie demon-
striert doch eindrucksvoll, was man
mit PR fur Maglichkeiten hat.

In GroBréumen, wo es schon einige
Mailboxen auf PR Basis gibt, sicher-
lich eine Alternative zum Modem,
auch wenn die Datengeschwindigkeit
auf OB Funk noch auf 1200 Baud
begrenzt ist,

Der AnschiuB an den XL solte mit
einigen Problemen verbunden sein.
Zwar st die RS232 Schnittstelle recht
einfach am XL nachzubauen, doch bis
eine komfortable Software program-
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Mattsch

Der in Deutschiand woh verbreiteste
Onlinedienst ist eigentlich gar kein
solcher. Er kommt kostenlos in jeden
Haushalt, Huckepack zum normalen
Fernsehen: Videotext. Alles was man
dafiir braucht ist ein Femseher oder
Videorecorder mit VT-Decoder, die es
heute schon in- Preisklassen  unter
500 Mark gibt.

—
"2

Die Auffahrt zum Super-Information-
Highway wird man dariber zwar noch
nichtbekommen, dafr findet_man
jede Woche neue und aktuelle Daten
ber Computer und alles was dazu
gehort. Auf folgenden Videotextseiten
findet man - interessante  Informatio-
nen:

ARD/ZDF Seite 580

MTV-Text Seite 280f.

NBC-Text Seite 180

Viel SpaB beim Stobern...

Florian Baumann

Zukunft - Atari i

2ur Zeit tut. Die Vorschidge zur Ko-
stenreduzierung sind sicher gut durch-
dacht gewesen, doch das Problem
liegt meines Erachtens anderswo: Je-
mand der seinen ATARI seit Jahren
besitzt, so wie ich zum Beispiel, hat im
Laufe dieser Zeit sehr viele Program-
me, Zubehorteile, Biicher usw. ge-
kauft, der Bedarf sich also jetzt noch
in Massen damit einzudecken ist also
eher gedeckt.

Hinzu kommt noch die Tatsache, da
wohl kaum noch ein Leser des ATAR
Magazins nur noch den XL besitzt.
Viele werden sicherlich auch_einen
ST, einen Amiga oder einen PC ihr
Eigenen nennen kdnnen, wobei die
tece {Gnpoe wohi die griBte sein

. Dies ist wohl
auch eine Erklarung da-
for, warum_die Bestel-
lungen bei PP nicht so
eintrudeln, wie ge-
wiinscht. Erstens ist bei
vielen schon fast alles
vorhanden, was man
haben kann, und wenn
Oidies neu  vorgestellt
werden, andert das
nichts daran, a8 dieses
Programm  schon  seit
Jahren -bei mir im
Schrank steht und ich es
mir_deswegen nicht nochmal kaufen
muB. Zweitens stehen viele vor der
Frage, ob sie nun Geld fir den PC
oder den XL ausgeben sollen.

Von meiner Arbeit aus dem User-Mag
wei ich noch, daB viele das Magazin
abonniert haben, aber nie etwas be-
stellt haben. Sei es um noch auf dem
Laufenden zu sein, oder einfach um
den XL zu unterstiitzen. Ich kann mir
vorstellen, daB dies beim ATARI-Ma-
gazin genauso aussieht.

Dabei sind 120,- DM im Jahr ja schon
mal eine nette Summe. Damit sich die
Sache fir PPP aber rentiert miten ja
noch von Jodem Usor pro Monat

In der letzten Ausgabe des Atarima-
gazins ging es darum, wie fonigefah-
ren werden soll, wenn die Leserzahl
weiterhin so abbrockelt, wie sie es

1=

im Wert von 20, DM
eintreffen. Das waren dann im Jahr
immerhin schon satte 360,- DM fiir
den XL.

Atari magazin




Bedenkt man dann noch, daB dann
da ja noch ein PC steht, der auch
nicht vernachlassigt werden will, dann
muB man schon Krdsus sein, um
beides unter einen Hut zu bekom-
men. So, genung lamentiert, wie
soll's dann weitergehen? Als erstes
miiBte Meister Rétz eine Leserbefra-
gung durchfihren, in dem einmal
erhoben wird, was die Leser wirkiich
interessiert, welche Computer oder
Konsolen sie sonst noch besitzen,
wieviel Geld sie jeweils fiir die Syste-
me ausgeben usw. usf.

Dann missen die ganzen Ladenhil-
fertests von alten Spielen, die zum
50. Mal wieder aufgekocht werden,
herausgenommen werden, da ich mal
davon ausgehe, daB diese sich des-
wegen auch nicht besser verkaufen
lassen. Dieser Platz kann entweder
eingespart werden und somit Kosten
senken oder mit Werbung fir andere
Systeme gefillt werden. Das wirde
2war einen krassen Bruch im bisheri-
gen Konzept bedeuten, aber die Zei-

ten und die Lage haben sich ja St

ebenfalls geandert,

Weiterhin muB eine verstirkte Zui-
sammenarbeit unter den ATARI-
Héndlern und Clubs zB. mit dem
ABBUC erfolgen. Wer die letzte JHV
gesehen hat weiB, daB auch dort die
Lage nicht besonders rosig ist. Wenn
das alles realisierbar ist und geschafit

wird, dann gebe ich dem ATARI-
Magazin noch locker zwei bis drei
Jahre.

Frederik Holst

CeBit ‘95

ein Messebericht von Harald
nfeld

Alle Jahre wieder stromen die Mas-
sen aus allen Herren Lénder Anfang
Mérz nach Hannover um die gréBte
Computermesse der Welt zu besu-
chen. Zwar konnte die CeBit dieses
Jahr wieder einen neuen Besucherre-
kord verzeichnen, aber viel Neues
gab es dieses Jahr eigentich nicht zu
sehen. Es ist die zweite CeBit ohne
ATARI und die erste ohne Commodo-
re...

Windows 95: Abgeschottet von ho-
hen Wanden stellte Microsoft eine
Betaversion des neuen Betriebssy-
stems vor, das jetzt endlich von der
Benutzerfreundichkeit an Apples Sy-

m 7 oder IBM's OS/2 herranrei-
chen konnte.

Allerdings scheint es bis zur endgiiti-
gen Version noch eine Weile zu
dauern, denn bisher laufen nur sehr
wenige alte Windows 3.x Programme
in der Emulation. Das groBte Manko
aber difte sein, daB man sich wieder
nicht endgitig von DOS als Grundia-
ge verabschiedet hat.

Neue Preissenkung - solange Vorrat reicht!!!

Super PC - Games - (bitte Diskettenformat angeben)

Lure of the Temptress (3,5")  Best.-Nr. RPC 1 DM 29,90
Battletech 2 (5,25) Best-Nr. RPC 3 DM 19,90
Colossus Chess 4.0 (5,25") Best.-Nr. RPC 4 DM 19,90
Championship Football (5,25/3,5")Best.-Nr. RPC 5 DM 19,90
Red October 2 (5,25"13,5") Best-Nr. RPC 6 DM 19,90
Elvira 2 (5,25") Best.-Nr. RPC 7 DM 24,90

Power per Post, PF 1640, 75006 Bretten
Tel. 07252/3058

1BM: An allen Ecken und Enden war
0S/2 zu sehen - meist auf Intel PCs.
Aber auch die erste Betaversion fir
PowerPCs wurde vorgestellt. Nette
Spielerei: Ein PowerPC-Notebook mit
eingebauter Videokamera - mit einem
Preis jenseits von gut und bdse. IBM
hat bei mir den besten Eindruck
hinterlassen, denn man war sehr
spendabel: Ein kostenloses Mauspad
und ein CeBit-Survial-Kit bleiben in
guter Erinnerung ;) Der hydraulische
Flugsimualtor war leider sehr umia-
gert.

In mehreren Hallen verstreut
zslg\s Apple die etwas verbesserten
PowerMacs. Aber hinter den Kulissen
werkelt man einfrig an der neuen
Generation mit PCI-Bus. Dieses Janv
neu auf dem Apple-Stand: ASH mi

MagicMac - dem ATARI-ST 108
Emulator fiir Macs, und Maxon mit
einigen  ATARI Programmen _ (die
auch aut MagicMac laufen). Magic-
Mac (die spezielle Variante von Ma-
gic - der MulTOS Variante von ASH)

Diskussionsthema

Wir suchen immer fesselnde
Diskussionsthemen fir die
Kommunikationsecke. Vielleicht
haben Sie ein Thema, das Sie

brennend interessiert

Schreiben Sie uns einfach!
Power per Post, Postfach 1640,
75006 Bretten

Atari magazin
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14uft auf allen 600x0 Macs, in 2 bis

56 Farben, und bietet z.8. auf dem
Kieinsten Notebook von Mac die dop-
pelte Geschwindigkeit eines ATARI
TT! Das ist eine sehr interessante
Geschichte fir alle, die so langsam
von ATARI zu Apple wechseln wollen,
ite alte Software und die zugehtri-
gen Daten aber nicht missen wollen.

Halle 14: Ein Mekka fir PowerPC
Fans: Von 1BM, Apple und Motorola
wurde eine komplette Halle gemistet,
auf der die ersten PowerPcs von IBM,
die ersten Mac-Clones von Pioneer,
Radius und Power zu sehen waren.

Mummodll War das Schlagwort der

- Uberall bewegte Bilder,
mckellgo Bildtelefone, komprimierte
Filme von der CD. Wem's SpaB
macht...

Vernetzung: Am Stand von SUN
konnte jederman im Internet herum-
spielen und auch sonst waren Schiag-
worter wie ‘Datenhighway’,
und 'SLIP' angesagt.
SGI: Messehighlight war, wie jedes
Jahr, der Stand von Silicon Graphics -
der Computerfirma, die for die Com-
putertricks aus Filmen wie Jurassic
Psrk und Forest Gump verantwormch
Simulat

Title; Author; Publisher; Description; Price in U.S. Dollar

fAn Invitation to Programming 2; Atari; SoftWare Manual for Writing|
[Programs; $5.00

|Atari Basic; Bob Albrecht, LeRoy Finkel & Jerald R. Brown; John Wiley &|
[Son Basic Reference/Minus front Cover; $3.00

|Atari Basic; Bob Albrecht, LeRoy Finkel & Jerald R. Brown; John Wiley &
{Son Basic Reference; $5.00

{Atari Basic Reference Guide; Atari; Quick Reference for Atari Basic.; $7.50

{Atari Microsoft Basic Instruction Manual; Atari; PhotoCopied and Bound|
Manual; $5.00

Atari User's Guide; Mark Ellis, Robert Ellis & Larry Joel Goldstein; Brad
(Communicat Basic & Graphics for Atari 400/800/600XL/800XL/1200XL|
1$5.00

[Basic Atari Basic; James S. Coan & Richard Kushner; Haynen Book Compl
{Atari Basic Book for the 400, 800 and the XL Computers; $5.00

Bits, Bytes and Buzzwords; Mark Garetz; dilithium Press; Understanding|
[Small Business Computers; $5.00

[COMPUTE!'S FIRST BOOK OF ATARI GRAPHIC! COMPUTE\ Books|
Games, Tutorials, Programs & Other Helpful Information!; $7.51

Compute's Second Book of Atari; Compute! Books; $7.50

Compute!'s Third Book of Atari; Compute! Books; Games, utilties, tutorials, &
fother helpful info. XL Compatible; $7.50

IDOS 3; Atari; An Introduction to DOS 3; $3.00

Inside Atari Basic; Bill Carris; Reston Puhllshm A Fast, Fun and Friendly|
|Approach to the BASIC Languagel; $5.

Inside Atari DOS; COMPUTE! Books; DOS 2.0S Reference.;

Mapping the Atari; lan Chadwick; COMPUTE! BOOKS; Comprehensive|
isourcebook and memory guide for Atari 400/800; $7.50

Efekto it Polarisationsbrillen, o
mierte Computerfratzen die man mit
den Bewegungen des eigenen Ge-
sichts steuert - kein Problem.

Harald Schonfeld

Internet Onli?é

Heute mit einer

truction Set; Will Harvey; Electronic Arts; Just the Manual and|
Re'alence Card; $5.00

[My First Alphabet; Atari; SoftWare Reference; $3.00
[0S/A+; OSS; Manual for/Systems Software for Apple and Atari Computers;
1$5.00

[Paint; Alex Packer; Reston Publishin; $3.00

ste noch erhaitlicher 8bit Bicher und
einem Rickblick auf die Consumer
Electroncis Show in Las Vegas vor 10
Jahren - das waren noch Zeiten.
From: bensmith@teleport.com (Ben-
jamin Smith)

Subject: FS: Atari Books, References
&Manuals!

Date: 1 Mar 1995 05:09:24 0800

1 have the following computer books
for sale, most are for the Atari 8-Bit
line of computers.

Atari magazin

PProgram Design and Construction; David A. Higgins; Prentice Hal In Bool
lon General $3.00

The Homa Accountant; Continental Soft PhotoCopied and Bound Manual;

The Home Filing Manager Users Guide; Atari; SoftWare ManualUsers|
(Guides; $5.00

The Home Filing Manager Users Guide; Atari; PhotoCopied and Bound|
Manual; $3.00

|User's Handbook to the 400/800 Computers; Jeffrey R. Weber & Stephen J.
|Sczcecinski; Weber System’s | Atari Handbook; $5.00

Your Atari Computer; Lon Poole with Martin McNiff & Steven Cooki
(Osborne/McGraw-H Guide to Atari 400/800 Personal Computers/includes XL|
[Series Update; $5.00
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Please direct all replies in E-Mail to:
bensmith@teleport.com or call
(503)256-9974 anytime.

Atari ST and Classic 8 Bit, Hardware,
Software, 4 Sale. 24HRs. (503)256-
9974. Proprieter of Bravo Siera
Computers: Ben Smith! Benjamins
BBS (503)255-9657. bensmith@tele-
Port.COM Public Access User - Not
affiiated with TECHbooks Public Ac-
cess UNIX and Internet at (503)
220-1016 (2400-14400, N81)

From: heller@akh104.rh.psu.edu
(Andrew K. Heller)

Subject: Depression...and  things

Date: 8 Mar 1995 04:54:01 GMT

From the San Leandro Computer
Club, February 1985.

Excerpts from the Consumer Electro-
nics Show in Las Vegas.

“Antic Special Bulletin”

the one sad note the
long-rumored AMIE 16-voice sound
chip was not totally ready for pro-
duction yet. The AMIE, which is said
to emulate human speech and sin-
ging with unprecedented accuracy,
will be incorporated into the ‘85 Atari
fine later in the spring .. ."

“Another ‘85 breakthrough is Atari’s
slock.compeck 3 172 disk drive with
500k storage capacity . . . in the
incredibly low price range of $100.”

". . . the monitors include a 12"
monochrome for about $100 - with a
builtin 80-column card .. . and a 14"
color monitor for about $200 which
will compete with the popular Com-
‘modore color unit.”

“There will also be a luggable 8-bit
XE that comes with 128K, a small
video screen and a disk drive, the
package selling for around $400."
[This was the 130XEP]

“Today's press conference was intro-
duced by Nevada governor Richard
Bryan, who has been negotiating with
Atari President Jack Tramiel to estab-

Mari magazin

lish an Atari semiconductor factory in

levada . . . negotiations for such an
Atari plant are going well . . . but
have not been finalized.”

also in this SLCC issue was the small
litle article “X-Atari Review" which
had this to say:

...Atari users should be up in arms
at the death of the expansion box.
This would have allowed all XL ow-
ners (1200 excluded” to upgrade to
128K, music synthesizer, and other
neat expansion cards that now we
are left without. It was only a heavy
write-in campaign that saved the PBI

.. on the new high end 8 bit
machines .

" ... a word about what Atari would
have show; 800XL, 1450XL, Expansi-

on box, a read-only optical disk drive
utiizing Warner's record division to
stamp out indestructable inexpensive
software media . . ., a true double-
density double sided drive, and lets
not forget the ace in the hole, the
Atari Amiga . . . a truly new machine
in the spirit of the old Atari, not a
color Macintosh clone.”

and now | would fike to wrap up this
tear jerker with how | am feeling
about all this stuff:

“Looking from this empty room, the
corridors of endless gloom go craw-
ling through the night, to meet the
dawn that's on its way.

Oh, 1o sleep, per-chance to dream, to
live again those joyous scenes, the
laughter and the follies that are

locked inside my head.." Mr.
(Giche Zahlen s e Bchsa] Kirgiom - ELO
ben. Lothar Reict
1=T;0=L;
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EOZOZOZOZOZOZOZOZOZOZOZO
Tolle Sparangebote

4

Sie kénnen Ihren Augen ruhig trauen - die Preise sind keine
Druckfehler - nutzen Sie diese einmalige Sparangebote

AW [Soundmachine Besi-Nr. AT1 DM 8,80 "
M IDesign Master Best-Nr.AT9 DM 9,90 Jede PD-Diskette nur DM 4.
W Masic Best-Nr. AT 12 DM 14,90 10er Pack PD’s nur noch
M Im Namen des Konigs ~ AT 13 DM 9,90
Aptraum ~ Best-Nr. AT25 DM 9,90 DM 30,-
ﬁ "C*:-Simulator Best-Nr. AT80 DM990 |  [Ph. Jourey 2 Best.Nr. AT203 DM 14,90|
(Cavelord Best-Nr. AT 269 DM 12,90 PC/XL-Converter AT 274 DM 19,90
IDer leise Tod  Best-Nr. AT26  DM9,90 | |Puzzle Best-Nr. AT275 DM 9,90
ﬁ Fiji est-Nr. AT 28 DM 9,90 (Quick V2.1 Best-Nr. AT53 DM 26,00
Invasion Best-Nr. AT38 DM 9,90 Rubberball ~ Best.-Nr. AT83 DM 9,90
ﬁ [Taipei Best-Nr. AT50 DM 9,90 Mister X Best.-Nr. AT 287 DM 14,90)
[Lightrace Best-Nr. AT51 DM 9,90 IDoc Wire Solitair Edition AT 305 DM 9,90
m Quick V21 Best-Nr.AT53 DM2490 | ISAM. Best-Nr. AT23 DM 24,90
[Tigris Best-Nr. AT90 DM 9,90 IS.AM. Zusatzdisk AT52 DM 14,90
IShogun Master Best.-Nr. AT 107 DM 1490 |  |SAM. Designer AT56  DM9,90
m Print Shop Operator AT 131 DM 9,90 IS.A M. Patcher AT57 DM6,00
[Deskiop Atari Best.-Nr. AT 249 DM 24,90 Scnreckens(em Best-Nr. AT 270 DM 12,90|
IDie AuBerirdischen AT 148 DM 1490 |  [TAAM Bost-Nr. AT219 DM 16,90
ﬁ Videofimverwaltung AT 151 DM 14,90 WASEO Triology AT277 DM 12,90
[Enrico 1 Best-Nr. AT225 DM 1490 |  \Werner Flaschbier AT 105 DM 9,90
m [Enrico 2 Best-Nr. AT247 DM 14,90 | |WASEO Grafinoptikum AT 318 DM 14,90
(Gigablast Best-Nr. AT 162 DM 1490 |  |Adalmar Best.-Nr. AT 317 DM 16,90
[Final Battle ~ Best-Nr. AT271 DM 9,90
ﬁ (Graf von Barenstein AT 167 DM 14,90 Neu: Diskline 1-31
WASEO Publisher AT 168 DM 14,90 : i
m IDynatos Best-Nr. AT 179 DM 14,90 Chigemaiaingis
IMonster Hunt Best.-Nr. AT 192 DM 14,90 jeweils nur DM 6,-
ﬁ lLaser Robot  Best-Nr. AT 199 DM 9,90
IWASEO Designer Disk AT 208 DM 14,90 10% Rabatt auf Hardware
VidigPaint _Best-Nr. AT 214 DM 14,90
m Minesweeper Best-Nr. AT 222 DM 9,90 Liste siehe
Best-Nr. AT 259 DM 9,90 5
m (Glaggs it Best-Nr. AT104 DM 9,90 Seite 45
[T Mo’ S BRCNEATEAUSUN R Achtung: Auf diese gnstigen Preise gibt
m lLogistik Best-Nr. AT 170 DM 9,90 es natiirlich keine weiteren Rabatte mehr.
prvsthTel2.. Besiale L8 1RRMES0 Unterstitzen Sie unsere Arbelt mit Ihrer
a Ph. Journey 1 Best-Nr. AT 173 DM 9,90 Power per Post

EOZOZOZOZOZOZOZOZOZOZOZOZOZOZOZOZ0ZOZ0

EOZOZOZOZOZOZOZOZOZOZOZOZ0
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Verlédngerung
2.Halbjahr 1995

Wie wichtig diese Verlangerung wie-
der ist, brauche ich ja sicherlich nicht
bis in das Kleinste Detail zu erkldren.

Uns allen dirfte wohl Kiar sein, daB
s mit unseren “Kleinen Ataris” nicht
gerade aufwars geht.

Wichtig: Zusammenhalt

Aber wie schon im Vorwort erwéhnt,
konnen wir uns einen weiteren Trend
nach unten nicht erlauben. Nur der
enge Zusammenhalt aller User kann
dies verhindem und so die Zukunft
des ATARI magazins sichern.

Daher dirfen (soliten) keine User in
der Jahresmitte abspringen. Wir alle
wollen doch unser Hobby, das wirk-
lich nicht soviel Geld verschiingt wie
manches andere, und unsere Ge-
meinschatt, die jetzt schon dber ein
Jahrzehnt besteht, noch einige Zeit
am Leben erhalten.

Termin 9. Mai

Danmit dies der Fall ist, bitte ich alle
User gleich den Umschiag fir die
Verléngerung zu dffnen, auszufilien
und an uns bis zum 9. Mai zuriickzu-
schic

Ioh habe schon oft das Komplettange-

bot, bestehend aus Mitgliedschaft fiir
99,- DM / PD-MAGazin fiir 25,- DM /

dieses Komplettangebot empfehlen,
denn nur dieses kann die Zukunft fur
unsere Gemeinschaft finanziell si-
chern.

Ja, das ware es eigentlich schon
wieder. Ich erwarte Ihre Verlangerun-
gen und verbleibe mit freundiichen
GriiBen Euer

Cerer Rak

Wemner Ratz

Atari magazin

Ischon ist Ihre Sammiung komplett.

Das neue ATARI magazin

/Sie haben noch nicht alle Ausgaben des neuen ATARI magazin's? Das|
fsollten Sie aber gleich nachholen! Fiillen Sie diesen Abschnitt aus, und|

O Scheck (DM 6,-/Ausl. DM 12,-)
O Nachnahme (nur Inland DM 10,-)

O ATARI magazin 1/91 Sept/Okt  DM5,
O ATARI magazin 2191 Nov/Dez  DM7,50
O ATARI magazin 3/92 Jan/Feb. DM 10,
O ATARI magazin 4/92 Mérz/April DM 10,-.
O ATARI magazin 5/92 Mai/duni DM 10+
'O ATARI magazin 6/92 Jul/August DM 10,-
O ATARI magazin 8/92 Nov.Dez.  DM10;-
O ATARI magazin 1/93 Jan./Feb. DM 10,
O ATARI magazin 2/93 Mérz/April DM 10,
O ATARI magazin 3/93 Mai/Juni DM 10,
O ATARI magazin 4/93 Jul/August DM 10,-.
O ATARI magazin 5/93 Sept/Okt.  DM10-
O ATARI magazin 6/93 Nov./Dez. DM 10,
O ATARI magazin 1/94 Jan./Feb. DM 10,
O ATARI magazin 2/94 Marz/April DM 10,
O ATARI magazin 3/94 Mai/Juni DM 10,
O ATARI magazin 4/94 Jul/August DM 10;-,
O ATARI magazin 5/94 Sept/Okt. DM 10,
O ATARI magazin 6/94 Nov./Dez. DM 10,
O ATARI magazin 1/95 Jan/Feb.  DM10,-
O ATari magazin 2/95 Mérz/April DM 10~
/orname Strage
INachname PLZIORT
lch bezahle den Betrag per
O Bargeld (keine Versankosten)

Ausfiillen und schicken an:
Power per Post

PF 1640
75006 Bretten
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ICKSORT

In diesem Beitrag kreuzen sich zwei

/ege, die ich in den letzten Ausga:
ben des AMs verfoigt habe. Einer-
seits habe ich einige modeme Sor-
tieralgorithmen vorgestellt, anderer-
seits habe ich dber rekursives Pro-
grammieren geschrieben. Der
Schnittpunkt dieser beiden Linien ist
ein Sortierverfahren, weiches zwar
gar nicht so modern ist, aber dafr
das schnelste darstellt.

Quicksort, 1960 von Hoare publiziert,

verbindet die Eleganz der Rekursivi- 9

tat mit einer bestechenden Sortierlo-
gk

Man fragt sich namlich wieder vollig
naiv, was eine gute Sortiersituation
ist. Eine solche liegt z.B. dann vor,
wenn es ein Element in der Liste
gibt, sodaB links davon nur Kleinere
und rechts davon nur gréBere liegen.
Denn erstens ist dieses Element am
richtigen Platz, und zweitens kann
chicke, large: fusgengsias i zeed
Teile trennen, d.h. es missen nu
ok e ke, Tel v cer A
Teil jeweils fir sich sortiert werden.
Beide Teilisten befinden sich als
ganze betrachtet namiich schon am
endgtigen Ort.

Gut ist es, wenn das trennende
Element in der Mitte der Liste liegt,
da nun beide Teilisten gleich lang
sind. Der Algorithmus von Quicksort
sieht tatséchiich so aus: Stelle diese
Situation annahernd her und sortiere
die beiden neuen Teilisten. Das geht
solange, bis die Listen nur noch ein
Element haben. Bleibt noch die Fra-

Idee, die hinter Quicksor steht.

Atari magazin

e gefundenen Keineren. Quicksort

Indexcrash

Man nimmt das erste Element zum
Trennen und zwei Indices. Einer, im
folgenden i, lauft von 2 bis n, das
Listenende, und der andere, |, rlick-
warts von n bis hochstens 1. Mit

- fangt man an. Man I8t ihn solange

laufen, bis ein Element kleiner oder
gleich dem Vergleichselement gefun-

n ist. Dann startet i und lauft, bis
ein Objekt groBer als das Trennele-
ment entdeckt ist. Die beiden gefun-
denen Elemente werden vertauscht.
Dann geft es mit | weiter, um ein
weiteres Kleineres Element zu finden,
dann Iauft i wieder, um einen Tausch-
partner zu finden. Sukzessive werden
die kleineren Elemente nach vorn
geholt und die gréBeren nach hinten
jeschoben. Das Verfahren endet,
wenn sich beide Indices treffen. Dann
wird das zuletzt nach vom geholte
Element mit dem Trennelement ver-
tauscht. Das sei der Platz k. Die
beiden neuen Listen sind die Teile 1
bis k-1 und k+1 bis n. Damit setzt die
Rekursion ein.

{Termination

Jetzt muB man sich um die Beendi-
gung der Suchaktion kimmern. Der
fallende Index endet spétestens bei 1,
weil die Kleiner-gleich-Bedingung zu-
trift (das Trennelement ist dummer-
weise das grote der Liste). Der
steigende Index miBte standig

nach hinten sind aber nicht so verwir-
rend wie solche nach vorn.

Effizienzbetrachtung

Die durchschnittiche Laufzeit von
Quicksort ist proportional zu  nign.
Wahrscheinlich gibt es nichts schnel-
leres. Fiir Kleine Listenlangen (unter
10) kénnen andere Verfahren schnel-
ler sein, da etwas Verwaltungsauf-
wand fir den Keller entsteht.

Der Logarithmus kommt durch die
sukzessive Teilung der Listen ins
Spiel. Im Durchschnitt ist das Tren-
nelement eines aus der Mite des
Sortierguts, - sodaB, wieder grosso
modo, die Langen immer _halbiert
werden. Der schiimmste Sortierfall ist
die genau umgekehrte Anordnung der
Elemente, denn nun ist das Trennele-
ment immer das groBte der Teillsten.
Der Keller muB fir diesen Extremfall
n-1 Zeigerpaare aufnehmen kbnnen.

Sagenhaﬂes TGmB

Reale Zeiten liefert das Testpro-
gramm. Eine 125-elementige Liste

wird zB. in 4/100 s bear-
beitet. Sortiert man Worter, muB das.
Programm natirlich angepat wer-
den, durch die anfallenden Dpeeks
und Dpokes geht Zeit verioren.

auf das Erreichen des letzten %

Objektes Gberpriift werden.

Dies spart man sich, indem man

ein kinstiches, maximales Ele-
ment an die Liste anhangt. Das

ZusammenstoBien von i und |

kann man so interpretieren, da8

es keinen Tauschpartner mehr
gibt. Deshalb verlaBt man hier (i
per direktem Sprung die Such-
schieife und vertauscht das tren-

nende Element mit dem zuletzt

ist also nicht goto-frei, Spriinge

Rainer Caspary
g 10 & » ‘
R B
(Y L
N|UIN G|S 0. 5
Ll
I A iy I8 W
0 IA o
TP ] o [k Fa ] Bl lE
PR PIAVINNE
5 T T8 TR
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TESTPROGRAMM

ooy
VELLER(255), K DU (1) LISTE(255)

BYTE

G756, 0650, 71720
SRLAN

Woro
éNZ,A,TZ

[
SETO0L(2,0,0)
AZ=100
N7
ADD(N, 1,M)
REPEAT
SO0
2(M, "ELEVENTE" )
Z0
A0

Zeichensar
* Atant o aaute

* Listenlaenge

KELL-0
SEUELLEN(Y) * afaellig fuellen

2('Zeit fuer *,MZ,"Laeufe *,T2)

* Unlaute mit ESC ...
)} =ESCj usw.

ESC erreichen

INPUT (M)
SUB(M, 1,N)

UNTIL NN

ENDWAIN

PROC QUICKSORT

™

[

NULLEN

1

LOcAL

orTE

SRR

BEGIN
L
el
e
RLISTE(T
REPEAT
REFEAT
KI-LISTE(J)
WTIL io=)

REPEAT

LISTE(J) AT
WIIL J=1
-100
RSTE

* ist someller als
* WNTIL Ko-LISTE(J)

* wind nie erreicht!

PROC PUSH

w
BYTE

I
FIN, IO
1

BEGIN
KELLER(KELL) =FIN
KELLE

KELLER (KELL)=IND

ENDPROC

PROC POP.

o
BYTE

%m. 0

BEGIN
TF KELLS0
KELL-
IND-KELLER(KELL)
KELL-
FINKELLER(KELL)

2("KELLERFEHLERIL111")
ENDIF

ENOPROC

10
WHILE TN
LISTE(1)-2F

WED
LISTE(1)-255
ENDPROC:

Atari magazin
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Name
Adalmar
Alptraum
Bibo-Assembl
Bibomon 25
“C:*Simulato
Cavelord

Centr. Interface I

Der leise Tod

ler
K
r

Desktop Atari
Design Master

Die AuBerirdischen

DigiPaint 1.0

Directoy Master

Disk-Line Nr.
Disk-Line Nr.
Disk-Line Nr.
Disk-Line Nr.
Disk-Line Nr.
Disk-Line Nr.
Disk-Line Nr.
Disk-Line Nr.
Disk-Line Nr.
Disk-Line Nr.
Disk-Line Nr.
Disk-Line Nr.
Disk-Line Nr.
Disk-Line Nr.
Disk-Line Nr.
Disk-Line Nr.
Disk-Line Nr.
Disk-Line Nr.
Disk-Line Nr.
Disk-Line Nr.
Disk-Line Nr.
Disk-Line Nr.
Disk-Line Nr.
Disk-Line Nr.
Disk-Line Nr.
Disk-Line Nr.
Disk-Line Nr.
Disk-Line Nr.

Disk-Line Nr. 33

Dynatos

Doc Wires Solitair

Final Battle
FiPlus 1.02
GEM'Y
Gigablast
Glaggs It

oNon

©

10
1
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25

Atari magazin

Art-Nr.
AT 317
AT 25
AT 160
AT 244
AT 80
AT 269
AT 98
AT 26
AT 249
AT9
AT 148

AT 281

Preis
29,00
19,80

24,90

Grafik-Demo/Util. AT 136 14,00
Graf v. Barenstein AT 167 24,90
GTIA Magic AT220 29,00
Hunter AT319 15,00
Im Namen d. Kénigs AT 13 19,80
Invasion AT38 19,80
Mouse AT278 59,00
Kris AT 183 24,90
Laser Robot AT199 29,80
Library Diskette 1 AT 194 15,00
Library Diskette2 AT 205 15,00
Lightrace AT51 19,80
Logistik AT170 29,80
Masic AT12 24,90
Mega-Fo.Te.2.06 AT263 29,80
Megaram 256 KB AT 250 129,
Mister X AT287 24,90
Minesweeper AT222 16,00
Monitor XL AT8 14,80
Monster Hunt AT192 29,80
MS-Copy AT 161 24,90
Musik Nr. 1 AT135 14,00
Mystik Teil 2 AT218 24,
PC/XL Convert AT274 29,90
PD-MAGNr. /93 PDM1 9,00
PD-MAGNr. 293  PDM2 9,00
PD-MAGNr. 393  PDM3 12,00
PD-MAGNr. 493 PDM4 12,00
PD-MAGNr. 1/94  PDM 19412,00
PD-MAGNr. 294  PDM 29412,00
PD-MAGNr. 394  PDM 384 12,00
PD-MAG Nr. 494 PDM 49412,00
PD-MAGNr. 594  PDM 59412,00
PD-MAGNr. 694 PDM 69412,00
PD-MAG Nr. /95 PDM 19512,00
PD-MAG Nr. 295  PDM 29512,00
Picture Finder Luxe AT 234 12,00
Phantastic Journey | AT 173 24,80
Phantastic J. I AT203 24,80
PlayersDream 1 AT 126 19,80
Player's Dream2 AT 185 19,80
Player'sDream3 AT 204 19,80
Print Shop Operator AT 131 16,00
Print Universal 1020 AT 202 29,00
AT275 12,00
Quick V2.1 AT53 39,00
Quick V21 Handb. AT 196 9,00
Quick V2.1 Handbuch und
Quick magazin 12 AT 197 16,00
Quick ED V4.1 AT86 19,00
QuickMagazin1 ~ AT58 9,00
QuickMagazin2 ~ AT68 9,00
Quick Magazin3 ~ AT77 9,00
Quick Magazin4  AT79 9,00
Quick Magazin5 ~ AT85 9,00
Quick Magazin6 ~ AT91 9,00
8-

Quick Magazin 7
Quick Magazin 8
Quick Magazin 9
Quick Magazin 10
Quick magazin 11
Quick magazin 12
Quick magazin 13
Quick magazin 14
Quick magazin 15
Rom-Disk XL
Rom-Disk XL/8 Epr.
Rubber Ball

SAM

S.AM. Designer
S.AM. Patcher
SAM. Zusatz
Schreckenstein
Shogun Master
Soundmachine
Sourcegen 1.1
Speedy 1050
Speedy XF551
Spieledisk 1
Spieledisk 2
Spieledisk 3
SYZYGY 1/94
SYZYGY 2/94
SYZYGY 3/94
SYZYGY 4/94
SYZYGY 5/94
SYZYGY 6/94
SYZYGY 1/95
SYZYGY 2195
TAAM

aipei

Terminal XUXE
Tigris

Turbo Basic

Turbo Link XL/PC
Turbo Link XUST
T.L. Adapter fiir DFU
Uilties 1

Utlties 2

Utilty Disk
VidigPaint
Videofimverwaltung
WASEO Publisher
WASEO Designer
WASEO Triology
Grafinoptikum
Labouratorium
Werner-Flaschbier
XL-Art

Set fir W. Publisher
5 Bilderdisketten
Bilderdisketten 6-8

=

AT 208
AT 277
AT 318
AT 331
AT 105
AT 154
AT 186
AT 198
AT 228

9,00
9,00
9,00
9,00
9,00
39,
19,80
10,00
15,00
22,00
119,-
119,
24,90
16,00
16,00
19,90
19,90
19,90
34,90
24,00
24,00
24,00
24,00
19,90
49,00
15,00
2500
16,00
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CompuServe

Der gréBte Computer-
club der Welt

Vor 26 Jahren begann CompuServe

als Rechenzentrum in Columbus im

US-Bundesstaat Ohio, Rechenzeit an

Firmen zu vermieten, die sich keine

eigenen Computer leisten_konnten
fa

programm, auBerdem laufen Bob-
Term (XL) oder Telemate (PC) we-
sentlich stabiler als Windows. Interes-
sant sind fir den taglichen Surfer
auch noch sogenannte Navigatoren,
mit denen man den Ablauf seiner
CIS-Sessions automatisieren und so
teure Onlinezeit sparen kann.

Die Grundgebihr betragt 9,95 Dollar
im Monat. Darin enthalten slnd etwa

Der Einstieg ins Or
Ende der 70er Jahre statt. Aber erst
Mitte der 80er wurde CIS auch fir
Privatpersonen attraktiv, wenn auch
die Zugdnge damals mit 300 bps
noch reichiich bescheiden ausfielen.

Mit mehr als zwei Millonen Mitglie-
dern ist CompuServe der gréBte Onli-
nedienst der Welt. In Deutschiand
haben immerhin mehr als 100.000
Mitglieder ihre CIS-Kennung und es
werden immer mehr. Grund genug,
dieses “Netz' unter die Lupe zu
nehmen.

For den Einstieg in CIS genigt ein
Modem und ein Terminalprogramm.
Man stellt das Terminal auf 2.400
bps, 7 Start- und ein Stopbit und ruft
den _néchstgelegenen Knotenpunkt
an. Das geht mit jedem Computer,
auch mit dem Atari. Dann fihrt man
eine Anmeldeprozedur durch, man
erhalt sein PaBwort und man kann
loslegen.

CompuServe st nach wie vor ein
GroBrechnerverbund und  deshalb
erst einmal textorientiert. Wer schon
mit MVS auf Betriebsystemebene ge-
arbeitet hat, wird sich rasch ausken-
nen. Die Steuerung erfolgt durch
Befehle wie GO, LEAVE, QUIT etc.
Auch dies ist mit dem Atari kein
Problem.

Wer der Meinung ist, befehisorientier-
te Onlinedienste gehdrten der Ver-
gangenheit an, kann auch auf eine
graphische Benutzeroberfliche, den
CompuServe-Information-Manager
(CIM) zurlickgreifen. Mich konnten
jedoch weder der Win-CIM noch sein
08/2-Pendant dberzeugen. Schneller
geht es allemal mit einem Terminal-

Atari magazin

100 o
stenfrei genutzt werden kannen s0-
wie ein_Freikontingent an Electronic
Mails. Fir die meisten Dienste wie
Hardwaresupport-Fo-

weniger - umfassenden Support auch
Programme, Treiber und Patches in
Bibliotheken.

In CIS existert auch ein Atari-Forum,
das u.a. auch Angebote und Software
fir XUXE-Rechner zum Downloaden
bereitstellt. Einer der Betreuer des
Forums (Sysops) ist Robert Puff, der
durch seine Programme BobTerm
und My-DOS bekannt wurde. Aller-
dings kann man das dortige Angebot
kaum als lohnend bezeichnen. Die
Abbuc-Mailbox st da wesentiich inter-
essanter.

aber
Keeinste
Zeitaki st e Minut,
die mit ca. 8 Cent (um-
gerechnet ca. 12 Pfen-
nig) zu Buche schisgt.

Die Basisdienste
decken zwar einen
Grundbedarf ab und
sind anfangs auch
recht interessant, wer-
den aber schnel lang-
weilig. Anfangs macht

es noch Spa8, sich mit
dem Win-CIM _durch
die Nachrichten von Associated
Press oder der dpa zu hangeln.
Zugegeben manchmal ist es interes-
sant, auf dieses Angebot zuriickzu-
greifen: Nach dem Tod von Patricia
Highsmith war noch am gleichen Tag
eine ausfihriiche Reportage tber die
Autorin zu_finden, das sind aber
sporadische Ausnahmen, fir die allei-
ne sich die CIS-Kennung nicht lohnen
wiirde.

Interessanter, wenngleich nichtko-
stenrei, sind die Diskussions- und
Supportforen. Mitllerweile I4Bt es sich
kein Hard- oder Softwarehersteller
mehr nehmen, ein Forum in Compu-

Serve zu_unterhalten, allen voran
Microsoft, IBM und Novell. Aber auch
INTEL, Motorola, Sparc, Pearl Agen-
cy, SemWare und andere Hersteller
von Hard- und Software sind vertre-

einem - je nach Anbieter mehr oder

" zu einem festen
ten. In den Foren findet man neben  sein,

Neben den Basisdiensten gibt es
noch die Premiumdienste. Um auf
diese Zugriff zu erhalten, muB man
hohere Grundgebilhren zahlen. Die
Verwendung dieser Dienste ist in der
Regel nur fiir professionelle Nutzer
interessant. Dafiir hat man aber auch
Zugriff auf ein sehr reichhaltiges An-
gebot an Datenbanken, Spezialan-
wendungen etc.

Seit einiger Zeit kann man als Com-
puServe-User auch aktiv am Intemet
{elnenman. Man hat Zugif auf et
alle Diskussionsgruppen des Interet
(gemeinhin auch als Usenet bezeich-
net). In absehbarer Zeit sollen auch
Dienstleistungen wie fip und_telnet
igbar werden, wobei lediglich die
Onlinezeit, nicht aber die empfange-
ne Datenmenge berechnet wird. Dies
kann eine  preisginstige Alternative
Internet-Account
v.a. wenn man nur gelegentich
auf Saugtour geht

Atari magazin



2u den Angeboten eines Onlinedien-
stes gehort es auch, daB deren
Teilnehmer miteinander in  Kontakt
treten kdnnen. Aligemein bezeichnet
man dies als Electronic Mail, abge-
kiirzt E-Mail. CompuServe bietet ne-
ben dem Kontakt zu anderen CIS-
Teiinehmern auch noch die Maglich-
keit, mit Internauten und X 400-Nut-
zem Kontakt aufzunehmen. Diesen
Service 148t sich CompuServe gut
bezahlen. Fir eine normale Mail bis
7.500 Byte GroBe zahit man zehn
Cent, iir weitere 7.500 Zeichen noch-
sz Cent Auch Gog, Empang

aus dem Interet ist ko-
s«enpmcnug, allerdings hat man ein
monatiiches Freikontingent von 9 Dol-
lar fiir E-Mail. Leider kann man Rest-
betrége nicht in den nachsten Monat
Gibernehmen.

Zu den Dienstleistungen der kom-
menden Datenautobahn gehdrt auch
das Shopping am Computer. Compu-
Serve bietet dafiir schon heute ein
“elektronisches Kaufhaus” (The
electronic Malltm) an, das zu einer
Shoppingtour  verfihren soll. Laut
Werbung sind etwa 120 Anbieter von
Soft- und Hardware, aber auch von
Bicher, Nahrungsmittein und Blu-
men vetreten. Leider liefert nur ein
Teil der Shops auch ins Ausland,

speziell nach Europa aus. Europai- Pe'

sche Anbieter sind so gut wie gar
nicht vertreten. Hier hat die deutsche
Konkurenz Datex-J die Nase vom,
kann man doch dort nicht nur bei der
deutschen Bundesbahn Tickets or-
dern, sondem auch bei Quelle Bohr-
maschinen, Farbfermseher und Video-
recorder.

Ein weiterer Punkt, in dem Datex-J
bzw. BTX CompuServe Gberlegen ist:
Electronic Banking. ~Viele Banken
werben damit, daB man in Zukunft
seine Bankgeschéifte 2u Hause per
PC erledigen kann. Bisher ist dies in
Deutschland lediglich tber BTX mdg-
lich. Es wire winschenswert, wenn
dies auch Gber CIS méglich ware. So
kénnte man auch aus dem Ausland
seine wichtigen Bankgeschéifte ab-
wickeln.
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Eine der wichtigsten Fragen: Wie
interessant ist CompuServe fiir mich?
Das kann man nicht spontan beant-
worten.  Sicheriich ist CompuServe
als geschaftich genutzter Account
eine lohnende Sache. Ein Geschafs-
mann ist mit seinem Laptop im Ge-
pack auch auf Reisen erreichbar.
Abends im Hotel noch sohnell den
Bericht fertig "
die Telefondose _gestopselt, den
néchsten lokalen Einwahiknoten an-
gewahit (die gibt es weltweit) und
schwupps st der Text in der Firma.
Gleichzeitig holt man seine Post ab
und kann so wenn nétig noch in
Deutschland anrufen, oder aber man
schickt ein Mail. Vor allem Kleinere
und  mittelsténdische Unternehmen
kbnnen mit CIS gegeniiber dem Inter-
net eine Menge Geld sparen.

5

Anders sieht die Situation fir Privat-
rsonen aus: CIS entstand auf dem
amerikanischen Markt und spieget
auch einen guten Teil amerikanischer
Kultur wieder. Damit kann nicht jeder
etwas anfangen. Auf_der anderen
Seite bieten die vielen Foren auch fir
Européer ein reichhaltiges Angebot,
nennenswert ist das deutsche “Spie-
gel-Forum’", Gber das man mit Redak-
fewren des ersten deutschen Nach-
richtenmagazins und sogar mit Polti-
kem online in Kontakt treten kann.
Der erste deutsche Politiker, der die-
se Mdglichkeit nutzte, war Kurt Bie-
denkopf, der Ministerprasident von
Sachsen-Anhalt. Die Frage ist, ob
man auf so etwas Wert legt.
Letztendiich muB man Kosten und
Nutzen gegeneinander abwégen. Das
einfachste ist, man meldet sich in
CompuServe an, der erste Monat

kostet keine Grundgebiihr und mit ein
paar Tricks kann man sich schnell
eine Benutzergutschrift Gber 15 Dollar
besorgen: Mit GO BASIC erhat man
eine einmalige. Gutschrift von 5 Dol-
lar. Nach den ersten zwei Wochen
solite man GO POLL eingeben. Man
wird nun aufgefordert, einige Fragen
2u dem Angebot von CIS zu machen.
Als Dank fiir die Teilnahme an dieser
Meinungsumirage erhalt man dann
10 Dollar gutgeschrieben.

Die Bezahlung geht am unkomplizier-
testen Gber Kreditkarte, ansonsten ist
auch Bankeinzug mégiich, das ist
aber teurer. Eine ausfahrliche Rech-
nung ist gegen Aufpreis erhaitich, mit
GO CHARGES kann man sich jedoch
jederzeit Gber seine akiuelle Bela-
stung informieren.

Florian Baumann

CIS auf einen Blick
Kosten:
$ 9,95 Grundgebihr
$ 4,80 pro Stunde fur Foren
E-Mail (senden und Empfang aus
dem Internet):
$ 0,10 fiir die ersten 7.500 Byte
$ 0,02 fiir jeweils weiter 7.500 Byte

Zugang in Deutschland

Berlin 030 / 606021
Disseldorf 0211/ 4792424

Fankfurt 069 / 20976

Hamburg 040 / 6913666

Hannover 0511 / 7242909

Karlsruhe 0721 / 859818

Koln 0221 / 2406202

Minchen 089/ 66530170

Niberg 0911 /5215050

Stuttgart 0711 / 450080

Weitere Informationen gibt es kosten-
frei unter 0130 / 86 46 43
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ATARI-BASIC
Programmieren
leichtgemacht !

Herzlich willkommen zum ATARI-
Basic Workshop!

In dieser Ausgabe wollen wir mal
einen  Vokabei(trainer) - programmie-
ren, der dann auch mit in den ATARI-
Texter eingebunden werden soll. Im
heutigen Zeitalter der Textverarbei-
tung sind Ubersetzer und Recht-
schreibkorrektur ja sehr gefragt, wie
2.B. beim “STAR WRITER" fir den
PC.

Wir wollen hier jetzt erst einmal mit
der gangigsten Fremdsprache anfan-
gen. Das ist ja wohi ENGLISCH.
Dieses Programm soll nun- einmal
zeigen, wie man eine ganz einfach
Abirage nach Vokabeln an Hand von
DATA-Zeilen auf unserem ATARI XL/
XE durchfihren kann. Der “Trainer"
kann beliebig erweitert werden. Dazu
muB allerdings einiges beachtet wer-

1. In Zeile 160 muB der Wert (N=6)
auf die aktuelle Vokabelzahl erweitert
werden und

2. missen die Vokabeln (wie im
Beispiel) in die Datazeilen eingefiigt
werden.

S0z.B." 514 DATA STERN,STAR"

So, wenn Ihr nun alles fehlerfrei
abgetippt habt, miBte es funktionie-
ren. Wie Ihr seht, kann man hier auch
janz leicht eine Rechtschreibkorrek-
tur machen. Aber dazu kommen wir
nichstes mal. Uberlegt Euch doch
auch mal einen Weg, um dieses
Kleine Listing mit in den ATARI-Texter
einzubinden, damit er gleichzeitig als
Rechtschreib-Korrektur mitiaut.

Ergebnisse schickt Ihr dann bitte an
folgende Adresse;

Kay Hallies, Flamweg 7, 25335 Elms-
horn

FAX: 04121 - 20004
Mailbox : 04121 20004 T### (24h
Online) fiir ATARI XUXE/ST/TT/FAL-
CON&PC

Die beste Lésung wird mit einem
XL-Spiel (SPIDER) pramiert. Also ran
an den Computer und mitgemacht
(BITTE NICHT TELEFONISCH son-
demn nur per FAX oder LISTING
(MAILBOX, POST).

Viel Glick!

COMPY-TECH / Kay Hallies

MAUS

Mit neuer Treibersoftware

Die Maus ist geblieben, deshalb
mochte ich hieriber auch keine groB-
riigen Worte mehr verlieren. Was
sich geandert hat ist die Treibersoft-
ware dazu.

Man bekommt eine Diskettenseite
voller Treibersoftware und umfangrei-
cher Dokumentation. Es werden Trei-
ber migeliefert fur Touch Tablet,
Trackball und Maus.

Das Gute an den ganzen Treibern ist
die einfache Einbindung in- eigene
Programme. Es werden einfach die
Betriebssystemroutinen geandert, so
daB die Maus kinderleicht abgefragt
werden kann.

Die Maus selbst wird mit dem STICK-
Befehl abgefragt, die linke Maustaste
mit dem STRIG-Befehl und die rechte
Maustaste mit dem PADDLE-Befehl.
Bisher hieB es immer, es gibt nur

LISTING 250 190 0,F5.1F 0648 TN 20 sefir wenig Software, die auch die
0 oo O -4z rechte Maustaste unterstitzt, da fast
10 Rl 42+ AWNG 2 AT Texter 3 ;
530 7 casucres oncestana nicnt . :
15 5B e Woartarbuch OSSO DXL 3081 it 8 "™ | niemand wibte, wie man sie abira-
27 o ¢ gen kann. Mit dieser Software ist dies
83 o nun alles gar kein Problem mehr.
i -0 Best.-Nr. AT 278 DM 59,-
837 = Vort bitte *;:DeUT 1
Lo 350 708 11 10 NGAEAD 08, F5:1F F-48 T 400
| 1605 e
0 doro =
130 7 Gws(129) - T m
180 e i
170 Bl s sy onc exgs) ®
207 Welcre Uncarsitzrg wird gowensatt 7 | | 416 Tolle Sparangebote
R e o Bk i
B ol . s Seite 15
215 1 Os(129) 501 DATA T T
E 508 DATA WORGER IRV Hardware 10% Rabatt
201 2 58 S ke : i ;
807 Hamones vt vt ;0o 16 Ly Die Hardw?rsellite :gwden Sie
auf Seite
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SYMMETRIKER

Heute geht es im Workshop zum
WASEO-Grafinoptikum um das dritte
Programm auf der Diskette, den Sym-
metriker.

Das Wort kommt vielen sicher etwas
merkwiirdig vor, aber die Bedeutung
ist ganz einfach: Symmetrie kommt
aus der griechischen Sprache und
bedeutet soviel wie "spiegelbildiiche
Ubereinstimmung” oder, kiirzer ge-
sagt, Gleichformigkeit. ~Tatsachiich
hat der Symmetriker etwas mit einer
spiegelbildiichen Darstellung zu tun,
denn mit ihm kann man schell und
sinfach symmetrische Muster in Gra-
phics 10 zeichnen.

Spiegelung

Dabei wird eigentich nur in einem
Viertel des Bildschims  gezeichnet,
die restiichen drei Viertel werden
horizontal bzw. vertikal ~gespiegelt
und so entsteht schnel ein interes-
santes Muster. Dazu hat man noch
viele Méglichkeiten etwas anders ein-
2ustellen, so daB sich viele verschie-
dene Muster erzeugen lassen. Das
Kiingt ja alles schon ganz gut, aber
wozu braucht man das eigentlich?

Nun, stellen Sie sich vor, Sie haben
ein Programm in Basic geschrieben
oder machten eine Kleine Bilderschau
erstellen. Nun fehit ihnen das passen-
de Titelbid dazu oder die Bilder fir
die Bilderschau, und sie haben keine
Zeit oder keine Lust, womdglich tage-
lang alle Biider selbst zu zeichnen,
z2usammenzusuchen, zu verbessemn
und so weiter. Da kommt Ihnen der
Symmetriker gerade recht, denn hier
brauchen Sie nur verschiedene Dinge
einzustellen, den Rest erledigt der
Computer fir Sie.
&

und danach haben Sie ein Bild mit
einer ansprechenden Grafik zur Ver-
fiigung, die sie tberehmen, 18schen
oder mit einem weiteren Zeichenvor-
gang noch ausschmiicken kdnnen.
Das ist ganz leicht, Sie werden es
gleich merken, wenn Sie das Pro-
gramm gestartet haben und auspro-
bieren.

Bild zeichnen

Nach dem Programmstart sieht man,
wie gewohnt, das Auswahimend.
Wenn man dann Retum oder den
Feuerknopf driickt, kann man gleich
mal einen Blick zur Grafikflache ris-
Kieren. Bis jetzt ist er natarlich noch
leer. Wenn Sie wollen, konnen Sie
dann gleich zum zweiten Menipunkt
“Bild zeichnen” gehen und ihn star-
ten. Das Programm  zeichnet dann
das Muster nach den Standardein-
stellungen, wie sie immer sind, solan-
ge sie nicht durch den Benutzer
geandert werden.

Die Zeichnung beginnt in der ober-
sten linken Ecke und, entsprechend
gespiegelt, gleichzeitig auch in allen
anderen Ecken und wird dann schell
fortgesetzt, so daB man bald eine
diagonale Linie sieht, die mit jedem
neuen Pixel (ein Bidpunkt, der in
Graphics 10 immer vier Bit breit ist)
die Farbe wechselt.

Buntes Muster

nichts weiter als Einstellungen, Sie
kbnnen damit also vorgeben, wie der
Zeichenvorgang ablaufen soll. Wenn
Sie ihn anwahlen, werden die einzel-
nen Paramter nacheinander abge-
fragt, der alte Wert eingeblendet und
Sie konnen einen erlaubten neuen
eingeben. Falls Sie aber einen einge-
ben, der auferhalb des erlaubten
Bersichs liegt, wird er ignoriert und
der alte gilt dann weiter. Wollen Sie
nichts veréindern, driicken Sie einfach
eturn.

Zuerst werden Sie nach der Startpo-
sition gefragt und kbnnen Spalte und
Zeile bestimmen. Erstmal sollten Sie
diese aber so lassen. Dann kommt
der Zufallsbereich, auch der soll erst-
mal derselbe bleiben, genau wie die
Farbanderung, die danach folgt. Da-
mit kdnnen Sie festlegen, wie oft die
Farbe mit jedem neuen Pixel gean-
dert werden sol.

nselstérke

Da in Graphics 10 neun Farbregister
2ur Verfiigung stehen, gibt es also die
Moglichkeit 0 (gar nicht, immer die-
selbe Farbe) bis 9 (alle Farben hinter-
einander). Nun kommt die Pinselstar-
ke an die Reihe und da wird es
interessant, denn hier 1a8t sich festle-

werden soll. Geben Sie hier mal eine
9 ein. i kénnen Sie die

Ist die Linie an einer Grenze ange-
langt, schiagt sie eine andere Rich-
tung ein und so entsteht nach einer
Weile ein buntes Muster, das wie ein
diagonales Gitter aussieht. Sie kon-

0 und

Schrittweite eingeben. Dahinter steckt
nichts anderes als der Sprung, den
das Programm von Zeile zu Zeile
machen soll. Geben Sie hier mal
ebentalls eine 9 ein.

nen sich entspannt

das Schauspiel genieBen, und wenn
sie genug davon haben, driicken Sie
einfach eine Taste oder den Feuer-
knopt, das_bringt et
2um

L;
Da in Graphics 10 gezeichnet wird,
sind spater auch Farbregisterver-
schiebungen, also Farbanimationen
moglich, wodurch jedes Bild noch viel
beeindruckender wird. Der ganze
Vorgang dauert nur ein paar Minuten
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weit, S0 gut. Jetzt kinnten Sie
Goses. i schon auf Diskette ab-
speicher, aber sehen wir uns vorher
lieber an, was es noch fiir Mdglichkei- €
ten gibt. Im Auswahimenil finden Sie
einen Menipunkt, der sich “Parame-
ter” nennt. Dieses Wort bedeutet

23

Zuletzt werden Sie gefragt, ob der
2ufall eingeschaltet werden soll oder
nicht (wenn ja, zeichnet das Pro-
gramm mit Beriicksichtigung der Ein-
stellungen mit dem Zufallsgenerator
und so vor sich hin, wie es die
Zufallswerte bestimmen). Lassen Sie
e’ Eigehung  intchat 80 Wie s

st. Spater, wenn Sie nur bestimmte
und g, e, Werts Kocentswon
kénnen Sie den Eingabevorgang je-
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derzeit durch Driicken von ESC ab-
brechen. Jetzt starten Sie den Zei-
chenvorgang ereut. Sehen Sie, was
passiert?

f"X"-Buchstaben
Ein ganz neues Muster entsteht, das
jetzt auch wieder ein Gitter bildet,

noch gefragt, fir welches Farbregi-
ster er gelten soll. Driicken Sie nur
Return oder geben wieder einen un-
erlaubten Wert ein, wird automatisch
der Hintergrund (704) eingestelt. Da-
nach konnen Sie die Grafik mit den
durchlaufenden Farben sehen und
jederzeit durch einen Tastendruck
2

Nun kdnnen Sie ein Rechteck aufzie-
hen. Hat es die gewdischte GroBe
erreicht, dricken Sie auch wieder
Return oder den Feuerknopf, und die
Fldche wird mit der Hintergrundfarbe
geloscht. Dabei ist es ganz egal, ob
Sie das Rechteck von unten oder
oban, links odsr rechts auziehen, der
wird dadurch nicht be-

aber mq
groBen “X"-Buchstaben &hnelt. Das
kénnen Sie sich wieder so lange
ansehen, wie Sie wollen oder es
ihnen gefélit und danach wie gewohnt
zum Auswahlmeni zuriickkehren.
Wenn Sie mdgen, kénnen Sie auch
noch mit anderen Werten experimen-
tieren. Wenn z.B. Pinselstarke kleiner
als die Schrittweite ist, entsteht kein
Gitter, sondern ein Punktmuster. Um-
gekehrt entstehen Treppen usw. Es
gibt hier viele Mdglichkeiten!
Farbregister

Natirlich gibt es noch eine andere
wichtige ~Einstellungsfunktion. Sie
kdnnen Sie im Auswahimeni unter
“Farbeinstellungen” sehen. Hier wer-
den alle Farbregister nacheinander
abgefragt (Achtung, hier ist Zelle 704
fur den Hintergrund zusténdig, nicht,
wie sonst Ublich, 712!). Die Eingabe-
wsise }51 dahel dieselbe wie bei den

Damit sind die Moglichkeiten des
Symmetrikers aber noch lange nicht
ausgereizt! Steuern Sie mal den letz-
ten Menipunkt an und starten Sie
ihn. Nun werden Sie gefragt, ob Sie
eine Bildschirmaktion vorhaben oder
2u den anderen Programmen kom-
men wollen. Da letzteres nicht der
Fall ist, drilcken Sie einfach Retum
oder den Feuerknopt.

Regenbogen-Effekt
Jetzt haben Sie 4 Mdglichkeiten das
Bild zu beeinflussen. Zundchst mal
gibt es da den beriihmten “Regenbo-
gen"-Effekt, der alle ATARI-Farben
mittels Display-List-Interrupt Uber den
Bildschirm laufen IaBt.

Bevor Sie ihn starten, werden Sie
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Die zweite Moglichkeit ist besonders
fir Basic-Programmierer interessant,
denn hier kénnen Sie sehen, wie die

Werte in den Farbregistern verscho- Was

ben werden. Im Gegensatz zu dem
DLI 148t sich sowas namlich auch in
Basic realisieren.

Mit der dritten Méglichkeit konnen Sie
den kompletten Bildschirm  léschen.
Vorher gibt es aber noch eine Sicher-
heitsabfrage, damit man nicht durch
versehentliches Anwahlen etwas un-
absichtich ~ unwiederbringlich  weg-
1o

Die letzte Mdglichkeit ist gerade dann
sehr hilfreich, wenn Sie ifr Bild noch
mit einem Text versehen wollen (z. B.
mit dem Textskalierer, der sich auch
auf der Diskette befindet und mit dem
das sehr gut moglich ist) und dafar
Platz reservieren wollen.

‘Sobald sie ihn gestartet haben, sehen
Sie in der linken oberen Ecke der
Grafikflache einen blinkenden Grafik-
cursor. Diesen kdnnen Sie jetzt mit
dem Joystick oder den Pfeitasten
bewegen. Haben Sie die richtige Po-
sition_ erreicht, drlicken Sie Return
oder den Feuerknopt.

slnﬂuﬂl.

Hoppla
aber, wenn Sie einen Bild-
schirmteil geldscht haben und es war
die falsche Stelle oder GroBe? Kein
Problem! Driicken Sie einfach die
" (wie “Hoppla”), und das
ild ist sofort wieder da! Vor
worhang wird es namlich
gesichert fir den Fall, daB man es
nnochmal zuriickholen will.

Wenn Sie allerdings nach dem L8-
schen durch einen Tastendruck wie-
der zum Auswahimeni zuriickgekehrt
sind und es dann zuriicknehmen
wollen, geht es nicht mehr, weil dabei
das alte Bild dberschrieben wird. Mit
Hilfe der Léschfunktion kénnen Sie
also hervorragend einen Bildrahmen
“ausschneiden” und einen Text hin-
einsetzen. Dazu brauchen Sie das
Bild nur als Graphics-Draw-Bild ab-
speichern, den Textskalierer zu la-
den, das Bild wieder zu laden und
dann ihren Text hineinschreiben.

[Abspeichern

Wie man abspeichert? Ganz einfach,
starten Sie den Menipunkt “Disket-
te”. Jetzt werden Sie gefragt, welches
Format Sie wiischen. Bei “Nur Gra-
fik" werden nur die Grafikdaten auf
die Diskette geschrieben und keine
Farb- und anderen Informationen. An-
sonsten kinnen Sie das Grafik-Draw-
Format anwahlen. Dann missen Sie
nur noch den Dateinamen angeben,
und das Bild wird auf der eingelegten
Diskette abgespeichert (Laden funk-
tioniert brigenshniich, auch_hier
kdnnen Sie zwischen den zwei ver-
schiedenen Formaten wahlen).
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Zufallsfunktion

Jetzt wollen wir noch die Zufallstunkti-
on ausprobieren. Dazu sollten Sie
zuerst den Bildschirm lschen (aber
erst nach der Abspeicherung)) und
dann den Zufall einschalten (bei den
Parameten, alle anderen Werte kon-
nen Sie unverandert lassen). Schau-
en Sie sich jetzt mal an, was passiert.
Es entsteht ein recht chaotisches
Muster! Falls Sie zwischendurch mal
den Eindruck haben, es wiirde nichts
mehr geschehen, dann ist das eine
Tauschung, da das Programm dann
einen Zeichenabschnitt zuféllig noch-
mal “nachmalt’. Wenn Sie aiso ein
ausgefallenes Bild brauchen, ist die
Zufallsfunktion _dafirr ~ hervorragend
geeignet!

Sie sehen, mit dem Symmetriker zu
arbeiten ist wirklich ganz leicht. Titel-
und andere Bilder lassen sich auf
bequeme Weise und ohne groe
Miahe erstellen, und die Bedienung ist
s0 einfach und komfortabel, daB daB
auch ein Anfinger damit keine
Schwierigkeiten haben dtte.

Wollen Sie Ihr Bild in ein Basic-
Programm einbinden und dabel Far-
banimation verwenden, brauchen Sie

KLEINANZEIGEN

o noch eine Kieine Laderouti-

For alle, die keine zur Hand
hebeny,ocer” ncht wiasen, i, o
diese programmieren sollen, habe ich
schon so eine geschrieben, die Sie
im unteren Kasten finden.

Sie st ‘Ubernahmefertig”, man

braucht sie also nur noch abzuschrei-

ben und im eigenen Programm unter-

zubringen.

Damit wiren alle Funktionen und
erklar. Da jetzt alle

Laderoutine

REM SAVE “D:BILOLALE.

A R Ao AR . 10 =
S 10:POE 560,0:POE 65,0

DIM WLS(6)

FOR 11 TO 6:READ D:-540

IS(1,1)-GRS(0)

Next

DATA 104, 162,16, 76,88,
QL0s #1i0PEN #1470,
Froc 6&

0
80 CLOSE
190 A-PEEK|
200 D-PEEK(
210 et
215 FOR I
220 FOR I
23 PIE
240 POIE.
245 FOR T
250 POE
260 FOR T
270 T
280 7 "Kedn
200 7 *Fal

Programme des WASEO-Grafinoy
kums besprochen sind und mich kei-
ne weiteren Fragen ereicht haben,
schiiee ich diesen Workshop.

Auf Wunsch von Herm Ratz werde
ich aber in der nchsten Ausgabe
wieder einen erdffnen, in dem es um
die Programme der WASEO-Triology-
Diskette geht.

Also bis dahin und Good Byte an alle
ATARI-Freunde!

Thorsten Helbing

WASEO Grafinoptikum
‘Sparangebot

Best-Nr. AT 318 DM 14,90

l=

1. Juni

Suche: Dual-Disk-Upgrade fir XF
551. Karl Grimm, Dr. Ofto-Just-Str.
28, 08468 Reichenbach, Tel. 03765/
15218,

Suche AMC-Magazine, Software fir
Atari-Mouse, fertige Bilder fiir Design
Master, Software fir Briefgestaltung,
alle alten Anzis aus dem Computer
Flohmarkt. Stefan Krause, Gorknitzer

Suche PrintShop Grafiken usw., so-
wie Spiele auf Disk oder Modul.
Stefan Krause, Gorknitzer Str. 26,
01809 Gorknitz.
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Suche Eprom-Bumer V16. Klaus-
Dieter Loesaus, Poggenddrfer Weg
2a, 24149 Kiel, Tel. 0431/204845.

Suche standig neue PD-Software,
auch selbstgeschriebene fir das PD-
MAG! Zum Tausch stehen fast 500
Disketten zur Verfiigung! Sascha R6-
ber, Bruch 101, 49635 Badbergen.

Suche Lazy-Finger Disketten
1/88, 3/88, 9-10/89 und 1(12/89
Ebenfalls suche ich Diskettenmagazi-
ne wie "Action”, DV-Magazin, Excel
und Spectacular M.D.! Bernd Dille,
Nordhéuserstr. 478, 99706 Sonders-
hausen, Tel. 03632/600286.

25

Verkaufe: 80 Zeichen Atari XEP 80 +
Thom Emi Monitor/Bemstein + Atari
Writer 80 + Turbo File 80 (Daten-
bank) + diverse Kabel und Netzteil.
Komplett DM 350,-Atari 1029 Matrix-
drucker DM 100,-. Atari 1027 Brief-
drucker DM 80, Andreas Kopfer,
Sehnder Str. 27 D, 31319 Sehnde.

Biote: Mission Zircon, Mad Marbles,
Scaremonger, 8-Bit-Magazin 13+14
fir zusammen DM 20,- (kein Porto).

obert Ker, Warmtal 3, 88515 Lan-
genenslingen, Tel. 07376/708.
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Spiele Programmieren
Teil 1

Da die Assemblerecke fir Anféinger
beendet worden ist, wird es nun Zeit
das Erlernte anzuwenden. Da_ich
vermute, daf die meisten Maschinen-
sprache leren um Demos und Spiele
2u erstellen, werde ich in dieser Serie
ein Spiel coden und soweit ich es fir
ndtig halte erklaren. Ein Problem gibt
es allerdings noch. Das Spiel ist noch
nicht fertig, da ich vor habe es
parallel zur Serie entstehen zu las-
sen, aber ich denke, daB wir das
schon irgenddwie hinkriegen.

Im ersten Teil geht es um grundie-
gende Dinge, aiso noch nicht ums
Coden. Mit ‘Coden’ bezeichnet man
tbrigens das Programmieren in MC
(Maschinensprache). Ihr seht schon,
die Serie soll fir den Anfanger sein,
der gerade mal den MC-Kurs fir
Anfanger hinter sich hat, aber die
schon etwas mehr drauf haben wer-
den sicher den einen oder anderen
Tip erhaschen konnen.

Dazu soll eins noch Klargestellt wer-
den. Ich sehe mich als Fortgeschritte-
nen, also nicht als Profi, wenn Ihr
Fehler entdeckt oder manchmal einen
Weg seht der effizienter ist, schreibt
mir (oder an den Vertag) oder ruft bei

daB diese Serie Euch zeigen soll, wie
es gemacht werden kann, und nicht
wie es zumachen ist. Wenn die Serie
zuende ist und Ihr Euch an eigene
jekte wagt, werdet Ihr bald Euern
eigenen St gefunden haben.
Das Program schreibe ich mit dem
130+ Assembler von T. Karwoth, weil
der Atmas Il fir so etwas meiner
Meinung nach nicht ausreicht.
Der 130+ ist ja PD (siehe Test im AM
6/94 S. 41) daher kann er leicht
angeschafft werden.
Bei fast jedem Projekt Teile ich mir
die 16k Seiten des Assembiers fol-
gendermaen ein:
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Seite 1

-festlegen von Konstanten

- Makrodefinitionen

- Notizen

Seite 2

- ORG Anweisung

- Variablen (DFB/DFW Anweisungen)
Seite 3

- Hauptprogramm (ab Label ‘beg:)
- Interrupts

Seiten 4-6

- Unterprogramme

Die Variablen bezeichne ich meistens
mit sinnigen Abkiirzungen  (Display
List = di; Bildschirmspeicher = BS

usw). Dann verwende ich bei Be-
zeichnungen (Labels, Variablen) und
Kommentaren oft die Englische Spra-
che, weil es eben kirzer und pra-
gnanter ist.

Jeder solite darauf bedacht sein,
seinen Quelicode geordnet und iiber-
sichtlich zu schreiben, damit er leich-
ter verstandlich ist.

Wer nun denkt die ach so graue
Theorie ist vorbei, hat Pech, denn
jetzt fangt sie erst an.

Planung:

Das Wichtigste ist die Planung, die
vor dem Schreiben des Spieles statt-
finden sollte, sich wahrend des
Schreibens natirlich geringfiigig an-
dern kann (Je mehr Programme man
geschrieben hat desto geringer wer-
den die anfallenden Anderungen.).
Hier nun die Planung zu meinem
Projekt.

Ich méchte ein Spiel schreiben, das
ich bei meinem Kumpel auf dem CPC
6128 gesehen habe. Es heiBt ‘Hunch-
back' oder so &hnlich und ist nichts

nderes, aber macht SpaB. Die
Aufgabe des Spielers ist es, die
Spielfigur, wir nennen sie mal Kurt,
vom linken Bildschirmrand zum rech-

ten zu steuern, wo er eine Glocke
erreichen muB. Der Startpunkt sowie
die Glocke befinden sich auf der
selben Ebene, ungefahr in der Mitte
des Screens. Zwischen diesen bei-
den Punkten sind natiriich einige
Hindernisse wie z.B. Gruben oder
von rechts oder links kommende Pfei-
leusw.

Die letzte Hirde ist die Zet, die bei
diesem Spiel folgendermaBen gezahit
wird. Links unten Klettert ein feindii-
cher Ritter die Mauer hoch und geht
nach rechts. Wenn er Kurt erreicht
hat, sticht er ihn ab.

Alles in allem ist es nicht besonders
schwer und auch kein Spitzenspiel.
Es soll ja auch nur dazu dienen, daB
Ihr, und ich natirlich auch, ein wenig
an Erfahrung gewinnt.

Es werden auch einige Sachen be-
handelt die fr Fortgeschrittene inter-
essant sind, z.B. geschicktes einset-
zen des DLI's.

Die Memory-Map:

Da 8-Bit Rechner (XL/XE, C64 u.s.w.)
‘mit wenig Speicher ausgestattet sind,
wir gehen von 64k aus, ist die RAM-
Autteilung besonders wichtig. Freier
Speicher ist $3000-$bfff und unterm
ROM $c000-$cfff und $d800-$ffff.

Man kann den Bereich $0700-$2ff
natiriich auch benutzen. Tut man es
aber nicht, kann man das Spiel auch
ohne Probleme vom DOS aus laden
und dorthin zuriickkehren.
$3000-$4fff:

Fiir den Programmeode. Es kann sich
natirlich am Ende herausstellen, daB
der Bereich zu groB ist, aber lieber
einen zu groBen Bereich einkalkulie-
ren, den man spéter immer noch
verkleinern kann, als nacher die gan-
ze Autteilung zu andern, weil 1k fehit

$5000-$54ff:

Edr_den_Bildschirmspeicher.
25'40=1000 Bytes fur den Main-
screen, 2°40=80 Bytes firr die Anzei-
ge von Punkten und Leben unterhalb
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des Mainscreens und 128 Bytes fir
einen Kleinen Titel oberhalb des Main
screens.

35500-$5bﬂ:

Fir_di Der Bereich ist
recht groBziigig ausgefallen, aber mir
kam es auf die 1k Grenze ($bff) an.

Den Bereich $8000-$82ff nutzen wir
evtl. spéter.

$9400-$abff:

$ac00-$bfff:

Fir_das Titelbild, die Hi-Score List
u.sw. reserviert.

stehen, damit sie jeder unabhangig
von seiner Konfiguration laden kann.

Noch ein Aufruf an alle Musiker: es
sollen ja zwei Musiken vorkommen,
die ich aber nicht schreiben méchte/
kann. lch bitte also diejenigen die
noch zwei Musiken rumliegen haben
oder gerne schreiben méchten, diese

$5c00-$5fff: bitte bis zum Ende der Serie an mich
o Hier irgendwo stehen die ersten Zei- 2! Schicken.
Elicden Zeichensatz. len im Assembler-Format, die Ihr bis Noch schnell meine Adresse und
$6000-$7fff: 2um Erscheinen des nachsten AM's dann bis demmnachst.
Rechr
Fir zwei Musiken (Titelbild und wah- ;gi:emei\:;’ \;.:r’g::::n,k ot oo Danlel Pralle, Schlesierstr. 16k,
rend des Spiels). erscheint die jeweils aktuelle Version 31535 Neustadt
$8000-$87ff: ja aut der Diskiine. Auf der Diskine Fr Fragen steh ich unter:
werden sie dann im *.SRC-Format ~
Filr PM-Grafik Bereich ($8300-8871). Tel. 05032/1316 zur Verfiigung.
Seite 1 | o
; seite 1
OPT O EQU $F2
: Makros
§ % * 5
; * Listing zur Seri i MAC 2
ks iele P ramnieren 3 LDA 21
i a4 * STA 22
D B END
gl von * moveq.b: MAC 2
ot Daniel Pralle 2 LDA #<?1
Hect fuer * STA 72
iy * END
i ATAR Magazin 3/95 * movew: MAC2
e * LDA 71
: STA 72
; Konstante 1
: w2
code: EQU $3000 moveq.w:
head-bs: EQU $5000 LDA #<?1
main-bs: EQU $5080 STA 72
info- EQU $5468 LDA #21
col-fnt: EQU $5C00 STA 72+1
mrouti: EQU END
mrout2:  EQU $7000 1
pmbase:  EQU $8000 ; $8300-$87ff Seite 2
back0: EQU $9400 ; seite 2
back1 EQU $9800 | ORG $3000
g:cg EQU $9C00 | WP beg
iCl $A000
backd:  EQU $A400 boiohe 30
; Zeropage adressen oG RTS
27- Atari magazin
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Hallo PD-MAG Freunde!
Schon iters wurde ich gebeten, doch
mal ein Verzeichnis aller PD-Mag
Inhalte zu verdffentiichen. O.k., wenn
Ihr so etwas haben wollt, an mit soll's
nicht scheitern!

PD-Mag 1/93
Getestete Software:
Das Himmelfahrtskommando
Edelweiss-Demo
Demo maker
Movie Monsters.
Hanse XL
Megatari
German Demos
Hardwaretest:
Floppy 2000 update Kit
Progrlmmr
Teltnuag,

Oxygene,
Checkers. Dash

Demos: Atarisound, Hubbard-Demo,
Acedemo

Anwender: CSM-Editor, Joystickte-

PD-Mag 2/93
Getestete Software:
Horrorcastle
Zaxxons Station
Disk Scape demo
Basic Compilation
Labyrinth des Todes
Hyperblast
Classic Demos
Hardwaretest:
Drucker Commodore MPS1230
Programme:

Spiele: Quix, Alien Attack, Tombsto-
ne, Lander

Demos: Robocop-Demo, Alfdemo, 8
Player Demo

Anwender: CSM-Editor, Das War-
tungsprogramm
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PD-Mag 3/93
Getestete Softwa
Megablast
Compy-Shop Magazin
World of Wonderers Demo
The Day after
Die dunkle Macht des Uriagh I+II
Stone Mine
S0OS-Mangan
Hardwaretest:

Centronics Interface Il

Programme:

Spiele: Zuriick in die Gegenwart,
Revolver, Arax, Submission, Ataroid
Demos: Ballsong, Hobbytronic Mu-
sic-Compilation, Landscape-Demo
Anwender: Supercopy, CSM-Editor

Getestete Software:
(CSM-Editor
Megablaster
Spaceaway

C-64 Diashow

Quesl for power

Datasette XC12
Programme:

Spi Egon, Memory, Froggie,
Trucker, Megablast
0s: One moment in Time Musik,
‘The Top#2 Demo

Anwender: CSM-Editor, Polycopy
PD-Mag 1/94

Getestete Software:

Darkness Hour

Enrico 2

Vicky

Loaded Brain

A Christmas Eve Nightmare

Pinballs

28

Computer primer

Creepy caverns

Hardwaretest:

Sound 'n Sampler

Programme:

Spiele: The warsaw Tetris, Mines
Demos: Heu Hawkmusm. Sanxion-

Anwender: CSMAEdnor, Buisiness,
Ceasars Clock, Build 2,x, Message
‘maker
D-Ma

Getestete Programme:
BSS great Demo
Star Trek
Sporting Chance
Copymate
Trolls
Phantastic Jorney 2
Hardwaretest:
Quickjoy 4 Supercharger
Programme:
Splelo Hockey, A Future Nightmare,
Alien
Demos: The Top#1, Sabbath#1
Anwender: CSM-Editor, Timeclock,
Miniutillity

PD-Mag 3/94
Getestete Software:
PD 235
Top#3 Demo
Hifi demo
Sample Demos
The last Guardian
Abenteuer in Schottland
Hardwaretest:
1MB Megaram
Programme:
Spiele: Deathzone, Unicum, Planet,
Das alte Haus
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Demos: ABBUC-Demo, Secound
Scroller, DYCP-Demo, Vega-Demo,
Alien-Demo, Relag-Demo, ~ Steffen-
Demo, Eye of the Tiger Music

Anwender: Labelprinter, Bitmapedi-
tor

PD-Mag 4/94
Getestete Software:
Textpro
Top-Mag
PD 241
Zeichensatzeditor
Mr.Dol
Atari-Grafik-Demo
Hardwaretest:

Speedy 1050
Programme:
Sphll 1A-Abenteuer, Reversi

Aceplotter, Magic, Lauf 2,
Cool Emmmns Demol

Anwender: CSM-Editor, Bilanzgrafik,
Screendump

PD-Mag 5/94
Getestete Software:
Disk-Doktor
A Musican Dream Demo 4
Atomics
Clatwa-The Curse
LDS-Freezer
Antic Musik-Disk
Hardwaretest:
Quick Joy Junior
Programme:
Splele: Worm, Omidor, Burg Zarka
Demos: Tobidemo, Michademo, Ex-
po 91
‘Anwender: Diskoptimierer, CSM-Edi-
tor, Hardwaretest
PD-Mag 6/94
Getestete Software:
Garden of Confusion
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Demohits

ABBUC-PD 2

The laser Robot

Quad 4+ Diskmonitor
Gothic

Hardwaretest:

Multipad 3

Programme:

Spiele: Rolling, Bacteria

Demos: Quartett, Dummy, 2 Turbo-
Basic-Musiken, The miracle Demo

Anwender: CSM-Editor, Twocopy,
Cardcopy, Zeichensatzzauberer, 130
XE+ Macro Assembler

F ai 1195
Getestete Software:
Smufty's World
Megamagazin
Mirax Force
Intel Outside Demo
Carilon Printer
Snooper Troops
Hardwaretest:
Quantum 270 MB Festplatte
Programme:

Spiele: Bonk, Xagon, Myriapede,
Cristal Cluster, the seven Keys

Demos: Shake, Microdemo 5, Intel
Outside Vectorpart, Bitter-reality de-
mo

Anwender: CSM-Editor, Headliner 2,
Geschankhstsmrstensv, Zahlschein-
irucker

a§ 2/99
Getestete Programme:
Olympia
Knigsdiamanten
Adalmar
The Big Demo
Copy 2000
Sereamis
Hardwaretest:
Black Box
Programme:
Spiele: Spaceballs, Blip, Surf's up
Demos: Digiconcert 2, Whitehouse,
AMC-Stereoblaster-demo
Anwender: CSM-Editor, Copy 2000
V2.4 Terminplaner, percom, Virus-
scan
So, das war eine kurze Reise durch 2
Jahre PD-Mag-Geschichte. Natirlich
enthélt jede Ausgabe auch noch an-
dere Infos und eine Menge Tips, doch
all das auch noch aufzuzahlen wirde
einfach zu viel Platz hier im Atari-
Magazin kosten. Wenn Ihr noch nicht
alle PD-Mag Ausgaben besitzt, soltet
Ihr ganz schnell nachbestellen. Es
fohnt sich bestimmt!
Sascha Reber

PD-MAG - Ubersicht

PD-MAG 1/93 PDM 1

PD-MAG 2/93 PDM 2 )
PD-MAG 3/93 PDM3 12,
PD-MAG 4/93 PDM 4 12,
PD-MAG 1/94 PDM 194 12,
PD-MAG 2/94 PDM 294 12,
PD-MAG 3/94 PDM 394 12,
PD-MAG 4/94 PDM 494 12,
PD-MAG 5/94 PDM 594 12,
PD-MAG 6/94 PDM 694 12,
PD-MAG 1/95 PDM 195 12,
PD-MAG 2/95 PDM 295 12,
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Neue
Sparangebot Seite 15

PD-Ecke Von Sascha Réber

Da Markus Résner keine Zeit mehr
hat, um noch weiter Texte fiirs Atari-
Magazin zu schreiben, Obemnehme
ich ab dieser Ausgabe die PD-Ecke.
Nach ein wenig herumwhien in mei-
ner doch recht groBen PD-Sammiung
habe ich diesmal 6 neue PD-Disks
herausgesuch, die ich nun auch kurz
vorstellen méchte:

Halle Projekt 1993

Diese Demosammiung erstreckt sich
ber 3 Diskseiten und wurde fir die
Halle-Messe 1993 programmiert. Die
Idee war, einen Ersatz fir die Hobby-
Tronic-Demos zu erschaffen. Die
Hobby-Tronic-Demos wurden immer
vom ABBUC auf die Beine gestell,
der aber nach dem miesen abschnei-
den auf der Hobbytronicmesse 1992
beschioB, nicht wieder an dieser
Messe teilzunehmen. Deshalb sollte
es auch keine Hobbytronicdemos
mefr geben!

Die Jungs von der Top-Crew wolten
aber die Tradition dieser Demos nicht
sterben lassen und so entstand also
diese Demol Selten haben sich so
viele Programmierer mit einzelnen
Parts an einer Megademo  betei
So enthailt die Demo Parts von Fri-
day-Soft, Jacomo Leopardie, der
Top-Crew, Chip Special Software,
Analog Research, Der No-Name-Cr-
ew, Eisbar-Corp., Magic-Arts, Solo-
Coder, Bee-Man und Wosfilm!

Schon alleine diese Namen lassen
einiges erwarten und o gibt es dann
auch wirkich tolle Sachen zu sehen
wie etwa Vectorlogos, Wingleplas-
mas, tolle Farbbalkenefiekte, flieBen-
de Logos, jede Menge Scrolitexte und
Unmengen an megaguter Musik, es
wird sogar ein MOD-File gespielt!

Ich will hier nicht noch nher auf die
einzelnen Parts eingehen, sonst kann
ich dieses Magazin alleine mit der
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wblie
omeailn

PD-Ecke fillen, deshalb nur noch
dieses: Wer diese Demo nicht hat,
sollte sie sich sofort zulegen, es lohnt
sich wirklich!

Best-Nr. PD 285 A+B

Fraktalis

Als nachstes steht ein Fraktalpro-
gramm auf der Liste, das es echt in
sich hat! Fractalis bietet wirklich alle
Funktionen, die man sich wiinschen
kann. So lassen sich die Parameter
zum Erstellen der Grafiken frei einge-
ben, man kann zwischen 2D und 3D
Modus wahlen und alles wird in 4
Farben dargestellt! Die fertigen Grafi-
ken kénnen auch nachbearbeitet wer-
den, so lassen sich z.B. die Farben
nach Wunsch verandern.

12,-DM

Die Grafiken werden im oftbenutzten
62-Sektoren-Format gespeichert und
Iassen sich leicht in eigene Progra
me einbauen. Zu all diesen Funktio-
nen kommt eine kinderleichte Bedien-
barkeit. Das Programm  unterstitzt

jar eine Maus! Einzig die Ge-
schwindigkeit 1a8t ein wenig zu wiin-
schen brig, denn 20 Minuten werden
2um Aufoauen einer Grafik schon
bendtigt!

Toll ist auch, daB das Programm
komplett in Deutsch geschrieben wur-
del lch kann Fraktalis uneinge-
schrankt empfehlen!
Best.-Nr. PD 286

Triangle

Hier habe ich mal wieder etwas fir
alle Freunde von Strategiespielen.
Bei Triangle missen 2 Spieler versu-
chen, ein rechteckiges Zahlenfeld ab-
zurdumen. Dabei kann der eine Spie-
ler nur Zahlen in der horizontalen, der
andere nur in der vertikalen Richtung
abraumen. Jede Zahl bringt entspre-
chend Punkte aufs jeweilige Konto.
Wer einen ST, Amiga oder PC besitzt
wird dieses Spielprinzip vom Spiel

7-DM

“Blue Angel” her kennen.

Das Spiel hat leider sound- und
grafikmaBig nicht allzuviel zu bieten,

aber 2u zweit durchaus Spa.
Schade st auch, daB man nicht
allelne gegen den Computer spielen

Ees\ Nr. PD 287
Tube-Mania

Und wieder habe ich ein hm, was ist
s nun, ein Geschickiichkeits-oder ein
Strategiespiel? Ich hab's, Geschick-
lichkeitl Also ein Geschickiichkeits-
spiel. Die Aufgabe besteht darin eine
Pipeline von einem bestimmten Punkt
aus zu legen und die durchlaufende
Flsssigkeit nicht auslaufen zu lassen.
Das Spiel besitzt eine recht brauch-
bare Grafik und verschiedene
Schwierigkeitsgrade.

Alles in allem recht nett gemacht und
durchaus spielenswert. Nur der
Sound st hier leider stark vernachlés-
sigt worden. Die Steuerung. erfoigt
ber einen Joystick und ist recht gut
gemacht, das setzen der einzelnen
Rohrstiicke macht keinerlei Proble-

7,-DM

me.
Best.-Nr. PD 288 7,-DM
Demodisk "Top-Crew"

Als letztes habe ich noch eine Demo-
disk mit einigen Kleinen Demos der
Top-Crew! Auf dieser einseitig be-
spielten Disk findet Ihr diese Demos:

ALF-Scroller, ~ Chris-Geburtstags-De-
mo, 10 Jahre AMC, Tobias-Demo,
Chris update-Demo, Movements und
Michas 17 Jahre Geburtstags-Demo.

Alle Demos sind nicht das beste, was
es bisher zu sehen gab, aber sie sind
doch recht ordentiich in Szene ge-
setzt. Auch hier gibt es wieder ‘ne
Menge Scroller und einen ganzen
Haufen Musik. Dazu kommen dann
teilweise Efekte wie bewegte Grafi-
ken oder Equilizer! Wer geme mal ‘ne
Kleine Demo kuckt wird hier bestimmt
auf seine Kosten kommen!
Best-Nr. PD 289 7,-DM

o, das war die erste PD-Ecke von
mir. lch hoffe Ihr wart mit mir und den
Programmyorstellungen  zufrieden
und sage TschiiB bis zum nachsten
mal.
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PD-MAG 3/95

Hallo Freaks! Es ist mal wieder so-
weit, eine neue Ausgabe des PD-
Mags ist fertiggestellt. Wie immer
habe ich mir viel Mihe damit ge-
macht, ein recht interessantes Mag
2u schreiben. So bietet diese Ausga-
be 6 Softwaretest. Im Hardwaretest
wurde die Black-Box getestet (Vielen

)
und natiirich gibt's auch einen neuen
Teil des Assemblerkurses und viele
neue Infos rund um den Kleinen Ataril
Im Moment ist die Szene noch lange
nicht tot, wie die standigen PD-Neu-
erscheinungen beweisen und solange
dies so bleibt wird es auch immer ein
neues und interessantes PD-Mag ge-
ben.

Natirlich steckt auch diese Ausgabe
voller Super-Software! Was, Ihr
glaubt mir nicht? Na gut, dann verrate
ich Euch doch mal, was da so alles
drauf ist:

Wir fangen mit Anwendersoft an. Da
ware mal wieder der CSM-Editor,
dann das Programm Directory Wiz-
zard, mit dem sich die Directory
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{Unterhaltsam -

spielend leicht verandern 148t
und mit Ribe-Copy setze i
noch einen echten Knller oben
drauf, denn dieses keine 30 Sekioren
lange Kopierprogramm ist schon fast
nicht mehr zu schiagen!

An Spielen haben wir folgendes:
Chomber - Einen Pacman-Clone!

Mazewar - Ein heiBes Duell im Laby-
rinth

Garden of Confusion - Noch mehr
LabyrinthspaB! Durchquere das Laby-
inth, solange Du noch kannst!

Dann haben wir noch ein lustiges
1-2-3-Adventure anzubieten. Der Fre-
ak ist der Sieger des Programmier-
wettbewerbs der letzten Ausgabe und
wurde von Markus Dangel geschrie-
ben.

AuBerdem ist da noch eine kieine
Basic-Demo Namens Vader, die be-
sonders fir alle Basicfans interessant
sein dilrfte.

For alle, die mal wieder so richtig
“Losballern” mdchten ist der Fort-
Appocalypse-Clone “Ballermann 3"
sicher das richtige. Hier gilt es mit
einem Helikopter verstreute Personen
2u retten und sich dabei dem schwe-
ren BeschuB durch Panzer, feindliche
Helis und allerlei anderer fieser Sa-
chen zu erwehren!

Zum SchiuB habe ich noch die erste
Diskseite der “Halle-Projekt 94" De-
mo anzubieten. Diese besteht aus
verschiedenen Einzelparts.

Die zweite Diskseite gibt's dann im
nachsten PD-Mag! So, das ist doch
wohl — Spitzensoftware, oder etwa
nicht? lch glaube dochl Das alles
gibts mal wieder fiir schiappe 12
Eier, pardon 12,- DM und im ABO
ists sogar noch billiger! Also zbgert
nicht langer und bestellt Euch das
besten noch heute!

Best.-Nr. PDM 395 DM 12
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Bitte beachten Sie auch
unser ginstiges
Angebot auf Seite 48

Sy
SYZYGY 3/95

Hallo Sy-Maniacs,

nach der doch recht textreichen letz-
ten Ausgabe muBten wir wieder et-
was zurlickstecken. Wir haben dies-
mal wieder nur eine Disk. Trotzdem
werden wir Euch eine geballte La-
dung an News und Texten liefern,
denn nach ein paar schwachen Mo-
naten geht es wieder etwas bergauf.
Trotz nur einer Disk, bleibt das Syzy-
)y was es war: das textreiche und
schnell informierende Diskmag. Wir
gehen davon aus, daB Ihr wieder
begeistert sein werdet.

Bis dann, Cheers, die Sy-Redaktion
Best.-Nr. AT 329 DM9,-

DISK-LINE 34

Hier kommt wieder eine Lawine voller
Bits und Bites auf Euren XL/XE und
Eure Diskettenstation zu! Wer schon
immer sehen wollte, was der ATARI
grafikmaBig alles kann und mit wel-
chen Tricks man wirkungsvolle Farba-
nimationen und Zeichensatz-Bilder in
Basic einsetzen kann, der sollte sich
die ATARI GRAPHICS DEMON-
STRATIONS ansehen. Hier werden
eine Menge grafischer Kunststicke
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auf den Bildschim gezaubert, die
man auch gut fiir eigene Programme
einsetzen kann.

Wer schon mal wissen wollte, welche
Display-List ein Basic-Programm ver-
wendet, sollte den DISPLAY-LIST-
ANALYZER v im

Hilfreich far ist
auch der FUNKTIONSMALER, der
sogar eine VergroBerungs- und Spei-
cherfunktion besitzt

Ein wahrer Retter fiir defekte Basic-
Programme kann THE REPAIR STA-
TION sein; hiermit konnen scheinbar
verlorene  Programme  zumindest
noch bis zu einem bestimmten Grad
repariert und wieder laufahig ge-
macht werden, so daB bei einem
Abspeicherfehler nicht gleich alles
verloren ist.

Ein weiteres, sehr nitzliches Pro-
gramm ist das BATCH-FILE-ENHAN-
CEMENT, das genauso wie bei der
Stapelverarbeitung auf einem PC al-
lein_durch Textanweisung in-einer
ASCIl-Datei die Erledigung verschie-
dener Arbeiten_hintereinander mog-
lich macht, z.B. kopieren von be-

stimmten Dateien auf die RAM-Disk,
Formatieren von - Disketten, - Basic
aus- und anschalten, Texte laden und
ausgeben und sogar das Erstellen
aines eigenen Mends, mit dem man
Basic und Maschinensprachepro-
gramme laden kann.
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i der
Hintergrund bleibt, bis die Break-
Taste gedrickt wird und sie dann auf
‘dem Drucker ausgib.

Ein weiterer Grafikzauber _erwartet
sinen beim GITTER-PLOTTER, der
nach der eingegebenen Formel ein
dreidimensionales Gitter in hochster
Aufiésung zeichnet und auf Wunsch
auch abspeichert.

Demofreunde soliten die Demo 5
YEARS DISK-LINE von Vega nicht
verpassen, es gibt wieder Musi
Scroller und bewegte Grafik zu be-
staunen!

Sehr umfangreich ist auch das Pro-
gramm DISKETUI, das eine Disket-
tenhillle fertig zum Ausschneiden auf
jeden EPSON-kompatiblen ~ Drucker
bringt, und das nicht nur mit der
Directory, sondern auf Wunsch auch
mit einem flotten Titelbild!

Und wer bisher ein Spiel vermit hat,
auch das wurde nicht vergessen: In
WEBSTER steuern Sie eine Spinne
an einem Ast auf der Suche nach
Krabbeltieren auf der Erde, aber Vor-
sicht, nicht jedes st genieBbar. Hier
ist also Schnelligkeit und Geschick-
lichkeit gefragt!

Also gibt es wieder viel Action, Hilfen
und Unterhaltsames in dieser Ausga-
be. Deshalb nicht z3gem, sondern
gleich besorgen und ausprobieren!
Achtung! Noch immer herrscht
schiimmer Software-Mangel! Also laBt
die DISK-LINE nicht hangen und
schickt Eure Programme ein so
schnell Ihr kdnnt!

Best-Nr. AT 330 DM 10,-

WASEO
LABOURATORIUM

Hoppla, hier kommt ein brandneues
Softwarepaket von WASEO und bie-
tet wieder drei ungeheuer nitzliche,
komfortable und einfach bedienbare
Anwenderprogramme, die nicht nur

Programmierer und solche, die s
werden wollen, sondern auch jeder
normale Computernutzer sicher sehr
gut gebrauchen kann:

Der PHOTOCOLORANT macht es
méglich, Photos in Graphics 8 von bis
2u einer GroBe von 20x91

Bildes in ein Graphics 15-Bild umzu-
wandeln. Daneben kann man mit ihm
sogar noch ein halbes Graphics 15-
in ein Graphics 8-Bild umwandeln!

Wer immer schon PRINT-SHOP-
Icons und_selbsterstelite Photos fiir
den WASEO-Publisher in ein Gra-
phics 15-Bild einsetzen wollte, fir den
ist das Programm absolut goldrichtig!

Daneben gibt es noch den GRA-
PHICS 0/12 - MASKENERSTELLER,
mit dem man schnell und einfach eine
Bildschirmmaske fiir Graphics 0 oder
eine Zeichensatzgrafik fur Graphics
12 (in mehreren Farben!) erstellen
und in ein Basic-Listing umwandeln
kann, das man nur noch zu laden und
starten braucht, langes Herumprobie-
ren beim Programmieren ist hierdurch
also in Zukunft nicht mehr nétig!

Als_diittes Programm gibt es die
NOTIZUHR. Hier kann man Uhrzeiten
bestimmen, an denen ein akustisches
Signal (mehrere Arten stehen zur
Auswahll) und eine Notiz ausgege-
ben werden soll, also gut geeignet fiir
Leute, die etwas bei sich zu erledigen
haben und rechizeitig erinnert werden
wollen, wenn sie zu einer bestimmten
Unrzeit einen Termin haben.

Das WASEO-LABOURATORIUM gibt
es auf einer Diskette mit einer aus-
fuhriichen und leicht verstandiichen
schrifichen Bedienungsanleitung und
ist ab jetzt beim Verlag Rétz zu
aben!

Best-Nr. AT 331

=

DM 24,-

Wichtig !!!
Dieses Programm finden Sie auch

auf der Verlngerungsliste fir das
‘Treueprogramm.
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BATTLE SHIPS

Was sich hier so bése anhdrt und
nach dem Coverbild und der Titelgra-

fik so brutal aussieht ist in Wahrheit Paar

ein ganz tolles Spiel, das beweist,
daB man nicht rein nach dem &uBe-
ren gehen darf. Denn bei BATTLE
SHIPS handelt es sich um  nichts
anderes als um eine Umsetzung des
berGhmten “Schiffe versenken"’, aller-
dings hier in neuen Dimensionen.

Man kann es zu zweit spielen, entwe-
der mit einem oder zwei Joysticks.
Zuerst plaziert man natriich seine
Schiffe, bevor es nach den normalen
Regeln los geht. Auf dem Schirm sind
alle Schiffe grafisch dargestellt, natiir-
lich ohne deren Positionen. Hat man
nun ein Schiff entsprechend oft ge-
troffen, sieht man, wie es versinkt. Ein
toller Effekt.

Ein wenig schwieriger wird es, wenn
man gegen den Computer spielt, er
st zwar recht spielstark, aber nicht
unschiagbar. Gibt man sich ein wenig
Mihe und hat auch a biBer| Glick,
dann kann der Computer ebenfalls
besiegt werden.

Die grafische Aufmachung ist ganz
toll und die Musik und die Effekte sind
phanomenal. Will man mal ein Denk-
spiel, daB man doch schon irgendwie
kennt, dann sollte man bei BATTLE
SHIPS einmal zuschlagen, es st ein
grandioses Spiel. Eine Anschaffung
dieses Spieles lohnt sich allemall
Best-Nr. ATM 19 DM 26,90

FOOD FIGHT

Endich mal wieder ein sehr lustiges
Spiel fir unseren superben Compu-
ter. Es wird weder auf Gewalt gesetzt,
noch auf besonders groBe Strategien.
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Einfacher gesagt: Ein Spiel fiir jeden!
Sogar fir Kieine Kinder, aufgrund der
Handlung und der lustigen Grafik;
doch dazu spéter mehr. Erstmal ein
Worte zur Geschichte, die sich
auch umfangreicher in der Steckmo-
dul-Verpackung nachlesen 1aBt.

Du ibernimmst die Rolle von Charly,
der wahnsinnig gerne Bt und so auch
den ganzen follen Eiskrem-Waffeltq-
ten, gefillt mit lauter leckerem Eis
nicht widerstehen kann. Doch leider
sehen das die Kiichenchefs anders,
die sich auf die Jagd machen, um
dies zu verhinder.

Sie werfen mit Bananen, Melonen
und anderem. Manchmal bist du mit
einer Torte zur Gegenwehr gewapp-
net, doch kannst du auch die umher-
liegenden Friichte aufsammeln, um
die Kiichenchefs fir kurze Zeit auszu-
knocken!

Du startest immer auf der rechten
Bildschirmseite und die Eistite ist
immer auf der linken Bildschirmseite.
Also lege los, der Kampf um das
Essen beginnt.

Unterstitzt wird das Spiel von einer
netten Grafik, die zwar recht gelun-
gen ist und auch witzig anzusehen
ist, doch irgendwie vermiBt man ei-
nes: eine_Hintergrundgrafik. Die ist
leider nicht vorhanden, dafir aber
lustige Animationen.

Der Sound und die Musik sind auch
her unter naja einzuordnen und
FOOD FIGHT it fiir einen oder zwei
Spieler geeignet. Hat man sich erst-
mal warmgespielt, will man_dieses
Steckmodul nicht mehr missen, dafir
reiBt es einen zu sehr in seinen
Bann.

Also ich fiir meinen Geschmack stehe
auf diese etwas alteren Spiele und

33

das FOOD FIGHT Steckmodul landet
auch immer wieder zwischendurch im
Modulschacht meines XL's.

Ein cooles Spiel, das sich sicheriich
lohnt, einmal angetestet zu werden.
Besonders geeignet fir Freaks, die
auch mal ein Spiel im Regal stehen
haben wollen, das sie den Nach-
wuchs-Freaks bedenkenlos anbieten
Gnnen.

Best.-Nr. ATM 20

ZYBEX

Wer kennt ihn nicht, diesen Klassiker
aus dem Hause ZEPPELIN-Games,
die ja seinerzeit nur Games auf
Kassette veroffenticht haben. Das
war ja schon und gut, denn so waren
sie recht gunstig, aber da die Spiele
immer sehr umfangreich waren, wur-
de man immer mit langen Ladezeiten
geplagt.

Dies hat sich nun geéindert, denn
Zeppelin versffentlichen ja _leider
nichts mehr, und so haben sich zwei
auslandische Softwarefirmen zusam-
mengeschlossen und die Rechte an
den Games gekauft und sie auf
Diskette. wiederverdffentiicht. ZYBEX
drfte ja jedem ein Begriff sein, hat
man doch vor ein paar Jahren Gberall
ber dieses Killergame gelesen. Fur
alle unwissenden sei gesagt, daB es
sich hier um das nonplus-ultra eines
Ballergames handelt.

=

DM 26,90
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Schone, animierte, farbige Grafik, to-
tal geniale Soundeffekte und Melodi-
en, tolles Scroling, tolle: Level, viele
Extrawaffen in verschiedenen Str-
ken. Zybex kann man icht erkldren,
man muB es spielen. Man kann den
Kamp alleine oder mit einem zweiten
Mitstreiter gegen die Aliens beginnen,
am Ende eines jeden Levels erwartet
einen ein groBes Endmonster.

Hat man auch dieses Hindernis tiber-
standen, kann man sich einen neuen
Level heraussuchen. Es gehen aber
nicht alle, denn fir manche braucht
man eine bestimmte Qualifikation.
Extras erhalt man durch den AbschuB
von Aliens, denn manche verbergen
dann die Extrawaffen oder sonstige
Utensilien. Der Radar ist auch immer
ein wenig hilfreich, so sieht man
wenigstens, was einen als nachstes
ungefahr erwartet und kann  sich
schon positionieren

Wirkiich, wohl DAS Ballerspiel auf
dem XUXE, deshalb, liebe Leute, wer
es im Orginal noch nicht hat, der
solte dies jetzt schnellstens nachho-
len. Ehrlich, man kann Zybex nur
schwer beschreiben, man muB es
sinfach erlebent

Best-Nr. ATM 21 DM 26,90

LODE RUNNER

Ein weiteres Spiel von Broderbound-
Software ist endiich wieder erhaltich.
Als Steckmodul wurde es von Atari
vor ein paar Jahren nochmals versf-
fentlicht. Bekannt wurde dieses Soft-
warehaus durch Games wie z.B. der
tollen Flippersimulation David's Mid-
night Magic. Aber genau wie bei
diesem Game hat auch LODE RUN-
NER einen kleinen Nachteil:

Es wurde auf den amerikanischen
Markt zugeschnitten. Da dort ein an-
deres Fernsehsystem vorhanden ist,
erscheint bei uns die Grafik trostlos in
der Grafikstufe Null, denn bei LODE
RUNNER findet _ Zeichensatzgrafik
Einsatz| Aber in Amerika straht der
Screen dann nur so von Farben, aber
damit muB man leben.
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Im groBen und ganzen kann man
sagen, bei LODE RUNNER handelt
es sich um ein Sammelspiel. Jeder
Screen ist ein Level, man muB eine
bestimmte Anzahl von Paketen ein-
sammeln, bevor eine wetere Leiter
frei wird, durch die man in den
néichsten Level kommen kann. Die
Feinde sind einem auf der Spur, aber
man kann Lécher buddeln, in die die
Aliens dann hineinfiiegen und- dort
sine Weile verweilen, manchmal muB
man sich auch selbst Locher budden,
damit man einen Stock tiefer kann,
wo_entweder weitere Pakete ver-
steckt sind, oder einfach um vor den
Alien zu flichten

LODE RUNNER bietet eine Anzahl
von netten Details, deren Erwahnung
aber den Rahmen dieses Artikels
sprengen wiirde, man muB_dieses
Spiel spielen, um die ganzen Feinhei-
ten festzustellen. Neben den 150
eingebauten Screens kann man noch
mit dem Editor eigene Szenarien
erstellen und diese dann auch auf
Diskette speichern.

Im groBen und ganzen macht LODE
RUNNER zu Beginn einen etwas
schwa- g o

chen Ein- >

1
siichtig wird. Besticht LODE RU-
NENR zwar nicht durch grandiose
Grafik und tollen Sound, aber Spaf
macht das Spiel auf alle Falle. Eines.

der zwar élteren, aber dennoch viel
besseren Sammelspiele. Ich fiir mei-
nen Geschmack méchte dieses tolle
Steckmodul nicht mehr missen.
Markus Rosner

Best.-Nr. ATM 22 DM 26,90

Oldie-Ecke
RO TR RN

Cavlord

Wer kennt nicht Peter Finzel, der mit
seinen Biichern ber Assembler ei-
nen groen Beitrag zur_deutschen
Aari-Szene geleistet hat? Cavelord
entstammt ebenfalls der Tastatur die-
ses Maschinensprachejockeys,

mit diesem Spiel eine tolle Leistung
vollbracht hat.

Cavelord beginnt nach dem Booten
mit einer netten Musik und einem
groBen CAVELORD-Schriftzug als Ti-
telbild, in dem sich allerlei voll ari-
mierte Objekte befinden, die spater
im Spiel ebenfalls auftauchen.

Zur Story: Eine bdse Type hat die
Juwelenkrone des Konigs gestohlen,
in mehrere Sticke zerhackt und die
Sticke in einem Hohlenreich ver-
steckt, das vor groBen Insekten und
Fallen nur so wimmelt

Dein Job ist es nun, die Krone wieder
2u holen. Dafor bekommst du_ein
fiegendes Reitter, das auch Feuer-
bélle abschieBen kann. Nun geht's
also los! Das Vogelvieh auf dem du
sitzt sieht zwar etwas einfarbig aus,
ist aber nett und flott animiert.

Auf der Suche muB man durch Ge-
biete voller sich bewegender Ranken,
dber Vulkane hinweg und andere
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Gefahren meistern. Dabei helfen ei-
nem herumliegende Starkungstrénke,
die den unvermeidlichen Kraftverlust
wieder beheben und Goldstiicke mit
denen man sich den Weg in den
néchsten Level erkauft weiter.

Hin und wieder findet man auch ein
Stiick der Krone. Es gibt auch magi-
sche Schigsser die nur mit speziellen
Gegenstanden zu dffnen sind und
vieles mehr.

Cavelord st ein ganz besonderes
Hipf- und Sammelspiel, das_durch
die Vielzahl der toll animierten Objek-
te, den guten FX und den Super-
Spielverlauf zu begeistern weiB. Ich
kann dieses spannende Spiel nur
empfehlen!

< Grafik 8 .
v Sound 7 .
% Motivation 8 ‘7
9 esamt 8 #
Best-Nr. AT 269 DM 12,90

Im Moment kostet dieses Super-Spiel
nur 12,90 DM 1ll Also mein Rat -
sofort kaufen!!!

Doc Wires Soli-
tair-Edition
Hallo Strategiefans!

Wer schon immer seinen SpaB an
Brettspielen hatte, bei denen die
grauen Zellen etwas zu tun haben
solite sich diesen Softwaretest genau
durchlesen!

Nach dem Booten legt eine flotte
Musik los und man sieht ein recht
qutes Titelbild. Hiemach kann man
direkt losspielen oder sich die Anlei-
tung ansehen. Wer das Spiel S
noch nicht kennt sollte sich unbedingt
die Anleitung durchlesen, die  ibri-
gens sehr leicht verstandlich ge-
schrieben wurde. Es gibt auch eine
recht witzige Story als Einleitung zum
Spiel:

Doc Wire hat Dich entfhrt um an Dir
unmenschiiche Experimente durchzu-
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fuhren. Er_gibt Dir aber noch eine
Chance, Deinen Kopf retten.
Wenn Du es schaffst das_Soltair-
Brett bis auf eine einzige Palze zu
leeren, 1Bt er Dich wieder laufen.

Wenn Du's nicht schaffst, saugt er Dir
das Him raus. Nun sitzt Du also vor
dem Spiel, das plotzlich dein Leben
bedeutet!

Zum Spiel:

Das Spielbrett nimmt fast zwei Drittel
des Bildschims ein und im Hinter-
grund sieht man eine nette Grafik.
Dazu lauft wieder eine tolle Musik, die
auf Wunsch auch abgestellt werden
kann.

Kommt man im Spiel nicht me
weiter kann man durch Druck auf
aufgeben, dann ist aber das Him
tallig!

Die Spielsteine werden mit dem Joy-
stick bewegt und die ganze Sache
macht einen sehr guten Eindruck,
eigentiich hatte man diese Bretispie-
lumsetzung nicht besser machen
kénnen.

Nun heiBt es also das Brett abrau-
men oder selbst abgeraumt werden!
Leider ist das gar nicht so einfach,
bei meinen ersten Versuchen blieben
immer ein paar Paizen zuviel brig.
Schade ist nur, das es keine ver-
schiedenen Schwierigkeitsgrade gibt!
Hat man erst mal den Bogen raus, ist
das Ganze namiich doch durchaus zu
schaffen

Hier wére es doch nicht schlecht,
wenn der Computer in einer hoheren
Spielstufe den Anfangspunkt vorge-
ben wirde. Den Anfang kann man
sich hier namiich selbst aussuchen

und im Gegensatz zur Solitair-Regel
muB die letzte Palze auch nicht in der
Mitte des Bretts stehen. Trotzdem,
wer solche Brettspiele mag wird mit
Doc Wires Soiiair-Edition sicher sei-
ne Freude haben!

- Grafik 7 ks
4 Sound 8 .
% Motivation 8 i3

Gesamt 8 G

Best.-Nr. AT 305 Sparangebot 9,90

SYZYGY 2/95

Markus Rosner und Stefan Lausberg
haben wieder eine neue Ausgabe
ihres Diskettenmagazins fertiggestellt
und bieten wieder eine Menge zu
lesen. AuBerdem gibt es diesmal
noch eine Extra-PD-Diskette, die auf
beiden Seiten mit Demos in Assem-
bler aus Polen bespielt ist. Zwar
handelt es sich dabei um keine
Demos neueren Datums, aber einige
davon sind so gut, daB man sie sich
immer wieder ansehen und auch
anhoren kann.

aas erwartet nun den neugieren ATA-
RI-Fan und Leser? Zunichst nichts
Neues, denn nach dem Booten er-
scheint wieder das alte Titelbild mit
dem Kreissymbol, die alte Titelmelo-

i und keinen Scroller. Das ist
eigentich ein bischen schade, denn
hier hatte man sehr gut nochmal das
Intro von der Ausgabe vorher neh-
men konnen. Zwar wére das nichts
Neues gewesen, aber es bietet ja
sehr gute Grafik und Animationen
und st ein nochmaliges Anschauen
durchaus wert.

Wird dann jedoch weitergeladen,
kann man bald daraut das Inhaltsver-
zeichnis (dasselbe wie bei den ersten
Ausgaben) sehen, diesmal ganz oh-
ne grafische Anzeige (weil sie erst
spater eingebaut werden soll) und mit
sehr dunklem Hintergrund, daftir sind
aber in der Zeile, in der man sich
gerade befindet, die Buchstaben hell-
blau. Dies Ist wesentich augen-
freundiicher als der sonst wie in den
ersten Ausgaben grellweiBe Hinter-
grund. Man kann dies aber jo nach
Geschmack auch mit dem Setup-
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Meni andern, das man mit ESC
aufrufen kann.

Wie gewohnt 1Bt sich nun auch jede
Zeile ansteuern und somit die Texte
auswahlen.

Davon bietet diese Ausgabe des
SYZYGY reichlich viel. Zuerst
schreibt Stefan im Vorwort, daB er
nun wieder ganz dabei ist, stellt kurz
die neuen Rubriken vor (dazu spater)
und kiindigt ein neues Mendsystem
an, das noch besser werden soll als
das.jetzige. AuBerdem gibt er be-
kannt, daB das SYZYGY nun auf
2zwei Diskettenseiten erscheinen wird
und bittet dabei um verstarkte Mitar-
beit der Leser, da das Magazin dar-
auf angewiesen sei (da hat er voll-
kommen recht, denn das SYZYGY ist
nicht das einzige Magazin, was sich
iber rege Beteiligung der Leser freut.
Also Leute, wer auch immer was tun
will, und sei es noch so wenig, alles
ist besser als gar nichts!).

Es folgt wie gewohnt das Impressum
und dann die Credits (Danksagun-
gen), bei denen aber nur einem
einzigen Leser gedankt wird und Ste-
fan bei dieser Gelegenheit darum
bittet, doch mehr Echo zu bekommen
und dazu aufruft, doch einen kleinen
Leserbrief zu schreiben. Das ist nun
doch etwas merkwiirdig, ich z.B. ha-
be schon mehrere Leserbriefe ge-
schrieben, den letzten sogar “compu-
terfreundiich” auf einer Diskette, doch
bisher ist er nicht verdffentiicht wor-
den. Es ware doch schade, wenn die
zugeschickten Leserbriefe nur des-
halb nicht erscheinen, weil sie aus
irgendeinem Grund in der Redaktion
liegenbleiben, wenn sie auf der ande-
en Seite so wilkommen sind.

Unter “Hot News" kann man lesen,
daB Markus ein paar Spiele aus
Polen an der Angel habe, um sie
wieder auf den deutschen Markt zu
bringen. AuBerdem seien noch ein
paar neue Spiele in der Programmie-
rung, die aber nur fertiggestellt wer-
den, wenn die Programmierer_eine
entsprechende Resonanz bemerkten.
Es bleibt zu hoffen, daB sie diese
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auch bekommen, denn die polnische
Softwarequelle ist fir den ATARI
XUXE unheimlich wichtig.

Weiterhin wird der Termin der KE-
Messe bekanntgegeben, (ber den
neuon Stereoblaster von Armin Stir-

gesprochen und gemeldet, daB
es bum ein Interface geben soll, das
normale 360 kB-PC-Laufwerke in
ATARI-kompatible Lautwerke verwan-
deln soll. Das wére besonders dann
sehr niitzlich, wenn eines Tages ein
Laufwerk einmal ausfallt und niemand

mehr da ist, der es reparieren kann,
denn ein solches PC-Laufwerk hat
den groBen Vorteil, daB es Standard-
Industrieware ist und die Reparatur
viel leichter ist, da samtiiche Bauteile
auch den industriellen Ersatzteilen
entsprechen. Leider soll das Interface
nicht gerade billig sein, aber da es
vorlaufig noch um eine Ankiindigung
handelt, wird man wohl bald Genaue-
res erfahren.

Die danach anstshenden Texte o
fassen sich nur mit Messen.
gont es. um die 1. XUXEMania m

Stuttgart, die ja von Stefan und Mar-
kus geplant wurde. Da aber die
KE-Messe in Kiirze und die ABBUC-
Jahreshauptversammiung bald statt-
findet, ist man der Meinung, daB es
besser ist, die XUXE-Mania erstmal
2u verschieben. AuBerdem wird an-
geregt, daB sich daran Interessierte
mal melden sollten, damit man ber-
haupt wisse, ob diese Veranstaltung
tatséchlich gewdinscht sei. Daneben

versffentlicht das SYZYGY ein kom-
plettes Rundschreiben von KE-Soft
2ur KE-Messe, in dem sie in allen
Einzelheiten fdr Handler und alle
8-Bit-Fans vorgestellt und erklart
wird.

Auch Spieletips zu PD-Disketten soll
es wieder geben, meint Stefan im
Text der danach kommt. Allerdings
wiinscht er auch hier die Mitarbeit der
Leser. Hier konnte jeder tatséichiich
qut mitarbeiten, denn_PD-Disketien
gibt es wie Sand am Meer und fast
alle haben welche und ihre Erfahrun-
gen gemacht, deshalb kann es nur
niitzlich sein, wenn die Leser davon
hier in dieser Rubrik berichten wir-
den.

AnschlieBend gibt es “Neue Games
aus Polen” zu lesen, aber dieser Text
steht in ahnlicher Form auch schon in
“Hot News", deshalb kann man ei-
gentiich gleich zum néchsten Uberge-
hen, wo Markus etwas dber sich und
seine Magazin-Geschichte “blubbert”
(nein, kein Wasser, die Uberschrift
heiBt nur “Ein bisser Geblubber"
und meint damit einfach etwas Erzah-
lerei).

Nachfolgend kommt eine sehr gute
Idee, namlich der Vorschiag, sich mit
einem Computer-Problem an das
SYZYGY-Team und damit auch
gleichzeitig an alle anderen Leser zu
wenden. Wer irgendwo nicht weiter-
kommt, kann sich hier also melden
und bekommt Hife vom SYZYGY-
Team oder eventuell von den ande-
ren Lesem, das solte man also
unbedingt nutzen, denn Hilfe kann
man immer gut gebrauchen!

Der Wettbewerb wird diesmal direkt
mit dem neuen Umfang des SYZYGY
verbunden, denn da es nicht einfach
ist, zwei Diskettenseiten mit Texten
2u filllen, werden unter allen Beitra-
gen Softwarepreise verlost, darunter
sogar bisher unveroffentiichte Polen-
spiele. Das sollte man sich eigentlich
nicht entgehen lassen, denn bisher
hatten alle Spiele aus Polen eine
recht hohe Qualitat und dafir lohnt es
sich auf jeden Fall, etwas zu tun.
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Bei “Spieletips” werden Tips zu einer
Demo dieser Ausgabe gegeben. Es
handelt sich also eigentiich um De-
motips, aber auch die kann man ja
qut gebrauchen, denn nicht immer
kann man erfahren, wie man die eine
oder andere Demo beeinflussen
nn.

Das Leserforum beschéftigt sich
mit der ausfihii

Nun kommen die Kleinanzeigen an
die Reihe und danach einen Text zur
Demo “Bitter Reality". Es sollen aber
in Zukunft nicht nur Demos, sondem
auch wieder Programme aus anderen
Bereichen mit aufgenommen werden.
Dann gibt es wieder einen Abschnitt
mit aligemeineren Themen. Ganz neu
il e STAR-TREK.Comar I Fans

Zuschift eines Lesers. Darin gibt es
einiges an Eindriicken und Anregun-
gen zu lesen, denn er hat sich recht
intensiv mit dem Magazin beschaftiqt.
Vielleicht haben die anderen Leser
dazu auch noch einiges zu sagen.

Leider gibt es bei den Top-Ten, auch
SYZYGY-Charts genannt, nicht viel
2u lesen, was aber an mangelnder
Beteiligung liegt. Deshalb wird gefor-
dert, daB alle sich einen Zettel neh-
men und ihre Lieblingsprogramme in
den Bereichen Spiele, Anwenderpro-
gramme, Public Domain und Demos
aufschreiben und zuschicken sollen.
Das st ja nicht weiter schwer und es
ware nicht schlecht, wenn es hier
bald noch etwas mehr Beteiligung
geben wirde, denn es st normaler-
weise immer  interessant zu lesen,
weiche Programme bei den ATARI-
Freunden gerade besonders beliebt
sind und welche nicht.

, die jetzt ein
Fatn rn dieser Rubrik haben. Auch
dazu sollen sich wieder die Leser
krétig beteiligen.

Markus berichtet _daneben ausfuhr-
lich, warum der ATARI Jaguar seiner
Meinung nach immer noch die besten
Chancen hat. Ebenfalls neu ist die
Kino-Corner. Wer will, kann hier seine
kiirzlich gesehenen Filme vorstellen
oder was es sonst noch zu Kinofilmen
2u sagen gibt, also genau das Richti-
ge fiir “Cineasten’’.

Im Regionalreport gibt es Jeiirici
Besonderes zu lesen, da
e e
groB ist, und, wie gewohnt, die Witze,
zwar nur zwei aber wer von den
Leser will, kann auch seine eigenen
2ur Verdffentiichung zuschicken.

Vier Softwaretest warten dann darauf,
gelesen zu_werden, darunter das
BOULDER DASH CONSTRUCTION

KIT, EUROPEAN SOCCER (FuBball-
spiel), SCREEN DUMP (Druckerpro-
gramm) und ein Vergleich zwischen
verschiedenen Varianten des Spiels,
die nach einem bestimmten Spielprin-
zip mit Spielsteinen aufgebaut sind.
In_der Uberschrift steht dazu
“Manlengg", was wohl demnach das
Urspiel dieser Serie darstellt.

Nun Kann man sich noch die Vor-
schau auf das nichste SYZYGY an-
sehen, aber damit ist noch lange
nicht SchiuB. Diese Ausgabe hat
namiich ein Special, das sich mit
einem weiteren, jetzt leider eingestell-
ten Diskettenmagazin befaBt, wobei
es sich um die AMC-Soft vom AMC-
Verlag handelt.

Alle Ausgaben mit ihren Inhalten wer-
den vorgestellt und dabei etwas zum
Spiel darauf und zur Entwicklung des
Magazins erzahit. Wer also mal se-
hen will, was fiir Themen dort behan-
delt wurden und welche Programme
es gab, kann sich hier umfassend
informieren.

Somit ist die ganze erste Diskette mit
Texten gefillt. Wer sich danach et-

Abwechslung wiinscht, kann sich
die Demos auf der zweiten Diskette
ansehen, einige davon sind zwar
recht einfach gemacht, aber andere

Seite 15 Tolle Sparangebote

Seite 6 PD-Neuheiten-Ubersicht

Seite 41 Raus-Raus-Raus-Aktion
Seite 45 10% Rabatt auf diese Hardware

Reisefiihrer durch unsere Spar- und Sonderangebote
Seite 15 Tolle Sparangebote aufschlagen!!!
Es gibt 10% Rabatt auf bestimmte Hardwareprodukte, diese Liste finden Sie auf Seite 45.
Weitere giinstige Hardwareangebot finden Sie auf den Seiten 38 und 43.

Schnelliiberblick

So jetzt dirften alle Klarheiten beseitigt sein, und Ihrer Bestellung steht nichts mehr im Wegell!

Seite 7 Neue Produkte im Uberblick

Seite 19 PPP-Angebot auf einen Blick

Seite 38+43 Hardware giinstig wie noch nie
Seite 48 PD-MAG + Syzygy Kennenlernpaket
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(besondars EQUATION OF TIME und

MUADDIB) bieten viel Action mit
verschiedenen grafischen Tricks und
schwungvoller Musik, so daB man
auch heute noch darilber staunen
kann, wie die Programmierer das
‘damals geschafft haben.

Fazit: Diese SYZYGY-Ausgabe bietet
zwar keine so umfangreichen Soft-
ware-Tests wie in den vorherigen
Ausgaben, dafur aber eine groe
Menge an anderen Informationen und
Berichten, die man gut lesen kann
und dabei das eine oder andere
erfahrt, was man vorher noch nicht
wuBte.

AuBerdem bisten die Demos auf der
zweiten Diskette eine gelungene Ab-
wechslung, die einen auch als Nicht-
Demofan interessieren wird und in
keiner guten feh-

PD-MAG 1/95

PD-Experte Sascha Rber hat wieder
eine Ausgabe seines bekannten PD-
Magazins erstellt und hat nun fii alle
PD- und ATARI-8-Bit-Fans vieles be-
reit, was nun genauer unter die Lupe
genommen werden soll.

Eine Uberraschung gibt es gleich am
Anfang, denn dort kann man mit den
Konsolentasten wahlen, ob man das
Intro sehen oder gleich zum Menii
il will. Wahit man das Intro,
wird ei geladen, dann er-
SN A Tt SRt
soll, und nach einiger Zeit sieht man
schiieBlich eine Fraktallandschaft, die
mit einem veranderten, mehrfarbigen
Zeichensatz aufgebaut wird, unten
am Bilschimrand lauft ein Scroller
und Musik ist auch zu héren.

Programmiert hat dieses Intro Charly
Danger, womit er beweist, daB man
auch in Basic und mit etwas Unter-

len sollte.

Es bleibt nur zu winschen, daB die
Leser die neu eingefiihrten Rubriken
auch nutzen, damit das SYZYGY
noch gréBeren Anklang findet.

Thorsten Helbing

Best.-Nr. AT 326 DM9-

stiitzung durch ein
qutes Intro hinbekommen kann (also
Leute, nehmt das als Anregung, denn
miteinem veranderten Zeichensatz
arbeiten und ein Titelbild gestalten ist
gar nicht so schwierig)).

Das Intro kann man wie gewohnt mit
einer Konsolentaste beenden und be-
findet sich danach bald wieder bei der
schon gesehenen Abirage. Diesmal
entscheiden wir uns also for Mend,
und kurz darauf gibt es wieder die
BegriBung von Sascha zu lesen. Er
erklart darin gleich den Grund fiir die

Preisg

[Kiaus Peters zu absolut wahnsinnig

lsoliten Sie sich nicht entgehen lassen.

nstig wie noch nie!!!!
|Auf der Seite 43 finden Sie einige Hardwareprodukte, die uns der Hersteller

INartiirich haben wir in Ihrem Sinne gleich zugeschlagen. Diese Angebotel

Hier nun einen Schnelliiberblick

Speedy XF551 + MS-Copy  Best.Nr. AT 284
[256KB fiir alle XL/XE Best.-Nr. AT 250
25K Bibomon Best.-Nr. AT 244
Bibomon + Biboassembler  Best.-Nr. AT 262
sio-Kabel Best.Nr.RP 7

{si0-Buchsen Best.-Nr. AT 321
s10-Stecker Best.-Nr. AT 322

ginstigen Preisen angeboten hat)

Mari magazin

ungewshnliche Abfrage: Von dieser
Ausgabe ab gibt es ein neues
MenGprogramm in Assembler, das
aber den gesamten Speicherbersich
braucht und sich nicht mit anderen
noch im Speicherbefindiichen- Pro-
grammen vertragt.

Diese Abirage hat natiriich noch
einen weiteren Vorteil: Hat man das
Intro schon einmal gesehen und will
das PD-Mag spater nochmal laden,
braucht man es sich nicht nochmal
ber sich ergehen zu lassen, sondern
kann gleich zum Meni “durchstar-
ten”, Da das Intro dieser Ausgabe
auch eine gewisse Zeit zur Initalisie-
rung braucht, ist diese Regelung wirk-
lich enorm vorteilhat.

Nachdem man den Text durchgele-
sen hat und das Men( startet, er-
scheint wahrend des Ladens ein neu-
es Bild, in dem auf die Autoren
hingewiesen wird, die an ihm gearbei-
tet haben; dabei wird sogar in der
Zeile vertikal (von unten nach oben)
gescrollt, so daB es aussieht, als
wirde das Wort praktisch um eine
Rolle gedreht. Der Text darunter wur-
de mit einem inversen Rahmen ver-
sehen, der wie eine Diskette aus-
sieht, genau passend zu einem Dis-
kettenmagazin, und durch das Scrol-
len wird das Warten wahrend des
Ladens nicht zu langweilig.

Im Meni angekommen sieht nahezu
alles s0 aus wie gewohnt. Wenn man
jetzt einen Text anwahit, wird wah-
rend der Ladezeit mit einem biinken-
den Text in einer oberen Zeile darauf
hingewiesen, daB der Text gerade
geladen wird. Da das ganze nun in
Maschinensprache programmiert ist,
geht es auch sehr schnell

So hat man dann nach ein paar
Sekunden z.B. den Text dber die
Neuigkeiten vor sich stehen. Darin
geht Sascha nochmal kurz aut die
ABBUC-JHV ein, schreibt etwas ber
ein paar neugegriindete Demogrup-
pen in Polen, Uber einen neuen
KE-Soft-Club (bei dem man sich &hn-
lich wie bei den Bicherclubs ver-
pflichten mu8, im Monat einen be-
stimmen Betrag an Ware zu kaufen,
um so Rabatte nutzen zu kinnen.

Ob ein solcher “Kaufzwang" aller-
dings auf viel Gegenliebe stoBt, darf

Mari magazin



bezweifelt werden), da Ulf Petersen
auf der ABBUC-JHV zu sehen gewe-
sen sei und sich demnach nicht vom
ATARI XUXE verabschiedet habe,
alte Kiassiker von Zeppelin-Games
wieder zu haben seien und man
auBerdem wieder 800 XL-Computer
bei KE-Soft haben konne, allerdings
ohne Netzteil, dafiir aber fir unter 50
DM! Wer sich also noch einen Zweit-
computer zulegen will (falls der erste
einmal irgendwie ausfalt, was zwar
beim XUXE normalerweise selten
vorkommt, aber z.B. beim Selbstein-
bau von Hardwarezusitzen schon
mal passieren kann, sollte diese Ge-
legenheit nutzen).

Schaut man sich dann die Rubrik
“Intern’ an, wird man Uberrascht
sein, daB nach der Anwahl von
“Wettbewerb” pldtziich ein Text tber
Basic-Programmierung auttaucht. Of-
fenbar handelt es sich hier um eine
doppelte Verwechslung. Der Basic-
Kurs hat allerdings den Grund, da8
der Teil ber den Assembler-Kurs
durch die Post irgenwie verloren ging
und Sascha sich also schnell etwas
als Ersatz einfallen lassen muBte.

Er hat dafiir ein Listing ausgesucht,
das ein 3D-Gitter zeichnet, was sich
moglicherweise fir ein Titelbild ganz
gut eignet. Dagegen beklagt er beim
Wetibewerb, daB nicht eine einzige
Einsendung gekommen sei und da-
durch selbst das simpleste Basic-
Programm gewonnen hatte. Deshalb
verspricht er nun jedem, der bis zum
2011995 ein selbstgeschriebenes
Programm einschickt, einen Preis!
Das solite nun eigentlich jeden moti-
vieren.

Als Hardwaretest kam in dieser Aus-
gabe die Quantum 270MB-Festplatte
an die Reihe. Normalerweise sind
Festplatten fir den XL/XE zwar nicht
nutzbar, aber es gibt eine Hardware-
Enstnng; de “Black-Box", mn cer
auch ein Bit-N ine

selbst sind billig. Man soltte sich also
vorher gut diberlegen, ob man sowas
wirich braucht.

Im Forum sind die Leserbriefe wieder
2weigetelt, aber der zweite Teil ist
diesmal leer, weil es nicht so viele
Zuschriften ' gab. Daher will ihn
Sascha vielleicht demnéichst nutzen,
um auf den Wunsch eines Lesers die
wichtigsten Computerfachbegrifie zu
erklaren.

Auch bei den Anzeigen stammt viel
von ihm selbst, weil es recht wenig
Einsendungen gab.

Dem PD-Mag wirde natriich ein
erheblicher Teil fehlen, wenn es keine
Softwaretests gabe, und so gibt es
auch hier wieder viel 2u lesen. Als
kommerzielles Spiel hat Sascha MI-
RAX FORCE getestet, was ein gutbe-
kanntes, buntes Weltall-Ballerspiel ist

Diese Infos allein machen ja noch
lange kein PD-Mag aus, deshalb
wartet in dieser Ausgabe auch wieder
eine Menge PD-Software darauf,
durch die Speicherzellen der XL/
XE-Computer gejagt zu werden, da-
von sogar drei Demos (SHAKE von
einer neuen Demogruppe, MICRO-
DEMO 5 (ebenfalls aus Polen) und
INTEL OUTSIDE DEMO.

Aber das ist ein bischen miBverstand-
lich, da es sich hier nur um den einen
Teil dieser Demo handelt, in dem
verschiedene animierte Vektorgrafi-
ken gezeigt werden.

HEADLINER 2, ein Uberweisungen-

p
und bei dem man Gber ein Raum-
schiff fliegen muB.

AuBerdem stellt er noch das MEGA-
MAGAZIN vor (ein hollandisches Dis-
kettenmagazin in Englisch, das sich
aber vorwiegend an erfahrene Com-
puterfreunde wendet und fir den
Anfanger oder einfachen Anwender
nicht so interessant ist).

Er spricht in der Oldieecke Gber
SNOOPER TROOPS (ein Basic-
Spiel, das zwar nicht ohne Reiz, dafiir
aber grafisch sehr einfach gehalten
und nicht absturzsicher ist).

In der Anwenderecke erwéhnt er den
CARILLON PRINTER (einem Aus-
druckprogramm, das neben_vielen
Formaten auch Tape- (Band) und

Diskcover (Umschiége), Disklabel
(EtikettengroBe) und  Briefmarken-
Format zuléBt.

In der Demoecke wird Gber die INTEL
OUTSIDE DEMO (das neuste Werk
von der polnischen Gruppe OUR
SOFT (nicht SOUR SOFT, wie von
Sascha ben), die sich damit

Festplatte s Computer o
treiben kann.

Das hat den Vorteil, daB man unge-
heuer viel Software auf der Festplatte
unterbringen und immer gleich darauf
zugreifen kann. Der Nachteil ist aller-
dings der Preis, denn weder der
Hardwarezusatz noch die Festplatte

Atari magazin

vom XUXE verabschieden wollen),
das Grafikadventure SNUFFYS
WORLD gesprochen.

Zum AbschiuB gibt es noch die Top-
Ten, wobei es hier wie beim Wettbe-
werb diesmal keine Einsendung gab
und deshalb alles beim alten geblie-
ben ist.

drucker (fur Bankformulare), ein
ir Weih-
nachts- und andere Geschenke,

BONK (ein Sammelspiel), XAGON
(ein Q-Bert-ahnliches Hapfspiel), MY-
RAPEDE (ahnlich wie das bekannte
Centipede), CRISTAL CLUSTER (ein
Rollenspiel, das in der Zukunft spielt),
THE SEVEN KEYS (ein Textadventu-
re, das im Gegensatz zu seinem Titel
aber in Deutsch gehalten wurde) sind
‘auch vorhanden.

Auf einer kompletten Diskettenseite
ist die Demo BITTER REALITY, ge-
nauso sehenswert wie die Intel-Outsi-
de-Demo und bei der es wieder mit
interessanten Scrollern, Animationen
und Musikstiicken hoch hergeht. So-
was muB man gesehen haben, auch
wenn man nicht unbedingt ein Demo-
Fanist!

Fazit: Dank des neuen Menis in
Assembler kann man jetzt die Texte
noch schneller und einfacher lesen
und (da sogar 5 Druckertreiber einge-
baut sind), auch ganz einfach aus-
drucken. Saschas Softwaremixtur ist
auch diesmal wieder so ausgewogen,
da fir jeden etwas dabei ist, und die
Demos sollten eigentich fir jeden
interessant sein. Kurzum ist auch
diese Ausgabe fir jeden XUXE-Fan
unbedingt zulegenswert.

Thorsten Helbing

Best.-Nr. PDM 195 DM 12,

Aari magazin




Programmiersprachen
Teil vl

In dieser Folge wird die Program-
miersprache Forth, gemB dem neu-
en ANSI-Standard, vorgestelf.

ANS-Forth

Bevor ich auf den neuen ANSI-
Standard eingehe, wil ich die bisheri-
ge Entwicklung der Sprache

schrolben. Um 1970 entstanddie
ersteForth-Implementation; Charles
Moore hat sie zur Steuerung von

Der Standard legt eine

dern eine.

zwischen einem Forth-System und
einem Forth-Programm durch el De»

auch umgekehrte polnische Notation
genannt, die ebenfalls in zahireichen

finition  von
Ebenso spezifiziert er die me. G
ein Programm haben soll, und die
Regeln zur Interpretation der Bedeu-
tung eines Programms und dessen
Daten. Auf Einzelheiten an dieser
Stelle einzugehen ware sicherlich zu
weitgehend.

Programmieren in Forth

Forth wird in Wértem (und Zahlen)
die jeweils um ein Leer-

entwickelt. Das Sy-
stem war damals sehr fortschritich,
da mehrere Dinge quasi gleichzeitig
ausgefiihrt wurden (Mulitasking).

Astronomen aus der ganzen Welt
interessierten sich fir dieses System,
50 da es sich sehr rasch verbreitete.
1976 wurde Forth als eine Standard-
sprache der Internationalen Astrono-
mischen Vereinigung erklart, 1973
griindete Moore zusammen mit Kolle-
gen die FORTH Inc. zur kommerziel-
len Vermarktung der Sprache. Diese
Firma ist bis heute eine wichtige
Quelle fiir  zahireiche ~Forth-Imple-
mentationen. 1978 wurde von einer
Gruppe von  Hobbyprogrammierern
die Forth Interest Group (FIG) ge-
griindet, welche zahireiche frei ko-
pierbare Versionen verdffentiichte.

Sie schufen mit ihren Implementatio-
nen einen Standard fiir zahireiche
Jahre. Dazu parallel existierten weite-
re Standards, so der von 1979,
sinnigerweise Forth-79 genannt, und
der von 1983, Forth-83 genannt. Der
Ursprung des neuen ANSI-Standards
liegt im Jahre 1986. Damals ent-
schioB man sich einen ANSI-Stan-
dard (vergleichbar mit einem DIN-
Standard in Deutschland) zu ent-
wickeln. 1994 wurde dann_endiich
der neue Standard

zeichen voneinander getrennt sind:
LESE DATEI BERECHNE KOEFFI-
ZIENT GENERIERE AUSDRUCK

Worter kinnen Datenstrukturen, Pro-
zeduren und Definitionsworter sein,
dabei ist es egal, ob Prozeduren aus
vorher definierten Wdrtern zusam-
mengesetzt sind oder aus Maschi-
nencode bestehen. Diese Worter
konnen direkt Gber die Tastatur ein-
gegeben und ausgefiihrt werden, wie
in BASIC, oder von einem externen
Speichermedium, wie z.B. einer Dis-
kette, geladen werden. Worter kdn-
nen einfache Kommandos, wie bei-
spielsweise die Ausgabe eines Zei-
chens, sein oder komplexe Program-

zum Einsatz kommt. Mit dieser
Schreibweise wird nicht nur eine
Klammerfreineit erzielt, sondern die
Parameteribergabe _extrem _ verein-
facht. Hier nun einige Beispiele:

Operation Forth-Notation
245 25+

3-4 34-

67 67°

8/2 82/
(2+5)°3 2543*
(“4+8)/4 4844/
(25-4)/7 254-7/

Aut den ersten Blick mag diese Nota-
tionsform sehr fremd  anmuten,  je-
doch sind die Schreibregeln vollkom-
men konsistent und im Grunde recht
primitiv, so daB man sich schnell an
die neue Schreibweise gewshnen
kann. Auf jeden Fall rihrt die enorme
Ubersetzungsgeschwindigkeit  von
Forth-Programmen zu einem wesent-
lichen Teil von dieser Notation her.

Forth-Programme sind meistens sehr
speichereffizient, dfters belegen sie
weniger Speicherplatz als vergleich-
bare Msschlnenspracheproglamme

me, wie
tung eines Betriebs. Das Forth-Lexi-
kon merkt sich die Definition aller
Waorter.

Der Philosophie von Forth entspre-
chend, namiich eine Basis zur E
wicklung ~einer anwendungsspezifi-
schen Sprache zu sein, verflgt Forth
iber wenige vordefinierte Datenstruk-
turen. Vielmehr steltt es alle Werk-
zeuge zur Verfiigung, damit der Pro-
grammierer seine speziellen, an das
jeweilige Problem Sngapastan Sk
turen entwickeln kan

Zahireiche

Die Ziele des neuen Standards sind:
- fln die Portabilat von FortPro.
grammen zu werben, damit sie auf
einer gmﬂsn Anzahi von Maschinen
lauffahig si

geho-

die Buchhal- Die

rade mit modomén. Prozossoron, st
sehr hoch, so daB Forth des Gfteren
fr Echtzeit-Anwendungen eingesetzt
wird,

- Flr unsere Rechner existiert leider

noch keine ANS-Forth-Implementati-
on. lch selber habe zwar einmal
damit angefangen, eine 32-Bit Imple-
mentation zu schreiben, die Rechner
mit bis zu 1 MB RAM unterstitzt,
muBte aber wegen Zeitmangel die
Sache wieder fallen lassen. Mitter-
weile bin ich zur Erkenntnis gekom-
men, das es sinnvoller ware, zterst
eine Umsetzung zu schreiben, die

50 daB man gen

nicht nur strukturiert programmieren,
sonder leicht neue Steuerstrukturen
entwerfen Kann. Der ANSI-Standard
hat viele

als RAM-Disk
verwendet und darauf aufbauend viel-
leicht einmal eine Version evolutiondr
2u_ entwickeln, die den Zusatzspei-

* die
105, Programmienschaiken und toemn
2wischen _ Forth-Programmierern  zu
erleichtern
* als Basis fiir zukiinftige Weiterent-
wicklungen der Sprache Forth zu
dienen
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kénnten neidisch werden.

Was immer wieder zu zahireichen
Kontroversen Gber Forth gefiihrt hat,
ist die Zahlenschreibweise. Nicht die
Gbliche Notation wird verwendet, son-

-40-

cher als mitver-
waltet. Wer sich daran probieren will,
dem wiinsche ich viel Erfolg dabei.

Rainer Hansen
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GrofBBe RAUS-RAUS-
RAUS-AKTION

Mit dieser Aktion wollen wir wieder etwas Platz in unsere Regale bringen!
Wichtig: Hier handelt es sich um die absoluten Wahnsinnspreise.
Auslieferung erfolgt nur solange Vorrat reicht.

ACHTUNG: Die Auslieferung erfolgt nach Bestelleingang.

Restposten Polen Games
INumtris DM 500 | (Captain Gather PL DM 14,00
'Speed Fox DM 12,00 | [Darkness Hour PL2  DM14,00
Boing I DM 9,90 | |Hydraulik/Snowball DM 14,00
Hart Hat Mack DM 12,00 | |Miecze Valdgira 1 DM 14,00
Dracula the Count DM 15,00 |  Miecze Valdgira 2 DM 14,00
Deluxe Invaders DM 9,90 | [Robbo DM 14,00
Despatch Raider DM 15,00 | |Vicky DM 14,00
Plastron DM 15,00 |  [Lasermania/Robbo Con DM 12,00
(Galaxi Barkonid DM 12,00 | (The Convicts L DM 14,00
IAtomics DM 9,90 | Humanoid DM 14,00
IMission Zircon DM 12,00 | |Kult DM 14,00
(Galaxian DM 12,00 | |Loriens Tomb DM 14,00
Ballblazer DM 12,00 |  Magic Krysztalu DM 14,00
Hardball DM 12,00 | [smus o DM 14,00
IRescue on Fractalus DM 12,00 |  fSyn Boga Wiatru DM 17,00
[The Living Daylights DM 12,00
[The Last Guardian DM 12,00

o oty tafpmads. ol Achtung: Auf diese ginstigen Preise gibt
Power per Post, PF 1640 es natirlich keine weiteren Rabatte mehr.

75006 Bretten, Tel. 07252/3058 Unterstiitzen Sie unsere Arbeit mit Ihrer

Bestellung!!! Power per Post

Bestellen Sie gleich, nur so kénnen Sie sicher sein, alle Ihre
gewiinschten Artikel zu erhalten!!!

Alle Programme stark im Preis reduziert! Greifen Sie zu und

sie machen ein SUpPEr-Schnéppchen!

Atari magazin 41 Atari magazin



ROM-Disk 512KB

Achtung: Neue Preise

meisten unter Ihnen kennen dieses Produkt aus einem
[Magazine im letzten Jahr. Dort wurde die ROM-Disk ausfihrich

pestickungsteundicher ausgelegt werden. Welche Nechils hane
Isie dadurch

[Falls Sie einen Atari XUXE und einen Atari ST oder einen PC|

lsich Dm« zwischen beiden Rechnern austauschen. D:

[weitem nicht alles: Die le. GEM-unterstizte Software fir der
[Fr viele unter hnen wird dieses Produkt noch interressanter, T ki e ot o sy umwmk o il S8
(der Preis noch ein werig niedriger lisgen wirde. Mit der neuesten|  [Druckerinterface for den XLIX

TURBO-LINK ST/PC

beekan, it vt o Weg daran vt n sich der|
[Turbo-Link.einfach bietet Ihnen eine_komfortabi
g weche do Honr und ‘groBen” Atari. Damit lassen|

bo

joen Bmd(m o boide Campuer, Do viuale Lauwerk i T 401
L vl oo st Feowy i
xmmn von Fies oder ganzen Di
[natdrich auch in Double Density. Auf die so en
K s do 57 ugrlio: - Dl L Diken s st Sr-Fi|

[ROM-Disk wird nun seit 1989 vertrieben, aber der durchgefGhrte Por
st rie e A st o Enwpang sich kken i
RIS e dbso It ot do, Pr s 30
fgesenkt werden. Fi allo, dio g =
e oMY ik ot werdon mcon, i orsor ool

1. Flexibel durch Emulation einer Diskstation

fo. Meh als 95% aller Software ohne

von hier in sekunden-
n werden.

er-
B it s W o s1|
o darsielen i in e Fonmete Deges Doode, STAD o s

8. Ladezeiten fr 2.8, S.AM. ca. 3 Sekundenl!
}4 Das schnelste Ladeprinzip, das es fir den XLXE gibt

. Einfachste Bedienung durch Mengwahi

6. Booten von der ROM-Disk, kein Problem

[7. Einfache Installation

Top-Qualtat durch Industrisferigung

fo. Hochste Kompatibiltat

10, usw., usw. usw.

ROM-Disk 512 KB ohne Eprom fiir
IXL: Best.-Nr. AT 236 DM 119,
E: Best-Nr. AT 237 DM 135,

ROM-Disk 512 KB mit 8 Eproms fiir
[XL: Best.-Nr. AT 238 M 169,-
[XE: Best.-Nr. AT 239 DM 185,-

Speedy 1050

[Diese. " oo
Kt rer Foopystaio 050. i st acoc rich aes. Nebon do b
mal schnelleren Obert igheit, konnen Sie echtel
Botie Density (180K8) pro Diskettenseite beschreiben. Auch Sicher-
lheitskopien von Ihven kopiergeschitzten Orginalen bnnen  Siel
fantertigen (Backup Programm befindot sich auf der Systemdisketto)
[Als weiteres. Plus kann man das DOS aus dem ROM bazeichnen,|
lBooten Sie mit_gedfinoter 5o st in wenigen
o befi
v, oi
rkopierer und vieles meh. Lbtarbeften sind bel der|
[Speedy 1050 nicht erforderlch. Wenn Sie genauso schnell sein wollen,
foreiten Sie noch heute zu.
[Best.-Nr. 110

H

DM 99,-

Imit 2m Detrkabel, o Sovare e
fot. Anieitung enthalten.

[Best.-Nr. AT 149 ST-Vers. DM 119,-
[Best.-Nr. AT 155 PC-Vers. DM 119,

Adapter
[Mittels Adapter 148t sich mit Turbo-Link XL/XE auch DFU auf dem XL|
ereiben.

[Best.-Nr. AT 150 DM 24,90

Floppy 2000 OS - Speedy OS

[Far alle Floppy 2000 Besitzer (1+]) sowie Benutzer einer Speady 1050]
fobt es ein leicht modifiziertes Betriebssystem. Sicherlch kennen Sie|
[dle Geschwindigket der Fioppy, wenn nicht mit dem entsprechenden|
[DOS (Bibo-DOS Fast, Turbo-DOS etc.) gearbeitet wird. Mittels des|
. weiches in Ihrom XUXE installiert wird, steht Ihnen|
/erfogung. Ob nun DOS|
iormal-Versionen” des Bibo-DOS _oder
[Turbo-DOS, hachste Datenibertragung dank des geanderten OS. Einj
IMUSS fur alle Floppy 2000 und/oder Speedy 1050 Besitzer. Ein wenig|
3110 o ot Vo et k. A
rom, mit deutscher Anieitung und g. Einsetzbar
e X. Mool (auch 600KL) sowi all XE-Varianton

[Best.-Nr. AT 283 DM 19,

Centronics Interface Il

Jeder, der einen Drucker mit Centronics Schnitstelle an seinen Atar
[Computer anschieBen will kommt um die Anschaffung eines Inter
(1o o, Dor Anachs o V0 Por de e
odar dor Datasets. D jerung ist kein Problem. Ein
v Siocket et an dam 1.6 angem, inegteren Kabel s
oy fleses Interface: Keine Ldtarbeiten, d
Jonsp0 s o, el XE Mcdalon i Sor odaehac e 0
egt.

chit el

[Best.-Nr. AT 98 DM 128,-
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Speedy XF der
Superspeeder

Was in der gesamten Technikwelt
noch vor einem Jahr fir unméglich
gehalten wurde, einen Speedy 1050
kompatiblen Speeder fir das ATARI
Laufwerk XF551, ist inzwischen zum
Standard geworden!

Bibomon XL/XE

‘Auch hier ist wieder eine Preissen-
kung zu melden. Der bekannte Hard-

Bis zu 96000 Baud U
Bibo-Dos mit allen Tools enthalten
Bibo-DOS zuséitzlich im ROM
Copy 2000 im ROM

Floppysetup im ROM

MS-Copy zum kopieren, Kopierge-
schiitzte Software enthalten
In il

Diese
wird in Ihre XF551 eingebaut und
macht aus Ihrer XF ein neues mit
allen Leckerbissen ~ausgestattetes
Lautwerk. Sozusagen eine Floppy
2000-11 mit noch mehr Komfort, noch
besserer Softwareunterstitzung wird
aus Ihrer XF.

Indexlochumgehung?? Gehort der
Vergangenheit an! Datenibertragung
2u langsam?? Dank des 32KB()
groBen Zusatzrams auf der Platine
sind Ubertragungsraten bis zu 96000
Baud moglich!! Software zur Lauf-
werkssteuerung im ROM, Bibo-DOS
im ROM, Copy 2000 2.5x zum High-
speedkopieren von allen ~ Dichten
(Single, Medium, Doubel und Quad)
im ROM der Floppy.

Dichtenerkennung wird bei der Spee-
dy XF genau wie bei einer 1050
sofort nach dem Einlegen der Disket-
te selbsttatig vom Laufwerk durchge-
fahrt. Kopieren von Kopiergeschiltzter
Software? Mit der Speedy XF kein
Problem.

Der hohe Preis von 179, DM, wel-
cher der Leistungsfahigkeit des Spee-
der in jedem Fall gerecht wurde, war
ein Grund diese Investition zu ver-
schieben.

Wir konnten den Preis fiir Sie noch-
mals senken. Statt der 179,- DM
zahlen Sie nur noch 149,- DM. Damit
nicht genug. Das spater fertiggestellte
MS-Copy fur Speedy XF, welches
zum Einzelpreis von 24,90 DM zu
haben ist, packen wir zum “Nullarif"
oben drau.

Also zugreifen, solange dieses Ange-
bot gitt. Noch einmal:
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32KB Zusatzram on Board

64KB ROM on Board

Einbauservice durch den Hersteller
(30,- DM)

Ausfihriiches Handbuch in deutscher
Sprache

und vieles mehr zum Superpreis fir
unsere Kunden

Speedy XF 149,- DM incl. MS-Copy
fr XF

Best-Nr. AT 284 DM 149;-

256KB fiir alle
XL/XE

Fr die bekannte Ramdisk “Megaram
1" kénnen wir Ihnen zum Jahresab-
schiuB ein Superangebot machen.
Der Preis wurde in Zusammenarbeit
mit dem Hersteller noch mal gesenkt.
Noch einmal kurz die technischen
Daten:

256KB Ramdisk voll kompatibel zum
130XE Standard.

Einbau in alle XL/XE mit mindesten
64KB Ram (Ausnahme Game Conso-
le).

Bibo-DOS im Lieferumfang enthalten.
Tools zur Ramdisknutzung und Test
auf Disk dabei

Ausfihriiche Anleitung in deutscher
Sprache

Einbauservice durch den Hersteller
(30,- DM)
Sonderpreis 129,- DM

Best.-Nr. AT 250 DM 129,

43

siehe an
anderer Stelle in dieser Ausgabe)
wurde nun fir Sie im Preis gesenkt.
Natarlich ohne EinbuBen in Qualitét
und Funktionsumang.

Bibomon XL/XE
Best.-Nr. AT 244 DM 99-

Bibomon xLIxE incl. Biboassem-
ROM
Best.-Nr. AT 252 DM 119,

Sl0-Kabel

Wir haben wieder einen groBeren
Posten der ATARI Datenkabel reinbe-
kommen. Ob nun als Reserve oder
zum Basteln, ein Datenkabel solte in
jedem ATARI Haushalt zur Verfigung
stehen. Diese 13poligen Kabel (2.B.
AnschiuB Floppy an Computer) sind
nun eine echte Raritat, sichern Sie
sich zum Kleinen Preis Ihr Exemplar.
Das ganze liefern wir in der Welt-
i Lindy. Preis per Stiick

Eesl Nr RP7 DM 15,-

Sl0-Buchsen

Sie kennen sicherlich die Buchsen an
Ihrem Computer, Ihrer Floppy, welche
mittels des Datenkabels miteinander
verbunden werden. Auch hiervon ha-
ben wir einen Restposten fiir Sie
auftreiben konnen. Diese Buchsen
werden weltweit schon seit vielen
Jahren nicht mehr produziert, umso
mehr konnen freuen wir uns, diese
Exoten bei uns im Angebotssortiment
2u haben. Fir alle Bastler sicherlich
ein Leckerbissen. Angebot gift so
lange der Vorrat reicht.

Best-Nr. AT 321 DM 10,-

SIO-Stecker

Das Gegenstiick zur Buchse ist der
Stecker, auch hiervon haben wir ei-
nen groBen Posten zum giinstigen
Preis fir Sie ergattern konnen. Die
Ausfihrung ist in der Super Lindy-
Quzmal 2u haben. SIO-Stecker Stick

Besl Nr AT 322 DM5,-
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Leitfaden V

Eine sehr wichtige Komponente der
Dialogschnitistelle ist die  Au

von Informationen jeglicher Art. Wich-
tig sind zweckmaBige und nitziiche
Informationen.

Regel 20

Zelgen Sie die Ergebnisse
it angemessenen, ergén-
zan Erkldrungen an.

Regel 23

Entwerfen Sie die Ausgabe
so, daB eine gewisse Form
entsteht.

Es reicht meistens nicht aus, Tabel-
len mit einer Uberschrift zu versehen.
Mittels Einriicken, Leerzeilen und ei-
ner § inteilung muB die Ausga-
be an die Uberschrift angepaBt wer-
den. Vergleichen Sie hierzu die bei-
den Ausgaben:

Der
zeigt den Wert 5 nach der Ausfih-
rung an. Diese Anzeige st nur zweck-
masig, wenn man wei, daB von 25
die Wurzel berechnet werden soll:
100 LET A=25

110 LET B=SQR(A)

120 PRINT B

Eine vsrs'Anﬂhchere Ausgabe wiirde
die Anweisu

mm"n‘e Warzel von
generieren.

Es wirde nicht nur die Zahl 5,
sondern die Meldung

Die Wurzel von 25 ist 5. ausgegeben.

Regel 21
Versehen Sie Tabelle
mit einer Uberschrift.

Eine Uberschrift ist wichtig zum Ver-
standnis einer Tabelle. Auf jeder neu-
en Seite solte die Anzeige der Uber-
schriftwiederholt werden. Tabellen
sind ein geeignetes Mittel zur forma-
len Darstellung einer Ausgabe, sie
lassen Beziehungen zwischen einzel-
nen Ausgaben erkennen.

Regel 22

Ordnen Sie die Auslgabc so,
daB sie einfach zu lesen ist.
Eine Kar gegliederte Ausgabe er-
leichtert das Lesen, férdert die Uber-
sicht und ist ein Ausdruck eines

durchdachten Konzepts.

Atari magazin

gabe 1:
Tabelle der Quadrate und Kubikzah-
len der Zahlen 1 bis 5.

1 1 1

2 4 8

3 9 27

4 16 64

5 25 125
Ausgabe 2:

Tabelle der Quadrate und Kubikzah-
len der Zahlen 1 bis 5

Zahlen Quadrate Kubikzahlen
1 1

24 1.4 8

3. 8 27
4 16 64
SIS i 458

Ganz klar, Ausgabe 2 ist einfacher zu
lesen und sieht ansprechender aus.
Mit Hife von kariertem Papier 1a8t
sich die Programmausgabe planen.

Leitfaden VI

Ich heife Sie wieder herziich willkom-
men und stelle Ihnen diesmal weitere
nitzliche Regeln zur Ausgabe von

Daten vor.
Regel 24

Wahlen Sie sinnvolle
Ausgabetexte

Wahrend der Programmentwickiung,
besonders in der Testphase, ist es
wichtig sich mglichst viele Zustande
von Variablen anzeigen zu lassen,
wie_beispielsweise von Schieifenva-
riablen oder Zwischenergebnisse, um
einen Korrekten Programmablauf si-
cherzustellen. Fiir den Benutzer sind
diese Informationen_Gberfllssig und
storen zudem das Erkennen der we-
sentlichen Informationen - der einge-
gebenen Daten und der Resultate.
Diese soliten Kiar gekennzeichnet
und dokumentiert werden.

Regel 25

Achten Sie darauf, daB alle
Antworten vollsténdig sind

Fehlerhafte Eingaben soliten als sol-
che gekennzeichnet werden und dem
Benutzer solite eine Moglichkeit zur
Korrekiur gegeben werden. Von be-
sonderer Bedeutung ist, zu Gberprd-
fen, daB der Benutzer keinen Hinweis
iberlesen hat und der Benutzer we-
gen einer (berlesenen Nachricht
nicht versteht, warum seine Eingabe
falsch sein soll.

2Zu den Uberprifungspunkten gehort
auf jeden Fall der Test, ob unvolistan-
dige Daten vom Benutzer eingegeben
worden sind. Die Uberpriifung sollte
direkt nach der Eingabe erfolgen
bzw., soweit mdglich, wahrend der
Eingabe.

Regel 25
Geben Sie dem Benutzer alle
benétigten Informationen

Lange und unnétige Erklarungen und
Kommentare soliten Sie vermeiden.
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Erlautern Sie die Ergebnisse in weni-
gen pragnanten Satzen.

Regel 21

Vermeiden
Abkurzungen und uni\bllchc

Wahrend Abkirzungen im Programm-
text niitzlich sein kénnen, sind sie zur
Ergebnisprasentation fehl am Platz.
Allgemein dbliche Abkirzungen, wie
beispielsweise GmbH oder DM, fallen
natlilich nicht unter diese Regel.

Regel 28
ie Uberpriifung und
Korreklur von Eingabedaten
sollte jederzeit moglich sein

Durch die Anzeige der eingegebenen
Daten kann der Benutzer sie auf
mégliche Fehler, redundante und feh-
lende Informationen hin Gberprifen.
Je umfangreicher ein Programm ist
und je wichtiger die Eingabedaten
sind, desto umfangreicher sollten die
Uberprifungs- und Korrekturméglich-
keiten sein. Ein sehr kurzes Pro-
gramm, beispielsweise zum Berech-
nen des arithmetischen Mittels einer
eingegebenen Zahlenfolge muf ber
wesentlich weniger Korrekturmaglich-
keiten verfilgen als ein Programm zur
Steuerung eines Kerkraftwerkes.

Wihlen Sie horizontale
anstatt vertikale Ausgabefor-
mate

Vertikale Formate sind schlechter zu
lesen und so angeordnete Datenko-
lonnen passen oft nicht auf eine
Seite. Beispiel:

Vertikales Format
Tabelle der ersten 25 Primzahlen
2
3
5
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7
1
Kein Platz mehr!

Horizontales Format
Tabelle der ersten 25 Primzahlen
2 3 5 7 "
13 17 19 23 29
31 37 4 43 47
3 59 61 67 ul
73 79 83 89 97
Alle Zahlen passen in 5 Zeilen!
Rainer Hansen

a

MINESWEEPER

Es handelt sich hierbei um einen
ler, der dieses Wort mehr als
vsrdlem denn da muB man echt gut
dberlegen und aufpassen, daB der
Kopf nicht zu qualmen anfangt.

Man hat ein Spielfeld, dessen GroBe
sich nach dem Level (1-4) richtet. Alle
Felder sind herumgedreht. Man muB
nun mit seinem Cursor Felder anwéh-
len, die man dann umdreht. Erwischt
man eine Bombe, so ist Spielende.
Bei einem Leerfeld werden zahlreiche
andere Leerfelder aufgedeckt.

Am meisten kommen aber die Zah-
lenfelder vor: Die Zahl signalisiert
dem User, mit wieviel Bomben bei
den benachbarten Feldem zu rech-
nen ist. Tja und so muB man eben
die Levels schaffen.

Harald Schonfeld zeigt mal der Welt,
was ein richtiger Brainkiller ist, der
zudem sehr sehr sehr sehr motiviert.

Nr. AT 222 Sparangebot DM 9,90
Hardwarepreise fiir Seite 15
IROM-Disk 512KB fiir XL Best.-Nr. AT 236 DM 119,
ROM-Disk 512KB XL +8 Eproms  Best..Nr. AT 238 DM 169,
IROM-Disk 512KB fir XE Best.-Nr- AT 237 DM 135~
ROM-Disk 512 KB XE + 8 Eproms  Best..Nr. AT 239 DM 185,
Speedy 1050 Best.-Nr. AT 110 DM 99,
(Centronics Interface Il Best.-Nr. AT 98 DM 128,
IXL/XE-Mouse Best.-Nr. AT 278 DM 59,
Auf alle Hardwareprodukte aus dieser Liste erhalten Sie
einmalig 10% Rabatt.
Weitere Sonderangebote finden Sie auf der Seite 41111
Power per Post, PF 1640, 75006 Bretten
45- Aari magazin



GroBe Werbeaktion

[Damit uns das ATARI magazin noch lange erhalten bleibt, und das hoffen wir
\wahrscheinlich alle, muB das Magazin eine bestimmte Verkaufszah! errei-
fchen.

IDa es aber leider nicht zu vermeiden ist, daB mit der Zeit sirke Usst
IHobby aufgeben, sollten diese Liicken gleich wieder geflit werden.

Hier kénnen Sie nun akiiv werden! Gibt es in Ihrem Bekannten- und|
Freundeskreis User, die noch nie das ATARI magazin bei uns bestell
lhaben?

[Falls ja, vielleicht kénnen Sie sie vom Bezug des ATARI magazins

laberzeugen.

[Fir jeden Neukunden erhalten Sie als kleines Dankeschon einen Gutschein|
lin Hohe von DM 10,

[Setzen Sie sich mit uns in Verbindung (entweder schriftiich oder unter der
IHotline 07252/4827). Wir schicken Ihnen die speziellen Bestellformulare zu.

Power per Post, Postfach 1640, 75006 Bretten
ATARI magazin Hefte

Achtung: "Neue" alte Ausgaben wurden in unserem Keller gefunden

It Ihre Sammiung noch nicht valisténdig? Hier haben Sie die Moglichket, das|

leine oder andere Magazin nachzubestellen.

{zunéichst eine Liste der noch vorhandenen alteren ATARI magazine aus den|
jahren 87, 88 und 89. Das Einzelexemplar kostet hier nur DM 2,50.

{0 3/87 03588 0888 04/89 0 8/89
[0 4/87 04/88 0O 10/88 05/89 09-10/89
[0 5/87 05/88 012588 06/89 0 11-12/89
O 6/87 0688 01/89 07189
O 1/88 0O 7/88 03/89

Das neue ATARI magazin
[OAM1/91 DMS5,- OAM291 DM7,50 OAM 3/92 DM 10|
[OAM4/92 DM 10,- OAMS5/92 DM 10,- O AM 6/92 DM 10,-|
(OAM7/92 DM 10,- OAM8/92 DM 10,- OAM 1/93 DM 10,-|
(OAM2/93 DM 10,- OAM3/93 DM 10, O AM 4/93 DM 10,-|
OAM5/93 DM 10,- OAM6/93 DM 10, O AM 1/94 DM 10|

IKreuzen Sie die gewtinschten Ausgsben en und schicken Sie den Abschnitt
lan Power per Post, PF 1640, 75006 Bret

IName Stval}s
IPLZIORT
(O Bargeld (keine Versandkosten) O Scheck (+ 6,- DW/Ausl. 12,-DM)

VORSCHAU

Ein Kleiner Auszug
INatirlich gibt es auch in der néch-
ten Ausgabe interessante Berichte,
(Tests, Neuheiten und Workshops.
ichtig ist nur, daB sich alle User
laktiv am ATARI magazin beteiligen.
[Fir alle gibt es o viele Moglichkeiten|
imitzumachen, um das Magazin auf-

regend zu gestalten. Wir erwarten|

Ihre Post.

Die Ausgabe 4/95
erscheint Ende Juni

IMPRESSUM

Herausgeber:

iStindig frele.
[Mitarbelter:

Werner Ratz

Falk Bittner
[Vertrieb: Nur Gber den Versandweg

{anschritt:
|Verlag Werner Rz (Power per Post)
IMelanchthonstr. 75/1

lPosttach 1640

(75006 Breten

[Tel 0725213058

[Fax: 07252/85565

[BTX: 0725272997
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GroBer Programmierwettbewerb

Machen Sie mit - es lohnt sich !!!

Preise im Gesamtwert

400.- DN

Programmieren Sie ein Spiel, eine Anwendung oder ein nitzliches
Hilfsprogramm fiir den Atari XL/XE.

Gleichgiiltig ob in Basic, A: , Turbo-Basic oder in Quick
programmiert, nehmen Sie teil an unserem Programmierwettbewerb!!!

. Preis: Gutschein in Héhe von DM 75,5
2.-5. Preis: Gutschein in Hohe von DM 50,4
6.-10. Preis: Gutschein in Hohe von DM 254

Schicken Sie Ilhre Programme an

Power per Post, PF 1640, 75006 Bretten
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’Z‘ ” Jetzt schon ein riesiger Erfolg - das ultimative PD MAGaxinﬂ K‘
"‘ ede abe ist ei dller ! ’v‘
: SYZYGY Jede Ausgabe ist ein Knilller | @

’ ‘ Das PD MAGazin und "‘
an\ Das interessante Diskettenmagazin SYZYGY darf in keiner 7N
Softwaresammlung fehlen.
Bitte beachten Sie unsere

untenstehenden Angebote !!!

XX

Der Einzelpreis fiir das PD-MAGazin
betragt DM 12,-

Do
K‘
Der Einzelpreis fiir das SYZYGY N/
bl
pad
hd
X

betragt DM 9,-
PD-MAGazin 1-6/94 | SYZYGY 1-6/94

% Das Kennenlernpaket
Sie erhalten die 6 Ausgaben des Jahres

Das Kennenlernpaket

Sie erhalten die 6 Ausgaben des Jahres|
1994 zum absoluten Kennenlernpreis

1994 zum absoluten Kennenlernpreis
von

nur_DM 30,-.

Greifen Sie gleich zu, es lohnt sich auf|
jeden Fall.

N 7 nur DM 40,-,

’ ‘ Greifen Sie gleich zu, es lohnt sich auf

lieden Fall.
. Best.-Nr. Syzygy 1-6/94 DM 30,-

a Bes!
PD-MAG Abo 1995 SYZYGY Abo 1995

B

Damit Sie immer aktuell sind, abonnie- | Damit Sie immer aktuell sind, abonnie-
ren Sie %Iaicn die 3 Ausgaben fiir das | ren Sie gleich die 3 Ausgaben fir das

’ erste Halbjahr 1995. Unser Aboangebot: | erste Halbjahr 1995. Unser Aboangebot:
IAusgabe 1/94, 2/94 und 3/94 fiir Ausgabe 1/94, 2/94 und 3/94 fiir

DM 40,-

nur__DM 25, nur__DM 18,
Best.-Nr. PDM 123/95 DM 25,- ‘Best.»Nr. Syzygy 123/95 DM 18,-

Power per Post - PF 1640 - 75006 Bretten - Tel. 07252/3058

ROZOZOZOZOZOZOZOZOZOZOZOZ0

Atari magazin 48 Atari magazin




