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Die Verkaufsrenner des
Jahres 1993

Unterhaltsam - Aufi

end - Spannend

Dektop ATARI |

.
Das wohl beste und umfang|

DTP
reichste  DTP-Programm _ in|

deutscher Sprache - fast alles ist moglich 1|
\Wir haben im ATARI magazin aust uhrhchr
liber dieses Super-Programm berichtet.

Best.-Nr- AT 249 DM 49.- |

The Final Battle

he Final Battle ist ein gutes Strategiespiel|

ir zwei Personen. In diesem Spiel werden|

S|e beweisen missen, ob Sie sich auf jede|
Situation einstellen kénnen.

‘ Best.-Nr- AT 271 nur DM 19,-

ISchreckenstein ist fiir zwei Spieler ausgelegt.
leinen gesplitteten Bildschirm.

Schreckenstein - Cavelord

Oldies - aber gefragt wie nie zuvor !

(Cavelord ist fir einen Spieler ausgelegl. Man segelt mit seiner Figur durch die teils recht
lengen Hohlen auf der Suche nach der Krone. Ein farbenprachtiges und spannendes Spiel.

[Beide Oldies sind jetzt bereits schon Klassiker. Also nicht versaumen.

Es ist ein Gberaus schnelles Spiel und bietet

1) Der

(Cavelord: Best.-Nr. AT 269 DM 24,- Schreckenstein: Best-Nr. AT270 DM 24,-
WASEO Triology ENRICO 1
Drei tolle Anwenderprogramme!!! Ein Jump and Run Suchspiel mit 10 Level.|

Jedes oesemasia

Mit diesem Programm kénnen Sie nicht nur
einen Kalender erstellen und ausdrucken,|
sondern Sie kénnen darin gleich die Namen|
|der Geburtstagskinder eintragen.
2) Lettermaster

Stellen Sie 3D-Zeichen einmal in einer|
anderen Perspektive dar. Die ungewdhnlich-|
sten Effekte konnen erzielt werden.

3) Der Kurzbriefdrucker
Erstellen Sie lhren eigenen Kurzbrief. Das
Programm ist leicht zu bedienen und bletet‘
jeden Komfort.

Best.-Nr. AT 277

DM 24, |

einigen
Extralevein. Wem aes immer noch nichti
fausreicht, kann mit dem Editor eigene Levels|
jerstellen.

Best.-Nr. AT 255
ENRICO 2

Freunde von Enrico soliten sich auf jedenfall
uch den zweiten Tedl zulegen. Erneut mis-

DM 26,90

§en Sie sich durch schwienge Levels kdmp-|
ffen, um endiich die n Kreuze einzu-
sammein. Jede Menge feindliche Monster|
missen aus dem Weg geraumt werden, um|
{an das Ziel zu kommen.

| Best.-Nr. AT 247 DM 24,90

Versédumen Sie keinen dieser Verkaufsrenner des Jahres 1993 !
Soliten Sie noch nicht alle Programme haben, gresfen Sie gleich zu !
Benutzen Sie einfach die beigelegte Bestefikarte
Power per Post - PF 1640 - 75006 Bretten
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ATARI magazin - fir Ihren XL/XE - ATARI magazin

Verldngerung 2/94
Lieber Atari Freund,

heute erhalten Sie nun die 3. Ausgabe fiir das Jahr 1994. Es ist
unglaublich wie schnell die Zeit vergeht - ob da einer dran
dreht? Ich weiB es nicht.

Ich weiB nur, daB mit dieser Ausgabe wieder alle Abonements,
angelan@en vom ATARI magazin, Diskline, PD-MAGazin bis hin
zum fur das zweite Halbjahr verldngert werden

Wie gewuhn( finden Sie in dieser Ausgabe wieder einen
Umschlag mit allen erforderlichen Unterlagen.

Wichtig: Seite 14 lesen !!!

Bevor Sie ihn aber 6ffnsn, sollten Sie zunachst die Seiten 14-15
“*Keine Illusionen mehr....” durchlesen.

AuBerdem finden Sie in dieser Ausgabe ein kleines Geschenk,
das wir elientl\ch schon zu Weihnachten beilegen wollten. Aber
die Firma konnte die Parkscheiben nicht rechtzeitig ausliefern.
Wir hoffen, daB wir wieder ein interessantes Magazin fiir Sie
zusammenstellen konnten. Damit dies auch so bleibt, sind wir
aber auch auf Ihre Mitarbeit angewiesen. Beteiligen Sie sich also
noch aktiver als bisher am ATARI magazin.

Jubildumsangebot

Das Jubildumsangebot, elgen(llch nur_giiltig bis zum 4. April,
verlangern wir noch bis . Mai. Die Griinde dafiir kénnen
Sie ebenfalls auf der Sene 14 nachlesan

So nun méchte ich Sie aber nicht langer von der Lektire des
ATARI Magazins abhalten und wiinsche Ihnen bis zur nachsten
Ausgabe eine gute Zeit.

Mit freundlichen GriiBen

(Jerer Nt

Werner Rétz

INHALT
Games Guide 5.45
[Tips & Tricks 5.68

[Kommunikationsecke ~ S.9-17
Wubilaumsangebote .18

(Cebit '94. 5.1920
Interview s.2123
lQuick-Ecke 5.24-26
[PPP-Angebot s.27
[Workshop TextPROs 5. 28-29
IDie Datenautobahn . 3031
|Assemblerecke Teil 11 S.32
[Kieinanzeigen 5.33
[PD-Ecke $.3435
[PD-MAG Nr. 3/94 5.3
(Syzygy 3/94 S.36
IDiskline Nr. 28 s.37
Johnny the Ghost s.37
INSIDE s.38
ISpymaster 5.39
/Syn Boga Wiatru 5.39
ILaser Hawk s.40
IDoc Wires Solitaire Ed. S.40
[PD-MAG Nr. 2194 s.41
ISYZYGY 1+2/94 S.42-44
Raus-Raus-Aktion ~ §.45
|Soundsampler .46
Programmiersprachen . 47
IDolby Surround S.4849
Hardware .5051
IDesign Master 5.5253

Impressum/Vorschau .54
|Programmuwettbewerb  S. 55
[PD-MAGazin Angebot . 56

EinsendeschluB fir Kieinanzeigen
und fr das Preisausschreiben ist
der 4. Juni

Beachten Sie bitte die Seiten 18,
d 56.

Bitte Termin 16. Mai fir Ihre
alten.
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G G An alle Spiele-Freaks
A F IWir suchen fir unseren Games Guide jede Menge Tips.
5. - Haben Sie einen Lbsungsweg zu einem Spiel oder wissen Siel
o o ricks zu Games, dann nichts wie ran. Jeder Hinweis zu
: Ox i inem Game kann fr andere User nitzlich sein
M N o - I Kennwort: Games Guide
e . Wenn Sie also aktiv bei Games Guide mitmachen wollen,
E D schicken Sie Ihren Tip unter dem Kennwort Games Guide an:
Eﬁ? Power per Post, PF 1640
S E 75006 Bretten
Space Dungeon DALLAS QUEST
$2dLives LIVING ROOM:
etilon] " |INVENTORY, DROP MONEY, TAKE BUGLE, E
Surf's Up [ENTRYWAY:
$3410 Lives [TAKE ENVELOPE, LOOK ENVELOPE, N
Solar Star RAT0!
sote Had ITAKE SUNGLASSES, N
$84bb - 06,8a,0f unsterblich [NEAR THE BARN:
e ILOOK OWL, OFFER SUNGLASSES, GO BARN
prng BARN:
e IDROP OWL, TAKE SHOVEL, S, S, S, W, W
$70C, $70E Level b s
Star Wars Il ILOOK CATTLE, N, PLAY BUGLE, DIG, LOOK, LOOK TOMBSTONE, READ EPITAPH,
618 Lives BN
Submission e
Suezclind |OPEN DESK, LOOK, TAKE POUCH, N
FIELD:
Sebastian Wunderlich aus
Bad Elster schickte uns die [N W, W, N
LOSUNG zu IAIRSTRIP:
“The Dallas Quest” 00K AIRPLANE, LOOK, LOOK RAY, GIVE ENVELOPE
PEN KNAPSACK, LOOK KNAPSACK, TAKE PARACHUTE, JUMP

Atari magazin -+ Atari magazin



[TREE:

[OPEN POUCH, DROP PARACHUTE, GIVE TOBACCO
|JUNGLE CLEARING:

CLOSE POUCH, S

NUNGLE PATH:

{S. S, LOOK PARROT, TICKLE CHIN, S, S

LOOK BOAT, LOOK SHOVEL, ENTER BOAT
IDINGHY:

[OPEN POUCH, GIVE TOBACCO, CLOSE POUCH,|
[ROW BOAT, PLAY BUGLE, S

[TRADING POST:

(OPEN POUCH, GIVE TOBACCO, CLOSE POUCH,
DROP ALL, PULL CURTAIN, LOOK, TAKE FLASHLIG|
HT, LOOK FLASHLIGHT, CLIMB LADDER, LIGHT|
FLASHLIGHT

[TUNNEL:

[DROP FLASHLIGHT, E, S, TAKE PHOTOGRAPH,
CLIMB LADDER, DROP PHOTOGRAPH, E, S, TAKE|
IPOUCH, CLIMB LADDER, DROP POUCH, E, S, TAKE|
IMIRROR, CLIMB LADDER, DROP MIRROR, E, S, TAKE|
IRING, CLIMB LADDER, TAKE ALL, W

(CANNIBAL VILLAGE:
UNLIGHT FLASHLIGHT, LOOK POLE, SHOW PHOTO-|
IGRAPH

[CROSSROAD:
[TAKE COCONUTS, W
INEST EGG:
(OPEN POUCH, GIVE TOBACCO
[CANNIBAL VILLAGE:
(GIVE EGGS, GIVE MIRROR
INATIVES:
IAVE RING
[CAVE:
IARM EGGS, LIGHT FLASHLIGHT
STATUE:
IDROP RING, LOOK, TAKE MAP
W.R.:
INO
LIVING ROOM:

The Eidolon

Hier nun die 7 Levels fir dieses Spiel. A steht fir Anfang,
D fiir Drachen. Die Drachen werden wie foigt besiegt:
Drache 1: Braucht zum Platzen 3 rote Kugen

Drache 2: 6 rote und 5 gelbe Kugeln

Drache 3: Ist der Drache blau, wirken nur grine Balle
Drache 4 st do Drache grin, bendiigen Sie 10 ros, 10
grine und 8 Gelbe Kug

Drache 5: 8 gelbe. Kugsln

Drache 6: 9 Blaue Kugeln

Drache 7: Keine Ahnung, vielleicht weif ein Leser mehr.
Bitte meiden.

IVE MAP

Atari magazin
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QUICKES SORTIEREN

Vor einiger Zeit habe ich hier einen Sortieralgorithmus
vorgestell, der die Zeitkomplexitat n*(3/2) hat. Ich erwahn-
te, daB das In-situ-Sortieren noch schneller gehen kann,
ndmich mit der Ordnung nign. Der Prototyp dieses
schnellen Sortierens st der Quicksortalgorithmus von
Hoare aus dem Jahre 1960.

{Quicksori

AUFRUF |

Nur durch viele Beitrage von aktiven
Lesern wird die Rubrik
"Tips & Tricks"
erst richtig interessant!!!

Seine Idee ist ziemlich simpel. Bei
ordnung teilt man die Elemente so auf, daB die des linken
Teils alle kleiner als die des rechten Teis sind. Dazu
nimmt man z.B. das erste Element und vertauscht die
anderen entsprechend. Das Vergleichselement liegt nach
der Aktion an der richtigen Stelle. Mit den beiden Teilen
Vertahrt man dann genauso, bis die Lange der Teile 1 ist.

Durch das fortschreitende Verkiirzen der Listen kommt der
Logarithmus ins Spiel, denn zumindest im Durchschnitt
halbieren sich die Langen. Allerdings ist dies ein rekursiver
Algorithmus, die Programmiersprache muB das beherr:
schen. Bei unganstiger Ausgangslage kann der explizite
‘oder vom System gesteltte Keller groB werden.

Hohere Weihen

Gesucht sind deshalb Sortieralgorithmen, die ahnlich
schnell und trotzdem nicht so speicheraufwendig sind.
Einen solchen haben Huang Binchao und D.E.Knuth
vorgestellt (A one-way, stackless quicksort algorithm, BIT
26, 1986). Knuth ist in der Tat der Knuth, d.h. der
Informatikpapst.

egeben sind n Elemente R(1),..,R(n) mit den Sortier-
schltisseln K(i)>0. Deren Positivitat ist Voraussetzung. Die
Rs dirfen auch nur aus den Ks bestehen. Es wird ein
Zusatzschiissel K(n+1)<0 definiert, um Schieifen leichter
abbrechen zu kdnnen. Folgende Aktionen muB man
ausfiihren:

1e1

fakia €1)<o gone nacn 2,

A4y faTie K0, Rk
HE
R

A “onst 151, 151, RR(3), KK(D)
&) )

RC=R(E), gehe nach A3
K1

a0 gehe nach A2, sonet Ende.

Die negativen Werte braucht man, um die Schieifen (z.8.
A3) beenden zu konnen oder um Elemente endgdltig zu
plazieren. Es kann auch ein beliebiges Bt sein, das
irgendwo steht, die Abiragen werden dann komplizierter.

Ich gebe zu, daB der Algorithmus vllig undurchsichtig ist.
Die I-Schieife setzt mehrere teilende Elemente, jeweils
links davon sind alle Kieiner, rechts davon alle gréBer. Das

Atari magazin

Sortier- | Alle sind deshalb aufg
fen, an Ihrer Rubrik "Tips & Tricks"
aktiv teilzunehmen.

Die Einsteiger kommen in den

meistens zu kurz. Dies méchten wir andern,
Daftr brauchen wir lhre Tips, Tricks, kleinere|
Programme und deren Dokumentation. Es lie
lan Thnen, sich an der Gestaltung des Atari
Imagazins zu beteiligen.

Wird Ihr Tip im ATARI magazin
verwendet, erhalten Sie von uns
einen Einkaufsgutschein bis zur

Hohe von DM 20,2

Kennwort
Tips & Tricks

Power per Post, PF 1640, 75006 Bretten

Wir freuen uns auf Ihre Post
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wird in AS mit “gehe nach A2" erreich; das Vergleichse-
lement wird bei A2 neu bestimmt. Wird in A6 das
Vorzeichen zuriickgenommen, sind R(1) bis R() korrekt
gesetzt und | kann erhdht werden. Das Verfahren st
nicht sprungfrei (“gehe nach A3, die anderen Springe
sind Schleifenenden).

Rainer Caspary

Sortieren nach Huang/Knuth

§ KoK(3)
1 bis KoK (3)

417 R(D=R(); springe 2 marke

ndchates 1

Sortiert aufateigend; fu

r absteigendes Ordnen
schireibt man KeK(1) bei marki

IProgrammerklarung

e geepiet
o ik ollplele

Aokt gedricke keine Wirkung

So, das wars wieder einmal fiir heute. Ich wiinsche Euch
noch viel SpaB in dieser Ausgabe.

underground-SOFT / Kay Hallies
ATARIDISK - Der PC-XL Transformer

Viele von Euch werden sich schon gefragt haben, wie sie
ihre alten Datenbesténde vom XL auf den PC bekommen.

TIPS & TRICKS fiir den Joystick

Hier ein paar Tips, wie man den Joystick ansprechen
kann .

Der Joystick wird mit dem Befehl “STICK" und der

gab s da zwei Per Modem
oder mit dem PC/XL Link.

Fir User, die nicht so gerne mit langen Kabeln hantieren,
bietet ATARIDISK eine gunstige Altemative: Dieses PC

Programm macht es méglich, daB man eine DoubleDensi-
ty Diskette auf dem PG einlesen kann und auf dem PC

Ausioseknopf mit dem “STRIG” - Befehl
‘wobei die dahinter, in Klammern gesetzte Zahl (0 oder 1)
den Port bestimmt

Will man also den Joystick an Port 1 ansteuem, so muB
der Befehl “STICK(0)” und an Port 2 “STICK(1)" heiBen.
Genauso verhalt es sich bei dem Ausioseknopf. Um die
Positionszahl der Stellung zu erfahren, tippen Sie einfach
dieses kurze Listing ab.

10 CHRS$(125):REM Bildschirm Igschen

207 STICK(0) STRIG(0) STRICK(1),STRIG(1)

30GOTO 20

So kann man zum Beispiel auch Soundefekte mit dem
Joystick erzeugen. Anhand des jetzt abgebildeten Li-
stings 148t sich ein Beispiel erzeugen..

Beispiellisting

107 easaazs)emcoion 2,00
anme #i Sojseickateberung ...

2
]

3 i STIG(E)m0 0 drhiact)-t mmw 30

und kann. Auch der umge-
rte Weg, s s Bcpulben‘on O Dot 4 e
XL-Diskette ist maglich.

Das Programm ist recht komfortabel aufgebaut und das
Konvertieren bereitet keine Probleme. Leider hat das
Programm einen Kleinen Nachteil: In der derzeitigen
Version st nur das Schreiben und Lesen von DoubleDen-
sity Disketten mdglich. Das dirfte aber kein allzu groBes
da die meisten User eh' schon eine
stung besitzen.

PPD - Neuheiten - Ubersicht

PD 254 Hanse Il DM7-
PD255 Cricket DM 7,
PD 256 Print Power DM7-
PD 257 Business and Finance DM 7,-
PD 258 Mega-Demos 2 DM7,-
Beachten Sie auch unser Superangebot
"'Die Menge macht’

ACHTUNG: Jubildumsangebot Seite 18

Fir Ihre Bestellung benutzen Sie bitte die
beigelegte Bestellkarte

Atari magazin
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Dieses Programm, das auch im Lieferumfang von PC/XL.
Convert, dem Bilderkonverter fiir PC und XL, enthalten
ist, ist Freeware und kann u.a. aus der ANTIC-Support
Box des User-Mag unter der Nummer 04381 4739
gesaugt werden.

Ein Tool, das kein PC-User missen sollte |

Frederik Holst, Ulrich-Guenther Str. 101, D-24321 Luet-
jenburg.
Tel.:04381/4476,
FIDO-Netz: 2:242/255.5 (Nodelist .169),
SEVEN-NET: FREDDY@SPIRIT, FREDDY@POLARIS,
Z-Netz: FREDDY@1ST-TRAC.ZER,
Internet: freddy@1st-trac.gun.de
Flinke Bits Teil 4

Was ich in den ersten Teilen versiumt habe werde ich
nun hier und jetzt nachholen. Jeder wird sich Warstei...
ahm wahrscheinlich gefragt haben, was er denn davon
habe, wenn er 10 Takizyklen(TZ) einspare. Recht hat er,
denn 10 TZ verarbeitet der Prozessor in 0,0000056 Sek.
Man stelle sich aber vor, daB man diese 10 TZ in einer
Schieife spart die 8fters durchlaufen wird.

Ein Beispiel (mit beispiel Werten): In einer PLOT Routine

werden insgesammt 29 TZ eingespart. Mit dieser Routi-
ne soll nun in einem GR. 8+16 Screen (320°192) Pixel
jeder Punkt gesetzt werden. Die Erspamis betragt
insgesammt:

320°192*29/1790000=0,995 Sek.

Man denkt sich nun: “Diese Sekunde weniger bemerkt
man ja gar nicht”. Dies ist nur halb Richtig, denn fur den
Prozessor ist es e ganze Menge. Wenn man in
Assembler programmiert, sole man als MaB nicht
Sekunden sondern 1/50 Sekunden(0.02 sek.) benutzen,
da der Computer 50 mal in der Sekunde ein Bild an den
Monitor sendet. Diese Art der Zeitvorstellung empfiehit
sich also besonders bei Grafikroutinen.

Daniel Pralle

Atari magazin

Jubildumsangebote auf
Seite 18
Hier nun die Liste fir die Polen-Games!

(Captain Gather Best-Nr.PL1 DM24,90
IDarkness Hour Best-Nr.PL2 DM 2490
Hydraulik/Snowball ~ Best-Nr.PL3 DM 24,290
IMiecze Valdgira 1 Best-Nr.PL4 DM 24,90
Miecze Valdgira 2 Best-Nr.PL5 DM 27,90
Robbo Best-Nr.PL6 DM 24,90
Vicky Best-Nr.PL7 DM 24,90
lLasermania/Robbo C.  Best-Nr.PL8 DM 24,90
Convicts Best-Nr.PL9 DM 24,90
{Humanoid Best.-Nr. PL10 DM 24,90
Kult Best-Nr.PL11 DM 24,90
lLoriens Tomb Best-Nr.PL12 DM 24,90
Magic Krysztalu Best-Nr.PL13 DM 24,90
iSmus Best-Nr.PL15 DM 24,90
zeus Best.-Nr.PL16 DM 24,90
[Kiatwa-The Curse Best-Nr. PL17 DM 24,90
(Czaszki/Electra Best-Nr.PL18 DM 24,90
Lizard Best-Nr.PL19 DM 24,90
Knock Best-Nr.PL20 DM 24,90
's0S Saturn Best-Nr.PL21 DM 24,90
IDeimos. Best-Nr.PL22 DM 24,90
INEU: Spymaster Best.-Nr. PL 23 DM 24,90
INEU: Syn Boga Wiatru Best.Nr.PL 24 DM 24,90

Aus dieser Liste von Games kénnen
Sie sich lhre giinstigen

Jubildumspakete

selbst zusammenstellen. Preise siehe
Seite 18.

Unterstiitzen Sie unsere Arbeit mit
Ihrer Bestellung!!!

Power per Post
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NEWS vom ATARI 8-Bif
Emulator fiir den PC !
In der letzten Ausgabe berichtete ich
von einem ATARI-XL Emulator auf
Softwarebasis, der in diesem Frahjahr
in den Staaten erscheinen soll. Leider
war bei Drucklegung eine Demoversi-
on immer noch nicht verfiigbar. Dafiir
hat sich aber im Osten unseres Lan-
des etwas getan: Hier hat ein findiger
Programmierer angefangen, selbst ei-
nen Emulator zu schreiben. Natirlich
ist das Produkt noch nicht so ausge-
reift, wie diverse C-64 Emulatoren auf
dem PC, aber dennoch, ein Anfang st
gemacht, und ich finde, er kann sich
sehen lassen.

Der Bildschirm wird mit 320192
Punkten auf einem 640*480er Screen
abgebildet, d.h. der ATARI-Bildschirm
fillt nur etwa die Mitte des PC-
Screens, der Rest wurde mit Farbroh-
ren dargestellt. Zu Beginn dachte ich,
was mag sich wohl hinter so einem
Kleinen Programm befinden? ch te-
stete den Selbsttest. Etwas verwun-
dert stellte ich fest, daB der RAM Test
immer noch so langsam ablief wie auf
dem Ur-XL, dafiir wurde der Sound
des Audio-Tests auf der Soundblaster
Karte ausgegeben! Dann machte ich
ein paar Keeine Spielereien mit der
DisplayListe. Auch dies machte der
Emu mit, auch wenn der Screen dabei
etwas aus der Mitte rickte. Grafikmo-
di sind bis auf die ANTIC-Modis sowie
12 und 13 auch alle dabei.

Also dachte ich mir, programmierst
Du mal ein paar Kieine BASIC Pro-
gramme. Sie liefen alle und auch
Kleine MC-Programme liefen, sofern
sie keine Player oder DLls benutzten.

Besonders gespannt war ich aber auf
die migelieferten Programme. Doch
da kam die die groBe Enttéuschur
Es war mir nicht mdglich, weder die
Kleinen BASIC- und DOS-Programme,
noch das in der Anleitung beschriebe-
ne ZORRO zu laden. Schade, viel-
leicht hat ein anderer User mehr

Atari magazin

Gliick, wenn ja, dann schreibt doch
mal, wie Ihr das gemacht habt. Insge-
samt ein Produkt, das noch iberarbei-
tet werden muB, aber ein Anfang ist
gemacht und man kann damit auch
schon die “guten alten Zeiten” wieder
reakivieren..

Noch ein Wort zur Geschwindigkeit:
Man solte sich keine lliusionen ma-
chen: Auf einem 486er DX/2
mit VLB-ET4000 Grafikkarte war die
Geschwindigkeit _immer noch unter
der des Ur-XL. Dies liegt aber nicht
am PC, sondern an der Programmie-
rung des Emus. Hoffentiich macht der
Programmierer weiter an diesem Pro-
Jekt, es ware fiir die XL-Gemeinde nur
forderlich..

Wer sich das Programm einmal anse-

hen will, kann es aus der ANTIC-
Mmlbox, der ATARI-XL-User-mag
Suppor saugen: 04381 4739,

it Box,
Filename: AT800XL.ZIP.
Viel Spa |
Frederik Holst

verstandnisse u
das Turbo Link ??%

Ich méchte hier ein

66 Mhz Speed

deren konnte ich ein ZyXEL E1496G
sowie ein Courier-Modem von U.S.
Robotics nur mit
2.400 bps betrei-
ben. Dies
kann man

nicht auf die Modems
zuriickfihren.  ZyXEL
ist mit seinen High-
Modems  in

Deutschland Markt-
fiihrer, USR ist es in
den USA. Damit
zéhlen diese Modems zu den weltweit
am verbreitesten, da_leistungsfahig-
sten HS-Modems in der Preiskiasse
unter 1.000 Mark.

Erst nachdem ich die Handshakes im
DFU-Adapter kurzgeschiossen hatte,
konnte ich das pearl-Modem am Atari
betreiben. Es mag Modems  geben,
bei denen dies nicht notig ist, ein
normales Hayes-kompatibles Modem
macht jedoch ohne Handshakes
schiapp! Diese Erfahrung habe  ich
nicht alleine gemacht, sie wird auch
noch von einigen mir bekannten Ata-
rianer geteilt.

Florian Baumann
=

aus dem Weg raumen, das beim
Lesen meiner Artikel moglicherweise
aufgekommen ist. Es geht um das
Turbo Link, das im Rahmen der
DFU-Ecke ja nicht besonders gut weg
gekommen ist,

Man kénnte nun glauben, daB ich
grundséitzlich etwas gegen das TL
habe. Dem ist aber nicht so! lch hatte
das TL jahrlang in intensivem Ge-
brauch, verwende es jedoch seit eini-
ger Zeit nicht mehr, weil die raumliche
Distanz zwischen meinem Atari und
dem PC zu groB geworden ist.

Ich halte das TL allerdings aufgrund
meiner Erahrungen fir den Einsatz
als DFU-Adapter relativ ungeeignet.
Zum einen ist es mir nicht gelungen,
ein 0815 Modem fir 100 Mark von
pearl agency anzuschiieBen, zum an-

9

€

Im letzten Atari Magazin bat Rainer
Hansen um Artikel, Berichte und Info-
mationen zum Thema “Programmie-
ren und Programmiersprachen”. Ich
entschioB mich daher, fir die Anfan-
ger unter uns Atarianer folgenderi
BT Zibrslsain o ok, Hait
beschftigt, wie man eine geeignete
Sprache findet.

Beginnen sollte man am besten mit
BASIC (noch besser mit Turbo-BASIC
XL), weil es viele Befehle hat, und
man zB. durch einfaches eingeben
von ‘PRINT "Hallo" <Return>" sofort
sehen kann was passiert und ein
Erfolgserlebnis hat, ohne erst kompi-
lieren zu missen.

Es ist zu empfehlen sich ein Buch
2zuzulegen, welches sich mit dem Ata-
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fi-BASIC beschaftig, um die Befehle
und ihre Anwendung zu erlernen.

Die besagten Biicher bekommt man
am besten, indem man die Kleinan-
zeigen des CF oder XLXE-Mags
durchliest. Sind nun eines oder meh-

pazentrale schon im Mai nach Vianen
in Holland verlegt wurde, scheint man
der Uberzeugung zu sein auf die
deutsche Filiale verzichten zu kbnnen.

Atari zog erst 1992 von Raunheim
nach smwalbam |n die unmittelbare

rere solcher Biicher
hat man die Qual der Wahl fiir welche
Sprache man sich entscheiden  soll.
Ich will hier nicht detailliert iber jede
smcns berichten, ich denke das

n _andere tun, sondem einen
Weinen Oberblick geben.

Es gibt zwei wesentiche Richtungen
die man gehen kann (es ist natiriich
auch moglich beide einzuschlagen):
Zum einen die Softwareentwicklung
fir den Atari.

Wil man Demos, Spiele mit vielen
(Grafik-)Effekten oder schnelle (Stra-

)-Games schreiben, gibt es nur
eine Mogiichkeit, namiich- Assembler
(siehe AM 3/93,Seite 40ff). Man kann
sicherfich auch Quick, Action und
T-Basic mit Assembler kombienieren,
dieses kann aber unter Umstnden
ziemiich kompliziert werden. Anwen-
dersoftware kann ruhig in Quick oder
T-Basic geschrieben werden, da der
Geschwindigkeitsgewinn niedriger als
der Zeitaufwand st

Zum anderen die Entwicklung von
Programmen zur Problemidsung, wie
zB. die Aufgabe aus dem ABBUC
Magazin #32. Hierfir solte man C
oder Pascal benutzen, da dies die
popularsten Sprachen auf den 16/
32:Bit Rechnem (ST, TT, Falcon,
Amiga, PC usw) sind. Man schaue
sich nur mal entsprechende Zeitschri-
ten an (ST-Computer, DOS), und man
hat dadurch schon einige Erfahrung,
wenn man mal auf diese Rechner
umsteigt.

Daniel Pralle

Kiammheimiich loste Atari zum 1.3.84
seine Deutschiandniederiassung in
Schwalbach auf. Nachdem die Euro-
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Wahrend des i Kostspieligen
Gebéudes gab es in Schwalbach und
Eschborn einige Skandale, weil es die
Baufima nicht termingerecht  fertig-
stellen konnte. Vor Ort konnte man
nicht viel erkennen. In den Regalen
tlrmen sich immer noch Aktenordner,
ein blauer Lieferwagen mit dem Atari-
Logo stand vor dem Eingang. Anson-
sten wirkt das Gebéude ziemlich ver-
lassen. Ein Maklerschild deutet darauf
hin, daB auch das Lager aufgelost
wird.

In der deutschen Niederiassung arbei-
teten friher mehr als 60 Mitarbeit
zum SchiuB waren es nur noch drei
die dort die Stellung_ hielten. Auch
diese sind Anfang Marz endgiitig
nach Holland umgezogen.

Was dieser Schritt fur den Markt
bedeutet ist nicht abzusehen. Schon
seit einiger Zeit konnte Atari mit ihren
Computern keinen groBen Absatz
mehr verbuchen.

Der ST, der 1985 als PC-Schreck auf
den Markt kam, war der letzte groBe
Erfolg. Die Entwicklung des TT zog
sich in die Lange, ST-Laptop etc.
fanden keine Akzeptanz.

Die Hoffnungstréger Falcon und Jagu-
ar werden wohl auch nicht an die
Glanzzsiten der Vergangenheit ank-
nipfen kénnen, zumal es hier einige
schwerwiegende Lieferschwierigkeiten
gibt. Dieses Phanomen hat Atari auch
nicht durch die Zusammenarbeit mit
1BM aus der Welt schaffen kinnen.

s ist kein Witz - macht mit !

h = a it
Jeder einzelne von Ihnen kann dazu beitragen, das ATARI

magazin interessant zu gestalten.
Machen Sie mit und schicken Sie uns Beitrége zu

1) Games Guide (Karten, Lésungswege)
2) Tips & Tricks

3) K

Es griiBt
mer (V&R
lerner Rétz

4) Programmierwettbewerb
5) Kleinanzeigen
6) Was Ihnen sonst noch

Denken Sie daran - das ATARI magazin ist lhr Magazln ohne
Ihre Mitarbeit gabe es gar keines.

féllt
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Kommunikationsecke

Das Wetter kdnnen Sie zwar nicht beei aber die K
ten stehen zu Ihrer freien Verfiigung!!!

Damit so richtig Leben ins ATARI magazin kommt!!!

Egal ob es sich um Fragen, Antworten, UrlaubsgriiBe, Vorschlége, Kritiken,
einer selbst oder andere i Dinge
handelt, hier konnen Sie Ihrer Phamasie freien Lauf lassen!!!

Preisausschreiben
Losung: Die richtige Antwort lautete 1984
Die neue Preisfrage: Die Titelbildkarikatur ist a) Clint Eastwood b) Werner Rétz
EinsendeschluB ist der 4. Juni 1994

IDie Gewinner des letzten Preisausschreibens: PREISE

IDen Gutschein in Hohe von DM 30,- schicken wir an: Zu gewinnen gibt es:

IHeinz Schulz 1. Preis Gutschein im Wert von DM 30,-
Die nachsten Gutscheine in Hohe von DM 20,- gehen an: 2.-5. Preis Gutscheine im Wert von DM 20,-

IHenryk Menzel, Ulrch Thiele, Uwe Jacob, Uwe Pelz
Je 2 PD-Disketten gehen an:

[Peter Landgral, Uwe Wifken, Gero Quitschalle, Ingolf | Fllen Sie einfach die belgelegte Postkarte aus
IRau, Nico Lachmann

~10. Preis 2 PD's nach Ihrer Wah!

Atari magazin A1 Atari magazin



Ruft man bei der deutschen Atari
Support Box an, erhélt man nur die
Auskunft “Kein AnschiuB unter dieser
Nummer”. Nach Aussagen von Sevo
Stille, dessen Mailbox der Atari Box
als Server im MausNet diente, war sie
am 17.3. noch online, “aber wenn sie
it ist, ist sie tott..." Die Box stand
angeblich schon seit geraumer Zsit
vor der Abschaffung. Die Support-
jch der

Software im Atari-Magazin anbietet. Auch wie letztes Jahr findet die Mes-
Ich muB hier jedoch kiar sagen, daB se in der KGSE (Gesammtschule) in

h mehr Atari XE/XL Besitzer mit Elmshom statt. Dieses Jahr ist auch
einem Amiga als Zweitcomputer ken- ein Virenprofessor aus Stutigart da,
ne als solche mit einem ST. Vielleicht ~der einen Vortrag tber Computerviren
solite Herr Ratz auch ein wenig Han- hélt. AnschiieBend hat man dann die
del mit Amiga-Software treiben (natir- M®glichkeit sich ausgiebig zu infor-
lich nur, wenn der XE/XL nicht darun- mieren. Bei uns am Stand wird auch
ter leidet). einiges geboten. So zum Beispiel:

habe ich noch eine Bitte Einfihrung in 0S/2

Zum SchiuB

jen m o
néchst von der Maus Halle dbernom-

men, ein genauer Termin ist diesbe-
ziiglich noch nicht bekannt. Ob_die
Hallenser Box_jedoch einen Pro-
grammail fir XUXE einrichten wird,
ist mehr als fraglich.

Florian Baumann

ro
eichtgemach

Leider muB der Kurs diesmal ausfal-
len, da sich bei dem Programm einige
Komplikationen herausgestellt haben.
In der néchsten Ausgabe wird das
vollstandige Listing in  verbesserter
Form noch einmal abgedruckt. Der
nachste Kurs wird also néchstes mal
etwas langer als sonst.

leh danke fiir Euer Verstandnis und
wiinsche Euch noch viel SpaB bei
dieser Ausgabe.

underground-SOFT / Kay Hallies

ich mochte hiemit an alle apelieren,
etwas mehr fur den Erhalt der Atari-
Szene zu tun. Bisher sind es noch viel
2u_ wenige, die fir den Atari neue
Programme schreiben oder sonst ir-
gendwie dafir sorgen, daB er nicht
ganz verschwindet. Denkt immer dar-
an, der Kleine Atari lebt von den
wenigen Idealisten, die noch tbrig
sind.

Was die Diskusion um den St im
Atari-Magazin angeht, so wiBt Ihr
sicher, daB ich strickl dagegen bin
den ST ins Atari-Magazin mit aufzu-
nehmen. fch habe jedoch volles Ver-
standnis dafir, daB Herr Rétz ST-
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in alle Benjy:

or das PD-Mag neve EInfihrung in NOVELL DOS?
Musikstiicke. Bitte schickt mir doch Einfiihrung in MS-DOS 6.2

mal ein paar SNG-Files 2u. Es gibt s gegem wird ein OS/2 Quiz veran-
staltet, bei dem es scho-
ne Preise zu gewinnen
Auch_ausgiebige
eratung fur die Be-
triebssysteme NOVELL
DOS7, MS-DOS 6.2, 0S/
2 kann man am Stand
bekommen. Auch die gu-
fen ATARI-8-Bitter wer-
den auch vertreten sein.

PD's und Shareware
Konnen auch bei uns ge-
kauft werden, und wenn
alles gut geht, werden
wir den Service, den IBM
Originalsoftware und PD’s zu gewin- auf der CeBit angeboten hat (kosten-
nen! So, das war's dann. lch hoffe, loses downladen der OS/2 Program-
daB es Power per Post noch weitere me), ebenfalls anbieten. Wir brauchen
10 Jahre gibt und wiinsche Euch allen jedoch noch so einiges von der Firma
auch weiterhin viel SpaB mit dem [BM.

THE TOWER OF LONDON AND TOWER BRIDGE

beefeatt Das alles und noch viel mehr findet
Sascha Rober, Bruch 101, 49635 Ihr auf unsrem ca. 24 m? groBen
Badbergen Stand. Also schaut vorbel, es lohnt

e sich. Weitere Informatinonen gibt es
5. Computertag: Kostenlos gegen Rickporto (1,-DM)
Ja, am 29. und 30. Oktober dfnet
Elmshorn wieder die Computer-Tore. COMPY-TECH / Kay Hallies

Denn dann sind wieder die Computer-

tage in Elmshor angesagt. Dieses ist Kennwort: 5. Elmshorner Computerta-
eine Computermesse, die mit ver- 98 Gerberstr. 8, 25355 Barmstedt
schiedenen Computersystemen aus- Ach so, der Eintritt ist II! FREI Il
stellt. Also nicht wie bei der CEBIT,

wo man nur PC und Zubehor findet.

Hier wird wieder alles vertreten sein,

vom Schneider CPC dber C-64, ATA-

Rl XUXE, PC. Auch wir werden

wieder dort austellen - aber wesent-

lich groBer als letztes Jahr.
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News aus dem Internet

Heute geht es besonders um dive
se 8 Bit Emulatoren

Newsgroups: comp.sys.atari8bit

From: darekm@microsoftcom (Dar-
ek Mihocka)

Subject: PC Xformer (Atari 8-bit
emulator for DOS)

Ive seen various posts recentl tal-
king about an 8-bit emulator for the
PC and where to get it. The one I'm
working on, PG Xformer (an MS-DOS
port of ST Xformer) is not in beta
testing or yet available anywhere, so
claims about it sightings should be
taken with a grain of salt. It read one
post about an emulator that requires
SuperVGA 640x480x256 mode. That
is not PC Xformer. So let's lay some

rumors to rest.

I did show an early version of PC
Xformer about 2 years ago at the
Chicago Atarifest and | will be sho-
wing a more complete version of it
next month at the Sacramento Atari-
fest and passing out some information
about it. Since most people would
never be caught dead in Sacramento,
MALL me (ot emal) your name and
I T

Darek Mihocka 14150 N.E. 20th St
#302 Bellevue, WA 98007

Here is a quick summary of what PC
Xformer does and major changes
from ST Xformer:

- runs on any 286/386/486/Pentium or
non-Intel processor that emulates at
leasta 286.

- full speed emulation on roughly a

Neue Preissenkung - solange Vorrat reichtitt

Tolle ST-GAMES
Manhunter 1 - New York Best.-Nr. RST 1 DM 19,90
Police Quest 2 Best.-Nr. RST 2 DM 19,90
Space Quest 1 Best.-Nr. RST 3 DM 19,90
Space Quest 2 Best-Nr. RST 4 DM 19,90
Space Quest 3 Best.-Nr. RST § DM 19,90
Codename: Iceman Best.-Nr. RST 9 DM 19,90
The Colonel's Bequest Best.-Nr. RST 10 DM 19,90
Guild of Thieves Best.-Nr. RST 14, DM 19,90
Jinxter Best.-Nr. RST 15 DM 19,90
Championship Wrestling Best.-Nr. RST 16 DM 19,90
Hoyle Book of Games Vol. 1 Best.-Nr. RST 17 DM 19,90
Art + Film Director (Anwenderpr.) Best.-Nr. RST 18 DM 59,00

Super PC - Games - (bitte Diskettenformat angeben)

386/20. 2865 will
run slower. A
66 emulates 8 ti-

mes faster than

normal. Fast

enough?  <grin>

An_option allows

you to slow down to roughly normal
speed.

- requires a VGA card only, not a
SuperVGA, since it uses
320x200x256  mode.

programs don't go beyond 320x200.

- GTIA, DLIs, and PWG are suppor-
ted. (unfike ST Xformer which didn't
support any of those graphics featu-
es due to the slow speed of emulati-
on and crippled graphics of an ST)

- at the moment, no support for using
the Xformer Cable. Transfer your
8-t files to the ST using the Xformer
Cable and then use those files on the
PC, or use SI02PC.

Other info (such as a compatibility
list, beta testing info, etc) will be
mailed out later on, so send in your
mailing addresses.

| don't read this newsgroup on a
regular basis so please send qu-
estions by mail.

- Darek

Diskussionsthema

Wir suchen immer fesselnde
Diskussionsthemen fir die
Kommunikationsecke. Vielleicht
haben Sie ein Thema, das Sie
brennend interessiert.

Schreiben Sie uns einfach!

Lure of the Temress (3,5) Best.-Nr. RPC 1 DM 29,90 Power per Post, Postfach 1640,
Football Manager 1 (5,25") Best-Nr. RPC 2 DM 19,90 75006 Bretten
Battletech 2 (5,257) Best-Nr. RPC 3 DM 19,90 Neues Thema
Colossus Chess 4.0 (5,25 Best-Nr. RPC 4 DM 19,90 : SN
Championship Football (5,25/3,5") Best.-Nr. RPC 5 DM 19,90 Kt'lf: ﬁ:‘#ﬁﬁ';;:::::;’i‘:na“
Red October 2 (5,25"/3,5") Best-Nr. RPC 6 DM 19,90 e e ey
ENira 2 (5,25") Best-Nr. RPC 7 DM 24,90
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From:
rdp.on.ca (Daryl Richards)

ubject: Re: PC Xformer (Atari 8-bit

Subjf
emulator for DOS)

Sul
Date: Thu, 3 Mar 1994 02:17:25 GMT _ ftp.wustl.edu

(darekm@micro-
soft.com) wrote: > - full speed emula-
tion on roughly a 386/20. 286s will run
486/66 emulates 8 times
Fast enough?
<grin> An option allows you o siow

Darek Mihocka
slower. A
faster than normal.

‘down to roughly normal speed.
Ohhh.

the 68000 a itle faster than you did.

So, maybe ofher people can get your ¢

Intel code to run faster, too.

> GTIA, DLIs, and PM/G are suppor-
ted. (uniike ST Xformer which didn't

support any of those graphics featu-
es due to the slow speed of emulati-
on and crippled graphics of an ST)

How are the ST's graphics crippled
compared to the PCs, at this resolut-
on? Are you talking about having to
deal with bit-planes, instead of the

easier byte-per-pixel? Or what?
(1 don't need flames from everyone -

know Darek from quite a while hack
and have had this ‘discussion’ with

drichard@isle.waterloo-

Not bad.. Although, other
people got 6502 emulators running on

him before..)

rom: ahrens26@wharton.upenn.edu
(Richard L. Ahrens)

bject: Re: B-Bit Emulator on

Date: 28 Feb 1994 20:05:47 GMT
thester@nyx.cs.du.edu (Uncle Fester)
tes:

> Speaking of “crash”... | ftp'd the
thing today and so far, all Ive been
able to get it to do is print out the
docs 1o the screen and to a file.
Everything else that Ive tried just
locks up and requires a re-boot. Not
knowing German hasn't helped at il

as you would expect. | knew it was
100 good to be true. :-(

1 FTPd it too and have gotten it to
run, although not very well. But |
suspect this is as good as it gets right
now, since it was described as extre-
mely under development. This is an
understatement. ;)
Are you loading your VESA driver
before you run the emulator prog? If
not that could be causing the cras-
| es.

My experience thus far: The emulator
runs but there are rainbow patterns

dlsplayed in the top 1/3 of the Screen.
very small window with the
A screen, which is not updated
properly and has black lines running
through the blue background at times.
Also, the “top" of the screen starts
about 2/3 of the way down, and the
cursor wraps around to the physical
top of the window as | press RE-
TURN to move the cursor down. |
haven't attempted any load or save
operations yet. Oh, | get sound too
from the PC speaker.
One other thing | forgot about the
emulator...
The 'Y’ and Z' keys are reversed!l!
(I think those are the ones, | only
used it three times)
From: hoosier@rider.cactus.org (Jer-
fy Dunham)

Subject: Re: 8-Bit Emulator on
fip.wustledu

Date: 1 Mar 94 11:57:31 GMT
ahrens26@wharton.upenn.edu  (Ri-

chard L. Ahrens) writes:

> One ofher thing | forgot about the
emulator... The 'Y' and 'Z' keys are
reversedlill (I think those are the
ones, | only used it three times)

The “Y" and “Z" keys aren't rever-
sed. That's just a standard German
keyboard. If you ask a German, he'll
tell you YOURS is reversed!

| Keine Illusionen mehr!!!

oder doch? |

Liebe Atari-Freunde,

die jetzige Verlangerung mochte ich
u nutzen, zur akiuellen Lage auf
dem, XL/XE-Bereich Stellung zu neh-
men.
Seit langerer Zeit habe ich ein ungu-
tes Gefuhl in der Magengegend, und
ich hoffe, daB ich die richtigen Worte
wahle, damit ich nicht miBverstanden
werde.

Schon in den letzten A habe
ich auf die Problematik der sinkenden
Mitgliederzahlen und den zurlickge-
henden Bestellungen hingewiesen.

Damit Sie aber ein Gefoh fur die
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aktuelle Lage bekommen, mdchte ich
Ihnen zunachst einen Uberblick dber
das Konzept von Power per Post
geben.
Das Konzept

Unsere Arbeit fur die Atari's stitzt
sich auf mehrere Grundpfeiler, die,
bidich gesprochen, das ATARI-Haus
ragen.

1) ATARI magazin inkl. Diskline
2) PD-MAGazin

3)SvZYGY

4) Bestellungen

A4

Wie Sie ja wissen gab es nach der
Einstellung des alten ATARI maga-
zin's die Diskiine, deren Aufgabe es
war den Kontakt zwischen uns nicht
abbrechen zu lassen. Dieser Aufgabe
ist die Diskiine-Diskette auch voll
gerecht geworden. Ohne_ Sie ware
auch das neue ATARI magazin nie
‘entstanden.

Spéter kamen noch das PD-MAGazin
und jetzt das neue SYZYGY dazu.
Zusammen mit den Bestellungen si-
chern diese Produkte unsere aktive
Arbeit iir die Atari's.

Fr Ihr Verstandnis méchte ich noch
einmal erwahnen, daB jedes Produkt
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fir sich allein keine Uberlebenschan-
ce htte. Nur zusammen entwickeln
sie die Kraft, die fir die weitere
Zukunft notwendig ist.

Bisher konnten wir sinkende Mitglie-
derzahlen immer dadurch ausglei-
chen, daB wir das PD-MAGazin und
jetzt das SYZYGY anbieten.

In letzter Zeit kommt aber noch das
geringe Bestellaukommen dazu.

Und hier, meine ich, dirfen wir uns
keiner lllusion mehr hingeben. Seit
einem Jahr versuchen wir mit Son-
derangeboten, Sommeraktionen,
Weihnachtspaketen,  Jubildumsprei-
sen und vielen Dingen meh, diesem
Trend entgegenzuwirken.

Fakt ist aber, daB nicht mehr User
bestellen als vorher - leider! Rechne-
fisch bedeutet das ganz Kir, daB
unter dem Strich sogar weniger Ein-
nahmen stehen als vorher.

[Die groBe Hoffnung fiir die Zukuntt |

Vielmehr haben wir eine lllusion bzw.
Hoffnung, die mit Ihrer Hilfe und
Ihrem Verstandnis wahr wird.

Die neue Hoffnung

Ich habe vorhin die 5 Pfeiler ange-
sprochen, die das ATARI-Haus tra-
gen. Nachdem nun die Mitgliederzah-
len und die zusétzliche Bestellungen
in den letzten 2 Jahren abnehmen,
massen die restlichen Pfeiler noch
mehr unterstiitzt werden.

Dies bedeutet konkret, daB sich dies-
mal alle, die noch nicht das PD-
MAGazin oder das SYZYGY abon-
niert haben, fiir ein Abonnement ent-
heiden. Am besten ware es, alle
wiirden sich fr die 99,- DM Mitglied-
schaft entscheiden.

Fir den einen oder anderen User

P gen
Hinzu kommt noch, daB (seit einigen
Jahren) die Preise stelig steigen.
Kaum ein Bereich bleibt dabei ver-
schont; Lebensmittel, Benzin, Versi-
cherungen, Miete. Die Liste lieBe sich
fast unendiich weiterfGhren. Auch wir
haben darunter zu leiden. Satzko-
sten, _Belichtungskosten, ~ Druckko-
sten, Portokosten, sogar die Versand-
taschen und viele kaum wahrnehm-
bare Kieinigkeiten schiagen auf die
Kosten.

Daneben sind die Preise fir XU
XE-Produkte immer mehr_gefallen.
2Zum Vergleich hier nur 2 Beispiele:
Vor einigen Jahren hat eine Lazy-
Finger-Diskette 25- DM (heute 7,-
DM) gekostet (siehe ltere Computer
Kontakt) und der 16K Bibomon (heute
25K Bitomon) kostete friher einmal
satte 448,- DM (heute 149,- DM)

Nun ist guter Rat teuer (schon wieder
teuer), um eine sinnvolle Losung zu
finden.

Sicherlich glauben Sie, daB jetzt die
wahnsinnige Preiserhdhung kommt.
Falsch gedacht - so ist unser Konzept
nicht ausgelegt.

Wir wollen nicht den treuen User, for
den wir geme tatig sind, noch fir
seine Treue bestrafen.
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wirde dies bedeuten, daB er im
. 25, bis 50, DI
mehr in einem halben Jahr for sein
Hobby auforingen miBte. Dafir wird
ihm aber auch viel geboten.
Ich méchte nur zur Erinnerung einmal
aufzahlen, was in so einem Kom-
plettangebot alles enthaten ist.

Komplettangebot

3 Ausgaben ATARI magazin, 3 Diskii
nes, 3 PD-Magazine, 3 SYZYGY, 5
PD's/oder 5 Lazy- Flngsr/odsr 5 Quick
magazine und 3 Program

Dies alles gibt es fiir ein halbes Jahr
zum Preis von 142, DM. Ich glaube,
es gibt sicherlich Hobbys, die mehr
Geld in dieser Zeit verschiingen. Im
PC-Bereich kostet bereits ein neue-
res Spiel schon soviel wie unser
komplettes Halbjahresangebot.

Wir finden diese Losung insofern gut,
da wir so auch weiterhin unsere
Arbeit sinnvoll fortsetzen, und auch
weiterhin gnstige Sonderangebote
machen kannen; ob diese dann ge-
nutzt werden oder nicht, ist dann
nicht mehr so ausschlaggebend. Auf
jedenfall sind wir so wieder unabhan-
ger von zusétzlichen Bestellungen,
und Sie bekommen, wie auch bisher,
fir das gleiche Geld die selbe Lei-
stung geboten.

Damit ware uns allen geholfen. Viel-
leicht sagen jetzt viele, das ATARI
Magazin bréuchte ich, SYZYGY icht,
oder ATARI magazin und SYZYGY ja
-PD-MAGazin nein. Sie sollten sich
aber iiberlegen, daB wir die Preise fur
die einzelnen Produkte nur so niedrig
halten kénnen, weil wir alles zusam-
men als ein Konzept entwickelt, und
die Produkte nur zusammen eine
Chance haben.

Der andere Weg ware, die Einzelprei-
se fiir diese Produkte zu erhohen,
damit sich jedes Produkt alleine rech-
net.

Ich glaube aber, und so war schon
immer unsere_Einstellung, daB wir
viel fiir wenig Geld bieten.

Ich hofte, diese Ausfihrungen o
nicht zu_kompliziert - ich habe
tagelang im Kopf herumgetragen, um

M die richtigen Worte zu finden.

Kein Zwang

Ach ja, zum SchiuB méchte ich noch
darauf hinweisen, daB es keinen
2Zwang gibt unseren Vorschlag anzu-
nehmen. Nachdem Sie jetzt den Um-
schlag gedffnet haben, werden Sie
wieder fur das ATARI magazin, PD-
MAGazin und SYZYGY einen ge-
trennten Bestelischein finden.

Dies bedeutet, es gibt kein aufge-
zwungenes - Komplettangebot, jeder
kann sich frei entscheiden, ob er
meinem Vorschiag folgen méchte, um
somit die Arbeit um die XLXE-Szene
2uch welehin tatraiig 20 untrsit-

Ich hoffe, da ich mich hier keiner
llusion hingebe, die dann wie eine
Seifenblase zerplatzt. Aber ich bin ein
positiver Mensch und glaube an Ihr
Verstéindnis und Ihre Unterstdtzung.
In der Hoffnung auf viel Post (mit so
vielen Verlangerungen als méglich)
verbleibe ich mit freundiichen GriBen
Euer

Wemer Nake

Wemer Ratz
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erst einmal meinen Glickwunsch
zum 10-jahrigen Jubildum des Verla-
ges. lch dachte mir, es wird doch
einmal Zeit, daB sich jemand bei
Ihnen und den vielen fleiBigen Hel-

jedes mal die Seite 3 des ATARI-
Magazines darbringen. Ganz sicher
gehtrt es zu den Aufgaben eines
Herausgebers, kritisch tber die Reso-
nanz der Zeitung zu berichten und zu
analysieren. lch finde es gut, auf
welche Art und Weise sie versuchen
Schwung in die XE/KL Szene zu
bringen und mdchte mich bedanken.
Es muB ja jemanden geben der kiipp
und Kar sagt, wie es um unseren
ATARI bestelt ist. Deshalb sehe ich
die mahnenden Worte auch nicht als
Norgelei sondern immer nur als eine
Art der Aufmunterung an. Augenwi-
scherei hat noch niemandem genutzt
und ein Patentrezept gegen fallende
Mitgliederzahlen und steigende Ko-
sten habe ich auch nicht.

Fir mich steht aber auch fest, das
man fir Qualitat bezahlen mus. Ein
Hobby kostet nun meistens mal et-
was und von nichts kommt auch
nichts. Vergleicht man auch mal die
Kosten, die zum Beispiel ein PC
verursacht, o wird man auch sehr
schnell feststellen, daB ein ATARI
Besitzer wirklich gut bedient ist.

Auch die immer mal wieder aufkom-
mende Diskussion um die Bezugs-
weise der Zeitschrift kann ich dber-
haupt nicht verstehen. Mir geféllt es,
mich jedes halbe Jahr wieder aufs
neue entscheiden zu konnen, ob ich
das  ATARI-Magazin
mochte oder nicht. (Gibt es wirklich
Leute die das AM nicht mogen?)

Auch den Bonus finde ich ganz pri-
ma. Ich kann mir nur nicht verstellen,
daB eine solche Sache auch wirt-
schattich ist. Programme die ich gra-
tis bekomme brauche ich natiriich
nicht zu kaufen. Aber es kann auch
sein, daB ich das vollkommen falsch
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sehe und sich ein Bonusangebot
gerade gut rechnet, vielleicht Kiart
mich mal jemand auf? Das Jubilaum-
sangebot aus Magazin 2/94 hat mir
diesmal besonders gut gefallen. Wer
bei solchen Preisen nicht zuschidgt,
dem ist wirklich nicht mehr zu helfen
oder der hat schon alles. Ich kann
mich dbrigens nicht erinner, schon
jemals eine so groe Hardwareliste
mit 10 Prozent lll Rabatt fiir den
ATARI gesehen zu haben.

So, nun noch zu einer anderen Be-
trachtung zum selben Thema. lch
habe auch festgestell, da es noch
inen anderen Weg gibt, um sich als
User preisgunsti mit Programmen zu
versorgen und sich den einen oder
anderen Hardwarewunsch zu erfilen
Es ist doch eigentich ganz einfach.
Das ATARI Magazin bietet jede Men-
ge Moglichkeiten einen begehrten
Gutschein zu erhaschen. Wie steht
es denn zum Beispiel mit einem fir
50,-, 75,- oder sogar 150 Deutsche
Mark beim Programmierwettbewerb.
Ich habe festgestell,
auch das noch so
kleine Programm

art auf dem PC ist vergleichsweise
das QBASIC. Eine einfache Version
davon hat aber auch schon mehr als
230 Befehle.

Aber brauche ich als Hobbyprogram-
mierer wirklich so eine Menge? Ich
kann natirlich nur for mich sprechen,
230 Befehle sind verlockend und
machen auch was her. Experten
kommen damit bestimmt ganz wun-
derbar zurecht. Fragt man aber mal
einen PC Besitzer (ich meine die
Leute, die sich einen PC unter den
Weihnachtsbaum stellen), was
machst Du_eigentich damit? - so
hohre ich meistens: lch kann das
eigentlich gar nicht so richtig sagen,
da ist ein Schreibprogramm, das ich
... aber mit der Anpasssung ist das so
eine Sache und auBerdem lauft dann
das Spiel nicht mehr und die Batch-
Dateien sind mit etwas durcheinander
‘gekommen. Dafiir entwickelt sich der
Michelangelo-Virus préchtig, aber ab
und zu lasse ich dafir das Anti-
Virusprogramm... wenn da nur nicht

wird belohnt und Sie-

ger ist vor allem nicht
nur der Programme:
schreiber, sondern
die ganze ATARI Ge-
meinschaft.

Wenn ich mir vorstel-
le was fir einen
Kopfstand ich ma-
chen mabte, damit
ein Programm in ei-
nem PC-Magazin er-
scheint und welcher
Autwand ndtig ist, ei-
ne Programmierspra-

Zahlenratsel
che auf einem PC- Gliche Zahlen bedeuten glche Buchsiaben
Viel Gluck boim Ratsoln winscht

|

|

|
Rechner zu erlemen; |
da lobe ich mir doch |
meinen 800 XE. Hier |
ist doch eigentich al- |
{

Befehle hat
Standart-BASIC-Ver-
sion auf meinem
Rechner. Ein Stand-

L1 1
i " EEEEEE
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Lothar Reichardt
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die Sache mit den komprimierten
Laufwerken... und was das alles ko-
stet.

Ihr seht, lisbe ATARI-Besitzer, wie
qut wir es doch eigentich haben.
Vile'Probleme dio ain. PC-Basitzer
hat kennen wir doch Gberhaupt nicht.
Und ein Programm zeichnet sich
auch nicht unbedingt durch seine
Léinge aus. Aber bitte, wer denk!, da8
sich Qualitat proportional zum Spei-
cherplatz entwickelt, dem ist nicht zu
helfen - Herzlichen Glickwunsch! So
weit wollte ich jetzt eigentiich nicht
vom Thema abkommen, denn der
ATARI ist doch wesentiich interes-
santer fir mich.

Also zuriick zum Programmierwettbe-
werb und diversen Gutscheinen.
Manche User vertreten die Meinung,
“Ich kann nicht programmieren” oder
“Ich bin nur ein Anwender! Wie soll
ich da einen Gutschein bekommen?"
Nun, auch diesen ATARI-Freunden
kann geholfen werden.

In der Rubrik “Tips und Tricks” gibt
es ja auch Einkaufsgutscheine und
zZwar bis zu 20 DM. Warum solte
denn_eigentich ein Tip zu_einem
Anwenderprogramm weniger interes-
sant sein als eine BREAK-SPERRE
oder eine RESET-SICHERUNG? Ich
freue mich auch mal dber Erfahrun-
gen die mit SAM oder KRIS oder
anderen Anwendungen gemacht wur-
den, also ran ans Papier, die Adresse
des ATARI-Magazins kennt wohl je-
der.

Und noch was, lieber Anwender,
schave Dir doch einmal das neue
SYZYGY an, auch dort kann man
schreiben, was das Zeug halt; na und
die Preise erst!

So, jetzt ist bei mir natiriich auch
noch ein anderer Typ, der Joystick-
riitler, an der Reihe. Lieber Spieler,
egal ob mit oder ohne Joystick, hast
du schon mal etwas von “Game:

Guide" gehtrt? Auch dort kann man
Méuse machen, bis zu 5 Mark. Ich
kbnnte mir vorstellen, daB Werner
Réitz fir besonders interessante L6~
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sungen, zum Beispiel Karten oder
Bilder auch mal extra etwas springen
1887

Etwas anderes will ich natirlich auch
nicht vergessen, die

war fir mich eine Freude das zu
lesen, weil nicht soviel Computerla-
tein vorkam. Es macht einfach SpaB
mit dem Publisher zu arbeiten.

ben. Wer da nicht mitmacht ist selber
schuld, bei mir hat es schon zweimal
2u einem Preis gereicht. Also nichts
wie ran, Karte ausfiillen und dann ab
in den Briefkasten. Die 80 Pfennig
Porto miissen natrlich geopfert wer-
den, aber bei den Chancen...
mifte doch mit dem Teufel zugehen
wenn's da nicht irgendwann einen
Preis gibt. Und sicher sind es die
Kleinen Dinge im Leben, die am
meisten Freude machen.

So liebe ATARIANER, ich habe nun
hoffentlich genug geredet Gber das
was man alles machen kann. Mein
eigentliches Anliegen, der Dank an
diejenigen, die das ATART-Magazin
standig unterstitzen, soll aber bei mir
auch nicht zu kurz kommen. Da sind
2um einen die freien Mitarbeiter, eine
Liste findet Ihr im Impressum am
Ende des Magazins, zum anderen die
fleiBigen Leser, die sich akliv an der
Gestaltung beteiligen. Alle aufzufiih-
ren wird sicherlich zu viel. Deshalb
erwdhne ich namentlich nur diejeni-
gen, die fir meine eigene Arbeit mit
dem XL besonders interessant und
wichtig waren und sind.

Da ist zum Beispiel Thorsten Helbing,
der sich mil der DISK-LINE so viel
he macht und den Workshop
“WASEO-Publisher” gestaltete.

4
g

A7

Auch die BASH
Lothr, Relchardt mochis ich obend
erwhnen. Der Texteditor von Kay
Hallies nimmt auch schon Form an,
vielen Dank. Unter den aktiven Le-
sem ist mir besonders Thomas Gra-
sel aufgefallen, der mir mit einem

das prima Losungsvorschiag weiterhelfen

konnte.

Die beste Idee fir die Gestaltung des
ATARI-Magazin's hatte aber Rainer
Hansen - ich hoffe, daB das Thema
Programmiersprachen wie ein Blitz
einschizgt. Die Idee ist einfach genial
und fir jeden zuganglich. Wer das
vergessen hat, sollte unbedingt noch
einmal im AM2/94 die Seiten 14 und
15 lesen. Ich selber habe schon jede
Menge Vorstellungen was das wer-
gen Werwje. L ke, ch Bt
eine Idee a

S0, meine leben ATAR Far's gele!
it, da dieser Brief zu Ende geht.
o hoffe, er erfalt seinen Zweck und
ist nicht umsonst geschrieben. Sagt
doch bitte auch nicht immer, was die
anderen besser machen kbnnten:
denn “Selbst st der ATARI-User!"

Uwe Jacob

Korrektur

[Ergéinzung zum Biboassemblerlisting
lauf der Seite 53 im letzten ATARI
Imagazin.

lzum Bericht 512K-Odyssee im DO-
[Senraum wurde ein Listing im Bi
lboassembler abgedruckt

IDort wurde leider die letzte Befehis:
izeile gekappt.

[Bitte ergéinzen Sie:

loo270 DA START

Atari magazin



EOZOZOZOZOZOZOZOZOZOIOZOZ0
Jubildumsangebote

EOZOZOZOZOZOZOZ0ZOZOZ0ZOZOZOZ0ZOZOZ0Z

Jede PD-Diskette nur DM 5,-
10er Pack PD’s nur noch

DM 35,-

Diskline 1-22
Quick magazin 1-14
jeweils nur DM 6,-

10% Rabatt auf Hardware

Liste siehe Seite 32

Paketpreise bei
Polen-Games

Alle Artikel mit der Bestellnummer
PL kénnen gemixt werden.

Liste siehe Seite 8

1. Paketpreis

2 Games - DM 39,90
2. Paketpreis

3 Games - DM 56,90
3. Paketpreis

4 Games - DM 69,90
4. Paketpreis

5 Games - DM 82,50

Nutzen Sie diese einmaligen
Jubilaumsangebote !!!

Achtung: giiltig bis zum 31. Mai 1994

Unterstiitzen Sie unsere Arbeit
mit |hrer Bestellung!!!

Power per Post

30 % Jubiliumsrabatt gibt
es fiir folgende Produkte

IAlptraum Best-Nr. AT25 DM 13,80
C"-Simulator Best.-Nr. AT 80 DM 13,80
(Cavelord Best.-Nr. AT 269 DM 16,80
IDer leise Tod  Best.-Nr. AT 26 DM 13,80
[Desktop Atari  Best.-Nr. AT 249 DM 34,00
IDie AuBerirdischen AT 148 DM 17,40

[Enrico 1 Best.-Nr. AT 225 DM 18,80
[Enrico 2 Best.-Nr. AT 247 DM 17,40
[Final Battle  Best.-Nr. AT 271 DM 13,80
GEM'Y Best.-Nr. AT 259 DM 13,80
(Glaggs il Best.-Nr. AT 104 DM 13,80
GTIA Magic ~ Best.-Nr. AT 220 DM 19,90
lInvasion Best-Nr. AT38 DM 13,80
lLaser Robot ~ Best.-Nr. AT 199 DM 19,90
ILogistik Best.-Nr. AT 170 DM 19,90
lLightraces ~ Best.-Nr. AT 51 DM 13,80

[Monster Hunt  Best.-Nr. AT 192 DM 19,90
Mystik Teil 2 Best-Nr. AT 218 DM 16,80
[Ph. Journey 1 Best.-Nr. AT 173 DM 17,40
[Ph. Journey 2 Best.-Nr. AT 203 DM 17,40
Quick V2.1 Best.-Nr. AT 53 DM 26,00
Rubberball  Best.-Nr. AT83 DM 16,80
ISAM. Best-Nr. AT23 DM 34,00
|Schreckenstein Best.-Nr. AT 270 DM 16,80
TAAM Best.-Nr. AT 219 DM 26,00
WASEO Publisher AT 168 DM 24,00
IWASEO Designer AT 208 DM 16,80
IWASEO Triology AT 277 DM 16,80

lerner Flaschbier AT 105 DM 13,80

EOZOZOZOZOZOZOZOZOZOZ0ZOZOZ0Z0 00K

X
X
X
X
X
X
X
i
X
X
X
X
X
D
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CEBIT ‘94

Die gréBte Computermesse der Wet

Messebericht von der GEBIT'94 von
Kay Hallies

Allahrlich ist die CEBIT (weltgroBte
Computermesse) in Hannover und
allahrlich ~bietet der COMPUTER
CLUB ELMSHORN eV. eine Fahrt
dorthin an. Diesmal war ich auch
dabei, und ich muB sagen, am besten
man féhrt mit dem Zug dort hin, denn
erst einmal der STAU bis zum Mes-
segelénde und dann auch noch die
Parkplatzsuche.

Na ja, dann schiieBlich um 11:30 Uhr
hatten wir das Messegelande betre-
ten und suchten uns die Hallen aus,
in denen die Hersteller waren, die fir
uns interessant waren. Halle 2 bot
sich sehr gut dazu an. Also nix wie
rein.

Man konnte bald keine Stande mehr
sehen vor lauter Menschenmassen.
lch kann mich nicht daran erinnern,

| Zamenratse\
Ve ik bom s

Lothar Reichardc

Atari magazin

bedeuten gleiche Buchstaben.

jemals soviele Menschen auf einmal
gesehen zu haben.

Dort, wo sich BM jetzt breit macht,
war friher mal der Stand unserer
guten Fima “ATARI-Deutschland”,
die es jetzt ja leider nicht
mehr gibt. Man sagte ¥
mir, daB fiir uns “Ataria-

jetzt die "ATARI-
BENELUX" 2ustndig
sei

Also ran an den OS/2
Stand. Ich glaube, daB
IBM die meiste Fléche
der ganzen Messe hatte,
denn soweit das Auge

reicht, nur IBM. Mir fiel BN

ein, daB ich noch einen
CD-ROM-Treiber fiir OS/

2 brauchte, also fragte ich den ersten
Aussteller, der mir ber den Weg lief
am OS/2 Stand. Er sagte mir, daB
sich aut dem Stand zwei Computer
zum kostenlosen Downladen befin-
den, und dort sollten auch diese

Treiber dabei sein.

Also nichts wie _ran.
aber was ist das ? Eine
riesige Schlange ~stand
vor den beiden Rechnern.
Also erst einmal die an-
deren Stéinde abklappern.
Und siehe da - der Stand
der Firma “StarDivision’”
Um diesen Stand sah es
auch nicht viel leerer aus,
aber wir wolllen wissen,
was dort so die Men-
schen anzog.

Hier konnte man eine ko-
stenlose CD-ROM mit ei-
nigen  StarDivision-Pro-
grammen erhalten. Unter
anderem _befinden _sich
auf der CD-ROM “Star-
Wmsr 1.0 fir Windows
. fur 0S/2, Windows

N, /otanhier 20 (BE-
T#-Verson) for Windows
3.1, 08/2, ... aber auch
das neue Programm
“Star View" (Tabellenkal-
kulation) befindet sich auf

19

der CD-ROM. Da lohnte es sich auch
mal zwanzig Minuten anzustehen.
Kaum hatten wir den Stand veras-
sen, sahen wir schon den “Micro-
Soft"-Stand, wo vergeblich versucht
wurde den Leuten “Visual-Basic" und
MS-C++"  vorzustellen, denn der
Stand war fast leer. Wir lieBen uns
kurz alles zeigen und stoberten wei-
ter. Und siehe da.

NOVELL hatte sln Kleines “Gruselka-

binett” aufgebaut. Nun soll
by e e schon
groB demonstrieren? Also das Mult-
tasking ausnutzten, dachten sich die
NOVELL-Aussteller. Man stellte sich
ungefahr 10 Minuten an der Schian-
ge an und bekam gleich am Eingang
einen Bleistift mit der Aufschrift "NO-
VELL" sowie ein Skat-Spiel mit witzi-

gen Motiven. Dazu spielte die von
RoveLL geschriebene Melodie mit

dem bekannten Slogen "... trau kei-
nem DOS unter 7 ...".
Kaum ging man ins “Haus’, das

innen_ stockdunkel war, horte man
uuch schon eine leise Gerauschkulis-
... am besten war es noch kurz vor
dem Ausgang, als man auf dem
Boden leuchtend blaue, wanderne
Wellen sah und ein Wassergerausch
horte. NOVELL hatte dort auch einen
besonders weichen Teppich ausge-
legt, 50 daB es einem vorkam, als
wirde man durch Wasser waten...
Am Ausgang bekam man dann noch
eine DEMO-Diskette des NOVELL
DOS?, die auch in der vergangenen
Ausgabe des “DOS international”
beilag, in die Hand gedrickt.
Als wir nun auch diesen Stand hinter
uns hatten, gingen wir wieder zum
08/2 Stand zuriick. Doch da sahen
wir den Stand von “WORD-Perfect’,
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den wir nicht dbergehen wollten. Also
informierten wir uns hier auch noch
einmal Gber die neuesten Programme
und bestellten uns die Demos. Ja,
bestellen, denn hier wurde nichts
mehr verteilt, sondern hier konnte
man sich die Disketten oder CD-
ROM's nur kostenlos bestellen.

Auch _einen  NORTON-DISK-DOK-
TOR fir Windows haben wir in HAL-
LE 2 kostenlos bekommen. Zuerst
dachten wir, es sei eine DEMO-
Version, doch zu Hause stellte. ich
fest, daB dies eine Vollversion des
berGhmten “NDD" ist, der fir Win-
dows neu geschrieben wurde.

Ja, HALLE 2 war wirich nicht von
einer anderen Halle zu_Gbertreffen,
wenn man nur ein paar Stunden Zeit
hatte. Wieder am OS/2 Stand ange-
kommen, stelite ich mich nun endiich
an den Computer zum kostenlosen
DOWNLADEN an. Ich muBte eine
ganze Weile warten, bis ich nun
endiich meine Treiber hatte, aber es
hat sich gelofnt, denn auch andere
Programme waren auf diesem Rech-
ner vorhanden, die ebenfalls zum
downladen bereit standen.

Ja, ja, wie die Zeit vergeht. Mittlerwei-
le war es 14:30 Uhr, und wir setzten
erst jetzt zum Anflug in Halle 4 an, wo
sich die Gehausehersteller, Festplat-
tenhersteller usw. befanden. Da habe
ich zum ersten mal die neue IDE-
Platte mit einer Speicherkapazitét von
1GB gesehen. Kaum groBer als eine
Zigarettenschachtel kann sie, wenn
de( b vla e T Mol
sich in zwei 500 MB-Platten
1e?len SENSATIONELL wie ich mei-
ne. Aber wenn das man alles ware,
auch eine IDE-Platte mit einer Spei-
herkapazitat von 160MB in GréBe
einer Streichholzschachtel mit einer
mittleren Zugrifiszeit von nur 7 ms
war dort vertreten. Wer sich mehr fiir
Gehause interessiert hat, kam hier
mit Sicherheit auch nicht zu kurz.
Hier gab es Gehause in Hille und
Fillle. Da kann man mal sehen, da8
Colani-Gehduse nicht die_einzigen
sind, die etwas an Aussehen zu
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bieten haben. Aber das war noch
lange nicht alles; was man dort alles
sehen konnte - es gab zum Beispiel
durchsichtige Disketten, die nur
schwach mit einer Neonfarbe be-
druckt waren ..

Und wer sich far Komprimierung sei-
ner Festplatten interessiert, war dort
mit Sicherheit auch nicht verkehrt,
denn die berihmte Firma
“STACKER" war dort mit dem
STACKER fir DOS und OS2 4.0
vertreten. Sie haben dort neben dem
kurzen Einfihrungskurs auch noch
jeweils eine deutsche und eine engli- 9
sche Version verlost.

Und zu guter letzt noch einige wichti-
ge NEUHEITEN fiir PC-Benutzer:

1. Alle jetzt von MS ausgelieferten
Version von MS-DOS 6.2 enthalten
kein DOUBELSPACE mehr, da MS
den ProzeB gegen STACKER verlo-
ren hat.

2. NOVELL DOS? -
DOS unter 7... -
Neben dem echten Mulitasking befin-
det sich auch STACKER 3.0 mit im
Programmpaket, sowie ein Anti-Viren-
Progean e di seicte gt

~.frau keinem

+| tertagen kommen."

testen, da ich es erst bestellt habe.
Und noch etwas - dieses DOS ist voll
netzwerkfahig und ist mit “allen”
DOS-Programmen kompatibel. Es
werden auch keine besonderen Kon-
figurationenerfordert. Also. kdnnen
286er Benutzter oder XT-Benutzter
weiterhin auch damit arbeiten. Wer
die DEMO-Diskette haben méchte
kann Sie zum Selbstkostenpreis von
3,- DM (incl. Diskette) + Porto bei mir
erhalten.

3.08/2 2.1 Alle registriereten Anwen-
der von OS/2 2.1 kbnnen nun endiich
Mitte, Ende April ihren Gutschein bei
1BM einidsen, der im Originalkarton

beigelegt ist. Denn dann soll es ein
Update von OS/2 2.1 auf 0S/2 211
geben, in dem alle Fehler ausgebi-
gelt sein sollen. Das Update kostet
flir Gutscheinbesitzter nur den Disket-
tenpreis von ca. 20,-DM. Registrierte
Anwender werden von 1BM benach-
richtigt, sobald es auf dem Markt
kommt.

*| Weiterhin gibt es ein neues Netzwerk

unter OS/2, das wirkiich rasend
sctinallaibeit, Diessa Syaiar oot
sich “LAN" und arbeitet unter OS/2.

*| Wer geme ma DEMO-Diskette haben

mochte, kann sie bei mir zu einem
Selbstkostenpreis von nur 3.-DM (in-
ol. Diskette) plus Versandkosten be-

| stellen. Meine Adresse findet Ihr am

Ende des Berichtes.

Wer sich jetzt fiir eines dieser Be-
triebssysteme Interessiert, kann auch
gerne zu den 5. Elmshomer Compu-
Jeder der es
wanscht, wird ber diese Betriebsy-
steme ausgiebig beraten. Lest dazu
bitte auch den Artikel “5. ELMSHOR-
NER COMPUTERTAGE"

So, nun wiinsche ich Euch noch viel
Freude an dieser Ausgabe des ATA-
Rl-magazins.

undergfaund-SOFT / Kay Hallies
Bestellung bitte an : COMPY-TECH /
Kay Hallies, Kennwort: OS/2 LAN,
Gerberstr. 8, 25355 Barmstedt

. und bitte nur als Verrechnungs-
scheck bei Vorkasse. Wenn  nichts
beiliegt. kommt es. automatisch. per

h sel-
ber konnte es bts jetzt ncch nicht

Kay Hallies
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Die britische 8 Bit Szene
Ein Interview mit Richard Gore
Von Harald Schonfeld

HS: Hallo Richard. Du bist ein be-
kannter Programmierer und Hardwa-
re-Entwickler der  britischen ATARI
Szene. Wir haben uns ja vor kurzem
aut der AMS Show getroffen, wo Du
mir einiger Deiner Produkte vorstellen
konntest. Ich denke, sie sind recht
interessant. Aber bevor wir iiber die-
se sprechen, mochte ich doch etwas
mehr dber Dich erfahren.

Wann hast Du denn angefangen mit
Computern zu arbeiten, und welcher
Computer war Dein erster?

RG: lch habe zum ersten Mal mit
Computer gearbeitet als ich 11 war.
Das waren die BBC Computer an
unserer Schule, die je 32 KB Spei-
cher hatten, Allerdings hab ich mei-
stens nur daran gespiel, aber einige
der Spiele waren Lernspiele - eriich!

Das war vor etwa 10 Jahren, aber
mein erster eigener Computer war ein
ATARI 800XL mit Programmrecorder.
Ich hab ihn mir nicht selbst gekauft,
sondem es war ein Geburtstagsge-
schenk im Februar 1986.

HS: Und warum gerade ein ATARI?

RG: Naja, ich denke der Preis hatte
was damit zu tun. Zu dem Zeitpunkt
fand gerade ein XL Ausverkauf statt,
und so kostete der 800XL mit Recor-
der, 5 Spielen und einem Joystick nur
80 Pfund.
Zur Wahl standen ansonsten noch
Sinclair Spektrums und Commodores,
kam ich ei-
e glickliche Wahl

meines Vaters?!

HS: Weiche Computer besitzt Du
jetzt, und was hast Du so an Zusatz-
hardware?

RG: Ich habe zwei 800 XLs (einer mit
Stereo-Sound von Grelin, beide mit
256 KB Ram - der Yorky-Erweite-
rung), zwei 130XES (einer mit Utimon
und Omnimon ausgestattet) und ei-
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nen echten ATARI 400 mit 16 KB,
Dazu hab ich ein XF551 Laufwerk,
2wei 1050 Floppys (eines mit Happy,
das andere mit US doubler Erweite-
1ung), zwei Programmrecorder, einen
1020 Farbplotter, einen 1029 Nadel-
drucker, einen Panasonic KX-P1123
24 Nadler (angeschiossen durch das
Mircoprint Centronics Interface), ei-
nen Trackball, eine Maus, Joysticks,
Lichtgriftel, Lichtgewehr und je einen
Replay und Parrot Sound-Sampler.

HS: Na, da bist Du ja voll ausgestat-
tet.

RG: Ja, wie Du siehst, steck ich tief
in den ATARI 8 Bittern drin und
werde wohl nicht so schnell auf ein
anderes System wechseln

HS: Was denkst Du denn so vom
ATARI Markt und von ATARI im
besonderen?

RG: Der ATARI 8 Bit Markt stirbt
langsam in GroBbritannien. Es gibt
aber noch eine ganze Menge von 8
Bit Usern und so wird der Markt
hoffentich noch eine ganze Weile
bestehen. In letzter Zeit haben wir
eine ganze Menge Software aus Eu-
ropa nach England bekommen und
ich hoffe, das hat der Sache wieder
etwas mehr Leben eingehaucht. Die
Qualitat st ausgezeichnet und_ ich
hoffe, daB noch viel mehr den Weg
ber den Kanal finden wird.

Es ist wirkiich eine Schande, daB es
immer noch Leute gibt,
die ignorant und dumm
genug sind Software zu
kopieren und so die Zu-
kunft neuer 8 Bit Pro-
gramme gefahrden. lch
habe vor einer Weile
gehor, daB einige euro-
paische Softwarehuser
Verdffentlichung
neuer Titel gestoppt ha-
ben, bis ein paar Lan-
der ifre Copyright Ge-
setze verschérfen, um
s0 die Softwarepiraterie zu bekamp-
fen. Es st schiimm, daB es soweit
kommen muBte. Hoffentiich kiart sich
das

»
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Und ATARI? Die habe ich schon
lange abgeschrieben. Sie haben zwar
offiziell den Support fir die 8 Bitter
eingestellt (vor einiger Zeit erst in GB,
woanders schon langer), aber sie
wollen immer noch eine Menge Geld
fiir ein paar neue Spiele, die sie noch
in Ihren Schranken versteckt haben.
Ganz schéne Heuchler.

Allerdings haben sie uns doch eine
ganze Menge schoner Hardware be-
schert, und dafir muB man dankbar
sein. Es wird sicher auch interessant,
was fur einen Mist sie bei der Ver-
marktung ihrer neuen Jaguar Video-
spiel-Konsole produzieren werden!

HS: Ja, man darf gespannt sein. Es
gibt ja schon wieder eine Menge
Gerichte.

Wann hast Du denn angefangen Soft-
ware zu verkaufen?

RG: Obwohl ich schon jahrelang Soft-
ware schrieb, habe ich sie immer von
anderen Leuten vertreiben  lassen.
Aber vor einiger Zeit habe ich mir die
Rechte besorgt, die Klassiker ‘Ja-
woreaker und ‘Mouseattack' wieder
2u versffentichen und jetzt verkaufe
ich diese beiden Spiele selbst. Aller-
dings habe ich auch DGS erlaubt sie
2u verkaufen. Denn Dean macht das
ja als Fulltime Job, ich nur nebenbei.
Ich hoffe zwar bald noch ein paar
mehr US Kiassiker zu haben, aber
der Reaktion auf die beiden Spiele

Links Richard Gore, Program-
mierer von Alien Blast, in der
Mitte Mark Keates am Stand
von DGS.
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nach zu urteilen, wei ich nicht, ob
das ein groBer Erfolg werden wirde.

HS: Was ist Dein neustes Spiel?

RG: Mein neustes Spiel ist ‘Alien
Blast' - eine Version des Klassikers
‘Space Invaders', aber ‘Alien Blast
wird _ausschiieBlich per Light-Gun
(Lichtpistole) gespiett. Es besteht aus

s mit schnellen, bunten Ali-
ens die man abschieBen muB, und
auf Computern mit 128 KB Ram
bekommt man zusatzlich noch digita-
lisierte Sprache zu hren. Ich denke,
das ist bisher mein bestes Spiel und
wir haben ein paar davon auf der
letzten AMS Show im Novermber ver-
kauft. Da es nur zusammen mit dem
Lightgun benutzt werden kann nehme
ich an, daB der Markt ein wenig
beschrankt ist. Andererseits git es
nur sehr wenige Spiele fir das Light-
gun, und so greift man bestimmt zu,
wenn man eines besitzt.

ben. Zum Beispiel auf den 1020 und
1029 Druckern von ATARI und auch
auf Epson kompatiblen. Es ist auch
auf Rambit Turbo Tape erhalich, und
ist somit das erste Grafik- und Druck-
programm das darauf erhaltich ist.

Es wurde entwickelt, weil es fir die
1020 und 1029 Drucker in GB nichts
gescheites gab und der Epson Sup-
port kam dazu, weil das die Akzep-
e auf dem Markt sicher verbessert.

ind fir so ein

neue_Platinen herstellen zu lassen.
Bisher habe ich nur wenige verkauft,
aber dafir international: Zum Beispiel
nach USA und Frankreich. Und bis-
her hatte ich keinerlei Beschwerden,
daB etwas nicht funktioniert oder
nicht kompatibel waie.

Also habe ich noch ein paar brig,
und deshalb nutze ich die Gelegenjeit
ein bichen Werbung dafiir zu ma-
chen: Die Yorky wird einfach in den
des 800XL gesteckt

spellallslenas Produt sehr respekia-
bel. Ich arbeite zur Zeit an einer
erweiterten Version, die nur mit 128
KB (oder mehr) arbeiten wird, die
mehr Entwicklungswerkzeuge bieten
wird und mehr Druckeroptionen.

HS: Du entwickelst ja auch Hardwa-
re, wie die Yorky. Erzahl doch mal
was darUber.

RG: Ah die Yorky, meine Glanzlei-
stung

) Um erlich zu sein - ich

HS: Ja, ich hab auch bifichen auf der
Messe gespielt. Macht schon SpaB.
Schreibst Du auch Anwender-Soft-
ware?

RG: Ja, ich habe das ‘Print Lab'
, das von Micro Discount

vertrieben wird. Es ist zunachst mal
ein relativ einfaches G 8 Zei-
hacprogramm - soga rechi sinech
wirde man sagen - aber vor allem

dient es dazu, Grafiken auf vielen
unterschiediichen Druckern auszuge-
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habe sie nicht entwickelt. Diese Ehre
gebiinrt Dave Malham, einem Profes-
sor an der Universitat von York (wo
ich zufalligerweise gerade_studiere)
ich habe sie nur durch Zufall ent-
deckt, aber als ich sie erst mal
gesehen habe, habe ich ihn solange

ervt, bis er mir die Rechte gab sie
2u bauen und zu verkaufen. lch habe
uch seine ‘Ersatztelle” gekaut, be-
sonders die schon fertigen Platinen.
Wenn die alle aufgebraucht sind, wird
es sich wohl nicht mehr rentieren
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und produziert so 256KB 130XE-
kompatibles RAM. Sie arbeitet ge-
nauso wie viele andere Upgrades, mit
dem Unterschied, daB man nichts
8ten mu8, sondern sie nur ansteckt.
Und da man den Computer nicht
sfinen muB, geht nicht mal dessen
Garantie verloren. Ich versende die
Yorky komplett mit Anleitung und
einer PD Disk mit Programmen die
sie gleich benutzen. Sie kostet 50
Pfund plus Porto (3.5 Pfund in Euro-
pa). Die Standard-Yorky schleift den
Bus nicht durch, so daB man
weitere Hardware - wie die Black Box
- anstecken kann. lch muB nur noch
ein bischen Testen und hoffe, das
dann aber bald anbieten zu kdnnen.

HS: Vor einigen Monaten hast Du
QUICK gekauft. Wie ist Dein Ein-
?

RG: Mein erster Eindruck war nicht
so gut, aber als ich anfing es zu
benutzen war ich dann mehr und
mehr beeindruckt. Es wird ganz be-
stimmt seinem Namen gerecht (QUI-
CK = schnell). Je fter ich es benut-
ze, um so mehr begeistert es mich.
Ich habe vor einige Spiele damit zu
schreiben.

Die Anzahl der Befehle ist exzellent,
die Art des Editierens und Compilie-
rens ist brillant, aber es gibt 1, 2
Problemchen. Erstens erlaubt es der
Editor nicht eine bestimmte Stelle im
File anzuspringen, auBer mit vor- und
zurlickblatter, was doch einige Zeit
dauern kann, und auBerdem bedingt
die Position des Runtime Bereichs,

8 Bank-Switching im 130XE Stl
nurbedingt moglich ist. (Anm. von
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HS: Das kann man so nicht ganz
sagen...

Ich wirde jedem, der den XL pro-
grammieren mochte, raten QUICK zu
Kaufen. Es ist sicher wesentiich bes-
ser als BASIC und viel einfacher als
Assembler!

HS: Wir hatten ein paar Probleme
Deine Interrupt-Routine zum Laufen
2u bringen. Ich denke, das hat seinen
Ursprung wohl in einer etwas laxen
Ubersetzung des Handbuchs an der
zugehdrigen Stelle ;) Lauft jetzt al-
les?

RG: Ja, es gab ein paar Probleme,
aber jetzt kiappt alles. Das Problem
war wirklich das Handbuch, denn der
Abschnitt tiber DLIs und VBIs ist ein
bischen verwirrend. Es kommt nicht
ganz raus, was man nun selbst mit
Hille diverser PUSH/PULL Befehle
sichem muB und was nicht. Das
Problem kann sicher auch mit der
Ubersetzung zusammen gehangen
haben.

Ich habe auch noch ein, zwei weitere
Fehler in der Ubersetzung gefunden
aber das sind wohl Tippfeher. im
Ganzen ist QUICK eine hervorragen-
de Sprache, die QUICK magazine
helfen auch, um es zu verstehen,
aber ich denke es ware schon, wenn
das Handbuch zusatzlich noch ein
Kapitel bote, in dem den Program-
mierer das Programmieren in sturk-
turierten Programmiersprachen - mit
besonderer Betonung von QUICK -
erklart wird. Viele Leute haben
schiieBlich vorher nie etwas auBer
BASIC programmiert.

HS: Ja, da hast Du Recht. Allerdings
gibt es neben den QUICK magazinen
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auf Disk, ja in Deutschland noch die
QUICK Ecke im ATARI magazin, wo
gezeigt wird, wie man in QUICK
programmiert.

Kénnen sich Interessenten an Deinen
Programmen mit Dir in Verbindung
setzen?

RG: Ja, Klar. Erst mal kénnen Sie Dir
er ja_sagen, ob sie zum
Beispiel ein LightGun besitzen. Dann
konnten wir Alien Blast in Deutsch-
land rausbringen. Und wenn sie Eng-
lisch beherrschen (was anderes ver-
stehe ich leider nicht), dann kénnen
sie sich direkt an mich wenden.
Meine Adresse lautet:
Richard Gore,
79 sprotbrough road,
sprotbrough, doncaster, dn Bbw,
england,
e-mail: rg9@uk.ac.york tower.
HS: Ja, hier deswegen der Aufruf an
alle Spielernaturen mit LightGun: Mel-
det Euch doch unverbindiich bei PPP,
wenn ihr ein LightGun besitzt. Gibt es
genug Interesse, dann werden wir
Alien Blast in Deutschland verdffentli-
hen!

Tia Richard, vielen Dank fur dieses
Gesprach.

Harald Schonfeld

Videofilme

Ich beschaftige mich in letzter Zeit mit
dem Thema Videofiim-Nachbearbei-
tung. lch wirde gem Atari-Grafiken
und Schriften mit dem Videobild mi-
schen. Dazu brauche ich ein Gerat
(Genlock), das die Signale vom Video
und Computer synchronisieren kann.
Es gibt kein Problem Genlocks fiir
Amigas und PC's zu kaufen. Ich
besitze aber einen Atari 130XE. Viel-
leicht kann mir ein Leser witerhelfen.
Das Thema Videofiim-Nachbearbei-
tung ist gerade sehr populdr gewor-
den. Bestimmt wiirden mehrere Ata
Freunde geme eigene Videofiime mit
Atari-Grafiken und  Schriften- gestal-
ten. Hinweise bitte an Andreas Tosta,
Bungert 27, 52068 Aachen schicken.

Achtung - Party Freaks
Lichteffekte ja - Geld wenig

Wer hat sich schon mal vorgenom-
men/iiberlegt, mit seinem Computer
eine Lightshow zu veranstalten. Fur
die Interessierten habe ich das ent-
sprechende Programm und die Hard-
ware dazu.

1) Tischversion

LED-Lichter, 8 LED (4 pro Port),
Transistor Steuerung

2) Discoversion

Lampen/Spot's bis 3000 Watt insge-
samt (4 pro Port), Steuerung iber
elektronisches Relais

Die Ligtshow wurde komplett umge-
schrieben (geistiger Gedanke war die
Ligtshow in einem 4lteren ATARI
magazin).

Gesteuert wird die Anlage Uber die
Speicherzelle 54016. Vorher ist je-
doch das Datenrichtungsregister der
PIA auf Ausgabe im 8-Bit-Modus zu
schalten. Dies geschieht durch einen
POKE-Befeh in 54018. Durch Able-
gen verschiedener Bits fir das An-
sprechen des einzeinen Relais ge-
setzt. Danach leuchten die dazugeht-
rigen Lichter auf.

Fir die 8 Relais sind 255 Ansprech-
kombinationen moglich. Von Zufalls-
licht/Blinken @ber speicherbare Lich-
teffekte bis zum Lauflicht ist alles
moglich.

Der Preis fur die Tischversion worde
je nach Nachfrage bei ca. 70,- bis
80,- DM liegen.

Die Discoversion ist natirlich um
vieles hoher. Der Preis dirfte bei ca.
350,- bis 400, DM liegen.

2um Lieferumfang (bei beiden Versio-
nen) gehort die Software und Hard-
ware.

Falls Euch diese Lightshow interes-
siert, solltet Ihr an Power per Post
schreiben. Kennwort Ligtshow. Falls
geniigend Interesse besteht, kdnnte
ich mich an die Produktion machen.
Mit freundiichen GriBen

Jorg Reichardt
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Bl

Noch mehr Bits

Im vorletzten Heft habe ich die Ge-
heimnisse der ganzzahiigen Multipli-
kation gelditet, um die Rechengenau-
igkeit auf mehr als 16 Bits zu stei-
gern, wenn man die langsamen Gleit-
kommaroutinen vermeiden will. Dies-
mal werde ich die ganzzahlige Divisi-
on behandeln, ein deutiich schwieri-
geres Problem.

Dezimale Division

Sehen wir uns wieder ein Beispiel
an! Es soll 5637 durch 33 geteilt
werden. 5 durch 33 geht nicht, man
nimmt die zweite Ziffer 6 hinzu.
Ublicherweise fangt man. gleich mit
56 an. 56 durch 33 ist 1, den Rest 23
merkt man sich zunichst. Dann
nimmt man eine weitere Ziffer (3)
und fiigt sie an den Rest an, was 233
ergibt. Das ist 7 mal 33 mit neuem

y=i.te ziffer von dd
x=y+rest
falls x>=d
2=x/d; rest=x-z+d
erg=ergtz
sonst
rest=x
endefalls
imitl
bis
erg enthalt das Ergebnis und rest den
Divisionsrest. Das Anfigen einer Zif-
fer entspricht wieder dem Verzehnfa-
chen des Ausgangswertes und dem
Addieren der Ziffer. Bei “x<d” wird an
erg nur eine Null angefiigt und x als
neuer Rest Gbemommen, soda fir z
nur die Werte 1...9 auftreten kbnnen.

Binares Teilen

isn

Rest 2. Wie beim fogt
man die 7 der schon gefundenen 1
hinzu (17). Nun schreibt man die
letzte Ziffer des Dividenden 7 an den
Rest, ergibt 27, was 0 Rest 27 liefert.
Die Null kommt noch an das bisheri-
ge Ergebnis heran, und die Losung
ist 170 Rest 27.

DaB man bei dieser Rechnung das
Einmaleins - beherrschen muB, ist
wieder Voraussetzung, aber dieses
einzifirige Rechnen meistert der
Mensch im Kopf, die Maschine im
Prozessor. Bei dem folgenden Algo-
rithmus setze ich die Zifferanzahl n
des Dividenden dd als gegeben vor-
aus. Der Divisor ist d<>0, alle Werte
sind vorzeichenlos.

i=1; erg=0; rest=0
wiederhole

rest=10*rest; erg=l0%erg
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Lost man sich von der Zahlenbasis 10
und nimmt dafiir 2, werden die Ver-
héltnisse 0l as Verdop-

erg=0; rest=0; i=0
wiederhole
ASL(erg)
ASL(dd)
ROL(rest)
falls rest>=d
rest=rest-d
INC(erg)
endefalls
INC(1)
bis i=n
Das ist ein schoner, leichter Algorith-
mus, der Teufel liegt aber auch hier im
Detal. Zuvor bemerken wir noch, daf
die Schleife n mal durchiaufen wird.
Trotzdem muB das Ergebnis nicht die-
se Lange haben. Solange rest<d bleibt,
werden in erg nur Nullen geschrieben.
Erst wenn zum ersten Mal rest>=d

wird, fangen die Ergebnisbits an. Beim
Kopfrechnen macht man das unwillkir-

i

peln erreicht man durch Schieben der
Bits, als Ziffern gibt es nur noch 0 und
1. Dies erleichtert das Verfahren un-
gemein, da der neue Rest nun mit
einer einfachen Sublraktion gefunden
wird. Die Anweisung rest=x-z'd geht
in rest=x-d tber. Die Hilfsvariablen x,
y und z werden eingespart. Beson-
ders lich ot des. Aufiien und
Addieren der “iten

Der Schiebebefehl (nach links) ASL
legt das oberste Bit ins Carry des
Statusregisters bei unserem Prozes-
sor, der Rotationsbefehl ROL schiebt
ebenfalls alle Bits nach links und fiigt
das Carrybit ins unterste Bit ein. Bei
dem Binarteilen ist diese Verhaltens-
weise der Befehle unterstellt, obwohi
die Bitlange nicht feststeht

24-

Sperrige Rechnerstruktur
Der PferdefuB ist die 8-Bit-Struktur des
Rechners. Man muB sehr aufpassen,
welches Bit wann wohin geschoben
wird, insbesondere darf es nicht verlo-
ren gehen oder sich parasitdr ein-
schmuggeln. Die Schiebebefehle mis-
sen sich auf alle giltigen Bits bezie-
hen, der Vergleich rest>=d muB natir-
lich genau das machen, was man
braucht. Und der INC-Befehl muB auch
alle Bits von erg erfassen. Weitere
Probleme entstehen, wenn die Lange
des Dlvmsndsn n nicht 8, 16, 24, 32
Das oberste Bit von dd ist
dann nicht das oberste vom darstelien-

den Byte.
Dieser letzte Punkt ist leicht zu beseiti-
Da es beim Dividenden nur auf
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die Ziffern ankommt, schiebt man ihn
bis an die nachste Bytegrenze, be-
halt die ursprangliche Bitzahl n bei
fiir n=20 2B, schiebt man den Divi-
denden viermal nach links. Ist die
Zah! immer noch Kiein, kénnte man
solange weiterschieben, bis ~eine
Eins im 24. Bit erscheint. Jetzt muB
man n an die neuen Verhltnisse
anpassen.

Mehr Wissen, mehr

QUICKversion

Die abgedruckte QUICKprozedur ver-
arbeitet 22 Bits fiir den Dividenden, 10
oder 12 fir den Divisor und 12 oder
10 fiir den Quotienten. Der Teiler wird
in beiden Féllen bis zum 14. Bit
geschoben. Beide Kombinationen tra-
ten bei dem urspriinglichen Problem
auf: 22 Bit'10 Bit=12 Bit und 22 Bit/12
Bit=10 Bit. M1 und M2 sind Masm
die bei der raucht

A HRe i b
awogson o

¥ 7om men

"siniot, meie o

Tempo
Das ruft ein aligemeines Prinzip in
Erinnerung. Wsrm man mehr Gber
die Daten we n der Algorith-
mus besmleunlg! wsrden Als weite-
res Beispiel studiere man folgende
Division.

Man will eine 15-Bitzahl dd durch
eine 7-Bitzahl d teilen. Man weiB,
daB das Highbyte von dd nicht gro-
Ber ist ais d. Dann hat das Ergebnis
héchstens 8 Bit. Dieses Wissen nutzt
man konsequent aus.

erg=0; 1=0
wiederhole
Ast(erg)
Ast(dd)
falls Highbyte(dd)>=d
Highbyte (dd)=ifighbyte(dd)-d
1Nc(erg)
ondetalls
ne ()
bin i=s

Wieder ist erg der Quotient, und das
Highbyte von dd enthalt den Divi-
sionsrest. Solche Vereinfachungen
treten dann auf, wenn man durch
eine konstante Zahl dividiert. Sind die
Bitiangen anders, muB man die
zelnen Operationen anpassen. Wich-
tig ist, daB die Fallsabfrage vor dem

n dd nicht erfillt
wird, sonst gehen Bits verioren. Bei
aligemeinen Langen kann man nicht
mehr das Highbyte abfragen, son-
dern die Lange des Divisors gibt das
MaB vor.
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werdon (i das Mitikyto. ¢ ey
teilenden Wertes DL,DH). Der
sionsrest sind die oberen 10 oder 12
Bits des Dividenden; sie werden hier
nicht gebraucht. Der Leser prife, bei
welchen Werten das Programm noch
korrekt arbeitet,

Rainer Caspary

Das Quickprogramm

Quten-Listing

¥ aend, guotient sehiepan
o
i

1
Asumcuor)

25

ORCBL, b /00
eiaS(aut, i aim

Korrektug

Oi Gewalt, bdser Fehler in der letz-
ten Quick-Ecke: Zum einen fehite ein
Teil des Listings, zum anderen gab
es zwei falsche Zeilen. Zum einen
hieB es da in der Procudere BM-
PREAD zweimal INLINE ASM, Das
ist natirlich faisch. Findige Leser
haben sicher schon rausgefunden,
daB es INLINE heiBen muB.

Die Routinen BMPWRITE und BMPI-
NIT wurden ganz unterschlagen. Sie
finden sich in diesem Heft abge-
druckt.

Um das erwahnte Object-File “BM-
PHEAD.OBJ" zu  erzeugen, tippt
man noch das Listing “BM-
PHEAD.Q" ab. Es erzeugt ein OBJ-
File im DOS I-Format, das den
‘Speicherbereich $4000 bis $403f be-
legt.

Und noch ein_Hinweis in eigener
Sache: Der BMP-Header ber-
schreibt einen Bereich der Quick-
Entwicklungsumgebung. Wenn man
dies nicht mochte ist es ratsam, ihn
an einer anderen Stelle im Speicher
abzulegen.

Florian Baumann
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Die fehlenden Procedures
von BMP.L

PROC BMPWRITE.
™

‘sye
C
KANAL
]
LOCAL
BYTE
C

x
WeRn-236
1

m
Hoadsr achreiben
IT(KANAL, 62, $4000)

ADD(SC, 7620, LINE)
REPEAT

* MER AUSFUEHRBAR!
ATA($4000)

6,77,62,30,0,0,0,0
,0,62,0,0,0,40,0,0

33:255,25510
‘Enberoc

Erzeugung des BMP-Headers auf
Diskette

Quick-Sourcecode
DIBUPHEAD.Q

* SCHREIBT BMPHEAD.OBJ AUF DISKETTE
HCLuDE
(
Dibne.L
)
ran
DATA(S3FPA)
ser srv
34060
som
OPEN (1,8,0, "Dt BMPHEAD.0BJ")
BEUT n u $4000)
close
ENDHATN
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Uberblick liber neue
Produkte
[PD-MAG Nr. 3/94 Best.-Nr. PDM 394 DM 12~
Achtung: Bitte zum PD-MAG letzte Seite beachten

Puzzie Best.-Nr. AT 275
WASEO Triology ~ Best.-Nr. AT 277
IXL/XE-Mouse Best.-Nr. AT 278
(Cavelord Best.-Nr. AT 269
Schreckenstein Best.-Nr. AT 270
[Final Battle Best.-Nr. AT 271
[GEMY Best.-Nr. AT 259
[Desktop Atari Best.-Nr. AT 249
[TAAM Best.-Nr. AT 219
Mister X Best.-Nr. AT 287
Super: Speedy XF  Best.-Nr. AT 284

Aktuelle Produkte in dieser Ausgabe

PD-MAGazin 3/94  Best-Nr.PDM 394 DM 12-
[SYZYGY 3/94 Best.-Nr. AT 302 DM,
IAbo SYZYGY (1,2,3) Best.-Nr. AT 285

Diskline 28 Best.-Nr. AT 303

{Johnny the Ghost  Best.-Nr. AT 292

|Aktuell: INSIDE Best.-Nr. AT 304

IDoc Wires Solitair Edition AT 305
Aktuelle Games aus Polen (slehe auch Seite 8)
iSpymaster Best.-Nr. PL 23 DM 24,90
ISyn Boga Wiatru Best.-Nr. PL 24 DM 24,90
Bitte Seite 18 Jubildumsangebote
beachten !!!

Giinstige Sonderangebote
3er Pack Player's Dream 1, 2,3
Best.-Nr. AT 206 DM 45,-
3er Pack Gigablast, Monster Hunt (Wonderland) und
Laser Robot

Best.-Nr. AT 211 DM 75,-
Power per Post
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| PPP- Angebot auf einen Blick

Name
Alptraum

Atmas 2

Atmas Toolbox
Bibo-Assembler
Bibomon 25 K
*C:*-Simulator
Carrillon Printer
Cavelord

Centr. Interface Il
Der leise Tod
Desktop Atari
Design Master

Die AuBerirdischen
DigiPaint 1.0
Directoy Master
Disk-Line Nr.
Disk-Line Nr.
Disk-Line Nr.
Disk-Line Nr.
Disk-Line Nr.
Disk-Line Nr.
Disk-Line Nr.
Disk-Line Nr.
Disk-Line Nr.
Disk-Line Nr. 10
Disk-Line Nr. 11
Disk-Line Nr. 12
Disk-Line Nr. 13
Disk-Line Nr. 14
Disk-Line Nr. 15
Disk-Line Nr. 16
Disk-Line Nr. 17
Disk-Line Nr. 18
Disk-Line Nr. 19
Disk-Line Nr. 20
Disk-Line Nr. 21
Disk-Line Nr. 22
Disk-Line Nr. 23
Disk-Line Nr. 24
Disk-Line Nr. 25
Disk-Line Nr. 26
Diskmaster

Dynatos

Enrico 1

Enrico 2
Eprom-Burner V1.6

L R A

Final Battle
FiPlus 1.02
EM'Y
Gigablast
Glaggs !
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Art-Nr.
AT25
AT6
AT7
AT 160
AT 244

AT 279
AT 281

AT 213
AT 179
AT 225
AT 247
AT 240
AT

AT 271
AT 24

AT 259
AT 162
AT 104

Grafik-Demo/Util
Graf v. Barenstein
GTIA Magic

Im Namen d. Kénigs
Invasion

KiiS
Laser Robot
Library Diskette 1
Library Diskette 2
Lightrace

Logistik

Mad Stone

Masic
Mega-Fo.-Te. 2.06
Megaram 1MB
Megaram 256 KB
Mister X
Minesweeper
Monitor XL

Monster Hunt
MS-Copy

Musik Nr. 1

Mystik Teil 2
PC/XL Convert
PD-MAG Nr. 1/93
PD-MAG Nr. 2/93
PD-MAG Nr. 393
PD-MAG Nr. 4/93
PD-MAG Nr. 1/94
Picture Finder Luxe
Phantastic Journey |
Phantastic J. I
Player's Dream 1
Player's Dream 2
Player's Dream 3
Print Shop Operator
Print Universal 1029
Puzzle

Quick V2.1
Quick V2.1 Handb.

AT 136
AT 167
AT 220
AT13

AT 38

AT 188
AT 278
AT 183
AT 199
AT 194
AT 205
AT 51

AT 218
AT 274
PDM 1
PDM2
PDM3
PDM 4

14,00
24,90
29,00
19,80
19,80
39,00
59,00
24,90
29,80
15,00
15,00
19,80
29,80
24,90
24,90
29,80
199,-
149,
24,90
16,00
14,80
29,80
24,90
14,00
24,

29,90
9,00

9,00

12,00
12,00

PDM 194 12,

AT 234
AT 173
AT 203
AT 126
AT 185
AT 204
AT 131
AT 202
AT 275
AT 53

AT 196

Quick V2.1 Handbuch und

Quick magazin 12
Quick ED V1.1
Quick Magazin 1
Quick Magazin 2
Quick Magazin 3
Quick Magazin 4
Quick Magazin 5
Quick Magazin 6
Quick Magazin 7
Quick Magazin 8

AT 197

12,00

QuickMagazin9 AT 145
Quick Magazin 10 AT 158
Quick magazin 11 AT 180
Quick magazin 12 AT 193

Quick magazin 13 AT 232
Quick magazin 14 AT 280
Rom-Disk XL AT 236
Rom-Disk XE AT 237

Rom-Disk XL8 Epr. AT 238

Rom-Disk XE/8 Epr. AT 239
Rubber Ball AT 83
SAM AT23
SAM. Designer AT 56
S.AM. Patcher AT 57
S.AM. Zusatz AT 52

S.AM. Komplettpaket AT 100

19,00
12,00
24,00
79.00

(S.AM., SAM. Designer, S.AM.

Patcher, S.A.M. Zusatzdisk)

Schreckenstein AT 270
Shogun Master AT 107
Soundmachine ATH
Sound-Monitor AT 260
Sourcegen 1.1 AT2
Speedy 1050 AT 110
Speedy XF551 AT 284
Spieledisk 1 AT 132
Spieledisk 2 AT 133
Spieledisk 3 AT 134
SprintXL * AT 288
syzyay AT 289
TAAM AT 219
Taipei AT50
Terminal XLUXE AT 40
Tigris AT 90
Turbo Basic AT64

Turbo Link XLPC AT 155
Turbo Link XL/ST AT 149

T.L. Adapter fir DFU_ AT 150
Utilties 1 AT 137
Utilties 2 AT 138
Utilty Disk AT 172
VidigPaint AT 214

Videofimverwaltung AT 151
WASEO Publisher AT 168
WASEO Designer AT 208
WASEO Triology AT 277
Werner-Flaschbier AT 105
XL-At AT 154
Set fir W. Publisher AT 186
5 Bilderdisketten AT 198
Bilderdisketten 6-8 AT 228

10,00
15,00
22,00
119,-

119,

24,90
16,00
16,00
19,90
19,90
19,90
34,90
24,00
24,00
19,90
49,00
15,00
2500
16,00

Fr Ihre Bestell
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TextPRO+ Teil XI

Im 11. und vorletzten Teil des Workshops werden einige
Spezialbefehle, Kopfzeilen, FuBzeilen und FuBnoten
sowie die Setup-Men(s besprochen.

Erweiterter Sa
Neben der Eingabe des Filenamens kann zusatzlich ein

Parameter, durch ein Komma vom Filenamen getrennt,
angegeben werden.

,C speichert den Text vom Anfang bis (ausschlieBlich)

Programm, nach dessen Ausfihrung, zu TP zuriickges-
prungen wird. Die Initalisierungsadresse von TP lautet
$6F00.

Verbundene Dateien

Mit dem g-Kommando, gefolgt von einem Filenamen,
konnen Dateien zu einer logischen Einheit verbunden
werden, so daB sie beim Ausdruck zusammen gedruckt
werden. Will man beispielsweise eine Hausarbeit Gber
ein bestimmtes Thema schreiben, so kann man jedes
der n Kapitel als sigsnsmndige Textdatei schreiben und
am Ende des 1 , (n-1). Kapitels verweist man

2ur aktuellen C
Filenamen ab.
/A speichert den Text an das Ende einer bestehenden
Datei (append).

2 ist eine Kombination von ,C und ,A, an das Dateiende
wird der vom Textanfang bis zur Cursorposition stehende
Text gespeichert.

Erweiterter Load-Befehl

In gleicher Art und Weise kann ebenfalls beim Load-
Kommando ein Parameter angegeben werden.
D (=Load-Directory) ladt die Dateinamen des Disketten-
inhaltsverzeichnisses in den Textspeicher, die das Such-
kiiterium, den angegebenen Dateinamen, erfillen.
Beispiel:

Load>D8:".TXT,D

Es werden alle Dateinamen, die als Extension ein “TXT"
haben, in den Textspeicher geladen.

,C ladt ab der Position, an der das vorangegangene
Lade-Kommando stoppte, weil die Datei zu lang war, um
sie auf einmal in den Textspeicher zu faden. Wenn eine
Datei nur teiiweise in den Speicher geladen worden ist,
erscheint nach dem Laden die Meldung "No Errors,
Linked Load”. Mit der Tastenkombination <SE-
LECT>+<CTRL>+<U> kénnen Sie den Text, der vom
Anfang bis zur Cursorposition steft, lsschen!

Mit Hiffe der erweiterten Befehle lassen sich beliebig
Iange Dateien mit TP bearbeiten.

[Binardateien la

Wenn Sie ein TP bekanntes DOS benutzen (siehe

it dem ndo auf die Datei in der das jeweils
néchste Kapitel steht. Beispiel:

KAPITEL1.TXT

GD:KAPITEL2.TXT

KAPITEL2.TXT

KAPITEL3.TXT

gD:KAPITEL4.TXT

KAPITEL(n-1).TXT

gD:KAPITELN.TXT

Workshop Teil lll), dann konnen Sie
programme_von TP aus laden. Dies ist eine sehr
méchtige Funktion, die zahlreiche Moglichkeiten zur
Erweiterung von TP erdffnet. Die einfachste Anwendung
ist das Laden eines anderen Programms. Ganz neue
Aspekte der Nutzung TPs bietet der Tastaturbefeh!
<SELECT>+<CTRL>+<W>, wenn von dem geladenen

Atari magazin

KAPITELN.TXT
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Kopizeile

Mit dem h-Kommando kann man zu Beginn jeder Seite
in der Koptzeile einen Text drucken lassen. Der Kopfzei-
lentext steht hinter dem h

4 nare e

128" ine koprzeiten ~

Er ist maximal 255 Zeichen lang und wird durch ein
Wagerytckiaufzschan (GF) begmeat. | desai Zisar:
menhang ist der #Befehl wichtig, er gibt die akiuelle
Senennummar aus. Beispie

1iTPisz scR

IS i wopezeste von sesve qu..--

FuBzeile

Das #Kommando definiert entsprechend eine FuBzeile.
Diese wird am Ende jeder Seite ausgegeben. Beispiel

1TP111, sCR
eite d- -

Leider besitzt TP keine automatische FuBnotenverwal-
tung. FuBnoten kénnen aber manuell verwaltet werden.
Mit den Druckkommando f 148t sich eine mehrzeiige
FuBzeile erstellen, auf diese Weise lassen sich FuBnoten
simulieren. Wie bereits oben erwahn, dirfen FuBzeilen
bis zu 255 Zeichen lang sein. Durch das Einfiigen von
Zeilenumbriichen lassen sich mehrzeilige FuBzeilen ent-
werfen. Diese alterativen Zeilenumbriiche, das normale
CR-Zeichen, darf man nicht nehmen, da es als Fufizeile-
nendemarkierung von TP interpretiert wiirde, werden als
Tastenfolge <ESC> <CTRL>+<TAB> eingegeben. Die
Zeilenzhlung ignoriert dieses Zeichen, so daB man mit
dem +-Befehl den Zeilenzahler fir jeden alternativen
Zeilenumbruch um eins erhdhen mus.

Das Zentrierkommando und das Kommando zum rechts-

Die GréBe wird dabei in Pages eingegeben, eine Page
entspricht ca. 250 Bytes. Falls man die Keinste GroBe
wahlt, also eine 2 eingibt, dann werden aus internen
Grtnden it ungeféh $00, sondem nur 250 e
reserviert. Die Standardeinstellung i

entspricht in etwa 2000 Bytes. Zur Emgibe e»mgev
TP-Tastenkombinationen sind die Finger extrem zu
strecken, da die Tasten sehr weit auseinander liegen.
Abhile schafft hier die Definition von sog. Softkeys, die
nach der Einstellung der KopierbuffergroBe  definiert
werden konnen. Das sind mit <SHIFT>+<CTRL> einge-
gebene Buchstaben, inverse Zeichen oder Kommandota-
sten. Beispiel:

Die Tastenkombination zur Wahl eines anderen Lauf-
werks ist kompiliziert einzugeben. Wenn Sie aufgefordert
werden eine Softkey einzugeben, dricken Sie
<SHIFT>+<CTRL>+<M>. Danach wird die Anweisung
ausgegeben, die definierende Kombination einzugeben,
in unserem Fall <SELECT>+<CTRL>+<H>.

“Wenn <SELECT> anstelle von <OPTION:> gedriickt wird,

dann gelangt man nach dem Laden zur Formateinstel-
fung. Dort kdnnen der linke Textrand, der rechte Rand,
die Seiteninge, der obere Textrand, der untere Rand,
der Zeilenabstand und die Zeilenbreite eingestelit wer-
den.

Ein Festhalten von <OPTION> und <SELECT fiihrt zu
d i sglichkeit kann

bindigen Drucken einer Zeile werden in
FuBzeilen nicht korrekt ausgefiihrt. Deshalb sollte’die
Positionierung mittels des Z-Rand-Kommandos erfolgen.

rueck
eingerueckta

Setup-Meniis

Sofern wahrend des Ladens von TP die OPTION-Taste
festgehalten wurde, erscheint nach dem Laden die
Aufforderung die GroBe des Kopierspeichers einzuge-
ben:

Atari magazin

29-

jen
bestimmt werden, ob die Rename-Funktion des Disket-
tenmeniis ebenfalls m\l der Maske benutzt werden kann,
die kon-
i erA ity sowie Soflieyscffetamenten. 101
derungen sind alle nur tempordr. Falls Sie die
modifizierten Einstellungen dauerhaft benutzen wollen,
dann missen Sie diese mit <SELECT>+<CTRL>+<S>
im TP-Editor unter dem Filenamen TEXT PRO.CNF
abspeichern.

Rainer Hansen

Achtung: Die fett und unterstrichenen Zeichen g - h - # -
1- + missen Sie sich invers denken.
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Die Datenautobahn

Der Begriff des Information Super
Highway wurde von Bill Clinton, am-
tierender Prasident der USA, als
Schlagwort fir sein poltisches Pro-
gramm_verwendet. Eines der Ziele
seiner Prsidentschaft it es, ein uni-
verselles und schelles Datennetz
aufzubauen, das ohne besonderes
Equippement nutzbar ist. Von der
US-Industrie wurde diese Idee begei-
stert aufgenommen. Zu den Verfech-
tem der neuen Technologie zahlen
ua. Bill Gates von MicroSoft oder
Mitchel D. Kapor, dem Grinder von
Lotus.

Nun gelten die USA gerade im Com-
puterbereich immer noch als Pionie-
fe, um so mehr verwundert es, daB
die Europaischen Fermeldebehor-
den dem von Clinton angestrebten
Ziel viel naher sind, als es die Ameri-
kaner in den néchsten Jahren sein
werden
Europa
hat hier
weltweit
einen Vor-

der Eur'93 am 14. Dezember letzten
Jahres fiel der StartschuB zu Euro-
ISDN. Der neue Standard soll eine
einheitliche und zukunftssichere Tele-
kommunikationsinfrastruktur schatfen.

Der Begriff Telekommunikation um-
faBt ein groBes Gebiet. Zu den Kiassi-
schen ffentiichen Kommunikations-
medien gehdren zB. das Telefon
oder auch die Briefpost. Beide haben
sich in den letzten 100 Jahren mehr
als etabliert und werden von der
gesamten Bevdlkerung ausgiebig ge-
nutat. Daneben existieren auch noch
einige Datendienste wie z.B. das
sffentiche X.25-Netz der Telekom
Datex P oder der schon sehr veralter-
te Datex L Dienst, der nur noch fur
Telex eine Rolle spiett.
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Datex P ist fur viele Firmen und
Instituitionen das Standbein der Da-
tenfernkommunikation und -verarbei-
tung, denn bisher lieB sich nur dar-
(ber eine preisiich vertretetbare Kop-
pelung der Fimennetze realisieren.
Mit einer maximalen Ubertragungsra-
te von 64 KBits (ca. 6 bis 8 KB) ist
Datex P immer noch fur viele kom-
merzielle Anwender attrakiiv. Einer
der Vorteile ist seine Ankoppelung an
weltweit iber 200 andere X.25-Netze
in_ungefahr 120 Landem. Lander-

Ubergreifend gibt es also wohl kaum 7

eine Alternative.

Zumindest in Europa wird sich dies
jedoch im Laufe der nchsten Jahre
andern. Schon in den letzten Jahren
hat ISDN mit seinen verschiedenen
nationalen Losungen groBen Zulauf
gefunden. Seit Ende letzten Jahres
ist nun in 17 von urspringlich 20
Européiischen Landern, die sich 1989
in einem Memorandum of Understan-
dig (MoU) dariiber geeinigt hatten, bis
1994 Euro-ISDN flachendeckend an-
2ubleten, der neue Standard verfig-
bar. Mit Ausnahme des ehemaligen
Jugoslawien kann man sagen, daB
ganz Europa fléchendeckend erreich-
bar ist. Nicht unter den Unterzeich-
nem des MoU, da nicht europaisch,
sind die Japaner. Trotzdem sind die
japanischen  Fermeldeinstitutionen
freiwilige Anbieter des neuen Stan-
dards, s0 daB man auch mit Japan
tber Euro-ISDN kommunizieren
kann.

In Deutschiand ist ISDN fldchenma-
Big mit ca. 60 Prozent erschlossen, in
den ist ISDN sowie-

tausend gewahrleistet sein, allerdings

ist E-ISDN billiger und leistungsfahi-

ger, so daB zu erwarten ist, daB sich

dieser Standard schnell durchsetzen
wird.

Nach dieser langen Vorrede dber den
politischen

und  wirt-
schaftlichen
Hintergrund
von ISDN
geht es nun
an die Tech-

Revolution
auf dem Ge-
biet des Multimedia und der Telekom-
munikation. Bisher waren Daten und
Sprachilbertragung auf verschiedene
Medien angewiesen (Modems und
die damit verbundene DFU dber das
Telefonnetz waren eher eine Begleit-
erscheinung denn jemals eine echte
Alternative zu den digitalen Vermitt-
lungsdiensten). Mit ISDN wird nun die
Integration  dieser ~ Dienstleistungen
unter einer Schnittstelle verwirklicht
Sprache, Bilder, Texte und Daten
iber ein System und das in annehm-
barer Geschwindigkeit.
Ein Bestandteil des neuen ISDN ist
das altbekannte Telefon, die meist
strapazierteste Verbindung von
Mensch zu Mensch. Die monatiiche
iihr ist mit 64 Mark zwar

s0 schon verfiigbar. Schon seit Jah-
ren baut die Telekom ihr nationales
ISDN-Netz stetig aus. Der Umstieg
von D-ISDN auf E-ISDN war reine
Formsache: Lediglich das Signalisie-
rungsprotokoll muBte auf die europai-
schen Spezifikationen umgestellt wer-
den. Die verschiedenen Nationalen
Standards waren aber schon bisher
durch ausgefeilte Gateways zueinan-
der kompatibel. Die Unterstitzung
von D-ISDN wird laut Aussagen der
Telekom noch bis ins néchste Jahr-

mehr als doppelt so hoch, wie fir
einen normalen AnschiuB, aber dafir
erhlt man auch zwei Leitungen. Zu-
mindest fir Firmen ist ISDN schon
aus diesem Grund eine lohnende
Alternative zum Analognetz. Den Pri-
vatmann wird es aber wohl nicht
{iberzeugen kdnnen.

Viel interessanter sind die Mdglichkei-
ten, welche durch die enormen Da-
tenmengen, die man ber das Netz
bertragen kann, entstehen. 64 KBit's
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reichen schon aus fir animierte Bild-
sequenzen, MPEG-Kompression
macht es méglich. Somit reichen
Bildschirmkonferenzen in den Mag-
lichkeitsbereich des - Privatmannes.
Die Technik dafir ist heutzutage al-
lerdings noch recht teuer. Man bens-
tigt einen 486er-PC mit viel Speicher,
einer Videokarte und  einer ISDN-
Karte. Alles zusammen kommt einen
ca. 5000 bis 6000 Taler, den Camcor-
der noch nicht mit eingerechnet.

Da aber auch die Firmen auf den
Trichter kommen werden, da8 man
vorhandene  Resourcen wie z.B.
Fernseher nutzen kann, wird es wohl
in absehbarer Zeit ISDN-Module ge-
ben, die man einfach zwischen TV
und Telefon klemmen muf und schon
kann man auf der Bildrohre Tante
Trude aus Buxtehude bewundern -
und das zum normalen Fersprechta-
1if von 23 Pfennig je Einheit.

Mit dem stetigen Ausbau des digita-
len Netzes werden auch die Dienstlei-
stungen standig erweitert. Dazu 24h
len 2B, auch geplante Featurs
Rufumleitung: Somit st eine weitge-
hende Erreichbarkeit gewahrleistet.
Moderne Telefonanlagen bieten so
etwas schon an, doch dabei ist man
immer auf ein interes Telefonnetz
beschrénkt. Mit ISDN ist so etwas
europaweit, wenn nicht sogar irgend-
wann weltweit verfigbar.

Effektiv genutzt wird ISDN heutzuta-
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ge schon von den

Das neue Netz bietet die Mglichielt,
Sprache und Ton in Hif-Qualitét zu
Gibertragen. Die Sendeanstalten kan-
nen so Reportagen schell und ko-
stenginstig austau-

bitis(nur B-Kanal
(X.25B) mit 64 KBit's (BasisanschiuB
und BinarmultiplexanschiuB)
Dienstmerkmale:

(MSN)

schen. Wofur friiher teure Speziallei-
tungen der Post notig waren, da
reicht heutzutage eine ISDN-Leitung.
Die Kosten liegen hier um ein vielfa-
ches niedriger. Interessant sind auch
Konferenzschaltungen zwischen den

- Durchwahl zur Endstelle
- Umstecken am Bus

- Ubermittiung der Rufnummer des
A-Teilnehmers zum B-Teilnehmer

der

Sollte der -

Siiddeutsche  Rundfunk
mal wieder mit einem
o Radiosen-

& .

mittiung

Vorgesehene zuséitzliche Dienste und
MoU

der eine Hitparade orga-
nisieren, so kénnen dafiir
ISDN-Standleitungen
verwendet werden. Hatte
es 1990 schon ISDN-Lei-
tungen zwischen Stutt-
gart und Ost-Berlin gege-
ben, héitten die Leitungs-
Kosten wahrend der Top
2000 D weniger als
20,000 Mark betragen.

Dies st natirlich nur

moglich, wenn sich ISDN
flachenmaig durchsetzt, Schon heu-
te kann die Telekom auf stoize 1,1
Millionen verlegter B-Kanzle verwei-
sen, das sind zwar noch weniger als
ein Prozent des gesamten Telefon-
netzes, doch bedenkt man, daB das
analoge Netz etwa 100 Jahre Zeit
hatte, wahrend ISDN seit ca. 5 Jah-
ren verfigbar ist, so kann man doch
gespannt sein.

Florian Baumann

durch DBP Telekom in Deutschiand:
Dienste.
- Telefon 3,1 kHz

- Bildtelefon

- Telefax Gruppe 4

- Teletx 64 KBivs

- Bildschirmtext/Datex-J 64 KBits
Dienstmerkmale:

- Ubermittiung der Rufnummer des
B-Teilnehmers zum A-Teilnehmer

- Unterdriickung der Rufnummeriber-
ittlung

- Subadressierung
- Anzeige der Gebihren
- Rufumleitung

- Ankiopfen

~Halten

ISDN im Uk
Das Mindestangebot gemaB MoU
umfaBt:

Dienste:

- 64 KBit's transparente Ubermittiung
(ohne Einschrankung)

- 3,1 kHz Audio-Ubermittiung
- Sprachiibermittiung

= Ubermittiung von Paketdaten im
D16-Kanal (X.25D) mit max. 9.600

a1

Quelle: Telekom, LANLine, ¢'t
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ASSEMBLERECKE
TEIL 11
von Frederik Holst

Nachdem wir letztes Mal eine Leser-
frage behandelt haben, wollen wir
uns heute dem Hauptvorteil des AT-
MAS-II gegeniber anderen Assem-
blerprogrammen widmen: Wie - der
Name des ATMAS schon sagt, st er
ein MACROASSEMBLER. Was sind
Macros? Macros sind Unterprograrm-
me oder Prozeduren, die einen Na-
men bekommen. Dieser Name  ist
kein Assemblerbefeh, kann aber im
spéteren Programm wie ein solcher
benutzt werden.

Diese Sache hat den Vortei, da8
somit ein Assemblerprogramm  sehr
viel Gbersichtiicher wird, denn unter
einem Macro wie PRINT oder POKE
kann man sich sicherfich mehr vor-
stellen als unter einer Reihenfolge
von LDAS, STAs, BNES und JMPs.

Der Nachteil dieser Methode soll aber
nicht verschwiegen werden: Erstens
wird jedesmal, wenn das Macro in
den Quelitext eingefilgt wird, der Co-
de, der fir dieses Macro steft, einge-
setzt. Bei Kleinen Macros fallt dies
nicht weiter ins Gewicht, hat man
aber langere Macros, so ist der Spei-
cherverbrauch schon recht groB,

Der zweite Nachteil ist, daB, wenn
Sie jemand anderem Ihren Quellcode
geben, dieser dann auch einen
Macroassembler haben mus, anson-
sten kann er mit dem Code nicht viel
anfangen. Dies wirkt sich aber nur auf
den Quelltext aus, das lauffahig com-
pilierte Programm unterscheidet sich
in keinster Weise (nur durch die
Léinge) von anderen.

Kommen wir aber nun einmal zum
ersten Beispi

POKEMACRO ADDR, VAL
LDA  #VAL
STA  ADDR
MEND
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ORG ~ $A800
POKE 710,0
RTS

Das soll unser erstes Macropro-
gramm sein. Es fallt als erstes auf,
daB das Macro vor dem ORG, also
vor dem eigentiichen Programm,
steht. Vor dem Befehl MACRO steht
ein Label, Macro einer
Namen gibt, in unserem Fall also
POKE. Bei den meisten Macroas-
‘semblern muB man beachten, bis auf
weichen Buchstaben das Macro be-
achtet wird, d.h. bei einigen Program-
men ist POKEA POKEB und POKEC
das gleiche, ATMAS-II macht hierbei
2um Glilck Unterschiede.

Hinter dem Befehl MACRO kommen
die Argumente, die an das Macro
ibergeben werden konnen. Jeder Po-
kebefeh! bendtigt natirlich eine
Adresse und einen Wert, den man an
sie_(bergibt. Die Adresse habe ich
ADDR und den Wert VAL genannt.

Nun wird der Wert VAL in den Akku
geladen und dieser dann bei der

Schiu wird das Macro mit MEND
beer

Unser eigentliches Programm bestent
dann nur noch aus dem POKE Befehi
und dem RTS, das zur Beendigung
des Programms dient. Was passiert
nun, wenn wir das Programm compi-
lieren? Sehen wir uns den Speicher
I Mok nact daf oimplaren
Dort steht dan

$AB00 LDA #0

$A802 STA 710

$A805 RTS

Der Quelltext, fir den das Macro

steht, st beim Compilieren einfach
eingesetzt worden.

Filr die ersten Schritte, bei denen es
ja noch nicht auf Speicherplatzmini-
mierung ankommt, ist diese Art der
Programmierung sicherlich von Vor-
teil. Im néchsten Teil werden wir uns
neben den Konstanten auch dem
Pendant der Macros, den Subrouti-
nen, widmen.

Frederik Holst

Adresse ADDR abgelegt. Zum
Jubildumsangebot Seite 18
1256 KB Super-Megaram Best-Nr. AT250 DM 149,
[ROM-Disk 512KB fiir XL Best-Nr.AT236 DM 119,
IROM-Disk 512KB fiir XE Best-Nr.AT237 DM 135
ROM-Disk 512KB XL +8Eproms  Best-Nr.AT238 DM 169,
ROM-Disk 512KB XE + 8 Eproms  Best-Nr.AT239 DM 185
[Eprom-Burner V1.6 Best-Nr.AT240 DM 189,
'Speedy 1050 Best-Nr.AT110  DM99-
(Centronics Interface Ii Best.-Nr. AT 98 DM 128+
(25K Bibomon Best-Nr.AT244 DM 149,
125K Bibomon Profipaket Best-Nr.AT262 DM 189
XL/XE-Mouse Best-Nr.AT278 DM 59~
Weltneuheit: Speedy XF551 Best-Nr.AT284 DM 179
Hier nun die fiir unser auf|
Seite 18.
Auf alle Hardwareprodukte aus dieser Liste erhalten
Sie einmalig 10% Rabatt.
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Suche Sparta-DOS-X Cartridge. Zah-
le 100,- DM fiir Modul + Anleitung +
Beigaben komplett. Gero Quitschalle,
Heidenauer Str. 24, 01259 Dresden.

Kompleft mit

Suche Soundmonitorfiles und_billige
3 jsch ist er-
wiinscht. Sascha Rober, Bruch 101,
49635 Badbergen.
Verkaufe Atari 800XL fir DM 140,
Atari 130XE fiir DM 180,
Schreiber RXG 8036 Modul fiir DM
100,-. Alles Top incl. Handbuch. Tel.
0711/59748, Reinhold Kowollik.

Anwhlus«abe\ an Atari 800 XUXE
fir DM 50,-. Verkaufe Atari 1029
Drucker komplett mit Print Universal
1029 fiir DM 100,-. Tel. 02595/5675
ab 18.00 Uhr - Bernd Bottcher.

Verkaufe Atari 800XL, Preis VB, Tel.
039200/52470 - Helge Kauert.

Suche Floppy 1050 bis DM 100,-
Sowie Netzteil fir 1010. Wer Hift?
Heinz Schulz, Heideland 30, 24941
Jarplund-Weding, Tel. 0461/91673.

1020-Plotter gesucht. Angebote an
0203/480682. Suche Handbuch zu
SoloFlight von MicroProse (1986),
Dirk Paulsberg

Verkaufe Atari B00XE mit Floppy
XF551 und Datasette mit Turbo-Car-
tridge. Komplett mit Anleitungen und
Netzteilen. Uber 200 Spiele und Pro-
gramme auf Diskette und Kassette.
Alle Disketten in Diskettenbox. Preis
DM 280,-. Jakob Gajdzik, Tel. 07721/
53126.

Wer hat das Programm “SYNFILE+"
und kann es mir weitergeben? Es
muB sich dabei natirich um ein
ORIGINAL handeln. Bite halten Sie
mit mir Ricksprache. Angebote bitte
nur schriftich an: underground-SOFT
/ Kay Halies, Gerberstr. 8, 25355
Barmstedt.

Ich suche PD-Bilderdisketten. Wer
kann mir welche kopieren? Schreibt
an: Henryk Menzel, Bahnhofstr. 30,
99734 Nordhausen.

Suche alte ATARI magazine 1/87,
2/87, 9/88, 11/88, 2/89. Angebote an:
Steffen Schneidenbach, Giiterweg
78c, 09474 Crottendorf.

HERZLICH WILLKOMMEN! Ihr seid
alle herzlich eingeladen am 29/ 3
Oktober zu den 5. Elmshomer Com-
putertagen. Der Eintritt ist kostenlos
und es wird tfotz alledem sehr, sehr
viel geboten. Ein ausfihrlicher Bericht
dariiber steht in der Kommunikations-
ecke. Mit groBer TOMBOLA !lil Die
o iten sind:

Wanted: XF 551 Diskdrive. Eventual-
Iy with 130XE. Will pay DM 200, for
the floppy, DM 150,- for the compu-
ter. All must be in perfect working
condition. Owner must live near the
border of belgium. Call or write me:
Tel. 00/32 9 3447764, Robert de
Lsmar, Europapryslaan 34, B-9060
Zelzate
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Samstag 29.10.94 14:00-18:00 Uhr
Sonntag 30.10.94 09:00-17:00 Uhr

Kommt vorbei, es lohnt sich ... un-
derground-SOFT / Kay Halles:

Suche dringend deutsche Beschrei-
bung fir XF 551 Diskettenstation mit
DOS 2.5. Bite melden bei Harald
Konig, Paradiesstr. 21, 01217 Dres-
den, Tel. 0351/4713872.

&

Verkaufe folgende gebrauchte Soft-
/Hardware: 4bit Sampler (Vorstellung
im Heft) DM 55.00.

Fir jo DM 5.00: Spider Invasion,
Galactic Avenger, Fritz der Bomben-

Atari killer, Der Leise Tod, Herbert, Tales

Of Dragons And Caveman, Spider,
Die Ausserirdischen, Im Namen des
Konigs, Zielpunkt Null Grad Nord

Fr je DM 10.00: Laser Robot, Action
Biker, Sea Fighter/Lethal Weapon,
Design-Master, Internationa | Karate,
Top Gunner Collection.

Fir DM 20.00: Bismarck. Und dann
noch eine XL/XE-Maus mit Software
fiir DM 30.00. Alles zzgl. Versand in
Hohe von DM 5.00. Anfragen richtet
Ihr an: Markus Rosner , Fachriastr. 9,
74226 Nordhausen, Tel. 07135 /
2840

Gesucht sind Ubersetzungen von An-
leitungen polnischer Titel. Wir haben
schon einige zusammen, Tausch
moglich. Meldet Euch einmal bei Mar-
kus Rosner, wenn Ihr Interesse hab.

Suche gnstigen Farbmonitor fir Ata-
i ST 260. Angebote an Eggert W
ken, Luchsbarg 4, 25524 Itzehoe, Tel.
04821/87211

Verkaufe: Preppie 1+2 fir 15, DM,
Showdown Hockey fir 5,- DM, Scare-
monger + Mad Marbles fir 5 DM,
DigiPaint fir 10,- DM. VHS-Video:
Citters 10,- DM, zzgl. Porto. Robert
Kem, Warmtal 3, 88515 Langenens-
lingen, Tel. 07376/708.
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Neue

Jede PD-Diskette nur DM 7,-

Jubildumsangebot siehe Seite 18

PD-ECKE von Markus Résner und
Sascha Rober

Hallihallo lisbe PD-Freunde,

ich freue mich, Euch auch diesesmal
wieder recht herzlich in der PD-
Kolumne begrifen zu kbnnen und
dilrfen. Diesen Monat haben wir wie-
der fr Euch finf neue PD's zusam-
mengesucht, die es wert sind, vorge-
stellt und von Euch in Empfang ge-
nommen zu werden. Auf eine ausge-
wogene Mischung wurde geachtet,
soda es die-
sesmal wieder
zwei Spiele-
und zwei An-
wender- so-
wie eine De-
modisk  gibt,

lassen wir die lange Vorrede sein und
beginnen gleich mit den Spieledisket-
ten:

HANSE Il

Einige unter Euch kennen bestimmt
schon den ersten Teil dieser fantasti-
schen Wirtschaftssimulation. Wie der
Name schon andeudet spielt es weit
zuriick in der Vergangenheit zur Zeit

den

ménnern und

Handlern. Du

solist Dir nun

ein kleines

Handelsimperi-

um aufbauen,

anfangs

gar nicht so leicht ist, denn Du hast

Mitbewerber in Form von_weiteren

Mitspielern und auch die Geldmittel

sind knapp, man darf sich also keinen
Ausrutscher erlauben.
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Vom Spielprinzip her ist HANSE Il =
HANSE, nur mit dem Unterschied,
daB noch Grafiken eingebaut wurden
und das Spiel um Funktionen erwei-
tert worden ist. Ein nettes Spiel ab
2wei Spieler fir lang anhaltende Moti-
vation. Ein gelungenes Spiel, welches
den Kaufpreis locker wert st.

Best-Nr. PD 254
CRICKET

Diese Sportart kehrt nun auf Eurem
XUXE ein. Wer ihn noch nicht kennt,
bzw. eine Einfiihrung in das umfang-
reiche Spiel wil: Eine Anleitung ist
vorhanden. Man kann das Spiel allei-
ne oder zu zweit spielen, hat erstaun-
lich viele EinfluBmogiichkeiten in das
Spielgeschehen. Man kann die Spie-
ler des Teams zB. selbst aus einer
Liste auswahlen und der Spielstand
ist abspeicherbar. Eine mehr als ge-
lungene Umsetzung. Wer sich fir
diese Sportart interessiert kann mit
dieser PD-Disk nicht faisch liegen,
denn ein besseres Programm wird
man wohl auf dem PD-Sektor Gber
dieses Thema nicht finden.

DM7-

Best.-Nr. PD 255 DM7,-
PRINT POWER

Nach was hort sich folgendes an:
GruBkarten, Banner, DIN Ad-Schilder
drucken? Ganz Klar, nach dem legen-
daren Print-Shop, den man zwar
noch bekommen kann, der preislich
aber mehr als angesiedelt ist. Abhilfe
schatfft vorliegende PD-Diskette. Die-
se ermdglicht in erstauniich guter
Qualitat o.g. Funktionen auf Druckern
auszufiihren. Kiar, die Qualitét von
Print-Shop darf man nicht erwarten,
dafiir erwartet einen aber auch nicht
der hohe Print-Shop Preis, sondern
ein ganz gewshnlicher PD-Preis.

blie
omailn

Fonts, Grafiken und Borders befinden
sich auf der Rilckseite der Diskette
und Druckertreiber fir alle weiterver-
breiteten Drucker sind dabei, sodaB
auch der eigene Drucker verwendet

werden kann, denn dieser ist be-
stimmt irgendwie kompatibel zu  ir-
gendeinem vorhandenen.

Der 1029 wird leider nicht unterstizt
Der Szene wirde sicherlich mal ein
Programm in dieser Art guttun, das
den 1029 unterstiitzt, Also Program-
mierer, haltet Euch ran! Fiir Druck-
freunde st diese Disk das gefundene
Fressen des Monats, eine Anschaf-
fung lohnt sich allemal, denn selbster-
stellte GruBkarten z.8. kommen im-
mer gutan.

Best.-Nr. PD 256 DM7,-

BUSINESS AND
FINANCE

Stolze dreizehn Programme, die die
Finanzen zu Hause angehen bietet
diese Diskette. Auf der Riickseite
befindet sich zudem eine ausfihriiche
Anleitung in deutscher Sprache zu
allen Programmen. Im folgenden wer-
de ich jedes vorhandene Programm
ein wenig vorstellen:

FINANCE: Eine einfache Ausgaben-
auflistung. Man gibt einfach Art und
Betrag ein, die Ausgabe erfolgt zm
Ende.

Atari magazin



PD-

HIGHLIGHTS

BARGRAPH: Gibt die Ausgaben ei-
nes laufenden Jahres per Stabdia-
gramm auf dem Schirm aus.
BANKBAL: Nach Eingabe der Ein-
zahlungen, Einnahmen und Ausga-
ben errechnet der Computer den
aktuellen Kontostand und gibt diesen
aus

SCHECKPRINT: Nach Eingabe aller
nétigen Dateien kann der Scheck
bedruckt werden. Doch Vorsicht! Das
Programm ist auf amerikanische
Schecks ausgelegt, man mufte es
erst umschreiben, damit es mit deut-
schen Schecks funktioniert

LOADPAY: Berechnet die Tilgung
eines Darlehens.

BIGNUM: Ganz spaBiges Programm.
Man gibt eine Zahi ein und diese wird
dann in Worten ausgedruckt -> aller-
dings in Englisch.

PRATION: Nach Eingabe verschiede-
ner Gesichispunkte errechnet dieses
Programm die Leistungsfahigkeit und
Rendite eines Geschattes.

BUSINESS: Hat von allen Program-
men einen Kleinen Teil und bietet
zudem eine Umrechnungsmégiichkeit
von amerikanischen MaBen und Ge-
wichten. Zudem gibt es noch drei
Programme zur Rentenberechnung
und zwei Programme zur Wertpapier-
berechnung.

Uber Sinn und Unsinn dieser Diskette
muB jeder selbst entscheiden. Fakt
ist, daB einige Vorgange mit dieser
PD-Disk doch recht vereinfacht wer-

den.
Best.-Nr. PD 257 DM7,-
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MEGADEMOS 2

Letztes Mal habe ich damit angefan-
gen, diese Serie von Disketten vorzu-
stellen. Diesesmal werden wir fortiah-
ren. Wieder zahireiche Demos, teils
sehr gute, bietet diese Diskette. Wie
gewohnt, werde ich auf jede Demo
kurz zu sprechen kommen:

1ST  ANTI-COMMODORE-DEMO:
Naja, was das mit Anti-C. zu tun hat
ist mir eigentich schieierhatt. Ok,
eine nette Grafik ist zu sehen und die
Warhawk- Titelmelodie tont durch die
Lautsprecher, aber die erwahnten Di-
gi-Sounds konnte ich  beim - besten
Willen nicht heraushoren.

DAS OMEN: Umfangreiche Demo mit
Supergrafik. Solte man sich auf je-
den Fall_einmal reinziehen, gehor,
wie die Top-Demos, sicherlich mit
2um besseren

HAPPY BIRTHDAY CHRIS: Ein Kiei-
nes Geburtstagsgeschenk von Tobias
und Micha an Chris (Top-Crew) zu
seinem damals 18. Geburistag.

ENDE EINES COMMODORE-
USERS: Recht derb ist diese Demo.
Man sieht bei Nacht einen Baum, an
dem ein Mensch aufgehangt wurde
und daran baumelt. Durch den Text
erféihrt man, es ist ein Commodore-
User. Uber Geschmack kann man
streiten... (auch wenn es C.-User
sind)

GRAFIK-MASTER: Netter gestohle-
ner Sound und als Hintergrundgrafik
Titelbider von den Spielen Basi,
Astro-Droid, Koronis Rift und Gaur
let. Seinen Favoriten kann man mit
den Tasten A - D auswahlen.

TIME TO ENJOY: Meiner
Meinung nach das beste
Demo dieser Diskette. Fan-
tastische Grafiken (wirklich
geniale) gepaart mit Grafi-
keffekten und einer stim-
mungsvollen Musik. Man
Kommt jedesmal mit Space
weiter.

NACHRICHTEN: Teil einer Nachricht

eines Nachrichtensprechers wurde

digitalisiert und wird hier wiedergege-
n.

PLAYER-MISSLE-DEMO: Zeigt net-
te Grafikeffekte, die man per Druck
auf die Space-Taste noch aussuchen
kann. Verbliffend

ACEPLOTTER: Nettes Intro und
dann kommt eine beeindruckende,
mathematische Grafik. Die Werle
kdnnen mit dem Joystick verandert
werden; da gibt es echt geniale
Kombinationen, die einen nur noch
staunen lassen.

Fir Freunde der Demos stellt diese
Disk eine gelungene Mischung dar,
die es lohnt, angeschafit zu werden.

Best.-Nr. PD 258 DM7,-
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ABSCHLIESSEND sei noch kurz er-
‘wahnt, daB wir immer auf der Suche
nach PD's sind, die wir hier verdf-
fentlichen konnen, auch selbstent-
wickelte Software ist willkommen.
Ich hoffe, Ihr alle bleibt dem Atari-
Magazin treu, sodaB ich Euch in
zwei Monaten wieder zur neuen PD-
Ecke im Atari-Magazin begriiBen darf
und kann. Bis dahin viel Spa8.

@ Jubildumsangebot

Bitte beachten!!!

Jubildumsangebot auf der Seite 18.

Dort kénnen Sie PD's bereits fir nur
DM 3,50 je Diskette erwerben

Atari magazin



PD-MAG 3/94

Es ist wieder soweit, Power per Post
prasentiert das PD-Mag 3/94. Das
PD-Mag hat sich inzwischen zu ei-
nem sehr beliebten Diskmag gemau-
sert. Gerade diese Ausgabe beweist,
daB das PD-Mag sehr hoch in der
Gunst der Leser steht. Noch nie gab
es in einer Ausgabe so viele von
Lesem verfaBte Textbeitrége. Das
PD-Mag ist nun mal ein sehr lebendi-
ges Magazin, welches dem  Leser
alles bietet, was er von einem guten
Diskmag verlangt.

So standen diesmal 6 PD-Disketten
und das Spiel the last Guardian auf
dem Prifstand. Im  Hardwaretest

»

2 =
muBte sich die 1MB-Megaram be-
haupten und im Basickurs ging es um
Softscrolling in Basic. Insgesamt war-
tet der Magazinteil mit 20 Berichten
und (ber 100 Lesesensn Text auf.
Doch nun zur Softwar

Auf Wunsch der Leser standen dies-
mal die Demos im Vordergrund.
Gleich acht tolle Sound und Grafikde:
mos wie etwa die Vega-Demo, die
extra fiir das PD-Mag_ geschrieben
wurde oder die Relag-Demo, die fur
das ABBUC Pokey Treffen 1992 ge-
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Aktuelle Produktinformationen

Unterhaltsam -

schrieben wurde warten auf
Euch. AuBerdem sind die Spiele
Planet (ein Kleines Weltraumballer-
spiel), Unicum (ein_Arkanoid-Clone)
und Deathzone,(ein Encounter-ahnii-
ches Spiel) mit dabei.

Fir die Anwender gibt's die Program-
me Label und Bitmap. Bitmap ist ein
Editor zum Zeichnen von 8'8 Bit
Matrixen. Dazu kommt noch der
CSM-Editor, der ja immer mit dabei
ist. Den SchiuB bildet dann noch das
deutsche Textadventure “Das  alte
Haus". Wie Ihr seht habe ich diesmal
ein wahres Feuerwerk an Software
abgebrannt. 'Und jetzt seid mal ganz
ehrlich, wo bekommt man s viel an
Informationen, Demos, Spielen und
Anwenderprogrammen fir lacheriiche
12~ DM??? Na Klar, nur hier bei
Power per Post. Deshalb zégert nicht
mehr langer und bestellt Euch die
neueste Ausgabe des PPP-PD-Mag's
fir nur 12- DM oder gleich ein
3-Ausgaben-Abo fiir nur 25,- DM!

Best. Nr. PDM 394 12,-DM

Bitte beachten Sie auch
unser giinsligees Angebot auf
der Seite 56.

SYZYGY 3/94

Wir kommen diesesmal zum Ende
des Halbjahres. Wir haben Euch wie-
der eine ausgewogene Mischung aus
allem zusammengestell, es sind wie-
der mehr als 40 Texte geworden, was
einen Gesamtumiang von mehr als
160 Bildschimseiten ausmacht, rand-
voll mit Zahlen und Buchstaben. Wir
haben u.a. folgendes fiir Euch zu-
sammengestell:

* Deutsche Anleitungen (Inside)
* Basio-Kurs fiir Anféinger

* Basic-Kurs fir Fortgeschrittene
* Witzecke

* Hot News

* Wetibewerbe
* ein ausfihriiches Leser-Forum
* Kleinanzeigen

* Regionalreport: Heilbronn

* Glaggs-t
* Cavelord

*SAM.

* Waseo-Publisher

* Diskline 4

* TNT-Terror

* Aliens Il

* PD-Dash

* Megaram 256kB

* Mein Tag bei der Musterung

* Gool Emotions Demo

* Bericht zum ARG-Treffen

und noch sehr vieles mehr. Dies st
nur ein Kleiner Ausschnitt von dem,
was Euch in dieser Ausgabe erwartet.
Auch werden wir wieder eine ausge-
wogene Mischung an Software bie-
ten. Das Mendprogramm wurde trotz
Prifungs- und AbistreB noch verbes-
sert, es wurde eine Pack-Routine fiir
Texte eingebaut, sodaB wir Euch
noch mehr auf dem gleichen Platz
bieten konnen. Oder kennt Ihr ein
Magazin auf Diskette, das die Texte
aut einem 1029 mit einem "B aus-
druckt, das ist doch was!?
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Allesinallem sind wir auf dem richti-

Weg, wie uns die zahireichen
Reaktionen in Form der Leserbriefe
besttigen. Solltet Ihr immer noch
nicht das Syzygy kennen, so schnup-
pert einmal in_diese Ausgabe rein.
Wir sind der Uberzeugung, das Ihr
sicherlich Gefallen an diesem Maga-
zin findet. Und soltet Ihr das Syzygy
kennen, so wirden wir uns freuen,
wenn Ihr dem Syzygy auch im nach-
sten halben Jahr treu bleibt, was
Euch erwartet, kbnnt Ihr in sk
gesonderten Text auf dem Magazi
Sichigbor Na 1 dehi EUBY Byes:
gy-Team.

Best.-Nr. AT 302 DM9,-

DISK-LINE 28

Und wieder warten eine Menge Pro-
gramme darauf, von Euch entdeckt
und ausprobiert zu werden:

Der MULTIFILELOADER ist ein be-
sonderes Menprogramm, mit dem
man Turbo-Basic-Programme starten
kann, denn man kann hier nicht nur
mehrere Laufwerke und sogar die
Ram-Disk nutzen, sondem auch ein
Kleines Diskinfo schreiben oder lesent

Die Quick-Programmierer werden den
QUICK-BINEARKONVERTER  gut
gebrauchen kbnnen, denn er wandelt
2B. Playerdaten in Libraryform um,
wodurch man sie dann ganz einfach
in eigene Programme einbauen kann,
dazu kann man dieses Programm
sogar mit Tastatur, Joystick oder der
Maus bedienen.

Wen fiir sein Basic-Programm noch
qute Soundeffekte fehlen, dem wer-
den die SOUNDPROGRAMMIERHIL-
FEN willommen  sein: Es handelt
sich um mehrere fertige Soundrouti-
nen, die mit einer kleinen animierten
Grafik vorgestellt werden und- die
man problemlos tbernehmen kann.

Die Spielefans werden auch wieder
reichlich bedient: In MAJA UND
HENRY muB man verschiedene
Schiussel aufsammeln und dabei ge-
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schickt vielen Gefahren ausweichen,
um schiieBlich durch den Ausgang zu
entkommen.

Neu und spannend ist auch DAS
UMWELTSPIEL: Hier ist nicht nur
Geschick, sondern ebenso Wissen
(ber die Natur erforderlich, um weiter-
zukommen und das Ziel zu erreichen.

Zwei Demos gibt es auch auf dieser
Ausgabe: Die SECOND SCROLL
DEMO zeigt viel Animation und zu-
séitzlich temporeiche, mehrfarbige
Scrolltexte. Die Demo MICRODEMO
V prasentiert nicht nur ein schones
Grafikbild und animierte Player, son-
dern man kann auch unter vier ho-
renswerten Liedern auswahlen, von
denen zwei sogar ziemiich bekannte
Hits sind.

Die Keine Basic-Demo DER ATARI
800 XL zeichnet nicht nur diesen
Computer, sondern présentiert auch
seine technischen Daten.

Spanisch_geht es bei der SUITE
ESPAGNOLA NO. 5 zu: Sie kénnen
unter vier spanischen Liedern wahlen,
2u denen jeweils eine Kieine Informa-
tion gezeigt wird.

Also gibt es in dieser Ausgabe wieder
viel zu sehen, zu horen und auszu-
probieren, also aut keinen Fall entge-
hen lassen!

Best.-Nr. AT 303 DM 10+

JOHNNY THE
GHOST

Dieses neue Denk- und Geschicklich-
keitsspiel wird von Powersoft heraus-
gegeben. Einigen wird dieser Name
schon et-
was sa-
gen. An
deren, die 7
vielleicht £ -
vermuten, G

es handelt

sich dabei A

umeine {07
Serle von  prachensoft
“‘Power

per Post” sei gesagt, da8 sich hinter

diesem Namen Markus Rosner ver-
birgt, den viele durch die Herausgabe
von Diskettenmagazinen ~kennen.
Programmiert hat es jedoch einer
unter dem Namen Drachensoft. Zum
Spielen_bendtigt man einen ATARI
XL/XE-Computer und einen Joystick
‘oder die Zehnertastatur CX 85.

Bei diesem Spiel Ubernimmt man die
Rolle von einem Geist namens Johri-
ny, der in verschiedenen Labyrinthen
Helme aufsammeln und Locher durch
das Verschieben und Herunterwerfen
von Steinen Gberwinden mu8, denn
er gehtrt zu einer Geisterart, die
offenbar nicht schweben kann (dies
ist allerdings meine eigene SchiuBfol-
gerung). Dabei muB er nicht nur
darauf achten, daB er sich nicht den

verbaut, sondem auch nicht
zuviel Zeit verschwendet, da er sonst
ein Leben verlert

Ineue Handbuch nachzubestellen.
Best.-Nr. AT 196

112 zusammen,
Best.-Nr. AT 197

Neus Quick V2.1 Handbuch

IACHTUNG: Fr alle, die QUICK aus den &lteren ATARI magazinen abgetippt
lhaben oder die eine itere Version besitzen, bieten wir die Moglichket, das|

Neues Quick V2.1 Handbuch + Quick magazin 12

[2usammen mit dem neuen Quick magazin wird alles noch einmal ganstiger
fr Sie. Bestellen Sie also gleich das neue Handbuch und das Quick magazin

DM9,-

DM 16,

37+
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Nach dem Booten erscheint zunachst
das Titelbild des Turbo-Basic-Inter-
preters und das hat mich schon
etwas erstaunt, da dies meines Wis-
sens nach ja immer noch urheber-
rechtiich geschitzt ist. Aber vielleicht
hat Powersoft ja die Lizenz erhalten,
den Interpreter mit auf die Diskette
bringen zu dirfen.

Jedentalls wird nach einer Weile das
Titelbild geladen, auf dem eine Art
Krokodilménnchen mit - Schnurbart
auf einer Wolke reitet, was ziemlich
ulkig aussieht, aber recht gut ge-
zeichnet st. Darunter prangt in gro-
Ben Buchstaben der Name “Drachen-
soft” und eine Melodie ertont, die
recht gut kiingt. Leider steht in die-
sem Bild nicht, wie man weiterkommt,
was man nur aus der Anleitung er-
fahrt. Danach wird das Spiel geladen.

Allerdings st mir aufgefallen, daB die
Laderoutine icht gegen Fehier abge-
sichert ist. Tritt eine Storung ein,
erscheint die von Turbo-Basic ge-
wohnte Fehlermeldung  sofort auf
dem Bildschirm und man muB kom-
plett neu booten, was ich nicht so
prakisch finde.

Dann erscheint schon das erste La-
byrinth und eine Begleitmelodie im
Hintergrund, die man auf Wunsch
uch wegschalten kann. Dieses La-
byrinth besteht aus bunter Zeichen-
satzgrafik, die gut gelungen darge-
stellt wird. Johnny hat eine gewisse
Ahnlichkeit mit den Pac-Man-Geistern
und dreht seine Augen auch immer in
die Richtung, in die er sich gerade
bewegt.
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Die ersten Labyrinthe sind noch rela-
tiv leicht. Beim finften scheint es
jedoch einen Fehler zu geben, denn
bei einem Helm hat sich offensichtiich
ein falsches Zeichen eingeschiichen,
0 daB er als solcher nicht erkannt
wird und aufgesammelt werden kann,
egal wie man nun hineinrennt.

Johnny kann nicht nur am Boden
laufen, sondern an manchen Stellen
auch hangeln und durch Bréselsteine
laufen.

Im Laufe des Spiels tauchen zwei
Aren von Helmen auf: Ritterhelme,
die immer nachfallen, und Taucher-
helme, die in der Luft schweben. Da
Johnny weder schweben noch sprin-
gen kann, muB er letztere immer
durch Hangeln und Abspringen sam-
meln.

Fazit: Obwohl dieses Spiel von der
Idee her nichts Neues st und bietet,
macht es doch+SpaB und ist immer
eine Positiv st

sie stehen alle komplett im Speicher.
s gibt auch eine andere Hinter-
grundmelodie.

Die Resonanzen auf die neue Versi-
on waren sehr positiv, den Usern
gefiel es besser als die alte Version.
Und was hat sich am Preis geéindert?
Nichts, der Preis ist im Gegensatz zur
Leistung nicht um einen Pfennig ge-
stiegen.

Achtung: Johnny the Ghost ist
auch in der aktuellen Liste fiir
die Verlangerungen.
Best-Nr. AT 202

INSIDE

Wer repariert eigentich Euren XL/XE,
wenn er nicht mehr ganz so geht, wie
er sollte? Der Hardwarespezialist?
Bisher er, aber jetzt gibt es den
Kleinen Mann im Computer, der diese
Aufgabe Ubernimmt. Besser gesagt,
Du und evertuell in wetrar Mizpie-

DM 19,-

auch, da man die Labyrinthe einzein
anwahlen und im Notfall (wenn man
sich alles verbaut hat) nochmal an-
fangen kann (was aber eins von
insgesamt drei Leben kostet).

Was leider noch feht, ist eine fehler-
sichere Laderoutine. AuBerdem ware
ein Leveleditor zum Erstellen eigener
Labyrinthe nicht schiecht. Fir Spieler,
die Herausforderungen der Strateg
und Geschicklichkeit m3gen, wird die-
ses Spiel sicher lange Unterhaltung
bieten.

Thorsten Helbing
Zusatz

JOHNNY THE GHOST

Es gab einige Anderungen zu Johnny
The Ghost, die erst kurz vor Fertig-
stellung des Heftes realisiert wurden
und somit nicht mehr im obigen
Testbericht beriicksichtigt werden
konnten.

Johnny The Ghost ist nun komplett in
Maschinensprache umgesetzt wor-
den, was einen besseren SpielfluB
mit feineren Animationen zulieB.
Zudem wird das komplette Spiel auf
einmal geladen, soda die Level nicht
mehr nachgeladen werden missen,

lie Rolle des Kleinen
Mannes im Raumschiff,

Inside kann entweder alleine oder zu
2weit gespielt werden, je nach Lust
und Laune. Der Bildschirm in gesplit-
tet, ein Spieler Gbernimmt die obere
Helfte, der andere die untere Haifte.
Der Computer gibt nun an, welches
Bauteil defekt ist, dies kann mal ein

Antic-Chip sein, dann einmal der
Pokey-Chip oder wie ware es mit den
Rambsusismen elnlach alles kann
einmal defekt sei

Deine. Aufgabe besteht danndarin,
den defekten Baustein anzufiiegen
und ihn zu reparieren. Du_kommst
hierzu in einen anderen Bildschirm
und nun geht es an die Reparatur.
Lasse Dir jedoch nicht zu lange Zet,
denn wenn Du zu lange brauchst,
geht vielleicht ein Chip kaputt und die
Reparatur davert langer als vorgese-
hen.
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Kritisch wird es, wenn es sich um den
Antic handelt, denn ist dieser kaputt,
verschwindet das Bild (ganz naturge-
maB), ist der Pokey kaputt, gibt es
eben keinen Sound mehr. Ich sage
Euch, es ist ein Heidenspas, beson-
ders weil nicht alles einfach so kurz
plump kaputt geht, sondern sich lang-
sam anbahnt, erst knackt es, dann
rauscht es, dann geht gar nichts
mef.

Grafisch hne(et dieses Spiel sehr viel
Alles ist scl hr schén
anzuschauen und das Scrolling ist
schnell und weich. Schon farbig ist es
auch und der Sound ist genial. Schon
st auch das Titelbild anzusehen.

Einziges Manko ist, daB ein eventuell

vorhandener Floppyspeeder ausge-
schaltet werden muB. Aber das ist

némiich zusammen und nicht gegen-
einander, das ist auch einmal etwas
anderes. Wer sich nicht zurecht fin-
det, sollte sich die dritte Ausgabe des
SYZYGY reinbeamen, denn dort ha-
ben wir eine deutsche Anleitung ver-
Sffenticht, eine Karte werden wir
dann nichstes Mal bringen. Damit
seid ihr dann perfekt fir den Kampf
gegen die Invasion im XLXE ge-
wappnet.
Summasumarum handelt es sich bei
“Inside” wohl um eines der besseren
Spiele, die alleine und zu zweit

. Es geht ausnahmsweise
einmal nichtdarum, irgendetwas zu
beseitigen, sondem alles ist ganz
friediich und man spielt miteinander
und die neue Spielidee iiberzeugt
vollkommen. Sollte man sich auf je-
den Fall einmal ansehen, es lohnt
sich wirklich.

Markus Résner

Best.-Nr. AT 304 DM 27,80
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SPYMASTER

Dunkelheit und Rauschen des Win-
des, Angst vor dem Unbekannten.
Sein Korper, erregt durch Adrenalin,
zittert. Unter seinen Fiien, langsam
naherkommend, die Umrisse eines
groBen Gebaudes. John's Puls steigt
mit der immer geringer werdenden
Hohe. In seinen Ohren Kiingt immer
noch die Stimme von General LeRoy:
"..denke immer daran, mein Sohn,
falls Du scheiterst, geht die Welt mit
dir unter.” Er wuBte, daB der Auftrag,

der vor ihm lag, von groBter Wichtig-
keit war, und dadurch war er auch
der schwierigste von llen.

Aut eigene Faust muB er einen be-

Computer zerstoren, den
eine ganze Armee faschistischer Fa-
natiker in einem unterirdischen, mehr-
stockigen Bunker bewacht, John war
das, was auch sein Vater war, Spion
in geheimer Mission. Sein Opa rettete
die Welt schon damals im zweiten
Weltkrieg. Hans Kioss, dies war der
Opa von John.

John irrt nun mit Hiffe des Spielers in
dem riesigen Gebéudekomplex um-
her, auf der Suche nach dem Zentral-
computer, um diesen zu zerstdren.
Dabei l4uft ihm allerlei Feindeszeugs
in Form von Soldaten entgegen, hier
gt B G S AR

elbst. Unterwegs findet man noch
ik, e Tait afo e Vorsi
ten Terminals anchecken kann. Auf
den Disketten sind Codes, die man
braucht, um die Safes zu ofinen,
manchmal gibt es auch ein Spiel, das

-39-

man spielen kann. Doch erst muB die
Disk auf die Festplatie kopiert wer-
den, alles ganz orginalgetreu mit
Ladegerausch und allem  schnick-
schnack.

Wirkiich eine spaige und zum Spiel
abwechselnde  Situation. Doch vor-
sichtl Die Zeit drangt, lasse die Uhr
niemals aus dem Auge, es kdnnte
bése enden. Was den Spielflu ein
‘wenig hemmt, sind die Codeabiragen
aus der Anleitung. Wir sind hier
eigentich auf dem XLXE, aber
scheinbar gibt es immer mehr Anna-
herung an einen PC, schade eigent-
lich, ein wenig nervend ist die Angele-
genheit namlich schon.

Aber nichstdestotrotz bietet das Spiel
eine superbe Grafik mit viel Abwechs-
lung und netten Animationen. LaBt
John zB. eine Weile warten und er
beginnt, eine Zigarette zu rauchen,
sieht sehr ulkig aus. Es sind noch
mehr solche humorvollen Stellen ein-
gebaut, laBt Euch einfach mal iberra-
schen. Musik und Sound gehen voll-
kommen in Ordnung und das Spiel
macht viel SpaB. Vor allem durch die
vielen Gags, wie die Disketten an den
Terminals umkopieren, die Wartese-
quenzen und so weiter, schaut es
Euch an, es ist wirklich sehr lustig.

AbschiieBend will ich nur noch ver-
merken, daB mich “Spymaster” Uber-
zeugt hat. Zusammen mit “Inside”
stellt es wohl das Highlight des Mo-
nats dar.

Best.-Nr. PL 23 DM 24,90

SYN BOGA
WIATRU

Du dbemimmst die Rolle eines Pro-
fessors in diesem Spiel, allerdings
gehst Du nicht der normalen Tatigheit
eines Professors nach, sondem hast
eben nach Manuskripten von Profes-
sor Dexer gesucht, auf denen sich
Autzeichnungen eines Reisenden aus
der Zeit der Entdeckung Amerikas
befinden. Du fandest auch Hinweise
aut geheimnisvolle Amphoren des
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Tethxilades. Die erste von ihnen, sehr
wertvoll, ist i einer Inkastadt namens
Xenothitalan versteckt, dort sollen
sich auch Hinweise zum  Auffinden
von weiteren GeféBen befinden.

Also nichts wie los, Du schnappst Dir
Deinen abgetragenen Hut und setzt
dich in ein Flugzeug nach Sidameri-
ka, und in den Ruinen von Xenot-
hitalan geht die Suche dann os. Bei
Syn Boga Wiatru (Sohn des Windgot-
tes) handelt es sich um ein Such- und
Sammelspiel der gewohnten Art. Das
sinzige, was an diesem Spiel einmal
neu ist, ist die Tatsache, daB es
ausnahmsweise einmal nicht in der
Zukunft oder in einer finsteren Hahle
spiel, wie 90% aller Spiele, sondern
in den Ruinen der Inkastadt. Dies ist
zum einen eine gute Abwechslung
und zum anderen macht das Spiel
dadurch auch ein wenig mehr Spas.

Autkommende Gegner sind mit dem
Messer zu erledigen, das Du zum

ATARI XLXE

Glick sehr gut werfen kannst. Na,
dann mach’ Dich auf die Suche nach
den geheimnis- und wertvollen Gefa-
Ben.

Die_Hintergrundgrafik ist sehr detail-
teich, leider st die eigene Spielfigur
nur einfarbig, dafir aber sehr witzig
definiert und animiert. Von den Far-
ben her wirkt alles ein wenig trist,
aber in Ruinen darf man ja keine
Farbenvieltalt erwarten, also gesamt
gesehen recht realistisch, wenn nur
die Spielfigur mehrfarbig ware.
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Aber dies tut dem Spielspa8 keinen
Abbruch, es macht mal SpaB, nicht
irgendwo in der Zukunft rumzusprin-
gen. Freunde von Such- und Sam-
melspielen und Freunde von karten-
zeichnen. werden an diesem Spiel
ihre helle Freude haben. Und der
Rest? Anschauen lohnt sich auf alle
Falle, denn das Spiel ist schon super.
Den ganzen Rest soltte jeder fir sich
selbst entscheiden.

Best.-Nr. PL 24 DM 24,90
Laser Hawk
Hallo Leute,

auch in dieser Ausgabe teste ich ein
Spiel, das nicht im PPP-Angebot zu
finden ist. Ich glaube, soiche Tests
sind sehr wichtig, besonders um den
Leuten die das Atari-Magazin als
Katalog bezeichnen zu zeigen, daB
sie unrecht haben, Das Atari-Magazin
ist durchaus ein emstzunehmendes
Magazin mit Blickpunkt auf Kundenin-
formation. O.K. dann mal ran an den
Test.

Laser Hawk

Laser Hawk ist ein Kiassisches Baller-
game. Mit einem Helikopter donnert
man durch die starken Verteidigungs-
linien des Gegners und ballert auf
alles was da keucht und fleucht. Das
Gameplay bei solchen Spielen ist ja
wohl bekannt. Man wird vom Boden
und aus der Luft unter Feuer genom-
men und muB stindig auf der Hut
sein, wenn die Mission erfolgreich
enden soll

Die Grafik ist recht gut. Der eigene
Helikopter ist zwar nur einfarbig, da-
fr gut animiert. Die Gegner bringen
bis 2u 4 Farben auf den Bildschirm.
Geschiitze und Hauser sind mit viel

Liebe zum Detail gezeichnet und
geben keinen Grund zur Kriti.

Die Musik geht auch in Ordnung und
die SchuB und Explosionsgerausche
sind sehr schon anzuhren. Wer ger-
ne mal ein bisschen ‘rumballert wird
mit Laser Hawk sicher seine Freude
haben. Leider wird es nicht gerade

einfach sein das Spiel irgendwo zu
bekommen. Der Preis solte so um
15,- DM liegen. Die ist das Spiel auch
mit Sicherheit wert.

*Grafik 7 *
*Sound 8 *
*Motivation 8 *
*Gesamt 8 *

DOC WIRES
SOLITAIRE
EDITION

Doctor Wire hat wieder zugeschia-
gen!! Um fir seine scheusligen Expe-
fimente eine Versuchsperson zu be-
sitzen, schlich er sich Nachts in Dein
Zimmer und entfirte Dich, um Dir
noch in der selben Nacht das Gehim
heraus zu saugen. Scheinbar war es
Dein Flehen und Betteln, oder der
Vollmond am Himmel, der Ihn dazu
bewog Dir doch noch eine letzte
Chance zu geben. Aber sich dariber
den Kopf zu zerbrechen wéire jetzt
sinnlos, denn die Zeft ist knapp. In
einem dunklen Raum sitzt Du nun an
einem Tisch und hast das Ratsel zu
6sen.

Bei diesem Spiel handelt es sich um
eine Umsetzung des bekannten Soli-
taire Bretispieles. Ein Spieler hat die
Aufgabe die auf dem Kreuzformigen
Spielfeld ~ angeordneten ~ Figuren,
durch Uberspringen mit einer ande-
ren Figur, vom Feld zu raumen.
Gewonnen hat man, wenn nur eine
einzige Figur stehen bleibt. Wenn
das jedoch nicht der Fall ist, wird
man jammerlich in einem Reagenz-
glas enden.

Das Spiel besticht Durch seine Einfa-
che Handhabung, gute grafische und
musikalische Eigenschaften und sein
fesselndes Spielprinzip.

Best.-Nr. AT 305 DM 19+

Achtung: Dieses Spiel ist
auch in der aktuellen Liste fir
die Verlangerungen.

Atari magazin



PD-MAG 2/94

Nun ist es soweit: Sascha Rdber
schickt die zweite Ausgabe seines
Public-Domain-Magazins fiir 1994 ins
Rennen, und wieder kann sie sich

sehen lassen. Oft meint man ja “Nur Wurd

PD, da kann man ja woh! nicht viel
verlangen”, aber auch ohne typisch
kommerziellen Hintergedanken, statt-
ssen mit einer gehorigen Portion
isterung kann Software entste-
hen, die sich hinter profiméBiger nicht
2u verstecken braucht. Das PD-Mag
st ein gutes Beispiel dafir.

Kurz nach dem Booten wird man
wieder von einem Intro begrit, das
einen reinen Leckerbissen for Auge
und Ohr darstell; denn nicht nur, da8
2wei mehrfarbige Fonts in doppefter
Grdfe von Graphics 2 unten und
oben auf dem Bildschirm auftauchen,
wovon der untere auch noch gescrolit
wird, sondem in der Mitte sieht man
eine sehr schone Animation von Gra-
fikwellen und an der Seite zwei breite
Player mit Regenbogenfarben. Dazu
werden aber noch Buchstaben Gber
die Grafik bewegt, die das Schiagwort
“1 YEAR PD-MAG" bilden, es ist
auch noch gute Musik zu horen.

Wer sich gern Demos anschaut, dem
wird hier eine der gehobenen Kiasse
geboten, bei der das Zusehen und
-héren gleichermaBen Spa mach.
Es folgt danach die dbliche Anspra-
che von Sascha, zu der wieder eine
plifige Hintergrundmusik zu horen ist
und die diesmal sogar Umlaute ent-
halt. Hier erklart er erstmal, daB das
Menisystem gegeniber den vorheri-
gen Ausgaben enorm verbessert wur-
de: Nun ist endiich das freie Vor- und
Zuriickbléittern der Texte moglich, wo-
bei die Hintergrundmelodie nicht etwa
abgeschaltet werden muB, sondermn
normal weiterspielt, was auBer der
AMC-Soft kein anderes Magazin bie-
tet.

Das wurde dadurch moglich, weil die
Texte jetzt in einem Stiick eingeladen
werden. Da nun auch keinen separa-
ten Laderoutinen fir jeden einzeinen
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Text mehr eingeladen werden mis-
sen, kann der gesamte redaklionelle
Teil aut einer Diskettenseite unterge-
werden, was bedeutet, daf
mehr Platz far PD-Software zur Ver-
fiigung steht. Auch die Druckroutine
o verbessert. Aufgrund eines
Fehlers in der.Intro hat jedoch das
Menil etwas von der Farbenpracht
eingebiiBt, was aber ein Ausnahme-
fall ist, in der nichsten Ausgabe ist
es wieder so farbenfroh wie vorher.

3

AuBerdem hat Sascha noch eine
wichtige Nachricht loszuwerden: Die
Leute, die das bekannte TOP-Maga-
zin aus Halle herausgaben, horen
aus Zsitgriinden auf und suchen ei-
nen Nachfolger, der sich moglichst
bald bei ihnen melden solle, da es
sonst vieleicht leider eingestellt wer-
den muB.

SchlieBlich kann man wieder wahien,
ob man die Musik zu den Texten
héren will oder nicht, Die Auswahl ist
ganz leicht, man braucht nur eine

Konsolentaste zu- driicken, und die
Sache st geritzt. Dann davert es
nicht lange, und man sieht das Meni
des PD-Mag vor sich, aus dem man
nun die bekannten Rubriken mit dem
Joystick und Feuerknopf auswahlen
kann.

An Texten gibt's wieder viel Interes-
santes und teilweise sogar Amiisan-
tes zu lesen. Im Forum wird diesmal
mit Rat und Tat der Einbau von vier
Zusatztasten beim XUXE erklart und
noch ein paar Fragen zu Spielen
beantwortet, auBerdem findet man
wieder Kleinanzeigen und kann le-
sen, was wieder fiir Leserbriefe ein-
getroffen sind.

Die Rubrik ATARI Neues stellt haupt-
sichlich Polenspiele und das neue
Magazin Syzygy und neue PD's vor,
nebenbei folgen noch ein paar akiuel-
le Nachrichten. Im Wettbewerb gilt es
diesmal, den besten 20-Zeiler zu
programmieren und der Basic-Kurs
beschaftigt sich mit einem Tron-Spiel

Sie erhalten

fiir das Jahr (1-4/99).

PD-MAG - ein Abo lohnt sich |
fir_nur DM_25,-
orhanden, die entsprechende Besteliarte aus dem AM 4/93) die 4|
|Ausgaben

Borsia dla Aumm 3/93 und 4/93 bestehen aus 2 Disketten, vollgepackl

(bitte verwenden Sie, falls noch

NVorstalung aut dor Seft 36)
(Sparpreis von DM 25,- abonnieren.

|Atari's zu sichern.

idrei Ausgaben zum Abopreis

Die neuen Ausgaben 1/94, 2/94 und 3/94 kénnen Sie zum Super-

[Mit dem Abo des PD-MAG helfen Sie uns gleichzeitig die Zukunft fir diel

Diskline 23, 24 und 25

Alle Abonnenten des ATARI magazins haben noch die Gelegenheit diese|
is von nui =21

(Siehe  aktuellol

bestellen.

L i Sie auch
unsere Arbeit !!!
Power per Post, PF 1640, 75006 Bretten
Neu: SYZYGY das Diskettenmagazin

Aari magazin



und der Verwendung des Locate-
Befehis, des Sounds und der Joy-
stickabfrage darin

Auch ein Hardwaretest ist wieder zu
finden, da wurde ein Joystick namens
Quick Joy 4 - Supercharger getestet.
Sascha hat ihn am SchiuB jedoch nur
noch als “wehleidige Kriicke" be-
zeichnet

AuBerdem wurde wieder reichiich
Software unter die Lupe genommen,
namlich das kommerzielle Spiel
Phantastic Journey, die PD-Software
Copymate (Kopierprogramm), als Ol-
die das Adventure Tmlls eine Disket-
te namens Sporting

AuBerdem kann man sich am Adven-
ture “Future Nightmare” und dem
Action-Spiel “Aliens” versuchen, bei
dem man in einem Raumschiff her-
umgehen, sammeln und - schieBen
muB, was von der Animation her gut
gelungen ist, aber die Grafik laBt
meiner Meinung nach etwas zu win-
snnsn {ibrig. Doch halt, nun fange ich

ja schon an, PD-Software zu bewer-
fory o e s ja Saschas Aufga-

Fazit: Da das PD-Mag nun ein nahe-

Nun wollen wir uns mal gemeinsam
ansehen, was die ersten beiden Aus-
gaben des neuen Magazins zu bieten
haben. Ganz aligemein kann man
sagen, daB sich auf beiden eine
groBe Menge Texte befinden, in der

dazu, die allerdings nur als kleine
Beigabe gedacht zu sein scheint.

Man muB zwar nicht, aber solte sie
mit OPTION booten, da es sich beim
Textleseprogramm 'um kompilertes

und das lastige ledvenan der Dlskslr
ten entfallt, kann man es ohne Ein-

Sportprogrammen, dm BSS Great
Demo und die Star Trek-Diashow.
Leider biieb die Top-Ten unveréindert,
da keine einzige Zuschrift dafiir ein-
getroffen war.

Ik

Unter “Outside” findet man wie dblich
den Gameboycorner, Buchtip (dies-
mal das Basic-Trainingshandbuch)
und im Filmtip den Streifen namens
“Der letzte Mohikaner.

Die restiichen drei Diskettenseiten hat
Sascha mit unterhaltsamer Software
vollgepackt, namlich einem Western-
spiel, der Demo The Top #1, einem
Autorun-Generator, einem - Miniutiity
(das ein paar DOS-Funktionen zur
Verfigung  stell), einem Programm
2um Sektorenlesen und Listingerstel-
fen, einem Uhrprogramm, einer se-
henswerten Demo von Peter Sabath,
den Spielen- Air-Hockey, Glob und
Trons.
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2u-
mal es meines Wissens auf dem
PD-Markt kein anderes Magazin gibt,
das gleichermaBen viele Informatio-
nen und gute Unterhaltung gleichzei-
tig bietet.

Thorsten Helbing
Best.-Nr. PDM 294 DM 12,-

SYZYGY 1/1994
und 2/1994

Wieder erscheint ein neues Disket-
tenmagazin auf dem Markt, das den
recht eigentamiichen Namen SYZY-
GY hat und von Markus Rosner (der
vorher schon das 8Bit-Magazin verof-
fentlcht hat, das einigen sicher noch
bekannt ist) und Stefan Lausberg
hergestellt und von Power per Post
vertrieben wird

Als ich es zum ersten Mal sah,
dachte ich, da es sich dem Namen
nach wohl um ein neues Magazin aus
Polen handeln muB, aber durch das
Vorwort in der ersten Ausgabe erfuhr
ich, da SYZYGY der geplante Name
ir die Fima ATARI gewesen sein

gz

Somit héiten jetzt viele einen SYZY-
GY 130 oder 800 XE vor sich. Aber
eigentiich ist es ganz gut, daB der
Grinder der Firma, Nolan Bushnell,
sich fir das einfache Wort ATARI
entschieden hat statt fir das schwie-
rig auszusprechende SYZYGY
(sprich Seitschidschie).

SYZYGY 1/94

Nachdem man die Diskette eingelegt
und den Computer angeschaltet hat,
wird eine Weile geladen, bis das
Titelbild erscheint. Dies zeigt eine
leider nur zweifarbige, aber ganz gut
gelungene Grafik mit dem Namen
des Magazins und einem Symbol
unnd in der untersten Zaile Iauft ein
Kleiner BegraBungstext vorbei. Dazu
gibt es eine Musik, die sich am
Anfang noch rechteinfach anhort,
aber dann richtig fetzig wird.

Hat man sich satigesehen und -
gehort, bedarf es nur des Driickens
einer Konsolentaste, und das Textle-
seprogramm wird geladen. Dies ist
etwas langer, was allerdings_auch
nicht verwundert, denn der Turbo-
Basic-Compiler macht aus komplizier-
teren  Turbo-Basic-Listings  immer
noch um einiges langere Kompilate,
und das Textleseprogramm stellt in
der Tat ziemlich viele Funktionen zur
Verfiigung.

Um welche handelt es sich dabei?
Nun, zuerst erscheint natirlich das
Meni. Da stellt sich jedem Neuling
natiiriich die Frage: Wie bediene ich
das Teil? Die unterste Bildschimzeile
beantwortet die Frage, durch Dricken
auf eine Konsolentaste wird eine
Kurzanleitung geladen, die auch voll
ausreicht, da die Bedienung sehr
einfach ist.

Leider wurde fiir die Hintergrundiarbe

gleich die maximale Helligkeit ge-
wah, dadurch wirkt das ganze etwas
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grell, Wem dies nicht gefalt, der kann
durch einen bestimmten Tastendruck
ein Setup-, also Einstellungsmeni
aufrufen, mit dem man einiges &n-
dem kann, 2.B. die Farben des Me-
nis oder die Cursorzeilenfarbe, das
Einblenden einer Uhr und Einstellen
der Unrzeit, Einstellen und Anschal-
ten einer Alarmzeit, Druckerbestim-
mung (EPSON-kompatibel oder ATA-
Rl 1029 und sogar ob Einzelblatt oder
Endiospapier) und Regeln der Ge-
schwindigkeit, mit dem die Texte
bewegt werden.

Das ist ein groBer Pluspunkt dieses
Magazins, denn es ist das einzige mir
bekannte Magazin, das eine solche
Palette an_ Einstellungsmoglichkeiten
bietet.

Beim Abspeichemn des Setups sollte
man aber darauf achten, daB man die
Datei vorher entschitzt, da die Werte
sonst die alten bleiben. Der einzige
Schwachpunkt ist, daB das
Klicken beim Textbewegen nicht ab-
stellen kann.

Bei einer derartigen Textmenge kann
es manchmal schon ganz schdn ner-
ven. AuBerdem gibt es noch eine
grafische Anzeige in der oberen rech-
ten Ecke des Magazins, die aber nur
aus einem leeren, schmalen, senk-
rechten Rechteck besteht und noch
nicht genutzt wird. fch nehme an, an
dieser Stelle soll spater mal gezeigt
werden, wo man sich im Text befin-
det, wenn man ihn bewegt.

Das Mend ist ziemlich einfach aufge-
baut. Die Zeile, in der sich der Cursor
gerade befindet, hat immer eine an-
dere Farbe, so daB das Ansteuern
kein Problem ist. Mit einem Tasten-
druck kann man die Texte nun laden
und anzeigen lassen.

Diese_erscheinen dann immer ver-
schieden, mal werden sie von unten
oder oben zeilenweise in scheller

Geschindigkeit _zusammengesetzt
oder von den Randern her erginzt,
Text also nicht

einfach so auf einem Schiag sieht.
Die Texte kann man entweder mit
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den Pleitasten oder dem Joystick im
Meni ansteuern, laden und anschiie-
Bend bewegen. Allerdings ist die
Joysticksteuerung im Mend manch-
mal etwas zu schnell, so daB man
linger eine bestimmte Zmls ansprin-
gen muB.

Da die Diskette zweisaitig bespielt st,
kommt man nicht daran vorbei, sie
auch mal wenden zu missen, was
man aber auch aus den Zahlen hinter
den Rubriknamen entnehmen kann.
Achtet man aber nicht darau, scheint
fr eine kurze Zeit der Hinweis “FLIP"
in groBen Buchstaben. Das finde ich
etwas zu knapp geraten. Nicht alle
wissen vielleicht, was das Wort be-
deutet (“Umdrehen”), hier wére der
Hinweis “Andere Seite!” vermutiich
besser gewesen. Das ist zwar nur
eine Kleinigkait, soltte aber trotzdem
mal_erwahnt werden. Soweit zum
Textladeprogramm und dessen Funk-
tionen.

®

Sehen wir uns nun an, was es in
SYZYGY alles zu lesen gibt. Da
waren einmal die Rubriken, die zu
jedem guten Textmagazin dazugeno-
ren, wie ein Vorwort, Nevigkeiten,
Impressum, Leserforum, Kleinanzei-
gen, Wettbewerb und eine Kleine
Vorschau.

Es wird auBerdem (ber eine neue
RAM-Card, einen 4-Bit-Sampler, die
ehemalige Zeitschrift “Computer Con-
takt" berichtet, man findet deutsche
(dbersetzte Anleitungen) eines polni-
schen Spiels, einen Basic-Kurs fiir
Anfénger und einen fiir Forigeschrit-
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tene und einen Bericht von der letzte
Jahreshauptversammiung des Com-
puterciubs ABBUC.

Dann tauchen zwei Rubriken auf, die
mit dem ATARI XUXE gar nichts zu
tun haben, namiich eine Heavy-Me-

tal- und eine Tekkno-Corner. Dies soll
wohl eine Art Zusatz zu den Gblichen
Computertexten sein, um das Maga-
zin noch interessanter zu machen.
Jedenfalls wird man hier auch Gber
den Laserdome informiert.

Dann folgen die Spieletests, diesmal
von ALPTRAUM, DARKNESS
HOUR, FINAL LEGACY, JINKS,
PLASTRON, SUMMER GAMES und
VICKY. In einer Oldie-Ecke wird das
Spiel GALAXIAN vorgestellt.

o

ie (orige_kommerzielle Sonware
wird ndn ext d n kann
ciwas. Gber den. G SIMULATOR,
DISK-LINE 1+2, den Lazy-Finger-Dis-
ketten (werden heute nicht mehr an-
geboten) und das Programm PRINT
UNIVERSAL 1029 lesen.

Auch die PD-Szene wird nicht ver-
gessen, es werden ATLANTIS, COM-
PUTER-CONTAKT-DISKETTEN A10/
11, KARATE MASTER, LOADED
BRAIN, MENSCH AERGERE DICH
NICHT, TURBO 1050 EMULATOR
und WEAK vorgestellt. Zu_alledem
kann man sich auch noch Gber zwei
Demos und Hardware wie den Kalt-
start-Reset-Taster und die Speedy
1050 informieren.

Die einzelnen Programme auf  der
DISK-LINE Nr. 1 und 2 werden er-
freulicherweise sehr ausfilhriich vor-
gestell, da aber die Ausgabe 1 beim
Autoren zum Zeitpunkt des Berichte-
schreibens defekt war, findet man
hier vorerst nur die zweite Ausg:

SYZYGY 2/94

Ladet man die zweite Ausgabe, sieht
man erstmal wieder einen Vorspann,
der sich von der ersten Ausgabe nur
durch den neuen Scrolltext unter-
scheidet: Titelbild, Grafik und Musik
sind haargenau die gleichen geblie-
ben. Das finde ich, ehriich gesagt,
etwas schwach.
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Natiriich muB man die kurze Zeit
berloksichigen, d zvischen dt e
sten und zweiten Ausgabe lag, aber
wotzgem héite man warigsieh dio
Farben oder die Grafik etwas andern
koénnen.

Das Inhaltsverzeichnis sieht optisch
ebenfalls wieder gleich aus und die
grafische Anzeige bleibt ebenso nicht
aktiviet. Zu den normal Gblichen
Rubriken ist noch eine dazugekom-
men, die sich “Credits” nennt. Nanu,
kann man bei SYZYGY jetzt schon
einen Bankkredit aufnehmen?

Darum handelt es sich nicht, das
englische Wort “Credits” bedeutet
némich neben “Kredit” auch “Lob,
Anerkennung”, in diesem Fall wére
“Danksagung” eine gute deutsche
Ubersetzung gewesen, wobei jeder
auch erkennen kann, worum es geh.

In besagter Rubrik wird nun einigen
Personen fir ihre Unterstiitzung des
Magazins gedankt. AuBerdem gibt es
wieder eine (bersetzte Anleitung,
Hardware-Infos, Spieletips, Charts
(wie in der Musikszene auch handelt
es sich hier um die Spitzenreiter der
beliebtesten Software), Regionalre-
port (eine neue Rubrik, bei der jeder,

der machte, seine Region vorstellen
kann), Witze (ebenfals neu).

An Spieleberichten sind diesmal F-15
STRIKE EAGLE, MAD STONE, NUC-
LEAR NICK, PHANTASTIC JOUR-
NEY 2 und TAAM dabei. In der
Oldieecke wird der alte Spielhallen-
Klassiker ASTERIODS behandelt.

Weitere Testberichte findet man Gber
DESKTOP ATARI, DISK-LINE 3 (lei-
der wurde vergessen, den Test von
DISK-LINE 1 nachzuholen) und einer
Lazy-Finger-Diskette.

Bei Public Domain kann man sich
neben einigen Kurztests iber folgen-
des informieren: Der PD 25, den
Spielen SANTA PARAVIA und THE
WARSAW TETRIS und dem Pro-
gramm MICRO PRINT STAR. In der
Demo-Ecke wird diesmal die Demo
COOL EMOTION vorgestellt und im
Hardwaretest die AMIGA/ST-Maus.
Auf der Rilckseite der Diskette befin-
det sich noch etwas Software, neben
dem COMPY SHOP EDITOR zum
Schreiben eigener Texte ein recht
gutes KNIFFEL-Spiel, eine LEMM-
INGS-Demo und ein DLI-Beispielpro-
gramm.

Computer Kontakt - Hefte

Achtung: Nach archiologischen Ausgrabungen in unserem Keller
wurden noch wertvolle Exemplare vom friiheren CK gefunden.
\Vielleicht ist einigen Usern das CK noch ein Begriff. Es erschien bereits Jahre|
or dem eigentiichen ATARI magazin. Aber bereits dort wurden auf vielen|
[Seiten wichtige Informationen, - Programme, Tips&Tricks fir den Atari
labgedruckt.
IHier nun eine Liste der noch vorhandenen élteren CK's aus den Jahren 85,
186, 87 und 88. Das Einzelexemplar kostet hier nur DM 2,00.

Diese Software kann man ganz leicht
von einem Meni aus starten. Sie ist
aber wohl nur dazu gedacht, das
Magazin abzurunden, da die Texte
doch den meisten Platz wegnehmen.
Leider konnte ich das Titelbild nicht
ausdrucken, da es sich icht laden
oder anders konviertieren [aBt. Viel-
leicht kbnnen die Autoren den Aus-
druck davon mal an den Verlag
schicken

Fazit: SYZYGY ist ein Diskettemaga-
2in, das meines Wissens mit die
meisten Informationen in einer Aus-
gabe bietet. In jeder Ausgabe findet
der Leser viele Texte in unterschiedi-
chen Rubriken und kann sie ziemlich
einfach ausdrucken. Das Textlesepro-
‘gramm hat zwar noch leichte Schwé-
chen, ist aber sehr bedienerfreundiich
und hat auBerdem den groBen Vor-
tell, daB es viele Einstellungen er-
laubt.

Verbessern kénnte man _allerdings
einiges, 2B. sollte das Intro ofters
wechseln und auf die Dauer wirkt,
besonders bei langeren Texten, die
Buchstabenwiiste vor immer dem
gleichen Hintergrund etwas langwe-
lig. Im Textleseprogramm sollte au-
Berdem das Kiicken abschaltbar und
die Joystickbedienung etwas langsa-
mer sein. Von diesen Kleinen Tiicken
abgesehen ist es fiir alle Neugierigen
und Lesehungrigen genau das Richt-
ge.

SYZYGY 1/94
Best.-Nr. AT 289 DM9,-

SYZYGY 2/94
Best.-Nr. AT 200 DM9,-

SYZYGY 3/94

Best.-Nr. AT 302 DMg,-

02387 06787 089587 012/87-1/88 0 2-3/88

[Kreuzen Sie die gewtinschten Ausgaben an, und schicken Sie den Abschnit

lan Power per Post, PF 1640, 75006 Bretten. Achtung:

e i Im kosten
IPLZIORT . ;

diese drei Ausgaben nur

/O Bargeld (keine Versandkosten) O Scheck (+ 6,- DM/Ausl. 12,-DM) DM 18...
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GroBe RAUS-RAUS-
RAUS-AKTION

Im Laufe der Zeit haben sich viele Programme angesammelt!!!
Mit dieser Aktion wollen wir wieder etwas Platz in unsere Regale bringen!

[Spider/Snap 2 (AM 3793 - Seite 29) AT 72 DM 19,00
[Zielpunkt 0 Gr. Nord (AM 3/93 - Seite 29) AT 82 DM 19,00
Happy Set 2 (AM 3/93- Seite 34) AT 175 DM 14,00
Happy Set 3 (AM 3/93 - Seite 34) AT 176 DM 14,00
Happy Set 4 (AM 3/93 - Seite 34) AT 177 DM 14,00
Happy Set-Serie ausfihriich besprochen im AM 3/92 - Seite 36.
inks. (AM 3/93 - Seite 35) AT 188 DM 29,00
INumtris (AM7/92 - Seite 44) AT 226 DM 9,00
ISpeed Fox (AM 2/93 - Seite 34) AT 252 DM 15,00
Boing Il (AM2/93 - Seite 34) AT 253 DM 15,00
[Hart Hat Mack (AM 2/93 - Seite 36) AT 255 DM 29,00
[Draculathe Count  (AM 2/93 - Seite 36) AT 257 DM 39,00
Deluxe Invaders ~ (AM 2/93 - Seite 36) AT 256 DM 19,00
[Despatch Raider ~ (AM 2/93 - Seite 50) AT 267 DM 24,00
|Summer Games ~ (AM 3/93 - Seite 49)  RP4 DM 14,-
/0 Datenkabel (AM3/93 - Seite 49)  RP7 DM 12,-
Winter Challenge -Seite49)  RP15 DM 19,00
-Seite49)  RP17Modul DM 19,00
-Seite49)  RP21 DM 29,00
Seite 30) AT 163 DM 19,00
-Seite31) AT 166 DM 19,00
RP 14 DM 19,00
|Atomics von UIf Petersen LAT 101 DM 14,00

m> 0 3O

R
A
u
S

Tolle Games zum absoluten Sparpreis

20 == -X>

Niheres iiber die Programme finden Sie in den ATARI magazinen, die in
Klammern angegeben sind! Power per Post, PF 1640, 75006 Bretten.

Alle Programme stark im Preis reduziert! Greifen Sie zu und Sie

machen ein SUPEr-Schnappchen!
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SOUNDSAMPLER

Immer wieder gab und gibt es emmal
diese fantastischen Geréte.
sie in den verschiedensten Formsn
und Arten. Der vorliegende ist wohl
bisher der beste, der in diese Rich-
tung verdffentlich wurde. Alleine
schon zum Lieferumang gehoren:

- Sampler als Modul
- Diskette mit Software
- Kabel zum Verbinden an Tonquelle

Der Soundsampler wird also ganz
primitiv in den Cartridgeslot gesteckl
Ein Kleines Kabel st bereits dabei,
daB man den Sampler an eine Ton-
quelle anschiieBen kann. Der Samp-
ler selbst hat eine Chinch-Buchse,
auf der anderen Seite des Kabels
befindet sich eine 3.5 mm Kiinke,
man kann also problemlos Verbindun-
gen zu einem Walkman herstellen.

Die Software, die mitgeliefert wird,
schigt alles bisher dagewesene. Es
ist fiir diesen Sampler folgendes da-
bei: Zwei verschiedene Programme
zum sampeln mit 64kB Ramspeicher.

Dann gibt es noch ein spezielles
Programm, das 320kB Samples er-
laubt. Das ist bei weitem aber noch
nicht alles. Routinen zum Einbauen in
Turbo-Basic und Assembler sind
ebenfalls dabei. Nicht zu vergessen
der Komponist, der es erlaubt, richi-
ge Musikstiicke aus den Samples zu
formen. Weitere Software ist in Pla-
nung, man darf hier gespannt sein.

Aber natirlich wurde der Hammer
noch gar nicht erwahnt: Alle bisher
dagewesenen Sampler sampelten mit
einer Rate von 2bit, nicht so der
vorliegende, dieser sampelt mit 4bit
und das zu einem wahnsinnig gunsti-
gen Preis. Sofem Interesse von Euch
daist (meldet Euch einfach bei PPP),
wird der Sampler ins Angebot aufge-
nommen, zu einem voraussichtichen
Preis, der zwischen DM 79.- und DM
89.- liegen wird, was fiir einen Samp-
ler dieser Gilte sicherlich nicht zuviel
ist. Bedenkt einmal, daB der 2bit
Sampler mit sehr wenig Software
schon DM 69.- gekostet hat. Also
meldet Euch bei Interesse.

Markus Résner

Gigablast

Das superschnelle Ballerspiel mit 9
Level. Tolle Grafiken und noch mehr
Gegner. Jeder Level mit neer Hin-
tergrundgrafik und  feinscrollender

Best.-Nr. AT 162 DM 29,80

Shogun Master

Das fantastische Strategiespiel mit
toller Farbenpracht und Hintergrund-
musik. Spielen Sie gegen den Com-
puter oder einen Menschen. Ziel ist
es, Ihre Steine so gut zu plazieren,
dab Sie die gegnerischen Steine

Angrifien zu schitzen.

Best.-Nr. AT 107 DM 24,90

ACHTUNG: Gigablast und Shogun Master erstmals in der
Liste fir die Verlzingerung des ATARI Magazins!l!

schiagen konnen. Ahnlich wie beim
Schachspiel gilt es den Konig vor g

MAUS

Mit neuer Treibersoftware

Die Maus ist geblieben, deshalb
méchte ich hiertber auch keine groB-
artigen Worte mehr verlieren. Was
sich geandert hat ist die Treibersoft-
ware dazu.

bekommt eine Diskettenseite
vonsr Treibersoftware und umfangrei-
cher Dokumentation. Es werden Trei-
ber mitgeliefert fir Touch Tablet,
Trackball und Maus.

Das gute an den ganzen Treibern ist
die einfache Einbindung in_eigene
Programme. Es werden einfach die
Betriebssystemroutinen geéindert, so-
daB die Maus kinderleicht abgefragt
werden kann.

Die Maus selbst wird mit dem STICK-
Befehl abgefragt, die linke Maustaste
‘mit dem STRIG-Befehl und die rechte
Maustaste mit dem PADDLE-Befeh.
Bisher hieB es immer, es gibt nur
sehr wenig Software, die auch die
rechte Maustaste unterstitzt, da fast
niemand wiiBte, wie man sie abira-
gen kann. Mit dieser Software ist dies
nun alles gar kein Problem mer.

Best.-Nr. AT 278 DM 58,
m
umsangebot

Seite 18
Hardware 10% Rabatt

Die Hardwarel\ste finden Sie
auf 32

Atari magazin
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Da bis zur Erstellung dieses Artikels
keine Zuschriften von Ihnen einge-
gangen sind, wird erst im néchsten
Heft BASIC besprochen. Einsende-
schiuB for Zuschriften zur Sprache
BASIC st der 1. Mai. Im daraufol-
genden Artikel wird die Sprache Pas-
cal behandelt. Senden Sie bitte bis
zum 1. Jull Ihre Anregungen, Wiin-
sche oder Kriti zu diesem Thema an
den Verlag

Maschinensprache
1. Geschichte

In der Frihzeit der Datenverarbeitung
wurden die Computer ausschiieBlich
in Maschinensprache programmiert.

ist nicht mit einer

iber gemeinsam benutzte Speicher-
bereiche oder Register selbst arran-
gieren.

2.2 Daten

In Maschinensprache werden nur die
vom Prozessor unterstiitzten Datenty-
pen verwendet. Alle anderen kinnen
mit teilweise erheblichem Aufwand
simuliert werden. Der in den Classic
Ataris  enthaltene 6502-Prozessor
kennt ausschlieBlich den Typ Byte.

2.3 Kontrollstrukturen
je 2B, Schleifen,

natiirichen Sprache zu vergleichen.
Es gibt keine Worter im herkommii-
chen Sinne, sondern Kombinationen
von Nullen und Einsen, die elektroni-
sche Impulse ausdricken. Die Ma-
schinensprache ist die “Mutterspra-
che" des Computers, alle anderen
Programmiersprachen missen in Ma-
schinensprache  ibersetzt werden,
damit die Programme ausgefilhrt
werden kdnnen. Heute wird kaum
mehr in Maschinensprache program-

2. Einteilung
Es gibt nicht “die” Maschinensprache
schiechthin, sonden jeder Prozessor
hat seine eigene.

2.1 Programmstruktur

Programme in Maschinensprache be-
stehen aus langen Zahlenkolonnen.
Dem Programmierer ist es volistandig
berlassen, wie er seine Programme
aufbaut. Befehle und Daten sind op-
tisch nicht zu iden, nur der

konnen lediglich umstéindiich imple-
mentiert werden, da alle Spriinge von
Hand berechnet werden missen. Es
gibt den direkten

kolonnen verstehen zu konnen

* Kleinste Fehler, wie beispielsweise

ias Vergessen eines Operators kon-
nen zum Absturz des gesamten Sy-
stems fuhren

* der Code ist nicht frei im Speicher
verschiebbar, so daB sich nur mit
erheblichen Aufwand Codezeilen ein-
gefilgt werden kbnnen, deshalb_ist
das wichtigste Postulat bei der Pro-
grammentwicklung die moglichst ge-
naue Planung (Schreibe keinen Code
bevor du nicht alles geplant hast)

* der Code besteht aus sehr vielen
kurzen Anweisungen, die schnell den
Uberblick verlieren lassen

da

(Jump) und eine Reihe bedingter
Sprungbefehle. Wie bei den Daten
lassen sich in Maschinensprache alle
Strukturen realisieren, es ist nur mei-
stens sehr umstandiich.
3. Softwareentwurf

Ganze Programme in Maschinen-
sprache zu schreiben, macht heute
keinen Sinn mehr. Der Code ist
weder portabel noch in einem vertret-
baren Umfang wartbar. Fiir AuBen-
stehende ist er meist nicht nachvoll-
ziehbar, was bei der Teamarbeit an
gréBeren Projekten wichtig ist. Die
hohe Fehlerantlligkeit des in Maschi-
nensprache geschriebenen Pro-
grammcodes ist durch die schiechte
Lesbarkeit impiiziert. Der Program-
mierer muB sich um viele nebensach-
liche Dinge kimmern, so um:

* Prozessorzustande,
* die

schlecht lesbar sind, ist Maschinen-
sprache mit die am schwersten zu
erlernende  Computersprache. Das
einzige sinnvolle Einsatzgebiet st die
Erstellung sehr kurzer Routinen  fir
zeitkitische Operationen.

6502-Prozessor
1. Register
Der im Atari enthaltene 6502-Prozes-
sor besitzt 6 Register:
* Akkumulator

* Programmcounter (enthélt die Num-
mer der Speicherzelle, die gerade
bearbeitet wird)

* Stackzeiger (wichtig im Zusammen-
hang mit Unterprogrammen)

* X-Register (Hilfsregister)
* Y-Register (Hilvsrsgisxar)

des Pro-
gramms und

! gister (zeigt mit-
0 qesenzwvmun geectin Flags
an)

* die

sen,

S0 daB viel Zeit vergeudet wird, die

2ur eigentlichen Problemidsung ge-

braucht wirde. Weitere Nachteile der
in i

von

Programmierer wei, wer was ist. Bei
heute eingesetzten Prozessoren be-
steht die Moglichkeit Unterprogram-
me aufzurufen. Die Datenibergabe
an diese muB der Programmierer

Atari magazin

che sind:
* es findet keine Fehlerprifung statt

* eine sehr umfangreiche Dokumen-
tation st notwendig, um die Zahlen-

47-

2. Adnnlmlngnmn

Der 6502 besitzt zahireiche Adressie-
rungsarten. Die Adressierungsarten
sind_speicherorientiert. Andere Pro-
zessoren, wie der Z80, besitzen hau-
ig registerorierntierte Arten.

Im néchsten Heft erscheint ~eine
Upersicht aller Befehle des 6502.

Rainer Hansen
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Fast wie im Kino...

Gehen Sie zusammen mit Peter Fin-
26l auf die Reise zum "Kino zuhau-
se”, zu Dolby Surround und Video-
projektoren

Es sind nun schon einige Jahre ins
Land gegangen, seit dem ich den
letzten Artikel fiir das Atari-Magazin
geschrieben habe. Vielleicht erinnert
sich noch der eine oder andere Leser
an die Assemblerecke oder auch an
Programme  wie Cavelord, Design
Master oder Schreckenstein bei de-
ren Entwicklung ich vor vielen Jahren
eine Menge SpaB hatte. Inzwischen
hat der Atari 130XE seine wohiver-
diente Ruhe gefunden, obwohi er
immer noch meinen Schreibtisch
ziert, Leider ist es heute einfach
prakiischer, einen PC fur die altagli-
che Arbeit zu verwenden, obwohl
diese Systeme trotz Megabytes, Fest-
platten und 486er lange nicht mehr
die Faszination eines Ataris haben,
der mit seinen tausend Tricks und
Ideen gerade im Graphik- und Sound-
bereich zu seiner Zeit gldnzte wie
kein anderer.

(And now for somethin
ompletely different...

Mit den berilhmten Worten der Monty
Python-Truppe méchte ich Ihnen heu-
te etwas ganz anderes nahelegen.
Eine zweite Leidenschaft, der schon
viele Jahre mein Interesse gilt, ist der
Film und das Kino. Hier hat sich in
den letzten Jahren ein neuer Trend
herauskristallisiert, der stetig mehr
und mehr Freunde findet: Das Home
Cinema. Erlauben Sie mir daher, ein
wenig von dem kostbaren Platz im
verbliebenen Magazin fur Atari-Com-
puter zu stehlen, um Ihnen zu erkia-
ren, was es damit auf sich hat
Inzwischen sind auch schon einige
Berihrungspunkte zur Welt der Com-
puter entstanden, wie Sie spater se-
hen werden.

Das groBartige Filmerlebnis im Kino
entsteht hauptséchlich durch zwei
Faktoren: zum einen ist es das riesi-

Atari magazin

ge Bid, zum anderen aber auch

Saal wiedergegeben wird. Hier sind
hauptschiich Umgebungsgerausche
enthalten, die den Zuschauer besser
in die Handlung integrieren. Sieht
man eine Stadt, hort man aus dem
Surround bei

durch die
be, die im Kino schon jahrzehntelan-
ge Tradition hat. Seit einiger Zeit ist
es nun moglich, sich den authenti-
schen Filmton ins heimische Wohn-
zimmer zu_holen - eine Sache, die
garantiert jeden Filmfan begeistert.
Kommt noch die richtige  BildgroBe
dazu, die mit einem Videoprojekior
durchaus machbar ist, dann_steht
dem Kino zuhause (oder “Home

Cinema” wie die Enmanae: sagen)
nichts mehr im Weg

bﬁlb}ste@
Bestimnit haben Sie den Namen
schon einmal auf

Szenen im Urwald oder in der Wiste
werden 2.B. Tiergeréusche oder
Windgeréusche per Surround im Kinn
verteilt. Gelegentich wird
foundkenal for cramatische. Efokts
hergenommen, wenn beispielsweise
ein Raumgleiter von vorne nach hin-
ten durch das Bild fliegt, dann wird er
anfanglich von vorne und dann von
hinten zu hdren sein - eine ganz neue
akustische Dimension! Die berihmte-
ste Szene dieser Art ist der Anfang
von Krieg der Steme, in der der
Sternenzerstorer von hinten nach vor-
ne durchs Bild donnert - im wahrsten
Sinne das Wortes.

p ele-
Sen oder das Schil i don Bidkasten
der Kinowerbung gesehen. Das der-
zeit am weitesten verbreitete Tonsy-
stem im Kino heiBt Dolby Stereo.
Nichts besonderes wiirde man auf
den ersten Blick vermuten, Stereo hat
man schiieBlich auch daheim. Aber
weit gefehlt, denn dieses Stereo hat
vier Tonkanale und ermdglicht prak-
tisch einen Raumklang in 3-D. Da der
Filmton eng mit dem Bild gekoppelt
sein solte, sind denn auch gleich drei
der vier Tonkandle hinter der Lein-
wand verborgen, und nur ein weiterer
sorgt fiir die sogenannten Surround-
Effekte. Dazu sind im Kino seitich
und hinter dem Zuschauerraum mog-
lichst viele Lautsprecher angebracht,
die fir den Raumklang verantwortiich
sind.

Dolby Stereo nutzt die vier Tonkanéle
in ganz unterschiediicher Weise. Da
waren zunéchst die herkbmmiichen
Lautsprecher links und rechts hinter
der Leinwand, die wie gewohnt fir
den Stereoklang der Musik sorgen
und eingesetzt werden, wenn etwas
links oder rechts im Bild stattfindet.
Dazu kommt der sogenannte Mit-
tenkanal, der hauptséichich die Dialo-
ge tragt, aber auch fir alles verant-
wortich ist, was in der Mitte der
Leinwand passiert.

Bleibt schiieBlich noch der Surround-
kanal, der von den Lautsprechern im

inby Surroung

Diesen aufregenden Ton kénnen Sie
nun auch zuhause geniefen, denn
inzwischen ist die Heimvariante des
Kino-Tonsystems unter dem Namen
“Dolby Surround” auf breiter Front

i erhaltich. Man braucht dazu_einen

Dolby-Surround Dekoder, der die vier
Tonkanale aus dem normalen Stereo-
ton zuriickgewinnen kann, hier soltte
man auf den Zusatz “ProLogic” ach-
ten, der garantiert, daB auch das
original Kinosystem eingebaut ist
Weiterhin braucht man fiinf Lautspre-
cher, wobei man auf eine vorhandene
Stereoanlage aufbauen kann. Wie im
Kino werden drei Lautsprecher vome
verwendet, einer links, einer rechts
und ein weiterer wird auf oder neben
den Femseher gestellt, Fir_hinten
solten daheim zwei Lautsprecher ge-
nigen, man kommt dank -des be-
grenzten Frequenzumfanges des Sur-
roundkanales sogar mit relativ Kleinen
und preiswerten Lautsprecher aus.

Der groBe Vorteil von Dolby Surround
ist, daB es mit zwei Tonkandlen
Ubertragen werden kann.

ausgedriickt kann alles, was bisher
Stereo war mit einem Dekoder auch
Surround nutzen,
VHS-Videokassetten,
und auch normale CDs. Wenn Sie
VHS-Kaufkassetten besitzen oder mit
sinem Stereo-Rekorder neuere Spiel-

Atari magazin



fime im Femsehen aufgenommen
haben, dann haben Sie vielleicht
schon Surround-Software  zuhause.
Mangel an Surround-Filmen gibt es
jedentalls nicht, denn inzwischen wird
praktisch jeder Film in Surround ab-
gemischt und seit 1976 wurden mehr
als 4000 Filme im Mehrkanalton pro-
duziert (achten Sie einmal auf das
Dolby Stereo-Logo im Abspann). Ein

Yldeoéroiekloreﬁ

Richtig interessant wird es natriich,
wenn auch das Bild die richtige Grd-
Be dazu hat. Dazu bedarf es eines
der je nach raumli-

Kleiner dabei ist nur,
daB im Fernsehen oft der Stereoton
gekappt wird (besonders bei den
Privaten)) und in Mono gesendet
wird. Zum Ausgleich gibt's dafir et-
was mehr Werbung

Wenn es Ihnen etwas seltsam vor-
kommt, daB in nur zwei Spuren 4
Tonkanle _enthalten _sein  sollen,
dann sind Sie auf das Geheimnis des
Dolby Laboratories gestoBen. Das
Dolby-System verwendet die Pha-
seninformation in einer sogenannten
Matrix-Technik zur Kodierung der zu-
séitziichen Kanale. Z.B. ist der Sur-
roundkanal um 180 Grad phasenver-
schoben in beiden Stereokanélen ein-
gebettet. Hort sich kompliziert an,
funkioniert aber wunderbar. Der Clou
an der Sache ist, daB Surround-
kodierter Ton ohne Anderung auf
normalen Stereoanlagen abgespielt
werden kann und sogar fiir Monoan-
lagen kompatibel ist, aber der Raum-
Klang bleibt natirlich dabei auf der
Strecke.

Aut der anderen Seite heiBt das
auch, daB jemand, der nur ein Ste-
reogeréit hat, gar nicht merkt, das in
Surround gesendet wird. Wie anféing-
lich schon angedeutet, kénnen auch
Computer Surround-Sound erzeugen,
jedenfalls solange Sie (ber Stereo-
Tonausgénge verfiigen, Damit ist der
Atari leider disqualfiziert, denn er
verfigt nur_Gber_cinen Mono- g

cher Gegebenheit ein Bid bis zu
mehreren Metern GroBe erzeugen
kann. Es gibt mehrere Systeme am
Markt, darunter die bewahrten Rgh-
renprojektoren und die  neuartigen
LCD-Projektoren. Wer es mehr kon-
ventionell mdchte, kann auch einen
Rilckprojektor verwenden. lch selbst
haben jahrelang einen Philips Rick-
projektor mit 94 cm Bilddiagonale
verwendet, den man rickhaltios emp-
fehlen kann.

Natirlich ist der SpaB nicht ganz
aber

zwischen
einem
86er Farb-
fernseher
und einem

gewaltiger

b
schied.
Riickpro-
jektoren
arbeiten
brigens nach einem ganz anderen
Prinzip als herkémmiiche Fernseher,
denn sie bauen das Bild aus drei
einfarbigen Rohren auf, die im FuB
des meist volumindsen Gehauses sit-
zen. Uber ein Spiegelsystem wird das
entstehende Licht umgelenkt und er-
zeugt das Bild auf einen durchschei
fanden (Plasti) Sctfm. Heute gt

u
Super-Nintendo) gibt es schon Sple'
le, die den Surround-Sound nutzen.
Eines davon ist Jurassic Parc, bei
dem man durch Raume wandert, die
man wie durch ein Nachisichigerat in
3-D mabiger Ansicht sieht. Droht
Gefahr durch Raptoren von hinten,
dann hot man das auch dort -
glauben Sie mir, das hat was!
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mit Diagonalen
bis 2u 139 om (Plonoer SD-T 5000),
die keine Wansche offeniassen.

Wer es noch groBer wil, der muB
einen Frontprojektor verwenden.  ich
habe seit etwa einem Jahr einen
Novabeam 100, der ein Bid mit
stolzen 1,7 Metern Diagonale er-
zeugt. Dieses Gerat ist an der Decke
montiert und erzeugt das Bild genau
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wie beim Riickprojektor aus drei ein-
farbigen Réhren, allerdings wird auf
eine Leinwand projiziert, die an der
Wand angebracht ist. Zusammen mit
einer Dolby Surround-Anlage kom-
men Fime wie Star Wars, Alien 2
oder auch Jenseits von Afrika ganz
neu zur Geltung. Neueste Videopro-
jektoren verwenden die LCD-Technik
2ur Projektion von Videobildern, mit
dem Erfolg, daB die Gerate wesent
lich handiicher und einfacher zu nut-
zen sind, die BildgroBe ist sowieso
ach oben hin nur durch die Raum-
groBe begrenz.
Hier werden, &hnlich wie bei den
Kleinen Taschenfersehern, LCD-Pa-
nels von hinten beleuchtet und durch
eine Optik auf eine Leinwand proji-
ziert. Leider ist bei den preiswerten
Modellen dieser Art die Aufidsung
noch etwas verbesserungsbedrfiig,
aber hier schreitet die Technik noch
mit Riesenschritien vorwéirts.  Bleibt
noch zu erwahnen, da auch manche
Computerspiele eine sehr gute Figur
in so einem groBen Bild abgeben.

Es gébe noch unendich viel zu die-
sen Themen zu sagen, aber dazu soll
nicht der wertvolle Platz im Atari-
Magazin verschwendet werden. Oder
doch? Falls Sie noch mehr zum
Thema Home Cinema, Surround oder

Videoprojektoren wissen wollen, dann
schreiben Sie dem Verlag, vielleicht
kommen wir ja zu einem weiteren
Attikel Ober THX, Recording
und mehr zusammen.

20.2.94, Peter Finzel

Aut jeden Fall gibt es das neue Buch
“Surround & Vision” von Peter Finzel,
in dem sich auf Gber 200 Seiten alles
um die Themen Dolby Surround und
Videoprjekdoran’ ok 1Sl enen

fas Buch zum Preis von DM 29,80
Db don Verlag Werner Ratz bestel-
len.

=

Best.-Nr. AT 306 DM 29,80
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ROM-Disk 512KB

Achtung: Neue Preise

IDie meisten unter Thnen kennen dieses Produkt
IMegasina m Teton Jan Do warde e HOM-DiS il
rorgestelt.
IFir viele unter Ihnen wird dieses Produkt noch interressanter, wenn|
Preis. noch ein wenig iedriger llsgen worde. Mit der neuesten|
[Platinenvevision konnto dieses Ziel verwirkicht werden. Die Platinen
roe im ca. 30% geschrumpit und auerdem die Hardware|
Ipestickungstreundicher ausgelegt werden. Welche Nachieie haben|
ISie dadurch?

meh. Dief
IROM-Disk wird nun soit 1989 vertrisben, aber der durchgefihrte Porl
furde wohi i genuz. Ao sll dis Ensparurg ach kenen Vo
. Al cch taoo MBRGR, Kercls ch i W) 6535 0
fgesenkt ponipeabsohovm e
oy OM i rar wardon mchen, o krcar Uboroic:
1. Flexibel durch Emulation einer Diskstation
lo. Mehr als 95% aller Software ohne Einschvankung lauffaig
/3. Ladezeiten fir 28. S.AM. ca. 3 Sekunden!!
{4, Das schnallste Ladeprinzip, das es fur den XLXE gibt
Einfachste Bedienung durch Mentwah!
Booten von der ROM-Disk, kein Problem

[7. Eintache Installation
/8. Top-Quaitat durch Industrieferigung

fo. Hochste Kompatibitat

110. usw., usw. usw.

IROM-Disk 512 KB ohne Eprom fiir
IXL: Best-Nr. AT 236

IXE: Best.-Nr. AT 237

IROM-Disk 512 KB mit 8 Eproms fir
IXL: Best-Nr. AT 238

IXE: Best-Nr. AT 239

TURBO-LINK ST/PC

[Falls Sie einon Atari XL/XE und einen Atari ST oder einen PC|

lsch Daten zwischer
fstem it ales: i spezile, GE
IST verwandet diesen sowoh! in
Cruckrtaia 10 con XLVE. Darnt baushen S dls o ot
Jeinen Drucker or beide Computer.

IDas virtuslle Lautwerk im ST 148t sich vom XL wie eine echte Floppyl
lansprechen: Formatieren, Kopieren von Files oder ganzen Disketten,
[Booten... und das alles natirich auch in Double Density. Auf die

lentstandene "Diskette” kann nun auch der ST zugreifen: - Die|

(- Diskette kann als ST-File auf 3,5"-Disk oder Festplatte abgespe
hert und von hior in sekundenschnelle auch wieder gel

tenfiles konnen ausgewahit und ohne Fite in das ST-Forma
(und umgekehrt) konvertiort werden. - Bei Textiles wird zusitzlich|
leine Wandiung von EOL nach GRLF durchgefohr. - XLBilder im)
[Dosign Master- baw. Micropainter-Format lassen sich als Graphics|
-Bild aul dem ST Monitor darstellen und in die Formate Degas,
poode STAD:oder Neoctyore waaceb, i Liseumtang o, e

pescisiaion riacs irmiem Datonkabel, umfang:
o et o & Al o,

Bs.s ~Nr. AT 149 ST-Vers. DM 119,

[Best.-Nr. AT 155 PC-Vers. DM 119,

Adapter
|Mittels Adapter 148t sich mit Turbo-Link XL/XE auch DFU auf dem XL
batriben

[Best.-Nr. AT 150 DM 24,90

Floppy 2000 OS - Speedy OS
IFor alle Floppy 2000 Besizer (11) sowie Benutzer einer Speedy 105
o o3 ein It mod ystem. Sicheich konnen Sif
o Gaschwindighei der Foppy, wenn richt it dom entsprechenden
[0S (Bibo-DOS Fast, Turbo-DOS etc) gearbeitetwird
IMitels des Floppy 2000 OS, welches in Ihrem XUXE instalfert wrd

Speedy 1050

for eine hohere
ot e Fioppysiatin 1050.Dies it focch it e, Neben dr
lzu 4 mal schnelleren Obﬂ\uﬂmmneh

P tie ol (5 mechihorble escvcion. Auch Seher
v dlieis) Nopiaasschiteion” Orinaen’ kammen S

-mmwn (Backup Progran beinca seh au de Systomcikete

[nis weter man das DOS aus

[Booten Sie it -w-‘ il wen\u-n

iSekunden das Bibo-DOS. maisketto. bofi

lich noban dom 8- DOS Zahiriche Uties wie on Ilskmanuv ein}

Einsohalten zur Verfigung. Obj
loun DOS 25, DOS 3 oder die “Normal-Versionen” des.Bibo-DOS|
loder Turbo-DOS, hochste Datendbertragung dank des i
(0. Ein MUSS fi alle Floppy 2000 und/oder Speedy 1050 Besitzer.

[Das geanderta OS wird entweder statt des Original OS eingesotzt|
loder aber mit Unterst for_bebilderten Anleitung zusatzich |
ool e ol v Mo XUTXE singesetz. £ wenig Eraning
Imit dem vorhanden sein.
ek Pkl dc oo a3 o0 Spsed oncrenly
schalet, sowie jederzeit wieder akivier
mm« Cosadgts s 5 Epro, i Gotacher Anlung
tzbar in alle XL Modelle (auch 600XL) sowie alle

[Highspeed Sektorkopierer und vieles mehr. sind bei der P v‘"'m"
Sty 1050 i oorderich. Worn S gonaus sl sein ol
fomien e poch heus 1. [Best-Nr. AT 283 DM 19~
[Best.-Nr. 110 DM 99,
Atari magazin 50- Atari magazin



1MB SUPERMEGARAM Eprom-Burner V1.6
JAut dem Wunschaetel vieler XLIXE User steht oben an immer

rerwalring: I de Vergangenhet wutde it et von cer fiir alle XL/XE ab 64KB
B e e e s ] (10 SnenosunstiioonEpron iannr 2 en ro ke mar

1 waren hier wohi die meist verkautien Versionen, der Preis de el s orn bt ot
T S e sidbseresapoesiin A gt e e
. cor Megaram 1, i, e das herksmmiche Prip it fer Eproms fir die ROM-Disk brennen méchten, mit diesem Brenner
weitorentwickelt, sondern, auf den Edahrungen und Erkenntnisser| -~ [erhalten Sie alle Mogichiksiten. All Typen von 2764/27C64 (BKB) Gbe

Pt g L ) I Vo [27128/27C128 16KB), 27256127C256 (32KE) oder 27512/27C512]

futoau
lallem muBte bei der Realisierung der 1MB Variante auf die Verwend-|  [(64KB) kénnen mit diesem Programmiergert gebrannt, gelesen und|
foarkeit dieses Riesenspeichers geachtet werden. Gab es doch kein| vergichen werden. Einfachster Anschiu8 am Modulschacht, voll
Uty welchas 1MB wirkich sinvoll und Praxsnah einatzen konnta mendgesteuerte Software und in ausfdiviches Handbuch in Deutsch

O |mit einer kieinen Epromologie auch fur den Laien. Einstecken,|

lbuBen oberste Picht.

. haben
Iole MEGARAM Il ha sich seit der EinfUhvung zum Dezember 1992| _|Eproms zu tun gehabi? Koo ARgst, e Sofware und das Handbuch
fzum absoluten Kiassiker entwickett. Eine eindeutige inung in allen  Imachen das Brennen von Eproms zum Kinderspiel. Eine langlebige|
ereichen der XLIXE Szene ist duberst positv. Die Megaram Il nun|  patenterte Textoo-Fassung sorgt i ein verschelBieles, kinderioch.
lereinigt alle oben genannten Kiterien in sich. Selbsi mit der fi  fs wechseln dor Eroms. Diese Spezifaseung ist mit einem Hebel
l256KB ausgelegten Software st die Megaram Il mit 1MB voll 2 fausgostatt, der 66 oraubi, die’ Eproms quasi n o Fassung)
futzen,

e 50 preisginstigl Mute man froher for weniger fast

2 Leis
n nalten von v

[ e oo 2oono| 1300, DM auf don Tisch lagen, 50 rechen houlo, otwas mehr ais di
it

[Dank des sicheren
IRamdisks) kann vom Bibo-DOS, Turbo-DOS etc. auf die gesamten|
e garo wardé Dl Einl v Farsbrifonrg el

rt. Nun kann in allen XL und vor allem XE Modellen|  [Best.-Nr. AT 240 DM 189,
(canatme Spakonsc) i 1M, Enotsrg o podnoom Adwand
lengesetz werden.
lEin 1MB Sektorkopierer, welcher sowohl 1050, Spoedy 1050, Happy | t
Fiopey 2000, Py 20001 XF3S1 voll umrstae ot naben o 25K Bibomon

fomplttan Bibo-DOS: it weiteren reichichen Tools im Lisferumi
i Exstmats ot o6 non maclcn S0KB Diktton (XFSS1 ung] [Aus den Jahron 1987/88 e der 16K Bibomon als der Hardwarozu{
Py Sy o D oron, 27 o] 8 i ok s e, D e oo
bebiderte Enbauaniatung sow sine Dok odlanads wteicke dart Dl o 00

s e s Sormons]  engoa N dom o DS S Morkr 20
iy b, OLD-0S, Optonalos Btapseystom, nteorrion XUXE. High]
ISpeed OS, BASIC-Romsteusrung und vielem mehr gibt es optional

uen don s
e lgara 1 Bt Kompa gk verio: D ogran
it st 250K i s it St oo o solchen die es werden
in o 255€8 Voren s i s Austauachn o a1 G B it de Kulsen o o Schmoes
‘stecken zweier Bricken ohae Probleme und jederzeit wm lusw. 30 Seiten Handbuch in Deutsch begleiten Sie sicher durch diel
D«Pm: dieser Super-Speicherkarte dirfte sensationell sein: F"‘“““"‘Vﬂ“"‘ des 25K Bibomon. Ob Disassemblieren, T'X‘ Byw
- oder Bidschimcodesch, Singlestep, Tracen,

1MB Megaram Il incl. aller Tools L vt ol st Pt umeivin
g o Yon OEZ i X ar B u umgon s . s o

EsL N ALEA, D ebstverstindich is s nur en Keiner Auszug aus def

[256K8 Megaram Il incl. aller Tools Fivianstanco 254 Shamon

[Best.-Nr. AT 250 DM 148,- [Der im Profipaket nthaltan BivoAssermblr bofindt sich residant

[ROM. Diesar kann u jedem beiebigen OS als Mod, statt des Basic,
zugeschattet werden.

Centronics Interface Il JéGliéE o Annaveleiy
[Best.-Nr. AT 244 DM 149,
Lioder, der inon Drucker mit entronics Sctstale an sinen Atar
[Compuer anschiaen wil, kommi um dis Anschafng sines Inter]  [25K-Bibomon Profipaket mit Bibo-Assembler im ROM
o b D Al dro a0 P Fovml Bt AT 262 ey

lorucker und Programme voll untestiat werden. Ein 36pol ot
Bk o ar 8m 1.0 g imglces Kl ot e

Intertace: i
s ek XE Mot i dor odcac i EC it bl ACHTUNG: Weihnachtsangebot
[Roat=NrAT:08 OM 128, 25K Bibomon mit Bibo-Assembler nur DM 149,-
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Design Master

Herzlich willkommen zu einem neuen
Workshop. In diesem wollen wir uns
mit einem Zeichenprogramm fiir den
Aari XL beschaftigen. Es ist zwar
schon etwas angestaubt, man kann
aber sagen, daB es trotzdem zu
einem der besten, auch heute noch
im Zeitalter von XL-ART, gehort.
SchlieBlich biirgt der Name “Peter
Finzel" fir beachtiiche Qualitat
(Schreckenstein).

Nun, um ehriich zu sein, st dies
sigentiich kein richtiger Workshop.
Dieser Artikel soll ihnen eigentiich nur
einmal einen Kieinen Eindruck von
diesem Zeichenprogramm vermittein,
denn eine Anschaffung lohnt sich
allemal. Die Mdglichkeiten sind wirk-
lich vielfitig und man kann sie fast
nach belieben kombinieren. Es gibt
viele Zeichenprogramme fiir den far-
bigen und den monochromen Zei-
chenmodus.

2 Bildschirme

Hier geht es um den DESIGN MA-
STER, der fiir den letzteren zustandig
ist. Es stimmt, auch fiir diesen gibt es
mehr als genug Programme. Aber
wenn man sich die Pallette der ver-
figbaren einmal - ansieft, so- stellt
man fest, daB viele fir sich eine
Menge kbnnen, aber es gibt kein
allumfassendes, das den Grotel der
einzelnen Funktionen in sich birgt.
AuBerdem ist der DM eines der
wenigen, der 2 Bildschime auf ein-
mal verwalten kann und das bei 64K.
AuBerdem stehen noch eine Unzahl
von  Zeichenfunktionen zur Verfi-
gung, die ja auch untergebracht wer-
den miissen. Um so mehr sollte man

wieder an das Entstehungsda-
tum erinnern (1986).

Als unbedingt vorbildich gitt auch die
Tatsache, daf alle Funktionen im
Normal- sowie auch im Zoommodus
verfiigbar sind. Alle Funktionen sind
auBerdem “on Screen” gesteuert
d.h., sie werden ber joystickgesteu-
erte Pulldownmenues direkt im Bild

Atari magazin

verwaltet. AuBerdem befindet sich am
unteren Bildschirmrand eine Status-
leiste, die die wichtigsten Systemein-
stellungen au einen Blick zeigt.

Das ware unter anderem die Nummer
des Bildes welches man gerade bear-
beitet, die Zeichenfarbe, die At des
Pinsels, der eingestellte Spiegel und
der eingestellte Zeichenmodus.

Kommen wir als erstes zum Disk-
meniipunkt. Hier kann man sich das
Directory aller angemeldeter Disket-
tenlaufwerke D1-D4 und DB(RAM-
Disk) anzeigen lassen. Die Bilder
kbnnen anschiieBend gezielt in eines
der 2 Bildspeicher geladen werden.
Das ist eigentiich die beste Voraus-
setzung fiir eine Abgleichbearbeitung
von 2 verschiedenen Bilden.

In diesem Menipunkt kann auBer-
dem auch ein Zeichensatz fir die
Textfunktion geladen werden. Man ist
also nicht auf den atariinternen Zei-
chensatz (page 224) angewiesen. Ein
Kleiner, aber nicht zu unterschétzen-
der Punkt st die Moglichkeit, eine
Diskette zu formatieren. Man hat z.B.
ein Bild gezeichnet und gerade keine
freie Diskette zur Hand. Hier kann
man nun, ohne daB man das Pro-
gramm verlassen mite, denn somit
wre ja die ganze Arbeit verlohren,
eben eine Disk formatieren, und das

Abspeichern ist mdglich. AuBerdem 9

kénnen Dateien entsichert und ge-
Iéscht werden.

Der 2. Punkt stellt die Funktion dar,
mit der man zwischen den 2 Bildern
umschalten kann.

‘extfunktion

Dsr 3. Punkt beinhaltet die Textiunkii-

. Diese kann man wirklich als
emmahg bezeichnen. Man kann die
Schrift, obwohl man nur einen Zei-
chensatz benutzt, in 3 verschiedenen
Schnitten ausgeben, und zwar nor-
mal, kursiv und fett, AuBerdem ste-
hen 9 verschiedene SchriftgréBen zur

Verfiigung. Man kann die Schrift bis fo

2u einer 7fachen GréBe in Hohe und
Breite() ausgeben.

Hat man diese Auswahl getétigt, so
kann der Text direkt tber die Tastatur
in das Bild geschrieben werden. Der
Texteursor kann pixelgenau Gber den
Joystick oder tastaturgenau ber die
Tastatur gesteuert werden.

Die Punkte 4 bis 7 beinhalten: das
Freihandzeichnen, Linien ziehen,
Rechtecke zeichnen, Kreise_zeict
nen. Was die beiden letzten Funkti
nen betifft, so sind das nicht die
tblichen, wie man sie aus anderen
Programmen kennt. Bei beiden kann
man namiich den Flinienabstand
einstellen. st er 0, so wird ein ganz
normaler UmriBkdrper gezeichnet, al-
50 ein Rechteck bzw. ein Kreis. Ist e
1, 50 wird der Kérper ausgefill. Ist er
gréBer 1, so wird die Sache interes-
sant. Dann werden namlich die Um-
riBkorper mit dem_entsprechenden
Abstand ineinander “gestapelt”. Das
kann sehr ungewshniiche Effekte er-
geben.

Was die Blocktransferfunktion betrift,
hier bemerkt man doch schon das
Programmalter, besonders in Punkto
Geschwindigkeit. Aber das tut der
Sache keinen Abbruch, sie erfilt auf
jeden Fall ifre Zwecke. AuBerdem
stellt sie die ideale Verbindung zum
2. Bild dar. Hier kdnnen namiich
Bildteile zwischen beiden Bildern aus-
getauscht bzw. umherkopiert werden.
uBerdem bestent die Moglichkeit,
den Ausschnitt in 90-Gradschritten zu
drehen. Was will man mehr2!? Die
Fllfunktion kann mit _verschieden
Fillmustern aufwarten. Es kann also
ersteinmal mit der entsprechenden
Farbe gefillt werden. AuBerdem kann
senkrecht, waagerecht, gekreuzt und
gerastert gefiilt werden.

En it woltn s Mgt ener
45-Gradschraffur in beiden Richtun-
gen gegeben, was DM fir Kieinoro
technische Zeichnungen interessant
machen dirfte. Die Loschfunktion mit
Sicherheitsabrage dirfte selbstver-
standiich sein. Ein groBes Plus und
damals keine Selbstverstandiich-
keit stellt die UNDO-Funktion dar, die
treffend mit “Hopplal” bezeichnet ist.
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Durch sie kann man die gerade
getétigte Operation  rilckgangig_ma-
chen. Man stelle sich vor, der Flk-
lick erfolgte ~einen _entscheidenen
Punktdaneben. Verheerend, wenn
man nicht vorher abgespeichert hat.
Mit “Hopplal” kann das riickgangig
gemacht werden.

Kommen wir zum letzten Punkt. Er
stellt_das Funktionsmend dar, Gber
die die allgemei i

dort nicht méglich. Anders hingegen
ei DM,

g

Das Aussehen des Cursors 148t sich
in einem Fadenkreuz, das von oben
nach unten, von links nach rechts
ber den gesamten Bildschirm reicht
oder in ein winziges Fadenkreuz wan-
deln. Je nachdem, wie man es eben
braucht. Mittels der Resetfunktion
konnen alle Optionswerte auf ihren

nen eingestellt werden konnen. Es ist
iiber die Selecttaste erreichbar. Hier

ert
werden. Man erspahrt sich dadurch
viel Arbeit,

ger geeignet. Er ist mehr fir den
jenigen gedacht, der sich mit seinem
schmalen Geldbeutel keinen 486 DX/
2 66 MHz PC und ein CAD-Pro-
gramm leisten kann, also Schiler,
Lehriinge und Studenten, die ihre
Dokumente um einige saubere Zeich-
nungen, wie sie von Hand kaum
méglich sind, ergéinzen wollen.

Die Hardcopyroutine ist wirklich erst-
Klassig, es 146t sich so ziemlich jeder
Drucker anpassen, auBerdem werden
fertige Anpassungen dazu geliefert.

kann unter anderem die Zeichenfarbe
eingestellt werden (Schwarz, WeiB,
Invers). In den Pinselformen stehen
Punkt hoch breit block,fett und Spray
zur Auswahl. Diese Optionen sind
natiriich mit jeder()) Funktion kombi-
nierbar. Ein Text mit der Spraydose
ist zB. kein Problem. Der Spiegel
kann Gber eine X-, Y-, XY-Achse bzw.
ins Zentrum gelegt werden. AuBer-
dem kann ein Hilfsraster mit Koordi-
natensystem (Stichwort Technisches
Zeichnen) eingeblendet werden.

Was den Zoom betrifft (er ist eben-
falls auf alle Funktionen anwendbar),
50 scrollt der Bildschim

So, das war ein Kleiner Ausfiug in den
DESIGN MASTER. Alle Moglichkei-
ten aufzuzahlen wirde diesen Rah
men sprengen. Fest steht aber, daB
die Moglichkeiten, die man mit die-
sem Programm hat, fir einen 8-
Bit-Rechner gigantisch sind. Techni-
sche Zeichnungen beispielsweise (ich
kann's nicht lassen), lassen sich mit
keinem anderen mir bekannten Pro-
gramm so prézise auf einem XL
erstellen, wie mit dem DESIGN MA-
STER. Danit ware auch der Anwen-
dungsbereich festgelegt. Zum kinst-
lerischen Schaffen ist der DM weni-

ber das Bild, wenn man den Joystick
bewegt. Das Scrolling ist butterweich
und kbnnte selbst mit gangigen S
len mithalten.

Bei vielen Programmen kann man
leider nur den zu vergrdBernden Aus-
schnitt auswahlen. Ein Scrolling ist

Atari magazin

Raus-Raus-Aktion
Seite 45
Bitte beachten !!!

Vorhanden sind: Epson FXB0GR,
MX80, FXBOKL, PR6313, GLP 1,

- GLP2, GLP3 und ATARI 1029. Da

dem 1029 aber das 8. Grafikbit fehlt,
unterschlagt der Drucker alle 8 Gra-
fikzeilen die 8. Zeile. Somit scheidet
die Hardcopyroutine fir den 1029
bereits aus, aber es ist ja_kein
Problem, das Bild mit einer anderen
Routine_auszudrucken. Es gibt da
viele PD-Losungen, die einiges lei-
sten. Wer wirklich provessionelle Aus-
drucke mit seinem 1029 erstellen
mochte, der kann sich ja das Spitzen
hardcopyprogramm “Hardcopy 1029"
bestellen. Damit ist auch der Aus-
druck in verschiedenen GraBen mit
akzeptabler Geschwindigkeit moglich.
STH

Design Master
Best.-Nr. AT 9 DM 14,80
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GroBe Werbeaktion

[Damit uns das ATARI magazin noch lange erhalten bleibt, und das hoffen wi
wahrscheinlich alle, muB das Magazin eine bestimmte Verkaufszah! errei-
fchen.

IDa es aber leider nicht zu vermeiden ist, daB mit der Zeit einige User Ihr
IHobby aufgeben, sollten diese Liicken gleich wieder gefullt werden.

Hier konnen Sie nun aktiv werden! Gibt es in Ihrem Bekannten- und|
[Freundeskreis User, die noch nie das ATARI magazin bei uns bestellf
lhaben?

[Falls ja, vielleicht kénnen Sie sie vom Bezug des ATARI magazins

Gutschein in Hohe von DM 10,-

[Fr jeden Neukunden erhalten Sie als kleines Dankeschon einen Gutschein)
jin Hohe von DM 10,-.

[Setzen Sie sich mit uns in Verbindung (entweder schriftich oder unter der
[Hotline 07252/4827). Wir schicken Ihnen die speziellen Bestellformulare zu.

Power per Post, Postfach 1640, 75006 Bretten

ATARI magazin Hefte

‘Neue" alte Ausgaben wurden in unserem Keller gefunden
Ist Ihre Sammlung noch nicht volistandig? Hier haben Sie die Mdglichkeit, das|
feine oder andere Magazin nachzubestellen.

[zunachst eine Liste der noch vorhandenen alteren ATARI magazine aus den
[ahren 87, 88 und 89. Das Einzelexemplar kostet hier nur DM 2,50.

0388 0888 04/89 08589
0 4187 04/88 0 10/88 0589 09-10/89
O 5/87 05/88 0 12/88 06/89 0O 11-12/89
(0 6/87 0688 0 1/89 07/89
O 1/88 07/88 0389

Das neue ATARI magazin

[0 AM 1/91 OAM2/91 DM7,50 OAM 3/92 DM 10,
(0 AM 4/92 OAMS5/92 DM 10,- O AM 6/92 DM 10,-
|0 AM 7/92 OAM8/92 DM 10,- OAM 1/93 DM 10,-
(O AM 2/93 OAM3/93 DM 10~ O AM 4/93 DM 10,-
(0 AM 5/93 OAM6/93 DM 10~ OAM 1/94 DM 10,

[Kreuzen Sie die gewanschten Ausgaben an, und schicken Sie den Abschnitt
fan Power per Post, PF 1640, 75006 Bretten.

IName StraBe
PLZIORT
(O Bargeld (keine Versandkosten) O Scheck (+ 6,- DM/Ausl. 12,-DM)

VORSCHAU
Ein kleiner Auszug

INatirlich gibt es auch in der néch-
Isten Ausgabe interessante Beriche,
(Tests, Neuheiten und Workshops.

ichtig ist nur, daB sich alle User
iaktiv am ATARI magazin beteiligen.
[Fir alle gibt es so viele Moglichkeiten|
imitzumachen, um das Magazin aut-
regend zu gestalten. Wir erwarten)
Ihre Post.

Die Ausgabe 4/94
erscheint Ende Juni

IVertieh: Nur ber den Versandweg
IAnscbrit
R oAby
Melanchifonst
Pestoch 1640
[75006 Bretten
fTel.07252/3068
[Fax: 07252188565
lBT: 072522997

[Das ATARImagazin srscheint lle 2 Monate. Das
e

Aari magazin

Atari magazin



GroBer Programmierwettbewerb

Machen Sie mit - es lohnt sich !!!

Preise im Gesamiweri

Programmieren Sie ein Spiel, eine Anwendung oder ein niitzliches
Hilfsprogramm fiir den Atari XL/XE.

Gleichgiiltig ob in Basic, Assembler, Turbo-Basic oder in Quick
programmiert, nehmen Sie teil an unserem Programmierwettbewerb!!!

1. Preis: Gutschein in Hohe von DM 1504
2.-5. Preis: Gutschein in Hohe von DM 75,
6.-10. Preis: Gutschein in Hohe von DM 50,3
Schicken Sie lhre Programme an

Power per Post, PF 1640, 75006 Bretten

Atari magazin -55- Atari magazin
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AP magazin g

” Jetzt schon ein riesiger Erfolg - das ultimative PD MAGazin !!! | m

Ab sofort:
Jede Ausgabe besteht aus 2
beidseitig bespielten Disketten !!!

= Oldie Ecke

= Softwaretests

= Infos

= Wettbewerbe

== Hardwaretests

= Tips & Tricks

= viele PD-Programme

Jede Ausgabe ist ein Kniiller ! %
Das PD MAGazin darf in

keiner Softwaresammlung
fehlen. a

Bitte beachten Sie unsere
untenstehenden Angebote !!!

Das Kennenlernpaket
Sie erhalten die 4 Ausgaben des Jahres
93 zum absoluten Kennenlernpreis von

nur DM 25,-.
Greifen Sie gleich zu, es lohnt sich auf

jedenfall.
Best.-Nr. PDM 1-4

DM 25,

Power per Post - PF 1640 - 75006 Bretten - Tel. 07252/3058

Damit Sie immer aktuell sind, abonnie-
\ren Sie gleich die 3 Aus gabe
|erste HaIMahr 1994

| betragt DI

Ausgabe 1/94, 2194 ur\d 3/94 fir

DM 25,
Best.-Nr. PDM 123/94

PD-MAG Abo 1994

fiir das
Der Einzelpreis
nser Aboangebot:

A
DM 25,-

EOZOZOZOZOZOZOX



