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Editorial

Lieber Leser,

die Spannung in der Redaktion war

vagazin - das j alle Atari-C ompu
fer bercksichigt - voll in's Sch
aofk: bate Dok od Kers
Zeitschrift haben einfach vicle Atari
nder gewartet.
Mit dem ATARimagazi wolen
wir Inre Zeitschrift machen. Und da
wir ausdriicklich ein Magazin fir alle

ATARImagazin zu lhrer Zeitschrift

zumachen. Nutzen Si

len Sie Thre alltiglichen Problemio.
ser unseren Lesern zur Verfiigung
denn oft sind es die kleinen Dinge
die cinen schnell weiterbringen.

Nattilich stehen Ihnen auch unse
re Mitarbeiter fir Fragen und Anre
gungen zur Verfugung. Dazu zahlen
Speilisten der crsten Garnitur wie

el, dem keine Nuf zu hart
ist. Dic Atari-Computer bergen fir
ihn keine Geheimisse mehr. Er ist
cin professioneller Programmicrer
aus dessen Kiiche manch hervorra.
unentbehrli
che Anwendungen stammen. Den

gendes Spicl und vie

von Spiclen cinfuhren will, weiB er
garantiert, wovon er schreib.
Wir winschen Thnen beim Lesen
viel Spa und keinen Error am Com:
| puter.
Inre Redaktion vom
| ATARImagazin




INHALT

Stadtallendorf

Wir sind cin Atari-Club wie
jeder andere auch, haben zur
Zeit 10 Mitglieder und arbeiten

e aus dem ganaen Bundesge

sind  willkommen. Ein
Chhaitng v e <
ben.

s P
Zegeue

Pforzheim
Der 1. ATARI Club Plorz

fur Miglcder kowenlos, Wir
freven uns auch, wenn andere
Clubs sich bei uns melden.

ATARImagazin gibt eine
Ihnen die Neuheiten vor..

4Im-----:m

Edi 3
Topprogran s
Softwareservice 7
Buchversand %
Bcher &
Vorschau,impressum, Inserentenverzerchnis ]
Neunerten 6
Software ir den ST ]
Neve Spieleaus USA it
Koch & Finess 20
Dame £
Oisk-Foyal 3
Matrxinucker Sar NL-10 £
Dikomastor a7
ST-Osailograp »
Floppylautwerk FL-1 0
dearae - L r sind ein noch junger
Modelahnsteuerung mit ST - Computer-Club, der sich aus-
ANTIC s it
SO 2 Club sucht noch Mitglieder, die
Asmin GroBiaceian 2 chenfalls cinen ST besitzen,
‘Omikron-Besic 7 Wir beschiftigen uns 2.Z1. schr
stark mit GFA-Basic und C.
Spiele programmieren, Te 2 2% o WG e Mt
Action!-Genter Nr.2 3 halien wollen. Aber auch An
inger anderer Sprachen sind
Floppy 1050 mit Happy-Enhancement willkommen. Auch dic Hard
TIPS UND TRICKS ware kommt bei uns nicht zu
Diectory n GFA-Basic 40 kurz, wie 2.B. der Selbstbau
4 von Floppy-Stationen usw. Ei.
% Mailbox ist ines der nich-
008 Far & sten Zicl, eine Clubeitschrift
Nachrag amXi-T08 & s allerds
Star-Castle % Wontosoabe 17
Kivi-on Spiel (il sso0ane
Mamorix & i
Summer Games 8
Worid Games ] S ika A
m Umkreis von Solingen
ooy Fectory 2 Langenfeld und Leverkusen.
2 Opladen wollen wir cinen At
o £-Club griinden. Geplant it ci-
2 ne vierteljahrlich erscheinende
Clubeitschrift sowie Clubiref.
Land of Havacs ! fen usw. Softwar
Ni 9 chend vorhanden, cine Alter
Shanghai 9 grenze gibtes icht. Wir wollen
internatonal Karate % Kontakte vermitteln und Erfah.
Basketoal % rungen austauschen. Der Club-
Timebound o7 beitrag belAu sich auf 12.-DM
Cubs 4 Micae Eck
Spele-Ecke 7 Am Weber
it Wi sollon ey & 2

el 03

Richtung Atari zu schen, und
2war vom 260 ST an aufwiirts
A

11,1986 erfolgte offiziell
die Griindung der neucn At
Abteilung

Das Clubleben besteht aus
Treffen in loser Folge. Zu uns
kann jeder kommen, der Rat
und Hilfe brauch.

D

Solingen

er  Solinger  Ata
sucht noch Mitglieder in ganz
Deutschland. Jedes Mitglied
8 zwar einen Jahresbeitrag
Yoa 10 DM besaklen, kann
aber di Vorziige des Clubs
niefien (2.B. die Clubz

Hans g Mot

Bottrop

Der Atari ST User-Club Bot

Domain >M\u.m I\vhhom k
den von  verbillgter
b ey Blombeco s
teljahrlich erscheinende Club-
citung, Hilfe bei Soft- und
Hardware-Problemen  durch
Experten und noch vieles mehr.
Info gibt es gegen 80 P. Riick
porto,

o

Unser Club (8 Bit) sucht Mit
glieder aus dem ganzen Bun
desgebiet. Wir tauschen, ver-
mitteln und helfen unseren Mit
gliedern nicht nur, sondern pas-
semuns den Wanschen der Teil

nehmer an. Es gibt auch keine
Cuubgebblren.

Lan Fromart

Bundesverband
Deutscher
Computerclubs

Computerclub Leonberg
ant die Grindung einer Dach
organisation fur die Computer-
clubs. Angestrebt wird hier der
Zusammenschlu der  vielen
Kleinen Vereinigungen, ohne

indigkeit 2u becin

Die Clubs sollen zu Landes
verbinden  zusammengefat
und unter "Aufsicht” des By

ATARS magain 276 IS

LESERECKE

desverban rden
Zieh it e Unterstitzung, des

konnte cine _aberregionale
Clubzeitung erscheinen

Der Computerclub Leonberg
ruft alle Inter
zu melden und b
dieser Organisation behilflich

MarcusSchinlr
7250 Leombert o
10713573

Atari-XL/XE-
Public-Domain-
reclub

Ieh habe fur Public-Domain

gen zum Mitmachen.

~ Es gibt keine Clubgebihr.

- Es durfen nur
Eigenentwicklungen cin
geschickt werden

- Dazu mub cin adressierter
und franki
schlag beiliegen.

- Wer cine Diskette cinschickt
bekommt eine mit neuen
Programmen zuriick
Es sollte sich dabei um
DOS 2.X handeln. Auch
muB dabeistchen, ob di
Floppy nur im 1040cr-Modus
arbeitet oder auch das
720er-Format verwendet
werden kann.
Turbo-Basic wire ginstig
muB aber nicht unbedingt

André Cchowsi
Pumpuerkorste 17
S0 anaheim |

Hallo Atari-User!

Ich suche Kontakt zu Atari
Usernin meiner Gegend (Atari
S00XL mit Floppy oder Data:

v Michenelder
Drvueiveg 3



Pascal und
Tennis

CompuCamp, Anbieter fir
Computer-und Sportferien, hat

puCamp bietet 1987 fur junge
Urlauber 22 Computer- und 11
Sportkurse an.

Die seit 1983 stindiy

terten Computerkurse aber Ba:
sic, Pascal und Maschinenspra.
che sowie die Spezialkurse wie

Hardware-Basteln und DFU
sollen Schillern und Jugendii
chen den Einstieg in die Com:
puterwelt erleichiern.

Erstmals in diesem Jahr wer
den auch speziclle Kurse fur
den Atari ST angeboten. GFA.

Basc, di Progammienprache
ie Benutzerschnittstelle
GEn o die Themen. mi do.

Ebenfalls an diesen beiden Or-
ufen Kurse fur den Atari

Was den Sport betrifft, so
wird neben Tennis, Surfen und
Segeln auch cin American.
Sporis-Kurs  angeboten, bei
dem man amerikanische Sport
arten kennenlernen und sclbst
austiben kann.

Die Kurse dauern jeweils ci
ne Woche und konnen, da sie
aufeinander
aber mehrere Wochen gebucht
werden. Voraussetzung ist al
lerdings. daB man das notige
Kiingld besa; Eine Woche
im Computer- und Sportcamp
Kostet ab 595.- DM.

aufbauen. auch

pucamp GrbH X

Posttach 13

Comguter-Sorv c
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Keine Chance
fiir den Staub

Smbschuzhauben o k-
lche At ietet dic
Rausch & Haub an. Sic
T ot 0 v

lich. Auch fur die Drucker von
Star, Taxan, Okida
Brother sowie fur die wichtig:
sten sonstigen Periphericgerate
148t sich so das Staubproblem
losen.

NECund

Fur Besitzer von Komplett:

anlagen werden Sets angebo-
ten, deren Preis niedriger aus:
fallf a
die Einzelsticke. AuBerdem
raumt die Firma Clubs, Verei-
nd anderen Abnchmern
o8 pilérea Mangen Scader
rabate ein.

Farbig
digitalisieren
Der FET. Fatb Vi
A, welches s Farbsignal
ner Videokumerain 16 Echtfr.
ben' (Originalfarben) digital
en kann. Dazu bendrigt er
auf dem Atar 520 ST etwa 1.3
Sckunden. Somit konnen Vi
deosufnahmen sehr schnel di
‘anschiictend aut

Dicse Bilder
jassensich

Diskette speichern und _mit
Grafikprogrammen wie "De
gas” oder “Neochrome™ weiter-
erarbeiten

Die Einsatzmoglichkeiten ci
nes salchen Di sind viel-
I

stellung von Grafiken fir Com
puterspicle und Animaton bis
hin zur technischen Anwen

Der Licerumiang umiate
den als Steckmodul ausgeful

o Dighiss e g o
re und die Bedienungsanlei
tung. Der Preis betrtgt fur den
Atari ST ca. 530 DM.

Potach

jedem Slave gelangen an den

Schlaue Masier; solehe vomm Mastet s
Kabeleien e :

gen, bei denen sich gleichzeifi
hat ges Senden vermeiden i, bic

et sie cine gute Losung
nicht  umgeschalter
mus,

Slaves. Fur Anwendun

Die Firma Wiese

Fr den Anschlud von zwei
Druckern an einen Computer
gibt es bereits viele Losungen
Ofthandelt essich dabei um un:
handliche und_ teure T-Swit
ches, 0 i man ekt o el
abel zukaufen mus
Printer.Cable bitet cint prab
tikablere Losung zum giinstigen
Box, ¢in Kabel, an dessen ¢i- Preis: Ein Kleiner kompakter
nem Ende cinfach zwei serielle  Umschalter ist cinfach in de

Kabelsatz integriert. so daf bei.
de cine Einheit bilden. Vom
Rechner geht ein2m langes Ka-

eine Fulle von Produktncuhei-
ten vorgestellt

Di Verbindung von drei bi
direktional arbeitenden V.24

Das T

Oder-Verknupfung
Zwei Slave-A
nem Master durch. Daten von

awischen
nschlussen und ci

Praktische Lésung: Two-Printer-Cable

Atari @ Atari @ Atari @ Atari

6520 Worms 26
06241/34140

Bedienbox st ber cin einziges,

reich ferngehalten wird.

Eine komfortablere Losung
bietet der Multi-Printer-Adap-
ter Ein_clekttonischer Ur
schalter leitet die Daten
e iy o
geschaltet wurde. Durch Kom
bination dieser Adapter lassen
sich bis zu 16 Drucker an cinen
PC anschlicBien. Eine zusitzl
che Stromversorgung ist nicht
notig. Dank CMOS-Baustei
nen geniigen dic Signalspan.
nungen.

Daten der seriellen V.24
Schnitscle lassen sich nur
ber kicine E

‘auch das Control Data Institut
s barnllaroatbtogiyes e

ternehmen, nach eigenen
e

der das Angebot fur die Ausbil
dung in EDV-Berufen enthilt
und die Vermittlung von Com
puterqualifikation bietet. Die
Palette reic
Computerfuhrerschein bis zum
Organi

ht vom bekannten

ionsprogrammierer.

Kt &
Tel 0897523010

tragen. Abhille schaffs der RS-
232 Booster. Datenan-
treiber beschlcunigt die Uber.
ragungsgeschwindigkeit von 20
KBit/s auf 100 KBit/s und cr-
laubt Entfernungen bis |

n gt
e 008 %0

EDV-Berufe

Schatzungsweise 30.000 bis
40,000 offene Stellen gibt es im
Bereich der EDV. Der standig
noch wachsende Bedarf an
EDV-Fachleuten kann durch
die Berufsanfinger nicht befric
digt werden

Dicsem Bereich der Aus- und
Fortbildung widmet sich neben
anderen  Ausbildungsstatten

DATENKASSETTEN

Etiketten fiir 3,5"

Diese Etiketten fr 3,5"Dis-
Ketten machen dem blchen

so0s cin Ende. Durch cinen
~ruul\m Aufdruck erleichtern
sic cine systematische und sinn:
volle Registrierung aller
ketten. Geliefert werden dic
Exiketien in Packuagen mit 43

Dis

umu vom Hersteller zu bezie-
Tkt & Devgn
S50 Foshcmors
Tl 09151119049




Software-News

Zur Freude aller ST-Besit
zer sind die anfinglichen Soft-

beseitigt. Zur Zeit gibt s cine
egeleche Schvesme gutet
Programme,

fur den Anucndzrbemch i
Da wir im ATARImagazin
jokisly i oo o
aus Platzgrinden aber nicht

ware-Probleme  weitgehend  werc

auf jedes neue Programm aus-
fuhrlich cingehen kbnnen,
erden wir an dieser Stelle ei.

cine oder ande
spateren Zeitpunkt noch mehr
berichten werden. Jetzt aber
Ring frei zur ersten Rund

Zugangssicherung: AS-Adress.
AS Adress

Bel desem Programn ban-

So nennt sich ein Adretver-
? h

geeignet, obwohl rein rechne:
h Speicherkapazitat
und Datensatzlange zwischen
5000 bis 10.000 Adressen ver-

gramm dann aber doch cinige
zusitzliche Features bicten.

“Diskment” druckt auf

welche Cluster belegt. So erhalt
man cine ausfuhrliche Inhaltsli-
ste der Harddisk / Diskette. Ds

“Diskment” ganz unter GEM

Pahlen & Kraud

Diskmenii
fiir den ST

Mit “Diskmend” kann cine
belichige Anzahl von Dateien
in beliebiger Groe von der
Harddisk auf Disketten gesi-
chert werden. Die Dateien wer-
den dabei gepackt hintereinan-
der in cine Datei geschricben.
Datcien, dic zu grob fir cine
Diskette sind, werden auf meh-
ree Disketenvertelt. Die ge-
e oo
rickkopiert werden.
Doch "Diskmend” _kann
mebs, s nur Datienschern
Programm ist auch in der
hge e Panddik suf Fehlr
hin 0 Gberprifen. So tberpruft
es das Inhaltsverzeichnis der
Diskette/Harddisk _auf _scine
Korrektheit hin und oballe Da-

und leicht zu bedicnen. Das
Programm kostet 98.- DM und
wird mit ciner deutschen Anlei
tung gelifert

Computeruare Mosehirae 3
GeSenger” 500 Koin30

Katpro Royal

Wer langsam den Uberblick
verliert, was auf welcher Dis-
kette gespeichert ist, sollte sich
naher mit "Katpro Royal” be-

Anwender helfen, Ordnung zu
wahren.

Jo oach Spscherkapui
Kounen bis 2 20,000 Dateien
und Ordner verwalct werden

C-Soft

Unter diesem Label werden

moversion vorlagen (diese De-
mos konnen beim Hersteller
bestellt werden):

Auftrag™: Das Programm
beinhaltet Kunden-, Lieferan-
ten-, Artikel/Lager- und Auf-

Daten aus der Rechnungs-
schreibung_von "C-Aufirag™

ik

sen Gbernommen werden
“C-Adress” bietet eine komfor-
fable Adrebvervakung v e
mogich in Zussmmenarbe
{t-C-Text die Entelung von
Sl T

. Hier handelt es sich
um spezielle Software fur Zahn-

irzte. Das Programm betrifft

Auerde
i s Testvernbeitngspr-

‘C-Text Plus" mitgel
fert. Das Paket arbeitet mit der
Finanzbuchhaltung aus gl
chem Hause zusammen

‘C-Fibu": Hier sind Debitoren-.
Kreditoren- und Sachkonten
moglich. Auerdem  konnen

Be. Extension usw. sort
oder suchen N-mrhth st es
auch moglich, Eintrig

Gers. 2 Richen oo sussnc

andaiod

Boston cmnpum

Pt k. D Do und On
e i wird zum Bei-
N g Dradbtgaia NS mat gt st FES A Sk e e .

e omioranin S und  wvden kam, Fuc Pnkie e, i eTInAL, nenn et DSt Bearberung it umiant:
Druckoptionen und der Mog-  ben es von der Mz Der  (Gyutern mgmﬁ:m o ey Teichen Diskettensammiung er-
lichkeit der Serienbrieferstel- erste die einfache Bedie- o "l 0o A, dlio owar heblich erleichtert.
R e A5 A i o Alcings i ol 108 8 o g, e sar 1

esitzern ciner Harddisk (Fest-  hat, da man sich hier auf cine 2 e o et

]

des
tions ansprechen. AuBerdemist
cine kompletie Backup-Ein-
richtung installiert

Insgesamt _geschen bietet
" damit mehr als
vergleichbare Programme un

den englischen Programmkom-
mentaren stort (die Anleitung
st deutsch).

Hersteller/Bezugsquelle:
Application Service. Herne

Eingabemaske festlegt, in wel-
che die gingigen Daten einer
Adressendatei  cingetragen

rden konnen. Auch kann
man mit "PKS Mail” alleine
keine Daten ausdrucken.

i wiren v uch glich
beis 1 Punkt, Durch die
Clotalang o Acciy b

an 2.5, et 1 ST Word" I
den, einen Brief schreiben und
‘dann "PKS Mail” aufrufen, um
etwa Serienbricfe zu erstellen
Aschdie Ankenigung von For-
mularen wie zB. Schec
Libdtarcn wad o]
wird unterstiit

Fur_grol atcnmengen
B s alludlngx nicht

Slmnn-—um

Ordnung aut den Disketten: Katpro Royal

schema, Kiefermodell sowie
Heil- und Kostenplan. AuBer.
dem ist ein Statistikteil inte-
riert

Weitere Informationen:

Holzfallerstr. 4
8400 Regensburg

‘weniger erfolgreichen Behand-

Sii
Cardiac Arrest

Fiir alle Atari 800/130/ST-
User, die sich beruflich oder
privat fur Notfallmedizin inter-
essieren, liegt jetzt in den USA

chen, defibrillieren und_ver-
chisdene wetere Therapito-
men einsetzen. Auch cine Blut-
gasanalyse: it Vertigung,
Nach Abschlu der mehr oder

Vorgehens.

Arrest” beinhaltet
eine ausfuhrliche Dokumenta:
tion, welche nicht nur die EKG-
Bilder sowie Wirkung und Do-
sieung der Medikamente er-

Rausch
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VIDEOMEISTER XL XE
Videorecorder oder Kamera notwendig.
Bilder einfaerben. Bilder mit Farbe oder

a i
ER XL XE

forete herspevoncitge fic
die  cinzelnen  Fallbeispicle
bringt

Die Adresse der Softwarefir-

reich vertreibt, lautet

Mad Scientist Software

2063 North 820 West

Pleasant Grove, UT 84062
SA

Sprache und Musik auf dem Computer

gebracht die vorher vom Radio abgespielt
und aufgenommen de. Puer Programmierer
gut geeignet. ACHTUNG NEUER PREIS
IRATA
99 i Mierendorfplatz 8
=DM o000 Bertn 10
2453061

—..MWI 9




Neue Fibu

Das Programm "BS-Fibu",
cine mandanten- und mehrfir

menfahigeFinanzbuchhaltun

Atari ST entworfen und bietet

unter anderem folgende Lei

stungsmerkmale:

- mehrfirmenfahig

- Kreditoren-/Debitoren-
verwaltung

~ frei wihlbarer

Ments, mit denen z.B. "Mono-
sar” el B

nach jedem Arbeitsgang zu
. kann man per
Mausklick auswihlen. Insge
samt lassen sich zwei Bilder im
Speicher bearbeiten.

erlaubtalle
ch von

“Jack Paint

Opertionen, die mans

anderen Progra

An keant, .5, Freibandzeich-
L

RE e

|SESSRRRRRRNEETRALE
fitifiiiiiiiiiiiii
fiiiitiiiiiiiiiiitii

~ offene Posten

- Umsatzstatistik

- Umsatzsteuervoranmeldung.

- Gewinn- und Verlust
rechnung

- betriebswirtschaftliche
Auswertung

~ Summen- und Saldenlisten
Geli rd das Programm

it einem 100niigen Hand:

Baari-Sof Datntechnik Gl
o Haho Srae 25
01 Otchrnn el ancen

Jack Paint

Hinter dieser Bezeichnung
Verbirgl sich - wie zu erwarten—
cin  Zeichenprogramm _ fr
Schwarzweib Moaltore. Trots
des relativ geringen Preises bie-
Menge. Auffallg ist
der Verseht aut e Pull-Down

nmnmmn usw. Auf Besor
Sachéiion wie Datiea'wid Bl
g nuunh verzichtet. Aus die
sem Grus

P
T
nicht bendtigt

al

Hersteller: R & P Soft, Cham

G Diskmon

Dieser  Diskettenmonitor
i e
ichkeiten voll aus und

gramm erwartet

Man kann den Diskettenin
halt auf den Bildschirm bringen
(2 Fenster zeigen die Vorder-
und die Rilckseite der Diskette
gleichaeitig_an), ihn ausdruk:
ken, schreiben, lesen.

Kopie.

en, cinzelne Tracks formatie

r
ten, unerlaBlich ist

Bezugsquelle: G Data

K-Graph 2
und K-Spread 2

Anwendern des ST sind die

werden jetzt in
verbesserter Version ausgelic-
fes

2° vereinigt in
chiliche Fulle von
Moglichkeiten. die voll in GEM
mit scinen Fenstern und der
Maussteuerung integriert sind.
Hier eine kurze Auflistung:

26 Zeilen

- gleichzeitig bis zu 5 Fenster

- ber 60 Funktionen

- Makros

- alphanumerisches Sorticren

- weitgehende Formatierung
der Bildschirmausgabe

- Querausdruck auf Epson-
Kompatiblen Druckern

- Tastenkombinationen als
Alternative zu den
Pull-Down-Mentis

- direkter Zugrif auf den

aus dem

t heraus

Spread 2° kann alleine

wender ermoglicht, schnell Bal
e

voll unter GEM und ist
sehr benutzerfreundlich
Dic neuen Maglichkeiten
von "K-Graph 2" bestehen u.
inmathematischen und trigono-
metrischen sowie umfangrei-

chen Statistikfunktionen.

Profession

Wer eine Reise durch unser
Sonnensystem  unternehmen
oder mehr ber die Planeten und
ihre Monde erfahren will, sollte
sich "The Halley-Project” niher
ansehen.

The Halley-Project

Ziel des Spiels ist es , vom Ko-
meten Halley aus verschiedene
Misionen in moglist kurzer
2u erfillen. Die ersten Auf-
ool Flug
zur Erde, machen wenig Schwie.
rigkeiten. Wenn man aber in ho-
heren Stufen cinen Mond finden
muB, der wirmer als Callisto ist,
kommt man wohl nicht umhin
diverse Nachschlagewerke zu
e zu zichen.

Die Orientierung im Weltraum
ernbilder,
und des Radar-
Screens unseres Weltraumvehi-
kels. Die 2wischen

Neues aus USA

Die Ausstattung des Spicls ist
vorbildich. Die orpinelle Ver:
neben der Disket-
te mmn/( s -Floppy)
cine ausfihrliche Aneitung, cine

Referenzkarte mit den wichtig- |

sten Steucrungsfunktionen, cine
Stk e ind 1k Glmmick eine
n Piloten instru

Project” st cin
s Programm, das
den Spile ange foweltund bei
dem neben dem Vergniigen auch
das Lernen nicht zu kurz kommt

Hundstage
in Fooblitzky

Infocom hat ein neues Spiel

achten der Kaufgewohnheiten
der Mitstreiter und durch logi-
sches Denken (am Checkpoint
gibt der Computer 4 la Master-
mind die Zahl der richtigen und
falschen Waren an) ermitteit
werden

as Spiel wird ausschlieBlich
mit dem Joystick gesteuert. Die

den Himmelskorpern stimmen in
dieser Simulation auf den Kilo-
meter genau. Um den Spieler
aber nicht jahrelang durch das

lassen, tritt das
len physikalischen
esetzen zum Trotz mit dem Er-
hen der Lichtgeschwindigkeit
der es
schneller von Planet zu Planet ge-
langen 146t Dennoch bekommt
man durch die Dauer dieser Se-
quenz cinen

Diskmaster
Py ——
o ol
@ Soge-undDoutle-
Danday o
© Fertge Fomteaut

Distanz zwi-
b Eide isd Mary e, Erde
und Plut

Der Anﬂu; 2um Ziel ist ein
Die

der Sonne abgewande Seite liegt

‘dor Diskotte wie in Wirklichkeit im Schatten.

5 y
NorforHeppy- oder o e s v e
i s sich durch die Kollision mit ei-
e e
on24.90 ey i
Sosuton SopuimaTARS Vird dor Spele it ciern Pases
‘magazin, Software- rama des Planeten belohnt

_—

Dann erhdlt er seine nichste
Aufgabe.

(Autor: Michael "
Iyn) ist eine Premiere fir das er-
folgreich

sondern ein kniffliges
Brettspiel fir vier Personen
Die Ausstattung entspricht dem
ocom-Standar
Neben der Diskette finden sichin
der Packung vier aufklappbare,
abwaschbare Tafeln, jede mit ei-
nem Stadtplan, Checkliste und
Rau fiir Notizen versehen, vier
Folienstifte sowie zwei Anleitun-
gen, eine ausfuhrliche fir Anfin-
ger und eine stichpunktartige fiir
Fortgeschrittene.

Worum geht es nun bei "Foo-
? Jeder Spieler schlipft
in die Rolle eines Hundes, der
auf scinen Streifziigen durch die
Stadt in diversen Laden (Spicl-
warengeschiift, Drogerie usw.)

inge erwerben und zu

nem Checkpoint bringen muf.
Das klingtleichter, als es st. Von

konnen nur durch genaues Beob-

Grafk st n Gra-
phics § gehalten und erscheint
daher aut europlischen PAL
Fernsehern leider schwarzweif
Im Spiclverlauf tauchen Win-
dows auf dem Stadtplan auf, die
mit vielen Cartoons die Handlun-

Missile-Grafik des Atari
keinen Gebrauch macht, Wahr-
scheinlich soll so die Uberset-
zung auf andere Systeme erleich-
tert werden. Etwas nervend ist
der stindige Zugriff auf Disket-
te. Dariiber trostet aber die Tat-
sache hinweg, daB das Programm
auf anderen Rechnern nur mit
128 KByte lauft

Frank Emmert




Mit dem ST

am Zug

"Digital” heiBt die neue Dimension bei den
i Mit C

kommt die

Sache richtig in Gang. Wir zeigen Ihnen wie!

hrend so mancher
SproBling scine Freizeit
Bits und Bytes 2
schen Computer, Floppy und an-
deren Fremdwortern verbringt

icher Vater mit
iner elektrischen Modelleisen-
bahn,

Von Mirklin, dem wohl be
Kanntesten Modelleisenbahnher.
steller in_Deutschland. kommt
nun eine Technik, die die beiden
Generationen wieder an cinen
Tisch bringen konnte
Digital - die Modellbahn' mit
Computeranschlf

Figentlich ist der Computeran
schluf bei diesem elektronischen
Mehrzugsteuersystem nur _ein
Nebenprodukt: auch ohne Rech-
ner leistet Marklin Digital Er-
staunliches. Auf cinem Gleis
Konnen bis zu 80 Lokomotiven
Magnetartikel
ignale,  Entkupp-
lungsgleise usw.) gesteuert wer-
den — ber nur zwei Kabel!

Bisher kann das System nur
mit_der Marklin-HO-Eisenbahn
voll ausgeschopft werden (Mas-

Leiter -Wechsel-

strom-System).

dellbahnen verwenden, unab
bhingigvom Matitsh o Herel
enn ab 1987 besondere
Bausteine f Gleichstrommoto-
ren ausgeliefert werden, kinnen
auch Lokomotiven v

fwel Kabel mit dean Gleis ver-
bunden wird. Die Stromversor-

von cinem
Trafoteil Ubernommen (auber
dem S0 VA starken Digital-
Transformer kann auch ein nor-
maler  16V-Wechselstromirafo
verwendet werden). Da an den
Gleisen immer volle Spannung
anliegt, erhalt man als Nebenef
fekt cine konstante, gleichmafi-
ge Innenbeleuchtung von Loks
und Wagen. Auch die Magnetar
tikel konnen den benotigten
Strom zum Schalten dem Gleis
entnehmen

| Rechts und links an dieser

Zentraleinheit lassen sich nun

verschiedene weitere Gerte an-
ccke

Die Magnetar-
tikel-( 1Bt
o sl gebriuchlichen Mo-

12I \TAR) mogasn 2187

was iiber eine verpolsi-
An

der linken Seite ist der Anschluf

der Keyboards moglich, auf de-

nen sich 16 Paare aus je ciner ro-
ten und einer griinen Taste befin-
den. Mit solch einem Pult kon-
nen dann 16 Dop
triebe. wie sic in Weichen und
Signalen enthalten sind, oder die
doppelte )

Ispulenan-

kann,

muB deren Nummer mit

eine Lokomotive erhalten soll.

gewihlte Lok mit
dem Drehknopf wie gewohnt ge-
steuert werden. Auch das Um-
schalten der Fahrtrichtung durch
Reglers b
Nullstellung hinaus wurde vom
konventionellen Trafo ibernom.

Mit der Taste FUNKTION
kann jederzeit eine Funktion an
der Lok betitigt werden (in der
Regel das Licht, das nun fahrt

Daher wird wohl jeder Modell- |
bahner frither oder spiter e
weiteres Control 80 anstecken.
Bis zu 10 dieser Geriite lassen
sich glchanig oileten: v
e Loknummer selbstver-
whndlich, gurs wif siaeen Gerkk
St s taca’ Vormct
n es auf einem anderen, so
blinkt dic Zahi alsungiltg ao

Erscheint einmal ein Zusam-
mensto _unvermeidlich, kann
mit der STOP-Taste von jedem
Control 80 aus die Notbremse
zogen werden. Die Stromzufuhr
der Anlage wird dann unterbro-
chen, und man hat genigend
Zeit, den Knoten wieder zu ent-
flechten. Dieser Notstopp, der
auch durch einen (versehentli-

Entkupplungsgleisen  (bzw
Kombinationen davon) gesteu:
ert werden. bis zu 16
Keyboards anschlieBen_lassen.
sind bis zu 256 Weichen (Doppel
spulenantriebe) moglich. Das
Stellen der Weichen hat sich ge-
geniiber dem gewohnten Stell-
punkt 7072 nicht verandert, nur
daB beim digitalen Keyboard die
Stellung RUND (Rote Taste)
durch eine rote LED angezeigt
wird.

Da sich

Ebenfalls links konnen auch
die neuen Memory-G nge-
reiht werden. Damit lassen sich
bis zu 24 FahrstraBen speichern.
die dann mit einem einzigen

ein Profi-Modus eingestellt wer.
den, der dann z.B. kreuzende
FahrstraBen nicht zlit. Auch
Schattenbahnhof- und Blockstel-
lensteuerun

erung lassen sich mit dem
Memory verwirklichen.

n die rechte Seite der Ces
tral-Unit kommt das Control 80.
ein Gerit, das aufgrund seines
Drehreglers oft mit normalen

Tafos verwechselt wird. Zusitz-
lich sind jedoch eine Zehnerta-
statur, eine zweistellige 7-Seg-
ment-Anzeige und die Tasten
STOP, GO. FUNKTION und
OFF zu sehen.

Bevor eine Lok mit dem Dreh-
regler angesprochen  werden

brennt.

immer an der Frontseitc). Stehen

andere Einrichtungen zur Veri-

gung. so konnen diese stattdes.

sen ferngesteuert werden (z.B.

Telexkupplung oder Rauchgene-
or),

Hat man nun eine Lok auf dic

Reise geschickt und gibt dann ei
ne neue Nummer cin, so setzt sie
ihre Fahrt mit der zuletzt cinge:

1

neue Befchlc erhalt (vhu!\/uuk.

agiert sie jedoch auf konventio-
nelle Steuerungsmethoden wie
Signale mit Zugbeeinflussung,
die bei Rot die Stromversorgung
fur einen bestimmien Gleisab-
schnitt einfach unterbrechen. Al
lerdings sollten fir digs
Anlagen die Trennstellen mit ci.

4 Minuten seinen Auf-
trag vergiBt

So konnen nun nacheinander
bis zu 80 Lokomotiven auf die
Reise geschickt werden — theore-
tisch zumindest, da auch dem re-
starken Digit
mer bei mehr als 4 bis
tig fahrenden Loks die Luft aus-
geht. Wenn mehrere Loks zur

chen Zeit fahiren sollen, muB

mer wieder eingetippt werden.

chen)
kann mit der Taste GO von je-
dem Control 80 wieder freigege-
ben werden

Nun jedoch zum fahrenden
Material, den digitalen Lokomo-
tiven. Um aus einer konventio-
nellen Lok ein solches vollelek
tronisches Wunderwerk zu ma
chen, wird lediglich ein kleiner.
unscheinbarer Baustein
n cingebaut, der

alter ersetzt. Jetz
entfalen endlichder st Hop-
fer und das Aufblitzen der Lich-

ter beim Ri

tungswechsel. Das

\ Geheimnis dieser Platine ist cin

CMOS-IC, das die auf die Fahr-
spannung aufmodulierten Signa-
le entschltisselt und weitergibt.

;mu und der Einbau cin spezicl-
s MeBgerit erfordert, muB die-
ser leider vom Hindier ausge

e Ve
che. bernimint. Mikia. keine
Garantieleistungen!

Da der Decoder in der Lage
ist, die ankommende Fahrspan-
nung zu analysieren, kann er sich
auch auf den normalen Betrieb

den. So ist es auch moglich, zu-
erst einmal nur einen Teilbereich
ciner bereits vorhandenen Anla-
ge zu digitalisieren.

Auch die Weichen werden von
Decodern versorgt: jeweils vier

mationen und die
nung entweder dire}
oder einer zweiadrige:
tung beziehen.

Alle Decoder enthalten cine
Reihe DIL-Sch:
hiufig bei Druckern vorfindet
Uber eine beigelegte Tabelle




ki di= Nummer (bzw. Num-

ippe bei Weichen) einge-
et wergen, auf die der Bau-
stein reagieren soll. Bei den Loks
haben sich als Anhaltspunkt die
ersten beiden Ziffern der Baurei-
he durchgesetzt (die bekannte V

fahrtz.B. meist als 20).

Das Interface, das nun
Computer ins Spil bring, wmi
wie die Fahrgerite, cbe
s rechen Sl der Centrak-

2 TD negative/positive | fragt werden, die beim Uberfah-

Logik e besinaile sk G auslo-
.l

Logik ‘G sk ek

4 GND TTL-Pegel i o Tt o e

(0/5 V) I RS-232-Pegel
Fiir den Atari ST missen die
Schalter 1 und 2 auf ON und 3
und 4 auf OFF gestellt werden.
Wenn_die Verbindung zwi-
et Compure Sead Tiertice
allierl Sl W i

Unit angesteckt. Da es jedoch | richic cingeste n mit

auf der_rechten Seite nur cine dem g, m,,,,,.,,g,m,m
polige | erten

ist das Anstecken weiterer Geril | Gen. Drei Gruppen von Beftlen

te am Interface nicht moglich. | G 7y unterscheiden: Schal

Fir die Buchse liegt dem Interfa- e R

ce ein passender Stecker bei, fir
die Kabelverbindung zum Com-
puter muB der Anwender dann
selbst sorgen. Da lediglich 4 der 6
Pins belegt sind, ist dies aber
recht einfach. Wie das Kabel fur
einen Atari ST aussehen mus, ist
‘aus dem Schaltplan ersichtlich.
Pin 1 ist die Datenleitung vom
Computer zum Interface
(RD).

fehle, Lokbefehle
(STOP/GO).

Am _einfachsten sind STOP
und GO, da sie jeweils aus einem
Byte bestehen. Es genigt,

ade desjewelligen Befehis (61
fur STOP und $60 fiir GO) aus-
zugeben. Im Programm ist nur
darauf zu achten, daB, wihrend
STOP aktiv ist. keine Befehle
mehr ausgegeben werden, da die

Anage sonst abstarzen kann.
m cine Weiche zu stellen,
wird zuerst die Richtung (33 fiir
34 fur rund) und

ausgegeben. Der Weichenan-
trieb muB dann mit dem Befehl

Decoder gespeichert, et
tus wieder vom Computer usge-
lesen

anfangen. Andererseits soll der
Computer aber auch nur unter-
stitzen und nicht den Modell-

ahn-Lokfihrer vom Trafo weg-
retonaiiren.  Oberbaupt. it
das

dacht,dem Mod:llbihnﬂ s
enteil,

Cnmpum in gewissem MaBe au-
tomatische Steuerungen Gber-
nehmen.

Leider ist die Kommunikation
zwischen Computer und Central-
Unit sonst aber recht spérlich. Es

Status von Weichen oder Loks zu
erfragen; nicht einmal Gber den

akualisiert, wenn der

kann im umgekehrten Fall je-
doch nicht feststellen, wann eine
Weiche direkt vom Keyt
oder einem anderen Gerit beti-
tigt wird. Auch wenn eine Lok
bereits auf einem Fahrgerat cin-
gl dex Computer alsoim
Moment sicht daraul sugeifen

"it_dies vom Programm
nicht abzufangen.

Wofiir kann man nun den
ssetzen? In

ner wohl hauptsichlich fir die

a-
mit lassen sich auch schwerfalli-
gere Antriebe oder andere Auf-
gaben bewaltigen.

Um nun eine Lokomotive ins
Spiel zu bringen, sind e

s .

tere Dinge zu

).

Pin 4 ist die Datenleitung vom
Interface zum Computer
( TD)

Pin §

* Fahrstufe aus, die von 0

ichen dar. Sol de Funktion
angeschaltet sein, so ist zu die-
sethn e Fucden

verwenden,
denn bisher et der Compuier
die cinzige Moglichkeit, ein

g v Spiet
und Steuermoglichkeiten mus
man oft ganz schin auf der Hut
sein, daB der Intercity nicht
plotzlich mitten durch den Ran-
gierbahnhof prescht.

Nun aber genug der Theorie
T ngrlmm

abgedruckt,

ichkeiten von. Mirkiin Dlglla]
nutzt, Es simuliert gleichzeitig
fiinf Fahrgerate sowie Schalter
fiir 10 Weichen und vier Fahrstra:
Ben,

as_Programm wurde mit
GFA-Basic erstellt und it fir ei-

n S/W-Monitor ausgelegt. Die
Bedienung sollte so komfortabel
wie moglich programmiert wer-
den, d.h., alle Funktionen lassen
sich mit der Maus steuern.
SOURISIEEdCR Lok wied
Gber fanf inge-

F-Taste angezeigt;

e Skl Eantn S
Soll eine neue Nummer eingege-
ben werden, so ist auf die Gber
der F-Taste befindliche Zahl zu

2
hen. Ein gemeinsamer
bebie Tosen vernB icse Funke
tion wie

Auf der rechten Seite befindet
sich am unteren Rand das Stell-
pult fiir 10 Magnetartikel. Die
obere Tastenreihe entspricht den
roten Knopfen, die untere den
grinen. Wird eine der Tasten be-
ttigt, so s mentane Wei-
chenstellung auch am Gleisbild
2u_erkennen. Gleichfalls wird
beim Stellen einer Fahrstrae,
das mit den 4 quadratischen To-
sten an den Enden der Abstell-
gleise geschicht, auch das Stell-
pult aktualisiert. Woftr man die
Tasten STOP und GO verwen-
det, braucht wohl nicht extra er-
liutert zu werden.
Um beim Start des Progr
eine feu;elzglt Asgaagtin:

st i vertil bewegt weedon
konnen (ihnlich den Slidern bei
den Windows). Dariber ist die
TastF furdic feweilige Funktion
angeordnet. Unter dem Regler
Gelactisi Tuda U fur den
Richtungswechsel. Eine aktive
Bt SR r s tarite

U g Veekt onl ves:
fihrt. Nachdem durch 2

250 GO.Belehl das Systemsicher
aktiv sein dilrfte, werden zuerst
alle Weichen in Default-Stellung
gebracht und - soweit program-
miert — die Funktionen bei den
Loks aktiviert (im Beisy

gramm bleibt nur bei der Telex- Fir di Vor-

lok 08 die Funktion aus). Im Sindumgder
sind dic dag Markiin-

funfvoreingestellien Loknum- Systems mit

Kopf des Programms
mem in DATA-Zeilen enthal-
ten, denen jeweils ein Flag fir die
Funktion folgt

ie Fahrwege enthalten je-
weils Richtung und Weichen-

goal (10) beim Programmstar
einnehmen sollen
Die verwendeten Schicbereg-
ler existieren in Wirklichkeit nur
cinmal; das Objekt wird erst
dann an die entsprechende Stelle
geschrieben, wenn man die
Maustaste im  Reglerbereich
ekt

Die Prozedur TEST, die ziem-
lich am Ende des Programms
el emogleht das Aupasec

Fir die Slentmng von Zigen ist
o uur i sk griagem Unlang
gecignet. Da er keine Moglch-
et bat, xuselien, wo sich

Zei

betrieb nur unter groftem Auf-

die Empflnpbeuuscha[l
des Interface (CTS).

Uber vier DIL-Schalter an der

Interface-Bau-

stem weitgehend an den jeweili-
‘gen Computer anpassen:

Schalter Funktion on/off
1

Wert 15 sinen. B it v der

mputersteuerung also mog-
lich, aus voller Fahrt heraus um-
zukehren ~ ob man dies aller-
dings dem Lokgetriebe zumuten
sollte? Als zweiter Wert ist jetzt
noch die Nummer der gewinsch-
ten Lok auszugeben - fertig!

Ein Computer konnte zwar
im Interrupt) einen Wendezug-
betrib auf iner Nebenstrcke
steuern (auf der dann
Lok verkeh, so dab kiar i
welche Lok den Umschaltimpuls
erhalten soll), aber auch das aus-
gcklugete Programm kann mit

Logik
14Im-——-m

Uber den
S 88 konnen Schaltgleise abge-

k oder ahnli-
chen Erelyllssen nur sehr wenig

Wenn man
Vorder Hauptschleife i die Be-
dienung ein GOSUB TEST ein-
setzt, so werden bei aufgebautem
Bildschirm die jeweiligen Maus-

werden, wo jeweils X- und Y-
Koordinaten fir den Punkt
geraden und gebogenen Teil i~

e Wokho sbaclegt werdn.

Sole diesr Beriit el Com:
Eisenbah-
e

ner der nichsten Ausgaben des
ATARI ein Konstruk-
tions-Set fur ein Gleisbild-Stell-

m--mynl 15
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Francisco

2Zu Besuch bei der amerikanischen
Atari-Zeitschrift ANTIC

ach einem langen Fub-
marsch durch San Fran-
cisco stehe ich vor einem

Schreibmaschinenge-
tippe, Druckerrattern, moderne
Einrichtung und ein bombasti-
sches ANTIC-Logo als Neon-

leuchte aber dem Empfang. Alte
ANTIC-Cover und ein groBes

“Atari at the Olymy
zieren die Wande. Ein Zeitschrif-
tenstinder zeigt ANTICs Pro-
duktpalette. Sie umfabt auer |

dem gleichnamigen Magazin
noch STart (fur die 16-Bit-Ata-
ris) und II-Computing, das Infor-
mationen fur die Apple-User
enthalt

Nun werde ich in Gary Yost's
Biiro gerufen. Gary Yost arbeite-
te fraher als Toningenieur und
hat mehrere bekannte Bands auf

'Blnl--—nun

Tourneen begleitet. Auf seine
Bitte hin wurde ihm in Ataris
Frihphase eine Computeranlage
geschenkt, Er begann, fur Atari
Software zu testen, wurde spiter
an ANTIC vermittelt und beglei-

re-Neuheiten einzukaufen.
Eintreten _fallt

Bei mein
Blick auf cinen ST, dessen Moni-
tor fur diesen Rechner unge-
wihnliche Dinge zeigt.
schiffe, Becher, Wirfel und viele
andere Gegenstinde rotieren in

-Manier auf dem Bild-
e Gittergrafik

nen AMIGA vor sich zu haben.
Auf meine Frage, ob hinter al-

NTICs neues
CAD-Programm  funktioniert
auf Fractal-Basic und erlaubt so
einen blitzschnellen Bildaufbau
Besitzer eines 8-Bit-Atari kon-
nen diese Technik an den Lucas-
film-Spielen beobachten. Gary
kam gerade aus England zuriick,
wo er die Amerika-Rechte fir
“Collossus-Chess”, "Chop Suey”,
nd anderes mehr

Meine kurze Audienz bei Gary
Yost ist beendet. Nun empfingt

mich Nat Friedland, ein ehemali
ger Billboard Musikjournal
der den Posten des Chefeditors
innehat. Er erzahlt mir ANTICs
Entstehungsgeschichte

Sie begann damit, da Jim Ca-

eine der er-

Groups. Als die

Fangemeinde mehr und mehr

wachs, fate er 1982 den Be-

chiub, ein Atari Magazin her.

sizmiien. AR Newen withs
ichnu

Gratik-Chipn des umpmu\
Als Redaktionssitz diente sein
Klcines Appartement in San
Francisco. Obwohl blutige Laien
im Zeitschriftengeschaft, fanden
Jim und seine Mitarbeiter auf-

Riese Atari nahm noch wenig
Notiz von ANTIC. Die erste
Auflage betrug bescheidene
13.000 Exemplare.

1963 g die Redaksion m,
Sie_residierte_jet
Ieieliehiigen B ka Hevenviee,
tel von San Francisco. Auch der
neue Chefeditor stamme aus der
Schiffsbranche, bestellte auf Ko-
sten von ANTIC Schiffsmodelle,

| trank viel und wurde bald vor die

| TIC ON-LINE
| den Interessierten moglich, die

Tir gesetzt. Ende 1983 umfabte
das Magazin 148 Seiten, und die
Auflage stieg schnell

ASSES 1064 bige s kst

ging Compuerrezetion
Richs spuros vorbel, Ut

gasi atraktiver 7 machen, be.
schlo man einige Neuerungen.
Sokonnten die Leser jetzt samtli-
che Programme eines Heftes auf
Diskette erhalten (heute bei uns
selbstverstindlich). Durch AN-
wurde es fir je-

neuesten Nachrichten aus der
Computerbranche, Tips und
Tricks via Modem frei Haus auf
den Bildschirm zu bekommen.
Im Worldwide Users Network
(WUN) wurde der Informations-
austausch zwischen User-Groups
in aller Welt gefordert

Nachdem sich Atari aus dem

ser-Groups und hat weltweit
etwa 150,000 Leser.

Ich bedanke mich bei Nat und
sehe mich noch ein wenig in der

edaktion um. Nahezu alle ver-
dffentlichten Atari-Programme
sind_hier vertreten

m.mnppmmmm s ot To
ster selbst in den

rest”, ein Lernprogram fiir Me-
diziner, finden den Beifall der

Redaktion
Ein letzter Abstecher gilt AN-
TICs hauscigener Software-Ab-
teilung. Am Anfang stand hier
der Vertrieb von Public-Domain-
Sofware (Progra
kein Copyright

pezialisten gedacht

waren oder an der Grenze Profi-/
Amateur-Software lagen. Man-
che dieser Programme kamen
spiter zu Ruhm, wie z.B. "Dan-
das die Vorlage
‘Gaunlet” bildete.

hier ihre ersten

DI Kahog-tisii B g
etwas. Er enthilt eine Reihe
C-Syst

wie viele Utilities, die andere
Software wie z.B. den “Prints-
hop” ergtinzen. Die ST-Sparte
bringt dem europtiischen User
wenig Neues. Hier findet man
“Timebandit”, "Ultima 11" und
"CAD 3D, um ein paar Namen
2u nennen.

Auf einige Programme mochte
ich hier naher eingehen. "Earth-
views” st eine Weltkarte im
Computerformat. Mit dem Cur-
sor kann man die Welt durc
streifen, wobei der Computer im-
mer den Namen der Gegend
s, i dox v sic s
Bei der Direkteingabe von Stad-
ten, Fliissen usw. zeigt der Rech-
ner den jeweiligen Ort auf der
Karte. Meine Heimatstadt Firth
ist leider im Speicher nicht ent-
halten, wohl aber die Nachbar-

h

render Globus sind moglich. Wer
glaubt, in Geographie fit zu sein,
darf in einem Kleinen Spiel seine
Kenntnisse testen. Besitzer cines
Atari-Cassettenrecorders  kon-
nen ihre Weltreise musikalisch
unterlegen

Space-Base” fuhrt in den
Weltraum. Auf der scrollenden
Sternenkarte 148t sich mit dem
Cursor nahezu j roBere
Stern anwahlen. Per Knopfdruck
erhilt man wichtige Daten und
in, HampmeRiediDa,
s Programm wird
Fiobty-Astronomen értrenen.

Spielerisch geht es beim "King
Tu's Tomb Construction Set
2u. Hier durchforscht man als
Schatzsucher dunkle Grilfte, im-
‘mer auf der Flucht vor deren ge-
fihrlichen Bewohnern. Das Gan-
ze stellt eine gelungene Umset-
zung des Arcade-Spiels "Tutenk-
ham” dar (schligt die Parkerver-
sion um Liingen).

ANTIC-Programme

Weitere

Nun mochte ich nochcin paar

stem,
M wad Viskgeommme: 0

ANTIC vomeien. D08 40"

besitzt einen ahnlichen Aufbau
wie "DOS st aber viel
schneller, unterstitzt single, en-
hanced and real double density
und enthilt viele Extras. Eine gu-

te Dokumentation auf der Dis- Mc::
kette erldutert simtliche hmk— Smplony
tionen, "DOS 4.0° wurde von aer et
i T viel Geld entwickelt, oo dor U

kam aber nie auf den Markt. Der
Autor Michael Baral erhilt die
Rechie zurick und b
cin Werk allen AtarkFans. 207
Verfigung zu stellen

Die  "ANTIC-Games-Disk
+#1” bietet eine Flle von dlteren
Basic-Spielen, die zum Te

NTIC veroffentlicht wurden.
Darunter befinden sich Stan Ok-
kers "Chicken” und Klassiker
wie "Hangman” und "Lunar-
Lander'

diesen beiden Public-
Domain-Programmen _ interes-
siert ist, kann sie von mir erhal-
ten. Dz Gherweisen Se
das Konto Nr.
1302918009 der Nofis Bank
Fiirth, Bankleitzahl 76020400,
Alle Leser, die den ANTIC-Ka-
talog haben mochten, schreiben
bitte an ANTIC Customer Servi-
ce, 524 Second St., San Francis-
<o, CA 94107, USA
Der Katalog liegt auch jeder
ANTIC-Ausgabe bei. Das Maga-
zin ist in vielen Bahnhofsbuch-
handlungen, bei Montanus oder
Software-Handlungen
erhltlich

bieten, Bei Fapen sehreben S
bitean dic Redaktion ds ATA-

Frank Emmert
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Mit GEM gegen
die Pfunde

”Koch & Fitness” bringt Ordnung in die
und ist ein

i Wiéchter

(ber die Kalorien.

ittlerweile gibt es fir
die ST-Computer ja be-
s zahlreiche Program-

me aller Art. Nach aktuellen In-
formationen aus verschiedenen
Softwarchiusern wird dieser po-
sitive Trend auch weiter anhal-

was aus dem Rahmen des
Jblichen fallt das hier vorgestell-
Programm "Koch & Fitness'

Art elektronisches Kochbuch mit
integrierter Kalorientabelle.

und extrem kurze
zeit

Nach dem Laden erscheint das
Desktop-Bild auf dem Monitor.
Dem Anwender stehen jetzt ver-

speichert sind, kann man cigene
eintragen, dndern, loschen,
drucken und anschauen. Die ein-
zelnen Rezepte werden alphabe-

rafisch dargestellt.  Vermerkt
sind dort alle Zutaten mit der

ist ein ST-Com-
puter mit einer Speicherkapazi

tat von 1 MByte. Die Monitor-
ausfihrung spielt keine Rolle, da
das Programm sowohl mit einem
Monochrom- als auch mit einem

GEM und bietet dem Anwender
damit  Benutzerfreundlichkeit
e

die Kalorien- und Joule-Werte
sowie die  Zubereitungsanle
tung. Samiliche Rezepte konnen
auch ausgedruckt werden

Umfangreicher als die Rezept-
sammlung ist die Kalorientabel-
le. Auch hier konnen weitere
Eintrige vorgenommen werden.
Als Besonderheit hat man die

Kalorientabelle
boroit. NO0GE00EG0 - BI0E000N00BNNNNnaa

20| I P

Passwort

Bitte geben Sie Thren Nanen.
R
‘ ey g el

Batn: 06/02/86)

Maglichkeit, eine personliche
Statistik zu erstellen. Gemeintist
damit die Erfassung der taglichen

hme so-

Gewichtszu- oder abnahme

strument zur Hand, da pro Tag
nur ein Eintrag erlaubt wird und
schonfirberische  Manipulatio-

moglich sind. Gerade
mit einer solchen Kontrolle it ei-
ne Abmagerungskur wahrschein-
lich einfacher durchzuhalten als
ohne

Insgesamt betrachtet bietet
Ko e Menge

schrecken 14Bt, kann demniichst
auf die bekannte Zettelwirtschaft
in der Kiiche verzichten.

4. 169.- DM

RoltKnorre

Febr./Mirz 1987 DM 550 0S48 SF5.50

K Computer
e KOnNntakt

fiir Atari, Sinclair und
TI99/4A

Nr.2/3 4.Jahrgang




NEU: Eine Textverarbeitung — So gut,
daB wir mit unserem Namen dafiir stehen.

- Die Funktion RASTER ist ci
ne reine Effektoption. Ein einge-
rahmter Bildteil wird aufgera-

stert. Dadurch wirkt der Aus-

schnitt leicht unscharf und weist
un e

Wesentlich _interessanter ist

die Option KIPPE, mit der sich
Nicht nur die Farbe macht aus MonoStar den ColorStar. dreidimensionale Effekte erzeu-
n lassen. Nachde an z.

. Nachdem m
tet "Colorstar” eben Farbe an:in | einen Schriftzug eingerahmt hat,
der niedrigauflosenden Darstel- | kann man durch Bewegungen
lung, die der Programmicrer ge- | der Maus Richtung und Stirke
wiihlt hat, steht immerhin cine | der Kippung festlegen. Danach
Palette von 16 Farben zur Verfu- | ist es noch moglich, den Bildteil
gung. Dazu spiter mehr. Kom- | zu justieren.
men wir jetzt erst cinmal zu den | Ahnlich wird auch bei der Op-
Neuheiten bei der Bildbearbei- | ion TROMMEL verfahren, dic
tung. die vielleicht _spektakulirsten
Die Funktion FORM ermbg- | Verfremdungen ermoglicht. Mit
licht das stufenlose VergroBern | der Maus lassen sich Radius und
und Verkleinern von Bildteilen, |
Far oin rafik- m letzten ATARI magazin | die man - wie bei fast jeder ande- | bestimmen. Nach dem Verfor-
programm [l haben wir das Grafikpro- | ren Funktion auch — vorher mit | men kann man die Trommel
lich: dio lgramm  "Monostar” vorge- | einem Gummiband einrahmen | noch cinmal drehen, um festzule-
Lupenoption.  stellt. Jetzt licgt mit "Colorstar” | kann. Auch der gesamte Bild- | gen, welcher Teil nach vorne und
die Farbversion aus dem gleichen | schirminhalt kann beliebig ver- | welcher nach hinten kommt. Erst

Der enome Erfog von TEXTOMAT ST sponfe de Autoren
s astungianen Toxtararbafing an Se wolten rn
‘o Programm enfwickein. da noch besser s, noch mefr
Jostot is TEXTOMAT ST unct Unmegiches mglch macht

Lexikon
e Biste Siiben it
esetrte orte nit '+,

gaben BECKERIex! 5T Nortricn frusen Se ol bawdrian
Feotses von TEXTOMAT ST wieder

NEU: Schnelle Direktformatierung
o Scram o orde srsies
Srolng - embRch? - Doch oo W BECKERISx ST

NEU: Mehr Zeichen am Bildschirm

80 Zoichen und noch brefere Texte vol schfbor am i

Haus vor, die wir naturlich auch | Kleinert werden. dann wird der Vorgang abge-
! 56 Zachen pro 1o 1 ba 26 Zelen i BECKERex! ST
getestet haben. Hier das Ergeb- |  PFLASTER ist cine Verviel. | Schiossen. Der richtige Umgan, L =5
i faltigungsfunktion. mit der sich | ¢ S Option eskamied G o NEU: ONLINE-Lexikon
ante Effekte, auch in der | £ $
inermne Mk e 0.7 | £ s Aroirn Spmsmna ot
‘ e ar nicht mehr lassen kann. Goeprcn o oG s und mi unfenchiedichen, -
lassen. Ein cingerahmter Bildteil | & by ko cabten kere: ~ gl -

omaren

Doch mogich Wi BECKERTar 5T

NEU: Komfortables Rechnen im Text
icn s spotien soncem

Cuch zebenesa mi b8 706 Nachkommastalen und 2
(00 Genauigke - Unmégich? - Doch moghchi M1 BECKER:

Bit wird im Extrabild so oft kopiert, | _Die letzte Spezialoption nennt i3
bis der ganze Monitor gefilltist. | sich DREHE und ermoglicht die

Drehung cines

Der manuellen Bearbeitung

dient die Option SCHMIERE. | ™ %0 Orad.
Mit ihr konnen harte Bildibe
ginge durch Verschmieren wei- | lich, wie schnell all diese Optio-
cher gestaltet werden. nen ausgefithrt werden. Auch die

3

Beide Programme  stammen
vom selben Autor. Daher lauft
die Bedienung von "Colorstar”

- | Es ist immer wieder erstaun-

NEU: Formulare mit Komfort
Kot Formuare Lrvenchedicher A1 o 6
Sezinalstelien abamasken rfelan o e beabote!

~Umgich?- DochmegichiMIBECKERlex!ST

; i

Spicgeln, Glitten und sogar Bie- L 5
gen. Auch die LOAD- und SA-

VE-Optionen fir Bilder und Ob- i ! +199

jekte sowie die Moglichkeit, drei v islisrali (4

Bilder gleichzeitig im Speicher zu
halten, sind vorhanden.
Allerdings 148t sich hier keine
komplette DIN-Ad-Seite bear-
beiten. Dafir sind einige neue

Lieferbar ab ca. Anfang Februa.

DATA BECKER

Optionen e
es in sich haben. AuBerdem bie- Natarich kann die Palefts Godndert werden. "l (0211) 310010

Zzlnuu..mw




Die betrifft die
Farbgestaltung. Nach Aufruf der
entsprechenden Mentioption er-
scheint auf dem Bildschirm ci
Balken mit den 16 cingestellten
Farben, aus denen man dann dic
gewiinschte  aussuchen _kann.
Wer mit der vorhandenen Palette
nicht zufrieden ist, kann ein we
teres Farbmenit aufrufen. Alle
Anderungen, die man hier vor-
nimm, wirken sich direkt auf das

rektim Bild ansehen.

"Colorstar” bietet auBerdem

ben. Mit dieser Vielfalt der Farb-
gestaltung sollte eigentlich jeder
s

daraus Effeki
kann man nur s toll bezeichnen.

option lassen
Sie Baume e

SRS teren Anderungen gegontber | nd) aus zwischen den drei Bild-
wachson.

el pres

star” verfugt nur Gber FEST und
KLAR. "Colorstar” bietet dage-
gen 13 verschiedene Verknip-
fungsmoglichkeiten for Vorder-
und Hinter,
man  sich
muB, um herauszufinden, was al-
les machbar ist

speichern umzuschalten und sich
diese anzeigen zu lassen. Im un-
teren Meniiteil steht der Farbbal-

Der gute Eindruck, den
“Monostar” _hinterlassen _hat,
wird durch *Colorstar” vol be-
statigt. Ieh rechne bei
gramme zu den besten G i

ken, vorher gese-
hen hat. Jede Farbe 1Bt sich an-
Kiicken und durch Verschieben
der drei Regler fur Rot, Griin
und Blau verandern bz
schen. Wem dicser Handbetrich
zu umstindlich ist, der
gesamt 50 ocietiers Pt

die zur
Zeit fir den ST verfigbar sind.
System: Atari ST, Farbmonitor
Hersteller/Bezugsquelle

Brain Wave, Wuppertal

RofKaorre

24'.__..:1"

iex bei uns war 1986 das
Atari-Jahr, aber fir Grof-
britannien traf dies nicht

ganz zu. Die Herausforderung
et o e o
mpagnen und

Miedien- Becmﬂussung mag dazu

schlimm, daB sogar Atari selbst
hinsichtlich des Geschehens ver-
unsichert zu sein schien. Es hatte
den Anschein, als ob praktisch

den 520 STEML Tm Apnl sollte
der 520 ST durch den 1040 STF
abgelost werden. Die Moglich-
Keit eines 32-Bit-ST als Konkur-
renz zum Amiga wurde im Juni
angedeutet. Im September folgte
eine Ankindigung an den Han-
del mit den Modellen 2M, 4M,
2080 STS und 4160 STS und im
November wurde vertraulich
vorausgesagt, da der 520 STEM
(Sie erinnern sich an den Mirz?)
im Januar erhaltich sein werde.
Unfair ist allerdings, da8 man
Amstrad zum Helden erklarte,
wahrend Atari als Amstrads ein-
ziger emsthafter Konkurrent nur
G T
rad 2 des PC
1512 ot it il b
lann das neue Produkt doch er-
schien. Auch die Nachfrage nach
den Hard-Disc-Modellen wurde
derart falsch eingeschaitzt, da es
2u einem sechsmonatigen Liefer-
verzug kam. Selbst auf der Perso-
. Compuer-Welithow i

wurde Atari in den Schatten ge-
drtingt. Es gab eine derart massi-

= Englisches
Wetter fiir Atari

Amstrad sorgt fiir Turbulenzen im Hohenflug des ST

ve Werbung fir den ersten Auf-
tritt des PC 1512 von Amstrad,
der genau einen Tag vor Eroff.
nung der Show auf den Markt ge-
bracht wurde.

Vor der Show meinte Ataris

Bob Harding, man wolle bewer
r ST cin vielseitiges
Verirsuenswirdiges Produkt 6

Atari werde in der Hauptsache

richt Uber die zuktntige Tech:

nologie sprechen, sondern tber

die Technologie, die sie bereits

hatten. Betrachtet man die Pro-

dukiiasierig B Ha O
ine

1512, s tiefsinnige
Aussage!
Ein riesiges Schild lud die Be-

sucher ein, "die Atari-Welt zu
betreten”, und viele der Besu-
cher folgten der Aufforderung.
Man befand sich in einem
"Dorf”, das ganzlich allen ver-

iedenen Produkten fiir die

angefangen mit Spielen und Zu-
behor bis zu Handelsverpackun-
gen und Bchern. Es waren
Softwar
Wild Bill"
Stealey, der Direktor von Micro-
prose war z.B. personlich dabei.
B Rihre voller Begelslemng ein
chwirige Spiel i Erwachse
. Ein Mbseader Joupualstbe.
\ieh den Atar ST als "den
Computer, der allen die Show
stahl”. Trotzdem bleib es eine
Tatsache, daB auf der Show und
wiihrend des ganzen Jahres Am-
strad die Schlagzeilen galten. Wir
werden sehen, ob 1987 Atari die
Erfolge von vor zwei Jahren wie-
derholen kann — ein guter Start
wire der langerwartete 520
STFM.

Peter Comntorth

mn_-wIZE




wird nun

Animation der Zeichen

Teil 2 unserer Serie zur

n der letzten Folge hatten
virunsdamitbeschatigl die
ptimale Pre rspra-

che fir cin selhﬂcnlclll:s Spiel

Hinter der fantastischen Grafik vieler Spiele verbergen sich
Zeichensatzmanipulationen. Ein Basic-Listing zeigt das Prinzip.

jekte nur zwei Bildpunkte breit
Sie werden Missiles (Geschosse)
genannt und sind jeweils cinem
der vier anderen (acht Punkte

zufinden.
Grafik, genauer gesagt, wir wol-
len uns ansehen, wo auf diesem
Gebiet die Starken und Schwii-

rung guter Grafiken bictet

Dic Hardware des Atari ent-
halt zwei. unabhangige Schalt-
kacise zur Eracugung det Bild

Spieler- oder

breiten) Of ie:
als Players bezeichnet werden.

Diese etwas merkwiirdige An-
ordnung ist ein Ergebnis der fri-
hen Spiele wie "Space-Tnvaders™
oder “Gunfight”. in denen rigo-
r0s geballert wurde und daher je-
de Spielfigur uber ein GeschoB
verfiigen sollte.

Heutzutage hat man diese
recht gewalttatigen Spiele hinter
sich gelassen (wenigstens teilwei-

se). Dies haben die Entwickler

Groe des Bildschirms einnch-
men kann, betrigt die horizonta-
le Auflosung nur acht Bildpunkte
(Pixels). Pro Player ist auch nur
cine einzige Farbe moglich. Zur
Darstellung mehrfarbiger Spicl-
figuren muB man mehrere Play-
ers hintereinander anordnen. So-

i berblick: wir werden

dieser Thematik beschiitigen.

Playfield-Grafik
Die "normale” Bilddarstellung
faBt man beim Atari unter dem
Oberbegriff Hintergrund- oder
Gera-

oder Playticd-Grafk. Em:re
bietet sich an, um schnell bewe;

Computern auch oft als Sprite-
Grafik bezeichnet und kann bis
2u acht unabhingige Figuren in
einer Bildschirmzeile darstellen.
Allerdings sind vier dieser Ob-

auch zu einem funften Player zu-
sammenfassen.

Diese funf Objekte unterlie-
gen jedoch en Einschrin-
kungen hinsichtlich Grofe und
Farbe, Wahrend cin Player in
vertikaler Richtung die ganze

H

de hier kann dieser Rechner mit

ne Arten zu interpretieren. Diese
Modi lassen sich grundsatzlich in
zwei groBe Gruppen aufteilen,
Bitmap- und Zeichensatzgrafik

Unter diesem Sammelbegriff
versteht man Grafikmodi, bei de-
nen der Zustand cines Pu

durch

stimmt wird. Hier herrscht eine
groBe Vielfalt, beginnend bei
dem_sehr “blockigen” Modus
GRAPHICS 3 bis hin zur hoch-
auflosenden Grafikstufe 8.
Vielleicht werden Sie sich jetzt
jen, wozu man eine niedrige

Auflésung braucht, wenn man
auch mit hoher arbeiten kann.

Center der letzten Ausgabe
Grundsitzlich gilt, daB Bitmap-
Grafik viel in An-

Dafir
de. Erstens sindiin der hochstauf-
losenden Stufe nur zwei Farben
verfilgbar (genaugenommen nur
1172), wahrend niedrige Auflo-
sungen wie 2.B. in GRAPHICS 7
vier verschiedene Farben bieten.
Zweitens kann im letzteren Fall
der Speicherplatzbedarf wesent-
lich geringer zu Buche schlagen.
‘Wahrend GRAPHICS § fast acht
KByte benotigt, kommt man in
GRAPHICS 3 mit wenigen hun-

KD 4 oo e

i o e
nsparung eine schlechtere
Grafk. Einige Spile wenden

seine flugsimulatorahnlichen Se-
quenzen in atemberaubendem
Tempo erzeugt. Diesist nur mog-
lich, da der speicherplatzsparen-
de Modus 7 fir den Blick aus dem
Cockpit cingesetzt wird. Wiirde
man stattdessen den doppelt so
hoch auflosenden Modus 15 ver-
veadcp, w whive Sl Bt

baugeschwindigkeit_der Bilder
halbiren (a mehBytesbewegt
werden milssen). Das hitte zwei-
kllos einen ruckigen Ablauf zur

Bumap(}raﬁk e e Iur
Spiele, in denen viele bewey

spruch nimmt und auch die Be-
wegung von Objekten sehr viel
Rechenzeit benotigt

Zeichensatzgrafik

Ganz im Gegensatz dazu steht
die Grafik auf der Basis eines
Zeichensatzes, die man auch oft
Character-Grafik nennt. _Hier
lassen sich mit sehr geringem
Speicheraufwand riesige Spiel-
felder unterbringen, von denen
Teile mit Hilfe des fantastischen
Atari-Scrollings am _Bildschirm
dargestellt werden konnen.

Der Unterschied zur Bitmap-
Grafik liegt in einer Art Umweg.
Jedes Byte des Bildschirmspei-
Chers bescheet ot et e
nur cinige Punkte auf dem
Schirm, sondern wihlt ein Zei-
chen eines Fonts (engl. fir Zei-
chensatz) aus. Da ein Zeichen
beim Atari zwischen 4x8 und
8x16 Bildpunkte beschreibt, be-
halt der Videospeicher cines Zei-
chenmodus cine uberschaubare
GroBe. Alles, was man zum Ein-
satz dieser Grafik braucht, st ein
Zeichensatzeditor, mit dem sich
die gewohnten Buchstaben und
Zahlen in Ufos, Minnchen usw
verwandeln lassen.

Im “normalen” Modus arbei-
tet der Atari immer mit einer
Zeichensatzgrafik (GRAPHICS
0), die zur Darstellung von Tex-
ten und Listings benutzt wird,
Diese Stufe eignet sich fur Spiele
weniger, da die Farbauswahl wie
in GRAPH

2zwei verschiedene dieser funf

zur Anzeige des n...x.emmm

Objekte e it
Liniengrafik  arbeiten (2B,
“Mercenary”). Vielleicht erin-
nemn Sie sich in diesem Zusam-
menhang auch an das Action!-

o sch b Atart schillch
immer bewuBt sein, daf es mog-
lich ist, alle Grafikmodi beliebig
zu mischen, gleichgiltig, ob es

sich um Bitmap- oder Zeichen-
satzgrafik handelt

Wesentlich interessanter sind
die Modi 12 und 13, die vierfarbi-
ge Zeichen zulassen. Insgesamt
sind sogar finf verschiedene Far-
ben moglich, wobei die funfte
dem Zustand invers entspricht.
Das bedeutet, da eine Zeichen-
satzgrafik sogar farbenprichtiger
ist als eine entsprechende Bit-
map-Grafik und dabei noch Spei-
cherplatz_ einspart. Ein Bild in
GRAPHICS 12 belegt nur ca. |
KByte Videospeicher und 1
ume fiir den Zeichensatz. Die
he Auflosung als Bitmap-
S (Modus 15) nimmt dage-
gen ganze 8 KByte in Anspruch.

Wir wollen aber auch den
Nachteil nicht vergessen: Da
nicht unbegrenzt viele Zeichen
zur Verfiigung stehen, missen
sich gewisse Teile des Bildes glei-
chen. Diesist jedoch in der Regel
keine sehr bedeutsame Ein-
schréinkung, da_die

wendung der genannten Stufen
bendtigt man einen Zeichensatz-
editor, der fur mehrfarbige Gra-
fiken geeignet st

Man kann guten Gewissens be-
haupten, daB die Mehrzah! der
fiir den Atari erhaltlichen Spiele
aufgrund der geschilderten Vor-
teile diese Grafikstufen verwen-
den. Zu nennen sind hier Pre
gramme wie “Zeppelin’
tezuma’s Revenge
¢

7| Als die

Bilder
laufen '
lernten! __|

Zum Abschlub dieser Folge
wollen wir noch einen Blick auf
eine einfache Art der Animation
werfen, die sich bei Zeichensatz-

Prrp——" 24




grafik formlich anbietet. Der
Grundgedanke ist _folgender
Wenn man das Bitmuster cines
Zeichens aus dem Zeichensatz
abwandelt,

Demo in Basic

sprunghaft ihr Aussehen

chensiitze,

1000 REM
A3 e e SRt Silck i 1010 REN Demo zur Zeichenanimation
Ver-
1020 REN
wendet man daher mehrere Zei- 1030 REN P. Finzel 1987
1040 REN

wechseln, so 1481 sich permanen-
te Bewegung mit minimalem
Aufwand erzielen

Wer ein Beispiel sehen moch-

Ahnlichkeit mit "

Zeichensitzen, die durch_die
FOR-NEXT-Schicfe am Ende
s Programms mit Hilfe der
ipunhulull: CHBAS (dez. 756)
durchgeschaltet werden. Die Bit-
muster der Zeichen sind in den
DATA-Zeilen enthalten.

Sie werden sich hier wahr-
scheinlich wundern, denn in der
leaten Folge hibe ich die Pro-
grammiersprache Basic als
aimation uptauglch engestuf.
Das ist im Prinzip auch richtig,
aber die Animation in unserem
Beispiel erfordert so wenig Re-
chenzeit, da sich sogar Basic
eignet. Es ist also keine Frage,
wieviel Rechenzeit erst (brig-
bleibt, wenn man das Programm
nichtin Basic, sondern in Assem-
bier oder in Action! codiert

In der niichsten Folge werden
wir uns weitere Arten der Ani-
mation ansehen und einen Blick

m Zusammenhtng dart ich
Sic auch auf das A nter
in dieser Ausgabe verweisen
Viel SpaB bis zum nchsten Heft

Peter izl

1050 DIN 2SATZ(4)1CHBAS=756

1060 FOR 10 TO

1070 ZSATZ(1)=(1+32) #1024

1080 NEXT

1090 REM * Starre Zeichen

1100 FOR ZEICHEN=0 TO 1

1110 FOR 1=0 TO 71READ D

1120 FOR J=0 T0 3

1130 POKE 1SATZ(J)+ZEICHEN#8+I,D

1140 NEXT JiNEXT

1150 NEXT ZEICHEN

1160 REN » Bewegliche Zeichen

1170 FOR ZEICHEN=2 TO 3

1180 FOR 1=0 T0 3

1190 FOR J=0 TO 7:READ D

1200 POKE ISATZ(1)+ZEICHEN#8+J,D

1210 NEXT JiNEXT 1

1220 NEXT ZEICHEN

1230 REM # Bild zeichnen

1240 BRAPHICS 13+16:COLOR 33

1250 POKE CHBAS,2SATZ(0) /256

1260 SETCOLOR 0,0,14:SETCOLOR 1,15,4

1270 PLOT 0,63DRANTO 0,11

1280 DRANTO 39,111DRANTO 39,6

1290 COLOR 34

1300 FOR I=6 TO 10

1310 PLOT 1,1:DRANTO 38,1

1320 NEXT I

1330 COLOR 35:PLOT 10,01DRANTO 10,5

1340 REN # Animationsschleife

1350 FOR 120 Tl

1360 POKE CHBAS,2SATZ(I)/256

1370 FOR J=0 TO 25iNEXT J

1380 NEXT I

1390 6OTO 1340

1400 REN # ZEICHENSATZ

1410 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0

1420 DATA 85,106,106,106,85,169,169,169
1430 DATA 258,228,25%,127,255, 223,253,127
1440 DATA 223,253, 127,258,228,253,127,255
1450 DATA 253,127,255,223,253,127,255,223
1460 DATA 127,255,223,253,127,255,223,253
1470 DATA 63,63,220,252,253 63,258,247
1480 DATA 247,63,63,220,252, zs: 63,255
1490 DATA 258,247 ,63, 63,220,
1500 DATA 43,255,247, 63,63, zza 252,253
1510 DATA 85,106, 106,108,85, 163,169,169

Ohrenschmaus:

Soundmachine
_nm*i-m:.—nt
S R

AT 1 20.80 DM

Lehrreich:

Das Assemblerbuch
e
e o e e e
Best.-Nr. AT 10 29.80

Vielfalt:
Atari Power
e oupethyc

Best-Nr.AT3 29.-DM

Die Hexenkiiche

Tck, Knite, Dt e
Torocd Ten Ara g schon

Best.-Nr.AT 4

ATS 19.80 DM

5K Qi o Semden et Eteuung v Dbt
. o wlges ekt Dok Rt T
ATARI 0 10XE

Best.-Nr.AT 6 Diskette 49.—- DM

ATMAS Toolbox

Mates, Coomis, Pt i, Sriog wad
MBS A e
ATARL o TXE, i K

Best.-Nr. AT 7 19.80 DM

W Ilonlber.
8 P nmmm_,

Pl
ATARI 60 XL (64K) /MO XL/ 130 XE
€ 19.80 DM
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Schlagabtausch

Nicht nur Schach, sondern auch Dame spielt der ST.
In beiden Féllen "denkt” er weit voraus.

ach einigen Schachpro-
grammen, die inzwischen
gekommen sind, gibt esjetzt

auch das beliebte Damespiel in
einer entsprechenden  Umset-
u

fonoct b
monitor (1nder mitleren Auio-
sung) eingesetzt werden.

Neben der Diskette bekommt
der Kiufer ein DIN-AS-Ring-
buch, das die deutsche Anleitung

enthilt. Zusitzlich kann man
vom Programm aus die Spielre-

geln aufrufen. Diese setze ich als
bekannt voraus, da das Dame-

‘Wah zwischen drei Spielstrken:
Actiages, Amstear und Prof.
der Steine

ot s ik o geregelt wer-

Die Option Spieler-Menii bie-
tetan:

Mensch-Mensch: Der Computer
stellt dann nur das Brett und die
Steine zur Ver

Maowct Compuer: Dec STwiad
zum Spielpartne
Compumcumpum: Der Rech-

| i itetst. An-
Zumerken ist nur, daB man - im
Gegensatz zu_englischen Pro-
grammen dieser Art — mit einer
Dame in der Diagonale belicbig
viele Felder ziehen kann. Das
Blasen oder Pusten eines Steins,
dervom Gegrathile pchhgen

n missen, wurde beibehal-
e s Regel bei Tur-
nieren nicht angewendet wird.
Dort herrscht absoluter Schiag-
2Zwang. Als weitere
lassen sich bis zu zehn Zige, die
gespeichert werden, rickgtngig

Auf dem Monitor présentiert
sich das Programm in einer kla-
en und Gherschtichen Darstel-

oberes
Bildschirmrand befindet sich die
bliche Mentleiste. Von dort aus
konnen verschiedene Optionen
aufgerufen werden. Man hat

spi
gutzur Demonslnnnn

Da geln entspreches
vmmerWebiegmm mnmd.e
Farben auch getauscht we
Weiterhin besteht die Mbghchr
keit, eine Partie abzubrechen

stellung auf, er akzeptiert aber
auch eine vom Spieler entworfe-
ne Stellung. Wahrend einer Par-
tie kann man vom Computer ei-
nen Zugvorschlag verlangen.
Schon in_der Anfingerstufe
zeigt der ST he
Spielstirke, die
rittenen Stufen dank der
lingeren Rechenzeit noch weiter

n, muB man sich schon voll

riher oder spter er-

wacht_in jedem Besitzer

einer Diskettenstation der
Wansch, mit seinen Disketten
mehr anzufangen, als nur einfach
Programme zu laden und abzu-
Ay

moglich s, wire s doch eres-
sant zu sehen, welcher Kopier-

gesch
Etlspkle gm e vile. Ot ein
e

verniinftiges  Werkzeug steht
m Laufwerk allerdings
Tech iflos gegentber.

diesem Grund gibt es die

aulseanchi snd, eines abes ge:
r Anwender

wed
grofien Aufwand Disketten zu -
sen und zu bearbeiten. Wie weit-
reichend die Moglichkeiten sind,
hiingt vom verwendeten Pro-

gramm ab. Eines der komfor-
Gbesten, d.u ich bisher gesehen
. ist "Disk Royal". Das liegt
porstiaiiading M
es vollstandig unter GEM liuft
und damit schon von vornherein
sehr anwenderfreundlich ist.
Vorab méchte ich jedoch auf
einen Schwachpunkt hinweisen,
den alle Programme der Royal-
Reihe (wir werden sie nach und
nach testen) besitzen: Der Dis-
kette liegt keinerlei Dokument
tion auf Papier bei. Natlilich gibt
es cine Anleitung. Diese it aber
nur als Dokument auf der Dis-
kette

Kocseren. Neculghaen
‘werden sofort bestra

Man kann diese Dame-Uset-
zung als gelungen bezeichnen.
Vielleicht hatte die
Darstellung besser ausfallen kon-
nen (evtl.

D-Darstellung_wie ver SPrion
Chess"), was aber nur der Optik

mub vom
Anwender also selbst ausge-
druckt oder am Monitor gelesen
werden. DtrHenlt“:rrechlf:b

Volig in Ordnung.

ystem: Atari ST
Hersteller/Bezugsquelle:
Pahlen & Kraus

Rt Knorre:

h:n Druckkosten, wnmr ll:h kem
Verstindnis habe.
Verkaufspreis von s DV

wohl kein schlagkriftiges
Argument.

Ein koniglicher
Monitor

Davon einmal abgesehen, bie-
tet "Disk Royal” kaum Kritik-
punkte. Die einzelnen Optionen
Iassen sich entweder den Pull-
Down-Menis der oberen Bild-
schirmzeile oder den Symbollei-
sten am linken und unteren Bild-

schirmrand ~ entnehmen.  Die
Blldschlrmdlmellun[ (schwarze

uf

den
Disketteninhalt. Die Bytes und
Bits auf einer Diskette konnen
nun nach Spuren, Sektoren und

gilt. Die Darstellung erfolgt in
hexadezimaler und  ASCII-
Schreibweise. Neben den Daten
eines Files kann man sich z.B.
auch eine Cluster-Folge auf dem

kette aufgebaut st und wie si Sogargrund-
beschrieben wird).

Das Programm beinhaltet au-
Bt ‘Sordil dinige S
stellen, die auf spitere Erweite-
rungen abzielen. Das betrifft ci-
ne Harddisk, ein CD-ROM und
eine Modulerweiterung. Bei ih-
rem Einsatz bietet der "Disk
Royal™Vertrib einen kostenlo-
sen Upgrade-Service an, was kei-

Weitere Moglichkeiten  in

Stichworten:

= Koplere Sa/Tuack |
Disk/ Puffer

~ Andere / nge Attribute /
Zeit/ Datum / Datei-Info

~ Einlesen von Boot-Sektor /
Directory/ FAT 1 &2

~ Drucke Sektoren / Tracks und
Hardcopy

~ Niichster logischer
physikalischer Sektor
Neben den aufgefihrten und
S O

stiindnis der Materie unbedingt
erforderlichen Grundlagen des
Diskettenbetriebs (z.B. Infor-

mationen dariiber, wie eine Dis-

Alles in allem st "Disk Royal”
also ein universelles Disketten-
werkzeug, das nebenbei noch mit
einem kompletten Kopierpro-

smm ausgestattet ist. Es eignet
sich sowoh fur Anfinger als auch
fiir Profi

Saism: Al ST Mooockile.

Technotogien
Hﬂslzller Megasoft ‘beroits vor-
igsquelle: Boston Computer  gesehen:
Stepan Kong Fir CD-Speicher




Der Home-
Drucker

Die Preisentwicklung macht den Star NL-10erschwinglich

er Preis des hier vorge-
stellten  Matrixdruckers
den vergangenen Mo-

der die manchmal recht umstéind-
liche Handhabung der Steuerco-
des, die auch bei Star Epson-

naten stark gesunken. Kostete er | kompatibel ~gestaltet wurden
jange Zeit um 1.300 DM, soister | Der Panel-Modus bietet folgen-
heute mit 700 bis 800 DM fi vie- | de Optionen:

lo. | He nder cher €t | rechienlinken Rand setzen
schwinglich geworden.

Da
el ) aufweist, dle

Papiervorschub

erc Gt Sadt; ol or wach
entsprechend gewiirdigt werden.

Rela doferich gllcht de N1

Seitenanfang setzen
Selbsttest kurz/lang
Hex- Dnmp-Mudu\

tet naturlich noch weitere Dar-
stellungsmoglichkeiten, die dann
aber durch Steuercodes (Escape-
Soqenzen) mulgeroen wesden
(2.B. Unterstreichen, Hoch- und
Ticistlln, Breitehrif, Propor:
tionalschrift usw.). Der NL-10 st
selbstverstandlich voll grafikfi-
hig.

Erwtihnt werden soll noch eine
weitere Besonderheit, die man
bei anderen Druckern vermib.
Gemeint ist das Interface zur
Verbindung mit dem Computer.
Der NL-10 wird ohne fest instal-
liertes Interface gebaut. Der
Kiiufer kann aus verschiedenen
Modulen seine Norm auswihlen.
Zur Zeit gibt es ein Centronics
| (Parallel)-, ein 1BM- und_cin
Commodore-Interface,  Zum
Test wurde die Parallel-Schnitt-
stelle verwendet, die an der Ge-
sajactitiate o inen) Shache
‘geschoben und mit einer Schrau-
be befestigt wird; dies davert kei-

T 80136 136 Sachentzeie
Tungsleistc an det Fronseie ab- St 5

sicht. Diese Minitastatur, vom | 80

Hersteller als Panel bezeichnet, e

durch cine Folie geschiitzt sind,
konnen einige der Moglichkeiten

jes Gerits eingestellt werden.
Dadurch erspart sich der Anwen-

Deor Star unter
don kieinen

Matrix.
druckem:ML 10

sind sogar
noch zu aindern. Der NL-10 bie-

2070 36 peichentzelle
Kursiv, auch als Doppeldruck
h,

sowie Near Letter

Quality in Standard- und
Kursivdruck.

Die wichtigsten Funktionen
im Druckvorgang

le bietet dem Anwender ab Werk
einen S-KByte-Speicher. Auch
e ot el sndbtén. Goskivn OR
nur gegen Aufpreis zu erhalten.

Neben dem Interface-Schacht
befindet sich die Leiste mit den
DIP-Schaltern. Warum sie nicht

Panel geregelt werden kann
wichtiger Aspekt beim

funktioniert einwandfrei.

Nun zu einem Punkt, der im
Heimbereich  vielleicht  nicht

ganz so wichtig ist, aber doch er-
wahnt werden soll. Es geht um
die Druckgeschwindigkeit. Von
allen Geraten, die ich bisher ge-
testet habe, ist der NL-10 der
schellste Drucker. Laut Her-
stellerangabe wird bei Normal-
schrift eine Geschwindigkeit von
120 Zeichen pro Sekunde er-
reicht. Der Speedy 100-80 (an-
geblich 100 Zeichen pro Sekun-

wicklung fast identisch.
Ein weiteres Beispiel fur die
Geschwindigkeit ist der Seiten-

GBE-ST, 1x5//4", 1x720 KByte
GBE-ST, 1x31/2", 1x720 KByte
G3E-ST, 2x31/2", 2x720 KByte

Alles fiir den Selbermacher!

FD-55 FV 5//4"
FD-35F 32
fertiges Floppykabel

Stecker + Adapter

ST-Floppy-Stecker
ST-Monitor-Stecker

auf 2.54 mm RastermaB

Floppy-Metallge

AnschiuBfertige Floppy-Stationen
Gehiuse mit Netzteil fir Atari ST

ST-Adapter fiir ROM-Port

hiuse (0. Netzteil
Kunststoff-beschichtet (hellgrau)

pl. mit allem
Zubenor, . Mnmagamalanal

vorschub, Der Star-Drucker jagt
das Papier regelrecht heraus un
kann bereits wieder eingesetz
werden, wahrend der Speedy im-
ner noch mit dem Seitenvor-
schub beschftigt ist. Die Quali-
tét der ausgedruckten Zeichen
Ieidet nicht unter der Geschwin-
digkeit.

Zusammenfassend kann man
sagen, daB beim Star NL-10 ein-
fach alles stimmt. Die robuste
Gestaltung des Gerits macht ne-
ben den vielen Ansteuerungs-
moglichkeiten, der guten Druck-
qualitat und der Schnelligkeit ei-

478.—
478.—

nen sehr guten Eindruck. Auch Beachtliche
bei sehr langen Ausdrucken ar- Sehrfau
beitet der NL-10 cinwandfrei.  proiakiasse
‘Wer sich heute einen Drucker

Blick preiswerteres Gerit oder
den NL-10 zu kaufen. Ein Preis-
unterschied von vielleicht 200
DM ist sicher fiir manchen An-
ender erheblich, doch abt sch
dies aus, an das
Ssvechacibare Tnteriacs deakt

Rt Knorre

Wir haben sie ...die 1-MByte-RAMs!!

100 »sec schnell..!!

Disketten + Software |

COPYDATA oo (LR RET 59.—
Kirch-Str. 3 2DD/135tpi 69.—

PPy 5031 Biburg 514", 20D/ 48tpi 29.—
bl < o0s141/6707 20D/ 96tpi 39.—
9.90 GFA-Basic-Interpreter 159.—
GFA-Basic-Compiler 159.—

Omikron-Basic 228.—

38— || MM- 961K, 152x228 mm 1148~
MM-1201 K, 207x297 mm 1598.—
48.— || MM-1812K, 305x457 mm 2848.—

Schriftquaiitst

mm——wl”




Schnelle Um-
wege in Action!

Im zweiten Action!-Center behandeln wir die Interrupts

fiir flotte Programme.

Besutzimg von Tnder:
rpts st ein Kapite

i

beendet ist. Ein heilloses Durch-
einander ware die sichere Folge.

bler-Programmierern vorbehal-
ten ist. Gerade ihre Beherr-
schung stellt jedoch ein sehr gu-

me (quasi) gleichzeitig bearbei-
ie konnen sich vor-
stellen, daf es mit diesen Fihig-
keiten kein Problem ist, flieBen-
de Animation mit Musik oder
Geriuschen zu verbinden.

Nun ware es aber schade,
wenn eine so vielversprechende
Fhigkeit nurin Assembler nutz-
bar sein sollte, doch ist es ganz
cinfach eine Frage der Rechen-
zeit. Der bereits erwhnte VBI

ird von der Hardware des
Rechners S0mal pro Sekunde

Jenk! werden. Es st Klar, dab dic

vom VBI aulgerufene Routine
auch innerhalb von 20 Mi
kunden (1/50 sec) ab;ev:hlosien
sein muB, denn sonst wiirde sic
nochmals aufgerufen, bevor sic

Mln-—-.uu

Atari-Basic konnte in dieser Z

ey ST
sembler-Programm kann_dage-
2250 20 Millckounden e gaa-
z¢ Reihe von Befehlen bearbei-
ten. Wahrend dieser Zeitspanne

fir einige tausend Maschinenbe-
fehle ausreichen. Damit 1Bt sich
schon etwas anfangen

Wer die letzte Folge des Ac-
tion!-Centers verfolgt hat, der
o g gt
Assembler-Programm in Sachen
Geschwindigkeit nicht viel nach-
steht. Warum sollte man also In-
serrep RN MG
tion! codie

o Pmmp ist das kein Pro-

Interrupts in Action!

ENTICAL DA INTERRPT TN CTION
Finn i

e o

ar 0 ezesgurr, )
oty
T T 52

n des I
Ei S b T
pel und holt or Ende des
lmermprts ut e umg=k=hnen
Weg wieder zuriick. Diese At

Trennung der
Daten- '

bereiche |

g;ben bertrigt man zwei Code-
locks, dle im Beispielpro-

g;.mm (Listing 1) am Anfang
ik e Bt Vbnpgm
lid:ﬁmen sind.

Der erste Block iibertragt ci-
nen Teil der Zero-Page auf den
Stack, hauptsichlich die Berei-
che von $ 80 bis $ 8F, die Action!
zur Berechnung von Formeln be-

nitzt, sowie von $ A0 bis $ AF,
einen Bereich, der vorwiegend
zur Parameteribergabe Verwen-
dung findet. Daneben werden

elte §

b gk
Sprache benotigt einige Hilfsre-
gister zur Ablage von Zwischen-
ergebnissen. Es darf keinesfalls
geschehen, daB die -Interrupt-
Routine die Hilfsregister des pa-
rallel laufenden  Programms
G s ek oo
derprondproginm)

i A bt

und natirlich die Prozessorregi-
ster auf den Stack geschoben.
Der Code-Block am Ende von
Vbipgm () kehrt diesen Vorgang

"
asr Suieronaise ex
¥ Tetgurvczae T

"

IF sen@neino mion
i Takgeriows T
{

lichen Zustand wieder her. Das
Vordergnundprogramm _ merkt

somit von der
nichts, was schlu:nhch auch der
Zweck der Ubung

Prozessors wie Akku und Index-
Regiser, e = Begion s
el rettet und vor dem
Endeder Inierupt-Routine vie-
der zurickhol
Action! als Cump.lmpmhe
iotts e e i
ster rundsir x1||ch gem
genlllw vor:

Interrupt-Routine mu8  man
streng au cine Teennung der Da.
tenbereiche von Interrupt zu
Vordergrund achten. Action! er-
leichtert dies durch die Verwen-
dung von lokalen Variablen; da-
gegen sind globale mit Vorsicht
zu geniefien, konnen jedoch zur
Kommunikation  zwischen  den

Programmiellen eingesert wer-

Das Einbinden einer Action!-
Prodedur in den VBI ist mit der
Routine SETVBI () sehr licht
2u erledigen. Als einzigen Para-
meter muB man der Routine die
Adresse des VBI-Programms als
CARD bergeben. Dort wird zu-
nichst der VBI mittels des Regi-
sters NMIEN abgeschaltet, dann
der Vektor VVBLKD auf die ge-
wiinschte Adresse geandert und
schlieBlich der Interrupt per
NMIEN wieder zugelassen. Der
Aufruf SETVBI (VBIPGM) hat
somit zur Folge, daf die Proze-
dur VBIPGM S0mal pro Sekun-
de aufgerufen wird.

as  Interrupt-Programm
VBIPGM selbst beginnt, wie wir
schon gesehen haben, mit dem
Code-Block zum Retten der Re-

(2.B. OPEN, PRINT usw.) oder
dasBetriebssystem bendtigen
(PLOT. DRAW usw.). Den Ab-
schluB bilden der Code-Block zur
Wiederherstellung der Register-
inhalte und ein Sprung zum La-
bel XITVBV (SE462), der wie-
derum als Code-Block erfolgt.

Das Beispiel im Listing

nutzt nun diese Moglichkeiten,
um eine Art Mauszeiger mit dem
Joystick bewegen zu_ konnen.
Der Zeiger ist nichts weiter als
ein Player, der sich durch den

gewartet, bis der Zeiger auf das
Kistchen OK deutet und der
K Joystick _gedrickt
wird. Sie sehen, mit dieser Tech-
nik 14t sich eine mausahnliche

[

Macht man sich

hj

arbeitung pro-
Grammiorbar.

.m..._...,..lu




Beschien Sebie; a8 Bewe:
gung des Zeigers und Abfrage
Ger Position unabhingig vonein.
ander erledigt werden. Als Ve

bindung
grammiteilen dienen nur die glo-
balen Variablen Zeiger X und

Zeiger Y. gung des Players geschieht in der
Mit diesem Grundkonzept | Routine..., indem zu
er an der alten Position ge-
h der

s
kann man aber auch sehr viel

Ioscht, danacl

Interessant ist noch die Proze-
dur PMGraphics (), mit der die
PM-Grafik eingeschaltet wird.
Die Anfangsadressen des Video-
zwischen den Pro- | speichers der cinzelnen Players

Man sollte natiirlich auch be-
denken, daB die Rechenzeit des
VBI von der gesamt verfiigbaren
abgeht, d.h., bei einer sehr lan-
gen Routine kommt das Vorder-
grundprogramm fast zum Still-
stand

Auf dhnliche Weise lassen sich
auch die anderen System-Inter-
rupts (DLI oder VO-Interrupts)

me aufbauen. Denkbar wire
2.B. cin Spiel. das alle Bewegun-
gen der Players oder ein eventu-

fragt wod schliclch sie Form
des Zeigers aus dem Array SHA-
PE a0 de e B topert

auf Action!-Programme umlen-
ken, doch mehr davon in einer
der nichsten Folgen. Sie sehen,

elles Scrolling im VBI durch- | wird. Dank der

wi Logik des prache auch so komplizierte
Sics (Abaut, Pankicubiang |Enorme Ge- | b
usw.) im Vordergrund erledigt schwin- 1 | helos in den Griff bekommt, oh-

Das liegt an der Natur des VBI,
der bekanntlich in der vertikalen
Austastlicke des vom Computer
erzeugten Videobildes ausgelost
wird. Alle Grafikinderungen,
die im VBI stattfinden, sind da-
her nicht mit Storungen (z.B. | grammieruy
Flimmern) behaftet 2

Floppystationen fiir Atari s-r@

PADERCOMP FL 1
i T st s s ey
ina opeymeete e Wi ohos Seheon oo et

le. H.k o 798~
NEC PD 1036 A s, i e 269~
ato. ST moditiert 20
‘ Flopoystock nur9%0
ST-Kabelan Shugart Bus 35° 2990
Torst 7%
Zubehdr
5"-Disketten Superpreise!
Diek-Box 55.50, 5 35-buksten 9%
ST
Dotaphon S21/23, 00wew 1307 B 875 3292
‘GO Hirans 300c, 0B -
‘Orion Farbmonitor GOM 1280 kst an A 0% . 888
Soystar. Super-Joystick mi 2.
'NEC Mulioync, st Acomogn o5
2 ——— 29
Prosiste Kostanios

digkeit |
schwindigkeit eines Action!-Pro-
ramms niitzt

ne auf die langwierige Assem-
bler-Programmierung _ auswei-
chen zu missen. Esist daher kein
Waunder, wenn die Betricbssyste-
me der neuen 16-Bit-Generation
(@ oder Amiga) aus-
sblelich n C programmiet

die Routine den

Peter Finet

1000 BERLIN 10

IRATA
MI LATZ 8

hne Zweifel bt das The-

ma Kopierschutz auf vi
le Leute eine enorme Fas-
zination aus. Mit dem Programm
"Diskmaster” ist es fur jeder-
mann méglich, einen Kopier-
hutz zu erzeugen, der selbst
professionellen Anspriichen ge-
nogt. tein 1050-

Meister der
Disketten

Laufwerk mit einer Happy-Er-
weiterung bzw. ein dazu kompa-
tibles Produkt

Erstaunlicherweise  kann
“Diskmaster” mit diesem Hard-
Fucs K
formate erstellen. nicht
ciamal it der appyErweite
rung kopieren lassen, geschweige
denn mit einem normalen Sek-
torkopierer.

Der zentrale Teil des Pro-
gramms ist der sogenannte For-

schaltung beim Atari bescmmgl
hat, weiB, daB dies keine einfa-
che Sache ist. Der FDC gehorcht
nimlich nicht den Befehlen des
Mikroprozessors im Computer,
sondern verfigt Gber eine cigene
CPU, die lediglich tber einen se-
riellen Bus mit der zentralen
CPU in Verbindung sict. Zu-

Sie einen
fiir lhre Software? Kein Problem mit dem neuen

bringen. Nach Wunsch kann da-

Dennoc
leicht, einen Kopierschutz zu er-
stellen, da man schlieBlich jedes
Byte auf der Diskette berick-
sichtigen muB. Glicklicherweise
enthilt die Riickseite der Disket-
te noch eine Reihe fertiger For-

mate als Files, die man sofort
susprobieen undnachvollzichen

s oo g i
g

dem Editor besitzt
Diskmaster poch e ige weite-
re Funktionen, die zum Spei-
chern und Laden von Formaten
Na-

', das wir Ihnen hier

Seiten. Sie ist~was ich fur beson-
ders wichtig halte ~ nicht nur auf
dm Bedienung des Programms

eschnitten, sondern erkldrt
S5k inige wichtige Groodlagea
der internen Funktion der Dis-
Kettenstation. Das ist gerade bei
der Erzeugung eines Kopier-
schutzes von groBer Bedeutung,
da zu diesem Zweck alle Eigen-
heiten der Floppy genutzt wer-
den. Allerdings ist es natarlich

Vorkenntnisse sind

Trotzdem ist "Diskmaster” mit
Preis von 24.90

i o Option
zum Aufbringen des Formats

§

demist da
gramm der Floppy- U pembel
dazu ausgelegt, solche nicht vor-
geschenen Aktionen strengstens
zu verhinderr

Durch den Format-Editor las-

sichtlichen Lesefehlern erzeugen
oder einfach mehr Sektoren als
gewohnlich auf einer Spur unter-

nicht fehlen. Erwihnenswert ist
noch die Funktion SPUR EIN-
LESEN; sie Ubertrigt eine ganze
Spur mit allen darauf befindli-
chen Daten, also auch Sektor-
Header und Prifsummen-Bytes,
in den Speicher des Computers.
Die sehr ausfuhrliche Doku-
mentation umfaBt 15 DIN-Ad-

DM allen zu_empfehlen, die
‘mehr iber ihr Diskettenlaufwerk
und seine Funktionsweise wissen
mochten. Beim Kauf ist unbe-
dingt zu beachten, daf man zur
Anwendung des Programms zu-
‘mindest eine Happy-kompatible
Erweltesung bescht. Fuakiions-
ahnliche Produkte wie Speed
1050 oder Turbo 1050 sind hier
nicht verwendbar. Im Zweifel
fragen Sie am besten Ihren
Hindler.

Zu haben ist das Programm
beim  Software-Versand _des
ATARImagazins (Bestellschein
5.29)

Petr Finel
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ten Foto zu entnehmen. Etwas schen 2. und 45 Kz U Musk | RECORD. angeklck und der | RuSTe= Osrillogragh —_—
D r ' AL schwach usgefallen st edigich rarbeiten, hat sich die Ein- | Recorder gestartet. Ist der Spei- WANES
die Anleitung, die sict qcn.mg 12,5 kHz als optimal er- | cher voll, erscheint eine entspre- [ —
g i 4 soaaen wiesen. Geht man in den tiefen | chende Meldung. Den digitali-
schrinkt. Dem Fachmann wird Bereich um 5 kHz. sollte ein Tief- | sierten Sound kann man nun be-
sz’ o m dies aber kaum Schwierigkeiten paBfilter vorgeschaltet werden, | liebig oft abhren. Je nach ver-
berciten da anderafullsogenannte Alss- | wendeter Musikart i ie Klang-
N okl ohatg el Effekte auftreten, die bei der | qualtht erstaunlich g
Ein preiswertes Angebot aus Hard- und Software Daten zu Informaton Vicdrpbeextene Verer | oSS
fiir die Messungen in der Elektronik. Die Bildschirmdarstellung be- gen hervorrufen. Bine hohe A | weiterbearbeitet werden. Mitder el vty
steht aus 8x10 Linien mit einem war die Klangqualitt, bedeutet | OPtion MARK lassen sich z.B. AR -AIE
Speicher von 50 Seiten aber in der Prasis. daf nur weni. | Blocke markieren, danach an an-
as Herz aller Elektroni- | tionsarbeiten sind nicht notwen- | y. mek:, ~02-05-1,0 ge Sekunden Sound in den Spei- | dere Stellen kopieren, vervielfal- Em\ﬂ;mdghcg:'elﬂtn undd :ne Ein anwender-
ker, die Gber einen Atari | dig. Von der Diskette kann nun 20 50 Volu Sher pasen, Da der Monitorlut. | tn oder spiegeln. Ein solcher | migelieferte Software wird der e
ST verfugen, dirfte nach | die Software geladen werden. Im L k;l,hngn sprecher einen wesentlich ge- | Block kann belicbig lang sein, | PONC LA SUE 0L L arpdast dfe
diesem Bericht hoher schlagen. | Prinzip stchen dann ein digitales | 1o CPUT L G Tngeren Froquensgaag hat, at | Sber such mur Bruchicile cincr | SUrkt. OD als MeBgerh oder sl Mardomrs
Das uns vom 5 ?Tum;. o o s 7 die Einstellung 12,5 kHz vollig | Sckunde betragen. Selbstver | | L0 B e s
r zur Verfugung gestellte | loskop und ein Oszillograph zur 5 ausreichend. In diesem Bereich i Ve
Hard- und Softwarcpaket "Oszil- :’/zrﬂ'lg\lng Man kann also perio- :‘egﬁmnwmmgm A kann man m,,d 1'bis 2 Minuten c};:nln:alx lu:; a:{ Di “ ge\‘“brrj:and:nT i
lograph” ist namlich eine Kom- | dische Musik di Gbertragen und spiter wieder | System: Atari ST mit Farb-
plettiésung, die in Preis und Lei- | (z.B. Sinus oder Rechteck) oder | \fegdauer: zwischen 1 msec bis verwenden. oder SIW-Mouitor
stung vorerst unschlagbar sein | auch unperiodische und extrem | oo Sq U Zuvor sollte iiber die Option | Der "ST-Oszillograph” steht | Hersteller/Bezugsquelle
konnte. \-nx;zm?rse“-»nunwad‘rvns:“ R F o DRAEE CRnace i DISECT S Rumegering & | i siveny encmen el F :’:‘“"CUMP\""'!M’- St
. | wie das Prellen cines Relais, die | _Auf der Di sic . ver- | stungs-Verhltnis - | ken
Geliefer wird das Pake n - | e dos Prellen eines Relain e | A0 L S o do e folgen, um Verserungen zu ver. | tongs-Verhlinis fast konkor
oém Kieinen Kunststoffkoffer, iden. Danach wird einfach | renzlos da. Durch die vielfitigen | Rotrkoore

das Regelverhalten von Hei- | Realisierung eines Sound-Samp-
zungsanlagen sichtbar machen, | lers erlaubt. Wer das Spiel "Star-
und das nicht nur als MeBwert, | glider” kennt, weifl, was mit ei-

mittel eingesetzt werden kann . | el
i sondern auch in grafischer Form | nem solchen Gerit mdglich ist
wwdtosom (TSI cigentich mur noch der | ¢ yonitor oder Drucker. Vereinfacht_ ausgedrickt, kann

Hardheare. man mi fer* (od
et dor Darin befindet sich - verpackt n | _ Somit iete sichcine Vielzahl | ™2 ™ S, Dempier” (er FUR DEN COMPUTER ZUHAUS
sTaur ™ """ yiel Schaumstoff ~ das Mefigerat V";‘ Einsatzmoglichkeiten, di | oder Sprache digitaliseren und Pascal Software Atari XL/XE "
Mosstation mit Tastspitze, Masseklemme, | teilweise a rd""_"' ': e 4 m dcn ST iberspielen. Hierzu Suchen Sie Hard- oder Software
! wmieﬁ"ko..n‘e’nws'f, x| be Webgerit  cine Kyan Pascal fir die XL/XE-Serie DM 248,- 0 Ihrn ATAR! S00XL oder 1500E
Beispiele: Cinchtucie,an e £.5-cin Kyan pascal ist ein mit DOS 2.5 arbeitender Computer? Dann sind Sie bei uns
Compiler fir die Atari-XL/XE-Serie. Es umfaBt

Automatische EKG-Auswerter

werden kann.

NachhallmeBgerit
Intelligentes Uberwachungssystem
Frequenzanalysator
Sound Sampler

Auch ohne zusitzliche Invest
tionen ist der "ST-Oszillograph

2wei
Schalter, dem Sound-Eingang
und einer Power-Kontrolldiode,
alles fest verbunden mit einem
ca. 1,70 m langen Kabel. AuBer-
dem findet man eine deutsche
Anleitung und zwei Disketten
mit der Software (eine davon
dient allerdings nur Demozwek-
ken).

Verbunden wird das Kabel
‘computerseitig mit Drucker- und
Joystickport; weitere Installa-
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licht Anwendungen, die_sonst
nur mit erheblich teureren Gerd-
ten machbar waren.

Die Bedienung ist relativ ei
fach, da die Software voll maus-
gesteuert ist. So erfolgt die Um-

haltung zwischen den Haupt-

N
der D\gﬂlztr sofort_eingesetzt
werden. Hersteller weist
e Sl e
dung nur ¢in Nebenprodukt ist
und et it rene

2u verglei
nicht so ||emlptln die Moy glch-
keiten, die der “Sound Sampler”
erke

etwas experimentieren, da mit
der Minianleitung auf der Dis-
kette kaum etwas anzufangen it
Die Linge des zu digitalisic-
renden Sounds richtet sich nach
i Test

illosk
Speicheroszilloskop z.B. di
cinfachen Mausklick auf die ent-
sprechende Option. Der Bild-
schirmaufbau ist dem abgedruck-

‘wurde ein Megabyte ST verwen-
det) und der Abtastrate, die per
Software ~cingestellt _ werden
kann. Die Bandbreite liegt zwi-

den vollen Jensen-Wirth-Standard und eignet
sich fir den Anfanger genauso wie fir den fort-
hrittenen Programmierer. Es ist bitz-
schnell und hat folgende Eigenschaften
* 6502-Maschinencode-Compiler erlaubt das
Einbindanvon Assemblersaurce # Bidsahirn.
d

rce ing,
Chaining und Random-Files * 13stelige Fioa-
St d Genauighet * Mt Tutorial/Referenz

an der richtigen Adresse!
Wir sind die Spezialisten fir diese
Computer. Wir haben die richtige
Software, das passende Zubehor,
und unser Reparaturservice hilft Ihnen
bei Problemen schnell und preiswert!

Dortmund, in Halle 3
vom 18.-22. Februar 1987

m wird auf einer
Single Density Diskette geliefert und bendtigt
nur 48 K Speicherplatz und ein Laufwerk.

kyan pascal fir Ihren Atari-Computer bei
Ihrem Fachhéndler oder direkt von uns.

commg.momnm,
Telefon 0208/497169

ON:

02 OBI 49 7169
Compy-Shop OHG
GneisenaustraBe 29
4330 Miilheim/Ruhr
Fordem Sie unsere neue Preisiste an!
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Directory
in GFA-Basic

Programme, die das Inhaltsverzeichnis einer Dis-
kette ausdrucken oder anzeigen, sind leider oft un-
brauchbar. Entweder konnen sie nur die Wurzel der
Directory oder den Ordner, in dem man sich momen-
tan befindet, behandeln. Da es in allen Programmier-
sprachen gar nicht so einfach ist, diesen Miistand zu
beheben, haben wir den "Director” in GFA-Basic rea-
lisiert.

Das Programm gibt die gesamte Directory einer
Ordnern und

Datei oder ein Ordnereintrag vorliegt. Bei Attri-
but=16 handelt es sich um einen Ordner, der auf dem
Stack landet.

Die Prozedur "Dta_auslesen” ist das Kernstiick des
Programms. Voraussetzung zum Verstindnis ist der
Aufbau des DTA-Buffers (Disk Transfer Adress Buf-
fer). Er besteht aus 41 Byte, wobei die ersten 21 fiir un-
seren Zweck nicht interessant sind. Zuerst kommt an
der 22. Stelle das Attribut mit einem Byte

0 = lesen/schreiben

1 = schreibgeschiitzt

2 = verborgener Eintrag

4 = verborgener Systemeintrag
8 = Diskettenname

1

6'a ¢

Bildschirm aus. Die Daten konnen ausgedruckt, ge-
speichert oder weiterverarbeitet werden. Dies bildet
dann den Grundstock zu einer eigenen Diskettenver-
waltung,

Hier nun das Grundprogramm zur individuellen Lo-
sung. Damit ist es moglich, von der Wurzel aus in im-
mer tiefere Gefilde des File-Suchbaums vorzudringen
und alle Dateien (dies konnen auch Programme scin!)
zufinden. Umsich die vielen moglichen Pfadnamen zu
EigghsBirichfeg it el Bk sl ecnl 1D e

einen sogenannten roten Faden ot der Diskette dar,
damit das Betriebssystem weiB, wo sich eine Datei be-
findet.

Prozeduren

Zur Prozedur "Directory” gibt es noch einiges zu sa-
gen. Interessant ist der Joker$, in dem die Maske des
Suchobjekts vereinbart wird. Hiermit ist es auch mog-
lich, dmh geeignete Extender-Wahl nur bestimmte
pen zu finden (Joker$="+.BAS" findet z.B. al-
i Baske Progamene). e doe G A-Vemion 1.0 wird
man am Wort Void keine Freude haben, da der Inter-
preter hier streikt. Doch keine Sorge: Void bedeutet
aur, dab die Rockgabeparammetr dar Fuskaion tich
gebraucht werden. Statt void gemdos Dz
cinfach xx=gemdos (78, L: varptr(Joker). §) s |
ben. Hier haben wir die 8 als Diskettennamensken-
nung gewahlt

Eigentlich ist es etwas ungewohnlich, daB der GEM-
DOS-Aufruf SFIRST als Erfolgsparameter eine 0 zu-
riickgibt. Aber es miissen ja verschiedene Fehlerarten
beriicksichtigt werden, die fiir unsere Anwendung je-
doch nicht zum Tragen kommen.

Die Prozedur "Datei_auslesen” liest, wie ihr Name
schon sagt, simtliche Dateien aus dem aktuellen Ord-
ner aus. Dabei wird mit dem Attribut getestet, ob eine

calm-_...,.

32 = Datei wurde beschrieben und ordnungsgemiB
geschlossen

und Datum

Als niichstes folgt 1 Wort, das die Uhrzeit enthilt:
Bit 04 Sckunden (in Zweierschritten)
it 5-10 Minuten
Bit 11-15 Stunden

An der 24. Stelle steht das Wort mit dem Datum:
Bit 04 Tag
Bit 58 Monat
Bit 9-15 Jahr (ab 1980)
Die Linge folgtan der 26, Stelle mit einem Langwort.

Dann schlieBt sich eine 12-Byte-Zeichenkette mit
dem von SFIRST gefundenen Dateinamen an, der mit
cinem 0-Byte abgeschlossen wird. Den Inhalt des
DTA-Buffers tbertragen wir in die entsprechenden
Strings und Masken.
Norbert Schmantz/ Herbert Polzer

Director
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T-Programm zur Dateiverschliisselung

Oftmals ist es wiinschenswert, bestimmte Dateien
vor fremder, unbefugter Einsichtnahme zu schiitzen.
Im folgenden werden wir ein Programm kennenler-
nen, das es erlaubt, Files zu verschlusseln. Nur wer die
Verschlssselungsparameter (ein Wort und eine Zahl)
Keant it n der Lagey#n den Originalnial ine ok
chen Dx

seln einer 30 KByte langen Datei daert z.B. etwa fiinf
Sekunden (plus Zeit fir Diskettenzugriffc). Die
Handhabung des iibersetzten Programms CRYPTO
“TOS ist cinfach. Unter dem Meniipunkt Dateiname
gibt man den Namen des zu bearbeitenden Files an.
Hier ist auch ein Suchausdruck erlaubt, also ein

daB
in Diskettendish. aichf st den Daten anfangen
kann, die er gestohlen hat, oder daf mehrere Personen
mit denselben Disketten arbeiten konnen, auch wenn
der eine keinen Einblick in die Arbeit des anderen be-
kommen soll.

Zum

Das Programm st in Assembler geschrieben und da-
her

schnell. Das Ver- oder Entschlils-

String, der und Sternchen enthalten
darf. Die Dateimaske bestimmt beim Verschlisseln
den Namen der neu erzeugten Datei. Ein Sternchen in
der Dateimaske wird durch den Namen der Original-
datei ohne Extension ersetzt. Dieser (ohne Datei-
baumpfad) wird mit in das neue File abertragen. Des-
halb ist beim Entschlisseln nicht die Dateimaske fiir
den Namen der neu kreierten Datei verantwortlich,
sondern es wird ein File mit dem Originalnamen ange-
legt, allerdings in der Directory, aus der CRYPTO
-TOS aufgerufen wurde.

_n——wlli



Wie funktioniert die
Verschliisselung?

Zur Anwendung kommt ein im Grunde recht einfa-
ches Verfahren, das auf byteweiser Exklusiv-Oder-
Verkniipfung (EXOR) des Dateiinhalts mit einem
Schiiissel beruht, der aus Verschlisselungswort und
~zahl gewonnen wird. Das Wort wird in zwei Teile auf-
gespalten, wobei der hintere ein Zeichen langer ist als
der vordere (besteht das Wort aus einer geraden An-

Eine angenehme Eigenschaft der EXOR-Verkniip-
fung ist, daB sie selbstinvers ist, d.h. ihre nochmalige
Benutzung mit denselben Parametern hebt ihre erste
Anwendung wieder auf. Daher miissen im Programm
Ver-und i ]
abgesehen von der Gewinnung des neuen Dateina-
m

Komprimieren/|

zahl von Zeichen, wird ein Nullbyte

men).
Zum Verschlisseln eines Bytes wird iiber zwei Poin-
ter je ein Byte aus den beiden Wortteilen herausge-
) 7 X 4

pickt . Ge
geniiber der direkten, einfachen Verwendung des
Wortes erhilt man so ein wesentlich lingeres Ver-
schlissselungswort, das empfindlicher auf kleine Feh-
ler reagiert. Dadurch wird das Knacken der Verschliis-
selung durch versuchsweises Einsetzen aller mogli-
chen Worter zu einer aussichtslosen Aufgabe. Hier
diirfte auch klar werden, daB die Sicherheit der Ver-
schliisselung mit der Linge des gewahiten Wortes
steigt.

Wenn immer von Verschlisselungswort die Rede
ist, 50 sollte man das nicht zu genau nehmen. Besser
noch als ein einzelnes Wort ist selbstverstandlich ein
langer, einprigsamer Satz. Immerhin konnen bis zu
160 Zeichen eingegeben werden.

Aber selbst falls jemand, wie auch immer, das Wort
baw. den Satz herausbekommt, nitzt ihm dies nichts,
solange er nicht auch die Verschliisselungszahl kennt.
Diese neunstellige Zahl bildet den Startwert fiir einen

in den Modus
um. In dieser Betriebsart i
ien zu verdichten, insbesondere Texte ohne

kiirzen. Im Moment macht

chende Programmteil ist noch nicht vorhanden. Er
wird in der niichsten Ausgabe des ATARI
abgedruckt. Niheres dariiber also im niichsten Heft!

Text- und.

Hierzu verwendet das Programm ibrigens eine
recht leistungsfahige Routine, die sich wesentlich an-
genchmer benutzen 138t als die GEM-Funktion zur
String-Eingabe, Die Maximallange der Eingabe ist nur
durch die GroBe des Bildschirms begrenzt und wird
durch Unterstreichungszeichen angezeigt.

Mittels der Tasten ESC und TAB 148t sich der Cur-

Anfang bzw. an d i

positionieren; bei entsprechend langer Eingabe ist
auch die Verwendung aller Pfeiltasten moglich. CLR
HOME lscht die bisherige Eingabe, INSERT figt ein
Blank an der Cursor-Position ein. Man kann einen
String vorgeben, der zu Beginn erscheinen soll. Nach

. i Flagsist nur noch die Eingabe einer

»i-1

Bi d Kann, also etwa
2% Bytes produziert, ehe sich diese Pseudozufallszah-
lenfolge wiederholt.

Zahl erlaubt, mit oder ohne Vorzeichen, mit oder oh-
ne Dezimalpunkt.
MichselSchramm
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Star-Castle

Dieses Programm wurde auf einem Atari 800 ge-
schrieben. Es miiBte aber auf allen 8-Bit-Ataris mit 48
KByte laufen. Zum Spielen bendtigt mén einen Joy-
stick. Die RESET-Taste ist auf Kaltstart program-
miert

Das Programm sollte zuniichst abgespeichert und
dann mit RUN gestartet werden. Nun dauert es ein
wel bis das Titelbild erscheint. AnschlieBend sieht
man das Star-Castle. Solange auf dem Bildschirm der
Schriftzug PLEASE WAIT steht, wird das Maschinen-
programm in den Speicher gepoked. Erscheint links

oben PRESS START, kann mit dem Spiel begonnen
werden.

Dic Aufgabe besteht nun darin, angreifende Robo-
ter abzuwehren, die den Zentralcomputer durch Er-
schitterung zerstren wollen. Hierzu rammen sic be-
stiindig das Star-Castle. Wurde ein Computer zerstor,
so kann durch Drilcken des Feuerknopfes weiterge-
spiclt werden. Geschossen wird, indem man den Joy-
stick nach rechts/links und oben/unten bewegt.

Das Spiel wird nach jedem Level schneller, der sich
dann erhoht, wenn der Timer bei Null angekommen
ist. Ist dies der Fall, kann das Spiel durch Druck auf
den Feuerknopf fortgesetzt werden. Zunichst erhilt
‘man nach 9000 Punkten einen neuen Computer, spiiter
immer nach 10.000 Punkten. Die ESCAPE-Taste ist
als Pausentaste programmiert. Durch Druck auf die
SPACE-Taste kann man nach der Pause weiterspie-
len.

Dik Jacobasch

Listing

pr—

u mn SIM-CASILE ¢

12REN S (0) 198 BY ¢

13 REN + DIRK JACOBASCH +

14 REN + for ATARI 880

1SRN LB b

16 REN srsssmsrirnsnn

17 DIN HEXS(4) 1ADD=1536: Aol 1e2: 10110

100 GRAPHICS B416:1SETCOLOR 2,0, 0:POKE

709, COLOR

110 POKE 32835, 21POKE 328402
10202, 301F D191 THEN 140

SDRANTD 319,118070 128

10 TeLal Yol 2 LT Vie19)

130 PLOT X,YADRANTO 11, Y1IPLOT X-1,11D

RANTO Xi-1,Y1

SHIF XLCL THEN Xel-Su2i18

160 11
mn 190

180

m n-nvxl.u n<n= THEN 210

185 PLOT X, YoDRAW
PLOT I-1, nmm [AERIC ey

IsI-1IF 213 THEN 2103

200 5070 1600

200 1160 Va1 121 K101 V1o

n rm x v:mlu TYRLOT 11,11
RAVTO

m n-m:ur 10318 THEN Te1#8i2is1
816070 240

230 1151070

240 Y111 nur YICHS THEN 300

250 PLOT X,Y:0RATO 319.Y1:PLOT To1, %1
DRATO 319, V113210212, b keX+1R

260 1F 11¢3 THEX 2153

270 800 248

300 FOR 1=0 T0 188:PLOT INT(RND (814319
), INT(RNDOR) #108) 1 NEXT 1

310 FOR 258 TO 200 X=INT(RKD(B)8317) ¢1:
YHINT(RND () $100) 1PLOT X, VIIRANTO 1-1,
TNENT T

00 RESTORE 1000

485 FOR 158 TO A21POKE 342341, B1POKE
3342301, WNEXT X

410 FOR 1o8 T 120READ AIPOKE 3343841,
Anm l
20 R
- m lll lll 1DREAD AIPOKE 3363941,
mREXT
" m 18 T0 360 STEP 174PL0T 160,90
1DRANTO 164CO8(X) 97, 90-SIN(D) )
450 PLOT 60, 5410RAVTO SIHSINIL) 4, 504C
051 #41EXT LiaeR
440 FOR 1=8 TO IBINEXT XiQeQe13POKE 70
9,011F G015 THEN 488
70 6010
F

480 FOR Xe8 TO I0010EXT X
490 FOR X=9 T0 100KEXT X1Qs3-1:POKE 78

9.0

SO0 IF 0ed THEN 2008

310 8070 4

1008 DATA 36,14,42,14,00,48,50,37,51.3
7.46,32,31

1010 DATA 51,52,33,30,13,38,33,81,52,4

w
2000 GRAPHICS 7+161POKE 36766, 4:POKE 3

676 A1POKE 346374

2005 FOR 19787 T0 7120POKE 1.
2010 FOR Xed 0 901PLOT INT(
), INT(RND(8)#95)1COLOR. INT(RND () #3)+1
NN X

220 FR mml 70 370801POKE X,BiNEX
T IRESTI

204 FOR l-mss 70 ST65IRERD AtPIKE
XAMNEXT 148010 2478
37,3351,37,0,58,33,41

a1 1

2070 RESTORE 2090
275 FOR 140640 TO MGORIPOKE 1,01NEL

T
2060 FOR 1=4642 TO 4B676:RERD AiPOKE
0 349

4,28,

3099 COLOR B1FOR 187 T0 934PLOT 1,3
DRANTO 1, SHINEXT 1

3100 COLOR 34PLOT 71,35:DRANTD 86,3510
RANTO 89,491 DRANTO 71,494 DRANTO 71,35
3110 PLOT 71,351DRMTO 75,39 0RANTO B4

J391DRMTO 88,
3120 PLOT 75,391 DRATO 75, 4S3DRANTO 71

-

130 PLOT 75,4S1DRMTD 84,451 DRANTO 86
ANIPLOT 84,03

3140 DRANTO 84,39:COLOR 21PLOT 70,4020
RAVTO 70,44

3150 PLOT 99, 401DRANTD 89, M1PLOT 77,3
1DRANTO 63,34

3168 PLOT 77,58:DRANTO 83,50:C0LOR 3
3170 PLOT 80, 51:0RANTO 80,521PLOT 80,3
S1ORANTO 69,32

StIpR ﬂxbl'llﬂ £8,42:PL01 0.4
2i0RANT

s m.lll mm 71,351PLOT §9,35:PL0
T 88, 495PLOT 71,45

3195 Ae1921B=128:Ce160

3196 FOR 1108 10 § STEP -0.5:3008D 3,
1,6, I0NEXT 1

3197 SOUND 2,189,12,131500KD 3,
3

3260 6070 3210
3890 RESTORE 10000

4000 FOR Is1 0 BIREAD KEXS
LN IF HEXSEND" THEN 4300
4815 IF HEXS=22* THEN ADDS31232180T0

e
417 IF HEXS="1X" THEN ADDS32768160T0
A01B IF HEXS="1Y" THEN ADD=29184:60T0
019 IF HEXS="W" THEN ADDS32008:60T0
e

IF HD THEN

4020 HISASCOHERS 1, 1)
HisHl-1

4830 LORSCHENS(2,2))-48: IF LOD9 THEN
L0eL0-7

4040 THIH1BH0ISeSHT
uu POKE ADD, 11ADDSADDH1:NELT 116OTO

uu IF SO364261 THEN BRAPHICS B1SETC
OLOR 2,0, BPOSITION 13,1017 *DATA-ERRD
R -/*POKE 753, HEND

O TUSR(31232)

1008 DATA 38,32,25,33,33,00,33,34
10007 DATA 21,32,34,08,00,00,80,
19008 DATA 33,34,21,32,00, n zx.u
10809 DATA 34,2¢,2 2,
10018 DATA 22,39,80,24, 0,24, 8€. n
10011 DATA 34,29,20,25,32,14,19,19

10012 DATA 19,19,80,80, 00,08,
10813 DATA 2,25,36,23,2C, 18,10,
10014 DATA 90,00, 22,42,26,49,80,90
10815 DATA B8, n.u.u 8,2,43,80

10022 DAT 93,90,49,
18923 DATA 13,80,95,
o

18827 DATA 00,50, 00,00,CA,DAFA A9
10028 DATA 3E,80,2F 2,9,85,80.,0C
10029 DATA DB, 3

10030 DATA 80,09, 7E, 80,01, 7E A9,
10631 DATA 8D,82,7E,49,72,80,83,7E

10839 DATA n.u 76,80, n TEL80,19
1004 DATA 7E,9,FF 80,15, 7E 42,06
10841 DATA A9,FF 90,19, 7E,CA DB, FA
10042 DATR A2,83,49,80,90,2, 7E

10843 DATA DB.FA,E0,92,99,49.04,80
10044 DATA 98,749, 80, 80,0, 7E. 80
18045 DATA 0D, 7E.49,FF 0,28, TE,| n
10046 DATA 2L,7E,80,20, 7€, 80,
1847 DATA 49,80,80,2F  E,80,30, n
10048 DATA 8,31,7E,80,32,7E,80,37
10049 DATA TE,A9,68,80,33,7E,80,34.

10853 DATA 00,80,3C,7E, 80,10, 76,80

18855 DATA 04,

10857 DATA 75,90,98,75,
10058 DATR u,mll.n.n.u
o

10062 DATA 91,80, u,n A,
18063 DATA 08,00,85,49, 81 2

10064 DATA AD,78,82,09.0€.00,85.49
18865 DATA B1,80,86,7E,AD,78,82,9
10065 DATA 90,00,85,49,01,80,87. 7€

10867 DATA AD,BA,TE, 28,
10068 DAT 91,80, 86, 7E  AE 84, 7ECA
18045 DATA B ll,v: u.lp.n.n:.u

0,82, 7€,
10073 DATA 4, 7E,AD, B8, 7E, 9,
10074 DATA 28,9,81,80,0E, E
10875 DAT 7E CA,BE, 08, 7E, D0, 10,9
10076 DATA 0C,80,88,7E A, 03,76, CA
10877 DAT BE, B3, 7E,BE, 05, D0,E8,
10078 DATA DB, WA,49,73,80,83,TE A9
10079 DATA 90,80,05,7E.AD, 88, 7E,C9
10080 DATA 91,00,20,45, 01,80, 8E. TE
19081 DATR AE, 0C,7E,CA,BE 0C,7E, D0
10062 DATA 1F 49,88, 80, 7E A€, 11
10063 AT 7E,CA,BE, 11, 7E,49,18,50
10084 DATA 02,00,84,49,
19985 DATA G0,11.7E,49,98,80,06,7E
10086 DATA A,
10067 DATA
10088 DATA 6E, 00,76, D8, 1F 49,88, 60
19089 DATA W0, n.x.n.n.zl.
1095 AT 7,49, 40,90, 00,73, E8,F
19051 DATA DB, 04,49, 94,80, 12, A

)
0

10992 DATA 08, .YE.
10053 DATA
10094 DATA z.nv.lt.ﬁ.u.n

108,

10095 DATA DB,2E A€, BF  TE,CABE  OF
1009 DATA 76,0825, .ID lf.?!
18097 DATA 49,3,80,
10098 DATA E8, l.ll,n,u.u,l u
10095 DATA 0F A9, 80, B0, B T
10100 DATA 7,80, | 02,49,00,0F, 7€

149, 00,E8,E8,E8
2 DATA £8,E0, !b,u,u A€, 12,7E
10183 DATA CA,CA,CA u cA w.u.n

3 -B.M
WA llyll.lﬁ.ﬂ AD, WA, 02,
10107 DATA 83,7,A0,4,02,80, 04,97
10108 DATA AD, B4, 02,80, 3,9 A0, 04
A 02,80,

EHE, 13, E.

5 DATA 13,7E, €, 80,08, E, 1D, TE
10116 DATA CA,BE, 10, 7E,00,51 ,48,2C
10117 DATA B, 10,7E,0,27,JE,C3,
10118 DATA DB, 1F A€, 14,7E,£8,6€, 14
9 DATA 7E,AD,0C,59,00, 86,90,
10120 DATA 74,CA,88,08,F6.,A0, 14, 7E
10121 DATA £9,96,00,03,49,81,80,27
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ERED
TOP

10122 DATA 7E,AD,27,7E, 09,01, D0, 1F

10124 DATR 0C,9,00,06,90,80,74,0A
D0LFoAD, 14, 7; cv 1;

1 | 7E
10132 DATA 26,7E,C9,00,00,1F €, 16
10133 DATA 7E,E8,8E, 16, 7E, u.m.n
10134 DATA 98,06,90,80,75,C,
10135 DATA Fb.AD,16.7E.C9, 55,00 n
10136 DATA A9,01,80,28,7E,AD, 28, 7E
10137 DATA €9,81,08,1F (AE, 16, TE, u
10138 DATA BE, 16,76, M, 0C, B9

10139 DATA 90,00,75,CA,86,D8,
10140 BATA 16,7E.09,76,00,85,49,0
10141 DATA 80,28, 7E A€, 21, TE A, BE
10142 DATA 21,E,D8,39,A9,34,60, ZI
10143 DATR 7E,AD,29,
10144 DATA 4E,17,
19145 DATA 02,08,

10147 TR
48 OATA 76, 06,02,

10149 DATA A9, 80,80, 25, 7E, A€, 22, 7:
10150 DATA CA,BE,22,7E,00,19,0,23
10151 DATA 7E,80,22,7E A€, 18, 7E, £8.
10152 DATA E,18,7€,A0,0C,59, 15,88
10153 DATA 90,80,76, .
10154 DATA 24,7E,CA, BE, 24, T,
19155 DATA 49,30,80,24,7E 4D, 20, TE
10136 DATA 9,80, 00, 13,419, 7E
10157 DATA 8,19, 7E. ,E,60
10158 DATA 0,85, 120,76, M)
10139 BATA 207E,C1. n 08,13, A: u
10168 DATA 7E,CA,
18161 DATA El.n,u.u 0, n,u
10162 DATA 7E,8E, 25, 7€, CA,BE 25, TE
10163 DATA DB, 19,4D,26, 7€,80,25, 7{
CA, €, 14, TE

1163 DATA 0C,89,21,88,90,80,77, u

10166 DATA 88,00,F6, A€, 88, 7€, CA,BE

10167 DATA 88,7E, D8, 45,49, 84,80, 88
5

10170 DATA 9
1071 ATA B
10172 ATA 9
10173 DATA E
10174 ATA 9
10175 DATA B
10176 DATA 91

10177 DATA DB,88,CA,D8,F6,49,81,80
10178 DATA 89,76, 09,7E,C9, 01,00
um DAT TA,A2,FF. m.u.n,u.u

80,02,7E,49,72,80,03
10188 DATA 7E,49,67,80, 11,7E 49, 6F
19189 DATA 80,12, 7E,9,89,

T

WA500.80,01,02
AD,84,02,09,00
10197 DATA DOF9,A9,19,80,89.98,80
10198 TR 3,90

16200 TEM, u,n,u D9,80,81
18295 DATA 08,80,

10217 DATA D8,AD,89,00,9,81,08,08
10218 DATA A9,81,80,38, 7E,80, 1,00
1021 DATA AD,BR,D8, 9,84, 00, 88,4%
31,7E,80, 1E, D0, A0
10221 DATA 98,D0,C9, 08,00, 88,49, 01
10222 DATA 80,32, 7!,-1 16,00,40,2F
10223 DATA 7E. (5 z,u,n.u:
99,0,

3
10226 DATA TE,A9,5F,80,20,JE A€, 35
19227 DATA TE,CA,BE, 33, 7€, 00,20,
10228 DATA 68,80,33, 7E.Am| 0, l!
19229 DATA E,80,

u
19231 DATA 02,7649, .lo.x.n,m

10232 DATA 30,7E,C9,81,00,2,42,00
10233 DATA C,14,7E, A0, 84,02,99, 00
10234 DATA 74,88,C4,08,F5, 49, 01,80
10235 DATA 37,7E,49,FF 80, 10, 7E, A€
16236 DATA 34,7, C4,8E, 34, 7€, 00,20
18237 DATA A9,60,80,34,7E, 49,88,

16238 DATA 13,7€,80,00,08,80,30,

19239 DATA 80,85, w.u u 9,72

18243 DATA 00,76,88,CA,08,F4,49,81
10244 DAT 80,37, 7E,49,FF 0,22, 7€
0%

10247 DATA B, 18,7E,80,31, 780,86
10248 DATA 7, u D, u 762,80
10249 DATA A
16250 DATA CA,DW n 5
10251 DATA AD,32,7E.C9.01,00,49,
16252 DATA BC,AC, 14,76 AD, A, 02,99
10253 TR 0B,Fo, 49,01
E

10257 DATA 8, 1A,7E, 80,32, 7{ 8,
10258 DATA 7E,9, 94,80, 12,7E 42,80

10263 DATA 49,04,80,38,7E,49,CE, 80
10264 DATA §3,02,€,38,7E 8, 8E 12
10265 DATA D2,8E,38,7E, DB, BB,

3,760
10269 DAT 1,86,88,80, 1, 86,09, 0
10270 TR Il.n. .u,n |c,n.n
10271 DATA 28,1

18273 DATA 28,6, BE, 2

10274 ATA M.Fs.ln.n,va le 91, n
10275 DATA EB, 6,91,

10276 DATA A
10277 DATA EB, B,

1279 DATA £8,
10280 DATA A9, 10,80, 6F 90,46 BE, 70
10281 DAT EB,E,BE,90,E8, 14,00,35
10282 DATA A9,10,80,BE, 90,46, 80,98
10283 DATA EB,BE,8D,90,E8, 14,00, 25
10284 DATA 49,10,80,80,
10285 DATA
10286 DATA

10267 DATA E8,8E,88,90,
16288 DATA A9, 18,8D,8C,
10289 DATA C9,81,00,55
DATA GE, 0,9,
10291 BATA 10,80.8F, 90,4 8.
10292 BATH 66,65, 90,60, 10,0, xs 9
19293 DATA 10,60,8E, 98, €.
0,90,60, 10,0,

1 90,E8, 14,00, 13,49
10297 DATA 10,80,8C, n,l(.n 90, El
3 8

10300 DATA 7E,AD, 20, 7E, C9,FF D0,
19301 DATA ».E,n.cﬁ.u.ud:,n
A€, 95

13 DATA 20,7E,A0,66.90,09, 10,08
10305 DATA 85,49, FF 80,20, TE A€,
18306 DATA 7€, CA,BE, 38, 7E,00, 35,49
10307 DATA FF,80,38, 7E A, 3C,TE,
19308 DATA BE,3C, w,u,lx.w.v.m
10309 DATA 18, 9,3C,80,83
10510 DATA 06,89, u,n n,u,sl

18313 DATA 7E,80,23,86,D,13,7E 09
16314 DATA 71,1 nnnv uuw(
18315 DATA AD,15,7E,C9,87, 00,8549
10316 DATA 01,80,30, 7, nn 18,76,69
10317 DATA 75,00, 85,49, 81,80,30, 7€
10318 DATA AD, 14, 7E,C9, 95, D0,85,49
18319 DATA 91,80,30,7E, 0,30, 7E, £
19320 DATA 81,00,83,4C,00,72,49,

165 A n n u
10322 DATA 80,88,02,
18323 DATA 80,84,02,9, n ln,u,nz

16324 DATA B0, 1€,00,89
18325 DATA AD,13,7E,09,05, 00, :s An
16326 DATA 94,02,29,3,
7 DATA 49, 00,80, M4,
28 DATA C9,81,00,88, .
10329 DATA B1,80,74,B1,09,82,08,08
1330 DATA A9, 15,80,04, 81,80, FA,
10331 DATA C9, |
2 DATA 81,80, FA,81,AD, 13, .
10333 DATA FD,00,35,A0,84,02,29,
10334 DATA C9,00,00,88,9, 00 |
18335 DATA 82,

| DE, 82, n,ll nl
TR u,M.u In.l)i
u

19348 DATA AD, 1A, 7E,C9,FF, 04, 29,A0
18347 DATA 94,02,29,83,C9, 80,00, 05
18348 DATA 49,08, 3,09, 01,
18349 DATA 85,A9,08,80,42,83,C9, 02
10350 DATA DA, 83,49, 13,80,42,63,09
18351 DATA 83,00,85,49,21 80,42, u
16352 DATA 4,0

1,9, ,w.n.m
16334 DATA A2, FF.A! 00,50,00,73,50
18355 DATA §9,74,90,08,75,90,08,76

16356 DATA w,u, 10, 00,€C,80, 13
18357 DATA 76,80, 5,7E,80,18.75,80
18358 DATA 14,7€,60,09,00,80,81,08
10359 DATA 80,13,02,80, M4, 7E B0
19360 DATA 7E,80,86,7E, 80,07, 7E IE

mumnnz:nmﬂ: U]
10362 DATA FB, 26 A 10, BE, 40
18363 DATA v:, .n A9,FF 80,48, 7E
10344 DATA AD,B4,02,80, 06,2
18365 DATA 7EE8,BE 41, E, B,
14368 DATA £0,40,0,06.49, 00,60, 1
10367 DATA 7E,AD,3F 7,9, 0,00,C7
16368 DATA A%, 04,80, 3, M,ll.n
18369 DATA 81,02,80, 8,36, 80,

10370 DATA 8,83,96,80, 34,9

10371 DATA 97,80,04,97 81 :l 7, |n

1577 ATA 49,08,00,82 M 73,4 0
10378 DATA 03,76, A9, 66,80, 11, 76,49
18379 DATA 94,80,12,7E,A9, 80,60, 4
16360 DATA D n 5,0,

1 7E,80,38, 7€
10362 WTA |u,u 7E,80,05,7E, 80,86
18383 DATA 7E.80,87,7E,A9, 88,80, OF
[T
DATA AZ.FF A9,80,90, 8,

mn DATA 88,74,90, 08, 75,90, 00,7
10387 DAT 90,80,77,C,08,EE 49,0
16388 DATA 60,05,

) 44,7D,90,C8, 98,CA, DO
10390 DATA F7,49,00,80,C8,82,2,07
18391 DATA BD,84,90,90,C,9,CA, 00
16352 AT F7,AD,C7,90,80,E4,9,A0
18393 DATA C4,90,80,E3, 9E,4C, 08, 7R
16390 DATA 00,00,80,27,21,20,25,00
18395 DATA 2,36,25,32,00,80,EX0
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Happy-
Enhancement

soll auf den Formatierungs-
organg (Write-Track-Kom-
mando) eingegangen
Durch geschickten Einsatz dieses
Kommandos kann man kopier-
geschiltzte Disketten herstellen.
Eine Diskette ist in 40 Spuren
unterteilt. Dabei handelt es sich

’ m zweiten Teil dieses Kurses

um ringformige Bahnen mit ver-
Einen Kopler- (i denen Radien um das Zen-

trum der Diskette. Der Schreib-/
KbnnensSle  Lesckopf 148t sich aber jede die-
Semaremmieren. SCT Spuren exakt positionieren.
Seibetdie . Wenn sich nun die Diskette
Hapoy. dreht, konnen die Daten einer

IeTGamachin, SPUT TAChEIINder eleen e
en

Eine Spur beginnt mit der so-
‘genannten Index Mark (Sfc). Thr
folgen mehrere Gapbytes. (Sie

~ Sektornummer (1-18 baw. 1-
26)
~ Sektorlinge (0 bis 128 Da-
ten-Bytes)
~ 2 Priifsummen-Bytes ($17)
Dig Sektonss eGHeg B iy
Spur von 1-18 baw. 1-26
rieet. Wil man nm 28, Sekios
100 lesen, so berechnet das Lauf-
werk daraus die entsprechende
Spur und Sektornummer (bei
einfacher Dichte: Spur 5, Num-
mer 10; bei mitterer Dicht
Spur 3, Nummer 22).
Die Berechnungsformel lau-
tet

Sektor = Spura18 (26) + Sektor-
nummer

Auf einen Header folgt zu-
nachst in Gapbyte-Block (Post

te mindestens 30 Byte beinhal-
ten.

Jouk s’ Focrma

tion)- ond e MEN (
Froqucncy Modulatin)- Modts
Letteres enndglichtes duch e
ne andere

$f5  Schreibe Sal
$f6  Schreibe Sc2

Diese Bytes werden dazu be-
nutzt, bestimmte Markierungen,
die sich von normalen Daten-
Bytes abgrenzen lassen, auf die
Diskette zu schreiben. Sie unter-
scheiden sich von normalen Da-

it ot o0 ke ks et o
ne Spur zu schreiben wie im FM-
Modus. Er wird fiir die mittlere
und doppelte Dichte verwendet,
der FM-Modus dagegen fir die
einfache Dichte.

WA man el S forpat:

itioniert man _de

SehreloLasekopf Gber i wnd
erteilt dem Floppy-Disc-Control-
ler (FDC) das Write-Track.
Kommando. Sobald der FDC ei-
e Indeximpuls st begiunt
er, ein Byte fem anderen
nafordern, und shreibk &
rekt auf Diskette. Tritt der niich-
ste Indeximpuls eine Umdrehung
splier sl do wind dss Kommas-
do been:

Das Indeloch der Disketien

gehorige Dmcn[cld Es besitzt
folgenden Aufbau:
~ Data Address Mark ($1b)

- 128 Daten-Bytes

- 2Pri Bytes ($17)

tragen k
Venien aur sl Pl -Bytes zwi-
schen den einzelnen Blocken ci-
ner Spur benutzt). Dieser Gap-
byte-Block wird als Post Index
Mark bezeichnet

Jede Spur enthalt in der Regel
18 (bei einfacher Dichte) oder 26
(bei mittlerer Dichte) Sektoren,
die aus zwei Teilen bestehen,
dem Hea

Nach den Profsummen-Bytes
findet man wiederum Gapbytes
(Post Data Mark). Danach folgt
der nichste Sektor, der mit dem
Gapbyte-Block (Pre  Address.
Mask) begiont Il desenteSok
tor formatiert, so

der Spur mit Gagones e

4aB sich d

Vor einem Header liegt cin wei
terer Gapbyte-Block (Pre Ad-
dress Mark). Der nun folgende
Header ist fur die Unterschei-
dung der Sektoren einer Spur zu-
oy B vird i jeden Sektor
wilh

U
erste und der letzte Sektor ciner
Spur Gberlappen, befindet sich
2wischen beiden wieder eine Rei-
he von Gapbytes. Hier lassen
sich weitere Sektoren unterbrin-

im Platz fur noch mehr zu

legt it cmhm 7 iy s ok
gende Bedeut

- Address Muk(ski
~ Spurnummer (0-39)
~ Seitennummer (0 oder 1)
ul---mm

haff
Gapbyte-Blocke auf ein Mi
mum von einem Byte kirzen.

+ Block zwischen Header und
Datenfeld (Post Addtes Mark)

jedoch in einfacher Dichte
mindestons 15, mitlrer Dich-

wird von einer

PR

der Taktimpuls zu bestimmten
Bits fehit.

daBsie auch mit der Happy-Soft-
ware nicht kopiert werden kon-
nen. Die drei Assembler-Listings
miissen zum Funktionieren des
Basic-Programms nicht _abge-

ben werden; sie sind in des-
sen DATA-Zeilen bereits ent-
halten. Fur den fortgeschrittenen
Anwender wird jedoch Listing
interessant sein. Dieses Maschi-

Die

erzeugen
mit folgendem
Status:

0 Sektor ist ganz

1 Status 215

2 Status 223

3 Status 231

Die Abfrage Ihres eigenen

| Schutzes Bt sich direkt ins Pro-
Mit der Entwicklung von eige- | &

ramm einfiigen. Sie muB in der
Prozedur EIGABF stehen. Als
Vorbild kann die Prozedur BE-
JABF (Abfrage des Beispiel-
schutzes) dienen.

Es gibt aber auch den Schutz
durch  Error-Sektoren. Einen
zerstorten Sektor testet man da-
durch an, daB man versucht, ihn
S e
Error 144, Nun sind jedoch nicht
alle Error Sektoren gkt Elne
direkt nach dem Leseversuch er-
folgende Statusablrage bt A
schiuB iber die Art der Zersto-
rung. Wenn Sie einen Error-Sek-
tor abfragen, sollten Sie sich un-
bedingt auch uber dessen Status
intormieren, Am besten wilien

e sty
sen trotzdem an den FDC zu lie-
fern, kommt ein Timer zum Ein-
satz, der — sobald er abgelaufen
ist — einen Indeximpuls an den
FDC sendet. Fur das Formatie-
ren einer Spur wird der Timer auf
210 ms gesetzt. Da die normale
Udretmgeeit 206 s bertgt
i
EORUT

ic Diskett geschrie i-
A ot i gt Vo it
vorheri ormatierung _ auf
diser Spur zurdkbleot. Beim

von Bytes (SIS-Sf) haben fir

den FDC eine besondere Bedeu-

tung:

$17 Schreibe 2 Prufsummen-
Bytes

Sfe Address Mark
Im MFM-Modus kommen au-
Berdem hinzu.

in
der Diskettenstation ab und for-
matiert dort

Ich mochte nun auf drei ver-
schiedene Schutzmethoden cin-
SRR iestkiceon

h Sn.hulz durch Error-Sektoren

2. Schutz durch doppelte
Sektoren

3. Schutz duch die Sektor-
anordnung

Das Programm beeinhaltet ei-
nen Beispielschutz, der alle drei
Methoden zur  Anwendung
bringt. Formatieren Sie Spur 37
einer Diskette (die zuvor in mitt-
lerer Dichte formatiert wurde)
Hamti e .
konnen diesen Schutz danach im
Programm abfragen.

n Sie selbst einen Schutz
entwerfen, so miissen Sie zuerst
im Format-Editor ein_eigenes
Format erstellen. Dabei ist zube-
achten, daB die Fehlernummer
‘nur von 0-5 und der Sektorinhalt
nur von $b-$ff reichen darf.

Error-Sek-
toren mit dem Status 215, 223
und 247. Solche mit 231 und 239
brauchen fir die Abfrage we-
sentlich mehr Zei

Beim Schutz durch doppelte
Sektoren defiieen Sl en For

bei

mat, e Sektornum-
mer doppell
Shiiones jeloc

Daten voneinander abweichen
Eine weitere Moglichkei
der Schutz durch die Sektoran-
ordnung. Hier messen Sie die
Zeit, die die Diskettenstation be-
notigt, um zwei Sektoren zu le-
sen. Durch deren Anordnung auf
einer Spur kann diese Zeit beein-
flufit werden. Liegen die beiden
S
gegeniber, so hat der
‘gang etwa die D et
Undrehung. Liegen sie direkt

zl bendtigt.

Die einfachste Methode, einen
Schutz

happysicher” zu gestal-
Dichte
so-

Platz fir mehrere ganze doppelte
Sektore

Bevor Sie einen Schutz abfra-
gen, sollten Sie cine eventuell
vorhandene Happy ausschalten.
Dies beschleunigt die Abfrage
von Error-Sektoren; auferdem

kann sie wieder angestellt wer-
den, um schnelleres Laden zu er-
moglichen. Wie die Happy aus-
Bt
dem g amm e

Fir tzabfragesind
2wei Mzschmensprz:he Ui

programme vorge Onarung ser.
21 USR(ADR(ZE!TS) el
SEKI1, PUF1, SEK2, PUF2) :

i Sektoren in Memipalieren,

Es werden
awei v:mchmden: Puffer_gele-
n. Zuriickgeliefert wird ZT. Ist

ZT=0, soist einer der zwei Sek- Xeggere™

toren zerstort. Ansonsten be-
ziciine 28 e 26/t (n 2D vw).

m Lesen der zwei Sektoren
bend Dieses Unter-
programm wird fir die Abfrage
von doppelten Sektoren und der
Sektoranordnung benutzt
STA= USRlADR(KWSY ASC
("R”), SEK, PUF.

Es wird ein Stkmr in einen
Puffer gelesen. Hat STA den
Wert 0, so ist der Sektor vollstin-
dig. Bei STA<>0 hat der Error-
Sektor diesen Status,

Sttan Wachier

m--.-nw-l!i
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320 KByte
im Eigenbau

Welcher 800-XL-Besitzer war nicht schon einmal
neidisch auf die Vorzilge des 130 XE? Mit dessen zu-
sitzlichem Speicher werden Datenzugriffe und -trans-
fer enorm erleichtert und beschleunigt! Es sind nun
zwar Aufristplatinen auf bis zu 320 KByte zu erwer-
ben, jedoch dilrfte ihr Preis mit ca. 150 bis 250 DM fiir
viele zu hoch sein.

Wer aber einen Lotkolben bedienen kann und etwas
Zeit und ca. 80 DM aufwendet, kann seinen 800 XL
auch im Doit-yourself-Verfahren auf 320 KByte er-
weitern - und das auch noch groBtenteils kompatibel
zum 130 XE!

Es soll aber gleich darauf hingewiesen werden, daf
der Einbau dieser Speichererweiterung wirklich gute
Kenntnisse im Umgang mit dem Lotkolben voraus-
setzt. Ein Fehler kann zur Beschadigung bzw. Zersto-
rung des Computers fahren. Selbstverstandlich er-
lischt bei Eingriffen in das Gerat auch jeglicher Garan-
tieanspruch.

T000- § FFFF
8000~ § BFFF
4000~ § IFFF
0000~ § 3FFF
‘Speicherbelegungsplan

Jeder, der sich intensiver mit seinem Computer aus-
cinandergesetzt hat, wird wissen, daf in den Atari-

‘omputern die CPU 6502C verwendet wird. Dabei
handelt es sich um cine 8-Bit-CPU, die 16 AdreBlei-
tungen besitzt. Mit ihnen lassen sich 64 KByte (65536
=216 Byte) Speicher adressieren. Mehr ist hier eigent-
lich nicht moglich.

Der Trick besteht nun darin, in einem Speicherbe-
reich der 64 KByte das interne RAM auszublenden
und dafir das zusitzliche einzublenden. Dies wird
durch Einschreiben_cines bestimmten Wertes in
Adresse SD301 (54017) gesteuert. Die Adresse SD301
ist bei den Atari-Computern der Port B des eingebau-
ten 6520-Bausteins (PIA), der zwei bidirektionale, 8
Bit breite Ports besitzt

Der Port B wird schon von Hause aus zur Speicher-
verwaltung benutzt; daher ist er fiir die Aufgabe, den
neuen Speicher zu adressieren, geradezu prde:
niert

und

TIPS + TRICKS

Bevor mit dem Zusammenbau begonnen wird, hier
noch einige Regeln, die zu beachten sind.

Nochmals sei darauf hingewiesen, daf mit dem Ein-
giff in den Rechner jeglicher Garantieanspruch er-
lischt. Auch ist fiir die Arbeit Erfahrung und Geschick
im Loten erforderlich. Geeignet ist ein Lotkolben mit
feiner Spitze und maximal 30 Watt, besser noch eine
Lotstation mit regelbarer Temperatur.

Die RAM-Bausteine sind statischer Aufladung ge-
geniiber empfindlich. Um ihre Zerstorung zu vermei-
den, hier einige Regeln:

1. Die RAMs auf eine leitende Unterlage legen l{aﬂs
des Rechners

Atz und nicht mehr notwendig sind
Die ICs auf der Platine sollten wegen der Hohe (1)
nicht gesockelt werden, sonst bekommt man Probleme
mit dem Abschirmblech. Vom Multiplexer (74LS157)
werden folgende Pins hochgebogen
1,2,3,4,7,9,10,12,13;

Pin 7 wird moglichst dicht am IC abgekniffen!

Nun Igtet man das IC "huckepack” auf U 27 (auf
korrekte Richtung achten!), R 108 wird auf der Rech-
nerplatine dicht am Widerstand abgekniffen (er befin-
det sich links unterhalb der RAMs). Die verbleiben-
den Anschlufsticke erhalten folgende Bezeichnun-

g%

nicht vorhanden,

RAM-Bausteine moglichst nicht an den Bemchen

anfassen

- Rechnerlaine(aae)lsfehd it der Ui
verbing

. Wenn mbglu:h. Lotkolben (Potentialausgleichs-
buchse) und eigenen Korper mit der Masse der

'S

Die Belegung der Bits bei Port B
Bit |800XL |130XE 320-K-
l Erweiterung
PBO r ausschalten
PB1| Basic-ROM ein- oder ausschalten
PB2 Auswahl von
lunbenutzt |iner von 4 ‘wie beim 130XE
PB3 moglichen 16K-
RAM-Banks
PB4 0=CPUhat |0=CPU und Antic
ibenutzt | Zugri habe it
zus. RAM auf das zus. RAM
PBS 0=Antichat | Auswahlvon
lunbenutzt | Zugriff auf einervon4
daszus. RAM | moglichen 64K-
RAM-Banks
PB6 unbenutzt |unbenutzt
PB7| Selbsttest nach $5000 spiegein

Es fllt auf, daf bei der 320-KBytc- Erweiterung der

leitend verbinden. Man sollte mog-
lichst oft mit den Fingern eine

r in= RA
zur AuBenseitehin = RB

Dann werden die RAM-Bausteine unter Beachtung
der beschriebenen VorsichtsmaBnahmen “hucke-
pack” auf die bereits vorhandenen 8 RAMs aufgelotet.
(Auf Einkerbung oder Markierung achten!) Zuvor
werden jedoch die folgenden Pins hochgebogen:
RAM-Pin 1.9, 13, 15

Rechnerplatine berihren; dadurch entsteht auch
cin Potentialausgleich.
Diese VorsichtsmaBnahmen tragen dazu bei, daB
‘man nicht nachtrglich durch statische Aufladung zer-
storte RAMs austauschen muB.

Jeweils gleiche Pins werden durch
isolierte Litze miteinander verdrahtet.

Die verdrahlelen Pins werden dann folgenderma-
Ben angeschlosses
Pin A

Antic- bzw. CPU-
sen werden kann. Mir ist jedoch kein Programm be-
Kannt, das diese Unterscheidungsmoglichkeit benutzt.
Somit dilrfte sich die Inkompatibilitat auf wenige Spe-
zialanwendungen beschrinken!

PBS und PB6 stellen stattdessen die fehlenden zwei
AdreBleitungen fir die zusitzlichen 256 KByte (21%).

Hardware 1 an 74LSIST-Pind
Es werden nur Standardbauteile verwendet BB Lidand
1X74L832 4fach-Oder 15 g
ey oy an  Platinen-Anschluc
1X 741504 fach-I von und zur Platine:
1X74L8157 Multiplexer Platinen- wird verbunden
8x41256-150ns  RAM 256 KBit Anschlu mit
(2.B.NEC D41256C-15) a RA
Es konnen naturlich auch RAMs anderer Hersteller b RB
verwendet werden (z.B. Motorola, Hitachi usw.) < RAM-Pin 15
Hier mochte ich noch etwas zum Preis sagen. Die g 74LS157-Pin2
Bauteile sollten insgesamt nicht viel mehr als 80 DM e 74LS157-Pin3
kosten (ca. 8 DM pro Stiick). Falls dies nicht méglich £ 74LS157-Pi
ist, lohnt es sich auf jeden Fall, sie bei einem Elektro- 8 J&S11H
nikversand zu bestellen. (Anzeigen finden Sie in Elek- 5 PIA-Pin 12 (PB2)
joch ein Tip: Bei 4 Hate 135:‘;1;
! wird oft ein Rabatt gewihrt. Find
s Caaies 1 PIA-Pin 15 (PBS)
m PIA-Pin 16 (PB6)
Aufbau der n CPU-Pin24(A14)
Zunichst fertigt man von dem abgedruckten Layout o CPU-Pin25 (A15)
cine Platine (inspiegelbildlicher Form!). Esbietetsich  + +5Volt
die Verwendung einer Lochrasterplatine an, da hier ~ — Masse (GND)

Pp— L4




Die 5-Volt-Spannung kann am Elektrolytkondensa-
tor neben der Netzteilbuchse abgenommen we
Al4 und Al5 werden durch Einstecken von Drihten
in den Prozessorsockel angezapft.

Es empfiehit sich, die Leitung vom PIA-PB4 zu un-
terbrechen und cinen Schalter einzubauen. Damit
kann man die RAM-Erweiterung jederzeit ausschal-
ten; der Rechner ist dann wieder in ganz normaler

XL.

Test der Erweiterung

Dieser Test sollte vor dem Zusammenbau des Rech-
nergehiuses erfolgen! Es empfiehlt sich, vor dem An-
schalten folgende Punkte noch einmal durchzugehen:
Auf Kurzschliisse oder schlechte Lotstellen untersu-
chen!
Korrektes Layout? Die Platinenunterseite mu8 spie-
gelbildlich dem abgebildeten Layout entsprechen!
Richtige Verdrahtung anhand der Tabelle kontrollie-

Bestiickung der Platine kontrollieren (Alle ICs richtig
herum eingesetzt?).

Wurde kein Fehler gefunden, werden das Flach-
bandkabel der Tastatur wieder eingesteckt und Netz-
teil und Fernseher (Monitor) angeschlossen.

Sollte nach Einschalten des Rechners nicht der bli-
che GRAPHICS-0-Bildschirm erscheinen, so wird so-

Nun noch z der
Man it ein DOS, das dic RAM.Disk des 130 XE un-
terstiitzt (z.B. DOS2.5 mit RAMDISK.COM), und
uberprilft durch verschiedene Zugriffe auf die RAM-
Disk (D8:). Eine andere Moglichkeit besteht darin,
mit einem Maschinensprachemonitor Adresse SD301
zu veréindern und jeweils Schreib/Leseoperationen im
Bereich von $4000-S7FFF durchzufihren. Die dritte
und sicherste Moglichkeit ist, das abgedruckte Basic-
Programm einzutippen und zu starten
Roltschmidke

fort (!) wieder ausgeschaltet und alles noch cinmal ge- AS (RA)
nauestens untersucl
| || <] |
P 1 ) P
EEERERE
E pof o6
H 1 oy M % bl

Wl
il

[on o

Bl
D

HEAARAR

7415157

RAM 41256 - 180ns

Testprogramm

1 POKE 54817,253
3,1 g

PRINT CHR® (125
z' POSITION 19,517 *256KB RAM-ERVEITERUN

S5 POSITION 18,7:7 *  TEST-PROGRAMM®
48 POSITION 18,9:7 *(C)86 BY RS INDUSTRI
st

5 POSITION 8,20:7 * ZUM START DES TESTS

78 A=PEEK (76
88 P1A=54817

86 POSITION 2,53:? "ES WIRD GESCHRIEBEN.

67 FOR X=8 T0 16
98 7 *BANK®iX-1

95 READ PIAWERT:POKE PIA,PIAWERT

189 FOR 1=6 TO ISIPOKE 1630441, XINEXT I

126 ResToRE
125 POSITION 2,5:7 "ES WIRD GELESEN

139 FOR X=8 TO 16

135 2 *msaEtix-1

148 READ PIAWERT:POKE PIA,PIAWERT

150 FOR 1-g TO 1S:IF PEEK(16384¢1) X TH
200

P14, 253
175 Gosus 258

188 7 CHRS (123)

198 POSITION 16,5:7 "HERZLICHEN GLUECKWU

NSCH
195 POSITION 18,7:7 *DIE RAM-ERWEITERUNG

741508

741808 741832

196 POSITION 19,7:7 "FUNKTIONIERT EINWAN
DFREI!

197 POSITION 18,11:7 *INS DOS MENUE?":IN
PUT INs

198 IF INS=*3* THEN DOS
199 END

206 7 cHma(ZS),"  FEMLERRRRRRRRR.
CD=PEEK (16384+1)

210 FLeABS (CD-FB)

21z Ie P THEN GOSUB 250:60TO 197
215 coto

55 5 CHRe (123) 1 {POSITION 5,5:7 “NON NOC
FCE1N TEST DER EINZELNEN RAMS.

251 FOR ZWEI=@ TO 255 STEP 255

252 RESTORE

OKE PIA,PIAWERT
€ 1638441, ZWET:NEXT

P1A, PIAWERT
1F PEEK(16384) OZWEL T
HEN DEF=ABS (PEEK (16384+1) -ZWET)

285 NEXT 1

286 NEXT X
298 NEXT ZWEI
291 7 CHRR(123):FOR k=7 To 8 STEP -

292 IF DEF>=2°K 194K *

1ST DEFEKT ODER TNECHT RICHTIO ANGELOETE
: DEF=DEF~27)

293 NEXT K

FL=16 THEN 316
318 PRINT "FEHLER IN DER BANKAUSWAHL,KON
TROLLIERE LEITUNGEN 2UR PIA UND ZUM AULT

312 6010 197
316 PRINT *DIE GESAMTE ERWEITERUNG KANN
NICHT ANGESPROCHEN WERDEN!KONTROLLIERE P
LATINE UND LEITUNGEN ZUR PIA®)

317 GoTo

So0 DAT 253,129,133, 137, tedatduae
,173,193,197, 281, 205, 2
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KAH — ein Spiel fiir
den 800 XL

Bei "KAH" handelt es sich um ein Brettspiel fiir
2wei Personen, das zum Denken auffordert. Sie mils-
sen sich jeden Zug vorher gut iberlegen. So kann eine
Partie sehr lange dauern

Ziel des Spiels ist es, alle gegnerischen Steine oder
den Konig zu schlagen. Wahlen Sie dazu mit dem Joy-
stick cine Figur aus. Stehen Sie direkt dariber, so be-
tatigen Sie kurz den Feuerknopf. Das will allerdings

gelernt sein, denn driicken Sie ihn zu lange, wird die

Figur wieder abgewahlt. Andererseits ist das aber

recht praktisch, wenn man sich fiir eine falsche Figur

entschieden hat. Vor dem Spiel kinnen Sie unter fol-

genden Optionen wiihlen:

Konige  Wahlen Sie, ob Sie mit Konigen spielen

(Ja/Nein)  wollen. Bei Nein missen Sie alle
gegnerischen Steine schlagen.

Rickwarts Hier wird festgelegt, ob die Figuren riick-

(Ja/Nein)  warts ziehen diirfen.

Zeitlimit  Wahlen Sie hier Ja, konnen Sie ein Limit
von 1-5 eingeben.

Sticks  Legen Sie hier die Anzahl der Joysticks
fest (1 oder 2).

Wahlen Sie mit Joystick in Port 0 und driicken Sie an-

schlieBend Fire.

bastian Mark

381 LOCATE X96,¥-2,M:1F W2 THEN GOsUB.
1126:6070 178
35 XX

-

+8:c05uB 1080
05U8 104t

o1 XL TIORTO b4, v:pL
RAMTO PLOT X414, {-2:00
30 o1 iz, i3 Re TRk

01 X,¥-3:0RANTO K44, V-3
b4, v-2:PL0T X4, ¥~
42,V RETURN

1000 REN
1085 LOCATE X+2,Y, Wi1F H6 THEN DEF=9:

F Ko THEN 1108
JWIIF K0 THEN DEF=

WIIF KD THEN DEF=

indliche Fig
To 106:NEXT )7

165
Gor0 1156
2085 1F 3-8 ThEN

2010 IF =1 THEN
20 couon 2

v
Spitler “;S41;" hat gewonnen
iFire, "

2025 17 STRIGEIZL AND STRIGUI=1 THEN
2025

ssraesis

TSR
PEEX (568) $ZSOMPEEK (561)

POKE DLV L3 nesTone
13:POKE DLYEY, 13:POKE

(TX15) :POKE 8

Tanis scuicaent




Memorix — ein neues
Spiel fiir den ST

Diesem Programm liegt eigentlich eine sehr alte
Idee zugrunde, dic sich am Computer mit GFA-Basic
allerdings herrlich ausbauen 138t: Memory, das be-
kannte Spiel unserer Kindheit.

Eine Serie quadratischer Karten wird mit der Bild-
seite nach unten auf dem Tisch ausgebreitet. Der Rei-
he nach deckt nun jeder Mitspicler zwei Karten auf.
Stimmen die Motive tiberein, so darf er das Paar behal-
ten und weiter aufdecken. Um zu gewinnen, ist neben
etwas Glilck ein gutes Gedachtnis notwendig.

Bei "Memorix”, der C

nen. Im Kleineren, linken Fenster kann mit den Up/
Down-Arrows das zu bearbeitende Teil eingestellt
werden. Indem man das Fenster dann auf die groBe
"Memorix”-Lupe zieht, wird es um den Faktor 3 ver-
groBert und kann nun von Hand geéndert werden. Mit
der linken Maustaste werden dabei Punkte gesetzt, mit

Novris_Slel Pl pete 310

gaE 0
HE B

der rechten geloscht. Hat man FILL aktiviert, so wird

Konnen entweder zwei Personen gcgencmmnd:r oder
cin Einzelner gegen den Computer antreten. 14 Kar-
ten (7 Paare) werden ausgeteilt. Spieler 1 beginnt, in-
dem er zwei belicbige Karten durch Anklicken um-
dreht. Beim Programmstart wird ein Kartensatz aus
den Buchstaben A bis G erzeugt, jeweils mit einem zu-
falligen Rahmen umgeben.

Fungiert der Computer als Gegenspieler, so muf
man sein Gediichtnis schon sehr anstrengen, da ein
spezicller Spiclalgorithmus programmiert wurde. Von
jeder Karte, die bereits umgedreht war (und wirklich
nur von solchen) merkt sich der Computer die Posi-
tion. Ist er dann am Zug, so tberprilft er zuerst, obihm
bereits ein Paar bekannt ist, und deckt dieses dann auf.
It kein komplettes Paar gespeichert, wird eine unbe-
kannte Karte gewahit. Ist hierzu das Doppel bereits er-
schienen, wird umgedreht. Wenn kein Paar zu erm
teln ist, so wird auch die zweite Karte zufillig ausge-
sucht. Sollte der Computer auf diese Weise zu gut spie-
len, kann man in der Routine COMPUTER_MOVE
eventuell auch ein "vergeBliches Gedichtnis” pro-
grammieren, das zuféllige Werte einfach [oscht

Meni
Nach geniigend Niederlagen gegen den Computer

sollte man "Memorix” nicht gleich zur Seite legen,
denn die bietet das

mit den Farben gefiillt.

Wer seinen kiinstlerischen Fahigkeiten mitraut,
kann mit der Funktion BILD LADEN jedes "Degas™-
Monochrom-Bild laden und daraus ein Teil ausschnei-
den. Wie man "Memorix” an andere Bildformate an-
pat, war im ersten ATARI magazinbeim "Puzzler” zu
lesen.

Ist man mit seiner Arbeit zufrieden, wird die Krea-
tion in den Teilesatz bernommen, indem man das
groBe Fenster Gber das kleine zieht. Jetzt kann sie ab-
gespeichert und spiter wieder geladen und verindert
werden. Als Extender wird dabei automatisch .MIX
verwendet.

Mit dem Closer kann der Inhalt des jeweiligen Fen-

Hier wird gewartet, bis eine Maustaste gedrickt ist,
um dann die Koordinaten des Zeigers zu ermitteln und
daraus das gewiinschte Teil zu berechnen. Dieses wird
nur dann umgedreht, wenn im Feld PP( ) noch kein
TRUE eingetragen ist. Gleichzeitig wird die Feldnum-
‘mer aus PP in den Computer Memory Cm( ) tibernom-
men, um fiir die Zugberechnung zur Verfiigung zu ste-
hen.

MESAUSWERT (Message-Auswertung)

Hier werden alle Manipulationen an den Fenstern
festgestellt und entsprechend darauf reagiert. Natiir-
lich konnen hier nur die Funktionen ankommen, die
bei mindestens einem der Windows definiert sind.
Ebenfalls muB cin ON MENU MESSAGE GOSUB
MESAUSWERT ausgefihrt worden sein. Beim nich-

sten ON MENU wird - sofern eine Message vorliegt -
diese Routine angesprngen.Hier aun die verwende-
ten Funktiones

In Menii (4) steht immer die Nummer des Windows,
in/mit dem die Funktion aktiviert wird.

Window moved: Menil (1) wird 28, in Menil (5) und
(6) stehen die Koordinaten, an die das Window be-
wegt wurde.

Full Window: Menii (1) ist 23.

Close Window: Meni (1) ist 22.

Window topped: Menii (1)-ist 21.

Arrow up/down: Menil (1) st 24. Menil (5) enthlt die
Kennung des verwendeten Pfeils.

MAKE WINDOW

Werte in die Window-Tabelle (WINDTAB) des GFA-
Basic eingetragen. Da jeder Eintrag aus 12 Byte be-
steht, errechnet sich der Faktor fur die Fensternum-
AR Sl Vel skt sollen, aus dem Produkt
der w-Nummer mit 12.

Beim vorhcgcnden Programm wurden ibrigens er-
ste Versuche mit der GFA-Basic-Version 2.0 ange-
stellt. Soll s fiir Version 1.x verwendet werden, so ist
die LOAD/SAVE-Routine zu tindern und am Anfang
des Programms die Konstante TRUE mit —1 zu defi-
nieren (wichtig!).

‘Wie immer sind wir auch hier auf Reaktionen unse-
rer Leser sehr gespannt. Sollten Thnen besonders schi-
ne Kreationen gelingen, so werden wir diese in einer
der folgenden Ausgaben des ATARI magazins gerne
veroffentlichen.

Thomas Tausend

Listing in GFA-Basic

[ ——

sters auch geloscht werden, was aber
nur in der Lupe sinnvoll ist. Fur besondere Effekte
kann man auch im Karte-Window malen; allerdings
muB das Kunstwerk erst vergroert und dann wieder
zuriickkopiert werden, um es wirklich zu andern. Fiir
besonders schwere Kartensiitze konnen Teile, die sich
nur geringfiigig unterscheiden, so auch kopiert wer-
den. Will man den Inhalt der Lupe invertieren, so ist
dies mit der Full-Window-Box moglich.

Prozeduren
Indem wir nun einige Prozeduren etwas niher be-
trachten, will ich versuchen, das Programm leichter

Men Karten, EDITIEREN tifnet zwes Fenster, mit
deren Hilfe eigene Kartensiitze erstellt werden kon-
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"Star-Castle” heifit

das Topprogramm in diesem
Heft. Es wurde auf einem Atari
800 geschrieben, liuft aber auch
auf allen 8-Bit-Ataris mit 48
KByte. Die Aufgabe besteht dar-
in, angreifende Roboter abzuweh-
ren, die den Zentralcomputer
durch Erschiitterung  zerstoren
wollen. Nach jedem Level wird
das Spiel schneller.

Der Autor dieses Spiels ist Dirk
Jacobasch. Er ist 18 Jahre alt und
besucht die Fachoberschule im
Bildungsgang Elektronikassistent
zur Erlangung der Fachhochschul-
reife. Spiiter will er dann Elektro-
nik oder Informatik studieren.
Dirk programmiert neben Basic in
Assembler und beschiftigt sicham
liebsten mit Grafik. Als weiteres
Hobby treibt er Sport, speziell
Surfen und Schwimmen.
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Goupen ausschneden auf Postiart Keben
s, ATAR magazn.
Postiocn 1640, 7518 Breten.

aTams magazn 27 [§ 67




DOS-Farbgenerator

Wer stort sich nicht tiglich an der vom Atari-Be-
A . . o

g
8

Basic oder diversen anderen Sprachen aus 146t sich die
gewlinschte Farbe, erfahrungsgemd8 meist Schwarz,
cinstellen. Ein dunkler Hintergrund schont zudem die
nen). Ein Neueinstellen der Farbe ist selbst beim
Driicken der RESET-Taste leicht moglich. Wer aller-
dings das DOS-Meni aufruft, hat Schwierigkeiten, die
Farbe zu tindern. Hierfilr gibt es nun eine Losung, den
"DOS-Farbgenerator”.

Er arbeitet ausschlieBlich unter DOS 2.5. Mit die-
sem Programm wird direkt auf der Diskette das DUP
.SYS so modifiziert, daB bei jedem Sprung in das
DOS-Menii automatisch die gewiinschte Schrift- und
Hintergrundfarbe eingestellt wird.

auf schwarzem Hintergrund entspricht. Diese Werte
ergeben ein sehr angenehmes Bild. Anschliefend ist
nur noch eine Diskette mit DOS 2.5 einzulegen (bitte
vergewissern, daf es wirklich DOS 2.5 ist, da das Pro-
gramm dies nicht iberprift) und die RETURN-Taste
2u betitigen. Wenn Sie nun ins DOS gehen (vorausge-
setz, Sic haben im Moment keine RAM-Disk einge-

il

schaltet), werden Sie Thre gewiinschten Farben sehen.
AuBerdem ist das Menii mit einem neuen Titel verse-
hen, da cin Teil des Originaltextes dem Unterpro-
‘gramm zur Einstellung der Farben weichen muBte.
Wer mochte, kann auch sein eigenes Unterpro-
‘gramm cinbauen, in dem z.B. nur die Hintergrundfar-
be eingestellt und statt der Schriftfarbe der Ladeton
POKE 65,0) ausgeschaltet wird. Dafiir miBten fol-

Die Bedienung des Farbgenerators sieht folgender-
‘maBen aus. Nach dem Start des P heint
die Frage nach der Schriftfarbe. Hier ist eine Zahl von
0bis 255 einzugeben, die sich aus Farbe » 16 + Hellig-
keit zusammensetzt. Dann ist entsprechend die Hin-
tergrundfarbe zu wahlen. Vorgegeben sind 12 fiir die
Schrift und 0 fir den Hintergrund, was weiBier Schrift

(

gende 2 werden: In Zeile
490 it die zweite 141 gegen eine 234 zu ersetzen, in
Zeile 500 milssen statt 197.2 die Zahlen 133,65 stehen.
AuBerdem muB die Schriftfarbe unbedingt auf 0 ge-
stellt werden.

Burkhand Wagner

100 GRAPHI
118 POKE 789, 141POKE 711
120 POSITION
130 7 *Farbgenerator 005 2.5
148 POSITION
1507 *(c) B.Nagner /88"
100747

178 7 “Hintergrundfarde ¥
180 7 CHRS(30) ;MRS 301
190 INUT K

a7

210 7 "Schriftiarbe 12'

200 7 CHRS (30) CHRS(30) 1 CHRS (3011
H

m
250 7 *Loge D05 2.5 Disk win, CRETURN)
o

310 NExT 1
320 FOR 1=10 T0 48
READ &

0B IF Ie11 THEN ho
350 IF Ix16 THEN Ae§

360 PUT 014

TR
510 DATA 125,65,86,66, 85
520 DATA 46,86,46,32,68,79,83,32
530 DATA 50,46,53,78,97,114,9%8

550 REN e -
568 REN - ATARI BIT BYTER USER CLUS -
€/0 VOLFGANG BURSER -
VIESCHENIECK 45 -
4382 HERTEN -

(©) 1986 BY B. MABHER
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Das
Zweltlaufwerk

loppy

Ihms sTpmlswenugSnzsn

St oar ksl
worden

-1k&nnen Sie

Zeitaufwand (bedingt durch den
Diskettenwechsel)

cherheit bei. A

Laufwerk A-Stecken Sie Disk A
in Laufwerk A” usw. besonders
bei lingeren Kopiervorgangenzu
Verwirrung und entsprechenden
Fehlern fihren. AuBerdem gibt
es mittlerweile eine Menge Pro-
gramme, die fur den Einsatz ci-

wie

die Anzeigen der verschiedenen
Hersteller ansich

Wir haben eines dieser Lauf-
werke getestet. Es handelt sich
um das 3,5"-Gerit FL 1 der Firma
Padercomp, das als Erst- oder
Zweitlaufwerk eingesetzt wer-
den kann. Mit cinem Preis von
448 DM ist es wohl fiir viele

ner zweiten
geschaffen sind.

Das Gerit besticht schon
durch seine duBere Erscheinung.
Farblich genau dem Atari ange-
glichen, sind es die Abmessun-
gen, die mir besonders gefallen
Mit einer Groe von nur 105 x 40
x 240 mm (BXHXT) wirkt das
Laufwerk sehr zierlich, was der

Das ist aber auch schon der einzi
Na

angabe mit jedem Atari zusam-

Wahrend des Tests traten kei-

| nerlei Ausfulle auf. Uberrascht

haben mich immer wieder die ge-
ringen Arbeitsgertusche der Sta-

Laufwerk besitzt durch die dop-
pelscitige Auslegung eine Kapa-
tat von rund 726 KByte forma-
tiert. Alle Anwendungen funk-
tionierten einwandirei. Vom K
pieren einzelner Files und ganzer
UG 6 B
im B-Laufwerk bis zum Starten
fiverser Progveme Hopie

Anschaffungskosten, nur emp-
fohlen werden.
Technische Daten

Kapazitit
1 MByte unformatiert
726 KByte formatiert

Format: 3,5" doppelseitig
Spuren pro Seite: 80
Spurdichte: 135 tpi

Sehen Sie den kleinen Mann rechts
oben in der Ecke? — Nennen wir ihn
einfach einmal Wilfried.

Wilfried ist ein leidenschaftlicher
und hat keine

Lust, die Super-Listings

aus dem ATARImagazin abzutippen.
a opfert er lieber 20 Eier

und bestellt sich die Diskette

zum Heft. Und wer das

1. ATARImagazin verpaBt hat,

ist zwar selber schuld, kann aber
seinen Fehler leicht ausbiigeln. —
Einfach diese Diskette

gleich mitbestellen.

ATARI magazin 1/87

Gem-Routinen
Dateiinfo

Puzzler

Niitzliche Routinen fir

Wer schon inmal einen Ord-

aber keines-
wegs abtriglich ist. Im stabilen
indet sich ne-

MFM/8717 bpi

ner mit 37 Dat it nur einem
Laufwerk auf eine andere Dis-

Zweitlaufwerks nachgedacht ha-
ben. Abgesehen von dem hohen

ben einem NEC-Industrielauf-
werk auch das Netzteil. An der
Rilckseite sind die beiden Kabel

Spur zu Spur 3 ms
Einstellzeit 15 ms

und zum
ST h filhrt. Das letztere
hat eine Linge von rund 50 cm,
was als ausreichend bezeichnet
werden kann.

Nach dem Herstellen der Ver-
bindungen ist das Laufwerk

igt zwar iber einen eigenen
Elnscha]ler doch wird man lei-

r im unklaren dartber gelas-
S50, o s i siagmeciulict i
oder nicht. Eine Leuchtdiode
wiire hier sehr sinnvoll. Ange-
zeigt wird lediglich, wenn auf ei-
ne Diskette zugegriffen wird.

L
300 Upm
Datentibertragungsrate:
250 KBytelsec
MTBF 12.000 POH /
MTTR 0,5 Std.

20V
Stromverbrauch

Standby 0.3 W/ Aktiv 2,1 W
Gewicht: 1500 ¢

System: alle Atari ST
Hersteller/Bezugsquelle:
Padercomp, Paderborn

RoltKaome

Zusatz: 3D Flying Ace mit
SW-Monitor (aus CK 11/86)
Best.-Nr. LF 16-187

XL-TOS

Kreisler

Vectorgrafik in Action!
Listing zur Happy-1050-
Diskettenstation
Best.-Nr. LF 8-187

ATARI magazin 2/87

Directory in GFA
Dateiverschiisselung
Memorix

Programm zum Bericht
"Marklin Digital”
Best.-Nr. LF 16-267

Demozur Zeichenanimation
Star Castle

Listing zur Serie "1050-
Floppy mit Enhancement”
Test-Programm zum Bericht
"320 KByte im Eigenbau”
KAH

DOS-Farbgenerator
Best.-Nr. LF 8-287

Kostot DM 20,-. it bestafin Si b/ ATARI magazin, Postiach 1640, 7518 Brotten. Bei Versand per Nachnahme werden Versand-

Disketts
Kostanvon O 570 borechney

43425-756).



Liebe Leser, willkommen bei
der zweiten Spiclcecke. Eigent-

. Dot hhen vt
auf den Abdruck verzichtet

An dieser Stelle michte
o pase Tia i kil Aok
venturegames geben:

Infocoms “Leather Princesses
of Phobos™ bringt zur Zeit viele

Kicingeld fenlt, sollten ¢
Reise_zum Sudpol unterneh-
men. Die direkie Route istaber
nicht  ungefahrlch.  Durch
Driicken zweier Knopfe, gedul-
diges Warten und Betreten ci-
nes unter dem Palast verstec

ten schwarzen Kreises kommt
man sicherer ans Ziel. Wer in
Cleveland den Stz aus dem

Fenster durch die zu eifrigen

Retungikrae sic sbeitr,
sollte sich eines alten Ausbre-
ek s s
an den Scheinwerfer zu gelan-
gen. Abentcurer in den Hi

verrtickter Wissenschaftler mit
schrecklichem deutschen Ak-
zent misen nicht aufden

mischiauch im Affenkafig ver-
zichten. LaBt Euch ruhig als
Versuchskaninchen  miBbrau-
chen, ein Doping Eurer neuen

das Kaninchen, .1.; peider O

seafindenis i

& b

orpaclr nfosom-Seher
Bei nfocoms "Suspec” m

Losung der Falles, sondern hat
nur ironische Kommentare des
Computerszur Folge. Besserist
. ich dic Maske des Mordop-

kenball die wahre Identitit der
teiigten schwer zu erkennen
ist. Die Kostame der Verdicht

n Zei, ds beimlche
B Gesprichs
der Bibliothek. wnd Ser Inhalt
cines Kofferraums tragen zur
Losung des Falls bei. Auch darf
man nicht verges
sten seine Version des Mordes
2 erzahlen und die gefundenen
Indin de Iospekion wses:
hindige
“Ballyhoo” hebt Helium

e Stimmung. Wer mit seiner
Eintrittskarte nicht  zurecht-
kommt, sollte sich die der Ver-
peckusgbeigende genas -

MR i T

Imngmlnmcr verkirz
Wartezeit am erluscmg:mg im
Alptraum de

In das Schod des ~Soreret
of Glaymourge” fihren zwei
Viege Der rehige beng e
Spillpsr iemich _ auer

tem. Das  Geheimnis des
Bkl i Y o
einen Blick in den Zauberspie-
L. ElnSouvesr s dem i

bigen Raum setzt den Drachen
in Bewegung

st n scvindelnde

Fohen et

koch befreit cin gezielter Schub
aus cinem  selbstgebastelten

“Transylvania” bereitet _in
letzter Zeit hauptsachiic
Usern Kopfzerbrechen. Gegen
den Werwolf hilft die Klassische
Silberkugel. Beim Hantieren
mit den Jagdtrophden findet
man den Geheimraum des Ma-
giers. Ein Schwenken des Rin-
ges bringt auferirdische Hilfe

Wer im "Asylum” eine Karte
zeichnet, mu darauf achten,
a.a hier nicht alle Abzweigun-
n Winkel von 90 Grad
Refvein, Anch s aaclon
cineastischen  Gesichischirur-
‘gen mehr s cinmal aufsuchen
Die Freunde von Actionga-
mes ollen i atirtich uch
Koms

FRANK und FANDA Wun-
der.

In “Ninja® hilft ein Kleiner

cingesammel und wieder vr-
wendet werden. Nach der
beutung von g, .m.

det.
)mnpunk( zuric
gewonne
Den Karateka im gleichna-
migen Spiel greift der Ober:
schurke nur an, wenn er selbst
cinen Energopunks surtkbe
mi. Man
0 il pren SelE
o0 bl elem Angrt s
w0 inehmen, und
e Spld o () g
Zum Abschluf noch ein paar
News fur alle Spielefreunde
Die s Epy bt cnen de-
hen Programmicrer beaut:
o i rodtte i den &
Bit-Atariumzustzen, Beibtzu

I erblichaind. US-Gadnet
die Rechte far "Questron” und
“Gemstone Warrior” gekauft

diese Rollenspiele
uf den deutschen

Marks bringen.

Bei Origin Systems/Electro-

Ioturitches Wargamefir o
Spi jas schon lange als
Elr:usple] 2l s e

Autoducll”, cin Rollenspiel

r Highway-Schiachien &

Mad Max", und "Lords of
Conquest”, cbenfall cin com-
puterisiertes Brettspiel in dem
mehrere Spieler als Herrscher
verschiedener Nationen um die
Vorherrschaft auf einem Konti-
nent kampfen.

s bis zur nichsten
Spileccke

Euer Frank




Das Turbo-Basic
fiir den ST

Mit dem Omikron-Basic-Interpreter in der Version 2.0

Expansionsport gesteckt. Auf
dem Bildschirm erscheint nach

ROM-Modul". Durch Anm
den von Lautveck 0 ectalt man
das  Programm  OM-BA-
SICPRG. o anggkhckl und

n Nullkommanichts sieht man
die Bercischafismelduag des o
terpreters. Beim ST+ ohne
RO!

ist

isher waren
eiais ST nicht mit AS-

fehle, die in ihrer Funktion dem
tnommen wurden.

656882 Bytes free - Na ja!

Kommen wir nun zum Thema
“Strukturiertes Basic”. Dieser
Interpreter  bietet gentgend

entwirrt, indem man die ganze
Konstruktion Gber mehrere Zei-
len verteilt und mit ENDIF ab-
schlieBt. Das Einriicken der Zei-

grofe  Muhe  bewerkstelligen,
wenn man wil,

Um all diese schonen Dinge
berhaupt in den ST hinein zu
bekommen, benutzt man am be-
sten die Tastatur. Aber die hat es
plotzlich in sich. Mit EDIT
kommt man in einen richtigen

Listings zu basteln. Da wiren zu-
niichst einmal die Labels. Diese

fer Blockopera-
tionen, drei SchriftgroBen, Split-
Screens (bis zu drei Stick, je

C oder anderen | Soz.B.
e CHDIR y
ken konnten Dd=v wnlllel\. MKDIR ctory einrichten
schwer - | RMDIR

lig erworbenen Basic- i
nutzten nicht viel, da die mitge-

noch ufdie este funktonstch
tige Vemumks “Basi
jetat gibt s
soltvatogs Aerasire Wen die
fehlenden Zeilennummern des
GiA-Basic bechreckten, der
it i der

COPY ~ Datei(en) kopieren
BACKUP BAK-D:
KEY  Funktionstaste
belegen
KEY LIST Belegung anzeigen
Eigene Basic-Befehle sind in
Form von Prozeduren und Funk-
tionen definierbar. Masken las-
sen sich mit Hilfe des stark erwei-
terten  INPUT-USING-Befehls
derart gut gestalten, da8 CO-
BOL und dBase Mihe haben,
dem Benutzer dhnlichen Kom-
fort zu bieten.
Aber fangen wir doch vore
utzt i onste

neuesten Version des Omikror
Basic (Zeilennummern_ kont
ausgeblendet werden) in cinen
wahren Zauberkasten verwan-
den. Omikron Basc it Vol
ibel zu M-Basic, der wohl
fundamentalsten Form des Ba-
sic, die auch dem ST-Basic als
Grundlage diente.

Zwei findige Programmierer
haben Positives aus fernen Com-

uterwelten zusammengetragen,

ROMs ein paar Byte fir Basic-
Programme abzweigen konnen.
Man verfiigt plotzlich aber Be-

74'---—--:-1

an n
Interpreter ohne Handbuch.
otz einiger weniger Druckfeh-
ler ist das 183 Seiten starke Spi-
ralringbuch  ein _gelungenes
Nachschlagewerk mit echten Re-
ferenzlisten und Tabellen im An-
hang. Es ist durchweg dbersicht-
lich gestaltet und flussig zu lesen.
Spezielle Wissensbomben  sind
ich mit dem Vermerk

Profis” gekennzeichnet,
sollten aber die Mutigen unter
uns auf keinen Fall vom Pro-
grammieren abhalten. Einmal im
Bl okl O o,
einen schwarzen Bild-

ierst miissen wir den Inter-
preler insalieren. e Mefne

tine dazu einfach vor
dem Binschalten des ST ndessen

de Eigenschaft, mehr Aussage-
kraft zu besitzen als Zeilennum-

RESTORE auch wulerhm eine
Zkllemmmmer ine  Formel

o Stricg s, Mt
Fifo ace Suings kans mman such
Sprungziele aus einer Liste aus-
wihlen

juren mit Namen,
Rck; nbcp.nrxmelem und loka-
fen Vasisble werden wobl et

n Pascal-Enthusia-

ringen. Und auch die gute, alte
Punktion Kt o s ghute.
sert. Man st nicht mehr auf eine
Zeile angewiesen ik
und Prozeduren sind rekursions-
fahig und stehen, einmal defi-
niert, auch im Direktmodus zur
Verfiigung

Zur Konstruktion von Schlei-

Allerdings verlit man eine sol-

che Schleife nicht mehr mit ci-

e GOTO, was ja den In-

terpreter bei der Schleifenver-

walmng caheblich durcheingnder
ringen

T e Ziehund die Anzah der
verlassenden Schleifen ange-
ben.
Die_gewohnten IF...THEN
.ELSE-Spaghettis oot jetzt

nacl eine Repeat-
funktion, Suchen, Ersetzen,
Help-Page und andere nitzliche

befindet, so kann man trotzdem
Anderungen am Listing vorneh-
men. Esstehen dann nur nicht al-
Ie Edmmnnumncn 2ur Verfu-
mmerhin wird das

Lnsung geaceoll, wews sn dea
e et e

it dem

Mit dem Befehl FILES wird
das Directory angezeigt. Aber
auch hier gibt es etwas Neues.
Vor jedem File mit der Extension
"BAS" steht LOAD und vor
Subdirectories FILES. Zusitz-
lich befindet sich hinter dem
Filenamen als REM die Filelin-
ge. Um eine Datei zu laden, fihrt
man den Cursor mit den Peilta-
sten in die gewtnschte Zeile und
drickt auf die ENTER-Taste.

Bei der Einfuhrung in die

der Umgang mit Byte-, Word-
oder Longintegers. Der Wert
— 10 wird nicht etwa als FFF6 dar-

finiert wurden. Dem et
chend gibt es auch drei Formen
von PEEK und POKE.

Dt Sie gleich schen was
it O

COSECH

ARSINH _areasinus
ARTANH hyperbolicus
ARCOTH

LOG  Logarithmus von

w
A=LOG (B.C)

b  fouchlcfnd s pase o

Variablentypen
Variable%F Flag
Variable%B_Integer-Byte
Variable% W Integer-Word
Variable% L Integer-Long
Variable!  Float
Variable#  Float-Double
VariableS  String
Logische Operatoren

NOT  Nicht

AND  Und

e
XOR  Exklusiv-Oder
EQV  Aquivalent
IMP_ Implikation
NAND Nicht-Und
NOR  Nicht-Oder
SHR  Schiebe rechts
SHL  Schiebe links

Funktionen

FACT  Fakultit
BIT Testet Bit Byon C
A=BIT(B.C)
Sonstige neue Funktionen
MIN Den kleineren
2weier Werte aus-
wihlen
MAX  DengroBerenzweier
FRE ) freien Speicher
ermitteln
b) Garbage
Collectior

©) freien Disketten-
speicher ermitteln

Zahlensysteme

HEXS  Hexzahl ermitteln
OCTS  Oktalzahl ermitteln
BINS  Binirzahl ermittein
&H Hexzahl

&D Dezimalzahl

&0 Oktalzahl

&B Binirzahl

si exzahl

65535 Dezimalzahl
&177777  Oktalzahl

%111...  Bindrzahl

Etwas _Inkompatibilitit zum

M-Basic besteht allerdings. Die

Befehle MKIS, MKSS, MKDS

sowie die Funktionen CVI, CVS
ind O

sind in einer solchen Anzahl vor-
handen, daB man die Qual der
Wahl hat.

Zusitzliche mathematische
Funktionen

Aithmetik kommen wir gleich | FRAC  Nachkommastellen
zur Genaigkeit, damit ja kein | DEG  GradmaB.
Aha-Feeling aufkommt. Das | RAD  BogenmaB
Probles wegen seiner | SEC Sekans
Unendiichkeit immer noch nicht | COSEC  Cosckans
‘ganz gelost. RCTAN U
Iselige Genauigket be e | ARCSIN

dem, der sich gestern noch mit | ARCCOS.
Systemabstiirzen des ST-Basic | ARCCOT

i groferen doppeltgenauen | SINH  Hyperbol
FlieSkommaoperation - | 20h  Wankeltkionen
gedrgert hat, fir inneren Frieden | TANH
sorgen. Etwas eigenwilligundge- | COTH
wohnungsbedrig ist dagegen | SECH  Secans hyperbolicus

genen Dateien andere Werte.
Bics 48t sich dadurch umgehen,

ATARS magain /87 I 75



liest. Zudem verfiigt man dann
auch noch Gber MKILS und
CVIL.

Strings sind_multiplizierbar.
"A”s5 ergibt "AAAAA”. Durch
den Einsatz von Klammern las-
sen sich komplizierte Gebilde
durch kurze Formeln erzeugen.
Die gingigen Stringfunktionen

WER erweitert, Abfragen wie [F
a$="j" OR a$="J" gehoren da-
mit der Vergangenheit an.

Fir professionelle Mathemati-
ker sind Funktionen zur Ma-
trizenalgebra installiert. Moglich
sind die Erzeugung einer Ein-
heitsmatrix, das Multiplizieren
eines Arrays mit einer Konstan-
ten, die Multiplikation zweier
Matrizen sowie Loschen, Inver-
tieren und Berechnen der Deter-
minanten einer Matrix.

Mit MODE kann man zwi-
schen drei Zeichensitzen wah-
len, und zwar D, USA un
Als Systemvariablen stehen die
seit dem Einschalten des STs ver-
flossene Zeit, die aktuelle Uhr-
zeit, das aktwelle Datum, Pi, die
aktuelle Cursorzeile und die Feh-
lervariablen ERR, ERL und
ERRS zur Verfugung. Auch die
XY-Koordinaten der Maus sowie
der Status der Mausschalter sind
leicht zu_erfragen.
kann zudem an- und abgeschaltet
werden

Die USING-Funktion wurde
etwas erweitert und kann auch
global eingesetzt werden. Dann
gilt sie sogar fir die STRS(x)-
Funktion. Um den Cursor zu po-
sitionieren, geniigt PRINT @

(Zeile, Spalte). Positionen kon-

nen auch mit x$=@ (Z.5) festge-
halten werden.

abe el Befehlen wird

o 4Bt sich e @ (2.5)-Funk-

tion einbauen. Aber dazu kommi
noch ein Steuerstring, mit de
man die Eingabe vielfach ein

‘gung der maximalen Eingabel
ge ist moglich. Das Fallzeichen
fiir unbenutzte Stellen ist frei de-
finierbar. Sollte in der Eingabe-
variablen schon ein String ste-
hen, so wird dieser dargestellt
und kann dann geandert werden.
Hier kann auch die Cursorposi-
tion innerhalb dieses Strings an-
gegeben sein. Zudem 1Bt sich
die maximale Anzahl einzulesen-
der Zeichen bestimmen. Tasten,
mit depen an die Eingabe vr:
lassen k
sein: Di tashchlich gedrickte
wind i i s Vaciablestza-
riickgem

Die Funktion INKEY § liefert
dadurch noch mehr Informatio-
nen als jemals zuyor, Vier Byte
werden zuriickgemeldet. In Byle
cins ist der Zustand der beide
Shif Tusten sowi von Control
Alternate und Capslock enthal-
ten. Byte zwei enthilt den Scan-
code der Taste; der ASCII-Code
steht im vierten Byte.

Die zusitzlichen Funktionen

gibt den neuen Befehl SORT,
Ser mushalich Koufor erinet
t bei ihm
A7’ Chickaors Algprtlaua
Anwendung. Sollte der _freie

ches
lich. Mit SEGPTR verrit Oml—
kron-Basic die Adresse eines

Adrctiabeli, dc im Handbuch
aufgeschlusselt wird und fiir Ba-
sic-interne Variablen zustindig
ist. Mit MEMORY 1Bt sich der
noch freie Speicher des GEM-
DOS-Bereichs feststellen oder

sindern. Zum Aufruf von System-
routinen _stehen _die Befehle
BIOS, XBIOS, GEMDOS, VDI
und AES bereit. Aber auch eige-
ne Maschinenprogramme  sind
mit CALL oder USR ansprech-
bar.

Um von einem Programm aus
jederzeit ein anderes Programm
aufrufen zu konnen, gibt es meh-
rere Moglichkeiten:

ON MOUSEBUT GOSUB
ONKEY GOSUB

ON HELP GOSUB
ONTIMER GOSUB

Dadurch werden also keine
Unterprogramme _beim _Errei-
chen eines GOSUB-Befehls auf-
| gerufen, sondern immer dann,
wenn eine bestimmte Bedingung
sttt M der vieren Funk-
tio n zum Beispiel im
eml:chslen Fall ine Uhr darsel-
Aber auch Verwandte von
Sideklck sind vorsteloar

B ) W00 RESTRE LINE / 0
S Gsarry S

1S ouee e ot
e s @1 e

Auch Alert
spielend o vermiklchen
Zum Beisiel kaon man sch &
schne Fehlerabfang-
St betzaerial

Auch die Grafik kommt nicht

2u kurz. Zwei Hardcopy-Befehle
stehen bereit. Einer entspricht
der ALT-HELP-Funktion, der
andere ergibt cine Texthardco-
py. Es konnen bis zu drei Screens

Gl
lefre verfgbar. Kein umstindli-
ches Werkeln mehr mit einem
GEMSYS-Befehl.  Zur
struktion und zur Dnrsldhmg
von Sprites sind zusatzlich
BITBLT noch zwei Befehle in-
stallert.

ine Liste aller
ikbefehle
SCREEN

einenvon3 Bild-
schirmen anwah-
n, definieren
Linie(n)zichen
Replace, trans-

DRAW
MODE

TEXT COLOR Farbnummer
0X chte
PBOX ausgefllt
RBOX abgerundet
PRBOX ausgefl
abgerundet
CIRCLE s
PCIRCLE  ausgefullt
ELLIPSE lipse
PELLIPSE  ausgefallt
LL Fliche fallen
TEXT Textan Grafik-
postionns-
geber
cLp Grafktenster
tlegen
BITBLT  Bit-Block-
ansfer
DEF SPRITE Sprite definieren
SPRITE Sprite darstellen
POINT Pixel testen

Jetzt zur Fehlersuche. Jedes

rogramm  bendtigt seine Ent-
wicklungszeit. Bis dahin mu so
mancher Fehler gefunden wer-
den. Um einen bestimmten Pro-
grammeil zu durchforsten, setzt
man am besten den Befehl

W OMIKRON
656882 bytes fri
files

‘Startmeldung und der Befehl FILES.

"CONT Beginn TO Ziel” ein.
Mit TRON schaltet man die Zei-
lenverfolgung ein. Dabei wird
immer der Beginn der momentan
abzuarbeitenden Zeile ausgege-
ben. TRON kann auch mit ON
TRON GOSUB zu einer eigenen
Routine umgebogen  werden.
Zudem ist das Auflisten aller be-
nutzten Variablen inklusive ihrer
momentanen Werte mit DUMP
moglich (LDUMP fur den Druk-
ker). Unter Zuhilfenahme des

Befehls durfe
dies eine bessere Losung als

Ein passender Compiler soll
bei der diesjahrigen Hannover-
Messe vorgestellt werden. Ein
vollstindig in Omikron-Basic ge-
schriebenes ~ Zeichenprogramm
steht inklusive Quell-Code eben-
falls zur Verfiigung. Die Besitzer
einer 1.X-Version konnen dies
gegen eine Bearbeitungsgebilhr

erhalten. Auf der mitgelieferten
Diskette befindet sich aufr eini-
gen teilweise umfangreichen De-
mos_ein Runtime-Interpreter,
der frei kopierbar ist und mit un-
ter Omikron-Basic _erstellten
Programmen verkauft werden
darf, sofern es sich dabei um kei-

we
vollstiindige
des weiteren_eine
ISAM-Bibliothek, die umfang-
reiche Funktionen fir indizierte
Dateiverarbeitungen bietet. Dic-

beiden Modulsammlungen
diirfen in dieser Form nicht ver-
suBert werden, geben aber tiefe-
ren Einblick in die Handhabung
des Betriebssystems.  Eigene
B ien il scknclee

n

Dieser Interpreter ist
roei i rauchoar! Wor hn et

zukilnftige Versionen geben, auf
dic man aber bestimmt nicht war-
ten sollte, denn die vorliegende
Version 20 4Bt sic it ke

GFA noch einiges nachzuholen
Das ist aber nicht Sache der Pro-
grammierer. Die haben den Tur-
bo fiir das Aufholmanover be-
reits konstruiert

. Ficher

Ein Fehler
Fehler Hr.

(Division by zera)

ist aufgetreten:
11 in Zeile 128




Videobilder
digital

Eigene Bilder

‘Computer:
Mit dem Video-
mester keine
Kunst.

5,

ielleicht muB man dber-
haupt nicht mehr erkliren
worum es sich bei einem Di-
gitizer handelt bzw. was man mit
cinem solchen Gerit_anfangen
kann. Wer sich schon linger mit
Computern beschiftigt, wird si-
cher schon davon gehort haben.
Da sich in der Vorweihnachtszeit
gerade die kleinen Ataris sehr
ut verkauft haben sollen, gibt es
aber sicher auch genug Einstei-
rinzip kurz
erlfutern mochte. Das st schon
mit wenigen Worten moglich.

ger, fiir dic ich das

Im Grunde sorgt ein Digitizer
dafiir, daB mit einer Videokame-
ra aufgenommene Bilder fir die
weitere Bearbeitung und Ver.
fremdung mit einem Computer

78 I e —

entsprechend umgesetzt werden.
Anders ausgedriickt istdieses
Geriit die Schnitistelle zwischen
Videokamera oder -recorder und
dem Computer. Die besten Er
gebnisse lassen sich abrigens er-
zielen, wenn cin Motiv mit ciner

B - i e

kenswert ist auch der Preis von

gitizerz.B. erst fur rund 500 DM,

Uns stand zum Test ein Vorab-
exemplar zur Verfugung, das
noch nicht richtig beschriftet
war. Auch lag ihm k

ber auch nicht unbedin

Bildquelle, also ciner Kamera
oder cinem Videorecorder (c
entsprechendes Verbindungska
| bel Vird Teider nicht mitgelie

fert). Auf der Oberseite des Di
| gitzers befinden sich § Regler
| i otz Autgaben haben

‘ - Einstellung

der Bildbreite

12 von Synchron
und Kontrast

- F

in den Digitizer cingespeist wird
Natiirlich kann man auch nur den
Recorder verwenden, mug dann
aber cin sehr ruhiges Standbild
haben.

Einen solchen Digitizer bietet
jetat di Firma Irata fir die 8-Bit-
Ataris an. Damit wird meiner
Meinung nach eine echte Markt
licke geschlossen., da es solche
Gerite fiir andere Computerty
pen schon lange gibt. Bemer.

Hat man die entsprechenden
Verbindungen realisiert und die
Einstellungen  vorgenommen.
steht der Arbeit mit dem Video
meister nichts mehr im Wege. ab-

Software. Diese wird auf Disket-
te mitgeliefert_und umfaBt ci-
gentlich drei Programme. Ge-
startet wird jedoch immer mit
dem Programmcil “Videomei
ster”. der dem cigentlichen Digi-
talisicrungsvorgang dient

Wie ran det Tballe o K
sten entnehmen
dem T‘mgr.vmmk
zuvor digitalisierte Bild bearbei-
tet und Gber die L

i ||| [ ||| (ATARI

ATARI

ATARI

Dlose Buch s I Rosfirvor curch  Tochn und Bibasyiom von ARI

B00XL und BOOX. e u

Compiers,
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[ ok um RARIS00XL/ o ch P

199 Saitn, DM 29— e 00 oo i e
o0 soten oM 30~ 363 Sten.

2u Papier gebracht. Im Test tra-
ten keinerlei Probleme auf. So-
wohl das Erstellen neuer Bilder
als auch die Bearbeitung der ab-
gespeicherten Demos funktio-
nierte sehr gut. Der Digitizer Vi-
deomeister bietet damit ein her-
vorragendes  Preis/Leistungs-
Verhiltnis und kann uneinge-
schriinkt empfohlen werden.

m: Atari XLXE
Hersteller/Bezugsquelle: Irata
Preis: 199.- DM
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Profitieren Sie von unserem Know-How!

TEST
Videomeister Auswahl! N NEUSTART ‘Will man neu anfangen
JUSTIEREN Bild BSYNCHRON vk
oo Z BILDZEIGEN  Bildaufdem Bildschirm ansehen
KONTRAST T FARBPUNKTE  Immer RETURN driicken,
TAUSCHEN wenn fertig
SCHWARZ-WEISS  Normale Aufnahme ohne MEEFFECTE Bild wird veréindert
Feinheiten M D DUNKEL Bildwird dunkel gemacht
FOTO Bildsieht aus wie ein Foto (stufenl
4PUNKT Bildistaufgerastert M HHELL B\!dwlvdhc\lcrgemachl
SPUNKT Bildistschiirfer gerastert s
HOHE AUFLOSUNG. Bildhat such Feinheiten P POSITIV-NEGATIV n.mwud j:wellwmg:k:hr\
(lichtabhangig) F EINFARBEN Bild wird coloriert
NIEDRIGE Bildistetwasabgeschwicht D FARBBILD
AUFLOSUNG (lichtabhingig) SPEICHERN Extendersoll COL sein
BILD ZEIGEN Autgenommenes Bidaut I FARBBILD LADEN Nur mit Extender .COL laden
Bildschirm
BILD SPEICHERN Bxldnnfaneuz spcxchcm Ol
LT Seheg,
gespeichertist GRAFIKOFOTO  Ausdruck erfolgtmit ciner
Sonderroutine
Pic Mix GRAFIKS SIW Ausdruck erfolgt mit normaler
Routine
B BILD | WAHLEN  Erste Hilfte vom Bildwahlen  BILD LADEN wisd zuin Drticken geladen
B BILD2 WAHLEN ZweiteHalfte vom Bildwahlen  BILD DRUCKEN  Bild wird gedruckt
L BILD/1LLADEN . | Brten Teilinden BILD ZEIGEN Bild wird auf Bildschirm
L BILD2LADEN  Zweiten Teilladen gegeben
cHmmDKET
Prg.fr Atari ST~ Exzellent n Struktur, Or XL-TOS A ;:'::;‘E" "“‘"‘"‘ - -
und—aile . In Deutscs un - crergenaoge s 19 . eige Funk FIGote T = ast nrpreting Tkl
R Nachtrag zum et S e ot | & e e e el WO TS
ous K A Rt 11 | 26 aoun s tieetin ot voso entiichien Pedasatiss X1 TC Recheneteich s .11 E4531 ) \uka\mvanan\g ‘ommaroutnen
z = o et e LoD 0 T e o REPEAT.UNTIC WHIE, WEND, et | @ Vol noer Athmetk
= | s noch inen Nachicag, Einige Programme asensch Gam it GEn TN DN ENDE & i Tk ot Wi baichemigaet
% || 1aden. Diese stirzen ab, wenn die Laderoutine (etwa ab $2000) omplete GEM-Lbrary Labels bi GOTO, GOSUB, ON._GOTO etc. |  Dateugri
tberséhrieben wird. Deshalb enthilt XL-TOS ¢ine eigene Lade simiiche AES- & VDI Furktonen ikt mi
routine, da sich einige Programme mit DOS 2.5 von Atari nicht la- Namen verfigbar KOMPATIBILITAT ARFENAN -
- B aber 1 “ > s eigene BITBLIT Routine o 99 6 MBASIC kompatiel Wodul mit OMKRON-BASIC (wird seitich
den lassen, schr wohi aber mit XL-TOS. Auerdem kann XL-TOS | e vt e e
auchiin Verbindung mit dem OS/A-+ oderz.B. MYDOS verwendet | o s emadenss Dermodikete mit Runtime-nterpreer, His
werden. Die Laderoutine funktioniert bei allen DOS-Arten, deren xS programme und vilen Bespelprogrammen
" || Fitestruktur DOS 2.0 entspricht. Mochten Sie die Original-Lade Masken NPUT dior  T80sefiges, spralgebundenes. Geutsches
routine von DOS 2.5 verwenden, miissen folgende Programmze SORT-Befehl sortet belibige Fi o Meoer e Zekernumners st | Hardn
Sisgurls % Marizsnbelene i Schrfgroen bi 7 o N s, DU 29 s
|| et yeden Compier ab Fihahr vertighar © P detmetbre Fanknsasen Handbuch vorab OM 30,
1050 DATA 2 82,39, 401,56,169, 1,32, 183,36, 22, 177, 53
34,1855 Atemberaubende Geschr ATA WELT 1286, S 69) 4
32, 60, 33,76, 200, 21, 173, 117, 32, 141, 111 ~ % Kive und vor allen schnele Programme ersteen wollen, .. st dieser nieus BASIC-terpete genau 0 fc

_ 86
‘OMIKRON-BASIC kann wesentich meh als der BASIC-Standard” (ST Computer 12

| 1050 DAT A L6, 4
1

Doch leider it auch DOS 2.5 nicht unfehlbar. Alle Programme
lassen sich trotz dicser Methode nicht aden. Des weiteren kann
XLITOS nar in Verbindung mit DOS 2.0 oder DOS 2.5 verwendet
CUTTTN e AL SRNR

oW Osterreich: Ueberreuter Media, Alser Str. 24, A-1091 Wien
Schweiz:  Microtron, Postfach 40, CH-4542 Pieterlen




GFA-Painter

Von Rainer Liers
B

ferlag Data Becker
38 Seiten, 39.- DM
ISBN 3.89011-249-8

Um Irrtimen gleich vorzu-
beugen: Die Firma GFA hat
bilang kein Zechenprogrmun
namens “GFA-Painter” auf
U Mkt it st wird
dies wohl auch nicht tun. Das
Kbente man mhulich wone-

an nur auf den

e e
‘daB hier lediglich ein Listing ab-
okt warde, das ach dem

Eintippen zu "GFA-Ps

oy R
auf dem Buchmark? bisher wohl

tel vorangestellt, weil das Li-
stingin GFA-Basic geschricben

D Buch umfaBt 381 Seten

rund 140 auf das Li-
o g encalien; Wer sl e
Datenmenge aber eintippen?
Das wird man sich wohl auch
beim Verlag gedacht haben, da
dort eine Diskette zum Buch

R sl o
r ST-Besitzer, die
o Tining i clodp
pen. Fiir sie stellt das Buch eine
lohnende Anschaffung dar, da
es bisher noch kein Grafikpro-
m zu diesem Preis gibt
Wenn man sieht, was "Mono-
S et (vadgehecd in
GFA-Basic geschricben), wei
man, was mit diesem Basic-In-
terpreter alles moglich it
Dennoch bleibt die Frage of-
fen, wer sich der )
tippens unterzicht. Schon bel
istings von nur 2 bis 3 Seiten
Linge schicichen sich_recht
schnel Feer in - und dann
rund 140 Seit

Siphan Konig

kel der Autor eine groBe An-
zahl von Musterprogrammen,
uch in Zukunft

-

tung, dem dezimalen und bind-
ren Rechnen, der seriellen Da-
und Floppy

wappneten Leser stellt das
Buch dann eine hervorragende
Informationsquelle dar.

Thomae T

viel von ihrem Schrecken ver-

beispiclen kann der Leser nach-
Vollzichen, worum es sich ei
gentlich handelt

Weiter geht es mit_einer
Kurzbeschreibung der Disket
tenschnittstelle, die sich auf die

Von
Sybex-Verlag
220 Seiten, 69.- DM
ISBN 3887456424

Gleich drei Autoren haben
am vorliegenden Buch mitgear-
beie, das ot new auf dem
Markt erschienen ist.

gleich vurwegzuntnm&'m P
Ralc s fur scbr gelungen. W
mit scinem Disketienlaufwerk

Die Dirckiprogrammicrung
des Floppy-Disc-Controllers
(FDC) und sein Aufbau durfen

danain gewohnter Qualct b
el

Im k...fpmx ist eine Disket
[

Praxis auf
Atari ST

Von Roland Lohr

Der Atari ST st ¢in Rechner

te mit corogras
des Aut

Py
Funktionen. Durch die gut do-
kvmentienn Lisings eiet

Programmieren
adbiin i spiiter auf die Er-

abspeichern, sonder genau
wissen mochte, was da eigent-

lich ablauft, sollte sich diesen

vieren. Zanichst mamansich
llertings it de Theorle b
. Dic Sirukfur des 68000-
Fromctes et e
griffe der Assembler-Sprache
verschiede-

Iauffihige Version befindet

mit cistun-
gen, doch nur ein kleiner Teil
davon kann ober Basic genutzt
werden. Die C-Programmierer

nen Adressierungsarten
vor allem der Befehlsvorrat
sind Dinge, ohne deren Wissen
sich keine

Die restlichen Seiten stellen
die Bedienungsanleitung des
Programms dar. Man mu8 aber
‘ganz klar sagen, da8 sich dieses
Buch nicht als Lehrbuch for
GFA-Basic =iy\=l . Dazy bate

aufbau
hebiich o dcksaeniaren

fissen. Als Anleitung zum
Disketioprogramm st et
Band wiederum etwas zu um-
fangreich und als Paket mi 68.—

s vile Stlleaapert sl
dings noch mit der Geschwis
digkeit. s A
fur schnelle und gute Program-
me lautet folglich Assembler,

lassen. Der Autor verpackt da
Ganze in einen klaren Stil, der
‘weniger attrakiiv als informativ
ist. Das weist eigentlich schon
st die Zilgrppe i, etas-

das

Kapitel 1 beschaftigt sich mit
grundlegenden Dingen wie den
verschiedenen Aufzeichnungs-

fur Anfinger zu beherrschen,
sofern sie sich intensiv damit

nannten hoheren Sprachen hat
‘man s hier nicht. Assembler-

e sy e
ausholen wollen. Es wird doch

" schnel un-
abersichtlich, sind relatiy lang
und erzwingen eine tagelange
Fehlersuche. Die damit verbun-
denen Muhen sollte man jedoch
nicht scheuen. Das erste Hin-
dernis auf dem Weg zur guten
Assembler-Software ist das Er-
lemen dieser Sprache. Dazu
sind weitgehendes Verstindnis
der Vorginge im Computer auf
unterster Ebene und viel Praxis
notwendig.

Dls vorliegende Buch ver-
richt nun das praktische Er-
Tern ek Sprache - und es

sen vorausgesetzt, die man sich
erst nach einiger Zeit ancignen
ann

Das Buch enthal das gesam-

nen, genilgt allerdings die Lek-

o ds Buches alleine sicht

Man sollte schon cin gewisses

Versttndsis fir die Vorghnge

im Atri ST mitbringen, und

o slem solen die Progrn-
r Bas

programme (z.B. "Jack Paint”).

s g oo

si i
ausgehen. Fur einen derart ge-

Im nichsten Kapitel wird die

e Sichworte. dic Eimeigorn
das Gruseln lehren, schon nach
kurzer Einarbeitungszeit aber

e befioden seh noch weitre
Programme Kapitel
They e Popentik b o
tert werden. Es handeltsich da
bel um soche, dic At

ner Diskettenstation be-
ot warden. Dot Fadet e
ein File- und Diskettenkopier
programm ebenso vor wie einen
Diskmonitor.

ireiche Tabellen im An-
hang kompleteren das Buch

sagt, fur
oot wguc e
halte. Lediglich der Preis it et

Das Basic-
Trainingsbuch
zu Atari 600 XL/
800XL

Von Werner Vo

Verlag Data Becker

380 Seiten, 39.- DM
1SBN 3890110576

Das_vorliegende Buch ist
zwar nicht neu auf dem Markt,

iewn dem Pro-
grammierer enorme Moglich-
keiten, die Anwendung ist sber

selbst unter der relativ leicht zu
erlernenden Sprache Basic kei-
neswegs leicht. Aus diesem

Bei den cinzelnen Spiclen.
auf die ich nicht naher eingehen
‘mochte, handelt es sich durch-

Das Buch ist in funf Kapitel
unterteilt. Begonnen wird mit
Programmierhilfen wie der au-
tomatischen

reiche Lehrbiicher, die sich
esondere it dieer Progra
‘miersprache beschiftiger

Das bereits 1984 erschienene
Trainingsbuch gehort zu den
besseren Werken, da der Autor
sehr detailliert und allgemein
verstandiich an die Materie her-
anfuhrt. Wer den Band griind-
lich durchgearbeitet und alle
Ubungsaufgaben richtig gelost
I

te danach kein Problem mehr

RolfKnore

Das Atari-
Spielebuch fiir
600XL/800XL

besonderen Anspruch. Das soll
aber keine Abwertungsin, da
urchaus seine

i o ke
Fortgeschrittene  Anwender
werden von diesem Band cher
enttausch sein; fur den Anfin:
o bam e n Grund-
[ s
bibloshek bilden: Da G Li

nicht zum Basic-Studium.

Sephan Konsg

Utilities
in Basic fiir
Atari-Computer

Von Alfred Gorgens
Vogel Buchverlag

erheblich besser abschneidet.

Das liegt zum Teil daran, da
sich der Autor auf reine An-
wenderprogramme beschrinkt
hat, zum

Vogel Buchverlag
184 Seien, 30 DM

N 3.8023.0788.7

Beim vorliegenden  Buch
handelt s sich um eine Uber-
setzung des englischen Origi-
nals “The Atari Book of Ga-
mes”. Die Autoren bieten mit
2 stgednckien Liings

e Michung aus bewegien
/\umn Spicle,ahetauchrul
gere el T
Dic. zmmmmcmmg Konnte
man fast Klassisch nennen, da
sie 5o oder in ahnlicher Form
schon fir die verschiedensten
Computer auf den Markt ge:
kommen ist - wenn auch nicht
von den gleichen Autoren.

Karze und der guten Dokumen-
tation. Aucrdem findet der
Leser vor allem nitzliche Pro-
Ein-
steiger wird fur diese Art der
Hilfestellung dankbar scin.

rung und dem Zeilen-Splitting
(zerlegt cine Basic-Zeile, in der
mebere Beletl binerenar-
stchen,in einzelne Zeilen)

Raseribet i Tl st
ebenso enthalten wie cin Auto-
start-File fur Diskettenbenut-
zer. In der Regel handeltes sich
dabei um recht kurze Listings.
bei denen das Abtippen keinen

grofien Zeitaufwand erfordert
Dieshctendre Kapsl -
schaftigen sich mit Textverar-

beitung, Grafik und Sound. In
diesen Bercichen mus der Le-
ser alledings meh Zei inve-
dafr aber auch

wird cine Menge geboten. Da-
2u gehort auch cin Musikpr
gramm, das die Atari-Tastatur

zur Heimorgel macht. (Uber ei-

Urilities in BASIC

nen Drucker konnen sogar No-
tenblitter  ausgedruckt  wer-
den.)

Dasletate Kapitel wurde vom
Autor als Kramkiste betitelt
Hier findet man extrem kurze
Listings, die aber auch nichtoh-
ne PAif sind. Das Buch schlicBt
mit einer tabellarischen Gegen-
benielung voa ASCII wad
internem C

o Neben dem boben Nuzwert

Programme bt de gute
Erklnnmg ihres Au

es sich um ein empfehlenswer-
tes Werk
RolfKnorre

m-m.-nu-vl“
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Suche Software auf Dskatte
25, Summerganes yrtoganes
Scnach,Pugaimutor Forer gesues

Suche ir ATARI 800 XL: Muse, Mind-

K Schechinger, Robert-RauderSi.

Angabota an M. Schafter, Hiden-
gt 234, 4050 Menchengiadt

Suche Software for ATARI 800 XL D.

S Wi Such . 28, 4657
Ver 1-hur

Suche

‘Adventures Mars, Sereanis, Defa-w.

Suche_Date-Taxtverrbatings._ind
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Wertung, was ich als besonders
angenehm empfunden _habe.
Hinzu kommt, daB man sich hier
in aller Ruhe simtliche Sportar-
ten ansehen kann.

Aus dem Hauptment heraus
it es auBerdem moglich, die A
2ahl der Joysticks zu bestimmen
und sich die aktuellen Weltrekor-
de anzusehen. Jetzt zu den ein-
zelnen Dmmhntn

Summer Games

Mit etwas Verspitung wollen
wir hier ein Spiel fur alle 8-Bit
Ataris vorstellen, das sich durch

Olympiade mit_teilweise eher
ausgefallenen Disziplinen. Ich
£

Pole
| zunl\nung fir Siabhocheprung.

Neben der Lattenhohe kann der
Spicler auch einen von drei Sti-
ben wahlen. Besonders schwierig.
ist hier, den Stab im richtigen
Moment auf den Boden zu set-
zen.

Platform Diving nennt sich die
zweite Disziplin. Dahinter ver-
steckt sich das Turmspringen.
Hler Koante Jch s pock kel

(Turmspringem) NV dic Fi

Ietoinader  nem 800 XL getestet
el "Bummer.  Zu Beginn des Spiels liuft au-
ames”. tomatisch eine Eroffaungszere-

monie ab (die man sich spiter
vom Hauptmend aus immer wie-
der anschaven kann). Zu sehen
ist ein Fackeltriger, der die

Danach erscheint das Hauptme-
ni.

Die acht verschiedenen Diszi-
plinen, die zur Verfigung ste-
hen, lassen sich auf mehrere Ar-
ten angehen. Moglich sind ein

Training ohne Konkurrenz und
Mlmm.-..-um

Erfolge erzie-
Jen, da mein Springer nach Ver
lassen der Plattform nur wild
durch die Luft flog, was ihm lei-
der keine Punkte einbrachte. Be-
wertet werden der Flug der Spicl-
figur und das Eintauchen ins

r 4 x 4m m-Lauf gehort
2 den

icheren Be
hicunigtwird der et ureh
Wackeln mit dem Joystick, was
auf Dauer ganz schon nervi. Der
folgende 100-m-Lauf gefallt mir
etwas_besser.
hier nicht so lange dauert und da-
mit weniger anstrengend is.

Wackelei

Gymnastics erfordert, ebenso
wie das Turmspringen, erheblich
mehr Geschick. Hier wird ein
Sprung_uber Plerd von
Punktrichtern bewertet. Dabei
kommt es auf Schonheit und Ele-
ganz der Ubung an

Die beiden nichsten Sportar-

100-m-Freistilstaffel und das 100-
m-Freistilschwimmen.  Diese
Wettbewerbe sind leider die
schwichsten des ganzen Spiels.
Die einzige Aktion, die der Spie-

| ter ausfhren kann, st ein Druck
| auf den Feuerknopf, und zwar

immer dann, wenn der Schwim-

die Programmierer doch mehr
cinfallen lassen sollen

Die letzte Sportart nennt sich
Skeet Shooting, was Tontauben-
schieBen bedeutet. Hier ist
Schnelligkeit  Trumpf.  Auf
Knopfdruck starten ein oder zwei
Tontauben, die iber einen Ziel-
kreis anvisiert und abgeschossen
werden sollen. Das Klingt ein-
fach, ist es aber nicht

Entscheidet man sich fir einen
Komplettdurchgang oder einen
Wettkampf in_einer Disziplin,
besteht vor Spielbeginn die Mog-
lichkeit, jedem Teilnehmer eine
Nation zuzuordnen. Neun Flag-
gen reprsentieren diese Staaten.
Danach wird kurz die e
chende Nationalhymne
spielt. Nun beginnt der
ot Goldmedadle, Zum Ab:

We

schiub wird ubewerb
VL3 hlu Segtichrs 1
keont. Fir Gold, Silber und

Bronze erhilt man verschiedene
Punkte, die nach einem Kom-
plettdurchgang addiert werden,
m den Gesamisieger zu ermit-
teln

“Summer Games” ist ein auf
wendiges Programm mit guter
Grafik und vielen Gags und Ide-
System: Atari § Bit
Hersteller: Epyx

| Bezugsquetle: Diabolo

Siephan Konig

World Games

Das Softwarehaus Epyx ist fir
seine _qualitativ _hochwertigen
Produkte berilhmt, Obwohl eine
ganze Reihe von Spiclen unter
diesem Label herauskam, ver-
bindet sich mit dem
Firma immer wiedet der Gedan-
in Sportspiele mit beeindruk-
Kender Grafi
em hat sie ihr Betati-
gul\pleldmm vom C64 auf Atari

ST und Amiga ausgedehnt. Nach
Vinter Games” liegt jetzt das
neueste Produkt der Sportspiel-
reihe gleich fr den 16-Bit-Rec!

vor. "World Games” vere
nigt acht sehr originelle Diszipl
nen, die als Traditionssportarten
in acht Landern der Erde be-
zeichnet werden.

chon_hier ist zu erkennen.
a8l das Programm zwar als Fort-
setzung bezeichnet werden kann,
aber trotzdem aus dem bisheri-
gen Rahmen fillt, denn die Ent-
wickler haben viel Wert auf origi-

nelle und witzige Details gelegt.
die die Motivation betrichtlich
erhohen

Doch beginnen wir ganz von
vorne. Nach dem Laden prse;
tiert sich das gewohnte Menti aus

Vorspann verzichten, Nun geht
es mitten ins Geschehen, Nach-
dem man wie gewohnt seinen Na-

miert. Dann darf man seine Kraft

unter Beweis stellen. Um hier er-
folgreich zu sein, gilt es nicht so
sehr, am Joystick zu ritteln, viel-
mehr braucht man eine ausgefeil-
te Technik im Stemmen und He-
ben der Hantel

Auch die restlichen Diszipli-

Ringen sind die Sportarten, in
denensich der Spicler iben mu
In vielen Fallen ist aber ein
Fehlschlag fast interessanter als
der Erfolg. Der auf und ab hp-
fende Schotte, dem ein Baum-
stamm auf den FuB gefallen ist,
t des Gewichthe-
bers, der die Hantel zu lange hal-
ten muB oder der verdutzte Blick
des FaBspringers, der etwas frii-
her landet als geplant ~ das alles

st schon cinen kleinen Fehler in
der Steuerung wert
Der Gowicht-
heber steht
bereit.

Wie man sieht, stecken viele
Ideen hinter diesem Programm,
doch die grafische Umsetzung
148t noch ein wenig zu wiinschen
dbrig. Einige Disziplinen sind
2war relativ gut gelungen (z.B.
das Gewichtheben). doch bei an-
deren beginnt man, an den Fi-
higkeiten der Grafiker zu zwei-
feln. Baumstammwerfen und Su-
mo-Ringen gehiesn_besipunt
nicht zu den Glanzpunkten ame-
Tikanischer Programmierkunst
Wem "Winter Games” gefal-
len hat, der wird an "World Ga-
dennoch seine reine Freude

noch eine Hoffnung: Das nichste

Spiel dieser Reihe kommt be-
stimmt, und vielleicht benutzt
man dann bessere Grafikrouti-

System: Atari ST 512 KByte,
Farbmonitor

Hersteller: Epyx
Bezugsquelle: Profisoft

Thomas T

@5

Freaky Factory

Red Rat Software hat ein neu-
s Programm herausgebracht. Es
nennt sich “Freaky Factory” und
Iauft auf allen 8-Bit-Atas

In_ciner_vollautomatisierten
Fabrik der Zukunft haben schon
Iangst Roboter alle menschlichen
Arbeitskrifte verdringt. Als der
Zentralcomputer
laufen alle Roboter Amok. Der
Spieler schlpft in die Rolle des
Wissenschaftlers, der alles wie-
der in Ordnung bringen soll

Im Prinzip handelt es sich bei

“Freaky Factory” um ein

und Suchspiel, wie es sie schon
massenweise gibt. Auch die gro-
Be Zahl der Raume (ber 200)
kann das Programm nicht intes
essanter machen.

Lauf-

System: Atari § Bit
Hersteller: Red Rat
Bezugsquelle: Compy

Stephan Konig




Mercenary

Dieses schon fast klassisch zu
nennende  Science-fiction-Spiel
gibt es jetzt auch fir die ST-Com-
puter. Voraussetzung ist aller-
dings ein Farbmonitor bzw. ein
ntsprechender Modulator.

Auf dem Cover findet man un-
ter dem Spieltite] den Vermerk
Kompendium Ausgabe”. Da:
hinter verbirgt sich die Tatsache.
daB auf der Diskette eigentlich
zwei Spiele abgespeichert sind,

2weite Stadt

. da die Handlung in der
Dimmerung des roen Winter
spielt.) Gedacht ist die Fortset-
g, Manpesichich fhr Spiie
die Teil 1 bereits in- und auswen
dig kennen. Hier treffen sie auf
neue Gefahren und missen an-
dere Aufgaben losen

Worum geht es nun bei "Mer-
cenary”? Die Spielhandlung fin-
det auf und unter der Oberfliche
des Planeten Targ statt. Dort r
n die heimtickischen M
hanoiden, die die urspriing

chen Bewohner, Palyaren ge-
nannt, aus ihrer Heimat vertri

schiff und sinnen auf Rache

Der Spicler hat mit diesen

gewiesen, daB es kein eigentli-
ches Ende gibt, der Spieler ver-
liert also nicht scin Leben.
Schlimmstenfalls wird der Glei-
ter abgeschosse:

An verschiedenen Punkten der
befinden

eigentlich nichts
tun, da er mit seinem interstel-
jaren Raumschiff Prestinium nur
nd erkunden will

or I6uf ciniges schieh, und fie
Prestinium macht cine Bruchlan
dung auf Targ. Dabei wi
vollig zerstort, und der \pluln’
befindet sich mitten im Gesch
hen. Zur Unterstiltzung ist ihm
nur der Bordroboter Benson ge-
blicben, der ihm hin und wieder
Informationen liefert.

Ziel des Spiels ist die Flucht

e ist natirlich nur
aoglch, weansich in vermfnfii
ges Raumschiff beschaffen 146t
Dieses kann man kaufen oder
stehlen. So schnell geht das aber
nicht. Auf der Planetenoberfli-
che sind zahlreiche Objekte und
Gegenstinde zu sehen. Glckii

erweise kann man
‘AnfangcineaG

die Fortbewegung erheblich er-
leichtert, (Ohne das Gefihrt
muB man sich zu Fu auf den
Weg machen, was wenig empfeh-
lenswert ist.)

Alleine das Uberflie
Targ st die Anschaffung des Pr
gramms wert. Tolle 3-D-Vektor-
grafiken und andere Effekte sor-
gen fur Unterhaltung.
“Mer
Spiel, in dem in Sekundenbruch-
teilen alles entschieden wird.
Hier kann man tatsichlich unl
grenzt lange herumfliegen, ohne
B ctwas Besonderes passiert
In der Anleitung wird darauf hin-
Raum-Schi.
bruch auf dem
Planeton Targ

Istder
Ausgangspunkt
Mercenary”.

sich Aufziige, die in die Unter-
welt fishren. Dort leben und ar-
beiten die Mechanoiden. Gange.
Riume usw. sind auch hier in
dreidimensionaler Grafik darge:
stellt

Jetzt kann man Kontakt auf-
nehmen, in te der Me-
chanoiden treten, mit ihnen han-
deln und vieles mehr. Es geht ja

schiff zu kaufen. Hat man 2.B
den Energiekristall aufgenom-
men, der in cinem der Riume der
munn.m liegt, kann man die-
0 100.000 Punkte eintau-
Shen Bei Spiebeginn hat man
lediglich 9000 Punkte. Wer will
kana sch auch suf Kampfand-
lungen einlas:

st viel 2 koo
ple jorten
o i ple bl
cin Spiel fi lange Abende und
unangenehme tage. Mit
ein wenig Fantasi ansich
ichtign die Rolle desgestrande
ten Abenteurershineinverset-
zen. Da Anleitung und Bild
schirmkommentare ins Deutsche
bersetzt. wurden. auch

e Kommunikationsschwie-
rigkeiten auf

Der

‘Mercenary

Diskette licgt Sbrigens

Kltrungen, die das Spiel erleich-
tern. Das gilt aber nur fur "Flucht
von Targ”. "Die zweite Stadt
mul im Alleingang  bewaltigt
erden

Ich halte "Mercenary” fir cin
hervorragendes Programm, nicht
nur im Hinblick auf die Gestal-
tung, sondern auch was die Spiel-
motivation und die Idee betrifft.
e Vet i Sl ml b
nem ST; es gibt aber auch
Version fic e lcinen Atari,

System: Atari ST,
Farbmonitor
Hersteller: Novagen
Bezugsquelle: Diabolo

Time Bandit

Dieses Programm stellt meiner
nach eine optimale M
zwischen  Action-Spiel
und Adventure dar, wobei die
Action-Elemente
iiberwiegen. Dabei
i W Siory sl ckaehe s
Umsetzung, die mich begeistert.
I Gryoehandeh e ich imen
typisches High. Spiel, in
Oisen Verlasf man Jagd aut
Punkte macht

Gestartet wird immer in einer
parkahnlichen Landschaft, in der
noch  nicht

bole, die jeweils eine eigene Um-
gebung und Zeitzone darstellen.
Jee detes Zonea hut wiederun
Levels. Man
tcin Symbol suss
chen, die Spielfigur darauf fah-
ren, und schon wechselt das Bild.

Di

16 Zeitzonen im inzeln
atern, ist fast unmogl
Da gibt es z.B. futuristisch ge-

staltete Technikbereiche, alter-
iliche Burgen in kompleties
PacMan"-S; vieles

pi
Die Grafik st schr deta
liert und liebevoll gestaltet

Jede Zone besitzt nur einen
Ausgang, der jedoch verschlos-
sen ist. Irgendwo liegt nun der
passende Sclfnel Es g tho,
diesen zu finden, auf dem W
Punkte zu machen und mdglichst
unbeschadet in den Park zuriick-
uk

Hier |

Gliicklicherweise hat man
gleich zu Anfang 10 Leben zur
Verfiigung. die auch dringend er- |
forderlich sind. In den Zonen |
| wimmelt es von allen moglichen

Gestalten. Schon cine kurze Be-
rihrung kostet cin Leben. Hat
‘man 1000 Punke erreicht, erhilt
man aber ein Zusatzleben. Die
Spielfigur ist manchmal bewaf-
net, manchmal auch nicht. Dazu
Komm, da alles schr schnell ab-
lauft

In verschiedenen Zeitzonen
tauchen Symbole auf, die dem
Spicler unter Umstnden sehr
hilfreich sein konnen. Berthrt
man ein solches Symbol, wird die
Grafik geloscht. Auf dem Bild-
schirm erscheint dann ein Text

der Dinge lassen sich nun beson-
dere Aktionen einleiten oder nur
Informationen erhalten. Dara
kann man tbrigens auch verzich-
ten, indem man den Ort wieder
verlaft. Das Spiel geht dann an
der Stelle weiter, an der man es
unterbrochen hatte.

Netiendes eintichas GRL
d

Bildfliche
nimmt. Der Restist mit dem Pro-

des Monitors ein-

Bar'D.
N, Lo

cuBIT.

10
LRRELXRLLLRL

den verbleibenden
einigen Zusatzinfor-
mationen belegt. Diesen Teil hit-
te man ruhig kleiner halten kon-

grammtitel,
Leben und

“Time Bandit"

lebt von den

Landschaft.

Maglichkeit finde ich besonders
gelungen.

Zum Abschlub ein Spieltip:
Als Anfinger sollte man viel-

da man hier die meisten Punkte
und Zusatzieben sammeln kann
ohne sich besonders in Gefahr zu
begeben Kennzeichnung
dieser Zone im Park st volligein-
deutig

System: Atari ST, Farbmornitor
Hersteller: Microdeal
Bezugsquelle: Diabolo

Siephan Konig

ATAR g ..,,.vlm




Wer _knifflige  Actionspiel
mag, wird von "Scooter” bege!
stert sein. Auch wenn das Spiel
f den ersten Blick vielleicht
einfach erscheint, kann man sich
doch erheblich linger damit be-
schiiftigen, als erwartet.

Pillen aber acht

t dem Coverbild hat das
Programm allerdings uberhaupt

nichts zu tun. Der dort abgebil-
dete Baseballspieler taucht im
Spiel nicht auf. Es geht au
nicht um Sport, sondern um acht
Stockwerke eines Gebéudes und
um viel StreB.

Dieser entsteht immer dann.
wenn man die Spielfigur durch
die grafisch gut dargestellten
Giinge steuert und dabei in alter
"Pacman”-Manier Pillen aufsam-
melt. Im falschen Moment tau-
chen namlich merkwiirdige G-
stalten auf, die sofort angreifen.
Man kann sie nur unschadlich
machen, wenn man die keulenar.
tigen Gegenstinde, die verein-
zelt. herumliegen, berthrt. Erst
wenn alle Pillen aufgesammelt
sind, kommt man ins nichste
Stockwerk. Natirlich wird die
Aufgabe hier schwerer.

92' ATARS magain /67

Pacman” gleicht, finde ich
"Scooter” doch recht amisant
System Atari XL/XE
Herstelier Americana
| Bezugsquetic Toysolt

‘ Obwohl der ganze Spielaufbau

Siphan Konig

Starglider
Bei diesem Spiel zichen die
Programmierer alle Register ih-
res Konnens, um den 68000er zu
Hochsiistungen zubrngen. Es
innt en Sckunden di
irter Mo, di bes ange
schlossenem Verstirker ihre vol.
le Wirkung entfaltet. Es gibt also
fur ande: ammierer keine
Ausrede mehr, man konnte mit
dem Soundelip kaum twss an-
fangen; "Starglider” beweist das
Gegenteil. Fiir Spiele sind her-
vorragende Effekte moglich. Na-
turlich kann die Musik nicht wih.
| renct des gactoon Splewertonin
aber was aus dem Lautsprecher
kommt,ist sehr gut

| sehwindigkeit
| end. Das Cockpitis
Hervorragend. gelun:

de Knopfe; man fuhlt sich wie in
einem Science-fiction-Film.

Das Spiel selbst macht durch

diese duBeren Anreize natirlich
umso mehr SpaB. Nach Start des
P

Uberlebender einer_geschlag
nen Flotte ruhen auf Ihnen alle

Anzeigen, blinken- |

Hoffnungen, die
noch zuriickzusch
ihnen gelingen, sich gegen den
heimchiesn e i ity
? Energie, Munition und Ver-
Bllging iad lmidert, 30 dabSis
| wibrend der nervenaufreiben-
den Flilge iiber das besetzte Land
immer wieder heimatliche Basen

Aliens_doch

Das Flugzeug wird mit der
Maus gesteuert, ebenso die La-
serkanonen. Die  zusitzlichen
Funktionen, wie Start, Einschal-
ten des Docking-Computers oder
Abfeuern einer Rakete, werden
{iber Tastatur angesprochen
Starglider” ist eines der be-
sten Spiele, die es zur Zeit fiir
den Atari ST gibt. Es zeigt, was
gute Programmierer aus diesem
Computer herausholen kénnen.

System
(512 KByte, SW-/ xmmmmmn
inbire

ter | Hersteller

Bezugsquelle Promiolt

Thomas Kern

Die Idee zum Buch: Anhand eines kompletten, aus-
boufShigen Frogeamens sl dor mchige Befabl
satz des GFA-BASICs vermitelt und erklart werden.
Eino Idee, die den Aufor 5o begeisterte, daf er ein
Grofik-Programm der Superlfive entwickelte. Im
Untertitel bescheiden ,Graphic Construction Ser”
genannt, bietet es alle Standords und zuséitzlich zohl
reiche, weitere Funklionen: Trickfilm und Animation in
Echtzs,lon- o Por-Ecor

mit Grophic Construction Set

EIN DATA BECKER BUCH

g, Selbsversndic do i dsem Buchauch

eine kompleft cht zu findien s,

et sokch kompaldem Detedwisen Fonmi dor Eflg
dieses Buches nicht Gberraschen. Dod

GFABASIC 2.0 - das groBe GfAf BASIC Bn(h muﬁve

figte auch gleich dem Progromm selbst noch zchl
reiche Features hir Ebenfalls in der jetzt

ation in av-mberuub'ndv G-x(hwmdigl(all,

erweiterten Auflage: Eine ausfGhrliche

uWe ¥ Dizkandort o o xmd fot schn unqluub
. Aber dus w\(hhgll-
por ke
oot mon ol G Bofele. Denn b..m rallon d.s
Programms wird jeder neve Befel
und zwar e dann, wenn er ue raucht
Immer on i sine Prozecuren die wie-
dwm et ngmm integriert, ol
igene Programme verwendet w
b frvan Sie ont mvct e i T v
Tricks, wie z.B. Rastertechnik, Sprites, System Calls,
M-Prozeduren, Window- und Objektprogrammie-

DATA BECKER

4000 Diisseldort Tel. (0211) 310010

lers und
fr all, die einen wirklich einfachen
stieg suchen, ein detailier
Einsteigerfei

Das groBe GfA-BASIC-Buch
Hax r




International Karate

Von allenKarate-Simulatio-

Atari_gespielt habe, gefillt mir
diese Version am besten. Grund-

oder zwei Spieler teilnehmen
konnen. Das Wort “Internatio-
nal” im Programmtitel bezieht
sich auf die verschiedenen Hin
tergrundbilder, die je nach Run-
de markante Skylines verschie-
dener Sthdte wie New York Syd-
ney usw. zeigen

B Mvriss pooc Mrvecragons
gestaltet

helfen sollen, einen High Score
2 erreichen.
Um in ein anderes Bild zu ge-
der Spieler alle drei
Runden gewinnen. Andernfalls
startet das Spiel wieder von vor-
ne. Die Steuerung erfolgt mit
dem Joystick, ber den sic
verchiodeoe Scldge, Tritte und

acht normalen Joystick-Positio-
nen, die durch Druck auf die
Feuertaste doppelt belegt wer-
den konnten. Hier eine Aufli-
stung der einzelnen Aktionen
| Springen - Sprungschlag nach
vorne - vorwiits gehen — Brust-
tritt — FuBschlag - Duckschlag —
rickwirts gehen ~ Sprungschlag
von hinten — Flugtritt ~ Uber-
schlag nach vorne ~ Tritt von vor-
ne - Seitentritt von vorne —
Duckschlag von hinten ~ Seiten-
witt von hinten ~ Rundumschlag
b-nﬁhhz rickwarts
ang bereit Joy
stick] Uchmng cligs ﬂnhwuly

keiten; sie erfordert Ubung.
Schon nach kurzer Zeit kann
aber d mitspie-

Im -
den Spielfiguren gegencinander
n, wobei die rote auf Wunsch
vom Computerdbernommen
wird. Die Regeln schreiben vor,

er

af dreiRunden mit_¢
3 30 Se-
kunden auszutragen sind. I jo.

1 Runde konnen die Kimpfer
emacions v Punkte srrecien

&
lungene Aktionen bekommt man
cinen vollen, fur ande

nen halben Punkt
sind Bonuspunkie moglich, die

ind zum Kampt um die Mei-
sterschaft antreten.

Grafik, Animation und Sound
wurden bei “International Kara-
te” sehr gut umgesetzt. Auch die
Spielmotivation bleibt lange Zeit
erhalten, da man ja unbedingt al-
le Bilder schen und alle Gegner
schlagen will. Wer sich nicht an
dem rauhen Kampfsport stort,
sollte sich das Programm anse-
hen. Ich kann es wirklich nur
empfehlen.

S A
Hersteller.
e sacuale: Ack o

RolfKnorre

Two on Two Basket-
ball Championship

‘Was sich derzeit auf dem Spic-
lemarkt an Sportsimulationen
efindet, ist zumeist keine sehr
realititsnahe Umsetzung der je-
weiligen Disziplinen. Vor allem

| bei Mannschaftssportarten taten

sich die Programmierer schy

allem eine gute Koordination un-
ter den Spielern lieBen sich nicht
2o ciolach s das Progrem eio-
bau

n Two" zeigt nun, da
desdony mbgich . Nahesa al-
e Feinheiten, die ein richtiges
Basketballspiel ausmachen, fin-
det man hier wieder. Ob man al-
leine gegen den Computer oder
2u zweit spielt, immer fuhlt man
sich mitten aufs Spielfeld ver-
setzt vor allem die
Teamarbeit so gut wie moglich zu
simulieren, verzichtete man auf
die volle Mannschaftszahl; es
spielen immer Zweierteams ge-
geneinander

¢

In verschiedenen Modi kann
dr cizeine Spilerdas Treflen

der Computer aus, und anhand
ciner Tabelle im Handbuch kann
man seine Stirke herausfinden
und die eigene Mannschaft dar-
auf einstellen

Two on Two Basketball
Championship™ erdffnet
Moglichkeiten der Sportsimula-
tion auf dem Computer, die bis-
her einmalig sind. Leider ist dic
Umsetzung auf den Atari ST nicht
ganz so gelungen, wie man es hit-
te erwarten konnen. Die Figuren
sind relativ Klein, unscheinbar
und lieblos gezeichnet. Ein wenig
mehr Mithe bei der Gestaltung
der A
nicht geschadet
die Gesamtwertung sehr gut aus
denn an Spielspad und Qualitat
gibt es nichts Vergleichbares.

sags lockern das Ganze

h zustzlich auf, So erscheint
immer vor und nach einem Spicl
die_entsprechende Seite eines
Bericht

des Korbes tiben oder ins.
Geacietion wrgrides |mhmu
mit einem C

P e Computcsaanzacinh

antit. Zwei Spicler Konnen je-

gegnerischen Mann:
e st il e Conte.
I

mit zwei Joysticks gesteuert, und
es kommen wirkliche Spielziige
zustande. Natirlich beherrscht
auch der Computer die Kunst des
Dribbelns und Treffens, doch mit

{iber das Ereignis. Wer also Wert
auf eine gut
wechslungs:
legt, ist mit diesem Programm
richtig beraten.

System: Atari ST 512 KByte.
Farbmonitor

Homtater: GrA AR o
Bezugsquelle: Profisoft

ein wenig
zweit schon einen Sieg gegen die
Technik erringen

Ziel des Spiels ist es nun, den
Basketball Championship zu ge-
winnen. mub gegen eine
Reihe von Mannschaften in einer
von vier Divisionen gespiclt wer-
den. Den Gegner sucht jeweils

iR
das Programm "Timebound”;

wert auch noch etwas Allgemein-
wissen zu verr Um den

trie
pmmmm nats
s

schleife fest, in der er stindig hin
und her katapultiert wird. Sie
umiaBt 2000 Jahre, beginne

'BOUND

mit dem Jahr 0. Der Spieler (das
Programm ist nur fur einen Teil-
nehmer ausgelegt) mub versu-
chen, ron zu retten. Als
Hilfsmittel steht ihm ein Scanner
zur Verfiigung, mit dem er eben-
falls durch die Zeit reisen kann.
Leider sind keine gezielien
Spriinge moglich. Man kann nur
vor- oder zuriickfahren

Auf dem Bildschirm erschei-
nen stindig rote Punkte. Hat
man einen davon mit dem Scan-

beren Bildschirmbe:

soll ein herausragendes Ereignis
bezeichnen, das im angezeigten
Jahr stattgefunden hat (Beispiel:
Jahr = 1960 ~ Begriff = Laser)
Am unteren Bildschirmrand er.
scheint ein weiterer Begriff, der
einen Hinweis auf Anachrons
momentanen  Aufenthaltsort
gibt. Dort ist jedoch keine Jah-
reszahl vermerkt

Um den Zeitreisenden zu fin-
den, muB man also immer darauf
achten, ob der angegebene Be.

| griff schon einmal im_oberen
Bildschirmbereich auftauchte.
und sich daran erinnern, mit wel
cher Jahreszahl er dort verbun-
den war. Befindet sich der Spie-
ler z.B. gerade irgendwo im Mit-
telalter, und der Begriff Laser er-
scheint, gilt es, schnellstmoglich
in das Jahr 1960 zu gelangen. Mit
cinem guten Gedichinis und et
kommt man so bald
ans Ziel. Allerdings bleibt Ana-
chron ja nicht unbegrenzt in dem
betreffenden Jahr.

Da die Kommentare in E
lisch gehalten sind, wird das Pro-
gramm bei uns wohl nicht den
Lerneffekt haben konnen.
sich die Programmierer erhofft

den

haben. Auf jeden Fall werden
jlingere Spieler nicht allzu viel
damit anzufangen wissen

sonsten handelt es sich bei
mebound" um b lustiges Spiel
mit ginstigem Nebeneffekt

| System: Atari 8 Bit
Hersteller: CBS Software
Bezugsquelle: Diabolo

Sicphan Konig




Land of Havoc

nennt sich ein neues Spiel

glaube gesehen zu haben.
Story will ich hier nicht wiederge-

ben, da es sich um die tblichen
Mythen
gentliche;

andelt, die mit dem e
Spielgeschehen Gber

haupt nichts zu tun haben. Im
Grunde handelt es sich um ein
Labyrinthspiel mit angeblich
2000 Réumen. (Ich habe sie nicht
nachgezzhit.)
Hauptdarsteller it cin Kleiner
saurierahnlicher, griner Kerl. Ex
soll das Land Havoc erkunden
und befreien.  Auffalligstes
Merkmal dieses Programms ist
die Geschwindigkeit, mit der
man die Figur durch die Raume
jagen kann. Ahnlich schnell tau-
chen auch die zahlreichen Geg-
ner auf. Wenn man nicht ganz fix
ist, hat man die 6 Leben, die zur
Verfiigung stehen, in cinigen Se-
kunden verbraucht

Zur Orientierung liegen der
Diskette einige Karten bei, die
entsprechend einer Vorgabe zu-
sammengelegt werden  sollen
Mit dieser Hilfe weil man wenig-
stens ungefihr, ge-
rade befindet. Die Grafik ist eher

94 I ATAM magazn 2787

einfach gehalten. Nur die Gegner | Feuertaste als Umschalter sind
tauchen in vielen unterschicdli- | 14 verschiedene Bewegungen
chen Formen und Farben auf moglich. So kann die Figur sprin-
gen und laufen.
ten und schlagen, und das alles in
verschiedenen Positionen. Man
muB schon eine Weile iben, bis
alle Bewegungen sitzen. Das

cken, tre-

“Land of Havoc” bietet keine
neue Idee und auch keine tolle
Grafik. Gefallen wird dieses Pro-
‘gramm allen, die schnelle Spiele

mogen
. Kann he gut im ersten
Atari ST | Bild des Programms tun, da hier
Hersteller: Microdeal | noch kein Gegner zu sehen ist
—
Der Ablauf des Spis ist nicht
sonderlich aufregend.
nuB nach rechis oder links zum
Bildschimmrand gefahrt werd
wo dann das Bild mit kurzer Ver:
| Zogerung. wechselt. Der erste
Segner wartet schon . Thn mit i
nem gezielten Tritt zu besiegen,
| ist kein Problem. Wenn nach
dem Kamp ein blinkendes Et-
| Was am Boden liegt, kann man
danit seine Energie auffischen
| Ninja Weiter geht es zum  nichsten
Bild Ausschaltung von
Kampisportspiele _ erfreuen | drei oder von vier Gegnern wird
sich nach wie vor groBer Beliebt- | die Sache langsam anstrengender
heit. So it es kein Wander, daf | baw. gefahrlicher. Zu allem Un.
auch Mastertronic, als Preisbre- | glick taucht plotzlch cin Kerl
cher bekannt, jetzt ein Pro- | auf, der Metallsterne schleudert
gramm dieser AR auf den Marki | Wenn man nicht bitzschnell rea
| Bebrachthat Es nenntsich "Nin- | gert, it das Spilende erreicht
Ja und oll aut Werbung ale an
| deren Programme ausstechen. “Ninja” ist ein unterhaltsames

Spiel, wenn man von der recht
brutalen Handlung einmal ab-
sieht. Allerdings ist esin den mei-
ten Fillen nicht besonders

Ninja ist cin harter Kampfer in
schwarzem Gewand, der sich auf
der Suche nach der gefangenen
Prinzessin Di-Di, der Perle des

Orients, befindet. Diese wirdna- | SchWierig, den G or 2u Besle-
tirlch schwer bewacht |
- < System:  Atari 800 XL/ 130 XE
Dic Stcuerung des Kimplers
< sewrmgida Klomt | e S S ALl L
Sick mit zahireichen Funktionén | Bezugsquelle:  Compy Shop

elegt s, Tn Verbiadung it e |, swpha i

Ninga”. —_———
Klm.’lnd.nn

Curre

dem Kimpfer
kénnen Sie 14
verschiedone
Bowegungen
voliziehen.

Das Programmbietet verchie-
dene Vi Mah Jongg

Vor etwa 2000 Jahren, als noch

niemand etwas von Computern

shnte, setzten sich cin paar chi-
S

men und vergniigten sich bei ei-
nem seltsamen Spiel mit bemal
tenSteinchen. Spater lieBen
reichere Familien die Symbole
auf eschliffene Ef
fenbeinstickchen malen.

So oder dhnlich kann man sich
die Entstehung des traditionellen
Spiels Mah Jongg vorstellen. Im
Laufe der Jahrhunderte gewann
es nicht nur in Asien, sondern
auch in Amerika und Europa an
chte
aber im Zeitalter des elektroni
schen Spielzeugs deutlich ab.
Was liegt nun nher, als Mah
selbst in Form eines Pro-
gramms auf den Markt zu brin-

Activision wagte den Schritt
und in di en erschien
Shanghai” far allg en
Computersysteme, Dabei bas-

en Woche

dieses Spicls ging nicht verloren.

Bevor wir uns die Umsetzung

handen, und es

d.h. sie liegen in

n gesanicn Berg dbeatripen

an. Man
| oderohne Zeitdruck sow
cinen menschlichen Gegner, wo-
moglichst v
ubaven. Weiterhin

50k Diaharigem pils, ek £k
ler aufzudecken.

‘ r
denn sonst LBt sich der S

der einzelnen Steine nicht erken-
nen. Auf dem C 64 ist dies denk:

Bei der Umsetzung auf den
Computer war es
wichtig, Struktur und Aufbau des
Drachens deutlich darzustellen

besonders

bar schlecht gelungen; nur mit
viel Fantasie findet man passen-
de Steine.

beim Amiga; sowohi die Symbo- |
le als auch der dreidimensionale
Effeki wurden hervorragend rea-
lisiert. Mit der ST-Version haben

Anders verhlt es sich

wir nun ein Mittelding vor uns.

idimensionale
Darstellung. Um die einzelnen
Schichten des Drachens und die

Das Ganze st recht gewohnungs.
bedurftg.

Die Faszination, die
hai” ausubt, 146t sich
greifen, wenn man es nicht selbst
cinmal ausprobiert hat. An Spiel
spa fur kalte und lange Winter-
abende mangelt es dann_be-
stimmt nicht mehr. Vor allem,
wenn zwei Spieler gegencinander
antreten, werden Kopfe
schon mal heif. ciniger
Pt b o
zweidimensionale  Darstellung
gewdhnt und spielt am Compu-

"Shang-

System: Atari ST 512 KByte,
Farbmonitor

Hersteller: Activision
Bezugsquelle: Profisoft
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INSERENTEN

VORSCHAU

tsche _Softwarehaus
oy Systermtechrik hat 9k bol
vielen ST-Besitzern bereits einen
‘quten Namen durch das GFA-Ba-
sic gemacht. Es gibt mittlerweile
aber nicht nur diesen Basic-inter-

Yes(benchla. im néchsten ATARI
agazin

Viele Computerbesitzer verfi-
gen bersts Goer sien Druckar.
weniger ver sind die
sogmennien Pltiér "o m GADY
CAM- ine wichtige Rolie
Wir haben fir Sie den
Low-CoutPictiar dr Fema OPUS

getestet, der mit -
Heimamvender. o

schwinglich ist

Hardcopy

Wer einen Atari 800 XL / 130 XE

und anderen Anwendungen sicher
auch Grafiken zu Papier bringen.
Ein neues Programm soll dazu ei-
ne Hilfestellung bieten. Was es lei-
stet, kBnnen Sie im néchsten ATA-
Ri mag:

Spiele

Ohne Zweifel gehoren die "lei-
nen” Atari-Computer noch immer
2uden beliebtesten Einsteigermo-
dellen.
sténdi neu erscheinenden Spiele
"Asylum”, das
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Atari 8 Bit coss.

Action Biker

3MX Simulator
Joulder Dash
onstruction Set
rystal Rider

* Der Versand mit den teuflischen Preisen! x

Disk. Cass. _Disk. Cass. _ Disk.
DM 990 —— Gunlaw DM 9.90 —— Ninj DM 1490 ——
DM 2590 ——  Hacker DM 25.90 39.90 OneManandhisDrodDM 990 ——
DM25.90 39.90  IntemationalKarate DM 25.90 39.90 PolarPierre DM 25.90 39.90
Jump Jet DM 2590 39.90 Pyramidos DM —— 29—
DM 1490 ——  KikStart DM 990 —— RedMax DM 14.90 ——
KingSize Rescueon Fractalus DM 25.90 39.90

DM 2590 39.90  (50Spiele) DM29.90 ——  Spellbound DM 14.
Koronis Rift DM 25.90 33.90  SpyvsSpyll DM 25.90 39.90
v DM1490 —— TalesofDragons DM —— 19—
Leaderboard DM25.90 39.90 TheSoundmachine DM —— 29.80
LosAngelesSweat DM 14.90 ——  sw.at DM 990 ——
DM25.90 39.90 MasterChess Tomanawk DM 25.90 39.90
DM25.90 39.90  Mike's Slotmachine VegasJackPot DM 9.90 ——
DM25.90 39.90  MoleculeMan Zomro DM 25.90 39.90

ST-Power

Bratacass
Land of Havoc
Mapav ‘Motion

SDace Slabon
STKarate
Time Bandit

Software-

folgends Softwe
| 1
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