OMIKRON.BASIC:
Das Entwicklungssystem.

Nachbrenner: Der OMIKRON,
Compiler iibersetzt BASIC
Programme in kompakten
Maschinencode, der besonders
flott ausgefiihrt wird: oft schnel-
ler als ein vergleichbares
C-Programm. Zudem werden
Thre Programme selbstandig
lauffahig.

Problemlsser: Die OMIKRON.
EasyGEM-Library bringt machtige
Befehle, mit denen Sie Menii-
leisten, Fenster und Dialogboxen
schnell und tibersichtlich program-
mieren. Sie ist eine von vielen
Rufen Sie OMIKRON.BASIC-Libraries, die fix
an oder und fertige Funktionen und Pro-
schreiben zeduren zu ausgewahlten Sach-

Sie uns, wir gebieten liefern. Wir schicken Ihnen
schicken Thnen geme geme unseren Gesamtprospekt
ausfilhrliche Infos.

Vorbildlich:
DRAW!30
zeigt, was ein
Grafikprogramm heute kénnen
muB,. Es akzeptiert alle gangigen
Bildformate - Farbbilder werden
sauber konvertiert. Grafiken wer
den jetzt mit GEM- oder SIGNUM-
Fonts beschriftet, Die Ausfiih-
rungsdauer der Zeichenroutinen
wurde betrachtlich verkiirzt.

Was DRAW!3.0 sonst noch leistet,
lesen Sie in unserem Sonder-Info.

Wieselflink: Der
OMIKRON. Assembler
iibersetzt durch-

schnittlich 11 Millionen

Schnellste auf dem
ATARI Auch sein
Bedienungskomfort
ist einmalig. Naheres
lesen Sie in unserem

@LIRrONQ,

ul) DM 229,- - OMIKRONBASIC Compiler DM I78.-- O Compiler 68881 DM 229,
MIDL, Statisti., Numerik 9. Finanzmathematic Assembler Library je DM 129~
Maskenedior Link it e 30)8 DM 99, OMIKRON Assembler (Makroversion) DM 1

asyGEM Library jo DM 1
‘OMIKRON Assembier, DRA

MT

oM

tware, Exlachstr 5. D-7534 Bikenfeld: 2/5386- XEST Webgasse 21 A-1060 Wien- Thali AG, Industriestz8.C

Das unabhingige Magazin fiir alle Ataris
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Komponieren am ST
® "Gadget” — Soundsample

der Superlative Decay |
@ Notenstechen

mit "Musika”
XL am ST

® List-Queue XL

Mehr Komfort

@® S.A.M.-Erweiterung
”Multifile-Copy”

Komprimieren

® 50% mehr Platz
auf der Disk




Wahlaufruf

L) il

Kandidaten stehen zur Wahl.
5 Und zwar die Hefte Nr. 2/87 bis
Nr. 11/88 des ATARImagazins.

Aus di Kandid ko Sie 6* auswahlen.
Sie ko Ihre Sti beliebig auf die zur Wahl
stehenden Kandldaten verteilen. Das Wahiver-

i bald Sie Ihre Sti
Sie erhalten die gewahliten
Hefte sofort zugesandt.

sprechen wwd

Den Wahlschein finden Sie Seite 113

*Sie 6 Hefte zum Sonderpreis von nur 25.90
DM. Wenn Sie gleich 12 Hefte bestellen wollen, wird es noch
preiswerter. Ganze 50.— DM bezahlen Sie fiir ein dickes Paket an
Informationen, Berichten, Tips und Tricks.

s,

220V Ac-sehnlm(
Euscpaarc

* Vo aander e
Doy Do
Snene.

o Dot dor Ko bt
200w

 Jodor Engang ot au dr Kare bor
e s

i
o
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JANTO
‘Slektronik_Postech 5307 - 7750 Konstanz

DELO Comp.T

Dl%KETTEr\STATl()\tN

NECFD 10374 179.-DM
ATARIST lieferbar
Speichererweiterung

ATARIST ‘Tagespreis.
VortexHD20plus 1148~ DM
VortexHD30plus 1348~ DM
nec os 535.-DM
Panasonic KX-P1081  479.-DM
STARLC 24/10 949.-0M
aFa. 135.-0M
GFABasic 3.0 188.-DM
GFA UIy's »80.-DM

Welteres von GFA sut Anirage.
Sretien storsernt

Telefon 0231/356511

Kranenbusch 28

er erinnert sich noch an

die Zeiten, als man noch

vertriumt sein "Startrek ™
Spiel in den CPM-Computer gela-
den hat und mit Bewunderung zu-
schen konnte, wie sich die
chensatz Grafik_auf dem_Bild
chirm entfaltete? Die wenigsten
wahrscheinlich.

mals war ein Computer-

puter hatte fur Textverarbeitung
und Datenbanken da zu sein, und
damit basta! Das Programmieren
von Computerspiclen galt als Frei-
zeitbeschaftigung.

ja, die gute (?), alte Zeit st
vorbei. Heutzutage gibt es

Irechte  Computerspiel-

Hardware- wi
seite. Der Unterhaltungsmarkt fur
Videospiele ist lingst aus den Fu
gen geraten.

uch die Zielgruppe ist cine
andere geworden. Kannten

als nur *Hacker” und a
dere Spedalsin Computersic
2.B. "Pacman” heutzutage
Sk com Bl G ke e
Kannt

in Verlag muB sich auf eine
cinstellen. Das heit aller
dings nicht, daf wir den Spicleteil
im ATARImagazin wesentlich ver-
grofiern (cs sei denn, es wird ge-
wiinscht), vielmehr werden wir cin
neues Magazin herausbringen!

SPIELE
M
KOMMEN

as neve Magazin wird den
Namen tragen
und am 24.2.89 zum ersten
Mal im Handel zu kaufen sein. Es
behandelt alle wichtigen Compu-
tertypen und Videospiclysteme.
Lassen Sie sich aberraschen

rung wird in nichster Zeit auch

m ATARImagazin cine Ande-
rung eintreten. Unsere Spielebe-
wertung wird sich der von SMASH
anpassen. Auf diese Weise werden
wir Sie in Zukunft etwas ibersich.
licher ber die Eigenschaften eines
Spicles informieren konnen.

I m Rahmen dieser Neucinfuh

ier noch eine Information

fir Programmierer: Wer far

seine _selbstgeschriebenen
Programme (Spicle. aber auch An-
wendungen) einen Vertricbspart-
ner sucht, kann es ja mal mit unse-
rem Verlag versuchen, Das gt so-
wohl fr XL- als auch fir ST-Pro-
gramme. Wenn Sie also den Eigen-
vertrieb scheuen, kommen S

dod Roner

Amd Rosemeier, Redaktion

oAy

s

pee——




INHALT

Faktura- OmikronCompder 3.0 611
‘WordPertectn der Schweiz - Finanzmathemati . Diagrasmm-Plo
Computer HaBtsch- Kosinus GFA-Fart- und Manochvom Konvertr - Textidruck
‘Opto-Scan XL - Projklionspanel - ST-Orum Sludio Vertrie - Fuj-Diketien
Mogatouch - Boko-Werkstati Computer s Jahres - Hobbytroni 83

TESTS
Videodrom
Videodigiiz i

‘erhackt und manipuliert

"~ in Soundsampler mi Gberraschenden Quatiten

Mt "Lt Quev XL Koonen ST un XLin Kontak e

Vokabelpauker
i o i e, i Fremasprachen o

Mathe-Helfer

Wenn der GroBe mit dem Kleinen ... 22
25

domsT

Gegendarstellung

s it Vertagos 2um Sconner Sotware Tst
Notenstecher
Textvoraotung rbhisker
Kopierprogramme 30
2PrEoyanine e Hostware Losung m Tost.

Quelltext-Schreiber

Nt Sourcegen” oroen B.81.Use Maschnenprogramme
N Assome: ichvemandon

ChemGraf

Raumiche Darstsing von Molekien a dom ST

BERICHTE

Rechner in der Luftfahrt

Code Masters
Bencht tbor arcigriche deutsche Spideprogrammieres

Frostige Nachte, heiBe Spiele
i dorConeumes Eecironics Show  Las Vegas

PROGRAMM

S.AM.-Multifile-Copy

Backup

Ein heiBes Thema ist es
allemal: das Kopieren vor
Software fiir  welcher
Zweck auch immer. Zwei-
fellos erleidet die Soft-
ware-industrie  dadurch
Verluste, allerdings wilrde
nicht jedes auf illegalem
Wege erworbene Pro-
ramm ohne diese Mog-
lichkeit auch gekaut. Der
Anwender auf der anderen
Seite erhebt Anspruch auf
Benutzerfreundiichkeit des Produkts und dazu gehdrt
nun mal, daB von der Software Sicherheitskopien
gemacht werden konnen oder das Programm ohne
Handstand auf die Festplatte kopiert werden kann. Wir
haben drei Kopiersysteme getestet, die mit dem

n
n

Besonders interessant dabei die Hardware-

werden.
Lsung. Lesen Sie Seite 30-35.

9o
‘entsprochend loicht st auch dor Umgang mit ihnen. Seite 42-45

4Im--—-m-

Cosumer stoborte
Flle von Neuigkeiten aut. Seite 96-97

Statistik

MARZ ’89

Let's hop 73
s Litng dos Monats bringten Superspel s 8-81-Atai
TIPS UND TRICKS
Quickmouse 70
Eine Routine ur e Mausbewegungen bewest
G Lctungeianghen von Omogon Base
78

I
EIEE EER

mmuwmwn’w

Floppy-Kurs, Teil 3 52
Formateten und Eiesen oner ompleien Spu
fichrar ke R he!
8-Bit-Assemblerecke 62
LombardRalley %8
i ri 100
Peter Pan 102
Tigris st 103
Im Namen des Konigs 105
SorceryPlus 106
Fernandez must die o 108,
B i SO
‘Super Hang-On 108
Down at the Trolls jeis 3 52 1 Mg
B i i)
Off-Shore Warrior m
[ Leserecke |
Lesorfragen =~ ° ...
vl it i i

Games Guide
Gretegahilen fur Chronocues, raconys und Obierater

RUBRIKEN
Software-Service "Lazy Finger” 3
8

it ke ‘Gesetzt. Lo-
sen Sie Seite 18-21.

A2

m--u.-»u-l



MARKT

SOFTWARE

ATARI §

FAKTURA

Integriertes
Businesspaket

=

Faktura - Ein
integriertes
Pak

Omikron-
Compiler 3.0

Omikron-Basic, das neue of-
fizielle Atari-Basic, wird seit
cinige n Atari an die
Fichhlodier . ssgeliter
Rechtzeitig zur neuen Version
ist auch der neue Co

8. Er verarbeie e lnt b
zugekommenen Befehle _der
Fassung 3.0, kennt einige St
erworte mehr und Kann jetzt
auch direkt vom Interpreter-
Editor aus gestartet werden.
Nachdem Anklicken nimmi der
Compiler scine Arbeit auf,

piler fr.

und bisherigen Schweizer Dis-
tributoren bieiben giltig, wie
Uwe Schmidt, der Geschafts-
fuhrer der deutschen Niederlas.
sung in Eschborn, erklirte
afisfuhrer von Word
PeressSwizeriand it Franols
R. Schluchter. Der 44jahrige
Sptemanaiytker kommt sis
L

HlerciigaFesmosia Sich:
arithmetische
Reihen
ewiger Kalender

- deutsche, englische und fran-
20sische Datumsrechnun,

Berechnung von Wachstums

und Zerfallsprozessen (z.B.

Folgen und

J\ ATARI-

achhandler
empfehlen sich

mate AG Zirich, dic bis 1988~ Zins- und  Zinseszinsrech

Produkie der WordPerfect Cor-  nung @ Riesenauswahl

poration in der Schweiz, in ~ komplexe Funktionen zur an SoRware md Dichers.
Deutschland, Osterreich und  Rentenre

Belgien vertricb.
magebend an der Ubersetzung
der deutschen und_franzosi-
schen “WordPerfect”-Versio

Das Programmpaket "Fak.
tura” von Markt & Technik ist
fur den Ei Biro von
Kein- und Mittelbetricben ge-
ikt E cothilt e Komple
te Lager-, Kunden- und Life-
alavervitung " Neckier

ung
d cin einfacher Texteditor
sind integriert.

Das Programm
GEM und wird Uber Menibiok
ke oder Tastnkomb
it/ Diaatongidseaoch
ine Menge Icons auf dem Bild-
h

schlicfiend ist man dann wieder
im Editor
Compiler_lauft_auch

schon mit dem TOS 1.4, dessen
Erscheinen fr Ende 1988 ange-
Kiindigt war. Wer ihn bercits in
ciner dlteren Version besitzt,
erhilt_gegen Einsendung der
Diskette und Zuzahlung von

~DM ein Upgrade.
Enmrse 15

554 Birkenild

WordPerfect
erdffnet

nen fur die [
B A Votape b
R. Schluchter in verantwortii
chen Positionen im Ziricher I
stitut fur Datenverarbeitung
und in der Radio Schweiz AG
g,

WordPertect Switzerland
seligeminte o1

i Waherrn
ekosi/sen

Finanz-
mathematik-
Library

Wieviel Zinsen kostet
der Zahlungsverzug eines Kun
den? Wie bercchne ich dies bei

ruf von Funktionen oder Hilfs
hen. Das erleich

Stichwortverzeichnis.
fiuhrliches Inhaltsverzeichnis ist
aber glicklicherweise vorhan.

Ein aus-

. aber be proBeren Dateien
ist cine Festplatte empfehlens-
wert. Der hochauflosende Mo-
nochrommonitor st erforder-
lich. Alles in allem liegt hier cin
guies und empfehlenswertes
Programm vor. Sein Preis be-
trigt 199.—

Markt & Technik
Hans Pase Sraie 2
K013 Haar et Munchen

Niederlassung

Der Software-Anbieter
WordPerfect C der
bercits in 23 Lindern vertreten
ist, erdffnet jetzt auch eine Nie-
derlassung in der Schweiz. Er-
K

rporation.

gen. AuBerdem sollen nun die
Wansche der cidgendssischen
"WordPerfect”-Anwender
rekt von Bem nach Orem
(Utah) zur Muttergescllschaft
WordPerfect Corporation wei
tergeleitet werden. Bereits vor-
handene Marktkanale will man
weiterhin nutzen.

Besichende  Verbindungen
awischen der bundesdeutschen
WordPerfect Software GmbH

I.mu»—-nm-

weligen Land goltigen Zins
rechnung weiter? Wie viele Ta-
ge sind vom 16.4. bis zum 8.7
nach dem Kalender vergangen.

wie viele nach Bankdatums-
rechnung? Lohnt sich cine Le-
bensversicherung, oder sollte

iber 400 Funktionen und Proze-
duren dirfen in cigene Pro-
‘gramme eingebaut werden und
lassen sich so 2.B. als Teil eines
Fakturierungsprogramms ver-

Man kann die Library

glaublich vielseitigen finanzma:
“Taschenrech-

ber 400 Funktionen und

Prozeduren

Der Preis betragt 129.- DM.
Omikron

Eachurate 15

Diagramm-
Plotter

Dieses Programm dient zur

FaulenstraBe 48-52
Tel. 0421/170577

Zum Beispiel das
Atari Desktop

Erstellung
Kurendigramme Es bentz

gnum b Zelchensttze. kbanen
in beliebiger Anzahl verwendet
werden; griechische oder ande
re Sonderzeichen lassen sich
problemlos  cinsetzen
Druckbild nutzt d
Auliteung der fowligea Prie
rvollaus, Treibersind fir HP-
Laserjet (300dpi), NECP6 (180
dpi) und Star NL10 (240 dpi)
mmmlmn
e D: en sich durch
nmm.m.mm\wuusm

gelangen zur Ausg
statistische Auswertungen oder
die Darstellung als Balkendi
gramm usw. sind nicht vorgese-
hen

Der Preis des Programms be-

dircktmit dem Autorin Verbin-
dung setzen.

Dr. Axel Nohe

Ringsrae

628 Costrop Raunel

L sefen

Eﬁge.ﬂ'
i

System
bestehend aus:

® Individuelle Fachheratung
bei Hard- und Software.

® MEGAST 4
mit 4 MB RAM, Bit BLT Chip,
Kopfen. professionalier Tastatur Schatenbruckst 6
® ArisLm Tol.08721/6673
Laserdrucker mit 300 Punkten
Aufidsung, 8 Seiten DIN A4 pro Minute.

.

G-Skanner

‘sowie diversen Schnittstellen

Easy Prommer

Anttinger Strade 2
T 08671/71610

248.—
248.—
248.~

Wiinschen Sie weitere Infomationen iiber hier
angesprochene Produkte?

‘an unsere Anschrift. Wir leiten Ihre Anfrage sofort weiter. Von dort

erhalten Sie dann Ihre Informationen.




Zwei giinzlich
unterschiedliche -

nus, den schmachtigen, brille-
tragenden Schiler, d
Computer zum Lebenspartner
unddic Loglk des Rechner zur
zweiten Natur geworden
ol e s 4

geniiberstehenden Elternhaus.

und pfif-
Erbereicher-

che des
c

such cinen Computer Vauten
konnie.” Da wundert
skt mebrgaraan ark b e
gezeichneten _ Heimeomputer
im "HaBbuch” grundsitzlich
auf Saulen stchen und wie eine
Mischung aus Registrierkasse
und 70er-Jahre-Terminal ausse-
hen

Ganz anders beiKosinus.
Hier stchen offensichlich die

a
die Hefte von Happy Compu-
ter, wo er (zum Leidwesen vie-
ler) inzwischen von Dr. Nibble
& Crew abgelost wurde.

So unterschicdlich von An-
fang an das Profl der Titelfigu-
ren anmutet, so weit sind auch
Sl Hemce der blden Co-

inander entfernt. Ei-
ne klzmn ‘Kool vou Kot

comics landhcims: "Mist, ich kann
nicht schiafent” — “Zahi Schi-

Heimcomputer-User
e

weils m
cinigen Fachusmchriion Car
n-Reihen  verdffentlicht

e e
stertes Leserecho enteten.
Titelhelden  solcher

mausernsichzuldentifkation-
figuren, und ba
die Zeit reif, da S-mmlun‘en
ihrer Erlebnisse in Buchform
erscheinen.

Zwei solcher Biicher liegen
uns nun vor, und wenn man ein-
‘mal davon absicht, dafsich bei-

e von Kategorienfans unter
den Begiff C
cinordnen lassen wiirden,
bensie so gut wi nichts gemein-
sam. Es geht um "Das Cor

ter HaBbuch” von Stefan Bayer,
erschienen im Tronic-Verlag,
(9.80 DM), und um "Computer
Kid Kosinus: Ich dich auch

chen, das macht mude!” - “Ich
et o,
iz genau, wie
dein Cnmpulcr unktionient
DerGerechiigkeit halberhier
auch eine Textprobe aus dem
“Hafbuch":

it o el danlepl,
Kommi aus der Kiste aur noc
Mist!

pe genommen werden.
- el
wirklich ko-

ter. Soctwa, wennder Vaterdes
Helden dessen Schluckauf mit

misch. Ein erstklassiges Bei-
spiel dafur sind die bekannten
Geselze des Pessimisten Mur-

nendes Schmunzeln hervorge-
rufen haben.

riert, indem er lichtschalter-
knipsend cinen  Stromausfall
vortiuscht. Aber auch anson-
sten gibt es hier keine Momen-

B
hon 1984 plagte sich
b el (Ouke), doet

QiR
PeL

b B

&

‘Lm.f

BECKERcad ST

Kasinus mit iremensinnigen
und teilweise skurrilen Witz
schon fast cin wenig an die Pea-
nutsvon Charles M. Schulzerin-
nern, ist die Welt des Donald
Bug inSprache und Zecheesl
stark an Brosels Werner ange-
Jehat, Tatschlch tauchtdiser
wch als Figur cinmal im "Hag-
buch” auf. Wahrend jedoch der
schleswig-holsteinische "Flasch
ker fur deutsche Co-
micleser etwas wirklich Neues

Bei Swfn Bayer, dem
Schopler von Donald Bug,
et mn e, G Allesin llem Bt sich olgen- Power withou the price Das Aark - dounMents It bedern. A relenien U i Stderendo chischen i
oot bidang be. Motto ist zu gut, als daB es nur fiir  Normen - von der tngen .
"‘“""‘““*"‘“"‘""‘;::"2,5,‘, zeichnet sich das neue BECKERcadST k. Bs 2u 99 Ebenen komen
Rickentitel seines ~HaBbu. beweisen es. Allerdings ist das doppelt aus — durch eine Ausstattung,  geichzelig vervaltet und im
" steht es auch in voller Feld der Hobby-EDV humor- die Sym-
muuicnkm- "Zwei Griinde MABig noch ingst nicht ausge-
schlachtet. ugt, schiedichste Anwendungen
.,,.., d,m, ‘Werkes bewogen, noch darauf,auf dic Schippe ge- mann unter dem Strich glicklich  von den beilegenden DINSym-
o Obmannuncinen  Nommen zu werden. Sicherlich ‘macht. So haben Sie gleich einen hilb- boen bs 2u sebst a
ey et der Compu, wird noch ciniges an entspre- schen Grundstock fir einen Plotter  Setenformate bis 2u DN A
fur  chenden Bichern auf die Co- oder ein anderes Stufenloses Vergrotern und Ver-
Listermiuler. Der zweite: Es Miclreunde zukommen. For gespart. Keiner. Zeichenfunktionen wie
fand sich i Verleger, der fur _ den Augenblick ist min Leser- emeohacoogm doch Pt BECKERCd ST Bt o HarRechem
diese Comics Geld bezahlen we  mit
‘wollte, und letzteresbrauchteer ~komm’s! Design mit einer Weltneuheit: BECKERcad ST Tawmnl an zwei Kreise anlegent. Auto  Komplizierte Berechnungen werden 2 Mew
Rl Gl sich endlich o s hat die intgriete Programmiersprache ,PS", e Bemaung von Strecken, Kreisen  Byte baw. ene Festplate _empfohien
die sich an den Standarc und Winkeln mit deutschen  BECKERcad ST enthalt Treber r die folgen-
Seitenbeschreibungsspra- - s« a x-pgy =, und englischen MaBeinheiten. mmmm mm«ww
chen we PostScrit orien 7] Sticklstenverwatung fr eine LO/PXSerien, 180 Potter,
. tirt. it den Zeichen- und | teictere  Kakasaton. Block- 16 Po/P/2200 nd W/Gumpmh
re- Disketten rammierbefehlen von funktionen wie Bereich aus-  Plotter (wie der Roland DXYPlotter).
sdﬂvl:-dlu 2usensationsiion Preisontl! PS konnen Sie BECKERcad o 3 R,
Ppal Funl oderverformen.Hifs:  Laserwriter I NT unterstitzt.

Top-Spiele - Anwender

m Guba & Ull, Eich.
bnm-anxgvunD )
Dic Hauptrolle im “Hab-
uch e Donsid B, i
srobgezeichnete Figurvom Typ

ke
e Monat

ner Spat Tecmager,

e Hohiheit zur Kulifigur wur-
de, mutet Donald Bug doch

Wi (ahimmdy s cn
Computercor mit ex
i Computesteak Spab

machen kann? Der beste Witz
dem man

st
Ulli hat seinen Helden: Kosi-

sich selbst o
alltagliche ~ Erfahrungen von

Im-_-m-

fem ersten eigent
bl KRt S Ao e
Fortgeschritenen aber enen hochst reelen
wert firs Geld: BECKERcad Iaft sich
durch die Maus-/Tastensteverung und Pul

DATA BECKER

umm.m._wum-mnnn.um,
e Ko e s o che g bt b

rofessionelles CAD-Programm aus: % "

was ein
zeichnet und noch mehr.

T 7 L i

——————————
© per kb Nerrechmagchee g b
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GFA-Farb- und
M

Konverter

GFA-Systemtechnik  bictet
s S

lic
Hochaulbsendca Bildschirm:
modus auf einem Farbmonitor
sowie dic niedrige bzw. mittlere
Auflosung im hochauflosenden
Modus auf einem Monochrom-
bildschirm  darzustellen. Tat-
leich e chige Progar-

e unter disen Konverter

frws X
kann man endlich sehen, wie
GEM beispiclsweise cin Fenste
aufbaut. Die Umwandlung der
Grafik geschicht namlich so
langsam, da8 sich die cinzelnen
Phasen des Bildschirmaufbaus
hervomagend beobachen -

S Alentings el i hi die
welchen Nutzen diese

-

beiden

Auflosung durch die SPA

wie ein Sampler zum Editieren
cigener Sounds,

SPA The Sound Factory
Ronchacher Sur. 134

CH3008 S Galen

Farbe im Spiel

Neuerdings gibt es von Fuji
auch 525" und 3,5"Disketten

Opto-Scan
fiir den XL

In Assgabs 658 ¢ ATARE.

reicht das inzwischen ST-kom-
patible QA-50 die relativ hohe
monochrome Auflosung des ST
von 640 x 400 Bildpunkten un-
cingeschrinkt. Lediglich bei

gen und Dichten in verschiede-

lenden Farbtonen auszeichnet,
ist jedoch vor allem die absolut

den Tesberat 7w Oph)
Sean den At

oo - ,\npa»
sung erhaltich. Sie kostet eben-
falls 317.- DM, Es handelt sich
um cinen Druckes-Auta:
der esermoglicht, gra-
e Vorlagen in den Compu-
ter einzulesen. Voraussetzun-

der bringen sollen. Hinzu
komm der nicht gerade niedri-
ge Preis von 99— DM. Meiner
Meinung nach handelt es sich

zogenen Preis angeboten wer-
den

kompatibler Drucker und min-
destens 64 KByte Speicher. N;
here InformationenerhaltenSic
unter folgender Ad

Technisches B Ksbel

Ebersberger St 88

200 Rovenbeim

Tel 0M31/83717

schnelle
macht sch dic natirliche Trig-
hei der” Flusighrisalle be
merkbar. Das Panel wird sich
ber cin_angebotenes Kabel
auch am Apple Macintosh ves
wenden lassen. Sein Preis be-
gt 3490 - Fr

imentAG

Chvites nderecamingen

ST-Drum-Studio
in neuem
Vertrieb

Das boris m ATANI

Die farbigen Kunsistoffge-
hiuse schiltzen den Datentriger

kungsringist beim 5,25"-Format
vorhanden. Alle Fuji-Disketten
sind zudem cinzeln gepruft.
Zur Auswahl sichen beim
35" Format vier Farben, bei

5254

Bolo Werkstatt

Passend zu "Bolo” hat Ap-
plication Systems  Heidelberg
jetzt das lange angekundigic
Constructionkit  herausge-
bracht. Es nennt sich "Bolo
Werkstatt”. Voraussetzung fiir

Raubkopierer zichen hicr also
den Kirzeren. Um ein Arbeits-

grammdiskette laden und ver
‘indern. Nach dem Abspeichern

vels. auszuprobieren, ohne sie
abspeichern zu missen. Auer-
dem lassen sich Levels an belie-
bige andere Stellen kopieren
‘oder aber cinflgen.

konnen, ist
fur "B

weniger cin Modegag als Lo
mehr hilfreiches Organisations-
mitiel und erhohen somit die
Anwendungssicherheit. Archi-
vierung und Verwaltung wer-
den so erleichtert,

fiir ST

Drumsor-
o 0o Scomeioe Foma it

Heerder Sandvers 0
4000 Daseldort 11
Tl 2117588011

Textildruck mit
dem

Ein Panel, das einfach auf ei-
nen von unten durchleuchteten
Hellraumprojektor gesetzt und
an den ST angeschlossen wird,
crlawit s, dis Monitordaratel

Mit Compedo-Transferbiin.

biigeln. Nahere Informationen
erhalten Sie unter folgender
Adresse

Manred Lick
Dorsrae 21

Es trigt dic Bezeichnung QA-
50. Eigentlich stellt es einen
Flussigkristallmonitor in einem
flachen Glasrahmen dar, der
entweder anstelle des blichen
Bildschirms oder Gber cine Y-
Weiche mit diesem zusammen
angeschlossen wird.

Das Pancl basiert auf cinem

satz ist. Nac durch cin
Schweizer Unternchmen  er-

10Im-n—--m-

Computer

Fr |
190 Kieve 1
Tel 0282115090

Bunte Fuji-Disketten  eine ndtzliche Sache

lo” beigelegt. "Bolo Werkstat
Selbst 1381 sich problemlos mit
dem Betricbssystem kopicren.
De (um.m onkit bictet
keit, alle Steine

baren Spiclsteine sind in der
Anlitng noch camal gensa
beschrichen.  Zusammenfas-
send 148 sichsagen, 048 "Bolo
Werkstatt” allen eingefleisch-
{98 7Bk P emple

lassen sich damit auch die Origi-
nal-Levels von der "Bolo™Pro-

Ererar s
0 Fekdeberg
0221 002

Hobby-tronic & Computer-Schau
12.-16. April in Dortmund

Vom cinfachen Bauteil bis
zum Mikrocomputer, vom Plot-
ter bis zum Satelliten-Anten-

by-ronic & Computer-Schau 59
vom 12. bis 16. April Elekironik
fur jedermann. Inzwischen gilt

fobby-tronicals curopaeit
grobie Computermesse fur den
Freizeitsektor erreichte
1988 immerhin fast 73000 Besu
cher!

Dic_Westfalenhallen Dort-
mend O, e AI\\/UMN«\—
tungs- und Austellun
gm\mm e Hobpomni
als Elektronikausstellung f

in 1978 ins Leben rie,
geht voncinem leichien Ansticg
der_Beteiligungszahl im Jahr
989 aus.
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Flugsimulator

Das Forschungsﬂugzeug ATTAS kann andere

Testllugzeug Europas. Selbst in
Amerika gibt es nichts Moderne-

Fantmi srochn
ATTAS. Dank solcher Rechenieistung kann ATTAS andere Flugzeuge

res. Die des AT-
TAS wurde total uml.d\.m( o
dafi nun ein Computersystey
intgcoumt. funt Rechneen, Plate
findet. Dieses macht aus det

eugtypen simulieren biederen ei-

reagleren.
Eine entsprechende Program-

mierung erlaubt es nun, daf A

TAS das Flugverhalten cines be-

nen fliegenden Simulator.

Bt wuden ae Aktooca
des Piloten mechanisch tber ein
Steucrgestinge an die Klappen
und Ruder abertragen. Nun aber
steuern elektrische Signale elek-
trohydraulische _Stellantriebe.

Durch diese MaBnahme wurde

cit der Vorstellung des | zwar aus ciner VEW 614, demer-
europai- | sten in Bundesrepublik
Deutschland gebauten Verkehrs-
flugzeug. Der Name

steht als Abkiirzung fur Advan-
ced Technologies Testing Air-
eraft System, was zu deutsch et-
wa Flugzeug zur Erprobung neu- | die Moglichkeit geschaffen, daB
er Technologien bedeutet. Dabei | auch das Rechnersystem auf die

der Offentlichkeit erstmals die

ahmen kann. Das Rechnersy

um, daB der Pilot das Gefl

nca nur soiche Flagisipe lioe:

lert. eden; die der Bosismd

schine, der VEW 614, i

*chwindigkeit unid Manovrieet

higkeit unterlegen sind oder
K

dern. Mit ihm 146t sich der Ar
beitsplatz der Piloten besser er-
forschen. In der Kabine von AT-
TAS ist cin sogenanntes Experi-
mental-Cockpit  untergebracht
Damit kbnnen neuc Cockpit-Ge-
staltungen in Zusammenarbeit
mit den Piloten der Fluggesell.
schaften erprobt werden

Auch neue Systeme, welche
die Flugeigenschaften von Flug-
zeugen verbessern sollen, lassen
sich mit ATTAS testen und zur
smmm«e bringen. So arbeitet

entstand das derzeit modernste | Steuerung

steigende Bedeutung von Rech.
nern in Luftfahrzeugen bekannt-
geworden. Doch der Airbus ist

Deutschen Forschungs- und Ver-
suchsanstalt in Braunschweig
flindig geworden.

Hck v ds” ot ames

flugzeug ATT/

14lmm-~w-

an einem

gehiren z.B. nicht dazu. Da die
VFW 614 aber relativ v.u\d
Konnen die meisten der
Zinfhugouge simiiort werden
Die Vh'glnhh'\k'n, die sich
den  Entwicklungsingenieuren
bieten, sind enorm. Neue Flug-
zeugmodelle vom Reibbrett las-
sen sich in ihren Eigenschaften
testen und verbessern, bevor die
ersten Prototypen tiberhaupt ge-
baut werden. Entdeckt man by
eser Vorerprobung_ Milngel,

Boeasbmnderiaguysion. B

BERICHT

meren Flug erleben als in her-
kommlichen Flugzeugen

Mit ATTAS fahrt man auch
Forschungen zur Schonung der
Umwelt und zur Verbesserung
der Wirtschaftlichkeit im Flug-
verkehr durch. Zur Zeit wird
durch die starke Auslastung des
Luftraums viel Treibstoff nutzlos
vergeudet, da dic Flughifen

Oberisiet sind und Flapeige
Wi

zur Landung frei ist. Bei einer
entsprechenden  Koordinics
der Flugplanung konnten solche
Wartezeiten vermieden wi

Dazu ist jedoch ein umfassen-
gocDuicanionch cwikia
dem Bordcomputer e
el s icmetle o
ner des Flughafens erfordedich
Letzterer hat die Aufgi
fiom, Geachmiicighei uad Hohe

50 zu optimieren, daB
nicht gleichzeitig am Flughafen
cinteten, sondern i einem be-

ichen  Abstand

Dazu méssen allc Flugacuge ver.
| bindliche Anweisungen fur die
momentane Flughthe und -ge-

| lassen sich nach Expertenmei-

sierend auf der Tatsache, daBein | nung bis zu 20 % Treibstoff spa-
Computer wesentlich schneller | ren, was auch eine entsprechen-
auf plotzlich auftretende Lufttur- | de der Abgase
bulenzen reagieren kan als ein | it sich bringt.

menschlicher Pilot, wurden am
Flugzeug MeBfuhler angebracht,
welche die Luftstromung an der
Maschine registrieren. Die Er-
gebnisse werden direkt an inen
Computer  weitergeleitet, ~der
auswertet, ob die gemessenen
Stromungen fur die g
hende Fluglage normal sind oder
ob beispiclsweise eine Windboe
das Flugzeug erfaBt. Bevor diese

ade beste-

schiedlichsten Flugzeugtypen ge-
schult werd

TTAS wird auch das Cockpit
der heutigen Flugzeuge veriin-

das  Flugzeug
kann, berechnet der Computer,
wie stark dessen Steuerklappen
ausgelenkt werden mossen, um
der Kraft der Windboe entgegen-
zuwirken, und fuhrt die Steuer-
bewegungen aus. Die Passagiere
in einer solchen Maschine wer-
den einen wesentlich angeneh-

Peter Maicr

pE—




ST-Videodrom

Digitalisierte Videobilder kénnen mit dem "Turbodizer”
sogar animiert werden

er  Digitizer  befin
det sich in einem schwar-
25 ikt S8

MaBien 3 x 7 x 12,5 em. Auf ei-

S Buchse
fiir das entsprechende Videoge-
vt (Kamera, Recorder), auf der

f gleicher Hohe

schenz ' ist man dazu Gberge-
gangen, das Gehiuse nicht mehr
professionell zu verkleben. Mit
einem Schraubenzieher ist es also
problemlos moglich, einen Blick
werfen. Hier
z¢ ICs und di-
Bauelemen-
te. Das leidige Problem der Ver-
bindungskabel Digitizer-Video-
quelle ist wicderum nicht gelost
worden.

Wer das Gerit gekauft hat
Kann aber noch lange nicht mit
dem  Digitalisieren  beginnen.
denn das Adapterkabel fehlt

noch. Videofreaks wird dies na-
turlich wenig storen, dafiir aber
den Normalanwender. Auf der
einen Seite (Digitizer) bendt
man ci mu\« Slcker g her

anderen ¢ Ker 0.4
(dies bagt etztendiich vom ver.

wendeten Videogerit ab). Nun
aber noch cinige Worte zum
Handbuch; Das beine Format

(DIN AS gefalet) it nicht be-
sonders praktisch. Auf 50 S

M T sl Dingo dbge
handelt, es st aber ziemlich an-

16 Bit

s eine Sele

strengend, mehr

gutes Handbuch
wicht

alle notwendige
bieten, soweit
gramm nicht selbst tut. Nun aber
7ur Software.

Nach 30 Sekunden Ladezeit, in
der ein hbsches Titelbild er-
scheint, st der Digitizer auch
softwaremaig _arbeitsbereit
Das dbersichtlich _aufgebaute
Hauptmend  veranlaBt _ cinen
Farbfreak, erst einmal am Kon-
trastregler zu drehen. Die Vor-
einstellung der Farben ist nim-
lich in kontrastarmen Braunto-
nen gehalten. Das Hauptmenti
bietet 10 Moglichkeiten fur die
weitere Arbeit, als wichtigste na-
tiirlich Digitalisieren selbst.

Diese Option erreicht man bei-
Dricken der
Nun &

Mo vou dex
Graustufenanzahl ab, die im
Hauptment eingestellt wurde.

Frequons der Bilder, doren Qus
litat 18t dann aber zu winschen
ibrig. In keinem Fall vergeht je-
doch mehr als cine Sekunde, bis
man das fertige Bild auf dem
| Bildschirm erblickt. Auch die
| Qualitat kann sich durchaus se-
hen lassen

Dic Programmierer haben
Einfuhlungsvermogen bewiesen.
Einige wichtige Untermends las
sen sich auch durch entsprechen.
de Tasten aktivieren (D far
Diskment, I fur Farbinvertic

rung, Funktionstasten fr Grau-
stufenanzahi usw.). Manchmal
ist der Weg zur Taste cben kiirzer
als zur Maus.

Das nichste wichtige Unter-
ment dient der Animation. Sie
Tiuft aber leider nur au
Monochrom-User wird dies we-
niger freuen. Mit dieser Option
us Einzelbildern von

endigitalsicrung Bildfol
gen annchmbarer Qualitit zu
sammenstellen. Die bereits ent-
haltcne Animation st nett anz
schauen, stammt aber bestimmt
nicht vom Digitizer. Sie zeigt ab-
strakte Bewegungen von Spicgel
kugeln
Wihrend cine Animation er-
stellt wird, hat der Anwender
keine Moglichkeit, sie abzubre-
fanger Laufzeit ist dies
sch, wenn man cinen
ht hat. Besonders
dic Funktion zum Einstellen des
nutzbaren Speicherumfangs ist
ctwas mysterios und umstandlich
zu handhaben.

Ein besonderes Bonbon stellt
die Zeitrafferfunktion dar. Hier
kann man Abtastzeiten bis zu 48
Tagen cingeben. Meist kommen
jedoch Sekundenwerte zum Ein-
satz, um eventuell auftretende
Bew

merken, da8 die Bilder mit Hilfe

chern. Dies ist natirlich auch in
der anderen Reihenfolge mog-
lich. Teilweise konnen Mono-
chrom- in Colorbilder umgewan-
delt werden und umgekehrt. Im
Menii fiir die Farben stehen sie
ben feste Paletten und cine na.
meas User zur Verltigung, Mit

tzterer kann man seine cigene
th alette  zusammenstellen.
Dies geschieht iiber drei Rollbal
ken

Lobend erwihnen muB man
das Meni i Diskenenoperaio-
tendlich einmal ein

| und Anlegen neuer Ordner. Es
lassen sich sogar Hyper-Formate
(828 KByte) verwenden.

" " |Autoplay
fiir selbst-
startende

der Del verkniipft
rden. Dies bewirkt eine besse-
re Ausnutzung des Speicherplat

ommen wir nun zum Unter
mend Bildformate. Zur Auswahl
stehen alle fir den ST wichtigen

Formale,£5. TDegas”, "STAI
und  "Neochrome”,  wobei
SAD s nu.\ gleichart

wie das
Orgioat. Bide bosensich aden
und Konvertiert wieder abspei-

crumfang befindet sch
ferner ein Television-Ac

kleine Spielerei” zu betrachten
sei und man “keine Garantie for
dic Laufibigkeit” Shermehmen

erde. Tronischerweise funktio-
iert ¢ auch i Der Rechner
stiirzt bei jedem Aufruf ab. Wel-
| chen Zweck dieses Accessory e

|
|
|

TEST

fullen sol, wird also nicht ganz
Klar. Da kant h nur die
Frage sicllen: Wassoll das?
Als Anreiz fur cigene Anima-
tionendient_das "Autoplay’~
ramm. Damit lassen sich
sclbsistartende Animationen r-

entsprechende e
bei sogar Einbleadeficken ten
stitzt werden. Leider nimmt die
entsprechende Beschreibung nur
US0 des Handbuchs in An-
spruch. Das ist sehr schade, denn
diese Moglichkeit ware es wirk-
lich wert, weiter ausgebaut zu
werden

Zum SchluB noch cin Wort
zum Handbuch. Abgesehen von
m chlichen Min-

chensetzung ist der
durchaus gut strukturiert. Inner.
halb des Programm: man
sich aber scheinbar nicht sicher,
welche Sprache verwendet wer.
den  sollte: Englisch oder
Deutsch, Das Ergebnis ist cine
neue Version des New-English
fir deutsche Computs
der. Besonders diese Kiitik sollte
sich der Hersteller zu Herzen
nchmen. Insgesamt gesehen ist
dieser Digitizer namlich ein wert
volles und gutes Werkzeug. Sein
Preis betrigt 358.- DM. Das

Software-Upgrade kostet 49.-
DM.
e —
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Zerhacken und
manipulieren

"Gadget” - ein ST-

corder  nimmt  zwar

I hr guter alter Cassettenre-
noch recht zuverldssig auf und

nicht kontrolliert und  kreativ,
sonder

‘mit vielen

ware braucht man namlich, da
der ST das Bendtigte nicht schon
on Haus aus zur Verfigung
stellt. Entweder 8 oder 16 Bits
konnen fr die Kodierung eines
inzelnen

sicbentausend Bytes. In cinem

‘Speicherriesen” wie dem 1040
hiitten dann rein  rechnerisch
sund wel Miostsa Pas, wein
man_den ing-Pro-
v e

Nun ist die Qualitit, also die

Kunde abiasin. Klar, dab man
n dabei erreichbaren rund
m-mg Sekunden Sound bei

e Abende fillen
kmm An dnctcr Stelle hat Thr
ter Cassettenrecorder doch wi
der die Nase vorn, und zwar mit
klarem Abstand.

Fur am

ver-
wendet werden. In der Studio-
technik arbeitet man mit 16 Bits,
was eine sehr hohe Auflosung
&

m und un-
erwiinscht. Dies soll sich nun fin-
dern. Was ist zu tun? Ganz ein-

Dio Entwicklor fach, Sic kaufen sich cinen
von "Gadget”s . Soundsampler. Den dafir erfor-

Lutz Musller. jerlichen Atari ST haben Sie ja
schon

‘ l\\_’&

il

L

1

‘Was tut nun ein Soundsampler
genau? Er tastet rasend schnell
und immer wieder die Stirke ci-
ner Klanschwingung ab und wan-
delt diese in einen binir kodier-
ten Zahlenwert um. "Ahl", sa-

er-

ler
moglicht. Im Heim- und semi-

3 G St
12800 20000mar proSekunde
abzutasten, was also cine Samp-
ling-Rate von 12 bis 20 kHz be-
deuten wiirde. Dabei kommt e

s e
ner

50 bis 80
Sekunden heraus. AuBerdem

sollja der ST nicht bloB zum teu-
ren’ Tonband zweckentfremdet
werden. Entscheidend ist viel-
mehr, was man nun mit den spei
cherintensiven Sound-Sekunden
macht. Sic lassen sichja fast be-

wer-
G hupepsichort, uod anschide
Bend kann man mit ihnen rech-
nen undsie nach Herzenslust ver-
tindern. In der Manipulation von
Werten ist unser Computer ja zu
Hause, wihrend etwa das Glit-
ten einer natdrlichen Tonschwin-
‘gung fiir ihn von Haus aus unge-

Beim Stichwort Abspeichern
fillt uns aber auch sofort ein
2zweites eir

denn beim Sampeln so an? Nun,
dies hingt von der sogenannten

rechnen, als W:nedzlemn -

cin . Schlag-
zeug 2 . geniigen ja
Shot. kurs Sammples; Trommmeh
schlige oder Hkndeklslschen
brauchen nicht viel Platz.

An dieser Stelle kommt nun
die Samplersoftware ins Spicl.
Sie setzt die Grenzen fr die Ma-
nipulation  der _gewonnenen
Sound-Werte. Mit ihr steht oder
fallt also die

Als Ziclgruppe fur "Gadget”
haben die drei aus Itzehoe so-
wohl Amateurmusiker als auch

chwas "Gutes” geliset, denn s0
kom

angepeil,die -
re Arbeiten mit selbstgestaltetes

 vr R D
entsprechend arbeitt dic Hard-
are,alli shon us Prisgyln
den, mit einem §-Bit-Wandler.
Shels Bit Version fir den Stu
nsatz ist in Vorbercitung,
Vind aber Kaum unter 1000 DR
2u haben sein

Die Software macht’s
Komme aif ous g Qo
von "Gadget”", der Software. Be-
et ings o richig losge-
hen kann, begegne ich einem
neuen Argernis. Die Software
weigert sich zu laufen, sofern
nicht die "Gadget™Hardware

Softw
Version. Unchrliche User wer-
den es ohnehin schwer haben, da
sie auf das exzellente und
lich notwendige Handbuch ver-
zichten missen

Dieser klcine Seitenhicb sagt
jedoch nichts tber die wirklich
bezchmchw Fihigkeiten
Ga oftware aus.

konnen. Das beginnt schon mit
dem grafisch orientienien Edot
der dank ci rschachtelten
Zoom-Technik cin wirklich £
naues Arbeiten mit Soun

K eraibr, Dassestrale Bete
nungsbild von “Gadget” bestcht

am Drucker-Port angeschlossen
ist. Schon und gut, zur Aufnah-
me von Samples und zur Ausga

be iiber einen Verstirker mag sic
ja notig sein. Aber wenn ich ci-
nen  einmal aufgenommenen
Sound bearbeiten will, kann ich
schon darauf verzichten. Warum

hauptsichlich aus vier Gruppen
grafischer Buttons _ (Knopfe),
{iber welche die Vielfalt der Pro-
grammfunktionen  aufgerufen
wird. Dann gibt es da noch drei
Schieber fir Sampling-Frequenz,
Lautstirke (fir die Verstir-
kungsfunktion) und Verzoge-

findet sich ein mehreiliges Dis-
play. In cinem groen Fenster
wird hier der gerade zur Bearbei-
tung  verfigbare  Sound-Ab-
schnittals~ Schwingungskurve
dargestellt, sofern sich Sound-
Daten im Speicher befinden.
Ganz oben stehen dann neben ei-
ner grafischen  Minidbersicht
noch die Angabe e i aktu-
elle Sampling-Frequenz und die
jeweilige Linge des gerade in Ar-
beit befindlichen Blocks auf die
Hunderttausendstelsekunde ge-
nau. Das alles ist natirlich keine
GEM-Umgebung. Pull-down-
Meniis sucht man vergebens, und
wer in der Eingewohnungsphase
die bisweilen etwas ritselhaft
schrifteten Buttons durcheinan-
derbringt, braucht sich nicht zu
schiimen. Aber gut durchdacht
ist das Ding, und die grafische
Unterstitzung ist gelungen.

Auch wenn es zur Sache, also
an dic Bearbeitung eines "cinge-
fangenen” Klanges geht, ist Gra-

Hilfe in ihrer Handhabung etwas
r Buttons
(mit oder ohne Doppelklick, mit
unterschiedlicher Driickdauer)
oder auch, sehr komfortabel, di-
rekt mit der Maus in die Schwin-
gungsdarstellung gesetzt werden.
Die rechte Maustaste dient zum
Wechseln des jeweils anzuspre-
chenden Balkens. Alles etwas
anders als gewohnt, aber keines-
wegs dumm. Man kann damit ar-
beiten, und speziell die scheinbar
nahezu unbegrenzte stufenweise

rung des betrachteten Aus-
schnites ist gut gelungen und cine
‘wahre Freude fir den Benutzer.

n Sounds

i
Sampling-Systems. Wenn sie nur
zum Aufnehmen, Schneiden und

gen alle un, “ein
Analog/Dighal- Wandier™. Wie
weit der Bereich der verfiigbaren
Zahlenwerte ist, hiingt vom Kon-
zept der verwendeten Wandler-
Hardware ab. Zusitzliche Hard-

1ﬂlmn-—mr-

pl q und
Sampling-Daver ab. Wenn "nur"
etwa sicbentausendmal in der Se-
kunde eine akustische Moment-
aufnahme eingefroren wird, ko-
stet eine Sekunde Sampling also

2u gebrauchen ist,
kann man sich den Sampler fast
ren. Hier bitet das billgste
Tonbandgerst dann doch d
leictie b ngerce Auhalae:

gleich zu Anfang darauf? Ver-

die ersten Cracker diese Siche-
rung entfernt haben. Damit
n sic dann wenigstens cinmal

rung (fur die
Leider werden diese Schieber
nicht so gehandhabt, wie man es
von GEM-Programmen gewohnt
ist. Einiges Hin- und Herklicken
it die Folge.

Quasi als Kronung dber dem
reichbestiickten Armaturenbrett

s breniiiabis
schier unerschopfliche Menge
von Funktionen zur Verfigung.
Dicser Artikel wiirde sdmtliche
Grenzen sprengen, wenn ich ver-
mhc.. eyl alle naher ein-

r es ist kein Gber-
ﬂn\sxger Ballast dabei.
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Apropos Wiedergabe. Wie.
tie schon, gewinnt man denn
der horbare Tone aus dem
Wast von Zahlenwerten? Diese
Arbeit tut im Normalfall der glei-

che Teil unseres ST, der uns auch
ansonsten mit mehr oder weniger
Horenswertem versorgt. Wenn
man allerdings Wert auf gestei-
gerte Ausgabequalitat legt, wird

Der Computer liefert ihm per
ie Zahlenwerte,

Die "Gadget”-Hardware

Zuniichst_zur Hardware. Es
fall auf, daB mit dem "Gadget”-
Kasichen nicht nur in der einen,
sondern auch in der anderen
Richtung _gewandelt  werden
kann. Auf Deutsch: Auch ein D/
A-Wandler ist dabei; der An-
ok cites Yeutrion ua den
ox

iges an Klanng-
litat. Das Kleine schwarze Kist-
chen wird computerseitig an den
Drucker-Port angeschlossen. Da
cin Sampler ohne Stromversor-
undsich

Sampler, zeigt. Am Drucker-
ECUJNAS M socils

weise ¢in Drucker, und die Nut.
zung cines solchen stiinde auch
civem Sampler Sysen it
schlecht zu Schwin-
gungsverliufe, S Zeiais, i
tern-Namen und anderes wiiren
durchaus lohnende Dinge fir ei-
ne Druckerausgabe. Bei unse-
rem Testgerit war auch der
Drucker-Port nicht _ durchge-
schlcift. (Dies soll bei den jetzt
ausgelieferten "Gadgets™ aber
hon anders sein.) Es blicb also
die Qual der Wahl, und was au-
Berdem blieb, war stindiges Hin-
Sei RACHEA K rieaties” Gad

und was nemuskomm ist eitel
Sound,

Alle Sampler sind
schon da

Fiir den Atari ST sind im Laufe
deetten Iahre Sampler-Sysc-
auf den

Sampler-Kombinationen aus Zu-
satz-Hardware und  Software
preislich um 300 DM und erfllen
mittlere bis gehobene Hobbyan-
spriiche, was die Moglichkeiten
der Sound-Bearbeitung angeht.
Die erst einige Monate junge
Itzehoer Firma Sophisticated
Applications  Computertechnik
stellte nun auf der diesjahrigen
Atari-Messe in Disscldorf ihr
Debiltprodukt vor, ein Sampling
Design & Construction Studio
mit dem schonen Namen "Gad-
Die drei Gesellschafter der

schligt. Der selbstbewuBte Prois
von fast 450 DM macht neugie-
rig. Was ist so Besonderes an
", da seine Entwickler

Markt zu bringen wagen?

Mlmm—u-v-

S D s st
keine Vemrgnng“pmnung ab-
nehmen l4Bt, benot dge

B S ke e
s

e e
ein eigenes Netzteit

Umstopseln.
Abgesehen von dem fir uns

unverstindlichen Anschlukon-

= jedoch tber die "Gad-

“Hardware nur Gutes zu sa-

$o5. e bonStigien Kabal be:

kommt man gleich dazu, ein-
ieBlich cines Cinch-/DI!

Dieses AnschluBkonzept ist

bels fir den Anschius einer Si-
le

te Stolperstein, an dem ich An-
stoB nehme. Warum um alles in
der Welt hat man statt des Druk-
Lt SR
genutzt, an dem auch
quem die Vcrsmgungsspanmmg
hiitte abgenommen werden kon-
nen? Die erforderlichen Daten-
leitungen hatte man sich dort je-
denfalls auch verfiigbar machen
onnen, wie das Beispiel von

“Replay”, cinem englischen

gnalquel
il Mikrofon). Lote-
rei fallt also normalerweise nicht
mehr an. Der Anschlud fur dic
Signalquelle ist_brigens  nicht
W
autsprecherbuchsen) ausge-
legt. Gadget” it
Verstarker und verarbeitet ein
Hocholmiges Signal, wie ¢ vom
Ausgang eines Tape-Decks oder

,:

Fiir mich als Nichtstudiotech-
niker st und blcibt so manche der
glichkeiten, die die “Gad-
et Software. bietet, ratselhaft
und geheimnisvoll. Aber Aus-
S5 Unciticndeffelie, Ukl
n. Verstirken, Wegschneiden,

vertrigt. Bei Frequenzen von
£t marcie e
s, B gt wich e
e et it e
ungeeichten Ounlhnknp gy
nehmen muB. Aber fir die opti-
male Aummmng m.m Sam-

vorhandenen Samples unter-
scheidet, kein Problem! "Gad-

rechnen_eines Samples in einc
neue  Sampling-Frequenz ge-
meint, das die blichen Verfrem-

Kopiessa o0-
di, diverse Filterfunktionen,
Echo-/Halluntermalung und die
Uberlagerung computererzeug-
ter, in ihrer Gestalt festlegbarer
Wellen sind auch fr mich beein-
druckend. Ich kenne auch kein
anderes Sampling-System, das
bereit:

Is Patterns, also Bausteine, mit

auf einfache Weise gestalten. Na-
e e
zelne Patterns
Shgicinirt wetdn:

s auch interessant ist:
Durch das Ancinanderhiingen
einzelner Teile konnen theore-
U e g Sade ot
iese kann man mit der
"Gadg:l"~50h\~an auch dann
wenn die Sample-

Dk n s, Gesamthel gar
nicht mehr in den ST-Speicher
pabt. Fir die Speicherung ciner
solchen Datei ware dann aller-

Speichern sind: Auch an ganz
fiae Disgs hat mao gt

(Klinge fressen Platz!)

"Gadget” 1Bt sich ni
s Scim-Shwingingen ivebt
wenden. Eine besonders hiibsche
Funktion der Software erlaubt
auch den Einsatz als digitales
Kurzzeit-Speicheroszilloskop.

Damit kann der Verlauf beliebi-
ger cingespeister Schwingungen
untersucht  werden, vorausge-
oy i deren Pepel vt

Kkommt.

gebracht,

bl Gadg Hardware

in bestimmes Klang-
Bid (Hundegehel, Trompeten,
Stimmen) so ausschaut, ist diese
Echtzeit-

dungen be
(hohere Frequenz: Komprimie-
ren des Materials, Mickey-Maus-
Stimme; tiefere Frequenz: Aus-

Gahnstimme)

recht brauchbar.

" |Die Einbindung
der Samples

in eigene C-, Modula-,

oder GFA-Basic-Pro-

gramme ist pro-

blemlos méglich |

in sehr userfreundlicher Zug
ist die Tatsache, da die herge-
stellten Samples nach Auskunft
von Sophisticated Applications
kompatiel 71 allen glagia
Sampling-Programmen sind. So-

vermeidet.

Kommen wir zum
SchiuB

Dieses Sampling-System st al-
so wirklich etwas Besonderes
e e

en, oby h langst nicht
B rhi o ge
nannt habe. Es ist seinen nicht

die Software noch stindig ver-
bessert wird und Sophisticated
fbiaine: st uc
Upda Support-Service
Bitet. Ob sich das Produkt suf
dem schon reichlich gebeutelten
Markt der zur Zeit ohnehin etwas
sser

invest
durchsetzen wird, bleibt abzu-
warten,
Atwukieed wollte ich nun
h wissen, wic's w
soll zuerst ei-

B Ve e hiermit al-

herstellen. Was das Ganze gera-

ne Farbversion der bislang nur
e s S Soft-

Kommen. Fernersind
dxe schcncrwalmu 16-Bit- sowie
‘ersion ge-

macht: Die Einbindung der mit
FGudge hespmntiisdioles
in eigene C-, Modula- oder GFA-
Basic-Programme ist problemlos
moglich. Fur GFA-Basic-Freun-
de ist sogar schon eine entspre-
chende Routine belgogeben. Be-
Bty s a1 Fope s

Zeitgriinden,
Sound) e, Sne. bosimans
Sampling-Frequenz haben soll,
die sich von der des tatsichlic

pl.sm Von "Gadget” und Samp-
m allgemein cinmal abgese-

bm, will e das T

sticated Applications mit Raytra-

cing und CAD-Programmierung

beschiftigen. Man darf gespannt

sein.

w.m.m Arpteatons

Frednh. Eh(n Anm
2500 Delmer

Petr Schmit
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Gute Verbindung

Mit "List-Queue XL” kann der Kleine am ST
weiterverwendet werden

icue-

ebenfalls am “List-Queue XL"-
Interface angeschlossen wird.
Die vier Tasten fiir dic Software

daBl man sich erst zum XL bege-
ben mul

icle igen ST-User
v,ma mit einem 8-Bit-Rech-
ner von Atari gro gewor-
den, Maach sines wird 82 Kieke
nen dabei recht licbgewonnzn
haben. Doch wenn man erst ein-
malin den Bann der 16-Bit-Tech-

sam, aber sicher zu verstauben,
Wie wir aus Zuschriften wis-

grieren kann. Schlicflich stellt er
ja_immer noch 64 oder mehr
KByte Speicher und tber | MHz
Rechenleistung zur Verfigung.
Soist es beispielsweise eine recht
naheliegende Idee, den XL-oder
XE-Computer als_ intelligenten
Druckerpuffer fir den ST zu be-
nutzen. Mit "List-Queue XL"
kann man diese Idee nun in die
Tat umsetzen, Voraussetzung it
naturlich, daB man aufier

beiden Rechnern noch aber ci-

Systems macht also an sich keine
Schwierigkeiten, wenn man nur
geniigend Platz hat, um alle Ge-
rite so aufzustellen, daf die Ka-
bellangen ausreichen. Nun wird
aber kaum jemand in der Lage
sein, die Moblierung seines Zim-
mers dem List-Queue-System
anzupassen. Wer kann oder will
schon zwei vollstindige Compu-
teranlagen, _jeweils mit Bild-
schirm und Floppy, nebeneinan-
der auf dem Schreibtisch unter-
bringen? Doch auch dieser Tat-
ache haben die Entwickler von
List-Queue XL" gleich mit
mehreren Features  Rechnung
getragen.

B Fu e ikl
duberst  platzraubenden
Bidschirm am XLXE weglas-
sen, wenn man gleichzeitig dar-
St verrichi, die "L Queie
L Software zu steuern
efodot ic ekt Interface
ein Schalter fur den Betriebsmo-
dus. In

nen ( moglichst Epso
blen) Drucker, cin ST-Centro-
sies-Druckerkabel undci later-

verfugt, tber das
an« an don. XL asschlicbicn

Hduplbc\llnd “List-
Queue XL ist das Interface, das
die Verbindung zwischen XL und
SERSMHE B i

licht er die Steuerung der Soft-
ware ber die XL-Tastatur oder
ber cine Fernbedienung. Hier
ist natirlich ein Bildschirm zur
Kontrolle notwendig oder zu-

‘mindest sehr sinnvoll. In der an-
deren Stellung ( angezeigt durch
eine griine LED) ist

die Steue-

Kzslchcn il i
uf der XL-Seite fin-
premsin (ziemlich kurze) Kabel
Anschluf an den Joystick-Ports,
Sif o STiSels Ut cos Bt
fur das Druckerkabel ~ange-
bracht. Der Drucker selbst wird
wie gewohnt an den XL ange-
schlossen. Die ST-Anlage bleibt
im Gbrigen vollig unverdndert

Hlmn-—m,-

im Modus
auf den wir spiiter noch eingehen
werden. Wer auf den Bildschirm
und die Software-Steuerung
nicht verzichten mchte, jedoch
keine Moglichkeit hat, den XL
neben dem ST aufzubauen, kann
die bereits erwihnte Fernbedie-
nung cinsetzen. Sie besteht aus
cinem Kleinen Kistchen, das
ber ein ca. 2 m langes Kabel

XL-Anlage ein-
zig und e for i -Queue”
benutzen mochte, kann man sie
auch noch um das Diskettenlauf-
werk reduzieren. Die Steuer-
Software wird namlich wahlweise
sufDiskete oder s Steckmodul
geliefert. Letzteres ist zw
DM teurer, es macht aber gum-
lich unabhiingig von der Floppy,
und natlirlich illt auch die Lade-
zeit beim Anwerfen des Systems
weg. Das Modul ist zudem noch
mit einem Ein-/Aus-Schalter ver-
sehen. Es 146 sich also auch aus-
schalten, ohne es herauszuzie-
hen, wenn man kein anderes ein-
stecken mocht

Nun wollen wir uns aber die
Steuer-Software einmal genauer
ansehen
nehmen
hat sic mich angesichts der
i e
cin wenig_ enttius mag
= L e g o4
drftig ausgefallen ist, weil man
moglichst wenig Speicherplatz
damit blockieren wollte, was na-
turlich dem Pufferspeicher zugu-
te kommt, doch kann man dieses
Argument nur bis zu einem ge-
‘wissen Grad gelten lassen.

Doch nun die Software im ein-
zelnen, Sie kennt verschiedene
Betriebsmodi. Zum_Einstellen
dienen drei Schalter, dic sich mit
Start, Select und Option, mit den
Tasten O, S, B und R bzw. mit
den Tasten der Fernbedienung
betiitigen lassen. Mit Schalter |
kann die List-Queue wie ein
Drucker Online  (empfangsbe-
seit) und Offline (keine

ter It sich zwischen Bypass und
Buffer wihlen. Bypass bedeutet,
daB alle ankommenden Daten

sofort, also ohne Verarbeitung,
zum Drucker weitergeleitet wer-
den. Im Buffer-Modus erfolgt zu-
niichst ihre Verarbeitung im Puf-
ferspeicher.

Wie dies nun aussicht, hiingt
hauptsichlich vom dritten Schal-
ter ab. Mit ihm kann man die
List-Queue auf Receive (Daten
werden angenommen und ge-
speichert, aber vorerst nicht aus-
gedruckt), Send (Daten im Spei-

speichert werden, bis die Uber-
tragung pausiert (Puffer voll)
oder beendet ist. Anschliebend
werden sie automatisch ausge-
druckt. Die augenblickliche Ein-
sillung der Schaler i den Be-
triebsmodus 1Bt sich immer

sind alle Funktionen (sofern vor-
handen) mit ihren aktuellen Pa-
rametern aufgefuhrt

Diese Funki
samt nur im Receive-Modus ver
fugbat; ki dao, e dez

gerade weder Daten

cmplﬂngl oo 4a dod Deschor
sendet. Es existieren zwei Buf-
fer-Befehle. Mit CONTROL-Z
Toscht man das letzte Zeichen

n fes
Stelt ha, da das alsche Dok
ment an die List-Queue geschickt
wurde, oder wenn der Printer
wihrend des Drucks mit cinem
Timeout den Sendevorgang un-
terbrochen hat und man vor dem
zweiten Anlauf den Speicher siu-

bern mochte. Da eine Tasten-
kombination mit CONTROL ge-
driickt werden muB, st sinnvoll,
da weiter keine Sicherheitsabfra-
ge vor dem Loschen erfolgt.

Un die vom ST komtmenden
Daten wirklich zu mod
Slaben Vi Drichecbetehls
Verfugung. Die jeweils entspre-
chenden ESC/P-Codes (Byte-
Folgen) werden immer an das
Ende des aktuellen Pufferinhalts

Mg, Dies furkiiogicit uch
bei leerem Buffer.
Welo Hiaker 8¢h ke Koreh?
dos entweder am Anfang oder
am Ende der zu druckenden Da-
tei setzen

Da vier Befehle nun nicht ge-
rade umfangreiche _Program-
miermoglichkeiten bieten kon-
nen, stellt sich die Frage, ob sic
wenigstens sinnvoll ausgesucht
wurden. For_ zwei von ihnen,

i

wird die in dieser Hinsicht allzu
dirftige Software von
Queue XL Kaum gerecht. Dabei
hiitte sich sehr leicht wesentlich
sy Pl ereictien e

man eine_einfache
Elagitate in des Frograms
cingebaut hatie (viel Bedie-
ungakomfort wire js ga sicht
kg fifesen), dber i sane
bige Zeichenfolge an den
Buffer anhingen kann, wire der

Formfeed
BrtckenResc, it i ncinge:
schriinkt. Es ist eine feine Sache,
ein Dokument nach Belieben um
diese Steuercodes erweitern zu
Konnen, besonders wenn ein ST-
Programm keine Formatierfunk-
tionen besitzt. Sinn und Nutzen
der beiden anderen Befehle er-
scheinen jedoch sehr fragwiirdig.

Es handelt sich dabei um Seien-
ki el (i)
Soweit mir bekannt ist, konnen
54 isuien Shoren Drusicamns
delle, dic nach wie vor verbreitet

sind, gar keinen Seitenriickschub.
ausfiihren. Zudem bendtigt man
diese Option

&
Anstelle der vier Druckerbefeh-
le, die nur mit Epson-kompati-
bien Printern funktionieren, hit-

sein Gerit versteht, um\bh‘ngvg
von jeder Epson-Kompatibi
e Verfigung gesantent O
wohl man dann gezwungen wire,
mit dem Druckerhandbuch zuar-
beiten, und die Gefahr von Ein-
gabefehlern besteht, hatte dies
doch den Wert der List-Queue
insgesamt gesteigert.

Aun.h das nzchiu Feature der

nur sehr selten. Besonders aber
die Moglichkeit, den Bell-Code
in ein Dokument einzufigen, ist
cigentlich nur noch als Scherz zu
verstehen. Dieses Uberbleibsel

b gtmdz begr:l
stern. Ist er eingeschaltet, wer-
den wilhrend der Ubertragungal-
le cin- und ausgehenden Daten in
jeweils einer Bildschirmzeile dar-
gestellt. Man mus sich allerdings
fragen, wori denn cigentlich die

cibt

gen Befehle dar,

sten Usern noch nie mit Absicht

an den Drucker geschickt wur-
0.

Den bestechenden Moglich-
keiten, welche die Idee cines "in-
telligenten Druckerpuffers mit
‘Tastatur” so interessant machen,

f

il de Inl\ge
dem tehen, daB man ir-
gendetwas L\berpmlzn oder gar
lesen konate. Dies ist nur mog-
lich, wenn die Ubertragung an-
hilt, und auch dann kann manle-
diglich die letzte Zeile anschau-
en

n_.._..,v..lz:



AuBerdem sinkt bei einge-

schaltetem Kontroll-Modus die
Ubertragungsgeschwindigkeit
auf ein kaum noch ertragliches
da der Computer ja Zeit
bendtigt, um alle Daten auf den

oft ausgedruckt wird, 146t sich
auf dem ST vollig unabhingig
terarbeiten. Dies ist nicht zu
unterschitzen. Zwar _besitzen
le ST-Programme die
mehrere Kopien eines
Dokumentsauszugeben, doch
bedeutet das fast immer, daf der

D:
die Ubertragung fortzusetzen.

Rechner oder zumindest der
Speicher blok-
Kiert sind. Uber den Sinn ciner
solchen Funktion kann man 1s-
tirlich geteilter Meinung sein;
der Einsatz eines Fotokopierers
erscheint mir in vielen Fallen ren
tabler.

Nun noch ein paar Worte zum
Speiches ein Rechner mit

" als Puffer zur
Verfiigung stellt. Auf cinem nor-

Interessant wiire in diesem Zu-
sammenhang auch eine Art Ein-
zelschriti-Funktion, die nach je.
dem Tastendruck immer nur ein
Byte aus dem Buffer an den
Drucker weitergibt.

Mit all diesen Vorschligen
mochte ich darauf hinweisen
dat s auch ohne allzu groBen

und damit die ganze List-Queue
schr viel leistungsfahiger zu ge-
stalten.

aber noch eine
Funktion aus, die durchaus nicht
2u den schlechtesten zahlt. Wenn
der gesamte zu druckende Text
vollstindig in den Speicher des

ren. Man stellt dann die ge-
wiinschte Kopienanzahl (maxi-
mal 99) ein und startet den
Druckvorgang. Wahrend ~der
Pufferinhalt nun-entsprechend

24| I -

malen 64-KByte-Computer sind
dies 52 480 Bytes (130 XE
118016 Bytes). Erkannt und ge-
nutzt werden Speichererweite-
rungen auf bis zu 192 KByte (183
[SZBVE Pullr) Das ol e
die meisten ASCIL- und Text-
Fles susreichen; Grafken kon-
nen in seltenen Fillen linger

Wer jetzt an “Signum!" Texte
lenkt, sei_allerdings
Ziam binca kbanen aueh schon
cinseitige “Signum!”-Dokumen-
te sehr schnell bis zu 200 KByte
lang werden und passen also sel-
ten auf einmal in den Pufferspei-
cher. Zum anderen ist die “List-
Queue XL"-Software (zumin-
dest in der vorlicgenden Ver
sion) noch nicht in der Lage, die-
se Dokumente fehlerfrei auszu
drucken. Dies muB wohl an der
trickreichen  Printer-Ansteue-
rung von "Signum!” liegen

Wenn man nun iberlegt, ob
ich "List-Queue XL" fiir die
Hausiche. Anlage lohat, soliic
man sich iber folgendes im K
ren sein. Eine Erleichterung
stelltsolch ein -

rogramme zum Erlernen
von Fremdsprachen gibt
s schon recht lange. Sie

stellen eine sehr beliebte Anwen-
ihing e Homecorapuletdar. Za

‘mer nur dann dar, wenn der Puf-

\(I\mll vonstatten (bis 70 2000

chen/sec), aber besonders bei
Gratken hermteh der XL dhe

reits angedeutet, ist der Spe
cherplatz im Normalfall ausrei-
chend. Dann steflt s wirklich
ne echte Erleichterung dar, wenn
o 1
e Hardcopy nicht
m.nmcnl.mg blockiert ist
chlaggebend  for
Kaufenischekdung st aber auch
dasPreis/Leistungs-Verhltnis.
Da es 7u "List-Queue XL bis
jetzt noch kein gleichartiges Kon-
kurrenzprodukt gib, fehlt zum
Preis dieses Programms (ab 89.
DM: Informationen tber die ver
schiedenen Versionen beim Her-
steller) der eigentlich notwendi-
Vergleich. Als Anhaltspunkt
gelten, daB ein 64-KByte-
1-Puffer mit COP'
. der keinen XUXE beno-
Avgl ca. 200 DM kostet
Zusammenfassend 1Bt sich
wohl sagen, daf bei
XL” noch lingst nicht alle Mog-
lichkeiten ausgeschopft sind. Da

eine

B

ik

sein durfien und Updates aus-
dricklich vorgesehen sind. gibt
es auch keinen Grund, generell
abzuraten.

o——y
O Werher/C. ode
Hamiben i3

Matthis otz

dieser Ka it auct
Kabelirainee®, Koralichbei Trif-
terer/Adamy  erschienen. Die
Produkte dieser recht jungen Fir-
a_scichoen sich bekanntich
durch gute

R
TEST

Vokabelpauker

Ein hilfreiches Programm zum kleinen Preis fiir alle,
die Fremdsprachen biiffeln miissen

Funktion. Sie ermoglicht es, ein

it e lon et e Rier
tive 20 den Augeboler der
Branchenricsen. S0 ist & auch
oo Prograsuox
Kostet 25.- DM,
“Vokabeltrainer” st vollstin-
dig menigesteuert, was
beit doch ungemein erle
Dic Benutzerfuhrung ist recht
ut gelungen. Man findet alle
Standardfunktionen wie Eingabe
& Vokale {hx\ 3% Worter)
Laden von Disk, , Ve
tndern, Laben diucken e, DS
neben stehen einige Spezialfunk-
tionen zur Verfiigung, auf die ich
nun niher eingehen mochte. Die

urcl
SPACE-Taste die Form der Ab-
frage (Fremdsprache-Deutsch
oder umgekehrt) bestimmen. Es
erscheint immer ein Wort, zu
dem die passende Ubersetzung
anzugeben ist. Wei man etwas
nicht, driickt man einfach RE-
TURN

Eine grofie Schwiiche des Pro-

ein Wort nur jeweils eine Uber-
Semenind U el
mehreren

stellen. Dz wirdeie Diskette
erst einm ert, was
der c\mg: Zeit in Ansproch
nimmt. Dann kann man einzelne

Wortgruppen abspeichern, die
als Gemeinsamkeit den gleichen
Anfangsbuchstaben _besitzen.
Um die Worter nach diesem
Merkmal zu sortieren, erfolgt ci-
ne Umformatierung, d.h., die
Atikel von Substanti
nachgestellt. Dabei geht auch
wieder viel kostbare Rechenzeit
verloren. Aulierdem sind _die
Diskettenroutinen _reichlich
kompliziert ausgefallen; dadurch
steppt_der  Schreib-/Lesckopf
schon cinmal ein biichen hin und
her. Die Pendants zu dieser
Funktion sind Laden und Su-
chen. Sie laufen umgekehrt zur
icherfunktion ab.

ATARI ST
ber 800 Disketea, alle aus der

man damit nicht iben. Hat man

alle Fragen beantwortet, folgt die
Auswertung. Man
fal

kann nun die

fankiion. Se skazptert bei der
Eingabe auch ds und
fahndet nach Worttelen,

Der Clou bei "Vokabeltrai-
ner” st sicherlich die Duden-

ST COMPUTER usd

Bemerkenswert ist .hu "Vo-
kabeltrainer” beliebig lany
Worterverarbeitt und auch ale
Verinderungen am Vokabular
problemios hinnimmt. Abge:
o Daaie

Cbcs Programm 7u cinem ver.
nunftigen Preis. Wi alle Produk-
te dieser Art kann es aber den
fundierten Fremdsprachenunter-
richt an der Schule oder Volks-

hochschule nicht ersetzen, son-
dern nur unterstiitzen.

o Hegh

A o
Iafodisk mit Frogrammen S-DM

Sefimee - St Dotien
Rents, 6 7233 ot

Tel . 07642 / 3875
2 Sombn Bestiontos

Gerald Engl




Mathe-Helfer

Mit dem Programm "Analysis” von Expert Software
kénnen Schiiler das i dem ST il

stellt und kon-

sofort auf ihre syntaktische Rich-
tigkeit berprii

it. Alle wichtigen

meters (a-z) darstellen. Zusitz-
lich ist es moglich, die 1. und 2.
Abkitung oiner. Funktion
zeichnen. Man sollte jedoch wis-
sen, daB auch dieses Programm
i Ablefiagatuitions it
wirklich berechnet m le-
ich per e ok

it doms Zeicheen el
ger Funktionen, mit der
nung von Ableitungen, oikgre:

nen. Die beiden
schirme lassen sich mischen, Da-
st es auch ohne diese Ver-
einigung moglich, bei der Wahl

ichti dek

len, von Rota-
tionskorpern und dhalichen zeit-
aufwendigen und fehlertrichti-
gen Aufgaben, die vor allem bei

16..

der vielpsucchicen Kurvendke
ussion Anwendung find
Hogt seo siher, als diee lhng:
Rechnerei einfach dem magig in
der Ecke stehenden Computer zu
bertragen? Dazu muB aber
erst die notige Software beschaft
Jiitea Dad ponaliessich o POy
h,

g

einiges schwieriger. Hier existic-
ren zwar einige wenige Progam-
‘me, doch IaBt deren Leistungsfi-
higkeit stark zu winschen ubrig

Einen Schritt in die richtige
Richtung macht auf diesem Ge-

erweckt zunichst der Aufbau des
Arbcusblldscmrmls unser Inter-

ccwdhnliche Pull-
GownMenl it mif ciner usht
chen Icon-Leiste kombiniert, mit
der sich wichtige
schnell errcichen lassen.

unabhangige Funktionen darge-

26 || arammegusin im0

des richtig
kend, transparent, XOR und re-
vers transparent) beliebig viele
raphen auf einem Bildschirm
darzustellen
Die zu bearbeitende Funktion
wird in einer Box cingegeben und

i jedes x einen
bestimmt. Dies macht sich be-
sonders bei der 2. Ableitung
durch ~ Rechenungenauigkeiten
i
wabl varieren koanen, Dem be-
sorgten Vahemaiires wid
das. allerdings cin Trost scin,
denn seine Schiller missen ihre
Ableitungen immer noch "von
Hand" ausrechnen.

Doch ihm steht ein weiterer
Schreck bovor: Nulktellen, Ex-
trem- und Wendepunkte, Tnt
grale und die daraus resltervar

linge cines Kurvenzuges stellen
fir "Analysis” kein Problem dar.
i o

Moglichkeiten zu verzeichnen.
B8 Fuokiion ki b o
einer io

5 ek i
den, der nach bester GEM-Ma-
nier auf alle moglichen Arten
modifizierbar ist. Zusitzlich hat
der Benutzer die Wahl zwischen

AuBerdem besteht die Moglich-
keit, waagerechte, senkrechte
kit AvyrigiSienbome
Li 2wei Punkten zu
skben. Dio Fuakiion kaan auch
“abgetastet” werden, 5o daB der
Mauszeiger stets auf ihr entlang-
fibrt, wihrend die aktuellen
Bnkrionewerte 2ur Ausie=e
langen. Durch Druck der linken
N e o o By
50 durch Senkrechten mit den
Koordinatenachsen verbinden.
Fillen von Flichen und "Ra-
dieren” sind ebenfalls moglich.
Als Lini tehen

rmeln,

toodern. Aankhoengivecishres
verwendet, dic zu Ungenauigkei-
ten fihren konnen

Beim Zeichnen von Funktio-
nen 1Bt sich zwischen automati-
schem  und

die von GEM zur Verfugung.
Neben weteren grafichen &

Funktion nun beispiclsweise mit
cdon [Haiien Weatplisrsich
neu gezeichnet werden, 5o fil

das ng.mm vonselbst alle =n~
fischen Operationen erneut aus;
diese sind also nicht zu wiederho-
len.

Bei der Druckerausgabe eines
Schiatils aon wan esén
Aufiosung und Lage auf dem
Blattfre wahien. Dic Grafik 148t
sich zur Weiterverarbeitung
nicht nur im FKT-Format des
gramms _ablegen, bei dem
nicht der Bildschirm, sondern dic
Funktion und die Objektdaten
abgespeichert werden, sondern
auch im "Degas™ und PIC-For-
mat,
enfassend 146t sich sa-
gen, o " Analysis” fur don Ata-
1i ST wohl die erste Anwendung
darstellt, mit deren Hilfe sich
Funktionen auf verninftige Wei
se berechnen u

die "automati-
sche Liste” Aufsehen. Ist sie cin-
esch alle

en des Schau-
bildes milg:schrleben Soll die

Der Preis be-
trtigt 79.- DM,
Berseic
Fostan 20
4550 Guenion Jochen Wegner

i Auto-
maiik pat dabei Ober- und Un-

Desk Datei Funktion Grafik

Snalysis Text Opti

gewtntcher Optio an. Sos s
moglich, den y-Bereich derart
festlegen zu i bk Ve
te zwischen den vorgegebenen x-
Grenzen  dargestellt
Nach dem Zeichnen der Funk-
tion kann man nachtriglich den
cogeseihen Verchereih mi
r Lupenfunktion ver-
Soderi besimmts, Panions.
stellen also genauer betrachten.
Dieser neue Bereich wird entwe-
der mit Hilfe der Maus auf dem
Bildschirm bestimmt oder ein-
fach durch Anklicken eines Sym-
bols auf die Halfte des alten ge-
setat.

Ein grofes Plus hat das Pro-
gramm bei seinen  grafischen

=3/ cex—3)
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N eben RAM-Disks zihlen
beka b

zahlreichen Versionen auch fiir

2Zwischen-
speicher

Der Printer-Spooler von Stage-Microsystems

Spooler erschienen, der zudem
noch weitere Vorteile bitet.

16..

Computer beim Einsatz_eines
Druckers die meite Zeit mi

Der Printer kann ném-
Jch Teste and vor allem Gratl

Ein Spoolecsceio mia dic far
den Druck bestimmten Daten zu-
kit ‘caaal i deo’ Speichie

von dem die Daten stammen,
bereits nach wenigen Se-
kunden wieder benutzen, ob-
wohl Text oder Bild noch lange
nicht fertig sind. Ein Spooler er-
weitert also gewissermaBen den
Druckerspeicher mit dem Spei-
cher des Computers, der ja gera-
de beim ST reichlich vorhanden
ist.

im dies zu ermoglichen, sind
de Betricbasysiemroutinen, die
normalerweise fur die Ausgabe
an den Drucker sorgen, auf das

Spooler Program mncubiope.

Dann werden alle Zeichen, die
fir den Printer bestimmt sind,
iber den bereits beschricbenen
Umweg geleitet, aber eben nur

be frwicn werden, indem
an den Dateinamen um die ge-
winschte Grofe in KByte or
ginzt. (SPOOLI23.PRG ergibt
S ind KByte Puffer.) Damit
1aBt sich der Spooler aiso auch
problemios im AUTO-Ordner
unterbingen, ohne dab_di
e Booten durch Haiges
Nachragen sort
Ist der Spooler erst einmal in-
stalliert, kann er sofort von je-
dem Programm, das die doku
‘mentierten Betriebssystemrout
nen zur Druckerausgabe verwen-
det, genutzt werden. AuBlerdem
18 sich mit der Hardcopy-Funk-
tion (ALTERNATE + HELP)
das Spooler-Menii aufrufen, in
dem einige Sonderfunktionen
moglich sind. Uber F1 aktiviert
man z.B. die TRANSLATE-
Funktion, mit der sich jedes Zei-
chen individuell an den verwen-
deten Drucker anpassen lift.
Um dem Anwender hier mog-
lichst entgegenzukommen, wer-
den fiir die Ubersetzungstabelle
keine cigenen, exotischen For-
mate verwendet. Es geniigen die
verbreiteten  FIRST-WORD-
CF

schreiben. So bleiben dann auch
Meldungen  erhalten, die der
ol o kurz vor scinem

n sich gibt. Mit den
Tamnmrkomund F4(TO)
lassen sich die Daten zwischen
serieller und paralleler Schnitt-
stelle umleiten. Programme, die
nur den (parallelen) Drucker
untersttzen, kbnnen so auch
mit seriellen Printern oder, via
(Null-) Modem, mit anderen
Computern kommunizieren

Wenn man nun aber feststellt,
da der Text fehlerhaft oder der
Drucker falsch eingestellt ist, so
ist auch dies kein Problem. Mit
F5 (KILL BUFFER) laBt
der Printer auch ohne Reset stop-
pen. Nicht cinmal der Seitenvor-
schub mufl am Gerit selbst vor-
genomen werden; cin Druck auf
F6 genilgt.

F8und F9sind je nach Hardco-
py-Treiber _unterschiedlich be-
legt. Beim Epson-Treiber dienen
sie zur Auswahl von Grofie und
Qualitht der Bikdchirmkopie in
jeweils drei Stufen. Der Hardco-
yTreber gt Obrigeas s exc

fugt ist, kann ein in Assembler
Programmicrer
leicht Treiber fur andere Druk-
ker erstellen.
Ein unnétiger Nachteil dieses
gramms liegt jedoch darin,
daB es nicht mit den Farbmodi
des ST zusammenarbeitet. Die
Installation wird hier mit_der
Meldung der falschen  Bild-

Dies ist aber kaum zu erkennen,
da z.B. auf keinen Tastendruck
gewartet wird. Der Preis des
Drucker-Spoolers von 45.- DM
hilt sich durchaus im Rahmen,
zumal auch ein Update-Service

teien, alle
Drucker gibt.

B e i
oder TTP-El
P
lassen sich alle Ausgaben der
Console auf dem Drucker mit-

fabt 12 Seiten im Format DIN
AS.

Stage Microsysiems.
Lobmatir B 30
Ve 15

Thoms Towend

ader Atari ST unter Mu-
sikern groBe Verbreitung
gefunden hat, ist es nicht

verwunderlich, daB immer mehr
Programme fiir diese User-Gruy

zin bereits einige sorgsiet b
ben, gehort auch "Musika”

e
nicht speziell fur die M.LD.L-
Schnittstelle des ST geschrieben.
m Gegenteil, mit "Musika™
kann man weder dem Atari-eige-
nen Lautsprecher noch einem ex-
ternen Synthesizer cinen Ton
cntocken, Trotadern wind such

ieses Programm scine Freunde
{inden. Ex mandsh 5ch sknlich
um einen Noteneditor

16..

Vergleichen 1Bt sich eine sol-
che Anwes

Not
P ot kderMusnker der
das

TEST

Notenstechen
mitdem ST

"Musika” ist ein Tevaemrbeinmg m fiir Musiker.
Nicht Buchstaben sondern Noten kénnen damit
zu Papier gebracht werden

Um ein mit "Musika” geschrie-
benes Meisterwerk auch der Of-
fens

bringen. Verwenden 4Bt sichje-
der Drucker, der mit der ST-
B8 Hicopriiuies arbei-

. Auch das Abspeichern der
SohugaSeten e ‘moglich. Lei-
der wird dabei der komplette
Screen mit seinen 32 KByte auf
sichz.B.

die Diskette Gbertragen. Das
kann bei einem langeren Stiick
Jeichn m Plagzmange Bhven, Ei-
ne bessere Moglichkeit gibt es
aber kaum, da sich ja im Gegen.
58 tu ciner mormalon Teaver-
arbeitung nicht nur ein Standard-
zeichensatz abspeichern 14t.

TMusika” it ein rundum ge-
lungenes Programm fiir m
{ercaserte ST Amwendee, Durch

fach vervielfltigen.
Nt auch moglich, je-

rrscht,
Haca joet ganas Soaga it s
ST editieren. Dazu erscheinen
Al o Mcmbo (o e
chrome jung _moglich)
proSeite vier Felon it Nl
nien. Der Benutzer kann wahlen,
ob diese Zeilen automatisch far

der
bty entsprechenden Noten-
symbole, die grafisch hervorra-
gend gestaliet wurden, an die ge-
‘wiinschte Position setzen.
Insgesamt bietet das Pro-
gramm 57 verschiedene Symbole
des Notensystems an, darunter

piert, verschoben und geloscht
werden. Auf diese Weise lassen

schen; cbenso konnen ganze Sei-

die 2 u-
Berst benutzerfreundlich. Auch
ohne Handbuch kann man es

nach kurzer Elnarhellunpz:xl
cinsetzen. Der P “"Musi-

ten in den elektronischen Papier-

korb befordert werden. Auchdas | <@ Petrigt 9.~ DM. ettt
Einblenden von Hilfstexten 1Bt | Nerclererguuee Selbstandig sut
sich vom Programm aus bewerk- | <t Semna.Eekernforde 7 B
stelligen. Orgeiein



Frisch probiert
ist halb kopiert

"Copy Il ST”, "A-Copy ST” und die "Replica-Box” auf dem
i Wer macht die schoi 4

Das Mena von
A-Copy ST

ohl kaum ein Themaim

Zahl yon Usern das Duplizieren

terbereich vermag 5o
spontan Emotionen auszuldsen

Wihrend der cine am liebsten al-
le Kopierprogramme gesetzlich
verbieten und jeden Raubkopie-
rer eigenhandig verprigeln wir-

ist der andere wiederum auf

schiitzt die Moglichkeit, von teu-

« erworbenen Programmen Du-
plikate zum Archivieren herzu-
Stellen. Dab cine recht groBe

nicht
mindestens ebenso schatzt, ist
bekannt und soll hier nicht zum
‘Thema gemacht werden.

16..

Man findet unter den kommer-
ziell vertriebenen Computerspie-
len fiir den Atari ST kaum eines,
das nicht mi ehr oder
minder wirksamen Diskettenko-
pierschutz verschen ware. Leider
huldigen auch einige Entwickler
von Anwender- re immer
noch der Ansicht, ein auf die Dis-
kette_aufgebrachtes Schutzfor-
mat konne die Absatzchancen
steigern. Mancher gibt sich mit
der Auskunft, ein solchermaBen

“verschlossenes”  Programm
Kig i bk et Lopletes,

Beim 8-Bit-Ata
termaBen die Reproduktion von
Disketten mit aufgebra

pierschutzformaten bei Benut-
zung eines hardwaremaig un-
verinderten Diskettenlaufwerks

chen (Happy, Speedy, Turbo

sT-u haben s besser.
Dank der "offenen” Gestaltung
des Diskettenzugriffs 148t sich
beim 16-Bit-Atari auch software-
mibig schon einiges machen.
Ahnlich wie beim C 64 buhlen
nun speziclle Koy mme
um dic Gunst der Kaufer. Zwei
dr leitungsabigeren,
1.2d" und "Copy Il ST" (V.
2.5), sollen er ‘«nrgcﬂelh wer-
den. Da aller guten Dinge drei
sind, haben wir den beiden noch
cine bemerkenswerte Kombil-
sung aus cinem Hardware-Zu-

Namen "Replica-Box” trigt

Zunichst einmal das, was allen
drei Kandidaten gemeinsam ist
E s

Das schnellere Kop

1/87)

Die Direkteingabe cines ge-
wiinschten Tracks per Tastatur
ist leider nicht moglich, vielmehr
missen Zehner- und Einerstellen
von Start- und End-Track-Num-
mer getrennt mit der Maus ver-
tindert werden.

Es gibt natarlich auch die Mog-
lichkeit,

Bk kS o

iv langsamen

bringt dies auch befriedigende
Exgebnissc. Einige Programme
s e i g

ren heibt hier

mat 83",

dus. Wenn es darum geht, cin
Kopierschutzformat zu reprodu-
zieren, wahlt man den Bitcopy-
Modus. Freilich ist dieser Begriff
nicht allzu wrtlich zu nehmen.

Moglichkeit zur Gewinnung von
mehr ~Speicherplatz auf der
Scheibe.

Sofern cin RAM-Speicher von
1 MByte Umfang zur Verfigung
S inc coppeb B

rte Diskette in

Ditthiany chngelewca. Dbt bt
bei den neueren Backup-Pro-
grasmmca Standard; Whers, Ve

sen aufgebrachten Sektoren und
schlieBlich den Bytes, die den In-
halt der Sektoren bilden. Es dir-
u.».. in diesem Modus aber auch
n mal “cin paar mehr” sein -
s pro e maineh

ader Monochrommositor gea

Kopieroption fir normal forma-
tierte Disketten als auch dber ci-
ne spezielle Backup-Funktion fiir
kopiergeschitzte Software. Die-

se kann geschiltzte Disketten in
allen drei Fllen auch dann kor-
rekt verarbeiten, wenn dicse
doppelscitig bespielt sind. Dies
st mit einigen anderen Backup-
Programmen nicht moglich,

Copy I ST
“Copy 11 ST” kommt aus den
USA und hat bereits eine lingere

cheirgendwann, nach cinem
Weg umschauen, der gerade die-
ses Unmogliche eben doch mog-
lich macht

siotec
sich. Das Konzept st

1986; uns lag die by e
2.5 zum Test vor. Ihr Preis be-
trigt 79.-

Nach Redaktionsschiu$ er-

8 das erwihate
LT
mehr besteht. Ei-

-Box
e oo Vession s feat such
die im Artikel genannten Pro-
gramme cinwandfrei kopieren.

Selbst Programme_anderer
Computermarken sollen teil-
weise schon reproduziert wer-
den konnen. Der Preis fir die
neue Version liegt bei ca. 270.-
DM.

Maximal 82 Spuren konnen
o o At e
te verarbeitet werden; mehr ak-
zeptiert es nicht. Besitzer Atari-
kompatibler  Fremdlaufwerke
wird dies nicht unbedingt freuen;
immerhin st die Nutzung der §3.
Spur mit Hilfe von Spezial-For-
matierprogrammen (z.B. "For-

beim Arbeiten mit einem Lauf-
werk auch bei ausreichendem
RAM hiufig den mehrfachen
Wechsel der Diskette.

Die Handhabung von *Copy If

das beigefiigte Anleitungsheft in-
struiert. Warum hat man fiir den
deutschen Markt nicht_wenig-
stens eine fotokopierte Uberset-

Klirt sich ohnehin weitgehend
von selbst. Nur dic etwas exoti-
sche Angabe von Teil A und B
fur Start- und
scheint selbst nach der Erklirung
durch das Anleitungsheft wenig
sinnvoll.

Wie benutzt man “Copy II
ST"? In den meisten Anwen-
dungsfallen wird man zunichst

son Kopier-

Schuk, des bih s dursh don
Kopieren nach der Kombi-Me-
thode berlisten 1.

Eine standig aktualisierte Liste
von Programmen nebst den not-
wendigen Angaben, welcher Ko-
piermodus jeweils zu benutzen
ist, licgt dem Programm bei.
Schlimmer als beim Anleitungs-
heft macht sich hier jedoch die

gu.cmu ist. Es ist aber gerade
im Atari ST im Gegensatz zu
Ms DOS oder XL/ dab

ine
suchen, Eine kleine Statustabelle
informiert ber dabei eventuell
aufgetretene Lesefehler. Dann
konnen einzelne fehlerhaft ge-
kennzeichnete Tracks im Bitco-
py-Modus Gbertragen  werden.

amme
aus  Europa, q\cm,ll aus
Deutschland kommen. Da. hier
etliche Hersteller sclbst bei An-
wenderprogrammen  kopier-
schutzmabig keine Hemmungen
kennen (siche etwa "Trimbase”

umu-..—»«-'Si



So sieht
"Copy i ST" aus

aus Schottland oder stimtliche il-
Verhaltnisse dringend erforder-
lich:

Zuriick zur Handhabung
Beim tiglichen Betrieb erweistes
sich als etwas storend, an
die Spurzahl der zu kopierenden
Diskette auch fur den normalen
Modus selbst wissen und dem
Progsamin micken i ESgEe
weder eine automati

Track-Erkennung s Mag~
lichkeit, die Information des

BIOS-Parameterblocks der Dis-

ic gemessene Kopierge-
sdlwlmhlk:“ in den verschiede-
nen Modi gibt eine Kieine Uber-
sicht am SchiuB dieses Berichts
Auskunft. Auch tber die Miich-
ﬂgkzil dec s poterin Back-

n, was das Kopieren
- Sch\miorm.ten angeht, soll

vollbringt "Copy I ST” nicht.
Wirklich knifflige Kopierschutz-

A-Copy ST
Das hollindische Produkt ver-

i
i
2
:
!

mit_cinem ebenso_ubersichtli-
chen wie reichhaltigen Bedien-
feld. Wenn man all die Parame-
ter sieht, die dort stehen, glaubt
‘man gar nicht, da8 "A-Copy ST”
Benutzer so ziemlich jeden
entbehrlichen Mausklick ab-
sl und vieles, was bei ande-
opierpr um-
indlch eingestellt  werden
muB, automatisch richtig erfabt.
Und doch
Willich beispielsweise eine un-
e Diictc dupliieren,
gebe ich n
e s i b
schrieben werden soll. Ist
meine Zieldiskette schon forma-

tiert, kann "A-Copy ST" sich die-
sen Vorgang ersparen. Daher
schalte ich die Form

in einem solchen Fall aus. Eben-
falls nur der Zeitersparnis dient
das Abschalten der Schreibkon-
trolle (Verify). Wer's eilig hat,
b

Alles andere stellt das Pro-
‘gramm nun automatisch ein, so-
bald ich den Kopiervorgang star-

ity
Dlxk:ll: Anzahl der Sektoren
pro Spur, Interleave - um alldie-
se Parameter brauche ich mich
bei  ungeschiitzten

Disketten

es aber durchaus tauglich, wenn
man gleich den Bitcopy
verwendet.

Bequemlichkeit!

Wozu dann aber all die Para-
meter? Ein Blick auf das Klein-

gedruckte auf dem Bildschirm
£ schoil Auskuaf. Vorgoge:
ben werden sollen “format und

ara T
Modus zum Duplizieren von
Schutzformaten bendligt cinige
Angaben, die der Norm:
068 ik o e Difhtic ok
von Hand: Start- und End-Track

voll, denn der BIOS-Parameter-

block, der die genannten Anga-
ben enthilt, kann ja bei kopier-
geschitzten Disketten_absicht-

s

" dem BIOS-Parameterblock

der gerade eingelegten Diskette
entnehmen kann, habsch ot
sihuich aufdem Bildchion

riber freuen sich all diej

m diowicichihe Dateadisket.
ten nur riftes
und dann im Ernstfall nicht wis-
sen, in welcher Dichte usw. diese
formatiert wurden.

diese _versteckten “Sektoren™
den Status “fehlerhaft”. Kein
‘Wunder, wenn e sie nur als pure

g

Ubersicht am Schiug). Die ein-
ander schnell ablosenden Upda-
tes aeigen keine Anderung am

vom Programm beim Start abge-
fragt, so da es nur einwandfrei
Tauft, wenn es von einer solcher-
mafien verhunzten Diskette aus
gestartet wird. Alle Festplatten-
besitzer scien meines aufrichti-
G5 Bolciy yenicbest Der

piervorgang selbst gibt es nicht
viel zu sagen, was hier aber ganz
und gar positiy gemeint ist: Klare
Moirelts ndmlensld\eur
Leider gibt es ke

Ab-
lauf. e Mel-

BIOS:} -
it c irilon Piodo:
sektoren, und Kopierprogramme
suchen nicht nach Sektornum-
‘mern tber 11

ie Rout

nen des Schutz-Modus werden
laufend, soweit softwaremiiBig
machbar, den neueren Kopier-
schutzverfahren angepaBt.
Erwiihnenswert ist der Upda-
urosystems sei

te-Service, de

tenbiszur Version 1.3 das jeweils
neueste Update kostenlos, wenn
sie i akes Oripinal mit Rick-

lich falsche
sogar ginzlich unlesbar scin.
UG o
meters” gemeint? "A-Copy ST
ot icht hur i Koplers,
auch ein lclsiunpﬂhlgcs Forioa:
tierprogramm. Man kann damit
auf einem anzuwahlenden Lauf-
werk Disketten ein- oder beidsei
tig in den verschiedensten Dich-
ten formatieren. Die engste
“Packung, 8 Tracks bei 1 Seke

erheif r
KByte frei verfugbaren Platz.

DaB ein solches

ne Kopie fertig ist. Eine suh:hv.
viclleicht unterstitzt von cinem
shihen Spioei il
ganzsinnvoll sein, wenn der User
beim Kopieren o et

w B iy
i neuen Up»
lich genial? Sicherlich nicht. Vie- e Version soll man Anzeigen
Obes | in entnehmen.
ein Kluger Schachzug ist, eine so | Der Preis fur die Fassung 1.2d
simple Moglichkeit zum Aus- | betrigt 98.- DM

Eine Statustabelle wie bei
"Copy Il ST", die den Zustand
jedes gelesenen Tracks markiert,
sucht man bei "A-Copy ST” v

auftaucht, weist eine Alertbox
darauf hin. Entweder entschei-

naturlich nicht jedem Laufwerk
und schon gar nicht jeder Disket-
te zugemutet werden kann, ver-
steht sich von selbst

B Lewie, di Klelmcrion oo
cigenen Programm

Public-
breiten oder einfach nur cinen
Rundbrief auf Diskette
Freunde und Verwandte vertei-
les wolle, st die Mlllnpk%p

Py ig form:
tierte Diskette normaler Dichte
in einem Rutsch liest, kann dic
erwahnte Option den Disketten-
inhalt immer wieder aus der
Speicher holen und nacheinan-
der auf beliebig viele Disketten
schreiben, ohne daB das Original
jedesmal wieder neu eingelesen
werden muB.

hst unscheinbare

gemein nitzlich heraus: Info
zigt die Daten, die "A-Copy

im Schutz-Modu
le weist uf cine defekte Disket-
te hin. Auf eine Tabelle kann
K f o g Vet et
das Programm nirgends vom
User die Eingabe irgendwelcher
Fehlerstatusparameter erwartet.

‘Wo 50 viel Lob ist, muB doch
igentlich noch irgendein ver-
steckter Hammer auf den ge-
nnten Leser warten, oder?
Hciacer) Ml i camrs:
ieses bemerkenswerte Kopier-
w:rkx:u st 1
Dic "A-Copy ST -Diskette be-
sitzt ein Format, das
gramm nicht reproduziert wer-
den kann.

Vel icon Melewicnting)
Ein kurzer Blick auf

il cnss Track-Bditors: Die
DS infe e
S Sl e Sk

m sitoe, 0 jnueits

il e Sermieiid
liegt. Und tatsichlich haben all

tricksen von "A-Copy ST” auf
diese Weise gleich mitzuliefern,
darf bezweifelt werden. Immer-
hin sind auch "Copy 11 ST" und
alle anderen mir bekannten
Backup Progrutes B B0

sagten Schutz zu knak-
Kea. Nur dic “Replica-Hox” hatte
diesbezilglich keinerlei Proble-
me.

Moglicherweise macht man
v Bt e
stems ja noch einmal Gedanke

d& Abghichcn! devia ¢
Copy ST ein ungemein vk
seitiges und sehr leistungsfa
Koplermerkzeng, wean frelcn
auch dieses P m bei man-
chem Schutzformat versgh (s

Bemugsquelien
“Copy ST, Verion 25
CWIG Joachim Tiede
Bergar. 13

7109 Roigheim

“A-Copy ST, Verson 1.24:
Eoron

Baustr 4
20 Emmerch

Replica-Box

Das_dritte Backup-Konzept,
das wir hier vorstellen wollen,
unterscheidet sich von seinen
zwei Mitstreitern, die ja reine
Software-Losungen _ darstellen,
‘ganz grundsatzlich. Bei der "Re-
plica-Box” wird der Inhalt der
Disketten namlich nicht auf dem

nul-—nv-l”




gewobaien Wegs, aio ther dea
Floppy-AnschluB des ST, vom
Laufwerk geholt und wieder dor-
thin zurdckgeschicke. Vielmehe
sorgt

Hardware in Form eines grau:n
Kiistchens dafiir, daB der Floppy-
controller des ST umgangen
wird. Das Kistchen wird am Mo-

das "Replica-Box"-Ko-

m, angesteuert. Die
Patén werden dann ber den
ROM:-Port geleitet.

der "Replica-Box” betreiber
Olse eibrien Sincue it
nichts. Von dem beschriebenen
e b bgeschen, ist
das "Replica-Box”-Konzept aber
eine wirklich feine Sache, cine
Alternative zu professionellen
Analogkopierstationen.

Die von uns getestete Version
1.2 der "Replica-Box” war aller-
dings mit vielen Fehlern behaftet
und kann inzwischen als veraltet
gelten. Warum wir trotzdem kei-
ne andere bekommen konnten,
wird spiter noch zur Sprache

Der Piiff an der Sache: Auf
diese Weise kann die Floppy
auch Sonderformate nachbilden,
die fur den im ST cingebauten
Controller-Baustein WD 1772
ein unaberwindliches Hindernis
darstellen wiirden. Der Nachteil,
den dieses pfiffige Konzept mit
sich bringt: Eine Station, die an
der "Box” angeschlossen st
kann fiir den normalen ST-Be-
b, nict verwendet werden.

‘miiBte sie erst wieder an den
gewannucnen ST-Floppyport an-

Kkommen. Unter der Vorgabe,
daB man dieses ungewdhnliche
Kopiemyuen izzvischen scker
deutlich verbessert bekom:

B0 ot o oohaihct st

sollen einige Besonderheiten
hier dennoch genannt werden.
Wie die bei jeren Test-

Kandidaten bietet auch dieses
Sy e Moglichkeit,
wahlweise einem oder zwei
TR i . aretio o o
laubt neben dembesonderen
Modus fur ~kopiergeschiitzte
smwm auch das Anfertigen ci-
“Nor

chen mochte und bastlerische Fi-
higkeiten hat, kann das Problem
viclleicht mit einer selbstgebau-

ser noch zwei) fiir die "Replica-

konnen das eingebaute Laufwerk
ihres Rechners aus nahelicgen-
den Griinden ohnehin nicht an

Mln—-.-m-

ic
digt; allerdings davert das Lesen
Iinger als bei den beiden Soft-
ware-Losungen. 23,3 Sckunden
waren fir eine :msclhgc Disket-
4 i Standisormiat erorder-
lich (*A-Copy "Copyll"
21,0). Dafur e dae PKist
chen” beim Schreiben michtig
auf: 19,9 Sekunden stehen 49.9
baw. 65,8 gegentber. Allerdings
nutzte die uns vorliegende Ver-

sion nicht den gesamten Speicher

des Rechners aus: Eine doppel-
seitige Diskette muBte in zwei
Durchgingen kopiert werden.
Eine Moglichkeit der Serien-
kopie ist nicht vmgtsehL Die
Dokument r "Box” licgt
e al Teat Fl auf der 7ogehe-

e
sk inzyischen geladest huber,

das sagten wir ja
“ahon. i, psitves; Moment
Die Software der "Replica-Box’
arbeitet mit allen drei ST-Auflo-
sungen zusammen.

ie "Replica-Box” war also
schon ~ erwartungsgema — der
Sieger in puncto Machiigkeit

Verbot, die im folgenden kurz
skizziert werden sol

Werkzeug fiir
Bésewichter?

Dic letzte bekannte Version
der "Replica-Box”, die unseres
WA
gelangte, trug r 2.0
nd Sollc tashchlieh -m:n die

it

Das cigentlich Zugkrftige an
der "Replica-Box” ist ja die Be-
hauptung, dafl man damit wirk-
lich den Inhalt jeder ST-Diskette
exakt reproduzieren konne, so-
fern diese nicht hardwaremibig
beschiidigt sei. Um es gleich zu
sagen: Unsere Version 1.2 konn-
te zwar viele Programme kopie-
ren, vor denen die beiden Soft-
ware-Losungen  die  Waffen
strecken muBten, aber bei wirk-
lich knifflgen Kopierschutzmall

samt und sonders um Kandida-
ten, vor denen auch unsere bei-
den getesteten Kopierprogram-
me die Waffen strecken muBten.

Unter sich nahmen sich dic
beiden _Software-Losungen _in
dieser Hinsicht_Gbrigens nicht
iel: Hae “Copy 11 ST Schwie-

ST nichis mit "Pltine ST von
Data Becker anfangen. Der
Zweikampf endete also unent-
schieden mit einem leichten Vor-
teil fiir "A-Copy ST". Auch an-
dere zum Verglich herangezo-
gene  Kopierprogramme
“Copystar f
15" leisteten nicht mehr.

maBnahmen nachmachen kon-
nen. Sie muB dermaBen lei-
stungfiiggewesensein. da i
die Aufi mkeit Firma

R e e
Spile Softwus.Haes. sl
208, Diesem U

piersystem wie die “Replica-
Box” dort gar nicht brauchen
kann. Vielmehr entfernt der
Gracker ormslerweise vor der
Weitergabe ~eines Programms

dem Kopiceschuts darin, Er lebt
8 davon, auB cine Aboansates,
die als Unterverteiler fungieren,
die Programme auf einfache
‘Weise weitergeben konnen.

Nur so lassen sich ja viele wei-
tere Kunden belicfern, die dann
dem Unterverteiler helfen, das
fir diesen relativ teure Abo zu fi-
nanzieren. Briuchte jeder der an
e sokcheh Riog Retmlgie
ein michtiges Kopiersystem, um
5 Cetalicon Software wellgis
geben, wirden die Einnahmen
Crackers und der Verbrei-
ungsgrad “sciner” Software dra-
s zuriickgehen.
Ein Sysiem wie die “Replica-
Box” kommt n erstr Linie Leu-

lang es nun mit
Rechtsanwte, cine cinstweilige
Verfiigung zu erwirken, die
Verkauf der Kopierbox unter-
sagte. Begriindung: Ein solches
Produkt stifte zu Straftaten,
nimlich zum mubkupimn an
Inzwischen sind einige
chen ok Land geasiges. e

o e bestiitigt. Ob es die
“Replica-Box” also je wieder ge-
bea ML g, Bel Fieo-

iedfelder Str. 77,
500 1, Vertreiber des fi-

ste Gerichtsinstanz.

Kenner der User-Sene wun-
dern sich freilich iiber die Be-
griindung des Verbots. Dic "Re-

ndern _ produziert
kopiergeschitzten
Original auch wieder nur kopier-
geschiitze Duplikate. Wer mit
den Praktiken und Vertriebswe-

ity geschiitzten Origi-
nal-Software herstellen wollen.
Solange selbst hochkaritige An-
wenderprogramme wie "CAD
Project” unsinnigerweise mit ei-
nem Kopierschutz versehen wer-
SER R e Eopicr By
infac natvendig und efka fir
PCs ja auch durchaus ilich,
So ko lenn_laut_Firma
Haase auch viele Besteller aus

dem Bereich der Industrie.
Freilich wird so etwas auch von
Privatanwendern dazu verwen-
det, die eine oder andere Kopie
eines Originals an einen Freund
oder Arbeitskollegen w
geben. Das hat bis vor wenigen
Jahren auch noch niemanden ge-
srt, well der dadarc entse-
ede

erst, als zwielichtige Elemente
mit fremder Leistung Geschafte
machen zu milssen meinten, re-
plrect. pafamibly Verteler-

ringe einrichteten und die User-
verkauften Raubko-
pien Uberschwemmten. Aber ge-
rade diese Leute trifft man mit ei-

lieren sie fiar mich als Kunden an

freundliche Version.

Fazit

Wie immer auch das Gerangel
um die “Replica-Box” ausgeht:
Es wird weitrhin kopert, und es
we weiterhin neue Ko-
e catwickdit Scod
bewirbt der Schneider Computer
Service in Lauterbach ein Ana-
logkopiermodul nach Art der
“Replica-Box”, das allerdings
noch nicht lieferbar ist. Otto
Normaluser ist so lange, bis gute
Hardware Lisungen aur Vedfl:
gung stehy sfi
o i e Koglotoes:
grammen angewicsen. In diesem
Bereich aber sind beide von uns

getesteten Kandidaten eine gute
ahl. Besonders "A-Copy §
it dank seiner standigen Weiter-
entwicklung eine lohnende Sa-
che. Noch besser ware es alle
dings, wenn die Kaufer dieses
Programms vom Hersteller auch
ikl bondcicikigt wirdess
sobald ein neues Update fertig
£ Biisce bicit nur dic regel-
ekt 0 Uiew
Co'py ST - DM
(B sut Version 1,3). Derecit it
Version 1.2 M im Handel. Upda-
tekosten: 5.~ DM fiir Versand!

“ReplcaBox ST, Version 10

gen der grofien

nem_ fur fahige

ren Artikel in Heft 9/88, S. 98),
der weiB, da man ein

nicht. Im Gegen-
{2l Woan Origiale Sherhaupt
nicht mehr duplizierbarsind, ver-

Wiedieldir. 77
i
Teh 02011422575
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Der Programmservice des ATARImagazins
versffentiichten

biotot Ihnen alle bisher
Listings auf Diskette an.

Jede "Lazy Finger"-Diskette enthiit die
Programme einer Ausgabe.

Oft sind darber hinaus noch weitere
Programme enthaiten.

Jode 5,25"-Disk fur 8 Bit und jede 3,5"-Disk
f0r 16 Bit kostet nur

O FEE TR T AR S ARETEES om 18.~
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TEST

Quelltexter

H
H

ness/

oas @

°
gs
H
13
"
I
<
I
L
"
'8
°
H
o
)

tet, kann man sich mit den cinzel-
nen Funktionen vertraut ma-
n

Erstellen eines
Quelltextes

Es bestcht die Mogichiit
entweder cin File von Diskette
oder ein I’mgmmm im Speicher
2u reassemblieren. Das File mufl
allerdings in aufeinanderfolgen-

schreiben. Das stellt aber keinen
groien Nachteil dar, weil man
sowieso nie mit dem Original-
File arbelien solll. Aufcrdem
hat das den Vort
gen” schnell auf alle thn.m....
sektoren zugreifen kann.
Nachdem das File mit der
Funktion F geladen wurde, ge-
schieht natarlich nicht alles auto-
matisch auf Tastendruck. Selbst-
verstindlich muB der Anwender
ciniges selbst erledigen. Dazu
sind Assembler-Kenntnisse er-
forderlich. Aber wer benotigt
schon Quelltexte, wenn er nicht
Maschinensprache beherrscht?

Mit dem kénnen i
p -Code zurti werden
er geme in fremden | masvor. Interessanterweise stell-
Programmen herumsto- | te sich heraus, da es inzwischen
bert, kann jetzt ein prak- | bereits zwei Betri hmmm-
tisches Utility erwerben, den Re- | sionen fir die “omputer
assembler "Sourcgen” von Ri- | gibt!
chard Jackman. Mit diesem Pro- |~ Noch dem Booten des Pro-
A lasicq Hieh Mokt £ M;' i befindet man sich in ci-
ssem- e
bliren, sondern richtige Quell- | ' Knopfdruck steht cine Men-
texte daraus erstellen, die man
dann im  Atmas-lI-Assembler
weiterverwenden kann.
thmmf.ng und Bit
et ge von Funktionen zur Verfii-
Auf der Diskette befinden sich | gung. Ohne Anleitung kommt
fas Sourcgen llaup!pm— man )m-r nicht weiter, Diese be-
gramm und eine Reihe von Sym- | gins nicht mit
boldateien, mit deren Hilfe das | einer Erkl.mmg aller Funktio-
Pmymvm allen Adressen die of- man sowieso
n Namen zuordnen kann. hen  wiirde.
Somit legt berets nach wenigen | Vielmehr bietetsie gleich am An-
Tastendriicken ein vollstindiges | fang ein Beispiel. wie man mit
Dlo punktionen Listing des Betricbssystems (alt | "Sourcgen™ umgeht. Hat man
‘auf einen Blick  und neu), des DOS ses erst einmal durchgearbei-

dic Suche nach Texticilen und
Datenbereichen im _geladenen
Frogijussy Dasy 14t sich die
des

ings 50 becinflusen, dab die
Bereiche leicht zu erkennen sind.
Hat man eine solche Stelle
deckt, kann man dort im Editier-
modus eine Marke setzen,
diesen Teil entsprechend o
zeichnet. Listet man ihn dann
wieder, erscheint er in der ge-
winschten Darstellung.

Danach kiimmert man sich um

A% e den Editor
w denen Darstellungen
veraslasscn, namiich hexadezi:
mal, High- und Low-Byte ciner
Adresse_getrennt usw. "Sou

mm und einer Zahl be
{ Dicse Namon Koo Si insee:

gen” setzt fur direkte und indi- -

:

s do Pingrim beilg e
dern. Fir Betriebssystemrouti-
nen und -variablen werden sofort
die richtigen Bezeichnungen ver-
wendet. Nach mehreren Durch-
gingen hat man dann das Pro-
gramm in eine verninftige Form
sebracht, i Hilfeciniger Funk-
tionen (z.B. JUNK) kan

nun nach Fehlern suchen
Zum Sch

Hilfe das fertige File im Atmas IT
verwendet werden kann. Wie Sie

Quell-Listings hangen meist da-
von ab, wieviel Mihe sich der
User gibt

Grenzen
Die Grenzen von "Sourcy
sind Programm

die sich
nicht allzu umfangreich scin, weil
sonst der Speicher schnell ge-
sprengt wird. Lange Werke kon-
nen nur in mehreren Teilen be-
handelt werden. Indirckt erfahrt

ourcgen” auch dadurch cine
Einschrinkung, da8 Atmas 11
selbst nicht in der Lage ist, allzu

standlicherw
cinfithren kann, die jedoch in At-

weniger umfany

damit wirklich etwas Neues ge-

AndressBinnerund Harad Schoield

Bezugsquelic

Tel: 07252/3058

O
TEST

Gegen-

darstellung

Dreimal draufgeschaut
er in der Ausgabe 1/89

liche
ist mangelhaft bis ungeniigend
recherchiert, sodaB es einer
Richtigstellung bedarf, welche
hiermit erfolgt
Das volc Erfassen ciner DIN
4 Scite in 10 Sekunden ist
picht, wie filsciich ausgeflin
wurde das Verdienst der Firma
Marvin, sondern der Firmen Sil-
ver Reed und IRATA Verlag in
Verbindung mit dem von IRA-
TA Verlag vertricbenen SPAT
Scanner auf der Basis des Silver
Reed Kopiergeriites C}

Entstellt sind die Ausfiibrun-

gleichzeitig mit den Mitbewer-
bern hat der IRATA Verlag im
Auftrage von Silver Reed die
Klung zur gleichen Zeit
vorgenommen

Wenn in dem einen Testbe-
richt darstellenden Artikels aus-
et wied dic Betttipmpdes
Startknopfes sei ein Nachtei

o dics et objckiiver Beirach,
tung nicht nachvollziehbar, da
die geschilderte Methode schnel-
ler sicherer ist, da der Hellig
Keitsregler nicht _versehntlich
verandert werden kann.

Hiite sich der Tester gewissen-
haft beziglich der Software fiir
dcn SPAT theraeugt,hatefet
werden missen, daf die
Sotware tautend crheBlicht ver.
bessert und inzwischen Version
39 vorligt, wabel ca gatuac
unrichtig ist wenn der Verfasser
des Test's zu wissen glaubt Ande-
rungen seien im Gespréich

s wird hiervon namlich seit
Oktober 1988 nicht mehr gespro-
chen, seit diesem Datum sind die
Anderungen erfolgt, wovon der
Tester Kenntnis gehabt haben

muB, dies den Lesern jedoch bis-
willig verschwiegen hat. Es bieibt
dem Leser uberlassen was von ei-
per $en Beciclumimng

uch 1 dem Deckman-
bl ot o e

Schon in die Randzone der kri-
minellen Berichterstattung_be-
gibt sich der Verlag mit scinen
Ausfilhrungen "SPAT mit Berli-
ner Clip Art Veteran”, denn zum
Zeitpunkt des Erscheinens war
dieses Programm mit Funktionen
ausgestattet welche kein Mit-
wettbewerber bieten konnte

Der SPAT ist auch kein Mal-
programm, sondern ein Scann-
programm mit integriertem Mal-

it fur den SPAT cin Programm
zum Ausdruck von ASCII Tex.
oA il dG el 0 n!—
fensichtlich _ das
SPAT-TEXTER nicht bokannt.
Mit_dem Programm SPAT-

nicht nur, wie schon ausgefuhrt,
ein ASCI Text ausgegeben wer-
den, sondern auch noch cin
Screen oder Degas Bild. Ein der.
artiger Ausdruck gerade einma
Sekunden.

Was der "Tester” als Picto-
gramm Wiiste bezeichnet ist
nichts anderes als der Ausdruck
seiner _offensichtlich nunmehr
ganz zum Ausdruck kommenden
Unsachlichkeit sonst hitte man
den Leser objektiv daraufhinge.
wiesen, daB der SPAT mehrere
Funktionsmoglichkeiten hat,

nnen  verschieden
Steuerungen
det werden, was jedoch letztlich
der Anwender (Kunde) ent-
scheiden sollte.

Weiter hat der Verfasser iiber-
sehen, daB den von IRATA ge-
lieferten SPAT ein GEM Pro-
t, was zum allge-
meinen Lieferumfang gehort

verwen-

TA Verlag GribH
Nocrendorpias .




Molekiile hautnah

el

Program

Inrbvmioher
‘Darstellung

ist das
mierwettbewerbs

startete die Firma -
Systemtechnik tber die Zeit-
schriften Happy Computer und
68000er cinen Wettbewerb mit
dem Thema "Wer schreibt das
beste Anwenderprogramm in
GFA-Basic?”. Der erste Preis
war eine "Ente” (ein Citroeit
2CV), und auBerdem sollte das
Siegerprogramm als GFA-Soft-
ware  veroffentlicht _ werden.
Mitlerweiletet d Siege et
Er hat inzwischen seinen Fi
schein gemacht, und et
Programm "ChemGraf” ist nun
im Handel erhaltlich.

m November letzten Jahres
GFA.

eines

(Atomkoordinaten, Bindungsli-
ste usw.) zu finden sind. AuBer
dem wird hier der freie Speicher-
platz auf Disk und im RAM an-
gezeigt. Alle Funktionen sind,
wie unter GEM blich, in den
Pull-down-Meniss der Mendlei-
ste untergebracht. Sie lassen sict
aber auch ber Tastenkombina-
tionen aufrufen,

16..

Kommen wir gleich zum inter-
essantesten Aspekt des
gramms, der Grafik thdem

Wie der Name schon sagt, geht
es dabei um chemische Grafiken,
genauer um riumliche Darstel-
lungen von Molekiilen. Das Pro-
gramm befindet sich in Form
mehrerer Files auf einer unge-
schiltzten Diskette. Es liuft so-
b bl
uflsungsstul

N:ch dem Sml btl‘ndcl man
sich zundchst im sogenannten
Menibildschirm 1. Dieser be-
Hauptsache aus
nem Fenster, in dem alle Infor-
mationen Gber die zur Zeit im
Speicher ~ befindlichen  Daten

40Im-.-.-u-

man eine K
Bindungslste e cin Mo|ekul o

sind aber sicher die Kugeldarstel-
lungen. Diese Kugeln konnen

Sind alle Einstellungen geti-

glinzend, gepunktct oder be- i “ChemGraf” um ci
leuchtet sein. Bei den glinzen- Kompiliertes "A-Basic-Pro-
den und beleuchteten Kugeln gramm handet,ist natich die

i - esonde-

terschiedliche Lichteffckte, wel-
che die Kugeln riumlich erschei-
nen lassen. Diese Dzr:l:)lnnxs

Hok gt chunk(el: Kugeln
rscheinen beinahe durchsichtig.
§5 beingen dabes, we b Bisde,
zumindest auf dem Bildschirm
die bersichtlichsten Ergebnisse.
Die Grofe der Kreise oder Ku-
geln kann Gbrigens auSer dem
Atomradius auch dem Tonen-
oder Van-der-Waals-Radius ent-
sprechen.
Abgerghen 1oa e Wk 0et
Daaslingiati, St
s i e wilete Bk
nnen wahlweise
Einzelbilder oder Bildfolgen be-
rechnet werden. Bei einem ST
‘mit | MByte RAM kann solch ei-
ne Bildfolge, die dann als Trick-
film abgespielt wird, zwar nur
‘maximal 12 Bilder lang sein (bei
cinem Mega-ST 4 sind es 110),

Slnchwon GRAFIK BERECH-
NEN zum zweiten Mentbild-

re-
latiy ruckfreic Animationen. Da-

o Inioes. Ut o Zecq ik
den Bildaufbau moglichst kurzzu
halten, werden z.B. die Kugeln
zuniichst in den benotigten Gro-
Ben (cine Kugel pro Element)
berechnet und anschlieBend als
fertige Objekte in alle Bilder ein-
gesetzt, Das Berechnen kann d
bei schon einmal etwas linger
davern, das Einsetzen geht al

sehr schnell. Damit die Rechen-
routine nicht zu kompliziert und
langsam wurde, hat man auer-
dem darauf verzichtet, dic_als
Vektorgrafik gezeichneten Bin-
dungen vollstandig rumlich in
die Darstellung mit den Kugeln
ciomberiehén. Die Bindusaca
werden immer als letztes einfach
iber die Kugeln g:ulchnel auch

a
Ubersichtlichkeit notig, die Bin-
dungen nicht mitzcichnen zu las-
sen. Insgesamt ist die Zeichenge-
schwindigkeit o hoch, daB man
ohne weiteres mit verschiedenen

gen sind in diesen Tabellen be-
reits gespeichert; fiir ausgefalle-
nere Molekille wird man sic aber
erweitern missen.

Zum Erstellen eines Molekiils
hat man mehrere Moglichkeiten.
Am cinfachsten erschien es mir
o, don mitgHlntcie MO
el r zu benutzen, da
£ per Maus wirklich K-
gelchen an Kigelchen setzen
Kann. Leider handelt es sich aber

n zweidim
Editor, bei dem sich lediglich die
Arbeitsebene umschalten 148t.
Das Erstellen riumlicher Mole-
Kille st somit ziemlich problema-
tisch. Auch stellt der Editor kei-
nerlei Zusatzfunktionen zur Ver-

‘Techniken vonnoten. Werin Stu-
oder Beruf schon mit ent-
sprechenden  Programmen _fir
CrAgHE (B MNDO,

Gauss-80 usw.) zu tun hat, dem
fallt es dann doch relativ leicht
an Daten zu gelangen. "Chem-

5

Ein-/Ausgabe-
Rl e cioe Ubernahme
n Daten mit Hilfe der RS
Schitistelle erlaubt
Im groBen und ganzen durfte
"ChemGraf” ein Programm fiir
Leute sein, die es in Hobby, Stu-
dium oder Beruf ernsthaft cinset-
zen wollen. Dann ist es seinen
Preis von 79.- DM allemal wert.
Bei geschickter Wahl der Dar-
machen die

5 i
tische. Berechnung von Ringen
eine grobe Erleichterung gewe-
sen. Wie die Dinge nun

gl
e topeesanien Z Malin

facher zu sein. Man muB sich
s vt e GeGlE
rie des Molekils, das man zeich-
nen will, im Klaren sein.

Bei der erwihnten Z-Matrix
wird jedes Atom durch seine Po-
iR goguater vier slle

ok et somcii

z

schirm. ie Grafik
usehen, die sich gerade inBear-
beitung befindet. In einer Box
am Bildschirmrand werden alle
numerischen Parameter far die
Darstellung (.B. Bildgrobe in
Pixel) angezeigt. Diese lassen
seh s ik yom Ham vk
dern, meistens setzt
schon der Computer 3
Werte ein.

Als das filr den Anwender
wichtigste Meni stellt sich eine
Parameterdialogbox aus der Me-
nileiste heraus. Durch Anklik-
ken der Auswahl-Buttons be-
stimmt man das Aussehen der
Grafik. Im Prinzip werden die
Molekille immer als Drahtmo-

2u wird cine Achse festgelegt,
B

und um die das Molekal dann in-
nerhalb eines beliebigen Winkels
rotiert.

/em die Pseudo-3-D-Vektor-
grafik noch nicht echt genug ist,
dem hat "ChemGraf” noch etwas
ganz Besonderes zu bieten: die
Stereodarstellung. In der Farb-
auflosung wird dabei cine even-
tuell vorhandene grinrote 3-D-
Brille benutzt. Obwohl die Far-
ben an die Brille angepabt wer-
den konnen, hielt sich das 3-D-
eeling bei uns allerdings in

P

ki, Ich mbcme e il
e s mau
schlechter aussehen als die farbi

Soviel zur Grafik. Damit
aber aberhaupt so weit kommt,
bendtigt das Programm natirlich
zahlreiche Daten. Spitestens an
jesem Punkt wird Klar, daB
‘ChemGraf™ weniger fur Leute
gedacht ist, die sich gern an hiib-
schen Grafiken erfreuen misch-
ten, sondern vielmehr fir den
Anwender, der schon einiges
Wi der

Grenzen. Moglicherweise ist das
in il

ders. Da sich die beiden Stereo-
bilder hier nicht verschiedenfar-
lassen, werden sie

Atome in diesem Gitter konnen

beispiclsweise die Atomnum-
das Elementsymbol oder

(o BINS) Kicire g e

den. Am schonsten,

80 Wik A lihhen.

big
cioch grtecmnt nbemoiosadier:
gesetzt. Betrachtet wird das Gan-
ze dann durch cin Stercoskop
oder eine ahnliche Optik. Leider
stand uns nichts Derartiges zur
Verfiigun

und das Programm auch wirklich
sinnvoll einsetzen kann. So be-
nutzt es beispielsweise eine Ta-

Die. gebriuchlich:
sten Elemente und Verbindun-

prios i

Flichenwinkel). Man wird g

der Eingabe zwar durch Tips und

Tabellen des Handbuchs unter-

stitzt, trotzdem st aber noch ei-

= e Menge Absraktionsverme-
n bzw. Vertrautheit mit diesen

Koordinaten: [RINCH

Bindungen:
ZHatrixi

Grafiken, die natiirlich auch ab-

professionellen_Eindru
Spektrum der Funktionen dicses
Programms ist im Ubrigen noc
umfangreicher, als es in diesem
Test dargestellt werden konne
"ChemGraf” ist ein wirklich lei
stungsfahiges Werkzeug fir je-
den Chemiker unter den ST-Be.
sitzem. Zum Spiclen nd Stau-

allein ist es jedoch aus den
gcnznmen Griinden weniger ge-

Gin smumahml oot
Hecrdtr S
o DT

Matthis Bots

TIRE NV,
[A:\CHENGRAF , " §\DIGLTOKI. 01
ol a5 ]




3 Kopiersn mehrerer
Files von einer Diskette
auf die andere kann zu ei-

ner wahren Tortur werden, wenn
nur_ein Diskettenlaufwerk zur
Verfigung steht. Beim Kopicren
‘mit Hilfe des DUP mu8 ja bei je-

ile die Diskette zweimal

die Sache zustitzlich noch zeitrau-
bender.

Hier schafft "S.A.M Mulnﬁ-
le-Copy” Abhilfe. Mi
¥k e ot s e s
die gewtinschten Files anwihlen
und werden dann (soweit es der

auch in einem
rehgang auf die Zieldiskette
abgespeichert. ten

einmal gewechset werden.
Wer bisher d' = 'chl:ndz F!Ie-
Copy-Funktion im

XL komfortabel

Eine neue Erweiterung fiir S.A.M. macht die Arbeit
noch bequemer

Es versteht sich von selbst, da8
icses mit allen
wch

SA M. Versiouen, ( also e

Fassung 1.25 auf der kauflich zu
n S.A.M.-Diskette)

Tuammcnasbeitet

maoxw

Knrpttrpmgumm wird als
oo o

auptmenti im _Pull-
am Meni INFO (baw. INFO/

res Window und cine Menileiste
am unteren Bildschirmrand. Di
grafische Gestaltung dieses neu-

-lnhedesu

Zunichst ist das Quellaufwerk
festzulegen. Bewegen Sie dazu
den Pfeil auf eines der acht ange-

zeigten Laufwerksymbole, und
betitigen Sie den Trigger. Sic
konnen so Laufwerk 1 bis 4 oder
RAM-Disk 5 bis 8 anwahlen. Es

. Nun konnen Sie die
Files, dic Sie kopieren mchten,
anklicken. Dazu bewegen Sie
den Picil auf das entsprechende
Icon und betiitigen den Trigger.

Das leon eschelnt dann invers.

klicken Sie das Kopiersymbol in
der rechten Hillfte der Menizeile
an. An dessen linker Seite wird
nun die Quelldisk angezcigt
Jetzt konnen Sie die Zieldiskette
selektieren, dic dann auf der

sen, daB die RAM-Disk voll un-
terstiitzt wird! Nun erscheint die
Directory des gewlinschten Dri-
ves. Die Files kommen in einem
Vidm Arscoilehsnich

docn ht wollen, klik-
xens;uﬂmlach einzweites Mal

und es kommt wieder normal
ut den Bildschirm

Da immer nur 24 Files auf ein-

m Icon

Viteshaly e daaomtosdoc Pl

Name zu sehen (wie ST).

Drei Icons stehen zur Auswahl

Tcon 1 fir Files mit der Endung
SCR. S, -TUR, also

mv - Quznlcm und Basic-

leun z mr Flln mit der Endung
.OBJ, .SYS, .COM, also fiir lauf-

fahige Maschinenprogramme

Icon 3 fiir alle anderen Endun-

gen, d.h. groBtenteils fir Daten-
iles

Der Vorteil dieser Darstel-
lungsart liegt auf der Hand: Es
fallt sehr leicht, dic zu kopieren-
den Files zu finden, auch wenn
sehr viele Eintrage in der Direc-
tory voegen. Flls das File ge-

schiltzt ist, erscheint anstatt des
Punktes vor dem Extender ein
Stern (also z.B. COPY+ZS an-
stelle von COPY.ZS). Die An-
zah der freien Sektoren auf der
gewahlten Disk wird in der rech-

Bildschis

bemlngell Im.
wird nun vers ehen, warum

s kot weplamon ha-
ben. Der Multi-File-Kopierer ist

Um in Genub  von
"S.AM. Multifile-Copy” zu
Kkommen, missen Si nur die ab-
gedruckten drei Teilprogramme
‘mit Hilfe der "AMD" ab

Threr S.AM.-Systemdiskette ab-
zuspeichern.  Vergessen  Sie
nicht, auch Thre Sicherheitskopic
auf den neuen Stand zu bringen.

ﬂlm--—-w-

es moglich, im Window zu scrol-
len. Sie misssen dazu nur cinen
der zwei Pleile an der rechten
oberen bw. unteren Ecke des
Windows anklicken. Schon las-
sen sich ic Enteige nach unicn
baw. oben

Dabei
bleiben angewihhc Fies oot
lich nveriet (Bbrigems gaes i

fion des Windows gibt der Sl
ber an seinem rechten Rand a

Klickt einfach das entsprechende
Laufwerksymbol an.

ben Sie nun alle Files ge-
wiihlt, die kopiert werden sollen,

Dann beginnt der Kopiervor-
gang. Falls Sie von einem Lauf-
werk auf ein anderes kopieren,
miissen Sie nun Ziel- und Quell-
disk cinlegen. Driicken Sie dann
eine Taste. Jetzt werden so viele
Files geladen, wie in den Spei-
cher passen. Den Ladevorgang
konnen Sie mitverfolgen; d:
File, das gerade geladen wird,
kommt in der Statuszeile zur An-
fer Speicher voll, wer-
n dic Files abgespeichert
Auch hier konnen Sie immer se-
hen, welches File gerade an der
Reiheist. Falls nich e Fiesauf
e glads weodéu gl
geschicht dann - anschlie-
Bend.

Wer mit einem Laufwerk ar-
beitet, muB zunichst die Quell-
diskette cinlegen, denn der Ko-
piervorgang beginnt sofort. Ist
der Speicher voll, missen Sie die
Zieldiskette cinlegen. Ein Ta
stendruck ist nicht erforderlich,
da das Programm den Disketten-

wechsel automatisch am Offnen
und SchlieBen des Hebels an der
Diskettenstation _bemerkt! Je

Sie, da schreibgeschiitzte Datei-
en beim Kopieren nicht ber-
schrieben werden konnen! Es ist
ibrigens nicht moglich (und so-
wieso vollig sinnlos), von einer

RAM-Disk auf dieselbe zu ko-
pieren, also z.B. von Laufwerk 4
auf Laufwerk 4.

Nun sind alle Files kopiert, oh-
ne daB man sich die Finger wund-
tippen muBte und der Hebel der
Diskettenstation einem Dauer-
{est unterzogen warde. Nun 8¢
sich wiederum das Quellaufwerk
auswihlen. Sie kénnen auch zum

s dio Systemtakeric tlngc'
legt sein. Mit Hilfe dieses Pro-
gramms macht S.A.M. das DUP
ber

Andreas Baner and Harshd Schonfcld
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Jetzt kann jeder seinem Atari ST zum Virtuosen am ST macht. Mit den
tollen Sound entlocken. Auch wenn beiliegenden Demoprogrammen kén-
Sie nicht Assembler sprechen und nen Sie gleich loslegen.
sich am Lotkolben nicht die Finger ‘Wenn Sie das Gepiepse satt haben
verbrennen wollen: mit dem Sound-  und endlich satten Sound mit dem ST
paket des ATARImagazins digitali- erzeugen wollen —zum Preis von 119.—
sieren Sie Thre Tone, machen den ST DM erhalten Sie das komplette
zum Synthesizer und verwenden digita- Soundpaket.
len Sound sogar in Basic-Programmen.  Nyr noch den Bestellschein Seite

Das Soundpaket besteht aus einem 113 ausfiillen und die leisen Zeiten
voll aufgebauten Soundsampler in ei- sind vorbei.

nem stabilen Gehiuse, komplett mit 2
9-Volt-Batterien. Dazu die Software S

aus den Heften 11 und 12/1988, die Sie
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Mit unserem Public-Domain-Service fir 8-Bit-Ataris

wollen wir zu einer weiteren Verbreitung guter Program-

me beitragen. Bei den PD-f Beslsllnummem hanmn es

ich um Klassiker aus der Welt der

[ Die Bestelrumme A10-A21 sind die Pro-
der_Zeitschrift
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In der ST-
Shapes und Sprites

Rempeleien

iesmal wollen wir uns
mit_ Kollisonsabiragen
fiir Shapes usw. beschal

gen. Diese werden ja sehr oft be-
notgt Somuz B.p elnem A

geht es um isic

von

Einen Schritt weiter geht nun

ein anderes Verfahren, das nicht

nur eine, sondern vier Koordina-

ten kontrolliert. Dabei ziehen

wirzunchst un ursr Shape ein
"

Recht

ratsam, das Rechteck, das man

ne Kollisionen_registriert, die
man auf dem Schirm gar nicht
sieht. Ferner st

vorverschobenen Shapes kann
dies unterbleiben. Nun ver-
knpft man die Maske zuerst mit
der Kopie der Hintergrundgra-
fik, und zwar mit AND. Dadurch
ist gewahrleistet, da8 alle Bits,
die im Shape gesetzt sind, auch
im Ergebais gech 0 sind. Die

bei cinem sehr unformigen Shape
mehrere Rechtecke zu_bilden
und dann den Test fir 8, 12 oder
mehr Koordinaten durchzufiih-
ren. Jedenfalls wird diese Metho-
de bei fast allen geschwindig-
keitsabhiingigen Spielen benutzt,
da sie viel weniger Rechenzeit
Kostet als die folgende.

Fir dieses weitere Verfahren,

Al

Grofere Probleme bereiet da
schon die Frage, mit welchem
o o Shape dean zsam-
mengestoBien ist. Die
Rbtrage st dazu nitclich nicht -
eignet; sie kann nur eine Berih-
B sl Kpuken Deskalp
nach einer entspre-

Ehenden Meldang soch noch de

gens viermal
Sefhrt werden (for jede der vier
Bitplanes). Erfolgt nun diese Be-
rechnung auch mit dem aktuellen
Bildschirminhalt, so 148t sich oh-
ne Probleme feststellen, ob in
nem der vier Worter ein Unter-
schied gegeniiber vorher aufge-
treten ist.

bew. Objekte testen, um den
Kollisionspartner zu finden. Je-
doch st di

eser oft gar nicht wich-
se Methode meisiens

prifen, ob die Spvelfgur von
Schisssen getroffen wurde oder
bewegliche  Hindernisse ~ge-
rammt hat.

tion-Spiel eine Uber
folgen, ob man vom ot oo
wischt wurde. Selbst im GEM-
Desktop sind solche Tests zu fin-
den, wenn_beispielsweise der
Mauszeiger in die Mendleiste be-
wegt und dann das entsprechen-
de Pull-down-Menii herunterge-
Klappt. wird. Aufgrund dieser
verschiedenen  Anwendungsge-
oete sichen mehrere Mothoden
zur Kollisionsabfrage zur Verfu-
gung.

Das cinfachste Verfahren ist
Iches auch bei unserem

kommt. Dort wird einfach nur ¢i-
ne einzige Koordinate stellver-
tretend fir den ganzen Mauspfeil
getestet. Dieser eine Punkt liegt
normalerweise in der Pleilspitze.
Um nun herauszufinden, ob dic-
se einen Menknopf oder cin
Auswahlfeld berihrt, iberprift
‘man einfach, ob sich die erwahn-
fe oo il e
mten Rechtecks befindet.
A Scndonga s ek i schiiger
Kollisionstest; der Schaft
Peils kann ja Sl

Eckpunkte wir dann Uberprﬂ(en.
Bei cinem 8 x 8 Pixel groBen
Shape, das sich an der Position
X.Y befindet, ist also fur die vier
Punkte X,Y, X +7,Y, X.Y +7
und X+7.Y +7 der erwihnte
Test durchzufthren.

16..

Leider hat auch diese Methode
cinige Nachteile. Zunichst muB
fiir jedes Hindernis oder jedes
fremde Shape cine cigene Kolli-
Sogmsiing: feictiisnes v
den, da die GroBe dieser Objekte
ja S ectericiodicl S0K
AuBerdem

bendtigt man zuniichst eine Ko~

1 et dberdeckt, mit
dem verglichen, der im aktuellen
Bild belegt wird. Trct dabei o
Unterschied auf, so muB in der
Zwischenzeit irgendein anderes
Objekt mit dem zu tiberprilfen-
den zusammengestoBien sci
lerdings 1Bt sich dieser Test im-
mer nur dann durchfihren, wean
die Spielfigur das letzte Shape st,
das in die Grafik gesetat wird.

ne ziemlich ungenaue Ab!uy
entsteht, wenn das Shape ein
Form besitzt, die stark von cinem
Rechteck abweicht. Dann kann
es passieren, daB ein Zusammen-
stob rcg-smm wird, obwohl kei-
e Berthrung ciner Spiclfigur
mit cinem Gegner sattand. Das

eschick-

v dem Kopieren des Shapcs
Madlonen, do smsomiten fn
Kollision dieser Figur mit sich
selbt festgestellt wirde

Der eigentliche pixelgenaue
Test funktioniert dann folgen-
dermaBen. Zuerst wird aus den
ersten 16 Pixeln des Shapes eine

erkannt wird, da wir nur die Spit-
ze kontrollieren. Deshalb ist die-
se Methode, die sich sehr cinfach
realisieren 1481, auch hochstens
fiir Action-Spiele geeignet, bei
denen man mit einem Faden-
kreuz auf Gegner zielen mub.
Auch fir Kollisionstests bei
Schissen wird oft nur eine einzi-
ge Koordinate Uberprift

48 [ aramnsgazn s

v argerlich,
da sich der Spleler nuanicht
‘mehr auf das verlassen kann, was
er sieht. Trotzdem wird diese
Abfragemethode am hiufigsten
eingesetzt, da sie relativ wenig
Zeit kostet und auch einfach zu
programmieren ist.

AuBerdem 1Bt sie sich noch
erheblich verbessern. So st es oft

n
alle Bits gesett sein, die im Sha-
pe nicht durchsichtig sind. Des-
halb nimmt man die ersten vier
Worter und verkndpft sie_mit
OR, 50 wie dies auch innerhalb
von  Shay

pachdom, welthe X-Koortinato
das Shape gerade cinnimmt. Bei

Diesen Vergleich fihrt man
dann fur alle 16-

Alle drei bisher besprochenen

die Winde laufen konnen. Hier

sungen, Einm
Testen in der Bitmap herausfin-
den, ob man in der gewtinschten
Richtung auf eine Wand trifft.
Da dies aber bei verschiedenen

meist eine ganz andere Methode.

Ein "PacMan”-Spielfeld wird
beispielsweise intern durch 40 x
25 Blocke dargestellt, von denen
jeder entweder eine Wand oder
einen Gang symbolisiert. Wenn
wir nun die Spielfigur durch das
Labyrinth laufen lassen wollen,
stellen wir sie auch als Zeiger auf
einen Block dar. Sobald sie sich
dann so weit bewegt hat, daB sic
einen anderen Block beruhren

‘mittelt, sondern verhindert.

Dieses System 1Bt sich auch
bei scrollenden Baller-Games
oder Jump-and-Run-Spielen cin-
setzen, da es sehr einfach st, die

nen Blicke bereitet dabei keine
Probleme, da dann eben mehrere
Blocke berthrt werden dirfen
bew. wicll Dies Methord o
Geschwindigkeit
noch den Vortel, dad mas aa-
hand der komprimierten Darstel-
lung der Grafik innerhalb des

durch, von denen das Shape beim
Setzen berthrt wird. Leider ist
dleses Verfabren aherschr zit
aufwendig, da m 16
16 Piel groen Shape 3omal
verglichen werden muB. Dies ist
aber zu verschmerzen,

2 ety Kolloit@ e
Shapes mit_einem  anderes

cntdecken. Wie aher 4Bt sich cin
ZusammenstoB mit dem Hinter-

(Animationen der Blocke usw. ).
Die Bitmap dient so nur noch als
Anzeigeinstrument, da alle Tests

B. bei ciner "PacMan™Ver-
sion die Spielfigur ja nicht durch

nommen werden.

Christion Rduch

figur zu erfolgen hat. AuBerdem
kann bei einem sehr groBen Sha-
pe auch darauf verzichtet wer-
den, alle 16-Pixel-Blocke zu te-
sten fir die inneren Blocke kann
die Oberprafunga unterbleiben

man also nur die
Do kbl 08 G
Kollision im allgemeinen nur
dort aufirit

and-

i

KOLLIS-1.S

Kollisionstest 1

testet, ob ein 16%16 Pixel Shape
nit irgendeinen anderen 16¥16 Pixel
Shape kollidiert und gibt bei einer

m--—-n-llﬂ
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‘m dritten Teil dieses Kurses

Spurensuche

Teil 3 unseres Kurses zur Floppy-Programmierung
behandelt den Zugriff auf eine komplette Spur

hen w.m soll uns nun bmham-

nd das Einlesen ciner
besprechen.

verwendete  Aufzeich-
nungsverfahren namens Modi-
fied Frequency Modulation, kurz
MFM genannt. AuBerdem wird
unser Disketten-Utility aus der
letzten. Ausgabe um Optionen
zum Formatieren einer Diskette
und Einlesen ciner Spur erwei-
tert, SchlieBlich soll dieser Teil
noch zeigen, wie sich die Floppy-
Routinen der ersten Folge in Ba-

Soiben. Spur. ikl mah e
Schreib-/Lesekopf auf die ent-
sprechende Bahn aber der Di
kette und gibt dem FDC den Be-
fehl WRITE TRACK. Nun war-
tet der FDC, bis das Laufwerk
ihm einen Indeximpuls sendet
(nbelie daB nun eine neue
Unndichong beginne). Ab jeiz
e Byte fiir Byte an und
\chreit dicses jewels direkt saf
die Diskette, bis ihn ein weiterer
Indeximpuls erreicht. Nun wurde
die ganze Spur beschrieben, und
st damit

sic-

Wer die ersten zwei Teile dic-
s Kurses nicht kennt, sei an
dieser Stelle gewarnt. Da das
Thema der Floppy-Programmie-
rung sehr komplex ist, baut die-
ser Kurs jeweils sehr stark auf
den vorhergehenden Teilen auf.
Falls Sie ihn also weiterverfolgen
mochten, bestellen Sie am besten
beim Verlag die fehlenden Hefte
des ATARImagazins nach.

Zunichst mochte ich Sie auf ci-
nen Fehler aufmerksam machen,
der mir beim letzten Uberarbei-
ten des Programms diskutils un-
terlaufen ist. Dabei wurde verse-
hentlich das Ziel eines Sprungs
falsch angegeben (Programmteil
disktest). Der letzte Befehl mué
richtig bec dsktest 3 lauten:
dskiest3 bt escape

bes main

bsr readsekt
servicel

bec dsktest3

Aus dem ersten Teil des Kur-
sesist uns der Aufbau einer Spur

bekannt. Wie eine neue, unfor-
matierte Diskette damit verse-

Dabei gibt es jedoch ein paar
Ausnahmen. Will man die Bytes
SFS bis SF7 schreiben, so 1ost
dies im FDC spezielle Aktionen
aus. Durch SFS/SF6 wird er ver-

hreiben,

Teil schon kurz erwahnte und die
wir uns heute genauer ansehen
wollen. SF7 bewirkt, daB der
FDC eine intern mitberechnete
Prifsumme auf die Diskette
schueibt Auf die Enmittung des
Prifsumme und ihren Zweck
wordet i siace spkivsse
Teil dieses Kurses noch einge-
hen. Die Werte SFS bis SF7 las-
sen sich deshalb beim Formatie-
ren nicht direkt auf die Diskette
schreiben. Sollen sie sich in ei-
finden, so mul

jeser nachtriglich durch den
Befehl WRITE SECTOR be-
schrieben werden. Hier eine Zu-

sammenstellung dieser Steuer-
Bytes:

Byte Bedeutung

SFS schreibt SAIL mit fehlen-
dem Takt-Bit zwischen Bit
4und 5; 16scht CRC-Gene-
rator; muB vor Address
N mai Mark ste-

876 wiaehl $C2 mit fehlen-

dem zwischen Bit
3 und 4; muB vor Index
Mark stehen; wird im ST
nicht verwendet.

Zustande unterscheiden, die wir
links magnetisiert und rechts ma-
gnetisiert nennen. Die einfachste
Art, Daten aufzuzeichnen, wiire

‘magnetisierte Bit-Zelle zuschrei-

Beim Aufzeichnen einer
langen Folge von Nullen wiirde
dann aber die Oberflache stindig
Soks et ESR R

e e
nen kann. Durch die MFM-Me-
T e dich cakt eAN
50 viele Daten auf gle
T e i i

m sie dop-

TDTOTDTDTODTOTDTD
Das Byte $2C im FM-Format

P 5o dicht, 1y ; doppelt 30
schnell, geschrieben werden. Die
Regtn fos desfiie wn Pace
lauten folgenderm:

£ cloe 208 il il

wie viele

ten, wir

Nullen gelesen wurden, da sich
ein Laufwerk e mit konstanter
B s

Bytes.

. Neben diesen Steuer-Bytes
gibt es noch eine Reihe anderer
Bytes, dic fir den FDC cine spe-

auf die Diskette geschrieben wer-
gen e snd im folgenden sty

Byne Bedeutung
e
F9

SFA Dzm Mark

SFB. normale Data Mark
SFC Data Mark / Index Mark
Data Mark

SFE Address Mark

E]

SFY, SFA, SFC und SFD wer-
den normalerweise nicht verwen-
det. § 14Bt sich anstelle von SFS,
SFA anstelle von SFB und SFC/
SFD anstelle von SFE einsetzen.

ie geldschte Data Mark wird
yom Beirebuayses des ST aieit
benut

Als mmm wollen wir uns an-
schen, wie der FDC die Daten
auf die Spur schreibt. Das ver-
el YCRigh soll dabei cin
sicheres Zuriicklesen der Daten
gesaten acid moglwhsl viele da-
von auf geringem Raum unter-
bringe

Zunichst st es Klar, da nicht
cin gesamtes Byte gespeichert

welers Inlonn:lmn lu'g ezeich-
werden, die man Takt nennt
] e e Anfang der
nichsten Bit-Zelle markiert.
Die cinfachste Moglichkeit ist
jer das FM-Verfahren (Fre-
quency Modulation), ein Vorltiu-
fer der MFM-Aufzeichnung. Da-
bei wird nicht mehr zwischen

nannte Pulse geachtet. Darunter
e
0 auf 1, der nach ca. wie-
derauf 0 zurickfallt. DtrAn’ang
jeder Bit-Zelle wird durch einen
solchen Puls markiert. Soll die
e

Zelle eine 1 enthalten, folgt

rer Mitte ein weiterer Puls
Ein Beispiel dafiir zeigt Bild 1

Bei diesem Verfahren fillt auf,
dal relatiy viele Pulse bendtigt
werden. Genau hier setzt jedoch
das MFM-Verfahren an, das in
der Regel mit weniger Pulsen
auskommt. Dabei wird der Takt-
puls am Anfang der Bit-Zelle
weggelassen, da bei einer | in de-
ren Mitte sowieso ein Puls folgt
und der Takt sich somit noch er-
i jedoch meh

rere Nullen hi ge-

~ Soll in einer Zelle eine 0 ste-
hen, wird an ihrem Anfang cin

Ie ebenfalls eine 0 enthlt

Beim Zuricklesen der Daten
muB nun nur noch jeweils unter-
sucht werden, obin der Mitte der
Bit-Zelle cin Puls steht. Bild 2
vesmchauic  dise _ Vorge:
hens,

Dadie Bits als sehrlange Folge
hintereinander auf der Spur ste-
hen, taucht nun das Problem auf,
wie sich der Beginn eines Bytes
markieren 146t. Bekanntlich
S B roC: e vt
Pulsfolgen, die beim Form:
on durch dic Bycs SFYSF et
zeugt werden. In Bild 3 sehen Sie
die Pulsfolgen fir die zwei ver-
schiedenen  Synchronisations-
Bytes.

Beim Einlesen einer komplet-
ten Spur durch den Befehl
READ TRACK liest der FDCab
dem Indeximpuls ein Bit nach
dem anderen und setzt aus je-
weils acht aufeinanderfolgenden
cin Byte zusammen, Hat er ein
komplettes Byte erfat, meldet
er es nach auen und fihrt mit
dem nichsten fort. Gleichzeitiy
ist der

Lchricben werden, iachen Bro-
bleme auf; deshalb schicbt man
dann ab der zweiten Null am An-
fang der Bit-Zelle wieder einen
Taktpuls ein. Aufgrund dieser
Regel betrigt der minimale Ab-

Detector in Aktion. Er achtet
stiindig darauf, ob eines der zwei
Sync-Bytes am Schreib-/Lese-
kopf vorbeizieht. Ist dies der
Fall, s0 wird der momentane Le-
sevorgang eines Bytes abgebro-
hen, d

wird.
fiir Bit. Dabei werden dic Daten
auf die magnetisch beschichtete
Oberflache der Diskette ge-
schricben. Hier lassen sich zwei

ulsen gera-
de eine Bit-Zelle und ist damit

it s0 groB wie beim FM-
Verfahren. Die Qualitdt einer
Diskette hangt nun aber davon

auBen geliefert und mit dem Ein-

nen. Danach kann m:
sein, da die richtigen acht Bits

u cinem Byte zusammengefaBt
werden.
Leider irrt sich aber der Ad-
dress Mark Detector ab und zu.
50 Micepreter e die Bt Folge
000101001 falschlicherweise als
Sync-Byte SC2. Diese Folge tritt
2.B. auf, wenn das Byte $29 mit

rer Rolle vertauscht sind. Als Er-
gebnis werden alle  folgenden
Bytes nach $29 falsch gelesen
(Interpretation der Takt- als Da-
tenbits). So wird die formatierte
Folge $00, 529, S0 als $00, $14,
STF zuriickgeliefert. Illustriert ist
dieser Vorgang in Bild 4. Sobald
dc HC Sn i fen
iy aufwerk_erhlt,
Vindder Befehl READ TRACK
beendet. Die Daten, die man
durch ihn erhalt, sind zwar nicht
ganz verlaflich, trotzdem ist er
natzlich, um sich einen Uber-
blick aber den Aufbau einer Spur
2u verschaffen. AuBerdem stellt
er die cinzige Moglichkeit dar,
die verschiedenen  Gapbyte-
Blocke ciner Spur zu lesen.

Bild 1:
Das FM-

TDTIDTOTOTOTODTIDTO

Das Byte $98 im MFM-Format

Damit_dieser Fehler, auch
Hoppelfehler genannt, beim Le-
sen von Sektordaten durch den
Befehl READ SECTOR nicht
auftritt, wird der Address Mark
Detector bei diesem Kommando
ausgeschaltet, sobald eine Ad-
dress Mark oder Data Mark er-
reicht ist. Er kann also das Einle-
sen des Headers und der Sektor-
daten icht mehesbren, An die
ser Stelle mochte ich Sie auf d:
Programm "Diskmaster ST aul.

um machen, das Sie beim
Verlag bestellen konnen. Mit

mn._—w-l&‘l



ihm 1Bt sich hervorragend auf
Disketien _ herumexperimentic-
ren.

Nach der schwierigen Theori
wenden wir uns jetzt der Praxis
zu. Wir wollen unseren Disket-
ten durch den Befehl WRITE
TRACK zu mehr Speicherplatz
verhelfen. Wer das im ersten Teil
vorgestellte Spurformat betrach-
tet, stelltfest, daB fir einen Sek-
tor mit 512 Daten-Bytes 614
Bt de St erforderlich
ind. Da das Laufwerk eine Um-
drehungszeit von 0.2 sec haben
sollte und ein sec zur Spei-
cherung bendtigt, passen auf eine
Spur ca. 0,20,000004/8 =
Bfles W ci g dni
iner Spur in Gap () lei
Pitafischen muhezichen s
ten Sektor. Tatsichlich sind auch

Z

stark gekiirzt werden, ist der
Zeitraum zwischen den Daten-
Bytes des cinen Sektors und dem
Header des niichsten zu kurz, um
den folgenden Sektor gleich a
schlieiend lesen oder beschrei-
ben zu konnen. Abhilfe schafft
man durch eine andere Sektoren-
anordnung, die man Interleaving
nennt. Hier ieht die Reihenfolge
der Sektoren so aus: 1,7,2,8,3,
9.4, 10, 5, 11, 6. Jetzt hat der

DC immer einen ganzen Sekior
Pause, bis der nichste gelesen
wird. Damit lassen sich alle Sek-
toren der Spur wihrend zwei
Unmdrehungen lesen.

Getahriich kann s sein, wenn
cinzelne Sektoren eines 11-Sek-
toren-Formats beschricben wer
den und das Laufwerk sich dabei

2u schnell dreht. Dann kann es

des  nichsten
Schon cine Abweichung der
Drchzshl um 2% gegeniber der
beim Formatieren herrschender

Drekaty verlangert den Foum,

zieren. Dic von (¢) und | den der Sektor auf der Spur be-

(9) sk ikt vermiee; nhu;(, um 10 Bytes und zerstort

suas; dasonst mehr | damit Bei

Die Puistolgen Tkt e ety (vel. Disketten, bes denen spler nur
derzwei  Ablaufplan des Befehls WRITE | noch Lesevorginge stattfinden
vorsghiegener.  SECTOR aus dem zweiten Teil | (2.B. solche mit Spiclen), kann
sationsbytes  des Kurses). dies nicht geschehen. Bei sol

NSECTS = NSIDES « SPT +
Spuren. Eine zweiscitige Disket-
te mii n Sektoren pro Spur und
8 Spuren besitzt demnach
msxu Bytes freien Speicher-
platz!

Mit der heute vorgesl:lll:n Er-

mit 9 bis 11 Sekioren pro Spur
und bis zu 86 Spuren formatie-
ren. Aue

T be-
schricbene READ
TRACK implementiert, mit dem
i der Aufbau caeiner Spuren
ansehen 146t
Vi e P tae

und korrigieren Sie zunichst den
anfangs erwihnten Fehler. Ge-
ben Si nun die notigen Erweite-
rungen aus Listing | cin. Dabei

gen, in welchen Bereich d|c fol-
genden Programmzeilen

em: Dexidirea data singeloiets
Abschnitt ist zwischen -text und
bsseinzufigen. Der Bereich

gramm gelangen Sie, wenn Sie
das neue Listing, wie im zw
Teil beschrieben, zuerst m-
blicren und danach mit dcm Mo»

TOTOTOTOTOTOTOTO

Das Byte $A1 mit fehlendem Taktbit
zwischen Bit 4 und 5

ToToTDTOTOTOTOTD

Das Byte $C2 mit fehlendem Taktbit
zwischen Bit 3 und 4

Bei einem 11-Sektoren-For-
mat ist noch ein weiterer Punkt
zu beachten. Ordnet man die
Sektoren wie iblich in aufstei-
gender Reihenfolge an, so ist das
Format beim Laden und Spei-
chern bis zu elfmal Ial\pﬂm:r als.
gewohnt. Da Gap (b) und (¢) so

54 | arammagesinsim.

oo Ay e
griinden von cinem 11-Sektoren-

Format abzuraten.
Die Kapazitit ciner Diskettc
146t sich auBerdem dadurch er-
hohen, da man mehr als 80 Spu-
ren formatiert. In der Regel kann
jedes Laufwerk nach innen noch
2wei Spuren mehr anfahren. Es
solche, die bis Spur 86

triebssystem mitgeteilt werden.
Dazu_sind die Eintrige
NSECTS, SPT und NSIDES ent-
sprechend der Formaticrung zu
belegen (vel. "Aufbau des Boot-
Sektors” aus dem zweiten Teil
des Kurses). NSECTS berechnet
sich nach folgender Formel

ul fde.o
schlieBend sollte sich auf T
Diskette die erweiterte Version
von diskutil.tos befinden.

Als neue Optionen stehen das
Formatieren einer Diskette und
das Einlesen ciner kompletten
Spur zur Verfugung. Beim For-
‘maticren erfolgt zuerst die Auf-
forderung, das gewiinschie For-
mat zu wihlen. Moglich sind | bis
n, 9 bis 11 Sektoren pro
Spur und 80 bis 86 Spuren. Da-
nach fullt das Programm cinen
6636 Bytes groBen Puffer mit den
Formatdaten. Dabei werden
Gap(a). (b) und (¢) und dic Sek-
torenanordnung entsprechend
dem gewiinschten Format ge-
setzt. Der Puffer ist mit Absicht

schreiben lassen.  AuBerdem
Kann die maximale Anzahl derzu
iibertragenden Bytes nur _als
Viclfaches von 512 angegeben
werden (vel. Beschreibung des
DMA-Controllers), und 6636 ist
nun cinmal 13 x S12.

Bei der Erstellung des Puffers
kommen die Adressen der
11 Header in cine Tabelle. Nun

or dem Formatieren ei-

ner qpunzd.gl.ch noch die richti-

puffer cingetragen werden. Da-

awischen beiden wird cin Para-

Routine die notwendigen Para-

meter cinzutragen; danach fin-
den Sie dort das erzielte Ergeb-
nis. Sein Aufbau sieht folgender-
‘maBen aus:
Seite dsw 1
Spur. ds.w 1
Sektor ds.w 1
Puffer dsl 1
Lau dsw
FDC-Status ds.w |

nzahl dsw 1

{odul bend-

direkt durch den Befehl WRITE
TRACK auf die Spur schreiben.
Nach dem Formaticren wird die

wird nicht darauf geachtet, ob
dieser zufillig die_Prufsumme
$1234 erhalt (vgl. "Aufbau des
oot-Scktors™ im zweiten Tei).
a beim Formatieren auBerdem
kein Verify erfolgt, empfiehit es
sich. die eben formatierte Dis-
kette durch das Programm gleich
berpriifen zu lassen.

Beim Einlesen einer Spur
taucht zunichst die Frage nach
Seite und Spur auf. Danach wird

rechen
den Befehl READ TRACK ein-
gelesen und auf dem Monitor als
Hex- und ASCII-Dump ange-
zeigt. Die Bildschirmausgabe
1Bt sich durch ESC lnhallen und

ment ist es, Spur $29 ein-
Zulesen. Hier hat der Header des

Bit der Hoppelfehler auf. Tat

sichlich wird fir den Header fol-

gendes zuriickgelesen: SFE, S14,
F. SFE, S7C.

Zum AbschluB willich noch ei-
ne mogliche Einbindung der

Routinen unverdndert_bleiben
und durch cine Schnittstelle mit
dem Basic-Programm verbunden

werden. Fiir die Kommunikation

tigen wirjtzt nur noch cine Rou-
tine. dic for jeden Befehl die er-
forderlichenParameter in-die

nc d.us Er

dabei den Trap-#9- V‘.kmr DaA
nach wird es wieder verlassen,
bieibt jedoch resident im Spei-
cher. Sein Start kann entweder
aus Threm Basic-Programm her-
aus mit der GEMDOS-Funktion
Pexec ($4B) oder durch Anklik-
ken im Desktop erfolgen. Ist der
neve Trap einmal installiert,
konnen die Routinen folgender-
maBien aufgerufen werden:

trap 49
s
i macht man sich zunut-

Dabe
. daB sowohl GFA- als auch

Oraiktoo Basic im Regiser DO

Wert. 2 U

1 Eingabe: keine
Ausgabe: keine
Aktion:  Floppy-Zugriffe
beenden
2 Eingabe: Seite,Spur,
Sektor

Ausgabe: FDC-Status,

nge
einen Sektor

Aktion:
3 Eingabe: SeiteSpur,
Sekt
Ausgabe: FDC Status,
Aktion: _cinen Sektor
schreiben
4 Eingabe: Seite, Spur
Ausgabe: FDC-Status,
Linge
Aktion:  Einlesen iner
Spur
5 Eingabe: Seite, Spur
Asgabe: FDCStatus,
Linge
Aktion: Formatieren
einer Spur Bild 4

In Listing 2 finden Sie die not-
wendigen Erweiterungen, dic in
fde.s eingefi

el
Dic Zeilen im Textsegment sind
rhb:l noch vor die Routine rewd»

terprogramme ibergeben und
auch dort Rickgabewerte erwar-
ten. Wir konnen dem Traphand-
ler damit cine

jetzt
nen. TRAP Befehl aufgerufen
i e e Prozessor sich da-
Yaich schon m SupervieceMo
befindet i i

ibergeben und auch einen Riick-
gabewert erhalten. Hier eine Zu-
sammenstellung der momentan
implementierten Befehle:

Nr. Beschreibung

Eingabe: keine

Ausgabe: 0.1, Adresse des
Parameterblocks

i

Routinen super_on und super-
_of, die in den Routinen servi
cel, service2, initdisk und
disk aufgerufen werden, aus dem

Programmtext loschen. Die As-
semblierung di ra
tolg wic bl dimkutl. Fir -
Linken wird eine neue Batch-Da-
tei benotigt, der wir den Name:
11.bat geben. Sie enthalt folgen-
den Text:




Tink68 % 1.
relmod 54168k %110

wean alles khkrlrti verlaufen
ist, das ausfiih
fdetos aut lhrer Disketie, L

tion Diskette ldschen. Dabei wer-
den samtliche Spuren tberschric-
ben, so da sich hinterher kein

-Basic-Pro-

s
Ao D gesse Batn i

i iz " Dis S
Zum Linken starten Sie das gnmm, das den Umgang mitden  kette befindet; sie ist also wie b o
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”PS” und "AMD”

sind zwei Kilrzel, hinter denen sich ein Service des
ATARI verbirgt. Er erleichtert allen Lesern,
die mit den Listings fir dic 8-Bit-Ataris im Heft arbei-
ten wollen, die Tipparbeit

“PS” steht fiir Prafsummer. Das PS-Signet und die
beiden kursiven Buchstaben mnu an dcn Listings

erden

Prfsummenindikators dienen doss Buchstabon o
Kontrolle der Eing:

"AMD" ist die Abkiirzung fur "Atari-Maschinen
Dieses Programm er-

rogramm-Datenerfassung™
BN @i
program M)-
il ann Ausgabe 5/87 ausfihrlich beschrie-
ben und als Listing abgedruckt

AuBerdem sind "PS” und "AMD" auf einer Sonder-
diskette zum ginstigen Preis von nur 6.50 DM per
Scheck mit dem Kennwort "PS” erhiltlich

Betteien kbaten e ke Sondertiieus bim Ver,

2. Verwenden Sie len Bestellschein auf

Sehe 115,




Von Schaltern
und PGs

Wie arbeitet das

einmal kurz_erliutert werden.
Nach dem Eichalien oder ci-
nt der Boot-Pro-

Te8. Der Rechner priiftinscinem
Verlauf, ob ein Warmstart ( nur
Reset, alle Daten befinden sich
noch im Speicher) oder cin Kalt-
start (Einschalten, alle Daten im
Speicher sind verloren) vorliegt,
ob ein Diskettenlaufwerk ange-
schlossenist, ob ein Modul einge-
steckt ist, ob von Cassette oder
Diskette geladen werden soll und

werden sich alle freuen,
ie viel zu schalten haben.
Uber die parallelen Ausgtinge
werden Relais angesprochen, mit
denen sich wesentlich groBere
Lasten bewaltigen lassen als mit
den Ausgingen des MC6SB21.
Auch an den Eingdngen kon-

Spannungsteiler  vorschaltet.
Dieser sollte so ausgelegt scin,
daB an den Eingdingen noch gut 3

storung, damit nicht jeder Pieps
auf den Leitungen als Eingangs-
signal gewertet wird. (Bedenken
Sie bitte bei =nlspr=v:h=nd=n Ein.
gangsbeschaltungen,
o oot Sehiob ain mud.
sonst wird das Ganze zu gefihr-
lich!)
Wer mehrere Parallelbaustei-

ne an seinen Rechner anschlieBt,

ann den Atari dann auch for
Kompleaers Schalisfgaben oder
Ablaufsteuerungen einsetzen.

rARImagazin 12/88 wur-
dle Hardware der sericllen
Schitistelle. bereits zusruhmch
beschrieben. ollen dahes
ne solche Schalfung nicht o
vmse“tn sondern uns.
Paral-

i+

Betrachtet man die Software
des Atari-Betriebssystems  cin-
mal niher, hat man den Ein-
druck, Atari hatte mit dem Paral-
lelbus groBe Dinge vorgehabt. In
der Software ist namlich bereits
cine Menge von Dingen inte-
griert, die Erweiterungen am Pa-
rallelbus untersttzen. Wie das
Betriebssystem ungefahr aufge-
baut st, zeigt Thnen Bild 3.

- OBit

b

Im Betriebssystem gibt es drei
wichtige groe Funktionsblocke,
und zwar Boot-ProzeB, CIO und
SIO. Diese Begriffe sollen noch

+12ve1t

vieles mehr. Unter
trolliert er auch, ob Zusatzein-
richtungen am Parallelbus ange-
schlossen sind. Ist das der Fall,
werden sie initialisiert.

CIO st die Abknnung fur
Central Tnput O
deutet die gnnm(e Abwickiay

s o At o Mo,
lichkeit ut,
Ansg.txgnm e e
‘mitzubedi

SIO ist dle Abkummg fir Se-

Bus verbunden. Alle Ein- und
Ausgaben Gber diesen konnen
von Erweiterungen am Parallel-
(A g odes becialoby
werden.

DIk Magkcuiell e
lelbuserweiterungen in das Be-
triebssystem zu integrieren, st in
Bild 3 allerdings nicht darge-
stellt. Gemeint it die Interrupt-

grammierer ein einfaches, aber
effektives System  ausgedacht
Sie wihlten eine ganz bestimmte
resse im gesamten AdreB-
raum des Rechners, die sozusa-
genals Schalter dient. Uber jedes
Bit dieser Adresse kann ein PG
aktiviert werden, Beim Booten
prift der Atari, ob PGs vorhan-
den sind, indem er jedes Bit die-
s 1

1natas
Einssns
15..30 volt TR

PIA-BIt

108nF

setzt und kontrolliert, ob sich ein
PG meldet. Das PG muB dazu
ber einen Mechanismus verfu-
gen, der das Mathe-ROM und
das darunterliegende RAM aus-
schaltet und ein cigenes ROM
dort cinblendet, wenn sein Bit
gesetat ist. In diesem ROM mils-
sen an zwei Stellen ganz be-
stimmte Werte stehen, damit das
PG erkannt wird.

Nach dem ‘cln’n cines Bits im
r Atari al-

Treiber

fuer

Bootprozess

Treiber fuer
seriellen
s

sozwei Bytes ausdem Bereich, in
dem das Mathe-ROM liegt. Tst
dieses ROM noch vorhanden,
hat sich kein PG gemeldet. Fin-
det der Atari dort jedoch die zwei
Kenn-Bytes, hat er cin PG er-
kannt. Dann springt er an einc fe-
ste Adresse im Mathe-ROM-Be-

Proce8 welercas wire it ge.
Schalterregister
o lulg:ndm Parallelbusre-

Gerite am Parallelbus konnen
‘mitbedient

g
g
g
9
H

trocken, il LB
Schi

Zaskczen s Eacglichm, (1
folgenden werden alle Geritc am
Parallelbus mit PG abgekiirzt.)

Hallo PG, bitte melden
Wie beerkt der Al tgent
lich, daB ein PG angesct

Dazu haben pis

e genannt.)

|
Wir konnen also folgendes

festhalten. Es lassen sich maxi-
mal acht PGs am Bus anschlie-
Ben. Jedes von ihnen ist genau ei-
nem Daten-Bit des PR zugeord-
net und stellt damit gewisserma-

ie: des PG

Soeicher

Parallelbusresister

Damit ein PG spiter bei allen
CIO- und SIO-Aufrufen beriick-
sichtigt wird, muB es sich dem
Betricbssystem bekannt machen.

ugehorige
ROM statt des Mathe-ROM ei-
blenden. M mu min-
destens zwei Kenn-Bytes und ei-
ne Initialisierungsroutine enthal-
ten. In Bild 4 ist dieser Sachver-
halt noch einmal dargestellt

in der Zero Page, in der jedes ge-
setzte Bit ein vorhandenes PG
kennzeichnet. Jedes PG sollte al-
so in der Initialisierungsroutine

cintragen, das bei jedem Inter-
rupt  beriicksichtigt  wird
(PDIMSK $0249)

Tu e e e g e
Sie erfahren, wie CIO und S|
mit dem Parallelbus kluka,...
men. Dann werden wir Thnen
auch e kicinés Buispipro:
gramm vorstellen, das sicher vie-
les kann,

itin diesem
EDYMESot. 1n cabO i
terruptfahig, sol
ein weiteres ngrzgekcg,s:c.

M. Pascher

Bl 4:
Anwahi eines
Paralolbus.
Gerites

3] E——



Blasen
und Baume

Sortieralgorithmen sind das Thema der
-Assemblerecke

eute wollen wir uns mit
einem absolut  grundle-
genden Themader Pro-

Kiart werden

den. Nach zwei Durchgingen
dilrfen wir die zwei unteren Da-
ten auBer acht lassen usw. Nach
n~1 Durchlaufen befinden sich
dann alle Elemente an der richti-
gen Stelle; das Feld ist sortiert.

Das zugehorige FluBdiagramm
besitzt cinen einfachen Aufbau.
Dabei werden das erste bis n-te
Element sortiert, wiihrend das

i

den wir uns der Unsetzung in
Assembler-Programme zu. Da-
bei wird die

R o Soeterth Tt
versteht man allgemein den Pro-
2cB des Anordnens einer gegebe-
nen Menge von Objekten i ciner
bestimmten Weise. Dies soll die
spitere Suche erleichtern oder
die e bestimmte
Reihenfolge bringen. In Compu-
tern werden Daten sortiert. Da-
bei spiclt s keine Rolle, ob wir
als Datentypen Zahlen oder
Waorter verwenden.

Sortieralgorithmen
Programmierprobleme  wer-
den allgemein mit Algorithmen
beschrieben. Fir kaum cin ande-
res Problem stehen so vicle ver-
schiedene Losungswege zur Ver-
fugung wie fur das Sorticren. Aus
dieser groBen Vielfalt stellen wir
heute drei Beispiele vor. die zei-
gen, wie unterschiedlich die Me-
thoden aussehen konnen. Allen

jekte it

zusatzlichen Speicher fur weitere
Arrays zu bendtigen.

Diese Algorithmen sollen an-
hand von FluBdiagrammen r-

At Tl ol clma 4o
tig ausgenutzt,

Bubble-Sort

nullte

Vertauschen zweier Daten bend-
tigt wird. Das gilt tbrigens auch
fir die beiden folgenden Algo-
rithmen.

bekannteste L
aber leider auch der langsamste
Algorithmus it der Bubble-Sort.

nachbarter Elemente, Stellen wir

uns vor, die Daten seien aufein-
andergestapelt. Dann sorgt der

ubble-Sort sozusagen  daflir,
daB die leichteren”, also 2B,
dic Klcineren, wie Luftblasen
nach oben steigen (daher auch
der Name), wihrend die "schwe-
reren” entsprechend nach unten
fallen

‘Wie geht das nun vorsich? Wir
durchlaufen_einfach von oben
nach unten das Feld mit den Da-
ten. Dabei betrachten wir immer
zwei tibereinanderliegende Ele-
mente. Ist das untere leichter als

“ehlieBlich am tefsten Punkt an-
gelangt, so konnen wir bereits
jetzt sicher sein, daB das schwer-
ste Element ganz unten liegt. Ob
die anderen richtig angeordnet
sind, 1Bt sich allerdings noch
nicht beurteilen. Wir gehen das
Feld also noch einmal durch. Da-

muB das unterste Element
aber nicht mehr Gberpraft wer-

Dieser Algorithmus benutzt
dic Methode des dirckien Einfi-
gens, die z.B. cin Kartenspicler
anwendet. Hier durchlaufen wir
das gesamte Feld nur cinmal von
2bis n. Dabei merken wir uns das
Element an der Stelle, an der wir
unsbefinden (i), und vergleichen

mit dem  vorausgehenden
(50 1t deses groier sohic-
ben wi
Dann \uglcmhcn Ve dus -

dem

ment i-2 mit gemerkien
hd ricken cs gegmtemcatale
die Stelle i~1. Diesen Vorgang
‘wiederholen wir o lange,
cin Element finden, das klcmer

diese Position. Auf dieses Weise
sind also immer die Elemente
von 1 bis i sortiert.

Nun wird der Vorgang fr das
niichste Element (i+1) durchge-
fiihrt usw., bis wir beim n-ten an-
gelangt sind. AnschlieBend ist
das Feld geordnet.

‘Wie Sie sehen, ist die Sortier-
vorschrift hier zwar etwas kom-
plizierter als im vorhergehenden
Fall, aber das Ergebnis rechtfer-

den Mehraufwand. Der

men richtig verstehen will, solltc
den Vorgang auf einem Blatt Pa-
pier nachvollziehen.

Heap-Sort

Dieser Algorithmus benutzt
beim Sortieren sogenannte bin-
re Baume, so daB er besonde
bei grolien Datenmengen sehr
schnell arbeitet. Da er relativ
komplex ist und cine genaue Be-
schreibung recht trocken und
mathematisch ausfiele, gehen wir
bier sur auf des Grundkoasept
cin. Zuniichst tragen wir die Ds
ten der Reihe nach in einen bind-
ren Baum cin. Aus der Zahlen-
reihe 10, 50, 15, 30, 40, 35, 20
entsteht also z.B. der folgende

S0 S,
AN REE
3 40 35
ieser wird dann in die Heap-
Struktur (Haufen-Struktur) ge-
bracht. Das bedeutet, daB jeder
Knoten groBer ist als die beiden
aul mn rnlgcmkn baw. den glei-
1t wie diese besitzt. In
unserem Beispiel sicht das so

Damit wrde eine Vorsor
rung durchgefhrt, bei der wir
nur jeweils zwei Elemente mit-
cinander  vergleichen muBten

ie-

und nicht wie sonst jedes mehr-
‘mals mit jedem. Dieser Vorgang
wird Sift genannt. AnschlieBend
beginnt die zweite Phase. Wie
‘man sieht, befindet sich das gro-
te Element an der Spitze des
Heap-Baumes. Dieses wird ent-
fernt und aus dem Rest cin neuer
Heap gebildet

40

/.15\ /_w
R

Dieser Vorgang setzt sich nun
immer weiter fort

Auf den ersten Blick 1Bt sich
bestimmt_nicht erkennen, dal
der Heap-Sort rascher arbeitet
Hea o wd B
den. Fiir

Da alle Sortieralgorithmen
Felder mit bis zu 65536 Bytes
verarbeiten konnen, sind alle
verwendeten Variablen und Zei
ger 16 Bitlang. Bekanntlich st cs
sehr langweili
Operatione (2B, Additon) 24
halb bieten sich Ma-

Eoahaitl el Aioe it ersparen.
Hier verbrauchen sie sogar weni-
ger Speicherplatz als vergl
bare Unterprogramme. AuBer-
dem wird das cigentliche Sortier-
rogramm auf diese Weise iber-
sichtlicher. Die Makros und ihre
Funktionen sind im Listing aus-
fhrlich beschrieben
Unterprogramme

Da nicht nur Bytes, sondern
2.B. auch mehrere Bytes lange
Zahlen oder Strings sortiert wer-
den sollen, bendtigt man ver-
schiedene

ich-

ist
o Jodoch ciner dor schnclsien
Algorithmen  seiner  Klasse.
Ubertroffen wird er nur vom
Ookck o dor st S0lE o

r Rekursivitit in Assembler
e Nocaplait i T
mieren i

Assembler-Programm
Das Programm gliedert sich in
den Vereinbarungsteil und die
drei Sortierroutinen. In ersterem
erfolgt die Definition von einigen
Makifyucd o, Dnaerrcs
grammen, die von den Sortier-
i Sl

Vergleichen und Kopieren der

2wei Bytes miteinander vergli
chen (COMPAREN) baw. ko-
piert (COPYN) werden. Bei lin-
geren Elementen dagegen sind
entsprechend viele Bytes zu be-
handeln (COMPAREA _und
COPYA bzw. COMPAREZ).
Mit der Speicherzelle ART
kann man festlegen, wie sortiert

werden so
0 = byteweise
1 = stringweise (

t
Linge der Slnng; n LEN
festzulegen. Der Wert von

wwl”



LENKann2,4,8,16,32,64
oder 128 betragen. Andere
Werte sollten_ nicht zum
Einsatz kommen!)
zahlenweise (mehr als 1
Byte lange Zahlen; LEN
wie be

Die  Unterscheidung  von
Strings und mehreren Byte lan-
gen Zahlen ist notig, weil man
Strings von links sortiert (alsozu-

1

rechts geschehen muB, da das

Byte ganz hinten
im Speicher steht:

String: "AB” < "BA"
Speicher: $41, $42 < 342, 541
Zahl: $4241 > $4142
Speicher: $41,$42 > $42, 541
Vor Aufruf des Sortierpro-
gramms ist festzulegen, an wel-
cher Adresse das Feld beginnt
(ANF) und wie vicle Elemente
(n) es enthilt

Hauptprogramm

Damit man die Sortierroutinen
gleich ausprobieren_ kann, fallt
dex Progpat TETT deo e

1 EQU 1536
J EQU 15
z1 EQU 1540
72 EQU 1542
EQU 1544
ANF EQU 1548
WERT1  EQU 154
LE) EQU 1550
ZPAGE  EQU 204
JNP TEST
* HMacros

mit zu-
falligen. Werten, Dann werden
LEN, ART, ANF und N so ge-
setzt, dab dieser Bereich geord-
net wird. Nun ruft TEST eines

je nithdem ‘welches Sie bei ISR
ingetragen haben. Mit

damm Mapliag Kpnc Sk sich
daan vom Engebas therzeugen.

Dabei ist zu beachten, dab das
nullte Element nur als Zwischen-
speicher benutzt wurde, so daf
das sortierte Feld erst bei ANF +
LN beil (i Bin aves
Element.)

*Addiert den 16-bit Inhalt von POI1
*zu dem vom POI2. Das Ergebnis steht
PO

ADP 1ACRO_FO11,£012, PO1S
LBALE

b6 ro12
STA POI3

LDA POTi+1
ADC POI2+1
STA POI3+1

*Addiert zum 16-bit Inhalt von ADD1
Zden Wer: von ADDZ. Das Ergebmis

MEND

*Subtrahiert vom 16-bit Inhalt in
4SUB1 den Wert von SUB2. Das Ergebnis
*steht in SUB1

sBW MACRO SUB1,SUB2
LDA SUB1
C

SBC #SUB2
STA SUB1

LDA SUB1+1
SBC #SUB2/256
STA SUB1+1
MEND

opters deu 16-5is Inbalt von COPY
*1in COP2.

cop MACRO COP1,COP2
A C

ergleicht den 18-bit Tahals von CONI
zuit den 16-bit Wers von COM2 s

gleich,
tlurz.-lnhrtn‘ nderentalls wird zur
*Adresse in ZIEL gesprungen.

cP1 2AcR0 CON1,GONZ AINL

BEQ EQUAL®
JHP ZIEL
EQUALS  NOP

MEND

*Vergleicht den 16-bit Inhalt von COM1
*mit dem 16-bit Inhalt von COM2. Sind
xbeide Werte gleich, uird im Prg.
xfortgefahren, anderenfalls wird zur
#Adresse in ZIEL gesprungen.

cPy MACRO COM1,CON2,ZIEL
LDA COM1+1

SET MACRO SET1,SET2
#SET2

% Feldelementunterroutinen <Bytes> %

*Vergl
*mit

cht den Wert auf den Z1 zeigt
ert auf den Z2 zeigt. Nach

* wenn (Z1) >
COMPARE ADP Z1,ANF,ZPAGE
LDY #0
LDA (ZPAGE),Y
A 1
ADP Z2, ANF, ZPAGE
LDA (ZPAGE),Y
CHP WERT1
BCS NULL
LDA #1
RT:
NULL LDA %0
RTS
#Kopiert den Wert auf den Z1 zeigt
xdorthin wo Z2 zeigt.

CcOPY ADP Z1,ANF,ZPAGE

LDY #
LDA (ZPAGE),Y
STA W

STA (ZPAGE),Y
TS

* Feldel

ntunterroutinen <Strings> ¥

#Vergleicht den String auf den Z1 zeigt
#uit dem String auf den Z2 zeigt. Nach
*Rueckkehr aus der Routine:

Wer mehr iiber das Sortieren *xsteht in ADDI. Loa cont
erfahren will, sollte sich folgende BEQ EQUALS b e boiet pyppnd o
Biicher anschen ¥ T D NOTEQU® JHP ZIEL

" EQUAL® COMPAREA JSR HUL
N e Tk Comp. ADC #ADD2 END ADP Z1,ANF,ZPAGE
COP Z2,
Mg s i1 s R *in SET1 und SET1+1 ADP Z1,ANF,ZPAGE+2
STA ADDI+1

“Inn-—nvl

m--—u-l”




TYA

como  1oa lznuu ¥
CHP (ZPAGE+2),Y
BEQ NEXT
BCC NULLA

TAY
LDA #1
NEXT INY
CPY LEN

BNE CONLO
NULLA  PLA
TAY

LDA %0
RTS

#Kopiert den String auf den Z1 zeigt
*dorthin wo 22 zeigt. Laenge steht
tuieder in LEN (siehe oben)

COPYA  JSR MUL
ADP Z1,ANF, ZPAGE
COP 22,21

3
ADP Z1,ANF,ZPAGE+2
TYA
PHA

LD
COPLO  LDA (ZPAGE),Y
STA (ZPAGE+2),Y

CPY LEN
BNE COPLO
PLA
TAY
RTS

HUL LDA LEN
STA WERT1
LSR WERT1

MULLO  LDA WERTI

P PUBLIC-DOMAIN
FUR_ATARI ST

bt et DD ON 207
ot xoweio Wasdnat arvissh

Pegasafi RUDOLF GARTIO
Rangstrae 4, 7450 Hechingen-Beuren
728753 s 1 U Ay

MULENDE

BEQ NULENDE
ASL Z1

ROL Z1+1
LSE WERT1
JHP HULLO
RTS

Diskettenplatz
sparen

Im ATARImagazin 2/87 haben wir ein ST-Pro-
gramm zur Dateiverschlisselung vorgestellt, das es

Testprogramn

LDY #4
LDA #3E0
STA (560),Y

A #S1F
STA (560),Y
SET ANF,$2000
LDA #8
STA LEN
LDY %0
LDA 53770
D #3

5
STA $2000, Y
BNE RND

JSR INSERT
RTS

Straightinsertion-Sort

INSERT

LDA #2
STA 1
LDA #0
STA I+1
COP 1,21
SET 22,0
JSR COPYA
COP 1,J

SBU J,1
22,0
c

3,21
COMPAREA
LOOP1END

1952 von David A. Huffman entwickelt [1]. Erist recht
komplex; dies driickt sich auch in einem entsprechend
langen Programmeil aus.

Die eigentliche Idee des zweiten Verfahrens ist fol-
gende: Man macht sich zunutze, da die verschiede-
nen Zeichen in einer Zeichenfolge unterschiedlich
Hufig vertrten sind. Sic werden nun aber nich, wie

auch soll, Dateien zwecks
i Die

2
ginzung wollen wir jetzt nachliefern. Das Komprimie-
ren/Expandieren wird ebenso gehandhabt wie das
Verschlissseln/Entschliisseln; der technische Ablauf
dilrfte deshalb klar sein.

Das Programm ist so konzipiert, da8 es prinzipiell
g A 1 255 Ve R st o
umgehen kann. Diese lassen sich a nach-
EiRier lf i e B8 1o e vorlicpendb

ion sind zwei Verfahren implementiert. Das erste
bemiiht sich, lingere Byte-Folgen zusammenzufassen,
das zweite filhrt cine byteorientierte Kompression
durch.

10w

Die erste Methode ist schnell erklirt. Der Dateiin
halt wird auf Zeichen untersucht, die dazu neigen, in
Scharen aufzutreten. Dies konnten in Files, die Bilder
enthalten, die Bytes 0 und SFF sein. Text-Files sind da-
gegen meist keine lohnenden Kandidaten fir dieses
Verfahren, es sei denn, der Text enthalt vicle cinge-
riickte Passagen oder einfache Skizzen. Dann kimen
das Leerzeichen oder bestimmte Sonderzeichen
Frage. Wenn die erste Methode sinnvoll erscheint,
wenn also ein Platzgewinn von wenigstens 50 Bytes zu
erwarten ist, geht man so vor, daf alle Bytes, auf wel-
che das Verfahren angewandt werden soll, Gberall, wo
sie vorkommen, mit cinem Folge-Byte versehen wer-
den. Letzteres gibt an, wie oft das Byte in Folge an je-
ner Stelle aufritt.
Es leuchtet cin, daB sich diese Kodierung (im As-
als 1) nur
lohnt, wenn die mittlere GroBe der Blocke, in denen
cin Zeichen vorkommt, tiber zwei liegt. Wie bereits er-
o, it dlese Metiode wealg Bedeatung i Text
Files E

ublich, lange Bit-

geschicht vielmehr fur die haufigen Zeichen ey
Firzcre und fi i setcncn durch Ingere Bitstrings.
Geht man beispielsweise von cinem normalen deut-
schen Text aus, so wird es sinnvoll sein, sehr oft auftre-
tende Buchstaben wie ¢ oder n it nur drei bis vier Bits
zu kodieren, seltenere wie w mit vielleicht sicben, x
mit elf und AuBerst seltene Sonderzeichen in einem
langen Text mit 13 oder noch mehr Bits. (Dies sind die
Ergebnisse von Testliufen, bei denen zu Kontroll-
zwecken die Zeichenkodierung mitausgegeben wur-
de). Sehr viele ASCII-Codes werden iiberhaupt nicht
aufireten (vor allem solche > 127). Diese miissen wir
selbstverstindlich gar nicht kodieren.

Dateiverschlisselungsproaram von Michael Schramn, ATRI-Hagazin

8 > Dateikonprinierung
15 Dateinaskes 1,0

2: Datelnane:
Verschlisselung
Entschlisselung

5t Verschlisselungssort und
nde

ahl elngeden

Bei Texten ist mit ciner Verkirzung um 40% zu
rechnen. Es lohnt sich also auf jeden Fall, Texte zu
komprimicren, bevor sie auf Diskette abgelegt wer-
den. Dic Kapazitiit einer Diskette nimmt dann stirker
zu, als es sich durch Formatieren mit mehr Spuren
oder mehr Sektoren pro Spur erreichen lbt. Anders
sieht es bei Programm-Files aus. Insbesondere bei ei-
nem Computer wie dem ST, der nicht mit byte-, son-
dern mit wortorientierten Befehlscodes ~arbeitet,
bringt dic am Byte-Format ausgerichtete Datenkom-
pression wenig Einsparung. Erfahrungsgem s
aber immer noch bis zu 10%. Auch bei Texten lieBe
sich der Gewinn sicher noch erhdhen, wenn man sich
icht stur an das Byte-Format hilte, sondern auch

2B

die aber
Oh;cklchudlcl“ Aarsiely

e, cin, er)

Ganz anders sicht ea 88 mif dena weltes Verfaboen
aus. Es ist in der Lage, praktisch jede Datei mit einer
Mindestlinge von einigen hundert Bytes, die sinnvol-
lc. ds s RO S e
urde bereits

66 | arammagainsise

dicren wiirde. Dieses Vorgehen setzt allerdings eine
sehr griindliche und aufwendige Analyse des Textes
voraus.

Nun aber zur Arbeitsweise des Huffman-Algorith-
mus. Scine wesentliche Aufgabe besteht darin, einen

mn._-.u-lﬂ7



Kodierungsbaum zu erstellen. Dabei handelt es sich

. Scine Blitter bilden die zu
kodierenden Zeichen. (Die Kodierung eines Zeichens
ergibt sich aus dem Weg von der Wurzel zu diesem
Zeichen. ) Jeder linke Ast steht fir ein Null-Bit, jeder
rechte fii cin Eins-Bit. (Die umgekehrte Zuordnung
wiire natirlich ebenso berechtigt). Ein derartiger Ko-
dierungsbaum stellt automatisch sicher, da8 die soge-
nannte  Fano-Bedingung eingehalten wird: Kein
Codewort darf Anfangswort eines anderen sein. Wird
diese elementare Bedingung nicht erfllt, st nicht si-
chergestellt, daB sich aus einem kodierten String der
Ori

diert, wobei darin hiufig vorkommende Zeichenfol-
gen durch einzelne Codeworte fester Lange (z.B. 10
Bit) reprisentiert werden. Die Platzeinsparung bei
Texten soll ca. 40 bis 50% betragen, sie 148t sich aber
vielleicht durch Modifikation des Algorithmus noch
vergroBern.

Lieratur:

1] Hoffman, David A.: A method for the construction of miimum e

codes, PROC. IRE40. No. 10, 5. 1098-1101 (1952)

(1 Sreiher. Frank: normationsrchvendng -Nendanke. 4 196

Bl J. m M-m et ooyl i e o
ionary, BIT 25, 5. 593-603 (1985)

gioalSing eifiens zuriclgswinned 1aBt. Wie  Michacl Schramm
i kom-
mentierten Assemblerlisting )lervon (Dieses ist auch | CRYPTO,BRS
Lazy-Fing - s
Im Listing sieht man auch, da8 s erforderlich ist, [ -
diesen Baum in andere zu iiber- e ek
aiits

fithren, um die Kodierung eines Zeichens schnell zu

bestimmen und eine moglichst kurze Reprisentation

des Baums in das neu erzeugte File zu schreiben. Die

Tatsache, daB der Kodierungsbaum mit in das File

iibernommen werden muB, ist dafiir verantwortlich,
i ki Datc i iter 1

sen.

Hier konnte natiirlich die Verwendung fester Ko-
dicrungsbiume weiterhelfen. Sie sind zwar im Einzel-
fall nicht gerade optimal, haben sich aber fir bestimm-
te Datcitypen bewihrt. Da sie dem Programm be-
kannt sind, miissen sie auch nicht mit ins File geschrie-
ben werden. Wie bereits erwihnt, erlaubt das Pro-
gramm die Verwendung von sehr vielen Kompres-
sionsverfahren. Erweiterungen stellen deshalb dber-
haupt kein Problem dar.

Nun aber noch ein wichtiger Hinweis. Wenn man
cin File sowohl verschlisseln als auch komprimieren
mochte, muB letzteres unbedingt zuerst durchgefiihrt
werden! Die Verschlisselung erfolgt durch Verkniip-
fung des Dateiinhalts mit einer Folge von Pseudo-Zu-
fallszahlen. Das Resultat ist dann selbst eine Folge von
Zufallszahlen. In ihr ist natirlich keine RegelmaBig-
keit mehr festzustellen, auf der eine Datenkompres-
sion aufbauen konnte.

Wer sich niher mit der Theorie der Datenkodierung
und kompression beschiftigen mochte, sei auf folgen-
de Literatur verwiesen. [1] ist die Originalarbeit von
David Huffman, [2] eine ausfihrliche und sehr lesens-
werte deutsche Beschreibung des Huffman-Algorith-
mus. [3] stellt einen interessanten Algorithmus vor,
der in einem einzigen Textdurchlauf eine Art Worter-
verzeichnis erzeugt. Gleichzeitig wird der Text ko-
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TIPS + TRICKS

Quickmouse-Treiber

Vo ciniger Zeit wurde in Deutschland das Omi-
kron-Basic zum offiziellen Atari-Basic erhoben. Seit-
dem herrscht auf dem Basic-Markt ein erbarmungslo-
ser Preiskampf. Das GFA-Basic 2.0 mit Compiler ist
jetzt zum Spottpreis von 49.- DM erhltlich, wihrend
dic Version 3.0 inklusive Compiler nun 198 - DM ko-
stet. Inzwischen ist aber wohl das Omikron-Basic in

bl i Hordem siell

es cine phantastische Programmiersprache dar. Des-
halb wollen wir in Zukunft mehr Listings in Omikron-
Basic verdffentlichen. Das konnen wir allerdings nur,
wenn Sie Programme einsenden, worum wir Sie hier-
mit bitten mochten.
Um die voll Leistengsfihigket des Omikron-Ba-
w

tierter Befehl von Omikron-Basic entgegen, nimlich
INLINE.

Die cigentliche Quickmouse-Routine ist vollst
in Basic geschrieben. Lediglich zur Installation bend-
tigt man Maschinensprache. Mit den hier vorgestellten
Routinen, dic iibrigens nur in der kompilierten Ver-
sion funktionieren, sollte es jedem geiibten Program-
mierer mogli cigene, residente Werke zu
schreiben. Das Listing ist gt dokumentiert und er-
Kliirt sich weitgehend selbst.

16..

Zum SchluB noch eine kurze Erkliirung. Ein Quick-
mouse-Treiber ist ¢in Programm, das Mausbewegun-

der Chefprogrammierer yon Omikron- Sonwarc cinen
Blick in seine Trickkiste gewihrt. Das Ergebnis ist cin
residenter, im Vertical-Blank-Interrupt laufender
Quickmouse-Treiber in Omikron-Basic. Wie man sich
denken kann, geht es aber nicht ganz ohne Maschinen-
sprache. Hier kommt uns jedoch ein neu implemen-

Das bedeutet, daB Sie Thre Maus
B cigentlich zu kleinen Arbeitsfliiche
noch sinnvoll nutzen konnen. Der hier vorgestellte
Treiber ist sogar so intelligent programmiert, daf nach
wie vor pixelgenaues Arbeiten bei langsamen Mausbe-
wegungen moglich ist.

Amd Rosemeier
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Connet-Grafiken in
GRAPHICS 3+

Die Atari-Grafikstufe 0 wird vielfach nur als Text-
modus angesehen. DaB sie ihren Namen dennoch zu
Recht trigt, beweist dieses Programm. Es entwirft so-
genannte Connet-Grafiken in GRAPHICS 3.+ Dabei
handelt es sich um einen selbst entworfenen Grafik-

e mit ciner Auflsung von 40 x 25. Er basiert auf
GRAPHICS 0. Der Unterschied zwischen beiden licgt
in den Farben. In Mode 3+ stehen 16 verschiedene
Helligkcitsstufen zur Verfiigung, die relativ leicht zy-
Klisch vertauscht werden konnen. Der Vorteil gegen-
iber GRAPHICS 9 ist die Geschwindigkeit, mit der
das geschicht. Bei GRAPHICS 9 miifte man jeden
Punkt cinzeln neu berechnen; hier geniigt jedoch cine
cinfache Zeichensatzmanipulation.

GRAPHICS 3+ erreicht man durch cine GTIA-
Umschaltung innerhalb von GRAPHICS 0 (POKE
623, $40), die dem GTIA GRAPHICS 9 vorgaukelt.
Um die verschieden hellen Blocke darzustellen, wird
ein neuer Zeichensatz definiert, der fiir jede Helligeit
ein anderes Bit-Muster enthilt. Im vorlicgenden Pro-

Das Programm erzeugt sogenannte Connet-Grafi-
ken in dem neuen Grafik-Mode 3+. Sie beruhen auf
dem Prinzip der Moiré-Interferenz. Aus der Uberlage-
rung zweier Grundmuster geht ein neues hervor. Wer
mehr dazu wissen will, sollte im Sonderheft "Spektrum
der Wissenschaft, Computerkurzweil 1987" nach-
schlagen. Neben Erklirungen zur Connet-Grafik ent-
hilt es Artikel Gber Apfelminnchen, Fraktale oder
zellulire Automaten.

Nach dem Start des Programms miissen drei Zahlen
cingegeben werden, die das Aussehen des Musters be-
stimmen. Schone Grafiken entstehen, wenn man
(~XMIN) festlegt und die Y-Mitte = 0 ist.
Dazu cin Beispiel:

XMIN: -58
XMAX: 58
(Die X-Werte nicht zu groB wihlen!)

YCENTRE: 0
8 Bit

Nun wird die Grafik aufgebaut und vergrofert sich
von selbst auf das Y-Zentrum zu. Geschieht dies zu
stark, wird der ganze Bildschirm nur noch mit einer
Helligkeit gefullt. Hier empfichlt es sich, das Pro-
gramm abzubrechen und neue Werte einzugeben. Ein
besonderer Effekt des Programms ist die zyklische

neues Bild bercchnet wird. Stoppen liBt sich dies mit
der OPTION-Taste. Mit der START-Taste bringt
man den Atari dazu, die Berechnung fortzusetzen.
Die vielen Farben werden, wie fast immer in solchen
Filllen, durch cinen DLI erzeugt. Wer den neuen Mo-
dus fiir eigene Programme benutzen mochte, speichert
cinfach die Zeilen 21000 bis 22070 im LIST-Format auf
Diskette oder Cassette und bindet sie spiiter mit EN-
TER in eigene Werke ein. Der neue Mode wird mit
EXEC GR3PLUS aufgerufen. Fir cin buntes Bild
sorgt EXEC DLL Gearbeitet wird wie gewohnt mit
PLOT und DRAWTO. Der COLOR-Befehl akzep-
tiert Werte zwischen 0 und 15. Noch eine letzte War-
nung! Wenn man den Punkt 39,23 ansprechen will,
bieibt cinem nur POKE 959 + DPEEK (88), 64 +

gramm wurde zusitzlich ein Display
(DLI) cingebaut. So kommen maximal 208 (13+16)
Farben zur Darstellung. Die zyKlische Vertauschung
der Helligkeiten geschieht durch Verschiebung der
Bit-Muster im Zeichensatz.

Lassen Sie sich von diesem Programm in die pulsie-
rende Welt der quadratisch-kreisformigen Connet-
Grafiken entfithren!

Sascha Hatjctthimio
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TIPS + TRICKS

Connet-Grafik

1 REM CONNET-MUSTER
2 REN by SH-Softusre (ve have bogun 1) ot

X
0% SICOMNETHUSTER- RRISE by SMA":?

XMAX-XNIN)*(YO/KO0) /F: YHIN=YHN-Y
M+

CXMAX-XHIN) /X0:DY=(YHAX-YHIN) /Y

© TO YO:CY2=CYACY
130 TF YOV XR-X0 ELOE |XRoX-X11EN

RRRRRERERRRRRY F RRRERERE ER BRI BRERERERERR

H
40 CX=XMIN:FOR X=x0 10
xsa GOLOR INT(CKACKICT2) HOD 16:PLOT X

166 cxecxsDX:NEXT
170 CY-CY-DY:NEXT ¥+POKE 77,

180 IF PEEK(S3270)07 THEN BXEC EFFEKT
90 XHIN=XMIN+DX: XNAX=XNAX-DX
200 100

PRUC GRIPLUS
Fioto crarnits X0:7OKE 559,%0:FOKE 629
1840:POKE 752,%1:? :POSITION X0,%0
21020 REH nnrmcs 3 HIT 16 VERSCH. HE
LLIGKEITE
21050 RoM-224s258
21640 Chik=176825

OVE SON. A, 1023:CHAZCHAY5438
£1080 TOR. 1-CRA'T0. Ciins 1546 STEF
21070 POKE I,NX17:HOVE I,1+x1,7
21080 N=N+x1

21090 NEXT 1
21100 FOKE 756,CHA DIV 256 :FOKE 559,34,
21110 ENDPROC

HILE FEEK(55275) %3

e
o
(] e 22 I S
i ey

ONY o omen s e die
Eramme s it

o
r Die
g
ooy mumn‘mm N
st o um Tepregramn e
" Autor dann dic 1000 DM H.-nm.:mmm b
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sten Eurer Keyboards

A e ATARImagazi. Fsiach Todor 7518

21150 -MOVE J,L,P

21160 ~HOVE Jep 10 R
21170 PAUSE X0: Bxe
21180 1F r!lxk5327s)<>e THEN 21180 .2C
2110 END a2zI
21500 - 565
22000 PROC AL
22010 DL=DPEEK(560) ]
22020 RESTORE 22030:10F 1153 T0 1553
NEXT BUH
22630 \un 72 i1z, 10,74,74,74,7
4,10,1 mso
25035 DATA' 141,26, 208, 104 nco
Sh0d0 FOR 12DLL7 T0 D21 STEP x21POKE
T.PEEK(I) ! 128: NEXT mKC
22050 FOR 1=DL+X2 TO DL+X3:POKE 1,PEEK
(1)1128:NEXT 1 st
22060 DFOKE 512, 1596 :P0KE $DAOE, 152 e
22065 SETCOLOR 4, 15, X4 mon
22070 ENDPROC =7
[]

Let’s hop (AMD)

Was macht Thr Raumschiff Koalis denn in dieser
entlegenen Gegend der Galaxis? Ganz einfach, es ist
auf der Suche nach Benzin! Zu diesem Zweck tber-
flicgt es die sagenumwobenen Benzintanks von Ex-
Rock I11. Diese sind quadratisch und bilden einen gro-
Ben Teil der Oberiliche des Planeten.

Da Benzin nicht gerade der effizienteste Treibstoff

fiir ein Raumschiff ist und Sie auBerdem noch nicht
dcn Supersparer Hyperduck eingebaut haben, reicht
der Sprit leider nur fiir einen einzigen Sprung. Der
sollte moglichst auf einem Tank enden. Der Bordcom-
puter stellt eine vereinfachte Karte der Umgebung zur
Verfiigung, damit Sie Ihr Schiff mit der pneumatischen
Plastosteuerung (auch Joystick genannt) in die ge-
wilnschte Richtung bewegen konnen. Durch Druck
nach vorne wird der Nachbrenner eingeschaltet; Sic
konnen also cinen Tank iberspringen

An der Unterseite des Raumschiffs befindet sich die
E.S.E. (Extras-Saug-Einheit), die sich durch den ro-
ten Knopf der Plastosteuerung aktivieren liBt. Drei
verschiedene Extras konnen erscheinen. Es handelt
sich dabei um folgende:

Das S. Es steht fiir Super-Turbo. Bei Beschleunigung
mittels Steuerung kann eine doppelt so grofie Strecke
ibersprungen werden. Der Score steigt hier um 100

A = H)
JOEEEE

Das Fragezeichen. Ein eventueller Super-Turbo ver-
schwindet. AuBerdem haben Sie damit ein Los der ga-
laktischen Lotterie gezogen. Sie gewinnen oder verlie-
ren ein Raumschiff (erkennbar am Flackern des Lam-
penkranzes auf dem Schiff). AuBerdem erhalten Sie
200 Punkte.

Das Pluszeichen. Auch hier verschwindet der Turbo.
Thr Raumschiff tankt fir fiinf Sekunden Benzin. So
lange brauchen Sie sich nicht um die Tanks zu kiim-
men. AuBerdem werden Ihnen 500 Punkte gutge-
schrieben.

Jedes dieser Extras erscheint ab und zu am linken
Rand der Computeriibersicht. Um es zu aktivieren,
miissen Sie einfach den Knopf driicken, solange es
sichtbar ist. Jedes Tankmandver bringt 5 Punkte. Fiir
die gesamte Strecke bendtigt man ungefahr 15 Minu-
ten. An ihrem Ende wartet ciric Uberraschung!
Chrstoph Balhause

Punkte (A/‘Aﬁ\

Letanop |- E==m

s e

v 3

n.tu_.y.ln



igss Ares Ty aaw ory e Gva Siie e pems wenn mmm s s e s g 3102
185 WY B T U B 6 200 i e o
e ke R v

L i ZFZ 47::

T anan

Kin

aER

e
Higan

i SVt

[l R,

Ve, A DURER ST 5
et

gt .5 K563 XABY EiFy aai Seses now vowy

B o :iéimﬂ’.‘,iﬂﬁ:ﬁ:ﬁ:i:'.t‘.:::"";
i 1 A

i T TETL T ke ides BT R 07T+
1421 ST VT VWA NPRD Mok Ve 31778 1446 1137 DTIC UV YOYB UVIK D6 disel

n |

EHSTE SAHNE!

Neues von der Spielefront vom ATARImagazin fiir
den Atari ST mit Farbmonitor

ot

ann Geneimtiren, Letem und Teleports hineinfalen. Wenn Sie aus de-
erstiiassigen Rollenspiel nicht mehr herauskommen, sind Sie seber

o, W el e Jedentalls nicht. (Beidssitig beschriebene Diskette)

Best. Nr. AT 30 DM29.90

faszinierende Mischung aus Schach und Fuchsjagd. Beide Swe\e verfugen
er eine exzsllents Grafik.

In
rers. En Spiel mit Sosian Schwleﬂgkeﬂsgrad und nicht endendem
Spal. t der

it Bastotschoin aufSeite 113 banutzon. Best. Nr. AT 31 DM 19.90
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Die Post-Tetris-Ara
Programme, die zur Sucht
werden kénnen

Vor kurzem erreichte uns ein besonders guter "Te-
tris”-Clone fiir die 8-Bit-Computer. Was dieses Spiel
mit dem Titel *Tigris” bei uns im Verlag anrichtete,
18t sich kaum noch beschreiben. Von der Redaktion
iiber den Versand bis in die Chefetage schlug es jeden
Mitarbeiter in scinen Bann. Alle verbrachten vicle
Stunden mit *Testspielen”. “Tigris” ist unter dem La-
bel R & E herausgekommen.

16..

Damit auch ST-Besitzer in den Genus eines Spils
dieser Gattung kommen, drucken wir in dieser Ausga-
0 au” ab. Es handelt sich um einen gut ge-
lungencn “Tetris™Clone, der nur ein kleines Manko
: Die Spielgeschwindigkeit erhoht sich im Ge-
gensau_ o Origod) nicht| Des it aber wiklich B
verschm anz ausgefuchste “Tetris™-Fans
Rk e T s

"3
Reihea: 12

—

Kommen wir nun zum eigentlichen Spicl. Ihre Auf-
gabe besteht darin, mit den von oben herabfallenden
Steinen einen Stapel zu bauen, und zwar so, da mog-
lichst keine Liicken entstehen. Hat man auf diese Wei-
se eine horizontale Reihe gefiilt, verschwindet sie.
Gespielt wird mit cinem Joystick. Damit man die Stei-
ne gut cinpassen kann, 1t sich der aktuelle durch
Knopfdruck drehen. Wenn Sie den Stick nach unten
ziehen, fallt der Stein im Schnelldurchlauf herab.

Spiel ist komplett in GFA-Basic erstellt. Die
Zeilennummern dienen nur zu Ihrer Orientierung und
dirfen nicht mitabgeschrieben werden.

AR
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Din Klgetze$ 13) Feld(10,20)
e 20,4,0), B9 bin

o0 Dig Besk (3, Kook skt
bk D). g

Kt (0 “Bytet. Hahe in Pi

laullﬂllnunl 3,
2,48,3,48, 16,64

* Expandieren von koarZ()

1 To 4
ekd Buer

(85, Len (85) N, 1
Then
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1446, B

¢ a
ey ont el Lominghh

Add Binp0M0), 16
Endif

Endif

't 0,0, Bi0p% 01), Hinp (40)

Koort(8)=6

e et ns I TfaIDS tad 2utalic
T 8,131,

e
a3,

"
Inc Stati(6)

843,153, Endif
16 TAaIDI6 mnd 2ufalic
en

3

x 82,45,157,117
ne' 1,
85,47,154,145

14,152,32
i 415, 144,631,335
417,146,629, 33

(353
Inc Stats(1)
If Zufal>=82 nd Zufalic

1t For Wizd To 3
i 1 Woor (Bytelr, Nisy
v T

defrill
xxn.ltmxou“«x,
st b ahn
ex:
Next Tx Print At(12,2)jUsing "¥r.
Next ", Ges
+ sub Suitch
ata 1,65, 13,80,13,99, 17,11

D
2,3,131,15, 48,5, 167 Suntzg
& For %1 To 18
Sunt=SumisFel gt (1%, 17)
ext T

tatistike Hiapt (k)
athis

¥Bing (k)

iu il l11 lll,l1l

s lut 25,15, 158, .Illll

o 120, "Re

" i3 k30,0 Relnehint
e

ll?l‘ Text 608, !lyl!llﬂll’
Defline 14,2,

i 2, a8, hs,m

Line 485
nmm 1,080

(6
Koork(7)=
Abbruchi=False

Do ISchleife: 4 Klotz fil

Koorx(®)=7
Bitblt Desx(),Desz0 Ko

Do ! Schieife fir nichsten
Sraphnode |

I
i nun-
1 m.n 18

1D e Kotz

nc Statt(d)

E
1f ZufalD*18 fnd Zufallc
22 Then

(352 Endif
Inc Stati(s) Tf EDLT find MktO

if " 13 Then
1F Tutal <22 fnd Zufalic
he

T Even(Akt0)=True
ity Dec ket
Ine st

Tf Zufal D34 fnd Zufall<
hen

i1y
Inc Statt(2)
Endif

7!'»--—-:4-




Else
Richtz=d
Gosub Pruef

E
If Flag.d!+False
Koor£(®)=6 Klotz 1

scher
i Bitblt Dest), Desk(
3 Koark()
63: [

1
effill 0 Referen

Kiotz lschen
. Pbox 86,48, 152,114
Put 88,58, Kloetzes

n

k)
KoorX (3)=50+HinpX (A

ke
Koor(5)=1e-Hing 4

Kt
Koor#(6)=80sBi 09 (8

n

Koort(®)=7 -
Bitblt Desi(), Desx(
Gosub Suitch
se
ALl

End
Endlf
IF 399-Y4) Hod 1650 Th

1 Jog?8 fnd X1ADR-
B0 Then

Richtizt
Gosub Scroll_hor

Richtiz-1
8232; Gosub Scroll_hor
o3 Endif

1 Joy#=2 Then

a308; v

o301 Richtr=p

i

o

a3nd; T Flag 4! Then
o8s; Gosub Stein_ab
a306: Endif

87 Endif

08; 3

endi

Exit If fbbruch!

Koor(®)%6

Bitb1t Desi0), Desk0) Ko
.

uurxrb-vx i

o

I!ul 4,8Maus an

[T T
LU To 471
Reihe negnehmen

328; Repeat
321; Frischi=False
B322; =g

) For Jtst
L et Somkretar 0
2s: Next 3t
o26; I Sun’18 Then! Reih

er$
Pt 4, Reinerin

T o etvoce

Gosub Switch
Frischi=True
Endif
until Kot Frisch!
Lot R
oop
Gosub Reset
* Neuer High Score?

fm Heino oo zaenl
e e
e e bt

Dec Zaehier

Tnc Zaehlert
T Zaehler1O41 Then
or 423 Downto Zaghlert
Highs (1 7
Hight (12+1) Hight (I1)
Next TX
Print At(S3,20;"Thr Nane
1 O 000t 12,HghS Zachl
e
Highe Zaehler) el howes
Endi

Alert 2,"Wochnal spielen?”,
jalnein®, fnt

Arrayfill Feldr0,8
0

,LAdrE(D), LiRd
shy screen

Is
Brove Xbios(2), Xbios(D), 128
il nt=2

For 1
Nrite #1,Hight (1), Hight (I

" NL,2-YE Dl 1641
ndi§

)
Return
3

1 Proceduren

Praceture steig-a
for Liet

11 o
n Wkoor (A, K, T =1
FeldX((0L-248) Div 16

Next Nt
Next 1t

Abbruch!=True
Sound 1,18, 83500, 1
Wave 9,

Procedure Pruef
Flag istalse True.uenn eln
Feld doppelt besetzt ist
o Boehezet e stk

v 16
“For Breiterst To Binpi(k
0 oly 1§
U Div L6vbre
henx

)
5 4

n

Exit If Flag.d!

Next Breiter
Exit I Flagd!

Next Hoehe

tur

§483 pracedure scrall_hor
Bosub Pruef

Bitblt Dest0), Des0) Koor
1 Richtr=1 Then
Add X, 16

or
Bithlt Desx0), DesZ0) Koor

Gosub Suitch
Endif
Return

"ﬂ Praceture statistik

i
i

s32:
(254

a3
(7
0436
an:
o

Put 61,177, Stathinter$
6 i

Deffill 1,2,22
Phox 112,370,128, 370-Stat(

Deffill 13
Phox mlm,us ,378-Stat(

Deffill
Bt 3,18, 41, T0-starcs
Sesiaigh

s

Deffill

T —
esia1B)

Deffill ,,3 >

Fortsetzung des Listings Site 81

| Lok 1 sk Bkl e
Anwender, cir
s Dieamluntient 2
Kaufen, wennja, evil. cine Dop-
peliation,dic sowohl 325" Di
Ketten als auch 3,5"Disketten
annimmt
Frage 2
GFA-Basic-Listings im ATA-

Warum werden bei den GFA-
Basic-Listings nicht dic Abkir-
zungen der Befehle benutzt? Je-
a« ewon il S
eschrichen

m vmu s ber Abkaraum:
rogramm verkir-

rage 3
Atari ST - Star LC 10 Druk-
er
Gibtes firden Star LC 10 Druk-
ker irgendeine Erweiterung,
mit der sich der Sehriftsatz
weitern 4817
Frage 4
GFA-Basic-Bilcher.
programmicrung
Welche Biicher gibt es auf dem
Buchmarki, dic einem das Pro-
grammieren von Spielen i
Gl

Spicle-

Verwendung des  MS-DOS-
Emulators PC-Ditto ist eine

tenformat ber
PC XT-Software immer noch
Standard st
Eine Anschaffung von einem
5,25 Laufwerk, um Disket-
tenkosten zu sparen, ist nicht
dadi

‘man das Spiel als willkommenes
Trainingsobjekt zum Erlernen
der Sprache sicht.

Will man also ein Spiel pro-
grammieren, so sollte am An-
Jang die Idee stehen. Ha man
diese Idee detailliert zu Papier
‘gebracht, sollie man sich auf die
Suchenach der gecignetsten Pro-

Ketten wesentlich robuster sind
und weniger Verluste durch me-
chanische Beschadigung zu be-
irciensod ol bt oo gr-
Jen Briiders " Form
Ak dor et e s
mit ca. 2 DM pro Diskette in ei-
nem Bereich, der nur unwesent-
lich iber dem von 5.25"-Disket-
ten licgt

Zur zweiten Frage: Lange Ba-
sic-Listings sind eine sehr un-
abersichiliche

Angelegenbetr,

Ist man auf eine bestimmie
Spraché 3
steck cinem das sowieso schon
e Grencen der Miglchbeiten
Im Falle von GFA-Basic ohne
Unterstitzung von Assembler
bleiben prakiisch nur Strategie-
spiele oder einfache Reakiions-
programme als Computerspiel,

Hatman die Spieleidee genau-
erumrissen, sollie man das Spiel
in verschiedene Phasen aufiei-

len, zum_Beispiel Vorspann,
und Tausende von unversundic v =%, PR DD
seon core-Liste etc. Diese einzelnen

Phasen lassen sich nun weiter

S s e Bave Bopnle nergliedern. All das kann in
sermenden Auberie em bleibt olgemeingiliigem Pseudocode

Userja oscheh
berlassen, die im Listing ausge-  Ser oo

schriebenen. Anweisungen nur
als Kreelin den Basic-Interpre-
ter zutippen.

Frage 3: Hier kann geholfen
werden. Auf der Public-Do-
‘main-Diskette STPD 28 befindet
sich ein NLQ-Accessory, um
Schrifitypen softwaremafig zu

bringen? Wo kann man diese
Bicher bekommen'

Jens Gousmann

Fraged:
Buch far allgemeine Spiclepro-
‘grammierung. Auferdem sollte
man_hier unterscheiden 2w
schen

Frage
nen_ lohnen_sich immer dann,
wenn keine Festplatte vorhanden

ign
vielen Zeichensatzen und ver-

a) Bichern, die
licern baw. bei Srtegiespiten
oder etwa 3-D-Grafiken allge-

o Gusee Abridinel e

m Literatur,dieeinem die hand-

‘miersprache an die Hand gibt.
GFA-Basic st scherich fir

by gerne
prosepibmel i -
iie et eines PC-kompatblen

omputers, mit dem Atari ST
e e

Action-
e, s sei denn, man peppt die
Sprite-Routinen. mit Assembler
etwas auf. Von einer Sprache u
einem Spiel zu kommen, it s-
cher nur der richtige Weg, wenn

genug, doch der Nutzen dieser
Literatur legt meist nur beim
Autor oder dessen Verlag.

und
"Wo geht’s nach Irata?
et cinem halben Jahr binich
Abonnent Ihres ATARI

Deshalb mdchte ich nun cin-
mal die Gelegenheit nutzen und
folgende Fragen an Sie richten.
1y e e schon e mathe:

Basic g:uhn:bﬂ-
tuch sinen Funktiomsplver,
lich

Bisher muB ich allerdings die
Funktion immer direkt in dz

Programm-Listing _eingeben
vad da Frogr atbceches,
nn ich cine neue Funktion
Ao B,
Deshalb kann ich das Pro-
e kompili

nen Teilprobleme unierglidert
Kann man mit der Kodicrung, al-
50 dem Umsetzen in cine Pro-
grammiersprache, beginnen

Hier nun serzen die verschie-
denen auf dem Markt befindii-
B it e e

3-D-Grafik,
r.pm.a Tricks fir Zorro-Basic
und wie sie alle heifien. Mochie

ich 2. B. einen tollen Sound und

sonst?!) an und werde sicherlich
ein paar brauchbare Routinen
finden. Genigt mir das noch
nicht, 50 gibt es auch fur dieses
Problem Fachiteratur in Hille
und Fulle

Es ist also wesentlich besser,
sicherst aber das Problem seines
Spieleprogramms Klarziwerden
ind o gl Licri b

gendeinem "In 2

2u trauen, um festzusiellen, die
e auch i i e i
sutes Spiel programmiert

‘che Wischiwaschi- nw..,,u.m

Meine Frage also: Kennen
Sie eine Moglichkeit, Funktio-
nen dber cinen Input-Befehl
dem Programs

b

shnlich cines
cingabe for Programme, ohne
das laufende Programm abzu-
rechen?
Fir einen etwaigen Losungs-
vorschlag wire ich nicht nur in
“A-Basic dankbar, mit Mog-
lichkeiten in anderen Program-
jersprachen wire mir auch ge-
holfen.
2) Bevorich mirvor2Jahren i
nen Atari ST kauftc, warich Be-
Sitzer cines Commodore 64 (0
ctwas verjihrt nach 1% Jah-

ben anderen Programmen
besal ich fiir den C 64 auch das

Computerspiel "M.U.LE.",
o Sumepe-nd Wirtchato-
spiel,

‘dem man auf dem
predteflodinl ool
Plots_erwerben und sie mit

nergic-, Food- oder Crysiite-
Einheiten verschen mube, u
gl boke G o o
ziele

7

m-m—-w-ln



Dabei spielte auch cin Mule
(Anm. d. Red.: Maulesel, au-
Perlich den Imperial-Walkers

o s

Zu Frage 1: Uber die Proble.  legtund ber CHAIN MERGE

Man bendiig einen 13poligen

her i Programm haben wirin ol Aot
der

tar Wars
Saga sehr ahnliche Arbeitstiere)
cine grofie Rolle. Ich finde im-
mernoch, daB di

ginellsten Computerspiele ist.

H

ramm in Zeile 21 fortge-
u[ldukunerv Im Gegensatzzum fihrt. Auch diese Losung lat
Atari XL, bei dem man ja ein sich aber leider nicht kompilie-
cinfaches, gesteuertes RETURN
zur Eingabe einer neuen Pro-

che ich verzweifelt nach diesem
Spiel auch fir den Atari ST, 2u-

und nicht anders zu nennen, lei-
dernichtveroffentlicht werden.)
Meine Frage also: Kennen
ein solches Spiel fur den Ata-
ST?
Michac Dicere

Eine Joysiick Abfrage licfe
sichin GFA-Basic folgenderma-

ein mindestens Tadriges Kabel
mit Abschirmung. Ganstgistei-
ne einzelne Abschirmung der
Farbsignale (Rot, Grén, Blau).
Die Kabellange sollie 2 Meter
nicht wberschreiten, je kilrzer,
T e b s
Das Kabel st nach folgender

belle zu verbinden

Signal ST_Scant

= Audio 6

y CompositeSyne. 2 20
Grin 6 1
Rot 715
Schaltspannung 8 8
Blau 0 7

VericalSync. 12 16
Masse 1345913
B cinem ST 520 dlerer Bau-

sgrammaeile mit enssprechender  Frage 2 Traurs, aber war.
Formelbentzn Aann gub s Evorhein™M.U.L. 5. firden
7,
Ghen. s, Ve
det sich ja jemand, der
rch cine Leserzuschrift
e i powes g
Mmmnvn 2t jedoch eine Lo- pa
i das. O Baste. Programmiersprache STOS
vorellon, dic dunehn befieaueh i ArariST-Besicer -
GFa-basc, $inglich mach. Besimni cin

ST nich.

die  12-Volt-Schaltspannung.
nachzuristen. Am zweckmafig-

an Pin8 der ST-Monitorbuchse.
Auch das Composite-Synchron-
Modell

Weitere Kan-

selbsgeshicbene Rowine,die ah bmw‘mg fur den Atari ST
schen

e e i Witards of Wor': Gute

lerdings sehr unbe/md:;md Programme leben halt von der

Wi el et 4 Ideeund erstinzweite Linie von

kel der Grofs

Atari ST

munJ»rh/zdn(handlnbt‘ul/m Ik wikdle meinen Al

(siche Listing) ”

Der Wiz derganzn Schels

die Zeile 18. Mit dem Se:

CHAIN MERGE lasien urh aber selbst zusammenbraien
rogram i ‘doch,

unter
me von Disketie mit Vms mal cine Pin-Belegung zu verdf-
menim Speicher mischenundan fentichen
bestimmier Stelle starten. Die  Schagian il

ST-Honi torbuchse
stseite)

SCART-STECKER
(Whtseite)

hande
Platine des Rechners nachri-
sten.

Joystick-
in GFA-Basic

Ichbinscit 2 Jahren im Besitz
cines Atari 260 ST. Ich pr
grammicre scit cinem Jahr in
GFA-Basic, lmd hier habe ich
nun cine Frag
1.) Wenn esin cr
Joystick-Abfrage yb( profens
rammicre ich si
27 Wi o ove el

gramm sicht dann 50 aus:
A=LOF(#1)
FORB =0TO A

Wi kann ich das Programm
verindern, so daf die Fehler-
‘meldung nicht erscheint

Kisus Lofad

asoy_on
£l 4 EOE A SRR o LN

folgendes zu_beachten: Die

OF Funkion cert bet Daet. | uneid Tureys<s

ende den Wert -1 zuriick, anson- 8Joy_«

sten wird durchdie Funkiionim- | 3% o4.ve soy_on

Ist die Anzahl der Dateiele- B
‘mente nicht bekanni, sollie man o5
als Schieifenkorper keine FOR-

inuktur wahlen. Ein | Feter
NEXT-Struktur witlen. Ein | Procedurs soy_ots

bedingung (Beispiel:

FoR1=1 Void Kbios(kH1S.3,
7010, listaber

Hauseins-Chrs (xia)
Soid Kbios anis. s,
Retur

rnoch 4)ist war
in GFA-Basic iber EXIT IF
‘miglich, sollie aber s0 nicht ko-
diert werden, da 5o etwas 2u ei-
Programmier-

Print “Joystick
Friny Aeili2)i-doyseick 2isiFeck iJoy

<Chr
void Rbios (1H18,3,LiVarpsr (Joyeins))

‘Varper(Joyauss))

arper (Mausesns))

sil fuhrt und in anderen Spra-
chen Chaos verursacht. Moglich
ware also:

FOR1=1T0 1000
EXITIFEOF (1)

ook Joy1rit -

Dies sollie aber aufgrund de
schiechten Siils nicht program-
miert werden.
Sadg lepbm oo
GFA-Basic.
REPEAT

weisungen
UNTIL EOF (EOF (+ 1)
oder
WHILE EOF (+ 1) =
" Anweisungen

ND

Uirich Shmis:

Turmbau

i Phox 146,378, 162,378-Statk(
)/Gesxeish

Deffill , 1

378,77, 78-statx ()

L, 4
Phox 163,178,179, 378-Statk(
) /Gesui

turn

Procedure Switch Ivertausche
und hy scre

Desi (6)=Adr(2-Screent)
turn

511 pracedure Reset logany
i Uold Yblos(S,LiAdrL(h) L
b

s
B33! proceturs
i) et 0
S9;  Text 415,130,228, "Wigh-Scor

8460:  For T21 To 18

BUGLi | Print RECSH,10000;HishSC

8621 Print AE(67, 1040 sUsing
“Rethen; s, ight (11}

Hallo,
PD-Autoren!
Suchen Sie einen

vertrauenswiirdigen
Ansprechpartner?

o
Sie nun auf dem ST oder auf XL/XE programieren. Jeden Monat
-

mer mit der vollen Adresse her Autoren!

Ihnen bieten. Wenn Sie an einer schnellen Vertikung lher PDS inter-

Tagen seinen Weg bis hin nach Holland, Lu oder
wenigen Tagen seinen Weg emburg
PD-Szene ein!

Vertag Ritz-Eberle GAbR
Abt. PD, Herr Rosemeier
Posttach 1640

7518 Bretten




LESERECKE LESERECKE
it Dennochistrcinbrauch die Bedienung und Program- . e
2 : bares rodul i ¥ Public-Domain-  yistr Geld verd
Neue Public-D: micrung ctws o Gl
frecgs: it 1o B g Ecke Das Spic wird fur Kinder ab
fir Atari XL/XE und ST | Ssarcien. Ene aulini L P e i Horaih willkommen zu un- Ly n"is 1% CTPIOTEt 4067
W Aary che Beschreibung der Imple- it sercr 8 Bit-Public-Domain-E} | S e
s i v e e e sown E sem Spicl Vergnigen inden
gang mit dem Compiler beach-  propjeme berciten, da man ihn Fur dic Schachspicler unter ch Sieahl ey Faap
Hall PD37 tet werden sollte, ist als €8~ o crweitern kann, wie man es nn
o = J lischsprachiges Dokumenati- _ bracti. Dic shi ausfiliiiche, heit zuprésenticren (denn wann ometse. A o Prasetanm
ProgEaminiever]: | Ytk io ke hoo om-E vighanden " “tin man sagen, dab s am meisten
FoGyee C an, es jedem crmoglichen, das Sy- PDSchachprogramm aut § Bit SpaB macht, wenn man mit drei
Dicsmal gibtsinderPD-Ek. <7t aber noch nicht 50 recht  ppy 38 vorzustellen hac zcvucrlﬁmcgwd«mmhm
B sl komm jetzt die Moglichkeit, Eniechtieien _dev. ghjekts G L ""“"'g‘ dann derjenige, der als erster
susgereifie Leckerbissen. Es prmerescnten et oWkt orlogenden Incrpretr sicher Jengemes  Schitoglnture e
handelt sich um drei Program- fnden b e D mi i 47 €00 uBerst_gunstigen Der Schwierigkeitsgrad ist in 300 Millionen ot vrgen
miersprachen, dic immer mehr ltak cinen Intcrpreter fu  WYe@: SowOl um sich mit der St ol funf wahl-  hat
£ Mods eawien. Dist Proghmsraprache  bokanat .
] s smc Wie dér Name P
Modula.2,C und Smallalk diss Sprache. Wie der Name , chen, sbe e 2n gtalen; MSnen de Trans

Je Sprachumang von Smalttk  1aft mit i zu arbeiten

implementiert. Aufierdem ist Ml Besing

mehr oder weniger ausfuhri- fur jeden Sound- & Grafik-
che, englische Anleitungaufder freak, wobei das Programm nur
Diskette. mit Turbo Basic lauft

PD36aundb
f diesen Disketten befin
et ichin kompleics Modvls

Aui

me sind auch als C-Source vor-
handen

Leider gibt es keine GEM:
Shell, um die Programment-

wicklung zu vercinfachen. Den- | Haben Sie PD-Software?

Auf der anderen Seite von
PD22 finden wir (mal wieder)
cine Sound-Demonstration von
Martin _Spielmanns und J

Schummeln helfen kann. Bei
Vielen Spiclen wird die Anzahl

noch st s nicht allzu schwierig, derLel

Programme 7u entwickeln, da Wenn Sie selbst Programme geschricben ha- P o Welscherurerges

cine PD-Commandshell vor- | ben, die Sie gerne als PD-Software cinem breite- MWHN D ooy che Program

hindenis v derinis B | ren Publikum zur Verfigung stllen w““m 5 e s = ‘:mum.‘ st der
sen. Dabei wurden auch Biblo- o e wichigsten Entwick. | Wenden Sie sich an das AT e e Atsgan,  mekiler” von . Hahn
'th:;" i "’"“"_"}“52 lungsablaufe automatisiert wer- Hier werden Ihre Programme jeden Munul ei- M gskoreigeR s So, das war es wieder cinmal

fag ont den konnen nem groBen, interessierten Publikum vorge- Der gut gelungene Einsarz U diesen Monat. lch winsche

Routinen im Programm 7u be- J il ooy b
e et Hegen  Bedaerlicherweise wurde | stellt & von DLIs macht das Ganze zu
diesem Software-Paket bei,  der Compiler nicht vollsandig, "Schach”auf P22 bletet § Schwierigkeiten ciner Augenwide. Dieses Pro-

wic es von Kernighan & Ritchie

. ‘gramm st cin unbedingtes MuB  RobertOsten
Damitbekommt mancinMo-  perrett NG e

dula-2-Entwicklungspaket, das roncyondes St ance. S50 T

“Neues Spiel” und "Gesetzte
o g Z’.’f‘" ik
esetate A s R e

1 eel G o i gionie G Hurelan darchdasLand,

Des weiteren befindet sich
auf der Diskette PD22 ein Da-
mespiel, das recht gut aufge-
macht und auch ziemlich spiel-
starkist. Ich glaube, dafich auf
dieses Programm nicht weiter
cinzugehen brauche, weil man
st halt Dame spiclen konnen mus,
Die Portierung von Conpiler, Debugger und Loader auf ATARI ST so- eicrtin ke wie thoen e g heseen o gy 92

uic die Entuicklung oller anderen hier enthaltenen Progranne und s D "nangen zu Koanen, XL/XE
Hoduln erfolgte an Lehrstuhl fur Prozedrechner der U Hinchen. ey i Exhamd | Dl it Schcherion

i e e
Lehrstuh] fir Prozefrechner
e [
irber

 fodul_Optionen

ndtigt, st ein Editor oder eine
Textverarbeitung. Hierbei ist
‘man vollig frei bei seiner Wahl,

Licblings-

Modula-2-Systen

fir ATARI ST

gucke und staune: Auch ein De-
bugger gehort schon zum L
ferumfang dieses Produkics.
Allen, die sich fur Modula-2
interessicren, kann man nur
noch viel Spab beim Erlernen

Conpiler, Debugger und Loader wurden an Tnstitut fir Infornati
der ETH Zurich unter Leitung von Prof. K, Wirth enticke

opens Bosnopaups

man sonst zu keiner so profes-
sionellen Losung. Eine knappe.

ing 0 o) Ralroad Empire
Simulation. thre Aufgabe stes,
Biscrbahoschicnen von_ Stat
2u Sta sollien
Siedie Ecabalr
strecken auch nutzen und Wa.  Zu allen dereben besproche-
fen transportieren, damit Sie nen Programme existiert cine

deutscher Sprache bei

B‘.’lmﬂn—-ny-
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GAMES

i jerun Bk el o0
Cagas Orientierung

Cuids

hiedenct und cinem mit sehr hohem ma-

rien 7 Psygnosis' “Chrono-  Das erste Stick findet man in
quest”. Alle Epochen auerder der Steinzei in ciner der Scha
len rechts neben dem

hidel.

Der zweite Abschnit liegtim delspartner sind Onrira und Er-
Indien-Szenario hinter de laza am linken unteren Rand

- 2 bl T8 ko l m er ersten Galaxie. Hatjemant

Wenn Sie mal bei schia ok e ST i
einem Spiel nicht mehr e Tempel holt man mlv ei- te teilt GAMES GUIDE mit,

i i 3 nweiteren Teil. Kos wo und unter welchen Voraus-
men oder 'eln'ach hur wissen wol- O T aal zum Offnen des. r\uy\mi« st Setzungen ihr Aufrige bekom
len, was sich auf dem Spielemarkt ' um €in 135 binar. Ein Schatzkastchen ica Ha
tut - hier sind Sie richtig! Zusam- il rumir ey | s MONREEY et Einstcigerhillen zu “Dream-
men mitden anderen Lesern versu- eines Mammuts enden. Strom- zoue”. Uoncoachinfn 22 ke

i 5 versorgung im Keller wird  Archer MacLean versah sein nen, braucht man den Pyjama
chen wir, lhre Fragen zu beantwor- i M,wmm e it Mﬂ_l‘:‘ s h : Hiciza o Kommode anklike
ten. den reppenpleiler i . 8 ken. Die Tir zur Traumwelt

c + (ST) mit ein paar netien

Gang ge offnct man mit der Zahnbirsie
Ihre e

- .
und lhre Entdeckungen. "Games

als Namen ein. Und noch ein Schreibt bt bei Leserbric
Cheat-Mode. Tipp auf den T bt das Zauberwort b T

Vergef nichi den Tresor an

ide” lei: il tel-Screy ‘Nootlap™  telbild. Mit den Funktionsta-
Guide” leistet Erste Hilfe. HAMBURGER HIL L S e m in hohere Levels ge-
Frank Die ktivieren  sprus
it ersten Stock, unter dem jetzt diverse Extra- lA atureswie  der H“{.mf Um, Abenteurers
nBettundim Buch Level-Auswahl und Unver- aus den  Gewdlben von
{ader Familicnkapele. Die Tek wundbarkeit Dungeonmaster Detiel Pl

ger aus Detmold kann das Git-
Sind cuch die ersten Levels ter vor den Treppen zum 4. Le-
der High-score-Liste von SRO-  von Hewsons "Nebulus” zu  vel nicht offnen. Welcher Ad-

e zur letzten Puncheard sind in

IRRAW IRAKI FREERIDE leicht?  HELLOIOAMIMP venturer-Kollege hilft?
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FORK, ROAD und USER lau-
ten die Codeworter.

Der Orkritter 148 sich lei

Hermits Gortel nimmt_man
den Grtel zu klaven. Wahrend
tigt sind, macht man_sich

Klammheimlich mit der Beute
aus dem Staub.

Es wird langsam Zeit, da In-
focom_ Adventue-Nachachu

dem Giobket of Implementors
erhoht Luck. Der Genub der
Morgia-Wurzel gibt neuc Kraft
Dic Gray Sphere bastelt man
sich aus der weiflen und schwar-
zen Kugel. Jugend (Youth) ist
die Losung des Ratsels am Fels-
brocken. Mit dem Ringof Shiel-
ding des Dust Bunnys gelangt
man durch die Lay

Gute Nachriet (r Fans von
Muli-Playes
.mmm.n " Grunter
bisher hauptsachlich auf
omSimiationsckior i, o
warb vom Automatenhersicll
Bally-Midway die Rechte an
Xenphobe. Biszudrei Spicler
Kimpfen sich in einem riesigen
Raumschiff ihren Weg durch
Huulsn\unAY (kcmcckh—
Viccher wie in "Alicn S
e, soudery CarloAU AT
“Ghostbusters”). Das Spielfeld
st in drei horizontalscrollende
Sereens aufgeteilt, so das jeder

£
£
1

Schlafzimmer

See
Feuerstelle
Hohle |
Hohle 1l

Obliterator Spieletips

Wie erfillt man die Mission
am geschicktesten?

muB man sich dann Richtung Raumgleiter
daran gewohnen, das Spiel  durchzukimpfen. Wichtig ist
mit beiden Hinden zu spie-
len: Drei Finger

der linken  digen,
Hand liegen auf den Tasten  den Countdown beim Riick-
A,Sund D far Aufheben, zug nicht ausreicht! Als letz-
Fever und Deckung, die tes Bauteil holt man die Plas-
rechtc Hand st furdie Bewe-  ma Drive Engines, die am
gung des und  michsten am Geiter ficgen.
dasZielenmit Hilfe derMaus  und den Countdown am
zustindig. spltesten auslosen.
Man Schnellfeu-  Da sich cin Bild jedesmal
als neu aufbaut, mu
emevelc s Haspowale | konplet

schen Riumen hin- und her-
Iauft.

Player- Adapter Gebrauch.

Mit_cini
etz o die Magic Bytes-
Umsetzung

Rollenspicls erschienen. Lest
cinen aufivichen Bericht in
n Zeitschrift fur Com-

b Gty
ASH

Frank Emmer

Wl ATARimagazin3/50.

ATARI ST _» Testen Sie uns!

FSKS LUDWIG + Abteilung Atari

A'I‘ARI XL/XE
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Software fiir alle

Domain Software e don STiot dor Modte-

STPD38

Linle Smallalk: Smallalk-Implementation. Progra
roche Ut Inside. Kompitte Dokumentation in

engliseh) auf Diskette enthalt

e g T3

STPD 36 a+b (2 Disketten)

Modula 1: Prfesionel Implementation vom Lehr-
uhl fiir ProzeBrechner an der TU Minchen. Umfang.

Teiche Biblotheken (auch VD! und AES). Asletung.n

deutsch. Komfortable GEM-Shell. Inklusive Debuger.

Ramdisk und neuer File

Auf zwei Disketten zum Preis von 18.- DM

(Kopier-, Disketten- und Versandgebihr)

sTPD37

Mark-Johnson-C: Ein C-Compiler mit Kieinen Ein-
schriinkungen. Compiler, Linker und Assembler auf
ner Disk. Peommand: Leistungsfihiger Command-|
ne-Interpreter fir die Arbeit mit dem C-Compiler.

Jede Disk nur DM 12.-




Rennpiste Brands Hatch, 24.
Juli 1988, Der Jaguar mit der
Nummer 2 rast nach einem auf-

fahrt. Plotich starmt ein
Trupp Fotografenheran. Joh-
ny setzt schnell seinen Helm

rechte Licht, denn darauf st ms
Firmenemblem eines Sponsor
it oo
Geduldig beantwortet e die
Fragen der Journalisten. Ich be-
finde mich in cinem knallroten
Bus auf der anderen Seite der

re Treiben. Neben mir sitzen
Programmierer von Code Ma-
sters und dic beiden G

fuhrer Richard (20) und David
Darling (221

Senkrechtstarter

Zu Besuch beim englischen
Software-Haus Code Masters

Richard und David Darling auf der Rennpiste

oo ikitehel Code-Vinmts-
rograr

le be:
chard. hln\pclch\ Games hat
Code Masters cine Menge zu
bicten. "BMX Simulator” und
“Fruit Machine” standen mona-

jihrigem Bestehen grofe Erfol-
ge feiern kann

Richard und David sind in

Toch mele David beispicls-
+ Jugendsendung
“Get Fresh” die neuesten Spicle
cinem Millionenpublikum vor.
Code Masters z4hit heute zuden

ist wohl der niedrige Preis.
TKnapp 10DM koset i Grod-
teil unserer &Bit-Spicl

Py e

derer Firmen", behauptet Ri-
chard

Da Code Masters in der Zu-
kunft auch ecinige Atari-ST-
Spicle uf den Marks bringen
wird und dic beiden Jungunter-
nehmer zur englischen Soft-
ware-Prominenz gehoren, bin

la

Autofahrt zum Londoner Flug-
hafen Heathrow entstand das
folgende Interview mit den Dar-
Jing-Brother

Wie seid ihr in die Spie:
leindustric hincingeraten?

RD: Das ist cine lange Ge-
schichte.

AM: Machtni
Zeit

RD: Vor cinigen Jahren leb-
ten wir in Kanada. Einer unse-
rer Freunde besaB ein Atari-Te
lespiel. Wir beschiftigten uns
stundenlang mit "PacMan”,
Trogger” und snderen staken
Modulen. Als der VC 20 v
Ciciors o dom Marke
kam, haben wir einen gekauft,

s, wirhaben

‘um mit ihm ebenfalls spiclen zu
Konnen. Doch damals gabes fir
dicses Gerit kaumentsprechen-
de Programme. Wer Spicle
wolle, muBte sie selbst schrei
ben

Zunichst _experimentierten
David und ich mit dem VC 20.
Als wir cinigermaben Basic und

“Inmwmm-

Maschinensprache ~ beherrsch-
ten, haben wir begonnen, unse-
re cigenen Spielprogramme zu
schreiben. Als Vorlage dienten
uns Games, di wir vom Atari-
i

beruflichen Verinderung

AM: Was haben deine El-
tem dazu gm,w

RD: Am Anfang waren sic
s g, Sbat i e
bald erkannien sie unsere ei
malige Chance, erfolgreich in
d

nach England. Als unsere Spie-
e immer besser wurden, be-

 ermclt. Fir
Mum\lmﬁ pioimerisa

Commodore
el von s das Frogramien
“Games Designer” fir denC 16.

AM: Stimmt es, da ihr fur
cinige Programme sogar Preise
gewonnen habt

DD: Ja, das stimm. 1985 be-
Kamen wir fur unseren "Games
Creator” auf der CES (Consu
Electronic Show) in Las
Vegas den Preis fur das beste
Utility der Show. Aufierdem
haben wir noch cinige Aus-

zeichnungen von amerikani.
schen Computermagazinen er-
m den Gol
d von_der
ischrift Commodore Com-
ey
AM: Richard, ich habe ge-
hort, du hattestcinige Probleme
mit den britischen Behorden,
weil du cin halbes Jahr lang die
Schule geschwanzt hast
RD: Nun ja, ich war damals
sehr damit beschaftigt, un
Firma_aufzubauen, so da
keine Zeit fur die Schule hatte.

steigen. Das war ja auch cine
Wire

schlieBend auf die Universitat
gegangen, hite ich nicht mehr
mithalten konnen. Die Soft-
ware-Industrie hat sich rasend
schnell weiterentwickelt

also nicht den AnschluB zu ver-
lieren, habe ich die Schule kurz
vor dem Abitur aufgegeben

AM: Wie kam es zur Entste-
h\mgunn(mkMz\ ters?

RD: Durch die Abeit fur
Mastertronic und Mirrorsoft
hatten wir genug Geld verdient,
um uns selbstandig machen zu
Koanen. D i un i de Pro-
ey i
ware-Markt ganz gut prisec

Darli

Dar sparcn wir incnigen Be-
reichen, wo andere Software-

Firmen Unsummen verschwen-
den.

AM: Welche  Bereiche
meinst du?

fe Masters gibt bei-
spicloweise Kaun el fir An-
zeigen aus, wahrend andere Un-

gail Kimmert sich um Artwork

und Pressefotos,

Kleineren Geschwister William
(8) und Annie (4) arbeiten im
Game Testing Department, wo

ge, mehr Geld in gute Program-

tenund unser Vatg
cin hervorragender Geschifts-
mann ist und genau weib, wie
man ine Firma  lfen bt
en wir uns mit i

mongetan vad 1966 Codb Max
sters gegrindet

AM: Wie ging das vor sich?
s Monate vor der
uynmhmg von Code Masters
versuchten wir, 12 gute Spicle
zusammenzubekommen.
Btk steaadea Progmm:
micrer gebeten, fur uns cinige
Games 7u_entwickeln. Dann

ternchmen hier wa ig viel
investieren. Anzeigen lohnen
20DM

re Firmen.

ein 8-Bit-Spiel fur uns nicht. Im
Gegensatz zu anderen Firmen
‘haben wir auch keine superteu-
ren Biros in zentralen Stidten.
Unsere Geschaftsriume befin-
in einem Landhaus in
inem Dorf, das etwa 50 Kilo

nctce vou Bieminghamcatiernt
ist

R sparen wir
irch,da i o
unserer festangestellien Leute

Show und fuhrien dic
phl\ engiches Grosidad:

nalisten cingeladen. hnen stell-
ten wir die neuen Code-Ma-
sters-Spicle dann vor.

AM: War das nicht wahasin-
nig teuer?

DD: Ja, aber es war notig.
um die Fachwelt auf uns auf-
merksam zu machen. Manch-
mal mug man solch teure Aktio-
nen unternehmen, um sich von
der Konkurrenz  abzuheben.

sicht, Umer Vater 1t Ge-
schifisfuhrer, Schwester Abi

Der Jaguar,

Kaufen, st nicht immer ganz
einfach.
DD: Ja, eider! Viele Leute
gehen in einen Softwarcshop
und schen zwei Spicle, ein Low-
budget-Game fir 9.95 DM und
cin Vollpreisspi for 40—
Sie glauben, das Programm fir

tige Software zu glnstigen Prei-
sen anzubieten. Die unter-
schiedlichen Preisklassen von

verschiedenen Marketing-
lichkeiten zustande. Wer viele
Anzeigen fur_eine Produkt
schaltet, muf das Game
zwangsliufig teurer verkaufen
Da Code Masters kaum Geld in
Anm,mmmucu Konnenwir
icle auch so ginstig
b

AM: Was gibt es Neues for

den Atari ST?
Vor cinigen Monaten

AM: -
e Spicle so billig? So verdient _ Yeroffentlichien wir unser er
ihr doch an einem Programm

Kaum noch etwas.

RD: Das istrichiig. Der Ge
winn pro verkauftem -Bit
Spiel liegt unter einer Mark.

billig wie moglich anzubieten.
Aber keine
Angst, wir verhungern nicht;

Das tun wir auch

die Masse macht

 kann mir vorstellen,
sogenannte Billigspicle zu ver-

Kurs, der in der Vogelperspek-
tive dargestellt st. Neben toller
Grafik und cinem Wahnsinns-
‘Sound gibt es noch cine Wieder-
holungs- und cine Zeitlupenop-

geten dic Zei e die Siecke
Wer die Qualifikationszeit
schaft, kann sich dem nichsten
Kurs zuwenden,

AuBerdem arbeiten wir noch
an ciner Umsetzung von "Pro
Ski Simulator". In diesem Ga-

AM: Wic teuer sind eure 16-
Bit Spicle?

RD: Sic kosten ca. 35 DM
ielen Dank fur das i
teressante Interview und wei-
terhin viel Erfolg.

wu—l“
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Uber Crazy Cars I muB man ~sing, zwei Simulationen, ist fir ~ Zwei neue A all Kanischen Markt. Zum Herbst
sl WO RiEs HI08 mech Swoat sk s s o S v Da allerdings wurden wieder neue
ren. lch jedenfalls empfand die ~ digt Stil v ta Bast. Bei Orion Pictures er-  Games angekiindigt. Uber Art
ST-Version cher als Lazy B e BolFaert weibfe & Rechte fur e und Tl bl
Soiel. Auch was den neuesten  Computerumsetzus
wandknilllers R.mm.,,)

Aceolade schob mit Mini- Putt
einen Oldic hinterher, der auf
anderen Systemen nicht gerade
Triumphe  feicrte. Ansonsten
gab man sich doch recht be-
deckt

Das franzisische Soft
haus UBI Soft scheint 1989 in
di Offensive gehen zu wollen,
Christine Quémard zeigte stolz
die Umsetzung von Zombie,
dem Uraltspiel fur die CPCsund

‘man sich in Californien wicder
et g e Bdren Geenin: o suf B lin Tngomden o
heitn muB man Robocopdurch . simnund

L Adventure-Genre  wiedmen.

reshlt.

te. Guerilla War, verwandt und

verschwigert mit samilichen  Vollendung,
Arcadegames.

Der Soft-Gigant Mindscape

ganzen Armada
fder CES prsent
Hier in Kurzfassung die ver
schiedenen Titel, die auch fur
oo b g
ad Rider von Chris Gray, dem
Autor von Infiltrator”, zeigt
ein destruktives Autorennen in
nicht allzu ferner Zukunft, Ein
Science Fiction- Adventurein 3

7

Frostige Nichte und heiBe Spiele | izt Er ;u,“‘,j;f;;“‘:?‘.;

im Januar Héuser aus aller Welt ihr neuesten
auf der C Show in Las Vegas

nity) und Sportspiclekonzen
trieren.

Die ersten Eindrilcke tber
die diesjahrige CES in Las Ve-
gas vermittelie mir mein Bar-

sonsten versuchten ausschlicB-
lich >le|npvmlulumn das
it anzukur.

Ein berahrungsioser Joystick

Spi he
welches auch fur die Atari STs (,,,,,,,, seboten Voll mausge:

E uhjahrs erhiltlich sein wird: Times of steuert mub der §
mann David: “Oh Boy, great! i e o B it o
Grofier als 17 Footballfelder. bela. Lore. Der Autor Chris Roberts finen, was it den’ \l\dxr.:un;l
‘apiel von Micro liusion pa Deijd Vi
ter cinn Hut, Typiche Fex — Lost n Las Vegs (vie et

Gefragt nach der Grobe eines Alle nachschend genannten

tures von Rollens

fend) st kein Poker- oder Rou
! Actomequenen e Spicl wic man ermuien

bt Ballerspiele bildeten zumindest
ab. Kampf der Lordschaften im  konate, sondern cin Grafikad:

i STs die Ausnah

D und Co. Skahal
ball At
Eine mmmm Trend.

Schlittschuhes

was von soundsoviclen Square-

feets, was mir allerdings wenig :\.‘:w":,.«muu\rr:.u:r{.v b ::::"50" alten England — feinumg venture. “Balance of Power”, e | 2
weiter half. P e e e o oo ek e Eine aegende Uncral das Strategie-Spiel, ™ g e
R Effekten tung bescherte mir Lawrence Und was war mit den klcinen
Thge dibuct oy Sadesn Titus Softwareprisenticrte Holland, ci )'mgmlmvmul S a0 N Ve
leichtert, als ich feststellte, da8 Bei BA.T. “""‘V'""U‘I“C ch 1988 schon abzeichnete, hat

von Lucasfilm Games. Stolz

sich auf der CES voll bestatigt.

fuhte er mir scin Batchawks s

Sortiment, Bei Knight Force
schlupft der Spieler in die Rolle
cines Sohnes von Krohn, dem

s
er sich um den
galaktischen Frieden bemihen
muB. Multigalaktische Konzer-
ne und machthungrige Intrigan.

hen das Leben nicht un-
bedingt leichter.
spicl/Fantasie-Ad
mit comic-artiger Nustration
gestaltet wurde.

kommen sollen. Darunter cin
hervorragender Flugsimulator
F-18 Hornet von Absolut Soft

sangenheisbewaligendem
Aspekt, der of um cin K- i wie bei
und Schictspiel herume sein wie be uns. Was dort die
hen wird, iy Battlehawie pro. Kommi in never erweiterer  Zeitschrift ANTIC fur dic ket
amniechnisch cxaellent ge.  Ausibrung. U dis deutich

Rollen-

das

Als einziger deutscher Aussteller wagte Softgold den |~ Spiel soll im Mai crsch
Sprung tiber den groBen Teich. Die Firma prisentierte | Bei 7itan muB man versuche
sich als Trade Agency fiir Softwarehersteller aus der ugel

jesrepublik, Rai utrtien 2 asen Jack Hammr, der Pese. - unge. Optonn wie Relay
ancle her 35 b G Weg st Olier Keinan leichinn Siesd uk et acheha w1 Sesin bogat o, cin Grafkadvenre -
0000 Besschr s 70 1 Levels sollen zu bewaltigen Redakteur vom ATARImaga- achtcn kann, dem im 2
e sein. Das' ara zin. jeder Aktion fUr dic STs umgesetzt ey
Let's go o the Westhall. Die | den aufmerksam geworden. Zurecht, denn ihr Quali- | - jicn schnell,die Grafik schr ob und wann dic neuesten Pro-  trifft man sich im Offizierscasi-  Stand noch nicht fest o ich
Firma Commodore war dercin. | {Atsstandard kann sich mit amerikanischen Produkten | eygiirt ausgearbeitet. Obdic e e oyt cani i Ly Ve ekt sl s .
zige Hardwarchersicller, der | jederzeit messen. Umsetzung vom PC auf den ST setzt werden. Neben F-19 Ste-  schwadergencral dokumentiert  Vegas auf dic Einfuhrung euro- ven Atar ST kauten
Sich mit cinem relativ besche gelingt, blibt  abzuvarten, alth Fighter und Red Storm Ri-  und bewertet wird. piischer Produkieindenameri- Ao Wes
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Lombard Rally
StraBenrennen in 3D

In dicsem Spel et ek e
nen die Gelegenheit, mi

Ford Sierra Cosworth an einem
der berihmtesten_StraBenren-
nen, der Lombard Rally, teilzu-
nehmen. Bevor der eigentliche
Wettbewerb beginnt, missen Sie
sich jedoch erst einmal qualifizie-
ren. Wahlen Sie also eine Renn-
piste, und der Spaf kann b

Auf dem Bildschirm sicht man
da«(‘nc\[vu den Fahrer, der das

Fahrer zu beobachten.

Eine digitalisierte Stimme ver-
kiindet das Startkommando. Mit
dem Joystick gibt man Gas, steu-
ert den Ford durch Wasten, hi-

1m "Lombard
Raley” sitzt
der Spieler auf
‘dom Rucksitz
dos Wagens.

gelige Wege, tberholt andere
Fahrzeuge und _betitigt dic

Pipenpekiite ua Fauacug wx

be ind Felsen als Hinter-
mm.n sowic Biume und Schilder
als Straienbegrenzung versetzen
in cinen  Geschwindigkeits-
rausch. Hier ist allerdings Vor
sicht geboten. Man muB hollisch
aufpassen, bei_diesem Tempo
nicht von der Strae abzukom.
men. Unfille kosten namlich
wertvolle Zeit

Auf der Beifahrerseite ist ein

Thr Wagen im Moment befindet.
Ab und zu kommen Sie anderen
Autos naher, dic dann zu uhu
holen sind. Sollte Nebel
Rou® nd 1 peschict phreeng
istschnell herunterzuschalten, da
von der StraBe nicht mehr m\ 2

:

Buch i Seipingen i
wert. Wie in der Realitit gilt hier
ot o

I Grscs ces Schomer:
kraft, und es ist mehr Power no-
ufzufahren. Das En-

£

ecke

) i wio
und_Stopschilder an

Errcicht der Wagen di

Bei der Qualifikation gilt es,
mindestens einen der ersten drei

Plitze zu belegen. Dann konnen
Sie am richtigen Rennen teilneh-

Verfgung, das fir Reparaturen
am Auto ausgegeben werden
sollte.

Teile wieder in Ordnung zu brin-
gen, es sei denn. Sie fahren gern
mit demolierten StoBddmpfern
durch die Gegend. Zusatzteile.
wie z.B. ein stirkerer Motor.
werden ebenfalls angeboten. Um
diese zu bezahlen, bedarf es al-
lerdings schon groBerer Mittel

eld 1Bt sich aber nicht nur
ahren verdienen, sondern
auch mit TV-Interviews. Dabei
werden Ihnen Fragen zur Lom-
bard Rally gestellt, die richtig zu
beantworten sind. Bei falschen
Antworten verlieren
eld. Lesen Sie also die Story
| dber diese Ralley in der Anlei-
tung gut durch!
Insgesamt_ gesehen ist "Lom-
bard Rally” eine rasante Simula-
| tion mit” scheller 3-D-Grafik
und einem sehr gut realisierten
Cockpit. (Sogar das Lenkrad
beim Steuern.) Der
Sound Bewhrstkt sh o aet
it Ausnah-
e des Manh\mmundo)\ Aber
as sollte man bei einer Ralley
I Auso such derss hirea?

ne hervorragende R:
fation aut he Betue ettt dic
1d wert it

| sy v 16
{egpoitany

GANZ HARD...

le Welt geht unter, und Du
merkst es nicht! - Das ist nicht mdglich? —
©Oh doch!

1.Phase: Das Veriasson dor Roailtst
e n Deinen Atari XLIXE das Taktk-, Geschicklch-
Kt Dank Srtegesil TGRS vor RAE Somware

2 Phaser Dlo

i gas Tolchen e von

e n il Spiiich. rey 5050, 0aB e unlen e
‘Geachiossana Rahe biden. Die Wei stant st

rounc/Froundin nicht

4.Phase: Das’

son von TIGRIS ist e Ge-
himwasche aler . K

Kauft Euch dieses Spiel auf keinen Faill

Bost.-Nr. AT 22 29.~

Eine andere Welt, eine andere Zeit.

“Horthe, Birger cieses Landes! DerKig macht et ogendes.

al suchen Wr snen wirdigen Nachfoiger fir das

P rifungen . G gechcsie it
ubestanen.”

-.UND SO SOFT!




| dabei auf das, was sich aus zwei
bis sechs quadratischen Kastchen
| it

Am faszinierendsten waren
schon immer Computergames, in
denen eine unkomplizierte, aber
geniale Spielidee fur cine gesun-
de Mischung aus Action, Ge:
schicklichkeit und Strategie sorg-
te. Solche Programme verzicht
ten oft auf atemberaubende
fiken; waren sie dennoch damit
ausgestattet, wurde der gute Ein.
druck nur noch verstirkt

Das vorliegende Spiel wird si-
cher die Liste der Atari-8-Bit-

wird
7, wonn
o zu sweit
‘gesplelt wird

ist allerdings nicht mehr neu. Im
letzten Jahr hatte sich d:

Programm "Tetris”  innerhalb
weniger Monate zu einem Klassi-
ckelt. Bei "Tigris” han-

Dies st
auch vollig ausreichend.

Der Spieler hat nun die Aufga-
be, cine kleine Kanone am Bo-
Spiclfelds zu bewegen,

erreichen, daB die Bausteine in
sehr platzsparender Weise unten
ankommen. Er muB also jeden
wiihrend des Falls so lenken, dafs
beim Auftreffen unter dem Stei
moglichst keine Licken entst
hen. Dazu verwendet man den
Joystick. Ein Stein Bt sich kiist-
weise nach rechts oder links
verschieben. AuBerdem kans
man ihn mit jedem Druck auf de
Feuerknopf um 90° drehen und

damit in die optimale Lage brin-
gen. All dies funktioniert natr-
tich nur, solange sich der Bau
stein in der Luft befindet. Ist er
erst einmal unten angekommen

jon nicht mehr

jagd sehr bald ihr vorzeitiges En
de fiinde, wenn nicht ab und zu
Platz im Gefd8 geschaffen wiir-
de, verschwindet jede liickenlos

aufgefillte Kastchen Alle

AuBerdem bringen erst die auf
diese Weise abgersumten Kist-
chenreihen nennenswerte Punk-
te. Einer High-Score-Jagd steht
damit nichts mehr im Wege, zu-
mal natiirlich auch eine entsp:
chende Tabelle vorhanden st

Wer nun noch befirchtet, daB
bei all dem die Strategie zu kurz
kommen konnte, muB sich keine

verschiedensten taktischen Vor-
gehensweisen _entwickeln, wie
man am ginstigsten mit den u
formigeren Bausteinen zurecht-
kommt. Auch zeigt das Pro-
gramm vorausplanenden Spieler-
naturen in einem Vorschaufen:
ter immer den Baustein, der als
niichster fallen wird.

Wenn man meint, die beste
Strategie gefunden zu haben.
146 sich das Spiel in dreifacher
Hinsicht_erschweren. So_kann
man die Fallgeschwindigkeit von
9 (gemiitlich langsam) bis 1 (sehr
schnell) wahlen, das Gefa bis
zur Hilfte verkiirzen oder das
Vorschaufenster abschalten. Die
entsprechenden  Einst
sind fir beide Spicler im Titelbild
vorzunehmen. Ja, Sie haben rich.
tig gelesen; bei "Tigris” konnen
2wei Personen gleichzeitig teil
nehmen. Die beiden Spicle lau
fen dann zwar n

dem Bildschirm ab, ohne sich zu
becinflussen, aber dennoch ist

ebencinander auf

um die Umsetzung von "Tetris"
auf die 8-Bit-Ataris mit einigen
Verinderungen und Verbesse
rungen.

Da die Spilidee nicht allen be-
kannt sein_dirfte, wollen wir
noch einmal kurz erklaren, wor-
um es geht. Das Spiclfeld besteht
aus cinem oben geoffneten recht-

igen GefiB. In dieses fallen
verschiedene Bausteine hinein.
Thre Formen beschrinken sich

1DOI ATARImagasin 3/%8

Haufig st a Ent-
scheidung gefragt. Profis, die ¢
nen Stein sehr schell auf Kurs
gebracht haben und nicht so lan

e warten wollen, bis er unten st
konnen ihn auch mit Joystick-un
ten blitzschnell fallen lassen. Fir
jeden gelandeten Stein gibt es
Punkte. Wenn ciner am oberen
Rand des Feldes liegengeblicben
ist, ist das Spiel beendet.

Da aber auch bei kompakte-
ster Bauweise cine echte Punkte-

ler-Modus sehr er.

der Zwei-S
freulich

Der_faszinierende Eindruck
dieses Programms wird durch die
ungewdhnlich bunte und fein ani
mierte Grafik sowie die gesamte
ubrige Aufmachung noch ver-
“Tigris” ist ein MuB i je-
den 8-Bit-User!

Sysem: At Bt
T R & E Software

Das konnte lhnen
so passen!

Denn mit einem Abonnement
des ATARImagazins sparen
Sie nicht nur bares Geld,
Sie bekommen auch die
neuesten Ausgaben immer
piinktlich und kein Heft
entgeht Ihnen. Und die

Briefkasten.
PaBt Ihnen das?




[z o atae e
stindli me, mit welchem
Schwicrighcitsgrad man begin-
nen mochte. Die einzelnen Stu-
fen heien hier nicht Level 1,2,3
usw., sondern sind nach Tieren
benannt, mit denen man eine b
stimmte Geschwindigkeit assozi-
S
fir die Schildkrote,

Spltl relatiy leicht. Bel der Wan

Peter Pan

Fiir Kinder geeignet

Computerspiele fir Kinder zu
finden, ist schwer. Der Software-
Markt wird bestimmt durch bru-
tale  Action-Programme  oder
Strategie-Games und_ Adventu-
res, die fiir kleinere Kinder nun
einmal nicht zu empfehlen sind
Anders verhalt es sich mit "Peter
Pan”. Dieses Spiel ist nach Anga-
ok s raaatsiien Hervtotirs
fiir Kinder zwischen vier und acht
Jahren geeignet. Dementspre-
chend ist auch der Schwierig-
keitsgrad. Fir cinen_geiibten
Computerspieler ist es kein Pro-
blem, *Peter Pan” innerhalb yon
fiinf Minuten zu meistern. Die
Kleinen haben jedoch lingere
Zeit SpaB damit.

102 I ATARImagezin3/80

ion-Sze-

nen im Programm schmengel

Jede Aufgabe wird in Klar ver-

stindlicher Sprachausgabe mit-
it

Im ersten Spiclabschnitt gilt

mit der Maus
Sadcheniopensinds dakil
ken. Hat man denjenigen ent-
deckt, in dem sich der Schatten
befindet, offnet sich das Fenster,
n e P
Freunde auf einer Wolke
e
Im ndchsten Szenario er-
scheint eine Insel. Man muB blin-
kende Objekte wie Indianerzelte
oder Baume anklicken und ge-
langt dann in den niichsten Spiel-
abschnitt. Hier sollen in einem
Kleinen Labyrinth Federn und in

inem anderen Blumen cinge,
sammelt werden. Anschlict
148t der ST Freudenschreie -
ren, um die Geschicklichkeit des
Spiclers zu loben. In einem wei-
teren Level stellt sich dic Aufga-
be, alle im Bild versteckten Ni-
xen mit der Maus anzuklicken.
Ist dies geschehen, soll noch n e
nem Labyrinth ein _hiibsches
Médchen befreit werden. Dann
ist "Peter Pan” gelost

Das gesamte Spiel prsentiert
sich in einer farbenfrohen kind-
gerechten Grafik. Fiir meine Be-
griffe ist es jedoch viel zu leicht.
Filr Vier- bis Achtjahrige mag es

Vorgangertitel tritt man hier ge-
gen zwei Computergegner an.
Die Figur des Spiclers st weib ge-
Kleidet, die beiden anderen er-
scheinen in Rot bzw. Blau. Mit
dem Steuerkniippel lassen sich in
Verbindung mit dem Feuerknop
15 verschiedene Bewegungen
und Schlige ausfihren, vom cin-
fachen Seitwartsgehen ber ei-
nen Rickwitsalo bis in zum
Griitscht

Schilge . aen
Kopfstofie und -tritte gehoren
zum Standardrepertoire der Ka-
rateka. Begleitet von herrlich di-

gitalisierten

B R e i
ennende Bomben wegtreten

as Game strotzt nur so vor
Sound-Effekten und Gags. Digi-
talisierte Schreie, Schlige und
Schmerzenswimmern verleihen
dem Spiel einen  realistische

Touch. Die Hintergrundgrafik ist
exellent. In einer Bucht irgend-
woin Asien bewegt der Wind das
seichte Wasser. Im Meer spiegelt
sich die aufgehende Sonne; ihr
Bild wird von den Wellen gebro-

und tauchen wieder hincin. An

verstandliche deutsche Sprac
ausgabe auf. Leider hat Coktel
Vision einfach die Titelmelodie
aus "Ind ibernom-

Pan” jungeren Kindern wirm-
stcns zu empfehlen. Altere darf-
tensichaber unterfordert fuhlen.

ot com\ Vision

Carsten Borgmier

Leserservice
Folgende ¢
Auskunkit, wo Sie dic
Programme i Ihrer Ni-

dieses Produkt zur Zeit des Re-
daktionsschlusses in scinem Sor-
i

el

ey,

. Klug
e E
i, EET
s
e =
B
Eeo meoan,
B =

e
=

Karate
Plus
Schnelle Action und
tolle Grafik

Hier handelt es sich um die
Fortsetzung des bekannten Pro
gramms “International Karate”.
Da ich den ersten Teil wochen-
lang mit groBer Freude gespielt
hatte, legte ich die Diskette ge-
spannt in mein Laufwerk. Nach
dem Einschalten erschien ledig-
lich cine kleine Countdown-An-
zeige, die von 97 bis 0 zihlte.
Beim Laden machte sich dann
ein wenig Enttiuschung breit,
denn ich bin Titelbilder und Mu-
sik wihrend dieses Vorgangs ge-
ohnt. i

Spi inc
Kontrahenten so oft wie moglich
2u besiegen.

Wer seine Gegner sechsmal
k.o. geschlagen hat, gelangt in
den nichsten Level. K.o. st ein
Kiimpfer, wenn er so hart getrof-
fen wurde, dab er nur noch Ster-
ne sieht. In diesem Fall liegt er
am Boden, und Sterne kreisen
um seinen Kopf. Nach einem
kurzen Moment steht er aber
wieder auf, um weiterzukamp-
fen. Wurde die genannte Anzahl
der K.0.5 nicht vor Ablauf einer
bestimmten Frist erreicht, hat
derjenigegewonnen, der seine
Gegner am haufigsten zu Boden
geschickt hat. Am Ende eines
Levels erscheint ein alter Mei-
ster, der das Ergebnis verkindet.

je-
doch nichts. Schon bald danach
geriet ich aber total ins Staunen
Aus ciner Art Feuerwerk heraus

auf, und mindestens zwei Dut-
zend Schatten von Karatekiimp-
fern fuhrten ihre Kunststicke
vor. Zusitzlich war eine Liste der
Autoren in farbenfroher Schrift
2u sehen, und es ertonte cine
schmissige Titelmelodie.

Doch kommen wir zum eigent-
lichen Programm. Gespielt wird
ausschlieBlich mit dem Joystick
Per Feuerknopf geht es los. Ein
digitalisierter Gong signalisiert
den Beginn des Kampfes. Drei
Karateka stehen im Morgengrau-
en in einer asiatischen Bucht auf
dem Kai. Im Gegensatz zum

Verlieren Sie, E
de. Zwischendurch gibt es Bo-
nusrunden, in denen man flie-

einem Holzbau
krabbeln Spinnen hoch und las-
sen sich an ihren Faden wieder
herunter.

Als besonderer Gag dient ein
PacMan, der ab und zu iiber den
Screen rennt. AuBerdem verliert
ein Kampfer auf Tastendruck sci-
ne Hosen. Ein weiterer lustiger
Effekt verbirgt sich hinter der
Pausentaste. Drilckt man SPA-
CE, fiihren sechs Kampfer pas-
send zur Musik einen Karatetanz
vor. Ich war von "International
Karate Plus” total begeistert, zu-
mal sich zwei Spieler gleichzeitig
damit  beschaftigen  konnen,
Schine Grafiken, heifer Sound
und schnelle Action - bei di
Programm stimmt einfach alles.
s Aot

Hereler Sysem
o Lesresot

sem

Carsen Borgmeier
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Was Sie schon immer iiber
Computerspiele wissen wollten —

jetzt brauchen Sie

noch nicht einmal mehr zu fragen,
denn jetzt
gibt es

Computer-, Videospiele und Freizeit

GroBer Strippoker —
Verglcichsies
o

Das neue Computerspiele-
Magazin mit dem etwas
anderen Konzept, bringt
Euch auf Giber 100 Seiten
geballte Informationen liber
alles aus der
Spielesoftwareszene.

Neben den Vorstellungen
der neuesten Computer-
games, bringt SMASH Tips
und Lésungswege, um alle
Stolpersteine aus dem Weg
zu rdumen.

Unsere fachkundigen
Redakteure werden durch
zwei Mitarbeiter der fiihrenden Soﬁwaremagazme aus GroBbritanien und
Frankreich unterstitzt. So erfahrt Ihr immer die absoluten Neuigkeiten aus
den Spieleschmieden Europas.

Das redaktionelle Angebot wird durch Freizeittips, Stories und Comics, die
nicht unbedingt etwas mit Computer zu tun haben, abgerundet.

Deshalb am 24. Februar 1989
den Gang zum Zeitschriftenhéndler einplanen—
es lohnt sich!

Im Namen
des Konigs

Adventure mit kniffligen
Ritseln

Die Hintergrundgeschichte zu
diesem Actionadventure Klingt
2war nicht mehr ganz neu, ver-
spricht aber gute Unterhaltung,
Der alte Konig des Reiches ist
des Regierens mide geworden
i aoch inen echiolee Die-
sei natirlich vorher eine
Schwere Prifung 20 bestehen
hst muB er sich bis zum

Turm des Schlosses vorkampfen,
in dem sich der Konig aufhilt

des tapfe
den Kopf gesetzt hat,
il uad i it
ingen zu begegnen

Nach dem Booten der Diskette
cnieind des et Von hie

us kann man eine High-Score-
Tabille sowic die Ahncagiene
der letzten fiinf Konige anschau-
en. Dazu ertont cine fur Alaw

feld cin. Hier ist immer ein Aus-
schnitt des labyrinthartigen
Schlosses zu sehen. Dabei findet
das Atari-ubliche Fein-Scrolling
in alle Richtungen statt. In den
Zeilen darunter werden Status-
werte, Gegenstinde, die man bei
sich trigt, und alle moglichen
Texte angezeigt.

Wenn man nun Hugo losren-
nen 148, erhalt man zundchst
den Eindruck, es handle sich hier
ht gerade gelungenes
Kiettr-Ballr-Hipfspil. Dazu
triigt auch die Grafik bei, die lci-

| der nur Mittelma8 darstellt. In

der Tat mufl man Klettern, bal-
lern und hiipfen. Dariiber hinaus
gilt es aber, cine Menge von Ge-
genstinden cinzusammeln und
zum richtigen Zeitpunkt zur rich-
tigen Stelle zu tragen. Auerdem
trifft man einen Alchimisten und
einen Magier, die Tips geben und
2.B. die Kombination eines Zah-
Ienschlosses oder die Zusam-
mensetzung cines Zaubertracks
verraten.

hen, daB der groBe
Schicksals” den Helde
Bl

n Do
Aler des Magiers ist eine Prim-
zahl kleiner 100, deren Quersum-
me groBer 11 ist. Eine Ziffer ist
gerade und nicht durch 3 teilbar.
Wi alt ist der Magier?”

Eine besonders wichtige Rolle

vertcilten magischen Knopfe
welche die verschiedensten M-
chanismen auslosen. Hier hat der
Programmautor einige Phantasic
bewiesen. Das Drilcken eines
solchen Knopfes erfordert schr
viel Kraft. Deshalb mu Hugo
vorher immer eine der ebenfalls
im SchloB vorhandenen Kraftpil-
len suchen. Damit das Game
nicht allzu schnell langweilig
wird, sind samtliche Knopfe,
Kaipilen, Gegenstindcus. n

Feuerkugeln und Fubfallen, die
dem ungeiibten Spieler das Le-
ben wirklich schwermachen. Je-
Ll R
gie, Maoglichkeiten, diese

e aufzufillen, sind leider
splich gesat

“Cavelord”  und
hreckenstein” gefallen ha-
ben, dem wird auch “Im Namen
des’ Kénigs” Freude bereiten.
Zwar bietet das Programm keine
Grafiken, dafiir

Verhiltnisse

sik. Mit START wird das \pml

Den grobten Teil
des Bildschirms nimmt das Spiel-

Auch
e Reihenfolge, in der dic Ge-
genstinde gebraucht werden, ist
immer zufillig ausgewahlt. Nicht
u vergessen sind auch die feind
lichen Flederméuse, Schlangen,

tolle Rit-
sel-und Abenteueratmosphéire.

vermittelt es aber cine

T & E Satware

Mathis ol
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GAMES

Sorcery Plus
Retten Sie die Zauberer

HcE bandel 8 ik cioe
Umsetzung des belicbten §-Bit-
Such- und Sammaspuu “Sorce-
ry”. Ziel des Games istés, friedli-

che Zauberer aus den Hnden
des Necromancer zu_befreien.
Dieser bitterbose Magier hilt sie
nimlich in cinem Kifig gefan-
er Spiler soll nun Schlis-
sl fir die L
men Zauberer befreien und den
Necromancer besiegen.

Schnappen Sie sich also einen
Joystick, und versuchen Sie Thr
Gliick! Der Held, ebenfalls ein

Zauberer, muB insgesamt 47
Screens  durchsuchen.  Auf
Wanach 1l odec gt & ther
den Auf ecinigen

Bildsch
Fittformon bofnden sigh Cio
genstande, die er auf Knopf-
druck cinsammelt. Dazu zihlen
Krige, Schlussel und anderc
niitzliche Dinge, die spater beno-
tigt werden. An beiden Enden
des Bildschirms befinden sich
Turen, durch die man den nich-
sten Screen erreicht. Man muf
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sie nur beriihren, um in den niich-
sten Raum zu gelangen

Ab und zu stoBt unser Held auf
inen Kiifig, in dem ein Zauberer
sitzt. Mit einem Schlissel, der zu-
SEE e ol sl

ner Energie. Ist die Zeit abgelau-
fen oder die Energie verbraucht
ist auch das Spiel beendet. Hat

absolut mangelhaft. Eine Titel-
melodie fehlt ganz; nennenswer-
te Sound-Effekte wihrend des
TR

fehlen kann ich "Sorce-
ry S Fiue pur hartgesottenen Fans
von Such- und Sammelspielen

Panzern und Flugzeugen zu ste-
hen.

Fir diesen Auftrag komme

aber weder Sylvester Stallone
noch Arnold Schwarzenegger in
Frage. Herman, der Superheld,
mu fan. Zunekst Shrt e mit

Der

ner Meinung nach zu trist. Es
reizt leider in keiner Weise die
Moglichkeiten des ST aus.

System: Atai 16 Bit
Herseler: Vin

Ifo: Lesuresot Carten Borgmeler

Note: wurda nicht vergeben!

einem in das geg-

e Teretany Mt e

Druck auf den Feuerknopf bringt
eine Rakete zum AbschuB, mit
der sich Panzer, Flakkanonen,

‘man jedoch in chriebe- Patrouillenboote oder _andes
nen Zeit die Gefange " befreit, in die Luft ja-
muB man noch gegen den fiesen | F@rmandez must die gen lassen. Mitunter it die Sira-
Necromancer antreten. Dieser e blockiert, so daB unser H:ld
Schiassel sind | Tod dem Diktator! aus seinem Jeep aussteigen ung
in "Sorcery zu FuB weiterkampfen muB.
Prust wienilgn
Utensilien Auf seiner Reise durch das

hat sich in weiteren 28 Ser
versteckt, die_es ebenfalls zu
durchsuchen gilt

Die Grafik ist witzig und fls-
sig animiert; der Sound ist leider

General Fernandez hat die de-
mokratische Regierung gestirzt
und cine Militardiktatur errich-

Ruhe und Frieden cinkehren.
Doch ersoll sic durch die mil-
tarisch besetzte Zone kimpfer

ausmacht, stindig unter dem Be-
schuBl von Maschinengewehren,

feindliche Gebiet trifft Herman
auch auf Munitionsdepots, die er
plindern kann. Dazu mu er nur
die Tir aufsprengen und das Ge-
biude betreten. Dann  ver-
schwindet das Dach, und man
sieht, wasim Depot vor sich geht
Auf seinem Weg stobt Herman
auch auf

rerseits darf man aber natiirlich
nicht vergessen, daf in solchen
Spiclen der Krieg verherrlicht
wird. Brutaler als in diesem Ga-
me kann es in einem Computer-
spicl kaum noch zugehen. Ich
mochte deshalb auf die Vergabe
ciner Note verzichten. Ob Sie
sich dieses Programm zulegen
wollen oder nicht, missen Sie
selbst entscheiden.

um,m, hmxz“orb

Elite

Das Kultspiel jetzt
auch fiir den §°

Das Weltraumfcber greift um

Durch Aufsprengen der Barak-
kentdren verhilft er den darin
Schmachtenden zur Flucht. Un-
SEHE dat Wer T eiiei e

sich! Jetzt hat
meinde gepackt. Sie hm\nu\nun
chenfalls fremde Galaxien und
andere Planeten mit einem
Raumschiff besuchen, handeln,

E
chen Auftrag i Gt b
ist namlich kein Zuckerschiek-
ken, zum Hauptquartier des Dik-
tators vorzudringen. Hecken-
schiltzen schieBen von Biumen,
Kanonen feuern mit groBer
Treffsicherheit.

Geschick, schelle Reaktio-
nen und vor allem Kaltblitigkeit
sind erforderlich, um vorwarts zu
kommen. Alle getroffenen Sol-
daten stofien einen markerschilt-
ternden Schrei aus. Dies ist ei
fach grausam! Ich hatte bei der
Bewertung von "Fernandez must
die” groe Probleme. Einerseits

auf dem ST Gberzeugen. Ande-

auf teroiden
abbauen oder Piraten bekimp-
fen und Kopfgelder kassieren
Welche Laufbahn Sie einschla-
gen. bleibt ganz Thnen Gberlas-

sen. Wer sich der Piraterie zu-
wendet oder mit illegalen Waren
handelt, sei gewarnt! Er wird
nunmehr als “Fugitive”,
Flichtiger. eingestuft und von
Polizeischiffen gejagt.

Als 1984 zum ersten Mal "El
te” fur einen
herauskam,
gramm ein wahres Spi
F Dis Msglatkon, agesunt

motivierend. “Elite” ¢
Bl Ui Hor o

eignet sich

| es kein festes
kann einfach drauﬂo:ﬂlcgsn g
‘ Abenteuer erleben.

Die ST-Umsetzung it wirklich
sut gelungen. Waren die Raum-

schiffe bei den 8-Bit-Computern
noch Drahtgittermodelle, so sind
sie auf dem ST in ausgefllter 3-

geworden; mit der von “Stargli-
der 11" kann sie allerdings noch
nicht ganz mithalten. Der Sound
ist ST-Durchschnitt; er Klingt
nicht schlecht, ist aber auf die
Dater etwas monoton

Wer einen ST besitzt und sich
gerne i cian it Mgire
len beschiiftigt, sollte “Elite’
auf jeden Fall kaufen. Dieses
Programm lohnt seinen Preis wie
kaum ein anderes.

sem: At 1681
nwuu et
quele: Arolsof

Amd Rosemcier
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Super Hang-On
Tolle Automatenumsetzung

Uber dieses Programm werden
sich alle Freunde von heien Mo-

Automatenknillers "Hang-On”
fir den Atari ST. Es geht darum,

so schnell wie moglich iiber ge-
fahrliche Pisten zu jagen. Wer
erst einmal yor dem Monitor sitzt
und das Motorrad steuert, kann
so bald nicht wieder aufhoren.

b, it intach super

Bevor esan den Start geht,las-
sen sich b sten ver-
ihiccone Cionta whkin Da.
zu zihlen Empfindlichkeit der
Steuerung, Maus- oder Joystick-
Kontrolle, 50-Hz-/60-Hz-Bild-
Wl e o dte

Monitor. Mit dem Joystick be-
stimmt man, auf welchem Konti-
nent das Rennen stattfinden soll
Amerika, Asien, Europa und

Exdil Hlalf Bl e Noch
Druck auf den Feuerknopf lidt
der Computer den Sound und die
Strecken (entfallt bei mindestens
1 MByte)

Nun befindet man sich an der
Startlinie, an der auch andere
computergesteuerte Fahrer war-
ten. Die Startampel zeigt Griin,
und das Rennen beginnt. Wenn
man den Joystick nach vorne

108' ATARImagazin 3/88

drilckt, beschleunigt die Maschi-

e. Links- und Rechtsbewegun-
gen steue das Motorrad i dic
jeweilige Richtung. Gebremst
wird durch Zuriickziehen des
Kniippels.

dhrend des Rennens sicht
der Spicler die StraBe aus der

das Motorrad zu schnell in eine
SR e ik koo oo
d der Fliehkraft ent-
splech:nd “eson Fiindosnimon

hlich nahe. Knallt die M
y;hme gegen ein Schild 0.4,

keine Angst! Nach cinigen Se-
kunden kann man das Rennen
fortsetzen, und das mit einer

Nicht nur brilliante Grafik zeichnet "Super Hang-On" aus

in schnellen Kurven butterweich
mit. In Amerika erscheinen z.B.
Wolkenkratzer, in Afrka sieht
man eine Steppenlan
Doch e blebt i vil Zeit, dic
Gegend zu betrachten, denn di
niichste Kurve ist nahe! Am En-
de jedes Streckenabschnitts be-
findet sich eine Ziellinie, dic vor
Ablauf des Zeitlimits iberfahren
yerden i Diga i Seneie
ad-

DIAB Q0

+* Der Versand mit den teufli

chen Preisen! x

9 Draconus
100
Screens —
Langeweile
keine

Zeit
et e M e o
und eine neue e

lungen,die Ziellne I vorgege:
benen Limit zu erreichen, ist
sp.cl beendet.

er Hang-On” hat bei mir
e Schr g Hlndrack -
terlassen. Das Spielprinzip ist
2war tuBerst einfach, die Urns
[ icdon amati. rertentes

keit. Auch dann noch ist s eine
Augenweide, wie die Gegend
vorbeirauscht

Hatdas Motorad dasmormale
Hochsttempo crre
e T ok, Wied i e
Feuerknop gedriickt, erfolgt ci-
ne sogenannte - Nitro-Einspri
zung, dic das Fahrzeug auf Maxi-
mum bescunig. Jet rat e
wie cine die Piste
it it st i s
nichsten StraBenschild

Die Grafik, dem jeweiligen
Kontinent angepat, scrollt auch

e,
perfekte:

Racer”
nen, das ich kenne. Endlich mal
‘wieder cine gelungene Automa-
ke sl

v 168
pria et e
o Ao

Carsten Borgmeicr
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GAMES

Down at the Trolls

Mit Elfen auf
Héhlenerforschung

“Zueiner Zeit,als die Mensch-

lieB, entbrannte ein grausamer
und blutiger Krieg zwischen dem
Elfenvolk und den kriegerischen
Trollen, die aus ihren Hohlen im
Norden stindig Uberfalle auf die
Reiche der friedlichen Elfen un-
temehmen...” So_beginnt die
Ge: "Down at_the
s handelt e dabel um

Kletter- und Suchspiel, bei
dem 200 Hohlen nach geraubten
Gegenstiinden durchsucht wer-
den missen.

Per Maus bewegen Sie mittels
eines aus kleinen Pfeilen beste-
henden Steuerfelds cinen EIf
iiber den Bildschirm. Erreichen
e das Ende des Schirms, hilpft
dieser um mindestens ach Pixcl
in die andere Richtung. Soll das
etwa ein horizontales Scrolling
sein? rammicrer  werfen

nach derartiger Kritik immer ein

110' ATARImagazin3/o8

Klottor- und Suchspiel mit Effen und Trollen

auf dem ST lieBe sich dies nicht
verniinig_realisieren. es

doch moglich ist, zeigt "Starray”

von Logotron.

Unterwegs sammeln Sie durch
Berthrung. Sewetee, Becic,
Ringe u.d. ein. d zu tau-
Ches himlichs Trolle aut, die
nichts anderes im Sinn haben, als
Thnen mit einem riesigen Knip-
hlagen.

SchlicBlich halt auch der starkste
EIf diese Holzhammerbehand-
lung niht lange aus. Die Trols

sind tbrigens witzig anis

Gram—undseundmalhghu et
“Down at the Trolls” zwar nichts
AuBergewdhnliches, aber _die
Sonderfunktionen lassen aufhor-
chen. So konnen z.B. bis zu acht
Elfen gleichzeitig die Hohlen er-
forschen. So wird das Spiel gleich
interessanter. AuBerdem gibt es
noch einen emgctnml:'\ Editor,
mit dem sich eigene Hohlen ent-
e g Spict autochmen

sagen, daB "Down at the Trolls™

Hiipf- und Kletterfans,
Sammlung vervollstindigen wol-
len. Reizvoll ist nur die Moglich-
keit, cigene Hohlen zu bauen
Nach dem riesigen Werbeauf-
wand habe ich mir von diesem

Spiel wesentlich mehr verspro-

m: At 165
HAN:H:, wmm Ans

Canten Borgmeicr

Fish
Ab zu den Fischen...
Zunichst einmal ein guter

Rat: Sollten Sie einen Goldfisch
besitzen, so behandeln Sie ihn
bitte anstiindig. Er konnte Thnen
spiter nitzlich sein. Im vorlie-
genden  Adventure  versucht
namlich ein scheinbar ganz nor-
‘maler Goldfisch, die Welt zu ret-
ten

Sieben interdimensionale Bo-
sewichter terrorisieren die Erde,
indem sie Anschlige vertben.
Sie sind fir alle Katas
verantwortlich.  Was
nun aber interdimensional? Dies
heibt ganz einfach, daB die Ter-
roristen in jeden beliebigen Kor-
per eines Lebewesens eindringen
und ihn fortan kontrollieren kon-
nen

ler schliipftin die Rol
le des Goldfisches, der das inter-

Agent. Zu-
h durch drei ver-
schiedene Dimensionen  bewe-

B (e ajeyei o Gl
wichtiger Gegenstand zu finden
ist. Dann gelnngl unser Held in
die Stadt Hydropolis. Hier begibt
ersichin den Korper des bekann-

schlag zu verhindern. Di

ristengruppe beabsichtigt nam-
lich, Hydropolis dasgesamte
Wasser zu stehlen.

Dem Programm st ein Dossier
beigelegt, dem Sie Einzelheiten

nicht mehr heraus-

Beim Start des Spiels befindet
sich unser Held in seinem Gold:
fischglas. Der Parser wartet nun
geduldig auf Tastaturkomman-
dos. Mit der Maus lassen sich
Grafiken, wie auch bei anderen
Adventures  von  Magnetic
Scrolls, ber den Screen schie-
ben. Die bekannte Mentleiste
mit Opionen (. B. fur die Ande-
rung der

Fish” iber exzellente Grafiken
Die cinzelnen Schauplitze sind
farbenfroh, detailreich und reali-
stisch gestaltet. Ein Sound ist al-
lerdings nicht vorhanden, Wer
cin anspruchs- und zugleich hu-
morvolles Adventure sucht, das
zudem noch ber schone Grafi-
ken verfugt, ist mit “Fish
stens beraten

s A
e Magoen ol
nk: Aol ‘Carsen Borgmeier

Off shore Warrior

den und Speichern von s,mmanr
den) ist ebenfalls vorhanden,
Doch zuriick zum Parser. Er ver-
steht Abkiirzungen (N, O, S, W

. Zwei-Wort-Kommandos
(push door) und natiirlich auch
ganze Sitze, aber eben nur in
Englisch. Man solltc schon mehr
als ausreichende Kenntnisse die-
ser Sprache besitzen, um die teil-
weise sehr witzigen Texte verste-
hen zu konnen.

Wie die anderen Magnetic-

Scrolls-Adventures _“Jinxte
uild of Thieves”, "The Pawn”
“orruption” verfiigt auch

Neue Schiafpille von Titus

"Off shore Warrior” ist mitt:

lerweile das dritte Game des jun-
gen franzosischen Software-Hau-

durchsichtig und auf Dauer auch
zu langweilig. Man sollte nun

heren Fehlern gelernt. Diesistje

2

GAMES

doch nicht der Fall; Titus halt
weiterhin an seinem langweiligen
Spielprinzip fest.

m Fahrzeug (diesmal
cin Rennboot) braust man tber
eine Piste, dic hier von der Strafie
ins Wasser verlegt wurde. Man
iiberholt  Kontrahenten und
schicBt mit einer Kanone auf sto-
rende Gegner. All dies ist in ci-
ner zufriedenstellenden Grafik
gestaltet

Wer jedoch Linger spiclen
mache, sollte sich eine Kanne

Joystick nach vorne, und der Sieg

ist garantiert, wenn man nur auf

der Piste bleibt. Doch dies stellt

iberhaupt kein Problem dar. Ist
Ki

urs erfolgreich bewaltigt, Nurmit

gehit es an den Start der nichsten gor
Rennpiste. Aber auch hier tut
sich nichts Aufregendes

o ik \umm st total

mer Routinen und Spielprinzip
der Vorgingerprogramme ilber-

sentlich mehr Wi
vation und Spielbarkeit gelegt
erden.

e A 165t
Hmmm T
g

mnm...mwnl 111

.,n.m.. "orr
Warrior”
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[ umschatir |

"Twist” nennt sich ein Programm,
das laut Beschreibung in der Lage
sein soll, den Speicher des STs so
‘aufzuteilen, daB mehrere Program-
me auf einmal hineinpassen, zwi-
schen denen man dann mittels Ta-

geldst zu sein. Den Test gibt's im
néchsten Heft

ten Bedienbarkeit auch noch eine

det, lesen Sie im nachsten Heft.

Unser "SAM."-System erfreut
sich zunehmender Beliebtheit. Ei-

nen teil dieser Popularitat verdankt
“S.AM.” dem Texter, der speziell
Briefe eine aus dei

Viele Leute habenifven ST haupt-
sachiich zum kreativen Gestalten
gekauft. Aus diesem Grund sind
auch Mal-und DTP-Programme auf

Te itungen sind auf dem
ST ein Thema fir sich. Entweder sie
sind zu kompiziert, oder sie sind
stark fehlerbehaftet, Was bis jetzt

dem ST so beliebt.
diesen Malprogrammen st aber ei-

gene. Mit dem Kreativ-Designer”
vom Heim-Veriag soll jetzt Abhife
‘geschaffen werden. Ob dieses Vor-
haben gelungen ist, erfahren sie im

dem a-
men “Daily Mai. Das Programm
stammt von Application Systems
Heidelberg, den Machern von “Si-
gnum!” und bietet auBer einer leich-

Bitto immer
die ganze Seite
einsenden!
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