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Die Verkaufsrenner des
Jahres 1993

Unterhaltsam - Aufregend - Spannend

s .
i
TR
s

DTP Desktop ATARI

Das wohl beste und umfang-
reichste DTP-Programm in|
(deutscher Sprache - fast alles ist maglich !!|
fir haben im ATARI magazin ausfuhrlich|

liber dieses Super-Programm berichtet.
Best.-Nr- AT 249 DM 49,-

Schreckenstein - Cavelord

Oldies - aber gefragt wie nie zuvor !!!

[Cavelord ist fir einen Spieler ausgelegt. Man segelt mit seiner Figur durch die teils rech
fengen Hohlen auf der Suche nach der Krone. Ein farbenprachtiges und spannendes Spiel.

[Schreckenstein ist fiir zwei Spieler ausgelegt. Es ist ein iberaus schnelles Spiel und biete

The Final Battle

he Final Battle ist ein gutes Strategiespiel
ir zwei Personen. In diesem Spiel werden|
[Sie beweisen miissen, ob Sie sich auf jede|
Situation einstellen konnen.

Best.-Nr- AT 271 nur DM 19,-|

leinen gesplitteten Bildschirm.

[Beide Oldies sind jetzt bereits schon Klassiker. Also nicht versaumen.

1) Der

[Cavelord: Best.-Nr. AT 269 DM 24,- Best.-Nr. AT 270 DM 24,-
WASEO Triology ENRICO 1
[Drei tolle Anwenderprogrammel!! Ein Jump and Run Suchspiel mit 10 Level.|

Weder Level besteht aus 13 spannenden|

Mit diesem Programm kénnen Sie nicht nul
leinen Kalender erstellen und ausdrucken,)
fsondern Sie konnen darin gleich die Namen|
[der Geburtstagskinder eintragen.

2) Lettermaster

Stellen Sie 3D-Zeichen einmal in eine
fanderen Perspektive dar. Die ungewdhnlich-|
isten Effekte konnen erzielt werden.

3) Der Kurzbriefdrucker

[Erstellen Sie lhren eigenen Kurzbrief. Das|
[Programm ist leicht zu bedienen und bietet
jeden Komfort.

Best.-Nr. AT 277 DM 24,-

und einigen
[Extralevein. Wem dies immer noch nicht
jlausreicht, kann mit dem Editor eigene Level|
erstellen.

Best.-Nr. AT 255

ENRICO 2

[Freunde von Enrico sollten sich auf jedenfall
jlauch den zweiten Teil zulegen. Erneut miis-|
fsen Sie sich durch schwierige Level kamp-|
fen, um endlich die richtigen Kreuze einzu-
jsammeln. Jede Menge feindliche Monste
missen aus dem Weg geraumt werden, um|
jan das Ziel zu kommen.

Best.-Nr. AT 247

DM 26,90

DM 24,90

Versadumen Sie keinen dieser Verkaufsrenner des Jahres 1993 |
Soliten Sie noch nicht alle Programme haben, greifen Sie gleich zu |
Benutzen Sie einfach die beigelegte Bestellkarte
Power per Post - PF 1640 - 75006 Bretten
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ATARI magazin -

fiir hren XL/XE - ATARI magazin

Guide
wieder einmal -haben Sie termingerecht das neue ATARI ([TIPs & Tricks
magazin in den Handen - obwohl wir diesmal mit einigen |Kommunikationsecke ~S.9-18
Schwierigkeiten zu kampfen hafton. Murphy's Gesetze und der  (pe, pentium-Bug a0
Spruch "Ein Ungliick kommt selten allein” haben sich erneut
bestatigt und zugeschlagen. [Preisausschreiben s.1
Markus muBte sich mit seiner defekten Anlage auseinanderset- ~[nternet 8.1848
zen, Sascha hat sich bei einem Arbeitsunfall gleich beide Hande [Tolle Sparangebote S.16
zerschnitten, was die Tipparbeit am Computer natirlich nicht \Quick-Ecke S.19-23
vereinfacht ha( und zu guter Letzt habe ich selbst einige Tage
krank im Bett verbracht Peshoosboy 924
Aber dennoch haben wir wieder alles in den Griff bekommen, ~(Assemblerecke Teil 16 .25
und Sie kénnen jetzt das neue ATARI magazin, das PD-MAG (Basic Kurs Teil 8 S.26
und auch das neue SYZYGY genieBen. [Workshop S.26-28
Tolle und wenlg s.28
war d der so gut [PD-Ecke S.29-30
wie gar nicht statt v%e!unden hat. Auf Grund unserer giinstigen |PD-MAG Nr. 2/95 S.31
Angebote, tollen Weihnachtspreise (auf Seite 16) und Raus- ISYZYGY 2/95 s.31
Raus-Raus Aktion (auf Seite 41), haben wir vorsorglich geni- 3
gend Disketten bestellt. Aber der Frust war groB, als nur ein |Diskline Nr. 33 S.31
paar Bestellungen eingegangen sind. Mystik 2 8.32
Diese Angebote finden Sie auch in dieser Ausgabe. Es sieht so |PC Crossformer 3.0  S.33
aus, als ob der ATARI nicht mehr an erster Stelle bei den Usern |z gaimar s.34
steht. Viele haben bereits einen anderen Computer, meistens
einen Cavernia .35
Ah1IIY Thinx 5.35
Die lite Si ‘:Jede hBIe::eM"ung :ah;t in Geld fii st bl
ies sollte Sie aber nicht abhalten auch noch ein wenig Geld fiir
den Atari auszugeben. Es miissen ja keine groBen Beuage sein, pYZIGYAS0 Sell
aber wir sind nun einmal auf anson- S.40
sten rechnet sich der ganze Produktionsaufwand nicht mehr. IRaus-Raus-Aktion s.41
Es ware doch wenn wir unsere fiir die  |Hardware S. 4243
Atars einslellen miien. Jeder User mafle im Monal nur flr lerogrammieriurs . 4445
as bestellen und schon wéren unsere Probleme g
i tiiben ges(ern Impressum/Vorschau ~ S. 46
Also ran, ich zahle auf Euch und verbleibe [hestewert 27,
PD-MAGazin Angebot . 48

mit freundlichen GriiBen

(Derner ol

Werner Rétz

P.S.: Falls Sie die Bestellkarte fiir den historischen Kalender nicht brauchen,
geben Sie die Karte doch bitte an Verwandte oder Bekannte weiter!!!
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EinsendeschluB fir Kleinanzeigen
und fir das Preisausschreiben st
der 1. April

Beachten Sie bitte die Seiten
16 (Sparangebote)
41 (Raus-Raus-Aktion)
48 (syzygy + PD-MAGazin)
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Hallo Atarianer!

Wieder einmal mochte ich
Euch mit ein

tezahlen bei diversen Spie-
len zu verhelfen. Also, los
geht's:

Ninja Mission

Die grin biinkenden Typen
sind solange sie blinken un-
verwundoar, also vorsicht.
Wenn das blinken aufhért
soltet Ihr sie Euch aber
schnappen, denn dabei fin-
det man oft ‘ne Wafe.

Starriders 2

Das Spiel 148t sich nur
schaffen, wenn man alle
Stidte des Gegners ver-
nichtet hat. Solange noch
feindiiche Stadte existieren,
kann der Gegner immer
neue Raumflotten i das
eigene  Sonnensystem
schicken.

Protector
Am besten |48t man den

Gegner die Bombe bauen
und wartet direkt Gber dem

Atari magazin

An alle Spiele-Freaks

\‘- A & \Wir suchen fir unseren Games Guide jede Menge Tips,
o o |Haben Sie einen Losungsweg zu einem Spiel oder wissen Siel
S - [Tricks zu Games, dann nichts wie ran. Jeder Hinweis zul
b % akd leinem Game kann fir andere User niitzlich sein.
o SRR Kennwort: Games Guide
- . Wenn Sie also aktiv bei Games Guide mitmachen wollen,

schicken Sie Ihren Tip unter dem Kennwort Games Guide an:
Power per Post, PF 1640
75006 Bretten

HO=Co

feindiichen  Stitzpunkt, um
sie zu klauen. Dann das
Baby fallen lassen und
BOOOMMMM, Spiel vorbeil

Silent Service

Wenn keine Zerstérer in der
Nahe sind, kann man sich
ganz nah ‘ranpirschen und
dann alle Maschinen stop-
pen. Die Feindschife bewe-
gen sich dann auch nicht
und man kann den Dingern
aus 1000 Yards oder weni-
ger einen Vollreffer verpas-
sen.

Ostfront 41

Versucht immer die gegne-
rischen Truppen mit groBen
und starken Verbéinden ein-
zukesseln. Bei solchen An-
griffen sind die eigenen Ver-
luste meist recht gering.

Broadsides

Bel sllen Gefectien Ly

langsamer Gegnes

2u treffen als ein scnnener

deshalb solltet Ihr den

feindiichen Schiffen erst die
el wegfetzen bevor der

Rumpf durchicchert wird.

So, mehr fallt mir diesmal
nicht ein. Bis demnéchst,

Sascha Rober

Alternate Reality
Specials

Hier nun also der letzte Teil
unserers Alternate Reality
Specials:

Einige Kurztips:

- Wer diseased (verseucht)
ist, kann sich bei einem
Brunnen auf Level 2 ent-
seuchen lassen.

- Flame Demons  bringen
viele XPs und fordern damit
ein schnelles aufsteigen in
einen hoheren Level

- Versuchen Volimitglied in
der Kirchengilde zu werden,
damit hat man gute Chan-
cen gegen Untote usw.

- Um den Mirrored Shield
beim Horse zu bekommen,
muB man ein bestimmtes
Kieidungsstick besitzen
und DIESES AUCH TRA-
GEN! Es davert natirich
einige Zeit, bis man alle
Sachen im Shoppe gekauft,

getragen und dem Pferd
gezeigt hat...

Das waren also unsere Tips.
fr ALTERNATE REALITY -
THE DUNGEON !

ARCHON

Nun also wie versprochen
die Tips zu ARCHON:

Wie bekannt ist, besteht
das Spielfeld bei ARCHON
aus neun mal.neun Feldern.
Es gibt immer schwarze,
immer weiBe und wechsein-
de Felder.

Um zusatzliche Figuren zu
bekommen, muB man fol-
gendes machen: Beispiel:
Wenn WeiB beginnt, muB
der weiBe Zauberer ein im-
mer weiBes Feld erreicht
haben, bevor die wechseln-
den Felder schwarz bzw.
weiB werden. Wenn er die-
ses erreicht hat, kann er
mittels der REVIVE Funkii-
on eine Figur wiederbele-
ben, die er noch nicht verlo-
ren hat!

Um die Funktion anwihien
2u kénnen, muB aber schon

Atari magazin



eine Figur verloren sein, am besten
opfert man dazu einen Knight oder
Gobiin. Wenn man im REVIVE Mend
ist, geht man mit dem Cursor ganz
nach unten auf die Liste, wo sich kein
Icon befindet und Kiickt dort an. Je
nachdem auf welchem Feld man sich
befindet, erhlt man eine andere Fi-
gur. A1 ist die obere rechte Ecke. Die
Felder sind im einzelnen:

Ha - Djinni D2 - Golem
G9 - Zauberer 12 - Ritter

D7 - Golem H2 - Djinni

D4 - Golem B1 - Valkire
C3 - Bogenschitze A2 - nichts

B4 - Valkire C6 - Bogensch.
F4 - Einhorn F7 - Einhorn
G3 - Ritter G6 - Ritter

F2 - Einhorn C9 - Zauberer |
B8 - Valkire A9 - nichts.

A7 - nichts. 17 - Ritter

H8 - Djinni 19 - Ritter

Zu beachten ist, daB IMMER weile
Figuren entstehen, d.h. auch wenn
schwarz diesen Trick anwendet, ent-
stehen weiBe Figuren, die auch nur
der weiBe Spieler kontrollieren kann !

Viel SpaB wiinscht Frederik Holst

Loésungsweg “THE SEVEN KEYS”
I - Inventur
[T - Textwiederholung
[SAVE - speichert Spielstand (nur vor dem Tor)
IREISEN - kann man in beliebiger Reihenfolge der 7- Zeiten
[PASSWORT - danach Eingabe des Passwortes (7-Mal)
REISEN 1 (Pharaonen)

IHOCH, KUESSE, S, S, AUS, O, SCHWIMME, TAUCHE, NIMM AXT,
HINAUS, W, S, AN, N, RUNTER, ZERSCHLAGE FAESSER (Passwort|
[ANCH) ---> Gegenwart

IREISEN 2 (Gegenwart)

M. <RETURNs>, ENDE ((Passwort: ATARI) > Gegenwart

REISEN 3 (2. Weltkrieg)

IDurch den Zufallsgenerator ist das Erreichen des Bunkers fast unmdglich!

0, RUNTER, (UNTERSUCHE TISCH, UNTERSUCHE|
KAHTE; 'NIMM KARTE (Passwort: BOMBE) > Gegenwart

REISEN 4 (Steinzeit)
|4x <RETURN>, NIMM BEIL (Passwort: UNGA) ---> Gegenwart
IREISEN 5 (Tod)

(UNTERSUCHE TYP, UNTERSUCHE KNOCHEN), NIMM SCHLUESSEL|
(Passwort: KNOCHEN) ---> Gegen:

IREISEN 6 (Ritterzeit)

IN, 50 lange S und N im Wechsel, bis ‘Die Wache guckt weg'" steht, dann|
erst NIMM GOLD, S, GEBE GOLD (Passwort: EHRE) -

Gegenwart
PPD - Neuheiten - Ubersich REISEN 7 (Zukunft)
R2D2 (Passwort: ATOME) —> Gegenwart
R0 BREPENRLS PME Zum SchiuB vor dem Tor einzeln die Passworter eingeben,
PD 281 Demos Vol. 3 M7, auch durcheinander.
PD282A+B  The Sound of Masic DM 10,- 2B.; PASSWORT, <RETURN>, ANCH, <RETURN>, PAS
0 5g A B sl DM 28.- SWORT, <RETURN>, ATARI, <RETURNS, usw. > ENDE
PD284 A-D The Picture-Show DM 16,- WGiSra8 Lek SpiLicec Y
Gerd GlaB
Oldie: PD 77 Goldhunt !l DM7,-
ACHTUNG: Giinstige PD's
Sparangebote Seite 16
Power per Post
PF 1640 - 75006 Bretten
Atari magazin 5 Atari magazin




TIPS UND TRICKS
** Gefilllte Kreise in ATARI-Basic **

For Anféinger (und nicht selten auch fir fortgeschrittene
Programmierer) it es oft schwer, einen gefillten Kreis in
ATARI-Basic zu programmieren.

In Turbo-Basic geht das schon einfach mit dem CIRCLE-
und PAINT-Befehl, aber beides fehit in ATARI-Basic. Um
dem abzuhelfen, gibt es eine Kieine Routine, die den
Kreis mit einem einfachen Trick so zeichnet, daB er
horizontal und vertikal gespiegelt wird, d.h. was in der
linken oberen Ecke gezeichnet wird, das entsteht auch
fast gleichzeitig in der rechten unteren usw.

Dies nicht nur die

sondern ermoglicht auch ein schnelles Fillen durch
PLOT- und DRAWTO-Befehle. In dem kleinen Beispiel-
Programm werden mehrere gefiilite Kreise in Graphics
15 gezeichnet, die danach sogar noch durch Farbwech-
sel animiert werden. Jeder kann diese Routine in sein
eigenes Basic-Programm (ibernehmen und nach Belie-
ben andern.
Zu beachten ist nur, daB die Variable A die Spalte, B die
Zeile, R den Radi C die Farbe festlegt. Wenn man
den Radius nicht zu groB gewahit hat, funktioniert die
Routine immer. Probieren Sie es einfach mal aus!

Thorsten Helbing

Listing
0 REM SAVE "D:KREISE.BAS
REM *F% 44k kxR s Rk AR E kAR AR AR AR
15 REM *
20 RBA - (‘ﬂfuellts Ili_l're& in Gr. 15 *

3

25 ARI-Basic %
30 REM * Vurgsstellt von WASEO X
35 * *

B0 REM ****A%KAKRKRRERKRKRKARERERERR

Atari magazin kS

180 F=P+Y+Y+1
190 G=F X-X+H
Y= +

“’§

220 IF BS(G)Q’BS(F) THEN X=X-1:P=G
F X>=Y THEN

240R=R504}+1 IFDGT}ENC—!
250 IF R>0 THEN
26)A=PEK(7(B)B=PEE((7(B)

270 C=PEEK(710)

280 FOR I=1 TO 15:NEXT I
290PCKE7OSBKX<E7OBCR‘KE71OA
WFG!I1TD15bEXT

§

-
Wer noch einen 600XL im Schrank stehen hat und sich
argert, daB der mangels Speicher nicht brauchbar ist,
dem kann geholfen werden.

Im 600 XL werden DRAM's mit 16k'4 und 150 ns
verwendet. Gliicklicherweise gibt es dazu pinkompatible
DRAM's mit 64k’4 unter der Bezeichnung 41464 oder
4464 mit ebenfals 150 ns.

600XL auf 64kB 'ft']r unter

Einbau:
Zuerst wird ein RAM (Be- I
zeichnung  4416) aus

ATARI

dem 60OXL entnommen
und durch das neue
RAM ersetzt. Dann
Rechner ~einschalten.
Wenn er nicht startet,
gibt es wahrscheinlich
Kontaktprobleme.

In diesem Fall den Schaltkreis herausnehmen und wieder
reinstecken. Wenn der Rechner startet kinnen Ste das
selbe mit dem anderen RAM machen.

Wenn Sie im Basic jetzt Ihre SpeichergrdBe tberpriifen,
werden sie sich sicherlich wundern, da sich gar nichts
verandert hat. Das liegt daran, daB der 600XL durch eine
zusétziiche Schaltung alle RAM-Zugriffe dber 16kB
abfangt. Diese Schaltung umgeht man so:

Den Schaltkreis U18 (74LS32) entnehmen, er wird nicht
mehr gebraucht. An Kontakt 8 des Sockels von U18 wird
ein Draht angelotet. Das andere Ende wird an Pin 8 des
Schaltkreises U16 (74LS51) gelétet. Dafiir muB der U16
und das Beinchen 8

Atari magazin



Zum SchiuB missen noch die Adressleitungen A14 und
A15 zu den Multiplexern (74LS158) U5 und U6 gefthrt
werden. Die Reihenfolge der Adressleitungen ist hier
egal. Bei US wird ein Draht an Pin 3 und bei U6 ein
weiterer Draht an Pin 10 gelotet (Beinchen hochbiegen).
Die beiden anderen Drahtenden missen nun an A14 und
A15 vom Systembus angelstet werden. Ich habe dies bei
den Kontakten 18 und 20 (Unterseite) des Expansions-

Bauteile:

2 DRAM 4464 oder 41464 mit 150 ns

3 kurze Dréahte aus Schaltiitze

Achtung: Ohne Gewdhr. Wie immer bei Hardwarebaste-
leien und Lotarbeiten ibernehmen wir keine Garanti
Vielleicht soliten Sie sich vorher noch mit Thomas
kurzschlieBen bevor wirklich ein KurzschiuB kommt. Hier

ports bzw. Bus-Steckers gemacht. seine Adresse: Thomas Haese, Metzer Str. 6, 16548

Glienicke.

Micro lllustrator Bildlader

5 REM # Micro Illustrator Bildlader
& REM # in BASIC
7 REM ¥ Peter Blinzer ’86
10 DIM FN$(15):GOSUB 32000:60SUB 1000:POKE 106, PEEK (106)-34
RAP_40000: TRAP 20:GRAPHICS 0:7 :? "Geraet/Filename: "5z INPUT FNS$
CLoSE #150PEN #1,4,0,FN$

560, DLEL:POKE S61,DLEH: POKE 88,SCL:POKE 89,SCH
JNK=USR (ADR (MILOADS) )
CLOSE #1:0PEN #1,4,0, " :GET #1,A
CLOSE #1:6RAPHICS 0:60T0 20
000 GRAPHICS 24
DLEL=PEEK (560) : DLEH=PEEK (S61) : SCL=PEEK (88) : SCH=PEEK (89) : DLP=DLEL+256¥DLEH+3
IF PEEK(DLP)=15 THEN POKE DLP,14
IF PEEK(DLP)=79 THEN POKE DLP,78:DLP=DLP+2
1F PEEK(DLP)<>65 THEN DLP=DLP+1:60T0 1020
RETURN

nm

32000 DIM MILOADS (275)

32010 FOR =1 TO 275:READ Z:MILOADS(1,1)=CHRS (Z):SUM=SUM+Z:NEXT T
32020 IF surk)x:wm 2 “FEHLERHAFTE DATA ZEILEN!":END

32030

32040 DATA m, 162, 16,169, 7,157, 66,3, 160, 1,132,213, 169, 0,157, 72,3, 157, 73,3, 32,86
1228, 164,213, 192,8, 208, 2
32050 DATA 133,212,192, 14,48,7,192,19, 16,3, 153, 162, 2,200, 192, 28,48, 219, 16,8,80, 4

6,66,46,32,39,56,54,169,0

DATA 133,219, 133,220, 165,88, 133,215, 133,217, 165,89, 133, 216, 133,218, 169,0, 1
33,214,157,72,3,157,73,3
32070 DATA 32,864,228, 16,1,96, 168, 41,128, 133, 222,152, 41,127,208, 24, 169,0,157,72,3
KU 75, a5, gE0uiS

2080 DATA 214,169,0,157,72,3,157,73,3,32,86,228, 133, 213, 149, 0, 157,72, 3,157,73,3
,sz 86,228, 133,221, 160,0
32090 DATA 165,221, 145,215, 56, 165,213, 233, 1, 135, 213, 165, 214, 233,0, 133, 214, 144,17
0]6521220122091 , 23
32100 DATA 215,208, 73, 230,216, 208, 69, 144, 219, 230, 220, 24, 165, 215, 105, 80, 133, 215, 1
44,2,230,216, 169, 96, 197
32110 DATA 220,208,48, 169,0, 133,220, 165,219, 208, 19, 169, 1, 133, 219, 24, 165, 217, 105,
40,133,215, 165,218, 105,0
32120 DATA 133,216, 144,21,169,0,133,219, 24, 165,217,105, 1,133, 215, 133, 217, 165, 218
»105,0, 133,216, 133,218, 165
32130 DATA 213,208,7, 165,214,208, 3,24, 144, 160, 165, 222, 16, 13, 169,0, 157, 72,3,157,7
3,3,32,86,228,133,221,24
32140 DATA 144,156
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PLAYER-PRINTER

Uberblick Uber neue

Produkte
[PD-MAG Nr. 1/95 Best.-Nr. PDM 195 DM 12,-
[PD-MAG Nr. 2/95 Best.-Nr. PDM 295 DM 12,-
ISYZYGY 1/95 Best.-Nr. AT 323 DM,
[SYZYGY 2/95 DM 9,

Achtung: Bitte beachten
Sie zum PD-MAG und SYZYGY die letzte Seite !!!

IADALMAR Best.-Nr. AT 317 Seite 16
(Grafinoptikum Best.Nr. Seite 16
Diskline 33 Best. DM 10,+
PC-Crossformer 3.0 Best. DM 69,
[cavernia Best. DM 26,90
[Thinx Best.-Nr. ATM 17 DM 26,90
orid Soccer Best.-Nr. ATM 18 DM 26,90

Giinstige Hardware finden Sie auf den
Seiten 43 und 45

Seite 1 6 Sparangebote

Seite 41 Raus-Raus-Raus Aktion
Power per Post

Atari magazin
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Hallo liebe Leser!

Mit diesem Text mochte ich auf den
Brief von Sebastian Wodarski aus der
letzten Ausgabe antworten.

Lieber Sebastian, Du hattest gefragt
was man braucht, um ein eigenes
Diskmag zu schreiben. OK., dazu
brauchst Du folgendes:

1 Atari 8-Bit Computer, 1 Floppydrive,
1 Datasette (nicht unbedingt erforder-
lich), 1 Menprogramm (kann man gut
in Basic schreiben (siehe meine ale-
ren Ausgaben des PD-Mags)), 1
menschliches Gehim (sehr wichtigl), 2
Hénde, einen Texteditor wie etwa den
Compy-Shop-Magazineditor und eine
Idee, was fir ein Mag Du machen
méchtest.

Oh ja, etwas Zeit ist auch dringend
nétig, denn so ein Mag wie etwa das
PD-Mag verschiingt so um die 150
Arbeitsstunden, bis es fertig st

Gut, kann bei mir dran fiegen, daB ich
das Ganze immer nach Feierabend
mache und um 3 Unr morgens meine
Tippgeschwindigkeit recht lahm ist,
aber ich brauche nunmal o lange fiir
eine Ausgabe!

Du hattest auch gefragt, welchen Tip
ich einem Neuling auf diesem Gebiet

n wirde. Nun, wenn Du jetzt
P s Mag zu schrei-
ben, solltest Du Dir als erstes dariber
Klar werden, was den Hauptteil des
Mags ausmachen soll.

Am besten kuckst Du Dir mal alle
Mags an die es noch so gibt und dann
machst Du das, wovon Du dberzeugt
bist, daB Du es besser kannst als die
anderen oder was die anderen nicht
in ihren Mags stehen haben. (Soweit
ich weiB gibt es noch kein Mag far
Hardwarebastler(war nur ein Tip)!

Wenn Dir so ein Mag aber nun doch
zuviel Arbeit sein sollte, dann frag"
doch einfach mal bei den anderen
Mags, ob Du- vielleicht mitarbeiten
kannst. Bei meinem PD-mag ist das

Atari magazin

ohne weiteres méglich (Das it jetzt
fiir alle, die das hier lesen!).

Ein Weg beim PD-Mag mitzumachen
ist das schreiben von Softwaretests.
Dann gibt's in jeder Ausgabe Gewinn-
spiele und vieles mehr, wobei ich Hilfe
gebrauchen kbnnte.

Denk immer daran, je mehr Leute an
einem Mag_arbeiten, desto lebhatter
wird das Ganze! Und nun, frohes
schaffen meine Freunde!

Sascha Rober

T-NETZ

Ein Kieiner Hinweis fir alle DFU-Fans,
die noch einen ATARI Ihr Eigen
nennen: Nach langem Hin und Her
scheint die XL-Ecke im T-Netz doch
2u existieren. Sie trégt den Namen
/T-Netz/Rechner/Atari/8Bit und_solite
aut allen Servern vorhanden sein, die
die Z-Netz Hierarchie fahren.

Mir sind folgende Hauptserver be-
kannt, die das Brett fihren: IUS,
BIONIC, TU-BERLIN, LDB. Dazu
kommen natrlich auch alle Knoten,
die ihrerseits wieder von diesen pol-
len. Falls Ihr eine genauere Liste mit
Boxen winscht, schreibt mich per
E-Mail an:

FREDDY@ZODIAC.DE im Internet
oder an Frederik Holst@2:240/
2018.27 im FIDO. Ware doch nicht
schiecht, wenn der XL auf diese Art
S Vet Toctl B Oiadone:
plattform bekommen kbnn

CU I Freddy.

Hallo, Herr Rétz!

Als ich die letzte Ausgabe des Atari-
Magazins gelesen habe, war ich doch
etwas verdutzt, als einige User vom
Untergang des 8-Bit-Atari schrieben.
Nun, der Abstieg unseres Compis ist
schon durch das Erscheinen der ST-
Serie besiegelt worden. Und ich den-
ke, daB wohl keiner so naiv ist und
dies erst im Jahre ‘95 festgestellt hat,
wo der Riickgang schon ber 8 Jahre

9

im Gange ist. Der XL/XE ist in meinen
Augen fiir den privaten Gebrauch voll
ausreichend.

Wenn jetzt Leute
aufstehen

und sagen der XL sei
out, aufgrund der Ge-
schwindigkeit, so
kann ich nur fragen,
warum sie  sich
1987 keinen ST
oder 286er, danach keine 386er,
486er oder sogar jetzt einen 586er
kaufen? Denn wenn man so argu-
mentiert, dann muB man den Leuten
doch unter die Nase reiben, warum
Sie sich nicht immer dem neuesten
Standard angepasst haber

Was bringt mir es, wenn ich ‘zig
Megabyte Speicher zur Verfiigung ha-
be, den ich normalerweise nie brau-
che als Privatperson.

Des weiteren habe ich nicht das Geld,
um fiir ein Programm bis 1500,- DM
und mehr zu zahlen. Natiriich sind
Programme wie DBASE, Excel und
Co. tolle Programme, aber meine
Briefe habe ich auch nicht schneller
eingetippt.

Es ist in Ordnung, daB wenn jemand
im Geschaft mit dem PC arbeitet,
auch zuhause solch ein Gerét stehen
hat, Aber warum den XL nicht neben-
her laufen lassen. Ich benutze meinen
XL auch nicht jede Woche, was soll's,
aber verkaufen? Niemals.

Fir PC-Anwender heiBt es seit Neu-
estem nicht mefr, daB sie auf die
8-Bit-Programme verzichten missen,
denn es gibt ja den PC Xformer 3.0,
mit welchem sich Spiele wie Archon
1I, Bouider Dash, Intemational Karate
und Turbo-Basic, Atmas i und Bibo-
Dos betreiben lassen.

Der Preis liegt bei ca. 70,- DM und
man kann zusatzlich unseren Compu-
ter noch unterstitzen, indem man
Software kauft. So ist den XL-Hand-
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lern und den Usem geholfen, denn
groBere Abnahmen bewirken auch ein
groBeres Angebot.

Ein Systemwechsel -bedeutet - also
nicht, daB man den Kleinen Atari im
Stich lassen muB. Das ist doch 'ne
Uberlegung wert, oder?.

Ich sehe den XL auch nur als Hobby-
Maschine. Aber man kann iberleben,
bei den Autos gibt es auch Oldtimer
und diese sind ja auch gefragt. Und
diese Leute stecken das Geld auch
nur in it Hobby. Wieso soll es bei
den Computern gerade anders verlau-
fen. Ein paar Kampfer bleiben immer
Gbrig. Darum ein Lob an alle, die sich
fr den XL einsetzen, ob s die Leute
vom ABBUC sind, KE-SOFT, Markus
Rosner, PPP, die Programmierer oder
auch nur die User/Kunden sind. Denn
nur durch Zusammenhalt kann etwas
iberleben.

Robert Kemn

Neue Mailbox
Die “Trans Information POSI ist jetzt
in Betrieb. Wir bieten Ihner
ATARI XL/XE: Shareware - PD und
Mails

PC 0S/2: Shareware - PD - Treiber -
Icons - Sounds - Bilder und Mails

PC DOS: Shareware - PD - Treiber -
Bilder und Mails

PC Windows: Shareware - PD
Trefber - Bider - Sounds - lcons und
Mails.

Also ruft mal an unter: 04121/ 20004
(Elmshorn)

Die Box ist gebiihrenfrei - es entste-
hen nur die Kosten die die Telekom
von Ihnen fordert (sprich Telefonge-
bilhren)

Die TIP-BBS unterstiitzt Modems ab
300Baud - V32bis 19200 Baud.

Also DFU'tet mal unter
TIP - BBS : 04121/20004
Euer SYSOP (Kay Hallies)

Mari magazin

Schneller ist

sionsbefehl bei bestimmten Operan-
den falsche Resultate liefert. Zwar
machte man sich auf die Suche nach
dem Grund dafir, jedoch lieB man die
Produktion der fehlerhaften Chips bis
Ende des Jahres weiterlaufen und hat
niemanden Gber den Fehler informiert

nicht b -
der Pentium-Bug

DaB CPU's selten fehlerfrei sind, ist
nichts Neues - aber meistens sind die
Fehler so auffallig, daB man sie be-
merkt und umgehen kann. AuBerdem
gibt es ‘verantwortungsvolle’ Firmen
wie Motorola oder DEC, die, wenn sie
Fehler finden, diese sofort versffentii-
chen und die offizielle Bugiste fir den
Prozessor immer auf dem neusten
Stand halten. DaB es auch andere
Firmen gibt, hat Intel in den letzen
Monaten gezeigt.
Bereits im Juni 94 (immerhin erst viele
Monate nach der Markteinfihrung des
Pentium (80586)) bemerkte Intel, daf
die beim  Divi-

Im Oklober 94 entdeckte der Mathe-
matiker Nicely die Fehler. Zwischen-
zeitich hat man sich bereits bei der
Nasa gefragt, warum die Sateliten
den berechneten Bahnen nicht mehr
fichti folgten! Im November dann
spricht sich der Fehler immer weiter
herum, die Massenmedien beginnen
dariber zu berichten. Und Intel wie-
gelt ab: Der Fehler trete beim ‘Norma-
lanwender' nur alle 20000 Jahre auf,
und dann schleichen sich auch nur
Fehler nach der 9. Nachkommastelle
ein, und auBerdem habe man den
Fehler ja schon behoben.

Erstens hat IBM ganz anderes her-

(alle 20 Tagel), und

Dies ist kein Witz - macht mit !!

Jeder einzelne von Ihnen kann dazu bemagen das ATARI
magazin interessant zu gestalten.

Machen Sie mit und schicken Sie uns Bs»(ra'ge zu

1) Games Guide (Karten, Lésungswege)
2) Tips & Tricks

3)

Es griiBt

(erver
Werner Réitz

4) Programmierwettbewerb
5) Kleinanzeigen
6) Was Ihnen sonst noch einféllt

Denken Sie daran - das ATARI magazin ist Ihr Magazi
Ihre Mitarbeit gabe es gar keines.

Also ran an den Computer, wir erwarten lhre Post!
bl

ohne
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Kommunikationsecke

Das Wetter kénnen Sie zwar nicht beei aber die K
ten stehen zu lhrer freien Verlugung'

Damit so richtig Leben ins ATARI magazin kommt!!!

Egal ob es sich um Fragen Antworten, UrlaubsgriBe, Vorschlage Kritiken,
einer selbst C oder andere i
handelt, hier kénnen Sie Ihrer Phantasie freien Lauf lassen!!!

t: Ki

Preisausschreiben
Losung: Die richtige Antwort lautete 14,90 DM

Preisfrage: Wie heiBt der jetzige Formel 1 Weltmeister?
EinsendeschluB ist der 1. April 1995

Die Gewinner des letzten

[Den Gutschein in Hohe von DM 30,- schicken wir an: PREISE

IDieter Rimpf 2u gewinnen gibt es:

IDie néchsten Gutscheine in Hhe von DM 20,- gehen an: 1.-10. Preis

(G. Gla, Robert Kern, Karl Richter, Andreas Rotzoll Gutschein in Héhe von 10,- DM
je 2 PD-Disketten gehen an:

Bernd Dille, Dirk Paulsberg, Steffen Schneidenbach, Albert | Filllen Sie einfach die beigelegte Postkarte aus
IHackl, Jérg Duckstein

Atari magazin A1 Atari magazin




2weitens ist eine schiichte lrrefihrung: immer noch nicht gibtl - verfigbar
Der Fehler titt wirkich nach der 9. sind. Der Prels dieser Umtauschakii-
gligen Stelle auf - aber im Dualsy- on dirfte ca. 500 Miionen Doller
stem, nicht aufs Dezimalsystem um- betragen - immerhin gut ein Viertel
gerechnet. Die 9. Stelle entspricht hier des Gewinn des letzen Jahres. Die
der 4. Und es sind auch nicht nur Aktien gingen daraufhin um etwa
‘Nachkommastellen', sondern gultige 10% zurick.
Stellen. Bei einer Berechnung mit o\ ) o5y aus diesem Fiasko gelemt
Millonenbetragen, also schon im Hun- :

; aben: Wenn man die Chips schon
derterbereich. Dritens ist der Fehler ™ ;
. Ve icht gescheit testet bevor man sie
im Layout behoben, aber die ChiPS ena i coite o borconts. Fohi
sind noch nicht im Handel. SAUEETL e [ Dokanna Fahler

wenigstens gleich der Offentlichkeit

Im Dezember dann wird es manchen mitteilen, dann kann im Nachhinein
Firmen zuviel: IBM stoppt die Auslie- niemand mehr Intel fir Schaden ver-
ferung aller Pentium PCs. (nicht zu- antwortich machen... In welcher Ho-
letzt um Intel in schlechtes Licht zu he Schadensersatzklagen auf Intel

ricken, will man doch die eigenen
PowerChips pushen!). Erste ‘Korrek-
turprogramme’  kommen  auf den
Markt: Vobis verkauft alle Pentiums
mit so einem Meisterwerk, das den
Coprozessor im Pentium einfach ab-
schaltet! DaB man damit nur noch ein
10tel der Leistungsfahigkeit hat - und
in_funktionierender 486er schneller
ist, weiB der normale Kunde nicht..

Findige Leute kommen auf die Idee,

i

daB der Pentium den Divisionsbefeh
ja auch intern fir andere Befehle
benutzt, und so stellt sich heraus, das
2.B. auch Tangens und Arcustangens-
befehl fehlerhaft sind. Viele wissen-
schaftiiche Projekte sind damit reine
Makulatur und monatelange  Arbeit
muB wiederholt werden.

Am 20. Dezember gibt sich Intel
geschlagen und verspricht allen Kun-
den die Pentiums kostenlos umzutau-
schen, sobald die neuen - die es eben
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zukommen ist noch offen.

Andere Firmen nutzen den Fehler
natiilich leidich aus, 50 gab es ganz-
seitige Anzeigen, in denen Apple
zeigte, bei welchen simplen Rech-
nungen der Pentium Schrott liefert.
Und im Intemet gab es eine Lawine
von Pentium Witzen, von denen hier
eine Kleine Auswahl folgt:

Q: How many Pentium designers
does it take to screw in
alight bulb?

A: 1.99904274017, but
that's close enough for
non-technical people.
Q: What do you get
when you cross a Pen-
tium PC with a rese-
arch grant?

A: A mad scientist.

Q: What's another na-
me for the "lIntel Inside”
sticker they put on Pen-
tiums?

A: Warning label.

Q: What do you call a series of FDIV
instructions on a Pentium?

A: Successive approximations.

Q: Complete the following word ana-
logy: Add s to Subtract as Multiply is
to

1) Divide
2) ROUND

3) RANDOM

4) On a Pentium, all of the above

A: Number 4.

Q: Why didn't Intel call the Pentium
the 5867

A: Because they added 486 and 100
on the first Pentium and got
585.999983605. (Anmerkung von HS:
Den finde ich am besten!)

Q: According to_Intel, the Pentium
conforms 1o the IEEE standards 754
and 854 for floating point arithmetic. If
you fly in aircraft designed using a
Pentium, what is the correct pronun-
ciation of “IEEE"?

A: Aaaaaadiiiiiiieeeeeceeeecee!

TOP TEN NEW INTEL
SLOGANS FOR THE
PENTIUM
9.9999973251 It's a FLAW, Dammit,

nota Bug
8.9999163362 It's Close Enough, We
say So

7.9999414610 Nearly 300 Correct Op-
codes

6.9999831538 You Don't Need to
Know What's Inside

5.9999835137 Redefining the PC--and
Mathematics As Well

4.9999999021 We Fixed It, Really
3.9998245917 Division Considered
Harmful

2.9991523619 Why Do You Think
They Call It *Floating® Point?
19999103517 We're Looking for a
Few Good Flaws

0.9999999998 The Errata Inside

Und zum AbschluB ein kleines Bei-
spiel fir die ‘Qualtat’ der Intel-CPU:
4195835-(4195835/3145727)"3145727
=256

Rechnet doch mal im Kopf oder mit
dem langsamen, veralteten, lacherli-
chen, blodsinnigen, bemitieidenswer-
ten XL nach....

Atari magazin



f von Andre-
Der sich einige

Jetzt folgt ein langer
as Magenheimer,

auf maximal 50 Seiten, denn das
kann Druck - und Portokosten spa-

Gedanken iiber die Zukunft gemacht ren.

hat, Vielleicht werden auch andere
User jetzt angeregt, sich uber die
weitere Existenz des ATARI maga-
zin's Gedanken zu_machen. Dieser
Brief soll Sie anregen uns hre eige-
nen Ideen zu diesem Diskusionsthe-
ma zu schicken.

DAS ATARI-MAGAZIN

Wie im Vorwort schon erwahnt, sollen
natiirich zunéichst alle Schritte unter-
nommen werden, um das ATARI-
MAGAZIN samt Diskiine solange wie
nur mdglich zu erhalten. Erst wenn
dies aufgrund zu hoher Verluste nicht
mehr mdglich sein sollte, wird wohi
diese “Anderung” notwendig: Einstel-
lung des Magazins und fortan (wenig-
stens) Herausgabe eines ATARI-
DISK-MAG'S. ch will nicht hoffen,
daB es allzubald zu dieser MaBnah-
me kommt, von daher mochte ich
Ihnen zunéchst Viorschiage unterbrei-
ten, was man vielleicht jetzt schon tun
kann, um méglichst viele Kosten zu
sparen:

1) Versendung des Magazins als
Postvertriebsstiick (oder Warensen-
dung, oder Ahnliches), wie es bereits
der ABBUC und KE-SOFT tun, denn
dies spart kriftig Portokosten.

2) Reduzierung des Magazinumfangs

3) wenn auch das alles nix nitzt - hier
noch zwei letzte MaBnahmen, um das
Magazin weiterhin als Heft herauszu-
bringen:

a) Umstellung des Formats auf DIN-
A5, denn auch das kénnte Porto- &
Druckkosten sparen und

b) Umstellung der Erscheinungswei-
se, von bisher 6 Ausgaben (alle zwei
Monate) auf nur noch 4 Ausgaben
(alle drei Monate).

Dies wéiren dann meiner Ansicht nach
aber wirklich die letzten Mittel. Bis

| dahin sollte es eigentiich nicht kom-

men. Solite aber wider Erwarten auch
das alles nichts nitzen, dann kénnen
Sie sich vielleicht ja mit folgendem
Notvorschlag anfreunden:

Produktion des bisherigen Heﬂes in
Form eines Disketien -
(*ATARI-DISK-MAG").

Dabei sollte, dhniich dem PD-MAG,

der Umfang zwei Single-Density Dis-
ketten (=4 Seiten zu 90kb=360kb)
betragen. Wahrend beim PD-MAG
aber drei Seiten Software und nur
eine Seite Text vorhanden sind, sollte
es beim neu zu gestaltenden ATARI-
DISK-MAG genau umgekehrt sein,
namlich drei Seiten Texte und eine

Neue Preissenkung - solange Vorrat reicht!!!

Super PC - Games - (bitte Diskettenformat angeben)

Seite Software. Dies hatte namlich
den Vorteil, daB so ziemich alle
Autoren und ebenso die jeweiligen
Magazin - Rubriken (Lesebriefe, Po-
kes, Quick-Ecke, Assemblerecke,
Ratsel, Neuvorstellungen, Tests, etc.)
mit in das neue Disketten - Magazin
(Ubernommen werden kénnten.

Auch die Diskline bliebe in gekiirzter
Form, als eine Seite Software, erhal-
ten und Herr Helbing konnte diese
(wie hoffentiich viele andere Autoren
auch) weiterfilhren. Insgesamt maB-
ten wohl auch hier ein paar Kirzun-
gen (z.B. keine Fotos, Screenshots,
usw.) vorgenommen werden, jedoch
bin ich mir sicher, daB bei immerhin
360kb Diskettenspeicher (davon
270kb fiir Texte, 90Kb fiir Software) ,
verteilt auf zwei Disketten, geniigend
Platz zur Verfiigung steht, um so den
gréBten Teil des ATARI-MAGAZINs
in das Disk-Mag zu integrieren und
auch die bisherigen Autoren & Mitar-
beiter nicht arbeitslos werden lassen.

Thorsten Helbing wére sicher auch
um eine Entlastung dankbar, denn
bisher ist es wohl eher eine Tortur,
die Diskiine beidseitig mit Software
auszufiilen, da sich die Leser ja
kaum beteiligen. Nun, firr das von mir
vorgeschlagene Disk-Mag miBte er
nur noch eine Seite (Single=90kb) mit
Software fiilen, das spart ihm sicher
Zeit und Nerven und ginge ihm wohl
schneller und leichter von der Hand,
als dies bisher der Fall ist,

Sicher fragen Sie sich, wie ich denn
die drei Seiten Text auf dem Disk-
Mag unterbringen will, ich dachte mir,
am besten wirde sich hierfir das

Lure of the Temptress (35" Best-Nr. RPC 1 DM 29,90
Battletech 2 (5,25") Best.-Nr. RPC 3 DM 19,80 Diskussionsthema
Colossus Chess 4.0 (525")  Best-Nr. RPC 4 DM 19,90 e b o SRt
Championship Football (5,25/3,5)Best.-Nr. RPC 5 DM 19,90 Diskussionsthemen fir die
Red October 2 (5,25"/3,5°) Best-Nr. RPC 6 DM 19,90 Kommunikationsecke. Vielleicht
Elvira 2 (5,25°) Best.-Nr. RPC 7 DM 24,90 haben Sie ein Thema, das Sie

brennend interessiert.
Schreiben Sie uns einfach!
Power per Post, PF 1640, 75006 Bretten i ek sl sk eniton! el
Tel. 07252/3058 75006 Bretten
Atari magazin 43 Atari magazin




Auswah! - und Textladementi des
8Bit-Mag bzw. des SYZYGY (beide
von Markus Rosner) eignen. Es bietet
die beste Ubersicht und die schneliste
(absturzsicherste) Handhabung  fiir
viele, auf mehreren Diskettenseiten
verteilte, Texte. Natiirlich konnte auch
ein anderes Menii gewahlt werden,
wichti ware aber, da alle gangigen
Druckertypen angesprochen werden -
und die Anwahi der Texte sowohl
Gber den Joystick, als auch die Tasta-
tur (eventuell auch CX 85 und Maus)
vorgenommen werden kann.

Somit hatten wir dann am Ende 3
Diskettenmagazine:

1) PD-MAG = das Softwaremagazin
(weil 3 Seiten Soft, 1 Seite Text)

2) AT-DISK-MAG = das Infomagazin
(weil 3 Seiten Texte/Infos, 1 Seite
Soft)

3) SYZYGY = das Midimagazin (weil
qute Leistung, zum guten Preis!!))

Um dieses Angebot noch zu verviel-
faltigen, solten in einem AT-DISK-

MAG Abonnement noch folgende Din-
Wi

ge/Leistungen enthalten sein:

a) Lieferung eines Katalogs (ein bis
zweimal im Jabr, frei Haus), der alle
Hard- und Software Angebote (PD/
Kommerziell) enthalt und

b) ein Info-Brief (ein bis zwei DIN-A-4
Seiten), der 4-6 mal im Jahr ver-

Atari magazin

schickt wird und alle gerade aktuellen
Neuvorstellungen von Hard- und Soft-
ware beinhaltet.

KATALOG/INFO-BRIEF

Der mit dem ATARI-DISK-MAG gelie-
ferte Katalog solite aus zwei Teilen
bestehen, zum einen ein Teil mit
Hardware und kommerzieller Soft-
ware, zum anderen ein Teil mit Pu-
biic-Domain Soft und Shareware. Bei-
de Teile des Katalogs sollten automa-
tisch innerhalb des Abonnements ge-
liefert werden, ohne extra jedesmal
angefordert werden zu missen, und
sollen dazu dienen, das ATARI-DISK-
MAG, das ja hauptsachlich ein
Textmagazin darstellen soll, fir seine
Leser noch attraktiver 2u machen.

Vorteilhaft ware es, den Katalog 1-2
mal im Jahr erscheinen zu lassen und
ihn jeweils zu aktualisieren. Als Er-
scheinungsdaten
waren wohl am
besten die Mona-
te Juniduli - (um
das Sommerloch
2u_stopfen) und
Nov./Dez. ~(Vor-
weihnachtszeit)
geeignet.
Mit dem Info-
wirde sich die
Moglichkeit - erofi-
nen, den Lese
alle 2-3 Monate
schiftich (mit Be-
stellkartel)  Gber
die aktuellen
Hard-und  Soft-
ware-Neuheiten zu informieren. Man
konnte die Bestellust vielleicht auch
dadurch forcieren, daB man  mittels
dem Info-Brief den ersten (zehn,
Bestellem_einen  Soft-
batt (3.~ 5- DM, 10,-
DM,..) anbietet (nach dem Motio “die
ersten abc Besteller erhalten xyz
h

Rabatt..
Selbstverstandlich sollte auch dieses
Angebot nur innerhalb eines ATARI-
DISK-MAG Abos gelten.

DIE PREISE

Wenn es um Abo - Preise geht, dann
sind das eigentiich Dinge, bei denen
die Leser nicht mitreden sollten bzw.
konnen. Ich versuche es trotzdem
einmal, auch auf die Gefahr hin,
entsprechend meiner Unwissenheit
oder gar Unfahigkeit zurechtgewiesen
2u werden. Bisher sieht es ja foigen-
dermaen aus:

- das ATARI-MAG kostet im Halbjah-
resabo 59,- DM (inklusive Diskiine
und Abobonus)

- das PD-MAG kostet ebenfalls fir ein
halbes Jahr 25,- DM

- das SYZYGY kostet halbjahriich

8-DM

von etwaigen Ausnahmen mdchte ich
hier einmal absehen....

Mit den zugrunde liegenden Anderun-
gen meinerseits wiirde ich den Abo-

nezug wie folgt Andern:

1) Es solte nur noch “Jahresabos”

qung jederzeit (?2?) mdglich.
2) Preisanderungen:

) PD-MAG: der Jahrespreis sollte
nunmehr 60,- DM (statt bisher 50,-
DM) betragen. Das Abo umfaft dafir
6 Ausgaben (=12 Disks) und 1 Abo-
bonus (kommerziellpd).

b) AT-DISK-MAG: der Jahrespreis
sollte ebenfalls 60DM betragen, das

¢ Abo umfaBt 6 Ausgaben (=12 Disks),

1-2 Kataloge, 4-6 Info-Briefe und 1
Abobonus (pd/kommerziell)

Laufwerksriemen 1050

\Viele unter Ihnen hatten schon ein|
imal das Problem mit dem Antriebs-
fiemen der 1050. Bei vielen Usern ist]
loder war dieser Riemen defekt. Er-
lsatz war in ganz Deutschiand nur
Ischwer aufzutreiben. Man stelle sich)
leinmal vor, Laufwerksriemen geris:
lsen, und schon kdnnen Sie Ihre 1050
ergessen. Wir haben einen Poster)
ILaufwerksriemen importiert.

[Eine Empfehlung an alle, als Ersatz-
eil solite dieser Riemen zu jeder
1050 gehoren.

[Best.-Nr. AT 300

29,-DM
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©) SYZYGY: der Jahrespreis solte
hier fir 6 Ausgaben nur 30, DM
betragen, dafir gibt es dann 6 Disks
und keineriei Boni -> dafiir megagun-
tig

(Es erfolgt deshalb eine Bonusmasi-
ge Uberbewertung des AT-DISK-
MAGS, da es sich ja hierbei um ein
Textmagazin handelt; mit den diver-
sen Boni soll der Leser hier zu einem
Abo “liberredet” werden, dies st ja
beim PD-MAG mit 3 Seiten Soft und
beim SYZYGY wegen des megagiin-
stigen Preises nicht so sehr ndtig.)

POWERPACKS

Aus den oben genannten Einzelabo-
Preisen solten sich noch ein paar

(=2) Kombinationsméglichkeiten, sog.
“POWERPACKS",

Internet Online
Heute mit Informationen (ber den
ABBUC, den 1027 und 1025 Drucker,
den ATARI Omnibus (Nachschlage-
werk) und den Jaguar.

From: didi@didi mayn.sub.de (Dieter
Popp)

dig, zum Kleinen Teil oder gar nicht
u erden.

Obgleich ich mir beim ATARI-MAGA-
ZIN ein Weiterbestehen sehr wn-
sche, dirften wohl auch genigend
andere Vorschidge vorhanden sein,
was man denn so alles tun konnte,
solite das Magazin einmal eingestell
werden milssen.

i . Subject: Neue ABBUG BBS Nummer
Nun denn, jetzt liegt es in der Tat an

Date: Tue, 8 Nov 94 21:31:47 CET

Ihnen und den Lesern, Entscheidun-
gen fir die Zukunft des 8-Bit-Atari 2u alip alle die Abbuc BBS ist wieder
online und zwar unter folgender Num-

treffen (und an mir nun endiich
SchluB zu machen und auf Reakio- mer (Deutschland) 03439.3265 2u
den iblichen Zeiten (abends ab

nen oder Beschwerden zu warten).
THANX FOR READING & LISTEN- 19.00) und Wochenende ab 15.00
ING - THANX FOR USING & SUP- Uhr

PORTING ATARI XL/XE From: winston@merk.com (Winston
mith)

lassen. Jedoch sollten nicht alle Kom-
binationen angeboten werden (denn
daiiir gibt es ja die Einzelabos),
sondern nur folgende beiden Moglich-
keiten:

bonus) nur 100;
2) POWERPACK

ANDREAS (AmP) S

Subject: Re: Atari Printers

Date: Fri, 11 Nov 1994 07:22:58
GMT

(Gleiche Zahlen sind gleiche Buchsta:
lben. Lothar Reichard

10=M; 12=0 ; 14=D

(TM), AT-DI

MmN

1) POWERPACK 1: umfaBt PD-MAG
(TM) und AT-DISK-MAG (TM) mit
i Katalog und 1 Abobo- 21 (28 (8 1 4 1 1 4 2
nusbeigabe, statt einzeln 120, DM
(mit 2 Aboboni), zusammen (1 Abo- [T |28 |- L EL 29 T
OM 11 ;
mfaBt PD-MAG 4 13 |4 3 (] 18 11 8 (14 [11 [1
(TM) und SYZY-
GY (TM) mit 1 Abobonus und allen [® |** [Z% N o
sonstigen  Beigaben,  statt  einzeln e T T -
160,- DM, zusammen fr nur 120,- 4
ii |28 it 1T 2 |23 (12 L g £l
Wie aus obigen POWERPACKS er-
sichiich, konnte man nun, zum Preis {332 {4 T4 14 Z FEmE T
von einem ATARI-MAGAZIN (TM)
Jahresabo (zur Zeit 118,- DM)), jetzt [qg—Tw 2z (4 |¥ o7 R
ganze 3 Diskettenmagazine (+2DM
meh) erhalten. Das ware doch sicher i1 e
ein tolles Angebot fir alle Leser, |™ ] e o b
3 78 18 7 (% LEE] i1 3
NACHWORT, T 17 T[4 (28] & [13 (12 (9 [1
So, nun habe ich wohl geniigend
Vorschizge gemacht und Wunschvor- vz a2 4 TTa|4 T
stellungen geauBert, es liegt natiriich
ganz an Ihnen (und den Leser/ [§1g—Iw E SN B S e 7
Abonnenten), ob diese nun vollstan- 2
15 Atari magazin
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Tolle Sparangebote

Sie kénnen Ihren Augen ruhig trauen - die Preise sind keine

Druckfehler - nutzen Sie diese einmalige Weihnachtsangebote

[Soundmachine Best-Nr. AT 1 DM 90 | Di. 5
ﬁ IDesign Master Best-Nr. AT9 DM 9,90 Jede PD-Diskette nur DM 4,-
m [Masic Best-Nr.AT12 DM 14,90 10er Pack PD’s nur noch
Im Namen des Konigs AT 13 DM 9,90
ptraum  Best-Nr. AT25 DM 9,90 DM 30,-
ﬁ 'C*:-Simulator Best-Nr. AT80 DM 9,90 [Ph.Journey 2 Best.-Nr. AT 203 DM 14,90
(Cavelord  Best-Nr. AT 269 DM 1290 | |PC/XL-Converter AT274 DM 19.90
IDer leise Tod  Best-Nr. AT26 DM 9,90 | [puzzle Bost-Nr. AT275 DM 9,90
Fili Best-Nr. AT28 DM 9,80 lQuick V2.1 Best-Nr. AT53 DM 26,00
Invasion Best.-Nr. AT38 DM 9,90 Rubberball  Best.-Nr. AT83 DM 9,90
ﬂ [Taipei Best-Nr. AT50 DM 9,90 Mister X Best.-Nr. AT 287 DM 14,90
lLightrace Best-Nr. AT51 DM 9,90 IDoc Wire Solitair Edition AT 305 DM 9,90
lQuick V2.1 Best-Nr.AT53 DM24,90 | [SAM. Best-Nr. AT23 DM 24,90
[Tigris Best-Nr. AT90 DM 9,90 IS.AM. Zusatzdisk AT52 DM 14,90
IShogun Master Best.-Nr. AT 107 DM 14,90 | |5 A M. Designer AT56  DM990
W [Print Shop Operator AT 131 DM 9,90 IS.AM. Patcher AT57 DM6,00
£ [Desktop Atari Best.-Nr. AT 249 DM 24,90 | |Schreckenstein Best.-Nr. AT 270 DM 12,90
m IDie AuBerirdischen AT 148 DM 14,90 | (TAAM Bost-Nr. AT 219 DM 16,90
\Videofiimverwaltung AT 151 DM 14,90 | \WASEO Triology AT277 DM 12,90
[Enrico 1 Best-Nr. AT225 DM 14,90 |  |Werner Flaschbier AT 105 DM 9,90
m [Enrico 2 Best-Nr. AT 247 DM 14,90 ASEO Grafinoptikum ~ AT 318 DM 14,90
(Gigablast Best-Nr. AT 162 DM 14,90 | |Adalmar Best.-Nr. AT 317 DM 16,90
[Final Battie  Best-Nr. AT 271 DM 9,90 ==
ﬁ (Graf von Barenstein AT 167 DM 14,90 Neu: Diskline 1-31
a IASEQ Publisher AT 168 DM 14,90 Quick magazin 1-15
[Dynatos Best-Nr. AT 179 DM 14,90
Monster Hunt Best.-Nr. AT 192 DM 14,90 jeweils nur DM 6,-
ﬁ lLaser Robot ~ Best-Nr. AT 199 DM 9,90
IWASEO Designer Disk AT 208 DM 14,90 10% Rabatt auf Hardware
VidigPaint  Best-Nr. AT 214 DM 14,90 3
Minesweeper Best-Nr. AT 222 DM 9,90 Liste siehe Seite 45
m ol d PisaL R 71250 DM 90 Superangebote auf Seite 43
lGlaggs itl  Best-Nr.AT 104 DM9g0 | L= - —
(GTIA Magic ~ Best-Nr. AT 220 DM 9,90 Achtung: Auf diese ginstigen Preise gibt
m ILogistik Best-Nr. AT 170 DM 9,90 s natirich keine weiteren Rabatte mehr.
Mystik Teil 2 Best-Nr. AT 218 DM 9,90 Unterstiitzen Sie unsere Arbeit mit Ihrer
a IPh. Journey 1 Best-Nr. AT 173 DM 9,90 Bestellung!ll Power per Post
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s the ATARI 1025 printer the letter
quality printer that uses regular spool-
to-spool typewriter ribbons 7 (Im
curious....) Thanks.

From: Joe Walsh <ransom22@del-
phi.com>

Subject: Re: Atari Printers
Date: Fri, 11 Nov 94 20:18:43 -0500
The Atari 1025 does use spool-
to-spool ribbons, but it is far from
letter quality. ) | believe the print
head produces a 5x7 dot matrix.
From: _lginzb@ccat.sas.upenn.edu
(Lionel Ginzburg)

Subject: Re: Atari Printers
Date: 12 Nov 1994 03:44:57 GMT

That sounds right. It was the 1027
that was the letter quality (in the old
sense-- the thing clacked away fike a
typewriter) printer.

From: jeking@xmission.com (James
King)

Subject: Re: Atari Printers

Date: 11 Nov 1994 21:58:42 -0700

Although the 1025 is far from letter

qualiy, it is still capable of some very
print-outs, especially so with a

new ribbon.

I'd say the 1025 was more compatible

with an older non-glectric type-writer.

From: _heller@akh104.rh.psu.edu

(Andrew K. Heller)

Subject: Re: Atari Printers

Date: 12 Nov 1994 16:26:32 GMT

< That sounds right. It was the 1027

that was the letter quality (in the : old

sense- the thing clacked away ke a

typewriter) printer.

Did it? The xdm121 does, my 1027 is

rather quite.

From: heller@akh104.rh.psu.edu

(Andrew K. Heller)

Subject: 1027 Printer question:

Date: 12 Nov 1994 16:30:05 GMT

Atari magazin

Did the 1027 printer always ot print
“perfect™? The letters are never per-
fectly aligned straight across the pa-
ge... | was wondering if this is becau-
se its old..or because a spinning
wheel i hard to stop.

tiac.net (Glenn

You just have o know when to use it,
like for wriing up formal-looking
documents and the like, where even
a hint of dot matrixness would look
unprofessional.

Yes, these days even a $200 inkjet

From: ki

M. Saunders)
Subject: Re: 1027 Printer question:
Date: 12 Nov 1994 22:31:56 GMT

What happens | think is the stamp
heads wear out. My 1027 developed
blank spots in it as the stamp wore
out. But this part can be replaced
from Best electronics. You could also
try lubricating around the stamp
wheels. Dust collects in there a lot so
it could probably be cleaned some-
how.

I really miss my 1027 :(
From: diskdet2@aol.com (Diskdet2)
Subject: Re: 1027 Printer question:
Date: 12 Nov 1994 23:10:15 -0500

To put to mildly the 1027 is a piece of
crap! | would on 100's of those units.
The mech. is so poorly made. It never
was a good printer. The Disk Detecti-
ve

From: kiishna@max.tiac.net (Glenn
M. Saunders)

Subject: Re: 1027 Printer question:
Date: 14 Nov 1994 02:21:23 GMT

Do you have a point to make? If you
are going to slag it, please try to
proofread your grammar. The 1027 is
fragile, like the 1020 plotter. That
much is for certain. But if you are
careful with it, and if you don't panic
when something breaks and you just
get a relatively cheap replacement,
its a fine unit for getting true letter-
quality output.

The reason | forsook the 1027 and
got an Epson FX-80 is that | was
using it for things it was never meant
for, like printing out Basic listings. |
got really impatient with it since it
doesn't have a tractor-feed.

A7

can the output of the
1027, but used 1027s are much
cheaper than that.

From: d paterson2@genie.geis.com
Subject: Atari 8-bit Omnibus
Date: 11 Nov 1994 04:29:57 -0600

Have you ordered your copy of The
Omnibus yet? This catalog of Atari
8-bit hardware and software is a great
source for all users, featuring pro-
ducts from three continents. For only
$5, you'll get your own copy sent out
in its own protective envelope. It's a
great place to start when you're
wiiting your Christmas wish list. It
even makes a great stocking stuffer.
S0 fush your order to:

D.A. Paterson Attn: Atari 8-bit Omni-
bus PO Box 342 Cote-St-Luc, QU
H4V 2Y5 Canada

Make cheques or money orders
payable to D.A. Paterson

Volume discounts for as few as five
copies! Email for more details.

From: _Volker_Brehm@rs.maus.de
(Volker Brehm)

Subiect: Atariaktienkurs New York
Date: Fri, 11 Nov 94 17:53:00 GMT

Es ist nicht der allemeuste aber die
Tendenz der letzten Tage wird deut-
lich: Namiich nach unten! :<(

Dieser Kursverfall ist angeblich auf
einen Bericht in einer Zeitung / im
Fernsehen zuriickzufiihren.

NEW YORK, Nov 7 (Reuter) - Atari
Corp was off 1-3/8 to 5-3/8 after a
report by journalist Dan Dorfman in
USA Today and again on CNBC-TV
that the company's Jaguar video ga-
me system is bringing out new games
at a slow pace. Dorfman’s report on
CNBC quoted analyst Scot Ciccarelli

Atari magazin




of Gerard, Klauer and Mattison. Of-
ficials of Atari were not immediately
available for comment.

Hierzu ein Kommentar von Sam Tra-
miel:

SUNNYVALE, Calif., Nov. 8 /
PRNewswire/ — The following was
released today by the Atari Corporati-
on:

Atari senior management today rebuf-
fed Dan Dorfman's November 7th
USA Today story. Commenting on
Dorfman’s report Sam Tramiel, Atari
President, said, “It is disruptive to the
market to have a short position fund
manager such as Mr. Sass put out a
self serving report with critical infor-
mation omitted and not even bothe-
ring to call the Company to confim, It
is further disturbing that Mr. Dorfman
condones such behavior and com-
ments on such positions.” The article,
with testimonial from Martin Sass of

. Sass Investors, was misleading
and contained many inaccuracies
such as:

1. Dorfman says that this is the
second time that Sass shorted the
stock and that the first time was in
April of 1993. From what Atari under-
stands the fact is that Sass did this in
April of 1994 and that a report by
Dorfman in June of 1994 quoting
Sass saying that Atari was a bank-
ruptey candidate caused Atari stock
to g n and benefited Sass's
postton of being short the Atai stodk
to the detriment of Atari

3, Sass says that there is a shortage
of software. The fact is that available
software for the Jaguar is increasing
with the delivery of five new ttles by
the end of November. The most
recent release “Alien vs. Preda-
tor(TM,  Twentieth Century ~Fox)
which hit the retail shelves in Octo-
ber, is selling briskly, is indicative of
the technically advanced gaming ex-
perience which is possible on the
Jaguar system. Atari expects over 20
titles to be available by Christmas
94.

4. Dorfman says that Sass sees a big
write-off of the Jaguar system as well
as write-offs in Atarfs PC business.
The facts are that Atari is out of the
PC business and took write-offs in
this area in 1993. There are no more
write-offs in the PC business for Atari.
Aari will soon be publishing its (hnrd
quarter financial results and as

pected will report a net loss i
approximately $3.9 million as compa-
red to a $17.6 million loss for the
same period in 1993. The loss in the

1994 period was a result of delays in
software releases as well as expen-
ses related to promotional activity. An
important fact omitted from the Dorf-
man article was the recently announ-
ced agreements between Atari and
Sega. Sega will license from Atari a
patent library for a one time cash
payment of $50 milion (Atari's net
being less contingent legal fees and
costs). Sega wil also purchase $40
million of Atari stock at a price of
$8.50 per share, the same per share
price paid by Time Warner in April of
1994, The agreement aiso allows for
Atari and Sega to cross license up to
5 titles per year on their respective
platforms. Finally, it also permits both
mpanies to be publishers on each
others platforms if they desire. These
transactions are subject to regulatory
approval and are expected to close
shortly.
“The Jaguar represents Atari’s phio-
sophy of offering leading edge tech-
nology at affordable prices and we
feel it has a very bright future,”
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In the months following the Dorfman
report the Atari stock recovered in
price and closed on November 4th at
6 3/4. Sass again is short. Atari and
once more Dorfman issues a report
quoting Mr. Sass and Mr. Sass bene-
fits as the Atari stock goes down from
634105 1/2 at closing on November
7,1994.

2. Dorfman says that Atari officials
were not available to comment. The
fact is that Doriman called the Atari
office on Friday November 4th while a
Board of Directors meeting was in
progress.
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BILDSCHIRM-
VERSTECKEN

Die allererste Anweisung, die der
QUICK-Compiler ins Programm setzt,
st das Einschreiben von 176 in Zelle
106.

Dieser Platz regelt den Speicherzu-
grff des Bildschimtreibers. Es ist
das hohe Byte des ersten, fir ihn
verbotenen Speicherplatzes, das nie-
dere Byte wird als 0 interpretiert.

Die wahre Adresse ist also 176'256
(§B000). Byte 106 heiBt RAMTOP
und kann selbst gesetzt werden.

Bei Grafikbildschirmen kommt e
zum Konflikt mit dem Compilat. Eine
hochaufidsende  Grafikstufe ver-
braucht etwa 8K Bytes, reicht von
36K bis 44K. Objekiprogramme ge-
hen von 20K bis 40K.

Was tun?

Die erste Abhilfe ist die Verlegung
des Screens vor das Runtimeteil
(2.B. RAMTOP=$40). Jetzt kann es
2u Kolisionen mit dem DOS kom-
men, wenn mehrere Buffer fur Lauf-
werke, Ramdisk und Files noti .
Zudem wird QUICK dann in der
Testphase etwas unhandlich, da bei
jedem Lauf der Compiler verschwin-
det.

Die zweite Moglichkeit ist die Ausla-
gerung von Prozeduren in den Zu-
satzspeicher (s.QUICKmagazine 11/
12115). Dieses lauft auf eine Pro-
grammkiirzung im Hauptspeicher hin-

Will man dies nicht, bleibt eine dritte

80K-Rechner XE

Dabei nutzte ich eine besondere Ei-
genschaft der XL/XE-Gerate aus. Im
Bereich 16K bis 32K-1 haben die
beiden Prozessoren selbststeuerbare
Zugriffsméglichkeiten. Der Program-
mierer kann sie veranlassen, auf dem
Normalram oder dem Zusatzram zu
arbeiten.

Auf diese Art sieht unser Gerdt trotz
seiner nur 16 Adressleitungen “zu-
gleich” 80K! Die CPU arbeitet z.B. im
Hauptspeicher (64K), und der ANTIC
liest seine Displayliste samt seinen
Bildschirmdaten auf einer Rambank
(16K).

Die regeinde Speicherstelle ist der
PORTB (54017, $D301) und hier die
Bits 4 und 5 (von 0 ab gezahit). Bit 4
ist fir die CPU da, Bit 5 demnach fiir
den ANTIC. Dabei git fir den Bitwert
1, daB der Normalbereich eingeschal-
tet ist, fir den Ramdiskbetrieb muB
das Bit geloscht sein.

Sollen die Grafikdaten auf einer Ram-
bank stehen, muB eine solche natir-
lich auch  ausgesucht werden. Je
nach der Ausbaustufe des Gerates
werden bis zu 4 Bits gesetzt, das
folgende Programm geht von  einer
256K-RD aus und schaltet die 16.
Bank, die letzte, ein. Die Zahlung
entspricht der meines EMS-Treibers,
der hier zum Abippen stand.

daB das (normale) Scrollen nicht
mehr korrekt arbeitet, zur Uberra-
schung des Autors. Will man die
Ramdisk weiterhin vom DOS nutzen
lassen, muB vor dem Zugriff der BS
abgeschaltet werden, da ja die Ram-
bank gewechselt wird. Danach muB
auch wieder der PORTB emeuert
werden, da das DOS daran herum-
fummelt. Ein direktes Lesen und
Schreiben des BS in ein Ramdiskfle
ist nicht moglich.

Die Programme

Das abgedruckte Programm besteht
aus zwei Teilen, die allgemeine Bild-
schimverwaltung und dem Beispiel-

rogramm, was nicht sonderlich viel
leistet. Wichtig fur beide sind die drei
Variablen TEXT, ZAHL und Y, die
namlich wie Ubergabeparameter auf-
gefaBt werden. Beide Variablenbldcke
missen mit ihnen beginnen, damit auf
dieselben Adressen zugegriffen wer-
den kann. Beide Programme werden
normal compiliert, d.h. ohne den An-
fangswert der Adressen zu verdn-
dem.

Fiir die Auswahl der BS-Funktion gibt
es den Parameter PARA, dessen
Adresse 1791 ist, die Grafikstufe steht
in 1790. Aus PARA wird das jeweilige
Unterprogramm ermittelt, um ellenlan-
ge IF-Abfragen zu vermeiden. Daher
sind nur Werte bis 119 erlaubt, also
120 Prozeduren, 255 initialisiert das

g 0y
Wie kommen die Daten auf die Ram-
bank? Hier gelangt der Treiber zum
Einsatz. Man macht einfach ein QUI-
CKprogramm, das den BS einrichtet
und verwaltet, und ladt es auf die
Bank. Die Verwaltung enthat die Mal-
funktionen sowie_Bilderlade- und -
schreibroutinen. Diese werden durch
Parameter vom Hauptbereich aufge-
fen.

Lésung: man verlagert den BS auf rufen.

die Ramdisk. Auch hier kommt wie-
der EMS zum Zuge.

Atari magazin

Auch ein Textbildschirm st natarlich
méglich. Ein Test ergab allerdings,

Uprogs miissen rein, d.h. ohne
VN/OUT Parameter sein. Eine Erwei-
terung der Funktionen ist somit feicht
durchfiihrbar, z.B. um  Inputfunktio-
nen. Das Bankprogramm darf 4K
Bytes lang werden. Ruft es andere
Bankprogramme auf, muB wieder der
BS kurz abgeschaltet werden.

RAINER CASPARY
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CALL(15,0,0,1024)
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The Laser Robot

Sie tberehmen die Rolle des Laser
Robots und massen in 20 Leveln Ihre
Run-and-Jump Fahigkeiten unter Be-
weis stellen.

Zielist es, in jedem Level die blinken-
den Gegenstande _einzusammeln,
sich dabei aber nicht von den grinen
Monstern erwischen zu lassen, die
man leider mit seinem Laser nicht
erledigen kann. Doch Vorsicht: Es
gibt auch noch andere Feinde.

Ach ja, nebenher [Auft ja noch das
Zeitimit ab. Das Titelbild ist schon
farbig und sehr_gut animiert, dazu
wird auch eine Titelmelodie gespielt
Die Grafik wahrend des Spieles ist
recht gut, die Hintergrundgrafik wech-
selt von Level zu Level.

Das Spiel macht iren SpaB. Fans,
von Run-and-Jump Games werden
sicherlich begeistert sein.
Nr. AT 199 Sparangebot

MINESWEEPER

Es handelt sich hierbei um einen
Brainkiller, der dieses Wort mehr als
verdient, denn da muB man echt gut
Uberlegen und aufpassen, daB der
Kopf nicht zu qualmen anfangt.

Man hat ein Spielfeld, dessen GroBe
sich nach dem Level (1-4) richtet. Alle
Felder sind herumgedreft. Man muB
nun mit seinem Cursor Felder anwah-
len, die man dann umdreht. Erwischt
man eine Bombe, o ist Spielende.
Boi cinem Leerfeld werden zahireiche
andere Leerfelder aufgedeckt.

Am meisten kommen aber die Zah-
lenfelder vor: Die Zahl_signalisiert
dem User, mit wieviel Bomben bei
den benachbarten Feldem zu. rech-
nen ist. Tja und so muB man eben
die Levels schaffen.

Harald Schonfeld zeigt mal der Welt,
was ein richtiger Brainkiller ist, der
2udem sehr sehr sefr sehr motiviert.

DM 9,90

Nr. AT 222 Sparangebot DM 9,90
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QUICK Corner
von Harald Schénfeld

Im Laufe der letzen Jahre sind sehr
viele Libraries fiir QUICK geschrieben
worden, die eine ganze Reihe von
Problemfeldern abdecken. In der heu-
tigen QUICK Corner liste ich alle
Libraries, die mir bekannt sind, auf.

Dieser Text ist als Nachschlagewerk
fir alle QUICK-Programmierer ge-
dacht, die die Arbeit, die andere

EXP: Exponentialfunktion

EXP10: 10*Argument

LOG: Logarithmus zur Basis e
LOG10: Logarithmus zur Basis 10
SQR: Quadratwurzel

SIN: Sinus im Bogenmas

COS: Cosinus

ATN: Arcustangens

ABS: Absolutwert einer FP

schon getan haben, nicht nochmal VOJCE.LIB

Tiachég Woher Autor:  H.Schonfeld/A Binner
GRAPH.LIB in: QUICKmagazin 2

Autor: H. Binner Inbi or AT gas
in: QUICK V2.0 Systemdisk Sprachbox in QUICK mit Hilfe einer

Enthalt allerlei Grafik-Routinen

GRAPHICS: Grafikbetriebsart wie in
BASIC einschalten

FRAME: Rechteck zeichnen
BOX: Ausgefiilites Rechteck zeich-
nen

CIRCLE: Kreis zeichnen
DISC: Kreisscheibe zeichnen
FILL: Beliebige Form fillen
MATH.LIB

Autor:  H.Schonfeld/A Binner
in: QUICK V2.0 Systemdisk
FlieBkommazahien-Einbindung
IFP: Integer in FP

FPI: FP in Integer

AFP: String in FP

DFP: FP aus Datenbytes

FASC: FP in String

FADD: Addition zweier FP.

FSUB: Subtraktion *

FMUL: Muttipliation *

FDIV: Division "
FCMP: Vergleich

FPRT: FP formatiert Printen
NUMERIC.LIB

Autor:  H.Schonfeld/A Binner
in: QUICK V2.0 Systemdisk
Mathematische Funktionen fiir FP
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Interruptgesteuerten Routine

INITVOICE: Initialisierung der
Sprachsteuerung

VEND: Beenden der Ausgabe

SAY: Losschicken eines Wortes an
die Sprachbox.

SAYRAM: Losschicken eines Spei-
cherbereichs

CHR.LIB

Autor:  Florian Baumann

in QUICKmagazin 4
Ausgeben beliebiger Bytes (auch 0)

CHR: Ausgeben eines Bytes auf Ka-
nal6

CHRL: Ausgeben eines Bytes auf
Kanal 5

TABLET.LIB
Autor:  Harald Schonfeld
in: QUICKmagazin 5

Abfrage des ATARI Grafiktablets mit
Hilfe eines VBI

TBLT_ON: Einschalten der Abfrage
TBLT_OFF: Beenden der Abfrage

TBLT_READ: Lesen eines Koordina-
tenpaars

STRING.LIB

Autor:  Harald Schonfeld

in: QUICKmagazin 5 und
QUICK V2.0 Systemdisk

Standard String-Library

STRCMP:2 Strings vergleichen
STRCHR: 1 Zeichen im String su-
chen

STRCA’
STRLEN: Lange eines Strings ermit-
teln

trings zusammenhangen

STRUPR: Kleinbuchstaben in GroB-
buchstaben

STRGRP: Kleinbuchstaben in Grafik-
zeichen

STRLWR: GroBbuchstaben in Klein-
buchstaben

STRICMP: Strings vergleichen ohne
GroB/Klein

STRCUT: Teilstring ausschneiden
STRSET: String mit Zeichen fillen
STRINV: String invertieren
STRSTR:
STRCPY: Stringteil in anderen kopie-
ren

tring im String suchen

STRWRT: String in Speicher schrei-
ben

STRRED: String aus Speicher holen

DRUCKER.LIB
Autor:  Olaf Bormann
i QUICKmagazin 6

Zur Ansteuerung Epson-kompatibler
Drucker.

FF: Form Feed
ELITEEIN: Schaltet Schrift ELITE ein
ELITEAUS: Schaltet Schrift ELITE

g
&

SMALLEIN: Schaltet CONDENSED
ein

SMALLAUS: Schaltet CONDENSED
al

NLQEIN: Schaltet NLQ ein
NLQAUS: Schaltet NLQ aus

PROPEIN: Schaltet PROPORTIO-
NAL ein

PROPAUS: Schaltet PROPORTIO-
NAL aus
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HOCH: Schaltet HOCHSCHRIFT ein
TIEF: Schaltet TIEFSCHRIFT ein

HOCHAUS: Schaltet HOCH und
TIEF aus

ITALICEIN: Schaltet ITALIC (Cursiv)
ein

lTALIcAus: Schaltet ITALIC (Cursiv)

BOLDEIN: Schaltet BOLD (doppette
Schrif) ein

BOLDAUS: Schaltet BOLD aus
DWEIN: Schaltet DOPPELTE WEITE
ein

nvuus: Schaltet DOPPELTE WEI-

PLS: Stellt die Lange der Seite in
Zeilen ein

RRAND: Setzt den rechten Rand
LRAND: Setzt den linken Rand

UNTEREIN: Schaltet UNTERSTREI-
CHEN ein

UNTERAUS Schaltet UNTERSTREI-
CHEN a

BC: Léscht den DRUCKERPUFFER
BS: Fiihrt ein BACK SPACE aus
HOMEPOS: Druckkopf geht auf seine
Heimposition

SOPEIN: Einschalten des SKIP-
OVER PERFORATION

KEY_CLOSE: SchlieBt Kanal 4
KEY: Liest 1 Zeichen von Kanal 4

KEY_GET: Liest bis zu ANZ Zeichen
von der Tastatur.

SET_KEYREP: Setzt Tastaturwieder-
holfrequenz auf SO/KEYREP Hz

SET_KEYDEL: Setzt Ansprechzeit
fi i

MAUS.LIB

Autor:  Harald Schonfeld

in: UserMag 9/92

Mauszeiger in Grafik 8 (ohne Player)
INITARR: Mauszeiger aufbauen

MOVEMAUS: Mausposition = veran-
dern

SET_KEYKLICK: Erzeugt/Loscht Ta-
stenklick

KOALA.LIB
Autor:  Florian Baumann
in: QUICKmagazin 10

KOALA zum Laden eines Koala-Bil-
des

KOALA: Liidt ein gepacktes Bild

TEXT.LIB
Autor:  Thomas Otto
in: QUICKmagazin 10

Zum Ausgeben von Texten in Gra-
phics 8

TEXT: Gibt einen Text aus
SEKTOR.LIB
Autor:  Bernd Kaihnast
in: UserMag 8/91
Sektorzugriffe
READSEC: Sektor lesen
WRITESEC: Sektor schreiben
D iber-

SOPAUS:
RESET: Setzt Drucker auf Normalzu-
stand

dessen

SPRACHE: Setzen der Landesspra-
che

MIXED: Mixt verschiedene Printmodi

KEY.LIB
Autor:  Harald Schonfeld
in: QUICKmagazin

Standard Keyboard Library
KEY_WAIT: Warten auf Tastendruck

KEY?: Lesen eines Zeichens von der
Tastatur ohne Umslbiechunq des
Programm

KEY_INIT: Onne| Kanal 4 zur Tasta-
tur

Mtari magazin

prifen
WINDOW.LIB

Autor:  Bernd Kiihnast

in UserMag 7/91
Windowverwaltung

OPENW: Fenster dffnen
CLOSEW: Fenster schiieBen

INVERT: Bildschirmbereich - invertie-
ren

JOYSTICK.LIB
Autor:  Harald Schonfeld
in: ATARImagazin 2/91

Universelle Joystickabfrage

JOYSTICK: Fragt Joystick und Trig-
ger unter Beachtung von Réndern ab

Mauszeiger ausblenden
SHOWMAUS: Mauszeiger einschal-
ten

PRELL: Trigger entprellen
READLN.LIB

Autor:  Florian Baumann
QUICKmagazin 11

Eingabe eines Textes ohne Sonder-
sichen

PRINTSW2.LIB
Autor:  Matthias Krutz
in: QUICKmagazin 12

Schnelles Ausgeben von ~ Signed
Words im +/-000.00 Format

PLAYER.LIB
Autor:  Harald Schonfeld
in: QUICKmagazin 14

Darstellung animierter Player mit we-
nigen Befehlen

P_INIT: Initialisierung
PMOVE: VBI zur Bewegung

P_CLR: Playerbereich ldschen
Darstellung und Bewegung

P_OFF:
abschalten
HPCOPY.LIB

Autor:  Harald Schanfeld
in: QUICKmagazin 15

Ausgabe von Grafik 8 Bildern auf HP
Deskjet/Laserjet

WINKEL.LIB
Autor:  Uwe Jacob
in: QUICKmagazin 15

Umrechung von Winkeln |m DEG,
RAD, GRA und SEK Format

Falls diese Auflistung nicht komplett
sein solte, meldet Euch beim ATARI
magazin.
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Name

Alptraum

Atmas 2 AT6
Atmas Toolbox AT7
Bibo-Assembler AT 160
Bibomon 25 K AT 244
*G:-Simulator AT 80
Carillon Printer AT 153
Cavelord AT 269
Centr. Interface Il AT 98
Der leise Tod AT26
Desktop Atari AT 249
Design Master ATS
Die AuBerirdischen AT 148
DigiPaint 1.0 AT 92
Directoy Master AT 223
Disk-Line Nr. 1 AT 61
Disk-Line Nr. 2 AT 62
Disk-Line Nr. 3 AT76
Disk-Line Nr. 4 AT78
Disk-Line Nr. 5 AT84
Disk-Line Nr. 6 AT 99
Disk-Line Nr. 7 AT103
Disk-Line Nr. 8 AT 128
Disk-Line Nr. 9 AT 139
Disk-LineNr. 10 AT 144
Disk-Line Nr. 11 AT 152
Disk-LineNr. 12 AT 157
Disk-LineNr. 13 AT 164
Disk-Line Nr. 14 AT 171
Disk-LineNr. 15 AT 184
Disk-Line Nr. 16 AT 195
Disk-Line Nr. 17 AT 207
Disk-Line Nr. 18 AT 221
Disk-LineNr. 19 AT 233
Disk-LineNr.20 AT 246
Disk-LineNr.21 AT 258
Disk-Line Nr. 22 AT 268
Disk-LineNr.23 AT 276
Disk-Line Nr. 24 AT 279
Disk-LineNr. 25 AT 281
Disk-LineNr.26 AT 286
Disk-LineNr.27 AT 291
DiskLineNr.28 AT 303
Disk-Line Nr.29 AT 308
Dynatos AT 179
Doc Wires Solitair AT 305
Enrico 1 AT 225
Enrico 2 AT 247
Eprom-Burner V1.6 AT 240
Fiji AT28
Final Battle AT271
FiPlus 1.02 AT 24
Atari magazin

19,80
45,90
19,80
49,00
149,00
19,90
29,90
24,00
128,-
19,80
49,00
14,80
24,80
19,90
24,90
10,00
10,00
10,00
10,00
10,00
10,00
10,00
10,00
10,00
10,00
10,00
10,00
10,00
10,00
10,00
10,00
10,00
10,00
10,00
10,00
10,00
10,00
10,00
10,00
10,00
10,00
10,00
10,00
10,00
29,80
19,00
26,90
24,90
189,00
19,80
19,00
24,90

GEMY

Gigablast

Glaggs It!
Grafik-Demo/Util
Graf v. Bérenstein
GTIA Magic

Im Namen d. Konigs
Invasion

KE-Mouse

KiiS

Laser Robot

Library Diskette 1
Library Diskette 2
Lightrace

Logistik
Masic
Mega-Fo.-Te. 2.06
Megaram 256 KB
Mister X
Minesweeper
Monitor XL
Monster Hunt
MS-Copy

Musik Nr. 1

Mystik Teil 2
PC/XL Convert
PD-MAG Nr. 1/83
PD-MAG Nr. 293
PD-MAG Nr. 393
PD-MAG Nr. 4/93
PD-MAG Nr. 1/94
PD-MAG Nr.
PD-MAG Nr. 3/94
Picture Finder Luxe
Phantastic Journey |
Phantastic J. Il
Player's Dream 1
Player's Dream 2
Player's Dream 3
Print Shop Operator
Print Universal 1029
Puzzle

Quick V2.1

Quick V2.1 Handb.

z
®

AT259 19,00
AT162 29,80
AT104 19,90
AT136 14,00
167 24,90
220 29,00
AT13 19,80
AT38 19,80
AT278 59,00
AT 183 2490
AT199 29,80
AT 194 15,00
AT205 15,00
AT51 19,80
AT170 29,80
AT12 24,90
AT263 29,80
AT250 149,
AT287 24,90
AT222 16,00
AT8 14,80
AT192 29,80
AT 161 24,90
AT135 14,00
AT218 24,
AT 274 29,90
PDM1 9,00
PDM2 9,00
PDM3 12,00
PDM4 12,00
PDM 19412,00
PDM 29412,00
PDM 394 12,-
AT234 12,00
AT173 24,80
AT 203 24,80
AT 126 19,80
AT185 19,80
AT204 19,80
AT 131 16,00
AT202 29,00
AT275 12,00
AT53 39,00
AT 196 9,00

Quick V2.1 Handbuch und

Quick magazin 12
Quick ED V1.1
Quick Magazin 1
Quick Magazin 2
Quick Magazin 3
Quick Magazin 4
Quick Magazin 5
Quick Magazin 6

24

AT 197 16,00
AT86 19,00
AT58 9,00
AT68 9,00
AT77 9,00
AT79 9,00
AT85 9,00
AT91 9,00

QuickMagazin7 AT 102 9,00
Quick Magazin8 AT 127 9,00
Quick Magazin9 AT 145 9,00
Quick Magazin 10 AT 158 9,00
Quick magazin 11 AT 180 9,00
Quick magazin 12~ AT 193 9,00
Quick magazin 13~ AT232 9,00
Quick magazin 14 AT 280 9,00

Rom-Disk XL AT236 119
Rom-Disk XL/8 Epr. AT 238 169,
Rubber Ball ATB3 24,00
SAM AT23 49,00
SAM.Designer  AT56 19,00
S.AM. Patcher AT57 12,00
SAM. Zusatz AT52 24,00

S.AM. Komplettpaket AT 100 79,00
S.AM., S.AM. Designer, S.A.M.
atcher, S.AM. Zusatzdisk)
Schreckenstein AT 270 24,00
Shogun Master AT 107 24,90

AT 1 24,80
Sourcegen 1.1 AT2 2490
Speedy 1050 AT 110 99,00
Speedy XF551 AT284 179,
Spieledisk 1 AT132 16,00

Spieledisk 2 AT 133 16,00
Spieledisk 3 AT 134 16,00
SYZYGY 1/94 AT 289 9,00
SYZYGY 2/94 AT 290

SYZYGY 3/94 AT 302
TAAM

Taipei
Terminal XUXE

Turbo Link XL/PC
Turbo Link XL/ST

T.L. Adapter fiir DFU
Uities 1 A
Uities 2

Utilty Disk

VidigPaint

Videofilmverwaltung
WASEO Publisher
WASEO Designer
WASEO Triology
Werner-Flaschbier

Set fiir W. Publisher AT 186
5 Bilderdisketten AT 198
Bilderdisketten 6-8 AT 228
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Assembler Ecke, Teil 16
von Frederik Holst

Nach nunmehr finfzehn Teilen der
Assemblerecke fir Einsteiger neigt
sich diese Rubrik ihrem Ende entge-
gen. Von den einfachen Anfingen
simpler  POKE-Befehlsumsetzungen
habt Ihr nun inzwischen die wichtig-
sten Anwendungsgebiete der Maschi-
nensprache kennengelernt.

Dies war sicherlich nicht immer hun-
dertprozentig so einfach, wie es sich
beim Schreiben vielleicht angehdrt
haben mag, aber durch Eure Mithilfe
hatte ich immer eine gute Korrektur
und schiieBlich hat sich diese Serie
fast drei Jahre groBer Beliebtheit
ut.

Im nun folgenden letzten Teil mochte
ich dort ankniipfen, wo ich damals
angefangen habe. ich habe damals
geschrieben, daB Maschinensprache
alleine oft ein sehr schwieriges Pro-
grammierunterfangen ist. Erst in der
Kombination von Maschinensprache
und einer Hochsprache ist effizientes
und effektives Programmieren mog-
lich

Bei dem Kieinen ATARI st durch
Turbo-Basic schon ein sehr guter
Hochsprachendialekt vorhanden, der
durch eigene MC-Routinen sehr gut
ergénzt werden kann.

Wie binde ich also Maschinenpro-
gramme in Turbo-Basic ein?

Zuersteinmal muB das Programm in
den Speicher gelangen. Dies kann
entweder ber ein Einlesen  mittels
DATA Zsilen erfolgen, dann ist der
Sourcecode aber ziemlich lang und
belegt Speicherplatz in doppelter
Form, da der MC-Code einmal in
tokenisierter (das ist die Art und
Weise in der der Computer den
BASIC-Sourcecode im Speicher ab-
legt) als auch spéter nach dem Einle-
sen in reiner MC-Form ab der Zie-
ladresse im Speicher liegt.

Die bessere Losung ist es also das
MC-Programm von Diskette in den
Speicher zu laden, da das Programm
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dann gleich an die richtige Stelle im
Speicher geladen wird. In Turbo-
Basic geschieht das mittels des Be-
fehis BLOAD. Machte man, daB das
Programm gleich gestartet wird, dann
verwendet man den Befehl BRUN.

In den meisten Fallen mochte man
das Programm aber nicht sofort star-
ten, sondem es erstmal im Speicher
haben. Oft kommt es auch vor, daB
eine Routine mehr als einmal verwen-
el wirds Auch et complent-sch
dann der BLOAD Befeh!

Aufrufen kann man das geladene
Programm dann mit dem Befehl
X=USR(Startadresse). Bei unseren
Programmen wére das immer
X=USR($A800). Falls Ihr das mit
&inem von unseren Programmen aus-
probiert habt, werdet lhr feststellen,
daB Turbo-Basic ein “ERROR 9 DIM"
ausspucken wird.

Um dies zu vermeiden gilt folgende
Regel: Alle Programme, die in BASIC
jeglicher Couleur eingebunden wer-
den sollen, miissen mit einem “PLA"
als erstem Befehl beginnen.

Nun hat der DIM Befehl aber noch
mehr Moglichkeiten. Hinter der Star-
tadresse kann man noch eine Reihe
von Argumenten bergeben, die dann
alle auf dem Stack abgelegt werden
und die man dann mittels weiterer
PLA-Befehle in die Routine Gbemeh-
men kann und die Routine somit
leicht verandert immer wieder ver-
wenden kann ohne sie immer neu zu
schreiben, nur weil einige Parameter
verandert wurden.

SchlieBlich und letztlich gibt der X-
Wert des USR-Befehls noch bekannt,
ob die Routine fehlerlos tiber die
Bihne gegangen ist und kann auch
weiter ausgewertet werden.

Somit bin ich am Ende des Assembl-
erkurses fiir Anféinger angelangt und
hoffe, daB es wenigstens ein paar
Leute bis hierhin ausgehalten haben
und die hier erworbenen Kenntnisse

produktiv umsetzen kénnen. Der
ATARL-Szeno kann das nur hisich
sein !

MAUS
Mit neuer Treibersoftware

Die Maus ist geblieben, deshalb
méchte ich hieriiber auch keine groB-
artigen Worte mehr veriieren. Was
sich geéindert hat ist die Treibersoft-
ware dazu.

n bekommt eine Diskettenseite
vallsr Treibersoftware und umfangrei-
cher Dokumentation. Es werden Trei-
ber migeliefert fir Touch Tablet,
Trackball und Maus.

Das Gute an den ganzen Treibern ist
die einfache Einbindung in-eigene
Programme. Es werden einfach die
Betriebssystemroutinen geandert, so-
daB die Maus Kinderlecht abgefragt
werden kann.

Die Maus selbst wird mit dem STICK-
Befehl abgefragt, die linke Maustaste
mit dem STRIG-Befehl und die rechte
Maustaste mit dem PADDLE-Befehl.
Bisher hieB es immer, es gibt nur
sehr wenig Software, die auch die
rechte Maustaste unterstitzt, da fast
niemand wiBte, wie man sie abira-
gen kann. Mit dieser Software ist dies

nun alles gar Problem mehr.
Best.-Nr. AT 278 DM 59,
A n

Tolle Sparangebote
Seite 16

Hardware 10% Rabatt
Die Hardwareliste finden Sie
auf Seite 45
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Programmieren
leichtgemacht
ATARI-Texter1.0 (Teil 7)

Herzlich wilkommen zum nachsten
Teil unseres ATARI-BASIC Kurses. In
der letzten Ausgabe ist der ATARI-
Texter!.0 leider zu kurz gekommen.
Aber das wollen wir diesmal wieder
wett machen. In diesem Teil werden
wir uns nun mit der Druckeransteue-
. In diesem Teil

den ginstigeren
EPSON 24Nadeldrucker (LQ 100) un-
ter die Lupe nehmen.

In der néchsten Ausgabe wird der
“STAR LC24-200 Color" besprochen.
Im Normaltall sind diese Drucker (zu-
mindest in Epson-Modulation) gleich
anzusprechen, jedoch ist der “STAR
LC24-200 Color” wie der Name schon
sagt ein Farbdrucker (COLOR-Printer)
mit 24 Nadeln. Leider gibt es auf dem
ATARI XUXE Markt wenige Program-
me, mit denen man auch in Farbe
drucken kann.

EPSON LQ100 (24 Nadeldrucker mit
automatischem Blatteinzug)

Die Befehle sind fir alle EPSON und
EPSON-kompatible Drucker iden-
tisch. Dabei spielt es auch keine
Rolle ob der Drucker einen Traktor
oder automatischen Blatteinzug hat.
1. Um den Drucker zu initialisieren
bazw. das Blatt einzuziehen, benutzen
wir den Befehl “LPRINT CHRS$(64).
Der Drucker macht jetzt einen soge-
nannten RESET.

2. Um einen Zeilenvorschub (LINE

FEED) 2u bewerkstelligen, bendtigen 9

wir den Befehl “LPRINT CHRS(10).
Nun sollte der Drucker entweder ein
Blatt einziehen (wenn 1. noch nicht
ausgefiihrt wurde), oder aber er sollte
das Blatt jetzt um eine Zeile weiterbe-
wegen.

3. Einstellungen

3a. Um den Zeilenabstand aut 1/8
Zoll zu setzten, bendtigen wir das
Steverzeichen "48" dh. “LPRINT
CHR$(48).

3b. Um ihm aber mitzuteilen, daB er

mal mit in die Textverarbeitung auf-
nehmen, aber bevor es sowet ist,
wollen wir uns noch einmal ein paar
Gedanken machen, wie wir noch ein
paar Schriften dazubekommen.

Sicherlich, man kann dieses ohne
groBere Mihe am Drucker einstellen,
aber es geht auch einfacher. Namlich
Uber Software. Am einfachsten ist s,
wenn wir die Schriften benutzen, die
unser Drucker schon als Standard
Kann. Da wihren z.8. “DRAFT","RO-
MAN","Prestige” usw...

Um dieses allerdings zu bewerkstelli-
jen, mdBt Ihr in Euerem Drucker-
handbuch nachsehen, wo die Steuer-
zeichen fr die verschiedenen Schrif-
ten zu finden sind.

Seht Euch die Zahl an, die unter dem
Begriff “DEZ” oder "DEZIMAL" steht.
Der Befehl sieht dann folgenderma-
Ben aus: “LPRINT CHRS$(x)". “X" ist
in diesem Falle der Dezimalwert aus
der Tabelle.

So, nun kann ich Euch nur viel Spa
beim Ausprobieren wiinschen.

Und viel SpaB noch im ATARI-Maga-
in.

jetzt einen Zeilenabstand von 1/6 Zoll  zin,

machen soll,
CHRS(50) ein

So kénnte man das Drucken schon

geben wir “LPRINT

COMPY-TECH / Kay Hallies

Workshop - Grafinoptikum - GIAZ Konverter

]

DER GIAZ-KONVERTER

In diesem Teil des WASEO-Grafinop-
tikum-Workshops _wollen wir den
GIAZ-Konverter auf Herz und Nieren
untersuchen. Viele werden sich si-
cher schon dber den seltsamen Na-
men gewundert haben, der ihnen
etwas spanisch vorgekommen  sein
wird (und das wortwdrtlichf).

Umwandlung

Aber dabei handelt es sich um eine
ganz einfache Sache, namlich um die
Abkiirzung fir “Grafik in ATARI-Zei-
chen”. Dieser Name sagt schon alles
Gber die Aufgabe des Programmes
aus, es geht dabei also um die
Umwandlung von normaler Grafik in
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einen Zeichensatz. Dabei handelt es
sich aber nicht um einen geanderten
Zeichensatz, sondem den unveran-

ziemlich verloren aussehen. Nun kén-
nen Sie sich natiriich die Mihe
machen, das Bild in eine der niedri-

derten ATARI-

gen (2B
Graphics 6 oder 4) und es so darzu-

Das mag ja ganz prakdisch sein, aber St

wozu braucht man sowas Gberhaupt?
Nun, ganz_einfach: Angenommen,
Sie haben ein gutes Photo gemalt (so
in der Art, wie man es auch fr den
WASEO-Publisher _einsetzen - kann)
und dabei kommt ihnen die Idee, daB
man es auch ganz gut fir ein Basic-
Programm (ob das jetzt ein Spiel oder
ein Anwenderprogramm st, das  ist
dabei ganz egal) einsetzen.
Dabel gibt es allerdings ein Problem,
das Photo ist ziemiich Klein, wirde
also auf einem Graphics-8-Bildschirm

Aber das ist ziemlich umstandlich und
zeitaufwendig. Wenn Sie dann auch
noch Text im Grafikbild unterbringen
wollen, ist es ganz aus, denn der
wiirde viel zu groB werden und damit
2u viel Platz_brauchen. Also was
sollte man tun’

Ganz einfach: Konvertieren Sie die
Grafik mit dem GIAZ-Konverter. Das
ist zum Glick kinderleicht und geht
auch schén schnell. Starten Sie ein-
fach das Programm und laden Sie
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danach das Bild ein. Vorher werden
Sie noch gefragt, ob Sie ein Graphics
8 oder 0 - Bild laden wollen. Sie
entscheiden sich dementsprechend
fir das erste.

Zum Ausprobieren konnen Sie ja das
Titelbild vom WASEO-Grafinoptikum
nehmen (es heiBt “TITEL.BLD"). Ge-
ben Sie diesen Namen an und da-
nach wird es schon geladen, wie Sie
selbst sehen kénnen.

Bild ansehen

Mit der Funition “Bild ansehen” kén-
nen Sie es sich nochmal ansehen
(wobei Sie auch vorher gefragt wer-
den, ob es sich dabei um das Bild in
Graphics 8 oder 0 handet). Also gut,
jetzt st das Bild also im Speicher und
kann konvertiert werden

Den Menipunkt wahien Sie dann
einfach an und werden danach ge-
fragt, ob Sie von Graphics 8 nach
Graphics 0 oder umgekeNrt (ja, auch
das ist moglich, doch dazu spéter
mefr) konvertieren wollen.

Graphics 8

Da Sie ersteres wollen, wahlen Sie es
an. Kurz danach sehen Sie das Bild
in Graphics 8 und in der linken
oberen Ecke ein schwarzes Rechteck
(beim WASEO-Titelbild ist es an die-
ser Stelle eher weiB, weil die Grafik
darunter dunkel gehalten ist). Dieses
Rechteck kennzeichnet den Aus-
schnitt, den Sie konvertieren konnen.
Aber warum das?

Nun, der GIAZ-Konverter kann pro
Graphics-0-Zeile zwei Zeilen in Gra-
phics 8 konvertieren, da der ganze
Bildschirm in Graphics 0 nun 24
Zeilen beinhaltet, sind es also maxi-
mal 48 Zeilen in Graphics 8. Das
erscheint zundchst nicht viel, aber
wenn man bedenk, daB normalerwei-
se nur 24 Zeilen in Graphics 0
genutzt werden kdnnen, ist es durch
die Konvertierung glatt doppelt soviel.

In Graphics 0 gibt es maximal 40
Zeichen in einer Zeile und pro Zei-
chen werden 2 Pixel konvertiert, also
insgesamt 80 Pixel, damit ist Ihr
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Ausschnitt also 80 x 48 Pixel (zusam-
men 3840 Pixel) groB und das ist
schon eine ganze Menge.

Rechteck bewegen

Dieses Rechteck kdnnen Sie nun mit
den Pleitasten oder, wenn Sie wol-
len, auch mit dem Joystick, dber den
ganzen Bildschim bewegen. Da beim
Titelbild das Fragezeichen dber “IN-
FO” in das Rechteck paBt, nehmen
wir doch gleich mal das fir die
Konvertierung. Steuem Sie also das
Rechteck so zum Fragezeichen, bis
es genau in dessen Mitte ist, und
driicken Sie Retum (oder, wenn Sie
wollen, auch den Feuerknopf).

Haben Sie es doch nicht ganz getrof-
fen? Kein Problem, wenn Sie jetzt
eine andere Taste ais Return dricken
oder den Joystick i irgendeine Rich-
tung, und Sie kbnnen den Ausschnit
nochmal neu festlegen (genau wie
beim  WASEO-Publisher-Konverter
auch).

Wenn es also padt, driicken Sie
nochmal Return  oder den Feuer-
knopf. Danach wechselt der Bild-
schirm und Sie sehen einen in Gra-
phics 0 vor sich mit der Meldung,
bitte etwas zu warten, wahrend die
Konvertierung lauft.

pandcharod v ion Ja noch

die umgekehrte Konvertierung, also
von Graphics 0 in Graphics 8, aus-
probieren. Kein Problem!

Zunéchst solften wir aber mal den
Bildschim Ioschen. Gehen Sie dazu
auf “Schimm / Beenden”. Nachdem
Sie es angewshit haben, werden Sie
gefragt, ob Sie den (Bild)-Schirm
I6schen oder zu den anderen Pro-
grammen wollen. Da geldscht werden
soll, dricken Sie einfach Return und
danach ist es geschehen, wie Sie
leicht feststellen kbnnen, wenn Sie
sich den Graphics-8-Bildschim mit
dem ersten Meniipunkt angesehen.

Umschaltung

Wahlen Sie nun wieder die Konver-
tierfunktion an und danach die zweite
Moglichkeit (Gr. 0 nach Gr8). Jetzt
wird zum Bildschirm in Graphics 8
umgeschaltet und in dessen Mitte
erscheint, wieder mit Farbverande-
rungen am Bildschirmrand, Zeile fiir
Zeile das konvertierte Bild von Gra-
phics 0.

Wenn Sie also jemals ein Photo
konvertiert und danach geloscht ha-
ben, so daB es nur noch in Graphics
0 vorhanden ist, dann ist das kein
Grund zur Panik, weil Sie es immer
noch kbnnen.

Farbveranderungen

Dabei werden Sie Farbveranderun-
gen des Bildschimrandes feststellen.
Das soll zeigen, daB gerade gearbei-
tet wird, auch wenn man es zunachst
nichtsieht. Nach kurzer Zeit kann
man schon die erste Zeile sehen,
nach einer Kleinen Weile die nichste
und nach und nach das ganze Bild (in

Diskettenfunktion

Das Graphics-0-Bild ist natirfich im-
mer noch da. in kénnen wir es
abspeichern. Also wahlen Sie die
Diskettenfunktion an. Dann brauchen
Sie nur noch anzugeben, daB Sie das
Bild speichern wollen und um wel-
ches es SICh dabei handelt, und na‘:h
Eingabe wird e

diesem Beispiel das

Die Arbeit st abgeschiossen, wenn
Sie keine Farbveranderungen mehr
sehen und der Bildschirmrand
schwarz ist. Dann driicken Sie den
Feuerknopf oder Return und befinden
sich wieder im Mend.

Bild ansehen
Wenn Sie wollen, kénnen Sie sich
das Bild nochmal ansehen, indem Sie

“Bild ansehen” anwahlen und danach
das Bild in Graphics 0 auswahlen.

Sie konnen das Bild jetzt eigentlich

27-

S Dkt qebvacm

Sie sehen, das ging alles wirkiich
einfach. Aber nun haben Sie zwar
das Bild auf Diskette, aber wie krie-
gen Sie es von da wieder auf den
Bildschirm?

Normalerweise miiBten Sie sich jetzt
ein eigenes Ladeprogramm dafiir
schreiben. Das brauchen Sie aber
nicht, denn der GIAZ-Konverter hat
schon eins fir Sie bereitl Sie finden
ihn bei der Diskettenfunktion.

Aari magazin



Da stoht an vorltzter Stelle “Lader
schreiben”, und wenn Sie dies an-
wahlen, wird das Basicprogramm auf
die Diskette im Laufwerk geschrieben
und braucht danach nur noch mit
ENTER eingeladen und gestartet zu
‘werden.

Haben Sie dann die Diskette mit
Ihrem Bild im Laufwerk und geben
Sie den Dateinamen ein, sehen Sie
es nach kurzer Zeit wieder vor sich.
Probieren Sie es einfach aus! Wie Sie

KILEINANZEIGEN

sehen, schneller und bequemer geht
es kaum mehr!

Ihr geladenes Bild kénnen Sie dann
natriich noch auf einfachste Weise
mit einem Text versehen, mit dem Sie
2.B. darauf hinweisen kénnen, von
wem das Bild stammt und wie man
weiterkommen kann.

2 groBe Vorteile

Daneben gibt es noch zwei groBe
Vorteile: Sie brauchen nicht extra
einen eigenen Zeichensatz erstellen,
sondern kénnen den ganz normalen

ATARI-Zeichensatz benutzen (spart
Speicherplatz im Computer) und so
ein Bild belegt nur 8 Diskettensekto-
en (in einfacher und mitterer Dichte),
spart also auch Speicherplatz auf der
Diskette.

So ist es wirklich kein Problem mehr,
ein Programm mit einer guten Grafik
vorzustellen oder damit irgendweiche
Hinweise u.sw. noch besser darzu-
stellen.

Damit waren die Moglichkeiten des
GIAZ-Konverters erklart. Beim néch-
sten Mal geht es dann weiter. Ihr seid
doch dann wieder dabei, oder? Abge-
macht!

Good Byte Thorsten Helbing

Data-Becker Biicher: Peeks & Pokes,
Tips & Tricks, Trainingsbuch fir DM
30.-, 8-Bit-f Mags 13 & 14 fir 5,- DM,
Missi n fir 10,- DM, Scare-
monger + Vad Marbles fir 5. DV,
22gl. 5,- DM Porto. Robert Kern, Tel.
0 75/705

Suche AMC-Soft Disketten

n ab
aufwarts. Schreibt bitte Eure Angebo-
te an Karl Richter, Olbrichstr. 7/2/9,
A-2401 Fischamend.

Suche folgende Spiele: Deja Vu und
The Mask of the Sun. Gerd GlaB,
Bergstr. 22, 16321 Schonow.

Welche i ibt es bei

o B

Ich suche fiir den Drucker 1029 ein
Datenkabel und eine Farbbandkas-
sette. Michael Graul, Gumpe 3,
99735 Werther.

Jetzt wieder auf Lager ..

ATARI B00XE / 64kB RAM / TV-
Angch\ul‘!ka.l:)a\ /~ DFU-Programm

Star Writer Compact 2 0 (Textverar-
beitung mit fiir

e

StarWriter2.0 OfficePack (StarWriter
2.0,StarBase, StarDraw fir WIN) fur
Windows 498,- DM

WEITERE PREISE AUF ANFRAGE |
Jetzt bestellen bei

COMPY-TECH / Kay Hallies, Flam-
weg 7, 25335 Elmshom.

Verkaufe filr 800XL: Sanyo Color

1. April

DOS (PC) 45,- DM.

Star Base 2.0 (DBase kompatible
Datenbank fir DOS (PC) ) 45,- DM.

Star Draw 2.0 (zur Erstellung von

o
Austro.Bas Datensétze zu retten, die
ohne Driicken der ESC-Taste verlo-
ren gegangen sind? Bemd Dille,
Nordhauser Str. 478, 99706 Sonders-
hausen, Tel. 03632/600286.
foh suche das Handbuch zu Solo
Fiight von MicroPose. Tel. 0203/
480682 Di

Suche das ATARI Profibuch fir XL/
XE. Zahle guten Preis. Jorg Duck-
Stein, Tel. 05383/1281.

Suche Floppy 2000 oder Floppy
XF551. Jan Schiingelhof, Weidenkop-
pel 14 A, 22399 Hamburg.

Atari magazin

isket-
tenlabes, Visitenkarten, Diashow mit
Sound, und vieles mehr fir DOS
(PC)) 45,- DM,

Star Writer 2.0 fir Windows (wie
StarWriterCompact 2.0 jedoch - firr
WIN) 298,- DM.

Star Base fir Windows (s. StarBase
2.0 jedoch fir Windows) 129,- DM.
Star Draw fir Windows (s. StarDraw
2.0 jedoch fiir Windows) 129,- DM.
StarWriter7.0 OfficePack (StarWriter
7.0, StarBase 2.0, StarDraw 2.0 fiir
DOS) 298,- DM

28

RGB/Pal Tastatur
80OXL, 2x Floppy 1050 m mit Spee-
dy), 1x Floppy 1050 defekt zum
Ausschlachten, 1x Maus, 1x Inter-
face, 3x Joystick, 4 Diskettenboxen
mit Anwenderprogramme und Spie-
len, diverse Bicher, ATARI magazin
Januar 87 bis November 89, Happy
Computer Marz 88, Happy Computer
Sonderheft 1 und 2. Komplett fir
650 DM. Stefan Vetter, Wasser
Looser Weg 23, 24944 Flensburg,
Tel. 0461/39414,

i suchen fur einen Mitarbeiter
ATARI Profibuch vom tewi-Verlag,|

Angebote schreiben Sie bitte an da
ATARI magazin.

Atari magazin



Neue

Jede PD-Diskette nur DM 7,-
Sparangebot siehe Seite 16

PD-ECKE von

Markus Résner
Sascha Réber

Hallo Freunde der PD-Software
Nachdem Ihr hoffentiich gut ins neue
Jahr gerutscht seid, hat PPP wieder
ein paar neue PD-Titel an Land
gezogen, die ich Euch einmal kurz
vorstellen méchte, damit Ihr_einen
Uberblick dber die neuen Sachen
bekommt. Diesesmal sind es Spiele-
und Demodisketten. Aber man kann
nicht immer alles haben, dafiir ist
aber die Anzahl der Disketten berau-
schend. Lest aber hierzu einfach die
Kolumne durch, Ihr werdet dann
schon sehen, warum. In diesem Sin-
ne: Let the madness begin!

GAMES Vol. 3

Aus der ABBUC PD-Box stammt
diese Gamedisk, die auf einer Disket-
tenseite ein paar gute Spiele repr-
sentiert.

SABOTAGE: In nur 100sec sollen
drei Reaktoren gerettet werden. Alle
zehn sec entsteht ein Komet, was
wieder ein neuer Feind bedeudet
Auch die feindiichen Strahlengirtel
wollen einen nicht in Ruhe lassen.
Jeden geretieten Reaktor muB man
heil zum Mutterschiff bringen. Sum-
masumarum bleibt zu sagen, daB es
sich bei Sabotage doch um  einen
recht guten Zeitvertreib handelt, es
gibt schiimmeres.

DUELL ist ein Spiel fiir zwei Spieler
in bester QIX-Manier.

DIE VIER ist ein weiterer 4-gewinnt
Clone.

und

OILGAME handelt dann noch davon,
daB Du mit dem Bohrkopt die Erde
durchbohren und alle im Stollen lie-
genden Punkte aufsammeln muBt.
Der Bohrkop zerstort die Geister, die
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die Pipeline nicht berihren diirfen.
Ein Spiel mit Zeitimit.

Zudem st noch das bekannte ME-
MORY mit dabei. PANIK sorgt dafii,
daB Ihr schnell tippen femt, TICTAC
ist_ebenfalls wohibekannt und mit
2UG ist noch ein kleines Rechenspiel
enthalten. MOTORRAD (5t den
Kiassiker Tron zurickkehren.

Das letzte Spiel auf dieser Diskette ist
REVOLVER-KID. Es I4Bt einen in
den Wiiden Westen zuriickkehren,
man hat 20 Schisse und soll damit
die_vorhandenen 10 Flaschen ab-
schieBen, im Weg stehen Kakteen
und Felsbrocken, Revolver Kid be-
wegt sich sténdig auf und ab, man
kann ihn dann noch manuell nach
links und rechts steuer. Ein spaBi-
ges Spiel.

Allen Spielem sei diese Disk ans
Herz gelegt. Sie bietet jede Menge
SpielspaB und deutsche Anleitungen
2u allen Games sind auch vorhanden!
Best.-Nr. PD 280 DM7,-

DEMOS Vol. 3

Hier ist eine weitere Demo-Sampler-
disk fir alle Demofreaks unter den
Lesern. Sie bietet folgende Demos:
Brief an Abbuc, Trash, Westbankde-
mo, Pewexdemo, Pharaodemo,
Equation, Tom's Demo, Regenbogen
und das allseits bekannte Muaddib.
Alle Demos stammen aus Polen und
sind eben typisch Demo. Am besten
gefallt mir aber immer noch das
gigantische Muaddib. Punkt,

Best-Nr. PD 281 DM7,-

THE SOUND OF MASIC

Hier kommen nun zwei beidseiti
bespielte Disketten, voligepackt mit

blie
omealn

Geschenk ist ein Lied, Das Leben
st..., All die sturmfesten Himmelhun-
de, Mallmanner-Blues, Sommer,
Freundiiche Gesichter, Solang  ich
denken kann, ich frag mich seit ‘ner
Weile, Charlotte, Abschied, Fiesta
Mexicana, Capri-Fischer, Ave Maria
No Morro, Eviva Espana, Des is a
Wahnsinn, Adios Amor, Marina, Ein
Student geht vorbei, Griechischer
Wein, abends an deinem Bett, roter
Mohn, Sag beim Abschied leise ser-
vus, Peterle, ich tanze mit dir in den
Himmel, die alte Uhr, Abschied von
Wien, Wien Wien nur du allein, Rosa-
lie, Tanz mit mir Corinna, Schéne
Maid, Sierra Madres del sur, heut
spielt der Zierer, Kuss-Walzer, Kinst-
lerleben, Geschichten aus dem Wie-
nerwald, Du und Du, An der schonen
blauen Donau, Wiener Blut, am wei-
Ben Strand von San Angelo und So
schon wird's nie wieder sein.

Mit den wenigsten Titeln kann  ich
etwas anfangen, aber vielleicht ein
paar unserer Leser..

Best-Nr. PD282A+B DM 10
POWER OF SOUND

Und hier noch mehr Sounds. Auf
sieben Disketten sind etliche Musik-
stiicke, die prima umgesetzt wurden,
verstreut. Am unteren Schirmrand
sieht man dann noch die einzelnen
Stimmen optisch umgesetzt. Zu jeder
Diskseite gibt's ‘ne nette Grafik. Auf
Disk 1 sind auf beiden Seiten SWIN-
GING CLASSICS, auf Disk 2 sind
YESTERDAY SONGS auf beiden
Seiten verstreut, Disk 3 wird be-
herrscht von einer grofien Soundcol-
lection, Disk 4 hingegen besteht aus
Mstlgon Sone, etk sbec il et
s

Songs, die mit der
miersprache MASIC erstellt wurden.
Die Songs nennen sich Welch ein

cher L
auch noch animiert |s( 1sden'alis die
A-Seit
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Seite zwei der Disk 4 wird geziert von
Italo Top Hits. A DREAM OF MUSIC
ist der Inhalt der finften Disk, anders

CHRISTMAS Collection I48t es dann
auf der A-Seite der siebenten Disk
noch ein wenig weihnachtich zuge-
hen.

Insgesamt: Zuviele Songs, um sie
aufzuzahien, aber toll umgesetzt und
jede Disk mit einem netten Intro,
Best-Nr. PD283A+G DM 28

THE PICTURE-SHOW

Auf vier Disketten befinden sich etii
che Bilder zum anschauen, zum ver-
wenden in eigenen Programmen oder
einfach zum  weiterverarbeiten.
sind vom PC oder ST ‘rlibergezogene
Bilder, also in sw und aus allen
Bereichen. Wer immer schon vorge-
fertigte Bider suchte, liegt mit dieser
Disk-Sammlung richtig.

Best-Nr. PD284AD  16,-DM

So, das waren also diese neuen
PD-Disks. Ich méchte mich nun bei
allen Lesern fir ihr bisheriges Interes-
se bedanken und machte schonmal
tschiiB sagen, da ich aus zeitlichen
Griinden vorerst nichts mehr fir's
ATARI-MAGAZIN schreiben kann. Es
heiBt aber nicht, daB ich mich vom
XUXE zurlickziehen werde, aber die
Grenzen missen real abgesteckt
werden und Freizeit mochte ich auch
einmal haben, was aber trotzdem
sicherlich nicht Klappt. Schreibt mir
einfach einmal. Ich bin fur fast alles
2u haben. Hier noch meine Adresse:
Markus Rosner, Fachriastr. 9, 74 226
Nordhausen, TelFax 07135/2840.
LaBt mal von Euch horen. Tschissi,
Ever Markus.

Goldhunt Il

Wieder einmal habe ich ein Rollen-
spiel zu_testen, diesmal eines der
alteren Garde, denn Goldhunt Il st
nun wirklich nicht mehr das Neueste
Spiel seiner Art.

Nach dem Booten landet man in
einem Gr.2 Auswahimend, von dem

Surround & Vision
Das Buch, das alle Home-Cinema-Fans gelesen haben|

imissen! Erfahren Sie, wie Dolby Suround vier Kanéle|
laus nur zwei Spuren herausholt. Lesen Sie wie Video
lprojektoren mit metergroBen Bildern das Kino ins eigenel
Wohnzimmer holen. Und sehen Sie schiieBlich, wie diel
Kombination von Projektor und Surround eine neuel
IDimension ersffnet. das Home-Cinemal

|Aut Gber 200 Seiten erfahren Sie alles Gber:

Geschichte des Mehrkanaltones

Dolby Surround Dekoder

L Lautsprecher fr Surround

- Lucasfiim-THX

Laser Discs, Stereo-VHS

L Kinotonsysteme: Dolby Stereo, 70 mm-Six Track
Digitaler Filmton (DSD), AG-3....

Spielfilmverzeichnis von Gber 100 Filmen mit gutem
Surroundton
[Best.-Nr. AT 306

DM 29,80
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aus man in einen Leveleditor, zur
Anleitung oder direkt zum Spiel ge-
langt. Ich wahle den Weg zum Spiel
und werde von einer disteren Digi-
stimme_empfangen, die kaum ver-
standliches  Englisch  brabbelt und
dann finster lacht!

Danach werden alle auf der Disk
vorhandenen Levelnamen in ein Me-
NG geladen und man wird aufgefor-
dert, nun doch bitte einen davon
auszusuchen. Gesagt - getan.

Kurz darauf befinde ich mich im Spiel.
Die Grafik ist sehr schiicht, alles
Schwarz-WeiB. Die wenigen Sprites
sind nicht animiert, die Steuerung
erfolgt komplett Gber Tastaturkom-
mandos und es ist nicht ein Pieps 2u
horen.

Vielleicht hatte ich den falschen Level
ausgesucht, aber auf mich machte
das Spiel einen stinklangweiligen Ein-
druck, da eine satte Viertelstunde
nichts passierte, aufer daB ich bei
einem Schatzsuchversuch eine tote
Katze ausgebuddelt hatte. Nicht gera-
de sehr spannend, aber immerhin
originell.

Einen groBen Vorteil bietet hier der
Leveleditor, denn dann kann man
Action _selbst _erstellen. Trotzdem
kann Goldhunt Il vielen PD-Rollen-
‘spielen nicht das Wasser reichen, da
durch die blode Tastatursteuerung,
die iste Grafik und den viel zu
Kleinen Grafikbildschirm, der hoch-
stens ein Viertel der Bidrohre. fiilt
einfach zu viel Spielspa8 verioren
geht. Dazu kommt dann als Todes-
stof das fehlen des Sounds.

Fazit: Viel zu langweilig um noch
weiter dartber zu berichten!

© Grafika *
* Sound(Digi)4 *
* Motivation2 *
* Gesamtd *

Best. Nr. PD 77
Sascha Réber

DM7,-
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PD-MAG 2/95

Happy Birthday PD-Mag!

Tja, wer héte gedacht, da sich das
PD-Mag so toll durchsetzen wirde?
Nun ist das PD-Mag auf den Tag
(genau 2 Jahre alt und es wird immer
noch von Ausgabe zu Ausgabe bes-
ser. In den immerhin schon 12 Aus-
gaben die bisher erschienen sind, hat
sich das PD-Mag einen recht guten
Namen erworben und ich kann Euch
versprechen, daB ich alles tue, um
diesem guten Namen gerecht zu
werden.

Was hat diese Jubilaumsausgabe
denn so zu bieten? Nun, als erstes
wiren da wieder 6 Softwaretests,
eine Top-Ten, ein Hardwaretest, der
bliche Wettbewerb, ein neuer Filmtip
und zahireiche Nachrichten und Tips
rund um den Atari,

Natirich liegt auch in dieser Ausgabe
der Schwerpunkt wieder bei der Soft-
ware. Diesmal habe ich folgende
Programme fiir Euch zusammenge-
stellt

Den immer vorhandenen CSM-Texte-
ditor, Copy 2000 v2.41 - ein lei-

Atari magazin

Aktuelle Produktinformationen

{Unterhaltsam -

stungsstarkes
gramm,

Kopierpro-

Termix - einen professionellen Ter-
minplaner

Percom - ein Programm zur Fehler-
suche auf Disketten

Virusscan - die erste Watfe gegen
Viren auf dem Atari 8-Bit (Kein
Scherz)

‘Spaceballs - ein nettes Geschicklich-
keitsspiel fir 1-2 Spieler

Blip - ein weiteres Geschicklichkeits-
spiel fir 2 Spieler

Digiconcert 2 - Eine Demo mit tollem
Sound

Whitehouse - eine weitere Demo mit
Geschwindigkeitskontrolle fiir die Mu-
sik!

Dann st da noch das ehemals kom-
merzielle Superspiel Surf’'s Up und
zum AbschiuB noch eine brandneue
Sounddemo vom AMC-Verlag, in der
jede Menge Musike ‘drin ist. Wie Ihr
seht ist mal wieder fir alle etwas
dabei.

Wo gibt es etwas vergleichbares? 2
Disks voller Spiele, Anwendungen,
Demos und vieler Informationen. fur
lumpige 12.- DM oder 3 Ausgaben im
ABO fiir nur 25,- DM! Da gibt's nichts
mehr zu Gberlegen, da heiBt es sofort
bestellen!

Best. Nr. PDM 295

Bite beachten Sie auch
unser giinstiges
Angebot auf Seite 48

SYZYGY 2/95

Endich mal wieder ein SYZYGY
“back 1o the roots”. Diese Ausgabe
ist wieder voll gestopft, so wie man
es aus den Anfangstagen gewohnt
war. Auf zwei Disketten, also vier
Diskettenseiten (wie bei der letzten
Ausgabe angekiindigt), haben wir

12,-DM
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nette Software und zahlreiche Texte
fir Euch vorbereitet, wie z.B. zahlrei-
che Tests zu Anwender und Spieler-
software, aktuelle und Oldies, bunt
gemischt. Wenn alles kiappt, werden
wir Euch noch ein paar Texte von

Sz G

Markus Romer (Top-Magazin) pra-
sentieren, sofern uns die Post keinen
Streich spielt. In diesem SYZYGY
steckt wieder jede Menge Arbeit drin,
die Ihr hoffentiich auch honoriert. Wir
haben uns wochenlang hingesetzt
und in milhevoller Arbeit das vielleicht
umfangreichste Diskettenmagazin in
deutscher  Sprache kreiert. Das
SYZYGY-Team wirde sich freuen,
auch DICH als neuen Leser begri-
Ben zu dirfen, es lohnt sich, das
kénnt Ihr uns glauben. Das neue
SYZYGY- eine Ausgabe, die man
sicherlich so schnell nicht vergiBtil}

Markus Résner
Best -Nr. AT 326 DM9,-

DISK-LINE 33

Hallo Computer- und DISK-LINE-
reunde! Hir ist die neuste Ausgabe
mit “brandheiBer” Software:

Gruselig geht's in ALPTRAUMPARK
2u, denn Sie missen sich durch
einen Park voller Gefahren kampfen.
Mit jedem Schritt konnen Sie dabei
auf ein neues Hinderis treffen und
missen der Situation so gut wie
maglich standhalten!
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Wem das zu sehr an die Nerven
geht, kann sich bei MUTATION ab-
reagieren. Es git, eine bestimmte
Anzahl von Weltalimutationen in einer
bestimmten Zeit abzuschieBen.

Wer hat nicht schon mal von einem
eigenen Haus getraumt? Mit dem
Programm WOHNHAUS kbnnen Sie
es sich schon mal ansehen, nicht nur
die Grundrisse und Seitenansichten,
auch was es kostet!

Malkinstier erwartet das Programm
PAINT 1077, denn hier kann man in
Graphics 10 mit_der _horizontalen
Aufibsung von Graphics 7 malen, was
die Grafik weniger in die Breite gezo-
gen aussehen I4Bt.

Weitere Zeichnungen sind _mit
MICRO-CAD  erstellbar. Das Pro-
gramm ist zwar nicht neu, aber immer
noch hochinteressant und schon mit
wenigen Punkien kbnnen Sie einen
sindrucksvollen 3D-Korper zeichnen.

Demos sind auf dieser Ausgabe na-
tarlich auch wieder dabei. So gibt es
eine TOP-GRAFIKDEMO in Graphics
8 mit Farb-DLI's und Abspeichermog-
lichkeit zu sehen, und eine SOUND-
DEMO von Johannes Plenio steuert
‘mit toller Musik bei.

Wer sich etwas fir Geographie inter-
essiert, dem wird das Programm

Mari magazin

GLOBUS hochwillkommen sein, denn
hiermit kann man die Erde mit den
Kontinenten von verschiedenen Win-
keln und Drehungen aus mit oder
ohne gefiilte Meere betrachten, ab-
speichern und sogar ausdrucken.

Zum SchiuB gibt es noch 5 klangvolle
SAMPLER-DEMOS zu horen, was
beweist, daB fir den XUXE auch
digitalisierte Klange kein Problem

Also, dann gleich die neueste Ausga-
be besorgen und die Software aus-
probieren, denn damit ist bei jedem
XL/XE-Fan fir beste Unterhaltung ge-
sorgt!

Achtung! Wer auch nur ein wenig
programmieren kann, ob nun Basic
oder eine andere Sprache, sollte es
schnell tun, denn wir brauchen immer
noch dringend neue Programme! Dar-
um zbgert nicht lAnger und legt fos!
Best-Nr. AT 327 DM 10,-

Hallo liebe Leser!

Heute ist ein wunderbarer und kalter
Wintermorgen, aus meiner Anlage
hammert mir der unverwechselbare
Sound von Queen entgegen und ich
bin bester Laune. Kurz und gut, es
herrschen ideale Bedingungen um
einen  Softwaretest zu_ schreiben.
Diesmal habe ich mir ein Spiel ausge-
sucht, das schon o manches Ge-
spréch ausgeldst hat, aber bisher im
Atari-Magazin noch e so richtig ge-
testet wurde.

Mystik 2
Das Strandhaus

Mystik 2 ist ein Adventure, aber ein
etwas besonderes, denn es wird aus-
schiieBlich mit dem Joystick gesteu-
ert. Doch bevor ich hier die tollen
Vorteile dieser Steuerung anspreche,
erzhdlle ich Euch noch schnell die
Spielstory:

Dein reicher und reichiich seltsamer
Onkel der immer in einer riesigen
Villa am Strand lebte hat das zeitiche
gesegnet. Da es kein Testament aber

32

jede Menge Erben gibt, entbrennt ein
Kleiner Krieg um die Erbschaft. Doch
wo ist die ganze Kohle? Natiriich
liegt die Vermutung nahe, daB der
ganze Zaster irgenwo in der Villa
versteckt sein muB. Also entschiieBt
Du Dich, auf drangen deiner Frau, zur
Villa zu fahren und den Schatz des
Onkels zu finden.

Schon ganz nett. Das Spiel selbst
beginnt wie immer mit dem Booten
der Disk. Nach kurzer Ladezeit gibt's
ein nettes Titelbild, dann noch ein
2Zweites und hier legt dann auch eine
schon fetzige Musik los. Nach
driicken der Start-Taste gibt's noch
ein drittes Titelbild und es ertont ein
markerschitternder Digischreil Da kr-
empeln sich einem glatt die Fingerna-
gel um, auf jeden Fall ist dieser
Schreckeffekt einsame Klasse.

° e

(.
Nachdem man nun nach einer Auffor-
derung die Disk gewendet hat, startet
das Spiel direkt vor der Villa.

Es fallt die Einteilung des Bildschirms
in mehrere Abschnitte ins Auge. Das
linke, obere Viertel stellt das Grafik-
fenster dar, in dem die Umgebung
gezeigt wird. Die rechte obere Halfte
beherbergt ein Personenfenster, in
dem eventuell anwesende Personen
erscheinen und einige Kommandofel-
der, mit denen das Spiel gesteuert
wird,

Will man sich mit einer Person im
Personenfenster unterhalten muB
man nur das Feld “Rede mit’ und
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das Personenfenster anklicken, und
schon geht's los.

Die untere Bildschirmhaitte dient als
Dialogfenster, in dem alle Gespréche
etc. angezeigt werden. Gesteuert wird
das ganze wie gesagt mit dem Stick
in Port 1 und den Kommandofeldern.
Um sich zu bewegen muB man nur
einen der anklicken.

Meine Wertung: 1=Mies 10=Super
* Grafik 8 .
* Steuerung 8 &
* Sound (yeah) 8 *
* Story hm, 7 ”
* Motivation 9 ‘
* Gesamt 8

Diese Form der Steuerung ist echt
superangenehm.

Endlich mal ein Adventure, das flissig
gespielt werden kann, da man nicht
erst hundert Jahre lang nach einem
Wort suchen muB, welches der Par-
ser des Spiels auch versteht

Die Grafik des Spiels ist auBerordent-
lich gut. Alle Grafiken sind schén
gezeichnet und alles Wichtige ist kiar
2u erkennen. Die Grafiken bestehen
aus einer Fabe und den entspre-
chenden Tonungen, wobei der Pro-
grammierer eine Zuneigung fir
Braun- und Cremefarben an den Tag
legte.

Also, dann mal los und die Vila
erforschen, aber stellt Euch das nicht
50 leicht vor. Wie kaum anders zu
enwarten, wimmelt es im Haus nur so
von anderen Erben und nicht alle sind
einem sefr freundiich gesonnen.

Besonders bei den ersten Versuchen
bekommt man sehr schnell das Ga-
me-Over-Bild mit 2 wunderschdnen
Totenkdpfen zu sehen. Aber davon
solte man sich nicht gleich ein-
schilchtern lassen. Da das Haus echt
tiesig ist und die Verwanten fast alle
etwas fieses vorhaben, kommt be-
stimmt keine Langeweile auf.

Fazit:

Wer bisher keine Adventures wegen
der Parsersteuerung mochte, sollte
sich Mystik 2 unbedingt zulegen.
Auch dem Adventureprofi kann  ich
dieses Spiel empiehlen, denn hier
kommt man echt auf seine Kosten.
Ach ja, ganz nebenbei sei erwann,
daB Mystik 2 komplett in deutsch
geschrieben wurde! Langzeitmotivati-
on ist garantiert!
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Best. Nr. AT 218
Sascha Rober
PC-Crossformer 3.0

Nun st es also geschafft, der PC-
Crossformer (XFORMER) ist in der
Vollversion 3.0 in Deutschland erhait-
lich.  Leider ist der Vertrieb jedoch
noch mit ein paar Problemen behat-
tet. Dazu jedoch spater mehr. Die
meisten von Euch werden sich wohl
schon die eine oder andere Version
des Crossformers (kurz: XF) besorgt
haben und warten nun bestimmt auf
die lange ersehnten Neuerungen wie
Sound, korrekte PM-Grafik, Drucker
und ModemanschluB u.v.m.

DM 9,90

Fangen wir mit den positiven Neue-
rungen an: Die Drucker- und Mode-
munterstitzung Kiappt sehr gut. Mit-
tels des  mitgelieferten Terminalpro-
grammes BOBTERM von Bob Puff
kann man auf dem XF in Mailboxen
gehen und so einmal die traurige
Erfahrung machen, was es heit mit
einem 40-Zeichen Non-ANSI Termi-
nal in heutige Mailboxen zu gehen
Das was man dort erkennen kann, ist
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héufig noch nicht einmal das Titelbild.
Auch der Drucker |48t sich gut an-
sprechen und so macht sich auch ein
Laserjet 4P nochmal gut bei ATARI-
Programmen.

Ebenfalls recht gut gelést wurde das
Problem des  Diskettenwechselns.
Wird in einem Programm eine andere
Diskette erfordert, so kann man den
XF mit F12 unterbrechen und dort
den Pfad zu der geforderten virtuellen
Diskette angeben, die wie immer im
XFD oder ATR Format vorliegen
kann. Dann wird das Programm fort-
gesetzt und von der gewshiten Dis-
kette geladen. Leider war es nicht
méglich Alternate Reality zu spielen,
weder The City noch The Dungeon.
Diese Programme erkannten aber
dafiir die 64 KB groBe RAM-DISK,
die in der XF simuliert. Das ganze
entspricht also dem 130 XE. Warum
nicht gleich mehr RAM Speicher ver-
wendet wurde, bleibt mir ein Ratsel,
da heute ja RAM-Disks mit 1 MB
durchaus dblich sind und die meisten
PCs locker iber diese Speichergrd-
Ben verfiigen.

Die meisten hat es wohl auch immer
genenvt, beim Spielen von XL-Spielen
wie verriickt auf der PC-Tastatur her-
umzuhammenn. In der 3.0 Version
werden  endiich auch PC-Joysticks
erkannt und in Spielen wie ein XL-
Joystick verwendet. Jedoch empfiehit
sich fir diese Spiele ein digitaler
Joystick, wie sie jetzt dberall auch fir
den PC-AnschiuB erhdltlich sind. Ich
kann hierbei nur das Gravis Game
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Pad empfehien, das dem Super Nin-
tendo Pad sehr ahnlich ist.

Doch wo Licht st, ist auch Schatten.
Nicht alle der so vollmundig fiosc
digten Features wurden so gut
setzt wie die zuvor genannten.

Die Player Missile Grafik funktioniert
zwar inzwischen besser als vorher,
doch kompliziertere  Abiragelogiken
werden vom Programm falsch umge-
setzt. Ein Beispiel dafr st das Spiel
JUMP.

Ein weiterer Punkt, auf den ich mich
sehr gefreut hatte, war die Soundun-
terstitzung. Leider hat es bei dieser
Version nur dazu gereicht, die “rei-
nen” Soundione umzusetzen, also
nichts mit Verzerrung, Glissandi, Digi-
Effekten usw. Bleibt zu hoffen, daB
hier folgende Versionen mehr erei-
chen.

Die Anleitung ist eher minderer Quali-
tat und besteht aus einem DIN A5
Heft in dem sich zusammenkopierte
Texte aus verschiedenen Bichern
befinden und eher fiir PC-User inter-
essant sind, die nie oder nur vor
langer Zeit mal einen ATARI beses-
sen haben.

Ob sich alle diese Anderungen nun
lohnen, muB jeder fir sich entschei-
den. Einfachere Anwendungen kann
man weiterhin recht gut mit der Shar-
ewareversion 2.5 verwenden.

Wer allerdings mit Diskettenwechseln
arbeitet oder mit dem XF drucken will,
sollte sich die Vollversion zulegen.

Noch ein Wort zur Verfigbarkeit: Zur
Zeit gibt es einige Verwirrungen, da
Darek Mihocka jeden zum Raubko-
pierer erkldrt, der dieses Programm
nicht bei einem von ihm autorisierten
Handler erworben hat. Wir hatten
Euch dahingehend aber auf dem
Laufenden.

PPP: Bei uns konnt Ihr die Vollversi-
on bestellen!!!

Best-Nr. AT 328

DM 69,
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ADALMAR

JuchheiBa, endich hat es wieder
einmal ein deutsches Programm auf
den Markt geschafft. Es handelt sich
um eine Art Mischung aus Rollenspiel
und Adventure, komplett in deutsch!
Aber eines nach dem anderen: Was
mich schon anfangs total begewslene
war die nette Introstory,
wirklich zu lesen lohnt, wlmg i)
dennoch irgendwo genial, als ob man
2u oft den Film “Die Zeitmaschine”
gesehen e

Man landet im Jahre 1105, in der
Rolle des Ritters Adalmar, der unbe-
dingt in die Tafelrunde aufgenommen

werden will. Da aber nichtjeder
dahergelaufene Trottel vom Kénig in
die Tafelrunde aufgenommen wird,
gibt es viel zu tun. Die Aufgabe von
Adalmar, also des Spielers, besteht
nun darin, die Gunst des Konigs zu
erobern. Dies st geschehen, sobald
man 100 Punkte gesammelt hat.

Punkte bekommt man durch Aktionen
wie z.8. Burgen erober, Feste feiern
und Turniere gewinnen. Natirlich ist
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nichts umsonst, denn die Teilnahme
an einem Turnier kostet einen 100
Taler, ein Fest ist noch glimpfich
dagegen, denn hier wird Adalmar nur
schlappe 60 Taler los.

Dann geht's ans Eingemachte: Bur-
gen erobem. Man hat seine Leute
und seine Schleudern und dann
geht's los! Zuerst wird der Kampt mit
der Schleuder begonnen und man
sieht eine Burgmauer auf dem Schirm
von sich. Die Feuerkrat ist entschei-
dend, man hat fiinf Versuche und drei
missen glicken.

Der Stein kann vor der Burg auch ins
Gras fliegen oder weit iber die Mauer
hinweg irgendwo in den Hof der Burg
fiegen, wo er kaum Schaden anrich-
ten kann.

Nach der Schleuder kommt ~der
Schwertkamp. Man steuert den lin-
ken Spieler und muB sich gegen den
rechten Computergegner behaupten.
Dann wird man sehen, ob man die
Burg erobert hat, denn hier spielen
ein paar entscheidende Griinde mit:
Zum einen ob man geniigend Leute
dabei hat; oder sind auch genug
Schleudern vorhanden, kommt man
in die Burg Gberhaupt hinein, war der
Schwertkampf erfolgreich? Nun denn,
die Eroberung einer Burg fliegt Adal-
mar nicht in den SchoB, aber man
kann es auch gut erreichen.

Nimmt man an Turnieren teil, so sind
dies die bekannten Lanzenkimple
aus Film und Femsehen (oder so
ahnlich). Man tritt gegen den Comput-
ergegner an und muB im richtigen
Moment die Lanze ansetzten, um den
Computer aus dem Sattel zu_ holen,
nur Ubungssache.

Dafiir kann bei einem Fest nicht
allzuviel passieren. Da ist eigentlich
nur relaxen angesagt, also mal ein
paar Sekunden zuriicklehnen und
den Computer arbeiten lassen. Es
gibt noch einiges mehr, das es zu
entdecken git, also das typische Prin-
zip eines Rollenspieles.

Man steuert das gesamte Spiel dber
den Joystick und entweder ist eine
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Grafik zu sehen oder man sieht die
Landkarte, auf der auch alle eigenen
Burgen gekennzeichnet sind. Das ge-
samte Spiel hat einen tollen Aufbau,
ist komplett in deutsch gehalten,
macht Spa, ist einfach zu bedienen,
unterstitzt eine eventuell vorhandene
Ramdisk, 148t es zu, daB man den
Spielstand speichert und irgendwann
anders weiterspielt und nicht zu ver-
gessen ist die Bestenliste, die die drei
besten Spieler anzeigt.

Auch nicht unerwahnt sollte der tolle
Vorspann bleiben. Wie im ganzen
Spiel hat man fantastische Sounds
und tolle Grafiken. FUTUREVISION
entwickelt sich so langsam zu einer
qualitativ sehr hochwertigen Softwar-
eschmiede.

Aut jeden Fall sei jedem Freak dieses
Spiel ans Herz gelegt, denn zum
einen unterstitzt Ihr dadurch die Au-
toren, daf die vielleicht noch mehr
Motivation zeigen und mehr tolle Soft-
ware bringen, zum anderen bekommt
Ihr ein sehr tolles Spiel fiir Euren
geliebten
Computer

ginnen... 5
Best.-Nr. AT 317 DM 16,90

CAVERNIA

In diesem Spiel Gbernimmst du die
Rolle von Teddy, einem Hahlenfor-
scher, der sich total unterfordert fihi.
Es gibt nur noch eine Hahle, die ihn
reizen wiirde und das sind die Caver-
nia-Hahlen und eben in diesen Tiefen
hast du die Aufgabe, Teddy durch die
dunklen Géinge zu lotsen und ihm zu
helfen, jeweils zum Ausgang zu kom-
men.

Viele Gefahren stellen sich Dir in den
Weg, es fliegen Zapfen von der
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Decke, der Boden broselt weg, es
gibt diverse Geister und Monster, die
die Eingéinge bewachen. Vorsicht
auch vor den Fallen, die plotzlich
unter dem Boden auftauchen, oder
den fen, denn all

eingespielt hat, spielt sich CAVER-
NIA wie alleine, und man sitzt siichtig
vor seinem XUXE und harrt der
Dinge die da wohl kommen wer-
o

DM 26,90

dlas kostet jeweils ein Bildschirmie-

Aut Deinem Weg zum Ausgang soll
test Du auch moglichst viele Schétze
einsammeln, denn diese bringen viele
Punkte auf Dein Konto. So kann m:
sich lange mit diesem Spiel beschft-
gen, denn es hat wahrlch viele Level
und da Du auch viele Bildschirmieben
bekommst, kannst du etwas langer
spielen

Es gibt nur einen Nachteil: Sobald

GAME OVER ist, muBt Du wieder in
Level eins anfangen, da gibt's kein
Pardon, dies nervt nach einer Weile.

Aber CAVERNIA besitzt einen gewis-
sen Reiz, der einen immer wieder
dazu verleitet, diese Diskette ins
Laufwerk zu legen und kurz zu laden!

Die Grafik ist schon bunt, mehr als
genial animiert und sieht lusti aus.
Vor allem Teddy ist sehr gut gewor-
den. Es macht richtig SpaB, ihm bei
seinen einzelnen Bewegungen zuzu-
schauen. Auch die restiche Grafik ist
sehr gut zu erkennen und bunt. Am
Sound wurde dafiir gespart, es gibt
2war_ein paar nette Soundeffekte,
aber eine Melodie sucht man verge-
bens. Aber das Spiel macht Spaf
und fesselt, und das st schiieBlich die
Hauptsache!

Fir Run-And-Jump-Freunde sicher-
lich woh das Highlight dieser Ausga-
be, alle anderen kinnen es auch mal
antesten, ein Fehler ist es sicherlich
nicht, denn sobald man sich kurz

gibt es ja wahrich ge-
nug am langen Strand des XUXE-
Softwareufers. Doch es gibt noch
kein Spiel, das so wie THINX ist,
einem neuen Spiel aus dem Ausland,
besser gesagt aus Holland.

“TCC", bekannt durch mehrere De-
mos haben sich endiich zusammen-
genommen und haben Ihr Program-
mierwissen in ein Spiel gesteck, und
es hat sich auch gelohnt, wenn Ihr
Euch so dieses Endergebnis anseht
Doch worum geht es eigentich ganz
genau, wenn THINX etwas anders
sein soll, wie alle anderen Puzzle-
spiele?
Nun, eigenlich ist das ganze schwer
u erkliren, doch einfacher zu spie-
fen und wenn man sich so die
umfangreiche Anleitung ansieht, kann
einem schon Angst und Bange wer-
den. Aber dies alles éndert sich nach
den ersten fiinf Spielminuten, denn
spétestens dann hat THINX einen in
seinen Bann gezogen.

Aut dem Schirm sieht man ein Spiell-
abyrinth mit vielen Steinen, wo Mu-
ster drauf sind. Man muB nun diese
Steine mit demselben Muster zusam-
menfiigen und schwupp sind sie weg.

Manchmal muB man auch aufpassen,
da es auch drei Steine mit ein- und
demselben Muster gibt. Bis jetzt ist ja
alles mehr als bekannt, also auch
weniger interessant, das kommt erst
noch.

Nicht wie bei anderen Spielen dieser
Gattung geht es so, daB man quasi
die Schwerkraft verschiebt oder ahnli-
ches, es geht immer alles in alle
Richtungen, WENN: Eine Steinreine
vorhanden ist, an der man sich ent-
langbewegen kann, dies konnen ent-
weder andere Mustersteine oder die
Randmauer sein, Hauptsache man
kann sich an einer Mauer entlangbe-
n.
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Der erste Level ist zum Verstehen

Wenn die Musik abgeschaltet ist,
werden dafir die Soundeffekte, die
auch mehr als sehr gut gelungen
sind, aktiviert.

Also, bietet einem

Aber keine Angst, nicht bei jedem
neuen Spiel muBt Ihr von vorne
beginnen, jeder Level hat  seinen
eigenen Code, den man zu Beginn
des Spieles eingeben kann. Die vor-
handenen Highscores werden auf der
Diskette ~gespeichert, das eigene
Spieldokument geht also nicht verlo-
ren.

Ladt man das Spiel (Speedy-taug-
lich), dann kommt nach ein paar
Sekunden ein Kieines Titelbild. Per
Druck auf die START-Taste wird das
Spiel dann geladen, eine Erwahnung
ware dies in der Anleitung schon wert
gewesen, aber lieber so, als wenn
etwas wichtiges aus dem Spiel vor-
enthalten werden wiirde. Man kommt
dann direkt ins Spielgeschehen, und
es kann loslegen! Hat man sich in
eine auswegslose Situation gebracht,
kann per Option-Druck der Level
wiederholt werden, man verliert aber
eines seiner Bildschirmleben!

Die Grafik ist schén geworden, man
kann alles Kiar erkennen, und- ein
wenig Farbe ist auch im Spiel, sodaB
das Ganze grafisch nicht eintonig zu
werden droht. Die Musikuntermalung
ist auch sehr gelungen und sollte sie
mal nerven, kann sie auch per Ta!
stendruck abgeschaltet werden. UND:
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THINX eine Menge Spiel
mit viel Spa, einem fes-
selnden Prinzip mit net-
ter Grafik und Musik, so-
daB ich eigentlich dieses
Spiel allen Fans von
Denkspielen nur weiter-
empfehlen kann. Diese
werden sich freven,
denn in letzter Zeit ist
der Boom der Denkspie-

e doch stark riicklaufig
4. gewesen und man muB-

" es ja THINX. Ich denke,
daB Ihr auch positiv davon dberrascht
sein werdet. Auf jeden Fall sehr zu
empfehlen!

Best-Nr. ATM 17 DM 26,90

WORLD SOCCER

Nachdem der Sommer-Hit “FANTA-
STIC SOCCER"” ausverkauft st, kon-
nen wir Euch nun ein weiteres Spiel
dieser Kategorie vorstellen. Bei die-
sem neuen Spiel handett es sich aber
nicht um- einaktives FuBballspiel,
sondern um ein Managerspiel. Am
Anfang kann man sich das FuBball-
team seiner Wahl heraussuchen, mit
dem man sich in den Kampf wagen
will

Das Spiel selbst ist wieder komplett
Gber den Joystick gesteuert, alles ist
mit Mentls und Icons aufgebaut und
s werden
nahezu keine
Englisch-
Kentnisse
vorausge-
setzt. Und
selbst wo
Worte _ste-
hen, kann
man _eigent-
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lich aus dem Anblick des Schirmes
herausbekommen, um was es bei
diesem Mend geht, spielerisch gibt es
also keine Einschrankung

Man kann wirklich groBen EinfluB auf
das Spiel selbst ausiben. Man kann
Leute einkaufen und verkaufen, ein-
setzen, auf die Reservebank setzen,
kranke Spieler austauschen und und
und. Den Spielstand kann man ab-
speichern und spéter wieder einla-
den, sodaB auch Mamutspiele keine
Probleme bereiten.

Das Tagesspiel selbst kann man sich
entweder in der Kurziorm zeigen
lassen oder ausfiihrlich quasi wie ein
berichtender Fernsehreporter, der die
wichtigsten Geschehnisse heraus-
nimmt und diese auf dem Bildschirm
dokumentiert.

So beginnt man also in der “Division
3" und sollte sich langsam nach oben
kampfen. Es kann ein langer und
beschwerlicher Kampf werden, aber
abspeichern ist moglich, wieder laden
dadurch auch und Uberhaupt fesselt
dieses FuBballspiel doch sehr, denn
erstens gibt es fast keine Spiele
dieses Genres auf dem XL/XE, zum
anderen mit dieser Aufmachung und
Spielbarkeit nahezu unerreichbar,
und in letzter Zeit ist kein gutes
Managerspiel erschienen und FuBball
macht ausnahmsweise auch mal
SpaB.

Denn es ist auch Kopfchen gefragt,
ohne das geht wirkiich nichts und da
ohne Moos nix los ist, muB man auch
immer auf die Bank aufpassen, die
richtigen  Spieler verkaufen, -damit
man sich vielleicht einen neuen sehr
guten Mann leisten kann, der das
Team an die Spitze bringt.
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Kurz ausgedriickt wiirde ich der Ein-
fachheit halber sagen, daB es sich
bei WORLD SOCCER um ein sehr
gutes Spiel handelt, das sicheriich
viele XUXE-Fans begeistern wird.
Fir lange Abende sicherlich ein inter-
essantes Spiel, das nicht langweilig
2u werden droht.

Best-Nr. ATM18DM 2690

SYZYGY 1/95

Die neuste Ausgabe des Disketten-
magazins ist da - und wer sie erhalt,
auf den warten einige Uberraschun-
gen. So steht erstmal auf dem Disket-
tenumschiag, daB versehentiich die
Demo Intel Outside au dieser Disket-
te auch auf dem neuen PD-Mag sei
und deshalb mit dem nachsten Aus-
gabe eine Extra-PD zugeschickt wer-
de. Doch interessanterweise befindet
sich statt dieser die Demo “Bitter
Reality’ auf dem PD-Mag. Hier
scheint es also ein MiBverstandnis
gegeben zu haben. (PPP: Es liegt
kein Irmum vor. Wenn man beide
Demos bis zum Ende verfolgt, er-
kennt man, daB das angesprochene
Demo auf dem PD-MAG und auf
SYZYGY identisch sind).

Nach dem Booten der Diskette gibt
es eine neue Uberraschung: Ein Intro

wird gezeigt, das neben guter Musik
auch grafisch einiges zu bieten hat
Farbrohren, zwei Scroller und in der
Mitte das Wort SYZYGY, wo durch
jeden Buchstaben auch noch ein
Regenbogen-DLI fauft. AuBerdem ist
da das Magazinlogo, das dber den
Bildschirm wandert und sich immer
wieder zerteilt und zusammensetzt.
Dieses Kleine Meisterwerk stammt
von Andre Heinze (Vega), der sie
optisch und akustisch prima in Szene
gesetzt hat. Ein ordentiiches Intro fiir
ein Magazin ist auf jeden Fall ein
Vorteil, denn es macht es gleich viel
interessanter.

Mit START geft es dann weter.
, was sieht man denn plétziich
danach? Ein Bild in Graphics 15 von

L

Robert Kern mit einer lustigen Figur.
Offenbar gibt es doch noch Leser, die
sich gemn aktiv am Magazin beteii-
gen, und es bleibt nur zu hoffen, daB
sich dadurch auch andere Leute moti-
viert fihlen, mal einen Betrag fiir das
Magazin zu leisten.

Nach diesen optischen und akusti-
schen Leckerbissen befindet man
sich wieder wie gewohnt im Inhalts-
verzeichnis. Hier wurde ein Kleiner
Fehler behoben, denn jetzt kann man
die Musik wirkich mit einer Taste
aus- und anstellen. Will man es
ausdrucken, _erscheint auch der
Schriftzug “SYZYGY", man sieht al-
50, daB die Autoren tatséchiich eini-
ges verbessern konnten. Dafir gibt
es in dieser Ausgabe allerdings kein
Impressum.

Im Vorwort begriiBt Markus wieder
alle Leser und weist darauf hin, daB
auf Wunsch der Leser die Textmenge
reduziert worden sei. Dann Kiagt er
wieder wegen "Nérgelei” und er-
wahnt den jetzt wieder lieferbaren
Sounddigitizer. AuBerdem gelte noch
das alte Impressum. Allerdings ist es
doch etwas unginstig, da es feht,
denn wer neu dabei ist, nun einen
Text verfaBt hat und schicken will
héitte schnell im Impressum nach der
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Adresse sehen konnen. Aber notfalls
kann man so einen Beitrag ja auch
direkt an den Verlag Ratz schicken,
der ihn dann an Markus weiterleitet
(sollte aber wirklich nur gemacht wer-
den, wenn es nicht anders geht, weil
es etwas umstandlich ist).

Der erste Bericht handelt von der
XU/XE-Mania in Stuttgart. Was ver-
birgt sich nun unter diesem omindsen

jort? Ganz_einfach, es soll eine
XUXE-Messe stattfinden, allerdi
keine, wie man sie gewohnt ist,
sondern jeder soll sich aktiv daran
betailigen kbnnen, in verschiedenen
Projekigruppen, z.8. Hard- und Soft-

@

Im folgenden Text kann man wieder
einige Witze lesen, dann steht im
Inhaltsverzeichnis: "JHV des ABBUC
1994". Kaum angewahit, sieht man
statt eines langeren Berichtes nur ein
paar Zeilen vor sich, in denen steht,
es gabe keinen Bericht, die JHV sei
nicht mehr das, was sie einmal war,
die Szene sei tot. Mehr wirde er
(Markus) nicht dazu sagen, da sonst
alle auf ihm herumhacken wiirden

Wie bitte??? Also mal ehriich, ganz
ohne Verurteilung, aber kann man in
einem Textmagazin einen Bericht an-
kindigen und ihn dann nur deshalo
nichtschreiben, weil man mit kit
schen seitens der Le-

Spie-
lewettbewerb usw. usw. Aber es kom-
me auf die Resonanz an, denn nur
bei einer groBeren Nachfrage konne
diese Messe organisiert werden. Au-
Berdem sollen alle schreiben, was sie
von dieser Messe erwarten.

Die Idee fir eine solche, mit den
Wanschen der ATARI-Fans gestaltete
Messe wire wirklich etwas Neues
und bestimmt nicht schlecht, wenn
sie tatsachiich stattfinden knnte.

QUICK V2.1 + ausfiihrl.
dt. Handbuch
Damit Quick noch mehr Verbrei-
tung findet, machen wir Ihnen
heute ein
Superangebot
Erwerben Sie jetzt Quick V2.1
von nur DM 24,90
Best.Nr. AT 53
Power per Post

Flau Raus-Raus-Aktion
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ser rechnen muB? lch meine, auch
wenn es nicht immer angenehm ist,
aber eigentlich wird ein Magazin da-
durch doch erst richtig interssant,
wenn man andere Meinungen liest,
und auBerdem sollte er sich doch
freuen, wenn sich Leser dazu duBern
(er will doch Beitrage haben, oder?).

Frust Gber Kritk ist hier wirklich fehi
am Platz, also ware es doch ganz
gut, wenn der Bericht iber die AB-
BUC-JHV nachtraglich noch geschrie-
ben werden kannte.

Nun gibt es eine neue Rubrik, die
sich “Adventure-Comer” nennt. Hier
sollen in den nachsten Ausgaben

Lésungen zu bekannten und neuen
Adventures vorgestellt werden. Dies
ist eine gute Idee, da es zwar viele
Leute gibt, die sich fir Adventures
interessieren, aber nicht alle haben
die Zeit, sich stundeniang mit der
Problemiosung zu beschéifigen (ich
Gbrigens auch nicht). Somit kann man
sich also viel Aufwand ersparen,
wenn man in dieser Rubrik nachsieht,
wie der Losungsweg aussieht.

Auf die Demo auf der zweiten Seite
wird im nachfolgenden Text einge-
gangen.

Dazu wird kurz jeder Demoteil vorge-
stellt, damit man ungefahr weiB, was
einen erwartet, AuBerdem wird ge-
fragt, ob die Leser mit dieser Vorstel-
lung einverstanden sind, hier haben
also alle die Moglichkeit, etwas dazu
an die Redaktion zu schreiben.

Es werden nun kurz einige Danksa-
gungen geduBert. Diese betreffen
hauptsachiich den Intro-Programmie-
rer und den Titelbild-Z

Offenbar haben die Aufforderungen
von Markus an die Leser, sich doch
etwas mehr zu duBern, Wirkung ge-
zeigt, denn das Leserforum ist er-
staunlich umfangreich und umfat
drei Teile, auf dessen Inhalt ich nicht
ausfilhrich eingehen werde, da die
Texte sehr unterschiediich sind.

isoliten Sie sich nicht entgehen lassen.

Preisgiinstig wie noch nie!!!!
[Auf der Seite 43 finden Sie einige Hardwareprodukte, die uns der Hersteller

Klaus Peters zu absolut wahnsinnig ganstigen Preisen angeboten hat,
Narturiich haben wir in Ihrem Sinne gleich zugeschlagen. Diese Angebote|

Hier nun einen Schnelliiberblick

Speedy XF551 + MS-Copy  Best.-Nr. AT 284
[256KB far alle XL/XE Best.-Nr. AT 250
25K Bibomon Best.-Nr. AT 244
Bibomon + Biboassembler  Best.-Nr. AT 262
'sl0-Kabel Best.-Nr.RP 7

S10-Buchsen Best.-Nr. AT 321
[Sl0-Stecker Best.-Nr. AT 322
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Samplerfreunde kdnnen _sich _jetzt i
ber den SOUNDSAMPLER 4BIT in- Das neue ATARI magazin

formieren, mit dem man digitalisierte |Sie haben noch nicht alle Ausgaben des neuen ATARI magazin's? Das|
Gerdusche (Sprache, Musik etc) in Isolten Sie aber gleich nachholen! Filllen Sie diesen Abschnitt aus, und|
Basic- und Assemblerprogramme ein- ischon ist Ihre Sammiung komplett.

binden kénnen und der recht unkom-

pliziert sein soll. Zu beziehen st er
Gber Powersoft (Markus Résner). O ATARI magazin 1/91 Sept/Okt  DMS5,-

Es kommen nun die Spieletests an | O ATARI magazin 2/91 Nov./Dez DM 7,50
die Reihe. Angefangen wird mit AXI-

LOX (ein Rechenspial). O ATARI magazin 392 Jan/Feb. DM 10,
Der nichste handelt von CRYSTAL | O ATARImagazin 492 MaiZ/ApHi = DM105:
gAS‘T’LhEMSD ok oo ki O ATARI magazin 5/92 Mailuni DM 10,
piel), (ein Labyrinthspiel
und tem Oldie SERPENTINE (dies | © ATARI magazin 6/92 Jull/August DM 10,-
hat ricnis mit Sorpotinen 20 tun, | O ATARI magazin 852 Nov./Dez.
sondern dieses englische Wort meint
nichts weiter als “gewunden, kuven- | O ATARI magazin 1193 Jon/Febe
reich”). Und das hat auch seinen | O ATARImagazin 2/93 Marz/April
Grund, denn hier hat man es mit | o
einem Labyrinth und drei groBen ATARI magazin 3/93 MaliJuni
Wirmern zu tun, wobei man die | O ATARImagazin 493 Jull/August
Aulgabe hat, diese nach und nach | o
aufzufressen. DaB es dabel noch SiARmegatinius Sopty Ot
siriges 20 beachten bl versift | O ATARI magazin 693 Nov./Dez.
e O ATARI magazin 1/94 Jan.Feb.
Der lezte Toxt ist (wie iblch) de | .
Vorschau auf die nichste Ausgabe. ATARI magazin 2/94 i 4
Dabel vird wedor um versaris M- | O ATARI magazin 354 Mai/Juni
iife der Leser gebeten, die_inre
Avtikel nicht nur per Bref oder Post. | O ATARImagazin 4194 AalAugust
karte, sondern jetzt auch per Fax | O ATARImagazin 594 Sept./Okt.
verschicken konnen (eider ist, wee | o)
gesagt, die Adresse nicht angegeben, ATARI magazin 6/94 Nov./Dez.
wer sie aber braucht, schaut am O ATARI magazin 1/95 Jan./Feb.
besten im Bericht Gber den Sound-
sampler 4Bit nach.
Fazit: In dieser Ausgabe ist wieder for [Vormame. Strabe
vielo(Spieler, Adventurefans, Hard: Nachname PLZIORT
efc.

etwas dabei, und die Witze sowie |'chbezahle den Betrag per
Bilder lockern das Ganze etwas auf. | O Bargeld (keine Versankosten)
AuBerdem gibt es wieder eine Demo | O Scheck (DM 6,-/Ausl. DM 12,-)

der Spitzenklasse zu sehen und das
Intro_ist ebenalls sehenswert. Wer | O Nachnahme (nur iniand DM 10,

also informiert werden und gleichzei- Ausfiillen und schicken an:

tig sehen will, was man alles aus dem

ATARI XUXE herausholen kann, der Power per Post

st bei dieser Syzygy-Ausgabe genau

tichtig. PF 1640

Thorsten Helbing 75006 Bretten

Best.-Nr. AT 323 DMS9,- J
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Programmiersprachen
Teil VII

In dieser Folge wird ein Draper-
Pascal-Programm von unserem Le-
ser Kristian Haring vorgestellt, dem
ich an dieser Stelle dafiir danken will

Das Programm  berechnet, je nach
den gegebenen Werten, die Bildwei-
te, die Brennweite oder die Gegen-
standsweite. Die Bildweite ist die
Entfernung zwischen der Linse und
der Stelle, an dem ein Bild scharf
wird. Bei der Augenlinse ist die Bild-
weite konstant, da der Abstand zwi-
schen Linse und Netzhaut konstant
ist.

Durch Verandern der Brennwete, die
die Distanz zwischen dem Brenn-
punkt und der Mittelebene der Linse
angibt, konnen wir Gegenstande in
verschiedenen Entlernungen scharf
sehen. Der Brennpunkt wird die Stel-
le genannt, an der ein parallel zur
optischen Achse  einfallendes Licht-
biindel nach dem Durchgang durch
die Linse konzentriert

Zuerst werden

in den drei

ausgegeben (Zeile 6-15), danach soll
der Benutzer seine Entscheidung ein-
geben (Zeile 16). Abhanig von der
Eingabe des Benutzers werden ent-
weder die Anweisungen der Zeilen
19-25, falls die Bildweite berechnet
werden soll, die Anweisungen der

Zeilen 26-32, falls die Gegenstands-
weite berechnet werden soll, oder die
Anweisungen der Zeilen 33-39 aus-
gefiihrt, falls die Brennweite berach-
net werden soll

oz jeweils aufgefordert e
gegebenen Werte einzugeben und
aufgrund dieser Werte wird dann
mittels - einer Formel die gesuchte
GroBe berechnet. Zum SchiuB. wird
‘dann das Ergebnis ausgegeben.

Im néchsten Heft wird die Program-
miersprache Forth vorgestellt. Im dar-
auffolgenden Heft werden  weitere
Programme von Kristian Haring vor-
gestellt. Rainer Hansen

WRITELN(*
WRITELN("

wird. Der Abstand zwischen dem
Gegenstand und der Linse wird Ge-
gegenstandsweite genannt. Die Gra-
fik soll das ganze zum leichteren
Verstandnis des oben geschriebenen
veranschaulichen (siehe Kasten).

Brennpunkt

Quelltexterlauterung

Die ersten 4 Zeilen stellen den soge-
nannten Programmkopf dar, hier wird
der Programmname angegeben und
2udem werden die Variablen F, G
und B vom Typ REAL, aiso reelle
Zahlen, und die Variable CODE vom
Typ INTEGER, also eine ganzzahlige
Zahl, deklariert. In den Zeilen 5 bis
41 folgt der Anweisungsteil des Pro-
gramms

Atari magazin

TELN(*Gegeben sind  und
VRX n S:

t’ng sind f und
TELN(-cogebon sind b und

VRITEW MI'IE

O BT
WRITE("Brenmweits
VRITECG
8: =G'FI(G F);

VRITELN('Die Bildweite
L

MXTE('EPSHMKE f
VRITE (*Biloweite b
[TELN;\ LN;

WRT VﬁI‘IE i
G *'F/(B
VRITEL
2:

WALTE(*Bildweite
WRITE( "

WRITELN;! ITELN
F:=G*B/ (Gt8

Pascal-Programm

SWRITELN(* [g] o Gegenstandszene *) WRITELN;

WRITELN;
VR]'TE(’Geben Sie den Code ein:

enstams»ene 9

nm ’ Gegenstandsweite betraegt :

stands»ene g

!Mil'l'ELN( Die ’Brennweite betraegt

) zae

) ;WRITELN;

g
b
g : Code2');

*) ;READLN(CODE) ;

: !);READLN(F) §
: ') REAON(G)

betraegt :

-40-
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GroBe RAUS-RAUS-
RAUS-AKTION

Mit dieser Aktion wollen wir wieder etwas Platz in unsere Regale bringen!
Wichtig: Hier handelt es sich um die absoluten Wahnsinnspreise.
Auslieferung erfolgt nur solange Vorrat reicht.
ACHTUNG: Die Auslieferung erfolgt nach Bestelleingang.

Restposten

iSpider/Snap 2

(Zielpunkt 0 Gr. Nord

Happy Set3

Happy Set 4

inks

INumtris

ISpeed Fox

Boing II

[Hart Hat Mack

IDracula the Count

[Deluxe Invaders

IDespatch Raider

Plastron

\Galaxi Barkonid

|Atomics

Mission Zircon

Final Legacy

(Galaxian

Ballblazer

[Hardball

IRescue on Fractalus

[The Living Daylights

[The Last Guardian PL14 DM 12,00

[Forth Handbuch AT114 DM 600
Power per Post, PF 1640

DM 12,00
DM 12,00
DM 7,00
DM 7,00
DM 12,00
DM 500
DM 12,00
DM 9,90
DM 12,00
DM 15,00
DM 9,90
DM 15,00
DM 15,00
DM 12,00
DM 9,90
DM 12,00
DM 12,00
DM 12,00
DM 12,00
DM 12,00
DM 12,00
DM 12,00

Polen Games
(Captain Gather PL1
Darkness Hour PL2
[Hydraulik/Snowball  PL3
[Miecze Valdgira 1
[Miecze Valdgira 2
[Robbo
Vicky
lLasermania/Robbo Con
[The Convicts
Humanoid
IKutt
[Loriens Tomb
Magic Krysztalu
iSmus

Zeus

Kiatwa - The Curse
(Czaszki/Electra
lLizard

IKnock

Deimos

[Syn Boga Wiatru

Achtung: Auf diese ginstigen Preise gibt es
natiirich keine weiteren Rabatte mehr.
Unterstitzen Sie unsere Arbeit mit Ihrer

Power per Post

75006 Bretten, Tel.

Bestellen Sie gleich, nur soAki'mnen Sie sicher sein, alle lhre
i 1]

kel zu

Alle Programme stark im Preis reduziert! Greifen Sie zu und

sie machen sin SUpPEr-Schnappchen!

-41-
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ROM-Disk 512KB
Achtung: Neue Preise

IDie meisten unter Ihnen kennen dieses Produkt aus einem der
[Magazine im letzten Jahr. Dort wurde die ROM-Disk ausfohrich
orgestelt

IFor viele unter Ihnen wird dieses Produkt noch interressanter, wer
fder Preis noch ein wenig niedriger llegen wirde. Mit der neuesten
IPlainenrevision konnte dieses Ziel verwirkicht werden. Die Patinen-
fordBe konnte um ca. 30% geschrumptt und auBerdem die Hardwarel
Istickungsiundicher ausgelegt werden. Wolche Nachie naberi
Isie dadurch?

meh. Die|
IROM-Disk wird un soit 1989 vertriben, aber der durchgefunrte Por
JRiieo e consz Ao sttt Eraingch e Vi
¥ hash e Masratigs hore dec Pk um 0. W
i mrdun Fr alle die noch einmal tungsmerkmalel
aoar wirdon mochien, o Kzer ObOIASK:

1. Flexoel durch Emuation ener Diskstaion
2. Mehr ais 95% allr Software ohne Einschrkung laufahig
18 Ladezeiton fr 2. S.AM. ca. 3 Sokunden

I Das schnaliste Ladpinzip,das es i den XLIXE gibt
Einfachste Bodienung durch Mendwahi

l6. Booten von der ROM-Disk, kein Problem

17 Einfache Installation

Top-Qualitat durch Industriefertigung.

|o. Hochste Kompati

110, usw., usw., usw.
ROM-Disk 512 KB ohne Eprom fir

L: Best.-Nr. AT 236 DM 118,

E: Best.-Nr. AT 237 DM 135,

ROM-Disk 512 KB mit 8 Eproms fiir
XL: Best.-Nr. AT 238 M 169,-
XE: Best.-Nr. AT 239 DM 185,

Speedy 1050

IDiose

lkoit Inrer Fioppystation 1050. Dies istjedoch nicht alles. Neben der

fzu 4 mal schnelleren Obertragungsgeschwindigheit, konnen Sie echte
Coutf Cnety (1605) pro Dikeionts bechreban, uch S
Inetskopier fergeschitzten Originalen kbnnen _Siel
enioton (Backup Programm befndt sch au dor Spsamitet|
[Ais weiteres. Plus. kann man d ‘dom ROM bezei

lBooten Sie it _gotfineter Lautwerkskiappe, sv st in mmqw
|Sekunden das Bibo-DOS geladen. Auf der Systaindiskette befinden)
lsih neben dem Bibo-DOS zahireiche Uiiities wie ein Diskmapper, ein
IHighspeed Sektorkopierer und vieles meh. Lotarbeiten sind bei der|
ISpeedy 1050 nicht erforderich, Wenn Sie genauso schnell sein wollen,
lorefen Sie noch heuto zu.

[Best-Nr. 110 DM 99,

TURBO-LINK ST/PC

[Falls Sie ainen Atari XLXE und einen Atari ST oder einen PC|

opplung vlehen dam o und “grober” At Dart lesoe
ot Dt v o Pchoa sushuptot, s o b
Iweitem nicht afles: Die 3
ST eruandet desen sows 1 o ¥ wr\u.ﬂn s oo bl ]
brauchen Sie also nur noch
e Do o bt c«mww Das viuells Lautwer m ST 48]
ich vom XL wie eine echte Floppy ansprechen: Formatieren,
[Kopieren von Files oder ganzen Disketten, Booten... und das alls|
Inatdrich auch in Double De die 50 entstandene “Diskette’
fan un auch cor ST 2ugrafon: - Die XL Disketto kann ais ST-File
er Fesiplatte ichert und von hier in sekunden-
wieder geladen werden. - Reine Datenflos. konner
.mmnn und ohne Fiter in das ST-Format (und umgekehrl)
Ikonvertiert wordon. - Bei Textiles wird zusétalich eine Wandiung von|
; Yl-Bider i Desgn Maskr. bk
opiierFomes lssn sch s Crspics 8k aut B T
it romas Did o, TS off

P 2 abgascnmiem oaeriane: umfangreiche Software und einel
fot. Anleitung enthatten.

[Best.-Nr. AT 149 ST-Vers.
[Best.-Nr. AT 155 PC-Vers.

Adapter

IMitels Adapter 188t sich mit Turbo-Link XUXE auch DFU auf dem XL{
lbetroiben.

[Best.-Nr. AT 150

DM 119,
DM 119,

DM 24,90

Floppy 2000 OS - Speedy OS

[For ale Floppy 2000 Besitzer (+1)) xw\e e e e
lgbt es ein leicht modifziertes Betrisbss kennen Siel
IDOS (Bibo-DOS Fast, Turbo-
‘weiches in Ihrem XLIXE installiert wird, steht ihnen|
[ Ut Soved ar d-nk( g Echanin 5 Voingp, 00 RS
“Normal Versionen" des Bibo-DOS_oder
FitDOS, nichte Detndborvagung dark des godndorion OS. Ei
U8 ke Popy 2000 uncioder Somecy 1050 Bk, Ellumtl

im Eprom, mit s An\-mmq und Beschreibung. Einsetzbarl
Il X Mot (500X vl all XE-Varaion

[Best.-Nr. AT 283 DM 19,

Centronics Interface Il

ocr r o ftker it Conrois Sctmtnake an sl A
(Computer anschief m die Anschaffung eines Inter
oo it tum.Dor Anschu oot okt am 1 Portder iy
oder der Datasette). Die Druckeransteuerung st kein Problem. Einf
6pol Centr. Stecker ist an dom 1.8m langen, integrierten Kabel schon|

Inerface: Keine Latarbeiten, der Expan|
lsionsport bleibt rel, bel XE Modellen wird der Modulschacht und EC
Iicht belegt.

[Best.-Nr. AT 98

DM 128~

Atari magazin -a2-
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Speedy XF der
Superspeeder

Was in der gesamten Technikwelt
noch vor einem Jahr fir unméglich
gehalten wurde, einen Speedy 1050
kompatiblen Speeder fiir das ATARI
Laufwerk XF551, ist inzwischen zum
Standard geworden!

Bibomon XL/XE

Auch hier ist wieder eine Preissen-
kung zu melden. Der bekannte Hard-

Bis zu 96000 Baud U
Bibo-Dos mit allen Tools enthalten
Bibo-DOS zuséitzlich im ROM
Copy 2000 im ROM

Floppysetup im ROM

MS-Copy zum kopieren, kopierge-
schiitzte Software enthalten
entfallt

Diese

wird in Ihre XFS51 eingebaut und
macht aus lhrer XF ein neues mit
allen  Leckerbissen ausgestattetes
Laufwerk. Sozusagen eine Floppy
2000-1l mit noch mehr Komfort, noch
besserer Softwareunterstitzung wird
aus Ihrer XF.

Indexlochumgehung?? Gehort der
Vergangenheit an! Datenibertragung
2u langsam?? Dank des 32KB(I)
groBen Zusatzrams auf der Platine
sind Ubertragungsraten bis zu 96000
Baud méglich!! Software zur Lauf-
werkssteuerung im ROM, Bibo-DOS
im ROM, Copy 2000 2.5x zum High-
speedkopieren von allen _ Dichten
(Single, Medium, Doubel und Quad)
im ROM der Floppy.

Dichtenerkennung wird bei der Spee-
dy XF genau wie bei einer 1050
sofort nach dem Einlegen der Disket-
te selbstéitig vom Laufwerk durchge-
filhrt. Kopieren von Kopiergeschiltzter
Software? Mit der Speedy XF kein
Problem.

Der hohe Preis von 179,- DM, wel-
cher der Leistungsfahigkeit des Spee-
der in jedem Fall gerecht wurde, war
ein Grund diese Investition zu ver-
schieben

Wir konnten den Preis fir Sie noch-
mals senken. Statt der 179,- DM
zahlen Sie nur noch 149, DM. Damit
nicht genug. Das spater fertiggestelite
MS-Copy fur Speedy XF, welches
zum Einzelpreis von 24,90 DM zu
haben ist, packen wir zum “Nullarif"
n draut.

Also zugreifen, solange dieses Ange-
bot gitt. Noch einmal;

Atari magazin

32KB Zusatzram on Board

64KB ROM on Board

Einbauservice durch den Hersteller
(30,- DM)

Ausfiihriiches Handbuch in deutscher
Sprache

und vieles mehr zum Superpreis fir
unsere Kunden

Speedy XF 149, DM incl. MS-Copy
fr XF

Best-Nr. AT 284 DM 149,-

256KB fiir alle
XL/XE

Fir die bekannte Ramdisk “Megaram
1II" knnen wir Ihnen zum Jahresab-
schiuB ein Superangebot machen.
Der Preis wurde in Zusammenarbeit
mit dem Hersteller noch mal gesenkt.
Noch einmal kurz die  technischen
Daten:

256KB Ramdisk voll kompatibel zum
130XE Standard.

Einbau in alle XUXE mit mindesten
64KB Ram (Ausnahme Game Conso-
).

Bibo-DOS im Lieferumfang enthalten.

Tools zur Ramdisknutzung und Test
auf Disk dabei

Ausfihrliche Anleitung in deutscher
Sprache

Einbauservice durch den Hersteller
)

Sonderpreis 129,- DM

Best.-Nr. AT 250 DM 129,

43~

siehe an
anderer Stelle in dieser Ausgabe)
wurde nun fir Sie im Preis gesenk.
Natiriich ohne EinbuBen in Qualitat
und Funktionsumang.

Bibomon XL/XE
Best.-Nr. AT 244 DM 99-
Bibomon XL/XE incl. Biboassem-
bler im
Best.-Nr. AT 262 DM 119~

Sl0-Kabel

Wir haben wieder einen groBeren
Posten der ATARI Datenkabel reinbe-
kommen. Ob nun als Reserve oder
2um Basteln, ein Datenkabel solte in
jedem ATARI Haushalt zur Verfiigung
stehen. Diese 13poligen Kabel (z.8.
AnschluB Floppy an Computer) si
nun eine echte Raritdt, sichern Sie
sich zum Kleinen Preis Ihr Exemplar.
Das ganze liefern wir in der Welt-
rufqualitat von Lindy. Preis per Stiick
15,- DM,

Best.-Nr. RP 7 DM 15,-

SIO-Buchsen

Sie kennen sicherlich die Buchsen an
Ihrem Computer, Ihrer Floppy, welche
mittels des Datenkabels miteinander
verbunden werden. Auch hiervon ha-
ben wir einen Restposten fir Sie
auftreiben kbnnen. Diese Buchsen
werden_weltweit schon seit vielen
Jahren nicht mehr produziert, umso
mehr kbnnen freuen wir uns, diese
Exoten bei uns im Angebotssortiment
2u haben. Fir alle Bastler sicheriich
ein Leckerbissen. Angebot gt so
lange der Vorrat reicht.

Best-Nr. AT 321 DM 10~

SIO-Stecker

Das Gegenstiick zur Buchse ist der
Stecker, auch hiervon haben wir ei-
nen grofen Posten zum ginstigen
Preis fir Sie ergattern konnen. Die
Ausfiihrung ist in der Super Lindy-
Quait 2 haben, SIO-Secker Bilck

Essl Ir. AT 322

DM5,-
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Leitfaden il

In dieser Foige wil ich Ihnen Regeln
zur Wahi der Programmiersprache
ans Herz legen

Regel 9
Wihlen Sie die passende
Programmiersprache

Fragen Sie sich, welche Fahigkeiten
fiir Ihr Programm besonders wichtig
sind

* maximale Geschwindigkeit (z.B. we-
gen igen Grafiken)

zeitkritischen Teile in Maschinenspra-
che.

Regel 13
Wenn Sie ein Computerneu-
ling sind, lernen zuerst
isic und darin

fr
liche und komplexe mathe-
nmatische Probleme schrei-
ben Sie nl'r;e besten in Pascal
oder

Pascal und Basic unterstiizen von
Haus aus FlieBkommazahlen, des-
halb eignen Sie sich besonders fir
solche Problemstellungen. Ein Pro-
blem kénnte nur die Ausfihrungsge-

* minimaler Speicherbedarf (beson-
ders wichtig bei Programmen - mit
groBen Datenblocken)

sein. Wenn immer wie-
der die gleichen Formeln verwendet
werden, kommen auch andere Spra-
chen, wie ACTION!, G, FORTH oder
Quick in Betracht, denn dann “lohnt

Ihre ersten Programme zu
schreiben.

Obwohl Pascal als Klassiche Schul-
sprache gelehrt wird, lassen Sie am
Anfang die Finger davon. Der Anfan-
ger braucht ein schnelles Feedback,
um rasch Fortschritte 2u  machen.
Deshalb hate ich alle Compilerspra-
chen fir Anféinger ungeeignet

Basic ist die mit Abstand am weite-
sten verbreitete Sprache auf unseren
Ataris. Lernen Sie es dehalb zuerst.
Wenn Sie sich sicher in Basic filhien,
kbnnen Sie sich an andere Sprachen

* leichte A es sich” die in
wegen sich standig Be- TR
dingungen) ben” Rainer Hansen

* FlieBkommazahlen oder Festkom-
mazahlen

Regel 12
Fur

i For-
meln leicht verarbeiten konnen

* vielfitige Mdglichkeiten zur String-
verarbeitung (wichtig fir Datenban-
ken)

* méchtige Grafikbefehle

* bitweiser Zugriff auf Daten

* Verarbeitung von Listen

* hardwarenahe Programmierung

Regel 10

Stellen nur wenige Teile des
mi Anforde-

rungan an bestimmte
Féhigkeiten der Program-
mi rache

Wenn Sie beispielsweise Maschinen-
sprache nur fiir die Interruptprogram-
mierung bendtigen und der restiiche
Teil des Programms keine zeitkriti-
schen Routinen besitzt, wére es Un-
sinn, das ganze Programm in Maschi-
nensprache zu programmieren.

Sie kbnnen Ihr Hauptprogramm in
Basic schreiben und die. wenigen

Atari magazin

wiihlen Sie Assembler,
ACTION!, Forth oder Quick,
da nur sie die nétige Ge-
'schwindigkeit bieten.

Solche Programme  bendtigen mei-
stens viel Speicher und hohe Ausfuh-
rungsgeschwindigkeiten, deshalb sind
Basic und Pascal in den meisten
Fallen nicht passend.

S W,

Leitfaden IV

In dieser Folge gebe ich Ihnen Hin-
weise zur Erstellung lesbarer Pro-
gramme. Von Anféngern wird oft un-
ferschétzt, wie wichtig gut lesbare
Programme sind.

Bei kurzen Programmen mag die
Lesbarkeit eine geringe Rolle spielen.
Doch selbst hier kann es schon
Probleme, wie beispielsweise bei in
Maschinensprache oder in Assembler
geschriebenen Programmen, geben.

War wahrend der Programmentwick-
lung noch alles kiar und einleuchtend,
kann man nach ein paar Monaten
den Programmcode schon nur noch
mit erheblicher Mhe verstehen,
wenn nicht eine gute Kommentie-
rungstechnik  angewendet wurde.
Teamarbeit ist ohne diese schon von
voreherein zum Scheitern verurteit.

Regel 14
Organisieren Sie Ihr Pro-
gramm in Abschnitte
Jeder dieser Abschnitte sollte mit
einer kurzen Beschreibung der Funk-
tion beginnen. Diese Funktions-
beschreibung sollte so pragnant und

Atari magazin



kurz sein, daB Sie auf einen Blick den
Zweck des Abschnitts erkennen kon-
nen. Gerade hier zeigt sich, ob Sie
Ihr Programm verstanden haben.

Regel 15

Teilen Sie das Programm auf

Jedes Programm [4Bt sich in minde-
stens 3 Teile dividieren:

* Dateneingabe

* Verarbeitung

* Datenausgabe

Als Zerlegungskriterien bisten sich,
neben der Sequenz (Reihenfoige der
Befehisaufrufe) und der Programm-
strukdur (Schleifenstrukturen, beding-
te Verzweigungen), die von Pamas
entwickelten Kriterien an:

* magliche (wenn auch momentan
nicht ~geplante) Wiederverwendung
und

* mégliche (wenn auch momentan
nicht geplante) Anderung

Komponenten (<Teile) stellen somit
eine Sammlung von gewdhnlich sehr
Kleinen Routinen dar, die gemeinsam
Informationen @ber einen Aspekt des
Problems beinhalten.
So lieBe sich der Prozef “Spilen” in
die Komponenten “Geschirr", *Spil-
eigung:
“splen” und

apparat”, “abtrocknen”.
“herstellen’” zerlegen.

Der Reinigungsapparat, ob nun
Schwamm, Blrste oder Spimaschi-
ne, kénnte geéindert werden, ohne
daB eine andere Komponente davon
betroffen ware.

Regel 16
Anweisungen, die zusammen
gehéren, sollen zusammen
stehen

So sollen Datendefinitionen zusam-
men stehen, Anweisungen zur L6-
sung eines speziellen Problems oder
Ein-/Ausgabebefehe. Diese sollten in
Komponenten oder Unterkomponen-
ten eingeteilt werden.

Regel 17
Fiigen Sie Leerzeilen
zwischen Programmab-
schnitten ein
2u einer guten Organisation gehdrt
auch die deutiche Kennzeichnung
von Abschnitten
Regel 18
Uberlegen Sie sich das
Programmaussehen
Wahlen Sie sich eine einheitiche
Form. Schreiben Sie keine ultralan-
gen Ausdriicke, und vermeiden Sie
lange Programmstiicke ohne Kom-
mentierung.

Legen Sie eine maximale Zeilenlnge
fest, an die Sie sich auch halten. Eine
lange Zeile schreiben Sie besser in
mehrere kiirzere,

Tmnnen Sie die Zeilen nicht irgend-

ndemn Gberlegen Sie sich logi-
Sohe Tenmilion
Bauen Sie lingere Programme wie
ein Buch auf - mit Inhaltsverzeichnis,
Kapiteln, Abschnitten und was sonst
noch dazu gehort.

Regel 1
Riicken Sie Zeilen ein

Riicken Sie alle Schleifenanweisun-
gen, alle verschachtelten Schieifen
und Codes in bedingten Verzweigun-
gen ein. Verwenden Sie dabei ein
konstantes Format, wie z.B. immer 3
Leerzeichen 0.4.
Rainer Hansen

IROM-Disk 512KB fiir XL
IROM-Disk 512KB XL + 8 Eproms
IROM-Disk 512KB fiir XE
ROM-Disk 512 KB XE + 8 Eproms
'Speedy 1050

(Centronics Interface If
XL/XE-Mouse

Auf alle

Es werden in den Iso
Informationen versteckt, damit Ande
rungen méglichst geringe und Gber
schaubare Effekte auf den Code ha-
ben.

Atari magazin

Hardwarepreise fiir Seite 16

Best-Nr.AT236 DM 119
Best-Nr.AT238 DM 169-
Best-Nr-AT237 DM 135-
Best-Nr.AT239 DM 185
Best-NL.AT110  DM99,-
DM 128,-
DM 59,
aus dieser Liste erhalten Sie

einmalig 10% Rabatt.
Weitere Sonderangebote finden Sie auf der Seite 4111!

Power per Post, PF 1640,75006 Bretten
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GroBe Werbeaktion

[Damit uns das ATARI magazin noch lange erhalten bleibt, und das hoffen wir
wahrscheinlich alle, muB das Magazin eine bestimmte Verkaufszahl errei-
lchen.

[Da es aber leider nicht zu vermeiden ist, daB mit der Zeit einige User Ihrl
[Hobby aufgeben, sollten diese Liicken gleich wieder gefiillt werden.

[Hier konnen Sie nun aktiv werden! Gibt es in Ihrem Bekannten- und|
Freundeskreis User, die noch nie das ATARI magazin bei uns bestell
lhaben?

Falls ja, vielleicht konnen Sie sie vom Bezug des ATARI magazins|
liberzeugen.

Gutschein in Héhe von DM 10,-

Fir jeden Neukunden erhalten Sie als Kleines Dankeschén einen Gutschein)
fin Hohe von DM 10,-.

|Setzen Sie sich mit uns in Verbindung (entweder schriftich oder unter der
[Hotline 07252/4827). Wir schicken Ihnen die speziellen Bestellformulare zu.

Power per Post, Postfach 1640, 75006 Bretten

ATARI magazin Hefte

Achtung: "Neue" alte Ausgaben wurden in unserem Keller gefunden

Ist Ihre Sammiung noch nicht volistandig? Hier haben Sie die Maglichkeit, das|
leine oder andere Magazin nachzubestellen.

[zunachst eine Liste der noch vorhandenen &lteren ATARI magazine aus den|
jahren 87, 88 und 89. Das Einzelexemplar kostet hier nur DM 2,50.

O 3/87 0388 08/88 04189 0 8/89
O 4/87 04/88 0 10/88 05/89 09-10/89
O 5/87 05/88 0 12/88 06/89 011-12/89
(O 6/87 0 6/88 0 1/89 07/89
(O 1/88 07/88 03/89

Das neue ATARI magazin
[OAM 1/91 DMS5,- OAM2/91 DM7,50 AM 3/92 DM 10,
[OAM4/92 DM 10,- OAMS5/92 DM 10,- O AM 6/92 DM 10,
[OAM7/92 DM 10,- OAM8/92 DM 10,- OAM 1/93 DM 10,
[OAM2/93 DM 10~ OAM3/93 DM 10, O AM 4/93 DM 10,
[0OAM5/93 DM 10~ OAM6/93 DM 10,- OAM 1/94 DM 10,

Kreuzen Sie die gewiinschten Ausgaben an, und schicken Sie den Abschnitt
lan Power per Post, PF 1640, 75006 Bretten.

Name StraBe
PLZIORT
(O Bargeld (keine Versandkosten)

O Scheck (+ 6,- DM/Ausl. 12,-DM)

VORSCHAU

Ein Kleiner Auszug
INatirlich gibt es auch in der néch-
lsten Ausgabe interessante Berichte
[Tests, Neuheiten und Workshops.

ichtig ist nur, daB sich alle User

laktiv am ATARI magazin beteligen.
[Fir alle gibt es o viele Moglichkeiten|
imitzumachen, um das Magazin aut-
regend zu_gestalten. Wir erwarten|
Ihre Post

Die Ausgabe 3/95
erscheint Ende April

Herausgeber:  Wemer Ratz
Istandig trele

Rainer Hansen
Mitarbeitor: e Arfog

Rainer Caspary
Falk Battner

IVertrieb: Nur Gber den Versandweg

|anschrift;
e o s owecp ok

[pas ATARImagazin erschein lls 2 Monate. Das
[Einzsiheft kostet DM 10,

S
i T ot
n Wanusk

usite nd Progar

ermomier
St in heominaanen Boirage und
oo 1 UneoeTaanIh geshaet
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GroBer Programmierwettbewerb

Machen Sie mit - es lohnt sich !!!

Preise im Gesamtweri

Programmieren Sie ein Spiel, eine Anwendung oder ein niitzliches
Hilfsprogramm fiir den Atari XL/XE.

Gleichgiiltig ob in Basic, Assembler, Turbo-Basic oder in Quick
programmiert, nehmen Sie teil an unserem Programmierwettbewerb!!!

(1. Preis: Gutschein in Hohe von DM 75,4
2.-5. Preis: Gutschein in Hohe von DM 50,2
6.-10. Preis: Gutschein in Hohe von DM 25,4
Schicken Sie Ihre Programme an

Power per Post, PF 1640, 75006 Bretten
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Il Jetzt schon ein riesiger Erfolg - das ultimative PD MAGazin "T_‘l ’x‘

\_/

X

‘ S YZYG Y Jede Ausgabe ist eir\ Kndiller ! ’g

’ Das PD MAGazin und ‘
v\ Das interessante Diskettenmagazin SYZYGY darf in keiner
Softwaresammlung fehlen. 'v‘

Bitte beachten Sie unsere
untenstehenden Angebote !!! H

Do

Der Einzelpreis fiir das PD-MAGazin
betragt DM 12,- ’E

Der Einzelpreis fiir das SYZYGY \_/
betragt DM 9,- Pt

PD-MAGazin 1-6/94 SYZYGY 1-6/94

Das Kennenlernpaket Das Kennenlernpaket

Sie erhalten die 6 Ausgaben des Jahres | Sie erhalten die 6 Ausgaben des Jahres|
1994 zum absoluten Kennenlernpreis | 1994 zum absoluten Kennenlernpreis
von

ROZOZOZOZOZOZ(

h

N/
A

X

nur DM 40,-. nur_DM 30,-. N7
Greifen Sie gleich zu, es lohnt sich auf | Greifen Sie gleich zu, es lohnt sich auO’A‘
ljeden Fall. jeden Fall.
Best.-Nr. PDM 1-6/94 DM 40, Best-Nr. Syzygy 1-6/04 DM 30,- r!

PD-MAG Abo 1995 SYZYGY Abo 1995

Damit Sie immer aktuell sind, abonnie- Damit Sie immer aktuell sind, abonnie-
ren Sie %elch die 3 Ausgaben fiir das | ren Sie gleich die 3 Ausgaben fir das| g
erste Halbjahr 1995. Unser Aboangebot: | erste Halbjahr 1995. Unser A'boangebot

i
Dx(]

Ausgabe 1/94, 2/94 und 3/94 fur Ausgabe 1/94, 2/94 und 3194
\_/

nur DM 25,- nur_ DM 18,- e

Best.-Nr. PDM 123/95 DM25-  |Best-Nr. Syzygy 123/95 DM 18, |4

ﬁﬂﬁﬁﬁﬂ

Power per Post - PF 1640 - 75006 Bretten - Tel. 07252/3058 a
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