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Die tollsten Grafikadventures und Strategiespiele —l

MYSTIX Teil 2 "Das Strandhaus"

Far alle gibt es eine
Fortsetung von Mystix - World of Horror, das sich auf der
Player's Dream Diskette
2 befindet. Auf einer
beidseitig bespielten Dis-
kette finden Sie noch
mehr Abenteuer. Finden
Sie den Schatz Ihres rei-
chen Onkels Reginaid
Aber Sie sind nicht allei-
ne im Strandhaus Ihres
Onkels, die ganze Ver-
wandschaft ist bereits da
und die ist nicht gerade
gewillt den Schatz zu tei-
len. Die grafische Aufma-
chung und die gute Be-
dienung machen dieses
Adventure zu einem tollen Erlebniss.

Best.-Nr. AT 218 DM 9,90

Der Graf von Barenstein

Das Strategiespiel mit ausgezeichneter Grafik und toller
Musik. Erobern Sie Ihr Land wieder zuriick, indem Sie
mit viel Ge-
schick und

Knatzbert besiegen. Auch die Auswahl der richtigen
Ehefrau kann sich positiv auf Ihr Vorhaben auswirken.
Ein komplexes Strategiespiel mit viel Pfif.

Best-Nr. AT 167 DM 14,90

KAISER 2

Eines der besten Wirtschaftssimulationsspiele auf dem
Atari jetzt wieder im Angebot von Power per Post. Dieses
Spiel besticht durch seine hochauflosende Grafik, dem
fesseinden Spielprinzip, das auch noch nach Monaten
Spa8 macht. Das Spiel ist fir 1-4 Spieler ausgelegt. Die
Spielidee ist vom Verwalter bis zum Kaiser hin die
Adelskarriereleiter hinaufzukletter. Treiben Sie Handel
mit den verschiedensten Produkten. Erheben Sie Steu-
ern, aber sorgen Sie auch dafiir, daf es der Bevolkerung
nicht schiecht geht. Bauen Sie sich auch einen eigenen
Geheimdienst auf. Dieses Spiel ist so umfangreich und
spannend wie es schon lange keines mehr war. Geliefert
wird Kaiser 2 auf einer beidseitig bespielten Diskette und
einer dt. Anleitung. Fir alle Atari XUXE mit mindestens
128 KB.

Best-Nr. AT 140 DM 19,90
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TAAM

TAAM ist ein Grafikadventure, welches von Futurevision
(Mystix 1 & 2) programmiert wurde. So 1At bereits die
Ant des Spelens wieder alte Erinnerungen an Mystix 2
aufkommen

Das Spiel macht Spad, das Genre Adventure erfahrt
neve Proportionen auf dem XL/XE. Alles durch Joystick
gestevert, muB man nicht mehr lange nach Worten
suchen, die man glaubt, daB sie der Parser versteht, es
wird ja alles angezeigt. Vor allem ist das ganze
Adventure sehr stimmungsvoll gehalten und 148t das
richtige Feeling aufkommen.

Lassen Sie sich auf 2 vollen Diskettenseiten in vergange-
ne Zetten zurlickversetzen, und geniefien Sie dort die
Abenteuer alter Mythen.

Best-Nr. AT 219 DM 16,90

ADALMAR

Das Mitelalter, ein Zeitabschnitt in dessen Blitejahren
s fir einen Mann von gehobenem Range nichts
wichtigeres gab ais Ruhm und Ehre zu_erlangen.
Versetzen Sie sich nun in diese Zet, genau gesagt in
das 12. Jahrundert. Uberall dichte Waider, hier und da
&in Kieines Dorfchen oder sogar schon mal ein winziges
Stadtchen.

Features des Pro-
grammes:
Komplexes Strate-
glespiel, verschie-
dene  Actionse-
quenzen, viel Mu-
sik, Digisounds
stimmungsvolle
Gratiken & Anima-
tionen,  benutzer-
freundliche Win-
dowtechnik, Steue-
rung komplett per
Joystick, Ramdisk-
Unterstitzung, ab-
speicherbarer
Spielstand. So nun
fackeln Sie nicht
mehr lange, kaufen
Sie sich das Spiel
ADALMAR, und
stirzen Sie sich in
die Tiefen des Mit-
telalters, um Ritter
2u werden.

Best.-Nr. AT 317

DM 16,90
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Lieber Atari-Freund,

die narrische Faschingszeit ist nun auch wieder vorbei. Aber
datur erhalten Sie heute wieder das neueste ATARI magazin.

Eigentlich fallt mir jetzt im Moment nicht viel ein, die letzten
Tage der Fertigstellung schlauchen doch immer sehr. Danach
ist der Kopf ein wenig leer. Daher schreibe ich normalerweise
das Vorwort zuerst.

Das Geburtstagsblatt

Aber einige Dinge fallen mir doch noch ein. Auf Seite 15 finden
Sie unser neues Produkt "Das Geburtstagsblatt”. Es wirde
mich freuen, wenn Sie unsere giinstige Sonderaktion wahrneh-
men wiirden. Sicherlich ist dies einmal eine schéne Idee zum
Geburtstag.

AuBerdem haben wir wieder einen Spezialgutschein tber 10,-
DM. Ich hoffe, daB dieser einmal von Ihnen genutzt wird.
Preisgunstiger geht es ja nun wirklich nicht. Der nachste Schritt
ware dann schon alles zu verschenken, aber das wére wohl der
Untergang des ATARI magazins.

Mitart jor Ki o &

Eines liegt mir besonders am Herzen, und zwar die Mitarbeit am
ATARI magazin. Gerade die Kommunikationsecke kénnte
manchmal etwas lebhafter sein. Fir diese Rubrik kdnnte jeder,
ohne viel Mihe und Aufwand, etwas beitragen. Also los, ich
erwarte Ihren Brief.

Natrlich lege ich wieder die Spezialbestellscheine fir alle nicht
PD-MAG/Syzyzy-Abonnenten bei, in der Hoffnung, daB endlich
meine Worte erhort werden. Seien Sie also nicht so stur, und
helfen Sie uns mit Ihrer Bestellung.

Achtung: Alle Syzygy-Abonnenten brauchen den Text fiir die
PD-Ecke nicht auf der Diskette suchen. Ihr werdet ihn nicht
finden, dieser Artikel wird in der nachsten Ausgabe erscheinen.
So jetzt wiinsche ich Ihnen viel Vergniigen mit diese Ausgabe
und verbleibe

mit freundlichen GraBen

(Derner ol

Werner Ratz
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INHALT
Games Guide S.45
[Tips & Tricks
[Kommunikationsecke ~ S. 89
linternet §.10-12
[Szene in GroBbritannien . 13
IDas Geburtstagsblatt ~ §.14-15
[Sparangebote s.16
Quick-Ecke s.17-20
[PPP-Angebot s.21
[Stereoblaster Pro s.22
IPowerpad 5.2223
[Online-Splitter s.24
IDFU-Lexikon 1 S.24-26
IMaskenersteller .26-27
ISpiele programmieren  S. 28-29
[Kieinanzeigen 5.30
IPD-Ecke s. 31-32
[PD-MAG Nr. 2196 s.33
[syzyay 2/96 .33
IDiskiine Nr. 39 s34
[Samurai’s Game S.35
istarball $.36
IRockman S.36
lOldie Ecke s.97
ISYZYGY 1/96 $.37-39
IPD-MAG 1/96 S. 40-41
IRaus-Raus-Aktion .42
[Programmiersprachen . 43
ILeitfaden XV S. 44-45
-Former S. 45-46
Wettbewerb .48
EinsendeschiuB far Kleinanzeigen
und fir das Preisaussohreiben  ist
der 2. April
Beachten Sie bitte die Seiten
15 (Das Geburtstagsblatt)
16 (Sparangebote)
42 (Raus-Raus-Aktion)
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An alle Spiele-Freaks

i suchen far unseren Games Guide jede Menge Tips.
lHaben Sie einen Lasungsweg zu einem Spiel oder wissen S|
[Tricks zu Games, dann nichts wie ran. Jeder Hinweis zu
leinem Game kann for andere User nitzlich sein

Kennwort: Games Guide

Wenn Sie also aktiv bei Games Guide mitmachen wollen,
schicken Sie Ihren Tip unter dem Kennwort Games Guide an:

Power per Post, PF 1640
75006 Bretten

Aktive Teilnahme an Games G

Der Games Guide kann nur so g
Aus diesem Grund verlosen wir unter den Einsendern

uide - Bonus-Gutschein-Verlosung

Machen auch Sie aktiv mit!!}

ut sein, wie er von Ihnen gestaltet wird.
(Kennwort Games Guide) 10 Gutscheine im Wert von 5,- DM

Snokie Xagon Joyride-Demo  Non wieder ein paar der
beliebten Freezerpokes:
$a8 Lives $2c Lives Beim Booten Shift und Opti-
e . on gedriickt halten, dazu Bank Bang
Sidewinder Il Yogi's Great eine Zahl von 1-4. Damit ¢iono 1 oren
$607b Lives Escape Konnt Ihr direkt Part 12,3 {
oder 4 anwahlen! Dies funk- Kult
Saper $8ae auf 1 setzen! tioniert auf beiden Seiten! bt o
,xx Leben
$22fc Lives Bt L0t PD-mag q
The last Guardian
$22fb Level Nun ein Tip zum PD-mag
Vanaoard Hallo Freunde! Hauptmend: Wenn |hr $B841,xx= Anzahl Lben
9! Wieder einmal habe ich drucken woll, solet I vOr-  g13FA-19FC,EA=  unendi-
$666 Lives meine groe Kiste mit Tips 1" ‘;‘: N;l\;:sn ﬁ“}f“":;:; che Leben
d Lésungen durchforscht Y "
Vegas Jackpot " “Authangen” des Pro- Uczen
] ckp: und dles st das Ergepris: - CURENEEE SO8
$5063 Cash $549D,xx Leben
$5064 Credits Deimos
Warhawk $0DEC, xx Leben
$62 Stufe der Zerstorung Guard

$62,A unzerstorbar

Wenn bei diesem Spiel die
Belohnung in Form  von
Punkten ausgezahlt wird,
muB mit dem Freezer die
Zerstorung auf 8 gesetzt
werden, es sel denn, man
will stundenlang Punkte
kassieren ;)

Mari magazin

$23B9,xx Anzahl Leben
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LAZER-MAZE
Und zum SchiuB gibt's noch wieder
ein paar Codewdrter zu Lazer-Maze!
9- sogon
10- Basil
11- Level
12- Nodul
13- Hooch
14- Honey
15- Elegy
16- death
17- Cacao
18- Cabal
19- Bigot
20- Again
So, das war's dann mal wieder von

mir. lch hoffe, die Tips nitzen Euch
etwas. So long, Sascha Rober

X-MAS HORROR

Nachtraglich wiinsche ich allen Ata-
fianern ein frohes Weihnachtsfest und
einen guten Rutsch ins neue Jahr!

Als Kleines “Weinnachtsgeechenk”
wolte ich meinen Losungsweg von
diesem Adventure im ATARImagazin
196 veroffentichen, denn kein ande-
res Spiel paBt besser zu dieser Jah-
reszeit

Leider habe wohl diesen Beitrag zu
spét losgeschickt, und so konnte er
nicht mehr verdffentiicht werden. Wie
auch immer, es 148t sich nun nicht
mehr andern.

Wer viel Zeit hat, solte bevor er
meiner Losung folgt, das Begleitheft
zum ABBUG-Magazin # 31 aufschla-
gen. Dort findet man in “Waltraud's
Spielecke” 17 sehr nitzliche Hinwei-
se zu diesem Grafikabenteuer und
man hat 2-3 Tage lang Spielspas.
Schmulen, wenn es zu schwierig
wird, kann man ja immer noch.

Etwas gewdhnungsbeddrftig war fir
mich die Steuerung des Spiels Gber

Atari magazin

die CTRL-Taste. Besonders oft habe
ich mich vertan, wenn ich nach
Siden wollte. An Stelle von CTAL
habe ich CTRL + 9 gedriickt. Das
fiihrte zur Aufforderung einen Spiel-
stand abzuspeichern

Aber nicht so schiimm, denn mit ESC
kommt man wieder zum Spiel zurick.
Das Vertippen hat aber auch etwas
Gutes. Das Spiel wird unterbrochen
und man kann in Ruhe Nachdenken
Die Zeit sitzt einem ganz schon im
Nacken, weil man alles in zwei Stun-
den geschafft haben mus.

Man braucht schon einen
ausgekligelten Weg, um mit diesem
Problem fertig zu werden. Gibt man
einen_Buchstaben ein, erhalt man
nach RETURN alle Verben die man
benutzen kann. Doch nun zur
Lésung

Gerd GlaB

Lésungsweg X-MAS-Horror

ICTRL + B, NIMM SCHLUESSEL (fir Kleinen Raum im Keller), W, LEGE|
ISCHLUESSEL, H, VERSCHIEBE TEPPICH, CTRL + B, NIMM DISKETTE,|
, UNTERSUCHE SCHRANK, OEFFNE SCHUBLADE, CTAL + B, NIMM
[TASCHENLAMPE (ohne fallt man die Kellertreppe runter), S, S, UNTERSU-|
ICHE REGAL, CTRL + B, NIMM SCHAUFEL (zum graben im kleinen|
Kellerraum), UNTERSUCHE BETT, CTRL + B, NIMM WUNSCHZETTEL, N,
IR, S, LEGE WUNSCHZETTEL, LEGE DISKETTE, N, H, OEFFNE LUKE, H,
[CTRL + B, NIMM KRIPPE, VERSCHIEBE SCHRANK, UNTERSUCHE!
ILOCH, N, CTRL + B, NIMM REZEPT, S, R, R, N, LEGE REZEPT, S, S,
ILEGE KRIPPE, N, NIMM SCHLUESSEL, R, CTAL + B, NIMM CHRIST-
[BAUMKUGELN, OEFFNE TUER, S, GRABE, LEGE SCHAUFEL, CTRL + B,
INIMM SAFESCHLUESSEL, N, LEGE SCHLUESSEL, H, S, LEGE CHRIST-
[BAUMKUGELN, N, NIMM BILD, LEGE BILD, OEFFNE SAFE, CTRL + B,
INIMM VIDEOSPIEL, LEGE SAFE-SCHLUESSEL, S, LEGE VIDEOSPIEL,
IN. R, O, VERSCHIEBE VORHANG, CTRL + B, NIMM MEHL, UNTERSU-
[CHE LOCH, CTRL + B, NIMM JOYSTICK, W, H, LEGE TASCHENLAMPE,
IS, LEGE JOYSTICK, N, N, OEFFNE KUEHLSCHRANK, CTRL + B, NIMM|
[EIER, NIMM BUTTER, OEFFNE SCHRANK, CTRL + B, NIMM ZUCKER, |
[BACKE PLAETZCHEN, CTRL + B, NIMM PLAETZCHEN, S, S, LEGE|
IPLAETZCHEN, OEFFNE SCHRANK, CTRL + B, NIMM KERZEN, NIMM
[CHRISTBAUMKUGELN, SCHMUECKE CHRISTBAUM - > ENDE

5 Atari magazin



TIPS & TRICKS - LISTINGS - TIPS & TRICKS

Zu den Logeleien von Frederik Holst
im Atari-Magazin 1/96

Nachdem ich den Primzahlenalgorithmus analysiert hat-
te, war mir Kiar, a8 dieses Programm selbst auf einem
486er fast eine halbe Stunde bendtigt. Die Hauptkritik
liegt nicht in der verqueren Struktur, sondem in der
mangelhaften Deklaration der Variablen. Wenn man eine
real-Variable zur Abfrage von Wahrheitswerten true und
faise benutzt, ist das so, als wiirde man laut Jehova
rufen

Auch war der vorgestelite Algorithmus mitnichten das
bekannte Sieb des Erathostenes, das lautet namich so:

for i=2 to max do
siebfi):=true;

for iz=2 to sqrt(max) do
if siebfi] then
for t:=i"i to max step i do
sieblt] =faise;
Umgangssprachiich formuliert geschient dabei folgendes:
Man schreibt alle Zahlen von 2 bis max auf. Nun streicht
man alle Vielfachen von 2. st man damit fertigt, sucht
man die néchste Zahi, dies ist die 3. Auch von dieser
streicht man alle Vielfachen usw.

Frederiks Algorithmus arbeitete nun genau umgekehrt.
Er hat fir jede Zahl gepriift, ob diese schon durch eine
vorher _ermittelte Primzahl teilbar ist. Das ist zwar
wesentlich speicherschonender, aber auch viel langsa-
mer, lch habe diesen Algorithmus in Basic umgesetzt
und mal rein Interesse halber auf dem Atari laufen
lassen. Nach drei Stunden habe ich das Programm
jedoch abgebrochen.

Wen die Bereiche zwischen 1 und 1,000,000 interessie-
ren, bei denen unter mindestens 100 Zahlen keine
Primzahlen vorkommen, dies sind: 370.261 bis 370.373,
396.733 bis 396.833, 492.113 bis 492.227 und 838.249
bis 838.349.

Florian Baumann

R Prinzanion nach F. folst
gnmnuulﬂ?

progran prinzahlen;

const mex = 1000;

ar gein; arvayl1- ) ot Intagers
ity

T " Lipt>=tea ten

In(pt,* 74,0 1 aep1);

Knobeleien

von Frederik Holst

Die Lésung zum letzten Rétzel war nun doch etwas
einfacher und kirzer im Listing als das vorige:

Mathematisch ist zwar noch nicht 100% bewiesen, ob
eine Zahl groer oder kleiner wird, wenn man sie mit
einem solchen Algorhytmus traktiert, aber in unserem
Zahlenbereich pendelt es sich wirklich bei der Endlosfolge
1-4-2-1 ein.

Ein Kieines BASIC-Programm beweist dies sehr leicht

10 INPUT X

20 IF X/2=INT(X/2) THEN X=X/2: GOTO 40

30 X=X*3+1

40 PRINT X

50 GOTO 20

Leider scheint sich in dieser Rubrik die selbe Lethargie
breitzumachen, wie in den anderen, die einzige Reso-
nanz die ich bi jetzt bekummsn habe, war eine Kritik auf

Atari magazin

mei das ja keins war. Leider erst
T Verdffentichung, ein Lésungsansatz vor meinem
ware mir da viel lieber ;)

Das nun folgende Rétzel werde ich daner erst aufiosen,
wenn ich einen Losungsvorschiag erhalten habe, Spa8
muB sein!

Atari magazin



TIPS & TRICKS - Knobeleien - TIPS & TRICKS

Das neue Ratzel
Man stelle sich folgenden Schiilerstreich vor:

Zwei neue Schilerinnen, Geschwister, kommen neu in
eine Klasse. Um den Lefver zu drgem, verraten sie ihre
Vornamen nicht.

Die Kiasse spielt mit und gibt nur einen Tip: Karin, die
eine Schwester wirde nie am Montag, Dienstag und
Mittwoch die Wahrheit erzahlen

Die Zweite, Eva, log dienstags, donnerstags und sams-
tags, sonst erzahite sie aber immer die Wahrheit

Da der Lehrer gerne seine Intelligenz demonstrieren
mochte, macht er bel diesem Spiel mit: Er fragt die erste
nach ihrem Vornamen. Da er aber auch den Tag nicht
weiB, gleich auch noch nach dem Wochentag. Das
Médchen antwortete darauf: “ich bin die Karin und
gestern war Sonntag.”

Da er nicht wissen konnte, ob sie log oder nicht, fragte er
auch gleich die zweite. Diese antwortete: “Morgen st
Freitag, da ist es doch Kar, welchen Tag wir heute
haben.” Zum Schiuf stellte er der letzten noch die Frage:
“Bist du auch sicher, was du da gesagt hast ?" “Ich sage
mittwochs immer die Wahrheit.” meinte diese darauf.

Wer schaft es also nun, dem Lehrer zu helfen, ihm zu
sagen, wer wer ist und dazu noch den Korrekten
Wochentag zu nennen ? Wer dazu auch noch ein Kleines
BASIC Programm basteln kann, der kann sich des Lobes
der Lesergemeinde sicher sei

Apfelmannchen
von Frederik Holst

Ein im wahrsten Sinne des Wortes anschauliches Gebiet
der Matematik kann allen Unkenrufen zum Trotz
Chaosforschung sein. Ein “Abfallprodukt” davon sind die
sogenannten “Apfelméannchen", bizarre Grafiken, die sich
aus einer komplizierten Formel errechnen lassen, daftir
aber wunderschon sind. Ein kleines Mandelbrot-Pro-
gramm, benannt nach dem Mathematiker, der dieses
Phanomen herausgefunden hat, ist hier nun abgedruckt.

Als interessante Startwerte nehme man:

X-min=-2,
X-max=.5,
Y-max=1.25 und

Y-min=-1.25

Atarl magazin

Mandelbrot-Programm

19 REM TURBO-

20 e o

30 INPUT *X-mex mmm
40 INPUT *Y-max

& T v-mn (oneoro

60 GR.24.

18 35=02-X1)/528: - vi-vz)/m
80 CY=Y1: FOR Y=0

% Goxt: Fon Xs 1o

100 ZR=0: Z1-0: T=1
110 ZR2=ZR*ZR-ZI*ZI+CK: ZI2-2*ZR*ZIHCY.
120 ZR-ZR2:Z1=i
1 ZR1ZI*Z1>4 THEN GOTO

: IF 1<100 THEN GOTO e

MQ(HD«XS NEXT X: OY=CY-YS: NEXT Y
199

Der Farbzeileneffekt

Zeilen mit unterschiediicher Farbe in Graphics O sehen
immer interessanter aus als ein einfarbiger Bildschirm.
Die Programmierung von Display-List-Interrupts (DLI) zu
diesem Zweck ist allerdings recht schwierig. Damit es
auch for den Nichtmaschinensprache-Programmier
moglich_ist, welche darzustellen, befindet sich unter
diesem Text ein Listing, das diese farbigen Zeilen erzeugt
und nach der Initiaisierung von unten nach oben mit
einem Klangeffekt auf den Bildschirm bringt. Im Anschiuf
daran wird noch das Wort "ATARI" mit Steren auf den
Bildschirm geschrieben. Viel Spas!

Thorsten Helbing
Farbzeilen-DLI-Effekt
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Kommunikationsecke

Leser fragen - Leser antworten - Leserbriefe

Neues aus dem Netz

Nachdem die beiden 8-Bit ATARI-
Bretter im T- und Z-Netz ja wieder
etwas belebter sind, habe ich auf
meinem Uni-Account eine kleine Web-
Seite eingerichtet, die sich zwar zur
Zeit noch im Aufbau befindet, aber in
Zukunft alles Mogliche zum Thema
ATARI anbieten wil. Wer aiso mal
Lust hat, kann sich folgende URL mal
ansehen:

htp:/fub4.fu-berlin.de:8080/~qntal

Fir Anregungen, interessante Links,
Textoeitrage, Termine, Tests usw. bin
ich immer dankbar. Wer etwas hat,
entweder auf der Seite eine Mall
hinterlassen oder direkt an qnial@ze-
datfu-berlinde eine Message. Wer
sich etwas fir EBM-Dark Wave inter-
kann

darftiger ist, als die ATARI Seite ;)
Frederik Holst

Atari 8-Bit-Mess
Schreiersgran

Am Samstag, den 23.3.96, findet in
Schreiersgran eine ATARI 8-Bit-Only-
Messe statt. Sie soll allen Usern die
Moglichkeit bieten, sich dber Neuhei-
ten zu informieren und Produkte direkt
vor Ort zu testen. Natirlich soll auch
der Informationsaustausch nicht 2u
kurz kommen.

Eine Standgebihr for Aussteller wird
nicht erhoben, eine “Spende” zum
SchiuB ist erwiinscht (die Hohe liegt
im eigenen Ermessen). Der Eintrtt fiir
Aussteller wie fir Besucher betragt
die beriihmte “symbolische Mark".

Alle Handler werden gebeten, in unse-
rem, in eigenem Sowie im Interesse
der Atari-Szene, Werbung fir diese
Messe zu machen, fiir ausstellende
Handler ist sie sozusagen die
“Standgebihr”

Fir das leibliche Woh! ist durch eine
Gaststatte unter der Halle gesorgt.

Atari magazin

Wer also bei der Messe einen Stand
ausrichten mochte, sollte sich
mdglichst schnell bei der unten ange-
gebenen Adresse melden, danmit wir
einen Uberblick bekommen, wieviele
Aussteller wir erwarten drfen. Wer-
bung, Dekoration, Kabel jeglicher Art

Mehr sollen

Genauere Infos gibt es taglich von
17.00 - 21.00 Uhr (Donnerstags ab
18.16) und Sonntags
von 12.00 - 21.00
Uhr unter der
unten ange-
gebenen

ie
moglichst selbst mitgebracht werden,
da wir nicht genigend Material fir
mehrere Stande aufbringen konnen.

Die Messe findet am Samstag,
23.3.96 statt (Ort: Siehe abgedruckte
Karte). Fir Handler ist die Halle ab
8.00 Uhr offen, fir Besucher ab 10.00
Unr. Aussteller kénnen auch noch im
Verlauf des Tages kommen, mit dem
Platz wird man sich im Notfall arran-
gieren konnen. Ende der Veranstal-
tung ist voraussichtlich gegen 18.00
Unr, ein anschlieBendes “gematiches
Beisammensein” findet je nach Inter-
esse statt.

Fahrt  auf
Hauptstrage,

Km "Schreiersgrd

der
einmal
links, einmal rechts ab-
biegend durch den Ort. N~
Nach Ortsausgang ca. 1

Wen
ich nicht da bin und
auch meine Eltern/
mein Bruder nicht ™
Bescheid wissen,
hinterlaBt bitte Eure
Telefon-/Faxnummer, ich rufe dann
2uriick.

ch hoffe, daB ich moglichst viele von
Euch in Schreiersgrin begraBen kann
und_verbleibe mit atarianischen
GraBen, Markus Romer

Hier noch die Adresse: Markus
Romer, Schiefersteinstr. 10, 55606
Kellenbach, Tel /Fax: 06765/420.

Vorfahrt
beachten

N4

Gaststatt
Schreiersgrin

Atari magazin



TKommunikationsecke

ped it in and grooved on atime-warp
back to the feathered-back, parted-
in-the-middle days of my eary 80's

Wettbewerb
Hallo Leute!

Wieder einmal mochte ich hier in der
Kommunikationsecke auf einen neuen
Wettbewerb des PD-Mags hinweisen!

Diesmal handelt es sich um die Giga-
Competition bei der es darum geht
irgendein ~selbstgeschriebenes Pro-
gramm, also eine Anwendung, ein
Spiel, eine Demo oder ein Intro bis
zum 1.6.1996 ans PD-Mag zu
scmckan Wenn mindestens 10 Leute
mitmachen vertele ich Preise im Wert
von (gut festhalten!) ca. 800,- DM!

Unter anderem gibt es alleine fir den
Sieger diese Preise:

1° 800XL Computer mit Netzteil!

1* Spiel aus meiner umfangreichen
Liste

5 PD-Gutscheine
20 Leerdisks!

Dann gibt es noch 10 weitere Games,
40 PD's, mehrere Gutscheine a 25,
DM von Power per Post und vieles
mehr zu gewinnen! Also macht alle
‘mit, es lohnt sich!

Hier noch einmal meine Adresse:
Sascha Rober, Kennwort Giga-Com-
petition Bruch 101, 49635 Badbergen,
Tel. 0161/1507608

Soweit dazu, nun mochte ich noch
eine Bitte an diverse Intro-Coder los-
werden: Da das PD-Mag stndig neue
Intros braucht wére ich sehr fro,
wenn sich entweder ein paar Coder
bereit erklaren das Magazin mit Intros
2u versorgen (dber die Art des Ent-
gelds kann man reden), oder aber ein
paar der Demo-Experten mir einige
inrer Routinen (mit Anleitung)
Gberlassen warden! Die Intros soliten
nach Drdcken einer Taste das Basic-
programm  “AUTORUN.BAS™
konnen. Fragen oder Angebote konnt
Inr an die eben genannte Adresse
tichten.

Vielen Dank im vorraus, Sascha
Rober
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youth.

Anyway, the kicker is that this special
was sponsored by Atari, and so it
features what must have been their
entire _television promotional cam-
paign. The Atari 2600 and 8-bit com-
puters are shown off nicely!

Al six commercials, captured as
QuickTime movies, are available via
the World Wide Web. They're ~3MB in
size on average; sorry but that's the
smallest | could make them.

Internet Online

News aus dem Internet
Gesammelt von Harald Schonfeld
Heute gent es um die gute alte Zeit,
ein kaputies 1050 Laufwerk, Netzteile,
neue Shareware Software und rechtli
che Fragen.

From: aramos@cis.ohio-state.edu
T S e 1 They are referenced on the "BRITISH
Underground Atari 8-bit Page” at
http://nimitz. mos.kent.edu/~clisowsk/
Date: 30 Nov 1995 11:08:59 -0500  bit.htm!

Hello, fellow Atari fans.

Subject: Announce: Atari ‘81 com-

mercials on WWW

Ironically, it's a U.S. site; the movies
will soon have a European home at
Ivo van Poorten's "Atari Home Page”.

Grin and groan; | did!
Tony Ramos

While unpacking my video collection
after the last move, | found a tape |
had borrowed from my previous job. It
was a TV special dating from 1981
about the ‘computer revolution’. | pop-

Dies ist kein Witz - macht mit !!

Jeder einzelne von Ihnen kann dazu beitragen, das ATARI
magazin interessant zu gestalten.

Machen Sie mit und schicken Sie uns Beitrage zu

1) Games Guide (Karten, Losungswege)
2) Tips & Tricks
3) K H g :

4) Programmierwettbewerb
5) Kleinanzeigen
6) Was Ihnen sonst noch einfallt

Denken Sie daran - das ATARI magazin ist Ihr Magazin, ohne
Ihre Mitarbeit gabe es gar keines.

Also ran an den Compu(er. wir erwal

Es grast
Wermer Nk
lerner Rétz
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Atari magazin - Informationen far lhren XL/XE
Kommunikationsecke

LaBt Euch nicht hdangen, die Kommunikationsseiten stehen zu Eurer freien
‘erfligung!!! Schreibt einfach an das ATARI magazin

Damit so richtig Leben ins ATARI magazin kommt!!!

= l=

Egal ob es sich um Fragen, Antworten, UrlaubsgriiBe, Vorschlage, Kritiken,
einer selbst ersteliten Computergrafik oder andere interessante Dinge handelt,
ier kdnnen Sie lhrer Phantasie freien Lauf lassen!!!

Kennwort: Kommunikationsecke

Preisausschreiben
Losung: Boris Becker
(Preisfrage: In Land findet die FuBballeuropamei aft statt ?)
EinsendeschluB ist der 2. April 1996

PREISE

Die Gewinner des letzten Preisausschreibens!!!
2u gewinnen gibt es:
1.-10. Preis

leweils ein Gutschein in Hohe von 10,- DM gehen diesmal
fan:
Gutschein in Hohe von 10,- DM

[Ronald Gaschitz, Alexander Blacha, Wolfgang Drauschie,
Rudiger Pfitzer, Kristian Haring,

[Bernd  Boettcher,
|Andrea Rotzoll, Stefan Krause, Uwe Pelz, Markus Altmann
Filllen Sie einfach die beigelegte Postkarte aus

Hi

Atari magazin
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Kommunikationsecke - ATARI

From: Cyrus
ge.amd.com>
Subject: how do | fix my 1050?

Date: Tue, 2 Jan 1996 17:30:14 GMT
1 don't want to send it to the gravey-
ard yet so...

1 am looking for help on how | can
diagnose the problem with my 1050
diive. | actually have two drives...the
other one works. The broken drive
exhibits the following

<cyrus@lagran-

1 turn it on and the power light comes
on, but no drive movement occurs
and the drive is not accessible from
the atari.

1 have narrowed (slightly) the problem
down the the board in the drive. The
drive assembly/mechanism works fine
when placed in the good drive. Also
the problem is not in one of the two
chips that come with the ICD doubler
package - | swapped these between
the two drives and they work ok.

Ave there certain test points on the
board that | can probe...would | need
alogic analyzer or ‘scope?

Ack

Cyrus

From: rfunk@magnus.acs.ohio-
state.edu (Rob Funk)

Subject: Re: how do | fix my 10507
Date: 2 Jan 1996 20:06:12 GMT

I'm not sure if this will help, but when |
had a similar problem, it tuned out |
had the doubler chips in the sockets
the wrong way. (upside down/back-
wardfturned around)

From: rbmier@winternet.com (Rich
Mier)

Subject: Re: how do | fix my 10507
Date: 2 Jan 1996 22:20:45 GMT

| am VERY reluctant to start anything
here but Il try:

> | tum it on and the power light
comes on, but no drive movement

Atari magazin

oceurs and the drive is not accessible
from the atari.

| assume that this means that the
Head does not ‘Seek’ AND that the
drive motor does not come on.

> drive assembly/mechanism works
fine when placed in the good drive.
Also the problem is not in one of the
two_chips that come with the ICD
doubler package - | swapped these
between the two drives and they work
ok

Are the jumpers on both PCA's set
the same? Assuming that both
ROM's are ICD USD EPROMS, the
jumpers should be: J2; J4; J5; J7.

> Are there certain test points on the
board that | can probe...would | need
alogic analyzer or ‘scope?

Yes and no. Have you reseated all
the socketed chips? Just work a small
screwdriver or tweezers under them
and lit them a litle bit and push them
all back into place. What it Sounds
like is that the 6507 is not running. In
the past what | have found is things
like a constant RST (Reset - Clear)
for one reason or another. If the 6810
RAM is bad it can cause the same
problem. Bad Clock signal. Oh yes,
the 12 Vol regulator or the diodes in
the Voltage Doubler curcuit. You see,
if it isnt one of the main chips that
are socketed, you need to use a
0'Scope and a schematic and probe
around. Not Test Points, but on
certain pins as shown on the schema-
tics. A litle bit of
a ‘Witch Hunt'. |
believe American
TechnaVision
sells, or used to

IPD 312

sell a complete |op 513 Misty Caverns

set of the main

socketed chips for |PD 314 FuBbalimanager M7,
about $5 to $10, jpp 315 DUNE DM7,-
excluding the

ROM. Dont know [PD 316 Another Sideshow M7,
if they stil carry it jpp 317 Pinballs 3 DM 7,-

or not.
I hope this helps,
Rich Mier

PD - Neuheiten - Ubersicht

Joyride Demo

PD - Sparangebote Seite 16

From: meurrent@carleton.edu (Micha-
el Current)

Subject: Re: AR - Statutes of Limitati-
on on Copywright?

Date: 4 Jan 1996 23:06:58 -0500

Back on 19 Dec 1995 (yes I'm that far
behind), sysop@hitec.com wrote:

>Does anyone here with any legal
sawy know if Alternate Reality: The
City falls under the Software Protec-
tion/Anti-Piracy laws since Datasoft
went the way of the dodo? There have
been quite a few people that want the
cracked copy | have, to replace dama-
ged disks/use on their emulatorswha-
tever... but | do ot wish to incur the
almighty wrath of the SPA (yuk). |
would appreciate any insight.

No such thing as a statute of limitation
on copyright. Basic copyrights last 50
years at the barest minimum, no
danger of Atari-related copyrights ex-
piring soon.

As far as | know AR: The City is stil
protected by copyright. Who owns the
copyright at this point is not clear
Datasoft may have disappeared, but |
thought it was bought-out by someone
else (could it have been EA?). If so,
the rights to AR could have been
transferred as well. Even if Datasoft
did go out of business all by itself, the
rights to their software wouldn't neces-
sarlly revert back to the author(s); that
would depend on the initial agreement
between the author and the publisher.
My speculation is that in most cases
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Kommunikationsecke - INTERNET

such arrangements were not in place,
but only the authors and the pu-
blishers really know.

People generally don't frown on repla-
cing damaged disks with copied ones;
if you've bought the product, you're
permitted to make yourself a backup
anyway. If you get copy from
elsewhere and copy it back onto an
original disk, it's as good as new.

Getting copies of software that you
never bought in the first place for use
on an emulator is another matter
entirely. This is one of the reasons |
don't get excited by the emulators:
they've created a whole new market
for the pirate software distributors to
exploit.

Also, please note that the title in
question, Alternate Reality: The City,
is stil sold, new, in box, by American
Techna-Vision, (510) 352-3787.
From: stemig@gatenet (Jacl La-
wrence)
Subject: What is the Atari 850 Serial
Interface?

Date: 6 Jan 1996 02:03:05 GMT
What is the purpose of the Atari 850
serial Interface? | picked one up at a
garage sale. | own an 800 computer.
What willthis thing do?

Thanks, Jack Lawrence

From: eplicon@aol.com (Eplicon)

Subject: Re: What is the Atari 850
Serial Interface?

Date: 6 Jan 1996 02:07:14 -0500

Allows you to connect third party
hardware (e.g., ones not specifically
designed for the Atari 8-bit), like
printers and Hayes compatible mo-
dems, etc. The P:R: Connection does.
the same thing.

From: sydtech@skypoint.com (Scott
Butler)

Subject: Re: Will a Atari 5200 power
supply work on an Atari 8007

Date: 8 Jan 1996 22:40:40 GMT

Benjamin C Summers (sum-
mers@newt.CS.ORST.EDU) wrote:

> | picked up an Atari 400 at a thrift
store the other day, unfortunately
without the power supply. | was won-
dering if a 5200 power supply would
be compatible, or oes it have diffe-
rent specs?

1 wouldn't recommend it. Atari 5200
power supplies put out 11.5v, and |
believe most 8-bit computer and peri-
pheral power supplies Ive seen
(including the many | have in my
basement “classics pit’) are 9v. |
don't_happen to have any of the
power supplies in front of me, but f'm

Neue Preissenkung - solange Vorrat reicht!!!

Super PC - Games - (bitte Diskettenformat angeben)

Battletech 2 (5,25") Best.-Nr. RPC 3 DM 19,90
Colossus Chess 4.0 (5,25") Best.-Nr. RPC 4 DM 19,90
Championship Football (5,25/3,5")Best.-Nr. RPC 5 DM 19,90
Red October 2 (5,25"3,5") Best-Nr. RPC 6 DM 19,90
Evira 2 (5,25") Best.-Nr. RPC 7 DM 24,90
Footbalimanager 1 (5,25") Best.-Nr. RPC 8 DM 19,90

Power per Post, PF 1640, 75006 Bretten
Tel. 07252/3058

sure someone will post the specific

specs for them.

Scott

From: _jjessop@ix.netcom.com(Jerry

Jessop)

Subject: Re: Will a Atari 5200 power

supply work on an Atari 8007

Date: 9 Jan 1996 06:32:31 GMT

NO....Do not do it

The 8 bit supplies are 9VAC while the

5200 is a DC only input

The old 8 bils needed a -5vdc for the

older style DRAM and thats why an

AC input was chosen. Makes getting

-5 very easy!

The 5200 has newer technology sin-

gle +5 VDG DRAM.

Jerry

From: kendrick@cs.sonoma.edu (Wil-

liam Kendrick)

‘Subject: Ataris and modems

Date: 12 Jan 1996 03:02:44 -0500

OK - totally out of date, but I'd just like

to emphasize that the following four

programs RULE:

Bofem 12~ Trd-and e 50K
rminal (never seen it with an

xspan) high speed and good set of
protocols. Dial menu is nice too,

FiickerTerm 80 - High speed, easy to

get used 1o, nice font, great VT and

ANSI terminall Backscroll and a dial

menu would be nice. Protocols? :)

Diskussionsthema

Wir suchen immer fesselnde
Diskussionsthemen fir die
Kommunikationsecke. Vielleicht
haben Sie ein Thema, das Sie
brennend interessiert.

Schreiben Sie uns einfach!
Power per Post
Postfach 1640
75006 Bretten

Atari magazin
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Szene in GroBbritannien

Ice-T - High speed, cool menu-based
interface, nice font (for 3bit), goot VT
terminal  (needs ~ bold; Lynx - kinda
sucks without it. Underline is cool
though (dunno if the latest FT80 has
that)). BACKSCROLL KICKS
BUTTIINI! Needs a dial menu. Looks
like cool protocols planned (X alrea-
dy). Gonna be a Y t00?

Atar-Z-Modem - MUCH cooler than |
ever expected. Builtin simple term,
autodownload, shows what's going on
(kinda needs a “this many bytes
transfered” stat line, though; at first
(Ive only DL'd once and I'm already
this excited! ;) ) I couldn't tell if it was
actually successfully storing the data
it got.

So - If youve got a modem, you
NEED to get these pupples! BobTerm
is kinda being replaced by the other
three all together, but Is of course
useful for all of it's DL protocols and
it's dial menu

Got a RAMdisk, stick all three on )
From: BRUCKA@eruvin jct.ac.i
Subject: Ice-T v2.0 beta release 4
Date: 11 Jan 1996 18:28:50 -0500
The latest release of loe-T “exists®
(yippeselll) and can be had for the
price of a single Email to me... That
is, or free.

1:am not mass-mailing all my registe-
red users, just the 4 who requested,
plus any more who want it.

The software works on all 8-bits with a
minimum  of 128K.. I'm worried that
some of my potential testers didn't
know this, but what the heck, they do
now (I've told them).

Why am | not receiving the Info-Atari8
digest? I've mailed to info-atarig-re-
quest@naucse.cse.nau.edu and | ha-
ven't received a reply. Is the digesti-
fier dead? Michael Current, can you
help me if you're reading this (I malled
you but I'm not sure | have the right
address)?

thanks yalll

Atari magazin

Die 8 Bit ATARIs in
GroBbritannien
von Dean Garraghty

Die 8 Bit ATARIs waren immer sehr
populare  Maschinen in
GroBbritannien, besonders Mitte der
Achtziger Jahre. Im Jahr 1985 senk-
ten 2 groBe Elekironikketten den
Preis des Atari 800XL mit 1010 Da-
tenrecorder, Joystick und mehreren
Spielen auf 100 Pfund und wenig
spéter auf 75 Pfund.

Es gibt Berichte dartber, daf sie so
Gber 100000 Sets dieser Art verkau-
fen konnten. Dadurch wurde die An-
zahl der ATARI User in
GroBbritannien ganz _erheblich
vergroBert, denn nie zuvor war Atari
5o bilig. Noch ein Jahr zuvor hatte
das selbe System Gber 250 Pfund
gekostet.

Und wenn man an die Zeit vor der XL
Serie zurickdenkt, dann erinnert man
sich, daB ein ATARI 400 System
sogar mehr als 500 Pfund gekostet
hat - ein stolzer Preis. Das passende
810 Diskettenlaufwerk schiug dann
nochmal mit 300 Pfund zu Buche. Zu
diese frihen Zeitpunkt war der Atari
eine Maschine fir reiche Leute. Wer
weriger Geld hatte konnte sich nur
britische Computer wie den ZX81
oder den Spectrum leisten.

Software fir die Ataris war hier immer
teuer, ganz besonders aber in den
frihen Achtzigern. Ein Spiel auf Mo-
dul konnte bis zu 40 Pfund kosten -
‘aber das st nicht mehr ganz so teuer,
wenn man bedenk, da8 ein Spiel far

13-

den Jaguar auch nicht viel billiger ist.
Auch hier hat sich 1985 etwas ge-
wandelt und preisginstige Software,
2.T. Kleinerer Firmen, kam auf den
Markt. AuBerdem gab es mehr Um-
setzungen von Spielen anderer 8bit
Systeme. For nur 2 bis 3 Pfund war
man dabei. Wie ich gehdrt habe, ist
das wesentlich giinstiger als man

in Deutschiand bekommt. Ein Bei-
spiel dafii ist das tolle Spiel Zybex
far 3 P

In GroBbritannien haben sich Pro-
gramme auf Disk nie s gut verkauft
Die Leute wollten entweder Spielmo-
dule zu reinstecken, so daB man
nichts weiter zu tun hatte, oder wer
&s sich nicht leisten konnte begniigte
sich mit einem Kassetterecorder. Dis-
kettenstationen kosteten Mitte der
Achtziger ja noch 150 Pfund.

Dieser Boom fiir die Ataris hielt bis
Ende der Achtziger Jafre an. Selbst
Anfang der 90er gab es durchaus
noch deutliches Interesse hier auf der
Insel. Aber langsam wurde der Atari
schiieBlich zu einem Sammler- oder
Liebhaberstick.
Ich war wirklich verblidifft als ich horte,
daB viele Kinder heute den Namen
Atari Oberhaupt nicht mehr kennen!!
Es gibt zwar noch eine ganze Reihe
von Leuten, die ihren Atari benutzen,
und das wirkich geme, aber sie
kaufen einfach keine neue Software
mehr dafir - und Nachwuchs gibt es
natirlich auch keinen.
Das bedeutet, der Atari stirbt - leider

- in GroBbritannien einen langsamen
Tod. Leute wie ich bieten zwar noch

Support, aber es wird immer und
immer schwieriger.

Uber den Autor

Dean Garraghty schreibt und ver-
treibt 8 Bit Software in
GroBbritannien. DGS ist auch der
Vertrieb fir PPP Software auf der
Insel. AuBerdem ist Dean mittierweile
auch im PC Geschaft aktiv.

Atari magazin



Das Geburtstagsblatt

RAINER CASPARY, verschnupft

(Hallo, Meister Rétz! Im Text “Kleine
Katastrophen" hat jemand herumge-
pluscht, indem er “Sphingen” (kor-
rektl) in “Sphinxen” (falsch!)
verandert hat. Da es sich hier um die
“lowenkdpfige  Figur” handelt - (der
Sphinx), sollte man den g-Plural neh-
men, der x-Plural (Sphinxe) solle fir
das"Fabelungeheuer” (die Sphinx)
vorgehalten werden. Altsprachiiche
GraBe aus Berlin!)

Tastenproblem

Ich habe ein groBes Problem mit
meinem Atari. Die Tasten ab Zifer 6
funktionieren nicht. Auch der Selbst-
test des Atari zeigt bei den Tasten 7,
89,0, CL, IN, DBS, BREAK keine
Funktion mehr. Wer kann mir hier
einen Tip geben, oder auch vielleicht
fiir Ersatz sorgen. Hier meine Adres-
se: Stefan Krause, Gorknitzer Str. 26,
01809 Gorknitz.
Mitarbei
Liebe Atari-Freunde,
die Kommunikationsecke knnte so
interessant sein. Leider machen viel
2u wenige User davon gebrauchen.
Ich rufe alle aut, sich einmal aktiv an
der Kommunikationsecke zu beteili-
gen
Also nicht nur reden, wie der Mund

links zeigt, sondern auch einmal
schreiben.

Das Atari magazin erscheint nur alle
2wei Monate, diese Zeit dirfte doch
ausreichen, damit auch Sie einen
Keinen Beitrag beisteuern konnen.
Also schreibt einmal. Bis dann Euer
Atari-Team.

Das Geburtstagsblatt

Liebe Atari-Freunde, sicherlich wer-
den sich einige an den historischen
Kalender erinnern. Jetzt haben wir
etwas neues im Angebot. Auf der
rechten Seite finden Sie einen Mu-
sterausdruck des Geburtstagsblattes,

Dabei handelt es sich um ein indivi-
duelles Geburtstagsgeschenk, das fiir
jede Person einzeln produziert wird.

Gedruckt wird das Geburtstagsblatt
aut ain DIN A4 Blatt (Papier PopCo-
lorit, elfenbein, 90 g/m?)

Sonderaktion

Bestimmt konnen Sie mit diesem
Geburtstagsblatt Inren Freunden, Be-
kannten und auch sich selbst eine
Kleine Freude machen.

Daher konnen Sie heute fir 6 Perso-
nen dieses Geburtstagsblatt fir

nur DM 18,-

bei uns bestellen. Dies bedeuted fir
nur 3- DM kdnnen Sie jemanden
eine Freude machen. Diese Gelgen-
heit sollten Sie sich nicht entgehen
lassen. Tragen Sie auf unserem Be-
stellschein deutich die Vornamen,
Nachnamen und Geburtstagsdaten
ein

Power per Post - PF 1640
75006 Bretten

ZAHLENRATSEL

Uberblick - neue Produkte

PD-MAG Nr. 2/96  Best-Nr.PDM 296 DM 12,-
% 5 { [SYZYGY 2/96 Best.-Nr. AT 345 DM 9,-
. ol Achtung: Bitta beachten Sie
0 3l um PD-MAG + SYZYGY die letzte Seite im AM 1/96 11
o ""} IDiskiine 39 Best-Nr. AT346 DM 10,
willa T IPortronic Powerpad ~ Best.-Nr. AT 344 DM 74,
e jdaidetetien | gtoreoblaster Pro  Best-Nr. AT342 DM 69,
b il e
— i [Stereo Amplfier  Best.Nr. AT 343 DM 27,-
w3 iy Samurel’s Game  Best.-Nr. ATM36 DM 26,00
(Starball Best.-Nr. ATM 37 DM 26,90
IRockman Best-Nr. ATM38 DM 26,90

Beachten Sie auch die Seiten 15,16 und 42

Mari magazin
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Geburtstagsblatt

fiir
Werner Ritz

Am gleichen Tag geboren sind:

1777: Carl Friedrich Gauss, deutscher
Mathematiker, Astronom und Physiker
1870: Franz Lehdr, Osterreichischer-
ungarischer Operettenkomponist (,Das
Land des Liichelns*)

1883: Jaroslay Hasek, tschechischer
Schrifisteller (,Die Abenteuer des braven
Soldaten Schwejk")

1909: Juliana, Konigin der Niederlande
1948 -

1911: Luise Rinser, deutsche Schriftstel-
lerin mit kirchlichem, politischen und
fraucnrechilichem  Engagement ~ (,Die
glisemen Ringe*

1929: Klausjiirgen  Wussow, deutsch-
Sstemeichicher Schauspieler

geboren am 30.4.1957

im Stemzeichen ein Stier

In diesem Jahr

war weltpolitisch ciniges 1o

Die Gesamideutsche ~Volkspartei be-
schlieBt auf einem auerordentlichen
Parteitag ihre Auflosung. Den Mitglie-
dem wird empfohlen, sich der SPD anzu-
schlieBen. Ziele der GVP sind die Wie-

1946: Karl XIV. Gustav, seit 1973 Ko-
nig von Schweden

1946: Ulla Hahn, deutsche Schriftstelle-
rin und Lyrikerin (,Herz tiber Kopf™)

Charakteranalyse

Der Schiiisselsatz von Wemer Riitz lau-
tet: Ich habe!

Stiere lieben den Besitz, ihre Sehnsucht
‘nach Dauer 148 sie alles bedichtig, ruhig
und griindlich planen. Sie sind beharr-
lich, geduldig und ausdauemd.

Sie verfiigen iiber Selbstvertraven und
einen _ausgeglichenen Charakeer. Der
Stier ist ein Sinbild fur Tradidion und
Kultur, fiir dauerhafte, materielle Werte
und Genug,

Die in diesem Stemzeichen Geborenen

und die fer
Wiederbewaffnung der Bundesrepublik.

Zu cinem Konflikt zwischen der Bundes-
republik und den Vereinigten Staten von
Amerika ist es durch Auerungen des
amerikanischen Prisidenten gekommen.

Eisenhower hat in sowjetische ~Pline
eingewilligt, in Miteleuropa cine ent-
militarisierte Zone zu schaffen. Bundes-
kanzler Konrad Adenauer meint dazu,
daB dies cin Bruch der Veremhumngcn

Tm chinesischen Horoskop sind
Sic cin Hahn!

Hiihne sind in den meisten Fallen kein
‘Theoretiker oder abgehobene Triumer,
sondem Menschen aus Fleisch und Blut
mit der Schnsucht nach ein wenig Ro-
mantik, um ihrem Leben cinen leicht
poesicbehafieten Anstrich zu geben.
Zwar sind sic schr praktisch, putzen aber
alles, was sic umgibt und was sie tun, mit
einem seltenen Einfallsgeist auf, daB cs
strahlt.

Wemer gehtrt zu den freundlichen Zeit-
genossen, immer bercit und imstande,
Situationen zu begreifcn. Hihne mochien
ganze Welt von ihrer Personlichkeit
hokiadlEien

Sic besitzen cinen tiefen Drang nach
‘Wissen und danach, ihren Horizont zu er-
weitem.  Aber sic schwanken auch
schnell zwischen zwei Extremen.

Sind sie gerade noch iiberlegen und un-
abhingig, empfindsam und elangeladen,
konnen sie im nichsten Moment sogar
schon geradezu wieder miesepetrig sein.

Aus dieser Diskrepanz zieht Wemer aber
auch die lebhafte und berzeugende
Sexualitit

‘mit Amerika sci, in

vorher die

ren.
GroBbritannien ziindet
Proteste Japans eine Wasserstoffbombe
in der Nahe der Weihnachisinseln. Die
Bombe hat cine Kraft von einer Millio-
nen Tonnen TNT.

e ‘Was zu Thaen paBt:
Linder: England, Australien, Wc!lmdlcn,
{rotz MASSIVET  pajti, wic auch Ghana und Parag

Steine: Topas, Granat, Diamant, Rubin
Bekannte Hihne: Wagner, Verdi, Prinz
ey Ancy oSen Papst Paul

licben die ‘mitunter auch
die Bequemlichkeit und gutes Essen wic
auch geistige Nahrung.

Sie licben den Frieden und die Ruhe und
sind sehr sanft und gutmi
Achtung sei jedoch demjenigen geboten,
der sie reizt, kinnen sie kurz-
2eitig wirklich zu wilden Stieren werden.

Herzlichen Gliickwunsch zum Geburtstag

Wir wilnschen ein gliickliches, gesundes neues Lebensjahr.
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XD XXX D D DX P
Tolle Sparangebote

ACHTUNG: Sie kénnen Ihren Augen ruhig trauen - die Preise sind
keine Druckfehler - nutzen Sie diese Sparangebote

DX

D

x|

D
i [Soundmachine Best.-Nr. AT1 DM 9,90
LNy [Design Master Best.-Ni. AT9 DM 9,90
’A‘ tasic Best-Nr. AT12 DM 14,90
Im Namen des Konigs AT 13 DM 9,90
N Wptraum  Best-Nr. AT25 DM 9,90
"4l CoSimulator Best-Nr.AT80 DM 9,90
N Cavelord Best-Nr. AT269 DM 12,90
»A [Der leise Tod  Best-Nr. AT 26 DM 9,90

Best-Nr. AT 220 DM 9,90
ogistik Best-Nr. AT170 DM 9,90
[Ph. Journey 2 Best.-Nr. AT 203 DM 14,90
[PC/XL-Converter AT 274 DM 19,90
uzzle Best-Nr. AT 275 DM 9,90
uick V21 Best-Nr. AT53 DM 24,90
ubberball  Best-Nr. AT83 DM 9,90
ister X Best-Nr. AT 287 DM 14,90

7, il Best-Ni. AT28 DM 9,90 oc Wire Soltair Edition AT 305 DM 9,90
b ‘ lnvasion  Best-Nr. AT38 DM 9,90 AM Best-N. AT23 DM 24,90
e Best.Nri, AT50 DM 9,90 AM. Zusatzdisk ATS52 DM 14,90
N ILightrace Best-Nr. AT51 DM 9,90 AM. Designer AT56 DM 9,90
PN [Quick V2.1 Best-Nr. AT53 DM 24,90 A M. Paicher AT57 DM 6,00
N, Tigris Best-Nr. AT 90 DM 9,90 chreckenstein Best -Nr. AT 270 DM 12,90
’A‘ [Shogun Master Best.-Nr. AT 107 DM 14,90 Best-Nr. AT219 DM 16,90

[Print Shop Operator AT 131 DM 9,90
[Desktop Atari Best.-Nr. AT 249 DM 24,90
IDie AuBerirdischen AT 148 DM 14,90
Videofimverwaltung AT 151 DM 14,90

"! [Enrico 1 Best-Nr. AT 225 DM 14,90
7, [Frrico2 Best-Nr. AT 247 DM 14,90
‘ [Gigablast  Best.-Nr. AT 162 DM 14,90

" [Final Batlle  Best-Nr. AT 271 DM 9,90
»V‘ (Graf von Barenstein AT 167 DM 14,90

/ASEO Triology AT 277 DM 12,90
lerner Flaschbier AT 105 DM 9,90
/ASEO Grafinoptikum AT 318 DM 14,90
Imar Best-Nr. AT317 DM 16,90
Mega-Font-Texter 2.06 AT 263 DM 19,90
[Pole Position (Modul) ~ ATM 12 DM 19,80
IKaiser Il AT 140 DM 19,90
ASEO Labouratorium AT 331 DM 24,00

VN \WASEO Publisher AT 168 DM 14,90 .
~e7, [Dynatos Best-Nr. AT 179 DM 14,90 Jede PD-Diskette nur DM 4,-
‘ lonster Hunt - Best.-Nr. AT 192 DM 14,90 10er Pack PD's nur DM 30,-

Diskline 1-31
Quick magazin 1-15

Minesweeper  Best.-Nr. AT 222 DM 9,90 NG
r Best-Nr. AT 259 DM 9,90 jeweils nur DM 6,- »

Best-Nr. AT 218 DM 9,90 -

h.dourmiey 1 -Best-Nr. AT 173 DM 9.80 Achtung: Auf diese ginstigen Preise giot s N
Hadt e AT 10 DAL 396 natirlich keine weiteren Rabatte mehr -

Unterstiitzen Sie unsere Arboit mit Ihrer | 1 Ng#7

mATIn | S

¢ N

XX Dx DD P Pl
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REPARATUR
SCHNELLDIENST

Nach nunmehr zwei Monaten halte
ich doch tatséchiich das QUICKMA-
GAZIN 16 in den Handen. Eine neve
QUICKversion wird angekindigt.
Nach einigen Versuchen geschieht
es: Absturz mit zuckendem Bild-
schirm.

Meine Quelltextanalyse vom QUICK-
mag 10 funktioniert nicht mefr. Ein
Schock, schiimmer noch, denn offen-
bar ist mein Immunsystem lahmge-
legt, schon sehr bald werde ich mit
der Dame “Influenza” im Bett liegen.
lch sage Euch, es ist irgendwie
blode, an Neujahr Kopfwen zu ha-
ben, ohne tags vorher im Sekt geba-
det zu haben.

Wackelkontakt

Die absturzverursachende Stelle ist
rasch gefunden, die DATA-Anwei-
sungen scheinen die Storenriede zu
sein. lch schnappe mir den BIBOas-
sembler und schaue mir die Stelle im
neuen Laufzeitsystem an. Der Ob-
jektcode ist in Ordnung. Auftallig ist
Sowieso, daB andere Programme
laufen, also muB irgendeine Funktion
Seiteneffekte haben. Dies ist der
Alptraum jedes Programmierers, so
wie ein Wackelkontakt der des Elek-
tronikers ist.

Doch wo Gefahr ist, wichst das
Rettende. Ich lasse das Analysepro-
gramm nochmal abstirzen, sichere
aber rechizeitig das akuelle Runti-
me, um dieses untersuchen zu
konnen. Und siehe da, das Knauel
18st sich! Der Anfang der DATArouti-
ne st Gberschrieben worden, und
man sieft auch von wem: der letzte

Atari magazin

D

mit Rainer Caspary und Florian Baumann

e

Input steht dort. Der Revisor des
Laufzeitsystems hat vergessen, den
Puffer for die Inputroutine zu verle-
gen. Dreimal Buh! gerufen!

Die Verlegung des Puffers ist eine
leichte Obung, das abgedruckte Pro-
gramm repariert die schadhatte Stel-
le. Wie man sieft, lege ich den
Bereich ans Ende des RTLs ($4bee).

Da man aber nur eine Zeile mit Input
einlesen kann, reicht das neue Ende
hin ($4c20). Die Funkion des 6-
Byte-Headers st mir unbekannt, ohne
ihn geht nichts mehr.

Ein Wortchen ware noch zur
Kompatibiltat zu sagen. Da die FMO-
VE-Funktion jetzt beliebig viele Bytes
verschiebt, konnten alte’ Programme
in Schwierigkeiten kommen, denn bis-
her verschob man so nur hochstens
eine Seite (mit FMOVE(Q,Z,0) oder
FMOVE(Q,2,256)). Von der Lange
wurde nur das niedere Byte genom-
men. Jetzt erreicht man mit der Null
ar nichts mehr, ansonsten wird der
volle Wert genommen.

LISTING
MAIN
DATA(23000)

256,0,65,46,237,75
1

DPOKE($4143,$4C20) * das neue
Ende des RTL
POKE($45B1,$EE)
POKE(84585,54B)
POKE($45CA $EE)
POKE($45CF,$48)
DPOKE($461B $4BEE)
OPEN(1,8,0,"D8:RTL.OBJ") *oder
i

BPUT(1,6,23000)
BPUT(1,80800,$4100)

CLOSE(1)

--getar
ENDMAIN
Rainer Caspary

LOSUNG

=

Eo

T TR

& apeFeEY|

e

e

o i
I

S

ST

=

i

“Lothar Relchardt.

B>

=

Atari magazin



Das Koala-Format

Im letzten Atari-Magazin fragte der
Leser Markus Dangel, wie das PIC-
Format aufgebaut ware. Als PIC-
Format bezeichnet man in der Regel
das von der Firma Koala Ware 1983
entvikelte Koals-Forma (kurz KF).

nutzte zur Kennung
Sokdiae Bade, o Extender PIC.
Einige Besonderheiten legen den
Schiut nahe, dag Koala Ware
dieses Format auch auf anderen
Rechnem verwendet hat. So werden
2B. alle Integer-Werte in der auf
dem  Atari ungebrauchiichen
MseiLs-Notaton-augeftn snd
Dabei wird das Hi-Byte zuerst
genann, das LowEyte folgt.

Die Spezifikation des KF unterstiitzt

mehrere  Grafikstufen und eine

variable GroBe der Bitmap. Es wird

allerdings nur fir die Grafikstufe 15+

mit einer Bitmap-Matrix von 40x192
erwendet.

Der Header

Der Anfang eines Koalabides s cin
Header mit den wichtigen
Infomationen Gber das Bi. Dies
ite, Hohe, Farbwerte

1. Dio Belegung des Headers kann
folgenden  Tabelle

vorgesehen. Jede Textzeile darf
maximal 40 Zeichen lang sein und
mu mit  einem  RETURN
abgeschiossen werden. Es  gibt
allerdings kein ~Programm, _da8
diese Zeilen nutzt. Deshalb findet
man hier normalerweise nur viermal
den Wert 155.

Danach schlieBt ein sogenanntes
“spare byte" den Header ab. Dieses
st immer auf 162 gesetzt.

Die Kompression

Die Bitmap des Bildes wird mittels
eines RLE-Verfahrens (Run Lenght
Encoding) kompeimier RLE:

ression a
nulemanﬂeﬂo!aendu gleiche Bytes
zusammen. Die Foige

131711111111991538
wird dabei z.B. zu

1317 4x11 2x9 15 38

Das Bild wird in komprimierte und
unkomprimierte slsnnlﬂoke
unterteilt. Jeder Block bﬂqlnm
einem ein- oder drei Byte gro
Header (siehe Grafik nachste Sells)

In Vananlz 1 wird die Blocklange

In Variante 2 sind die Bits 0 bis 6
des ersten Headerbytes nicht
gesetzt. Die eigentliche Lange das
Blocks ist dann in

dani
darauffolgenden  beiden Byles
codiert. Damit konnen nun Blocke
bis zu 65535 Byte GroRe
angesprochen werden.

In beiden Fllen gibt Bit 7 des ersten
Headerbytes Auskunft dber die Art
des Blockes. st es gesetzt, handelt
es sich einen mcm
komprimierten  Block, ~d.h.
missen n Byte von Diskette qelesen
und in den Speicher gestellt werden.
Wenn das Bit geloscht ist, mug nur
noch ein Byte gelesen werden,
dieses wird dann n-mal in den
Speicher gestellt.

Vertikal / Horizontal?

Koala-Bilder konnen vertikal ~als
auch horizontal komprimiert werden,
wobei sich jedoch lediglich die
Laufrichtung in der Matrix &ndert
Da aer vertikale Zugriff wesentlich
bess Kompressionsraten
ermﬂgllml kommt der horizontale
zur  Anwendung

die  Unterschiede

o
sollen erklart
werden,

Betrachten wir die Bitmap als eine

bis 6 des (m,n)-Matrix der Gestalt
Siriphmion. Hosioing: angegeben. Dieser
Header "wird bei Blocke von
Ab  Offsetadresse 21 sind 4 s b,
Textzellen fur Titel, Autor ung ~Maximal 127 Byte  Groge
sonstige Bemerkungen zu dem Bild  verwendet
Offset | Linge | Name Bedeutung by
O ident Kennung des Koala-Formates Diese 4 Byte
haben immer die Wene 255,128,201, |99 Bei tal
4 2 ‘headin Gibt die Lange des -1 in By werden die Malnxelemama in der
Ublicherweise steht hm der Wert26,ah der | Reinenfoige
Header belegt 27 Byt
5 1 revision Die Velslensnummﬂ des nglimmus bzw. By gy
Bildformates. Normalerweise Bl
g 7 TP AT Kopiesbi 0% soseT T
vertikale Kompression, 2 = horizontale Bt Bam
Kompression 3 e
7 1 anticmode | Gibt den Grafikmodus des Bildes in ANTIC- gelesen, beim vertikalen Zugriff in
Notation an der Reihenfolge
] 2 Scrwidih | Brete des Bildes n Byle Normaleweise 40|
1 2 scrheight [ Hohe des Bildes in Byte_Normalerweise 192 =< 1934 ,.| 1921544 ..‘
6 5 colors Farben des Bildes werden in der 2552 On12522%42 - P2
Reinenfoige abgespeichert, wie sie in den
e “mrms 712 stehen. b‘ m3m Patm °2m P4m Pam
18 2 picin gedesBidesinByte. 1 Mit anderen Wonen Es wird
20 2 unused | immer 0 die  Bitmap
Atari-Magazin 18- Atari Magazin



zugegriffen, wobei zuerst  die
Do e - cia
Ungeraden _Zellen . berlcksihit
werden. Der Vorteil des vertikalen
Zugrits Kot bei groBflachigen
Schachbrettmustern besonders gut
zur Geltung, wie man sich leicht
iiberlegt.

Aufwandsabschatzung

Trotz mplen
Kompressmnsveﬂahmns 2ol sich
as K bel den fie Aar rolovanian
Grafiken ‘modernt O
Gberisgen. Selbst mit GIF und T
konnten im Test nur unwesentlich
bessere Kompressionsraten erzielt
werden.

Zur Implementierung geniigt es
vollkommen, wenn man schon bei
2wei Bytes in

Eintrage des Header auch guten
Gewissens ignorieren.

Im Sinne der Kompatiblitat mit
anderen Programmen _solite man
Sich bisher senuzis Features wia
die  Titelzeilen  nicht  bei

Um  Speicherplatz

im Hauptpro-
gramm’ zu sparen, habe ich den
Header ~zwischen Runtime und
Objekicode abgelegt, wo noch ca
2566 Byte Platz sind. Dieser Spei-
cherbereich stent deshalb _nicht
mehr zur Verfiigung. Evil. mug man
deshalb die fir

Was niitzt es, wenn Ihr Werk das
Bid mit tollen Informationen
versieht, das Bild aber ansonsien
von keinem Programm verarbeitet
werden kann? Ich bin mir gar nicht
mal sicher, da Koala Ware selbst
dieses Features in ihre Laderoutinen
implementiert hat.

Fir beigefugtes Listing habe ich
meine alte Koala-Library, die im

eigene Zwecke anpassen. Aus
Griinden der Performance ist das
Listing nicht GOTO-frei.

Sicherlich  kan irch
Verwendung Von' INLINE Rouhnen

noch einige Opll iierungen
vornehmen, s00 was
Speicherplatz £ auch
Geschwindigkeit angeht.  Eine
optimierte i

ersion wird
im néchsten Quick-

wurde, noch einmal hervorgekramt
Wer beide Listings miteinander
vergleicht, wird feststellen, daf sie

den Komprimierungsmodus schaltet.
Zwar ist erst bei mindestens drei
Bytes eine Speicherplatzgewinn
gegeben, bei zwei Bytes entsteht
aber zumindest kein_Verlust
denkbar schiechteste Fall wére eine
Folge der Gestalt 'abbabbabb...
Man kann sich leicht dberlegen,
unter welchen Umstanden es hier zu
einer Verdoppaing . Ldes
Speichevolume;

Clicklcherweise sind solche Fa!aan
AuBerst selten, so daB sie nicht

sehr grol
Abweichungen von einander haben.
Obwohl diese Version wesentlich
komplexer ist und mehr Daten
auswertet, ist sie doch schneller und
bojent wepioer Spelcherplau Diese

Biete ind Hons Allerdings habe
ich etwas geschludert, weil ich von
der Vorraussetzung _ausgegangen
bin, dag es keine Koala-Bilder mit
mehr als 255 Zeilen bzw. Spaltien
gibt.

Magazin zu finden sein.

Florian Baumann

gesondert  betrachtet  werden
missen. Header der einzelnen Datenblicke
Anmerkungen zur Rkl
| M| COUNT |
einer Lade-
hzw Speir,nem)ulme fiur das KF 87 B6-BO
kann man VEI’SC'! ledene Grade
meisten BLOCKLAENGE := COUNT

Implemenllllunen Gt sioh auf

ow-Level befinden und
gemne il notigste leisten. Mir
st bis jetzt kein Programm bekannt,
uan samtliche Features des KF

Die vier optionalen
Tieizeen wsrdsn 2.B. nie benutzt,
auch gibt es abgesehen von ein

paar halbﬂerziqen Versuchen
verzweifelter User (u.a. auch
Meinereiner) keine ~ Programme,

welche das KF fir andere
Grafikatufon als GRS+ muizen.
Deshalb kann man die meisten

Atari-Magazin

2. Variante:

COUNT®

1 1 COUNTT |

B7  B6-BO

In beiden Fillen gilt:

BLOCKLAENGE := COUNTOx256 + COUNT1

M nicht gesetzt => Block komprimiert
M gesetzt => Block nicht komprimiert

19
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Quick Ecke

4

* KOALA zum Laden eines Koala-Bildes

* (¢) 1991, 95: Florian Baunan

3 Schoene AussichTt 56
a 85780 Escioorn 11
2 AUTUT mit KOALA(KANAL,FN)

*AN = Filename

* Buldoreite
SREIGT-408 * Bilioete
BYTE
buosrm auigtarven
QLT =S4FE
COL2-$4F0F
COUB84F10
QOL4=$4F11

* Bildlaenge

SR (7) 614" Uwicntiy

* Variablen fuer den Programablaut
Wor

REPEAT
+ Unkomprimiertar Block = Wert
* der Schledte einlsen i
R WERT)
BOTF

* wort in Btmap i
o B e

: esstion oo nfcstan werts in

- Bitnap o

:m(snw /ST B
ACD(BITWAP | /SCAWTOTH, BITMAP)

b4 e/ SRHELT
Ao /ScuiT S
i )

IF Y>/SCREIGT
¥=0

v
ADD(X, 5, BITMAP)
TF X=/SGMWIDTH
JUP(138)
ENDIF
ENDIF
BOIF

as * Horizontal
ADO(BITAP, 1 BITIF)

BET (KAVAL, 1,206)
ENDPROC

Atari magazin
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Grafik-Demo/Util. AT 136 14,00 |QuickMagazin7 AT 102 9,00
Graf v. Barenstein AT 167 24,90 |Quick Magazin 8 AT 127 9,00

GTIA Magic AT220 29,00 |QuickMagazin AT 145 9,00
Hunter AT 319 1500 |QuickMagazin 10 AT 158 9,00
Im Namen d. Knigs AT13 19,80 |Quick Magazin 11~ AT 180 8,00
Invasion AT38 19,80 |Quick Magazin 12 AT 193 9,00
Mouse AT 278 59,00 |Quick Magazin 13 ~ AT 232 9,00
Bibomon 25 K AT 244 99,00 KIS AT183 24,90 |Quick Magazin 14 AT 280 9,00
“C-Simulator AT80 1990 |Laser Robot AT199 20,80 |Quick Magazin15 AT 316 9,00
Cavelord AT 269 24,00 |Library Diskette1 AT 194 1500 |Rom-Disk XL AT236 119,
Centr. Interface |~ AT98 128, |Library Diskette2 ~ AT 205 15,00 |Rom-Disk XL/8 Epr. AT 238 169,
Der leise Tod AT26 1980 |Lightrace AT51 19,80 [Rubber Ball AT83 2400
Desktop Atari AT 249 49,00 |Logistik AT170 2980 [SAM AT23 4900
Design Master AT9 1480 |Masic AT 12 SAM. Designer ~ AT56 19,00
Die AuBerirdischen AT 148 24,80 |Mega-Fo.-Te. 2.06 AT 263 S.AM. Patcher ATS7 1200
DigiPaint 1.0 AT92 1990 |Megaram256KB AT 250 SAM. Zusatz AT52 2400
Directoy Master AT 223 24,90 |Mister X AT 287 Schreckenstein AT 270 24,00
Disk-Line Nr. 5 AT84 1000 |Minesweeper AT 222 Shogun Master AT107 2490
Disk-Line Nr. 6 AT99 10,00 |Monitor XL ATS8 Soundmachine AT1 2480
Disk-Line Nr. 7 AT 103 10,00 |Monster Hunt AT 192 Sourcegen 1.1 AT2 2490
Disk-Line Nr. 8 AT 128 10,00~ | MS-Copy AT 161 Speedy 1050 AT110 99,00
Disk-Line Nr. 9 AT 139 10,00 |Musik Nr. 1 AT 135 Speedy XF551 AT 284 149,-
Disk-Line Nr. 10 AT 144 10,00 |Mystik Teil 2 AT218 Spieledisk 1 AT132 16,00
Disk-Line Nr. 11 AT 152 10,00 |PC/XL Convert AT 274 Spleledisk 2 AT 133 16,00
Disk-LineNr. 12 AT157 10,00 |PD-MAGNr.1/93  PDM1 Spieledisk 3 AT134 16,00
DiskLineNr. 13 AT164 1000 |PD-MAGNr.2/3 PDM2 SYZYGY 1/94 AT289 9,00
DiskLine Nr. 14~ AT171 1000 |PD-MAGNr.393 PDM3 SYZYGY 2/94 AT290 9,00
Disk-Line Nr. 15 AT 184 10,00 |PD-MAGNr.4/93 PDM4 12,00 |SYZYGY3/94 AT 302 9,00
Disk-Line Nr. 16 AT 195 10,00 |PD-MAGNr. 1/94 ~ PDM 19412,00 |SYZYGY 4/94 AT 307 9,00
Disk-Line Nr. 17 AT207 10,00 |PD-MAGNr.2/94  PDM29412,00 |SYZYGY 5/94 AT310 9,00
Disk-Line Nr. 18 AT221 10,00 |PD-MAGNr.3/94  PDM 394 12,00 |SYZYGY 6/94 AT 314 9,00
Disk-LineNr. 19 AT 233 10,00 |PD-MAGNr. 494  PDM 49412,00 |SYZYGY 1/85 AT 323 9,00
Disk-Line Nr. 20~ AT 246 10,00 |PD-MAGNr. 594  PDM59412,00 |SYZYGY 2/95 AT 326 9,00
Disk-Line Nr. 21 AT 258 10,00 |PD-MAGNr.6/94  PDM 6941200 |TAAM AT 219 39,
Disk-Line Nr. 22 AT268 10,00 |PD-MAGNr.1/95  PDM 19512,00 |Taipei AT50 19,80
Disk-Line Nr. 23 AT 276 10,00 |PD-MAGNr.2/95 PDM 29512,00 |Terminal XLXE AT40 10,00
Disk-Line Nr. 24  AT279 10,00 |Picture Finder Luxe AT 234 12,00 |Tigris AT90 1500
Disk-Line N, 25 AT 281 10,00 |Phantastic Joumey | AT 173 24,80 |Turbo Basic AT64 2200
Disk-Line Nr. 26 AT 286 10,00 |Phantastic J. II AT203 24,80 [TurboLink XL/PC AT 155 119,

Disk-Line Nr. 27 AT291 10,00 |PlayersDream1 AT 126 19,80 |TurboLink XUST AT 149 119,
Disk-Line Nr. 28 AT303 10,00 |PlayersDream2 AT 185 19,80 |T.L. Adapter fir DFU AT 150 24,90

Disk-Line Nr. 29 AT 308 10,00 |PlayersDream3  AT204 19,80 |Utiities 1 AT 137 16,00
Disk-Line Nr. 30 AT 311 10,00 |Print Shop Operator AT 131 16,00 |Utiities 2 AT 138 16,00
Disk-Line Nr. 31 AT 315 10,00 |Print Universal 1020 AT 202 29,00 |Utiity Disk AT 172 19,90
Disk-Line Nr. 32 AT 324 10,00 |Pt AT 275 12,00 |VidigPaint AT 214 19,90
Disk-Line Nr. 33 AT 327 10,00 [Quick V2.1 AT53 39,00 |Videofimverwaltung AT 151 19,90
Dynatos AT179 29,80 |QuickV2.1Handb. AT 196 9,00 |WASEO Publisher AT 168 34,90
Doc Wires Solitair AT 305 19,00 |Quick V2.1 Handbuch und Set fir W. Publisher AT 186 15,00
Enrico 1 \T225 26,90 |Quickmagazin12 AT 197 16,00 (5 Biderdisketten AT 198 25,00
Enrico 2 n 247 24,90 |Quick ED V1.1 AT86 19,00 |Bilderdisketien 6-8 AT 228 16,00
Fiji AT28 19,80 |QuickMagazin1 ~ AT58 9,00 |WASEODesigner AT 208 24,00
Flng_l Battle AT271 19,00 |QuickMagazin2  AT68 9,00 |WASEO Triology AT 277 24,00
FiPlus 1.02 AT24 2490 |QuickMagazin3  AT77 9,00 |Grafinoptikum AT 318 24,00
GEMY AT 259 19,00 |QuickMagazin4  AT79 9,00 |Labouratorium AT 331 24,00
Gigablast AT162 2080 |QuickMagazin5  AT85 9,00 [Wemer-Flaschbier AT 105 19,90
Glaggs It! AT104 19,00 |QuickMagaziné  AT91 900 [XL-Att AT 154 49,00
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Stereoblaster Pro
Nachschlag!

Hallo liebe Leser! Sicher werdet Ihr
Euch ein wenig dariber wunden,
warum ich noch einmal etwas Ober
den Stereoblaster schreibe, wo dieser
doch schon letztes mal getestet wur-
de und dabei sehr gute Noten einge-
heimst hat, Nun, die Sache ist diese:
lch hatte im letzten Text emlach
2uviel aber di ieses

aussenden, aber nicht empfangen
und an den Computer weiterleiten
kann! Trotzdem kann dieser “Notfall-
Datenrekorder" recht natzlich sein,
wenn mal kein freler Speicherplatz
auf der Diskette zur Verfagung steht!

Wie Inr seht, st der Stereoblaster Pro
ein durchaus nitzlicher und wertvoller
Hamavezusm den sich fiir schiap-

- DM eigentich jeder gonnen
Satel Sascha Raber

Gerats unterschiagen!

Dies wollen wir doch gleich mal alles
nachho\am So, in der letzten Ausga-

hatten wir festgestell, dad der
ol e eigentich mit je-
dem  Programm  sehr gut zurecht
kommt und man so bei z.B. Soundde-
mos ein nie gekanntes Sounderlebnis
bekommt. Gut und schon, aber war-
um heiBt das gute Teil eigentich
Stereoblaster PRO? Nun, das Pro
stent fir programmierbar!

Wie das? Nun, mittels eines kleinen
Treiberprogramms und ein paar Po-
ke-Befehlen die genau in der Anlei-
tung beschrieben werden kann man
die einzelnen Soundkanale des Ataris
auf den Imken Lbe. fhcrieh g
cher festlegen. So kann man bei
einem selbs(geschnebanan Spiel 2B
eine aus 2 Soundkanalen bestehende
Melodie auf dem linken Lautsprecher
laufen lassen, wahrend man sich den
Rechten fir Sound-Effekte freihait

Eine Kleine Basic-Demo die sich auf
der beiligenden Utilty-Disk befindet
zeigt recht eindrucksvoll die
Maglichkeiten dieser direkten Sound-
programmierung.

Neben der Programmierbarkeit bietet
der Stereablaster einen Effekt, der
eigentlich gar nicht beabsichtigt war.
Man kann Ihn zum Speichen von
Daten benutzen! Hat man seinen
Blaster mit einer Stereoanage ver-
bunden, diese als
ibergrofen Datenrekorder einsetzent
Allerdings kann man auf diese Art nur

Daten speichern und nicht etwa auch
einlesen, da der Blaster zwar Tone

®
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Pro
Best.-Nr. AT 342 DM 69,-
Stero-Amplifier
Best.-Nr. AT 343 DM 27,

,..s,m.,

Hardwaretest

Portronic - Powerpad
Hallo Atarianer!

Heute mochte ich Euch ein sehr
gutes Eingabegerat aus Armin
Sturmers Hardwareschmiede etwas
genauer vorstellen! Das Powerpad
macht schon auf den ersten Blick
Eindruck! Das 12,6 cm lange, 7 ¢
tiefe und 5,5 cm hohe Gert ist auf
seiner Oberseite mit insgesamt 18
Tastern und 2 Drehreglem ausgestat-
tet, die das Powerpad zu einem
perfekten Paddle und einem sehr
genauen Joystick machen

Wie beim Multipad sind auch hier 4
Taster zu einem Steuerkreuz ange-
ordnet, das sich im linken Drittel des
Gerats befindet. Oben in der Mitte
findet man die beiden Drehregler und
rechts wurden sowohl die Feuerta-
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sten fiir die Paddlesteuerung als auch
das Joystickfeuer untergebracht.

Nun aber zu der Besonderheit des
Powerpads: Unter den Drefreglern
befinden sich 9 Taster, die in einem
er-Block angeordnet sind. Dieser
er-Block stellt die Stick-Werte
2,4,1,8 und 0 mit zur Verfigung, die
normalerweise nicht von einem Joy-
stick abgefragt werden! Was soll das
ganze, wenn sie nicht abgefragt e
den? Nun, mit dem Powerpad hat
man nun die Maglichkeit auch diese
ungenutzten Stick-Werte in  eigene
Programme einzubezieen.

Stellen wir uns mal vor wir schreiben
ein Adventure bei dem man Norden,
Nordosten usw. gehen kann. In die-
sem Fall konnte man die Steuerung
statt mit Tastatureingabe durch das
Powerpad erledigen, wie die Skizze
zeigt!

skizze 1:
NW N NO N Norden
¢ R o= o
s= siiden
We w40 W= Westen
sW S S0
In dieser Art ware auch eine Steue-

rung des PD-Mag Menis denkbar
und ich werde mich mal mit Heiko
Bornhorst unterhalten, ob dies nicht
méglich istl Doch kommen wir wieder
2um Test! Da ich leider keine Anlei-
tung zum Pad hatte, habe ich bisher
noch nicht herausgefunden, wofir die
beiden letzten Taster sind, die sich in
der rechten, unteren Ecke des Pads
befinden. Ich bin aber sicher, daf
man diese Taster auch mit in eigene
Programme einbeziehen kann!
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Das Powerpad ist wie die Gesamte
Hardware von Portronic sehr solide
und liegt gut in der Hand. Sowohi
Taster als auch Drehregler sind leicht
erreichbar und man kann mit dem
Powerpad sehr genau Steuern.

Das Powerpad wird mit 2 Disketten
ausgeliefert. Auf der ersten befindet
sich ein Kleines Testprogramm, mit
‘dem man sich vom Zustand des Pads
berzeugen kann und auBerdem gibt
es auf der Rickseite noch ein paar
Keine Demoprogramme, die auch als
Ansatz zu eigenen Powerpadpro-
grammen dienen konnen.

Auf der zweiten Disk findet man dann
noch 2 Arkanoid-Clones, die beide
mit Paddles zu steuern sind und mit
denen man den Umgang mit der
Paddlesteuerung gut lernen kann.

Besonders das Spiel Superball kann
hier gefallen, denn es besitzt eine
recht ansprechende Grafik und viele
Extrafunktionen wie beim Vorbild AR-
KANOID!

FAZIT: Das Powerpad ist ein sehr
gutes und robustes Eingabegerat,
das deutlich mehr ist als ein einfacher
Joystick! Der Preis von 74,- DM geht
fir dieses Gerat voll in Ordnung und
ich hoffe, daB die Moglichkeiten des
Powerpads auch bald von einer

ge neuer Spiele und sonstiger Pro-
gramme ausreichend genutzt werden!

TURBO-LINK ST/PC

[Fals Sie einen Atari XL/XE und einen Atari ST oder einen PC besitzen, dann
missen sich den Turbo-Link einfach

5 as ist aber bel weitem nicht alles: Die spezialle,
|GEM-unterstitzte Software for den ST verwandelt diesen sowohi in_ein
irvelles Lautwerk ls auch In eln Druckerinsriace (o den XU/XE, Damit
prauchen Sie alao nut noch sinen Drucker i bede ter. Das virtuelle|
Eatfwark it ST 1361 Sch vom XL wia a6 echio. F loppy. ansprachen:
v aigon: Koplaran on r Flas odsr ganzen Disketen ... und das
s natcricn auoh in Double Densty. Auf die so eristandon. “Dikens
n un auch der ST zugreflen: - Die XL Disketto kann als ST-Fie au
5-Disk oder Fesiplatt n hier in
fau geladen werdon. - Reine Shaniies kannen ausgowzhi und
Bcn Fiva i dog et (und. umookenrt konvertert werden - B
[Texfles wird zusatzicn eine Wandung von EOL nach CRILE durchgefdnrt. -
L-Bider im Design Master- inter-Format lassen sich als,
[Greptics 881 auf dem ST ‘Monitor darsidlen und n de Formate
soctyome wanden, Im_ Lslerumiang,
Dbl Intariace. i 2 Sbgbeentrmem Datonkabe, urfangrelchol
[Software und eine dt. Anleitung enthalten.
[Best-Nr. AT 149 ST-Vers.

[Best.-Nr. AT 155 PC-Vers.

Adapter

itels Adapter 148t sich mit Turbo-Link XL/XE auch DFU auf dem XL|
lpetreiben.

DM 119,
DM 119,-

[Best.-Nr. AT 150 DM 24,90

Surround & Vision

[Das Buch, das alle Home-Cinema-Fans gelesen haben missen! Erfahren
ISie, wie Dolby Surround vier Kanale aus nur zwei Spuren herausholt. Lesen
ISie, wie Videoprojektoren mit metergroBen Bildern das Kino ins eigene|
holen. Und sehen Sie schlieBlich, wie die Kombination von

* Hardware (robust)
* Bedienbarkeit

* Software

* Preis/Leistung

* Gesamt

Sascha Rober
Portronic-Powerpad
Best.-Nr. AT 344 DM 74,-
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IProjektor und Surround eine neue Dimension erdffnet - das Home-Cinemal
|Auf dber 200 Seiten erfahren Sie alles Tber:

- Geschichte des Mehrkanaltones

- Dolby Surround Dekoder

- Lautsprecher fir Surround

- Lucasfilm-THX

- Laser Discs, Stereo-VHS

- Kinotonsysteme: Dolby Stereo, 70 mm-Six Track

- Digitaler Filmton (DSD), AC-3.

- Spielfimverzeichnis von tber 100 Filmen mit gutem Surroundion

Best.-Nr. AT 306 DM 29,80
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Online-Splitter

von Florian Baumann

America Online (AOL), der Online-
Dienst, der CompuServe im vergan-
genen Jahr den Rang Nr. 1 abgelau-
fen hat, hat nun auch in Deutschiand
seine Dependence. Unter der Schirm-
herrschaft der Bertelsmann-Medien-
gruppe Gtersioh ist AOL in Deutsch-
land am 28.11.95 offiziell auf den
Markt gegangen, noch bis Ende 95
lief ein riesiger Feldtest mit ca
30.000 Feldtestern aus ganz
Deutschiand

AOL hat gute Chancen, sich in
Deutschland zu behaupten. Zur Zeit
gibt es bundesweit 30 Einwahlknoten
(28.800 pbps), dieses Netz wird jeden
Monat ausgebaut. AOL hat schon
2um Einsteig viele deutsche Anbieter
présentieren konnen, darunter die
Westfalische Algemeine und CHIP.
Die Internetservices sind komplett in
AOL integriert, zu der kostenlosen
Software gehort auch ein Webbrow-
ser, aber man kann auch jeden ande-
ren Browser wie 2.8. Netscape ver-
wenden.

Telekom die Erste

Telekom die Erste: “Fir 80 Prozent
aller Biirger wird sich nichts andern”,
s0 die Aussage der Telekom zu den
neuen Gebiihren. Mit diesem Slogan
dart sie seit dem 5. Januar nicht mehr
werben, aber wer sich seine erste
Gebihrenrechnung nach den neuen
Tarifen anguckt, wird

macht eine Mehrbelastung von 8
Mark monatlich zum Ortstarif, so die
Telekom. Liebe Telekom: Wer bisher
nach Feierabend um 18.00 Unr ins
Netz ging, zahite fir 20 Minuten nicht
einmal 50 Pfennig, jetzt ist es fast
das doppelte. Statt ca. 15 Mark im
Monat im Vergleich zu friher sind es
nun fast 30 Mark. Erst wer nach 21
Uhr surft, kommt ganstiger weg.

Gerdte nicht in Deutschiand betrieben
werden dirfen. Diese Regelung be-
ift insbesondere Biligtelefone und
Modemanbieter. Nachdem das BZT
jedoch vor ca. 2 Jahren die Zulas-
sungsvorschriften liberalisiert hatte,
ist der Marktanteil dieser Geréite deut-
lich zuriickgegangen.

Uber eine Angleichung der Zulas-
EU-Ebene wird

Telekom die Dritte

Telekom die Dritte: Ab Juli ‘96 senkt
die Telekom die monatliche
Grundgebihr  fir  ISDN-
Basisansehlissd i 46 Mark. Dami

hat man zwei digitale Leitungen und
drei frei vergebbare Telefonnummern.

2ur Zeit diskutiert, insbesondere die
Waisperre, die vom BZT in zwel
Alternativen gefordert wird, ist hierbei
ins Blickfeld gerat en. Ein Modem
darf entweder ohne Pause eine Num-
mer 12 mal direkt hintereinnander
anwahlen oder aber unbegrenzt oft
mit jeweils einer Wahipause von 30

Wer einen antra-
en will, sollte sich ernsthaft
uberlegsn ob er sich ISDN anschaf-
Insbesondere
Da(enubemagungen sind_ gegeniber
Highspeed-Modems immer noch um
den Faklor 3 schneller.

Das Forderprogramm der Telekom,
bei dem man bis zu 700 Mark der

angenehm Gberrascht sein. Vielerorts
wurden namlich schon seit Mitte De-
zember die Tarifeinheiten preislich auf
12 Plennig gesenkt, obwohl der Zeit-
takt erst zum 1. Januar umgestellt
wurde. Die Folge: Bis zu einen halben
Monat telefonieren zum halben Preis.

wieder
bekommt, lauft noch bis Ende Marz,
soll aber bis Juli verlangert werden.

Export sieht alt aus: Seit Anfang
Januar drfen Telefone, Modems u.4.

Telekom die Zweitg

Telekom die Zweite: Etwa 5 Stunden
im Monat verbringt der deutsche On-
lineanwender in Onlinediensten, das
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ohne BZT-Zul oder vergleich-
barer Zulassung in einem anderen
EU-Land nicht mehr in Deutschiand
verkauft werden. Bisher war der Ver-
kauft von solchen “Exportgeraten” mit
dem Hinweis erlaubt, daB diese
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Zulassungsbehorden kennen  diese
Vorschrift nicht.

DFU-Lexikon
Teil 1

omar s e acs el e
autobahn” ist ist
Pflicht far jeden ambmumenen "Iﬂlsl-
Es ist schon witzig, wo
man heutzutage Gberall auf Begrifie
stobt, die vielleicht noch im Groben
etwas mit Computern zu tun haben
kennten. Noch witziger ist aber oft, in

ichem Zusammenhang diese Be-
giiffe verwendet werden. Fast jeder
Redakteur einer beliebigen Zeitung

meist nicht im Geringsten darum, ob
er deren Bedeutung Gberhaupt richtig
wiedergegeben hat.

Dieses DFU-Lexikon soll nun ein Klei-
ner Beitrag sein, um einmal etwas
mehr Kiarheit in den Begriffsdschun-
gel zu bringen. Wahrscheinlich wird
es auch mir das eine oder andere Mal
passieren, da ich einen Begriff viel-
leicht nicht 100-prozentig genau def
nieren kann, dann bin ich auf Eure
Hife angewiesen! Scheut nicht vor
Kritik oder auch Anregungen zurlick,
das ATARImagazin ist ein offenes
Medium fiir alle |
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Genug der Vorrede, nun “Fakten,
Fakten, Fakien”

A

Account

Jemand besitzt einen A., wenn er in
einer -> Mailbox eingetragener ->
User ist, und auf verschiedene Berei-
che der Mailbox Zugriffsrechte be-
sitzt. Auch eine -> Internet -> Adres-
se wird oft A. genannt.

AD-DA Wandler

Der A. ist Bestandteil eines jeden
Modems und sorgt dafir, daB die
-digitalen Daten des Computers in
analoge Tonsignale umgewandelt
werden, die auf dem Telefonnetz
transportiert werden kbnnen.

Adresse

Eine A. ist wichtigster Bestandtei
eines -> User-Daseins. Mit einer
Adresse ist man weltweit eindeutig
identfizierbar und ist die Vorausset-
zung, da8 man -> Personal Mail
bekommen kann. A. kannen verschie-
dene Formen haben, die
gebrauchiichsten sind -> FIDO und >
Domain-Adressiert:

Frederik Holst@2:2410/412.10
DO-Adresse)

qntal@zedat fu-berlin.de
Adressiert)

-
(Domain-

Die meisten Hobby- -> Netze verwen-
den eine der beiden Adressierungsar-
ten.

Akkustikkoppler

Der A. ist ein Reliki aus den
Anfangen der -> DFU. Damals hatte
die Post noch das unumstrittene Mo-
nopol auf alle Fernsprechendeinrich-
tungen, -> Modems konnten nur von
der Post fir teures Geld geliehen
werden. Folgich muBte man  eine
Moglichkeit finden, Daten zu
ibertragen, ohne direkt an das Tele-
fonnetz zu gehen. Die Lésung war
der A. Er sah aus wie ein GbergroBer,
futuristischer  Telefonhorer. In in
steckte den normalen
Telefonhorer hinein, wahlte von Hand
die Telefonnummer der Mailbox und
hoffte auf eine Verbindung. Die ->

Atari magazin

ATARI magazin

- Lexikon Teil 1

Ubertragungsrate betrug lichtschnelle
300 -> bps, einige bessere Modelle
schafften sogar bis zu 1200 bps.

AOL

A. stent fir America OnLine und ist
ein amerikanischer -> Online-Dienst,
der seit einiger Zeit versucht, auch
auf europaischem Boden FuB zu
fassen.

B

Baud

Hier tut sich immer ein Gelefrtenstreit
auf, wenn es um die Frage nach dem
Unterschied zwischen B. und - bps
kommt. leh versuche hier eine
Erkidrung, die  bestimmt vielen zu
ungenau ist, wenn jemand eine. bes-
sere weiB: PM an mich ;) | B
bezeichnet die "Schrittweite” in der
Daten Gber die Telefonleitung
bertragen werden. Diese kann gleich
eins sein, dann ist bps und B. iden-
tisch. Akkustikkoppler Gbertrugen 2.B.
mit 300 B. und gleichzeitig auch mit
300 bps. Modems, die eine
Ubertragungsrate von 14.400 bps ha-
ben, (Gbertragen aber trotzdem nur
mit 2400 B., bloB kénnen sie mehr
Daten in einem Schrit iibertragen.

BBS

B. steht fur Buletin Board System, in
seltenen Fallen auch fur Black Board
System. Gemeint ist in allen Fallen
eine ganz normale -> Mailbox, in der

man in den Anfangszeiten in -> Bret- das

ter schreiben konnte, die vergleichbar
mit sog. Schwarzen Brettern sind.

bps
Siehe auch -> Baud. B. gibt die
effektive Datendbertragungsrate in Bit
pro Sekunde an. Ein Modem, das
28.800 bps schafft, kann also im
Normalfall 28.800 Bits pro Sekunde
(bertragen. Durch Prif- und Stopbit
kommt man auf 10 Bit pro Zeichen,
o0 daB man recht einfach die Kiloby-
te-Zahl errechnen kann, einfach
durch 10 teilen.
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Brett

Die meisten -> Netze bieten in irgend-
einer Form Moglichkeiten, iber be-
stimmte Themen 8ffentlich zu disku-
tieren. In den Hobby- -> Netzen hat
sich der Begriff B. eingebirgert. Im
Internet wird hingegen von -> News-
groups oder neudeutsch > News-
gruppen gesprochen. In allen Fallen
ist aber das gleiche gemeint.

Browser

Wenn man sich im -> WWW um-
schaut, hat man sich schon zwangs-
weise eines B. bedient. Dieser dient
dazu, die Dokumente, die in -> HTML.
geschrieben sind, und oft Bilder und
Samples_enthalten, auf dem heimi-
schen PC abzuspielen. Netscape auf
Windows oder Mosaic auf UNIX sind
die bekanntesten B.

BTX

B. steht fir Bildschirmtext und war
der frihere Name des Online-Dien-
stes der Telekom. Die technischen
Moglichkeiten waren auf einfache
Grafiken beschrankt, die
Ubertragungsrate blieb lange Zeit auf
1200 bps, dann wurde sie vor weni-
gen Jahren auf 2400 erhoht und nun
geht man langsam dazu iber, auf
14.400  umzusteigen. ISON-Nutzer
hatten es da schon immer besser, sie
konnten schon immer die volle Band-
breite nutzen. Das Angebot bestand
friher ausschiieBlich aus kommerziel-
len Anbietern, die Reiseauskunft und
Homebanking  waren  die
Hauptanwendungsgebiete.
Reformierung zu -> T-Online sind
auch -> Internet-Dienste hinzugekom-
men und die Benutzer sind Gber >
Domainadressierung erreichbar.

Frederik Holst
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DER GRAPHICS 0/12
MASKENERSTELLER

Jeder, der schonmal eine Bildschim-
maske fir sein Programm oder ein
Titelbild mit Zeichensatzgrafik in Gra-
phics 0 erstellen wollte, wird eins mit
Sicherheit bemerkt haben: Es ist
ziemlich schwierig, denn haufig stim-
men die Positionen nicht, so daB man
erst lange probieren muB, bis alles da
ist, wo es stehen soll.

Auch die Verwendung eines selbstde-
finierten Zeichensatzes bringt so ihre
Schwierigkeiten mit sich. Nicht nur,
daB es immer etwas dauert, bis die
Daten entweder von Diskette geladen
oder, ins Programm eingebaut, alle
eingelesen wurden, man muf sich
auch noch die Zeichen merken, auf
denen man etwas Selbstdefiniertés
gelegt hat, bevor man loslegen kann.
AnschlieBend muB man dann, ohne
schnell mal sehen zu konnen, wie
alles zusammenpaBt, erstmal eine
Weile alles durchgehen, bevor es an
die eigentiiche Arbeit geht

Noch komplizierter wird es, wenn man
in der rechten Ecke der untersten
Bildschirmzeile ein Zeichen unterbrin-
gen will, denn was man auch tut, bei
einem normalen PRINT-Befehl
schiebt der Editor den gesamten Bild-
schirminhalt bei Graphics 0 um eine
Zeile nach oben. Dieses Problem gibt
es nur in Graphics 12 nicht, doch da
man sich hier zwangslaufig erst den
Zeichensatz vordefinieren muB, da
sonst reichlich unkenntiiche Bildschir-
mausgaben zu sehen sind, hat man
auch so schon genug mit diesen
Hindernissen zu kampen.

Was lag also naher, als dafir ein
Programm zu_schreiben, das alle
diese Umstandichkeiten abnimmt und
s moglich macht, daB man das, was
man mit dem Cursor auf den Bild-
schirm zaubert, dann spéter in sei-
nem Programm auch genauso sieht
Allerdings muBte es schon eine Men-
ge leisten, namiich nicht nur die
Bildschirmmaske in ein Listing um-
wandeln, sondern auch noch
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moglichst gleich den selbstdefinierten
Zeichensatz mit einbinden, der dan
auch noch mit samtichen eingestell
n Farben ohne groBe Verzogerung
wiedergegeben werden sollte.

So entstand der GRAPHICS 0/12-
MASKENERSTELLER, mit dem ge-
nau das mogiich ist! Hier brauchen
Sie praktisch nur noch den Zeichen-
satz zu laden und die entsprechende
Bildschimmaske zu_erstellen, alles
andere erledigt das Programm prak-
tisch von selbst. Es erstellt Ihnen ein
Basic-Listing, das sowohl das Bild als
auch den Zeichensatz mit allen ver-
wendeten Farben enthalt und durch
den Einsatz einer Kieinen Maschinen-
routine und Packen der Zeichensatz-
daten in eine Zeichenkette (String)
auch bitzschnell auf den Bildschirm
bringt,

Sogar die unterste rechte Bild-
schirmecke kann man jetzt verwen-
den, ohne daB der Editor wieder
seinen  Zeilenvorschub macht, und
man kann nicht nur in den Grafikstu-
fen 0 und 12 arbeiten, sondern jeder-
zeit zwischen ihnen umschalten. Das
Erstellen selbst ist sehr einfach. So-
bald das Programm geladen ist, kann
man im Auswahimenii den obersten
Menipunkt “Bild ediieren” anwahien.
Kurz darauf sieht man einen
vollstandigen Graphics 0 - Bildschirm
vor sich und kann gleich loslegen,
denn man kann hier genauso arbei-
ten, wie man es vom Basic her
gewohnt ist.

Alle Tastenkombinationen (invers,
Zeile I6schen usw.) gelten auch hier,
es gibt nur eine Ausnahme: Mit dem
Driicken von Control und Clear loscht
man nicht wie sonst den Bildschirm,
sondern kommt in die Startposition,
also linke obere Ecke zurick. Warum
wurde dies so eingebaut? Nun, nur zu
oft erlebt man es leider, daB man mit
Control und den Pfeiltasten arbeitet,
den Cursor auf dem Bildschim be-
wegt und pldtzlich auf die Clear-Taste
kommt. Schon ist der Bildschirm un-
widerrufich geloscht und die ganze
Arbeit hin.

im dies zu vermeiden, befindet sich
die Loschfunktion in einem Extra-
Menipunkt. Sie sehen den Cursor
brigens nicht als Kleines, weiBes

g

Rechteck wie sonst, sondern als Kiel-
nen hellen Balken. Dies hat sich als
prakiischer erwiesen, da man so den
Cursor vor dem Abspeichern nicht
wegldschen muB, wenn er nicht im
Bild erscheinen soll, und auBerdem
nicht in Gefahr gerét, ihn als inverses
Zeichen _irgendwo  stehenzulassen
und dann im abgespeicherten Bild
pldtzlich stattdessen eine unerwartete
Liicke zu_sehen. Es ist allerdings
keine groBe Umstellung, nach ein
paar Sekunden hat man sich an den
neuen Cursor gewshnt.

Wie gesagt, Sie konnen jetzt einen
Rahmen mit Zeichensatzgrafik erstel-
len, groBe Buchstaben zusammen-
setzen, einen Hinweistext mit ihrem
Liebiingsfont ‘schreiben oder was Ih-
nen einfallt. Mit SELECT oder dem
Feuerknopf kommen Sie jederzeit
2um Meni zuriick, in dem Sie ihren
eigenen Font auch laden konnen und
dann_erst loslegen_konnen. Warum
SELECT oder der Feuerknopf? Nun,
das hat einen sehr einfachen Grund,
denn Sie wollen ja vielleicht in Ihrer
Bildschirmmaske ~einige Sonderzei-
chen, die nur mit der ESC-Taste und
einer anderen sichtbar gemacht wer-
den Kkénnen, unterbringen. Deshalb
wurde die ESC-Taste hier nicht wie
sonst bei den WASEO-Programmen
mit der Abbruchfunktion belegt (das
gilt aber nur fir diesen Bildschim
2um Erstellen, nicht fir das Mend).

Auch die Control-Taste schied aus,
denn sie wird meistens sogar noch
haufiger zur Zeichendarstellung ge-
braucht (es gibt ja auch einige Zei-
chen, die nur durch Dricken von
Control, ESC und einer Taste auftau-
chen). Deshalb hat die SELECT-
aste bzw. der Feuerknopf die Ab-
bruchfunktion Gbernommen. Den Cur-
sor konnen Sie brigens auch mit
dem Joystick bewegen.

Wenn Sie mit allem fertg sind, soliten
Sie zuerst wieder ieirtai
gehen, die Funl isi
Walon una. dann. r 81 abspel»
chern. Leider passiert es auch erfah-
renen Programmierern immer wieder,
daB sie das rechtzeitige Abspeichern
vergessen und Ihre Arbeit Gann
plotzlich verlorengeNt und sie alles
nochmal erstellen missen.
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Zum Speichern brauchen Sie nur den
Mendpunkt “Bild speichern’
anwahien und den Dateinamen einzu-
geben, dann wird es auf die eingeleg-
te Diskette geschrieben. Allerdings
werden nur die Bilddaten abspeichert,
richt cat, aveniel it guacsne

trotzdem sehr wichig, dean hier kann
man nicht nur zu den anderen Pro-
grammen auf der Diskette gelangen,
sondern auch die Anzeige des Edi-
tierbildschirms andern. Wenn Sie ihn
anwahlen, werden Sie zuerst gefragt,
ob' Bie sine’ Efcgchiraicion
r zu den weiteren

Das L.
den eines Bildes funktioniert ahnlich

Sie konnen hier auBerdem Ihren Font
laden, der ein Standardfont (1024
Bytes) sein muB (zum Erstellen gibt
es hier viele Zeichensatzeditoren im
PD-Bereich, aber auch auf der
WASEO-Publisher-Diskette _ befindet
sich so ein Editor). Da die Fontdaten
gleich in den Speicherbereich fir den
schon vorhandenen Font geladen
werden, verandert sich auch dement-
sprechend das Aussehen des Mends.
Aut diese Weise kbnnen Sie- leicht
feststellen, ob Sie den richtigen Font
geladen haben. Als letzten
Meniipunkt kinnen Sie noch die An-
zeige des Inhaltsverzeichnisses der
Diskette anwahlen

Nun kommen wir zur_wichtigsten
Funktion, dem Konvertieren. Diese
ist, wie Sie leicht feststellen konnen,
sehr leicht bedienbar, denn hier brau-
chen Sie ebenfalls nur den Dateina-
men eingeben. Danach erscheint im
unteren Hinweisfeld eine Prozentzahl,
die den Fortgang des Konvertierens
wiedergibt. Zuerst wird der Zeichen-
satz und dann der Bildschirm-Inhalt in
ein Listing umgewandelt, das Sie
spater mit dem ENTER-Befehl in
Basic laden und so ganz leicht in thr
eigenes Programm einbauen konnen.
Sie kdnnen diesen Vorgang aber
auch jederzeit mit ESC abbrechen.
Das bisher erstellte Listing wird da-
durch zwar nicht geloscht, funktioniert
dann aber nicht richtig. Deshalb sollte
man die ESC-Taste nur im Notfall
driicken

Mehr brauchen Sie nicht zu tun. Falls
Ihnen nach dem Konnvertien auffélt,
daB noch etwas verbessert werden
muB, kbnnen Sie problemlos korrie-
ren und danach nochmal konvertie-
ren, der Vorgang ist beliebig oft
wiederholbar. Im Mend gibt es nun
noch den Meniipunkt zum Einstellen
der Laufwerknummer und einen wei-
teren, der den vielleicht
merkwirdigen Namen “Schirm/Been-
den” hat. Er ist zwar der letzte, aber
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Programmen kommsﬂ wollen.

Haben Sie sich fir den Bidschirm
entschieden, erscheinen nun mehrere
Unterpunkte. Der erste ist zum
Léschen des gesamten Bildschirms,
mit dem nachfolgenden kbnnen Sie
die Farben einstellen. Sobald Sie die
Funktion angewahit haben, erscheint
das Farbregister und der Wert, der
gerade darin steht. Sie konnen ihn
nun andern oder einfach auch nur
Retum driicken und in bestatigen.
Die veranderten Werte werden aller-
dings nicht im Menii sichtbar, son-
dern wirken sich nur auf den Editier-
bildschirm aus.

Die nachsten beiden Punkte sind
auch sehr wichtig. Hier kdnnen Sie
namlich Farbzeilen zuschalten, so
daB jede Bildschirmzale eine andere
der 16 Farben bekommt. Das 126t die
Arbeitsflache nicht nur besser ausse-
hen, es erleichtert auch die Orientie-
ung. Sie kdnnen diesen Effekt aber
natdriich auch wieder abstellen.

Die letzten zwei Mendpunkte dienen
2um Einstellen von Grafikstufe 0 und
12. Dies ist deshalb notwendig, weil
beim Laden eines Bides die Grafik-
stufe nicht mit erkannt wird (beide
Grafikstufen haben ja dieselbe Anzahi
Bytes, die abgespeichert und geladen
werden kdnnen). AuBerdem konnte
es ja sein, daB Sie eine mit Graphics
12 erstelte Bilschimmaske auch
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Maskenerstelle|

gern mit ein paar kleinen Anderungen
in Graphics 0 prasentieren wollen.
Dann brauchen Sie hier nur umau-
schalten und sehen sofort, ob das
auch gut aussieht bzw. wo noch
nachgebessert werden mus.

Das ist schon alles! Wenn Sie jetzt
ins Basic gehen, das Listing mit
ENTER laden und mit RUN starten,
sehen Sie den Bidschim genauso
vor sich, wie Sie inn erstellt haben,
sogar die selbsteingestellten Farben
sind genau dieselben, und das alles
in Sekundenschnelle! So einfach und
bequem st das, was man fraher
umsténdiich und mahselig selbst pro-
grammieren muBte. Damit das Sie fir
das Maskenerstellen in Graphics 12
nicht erst umstandiich selbst einen
Farblont programmieren massen, um
damit arbeiten zu konnen, befindet
sich schon ein Testbild und Farbfont
auf der Diskette.

Zum  schnellen Ausprobieren ist
auBerdem ein Listing des konvertier-
ten Testbildes dabei, damit man sich
gleich mal ansehen kann, was der
GRAPHICS 0/12 -MASKENERSTEL-
LER daraus macht.

Wie Sie sicher bemerkt haben, (46t
sich mit diesem Programm  wirklich
sehr einfach und schnell arbeiten, so
daB auch Anfanger damit keine Pro-
bleme haben drften und die schon
fortgeschrittem Anwender sich schnell
damit zurechtfinden werden, auch
wenn sie noch nie vorher mit einem
Programm von  WASEO  gearbeitet
haben. Damit drfte auch dieses Pro-
gramm  komplett besprochen  sein.
Wer noch Fragen hat oder einen
Fehler entdeckt hat, kann sich jeder-
Zzeit an mich wenden.

Im nachsten Teil dieses Workshops
geht es dann munter an das dritte
groBe Programm auf der LABOURA-
TORIUM-Diskette: DIE NOTIZUHR.

Bis dahin viel SpaB beim erstellen
einer Bildschirmmaske oder _einer
sonstigen Grafik in Graphics O oder
12!

Good Byte

Thorsten Helbing
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Serie: Spiele programmieren

Spieleprogrammieren
Teil 4
Herzlich willkomen zum vierten Teil

Heute behandeln wir den meiner Mei-
nung nach wichtigsten Teil der Spie-
le-Programmierung. Es geht um die
Steuerung von Sprites. Und hier soll-
te man sich wirklich besonders gut
Gberlegen wie man vorgeht

Denn ein Spiel mit noch so genialer
Grafik und " spitzen Sound, macht
keinen SpaB, wenn die Steuerung der
Spielfigur miserabel ist. Da die
Moglichkeiten der Spielgestaltung
recht vielfallig sind, ware es sefr
umfangreich au alle einzugehen.

Wir betrachten hier aiso nur den far
unser Projekt relevanten - einfachen -
Fall. Einfach deshalb, weil unser Spri-
te nur horizontal faufen, sowie Sprin-
gen kann. Beim Sprung ist noch
anzumerken, daB das  Sprite im
Sprung die Richtung andern: kann,
Dies ist zwar in keinsterweise reali-
stisch, aber ich halte es bei diesem
Spiel fir sinnvoll, auBerdem ist es im
Original auch so.

DaB die Bewegung eines Menschen
beim Laufen nicht gleichformig ist,
dirtte jedem schon mal aufgefallen
sein. Normalerweise ~beginnt - man
fangsam und wird dann schneller, bis
man eine maximale Geschwindigkeit
erreicht hat. Wenn dann wieder ange-
halten werden mochte, wird man erst
langsamer bis man schiieBiich steht.
Hat man nun eine Vorstellung wie
Bewegungen der Spielfigur aussehen
sollen, kommt der schwierigere Teil
Wie setzt man die Idee nun in eine
Routine um?

Beginnen wir mit dem Laufen. Schn
ware es, wenn wir das Sprite in
jedem VBI um mindestens ein Pixel
bewegen konnten. Das ist aber auf-
grund der niedrigen Aufidsung des
XU's nicht _mglich. Denn wenn die
minimale Geschwindigkeit ein Pixel
pro Jifly (1/50 sek.) betragt, miiBte
man als maximale Geschwindigkeit
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mindestens acht wahlen. Dann wirde
die Spielfigur von ganz Links (xp=0)
nach ganz Rechts (xp=159) ca. 24/50
sec bendigen.

Diese Zeitspanne solte allerdings ei-
gentiich so um die 5 sec lisgen. Zu
diesem Problem fand ich eine einfa-
che, aber ruckelige Lésung. Wir be-
wegen unser Sprite immer um ein
Pixel, aber nicht in jedem VBI. Wie

programmieren kann
sieht man im Listing,

Jetzt muB noch kurz der Sprung
erwdihnt werden. So, die horizontale
Bewegung des Joysticks konnen wir
hier auer Acht lassen, da die hori-
zontale Bewegung im Sprung diesel-
be sein soll wie beim Laufen. Hier
wére es wahrscheinlich besser die
Bewegung mit einem Pixel pro VBI
vorzunehmen, aber warum soll ich
mir die Programmierung unndtig
schwer machen, da Ihr das Pro-
gramm sowieso zur Ubung abéndern
solit. Damit der Sprung nun ein wenig
dynamischer aussieht, verwenden wir
auch hier eine Tabelle die uns sagt,

wieviel zur normalen Y-Position
hinzugezahit werden soll. Zum Li-
Img

oben beschriebenen Routinert
s i Sl cie I andomn mast,
findet Ihr hier irgendwo im AM. Die
Sprite-Daten sind natilich nicht die
endgaltigen, da Herr Rétz und ich
noch am Gberlegen sind, wie wir die
Datenabdrucken. Schon wére es
namich, wenn irgendwer ein Pro-
gramm hat, mit dem man eine Daten-
datel als AMD-Listing ausdrucken
kann.

2

AMD ist ein Programm aus den alten
AM's mit dem man (un-)gepackte
Maschinen- und Datendateien einge-
ben konnte. Die Eingabeprogramme
sind noch beim Verlag erhaltiich. Nur
die Wandelprogramme eben _nicht
mer.

Daniel Pralle

;Seite 6

! initialisiert game-variablen

init-gre:

ADELS ot ot

.8 8, hero.
ADvEa:B 143 nore:
S hro-yp

Tlg
-Xp

’m:mmnwm-m-gn

scrn-g1:
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Listing: Spiele programmieren - Teil 4

stick-1:

62 STICK(8)

#a STick Links?

nlanks nein ->

Rt o aprite
Tlg

64 ; left looking

hero-flg

:

33
]

; welche richtung geftt HERO?
; rechts ->

i

RaREe SSEBCEILRG EIFRERED

R e pe———
const.
nliks2  ; nein -> MOVEQ.B <-1,g0-0ff
hero-flg I o
i | elate caner- 11z o
1 const..-
ero. g sprite Links/rechts
frecs
nluks2: oBe ; counter
6 ; STIOK(@) p .
" Stick reonts? oue  pos. 10 celay-to
nrecht
[ g, e . n oy o
AD Pl 11111 W0 T seare siow down
SJA nero-g BEQ go-2 i > nein
nrecht: LDA hero. ]
it 4 B 20 miti b
- STA hero-
AD 2 already const. spoed? T 8™ gin dor tab. uer slowin
BEQ nrecits > WP go-1
LA hero-tlg g2
s ; start sl LDA hero-tlg
AD 11111181 | delete const.-Tlag O 2 ; scnon auf const. spoed?
_STA 5 ot i e
AT ; cont. 'D0-HERO! LDA hero-xp  ; X-Pos. verasndern
ADG go-off
vars for jump STA grv-w
v #5
WP go-x 3w raus =>
] go-1:
e go-c
g
P verzoegerung errreicnt 7
BE 00X > nein
ac bevegen
LDA hero-xp
A go-off
T e i
MOVEQ.B 0,00-C ;
Jump: INY 9 naxt pos 4n Toelay- o'
LDA delay-tb,Y | const erreicht 7
L gox i Shein
Qb #e2
BE go-3
Loy
J-cont: >
LA ; iag satzen
A
; delay-tb pos. merken
3-cont1:
0B 10,8,6,4,2,1,-1,2
0FB 8,6,4,2,1,°2
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KLEINANZEIGEN

K

AnzeigenschluB 2. April

Suche fir Atari XL-XE: Alte ABBUC-
Magazine (bis Nr. 29), Gato, Alterna-
te Reality the City und natirlich
PD-Software aller Art. PD's missen
aber neu sein, denn ich habe Gber
500 Disks in meiner Sammiung. PD-
Mag, Bruch 101, 49635 Badbergen
PS: Wenn Ihr mir ein paar noch
nirgendwo verdffentlichte Demos auf-
treibt gibt's ‘ne tolle Uberraschung!
PS: Biete fir ABBUC-Magazine 3,
DM!

Suche Black Box fir 120, DM
ACHTUNG!!! Verkaufe Atari 1050
Floppy mit Netzteil und SIO-Kabel fir
150,- DM! 100% in Ordnung und auch
AuBerich fast Tadellos! (Tausche
auch gegen 100%ige Black-Box!

Verkaufe far Commodore Amiga ¢
Handscanner Alfa-Plus 256 Graustu-
fen mit Software fur 150,- DM

Verkaufe Nintendo-NES mit WWF-
Steel-Cage und Castlevania Il fir
100,- DM

Verkaufe Gameboyspiele fir 20- DM
je Stick: Hero Turtles, Marioland,
Gargoyles Quest, Fortress of Fear.

Habe zahireiche Atari-Originale auf
Disk, Modul und Cassette zu verkau-
fen. Liste gegen Rickporto 130«
DM! Nochmal die Adresse: Sascha
Rober, Bruch 101, 49635 Badbergen.
Telefonische Bestellung mdglich unter
0161-1507608. Bei Tel. Bestellung
nur per Nachnahme! Portokosten per
Nachnahme 10,- DM, per Vorraus-
kasse 3,- DM!

ACHTUNG

Anzeigensatiut 0 kosterioss
Kleinanzeig

2. April 1996

Superangebot!! Biete: Diskstat.
XF551 mit Speedy komplett mit Netz-
teil und AnschiuBkabel. Printer ATARI
1029 komplett mit Farbband und
AnschiuBkabel. Netzteil for Atari
800XE. Monitor komplett _mit
AnschiuBkabel und Handbuch. Zeh-
nertastatur CX85. Mouse Switcher.
Ungefahr 300 Disketten, Atari maga-
zine, Steckmodule und viel Zubehor
fir zusammen nur 250,- DM. Einzel-
verkauf méglich. Einzelpreise und
Diskiiste zu erfragen unter: Tel.
02595/961539 ab 18.00 Uhr, Bernd
Eollchar

Verkaufe: Donkey Kong Jr. (Modul)
for 5,- DM, Loderunner (Modul) fiir §,-
DM, Powerdown (Kassette) fir 2,-
DM, Invasion (Kassette ohne Hillle)
for 1, DM. Suche immer Originale
und PD's. Ridiger Pfitzer, Konrad-
Adenauer-Str. 42, 73529 Bettringen.

Wer kann mir gegen einen angemes-
senen Geldbetrag das Game USAAF
von SSI besorgen? Es kann ein
neues oder gebrauchtes Original sein,
auf jedenfall mit Anleitung. Ronald
Gaschitz, Am Holzgraben 1, 36211
Alheim.

Bitte beachten Sie
die Seiten
15, 16, 21 und 42

Spezialgutschein
gliltig
bis 19. Marz 1996
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Suche XFS551 Diskettenlaufwerk mit
Speedy, kompativel zur 1050 und
Black-Box. Wer besiizt eine gute
PD-Sammiung an Anwender- und
Lernprogrammen.  Bernd  Dille,
Nordhauser Str. 478, 99706 Sonders-
hausen

Suche noch immer die Anzis aus der
CF. Leute helft mir doch mall
Ubernehme auch die Kopierkosten.
Stefan Krause, Gorknitzer Str. 26,
01809 Gorknitz.

Achtung, wer mir 30, DM in bar
zuschickt, bekommt folgende Spiele
zugesandt: Rescue on Fractalus, Dis-
patch Rider, River Raid, Lode Run-
ner, Dropzone, Summer Games, Nin-
ja und Silent Service. Alles original
verpackt, Verkaufe auberdem eine
neuwertige Sprachbox fir 90,- DM.
Steffen Schneidenbach, Giterweg
78c, 09474 Crottendorf, Tel. 037344/
8088.

Suche Atari XE/XL Tips&Tricks von
Data Becker. E. Haupt, Fabrikstr. 5,
01847 Lohmen, Tel. 03501/588371

Suche folgende Spiele auf Disk oder
Modul: Alterate Realty (The City &
The Dungeon), The Curse, The
Brundes, River Raid, Blue Max, Adal-
mar, Kaiser Il, Summer Games, Si
lent Service, Sea Fighter/Lethal Wea-
pon. Suche auch noch Floppy bis
120, DM. Rudiger Plitzer, Tel
07171/89099

Suche aus dem PD-Angebot von
PPP folgende PD 180 “Globema-
ster”, die auch funktioniert. AuBerdem
suche ich andere PD’s mit Lernpro-
grammen. Bernd Dille, Nordh&user
Str. 47B, 99706 Sondershausen.
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Neue

Sparangebot Seite 16

PD-Ecke

von Sascha Rober
Hallo liebe Leser!

Wieder einmal habe ich meine PD-
Sammiung auf den Kopt gestellt und
dabei ein paar nette Sachen ans
Tageslich geholt:

Joyride Demo

Jawolljjaaaa! Der absolute Shooting-
Star dieser Ausgabe ist die Joyride-
Demo, die neueste Demo der Gruppe
HARD, die uns schon mit der “Cool
Emotions Demo” ins Staunen ver-
setzt hat. Konnten die
Jungs von HARD die-
sen wahnsinnig hohen
Standard  halten???
OH ja, die Boys ha-
ben sogar noch einen
d'rauf gesetzt und be-
geistern uns mit Ef-
fekten wie z.B. einem 3D-Jongleur
aus einzelnen BOB-Kugeln!
AuBerdem gibt's noch Vektorgrafiken,
Logos en Masse, elleniange Scroll
texte und unheimiich viel Musik!
Wenn Inr mal wieder so richtig stau-
nen wollt, solftet Ihr Euch diese Demo
unbedingt zulegen!

Best. Nr. PD 312 7-DM

Misty Caverns

Hier haben wir mal wieder ein recht
Qut gemachtes Basic-Game, das be-
stimmt einige Zeit lang unterhalten
kann. In Misty Caverns muB man in
einerriesigen Hohle Bomben und
andere Dinge einsammeln und dabei
immer auf der Hut sein, denn ver-
schiedene Fallen machen den We
2u einem Abenteuer! Obwohl dieses
Spiel nur eine eher zweckmabige als
schone Grafik besitzt, kann es schon

|
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blie

omnalmn

eine gewisse Zeit motivieren und der
beiliegende Leveleditor macht das
Ganze noch unterhaltsamer. Wer ger-
ne spielt hat an Misty Caverns be-
stimmt seine Freude!
Best. Nr. PD 313

FuBballmanager

Wer will nicht einmal versuchen, mit
einem FuBballclub deutscher Meister
2u werden? Der eine probiert dies als
Spieler, der andere als Trainer und
wieder andere managen den Verein,
ohne sich selbst mit dem runden
Leder plagen zu missen. Wenn Ihr
2u den letzteren gehoren wollt , aber
dem Job bei Bayer oder Schalke
nicht bekommen habt, kannt Ihr zu-
mindest an eurem Aari den Kampf
um die Krone aufnehmen! Dieser
FuBballmanager ist ein sehr komple-
xes Game fir 1-4 Spieler

7,-DM

Die anderen Vereine werden vom
Computer gesteuert! Nach dem laden
kann man sich zuerst seine Liga
aussuchen. Zur Wah stehen: 1. Bun-
desiiga 2. Bundesliga 3. DDR-Liga
(Das Spiel st schon etwas alter!)

Nun wird man aufgefordert die Disk
2u wechseln (umdrehen) und dann
geht's los!

31-

Wie gesagt, dies ist ein
FuBballmanagerspiel, also beschrankt
sich alles auf das Theoretische. Man
kann Spieler an und verkaufen, das
Stadion vergrBer, die Mannschatts-
aufstellung verandern und und
und.

Je nachdem wie geschickt man sein
Team einteif, sieht dann auch das
Ergebnis aus. Man sollte nicht gleich
aufgeben wenn die ersten Spiele
verloren gehen, denn auch hier macht
nur die Ubung den Meister!

Alles in allem ein Spiel fir gesellige
Runden und lange Abende!
Best. Nr. PD 314 7,- DM

DUNE

Nachschub fir die Freunde von Text-
adventures kommt vom Planeten Ara-
kis, genannt  auch

Dune or
Wastenplanet! Ja,

Ihr habt richtig gele-

sen! Es handelt sich

bei diesem Adven-

ture um ein Spiel

zum Film, doch ob

es genauso span-

nend ist wie der

Film selbst, kann ich

nach kurzem Anschauen noch nicht
sagen. Fest steht auf jeden Fall, da8
gute Englischkenntnisse bendtigt wer-
den! Etwas schade finde ich, daB
man hieraus kein Grafikadventure ge-
macht hat, denn der Film Dune lebt
doch eigentich auch  hauptséchiich
von den faszinierenden Bildern! Naja,
auf jeden Fall werden Freunde von
Textadventuren hier viel zu tun ha-
ben, denn dieses Adventure ist alles
andere als leicht zu I6sen!

Best. Nr. PD 315 7,-DM
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ATARI magazin - -PD-Ecke von Sascha Réber

Another Slideshow Das neue ATARI magazin
Hier haben wir wieder ewas fir [Sie haben noch nicht alle Ausgaben des neuen ATARI magazin's? Das
Grafik-Freunde, denn auf dieser Disk ~kolten Sie aber gleich &ndern!
befinden sich 20 Grafiken im 62
Sekioren Format! Die Motive sind | O ATARI magazin 1/91 Sept/Okt  DM.-
d:be\ vﬁ“lqsum‘evsTcm‘eﬂmh ur;)d rei- [ O ATARI magazin 2/91 Nov./Dez DM 7,50
chen von Spiele-Titelbildern bis zu ®
Schneemanner! Da die Grafiken im | O ATARI magazin /92 Jan./Feb..., i -DM 102
oft benutzten 62 Sek. Format vorlie- | O ATARI magazin 4/92 Marz/April DM 10,-.
gen, lassen sia sich leicht in eigene |
Plog G S Thisien ® ey S0k ATARI magazin 5/92 Mai/Juni DM 10,-
alleine aus diesem Grund solte sich | O ATARI magazin 6/62 Juli/August DM 10,-
jeder diese Disk zulegen!

Best. Nr. PD 316 7-DM O ATARI magazin 8/92 Nov./Dez. DM 10,-
O ATARI magazin 1/93 Jan./Feb. DM 10,-
O ATARI magazin 2/93 Marz/April DM 10,
O ATARI magazin 3/93 Mai/duni DM 10,-
O ATARI magazin 4/93 Jull/August DM 10,-.
O ATARI magazin 5/93 Sept./Okt. DM 10,-
O ATARI magazin 6/93 Nov./Dez. DM 10,-
O ATARI magazin 1/94 Jan/Feb. DM 10,
O ATARI magazin 2/94 Marz/April DM 10,-
O ATARI magazin 3/94 Mai/duni DM 10,

Pinballs 3 O ATARI magazin 4/94 Jul/August DM 10,-.

Und wieder sinmal kommt hier Nach- | O ATARI magazin 5/94 SULIORL RO

schub fir die Flipper-Freunde unter | O ATARI magazin 6/94 Nov./Dez. DM 10

Euch! Vier zum Teil ser kniffelig

adfgebaute _ Fiippet laden  zum | O ATARI magazin 1/95 Jan/Feb. DM 10,

“zocken” ein und lassen Eure Joy- | O ATARI magazin 2/95 Marz/April DM 10,-

stigks Qugimen! O ATARI magazin 3/95 Mai/Juni DM 10,-

Diese Fiipper wurden alle mit dem f

“Pinball canstruction Kit® erstelt ung | O ATARI magazin 4/95 doNAEeLS% DMIHO!

bieten langanhaltenden SpieispaB. | O ATARI magazin 5/95 Sept/Okt. DM 10,-

Wenn Ihr mal wieder e ruhige Kugel

pecsbbidon ol gl O ATARI magazin 6/95 Nov./Dez. DM 10,-

richtig! O ATARI magazin 1/96 Jan./Febr. DM 10,-

Best. Nr. PD 317 7,-DM it e Siana

So, und das war's dann auch schon |\ PLZIORT

wieder! Leider muB alles mal ein

Ende haben und somit ist es Zeit fir lch bezahle den Betrag per

fich T:rﬁ"““ bis zum néchsten mal | O Bargeld (keine Versankosten) O Scheck (DM 6,-/Ausl. DM 12,-)

o O Nachnahme (nur Inland DM 10,-)
Machts gut, Euer k
= Ausfilllen und schicken an:
Sascha Rober
Power per Post, PF 1640, 75006 Bretten
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3 Jahre PD-Mag!

Hallo Leute, wieder ist ein Jahr um
und trotz der allgemein schlechten
Lage in der sich unser Kieiner Atari
befindet, hat sich das PD-Mag doch
recht erfolgreich behaupten konnen!
Dies zeigt mir doch, daB wir nach wie
vor auf dem richtigen Weg sind und
so  bietet auch diese
Jubilaumsausgabe die gewohnt breite
Mischung aus Informationen und Un-
terhaltung.

Rund 150 Bildschirmseiten Text, dar-
unter 5 Softwaretests, die Top-Ten,
eine neue Folge des Assemblerkur-
ses und natirlich wieder jede Menge
Nevigkeiten rund um den Kleinen
Atari warten darauf, von Euch

durchgestdbert zu werden

Selten wurde von seiten der Leser so
viel am Mag mitgearbeitet wie dieses
mall Es gab eine Menge Leserbriefe,
die Games-Competition konnte been-
det werden und sogar ein Spieletest
wurde von einem Leser verfaBt! lch
habe mich sehr Gber diese rege
Beteiigung gefreut und hoffe, daB
dies auch weiterhin so bleibt.

Atari magazin

Aktuelle Produktinformationen

- Aufregend

PD-MAG 2/96

, aber was hat die
Jubielaumsausgabe denn noch zu
bieten? Natirlich wieder jede Menge
erstklassiger PD-Software! So
konnen sich die Anwender unter Euch
aber diese Programme freuen:

CSM-Editor: Unser immer vorhande-

ner Texteditor mit dem man sooo

schon Leserbriefe usw. schreiben
nnt

Undelete: Dieses kleine Tool stellt

versehentlich geldschte Programme

wieder her!

CIA-TEAM Demomaker: Wer seine

Diskettenbriefe mal etwas anders ver-

fassen mochte, kann sich hier leicht

eine nette kleine Demo mit Grafik und

Musik zusammenbastein!

Die Spielefreaks werden natirlich

auch nicht vergessen. Gleich 5 Ga-

mes warten auf Euch!

Das Anstreichspiel: Male das Spiel-

feld neu an, aber laB dich nicht von

den Monstern erwischen!

Droid: Baller alles ab!

Minesweeper: Takik und Verstand

werden gebraucht, um das Minenfeld

2u entschérfen!

Prochess: Ein kleines aber extrem
spielstarkes Schachprogramm!

Naval Battle: Der Kiassiker Schiffe
versenken auf dem Atari in einer
Version fiir 1 oder 2 Spieler.

So, und damit wirklich alle etwas von
diesem PD-Mag haben kommen hier
noch 3 Kleine Demos:

NO Nazis: Der Name sagt wohl alles,
oder?

Happy Dino: Eine Kleine Demo mit
groBem Dinosaurier!
TECH-Tech-Intro: Eine Kleine Demo
vom bekannten High-Tech-Team!

So, das war's dann mal wieder. Wie
Inr seht hat garantiert jeder etwas von
dieser Ausgabe und ich kann Euch
nur raten jetzt sofort und auf der
Stelle eine Bestellkarte zu suchen
und das neue PD-Mag zu bestellen.
Mit 12,- DM seit Ihr dabei, aber das
Halbjahresabo ist mit 25~ DM fir 3
Ausgaben noch sehr viel gnstiger!
Biliger kann man nicht an all das
kommen, was Euch im PD-Mag er-
wartet. Zogert also nicht mehr, lch
z8hle auf Euch!

Sascha Rober

Best. Nr. PDM 296 12,- DM

SHZYE
SYZYGY 2/96

Eben noch allen ein gutes Neues
gewinscht und schon ist es wieder
Zeit fir ein neues SYZYGY. Das
SYZYGY hat nun auch schon seine
drei Jahre auf dem Buckel und er-
scheint zum ersten Mal ohne Markus,
dh, das SYZYGY wurde ohne jegli-
che Mithilfe nur von mir erstellt!

Dies war nicht ganz einfach, zumal
bel mir mal wieder einige Klausuren
anstehen. Trotzdem  haben wieder
viele Texte aus vielen verschiedenen
Bereichen den Weg ins aktuelle SY-
2ZYGY gefunden!
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Zum einen gibt es jede Menge News
zum ATARI 8:bit Computer! Inr er-
fahrt alles Gber das Sio2PC, eine
billige Art und Weise, den ATARI mit
einem PC zu verbinden, damit dieser
auch endiich einen sinnvollen Nutzen
hat!

Zweitens gibt es in dieser Ausgabe
einen ausfiihriichen Bericht tber die
brandneue CD-ROM fir unseren Klei-
nen ATARI. Weiterhin erfahrt Ihr von
den ersten Erfahrungen und Erlebnis-
sen, die eine Homepage zum Thema
ATARI 8-bit im Internet so mit sich
bringt!

Was bringt das neue SYZYGY sonst
noch mit sich? Nun, neben den News
und den gewohnten Serien, wie z.B.
2wei BASIC-Kurse fur Anfénger und
Fortgeschrittene, die ~ Problemecke,
die Buchecke gibt es, natiriich auch
die neue Public - Domain Ecke, in der
Ihr viele Infos Gber neue und alte
“High Quality'-Public Domain Software
finden knnt!

ACHTUNG: Sie werden diese Rubrik
vergeblich auf der Diskette suchen.
Leider war nicht mehr Platz auf der
Diskette. In der nachsten Ausgabe
erscheint dann diese Rubrik. Werner
Rétz.

Neu ist dieses mal die AMC - Ecke, in
der wir Euch jedes Mal ein AMC -
Produkt ausfihrlich vorstellen wollen,
denn der AMC ist die einzige Fima,
die noch Hardware fr den ATARI
8-bit Computer entwickelt und meiner
Meinung nach viel zu wenig Beach-
tung findet!

Aber auch auBerhalb des XL/XE Be-
reichs hat sich wieder vieles getan.
Natiriich gibt es wieder eine Star
Trek Comer, in der Ihr einige Infos
zum Star Trek Kult finden knnt!
Natdriich geht es in der Film-Corner
um den neuen James Bond ‘Golden
Eye’ und natirlich fehlen auch die
Wettbewerbe, Witze und die
Rétselecke nicht! Neu ist dieses Mal
eine Kleine Serie mit jeder Menge
aktuellen Blondinen-Witze - von de-
nen sich hoffentlich niemand
angestoBen fahit!
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Natirlich dirfen in dieser Ausgabe
ich die Software-Tests nicht fehlen,
die in der letzten Ausgabe leider
wegfallen_muBten! Bleibt noch der
Software-Bonus! Nachdem ich in den
letzten zwei Ausgaben immer das
gleiche gewshit habe, wie das PD-
Mag und dann kurzfristig umdenken
muBte, verrate ich Euch noch nicht,
was sich auf dem SYZYGY befindet,
verspreche  aber, das es sich wie
immer von der Masse der PD-Soft
absetzen wird! Vielleicht befindet sich
ja sogar ein kommerzielles Spiel dar-
auf, mal sehen.
So, das war's auch schon wieder. Ich
winsche Euch noch viel SpaB mit
dem ATARI-magazin und dem SYZY-
Y

Bis bald Stefan (lausberg@stud-
box.uni-stuttgart de)
Best.-Nr. AT 345 DM9,-

DISK-LINE 39

Mit dem “Rutsch” ins neue Jahr 1996
halt auch die DISK-LINE wieder einen

roBen “Rutsch” an Software fir alle
XU/XE-Freude bereit.

Wer gern wirfelt, kann sein Glick
beim Spiel DREIUNDDREISSIG ver-
suchen, hier hat die Zahl 33 eine
ausschiaggebende Wirkung!

Bei SABOTAGE ist dagegen Schnel-
ligkeit und Geschick gefragt, denn
hier muB man eine wildgewordene
Kanone abschieBen und gleichzeitig
im Raum verstreute Objekte sam-
meln.

Etwas  ungefahrlicher ist dann
DARTS, wie beim englischen Pfeil-
wurfspiel kann man hier Punkte ma-
chen, muB dabei aber auf Wurfstérke
und Gravitationswerte achten.

Richtig gruselig ist dann die DEATH-
CAVE, wo ein Keiner Hipfer durch
eine gefahrliche Hohle springen muB.

Wem Glicksspiele besser liegen, der
kann dann beim PROGRESSIVE
JACKPOT, dem einarmigen Bandi-
ten, abzocken.

Natzlich ist das Hilfsprogramm
MEMMAP, denn mit ihm kann man
sehen, in welchem Bereich sich das
Textfenster, die Display-List, das
DOS usw. befindet und wieviel Spei-
cher noch frei ist.

Wer technisch interessiert ist, wird
dagegen sicher das Programm IC
ausprobieren wollen, denn mit ihm
kann man Schaltkreise zusammen-
setzen und auch gleich testen.

Gut verwendbar und leicht in eigene
Programme einzubauen ist auch
GRAPHICS 2 - KLEINBUCHSTA-
BEN, denn hier kann man auch in
dieser Grafikstufe GroB- und Kiein-
buchstaben in mehreren Farben dar-
stellen.

AuBerdem st da noch die Demo
DOTS & PLANES, ohne Scroller,
aber dafir mit raffinierten Effekten
und einer schwungvollen Musik!

Und als besonderes Highiight dieser
Ausgabe gibt es eines der neusten
Programme aus der Softwareschmie-
de_Highlander-Soft: Mit dem ENT-
FERNUNGSANZEIGER Kann man
sich, ahnlich wie mit der Tabelle im
Autoatlas, die Entfernungen zwischen
groBen Stadten schnell und einfach
anzeigen lassen,

Also wieder eine Mixtur aus den
unterschiediichsten  Programmen far
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alle Softwarefreude, also nicht
versaumen, wenn wieder fir Action,
Unterhaltung und Spannung mit dem
Computer gesorgt sein soll

Achtung! Nach wie vor kann die
DISK-LINE Eure Unterstitzung ge-
brauchen, deshalb programmiert mal
wieder und schickt Eure Programme
ein, auch wenn sie Klein sind oder von
einem Anfanger stammen, wichtig ist
nicht, was und wieviel sie kannen, es
zahit die Idee! Also nur her mit Eurer
Softwarell!

Best-Nr. AT 346 DM 10,-

A
Samurai’s Game
(c)1994 by PLUS & Krysal
Hallo! Hier der Test zu einem Spiel
aus dem Hause “BitPlus”, von dem
auch “Najemnik” und “Najemnik Po-
wrot" stammen. Das Bild auf dem
Cover von “Samurai's Game"
schon erahnen, um was es sich
handelt: Zwei Samurai sitzen sich an
einem Tisch gegendber, zwischen ih-
nen ein Spielbrett, dem “Samurai's

Game".

Ladt man das Spiel, kommt einem die
Sache gleich bekannt vor: Der typi-
sche “ERROR 144"-Kopierschutz, der
mir am Anfang immer den letzten
Nerv geraubt hat, weil ich dachte,
meine Diskette wéire im Eimer.

Nach kurzer Ladezeit erscheint ein
ziemlich primitives, da sehr grobes
Ladebild, auf dem man wieder zwei
Samural sieht, der eine prasentiert
das Schwert, der zweite ein Spiel-
brett. Hat das Programm dann noch
kurze Zeit weitergeladen und ist das
Programm entpackt (Flacker...) sieht
man das Titelbid. Ein Kieines Bid
etwa in der Mitte, darunter ein Wel-
lenscroller, der sich zusatzlich noch
auf- und abbewegt (in polnisch), und
der gibt dann den Blick auf mehrere
Infos  frei, die abwechseind erschei-

Das Ganze sieht wirklich habsch aus,
auBerdem I4uft dazu noch eine gute
Musik, die mich vom St her etwas an
“Monstrum"” erinnert
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Tia, und da der Scroller wie $o oft in
polnisch geschrieben ist, driicke ich
einfach ‘mal auf “Fire” und hoffe, daf
ich damit keine Formtierroutine
ausisse.

Hab' ich nicht, sondern es erscheint
ein Screen, auf dem verschiedene
Parameter angegeben sind (farbige
Grafikstufe 2), die man verandern
kann: Spiel oder Demo, Musik vom
Amiga oder ST (ich hore keinen
Unterschied), Training oder Turnier!

Ein weiterer Druck auf “Fire" startet
das Spiel. Jetzt sieht man links und
rechts zwei Samurai, in der Mitte
sieht man (in Form eines stiisierten
chinesischen Hauses) ein Spielbrett
mit vielen rotenen und schwarzen
Feldern, auf denen Zahlen von 0 bis 9
stehen. Dariiber ist noch die Punkte-
anzeige untergebracht.

Jetzt fangt der Computer das Spiel an
und bewegt einen Cursor auf ein
Feld, das daraufhin verschwindet und
ein Teil eines Blldes freigibt. Dann ist
man selbst an der Reihe.

An der Reihe mit WAS denn,
bitteschon? Also, das Spielprinzip st
einfach, aber (wie so oft) fesseind:
Der Gegner, also der Computer, kann
sich nur in senkrechter Richtung be-
wegen, man selbst nur in wagerech-
ter. Deckt man ein schwarzes Feld
auf, bekommt man die entsprechen-
den Punkte gutgeschrieben, die von
roten Feldern werden ~abgezogen

Tia, und das war auch schon das
Spvalpmulp Enfach, aber geniall

Wer sich das etzt langwellg vorstet,
der solte sich einmal Gberlegen,

che gehimalrobatischen Taktken da
eine Rolle spielen. Manchmal ist es
zum Beispiel glnstiger, eine etwas
niedrigere schwarze Zahl zu suchen,
weil der Gomputer dann nur eine zwei
bekommt, in der passenden wage-
rechten Reihe ist fir einen selbst
dann noch eine sieben dber usw.
Jedenfalls macht die ganze Sache
verdammt viel SpaB, weil man nicht
die ganze Zeit (wie am Anfang) ein-
fach versucht, die hochsten schwar-
zen und die niedrigsten roten Num-
mern zu erwischen, sondern sich
gewaltig konzentrieren muB.

Wie gesagt, erscheinen unter den
aufgedeckten Feldern Teile eines Bil-
des, das sich so nach und nach
aufbaut. Es gibt verschiedene Motive,
die alle_etwas mit China zu tun
haben. Sie sind alle nicht allzu bunt,
aber einige sind doch sehr sohon
gemalt.

Hat man sich nicht fir Training ent-
schieden (wo man eine einzige Partie
spielt), sondern fir ein Turnier, muB
man mehrere Matches nacheinander
absolvieren, eben gerade so oft wie
man gewinnt. Hat man eine Partie
verloren, ist die Sache vorbei und
man bekommt den Game-Over-

Screen zu sehen: Ein Kleines neties
Bidchen in der Mitte (ein Samurai
sitzt betroffen mit seinem Schwert am
Boden) und ein Scroller oben und
unten.

Wahrend dem Spiel lauft eine etwas
ruhigere Musik als am Anfang, aber
qut ist sie trotzdem (ob die Bezeich-
nungen “Amiga” und “ST" im Zwi-
schenbildschirm etwas 2u sagen ha-
ben, weif ich nicht). Im Game-
Over-Bildschirm I4uft eine dritte, die
auch gut Kingt.

Eins ist mir noch aufgefallen: Die
Autoren scheinen noch recht jung 2u
sein, jedenfalls nach ihrer Sprache zu
schiieBen. Denn dazu reicht mein
polnisch: Die Begriibung im Soroller
ist ein lockere s “Czech”, was soviel
heiit wie “Hey" oder “Hailo", und der
Samurai im Game-Over-Screen hat
eine Sprechblase, in der das schone
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Wort “Cholera” steht, was etwa die
gleich Bedeutung hat wie unser be-
kanntes deutsches Wort “Scheife”.
Aber was sol's.

Sodale, das war's dann auch schon
mit dem Test von “Samural's Game"
Also, ehrlich gesagt geféllt mir das
Spiel sehr gut!

Markus Romer

Best.-Nr ATM 36 DM 26,90

Starball
(c)1995 by Mirage

Ein brandaktuelles Spiel aus der Mi-
rage-Softwareschmiede kann ich
Euch heute présentieren. Da soll
noch einer behaupten, es gabe keine
aktuellen Titel mehr aus Polen.

Starball stammt vom polnischen Pro-
grammierer Jakub Husak - na, Kin-
geln die Alarmglocken? Jakub Husak,
der Mensch, der unzahiige polnische
Spiele und Demos “vertont” hat, und
auf dessen Konto auch das hervorra-

gende Spiel “Johnny's Problem”
geht...?

Richtigl Und der Meister hat wieder
2ugeschiagen.

sehen, ob er es
wieder einmal ge-
schafft hat.

Bei Starball darf
man einer kleinen
Kugel helfen, Gber
eine Plattform zu

rollen, ohne an ei-
ner der zahlreichen
Fallen zu zerschel-
len. Und das st gar
nicht o einfach!
Das Spielprinzip habe ich im Grunde
schon erklart: Hilf dem Kieinen Balll
Da gibt es Abgrinde, die man
méglichst umrollen sollte, seltsame,
offenbar schnell wachsende Pflanzen,
die einem ans Leder wollen, Tore, die
auf- und zugehen und einen zermal-
‘men kdnnen, etc.

Und als wenn das nicht genug wére,
gibt es noch diverse Taren und Mau-
e, die einen auf dem Weg zu den
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ersehnten Diamanten hindern. Tja, so
ein Balichen hat's nicht leicht.

Soweit zum Spielprinzip. Grafisch und
soundmaBig zeigt sich Majestro
Husak auch von einer sonnigen Seite:
Die Grafik ist zwar nicht allzu bunt
und ruckelt selten mal, dafr ist alles
sehr detailiert gezeichnet (man sieht
brigens alles von oben) und der Ball
ist fast pixelgenau zu bewegen aus
dem Stillstand, ist er erst einmal in
Bewegung, geNt die Post ab.

Dann muB man erstmal versuchen,
diverse pysikalischen Krafte wieder
unter Kontrolle zu bekommen.
Natrlich kommt auch der Sound bei
Starball nicht zu kurz - Jakub hat es
sich nicht nehmen lassen, wieder ein
paar kurze Melodien for diverse Zwi-
schenbildschirme zu komponieren.
Am besten gefallt mir aber der Sound
im Spiel: Ein flotter Song, der wgend
wie ein bissel n: Bami
Kiingt. Sehr nett!

Zwei Dinge verhinder bel Starball
eine hervorragende Bewertung: Hat
man eine seiner drei Kugeln verloren,
wird nachgeladen, auBerdem ist das
Spiel (zumindest fir mich) extrem
schwierig! Aber
Obung macht den...
Gel, stimmt doch?
Mein Fazit zu Star-
ball: Nicht das beste
Spiel auf dem XL,
aber auf jeden Fall
eines der guten und
endich ‘mal ein neu-
es Spielprinzip.
Starball ist echt
pabig!

Markus Rémer
Best-Nr. ATM 87 DM 26,90

Rockman

(c) 1995 by Mirage
Ich darf Euch prasentieren: “Rock-
man", ein Spiel, das letztes Jahr bei
Mwags erschienen ist, und das von
Adrian Galinski und Michal Brzezicki
programmiert ist - zwei Jung$, die -
wenn ich mich nicht irre - Mitglieder

der Codergruppe “Slight” sind, von
der die Megademo “Bitter Reality”
stammt! Ob man etwas besonderes
erwarten darf?

Nach dem Laden erscheint eine “Di-
gital-Anzeige” Gber dem gesamten
Bildschirm, der angibt, wieviele Sek-
toren noch zu laden sind. Nichts, was
einen vom Sockel haut, aber es sieht
gut aus.

Schon kurz darauf erscheint das Ti-
telbild - und das Gberrascht positiv
Ein lustiges Bildchen in der Mitte (ein
grines Etwas mit groBen Augen
grinst einen an), schon gezeichnet,
dariiber der Name des Spiels, um
das Gesicht biinken Steme auf, dar-
unter wechseln sich verschiedene In-
fos ab und, ganz unten lauft ein
Scroller - wieder einmal auf Englisch.
Dazu lauft eine hervorragende, flotte
Musik.

Im Infofeld wird man aufgefordert,
START, OPTION oder FIRE zu
dricken. Mit Start und Fire kommt
man ins Spiel, mit Option kann man
sich alle wichtigen Elemente des
Spiels ansehen. Schon Obersichtlich
sieht man, was gefahrlich, unbedenk-
lich oder wertvoll ist.

Aus dem Titelbild kommt man wie
gesagt per Start oder Fire ins Spiel -
aber nicht direkt, zuerst kommt ein
2Zwischenbildschirm, in dem man die
Highscoreliste betrachten und einen
von zwei Sounds bzw. FX auswahlen
kann. Darunter leuchten drei farbige
Balken im Takt der Musik. AuBerdem
kann man das Spiel hier auch
endgilltig starten.

Man sieht einen Screen mit mehreren
Plattformen. Uber den Plattformen
hangen Apfel, Kirschen, Bimen, aber
auch Sterne, Bomben, Manzen, etc.
Dazu gibt es noch diverse Spitzen,
die mir ganz und gar nicht koscher
aussehen. An verschiedenen Stellen

egen sich seltsame Gestalten.
Und von oben links kommt die Spielfi-
qur ins Bild gefallen: Offenbar, das
nette Kerlchen vom Titelbild - eine
Keine grine Kugel mit Mund und
groBen Augen.
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Auf der Plattform tippelt sie nervos
auf und ab und wartet, bis der Spieler
seinen Joystick bewegt.

Tut er das, lauft “Rockman” in die
gewanschte Richtung - dabei drent er
sich auch zur Seite, S0 daB man sein
Profil_sient. Und jetzt ist es die
Aufgabe des Spielers, den kleinen so
durch das Level zu bugsieren, da er
alle Frichte und Punkte einsammelt,
ohne sich an Spitzen zu verletzen
und ohne von den Plagegeistem er-
wischt zu werden. Gegen die kann
man sich auch mit Schiissen wehren,
allerdings hat man nur eine begrenzte
Anzahl an Munition. Hat man alles
erledigt, offnet sich unten rechts eine
Tar, und man kann den Raum Rich-
tung nachstem Level verlassen, wo
es dann in einem anderen Plattform-
system weitergeht

Hat man all seine drei Leben verloren
Kleine...), er-

(dabei “platat’
scheint
schwarzer
Screen, auf dem
i _altertimiicher

hrift “Game
Over” zu sehen
ist, dazu lauft eine
neue, sehr gute
ruhige Musik. Mit
einem Knopfdruck
kommt man jetzt wieder ins Titelbild,
eventuell kann man sich vorher noch
in die Highscoreliste eintragen.

Fazit: Die Grafik ist hervorragend,
sehr detailreich, und die kleine Spielfi-
gur bewegt sich sehr schnell - absolut
ruckelfrel.

der
in

Zu der guten Grafik kommen 4
wunderschone Musiken (zwei fir das
Spiel, eine im Game Over-Screen,
eine beim Highscore-Eintragen),
auBerdem bei Bedarf nette Sound-FX
im Spiel.

Ich nehme an, ich muB nichts mehr
sagen:"Rockman” st ein absolutes
Kiassespiel, das sichtig machen
kann!

Markus Rémer

Best.-Nr. ATM 38 DM 26,90
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Oldie-Ecke

Hallo Freunde!

Wieder einmal habe ich mir fir die
Oldie-Ecke ein Adventure ‘rausge-
sucht, diesmal

“Die AuBerirdischen™

In diesem deutschen Grafikadventure
wird eine Serie von
Adventuren fortge-
setzt, die schon
Kultstatus - besitzen. e
Die  AuBrircischen %
ist auch bekannt als

“Die Zeitmaschine

Teil 3" und damit

drfte woh alles

sagt sein, denn in welcher PD-Samm-
lung fehlen schon die beiden ersten
Teile??

Nun, dieser dritte Teil ist nicht PD,
und dies merkt man ihm auch gleich
an!

Nicht nur, daB das Spiel ein Intro mit
Titelbild und Musik hat, nein, auch die
Grafiken sind weit dber dem tblichen
PD-Standart! Fein gezeichnete 4-Far-
ben Grafiken mit viel Liebe zum Detal
erfreuen das Auge und ein sehr
umfangreicher Wortschatz erleichtert
das spielen, schafft aber auch so
seine Probleme. Nach dem Pro-
grammstart landet man namiich auf
einem Dachboden, von dem man nur
mit dem ungewdhnlichen Kommando
“Klettere Leiter runter” herunter
kommt! ~ Allerdings hat man sich
schnell an den Parser gewdhnt und
dann macht dieses Spiel echt viel
Spa.

Die AuBerirdischen ist ein sehr kom-
plexes Spiel, das sich duch 6 Zeitepo-
chen zieht. Dabei hat vieles, was man
in den unterschiedlichen  Zeiten
veréndert Einfluf auf die anderen
Zeitebenen! Man muB schon ein we-
nig Vorsicht walten lassen um sich
nicht unnotig Probleme zu schaffen,
aber darin liegt wohl der gréBte Reiz
dieses Games, das einen schon o
mache unruhige Stunde  beraiten
Yann!

Durch die konstant guten Grafiken,
den spannenden Spielablauf und die
technisch anspruchsvolle  Program-
mierung eweckt dieses Spiel einen
hervorragenden _Eindruck und ~ich
kann es allen Adventurefreunden nur
empfehlen!

* Grafik 8 i
* Sound (Intro) 5 0
* Wortschatz 9 i
* Spielspa g Wl 8
* Gesamt 8 '

Die AuBerirdischen gibt es zum
Sparglisigan gl o olF 1490

Best Nr. AT 148
Sascha Raber

SYZYGY 1/96

Es gibt sie immer noch, die Nachrich-
ten von und um den ATARI XL/XE,
und auch auf dieser neen Ausgabe
des SYZYGY-Diskettenmagazins
kann man wieder etwas davon lesen
und sich nebenbei noch iber einige
Bereiche, die nicht unbedingt etwas
mit dem Computer zu tun_ haben,
informieren. Wie gewohnt ist die erste
Seite der Diskette mit den unter-
schiediichen Texten gefilt und die
zweite mit Software.

Nach dem Booten hofft man aller-
dings vergebiich auf ein Intro, nach
einiger Ladezeit erscheint stattdes-
sen gleich wieder das
Mendprogramm.

Nun st es natirlich Ansichtssache,
aber es wére sicher interessanter,
wenigstens ein_Kleines Titelbid zu
zeigen, das wiirde die Ladezeit etwas
verkiirzen, weil man sich ja in der
Zwischenzeit das Bid genau betrach-
ten kénnte, aber vielleicht 148t es sich
ja irgendwann noch einbauen.

DM 14,90

Im Meni steht jedenfalls ganz oben
“Weihnachtsausgabe", und das Vor-
wort hat gleich die Uberschrift “Frohe
Weihnachten™ erhalten.

Stefan schreibt darin, daB er nun
ganz allein for das SYZYGY verant-
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wortlich sei, da sich Markus Rosner
vom XUXE-Markt zurickzieht  (den
Grund dafir kann man in- einem
gesonderten Artikel nachlesen). Er
raumt ein, daB die Vorsétze fir das
Magazin nur in den ersten Ausgaben
gehalten werden konnten, weil einige
Umstande dazwischenkamen, da dies
aber nun endgltig vorbei sei, kdnne
es mit dem SYZYGY wieder aufwrts
gehen und somit ruft er nochmals zu
einer stérkeren Mitarbeit am Magazin
auf.

SchiieBlich weist er auf den Aus-
tausch der B-Seite in der letzten
Ausgabe hin (was ja mit der Dop-
pelerscheinung der Software im PD-
Mag  zusammenhangt), was aber
ohne sein Wissen passiert sei, dann
wonscht er frohe Weinachten und
einen guten Rutsch ins neue Jahr und
hofft, daB im nachsten Jahr alles
besser werden wird,

Bei den Danksagungen gibt es nicht
50 viel zu lesen, da dort genau zwei
Leute erwaht werden. Mehr dagegen
gibt es bei den Neuigkeiten, so
verkiindet Stefan dort, daB auf der
Jahreshaupiversammiung _des AB-
BUC-Computerclubs ein Festplatten-
interface gezeigt wurde, das an eine
alte Festplatte angeschiossen werden
kann, und es dort ebenfalls die erste
ATARI XL/XE-CD-ROM zu bestaunen
gab. Von beiden Neuigkeiten will er
demnachst noch mehr Infos bringen.
Als letzte Neuigkeit erwahnt er noch-
mal, daB Markus den XL/XE-Markt
verlaBt und spricht die Hoffnung aus,
daB es im nachsten Jahr wieder mehr
2u berichten geben wird.

Alsdann kann man lesen, warum
Markus den XL/XE-Markt aufgibt, als
Grinde gibt er Platzprobleme in der
Wohnung seiner Eltern an und
auBerdem seine selbstgegrindete
Schallplattenfirma, um die er sich
nebenbei auch noch kimmern mus.
Aus diesem Grund hat er nun seine
Ware an Kay Hallies dbergeben, teilt
jedoch mit, daB man sich mit ihm in
Verbindung setzen kdnnte, wenn man
Interesse an der Abnahme einer
groBeren Menge Polen-Spiele habe,
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denn diese hatte er noch. AuBerdem
brauche er eine Pause, um dariber
nachzudenken, wie es bei ihm mit
dem XUXE weitergeht und kindigt
an, er werde auf jeden Fall dariber
informieren, wenn diese Pause
iberstanden sei und wie der Weiter-
gang dann aussieht.

Im néchsten Text steht nun ein Ange-
bot von ihm, und zwar kann man dort,
wenn man etwas fir die XLXE-
Szene tun wolle, die Rechte zum
Verkauf der Polenspiele erwerben
und diese dann auch eigensténdig
verkaufen, indem man 2.B. eine Kiei-
ne Software-Firma_griindet und-sie
dariiber anbietet. Die Spiele werden
einzeln aufgelistet und wer Interesse
daran hat, muB sich nur bei Markus

®

melden.

Stefan stellt danach die CD-ROM
genauer vor, die in zweijahriger Arbeit
von  Hollandern  zusammengestellt
wurde und auf der sich die unter-
schiediichsten Programme fir den
L/XE befinden. AuBerdem sind auf
der CD noch eine Menge Hilfspro-
gramme enthaten, die man zum Kon-
vertieren braucht. Nun gibt es aller-
dings das Problem, die Programme
zum Laufen zu bringen, da man sie ja
nicht direkt mit seinem 8-Bit-Compu-
ter von der CD lesen kann, Dazu gibt
es nun einige Maglichkeiten, die Ste-
fan beschreibt und auch die Vor- und
Nachteile enwahnt
Auf jeden Fall befindet sich auf der
CD eine riesige Sammlung von PD-
Software, die es in dieser Menge auf

einem einzigen Datentrager noch nie
vorher gegeben hat, und wer einen
PC neben seinem XL/XE besitzt und
die Konvertiermahe nicht scheut, hat
hier eine &uBerst reichhaltige Soft-
warequelle zur Verfagung.

Nun folgt ein Kurzbericht dber die
ABBUC-Jahreshauptversammiung (in
der z. B. steht, welche Handler /
Clubs da waren) und anschiieBend
kommt wieder ein Text von Markus,
in dem er Kk an den Spielen aus
Polen &uBert, weil viele diese seiner
Meinung nach sehr gut finden, ob-
wohl sie sich teiweise sehr ahneln
und dabei den einheimischen Soft-
wareproduktionen zu wenig Achtung
entgegengebracht wird. AuBerdem
schildert er nochmal, wie es einmal
mit den Spielen aus Polen angefan-
gen hat. Im Text, der gleich dahinter
folgt, stellt er auBerdem das Mega-
Magazin vor, welches in Holland er-
stellt wird und berichtet kurz dariiber,
was darin 5o alles zu finden ist.

Stefan hat nun eine Ankindigung in
die Tat umgesetzt: Die Fortfihrung
alter Serien. So findet man doch glatt
den BasicKurs fir Anfanger und
Fortgeschittene wieder, wobei Stefan
beim Anfanger-Kurs die Basic-Befeh-
e mit Beispielen erklart und damit der
Verlauf festgelegt ist, auf diese Pla-
nung jedoch beim Fortgeschritenen-
Kurs verzichtet, weil er vorschidgt,
daB hier die schwierigeren Program-
mierprobleme besprochen  werden
sollten. Wer sich also schon etwas in
Basic auskennt und beim Program-
mieren etwas einfach nicht kiappen
wil, der kann sich hier Rat und Hife
holen.

Diese gibt es auch bei
der anschliessenden

Rubrik “Hiffe, ich habe

ein Problem’, wo ein

Leser tatséchiich seine

Probleme schidert, bei

denen es auch um eins

mit einem Drucker geht. Stefan ruft
hier auch die Gbrigen Leser zur Hife
auf, damit so das Problem schneller
gelost werden kann.
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Die neu eingefilhrte PD-Ecke ist noch
nicht mit einem Beitrag gefallt, es
steht darin lediglich eine
Ankiindigung, was Stefan damit vor-
hat. In der nachsten Rubrik, den
ATARI Bicher-Tests, sieht es leider
auch nicht besser aus, weil hier
jemand schiicht vergessen hat, sei-
nen Text rechtzeitig_einzuschicken.
Deshalb wird dort also erst spter
etwas mehr dariber zu lesen sein

Auch der Wettbewerbstext fehit nicht,
doch schreibt Stefan hier, er hatte
noch immer nicht alle SYZYGY-Aus-
gaben, es fehlten ihm noch immer die
von Markus, deshalb wiBte er nicht,
wer noch was fir einen Preis be-
kommt. Deshalb werde er erstmal alle
weiteren Wettbewerbe einstellen, bis
dies geklart st

Da fir sie keine Zuschrift kam,
kindigt Stefan an, die Spieletips-
Abteilung einzustellen, es sei denn,
hier kame bis zum nachsten Mal ein
Beitrag. Denn so scheint es danach
auszusehen, als habe niemand Inter-
esse daran

Wobei man natrlich auch bedenken
muB, daB es schon zu etichen Spie-
len im ATARI-Magazin Tips gab, und
da ist es natirlich schwierig welche
2u finden, die noch nicht an anderer
Stelle genannt worden sind.

Im Leserforum macht ein Leser den
Vorschlag, eine Jaguar-Ecke zu
erdfinen, da er jetzt diese Spielekon-
sole habe und dies sehr begriBen
wiirde. Stefan stimmt dem zu, meint
aber, es ware gut, wenn der Leser
auch gleich diese Rubrik aberimmt
Man wird abwarten missen, wofir
sich der Leser, der das vorschiug, am
Ende entscheiden wird.

Im AnschiuB daran wird die Software
auf der zweiten Seite vorgestellt.
Dabei sollte es sich um eine sehr
gute Demo handeln, jedoch ist es
leider passiert, daB Sascha Rober fir
sein PD-Mag die gleiche Idee hatte.
Deshalb gibt es ersatzweise ein Spiel
namens TECHNOID, eine Art Arkano-
id im Luxus-Stil, dessen Herkunft
unverkennbar aus Polen stammt.

Die Kieinanzeigen bieten auch wieder
einiges an im SYZYGY, und dann
folgt ein Teil, der sich stark mit dem
Internet und seinen Diensten ausein-
andersetzt, also mit dem Worl-Wide-
Web, sinem FTP (File-Transfer-Proto-
koll) - Server in Amerika, wo es viel
Software fir den XU/XE zu beziehen
geben sol.

AuBerdem eine Newsgroupsadresse,
bei der viel iiber den XL/XE diskutiert
werden soll und ebenso die Homepa-
ge von Stefan, auf der er Infos,
Querverweise und anderes fir den

XUXE anbietet, die sich aber immer
noch im Aufbau befindet. Ein weiterer
Text, welcher von Markus verfaBt
wurde, stellt nun seine Musikfirma
MDD vor und welche Projekte schon
gemacht wurden.

Die Internet-Rubrik ist jedoch wieder
leer gebiieben, so daB Stefan fragt,
ob denn niemand einen Intemet-
AnschiuB hétte und falls doch, ob er
hier nicht mal etwas schreiben wolte.
Ansonsten kbnnte er den Platz auch
fir etwas anderes nutzen, wenn ihm
mitgeteilt werde, was er hier unter-
bringen kannte.

Seine Star-Trek Ecke ist jedoch wie-
der gut gefilt, es wird Gber -
Adressen zu  Star-Trek-Homepages
informiert, und was einen dort so
ungefaihr erwartet,

Die Film-Corner enthalt eine Be-
schreibung des Films “Das Leben

des Brian”, was ein Satirefilm tber
die biblische Geschichte im Nahen
Osten ist, der von einer recht bekann-
ten britischen Komikertruppe stammt.

Dagegen kann man im Musik-Corner
die WWW-Adressen von einigen Mu-
sikem finden, und die Rétsel-Ecke
hat diesmal eine ganz einfache Fra-
ge, man wird also gespannt sein
kbnnen, was das Echo darauf ist.

Die Witz-Ecke enthait leider nur einen
Witz, aber Stefan kiindigt schon an,
daB er evil. in der kommenden Aus-
gabe mehr Witze herausbringen will
da er noch welche vorrétig habe.

Seite 11 PD-Neuheiten-Ubersicht
Seite 15 Das Geburtstagsblatt
Seite 21 PPP-Angebot auf einen Blick

Reisefiihrer durch unsere Spar- und Sonderangebote
Seite 16 Tolle Sparangebote aufschlagen!!!

Schnelliiberblick

So jetzt dirften alle Kiarheiten beseitigt sein, und Ihrer Bestellung steht nichts mehr im Wegell!

Bitte beachten Sie auch den Spezialgutschein: Giiltig bis 19. Marz 1996

Seite 14 Neue Produkie im Uberblick
Seite 16 Tolle Sparangebote
Seite 42 Raus-Raus-Raus-Aktion
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Am Schius steht wie immer die Vor-
schau. Stefan schreibt dort, daB er
noch nicht genau sagen kanne, wie
es weitergent, da er jetzt die Ma-
gazinherstellung ganz allein
bewdltigen muB, werde aber versu-
chen, das jetzige Niveau zu halten
Das neue Meniprogramm (das schon
Giber mehrere Ausgaben angekindigt
wurde), liege bei ihm vorlaufig auf
Eis, da es ihm erstens an Zeit und
2zweitens an Motivation fehle. Das ist
eigentich schade, denn die Verbes-
serung des Mentprogramms  héitte
dem SYZYGY ganz gut gestanden,
aber vielleicht wird es ja in Zukunft
noch etwas damit.

Ansonsten winscht er allen nochmal
frohe Weihnachten und einen guten
Rutsch ins neue Jahr.

Fazit: Diese Ausgabe des SYZYGY
ist den ersten Ausgaben endiich mal
wieder etwas &hnlich und bietet auch
ohne Demo eine Fille von Lesestoff
der unterschiediichsten Themen. Be-
sonders die Fortfiihrung alter Kurse,
die vielen Informationen und Adres-
sen zum Intemet und die allgemeinen
Rubriken sind auch far die Leute
interessant, die sich nicht unbedingt
mehr so sehr mit dem XL/XE ausein-
andersetzen. Was allerdings noch
fehit ist ein Titelbid oder eine kleine
Intro fr das SYZYGY, es wirkt 50 ein
wenig trist. Aber vielleicht kommt ja
von den Lesem Abhife, denn so
wirde das Magazin einfach noch
besser zum Lesen und Ansehen ein-
laden.

Aut jeden Fall hat man wieder viel zu
fesen und kann sich danach auch
wieder mit dem Joystick betatigen
und beim Spiel auf der zweiten Seite
auf Punktejagd gehen, deshalb wird
sich jeder XL/XE-Computerbesitzer

damit so oder so beschéftigen
kdnnen.

Thorsten Helbing

Best.-Nr. AT 340 DM,

PD-MAG 1/96

Wer kennt nicht das PD-Mag? Inzwi-
schen dirfte Sascha Robers Text-
und Softwaremagazin doch einen
recht hohen Bekanntheitsgrad er-
reicht haben, und wie immer gibt es
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fur alle PD-Freunde und XL/XE-Com-
puterbesitzer auch in dieser Ausgabe
haufenweise etwas zu sehen, zu le-
sen und natirlich auch auszuprobie-
ren.

Nach dem Einlegen und Starten der

painter-Bid, das_unverkennbar dem
Thema Weihnachten gewidmet und
recht gut gelungen ist. Neuglerige
Kbnnen sich dann gleich durchlesen,
was es neues aus der ATARI-Welt
gibt. Sascha informiert hier kurz Gber
die  ABBUC-

Diskette erscheint das
far das Intro bzw. das
Mengprogramm. Bei der Intro handelt
&5 sich um eine recht einfache, die
aber auch einen Preis vom Introwett-
bewerb gewonnen hat. Mit einer Kon-
solentaste kommt man wieder zur
vorherigen Auswahl zurick, und das
ist eigentich ein bischen ungeschickt,
denn da die Intro ein Basic-Pro-
gramm ist, hatte danach auch gleich
das Meniprogramm geladen werden
Kbnnen.

Aber man kommt ja dann auch so
wieder weiter und kann sich dann die
Texte in den einzelnen Rubriken
durchlesen. Kurz davor ist allerdings
noch das Vorwort von Sascha, bei
dem er schreibt, dad die Abo-
Verlangerung fir das PD-Mag ganz
qut gelaufen se, die Leser sich auch
weiterhin am Magazin beteiligen und
er diesmal die neuste Demo der
Gruppe HARD aus Ungam namens

JOYRIDE kann.

vorstellen
AnschlieBend kann man wieder
auswahlen, ob die Musik an oder
ausgestellt sein soll und dann wird
2um eigentichen Magazin weitergela-
en.

Obrigens enthalt auch diesmal das
Mengprogramm  wieder ein Micro-

-40-

lung, seine neue Giga-Compeition
(zu deutsch: Riesenwettbewerb), ei-
nen neuen Softwaresimulator fir den
‘Amiga, daB die Firma Rushware den
Vertrieb der Jaguar-Spielekonsole
Gbernimmt und daB ein neuer RISC-
Amiga geplant ist (ob das aber etwas
mit ATARI zu tun hat?).

Weiteres Neues iann man dann auch
im Forum lesen, denn dort steht ein
Bericht ber eine Computermesse in
Koln, die Sascha besucht hat. Zudem
wird in einem Leserbrief recht gut
beschrieben, wie man von der Post
geknickte Disketten wieder so hin-
biegt, daB sie gelesen werden
K und Armin Starmer vom
AMC-Verlag hat dem PD-Mag
auBerdem drei neue Hardwaresachen
2um Testen zugeschickt

Dann weiter in den Kleinanzeigen
wird schlieBlich wieder einiges ange-
boten und gesucht, wobei Sascha
hier wieder zu mehr Einsendungen
aufruft, denn die Kieinanzeigen
miissen nicht unbedingt etwas mit
Computern zu tunhaben, deshalb
gibt es hier eine gute und vor allem
kostenlose Moglichkeit, etwas zum
Verkauf anzubieten oder auch zu
suchen.

Eine Oberraschung gibt es in der
Rubrik “Intern”, denn hier steht neben
dem Impressum und der Wattbe-
werbsabteilung, in der Sascha noch-
mal auf den Spiele- und Anwender-
wettbewerb eingeht, ein Basic-Kurs-
Teil, und das deswegen, weil Helko
Bornhorst noch keinen Vorschlag far
die Fortsetzung seines Assemblerkur-
ses erhalten hat (es ist allerdings zu
hoffen, daB er noch welche erhalt).
Als Ersatz hat Sascha hier deswegen
ein Basic-Programm vorgestelt, mit
dem man eine Sinuswelle auf den
Bidschirm bringen kann. Sinuswellen
sind ja normalerweise schwierig zu
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programmieren, deshalb kann man
sich hier gut die Technik ansehen und
vielleicht in eine eigene, Kieine Basic-
Demo ein

Beim Hardwaretest ist diesmal das
Portronic-Powerpad, das_gleichzeitig
als Joystick und Paddle dienen kann,
an der Reihe. Eventuell soll sogar
eine Anpassung an das
Mengprogramm vom PD-Mag pro-
grammiert werden.

Wichtig wie in jeder Ausgabe sind
natirlich die Softwaretests, bei denen
rogramme  aus  unterschiediichen
Bereichen (frei kopierbare und kom-
merzielle) und den verschiedensten
Arten (2. B. Spiel, Anwendung, Text-
adventure usw.) unter die Lupe ge-
nommen und gepraft werden, und
man findet hier wieder eine ganze
Menge.

Als_kommerzielle Software ist TEC-
NUS vertreten (ein-Plattiorm-Baler-
spiel aus Polen, das recht herausfor-
dernd sein soll) in der Oldie-Ecke
befindet sich das Spiel ESCAPE
FROM DELTA V (ein deutsches Text-
adventure, das als Kieinen Bonus
sogar noch ein paar Gerdusche
enthalt).

In der Anwender-Ecke steht etwas
Gber den CHAOS MUSIC COMPO-
SER, ein Musikkomponierprogramm
aus Polen.

Die Demo-Corner informiert Gber die
ANTI ATOM DEMO (die von Highlan-
der- und Kaisersoft stammt), un
auBerdem wird noch eine Leveldisket-
te for das Spiel ALIENS vorgestellt
sowie iber die Diskette AMC-Intern
berichtet (frei kopierbare Info-Diskette
aus dem AMC-Verlag, die
hauptséchiich Texte und Informatio-
nen zur AMC-Soft- und  Hardware
enthal).

Wenn man diese Testberichte durch-
gelesen hat, kann man sich noch die
Top-Ten ansehen, bei der sich dies-
mal einiges getan hat, da gleich 8
Leser dazu eine Postkarte  einge-
schickt haben und es so zu_einigen
Veranderungen kam. Zurick im
Meniiprogramm verbleibt da noch die
Rubrik, die sich mit Themen
auerhalb des XUXE's befadt, und
hier ware wieder der Buchtip (o

Atari magazin

Sascha das Buch "Das Schwarze
Auge Katzenspuren” vorstell, wel-
ches aber umstandiich und schwung-
los geschrieben sein sol), der Filmtip
(mit dem Film “Lost World - die letzte

Kolonie", in der es wiedermal um eine
Welt nach einem neuen Weltkrieg
geht) und schiieBlich die Amiga-Cor-
ner, die auf das Spiel PIRATES
ingent, bei dem man eine Portion
Strategie braucht, um es zu mei-
stern).
Da nun noch drei Diskettenseiten frei
sind, 146t sich darauf wieder reichlich
PD-Software _finden: ACCOUNT
GHOSTBUSTER (das ist ein Pro-
gramm, bei dem man auf eine einfa-
che Weise die Kontonummer heraus-
kriegen kann, die man bei dem Spiel
braucht, wenn man eine bestimmte
Geldmenge erhaten wil).
MEGA-BUG (ein  Anwenderpro-
gramm, das Fehler im Assembler-
sourcecode suchen und finden kann).
STZYGIA (ein Hapi- und Laufspiel).
ELEMENTRY (noch eine Tetris-Vari-
ante, allerdings mit neuen Steinen),
FIRE (ein weiteres HOpf- und Lauf-
spiel).
BUGGY (bei diesem Spiel kann man
eine Strandrallye fahren).
CHESS-XL (Schachspiel in BASIC).

WEAKON (ein gutes und recht
schwieriges Weltall-Ballerspiel)
ATARI-LOGO (eine Demo mit Re-
genbogen-Effekt und dem  ATARI-
Logo in Basic).

Als besonderer Hit bekommt man auf
2wel Diskettenseiten die neuste De-
mo der Gruppe HARD aus Ungam,
die sie JOYRIDE genannt haben.
Hier war_wohl das Lied von der
Gruppe Roxette der

Spiegelkugeln jongliert), auch die Zwi-
schensequenz macht durch gute Mu-
sk und sogar noch Animation in
hochster Auflosung (whrend des La-
dens!ll) viel her. Leider war jedoch
die zweite Seite bei mir defekt, denn
schon nach dem ersten Teil sieht
man zwar noch die Zwischense-
quenz, aber es tut sich nichts weiter
mehr. Doch selbst so kommt jeder
Demofan bei dieser qualtativ hoch-
wertigen Demo wieder voll auf seine

TURILIR

Kosten!

Fazit: Das PD-Mag geht mit unver-
andert guter Qualitat ins neue Jahr
und bietet dabei weiterhin fir jeden
Geschmack etwas, so daB der SpaB,
mit dem XUXE zu arbeiten, nicht
aufhort. Der Knaller dieser Ausgabe
ist natirlich die Joyride-Demo, aber
auch die andere PD-Software ist es
auf jeden Fall wert, geladen und
ausprobiert zu werden, so hat man
auch als Nicht-Demofan spannende
Zeiten vor sich. Kurz gesagt kann
man als XUXE-Computerbesitzer das
PD-Mag immer gut gebrauchen und
das wird auch mit dieser Ausgabe
‘mal wieder eindrucksvoll bewiesen.

Thorsten Helbing

Best.-Nr. PDM 196 DM 12,

und tatséchiich kann man im Vor-
spann auch ein bekanntes Lied der
Gruppe horen, welches allerdings
nicht Joyride, sondem “She got the
look" ist. Nicht nur die Effekte sind
wieder spitzenmaBig (u. a. kann man
sogar ein Mannchen sehen, das mit

Wichtig:
Spezialgutschein
giiltig bis 19. Marz 96
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GroBe RAUS-RAUS-
RAUS-AKTION

Mit dieser Aktion wollen wir wieder etwas Platz in unsere Regale bringen!
Wichtig: Hier handelt es sich um die absoluten Wahnsinnspreise.
Auslieferung erfolgt nur solange Vorrat reicht.

ACHTUNG: Die Auslieferung erfolgt nach Bestelleingang.

Neu in der Liste Polen Games
{Adax ATM 23 DM 19,00 [Captain Gather PL1 DM 14,00
[Robotron: 2084 DM 19,00 [Darkness Hour PL2 DM 14,00
{Pole Position DM 9.00 Hydraulik/Snowball PL3 DM 14,00
[Blinky Scary School DM 18,00 liecze Valdgira 1 PL4 DM 14,00
[Zybex ATI DM 19,00 liecze Valdgira 2 PLS DM 14,00
[Final Legacy DM 16,00 IRobbo PLE DM 14,00
|Lode Runner DM 19,00 licky PL7 DM 14,00
lLasermania/Robbo Con. PL 8 DM 12,00
[The Convicts PLY DM 14,00
Raus - Raus - Raus | fut PL11 DM 14,00
DM 5,00 |Loriens Tomb PL12 DM 14,00
PM12,00 lagic Krysztalu PL13 DM 14,00
DM 9,90 [Smus PL15 DM 14,00
DM 12,00 |  [Syn Boga Wiatru PL24 DM 17,00
IDeluxe Invaders DM 9,90 Power per Post - PF 1640
[Despatch Raider 1 75006 Bretten -Tel. 07262/3058
(Galaxi Barkonid
latomics s Achtung:
(Galaxian ! Auf diese ganstigen Preise gibt es natarlich
lBallblazer Y keine weiteren Rabate meh.
[Hardball Unterstiitzen Sie unsere Arbeit mit Ihrer
IRescue on Fractalus ATM5 DM 12,00 Bestellung!!! Power per Post

Bestellen Sie gleich, nur so konnen Sie sicher sein, alle lhre
i Artikel zu

Alle Programme stark im Preis reduziert! Greifen Sie zu und

sie machen ein SUPEr-Schnappchen!
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‘ ATARI magazin - Programmiersprachen

Repetierte werden auch

Teil 13

Letztes Mal habe ich Ihnen bereits die
Entwicklung von der Maschinenspra-

T
Anweisungen

che zu_den

hin erklart. Der wesentiche Unter-

schied zwischen BASIC und Maschi-

nensprache bzw. Assembler ist die

Loslosung von der 1:1 Aquivalenz

2wischen  Programmanweisung - und
Die

beginAT: AZ: ... An end

in den ersten (FORT-

RAN, ALGOL, BASIC usw.) gestattete
es, wesentich komplexere Probleme
mit dem Computer zu losen.

Die technische Entwicklung schritt vor-
an und es erschiossen sich neue
Moglichkeiten des Computereinsatzes.
Ungetahr 10 Jahre nach dem Entwurf
der ersten war man

Eine Anweisung
ist_eine Folge von Anweisungen.
Wahrend in Pascal und Oberon diese
Anweisungsstruktur  durch  “begin"
und “end” gekennzeichnet werden,
Kennt BASIC dieas Skt nicht.

2. Bedingte Anweisungen

Schieifen genannt, Sie fragen sich
vielleicht, warum die in BASIC so oft
verwandte FOR-Schleife nicht vor-
handen ist. Die FOR-Scheife Ia6t
sich aus der WHILE-Schieife ableiten,
darum st sie nicht mitaufgefdhrt.

Beispiel:
FOR | = 1 TO 10; NEXT |
(BASIC-Schreibweise)

in TURBO-BASIC, das die WHILE-
Scheife kennt, kénnte man das glei-
che so schreiben:

1= 1: WHILE | <= 10:
WEND

(FRH

Die WHILE-Schieife testet zu Schiei-
fenbeginn, ob B den Wert ‘ja" hat
und wenn dem so ist, dann wird die
Anweisung A ausgefihrt,

wieder an einem Punkt angelangt, an
dem die bekannten Programmierme-
thoden ihre Grenzen erreicht hatten.

Insbesondere gegen den GOTO-Be-
fehl begann ein wahrer Feldzug. Die
mit ihm méglichen Spriinge an beliebi-
ge Programmstellen fahrten bei
langeren Programmen dazu, daB es
nahezu unmoglich war, mit vertretba-
rem Aufwand den Programmablauf 2u
verstehen. Da halfen auch die als
Hilfsmittel erfundenen DatenfiuBplane,
eine grafische Darstellung des Pro-
grammablaufs, nichts.

Damit Sie diesen Punkt besser verste-
hen, sollten Sie sich BASIC-Program-
me mit ca. 1000 Zeilen ansehen und
dann versuchen herauszufinden, was
im einzelnen geschieht. Ein sehr zeit-
raubendes Unterfangen!

Man erkannte, daB man das Pro-
gramm ordnen maBte, um die einzel-
nen Einheiten besser zu verstehen.
Diese Ordnung sollte sich auch in den
Anweisungen der Programme wieder-
spiegeln.

Eingehende Untersuchungen und
Uberlegungungen kamen zum Schius,
daB man jedes Programm aus nur vier
Arten von Anweisungsordnungen bzw.
strukturen aufbauen kann
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2 Bodngie Aweangen

& &%

Bedingte Anweisungen sind Anwei-
sungen, die in Abhanigkeit von einer
Bedingung, sprich ob B den Wert “ja"
oder den Wert “nein” hat, ausgefahrt
werden. Die Bedingung st mittels
einer Raute symbolisiert

Die_einfache IF-THEN-Struktur ken-

wird wieder B Gberprift
usw., bis B den Wert "nein” hat.
Wenn B beim ersten Durchlauf den
Wert “nein” hat, dann wird die Anwei-
sung A nicht ein einziges Mal
ausgefinrt

Die Repeat-Schieife ahnelt der WHI-
LE-Schieife, hier wird aber das Ab-
bruchkriterium erst nach der
Ausfiihrung der Anweisung A gepriit.
Die Schieife wird also mindestens
einmal durchiaufen.

4. Selektive Anweisung

4, Selektve Anweisungen

nen sowohl Pascal und Oberon als caso E of wi,w2, ..., wn end
auch BASIC. Die IF-THEN-ELSE-
Struktur kennen aber nur Pascal und e
Oberon sowie jiingere BASIC-Dialek-
te. i fowe . wn
3. ierte A ] [22] [
3
w80 A Al
Die CASE-Anweisung ist eine stark
erweiterte |IF-Anweisung. Angenom-
o, (2] | men, ein Benutzer kénnte verschiede-
ne Kommandos eingeben und das
o Programm solite aufgrund der
-4 Texteingaben bestimmte  Anweisun-
-43- Atari magazin



gen ausfiihren oder Unterprogramme
aufrufen. In BASIC sahe ein Pro-
gramm ungefahr so aus:

INPUT EINGABE$

IF EINGABES = “DIR" THEN 1000
IF EINGABES = “LOAD" THEN 2000
IF EINGABES = “SAVE" THEN 2500
IF EINGABES = “PROTECT" THEN
3000

Mit der CASE-Anweisung in Oberon
(in &hnlicher Form ebenfalls in Pascal
vorhanden) kann man denselben Al-
gorithmus viel eleganter ausdriicken:

CASE EINGABE OF

“DIR": DIR
|"LOAD": LOAD
|"SAVE":SAVE
|"PROTECT": PROTECT
END;

In der nachsten Folge wird die
Einfiihrung in die strukturierte Pro-
grammierung fortgesetzt. Die schon
far diese Folge angekindigte Aufstel

BTAB‘I magazin

- Programmierkurs

Leitfaden
Teil XV

Bevor man mit der Programmierung
portabler Programme anfangen kann,
muB man ein grobes Verstandnis der
groBten Problemgebiete besitzen.

Die drei groBen Problemgebiete sind
die Software-Umgebung, numerische
Software und Daten. Diese Ausgabe
beginnt mit der Erléuterung der Pro-
bleme bezigiich der Software-Umge-
bung. Dieses komplexe Problemge-
biet 136t sich in 5 Bereiche Kiassifizie-
ren:

1. Computer
2. Betriebssystem

3. Gerate und Dateien

4. Programmiersprachen

5. Verbreitung portabler Software

Diese werden der Reihe nach unter-
sucht, und es werden mogliche
Losungswege kurz skizzert.

lung aller
mentationen erscheint ebenfalls |m
nichsten Heft.

Rainer Hansen

C

operieren ausschiieBiich im Speicher.
Diese Prozessoren sind sehr selten.

b) Prozessoren mit einem Register or
Akkumulator fir gewdhnliche Opera-
tionen and einigen Indexregistern. Zu
diesem Typ gehdrt der in unseren
Rechnern _ vorkommende ~6502-Pro-
zessor.

©) Prozessoren mit einer Gruppe von
Allzweckregistern. Gewdhnliche Ope-
rationen verwenden einen Operanden
aus einem Register und andere aus
dem Speicher. In den meisten Fallen
werden lediglich einige der Register
2ur Adresslerung verwendet. Die mei-
sten Computer fallen in diese Katego-
rie.

d) Prozessoren mit mehreren Grup-
pen spezieller Register. Die meisten
Operationen verwenden Operanden
aus Registern.

e) Prozessoren mit wenigen Regi-
stern, aber einem Operationsstack,
von dem Operationen hre Operanden
holen und auf den sie Ergebnisse
legen.

zwischen die-

Interne Darstellung von

Der
sen finf Kategorien ist die Verwal-
0o on Zwechansgebnissec, Nk

Praktisch alle Computer sind heute
Binarrechner. Diese operieren auf
Einheiten, Words genannt, welche
sich von Prozessor zu  Prozessor
unterscheiden konnen. Unsere Ataris
sind 8-Bit Rechner, eine Word ist
folglich 8 Bits baw. ein Byte groB.
Andere Computer wiederum verwen-
den 16, 32 oder sogar 64 Bits lange
Words, was natirlich Konsequenzen
auf die Zahlendarstellungen, den Da-
tenzugriff usw. hat. Zudem existieren
echniken  zur
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Reprasentation negativer Zahlen. Die-
se Unterschiede erschweren das por-
table Programmieren
Registerverwendung
Wenn man die Prozessoren gemas
ihrer Registerverwendung einteil,
dann lassen sich 5 Kategorien finder

a) Prozessoren ohne Register, sie

erlaubt eine
pmmsamnannamge Zwischenspra-
che, welche die Basis fiir ein porta-
bles Programm darstellt.

Speicherorganisation

Die Keeinste adressierbare Einheit im
Computerspeicher kann ein Byte oder
&in Word sein (obwohl einige speziel-
lo Befehle auf Wortteile zugreifen
kbnnen). Wenn die adressierbare Ein-
heit ein Byte ist, dann kann auf
Words und groBere Speicherobjekte
einfach zugegriffen werden, das G
gentil ist nicht der Fal. Die Art der
Speicherorganisation kann in drei Ka-
tegorien eingeteilt werden:

a) Lineares Speichermodell, - die
adressierbaren Einheiten bilden eine
Folge, auf die mittels einer Integer-
zahi zugegriffen werden kann. Dieses
Modellliegt den Ataris mit bis zu
48KB RAM zugrunde.
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b) Segmentiertes lineares Model
(Bank-Switching), jedes Segment st
linear, aber unabhzngig von den an-
deren. Dieses Modell liegt den Ataris
zugrunde, die mehr als 48KB RAM
haben.

©) Hierarchische Speicherorganisati-
on, es existieren mehrere Speichere-
benen, auf die mit unterschiediichen
Geschwindigkeiten zugegriffen wird.
Jede Ebene besitzt eine unabhangige
Adressierung mit explizitem Transfer
(impliziter Transfer wére Cache-Spei-
cher) zwischen den Ebenen. Eine
Organisationsform I8t sich durch ei-
ne andere simulieren.

Speicherung von Parametern
far den Prozeduraufruf
Vier Mechanismen sind im wesentli-

chen bekannt:

a) Speicherung der Daten am Anfang
des Codes. Diese Methode ist selten,
da sie nicht mit rekursiven (sich

Der Designer einer Zwischensprache
kann leicht restriktive Annahmen ma-
chen, ohne sich dessen bewuBt zu
sein, weil er bisher nur mit bestimm-

ten Prozessoren gearbeitet hat. So ist gabete

eine tickische Situtation, wenn_ein
Zeichen in ein Register geladen wird.

Bei Prozessoren, die 8-Bit Register
haben kein Problem, ein Speichern
des Registerwertes speichert wie er-
wartet den Zeichenwert. Was aber st,
wenn das Register 16 Bit lang ist?
Sind dann automatisch die nicht ver-
wendeten 8 Bit geléscht, und in
welchen 8 Bit steht der Zeichenwert?

Deshalb muB ein parametrisiertes
Modell entwickelt werden, das syste-
matisch zwischen jedem Datentyp
und den darauf anwendbaren Opera-
toren unterscheidet. Wenn zwischen
mehreren Losungen gewahit werden
kann, dann soll die am leichstesten
2u simulierende gewahit werden. So
ist es beispielsweise wesentich einfa-
cher einen Stackautomaten auf einem

selbst aufrufenden) und reentranten

obwohl der erste
Aufruf noch nicht volstandig abgear-
beitet wurde, diese Technik kann nur
bei Multitasking-Betriebssystemen
oder be Interrupt-Aufrufen verwendet
werden) Prozeduren verwendet wer-
den kann.

b) Speicherung der Daten in einem
bestimmten Register, gewdhnlich eins
der Allzweckregister.

©) Speicherung der Information mit-
tels spezieller Befehe

d) Speicherung der Daten auf einem
Stack.

Mégliche Ldsungen und ihre
Konsequenzen

Aufgrund der unterschiediichen Com-
puterarchitekturen und -befehissatze
st es schwierig, ein allgemeines Mo-
dell fiir die verschiedenen Mechanis-
men anzugeben. Genau dies muB
aber getan werden, damit eine allge-
meine Zwischensprache entworfen
werden kann. Einige der oben ge-
schilderten_ Problemaspekte tauchen
haufiger auf als andere.
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u simulieren als
andersherum. Somit muB das Modell
ein Stackrechner sein.

Wenn das Modell nicht universel
einsetzbar sein soll, sondern lediglich
fir eine festgelegte Anzahl an Ma-
schinen benutzt werden sol, dann st
die Definition natarlich wesentich ein-
facher. Ein passendes Modell ist sehr
wichtig, denn schiecht angepaite Mo-
delle konnen zu_inakzeptablen
schwindigkeiten fahren.

Fortsetzung in der néchsten Ausga-
be.

Rainer Hansen

X-Former

| Hallo Atari-fans!

Hier kommt nun also ein Erfahrungs-
bericht meinerseits Gber den X-For-
mer, den ultimativen Atari 8-Bit-Emu-
lator for den PC. Herr Rtz hatte
schon seit langem um diesen Artikel
ten, aber aus Grinden des ehr-
geizigen Vorankommens in_meiner
Berufsausbildung konnte das noch
nicht erfolgen. Also Eines vorweg: Ich
bin einfach erstaunt, wie diese Emu-
lation umgesetzt wurde. Ich hielt die
Architektur, die absolut logische
Hardwareverknapiung und deren An-
steuerung des 8-Bit-Atarf’s for nicht
Kopierbar. Gerade Themen, wie Dis-
playlst, Displaylistinterupt, Vertical
Blank Interupt und Grafik/Text mo-
dus, die haargenaues Timing erfor-
dern, werden brillant umgesetzt.

DaB natiriich bel meinem DX4/100
die Programme etwas schneller lie-
fen, als normalerweise auf dem XL,
ist Kiar. Aber auch dafir wurde ge-
sorgt; es besteht die Moglichkeit, die
Geschwindigkeit _herunterzuregein.
Wie schon erwahnt, ist fir einen
Displaylistinterrupt ein absolut genau-
es Timing erforderlich. Da man aber
keine Rechnerstruktur hundertprozen-
tig softwaremaBig nachstellen kann,
gibt es dort zuweilen Kieinere Proble-
me, die aber nicht sonderiich ins
Gewicht fallen.

So sieht das Menii des Selbsttestes

etwas eigenwilig aus, denn dort sind
die blinkenden Auswahifarben etwas

. verschoben. Es kann sein, daB das

von PC zu PC unterschiedich ist,
aber bei mir erschien das so. We-
sentlich schwierigere Displaylistrick-
sereien, wie 2.B. das Standarddemo
von Atari, das sich drehende Atarilo-
go, das wirkiich Amigaméig aussient
(Will sagen: sehr gut und aufwendig
gestaltet), wird ohne Verfaischungen
und in seiner ganzen Pracht darge-
stell, lediglich etwas schneller (lo-
gisch!). Damit erkennt man dann
auch den Vortei, wenn die Emulation
nicht, wie beim echten DLI (Displayli-
stinterupt), zeilenweise Farbregister
umgeschaltet, sondem einfach tber
die ganze Farbpalette der VGA-Karte
die ANTIC-Farben des XL emuliert.
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Somit ist man auch unabhangig von
der Bildschirmirequenz und kann auf
das aufwendig zu programmierende
Timing eines Multifrequenzmonitores
verzichten. Hierbei stellt sich far mich
aber nun die Frage, wie um alles in
der Welt, haben die Programmierer
Tt 5 sich gerade

Kumpel, der ab und zu far PC-Notruf
tétig ist, wirkiich stundenlang bis in
die Nacht versucht, meine XL-Floppy
mit der seriellen Schnittstelle des PC
2u koppeln, wie es in einer Anleitung
eines Files beschrieben steht. Doch
Fehischiag. Nichts wollte funktionie-
ren. Wer es hingegen einfach mag,
der moge auf ein Programm einer
ASM-spezial zuriickgreifen, das das
51/4-PC-Lautwerk des PC's nutzt,
um 8-Bit-Ataridisketten in MS-DOS-
2Zwar

s XL befindet?
Ene Simcko S0-1z Barssriing kan
das doch nicht sein. Egal, wie auch
immer, es funktioniert, und das fast
reibungslos. Also die Rechnerachitek-
tur wurde sehr genau und fast makel-
los emuliert.

Ein Problem stellt aber offensichtich
die Soundemulation dar. Obwoh. der
XL nur mit simplen Rechteck- und
Sinusschwingungen arbeitet, scheint
es offensichtiich nicht so einfach zu
sein, das von einem OPL3-Chip
nachspielen zu lassen. Die ehemals
50 gigantisch kingenden Musiksticke
der Spiele, wie Draconus u.a. (gute
Anlage vorausgesetzt), Kingen jetzt
kaum anders als die Weckmelodie
meiner Armbanduhr. Aber das ist das
Kleinere Manko.

Das viel groBere Problem stellt fur
‘mich das umstandliche Datenhandling
auBerhalb des Emulationsmodus dar.
Hier wurde voll auf die Art von
MS-DOS, Dateien zu Gberehmen,
zuriickgegriffen,  welche

kann man nur Double-Density-Disket-
ten lesen (also fallen normale 1050-
Disketten in SD- und MD-Densitly
weg), aber das dirfte wohl kaum das
Problem sein, da die meisten im
Besitz einer Speedy 1050 oder eines
XF-Lautwerks sein maten. Pech fir
den, der sich einen dieser neuen
PC's zugelegt hat, die nur ein 3,5-
Zol-Laufwerk besitzen, denn wer

benditigt denn in der heutigen PC-Zeit
far

noch ein Laufwerk die

Gotterspeisedisketten?

Doch auch diese Programme weisen
erhebliche Mangel auf, da auch hier
kein echtes Diskettenhandiing des XL

Das kopieren von Disketten ist ledig-
lich fileweise méglich, und somit
blelbt, wenn man so ein DOS kopiert,
der Bootsektor unmodifiziert. Diese
starre, nach dem Directoryspeicher
und der VTOC ausgerichteten Kopier-
methode, macht es nicht nur

unmoglich, Disketten sektorweise zu
kopieren, sondern auch das fileweise
kopleren von Disketten, die mit einem
Mini-DOS modifiziert wurden, ist nicht
moglich. Wer jetzt das Mini-DOS oder
Dieses

auch N-DOS nicht kennt:
DOS macht es moglich, S
Files ohne laden eines *
2u starten. Es belegt extrem wenig
Speicher, o das es voll im Directory-
speicher der Diskette Platz findet.
Das scheint auch das Problem beim
kopieren zu sein. Das Kopierpro-
gramm erkennt die Files durch das
verénderte Directory nicht mehr, so
daB die Meldung erscheint, daB die
Diskette leer ist. Erst ein manuelles
Umkopieren der Files direkt aber den
XL auf eine “sauber” formatierte Dis-
kette ermoglicht ein Einlesen der
Files.

Wohl dem, der 2 Laufwerke oder eine
RAM-Disk besitzt. Aber das Problem,
daB die MS-DOS-Diskettenfiles nur
pseudoartig nach dem braven File-
prinzip_beschrieben werden knnen,
stellt fir die Leute ein Problem dar,
die sich etwas genauer mit der 10-
Architektur des XL (-emulators)
beschaftigen wollen. Hier wére es
wirklich angebracht, ein Programm zu
entwickeln, daB XL-Disketten 1 zu 1
i S-Disk

Berst
m Bedauernswerte Nlcnmesluer el
vor

mdglich ist. Boots-
ektors sind sehr schwierig und ein

das Probiem gestelt, umreummg o
nen_Schrelbmaschinenkurs bel der
Arbeit mit dem Emu zu absolvieren.
Positiv ist hervorzuheben, daB die
Mbglichkeit besteht, aus
Kompatiblitatsgrinden zwischen dem
alten 800er-Mode (Memopad) und
dem neuen XL-Mode (Selftest) zu
wechseln, und das einfach mit Ta-
stendruck.
Problematisch hingegen stellt sich der
Datentransfer zwischen dem XL und
m PC dar. Hat man erst einmal ein
XL-Diskettenfile erzeugt, ist der Rest
kein Hit mefr. Aber bis dahin ist es
ein dorniger Weg. Ich habe mit einem
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Kopieren einer Diskette
unméglich. Bootdisketten kénnen also
nicht konvertiert werden. Im Kiartext
heiBt das, daB zB. so legendére
Spiele, wie FEUD nicht gespielt wer-
den konnen. Das viel groBere Pro-
blem stellt sich far mich aber dar, daB
ich somit auch keine DOS-Dateien
berspielen kann. Zwar werden z.8.
das DOS 2.5 oder das MyDOS als
Diskettenfile mitgeliefert, aber das
jedenfalls far mich wichtigste BIBO-
DOS wurde dabei aufer acht gelas-
sen. Nun stehe ich vor dem Problem,
wie bekomme ich mein Lieblings-DOS
(etwas Gbertrieben) auf den PC? Bis-
her habe ich es nicht geschafft

-46-

files umwandelt. Also Freaks! LaBt
Euch was einfallen, damit der XL
auch auf Hallenmaschinen, wie einem
Pentium 150, weiterleben kann!

Fazit: Was die Emulation des 8-
Bit-Atari's betrifft, so kann ich nur
sagen: Hut abl Leute, da habt Ihr
ganze Arbeit geleistet! Denn bis auf
den Sound und das etwas
umsténdiche Handiing 126t _diese
Emulation wirkiich keine Winsche
offen. Wenn man sich erst an die
verschiedenen Tasten und Startarten
gewdhnt hat, kommt man eigentich
prima_Klar. Alles in allem kann ich
diese Emulation nur empfehlen.

STH
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GroBe Werbeaktion

[Damit uns das ATARI magazin noch lange erhalten bieibt, und das hoffen wir
Wwahrscheinlich alle, muB das Magazin eine bestimmte Verkaufszahl
lerreichen.

IDa es aber leider nicht zu vermeiden ist, daB mit der Zeit einige User Inr
IHobby aufgeben, sollten diese Licken gleich wieder gefiilt werden.

[Hier kénnen Sie nun aktiv werden! Gibt es in lhrem Bekannten- und
[Freundeskreis User, die noch nie das ATARI magazin bei uns bestellt haben?

[Falls ja, vielleicht kbnnen Sie sie vom Bezug des ATARI magazins
liberzeugen.

Gutschein in Hohe von DM 10,-

IFair jeden Neukunden erhalten Sie als kieines Dankeschdn einen Gutschein in|
[Hohe von DM 10,

[Setzen Sie sich mit uns in Verbindung (entweder schrifich oder unter der
Hotline 07252/4827). Wir schicken Ihnen die speziellen Bestellformulare zu.

Power per Post
Postfach 1640 - 75006 Bretten
Tel. 07252/3058 - Fax: 07252/85565

VORSCHAU

atirlich gibt es auch in der
hachsten Ausgabe interessantel
Berichte, Tests, Neuheiten und
Workshops.

ichtig ist nur, da sich alle User
laktiv am ATARI magazin betelligen.
IFir alle gibt es so viele
Imitzumachen, um das  Magazin|
laufregend zu gestalten. Wir erwarten|
linre Post.

Die Ausgabe 3/96
erscheint im April

IMPRESSUM

ATARI magazin Hefte

Achtung: "Neue" alte Ausgaben wurden in unserem Keller gefunden

It Ihre Sammiung noch nicht valisténdig? Hier haben Sie die Moglichkeit, das|
leine oder andere Magazin nachzubestellen

[zunéichst eine Liste der noch vorhandenen aiteren ATARI magazine aus den
Uahren 87, 88 und 89. Das Einzelexemplar kostet hier nur DM 2.50.

o 3587 0388 08/88 04/89 0889

0 4/87 04/88 010/88 05/89 09-10/89
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reuzen Sie die gewiinschten Ausgaben an, und schicken Sie den Abschnitt
lan Power per Post, PF 1640, 75006 Bretten.
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GroBer Programmierwettbewerb

(Preise im Gesamtwert)

Programmieren Sie ein Spiel, eine Anwendung oder ein niitzliches
Hilfsprogramm fiir den Atari XL/XE.
Gleichgilltig ob in Basic, Assembler, Turbo-Basic oder in Quick
programmiert, nehmen Sie teil an unserem Programmierwettbewerb!!!

(1. Preis: in in Hohe von DM 75,-)

(2.-5. Preis: in in Hohe von DM 50,-

in Hohe von DM 25,-

GroBer Programmierwettbewerb (Winter 1996)

Hier nun die Gewinner
. DiskL Crotiondor) 2. Dangel, Ostrach)
. Bersenbrock .
. TAPS (Raimund Alimayer, Konz) 6. Spruchbanddrucker (Jerg Brunsmann, Nordwalde)
P STYLUS LisinginckerFbor o Lot 2o . Narat it (il Bote, Hannover)
Kite (Peter . Alexander Diefenbach, Norden) 10. ZeichenvergroBeror (Helko Bornhors)

Schicken Sie Ihre Programme an
Power per Post, PF 1640, 75006 Bretten
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