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Hallo liebe Leser!

Schon wieder ist es an der Zeit eine neue Einleitung
fiir das NGAM zu schreiben,

Diesmal liegen wir mit dem Ausgabedatum doch
schon ein wenig besser in der Zeit als s bei der
letzten Ausgabe der Fall war, was unter anderem
auch daran licgt das unsere freien Mitarbeiter mich
auch in dieser Ausgabe wieder tatkriiftig unterstiitzt
haben. Es hat sich wieder ciniges getan im Atari-
Land, so kinnen wir diesmal in der PD-Ecke tolle
Previews vorstellen, es gibt neue Produkte vom PD-
World Versand, zum neuen Wettbewerb sind auch
bereits einige Einsendungen eingetroffen und auch
die Abo-Verliingerung hat wesentlich besser
funktioniert als dies im letzten Jahr der Fall war.

Auch wenn unser Autorenteam inzwischen recht
gut eingespielt ist kdnnen wir noch Verstirkung
gebrauchen. Wer sich dazu berufen fiihlt
Workshops zu  diversen Anwendungen, einen
Assembler-Kurs oder eine Hardware-Bastclecke ins
Teben zu rufen sci hicrmit herzlich dazu
eingeladen! Auch ein Internet-Jockey der immer
mal wieder das neucste aus dem Netz fischt wiire
uns sehr willkommen! Bitte meldet Euch mal bej
mir, ich bin immer fir Euch unter der bekannten
Telefonmummter erreichbar, ¢in Brief wt's aber
auch!

Nun schnell zn den 2 Kalenderseiten dic Ihr mit im
Umschlag gefunden habt. Es ist der Anfang cines
kompletten Kalenders der eigentlich mit
verOffentticht werden sollte wenn ich mal Licken
im Mag habe, das ist diesmal aber nicht der Fall
doch damit das mit den Kalender auch klappt habe
ich diese 2 Seiten diesmal exira beigelegt! (Alles
weitere dariiber steht in der Kommunikationsecke!)
Ein Sorry an Thorsten Helbing, dein Text (iber den
Joomputerkrieg®  hat  diesmal nicht  mehr
reingepasst, ich bringe ihn in der ndichsten
Ausgabe! Ein weiteres big Sorry an alle die auf
Post von mir warten. Ich bin Umgezogen (neuer
Wobnwagen!) ungd habe dabei e¢in  wichtiges
Merkhefl verbummelt. Wenn ich Euch noch nicht
geantwortet habe, meldet Euch bitte noch einmal
bet mir!

Euer Sascka Raber
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Hallo Gamefreaks!

Wieder einmal darf ich Euch recht
herzlich zu den Tipps und Tricks hier
im NGAM begriilen! Wie schon einige
male zuvor hat mir auch diesmal Gerd
Glab wieder cine Adventureldsung
Zukommen lassen, wofiir ich mich
herzlich bedanken md&chte. Auch ein
Thank you an Andreas Magenheimer,
von dem die Deimos-Karte stammt! Thr
seht also, Hilfe wird hier gerne
angenommen und gleich mit eingebaut,
also wenn lhr noch ein paar flotte Tipps
am Lager habt, dann seid doch so nett
und schickt sie ans NGAM! Ich freue
mich schon jetzt auf Eure Post!

Euer Sascha Rober

Andreas Magenheimer hatte in der letzten
Ausgabe des PD-Mags ein Problem beim
Laden von Battleships.

Fr fragte hierzu, ob vielleicht ein
Kopierschulz aktiv sei oder ob Er etwas
falsch gemacht hat. Die Antwort lautet, &s
war Dein Fehler Andreas! O.K, die
Programmierer  sind eigentlich  schuld,
denn sie haben das mit dem Disk weqden
saublod eingebaut. Nach einiger Ladezeit

erscheint dic Meldung ,and now" mit
einem Bild wo Floppy und Disk drauf sind.
Hier darf man aber die Disk noch nicht
rausnehmen, denn kurze Zeit spater lidt
die Disk weiter und es erscheint die
Meldung , Flip Disk and press START“t
Erst jetzt Disk drehen, START driicken
und sich auf das Spiel freuen! Wie gesagt,
saublod gemacht!

The Eidolon Tipps:

Kampf: Bein Kampf gegen den Drachen
mu3 man schnell hintereinander Space
driicken. Dadurch fingt man die Kugeln
und erginzt so seinen Energievorrat.
Monster die zu schnell auf das Eidolon
losgehen, erst mit Griin verwandelt und
dann mit Rot auf sie schieflen.

Der erste Drache kann mit Rot besiegt
werden, der zweite mit Gold, der dritte mit
Griin, der vierte mit Blau, der funfte mit
Goid, der sechste mit Blau und der siebte
wieder mit Rot.

Noch e¢in kleiner Cheat:

Die Nummern der Startsektoren -eines
jeden Levels stehen in den Disksektoren
$16A und $16B. Schaut man nun in den
jeweils letzten Sektor eines Levels, findet
man dort die Namen der dort hausenden
Gegner. Fine Umbenennung der Monster
in ROTOFLY und des Drachens in
DRAGON 1 bringt den Spieler ziigiger
zum 8.ten Level Natiirfich kann man das
Spiel so auch
ganz neu
gestalten,
indem man
die ganze
Monsterbe-
volkerung neu
durchmischt
und $O
praktisch neue
Level erzeugt.




THE DALLAS QUEST

il | 1!:‘ i H

Ja , das gab es schon im Atarimagazin 3/93
Scite 4/5 und gleich zwei Mal auf der ATARI-
Pool Disk Two (CD Nr.2) unter
DATEXT\MANUALS\DALLQUST. TXT

und

DAINTERNET\HOMPAGE\RTCHARDA
DALLQUST.TXT. Letztere Beiden mit
identischem Inbakk. Nur bin ich mit keiner
Losung so richtig klargekommen und habe das
Adventure daher nicht bis zum Ende spielen
konnen.

Also frisch ans Werk, sclbst probiert und sehr
oft gescheitert. Wenn man aber hartnickig
dranbleibt und schon cing gute
Ausgangsposition hat, stellt sich gelegentlich
auch der gewiinschte Erfolg ein.

Doch nun zum Spiel:

Zu Begine wird man auf der SOUTH FORK
RANCH mit der bekannten Melodie frohlich
begriiBt, Ein weitcrer Ohrenschmaus ist der
Klang des Horns um Rinder und andere Tiere
zu besiinfligen, die cs auf einem abgeschen
haben. Auch gibt es cine kieine Showeinlage,
die das Abentcuer auflockert, bis es zum
Schiufl doch noch ¢in gutes Ende nimmt.

Wie immer nur mit ciner Sicherheitskopic
spiclen, denn mit SAVE Ilassen sich 8
Spielstiinde unter Vergabe von Namen nur auf
der Labelseite abspeichern. LOAD lid sie dann
wieder ein. Mit I ist zu schen was man so mit
sich trigt. Wer Hilfe braucht, findet sic
andeutungsweise mit CLUE in jedem Bild.
Den Affen sollte man Sfter etwas Tabak geben,
er liebt eben das Nikotin und erweist sich dafiir
als dankbarer Helfer. Wozu hat

man denn eipen Rucksack? Na klar, da kann
man alles drin verstauen, was man sonst nicht
mechr tragen kann. Nur den mit alle Sachen zn
packen ist eine Tortur!

Hoffeatlich ist meine Losung einwandfrei,
getestct habe ich sic oft genug, aber der
Fehlerteufel lauert ja bekanntlich Gberall.

Na dann viel SpaB, bei meinem Ldsungsweg .
Gerd Glaf

GET BUGLE, E, GET ENVELOPE, N, GET
GLASES, N, GIVE GLASES, GO BARN, DROP
OWL, LOOK, GET SHOVEL, §, §, §, E, E,
EXAMINE HORSE, EXAMINE LUCY, RIDE
HORSE, W, W, W, W, WAIT, WAIT, BLOW
BUGLE, LOOK, EXAMINE CATTLE, DIG,
LOOK, EXAMINE TOMBSTONE, READ
EPITAPH (..th, West, West, Nor...), E, N,
OPEN DESK, LOOK, DROP MONEY, GET
POUCH, N, N, W, W, N, EXAMINE PLANE,
GIVE TICKETS, GET SACK, LOOK, OPEN
SACK, PUT RING, GET PARACHUTE,
CLOSE SACK, JUMP, EXAMINE. MONKEY,
OPEN POUCH, GIVE TOBACCO, CLOSE
POUCH, S, S, EXAMINE, PARROT, TICKLE
ANACONDA, S, S, GO DINGY, OPEN
POUCH, GIVE TOBACCO, CLOSE POUCH,
ROW DINGY, BLOW BUGLE, READ SIGN,
EXAMINE POST, S, OPEN POUCH, GIVE
TOBACCO, CLOSE POUCH, PULL
CURTAIN, LOOK, PUT ALIL, OPEN SACK,
TAKE ROPE, TAKE SUSPENDORS, TAKE
PARACHUTE, PUT ALL, TAKE MIRROR,
PUT MIRROR, TAKE PHOTQ, PUT PHOTO,
TAKE RINGS, PUT RINGS, TAKE POUCH,
PUT POUCH, CLOSE SACK, TAKE
FLASHLIGHT, CLIMB LADDER, LIGHT
FLASHLIGHT, READ SIGN, PUT
FLASHLIGHT, E, S, TAKE SACK, CLIMB
LADDER, READ SIGN, LOOK, TAKE
FLASHLIGHT, W, UNLIGHT FLASHLIGHT,
EXAMINE CHIEF, EXAMINE TOTEM, OPEN
SACK, TAKE PHOTO, EXAMINE PHOTO,
SHOW PHOTQ, TAKE COCONUTS, READ
SIGN, W, EXAMINE VULTURE, EXAMINE
EGGS, EXAMINE COCONUTS, EXAMINE
MONKEY, TAKE POUCH, OPEN POUCH,
GIVE TOBACCO, CLOSE POUCH, GIVE
EGGS, TAKE MIRROR, GIVE MIRROR,
TAKE RING, WAVE RING, EXAMINE
SPIDER, EXAMINE TORCH, HEAT EGGS,
LIGHT FLASHLIGHT, EXAMINE STATUE,
EXAMINE RINGS, PUT RINGS, LOOK,
EXAMINE MAP, TAKE MAP, NO ( micht
YESY, GIVE MAP === ENDE
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Hailo Liebe Leser!

Wie immer st es mir auch in dieser
Ausgabe wieder ein groBes Vergniigen
Euch die neuesten ATARI-News 2zu
prisentieren, auch wenn diese sich
ziemlich in Grenzen halten. Als erstes
wiren da ein paar News dic mir Walter
Lauver zugeschickt hat!

Hallo Leute!

Es gibt doch tatsdchlich jermanden, der ein
neues Spiel fiir den 7800er programmiert.
Karolj Nadj , so der Name des guten
Mannes, will Senso entwickeln. Eine
Testversion gibt es im Internet zum
Downloaden unter www atariage.com
Einen Hacken hat die Sache aber; es wird
wahrscheinlich nie ein 7800er Modul von
Senso geben, da es auf dem Emulator
entwickelt wird, na super.

Dann ist da noch das Sagenumwobene
Doom (Vector) fiir den XL in Arbeit. Aber
ausser ein paar Bildern gibt es immer noch
nichts neues im Internet zu sehen. Die
Bilder findet Thr auch  unter
www. atariage com.

Soviel also zu Walters News.

Nicht mehr ganz neu ist ja wohl die
Meldung das die Spiele der Polenschmiede
Mirage nun PD sind. Trotzdem wurde ich
schon ofters gefragt welche Games denn
min PD sind und welche Polenspiele nach
wie vor unter Copyright stehen. Direkt von
Mirage sind mir bisher diese Titel bekannt:

Ailchemia, Around the Planet, Atomia,
Axilox, Bang Bank, Dark Abyss, Magia,
Midnight, MOZGPROCESOR,
Operation  Blood, Special Forces
(Operation Blood 2), Pong, Problem
Jasia, Robal Duch, Rockman, Roderic,

Rycerz, Sexversi, Soundtracker Player,
Starball, T-34, Tanks, Technus, Tron ,
ZBIR

Alle Programme der Softwareschmieden
LK-Avalon , ASF und Sikor Soft sind auf
jeden Fall nach wie vor Copyright
geschiitzt. Nicht ganz sicher bin ich mir
allerdings bei den Spielen der Kleinen
Schmiede Domain-Software. Hier halten
sich hartnsickig Geriichte liber eine PD-
Freigabe, allerdings gibt es hierzu noch
nichts offizielles und solange es keine
direkte Erklirung wie von Mirage zur
Freigabe gibt wiirde ich erst mal davon
ausgehen das auch diese Programme nach
wie vor unter Copyright stehen.

Andreas Magenheimer hat noch ein
arbeitsreiches Jahr vor sich! Zusammen
mit Thorsten Schall arbeitet Er an einer
ganzen Palette neuer CD’s und CD-ROM’s
rund um unseren Atari. Zuerst soll eine
Atari Movie CD-ROM mit lauter
Werbefilmen und anderem Filmmaterial
rund um unsere Ataris erstellt werden.
Sicher, auf der Pool Disk findet man auch
schon eine ganze Menge Material in dieser
Art, aber Andreas hat hier eine weitaus
groBere Sammlung mit besserer Qualitit



angekiindigt. Ein Preis ist mir bisher noch
picht bekannt, aber noch ist die CD-ROM
ja auch nicht erhéltlich.

Auch fiir Jaguar + Lynx wird es eine CD-
ROM geben auf der sich div. Bilder, Texte,
Developer Kits, Encryption Codes und
mehr befinden wird. Lediglich die ROM-
Binaries werden dort nicht zu finden sein,
da diese nun mal nach wie vor dem
Copyright  unterliegen. Wer  wirklich
Interesse an diesen Systemen hat wird um
diese CD-ROM wohl nicht herumkommen,
Auch hier liegt mir noch keine
Preisvorstellung vor.

Die XLE Sound CD’s, immerhin satte 20
Stiick, werden in einer BEST OF Reihe
mit geplanten 10 CD’s neu iiberarbeitet. Es
werden sich aber nicht nur die besten
Stiicke der bekannten 20 CD’s, sondern
auch noch eine Reihe ganz neuer Titel auf
diesen CD’s befinden. Wer bisher noch
keine Atari Sound CD’s hat solite sich
diese hier schon mal vormerken!

Als letzten wird es dann noch eine CD-
ROM mit einer  beeindruckenden
Sammiung von PD-Programmen als
ATR-Files geben. Anders als bei der Pool
Disk wird ecs hier jedoch komplette
Programmnamen (max. 11 Zeichen) geben
statt endloser Nummernreihen, es wird also
viel einfacher bestimmte Programme auf
der ROM =zu finden. Dariiber hinaus
werden aktuelle Emulatoren, Konverter
und Tools die CD-Rom abrunden. Wie
schon gesagt, voraussichtlicher Termin fiir
all diese tollen Sachen ist der 26.10.2002,
der Tag der JHV in Herten. (Hoffentlich
wird das auch alles fertig!

Auch hier beim PD-World Versand wird
wicder an ein paar Neuheiten gebastelt und
ciniges ist auch schon fertig gesteilt!

Anime FANtastic CD-ROM Nr.3

Nach dem umwerfenden Erfolg der Anime
CD-Roms 142 habe ich noch einmal eine
Reibe wirklich toller Fanvideos und
Grafiken rund wum die Animewelt
zusammengetragen. Mehr dariiber kénnt
Thr in den Neuvorstellungen lesen!

Convention PD-Reihe

Auf Wunsch der Leser werde ich ab sofort
alle Programme die zu den diversen
Wettbewerben unserer Magazine eingehen
micht nur auf der DISK LINE
verdttentlichen, sondern n
unregelméiBigen Abstéanden auch PD-Disks
mit eben diesen Programmen herstellen um
sie all jenen zugénglich zu machen welche
die DISK-LINE nicht abonnieren méchten.

Diese PD’s werden aber nicht wie die
ersten PD-Mag PD’s nach Themen (Spicle,
Demos, Anwender) gestaffelt , sondern als
Mix ausgelegt, da beispielsweise Demos in
letzter Zeit nur sehr selten eingeschickt
werden und eine Disk so erst nach
Ewigkeiten fertig werden wiirde. Die erste
PD dieser neuen Reihe sollte bis zur
nichsten Ausgabe erhiltlich sein!

Scince Fiction CD-ROM

Fans von STAR TREK, Aliens und Co.
sollten sich diese CD-ROM, die ebenfalls
bis zur niichsten Ausgabe fertig wird schon
mal vormerken! Hier findet Thr etwa 700
Grafiken zu diversen Scince Fiction
Serien, vicle kleine Animationen und kurze
AVI + MPEG Filme und auch einige
Filmtrailer auf einer fir den PC
ausgelegten CD-ROM. Allerdings solltep
auch MAC , AMIGA und ST-User mit
CD-Rom in der Lage sein diese CD zu
nutzen! Der Preis wird bei 7.50 € liegen!
So, damit sind wir am Ende der News, bis
um nichsten mal! Buer Sascha Rober



Hallo Leute!

Oh Mann, die Zeit bis zu dieser Ausgabe
ist wirklich ungemein schnell vergangen!
Ich bin diesmal wirklich angenehm von
vielen Atarianern tiberrascht worden, denn
viele Leute die sonst so gut wie nie was
von sich haben héren lassen sind pldtzlich
mit Beitriigen zum  Wettbewerb,
Leserbriefen, Tipps und auch einigen
netten Ideen aufgetaucht um sich am
NGAM zuo beteiligen. Wirklich klasse
Leute, daflir muss ich allen ein ganz dickes
Lob aussprechen. Wenn wir mit diesem
Schwung weitermachen wird das bestimmt
noch ein ganz tolles ATARI - Jahr! OK,
jetzt wird es aber Zeit fiir einen ersten
Leserbrief und der kommt von Bodo Jiirs,
den viele wohl von seinem supertollen PD-
Versand her kennen (Immerhin hat Bodo
die grofite ATARI PD-Sammlung in ganz
Deutschland in Angebot!)

Anliegend erhiltst Du den
Verlingerungszettel fiir das ABO. Ich hatte
diesen Zettel gar nicht bemerkt, da er noch
im Umschlag geblicben war, aber besser
spit als iiberhaupt nicht.

Du beschwerst Dich doch immer, dass
keine Hilfe von anderen kommt. Ich habe
da einen Vorschlag:

Uber die Jahre habe ich vicle Level fiir die
Spiele SOGON / SOKOBAN und THINK
& WORK gesammelt und fiir beide Spiele
umgesetzt. Es sind ca. 200 Level zusétzlich
zu den vorbandenen Originallevel der
Spicle.

Mein Angebot: Ich lietere Dir fiir alle
Abormnenten des Magazins eine zweiseitige
Disk, A: SOGON + 50 Originallevel + 50
Level von der KE-Leveldisk + 3 X 50
verschiedene Level von mir.

B: THINK & WORK + 25 Originallevel +
3 X 50 verschiedene Level von mir,

Die Disk kommt in eine DIN A5 Hiille mit
Deckblatt ungefihr wie Dbeiliegendes
Muster, jedoch ein bisschen grafisch
aufgepeppt.

Wen Du interessiert bist, so melde Dich.
Ich brauche mindestens 2 oder 3
Wochenenden um das ganze fertig zu
stellen. Fir die Zukunft plane ich auch
weitere Level fiir das Spiel Logistik und
eventuell auch einige Levelserien fiir
UNICUM. Mit Gruli, Bodo JHirs

PS: Ich suche noch em Exemplar von
Deinem HINT HUNT BOOK #3. Hattu
noch eins? Auch eine simple Kopie reicht

+

mir,

Soso, hast Du also den Zettel erst nicht
gefunden, auch gut, nichstes Jahr packe
ich den Zettel ins Magazin rein, ist
vermerkt! Was Deinen Vorschlag angeht,
klar habe ich Interesse daran, so eine Disgk
wire mal ein toller Bonus fiir alle Leser
und passt ja auch wunderbar zum
Levelwettbewerb der Disk.Line! Du musst
mir aflerdings auch sagen wie hoch Deme
Kosten dafiir wiren, ich kann ja nicht von
Dir vetlangen ca. 100 Disks plus
Schutzhiillen umsonst zu verteilen!




Wahrend ich das hier tippe ist ein Brief an
Dich unterwegs, ich bin sicher das wir das
zusammen hinkriegen! Ein HINT HUNT
BOOK 3 ist leider nicht mehr da, aber es
gab da eine kleine Anzahl missgliickter
Exemplare die nicht richtig gedruckt
wurden und daher nicht verkauft werden
konnten ( Ich kann den Leuten ja schlecht
Geld fiir fehlerhafte Ware abkndpfen! ) ,
ich hoffe Du bist nicht beleidigt wenn ich
Dir eines davon schicke, bessere hab’ ich
wirklich nicht mehr! Auf jeden Fall danke
ich Dir jetzt schon mal fiir die gute Idee
und ich freue mich jetzt schon auf die
neuen Level fir Logistik! Oki Doki,
weiter geht es jetzt mit einem Brief von
Enno Gehrke!

Hallo Sascha und Mannschaft!

Ich hab" gerade die neue Ausgabe des
NGAM aus dem Briefkasten gefischt und
ich muss schon sagen, die ist echt klasse!
Stark finde ich vor allem das Du beim
neuen Wettbewerb so reinhaust, daran
sieht man das Dir wirklich noch etwas an
der Sache liegt und deshalb will ich mich
auch mit einem Mini-Listing (fir die
Listing Seite sollte es wenigstens gut
genug scin!) und cinem Atari-Kalender
daran beteiligen. Den Kalender habe ich
mit Windows Word zusammengeschustert,
ist nichts all zu besonderes, halt nur immer
ein Monatsblatt mit einer ATARI-
Spielegrafik, aber vielleicht findest Du ja
noch Zeit um ihn irgendwie zu erweitern
(Feiertage, Messetermine etc.) Zeit genug
miisste eigentlich da sein , der Kalender ist
ja fiir 2003! Ein bisschen schlaff finde ich ,
das Raimund Altmayer seinen ST-Corner
nicht mit im Magazin hatte, alle drei
Monate ein paar Seiten Text zu schreiben
solite doch durchaus mdglich sein,
besonders wenn man selber einen solchen
ST-Corner vorgeschlagen hat, oder? Naja,
vielleicht gibt es im mneuen Mag dann
wieder einen , aber bitte keine 10 Seiten

jang. schlieBlich ist der 8-Bit die Nummer
1 im NGAM und soll es meiner Meinung

9

nach auch bleiben! Das soll es dann auch
erst mal wieder von mir gewesen sein, halt
dic Olren steif und die Tasten in
Bewegung damit ich auch weiterhin etwas
verniinfliges zu lesen habe und lass Dich
bloB nie von irgendwelchen Nérglern wie
mir zu sehr drgern!

Enno Gehrke

Ha, das wire ja wohl noch schoner, wenn
ich mich hier #drgern lassen wiirde, neee,
wie der SchieBhund da oben bleibe auch
ich fest auf meinem Kurs! Trotzdem ist es
auch fiir mich immer das schnste wemn
das Magazin allen Leuten gefiilit. Zum
Thema Wettbewerb. Erst einmal vielen
Dank fiir Deine Einsendungen, das Listing
macht sich bestimmt ganz gut im Mag.
Was den Kalender angeht, mal sehen ob
ich da noch was einfiige, aber ehrlich
gesagt ist er so doch schon ganz in
Ordnung! He, da kommt mir doch gerade
eine nette Idee! Wenn ich ab dieser
Ausgabe immer 2 Monatsblitter pro Heft
mit ins Magazin packe kann ich damit
eventuell vorhandene Liicken schlieBen
und gleichzeitig kann sich jeder einen
kompletten ATARI-Kalender fur 1993
zusammmen sammeln! Bis zur Ausgabe 4-
2002 (sollte Januar 2003 rauskommen!)
habt [hr dann schon die ersten 8 Monate
susammen, den Rest braucht man ja dann
logischerweise erst ab September, wird
also mit den crsten 2 Ausgaben 2003



nachgeliefert. Hm, ich werde mal sehen
wie ich mit den Texten und dem Termin
dieser Ausgabe hinkomme und wenn zum
Schiluss 2 Seiten iiber sind mache ich das
so! Was den ST-Corner betrifft, das ist so
eine Sache, wenn sich wenig tut kann man
auch nur wenig schreiben und die ST-
Szene ist im vergleich zu uns 8-Bittern
wirklich extrem lahm, um nicht zu sagen
schlicht und einfach faul! Ich kann
Raimund hier also keinen Vorwurf machen
wenn dann mal in einer Ausgabe kein ST-
Corner erscheint. Allerdings wird es
voraussichtlich auch keine 10 Seiten ST-
Corner geben, dic 5-6 Seiten die es bisher
watren sind meiner Meinung nach ein gutes
Maf}! O.K., jetzt geht es weiter mit einem
Leserbrief von Walter Lauer!

Hallo Sascha,

eigentlich finde ich Deine beiden
Magazine ja ganz gut. Aber die letzte
Ausgabe muss ich kritisieren. Zuerst wire
da  mal  der viel zu  spiite
Erscheinungstermin. Anstatt das
Erscheinen immer wieder hinauszuzbgern
finde ich es besser, das Magazin mit etwas
weniger Seiten herauszubringen.
SchiieBlich haben bekannte Zeitschriften ja
auch nicht immer die gleiche Seitenzahl.
Und wenn mal eine Serie ausfillt, dann ist
das auch kein Beinbruch, sofern es nicht
zur Regel wird. Ich fand es auch nicht so
gut, dass im letzten Magazin einige Artikel
aus dem ABBUC Mag einfach
ibernommen wurden und im PD-Mag
waren einige Artikel aus dem XLE Mag zu
finden. Diejenigen, die wie ich alle
Magazinc lesen waren sicher etwas
enttduscht. Das Du die Programme aus
deinen Wettbewerben ausschlieflich der
Diskline zur Verfiigung stellen willst finde

ich nicht so toll, denn dann ist man ja quasi
gezwungen die Diskline zu kaufen, wenn
man diese Programme will. Besser finde
ich, wenn Du eine PD-Disk mit den
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Programmen aus dem  Wetthewerb
verdffentlichen wiirdest, wie das wvor
einiger Zeit schon mal der Fall war. So,
mun habe ich aber genug gemeckert.
Abgesehen vom letzten mal bin ich mit
Deinen Magazinen zufrieden. Aber nun
noch was zur Zablungsweise. Nachnahme
ist ja ziemlich teuer, Geld beilegen im
Brief ist auch nicht ideal, Nicht jeder
kommt zur Bank um me Uberweisung zu
titigen ; besonders wenn man auf dem
Land wohnt, wo die Offnungszeiten nicht
so toll sind. Wie wire es denn mit
Lastschrifteneinzug? Wiirde ich sofort
machen, Ich abonniere auch wie gewohnt
PD-Mag und ATARI Mag. Die Diskline
will ich nicht, denn hier bin ich gleicher
Meinung wie Andreas Magenheimer. Bis
dann, Walter Lauer

PS: Der nette junge Mann , der Dich auf
der JHV so kritisiert hat war von der
RELAG, nicht von der RAF. Abgesehen
davon fand ich seine Kritik total fehl am
Platze . Sowas kann man auch unter vier
Augen regeln und berechtigt war seine
Kritik auch nicht.

Hm, na dann heit es mal wieder ein paar
Erklirungen abgeben und Gedanken neu
ordnen! Fangen wir mal am Anfang mit
dem Erscheinungstermin an. O.K., es
scheint bei mehreren von Euch wohl so zu
sein das lhr lieber 2-3 Wochen eher cin 2-4
Seiten kiirzeres Magazin hattet! (Es gibt
noch mehr Leute die sich am Telefon oder
im Brief so oder dhnlich gedufiert haben.)
Na gut. Ist akzeptiert, aber das mit dem
tehlen von Serien ist leider eher die Regel
als die Ausnahme, da ich in jeder Ausgabe
bisher auf irgendeinen Beitrag lange
gewartet habe und auch schon des 6fteren
einfach irgendetwas getippt habe um dann
die Seiten noch voll zu kriegen.
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Ich werde jetzt versuchen alle 3 Monate
die Mags fertig zu stellen, und das mit 50
Seiten beim NGAM, auch wenn ich dafiir
dann halt den Kalender mit einbauen muss
um die Seitenzahl zu erreichen, Das letzie
Mag kam ja nun Anfang Februar raus und
diese Ausgabe hier sollte es bis ca.
10.4.2002 geschafft haben bei Euch zu
sein, also ist die zweite Woche im Juli das
Planziel fiir Nummer 2-2002! Weiter im
Text. Aus dem ABBUC-Mag habe ich
keine Artikel einfach iibernommen, die
wurden mir so zugeschickt damit sie ins
NGAM eingebaut werden. Das der Autor
sie auch im ABBUC Mag verdffentlicht
hat ist zwar nicht so toll, aber da kann ich
nix dran machen. Beim PD-Mag war es
denn genauso, aber da es das XLE-MAG
nun nicht mehr gibt kann das hier schon
nicht mehr passieren und da es genau 3
Leute gab die PD-MAG und XLE-Mag
bekommen haben war das glaube ich nicht
ganz so schlimm, bis halt fiir eben diese 3
Pechvigel (Sorry). Als nichstes haben wir
dann die Wettbewerbsprogramme. Na gut,
ich will niemanden die Programme aus
dem Wettbewerb vorenthalten (sofern denn
genug ankommen!). Also werde ich daraus
PD-Disks machen, ist versprochen. Um
ehrlich zu sein hatte ich noch gar nicht
dariiber nachgedacht das ich einigen
Lesern damit auf dic Zehen latsche wenn
ich diese Proggies nur auf der Diskline
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verdifentliche,
Erinnernng!

darum danke fiir diese

Nun noch zur Zahlungsweise: Ich war
eigentlich der Meinung das alle mit den
Moglichkeiten zufrieden wiren, da hat sich
noch nie einer driiber beschwert! Ich habe
noch nie ein Lastschriftverfahren benutzt,
deshalb muss ich wohl erst mal zur
Postbank traben und mir das komplett
erkldren lassen. Wenn Du auf so etwas
bestehst, ich lasse ja gerne mit mir iiber
fast alles reden! Allerdings hat ja auch jede
Bank einen Briefkasten drauBen hingen in
den man ausgefiillte Uberweisungen (Von
Deinem Konto auf ein anderes) jederzeit
einwerfen kann, dafiir muss man gar nicht
an den Schalter! (Bei der Postbank gibt es
hierfiir blaue Briefumschifige, in die man
einfach seine Uberweisung reinlegt und in
den Briefkasten schmeif3t!) So, ich schitze

damit sind alle Punkte beantwortet,
hoffentlich  auch  zur  allgemeinen
Zufriedenheit! Der niichste Brief kommt
von Harald Fischer!

Hallo Sascha,

beiliegend erhdilist Du meinen ABO-
Aufirag fiir 2002. Ich komme zwar immer
weniger dazu mich mit dem ATARI zu
beschifligen, aber ganz aufgeben méochte
ich ihn doch nicht. ich hab das mit der
Flash-ROM-Disk gelesen — wire wirklich
eine tolle Sache wenn das klappen wiirde
und eine echte Aufwertung fiir den kleinen
ATARL



Hab" Dir noch drei Kurzlistings
mitgeschickt, vielleicht kannst Du das
Blatt ja so verwenden wie ich ¢s gemacht
habe. Bestimmt fillt mir zum Wettbewerb
flir die niichsten Ausgaben noch das Eine
oder Andere ein. Weiterhin frohes schaffen
— bis dann, Harald Fischer

Unbestritten, ein Gerit wie die Flash Rom
Disk wiirde noch einmal fiir richtig Wirbel
am ATARI sorgen, aber die Chancen
hierfiir stehen ja leider nicht sehr gut, denn
die beste (und fertige!) Hardware nutzt
nichts ohne  ein funktionierendes
Betriebssystem, wirklich ein Jammer! Die
Listing Seite sieht gut aus, ich habe sie so
gelassen wie Du sie mir geschickt hast.
Auf Deine Programme zum Wettbewerb
bin ich schon miichtig gespannt!

Znsammen mit einer Diskette kam diese
kurze Nachricht von Steffen Heubaum bei
mir an:

Hallo Sascha,

Trotz akutem Zeitmangel ist mein 800 XL
tmmer noch einsatzbereit (ilber TV Karte
und SIQ2PC) mit dem PC verbunden —
allerdings dufBerst selten in Aktion. Anbei
noch eine Diskette mit meinem Beitrag
zum ndchsten Wettbewerb. Das kleine
ATARI Basic Programm ist zwar noch
nicht ganz fertig, aber vielleicht findet sich
ja jemand, der es wvervollstindigt. Viel
SpaB noch und tolle Einfille fiir die
nidchsten ATAR!I Magazin Ausgaben.
Tschii} bis zum néichsten mal, Steffen
Heubaum.

Der Zeitmangel ist inzwischen das wohl
grofBte Problem fiir unseren ATARI. Ich
habe ja selbst auch genug Probleme damit!
Es fehlen wuns  halt die neuen
~computerkids™, die Tage und Nichte Zeit
haben um Programme oder Hardware zu
basteln. Jemand der erst noch arbeiten und
sich danach um seine Familie kiimmern
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muss hat halt von Natur aus weniger Zeit
fir Hobbys. (Das Durchschnittsalter der
noch aktiven Atarianer liegt etwa bei 33!)
Dein Programm kriegen wir bestimmt noch
fertig, vielleicht kann Thorsten Helbing es
ja vervollstindigen. Ich bestehe aber
darauf das ich auch eine Flasche vom
Obstwein bekomme der mit Hilfe dieses
Programms hergestellt wird!

Von Andreas Magenheimer babe ich auch
mal wieder Post bekommen! Da der Brief
aber irgendwie halb zum NGAM und halb
zum PD-Mag gehért habe ich den NGAM
Teil herausgeschrieben, den Rest findet
man logischerweise im PD-Mag! (Clever,
gelle?)

Hey Mr, PD-Mag Man!

Damit nicht jeder Brief mit ,,Hallo Sascha“
anfingt, heute mal eine etwas andere
Anrede. OK, in dem P#ckchen das ich dir
geschickt habe findest du wieder jede
Menge PD Games und Demos, hoffe du
kannst sie fiir das PD-Mag gebrauchen.
Darunter befinden sich auch die von dir
gewiinschten Mirage Games. Schliefilich
sind die ja jetzt Freeware...




Mein Abo habe ich auch entsprechend
\_r_erlz'ingert, den Bestellschein und den
Uberweisungsbeleg  habe ich beigelegt.
Hoffentlich erscheinen die kommenden
Ausgaben des PD-Mags und NGAM
wieder plinktlich, denn das die Dezember
Ausgabe erst am 1. Februar des
Folgejahres erscheint ist doch etwas zu
spiit, wie ich finde. Zumal Deine Mags ja
nur vierteljahrlich erscheinen. Bin schon
mal gespannt, wann in Etwa die Mirz
Ausgabe erscheinen wird. Das es beim
letzten Male mit einigen verspéteten oder
nicht erschienenen Texten zu tun hatte ,
weil ich ja — aber vielleicht ist es in
Zukuynft dann besser auf diese Texte zu
verzichten und das Mag mit ca. fiinf Seiten
weniger, daflir aber plinktlich erscheinen
zu lassen.

Der Rest des Briefes betrifft nur das PD-
Mag, gehdrt also dort in die
Leserbriefecke! So, erst einmal vielen
Dank fiir die PD-Soft, damit kann ich das
PD-Mag kriftig aufimotzen! (Ich habe jetzt
wieder genug Soft fiir 3-4 Ausgaben in
Reserve!) Auch ist es schon das Du weiter
Abonnent bleibst, es freut mich immer
wieder wenn Abobestitigungen
‘reinkommen, und das nicht nur wegen des
Geldes! Wie Du an dieser Ausgabe siehst
kommen wir wieder halbwegs zu normalen
Erscheinungsterminen und wie vorhin
schon mal erwihnt werde ich ab sofort
versuchen  diese  Termine  besser
einzuhalten, da FEuch dies anscheinend
doch sehr wichtig ist. Hier sicht man mal
wieder wie verschieden Leute ihre
Prioritiiten setzen konnen, denn frither in
Werners ATARI-Magazin-Zeit war es mir
doch eher egal ob das MAG nun wirklich
piinktlich war oder nicht, Hauptsache es
war viel Text drin! Aber, wie ich schon so
oft gesagt habe, das hier ist 1n der
Hauptsache Euer Magazin, also wird das
halt so gemacht wie 1hr das wollt, basta!
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So, und munter geht es weiter mit diesem
Brief von Markus Altmann:

Lieber Sascha,

ich habe aus vergangenen AM-Tagen noch
einen Gutschein iiber 10DM von Herrn
Ritz. Kann ich diesen bei einer
zukiinftigen Bestellung bei Dir , z.B. bei
Software, d.h. einlésen?

Ich will mich hiermit auch recht herzlich
fiir Dein Engagement bedanken. Auch
wenn ich leider selbst nichts fiir das
Magazin aus zeitlichen Griinden beitragen
kann — was sich hoffentlich dndern wird —
so hoffe ich, dass meine Abo-Bestellung
dennoch einen kleinen Beitrag darstelit.
Viele Griile, Markus Altmann

Aber sicher nehme ich diesen Gutschein
noch mit an, schlieBlich habe ich mit dem
AM auch die gesamte Versandpalette von
PPP, aber auch eine  gewisse
Verantwortung gegeniiber den Kunden
ibernommen!  Eventuell  vorhandene
Gutscheine sind nach wie vor giiltig, Thr
kénnt sie also getrost Euren Bestellungen
beilegen! Auch wenn es schade ist das Du
keine Zeit findest Dich direkt am Magazin
zu beteiligen leistest Du als Abonnent
einen wichtigen Beitrag, denn ohne Leser
macht kein Magazin Sinn und dann wire
hier ganz schnell Feierabend!

So, und damit sind wir mal wieder am
Ende der Kommunikationsecke angelangt.
Zeit , das Magazin auszutragen und sich in
die Arbeit fir die neue Ausgabe zu
stiirzen! "

Bis dann also,

Fuer Sascha

Rdéber




cebit 002 ‘V

Jedes Jahr dt Hannover zur WeltgriBten
Messe fiir Computer und Flektronik ein
und auch in diesem Jahr versprach die
Cebit wieder der  Hohepunkt des
Computer-Jahres zu werden!

2001 war fiir die Unterhaltungsindustrie
nicht gerade das Superjahr, gewaltige
Einbriiche beim Handyabsatz, ebenfalls
riickldufige Zahlen bei Chipherstellern und
ein allgemeiner Abschwung am IT-Markt
haben der Branche hart zugesetzt und zu
Aktienkursverlusten und nicht zu letat
gewaltigen Arbeitsplatzverlusten gefiihrt.
Dies hat unter anderem zur Folge das
dieses Jahr auf der Cebit nur etwa 8000
Aussteller vertreten waren, immerhin gut
180 weniger als m Vortjahr (manches
Geriicht besagt , das diese 180 Firmen das
Jahr 2001 nicht {iberstanden haben!).

Trotzdem oder gerade deswegen setzt die
Computerbranche auch in diesem Jahr auf
offensive und versucht mit einer wahren
Schwemme von neuen Produkten die
Verbraucher zu Beeindrucken und deren
Geldbeutel zu leeren, Wie kauwm anders zu
erwarten war die Cebit allerdings fiir Leute
die nur Geld fiir Thren ATARI ausgeben
wollen ein sehr hilliges Vergniigen, denn
mit den dort vorgestellten Neuheiten diirfte
unser guter alter 8-Bitter wohl etwas
tiberfordert sein!

Am ersten Tag war auf der Cebit relativ
wenig los und das einzige Gedringe kam
auf, als alle Fotografen auf Deutschlands
Politpromis Kanzler Gerhard Schrider und
seinen Herausforderer ,Eddi® Stoiber

losstiirmten. Auch wenn Bodyguards
eigentlich das Gemeine Volk abdriingen
wollten konnte ich schpell ein paar
Sc pschiisse einfangen!

Schrider beim Interview, wie immer vicle Worte ohoe Inhalt!

gl k\te.rview

Aber da es mir eigentlich nicht um Politik
sondern um Neuheiten der Computerwelt
ging drehte ich schnell wieder ab und
stiirzte mich in das Getiimmel der
Messehallen. Schon nach kurzer Zeit
stelite man fest das auch 2002 hart um den
Mobilfunksektor gekampft wird. Jede
Menge neuer Modelle mit immer mehr
Zusatzfupktionen vom MP3-Player bis hin
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Telefonjunkie im neuen Jahr und wenn
man es wirklich geschafR hat die
Gebrauchsanleitung (die inzwischen bei
vielen Modellen satte 100 Seiten lang ist!)
zu verstehen kann man mit dem Teil sogar
ganz normal telefonieren! Dabei ist man
sich im Moment noch nicht eimal einig
wie es demn in Deutschland mit dem
Telefonieren weitergehen soll, denn man
ist noch auf der Suche nach dem neuen
Standart! Die einen wollen den in Japan
verbreiteten [-Mode Standart -einfithren,
andere arbeiten an farbigen WAP-
Versionen und Motorolla stellte stolz das
erste UMTS-Handy vor.

Auch im Bereich der Digitalkameras ist
eine richtige Schlacht ausgebrochen, in der
die Anbieter mit immer Leistungsstiirkeren
Gerdten mit bis zu 10 Millionen
Bildpunkten den Markt der herkémmlichen
Spiegelreflexkameras  erobern  wollen.

Besonders beeindruckend sind auch die
Digital-Camcorder der neuen Generation
wie etwa das neue Spitzenmodell von JVC,
das allerdings mit ca.4000 € auch im Preis
echt spitze ist!

Natiirlich gab es auch wieder jede Menge
Events, Shows und teilweise skurriles zu
sehen, man gab sich halt alle Miihe um die
Leute auf den eigenen Stand aufmerksam

zu machen, da konnte es auch schon
passieren das ein Mensch zum Roboter
mutierte und auf cinen zustapfte!

Da wir gerade bei Robotern sind, die gab
es natiitlich auch in allen Formen und
Groflen zu bewundern, vom kleinen Heifer
der irgendwo ne Schraube reindreht bis
zum Industrirobbo der in einer Minute ein
ganzes Auto zusammenschweiBt war alles
da, anch putziges wie Sonys Wunderhund
Eibo!

Kleiner , schneller, bunter, das sind die
Schlagworte wenn es um die Tragbaren
Minicomputer geht. Dabei ist nicht das
Laptop gemeint das inzwischen dank
immer kleinerer Komponenten den grolen
PC locker in die Tasche stecken kamn,
(wenn man nur genug Geld dafiir anlegt)
nein, die Rede ist hier von den
sogenannten Organizern. Frither waren
diese Geriite kaum mehr als ein ordindrer
Notizblock , doch heute konnen die
Leistungsstirksten unter ihnen glatt den
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und Materialengpisse selbststéindig an den
Hauptcomputer weitermelden, damit dieser
den benétigten Nachschub ordern kann!

Mit viel Tam-Tam stellte Microsoft seine
X-Box vor, die zeitgleich auch in den
deutschen Handel kam, und das zum

deutlich geringeren Preis als zuerst
angekiindigt, denn die X-Box solite mit
479.- € starten, wurde aber von vielen
Fachmirkten wie Saturn und Mediamarkt
gleich mit 399 .- € angeboten, immerhin
satte 80 .- € unter der Empfehlung des
Herstellers. Gebracht bat das aber auch
nichts, denn der Start der X-Box vetlief in
Deutschland eher miflig, trotz des Rabatts
gab es so gut wie nirgends grofic
Schlangen und erst recht keine
Lieferengpiisse wie es sie beim Start der
Playstation 2 gab. Uberhaupt gab man sich
bei Sony rechi gelassen, denn auch wenn
die X-Box klar auf die Playstation 2 User
als Zielgruppe abzielt hat sich diese doch
schon recht gut auf dem Markt platziert
und der Hardware-Vorsprung der X-Box
ist nicht so groB, das er einen PS2-Besitzer
dazu bringen wird diese gegen eine X-Box
zu tauschen.
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Spieler beim PS2-Test

Es gab natiirlich noch Unmengen anderer
Interessanter Sachen 2zu bestaunen wie
Digitale = Heimkinos, neueste DVD-
Recorder (Obwohl man sich hier bisher
leider noch auf keinen Standart einigen
konnte, weshalb ich erst noch vom Kauf
abraten wiirde), und Computerzubehdr
aller Art , doch hieritber zu Berichten
wiirde den Rahmen des Magazins schlicht
und einfach sprengen. Bleibt also das Fazit
das die Cebit auch in diesem Jahr threm
Ruf als Mekka der Computerbranche treu
geblicben ist und sich die Reise nach
Hannover fiir jeden Computerfan der den
Weg nicht gescheut hat mit Sicherheit
lohnte! Sascha Réber

Dieses 3D-
Gesicht im
Glaswiirfe!
zeigh
cindrucksvoll
die
Moglichketten
von
Lasertechnolo-
gie in
Zusammen-
arbeit mit
modernen
Computern.




Sacha’s Kolumne:
"Atari und die Handy Welle"

Ich muss schon schmunzeln, was im
Moment im Handy Markt so abgeht.
Immer neue Modelle und
Mbglichkeiten in der schonen bunten
Welt des Mobiltelefon fliegen uns
Téglich ins Haus. Und geredet wird:
vom Film, der man auf jedem Handy
in Zukunft sehen kann (Fragt sich nur,
wer Briefmarkengrosse Filme wirklich
ansehen mochte), von Multimedia
Fahigkeiten (Telefonieren kann ich
aber noch, oder?) und natiirlich vom
{nternet (Mailboxen sahen damals auch
nmicht anders aus, waren aber sicher
funktionaler als WAP. Immerhin geht
es jetzt schneller mit GRPS, bisher
hatte ich immer das Gefiihl, mit einem
300 Baud Modem zu operieren).

Na ja, wie auch immer. Irgendwie
verkaufen sich die neven Modelle
trotzdem. Fragt sich nur warum,
Wegen dem integrierten Radio? Nein.
Ist e wegen der HSCSD
Funktionalitit? Nein. Triband? Nicht
wirklich. Farbdisplay? Wegen den
farbigen Buchstaben sicher nicht.
Wegen der SMS Funktionalitéit kann es
auch nicht sein, das konnte man schon
immer. Nun, etwas muss es sein,
Design alleine zieht zu wenig
Interessenten an, Das  pldtzliche
Gepiepse im Zug fihet uns auf eine
neue Spur. Kommi doch ein reguléres
Tonmuster aus dem vorderen Abteil
angeflogen, dass irgendwie bekannt
vorkommt. Nein, ein Gameboy kann es
nicht sein. Ein Blick ins Abteil 10st das
Riitsel.

JHey, der spielt ja Pong auf dem
Handy!“
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So kommt es, dass ,.,Oldies” wie wir
urplotzlich 20 Jahre in die
Vergangenheit  katapultiert —werden.
Man sieht sich wieder zuriickerinnert
an die durchgespielte Nichte auf dem
Atari. Und es vergehen keine 3 Tage,
dann wird auf dem weg zur Arbeit
wieder gezockt... Pong Farbig, super!
Battlezone, live verbunden mit anderen
,Handy Gamern“, das ist Cool!

So ist es halt, wie es immer war. Es
gibt kaum mehr ein Handy, dass ohne
Spiele auskommt. Mehr oder weniger
die ganze Palette von Atari Klassiker
ist mittlerweile in irgendeiner Version
vertreten. Spiele, dass wusste Atari
schon vor 30 Jahren, sind der Motor
von neuen Technologien. Und so gilt
wie in der guten alten Zeit:

,, Have you played Atari today ? ,,
In diesem Sinne, euer

Sacha Hofer (sacha@hofer.com)



Atari Classic: Atari 1850 XLLD
»lLorraine®

Willkommen bei einer weiteren
Ausgabe der Atari Classic. Wir wollen
uns Heute mit einem Thema befassen,
wo Atari und Amiga mehr gemeinsam
hatten, als man allgemein denkt.

Es ist mittlerweile erwiesen, dass die
Firma Atari und Amiga ende 1983
einen Vertrag unterzeichneten, der
Atari den Zugang zum Amiga
»Lorraine Prototyp erdffhete. Die
Verbindung machte zur damaligen Zeit
durchaus Sinn, da bei Amiga kein
anderer als Jay Minor arbeitete, Aus
dem Vertrag gehen einipe interessante
Details hervor. Atari hatte das recht,
das Design des ,Lorraine® mm
verwenden und eigene Maschinen
darauf zu entwickeln. So versteckte
sich unter dem Codename ,Mickey*
die  Atari Version des Amiga
Computer. Der Vertrag beschreibt
weiterhin, dass Atari ,Mickey* zuerst
als Konsole fiir 1 Jahr verkaufen
musste, bevor ein ,,Add-On“ in Form
einer separaten Tastatur ,Mickey* in
einen vollwertigen Computer
transformierte. Nach 1 Jahr wire es
Atari auch erlaubt gewesen, ein
vollwertiges Computer Modell zu
verkaufen. Uber das Betriebssystem
gibt es verschiedene Geriichte die von
einem ,Unix-like“ OS sprechen, dass
mit Atari DOS Befehle erweitert
worden ist und bestimmte Ahnlichkeit
mit dem spéiteren Amiga OS besitzt,

Aus Verschiedenen Aufzeichnungen,
die bei Atari gefunden worden sind,
spiegeln sich interegsante
Ahulichkeiten zwischen dem Atari
1600XL und den ersten Details iiber
einen Amiga Computer heraus, den Jay
Minor 1984 in der Presse beschrieb.
Spitere Details iber den Amiga
Prototyp ,Lorraine” werden auch in
den Aufzeichnungen {iber den 1850
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XLD gefunden, was die Vermutungen

iber die Entwicklung eines ,Atari

Amiga“ bestitigen.

Die beschriebenen Details im Vertrag

dber ,Lorraine“ kommen den meisten

Leser sicher bekannt vor:

8 Motorola 68000 mit 128 KB Ram
und 64 KB Rom

8 Separates Keyboard

& Apple Basic kompatibles Lorraine
Basic

3 Soundchip
Generatoren

©8 Darstellung von farbigen 80x25
Text

mit 4 Sound

¢8 Hardware  Unterstitzung  fiir
wSpritess

8 Mehrere Kombinierbare Text und
Grafikmodes

©8 16 Farben aus einer Palette von
4096

3 Aufldsungen von 320x200 bis
640x400 Pixel

8 Special-Effects Coprozessor

¢g Blitter  Coprozessor fiir  die
Unterstiitzung  eines . desktop
window manager*

3 Schnittstellen: Keyboard, 2 Atari
Joystick Anschlilsse (Kompatibel
mit  Trackball/Mouse  Logik),
serieller Port und ein mini-Floppy
Diskcontroller.

Das Atari ,Lorraine Projekt starb, als

Commodore Amiga kurz vor der

Ubernahme durch Atari kaufte. Jack

Tramiel hatte damals zu hoch gepokert

und Amiga an seine ehemaligen Firma

verloren. Hitte dieser Schachzug von

Commodore damals nicht geklappt,

hiitte es den ST wohl nie gegeben,

Commodore hitte den CBM 900

gebaut (Unix System) und Atari wite

alleine im 16 Bit Home Computer

Markt mit dem 1850 XLD prisent

gewesen,

Bis zum nichster Ausgabe mit
spannenden Geschichten rund um
Atari!

Sacha Hofer (sacha@hofer.com)




Kleinanzeigen

Kostenloser Kleinanzeigenmarkt

Biete:

9 Nadel-Drucker EPSON LX 400 mit
Einzelblatteinzug und  Zugtraktor fiir
Endlospapier, ein Ersatzfarbband,
Handbuch, Druckerstinder und Centonics-
Interface zum Anschluss des Druckers am
ATARI XL-XE alies fiir nur 55.- € (VB)
plus Versandkosten (Postpaket).
Interessenten kdnnen sich melden bei :
Steffen Heubaum

Stiptitzer Weg 3

04860 Torgau

Tel, 03421/706389

E-mail : steffen@heubaum-online.de

Suche dringend Handbuch
Druckercodes zu STAR LC 10 — 24!
Ralf Wiedstock

Honiggasse 12a

65191 Wieshaden

und

Suche USA Adventure fiir den XL, von der
Firma First Star.
Walter Lauer,
Freisen

Tel. 06855-1881

Hubertushof 1, 66629
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Biete:

Hallo ATARI Freaks!

Wer hat Interesse seinen Rechner mit mehr
Speicher auszuriisten? Habe immer noch
genug Teile zur Umriistung mehrerer
Geriite bis 1088KB da!

DIETER kretzmever(@t-online.de

Kretzmeier Dieter, Lessingstr.66,
39108 Magdeburg ,
Tel. 0391-7331431

Liebe Leser!

Wie Thr seht ist unser Kleinanzeigenmarkt
diesmal  wirklich  nicht  besonders
ausgeprigt. Daher kommt jetzt mein
Aufruf sich doch ein wenig mehr daran zu
beteiligen, da ich selbst hier nach
Maoglichkeit keine Anzeigen hineinsetzen
mdchte, der Kleinanzeigenmarkt soll Euch
ja Gelegenheit zum Handeln geben!

bis

Kleinanzeigen bitte
zum 1.6.2002 einsenden!




The little Hacker - Volume 03:
{Der kleine Hacker - Teil 03)

Diesmal behandeln wir etwas total billiges:
Games ohne Kopierschutz oder Games mit
Kopierschutz aber ohne Abfrage. Nun, in
den letzten paar Jahren und Jahrzehnten
(ca. 1988-1998) ist es vor allem bei vielen
deutschen Héndlern {iblich geworden, neue
XL/XE Games komplett ohne
Kopierschutz zu erstellen. Schaut man mal
zuriick auf die Anfangsjahre von Atari, so
wird man feststellen, da auch hier jede
Menge Gammes komplett ohne Kopierschutz
oder zumindest ohne Kopierschutz-Abfrage
zu finden sind. Gerade damals (ca. 1979-
1983) hielt man es ndmlich gar nicht fiir
notig, fiir so etwas wie einen Kopierschutz
zu sorgen. Einerseits gab es da noch nicht
die Copyright-Rechte fiir Computer- und
Konsolengames gegen die
Softwarepiraterie (wurde in der BRD woht
erst 1983/84 offiziell als Gesetz erlassen)
und den Herstellern blieb gar nichts anderes
iibrig, als thre Kunden darum zu bitten, das
Weiterkopieren zu unteriassen.
Andererseits war auch das Raubkopieren
oder mogliche Kopierschutzmethoden noch
nicht so stark verbreitet. Atari und viele
andere Firmen machten nach wie vor
Millionengewinne und daher wurde die
Softwarepiraterie nur als eine
Randerscheinung (einer kleinen
Randgruppe) wahr-, jedoch kaum ernst
genommen.

Spitestens mit dem Aufkommen solcher
Multi-Copy-Stations fiir das VCS und vor
allem nach dem grofien Hard+Software
~Crash® 1984 waren SchutzmaBnahmen
und somit Kopierschutz Verfahren aber in
aller Munde. Von da ab verzichtete kaum
noch ein Hersteller auf irgendwelche auch
immer  gearteten  Schutzmalinghmen.
Genutzt hat dies alles aber kaum.
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Denn: Es wurde weiter und noch viel
stirker gehackt, gecrackt und raubkopiert.
In manchen Lindern entwickelte sich das
Raubkopieren geradezu zum Volkssport, so
wie etwa heute das illegale Brennen von
CD’s {Computer+Audio} oder
erstellen+herunterladen von MP3's. Sei es
drum, alle kopierschutzlos gebliebenen
Software Disketten lassen sich bequem via
Sektorkopierer  duplizieren. Fast alle
listgeschiitzten Basic-Programme lassen
sich mit sog, ,,Unlister oder ,,Basic-Lister"
Programmen wieder listbar machen, In der
PD-Szene gibt es jedenfalls dutzende
davon. Neuerdings habe ich sogar ein PC-
Programm fiir Atari entdeckf, dass sog.
compiliete ~ Turbo-Basic  Programme
wieder listbar macht. Aber bekanntlich
erstellt der TB-Compiler ja auch puren
ML-Code (und nicht wie bisher gedacht
Pseudo-Code). So miiBte sich aus dem

ML-Code des via TB-Compiler erzeugten
Programms sogar ein Assembler Listing
erstellen lassen. Schon seltsam, man
programmiert in TB, kompiliert und kann
damm aus dem Compilat cin Assembler
Listing erstellen. ..

Nunja, einige Programme wurden dann
aber doch mit Kopierschutz belegt. Meist
zerstOrte ran dazu einen oder mehrere



Sektoren auf der Diskette. Dies reichte
damals aus, denn bis dato gab es nur DOS
1.0 oder 2.0 und deren Option ,J* um
Disketten zu kopieren. Sektorkopierer
existierten bis ca.1982 noch nicht. Und
gerade DOS 1.0 und 2.0 waren in punkto
Sektoren bzw. Disks kopieren
grottenschlecht. Sie kopierten grundsétzlich
keine Bootsektoren (Sektor 1,2 und 3) und
natiirlich wurde der Kopiervorgang bei
einem defekten Sektor abgebrochen. Derart
schlecht ausgestattete User konnten dann
noch nicht mal kopierschutzlose Bootdisks
einwandfrei kopieren. Demzufolge
verzichteten so manche Firmen auf eine
Schutzabfrage, zerstérten zur Sicherheit
aber cin paar Sektoren. Ich erinnere mich
da an einige Games aus den Jahren 1981-
1983, die zwar defekte Sektoren, jedoch
keine Abfrage aufwiesen. Leider weil ich
heute die Namen nicht mehr, aber Firmen
wie Adventure International, SAGA,
Broderbund, Datasoft, Epyx und andere
hatten diesen Billigschutz drauf. Alles was
man heute tun mufl, um diese Games zu
kopieren oder ein Backup zu erstellen, ist
einen guten Sektor Kopierer auszugraben,
der auch bei defekten Sektoren weiterliest
(Diskcopy, Mycopier, Copymate, etc.) und
voila, schon hat man gewonnen. Ein
Kopierschutz ohne Abfrage ist ndmlich
vollig nutzlos, damals vieleicht nicht, heute
aber schon. Wie immer, alle Angaben ohne
Lightgan bzw. Gew(a)ehr... Andreas
Magenheimer.
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Game Clones Vol.(4:

Irgendwann in den frilher 80erm: Walt
Disney bringt mal wieder e¢inen Real-Film
(anstelle der sonst so  bekannten
Zeichentrickfilme) auf die Leinwand und
spiter ins TV. Das Thema: Science Fiction
im neuen Homecomputer Zeitalter. Und
dabei wird uns das Innere und die Funkiion
eines Computers nihergebracht. Der Name:

TRON (ca.1982), ein neuer Meilenstein bei
den Homecomputer-Umsetzungen (neben
Pacman). Kaum eine Konsole oder ein
Homecomputer war damals auf dem Markt,
fiir den es das Game nicht in irgendeiner
Form gab. So auch bei ATARI, schiieBlich

war man damals {noch) absoluter
Marktfiilrer bei den Konsolen und
Homecomputern. Inwieweit ATARI aber
bei dem Film TRON mit von der Partie
war, kann ich nicht sagen, mag sein dass sie
irgendwo versteckt auch auftauchten oder
bei den Computer-Effekten mithalfen.
SchlieBlich war dies in Folge bei recht
vielen Filmen und Serien der Fall (z.B. bei
Wargames 1983, The last Starfighter und
Terminator 1984 , um nur ecin paar
Beispiele zu nennen). Was TRON damals
so phiinomenal machte waten die (ehemals)
phantastisch wirkenden Computereﬁ'ek:me,
von denen viele in Wirklichkeit gar keine
solchen waren, sondern nur gut gemachte
Tricks. Die spielerische Umsetzung von
TRON konnte man hingegen nicht gerade



als phiinomenal bezeichnien, altbackene und

hyper-simple Strich/Linien-Grafik
vermochte kemnen so recht vom Hocker zu
reilen. Doch Filme wirken bekanntlich als
Katalysator fiir Computerspiele, so auch
TRON. Kein Wunder also, dass man auch
auf 8-Bittem von ATARI diverse
Umsetzungen und Clones vorfindet,

SchlieBlich ist TRON nicht nur simpel,
sondem  eben auch einfach zu
programmieren. Fiir heute habe ich mir die
TRON Clones Speedmatter (runtergepackt
von 271 auf 165 Sektoren), Angle Worms
und Tracer ausgesucht. Viel Spafl damit!!!!
Andreas Magenheimer

Eine kleine Anmerkung zum Thema TRON
von Sascha Rober. Wirklich spielbare
TRON-Versionen gibt es eine ganze
Menge, doch die meisten davon brauchen
schon mal 2 Spicler, da kaum jemand sich
die  Milhe gemacht hat einen
Computergegner zu erschaffen und bei den
wenigen TRON's die einen solchen haben
ist dieser im Normalfall grottenschlecht und
hat selbst gegen einen Blinden keine
Chance. Eine Ausnahme ist hier das Spiel

TRON von Mirage Software, da ist der
Compygegner durchaus in der Lage uns ein
heifles Rennen zu liefern. Allerdings habe
ich nie verstanden warum TRON-Spicle
immer nur auf das Motorradrennen
hinauslaufen, wo doch das Diskduell (bei
der Ankunft von Flinn im Computer!), der
Kampf Panzer gegen Deaktivierer oder das
Spiel bei dem man die Energiekugel fangen
muss um nicht den Boden unter den Fiiflen
zu verlieren auch noch nette Games
abgegeben hitte. Zumindest auf dem
Amiga gab es auch das Diskduell in einer
leicht verdnderten Version unter dem
Namen DISC, ein Spiel das ich immer noch
gerne mal Spiele und das es soweit ich weil3
auch fiir den ST gibt. Vielleicht sollte sich
mal jemand Gedanken tiber ein Movie-Spiel
machen, bei dem man erst einmal in den
Computet reinhacken muss, dann das Disc-
Spiel spielt, danach ein Lightcycle-Rennen
fahrt um anschlieBend vor Deaktivierern zu
fliehen und zum Schluff den Diskus in die
Schnittstelle des MCP zu werfen, das wir
doch mal was!




Schon in der letzten Ausgabe hatte ich kurz
in den News Gber die ATARI History Rom
2 berichtet, doch finde ich das eine kurze
Meldung a la .es gibt das Teil! fir diese
CD-Rom doch ein wenig diirftig ist, daher
kommt jetzt ein etwas umfassenderer Test.

Schon von Anfang an merkt man, das
WASEO sich mit dieser PC-CD-ROM
richtig Miihe gemacht hat, denn sie besitzt
eine Autostart-Funktion beim einlegen und
ein gutes Meniiprogramm, von dem aus
alle Inhalte der CD schnell geladen werden
kénnen. Hier hat man die Wahl zwischen
den Meniipunkten Atari 8-Bit, Atari VCS,
ABBUC , Skdeshow und Impressum. Ein
schncller Klick auf Atari 8 Bit bringt uns
in ein weiteres Menii. Hier kann man diese
Purikte finden:

Magazine:
Hier ist etwas fur alle Sammler, denn
dieser Ordner enthilt die Ausgaben 3/83,
4/83, 1-4/84 und 3/85 des ATARI Club
Magazins, (jeweils etwa 20 Seiten!) sowie
die Ausgabe 9/85 des Osterreichischen
Magazins X1 mit 32 Seiten.

Buchcover:

Dieser Ordner enthilt die Cover der
meisten Biicher die fiir unseren ATARI
erschienen sind. Wer ein Buch zu einem
bestimmten Thema sucht kann anhand
dieser Cover seine Suche genauer angehen
und wer fiir sein altes Buch ein neues

Cover braucht kann sich schnell eines
aunsdrucken, alles in allem sehr niitzlich!

Handbiicher and Anleitungen:

Hier findet man die kompletten Unterlagen
zum Dos 3.0, der Maltafel, dem ATARI
Trackball und die Anschluss-
beschreibungen zum XL-Computer.

Hardware:

Fiir Technikfreaks ist dieser Ordner sicher
eine wahre Fundgrube, denn hier findet
man Bilder zu fast jedem Gerét das mal fiir
dic Atari 8-Bitter zusammengeschraubt
wurde,

Software:

Dieser Ordner enthilt fast alle Anleitungen
zu den von ATARI vertriebenen Spiclen
wie Galaxian, Defender und co, komplett
mit Titelbildern!

Magazine und Zeitungsberichte:
Dies ist eine Sammlung diverser Texte
rund um den kleinen ATARI und der

Peripherie.

Screenshots:
Das ist wieder ganz was feines, ein fetter
Ordner voller Screenshots von Spielen und




XL-XE! Der

fir  unseren
Magazinautor gibt offen zu das er sich iiber
diesen Ordner ganz besonders freut, denn
er nimmt mir bei weiteren Ausgaben viel
Arbeit ab!

Demos

Werbung:

In diesem Ordner findet man diverse
Werbebroschiiren aus der Zeit, wo ATARI
noch Geld fiir so etwas hatte. Nostalgie
pur, wenn Thr mich fragt!

XE-Gamesystem:
Hier findet man ein paar Seiten Text und

einige Grafiken rund um das XE
Gamesystem, das ja eher eine
Fehlentwicklung war.

Nach dieser sehr umfangreichen Reise
durch die XE-XL. Welt kommen wir nun
zum Menipunkt VCS. Hier findet der
Konsolenfreak etwas {iber 100 Coverbilder
und sonstige Grafiken zum VCS, dariiber
hinaus auch noch Broschiiren und einige
Ausgaben der Activision Club Post
Hefichen!
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Das Menii ABBUC enthilt eine ganze
Reihe Photos von den JHV's 1999 und
2000 in Herten. Wer nicht da war sieht hier
was er verpasst hat und kann sich im
Nachhinein noch drgern!

Slideshow ist der letzte Punkt auf der Liste
und présentiert uns den gesamten
Grafikinphalt der CD ROM mit
Musikuntermalung.

Fazit: Wer einiges mehr iiber seinen Atari
erfahren mdchte und fiber einen PC mit
CD-ROM verfiigt sollte sich diese CD
ROM unbedingt zulegen. Thr bekommt hier
weit mehr als eine schlichte
Bildersammlung, es ist wirklich schon ein
Stiick ATARI Geschichte. Die ATARI
HISTORY ROM Vol. 2 kostet nur etwa

5.- € plus Versandkosten und ist diese
wirklich mehr als Wert. Wie alle WASEO-
Produkte ist sic unier dieser Adresse zu
haben:

WASEO

Thorsten Helbing
Hopfenheller Str. 5
37445 Walkenried.




Hallo Leute!

Auch in dieser Ausgabe habe ich wieder
zwel von  Andreas  Magenheimer
zusammengestelte  Audio-CD's  mit
ATARI - Sounds getestet. Mit der Reihe
der Gamesound CD’s sind wir ja
inzwischen durch, darum geht es diesmal
um die XLE-Demo Sounds Vol. 1 und 02.
Auf diesen CD’s befinden sich jeweils nur
24 Stiicke statt wie auf den Gamesound
CD’s 36, was schlicht und cinfach daran
liegt das die meisten Demosounds so um
die 3 Minuten lang sind und daher kaun
mehr auf so eine CD gepasst hitte. O.K.,
beginnen wir also mit Nummer 01!

Hier findet man diese Melodien:

01) World of Wonders {Amiga Mix)
02) World of Wonders (Fantasy)
03) Sweet illusions 01

04) Sweet llusions 02

05) Overmind A

06) Overmind B

07) Ray of Hope (Intro Sound)
08) Ray of Hope (Shade Bobs)
09) First Explosion Part 3

10) First Explosion Part 4

11) Stereoblaster Part P

12) Stereoblaster Part N

13) Graphics Demo (Lunatic)

14) Graphics Demo (H. o. Rising Sun)
15) Cool Emotions (Ghostbusters)
16) Cool Emotions (The End)

17) Joyride Demo (First Part)

18) Joyride Demo (Last Part)

19) Bitter Reality Part 1

20) Bitter Reality Part 4

21) The Top #3 Part 10

22). The Top #3 Part 11

23) Intel Outside (Intro)

24} Intel Outside (Extro)

Wow, bei so einer Menge an
Spitzenmelodien ist es wirklich nicht
leicht die Besten herauszufinden oder
iber ,SCHLECHTE®“ 2zu meckern,
solche gibt es auf dieser CD eigentlich
gar nicht. Zu beginn seiner neuen CD-
Seric hat Andreas hier wirklich
rangeklotzt und einen  Silberling
geschaffen der eigentlich jeden Freund
von ATARI Demo-Melodien zufrieden
stellen miisste. Mir persénlich haben
Die Cool Emotion Sounds {besonders
Ghostbusters) sehr gut gefallen, aber
auch die Sweet Illusions, Bitter Reality
1, The Top #3 10+11, Intel Qutside
Intro und Extro sowie die Sounds von
Overmind A+B und aus der Ray of
Hope Demo sind klasse. Der kieine
Rest der iibrig bleibt ist durchaus auch
noch hérbar , reicht aber halt bei so
einem Haufen Spitzensounds nicht
ganz um mit auf das Siegertreppchen
zu kommen. Meiner Meinung nach ist
diese CD die bisher beste aus Andreas
Magenheimers CD-Schmiede und ich
kann sie nur wirmstens empfehlen!
Der Preis wird jetzt wohl um die 2.50
bis 3.- € liegen, ich weill nicht genau
ob Andreas da etwas aufgerundet hat,
aber 3.- € wiren auch nicht zuviel fiir
diesen Silberling!




Und weiter geht es mit dem CD-Test hier
im NGAM!

Die XLE-Demo Sounds Vol02 ist dran
urkl hier findet man viele sehr bekante
Sounds wieder, denn auf dieser CD die den
Beinamen ,,The best of Hobby Tronic
Demos™ triigt befinden sich ausschlieBlich
Sounds eben dieser Hobbytronic-Demos,
die ja wohl die meisten von uns irgendwo
in der Diskbox stehen haben. (Wer sie
nicht hat kann sie immer noch beim
ABBUC, bei Bodo Jiirs oder hier betm
NGAM bestellen!) Auch auf dieser CD
sind 24 Titel drauf, und zwar diese hier:

01) Hobby Tronic 87 Part 2

02) Hobby Tronic 87 Part 4

03) Hobby Tronic 87 Part 5

04) Hobby Tronic 88 Part 1

05) Hobby Tronic 88 Part 3

06) Hobby Tronic 88 Part 3 Hey Jude
07) Hobby Tronic 89 Part 2

08) Hobby Tronic 89 Part 4

09) Hobby Tronic 89 Part 7

10} Hobby Tronic 89 Part 3

11) Hobby Tronic 90 Part 2

12) Hobby Tronic 90 Part 3

13) Hobby Tronic 90 Part 3 No.2
14) Hobby Tronic 90 Part 6

15) Hobby Tronic 91 Side A

16) Hobby Tronic 91 Side B

17) Hobby Tronic 91 Eisbaer Corp.
18) Hobby Tronic 91 B-Pokey
19) Hobby Tronic 92 Part 1

20) Hobby Tronic 92 Part 3

21) Hobby Tronic 92 Part 4 No.1
22) Hobby Tronic 92 Part 4 No.2
23) Hobby Tronic 92 Part 4 No.3
24) Hobby Tronic 92 Part 4 No.4

Diese CD ist eine tolle Reise durch die
Atari Sound Geschichte, angefangen von
1987, wo die meisten Sounds noch in

mithseliger Kleinarbeit komplett selbst
programmiert wurden, weiter zu den ersten
Musiktrackerstiicken die etwa 1988
aufkamen bis hin zu den mehrstimmigen
Profisounds wie wir sie auch in
Deutschland spétestens seit dem Benjy
Soundmonitor kennen.

Auch auf dieser CD gibt es eine ganze
Reihe sehr guter Stiicke, aber auch einige
die sich nicht ganz so toll anhdren, was
viel daran liegt das sie ohne die Hilfe
professioneller  Soundtracker  erstelit
wurden. Besonders gelungen sind fiir mich
die Stiicke 91 Side B (Crocketts Theme aus

- Miami Vice!) und 92 Part 4 No.3
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(Halloween). Doch auch alle Stiicke aus
der 89er Demo sowie die Parts 2,3,6-90 ,
1-92 und zum guten Schluss alle aus Parts
4-92 sind wirklich gut gelungen. Echt
witzig finde ich die 99 Luftballons-Musik
(89er Demo Part 3), ist irgendwie niedlich!
Die anderen Stiicke sind auch nicht
schlecht, doch fehlt ihnen mnach meinem
Geschmack ein bisschen der letzte Schliff.
Trotzdem ist auch diese CD echt gut
gelungen und schon weil die Hobby Tronic
Demos eine Art Legende sind sollte man
sie diese Scheibe schon zulegen!




PD-Ecke

Von Sascha Rober

Hallo PD-Freunde!

In dieser Ausgabe hatte ich es sehr viel
leichter einc interessante Mischung an
neuen PD’s  zusammenzustellen, denn
Andreas Magenheimer hat mir dabei
kriftig unter die Arme gegriffen und gleich
eine reichliche Ladung neuver Software
eingeschickt! Herzlichen Dank an Andreas
und auf geht’s mit den Vorstelhungen!

XL/E Mag Nr. 12

Da geht es hin, das textreichste
Diskettenmagazin das es fiir unseren Atari
bisher gab. Mit dieser Nummer 12 ist
SchiuB, Andreas stellt das Magazin
endgiiltig ein. Ich personlich finde das sehr
schade, denn das XLLE-Mag hat immer eine
ganze Menge an interessanten Texten
geboten und aktuelle PD-Soft war auch
immer drauf, also eigentlich eine
erfolgversprechende Mischung. Na ja, was
soll's. In dieser letzten Ausgabe haben
Andreas und sein Team noch einmal
richtig rangeklotzt und eine bunte
Textmischung fiir XL-XE, Jaguar, LINX,
VCS und ST-Fans zusammengestellt. Die
meisten der angefangenen Serien haben
Thren Abschlufl gefunden und es gibt mit 2
Spielen, 2 Anwendungen und 2 Iniros auch
noch nette PD-Software obendrauf. Wie
immer ist auch diese Ausgabe im DD-
Format gespeichert, man braucht also eine
Speedy oder Happy-Erweiterung in der

Floppy.
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Operation Blood

Mit diesem Spiel setzte Mirage Software
eines der hiirtesten Kampfspiele fir den C-
64 auf den Atari um. Als Elitesoldat ist es
hier deine Aufgabe feindliche Streitkrifte
bis auf den letzten Mann zu erledigen. Als
Waffen stehen ein Sturmgewehr und eine
Panzerfaust zur Verfiigung, letztere
braucht man dringend zum Abschieflen
von Panzern, Booten und Hubschraubern.
Die Grafik ist wirklich supergenial, grof3e
Sprites mit toller Animation, es wirkt
richtig real, daher ist es auch so hart! Der
Spieler steuert ein Fadenkreuz iiber die
Ziele und muss beim ballern stindig die
Munition im Auge behalten, denn die
Magazine und Granaten sind all zu schnell
verschossen und der eigene Schutzpanzer
hilt nicht ewig, wenn man zu viel
einstecken muss die Schutzenergie schnell
futsch! Operation Blood ist von der
Technik her sicher eines der besten Spiele
fiir unseren Atari und wenn man keine



Skrupel hat reihenweise Menschensprites
umzunieten hat man auch eine Menge
Spal mit dem Spiel, auch wenn der
Schwierigkeitsgrad ganz schon happig ist!

Preview Disk

Fiir den ATARI wird doch gar nichts mehr
programmiert! Das ist eine weit verbreitete
Aussage, die so aber gar nicht stimmt, die
diese PD-Disk beweist. Hier siecht man
namlich die ersten Schritte zu zweit neuen
Spielen, die hoffentlich in diesem Jahr
fertig werden. Dabei handelt es sich zum
ginen um ,.International Karate Plus“ und
zum anderen um Elite”. Also zwei Super-
Klassiker um die wir Atarianer andere
Systeme lange Zeit beneiden mussten. Von
IK+ findet man auf dieser Disk 2
Betaversionen bei denen man  die
Animationsphasen des weilen Kimpfers
mit der Tastatur schon mal antesten kann
und eine nette Sound-Grafikdemo, in der
unser Karateka alle Mandver schon
vorzeigt, leider kann man hier aufer der
Musik (mit den Tasten 0-9) nichts
beeinflussen. Auf  eine spielbare
Demoversion wird man aber wohl noch
einc Weile warten miissen, Elite ist leider
noch nicht liber das Titelbild hinaus, aber
das steht der C-64 Version in nichts nach
und iEsst auf mehr hoffen. Es wird also
noch gewerkelt im Atari-Land!

28

Battle Ships

Schiffe versenken ist uns wohl allen
bekannt, doch so wie in Battle Ships hat
man es bisher noch nicht gesehen! Das
Spiel ist zwar gleich geblicben, aber das
die Ziige in einer richtigen Art Seeschlacht
voll animiert gezeigt werden ist echt etwas
besonderes und verleiht diesem Klassiker
einen ganz neuen Reiz. Wer sich dariiber
gedrgert hat das es kein PD-Mag Abonoent
ist und deshalb das Spiel nicht bekommen
hat kann dies jetzt zum PD-Preis
nachholen!

One Life

Auch hier haben wir wieder eine Preview
Version emnes tollen Spieles. One Life ist
ein Motorradrennspiel in dem man auf
jeden Fall versuchen muss unfallfrei zu
fahren, denn man hat nur ,One Life!“.
Nach einem Crash heit es Game Over!
Die Grafik ist fiir eine spielbare Demo-
Version schon ganz nett, auch wenn sie hin
und wieder mal ruckelt. Sound und

Gameplay sind jedoch voll entwickelt und
wer mal Lust hat ein anderes Rennspiel als
Pole Position oder Pit Stop zu spielen
sollie ruhig mal einen Blick auf dieses

0, damit wiren wir schon mat wieder am
Ende der PD-Neuvorstellungen
angekommen. Ich hoffe es ist das ein- oder
andere Interessante Programm fiir Euch
dabei , aber eigentlich miisste dies der Fall
sein. An den PD-Preisen hat sich nach wie
vor nichts gelindert, eine PD-Disk kostet
immer noch | .- €.

Bis zum niichsten mal dann,

Euer Sascha Réber.




Hans Kloss

ein recht interessanter

Hans Kloss ist
Vertreter der Gattung Jump and Run, in

dem ein klein wenig die deutsche
Wehrmacht auf die Schippe genommen
wird. Ziel des Spiels ist es, in einem
Gebiudekomplex alle mdglichen Dinge
einzusammeln  {soll wohl spionieren
simulieren!). Dabei muss man ein klein
wenig darauf achten, dass man nicht von
den ,,.Wachen“ erwischt wird, wenn man
die beriihrt kostet das Lebensenergie. Die
Wachen sehen allerdings eher nach iiber
den Boden kriechenden Hamburgern aus,
wihrend unser Spionagesoldat eine echt
fesche Uniform an hat. Thr seht als, trotz
Hackenkreuzen  eher  ein  lustiger
Zeitvertreib als alles andere. Tja, von der
Technik her ist Hans Kloss ganz ordentlich
programmiert, die Grafik ist gut, der Sound
auch ganz nett und die Steuerung reagiert
angemessen, so das es ein durchaus
spielbares Polen Jump and Run abgibt.

Preis 7.50 €
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Na bitte, es gibt halt nicht nur Jump and
Rung aus dem Osten, bei Fatum handclt es
sich um ein gutes, altes Ballerspiel. Ob es
ecine Vorgeschichte gibt ist nicht bekannt,
auf jeden Fall gilt es mit einer Art
Raumkapsel durch einen riesigen von
unten nach oben scrollenden Palast zu
brettern und dabei alle Gegner abzuknallen
ohne von denen erwischt zu werden oder
irgendwo gegen zu diisen. Die Grafik ist
ganz ordentlich, wenn auch etwas farblos.
Die Animation der Sprites ist dafiir klasse
und die Steuerung reagiert auch sehr
genau. Es gibt mehrere Levels mit
steigendem  Schwierigkeitsgrad und auf
Wunsch kann man mit Option zwischen
Musik und Sound FX im Spiel wihlen.
Alles in allem also ein ncttcs Ballerspiel
das zwar auch nichts neues bietet, aber
durchaus SpaB machen kann, Fairerweise
sollte ich darauf hinweisen das nur 6 Stiick
am Lager sind!

Preis 7.50 €



Und hier haben wir doch mal wieder ein
Jump and Run-Game der polnischen Art,
auch wenn es ein wenig anders ist als die

meisten, Hier steuert man eine Art
Zauberer der wic immer diverse
Gegenstinde einsammeln muss um sie an
bestimmten Orten zu benutzen. Um sich
gegen Fledermiuse und anderes Getier zu
verteidigen kann man einen wmagischen
Nebel abfeuern, dafiir kann man aber nicht
aus dem Weg springen, also eher ein ,just
walking Game®. Die Grafik und der Sound
kénnen wohl gefallen und wer Suchspicle
dieser Art mag wird auch an Imagine seine
Freude haben. Lediglich die Steuerung
erscheint etwas gewShnungsbediirflig,
schon allein deshalb weil man im ersten
Moment immer versuchen wird vor einer
Gefahr wegzuhiipfen, was halt nicht geht.

Preis 7.50 €
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So, zum Abschiuss habe ich noch ein...
Jump and Run natiiriich!

Im Qlymp gibt es reichlich Zoff und unser
guter , alter Zeus (der in diesem Spiel eher

_aussieht wie der Vetter vom Gléckner von

Notredam!) muss sich seine Blitze krallen
um wieder fir Ordnung in der Gotterstube
zu sorgen. Wie man das bei diesen Spiclen
aus Polen schon kennt gibt es hier jede
Menge Bildschirme zu erforschen in denen
man verschiedene Gegner ,wegblitzen
kann, Dabei muss man auf Lanzen und
andere Gefahren acht geben, denn unser
Zeus ist nicht besonders gottlich und die
fiinf  Bildschirmleben  sind  schnell
verbrancht. Tja, was soll man noch sagen,
halt ein weiteres Jump and Run Game mit
netter Grafik und gutem Sound. Ich sollte
hier nur noch erwihnen das von Zeus
gerade mal 6 Exemplare am Lager sind!

Preis 7.50 €
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Anime FANtastics 3

Schon zum dritten mal darf ich Euch eine
CD-ROM rund um die bunte Welt der
Anime’s vorstellen. Wie auch schon in den
Ausgaben 1 und 2 habe ich hier wieder
einen bunten Mix aus  diversen
Stilrichtungen  zusammengestellt, damit
wirklich jeder etwas von dieser CD-ROM
hat!

Fiir Spielefreaks sind das 8-Minuten Video
zu Parasite Eve und die Titelanimation von
Final Fantasy 8 sicher absolute Highlights.
Fans von besonderen Animes hingegen
werden von dem Video zu ,Prinzessin
Mononoke* hin und weg sein. Dieses
Video st wirklich etwas ganz besonderes
und ich kann es kaum erwarten das dieser
Film als Kaufvideo auf den deutschen
Markt kommt. In Japan hat ,.Prinzessin
Mononoke* u waren
Begeisterungsstiirmen gefilhrt und im Kino
,»Titanic™ glatt aus den Feld geschlagen!
Ebenfalls in ritterliche Welten flir uns das
Video zu ,Record of Lodoss War®, einer
der besten Fantasy-Serien 1m  Anime-
Reich!
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Es gibt aber auch jede Menge zu Lachen,
denn nicht alle der insgesamt !5 Videos
dieser CD sind unbedingt bierernst zu
nehmen. Insgesamt kommen wieder gut 80
Minuten toller Animationen mit teilweise
extrem fetzigen Sound auf Euch zu und als
Extrabonbon sind auch wieder etwa 100
Grafiken mit auf der ROM!

Natlirlich habe ich auch bei dieser CD
daranf geachtet nur Material in den
gingigen Formaten Mpeg, Quicktime,
Jpeg, TFF und GIF auszuwihien , so dass
dicse CD wicder auf fast jedem System mit
genug Speicher laufen wird (Test am
Amiga 1200 bestanden!). Empfehlenswert
sind aber ein PC oder Mac mit etwa
400Mhz, 128KB Ram. Die CD ist ab sofort
hier bei uns erhiltlich und wird zum Preis
von 7.50 € ausgeliefert.




PD-Mag 1-2002

Hallo Leute!

Und wieder einmal ist es soweit, das neue PD-Mag ist fertig! In dieser Ausgabe habe ich
wieder eine ganze Menge Lesestoff fiir Euch zusammengestelli. Es gibt wie immer reichlich
Softwaretests, aktuelle News, Tipps und Tricks, einen neuen Teil des Basickurses, der
Leveleditor-Workshop wird fortgesetzt, es gibt einen neuen Buchtipp, im Filmtipp habe ich
mir Tomb Raider zu Gemiite gefithrt und es gibt auch noch eine ganze Menge anderes zu
Lesen! Aber bald noch wichtiger als der Lesestoff ist auch diesmal wieder die PD-Software ,
denn da fahren wir diesmal echt schweres Geschiitz auf,

VVVV VYV

v

CSM Editor — Wie immer mit dabei

FL — Unser Fileloader fiir fast alle ML-Dateien

Tracer - (Ein Tron-Clone aus der Gameclones-Serie)

Angleworms - {Ein weiteres Game der Gameclones Serie)

Speed Matter - (Ein Tron-Spiel in bester Machart!)

Falcon-Demo - Diese Demo zeigt den International Karate Kimpfer vor dem
Hintergrund des IK+ Spiels, wie er alle Bewegungen von TK+ vorfiihrt ( inklusive der
Gags!). Dazu gibt es noch nette Musik und ein paar Kleinigkeiten mehr!

Into Deep — Eine wirklich gut gemachte HERO-Version mit neuen Levels, neuen
Gegnern und ein paar echt fiesen Fallen. Wer HERO schon auswendig kennt
bekommt hier endlich ein paar neue HShlen zum durchiliegen!

Operation Blood — Der Ballerhit von Mirage Software! Bekdmpfe feindliche
Terrorbrigaden an verschiedenen Schauplitzen und erfillle Deine Mission!

Overmind Demo, die dritte Seite: Viele haben immer geglaubt die Overmind-Demo
habe nur 2 Diskseiten. Ich muss zugeben, mir ging es nicht anders, aber das war halt
falsch. Daher bringt Euch das PD-Mag diese Diskseite mit wirklich tollen Demoparts,
damit Ihr Eure Overmind-Demo endlich komplett genieBen konnt. Wer die ersten
beiden Demoseiten nicht hat braucht auch nicht traurig sein, diese dritte Seite ist
selbstlaufend und kann auch ohne die vorherigen Parts bewundert werden.

Wie Ihr seht hat das PD-Mag diesmal wieder eine Unmenge zu bieten. Wer beim Osterhasen
nicht ganz so toll abgeschnitten hat bekommt jetzt die volle Packung, aber halt nur wenn man
dieses PD-Mag hat!

Best. Nr. PDM 1-2002 4.50 €
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Hallo DISK-LINE-Abonnenten!

Diese Ausgabe verspricht echt spannend zu
werden, denn sic bietet eine so gute
Software-Mischung wie seit langem nicht
mehr;

Wer gern wissen méchte, welche und wie
viele Zutaten man fir die Herstellung von
Obstwein braucht, um entweder eine
gewisse Anzahl von Litern herzustellen
oder eine Menge Obst bzw. Saft zu
verbrauchen, der sollte sich das Programm
OBSTWEIN-HERSTELLUNG unbedingt
ansehen. Hier kann man die Menge frei
eingeben und das Programm errechnet alles
weitere. Geschickt muss man dann beim
Klassiker ~ ATAROID sein, einer
farbenfrohen Breakout-Variante. Ebenso
fordernd ist das alte, aber gute Spiel AIR-
HOCKEY, bei dem man verschiedene
Parameter wie Aufprall und
Geschwindigkeit einstellen und dann den

durch die Luft sausenden Ball ins
gegnerische  Tor  bugsieren  muss.
Musikalisch  dagegen werden  dem

Computer Tone durch die BASIC-HIT-
SONGS entlockt: Gleich drei sehr gute
Songs warten mit ansprechendem Meni
darauf, gespielt zu werden.

Natirlich ist auch die 16. Folge von
SAMPI dabei, diesmal gleich mit 4(!)
Samples, und der zweite Teil des
LEVELWETTBEWERBs, bei dem sich
alies um das Spiel KITTEN dreht.

Also wer will sich diese Leckerbissen
entgehen lassen? Empfebhing: Zufassen
und unbedingt ausprobieren!

Thorsten Helbing (WASEO)
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Dark Chambers

Dark Chambers diirfie XI. Usern bestens
bekannt sein. Es handelt sich um eine Art

Gauntlet. Man muss Dungeons
durchqueren, dabei Monster plitten,
Schitze finden und Bonusobjekte ergattern.
Hauptziel ist es jedoch stets den Ausgang
zu finden. Drei Schwierigkeitsgrade stehen
zur Auswahl. Man kann allein oder zu
zweit spielen. Zu zwett ist es leichter gegen
die Monsterhorden zu bestehen. Monster
gibt es tibrigens in Hiille und Fiille, wie zum
Beispiel Zombies, Skelette, Geistern,
Zauberer und vieles mehr. Einige davon
mutieren bei einetn Treffer in eine andere
Monsterform. Ebenfalis sollte man die
Behausungen der Monster zerstéren, damit
keine neuen: Monster erscheinen.

Fallgruben und Gitterfallen meidet man am
besten, denn sonst geht die Lebensenergic
fléten. Schitze wie Amulette, Ketten und



Truben bringen Bomuspunkte. Mit Potions
kann man seine Energie wieder auffrischen.
Waffen wie Pistolen und Dolche erhthen
die Schusskraft. Schliissel braucht man zum
offnen von Tiiren. Logisch, dass es mit
jedem neuwen Dungeon schwerer wird und
immer mehr Monster erscheinen. Doch nun
zur Bewertung: Die Dungeons sind
iibersichtlich gestaltet. Die Spielfigur und
die Monster sind schén grofl, wenn auch
¢twas pixelig. Der Sound beschrinkt sich
auf ein paar einfache Gerdusche, wie
Schuss und Treffer. Und die Steuerung ist
auch passabel. Besonderer SpiclspaB
kommt natiirlich zu zweit auf, denn dann ist
es wesentlich leichter den Monstermassen
Herr zu werden. Alles in allem ist Dark
Chambers absolut empfehlenswert.

Adventure

Adventure ist das erste Adventurespiel fiir's
VCS. Kommen wir erst mal zum Vorspiel
dhem, zur Vorgeschichte. Es war einmal...
Nun ja, das hat doch ein bdser Zauberer
den nmagischen Kelch geklaut und
versteckt. Und wir , der wackere Ritter,
miissen ihn wiederfinden und zum gelben
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Schlof bringen. Doch der Zauberer hetzt
seime drei Drachen auf uns. Und eine
Fiedermaus drgert uns auch regeiméBig und
kiaut uns manch wichtigen Gegenstand.
Wird man von einem Drachen gefressen,
dann ist das Spiel aus. Mit einem Schwert
kann man die Drachen auch tdten, was
allerdings einige Ubung verlangt. Dann gibt
es npoch einen  Magneten, der
Metallgegenstdnde anzieht und eine
Briicke, die man zum Uberqueren von
unwegsamen Geliinde nutzen kann. Es gibt
drei Schlosser; das gelbe, weifle und
schwarze Schloss. Fiir jedes Schloss
braucht man aber auch  einen
entsprechenden Schliissel. Es gibt auch drei
Schwierigkeitsgrade, wobei der dritte recht
happig ist und die Drachen richtig
intelligent reagieren. Durch geschicktes
nutzen von Gegenstinden muss man nun
den Kelch wieder ins gelbe Schloss bringen.

Doch nun zur Bewertung. Obwoh! die
Grafik eigentlich recht mager ausfillt, die
Spielfigur ist nur ein Cursor und die
Drachen sind auch nicht so toll, macht
Adventure doch ziemlich viel Spaf. Der
komplexe Aufbau der Landschaft und die
Labyrinthe, (es gibt auch ein unsichtbares
Labyrinth) machen doch Lust auf mehr.

‘Wihrend der erste Schwierigkeitsgrad nur

zum Eingewdhnen ist, sind der zweite und
besonders der dritte doch recht komplex.
Im dritten werden die Gegenstinde zufillig
verteilt. Der Sound ist mal wieder minimal,
aber man wird mit einer Sicgeshymne
belohnt, falls man es schaflt, Der Spielspal}
ist enorm, zumindest bis man es geschafft
hat und Spiel drei ist eh jedes Mal anders.
Alles in allem ist Adventure, trotz
grafischer Méngel empfehlenswert. Schade
ist lediglich, dass man nur allein spielen
kann.

The Gambler




So, und nun noch ein Test fir's 7800¢r
System von ATARI Der eigentliche
Nachfolger fiir's VCS 2600 war in den
USA das ATARI 5200, nur in Europa ist
dieses System nie erschienen. Man hat bei
uns als Nachfolger direkt das ATARI 7800
Prosystem gebracht.

Und da ich bis auf ¢in Modul alle Spiele fiir
dieses System habe , erscheint im Atari
Magazin von nun an ein Test pro Ausgabe.
Das 7800 ist zur Zeit, vor allem bei
Sammlern, schr begehrt. Viele Module
kann man noch sehr billig erwerben. Einige
wenige, wie Rampage, Commando, Fatal
Run... sind hingegen nur schwer zu
bekommen. Doch nun zum ersten 7800er
Test,

Asteroids 7800

Natiirlich durfle eine Asteroids-Umsetzung

Auf dem 7800er nicht fehlen. In den USA
erschien Asteroids auf Modul, in Europa
hingegen war es direkt im 7800e¢r

integriert. Beim einschalten des Gerfites,
ohne Modul, konnte man direkt Asteroids
spielen. Auf dem VCS und dem XL war
Asteroids ja recht erfolgreich. Beim 7800er
System hat man noch "ne Schippe drauf
gelegt. Das Ganze war etwas farbiger und
die Grafik etwas besser als beim
Vorginger. Aber der ecigentliche Bonus
gegeniiber der 2600er Version waren der
Battle- und der Team-Modus. Im
Battlemodul konnte man zu  zweit
gleichzeitig antreten und des Gegners
Raumschiff abknallen. Nebenbei konuate
man aber auch noch punkten, indem man
die Asteroiden und die Ufos abknallte. Wer
zuerst seine Raumschiffe verliert, hat auch
das Spiel verloren. Der Battlemodus eignet
sich besonders fiir Turniere. Dann gibt es
auch noch den Teammodus. Hier steht
wieder das abschicien der Asteroiden und
Ufos im Mittelpunkt. Man kann den
zweiten  Spieler  nicht  abschieBen,
schlieSlich ist dies ja der Teammodus und

man spielt zusammen, nicht gegeneinander.
Doch nun zur Bewertung. Die Grafik ist
etwas aufgepeppt gegeniiber der 2600er
Version. Der Sound ist wieder mal
belanglos und derselbe wie in ailen anderen
Versionen von Asteroids. Aber die
verschiedenen Spielmodi machen den Reiz
des ersten 7800er Spieles aus. Wihrend
man in Amiland dieses Modul kaufen
musste, bekam Europa es quasi als Zugabe
zum Gerét. Alles in allem, 'ne nette Geste
von ATARI und ein empfehlenswertes
Spiel dazu. The Gambler




PD-Mag Nr. 4/2001

Alle guten Dinge sind 4. Das dachte sich wohl auch
Sascha Rober, als er dic Ausgahe Nr. 4/2001
erstellte, um damit wieder in gewohnt charmanter
und unterhaltsamer Weise die ATARI $Bit-Welt zu
bereichern. Und wir knnen wieder gespanni scin,
was da auf den 4 Diskettenseiten zu finden jst!

Das Intro ist diesmal jedenfalls ein Bekanntes, es
handelt sich dabei um das "Enjoy the PD-Mag" von
WASEO mit dem Bild in Graphics 15 und der
tanzenden Diskette. Driickt man dann auf START,
erscheint nach kurzer Zeit der Willkommenstext, in
dem Sascha feststellt, dass wieder ein Jahr vergangen
ist, in dem sich die 8Bit-ATARIs ganz gut gehalten
haben, und kommt kurz auf den neuen Wetthewerb
Zu sprechen (von dem in der entsprechenden Rubrik
noch ausfiihrlicher die Rede sein wird), auf neue
Conventions (fir Nichteingewecihte: Treffen von
ATARI- Fans rwecks Informationsaustausch,
Programmierung oder Spielewettbewerb) und wer
mag, sollte nicht zigern ihm jederzeit seine Ideen,
Grafiken usw. zu schicken, denn davon lebt ja das
Magazin.

Nach dieser lebhaften Einladung findet man sich im
Hauptmentt wieder und da diesmal wieder ein Bild
vorhanden ist, kann man es sich per Tastendruck
anschen. Da das recht schnell geht, kann man sich
anschliessend gleich auf dic Neuigkeiten in der
Rubrik ATARI-NEUES stiirzen. Was tut sich also im
ATARI-Land? Uberraschenderweise einiges: So sind
Bemithungen privater Personen im Gange, echte
Spiele-Hits anderer Computer auf den ATARI
XL/XE zu konvertieren. Dazu gehdrt z. B. der alte
Klassiker “Elite”, aber auch "Another World"

(vom ST) und ein weiteres Spiel, von denen es bisher
schon Preview-, also Vorschau- Versionen gibt,
welche aber allesamt etwas absturzfreudig sind. Auch
ein DOOM-Clone soll bereits in Arbeit sein, ist aber
erst in der Anfangsphase. Dann ist nochmal von den
kommenden Messe-Terminen die Rede, so von der in
Schreiersgriin undg der immer wieder
rekordverdichtigen ABBUC-THV am 26.10.2002 in
Herten, dem altbewihritem,

Ein munteres Stelidichein ist dann in der Rubrik
INTERN zu finden. So stellt Sascha im Text PD-
DEMOS eine Liste aller Megademos und Grafik-
Slideshows vor, wobei er einrivmt, sicher noch die
eine oder andere noch nicht mit aufgenommen zu

haben, da dies alle sind, dic er spontan finden konnte
(vielleicht kann ein Leser die Liste ja ergiinzen). Das
IMPRESSUM hat sich kaum verdndert, allerdings
steht darin, der Vorspann sei von Charlic Danger,
was eindeutig nicht stimmt und wohl ein Verschen
ist. Der Text VERSAND bietet weitere
Beschreibungen der Programme des PD-Versands,
wobei die Preise hier alle noch in DM angegeben
sind. Und der BASIC-KURS stellt ein Listing vor,
das einen netten 3D-Effekt in Graphics 10 auf den
Bildschirm zaubert (Sascha scheint dbrigens auch
hierfiir einen Autor zu suchen, der diesen Kurs
zumindest zeitweise fObernchmen konnte). Noch
mehr zu lesen gibt es dann bei den Clubinfos, so
berichtet Sascha nochmal fiber seine neuen Audio-
und Manga-Bilder- CDs und davon, dass demniichst
ceine  Manga-Adult-CDD  herauskommen  wird,
weiterhin plant er eine Sammlung der Spiele von
Firma Mirage, die ja jetzt PD sind und von threm
Kopierschutz befreit wurden, ausserdem hat er Peter
Dell auf der letzten ABBUC-JHV wiedergetroffen,
der jetzt ein Programm sucht, mit dem man ATARI-
Programme mit dem PC erstellen kénnte (was z. B.
ein guter Emulator sein kann. Falls ein Leser da
sowas kennt, sollte er es Sascha mitteilen). Im letzten
Satz hat sich Sascha hier allerdings einen frcudschen
Versprecher geleistet, denn er schreibt, es giibe noch
weitere ldeen, die ihm im Kopf herumspucken
{Achtung Sasche, pass auf dass Du nicht nass wirst !)
Im Text WETTBEWERB geht es dann hoch her:
Hier informiert Sascha dber sein Ziel, dass
mindestens 20 neue Dinge rund um den ATARI bei
ihm ankomimen sollen, wobei es egal ist, um was es
sich handelt, also z. B. Programme, Audio-CDs,
Kalender, Zeichnungen, Fotos oder was auch immer,
alles was irgendwie mit dem XI/XE zu tun hat, und
auch die Preise dafir konnen sich durchaus sehen
lassen.

Der WORKSHOP-Text beschaftigt sich weiter mit
dem [evelwettbewerb, zu dem man immer noch neue
Levels einschicken kann. Ausserdem wird das Spiel
MARIOS DESERT WORLD (ein Renn- und
Hiipfspiel) behandelt.

Die Rubrik HARDWARETEST wird dicsmal von
einem Data-Switch eingenommen, mit dem man
mehrere Computer an einen Drucker oder umgekehrt
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da méan so nicht davernd umstecken muss.

In der Rubrik FORUM sind bei den Leserbriefen
diesmal nur 2 kilrzere zu finden, wobei immerhin in
einem davon sich nach ein Abonnement crkundigt
wird. Der Text SPECIAL dagegen beschreibt die
(nach Saschas Meinung) 10 besten Sporispicle, wozu
auch z. B, das allseits bekannte "International
Karate" gehort. Und bei den ANZEIGEN sind, wic
der Name ¢s schon sagt, diverse Kleinanzeigen
finden.

Nicht zn vergessen ist natiirlich wieder cine der
Kernrubriken des Magazins, die
SOFTWARETESTS, Hier glinzt als Megahit das
Spiel CAVERNIA, in dem man durch c¢ine Hohle
hiipfen und rennen muss. Als absolut unspicibar und
damit Megaflop hat sich dagepen DEMON
herausgestellt, denn die Spielfigur reagiert so
langsam auf die Steuerung, dass mao einfach keine
Chance hat. Die OLDIES werden diesmal durch
PRINCE FROGGER repriisentiert (einem Abklatsch
des Urspiels FROGGER, bei dem ein kieiner Frosch
eine viel befahrene Strasse und anschliessend noch
einen Fluss iiberqueren muss). KOMMERZIELL
geht das Spiel AIRSTRIKE in die Runde, ein
Ballerspiel mit Luftkampfthema, und der Text
AKTUELL stelt ONE LIFE wor, ein
Motorradrennspiel in der Art und Weise vom Urspiel
"Pole Position”, bei dem man jedoch nur iiber ein
einziges Leben verfigt. Bei den TOP TEN gab es die
rekordverdiichtige Anzahl von 9 Einsendungen,
weshalb sich hicr ciniges bewegt hat, und die
DEMO-CORNER nimmt die Demo TRIP 6 unter die
Lupe, dic aber bei Sascha wegen wenig echtem Inhait
schlecht wegkommt.

In der Rubrik TIPPS findet man wieder einige
niitzliche allgemeine Tipps rund um die 8Bit-Spiele,
und die Rubrik OUTSIDE behandelt wieder die
tiblichen 3 Themen als dz wiiren da BUCHTIP, der
ein Boch mit dem Titel "Adressat unbekannt”
vorstellt, dann die VCS 2600 CORNER mit dem
Labyrinthspiel TUTANKAMUN und der Filmtip
erzdhlt etwas itber den Film SWIMMING POOL, der
demnach cine weitere Tiberfliissige Nachahmung von
Metzelfilmen mit Husserst platter Handlung ist, in
denen eingeésperrte Jugendliche nach und nach
gemcuchelt werden, bis man am Ende den Titer
sicht (falls man bis dahin noch wach ist, verstcht
sich).

Wie immer wurde das PD-Mag auch reichlich mit
Programmen unterschiedlichster Art gewiirzt. Zuerst
sei hier die ARS MORI DEMO gcnannt, die vicle
Animationen in Schwarz/Weiss und einen schon
gruseligen Sound bietet. Dic GREMLIN-DEMO
dagegen besticht mehr duch ihre Ideenlosigkeit, denn
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alles, was man da sicht ist ein Scroller und ¢ine
Gremlin-Grafik im Hintergrund, das war schon alles.
Unterhaltsamer dagegen ist die RISING SUN
DEMU, die nicht nur ein Kaleidoskop in 256 Farben
zeigt, sondern nebenbei auch die bekannte Melodie
mit eben jenem Titel spielt, womit sich die Demo
sehr gut zum Entspannen eignen diirfie. Spielerisch
geht es dagegen bei HEAVY METAL =, wobei
dieses Spicl eigentlich nichts mit diesem Begriff zu
tun hat, sondern man hat hier in der Manijer vom
Urspiel "Spindizzy" eine Kugel iiber eine Plattform
zu stesern, wobei der Sound nach einiger Zeit
allerdings durch seine Primitivitit doch ziemlich die
Grenze des Ertriiglichen erreicht. Sehr viel besser ist
dagegen der des Spiels MR. PROPPER, ciner Renn-
und Hipfspieldemo der besseren Art, die allerdings
bedauerlicherweise nur in Schwarz/Weiss gehalten
wurde, Es schliessen sich noch die Spicle FILLER
UP und OMRIDOR an, wie mehr oder weniger cine
Variante des Urspiels QUIX sind und das ehemals
kommerzielle Spiet BATTLESHIPS, mit dem man
gut "Schiffe versenken” spielen kann.

Fazit: Normalerweise ist es meistens die Scoftware,
dic bei jeder Ausgabe besonders hervorstich, diesmat
sind es aber eindeutig die Texte. Ob es um neue
Projekte geht, Informationen iber Programme, Tips
ader den Wettbewerb, man merkt einfach, dass sich
wieder eine Menge tut in der ATARI-Weit. Auch
wenn BATTLESHIPS sicherlich ein erstklassiges
Spiel ist und die RISING SUN DEMO zum
Ausspannen cinlddt, so bietet der Rest doch mehr
Altgewohntes und mehr was fiir so zwischendurch
mal. Ausprobieren sollte man es trotzdem auf jeden
Fall, und PD-MAG sowie ATARI XL/XE-Fans
kommen mit dieser Ausgabe mit Sicherheit auch
wieder auf thre Kosten!

Thorsten Helbing (WASEQ)




Leserstory

Der siebente Sohn des siebenten Sohnes!
Von Glenn Morton

Irgendwann war es soweit. Die Menschheit
hatte ihren Glauben verloren. Wissenschaft
und Technik waren die neuen Gotter. Fur
die anderen Dinge war kein Platz mehr.
Niemand nahm die alten Biicher und
Legenden mehr Ernst. Das Streben nach
Macht und Reichtum ersetzte Glauben,
Riicksicht und Barmherzigkeit. Und jene
die nicht zu den Privilegierten gehérten
ergaben sich ihrem Schicksal zu den
Verlierern zu gehdren, oder wandten sich
anderen Alternativen zu. Sie begannen mit
sinnloser, grausamer Gewalt. Gewalt
gegen anders  aussehende, anders
denkende, anders lebende. Und als immer
mehr sich von den menschlichen Werten
abwandten geschah das Unfassbare, Die
Zahl derer die sich den dunklen Michten
zuwandten wurde immer gréBer. Immer
hiufiger wurden Opfer Satan und seinen
Vasallen geweiht. Je mehr Seelen den
Michten des Bdsen anheim fielen, desto
stirker wurden die didmonischen Krifte.
Auf diese Zeit hatte Satan gewartet. Seit
der Zeit der Inquisition hatte die Hélle
darauf gelauert. Waren doch in dieser
dunklen Zeit Luzifer und seine Vasallen in
die tiefsten Héllen zuriickgedriingt worden,
so waren sie nun bereit zuriickzuschlagen.
Und als ein neuer Krieg, gendhrt durch
Arroganz, Uberheblichkeit , Hunger und
Neid die Welt ein weiteres mal erschiitterte
war es soweit. Armageddon, der Untergang
der Welt , wurde eingelfiutet. Es begann
damit das sich iiberall die Toten wieder
erhoben und Jagd auf die Lebenden
machten. Zombies  bekiimpflen  die
ie welche fanden

Doch niemand erkannte die Gefahr. Im
Gegenteil, man  beschuldigte  sich
gegenseitig wgendwelche neuen
Kampfstoffe eingesetzt zu haben. Doch
nach kurzer Zeit griffen die Ddmonenheere
selbst in die Kampfe ein. Vampire,
Werwdlfe, Gouhls, Echsenwesen aus
fremden Dimensionen, tentakelbewehrte
Wesen von Orten die unaussprechlich sind.
Fliegende Kreaturen in  dédmonisch-

menschlichen, den Verstand verhthnenden
Formen.

Und allen voran die Generiile des
Schreckens. Die dunklen Erzengel
Astaroth, Bael , Eurynome und Anducias.
Hatte die Menschheit vorher noch dem
Grauen Paroli bieten konnen, so wandte
sich das Blatt nun endgiiltic zu ibren
Ungunsten. Nach kurzer Zeit waren die
Menschenheere besiegt und nur noch
vereinzelte Stittzpunkte, gehalten von den
wenigen die ihren Glauben noch fest in
sich  trugen, leisteten  erbitterten
Wiederstand. Und tatséichlich brauchten
die Legionen der Unterwelt lange, bis es
ihnen gelang diese Festungen des Lichts zu
nehmen. Fast 40 Jahre dauert der Krieg
nun schon und nur emnes hilt die letzte
Festung noch aufrecht. Die Legende das
der siebente Sohn des siebenten Sohnes die
Menschheit retten kann. Und wihrend die
Michte der Finsternis die  Erde
beherrschten, bereitcte sich dic letzte
Festung des Lichts auf die Ankunft des

Erlisers vor.
P
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Die letzte Festung, ehemaliges Staatsgebiet
der USA, Manhattan.

Von hier aus ging der letzte Wiederstand
der Menschheit aus. Seit langem gab es
schon keine Gegenschlige mehr die
vielleicht noch Hoffnung gemacht hitten
das Blatt vielleicht doch noch zu wenden.
Alle Anstrengungen galten alleine der
Veneidigung. Die paar tausend Menschen
dic in Manhattan noch existierten waren
aus aller Herren Linder hier her
gekommen. Und es storte niemanden mehr
welche Hautfarbe, welche Sprache oder
welchen Glauben man hatte. Alle warteten
nur noch auf den Erldser, denn sie wussten,
ohne ihn waren sie verioren.

*

Elias stand wie fast immer, es sei denn er
war Verletzt, in der ersten Reihe der
Verteidiger und starrte mit einem unguten
Gefiihl in die Weite vor ihm. Dort wo sich
frither die Millionenmetropole New York
erstreckte war nur noch verbrannte Odniss
zu finden.

as wusste nicht wie es in anderen Teilen
der Welt aussah. Es war ihm auch gleich.
Denn trotz ihrer ausweglosen Lage waren
alle Uberlebenden befliigelt von dem
Glauben an den Erloser. In dieser Nacht
war es soweit. Es hatte lange gedauert bis
das Paar ausfindig gemacht wurde das
wiirdig war, den Erléser zu Zeugen und zu
gebiren. Auch Elias war voller Hoffoung
das nun endlich die Rettung der

Menschheit eingeliutet wurde. Trotzdem
verstand er  nicht, warum  die
Démonenheere nicht angriffen.  Sonst
hatten sie den Menschen nicht eine Stunde
Ruhe gelassen, doch nun tat sich nichts.
Elias konnte es sich nur mit einem finalen
GroBangriff erkliren. Aber sie hatten
bisher jedem Angriff standgehalien. Die
anderen  Festungen in  Hamburg,
Yokohama, Brest , Bagdad und so weiter
waren alle vor ihnen gefallen. In
Manhattan saf3 allerdings das
Religionsoberhaupt der Welt. Hier kamen
dic Dimonen durch die mentale
Abschirmung, welche dic Menschen
aufgrund ihres unbindigen Glaubens
geschaffen hatten, nur selten durch und
dann stand ihnen Elias mit seinem Heer
gegeniiber. Elias war klar das die Ddmonen
verloren hatten ,wenn der Erldser erst
geboren war. Darum verstand er nicht
warum es nicht zum Apgriff kam. Er
blickte nach links. Mohammed kam auf thn
71, seine rechte Hand und sein treuester
Freund. Sie kannten sich schon als sie
zusammen in Manhattan eintrafen, damals
vor... Elias konnte sich nicht mehr erinnern
wie lange es bereits her war. Und
eigentlich spiclte es ja auch keine Rolle.
,Elias, der Bewahrer des Glaubens mochte
dich sechen“. Elias sah in die Augen
Mohammeds und erkannte darin Hoffaung.
Sie wiirden tiberleben, und Elias fiihlte das
gleiche.

Der Bewahrer des Glaubens empfing Elias
vor der Geburtsstiitte des Erlésers. In der
letzten erhaltenen Kirche Manhattans sollte
er das Licht der Welt erblicken und von
dort zu seinem Triumphzug aufbrechen.
Der Bewahrer sah Elias aus giitigen Augen
an. Es ist soweit, mein Freund. Sei Zeuge
unserer Rettung®, Bis auf die Soldaten
hatten sich alle Bewohner der letzten
Festung vor der Kirche eingefunden. Und
als erwartungsvollen Augen blickten sie
dem Bewahrer und dem Krieger hinterher,
als diese durch das Portal ins Innere der

39 Kirche traten. Kerzen erhellien das
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Kirchenschiff. Priester umstanden den
Altar und beteten, withrend Frauen damit
beschiftigt waren der Schwangeren auf
dem Altar so gut es ging zu helfen ihre
Schmerzen zu bewiiltigen. Etwas abseits
stand eine schmiichtige Gestalt, umringt
von sechs Kindern. Der Vater des Erlosers.
Der siebente Sohn der darauf wartete das
sein sicbenter Sohn geboren wurde um die
Welt zu retten. Elias musterte ihn genauer.
Er sah einfach aus wie fast alle anderen.
Einer unter vielen, gezeichnet von einem
Leben in Angst , Chaos und Entbehrung.
Und doch glomm in seinen Augen die
Hoffaung die alle Bewohner der Festung
teiten.  Elias wurde in  seinen
Betrachtungen gestdrt, denn ein Schrei
hallte durch die hohe Kuppel der Kirche.
Die Geburt begann,

Vor den Toren von Manhattan standen sie.
Die Legionen des Schreckens. Doch
langsam machte sich Unruhe breit. Der
mentale Schutzwall wurde immer stiirker
und es gab inzwischen keine Moglichkeit
mehr durch diesen Schutz durchzubrechen,
Einige geistlose Geschopfe hatten sich
unachtsam dem Wall genihert und waren
augenblicklich zu Staub zerfallen. Und als
ein Dimonenfirst einen Angriff wagen
wollte wurde er nahezu in Stiicke gerissen
und verendete qualvoll.

Die vier Erzdimonen standen beieinander
und blickten zornig auf die immer heller
werdende Aura. Sie reichte bereits bis an
Eurynomes Fiifle und plétzlich spross aus
der verbrannten Erde ein kleines , griines
Fleckchen frisches Gras. Eurynome grolite
vor Zorn und spuckte auf den Fleck, der
augenblicklich verdtzte und verbrannte.
Die Stelle roch nach Tod und Schwefel
,» Wir knnen nichis tun um seine Geburt zu
verhindern®, sagte Astaroth und blickte
voller unbéindigen Hass auf die anderen
drei Erzdimonen. ,,Wir kommen nicht
durch, aber das heiit nicht das wir schon
verloren haben. Wie sagen die Menschen
doch immer? Die Hoffhung stirbt zuletzt!“
Astaroth und die anderen zuckten
zusammen und wirbelten herum. Sie hatten
nicht damit gerechnet diese Stimme hier zu
hdren. Aber er war es tatséichlich. Er,
Luzifer, der gefallene Engel und Herr alles
bdsen stand vor ihnen. Sein iiberirdisch
schines Gesicht lieB nicht erkennen ob er
nun ménnlich oder weiblich war. Seine
Augen strahlten eine Grausamkeit aus die
ihres gleichen suchte und um seinen Mund
lag ein Lichein das selbst die Erzddmonen
vor Schrecken erschauerten. In seinen
Hénden hielt er ecin Blatt Pergament,
geschiitzt durch ein Siegel. Sechs solcher
versiegelten  Pergamente  hatten  die
Erzdimonen bereits gebthhet. Das sicbente
und letzte wollte der Hollenfiirst selbst
offhen. Er starrte in die Richtung der

letzten Festung und wartete...

*

Ein letzter Schrei gellte durch die Kirche,
dann war es soweit. Das Kind war geboren.
Kraftlos fiel die Mutter auf dem Altar
zuriick und nach zwei Atemziigen wich das
Leben aus ihr. Es war zuviel fiir ihren
entkrifieten Leib gewesen. Doch was sich
dort aus ihrem Leib gequilt hatte sprach
allen Erwartungen und Hoffhungen Hohn.
Das Kind hatte anstatt zwei Beinen nur
verkiimmerte Stiimpfe. Die Arme waren

unterschiedlich lang und die linke Hand
glich mehr eiver Klaue. Der Kopf war

40 deformiert und in den Proportionen
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grausam enistellt. Der Bewahrer des
Glaubens wich entsetzt zuriick und brac

schiuchzend Zusammen. Die
Geburtshelferinnen rannten schreiend aus
der Kirche und Elias vernahm bald darauf
ein  tumultartiges Stimmengewirr von
drauBBen. Er ging auf das Kind zu. Nein,
dieses DING konnte nicht der Erléser sein.
Alle Hoffnung brach in ihm zusammen. Er
hob das Kind auf , das ihn aus starren
Augen anblickte, und ging aus der Kirche.
Als die Menschen vor der Kirche ihn
erblickten und den ersehnten Erldser in
seinen Armen sahen  hallte ein
vielstimmiger  Entsetzensschrei  durch
Manhattan. Mit einem Schlag waren ihre
Tréume, ithre Hoffnungen und ihr Glaube
zerstort. Das war der Moment in dem die
Michte der Finsternis zum finalen Angriff
bliesen und Luzifer das letzte Siegel brach.

*

Luzifer lachte auf _Sie haben sich nicht
gedindert. Auch jetzt geben sie immer noch
pach AuBerlichkeiten. Thr auserwihites
Kind entspricht nicht ihren Vorstellungen,
also reagieren sie mit Entsetzen. Thr
Glaube ist erschiittert. Nichts kann sie
mebr retten. Geht jetzt, vernichtet sie!” Mit
diesen Worten brach er das letzte Siegel.

*®

Die schiitzende Aura brach zusammen. Die
Dimonen stiirmten in die Festung. Von
allen Seiten brach das Chaos ilber die
Menschen herein. Uns sie waren micht
mehr in der Lage Wiederstand zu leisten.
Elias stand immer mnoch auf der
Kirchentreppe und hielt das Kind auf den
Armen. Er verstand alles nicht mehr. Er
registrierte auch nicht das dic Dédmonen
alles was ihnen begegnete tdteten, das die
Apokalypse um ihn herum ausbrach. Er
starrte nur auf das Kind und fragte sich,
was nur passiert war. Wieso es so enden
musste. Aber dann durchzuckte ihn der
Gedanke das es nicht nur das Kind sein
konnte das ihmen die Rettung bringen
sollte. Sie selbst hatten es in der Hand

gehabt. Alleine ihr Glaube an den
~Erléser” hatte die Aura geschaffen die
Manhattan all die Jahre iiber geschiitzt
hatte. Sie hitten es geschafft wenn sic nur
weiter an den Erloser geglaubt hitten.
Allerdings half ithm diese Erkenntnis nicht
mehr besonders, weil em gefligelter
Démonenkrieger seine Lanze auf Elias und
das Kind  warf  Beide fielen
aneinandergepresst und von der Lanze
durchbohrt zu Boden.

Luzifer blickte auf das Schlachtfeld vor
sich. ,Es ist vollbracht” sinnierte er und
iiberflog die letzten Zeilen auf dem
Pergament in seiner Hand:

Wnd die Orde nard wial wnd
leer und die Menochheit




Macross — das Robotech Universum

Kaum eine Anime Science Fiction Reihe
hat es zu so einem Ruhm gebracht wie die
Macross-Saga, die neben zwei kompletten
Serien unter dem Macross-Titel und einer
groBen Serie Namens Robotech auch noch
2 groBe Kinofilme vorweisen kann,

Die Story von Macross ist dabei
verhiltnismiBig simpel gestrickt. Die
Menschheit hat den Weg zu den Sternen
gefunden und dabei schnell festgestellt, das
man nicht allein dort drauBlen ist. Wie es
bei uns Menschen wohl iblich ist hat es
nicht lange gedauert bis wir uns einen
ganzen Haufen wunderbar todlicher Feinde
verschafft haben und die ganze Menschheit
um ihr Leben kémpfen muss. Zum Gliick
kann man sich auf unsere Urinstinkte gut
verlassen und da ,Big immer noch
Beauytyfull” ist, hat sich die Menschheit ein
gewaltiges Schlachtschiff , die Macross
zugelegt! Von diesem Monster aus Stahl
starten tapfere Helden mit unzdhligen
Mehrzweck-Raumjigern die  sich  bei
bedarf in Battlemechs verwandeln kénnen
um uns vor den monstrosen Gegnern zu
retien. Macross ist eine wirklich nette SF
Geschichte mit ein klein wenig Tiefgang,
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viel Romantik wund jeder Menge
Weltraumaction! Auch wenn die Serie aus
den frithen 80ziger Jahren stammt sind die
Animationen in den Raumschlachten
einfach Atemberaubend gut. Leider haben
es deutsche Macrossfans nicht ganz leicht |
demn die Serie ist hierzulande leider noch
nicht erhiltlich, es gibt lediglich die beiden
Kinofilme Macross- the Movie und
Macross — Multidimensional Fortress als
japanische Originalversion mit deutschen
Untertiteln. Diese erschienen schon vor
ciniger Zeit als VHS-Tape und wurden
letztes Jahr mit ein wenig Bonusmaterial
zusammen auf eine DVD gepackt, die mit
einer Lanfzeit von iiber 5 Stunden wirklich
viel zu bieten hat! Erhiltlich ist derzeit
wohl nur noch die DVD-Version, die mit
einem Preis von etwa 35 — 40 € zu Buche
schldgt. Auch wenn das nicht gerade billig
ist kann ich Euch die DVD empfehlen,
immerhin bekommt man gleich 2 Filme
und in groben Ziigen auch die komplette
Macross-Serie, da beide Filme grobe
Zusammenfassungen der  wichtigsten
Ereignisse der Serie darstellen! (Ohne
dabei gestiickelt oder Liickenhaft zu
wirken, die Filme machen so wie sie sind
Sinn!)




Hallo Leute!

Jaaa, Wir haben Feuer gemacht!!!

Hm, ihr wisst nicht was gemeint ist? Nun,
unser neuer Wettbewerb hat mir bis jetzt
schon ein #hnliches Erfolgserlebnis
beschert wie Tom Hanks sein Lagerfeuer
in ,,Cast Away!“

Schon nach relativ kurzer Zeit sind
immerhin 3 Listings, ein Atari-Kalender
fir 2003 , zwel weitere Programme und
eine Atari Audio CD hier bei mir
eingetroffen. Das ist schon weit mehr als
sonst in einem Jahr eingetroffen ist und
macht mich wirklich Happy! Natiirlich soll
das jetzt nicht heiBen das [hr Euch schon
auf Euren Lorbeeren ausruhen diirft, denn
das Ziel dieses Wettbewerbs sind ja nun
mal 20! Einsendungen, und bis dahin fehlt
uns ja doch noch einiges!

Im Klartext heiBt das, Ihr kénnt zum nenen
Wettbewerb noch jede Menge Bilder in
den Atari-Formaten, Zeichnungen zum
Atari (egal ob auf Papier oder als PC-
Datei), Musikstiicke (Masic, CMC,
Pegasus Soundmonitor, ganz egal wenn
nur eine einfache Abspielroutine dabei
ist!), ganze Demos oder Intros fiir das PD-
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Mag, Spiele, Anwenderprogramme, CD-
Roms und Audio-CD s einschicken!

Fiir alle die es vergessen haben, diese
tollen Preise hier sind bestimmt ein guter
Grund sich mal ein wenig ins Zeug zu
legen!

Zu gewinnen gibt es diesmal: Fir den

Sieger  den  ultimativen 50 €
Einkaufsgutschein, giiltig fiir mein
gesamtes Angebot, auch fir andere

Systeme als Atari 8-Bit! Dazu fiir die
anderen Plitze noch 15 Originalgames auf
Disk, 5 Steckmodule, 5 Games auf Tape, 5
Coleco Zehnertastaturen mit Software fiir
Atari, 8 WASEO Audio-CD's mit Atari-
Songs, 4 Anime-Fantastic PC-CD-ROMs
und Ausgaben des NAW Magazins.

Alles in allem
Preise im
Wert von gut
um die 300 € !

Also schmeilit
Euch an die
Tasten  und
lasst uns noch
einmal zeigen,
das die Atari-Szene noch lange nicht so tot
ist wie alle immer behaupten!

Sascha Réber



Hallo liebe Leser und Bestellkunden!
Auch bei uns ist es jetzt soweit, die guten ,

alten D-Mark Preise haben sich
verabschiedet und dem FEuro Platz
gemacht. Bei uns heifit das aber

ausnahmsweise mal nicht das auch alles
teurer wird, ich habe die Preise schiicht
durch 2 geteilt, es wird also tatsiichlich
noch etwas billiger!

Spiele auf Diskette, Preisgruppe 2.50 €

Atomic Gnom
Alptraum
Amnesia
Antquest

Bank Bang
Boing 2
Bomber Jack
Bilbo

Cavelord

Der leise Tod
Die AuBerirdischen
Doc wires Solitaer
Donald

Dredis

Enrico 11

Fiji

Final Battle
Glaggs it
GEMY

Ghost 11

Graf von Bérenstein
Hunter
Invasion

Laser Maze
Laser Robot
Lightraces
Logistix
Mission Zircon
Mister X
Monster Hunt
Mystix 2
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Im Namen des Konigs
Numtris

Olbitroid

Parsec XL

Pirates of the Babary Coast
Puzzle

Schreckenstein
Sexversi

Shogun Master

Simple Minds

Taam

Taipai

Techno Ninja

Technus

Tigris

Tron

T-34 (128K))

Werner Flaschbier
Zielpunkt 0 Grad Nord

Spiele Preisgruppe 5.- €

A Hackers Night
Adalmar

Adax

Bruce Lee

Captain Gather
Crusade. in Europe
Despatch Raider
Darkness Hour

Fire Stone

Herbert

Herbert 2

Humanoid
HydraulictSnowball
Jinks

Lapis Philosophurum
Lasermania + Robbo Const. Kit
Miecze Valdgira
Mikes Slotmaschine 2
Pungo Land

Robbo

Syn Boga Wiatru




Super Sky + 3D Brille

Solar Star

Swiat Olkiego

Tales of Dragons and Cavemen

Vicky
Spiele Preisgruppe 7.50 €

Ninja Commando
Sexy Six + 2 Datadisks
Change
Loriens Tomb
Dagobar
Streets

Saper

Hans Kloss
Kult

Major Bronx
Neron
Turbican
U235
Babarian
Fatum

Fire Power
Inside

Rycerz

Gold Hunter
Tekblast
Cavernia
Imagine
Hawkquest
Neuroid
Nexus

Cyborg
Jurassic Park 2
World Soccer
Zeus

The Jet Action

Anwender-Programme Preisgruppe 2.50 €

C: Simulator
Directory Master
GTIA Magic
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WASEO Designer
Carillon Painter
Fontmaker

Picture Finder
Soundtracker Player
Video Ordner XXL
Carillon Printer

Screen Dump

Anwender-Programme Preisgruppe 5.- €
Print Star

Print Star I

Print Star 2411

Turbo Basic Dup

WASEOQO PUBLISHER

WASEQ Practoscope

Desktop Atari

WASEO Grafinoptikum

WASEO Triology

Anwender Programme Preisgruppe 7.50 €

Depot Plus 1.7
Games Designer Kit

Diskettenmagazine :

Quick Magazin, das Magazin zur
Programmiersprache Quick !
Ausgabe 1-15,je 2 .- €
Dicses Magazin  wurde
eingestellt.

inzwischen

Disk Line, das Programm-Magazin mit
vielen sonst nirgendwo verdffentlichten
Programmen!

Ausgabe 1-60, je 2.- €

Power per Post PD-Mag , das
kommerzielle Diskettenmagazin von PPP.
Ausgabe 1-35je 2.-€



PD-Mag , das Schwestermagazin des PPP-
PD-Mags, Ausgabe 1-44 je 2.- €

PD-Mag, die neuen Ausgaben! Nach der
Zusammenlegung von PPP-PD-Mag und
PD-Mag ist dieses Magazin entstanden und
wird ale 3 Monate fortgesetzt! Ausgabe 1-
2001 und 2-2001 je 2.- €

Steckmodule, Preis je 6.50 €

Barnyard Blaster
Crossbhow

Donkey Kong Jr.
Desert Falcon
Lode Runner
Hardball

Pole Position

Into the Eagles Nest
Thunderfox
Eastern Front 1941
Super Breakout

Steckmodule Atari 2600 VCS,
Anleitung und Verpackung, je 3.- €

ohne

Enduro

Super Ferrari

Cosmic Arc

Dig Dug

Centipede

Megamania

E.T. the Extra-Terrestrial
Jungle Hunt
Dragonfire

Missile Command
Real Sports Volleyball
Real Sports Tennis
Wiistenschlacht

Yar's Revenge

Cristal Castles

Vanguard
Space [nvaders
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Pac Man
Solaris

Jr. Pacman
Defender
Asteroids
Super Breakout
Phoenix

Atari XL-XE Spiele auf Tape, je 2.50 €

Airline

Action Biker

Arkanoid

Basil, the great Mouse Detective
Bombfusion

Bobble Trouble

Caverns of Eriban

Crack up

Crystal Raider

Collapse

Cuthbert goes Walkabout
Darts

Danger Ranger

Despatch Raider

Escape from Doomworld
Excelsor

Feud

Galactic Empire

Galactic Trader

Gun Law

James Bond-the living Daylights
Kikstart off-Road Simulator
Laser Hawk

Last V8

L.A. Swat

Las Vegas Casino
Master Chess

Mountain Bike Simulator
Milk Race

Nightmares

Ninja

Ninja Master




R

One Man and his Droid
Power Down
Robot Knights
Rockfort

Scooter

Silent Service
Space Wars
Spindizzy

Star Flite

System 8

Tresure Quest
Tresure Quest
Universal Hero
Vegas Jackpot
Video Classics
War Hawk

Fort Appocalypse

Fiir viele dieser Spiele haben wir auch C-
Simulator-Versionen anf Disk am Lager,
die wir zusammen mit dem Originalspiel
fiir einen Aufpreis von 1.30 € pro Spiel
anbieten konnen. Fragt einfach mal nach
welche Tape-Spiele auch als Disk-Version
verfiigbar sind. '

Es st allerdings nicht moglich C-
Simulator-Versionen einzeln anzubieten,
dies geht nur zusammen mit dem
Originaltape!

Hardware Atari XL-XE:

Datenrekorder XC12
Gebrauchtgerite, gereinigt 12.50 €

Datenrekorder 1610, komplett mit Netzteil
und S10-Kabel, funktionsgepriift, 17.50 €

Diskettenstation 1050
Floppy ohne Zubehor 45.- €
Mit Speedy 1050 70.- €

Stereoblaster Typ C
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Mit 4 Reglern zum Einstellen des Sounds,
mit Software und Anleitung 17.50 €

Stereo Amperlifer

Kopthéreranschluff fiir den Stereoblaster
Pro, 7.50 €

Coleco 10er Tastatur mit Software 5.- €

Atari 1029 Nadeldrucker mit Farbband
2250 €

2-Rit Sound 'n Sampler mit Programmdisk
22.50€

Sonstige Hardware, andere Systeme:

Amiga 500 ohpe alles 35.-€ mit Netzteil
150.-€, 1MB 65.-€

C-64 mit Netzteil 25.-€

Floppy 1541 II mit Netzteil 25.-€
Datenrekorder C-64 12.50€

Schneider CPC 464 mit Netzteil + TV
Modulator + 3 Lehrbiicher 70.-€

Literatur:

Atari Magazin

Ausgabe 5-6/98, 1-2000, 2-2000, 3-2000,
1-2001, 2-2001, 3-2001

Je Ausgabe 5.-€ SONDERANGEBOT
Jahrgang 2000. 12.50€

New Atari World Magazin

Ausgabe Nr.1, Nr.2, Nr.3, Nr.4, Nr.5
Jeweils mit Heftdiskette, Preis je 5.-€
SONDERANGEBOT Alle 5 Ausgaben
17.50 €

Hint Hunt Book Band 2, 30 Seiten Tipps
und Tricks zu Atari XL-E Spielen 5.-€




Gebrauchte Biicher:
Zustand der Biicher: A-gut erhalien, B-

diverse leichte Schiden, C-deutliche
Abnutzungen '

Das grolle Spiele-Buch fiir Atari 600X, —
800XL, Zustand A, Preis 10.-€

Atari XL/XE Tipps und Tricks , (Data
Becker) Zustand A, Preis 10.-€

Das Atari Spiele Buch (Verlag Home
Computer), Zustand A, Preis 10.-€

Sprithende Ideen mit Atari Grafik ( TE-
WI), Zustand A, 12.-€

ABBUC Turbo-Basic Handbuch,
Zustand A, 10.-€

Spiel und SpaB mit dem ATARI (Markt
und Technik) Zustand B-C, Preis 10.-€
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CD-Shop:

Atari Game Music: 26 Musikstiicke aus
den besien ATARI-Games, Preis 2.50 €

ATARI Demo Songs 1: 22 brandheie
Songs aus den besten ATARI-Demos,
Preis 2,50 €

Anime FANtastics 1, die CD-ROM fiir alle
Fans der Japan-Animation! Fast 2 Stunden
Fanvideos in den Formaten MPEG, AVI
und Quicktime und rund 350 tolle Grafiken
in den Formaten JPEG, GIF und IFF.
Ausgelegt fiir PC sind die Grafiken und
Filme aber auch am Mac, Atari ST/Falcon
oder auf Amigas mit entsprechenden
Viewern zu betrachten. Preis 7.50 €

Anime FANtastics 2: Die gelungene
Fortsetzung der ersten Anime-Collection.
Auch hier findet man rund 2 Stunden toller
Fan-Filme und 250 Grafiken in den
gingigsten Formaten. Fiir Fans einfach
unverzichtbar! Preis 7.50€

Pool Disk Two, 2 CD-ROMs randvoll mit
allen was die ATARI PD-Szene zu bieten
hat. In das ATR-Format konvertiert findet
man hier den Inhalt von ca, 5000 PD-
Disks, des weiteren viele Grafiken, AVI-
Filme und vieles mehr! RESTPOSTEN aus
2.Hand, nur 3 Exemplare am Lager! Preis
12.50 €

Bestellungen richten sie bitte an diese
Adresse:

PD-World Versand

Bruch 101

49635 Badbergen

Tel. 0171-9254660



AURZLISTINGS

Hier zwei kleine Programme die die Programmunterbrechung
beim dricken der RESET bzw. der BREAK Taste verhindern.
Sowie ein Listing das die Textausgabe verlangsamt,

RESET

1 DIM X$(22):? CHR$(125)
2 TRAP 4:RESTORE 5

3 FOR D=1 TO 22:READ A:X$(D,D)~CHRS(A):NEXT D

4 POKE 13,INT(ADR(X$)/256):POKE 12,ADR(X$)-INT(ADR(X$)/256)*256
5 DATA 169,50,141,146,156,169,53,141,147,156,169

6 DATA 46,141,148,156,169,13,141,74,3,96

77 CHR$(125):POKE 842,12

_____________________________

e S e W M e m e mm e mom - R —
............................

.....................

Vor beginn des Hauptprogramms in Zeile 31000 springen.

31000 RESTORE 31100

JIOI0FOR X=0TQOS

31020 READ D:POKE 1536+X,D
31030 NEXT X

31040 POKE 567,INT(1536/256}

31050 POKE 566,1536-PEEK(567)*256
31080 GOTO 31010 (abindem in entsprechende Zeilennr.des Hauptprogramms)
31100 DATA 169,128

31110 DATA 133,77

31120 DATA 104

31030 DATA 64

________________________________________________

...................................................

Verzogerte Textausgabe / Schreibmaschineneffekt
( DIM TS$(..) =max.. Linge des anszugebenden Textes )

10 DIM T$(80):GRAPHICS 0:POKE 752,2

15 T$=DIESER TEXT WIRD VERZOEGERT AUSGEGEBEN"

20 GOSUB 30
25 GOTO 15 (=Textwiederholung ;evil. éndern in entsprechende Zeilenmimmer

30 FOR N=1 TO LEN(TS) des Hauptprogramms)
40 7 TS$(N,N)

SOFOR Z=0TO35 (Hier wird die Ausgabegeschwindigkeit bestimmt)

60 NEXT Z

TONEXT N

80 RETURN
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Yorschau

Was denn, schon wieder am Ende dieser Ausgabe angekommen und neugierig was es
denn in der néichsten so alles zu lesen gibt? Nun, wie immer wird es aktuelle News rund
um den ATARI, neue Tipps und natiirlich auch wieder die ein oder andere Karte zu
Spielen, Kurztests, den CD-Test, die Kommmunikationsecke, die Animania und alle
anderen bekannten Serien geben. Vielleicht schaffen wir es ja auch schon den Wetitbewerb
zum Abschluss zu bringen, die Einsendungen die es bisher gab stimmen mich hier rec.:ht
positiv, mal sehen! Es spucken auch noch ein paar Ideen fiir neue Projekte und Textserien
in meinem Kopf herum, doch was bis zur nichsten Ausgabe davon umgesetzt werden
kann ist noch nicht sicher, darum werde ich auch nicht mehr dariibe_r verraten, lasst Euch
fiberraschen! Es gibt also wieder viel zu lesen, deshalb solltet Ihr die neue Ausgabe a.l_uch

nicht verpassen, Euer Sascha Rober
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