BEVOR SIE EINEN PC-MONITOR KAUFEN,
SOLLTEN SIE WISSEN, AUF WELCHE MARKE
DIE MEISTEN CAD-PROFIS SCHWOREN.

Bei professionellen CAD-
Anwendern sind Mitsubishi
Monitore Klare Favoriten,

tfithrer

inder, denn wer den g
Tag am Bildschirm arbeitet,
will nicht nur hohe Auflésung
und brillanten Kontrast. Son-
dern vor allem hervorragende
Ergonomie. Und darin zeich-

PC-Monitore aus.

Mit scharfen Konturen, Flim-

merfreiheit und Standfestigkeit.

Sie konnen sich selbst ein Bild

n. allen fithrenden
chhandlern.

CAD/CAM-Anwendungen.
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Textverarbeitung
® WordPerfect ST und

K-Word2 ST im Test
Disk-Editor fiir XL/XE

® Alle Schreibdi:
unter Kontr

Soundware fiir ST

@ Neue Serie fur
besseren Sound

Fuir Zwei

@® ST-Spiel "Magneto”

Im Test:
Die neuen

Monitore

Bericht von der
Atari Messe '88
in Diisseldort




Sherlock Bolmes

Criminal-Cabinet

il

Unser Service endet nicht
an der Ladentilr.
h bei

73T
;:\\\ \M‘F‘\ \E;‘
PN

Wenn in diesem aufregenden

Spiel ¢in SchuB falt. horen Sie

ihn nicht. Ballerspicle, die oft

auf grausige Gerauscheffckic

angewiesen sind, gibt es schon
nug.

Doch jetzt gibt es "Sherlock
Holmes Criminal Cabinet"aus
dom Hause R+E Software.
Spannend, intelligent und kurz.
weilig. Mit dieser Mischung aus
Adventure, Quiz und Krimi
Daf man Spenaung nicht Kommen Ihre grauen
nur mit dem Feuer.
Knopf des Joysticks
ercichen kann, das
n alle, i gerne
Adventures lsen.

st Ihnen sicher.

Vil chrecken - dicin

Mit Sherlock Holmes verwandein
Sie Ihr Wohnzimmer in den nebligen Sumpf
Londons — und das komplett in Deutsch!

diesem find

sorn 4 haben s, gehtrt ne
r

jetzt als Computerversion fiir
Atari XUXE vor. Zum Licfe

umfang gehi
und ein Kleines Handbuch. In
fet man nicht nur dic

2 Disketten

mationen, die zur Losung des

Sherlock Holmes
Criminal-Cabinet

kénnen Sie sich den neuen
Fallen zuwenden, die na

und nach verdffentlicht und
‘ebentalls mit den Systemis-
ketten des ersten Falles ge-

Mit "Sherlock Holmes Cri-
minal Cabinet” bekommen
Sie filr 9. DM ein ausgefeiltes

1 viel Freude machen wird

Fis Naciml orge o 10 ol

pi
der Brettspiclform 1985
m Spicl des Jahres

doch v
interessanten
Spielidee zuriick

ben der
erste Fall
W

ossene

"Der ersch
fatfentabrikant”. Haben Sie

ekt wurde, liegt

VielSpaBund

B o

Software

o
garantieren wir hnen unsere
volle Unterstiitzung.

i i iner Auszug aus unoerem

nor

Software-Angebot:
Sprachen

GFA Basic rtoecie V30 “om
osoesad e oot .G
s Assemoer s TR,

Soambebing e Dok 1688.-OM

Serumied Totorogann  428-0
Toxverabstng 196 OM

Dlrerurhsrsotos Grak., Ma- o

7 78-0M

‘CADproject Koreinkdonsprogran

P V20t A00S, o AlLrg - 298.-DM
ect s i it i3

volaiiomatacher Berang -ou

‘CADproject Demoversi

e 4600 Dortmund 80—
Baropersiv 597, % 0231/75%292

uerst einmal mdchte ich mich
Thnen vorstellen: Mein Name
Rosemeier. Ich werde
ab der nichsien Ausgabe die Aufga-
ben im ATARImagazin bernch-
men, fir die Peter Schmitz zustindig
war. Er it seit 1. Oktober fir einen
anderen Verlag titig

E s ist wohl kaum moglich, an
dieser Stele ales aufzuzshien,

Herr Sch At
siszene im allgemeinen und fur die
XLs und XEs im Besonderen getan
hat. Er hat dazu beigtragen, dab die
schon torgesagte8-BitAtariszene
besindig eicleb, Abet auch in
Bereich der ST hut sich Her

MEHR
DURCH-
BLICK

AM."Seric bringen wir mit
et iy ik
zins 7 einem vorliufigen Abschlub.
Hiergoht e ftt um Accesories

ie_bei ST-Benutzern einen hohen
Balmhxheusgmd crrcicht _haben.

un aber zum akiuellen Heft

weil sonst viele Anwenderprogram.
nichtaufen, Fi dicjnigen unter
‘mal
cmSp.mmm.mmCamp uter wa-
sind sicher auch die_beiden
Farbmodi interessant. Also am be-
sten zwei Monitore'

inen Ausweg aus diesem Di-
lemma biten die sogenannten
Multisync-Moni Einer
wiekich sy schaston’ Fsﬂ,darslzlr
lung steht in der Regel ei
bler Monochrommaodus gegeniiber

nen sich im Monochrombetrich.
lendings niht mit dem SM124 vou

Atari messen. Bei dertypischen
Deskiop-Schralfar erkeant vt
fach nur noch einen einheitlichen

I etwas Licht n diese Ange-
legeheit 2 bringen,
b
fubrlichen Tost unterzogen. Die Er.
bisse konnen Sie in diesem Heft
begutachten.

bwohl "S.AM.”, unser &
Bit-Deskiop, auch auf einem
nommalen  Fernseher eine
recht gute igur mach, it wegender
80-Zeichen-Darstellung ein_guter
g g empfehien.

”ist damit
Sogefogloons bt oo
Gelegenheiten werden wir weitere
M."-Anwendungen veroffent-

atenkompression spielt auch
m Heimbercich cine immer
grofiere Rolle. Megagraphik

und Supersound sind _nicht
schwer zu programmicren, sondern
kosten auch cine Menge Speich
platz. Da dieser uns, sowohl auf Dis-
kette als auch im RAM des Compu-
ers, nur begrenzt zur Verfigung
steht, braucht man gute und vor allen
Dingen schnelle Kompressions- und
Dekompressionsroutinen. Ein gues
Beispicl hicrflir geben wir in der 16-
Bit-Assemblerecke dieses Magazins.

in Diskettenmonitor ist cin
camm, m m:
iskettes und
verin: c
bei vielen G

Er liuft unter Turbo-Basic auf allen
SBit-Ataris

KW/

Amd Rosemeier, Redaktion

m-n—n-uml
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Monitor

Transtlo - GEM-Retaco-Recorder K Miistrl 2. Modemgebityen- 617
5151 Hoimfiu Al Rondio. Alat Mosse 55 Disbao ot Unlore

Fo 63 Orgatechna 5. iackerbt

Trandh T Engiocn

Edles Flimmern 1.

Mortors fr ST un XL autdem Prifstand

Datenbank mit Bildern
“Superbase” m Tost

DOS fiir Turbo-User

Der

des ST ist in seinen Dar-
stellungsqualitaten i
cherlich vorbildiich. Aber
schon wenn wir zum
Farbmonitor ~ kommen,
148t die Begeisterung
nach. Und erst recht,
wenn man sowohl die ho-
he  SW

Englischer Texter
Die Kuma-Toxveraboltng "k Word 2T

Noch nicht ganz perfect 76
Das bkannts PC-Textprogramm “WordParfoc” ezt auch af dom ST

Unter Kontrolle 39
En Diskettonedor for 8 B, der sclich o Schvakocichion boharscht

MEGA-Sounds ST, Teil 1
Software e

Harc- und Softwas flr mety Tons aus dem ST

ST-Assemblerecke
Das Komprimieron von Dateen

8-Bit-Assemblerecke
Kurvenfanien n Assemer

2 =]
R onengn OF A-Basic

Dic n N .
g als ;
auch die Farbe geme zur Monitore # s
Verfiigung htte, beginnt
das Interesse an Monito-
ren, die beides gleich gut kinnen. Fir die 8-Bit-User
stellt sich das Problem ganz anders: hier ist der Farb-

fernseher meist nur i bei
sengruppen haben wir uns Monitore ins Haus geholt
und an ST und XL angeschlossen. Ohne Abenteuer

i lesen Sie

in unserem groBen Testbericht.

4 I ATARImagazi 11/88

"augebohrt” wird. Dieses System der Firma rhotron’” war auf
inunserem Bericht ab Soite 8.

Noch oin DOS fiir XL/XE? Das "Turbo-DOS” st maBgeschnei-
dert fir Anwender des Turbo- 1050-Moduls. Aber nicht nur sie
Nutzen daraus ziehen (Seite 30-33)
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Summer Olympiad Sxi 08
Chubby Cristle 104

105
Legend of Sword % 106
Bomb Jack 107
Wizard Warz 108
Pandora ¢ 110
Yahze . u 110
Thundercats m

Public-Domain-Ecke 7
Kieinanzeigen 83
Leserfragen 87
Games Guide

it naven Tips und Hifen, dorMgkchkoi. on Spll 2y gewinen und i cnem.
Mo nach Pars 2 G bokanrten St Haus CoRGr 800
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Software-Service

Vorschau, Impressum,
ichni 112
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Transfile auch
fiir Casio 850

ie bekannte “Transfile”~

speziell zugeschnitiene

rfmung i o crhiich

low Compuing
Haupsrabe 10
7 o Friedrichshal

GEM-Retrace-

dor” automatisiert werden.

dann ein R eingeblendet. Betd-

dicse Tastenkombina-
tion ein zweites Mal, wird die
Aufnahme beendet.

Eine  Anwendungsmoglich-

verteilen und jederzeit mit ¢i-
nem Tastendruck aufrufen. Da
sichdie ersclien Auinahmen

Was nimmt cin Retrace-Re-
corder auf? Musik? Bilder?
Weit gefehit. Ein solches Pro-
gramm sicht Thnen bei der Ar-
beit mit dem -

sic jederzet schnell b=

sic beim Booten gleich geladen
und gestartet. So lassen sich

KaroSoft
Ak T Software
e L
EEE.. 2
B B5
E g
e e
S EE
i o o G-
gt
P T
e T T
B a
e keider mit dem Abbrich dee %x&:mm__ SRE
Aatusivne quitiort, Zass | DEEES &
enmitenet Abbrachoogiar. | ESGSE =
oo 02108/42022 - Ktalog osteron.
etbung cngezen, Aber anch B
it s EAIng 20 | o . g

dieses Utility.

Das Programm ist leicht zu  dem Bildschirm und kann mit

im 4-Kanal-Modus speichern.

Ben auf die Finger und kann Sie
“nachmachen”. Doch wazu soll
das gut scin?

Bei nahezu allen Program-
men kehren bestimmte Bedie-
nungsabliufe immer  wieder.
Mit "GEM-Retrace-Recorder’
iben Sie nun die Moglichkeit,
dicse zu cinem cinzigen (Dop-
pel) Tastendruck  zusammen-

e " Aaiiahme” (natilich bl
akiivem Accessory) lediglich
die zu belegende Taste zusam-
men mit CONTROL driicken.
Als Kontrolle wird in der rech-
ten oberen  Bildschirmecke

dann B,
e vievou Gesbandbowes.
te Maus in Garig setzen, wobei

foua iec clgs Eipditles

Das entspricht etwa ciner Ab-

i spielzeit von 20 Minuten.

Siemenstr 16 Ober den M.LD.L-Ausgang
des STistdie:

nen. Es ist aber auch moglich,
auf cinfache Art und Weise

hen drej Ahy\clg&hwu\dm—
Keiten zur Verfug

Leider ist es mth vorgese-
hen, die Aktionen in Schieifen
ablaufen zu lassen. Eine Folge

mierer sicher kein groBes Pro-
blem gewesen, cine entspre-
chende Moglichkeit vorzuse-
hen. Der Versuch, nach Ende
Al 40
neute  ALTERNATE-Funk-
s Vot s
dervon vorne zu beginnen, wur-

GI ATARImagaznti/66

TOPANGEBOTE | 8. 12 oder 16 Kanilen moglich.
Sortws rtar | Besondere Optionen erlauben
5, dic Ausdrucksweis dor Mo-

Kasogsori
ShEtRr. Kanzlwanl et
o-Disk XL/XE r 3.~ OM n Brifmarken it

a5, 588 G

Einspi
K-Minstrel 2 und dic optionale Laufbilddar-

sillng bei der Wiedergabe

Kuma hat jeizt "K-Minstrl
2" herausgebracht, ein umfas-  sion von K—Mm;m:\ ist ein
sendes Programm zum Kompo-  Upgrade ir 10.-  cehltich,
sicren lrden AWHST. Esiutt oo

mior GEM s et G Spnmie ™

Benutzer, Musikstiicke schnell  Pangbourne, Berkshire.

und einfach zu erstellen und zu  ROSTW
ediieren Die Kompositon r-  1.see

8-Bit-Heimfibu

G 1

und vlll!s

¢ firgen iry Einsteinste.s 6528 Vorms 24

sty Allrting el
der im Besitz von
Turbo-Baske XL scins dieses

«..und aus unserer

»

Wenn die Maus mal kranke Beine hat!
). Mausreinigungsset nur 28 DM*
B R

eigenen
3% INDEX_nur 30 DM*

i 5 Tt i
ien Fastarn, 5 8 e o W 1o i

e et
e B o sotyar s

nen Softwarekiiche!!

ST 39.90 DM*

ki 1 798 s
R0

i s

og

s G

durchihuen. D oo shern
dann drgerlich, wenn nur ein
Positon m.mm werden soll

des ermittelt, landete im Jahre
987 die Computerbranche auf
dem dritbesten Platz der prof
Di

Kann aus

ginn cines Monats mit bangem
Blick fragen, wo denn am Ende
dessclben das ganze Geld ge-
blicben sein wird? Greifen auch

den

Dic Geldbewegungen kon-
nen in 35 frei benennbare Ein-
‘nahme- und Ausgabepositionen

dardotong (v Tat m

schlicBlich cinen Cor .
ih dn Bloryhrma s

nden Monats ausgeben zu

s i
was Gber die personliche "V
schwendungssuchtkurve’
fahren?

Eine wcsenich besere Kon-
trolle tber d: ische.

et ina
s i Turbo-Basc XLenwik.
Kelte Programm setzt die kurz-
und mittelfristige private Ein-
und A tellation in
Bezichung zu den Buchungs:
vorgingen des cigenen Giro-
Kontos. Parallel zu den Ein-und
tiu

AlsDe.

st leider
et gesperr, 5o da man sich

tabelsten ie
Rechnerhersteller erreichten
15,5%

steigen aus dem Programm in
acht nehmen mub

ot solcher Detaimingel
bitet “Finanzplan” all denen,

mepositionen zur Verfugung;
der Rest ist den Ausgaben vor-
behalten. Die vom Programm

ganze Jahr kann cine Einnah-
men/Ausgaben-Ubersicht  er-
S s
sen sich auch als Dateien auf
Diskette xh!cgcn, auf die dann
spiter werden

ben im privaten Bereich aber-

au nsgesarmt 111,6 Millarden
Dol

r den Computeranbic-
P kot At v
gangenen Jahr cinen Spitzen-
platz sichern, vor allem in den

brauchbare Hilfe. Auch fir die
wnd Fic

en Pro-
Gewinn und Produktivi

nanzplanung _ Kleinerer Ge-
it cignet sich das Pro-

oem wirklich ginsigen Pres
in 2 DM glénzz. Es kann us
"0 alnditgs xeive kumplcllc
und detsiliere Buchithrog
leisten, weder fr den pri
Fianhitt ot i Yonpincaish:
le Zwecke. Wetjedencinzelnen

Kann,

Plenaig im il e

uft
o cne Kontotandsinorme-
tion. Die Kontrolle iro-
o e e
monatlichen Recherchenin Sta-
peln von unibersichlichen,
lcrgemenea :  Asaigen

Der Autor Helmut Beck-
mann legt nun mit der brand-

BILLIGER gent's nicht monvtt

CVB-Computer

Die Handhabung des Pro-
gramms ist_ ordentlich, wenn

rer Art greifen. “Finanzplan”
untersiltzt  dagegen  cinen
Uberblick, dersehr viel weniger
aufwendig und vielleicht in
mancher Hinsicht nitzlicherist

durch ein vollig Uherarbeitetes, auch nicht ohne Mangel. So
Handouch mit fehltinde
ch gut
8 "Finanz- illder An- Wirischaft
plan”programmicchnisch ge-  wender bespilsweie die Pl aciichrit Fortune, die o
d t tionen muBer Jahr die 500 fuhrenden Wirt-

rem in cinem recht flotten Da-

s e o Benennungen

schaftsunternchmen des Lan-

Umsatzverbesserung um 91%.

Beziiglich der Produktivitit,
dic am Umsatz und Gewinn je
Beschiftigtem gemessen wird,
Konnt sch Atar 197 ebentals
unter den Top
rcat bl o e
Kopf-Umsatz von 124 860 Dol-
lar lag das Unternchmen iber
dem Durchschnitt aller ameri-
Kanischen Firmen (121 860 Dol-
lar). Mit 3 950 Beschftigten

Kopf-Gewinn von 14531 Dollar
und sichert Atari den sechsten
Rang unter den Computrber:
stellers
o euctlnd) G

s
% Raueheim

)



Dor Spoertoste sost

N\

ATARI
messe

Die Audio-Video 88 in Dils-
seldorf war gerade dabe, ihre
Plorten zu schlifen, da fillen
sich die Hallen 1 und 2 des Dis-
seliorer Mesegelindes berce
der mit newem Trubel und
newen Aussellen: Die zweite

8
- Meniaiins v ok
laustirken Sompe auf. W

2in
Horweite einiger Anbieter von

Auch Wiina Dings kommen zu

Geling o a Stan cor P

M.LD.1.-Systemen plaziert zu
sein, der konntein Disseldorfei-
ne ganz neue Dimension von
Liirm erleben. "Ach, wie war es
50 schon ruhig im letzien
Jah..

Computermusik war also an-
‘gesagt — nariirlich M.1.D.1.-Sy-
stemefir  halbprofessionelle
Musiker und dariber hinaus,
basierend auf dem Atari ST. Der
8-Bit-Atari, auf dem beim Stund
des Verlags Ritz-Eberle MA-
SIC-Klinge laufen sollten, hatte
dagegen keine Chance. Trotz-

war eine Menge los auf die-
Stand. Vom neuesten ST-
Spielprojekt "Gorf’s Laby" bis
hin zum brandheifien 8-Bit-Ad-
venture "Fiji" wurde die gesame
AuariPalate von R + Bt
igt. AuBerdem gab’s
einiges aus dem ATARImaga-
zin haunah zu bewundern: die
Eoli g .

s

get” Aufschen- unter Sound-
Bastlern.

Der gutwillge Besucher, der
Hausmesse” der Atarianer
locker wollte,

(GAD-Anwendung: it dom Plotir 2u Papir gebracht

vom Geshifismann bis zum
Hacker und Spiele-Freak reich-
ngefull mmcmngmm
systematisches  Durchforsten
der Halles

mufte dieses Vorhaben spie.
stens nach einigen Stinden als
undurchfiihrbar beiseite legen

Abstumpfung  und  Sichhin-

durchzerrenlassen oder Begei-
sterung. Begleiten wir einen Ata-

sammelten Informationen einen
Tag lang von dem, was auf der
Atari-Messe in Dissseldorf ge-
botenwurde, beeindrucken ief
Ieh war schon in aller Frihe
aufgestanden, um mit dem er-
sten Zug Richtung Dusseldorf
2u rollen. Ich hoffte, cinige In-
h

Mam:lrufmng Als "mem,
n hier noc ord-
il -l il
reten: Sophisticated Applica-
tions erregten mit ihrem "Gad-

B' ATARImagzin 11/88

bevor der Besucherstrom dic
Hallenin Anspruch nahm. Weit
gefehlt! Alsich gegen neun Uhr.
funfzehn dic Hallen erreichte,
waren diese schon mit cinem

2u bersehen. Nach einem er-
sten Durchgang, der mir einen
Uberblick tber das Aussteller-
spekirum geben sollte, stellte
ich fest, die Dominanz auf die-
ser Mésse hatten industriclle
Anwendungen fur Kleine und

Clubstinde des Supports dieser
Rechner an

Nun, was gab s also anson-
sten Neues? Ein kurzes Inter-
view am_ Atari-Stand brachte
Karheit: Derschon lange ange-

Kundigte
nichseriretichtcinmalcin

an den
anderen Mcw.m;m u se-

Prototyp:
Zge. was ich erfahren el
war die vage Zusicherung, da
2ur CeBIT 89 die ersten Sericn-
geriite zu besichtigen sein wiir-
den. Ansonsten konnte man die
Atari-PC-Serie und ein CD-
ROM-Laufwerk am Atari be-
trachten und ausprobieren. Das
CD-Laufwerk sah shr vielver-
sprechend aus. Leider lief die
Software nur im Demo-Modus,
so daB die Geschwindigkeit
beim Suchen nicht 7o testen
Das Spektrum der auf CD
verfiigharen Information rich-

ais Heldelperg gab es unter an-
dessid nul;\’usmnd(st—

I
Je A och <inis veber
nicht uninteressante Pre e

e wie "Daily Mail”
ncﬂuuld1cFK!t\lung(lur\‘1g]|
chen Korespondens _abe
stimmt ist, und "Creator” zum
Bl bepor hie: st
dem ST waren zu schen und 2u
bestaunen

Die Firma IBP aus Hannover

Homburg titig, deren Konzept
auf ciner anderen Philosophi
beruht. Sie beniitzt als Basis-
rechner cinen 1040 ST, den sic
i o e G b
it cinem Steckverbinder, der
auf die CPU aufgesiat wid,
wird er mit ihrem Bussystem
verbunden und ermoglicht von
dort_den Zugang zu cinem
VME-Bus. Weiterhin waren

Streamer-Laufwerke zu schen,
debequen i DMAPOR det
Atariangeschiossen _werden
und somit eine cinfache Mog-
lichkeit der Datensicherung bic-

ten.
i

war. AuBerdem war bei man-
chen festzustellen, da die Ent-
wickler sich us” als Vor-
bild genommen haben.

dies unbeschadetberstand und
nicht von Usern, deren Dateien
durch cinen Virus zerstort wur-
den, gehetzt worde!

ten als an den Privatanwender,
wenn er nicht gerade die Bibel
auf CD mochte. Ei

che Nachricht kam vom Atar
Software-Vertrich und_heibit

tatsichlich Marktreife erlangt
7 haben. Es waren keine Feh-
ler mehr zu schen. Mit mehr
Konrie At slbt nicht uk
wart

stelle ihren in

19" Gehiuse und an Indu-
siebodingungen angepacn
Meg: . mit optionalen
scnmu,wnen I a0 BURO
E-Bus.
Daseh i ]m%)gc ot
Kompatibiltit dieses Produk-
tes mit dem Original steht dic
ganze Palete u" Atari-Soft
ware zur Verfiiguny

Auf dem gleichen Gebiet ist
auch die Firma rhothron aus

neue Version 1.3 von"Campus
auf cinem GroBbildschirm be-
sichtigen. Damit st auch ein in-
dustriell einsatzfahiges CAD-
ne ‘geschafen, das den
Vergleich mit anderen profes-
soncllen Programmen nicht 7u
scheuen braucht. CAD-Pro-
gramme konnte man noch auf
ciner ganzen Reihe anderer
Messestéinden schen, es waren
jedoch alle nicht so ausgercift
wie dis bei "Campus” zusehen

ATARImagazi1i/se Ij

varia Softaus Minchen war ihe
neues Betriebsverwalungspro-
gramm "BSS-Plus” 2u besichti-

‘Wenn man sich der Halle 2
niiherte, so konnte man schon
erahnen, welche Aussteller sich
S i 1 et die
heimatet. Auf einer
g.mzcn “Reihe von Messestin
den fand man alles,

ciner  M.LD.1'Schittstelle




FUNDG

UBE

Mal-
DTP-oder Schriftprogrammen,
Scannern und Digitizern undar-
beiet ssch it alen angigen
Textverarbeitungen

Das Programm wird voraus-
sichlich ab November dicses

lications Viczena aus Karls
e, sowie Turbo C fir den Atari
ST van Heimsoeth & Borland
aus Minchen. Zum Abschlui
ist noch zu erwhnen, daf auch
die Bildverarbeiter und die Vi
deobranche den ST

waren. Nun war dies noch lange

Super-Joystick
Qoragrum st

ins
appiscre @9u= Mrker

Der Speedking

DIABOJO

¢ Wenn Sie glinstig

andie
neuesten Games

i nmm-nl

®

E)

~Z

spiclen, cin ca. 800 Seten star-
s 3 Regi.  nichtalles, Best.-Nr. JS 01 Best.-Nr. JS 02
tnerkirte fur Updatesund - (o0 hatte, doch gib dicser B
formationsservice enthalten. richt sicher cinen Uberblick
dartiber, wo die Trends dieser
Messe lagen. Das Produkt: Diskettenboxen,
Zuden o s abschlieBbar und chic!
ten auch "SPC Modula® auf  Mihal Bisngund Bend B Handy Scanner
#Typ 3¢
fur Atari ST
Steuern 1t und far musikali-sches Zeichnen, Grafik-und EF-
Anwendungen brauchbar  fekimanipulation.  Textsatz, B =
is. Das fachkundige Publikum  Sehriftmanipulation er Prol FOr80
- D achbundige bk - Simaripuiion. _Serit L] 3,5"Disketten
lemlaut. Wassich mitdem Atari  Drucksatz durch mehr als 1200 8est-NcAT 10 DM 19.80
ancrotischen  Fi Dreidi- nml I ,l Fir70
Klangkombinationen erzeus ‘mensionale Objekte konnen im 5Ya"-Disketten
Tie, warein wahrhafthollischer Best-Nr AT 17 sest-nc AT 19 DM 19,50
Larm
Dancben befand sich auch
der Messestand von  Atari n-anrdnunu Q’\
GroBbritannion, dessen cinzi herrscht

betrigt bei "CAG" 1280

ges Anlicgen das Vorstellen
never Spicle war. Dementspre-
chend waren die dort aufgestell-
ten Gerite auch permanent be-
lagert. Ansonsten konnte man
nur bei gezielter Suche das cine.
oder andere Spielprogranm

ine Schniltstelle zu "Graph-
base” - eine ebenfalls von Ste-
han Stoske stammende Gra-
fikdatenbank — ermoglicht die

’

e e Thr Computer Speiais
nicht 5000 Aarav, Bahnhofstrasse 86, Tel. 064/22 78 40

der
pele S il o
dern als professionelles Werk-
eug und Arbeitsmittel geschen
wird. h
ImBercich der Grafiksoftwa-  Programm kommt ohne die Be-
re konnte man ein neues Werk nutzung von_Betricbssystem-
des durch “Monostar” bekannt-  routinen aus. Di¢ Routinen fir
gewordenen die und

Licbe zum Detal enwickel
und verbindet s he
B

Es similiche
gt den Nomen "CAG, was _den bel "CAG" volltindig nen
eine Abkirzung flir"Computer  entwickelt. Aufer ciner erheb-

Aided Graphics” ist. Dahinter
verbirgtsich einSystem, dasalle  rung hat di
zur Verarbeitung von Grafik

anfallenden Aufgaben bewdlti-
gensoll. Alle Moglichkeiten des

lchen Geschvindighsimicige:

R e
eicht speziellen Benutzerwin-
schen angepaBt werden kann.
‘Wie schon "Monostar™ st auch

sprengen. So werden einfaches

P Computer Trend

4102 B ivingen,Krorarplr. Tl 051/47 88 64
 Loniolsrosse 9

5400 Wi, 5 Gollarasse 41T 052/27 989
8021 Zirich, Longsrosse 31, Tel.01/241 73 73

Grésste Auswahl an
, Software, Literatur
und Zubehdr

£ AR
C= Commodore

"/

Malen, kreative Grafik, techni- ~kelt. Es ist kompatibel zu allen

10'Avl.mumw-

Stehsammler

5"
10 Stek

om9.50

BestNr AT 20

3,5"
10 Stck

om23.50

Best.-Nc AT 21

Wir biirgen
fiir Qualitat!
Monat fiir Monat!

Tolle Angebote,

auf Seite 113
benutzen.




STANDARD!

Ohne Ubertreibung diirfen
wir sagen, daB die Musik-
programmiersprache
MASIC mittlerweile zum
Standard geworden ist.

MASIC ist mehr
also nur ein

ointal

Datensatzen. Sancige Arzeige
apaztit.

ar,
nvars-Kombinationan,
ASCi

werden un

torstirat wabi-

Al

> Prois: 89.-DM
T, Bostoll-Nr, AT 15
rickan Automatischer2s m..,.

Eine strukturierte Programmiersprache zum freien Gestalten

nktonen
Auswani for
‘Ausgabe it Datumsbersichen

Du siehst einen endlos
und nérdlich von Dir

‘Abspeichemvon Ausgabelormaten

automatik, Mini-

Sequent Moglichkeiten der

MASIC an. Ihren mit MASIC krelerten Sound kinnen Sie nach
Belieben in Basic- oder Assemblerprogramme einbauen. Nie
war es einfacher, anspruchsvolle Titelmusik zu programmie-
ren. Mit mehr als 100 verschiedenen Befehlen konnen Sie die

nd Seit AUSTRO.BASE! Aoyl alles bisher Dagewesene in den Schatten auf den Fili Islands mit seinem Fallschirm lan-
- o-um. 'von Datensatzgruppen. stellt. Grafisch eine Augenweide und mit det. Der nachste Stitzpunkt liegt in Australien
endige o e st e Ao Biden von Unterdatsien und einem Parser, der Sie verstet. Das Adventure  und st ca. 2500 km entfernt . ... Viel Glck!
roabe, Sefen Shions fieo- Mywiion s as yoor o S. Fii  Best-Nr.AT28 DM 30~
o ko St
Fr die gangigen Drucker sind Bis 2018 Felder n sinem Datensatz, e, as -
rte e Troterlc rimmeataniito  London — NewYork — Siidamerika

in neues, deutschsprachiges Adventurs, das

Air Force. Sie sind ein angehender Pilot, der

vorhanden. Seranbrifo und
‘Adrosseniston n Zusammen-
BASE

5 Frele, unkompiaierts
arbalt it AUSTRO, o

Sanontrae: Rechmoer
professionslie Listengastaltung
B ausforiches deutsches Hand-

ausreizen. Das deutsche Handbuch hifthnen dabel.
Bost.Nr. AT 12 om49.-

SOUNDMACHINE
T ———
im0 o MR G o et
oo, s Handbueh ATARI 400 130X b 49K
Best-Nr. AT 1 20.800M

3, ATARI POWER SUPERBUCH

| e —
by

| Best-Nr.AT3

20-0M
| 3, DIE HEXENKUCHE

et i e ssoer Pt oacharmagan Tow & T
G roparine o Ching. e e A g
i Sonen s =
Best-Nr.AT4 20800M

DISK ZU HEXENKUCHE

19.800M

o Qe et Exsogng v Bctmonde Fu

S s b o Nk, Sosaniges -
SR T %

Bost.-Nr. Diskette 49.- DM

ATMAS TOOLBOX

Pechenvouinen/0-Mlros, Customze Fas o Scroling und roch onges
e Al ikt i Ang it ATAF 400 190 XE o5 8K

Best-Nr.AT7 19.80 DM
MONITOR XL
Vorknipt Moods-Routinen: aingeben korfgiern, isen
Singlo-Sap,Dis| o By arsoe. s oo
i B und Basic Spechapaz bt unberdnr, Arietng und
B RO BRI B I5RE
AT 19.80 DM

SCANTRONIC

En Scannr,dor s Drucr Bicworage aufcon Bschim g, M-
Casu Parmer. dart S i e bsraton soen. T Sasic

Best-Nr. AT 14

50-DM

werden, bidresdionaies
Sofscroling. Formatierte

Tagar savuparencan e ven

Sieriock Bolmes.
anet

Eciminat

Prois: 89 DM
Bostoll-Ne. AT 16

Reich! Reich! Wir sind reich!!!

Wenn Sie das Fernweh pack, werden Sie von uns in
alle Himmelsrichtungen geschickt. Ob Sie als Ray
low York Verbrecher jagen oder als Privat-
pilotin Sidamerika lhr Giiick versuchen: bei Der Leise
Tod nd Alpraum issen Sie Abeisuer s feufer-
den Ban
Se sind stk Holowes i en i mmifigen
ndons Ihren ersten Fall. Hoffentich. Das
el des Jahres auf Ihrem Atari XL/XE. Selbstver-
Stindlch n deotscher Sprache.

Alptraum Best-Nr.AT25  DM30-
Der Leise Tod Best.-Nr. AT 26
Sherlock Holmes  Best-Nr. AT 27 i

Mo bor

Ty

inzipien
der Girokontofihrung verwalen Sie ie Ennatinen urd A.m;ubsn ,de
fallen. So haben

, WO gesg
e I TR
wird auch Ihve Frau *JA" sagen. Was Sie brauchen

ot ot ATARL XLIE, oin " EPSON kompatbler [

erdon . Dioso 2450 DM Eoats

ftund Bost.-Nr. AT 24

DESIGN MASTER

Bocoung e FestrTochk, Adiosung 520
.wmm Fepiy zw\;uwm amzmmmnm
it

Screen Aided Management

tung, ~ 128-Farben-Grafikprogramm,  Maschinensprach-

dem ge-
ben Wi jezt den Rest: Ale S AM-Programme sind voll

Zoichensatzs, Das ales m “Desklop-Look” it Window
technik und_Pull-Down-Mends! Editieren mit echten
Zeichen pro Zeile, volle el

port2 hres XL/XE an und lassen Sie sich Gberraschen!

e S oy st st e o8
g AYAmwnmewmxwwm
Best-Nr. AT9 Diskette 19.80 DM
DAS ASSEMBLERBUCH
Ko Ertice s, A St eSS0 g

2 oo o P Mt G e Ui
FrATIAS  Assomblr.

20.800M

Best-Nr. AT 10

e it e it Atrnigaroeen o Diskaton s
nicht langer namenios; Kommentarkbpe sorgen fir Uber-
sichtichkei ~natirich one Specnematniaist

SAM. ist ein deutsches Qualtatsprodukt und kostet nklu-
eut 9

49.- DM

Best.-Nr, AT23

3




TecmcunaKurt-vepe. PRI 05 R KIS 1y e D.cke von v
thtigungsfelder fir menschli- AT CRa, 10/88 haben wir die Adresse des pi -
e Endunpreid, G Dic Hlogpticn iy Auosion Pl eyt §
| <2 ich gegenicin susmchlcBia? vorn 10, b 1 ‘Wt bracht. Diese Adresse s icht
‘ N entkn drdom Stitgarer Masegatinds. M auf dem nevesten Stand

Neuen Medien gibt s cinen alle Aspekte der Holographie: Die Bezugsadresse fi die kom-
e
DIABOLO ohne  chen beiden Bercichen. Mit  tber das faszinicrende Bildme-  oder hoher) von “Public-Pain-

al

¥

T J\ ATARI-Fachhindler

o
chibaren  Austausch zwi- Fur die umfangreiche Schau merzelle Version (Version0.46
elektronischen Bnnlei]en be-  dium stehen 2000 Quadratme. ter’” ist

stiickte jehd- ter Ausstellungsfliche bereit.  Axel Braukmann Auf diesen preiswerten
7 ren ebenso dazu wie ver "Faszination der Tec e Amsporpiaast i

ABOLO-Versand  fencbertodazuwie ewiden. e o s Heebwch2 Werbeflachen kénnen Sie
veranstalteteinen Mal-und Zej-  d¢ visuelle hea 16 erdetes Linbesion sich als kompetenter Fach-
chenwettbewerb, zu dem groB  Die perfekte Tlusion, jahr-  12utet das Motto dieser groften s Programm Kostet 79— e bt
s emis . hderiiang i Moo, Suropichen * HOogaple: D und entil i anderen i) ler flr Atari-Computer
‘machen. traum, ist mit der Technik der :““;S;'p‘::i Jeren Konseption - viele neue Zeichensitae und ei- und -Zubehdr prasentieren.

Werkenntibnnicht,denmar. Holographie Wirklichkeit_ge- usdemMUSCUm  pen erweiterten Funktionsum-
Kanten Kopt, das Emblem des  Worden. Holographische Bilder  fUr Holographic & neu visuelle - fyng Doventorsteinweg 41 Reservierungen bei
Versandnauses fur Computer. Scheinen dreidimensional, sind )Sedmn"(:u]nc:n) stammen. 2800 Bremen Anzeigen Marketing
Spiele? Dami diese nichy lin. _Sber in Wirkichkeit auf inem D35 "offene Labor- gibt erst- Tel.0421/170577 Agentur
5 e coen At Koprbe. rkimensonalen v [ j,‘;'E:N'ﬂ:“::g’jM‘”‘;[; ! Kaiserstr. 35
T auch sa. (Film oder Glasplatte) gespei-
e g cherte Informationen, Wird der ~ §rammen preis. Daftr wird ;mm o

Triger aus einem bestimmten gED €in Liergerit intaliert.
inkel beleuchtet, gibt er seine

mittels Laserlicht gespeicherten

Informationen  wieder frei:

Ende zu bereiten.
e Pidtzlich ragt ein Arm zum An-
Was ist zu tun? Im PrinZip greifen nahe aus der Wand, ein
ganz cinfach; njedvederForm  [chenechtes Gesicht scheint  OFg@atechnik
d“ kreativen Schaffens dem g zuzulachen, eine Unterwas- Kal 88
DIABOLO-Kbpfchen einen u - n
Korper (mit Fillen natUfich) - { ges Raumes auf. Wer die Vi-  yiom 20, bis 25, Oktober 1988 i
2 verpaseen, Bewertet WeTden sion it Hinden grefen will veranmhet. e Mewe und
Otk Wis s Alsr: s i toor g oo e Tell 2
Mit den “Holographiowo  KolnerMessehallendiediesith: [ (o L
chen” vom 20. Oktober bis 13.  rige Orgatechnik. Hierbei han- - Restioe]
et St (ke umdemehic
Fellbach wird das junge Me. CeBIT groBte Buro- und Com-
dhum erstmas n seiner gesam. _puterfachmesse auf dewtschem
ten Bandoreite  vorgestll, Boden.
< Zwei Ausstellungen dokumen- ATECHNIK rdl
Koo il Trumis o Sft. e e Emvisngriio- [Pog KON | Gl
- M Wit ographie seit den 40er Jahren € g

ot Computer
o< Certrum

uciair 6 o
Tol08721/6573  Tel.08671/71610

G-Skanner 248.~
248~
Easy Prommer . 248.—

Einen der Hohepunkte dieses
Spektakels stellt die Jury d

dem bekannten Hamburger

von der Parti. -
<bensowie e Anwendng n 20, bls 25, Oktober | 9770 Informationszsisters
Als erster Preis ist cin kom Hochtechnologie. In Lot s
Sorabie O leyer o g | st i ackarwerkh L ERR RN oy o tech S b
nen. Weitere Preise sind Soft-  in Fellbach (BahnhofstraBe 16) im Bereich Bilrotechnik und ¢,ocitc1! vird und mancher
ware-Pakete von Diabolo. zeigt die Ausstellung "Kunst -kommunikation liegen, doch Daiencciil et Gie' Haare zu
Einsendeschluf st der 31, der dritten Dimension” ab 20. ~ reichensich hir bereitsseitJah-  Brec wchen, st beabsichtigt
Destr 1988, Die Aduesss. Okiober 1988 unter anderem, ren alle nambhaften DV- Anbie- v Wil Sie {iber Atari-Produkte?
DIABOLO, PP 1o, 7oy vie sich Kunser cine neue ierde Klnk in die Hand- s~ Das Buch dokumeniert e
Bretten. Technologie zu cigen machen gesamt fungiert diese Messe AKtionen mputer- Fiillen Sie dazu einfach den ihn
und damit verbliffende Effekte vom Termin und von ihrer The-  €lubs, die immer wieder Preve Wir leiten Ihre Anfrage sofort an Ihren zustandigen Handler
Das "dreidimensiona-  matik her ganz bewuBtalssoei- Und  Gerichte  beschaftigen. aus dieser Seite weiter. Von dort erhalten Sie dann %
in der Architekturma-  ne Art "Pendant” zur CeBIT, Denn der Club "hackt”, um auf Ihre kostenlosen Informationen.
lerei Pinsel o sich alles das an Neuheiten die Locher in den Datensyste- foun
und Stift zu hchster Vollen-  vorstellen 148, was im Frilhjahr Men. die es angebiich gar nicht Kaisestate 35
dung geft, erebt mit der noch acht sprachrll war, e gibt, hinzuweisen. 7520 Bru
stlerisch gestalieten Holo- ~die nichste Hannover Elektro-  Das Buch ist im 8-Bit-Buch- TeroTs s assss
oA B s nik-Messe: versand.de
Postfach 140 246 sche Neugeburt: Ebenso wie ~ spit sein durfte. erhaltich

14|mm-u-mw-



Adventurix jetzt
preisgiinstiger

fache, mobile Datenerfassung
= mit m “Transfile™ Rechner-
kopplung

Yellow Computing.

Im ha-
ben wir auf Seite 43 den Adven-
ture-Compiler _"Adventurix”

149.50 DM wurde jetzt auf99.50
ermaigt. Damit ist die Kauf-
schuelle fir hoffnungsvolle Ad-
venture-Programmierer  nun
nicht mehr so hoch.

Mmkmmmhmp!
4500 Osnabrick

Layout ST

Mit "Layout ST bietet Wi-
scholek Computertechnik ein
Programm fir alle ST-Rechner,

fur Platinenvorlagen bis maxi-
‘mal 200 X 200 mm mit ciner ma-
ximalen Auflosung von 1/
Zoll. Hardware-Voraussetzun-
gen sind ein freier Speicher von
‘mindestens 320 KByte sowie ein
hochauflosender Monitor. Fiir
den Ak eignen i all
Epson-kompati rucker
e Scmt
Programm st so konzi-
et B st Anfanger nach
Einarbeitungszeit ihr
Phadoen Layout fir ein- oder

bt
i Fridrcutat
Ordnungs- und
Antiviren-
Programm

Fiir ST-Rechner mit Festplat-
das neue Programm "CP-

‘
Security” gedacht, jiingstes Pro-

aweiseitige Vorlagen auf dem
Bildschirm erstellen_konnen,
Vorgegebene Pin-, Leiterbahn-
typen und Bauteile lassen sich
vertindern.  Unterschiedliche
Mafstabe sind moglich. Selbst
Platinen mit SMD-Bauteilen,

ge-

stellen, abspeichern und bei Be-
darf wieder laden. Fur die Be-
schriftung stehen verschiedene
Schriftgrden zur Verfugung.

“Layout ST" kostet 149.—
DM, eine Demodiskette 15.—

Autor . Es soll
\e(auss\cmhcn Ende 1985 -
schei

dukt der Firma Computer Pho-

Transfile-Tool-  Ordningin e Daieienautder

Festplatte 2 rigen

box filr OMIKron- < i swomische Anie
Basic-Standa:

gen von Sicherheitskopien und
verwaltet gleich mehrere "Ge-
nerationen” AuBerdem
ol B

Auf der Atari-Messe wird
von Yellow Computing eine
Das Programm
Toolbox vorgestell, dic das
‘Weiterverarbeiten von "Trans- k“"“"" Tho0e 2 ub
file™-Daten mit Omikron-Basic _ Zudem gibt Computer Pho-
erlaubt. Sie besteht aus doku— tography bekannt, daf das Un-
mentierten  Omikron-Basic. _ lernchmen ab sofort unter neu-
Programmen, dic der ives. & Adwmas ot dcvinch b

(achdem di
tern kann. Bildverarbeitungs-Software

i Hm‘ s Tooos e Photo Workstation”  erfolg-
e reich war, muBte sie nun drin-

£k e

vkron Ha(;;nlwmkeln e Gk
vorvon MoriagbisFriag -
1o At i it T e el

e, Kpnient B Ic(nmschcnAu:kunﬂcnbcrul

eseroih 9
250 Botrop-Fekdhausen
L seiten

compueer-Ssrvice

ol o

et e

it R

T
S B 2o
R 88 e
e 82 BEos
5 B g
= 2 B
SR &

16| I ATARimogezii/se

Ist Mail""ls Word™ und - Gompts Pocgoty
ns” sind auf Disk ent-  Sper ot Esehecke

ol 3400 Gottingen
frees Dasermoglichtcinecin- T4 /017

® ATARI ® ATARI ® Achtung Proissenkung ® ATARI ® ATARI &

TURBO-FREEZER XL/XE

it sngsoston Do, i

mummwxmﬂ-mmmnwmww
sich cpegesciizs
ckaab i 2 OM bkt man e st Certr-
gy

Gerald Engl - Bunsenstr. 13 - 8000 Miinchen 83

Neues von
C. B

Atari-Messe in Dissel-
Pl oo Sepiember
prisentiertc  die C.ASH.
GmbH e neue Prodlkie s
e is Money”,

“TiM
‘hauptsichlich um die Summen-
undSaldenliste und dic Eingabe
cincr Bolegnumeer ervliert
Der Preis des Pro
WA gt et

DM:; die Update-Gebiihr
fin TIM Bestoer Tegs be
50-DM.

“TiM 11" it cin eigenstindi
ges Produkt, das parallel zu
“TiM" angeboten wird. Es bie-
tet folgende zusitzliche Mog-

heiten:
- Bilrz s s Eben
_ ot Vertmiot

- Steuersatzim Kontenrahmen
(Jedem Gegenkonto kann
e

werden.

- Privatanci (Die Buchungen
assen sich in Netto-, Steuer-
und Privatanteil splitten.)

~ Netocingabe  (Buchungen
mit Umsatzsteueraneil kon-

~ Druckbreite (80, 96 und 132
Zeichen pro Zeile werden un-

~ extern: Analyse von Tabel-
\cnmkuxwummwen und
Aufberei n Perioden
fir die Modelle
TTIMIID ko o e e
ST 98- DM. Firr

cine Demodikete etk
sgramms crhillich, fir

o oo s ancich. Auk.

grund des gleichen Datenfor-

matsistjederzeit in problemlo-

ser Aufstieg von ° u

“TiM 11" moglich,

ASH. Gttt

ot S 20

0 Av

ATARI ST » Testen Sie uns!

FSKS LUDWIG » Abteilung Atari

Englisch lemen

ichdem bereits die bish

£ ST-Vension des Englisch-

Lernprogramms

Aukiarg peiadel e, Tom

im o rweiterte Fas-
Exercise Plus” auf den

Markl S\e ist gagznuber dem

tionen erstellen. Die Lexikon-

mensetzungen, die den Suchbe-
gAiff enthalten, schnell zu fin-
den

Optional sind aufierdem Spe-
siallektionenzu "Exercise Plus™
erhiltlich, 0 2.B. die Spezial-
lektion Technik. Sie vermittelt

Vokat

welt haben zudem Extrachan-
cen bei dem Wettbewerb.
S e
1. Semester teilnehmen.
Wernoch keine 16 Jahrealt s,
startet in der Sparte "Schiler
experimentieren”. Sowohl Ein-
zelpersonen als auch Gruppen
‘mit maximal drei Teilnchmern
kdnnen mitmachen. Anmelde-
schlus r die 24. Wettbewerbs-
runde 11,1988,

aus den Bereichen Computer,
Reisen, Arbeit, Wirtschaft und
Technik. Sic wird mit cinem be-
gleitenden Buch (Englisch, Se-
kundarstufe 11, Verlag
Stamm) ausgelicfert und kostet
89.- DM. Weitere Spezialek-
Gomenaindin Vosberatung, Sie
lassen sich jedoch
men mit"Exercisc Plus” anwen-
den.

“Exercise Plus” kostet 99.—
DM und fauf autdem Atar ST

Teilnahmebedingungen und In-
formationsmaterial werden ko-
stenlos versandt.

tung ogend o
Notkestrae 3

200 Hamburs

Bl er Otigiaklgbet

i3 s g o .
~DM gegen "Exerci-

5 Fror” inasicin

Verlag Kay Laukat

Fridrihas. 2

03 Laboc
Taoansus

Wettbewerb
"Jugend forscht”
Forschungsprakiika,  Geld-
preise und Studienreisen win-
ken alljshrlich den Gewinnern
des Wettbewerbs  “Jugend
fomsh” Diser Taeriefdie -
o erar gernde
e Stfng cue Teliahme
fir 1989 auf. Di Situng o cin
Forderungswerk der Zeitschift
Stern, der Industri, der Schule
sowic der Bundesregierung. Es
soll den naturwissenschaftli-
chen Nachwichs unterstitzen

£
L
z

- Firmendaten (Die Ausgaben
erhalten einen Kopf mit Sei
tennummer.)

chen Funktonen au‘guumel

Anmelden kamn sich, wer am
311 It

istundz den Themen Bmlﬂgl
und Raumwis-

Firma wartet nun mit ei-
ner neuen "fibuMAN"-Version
(3.0 fir ST und MS-DOS) au.
Diese ist mit zahlreichen Ver-
besserungen versehen. Trotz-
dem bliben die rese ik
Besitzer von dlteren “fibu
MAN™ hsmngm e

November 1988 ind dafir 148

BWA-Modul zu "fibuMAN ¢”,
“fbuSTAT" mit Schnittstelle

sen Regeneration einer Buch-
Journal

den
Vomanﬂzn:n 3000 Vokabeln

st
fnmuuk Physnk Technikoder

T i S o
ne Begriffe eingeben oder Lek-

um
gl 00
‘Gute Beitrige zum Thema Um-

s
et Gladhach
Tom et

mnm..mw-l 17



Philps CM 8833

Wenn ich ymn vorausscmk-
ke, daB es den
xor j der s g:nanme.n Bedin.
idealer Weise erfillen
wnm nicht gibt, s\mgmh da-
Wi nichts Unerwartetes.
Die Bxldu:hmn: e min sich;

Mitsunihi EUM 1481 A

der begrenzten Wiedergabequa-

88t wegen igmal e it e
r den Betrieb an cinem

Teen XL

Leistungsdaten _angeht,  sofort
verlicben kénnte, biiBen spite-

# | stens bei der Frage nach dem

B e B s, | Fvs cinea Grobiei hrer Ar
trakivitit wieder

R v | s o 5 Ataribe-
finden sich bei der

soll es so unkompliziert wie
méglich zugehen. Last not

noch voll und ganz im Rahmen

NEC Mutisyne !

Monitor sind fiir XL und XE des-
halb so interessant, weil hier wic
beim C 64 die Signale fur Lumi-
nanz und Farbe getrennt ange-
schlossen werden konnen (Aus-

‘Santoc Muliat DM 1597

Beim ST sieht die Sache etwas
Kritischer aus. Atari hat seinen

nahme: 600 XL)

de Bild weist weniger Farbschat-
ten (Geisterbilder) auf als ein
durch cin Mischsignal erzeugtes.
Das gesonderte Luminanzsignal

schiedliche Anwendergruppen

Konzipiert. Der wissenschaftli-
e und kommerzielle Benutzer

sollte mit einer besonders hoch-
flosend

angeschlossen scin. Ein Um-
schalter ist ebensowenig vorgese-
hen wie eine i

§-Bit-Atari_cinen der billigen

und absolut flackerfreien Mono-
n kon-

PALVideosigoal bereit, das zu

Co4
ol komp«nbel bl
also alle Bildschirme nutzen, die
fr diesen vorgesehen sind.

ders  interessant
scheml dabei der Commodore~

preiswerter

in puncto Bildschirfe und
Farbbrillanz schon so einiges.

Auf der Suche nach dem optima len Monitor fiir Atari ST und XL/XE

Edles FI

18' ATARImogazinti/o8

Fernel
empitinger, der Uber ein A
i G

ezt schon fur u b
die 300 DM erhaltlich ist.

Wi auch der bekanate Amiga-

anschlie-
en wil (schade nur um di s
nen 256 Farben!). Aber auch
Fernscher mit Videobuchse sind
fiir die 8-Bit-Ataris gut geeignet;
hier wird dann nur das Farbsignal
cingespeist. Als AnschluBKabel
konnen die fir den C 64 vorgese-
henen eingesetzt werden, wenn
man den ohnehin bedeutungslo-
sen Mittel-Pin des DIN-thnli-
chen Steckers abkneift.

nen, wahrend man dem Spiele-
und Grafikfan eine befriedigen-
de Farbwiedergabe in zwei Auf-
Tosungstufen ermoglihte.

betreffende Schnittstelle
am ST wurde von Anfang an so
ausgelegt, dab der Benutzer sich
stets nur fir cine der beiden
tscheiden

ein Monochrombildschirm kann

Wahlmdglichkeit zwischen allen
drei verfiigbaren Darstellungs-
stufen. Folgerichtig mem Alan
auch zwei Monitore SM
124 (monochrom) und den sC
1224 (color).

‘Was den SM 124 angeht, so ist
lieser als reiner SchwarzweiB-
monitor fiir den ST vollig kon-
kurrenzlos. Die hohe Vertikal-
frequenz (Bildwechselrate) von
71 Hz, die ausgezeichnete Bild-
schiirfe und der giinstige Preis

immern
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von unter 500 DM haben ihm ei-
ne beachtliche Verbreitung ver-
schafft.

schirm war
Mit_seinem
Obertohizn Prels von fhee 1000

M konnte er gegen die pr
Verteren wnd tocbnish plfise.
ren Mitbewerber kaum beste-
hen. Da er tiber keine entspiegel-
te Bildrohre verfugt, ist der SC
1224 besonders in nicht abgedun-

nem wie auch immer gearteten
2weiten Computer mag er sich
vertragen.

Mit Hilfe eines Scart-Kabels

(805 E e Acplal pent)

vermag der ST in

Aroaithnod] it slcm'y ganglgen

RGB-Monitoren  zusamm

1, die cin analoges Signal
/CGA.

arbeite
S

und selbst
o oaiee das i,
sehr wohl al e der preis-

werten MSX- lmd Kombl V\deo'

Im Detailfoto ist jeder einzeine Bildpunkt zu sehen

hatten wir im Test: den Philips
CM 8833. Er markiert die untere
Preisgrenze der von uns geteste-
ten Geriite; daher soll er in unse-
rem Reigen der vorzustellenden
Farbmonitore den Anfang ma-
chen.

Der kleine
Wandlungsfihige
Mit einer angegebenen Auflo-
ng von 600 x 285 Bildpunkten
erweist sich das Geriit als voll ST-
tau;

der hoheren der beiden Farbauf-
losungsstufen (der sogenannten
ST aig) soch st

scharf erkennen und gut le-
sen. Der angenchm grobe 14-
Bildschirm st dunkel ge-

den an der Geriterickseite ein-
gestellt, was bei di erit
aber im Normalfall nur einmal zu
erfolgen braucht.

Tonteil und Lautsprecher des
8833 lassen nichts zu wiinschen
ibrig; auch satte Bésse kommen
in winschenswerter _Klarh
Wie man am Foto sieht,
Lochmaske des Bildschirms
nicht so fein wie bei den teuren
Multisyne-Geriten, Bildschiirfe
und Farbbrillanz sind aber den-
och, ausgezeichnet. 0r einen
Monitor dieser Preisklass

Der Betrieb am wu. tari

zeigt dann, welch schone
diese "Kleinen” Computes
konnen, wenn der richtige Moni-
tor zur Anwendung kommt. Das
Desailid domotmriet, wio iax
auch ein etwas kritisches
die 80-Zeichen Dnmlellung un-

seres.

tont, verfiigt
ne

erais, Dicks. Diores. fie
Bretse von 700 DM und weniger
zum Teil eine voll ST-taugliche
Auflsung, vereint mit zusitzli-
s Mool A i
schaltung_oder umscl
PAL-Anschlu fiir deemcmrr
der und 8-Bit-Computes

Einen besonders hochw:mgen
Vertreter dieser

Beide Verdiairequenzzn, de
der ST i jus liefern
kann(;«undmuzy,wnmg‘m
8833 problemlos und ohne Nach-
regeln von Bildfang und -groBe.
Alle wichtigen Regler befinden
sich ibrigens als_unauffillige
Walzen unten an der Frontseite
des Gehiiuses. Bildbreite, Hohe

20' ATARUmagazin 11/88

SAM. st o Seiom b
Die Videobuchse kann brigens
durch einen Schalter aktiviert
werden und darf auf diese Weise
auch dann belegt sein, wenn im
RGB-Modus gearbeitet wird.

Als erginzender Hinweis sei
gesagt, daB der 8833 zusiitzlich zu
RGD-Analog- und PAL-Video-
auch noch B-TTL-
Anschiu (fnr B (GA) ver-
fiigt, also auch fiir PC-Besitzer

interessant ist. Ach so: Einen
Grunschalter gibt's auch noch;
Atari-User werden so etwas wohl
jedoch kaum benutzen.

Der Philips 8833 (empfohlener
Preis: 699.- DM) steht hier stell-
vertretend far eine Reihe dhnl
cher Gerate, zu denen auch der

kann, durfte seine Beschreibung
hier cinen etwas breiteren Raum
einnehmen

ST-Benutzer, die wirklich alle
Darstellungsmoglichkeiten ires
Rechners nutzen wollen, milssen
allerdings zusitzlich zu cinem
solchen Monitor noch einen SM
124 fr die monochrome hohe

den Multisync I1. Aber auch die
Mitbewesber haben aict ge-
schlafen. In Technik,

nungskomfort und bei den e
sen gibt es groBe Unterschiede,
leider jedoch auch bei
Schnittelen. Der durchischnit-
liche User ist normalerweise

wAS ot ietileDe wEn e
Ver-

|

zen von 50,60 und 71 Hz, die
ser je nach Auflosungsstufe und
Programm liefert, erfordern da-
her bei den einzelnen Monitoren
unterschiedlich aufwendige Ein-
stellarbeiten fir Bildfang, -groBe
und -zentrieru

Gnzlich vergeblich sucht man
bei allen Multisyncs - bis auf einc
einzige Ausnahme! ~ nach ciner
PAL-Videobuchse. XL-Besitzer

icich slcher Moniore seht. Da
man sich hier nicht mehr im Be-

chen. Dies hat natirlich auch
handfeste Vorteile: Ergonomic
spielt hier eine wichtige Rolle;

i un

aufstellen. Um
dic Bildschirmsammlungsinnvoll
anschlicBen zu konnen, emp-
fichit sich dann einer der han-
delsiiblichen Monitor-Uschalt-
kiisten, die das stiindige Umstop-
seln an der Bildschirmbuchse des
ST ersparen.

Teure Platzsparer

Wer den Platz fir zwei Flim-
merkisten auf seinem Schreib-
tisch cinfach nicht hat oder aber
auBler einem ST auch noch einen
PC mit EGA-Karte anschliefien
mochte, kommt um die Anschat-
fung eines sogenannten Multi-
syne-Monitors nicht herum. Das
Sind Gerate, die ber ein breites

neigbarer Standfuf sind selbst-
verstindlich. Statt der im Heim-
bereich bisweilen verwendeten
12-Zoll-"Portable™Bildrohr-
chen kommen die groeren 14-
Zoll-Sereens zum Einsatz.

Wir haben cinige Multisyncs

getestet, darunter absolute New-

ier wie auch bewthrte Model-
le. Das Preisspektrum der gete-
steten Gerite reicht von 1550
DM bis Giber 2300 DM. Ein Pre
brecher, von dem wir ers
ter Minute erfuhren, lief "auier
Konkurrenz” mit, aber dazu spéi-
ter mehr.

Die grundsitzlichen Nachteile
aller Multisyncs sollen gleich zu
Beginn genannt werden: Zum ei-
nen hat keiner der

Band von
verfilgen und somit auch die 71
Hz des ST-Monochrommodus
vertragen. Ferner ist hier cine
Auflosung von meist deutlich
mehr als 600 x 400 Bildpunkten
gegeben. Der Vorteil liegt auf
der Hand: Mit dem entsprechen-
den Umschalter in der Zuleitung
Kann man hier fur alle drei ST-
T e i e
Monitor verwenden.

Der erste derartige Monitor,
nach dem die ganze Gattung be-
nannt wurde, war vor mehr als
zwei Jahren der auch heute noch
beliebte NEC Multisync. Inzwi-
schen gibt es seinen Nachfolger,

Monitore dieser Art ein Tonteil
Wt o it einern ST dafsa 4
beiten will, muB si sitz-
lche "Soundbox- mit Verstirker
und Lautsprecher _beschaffen
und das Audiosignal dafir von
der ST-Monitorbuchse oder ei-
m daran angeschlossenen Um-
schaltkastchen abzweigen.

Zam anderensnd diese Moni
tore in erster Linie fiir it
den unterchiedichsten Gral
Karten —von Hercules bis VGA
entwickelt worden. Den ST hatte
man dabei weniger im Blick. Die
verschiedenen Vertikalfrequen-

und wer-
s schmersich daran exiosers,
da man sich hier nicht mehr auf
ihrem Markt bewegt.

Wie sag’ ich’s meinem
Monitor?

s e K
el betrft don Anschlub. Mits

licfert wird in allen Fillen cin
RGB-TTL-Kabel fiir IBM-kom-
patible PCs mit EGA-Karte, das
fur ST-Besitzer kaum von Wert
ist. NEC hat
Multisync, was d
angeht, einen gewissen Standard

ist,
it den Signslen fix RGB-Ana:
log belegt. Ein Umschaltkiist-
chen fiir Monochrom- und Farb-
signale des ST mauserte sich, zu-
nichst von Usern selbstgebaut,
dann auch von Kleineren Firmen
in Serienproduktion hergestellt

> 5
et G

Frunr harfer
i e P uter,

und von Atari-Handlern vertrie-
ben, yom Geheimtip zum Allge-
meingut.

NEC blieb dem selbstgeschaf-
fenen Standard auch beim neuen
Multisync IT treu; einige andere
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Hersteller schlass:n sich freund-

formen aus, blieben aber in punc:
to Signalbelegung auf dem Tep-

mit_einer fast schon babyloni-

£ Schmuslellen\'srwumng

u tun, die nur den geduldigen
Todboasiechoten | it
schocken kann,

Der Alte

Beginnen wir unseren Reigen
von Multisync-Monitoren
nem bei ST-Besitzern recht be-
liebten Oldie, dem

8060 S. Er I sich problemos,

gie an; nur Bildhohe und -br

miissen _geringfiigig korrigiert
Seilel Efisiceve e
den sich die entsprechenden
Regler an o ey

Der Eizo lat sich auf cine

den ST-Monochrommodus recht
geschickt

Damit wire aber auch schon so
ziemlich alles gesagt, was dieses

gesagt brachte némlich der Eizo
rein optisch das schwiichste Er-
gebnis, und mit optisch meinen
wir nicht etwa sein etwas plump
wirkendes Gehiiuse. Was Bild-
schiirfe und Farbbrillanz angeht,
steht_er deutlich hinter seinen
zum Teil preiswerteren Kollegen
zurick. Wie schon erwahnt, ver-
fiigen ja alle getesteten Mul
syncs iiber eine entspiegelte Bild-
rohre r auch hier
noch deutliche  Unterschiede
gibt, zeigt die Entspiegelung des
Eizo: Im stumpfen Winkel ange-
schaut, lassen sich Schlieren und
Kornung nicht ubersehen. Eine

die Schwichen der Eizo-Darstellung

te hier vermutlich auch eine bes-
sere Bildschiirfe ermoglicht. Ge
rade im Monochrombetrieh
konnte uns die Textschirfe beim
Eizo gar nicht iberzeugen. Hat
man cin Bild, das den Screen
s B S [
Rand), so stellt man fest, dab
Bl oo Gl

il Ve e e
Preis dieses Geriits (2331.- DM)
eigentlich auch nicht notig.

Der Eizo ist ein recht braver,
unkomplizierter Monitor, ~der
weder beim AnschluB noch bei

der Handhabung Bastelgeschick

ifn jedoch nicht empfehlen.

Ein rasanter Neuling
DaB von Mitsubishi nicht nur
Autos kommen, wei sicherlich
noch nicht jeder. Der brandneue
Mitsobishi-Monitor EUM 1481
ann jedoch , wenn er sich am
Vi durchsetat, den guten Ruf
seines Herstellers auch im Com-
puterbereich etablicren.

vorce

Zlmm_.mw-

Unwichtig, aber doch immer
wieder interessant: das Ausse-

hen. Von allengetstetn Moni-
schic

Bl ol d B
ler Gehiiuse-
Bk et witian, ks
der Farbregler wurde nach hin
ten verbannt.

Eine Einfarbschaltung sucht
man beim EUM 1481 A vergeb-
lich; unserer Meinung nach ist so
etwas auch durchaus verzichtbar
Dafiir hat dieser Monitor etwas

F i
\

Regler und Buchsen in Hille
und Fille boim EUM 1481 A
se. Mitsubishi hat diesen An-

Applikation vorgeschen. Man
s

n.
kann aber durchaus auch einen
Videorecorder oder einen 8-Bit-
Heimcomputer dort anstopseln
(freilich ohne Ton). Wenn man
den Video-Anschlu fir einen
Atari XL benutat, st jedoch die
Bildqualitit_wesentlich mieser
als etwa beim Philips CM 8833;
deutliche Farbschatten erinnern
sehr schnell daran, daB man es

cigentlich cben doch nicht
mit einem Videomonitor zu tun
hat

B e e
ten wir uns, man ware bei Mit-
Liib o ik i originell

Getrennte.

das ist nun wirklich nicht notig!

Eine 25polige Sub-D-Buchse,
¥ e vom Auitkoppler
her kennt: Na ja, wir
witzig, aber ohne i
kommt man hier kaum an ein ST-
Kabel. Immerhin 1a6t sich das
Nl i ni Hilfe
B e Adspienan e
ity anpassen, und dan
WG b ST il Seihe:
beit. Der Bildfang stell sich au-
tomatisch ein; alle Vertikalfre-
quenzen des ST werden ge-
schluckt. Die verschiedenen
Auflsungsstufen sind auch kei
Problem. Die BildgroBe muf
man nachregeln, und dies erfor-
S e vinicr sk Upae:

|

mung des Monitors. Auf diese
Weise bekommen wir zwar ein
seh herzlches Verhaltnis zum
EUM 1481

‘woanders anbringen konnen

Entschidigt werden wir durch
das wirklich ausgezeichnete Bild
des Mitsubishi sgezeich-
net entspiegelte, tiefblauschwar-
ze Bildrohre wirkt schon in lee-
rem Zustand dunkler als die der
anderen Gerite. Beim Betrich
registrieren wir auch tatsichl
eine sehr kontrastreiche Darstel-
lung. Auch der Monochrommo-
dus kommt recht gut heriiber,

DESK  UHIEL LNDgE
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wenn er auch nicht ganz so
schwarzwei erscheint wie bei
nem echten SM 124,

Der Mitsubishi ist unser Ge-
heintip 0 prekbeufte Mult-
sync-Aspiranten:
DM bletet o ausgormictaete Lob

P sl st
bald indern diirte.

Multisync, der Zweite

Der erste Multisync von NEC
war wegweisend: ein heute noch

hat manbei NEC vom flotten

ol o Oy
her Look® surtikcacialls: Die
Technik ist jedoch frisch und
durchaus attraktiy.

Was den Anschluf angeht, e
warten den Benutzer zum Gliick
keine Uberraschungen. Ein cc
ter Fortschritt 1aBt sich dann aber
feststellen, wenn man den ST an-
geschlossen und in Betrieb ge-
nommen hat. Waren noch beim
ersten Multisyne umfangreiche
Einstellprozeduren nach_jeder
Anderung der Vei equenz

o erscheint beim

des ST dennoch gewohnt gute Ergebnisse

richtig zentriert. Die notigen
Korrekturen lassen sich hier mit
grobter Leichtigkeit vornehmen,
da wirklich alle Regler an der
Frontseite des Gehiuses ange-
ordnet wurden. Hinter einer
Klappe versteckt, harren die
telabee i vesikafe ok
zontale Zentrierung sowie fiir die
Bildhohe der Benutzung. Auch
die Bildbreite It sich
andern, allerdings nur mit Hilfe
e figen Schalter

 ver-

Multisyne I1 in jedem Fall ein ru-
higes, stehendes Bild in Ll
richtiger GroBe und ungefdhr

leuw........m.

Wer den NEC mit cinem Ana-

logsignal betreibt, wie es etwa

aus dem ST kommt, kann die
Moglichkeiten der Einfarbendar-
stellung_mit ihrer bequemen
Farbwahl nicht nutzen; das ist
dem PC-User vorbehalten. Der
neue Multisyne enttéuscht den
ST-Benutzer allerdings trotzdem
nicht: Die gestochen scharfe
Darstellung in allen drei Auflo-
sungsstufen des ST macht, ver-
bunden mit wirklich absolut pro-
blemloser Handhabung, diesen
Monitor trotz seines Preises von
2165.- DM auch fir den reinen
ST-User interessant. Der NEC
war in unserem Test der Moni-
tor, der die wenigsten Bedie-
nungshandgriffe verlangte.

Der neue Scharfe mit
dem kleinen Farbbild

Auf der diesjahrigen CeBIT
stell Philpscinen neuen Multi-
sync-Farbmonitor vor: den A
{oscan 8 CM 875, Angeschiossen
wird er wie der NEC Multisync
(danke!), und auch er verkraftet
alle Auflosungsstufen des ST mit
den dazugehorigen unterschied-

lichen Vertikalfrequenzen
Allerdings verfiigt er, vergli-
chen mit den bislang vorgestell-
ten Geriiten, iiber etwas weniger
“Intell er nur die Ho-
rizontalsynchronisation automa-

tisch erkennt, muB man hier bei

Ungliicklicherweise geht dies nur
mit Hilfe eines Reglers, der sich
an der Gerateriickseite befindet.
Jammerschade, denn sonst ist
dics cin so schoner Monitor! Das
Bild kann sich, was Schiirfe und
Farbbrillanz_angeht, voll und

cinwandfrei, und die Entspicge-
lung der Bildrohre kann man nur
noch ausgezeichnet nennen,
Leider ist jedoch der Regelbe-
reich i die Bildgrobe nicht weit
genug; die Bildbreite ist nur
durch cinen  2-Stufen-Schalter
cinstellbar.  Der  mangelnde
Spiclraum fiihrt dazu, da man,

ERS I E sAHNE!

Neues von der Spielefront vom ATARImagazin fir
den Atari ST mit Farbmonitor

o K SOLITAIRE ist nicht neu. Auch diverse Sp\e‘ere\en mit Schachfiguren

GORF’S LABY

Las ipty v
Winkeln, Geheimtiren, Leitem und

sem erstklassigen Rollenspiel nicht mehr herauskommen, sind Sie selber
‘schuld. Wir heffen Innen jedenfalls nicht

Best. Nr. AT 30 DM 20.90

i gssshsn Naban, schmatien S hr Schachorstin d Ecke
Zur guten Grafk kommt bei Schiebung noch ein immer gréBer werdender
‘Schwierigkeitsgrad hinzu. Mit dem Buldozer Kisten schieben soll einfach
sein—dann probieren Sieesersteinmal.  Best.Nr. AT31

Bite Bostalschoin auf Sot 113 benutzen

DM19.90




das Foto zeigt, ein ST-Farb-
bild nur mit schwarzem Rand auf
den Schirm bekommt. Aus di
sem Grund ist das ansonsten
technisch ausgezeichnete Gerat
fur ST-User wohl weniger zu
empfehlen

Der unbekannte
Champion

Den Markennamen des niich-
sten Monitors, Santec, wird ver-

nbrave  wissend
hochgezogen werden. Der Multi-

flat DMC 1537 besticht gleich auf
Anhieb durch sein hbsches Ge-
hiuse und verdrgert — ebenfalls
gleich auf Anhieb — durch seine
absolut verriickte Schnittstellen-
belegung. Auch hier, wie beim
Mitsubishi, eine Sonderbuchse
fur Analogsignal - wozu?

Ist es aber einmal gelungen,

diesem Monitor auch bei Benut-
zung des Analogsignals cine Ein-
farbendarstellung wahlen Kann.
Dies kann lila, gelb, rot, grin,
blau oder weif sein und 148t sich
mit Hilfe dreier Tasten an der
Unterseite der Gehtiusefront ein-

seriickseite.
braucht man sie nicht unbedingt,
da die Automatik des Santec
auch die Anpassung an die unter-
schiedlichen Vertikalfrequenzen
recht gut bewaltigt. Er wirde,

Der Anschiuf erfolgt dhnlich
wie beim NEC tber eine einheit-

nichts zu wiinschen dbrig. Mit ci-
nem Preis von nur 1098~ DM

liche TTL- und
stelle. Nur hat man es hier nicht

poligem Sub-D-Stecker zu tun

Geschmackssache, aber es gibt
Schiechteres. Ein simples "Dop-
pelweibchen” als Adapter, und
schon kann man das Standard-
Umschaltkiistchen benutzen.
rechnisch dem Philips nicht
anlich, erldigt auch der
Highsereen die Anpassung an die

wenn unser ST so-
gar eine Bildwechselrate von 90
Hz akzepticren. Zum Vergleich
Der NEC wiirde ab 80 Hz, der
Bilfos scnTel e et o €1
Hz nicht mehr mitspieler

die vortikale Aufissung it i
Santec noch etwas hoher als bei

560. Aber wie gesagt, d
i ohachia Seaiich opet.

Wenn man mich nach meinem
Favoriten fragen wiirde: Hier ist
er, einmal abgesehen von der un-

den ST
nur noch eitel Begeisterung: in
den Farbauflosungsstufen gute
Leistungen, vergleichbar mit de-
nen des NEC. Im Monochrom-
modus des ST bietet der Santec
allerdings mit Abstand das beste
und scharfste Bild. Ein netter E
fekt besteht darin, daB man b

Extrawurst. Die Bildgeometrie
10 schpumgerade
wie etwa beim NEC, und
Koovcinn: 1t ik in g
Kleines biBchen weniger exakt
Leichte rotliche Schatten bei
diinnen senkrechten Linien sind
die Folge, erkennbar anhand des
Detailfotos. Das aber sind so
winzige Nuancen, daB man es
hier moglicherweise bereits mit
Fertigungstoleranzen zu tun hat

Im letzten Moment:
der r, der

Vom letzten Kandidaten in un-

sich erst nach Redaktionsschlub
von uns entdecken. Wegen sei-
nes_ auBergewdhnlich niedrigen
Preises sei uns trotzdem ein Hin-
weis auf ihn gestattet.

nen nur teilweise automatisch:
Bildfang, -hohe und zentrierung
milssen_jedesmal nachgeregelt
werden, ‘wenn die Vertikalfre-
quenz geandert wurde. Glickli-
cherweise befinden sich hier je-
doch alle Regler hinterciner
Klappe an der rechten Seite der
Gehiiusefront.

Das Bildformat der Farbauflo-

sungsstufen 1Bt sich wunderbar

groB cinstellen, nur im Mono-
Ehrommodus 08¢ man an Gren-
zen. Es bleiben schwarze Rin-
der: das Bild wird nicht groer
als ctwa bei einem unmodifi
ten SM 124,

Die Bildscharfe ist besonders
im Monochrommodus nicht ganz
so gut wie bei den getesteten Ge-
riten. Dafur Bt die Farbbrillanz

WOW iRRSiMM,DIiESE FARBEN,
DiESE AVFLOSYNG, DiESE Fw.mr-ou,

o al
ernsthafte Alternative fiir Spar-

Fazit

Wes it nun isgesamt zu den
Multisyns zu sagen? Ersetz
sie wirkich einen SM 124 und ¢
nen_ herkommlichen Farbmoni-

mie angeht, ist cin "echter” Mo-
nochmmcr natirlich durch nichts

nochrommonitor auch weiterhin

besser beraten. Fir den an-
spruchsvollen  Hobbyuser ~mit
wenig Platz_jedoch stellen die
Multisyncs eine iberlegenswerte
Alternative dar. Gerade derjeni-
ge, der auch einmal einen PC an
seinen Monitor "hingen” moch-
e, g camit it Vickmoct
bildschirme zur Verfiigung, wo-
bei Highscreen und Mitsubishi
auch noch durchaus erschwing-
lich sind ~ na ja, jedenfalls im
Vergleich zu den anderen.

Peter Schmit:

Eizo Fexsan 80605
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Tel 021 53/7330
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5100 Anchen

Misubishi EUM 1481

Te. 0210214560

NECMuel, P 216 DM
C uiness Systems Dewtchiand Gttt

Toomeme
Philips v s
s Gt
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Hlustrierte

Dateien

Die relationale Dateiverwaltung "Superbase” kann auch
Bilder in die Datensétze aufnehmen.

ber relationale Datenban-
|1

berichtet, so z.b. Gber
“Adimens" in Heft 18 oder "Is-
Gembat in Heft S18. etz liegt

trigt den Titel "Superbase” Wer
sich ernsthaft damit beschiftigt,
stellt fest, da sich die Verfasser
wirklich bemht haben, dem Na-
men gerecht zu werden und ein

Nach dem Start (SBGE.PRG)
erscheint der typische GEM-
Bildschirm, allerdings mit iner
zusiitzlichen  Darstellung  von
12Befehistasten am _unteren
Rand. Nachdem man eine Datei
geoffnet hat, kann man durch
Mausklick auf diese Tasten in der
Datei bléttern oder Such- bzw.
Sonderfunktionen anwahlen.
Die Hauptfunktionen des Pro-
gramms werden mit GEM-Me-
nis aufgerufen, einige auBerdem
wahlweise auch mit ciner AL-
TERNAT

nutzerfreundliches Programm zu
Con Punkte.
die cosr phelsi Vee-
e Wi o
b epadiiopiot por ol

16..

Emc Besonderheit von “Su-

st dieMoglichkeit,
e Bkt oder Toxtteienn
die Datensiitze einzubinden und
damit deren Informationsgehalt
2.B. durch eine bildliche Darstel-
lung oder einen Originaltext we-

Pro-

sentlich zu erweitern. Das
gramm l1uft sowohl im hochauf-
1osenden Modus in Schwarzweill
als auch mit dem Farbmonitor in
mittlerer Auflosung, macht aller-
ings selbst kaum von den Mog-
lichkeiten der Farbwicdergabe
Gebrauch. Es besitzt keinen Ko-
daher auf

sonDatelem iSRS EL

gende Pun

- PROJEKT bietet Funktionen
zur Verwaltung der Daten-
baak, s Auowihion youDs-
teien, Feldern und Indizes

~ DATENSATZ stellt Funktio-
nen zur Eingabe und zum Ex
tieren von Daten zur Verfo-
gung.

~ PROZESS enthalt alle daten-
bankorientierten Funktionen
wie Suchen, Sortieren, Re-
port, Aktualisieren, Loschen,
Im-/Exportieren und_ Etiket-
tendruck. Dabei konnen Filter
zur Selektion benutzt werden.
EINSTELLUNG bietet_eine
Reihe von Funktionen, die das
PROZESS-Ment beeinflussen
oder voreingestellte Werte fin-
dern.

~ In SYSTEM sind Dienstpro-
amme zu finden, wie Druk-
kereinstellung, Ausgabe von
Versechien, oder Stk
sten und ler

Festplatte ibertragen.
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Datenbank.

ATARI ST Software.

= Ben ElNRlCl{TU\G einer

el Paworer festlegen. Der
unbefugte Zugriff 148t sich so
vollig oder teilweise sperren

Als nichstes werden die Felder
des Datensatzes definiert. Dabei
helfen Kommunikationsfenster,
mit denen Feldtyp und -parame-
ter meist cinfach durch Anklik-
ken festzulegen sind. Zur Verfii-
gung stehen:

~ Textfelder mit Langen bis zu
255 Zeichen

~ Numerische Felder mit einer
Fiille von Wahlmoglichkeiten
fur das Format der maximal
13stelligen Nummern

~ Datumfelder mit jeder Art der
Datumschreibweise

e e el In

dateien geschricben, die sich
bei Aufruf des Datensatzes in
cinem getrennten Fenster dar-
stellen lassen. Die Taste mit
dem Fotoapparat ganz unten
in der rechten Bildschirmecke
ruft diese Sonderfunktion auf.

~ Berechnete Felder. Sie werden

<, >) und logischen Funktio-
nen (AND, OR, NOT, LIKE)
stehen noch 30 gebrauchliche

Funktionen zur_Verfigung.
Was man damit alles anfangen
Kann oder auch nicht, 138t sich
erst am Einzelfall in der Praxis
erkennen. Diese Vielfalt
ten normalerweise nur Daten-
banken it cigener Program-
miersprac!

Jeden der ersten vier Feldty-
pen kann man auerdem noch zu
einem zu Gberprifenden oder zu
cinem erwarteten Feld erkldren,
Dann muB es dberhaupt ausge-
fullt worden scin, che sich der
Datensatz abspeichern 136t. Fur
die Uberpritfung stehen die gl
chen Funktionen wie bei der Be-

echnung zur Verfiigung.

W alle Felder definiert, soist
festzulegen, welche davon Index-
felder sein sollen. Theoretisch
sind 999 Indexfelder erlaubt,

ra wird man im Sinne ei-

nages\vapp 53
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ke

ist 1cdcm:u moglich, Indexclder
neu zu bestimmen und eine neue
Indexdatei zu erzeugen.

Fr die Arbeit mit der Daten-
bank offnet man eine oder auch
mehrere Dateien. Die zuletzt ge-
St e e slaielle Tt LS
nach gewahitem Index wi
erste Datensatz dargestellt Do
bei hat man die Wahl zwischen
e Ay i Datohane (418
Felder untereinander), als For-

mular (Felder belicbi ber den
Schirm verteilt) und als Tabelle
Falls nicht alle Felder erscheinen
sollen, kann man im Meniipunkt
OFFNEN, FELDER eine Aus-
wahl treffen. Bei Formular- und
Tabellenanzeige konnen die Fel-
der bzw. Spalten mit der Maus
verschoben werden. So laBt sich
eine fr den Ausdruck ganstige
Verteilung erreichen.

Nun kann man mit den er-
wihnten Tasten am unteren Bild-
schirmrand die Datei durchbliit-
tern oder nach bestimmten Da-
tensitzen fahnden. Suchen (Ta-
ste ?) 1aBt sich nur nach einem

‘eld des aktuellen Index. Mit

deren Index aktualisieren. Die

seh._cifach durch, Auklcken
festgelegt. Zusitzlich kann m:

Xt i dic Betchls
zeille des Filterfensters schreiben
(max. 256 Zeichen) und damit
noch flexibler werden. Aber so
‘ganz genau ist das leider nicht aus

besonders fur die Ausgabe der
Datensitze an den Drucker oder
andere Dateien wichtig. Aber
dies wird man wohl meist iiber
die wichtigste Sammelfunktion

rogramms  ABFRAGE
durchfiihren. Damit lassen sich
formatierte Ausgaben von einer
oder mehreren Dateien erstel-
len, mit grofen Einflumoglich-
keiten zur Wahl der Datensitze

deren  Erscheinungsbild.
Auch dafur wird der Filter be-
nutzt, aber er 148t sich hier auf al-
e zur Zeit offencn Dateien an-
wenden und bringt damit die
Vorteile der relationalen Daten-
bank zur Wirkung.

Alles in allem ist "Superbase™
cin recht gelungenes Programm,
das sicher viele Freunde auch im
Kreise der professionellen An-
wender finden wird. Etwas gefiel
uns allerdings nicht so ganz: Bei

der Erstellung cines Reports

Kan
ren, aber dabei hapert s an der
Flexibilitat, die man von dem
Programm gewohnt ist. Es fehlt
die Gruppenanderung _beim
Wechsel von 1, 2 oder n Zeichen.
il man so z.B. Monate,
PostcBRSs ks o tlie
Kunden mi Namensanfang
A esasmneatassen
Beim Eintrag oder Editieren

Tastatur beschaftigt
gern mit Tastendruck zum néich-
sten weiterschalten. Oder konnte
das nicht nach dem Abspeichern
automatisch geschehen? Nicht zu
verachten wiire auch eine Taste
zur Einleitung des Suchvorgan-
ges usw. Vielleicht konnte man
dic Funktionstasten des Atari pa-
rallel zum Bedienfeld am unteren
Bildschirmrand schalten. Warum

exichefid o Alet Boues e Ein

50 kurz, daB man sie nicht lesen fusgeriehe”
Kann? Wenn sic nicht wichilg iy
sind, sollte man sic weglassen,  demndchst.

Wie gesagt, all dies wird sich si-
cher bei der nichsten Version
noch dndern und sollte keinen
davon abhalten, die Vorteile von
“Superbase” schon jetzt zu nut-
zen. Der Preis betrigt 249.- DM.

Bergsquele
Nkt Tecmi Vo AG
Hans PiseSia 2

O e b chen
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DOS mit Turbo

"Turbo-Dos”, eine neue DOS-Version nicht nur fiir

Anwender des 1050-Turbo-Moduls

as 1050-Turbo-Modul
Dvun Bernhard Engl hat
mittlerweile einen  festen
[y
1050-Lay cinge-
wcmemca, e hertch auf aen
niedrigen Preis und die integrier-
‘entronics-Druckerschnitt-

Selle zurckzafibren it In we-

heute 3¢genubcr
Happy- oder Speedy-Usern be-
war kein mage-
schneidertes DOS im Handel.
Zwarght s cinige |elimngsﬂ.h|v
gere DOS-Versionen, wie 2.B.

e BIBO.DOS von Compy-
Shop, das wir in Heft 1/88 vorge-
stellt haben. Solche DOS-Ver-
sionen erlauben unter anderem
die Benutzung der echten Dou-
ble Deasity mit 180 KByte pro
Diskette,

ein Turbo-DOS in Aussicht, das
keine Wiinsche offenlassen soll-
te. Dieses Projekt wurde jedoch
leider schon bald zugunsten des
Turbo-Freezers XL auf Eis ge-
legt. Dennoch liegt uns heute das
Turbo-DOS XLXE vor. Es
sammt allerdings icht sus dee
Werkstatt der Engl,
sondi N S Toaki Mars
tin Reitershans geschricben, der
ja schon mit seinem fischertech-
mk i fir die XLs Aufse-
regte.

Dieses DOS ist, wenn auch
duuch 46 Hiicion 64 esls
dieser Eindruck entstanden

del befindlichen Speedern_er-
moglicht wird, sowie von RAM-
Disks mit einem Umfang von
mehr :kM KByI= Jedoch arbei-
ionen meist nicht

der Floppy cingesetzten ROM-
Modul in den Arbeitsspeicher
des Rechners geladen wer
muB. Das gemaB der Turbo-An-
leitung modifizierte DOS 2.0 ist
alles andere als eine brauchbare
Losung.

Als das 1050-Turbo-Modul vor
gut zwei Jahren auf dem Markt
erschien, stellte Bernhard Engl
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einem 1050-Turbo-Modul  ge-
dackt Be et mich i Eige-
schat, r jeden an-
S0 L e paies
nen 1at: Turbo-DOS wurde auf
absolute Kompatibilitit ~ zum
Standard. DOS 2.5 hin angelegt.

it " it gemeint, da
e e D e
Dateienformat dem von
DOS 2.5 iibereinstimmt, sondern
daB die Versionen auch intern

allgemein am DOS.SYS von
DOS 2.5 muBten so vorgenom-
men ‘werden, daB erstens alle
Einsprungadreseen, die von an-
deren Progrisaen siomval b
erden konnten, unverin-
Gertblichen m Sk g das
DOS.SYS nicht mehr Speic
platz verbrauchte (1) al das Ata-
3.0ga, Diese Tuectd uiod
icht zu_unterschitzen, denn
ook it i serne Tokom-

DOS, und hier liegt vielleicht
auch einer der Griinde dafiir, da
Atari es nicht zum_offiziellen
neuen Standard machen wollte.
Beim Turbo-DOS wurde je-
denfalls auf groBtmogliche Nahe
Wert gelegt, und so konnte s
kommen, daB sich Martin Rei-
e s oL et

ot Die s DOS 2.5 e
menen Teile werden "kostenlos
mitgeliefert”.

Trotz ist_jedoch die
Kompatibilitat_auch hier nicht
hundertprozentig gelungen. Zum
einen lauft das Turbo-DOS nicht
auf dea Compatemn deralien 40
800-Serie und somit auch nicht
aterdean Oldruemer-Systeides
BIBOMON. Daslicgt daran, daB

tigt, weshalb
schon im Bereich vor hex. 2200
beginnen, voraussichtlich nicht
unter Turbo-DOS laufen wer-
den. Viele dirften das allerdings
nicht sein, und um Nutzprogram-
me wird es sich dabei kaum han-
leln.

Kommen wir nun zu den Fi-

Wie der Autor uns sagte, mub-
te hier wahre Detektivarbeit ge-
leistet werden. Alle Anpassun-
gen und Verbesserungen am
File-Management-System ~ und

ses neuen DOS. Da s neben
cinfacher und erhohter Schreib-
dichte auch die echte Double
Density auf einem Percom-kom-
patiblen,  sprich erweiterten

Laufwerk unterstitzt, ist klar.
Aber was bietet es auBerdem

sericnmifige RAM: Disk des 130
XE sowie die 320-KByte-Erwei-

terung von & y-Shop, die
ehemals auf Wunsch eingebaute
RAM-DIK des Turbo Froczers

stellt das

nun sogar be , die
sich mit dem Turbodrive norma-
lerweise nicht vertragen, weil sie
sowohl den Stack (ab hex. 100)
als auch Page 6 (ab hex. 600) be-
nutzen. Er verschiebt nimlich
das Ubertragungsprogramm in
den Cassettenpuffer (hex. 400).
Gleichzeitig wird es tbrigens so
vertindert, da8 alle im DOS an-
gemeldeten Diskettenstationen

nen emstzunchmenden Faktor
mehr dar. Wie unser Test ergab,
it dariiber hinaus mit einer be-
schleunigten  Diskettenstation
auch die Arbeit ohne RAM-Disk
durchaus zumutbar.
Beffeie it sca ia wesie
cingehendes it dom Thens
Nach dem Reinfall mit
Dos3 von Atar g llen Pro-
ines DOS natiir-

XL u
aufrlstung des ATARImagazing
(Hefte 287, I87)

Dic Bimielhing uf den e

Uher ein Setup Programm, In
mu.cn Vird dic RAM-Disk (
:) durch dat Frogramm
P Atcoopa™ das sof jeske Tk
ho-DOS Arbeisdisketie als AU-
TORUN.SYS vorliegen sollte.
e
DISK.COM far den XE, wobei
o Resc VorhaiEndos RAM.
Disk  entscheidend
wurdo, Nas i Aulasialion dos
Computers lscht sie zwingend.

Wie der Name schon vermuten
1B, erledigt "Autocopy” aber
noch eine Menge mehr. Beim
Booten der Diskette arbeitet es
cin Batch-File ab. In ciner sol-
chen Datei kann der User
Hilfe ciniger Befehle praktisch
beliebig viele Programme ange-

vorhanden ist) von Diskette: th-
den und gestartet werden. Dies
konnen auch Basic-Programme

Auber_einigen Sonderbefeh-
lea, ik depgadexHioot Vortarg
m’ Bildschirm Uberwacht wer-
G ke, it noch der Beichl
oo o pror ¥ 0 besonde-
interesse. Hier wird zum er-
Sien Mal Kiar, dab das Turbo-
S scinen Namen zu Recht
trigt. Wenn es auch die Ultra-
Soo i P Hiapprbueace
nts oder einer Speedy 1050
Tkht umterstbtet o vertigt 68
sich doch ganz hervorragead mit
der Turbodrive areeines
installierten  1050-T
ol Der ervahate Befehl hill

mit der Mheun

keit betriel werden, was fril-
her nur. dul:h ein Zusatzpro-
Jaie pigicn was, Pl et
mit mehreren anb\>Luufw=r~
ket

Sache. Wer

werken arbeitet, von denen nur
eines erweitert ist, kann mit dem
"Turbo 4th page™Befehl leider
nicht mehr viel anfangen.

h dacam,dic Handabung, o

den Weg zu den einzelnen Funk-
tionen, so schell und unkompli-
ziert wie moglich zu gestalten.

‘Wahrend man bei Shop

fur das B S hierzu die
Meniitechnik perfektionierte,
griffen die Turbo-DOS-Entwick-

Nachdem “Autocopy” seine
Arbeit beendet hat, befindet
‘man sich entweder im eingebau-
ten Basic, in einem automatisch
gestarteten Programm oder in
der Disk Utilty Package - sozu-
sagen dem DOS-Mena. Wie bei
DOS 2.5 liegt das DUP.SYS
nicht resident im Speicher, son-
dern muB bei jedem Aufruf neu
geladen werden. Deshalb gibt es
auch immer noch die MEM.
SAV-Datei, in die bei Bedarf der
vom DUP tberschriebene Spei-
cherbereich gerettet _ werden
kann. Wer nun das BIBO-D(
riihmt, dessen DOS-Mend per-
manent im Speicher bleibt, der

i beruhigt. Wenn namlich
DUP.SYS und MEM.SAV auf
der RAM-Disk angelegt wurden,

her bekanntes Prinzip zuriick,
das ein wenig an CP/M und MS-
DOS erinnert. Es ist kein Ment
2u sehen. Vielmehr gibt man auf

in Prompt, das die Nummer des.
ktucen Lauwerks anseig, sk
nen Befehl ein. Einsolcher DOS-
Befehl hat eine Lange von drei
Buchstaben, lautet also beispiels-

Ye vmge vor-
handen. Dise kann aber auch
unterdrickt werden.
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Das potvendigs Awesds
lernen der

Fr besonders Eilige sind auch
die START

schaltet ist. Durch Andern der
kann man

25
ne Schwierigkeit dars
1mal tan von Glaee Relemnﬂ.m:
unterstatzt wird und ci
‘auf die HELP-Taste alle Befchle
ausgibt

Alle im Turbo-DOS_imple-
‘mentierten Befehle und Funktio-

rinken, die eine

heit darstellen. So kennt bei-

spielsweise auch Turbo-DOS das

Clearen als schnelles Neuforma-

tieren ciner bereits formatierten

Diskette. Gibt man beim COPY-

Beteh] keine spezelen Files

bzw. Wildcards an, befindet

sich in emer echten Multi-1 Fler
Damit werden

liest die Directory, SELECT
-cn-lm das aktucile L‘nfwcrk

ischen D1: und D8: um, RE-
SET & SELECT losen cinen
Kaltstart aus.

Ein _wichiiges Kemnzeichen
b:mDOSXLwlrdebg
keit, COM-Proy
MSDOS cinfach dureh Emgxbc
ihres Namens (quasi als zusitzli-
che DOS-Befehle) laden und
starten zu kbnnen. Auch beim
Turbo-DOS ist dies moglich. Al-
lerdings konnen dabei keine Pa-

wn dafir sorgen, daB nach ei-
nem Ausflug ins DUP der Riick-
weg in eine vorher benutzte An-
‘wendung moglich ist. Dies funk-
tioniert beispiclsweise mit dem
ATMAS-II-Assembler oder so-
gar - man hore und staune! —mit
Turbo-Basic XL. Fiir letzteres

es
Schreiben des DOS auch auf Dis-
kette gebracht und so als neue
Voreinstellung fir die weitere

werden. Au-
Berdem muB in cinem soichen
Fall die Eingabe mit SHIFT &
RETURN anstelle von RE-
TURN abgeschlossen werden,

mehrere  Dateien in _cinem
Rutsch kopiert. Die Wildcards
haben abrigens auch eine Erwe
terung erfahren: Ein Minus-Zei-
chen steht fir den Rest des Na-

gelegt ist, daB es sich um ein zu
ladendes handel.
Unter DOS XL konnte man bei
dem Versuch, cin File wie RUN-
TIME.COM zu laden, schon cin-

Wer unter_Turbo-DOS mit
Turbo-Basic XL arbeten will,
yird sich suberdem Sber
u=...= Hilfsprogramme.
oo i sut
der Diskette verandern. Das eine
Programm versieht die Program-
misprche it sinem nena
der nun auch das
b-otmdanlraly

mens, ersetzt also das bekannte
.+ Eine Datei kann auch durch
ire Position in der Di
spezifiziert werden.

Fiir Maschinensprachebastler

mal ertsbate Zusiode bekom-

men, da die ersten drei By

ben prinzipiell P
RUN interpretiert wurden. Un-

ter Turbo-DOS sind solche Ver-

gar cinige
zum Listen und Andern von
Speicherbereichen enthalten. In-
teressant ist auch cin Disketten-
befehl, der alle COM-Header ei-
e B Flles suzeig. Es gt

lenparameter kon-
nen in vier verschiedenen Arten

sogar als numerischer Offset, be-
zogen auf die jeweils letzte Zahl
(alsoz.B. +200)!

wechslungen

Soweit dic wichtigsten Fea-
tures. Was mich am Turbo-DOS
noch besonders becindruckt hat,

sind die vielfaltigen Moglichkei-
ten, DOS und DUP an eigene

se fiihrt dieser Befehl in das ein-
‘gebaute Basic zurick oder funk-
tioniert nicht, wenn dieses ausge-

hotzt, Mit
dem anderen kann man ab
Adresse $362A cinen Speicher-
bm.cn von 1 Byte bis 4 KByte
eigene Maschinenroutinen

ol i
_Im Licferumfang von Turbo-

hat man eine Kontrolle iiber die
augenblickliche  Konfiguration
des DOS. Das Programm "Mini-
Ramdisk” stellt eine sehr kurze
Version von RAMDISK.COM
Ui M RMING g e gie
Mini-DOS in
Taerls sut i Dlkons iieei
ben. Das Programm PRINTER.
COM schlieBlich simuliert eine
Centronics-Druckerschnitistelle

von Reitershan
Computertechnik

Die Programme und alle Funk-
tionen des Turbo-DOS sind im
Heshay

spracheprogrammierer  fehlen
nicht.

Damit bin ich am Schlus dieses
Tests angekommen. Als_Fazit
mag_folgendes gelten: Turbo-
DOS XUXE ist

DISKCDPY 128KB

Compy-Shop sein kann. Auch
der Preis von 19.80 DM ist tber-
Fiir 8-Bit-User, die ei-
nen Computer mit RAM-Disk
und 1050-Turbo-Modul in_der
loppy besitzen, st Turbo-DOS
warmstens zu empfehlen. Aber
auch ohne RAM-Disk und/oder
Turbo-Modul [4Bt es sich mit
dem neuen DOS sehr gut arbei-
ten. Besitz i

tete, sehr leistungsfahige DOS-
Version, die von den Fahigkciten

Bedienungsfreundlich-
keit her eine ernsthafte Konkur-
renz fur das BIBO-DOS von

m
Ultra-Speed-Emulator fur diese

Erweiterungen installiert wurde.
ebeca aber voresl i dsp
cinzige, was ich daran vermi
Ubrigens ist es nicht ausge-
schiossen, da Reitershan Com-
putertechnik eine Spezialversion
des DOS fiir die neue Atari-Sta-
on XF551 entwickeln wird. Bis-
‘her ist die BIBO-DOS- Veign
6.0 d: . womit man ¢
sokhcs Laufwers rchty nutasn
kann.

R Compuarichat
Kicuoweg 12
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y-Programme - enthalten,
o Sosarin St et
Dl SRt iekchigits

lichen Disketten- und Datei
maten ergeben, endgltig besei
tigt sein dirften. Fast ohne Ein-
schrankung_konnen Files zwi-
schen DOS 2, DOS 3 und DOS 4
in jeder Richtung konvertiert
werden.

Sozusagen der Vollnindlgkell
halber sind auch ei
per, ein RAM-Disk- o e
ein’ Sektorkopierer dabei. Die
Besonderheiten des Kopirers:
Er arbeitet in Tu
£ it ine
AM-Disk_und emmr

ng
 Eahanced Density. Mt SET-
UP.COM und DOSINFO.COM

Bezi uelle
fiir 3D-Video-
Studio

Bei unserem Testberict
ber das "3D-Video-Studi
in Heft /88, S. 31, ist uns ein
Kiner Schatzerunterlaulen.
Da das von der gleichen Firma
emwlr:kell:Spltl ‘Skyblaster™

i v
selbst, also der Firma Expert
Software, vertrieben. Deren
Adresse lautet:

Exper Software

Peraiozr
350 Recklinghausen

So Leute,

Bretien

Monat e aw. e op o g

Beschreibung, cimenden, nur das List
Datentrager geht alledings nicht. Die

o nach m.-v-m nd Urntang des Prog
2400 D)

e AR

and los gehe's -m Chancen wnd fur schr e P

Bei uns gibe
o Topprogramm 45

ien. Beteil

in dic Tasten Eurer Keyboards

Sic thre

net. Schicken Frows
ARimegazin, Postiach 1640, 7518
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pes MONATS

magnet©

1000,-

Ich wurde am 21. April
1958 in Berlin geboren.
Nach_erfolgreichem Ab-
schluB der Realschule be-
suchte ich noch ein Jahr die
Wirtschaftsschule  und
machte dann meine Aus-
bildung bei der BFA (Ren-
tenversicherung). Dort ha
be ich jetzt allerdings wie-
der aufgehort und nehme
seit kurzem an einer Um-
schulung zum  Program-
mierer teil.

Mein erster Computer war cin Atari 800 XL.
Nach kurzer Zeit legte ich mir allerdings einen C64
zu, weil das Software-Angebot einfach grofer war.
Nach Erscheinen des Atari ST blieb ich allerdings
wieder Atari treu und legte mir gleich diesen Com-
puter zu. Durch das hervorragende GFA-Basiclern-
te ich den Computer bald besser kennen und pro-
grammierte PD-Programme am laufenden Band.
Nun mochte ich mein Hobby zum Beruf machen.
Ich hoffe, a8 ich nach der Umschulung professio-
nelle Programme erstellen kann.

Fraok Sonnabend

"Magneto” ist cin Geschicklichkeitsspiel fiir zwei
Personen. Nach dem kleinen Titelbild gelangt man
durch Druck auf eine belicbige Taste ins Spiel. Jeder
Teilnehmer besitzt sechs Steine; der erste hat sechs

34'---—-",.

runde weiBle, der zweite sechs quadratische rote. Der
Steinvorrat des ersten Spiclers befindet sich in der lin-
ken unteren Ecke, der des zweiten in der rechten obe-
ren. Teilnehmer 1 beginnt, indem er cinen Stein mit
der linken Maustaste kurz anklickt (Taste wieder los-
lassen!). Nun kann er diesen mit der Maus auf dem
Spielfeld plazieren. Ein neu auf das Feld zu legender
Stein darf nur in der ersten senkrechten Reihe (fir
Spieler 2 in der letzten senkrechten Reihe) positioniert
werden. Danach ist der Gegner an der Reihe. Bei je-
dem Zug 1Bt sich entweder ein neuer Stein aus dem
Vorrat oder ein bereits liegender bewegen. Auf dem
Feld darferin alle Richtungen geriickt werden (rechts,
links, hoch, runter und diagonal). Es ist auch moglich,
mit seinem Stein ber einen anderen zu springen
(ebenfalls in alle Richtungen).

Sinn des Spiels it es, vier Steine seiner Farbe in eine
Reihe zu bekommen. Es spielt dabei keine Rolle, ob es
sich um eigene Steine oder solche des Gegners handelt
~ es kommt nur auf die Ausgangsfarbe an! Doch dazu

{en, licgt unter jedem Feld des Spiclbretts cin Magnet.
Zeigt die positive Seite nach oben, bleibt beim Aufle-
gen cines Steins dessen Farbe erhalten, anderenfalls
wechselt sie (aus weiB wird rot und umgekehrt). So
kann man versehentlich seinem Gegner zum Sicg ver-
helfen. (Man legtzB. seinen roten Stein an drei weiBe
des Gegners; dieser wechselt jedoch seine Farbe in
weiB!) Zu Beginn jeder neuen Runde werden die Ma-
gnete willkiirlich unter dem Spielbrett positioniert!
Hat man bei der Auswahl seines Steines versehent-
lich einen falschen angeklickt, 148t sich die Wahl durch
Driicken der rechten Maustaste riickgingig machen.
om Pr bgef:
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Was ist eine
Mini-SPEEDY?

D Soemi e SPEEDY st . O s SPEESY
e ot S e i LR 3 P e

Lo 1318

e gsonm

s B
B

“PS” und "AMD”

sind zwei Kirzel, hinter denen sich cin Service des
ATARI ins verbirgt. Er erleichtert allen Lesern,
die mit den Listings fr die 8-Bit-Ataris im Heft arbei-
ten wollen, die Tipparbeit.

“PS” steht fur Prifsummer. Das PS-Signet und die
beiden kursiven Buchstaben mms an den Listings
dirfen nicht

e e i o b ot SPEEDY 08 g

.
- Single Density 8 Kyte
2 Donsity 127 Kyte
~ Double Denty 160 Kyte

.
2 1050 Norma (c. 19200 Bauc)
- Spaody’
- Speedy (ca. 78000 Baud)
 Speady Super-Speed (ca. 6000 Baud)
Goren Coperer

ko e SHEEDY o
O i SEEDY G et SPEEDY 050 et o
< S e SO

Priifsummenindikators dienen hin Buchatuion vt
Kontrolle der Eingabe

Unter Kontrolle

Disketteneditor
fiir alle drei Schreibdichten

In den Leserbricfen, dic die Redaktion erreichen,
wurde in letzter Zeit immer wieder eine Frage laut,
nimlich dic nach cinem Werkzeug zur Untersuchung
und Manipulation von Disketten, insbesondere auch
fiir solche mit erhhter und doppelter Schreibichte.
Leistungsfihige Disketteneditoren fiir e 8-Bit-Ataris
sind Mangelware; US-Produkte wie "Disk Wizard”
kann man hierzulande nirgends kaufen. Das ansonsten
hervorragende “Sherlock 1050" von Antic Publishing
kommt fur Besitzer von Happy-. Speedy- und Turbo-
Aufriistungen leider nur bedingt in Betracht, da es
2war cinfache (720 « 128 Bytes) und erhohte (1040 =
128 Bytes). nicht aber echte doppelte (720 # 256 Bytes)
Schreibdichte unterstitzt.

Diese Liicke fillt jetzt der hier abgedruckte Disket-
teneditor. Er cignet sich fiir unverdnderte wic auch
aufgeristete 1050-Laufwerke. Doppelte Schreibdich-
tc ist natirlich nur auf Laufwerken mit einer der ge-
nannten Erweiterungen verfiigbar. Benutzer “norma-
ler” Floppys miissen im Listing dariber hinaus ein
paar kleinere Anderungen vornehmen, die spiter er-
liutert werden.

Dy Grundprogramcs (Listing 1) ist in Turbo-Basic

L s hat den Vorteil, daB jeder Ver-

"AMD" st die Abkiirzung fiir "
programm-Datenerfassung”. Dieses Programm er-
laubt, die abgetippen Listings direkt als Maschinen-
programm (COM-File) abzuspeichern. Diese beide:
Programme 5\.“1 in Ausgabe 5/87 ausfihrlich beschric-
ben und als Listing abgedruckt

AuBerdem sind "PS” und "AMD Auf\'\nuiamkrv
diskette zum giinstigen Preis von nur 6. per
Scheck mit dem Kennwort "PS” erhatlich <l
stiindlich finden Sie die beiden Programme auch auf je-
der 8-Bit-"Lazy-Finger"-Programmdisk ab Nr. LF §/5-
8.

Bestellen konnen Sie die Sonderdiskette beim Ver-
lag. Verwenden Sie dazu bitte den Bestellschein auf
Seite 122

od etwa
2zu eigenen Programmen (Disassembler), t selbst
cinbauen kann. Zeichensatz und Kern-Arbeitsrouti-
nen werden jedoch zur Vermeidung endloser POKE-
als Maschinen-File (Listing
Tippen Sie Listing 1 bitte mit Hilfe von "PS” unter
Turbo-Basic XL ab. (Unter dem eingebauten Atari-
Basic liuft es nicht!) Listing 2 muB mit der "AMD”
cingegeben und unter dem Namen DISKMON.COM
abgespeichert werden.

Bcdmmr{uhrung und Funktionen sind an “Sherlock
1050" angelehnt. Dabei wurde aus Platzgriinden au(
cinen cmg;bmlu‘n Disk-Disassembler verzichtet.
folgenden wollen wir die einzelnen Funktionen bc
schreiben.

Haun tmant

Das Hauptmenii
Vor dem Anwiihlen ciner Funktion muf man die zu
bearbeitende Diskette ins Laufwerk einlegen.

Sektoren lesen

Nach Eingabe des Startsektors (dezimal oder mit
Dollar-Vorzeichen hexadezimal) kann man mit Hilfe
der Tasten + und » durch die Sektoren "blittern”. Ei-
ne beliebige andere Taste fiihrt zum Hauptmeni zu-
riick. Der Sektorinhalt wird in der linken Bildschirm-
hilfte hexadezimal und rechts in Form von ASCII-Zei-
chen angezeigt. Da Sektoren von Disketten mit dop-
pelter Schreibdichte 256 (statt sonst 128) Bytes enthal-
ten, werden sie auf zwei Bildschirme aufgeteilt

tor editieren

Hier 1t sich der Inhalt eines Scktors gezielt verin-
dern. Man kann sowohl hexadezimal als auch mit AS-
ClI-Zeichen editieren. Es st auBerdem moglich, smt-
liche Bytes cines Sektors vorher einheitlich mit cinem
bestimmten Wert zu fiillen. Der Editiervorgang wird
mit RETURN abgeschlossen. Der fertige™ Sektor
18t sich dann an der alten Stelle abspeichern oder zu
cinem neen Zielsektor transferieren, den man natr-

ich Einfaches RETUR}
ven zuriick zum Hauptmen.

Disk Map_

Hier wird eine Belegungstabelle der gesamten Dis-
kette auf dem Bildschirm aufgebaut. Auch die Lage et-
waiger Error-Sektoren (Kopierschutz) LiBt sich mit
dieser Funktion feststellen. In der Tabelle bedeutet »
cinen belegten, — einen leeren und ! einen fehlerhaf-
ten Sektor. Bei Medium-Density-Disketten reicht der
Bildschirm leider nicht aus, um alle Sektoren cinzeln
darzustellen. Deshalb werden hier immer zwei in der
Anzeige zusammengefaBit. Mit Hilfe der benutzten

S N ey



Codezahlen kann man aber dennoch cindeutig Aus-
kunft iiber jeden cinzelnen S:klor bekommen.
Codezahlen

Directory_
Diese Funktion liefert das vom DOS gewohnte Ver-

von jeweils zwei erfaBten Sk e Bedeutung
wird vom Programm in ciner kleinen Tabelle ange-
zeigt. Dic hicrbei verwendeten Zeichen », — und ! ha-
ben die gleiche Bedeutung wie in der Disk Map fiir ein-
fache und doppelte Schreibdichte. Durch Driicken der
‘Taste X 16t sich die Funktion abbrechen.

Drive éindern
Hier erfolgt die Wahl des Laufwerks, auf das zuge-
griffen wird. Voreingestellt ist Laufwerk Nr. 1.

Disk search

Diese Funktion benutze besonders Adventure-
Schummler gern. Eine Folge von Zeichen oder Hexa-
dezimalwerten wird auf der Diskette aufgespirt. Auch
nach Uppercase-Zeichen 148t sich suchen. Entscheidet
man sich fur den Hexadezimalmodus, sind die ge-
wilnschten Werte ohne Dollarvorzeichen und durch
Leerzeichen getrennt einzugeben.

Nachdem der Sektor, bei dem die Suche beginnen
soll, festgelegt wurde, durchforstet das Programm alle
folgenden nach der gewiinschten Zeichen- oder Wer-
tekette. Ist es fiindig geworden, wird der betreffende
Sektor angezeigt. Der Beginn der gesuchten Kette ist
dabei durch einen Pfeil gekennzeichnet. Man kann
nun weiterforschen lassen, den gefundenen Sektor
editieren oder die Funktion abbrechen.

Sektoren kopicren
Mit dieser Option lassen sich 1 bis 10 Sektoren trans-
ferieren. Solle dabe cin Fehler auftreten, wird dicser

zeichnis der Dateien mit Linge und
Schreibschutzeichen. Dariiber hinaus sind hier auch
geloschte oder nicht geschlossene zu finden. Die Da-
teien werden hexadezimal durchnumeriert. Uber den
jeweiligen Startsektor erhalt man ebenso Auskunft
wie iiber das zu jedem File-Eintrag gehorende Status-
Byte. Die Directory-Funktion 148 sich nicht fiir Dis-
ketten mit DOS-3- oder DOS-4-Format verwenden!
Gelesen werden die acht Directory-Sektoren des
DOS-2-kompatiblen Formats. Herzen (ASCIT=0) be-
deuten hier wie bei allen anderen Sektoren Leer-
Bytes. Jeweils 16 Eintrige werden gleichzeitig darge-
stellt; ein Druck auf die Leertaste bringt bei Bedarf dic
niichsten 16 auf den Schirm. X fuhrt zuriick zum
Hauptmenil
EMS-Filetrace

Nach Eingabe der File-Nummer (kann der Directo-
1y entnommen werden) zeigt das Programm die Num-
men aller Sektoren, die eine Datei belegt, hexadezi-
mal an. Diese stehen dabei in der Reihenfolge, in der
sie bei Benutzung dieser Datei auch geladen werden.
Diese Funktion cignet sich beispiclsweise, um Sekto-
ren mit den gefiirchteten Link-Byte-Errors (164) auf
die Spur zu kommen.

Hex/Dez-Umwandlung

‘Wer sich beim Umrechnen von Hexzahlen ins Dezi-
malsystem und umgekehrt noch ein wenig schwertut,
kann dies mit Hilfe dieser Funktion vom Programm er-
ledigen lassen.

Format Disk
Die Wahl dieser Option fuhrt ins Formatmenil.
Dort kann man eine der drei (bei unmodifizierten
Floppys zwei) Schreibdichten zum Formatieren aus-
wahlen. Fiir die doppelte kommen Percom-Get-Com-
mand $4F und Percom-Put-Command $4E zum Ein-
satz. Mittels des Percom-Blocks wird die Station auf
das gewiinschte Format programmiert. Mit der 1050
Turbo, fiir die der Editor entwickelt wurde, klappt die
Formatumschaltung groBartig. Auch ein Test mit ei-
nem Happy-Laufwerk verlief positiv. Es ist aber nicht
ieBen, daf es 105 i kom-

patible US-Laufwerke gibt, bei denen die Formatier-
funktion des Editors nicht zufriedenstellend arbeitet.
Benutzer unmodifizierter Floppys lassen im Listing al-
le Teile des Unterprogramms “Format” weg, die sich
auf die doppelte Schreibdichte bezichen.

Achtung! Sofort nach Wahl der Formatdichte findet
der Formatiervorgang statt. Es erfolgt keine Sicher-

X

nach "
4aI L

fiihrt zuriick zum Hauptmenii.

RETURN (Diskette wechseln)

Das Menit wird neu aufgebaut, die Anzeige der
Schreibdichte aktualisiert. Das Prifen der Dichte er-
folgt zusitzlich zu Beginn aller Unterprogramme mit
Ausnahme der Meniifunktionen "Drive éndern” und
ex/Dez-Umwandlung”. Wurde die zu bearbeitende
ettc gewechselt, sollte man dies dem Programm
mit RETURN mitteilen.

Soweit die Auflistung der Funktionen, die Ihnen mit
unserem Diskeditor zur Verfiigung stehen. Nun folgen
noch dic angekiindigten Hinweise fiir Besitzer unver-
inderter 1050-Floppys:

— Lassen Sie folgende Programmzeilen weg, bzw. des-
aktivieren Sie diese durch Einschieben von REM:
10095, 10120-10175, 10280-10380, 30105

~ Die Zeile 10040 muB dann folgendermaBen abgedin-
dert werden:

10040 FOR I=1TO3

Nun bleibt nur noch, allen Disketten-Usern viel

SpaB beim “Zerpfliicken” der Sektorinhalte zu'wiin-
schen.

Thomas Sonnenschein

Diskeditor
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Mega-Sounds ST —
Sampling,
Synthesizing & Co.

DaB man aus dem ST akustisch eine ganze Menge
mehr herausholen kann, als es auf den ersten Blick
scheint, ist inzwischen ja kein Geheimnis mehr. Wenn
P schetcfival vermchbn, Teas “Soundelip

i  (Zitat) meh
Picpser zu catlocken, werden Sic eine herbe Entti-

schung erleben.

Den ATARI Lesern mochten wir daher
zeigen, wie sie mit trickreicher *Soundware” ihrem ST
auf dic Spriinge helfen konnen. Diesmal erkliren wir
Ihnen, wie man cinen Sampler baut und program-
miert. Im nichsten Heft lesen Sie dann, wie sich Digi-
sound auch ohne Sampl

sam, aber wenn dic Folie fertig ist, bitet sic einen
zum Belichten der Platine optimalen Kontrast.
Besprihen Sie die Seite im ATARImagazin mit
Klarpausspray. (Zur Not tut’s auch Speiseol, wenn
vorsichtig damit umgeht.) Sie wird dann
durchsichtig und 1aBt sich wie eine Folie verwen-
len, wenn auch nicht ganz so gut.
Alles, was weiterhin zur Platinenherstellung wis-
senswert ist, konnen Sie einem speziellen Artikel zu
diesem Thema entnehmen. Er soll in einem der niich-
sten Hefte erscheinen. Wir wollen nun hier cinen klei-
nen Zeitsprung machen und einmal voraussetzen, dafy
Sie die Platine belichtet, gedtzt, fixiert und anschli
Bend auf Risse iiberprift haben. Die Bestiickung neh-
i i Li-

™

ste und dem Bestiickungsplan vor. Zu diesem noch ei-
ne Anmerkung. Da das vom Hersteller Analog Devi-
ces stammende Wandler-IC AD 7574 im Fachhandel
nur schwer erhilllich ist, nennen wir hier ine Bezugs-
quelle. Bei Segor Electronics, Kaiserin-Augusta-Allee
94, 1000 Berlin 10, erhilt man die mit der Zusatzken-
nung 3N versehene Version fiir 35.- DM + Verpak
kung.

die Errechnung (Synthese) von Klangen. Dazu wer-
den wir cin Drumcomputer-Programm in GFA-Basic
(1) abdrucken, auerdem cine sehr schnelle Routine
zum Einbinden digitaler Sounds in Thre eigenen Pro-
gramme. Sourcecodes und Demos dazu finden Sic
dann als PD-Beigabe auf der Lazy-Finger-Disk zum
Heft.

Das Bauteile muB mit
hen. Die ICs 1 und 3 werden selbstverstindlich erst in
die Sockel gesetzt, nachdem die Lotarbeiten lbgc-

abgeglichen und anschlieBend getestet werden. Gehen
Sic dazu bitte folgendermaBien vor:

Laden Sie den GFA-Basic-Interpreter. SchlieBen Sie
den Stecker des AD-Wandlers an dem fiir den Druk-
parallclen AnschluB des Atari ST

schlossen Ein nicht zu langes
bis 20 cm) verbindet den ST mit dem Sampler. u.w.-n
Sie sich von den vielen Kondensatoren bitte nicht ver-
wirren; bei fast allen handelt es sich um Parallelsch:
tungen von je cinem "GroBen” und einem “Kleinen”.
Sic dienen dazu, die vier unterschiedlichen Versor-

Hier handelt es sich um dic relativ einfache Schal-

die auftreten, zu
Wie kommen nun cigentlich ST und Wandler-Chip

Vorver-
stirker. Zum Bemcb hemmgen Sie zwei 9-Volt-
Blockbatterien. Angeschlossen wird die Schaltung am
Centronics-Port (Printerport) des ST. Um Ihren
Sampl
Feekamabeli v
Zuniichst dbertragen Sie das Schaltungs-Layout
vom ATARImagazin auf eine einseitig beschichtete
Platine. So etwas hat man friiher mittels Pinsel, "Atz-
reservelack” und viel Augenmal gemacht. Heute
bringt man auf die Kupferseite erst eine Fotoschicht
auf und belichtet diese dann durch einen Film hin-
durch, auf den man das Platinen-Layout ibertragen
hat. Dafiir gibt es zwei Moglichkeites
1. Sie legen cine durchsichtige Folie iiber die abge-
druckte Vorlage und kleben mit Hilfe von Bindern
und Rubbel-Lotaugen die entsprechenden schwar-
zen Teile auf der Folie ab. Das ist zwar etwas miih-

46| I ATARimegasin 11788

mputer das Strobe-
Sigoal von 0 auf 1 . i Abitvocgiay
automatisch. Ein Signal zwischen 0 und 5 Volt an Pin 3
und 4 kann maximal 15 Mikrosekunden spiter als
Byte-Wert zwischen 0 und 255 gelesen werden, wenn
Strobe von 1 auf O wechselt. Busy signalsiert “ich ar-
beite noch”. An Pin 2 mu eine Vergleichsspannung
von —5 Volt anliegen. Die Pins 5, 16 und 18 fihren
GND, Pin 1 die Versorgungsspannung von +5 Volt,
C1 und RI steuern den internen Takigenerator. T2
dient zur Einstellung des Nullpunkts. IC2 reduziert die
+9 Volt auf +5 Volt. Der Wirkungsgrad des Vorver-
stirkers 1Bt sich mit T1 einstellen (ca. 1 kf2), damit
Sic das Signal aus Threr Hi-Fi-Anlage einspeisen kon-
nen.

Von der Theorie wieder zuriick zur Praxis. Haben
Sie die Hardware soweit zusammengebaut, muB sie

ker
an. Starten Sie nun das folgende kleine Testpro-
gramm:
Do

Plot x, 400~Inp (0)

X=X+1

Es dient dazu, die anlicgenden Daten abzufragen
und sie grafisch als durchgehende Linie auf dem Bild-
schirm darzustellen. Ist ein Bild fertig (Linic erricht
rechten Bildrand), so bleibt es stehen und kann be-
trachtet werden. Durch das Betitigen einer belicbigen
Taste wird der Vorgang emeut gestartet. Hier setzt
nun unsere Uberpriifung ein.

Bringen Sie alle Potis (P1 bis P3) in Mittelstellung,
und schalten Sie den AD-Wandler ein. Bewegen Sic
mit einem Schraubendreher den Schicifer von P3 hin
und her. Dadurch wird dem Eingang von IC2 cine
Gleichspannung in wechselnder Hohe zugefiihrt. Auf
dem Bildschirm konnen Sie nun iberpriifen, ob die
Schaltung funktioniert: Bei richtigem Aufbau arbeitet
der ST nun quasi als Oszilloskop. Die durch den
PLOT-Befehl erzeugte Linie stimmt mit den sich &in-
dernden Spannungen am Schleifer von P3iiberein.
Durch geschickte Anderungen an dem kleinen Pro-
gramm und der Schaltung 138t sich der Computer bei-
spielsweise als Datenaufzeichnungsgeriit fiir Langzeit-
‘messungen verwenden (Temperaturschreiber usw. ).

Ist dieser Test erfolgreich durchgefiihrt, geben Sie
cin zu digitalisierendes Analogsignal an den Eingang
der Schaltung. Bei Mittelstellung der Potis P1 und P2
werden Pegel von 200 Millivolt auf ca. 5 Volt verstiirkt.
P1 kann ein freiliegendes Poti sein, dessen Drihte zu
den entsprechenden Lochern auf der Platine filhren.
Als Alternative konnen Sie aber auch ein Trimmpoti
(s. Bestilckungsplan) einsetzen.

Die Hardware unseres Samplers ist nun also fertig,

T aninsan i
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und getestet. Auch das erste Anwen-
dungsbeispicl haben Sie schon hinter sich. Schon und
gut, aber was macht nun der ST mit den digitalen
Sound-Daten, die ihm der Wandler liefert? Wi er-
reicht man, daf er diese als horbare Klinge auch wie-
der an das Ohr des Users zurilckliefert?
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Eigentlich kann der ziemlich schwiichliche Yamaha-

Soundchip des ST ki
geben. Weil aber der 68000-Prozessor so schnell ist,
138t sich hier doch mit einigen Tricks arbeiten. Der
Soundehip besitzt drei Ausgabekanile mit je16 Laut-
stirkestufen. Wenn Sie nun fir alle Kandle sowohl
Rauschen als auch Ton abschalten, gibt jeder von ih-
nen nur eine Gleichspannung von der Stirke aus, die
der gewihlten Lautstirkestufe entspricht. Da sich die
Lautstirkewerte der drei Kanile addieren, stehen also
theoretisch 560 (16 iiber 3) Moglichkeiten zur Verfii-
gung. Leider st diese Zahl etwas utopisch: in der Pra-
xis werden Sie kaum mehr als 130 lincare Werte fin-
den. Im Demo zum Sampler wurde eine Tabelle aus 64
Werten benutzt, die vollig ausreichen diirite.

Die abgedruckten Programme sollen Ihnen zeigen,
wie man mit dem Sampler arbeitet. Das von Listing 1
erzeugte Programm MEMTAPE.EXE installiert ci-
nen Timer-A-T . der laufend dic Spei
Command (Wort) abfragt. Dazu trégt es die Adresse
von Command im Exception-Vektor Nr. 25 cin, umsic
dem Steverprogramm  mitzuteilen (Adresse $64,
Longword). Dies ist ungefahrlich, da der ST diesen
Vektor nicht benutzen kann (IPL0 = LOW). Anson-
sten kennt es folgende Befehle:

3 ESEENIXTUN

Poti (log) oder Trimmpoti liegend 50 k2
Trimmpoti l 5k0

D1 = Zenerdiode 5,1 V
IC1 = Operationsverstirker 741 oder TLO71 oder
LF 356

IC2 = AD-Wandler AD 7574 (Analog Devices)
IC3 = 5-V-Stabilisator 78L0S oder 7805

2 Batterien 9V

1 zweipoliger Umschalter (S1a, b)

2 IC-Fassungen (8- und 18polig)

1 Stecker 25polig fiir Atari-Drucker-Anschlu

1 Buchse fiir Analogeingang (z.B. Cinch- oder Klin-
kenbuchse)

2MONITOR:  Das Signalwind igaisiert und st oot hoar.

1:RECORD: Dic Speichersiclle Memptr cnthilt dic Baukosten maximal ca. 70.- DM
e MEMTAPE.EXE Gbernimmt also die komplete

OPLAY: ‘Wic RECORD, nur wird jetzt abgespiel. Korrespondenz Sampler — Soundchip — User. In Li-
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sting 3 finden Maschinensprachefreunde den Assem-
bler-Sourcecode des Programms zum Analysieren.

Listing 2 (MEMTAPE.BAS) soll demonstrieren,
wie Sie MEMTAPE.EXE selbst verwenden konnen,
2.B. als digitales Tonbandgerat. Dazu ist folgendes
wichtig: Da Basic keinen zusammenhiingenden Spei-
cherbereich von mehr als 255..32 000 Bytes liefern
kann, muB MEMTAPE.BAS sich diesen mittels der
Funktion Malloc vom GEMDOS holen. Vorher je-
doch muB speziell in GFA-Basic mittels
RESERVE 50000 ans GEMDOS zuriickgegeben wer-
den. Das heit, fiir Basic bleiben nur noch 50 KByte
RAM. AuBerdem schaltet MEMTAPE.BAS den Ti-
mer C ab, der u.a. Systemuhr, Tasten-Repeat usw.
verwaltet. ¢ notig, da Timer A und C gleiche
it besitzen. Ansonsten wiren Knackgeriusche
dic Folge. Auf unserer Lazy-Finger-Diskette LF 16-8/
88 befindet sich cine erweiterte Version von MEMTA-

PE.BAS, mit der man auch speichern, laden sowie
Ausschnitte grafisch anwahlen und vergroern kann,
sowie cine kleine Bibliothek digitalisicrter Kliinge.

Noch ein Wort zur Sampling-Frequenz. Wenn mog-
lich, besorgen Sie sich cinen Equalizer, um den Klang
zu verbessern. Vor allem bei niedrigen Abtastraten
(Timer kleiner 60, ca. 10 Hz) treten namlich Effekte
auf, wie Bild 1 sie zeigt, d.h., die abgetastete Kurve
entspricht nicht mehr dem tatsiichlichen Verlauf. Es
werden also nur Frequenzen richtig bertragen, die
unter der halben Sampling-Frequenz liegen. So sollten
2.B. bei Timer A = 40 (ca. 19 kHz) nur Frequenzen
unter 9.5 kHz auftreten.

Ansonsten wiinsche ich Thnen "Happy Remix” bis
zur niichsten Ausgabe. Dann werde ich Thnen zeigen,
wie ein Basic-Programm Percussions-Sound errech-
net.

Jurgen Piscol
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Datenpacker

Assemblertips zum Komprimieren von Dateien

iesmal wollen
mit_cinem Thema be-
schiiftigen, das woh fiir a
le Computerfans von Interesse
i Gl e S
packen oder Kompri
Daten. Speziell fiir Gratien sol
spiiter noch ein angepafites Pro-
gramm exlautert werden.
Auch wenn die ST-Rechner
schon i modestens 512 KByte
peicher ausgestattet sind, ist es
oft popwteiiy, g Bitoaemens
gen zu verkiirzen, um .B. mehr
Daten auf einer Diskette oder
mehr Grafiken im Speicher un-
terzubringen. Auf eine Diskette
(einseitig) passen etwa 360
KByte. Nehmen wir einmal an,

siner ciaigen Diskette Pltzfo-

16..

Schen wir uns ein anderes Bei-
spiel an. Sie haben eine Anima-
tionssequenz angefertigt, di
ca. 100 Bildern besteht und nur
Telle des Bikdchirms ausnutat.
Diese Sequenz soll nun rel:
flieend auf dem Monitor zur
Darstellung kommen, 5o da6
Nachladen wahrend der Anzeige
von vornherein ausgeschlossen
wird, Dafur wirde man etwa 3

Byte Speicher bendtigen. So
viel Platz steht wohl nur den we-
nigsten zur Verfugung. Deshalb
milssen auch hier die Daten kom-
primiert werden, so daf 1 MByte
‘moglichst ausreicht.

52 ararimegocin irss

Kommen wir erst einmal zur
grundsitzlichen Funktionsweise
Er

dem cigentlichen Pack-Algorith-
mus, der die Daten in cine ver-
kiirzie Form bringt, sowie dem
Entpacker, der spiter aus dicsee
Kurzform wieder die urspriing-
lichen Daton hertellen Kana:

n den meisten Programmen
oder Grafiken kommen Bereiche
vor, in denen ein und dasselbe
Byte sl oft hintereinander er-
‘olgen also innerhalb ci-
ver i beispiclsweise
Bytes mit dem Wert $17 aufein-

inder, so kann man diese Infor-
mation auch dadurch darstellen,
daB man ein Byte mit dem Wert
200 und eines mit dem Wert $17
schreibt. Man gibt also zundchst
an, wie oft der Entpacker den
Wert_hintereinander  auffiihren
muB. Danach teilt man ihm das
zu schreibende Byte mit. Da-
durch werden grofie Liicken in
oder auch

Doch was passiert, wenn cin
Wert sich nicht wiederholt?
Dann milften wir dem Entpak-
ker dies ja durch eine 1, gefolgt
von dem Wert, mitteilen. Aus ei-
nem Byte wiirden also zwei. Da
cinzelne Bytes sehr oft vorkom-
men, wire der Vorteil, den wir
bei den Byte-Blocken erzielt ha-

Problems besteht darin, daB wir
bei cinzelnen Bytes immer nur
dieses selbst hinschreiben; die
unnotige Angabe, daf es nur ein-
mal vorkommt, lassen wir weg

Wie soll der Entpacker jetzt
aber wissen, ob er es gerade mit
cinem Einzel-Byte zu tun hat

oder mit einem, das die Anzahl
der Wisderfolungen cnes Byies
angibt? Mit Marke muB
ihm vorher mitgeteilt werden,
daB zwei Bytes kommen, dic ¢i
nen Byte-Block beschreiben. Als
Marke definieren wir das Byte,
das in unseren Daten am sclfen-
sten vorkommt. Der Grund liegt
darin, daB dieses Byte jetzt nicht
mehr als Einzel-Byte geschrie-
ben werden kann, da der Entpak-
ker esja als Marke auffaBt. Auch
ein einzelnes Marken Byt it o

Byte werden hier also beim Pak-
ken drei. Nimmt man nun aber
als Marke das seltenste Byte, so
fillt das nicht so sehr ins Ge-
‘wicht. Die Mindestlinge, ab der
sich iiberhaupt das Kodieren ci-
nes Byte-Blocks lohnt, betriigt
iibrigens drei Bytes, da wir ja
auch zum Kodieren genau drei
Bytes bendiigen
Damit haben wir jetzt schon i-
nen cinfachen Algorithmus, der
rmoglicht, i eindeutiger
Weise Daten so 2 packen, dab
groBe Blocke gleicher Bytes
durch kurze 3-Byte-Folgen er-
ies kann b
spiclsweise bei Grafiken mit gro-
Ben ausgefullten Flichen schon
2u enormen Platzgewinnen fuh-
ren. Bei cinem Programm bringt
diese Methode aber nicht allzu
i 1o sauber geschriebe-
n Listing, das seine Variablen
und Tabellon sullcrbal des ok
gentlichen Programmcodes an-
legt, sind groe Blocke gleicher
Bytes sehr selten.

Wir misssen uns also noch eine
zustitzliche Form der Kompri-
mierung einfallen lassen. In je-
dem Programm, in jeder Grafik
kommen bestimme Byte-Folgen
vor, die sich wiederholen, z.B.
19,3,7,19,3,7, 19,3, 7. Diese
Kboniea, wie dom Enfpactcs il
dreimal 19,3, 7 mitteilen. Nat

ik gt i ki M
zeichnung einer solchen Sequenz
‘wieder cin Marken-Byte, Dieses
i o6 e iy inc

Folge wird also uenz Mar-
ke2, 3,3, 19, 3, 7. Die zweite 3
steht dabei fir die Liinge unserer
Byte-Folge, die wir dem Entpak-
e natec i mitefln s

Ab welcher Folgenlinge lohnt
sich diese Kodierung? Da wir fiir
cine 2-Byte-Folge fiinf Bytes zum
Kodieren brauchen, istsie erst ab
ciner dreimaligen Wiederholung
sinnvoll, Fir eine 3-Byte-Folge

BeDga witasrte Bytes sl
wir auch schon bei einer zweima-
ligen Wiederholung ohne Platz-
verschwendung kodieren kon-
nen. Bei allen Lingeren Folgen

e R
en wir nach sich wiederho-
enn Byte-Folgen. Da aber
auch 20 gleiche Bytes eine Wie-
derholung von 10mal 2 Bytes er-
geben, testen wir, ob eine gefun-
dene Byte-Folge aus nur cinem
Wert besteht. Ist dies der Fall, so
ibergeben wir an die Routine
zum Packen von Byte-Blocken.

Andernfalls komprimieren wir
die gefundene Byte-Folge nach

und packen, erhalten wir norma-
lerweise das beste Ergebnis,

gen gewinnen wir auf jeden Fall
Pl

holenden Byte-Folge kommen
nur selien lingere Byte Blicke
ispicl

In unsere Igorith
suchen wir jetzt also entweder
nach einem Block aus ein- und
demselben Byte oder nach iner
sich wiederholenden Byte-Folge.
Doch wonach sollen wir zuerst
-hauen? Was ist effektiver? Da-
ol dm iyt Reuo Wik
ben die Byte-Folge 3, 4
3,3,3,3,3, 4im Speicher. Fahn-
B Wi sk Bylc—
so kommen wir beim
Marke, 5,
rke, ler Linge
§ (vorher 12). Suchen wir aber
zuerst nach einer sich wiederho-
lenden Byte-Folge, so_ crhalten
wir als Resultat Marke2, 2, 6, 3,
3,3

vor. Bestiinde unsere Folge nun

aberaus3,3,3,5,3,4,3,3,3,
3,4, 50 kimen wir zu den Resul-
taten Marke, 3,3,5,3, 4, Marke,

crgpbg sich also kﬂgendes Bild:
Marke, 5, 3, 4, Marke, 5, 3, 4

allerdings schon einmal bis zu
‘zwei Minuten warten, bis das ge-
packte Bild auf Diskette ge-
schricben wird.

Nun aber noch ein paar Worte
L
in dieser besonders fiir
Farbbilder g::lgn:l ist. Im Low-
Res-Modus des ST stehen die
vier Bitplanes ja ineinander ver-
schachtelt im Speicher; jedes 8.
Bie taienle S Byt e
20 ein- und derselben Bitplane
e Bas o ot s,
daB in ciner Grafik keine ausge-
fiillten Flichen auftreten. Dafiir
gibt es aber Bereiche, in denen
eine Bitplane ihren Wert nicht
verdndert. Diese Byte-Block-Be-
reiche wiirden normalerweise
von unserem Packer nicht er-
kannt, da sie ja nur alle acht
Bytes auftreten. Deshalb ent-

3,3,5.3, 4 (12 Bytes, wie in der
Anganyalolge) usd Marke?, 2
63,3, wieder nur neun
Bytes). ier i it dieSuehe
nach Byte-Folgen die effektivere
Methode.

Da die Entscheidung also yon
der jeweiligen Byte-Konstella-
tion abhéingt und wir in der Praxi
ja sehr grofie Datenmengen pak-
ken wollen, ist es per Programm
nicht moglich, mit cinem ver-
L LTI

(Lange 8). Beim zweiten Bei-
spiel sihe das so aus: Marke2, 2,
6,3.3.3,5.3, 4 (Linge 9). Wir
rhalien alo el das bessere
Ergebni

Unser BexsgncH_ geht
deshalb genau nach dieser Me-
thode vor. In der abgedruckten
Version packt es "Degas- (Elite-
)Ghken s wobel

dabei rsauf LowRes-
der ansgenchlel ist. Dabei mis

schachteln wir zuerst die vier Bit-
planes. Das bedeutet, da wir zu-
niichst die 8000 Bytes von Pla-
nel, dann die von Plane2 usw. in
unseren Buffer schreiben.

st danach packen wir unse-
ren Datenblock wie beschricben
zusammen, um ihn dann als kom-
primiertes File_abzuspeichern
Durch dieses “Entwirren” der
Bitplanes gewinnen wir bei den

men dafiir
Byte. Aus der neun Byte langen

herawufnden Deshalb gehen

sen Sie nach dem
je nach Komplexitit der Grafik

i
meisten Farbbildern nochmals
ca. 10% i um
Packen von SW-Bildern oder

pr——t




Programm-Files miissen Sie na-

tiirlich diese Routine wieder aus

dem Programm _entfernen, da

hier ansonsten die Ergebnisse
verschlechtert wi

den die vier Bitplanes wicder in
die for cin -Bild ben
te Form gebracht und die Farbre-

Byics, wivend dec gbasiruckie
Packer immerhin ca
iciglfel Abegmuct beia Ko
pri n leeren oder mit
Niustern geftiten Bidern sind
die Resultate recht passabel (408
Bytes fir cinen mit einer Farbe
gefullten Screen).
Natiirlich gibt es noch weitaus
sere Verfahren zur Daten-
komprimierung. Sie sind aber al-

kodieren aller Bytes in Bit-Fol-
gen verschiedener Lingen. Da-

gen, die linger sind als die origi-
nalen acht Bits. Dieses Verfah-
ren wird in der Fachliteratur auch
als Huffmann-Algorithmus be-
zeichnet. Die Realisierung in As-
sembler ist aber schon ein recht

scodieren,
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Clubnachrichten

im ATARI
Méckmiihl

Der ComputersubSTACte:
faBsi Atari STs so-

e o C e o € 13, e

2wei Monate erscheint ein Club-

Von Schillern und Studenten

sendung von 80 Pfin Briefmar-
ken erhalten Sie weitere Infor-
mationen sowie ein Anmelde-
formular

200 g

Die  Mitglieder unseres
Clubs, Besitzer eines Atari XL/
XE sad i oppy, kommen

m ganzen Bundesgebict.
T Pk von 10 DY erhal
ten sie unser regelmaig er-
scheinendes Clubmagazin_ auf

gliedern vertiefen be-
steht die Moglichkeit, kostenlos
Anzeigen aufzugeben. For alle
Klcinen Angebote haben wir ci-
nen Sonderservice eingerichiet.
Ein Clubbeitrag wird nicht er-
hoben.

Gegen Einsendung von 80 Pf

Atari-User-Club

North Knight Atari Group
Kiel. Wir wollen uns ausschlict-
lich mit den 8- Bit-Rechnern be-

in
sitzliche Informationen sowie.
cin Anmeldeformular.

200 dneburg

ATARI XL/XE
PD-Copy-Service

‘Software aus
BRD/USA/ Kanada fur allo
5500M

schafigen und
Tips, Tricks sowic PD-Software
austauschen. Der Clubbeitrag
beliuft sich im Vierteljahr auf
5.~DM. Dafiirerhalten e cine
‘auf beiden Seiten bespiclte
Kette. Fir weitere Informatio-
nen wenden Sie sich bitte an fol-
gende Ad

200Kl 14

nwendungsprogram-
i

von .- DM; danachistcin Obu-

rial an (bitte 2.- DM Riickporto
beilegen?).

Computerdub STAC

Pontach 1270

Tiok Mockmiht

gebiet. Sie erhalten zum Preis
von 10.- DM unser regelmabig.

gen und Antworten und vieles
mehr.

Alle Mitglieder konnen Dis-
Ketten aus unserer PD-Biblio-
thek zum Selbstkostenpreis be-
zichen

Bedran £ 8
Informationen und ein As
deform

Volker Wiche

DATALIGHT-Club.

s
o

20 et

Kete. Dieses enthilt Sof- und

programme, Spiele und ek
‘mehr, Unsere Fragen- und Ant-
wort-Rubrik soll den Kontakt
zwischen den Mitgliedern ver-
tiefen, AuBerdem onen ko-

dessen Inhalt sich stindig dn.

dert,bietet zur Zeit eine kosten-

lose DOS-2.5-Anleitung sowie

die Moglichkeit, Programme
1

Liineburg
Unser Computerciub DA~
TALIGHT beschaftigt sich mit
dem’ Atari XLXE. Zum Preis
von 10.- DM erhalten unsere
der gesam-

du: regelmilip =.sm...<na;

Ganz neu st ein selbsterstell-
b il Tt fe
XUXE, dasgratisezogen

Eoien Clituitrag
e Gegen Ein-

i st sl e

u ul
Fragen und Antworten” soll
d Mit

Heine-Jurgen Grunert

Der 1. Atari Club Colonia
e.V. beschiftigt sich mit den 8-
Bit-Ataris, Wir treffen uns re-
gelmaig am letzien Montag im
Monat um 17.30 Uhrim Burger-
zentrum Ehrenfeld, Venlorer
Str. 429, 5000 Koln30. Wer Lust
hat,ist herzlich cingeladen.
Alle drei Monate erscheint
unser Clubmagazin. Auerdem
cten v Efaro passusch

gnmm‘mpmnenkune e
beim Kauf von

Fard: und Software, Verkaut
und Vertrieh von Public-Do-
main-Programmen, Soft- und
Hardware Tests und vicles

hr. In Kirze soll auch eine
Mailbox eingerichtet werden.
Weitere Informationen erhal-
ten Sie unter folgender Adres-

1. At Clab Coonis.V.
Raymond Sirers

AbeyerSir 32

Py

fiar
die DFU-Freunde
unter den XL-
Usern

Endlich gibt es mal wieder ei-
ne Mailbox fur und auf dem
Atari 800 XL. Das ist eine ganz
seltene Sache. Mirpersonichist
nurcine Boxbekannt, die aufei-

Bit-Atari fihrt. Meine
Hawaii-Box lauft auf dem ehe-
o M e
das ja damals auch schon sehr
viel Erfolg hatte. Sie bictet au-

hinaus finden Sie Programmier-
tips und -tricks, Online-Games
sowie eine Publ k-
ke it s e, Avakl

an PD-Progi
Imgcs-mnxzhznduﬂaxm
KByte zur Verfigung. Der
allein  besitzt 512

davon it natlirlich getuned.
reichbar ist die Box tiglich von

18 s 8 Uhr. Am Wochenende
st sic online. Hlier dic Parame.
BT | e aopus N DicTeclon
e nummer autet: 03774/5 1294,
Satute st Der Standort der Box befindet
i sichim Lahn-Dill-Krei n Hes-
Postach 630528 sen.
DO Hep Markus Selzer
ATARImagazin 11788 I 57



rennspiele aus_der Vogel-

perspektive groB in Mode.
Dabei werden Objekte stufenlos
alle Richtungen bewegt. Das
ist ungewdhalich, denn PacMan
und Co. schaffen nur vier ver-
schiedene. In dieser Assembler-
ecke wollen wir uxgen it
selbst Player htungen
Sber das Spiclfed fauten Tassen
kann,

I n letzter Zeit kamen Auto-

Die Bewegung
eines Objekts
Die Position eines Objekts auf
LR L
rdinaten bestimmt, namlich
X (waagrecht) und y (senkrecht).
Die Bewegung in eine der vier
Grundrichtungen (links, rechts,
rauf, runter) kommt dadurch zu-
stande, daB jeweils nur eine
Koordinate verandert wird. Wir
wollen die Spielfigur aber in viel
mehr Richtungen dber den
schirm laufen lassen. Dann kann
ihre Bewegung dorch die zwei
Purienites Geschosndighes el
Richtung beschricben’ Warden
Wir bendtigen also eine Routine,
welche die x- und y-Koordinate
des Players je nach angegebener
Richtung verdndert.

Sinus und Cosinus
weisen die Richtung

nin man cine Spielfigur um
cine e L i ipgdins
Sihitg verschichon sk, Keom
man sich vorstellen, daf sie sich
in der Mitte eines Kreises befin-
det und an eine beliebige Stelle
der Kreislinie gesetzt werden
soll. Diese Position auf der Kreis-
linie I8t sich durch einen Winkel

Assemblerecke

der x- und y-Koordinate berech-
nen? Hier hilft uns die Mathema-
tik mit den zwei trigonometri-
schen Funktionen Sinus und Co-

shiag Dabel ikt et Sinus inch
Winkels die horizontal, der Co-
sinus die vertikale Entfernung
des Mittelpunktes zum gewihl-
ten Punkt auf der Kreislinie an.

Die Berechnung der
nneuen Koordinaten

In Basic wre jetzt die Berech-
nung der neuen Koordinaten un-
serer Spielfigur relatiy einfach:
x=x+ SIN (Winkel)

=y + COS (Winkel)

Dabei liegen die Werte von Si-

Abstand vom Kreismittelpunkt

ur t ji als 1
e R
mbler auf. Man

e Sins ond Cosinon it
fe der internen Betriebssystem-
routinen berechnen lassen. D:

geht nicht nur langsam vor sich,
sondern ist auch sehr aufwendig.
Besser ine Tabelle mit

den Werten der Sinus- und Cos
nusfunktion anzulegen. Um hier
nicht eine speicherfullende Ta-
belle cintippen zu missen, haben
wir uns darauf beschrankt, die
Richtung nur in 10-Grad-Schrit-
ten zu andern.

Damit istaber erst cin Problem
gelost, denn bekanntlich kann
man in Assembler cigentlich nur
Integer-Zahlen (also ganzen
COIESE
aber mindestens zwei Nachkom:
‘mastellen, weil der S so ki
ne Werte annimmt. Um nicht auf

ket festlegt, mit der diese Be-

rechnung ausgefihrt wird.

tisch geht das so, da mit Hilfe ei-

nes System-Timers in Absténden
in Aufruf

der Routine erfolgt

die_langsame
stellung von Zahlen zuriickgrei-
fen zu missen, benutzen wir
nen Trick.

i o
moglichen We des Si

B bt Lo, s Ve
zeichen

Das_abgedruckte Listing be-
wegt cinen Player iiber den Bil
hirm, der mit Hilfe des Joy-
sticks gesteuert wird. Wenn man
i nach links (rechts) drickt,
seal et Biict cloc Lk e

er den neuen Koor
rechend.

Andere Anwendungen

Natiirlich kann man _diese

nach Winkel andere Player-Da-
tenbenutzen, um cine echte Dre-

BERECHNE: Liest die Sinus-
und Cosinuswerte aus der Tabel-

reichen. AuBerdem ist es mog-

ich, mit der Routine einen Kr

2u zeichnen, wenn man mit Hilfe

der PLOT-Routine des Betriebs-

systems Punkte setzt und sie mit
ki

keiten aus dem Winkel ableiten
R hn o) Dehi e
wir den Sinus mit erhal-
B e Woe swaan Dund 355
Diese werden nun in der Tabelle
abgelegt. Dabei ist folgendes zu
beachten: COS (Winkel) = SIN
(Winkel + 90 Grad). Wir brau-
chen also nur eine Tabelle fur
beide Funktionen.

Jetzt kommt der Trick! Die
Koordinaten der Spiclfigur sind
in 2-Byte-Form abgelegt, wobei
das High-Byte allein die Position
auf dem Bildschirm bestimmt.
Das Low-Byte fungiert als Nach-
kommastelie, zu der nun der Si-

a
im Winkel v

(an 9. Stelle) ab und subtrahiert
ihn von der x-Koordinate:

+0 4+ 255 =256w4+1

High- Low- SIN(%)
ye Byte

Also befindet sich die Spielfi-
gur jetzt an der x-Position 4. Fiir
die y-Koordinate mus das gl
s it SACORE e,
filhrt werde:

angeben. Voll-
kreis 360 Winkelgrade; es wiiren
also 360 Richtungen fiir die Be-
‘wegung moglich.

Wie kann man nun aber aus
der gewihiten Richtung die dar-
aus resultierenden Anderungen

58| I ATARImagazi 11/88

Der Zusammenhang swischen
‘Sinus und Cosinus

Die Geschwindigkeit

Dl chitine dociey
en Position immer die gleiche
Wegstrecke zuriickgelegt wir
148t sich das Tempo der Bewe:
gung einfach dadurch bestim-
men, dafl man die

Hier gibt es

b g
STICK: Fragt den Joystick ab
und verandert den Winkel ent:
sprechend.

(vnn) da
welchen Qua-
e e Bexegiag i

PLAYER: Positioniert den Play-

den Sinuswert natiirlich mit der
Lange des Kreisradius multipli-
e (E B
ecke:

Aniress Bimerund Harald Schoneld.

3 peacwe
510 Sorm
wir Dok e

b6

weecwrs 1on 632

DA Biakeleose oraa 2
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Blocke, Screens
und Sticks

Teil 3 unserer Serie zur Spleleprogmmmlenmg unter
fiir

teranimation sehr _brauchbar.
W

. AnschlieBend werden
die Adressen der beiden Bild-
schirme vertauscht. Das logische
Bild wird dann angezeigt, und

GFA-Basic mit neuen

achdem Sie in der letzten
Ausgabe des AT

ins ciniges iber den
Rasterstrahl und die Program-
ierung der Sprites erfahren ha-
ben, geht es diesmal hauptsiich-
tich oy die Graikprogrampic-
rung, den Aufbau cines Action-
Spiels sawie e e
ische Verwirklichung.
Vxe]lun.hl haben Sie sich be-
reits einen individuellen Sprite-
Edior s pengetiemcic uid

Siver
wie komplmtn sich der Umgang
it Spritesin GFA-Basi getal
tet. Dies liegt daran, daf

P

dungsorientiert. Deshalb gestal-
tet sich die Programmierung ei-

nen Bildschirm auf zweierlci
Weise, namich als logischen und
als physikalischen Bildsc

Weans e, nun cinen Grafikbo:
fehl oder eine PRINT-Anwei-
ntiert sich das

ber dem  vorangegangenen

ikali Bild kann das
nichate (Jogiache) Bild aufge-
baut werde:

Dieses System 1Bt sich auch
fur die Programmierung von Ac-
tion-Spielen verwenden. Einfa-

erhalt, muB man hier den Befehl
RESERVE verwenden, dessen
Anwendung Sie im Handbuch
zum GFA-Basic nachschlagen
konnen.

Sehr leistungsstark sind_die
Grafikbefehle GET und PUT des
GFA-Basic-Interpreters. Mit ih-
rer Hilfe lassen sich Bildschirm-
ausschnitte ~ zwischenspeichern,
von Diskette laden oder darauf
abspeichern. Dieselben Befehle
erlauben es auch, Ausschnitte
auf dem Bildschirm zu bewegen

Scroll-Effekt hervorrufen. Li-
st Rius b e
am unteren i-

SERIE

Namen  ciner Strecke folgt je-
weils ein String, der aus Buchsta-
ben von a bis | die-

nen Text durchiahron 161, Dic.
ser wurde unsichtbar aufgebaut
und in die Block-Strings eingele-

e
Bildschir r allem bei

Verwaltung Sor Grak splel:n
die_beiden Befehle GET und
PUT cine groBe Rolle. Sicher

16..

Betricbssystem an der logischen
Bildschirmadresse. Diese

acichnet die Stelle im Speicher,
an der sich der Anfang des logi-
schen Bildschirms befindet. Dort
wird nun der Grafikbefehl ausge-
fihrt, dh., an dieser Stelle im
Speicher wird gezeichnet oder
geschrieben.  Alle  Bildschirm-
operationen spiclen sich also in
diesem Bereich ab. Die physika-
lische Bildschirmadresse kenn-
als dar-

piels relatiy schwie-

sserte.
grobere Sprites erlauben, ber
cine Kollisionsabfrage verfugen
und technisch einwandfrei funk-
tionieren miiBte. Davon einmal
abgesehen, bietet GFA-Basic
keine Befehle zur Abfrage des
PREL (icncciin Vie
ses Manko
cllgen Tricks Jama
man die erwahnten Nachteile je-
doch umgehen.

Ein Bereich, fur den GFA-Ba-
sic sich hervorragend eignet, ist
die Grafik. Dies gilt sowohl fir
deren Erstellung als auch fir den
Umgang mit den erstellten Grafi-
ken, die auf vielfache Weise ma-

h

Diese Funktion erwies sich beim
Programmieren als _besonders
nitzlich. Thr Atari ST kennt s

60 [ aranmaguzinrises.

zustellender Bildschirm interpre-
tiert und 71mal pro Sekunde auf
Monochrommonitor ange-

Normalerweise liegen der lo
sche und der physikalische Bild-
schirm an_derselben Stelle im
Speicher. Alle Bildschirmopera-
tionen erscheinen direkt auf dem

o1
Moglichkeit, die_beiden
schirme voneinander zu trennen.
Auf diese Weise ist es 2. B. mog-
lich, cin Bild auf dem Monitor
anzeigen zu lassen, wiihrend auf
dem logischen Bildschirm cin
weiteres schon aufgebaut wird.

ist es jedoch, wenn man mit ei-
nem einfachen VSYNC aus-
kommt und den Bildschirm so
1B, wie er ist. Die Manipulation
s Bildschirms erolgt Uoer di-
sen Aufruf:

VOID XBIOS (5.
res)

2.Liphys,

Die Variable log enthilt die
Adresse des logischen Bild-
schirms, phys die des physikali-
schen; res bestimmt die Grafik-
auflosung. Hier sollte immer der
Wert —1 ibergeben werden, da
sonst ein Reset ausgelost wird.
Uber phys = XBIOS (2) erreicht

GETxI,yl, x2,y2, block$
wird ein rechteckiger Ausschnitt,
dessenlinke obere Ecke die
Koordinaten x1, y1 und rechte
untere Ecke die Koordinaten x2,
¥2 haben, definiert und im String
block$ abgelegt. Die ersten
Bytes des 5o erzeugien Strings
kennzeichnen Breite (durch die
ersten beiden Bytes: Mki$-For-
mat), Hohe (Bytes 3 und 4 im
MKiS-Format) und die Auflo-
sungsstufe. AnschlieBend folgt
die Bildinformation. Mit

PUT X, Y, block$, modus

man die aktuelle
Adresse, ber log = XBIOS (3)
g logische Adresse.
Nun mus man nur noch ein freies
Pltzchen im Speicher inden, an
das man die Bildschirme verle-
gen kann.

Auf_ cinfache Weise errcicht
‘man dies durch den Befehl SGET
screens; der Inhalt des logischen
B iy wird in der Varia-

screen$ angelegt. Mit adr =
VARPTR (screen$) erhilt man
die Anfangsadresse dieser Varia-
blen und somit den Beginn cines
reservierten Bereichs in Grol
des  Bildschirmspeichers. Dies
konnen  Sie  nachvollzichen,
venn Sic Listng 1 snschaven

in den physikalischen Speicher
Epitwain Man kann also
d, unsichtbar fir

shirm ' ebefals verlegt, dann
muB man darauf achten, a8

den Anwcnder, Grafiken erstel-

Diese Aufspaltung des Bild-
schirms ist auch fir eine Compu

256 tilbar sty
da sonst der gewihlte Bereich
et oS taks it B
schirm beginn rch
SGET eine znﬂlhgp Sunsdr:sse

wird di i hal
tene Information zuriick auf den
Bildschirm geschrieben, so daB
d e T

dem Hiniersf RS st 2
gibt insgesamt 16 verschiedene
Modi. Die wlchngslen b dios
die vom Befehl GRAPHMODE
bekannten:

Modus z (GRAPHMODE 1 =
Replace

Modus 7 1GRAPHMODE 2=
Transpare:

Modus 6 (GRAPHMODE a=
Revers)

Modus 4 (GRAPHMODE 4 =
Revers Transparent)

Eine Anwendung der GET/
PUT-Befehle sehen Sie in Listing

ben der defi
e kann man eine Art

kennen Sie die
E i icntta G i
tion- und Geschicklich-
k:ussp.elen, Diese verfiigen oft
iiber cine riesige Anzahl von Le-
vels mit immer anderen Bildern.
Wiirden die Programmierer je-
des davon einzeln entwerfen, wi-
re schell der Speicher des ST
voll

Deshalb geht man hier einen
anderen Weg. Man defint

ser Buchstaben steht mr cinen
definierten Block-Stri

it cimlcerco Bod, bhiso s
fir Kurven in alle vier Richtun-
gen zustindig usw. In der Proze-
dur Graphics (+ GRAPHIKAUF-
BAUs) wurden die Bildschirm-
blicke, also die einzelnen Teile,
aus denen man dann eine Strecke
zusammenbasteln kann, erstellt.
Wi das funktioniert, werden wir
Thnen noch erklaren.

Schauen Sie sich nun bitte die
Prozedur  Strecke (Bahn%)
(+STRECKE  AUFBAUEN«)
an. Wichtig sind hier die ersten
sieben Zeilen der Prozedur. Mit
dem Parameter Bahn% wird
ibergeben, welche der Strecken
1 bis 10 auf dem Bildschirm a..:.
gebaut werden soll. Mit der Doy

Pelachleite wird schlieBich e
entsprechende Tnformation zur

cinmal bestimmie charakteristi- | Strecke gelesen, und die Bild-

Mot an die rich-
ter jedes Bild zusammengesetzt tige Sill gecizt. B Ungang
wird. Je nachdem, n diese n Bildschirmblicken s

Einzelteile

igt, ent-
pE
Ganzes. So benotigt man fir ein
B4 i s ctoe Tnmation
iiber die Zusammenstellung aus

restliche Teil der Prozedur d|=n|

der_Startposition der Autos.

_|SIh VIR
LI 0

den einzelnen Teilmotiven. Die-
se wiederum nimmt nur sehr we-
nig Speicherplatz in Anspruch

Schauen Sie sich dazu bitte das
Listing des Autorennspiels aus
Ausgabe 9/88an. In der Prozedur
Strecken_data (+STRECKEN-
DATASSY flsdas S A8 It
mationen iiber die.

ke o et sy
enthaltenen Strecken. Nach dem

AU e e S0,
ner” findet man immer wieder
die gleichen Mome aus denen
die Hintergrundbilder zusam-
mengesetzt sind. - Bin assches
Beispicl ist "Boulder Dash”, bei
dem jeder Level aus nur wenigen
Einzelteilen  zusammengestellt
wird. Denkbar wire auch eine
“Breakout™-Variante, bei der die
verschiedenen  Steine  durch
Block-Strings definiert sind.

mm.....uml 61




Aber wie legt man solche
Block-Strings am ~einfachsten
fest? Hier gibt es im wesentlichen
drei Methoden. Sie konnen die
cinzelnen Motive mit Threm
Lisbingsmalprogramm _ gestal

Wenn es ber eine Block-

AusmaBe (Lange und Breite)
der gespeicherten Blocke nicht
mehr wissen, milssen Sie die er-
sten vier Bytes der Dateien cinle-
sen, weil darin ja die gewiinsch-
ten Informationen enthalten

sind. Es ist am besten, wenn Sie
Bef

erfigt, kon-

feh-

len GET und PUT experimer

bt noch eine andere Mog-

hkei fach kommt
‘man zum Ziel bei einem Mono-
chrombild, das in der normalen
Sereen-Version (Linge: 32 000
Bytes) vorliegt. Mit Hilfc cines
Keinen Programms konnen Sie
Motive aus diesem
wspicken. Dazu laden
Sie zunichst das Bild mit dem
GFA- lmupmu in den

BLOAD "Nxme". XBIOS (3)
Nun konnen Sie mit GET die
inzelnen Moty i

Bildschirmblocke auf Diskette
abspeichern. Dadurch lernen Sie
am schnellsten, damit umzuge-
hen.

sprache entwickelt, die nur aus
Zahlen besteht und in DATA-
Zeilen abgelegt ist. Schauen Sie

prache funktio-
niert. Zuerst wird eine Zahl aus
den DATAS gelesen, die angibt,
welches der nichste folgende Be-
fehl sein wird (1 = CIRCLE, 2 =
LINE, 3 = DRAW TO, 4
FILL). Im AnschluB an diese
Zahi folgen die Parameter des
Befehls. Bei einem Kreis sind
ispiclsweise die Koordina-
Ri

Die zweite Methode zur Ei
stellung der

der ersten recht dhnlich. Aller-
dings verwenden wir hier Keine
mit einem Malprogramm gestal-
ten, ondem i Hile 28

Programmiersprache wurde db-
igens bei

teunderstellte Bilder. Drescsind
nach ihrer Fertigstellung genau
it bscticeben auf Dikiite g
gespeichert worden.

Die dritte und zugleich ein-
fachste Methode besteht darin,
die Motive bei jedem Programm-

sen. Diese missen Sie nun nur
P
wiederum 13 sich zum Beispicl
s 04 Tolgnden Bckeh -
chen:

BSAVE "Name”, VARPTR
(blocks), LEN(hlockS)

Der Inhalt des Strings blocks.
wird nun unter dem Namen Na-

ohne von

ette zu laden. Beim Pro-
grammstart wird eine Routine
angesprungen, die die bendtigten
Motive mit Hilfe von Befehlen
wie CIRCLE, LINE oder FILL
m Bildschirm entwirft und

benermaBen nicht sehr elegante
Methode wurde bei dem Auto-
rennspiel verwendet. Dies des

eneditor (im Anschlub an die
DATA-Zeilen) verzichtet, da
B b mit ook e B
fehlen pro Motiv auskomm

E oo sich et Gl K.
dierung kaum gelohnt hiitte. Die
Erstellung dieser Blocke konnen
Sie unterhalb der DATA-Zeilen
der bereits behandelten Proze-
dur verfolgen. Die dritte der be-
sprochenen Methoden ist wohl
B e Mgl e B

Man hat sogar mehrere Moglich-
keiten zur Abfrage der Joystick-
ports.

Wie sich B peE
gibt es Kompa
awischen dem neren TOS und

Verfahren zur Joystick-Abfrage

VOID XBIOS (&HI93.L:
VARPTR (c$))

twas, das bei keinem Action-
Spiel fehien dart st der Sound.

Was wite das tolise Ballery
uisprecher_keinen
Mucks von sich geben wirde?
Zum Sound gehoren auf der ei-
nen Seite cin gutes Musikstiick
und auf der anderen Efckte wie
Laserschi

i dem Mega-ST
nicht cinwandirei. Zum Glick
existiert eine Abfrage, die wirk-
lich auf allen TOS-Versionen
lauft. (Hier sei Andreas Ecker,
dem  Computerperfektionisten,
gedankt.) Diese findet mit Hilfe
von XBIOS-Routinen statt. Zu-
‘nichst muB man mit AS = CHRS
(&H14) und VOID XBIOS
(&H19.3, L: VARPTR (a$)) die
Maus-Abfrage abschalten und
auf Joystick umstellen. Nun zur
Sache. Mit Joy% = XBIOS (34)
+ 60 erhalt man eine Basisadres-
se.11% — PEEK (Joy%) ergibt
den Status von Joystickport #1,
12% = PEEK (Joy% + 1) den
von Port #2.

Listing 2 ist cin kleines Beispiel
nrde Abirage der Joysticks. Es
hancek sich ums i Heaktionn,

und Explosionen, die cine reali-
stische (Spiclhallen-) Atmosphé-
re erzeugen.

Fiir sclbstgeschricbene Spiele
stelltdie Sound-Programmie-
rung im allgemeinen ein Problem
dar. Musikstiicke zu erstellen, ist
eine aufwendige und zeitrauben-
de Arbeit, die langst nicht jeder
Hobbyprogrammierer auf sich
nehmen mag. Zudem wiirde
‘man, um nicht Wochen mit dem
Sl dee cohogd Sousd.
Daten verbringen zu miissen, ein
Musikprogramm zur Unterstit-
zung benotigen. Etwas besser
sieht es da bei der

durch den Parameter ¢% unter-
scheidet. Wurde die Geschwin-
digkeit geandert (IF Bew (c$)),
berechnet das Programm einen
neuen Ton in Abhingigkeit vom
momentanen Tempo. Dieser
ind el sigender Ge.
schwindigkeit_hoher (SOUND
L #3000—300+V (C%)). Die
Variable V (C%) enthalt die Ge-
schwindigkeit_des Autos. Der
Befehl WAVE 3 ist notwendig,
um cinen Mehrkanal-Sound zu
produzieren. Wird auf diese Wei-
secin Ton erengh it dieser so
lange an. bis er verandert oder
abigachaiet ward. So kann man
den Ton des einen Autos erho-
hen, wihrend der des anderen
gleich bleibt. Um eigene Sound-
Effekte zu erzeugen, konnen Sic
natirlich_auch auf “ST-Sound
signer” (s
1/88) zuriickgreifen. Mit diesem
Hilfsmittel konnen Sie auf einfa-
che Artund Weise Sounds gestal-
ten und mit GFA-Basic in Thre
Programme einbindes

rung von Sound- El(ckren -
Oft kann man mit g
it hcron anstiaihe Er'olg=
erzielen. Vielleicht haben Sic

n cinmal mi

lung
i G e
0 e e
Grafikbefehle erstellen kany
Ansonsten ist man wohl auf ot
Unterstitzung Malpro-
gramms angewiesen

stellen, in den die Daten von Dis-
Kette eingelesen werden kinnen.
Dies geschieht einfach folgender-
maBen:

GET 0, breite, 0, hoehe, blocks

‘Was sich nun im String block$
befindet,spielt ke Rolle, dacr
gleich tberschriet
BLOAD "Name”,
(blocks)

Nun wird die Bildinformation
wisden widi ey String block$
gescl posghasio et
ridmge L!ngc hat. Falls Sie die

GZIm»-—-m-

VARPTR

Form cines Zahlen-Listings ab-
gedruckt werden konnten. Die
rozedur  Graphics  (+GRA-
PHIKAUFBAUS) erstellt dic
cinzelnen Motive nach der ge-
nannten dritten Methode.

Ein Nachteil liegt darin, da8
diese Art der Grafikerstellung
viel Platzim Listing kostet, da fiir
jedes einzelne Moty eine Menge
LINE-, CIRCLE- und FILL-Be-

in GFA-Basic ja nur ein Befehl
pro Zeile erlaubt!) Deshalb wur-
de thode_uberarbeitet
Nt i B

die
Programmicrung von Sprites und
die Erstellung der Grafik fir ein
Action-Spiel Bescheid wissen,
kommen wir nun langsam zur
technischen Seite der Program-
‘mierung. Dabei geht es vor allem
S R v 40
Sound und_ die Steuerung der
Spm:s am Beispiel der Rennau-
s

GFA-Basic verfilgt, wie be-
reits erwahnt, Gber keine einge-
bauten Befehle zur Joystick-Ab-

frage. Uber einige Kleine Umwe-
ge 1B sich dies jedoch durchaus
auch unter GFA-Basic errei-
chen, obwohl einige meinen, das
ginge nur in Assembler optimal.

Light Cycles™Strickmus s
der Spicler steuert einen Strich,
der immer langer wird. Wer zu-
erst einen Unfall baut, also dic
Bildschirmbegrenzung, den eige-
nen Strich oder den des Mitspie-
lers rammt, hat verloren. Wer
zehnmal gewonnen hat, ist Sie-
pnEn e o

g e uber die Werte, wel-
e k-Abfrage liefert.
Bei Knop(ﬂmck wird zu dem je-
YU et et 128
. Wenn ein Spiel verlassen
e ol el wieder e
Maus eingeschaltet werden; der
Computer ist also wicder in den
normalen Betriebszustand  zu
SR et bl ek o
Aufrufe der XBIOS-

Funktion

a$ = CHRS (&H1S)
©§ = CHRS (&HS)
VOID _ XBIOS
VARPTR (b$))

(&H193,L:

len Thres ST experi-
mentiert. Ein kleiner Tip am
Rande: Auch wenn Sie nur cinen
sinfachen Sound brachen (= B
ein "Troot” beim Aufsammeln
ok Gerenstmacd) salien e
dafr nicht nur einen, sondern

Zwei oder

1
B, R

6 10
2

T gar
W coeeen Duision klmgl
das Geriusch voller,
alle Kandle den glelchel\ "Toa
spielen.
Der Sound des Autorennens
Qi

Das fir den
Wichigse an einem Spel st im-
mer die Hauptroutine. In dem

Rennspiel besteht sie aus den
el G ox iy der Au-
tos wihrend des Rennens. Ob-
wohl die Hanplmulme der wich-

it Wb T fooce At
steht ein Kanal zur Verfigung.
Am Ende der Routine Steue
(c%) steht eine Abirage, ob das
aktuelle Auto eine Geschwindig-

tigste
nimmt sie meistens nur einen re-

Prozedur Game, ist nur ctwa vier

hat. Dem gerade zu iberpriifen-
den Autoentspricht der Wertder
da dieselbe Routi

bis. fint

Den grofien Tippautwand beim

Programmieren stellen die Gr
-+ >

ne fiir beide Autos nacheinander
aufgerufen wird und sich nur

sierungsroutinen und das Ei
stellungsmenti dar. Ein Mend fiir

.um.._-m-l 63




die Wahl der zur Verfiigung ste-
henden Optionen sollte eigent-
lich in keinem Spiel fehlen. Ein
Game wird oft dadurch abwechs-
lungsreich und somit auch inter-
essanter gestaltet, daB der Spie-
ler selbst einige Parameter wie
Schwierigkeitsgrad,  Zeitlimit
oder Anzahl von Feinden und
Hilfsmitteln wahlen kann. Ideal
ist wohl ein Menii mit Joystick-

olehts e, idlaih Shas Whon
Text gezeichnet wird.

Geloscht wird die Box wieder,

Spctza Ende i und e et

e
Spicl z.B. der Abschub cines
Steins oder das Abprallen des
Balls an Wand oder Schliger).

Die Abfrage des Joysticks und
g

+ Obes hkeit wegen in
pestlgin i gelegt
(Steuer (c%)). Im allgemeinen
verwendet man fir alle beweg]
chen Objekte auf dem Bild-
schirm zweiKoordinatenvari
blen, welche die X- und die Y-
Koordinate des jeweiligen Ob-
o S e

lich noch eine Variable, dic ber

Geschwindigkeit eines Ob-
jekts Auskunft gibt. Durch die
Maltipiikation det Geschwincis:
keit mit den Richtungsvariablen
erhalt man die Bewegung. Ist die
Geschwindigkeit 0, 0 ergibt die
Multiplikation 0, das Auto bleibt
also stehen, da zu der aktuellen
Position jedesmal ( addiert wird.

selbe Stelle setzt. Achtung!
Zeichnet man auf dem Mono-
chrommonitor eine gefallte Box,
50 befindet sich aufgrund eines
Fehlers im Betriebssystem cin
Punkt an der oberen Ecke

Box. Diesen unschonen Fehler
kann man allerdings durch den
VDI-Aufruf DPOKE Intin, O und
Vdisys 104 beseitigen

DeCTaly) o i
hiingt im wesentlichen vom Spicl-
ERelio Vockllstes

des Programmierers ab. Es gibt
somit keine Patentrezepte, nach
denen man ein Spiel zusammen-
basteln kann. Deshalb sollen hier

der Hauptroutine des Autorenn-
spiels erkliren wollen.
et R G
e REPEAT-Schleife we-
Sk Kb ol

angeben,
i viel Pielsich i ool
X- oder Y-Richtung bewegt.
Ricitung Wi coamal S
aktuellen Position addiert, so
daB man die neue Position des
Objek 7l (ADD 7, £ 8l

D Py, y) m hmr bel&pmls
weise X = = 1,50 erhlt
e e Mmoo
gung nach rechts unten. Ist X
—1, 50 bewegt sich das
Objekt in einem flachen Winkel
nach rechts oben.

Die Rennautos bestehen aus
16 verschiedenen Bewegungs-
phasen. Fiir jede Phase, pion
jede Richtung, in dic das Auto
fahren kann, wurden die entspre-
chenden Ri in der

Wi ja eigentlich niemanden dazu
ermuntern wollen, eine_ uralte
Kamelle zum hundertsten Mal
wieder aufzuwarmen,
Sie ja 2.B. einmal versuchen, ei-
ne  “Breakout™Variante
schreiben. Dabei konnte man
den Ball als Sprite definieren,
den Schiger mit Hilfe des PUT-
Befehls bewegen und die Steine
als Bildschirmblocke verwalten
Mit Hilfe einer Information
konnte dann jeder Level des
Spiels anders aussehen. Denkbar
wire auch ein "Gravitar™ .spml
wie beispielsweise "Thrust”.
dem Sic ein Raumschif gegen
die Schwerkraft steuern mussen.
Falls Sie nicht gleich mit solch

Prozedur Init aus den DATA-
Zeleindie Varisblen VS
il . Die Variable

810 % o ot Avto g
e Y] Drehphase es sich befi
den. Mit X = Vx (Turn ()) erhait

den Variablen auf ihre Anfangs-
nnzma\b

der Hauptschicife werden

folesad Propsasmeiis sbaar
beitet: Abfrage des Steuergerits
(in diesem Fall zwei Joysticks),
Bedingungsabfragen je nach Be-
fehl des Steuergeriits, Veréinde-
rung bestimmter  Variablen
(Zalvasiableiuew. ), Sefoen det
und _Bildschirmblocke.
S guten Schlub st dann die
Abbruchbedingung an der Rei-
he. Diese wird erfallt, wenn das

84' ATARimogsin 11758

erfah-
a sich die abzufragenden
ionspunkte der Vorderrei-
fen je nach Fahrtrichtung des Au-
tos an einer anderen Stelle befin-
det. Weitere Richtungsvariablen
wurden Gbrigens fur den Riick-
prall nach_einer Kollision ver-
wendet. Diese Richtungsvaria-
blen erhalten genau die entge-
Seoaiatts e ibung o

dab riickprallt. Zu-
e enigt e it

i gi
méchten, konnen Sie auch mit
cinfachen Mitteln Spiele schrei-
ben. Listing 2 beweist dies.
chh Il Faenoa
cines aufjeden Fall, da
aan i T S vorgeht
Die beste Wirkung erhalt man
immer noch durch Ausprobie-
ren, Testen, Verbessern und wie-
o5 umpiaal Ol fuky
n dabei neue Ideen fiir das
Soil. e progmmmlenechnr
sche Moglichkeiten oder auch ei-
Verbesserung, welche die
outine  schneller _macht.
SchlieBlich darf man nicht ver-
gessen, dal man in Basic arbeitet
und daher so zeitsparend wie
moglich programmieren mu

Frank Zimmer

LISTEl EFM

LIST62.6FA

o Litio 2 Tron - Resktonspiel e

oo o

o 811"

*.
e

Psten

g e 0,500

Hallo,
PD-Autoren!

Suchen Sie einen
vertrauenswiirdigen
Ansprechpartner?

Sie nun auf dem ST oder auf XL/XE programmieren. Jeden Monat

mer mit der vollen Adresso irer Autorent

Ihnen bieten. Wenn Sia an giner schnellen Vertilung Ihor PDS infer-

seinen Weg bis hin nach Holland, Luxemburg oder
o:wm Sovochen Si it ns - wi setzen

D-Szene ein!
Vertag Ritz-Eberle GdbR
Abt. PD, Her
Postfach 1640
7518 Bretien
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S.A.M. mit Maus

nicht sehr i
nicht _immer sehr benutzer-
freundlich zngelegl Trotzdem st
es fr fortgeschrittene Assem-

Zuerst wollen wir uns eine Li-

ste der wichtigsten S.A.M.-S)

i ek
hen. Sie finden sie in Kasten 1.

Aufmerksamkeit empfohlen.
Natirlich beziehen sich alle
Bildschirmausgaberoutinen
(PRINT, CPRINT usw.) auf
80-Zeichen-Darstellung und be-

e
(Sereen-)Code.
SHOWDIR licfern hingegen ihre
Strings mit Zeichen im normalen
ASC-Code.

Das Beispiel-Accessory
BSP.ACC (Listing 2)
Damit thnen der_ Einsteg
leichter fallt, haben wir ein klei-
s’ oaplolAdceiny 1
druckt, das viele S.A.M.-Routi-
nen benutzt. Man kann also an-
and des Litngssehet wieman

Arten

i i ieST- denXL/XE | e ngramm‘elvr
zten Teil der d moglich, eigene Accessories zu
und die von eigenen wird | schreiben und innerh:
erldutert. auf S.A.M.-Routinen zurickm.
greifen
eute lesen Sie die letzte | (nicht etwa auf Thre S.A.M.-Sy- 2 :
(Rl e SA M, Seie | memdlie!) Non bovien S5 Ein Accessory ist ein Maschi-
achdem nun alle wichti- Diskette (bei gedriickter OP- | nenprogramm, das an der Adres-
gen ngummlexle laufen, brin- | TION-Taste). Dann legen Sie ei- | se $8400 lauffihig sein und tber
gen wir in dieser Ausgabe bereits | ne Kopie Ihrer S.A.M.-System- | ¢inen Fileheader verfigen muB.
das erste Update. AuBerdem etie ein und folgen den An- | Es darf
wird fir Assembler-Kundige er- | weisungen des Programms. Der | Compound-File handeln! Es gibt
Klrt, wie man selbst Accessories | Maustreiber wird nun an das | im Prinzip drei Arten von Acces-
fiir das S.AM. S.A M.-Haupt-Fil ries:
Das war shce sl Iics 1. Freie Accessories
2 keine S.AM. Routien
Sie DicDis. | und kehren auch nicht
Der Fortschritt macht auch vor
den ilscn At i el 50 $0000 e
date-Programm vorstellen, das oy [fe se e
es erlaubt, eine ST-Maus an den
XL/XE anzuschlicBen und damit | | $2489 [F==t
das gesamte S.A.M.-System zu =
Seuein. Die Vorieile legen auf | | $5088 [Foei_teird sber sun Tei1 sempurie venutze)
der Hand, namlich wmnlllch 3400 2=
schnellere $3800 [Cowen
. belm 398 [0
Freihandzeichnen. $6018
E3ag [PL1gschien
Viey [Utilit _sxxe hingt ven dessen Linge 20
Piriod ey
Fiir fccessordes ist ab $8480 Platz.
SAM.-Speicherauttoilung
Kette mit dem Maustreiber sollte | S.A-M. zurick. Ein solches
*u,:l abvo das ST-Fecling ol | weithintenin Ihrer Diskettenbox | Programm is also vol
i cinen Avaris 1y crleben | verschwinden, denn icr gilt: Be- | genstandig_und kann den
issen Sicour Listing [ itHlfe | handeln Sic _niemals cine | Speicher volltindig belegen.
e abtippen, Dann | 5 A M.-Systemdiskette zweimal | 2
speichiern Sie es unter dem Na- | pric e Maustreiber! Nan Kon
men AUTORUN SYS auf iner | pen Sic cinfach eine ST-Maus an
neuformatierten Diskette 3b, auf | Gén *pveiten Joystickport an
der sich nur das DOS befindet | (ikefen und S.AM. damit
steuern. Allerdings latsich auch
jederzeit der Joystick weiterver- | 3. S.A.M.-Accessories: Sic be-
et eanl v nutzen S.A.M.-Routinen und
R v kehren zuriick.
foms i o Hier noch cin Hinweis. Beim
LT LA M. wa cht | Sprung zu jeder der dr
0 g S vt e | | als Serien-Listing in einer Zeit- | von Accessories ist noch die
Dot Dokrgng ko man et mi e | | schrift geplant. Daher sind diein | hochauflosende Grafik einge-
AERR S.AM. verankerten Routinen | schaltet!
”Innllm.u-u/.

richtig ein-
e Programm (wie bri
gens auch urspriinglich S.A.M.)
wurde mit dem Bibo-Assembler
von Compy Shop geschrieben
Fine Anpassung an Atmas Il ist
er fur den erfahrenen Pro-
grammierer kein Problem.

Off boatiy, kD o Meal
leiste wie im S.A.M.-Hauptme-
nu (oder Monitor, e
usw.). Leider sind die fir diescn
Zweck in S.AM. enthaltenen
Verwaltungsroutinen nicht fur
cigene  Accessories geeignet.
Deawegen wir

Youites 00SE
WCHOOSE noch einmal extra
geschrieben (siehe Kasten 3).
CHOOSE.

Uberpriift, ob sich der Pfeil auf
einem Eintrag in der Mentlliste
cfindet. Wenn ja, wird das ent-
sprechende PDW aufgebaut. Die
notwendigen
iber _die
CHOOSE iber die Datenfelder
DTAB und TXTAB.
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WCHOOSE

Uberprilft, ob ein Eintrag in ei- e ¥
nem von CHOOSE gedffneten SEtas G

PDW angewihlt wurde. Wenn

tine verzweigt. Benotigtes Da-
TXTAB: tenfeld ist VEKTOR..

| o T | Natarlich miissen Sie nicht die- s

o | eveiis s | i se Routinen verwenden. Sie kon- H

ln..,... Tn | Serinas in nen auch eine eigene Verwaltung

Fou 1 et | pow 3 der  Menileiste  schreiben. = o e T Y
VEKTOR:  Fir jedes POM einen solchen Datensatz CCHOOSE und WCHOOSE sind .: i . .

nur Vorschliige. 5% vrox bk wino.pin.ur
Dies war, wie gesagt, der letzte
o Teil der S.A.M -Serie. Wenn bei
Eimrss 16 Thnen Interesse besteht, i

| T o T B T | S

ind wit ]
gern bereit, S.A.M. durch weite- 3%
e nitzliche Utilities zu ergin- 4 :;4;5, 2} vewrs
: Schema der Datenfelder fir CHOOSE und e Loors.
WCHOOSE PRT—— 8 o 351 HELE
| = £ o+
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i35 T e e e e e
T b 18 2t R0 St " Prog
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Englischer
Texter

"K-Word 2” von Kuma auf dem Priifstand

ieder einmal haben wir

2” vom englischen
Software-Haus Kuma, dessen
Programme in Deutschland von
der Firma Knupe vertrieben wer

den. Wie andere Anwendungen

inoffiziellenStandardprogramm
“Ist Word Plus” gefallen lassen.

Zunichst fillt auf, daB sowohl
Programm als auch Anleitung in
Englisch geschrieben sind, doch
wollen wir dariber einmal hin-
wegsehen. Positiv sticht dan je-

« Zwar ist die Moglichkelt, 20
zu_belegen

recht angenohm, aber leider

BT e 1 o e S
nuyounwes | | e me mm | [
() | s

doch die eigene Fileselect-Box
angemeldet

schon einmal mi
Word Plus” gearbeitet hat,
sich auch bei "K-Word” schnell
zurechtfinden. Der Text wird in
den bekannten Windows bear-
beitet; von ihnen lassen sich bis
2u vier gleichzeitig offnen. A
b e i der nfntt
linke Balken bemerkbar, wo u.a.
auch jedes "harte” RETURN
und jede 10. Zeilennummer ein-
geblendet werden. Zwischen den
Fenstern lBt sich mit CUT, CO-
PY und PASTE ein Textteil aus-
schneiden und anschliefiend iber

Ladt man ASCIl-Text als.TXT- | cin Clipboard-Icon auch unter
pokument, so bringtman das | en verschiedenen Texten aus-
o ander durchein- | tauschen.
s
Traslate 8

[s]eemd (]
B[] [
Eui[u]fegug ::nsdmuuu
Endor]peslEsd
]
BE)mE] ECE ]

[Elo Tmj38c 30000003

e
|3030060000303308}
00800808 U00u0a04]
[0006000#aN00a0aY)
[060306C 30000363
[0000003092u09313)

[ 3/@/ T/ ERa0000078903 = |3U00030s 0500003

Fast genau wie "1st Word” bie-
tet auch "K-Word” verschiedene
Moglichkeiten, den Cursor vor-
und riickwirs iiber den Text zu
bewegen. Dies_erreicht man
dareh Kowbinatonen der Cur-
sor-Tasten  mit

CONTROLLeder sind soch
die Textatribute (fett, unterstri-
chen usw.) nur iiber Kombinatio-
nen von Buchstaben mit CON-
TROL und nicht iiber die Menii-

Zur Weiterbearbeitung vor-
handener Texte kann auch das
ASCII-Format gele: aus-
eegeben enden Hiee o jedoch

, dall nicht

OPl
dung inde, Nimmt man ralich
dasfliche Format (-TXT)
Lesen cincs ASCII Textes ohne
Che W ke i o
en, berlangen Zeile darg
stllt die ™K Word 2" ardentich

S e U

leiste:

nil bis 2

Hardco-
py). Dafur ist das s
aber insofern als

wihlen. DaB sich im KEYS-Me-
(¢l

werden
normal und 10 dber SHIFT) defi-
nieren lassen, ist ein schwacher
Trost. Man hat die GEM-Bedie-
nung hier namlich vollig ibertrie-
ben. Jede Funktion und vor al-
fedled e i oe Buciuate th
die Tastenbelegung s
Vs s eban s
zuwhlen und anzuklicken. Da
erfordert bereits die Floskel
7Sk gelrte Damen und Her-
ren” einige Mi
Auch die Furmaucmngscplm—
nen erfolgen fir die cinzelnen
Absiitze jeweils durch eine CON-
TROL-Kombination. Das Zu-
sukfomatiren des Kompleten
fonil s e e i
isch 148t sich fr jede Zeile
ine sene Tabmintonielniton
eingeben. Dies wird wiederum
durch CONTROL-M eingelei-
tet.

in der Serienbrief-Option (Mail- "K-Words”
‘bofindet sich

Merge) .DIF-Files gelesen wer.
den konnen. Die bei Kuma er- ajg.
schienenen Anwendungen "K- elgenstandiges

read” und "K-Data” verwen- Srogramm suf

den ebenfalls dieses Standardfor- "
mat. Die wichtigsten Funktionen
von "K-Word” kann man im Be-
darfsfall auch in der eingebauten
HELP-Option nachlesen.

Der Preis fiir "K-Word 2" be-
tragt 169.- DM. Auf der Pro-
grammdiskette befindet sich ne-
igentlichen Textverar-
rogramm zur Erstel
lung ~eigener Druckertreiber,
wean man aufdie witgeliferen
Defaults Epsor Lase
nicht 1ur\l:kgr=|lt:l| i oder
kann. AuBerst positiv ist hier das
CONFIG-Programm, mit  de

e Jie, e
b i

Seftaretest D12




der_gewiinschte Druckertreiber | kann man diese editieren und
im Dialog erstellt wird. Fir jedes | eventuell an das Worterbuch an-
Zeichen 14t sich eine bis zu 10 | hangen. Auf Wunsch ist es auch

& Menticie,iwo jevels cin
Griff zur Maus notwendig ist.
Zaindes fir die Pgtboing

Zeichen lange Codefolge definic- | moglich, gemeldete Fehler durch | ist aber das Vorhandenscin bei-

e je
A stellt die oft gefirch- 8 cnes Tese e ke

zu markieren und die Date

tete Druckeranpassung hier kein

groBes Problem mehr dar
Auf der Diskette befindet sich

—Werd kann zwar mit eini

inc ciumgrbonde Zeichenfolge | der Moglichieitn (e bei “Is

Word”) die Oplimalc Ln.\\mg
Ob fiir ihn ung von
Grafik norwend‘g m S jeder

selbst entscheiden. "K-Word

gen Features aufwarten, dic an- | bictet dicsc Moglichkeit jeden-

auch ein Spell-Checker. Das zu- | dere Programme nicht bieten, | falls nicht. Auch der Sinn cines

gehorige Worterbuch, das leider | der idealen” Textverarbeitung | separaten Spell-Checkers,
kommt "Ist Word” jedoch be- | man erst noch Deutsch beibrin-
deutendniher Vorallem dicBe- | gen mus, bieibt fraglch. Mag-

in Englisch vorliegt, ist vor der
Anwendung noch auf eine sepa-
rate Diskette zu dekomprimi
0. Bl e el Checter
Programm 146 sich nun ein "

Wordoder ASCIT-Tent Iaden

und mit den im Worterbuch ge- | crwarten kann. Esist zwar unum-

speicherten Begriffen
chen. Unbekannte und damit
moglicherweise auch fehlerhafte
Worte werden angezeigt. Jetzt

verglei-

nen vom geilbten (1) Anwende;
scheller zu bewaltigen sind al
ein Aufruf iiber Buttons oder ga

stritten, daB Tastenkombinatio-

stab fiir ST-Textverarbeitungs-
ramme wird jedenfalls vor-

‘was man von einem Programmin | erst ™Ist Word Plus” bleiben.
GEM-Umgebung normalerweise

Besupqelic
Gerhard Knape GmbH & CoKG
1 | Gunthersr 75
s | 460 Dortmana 1

r | Thoms Tascnd

« EPROMMER
N

Proise EPROMMER

Nartios Textstar V.4.0

roepesdeitug fir

DELO Comp.Tech.
DISKETTENSTATIONEN
TYP D 28 g 1074

DOBBERTIH GmbH
INOUSTRIE-ELEKTRONIK

9,6635 8O, Tol 06202)714 17

GFABasic 3.0 188.-DM
Anpassung an Antse Schneider A DiRy'e ok g
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Telefon 0231/356511
4600 und 15
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Aufden ST
gekommen

Bei PC-Anwendern vor allem in der USA beriihmt,
kommt "WordPerfect” nun als ST-Version.

I/ ordPerfect” ist in
der PC-Welt der
USA cin  wohlbe-

Kanntes und von vielen geschitz-
tes Textprogramm. Jetzt wird es
auch auf dem deutschen Markt
verstrkt angeboten. Uns lag die
Version 4.1 vor, die sich, abgese-
hen von der Umstellung auf di
deutsche _Tastatur, noch voll
amerikanisch gibt. Von der deut-
schen Vertretung wurde uns aber
versichert, bis zum Herbst wolle
man nicht nur das Handbuch,
sondern auch die Texte im Pro-
PR RS Wir hot-

Emptebisnswert sind cin ot

rechten Maustaste  ausgeldst,

¥ehen vad Aokt cdificren.

ASCII-Texte lassen sich mit ci-

auflosender
und cine Fesplatte. oder zwei
Diskettenlaufwerke. Es geniigen
aber auch 512 KByte RAM mit
einem Laufwerk und ein Farb-
monitor in mittlerer Auflésung
Von der Farbmoglichkeit wird
teilweise Gebrauch gemach, die
Farben sind dann einstellbar.

16..

e gl Gl e
angepaBt haben. Das betrifft die
Seanceflins clutr Hicte
ebenso wie die Regeln
beatronmuns, Rechachreibung
und so manches andere.

Das Programm wird in cinem 7
cm dicken SchutzKarton fir den

Sektoren) geliefert. Sein Preis
betragt 790.- DM. Es bictet cine
Fille von Funktionen, welche die
Asbeit sehr erleichtern konnen
und die vor allem professionelle
Vielschreiber bei anderen Text-
programmen ermissen.

normales GEM-Fenster mit ci
ner Anzeige der Cursor-Position
anstelle des unteren Scroll-Bal-
kens. Zur Steuerung kann wic
ablich die Maus benutzt werden.
Alle, die ihre Finger licber auf
der Tastatur lassen, finden aber
jede Menge CTRL-, SHIFT- und
ALTKombinationen it den

mehrfar

ein-
und susaden: Zam Enlessn o
Texten im Format von “Ist

Word”, "WordWm:r" und "ST-

mit dem Testprogramm von "1t
Word” oder "Word Plus”, denn
das fiihrt zur " Anarchie”.

Die iblichen Textformatierun-
gen sind natirlich vorhanden.
Erganzt werden sie durch die
Maglichkeit, den Text zwischen

oberen und unteren Rand
eines Briefbogens zu zent
Eine Druckscite kann bis zu finf
Spalten haben. Dabei wird der
Text in einer Spalte wie in der
Zeitung von oben nach unten
‘oder wie bei einer Liste quer auf-
gebaut.

Das WYSIWYG-Prinzip wird
sichtuateruitat. Eioe Formatic-
rung erfolgt erst beim Aus

w0 e Refel

ht eine relativ 559
Der

Fenzkirtc dienca sl Gedichini

= nresiibox st Zableataes

Wenn man einmal gar nicht
mehr weiterkommt, hilft der
Druck auf die HELP-Taste. Da-
nach bringt die Eingabe eincs
Buchstabens eine Erliuterung
der Funktionen, die mit diesem
Buclstaben anfangen. Die Betz
tigung ciner der Funktionstasten-
Xembinationen fubrtzuciner Er.
Klarung dessen, was im Emstfall
geachitit e

Die Drop-down-Menils

mit sic nicht immer im falscher
Moment ins Bild fallen. Bei Be.
darf werden sie dann mit der

Ausdrack dasest dane aber et
sreciend Unger
e vor iodeh Zath ger

chadt wid

Leider werden die angewshl-
ten Funktionen nicht wenigstens
durch ein Zeichen am Bild-
schirmrand angezeigt. Will man
nicht erst beim Ausdruck fest-
stellen, da z.B. Rechtsbindig-
keit versehentlich nicht einge-
stellt war, mu man entweder in
der ANZEIGE MIT CODE
nach dem Einschaltzeichen su-
Shenoi ot AR e
aktivieren, u bemer-
R schon eschehen

war. t wirklich nicht benut-
z:rlr:undln:h D wine

jonen zur Anderung des
Sehrbdes werdea. - Guech

BORDER DRAW erginzt. Da-
mit kann man Kastchen oder an-
dere Umrandungen zeichnen.
wobei dies mit beliebigen Zei-
chen moglich ist.

Noch wichtiger ist es jedoch,
daB sich auch der Abstand zwi-
schen den Zeilen beliebig verdn-
dern lBt. Selbstverstindlich st

tion des Blockendpunkies it zv-
satzlic

ASCII-Zeichens
schlieBt z.B. die Ei

ab. Schiccht geldst ist leider die
Verschicbung eines Blocks. Sie
kann hier nur ber CUT und PA-
STE crfolgen. AuBerdem dauert
sic sehr lange. Das gilt auch fur
das Loschen eines Blocks.

und Endnoten werden
chenso unterstiitzt wie eine Indi-
zierung fir ein Stichwort- oder
Inhaltsverzeichnis.  AuBerdem
146t sich eine Uberwachung ein-
schalten, die dafiir sorgt,
Textbereiche beim Seitenum-
bruch nicht getrennt werden und
daB keine sogenannten Huren-
Kinder oder Schusterjungen ent-

stehen. Wer versehentlich etwas
geloscht hat, kann bis zu drei
Ebenen tiefer noch alles zuriick-
holen.

Wie gut die Silbentrennung er-
folgt, wird man erst beim Test
der deutschn Version fesstelien
Uipuenila dorjuih g EERIE

[l
1ost. Ein wichtiger Punkt ist, wie
gut der Speller und der Thesau-

rus in der deutschen Ausfuhrung
funktionieren werden. In der
englischen sind diese fur die eng-
lische Sprache sehr gelungen und
vielseitig. Deutsch
einmal etwas kom|

ierter.

Deeietcs ot i Hanpt:
lexikon mit 115000 Begriffe

Findet er bei der
B e o peicher
seinen Haupt-
Dd=rNeBenIex|ka 50 offeriert cr
Stait

gm sines Wortes mit Joker(n)
und bietet dann eine entspre:
chende Auswahl an. Hat man bei
der Rickfrage ein Wort, etwa ci-
nen Eigennamen, gekennzeich-
net, so merkt sich der Speller das
und fragt nicht noch einmal. Thm
entgeht auch nicht, wenn verse-
hentlich ein Wort gleich zweimal
hintereinander vorkommt
Noch interessanter it der The-
saurus, eine Sammlung von Be-
riffen mit etwa gleicher oder ge-
nau gegenteiliger Aussage. Nicht
selten passiert es, daB einem das
passende Wort nicht _einfall
Dann schreibt man etwas dhnl
ches und ruft den Thesaurus auf.
Dieser priisentiert eine Auswahl
geeigneter Worter, unter denen
R i it tidea
. Im Englischen stehen hier
erfi

"WordPerfect” enthilt noch Arbeltmitden

eine Reihe von Sonderfunktio-

nen, die lingst nicht jedes Text-

programm bietet. Es handelt sich
dabei um folgende:

- LOCKED DOCUMENTS er-
moglicht es, eine Textdatei mit
einem PaBwort vor unberech-
tigtem Lesern zu schitzen.

~ Makros lassen sich definicren
Sie werden entweder mit ei-
nem Namen oder mit ALTER-
NATE-Buchstabe aufgerufen
und stellen dann einen Stan-
dardtext oder eine Befehlsfol-

ge bereit. Letztere kann Tasta-
Wit Selcifed oiei
auch Entscheidungen enthal-
ten

~ Mathematikfunktionen ks

vier Grundrechenarten, Pro-

sung gibt
et fir e Anzahlder Buchsta-

und Mittel-
wertbildung sind moglich.

B ———

Bei der Zusammenarbeit mit Drucker gibt sich
"WordPorfect” flexibel




i
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GE lassen sich vielfltige Pro-
bleme Idsen. Die Ausgaben
Konnen an Dateien oder an
verschiedene Drucker erfol-
gen

INE organisiert das zu
erstellende Dokument. Auto-
matisch werden Uberschrif-
ten, Absitze, Unterabschnitie

nungen zur Verfiigung

Printer Commands lassen sich

oslch,

gramm vorgesehenen beliebig
erweitern. So kann etwa eine
Breitschrift oder sogar das
Down-loading eines Fonts aus
dem Text heraus befohlen wer-
den.

PRINTER CONTROL er-
moglicht es, mehrere Dateien
zum Ausdruck  anzumelden

und auch spiiter noch in die
Reihenfolge einzugreifen.

~ WORD SEARCH findet aus
allen Textdateien eines Ord-
ners diejenigen heraus, in de-

nationen von Wortern gesucht
werden.

Wie man sieht, ist "WordPer-

der komplett eingedeutschten
Version behoben werden, die
Stirken der englischen Fassung
aber erhalten bleiben

el

Wordperiet Softare Gl
Fm.kluuu S

L sifert

PD-Ecke

pln deser Augabe unerer
vur¢!Ismdv(.SprLIs.[nnsauhhr:
Kosten. Drei randvoll gefullie

“Trucking” st ein Spiel fr cine
oder mehrere Personen. Jeder
Teilnchmer ubernimm¢ _eine
Speditionsfirma. Dic Aufg
moglcha vl
Geld zu verdienen. Zu dicsem
K

Durch den Uniang der Games

magazins  vortrosct.

ner Spedition einrichten, Last-
wagen verschiedener  Grofe
kaufen und  Aufirige zum
Transport bestimmier Waren
annchmen. Auf einer Landkar-
te darf der Spieler dic Routen

Brummis

Deflnagnn it fompiex

und vielfalt

wei interessante Musikpro-
gramme vorsicllen. Doch nun
72 den neucn PD-Disketten.

STPD 23
{nur monochrom)

Das erste Spiclauf ieser Dis-
Kette it vielen bereits bekannt
skl ik i
deusche

"DGDB" genannt

v wurde s von Thom

s
omas Eh-

Lastwagen achien, auerdem
auf den Zustand der Reifen und

gekligelicn ist

“Roulette” von Hedgehogsoft
‘genau das richtige fur Sie sein.

lia®. Geschrieben wurde es von
‘Andreas Hoppe. Darin wurden

das Programm sehr cinfach zu
bedienen. Besonders wenn sich
mehrere "Spe
gemeinsamen
sammenfinder

Tcking” e
acht das Spiel

iS50 i kna ciige St

den an den Bildschirm fesseln

ahr zu laufen, als armer
Schlucker zu enden. Vielleicht
sehaen S sop, i (Con
puter-)Bank sprengen
enthlt ae Mog:
lichkeiten seines echien Vor-
bilds. Beim Spielen stell sich
oo govinicr e i,

ATAR] ST als PREISWERTES PROFISYSTEM

IN SONDERANF

ALLE PERIPHERIEN IN EINEM HAUPTGEHAUSE
FLACHES TASTATURGEHAUSE MIT RESETKNOPF
ZEMVERZOGERUNG FUR FESTPLATTE

ZENTRALE

f J~]©m

ANSCHLUSSFERTIG MIT EINGEBAUTEM ATARI 1040 STF
AAUF WUNSCH FESTPLATTE ZWEITES LAUFWERK 5,25/35

K
UMBAUSATZE ZUR AL'FNAHME VON 520/260ST u. 10408’[
'SAMTLICHES UMBAUMATERIAL, PLATINEN U. KA
EINFACHER EINBAU OHNE LOTEN
Plus BEI 520/260 ST
EIN SCHALTNETZTEIL
ersetzt urspriingliche Nelzlede und Kabdgewln

NF ANFORDERN BE1

0

lem. Dicae Vorsion dos boich. ~ STPD 24 e o

en Games warde spezicl fir -monochrom)

ten G de speziell fur  (mur, ) zeugende aleuemng tragen
fliicksspicle  cbenfall i

programmiert, so da8 nun Be-
sitzer cines M

Fassung vollkommen identisch
‘mit derbekannten Farbversion.

Fr alle, die "DGDB” noch

nicht kennen, hier cine kurze

Erkldrung. ES handelt sich um

cinSpilinder Art von "Gaunt-

£ Roeon i be
e

liebig vicle neue Dungeons cr-
tell i

- a LIGHTHOUSE

A & G SEXTON GMBH
RIEDS‘I'RZ-TIDDHEILBRONN 07131/78480

ml-ww-

Autoren des beinahe schon
Klassischen Ballerspiels erhalt-
Tich

Das zweite Programm auf
dlucr Daktte heift “Trke

ude von Martn
_—

machen, aber aufgrund dkono-
mischer Uberlegungen lieber
darauf  verzichten, konnte

Das zweite Programm dieser
PD-Diskeite heiBt "Metropo-

L
Dessen Zukunit liegt in Ihren

kungspunkien, die Sic nach ci-
genen Vorstellungen verteilen
dilrfen. So konnen Sie z.B. di
wirtschaftliche Produktion Th-
res Landes steigern, etwas fir
die Aufklrung des Volkes tun
ol i Sslrungen Vorneh:
L e
EinfluB auf die Umweli,

volkerungswachstum e
wirtschaftliche Lage. Thre Auf-




ibe it cine ausgewogene Ver-
teilung der Wirkungspunkte,
um so das Land zur Blite zu
bringen. SchlieBlich wollen Sie
ja wiedergewshit werden und
nicht_einem Regierungssturz
zum Opfer fallen.
Das dritie und letzte Pro-
¢ von Markus
Giebeler und heiBit"City". Hin-
ter dicsem Namen verbirgt sich
cine Gberarbeitete Umsetzung,
Da Sie dieses
Bretspiel kennen, darf

.
teilnehmen. ompute
iy o ump Rech.
nerei ab und sorgt dafiir, daB je-
derMitspieler korreki sein Geld
erhilt. Man kann sich bequem
zuriicklehnen und alle Akt
nen per Mausdruck erledigen.
At dise Weielamensich M-
. die

Computer Aided Monopoly: "Clty”

Gute Programme
auf Compy-Shop-
PDs

Nees st bei uns an Pu-
blic-Domain-Software  ange-

die "Hypra-Soft™Diskette von
Uwe Roder dar. Sie enthalt in

stens 128 KByte besitzt, kann
sechs (1) Bilder gleichzeitig im
Spsidcc eoptie o1
vom Malprogramm auszu errei-
chen ind. Besonders gut gelun-
gen sind die RECHTECK- und
die KREIS-Funktion. Beierste-
rerkan man entweder G

b loysuck l:stlegen
‘oder die entsprechenden Dater
et Tham b e
chend verhalt es sich bei der
KREIS-Funktion. Hier gibt
man den Radius per Tastatur

von Jan Kundmilller program-
miert wirde. Daran konnen bis
2u sechs Personen teilnchmen.
Es geht im wesentlichen um
Erdol,y Macht und Sabotage
(wie jabestens ausder TV-Serie
bekannt). Sie kbmnen sich O1-
felder unter den Nagel reifen
und mit Bohrungen beginnen.
Mit cin wenig Gliick finden Si

bendtigeaSo i g Taak:

Pain®y ein. Hardeopybro

Alle beschriebenen Program.-
me sind auf der Diskette CA10
enthalien und tber den Verlag
2 besehen. Eine Aniitng,
die nicht ohne Witz geschricbe
ist, befindet sich cbenfalls auf
der Diskette.

Neu ist auch das Programm
“Fractal Graphic”, erstellt in

yan-Pascal. Es berechnet
Feaktal im der Orafiksufe 8,
Dic dazu erforderliche Zeit be-
gt fur ein Fraktal ca. 100 Mi-
nuten. Das Programm wird

‘micrt von Willi Ortolf und Ge-

org Hover. Darin haben Sie von

ciner Firma den Aufrag erhal-

ten, cin Ladung T-Trigervon

Kain nach Duby

. FirdicHifaht, das Abl-
die Rickfahrt haben

ler Fragen gestellt, die
‘man erst lisen bzw. beantwor-
8,

‘mochten, wird noch die prozen-
twale Hohe der Ausgabenin Be-

Ein
Ausdruck st ebenfalls moglich,

“Adressen” ist cine Adres-
senverwaltung dic alle ndtigen
Angaben unterstitzt (Name,
Vorname, Strabe, PLZ,

Telfon I, Telton 11 und B

LESERECKE

Beofals x der Dikeus
€S9 enthalten ist
o Masiid Grale: Deces
ogramm ist_jedem leiden-
schaftlichen Kartenspieler zu
empichlen.
befindetichene Ankitng it
timmter Spicle.
o M b Sie die Mog-

Spiel wird dann nachgeladen.

Nun fan et onehen, Wohl
nimme a

ncnKurlcnklcnu!)Gn{\kme—

gramm
Brucker ("HypracHardeopy”).
einen Disketieneditor ("Hypra-
Disk”) und cin Modifizierungs-
Utilty ("Hypra-Mod®).
“Hypra-Mod” behebt _ein
Problem, das bestimm schon
viele Anwender hatten. Mit
DOS 2.2d cin File einzulesen,
das auf ciner mit DOS 2.5 for
‘matierten Diskette im Bereich
der mittleren Dichte liegt, war
bisher nicht moglich, weil D
5 Fi i ar-
Kiert, die in diesem Bereich l
gen. "Hypra-Mod” nimmt nun
solche.

‘ma Raffund: G»erTsnkwagen .

o. erhillich. Da Sie sowieso
sehr viel Geld haben, konnen
Sicauch gleich eine ganze Tank-
wagenfirma erwerben  und

selbst die Preise der Tankwagen
bestimmen, Am meisn Spa

b i
trigliches MaB reduzicren. Der
Spicispa bieibt aber der glei-
che.

STPD 25 (nur Farbe)
Firall, dic Monopoly licber
in Fatbe spicen, scht das

ol (.cmpuler -
rung einer einstellbaren Anzahl
von Mitspielern. Die farbenfro-
he Grafik und die gute Sound-
Untermalung tragen zum Spicl-
spa bei.

Umein ganz besonderes S
handelt s sich bei "Dallas™, das

eedrmintl L
sabotieren. Doch hier sollte
man gut aufpassen. Der betref-
fende Mitspieler konnte auf al-

bei "Dallas”.
Autorenadressen:
“Thoms Etlers
Kirchdorbrate 03
2002 Hom

Martio Bormann
Woldenbergsrae 19
5201 Holle

Andress Hoppe
Fredbofarate 322
540 Schwerte Frank Zimmer

sol..m s

weg
i acht dnialle il nes
Diskett DO

DO
22d lesbar.

“Hypra-Paint” ist, wie der
Name schon sagt, ¢in Malpro-
gramm,und zar Urdie Grafi-

ein mt die merkungen). Die Anschrifien
ey g und Kompletem Sourcecode ien kn, Auch solen Se Sch  werden in Form eincs Doteh. _ehen verwalie

jen e Bil- sclifor (Diskette CAY). Die cinen At neben den Compu.  Fies auf’ Dikete sbgolegt. g rif ber
oo g enstllien Bider Jassen sich im  ter i » “benduigt i
Format. 4 Turbo- in Grafikstufe 0 benutzt. Das
ser Diskette befinden sich noch Terminkalen- u

cinige gute Demobilder.

“Hypra-Hardeopy” ist ein
normales Hardcopy-Pra

firdie Grafikstufe8. Esarbeitet
mit Epson-kompatiblen Druk-

mit "Hypra-Paint” erstelle Bil-
der damit 7u

Ein Kleiner Nachiil von "Hy-
e Hideopy” sl she much

Ao sl g

ra-Disk” ist cin cinfach
w bedlenendermskenenedum

“Micropainter™-Format abspei-

chern. Ihr Ausdruck bereitetal-

5o cbenfalls keine Probleme.

Nach dem Laden sind als Bei

gl schon bestimmie Werte
dal

Auf_dem Bildschirm werden
gleicheitg der ASCLI- und der
inteme Code angezeigt. Durch

"nu.y- Vaner fabig ist

aber som Tol seinlcs
So's s 2 B, das Tempo der
FILL Funktion wesentlich ho-
Hei s et

cinfact
ton ko min den sben verto-
ke wisde if die
Daketi schreibon: Far
Hausgebrauch st "Hypu—

i8-
cen «hgum.-n P

Auf der Ricleie der Dis-

kelte CA4 befindet sich "3D-

Shape-Ploter” von Peter Sa-

bath, rogramm ist als

Demo. .mlg:om und zeichnet
i Bei

und ein Demo-Programm far 3-D-Kérper

Ykl Zeitvereioan Regenta-
gen und in der Winterzeit 2u
zmpﬂehl:n

Diskette CA6 enthilt
cinige nitziche Programme

ler” wurde von Peter
Sabu ,mnncbc.. und bietet
alles,

der. Im Vergleichzu diesem bie-
Vort

et

wie das istige Suchen entfallen.

“TINT-Terror” auf der Dis-

missen hier durch cin Laby.

bissenfuralle Adventurefreaks,

ie Diske alt das
Programm "Abenteuer in
Schottland” von Eckhard Kru-
se. Dabei handelt es sich um ei-
nes der besten Adventures, die
es fir den 8 ibi! Sie
bernehmen die Rolle des Nef-
fen cines bekannten Chemie-

e "

“Explo-
sivstoff entscharfen. Dieser ist

streng geheimen Projekt arbei-
tet. Selbst Sie wissen nicht, wor-
um es geht. Als kurzlich eine
Untergrundorganisation  ver-
suchte, an die Unterlagen zu
diesem Projeki_heranzukom-
men, beschliet Ihr Onkel, erst
inmal mit dem Boot Ferien in
Schottland zu machen. Nach-
des

Titel vorzustellen vermag. Nach
Eingabe von Uhrzeit und Da-
tum kann das Programm cinen
Monaskalender rtellen, Fei-

ersen Tel werden senciede-
Figuren nebencinander ge-
mmnmxugen Zylinder, Ring
Beim zweiten und

e Do e S
nachgeladen werden, erfolgt ci-
ne Kombination der genannten
Figuren; es entstehen nette Ge-
de wicz.B. eine Kaffce-

tage,

S ten in

T i o

cllen Weltzeiten anzeigen (be-

zogen auf die am Anfang cinge-
Zeit).

“Haushalt” nimmt Thnen die
doch zeitweise nervige Haus-
haltsgeldberechnung ab. Nach

tunkt wird, oder cin groBes
Glas. Alles erscheint in hoch-
auflsender, ausgefilter 3-D-
Grafik.

Dic

10 usw.) mit, und schon werden
die Ausgaben und der restliche
Geldbestand

ezt l')n:se

PD-Spiel Trailes”, program-

It 5 iz goam wissen

besitzen eine festgelegte Kraft

P Berdem

steht nur eine begrenzte Zeit-

ainde Yicnome Wil
rlebt

Thre Zelte aufgeschlagen ha-

n, gehen Sic schlafen. Am
nichsten Morgen ist Ihr Onkel
nicht mehr da. Dieses Adventu-
re zeichnet sich durch seine er-
staunlichen Grafiken aus.
Robert Ovten
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Postleitzahlengebietd
HOCO EDV Anlagen GmbH
Figalsr 7
) Discaidort
TaL 02117770270+ 784278
s Comte et st
fee i ey

nzeigen

Aktuell...

sind die zuriickliegenden Aus-
gaben des ATARImagazins
auch heute noch. Nehmen Sie

2187 und /87 oder i Seris
ur Programmierung eines
Adventure-Editors in den Aus-
‘gaben 3/88 bis 8/88. Nicht 2u
reden vom ezt komeletten
"SA paket und
Rt L Listings.

Mitdem
ATARImagazin-
Sammier sind
Ihre Hefte
immer
griffbereit.
Am besten

gleich
mitbestellen.

Stehsammier
bietet Platz
fiir 12
Ausgaben
und kostet
nur 12.80 DM.

Fir die Bestellung verwenden Sie bitte den

m--..-mw-l 83

‘arketing
KaiserstraBe 35
7520 Bruchsal

Tel. 07251/85555




LESERECKE

P e Verkauto oppy XF 551 Sofwars
Thermodrucker und vielen Spiel- \ Verk. mes«k GPWAY (m ‘Suche Diskettenstation fr XL/XE. AL fariv Pt Abesiioes,
i Wop e 55 Tk, Saaea s Gron 100 S e+ Son S vy o o =
kum. und Microsoft-Basic ideal {. Ein-  Anleitung. Auf Disk. Angebote an: Dr.  Masic + Papier, nur 200. nM!mu/ g o i

o o e e : i e

e _ (s
Povos s D e o et imeey | moune o Ry
o 2 0 _— oy ool sl <t
b e ARSI e e [EN

005442/37274. 100% Antwort!

e Wbty

ko 800-u. 130 XL/XE Freske!
Suche T ner st Diskate

Dusaburs
mo i Doutsch, 28

UG.oV. 008
Desasants gt Ais B ce

ginse. Liste ostenios bei: A, Kahny,
Gierstr 5, 7688 Rneifoiden

Vorkaute At 00 XL (64K) + 1050 Tue-

eyt g
S o akor v 1%
o ko g k. R L e s

Jancen, Emdener
S S 50 i, 2 G208/

Sucho zverssige

s ST-Software. n Vitorio
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Leserfragen

viele Kleine, miglichst gleichmd-

Pige Sticke aufgeteil
Das klings sundchst einmal et-
was abstraki, wird aber sicher-
ic Das

4.5 Kasse. At ich bin lc glich Klrer we
e oo V61 00-DW. 80 XE Dk 25 Gt Lok lienender Bef Eine beli tick ei

Et o Sowishec cher OPEN-Modi Jetzt darin, alle Elemente (also ~rithmus ist eine mathemaische
ey e R 2l T - T X 1 fur die Namen) in alphabetischer Funkiion. Diese berechnet fiir
Soves o Acress Ackemarn. A ST @ PD.Sovare @ Gaiorto Be. Renfie . orden 2 eder Nren,dr o Tl
o denezs en ver - Die- cigene reaive rvlung cines Namens _ ingefigt oder gesucht werden

Vorkaute e, 1O schreiben! In Basic (oder auc
barirms i bl A Ennoce® Bramm. von Disk aulgeralcn, Torse o) pont o ahen s ischen bindren. Suche. ange- etk werdonjometsdie ASCIl
=oais/s6808 selsen, new gecichen wnd  BefhleNOTE wid POINT. i e werden, Man cgiontales e da s Zase .
Vst oo e erweitert werden. Die OPEN-  deron Hilfe kann man naniich ™t der Suche in der Mitie der ~ unierschiediiche Weise mitcin-
M+ gy Modi 4, 8 und 9 geniigen nicht, = Dateiund vergleicht immer wie- ~ ander verknipf, wie das z.B.
314, it aus + e ang. 3 genig den ntemen Datizieraf - 22,
o U, da grofiere Datenbestinde cffi- e bestimmien Sekior und i der neu, ob der gesuchie Name  auch unser Prafsunmenindika-
o zient diesem ,,,4,.,, hiemaris B,,, alphabetisch weiter ;.,,.,m steht tor"PS” be:)tlt!lcll)l(zlmxga-
Kurzlichhorteich,cs gebesoct-  serzen. Der Frage, wie mi (alsoeinen grofieren ASCI i von der
b ol = e o -Routine_errechnete Zah!

4784 Rlthen's, = 0298471050

s wie Hashng, dos it cnem
der

NOTE und POINT z prim

sichenden Liertur zum XL
fand ich weder ur

s romsr i g
98 one sams St e

Woral der g evachice
hat) oder weiter vorn zu finden
st (Kleinerer Wero). Je nach Er-
sebnis erfolgt der nichsie Ver-

@ A ST @ ST@ At ST
Zorosotta o new contacts/
Software, wite_to: Zormosof, PLK

o
Suche Tauschpartnr f AtrST-Soft
vare (1) Scvot an: Martn Ui
Fraters

Bitte beachten Sie, daB Inserate, in denen
oder die gewerblichen

i
gendwelche Anregungen. Kon-
nen Sie mir mit ein paar Tips
weiterhelfen?

widmet,
R . B ke
anbelangs, auf dieses Heft ver-
weisen und licber dem oft gehdr-

hr

hinteren oder der vorderen
Mﬂﬁe der Datei
Auf diese Weise wird der ge-
suchte Name immer weiter ein-
‘gegrenzt. Die

in zwei Din-
gen. Wenn Sie sagen, da die
OPEN-Modi 4 (SCHREI-

berwort
noch etwas von seiner Mystik
nehmen.

sie beim

moae liegen darin, daff
Auffinden eines Elements rlativ

’ abgﬂpﬂdltn
e ot et "
‘gebnis dieser Methode et
‘glaublich geringe Zugriffszeiten,
da im Normalfall eigentlich ja
aberhaupt keine Suche notwen-
digist.

£ el BEN), 8 (LESEN) und 9 (ER-  Zundichst muf man sich fol- schnell arbeitet und einfach u
o V) rammieren ist. Der grofie
Daichan Wil CHaralier Sriconnin Tubuon, INChE |~ EahE I ST Wi WEITERN) nichi ausreichen,  gendes kiarmachen: Wir haben ~ program i Ber
o e Sewiskaly KBARON Wer et o . s’ wn grofere Datenbesiande effi- ~ war mit NOTE und POINT Nachicil dagegen zeigt “sich. - So wei, 50 schon! Ganz s0
e 18.00 Une zient 21 o spielen Sie  (oder natiirlich auch anderen, Wenn Elemente eingefiigt oder  ginfach, wie es jetzt aussieht, ist
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Bestellschein fiir Kleinanzeigen | Iy mees {eionmit PUT. PRINT. INPUT  Datenlement, dessn Postion  langsam, da j lls, was hister —sees “PS £ kann bisweilen,
9 T e janursequentel, o Ein- in der Datl bekannt i, suct e neuen b dem geloschien —cinfuch wel i eine unend’i
mer, #030/517825 ira it Evnreg pichevender, | refe, ner Regerechdeso Element stchi, jeweils um eine  che Codevielfalt zur Verfilgung
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| | | innerhalb dieser  die Position, ja in den wenigsten  ¢ine entstandene Liicke zu fll-  summe ausrechnen. Dies  ist
T BE Datei lesen oder schreiben zu ) Die Datei oder ~ len- cim "PS" aber nicht schlimm,
k Liste zu umge- il man exirem uiershiedi
o 3 T 1 :""'"""‘ A Gupo Pwor Sh 1gehenden Datenelemente ge-  Tabelle mup auch in irgendeiner "Mv mifite man fiir jeden (auch  che Listing-Zeilen wohl kaum
| | | o ML 0821/ 734841 b 18U lesen werden. Das wiederum ist  Art und Weise organisiert wer- mur theoretisch) moglichen Na-verwechsein kann. Ebenso gibt
{ g ) Zeigrinden: yolly muan: - do o ober i ke i
‘ [ e b i H oy
T i ol e ) s o ke Ftts
I [ | 1] g e bl ot e dosc ol e Ul Diskee nd ikt i GomniedicgicePosonher
T Dabet sprichtman gesiclr o be. il Aufwand schnell wiederge-  Speicher anlegt auskommt. Wenn nun cin neues
| | 11 e .oy e e Zur Losung.des Problems  Elementais dieses Grund auf
T TTT T 3. oder das 157. )rmremrm niher an der Praxis kann nun, wie Sie sich infolge ~¢inen schon besetzien Platz ge-
AN L] w mﬂm stellen wir uns fol-  der Uberschrift vielleicht schon Schrieben wiirde, s 2u ei-
e Anzegn ol 100 20 3 O Ausgaben eschenen. ite aosrouzen: unterstitzen. jeAachb«dmAm— gendes Problem vor. Alle Ele- denken konnen, einer der soge- "er Kollision zwischen beiden
B e e (im Gesen e dr el bewhen au o nanien Hashing-Algorthmen  Elementen, Hier brauchi man
o Gt Ky ek 9 satz u ein paar anderen Heim-  cinem Namen (als Zechenkete)  in Akiion trten. H - aufjeden Fall ine Technik, die
s B e Haharsaton s Bosit- e (m,,m.m;m,m Betrcbs- und einem zugehrigen Daten-  seichnet das Zerkleinern oder  Solche Kollsionen erkennt und
S | G on iel. Der iclen_eines Gegenstnds. W7

- o siuandr. Bl pewerbichun Kishar: gedenn das DOS einen besonde-  Namen eingeben konnen, wor-  Durch Anwendung eines Ha-  Am einfachsten it es, auf den

3 e e R T . reltiven. Deteintys et o e a i o fir bt
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ist. Fir ein solchermafien ver-
schobenes Element seigt naiir-
BNz et
rogram an der
e ol il
und sich dann erst der Reihe
ach bis zum gesuchien voria-
sten mup.

jun 2 den Auswahikriterien
i

wktion. Wenn man in-
aip i Hashing bis pardtind
standen hat, dirfie milerweile
eines klar sein: Den universellen
Berchingilgrihms fir ot

ist. Sie st von der Grofe der Ta-
ellevot mabblgie (1, wird

Bt ekl Dol
pmpvdmhk beeinfluft. Fur ge-
wohnlich ist die Zugriffszeit bis

Jithriicher Bericht iber dieses

merkenswerte Programm er-
scheinen. Daritber hinaus lie
uns ein guter Diskmonitor faral-

firal-
le drei Schreibdichien als (frei-

Beide Eingabemethoden ha-
ben nattrlich ihre Vor- und

80 % extrem kurz. (Nach 1 bis2
Versuchen ist das Element ge-

Eines solllie man jedoch be-
denken. Trotz der attrakiiven
Geschwindigkeit, mit der ein

lich: zi

Leser-Listing vor, dessen Verof-
Jentlichung “aus " Platzgriinden
2war zundichst aufgeschoben,
doch nicht aufgehoben wurde.

MASIC contra

MASIC keineswegs Vorkennt-

Insgesamt kann man folgen-

den sein milssen. Die Sprache

s sagen. hat
durchaus einige attrakiive Punk-
te.

abhaingig vom Format des iibri-
gen Blattes festgelegt werden.
Auch ist die Schrifart des Foo-

n dor ol

ender Punks, wenn s darum wie auch die

sk e Masiktiche in 5 quemen Text-

denCe e i jeder nach Lekiire des relatv  eingabe hinweggesetzt hai, wird
All de konnen soll-  Hinsicht die leistungsfahigere

rmalm die_gern vom un-

te. Wer cinmal, enva in Turbo-
L g

Léisung entdecken. Beide Pro-

wahibar.
-l Sy
sant macht und dazu ermatigt,
il fir Fufnoten zu "mifibrau-
chen’ e Moplchia b

fm luyx/xrk(zmumer Pm

e

arbeite,
ister lingstnicht i alle Anwen:
dungen geeignet. Er schiift ja

die Patent-
l6xung 2um Abdrucken gibt es

Was es gibt, sind aber einige
Bt g manbea(h kann.

weise in einer
Tobele (Da) Pt fur 1000
Eintrige, wird man eine Funk-

tion benutzen, dieErgebnisse
awischen 1 und 1000 lifert. Da-

Ordnung der Tabetle ac and
haufig sind ganz andere Daten-

strukiuren (verkettete ~ Liste,
Bomsiutaren i) roighe:

Noch einmal:

In der Leserecke des ATARI-

Worin  unterscheidet _sich
MASIC von "Soundmachine™?
Ist es besser? Welche Vortcile
hat s

Sowohl bei MASIC als auch
bei "Soundmachine” handelt es
sich um Software, mit der man
au is Musikstik-

joonad
ders das Setzen ehr vieler einzel-

MASIC-Programms _bestimmt
nicht mehr Zeit in Anspruch,

ke komponieren, eingeben und
editeren kann. Der grofe Un-
Wie. Bei

omforablen Texteditor (wie
dm ‘Action!-Editor oder auch

& * geschicht die
Eingabe der Noten joystickge-

fach sein, dafisie vom Pro-  €inem Dis order lle st iber_cinen. grafschen

d
Andererseits muf sie aber auch  dium und double) einer erwei- Saumi Kandle drs Atari Noten-
i H"‘ " linien auf dem Bildschirm. Am
5 unlertn Rand r.ep.m n:h de

den Bereichzwischen 1 und 1000 Serer Leser konnten wir mitler-  nioyg
g o

beispielswise a

Ergel
e und 300 e v [
ger vor als solche 2wischen 300
und 1000, wiirde die Tabelle im
vorderen Bereich schneller als
im hinteren Bereich dich belegt.
kdmeim dichter belegten Teil

w mh/mthm Kollisionen oder
zen Kolisionsketten,

Eines EOEE Dk S

) it il i Kpier= i
sonstigen Funkiionen zum Er-
stellen des MASIC-Programms
benutzt, ist die_textorientirte
Methode dem

grammen und Schachtelung ge-
arbeitet hat, wird die dadurch zu
cmvichnde Zelerparms o4
schitzen wissen. Auch in

SIC wird auf diese Weise, 3
strukiuriert, gearbeitet.

Noch ein paar Worte zur Qua-
liit der erzeugten Musiksticke.
Dieseist, ki bei beid

Verlag
‘bezogen werden.

listen
Der folgende Tip fur alle Tur-
bo-Basic-Programmierer

Wenn man beim Listen eines

Kandidaten etwa gleich, da sie
beide die von der Hardware des
Atai pepebenen Moglckieitn
voll ausnutzen. Allerdings ver-
it MASIC therengeSonder

ganze Reihe aufiergewshnlicher

i i dberteger. Anfio
dem kann man ein MASIC-Pro-
gramm_jederzeit_ausdrucken,
was mit einem “Soundmachi-
e Musisick nici mglich

Joysiick
auf den L 4

ist. MASIC-

Dortwind & ok der zmchn/i
NTIC

Bayern _Express,  Postfach
it A ey b

keiterheblich mindern wirden,
obwoh die Tabelle noch lingst
nicht voll ausgelastet ware. Soll-
len Ihnen derartige Anzeichen
beim Ausprobieren cines Ha-
shing-Algorithmus auffallen ist

benutze Funkiion hichst-
wabrscheinlich fir die Zwecke
Ihrer. Anwendung richt gecig-
e, Filr bt schom twes e
et und mathemaiches Wisen
sefrag

re 9 DA Der Beyern
Express ist ibrigens allgemein
ene gute Adrest fr ANTIC.
Software. Hier bek

ch den Lip-ierprter
INTERLISPIGS _ (Bestellnum-
mer: AP 24, Preis: 49.- DM).

el heipt "Hypdisk-

P

le einer durch Hashing organi-
sierten Tabelle aufeahien. Das
Wiige e Zurfcnt
in Dateneclement, die fir ll
Operaionen (SUCHEN, L0
SCHEN, EINFUGEN) gleich

vom April 88 (Preis: §.— um
Auch "Dynatos” von Ralf Da-
vid, Ginsierweg 13, 4700 Hamm

(Preis: M) wollen wir
hier nichtvergessen. I einer der
nachsien Ausgaben soll ein aus-

88| I---—m.

titur zusammenstellen und sie
‘ e

B e e o
gramm durchgehen und enifeh-

Jehlen garnieren.
e MASIC i e Eigs.

Ly Jja um eine Mo
Enspre-

zendes Plus darstel,

“Soundmachine" und sein der
Klassischen Notation folgender
Editor habensicher auch Voriei-

der Musik-Programmierspra-

der dnl | Finksonsasien
(START, SELE r OP-
TION) drcks, wird de List
Vorgang so weit verlangsam,
dafiman cinen sche vil beseren
Uberblick tiber das, was an ei-
nem vorbeiscrolli, bekommi.
Simpel, aber prakiisch!

jeder belie-
i i T i
ety Ml
k Von der Seite an, a
welcher der fo-Befehl steh,
wird der neue Footer benutzt.

Sie konnen- sich_sicherlich

§
~Z
s

e Te d" Funote cin. Die
Lange des Footers und damit
e
auf 250 Zeichen_ beschranki,
aber das solie wohl fir die mei-
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Jormatierung ergeben, zu erken-
nen,istcigentlich auch kein Pro-

fan kann vor dem Druck
auf dem Bildschirm im 50-Zei-
chen-Modus kontrollieren, ob.

n-m/alb den fmﬂefehlnn - -
weils andere Ende des Absatzes
verschieben. Der damit verbun-
dene Aufwand sollie zumutbar
sein, denn auch wenn man gro-
auf fere Texstllen in sein Doku-

ment eingefigt hat, mup das
nach dieser Me

Fupnoten bedeuten.
Turbo-Modul

Ieh besitze cine Floppy 1050
‘mitdem 1050-Turbo-Modul von
B. Engl. Wenn ch unter Turbo-
Basic RESET dricke, wird der
Vekior in den Speicherzelien
534 i die Turbo-

s, des

Drive-Routine zeigt, zurickge-
setzt. Die Turbo-Drive-Be-
schleunigungsroutine _ kann

‘gramme inbinden lassen, wosie
dann im Interrupt ablaufen. Al-
lerdings haben die MASIC-
Kompllalenh'tlokuhleMmrhl

chend besht der Vorgang des
cppaiens el S
gewanli-

nige, der keine Noten lesen und
also auch nicht in Namen wie d2

i Tt e

schreibt. Dieses Programm ent-

it dann alle Noten, Daten fiir

Hill-und Frequenzkurven, e
5

k-
stitcke aus cinem Notenheft ab-
shriben. (I MASIC:Hond:
buch ist owar cine Um

lungrabele it Nownbild et

pecial
e

die Sprungbefehle in Texiform.

Die Anweisung

el el gl 2

wirde beispiclsweise fiir die
Lange einer Achtelnote einen C-

volhg darauf angewiesen 2
sein.) Zum anderen ist *Sound-
‘machine” natirlich rech attrak-
v fur alle Hobbykomponisten,
diezwar in der Klassischen Nota-
tion zu Hause sind, der Benut-

mitallen vier
Tonkandlen spielen, und mit
“glis 021" kann man einen Glis-
sando-Effekt fiir Kanal 0 ein-
schalten.

die Nase vorn. mmwmw
bin

. Files immer in den Spei-
cherbereich ab 7945 (dezimal)

cchie Fufnoenvervalung, wie
ST-User sie etwa von "5t We

Aber
im folgenden beschreiben wer-
de,istes moglich, mit AUSTRO
TEXT Fufnoten ohne unziv-
mutbaren Aufwand in Texte ein-
zufiigen. Dieses  Programm
stammi von der asterreichischen
Firma AUSTRO.COM und ist
B, Gberden Verag e beie

Ein sehr interessantes, aller-
L b e

echie Fufnotenverwaluug dar-
stllt. Punkibefehle wie fo kon-

nun ein Wort, auf das sich die
Fupnore S St
lingeren Absatzes steht, kann es
e G peseen, ) @
im Formatieren im Zuge des
Seitenumbruchs e
sten Seite erscheint. Da aber die
oot o A e b
zes definiert wurde, steht sie
noch auf der alten Seit. Beson-
ders schwerwiegend ist dieses

e unter Turbo-Basic nicht allzu
i ), ko di Arfogs-
adresse eines MASIC-Objeki-
Fils bl gowihic werden,

il
STRO.TEXT it der sogenannte
Footer, also cin (im Normal-
) i leAbicbender

B e
es schon aus, die Fufinote nicht
A e

des Absatzes zu definieren. Die-

sind.
Dazu it allerdings zu sagen,
dap zum  Programmieren  in

ger speicherplatzintensiv als ver-
gleichbare  "Soundmachine”~
Produkte.

Seite uu.sgcdmckl il ge-
naue Position_dieses Footers
kann durch Formatbefehe un-

ger als eine Seite sein,

Fehler, die sich bei der Text-

sl - | e T s
st rﬁfgyv;:f, 0 0L it o
R L e e e e e e
Nt i - et o o

ide o Syemekomnen S0 e el ! o e Tt o e )
Daven e M Juld doren, df e Pk ictigende Lo Destay
eugen, "Miflrauch® eben doch keine incins prage: Kann s

Basie XL 0 tnderm, d48 der
Zeiger nicht durch RESET ver-
indert bzw. am Ende der Reset-
Routine wieder auf den alten
Wert gesetzt wird?

urbo-Basic kann tat-
stohlich enssrechend gedndert

Cinige wenige Pokes nich aus.
Unter den Utilites, die zum Lie-
ferumfang des Turbo-DOS von

horen, befindet sich aber ein
Kleines Basic-Programm, das
diese  Turbo-Basic-Anpassung
direkt auf Diskette vornimmi.

fiir, dap das Turbo-DOS allen
Besitzern.eines Turbo-Moduls
i il
xm.m (mmmm

caves 12
S5 i s

m.......mlno



Noch einmal:

ien. Ich besitze den gleichen

wandfrei. Das fuBert sich so,

Einsolcher Ausnahmefallritt

passic
oder nur unvo\lxllndn.z Mel-

User-Modus derfir Anwender-

(Ordner haber
St o e KB
nur noch sage und schreibe 0
KByte!) Davon abgesehen ver-
wundern jeden anderen ST-
User die Kontrollimpchen fir
Rechnerbetreh
meines ST. die statt rot gelb
riin sind. l.ztmdasl!lesnunln

it aufgeschice e
-Pro:

blen erfolgt. (D

sor besitzt

el Beribonrion

den User- und den Supervisor-
Modus. Nicht Assembler-Kun-
dige diirfen den Rest des Absai-
zes tberlesen und anschliefend
wieder insieigen.) Intern sioppt

in cinem solchen

Fall dann die

seie
Druckertyp und habe keine
damit. Daher

r Ral

mochte ich gern ein
schlage geben, die vielleicht
weiterhelfen.

Der DIP-Schalter 1-4 kommt
nach unien auf AUS (OFF).
Dann ist Zeichensatz 2 wirk-

inem
was st los?
A Michke

ie ungewohnlich gefirbien

Kontrollampchen  Ihres
sind e deuliches Zeichen da-

sam. Ist Endlospapier cingelegt
mit 12 Zoll Seitenlange, kann
der DIP-Schalter 1-5 auch auf

satz entspricht.
2. Berpserman
Bomben und
Blitter-TOS

Ich lese schon linger das
ATARImagazin, und mich in-

iy b TOS ausge-
risteten Generation dieser Gerd-
e gehrt. Die Klassischen roten
LEDs waren Atari offenbar
nicht meh schick genug.

Was lhre Probleme mit der

rhoffen Erols Eows s 0

ricte. (Uns auch! Anm. d.

STF. Nun habe ich lnlgzndﬂ
Problem: Bei meinem Compu-

Daichinmeiner Keinen, schr
ing

iy

Abarbeitung
des Befehls. Der Programmzdh-

ler sowie das Statusregister wer-
D

6 s cnkngn
7 SIC  TRAPVBde
5w e Veretoeg
o S T

o8 LiNEAs
1 S0C LINE F

Wenn lhnen die Bedeutung
dieser Vekioren jtzialles andere.
als klar ist, sollten sie auf keinen
Fall _verzweifeln. ~Sinn und
Zweck der

tuelle Fehler in_ seinem Pro-
& cin Schlich-

ann

verzweigt der Compuier in eine
Routine, deren Adresse in den
untersten 1024 Byte im Speicher
steh,

hmen wir einmal an, es
wiirde ein Busfehler gemeldet
Fitrdiesenstehinun diepassende

Adrese in Spoichersle . In

der betreffends

el v L
elt und in Adresse $3C4 abge-
legt. Nun werden die Register
und 16 Worte vom Sysiem-Stack

retter. Indicsen 16 Wortensind

die Adresse,

el dor i G

brechung staufand, sowie
Syalemstana fesigbalien: Im
Falle des angenommenen Bus-
ehlerssnd i auch moch i

ter Rechnerabsturz es tun konn-
te. Auf keinen Fall stellen diese
Exception-Vektoren so eine Art
Schnelldiagnose im Sinne des

den  XLIXE-Computern her
kennt.

Im Falle unseres Lesers wiir-
den sich aus der Anzahl der

tomben_allein keine Klaren
Riickschlsse auf die Ursache
des Fehlers ziehen lassen. Ein

Go Stop Run -
Das Frauen-

Dererste

terwesens. Alles wird anhand

ind (2.B. Ko-
st o e
apitel sind der
Software gewidmet. Drei ver-
schiedene Anwendungen wer-
den vorgestelli und ausfuhrlich

7

Textvera
twng,  Datenbankverwaltung
und Tabellenkalkulation. Es
folgt ein Abschitt tber kom-
plexere Themen wie Details
iber die CPU, Maschinencode,

i und Be-

sodaB
die sich mit Schrift und Satz be-
schaftigen,

Imersten der drei Teile dieses
e

nen gefilligen,
Satz.

Das Buch istso gestaltet, daB,
auf derfinken Seite jeweils Bei-

Sher die Magie von Bltt und
ro, Punkt une

lm s 10 b kene b
n Dorfe

D hiy
tet, wird hier beschricben. Der
nichste Teil beschaftgtsich mit
der Basistypografie. Er enthalt
viel Theorie tber dic Anatomic

Buchstaben, Physiogno-
mie, Gebirden, Korperhal-
o

spiele  dargestellt_sind, die
Hi

man allerdings recht groBziigig

be lohnt, muB jeder selbst ent-
iden.

Thomas Tausend

und

Von Deborah L. Brecher
Orlanda Fravenverlag
259 Sciten, 44.- D!
922166393
Deborah Brecher
vindiccsBuche e Grlnde-

Ui, Abachictnd werden ber
ruflche  Perspekiiven aufge-
zeigt

Das vorliegende Buch hebt
sich wohltuend von manchen in
Fachchincsisch geschricbenen
Werken ab. Es vermittelt auf

icht zum
Betriebssysiem_kinnie_eber

3-
Bombens sprich Adreffehler
hervorrufen.

USA stellesie fest, dabdie mei-
sten Fraven keine Ahnung von
Rechnern haben. Deshalb ent-
schio sie sich, cine Computer-

die Disketteninformationen wie

RAM-Speicher. Eine Moglich-
keit, beide TOS-Versionen wirk-
lich vollwertig und umschaltbar
a Verfigung o haben, bt
Jetat ein privater Tafiler an, den

sﬂm

e o e A
enthalr

Zum Srhlw werden noch so

viele Bomben (beim

‘ganz alten

Diskettenbetriebssystem  waren

cherplt oder.ach der Inal
von Ordnern korreki angezeigt
werden.

2u rufen. Aufgrund ihrer lang-
jahrigen  Erfahrungen damit
entstand der vorlicgende Band.
Scin Ziel ist die Entmythisic-
rung des Computers. Die Auto-
fin zcigt auf, dab Rechner von
jedem cingesetzt werden Kon-

S oer 03361128442 bi 15
hen ki

wu den gefirchteien
Bomben. D St

was skurrilen Fehlermeldun-
£ wind ey n e Hord

H

pile) darestll wie s dor m

tornummer

entspricht. Ah:rhbthndxpnngl
Betricbssystem,
noch moglich ist, wieder zum

lautert, Auch die sonst erhalil-

keine Feblererklarungen finden
konnte, schricb ich an Atari
Dort erklarte man mir, daf ic
cine neue TOS-Version htte

che Li
mit 50 gut wie gar nicht. Daher
hier nun eine kurze Erkldrung.
Die ersten 1024 Byte im Adrep-
bk des umz(.u'wv

alten TOS von 1986 die Pro-
gramme laufen miBten. Dem
ist jedoch nicht so. Mein Origi-
nal von "Star Trek” beispiels-
weise [38 sich absolut nicht la-
den.

AuBerdem funktioniert unter
GEM die ESC-Taste nicht ein-

Hier noch eine Kieine Uber-
sicht der maglichen Exception-
Vektoren. (Die Vekiornummer
entspricht der Anzahl der Bom-
‘e, die dargestellt werden.)

non -Vekioren. ( l)bm'azr )nllr (e A iy

mgl kein Mensch bzw wwdg o som Stackpoinser nach Reser
keiner verstehen.) Diese e P

auf bestimmte Adressen, an de- 3 o5 b

nen sich Routinen befinden, die 1 3¢ o aeerh

in dmmlv,zcllllm abgrarbeitet 31 e BTN

oolu..._..m.

EW il st
der Gang zum Fachmann. Unier
Unstanden ligtdos Poblemja

auch an der Floppy. Die Kopf-

fur Frauen geschricben. Es
kann aber genausogut von Man-
nern benutzt werden, denen mit

scbauen | 1040-Laufverken

icht die beste, und wenn der

Srhul {Lesekop/urien 1110
m ver

gramme von Laufwerd
tarten, 50 liegt der Wurm wohl
in der eingebauten Floppy. Lei-
der tauscht Atari unseres Wis-
sens in der Regel slbst die Lauf-
werkenurnochaus, anstattsiezu

Fachbegriffen _ berfrachtete
e

Deborah Brecher vertritt die

Abbau der Hemmschwelle, die
Fraen im Umgang mit dem
Computer haben.

Weise einen
Einblick in die Computerwelt
und kann viel dazu beitragen,
‘daB Frauen der Einstiegin diese
Domane gelingt.

Denie Luda

ISBN 3921803853
Setzerwissen fir Desktop Pu-

Linge, Abstand und Randaus-

und den Formelsatz. (Sollten
Thnen cinigs g gemtnstin
Ausdriicke im Zusammenhang
mit. Schrift. spanisch vorkom-
men, so gehoren Sie zur Ziel-
gruppe dieses Buches,) Erklart

salen, Verslhoheund Dukius.

o

m Hialeren ot
pors llﬂvmp: be-
Somt i A
Praxis;jedenfalls kann man sich
un amchen, was Prof mit
Desktop Publ
stellen. VunwaeAnmnllgbn

tari Basi rming
Playing” war Anfang der achtzi-

aus allen Bereichen des elektro-
nischen Satzes besprochen. Da-

isekarten,
weakaren Ver

Kunden und allerli Formulare.
hier werden wieder
bl Fockmatiiche

ger Jahre ¢
in den USA erschiencnen klei-
nen Trainingsbiicher fur_die
Prakiiker unter den Atari
e Diedestiche Dben

reis 1983 and
ng b e n iyl
derten zweiten Auflage von
1984 vor.

Das spiclerische Lernen von
Basic-Kniffen ist das Ziel dieses
vom Unfang her mageren Pa:

utert, die man kennen sollte.
i B.

cinem Hurenkind oder cinem
Schusterjungen versteht? Im
vorlicgenden Band geh ¢ also

rbacks.

hen Grafik- und Sound- Bcl':hlz
Ann-E:slc dabei im Ve

rund. Aber auch Player-

ist-

blisher
teln, Damit liegt es natarlich
voll im Trend der DTP-Welle,
die nun auch mit zahrcichen
Programmen auf den Atari ST

DTP.
lemehr o itk

rte Leser, worauf ma
Gosalia von Sipikea Dracke
werken achten sollte. SchiicB-
lich erzeugt

st (5. ATARI-
‘magazin 7/88). Der Band geht

Voteiatas wid ziree
nipulation sind vertreten. Ein
Kapitel widmet sich Joystck,
Drehreglern und Tastatur. Wer
Hilfestllung fur die Entwick-
ung von

mn-——mnl 91



BUCHER

men such, wird hier wenig fin-

Alle Erliuterungen oricntic-
rensich an den zahireichen klei-

sind sie ein GenuB fir Abtipp-
freunde, wenn auch zu bezwei-
feln ist, daB fortgeschrittene
Programmierer dort noch Neu-
es finden werden. Einige der
Routinchen sind aber wirklich
recht brauchbar, so beispicls-
weise der Mini-Us

Serie zurtickversetzt wird, Die
Schemata und Tabellen jedoch
sind zeitos.

Wer ein fundiertes Basic-
Lehrbuch sucht, ware mit die-
sem Paperback schlecht bera-
ten. Auch der Fortgeschrittene,
der bislang noch nie dagewese.
ne Insider-Tips erwartet, sollte
sich anderweitig_orientieren.
Der absolut blutige Anfinger
Kommt um ein Basic-Lehrbuch,
mit dem er PRINT und INPUT
‘pauken kann, nicht herum. Wer

der Soundchip wird behandelt,
obwohl kaum ein Synthesizer.
Besitzer auf diese _interne
Sound-Quelle _ zuriickgreifen
will.Jeder M.1.D.I-fahige Syn-

zeugen, wurde der ST ja auch
nicht gebaut

Das Buch ist fur Einsteiger
nicht gecignet; selbst fir den et-
was kundigen Laien ist es oft
nicht Klar genug geschricben.
Wichtige Sachen werden nur

Monaten verstarkt Modula-2-
Entwicklungssysteme auf dem
Markterschienensind. Wer die-
se Sprache erlernen mochte, ist
mit dem Einfuhrungskurs von
Herbert Schildt bestens be-
eol D Bt ooringsh
unter dem Titel "Modula-2 M;
de Easy” 1986 in den USA er-
schienen. Es liegt jetzt in der
deutschen Ubersetzung  von
Gudrun Fabryl vor.

Der Autor geht davon aus,
m der Leser bereits grundle-

rator, der auch das 8 verfugbar
machtunddie Darstellung deut-

hand gut illustrierter Beispiele
mit cinigen gingigen Program-

se auf CONTROL -a, -0 und -u

Jicht, ohne daB man den
internationalen  Einbau-Zei
chensatz des XL-ROM bend-

mochte und nebenbei noch eine
ganze Reihe praktischer Kniffe
mitnehmen will, tut hier trotz
deschrwiirdigen Alters des

ch-

Anwender endlich auf cinfache
Weise wirklich deutsche Texte
schreiben.)

Auf cine detaillicrie Be-
Befehs

Kiutorder guten alten 400/800-
Computer seinerzeit noch zu ih-

arten erhllich. Diee cigten
auch sehr gut als Nachschia-
ey o e

Wikich tkch a\mh d
den heutigen XL/XE-
mierer_der Anh.mg e
Uberschrift "Pecks, Pokes und
spezielle Tricks”. Wer die gin-
gigen Spezialadressen fur Cur-
sor, Farben, Sound, Uhr usw.
noch nicht kennt, findet hier 2u-
mindest die wichtigsten aufgg
fuhrt und (leider nur schr
Knapp) eliter. Auch cine

ry-Map zur Player/Missi-
o.Gratk und oo St
Schritt-Beispiel mit Tabellen
zur  Displaylist-Programmie-

tigen Griff. Die speziellen Ei-
genschaften der 8-Bit-Ataris
Kommen jedenfallsrecht gut zur
Geltung,

o Roschmann

Das MIDI- und
SOUND-Buch
zum ATARI ST

Das M.LD.L.-
und Sound-Buch
zum Atari ST

Von Enders, Klem:
Verlag Markt & Technik

2 Seiten, 69.- DM
BN 3-80090.528-5
Der vorliegende Band ist cin
weiterer Beitrag in Richtung
M.LD.1.-Schnitistelle fur den
ST. Dieses Thema animiert ja
immer mehr Autoren, zur Fe-
d&

Etliche Abbildungen lockern
den sehr spartanischen und sif-
stisch bisweilen recht holprigen
‘Text auf. Dabei sind die Fotos
etwas fir Nostalgiker, weil man

er zu grei sich daril
auszulassen

In diesem Werk wurde ni

Folgende Themen sind zu fin-
M.LD.I, M.I

cnde
buuu o wee, e Varis
e,

D.I-Sprache,  professionelle
M.LD.I-Programme, Sound-
‘Sampler und Digitizer. Die Pro-
gramme, die in den einzelnen
Kapiteln_behandelt werden,
sind in GFA-Basic bzw. Mega-

max-C geschricben und auf ei-
ner beilicgenden Diskette abge-
speichert

AlsBuch ur Anfingeritdi-
ser Band zu kompliziert und 2
Knappgeraten, SallcerfiPro.
e gedacht sin, o 28 bt

i Wer Ao schon
S ibhen it Base on peri-
mentiert hat, bringt genligend
Grundwissen mit. Nach einer
kurzen Einleitung, die sich mit
Geschichte und Philosophic von
Modula-2 befaBt, wird Schritt
fur Schritt der vollstindige
Sprachumfang behandelt. Der
erlauternde Text st klar und gut

Etweniet i i

e ige Dinge feh-

i hal-
b m. ihn nicht fur empfehlens-
Kot Alcke

Modula-2-
Einfilhrungskurs
Von Herben St
Yoo i

SEN 3 98 1005
e Programmicrsprache
Modula-2, von H. Wirth aus

prishimgsyslom pomere ut
Knimntierto” . Beisplipro:
gramme.

Nachjedem

Seilomisiugen Couren
Kumml"rigm\ ppsegitend
delten Themen. Anfangs wird
man meist die richtigen Ant-
worten wissen. Bei denspieren
Kapiteln  erfordern _die
Progammicibungen  dann
doch etwas Arbeit, wic ctwa bei
bty Aot
zeichnisprogram

gaben bieten aber eine pm
Sbtkorole. Mt ciacm
Uberblick ber Koroutinen und
Geicaciipe Prozse cn«ﬂ der

cin Kaplld Sher Esons o
Fehlersuche.

Im Anhang hat der Verfasser
e Uniehiedesrncien M«»
dula-2 und Pascal zusamme

il Auchcin Dverolick s
dieStandardprozeduren und -
servierte Worter fehltnicht
Der Band ist sowohl Anfingern

len, was sich gur

Sie
men mit dep 5, HChngl z
chan wir, lhre :da held '-Ssem ver\su.

Sc
k- grf'i’l:en Sie uns lhre pr, nblerne
Guide” lelstet Er:lke ngen. i

Wenn Sie ma e,

einem Spig|
nicht
men oder elnfagh":,eh’ '”Glterkom.

= hier gj, ind

2u beantwoy.

Tips und
Hilfen

Manche Spicle _enthalten  Auch einem Kicinen Ratten

Gagsdiinder Anitngrichoch muf der Aberteurer i
erwahnt werden. H. Maul aus  "Legend of the.
BadKrewmachentdeckieinen  “Enchanier” sine Autmerkc
Cheatmode, mit dem der Pro-  samkeit schenken. Eine wichti-
grammicrer von "Mirax Force” g Schrifirolle kommi i beiden
und " House” scine  Spiclen zum Vorschein.
e s ., D Juwelim Masldes 40k
im Tielbild CHRIS PAUL on ~Beyond Zork” is nicht
MURRAY  <Retur> cin, oo M st
wird die Spielfgur unsterblich. fach den Baby-Hungus an und

Der gelbe Mond in "Stargii- 51 sich von dessen Muter auf
derll’t Gy

Wey  das Idol jagen. Jetzt fallt d
Lty . oo
lungen.

dert, warum cine Lan-
dung auf diesem Trabanten
icht maglch st sl sich ihm
langsam nihern. Die Oberfls-
che de Himekkorprs s ur

den Edelstein wieder ans Tages-

Pascal macht als auch in Das ( Finanz-
in etzter Zeit immer mehr von  Modula-2 zu cmpichien e siagr Zeit i ediche bl eleratsin,Um it
sichreds L seer bei et

20 werden, muB man sich di
von David gefalschien Beweisc

wacht st. Der Schlussel legt in
ciner Schubladeim Vorzimmer.
Hinter dem FernscheristcinSa-

fremde Gesprche abzuhren.

icle Anfragen v den
"Asterix" und
Spiclen erreichten dic Redak-
tion. Wer hat eine Komplettlo-
sung zu diesen Adventures?
Die Verbrecherjagd in "Po-
t° wirtt immer neue
Probleme auf. Wie mub sich
“Thomas Molz aus Karlsruhe bei
dem betrunkenen Autofahrer
verhalten? Wie wird er Sweet
Cheeksim Hotel wiederlos, um
in Ruhe mit dem Barkeeper zu
sprechen? Wie lautet die Tele-
fonnummer der Polizeistation?
 er bt ur ATARImagazks-
r Matthias Baumann aus
F..nm..,m die Losung zum




AtariOldie "The Sands of
Egypt™!

Midac Laage i Duisbr
Kann bei s

inSt. Plrre nchtden
Haden wnd das Theutr ere
chen, auch die Kakaofarm
eyl rnpeibee i
gendein Leser diese Harden ge-
D Nachben in Leloure
istnichtjedermanns
S Gt o s
unserer Schweizer Atari-Fan:
kommt bei diesem Spiel nicht in
die Disco und die Honeymoon-
Suite. Auch der Verwendungs-
aweck der Pillen ist ihm unklar.
In die Disco gelangt man durch
Vorzeigen des Migidsauswei-

me, dic den Lift bewacht,

Gleich mehrere erfahrene
Abenteurer, René Nagel aus
Berin " Woligang Stcner
andten mir dic Lo-

sunglulﬂrg Trojans
roblem. Am_Ende
Gnngn befindet sich cine
mit_cinem g
Shhinass gt wenden

g

Tt i e o s
Schlisel, nicht _verzweifeln.
Man g i den abevelgraden

g pet Knopldruck gedlnet
und die Abenteurergruppe
durch ein Teleportfeld zurick.
gesetzt. Schnell zwei Schritte

phantastische Umsetzung. Lei-
der verstaub sie momentan in

erliesen von Activision.
s mersse s
Denkspiel hat, sollte sich mal
‘mit Activion in Verbindung set-

joldene Spielezeiten fur 16-
AIAE St e

i Ray
die B, i “Dropaonc’
flr die 8-Bitter war, ein herv
Taghalis Dikiirion. Dic

Amiga-Version bictet finf
vel mit phantastischen Hinter-

anderes Sierra-Abenteuer ver-
setzt den Spicler in cin New
ork dee Zukumt o wie In
Carpenters"Klapper.

2u ciner gigantischen

schhn;t
chen gewidmet, mit dem die
Spiclergruppe
mehr dic blockige Apple-Gra-  wird. "Pool of Radiance”,
fik, sondern HighRes-Grafik zweite SSI-Produkt, hat die
aben Forgotien Realms zum Schau-
platz, denen cine andere D & D-
Serie gewidmet ist, die aber
noch nicht in deutscher Sprache
vorliegt

SSIs erste "Dungeon and
Dragons” Computerumseue-
gen orienticren sich

rien des Dhﬂlcn(pmhmgmnl\
"Heroes of the Lance”s;

" i Fraok Emment

Extrawaffen und tollem Sound.
Sogarein Joystick mit zwei Feu-
erkndpfen, wie etwa fur das Se-

Leserservice

LESERECKE

ga-System,
Apropos Sega,

ner” der Automatenhit dieser

Firma, wird von Argonauiso

mgqu:lla- in der Naihe mm ‘Wohnorts, Unter jedem
vermerkt, welche Firmen s zur Zeit des Re-
Rt 8 tces Sockmens e

becten. Mi viel Gedld g
e s e )
i o el e
‘Schlechte Nachricht fr 8-Bit-
Atari-User. Die Umsetzungen
"Jackal", "Head over

i tuf XLXE ist irklcheine

ware fur die
adaptiert. Argonaut e
schon das phanta

glider 11", Fu

fierburner”
wurde extra cine Routine ent-

Profisoft
Sutthauser Str. 50/52

wptstrage 70
4835 Rietberg 2 a
Tel.05244/408:20 Tel. 0541/53905

Ihre Gewinne!

1. (2) Herbert AmC
2. (1) Airwolf Eiite
3. (4) SherlockHolmes R&E
4. (-) SpyvaSpyTrilogy DataByte
5. (8) Jinxter Rainbi
6. (3) Henry'sHouse Mastertronic
7. (5) DerLeiseTod R&E
8. (6) Europeans.Soccer Addictive
5. (1) Prix Codemasters
10. (9) AmericanRoadrace Tynesoft
2 Veroqun gosat. Sio wolen sins dser i gowinan?
in Problem. Wenn Sie dia unten gestelten Fragn rich beant-
o e i erion und o anes Sichen GOGk haben
2. (7) FootballManager Addictive i
3. (6) Superstaricehockey DataByte Des si che Spinle Py £
4. (2) CarrierCommand Rainbird o ity iood e
5. (-) NightRider Gremiin 2 Daxerion XLXE
6. (9) Corruption Firebird XUXE
7. (5) DungeonMaster 3Disketten  XL/XE
8. (3) ArcadeForce Four US Gold xuxe
9. (1) BermudaProjekt Mirrorsoft Diskotten ST
- st
10. (-) SuperHangOn Activision 2Dsketen ST
Jotztistsio da, 2Disketten ST
die Atar ST s
sein. Es gibt keine Neverdffnung mehv, die nicht auch fir die
*Grofien” Xe: von L

i Da
wird sich Maggie ganz schén anstrengen missen, wenn Sie ei-

ST:  Nennen Sie uns die Hersteller von Top Secret, Giana

Dage-

5

s
und £ fir Werbung aus, und dann kommt der AMC-Verlag aus

magazins, ‘Sie sachkundige Verkiufer (auch das sol’s ge-
‘ben) oder wihen Si in Iver Spielekista!
Scheiben a

einfach ei-

uf eine Postiarts,

‘geben, ob Si ein Spiel auf Cassetts oder Diskette wanschen. Die
Postharte Sean

tgart; -

Postfach 1640
7518 Bretten

wikel, die Sprics lzscnel | Leisuresof Rushware gl St oo i o
. 4 .
Ialngun Yann. Weitnachiensol | 4109 Bergkamens Bruchweg 128-132 T Pt 1 e Usorp s Avmrmum
“Afterburner” auf den Markt | Te), 02389/6071 arst PF1640,
Kommen. Man darf gespannt Tel. 02101/6070 PD-Diskettn.
s e und | s Soltvnat  die Gewinner von letzten Mal:
Sierra szt auf Fortsetzun. | Investitions Gl eividbisivini P Koo L et
ol “Spa. | Elbinger Str. o oS,
gen. "King’ % A chenlengen; Mark
ce Quest MI" "Police nkfurt Renner, Ginzburg; S\aphm Marshall, Hannover und Mok uur
Quest " werden bald dic Kop- | Tel. 069/706050 Tel. 0211/6790925 Tich ik BRichtok

fe zum Rauchen bringen. Ein
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Firma das meiste Geld
verdient (wie im richtigen Leben). Da das
‘nicht ganz leicht ist, dafir hat der

SPIEL
mnz:

SPIEL

TPD 24

)
DGDB, Ein belibtes Spiel A 1
“Gauntlet”. Bisher nur fur Farb-
monitoren. Jetzt in einer neven
Version auch fiir Monochrom.
Trucking: Als Leiter von Speditio-
nen geht es fir Sie und Thre Mit-
spicler darum, moglichst viel Geld
2u verdienen

(fi )
Roulete: Genau das Richtige, wenn
Sie_gerne spielen, aber ungerne
Geld verlieren. Allerdings: Geld
gewinnen konnen Sie auch nicht.

Metropolis: Als Regierungschef

des gleichnamigen Landes liegt
dessen Zukunft in Ihren Ha
City: Ein_Spiel wie "Monopoly™

Spiel konzentrieren konnen.

City: Die "Monopoly™-Adaption
vonSTPD 24, nur diesmalin Farbe.
Dallas: Hier geht es bekanntlich

vor Thren gerissenen Mitspielern

Pty
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Neben Infogrames gibt es in
Frankreich cin zweites interna-
tional erfolgreiches
Haus. Coktel Vision feiert mit
den C Lucky Lu

rei
grobe Erfolge. Bei den Coktel-
Spiclen flltauf, daBessichstets

Paris ausgezeichnet wurde.

Unser Spieleexperte Carsten
Borgmeier folgte einer Einla-
dung von Coktel Vision ins
schone Paris, um einen Blick

landOskian Rede und Antwort

AM: Wie ist Coktel Vision ent-
standen?

RO: Vor etwa drei Jahren - da
‘mals war ich noch Ingenieur bei

traumi

schung herstellt ~ habe ich aus
‘Spa an der Freude auf dem da-
‘mals in Frankreich noch sehr
‘populiren Thomson-Computer
In

Kam mir die Idee, da man da-

Im Anfangsstadium _haben

u]

jon

Ein Besuch unseres
Mit.

Paris-Dakar bei uns groer Be-

mit vielleicht
nenkonnte. "Buisiness+”sollte
also  veroffentlicht _werden.

geisterter Freunde fur Coktel
gearbeiet. Sie entwarfen Kon-

men? Du weib sicherlich, wie
teuer und risikoreich es it, cin
Spiel zu produziere

Zuerst muBte festgestellt
werden, wie viele Programme
sich letztendlich verkaufen las-
sen wirden. Also stellie ich
“Buisiness+" dem Computer-
hersteller Thomson vor. Dort
‘war mansichtlich begeistert. Ich
erhielt Geld fur die Produktion;

wickelten die Programme. Kurz
nach "Buisiness +" kamen drei
weitere Spicle von Coktel auf
den Markt. "Cap Horn" stellt
cine Mischung aus Action und
Strategie dar.

sen haben cinen richtigen Ral-
ley-Spleen. _Insgesamt haben
wir drei solcher Spiele verof-
fentlicht, die sich allesamt gut
verkauften. In diesem Jahr er-
int eine weitere Ralley-Si-
‘mulation von Cokiel Vision
Bei den Ralley-Spielen 148t

ist das Angeln. Man mu versu-
chen, so vicle Fische wie mog-
lich 7u fangen und gewinnbrin-
gend zu verkaufen.

AnschlieBend hat wir cine

“Buisiness + hatte der Spicler
dic Aufgabe, als Geschafisfuh.
rer eine Firma zu leiten. Zu-
nichst habe ich das Programm
vollkommen privat produziert.
Doch als es fertiggestellt war,

”Imn-.—m/-

i
offentlicht. "Buisiness+"
dann sogar noch erfolgreicher,

Matra anden Nagel zu hingen
und Coktel Vision zu griinden.

fent-
licht. Grafisch war das Spiel ci-
ne Katastrophe, dafiir hatte es
ber cinen hervorragendensira.
tegischen Anteil. Es wurde in
Frankreich zu cinem Hit. Du
muBtwissen, dabsich dic Ralley

Prasidenischaftswahl zu gewin-
AM: Fur welche Rechner habt
ihr eure ersten Spiele veroffer

RO: Ganz am Anfang fur den
Th E

aufzeigen.
Das erste Game war meiner
Meinung nach sehr maBig. Sei-
ne Nachfolger wurden von Mal
2uMal besser. Das neueste Ral-
ley-Programm hat eine hervor-
ragende Qualitit.

"Votez pour moi” hieB das
dritte Produki, das wir kurz
nach _unsere

Buisiness +” veroffentlichten.
In diesem lustigen Strategie-

Jahres auch fur den Amstrad.

lung hat er schon lange verlo-
ren. Fur den franzosischen
Markt sind Amstrad und Atari
ST die wichtigsten Systeme.

AM: Wie kommt es, daB der
Amstrad in Frankreich so ver-
breitetist?

RO: Amstrad hat ein hervorra-
gendes Marketing und eine gute
Marktpolitik. Ihr Computer ist
zudem ein_ Phinomen. Kurz

AM: Wi viele Einheiten kann
man in Frankreich von einem
Computerspiel verkaufen?
RO: Von "Mevilo™ haben wir
2.B. ca. 15000 Exemplare ver-
Kauft. Der franzdsische Markt
st stickzahlenmaig in etwa
dem deutschen gleichzusetzen.
Von cinem Flop verkaufen wir
immerhin noch rund

s

AM:Eines eurer erfolgreichsten

le fur alle gingigen Homecom-
puter wie C 64, Amstrad, Ami-
ga und Atari ST,

AM: Weicher Computer ist in
Frankreich der belicbteste und
am weitesten verbreite?

Lange Zeit war der Thom-
son Frankreichs Homecompu-
ter Nummer 1. Doch diese Stel-

Frankreich sturmien die Leute
die Geschafte, da er zusammen
mit dem Monitor sehr billig an-
geboten wurde. Damals gab es
allerdings kaum_{ranzbsische:

n Amstrad.

franzbsischen Firmen, die ent-
sprechende  Spiele verdffent-
lichten.

von Asterix. Wie kamt ihr auf
diese Idec?

10: Wir haben unsere Spicle
vonNathan vertreibenlassen...
AM: Wer oder was ist Nathan?
RO: Nathan ist ein her

her Verlagskonzern.
Er vertreibt unzahlig viele Zei-

lnulm-m“/-l 929



Das konnte lhnen
so passen!

Denn mit einem Abonnement
des ATARImagazins sparen
Sie nicht nur bares Geld,
Sie bekommen auch die
neuesten Ausgaben immer
o piinktlich und kein Heft
ANIMIER, entgeht lhnen. Und die
Reei? r Rennerei endet bereits am
D z ha-| offentlichen wir schon schr  Neben denSpiclenwollen wir pFIF! Briefkasten.
man gut bekannt mit Uderzo, ben uns viel Geld gekoset, da bald auch in Deutschiand ins cduk:
dem Zeichner von Astrix. Na.  wi noch zalriche Mitbewer: {ive Sltware Geschaf i PaBt Ihnen das?
than wollte zu ber hatten. Wir In derEnt- gen o
Asterix-Spiel _verdffentlichen.  mitlerweile sehr eng mit Uder-  Wicklung befinden sich im Mo- gicsem Jahr wird es hochent-
h die Zeit war knapp be- ment noch  "Emmanuelle

messen. D haigencn Pro- "Frecdom” und "Peer Pan”
rammicrer sahen sh i n
der Lage, das Spiel inncrhaly
von dre Monaten zu krcieren
S hat Nathan bt uns ange-
gt ob it das ich Gberneh. Jahr n dic Kinos K
s iner lantag 2 fchen, Ober
men konnten Compuenpeieumssentvs. p e e, e
‘Wir hahen uns daraufhin mit viel sagen, weil wir gerade erst
den  Nathan-Programmierern  Wir geben uns viel Mahe mit  damit begonnen haben. Ale ge-
oot e unsere Progammen und s fanMten Programme werden i AM: Heralichen Dank f die
e Deics Swl in Srankren beses e e ciner Komplet deutschen Ver.  Einldung wnd wekerhi v
ist jedoch nicht das, das in folgreich. Deshalb haben wir Sion angeboten Erfolg.
Deutschland  verafentich  wns ensehiosen die Cokiel
warde. “Asteri im Morgen-  Spce auch
land” cnstand crs als Twites b zu asen. T England ter-
Programm nachdom grofenfr. i Firbid e Aufgabe
fog von “Asterix I Frank. In Deutchiand vertt dic
reih FrankfuricrFirma._ Bonico
/AM: Beim Betrachten von fran- .
atsischen Computcrspeenfall 515 nctesn Jodes Adventy
e Cor N Deutsche Gbersetat SOFTWARE
Sind Comicsn Frankrcichs AM: Mit_welchen_Spicten

films. In "Free
als Negersklave versuchen, von

chen, wire allerdings noch ver-
frah. Ich halte Dich aber auf
dem laufenden

i
RO: Ja, sehr! Asterix, Lucky niichst auf den Markt? alle Rechner

Luke und Blucberry kennt in RO: Als nichstes _erscheint
Frankreich jedermann. Diese "20000 Meilen uater _dem
Titel sind sehr werbewirksam, Meer”, ein Adventure mit cin

Bitte nur
HANDLERANFRAGEN

e guten Comicgeschiche cin gen Acton-Szenen nach dem
Crklasiges Adventure ma- _glechnamigen Roman von Ju
hen. Comicspile verkaulen _les Verne. BeTndian iskion”
ih s Sehr gut. Man hat als wird s sich ur in Abeneuer.
Software.Hersllr aber such spiel mit o
Probleme it ihnen, Lgeazen deln, das dukoh eine schonen
firdiecnsprechenden Charsk. _indischen Landschftenbe-

Die Rechie stich s L

NEW's Software Karl-Heinz Klug

Waltrather Str. 8 - 4000 Dusseldorf 1

Tel. 02 116780925 und 0211676201
TELEFAX 0211-67 1544
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GAMES

Overlander

Ballern und Autofahren

Im Jahre 2025 hat es die
Menschheit_endlich geschafit:
Durch die vielen Spraydosen st
die Ozonschicht der Erde so gut
wie verschwunden. Die Bewoh-
ner haben unterirdische Stidte
gebaut und leben nun wie Maul-
wiirfe in ihren Gangen und Tun-
neln. Nur zwei Gruppen von
Menschen trauen sich an die UV-
verseuchte Oberfliche. Die
nen sind in Banden organisiert
und nennen sich Surface Dwel-
lers, die anderen sind die wage-
mutigen Overlander. Diese toll-
kihnen Kerle nehmen den
Kampf mit den Banden auf, um
Frachten von Stadt zu Stad iber
o 2

keine Panik! Sie konnen sich ja
schlieBlich  mit Maschinenge-
wehr, Flammenwerfer, zielsu-
chenden Missles und sndefen
Raketen verteidigen. Doch Vor.
et Efckive ‘Watton gehen
ungemein ins Geld.

Haben Sie das Superauto aus-
gertstet, brausen Sie ab. Achten
Sie nun auf angreifende Motor-
radfahrer, bombenwerfende Au-
tos und plotalic

ren. Sie sind mit modernsten Au-
tos und stirksten Waffen ausge-

Im neuesten Game von Elite
Gibernehmen Sie die Rolle eines
dieser wagemutigen Autofahrer.

Blockaden auf der Fahrbahn. Al-
e Gegner und Barrikaden mos-
sen vernichtet werden. Da sind
schnelle Reaktionen _gefragt,
nicht nur um die Angreifer zu eli-
minieren, sondern auch um bei
der rasanten Fahrt nicht von der

Sie, ob Sie fur die Foderation

Verfugung. Sie
zwischen verschiedenen Waffen-
systemen und Benzin. Letateres
sollten Sie unbedingt mitneh-
lenn auch im Jahre 2025
fahren die Autos noch mit Sprit.
Das restliche Geld legen Sie
dann in Waffen an. Je mehr da-
von Sie besitzen, desto grofer ist
Thre Chance, durch die feindli-
chen Linien zu_kommen. Von
Banditen angegriffen zu werden,
ist kein Zuckerschlecken. Aber

102 [ avammagazi 1786

Strage
g dmatn il daB Sl
0% wecigen Mishih

schwelﬂgehnde( vor dem Moni
108 sitzan werden, Bemerkins:
wert ist die schone Hintergrund-

geht, wird dieses Programm hart-
gesottenen Freunden von Ac-
fion Spldy verpaicn suus.
den berei

Sysem: Aur 168t

Herveler: e

i Leuresot

Carsten Borgmeier

Mickey Mouse
Abenteuerliche Suche im
Disney Tower

Nachdem fast alle Film- und
Comichelden fr den Computer

micfigur dberha
he. Unser Freund befindet sich

King her
vier versteckten Teile des Zau-
berstabs von Merlin wiederbe-
schaffen. Bewaffnet ist er mit ci-

ner Wasserpistole und einem
Hammer.

Das Programm setzt sich aus

dem Hauptteil im Tower und

eluigen Utieripielen sisamoien.
t der T

nern drangsaliert. Dabei handelt

Genauso liuft auch die Hand-
"Shockled” ab. Hier ha-

eine Variante einfallen lassen,
Ein Bosewicht hat Ihre Freunde
Kleine Kammern eingesperrt
Sie missen also durch das Laby-
i aatan e Kammertil-
schiefien, damit Sie Thre
Feuade betrelen konnen. Wereh
ne solche Aktion erfolgreich,
dackeln die roten Figiirchen wie
Kleine Enten hinter Thnen her.
Wohin Sie auch immer gehen,
die folgsamen Freunde sind im-
mer bei Ihnen. Das bringt Vor-,
aber auch Nachteile. Positiv ist,
da Sie bei Angriffen der Laby-

gon Comics

es sich um unterschiedliche Ge-
stalten. Die Geister sind noch re-
lativ_harmlos und mit der Was-
serpistole schnell zu erledigen
Sic wandeln sich nach einem
Treffer selbst in Wasser um, das
Micky zm Aufladen sciner Waf-
fe benotigt. Skelette und Hexen
bereiten mehr Probleme. Ubri-
gens kann man die Pistole und
den Hammer icht glechuctg
cinsetzen. Z jen beiden
Watte wid i b SPACE Ta:
ste umgeschaltet.

Der Tower besteht aus viclen
verschiedenen Ebenen, welche
dic Maus Uber Leitern erreicht
Die Zwischenspicle haben mit
der cigentlichen Aufgabe nichts
zu tun. Sie dienen nur dem An-
hilufen weiterer Punkte und st
len meist cinfache Bilder dar, in
denen unser Freund z.B. mog-
lichst viele Geister besiegen

Bei "Mickey Mouse™ steht dic
Grafik _eindeutig_im Vorder-
rund. Sie ist den Designern her-
vorragend gelungen. Alle Sprites
sind groB, farbig und sehr detail-
getreu gestaltet; die Animation
ist toll. Aber auch der Spiclab-
lauf st gut. Das Game ist nicht zu
hektisch, aber auch nicht lang-
weilig. Die Suche nach den Zau-
berstabteilen wird nicht zuletzt
durch die gute Grafik und die

Zwischenspiele sehr interessant
Lediglich der Sound ist etwas

nervend, 146t sich aber abschal-
ten. "Mickey Mouse” kbnnte der
Renner dieses Winters werden

nicht auf sich ge-
stellt sind. Wenn Sie nimlich
schiefien, ballern die Freunde
ebenfalls auf die Widersacher.
Andererseits behindern die vie-
les Taia ubere Helden i i

mal ansehen.
e Atwi 16 Bit

Sy
Heneler: Gremiin
o Ariia

Stephan Konig

Gauntlet mit Variationen

"Shockled” von U.S. Gold
ert as

Wie bei diesem Spiel prascatiert
sich auch hier die Action aus der
Bei "Gaunt-

ter An-
i e nuaghset

Ziel des Spiels ist es, alle
Freunde in 112 verschiedenen
Levels zu befreien. Haben Sic
den Ausgang zum niichsten La-
byrinth erreicht, gibt der Compu-
ter an, wie viele Freunde Sie im
letzten Irrgarten aus den Kam-
‘mern geholt haben.

Grafisch  wirkt "Shockled”
ausgefeilter als "Gauntlet”, Die
Programmierer haben sich um ei
| ne gute3-D-Darstellung bemght.

Soundmitig herrch bier sber

e Hose?, umes iomalalopp
Sttt Deano
das Spiel eine ganze Menge
Spas,

st us ! o
oo Lesr

Carsten Borgmeer

let” witen Sie mit dem Helden
durch eine groBe Anzahl von La-
byrinthen und verteidigen sich
gegen zahlreiche Gestalten, dic
Sie bedrohen. Manchmal stoBt
man auf Bonusgegenstinde, die
fir eine bessere Kondition des
Helden sorgen. Dabei ist man
stets bedacht, den Ausgang zum
niichsten Level zu finden.

ATARImagazin
Nr.12/88
erscheint am
9.11.1988
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mit wilder Joystick-Rappelei
cingeleitet, die Tempo verlei-
hen soll. Ein Druck auf den
Feuerknopf sorgt fir den Ab-
sprung. Danach 1t sich noch
der Winkel einstellen.
Turmspringen

Ausgefiihrt wird diese Ubung
vom 10-Meter-Turm mit fester
Fur die Be-

Hier geht es sportlich zu!

Es ist schon Tradition, da8 zu
jedem sportlichen GroBereignis
ein oder mehrere Programme auf
dem Markt erscheinen, um im

wertung maBgebend sind die
Komplexitat des Sprungs bzw.
der Figuren in der Luft und das
Eintauchen. Die _Steuerung

nach links und rechts erfolgt
iber den Joystick

Fechten:

gute Verkaufszahlen zu erzielen.
Dieses Jahr war der sportliche
Hohepunkt in Korea zu suchen
Dort fand bekanntlich die Som-

Sportspiel aus dem Hause Tyne-
soft.

Wie man es von Programmen
dieser Art kennt, muB man vor
Spiclbeginn erst einmal die Na-
men der Teilnehmer eingeben
sowie die Nationen, die_diese
vertreten. Dann folgt die Eroff-
nungszeremonic. Danach stehen
finf_verschiedene  Disziplinen
zur Verfugung.
~ Dreisprung:
Diese besondere Dreierkom-
bination des Weitsprungs wird

der Spicler versuchen, den
Oberkdrper des Gegners so oft
wie moglich zu treffen. Strate-
gie und Reaktionsvermogen
sind entscheidend.
Hurdenlauf.
Unvermeidbarerweise  mub
man auch hier wieder den Joy-
stick quéllen, um den Lauf in
kiirzester Zeit zu gewinnen.

die optimale SchuBposition zu
kommen, Da hilft nur Ubung.

Alle Disziplinen wurden gra-
fisch gut gestaltet. Die Ausstat-
tung des Spiels mit Erdffnungsze-
remonie,  High-Score-Tabellen
usw. ist mehr als Uppig. Leider
bietet "Summer Olympiad” ge-
nau das, was man von vielen ver-
gleichbaren Programmen _her
kennt. Einsteiger werden daran
sicher ihre Freude haben. Wer
aber schon einige andere Spicle
dieser Art besitzt, findet kaum
Neues. Trotzdem wiirde ich die-
ses Game in die Oberklasse der
Neuerscheinungen einordnen
Diese Einstufung bezieht sich al-
lerdings nur auf die Umsetzung,
keineswegs aber auf die Idee

Sysem: Ata 1681
Herseler: Tynesot
ko Ao

Stephan Konig

CEY b Y
G

e
v

Idee versffentlicht. Um es vor.
wegzunchmen,
sich mal wi
tigen, Die Story ist schnell er-
hit, Chubby Gristl
me des dicksten Parkplatzwiich-
ters iberhaupt. Sein Ziel ist es,
scin Gewicht endlich auf eine
Tonne zu bringen. Dazu darf er
sich mit Hilfe des Spiclers durch
20 Screens fressen.

In den einzelnen Bildern wim-

jekten. Viele Gegenstiinde kon-

Chubby Gristle

n. Mit

Helfen Sie dem dicken
Parkplatzwiichter

Vor einigen Jahren kam das
Spiel "Manic Miner” fiir Rechner
wie den ZX Spectrum oder den C
64 auf den Markt. Damals war
diese Spielidee vollig neu. Die
witzige und detailreiche Grafik
machte "Manic Miner” zum ab-

wieder verschwanden.

Das  Software- Grand
Slam hat sich jetzt wieder an das
alte "Manic Miner” erinnert und
mit dem Actiongame "Chubby
Gristle” eine Neuauflage dieser

tpunki
niitzlich sein, sollten also unbe-
dingt rde

jedem neuen Bild wird die Auf-
gabe fir Chubby schwerer. So
muB er sich mal mit Hilfspol
mal Maschi-

aus den Augen verlieren.
“Chubby Gristle™ st sehr wit-
zig gemacht. Leider sind die Spr
tes auf dem Monitor meiner Mei-
nung nach etwas zu klein ger
ten. Trotzdem hat die Grafik ei-
ne gute Note verdient. In einer
Zei, in der brutale Gewaltspicle
langsam berhandnehmen, bie-
tet dieses Programm endlich mal
wieder echte Unterhaltung.

2

Sysem: At 163t
Herller: Grand Sam
Ino: Aot

Stephan Konig

The Empire strikes
back

Spiel zum Film

Domark macht es moglich
Der _Cellul ker "The

Darth Vader richt sich wegen
des Sieges der Rebellen im ersten
Teil. Aus der Cockpit-Perspeki-
ve erleben Sie den Kampf auf
dem Bildschirm. Die erste Auf-

be des Friedenskmpfers Luke
Skywalker besteht darin, Robot-
sonden daran zu hindern, einen
Rebellenstitzpunkt ausfindig zu
machen. Dazu_missen Sie in
Windeseile ein Fadenkreuz Uber

gen Geher aus dem Film tauchen
naturlich auch im Spiel wieder
auf. Mit gezielten Schiissen auf
einen roten Punkt pulverisiert
man sie. Haben Sie dieses Mand-
ver uberstanden, zielen Sie als
Han Solo auf die Jagdflieger des
Tmperium:

Alle Objekte auf dem Bild-
schirm sind in Vektorgrafik dar-
gestellt. Diese ist recht schnell,
allerdings nur, solange dic Figu-
ren nicht zu groB werden. Die
riesigen Geher _ beispielswei
stampfen etwas ruckartig durch

Empire strikes back” wurde jetzt
fiir den Computer umgesetzt
Endlich haben hartgesottene
Fans der "Star Wars”-Saga Gele-
genheit, den zweiten Teil dieser
Filmreihe nachzuspielen. Wieder
cinmal geht s um einen unerbit-
lichen Kampf gegen den teuf-
lischen Darth Vader und seine
Soldaten

Die Handlung des Games
orientiert sich an der des Films.
| Der  hundsgemeine ~ Schurke

das Bild, pe

Jigerin besserer Animation ber
den Screen fliegen. Befinden sich
zu viele Objekte auf dem Schirm,
flackert die Grafik wic ein Ka-
minfever, Beim Sound wird
glicklicherweise mehr geboten.
Fans der Filmmusik konnen sich

In "The Empire strikes back”
spricht der ST sogar, allerdings
| nur sehr undeutlich

Dieses Spiel konnte mich nicht
richtig Uberzeugen. Es hat zwar
e , cin F

Fadenkreuz

nen Fortsetzungstitel entwickeln
missen. Mittlerweile hat das
Spielprinzip doch cinen langen
Bart. Aus diesem Grund kann
ich "The Empire strikes back”
nur eingefleischten "Star Wars”-
Fans empfehlen.

Sysem: Aui 168t
Hersclir: Domark




"Durch die beschlagenen Fen-

tende Bemerkung von einem der
funf triff.

Auber dem Lesestoff in die-
sem "Buch der Niederlagen” be-
kommt der deutsche Kaufer zu
o to Edgliich

sklavt und in ein Reich der Dun-
kelheit verwandelt. Dazu stehen
dem Spieler die aus dem "Buch
der Niederlagen” _bekannten
wackeren Kimpfer Pagn, Cor.

noch cine deutschsprachige An-
leitung, die in Kurzform die eng-
lschen Befehle wie INVENTO-
RY;LOCK vy it Atéer
dem gibt es ein DIN-A4-Post

it dem Tielbild von “Legendot
the Sword” sowie eine Referen-
ce-Card. Auf dieser befinden
sich Hinweise, wie man das Spiel

o e Scue Per Schiff g:langi
man mit ihnen zusammen an die
Geade cine unheimfchen KL
us es schon
tinge in =
verzweigte Stollensysteme oder
durch unwegsame Walder geht.
Das Spiel wird mit Hilfe einer
grafischen Benutzerfiihrung ge-
steuert, Die fanf Spielfunktionen

ster konnen
schenen Sonnenuntergang gera-
de eben den dunklen Umri der
Lady Juville ausmachen, die im
Hafen vor Anker liegt. Die Be-
satzung trifft letzte Vorbereitun-
gen for das Auslaufen im Mor-
gengraven...”

So beginnt die Story zum neu
en Rallsasiel Advenase "L
gend of the Sword”. Im beige-
packten Smryheh folgen nun

auf dem Atari ST starten mus,
elche bele;

und wie eine Arbeitskopie
entel werden kann
Hier sammelt das Programm
erste Pluspunkte. Auf einen Ko-
pierschutz wurde ganzlich ver-
zichtet. Es wird sogar ein Forma-
tierprogramm  mitgeliefert, das
ein Format von 10 Sektoren pro
Trck mit 2 Trackserasugt und
in Umkopieren der zwei Spiel-
ikt uat cino ditgo mog-

funf nette E jede ein
sl
der funf Begleiter in diesem Ad-
venture, Als besonderer Gag
Tnide et Lese scfut it Wit
Gast mitin die Geschichte einge-
baut. Wahrend von den funfen
jeder eine Niederlage aus seinem
Leben erzahlt, sitzt man selbst
zuriickgezogen an einem Seiten-
tisch der Taverne und grbelt,
obei einen ab und zu ein mif-
trauischer Blick oder eine abwer-

options cancel
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freundlich. Man verlaB sich viel
leicht darauf, daB die reichhalti-
12 Ausatiung des Spics viele
Leute das Onynzl er R:

Kopie vorzehen i

Auch in diesem Adventure
geht es natirlich wie in manch
anderem darum, einem Ober-
schurken das Handwerk zu le-
g0 Des it soll vrkioelsy

daB der bose Magier Suzar das
Vne Kocigrokcn Anar ver:

actions

2w, -
TIONS, CANCEL, ACTIONS,
MAP und EXECUTE sind #hn-
lich wie Pull-down-Ments am
oberen Bildschirmrand ange-
bracht. Wandert man mit der
Maus in Richtung cines dieser

richtigen Begriffe, mitdenen
man dem Adventure dieses oder
jenes klarmachen kann, entfallt
also erfreulicherweise.

ic etwas ungewohnte Meni-
technik fihrt oft zu Verwirrung,
auch wenn sich ungewollt ged
nete Fenster sofort wieder schlie-
Ben, sobald eine neue Option an-
gewihlt wird. Die Richtungsein-
gabe erfolgt tber eine Windrose.
Auch die Funktionen UP und

ie IN und OUT zum
Klettern oder fur das Betreten

bar. Die moglichen Wege sind je-
weils hell unterlegt. Man kann
das ganze Adventure also fast oh-
ne Tastatur spielen, wenn auch
die Eingabe aller Befehle fur Pu-
risten iber die Tastatur moglich
ist. Auf Wunsch wird zu diesem
Zweck eine Liste aller Vokabeln,
die der Parser versteht, ausgege-
ben.

ine nicht zu unterschatzende
Rolle in diesem Rollen-Adventu-
re spielt atz magischer
Formeln, auf die man allerdings
erst im fortgeschrittenen Sta-
dium des Spiels stoBt. Ansonsten
wird geklettert, gekimpft, ge-

options cancel actiens map execute

v

Mausklick ausgewshit werden

raubt, erworben, gegessen, ge-
trunken und Abenteu-
ronk LelHRE g o et
sind. Rech st bis

i Kommuntkathon mit don e
Mitstreitern.
ner Rast cine Runde Fusel spen-
diert wird. gewinnen die Figuren
50 ctwas wie menschliches Profil
solches Spiel sympatisch
machen kann

Wenn etwa bei ¢i-

Grafisch geschen hat “Legend
of the Sword™ nichts Neues zu
bicten. In zwei Kleinen Fenstern
werden gleichzeitig der Ort, ein
Kimpfer oder irgen il
der Umgebung gezeigt. In einem
ctwas groberen Fenster finden
sich eine Karte oder
von Tumclanlagen,
durchwandert
1t sich bei Bodart ‘auf Bild-
schirmgrofe zoomen.

Dbwohl es viele gute Ideen
mitbringt. konnte mich “Legend

dein De

men will. Freunde von Text-Ad-
ventures werden  andererseits
den Parser viel zu mager finden
Leider sind auch die Moglichke
ten, in das Spielgeschehen einzu-
fen, sehr beschrinkt. Die
L T T

ciner Phase Begeisterung

Die jeweils méglichen Aktionen werden angeboten und ksnnen por

etwa die von
ngeon Master” getan hat
Ahnliches wie bei "Legend of the

hervorrufen, wie
“Du

Sword” kann man auch auf Com-
e i C S, Die
Maoglichkeites wur.

& N ot mmtind ausge:
reizt.

_ Offenbar hat man bei diesem

tima” oder * Dlmge‘\n’vh\lcr m
liefern und dabei d

Roflcrpicicharakicr
halten. M
dies nicht
inger kann man "Legend of the
Sword” nur bedingt empfehlen
Neben guten Englischkenntnis-
sen, die trotz der deutschen An-
leitung fir die Spicltexte unbe-
dingt notig sind, sollte man schon
etwas Rollenspiclerfahrung mit-
bringen. Zu dem wenig iberzeu-
genden Gesamtbild kommt dann

Rollenspiele?) dem nach wie vor

groBartigen "Return of Herak-
auf dem 8-Bit-Atari greifen

At 6 it
Horseer s
I Arioasol

Wizard Warz

Zaubern will gelernt sein!

Vor langer Zeit lebte in cinem
fernen Land ein junger Zaube-
rer. Er hatte sich in den Kopf ge-
setzt, Meister aller Magier zu
werden. Nur mit ein paar Zau
berspriichen bewaffnet, machte
er sich auf den Weg, um es mit
den GroBten seiner Zunft aufzu-
nehmen.

Den Helden des Spiels steuern

niitzlichen Gegenstiinden abzu-
suchen, um fiir den Kampf gegen
die michtigen Magier gewappnet
2uscin. Bevor Sie aber an die bo-
sen Zauberer geraten, missen
gen maximal 40 verschiede-
ne Gegner antreten. Schlangen,
Walfe, Drachen, Skelette und
Magier machen unserem Freund
das Leben schwer.

n man beim Umherwan-
dern auf der Landkarte ein Mon-
ster oder cinen Zauberer rifft
wechselt das Szenario. Auf dem
Bildschirm ~ erscheint _eine
Kampfarena, die wie ein Laby-
rinth gestaltet ist. Sie missen nun
den Gegner suchen und vernich-
ten. Dazu bedienen Sie sich eini-
ger Spriche aus Threm Zauber-
buch, das am linken Bildschirm-
rand zu finden ist. Dort sind die
Fliiche in Form mystischer Sym-
bole dargestellt. Sie werden per
Feuerknopfdruck auf den Geg-
ner abgeschossen. Jeder Spruch
hat eine andere Wirkung. Ein
Tropfensymbol  bewirkt  bei-
spiclsweise eine Verminderung

mam.-mm-l 107
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der physischen Krafte des Geg- |
Feind besitzt aber
in Zauberbuch, das
sich am rechten Bildschirmrand
n mit Zau-
berspriichen zurtickschiefien

Haben Sie gegen cinen Magier
gewonnen, gelangen Sie in den
2weiten Level, Dort warten meh
rere Zauberer darauf, von Ihnen
besiegt zu werden. J rman
im sml fortschreitet, desto ef-

meln der Symbole auf der Land-
Karte eignen Sie sich diese Zau-
rkraft an
"Wizard Warz” stellt _cine
\umplm Mischung aus Rollen-
und A Spml dar. Avnﬂul|
icle s Pro-
3 et vollstindig
seinen Weg  ycluden werden muB. Licbhaber |

“Bomb Jack® 15!

‘Wizard Warz” ent
sin. Die Titelmelodie klingt

Elemente wurden gelungen mit-

Carsen Borgmeier

108Im----n .

Bomb Jack

Diesen Monat lohnt es sich, die ganze Liste
von A bis Z durchzugehen. Wir haben viele
neue Titel und viele neue Preise.

freuen den Grafikliebhaber.

Im Vordergrund licgen dic
Bomben. Sic sind auf mehrere
Etagen verteilt. Um in den nich
sten Level zu gelangen, mu man
diese nur alle einsammeln. Ge-
steuert wird mit dem Joystick
Wie es sich fir einen Superhel-
den gehort, kann Bomb Jack na-
tiirlich auch fliegen. Durch einen
Druck auf den Feuerknopf er-
hebt er sich in die Lfte. Dabei
muB er gut aufpassen, damit er
nicht mit bosen Vogeln oder
Astronauten

Allzu leichtes

Sonst verliert er eines sciner drei

Alarm! Ein Attentiter hat an

verschi Drten der Erde
Bomben gelegt.  Superheld
Bomb Jack muB sich der Sache
annehmen. Es gilt, alle Bomben

Die Bosewichter bewegen sich
auberst langsam.  Mit_etwas
Ubung ist es deshalb kein Pro-
blem, alle Level ohne Verlust ei-
nes Lebens zu bewiltigen. Aus
i nd 1t die Motia-

schiirfen. Dabei milssen Sie dar-

Plattformen_herum
die Bomben liegen. Dabei ze
der ST eine gute Hintergrundgra- |
fik, die in jedem Level wechselt.

gyptische Pyramiden, Wolken-

han-
schs schol sach. Dor
s.uclamu« ist simpel, der
chwierigkeitsgrad viel zu leicht
Hartniickige Fans von Geschick:
lichkeitsspielen werden dem Pro-
gramm vielleicht dennoch etwas
abgewinnen konnen

Sysem: Atar 1684
Herscler Flne

DIABOJO

Der Versand mit den teuflischen Pr

Diabolo ohne Unterleib?
— nicht mehr lange!!

ig teurer aberviele
auch giinstiges
P kennt i richt, den Kopt
schiechihin. Set anndhemd zwei
Jabren bickt o jodem Spilefan
erschreckt n die Augen als wolle
or >a()en Nengun sind die Prei- b
se gint
Doch DIABOLO st es leid, nur e L \
nen kien Kopf bewahven zu 2
Gauntlet 14.90 / —.— | mussen. Wie geme hite er es, ~7
3 wenn er sagen konnte: ~Von Kop
Calif ia Run 9.90/—— bis zu den FiBen, ganz auf Spie-
Alternate Reality ——137.90 | lenaingestelt”
Al Reality U gona doom Wiind oo
ngeons g jetzt Abnilte geschafien werden
~The Du ——1317.90 Du\EULO startet einen %mv
Mal
o i ot oGO Plor, vt
ter und driter Preis in Riesen-
Softwarepaket
o Was ist zu tun?
per4 Im Prinzip ganz einfach: In jedwe-
s der Form des kreativen Schaens

n. Bowertet werden Originaltat,
Witz und Ausarbeitung.
Einsendeschius ist der
30. Dezember 1988

= o 7252/866 99
Software-Bestellschein
[EIE1EE )

Kunden-Nummer

e

tchwinste ety L — e
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GAMES

ren Rechners der Vergangen-
heit, der Gegenwart und der Zu-
kunft in den Schatten zu stellen.

Mittlerweile befinden wir uns
im 22. Jahrhundert. Die Pandora
it seit fast 200 Jahren in den Tie-
fen des Alls unterwegs. Das mit
der U Team

- Zu-
ocsbionciic
Pandora wurde vom britischen
Forschungsteam Maincore Com-
puter Development in der zwei-
ten Halfte des 20. Jahrhunderts
in Zusammenarbeit mit _einer
Gruppe hervorragender Wissen-
schaftler aus dem tbrigen Euro-
pa entwickelt. Es war so konstru-
fert, daB es seine halb aus Men-
schen, halb aus Droiden beste-
hende Besatzung auf unbe-
schrinkte Zeit am Leben halten

e et

Ward voter dec Kbbiile: Von

Pandora, cinem Computer der
siebten Generation. Ihm ver.
dankte es auch seinen Namen.
Bel der Envickg von Pardo

hatte man sich zum Ziel ge-
toat, dic Fabigkeltenjodes ode

110 I ATARImagazi 1/88

POCKETS,

ot i

Maincore hat nun plotzlich
festgestellt, daB das Schiff nicht
weiter ins All vordringt, sondern
direkten Kurs zuriick zur Erde
eingeschlagen hat. In den Schlag-
zeilen simtlicher Zeitungen ist
von der bevorstehenden Riick-
kehr der Pandora die Rede.
Doch niemand wei, was dahin-
tersteckt und w Lade
raum des Schiffes verbirgt. Der
Spicler dbernimmt nun die Rolle
eines intergalaktischen  Ber-
gungsspezialisten. Scin Auftrag
besteht darin, sich an Bord der
Pandora zu begeben und eine ge
nave Untersuchung vorzuneh-

Soviel zur Story dieses Pro-
gramms. Es handelt sich um
Actionadventure, das im
ce-fiction-Bereich  ange:
wurde. Obwohl die Geschichte
interessant klingt, ist es den Pro-
grammierern leider nicht gelun-
gen, daraus ein fesselndes Game
zu machen. Was sich nach dem
Laden auf dem Monitor abspiclt,
hat man schon zu oft geschen.
Neben einigen Status- und ande-
ren Anzeigen erscheint
ner Ausschnitt der Pandora, die
nun erkundet werden muf

ien-

.mﬁxﬁﬂ"f“"
e— P

Die Aktionen im Spiel vrtei-
f zwei Schwerpunkte
Man kann diverse Gegenstinde
untersuchen und _aufsammeln,
sich aber auch auf Feuergefechte
mit den Droiden einlassen. Auf-
grund der Groe des Raum-
schiffs und der hohen Anzahl der
LI e e, o e
“Pandora” ziemlich lange zu be-
schaftigen.

Die Grafik istim Techno-Look
gehalten und recht ansehnlich,
kommt aber auch nicht iiber den
Durchschnitt hinaus. “Pandor:
stellt damit ein weiteres Action-
game dar, das zwar dem heutigen
Stand der Programmiertechnik
entpricht, aber auch wi
mal verdeutlicht, daB neue Ideen
mehr als rar sind.

ird
uhumeaﬂzlurgcsmch e
Spilrunde grober, fihct dicse

(werimmer dasauch sein mag) in

das Hauptquartier der Thunder.

s cin, nahmen die Mitglieder
s

nen, um jeden Kampf heil zu
(@berstehen. In den Baumen hiin-
gen ab und zu einige goldene Sa-

Tatsache m Ge-
i v Ao B hokrd, Ais
ke die 4 Jommckpors der g
ten alten 400/800-Serie gibt es
halt kaum gute Losungen fir
Mehr-Personen-Spicle.

Das Game macht cinen rund-
um soliden Eindruck. Die Spicl-
barkeit ist gut, konnte jedoch
trotz allem durch cine Joystick-
Steuerung erheblich verbessert
werden. Die Anleitung st traurig

Anscheinend ist das aber
symptomatisch fur die Compy-
soft-Erzeugnisse. Auch der Preis
it fur cin Spiel zu hoch. das mit
Wiirfelbecher und Zettel ebenso-
gut zu spielen ist.

Sysem: At
Homieenl: Compysat

@55 Aser % Thgdors. Diosom
magischen Stein wohnt die mysti-
sche Kraft des Schwerts des
Omens inne. Eine Donnerkatze
namens Lion-O war wahrend des
Uberfalls anderweitig beschaf-
tigt. Dem Schicksal seiner ent-
fhrten Freunde ist Lion-O ent-
ronnen. Dafir hat er jetzt aber
schrecklichere Qualen durchzu-
il Gue leioe w1 it
ebict kimpfen, in
dem es von den Schergen
Mumay Ras nar 5o wimmelt

Ziel ist die Befreiung der an-
Seren Thundercas wnd die Sk
cherstellung des Schwerts des
Omens.

Es ist keine leichte Aufgabe,
dic auf Lion-O wartet, aber cin
todesmutiger - Computerspicler
wird ihm mit seinem Joystick si-
cher hilfreich zur S
Lion-O liuft bei sauber program-
miertem horizontalem Scrolling
ber den Bildschirm, hipft im

stehen.

latschusseln. G man
nur mit der Watfe schlagen, und
schon kann man eine Extrawaffe
cinsammeln, die das Heldenle-
ben wesentlich erleichtert. Da
gibt es Schwerter mit durchschla-
gender Wirkung, Laserpistolen
und in Level 4 sogar Kleine
Raumgleiter, mit denen man
iber den Bildschirm diisen kann.

“Thundercats” présentiert sich
in ciner ansprechenden Grafik.
Ich habe bisher bei keinem Atari
ST-Spiel ein besseres horizonta-
les Serolling gesehen. Wire die
holprige Animation der Sprites
besser ausgefallen, gibe es an der
Grafik aberhaupt nichts auszu-
setzen. Beim Sound 136 sich da-
gegen nur die Titelmelodie als
gut gelungen bezeichnen. Wah-
rend des Spiels ist nur eine lang-

Idee von "Thundercats” nicht ge-
rade betrachten. Extrawaffen
einzusammeln und damit Feinde
ist_nichts B

ber Wi
griben und quadratische Higel
Ge-

und macht dabei alle bosen

Im ersten Level greifen
Geier in

. A 1630

o Ao Martin Gokdmann

Siephn Ko

3 Thundercats

Yahze “Thundercats” nennt sich cine
amerikanische eichentrickse-

Kniffel fir den XL/XE rie, dic_hicrzulande unbekannt

Wer kennt es nicht, das belicb-
te Gesellschaftsspicl “Kniffel
alias "Yahtzee™? Fur wiirfellose
XL/XE-Besitzer gibt es jetzt eine
Umsetzung von Compysoft fiir
knapp 30.- DM. Bis zu acht Spie-
ler konnen teilnehmen. Maximal
funf Durchginge, deren End-
punktzahlen addiert werden, ste-
hen zur Verfiigung. Nach Einga-
be der Namen geht es sofort mit
dem ersten Wurf los. Die Zah-
lensymbole der Wirfel sind gut
erkennbar. Darunter ist die Ta-
belle zu finden, in die man die
Punkizahlen eintrigt

ist, die Kids in den USA aber aus
Fernschsesseln haut. Unter
dem gleichen Titel wurde sic nun
fiar den ST umgesetzt. Was daran
aber fesselnd sein soll, ist mir
schicierhaft. Etwas Diimmi
res als die Hintergrundstory zu
diesem Programm, die am Be-

ge nicht mehr gelesen.

Daist von den fiesen Molemen
die Rede, die einen hundsgemei-
nen Uberfall auf das Thunder-
cats-Team veriibten. Dabei dran-
gen Agenten des Mumm-Ra

ne, behaarte Kobolde in Leder-
stiefeln von beiden Seiten an
Gefragt sind schnelle Reaktio-

sonderes. Technisch liegt hicr cin
gelungenes Stiick Software vor.
Die Handlung ist allerdings ein
biichen hohl. Wer sich daran
nicht stor, ist mit “Thundercats™

Canten Borgmeicr

1 ’\ L
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VORSCHAU
[ hecezzoo

24-Nadeldrucker _sind

rungsméglichkeiten und der hoch-

aufiésende Grafikmodus, von allen
diesen Dingen konnten 9-Nadel-

Systembuserwei-
terungen fiir XL/XE

Wer hat sich achon Gedarken
‘was denn die ko-
it Socaia s s
Computer soll? In einer neuen Serie
wird sowohl der Systembus genau

i alsauch

Drucker hatt,
or verspricht, lesen Sieim nach-
ton ATARImagazin

mégliche Erweiterungen zu ihm be-
sprochen.

Sound mit dem ST
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