Arbeitsplatz-Verdichtung mit Hund Biirosystemen

Uberzeugende Vorteile
moderner HUND-System-
mébel:

Hlexibel und funktional

isch und arbeits-
medizinisch up to date
elektrifizierbar

hochwertig und reprasentativ

Und das ist Ihr Nutzen
nach der Sanierung:
gewinnen Platz -

gesundes Burokiima
EDV-gerechtes Arbeiten ohne
Kabelsals

optimale Beleuchtung
Unternehmenskutur +

Motivation

Die wirtschaftliche
lernative

immer gréBeren

Verwaltungsflichen

Hund Biromdbel GmbH
7620 Wolfach/Boder,
Tolefon (078.34) 976 -0

. 7616 Biberach/Baden,
Flachenbeleuchtung 2K-Beleuchtung s hai i
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® Sequenzer "Twenty Four”
@® Sound Editor & Manager
® Metroman fiir XL/XE

® "Ooze”-Programmierer

@ Super 8-Bit-Spiel i
® GFA-Basic 3.2
® Brother-Drucker

® Floppyspeeder
® Multi-Accessory
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iesmal geht es schwerpunkt-
D maBig um musikalische An-
ter Klangwerke benutzt werden
kann.

icht nur verknocherten Tra-
N didoratien Koamen bem
Stichwort “Computermu-
sik” Bedenken. In unserer Ze
wird doch ohnehin alles standardi
siert, automatisiert, niichtern und
maschinenlesbar gemacht. Istes da
wirklich notig, gerade die Musik
den Computern

MUSIK
OHNE
MENSCHEN

uBerdem sind es nach wie vor
sieh d

S IR gl (s

H00) Watla Rt ot

hen geboten che Schall-

platten zu Verkdulnhlogcm wer-
chei

(G2 c o s S bk i
d

el darf?
Leider hort jeder Disco

genug traurige Berlclc speziell
aus deutschen Landen: Musiker.

tionen "von der Stange” ohne viel

uberzeugte _ Synthesizer-Pilo-

ten, welche Moglichkeiten die
moderne  Elektronik fur _die
menschliche Kreativitat erschiieBt.
Auch die “intelligenteste” Musik-

I ‘mmerhin jedoch betonen gerade

sikers, der sich ihrer bedient.

durchprogrammierten Abend cine
absolut nichidigitale irische Balla-
de sein kann.

amit soll nichts gegen ein-
D fallsreiche synthetische G
staltung gesagt sein. Pro-
grammierer, Musiker, Grafiker,
Traumer und Autoren: ein Hoch
auf die Phantasie! Bleibt schopfe-

aufs neue bereichert.

ol M-

Peter Schmitz, Redakteur
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B aga-ST-ntrtace

Musik

Der Computer als Hifs-
mittel und Ausdrucksme-
dium fiir Musiker ist eine
relativ neue Erscheinung.
Gerade der Atari ST hat

durch seine
ge M.LD..-Schnittstelle

2
in diesem Bereich eine
24 marktbeherrschende Po-
sition erobern kénnen.
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Drucker-
verbindungen

Dic Firma Wiesemann &
‘Theis aus Wuppertal fertigt ver-
schiedene recht hilfrciche Zu-

Adapter 2C/C/0 lassen sich je-
weils zwei Rechner mit cinem
Drucker verbinden. Der Adap-
ter schaltet automatisch zwi-

de. sinen crenuclien Drick-
vorgang des 5o lange
Bkl rer i

s von cinigen Sekunden
Golegt D Fljergiaser-
schalten meh-

rerer solcher Adapter lassen
sich bis zu 16 Rechner an einen
Der Pr

‘omputer Adap-
ter betrigt 248.- DM,
Mit dem Printer Buffer 22xxx
A

das Druckerkabel integriert. Er
kann 64 KByte oder 256 KByte
grob sein. Der Pufferspeicher
bendtigt ca. 200 mA bei 5 Volt,
die von manchen Printern am
Pin 18 der Druckerbuchse gelic-
fert werden. An dzm(a!l\ ver-
el aan dus i
% sabllsere Siecker
ntagerit
Der Puffer besizt zusitalich

fertigen. Das Buffered Printer-
Kabel kostet ab 298.- DM

Was halten Sic von Daten in

versorgung untergebracht. Ein-
mal gespeicherte Daten behalt
er bis zu drei Jahren. Natdrlich

mit wenigen Handgriffen auslo-
ten und ersetzen.

Bis zu 256 KByte Bufter im
Kabel

tes Terminal) galvanisch
voncinander trennen. Damit

Neues fiir

vermeidet man
gungsichler oder eine Zersto-

‘Typ 88iso, sorgt fur cine galva-
nische Trennung mit einer Iso-
lation biszu 1000 Volt. Er kostet

Wescmana & The Goblt
Winchenbachsr
S0 Wopperal 2

L seifert

Vielsetige
lichkeften: *Portable  Buffer
von Wiesemann.

Beschreiben wird der
Portable Buffer cinfach mit
nem kurzen Adapterkabel an-
stelle des Druckers am Compu-
terangeschlossen. Ist der Puffer
voll, wird die Datensendung des
Rechners  automatisch  ge-

Imn-_m:-

«
abzichen, transportieren oder
aufbewahren. Zum Ausdruck
wird e indie Cenronics Buch

buch von BASF

So-
n.m T n Line

Das der
BASF ist in der sicbten, neu

Auch hier gibt es cine rote
Loschtaste, die man vor jeder

nen. Es beginnt mit den i
siiger 30 wichtigen Beschrei-
bungen der unterschiedlichen

driicken soll. Die Wiederhol-
funktion des Ausdrucks it aber
ohne diese Taste moglich. Eini-
ge Sckunden nach Ausgabe des
Buffers beginnt der Druck wic-
dervon vorn, wie es etwa zu De-

Portabe Bufer betrig 98-

Arbeiten Sie an einem Net

o e stk Vesbrancior
dfters mit Einschaltstromspit
zen verseucht wird? Dann soll-
ten Sie Geriite, die liber cine
V.24Schnittstelle  verbunden
sind (2B, Rechner und g

tionsweise. Doch auch fur cr-
fahrene Anwender bildet der
H6scitige, mit 70 Abbildungen
verschene Band eine interes.
sante Informationsquelle. Die
Kompatibilitat bei 3,5, 525"
und §-Disketien wird chenso
erliutert wie der richtige Um-
gang mit den

ST hat Ekke-
hard Scheffler (DK 2 CH) e
Programm zur Berechnung von
Satellitenbahnen erstellt. Es
tragt die Bezeichnung "ELSA
301

Auf diese Weise ist es mog-
lich, Texte oder Zeichnungen,

Zum Empfang von Nachrichten
usw. dient die entsprechende.
Software auf dem Rechner. Sic

Satellten auf clliptischen oder
kreisformigen Bahnen einset-

tehtim
wird durch das Klingeln des Te-
lefons aktiviert. Das ankom-

bilden die Kepler-Elemente der
VA 18 ver

2
sowjetischen Raumstation ge-
horen zum  Programmpaket
Abclgener Scndpatasoje

Losare clllpgkhuv i
AuBerin der Bundesrepublik

Platie geschricben. Es 1381 sich
wf dem Bildschirm betrachten
oder ausdrucken.
Das Tischgerit wird von Ata-
tisa derCondeinNovember
n Las Vegas vorgsel
Fir Destachany vanes M
koG i Zuluswung i die
e MicroFax 9600 noch
Indicsom ahr dic o das Toch:
gerdtim Frahjahr 1989.

~ "Misomor
Morse-Schule (30.- DM)

- CBUG 1”

2t Texte in Morsezeichen
um und gibt diese an cinen
Sender aus (40.- DM).

- "CBUG2"

]
MARKT

ten neben der eigentlichen Auf-

tern und Abkiirzungen zur Ver-
fugung, die im Funkverkehr ob-
lich sind. AuBerdem findet man

rmpm..g ey e
von Morsetexten fiir Atari
STs ab | MByte RAM (50.—

- "CBUG

etwas abgemagerte Version

BUG 2" fir die STs
v..ucmmsmw: DM)

Iekgmm Decoder, nur fiir
den Empfang (40.- DM)

Natirlich bendtigt man auSer
der Computer-Hard- und Soft-
ware noch die entsprechenden

mmiloﬂcn Davon gehen 12.-

Hadensteg
200 Hambors 61

wie dic erforderlichen Funkli-
zenzen. Fur den Empfang reicht
im Prinzip cin normales Ra
mit vier

Ortacin s der Wt Sogae
ein G echner 13 sich
o Mamskisc nafrfen;, do
man crmitteln kann, in welche
Richtung die Antenne auszu-
richten st

Die Bediennguaicitung st
leider noch etwas durftig. Sie

besteht jedoch die Gefahr, daB
sie sich aufgrund der spirlichen
Beschreibung von diesen Pro-
grammen abwenden. Das wire

Wer sich

AMSAT.
DLe.V., cinen gemeinnitzigen

T
Software fiir

Zur Kopplung der Sende-

betitigt oder Interesse daran
hat, endlich etwas von dem zu
verstehen, was da so in den

ereinir i Evickun nd den ST
den Bs braucht man noch cin kleines
teliten. s ’ das sich mit ctw
s e M‘“‘“T“’" und Bastelkenntnis  bieten mehr, als ihr gnstiger
o S it Bt
0 Wollenbauel Dic entsprechenden  Schal-
k fan et
ST fertige r"r e
oS 9
ganm «\.; ml Aute vohn DEASE
jorsezeichen. Inzwischenstcht
TelefaxmitAtari- ., cinc ganse Reihe weiterer
Produkic zur Verfugung. die
merdem Dic Programme sad GEM Neues vom

Die MikroGraf GmbH in
e e

Dbl g e die
PC-AddOnKare. MictoF
5600 o MOL: Digse

geboten werden. Es handelt
$2h dabel um olgende

ges t viel Licbe
S Detai «u!p.tmn Sie bie-

cinsiecken und: b Tk
t dem Rechy

Ein umfangreiches ~ Glossar
‘macht das Buch zu cinem wert-
vollen n.mmugwuk
langjahrige:
vmku«mEmhmngmmnm
gnetischen Speichermedien. Er

i Atari
wirdsie zu ciney Tnchgu.nmvl

wickelt Dluuk«m\maanuv

puter anschliefien. Es wird auf
der einen Seite Gber cine V.24-

ist bei der
fur die Verkaufsforderung ver-
antwortlich,

Atari, auf
der anderen mit dem Fern-

Opto-Scan

Die Software zum Opto-Scan
(s. ATARImagazin 0/85) ist
weiter verbessert worden. Aus-
drucke gelingen jetzt mit cinem

tiggestelltist. Sic sol cine Auf
1osung ergeben, dic durchaus
dervon 16-Bit-Maschinen eben.
birtig ist. Auch sei sie minde-
stens so gut wie die des C-64-
Scantronic.

Techaisches Buro Kathel

Epenberger e 8

K20 Ror

mnn..a--u-l7



Modula2-System
mit der Version
13

Die bereits im ATARImaga-
2in 988 angekindigte Version
1.3 des SPC-Modula2-Entwick-
arims i iaien

schienen und im Update-Serv
ce ausgeliefert worden. Damit
steht nun auch i SPC cin ech-

Der Linkeristallerdings noch

theksmodulen verindert. Mo-
fule, die mit der alten Version
erstelli wurden, sind neu zu

bercitgestelltes Modul (shell-
init) cine Initialisicrung und
im  Hauptpro-
§ ih dchisnilit wecon
Man bt aucrdem loadorprg

prg crsetzt und die
h)a«lp. i Datet mit profie ver
cinigt.

Mt diesem Update werden

das mit SPC-Modula entwickelt
‘wurde und absofort zum Liefer-

tent_die Ds

diges Progra
80 Leider o s chentals sicht
als Accessory erhaltlich!

Advanced Applcations Viczena GebH
Sperkimpuc 10

Dic Firma Comtechbictet ein
Reinigungsset fur die Kopfe der
Diskettenlaufwerke an. mit
dem die Pfle
wie das Lesen eines Disketten-
inhalts. Das Set bestcht aus ci-
ner Diskettenhalle ohne Ver-

che aus stabilem Filierpapier
cingelegt ist. Dazu gibt es cine
Kleine Plastikflasche mit Reini-

wei Er.

die Galactic-Karte
RAM-
Erweiterungen
von Galactic

Von der Essencr
lactic _werden

Firma G

Atari-ST-Rechner angeboten.
Auter  Erveheriogpiatoen
und

Naghctert, - und cin
PRINT: nd cin MAKE Uil

und

sauzscheiben.
Zur Rumgung bringt man

tierte Ausgabe von Modula2-

rogrammen, wobei cine Druk-
Keranpassung mit ciner "Word
Plu

8 elbe vom Ei.
Eine optimicrie Version_ist

gramm, das gerade
Sagt, meh als 100000 Byte und
bendtigt auerdem noch die
Hilfsdaicien profile.cnf ~und
SSWIS.RSC. Aber das Ent-
wicklungssystem ist ja auch
nicht fiir so Kleine Program.
terstitzt wohl deshalb auch kei-
ne Accessories.

e Operationen wie bei
die Stringlibrary

durchgefuhrt werden kar

MAKE-Utility rweitert die be-
reits durch die Kommandoda-
n gegebenen Moglichkeiten

og grofer Projek-

duUNN

Die  BIOS
thek war diesms
halten. Wenn Sie diese Zeilen
lesen, wirdsie aber sicher ausge-
Ketersein. Dicerste SPC-User.
Zeitung lag jedoch bei und kiin-
digte noch fir 1988 cine Version
1.4 an, mit einem Coroutinen:
konzept. Darin wird auch von
cinem  File-Utility-Programm
der Firma GN-SOFT berichtet,

Blmnm-—a-u-

funf
das Filterpapier und schiebt i

Diskette vom Laufwerk cinzu-

Es wird empfohlen, nach je-
weils etwa 20 Stunden Lauf-
werksbetrieb eine solche Rei
‘gungdurchzufilhren. Nach etwa
Zweimaligem Gebrauch sollte
die Scheibe gegen eine neue
susgeraucht und die i vr
nichtet L
foitedvpsihiond

L Seien

Chips als RAMD ermii),
sind auch Aufristungen des
1040 auf 2 bis maximal 4 MByte
moglich (RAM24 mit Megabi
Chips, RAMI24 mit 256-K-
) i kanm el o

schen aren Platine
gt Envarunsehi ge-
wlhit werden.

Da dic Preise fur RAM-Bau-
steine auf dem inte

nen zu erfahren. Man kann sie
jedoch beim Hersteller erfra-
gen.

Stachomisk Dorenbarg und Raceker
Bugratensr &
50 Een 1

Thomas Tausend

FUNDGRUBE

DIABOJO

o c

N

Super-Joystick an die
Der Magnum ostet neuesten Games 3
beiuns kommen wollen, ),
lappische 29 = Marker missen Sie 2
zu uns kommen!
BestNc JS 01 Best-N JS 02
Diskettenboxen,

abschlieBbar und chic!

for Atar ST
Der Preis:
3 5 -D
777 i e 1E DM 19,50
DM L} Fur 70
5Ya"-Diskette
Best.-Nr. AT 17 Best.-Nc AT 19 DH 19.50
Damit Ordnung
herrscht:

Stehsammler

5" 3,5"

10 Stck 10 Stck.
om9.50 om23.50
Bost e AT20 Bost Nz AT21

Tolle Angebote,
oder? wnseoas

bestellen wollen,
dei

Wir biirgen .mlmucmln
fiir Qualitat! auf Seite 113
benutzen.

Monat fiir Monat!
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i-User "der ersten
Stunde™ bietet hauptberuflich
und ganz auf seine Weise fir
Anwender der 8

comput
formatonca llilkIpunkl

AMC-Veriag

Veteran auf neuen Wegen

das Aus fir die Hamburger
Zentrale. Der neue FirmenboB

nehmer fanden, war es ft
AMC cine leidue nterd
nd w

dabeldic"Eroe dousche Atar:
Zeitschrift auf Diskette mit
Spieleteil”. Gemeint ist Armin
Sturmer, der Chef des heutigen
AMC-Verlags. Man konnte ihn
geicham sk Rekkt s sien

orstel
lungen von diesem Geschaft
Der ST war zwar noch geheim,
Srkdad sber bers v der Tt

weiter-
N eschlichen, Mitterueie
it der AMC-Verlag voll auf die
heutige 8-Bit-Szene eingestellt
di

h prompt
Arabel Aari i
ind di

die 16-Bi

ie

Is Veteranen
bezcchnen, Bl genauerer Be-
trachtung cigtsich jedoch, daB
fer Grufti” aus heutiger
Sicht noch keineswegs Rost an-
gesetzt hat. Was verbirgt sich
nun_hinter den  Buchstaben
AMC?

AMC war urspringlich die
Abkiirzung von Atari Mini
Qb ZuZaen, o Aainoch
cin Spicichersteller war, desse

ontihe Nisdsiiamara 'liren

Auch Armin Stiirmer gehdric
2u dieser Gruppe.

Natarlich fanden sich auch im
Unkreevon Wiesbaden chnel
einige VCS-Anwender zusam-
mcin Der AMConpasisiaisde:

Der
SchlieBung der Hamburger Ni
derassung bedeutten vorerst

de-

bis dato nicht gerade verwdhn.
ten XTI S o
genen Angebot zu versorgen
Aber die Zeit steht nicht sill!
hat Armi

den Wiesba
et AMC. D traurige Zeital-

Fhler auch nach der ST-Szenc

Leseseiten und einem Spiel sind
sicher nicht zu hoch gegriffen.

oD AMC Disketeamagasi
wender  er-
el pro Jahr und
culblt bapsicch Textel
n grafischer Hinter.
gnmd cbentallssebst gnml(cl
und ausgeschmickt
reits 1987 fanden sich ca. 250
Abonnenten.  Chefredaktcur
nd Hecappher i ot

sroBicatells ais Spich Designer
verantwortlich, wahrend R

Btx-Software-
Decoder in

- unbegrenzte  Anzahl von
userdefinierbaren_Ablaufse-
quenzen (Makros) mit Pro-

Version

Diisionse Varsioa
30

- 1200175 bis 9600 Baud werden
unterstdtzt (ISDN vorberei-
tet).

Computer, darunter der Atari
ST, stellt kein Problem dar.

Alles in allem kann man bei
PS-Dats seit Bezug des neuen
Firmendomizils in der Bremer
City mit Fugund Recht behaup-
ten, einen groBen Schritt in die

e
Almﬂmlemuuulh it
Interesse am Bildschirmiextsy-
stem im Rechnerverbund, das
auf der CeBIT kundgetan wur-
de, sowie der Exklusiv-Vertrieb
durch Atari in der Schweiz g

ben den AnstoB, nach Bix nun

fer der unerversorgin 8.
s Ge-
raten war angebrochen &
forderte

ausgestreckt. So soll nicht nur
eine.

dor Atar Mg St
i den

AMC-Spieleteil betreuen.

sonders von den agilen Anwen-

ST wind dorsi shoatals mit

men fur Armin Sumer. B¢
nahm d Aiititen des AMC
unter seine cigene Regie und
Versorgi von da an mi cinem
selon auf die Beine gestllcn
Programm weierhindic Szcne
A cins der et ciencn

‘neue’
Slotmachine”, dic
eines sp.cumomam nmus
Danach folgte "Pyramidos”,

o BiUner s sieicen, Die
Haphacich e 8 e
vor das "AMC:} ", die
UserZeitschrifc auf Disketie

Eine groBere Verbreitung

Mingein des Gblichen Monitor:

bildes im Vergleich zur ge-

druckten Wiedergabe und vor

allem an_traditionellen Ge-
i

erinnern kann. 1986 erschien

genannie VCS-Bundesliga, Ob-
wohl man

standigte, kam es zu sinnvollen
Kontakten und Aktivititen. So
warden dic Wiesbadener Al
Leute auch Gberregional be-
Kannt.

1083 urde die Hamburger
Atari- Mcd:rl.lss\m, auf
rihrigen AMC bl
Die Firmenleitung machte den
Wiesbadenern das Angebot, of-
fiziell Atari-Clubs anzuspre-
chen und mit aktuellen Infos zu
versorgen. Dies wurde mit ci-
nem Vertrag zwischen Club und
Firma besiegelt.

oo ik Fanis
slerdings och Hlemand 'das
chaclle Eade dee iten Akl
Niederlassung ahnen. Nachdem
Jack Tramicl mehrheitlich die
Atari-Firmenanteile_erworber
hatte, bedeutete dies nicht nur

dann_auch
AMC-Clubzeitschrift_erstmals
auf Diskette, nachdem sic be-
reitsseit 1962 in normaler Form
aufgelegt worden war

Als die neucren §-Bit.Com-
puter von Atari anstelle der

VCS-Systeme immer mehr Ab-

D

y ist minde-
stens cin neues AMC-Spicl ent-
halten. Man kann natirlich

paradenstirmer g
triebsfirmen_gelicfert zu_be-
Kkommen. Die erreichten Lei-
stungen sind jedoch recht passa-
Die Spicle sind zudem
Bunkislch s Amambir e
grammic
Titel wie "Bilbo”, Tales of

sicher dem inen oder anderen
Iostver-

em
der sollte dieses Medium aber
schnell vertraut und auch von
Nutzen sein. Dazu mu8 jedoch
die richtige Auswahl an The-

DM pro Diskette mit

‘Armin Stirmer und einige 8-Bit-Programmierprofis
1o|m-.....m-

2uchdas dorig dreigrachie
ebe

s - Luxemburg) vollstandi
unterstatzen.

Beide Vix-Dienste wie auch
dasraatdche Tltel 1, 2und

peris
\gebotener  Program
Gul Umgebung e e
Mitteilungs-Manager")  wird
tx/Vix von auBen sieverbar;
eigene Anwendungen konnen

DrewsEDV + B
- i

Neue
Verkaufsréume

Auf wesentlich mehr Lei-
i llen Be-

e e s S
Gateway in Saarbriicken zu er-
reichen (0681/19302; 120075
Baud). Eine europaweite Ver-
somng bnd Ashor do
doch

kDl Vet
gen fur den Service am Kunden
s P o s
Unternchmen _ kirzi

der Stadt.

insbe-
sondere auch im Sinne der
Kundschaft

PSD:

Fuulennr.

2800 Bremmen |

T oa2i/170s71

fibuSTAT — Ein
neues Produkt
aus der
fibuMAN-Reihe

as grafische Analysepro-
n'lmm”ﬁh uSTAT" ist eine voll
in GEM cingebundene Tabel-

lenkalkulation auf der Basisder
Gewinn- und Verlustrechnung.

chend Arbeitsspeicher vorhan-
den ist, 4Bt sich direkt z "fi-
buSTAT"
schlicBend

“fibuSTAT" kostet 398.—
DM, die BWA zu "fibuMAN e"
78-DM.

Prodat Software GrbH.
Broichers. 3

060 Bergoch Gladbach |

Grafiken
auf Diskette

Eine Grafiksammlung von
derzeit Gber 1000 diversen Bil-
der Nt e i v
n Zwecke bietet die
Fima CompTee an, Die Kok
lektion wird it jeweilsetwa 100
Motiven pro 3,5-Diskette ge-
liefert. Sie st zu allen gebrauch-

chn raftcemuen it dom

"STAD" oder "Signum II".
Sozusagen als "Konserve™

CEPT Suandards seehnet sih
dabei schon ab. Zur volistind
sen Nutzung mutten e die
notwendige

i S v e
gemacht werde

5 botia e nur die
Verkaufs- und

riume um das Fi ver.
Do, s d Winst
profiierte von der _dringend
notwendigen  Vertnderung.
Das Angebot wurde dadurch
entsprechend erweitert.

s
KM L i o e

- Ak
e e
Smstics ui asthitun Ui

wendern inzen,zum Teil mth

und Kostensituation einer Fir-
‘ma ermoglichen.

Onfikprogranm em:\l( wer-
den, sofern

sich de Hermugabo. ener

pict
Vm!ramme uenm S oo

e Hevslnller dar, el e
AM

Eigene Tastaturbelegungen,
wie sic im Ausland blich
sind,

- Ein Ausd

ruc r s
‘Word Plus"-Treiber moglich.
- Gespeichert _werden Btx/
Vix-/Teletel-Seiten ohne In-

Iaguluhllch ist

Hew arbehet Armin Sitr

uflich fir scinen

Verag et vtk s

fekiiv wie moglich geschehen
8,

i et D ity

problemlose Aus;
tung 2B, Boneasuewer.
un it den unterchidich

vor als Atari-Fachhandler am
Ort présent war und sich einen
Kundenstamm aufgebaut hatte,
will man nun auch andere Ver-

Der
erstreckt sich Gber insgesamt
f Jahre, o da auch langfri-
stige Tendenzen deutlich wer-
den. In Verbindung mit der
WA

die Bidvoriage
vorhanden sind.

Besonders interessant ist die
Moglichkeit, mit einem der
kompatiblen Grafikprogramme

enthalt die Palette inzwischen
auch verstarkt Hardware und
Peripherie von Anbictern wie
Tatung, Star und Victor.

Auch Leserzuschrifien bearbei

nem Verlag zudem noch cinen

Club mit etwa 400 eingetrage-

nen Mitgliedern fihr.

ur Atari-Messe

sollfur ST-User die erste AMC-

Diskettenzeitschrift  verkauft
rden. Lothar et

BY
Auswertung) aus "fibuMAN",
die neuerdings auch fir dic Ei

das auf den

Bild nach cigenen Wanschen zu

verkadern snd i Tete el
lus

“fibuMAN e” erhaltich ist,
beben nun kee fis-

passer tra-
tion von Texten per ST steht al-
S0 nichts mehr im Wege.

Hierslen noch einge weit-  haber Pohl und Schomaker mit  sqwicklungen meht YErDOr "y ygeion it komplet
e F : 5 i auf 10 Disketten fir 139.- DM
speziellen cn wie B D
kel durch susgekiogelte I~ peisen Paetiovon Dranchenls, o e oy andr ten flir 30- DM erbtilich. Zu
teruptSrukur (ptmerer sungen versar profssioncle Buchhlung nicht it “Gb-
yoll-  Kundschaft, darunter beson- MAN" erledigt, mus le ..,\.m

gen Motive leichter auffinden

(Mmyrnu duwn)

beraten. So 148t sich 2.B. die
rdruck

- on Bx/
VioSeten, auch asschnit-
ys. uw DisckaeSgler

te (9-24-Nadel-

Dmckel\

‘an mehreren vorhandenen Vor-
Shcgecken jodersh

demonstrieren. Au
Anpessing aa Gen Jowel

n "fibuSTAT" prediiicg
MAN" arbeitet,

ohne zusatzliche  Eingaben
Gbemehmen. Sofern  ausr

lassen.
ket such S Prcibicied
geboter

Compueriechik
mum‘ s

s

-‘-—nw-l 11



Atari-Sport-
werbung
Rund 120 Vereine im Deut-

schen Sportbund tragen inzwi-
schen den Namen Atari auf ih-

fem Trikor B8 handelt sch
berwiegend FuBball-,

Handball .ma wuuemu
Manasch;

grafischen  GEM-Oberfliche
und zum Ein-

Mit ihr lassen

satz.
Dieser Entwicklung trigt die
GTI GmbH, Berln, mit ihrem
neuesten Produkt, dem [EC-
Bus-Interface MEGA 488 ST,
chnung. Es erlaubt den di-
rekien Anschlu eines Atari
Mega ST an den weltweiten In-

f

eeapenlrigg
Systemfachhindlern  ausge-
wahit und ausgestattet wurden.

ten unteren Spielklassen ange-
hort. Atari weib um die finan-
zicllen Engplsse solcher Klei

nen Vereine. Die Firma sieht
aus marketingpolitischen Grln-
den cine Verpflichtung darin,
den Breitensport zu unterstit-

S ind gerde die iinren
ine, bei denen das Mitein-
v otk o

technik, den [EC-Bus (auch
IEE-488-Bus oder HP-IB).

Hier ist eine Baugruppe ent-

lenfunktionen der EC-
Norm IEEE-488-1978 macht.
Interface-Baugruppe
vidnfachindonda r vorge-
sehenen Steckplatz im Mega ST
cingesetat. Zum Licferumiang

nen. Schnitstllenfunkiionen
ausfilhren un
stevern S\e istals Funktionser-
fes Betricbssystems
und kann 50 von allen
 omsobessbarindig e
sprochen werden, die den Auf-
Systemroutinen
(XBIOS-Calls) crlauben. Dies
S imboscders i G/ GPAS
asic, Pascal,
Miodula, Foriran und naurich
Asscmbler. Der Datenaus-
tausch mit den angeschiossenen
IEC Bus-Geriten ist_transpa-
rent und kann sowohl im AS-
Cll-Format als auch bindr ko-
diert erfolgen
In Karze werden auch Ver-
sionen der Treiber-Software un-
ter dcn sboctle el dom A

zun. - zunchmend an Be-

"
keit gegentiber den bisher Gbli-
shen Abasikkoppiern ber die
Telfoneitung wuf dea bl

schen mputer. Die
ey
bei der DBP mieten oder auch
beim Hersteller kaufen.

Das Siemens-Modem sendet
el gl b
tionalen Empfehlun-
o VZZDIs nd Vason asyn-

synchron mit maxi-
3400 Bl i Vollduplex-

N ATARI-Fachhandler
empfehlen sich

W

D 4

Das entspricht etwa 300 Zei-
dheos, Bel _ unpenigender

| reiphosisy Hlndbu:h mit
Einbauanleitung _ sowie eine
Diskete mit Triber Software,

fend einzugreifen, ist for Atari
ebenso wichtig wié die Nutzung
von Werbembglichkeiten, 2.B.
Bandenwerbung bei GroBer-
anstaltungen, bei Fuball-Lin-
rspiclen, Begegnungen der |
und 2. Bundesliga und Europa-
cup-Turnieren. Diese medien-
Sportveranstaltun-
gen werden von Atari seit 1986
verstirkt genutzt. Den Haupt-
schwerpunk! bildet der Fubball
alsbesonders publikumswirksa-
mer Sport

ontach 12
9% Raumheim

IEC/IEEE-488-
Interface fiir
Atari Mega ST

Seit der Markteinfuhrung der
Mega STs von Atari erfreuen

Beue 2 dn estungbipien

uf dem Interface wird der
om FChshilurel | N

D7210 verwendet. Zum

1EC Bus hin o i Baugruppe
mit_Tri-State-Treibern 7

5161 ausgestattet und et

Bus-Norm vor-

maximale  Daten-

ranserte von 1 MByte r
e Bus Schniuselle
i ikt vom 68000 Pree.
sor des Mega ST bedient. Das
Interface belegt 256 Byte im
Atari-AdreBraum und_kann
erver Kodierchalier i g
samen Adreraum verscho
verdan, K besishea uacinge.
schrinkie Moglichkeitenzur In-
terrupt-Verarbeitung
Mitgelicfert wird ein Treiber-
programm fur_das Atari-Be-
ricbssystem TOS, das_den
Komfortablen Zugrif auf den
IECBus von Anwendungs-
Software aus erlaubt. Es wir
cinmal nach dem Einschalten
des Rechners geladen, instal-

len,
e Taokusie

kommen immer haufiger die
grauen 68000-Rechner mit der

residentim Speicher. Der Lade-
und Installationsvorgang kann
auch automatisch nach jedem
Einschalten oder Rucksetzen
des Cor mpmmmm en.

as Ty m ent-
M ¢ine volatindige Funke

12 | aramimagacinrosa

mgmmmm
RTOS UM erhlticn . Die
Interface-Baugruppe ist _fur
Entwickler oder Ingenieurbi-
ros auch als OEM-Produk lie-
ferbar, wenn man auf dieser Ba-
sis_cigene IEC-Bus-Systeme
aufbauen will. Gegen Zahlung
einer entsprechenden Lizenzge-
bihr wird auch der komplette,
kommentierte Quelltext _der
Treiber-Software mit Funk-
tionsbibliothek (C und Assem-
bler) zur Verfugung gestellt.

GT1 - Geselhchah fr technisch Inor
matk o

Gt den ichen 080

1000 Berin 4

Duplex-Modem
mit 2400 Bit/s

Einen Aufragtherdie Lk
uplex-Modems

I Moduiversion i don Elnbes

in Datenendgerite hat Siemens
von der Deutschen Bundespost
(DBP) erhalten. Das Zentral-
amt i Zuaswungen (Z2F) der
DB bate civor nich dt tch
s Cocipriting yriasd
Lient e die Vernackung er
teilt. Neben der Modulfassung
it pracilepdegresgcomd
fur private Anwendun-

an, fur die ebenfalls die
zzr Zulassung  bereits vor-

durch ein, Falkback-Prozedue
‘automatisch auf 1200 Bits um-
gzschullﬂ

2800 Bremen
Tel.0421/170577

.md..nm sind dicvei wer

it liegende
oo
che Test- und Diagnosemdg-

500 PD-Disketten
= frdendariST =

rische Anzeige bei der Tischge-
rateversion. Um den Einsatz in

e I Dt

R

undinternational kompatibelzu
bleiben, stchen z.B.

2edur ur Verfugung,

Siemens A
o m:n: f nformation

ty
i

2
§
3

i

§§
|

Auf diesen preiswerten
kénnen Sie

Rinde o - Compuir
r
und -mwmrpm
Reservierungen bei AMA
Anzeigen Marketing
Agentur
Kaiserstr. 35
7520 Bruchsal
Tel.07251/855555

ot

J. Blumberg u.

U. Bellmann oHG
Schellenbruckstr. 6
8330 Eggenelden
Tel.08721/6573
Altttinger Strae 2
Tel.08671/71610

Filllen Sie dazu

Wir Ihren
aus dieser Seite weiter. Von dort erhalten Sie dann
Ihre kostenlosen Informationen.

KaiserstraBe 35
7520 Bruchsal
Tel.07251/85555




Floppy-Speeder
Geschwindigkeitstest
von GFA
Luf  Duch Zet  Bemerkung
Die schiichte, Kohiraben. | it $20E
schwarze Verpackung. dicses T
Utlies kennt man bereisvon | &5 3 1M cases
anderer "A-Produkten; auf 3 2495 ey
er Hulle von "GFA-Floppy-
wird sber beinahe | A 1
hubichs vrsprochen PGy bt Dol pctr
& 3 “rationtv
- der Disket-
tenoperationen bis 7u cinem ki
Faktor 20 A 1 ‘normales Laufwerk
- crhebliche Zeitersparnis bei | A 2 HierwarichondieDiscoyim RAM.
wiederholtem Laden E: 1 my:upm.umm(mllmnm
“Unglabich®, meint der | B 3 ekt
aie. "Aha, Cache”, sagt der | F. H DIR und Filsbereisim|
Fachmann. Beide haben teil- | F 3 A DepibonvonE e
weise recht! Ein Faktor 20 ist | F: s Der "GFA-Floppy-Speeder”
beim normalen Be sicher rd als

verzeichnis des zugeordneten
Drives. Lidt man ein File, so

weise in einer Farb- und Mono-
chromfassung geliefert. Zusitz-
lichllegtnoch eine AUTO-Ord-

auf Floppy und RAM-Disk ge-
speichert. So geht man sicher,

normal von Diskette geladen,

aber gleichzeitig auch in der

RAM-Disk (E:) _abgelegt.
s d

wird cine RAM-
Disk als eigentlicher Beschleu-
Bge geaiaz werk, werden diese jedoch le-
Neben den normalerweie _ diich i Spechr festghal
verwendeten _Diskettenlauf-  ten. Man mu8 daher v
Vecken A: und B} kane | et das Rachies e v
nach Booten des Utiltes noch halt auf eine "richtige” Diskette
E:,F:,G:undH abspeichern. Auch ein System-
und G: ind dann als Arbet, . absture kam zum Datemvelust
d H: als Sicherungslauf.  fuhren!
ekt dem schn: D Etwas anders verhilt es sich
geordnct midenLaufweken’: und
Die Atbeislautucrke funk- Fir den Lesergri it such
tionieren wic cine R i i beshriebene Toch,
oenbaeniodochdasiabas. legic b Schrciven wid

Wenn die Maus mal kranke Beine hat!
: Mausreinigungsset nur 28 DM*

Mausleder _nur 21.90 DM*

oo
weatind mumm Softwarekiichell
B INDEX _nur 30 DM*

rsion bei,
Utility auch mit TOS-Prog;
men utzen AB1 Prakisch als

sehen.
N zacricnge

o i g
diese selbstverstindiich seinem
Arbeitsplatz_anpassen. Auch
der vollstindige Ersatz _der
Tconsvon A: und B: ist moglich.
Dann muB man allerdings die
inschrankung in Kauf neh-

setfeste. RAM-Disk. Fir sie
kann das verwendete Laufwerk
ebenfalls frei gewahlt werden.
Als Kleinen Geschwindig-
keitsvergleich haben wir einmal
die Zeiten fur das Laden eines
"GFA-Artist™Bildes mit 32034
Byte Linge ermittelt(siehe Ka-

men, daf diskettenweises Ko-
pieren (Icon auf lcon) nicht
mehr moglch ist (wie man es

Naturlich 138t dieser Kieine

zeichnungen ist natarlich fur

farddisk-User extrem wichtig, jedoch unbestreitbar, daB bei
da hier E: und F: oft schon mit
Fesiplatten-Partitions  belegt
ind.

g o 8 M 0 W S .
B Software Manager ST 39.90 DM*

S et ow Sonawy vre
i o S G e S s

AR e Rl

14 || arammagasinsorse

ab DM
® Mous und 2 Joysticks gechzaliy am ST, schatoar.
ingsiabel

k. 1.5 m Veriangeru

die Anwendung von "GFA-
Floppy-Speeder” stellen 2.B.
compilerorientierte  Entwik-

dar, die laufend

o
hckeiiatey. Hiee solke wia
jedoch im eigenen Interesse fir
die Speicherung des Programm-
textes regelmaig das Siche-
rungslaufwerk verwenden
Laut_Anleitung werden bei

Lesekopfes optimiert. Ein deut-
licher Zeitgewinn war hierdurch

durch ewas herabgesetzt wer-
stellen, ob d

o o

ein akustisches Signal ersetzt
werden,

- Mit_manchen Programmen
scheint sich "GFA-Floof
Speeder” Uberhaupt nicht zu
vertragen. So schiugen 2.B.

wiederholte Versuche fehl,

‘mit ihm zusammen das CON-

TROL-Accessory zu instal-

jedoch nich festzustellen.

Bei der Arbeit mit diesem
Utility konnen allerdings auch
cinige Kleine Probleme auftre- picht ordmungsgemaBverw
ten tetund freigibt. Der Speicher
- Daessich leichzeitigmitden  fir Programm und Speeder

jeweiigen, Anwendungspro- 14t chshr ufelen, wemn

grammen im Speicher befin-  das bedarfsw,
gy el el Bt oy P
hen, wenn es den Speicher  Spet

- Das Utility ist auf die regel-

Das Formular: links die 6 Laufwerke pius RAM-Disk lieren.

Trotz der genannten Schwie-
rigkeiten stellt "GFA-Floppy-
Speeder” ein nitaliches Utility

maBige Anwendung von  dar, das viele langwierige Ar-
inen angewicsen i

(Dispatcher). Da viele Pro- - Sein Preis betragt 59.- DM.

gramme jedoch _unndtige

Blockaden  verursachen,

QA Spuemucht G
HerarSna
oot

TEAC

Made in Japan by Fanati

Thoms Tausend

Computer Trend

"
Ihr Computer Spezialist

5000 darou Sonhchraue 86 Tel 064/22 7840

G3E-ST 5127201010 . E— A
G38-ST 2012 20720K0 ... BOBum
au-srm«_m..,.,m.,. 398.-

G35-ST* $17.8 ¢ o St 2720y st
a8 nc rveSwap

auch nachieonr an 1040 . .648.-
Ao Gorke it aingebautem Nettal 12 Monaten Garant!

Bestellannahme: Mo-Fr 8.00-18.00, Sa 8.00-12.00 Uhr

Porto und Verpackung: Inland 7.50 DM, Ausland 15.00 DM
Versand Ausland nur Vorauskasse

Copydata GmbH

Biburg - KirchstraBe 3 - Telefon 08141/6797

onenpi, Tl 061/47 68 6
/2

5430 Wnigen:Tonrowent 53 10 7 1660
8400 Winterthur, 5. Golersiasse 41 v-\ 052/27 9695
8021 Zirich, Longsrasse 31, Tel. 01/241 73 73
Grésste Auswahl an
Literatur
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Haben Sie die Mengleiste Ih-

=ttt Multi-Accessory
Eii"uﬁiﬁm‘ﬂﬁfwﬁ;ﬁ&' von GFA

hnen hier vorstellen

¥
E

dem Schreiben nochmals gele-
sen und auf Richtigkeit geprift

Wer neben den Atari-Flop-

Sieccse e, B

Die logische Blmummudr:m
bezeichnet den

o i
benk

schiossen hat (2.B. 5,25"), wird

‘werden, fur die sonst jeweil -
gene Programme  zustindig
sind

Aber schen wir uns dieses

ses Unis
salprogramms. Die Kennung

S .

he il o Zi (n MK
Yunden) zvischen zwel Ti
‘mer-Aufrufen und die Anzahl
der erlaubten VBIs (Vertical

obergrenze 148 sich ermiteln,
‘wie weit der Rechner mit RAMS
bestick
B Spechervrvalung it do
Lioge des goflen_ fren
Blocks. Nurbis s dicer G
Kaon it MALLOC Speicher

sen, die Step-Rate in Stufen mit
2,3, 6und 12 Millisekunden ein-

und die wichtigsten Status-Bits
(Read / Write, unsichtbar, Sy-
stem) setzen. iner Dis-

Namen gegeben hat, kann dies
hier nachholen.

Mit der Taste DRUCKE DIR

Bytes zur Au"i-m
Im Mend SCHIRM UND
TASTATOR Mbrsch de St

uch abgebil
‘muB. Da der ST-Bildschirm -
mer an einer 256-Byte-Grenze
P e D
ert notfalls
e M... ann it cesr Funk:

gehen.
Das  PERIPHERIE-Men
et um sl von Druk-

ker-, | 1.-Sta-

lioest ey

und beschaf h mit der

Mau. Deen Bewelun;en tas-
h hier

als wiirden die entsprechenden

tion (ALT-INSERT bzw. ALT-
CLEAR HOME) gemalde

us durch einen
kab-u pass oy kann den
Maus-

gedrl
So kann man auch in Editoren,
welche die Maus nicht unter.
titzen, deaC:

Bl verlegen. Bei

Das vierte und letzte Unter-*

ment, AUSGABE, ermoglicht

m User, Byte-Folgen dirckt
an Drucker, RS 232 oder
M.LD.L. zu schicken. Dafor ist
ein Texteditor eingebaut, der

SchiieBlich 148t

" 10 Byte-
Foll it 10 Kom-

em. Stellt man MAUSBUT-
TONS ALS TASTEN auf JA,

sich ein Mausraster akiivieren,

‘mit
mentarzeilen  erlaubt. ~Diese

stellbaren Verschieby

AT (A

und CAPS LOCK) feststellen.
Vom CONTROL-Accessory
oy y

ter-Session einmal ein lnnnux-

Derzulisige Wericberechlt
rekt im Form:
ren. Die restlichen Flhngkeu:n
von "GFA-Multi-Accessory’
i it i vios Usiorsoel
DISK, SCHIRM, PERIPHE:
RIE und AUSGABE verteilt.
Im DISK-Mend 148t sich das.
Disk-Verify ausschalten.

fir Verssgerungienie nd To-

der Druckerbreite (1280 oder
W nicht ent

den Codes der Tastaturemula-

splter wieder geladen werden.
Nicht auf der Tastatur befindli-

che Sonderzeichen lassen sich
ber eine Hilfsbox ebenfall er-
zeugen. Diese Moglichkeit zur
Initialisierung externer Gerlte
hat uns besonders gefallen; sie

Modem) sine volestomatiche
Telefonvermittlung einrichten.

n jedem Unterment aus
148t sich in das Hauptment zu-
rickkehren oder das Programm
ganz verlassen.

"GFA-Multi- Accessory” bie-
tet nicht nur eine Zusammen-
fasung von vuwhledcncn

mdem bl o unlmche
o teaadin e
Sein Preis betrigt 59.- DM.

‘GFA Sysemiechnik GrmbH.
Hocrder Sandberg 0

4000 Deldort 11

Thomas Tasend

Clubnachrichten

Markt Schwaben

Der CC ST beschit sic
i dem e ST Wi iten
unter l.nderem Soﬂwlu

einClubzeitu
emmmnm. Nttri v
anstalten wir auch Zusammen-
Kinfte, Der  Milgiedsbeirag

i ~DMaoderei

Unser
komml an Jedem ersten Sams-

tiehen werde
wir allen Mitglieder bei Pro-
blemen mit Rat und Tat zur Sei-
te.

Wi erhsben cinen Iahresbel-
301

Wir wbeiten mit lo!.,em'kn
Computern: Auri ST, C 64,

m geben wir
i Cabtat e Wetre
Informationen erhalten Sie un-
ter folgender Adresse:

Michal Merel

Poutach 125

8 eddesheim

St

halten! Der normalerweise im

iop nicht aktivierte Cursor
188t sich
‘wobei man

schwindigkeit)

4l uch i dea physkalischen

laufen
dann etwas schneller ab; sonst

T Y

zeigt-auf den Spewhemerelch‘

ne Diskette und sechs 80-Pf-
Briefmarken. Dafur erhalten
Sie eine Diskette mit PD-Soft-
ware sowie unsere

(Bitte _frankierten Rockum-
schlag beilegen!)

cest
Markus Petiks

b beschaftigt sich

hauptséchlich mit dem Atari ST

und sucht noch Mitglieder. Der

Jahresbeitrag belduft sich

30.- DM. Monatlch erscheint

el NEWS, sl il b
ubzei

geringe Gebihr konnen Pro-

015 Mark Schwaben

chen Software-Bibliothek ent-

Weitere er-
halien Sie gegen Rickporto bei
nachstchender Adresse. Er-
scht sind auch Anfragen
von Usern folgender Gertte:
ZX_ Spectrum, Sinclair QL,
C64, C128 und PCs ller Art.
Ui Cub Stemwede:
Michiel Bet

Osterreich

stellung bei. allen Fragen und
men. Monatlich _er-
scheint unsere Clubzeitschrif.

miga,
CFC, Schnsider PC, o
QL, ZX Spect

Computeun e

NS Hiendort e Oz

ST
wiirde ich gern einen ST-Club

cine Diskette mit guter PD-
ftware.

Tobis Hartwig
AdubertSterste§
2000 Stwgars 0

pre— L4



n den ersten Monaten nach
Erscheinen des Atari ST ha-
ben die meisten Kiufer nur
beiliufig registriert, daB dieser
R

echner unter anderem auch mit
einer M.1D.L-Schnittstelle aus-
gestattet ist. Damals war der Be-
iff M.LD.I. aber selbst unter
Musikern lingst nicht so geldu-
fig, wie das heute der Fall ist
Wer sich mit dieser Thematik be-
schiftigte, hatte hochstens cinen
it separyier MID.L-
Schniselle zur Verfugung. I
it hatder ST in der
el el
ich gel

schiedliche Gerite zentral an;
steuert werden. Bei der Produk-
tion lekronicher Mosikspcien
uch sogenannte Sequenzer cine
wmhn.: Rolle Sic nchmen M,
D.L-Daten auf und geben
Einfach  susgedrekt
konnte man sie als elektronisches
Aquivalent zu einem Tonband-

E

als Gegenstiick am

der M.LD.
nem solchen Sequenzer umfunk-
tionierten. Dank des im Ver-
gelch u Hardvare-Sequeasers
int grofien Displays (ST-
Momlor) der einfachen Maus-
g und desgroBen Spe
:herplll urde “Twen

zu cinem Remao bei Muskalke

n
Wer sich heute die Top Twenty
im Radio anhort, kann davon
ausgehen, dab bei cinigen Hits
auch der Atari und "Twenty-
four” mitgewirkt haben.

Zum Test lag uns die Version
2.1 vor. Mittlerweile hat Stei
berg ein Update davon erstellt
und die Ausfilhrung 3 veroffent-
licht. Die Unterschiede zwischen
beiden Fassungen liegen im De-
tail und werden zu einem spite-
ren Zeitpunkt nachgetragen.
got sber i usblm AT

das Progra
g iesig wirkenden blaen
Schuber, der das deutsche Hand-
buch (Ringordner im DIN-Ad-

der bezcichnen. Es gibt zah

Format), die
und - wohl unvermeidbar - das

ter hinter Tnzwi-
schen gehort dieser Rechner in
jedes gut ausgestattete Studio, in
st sl Hesereconding-Anlago
und auf viele Bhne

Die meisten =kkm7msch=n
und

che die
acht oder mehr Spuren und einen
suen Bedienunpkomfort be-
erdte sind auf der
Bl safic o b
ben aber auch Grenzen, was

Effekige-
r M.L-
ausger(s

rite sind heute
D.1.-Schnittstelle

an-
geht.

Die Firma Steinberg gehorte

ibeluny
konnen so zahireiche ~unter-

die den Atari ST unter Einsatz

ser sogenannte Key mud in g
ROM-Port des ST gesteckt wer-
den, sonst luft nichts.

Zur Inbetriebnahme sei noch
gesagt, daB “Twentyfour” so-
wohl it dem Monochrom- als
auch mit dem Farbmonitor (
lere Aufiosung) zusammenarbei-
tet und i det Venion 2. cinen
Speicher von 1 MByte + R
TOS benbigt. Auberdem e
naturlich ber die M.LD.L-
Schnittstelle ein entsprechendes
Instrument oder ein Expander
angeschlossen sein.

Nach einem Doppelklick auf
den Programmnamen und kurzer
rtezeit erscheint dann das
Huupdd autdem Mositr. Wie
reenshot entnehm
kAnn “Saben seh die Slemherg-
Programmierer bei
an einem 24-Kanal-Mischpult
ik Besdnmcios crectort &5
sieht man z.B. unter der Men
leiste am oberen Bildrand dxe
Spurnummern 1 bis 24 mit
Statusanzeige und cinem Mz

unteren Rand 24 Pegelanzeiger,

die optisch darstellen, welche

Spuren gerade abgespielt wer-

den. Zwischen diesen beiden

Leisten befinden sich:

~ Aufnahmeeinheit: Hier wird
die Aufnahme/Wiedergabe ge-
steuert. Wie bei analogen
Bandmaschinen gibt es Tasten
fur Start, Stop, Aufnahme,
schnelles Vor- und Zurtckspu-
len und das Bandzihlwerk so-
wie eine Echtzeitanzeige.

In diesem Feld

~ Trackinfo:

Pattern-Nummer und anderen
Daten
~ Locator-Einheit: Hier konnen
Start- und Endposition cinge-
geben werden. Diese MaBnah-
¢ it bui verchicdencn Op-
tionen wichtig: doch dazu spi-
ter mehr. Die Bandposition
rd immer so angezeigt
Start 130
Dabei haben die Zahlen fol-
gende Bedeutung:
1 = derakiucle Tak (s

dz‘\/nnel bzw. Achtel

des Taki

0/ e RS R A -

Ib cines Viertels bzw
Achtels

Die hochstmogliche Takt-

auflosung  betrigt  bei

“Twentyfour” 384 (Taktmall

16).

Neben diesen Funktionen
kann man im Hauptbild auch
‘Taktmaf und Tempo cinstellen,
cinen Beeper aktivieren, den
verbleibenden Speicherplatz ab-
fesen wnd die Syohionistion
festlegen. Normalerwei
VGhT s SEquencer-Programm
alle anderen Geriite steuern, so
da man unter SYNC intern wih-
len sollte. Wer dagegen der
Rechner 2.B. von einer Drum-
Maschine starten will, kann auf
externe  Synchronisation  um-
schalten;  “Twentyfour” liest
auch M.LD.L-Songpointer-In-
formationen

Wer sich mit den bisher aufge-
fiahrten Punkten beschaftigt hat,
K prakisc it den seea
Aufnahme Zuv

Lol man vielegt einen Bk
in das Pull-down-Men MIDI

werfen, da sich hier einige Ver-
cinbarungen mit dem Programm
treffen lassen. Das sieht bei
“Twentyfour” so aus:
MIDI-Definitions
Hier kann man verschiedene Pa-
rametereinstellen wie Clock,
Click, MidiThru, Midi Delay und
Input Filter. Herausgefiltert wer-
den je nach Wahl Pitchbend-Da-
ten und andere
MIDI
Jeder der 24 Autimespuren
separat einer der sech-
B MID T Kealissocuiiee;
NO ermaglicht das Abschalten

“hannel

MIDI-Setting:

Hier konnen die 16 M.1.D.1.-Ka-
nille einen bestimmten Status er-
halten. Moglich sind POLY,
OMNI, MONOI und MONO2.
Auerdem kann eine "All Notes
Off"-Message gesendet werden,
um Notenhénger zu vermeiden.

Jetzt kann die erste Aufnahme
endgihig beglomen Dz mar.
it der Maus die ge-
wiaschie Spur (in unserem Bei-
spiel Spur 1), Klickt auf RE-

CORD und fangt mit dem Ein-
spielen an (uber cin Keyboard
oder eine  M.LD.L-Gitarre

TEST

usw.). Beendet wird die Aufnah-
‘me entweder durch manuelle Be-
titigung der STOP-Taste oder
automatisch, wenn zuvor ein ent-
sprechender Locator-Bereich ge-
Kennzeichnet wurde.

Nehmen wir einmal an, wir ha-
ben eine viertaktige BaBlinie cin-
gespielt. Diese Sequenz wird ab
sofort als Pattern bezeichnet.
Wir haben also in unserem Bei-
spil s TR 1 o Feteen
mit der Nums 1zt ma

mmer 1. S
den Mauszeiger " e Track.
kann m:

Nummer,
pelklick
rufen. Dabei verschwindet die
Anzeige der 24 Spuren. Das auf-
tauchende Info erlaubt dem An-
wender bereits eine Vielzahl von
Steuerungsmoglichkeiten. Al
Kernstiick konnte man die Ein-
gabe folgender Parameter be-
zeichnen
- STATUS ON/OFF: Aksiviert
odesschakes Sput
~ QUANTI
mngmpnon
- DELAY: Verzogert die Da-
tenausgal
~ VOICE: Werte zwischen 0
und 127 kinnen als Programm-
Change-Befehle gesendet wer-
den.

Ouannw

~ VOLUME: wie VOICE, fiir
die Lautstar)

Erlaubt das
48

Transponieren bis zu
Halbtonen.

Neben diesen Parametern
Kann man auch einen Split-Punkt

mu-—-un-l 19



setzen, den Sendekanal dndern,

verschiedene Out-Filter aktivie-

ren und dem Pattern einen Na-

e grhlL St ksl

empfehlen, da man

konpleen Stictin sl
bersicht ver

Auf unsere Spur fidiieiyi

cpprechende. Syailies -
ipler im Rack stecken. Dazu

Koante oan noch cas Wiedergae

betempo verdoppeln usw.

Kehren wir nun aber zuriick zu
unserem  Anfangs-Pattern. So-
lange man den Ehrgeiz hat, we-

wandeln. Falsche Tone konnen
el e clngefigs wec:
den. Position, Lange u

schlagstirke jeder Sy
sich variieren, bis das Pattern so

t, i

wil
gen als auch das ganze Pattern
k

mauf-
Zeichnen. Ein anderer th fiihrt
Uher das PuII down-Men PAT-
TERN.

die ich nur stichwortartig erliu-
tern kann:

~ COPY: Ruft Multi-Copy auf

(dazu spiiter mehr).

~ APPEND: Verbindet zwei
Pattern.

- REPEAT: Vervielfacht cin
Pattern.

- EXTEND: Setzt ungerade
FRE S gerido Takposi-

zuspielen, wird man bei der Auf-
nahme wohl auch Fehler ma-
chen. st dies der Fall, konnte
5008 e natarlich 16~

u_cinspielen. Im
Fetalerder digitalen Musikpro-
duktion stehen aber auch andere
Moglichkeiten zur Verfogung.
Eine der vielen Besonderheiten
von "Twentyfour” ist der Editor,
der bei diesem Programm gleich
doppelt angeboten wird. Es han-
delt sich um die Optionen GRID
EDIT und SCORE EDIT, die
weitgehend identisch sind. Der
Unterschied liegt im wesentli-

Tone

ohne den Editor verlassen zu
missen.

uch diese Bearbeitungsmog-
Hchielin selen r ccn el
n Teil des Ganzen dar. Das
Patiern 1484 sich nach cinem e
gestellten  Wert _quantisieren;
NOTE ON QUANTIZE verfei-
nert diese Option noch. Die RE-
VERSE-Funktion  ermoglicht
das Rickwirtsspicln; Notenlin-
ge und -hohe konnen auch hi
beeinflubt werden usw.

Es wirde den Rahmen cines
Testberichts sprengen, hier alle
von “Twenty-

- CREATE: Erzeugt cin leeres
Pattern, das im STEP-Modus
bearbeitet werden kann.

~ MIX-DOWN: Erlaubt das Zu-
sammenfassen mehrerer Spu-
ren auf ciner anderen.

- REMIX: Umkehr von MIX-
DOWN

- DELETE: Loscht ein Pattern.

Mit diesen Optionen kann man
io das ngespiele Patern suf
e gerade Taktposition

gen, dann verdoppeln, ol
Sl andere Spurea kopieren usw
Die neu gewonnenen Pattern as-
sen sich natirlich wieder benen-
nen. Wenn man dann noch ver-
schiedene Sound-Nummern ein-
gibt, eventuell transponiert und
ein bifichen mit dem Delay arbei-
tet, wird aus dem viertaktigen
Bab unter Umstanden schor
richtiges Klanggewitter, wenn

20' ATARmogazi to/s8

chen in der

des Patterns. Im Modus GRID
EDIT arbeitet man mit einer Art
Balkengrafik, in SCORE

mit einem richti

Wer das Notensystem kennt,
wird letzteres sicher vorziehen.
Alle anderen kommen mit GRID
EDIT wohl besser zurecht.

Der Aufruf des Editors bringt
cine vollig neue Page auf den
Moaitor, die sch a6 siamns
Menileiste mit entspre

o
nur die reinen Tone bearbeitet
Wer auf die M.LD.1.-Daten zu-
sreien will, kann von ier s i

EVENT-Editor weitefschal-

Bleiben wir im Modus GRID
EDIT. Den groBten Teil des
Screens belegt die grafische Dar-
stellung der Tone, dic in einem
Necatinln 8 SIS ol
det wes Kkomm

ik o SR oo
und die Linge der Noten zur An-
zeige. Rechts daneben werden
diese Daten nochmals als Text
ausgegeben, erginzt durch die
Angabe der Tonhohe und der
Velocity. Mittels der Maus lassen
sich diese Werte jetzt beliebig ab-

four” aufzuzahlen. Neben weite-
ren unzahligen Details sind 2.B.
soch vielltige Koplerfula
nen vorhanden.
S oo o ganze
Tracks. ARRANGE SONG
konnte ein eigenes Kapitel bil-
den, da hier das Zusammenstel-
len cines Songs unter Verwen-
dung der cingespiclten Pattern
zum Kinderspiel wird. Auch die
Printer-Optionen sind nicht zu
e Sie reichen von

ischirm-Hardcopy bis hin
2u cinem ausfilhrlichen Track
sting. Selbst das umfangreiche
Handbuch kann nicht auf alles
cingehen.

Wer bisher it HardwareSe-
quenzern gearbeitet hat und ci
en ST besia, sollesich dicses
Programm unbedingt einmal né-
her anschen. Die Einarbeitung
it relativ einfach, und es bieten

Bick schein allrdings der Preis
von "Twentyfour” sehr

sein. Stolze 490.— DM Lt
Kiufer auf den Tisch legen, um
in Besitz dieses Prachtstiicks zu
kommen. Trotzdem bleibt fest-
zuhalten, daB das PreisLei-
stungs-Verhaltnis stimmt. Selbst

Lok M, JUTEN
comon | MIGHD SAMDGS SRR

LT
ol )
rarm

wenn man auch noch cinen Atari | auch weitere Einsatzmoglichkei-

ST kaufen mu8, liegen die Ge-

samtkosten immer noch unter

denen fir cinen entsprechenden |
Hardware-Sequenzer, der mitci- | S5
ner solchen  Leistungsstirke | New ©
iiberhaupt erst gebaut werden | ! Wokdort
te. Zudem biete er STia | Rotkees

Das néchste
ATARImagazin erscheint
am 12. Oktober!

Schulmeister ST
Version 3.0
Atari ST. 800 Kbyte Ram. sw-Monitor
Die Noten- und Klassenverwaltung mit
Ptiff. Ein flexibles. bewahrtes
Kanzept for Lampels aller
Schulstufen. Auch far die
Schweiz geeignet. Ausfohr-
liche Informationsschrift

mit Frefumschlag anfordern.
M. Heber-Knobloch, Au der Stelle 21
D-1032 Sindelfingen

Qe cuch st o Darsoung ‘s sram
Gun' g ey it
ische’ von 25

BESTELLCOUPON
sanden an: O. Alred Hothg Varag,
I Waer 10,6500 Hoioaberg




Sound-Editor
& Manager

fiir den

Dio Editor-
Page

ic Berliner Firma Geer-
D‘k\ il Dmunien
des Atari ST. dic auch die
M.LD.1-Schnit ctre

cn_ busonder g Namen

acht. Diexes Sof
dic lmlu\hmlluh\kn

;]

3 Mokt mm.lnuuu \anIu-
sirer !
vom Anmn.lu pm micren
ntellung durch
“ernhiooie * Foce  dot
Klangsynthese wie Puls-Code-
ader Frequenzmodulation). Dic
Symisicer konoea auch dirkd
ent werden. Das
s, sbee.char vratidiich, wnd
schwicrig. da dort die Eingabe
her Tipptaste orflgt wnd auf
s abgelesen wird.

Fs lag nahe, den Bedienungs-
Komfort des ST mit den Program-
micrmaglichkciten zu verbinden
D L sich tber dic M.1D.1.-
Setgi i enblerlon st

16 Bit

Wie koare an desor ke
nicht e der Firma
Goordos vomichon. Als Tsstm
wir “Sound Editor &

fir den Yamaha TX
Geerdes ist

ahnlich leistungsfahige Software
fiir alle gangigen Synthie-Model-

le (Yamaha DX 7, Roland D 50
usw.) erhiltlich. Der TX 81Z
bietet mit scinen vier Operatoren

und acht verschiedenen Wellen-
formen bereis reiclich Moglic-
keiten fiir

Atari die Sounds jetzt auch auf
Diskette archivieren lassen. Eine
weitere Option erlaubt das Um-
stellen der Binke. Man kann
2B. viel cinfacher cinzelne

merhin setzt sich ein Smmd aus

aweizeiligen  Display
nicht darzustellen ist.
Was bietet nun "Sound Editor
& Manag chst einmal
verbindet das_Programm  den
Komfort des ST-Monitors mit
der Mausbedienung. Vor dem
tmuB der Anwender das mit-
gelicferte Kopierschutzmodul in
OM-Port des ST stecken.
Dicser Key wird heute von ver-
schicdenen  Software-Hausern
cingesctzt, Das stellt \lchcrlu,h

te Bank) kopieren, lischen oder
ek or. Die Sonalied

n Binken Ubrigens
Tos wcn Narmen migeseigt iad
lassen sich dber die Tasten 1 bis §
jederzeit testen.

(et “Somd B
tor & Manage selb
\sindiich die Edlnznmg o
Klangfarben by

menstellung der Per[nrmzncea

tabler sich mit diesem Programm

cine gute
om unbotugto Kopicn dar, doms
dic Software liuft nur, wenn das
Modul verwendet wird. Auf der
anderen Scite hat cin User, der
verschicdene so geschatzte Pro-
gramme besitzt, immer den Ar-
ger mit dem Auswechseln der
Keys.

Wenn der Key vorhanden und
der ST mit dem Yamaha iber
M.LD.L. verbunden ist, 1Bt sich
das Programm starten. Mit dem
Editor konnen acht Sound- und

auf dem Monitor nicht zu un-
bersichtlich ist, hat man nur auf
vier Sound- und eine Performan-
ce-Bank direkten Zugriff. Das
reicht aber auch vollig aus. Wer
auf die anderen Biinke zugreifen

will, kann
schirmrand ansprechen. I

s Paike T pat Pro
grammstart noch leer sind, kann
der Benutzer jetzt entweder sei-

fen oder von Diskette laden.
Hier zeigt sich, was Geerdes
unier der - Zimaitezicluog
“Manager” versteht. Der Yama-
ha-Synthie_kann scine " o
Daten ab Werk nur auf Cassette
abspeichern. Mit vorliegendem
gramm__entfallt diese um-
standliche Prozedur, da sich via

1at. Ubersichtlich geordnet, er-
laubt die Editorpage den Zugriff
auf alle Parameter der FM-Syn-
se, die verindert werden sol-
len. Die Hallkurven kommen
graich, zur Dartellung; cine
Abwandlung wird auf diese
o e e s
Bildrand zeigt den Algorithmus
ebenfalls in allen acht Operator-
Verkettungen. (Die aktuelle
Einstellung wird invertiert.)

Die meisten Parameter wer-
den in diesem Screen allerdings
als Zahl angezeigt, die sich leicht
mit der Maus abwandeln iBt. Je-
de Anderung kann uber die Ta-
statur auch akustisch verfolgt
werden. So sind kaum Berech-
nungen und Uberlegungen erfor-
dertch, Allin dorch Ausprobie
ren erzielt man gute Ergebni
was betonders e dic Variation
der vorgegebenen  Werkpro-
gramme gilt. Beim Verlassen des

werden sollen oder
nicht.

Ahnlich einfach 1Bt sich auch
‘mit dem Performance-Editor ar-

tion PUT/GET STACK erlaubt

Voller Bytes™

brigens den Transfer zwischen
Sound-Verwaltung und Editor
bzw. die Abspeicherung cines
Zwischenergebnisses.

Dieser Bericht kann die Lei-
stungsfahigkeit von “"Sound Edi-
tor & Manager” fir den Yamaha
TX 81Z natorlich nur andeuten.
Wer cinen entsprechenden Syn-
thesizer besitzt und bereits ohne
Computer Erfahrung im Editie-
ren gesammelt hat, wird aber
schnell erkennen, welcher Mithe

er sich bisher unterzogen hat.
Der Preis von rund 250 DM ist
meines Erachtens durchaus zu
vertreten. Die Editorprogramme
fiir andere Synthesizer sind unter
Beriicksichtigung der geritespe-
zifischen Eigenschaften mit die-
ser Version vergleichbar und
ebenfalls nur zu empfehlen.
Berupquetc

G Geerdes

Bamarckurade b

00 erim

Rolf Knorre

mn....-nm-lﬁ



Guitarman und
Keyboardman

Der ST als Musiklehrer

er heute
fur den A

und auch verkaufen

will, mul sich schon ctwas Be-
sonderes cinfallen lassen. Dic
Schwerpunkic im Anwenderbe:
reich sind fingst mehrfach be
setzt. Gebicte wie Textyerarhei-
tung. Grafik und Business wer-
den von verschiedenen Herstel
fern heits umkiimpit. Zweifellos
gibt ex aber immer noch Licken
im Angebot. Eine davon konn-
ten dic vorlicgenden Programme
ausfillen. Wersich mit Musik be-
schiftigt oder wenigstens dafur
interessiert. wird an ihncn seine
Freude haben.

Programme
schrei

Beide Anwendungen ermogli-
chen die grafische Darstellung

mmie Griffe, bei de-

arten sind_ festgclegt. Obwohl
sich unsere Tonskala aus le
lich 12 Grundtonen zusammen
sett. gibt es doch durch Kom
nation der cinzelnen  ungleich
mehr Akkorde.

Jeder Musiker, ob Laic oder
Profi
Moll-

re Akkorde nicht sofort pai
hat. Normalerweise schaut er
dann in cinschlagiger Fachlite
tur nach oder errechnet die Ak-
Kordzusammensetzung  selbst
Einem Hobbymusiker bereitet
dies unter Umstinden  schon
mehr Probleme. Hier konnen die
beiden vorgestellten Programme

mit drei noch unbelegten Klavia-
turen, dic ibercinander angeord-
net sind. Am oberen Rand er-
kennt man die iibliche Menlei-
ste. Um einen Akkord darzustel-

und anschlieBend dic gewtinschte
Tonart hinzufiigen (z.B. Dur)
Sofort werden die Klaviaturen

Auf diese Weise kann jeder be-
lichige Akkord auf den Monitor
gebracht werden.

Die Grafik 1Bt sich auch aus-
drucken. Wahlweise wird cine
normale oder cine verkleinerte
Hardcopy  ausy Hier
konnte man vielleicht zur Kritik
ansetzen. Zum Test stand €in
NEC P6 (heute sicher keine Ra-
it mehr im Heimbereich) zur

Darstellung bereitete allerdings
keine Probleme. Aber auch hier
wurden nicht die vollen P6-Qua-
lititen genutzt; der Ausdruck
daverte zudem viel zu lange.
Man kann wohl davon ausgehen,
daB "Keyboardman® fr Printer
mit 9 Nadeln ausgelegt ist. Eine
Anpassung an 24-Nadler wiire
deshalb notwendig.

Das Programm "Guitarman”
st_mit dem zuvor genannten

abgebildet sind. AuBerdem bic-
tet diese Anwendung die unter-
schiedlichsten Griffvarianten an
(bei jedem RETURN cine
neue). So lassen sich nicht spiel-
bare Ergebnisse ausschalten.

Beide Programme sind auch

R
TEST

« EPROMMER

R T s D s

#,‘;' DISKETTENSTATIONE!
1B e TYP »
CPC v /oo o =
o e x| nschiusfertig f
FURRrECESeR | | TYP D26 o osticiut e

DELO Comp.Tech.

gf.ST... 275.-

spezielle

ohne Anleitung leicht zu bedie- TYP D50
nen. Man kann sich auerdem | |, Bveesee U0 N R T s | | besticet mit 2 NEC 1037 A
b Vorstel- | | § meepetim i Lompl. anschiabfertig .. nur 498.-
len. Neben dem Musiker, der | | o e e i icipm tasewan NEC FD 1037A
wiire da P i
ppe der Homerecor- ATARIST
der. Hier trifft man oftauf Leute, | | 555 i %2 | | VortexHD 20
lie beispiclsweise ihre Gitarre | | SZEI" R 2% | | Vortex HD 30plus
beherrschen, aber auch cin Key- | | preise EPROMMER 4003 NEC Multisync GS
board benutzen. Wer da Gi R e Monitorswitchbo
e rucker switchbox
renakkorde auf cine Klavi T TARI'ST Scartkabai
SR TR Druckerkabel cenrencs

sinnvollen Programme.

Sysem: At 165

Ralf Knorre

T Floppystac
T Floppybuch:

SR IS89
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DEL Ocomp
™ 02317356511

T Monitorbuch:
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5 103
iste anfordern
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Aktuell...

sind die zuriickliegenden Aus-  Mit dem
des ATARI ins

schnell weiterhelfen.

stitztes Lermen i dic cinzelnen Finger die fir weitgehend identisch. Der einzi ATARImagazin-
von Akoraen jede Tonart bendtigten Tone an- | Bei "Keyboardman” erscheint | ge Unterschied besteht _darin, aucdhhza;;e;;;‘h. ganm:ans‘e nﬂunﬁn
und Klavier schlagen. Die Ton- und Akkord- | nach dem Laden das Hauptbild | daB hier finf Git: iffbretter nur die 256-1 te-Erweiterung Hefte
agen. Die Ton- und Akko e p itarrengriffbrette T, oy et
2/87 und 3/87 oder das ST-Ver-  griffbereit.
rt IR fonart brucken_tate schilsselungsprogramm in
[Bn— S=c=—======= Heft 2/87. Ganz zu schweigen AT besten
e e———— von Seren wie dor ST- Jech
L AN MR ) Assemblerecke oder dem Kurs Titbestellen.
L L = SE=SE = zum Programmieren von o
e — Bl Goielen,  Stehsammier
423 48 FORTY bietet Platz
= ====Ccc===c== Wenn Ihnen zuriickliegende  fir 12
i R Ausgaben fehien, kinnen Sle Ausgaben
: 12393678 teu diese beim Verlag und kostet
ESrmDsEsssss nur
§7-Gatoormen L 2 S 4S5 878 s teur
el = =2 ========2 Fur die Bestellung verwenden Sie bitte den
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Brother M-1209

Ein Drucker fiir unterwegs

rother  hat mit  dem
M-1209 cinen kompakten
Nadel-Drucker  heraus-

gebracht, der durch scine gerin:
gen Abmessungen ideal fr den
mobilen Finsatz ge

iiber hinaus aber auch
spriiche des Feimbercichs er.
il

Geringe Abmessungen

Dic Verpackung ist weder b
sonders gro noch schwer. Den
noch cathilt sic cinen vollwerti-
gen 9-Nadel-Drucker, den Bro
ther M-1200. Heute st cin sar
ker Trend zur

. dic Gberall auf cinen

ringen Abmessungen gut

nicht vicl Platz fir ihre Compu:
teranlage 7ur Verfiigung steht
trgebict dicses Geriits
Kassendrucker als
Rechnungsschreiber” bis zum
infachen Bricf- und  Listing
Printer im Privatbercich

Verschiedene

‘gewohnter 9-Nadel-Qualitit aus-
‘gedruckt werden.

Papierverarbeitung

Der kicinste Brother-Drucker
erlaubt sowohl die Verarbeitung
von Einzelblattern als auch den
Einsatz von Endlospapier. Ein-
gebaut ist cin Friktionsantrieb,
der Einzelblatter auf Tasten-

druck bis zur oberen Papierkante
cinzieht, so daB man hier von ei-

rungssc

genauer Zufthrung kann deshalb

das Endlospapier schicf cingezo-

gen werden. Seine manuelle Po.
i

sitionierung 1Bt sich, wie bei
Matrixdruckern iblich, durch ein
Handrad vornehmen. Leider ist
dessen Bedienung umstindlich,
nicht seitlich am Druk-

Neben de

von Bauteilen und Rechnern zu
verzeichnen. Brother versuchte
nun, cinen cbenso handlichen
und transportablen Printer fir
Computer nicht nur der Laptop-
Klasse zu entwickeln. Der M
1209 kann stindiger Begleiter fir

J-Schriftar-
ten (Breit-, Fett-, Schrig-, dop-
pelt hohe und doppelt breite so-
wic hochgestellte und tiefgestell

te Schrift) in Pica und Elite ver-
figt der M-1209 iiber drei unter.
schiedliche NLQ-Schriften (Pre-
stige. Quadro und Gothic). diein

tete parallele Centronics-Schnitt-
stelle eingebaut. Beide befinden
sich auf der Rilckseite des Druk-
kers. Zwischen ihnen sind gut zu-
ganglich zwei Blocke mit je acht
DIP-Schaltern angebracht, de-
Kleber (Ieider in englischer Spra-
che) erliutert ist. Die ginstige
Position der DIP-S er-
laubt eine einfache Konfigura-
tion des Druckers fir diverse An-
spriiche.

Gutes Handbuch

In gewohnter Qualitit liegt
auch dem jangsten Produkt von
Brother ein ausfihrliches deut-
sches Handbuch bei. Es besticht
durch die durchgingige Bebilde-
rung und die hohe Anzahl an
Schnelliibersichten. So lassen
sich die Installierung des Druk-
kers, die Funktion der cinzelnen
Schalter baw. Tasten und die An-
wahl der verschiedenen Schrift
arten leicht nachvollziehen. Wei-
terhin enthalt das Handbuch cine
genaue Erklirung der integrier-
ten Schnittstellen. Das erleich-
tert die Anpassung an bestimmte
Software.

Ubersichtliches

sie den notwendigen Netzstrom
Im Test konnte der vollautomati-
sche Ei
gen. N

und genau posit
oft Serienbriefe schreibt,
hier einen nitzlichen, zeitsparen-
den und bequemen Zusatz erste-
hen, der aber leider extra bezahlt
werden mub.

Vorbildliche
Schnittstellen
Der "Kontakt zur AuBenwelt”
ist beim Brother M-1209 schr
grobziigig ausgefallen. Serien-
mibig sind ein serielles RS-232
Interface sowie die weitverbres

Das Bedienungsfeld ist aber.
sichtlich vorne auf dem Drucker
angebracht und umfaBt drei Ta:
sten sowie fiinf Leuchtdioden
Mit den Tasten kann man die

us, blinkend) ange-
Eine ~ alphanumerische
Darstellung der Parameter wiir-
beit sehr el
tern und cinen weiteren Plus-
punkt darstellen. Dies sollte man
unbedingt erginzen

| Um sich einen Uberblick aber

die aktuellen Parametereinstel-
| lungen zu verschaffen, kann man
ein_entsprechendes _Protokoll
ausdrucken lassen. Ein anderer

serienmiBig cingebauter Modus

auszugeben. Dies ist besonders
fiir Programmierer in Maschi- |

TEST
Punkie (von 100)
20
Das
Leichtgowicht
von Brother
rreicht dber-
| s durchschnite-
|[ o =
Drucker in einen Funktionsmo- | nensprache interessant und ist
dus umschalten, der es erlaubt, | heutzutage bei viclen neUen. 810~ ggriotio und
similiche Druckparameter per | Ben Druckern zu finden. Brother ~parailele
Taste cinzustellen. Die ausge- | zeigt mit dem M-1209, daB auch
wihlten werden durch unter- | kleine Printer damit ausgestattet Gt ~voanstich:
schiedliche Modi der Leuchtdio- | werden konnen ttor

Der M-1209 verfiigt, wie
Testausdruck zeigt, iiber ci
tes 9-Nadel-Druckbild,

e
-
be-

vielfalt mit
dom M-1209

NORMALSCHRIF
ERSTRICH

T ABCDEFGHIJKLMNOFGRSTUVWXY
N kY

Schriftart (Draft und NLQ sowie U  ARCDEFGHIIKLMNOPORSTOVIKY
Pica und Elite) anwiihlen. Au- ABCDEFGHIJKLMNOPORSTUVWXY
Berdem steuern sie dic gingigen ABCDEF GH1JKLHNOPGRSTUVHXY
Funktionen Line Feed und Form G T I FINOP GRS TUVW XY
Feed (Zeilen- und Seitenvor- e ruvwxy
schub). Durch die Leuchtdioden cherift ARC
ist auf einen Blick ablesbar, in
welchem Zustand sich der Druk- X W 2
ker befindet (2.B. o
aiine. " ‘Beurthmbercicha, || NLO Prestige NLQ Gothic NG Quadro
Fehicntatus). Das ist NORMALSCHRIFT ABCDERGHIJKLMNOPQRSTUVHXY
o Das ist FETTSCHRI] ABCDEFGHIJKLMNOPQRST!
NorDRseRitare: Das ist KURSIVSCHRIFT ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXY
Funktionsmodus Das ist HOCHGESTELLT ABCDEFGHI JKLMNOPQRSTUVWXY
ciner spezicllen Ta- || DA ist TIEFGESTELLT  ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUYWXY
Mit Hilfe einer |E§|ﬂ,:t|| gﬂ D 4 reitschrift ABC

Au-m--mw-l 27




sonders in den NLQ-Schriften | fur den Heimbereich.
uf

auffallt. Es
Korrespor
it 24-Nadel Druckbilden i | fur eine starke

t fir einfache | Druckkopf (Le

bensdauer ca. SO
denz aus, it jedoch | Millonen Zeichen) sorgt jedoch | st Da dicse Prinier von fast je-

Der | Proprinter-XL-Kompatibilitat,
dic per DIP-Schalter auswahibar

der Software

vergleichbar. Der Kleine Druck-

3 durc die Schallabdek: | de, wird der Benutzet keine

kopf bringt laut Hersteller cine | kung
Geschwindigkeit von 168 Zei-

chen/Sekunde in Elite Draft und
35 -
stande. Diese Werte sind nicht

haben. Der Druckerpuffer be-
tragt 5,3 KByte. Er reduziert sich
aber auf 1,5 KByte, wenn man

Der M-1209 besitzt neben ei- | von der Funktion Gebrauch

rs hoch, geniigen aber | ner Epson-FX- auch eine IBM- | macht, bis zu 256 cigene Zeichen

(leider nur in Draft-Qualitit) zu
definiere

Technische Daten des M-1209
Druckertyp Punktmatrix-Nadeldrucker
Nadeln 9
im Druckkopf

e

Druck- Draft 168 Z/s (Standardschrift)
geschwindigkeit  NLQ-Schrift 35Z/s

Druck- Zeichensitze: 96 ASCII-Zeichen
Charakteristik  und Kursivzeichen;
IBM-Grafikzeichen

bare Zeichen (nur Draft-Qualitat)
, G 3

Grafikauflosung: 60 72 Punkte/Zoll
Zeichenspeicher: maximal 256 frei definier-

Klein, aber oho

Mit dem M-1209 hat Brother
einen kompakten Drucker ge-
schaffen, der durch Kleine Ab-
messungen i des moblen Eir
satz geci
FbAestih wid e st ke

Freunde finden, da_er wenig
Stellplatz benotigt. Durch zwei
eingebaute Schnittstellen (paral-

Die
Download-Fahigkeit crmnglll.‘hl
es, cigene Schriftsiitze in Draft-
Qualitt mersillen i Schrift
qualitit ist in den NLQ-Arten

1t
druck, hoch- und tiefgestellt, Eng- und Breit- gut; sie entspricht sonst dem 9-
hrift, ite Schrift dard.

Schrifttypen  Pica, Elite
NLQ: Prestige, Quadro, Gothic

einzug
Schnittstellen  Standard: Centronics, 8 Bit parallel
und RS 232C seriell (V.24)

Eingangsspeicher: 5,3 KByte Puffer

Papi

g
Endlospapier DIN A4, Friktion Zugtraktor

Durch die Epson-FX- und
IBM-Proprinter-XL-Kompatibi-
litat ist der M-1209 mit beinahe
der Software lauffahig. Das
macht ihn fir Atari-ST-, CPC-,
Amiga- und reine PC-Besitzer

Farbsystem Farbe: schwarz, Typ: Cassette,
Lel .5 Mio. Zei

Geritedaten ~ MaBe (B x T x H)inmm:
352X 234 X T8
Gewicht: ca. Skg

Listenpreis 798.-DM

d:\nschz Handbuch kann durch
Inhal

ption: 4
max. 100 Blittern, ca. 300 DM

durchschnittlicher 698.-DM

Verkaufsprei

Hersteller Brother International GmbH,
Im Rosengarten 14, 6368 Bad Vilbel
Bezugsquelle  Brother-Fachhandel

t, und Ver-
stindlichkeit ubemu en. Der
Brother M-1209 it ein 9-Nadel-
Drucker, den man auf keinen
Fall wegen sciner geringen Ab-
messungen gering schitzen soll-
te. Er lohnt cine nihere Betrach-

Markus Pricrs
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Ab sofort gibt es bei uns auch ausgewdhlite
PD-Disketten aus dem Compy-Shop-Sortiment:
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Aller guten
Dinge sind drei

GFA-Basic 3.0 im Einsatz

ohl kaum ein anderes
Update wurde so ge-

Auch dic Positionierung auf cinc
bestimmte Zeile ist mit diesem

spannt
rwartet wie diese Version des
offiziellen Basic-Standards far
die ST-Computer. Ob die Fas-
sung 3.0 dieser beliebten Pro-

Feld moglich.

auch GFA-Basic 3.0 ohne Zei-

lennummen; bei Drucker-Li-

stings konnen jedoch auf Wunsch

fortlaufende Nummern mit aus-
)

neuist oder

tippt hat. So lassen sich oft stun-
Debuy

‘men manchmal Listig ist.

An den bekannten 20 Funk-
tionstasten hat sich nichts gedin-
dert, dafur aber an der Tastatur-

darstellen und dann cinfach mit
RETURN nochmals ausfihren
lassen. Im Editor ist es moglich,
Prozeduren mit der HELP-Taste
cinfach auf- und zuzuklappen.
Statt der ganzen Prozedur wird
dann nur noch die Zeile mit der

So

Wiin-
schen und Anforderungen genil-
gen kann, wollen wir heute un-
tersuche

Allen Anspriichen kann eine
Programmiersprache _natirlich
pict gerect werden Si selkis
jeweils cinen Kompr
Yohen, Geachvindigheit, Bedic
nungskomfort und dem damit er-
rechbaren : Eygbeie) dar. Mit
GFA-Basic t Frank Ost
rowski jedoch cine sehr gute
Schung  dieser Faktoren gelun-

Zunichst fallt das etwas verin-
derte Erscheinungsbild des Edi-
tors ins Auge. Die Referenzen
der Fusktonstsien fod alle ct-
schmiler gewore
rechien Bt bich
och

16

Auf der linken Scite der Kopf-
iste befindet sich das Atari-Fu-
ji-Symbol, ganz wie in der Meni-
liste des GEM. Tatsichiich ls-
sen sich jetzt auch aus GFA-Ba-
sic heraus A s aufrufen.
Dafr ist jedoch cin Kleiner Um-

laden und speichern, den Liow
Modus_einstellen (GroB- bzw.

7).|lcl|/ih|et Die Uhr 1Bt sich

nun standig die aktuelle Zeit vor
Augen. Der Zeilenzahler zeigt

e, in der sich
der Cursor gerade befindet.

Variablen) und die Variablen-
kontrolle aktivieren. Letztere
158t dann bei erstmaliger Ver-
‘wendung eines neuen Variablen-
namens eine Alert-Box erschei-
nen. Dort wird nochmals nachge-
fragt, ob die Variable wirklich

lassen sich Listings Ubersichtli-
cher darstellen. Allerdings sind
sie dann zum Abtippen natirlich
nicht mehr geeignet.

Der oft etwas vernachlissigte
Ziffernblock kommt bei GFA-
Basic 3.0 ebenfalls zu neuen Eh-
ren. Seine Belegung entspricht
e NUM-

s der PCs, womit
e
und blattweise durch das Pro-

m bewegt werden kann.

rdem sind so HOME, IN-
SERT und DELETE anzuspre-
chen. Des weiteren wurden zu-
sitzliche  CONTROL-Tasten-
Kombinationen definiert, mit d

tionstasten verzichten kann. Das
erleichtert vor allem die Arbeit
mit den Blockoperationen.

Wer lingere  Programme
schreibt, wird es zu schiitzen wis-
sen, da sich Marken setzen und
anspringen lassen. Dazu mu

i CONTROL zusam-
men mit einer Zifferntaste dritk-
ken. Zusammen mit ALTER-
NATE wird der Cursor dann spii-
ter wieder an diese Stelle bewegt
7bis9und 0sind sogar schon vor-
belegt. So findet man schnell die
Stelle wieder, an der 2.B. di
letzte Anderung vorgenommen
wurde.
Bei der Ausgabe von Drucker-
Luungs 13t sich mit Formatie-
mingakommancos, de i s L
e e
men, wie viele Spalten und
Z s vt coalionsof o
TR e e
w. Sogar Kopf- und Futs
L moglich (auf Wunsch
mit aktuellem Datum und Uhr-
zeit sowie der Seitennummer)!

Dank dieser zusatzlichen Fea-
tures des ohnehin schon recht gu-
ten Editors gestaltet sich das
Schreiben von Programmen also
noch cinfacher. Die umfassende-
ren und interessanteren Verbes-
tenungen der. OFA-Basc Ver-
3.0 betreffen jedoch den
Speachuntaog, Als Variableaty.
pen kann man nun boolean (
Bit), Byte, Word (2 Bytes), Inte-
e (4 Byes). Floai (8 Brtes)

o, o
les Postfix (Zeichen) gekenn-
zeichnet werden. Auch das Fest-
legen cines Variablentyps fir be-
stimmte Buchstaben- und Zei-
chengruppen ist mit dem Befehl
DEFxxx moglich; dank TYPE
146 sich dies auch wieder abfra-
gen.

Mit BYTE, CARD,

INT,

LONG, FLOAT, SINGLE,
DOUBLE und CHAR kénnen
die entsprechenden Variablenty-
pen dann an die gewinschten
Speicherstellen geschricben wer-
den (shalch wie in C). Beson-

/N Save |Save,Al Quit | Hew
| Load |Herge |Llist |Blacl

IBlkStalReplac| Pg
|

|Txt 16]Direct| Run
|Insert] Fl Test

Mlnu--—--

GiAR Emzmzurmmwxung
von Zeichenketten, die mit ei-
nem Null-Byte abgeschlossen
werden, wie ¢s z.B. GEM ver-
langt.

Endlich mu8 man sich auch
nicht mehr mit den verschiede-

nen Sortieralgorithmen herum-

hlagen. Mit QSORT und
SSORT 1Bt sich ein Array je
nach Bedarf mit Quick- oder
Shellsort sortieren, auf Wunsch
sogar mit einem Indexfeld! Da
spezielle Sortierkriterien _defi-
niert werden kinnen, stellt auch
das richtige Eingliedern von Um-
lauten nun kein Problem mehr
dar. Mit INSERT 1Bt sich cin
neues Element an einer beliebi-
e Stele ines Asmays chifigen
ibei werden die nachfolgenden
Werte utomtich nach hiaten
verschoben. DELETE sorgt im
umgekehrten Fall fur das Entfer-
nen eines Eintrags.

Auch die String-Funktionen

Dies cignet sich hervorragend,
um z.B. den Dateinamen vom
Seouile el VRIS

e Zeichenfolge 7u-
o e o st
stellte Leerzeichen entfernt, was
bei vielen Benutzereingaben not-
wendig wird. Uberhaupt lassen
sich in der Version 3.0 Ein- und

KEYLOOK und KEYPRESS
kann man nun u.a. auch Tasta-
turpuffer und Scancode einfach
auswerten.

Ein weiterer KEY-Befehl ist
KEYDEF, den man auch von an-

deren Interpretern kennt. Er er-
moglicht nun endlich die indivi-
duelle Belegung der Funktions-
tasten. So lassen sich 20 Zeichen-
folgen definieren, dic sowohl im
Programm als auch im Editor zur
Verfugung stchen.

D o N
GET_DTA, _DTA,
SFIRSTund SNEXT it nundi
rekt per Befehl ansprechbar. So
ist es jetzt einfach moglich, auch
die weiteren Eintrige zu finden,
auf die ein Suchkriterium pabt
Praktisch ist auch TOUCH; es
beriihrt cine Datei nur, indem
die Zeit- und Datumeintriige ak-
tualisiert werden. Etwas unge-
wohnliche 1/0-Funktionen stel-
len STORE und RECALL dar.
Hiermit [aBt sich ein String-Feld
als Text-File ausgeben (bzw. ein-
lesen), dessen Felder mit CR/LF
getrennt sind. So kann man Da-
ten fiir "dBase” und andere AS-
Cll-Importeure aufbereiten.
Der  FIELD-Befehl wurde

ebenfalls erweitert Jeat 4Bt sich

8
diese dazu erst (z.B. mit MKxS)
in cinen String umgewandelt
werden missen. Besonders
schelle Befehle for die Abfrage
von M.LD.I- und RS-232-
Schnitstellen_stehen mit INP
MIDS und INPAUXS zur Verfu-
gung. Den Joystickport hat man

Bects: 51y

Tediates: 71

Bytes renaining in workspace:

|

I



ebenfalls nicht vergessen. Hier
wurden die vom §-Bit-Basic be-
kannten STICK- und STRIG-
Kommandos eingebaut.

Auch _die Programmstruktur
darf in GFA-Basic 3.0 etwas an-
ders aussehen. IF-THEN-ADf
gen werden durch die Verwen-
dung von ELSE IF ubersichi
cher und kiirzer oder lassen sich
durch das von C bekannte SE-
LECT CASE (mit den Optionen
DEFAULT und CONT) erset-

zen. AuBerdem stes jetzt auch in
IE-THEN-Konstruktionen mog-
lich, den EXIT-Befehl cinzuset-
zen. Die Scheifenkonstrukto-
nen wurden durch DO W]
DO UNTIL, LOOP WHILE 4
LOOP UNTIL erginzt.

Bei Prozeduren (fur deren
Aufruf nun der Name genilgt)
148t sich jetzt nicht nur ein Wert,

lersuche nicht fehlen. Deshalb
‘wurde TRON durch die Moglich-
keit erweitert, vor jedem ausge-
fuhrten Kommando eine eige
Prozedur aufzurufen. smann.cn
dann z.B. der Inhalt einer be-
stimmten  Variablen _berwa-
chen, ohne gleich ellenlange Li-
stings auf Diskette oder Drucker
2u bekommen. Zusitzlich kann
mit DUMP eine Liste der Vari
blen (und Werte), der Labels
oder der Prozeduren und Funk-
tionen ausgegeben werden, auf
Waunsch auch auf Diskette. Bei
den Grafikbefehlen sind CLIP
und DRAW die interessantesten
Neuerungen. Wahrend CLIP die
Ausgabe der Bilder auf cinen
festgelegten  Bildschirmbereich
begrenzt, ermoglicht DRAW ci-
ne LOGO-ahnliche Grafikpro-
k).

mit

Bitt

BUCHPOWER IT

auf der

cinigen Demes sowio ein kom-
plettes Resource-Construction-
Set (zum einfachen Erstellen von
GEM-Formularen) und den um-
fangreichen Hefter mit Anlei-
tung. Letztere liegt hier angeneh-
merweise schwarz
Auf rund 500 Seiten sind alle Be-
fehle ausfiibrlich beschricben
d i [

Beispielprogramm erliutert. Im

hergehenden Auflagen sind hicr
die Kommandos in Gruppen zu-
sammengefat (z.B. Programm-
struktur, Grafik, Ein-/Ausgabe,
-Aufrufe usw.). Natorlich
fehlen weder tigen Aufli-

16-Bit-Buchversand
S. 114

stirksten

sondern auc
ibergeben. AuBerdem wurde dic
Definition von Funktionen cr-
weitert, so da jetzt auch mehr-
zeilige Funktionsblocke  mit

die Interrupt-Programmierung
vorgeschen. So lassen sich mit
EVERY ticks GOSUB prozedur
bestimmte Funktionen regelmi-
g und usabbing vom restli
chen Programmablauf ausfh-
ren.
licherdurch  Bei all den vielfiltigen Pro-
zusatzliche grommiermoglichkeiten  dirfen
hebumgens  natilich auch entsprechend lci-
dor Editorstungsfihige W

hat der Sprachumfang von GFA-
Basic durch die Einbindung der
Betriebssystemaufrufe. So_sind
bei Version 3.0 die LINE-A-,
VDI- und AES-Aufrufe fast
komplett integriert. Jetzt ist also

K d

noc
bellen der GEMDOS- , BIOS-
und XBIOS-Aufrufe, der LINE-

sowie der moglichen Fullmuster
und Linienstile

Fehler konnte ich
nicht feststellen. U

erforderlich, um abzufragen, ob

DOS aktiv ist, um einen Ob-
jektbaum zu zeichnen, die Ab-
messungen eines Fensters zu be-
rechnen, einen zusitzlichen Zei-
chensatz zu laden usw. Auch der
o hiufig
_MULTI-Aufruf kann nun als
cinfacher Befehl verwendet wer-

Insgesamt sind die Neuerun-

hene Abstiirze waren jedenfalls
nicht auszumachen. Dafir erga-
ben sich in Verbindung mit dem
Befehl MENU x, y (Setzen/Ld-
schen eines Hilkchens in der Me-
nilleiste) Probleme. Wurden an-
schlicBend  Objektbiume  mit
OBJC_DRAW dargestellt, war
cine Bombe die Folge (gliickl
cherweise nur als Alarmbox).
Auch das Kommando MEN

OFF (Menilleiste auf normal

=
FeArdesir g
nw:-umnnmmm-,u

o aufzuzihlen, wiirde den

g: X
3.0 betrigt 198.- DM. Da jedoch
Besitzer Alterer Versionen gin-
stige Updates erwerben konnen,
dirfte sich die neue Fassung

stellt wurden, auch mit Version

i
i L e e

e

missen
ledigich mit SAVE.A abgespei-
chert worden sei

GFA-Basic 3.0 wird in einer
schwarzen Box geliefert. Si ent-

32'.1;-«.—“

rekt ausgefuhrt.

In der nichsten Ausgabe wol-
len wir erstmals ein Programm in
GFA-Basic veroffentlichen, das
die Funktionen der Version 3.0
nutz. Sollten auch Sie bereits cin
gutes Programm in GFA-Basic
3.0 geschrieben haben, so scheu-
en Sie sich bitte nicht, dieses an
uns zu sende

o1, 09371 /3780

Thomas Towend




8-Bit-

Assemblerecke

und er rechnet doch!

ie wohl jeder wei,
besitzt die CPU 6502 der
inen Ataris keine Be-
fehle zur Multiplikation und Di-
vision, D it ci grofe Nach
weil man sie fir viele Zwek-
& benotigt. Gerade fiir Rech-
nungen, bei denen keine "genau-

Im Prinzip konnte man eine
Multiplikation aus lauter einzel-
nen Additionen zusammenset-
zen. Hier waren aber im ungiin-
stigsten Fall 255 Additionsvor-
ginge notwendig. Dies trigt si-
cher nicht gerade zur Beschleuni-
gung der Programme bei. Gliick-

en’ A
stellen erforderlich sind, bieten
sichIntger-Algorithmen an. Sie

licherweise gibt
rc Art, 2wl Zahlen mitcinandee
= mliplierRH Bevor e i

maliges Links- bzw.
Recatmchicer, der Bits erro

noch die Addition und eine Ab-
frage, ob eine Zahl gerade oder
ungerade ist. Fiir die Multiplika-
tion von zwei §-Bit-Zahlen wer-
den also hochstens acht Additio-
nen benotigt!

Das Flubdiagramm fir unser
Assembler-Programm sicht dann
50 aus wie im Kasten links unten
gezeigt.

Listing 1 zeigt Thnen das As-
sembler-Programm, das auf die-
sem Algorithmus beruht.

Wie bei der Multiplikation
Konnte man auch hier de
len Weg gehen und den Quoticn-
ten zweier Zahlen durch mehrf
che

sind einfac
und arbelten seht scheell, Wie
wollen deshalb in unserer As-
semblerecke zwei solcher Algo-
rithmen und ein Kleines Anwen-
dungsbeispiel vorstellen.

Die Multiplikation
Zuniichst werden wir einen Al-
gorithmus zur Multiplikation
Zweier §-Bit-Zahlen entwickeln.
Das Ergebnis wird 16 Bit umfas-
n. s0 daB ein Zahlenbercich
vou O'bis 65 535 2 Verltging

Flusdiagramm

Muttiplikation

Multiplikation M1 & M2 = ERG

[ angerage > |— nein

jedocl
gor s e e
cinen Ausflug zu den Indios am
Amazonas unternchmen.

Ein Indio mochte funf Pleile
gegen je sieben Bananen cintau-
schen und will herausfinden, wie
viele Bananen er von scinem
Tauschpartner bekommt

Wie mas bl dec Abbsidung i
Kasten sieht, halbiert er
Schritt fur Schritt die Anzahl (e
Pleile. wobei er immer abrundet,
und verdoppsit gledhesktle e
Anzahl der Bananen.

SchluB nimmt er nur die e
e Sl ¥ die Anzahl der

ile ungerade war. In unserem
amp.:l werden also Schritt |
und 3 addiert. Siche da, das Er-
gebnis ist 35

Was ist an dieser Art der Mul-
tiplikation, wie sie heute noch

wir bei der Divi
Zahlen rechnen wollen, wiirde
die Anzahl der Subtraktionen
(und damit die Rechenzeit) ins
Uferlose wuchern. Aber auch
hier existiert wieder ein prakti-
scher Algorithmus, der eine Di-
vision mit maximal 16 Schritten
ermoglicht.

Zunichst schieben wir den 16
Bit groBen Divisor so lange bit-
weise nach links, bis Bit 15 ge-
setzt it (Divisor linksbiindig m
chen) und zithlen die Anzahl der
notwendigen  Schicbevorginge
plus eins. Nun beginnt die Re-
chenschleife. Hier wird vom Di-
vidend der (nach links geschobe-
ne) Divisor subtrahiert. Ist das
Ergebnis negativ, schicbt man ci-
ne Null von rechts ins Ergebn
wort (2 Byte); sonst ist nichts zu
tun. War das Resultat 0 oder po-
sitiy, schiebt man eine Eins in das
Ergebniswort und benutzt das
Resultat als neuen Dividenden.
Nun teilt man den Divisor durch
2 und beginnt die Schleife von

gewandt wird, so interessant? Sie
1Bt sich recht einfach auf cinem
Computer verwirklichen, weil
man in Maschinensprache das
Halbieren und  Verdoppeln

vorn
wie Schritte zum Linksbiindig-
machen des Divisors notwendig
waren, Zum Schiug erhlt man
das Resultat im_Ergebniswort
und den Rest im Dividenden.

(z. Schritt

Schritt .

So tauscht der Indio
Pleile___Bananen
1. Schritt =

Zum besseren Verstindnis
wollen wir einmal 20 003 durch
10 000 dividieren. Wir gehen da-

zu folgendermatien vor

Divisor 10000 linksbindig ma-

chen; ergibt 40 000 mit 2 Schie-

bevorgangen

J: A 20 00340 000 = g
Ergebnis schicben

fenzahl 10 000, den Rest durch

1000 usw. dividieren. Somit er-

halt man die ecinzelnen Ziffern

a0 2 mpi dieser

ion st nur noch 16 zu addler

ren, um den richtigen Zeicl Flubdiagramm
3 i den Bildscoion e ——

visionsprogramm _ gleich _in
Verbindung mit einer prakti-
schen Anwendung.

2. Schritt
postiv: 1 in Ergebnis schlebcn 3
in Dividenden schreiben

3. Schritt: 3-10 000 = negativ, 0
in Ergebnis schicben, fertig
Ergebnis: 010 = 2 (dezimal),

Oft sucht man in eigenen Pro-
grammen nach Moglichkeiten,
16-Bit-Zahlen auf dem Bild-
SlE W . Dictit dly

s Dsomprognm echt
b it

liche
58w o Zakl durch e e

Listing 1 (fiir Atmas-II)
HuL
* 8-Bit-Assemblerecke * &
* Integerarithmetik *
* *
* 8-bit Multiplikation *
* * LooP
* Andreas Binner & Harald Schoenfeld *
0RG 34500 ok
*
1 EQU 1536 Multiplikan
2 EQU 1537  Multiplikator
ERG EQU 1539 Ergebnis 16-bit
BSP LDA 487 Produkt:
STA M1 87 x 27
LDA #27
STA K2

JSR MULT
S

LDA #0 Variablen auf 0

STA ER(

STA ERG+1

STA H2+1

LDA M1 Multiplikand=0

BNE OK NEIN ->

RTS Fertig !!

AND #1 Multiplikand
gerade ?

BEQ NICHTADD JA >

LDA ERG ERG=ERG+

cLe Hultiplikator

ADC M2

STA ERG

LDA ERG+1

ADC M2+1

STA ERG+1 >




Hultiplikand

NICHTADD LSR H1
* geteilt durch 2

ASL M2 Hultiplikator
ROL M2+1  mal 2
JWP LOOP  nochmal ->
Listing 2 (fiir Atmas-Il)
+ 8-Bit-Assemblerecke ;
* Integerarsthaetik :
* *
* 16-bit Division *
* Ausgabe einer 16-bit-Zahl *
* *
 Andreas Binner & Harald Schoenfeld *
ORG 34800
D1 EQU 1536 Dividend
D2 EQU 1538 Divisor
ERG EQU 1540  Ergebn
zsp EQU 1542  Zuwischenspeicher
z EQU 1544 Bitzaehler
ZAHL  EQU 1546 auszugeb. Zahl
LDA #62345  *62345° soll auf
STA ZAHL dem Bildschirm
LDA #62345/256 ausgeseben
STA ZAHL+1
Index zus Bild-
* schirmanfang
*  Bildschirmausgabe 16-bit Zahl *

% Auszugebende Zahl : ZAHL 16-bit x

DEZOUT  LDA ZAHL Zahl in Dividend

STA DI schreiben

LDA ZAHL+1

STA D1+

LDA #10000  Divisor=10000

2

LDA #10000/256

STA D2+1

JSR DIV dividieren

LDA ERG Ergebnisloubyte
* nthaelt Ziff
* fuer 10000er

cLe

ADC #16

STA (88),Y auf Bildschirm
INY

LDA #1000

Rest (noch

* Dividend) durch

STA D2 1000 teslen

LDA 81000/256

STA D2+1  sonst wie oben

JSR DIV

LDA ERG

ADC #18

STA (88).Y

Ny

LDA #100  Rest durch 100

A

LDA #100/256

STA D241

JSR DIV

LDA ERG

ADC #18

STA (88).,Y

Ny

LDA #10 Rest durch 10

LDA #10/256

STA D2+1

JSR DIV

LDA ERG

ADC %16

STA (88),Y

Ny

LDA D1 Und nun noch die

cLe ler ausgeben

ADC #16

STA (88),Y
LOOP  JHP LOOP  Endlosschleife
* 16-bit Division *
* *
* Dividend 16-bit *
* Divisor 16-bit *
* Ergebnis 18-bit *
* Rest 18-bit *
pIv A 40 Alle Variablen

STA ERG initiali

STA ERG+

STA ZSP

ST 25P+1

LDA #1

STA 2

wenn Divisor=0

->gleich zurueck

SHIFT  BIT D2+1 Bit 7 von Divi-
* 2

sohighbyt
M1 ScHLELE. JA
INC Z o
ASL D2 G o Jagiach
ROL D2+1 nach
JHP SHIFT  schieben
SCHLEIF LDA D1 Dividend
SEC ninus
SBC D2 Divisor
STA ZSP Ergebnis in 2SP
LDA Di+1
SBC D2+1
STA ZSP+1

PHP Status merken
ROL ERG i von rechts
ROL ERG+1 _ in ERG schieben
PLP ~Status holen
BCC NEG Subtr. negativ ?
LDA 2SP N:
STA D1 Dividend=2SP
LDA ZSP+1
STA Di+1

NEG LSR D2+1 Divisor durch
ROR D2 2 teilel
DEC 2 tzaehler-1
BN SCHLETE Bissachiercd 2
RTS JA: Fertig !t g

”PS” und "AMD”

sind zwei Kurzel, hinter dcn:n sich cin Service des

die mit den Listings fur dle B»Bn Ataris im Heﬁ arbei-
ten wollen, die Tipparbe

“PS” steht fir Prafsummer. Das PS-Signet und die
beiden kursiven Buchstaben rechts an den Listings
dilrfen nicht abgetippt werden. Bei Benutzung unseres
Prifsummenindikators dienen diese Buchstaben zur
Kontrolle der Eingabe.

Schreiben SIe uns!

‘Wenn bei der Arbeit mi m - egal, ob XL oder ST
et shanagorsher g Tnepn el adt oo
e i RO YR NNk
stchenden Klcinen "Leserfragen- K

1. Tltonichihen i r i ..m..um 16.30 Uhe zur Ver.

i g g ot s

2

lch.JoKaesund b sbgepentia Prog . deso shocler

re Antwort kommen. Vermerken Sie bei Fragen zu Art

e wnd Litiogs s weren et it smmer et Noanmer und
Seit.

"AMD?" ist die Abkirzung fiir "Atari-Masch
programm-Datenerfassung”. s Programm er-
Taubt, die abgetippen Listings direkt als Maschinen-
e eSS Vid ke Dis beide

3. Haben
gen durchaus cinmal mehrere Wochen davern kana.
4. Frgen, i oft gl erden o villicht v lgencine I
teresse sind, werdea nicht individuell behandelt, sone
by i gy s sprorksm e

Ausgabe
benund als Listisg ,bged,.,ck. 5. Loy i vt s Frge sion scichnd ki, on S
ind "PS” und "AMD’

diskette zum giinsigen Preis von nur 6.50 DM per
Scheck mit dem Kennwort "PS” erhiiltlich. Selbstver-

abNr. LE&/5-

der zurickgeschickt werden soll. is cin entsprechender, mit 1.90
DM (Inland) frankiericr Umschiag erforderlich

Dic Beantwortung Threr Fragen davert sehe viel linger, wenn kein

du 8-Bit-"Lazy-Finger™

wir leder berhaupt nicht beantworien

Bestellen konnen Sie die im Ver-
lag. Verwenden Sie dazu bitte den Becelncnein st
Seite 122.

I
ragen besser bearbeiten 2u konnen sowie Enttiuschungen und Mi6-

serstandnisse zu vermed

Ihre Redaktion

”'.ln-—m-

)] 50 T

ATARI ST~ Testen Sie uns!

FoAS LUOWIG + Aelang ar
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Screen Aided
Management

Teil 6: Vielfarbige Kiinstlerfreuden

iesmal ist "S. A.M.-P:
ter” an der Reihe. Dabei
handelt es sich um in lei-
i ct

it apdverkiospen i it
mehr. Wenn Sie C-64-
cinmal zeigen wollen, was eine
bunte Grafik ist, missen
= folgenden Programmeile mit
£ ZAMD abigpét ind wner
folgenden Nemea auf
S.AM.-Systemdiskette .llvspt.l-

chern
Listing1:  PAINTER.Ol
Listing 2 PAINTER.OBS
Listing3: PAINTER.DAT
Listingd: ZSPALDAT

Bei PAINTER DAT bitte wie

danach PAINTER TIPin PAIN-
TER.DAT um, Verfahren Sie
bitte genauso bei ZSPALDAT
(zuerst ZSPALTIP, nachder Ar-
beit Loschen der Hilfsdatei und
Umbenennen in ZSPALDAT).
Zum SchluB missen Sie nur noch
Thre Sicherheitskopie auf den
neuesten Stand bringen. Schon
ist Thr 5.A.M.-Desktop-System
fertig,

“S.A.M.-Painter”
funktioniert nur in Zusammen-
hang mit dem S.A.M-Hauptpro-
gramm.

Bedienungsanleitung
Wean Sic s SRS
menii das Utility "S.A.M.-Pain-
ter” aufrufen. gelangen Sie nach
dem Laden der Files in das
Hauptment deses Progituns.
Hier kann man mit dem
icdene loocs phcnl
somit diverse Funktionen aufru-
fcs. Dabei 180 sch sine Zet-
chenfunktion selektieren (2.B.
LINE), deren Icon dann rot un-
terlegt wird, und ein entspre-
chendes Zeichengerdt (z.B. cine
Feder), dessen Icon auf blauem
Hintergrund  erscheint. Logi
scherweise kann man immer nur
ein rotes und ein blaves Icon
gleichzeitig wahlen. Danach ge-
langen Sie mit dem Icon GRA-
FIK ins Zeichenfeld. in dem sich
dann die Funktionen ausfihren

Zomstobeccic wlekteren kina..

Das Hauptmend it in zwei Be-
reiche unterteilt. Oben sieht man
die Icons, unten die Farbbalken
zur Farbauswahl.

A) feons
DRAW: Setzt bei gedriicktem
Trigger einen Punkt an der Pfeil-
spitze auf das Zeichenfeld. Di
| Farbe hiingt (wie bei allen Funk-
tionen) vom gewiinschten Mu-
ster und von der aktuellen Farb-
wahl ab (s. SETCOLOURS und
PATTERN).

LINE: Zichi oo Ltie saichen

daz

Anfaiss wd Endpuakt auf dos
Zeichenfeld.

LINES: Verbindet aufcinander-
folgende Punkte durch Linien.
Setzen Sie zuniichst Anfangs-
und Endpunkt auf das Zeichen-
feld. Nun wird eine Linie gezo-
e Endpunkt
s neuer Anfangs-

okt verwenics
RAYS: Zieht Linien von einem
Anfangs- zu beliebig vielen End-
punkien. Setzen Sie zuniichst ei-
nen Anfangspunkt; von ihm wer-
den dann Linien zu allen weite-
ren Punkten gezogen, die man
noch auf das Zeichenfeld bringt.

BOX: Zeichs

ct ein ausgefillies

Rechteck. Setzen Sie dazu zwei
gogentiberigeade Eckpunkie
auf das Zeichenfeld.

FRAME: Zeichnet cin Recht-
eck. Die Auswahl erfolgt wie bei
BOX

DISK: Zeichnet einen ausgefill-
ten Kreis (Ellipse). Bestimme:
Sic zuniichst den Mittelpunkt
Dann ist der horizontale Radius
anzugeben, indem maneinen
Punkt entsprechend weit links
oder rechts vom Mittelpunkt
setzt. Wer einen Kreis zeichnen
A b 2weimal den Trig-

um damit auch gleich den
Eatiprechenden vertikalen Ra-
dius festzulegen. Fir eine Ellipse
wahlcnSl(dfmemk.‘lmkadm:
noch einen Punkt
Catsprechend weit ober. oder -
terhalb yom Mittelpunkt setzen.

Falls der Radius zu grof ist, wird
kein Kreis gezeichnet.

CIRCLE: Zeichnet cinen Kreis
(Ellipse). Die Auswahl erfolgt
wie bei DISK.

FILL: Fllt eine umrandete Fli-
che, die eine beliebige Farbe ha-
ben kann. Jedoch sollte sie nur
aus einer Farbe aufgebaut scin,
Sefen e cinfach civen Punkt
die_entsprechende Fliche,
anaugeben, wo gefllt ke
sol

ZOOM: VergroBert einen Bild-
schirmausschnitt, damit sich fei-
ne Korrekturen ausfihren las-
sen. Wahlen Sie dazu im Zei-
chenfeld die finke obere Ecke des
Rechtecks aus, das Sic bearbei-
PR D ok wird
dan facher Breite und
achtfches Tiohe Syt e
konnen nun cinzelne Punkic in
den emspmchﬂnd:n oblel
zen. Um den ZOOM-Modus zu
JERENES o deo PR TG

bere oder untere freie Feld
den Bildenirms bewegen und
den Trigger betatigen.

CUT: Schneidet einen rechtecki-
gen Teil des

zontal gespicgelt ein. Die Aus-
wahl erfolgt wie bei PASTE.

FLAP: Setzt den Ausschnitt ver-
tikal gespiegelt ein. Die Auswahl
erfolgt wie bei PASTE.

MODIFY: Pugt den Auschsic
in verinderter Grol
konnen dazu getrennt einen ver-
tikalen und einen horizontalen
Faktor wahien. Mogliche Werte
sind %, ', %, 1,2, 3 und 4. An-
sonsten liuft alles wie bei PA-
Eab

TEXT: Setzt einen Text
Zeichenfeld ein. Geben Sie dazu
zunichst den Anfangspunkt an.
Dann konnen Sie wihlen, ob der
Text von diesem Punkt aus hori-
zontal nach rechts oder vertikal
nach unten geschrieben werden
soll. Die Buchstaben stchen aber

GRAFIK: Hicrmit gelangen Sic
in das Zeichenfeld.

BRUSH: In der fanften Menii-
zeile findet man fiinf

durch Strichdicke und -form. Au-
Berdem ist auch ein Sprisheffekt
vorhanden. Alle Zeichenfunk-
tionen von DRAW bis CIRCLE
und TEXT werden dann mit dem
entsprechenden  Zeichengerit
ausgefuhrt

Nun haben wir alle Funktionen
besprochen, die von denlcons re-
prisentiert werden. ES folgen ein
paar grundsitzliche Informatio-
nen zum Thema Farbauswahl
Bekanntlich konnen die Atari-

Farben glelchvl.‘lbg dareien
ber die

Auch hier I8t

sich bestimmen, ob der Text

o eingefiigt werden
|

Darscllung. SchlcBlch missen
Sic noch den Text eingeben.

DNDO: Kopsert ke Sicher-
ns Zeichenfeld.

Moglchkeit, dicsen vies Farbre:
gistern in verschiedenen Zeilen
verschiedene Farbwerte zuzu-
weisen. Aus diesem Grund kon-
nen bei "S.A.M.-Painter” in je-
der dritten Zeile des Bildschirms
andere Farben selektiert werden.
Das bedeutet also, Sie wahlen
aus einer Palette von 128 Farben

Wann

liegende Ecken an. Mit ciner der
folgenden vier Funktionen [4Bt
sich der Ausschnitt dann wieder
in die Grafik einfiigen.

PASTE: Fugt einen Ausschnitt

il
gen werden. An dicsen Stellen

el s i o
“S.A.M.-Painter” zu_gelangen,
Kommt Thr Bid n den UNDO-
Speicher. also immer
cine Sl\.h:rhzll\kupu vor. Dasist
2.B. praktisch, wenn ein FILL-
Befehl "ausgelaufen” i, Sie
wihlen dann einfach UNDO,
und Ihr Bild erscheint immer so,
wic es vor dem letzten Verlassen
A M.-Painter”™-Menils
aussah. Um die UNDO-Funk.
n zu erreichen, mufl man nur
den Trigger im Zeichenfeld betd-
tigen, wenn UNDO gewhlt it

CLEAR: Loscht das Zeichenfeld

Farben des Bildschirms zu sehen.

HELP-Taste). Danach ist festzu-

legen, ob UNDO_ausgefuhrt

werden soll (s. UNDO), falls Sie:

‘mit dem Ergebnis nicht zufrieden
sind.

J FLIP: Figt den Ausschnitt hori-

i Farben in den
Die Funktion

wihlt, kann sein Bild wiederher-
stellen.

SETCOL: s. SETCOLOURS,

elle Farben in belicbige Zeilen
des Zeichenfeldes cin. In ande-
ren Zeilen konnen Sie sich dann
wieder fur vier andere Farben
entcheiden usw.

B) SETCOLOURS

In diesem Bereich des Haupt-
‘meniis konnen Sie den vier Farb-
registern die Farbwerte zuwei-
inden sich am unte-
Yoo Bildschirmrand cin Balken

i
i
i




mit
am linken Rand entspricht der
Farbe Weif) und ein Balken mit
acht Helligkeiten. Zur Auswahl
sioct Encbo mtmen S sio

m Pfeil cine der 16 moglichen
Soktiercn ud G i Sgehts
rige Helligkeit festlegen. Der
Helligkehsbalken vird obrigens
r gewihlien Farbe

Dann bestimmen Sie mit dem
Pleil dasjenige der vier Farbregi-
ster, in das diese Farbe kommen
soll. Die vier werden durch vier
Rechtecke oberhalb des Hellig-
keitsbalkens_symbolisiert. Auf
diese man also die
Farbwerte fir die vier Farbregi-
ster festlegen. Das hat zunichst
noch keine Auswirkungen auf
STt el S

n jetzt ja erst entscheiden, in
Wekchén Zaikn des Bildes diese
Farben gelten sollen. Dazu wihlt
man das Icon SETCOL an und
geht ins Zeichenfeld. Dann be-
wegt man den Pfeil in dic Zeilen,
in welche die vier gewiinschten
Farben kommen sollen, und be-
tiitigt den Trigger. Die Zeilen i
scheinen nun in den vier richtigen
Farben neu coloriert

Es erfordert natirlich einige

der malen zu konnen. SchlieBlich
‘mub ja die Beschrankung auf vier
Farben pro Zeile beachtet wer-
den. Aber es sind doch ¢
drucksvolle Grafiken moglich

Achtung! Bei der PASTE-

Funktion ist folgendes zu beden-
die Farben in K1
Grauraster

Dic kopierten Bildschirm-
‘umausschnitte werden natarlich in

ﬂlmm-—m-m

den Farben die
an den Stellen des Zeichenfeldes
gelten, an denen die Einfigung
erfolgte.

©) Menilleiste
Unierhalh des Zeicheafeldes
baader &N ol Wit S8 8
der Sie Funktio-
o Seanine oar Tl
delt sich dabei um folgende:
SAVE: Speichert ein Bild auf
Diskette. Um Verwechslungen
sollte der Exten-

zustiindig _ sind.
Hier lassen sich andere Muster

slrrzmchen keine Punkte in Hin-

mqnunknpw des Zeichensat-

der PIC lauten.

LOAD: Lidt ein Grafik-File von
P

Drucker aus. Diese
Routine eignet sich fur alle Ep-
son-kompatiblen Printer.
MENU: F s "SAM.-
Painter”™-Hauptment zuriick.
TO SAM: Fihrt zum S.AM.-
Hauptmeni zurick. Dabei mub
die ~ Systemdiskette _cingelegt
sein. Wenn Sic in S.A.M. keine
Utilities nachladen und weder
den Punkt COPY DISK noch IN-
FO selektieren, geht Thr Bild
nicht verloren. Sie konnen also
nach emeutem Anwahlen von
A.M.-Painer” an Ihrem Bild
weiterarbeiten, ohne es erst von
Disketic lden 7 mikon,

Auberdes befladet i ier
noch das PATTERN-Men. In
diesem I8t sich bestimmen, mit
welchem der vier Farbregister
bzw. mit welchem der elf Muster
gezeichnet werden soll. Das ge-
wiinschte Muster wird am rech-
ten Rand der Meniizeile ange-
zeigt

PRINT: Gibt das Bild auf dem
Hardeopy-

Die Sondertasten sind mit fol-
genden praktischen Funktionen
legt:

OPTION: Lidt die vier Farben
der Zeile, in der slv:h kO
findet, in_die
PATTERN. Auf duse “Weie
1Bt sich feststellen, in welchen
die Muster an einer be-

der vier Farbregister im Haupt-
‘menti dbernommen.
T: Speichert das Bild im

Slchemcllsxpclcher ab. Diese

ktion wird automatisch beim
Verlassen des Zeichenfeldes aus-
gefiihrt
SELECT: Andertdie Pfeilfarbe.
HELP: Setzt den Pfeil in die Me-
niizeile. Bei nochmaligem Dritk-
ken der Taste wird er an die ur-
springliche Position im Zeichen-
feld zuriickgebracht.
RESET: Damit gelangt man e
derzeit ins Meni zuriick. D:
wird UNDO ausgefahrt.
Piifanen; Damie Koanen Sie

erscheint in den Farben, dic im
Hauptmend zuletzt gewhlt wur-
den. Im Zeichenfeld konnen na-
tiirlich andere Farben gelten, so
daB die Muster eine andere Farb-
gestaltung aufweisen konnen.

igene Muster lassen sich er-

den Zeiche:
saz ZSPALDAT im_Color-
Char-Editor andert. Im Zeichen-
satz kann man unschwer die Zei-
chen erkennen, dic fur dic Mu-

n Pleil in
von jeweils e Pk vl
und horizontal bewegen.

Nun Ihr S.A.M.-System
kompit. Im nichsicn ATARL-
dann noch ein

o Tl Grmioon aw SebE
programmieren von Accessories
unter Ausnutzung der S.A.M.-
Routinen.

Listing 1 {fﬂrAMD}
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SERIE

ncerlesten AvgAN haben

genden Ausgabe sollen Sic nun
cinen kleinen Einblick in dic Pro-

Flei und Eigeninitiative werden

Sie dann selbst dhnliche Spicle

entwickeln konnen. Es ist dazu

sicht unbedingt notwendig, daB
sting

Sie das Autoren zur
Verhgung habea Dic Program:
micrung soll ibergreifend erklart
werden. Nur ab und zu werden
Verweise auf bestimmte Stellen

16..

im Listing auftauchen, damit Sie
diese selbst einer niheren Be-
trachtung unterziehen konnen.
Das Wichtigste an cinem Spiel,
bei dem es auf schnelle Reaktio-

Nachdem Rennen

Spieleprogrammierung unter GFA-Basic (Teil 2)

nen und Fingerspitzengefuhl an-
kommt, sind die beweglichen
Objekte. GFA-Basic stellt hier-
fir Software-Sprites zur Verfu-
gung, deren Benutzung jedoch

ist. Dazu

Um zu verstehen, worum
geht, geben Sie bitte die abge-
druckte Prozedur Rasterstrahl &
Sprite ein und starten sie durch

Eingabe von gosub raster. Die
Brteeus defnert 2wl amsge:
fullte Sprites, die ansch
im unteren Teil des Bidcom
in einer Endlosschleife von links
nach rechts bewegt werden (Ab-
bruch mit ALT + SHIFT +

Das Problem st ofensichich:
Die Sprites flackern.

nen der Sprites ist nicht mit i
Rastersrahl koordiniert. Wenn

aber spiiter mehr

Flackern —

Sprite-Schicksal?

Unm ein Action-Spiel zu pro-
rammieren, ist es zundichst ein-
mal notwendig, die Funktions-
weise des sogenannten Raster-
strahls zu verstehen. Der mono-
chrome Monitor SM 124 von
Aari hat cine Bildfrequenz von
71 Hertz. Das bedeutet, daB das
Bild 71mal pro Sekunde neu auf-
gebaut wird. Genau dies ist die
Aufgabe des Rasterstrahls. Zeile
Hiichonmie aktuelle Bildin-
geschrieben.  Das
ringt nuc beres das este Pro-
blem bei der Bewegung yon Ob-
jekten auf dem Bildschirm mit
sich.

das Sp dem Mo-
endognrtor bl i
sterstrahl den betreffenden Bild-
schirmbereich ~ durchliuft,
wird das Sprite nicht richtig auf-
gebaut und beginat zu flackern

Diesen Effekt kann man auf
cinfache Art und Weise beseiti-
gen. Jedesmal, wenn der Raster-
strahl die unterste Zeile durch-
laufen hat, wird ein Interrupt
ausgelost (das Betricbssystem er-
hilt eine Meldung). Dies nutzt
der Befehl vsync in GFA-Basic.
Setzt man diesen Befehl cin, so
‘wird das Programm so lange ver-
zdgert, bis der nichste Interrupt
ausgelost wird, der Rasterstrahl
sich also unten am Bildschirm-
rand befindet. Werden un dic
Sprites gesetzt, konnen sie
lich nicht mehr mit ihm o
ren. Probieren Sic es einmal aus.

Fii

X% = 010639 die Zeile vsyncein
und starten Sie sch
bewegen sich die Sprites_nun
‘wesentlich langsamer, dafr
aber fimmeriei. Eine Beschleu-
s g
beuplelswu\e

Piscl vorgesctat)
2u ruckeln

oder zu flimmern.
Wenn Sie nun aber die Pro-
grammazeile zeile = 350in zeile =
50 umandern, die Sprites sich al-
50 im oberen

ren. Wie man erkennen kann,
i Jzeile —

ke ot (e phu’) ke Phc ochen

30) nach dem unteren gesetzt
Wihrend das Programm das er-
ste Sprite zeichnet, lduft der Ra-
sterstrahl weiter und beginnt wie-
der von vorn, so da er dann das
aweite, noch im Aufbau befindli-
che Sprite erwischt.

Eine wirkungsvolle Geger
maBnahme besteht darin,jeweils
das Sprite, das sich am weitesten
oben auf dem Bildschirm befin-
det, setzen, um somit
schneller zu sein als der Raster-
HIWL P Sie es einmal
: Vertauschen Sie die beiden
Zellcn\prllcmnhs . und sprite:

S, micinsader, Nus it
das Flimmern beseitgt. Dicsen
Trick habe ich uhngcns auch in

&

oo
findet. Entsprechend werden dic
Autos in ihrer Reihenfolge ge-
setzt.

Wagen

e e
e

Dieses Programm animiert ein
Sprite; nacheinander werden alle
Phasen durchlaufen. Die Varia-
ble phase% enthilt die aktuelle
Bewegungsphase. alte_phasc%
merkt sich, wie der Name schon
sagt, die alte Phase, die ja vor
dem Setzen der neuen erst
der geloscht werden muB. An-
sonsten bliebe sie auf dem Bild-
schirm sichtbar, da es sich bei je-
der cinzelnen Bewegungsphase
um ein_eigenstandiges Spritc
handelt. maxphase% gibt an, wi
viele Bewegungsphasen durch-
laufen werden sollen.

Vielleicht sehen Sie schon,
weshalb es hier Probleme mit
dem Rasterstrahl geben kann.
Zwischen dem Aufruf des vsync
und dem Setzen des Sprites, also
der aktuellen Bewegungsphase,
muB das die vorherige Phase dar-
stellende Sprite geldscht werden.
Das kostet natirlich Zeit, und

gen

Nun wissen Sie bereits Be-
scheid Gber die Funktionsweise
des fariber,

2war Zeit, Falle ge

gen uns arbeitet. Wir ermogl

chen es nimlich dem Raster-
W it

ie man di Probleme, dle damit
zusammenhinge chen
Kino, Diae iple ey Pl
merns entsteht  aber

wenn man Sprites darstellt, die
aus mehreren

das sich im oberen Teil des Bild-
schirms befindet, einzuholen und
somit zum Flackern zu bringen.

Probieren Sie das einmal an-

Sorss smschicbend. gelibikcs
gesetzt werden konn

Zwischenbilanz

So, das war nun ziemlich viel
auf einmal. Fassen wir noch cin-
mal zusammen. Ein Sprite allein
ist problemlos. Ebenso verhilt es
sich it zvel Spries, die sich im
unteren Teil des Bild:
Weids Sprite s
muB cine Warte-
Schkids cinpefigfwesdon, Befis
det sich ein Sprite oben (also in-
nerhalb der kritischen Zone, die
etwa bis Bildschirmzeile 80
und das andere unter-
halb, dann sollte das obere Sprite
zuerst geloscht und gesetzt wer-
den, erst anschlieBend das unte-
e

£

Je nach Spielsituation missen
die Sprites also unterschiedlich
gesetzt werden. Schauen Sie sich

(Das Rennauto_hat
sechzehn Phasen, jeweilsum 22,5
Grad gedreht.) Wenn das Sprite
sich also bewegen soll (z.B. eine
rotierende Figur ode
der Mensch), benutzt man am
besten anstelle _eines - Sprite-
Sring e Spite-Aray, n dem
nacheinander die

ﬁ
=]

ganz
Variable gt nun an,welches die

bewegen, fangt cin Sprite wieder
an zu flimmern. Auch dieser Ef-
fekt 1Bt sich recht einfach erkla-

hand der wie
modifizierten  Prozedur _raster
aus. Figen Sie dazu nach dem
Befehl vsync die beiden Zeilen
sprite_ mob2$ und sprite mob$
ein. Die Sprites flackern nun wie-
S it ik £
lange dau

Wie kann man nun den Raster-
strahl wieder austricksen? Ganz
einfach, man schligt einen Ha-
ken und bremst ihn aus. Figen
Sie direkt nach dem vsync eine

dazu die rocedu-
re game des Autorennspiels an,
X sesp bereits genannten
jerfinden werden.
Al dor Wartsenitt habe
ich hier jedoch einen Trick ange-
wandt, der dasselbe bewirkt,
aber den Programmablauf nicht
verlangsamt: Nach dem vsyne
werden Berechnungen durchge-
fuhrt, die sowieso notwendi

sind. Erst danach werden dic
Sprites gesetzt,

kel Phasc s Das ko WAkl o (o saibind, | S i cabdes Uniig ot
). Der Rasterstrahl kann ja | dem Rasterstrahl ziemlich kom-
w5kt ashalin e
der ne verni

e gt =0
sy

sche Zone hindurch, so da8 die

dieser An ot g, dab das

n---w-l“



wird, an-
sonsten sind die Probleme mit
dem Rasterstrahl und der Ge-
schwmd;gken wesentlich grofer.
verfiigen Sie zwar iber
prap i et dio
Funktionsweise Raster
e Uiy

hinterhaltiges liegt in der Berth-
rung zweier Sprites. Da diese
beim ST nur softwaremiig (also
nicht von der Hardware wie bei-
spielsweise bei XL oder Amiga)
SElsas, sieht cin Sprite
e sozusagen als einen
el des Bilchirmbintergrom
des an und erkennt s nicht als ei-
nen "Kollegen”, ein cbenfalls
sich bewegendes Sonderobjekt.

Dlrobmll_-

Wum ein Sprite gesetzt wird,
speichert es zundchst den Hinter-
Shind b, s o dsech wivder
restaurieren zu konnen. Ist nun
ein anderes Sprite Teil dieses
Hintergrundes, so wird_dieses
bentals restauriet, auch wern
es sich cigentlic

terbewegt hat. Die Fclgt s, dab
Gberall, wo Sprite-Beruhrungen
stattfanden,

stings Rasterstrahl & Sprite
nachvollziehen. Andern Sic den
Abstand der Sprites voneinan-
der, indem Sie die Zeile sprite
mob2$, x%, zeile~30 in sprite
mob2$, x%, zeile~1S umiin-
dern. Wenn Sie die Prozedur nun
starten, histerasen die Sprites
einen schwarzen Stri
In nichtelanger Auwm;ndep
setzung mit der internen Funk-
tionsweise der Sprites bin ich auf
cine ebenso einfache wie verblif-
fend wirksame Losung gekom-
men. Wenn man die Sprites ge-
nau in umgekehrter Reihenfolge
loscht, wie sie gesetzt werden,
liuft die Berthrung einwandfrei
ab. Prot e

Sie die bei e me
25 und sprite mob$ ichoander
vertauschen.

‘Technisch miBten Sie jetzt mit
den Sprites schon ganz gut umge-
hen kisnnen. Probleme konnte es
allerdings noch beim Entwurf ge-
ben, vor allem, wenn es sich um
animierte Sprites in mehreren
Bewegungsphasen handeln soll.
Es gibt zwar viele Sprite-Edito-
ren, aber die wenigsten von ih-
nen unterstitzen Animation.
Am besten ist es, wean man ci-
nen eigenen Sprite-Editor er-
stellt, der genau auf die cigenen
Bedirfnisse zugeschnitten ist. In
Listing 2 finden Sie cinige Proze-
duren, die Sie als Grundlage fir
Thren ganz personlichen Editor
verwenden konnen. Hier nun ei-
ne kurze Ubersicht ber die Pro-
zeduren.

Procedure E

Diese Ruuhne ermoglicht die
Eingabe eines Sprites mit Hilfe
der Maus. Mit der linken Maus-
taste wird ein Punkt gesetzt, mit
der rechten geloscht. Wenn man
beide Maustasten _gleichzeitig
drickt, ist die Eingabe beendet,
und die Daten werden berech-
net. Im Array feld() befindet
sich die Bildinformation (1 =
Punkt, 0 = kein Punkt). Im Ar-

Sring cinbindet, entnehmen Sic
bitte dem Handby
Procedure Drehen alpm

Bei Aufruf dieser Prozedur

benei el alpha rotirt. Die
cue Bildiaorsmation windio s
Array ziel( ) geschricben
Procedure Re_edit

Diese Prozedur wandelt Spri-
te-Daten, die im Array dat( ) ste-
hen, zurlick in die bitweise
Bildinformation _feld( ). Da-
durch lassen sich Sprites, von de-
nien man nur die Zahlenwerte be-
sitzt, wieder auf dem Bildschirm

chern oder spritewerte_Ausgabe
erstellen. Auerdem konnten Sie
den Editor so ausbauen, da8 man
auch  Animationen  erstellen
Kaan, die skt darch Rotiton
zustande_kommen,
Sl R e Do
phase neu gezeichnet wird. Hicr-
2u empfiehlt s sich, die jeweils
Phase nochmals

Basic, viel zu lang. Tn den mei-
sten Fallen reicht es, nur die fu-
n Punkte eines Sprites, dic
dieses sozusagen umranden, ab-
zufragen. Doch sclbst das kostet
noch zu viel Zeit und kommt so-
mit dcm SpielfluB nicht zugute.
im eine ausreichend schnelle
Kn|l|x|onsab(mge  entwickien,

auf dem Bildschirm darzustellen,
damit man die neue leichter er-
stellen kann. Threm Einfalls-

veichtum und Fleib sind hier kei-
ne Grenzen gesetzt.

o ey pld
des Sprites eine Kollision tber-
haupt stattfinden kann. Oft sind
es nur wenige Punkte, die eine
besondere Bedeutung bei ciner
Kollision haben. Dies zeigt sich
am Beispiel des Autorennens.
Eine Kollision findet fast aus-
schlieBlich mit einem der beiden

darstellen.
erforderlich, wenn man sic nach-
triglich noch veriindern mochte.
rocedure Ze
Dic Bildinformation aus dem
Array feld( ) wird auf dem Bild-
schirm dargestellt. So kann ein
Sprite, nachdem es um cinen be-
stimmten Winkel gedreht wurde,
nachtraglich noch einmal bear-
beitet werden.
Vor dem Aufruf dieser Proze-
juren massen die Arrays feld(16,
16), ziel(16, 16) und dat(16) di-
mensioniert werden. Ein Kleines
Programm, das diese Prozeduren
nutzt, konnte z.B. folgenderma-
Ben aussehes

i 14, 1) K1, 16, 4 16)
b

[

Mit diesem Programm kann
man zuniichst ein Sprite erstel-
e das daon srncifefind wind'
Grad gedreht wird (gosub dre-
hen (45)). Das gedrehte Spnu,
dasjain ziel( ) enthalten st, wird
in feld( ) zuriickgeschrieben und
anschlieBend auf dem Bildschirm
dargestellt.

riickbleiben, was nicht gerade
schon aussieht. Sic konnen das
wieder anhand des Demo-Li-

Dol i

ray dat(

Sprite-Daten in Form von Inte-
ger-Werten. Wie man diese Da-
ten in den Sprite-Definitions-

Sie kbnnen nun Thren cigenen
Sprite-Editor schreiben und wei-
tere Prozeduren wie sprite_spei-

£50 G o ces Syt mi i
gend e

statt, da das Auto

ungleich 0, 5o wird zu der Kolli-
sionsroutine verzweigt

icht rickwits und nicht sci- | W, geht's weiter?
Richtung, in die s gerade zeigt. i
Spiclen Sie in Gedanken mogli- | dieser kleinen Seri vichsten
che Kollisionen durch, und Sie | Heft also, werde o min

, daB in nahczu und ~verwaltung

780 B e bertirt vat oder
“abgeschossen” worden ist.

Das Problem ist, daB es in

Kollisionsiiberprifung gibt, die
man bequem mit cinem Befehl
abfragen konnte. Dies liegt ganz

jedem Fall die Vorderreifen cine
bedeutende Rolle spiclen. Nach
der Berechnung der neuen Posi-
tion des Sprites werden nur noch
die beiden Punkte dberprift, an
denen sich beim Setzen des Spri-
tes die Vorderreifen befinden
werden. Die Abfrage erfolgt mit
der Funktion point (x, y). Ist ei-

wie etwa beim XL hardy

sowa Joyutick-Abfiags, Sount

Steuerung und technischen Pro-
rammierproblemen (2. B. Kolli-

siousabirage bel Speies in ver.
schiedenen Bewegungsphase

Defasson, Bis dabip selken Sie

mit dem bereits Gelernten expe-

rimentieren, denn nur die Ubung
acht den Meister.

Frank Zimmer

Big durch spezielle Register un-
et Wi (Wi Siesich i
nern, sind Sprites auf dem S

eigentlich gar nicht vnrgmhtn )

rammierer ist hier al-
o ke el st
seine eigene Abirage zusammen-
Pasicln, Wic funkioniert pua e
ne Kollisionsabfrage allgemein?
Bevor:dis Sprie guictat Wi,

fas_Hintergrundbild mit
iy Spme Bild vecgichon wee-
den. Ist der gleiche Punkt in bei-
den gesetzt, so findet eine Kolli-
sionstatt. Der Vergleich wird mit
Hilfe ciner UND-Verkniipfung
durchgefiihrt. Wenn der Sprite-
Bildpunkt und der entsprechen-
de Hintergrund gesetzt sind, st
das Ergebnis der Verknipfung 1,
ansonsten immer 0. Diese Abfra-
ge dauert jedoch, vor allem in

! % RASTERSTRAHL & SPRITE

For X4=6 T

Next Xt
Hob2$=Hob$

Serita
Nex!
I.Iul
Return

Listing 1 (fiir GFA-Basic)

Procedure Raster
nunsansm;msmmunnmnmsm
e
‘HobS=HobS+HkiS (8) #Hki$ (65535)

Immer aut
die Reifen!
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Listing 2 (fiir GFA-Basic)

| % SRITE ERSTELLEN
Procedure Edit

180161

b
XeInt((1-100)//
Yk=Int((Y-108)/18)

FeldOk,

14 KT tnd Feidon, WL

Endif
unti] K3
For Y221 To 16

FUSin(AIpha) 40.5)

Pty

R R R
SPRITE DARSTELLEN [
Ene e

semblerecke werden Sie eini-

l n dieser Folge der ST-As-
ge niitzliche Assembler-Rou-

Procedure Zeige
cls
For izt T
Lne umlm L8 dagvionrs 2
, 188+16¥K1, 278, 1

ey
Phox 101410k, 101+198YK, 10341001k, 1034101k

05 h1gha) 0.5)
263 hrd heus-8 W Tokucs

S
Suchen Sie einen
vertrauenswiirdigen
Ansprechpartner?

tinen ie p:
zu anderen Programmen  be-
stimmte  Aufgaben erledigen.
Normalerweise wirde man dazu
i ics rerweadén Dicst
haber entscheiden-
den Na-.hml Sie mnkuommn
nur zusa -Pro-
grammen, Du(}rundlltgldann.
daB Accessories betrichssystem-
intern von GEM-Routinen ver-
waltet werden, deren Aktivie-
rung natrlich nur in GEM-Pro-
grammen erfolgt (und das leider
auch nicht immer).

Als Alternative bictet es sich

nicht direkt den Vektor in $70
verbiegen. Stattdessen fiigen wir
Ende von

%

s bereits in Ausga-

be 7/88 ausfiihrlich beschrieben
(5. auch Listing). Diese Methode
vertriigt sich mit allen Program-
men, die den IRQ-Vektor nicht
oder nur “sauber”, also ebenfalls
tber VBLQUEUE, verandern.
In der Praxi e mei-
sion Aswgishsprogramme vad
Utilities; nur bei Action-Spiclen
ist es seltener der Fall,

Im Gegensatz zu den bisher
el R e

Schnell
und unauffillig

VBL. inen in der ST-

Um nun die Programmlange | 5. mit der KEEP-PROCESS-
2u erfahren, nutzen wir die Tat- | Routine wieder an das Desk-
sache, da GEM uns beim Auf- | top dbergeben und den be-
ruf cines nutzten ich ge-
tige Werte Gbergibt. Soenthalt4 | schitzt halten
(Sp) cinen Zeiger auf die soge- |  Die [RQ-Routine kann nun
nannte Base-Page, die 256 BYIES | yerschiedenste Aufgaben crledi-
vor dem cigentichen Programm- | gen. Alerdings solle sic nicht zu
beginn legf, 12 Byies uach deat seif dn i st fedes .
Aniang dr o Ry o> Elzuihriautende Programmyve
Linge des Programmbercichs sk Lol

560 Hich ik mehotes Noithicn

hintereinander in VBLQUEUE
Addieren wir diese drei Werte

einfgen, wie es im Beispielpro-
gramm_geschicht. Jetzt wollen

und flgen noch dea Wert 256 tc

Page dazu, 5o erhalten

i cnige Anwendungen (s sol-
n besprect
wir die vom GEM benutzte Lin-
e

che Ro
unseres lm||xh§~erul\gspm-

ten.

‘nen nun aber nicht so ohne weite-
res iiberpriifen, welche Taste ge-
rade betitigt wurde, Deshalb
nutzen wir die Tatsache, daB das
TOS auf die Tastenkombination

ach

eih, de e oS e,
vor dem iben schiit-
o Mmoo et s
erste Programm, das nach unse-
rer Routine geladen wird, diese
iberschreiben. Damit wire ein

e nun auf dem ST oder auf XL/XE programmieren. Jedon Mot

wi
Ihnen bieten. Wenn Sie an einer schnlen Vertsiung Ihrer PDS inter-

vorprogram:
‘miert. Deshalb rufen wir am En-
de unserer Initialisierungsrouti-
ne nicht die GEMDOS-Routine
$00 (Term) auf, die zum Desk-

‘wenigen Tagen seinen Weg bis hin nach Holand, Luxemburg oder

PD-Szene en!

Veriag Ritz-Eberlo GAbR
Abt. PD, Herr Rosemeier

Postfach 1640
7518 Brotten

top
von unserem Programm benutz-
ten Speicherplatz wieder freigibt.

Stattdessen _nehmen wir _die

GEMDOS-Routine $31 (Keep
Process), der wir die Lir

zu schiltzenden Speicherplatzes
ibergeben konnen.

ALT/HELP  reagiert
Driicken dieser Kombination
wird normalerweise cin Flag in
HEE vertadet. Diculia et
folgt am Ende des nichsten
VBLIRQ die Ausgabe einer
Hardcopy. Wir berprifen also
die Speicherstelle S4EE. Steht
dort ein Wert ungleich SFFFF,

Unsere erste Routine soll auf
Tastendrack den gerad sctbe-
gramms. wir zu
Richst in ciner Variablen zwi-

irminhalt als "De-

gas’ Bid :h\ptnchnm. Wir kon-
schen, um sie am Ende unseres
Programms  der KEEP-PRO-

sieht jetzt folgendermaBien au

s v ho
berechnen und zwischen-
ern

thon ALTIHELP betatigt wurde
e Routine zum
Abspelchern dos Scroens sprin.
gen konnen. AuBerdem lischen
o 1i: | wir das Flag in S4EE, damit nicht
3. frcien Platz im VBLOUEUE | (e nach unserer Routineauch
suchen und dort den Zeiger
auf unseren IRQ cinhingen
4. Supervisor-Modus wieder ab-
schalten oder nicht eingeschaltetem Prin-

2. Supervisor-Modus cinschal-
ten und alten Stackpointer
wischenspeichern

.n-:—-nv.l”



cht lange Wartezeit zur

ter eine r
Fol

Bevor wir nun unseren Bild-

schirm _abspeichern, rufen wir

noch die GETREZ-Routine auf,

mit der wir die aktuelle Auflo-

Deraktuele Sungsstufe crfahren und als A

Biidschirm wird CI1-Zahl in den File-Namen ein-

per Tasten- hauen. Dadurch besitzt unser

rcors File immer die korrekte "De-
gas™Endung (P11, P12, PI3).

woouchwenn Danach ersllen _wir mit
ernurein CREATE FILE cin File mit der
Debviomin Bezeichnung Sereen.PIX, das
"seigt eventuell auch altere Files dieses
Namens iberschreibt! An dieser

Stelle kann man natarlich noch

cine Abfrage cinbauen, ob be-

reits cin gleichnamiges File exi-

stiert, um dann eventuell auto-

matisch cine andere Bezeich-

nung zu wihlen

Jetzt liegt ein "Degas™File auf
Diskette bzw. Harddisk vor, das
wir beliebig mit "Degas™kompa-
e Prsgremiom oEiacies b

iese
SCREENSAVE-Routine _ ver.
trgt sich e

ersten n das zweite usw. Register
1 erhat dann wieder den Inhalt

s viet s Vertauschen
sollte natirlich innerhalb  des
VBL-IRQ stattfinden, da so ein
Flackern durch  asynchrones

vielen Programmen. So las
sich dait alle moglichen Graf
ken, Titelbilder usw. aus diesen
herausholen. Damit die Routine
auch immer zur Verfugung steht,
sl e ki 8 AU O
ner initialisiert werden.

Die nichste Routine, dic wir
besprechen wollen, soll uns am

dern. Sie sorgt namlich dafiir,
daB immer ein Warnton zu horen

rung festgehalten wird. Wenn al-
so der Wert dieses Flags von dem
vorherigen verschieden ist, be-
deutet dies, daB entweder cin

Demo-Listing ist das Color-
cychng allerdings nur in sehr ein-
facher Form dargestellt. So fehlt
beispiclsweise eine  Verzoge-
rung. Diese ist notwendig, da
sonst die Farben ja S0mal pro Se-
kunde getauscht wilrdes

wiire fir fast alle Effekte viel zu
schnell. AuBerdem erfolgt hier
der Einfachheit_ halber ein Cy-
cling aller Register. Das wird

stand aller Register, des Stack
pointers und des Programmzih-
Ters bendtigt.

Um nun anstatt der "Bomben-
Routine™ des TOS eine cigene zu
installieren, missen wir zundchst
betrachten, was der ST im Falle
eines schwerwiegenden Fehlers

men  Programm-Counter _und

e gerichtet werden muB.

er:
Sttt aal dea Stack. | In dieser speichern wir zunichst
Dann folgt ein Sprung in dic EX- | alle Registerinhalte _zwischen.

CEPTION-Routine, deren | Dann geben

eine Tabelle aus,

Adresse in der Exception-Vek- | in der alle Registerwerte als AS-
tortabelle steht. CI1-Zahlen umgerechnet auf den

Diese Adresse missen wir also
so veriindern, daB sie auf unsere

Bildschirm kommen. Dadurch
wird es dann ein wenig leichter,

tut, Zuerst wird der Befehl abge- | eigene Routine zcigt. Das bedeu- | die Ursache eines Absturzes her-
brochen, der den Bus-, Adref- | tet, daB beispiclsweise fir die | 2Uszufinden

oder sonstigen fatalen Fehler | Busfehler-Exception der Vektor

Verursacht hat. Daraufhin kom- | in Speicherstelle S8 auf die neue Chriin R

Listing fiir
Sek.

1aBt sich natiilich dndern.

Neben dendri e vorgestel-
ten Hilfsroutinen gibt es natar-
HEh moch eine Menge weiterer
Als Beispiel sei cine Zeitanzeige
genannt, die immer die aktuelle
Uhrzeit in ciner Ecke darstelit
und ihre Werte aus den TOS-
Uhrzeitroutinen bezicht. Auber-
dem ist es oftmals recht nitzlich,

stindig

oder die Schr:lhschulzmarﬁlcv
rung verandert wurde. In

Fall missen wir also ubcrpml:n.
ob das Flag nun den Wert SFF
besitzt. Ist nicht der Fall, so
wurde cine ungeschitzte Disket-
te in das Laufwerk gelegt. Dann
lassen wir cinen Warnton erklin-

gerade aktive Farbpalette aus
den Farbregistern des _Video-
chips in einen Buffer im Speicher
iibertragen. Dieser wird nun mit-
samt zwei zusitzlichen Bytes am
Anfang in das File geschrieben.

Bitmap liefert. Dadurch konnen
wir die 32000 Bytes der Bitmap

das File schreiben. Auerdem
kommen noch weitere 32 Bytes
dort hinein, um wiederum das
"Degas Elite”™-Format zu crhal-
ten. Zuletzt schlieBen wir dann
noch das File mit CLOSE.

ﬂ'm—nw—

gen, indem wir
Werte direkt in die Videochip-
Register schreiben.

Zum SchluB speichern wir aber
in jedem Fall den Wert von S9B2
2wischen, damit wir beim nich-
sten Mal wieder den alten Wert
2um Vergleich heranziehen kon-
nen. Auch diese Routine sollte
immer vom A ner aus
initialisiert werden, dasie ja stin-
dig prasent sein soll

Das fir Grafikzwecke oft ge-
brauchte Coloreycling 148t sich
ebenfalls in ciner VBL-Routine
realisieren. Um dies zu erzeugen.
miissen ja immer einige Farbregi
ster zyklisch vertauscht werden
Beim Rotieren der Farbregister |
bis 4 kommt also der Inhalt des

ablesen zu konnen.
Eine weitere sehr_hilfreiche

ab, wenn dber eine gewisse Zeit
keine Taste gedriickt wurde.
Dies verhindert, da sich, gerade
beim SW-Bildscl

die auf ein bestimmtes Ercignis
reagieren und dann parallel zum
cigentlichen  Hauptprogramm
ablaufen.

Als nichstes wollen wir nun ei-
ne Methode zum Abfangen von
System-Crashs odersonstigen
Abstiirzen besprechen. Im Falle
cines Bus- oder AdreBfehlers
werden ja normalerweise nur ein
paar Bomben auf dem Bild-
schirm  ausgegeben. An_deren
Zahl kann man zwar die Art des
BN ot i
doch nict dieser auftrat.

{Ende zourinea.

Dazu whmen ja genauere Daten
iber Zu-




Spacedigger

im All,
&rger und Gliicksspiel mit Piraten

Sie sind Pilot eines Raumgleiters in einer fernen Ga-
laie. Sie haben sich einem Meteoritengilrtel genii-
hert, der wegen seines hohen Anteils an Edelmetallen
wirtschaftlich ausgebeutet werden soll. Thr Ziel ist es,
durch hohe Forderquoten zum Meister der Spacedig-
ger-Gilde aufzusteigen.

Der Bildschirm Ihres Bordmonitors ist zweigeteilt.
In der unteren Hilfte erscheinen auf einer Anzeigelei-
ste wichtige Werte. AuBerdem haben Sie hier die Kon-
trolle iber die Beam-Ebene des Lade Die obe-
re Hifte zeigt einen Ausschnitt des Weltraums und
in Eadenkres nder Bldmitie. Es gt pun, enender
chenden Meteore einzufangen. Wenn ein Me-
genug ist, konnen Sic ihn mit dem Faden-

folgt so der Bewegung der Metcore. Sie konnen jedoch
nur in horizontaler Richtung schwenken, da alle and
ren Mandver von langer Hand vorberechnet werden
miiBten und Thre Position total Jurcheinanderbrich-
ten. Jede Bewegung kostet 15 Energiceinheiten, so
daf man sparsam hantieren sollte

Haben Sie einen Meteor im Fadenkreuz. driicken
Sie rasch den Feuerknopf. Der Gesteinsbrocken wird
nun aufgelost, komprimiert und auf die schwebende
Plattform im Laderaum iibertragen. Von den beiden
vorkommenden Gesteinsarten ist die groere beson-
ders gewinnbringend, doch gibt s bei beiden auch
wertlose Brocken,

Fred

Dic Arbeit im Laderaum tut Fred, Ihr einziger Ro-
boter. Leider hat er schon mehrere hundert Jahre auf
dem Buckelund st deshalb nur bedingt cinsatfahie

Frod — nicht immer zuverlsssig, aber sympathisch

ihn genau hinter dem Gesteinsbrocken. Zuniichst mu
das Gestein analysiert werden. Fred ist so program-
‘miert, da er nicht analysiertes Gestein zwar durch die
us Sicherheitsgriinden) nicht
lagern kann. Zum Analysicren driicken Sie, wenn
Fred genau hinter dem Brocken steht. so lange den
Feuerknopf, bis der Kontrollton ertint. Fred meldet
Thnen nun, ob es sich lohnt, den Brocken zu lagern.
Auch an seinem Greifarm ist dies zu erkennen: Zeigt
er nach links, so sollten Sie den Stein aus dem Gleiter
werfen, zeigt er dagegen nach rechts, kommt er fir ei-
ne Lagerung in Frage. Lassen Sie Fred den Stein er-

mals, vorher dic innere (rechte) Luke zu schlicBen.
Wenn beide Luken versehentlich gleichzeitig gedffnet
sind, verlieren Sie Fred, die Luft im Raumgleiter und
somit auch das Spiel. Die AuBenluke 1Bt sich mit der
OPTION-, die Innenluke mit der SELECT-Taste off-
nen und schlieBen.

Die Anzei
Hier crhalten Sie folgende Informationen
FREL: Der Wert zeigt an, wie viele Steine in der
genwiirtigen Spielrunde noch geladen werden konnen.
Die Ladekapazitat erhoht sich mit jeder Runde. Man
beginnt mit cinem Limit von vier Steinen.
WERT: Hicr wird der aktuelle Wert der Ladung ange-
zeigt. Am SchluB der Spielrunde wird zu dieser Sum-
me noch die Restenergie addiert
BELASTUNG: In der Zeit, die Fred in der Beam-Zo-
ne verbringt, arbeiten die dortigen Systeme mit einem
cigenen Sonderversorgungskreis. Je nachdem, wie
hoch dieser belastet wird, muB das Hauptsystem des
Gieiters die dort verbrauchte Energie wieder ausglei-
chen. Gesteinsbrocken, die sich in der Beam-Zone be-
finden, zersetzen sich dort und verlieren so an Wert
Wenn man also ziigig arbeitet, wirkt sich dies auf den
Wert der Beute und auf die Kraftreserve aus
ENERGIE: Angezeigt wird die Kraftreserve der Glei-
ede kostet

greifen, und schicken Sie ihn in dic
Richtung: nach links zum Hinauswerfen, nach rechts
zum Einlagern.

Wihrend der ganzen Zeit bleibt Fred unberechen-
bar. Mal meckert er nur oder gibt Unsinn von sich, ma
entzieht er sich der Steuerung und saust davon, den ge-
rade ergriffencn Stein zuriicklassend. Nur eine der
sechs Tasten von ESC bis 5 fangt ihn wieder ein

miissen jedoch schnell sein, damit er nicht gegen
geschlossene Schleuse knallt. Im schlimmsten Fall
kann er, falls dic iiuBere Luke offen ist, ins All abdrif-
ten. Dann miissen Sie versuchen, ihn mit schnellen
Joystick Dabei hilft Thnen

it @ ir O vofca Destiah it ce fn der
cam-Ebene des Laderaums auch stiindig unter Kon-
trolle zu halten. Sic milssen verhindern, da er Unsinn
macht oder zu viel Zeit verliert. Im Normalfall I8t er
mit dem Joystick bewegen, doch gelegentlich mis-
sen Sie Notstop-Signale iiber die Tastatur senden.
Fred arbeitet folgendermaBen: Wenn sich cin Ge-
steinsbrocken auf der Plattform befindet, 6ffnet sich
dic rechte innere Luke. Meist macht Fred sich dann
akustisch bemerkbar. Indem Sie den Stick nach links
drilcken, holen Sie ihn in den Laderaum. Lassen Sie
ihn bis zur Plattform schweben, und positionieren Sie

50' ATAmimagazi o/t

die akustische Kontrolle: wird der Ton tiefer. nahert
sich Fred wieder Threm Raumschiff. Sollte er inner-
halb der durch dic "Robot-Reserveenergie” vorgege-
benen Zeit wieder in der Luke auftauchen, ist er geret-
tet; ansonsten endet das Spiel. Freds Greifarm li6t
sich tibrigens mit dem Feuerknopf ein- und ausfahren.
Das kann notig sein, falls er durch Eigenmichtigkeit
cinen Brocken losgelassen haben sollte.

Die Schleusen
Wenn Fred einen Stein ins All werfen soll, milssen
Sic die AuBenluke offnen. Versiumen Sie jedoch nie-

15 Energiceinheiten. Man beginnt in der ersten Spiel-
runde mit 800 Einheiten. Die

weltler. Sollte Gnotor Thr Schiff kapern, sieht es
schlccht fiir Ihre Ladung aus. Seine Habgier wird aller-
dings noch durch seine Spielleidenschaft ibertroffen.
Er gibt Thnen deshalb immer die Chance, mit ihm um
die Ladung zu spielen. Gewinnen Sie, verdoppelt er
Thren Profit.

Gnotor spielt immer nur das “eine Spiel”. Er hat es
it fon plcal bl Rimiess ikt
sen UrgroBvater von der Erde stammen soll. Gnotor
nennt ¢s "Shnirx-Shnarx-Shnurx”, doch Sie werden
bald erkennen, um welches Spiel es sich handelt. Sie-
ger ist stets der, der dem endereo pvel Bk vochud
hat. Versuchen Sie, Gnotor zu schlagen!

sich mit jeder Spielrunde um 200 Einheiten, entspre-
chend der groBer werdenden Ladekapazitit.

Gnotor

Wer Gewinne macht,
den Plan. In Threm Raumsektor treibt der Weltraum-
pirat Gnotor sein Unwesen, ein widerlicher AuBen-

ruft leider auch Neider auf

Prinzessin Madlon
Herrin der Digger-Flotte ist Prinzessin Madlon.
Wenn Sie einen neuen High Score erringen, erscheint
sie auf dem Bildschirm. Von ihr werden Sic in den
Rang eines Meister-Diggers erhoben, ebenso verkiin-
det sie den erreichten Hochstwert sowie Ihr neues Li-
mit. Thr jeweiliges Limit driickt Ihren Meistergrad aus.
Einige Hinweise der Prinzessin, die Sie unbe-
dingt beherzigen sollten:
- Vermeiden Sie aussichtslose Flugmandver!
~ Vergessen Sie die Gesteinsanalyse nicht!
- Offnen Sie niemals beide Luken gleichzeitig!
— Lassen Sie Fred in der Beam-Zone nie unkontrol-
liert!
- Lagern Sie kein wertloses Gestein!
Viel Erfolg beim Steinesammeln im All!

Gerd Schicter
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XL-Spitzenlisting: fiir Atari-Basic

T anarersa0) 1 T to TaEn 8- u’“‘

Iua
s et

il

E-n

BEREER RMREAR R BR

LT S

i o remwcsszsar s o e

o L 10 20

; § :
A EEEEE R RERERE RREED E R

e

B R R

% BARRRAE W E EED PR EA B BARG

5

Lea 70 3:tisiener Gomn 4se:n

e
bty

[ T

RERE

A

3Rkt ewikn7 Tame

2003 ko1 race.srammr- sss1 oama
e T e o iy BEE S8
2ol o s sssicosun sourra™PE
S oo Sl o e az
e
i, e 224
age
a5
v
1552117 st Taen cosm ™8

30 T

FRRR

E' 3 EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEREéiEEE kR En

Shes Biih 80.54. 151.358,298.219.219,25'

TARI ® ATA

htung Preissenkun

TURBO-FREEZER XL/XE

0 ® ATARI @ ATARI ®

201033,
Fion 04 96 G2 1 408876

e u-:—-n-r-l”



Digi-Rhythmus
Pattern fiir Pattern

Ein deutsches Sample-Schlagzeug fiir Atari XL/XE

s ist schon einige Male
E i i

Kleinen Atari zu  einer
Drum-Machine ummlun\lml\m
ten dieser Rhy!

muslosungen krankten an i
Anspriichen ei-

ren. Die m

Aufnahmen _ verwende
Digi-Drum’ von der englischen
Fima 2-Bit Sysems, dasjedoch
 Cathten e
mmwr und somit fast uninter-
essant war.

Nun bringt der Disseldorfer
Justs Kehncke (Astoe des Top-
Jistings "Schlag aus A
Rimegazin 9/88) mit ~Algo
thythm” eine vollstandige Eiger
entwicklung auf den Markt, di
alle anderen derartigen  Sof
ware-Produkte aussticht. He
vorragend gesampelte Sounds
stchen hier zur Verfiigung; der
komfortable Editor crlaubt die
unterschiedlichster
idrum-Ef

u
sind stark an “SchlagWerk” an
gelehnt; bei Programmen dieser
Art bictet sich das auch an.

Der Grundbaustein, aus dem
ein mit " Algorhythm” gestalteter
Rhythm ut ist, st das
Pattern, cin bis zwei
Takte lange Schlagzeugsequenz.
Im Songeditor wird aus den Pat-
terns ein Lied gemacht. Dic Se-
quenzen konnen innerhalb des
Stiicks beliebig oft in unter-
schiedlichen G

aufgerufen werden. Songs und
erns lassen

Diskette speichern. e
durch die Hardware des Kleinen
Atari konnen nur zwei Stimmen
glicusiiy_ gespiet _ werden

icher ist randvoll. Ich
. sostaich 90 % des Be-
tricbssystems abgeschaltet”

s

Fodos Kotk ke Dagock Rt

ch an den mitgelie-

citer sind im Licferumfang
wei Sound-Dateien enthalten
Ein Standardset wird beim Boo-
ten mitgeladen. Von der einfa-
chen Bassdrum bis zur digitali
sierten

Kkann mit allen moglichen Sounds
experimentiert  werden.  Die
Samples wurden berwiegend im
Studio mit Hilfe cines selbstge-
shricbenen Programms. aulge
nommen. mpler will
Kohneke spier zusammen mit

einem Hardware-Zusatz vertre
ben. Ein im Licferumfang ent-
haltener Editor erlaubt es, dic
Samples selbst zusammenzustel-
len und eigene Digitalisicrungen
einzubauen.

Auch an cine Echtzeitpro-
grammierung der Patterns wurde
gedacht. Bei dieser Option liuft
im Hintergund cin Metronom,

h beim Spielen

nach d
ol

" Algorhythm” ist ein MuB fiir
jeden musikalischen Anwender.
halbprofessioneller

mindest fur Lern- und Demo-
zwecke. Am _besten hort sich
"Algorhythm™ aber die Hi-Fi-
Anlage an. Dazu ist nur der Au-
Sl S Crople ol
5 ek 1a jedem

s eine ideale Erginzung
hcimischen. Gitarenspiel
und cine gutc Untersttzung fur
Schlagzeuglehrlinge. Als Kom-
ponier- und

Grafiken mit dem
Seikosha GP 550A
ausgeben

ber die Tastenkombination ALTERNATE +
HELP erlaubt der ST die Ausgabe einer Hardcopy auf
cinem angeschlossenen Drucker. Voraussetzung ist
aber, da dieser die richtigen”, also Epson-kompati-
ble Steuercodes verwendet. Hier liegt das Problem!
Bei der Vielzahl von Printern auf dem Markt, vor al-
lem billiger Produkte aus Fernost, gibt es eine ganze
Reihe verschiedener Steuersequenzen zum Ausdruck
von Bitgrafik

Wir stellen hier ein Programm vor, das die Ausgabe
von Schwarzweif-Bildern, dic auf Diskette vorliegen,
auf dem Seikosha-Printer GP 550A ermoglicht. Das in
Assembler geschricbene Listing 1 ist jedoch so aufge-
baut, daf es sich mit minimalem Aufwand an andere
Drucker anpassen lifit. Listing 2 enthlt die entspre-
chende Adaption fir Epson-kompatible Gerite. An-
dern muB man zum cinen die Unterprogramme he_i-
nit, he_term und he_line, die vor Beginn, nach Ende
des Bit

solches Programm nichtzu unter-
schitzen

kien Vergleich mit
hythm” siegt “Algo-
wythm” souverin, nicht nur we-
gen der Moglichkeit der Disl
{enspeicherung. Der Pres st mi
49.-DM och gegriffen
Fazit: A!gom\mm sollte sich
j;d!l’/n! en

S oo
Kroaprasentr, 3

0 Do Martin D. Goldmann

60 [ aramnogacn o

bzw. zur Ausgabe jeder Zeile
aufgerufen werden. AuBerdem ist der Hinweistext ab-
zuwandeln, den das Utility bei Ubergabe falscher oder
beim Fehlen von Parametern anzeigt. Die Parameter
werden mittels TTP-Mechanismus zum Programm ge-
et oo ol daher die En-
dung TTP bekommen (z.B TTP,
HC_EPSON.TTP). Dic Parameter missen il
men der Datei angeben, welche die Bilddaten enthalt.

Der Dateiinhalt muB entweder normales Screen-For-

mat haben (32000 Byte), wie es jedes Grafikpro-
gramm erzeugen kann, oder das speicherplatzsparen-
de Image-Format, das etwa "1st Word Plus” einsetzt.

Vor dem Dateinamen dilrfen Options in der Para-
meterzeile auftreten, namlich die S-Option und eine
belichige weitere, die von der druckerspezifischen
Routine he_init auszuwerten ist und beispiclsweise die
Grofe des Ausdrucks auf dem Papier festlegen kann.
Mit der S-Option liuft die Ausgabe iiber den seriellen
Modemport, ohne sie iiber die Centronics-Schnittstel-
le. Das folgende Beispiel zeigt cine zulissige Parame-
terzeile: -5 9600 -G123 #.PIC
bewirkt die Ausgabe des ersten gefundenen Files
mit der Extension .PIC iiber den Modemport mit 9600
Baud. Die Adresse des Strings G123 wird der Routine
he_init in A0 mitgeteilt

Das Utility 148 sich auch zam blofen Anzeigen ei-
ner Bilddatei auf dem Monitor benutzen. Die Grafik
wird namlich grundsitzlich in den Bildspeicher gela-
dcn und wenn der Drucker nicht empfangsbereit ist,

ht nichts weiter. In diesem Fall empfichlt sich

(e A gt e Upbo, el the Seiiigabin ot
tine stindig bereit ist, sich iiber “C abbrechen zu las-
sen. Die Parallelausgaberoutine dagegen beanstandet
erst nach rund 30 Sekunden die mangelnde Annz
bereitschaft des Druckers und reagiert nicht auf “C.

Der GroBteil des Programms kann auch als Rumpf
fiir andere Zwecke dienen. Er diirfte immer gut geeig-
net sein, wenn cine Datei einzulesen und irgend ctwas
auszugeben ist. Interessant sind sicher auch die Pro-
grammicile zum Einstellen der seriellen Schnittstelle

und zur sericllen Ausgabe, denn der Serien-Output
des Betriebssystems funktioniert ja lei t, weil
@2 Befeltschatisignal des Drockers (D1 TR) mcht
richtig behandelt wird

Sollte jemand Schwierigkeiten haben, das Pro-
gramm an seinen Drucker anzupassen, so schreibe er
bitte an die Redaktion. Wir werden die notwendigen
Anderungen ausarbeiten und im ATARImagazin ab-
drucken. MichaetSchramm

.
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PROGRAMM
s-option adda.1 81,06 #1.found 1
LISTING 1 e kit -l L bls lenok ealnbsr bsr
n 149, (sp cp-nxtln add.w aé,

* Assenblerlisting fur ATARE ST flor-lp lenok el Sine,or
b he.tern
bra endet

writechr
bra flor_lp ¥ o wird die Bildioforation sus - co.emty 4 oL, 40
* den Bildspeicher gelesen, aufberei- n
% Burch Verglelch att den o flm_end nove. 1 26(a3),d5 ¥ Filelinge ¥ 167 nd Tim Drucker geschickt (ber
¥ Dandraten festste [ e ¥ Gl Routinen nc-init, nc-line wnd | copbut
§ Gosinschte Einstetiuns Jachbar und 3 Tn den String fuame urd der Datei Jde.b ESE,'F,E5C, ¥ heoterm)t
¥ uelche Zahl {hr zugeordnet ist * such * ciear screen, cursor off Rave.u ¢
et “even ing.ok b.rts rts

8 Programstart. 58wt s
ckende, A6

¥ Biiepage secze

naln movea.l d(sp), a5
la bt

# ralls els tesrer Barmeter-

¥ string Ubergeben ur

* Senutrmhlmels drucken.
o

usage Usgtit 60,00
et weiteln,
end (sp)
" ¥ war
endet (lr .-t 8t
* und Ende

nxt_uord nove.b (a6)+,
beg nxt_u

(50), 04

.
are (J)Ill
Ciru-Ga) ey
il ¥
.o
vl

4

ein Satvintes TiIE B
finden:

n_option lea filenane-basd(as), ab
novea. 1 ad,ad

n uird

dirend lea 301,01
dirfl

b nove.b (al)+, D)+
dirfl]

wr_str
e ' st leert!,7,0
Leven

enp_end bra nf_end

fln_enp bsr ur_str
TGeoh T ulrd ebtinet. .

clr o (s

open_ok
wr.str
nicht 7u Bffnent’,?,

bra enp_end
read_err bsr wr_str
* = Lesefehl

ing-lp

3114 1o den Bildspeicher
ebenenfalls ein

move. #5880, d1
nove.l (46)s, e

copy-lpt

btncnpl
Y

e
withinsc
and
boe

ove.
nove
cr.d dt
novea. 1 ad,a
ove

ior ', cop |
ey enptcot

Bastan,a

oi-in goven. 1 ri-rid,~(s5)

et

rts

~ Unterprogranne ~------~
*D0.M in den Bildspeicher schreiben:
put_vord nove.u d, (a2)+

suba.u B, 04

bne puderts

move.u d6, 04

add

183,
L4

nal
suba.

pubLrts rs

* (A6)4 -> DM, auch bei A6 ungerac

get.uord nove.b (a6)+,d0

writeln bsr urite
newline noveq WL,d0 ¥ CR

veq #ig,d0 %
writechr um 1 d8/a8, ~(sp)
ve.n

return
write

fer
HrmiA A

>

ln-u—mv-l”




schitest das File
H R

get_aunb clr.1 d8
dril

nunb_1p

OR,LFLF,  Abbruch auf'
14cb ¢ Anforderung',7,8
Leven

err_end

v bsr ur.
WAL nmnr nicht!
* ansprechbar"

bra err_end

# printche gibt 00.8 uber den Drucker
¥ aus, enteder Centr. oder RS232.

sriatchr aoven. L rd-rld,~(s5)
e

n Kontral1er
* it aicht 1n STpT0S "

Pr_rs232 nove.b do,rs_buf!
sen Fesuper o0
nave.x K38,
trap

adda.1
tstb rx_lu"r-nll
bai‘break ¥ AC gedrlickt?
b

re-super bar tstrec

s-butfr, a0
Seq rbee

Bt 4, Stttannx darten aut

Super ¥ CTS-Signal.

" | T it ¢ e, s
3 1D e

rs.bresk m an *

eine Ausgade,
¥ da AC gedrlickt.

G001, ~(5p) ¥ Taste
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TIPS + TRICKS

Gegen Taktlosigkeit

Metroman, ein praktisches
Hilfsmittel fiir Hobbymusiker

Von manchem sagt man, er habe Rhythmus im Blut.
Die meisten musikbegeisterten Klavier- und Gitarren-
amateure jedoch finden esnicht so einfach, immer
nen g.mhmamgc“ Takt einzuhalten, zumal dann,

bestimmies Tempo Yom Komponisten vorge-

‘hnchcn wurde. In solchen Fillen kommt ¢in Metro
nom oder Taktell zum Einsatz. Dieses klopft, sduhlr
los wie cin Felsen in der Brandung, einen Takt ganz
gleichmiiBig im eingestellten Tempo.

Unser Turbo-Basic-Programm "Metroman” ermog-
licht nun cine computerupterstiitzte Losung, die fiir
LUXE-Besitzer weitausbillier als in cchtes Metro-
nom, ebe leistungs-
fihiger ist. Es erlaubt die Einstellung von Schiagge-
schwindigkeiten in cinem Bereich von 3000 Schligen

Noch ein paar Worte zur programmtechnischen
Verwirklichung. Um den Takt moglichst verzoge-
rungsfrei wiedergeben zu konnen, benutzt "Metro-
man” eine im Vertical Blank Interrupt ¢VBI) ablau-
fende Maschinenroutine. die aus den in den Zeilen
1240 bis 1310 abgelegten Daten besteht und in der be-
kannten Page 6 installiert wird. Dadurch ist es mog-
lich, bis zu 50 Schliige pro Sekunde zu bekommen. Wie
der eingefleischte XL-User weif, dauert ein VBI-Zy-
Klus gerade !0 Sekunde.

Um mit dem Software-Taktell "Metroman” wirklich
gut arbeiten zu konnen, sollte man am wiedergeben-
den Fernseher oder Monitor die Lautstirke haher als
gewohnt einstellen.

Filr Spiclkilber hier noch ein leiner Zusatztip. Wer
aus seinem Atari schon immer cinen Dieselsimulator

pro Minute bis hin zu einer? (| nicht
.xllzu~|nnv0!lgn)ichnmkmlcmpﬁvon einem Schlagin
drei Stunden.

Zwei Schlagarten gibt ¢s: den hellen, “normalen™
Schlag fiir unbetonte Noten und den dunkleren fiir die
Betonung im Takt. Indem man dic Anzahl der unbe-
tonten Noten pro Takt wihlt, kann man belicbige
Taktarten einstellen. Der im Jazz bisweilen benutzte
Finfertakt (Take Five) ist ebenso wie der lassische

h “Metroman” nun endlic}
diesen Wunsch erfllen! Man stelt die Betonung auf
jede zweite Note ein. Bei cinem Tempo von 12
Schligen pro Sekunde tuckert der Motor dann gemiit-
lich vor sich hin, und bei 50 Schligen pro Sekunde ha-
ben wir ihn auf Vollgas gebracht. Wenn man den Au-
ang des noch
mit der heimischen Stercoanlage verbindet und die
Biisse so richtig schon aufdreht, hat man endlich et-

o,

Walzerschlag (3), der Marsch (2) oder der
sche Siebener kein Probleri:
Alle werden mit dem Joystick

Paro-

was,
li bicten liBt.

gesteuert. Ein Druck nach rechts beschleunigt den
Takt; dabei werden die Pausen zwischen den Schliigen
kilrzer. Die entsprechenden Werte kann man jederzeit
auf dem Bildschirm ablesen. Will man den Takt ver-
langsamen, driickt man den Stick nach links. Ein
Druck nach oben oder unten stellt die Zahl der Noten
im Takt ein.

Fir G
te Stimmpfeife ungchaul Mu Hilfe der SELECT-Ta-
ste wihlt man einen der sechs verfagbaren Tone vom
tiefen bis zum hohen
"Iu.r" gespielten sechs

auf die START-Taste 1t den gewdihiten Ton erklin-
gen. Mit OPTION kommt man zum Takischlag zu-

rick.
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Llsﬂng: nur fiir Turbo-Basic XL

nn METROMAN
EX DAS EINZIG VANRE Fe2S
nn TAKTGEFaHL |

BEN (c) 21.0uns 1088
REN by Martin Goldsann
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620 ENDIF
g% 1? STRIG(o:

THEN GRAPH!

056 VERTiLPEEK(sPA

550 17 WERTL355 AND VERTIC-255

670 WERT=
€80 POKE SFA VERT1+1

710 VERT=WER

by* )
rtin Goldmann' /N

“Feuerknopt :

1TION 38,9

0 M AN
1988

RER RRR

5

1

AUF JEDE!

) rauseen i
2K

7 "SCHLAGE PRO SI

Zurkek zu
Ton umie
Ton vorsp

e JovsTi

Progr

EEEE‘EEEEEEEFFEPPPPFFPPPPEEEEEEE RRRRRRRRRRR E E E E E E E

ics

720 1 VERTC<i AND VERTI>O
736 FOKE 874, VERTI

75¢
780 17 VERTCY THEN WERT=1
776 oKx (srs).wmt

1 THEN POKE $FS,WERT+

=14 AND WIEHOC25S
WIEHO=WIEHO+1
POKE 30670, WIEH(

850 POKE 30637, 373
1SPLA

ERERRRERERRRRR RRRRRRRE

AD D:POKE A,

30 17 SC>11888 THIN 7 *DATEN-
lnnnoc
050 -

PROC_DISPLAY
POSITION 7,9

EHLER!

FostTion 7,
100 7 DPEEK(sFS)/50
POSITION 7,

50 7 ERG
POSITION 7,13
b 3

POSITION 7,13

90 7 EI
1200 POSITION 24,7:7 WIEHO+1

EEEE:EEEEEEEEEEEEEEEBE E RRRRERRR

1210 PAUSE 3
1220 ENDPROC
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TIPS + TRICKS

Das Accessory-Menii

ACC-Lader teilt Ihrem ST
Accessories nach Wunsch zu

Accessories sind eine feine Sache. Die meist kurzen
Programme mit dem Extender . ACCsind als niitzliche

mer nur die ACCs im Speicher, die Sie auch wirklich
bendtigen. Durch einen erneuten Aufruf des Pro-
‘gramms konnen Sie die desaktivierten natirlich jeder-
zeit wieder reaktivieren.

Eine Diskette, mit welcher "ACC-Lader” arbeitet,
kann bis zu 17 Accessories enthalten. Das Programm
ist intelligent genug, maximal nur sechs "aktive” Ac-
cessories zu_akzeptieren. Man trifft seine Wahl im

Helfer oder beliebt. Sie
lassen sich aus allen GEM-orientierten Programmen
heraus in den meisten Fillen immer dann aufrufen,
wenn man das erste Pull-down-Menii von links auf-
zieht. Dort sind sie dann verzeichnet und bereit zum

B 16

cinfach durch Driicken der dem
jeweiligen .ACC zugeordneten Taste oder belift es
bei der bereits bestehenden Konfiguration. Ein Druck
auf die ESC-Taste veranlaBt den ST, ein Update der
Directory vorzunchmen, und startet den Ladevor-
gang. Achten Sie hier aber bitte darauf, da die be-
nutzte Diskette nicht schreibgeschiitzt ist.
"ACC-Lader” ist in GFA-Basic geschrieben. Nach
dem Abtippen und Speichern sollten Sic das Pro-
gramm zunichst vom Interpreter aus laufen lassen.

Diese _bequemen "Hi . die
sich auf Wansch wieder bescheiden in dic Tiefen des
Speichers zuriickziehen, haben allerdings auch Nach-
teile. Wenn sich ein Accessory mit dem Extender
.ACC beim Booten auf der Diskette in Laufwerk A
befindet, wird es immer automatisch geladen. Es pas-
sen nur maximal sechs Accessories ins Desk-Menii.
Befinden sich mehr auf der Diskete, ist die Reihenfol-

i |

geder i
Programm muB man s

Sic probeweise cinige Accessories (2. B
St T Abyeloatigion Skhéchlakonie Dires
Systemdiskette!). Wenn sie nach dem Booten und
Offnen des funeielg Laufwerkfensiers nicht
mehr in diesem a i
macht. Nun mehchll e it
ilieren und als .PRG:
kopieren. Dann haben Sie dos Programm beim Booted
immer parat. Benutzen Sic aber bite keine dltere

als 1.71! Vor dem

EIE (0 by ST YO, Dessli) . L1130
N € Wi ke B e

m
560
i)

T

S
BE= Fertig | UEBSTE + biles Lischn |11 - Setza/Lichen
Sttt i s oo TS

‘scheinen nachher im "Desk"-Moni

Hier bietet nun "ACC-Lader” cine praktische Al
ternative. Vor dem Zugriff auf vorhandene Accesso-
ries zeigt das Programm an, was auf der aktuellen Dis-
kette gerade zur Verfugung steht. Mit Hilfe cines
Ubersichtsbil mit_Ein-Tasten-Bed
kann man nun auswihlen, welche Accessories man be-
nutzen mochte. Die anderen versieht "ACC-Lader”
i cziellen Kennzeichnung, so da8 sie samt
rigen Resource- und Daten-Files weder
im Desk-Meni noch in der Directory auftauchen. So
halten Sie Thre Disketten ibersichtlich und haben im-
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ten s.c auch nicht vergessen, die im Listing bezeichne-
ten REM-Apostrophen aus den Prozeduren SPEI-
CHERPLATZ und FERTIG zu entfernen.

Hanspeter Dicslin

Listing fiir GFA-Basic

Wenn

Sie lhren ST kennen
und sichin

der Lage fiihlen,
diese Kenntnisse
weiterzugeben,

suchen wir Sie.

Fir den Ausbau

der Redaktion des
ATARImagazins
maochten wir Sie als freien
Mitarbeiter gewinnen.

Sie sollten in einem

oder mehreren

der genannten Bereiche
Uber gute Kenntnisse
verfiigen:

» Assembler-
programmierung
Hardware des Atari ST
Héhere Programmier-
sprachen wie C, Modula2,
Pascal usw.
Kaufménnische
Anwendungen

vwv

v

Wenn Sie daran interessiert sind,
Ihre Kenntnisse weiterzugeben und
damit Ihr Hobby zu finanzieren,
dann schreiben Sie uns bitte kurz
und nennen Sie Ihr Spezialgebiet.

Die Adresse: ATARImagazin
z. Hd. Herrn Rétz
Postfach 1640
7518 Bretten

mn—.mu-l”
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tig, um die cigenen Kenninisse

warterbuch fiir - die Hm,.

EDV.

Fachkennnis zu finden, der die

stundentang laufen lassen; die
Grafik wird von Minute zu M
nute schirfer. So macht es mir

jedenfalls mehr Spas.
Beim  "Yamaha-YM-2149-
" von Gabriel

'Das mag daran liegen, daf} Frau

Mapfeller und Herr Burger nicht
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speciclle ST-Viren bekommen
Kkann.

‘programmiert
Stimmi, finde ich auch. Er

stammt von mir, und ich bin
Selbst aus verschiedenen Griin-
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LESERECKE

den nicht gerade glicklich aber

grammstruktur genannt. Aus in
den Tiefen des GFA-Basic 2.0
schmmernden Crinden vares

diesem Programm nicht
bringen, eine wym.munm ».m.

meinem grofangelegten Ab-
schlufest dabei.

Version 1.1 (Update in Hefi 7/

assemblieren der infizierten Pro-
‘gramme hat dann endgilig die

Logische
Verknipfungen
in Basic

Wi ist unter Atari-Basic die
bitwes logache Verkaiphuag
einzelner Werte mogli

Das Kleine Basic-Programm kien Form wird ein logi
i Kasin i 0 oo

Korrekien er.

beim Starten die wunderlchsten

sion .0zugleich mitdem Artikel

“Invasion der Viren” noch au
der CeBIT unter immensem
Zeidruck. Es sollie miglichst
gleich eine Art "erste Hilfe” ge-
‘gendie "VCS"-Produkie verfiig-
bar sein, und der Redakiions-
schiuff war, wie das bei Messe-
beitrigen halt so st schon lange
iberschriten.

bracht,

e Progene
stehen. Ab Versic
in Heft §/88) el det Vi
rendoktor” nun wirklich zuv

lassig. Mit dem brandneuen Up-

»E

se. Viren-Schutzprogramm - ja
nicht in ein_Sillchrbuch_fir
GFA-Basic-Programmicrer

sollie, pfiff ich

kurzerhand auf die Struktur und
rief ein paar retende Geistr,
sprich einige GOTO-Anweisun.
gen. Es sei mir verzichen.

Ein sehr viel emsterer Man
grl ‘mit dem die Version 1.0 be-
hafiet war, wurde leider erst zu
spltffenr DerVirendokior
zeigte auch etliche vollig
xﬂum/t Programme als
“VCS"-verseucht an. Grund |
Bei der Vielzahl von Program-
men, dieim Umlaufsind, konnie
es eben nicht recht maglich sein,
Vickich e Denkbe kit &
beriicksichtigen. Grund 2: In
der Urversion lag leider noch ein
Denkfeher.
(547 e clonitiome B
i bei all uchien Pro-

einige Merkmal-

hatteich gerade davon keines in

it
ne, mit der auch in Basic Zahlen  siv-ODER missen_die beiden
(im Bereich von 0bis 65 535) lo-  Prozentzeichen im String durch
gisch miteinander verknipft CONTROL-E bzw. E ersetzt
werden konnen. In der abge-  werden.

date 1.3 komme nun keine Kor.

rekaur meir, sondernein-wa. | FUF Atari-Basic (1000-1050)
fches Werkseus ur unkions. | 10 BEN ssxssssssxsxssesersrerersreses pm
1afi Analyse aufgespiirter REN * mON
s iy || B % Lostsche Vorkasesinean:in s mES
dem solchermafien aufgemorz- | 13 REW * mOA
el o | 14 REN % (c) 1987 by PERWARES * a0
- 15 REN * Routine fres verwendbar & AU

un ein leisungsfahiges und e :
ey 24 17 REM % Die zwei X-Zeichen in der * mER
fir die verbreitesen Sofiware- | 16 REM % USR-Routine bedeuten AND. X Ay
Viren auf dem Atari STzur Ver- | 19 REM x Austausch dieser Zeichen ¥ mAL
Jigung. * mPs
Zeit * BaYe
Viren-Detektoren im Unilauf, :moz
dieine Immuniserung von Dis- axx
* mar
ketten versprechen. Diese Pro- oA
gramme schreiben ein par Vi- e
gk BNK
{or. Dies geschieht in der Hoff- X * moL
nung, dafiein Virus, dersichauf |29 REH % Assembler-Routines * Buy
der Disketeverreen il vor |38 28 * mow
e cine Abfrage durchfiht, oo |31 XEH X PLA  iAnzahl Parameter * mCJ
sich im dortigen Boot-Sektor REM * PLA iHighbyte 1. Zahl * mFL
schon ein Programm oder gar % & AReichera = MEX
ein Kollege von ihm befindet. T am
e Dassmgdoes o o Ak
ohr unsichere Sache aE
sehr unsichere Sache, und man e
che Viren.Kill-Programme kin o2
e nicht 2wischen immuniser. ok
ten und verseuchten Disketien * BCR
unierscheiden. (Unser "Dokior * STA $D4 idorthin speichern & AXV
s den Unierschied aller- " x * mAL
dingserkennen. ) Wie beral, so : * moo
o et HEEERERROE RS 5N
H 6z
Der Kampf <11
auch wenn kein ernsizunehmen. etzt das Ganze als Ma- | AXL
e Atari-User daran Spaf fin- chinenstring zua Aufrufen | ABU
det. Uber kurs oder lang werden ivon Basic aw i man
Kindskopfe und Leute mit kran- B el
kem Humor neue Viren unter kL
das User-Volk bringen. Da &z
wird es auch wieder neue Upda- aIA

tes i den "Dokior " geben

cinige Zeitverschont bleiben! [ 1050 RUN 73
Ut S )

72'-_-.--

am XE
An der Rickseite meines 800
XE befindetsich ein erweiterter
ModulanschluB, den Atari zum

Hardware im Fallen begriffen
sind, erwige ich, cine 10- oder
20-MByte-Festplatte zu kaufen.
Welche Laufwerke kann ich

begehren, folgendes bedenken
Gerade beim 8-Bir-Atari st der
groﬂlt Teil der im Umiauf be-

chen Software kopierge-

1. Wie kann ich die mit "Atari man dannschon eine etwas kom-

pliciertere -~ Maschinenroutine.

Trotzdem sollien Sie ruhig dieses

komprimierte Format fur lhr
benu

Grafiken _in

ol da Sekoven e
e S uf derDiskee

dzumnh:m:lm,im/urmsz
aung des betreffenden Pro-
gramms von e Festplatte.

utzen, da
3. Da ich auf dem oberen Teil a3 viel mehy Bilder auf eine
des Bildschirms dic Grafik

auch in Ihr eigenes Programm
einbinden konnen, finden Sie
2.B. bei der Plotter-1020-Hard-

de Grafikstufen verbindet

o A copy (s. CK-Computer Kontak,
(*Micropainter"-Format) = auf - 4usgabe 6.7/57 und Diskette A
).

Nun zu Frage 2: Die einfach-
ste Moglichkeit, Textund Grafik

verwenden  (vellecht 1BM.  Ein weiteres Frageceichen be- 7,y erien Frage: Ein Bild,

oder jerde  ift die N as i

ich cin neues DOS brauchen, ~gends V'"’l”A':VI -Pro Nmm

um dic Festpltt, zwel Floppys  caseten vielecht einmal Diskette voriegt, von Basic aus

T o par v i

verwalten daman ierine Betiebsysiem.
e Festplatte zu verwal- 4% in Headeras (Aufstzen routine benutzen kann. In Atari-

o D auf jeden Fall
einneues DOS. Das vonuns vor-
sesels Spara DOS & RTANS:
‘magazin 3/55) ist umindest

ie

des Schreibkamms auf der Plat-
te).ein Virusoder ein Formatier-
sorgangboben er g ndere

kungen, als ma
| o eyl pani g

Software-Ansteuerung beim XE
ditfie jedoch das geringste Pro-
blem darstelen. Es gibt namiich
bislamg, umindest in Dewsch-
land, noch keine Festplate, die
man’an die Kieinen Ataris
schlicen kann. Mit dem ECI
(Enhanced Caridge Ineface)
hat Atari wohl etwas an der R

Festplatten-Coniroller noch ei-
ner fur den ST ohne weiteres in
der e, misden S Bt
Kommunizieren. Vielmehr

prsgsrvgmeio o

Platte hat, auch als Sicherhets-
kopie auf Disketie besitzen

Nicht umsonst werden tiberall,
wo Festplaten professioneil im

o7 Dision o pe Swis
auf Band gezogen.

Maltafelbilder in
Ich habe vor kurzem noch ci-

ne Atari-Maltafel mit dem Pro-
grammodul "Atari Artist” er-

Besie geh des am cinfcksen

uwwuvn OPEN #1, 4,
BILD.PIC": POKi
nsrn ruxraiz PEEK (88
(89): POK
500 POKE A0 A ~ ISR
(ADR("h> <CONTROL ~
P> LVd")): CLOSE #1

(unterstrichen = invers)

Teil der Grafik, die bei cinem

In Turbo-Bsic gt e sogar Grfi-Advenure fo schlelich
noch etwas kirzer. Anstelle der ™ Vordergrund ste
viln Pokes nd des USRBe:  Solten lnen dicse vier Zelen
schreiber
 BLOAD 1. DPEEK sl
185), 7 sernoch ine gan newe Display-

“Atari Arist” kann 2war Bil
der auch im opainer
Format abspeichern, normaler.

stungsfahige Displaylist-Routi-
ne weiterhelfen (s. CK-Compu-

nem Prozessor erforderlich. So
etwas stinde aber zum Preis des
in keinem

venture zu programmicren. Da-
2uhabe ich zwei Fragen

C .
Verhdlinis mehr.

Eine andere Sache it die Fra-
genach dem Nutzen einer Hard-
disk fiir den Kleinen Atari. Sie
lohnie sich, wenn
vermulich nur fur Software.
Entwickler, die mit ellenlangen
Sourcecodes von mehreren hun-
dert KByte Umfang herumhan-
lieren miisen.. Ein normaer
Userdiufie wohl_ziemiiche
Schwierigkeiten haben, die hohe
Speicherkapaziitciner Fesiplar-
e ab 10MByteaufwirts)jemals
auszunutzen vermut-
lich schon bald den Uberblick
verlieren.

Dartber hinaus solien dije-
nigen, dic cine Festplate als Fr-
satz fir ihre

miertes Fomm: dm Aoah— i
pai
oty Kol ity b

ok e bel dem Testveras.
EXT

gsprogramm
BAS fur den 800 XL
omputer Kontak 23187 Prs.

wiedergibt?

Diese Frage miche ich an die
Tfler unter unseren Lesern
wetergeben.  Wer villeicht
schon die Lasung fi dieses Pro~
blem k

den Verlag.
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Viren, Viren und kein Ende.
Indenletzten Monatenerschicn
Kaum eine Computerzeitschrift,
die sich nicht aufklirend, war-

ware-Viren beschiftigt hatte
Viele User muBten bereits cige-
ne bittere Erfahrungen mit un-

Des einen Ruhm,
des anderen Qual

Der Initiator des "Virus Construction Set”

imeldet sich zu Wort

noch relativ jung, namlich 16
Jahre. Er hat uns die Assem-
e Routinen 2 Vet
gestelli. Was man zum
Doch s mut £ \khm
o an e mmskg('—
halten, da wir nicht wuBten,
Mzrl(u»dl‘rmscd.lmulvupc—

kettenbestand sammeln.
Diskussion um die strafrechili-
che Relevanz des Viren-Aus-
streuens ist in vollem Gange.
Die ersten handfesten. in Mark

Software-

on bty

Was veranlat einen Pro-

ergeleitet? Ist eseine Art falsch
verstandenes Heldentum, wie
es den Hackern (Datenreisen-

sind os gar gezeltc kriminlle

ren wiirden
sl der dosthigen c«an o

rsten
e
sten zur Verfigung gestellt
Viervonihnen haben sich gleich
Originaldiskette verseucht
und ausgenullt

AM: Wie kam s denn, daB.
schon Wochen vor der CeBIT
das "VCS”in User-Kreisen kur-
sierte?

RB: Wi e Person,
it o s den Begrit Night-
‘gewihlt hat

Virus Con-

Dieser Begriff ist dann lange
Zeit herumgegeistert.  Diese
Person besaB schon vor der

fesse vier Exemplare vom

mmcmmnmgu.rmm et
m Wunsch nach

Dt e i Gk
her

struction Set” fur den Atari ST
gckommen?
AB:

E~ wa eine Idee von uns hicrim

Eines Abends in der Kncipe

kommlicher Art nicht zu errei-
chen vermag?

Die Firma GFE-Soft
in Unternchmen, das

in erster Linic professionelle
‘Was wi

ren-Thematik und Kamen auf

S fur Sie und Thre
GPE? 1ot 5 in Softvre-Pro.
dukt wic jedes andere?

P82 ket nicit, s
2cigt schon das ho.
Auch st ja der

als dem gerissenen User scha-
den.

RB: Dic wirklich Geschadig-
ten sind diejenigen, die keine
Information haben und. sich
nicht zu helfen wissen. Der be-
ste Schutz for dic viclen cinfa-
Shen Amvener bt

besser der

r
Viren-
Thematk. Die. "VCS"Viren
sind ja weder die ersten noch die

n Viren, dic fiir den ST
im Ulauf sind. Das "VCS als
Phanomen hat aber sicherlich in
starkem Mabe dazu beigetra-

‘aber kaum angewendet werden.
~ Anm. d. Red.)

Was ich eigentlich unter
Computerviren verstehe, arbe-

umme
ol dn owtinen, fuktionie
ren aber folgendermaBin.

Ieh rufe zuerst cinmal cine
Programmdatei auf dem Spei-
chermedium auf. Dabei wird
cia vorher in den Speicher g

ter Computerviren versiche,

kung auf den Virus hatte. Diese

Progamme, e andere Pro-
gramm . Da ist es
R st
Verseuchungsvorgang nicht im-
mer funktionicren mu
Unser Virus greift auf in an-
rcs Programm zu und unter-
stllt_cinen_ bestimmien Pro-
aufbau, der aber nicht
unbedingt. gegeben ist. "Tem-
pus” (weitverbreieer, schneller
Programmiexieditor - Anm. d.
LR

blematik zu schirfen. Aller-
dings besteht die Gefahr, daB

lang
g Bpart sich e s Emlc
des aufgerufenen Progr

cinen anderen Aufbau as kon-
ventionelle Programme, und da

gebracht werden, so etwas los-
zulassen, die von alein nic dar-
auf gekommen wircn

AM: Und mit dem ™VCS ha-
e sic dann nicht nur dic ldee,
sondern auch cine uerst be-
queme Moglchkeit, die Idee zu
verwirklchen

RB: Es hat auch schon ande-
re gegeben, dic zumindest cin-
zelne Viren fir jedermann zu-
ginglich gemach haben.

im allgemeinen und denen des
“VCS” im speziclien sagen?

bt

unhmEmdmxkdl.r(Ll\lTN“

den ST grofies Aufsehen erreg-
i, inen Artikelwil dems T
“Invasion der Vires fem
wir unmlﬂ\chldndl»h Sicllng
gege £ Artmit
ki e
der dort Angegriffenen fuberte
nun den Wunsch, dem gegen-
ber sclbst zu Wort zu kommen
und stelle sich unseren Fragen
in cinem Interview.

Es handelt sich dabei um den
5 o

die Idee eines
Tators fur Computerviren mit

ST-Computer.D
Point o

il e

<ende Handels-EDV

o) oder andere Progranme

fur den_ kaufminnischen Be-

teich. Ein weiteres wichtiges

grafischer

wasja ctwas Faszinierendes hat

Das sicht man ja nun auch an

den Pressereakiionen, die recht
ch s,

. denwir
sonst ansprechen.

Fir uns war das "VCS” zu-
nichst cinmal eine nette Idee.
Neben cinem recht preiswerten
publizistischen Effekt verspre-

Dinge, die unter dem Begriff
Software-Viren kursieren. Eif

se Idee nach

dann aber nicht

im Hause GFE entstanden, son-
fern it di

che Schulungen dar, die wir
durchfuhren.

Zum “Virus Construction
Set” istzu sagen, daBes sich um
ein Nebenprodukt handelt, das

a
man gegen einen relativ gerin-
gen Betrag for uns ausgefuhrt
hal
Progmmicrer der o
u:mlxmn Virus-Routinen ist

Wir boffen , Sie habea viel Spad mit dom Virus Cosstruction

beobachien oder selbst

feaea.
mw—mm-m-mw--
mitgeliefert.

Aurequngen werden

che ich mir
tes Niveau der Virer

clfcht - auf i gesaic Soft
ware-Branche gesehen — wird,
so vermute ich, ein Nachlassen
der Tatigkeit von Raubkopie-
rem sein.

AM: Jeder halbwegs intelli
‘gente Cracker dirfte nach unse-
rer Meinung in de; sein,
scinen eigenen Diskettenbe-
stand und den seiner Verteiler
virenfrei zu halten. Die Angst
vor Viren soll die Kaufmoral he-

fir meinen, dab Soft-

74'.1-.—«-»-

ident vt Sl oo Vi ol
namlich a

und setzt cine ke

Was Sie

Der Vervielfiltigungsmecha-
nisms st cbenfalls leicht ver-
bessert, damitesnichtzudener-
wmm. Abstarzen von Pro-
Kommt. Zu beachien

= dahel dab ishrige Filer:
auf Viren vom

P Ves. g predibivgiio
icht auf Viren des "Virus Con-

sichlich in Umlauf komm, wer-

damit immer zuerst der Virus
Soweaseliet vid. Boot Spur

in der Biologic haben, daB ein
Korper allergisch s inen Vi

mt o Sk e
keine anderen Programme ver-
lschen.

Ryl ol
Programm Lauft einfach nicht
dem es verseucht it

Forten, s fch dasm o don
neuen Datentriger zu kopicren

D i e sopenannier Boot
oder

htig. Es
sibt unter den Boot-Sekior.Vi-

In solchen Fillen fuhrt also der
Verscuchungsvorgang  sclbst
schonzu

pur-
iesen Bereich gehoren el

dic auch in Programme eingrei.
e

nicht
e Ko el ANl cines -
sprechend manipulierten

sichlich unter MS-DOS Ver-

g
e COMMAND- nerpreter
sogenannie Jobs moglich, die

AM: Wie sichi die Zukunt
des "VCS™an

RB: Es gibi cine neue Ver-
tion, das *Vine Comsruction
Setll”

ot m:rh:uh([(m - Anm.
d.)

Auerdem liegt dem neuen

“VCS” cin ausfihrliches Hand-
bel, das o ElnfUbrung

indic allgemeine Viren-Th

K enthll wnd Begrfle wie

Boot-Spur-Viren, _ rojanische

Plerde und anderes erklart.

Jiche Schritie aegen dis "VCS™
untermnommen werden? Wie se-
hen Sie die Rechislage?

ch meiner Ansicht st
dic Rechislage betreffs Compu-

terviren ganz eindeutig. Es gibt

mal Gber Datenverinderung
d zum anderen Uber Daten-
vernichtung.
Im Strafgesetzbuch haben
wir im Rahmen der Richtlinien
ber  Wirtschafiskriminalitit

schriebenen File-Viren gemeint
~ Anm. d. Red.) betreiben
schon von sich aus, also da-
durch, daB sie sich an andere
Programme dranhingen, cine
Datenverinderung. Dies

schieht bercits durch den vﬂ

clearten Boor- -
derverseuchen.— Anm. d. Red.)

Ver-
sion I ausgemerzt worden. So
beimEf-

Sk orteshon st
Programm auf der Dis!
ons Wi cigentlich un-

feki-Meni auch grobere Lauf-
werke als C: anzuklicken, ob-
wohl diese Option keine Wir-

he weitergehenden schadigen-
aen Eftekte haben

Das st anders als bei Boot-
Spur-Viren. Diese unterneh-
men keine Datenvertinderung.
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Ein gut programmierter Boot-
Spur-Virus vervielfaliigt sich
nur auf einen freien Boot-Sek-

auch

Wenn Leute nur ein Disket- nur noch durch das Kopieren
de

tenlaufwerk haben, dann ver-  derverseuchten Disketeselbst

breiet sicein BootSpar-Y

S s o iy Sk o

Viren sind also nach meiner dard- Ct)mpu tervirus

Definition keine Viren und nicht. Der hangt namiic}
n sowohl rechilich als  Programm dran und vcnuchl

(Er kann nach dieser Argu-
mentation also bei Verwendung
nur eines Laufwerks nicht ber
m Dié i o

Benutzt

us
nocmaler S
o

ndrs

Cieins RAM-Dike e

sondert

NI W it et <

von Becker eine ge- nenzurspeicherresi -
Jahriche ke b dom e ingung entill oder uf Di-
8riff Datenveranderung ist ja  Kettenwechsel wartet

nicht unbedingt der Datenbe- By

stand einer Einzeldatei in Be- Sache wieder anders aus

verseuchte Programm_Kopiert
wurde, sieht die Sache schon
‘ganz anders aus, sofern man die
Diskette im Laufwerk wechselt!
Ganz so harmios, wie Herr Bek-
kerseine "VCS™Viren hier dar-
stell,sind sie nich.

legten Diskette zu verseuchen.
sl

oot Sper-Virs, 0 sicit die

Auferdem kinnen ja auf der
Ein bloBer Standard-Virus, Disketie, auf der sich das erste

skette oder
eines grofieren Diskettenbestan-  wic ihn 2.B. das "Virus Con-  verseuchte Programm befinder,

struction Set” erstell, verbrei-
e

Zuriick zur Rechislage. We-
gen Boot-Spur-Viren kann man
also nach dem Paragraphen
303a s0 lange nicht belangt wer-

fechtlich vorgegangen werden.
weil sie auf jeden Fall cine Da-
Dies geschieht selbst_dann,
wenn sie sich nicht vervielfl
gen.

Wirkungwoll  verbreiten

Program von der Pltte go
startet wird und sich zufallg;
ne Diskette im Laufwerk befin-
e e Vg e 8

anderen Stellen der Diskette Ab-

re Verbreitung ist
haltlangsam, und si verbreiten
h die

nicht rauszufiliern

(Mit Viren des "VCS™ ver-
Seuchte Programme lassen sich
mit Hilfe unseres "Virendokior™
ab Version 1.2 zuverlassig auf-

ein Aufspirprogramm, das auf

g x)slnmznuzﬁ die Disket-
tenbestinde zu infizieren, denn
mitlerweile hat ja jeder seine
Festplatte autobootfahig_und
148t beim Booten einfach

gendeine x-belicbige Diskelte
in der Floppy liegen. Das kann

darf. All diese Aufspiirer kon:
nen jedoch ein infiziertes Pro-
gramm nichi wiederherstellen,
m nur kennilich
d. Red.

Was nun das Vorgehen be-

dere sein. Auf diese Weise wi
der Verseuchung mmmnpx

Daten enthal, die ohne Wissen i

der cinen Diskett

ndenen in-
inLaufwerk hat, gar nicht. Auf fiziert werden. Wird dann cines
auf die er  der "Opfer” als File (z.B. mi
inmal bei cinem anderen An-  Hilfe des Deskiop) von einer Ar-

absichilich_eingeschleust wer- ~ ci
der w

ender t.  beitsdisk auf eine andere iiber-

Cmverinderang, - wenn auch Dl e nanilich estchen, ~ tragen,get die Sachedort g
Nk et Disinverdarung,  Amdonatin veevielBigt e sch s, - Anoe . Ra)
dar.

Auferdem _mufsauch ein
Boot-Sekior-Virus, der sich auf

itsene

e e

den entstand. - Anm. d. Red.)  "Von der Stange” oder lieber stwas Individuelles?

nln-—w-

Nach al dem it e iz
schen,  warum etw

Boot Spur.Virus, dot sich 2.8
bei GFAS»slcmlnhn cinge-
schiichen hat ich
Py i Dingveev
breitet sich ~natulich  viel

be-

tet
sich dadurch  wahnsinnig
el Aul der anderey Selle
Boot-Spur-Viren

oo nngmx.mmm
(Meistens beschrank sich ihr
Umfang auf die 512 Bytes des
Boor-Sektors, wenn sie nicht an

Einmal st da je-
mand, der einen Programmge-
nerator fiir Computerviren her-

Motiven auch immer.
Diedritte und letzte Personin

VaSeherheiskaplenseine Ds-
ten hergestell, so daf ihm

chier vinchalfcher srhnd:n
coistanden ist. also

Toxt « Gotattuns: A. Sohanider
Conyran 1948 by GrE

‘Serios? — eine llustration aus dem VCS-Handbuch

nachweisbar cine Schidigung

Das beste Beispiel ist immer
das der formaticrien Festplattc.
Das "VCS” kann alerdings kei
ne Viren herstellen, die Fest-
platten formatieren. Das Aus-
nullen geht nur bei umucn
cgal welches Laufwerk an
Kkt i, i denn, man ikt

eigene Routinen dazu, dic
O i sl geieht
E kmmn’vlnllmnchc

Formatierroutine. fiir
rm,,ram st allerdings auch

nenin diezuKonstruierenden Vi-
ren. — Anm. d. Red.)

auch nachweisen konnen. Er

e

das es geht, gar nicht erst pas-
siert.

Nehmen wir an, er hat cinen
Virus-Filter (Programm  zum
Erkennen von Viren ~ Anm. d.
Red.) undstellt fest, daandere
Disketten _verseucht _sind.
Tselomaiorsic Lot
beweisen konnen, dab die ge-
Finone Vigea i Ao e
denen Schaden verantwortlich
sind. So sehr sich auch ein Ver-
seuchungsvorgang nachvolzi
hen 1481, beweisen kann er ihn
nicht.

AM: Mit Prozessen dieser
At werden die Gericie noch

Keiten, wenn er beweisen mub.

& or
tervirus daflr verantwortlich
war. Das ist wichtig, weil nach
unseren Erfahrungen bis zu 95

bei de-

haben. Solange es n peryon
Prkundenatal g, koanen Sie
nicht sicher scin, daB der An-
wender den kilrzeren zieht.

RB: Kar, letztendlich mub

%
nen Anwender den Einflus von
Viren vermuten, auf Unbere-

s aber dazu kommen kann, hat

o Spitzen-
qualitit erwarten.

Aber selbst wenn wirklich cin
Virus am Werk war,
troffene Diskette ja anschlic-
Bend im Normalfall ausgenullt,
so daB man dort nichts mehr

Jetat

n hat ei

chs
mu derjenige, bei dem ein
Schaden entstanden ist, dicsen

“ in
Anwender ohnchin Probleme,
iren kenntlich zu machen, also

gen. Dic Frage st jetzt: Wen?
Es gibt vielleicht funf Personen,
von denen er Disketten bekom-

len Viren vorleger

AM: Dabei darfte doch aber
wohl die Absicht cine entschei-
dende Rolle spiclen? Die Ab-
sicht liegt hier doch cindeutig,
beim Autor der Viren.

RB: Richig, nur der hat sich

Virus in Umlauf gebracht
Bisher war es so, daB derjeni-

. der Viren programmierte,

in Umlauf

etwas andere Situation. Es gibt
di -

mn.—mu-lﬂ



deren die

i, die

p:nhbum Tage oo

AM:
behaupten, Waffen konne man
auch fir gute Zwecke cinsetzen,

hat, die zwar in der Bundesre-
publik verkauft, nicht jedoch

cwa um
Software-Viren dagegen sind
dazu pridesiniert, Unheil zu

AM: Aber dasist doch genau-
genommen trot Ansiif-
tung zu ciner Straftat?

sifin,Da

n nicht zu benut-
i nm iz ol ey

inge abfragen lassen (Funk-
tion Length of File). Das ist
wirklich cine primitive Sacl
und wenn das je umm
achenwide, wite das VCS

aber man nutzt die
mgxhkeucn des Betricbssy-

en ganz ciatache Schuome:

chanismen mit, und schon sind

et <
lag wieder los.

ie missen cinfach in Kauf

was?" Denen kann ich aber
a

Pl sagen, daf Campm

RB: Nein. Wenn wirim "Vi-
C schreiben

wiirden: “Leute, verwendet
das, um euren lieben Nachbarn
aufs Dach zu hauen.”, dann
Konnte s Ansiftung sein. Sie
konnen davon ausgehen, dad

sind. Es gibtviele Leute, diesich
damit beschaftigen und durch-
2 chrenyerie Mothe dabel
hal "VCS"-Bestellungen
von dcn}(my:n. die Spicichen

renun

Kann man im DESKTOP.INF
eine Anderung vornchmen und

berhaupt nichts hatten.

(Die reichlich hamischen Ka-
rikaturen und Formulierungen,
die wir im Beiheft zum "VCS"
auf der CeBIT sahen, sprechen

llerdings eine andere Sprache.
Auferdem: Braucht eine menit-
gesteuerte Viren-Fabrik noch ei-
e ausdriickliche Aufforderung.
2w enthalten? ~ Anm. d. Red.

Mit dem "Virus Construction
Set” it es halt so: Sie drfen es
lichend gern benutzen, doch Sie
i verves:

cndciner
nen v.m umerluwlocln Nor,
indern konnen Sic auch

ek

~7]Man kann nicht

sowieso aussortiert. Mir sind
Falle bekannt, in denen Leute

cinflgen zu lassen. Wenn cin
solcher Virus entsprechend ge-
staltet wird, kann man_ihn
durchaus auf die cigene Fest-
platte beschrinken. Eine prak-
i

da doch mal cin Pawort-Virus

dagegensind alle bisherigen Vi-
ren machtlos.

Es konnte nun natirlich je-
mand auf die Idee kommen, ci-

S50 - e il bl
bise Routinen dazuzulinken,
nur am i

weiterverbreitet, ist zu groB.

Sie konnen doch gar
i hontroliien, wer dus
: Han

et e sieh In Winde, U

chanismus 138 sich nichts in-

n,
‘mache. Die 100 haben Pech ge-
bab, ud darn haben 100000

ie 100 das so ge-
" nmmnmen ist eine an-
dere Sache, nur, das stort auch
Kelacns Ak Gnanzicion Eriolg
bitte ich das ™
tion Set” nicht hinzustellen,

Kontor ST"-Serie far Sybex,
und auch_eventuelle_andere
Projekic sind nicht_abgcbro-
chen worden. Das "VCS” istal-
50 keine Abschicdsgabe eines
Umsteigers.

i Kt e

Genub einer "VCS™-Version
knﬂm:n-:elﬂt

Abgeschen davon haben ja
einige finanzstarke Firmen

rade i jingster Vergangenh
gezcigt, wie weit man auch mit
cinstweiligen  VerfUgungen
K

Vet Vo ks e
nen. Rushware schaffte sogar
G Unsighch, de Versloh
Kopiersystems
e,-m Box”)auf dic; ,Jm

Interview leider nicht recht be-
rden. Wenn das

“VCS™ Herm Beckerauchnicht
reich gemacht hat, so hat s ihm
doch zu einer Presse verholfen,
die ein gewohnlicher Software-
Entwickler, und sei er noch so
g i it i dow- M-
dic entspre-

gen und zahireiche Fachzeit-
schriften machten die Sache be-
Kannt. Im Handbuch zum neu-
en"VCS 1" wird sogar minutids

Bl ven. Mk
schon die 100 Leute?” unter
Pro-

damit nicht reich werden. Wir
h b

ﬂlm[, Ein besonders Icnllmp

je au
2hlt, die sich mit dem "VCS”

JA, PegaFAKT

ke

RUDOLEF
gg cArTic
R

zur Software-Piratere an. Soll

e

die Schadigungen zu vermei-

i o o S ot

Interesse am "VCS” hat, vorher

;pnznh:nnMﬂlnﬁbcrdleDmg(

informicren, die wir gerade be-
wandelt haben

AM: Vielen Dank.
Kommentar

Soweit dieses Interview. Ich
wei nicht, wie es [hnen, licber

Nachgeschmack zuick, Bevor

ie o vecieen. sl

wer dasindie ~
Hand bekommt |

Und dann bleibt auch noch
B.

das
gerade sehr junger, experimen-

cherlich auch durch Appelle
Kaum stcigern.

95: Werinlleglkopiries
Ve B als aller-

dic GFE verklagen mit der Ar-
gumentation die GFE habe das

cs'
ke chi vechm sinen Vi-
2u bekommer

komme der Virus ja

stellt Wafen her, Rheinmetall
machen. So ctwas ge-
schicht auch nicht. Sie sagen,
der Hersteller dieser Sache wer-
weil der

das "VCS” nimlich zuerst cin-
‘mal selbst.

A Wae il e

ren zu schitzen?

Wirhaben jetzt natirlich cine.
Einfohrungsphase von cinem
halben Jahr, wo die cinen schon
dariiber Bescheid wissen und
andere noch nicht. Jetzt sind
st e Al e,
Aulirmgephase daves

Anwender damit Unfug macht.
In dem Augenblick indern Sic
nun wirklich

e vor Viren
sa.mun D i oo puac

\llllcn ist, treffen Sie mlncﬁe
Leute, die Arger bekommen

“Leseriragen” tbertassen.

Wie Sie feststellen konnten,
trifft es nicht zu, daf sich Bek.
kers GFE aus Verbitierung
iber die Kopiergewohnheiten
dor Al Ul vom Mk, e

ichonsgch ndout die
Weise na

in der Bundesrepublik.

s et

78'-—-—--:-

Filterprogramm und teilen ih-

kelt also weiterhin die “Star

keinen weh
wennes, lun!mchsehnchmcng
. denen das Handwerk

temehmen den Vorstof wagen
Konnen,  Produkte
s dem Verkehr zu zie-

ker) beschiftigt hat. Hoffen

wir, daB nicht noch andere mit e e Meiung, erade auch da.

ahalichen Projekien auf sich

viduellen Virus
i Uk e
‘wohl die User sprechen, denen
solche Erzeugnisse die Freude

n.
um éinem ins Unitberschaubare
vachienden Oberprafunpant
wand vorzubeuge

Unsere Frage nach dem War-
um und i

n Betroffe-

aufmerksam machen. nen gehoren. Vielccht bekom.

e Sensationen Konnten Wi 8IS men wir ja so ctwas wic cin Le-

U T 86 serforum zu diesem leider im-

brauchen. mer noch hochaktuclien Thema
Lescrbricfe zudiesem Artikel  zusammen. Wir wiirden uns
unddenanderen Berigenzum _ (uen-

am Computer vergil

ooty

uns “b"sc'n Will- foterview: Ulrich Schmi
Th- Kommens

e et et

ATARI ST ALS PREISWERTES PROFISYSTEM

R
¥
i
§
§
i

D

. LIGHTHOUSE |* &

A A& G SEXTON GMBH

=2 =
S o
EEEETT | | e e e
o 525 mdmart %3 oo 3 7 AU o PESETRICHT ol e
Pt | i e
i =
ey o | | e
fiats =l EEEaS

Versand-Anschrift: RiedstraBe 2 - 7100 Heilbronn - Telefon 07131/784 80 - Telefax: 07131/79778

—-——--:-I”



Baaed|
f 4:;4:.4

Faszination
Programmieren

Von Susan Lammers
Verlag Markt & Technik

it ki e o tes
Sammiung vonInter-

views und Originalunterlagen
mehr oder weniger bekannter
Programmierer und Software-
designer zugrunde. Auch wenn
Namen nicht

Gefuh, cin Kiein bitichen dazu-
er standen ja
pobe Programs. und Firmen-
namen im Vorders

i pmlﬂlch b

- Einfhrung
~ Arbeiten mit dem Atari ST
(im Grundwerk icht vorhan-

den)
- Hardware-Beschreibung

wobei dic Sprachbe-
schreibung an implementierten
Commilre and ki

verschiedenen Firmen dar-
ey i i udet s

n
e
schrieben haben. Dies ist viel-
leicht cine banale Erkenninis,
aber wer denkt beim Kauf eines
Programms oder beim Benut-

(nurals.
- Das Betricbssystem (nur als
kurze Einfihrung)
- Assembler-Programmicrung
mit dem 68000cr
- Software-Kurs
L und

die  be-
oo Speaci . ok
den Umgang mit der mitgelic-
ferten Arbeitsumgebung (z.B.
MENU+ des Lattice-C-Com-
pilers).

an deren Erfinder.
HLH. Fcher

kennt, fur die Programme darf-
te dies im groBen und ganzen
nicht zutreffen. Dazu auch
gleich cinige Beispicle.

o b

Lo
e o Kol emo.
kelte das legendare CPIM. Von
Jonathan Sachs stammt "Lotus
123", C. Wayne Ratlif zeich-

Erfolgreiches
Hard- und Soft-
ware-Tuning der
Atari STs 260/
520/1040 und

Wi

~ Utiities, Tips und Tricks

ren Leckerbiment AleBelele

chrelbung snd duch Fuldis-
gramme der einzelnen Rou
o 0 g e Fro-

grammierung ity

Der letzic Abschnitt richtet
sich an den technisch intercs-
sierten Leser, dem hier dic
T
!Mnmsen

et it don

und System-Tuning

~ Hard- und Software im Test
(im Grundwerk nicht vorhan-
den)

Dies sah alles sehr vielver-
sprechend aus. Deshalb wollie
 such it glech it dem
beginnen, sondern erst

an w:m,aurmdm Ead
v eugicrde zu
bc(nedv! n. Dubu kam dann
auch schon die Emichterung:
oo el o
einem Blatt, wobei auf die erste.
Erginzungslicferung vertrostet

inem P

vorzufinden sind. Dies ist dann
bei den Abschnitten "Hard-
" und "Be-

et fur “dBase™
und Bill Gates cntwarf MS-Ba-
sic. Enthalten sind noch 14 wei-
ftware-Entwickler. Sic
alle machten den Computer for
jedermann anwendbar und ver-
halen ihm zu scinem groBen
Durchbruch
Man kann das Buch einfach
nur 50 lesen und sich ber dicse.

Computerindustrie nach. Abes
sic vermitteln auch Einblicke in

lungen

Verlag und Vertrieb:
Interest-Verlag, Kissing
440 Seiten, 92.-

triebssystem” der Fall
Damit standen also effektiy

i
rdiiryal s 'Jbexgabt-
arametern und ciner kurzen
Beschreibung der_Funktions-

fen_ Nachschiagen. Ab-
Scbofbiden cinge Grafkpro.
gramme, dic in verschiedenen

Pepranirsprahi bl
kelt wrden. Mit ihnen lassen
sich die neuerworbenen Kennt-
nisse weiter festigen.

Der folgende Abschnitt (An-
‘wendungsbereiche und Muster-

ausfuhrlicher und eingangiger
Form beschrieben,

Einsatz von DTP-Proy
2u beachien ist. Man erfahrt,
wie Druckseiten korrekt gestal-

sprechung zur Verfugung. Zu
den beiden letztgenannten kur-
7en Abshaiin it ur soriel

)
Ensillung von Druckerzeug-
nissen falsch machen kann.

In diesem Kapitel wird aber
n 2

uch gehort
2 ciner Reihe von Fortset

banden, dic_jeweils als
Gruadwerk echaiich i, Sie

Rine s Temcon
P . A Pt
g dut ma, sepanct 5

Umgang mit Musik und Tonen
auf dem ST gegeben. Leider
handelt essich dabei um cine

te durch ca. 120 Erginzungssei-
ten zu cinem Seitenpreis von 38
Plennig erweitert. Das Grund-
werk kostet 92.- DM. Sein Um-
fang betrigt ca. 440 DIN-Ad-

ihre

Yas dich beigfigie Skizen,

Berechnungen und Listing-Ta

e untermalt wird.
‘Wenn auch der rechte Nutzen

ines olchen Buches aoacgs
unklar erscheir

Bk s Lo g

e sufpschiiset sind:

-] R——

ge-
e
schneiden, die in der Li
i et St b
handelt werden.

ber der Reihe nach zu

lung wirdig sind. Den Einsticg.
bildet der Software-Kurs. Er
bictet sowohl dem Neuling als
auch dem Fortgeschritenen ci-
ne Einfiihrung in die Program-
o I
Ceilis, Dies genchieht st
der Bt von Pascal C u

Knappe,
Befehisbeschreibung

0scitiges  Assemblerlisting
folgt. Meiner Meinung nach
wire es besser g

Progras

sind durch gute Programmbe-

verse-
hen. Dies beginn mit Festplat-
und EPR

Angekiindigt wurde dieses
Buch als Kurs fur alle, dic Tur-
bo-Pascal erlemen wollen. Es
soll sowohl Teilochmer an Se-

© Ein-
stieg erfolgt jeweils mit den
teortchen Grodagen wd

‘miindet dann in
‘bung der Hardware mit S
plan_und Layout. Den Ab-
schiub bildet das_benotigte

in diese
St Viehtnainiee wer
den nicht vorausgesetzt.

Konsequenterweise beginnt
der Band mit dem Einschalien

des Computers und dem Einle-
gen der Systemdiskette. Darauf

als Li-
sting vorliegt.

des Bu-

‘wicklungsumgebung von Tur-
Pascal 4.0, daan cine in die
Ve

Die
ches liegen im ctwas dirftigen
Umfang mancher Kapitel des

mehr wird mit der Unit Graph3
gearbeitet, welche die Turbo-
3.0-Grafik unter 4.0 zur Verfu-
gung ek, Aul s cgeiche
Erlemen von Turbo-Pascal h:
dies aber keine mcnlenhg:n
Auswirkungen. Fir

Von Turbo-Fescal 40 bedemer
das allerdings quasi, daB man
trotz 5-Gang Getricbes nur im
dritten Gang fahrt.

Rober Katcobeuan

der_dritten Neuauflage. Ge-
meint ist der “Computerkata-
log”. Er liefert cinen Uberblick
ber das Angebot an Rechnern
und dartber hinaus auch das an
Druckern, Plottern und Zube-
hie T Computersawender,
Auf 140 DIN-Ad-Sciten wird
das ganze Spektrum vom Kiei-

A
fang bildet ein fur die Motiva-
i ispiel. Darauf-

st und interessante Informatio-

/on Manfred Fussinger
Verlag Sybex
336 Seiten, 39.- DM
15BN S88745.0615

yn-
tax und Datentypen zu den An-
‘weisungen. Der Grafik und der
Druckerausgabe sind cigene
Kapitel gewidmet. Programm-
Tuning und cine Einfihrung in
die Entwicklung groerer Pro-
jekte runden den Band ab.

Die cinzelnen Kapitel sind
she oyematch wlgebast
und astiblich Kommentiert
M e
Di vl
rierte Pm.rnnrm:mngn ihrer
Bedeutung unterstrichen. Dic
Beispicle ermuntern dazu, das
Gelernte am Computer umzu-
setzen.

Workstation vorgestellt, Daf
katalog Vollsandigeit hier nicht das
obente il v i,

Von Klaus F. Bachmann priom

Verag Heel hrhnucnmehrv:rwlnen-hhel-

72 Scien 298000

ISBN Die cinzelnen Objekte sind
i cchvischen, Daten,
weint

sichten und Entscheidungshil- und Software sowie von Com-

fen sind da gefragt. puterladen, sortiert nach Post-
Ein Nachschlagewerk zu die-  leitzablen

sem Zweck erscheint bereits in  Robert Kakcabruan

BINNEWIES datasystems
Festplattensysteme fiir Atari ST

ffen- gnome tplattensysteme
e v dr Vg i Spacar von 20120 B, Zugr¥zeten v 28 s 68 e
von der Veroffentiichung dieser | 20 MB 65 msec. 835~ 1155-
neuen Version etwas nbcr- . 1455.-
caschi, denn Turbo-Pascal 4.0 . 1355
ist nur halbherzig beriicksich- msec. -~ 6 . 1415.-
ist. Die Programmbeispicle | 30 MB 35msec. 1075~ BOME 1955,

sind immer so gewshlt, daB sie
nach Kleinen Anderungen mit
beiden Ausfuhrungen laufen.
ommen die neven Grafik-
moglichkeiten  beispielsweise
Zug. Viel-

B 28 msec. 1955.
120MB 28msec. 2640-

s Do Syt oo sl et S
UG ock et rer ot Ot il v

mﬂ-—tu-'li
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8-Bit-Ataris

Wer meint, daf die Adventu-
re-Welle nun langsam am Ab-
ebben wire, irrt. Obgleich ei-

ine Domine langer
. erfreuen sich
Abenteuer- und Ratselspicle

radin Spen’ e
Eorpie: o i
‘Spiel am meisten i

Was den Parser angeht

zungen fir die Himmelsrichtun-
‘gensind auch verfughar. Solat

ich's leben. Angenchm: Wenn
ein Gegenstand vom Programm
‘erwiihnt wird (Funktion SIEHE
S lipesturBeteh), enpan

LESERECKE

zeichnung, unter der man i
befdes Elngabe. snsprechen

Ber Belicbtheit.

Ein besondersgelungenes
Spiel, duwvormcien hBegie
die Freude habe, ist "
Mangan” von Ralf Griegat. Auf
packende Weise ist hicr echtc
Scienc-fision- Atmosphlee
cingefangen worden,

reichen farbigen (vmﬁken

helfen mit, das Spacef

mmwmmmmmm
beworben wird oder die gewerblichen Charakter erkennen lassen, nicht

Beste Ischein fiir Klel nanzeigen

T S

T
R

ler bei st wor-
fenvird, seht rolwm v
Kapitin des Kcinen

st e

‘Wort-
b st bei jeder Erwahnung her-
vorgehoben (Beispiel: Raum-
HELM),

Was die deutsche Sprach
geht, so muB man auch bei di
sem Spiel cinige kleine Beson-
derheiten in Kauf nehmen. D:
Kommando LESE etwa erzeugt
bei cinem Grammatikfanatiker
wie mir einfach Zahnschmer-
zen, weil ich eben doch licber
LIES eingeben mochte. Aberes
RO el lobemmmert da er
Autor Gberhaupt das Wagnis
P el o
Adventure in Deutsch zu hal-

von Raumpiraten  Oberfallen
und schwer verletzt worden.
Ohne medizinische Versorgung.
wird er nur allerkrzeste Zeit
iberleben konnen. Damit ist
das erste Ziel schon einmal Klar,
namlich cinen Arzt oder etwas
Ahnliches zu inden und ihn da-
2u 2u bringen, den ramponicr-

facher gewesen. Gerade jinge-
re User werden es ihm danken.

Das wirklich lohnende Spiel
it beim Verlagals PD 18 erhlt
lich. Es lauft nur auf XL- und
XE-Computern und wird auf ci-
ner proppenvollen, beiderseits
in mittlerer Schreibdichte be-

e

ten
menzuflicken.

Hat man dies erreicht, ist
Zwar Zeit, aber noch nicht das
Spicl gewonnen, denn man be-

Ein_ interessantes Geriicht
Einige der fuhrenden Verteiler
fiir 8 Bit- Atari-PD sind mitein-
ander ins Gesprich gekommen.
gt die s

in Sicher-

nes groBen Erfol hat
seinen Weg zu uns gemacht

“Daisy Dot” steinNLQ-Schrif-

lich das Letzte herausholt. Die
PD-Version gibt es bis jetzt bei
Dicimat Kefher, Pl
. 7101 Odenheim,
Vieheicht bringe ich
der nichsten Hefte eine aus-
fuhrlichere Vorstellungdes Pro-
gramms mit Ausdruckproben.
Moglicherwcisc dbernimi der
Verlag ja auch "Daisy
scin PD-Repertoire.
Eine umfangreiche PD-Bi
bliothek unterhalt auch _die
osterreichische  Zeitschrift
XEST. Nebenetichen PD-Pro-

§s

5

Wbtk TR 5 ot ik

Freunde von Grafik und
Sound-Demos finden dabei cine
Reihe von Disketten, die bis

t solcherlei

doch der eine oder andere Leser
dafur. Jede PD-Diskette der

Soviel fir heute. Allen PD-
Freunden wiinsche ich cinen
goldenen Herbst mit viclen gu-
ten Gedanken und viel Spab
beim “Tasten- und Joystick-
Quilen

NG'Z&'L’,“"

Petr Schmit:

Suche
O r P st e
‘mt Panasonic-

heit,
unfihig. Beim Umherstreifenin

Eung ckr o At sa darwbar

Moo Arton s 15 20 30 Aumbanschanen. itmsreuran:
B g a
ftpertay

Frachters findet sich vielleicht
etwas Hilfreiches. Glucklicher-
weise funktionieren die Trans-
‘mitter noch; so kann man, falls
erforderlich, das Schiff verlas-

n-Stimmung. die ich vor-
her nur einmal dhalich bei ci-
na-

damit
jeder Verteiler fur sich sammelt
und seine cigene Zihlung cin-
fuhrt, dic - so meint man - die
Kumden vervim. Vielcbe
Kommt man n Zukunft

di geiche PD, dafir
dann wohl auch iberall cine ent-
sprechend grofiere Auswahl als

Eines der besten PD-Pro-
gramme aus den USA, das sich

Fur alle  Public-Domain-
Freunde unter den §
(PD heiBtwortlich "offentlicher
Eigenbercich™;

nicht?) gibt es erfreuliche Net
€ ke bl Gk BD.

und ay
anmen unterbringen  kon-

STPD 20 (Anwendung)

Die Nummer 20 wird von ci

sache 148t auf hervorragende
Qualitit des betreffenden Pro-
gramms schlicBen, wie man sic
im Public-Domain-Bereich nur
selten antrifft. Es handelt sich

m---w-lﬂ7
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dabei um das Monochrom-Zei-
chenprogramm_"Public Pai

Voskimiesear Obvigens (vee-

kauft derselbe Autor eine e

weiterte Versionscines Malpro-

die Schweizer

Marvin AG: "HIBPaint + be-
him

mwerar
13333333333333533

Zurick zum “Public Pain
Er istin der Lage, G
ken im “Doodle™, "Degas’
und "Profi-Painter”Format zu
crarbeiten,  IMG-Dateic

selbst im komprimierten CMP-
Format zu speichern

vielfaltige  Blockoperationen.

Bildbereiche lassensichdrchen.

spicgeln, verkleinern, vergro-

Ber sowie dach ey R

ndverzer-

. Weihio et sin 15

pe fir die Feinbea

unktion, wie sic

" her bekant i,
2ur Verfiigung.

beng umd

uch die Textfunktion kann
sich schen lassen. Zs

zurcchibicgen oder, wenn's
denn sein muB, auch im mitge-
n Zeichensatzeditor ver-
e

Alle wichigen Funkiionen
sind Gber e
frei verschoben w

erteichbar. Lediglich beim Aus”

der DMP 2000 zur Verfigung. - beliebigen Druckern ausee
ben werden

Star-NLI0-Version st
aber suf Anfrage bei FUB o=

hiltlich. GeharenauchSic zudenLea-
ihr

STPD 21 (Anwendung) dermichstndic G

gern, da ansonst

Wohlergehen  erforderliche

Mindestwohnraum unterschrit

ten wirde? Dieses Problem

Kann
soft leider auch n

von  Michacl fur schafft diescs Programm

Ganz der ernsthaften Arbeit
ist die Nummer 21 gewidmet
Dort finden sich drei Program-

man vortrefflich

e Plattensammlung,
c ausla
der for das

soages” vou Holly:
htlosen. Da-

R2"
S ot Adesverwals ot Snbich Ouchmag it o

Scheiben. “Mmana-
ine Dateiver-

CDs und
cassetien aller Art. Diese

1000 Daienaize it Angaben  werden anhand venchisdener

ber Anrede, Vor- und Nachs

er, Gruppe, Geburisd

caBc nd Ort, Tolelon: | natvmciehs, Spikaucr, Bomes:
ungen

ret, Auf-

wdex) Katalo-

rici.

tum und sonstiges. Die Daten  gisiert und sind nun jederzeit

heibe von der Jam-Session
737" abrufbar.

Ahaliche Probleme haben

Disketiconmiong. . Doch
auch hier haben wir eine Soft-

ware Losung _ausfindig g
macht, die dem Da
chaos cin E e bercite.”

liest Disketten ein, fl
Hite cner cinstelbaren P
meterliste alle zu erfassenden

Files heraus und legtsie im Spei
cher ab. Die so entstandene

von H-mdcmgl,phcn e

Tl
Obere Torar
wun_..,m Biningen

Teloz1sis0m0  sochen Wegner

NEC-P6/P7-Treiber
Jetzt in 16-Bit-PD-
Kollektion
Die Disketie mit den
Druckertreibern for  alle
24-Nadel-Drucker, d
bislang fir 15~ DM vom

und sofort per

der cingebauten Anpassungauf & la

"Wo ist doch gleich die

wurde, ist
STPD 22 fur nur
M crhililich
Do Elniachheit bt
ben wirsic in unser allgeme
nes PD-Programm cingeg
dert, dasic ohnehin - wie alle
andéren PDs auch - frei wei
tergegeben werden dart.

Auf der STPD 22 befindet
sich nun also folgendes:

dcopy-Programm
setat die AL

sung), Treiber fir 15t Word
plus / Ist Mail” (mit Grafik.
ausdruck firin Texten cinge-

), Grafikirei-

F = ;":,; i
T — - M2 £

o

%berluda %nlmzz

Criminal-Cabinet

Sherlock Holmes
Criminal-Cabinet
..r\

S,

liﬂit Sherlock Holmes verwandeln
Sie Ihr Wohnzimmer in den nebligen Sumpf
Londons — und das komplett in Deutsch!

Wesin st aafegenden | och jetzt 0t ae “Sherlook - ezt la Compuiererion ur  Konan Sle sh den neven
Spiel ein Schu fallt, horen Sic  Holmes Criminal Cabinef Atari XL/XE vor. Z

ihn nicht. Ballerspicle, die oft  dem Hause HoE Sotomare. umfang gehoren 2 Disketten  und nach vorotontiont
auf grausige Geriuscheffekle  Spunnend, inteligent und kurz-  nd ein Kicines Handbuch. In — ebenfails mit den Systemdis-
angewiesen sind, gibt es Schon e M diescr Mischung aus _ Jiesem findet man nicht nur die  Ketten des ersten Falles ge-
genug Adventure. Quiz und Krimi eutsche Spiclanleitung, son- spiolf werden.

st pamng i Kommen Ihre graucn g ey Mit "Sherlock
Feu minal Cabinet”

nur mit dem Zellen garantiert ganz bekommen
Taopt s Joysicia schon in Schwun Sie fur 59.- DM ein ausgefeiltes
errei s Ob allein oder mit Stilck Software, das Ihnen auch

wissen alle, die gerne
Adventures losen.

Viele schrecken je-
doch vor diser

Diese Spiclidec. dicin  ben der Systemdiskette der
der Brettspiclform 1985 erste Fall "Der erschossene.
zum Spiel des Jahres  Waffenfabrikant”. Haben Sie
gekirt wurde. liegt Vil SpaBund” 3

Fiir Nachschub sorgt wie 0 oft
R4E Software.

3

Spiclidee zuriick.

ber it -Depa”sovi i
(Ze

fen, denn hicr sl
berfur Epson FX

en nur Trei-
und Schnci-

i
usw.).

selm.._m.

737(',




BERICHT

Die Drachen
von der Alb

', eine

E 3 ot woh! kaum cinen
Adver dem der
Name “Hellowoon" nicht
in den Ohren klingt. Dieses deut-
sche (1) Grafik-Adventure wir-
belte bei scinem Erscheinen im
letzten Jahr cinigen Staub auf, da
5l Buc O kel
darstellte. Die Firma Drag

re, bei der dieses Muslcrv«s.rk
entstand, wartet n
Ta e Protust i, ons
vor wenigen Tagen in den Han-
del kam. Es nennt sich "Ooze -
als die Geister marbe wurden”

Nun Neugierde auf
W Aincakmiecricthmuy D
‘gonware nicht mehr zu bremsen,
und ich machte mich auf, in das
Herz der Schwibischen Alb nach
e i Tk e Besen

eisen. Hier befindet sich in ci-
nem gewohnlichen Wohnhaus im
zweiten Stock der Sitz dieses Un-
ternehmens. Im Computerraum

Dﬂlmm..-mw-

entstand beim Summen diverser
Kubhlaggregate das folgende In-
terview mit Guido Henkel und

Hane Jirgen Brindje, den Pro
rammicrern von "Hellowoon”
und "Ooze’

AM: Mit"Ocae” babt I nun
cuer zweites, recht erfolgver-
<pmhend=s ‘Adventure verof-
fentlicht. Wie kam es denn ober-
haupt zur Griindung von Dra-
gonware?

GH: Ich habe vor sechs Jahren
mit _der Programmicrung von
THellowoon’ begonten, damals
noch auf einem VC 20.
Kaufte ich einen C 64 und rng
‘wieder von vorne an. SchiieBlich
legte ich mir einen ST zu und ha-
be mein Projekt darauf zum er-
o Mt il iceemmges, o
lerdings nur am

sl b e e
noch gearbeitet habe. Nach ei-

i

em Jahr war "Hellowoon” fer-
ng und ich ging damit zu Ariola-

Den Leuten hat das Pro-
gramm auch gut gefallen. Nach-
dem noch cinige Kleine Mangel
behoben waren, konnte das Spiel
e ey

Aiolasoft einen ziemlich gu-
48 Verting 4, 40 a8 Wi s
nun hauptberuflich mit der Pro-
grammierung von  Adventures
befassen konnten

AM: Was habt ihr denn vorher
gemacht

HJB: Ich programmiere hier
nur nebenberuflich mit. Eigent-
lich studiere ich zur Zeit Infor-
matik.

G oh B gelecney Sckin
setzer und habe nach der Lehre
e i Saht ale Prograenmirey
in einer Software-Firma gearbei-
tet.

AM: Mit welchen Problemen
habt ihr zu kimpfen?
HUB: Das fingt bei den Zeit-

schriften an, die deutsche Pro-

GH: Man sah das schon bei
“Hellowoon”, das, gemessen am
heutigen Standard, zugegebener-
phsellen s ks
it rscheinen war
,edoch gl n cinee Zhitang
cin Test zu finden, und ich kenne
Magazine, dic das Spiel bis heute
noch mit keinem Wort erwahnt
haben. Da tut man sich natdrlich
sehr schwer. Wie sollen die Leute:
schlieBlich an das Produkt heran-
kommen? Das Ganze lief dann
mehr oder weniger Giber Mund-
propaganda; entsprechende Ver-
kaufszahlen kamen nur sehr zo-
gend zustande.

AM: Wie viele Exemplare
habt ifr inzwischen verkauft?

GH: Etwa 6000. Das ist sehr

wurde, h sch
S Prociem genamit mirc!

Es ist unheimlich schwer, bei i
nem solch eng umgrenzten Ver-
triebsgebiet  auf anstindige
Stiickzahlen zu kommen. Somit
ist auch der Verdienst ziemlich
X0 Wt ih wideram sul die
Qualitit des Programms.
wiekt, Wis sind 0 moghchat -
zen Testphasen gezwungen

" " |Die Firmen
haben keinen
Mut, etwas zu '
riskieren ___|

Dies ist cin Problem, das Fir-
men wie Infocom oder Magnetic
Scrolls natiirlich nicht haben. Sie
testen ihre Spicle sicherlich ein
halbes Jahr, bevor sie auf den
Markt kommen, und holen dabei
jeden Bug raus. Das konnen wir
uns einfach nicht leisten, da wir

Man mub ganz klar sehen, da8

troffenen  Rechner angeboten
wird. Die einzig richtige Konse-
quenz, die bereits einige Firmen
in Acterka beim Amiga gezopen
gt in_ ciner Produk-
unmmmuung In Deutschland
ist dieses Problem ganz schlimm;
es gibt kein Land, in dem so viel
gecracktund geklaut wird. Unser
Absatz und unsere Preise konn-
ten ganz anders aussehen. DaB
“Ooze” nun zehn Mark teurer
angeboten wird als “Hello-
woon”, ist nur auf die Raubko-
pierer zuriickzufihren
Strkste war die Li-
56 cines Crackens, e v sins
Tages ins Haus flatterte. Auf ihr
wetie Fillowoon" o 29.- DM
Sigebotea. Dis- it shobich

le aufden Markt bringen missen,
um zu Gberleben. Auch dies ist
ein Aspekt, den die Presse mei-
nes Erachtens vollig abersicht.
Leider ist es in Deutschland im-
mer noch so, daB sich letztend-
lich das SpieBbirgertum durch-
setzt; die Firmen haben keinen
Mut, etwas zu riskieren

men “Sponsorship-Deals™ abzu-

schlieBen, d.h. in unserem Pro.
gramm fur hre Produkte, mit de-
nen wir "Hellowoon” entwickelt
haben, zu werben, Keine war d
zu bereit. Ich bekam sogar zu ho-
ren, dies sei schlicht eine Unver-
schimtheit, Das wunderte mich, |
denn in der Musikbranche it so |
. So

gehen, wo die Aussichten erheb-
lich vielversprechender sind

AM: "Hellowoon” und "Oo- |
2¢” haben cinen sehr guten Ko-
pierschutz. Was habt ihr zum
Thema Raubkopierer zu sagen?

GH: Ich rege mich tierisch dar-
{iber auf, wenn solche Leute ver-
suchen, sich zu rechtfertigen

mehr,
gramm  verdienen! i
wollen wir in Zukunft gerne auf
einen Kopierschutz verzichten,
um unsere Software anwender-
freundlicher zu machen. Natir-
lich hangt das sehr stark davon
ab, in welchem Mabe "Ooze” als
Raubkopie verbreitet wird.

AM: Wie sieht eigentlich die
Entwicklung cines Spicls bei
euch aus? Woher bekommt ihr
eure Anregungen?

BERICHT

HUB: Wi setzen uns beide zu-
sammen und dberlegen uns das
Thema und die Handlung des
neuen Spiels. Ich muB sagen, wir
kommen da immer recht schnell
auf eine Idee. da wir beide un-
heimlich viel lesen
AM: Was lest ihr denn?

H98; Heuptachich Homor
Stories von Stepher

Edgar Allan Pos, dann nasilich
Fantasy von Philip Jose Farmer,
ferner Marion Zimmer Bradley,
auch Isaac Asimov und Stanislaw
Lem. Eigentlich lesen wir alles.

nalton y:hwahls/:h!

s:mmdmmmr (lacht)
AMm: Dds istalso auch ein Teil
eurer Arbei

GH: Na Klar, Adventures
kann man schecht_schreiben,
‘wenn man nur John Sinclair liest.
eh will ja nicht behaupten, da
meine Texte das absolute Non-
pl\uul!ra sind sber e it woll

n, dab eine gewisse
i i i

AM: Was macht ihr, wenn cu-
re Spielidee perfekt ist?

GH: Dann erstellt einer von
uns cinen  sogenannien Lei-
stungskatalog, in dem alle Fea-
tures des Spiels fein sauberlich

m----m-«-l 91



aufgefishrt werden. Mit ihm mar-
schicren wir dann zu Ariolasoft.
Dort wird dann ber die Markt-
filigket des Programms ent
schieden.

AM: Thr werdet also in keiner
Weise beeinflubt?

GH: Nein, ab und zu bekom-
men wir Anregungen flr neue
Projekte, aber ansonsten sind wir
vollig frei.

AM: st auch schon einmal ci-
ne Spielidee abgelehnt worden?

GH: Nein, dafir sind wir cin-
fach zu gut.

uns dann einen Objectcode. Er
Kann zusammen mit fertigen Mo-

In cinem englischen Satz las-
sen sich komplizierte Zusam-
i oh-

roBere

Gi

in unser Pro-
gramm eingebaut werden. Die
Daten lassen sich so auch leicht
auf andere Rechner wie Al
AT und C 64 konvertieren

AM: Besonders interessant ist
euer deutscher Parser, der vollig
neue MaBstibe gesetzt hat. Was
kann er, was andere vielleicht
nicht konnen?

GH: Er versteht die deutsche
Sprache. Es gibt zur Zeit keinen,

Gorade wird ein Zombie bearbeitet.

muf
schon cin bifichen meh dabinter

AM: Wie liuft nun die Pro-
8 ines Spiels ab?

der sie o gut beherrscht wie der

‘Ooze™-Parser. Er ist beispiels-
weise in der Lage, Nebensitze
auszuwerten.

AM: Ist solch ein hochgeziich-
teter Parser dberhaupt notwen-
dig?

GH: Naturlich kann man cin
Spiel auch mit

Parse
Probleme bereiten wirde. 1m
Deutschen weicht man gewdhn-
lich sofort auf cinen Nebensatz
aus; zudem st die Grammatik

Viel omplierter, Auch die
Presse ist nicht ganz unschuldi
an diesem hochgezichteten Par-

Die Tester prifen unser

macht, sind wir die Dummen.
Unser Parser kann vieles, was die
Leute wahrscheinlich nie mitbe-
kommen werden, was aber drin
sein muB, weil die Kritiker es fur
wichtig halten.

AN e rksiomiert{ dec
Dragonware-Parse
: Das ist im Pnnzlp ganz
einfach. Der User gibt cinen Satz
i erhalten zum SchluB.
cine Riesenlatte Zahlen. (lacht)
Nein, SpaB beiseite, unser Parser
arbeitet grundstzlich anders als
alle anderen, die ich bisher gese-
he

nur vorgefertigte Sitze aus, son-
dern konstruiert selbst welche.
Natiirlich ist das keine reine KI;
alles lauft nach einem gewissen
Schem:

AM: Kommen wir nun zu cu-
ren einzelnen Projekten. Was ist
uch an "Ooze™ wichi

liegt das Problem im Detail,
namlich die Geister zu finden
und das Richtige 2u tun

HUB: Wichtig it auch, da al-
le Losungen im Programm fricd-
fcherNatursnd, Uns ght s auf
i Nerven, caf utn normalr.

seine Gegner nuuuknumu
unssind Losungen 7u fi

it schwerer, cinen
Geist 7um Freund 7u gowinnen
ihn umzubringen. Joder weils
wahrscheinlich, dats cin Werwolf
it e Ol ok Ol
Vampir m

oot

In "Ooze” sind ganz

dere, oft verbliffende ©osun-

5 et

AM: Nach "Ouze” habt ihr cin
“Dic Drachen von

it

HUB: Dicses Programm
Schritt in cine Richtung, dic wir

Problem, das es zulsen gilt. Das
Spicl besteht aus vielen einzelnen
Aufgaben. Man reist durch Laas
und erlebt Abenteuer, trifft viele
Leute, die um etwas bitien und
Auftrige anbicten, Je nach An-
zahl der gelosten Aufgaben stei-
gen auch Bekanntheit und guter

Ruf: letzterer kann sehr ndtzlich
scin. Dem Spicler stehen zwei

Personcn zr Verfigung, ndm-
tch Svyrga und Ashant. Smyrga
ist cher cine natur, wiih-
e shant S et T
berci versteht

AM: Dics ist wohl in Verbi
dung mit cinem Adventu
sereinsehraufwendiges Projekt
GH: Ich dar das Programm
B e
jetzt schon wicder so
oy st e
wir es noch im Speicher unter-
Teingen sollon Die Tesio sxpio:
dieren formlich.

HUB: Richtig. Je nach Status
der Attribute erhalt man ver-

mandos bestreiten. Doch es gibt

GH: Das Spiel wird zuniichst
auf dem Atari ST in C entwik-
kelt; fiir die Grafiken kann man
auf den Amiga ausweichen. Da-
fir werden spezielle Tools ver-
wendet, mit denen wir z.B.

ken erstellen. Die Tools liefern

”Im-.-mu-

e i s
‘Wir bauen t Hindernisse
cin, die kompliziertere Anwei-
sungen notwendig machen. Wir
wollen dem Trend zur Vereinfa-

clng =nlg=genwuken. indem
e dazu bringen, sich
it don Cnmpuler 2u unterhal-
ten

Koo fingt nicht vorne
an und hort hinten auf. Es ist

moglich, im gesamten Haus, in
dem sich das Adventure abspielt,

Weg versperren. Wir wollen da-
mit erreichen, da man nicht ir-
dwo im Spiel steckenbleibt,
nur weil die richtige Befehlsfolge
unbekannt ist. Bei unserem Spiel

schon immer einschlagen woll-
ten, nimlich hin zum Rollen-
spiel. So entstand cin Adventure

schiedene Reaktionen: Die Leu-
te kennen den Spieler oder auch
nicht, xie bictenihm Auftrige an,
oder e Je

Das Land Laas muB von zwei
Diacien befet werden, wekie
die Bevolkerung te
Das i jodoch nicht s cinzigs

o s Sllrke lnderl sich auch

Standort wechseln, wie etwa ei-
nen fahrenden Handler. Auch
sind Tag- und Nachtsequenzen
cingebaut. Bei Nacht schlafen
dic Leute, man mu aber gerade
dann oft 0s, um bestimmte Mon-
ster zu finden. Hinzu kommt
noch der Parser, der gegeniber
dem von “Ooze” um einges ver-
bessert w

Alles wurde noch cinmal o
plett_aberarbeitet. Die
e Ve it s Rk

7 7|Viele Rdume
und kurze
Wege, aber keine
Liickenfiiller _JI

Doze”, ctwa zweihun-

haben als
dert. Das

aben aller-
. Riume nur als
Lickenfiller zu verwenden; auf
diese Weise wiren groBe Raum-
zahlen leicht zu erreichen. Die
Wege zwischen den cinzelnen
Stationen sind sehr kurz gehal-
ten. Man sicht also, wie komplex
solch ein Spiel aufgebaut ist.

AM: Wie schafft ihr es dber-
haupt. das alles in den Speicher
2u stopfen? Welche Tricks wen-
detihr an

ichtig sind vor allem gu-
te Pack-Algorithmen, nach de-
nen wir stindig suchen. Die Tex-
te von "Ooze" sind ca. 300 KByte
lang. Auf Diskette sind sie auf
120 KByte komy rtund wer-
den aus dem Speicher in Echtzeit
cnlpack( Fr die Grafik hnb:n
wir noch keine optimale Losun
gefun fir versuchen anch
Toglicit vie in Assembler 24
programmieren, vor allem solche
inge, dic in C unheimlich viel
Platz ﬁmen Unser Megamax-
Compiler legt manchmal cinen
, daB einem Ohres
wcghllcn Dann sag’ e e i
wir's, machen wir's in Assem-
bler.

: Die meiner Meinung
nach sehr passablen "Ooze™

ATARImagazi 038



Bel dor Arbeit:
die "Adventuro-
‘kiiche”

e
BERICHT

Grafiken hat Guido gemacht
Wer wird sich denn an den "Dra-
en” verkiinsteln

GH: Incinem Spicletest wurde
neulich. bemerkt, die "Ooze”
Grafiken hitten noch nicht ganz

von  Magnetic

dab Leute, die 5o et
was schrciben, wohl noch nic ci
nen geraden Strich auf dem Com
puter gezogen haben. Ex ist hier
niimlich wahnsinnig schwer, cin

afiker angeln, de;
dic Bilder cichnen wird. Wir ha:
auch Gherlegt, dic Bilder von
Hand entwerfen 7u lassen und
nur zu digitalisicren, sind aber
schnell wieder davon abgekom:
men. Das hat ja nicht den glei
chen Effe ler. der
g cines reinen Com:
puterbildes cher ancrkennt

AM: Wic sicht cucr nichstes
Projekt aus?

HJB: Vor ctwa ciner Woche
haben wir mit der Programmic:
rung cines neuc

sie 111", Die Landschaft, in der
befindet., wird mit einer

stellt. Sobald man sich in cinen
Dungeon oder in eine Stadt

Dazu [t sich |

gibt, gelangt cine 3-D-Grafik
um Einsatz
Auch dicses Game wird nicht
ic andere Rollenspicle scin, bei
man am laufcaden Band
n oder Schitze
Das st uns
wie Den
Haupttcil des Spicls werden nicht
Kampfe. sondern cher Ritsel bil
den. Vorbild st hicr cin wenig
“das Schwarze Auge”, cin Rol
lenspicl ohne Computer.
dem ich mich sclbst beschftige.
Bei ihm

Aspektc beriicksichtigt werden.

AM: Konnt ihr schon etwas
ber die Handlung sagen?

HUB: Das ist naturlich noch
top-secret. Man kann aber schon

magie drehen wird.
AM: Was hab ihr fir die 7
Kunft geplant?

e

Wir werden uns beide
wohl auf die Programmierung

en, daB sich alles um Runen-
|

9% I ATARImagazi /68

von Adventures und Rollenspie-
len beschrinken. Wir haben und
suchen aber immer Programmie-
rer, die unter dem Label Dragon-
ware ihre Software veroffenti
chen wollen. Sie werden von uns
kriiftig mit Tools unterstitzt. Na-
trlich mussen diese Programme
gewissen  Qualititsstan-
dard haben. Ich konnte mir vor-
stellen, daB irgendwann einmal
ein Simulationsspiel von uns auf
den Markt kommt

oder auch nur ein
ganz_banales Ballerspiel. Das
ngt natiirlich davon ab, ob die
uf uns zukommen und ob
Programm etwas taugt
Zukunft Bt sich auch sagen,
wir unseren Markt auf die Staa.
ten erweitern mochten. Gerade
im_Rollenspielbereich ist dies
wohl ohne grofieren Aufwand
moglich, da nur wenige Texte zu
konvertieren sind. Wir wollen
aber auf keinen Fall von irgend:
ciner Firma geschluckt werden.
Momentan laufen in diese Rich
tung viele Verhandlungen. Die
| Leute wollen, dat man sich selbst
| aufgibt. Wir mochten aber den
Namen Dragonware groB ma-
chen, wie etwa Magic Bytes oder
Rainbow Arts.
AM: Wird euch d
gentlich mit der 2

it nicht lang-
| @H: Naja, es wird etwas ode
Die reine Programm bei
cinem Adventure ist doch recht
stupide. Wenn man den Parser
und die Form in etwa stehen hat,

Wie lange arbeitest Du

GH:
Stunden am Tag vor dem Com-
puter.
|| AM: Viten Dan i g I
terview und weiterhin viel Er-
folg!

Ich sitze ca. 11 bis 12

Das konnte lhnen
so passen!

el
des ATARImagazins sparen
Sie nicht nur bares Geld,

neuesten Ausgaben immer
piinktlich und kein Heft

Rennerei endet bereits am
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ANWENI
srmzamu Monochrom-Monitor)
Public Painte

ANWENI
mnn (fur Mnnochvom Monitor)

len Funktionen: Alle bekannien 7,<‘lchenoplmnen
( inie, Punkt), Block drehen, 6
o verkimecs Kb Fnlg:nd: i
nen verarbeitet werden: Doodle, Degas, Profi-Painter,
Neochrome, ~Colorstar, Art-Director (eingebauter

mindestens 1 MByte be-
nnng( o MO DSBS v
Die Datensitze konnen fir Visitenkarten, Aufkleber,
Geburtstagslisten, Telefonlisten und Serienbriefe be-
nutzt werden. Mmanager: Verwaltet Thre Musiksamm-
lung getrennt nach Schallplatten, CDs und Cassetten.

12 Zeichensitze werden mitgelicfert,

it
merkungen, Kartei-Index. Disk-Katalog: Bequeme

gespeichert und als Liste ausgedruckt werden. Lauft so-
wohl in Farbe als auch in Monochrom.

Jede Disk nur DM 12.-
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Der heiie Sommeristvorbei.  Hilfe auf der anderen Tarseite Galle aus Wilhelmshaven fragt

Dic Schnsucht nach dem Frei bedi b pitesind
bad riumt das Fold und BBdic g psionin
Anzichungskralt des heimi- 4ot man i Bubble 3 . i
schen Computers wieder voll  wer i Besitz des Rubinrings nennt sich der Wasserspeier.
ngkommen. VIEISOM i ot fir jeden Schritt oder R
farlange, arengende AJVER:  Sprung Extrapunktc. KeepMo - :
ot In cinigon Fllen sumindost "% malvon Michael Dietzaus M
S niad Unser Leser Joachim Siter. ster. Wo liegt der zweite RA-
We . . lin aus Lorrach sicht als U- Sehissel fur die "Tomb of Fire-
Venn Sie mal bej Rainbirds "Fish”. ctlihe 10~ oot Kommandantin dagdauf Saff", wo der Schlussel fur das
einem Spie| njc} e Fort- Roter Oktober vor_unbr Schiod mit dem Ir-Zeichen?
men o 3 u Siceras “King jindbarcn Schwicrigkciten. Er ‘Was bedeuten Kleine Locher i
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chen wir, Ihre Fra Forsus oo A Geheimar, die wic cine Wand Bootes
o 'gen zu beantwor. stiefmitiert Hobhy-Cop Jorg Trojan aus i
Sl e S e Nicderkassel hat Probleme in man gricchischen Nippessamm-  Auf diesen Seiten findet Thr die Spieleecke Karten zu die-
reil 4 ol soweit, dal auch si sich cine Karte zu Firebirds Hipf- ~sem Rollenspiclklassiker verof-
aa 'h‘::ﬂESIe uns lhre Probleme fer nach Indicn. Dann gleichim _ und Kictterspiel Splky Harold. _ fentlicht, schreib mir.
Guidavi= Ntdeckungen, "Gamy A JWafs: T den Pyrensen 1ap,  Eillempo nach Washingtonund - Angefertigt wurde sie von den
uide” leistet Erste Hilfe, es o cels i Sion Spionageroberer s e FirmaMagmalid.entarni! - Meistersiclern Flemmin
3 pewegen, wird crns Polizisien- man den Spionageroboter fur varesass A i A
Viclleicht kommt ja auf dem  Nirwana_befordert. Welcher 50005 das Chalet und die Uhr Bl Skt oo 1 i s 1o
Frank Umweg  iiber hriftenli- Sherif hilfi dem Kollegen? Kaufen. Weiter ge ch  ras Black Cauldron verfaBie pi.) ‘ich bi wei rschicnen.
Emmert o s i A s New York womanfurdasHaus ~ Chrisian Prics aus Hammin. hierich U, ot 10r 20l Zu. - Destiny Knight erschicne
homas Gaca aus Wicsbaden shriften. Wenn Ihr woll, daB Die mir vorliegende Amiga-
e e Gace s Hisghedon Akiien erhilt,die man in Japan keln. Hier ciige Tips von ihm.
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LESERECKE

Fassung unterscheidet sich nur

gt
erwartungsgemaB fantasylike
und unheimlich: Lagoth Zanta,
ein boser Magier, hat die "De-
stiny Wand” gestohlen, in sie-

stiny Wand” hing das Schicksal
des Bardenreiches ab. Di
Abenteurertruppe, die schon
durch die Rettung von Skara
Brae zur Legende wurde, erhilt
den Auftrag, den Schicksalsstab
zurtickzubringen und Lagoth
Zanta den Garaus zu machen.

Das Abenteuer spielt nicht
mehr wie beim Vorgingerpro-
gramm in nur einer Stad, son-

ormcner WELECTRONIC ARTS

R st et
ine neue Magicrklasse hin
{afig: Der Archmage veaiitt
die hochste Stufe der Zauber-
inste, Er ki cine gamze

waffen wie Pfeil und Bogen oder
Bumerangs _bezichungsweise

Ein Abspeichern oder Pau-
sieren ist in den Puzzles nattr-
Tich nicht moglich. Manche er-
fordern nur kilhle Logik, in an-
deren mu8 das Englisch-Lexi-
kon gewilzt werden. Grafikund
Animation sind wieder vom
Feinsten. Fast alle Monster,
Charaktere und Ortlichkeiten

dung und Frisur nach cinem

Gefahrlich wird eine Schlacht,
wenn sich starke Zauberer in
der letzten

Land. Man sieht sechs Stid-
te, cne, gefthriche Wik,
vemchiedene Burgen u

‘Ore. Die Charakere aus
"Bards Tale 1" komnen Ober-
nommen oder bis zu sechs neu

ten auferwecken_oder
feindlichen Angriff mit “Man-

r's Mallet” stoppen, was der
Gegner bis zu 800 Schadens-
‘punkie zufgt.

den und ein Vordringen 2u ih-

gen sein muB und seine Be-
schwbrungsformeln mit komi-
scher Mimik untermalt. Der

vorderen Reihen verhindert
wird. Sind dann noch Magie-
punkte und Munition knapp,
findet man sich schnele als

Horror kommt auch nicht zu

vor den Augen der Spieler, dem
Vampir lauft das Blut aus dem
Mund und ein Damon verliert
Schicimbatzen aus dem Ohr.

in eine Party
den. Der siebte Platz steh for
Monster zur Verfigung, diesich

des Kampfsystems. Feinde be-
finden sich in einer Entfernung

et

8
Ben oder von einem Zauberer
ko

Party,
Konnen aber nur in 10 FuB Ab-

-
nen. Bardenlieder und Zauber-

den. Abhilfe schaffen Distanz-

Ein neties
und ein rechter Sargnagel fur
Abenteurergruppen _ist  der
Herb, der in 60 Fus Abstand zu
den Helden aufzutauchen
pflegt, cinige hundert Hitpoints

I

entgegenschieudert. Fir An-
fanger_enthalt "The Destiny
Kaight" cin Starter-Dungeon,
in dem eine bildhubsche Prio-
zessin aus den Klaven ines Fin-
sterlings befreit werden mu
Die ande

lenspicler und Kartenzeichner.
Manche sind total dunkel oder
beiten den Gty

icht aufpat, muB
n.mm Testllen, dab. der

t,
e I ‘ungewollt in eine
schwierigere _ Dungeonebene
versetzt. Die Teile der "Destiny
Waad" beiadonschla Puzlos
die in Echtzeit rden
mossen, wenn die Pmy nichtei-
nes grauenvollen Todes sterben
wil

im Reich des Barden ein Fremd-
wort zu sein.

Entuluschend Kooy sehim

G
lung jedoch o vioter
Verlies-Grafiken. Anders als
bei der C64-Version sehen bei
der 16-Bit Fassung die Dunge-
ons ale gleich aus.

Monster, die die Party beglei-

Kesatirea tnlegen, Elecroni
Arts entspricht mit "The D
ny Knight™ demzrwlrbeunho-
hen Niveau. Wann dieserzwe
Teil von ~The Bards Tae fir
den ST erhalilich sein wird,
bt nock i . Bl
28 i 4o ST D e
mtcren Glngen des "Dungs
wnMnun"bexnulen Autdi
sen namlich - welch ausglei-

henda Gerechghal|-varin
die Fans bislang vegeb-
lich,

Frank Emmert

STAC

Hier sei auf eine Demover.
Sonbingewisesn, e eiderket
begleitenden Unterlagen
beilagen. Wie konnen also nur
vermuten, worum es geh
"STAC" ist die Abkorzung von
T Ayouurs Crsair™. D
birgt sich wohl ein
Hillprogramm sur Erstelung
cigener Abenteuerspiele, das
sogar die Einbindung von Grafi-
kenerlaubt. Einige Demobilder

8bsr hm Bak und berichin el

Heretr incnine ot
ZaphrOne € mmm
s RGTAQW.
oy
Pres: 3993 Britche Plund

. Kong

Abacus

Diesen Titel trigt ein neues
Simulationsspiel aus deutschen
Landen. Dbl ght s i i

Kurzmeldungen

aus dem -Spielebereich
St

steht O1. Auch wenn dic Preise
fur diesen Rohstoff gesunken
sind, kann man damit scheinbar
immer noch am leichtesten
reich werden.

Im Verlauf des Geschiftsle-
bens geschehen alle moglichen
Dinge.

bis Redaktionschub leider

mochte. Das Demo zeigt eine
Spielsequenz, wie man sie von
vielen anderen Programmen
kennt. Wieder cinmal steht ein

ble-Top-Regeln _ (Simulation
von Schiachten mit Zinnfiguren
auf_ groBeren Tischen) ange-
Iehat. Wie bei allen Computer-

ok werden, mumc man auch
hier eine miB 7w
schen <p.cnmkm d bk
schem  Detail finden. Bei
“Great Battles” hat man erste-
rem den Vorrang gegeben und
cinen nicht so hohen Schwierig:
Keitgad pewdhit we 5. be
SS1.Game

Um:nmm durch die ST-ty-
pische Benutzerfreundiichkeit

P

Kursverluste, Arger mit den
Aktiondren, hohere Gewalt
und andere Ercignisse machen
den An- und Verkauf des Ols

setzung ist ein ST mit Mono-
chrommonitor.

et BWD Compuee
revchand Melcar
530 B Rl
Pres: 6495DM

schaftsleben.

Dt\'SplclcruhMllmscmuL‘ A
ein Start

Kapital von le 15000.—

DM. Seine Aufgabe ist es, sich

seine Firma zu vergrol
Mittelpunkt ~aller Geschafte

Microdeal hat ein neues Ac-
tiongame _fertiggestellt, von
dem zur Zeit Public-Domain.
Demos verteilt werden. Das
endgultige Programm lag uns

Allies move, 8688 hours (Fos)

Mittelpunkt,
der mit schwerer Bewaffnung
gegenirgendwelche Bosewichte
antreten mu8. Wilde Ballereist
hier gefragt. Warten wir ab, ob
die endgultige Version mehr zu

Henvalr:Mirods
s

5. Konlg

Great Battles
1789-1865

Thema dieses neuen Spiels
Royal Software ist die Si-
mulation von Schiachten derna-
Ara und der Zeit

des Amerikanischen Blirger-
kricges auf taktischer Ebene.
Das Spielsystem it eng an Ta-

ATARImagazin 10/88 l 101

auch cin Anfanger crlemen
kann, das andererseits jedoch
geniigend fweist, um
auch cinen_Fortgeschritienen
‘oder sogar Experten zufrieden-
zustellen (2. B. durch wahlweise
Einbringung von Spielregeln
wie begrenzie Kenntnis der
Feindlage, Verinderung der
“Intelligenz” des Computergeg-
ners beim Solitirspiel, variir-
bares Eintreffen der Verstdr-
kungen usw.).

Die gute Grafik, die Gber-
hiliche Darstellung und die
einfache Bedienbarkeit machen
“Great Battles” zu einem emp-
fehlenswerten Simulationsspiel
fur alle ST-Besitzer. Die um-
fangriche Anleitung it in
Deutsch

Hortetr: B Sctwae

o Bromann/Cost
Poutach 123
3060 Bad Oldesioe

Rolf Knorre




ST aktuell

aus der ii

franzosischen  Firma  Chip
wird das deutsche Software-
Haus Rainbow Arts in Kirze cin
Abenteuerspiel mit dem Titel
Centre of the

, n Zusammenarbeit mit der

man von Jules Verne. Als Spieler
steuert man eine Gruppe von vier
Wissenschaftlern durch versc]
dene Szenarios. Jedes bietet eine
digitalisierte Hintergrundgrafik
und einige Hindernisse:

Info: Rushware

Reline Software aus Hannover
wird bald drei interessante Ga-
mes herausbringen. Bei “Holly
wood Poker +" handelt es sich
um ein Strip-Pokerspiel. Hier gilt
es, durch geschickte Strategie
den Gegnerinnen ihre Kleider
abzunehmen, Die Grafiken wur-
den_ digitalisiert und_anschlie-
Bend nachbearbeitet. Ein erster
Blick auf das Programm 6t ver-

102'."-4--»4-

muten, daB es besser ausfallt als
das erst kurzlich erschienene
"Strip Poker I Plus” von Anco.
n "Oil Imperium” konnen Sie J
. Ewing hacheifen. Hier droht
sich alles um das schwarze Gold.
In "Window Wizard” steuern Sie
cinen Fensterputzer. Auf die
endgultigen Produkte darf man
pannt_sein. _Ausfuhrliche
Testberichte der fertigen Spicle
finden Sic in einer der nachsten
Ausgabes
ot Sotgold

“Sidewinder” heibt cin neues
Actiongame von Mastertronic,
dem Spezialisten fir Low-bud-
get-Spicle. Siesteuern ein Raum-
schiff und fliegen Gber eine fu-
turistische Landschaft. Kanonen
und Geschutzstellungen_setzen
inen zu. Immer, wenn Sie eine
feindliche Stellung treffen, gibt
es eine herrliche Explosion.
nfo: Rsbware, Lesresf, Profoch

Gauntlet Il

ar, da sich vier Personen
Seichaeiig mit “Gauntiet 1" ber
schiiftigen. Mit mehreren Teil-
nehmern macht das Spiel wahn-
smmg viel Spa.
100 Verliesen liegen
Ge:emllndc herum, die entw
der schaden oder von grofiem
Nutzen sein konnen. Zehn ver-
schiedene Widersacher machen
dem Helden das Leben schwer.
Da sind z.B. Geister, die wert-
volle L d

Kaum ein Spiel kann von nch
behaupten, einen sochen B

"Gaunt:

. Diesss Pro-
gramm erfreute sich in Englan

und Deutschland grofier nenm

Softw:
wntcesclwot, Fachjouroalsios
auf sich aufmerksam zu machen.

Infogrames hat den Bogen raus.
In seiner neuesten Pressemappe

St s “Onuntet fospi
riert, entstanden auch einige an-
ey Inemios Hin wic
"Druid", "Gari the
Eagles Nest”, i

Huse ot Eerwicts s el
nes Spi Bobo ist
ein Iusug:r Konatrader, Nichs
tut er lieber, als Pline auszuhek-
ken, wie er aus dem Gefiingnis
entflichen kann

(von links nach rechts) Veroni-
que Genot (Produktmanagerin),

‘mel Bala (Programmierer)

Die Abenteuer von Infogra-
mes’ Superheld Bob Mor:

sehen Sie selbst

Ino: Ariolsot

Yon LowbudgetSpilen, wer-
den exklusiy von Bomico verr

un . Jedoch ver-
moche keines di:sﬂ Spicle das
"Gauntlet"Feeling zu_vermit-
tcla. Da inzwitchen o *Gaunk:
let T1"-Automat in den Spielhal-
len_auftauchte, beschloB U.S.
Gold, auch diesen Titel for
Homc:umpuler umzusetzen.

War auntiet” 0 vile
a1 W wobb Do it
dem einfachen und deshalb auch
genialen Spielprinzip_erkliren.
Man steuert seinen Schiitzling
durch mehrere Labyrinthe und
muB stets den Ausgang zum
nichsten Level finden. Dabei be-
gegnet man vielen Monstern und
Gespenstern, die nichts Gutesim
Schilde fahren. Im Gegenteil, sie
rauben unserem Heldendie wert-
volle Lebensenergie. Im Nach-
folgeprogramm sind wieder der
Krieger Thor, die Walkiire Thy-
ra, der Hexenmeister Merlin und
der Kobold Questor mit von der
Partie. Alle haben verschiedene

ben. So erschei

das bertihmte Progrnmm "Grand
Prix Simulator”, das schon auf
dem Schneider CPC und dem C
64 fiir Furore sorgte, auch bald
fir den Atari ST.

Canten Borgncier

Zwei Spieler konnen sich ge-
meinsam auf den Weg machen,
um die 100 Labyrinthe zu erfor-
schen. Ein Spezial-Joystick-
Adapter, den man sich bei U.S.
Gold bestelen kann, ermglcht

un
mit Knlippeln bewaffnete Brum-
mer. Monster werfen Feuerku-
e aul e ame Spielgur, und
rs_benutzen dazu sogar
!mue Felsbrocken. Zauberer
fuhren den Helden in die Irre. Sie
machen sich fur kurze Zeit un-
sichtbar und tauchen plotzlich an
0% fant i Rl Vit
uf. All di sewichter wer-
ot 55 v TR e
fahrlichkeit Gbertroffen. Dieses
gemeine Wesen, das in einigen
Labyrinthen recht haufig vor-
kommt, zieht dem Protagonisten
bis zu 200 Energiepunkte ab.
Wenn Sie flichen, verfolgt es Sie
unbarmherzig.

Die bisher
Monster sind dem
Spieler bereits bekannt; der erste
Teil bot dieselben Widersacher.
N it aber 2.8, der Superza-

den Helden
St e v o
dann so lange weiterfeuert, bis
man ihn mit einem geziclten
SchuB getroffen hat. Dann gibt es

Giftpfutzen, die durch das Laby-
rinth wuseln. Sobald der Held
hineintritt, wird ihm erbar-
mungalos Energe bgezogen
n lassen sich
o mitstarker M.,m beseitigen
Das ES-Monster ist_ebenfalls
el getich, Bel Berthrung
verwandelt es jeden zu seines-
gleichen; man Gbernimmt dann
fr kurze Zeit dessen Rolle. Au-
Berdem spuckt auch ein genauso
gefihrliches DAS-Monster in
den Labyrinthen. Esraubt dem
Spicler Magie, Zaubertriinke
oder 100 Health-Punkte.

Neben den unzahligen Mon-
stern sind auch viele Gegenstin-
de zu enlecken, Dies sind 2.3

rtrinke und Amulette, die
dem Helden besondere. Krite
verleihen, giftige  Speisen,
Schlssel und Schatzkisten. Lah-
mende Fliesen, mobile Ausgiinge
und viele andere Features sorgen
fur noch mehr Spielspa als beim
Vorgtnger.

Grafisch ist "Gauntlet II" gut
gelungen. Ein Lob an die Pro-
grammierer fur das Acht-Wege-
Wie im ersten Teil

roll

"Gauntlet 11" macht unheimlich
viel SpaB. Besonders mit mehre-
ren Teilnehmern bietet es wah-
ren SpielgenuB!

e 1686
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Grafisch ein Augenschmaus

Psygnosis uelu mit "Oblitera-

e
kennt, steht dabei die Grafik im
Mittelpunkt. Die phantastischen

Poster und auch im Programm
wieder. Wie tiblich werden beim
Laden und auch im Spiclverlauf
fmes vielérScroc eingeblen-
ie mit der Handlung zwar
S5 Sk, B, dame s
demonstrieren, was_ein guter
Zeichner aus dem ST herausho-
len kann, Leider steht das Pro-
gramm selbst auf keinem 5o ho-
hen Niveau.
Oblsrair bedeutet o ot
urde er Drak
sm..n Und kana yom Splelecge-
steuert werden. Ziel ist es, ein
feindliches Superraumschiff von

104' ATARmagasin /88

innen zu vernichten, um eine Be-
ol o Bile 2 Verbiodecn

m ist wie ein Platt-
fcrmsplel ‘snigebact,in dem man
ber verschiedene Ebenen zahl-
reiche Riume und Géinge erfor-
schen muB. Fast tberall lauern
Gegner in immer wechselnden

ormen.

Mit den Sprites haben sich die
Povgrameiace viel Mahe segp:
i der Steuerung war dies
et ich de Fal Der Zersto.
rer 146t sich mit dem Joystick
oder der Maus bewegen. Opti-
mal ist eine Verbindung beider
Optionen; das Ganze wird da-
durch aber keineswegs leichter.
Die Umsetzung der jeweiligen
Aktion geschieht sehr _trige.
Manchmal tritt (iberhaupt nicht
cin, was man eigentlich wollte.
Dies kann natirlich schnell zum
Verlust eines Lebens fuhren.

So macht ein Action-Spiel ein-
fach keinen Spad. Es fehlt an der
notigen Motivation, zumal man
auch keine echte Chance hat, das
Spiel zu gewinnen. Bleibt also
nur noch die Grafik Ubrig; sie
1468t die Konkurrenz allerdings
weit hinter sich. Ob das aber aus-
reicht, um fiir dieses Programm
rund 80 DM zu zahlen? Sicher
nicht! Far mich ist "Obliterator”
trotz der tollen Grafik ein echter
Flop.

sptem: A1
Herveler Py
ofos News kg

Stephan Konig

Out Run
Autorennen ohne
Besonderheiten

Dieser Titel ist Spielhallengin-
gern sicher bekannt. Es handelt
sich um einen Sega-Automaten,
der zu den beliebtesten Geriten
iberhaupt gehort. Was in der
Halle gut ankommt, soll nun
auch fir den Heimmcomputer
verkauft werden. Die Umset-
zung von U.S. Gold
aber nur als dicken Hund be-
zeichnen. Angeblich haben zahl-

nate gebrauc
fzmgzuslellen "1 trage il
nach einigen Testrunden nun,
was diese Leute in der langen
Zeit getan haben. Am Computer
saBien sie bestimmt nicht.

Bevor ich niher auf die Umset-
zung eingehe, zunichst einmal
ein paar Worte zur Story. Simu-
liert wird ein Autorennen gegen
die Uhr, Der Spieler steuert ei-
nen offenen Sportwagen durch
die Landschaft. Sein Ziel ist eine

Limit einzuhalten und danach in
den niichsten Level zu kommen.
Man kann nach links oder rechts
lenken, beschleunigen, bremsen
und schalten. Das ist auch schon
alles.

Nun wieder zur aktuellen Ver-
sion, die ich zuerst auf cinem
CPC 464 (8 Bit) und jetzt auch
auf dem Atari ST getestet habe.
Zuniichst muBte ich feststellen,
daB die Verpackung neben der

Programmdiskette auch eine Au-
ssette enthalt. Ein Blick in
die Anleitung klirte mich dar-
ber auf, daB man diese Cassette
in einen normalen Recorder le-
o0 muf dann et die Mk
For

t bendtigt. Was aus dem Mo-
nitor erklingt, ist auch eher be-
scheiden. Diese Art der Musik-
begleitung gefallt mir nicht

Obwohl die Songs nichts Be-

licher Gate, Avch Foundation
hort in diese Knego.
bl Alcwdings flt i hier dic

Spielidee nicht neu ist. Auf dem
berfliche, die

ein Fluggerit auf, das vom Spie-
ler gesteuert wird. Auf Knopf-
druck geht die Post ab. Nach und
nach tauchen immer mehr Geg-
ner au, die natirlich abzuschie-
Ben sind.

Damit wire der Ablauf auch

nicht neu.
Scrolling eher langsam ist. Dies
wirkt sich naturlich auf das ganze
Spiel aus. Gelungen sind die Hin-
tergrundgrafik und besonders die
Sprites der Hauptakteure.
Vielleicht konnte man sagen,
daB "Foundations Waste” fir ab-
solute Ballerprofis ungeeignet
ist; dazu it es zu einfach. Auf der

‘Out
och das Beste. Die grafi-
pee Dmunung und das Scrol-
ling entsprechen keinesfalls dem
heutigen Standard. Selbst wenn
der Tacho 240 km/h

besten gefillt mir noch der Wa-
gen, den man immer dann kom-
plett sehen kann, wenn er aus der
Kurve ﬂiegl

Spielmot ion kommt zu kei-
ner Zet . Es gt uso n"Out
Run” nichts, was erwihnenswert

ginem asteinen Flop 2 tun o

System: Auari 16 Bit

Stephan Konig

anderen Seite gibt es natiirlich
luch Anfiinger. Thnen bietet die-
ses Programm cine optimale
er Preis
von Gber 70 DM it aber kaum zu
Ballersplel fur Einsteiger | Techtfertigen.
Unter den Ntuzrschemung:n e i
dieses Monats domini s
deatiy SchieBepiele untersced- | supes Ko
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European
Super Soccer

Internationales
FuBballturnier

Rechuaciy zur diesarigen

FuBballeuropameisterse!

brachte Tynesoft ” Eumpm Su-

per Soccer” fur den Atari XL/XE

auf den Markt. Wem schon beim
rsten Betrachten

violette Shorts an. Eine Farbein-
teilung, die fur einige Verwir-
rung sorgen kann. Wenn sich bei-
de Spicler auf gleicher Hohe be-
finden, deckt einer den anderen
b, Kommt noch ein dritter dazu,
ist das Chaos perfekt. Welcher
der Kicker gerade gesteuert
wird, erkennt man an einem bei-
gen Viereck uber dem Kopf des
Betreffenden. mw st nicht
s Sl gl rdem Ball
gerade am e ist, sondern
Serinigs, der mlotzt Ballkon:
takt hatte. An eine freie Anwahl
der Mannchen ist Uberhaupt
nicht gedacht worden. Der Zwei-
kampf gerit zum Gldcksspiel.

Durch die unglnstige Farb-
‘wahl kann man die eigenen Figu-
ren kaum erkennen. Bei Gefahr
vor dem eigenen Tor kann der

Torwart zu_einem rettenden
Sprung gebracht werden. Aller-
dings braucht er nach einer sol-
chen Abwehr dermaen lange,
um sich wieder aufzurappeln,
daB er einem zweiten Schub
machtlos gegentibersteht.
Iongesamt. geschen wide ich
"Europe: Soccer”
weitgehend e Spil ber
zeichnen. Sowohl die grafische
Ausgestaltung wie auch Sound

30 DM eigentlich nicht sonder-
lich hoch bemessene Preis fur die
Cassette ist zuviel fur cin Game,
das zumindest mich in keiner
t Uberzeugen konnte.

Sysem: Auri8 Bt
Hermllntno: Tynesoft

Martn Goldmann

e
zum Uralt-C-64-Socce
cichen Hause auffaen, et
vllig recht: Wir haben es mit ei-

ist nun dran an diesem Kickspiel,
das sich ja im Bereich der 8-Bit-
Ataris kaum gegen Konkurrenz
zu wehren braucht?

Zwei Spieler konnen ihre Fub-
ballkinste miteinander messen.
Ist kein menschlicher Gegner
vorhanden, springt der Compu-
ter ein. Nachdem man sich ent-
schieden hat, welche Nationalitit
jeder der beiden Gegner vertre-
ten will, geht es auf das Spielfeld.
Die Kleidung der Kicker ist we-
g cinfalrle esalie. Dicer

te Mannschaft spielt in lila Tri-
T a4 shiaron Hilad Dex
ekt Gogaes b denkle Hemden und

_\
=)
s

§

Bepusprons Bepnpmsnna

Ljpd mit den teuflischen Preises

Jinxter,
Guild of
Thieves
je 49.90
The Pawn

DM 37.90

Rampage 25.90/37.90
Spyvs Spy Trilogy  25.90/37.90
Steve Davis' Snooker —.—/23.90
Cops & Robbers 9.90/——
American Roadrack ~ 9.90/—.—
Mirax Force 25.90/37.90
Revenge Il 9.90/——
Airwolf 19.90/——

Diabolo ohne Unterleib?
— nicht mehr lange!!

Wer kennt i nich, den Kopt
Schiechihin. Set amndhemd zwei
Jahren bickt e jedem Speietan
rchvockn o Aven, o woke

sagen: "Hergott, sind o Pre.

e
Doch DIABOLO ist es e, rur s
Kopt bewatven 2u

=3

mssen. Wia game hatte er es
e ersagon i Non gt
bis 2 den Fulen, ganz auf Spe

o sngesion”

cesem Mistand 50l

geschaten werden,

-
fer und detter Press e Rle

Sotvarepaket
Was ist zu tun?
i P gt e
derForm des rsten St
s umam O apiren o
Futny
o o G

Witz und Asaberong

Einsondoschiut ist dor
30, Dezember 1988

= 07252/86699

Software-BesteIlschem
Kunden-Nummer

Ich bestelle aus dem Diabolo-Versand folgende Software:
iow

G T e

ol R v——
T Dlahgio-versand P |




Absturz iiber dem Bermuda-
Dreieck

Eines der besten Abenteuer-

und macht unheimlich viel Spas.
Schon das I6seitige Anleitungs-
heft macht auf die Spielhandlung
neugierig. In einer deutschspra-

chigen  Dokumentation be-
schreibt der Autor die Geheim-
nisse des Bermuda-Dreiecks. Si
s b SRRl Voo e
sem mysteriosen Gebiet gehrt.
Es licgt im westihen Atlantik
vor der Sidostkilste der Verei-

Osten bis zu den Jungferninseln
der Karibik.

e dep Tie oo vente

riichtigte  Territorium. Doch
plotzlich fallen die Motoren aus,
die Maschine starzt in die Tiefe.

weiter als das zerstorte Flugzeug,
Gestriipp und Felsen.

Der Held 1Bt sich mit der

talin alle acht Richtungen. Waih-
rend des Abenteuers konnen Sic
Gegenstinde finden und Perso-
nen treffen, von denen eventuell
Hilfe zu erwarten ist. Wenn Sie

Gegenstiinde untersuchen, auf-
sien, allon lasov, bevatics,
zusammenfiigen,  losmachen

oder cinfach nur den Spielstand
abspeichern wollen, rufen Sie
durch Betitigung der_rechien

Funkgerit, das noch zu funktio-

ugzeu; r Schi
e utamen: Do o gibt
mir jedoch in einem Textfenster
den Hinweis, daB ich im Moment
niemanden erreichen kann. Viel-
leicht ist mir das Geréit aber spii-
ter noch von Nutzen. Also stecke
ich esin meinen Rucksack. Dann
erkunde ich die Tragflichen.
“Hoffnungslos”, meint der ST.

Danach versuche ich, die Ein-
stiegsluke des Flugzeugs zu 6ff-
nen, doch ich komme nicht her-
an. Ein Feuer wiirde mir hier die

Flosesi¥ebituna TRUCNIN
entdecke ich
S v e e

konnte. Ich laufe nach Osten. Da
sind Fuispuren im Sand zu se-
hen. Ich folge inen, gelange in

it Hil-
fo e Vinus bt s ine Pk
tion anwahlen, beispiclsweise
UNTERSUCHEN. Wenn man
den rechten Maus-Button ge-
driickt hlt und dann den linken

erblicke cine alte, ausgetrockne-
te Wasserstelle. Daneben liegen
ein Skelett und ein Jeep. Das

e

chen, weil mich ein Skor-
pmn sonst beien wiirde. Ich set-
2e mich in den Jeep und bemiihe
mich, die Karre in Gang zu brin-
gen. Doch nichts geschieht. Der
ST quittiert meine Anstrengun-
gen mit dem Satz: “Sie sind wohl
noch nicht Jeep gefahren, sonst
witen Sie, daB man dazu cinen

fiir lange Zeit bieten. Ariolasoft
liefert eine komplett ins Deut-
sche iibersetzte Version, der es
30 witigen Tenen und lustigen
Bemerkungen nicht  man

"Bermuda Project” ist eines o

Gut und Bose wiederherstellen,
indem sie die ddmonischen Kraf-
te wieder dorthin zurlickjagt, wo
sic bingehtven, i . die

Holle

letzten Monate.

e A6
Heraler: Vi

Er hat ja recht. Doch woher
soll ich den Schlussel nehmen?
Wahrscheinlich hat das Skelett
ihn noch in der Hosentasche.
Dort kann ich ihn aber nicht er-
reichen, ohne vor
bissen zu w
te Situation. Vielleicht finde
ja spiter des Riitsels Losung. Ich
packe » llle Cogenmtall; e im

der Nithe des Jecps gibt es nichts

shalb lau-

Version), Leisure
st Prouott

Cansen Borgmeier

A

se Aufgabe zu. Er muB dmdx dtn

m
Hohle geht das Abenteuer los.
Mit  Wurfschwertern ~erwehrt
man sich seiner Feinde. Man
Tauft dabei aber den Bildschirm,
springt Uber ticfe Schluchten, cr-
Klimmt hohe Leitern und ballert
aufalle bosen Untiere, die in Ge-

zerplatzt dieser in tausend Ei
zelteile. Ein herrlicher Effekt!

D

e ich nach Osten. Nach einigen
Minuten Spielzeit gelange ich an
den Strand. Dort geht es nicht
weiter. Das Meer halt mich auf
der Insel gefangen. Ich gehe nach
Siden; auch da beendet das
Meer meinen Weg.

Reise durch Hoh-

len und Wi
he von Exlrawaﬂcn S e

Mit diesem neuen Action-

Spiel ist der Firma Elite ein Voll-

treffer gelungen. Herrliche Ani-

mation des _Bildschirmhelden,
Scroll

geht es auch
Spict um das Bormude-Dreieck.
Sic iibernehmen die Rolle eines
neugierigen Journalisten, der im

Ge-
i deses Gebies i e
Dazu chartert man cin Flugzeug
und fliegt tiber das berihmt-be-

beuatigt, fubrt der Held dic ge- | | pogergervice.
wanschte Funktion aus. Dazu
werden _tcilweise illustirte | | Flfcde Grobhnder ten
Textfenster ot Vo e
S0 pover e 4 ki s
cnd und
erforseht G
stinde. Ziel st s, wieder von der e}
cinsamen Insel 2o verschwinden. | [ 4893 Rieherg2
Dazu miissen Ste viele Ritsel 6. | | Tel.05241/80387
e
bleiben und den Tag dr Rettung | | it
noch erleben zu kbnnen 20 Berhamen
An dieser Stelle mochte ich 2
meine ersen Erahrungen mit | | Pl
it 2000 Hamburg 76

mitteln. Bei Spielbeginn sicht
man dic abgestiirzte Maschine im
Sand stecken, i Feuer brenne

r Luke, und das ganze
Flogacugsicht s wiccinzbsam:

mengeprefter  Schrotthaufen.
Mein erster Gedanke gilt der Un-
tersuchung des Flugzeugs.
schaue ich ins Cockpit. Da liegt
der tote Pilot, der mir sicherlich
nicht mehr weiterhelfen kann.
Neben ihm befindet sich ein

Profisoft
Sutthauser Sr. 0152
Tel. 0541753905
Rushware

Tel.02101/6070.

New' Software.
‘Walfrather Str. 8

4000 Diseldorf |
Tel. 0211/6790925

es Dorf, das vermutlich ve
i bew hnt wi

ist und keiner Anstalten macht,
mir zu 6ffnen. Ich muB aber end-
lich Trinkwasser auftreiben. Der
ST gibt mir namlich andavernd
den freundlichen Hinweis, da
ich wohl bald verdursten werde.
Da ich keinen Zugang zum Dorf
finde, gehe ich wieder nach Si-
den. Plotzlich kommt ein wilder
Kannibale auf mich zugesttirmt;
i 1ist beendet.

tolle

ge Action bescheren eine Menge
Spa fr lange Zeit

e & & it
grundgeschichte  aul
B - ien Scinms
Geschopfe wie Zauberer, Gno-
me und Geister leben in cinem

Doch eines Tages stimmt dic Ba-
5 o

he

Schon lange hatte ich nicht
mehr so viel Spas beim Testen ei-
nes Programms. "Bermuda Pro-
ject” kann ich ohne Einschran-
kungen empfeh

lung werden Thnen Unterhaltung

ten nicht mehr. Die Krafte des

Waldes stz sich usammen und

besch.l Bt, hm m
dmpfen. Eine einzige

o G chgovicht 7 i)

die Untiere hilfreich sind.

Pmblercn Sie das Spiel doch ein-
mal aus, Es wird Ihnen sicher ge-
fallen.




il

So beginnt dieses unterhaltsa
me Adventure, das mich stun-
denlang von der Arbeit abgehal-
ten hat. Als Spieler Gbernimmt
mandie Roll von Professo Ar-

20 000 Meilen unter
dem

Adventure in Perfektion

Dieses Programm, das nach
dem gleichnamigen Roman von
Jules Veme entstand, verfiigt
iiber wunderbare Grafiken. Das
franzosische  Software-Haus
Coktel Vision st den Stff die
Geschichte in ein ausgezeich-
il g umgesetzt

Professor Arronax, der Prota-
gonist des Spiels, bekommt den
Auftrag, cin Seeungeheuer zu
fangen. Er wagt sich auch gleich
mit seiner Crew und einem wak-
keligen Segelschiff auf den Oze-
an hinaus. Eines Nachts wartet
der Professor darauf, daB das
Ungeheuer  vorbeischwimmt
Plotzlich bewegt sich unter Was-
dicht gebindelter Licht-
auf das Boot zu. Ein
schwerer Schlag erschiittert das

ausgestatet

ronnax. Man
suchen, das unnelmnchc UBoot
u verlassen, andererseits soll

man aber auch moglichst viel
iiber die geheimnisvolle Welt Ne

tion-Szenen integriert. In der ci-
nen lauft man auf einer einsamen
Tl smberiond mub vy
cinen geheim 220 finden.
Dio andero spilt in den Tiefon
des Ozeans. Dort muB man, aus-
gerlistet mit einer Harpune, ge-
gen gefihrliche Haifische kimp-
fen

Alles in allem handelt es sich

gcmhmdz ansteuern lassen. Will
Objekt _untersuchen
‘oder benutzen, bestitigt man das
Kommando, und schon tut sich
twas auf dem Bildschirm. Wur-
de zuvor beispielsweise cine Per-
son anvisiert, fingt diese an zu
sprechen. Der Monolog wird
dann in Form eines Textfensters
ausgegeben
$e b oo =4 schen
haben eine bestimmte
Fuiton for den Spiclverlauf.
Steuert man z.B. eine Seekarte
an, wird diese auf dem Bild-
o Sl
n die eigene Position feststel-

ies

20000 Meilen unter dem
Meer” ist ein Adventure, bei
dem Texteingaben vollig Gber-
flisssig sind. Das Ansteuern von
Personen und Gegenstiinden ist
die einzige Moglichkcit, im Spicl-

Adventure
mit_gemaldeartigen Grafiken
Die Handlung des Romans wur-
de gut in Szene gesetzt. Der
Spiclablauf sorgt lange Zeit fiir
tollen nziger Schwach-
punkt ist der Sound; von ihm ist
nicht viel zu horen. Trotz dieses
Kcinen Mangels bleibt 20 000
Meilen unter dem Meer” ein aus-
gezeichnetes Spiel, das man nur
empfehlen kann.

Sysem: At 163t
Hereler: Coktl Vision
Inio: Bomico

verlauf

Vision hat neben der Adventure-
Handlung auch noch zwei Ac-

Verhindern Sie
den dritten Weltkrieg!

Beigaben scheinen in Mode zu

dem Datentriger und der Anlei-
tung erhilt man noch cinen
150scitigen Roman und ein Po-

man konnen Si
Hikesppedieony sk

Hollaii i ugmiips o
iy foes packi b
Ko it Filtoseccs Geistease-
ne Umwelt kontrollieren. Zu-

sammen mit seinen drei Freun-

%I

den Alison, Harry und Matthew
trifft er sich des ofteren mit dem
bertihmten Fergere, einem Pro-
Ko e Pacapevcholopie Do
o it autecgrade £
42 it Robia dureh. les  Tages

Hiiuser sind eingestarzt. Uberall
liegen Schutt und Asche

An dieser Stelle konnen Sie ins
Geschehen eingreifen. Mit Hilfe
der Tastatur geben Sie Komman-
dos ein, die Robin ausfiihren soll
Der Junge macht schon bald eine
emste Entdeckung: Sein Geist
hat sich von seinem Korper ge

1st. Er befindet sich jetzt in der
Zukunft, in einer Zeit nach ci
nuklearen

"‘m’m T

€ help

qan-
©o_describe or

macht
betrotren,
aber gute

Englisch.

kenntnisse
sehr sporadisch auf, und der Par-
ser versteht bei weitem nicht so
viele Worter wie der bei anderen
Um mit "Mindfighter”
zurechtzukommen,  bendtigen

GAMES

das Fahrverhalten. Geht man
nicht rechtzeitig vor jeder Kurve
vom Gas, so wird der Rennwa-
gen von der Piste getragen. Ent-

hat der Spicler, wenn er unter der
Briicke die Spur verliert. Da man
vom Wagen dann nichts sieht,
hangt es von Gliick und Geduld
ab, wann und in welcher Fahrt-
richtung die Unterfilhrung wie-
der verlassen werden kann

Grafik des Spiels reift be-

| Die
| Sie schr gutc Englischkenntnisse. | sonders den nicht unbedingt vom
| Sowoh! Ancitung und Roman | Hocker der weib, was man bei
W e cind | B
| in anspruchssollem Englisch ver- | Gem & Bit-Atari herausholen

fabt. Wer mehr Wert auf cine in-
teressante Handlung als auf eine
gute  Adventure-Programmic-

wird an diesem Spiel

Carsten Borgmeer

em
Holocaust. Anfinglich versucht
Robin. den leidenden Menschen
2u helfen, doch schon bald stellt
er fest, daB das Elend zu groB ist
Er kehrt wieder in die Gegenwart
zuriick und muB dort versuchen.
den dritten Weltkrieg zu verhin-
demn

Die Handlung von "Mindfigh-
ter” ist intelligent konzipiert und
weicht Iblicherweise vom ibli
chen Schema ab. Dasim Spiel be-
handelte Thema ist von ernsthat-
ter Natur. Activision geht meiner
Meinung nach aber den richi

eiten in ei-
nem Computerspiel verarbeitet
werden

Die interessante Handlung
thuscht aber nicht Gber die
schlechte Programmierung hin-
weg. Grafiken tauchen

Rennatmosphire
aus der Vogelperspektive

Aus dem Hause Codemasters
stammt das Low-budget-Spiel
’ x Simulator™. Damit
haben jetzt auch die kleinen Ata-
ris ihre Umsetzung des Automa-
tenspiels “Super Sprint

Die Aufgabe des Spiclers be
steht darin. ein Kleines Sprite.
das man mit viel Phantasie als
von oben dargestelltes Auto er-
kennt. um einen Rundkurs zu
steuern. Dabei konnen eine oder
zwei Personen gegen den Com:
puter antreten

5

Das Fahrzeug ist schwer zu
stevern. Offensichtlich haben die
Techniker statt_des Motors die
Reifen gedlt. Entsprechend ist

kann. Gerade bei den Sprites
hiitte man noch etwas fir die Er.
kennbarkeit tun konnen. Die Ti-
telmusik vom allsitsgelobten

noch Aufschen crregen konnte
Wer sich fur das Automaten-

spiel “Super Sprint” begeistern
Konnte. st mit YGrand Prix Si-
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