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Happy-Computer 15t cie Zellschrift zum
Bitte sagen 3 i i
haben

M1
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Ich besltze einen Computer 1 Ja Nen
Wenn ja: Welchen Computer

Wenn nein: 'l welchen interessieren Se sich, brw
welchen wollen Se ka

Absender

Name/Vormame

Strabe

PLZ/On

FUNDGRUBE

Markt & Technik
Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-Strafe 2

8013 Haar bei Miinchen

i 7 } zum Mitmachen
halb die felgenden Fragen
Vergessen)

Bitte beantworten
{Absenderangabe

In dieser Ausgabe war besonders gul

leh besitze einen Computer ]s Nein
Wenn ja, welchen Compuiler

fir welchen mieressieren Sie sich, bew
len Sie k

Absender

Name/Vomame

Bitte
frei-
machen

Markt & Technik
Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-Stral3e 2

8013 Haar bei Miinchen



Pelikan Uiskette
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Jetzt gibt es vom Spezialisten fiir Computer-Zubehorauch Disketten. In Pelikan Qualitat:

Premium Class

100% fehlerfrei und

absolut zuverlassig

auch unter extremsten Bedingungen
im praktischen 2er-Pack oder 10er-Vorrats-Pack. In den GroBen 544" und 3'2™,

einseitig oder doppelseitig und in einfacher, doppelter oder »vierfacher« 96 tpi-Dichte.
Alle Qualitats-Disketten mit Verstarkungsring.

Zur sicheren und geschiitzten Aufbewahrung ihrer Pelikan-Disketten: Die Pelikan
Disketten-Box in 2 GréBen (fiir 40 oder 80 Disketten). Staubdicht und abschlieSbar.
Und wie praktisch: Disketten und Zubehor sowie Kassetten fir Ihren PC gibt es jetzt
aus einer Hand in lhrem Biirobedarfs-Fachgeschéft.
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Selikan O F
I.1\3/1ilgbl<_etten MD 1 D vini Disques

sinseitig. doppelte Dicnte
single side, double density
simple face, double densilé

Pelikan macht die Arbeit
sichtbar leichter.

Gelikan ©

*) 314"-Disketten ab Anfang 1985.




Im Commodore 64 steckt ein vielseitiges Talent. Sie finden jede Menge Ubersichten,
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N
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45
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Zaubersien auf dem Bildschirm

41

Listing
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149

Listing

100
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157
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Inhalt auf Seite 8
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137
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138
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140
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142
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sPrulty Franke

Ein flottes Friichtchen 145
+Xnight Lore« auf der Suche nach

dem heiligen Gral 145
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+Deus ex Machina« 146
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larnt laufen 151
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Computer (Teil 1) 155
Spectrum

Das Interface-1-ROM und

seine Nutzung 158
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MSEX-Mix 20
Leserforum und Clubs 35
Machhall 149
Biicher 150
Impressum 163

GroRer Commodore-
Sonderteil

Modelleisenbahn-Fans kénnen jetzt lernen, wie man Ziige mit dem Computer steuert.
Hier Teil 1 des mehrteiligen Kurses 154

Test
VC 1841 wird zur Rennfloppy 42
Roboter, Technologie der e
Zukunft einmal anders 45 b T o S U T
U
C 64 — Der Computer der
unbegrenzten Maglichkeiten
M_,eh.r gls bz Somputer AR Auf der Consumer Electronics Show stelite Atari den 130 ST als neues Flaggschiff vor.
Die Commodore-Story 51 Wir berichten iiber Hardware-Neuheiten die auf dieser Messe gezeigt wurden. 9
‘Marktiberaicht:
Der Computer mit dém grofen
Angebot 66
Der Commodore 64 kann einfach
alles 59
Kurs
Musik mit Poke und Peek (Teil 2) 53
Listings
Inhalt auf Seite § 61-76
SoftwareTest
sAziec Basics, Basic-Erweiterung
zum Spartarif 786 .
sHomewords, ein Texiprogramm, You enter a poorly lit roows that reeks
das sich lohnt 77 of burning butter. Three meditating
i monks sit in front of a large Buddha.
Rubriken v
Eure Ecke 60
‘Bucher 61 Der Nachfolger des Spiele-Hits nMask of the Sun« heifit nSerpent’s Star«. Lesen Sie
unseren Test. 142
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LISTINGS

»Das Haus des Magiers« ist ein
Adventure fiir den Commodore
64, das es in sich hat. Sollten Sie
tatséchlich die Losung finden,
haben Sie dennoch in der nach-
sten Spielrunde wieder vollen
SpaR, denn die Hindernisse wer-
den bei diesem Adventure in jeder
Runde durch eine Zufallsfunktion
neu verteilt. Finstere Gestalten
kommen und gehen, Schrinke ver-
schwinden und Zauberspriiche
richten bases Unheil an. 63

Grafik auf dem Schneider CPC
464: Flachen, Kreise, Strahlen und
Linien sind keine Kunst mit unse-
rem Listing des Monats. Beson-
ders schine Bilder kbnnen gespei-
chert und spéter durch einfachen
Knopfdruck wieder auf den Bild-
schirm gezaubert werden. Ein
komfortables Meni macht das
Malen zum Vergniigen. 80

Um ein Autorennen fiir den Com-
modore 64 handelt es sich bei
nlonely Driver«, Aber einsam blei-
ben Sie als Sportfahrer keines-
wegs. Die Konkurrenz pirscht sich
von hinten an lhren Flitzer heran.
Die erste Stufe ist ein Test-Modus,
noch ohne Wertung. Ab der zwei-
ten Stufe wird es ernst. Aber wer
hier gut in Fahrt ist, kann sich im
High-Score feiern lassen. In der
dritten Schwierigkeitsstufe wird
lhr Joystick heiBlaufen. 71

1: 0 fir Apple. Auch wenn lhre
Kondition nicht die beste ist, ha-
ben Sie mit unserem Listing »Bun-
desligau die Chance, einmal nFult-
ballprofix zu spielen. Sie miissen
sich um Mannschaftsaufstellungen
und Spielergehélter kiimmern.
AuBerdem hangt es von lhrem
taktischen Geschick ab, ob lhre
Mannschaft auf- oder absteigt. 100

ANHE ISUNGT? B

Grafik

CPC 464

Listing des Monats:

Zaubereien auf dem Bildschirm
(Zeichenprogramm)

Anwendungen

CPC 464
Suchen, nein danke
(Dateiverwaltung)

83

Spectrum {48 KByte)
Logik larnen
{Berechnung logischer Gatter)

87

Tips & Tricks

Atari/IBM

Drateien hin- und hergerssen
So werden Dateien zwischen
Atan- und IBM-Computern
ibertragen (Rommunikaton)

CPC 464
Bilder richtig konservieren
(Grafik auf Kassette speichermn)

a7

Atari
Die Maltafel wird zur Maus
(Maltafelanstenerung)

Spiele

Das 2000-Mark-Listing
Apple 1l

Mit dem Apple auf der
Trainerbank
(Strategiespisl

100

GroRer Commodore-

Sonderteil

Tips & Tricks

Nie mehr Kummer mit dem
Checksummer

61

Spiele

Das Haus des Magiers
{Ein Adventiure mit Zufalls-
verteilten Hindernissan)

Rennfshrer mit Joystick

(Geschicklichkeitsspie] nach
Art von sPole Positions)

71

Kein Kavaliersdelikt, sondern
Betrug!

{(Eine sehr ermnst gemeinte
Warnung an alle Abschreiber)




Aufgeraumt

Wenn Sie dieses Heft durch-
blattern, dann merken Sie, daB
wir ein wenig »aufgerdumts ha-
ben: Es gibt kiinflig weniger
Schnérkel und andere Dekora-
tion und dafiir — weil wir ja elni
ges an Platz gewonnen haben —
mehr Informationen. Bei dieser
Gelegenheit haben wir auch die
Raster gestrichen — Listingsund
Texte werden nicht mehr farbig
unterleqgt, damit sie besser und
vor allem zuverldssig leshar
sind. Wir entsprechen damit ei-
nem Wunsch vieler Leser, die
die Listings abtippen oder sich
gelegentlich eine sArbeitsko-
pies machen wollen. Die Li-
stings, die Sie interessieren, fin-
den Sie jetzt noch leichter — au
pen auf dem grauen Randstrel-
fen 18t jeweils der Programim
und Computertyp angegeben.
Die Beitrdge zum Commodore
64, dem am weitesten verbreite-
ten Heimcomputer, sind in er
nem eigenen Teil zusammenge-
faft, der ebenfalls mit einer
Randleiste gekennzeichnet 1st.
Beiden Beitragen in die: Teil
handelt es sich um Arti und
Programme, die speziell ent
sprechend den Interessen der
Happy-Leser ausgewahlt wur
den — es gibt keine Uberschnei
dungen mit der Schweslerzei-
schrift 64'er, die weiterhin in det
hewahrten Form erscheint,

Der SpieleTei] hat eine neue
Form bekommen: In jeder Aus
gabe finden Sie Kurztests der
sheifestens neuen Spiele, einen
langeren Artikel zu einem be-
sonders akiuellen Thema — In
dieser Ausgabe zu sintelligen-
ten« Spielen — und aufBerdem
mindestens eine Seite sHallo
Freakss mit Tips und Tricks zum
Lasen kniffliger Spiele

Neu kommt — allerdings erst
ab der ndchsten Ausgabe —
noch eine regelmaBige Mail-
box-Seite fir die DFU-Fans hin-
zu, Wir hoffen, daf Sie in Zukunft
mit Happy-Computer noch
glicklicher =sind als

was fehlt, dan
bitte wissen

Michael Pauly, Chefredakteur

Ausgabe 4/April 1983
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Kampf der Kolosse

Alles, was in der Heimelektronik Rang und Namen
hat, traf sich in Las Vegas zur Winter Consumer
Electronic Show (CES). Vier Tage lang dachte
bei »nChips« niemand mehr an Black Jack oder
Roulette, sondern nur noch an Computer.

ittelpunkt der Show In
der Wistenstadt waren
Namen: Commodore
und Atari. Die Software spiel-
te im Gegensatz zur Sommer-
CES in Chikago nur die zwel-
te Geige Bei Commodore
hatte man Neuvorstellungen
erwartet, Was aber Atans
neuer Big Boss Jack Tramiel
mit den brandheiBen Atarl-
Modellenausdem Armel ge
zaubert hatte, glich schon
den Kunststiicken der ber
den Super-Magier Siegfried
und Roy vom Vegas-Strip.
Tramie! hatte Wort gehalten.
Nahezu alle in Frankfurt ver-
sprochenen Modelle wur-
den am Stand den staunen
den Besuchern prasentiert,
Man durfte sowohl! die Mo-
elle 65 XE, 130 XE, und 85
¥EP sehen — alles erwelter-
te Versionen desalten BO0 XL

zwel
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Ataris 16-Bit-Flaggschiff mit 68000-CPU: 130 ST

— wie auch die 16-Bit-Krea-
tionen 130 ST und 520 5T. Im
passenden Design dazu gab
esauferdem eine ganze Rei
he neue Drucker und Disket
lenstationen

Mittelpunkt des Interesses
waren natiirlich die Compu-
ter der ST-Reihe. Unterkiihlt
elegant mn niichternem Hell
grau, mit Zehnerblock und
abgesetzten Cursor-Tasten,
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Der neu gestaltete BOOXL heiltt jetzt 65 XE Das dazu passende 5 -Zoll-Laufwerk Fiir die ST-Serie gibt es ein 3':-Zoll-Laufwerlk

ernnern die beiden Pum
le 130 ST und 520 ST sta
professionelle Birocon
ter. Beide DDS]”E'

Wunder

CPU, die intern mit
rechnet. Extern
ut 16 Bit. [_'a mit
I‘-’[IbCﬂ i ]
Adressen di
chen werden. Entsprechend
grol darf de verwaltete
speicherbereich semn. Der
130 ST besitzt 128 KEWP RAM
(erwelterbar auf 320 Km.ﬂ]
und 192 KByte ROM mit Ba
und Logo. Eine H
Uhr und ein Maus-A "C“ﬂu"
sind bereits vorha D.-h
Modell 520 ST unt e‘r"c:hm
sichvom 130ST nur durchdie
serienméabBige  Ausstattung
mit 512 KByte RAM
In Schwarzweifs |
130 ST am Bildschirr
mal 640 x 400 [—'||pL te
l"‘ I HGL o -
immerhin noch 640 x 200
Punkte und bei 16 Farben
320 x 200. Um ¢ r
Pracht genie
gibt es von Atari einen |
senden RGB-Monitor fir »
niger als 300 Doll
Monochrom-Monitor
unter 200 Dollar
Beieinerderart he
I6sung und der
-~80- I0-CI lJ

a

d':'%._It:::.D_PC--

_I Max k)
den USA

ST wird
GEM
ausgesiatiet
gramm, das
die Bedienung
und an Apples
mnert. Das Bc‘c*l(
arbeitet mit Symbuole
kann mit der Maus ge
werden. AuBerdem ¢
GEM Windo
Meniis und Vektor-Gr

10 i&l‘iﬁiﬁﬁ,{ Ausgabe 4/ April
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Mit einem Laufwerk und abgesetzter Tastatur: PC 128D

zeitig fertiggestellt werden
Es wird zwar nur 64 KByte
besitzen, soll dafiir aber mit
brilliantem Klang aufwarten.
Neben dem iiblichen vier
stimmigen Atari-Sound kann
der 65 XEM achtstimmig zwi-
schen 4,8 Hz und 7,8 kHz
(iher 10 Oktaven in der
Grundfrequenz)trillemn. Die
Téne werden dabei nicht
einfach als Rechteckimpulse
generiert, sondern mit einer
Samplefrequenz von 30 kHz
synthetisiert
AuBerlich ganzlich anders

sieht der 65 XEP aus, eine
tragbare Version des 65 )&r.
der ab Apnl driiben in den
Laden stehen soll. Er bietet
einen eingebauten 5-Zoll
Monochrom-Bildschirm, ein
eingebautes 3%-Zoll-Disket-
tenlaufwerk und eine Tasta
tur, die beim Tragen auf die
Vorderseite geklemmt wer-
den kann. Der 65 XEP arbei-
tet netzunabhangia mil el-
nem Akku. Eine Ladung soll
filr zirka fiinf Arbeitsstunden
reichen. Die Speicherkapa
zitét des Diskettenlaufwerks
wollte man bei Atari noch
nicht verraten. Interessantist
bei diesem Modell aber al-
lein der Preis: 400 Dollar. Al-
lerdings machte der 65 XEP
von allen Atari-Modellen
den schlechtesten Eindruck
Fiir langeres Arbeitenistder
winzige Bildschirm mit nur
40 Zeichen pro Zeile eine
Tortur und das Design wirkt

so altbacken, wie die Bild
rohrenTechnik im Zusam-
menhang mit Batteriebe-

trieb. Hier bietet der neue

Ausgabe 4/Apnl 1885

tragbare Commodore mit
seinem exzellenten 80 x 16
Zeichen-LC-Display erheb-
lich meht
Beim Kontrahenten Com-
modore ging es nicht weni-
ger interessant zu. Dort stell-
te man drei neue Versionen
des C 64 vor, neben einer
neuen Floppy-Station. Auf et-
nem Abendempfang zeigte
man der Presse auBerdem
zum ersten Mal den [BM-
kompatiblen Commodore
PC. Es fehlte allerdings der
vartete Amiga. Ihn
will man bei Commodore
erst auf der Sommer-CES 1m
juni in Chicago zeigen, von
der wir ebenfalls exklusiv
:u:m-z;l werden.

Haif R
el erm

Cn'mnori“re PCo
wird man genau unterschei

den miissen, denn Commeo
dore bezeichnet neben dem
IBM-kompatiblen PC auch
zwel der neuen C 64-Varian-
ten als»PCx, alsoalsPer
Computer. Nicht gz
recht. Sie sind immerhin mit
128 KByte und — neben der
gewohnten 40-Zeichen-Dar-
stellung — mit 80 Zeichen pro
Zeile ausgestattet, Die Ge-
héuse wurden vollig neu ge-
staltet. Keine Spur mehr von
der plumpen sNack:
Beide Modelle besitzen eine
flache elegante Tastatur, die
sehr modern und ergono-
misch ausgewogen wirkt
Wihrend beim PC 128D die
se Tastatur von der eigentli
chen Konsole mit einem ein
gebauten Diskettenlaufwerk
abgetrennt ist, besteht der

AKTUELLES

soreen ol

80 Zeichen pro Zeile in Farbe und trotzdem scharf:
der Farbmenitor 1302 am Commodore PC 128

PC 128 aus einem Stiick. In
beiden Fallen kann der fla
che hintere Teil gut als Unter-

lage fiir einen Monitor be
niitzt werden. Professionel-
ler und schon optisch wie ein

PC wirkt der PC 128D, Die
Tastatur entspricht iibrigens
jetzt endlict bma-
schinen-Norm  (allerdings
vorerst der amerikani-
vier Cursorta
in einer Reihe
alphanumeri
usammen mit
den Funktions- und Sonder-

tasten. Trotzdem ist mir un
man

verstandlich, warum
dem Design zuliebe alle
nebenemander
statt die einzig vernuni
Anordnung in Kret .l\l‘l 1 Zu
wahlen. Ein beso
verdienen die E
aber dafir, dab uch an
die altgedienten Fans dach-
tenn und neben den neuen
Cursortasten
beiden alten
beibehielten
Rechts neben d
numerisch
ein Zehnerbloc
ENTER-Taste
Besonders

unten

rechts

-:.rffmxul c..lo

Anwender werden die
leichterung fiir die
gingabe

D:

zu schat
as eigentlic
snde am PC 128
die weitreichende Kompati-
bilitat mit dem C 64, ganz ent-
gegen der bisherigen Philo
sophie von Commod
neue Modelle moglichst in
kompatibel zu gestalten. Auf
der Messe lie im C 6¢
Modus alle

vorhandenen
C 64-Programme, egal ob

von Kassette, Diskette oder
aus dem Modul. Auch die
Anschliisse stimmen iiber-
ein, s0 dab tmm System-
wechsel die Peri-
phene welte \

den kann. Mit
halt man a] ;’-

SOllnE.i{J

sonstigen Fa-

schaften u:i-,i

higkeiten
Aber der PC 128 kann na
tiirlich noch erheblich mehr,
alsnurden 1 teren Bruder si-
T’ll;]l-"T £ TUT l-_JIvllf
ke I'I]_I—I.j'!l.-_"l.E' RSUB L‘PLI arbeil
ius mit 2 MHz

1“[ 1.'1' 'EE \‘1

B4 K HAMHJH: an durch
Bankswitching angespro
chen werden. Das funktio-
niert sogar bis 512 KByte, aul
die der Speicher in 128

KByte-Schritten extern maxi-

mal erweitert werden darf
Der zusatzliche Sp

reich 1dBt sich zum ‘-\mmr-

in emnem 3 ¢
ROM u:ner:.Jr.-:t.':r-'.ir:h‘.
re |6 KByte enthallen das
DOS (Disk Operating Sy
stem). Das Basic 7.0 umialBt
alle Befehle der Versior
(C 64 und VC 20), 35
C 1168) und 4.0 (CEM "‘LH”
erc.) 50";“." einige Zu
che Bef zum Beispiel ILL
Windows und strukturieries
Progran Ter

Die Auflésung betragt im

-
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PC 128-Modus maximal 640 x
200 Punkte, kann aber auf
320 x 200 Punkte reduziert
werden. In beiden Fallen
konnen 16 Farben darge-
stellt werden, Eine Anpas-
sung der verbreiteten An-
wendersoftware, wie zum
Beispiel Vizawrite, soll laut
Commodore recht einfach
sein. Gerade solche Softwa-
re kann durch die 80-Zei-
chen-Darstellung noch wviel
gewinnen.

Aber damit noch nicht ge-
nug. Neben dem 8502-Pro-
zessor besitzt der PC 128 ei-
nen fest eingebauten ZB0A,
der mit 4 MHz getaktet ist
und Programme akzeptiert,
die unter CB/M Plus 3.0 lau-
fen. Damit ware die Anwen-
dung so bekannter Business-
Programme, wie Wordstar
und dBase II méglich. Viel-
leicht bahnt sich auf dem
Umweg iiber den Riesen
Commodore eine Renaissan-

ce der leicht gealterten
CP/M-Welt an. Vorausset-
zung ware allerdings ein

Preisrutsch, da Privatleute
kaum so viel zu zahlen bereit
sind, wie Profis,

Damit die 80 Zeichen auch
in Farbe noch lesbar darge-
stellt werden, bietet Commo-
dore einen neuen RGB/
Composite-Farbmonitor mil
der Bezeichnung 1902 an.
Sein monochromes Gegen-
stiick heifst 1901. Wichtiger
diirfte allerdings die neue
5%-Zoll-Diskettenstation 1571
semn. Dieses Slim-Line-Lauf-
werk besitzt einen emngebau-
ten B6502-Mikroprozessor, 2
KByte RAM und ein einge
bautes DOS im 32-KByte-
ROM. Je nach Betriebsmo-
dus erfolgt der Datentrans-
fer zwischen dem Laufwerk
und dem Computer mit 300
Zeichen pro Sekunde (64
Modus), mit 1500 Zeichen pro
Sekunde (128-Modus) oder
sogar mit 3500 Zeichen pro
Sekunde (CP/M-Modus).
Auch die Speicherkapazitat
héangt von der Betriebsart
ab: 350 KByte formatiert im
64-und 128-Modus, 410 KByte
formatiert 'im CP/M-Modus
Damit sollen auch Disketten
im Kaypro- und Osborne-
Format gelesen werden kon-
nen, Das wilrde elnen leich-
ten Zugana zu relativ bilhger
CP/M-Standard-Software be-
deuten.

Ahnlich wie Atan, will
Commodore vor allem iiber

Der Tragbare von Commodore heit Commodore LCD. Sein Display stellt 16 x 80 Zeichen in hervorragen-
dem Kontrast dar. Rechts oben das passende batteriegespeiste 3'%-Zoll-Laufwerk 1561.

den Preis den Markt aufrol-
len. Eine Konfiguration aus
einem PC 128, einem Moni-
tor und emem Disketienlauf-
werk, soll in USA unter 1000
Dollar kosten. In Deutsch-
land will man den PC 128 ab
Mitte des Jahres fiir zirka
1200 Mark verkaufen
Neben den beiden 128-
Versionen zeigte man bel
Commodore zwar auch den
Plus4, aber die meisten Mes-
sebesucher geben diesem
Gerat nach der Vorstellung
der 128-Sene keine groBe
Chance mehr. Lediglich der
C 16 diirfte vom Familienzu-
wachs unberiihrt bleiben
und unbeirrt die Nachfolge
des VC 20 antreten.
Zusammen mit dem PC 128
und PC 128D stellte Commo-
dore aber noch zwel neue
Computer mit interessanten
Eigenschaften wvor. Beim
Commodore LCD handeltes
sich um eme tragbare Ver-

Das 1571-Laufwerk verarbeitet Daten mit einer Ubertragungsrate von
300 bis 3500 Zeichen pro Sekunde (64-, 128- oder CP/M-Modus)

sion des PC 128. Abwei-
chend wvon diesem besitzt
der LCD allerdings nur 32
KByte RAM, dafiir aber 96
KByte ROM mit je einem fest
emgebauten Programm fiir
Textverarbeitung, Tabellen-
kalkuiahon, Adref- und Ter-
minverwaliung, klemme Re-
chenaufgaben, Dateiverwal-
tung, schnelle Notizen und
Dateniibertragung. Ein Ba-
sic-Interpreter (3.6) und ein
Monitor fur Maschinenspra-
che sind gleichfalls einge-
baut Fir den amerikani-

schen Markt wird der LCD
2in 300-Baud-Modem enthal-
ten. Als Anzsigeeinhent be-
sitztder LCD sine Fliissigknt-
stallanzeige (mit 16 x 80 Zei-
chen, beziehungsweise 480 x
128 Punkten), die beim
Transport einfach iiber die
Tastatur geklappt wird. Die
Anzeige 1st sehr kontrast-
reich und spricht ungewohn-
lich schnell an. Sie gehort
zum besten, was bisher in
dieser Technik und GroBe zu
sehen war. Der LCD kann
iibrigens sowohl am Netz wie

Ausgabe £/April 1985
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Pioneers MSX-Computer filhrte digitale Spielegrafik von der
Laserdisk in Vollendung vor

Ganz im Trend zum Helm-»PCu mit abgesetztem Keyboard und
Edel-Design: Sonys MSX-Computer Hit Bit 701 FD

Videofilm mit Computergrafik gemixt: Schrift und Schiff sind

computergenariert

auch mit vier 1,5Volt-Akkus
betrieben werden, Neben
dem senellen Commodore-
Bus sind eine RS5232- und el
ne Centronics-Schnitistelle,
der bekannte Expansion
Port, sowie je ein Anschluf
fiir einen Barcode-Leser und
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ein Modem eingebaut. Preis-
vorstellung bel Commeodore
zirka 2000 Mark. Dazu wird
es ein 3%-Diskettenlaufwerk
fiir Batterie-Betrieb geben
Sozusagen ein ganz heilber
Ofen war der IBEM-kompa
tible Commeodore-PC aus

Braunschweiqg, der nur kurz
auf einem Presseabend vor-
gestellt wurde (ndheresdazu
finden Sie auf Seite 17 In
swWeltpremiere bel Commo-
dores).

Neben Ataris »Kraftakts
und den erwarnteten Uberra-
schungen von Commodore,
gab es bei den Computern
selbst nur noch in Sachen
MSX etwas bemerkenswer-
teszu sehen. Erstmalsin USA
waren die wichtigsten japa-
nischen MSX-Hersteller mit
einem gemeinsamen Stand
vertrelen. Wenngleich die-
ser weder grob noch beson-
ders ornigmell war, so hatte er
doch einiges zu bieten. Zum
Beispiel einen M3X-Compu-
ter von Pioneer im passen-
den Design zum HiFi-Rack,
mit abgeseiztem Keyboard
und Interface fiir einen Bild-
plattenspieler, Gezeigt wur-
de ein interaktives Science-
Ficton-Adventure mit einer
hervorragenden Grafik von
der Qualitat eines Video-
films. Die Funktion des sonst
iiblichen Spiele-ROMs iiber
nimmt hier emne Laser-Bild-
platte (in Japan umgerechnet
zirka 140 Mark teuer) mi
rund 2 GByte Grafik- und
Programm-Code! Spielzeit:
Zwei Stunden. Die Konsole
soll zirka 400 Dellar koslen
und der passende Bildplat
tenspieler 600 Dollar.

Vom &Auferen Erschel
nungbild her &hnlich gab
sich der neue Hit Bit 701 FD
von Sony, der groBere Bru-
derder hierzulande angebo-
tenen Hit-Bit-Version. Aucher
besitzt eine abgesetzte Ta
statur und das edle Design
der Sony-HiFi-Altare. Intern
weniger Aufregendes: 64
KByte. Allerdings ist ein Gra
fikprogramm eingebaut, das
es dem Anwender erlaubt,
vier Sprites mit jeweils acht
Einzelphasen zu animieren
Auf dem Bildschirm kann
man anschliefend emnen
wWeae vorzeichnen, auf dem
sich die Sprites spdter ent
lang bewegen. Mit dieser
Crafiksoftware kbnnen also
auf sehr einfache Weise
auch ohne Programmier
kenntnisse kleine Zeichen
trickszenen konstruiert wer-
den. Kombiniert man dann
diese OCrafik-Szenen lber
den angeschlossenen VHS
Recaorder von Sony mit dem
selbstgedrehten  Urlaubs
video, ist schnell ein hib
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scher Vorspann oder Slap-
stick fiir den nachsten Poker-
abend gebastelt.

Dritter im Bund der grof3en
Japaner war Panasomc mit
den beiden Modellen
CF-3000 und CF-3300 (Unter-
schied: beim 3300 ist emn
3 V.- Zoll - Diskettenlaufwerk
fest eingebaut). Auch mitthm
ist eine Kombination von Vi
deo und Computergrafik
moglich. Preise konnten nur
in Yen genannt werden,

Neben diesen Modellen
gab es zwar noch welche mit
der gewohnten Konsolen-
form ublicher Heimcompu-
ter, aber der Trend geht
auch bei MSX weg vom
sNur«-Heimcomputer hin
zum »Personal Computers —
zumindest oplisch. Das be-
deutet; Kensolen mit abge-
setzter Tastatur. Dazu kommt
das Edeldesign fiir die Inte-
gration in den HiFi-Turm

Spectravideo sorgle wie-
der fiir eine angenehme
kleine Uberraschung mit sei-
nem »Express«. Dabei han-
delt es sich um einen tragha-
ren MSX-Computer mit el
nem seitlich eingebautem
al-Zoll-Laufwerk. Der Com-
puter ahnelt im Konzept und
Design etwas dem Apple ¢,
15t aber mit 595 Dollar (knapp
1900 Mark) nur halb so teuer
Er bietet zwar lediglich 64
KByite RAM, dafiir aber vier
fest eingebaute Anwender-
Programme (Memo-Writer,
Spreadsheet, File Handler
und Report Writer) und jede
Menge Schnitistellen. Wie
schon dem Apple Iic fehlt al-
lerdings auch ithm ein einge
bautes Display, so daff man
nur stationdr mit emnem exter
nen Monitor arbeiten kann.
Dennoch fiir den Preis ein
recht brauchbares Business-
Gerit, das durch den MSX-
Standard Daten im M3-DOS-
Format lesen kann, aber
nach Feierabend auch MSX
Spiel-Module verkraftet

Schlagzeilen im negativen
Sinn machte Coleco. Zwei Ta-
ge vor Beginn der Messe
lief das Wallstreet Journal
die Bombe platzen: Coleco
stelle die Produktion des
Adam ein und ziehe sich vor
ldufig aus dem Heimecompu-
ter-Markt zuriick., Die vor
handenen Bestdnde ein-
schlieBlich aller Peripherie
und Software (ibernehme ein
Héndler in Ohio, Ursache fir
den Ausstieg seien starke
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Dritter im Bund der MSX-»PCs« war Panasonics CF-3000

und CF-3300

Epsons LX-80 besitzt eine Centronics-Schnittstalle und einen

Schonschrift-Modus

Tragbare nSchreibmaschine« EB 50 mit Plottereigenschaften und
serieller Schnittstelle von Silver Reed

schlossenen Tiiren ein neuer

Verluste 1im vierten Quartal
1984 in Hohe von zirka 200
Millionen Mark. Auf der
Messe dann eine zweite
Uberraschung Einigen
Grofhandlern soll am

iibrigens recht grofen

M[;"S.‘?f'_':s'lr.'l.'l.-f! !I.I.:I.r“."[ ver
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Computer vorgefithrt wor-
den sein. Er sel weitgehend
softwarekompatibel Zum
Apple lle und llc, besitze ein
eingebautes Telefon und ko-
ste um die 500 Dollar. Aller
dings se1 er noch nicht ganz

funktionsfahig gewesen.
Journalisten war das Gerat
nicht gezeigt worden.

Nicht ganz so spektakuldr
gmg es bei den Drucker-
Herstellern zu, obwoh] auch
sie respekiable Neuheiten
vorstellen konnten. So zeig-
ten Epson und Star gleich
ganze Sernen neuer Gerdte.

An den besonderen Be-
diirfnissen der Heimanwen-
der orientiert sich der »Ho-
mewriters von Epson. Durch
leicht austauschbare »Prin-
ter Interface Cartnidgess
kann er an den C 64, Atari
800 XL, IBM-PCjr und Apple
Ile gleichermaBen leicht an-
gepalht werden. Er soll mit
Friktionseinzug 269 Dollar
kosten. Jedes Interface-Cart-
ridge kostet allerdings zu-
sdtzlich 60 Dollar. Eine Ver-
sion mit Centronics-Schnitt-
stelle nennt sich LX-80 und
kostet 349 Dollar. Der
Drucker liefert 80 Zeichen
pro Zeile bei einer Druckge-
schwindigkeit von 100 Zei-
chen pro Sekunde (Normal-
schrift), beziehungsweise 16
Zeichen pIo Sekunde
(Schonschreibmodus). Seine
Schriftarten (unter anderem
elite und ialic) lassen sich
am Drucker selbst mit Tasten
einstellen. Ein umstandli-
ches Verstellen von schwer-
zuganglichen DIP-Schaltern
entfillt also. Als Zubehor
sind ein Trakioraufsatz lie-
ferbar (40 Dollar) und ein
Einzelblatteinzug (100 Dol
lar)

Ganz neu auf der Messe
wurden ber Star die preis-
werten Modelle SG-10 (299
Dollar), SG-15 (499 Dollarn),
SD-10 (449 Dollar), SD-15 (599
Dollar), SRE-10 (648 Dollar)
und SR-15 (799 Dollar) dem
Publikum vorgefiihrt. Jedes
dieser Modelle gibtesinder
breiten Ausfithrung fiir DIN
A3Papier und in der schma-
len fiir DIN A4d. sNear Letter
Qualitye« gehort zur Standard-
ausstattung. Die Drucker
passen an Commodore,
Apple- und IBM-Computer
Die SG-Modelle drucken mit
120 Zeichen pro Sekunde
Normalschrift oder 30 Zei-
chen pro Sekunde Schon-
schrift. Bei den SD-Modellen
sind es 160 beziehungsweise
40 Zeichen pro Sekunde. Die
SR-Modelle schlieBlich sind
echte Sprinter. Sie drucken
200 Zeichen pro Sekunde
(oder 50 Zeichen pro Sekun

de mm Schénschreibmodus.).
Die 15-Modelle (Breitwagen)
haben einen Pufferspeicher
von 16 KByte fest eingebaut,
wahrend es bei den 10-Mo-
dellen 4 KByte sind.

Bei Riteman gab es den
C+ zusehen, einen 9x 3-Ma-
trix-Drucker, den man direkt
an den C 64 anschlieBen
kann. Der Drucker schafft
105 Zeichen pro Sekunde
und kostet 209 Dollar. Die Pa-
pierzufiihnung erfolgt von
vorne; eine unkonventionelle
aber recht praktische Me-
thode. Das Papier wird
durch Friktion (Gummiwal-
ze) transportiert, so daB kein
Lochrand ndtig ist. Ein Trak-
toreinzugwird aber mitgelie-
fert. Neben vier nationalen
Zeichensatzen und dem
ASCIl-Zeichensatz ist noch
der Commodore-eigene ein-
gebaut. Das besser ausge-
stattete Modell R84 kostet
449 Dollar, schafft 120 Zei-
chen pro Sekunde und be-
sitzt einen besonderen Li-
stingmodus, in dem die Steu-
erzeichen des C 64 in die je-
weiligen Namen umgesetzt
werden, zum Beispiel in sFla,
»CTRLs etc.

Sehr kompakt prasentierte
sich der sHush B0«Thermo-
drucker von Ergo Systems
Er kostet je nach Ausstattung
zwischen 140 und 190 Dollar,
arbeitet nach dem Thermo
Matrix-Prinzip und wird mit
RS5232- Centronics- oder
Commodore-Schnittstelle ge-
liefert. Als Stromversorgung
reichen Batterien. Druckge-
schwindigkeit; 80 Zeichen
pro Sekunde, bidirektional

Von Blue Chip stammte der
Matrix-Drucker MI120/10 mit
Ox8-Nadelmatrix. Er bietet
120 Zeichen pro Sekunde
und zwolf nationale Zeichen-
satze fiir 299 Dollar. Ahnlich
wie fiir den Homewrtiter von
Epson, gibt es fiir den M120/
10 Interface-Karten zum ein-
stecken. Damit paBt der
Drucker an C 64, Atari, App-
le Mac und Ilc. sowie alle
Computer mit Centronics-
oder RSZ232-Schnitistellen
Jede Interface-Karte kostet
59 Dollar extra. Noch eine
technische Besonderheit
Die Nadeln sind quadratisch
geformt. Dadurch wirkt das
Druckbild ungewdhnlich ge-
schlossen

Erstmalig in gréBerer Zahl
waren als Allernativen zu
den iiblichen Matrixdruk
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kern kleine elektronische
Reiseschreibmaschinen zu
sehen, die nach dem Kugel-
schreiber-Plotter-Veriahren
arbeiten. Der grofe Vorteil
zeigl sich bei Strichgrafiken.
Sie bieten ein sauberes Li-
nienbild, wahrend ver-
gleichbare Grafiken mit Ma-
trixdruckern unschéne Stu-
fungen aufweisen. Und das
ganze zu einem recht medrl-
gen Preis, verglichen mit
konventionellen Plottern. Zu-
dem kann man diese poria-
blen sPrinterplotters zur Not
sogar als Schreibmaschinen
verwenden. Voraussetzung
fiir einen Einsatz am Compu-
ter ist allerdings eme ent-
sprechende Schnittstelle.
Interessantester Vertreter
dieser Spezies Drucker: Der

Colour PenGraph EB 50 von
Silver Reed. Er kostet 299
Dollar, besitzt eine Ceniro-
nics-Schnittstelle,  schreibt
und zeichnet in vier Farben
und kann mit emfachen Ba-
sic-Befehlen angesteuert
werden. AuBerdem kann
man mit thm rechnen wie mit
einem Taschenrechner. Fir
Leute, die beim Tippen of-
ters Fehler machen, bieteter
ein 16-Zeichen-Display und
emmen Eingabepuffer flireine
Textzeile. Damit kann man
Fehler kornigieren, noch be-
vor sie auf dem Papier er-
scheinen.

In der nachsten Ausgabe
werden wir uns noch mit der
gezelgten Software befassen
sowie emigen interessanten
Randthemen der Messe. (lg)

Fiinf Thesen

Erste These: Von den Kleinen
der Branche existiert in den
USA praktisch keiner mehr
am Markt. Ubriggeblieben
sind vier Giganten: Commo-
dore, Atarl, Apple und IBM.
Die letzten beiwden zogen es
zwar vor, nicht selbst auf der
Messe in Erscheinung zu tre-
ten. Dennoch waren ihre Ma-
schinen an allen Software-
Stinden prasent. Dem An-
wender erwachsen aus die-
ser Verengung des Markis
auf einige wenige Marken,
auf lange Sicht schwerwie-
gende Nachieile. Be: dieser
Konstellation haben kleine
Firmen auch mit guten Ideen
keine Chance mehr. Da-
durch wird die technische
Entwicklung gebremst.

Zweite These: Der Showdown
im Heimcomputer-Markt hat
begonnen. Unter den ber-
deniibriggebliebenen Com-
puterfirmen mit Schwer
punkt Heimcomputer, Com-
modore und Atan, findet el
nie Schlachl statt, die fiir el
nen der beiden Duellanten
die letzte sein kbnnte

Dritte These: Die Zeit illusio-
ndrer Euphorie bei den
Hobby-Anwendern geht zu
Ende. Das Wunderding
Heimcomputer schrumpft
zum alltdglichen Konsumari-
kel — und wachst gleichzer-
tig zum ernsthaften Werk-
zeug heran.
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zum Markt

Vierte These: Die Unterschie-
de zwischen Heim- und
Business-Computern
schwinden rapide Das hat
zum einen technische Griin-
de: Die leistungsfahigen
16-Bit-Prozessoren sind so
billig geworden, daB sie
auch in den neuen Heimge-
ralen eingesetzl werden kon-
nen. AuBerdem sind auch
die Preise fiir Speicherbau-
steine in den Keller ge-
rutscht. Zum anderen ver-
suchi jeder der grofien Kon-
zerne, sowohl im Busmess
Bereich (IBM und Apple),
wie auch im Heimbereich
(Commodore und Atari) im
jeweils anderen Teill des
Markts noch ein Kuchen-
stiickchen zu ergattem.

Fiinfte These: Ganz auf der Li-
nie der bishenigen Entwick-
lung tendiert der Standard
bei den Heimcomputern al-
so weiter nach oben. Bald
kann man [28 KByte RAM-
Kapazitat als Standard be-
trachten. Wichtig dabea 1st,
daB zwar mit VerzOgerung,
aber wunausweichlich die
Software nachzieht. Es gibt
bereits eine Reihe von Com-
puterspielen, deren FPro-
grammcoede iiber 64 KByte
hinausgeht. Mit dem Com-
modore 128 und Atari 130 XE
wurdenin Las Vegas die letz-
ten Hindermisse fir eine sol-
che Entwicklung beseitiat.

(a)

Mit dem Lightpen von Koala kein Problem: Schone Grafik

Neue Lichtspiele

Koala Technologies hat einen
nenen Laghtpen (Lichtgrifie]) fur
den Commodore 64 herausge-
Der Lichtgnifel pafi
gleichzeitig auch an Atari-Com-
puter, denn er wird am Joystick
por angeschlossen und die Gra-
fiksoftware for Atann befindet
sich auf der Rickseite der Dis-
kette Wahrend die Atani-Version
keine Neuerungen enthalt, kann
man beim Commodore 64 jetat
Text in das Bild einfiigen. Uber
das Pinsel-Meni wahit man die
Schriftart. Esgibt kleine und gro-
Be Buchstaben, hohe schmale
und kurze breite, gepunkiete
oder ogestreifte, sowie Grofi
buchstaben und Satzzeichen

Ein Laghtpen mubB vor jedem
Neustart auf dem Bildschirm ju-
stiert werden. Meist beriihrt
man dazu zwei vorgegebene 1+
nien, eine horizontale und eine
vertikale Beim Koala-Lightpen
wird automatisch jushert, das
heilt man beriihrt mit dem Licht-
grifiel den Bildschirm und die
Software tastet die Stellung
durch wandernde Streifenab. In
der Anlemung sind wieder klei-
ne Programme abgedruckt, mil
denen man die gemalien Bilder
in Basic-Programme einbauen
oder einesSlide Showeaufbauen
kann. Die Slide Show ist ein Vor-
fihrprooramm. Em Bild wird ge-
laden nnd gezeigl. Es bleibt so
lange stehen. bis das nachste
Bild geladen ist. Sind alle Bilder
der Diskstte durchgelaufen,
fangt die Shde Show wieder mit
dem ersten Bid an. Der Koaia-
Lightpen kostet zirka 200 Mark

(wg)

fersir ]

bracht

i
Revolutionares
= S

Basic-Listing

Unter strengsten Sicherheits-
vorkehrungen erreichie uns das
erste Listing fir einen meuen
Basic-Dialekt. Branchenkenner
vermulen, daf das socgenannle
»Aprii-Basics zum neuen Pro-

grammiersprachen-Standard
wird. Tippen Sie nun das Listing
em und starten Sie es mit dem
Beiehl »RUN, ABER PLOTZ-
LICH' Sollte Thr Heimcomputer

s<§

10: ﬂn@ﬁ@%
20 LETR=+&

30: IF ©= T THEN D
40: PRINT

noch kein Apnl-Basic beherr-
schen, so wenden Sie sich bitie

an den Fachhandel (hl)
Duadle Wemsai Kastenmacher's
rikcaturen-Kalender 1885  Claodies

Vetlag, Minchen

Monitor
am Spectrum

Auf der Micro-Computer 851n
Frankfurt wurde von Sinclair ein
aufsteckbares Monior-Interia-
ce vorgestelit. Damit konnennun
auch alle Farb- und Monc-
chrom-Monitore direkt und ohne
Eingrniff in den Computer ange-
schiossen werden. Dieses Vi-
deo-Interface soll 69 Mark ko-
sten und muB ersi in emem Test
baweisen, daB es den Mehr-
preis zur Billiglésung des direl-
ten Anschlussesdes Monttorsan
den USER-Port (VIDEO)oder un-
sere beiden Bauvorschlage aus
den Ausgaben /84 und B8/84
der Happy-Computer, wert ist.
Das Argument mit dem Verlust
der Garantie bet Umbauten am
Spectrum zieht doch nur for ein

Jahr. (mk)
Info: Sinclaw Research Lad Nederlassung
D and  Hessenming B3 6380 Bad

Hombuarg, (051 72 25071, Telex 410 100
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m Friihjahr 1984 griindete

der britische Computer-
Hersteller Sinclair eine eige-
ne deutsche Niederlassung.
Damit endete die Alleinherr-
schaft seines bisherigen Ge-
neralimporteurs J. Schum-
pich aus Ottebrunn. Zur glei-
chen Zeit wurde eine Wer-
bekampagne fiir den QL ge-
startet und es wurden Erwar-
ungen geweckt, die nicht zu
erfiillen waren — jedenfalls
nicht zu dem geplanten Ter-
min. Mitdem QL gabestech-
mische und in der deutschen
Niederlassung personelle
Probleme, wobel letztere zur
Ablosung der Bad Hombur-
ger  Fithrungsmannschaft
fiihrien. Zur Zeit wird Sinclair
Deutschland wvon Richard
Horowitz geleitet, dem im
britischen Mutterhaus der
deutsche Markt untersteht
Die technischen Probleme
sind in der letzien Version
geldst und es ist in den nach-
sten Monaten endlich mit
der Auslieferung des deut-
schen QLs zu rechnen,

Die zum Teil drastisch re-
duzierten Preise sind auch
keine Schlufiverkaufs-Ange-
bote, sondern eine langst fal-
lige Anpassung der offiziel-
len Preise an die tatsdchlich
zu erzielenden Markipreise,
Sinclair mubte hier, nach
Commodore und Atan, nach-
ziehen, um erfolgreich um
den zwelten Platz 1m deul-
schen Computermarkt zu
kimpfen. Aufdenerstenvier
Platzen drdngeln sich Com-
medore, Sinclair, Schneider
und Atari, wobei sich die Rei-
henfolge der Platze 2 bis 4

schnell andern kann.
In der letzten Zeit mehrten

sich die Gerlichte liber die fi-
nanzielle Lage des Hauses
Sinclair. Happy-Computer
nutzte die Micro-Computer
85 in Frankfurt zu einem Ge-
sprach mit Richard Horowiiz
zum Thema Finanzen und
Entwicklung mm deutschen
Markt. Das Thema Finanzen
konnte dabei nicht mit Zah-
len versehen werden, da in
England die Emnfiihrung ei-
ner sinclair-Aktie bevorsteht
(Marz/April) und nach briti-
schem Recht keine Auskini-
te gegeben werden diirfen.
Ein Blick nach Grofibritan-
nien zeigt, daB die bisher im
Freiverkehr gehandelien
Aktien, die etwa 10 Prozeni
des Sinclair-Kapitals ausma-
chen, dort einen guten und

Sinclairs
Stariprohleme

Die Eroberung des deutschen
Marktes durch die britische
Firma Sinclair lauft nicht ganz so
reibungslos wie geplant.

ruhigen Stand haben. Der
Kurs schwankt mamimal im
Rhythmus aller britischen
Aktien und liegt im Moment
bei 0,89 britischen Piund. Im
Vorjahr schwankte der Kurs
immerhin zwischen 0,6 und
0,8 Pfund (Tendenz am Jah-
resende war gegen 0,9
Pfund). In Deutschland wer-
den Sinclair-Produkte wei-
terhin uber den Fachhandel
und die Computer-Abtetlun-
gen der Kaufhduser abge-

seizt. Speziell im Bereich des
QLNVerkaufs legt Richard
Horowiiz groBen Wen auf er-
ne gute Schulung des Ver-
kaufspersonals. Nicht Ver-
kaulen sondern Service
heiftdie Devise fiir den Han-
del. Diese Entscheidung ist
auch deshalb richtig, weil in
dem Bereich, dender QL er-
obern soll, der Name Sinc-
lair unbekannt ist. Der QL st
als »Personal« konzipieri und
nicht als Heimmcomputer. Da-

Bel der neuen Sinclair-
Preisliste, die ab Marz giiitig
ist, fallt besonders die drasti-
sche Preiskorrektur bei dem
billigsten Posten auf dem Mi-
crodrive-Cariridge. Der aite
Preis von knapp 25 Mark ist
auf zwblf bezmehungsweise
beim Viererpack auf unter
zehn Mark gefallen und da-
mit endlich akzeptabel.

Neu im Programm ist ein
Erweiterungsset, das aus ei-
nem Interface 1, einem Mi-
crodrive und vier Cartridges
sowie einem Nelzwerk-Ka-
bel besteht. Neben einem
Demo- und einem lesren
Cartridge sind folgende Pro-
gramme aufden beiden rest-
lichen Cartridges: Ant Al
tack, Games Designer, Tas-
word 2 (Textverarbeitung)
und Masterfile (Dateiverwal-
tung). Eine deutsche Doku-
mentation ist im Preis einge-
schlossen.

Ebenfalls neu ist, dad die
deutsche Sinclair-Zentrale in
Bad Homburg nun nach lan-
gem Strauben den engli-
schen QL in der verbesser-
ten zweiten Version fiit den
deutschen Markt anbietet,
und zwar zu einem Preis von
1650 Mark inklusive vier Pro-
grammen und englischer
Dokumentation. Bei der
eventuell spiter lieferbaren
deutschen Ausgabe des QL
mit dem deutschen Zeichen-

‘satz wird der Preis weilerhin
mit knapp 2000 Mark ange-
setzt. Hier zwingt sich die

Neue offizielle Sinclair-Preise

Frage auf, ob 350 Mark nicht
etwas zu viel fiir drei Umlau-
{e sind.

Spectrum plus
mit deutscher
Anleitung
Spectrum 48
EByte mit acht
Programmen
und deutscher
Dokumenta-
tion
Spectrum 16
KByte mit
sechs Pro-
grammen und
deutscher Do-
kumentation
Erweiterungs-
set (Microdri-
ve-Paket)
Microdsi
Cartridges pro
Stiick
und im Vierer-
Pack
QL II in briti-
scher Version 1650,— Mark
QL Il in deut-
scher Version 1998 — Mark
Die wvorher verlangien
Preise eninehmen Sie bitle
dem Artikel iiber den Spec-
trum plus in dieser Ausgabe.
Zum Erweiterungsset ist
noch zu bemerken, daBesin
gleicher Formin England fiir
rund 400 Mark angeboten
wird (natiirlich  mi engli-
scher Dokumentation). (mk)

§49,— Mark

299, — Mark

499 — Mark

12,— Mark

39,— Mark

mit muB er mit mehr Konkur-
renz kdmpfen und vor allem
gegen etablierte Firmen. Ri-
chard Horowitz sieht auch
hier das Problem, memnt
aber nur lachelnd, Konkur-
renz belebe das Geschatft.
Bis zur endgiltigen Ausliefe-
rung des QL mit deutschem
Zeichensatz, kann man sich
fir 1650 Mark mit der bri-
schen Version 2 tristen. Die
Software ist ochne Einschran-
kungen kompatibel und
kann somit auf allen Versio-
nen genutzt werden. Es
bleibt abzuwarten, ob der
Computer hier den erwarle-
ten Markt vorfindet. (mk)

Komplett
uberarbeitet

Ene neue in vielen Punkten
welterentwickelte Version der
Anwendungs-Software van
Psion werden die Ql-Interes-
senten erhalien, die geduldig
auf die deutsche Fassung ge-
wartet haben. Psicn hat kiirzlich
in England seine Version 2 vor-
gestellt, auf der auch die deut-
sche basiert. Was man nicht
sieht, ist der hohe Grad an Kom-
primierung, der sich dafiir aber
im Gebrauch um so positiver
auswirkt. Die einzelnen Module
der Version 2 brauchen weniger
Piatz im Arbeitsspeicher und ar-
beiten deutlich schneller; die
Zeilersparnis betragt etwa 20 bis
30 Prozent. AuBerdem dauert
das Laden der Programme
durchschmitthch nur noch die
Halfte der Zeil.

Die hohere Geschwindigkeit
resultient daraus, daf es auBer
fur die Hilfe-Bildschirme keine
Overlays mehr gibt. Jetzt sind
die Programme ganz im Maschi-
nencode des QL aufgebaut und
den Besonderheien dieses
Computers genau angepaBl.

Das jeweilige Programm-Mo-
dul, wie zum Beispiel die Text-
software Quill, wird komplett ge-
laden, Einzelne Funktionen wer-
den aus dem Arbeitsspeicher
anfgerufen. Zusitzlich ist jetzt
auch Platz fur langere Text-
Dokumente. Die Files kinnen
mand 50 Prozent umfangreicher
sein; das gilt auch fiir die Tabel-
lenkalkulation Abacus

Einen weiteren wichtigen Vor-
zug der neuen Version 2, die auf
der Micro-Computernmesse 'BS
in Frankfurt erstmals vorgestellt
wurde, werden die Anwender
erst mit der Auslieferung der
deutschen QL nutzen kdnnen
Der IDhalog isi komplett m
deutsch, es gibt keine engli-
schen Begriffe mehr und auch
die Hilfstexte erscheinen in der
Landessprache. (mk)
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Weltpremiere bei
Commodore

Ende Januar war es endlich so
weit. Commodore stieg in die
Welt der MS-DOS-Compuler
ein. AnldBhich der diesjahrigen
Hindlerversammlung  wurde
der PC 10 vorgestellt. Dieger in
Deutschland gebaute und ent-
wickelte Computer hat wie der
IBM-PC die 16-Bit-CPU 8088, die
mit 4,77 MHz getakiet wird. Se
nenmafig sind 256 KByte RAM
(bis auf 640 KByte ausbaubar)
und 8 KByte ROM (BIOS) einge-
baut. Der sagenhaft ginstige
Preis von unter 5000 Mark ent-
hilt auch den Grin-Monitor,
zwel  Diskettenlaufwerke (360
KByte Speicherplatz), Tastatur
und zweil Schnitistelien (Centro-
nics und R5232)

Die eigentliche Sensation von
Commodore wurde aber nur
verdeck! gezeigt. Die erst kiirz
lich bei der CES in Amerika (Be-
richt sighe diese P.q%gal'*e} vor-
gestellten PC 128 und PC 128D
wurden auf der Handlertagun
und der einen Tag spater b

nenden Micro-Computer ‘85
erstmals in Buropa gezeigt. Al
lerdings nur fiir Fachhandler, da
der offizielle Termin fir diese

neuen Commodore-Computer
friihestens in Hannover sein
wird,

Aber nicht nur Commodore
zeigte auf der Frankiurier Mes-
se Neuheiten. Das lang ange-
kiindigte, aber erst jetzt erhaltli-
che Disketienlaufwerk fiir den
Schneider CPC 4564, wurde zum
ersien Mal auf einer Messe ge-
zeigt. Seltsamerweise nicht von
Schneider, sondern von einer
Software-Firma, die gleichzeilig
Programme fiir den Schneider
anbot. Auch Atan ifehlte in dem
Reigen der Heimcomputeran-
bieter. Neues war auf dem Stand
von Acorn zu bewundem. Zwei
Erweiterungsboxen fir den
Eleciron bauven das System zu ei-
ner vollwertigen Anlage aus
Diskettenlaufwerk (3% Zoll, 320
KByte), Druckerschnittstelle,
Analog-Ingital-Wandler und
zwei Sockel fur Steckmodule ko-
sten etwas iiber 1000 Mark

Als letzter neuer Computer
wurde der Enterprise erstmals

als lieferbares Gerat gezeiat
{Z‘er Name hat sich geandert; er
heift jetzt Mephisto PHC 64

Die Software-Hersieller waren
nur s veriteten. Dyna-

mics zeigte zu semem Akustik-
koppler die Software fir den
Atari. Sie machte einen sehr gu-
ten Eindruck, sodaf der fir die-
se Ausgabe vorgesehene Test
des Programms fiirden Commo-
dore 64, gemeinsam ’1‘.;‘- dem
neuen Atan-Programm vorge-
tell .rd M“' 258 Ma L’. filr
re 15t auch
das Pakc-:: im_' den Atari sehr giin-
stig fiir alle Freunde der DFU
Alles in allem bot die Micto
Computer ‘85 eme gquite Mi-
schung fiir die Computer-Fans
Weltbew nde Neuheiten wa-
ren wenige darunter, aber den-
noch ein gelungener Einstand

fiir Frankfurt ais Computer-
g)
Speichererweite-

rung fiir C 16

Ein 16-KByte-Erweilerungsmo-
dul baut den RAM-Speicher des
C 167116 auf 32 KBytle aus. Somit

AKTUELLES

stehen auch im H Jh‘i‘ea Modus
fiir B&s;c-?!-::ugrnmme 18 KByte
zur Verfigung. ];9 Mark isuer st
das Modul eine s lle Erwel-
terung filr die
Commodore

.KEEI nens von

(hg)

Die erste Speichererweiterung
fiir den C 16

- -

Spielehitparade

Es wird weileriin kraftig ge-
spukt: »Ghostbusters« dominiert
unangefochien in der Spielehit
parade Der Bestssller kommt
nun auch fir MSX, Atari und
Schneider aul den Markt, An-
sonsten gab es wenig Neues
Beim C 54 sorgten ledighch die
kincerprobten Tite] sIndiana Jo-
nes« und sFahrenheit 451« fiir el
was Wirbel Der starkste Auf
steiger beim Spectrum st
sDoomdark’s Revenges, das
Nachiolgespiel zu sLordsof Mid-
nights, Und zu guter Letzt der Tip
der Redaktion:;»Pitstop [e.  (hi)

Commodore 64

1. Ghostbusters

2. Flight Simulator II
3. Ultima III; Exodus
4 Raid over Moscow
8. Boulder Dash

8. International Soccer
7. Indiana Jones in the

lost Kingdom

8. Football Manager
9, Fahrenheit 451
10. Sargon 11

Spectrum

1. Ghostbusters

2. Knight Liore

3. Underwurlde

4. Doomdark's Revenge
5. Beach Head

Atari

1. Decathlon

2. Flight Simulater 11
3, Zaxxon

4. Spelunker

5, Fort Apocalypse
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Apple i

1. Flight Simulator II
2. Skyfox

3. Ultima III: Exodus
4. Sargon Il

5. Archon Il: Adept

MSX

1. Pitfall 11

2. Flight Path 747

3. Antarctic Adventure
4; River Raid

5 HERO

Sendungen zum
Thema Computer
im Marz und April

Unter dem Motto »Fiir Einstel-
ger und solche die es werden
wollens prasentiert der Compu-
ter-Club des SFB eine sechsteili-
ge Sendereihe, die am 26. Marz
in den Regonalprogrammen
von SFB. NDR und RB mit einer
einfiilhrenden Auftakisendung
beginni

In den ersten beiden Folgen
wird auf anschauliche Weise in
die hohe ¥unst der Program-
miersprache Basic eingefuhrt.
In der ndchstenSendung gibl es
eine Computer-Kaufberatung
In den Folgen vier und funi w

den schliefilich ferigeschrnitlene
Programme vorgestellt und er-
klart.

Fir Vollstandigkeit und Rich-
tigkeit aller Sendetermine kino-

nen wir keine Verantwortung
iibernehmen. Sendeanstalten

und Autoren, die sich von uns

iibergangen fuahlen, werden
herzlich gebeten, uns ihre Sen-

bringt seine vvmru.ulsen:iung

sTrefipunkt: Bits und Chipss Je-

dungen und Termine mitzutei den Montag zwischen 17:00 und
len. Der Horfunksender RIAS 2  17:30 Uhr (h)
06.03. 115
08.03. IT:15
09.03. 15:45
10.03.  13:00
10.03.  15:30
12.03. 16:04
13.03. 17:00
13.03. 105
14.03. 17:25
16.03. 15:45
19.03. 16:04
20.03. 17:00
20.03. 17:15
26.03. 18:30
26.03. 16:04
27.03. 171:00
2103 IS
30.03. 1445
02.04. 18:30
09.04.  18:30
604 18:30
23.04. 18:30
30.04. 18:30




Schneider
Computer

Schneider
CPC 464.
Komplettpreis fur
Keyboard, Monitor
und Datenrecorder.

Mit Grun-Monitor:

neider

B A DM 899,—*
ﬂpﬂl Ew = Mit Farbmonitor:
o DM 1398,—*

*Unverbindl. Preisempf.




»I1st das auch ganz
bestimmt kein Irrtum ?“

Das schrieb uns Herr O.v. Natzmer aus G. Und in seinem Brief steht auch: ,Ein solcher
Traum von Computertechnik, professionell bis ins letzte Detail — und das alles zu

Preisen,... ich bin begeistert".

Doch nicht nur alle Schneider CPC 464-Fans duBern sich so und @hnlich, auch

Fachwelt und Fachpresse sind sich einig.

micro 8/s4:

,Mehr als nur ein Heimcomputer!“

,Der Preis, die Ausbaumaoglichkeiten und die
vielfaltigen Features werden dazu beitragen, daB
die Schneider Computer Division ihr Ziel
erreichen kann...

Im Moment gibt es jedenfalls kein Gerat dieser
Preisklasse auf dem Markt, das einem Vergleich
standhalten wurde”

ﬂ 11/84:

Komplettiosung zum Bombenpreis!“

Der Schneider CPC 464 sorgt durchaus fur fri-
schen Wind in der etwas lethargisch gewordenen
Homecomputer-Szene. Bei seinem excellenten
Preis-/Leistungsverhaltnis ist es durchaus
wahrscheinlich, daB wir hier einen der
neuen Renner der Saison vor
uns haben®

Somputar 19/34:
»MaBgeschneidert!“

,Ein ungewohnlicher Computer
kommt auf den deutschen Markt. Mit
dem CPC 464 treten die Schneider Rund-
funkwerke gegen die etablierten Heimcom-
puteranbieter an. Fir einen erstaunlich niedrigen
Preis wird Erstaunliches geboten” Und weiter:

,Basic der Superlative“

..wurde ein Befehlssatz entwickelt, der keine
Wiinsche mehr offen |aBt"

“=Schan” 11/84:

-Ein herrlich leuchtender, bunt schillernder
Kunstschatz in 27 Farben®

.Beachtlich diese Leistung fiir einen Heim-
computer in dieser Preisklasse! Bisher galt es,
mindestens DM 2 000,— fiir solch eine Super-
grafik (ohne Monitor und ohne Recorder, nur mit
32 K-RAM und mit lediglich acht verschiedenen
Farben) in die Waagschale = Kasse zu werfen!”

Anwender und Fachleute bestatigen: Mit dem
Color Personal Computer CPC 464 bietet
Schneider in der 64 K-Byte Klasse ein Preis-/Lei-
stungspaket, das Sie kaum fur moglich halten
werden. Komplett mit Keyboard, Monitor und
Datenrecorder.

Sinnvolle Peripherie

Schneider Matrix-Printer ,NLQ 401% Disketten-
laufwerk, 3” 180 KB mit CP/M und LOGO.
Praktischer, funktioneller Arbeitstisch.

Vielféltige Software
Assembler/Disassembler. Pascal. Topcalc, Top-
word, Spiele, Lernprogramme...

Disketten Software:

kommerzielles Anwendungspaket ,ComPack’
professionelle Textverarbeitung ,JexPack®

Umfassende Literatur

280seitiges Benutzerhandbuch (im Preis enthal-
ten). Zusatzlich: Firmware, BASIC, Assembler,
Selbstlern-BASIC mit 2 Cassetten. Weitere

CPC 464 Spezialliteratur von DATA BECKER!

€5 Schneider

e L

Innovationen in
HiFi - TV - Video - Computer




Quick Disk — Die Floppy-Alternative

Ein neuer Massenspeicher fiir MSX-Computer
kommt nach Deutschland: Das 2,8-Zoll-Laufwerk »Quick Disk«,
das Anschlu am Modulschacht findet.

eine Eile mit Weile —

beim Speichern und La-
den von Daten kann s nichi
schnell genug gehen. Das
flotteste  Speichermedium
fiir MSX-Computer sind ge-
genwartig die  3%-Zoll-
Diskettenstationen, die aller-
dings emnen guien Tausen-
der kosten.

Das neue 287Zoll-Lauf-
werk Quick Disk, das nun
auch in Deutschland zu ha-
ben ist, bietet Paroli. Der ge-
naue Preis stand bel Redalk-
tionsschlu? noch nicht fest,
er wird aber ungefdhr zwi-
schen 500 und 600 Mark lie-
gen und damit deutlich unter
dem Preis fiir die 3%-Zoll-
Laufwerke.

Der Datenzuariff erfolat
leider nur sequentiell. Eine
Diskette wird also an einem
Stiick eingelesen. Ein direk-

ter Datenzugnif wie bei den
sechiens Floppy-Laufwerken
ist nicht moglich

Die Quick Disk besitzt ein
Interface, das einfach in den
Modulschacht agesteckt
wird, Das MSX-Basic wird
um zwdlf Befehle erweitert,
mit denen das Laufwerk an-
gesprochen wird.

Die 2,8-Zoll-Disketten ma-
chen emen sehr robusien
Eindruck und sind nicht nur
schnell (64 KByte in acht Se-
kunden), sondern auch sk
cherer als Kasseften

Die Quick Disk ist elne in-
teressanie Massenspeicher-
Alternative. Wer sich nicht
an der sequentiellen Daten-
verarbeltung stért, wird an
ihr seine Freude haben. (hl)

Die Quick Disk bereichert das Peripherie-Angebot

Spectravideo-Aufriistung

Das Thema Nummer eins
bel vielen Besitzern eines
SVI-318/328 ist die Aufro-
stung ihres Speciravideo-
Madells auf MSX-Standard
Die grofiten Schwierigkeiten
ergeben sich beil den An-
schliissen.

Demnachst wird ein Hard-
ware-Aufsatz auf den Markt
kommen, der die alten SVI-

Modelle miut den notwendi-
gen Anschliissen versieht
und auch fiir eine 100-pro-
zentige Basic-Kompatibilitat
sorgt

Wann eine solche Erweite-
rung auf den Markt kommt,
steht noch nicht fest. Sobald
wir ein Exemplar erhalien,
werden wir es in Happy
Computer testen

Hit Bit ohne
Data Cartridge

Sony geizt mit Data Cart
ridges: Enigegen ersten In-
formationen wird der Hit Bit
nicht mit einem solchen bat-
teriegepufierten RAM-Mo-
dul ausgeliefert, ohne daB
di2 Konsole deswegen hilh
ger wird. Wer miut der Daten-
bank arbeilet, muf also auf
Kassetle speichern

SVI-Express
hald lieferhar

Das jungste MSX-Modell
von Spectravideo, der SVI-
Express, soll bis zur Jahres-
mitte 1m Handel sein

Das tragbare MSX-Mo-
dell, hat ein integriertes 3%-
Zoll-Diskettenlaufwerk wund
ist CP/M-fghig. Preis I
Deutschland: Um die 1500
Mark

US-Hits
auch fur
MSX

Ein ganzes Paketl erstklas-
siger Spiele kommi von Acti-
vision nun auch fir MSX-
Computer. Alle Programme
sind auf Kassette erhaltlich
und kosten erfreulicherwel-
senurd49Mark. Unterdener-

sten Titeln aus den USA be-
findet sich das rasanie Hub-
schrauberspiel »H.ERQs,
die komplexe Schatzsuche
+Pitfall TI« und die fessein-
de Flugzeugmission »River
Rands. Ebenfalls geschossen
wird bel dem schnellen 3-D-
Spiel sBeamnder« (Test in
Happy-Computer 10/1584)
Auch der Top-Renner
»Ghostbusterse (Test in
Happy-Computer 3/1385) 1st
jetzt fir MSX aul dem
Markt (hl)
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der Spectrum und die Commeodore-Floppy Vi€ 1541

Sowohl der Wunsch nach einem Floppy-Interface
als auch nach einer parallelen DruckerVerbindung stehen bei
Spectrum-Besitzern ganz oben auf dem Einkaufszettel.
Jetzt gibt es einen Weg, beides auf einen Schlag
zu einfachen Kosten zu realisieren.

anmutende Verbindung der
beiden Konkurrenten Sinclair
und Commodore bereits im Jahre
1984 sowohl in Dortmund als auch in
Stuttgart. Was lange wahrt, wird
endlich gut, sagt ein altes Sprich-
wort, Ob dies auch hier zutrifft, sagt
[hnen der folgende Testbericht,
Die Tiicke der Objekte liegt hier
wohl in der Tatsache, daB der Spec-
trum mit einem Z-80A-Prozessor und
das VIC 1541-Laufwerk mit einer ei-
genen 6502-CPU arbeitet, Es 1st mir
bisher nicht gelungen festzustellen,
wer hier nun eigentlich wen sverwal-
tetu

Anf__'le_-'zkundlc:ﬂ wurde die seltsam
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Das Interface, das direkt auf

den System-Bus des Spectrum ge-
steckt wird (keine Verldngerung
verwenden wegen sAbsturzge-
fahre), stellt neben dem Disketten-
Betriebssystem noch die Software
fiir die Druckerschnittstelle und el-
nige neue Basic-Befehle zur Verfi-
gung. Zusatzlich ist ein ResetTaster
vorhanden und das Druckerkabel
wird auch mitgeliefert. Wenn man
davon ausgeht, dal? ein Centronics-
Interface mit EPROM allein schon
etwa 200 Mark kostet, so hat man die
VIC 1541Verbindung fiir nur 100
Mark mitgekauft. Ein rund 60 Seiten
starkes Handbuch erklart teils recht
ordentlich den Umgang mit den Ge-

raten. Das Commodore-Laufwerk ist
iibrigens fiir rund 700 Mark zu be-
kommen, womit die Floppy-Spei-
cherung netto 800 Mark kostet und
damit erheblich unter dem Preisni-
veau der Spectrum-Floppies bleibt
Die Rechnung stimmt natiirhch nur
dann, wenn Sie einen Drucker mit
parallelem Interface verwenden
Das Commodore-Diskettenlauf-
werk bietet auf einer 5%-Zoll-Disket-
te Speicherplatz fiir 170 KByte mit
maximal 144 Eintragungen im Direc-
tory (Inhaltsverzeichnis der Disket-
te). Die Diskette wird beim Formatie-
ren in 35 Spuren (Tracks) mit je 17 bis
21 Sektoren (a 256 Byte) eingeteilt

siiers 21



Test

Dabel entstehen 683 sogenannte
Datenblocke, von denen 664 frei
nutzbar sind. Die iibrigen nehmen
das Directory und andere System-
daten auf. Jeder Block hat 256 Byte
Speicherplatz. Das ergibt 169984
Byte freien Platz auf jeder Diskette.
Gesteuert wird das Laufwerk vom
internen 6502-Prozessor mit einem
6522 als Timer und einem weiteren
6522 als Input/Output-Port sowie ei-
nem 2-KByte-RAM, aus vier 2114 ge-
bildet. Dieses RAM wird als Puffer
bel der Dateniibertragung benbtigt.
Das Diskettenformat ist zwar kompa-
tibel mit dem Commodore-Disket-
tenformat, die Programme dagegen
sind natiirlich nicht iibertragbar.
Das ware wohl zuviel des Guten. Die
Befehle, die das Logitek-DOS zur
Verfiigung stellt, sind der Befehls-
tibersicht zu entnehmen.

Basic-Erweiterung

Die SAVE- und LOAD-Routinen
sind identisch mit den gewochnten
Kassettenoperationen des Spec-
trum und deshalb einfach zu erler-
nen,

Das Drucker-Interface bietet als
Besonderheit eine COPY-Routine,
die den Bildschirmbereich oder ei-
nen rechteckigen Ausschnitt je nach

Sorgt fiir die gute
Verbindung: das
sauber aufgebaute
Interface

i

i H|1!
FERd-apieie

eingegebenem »Window-Parame-
ters an der X- oder Y-Achse gespie-
gelt, horizontal oder vertikal ge-
dehnt, an den Drucker gibt.

Als Besonderheit des Disketten-
Systems ist noch die Maglichkeit ei-
nes Autostartes zu nennen. Das Pro-
gramm, das nach dem Systemstart
geladen werden soll, wird mit dem
Namen »BOQOT« abgespeichert. Die-

Ubersicht fiber die Befehlserweiterung:

CAT Anzeige des Disketteninhaltsverzeichnisses ................. ...
CLOSE Schliefen vom Files .......cccviuisnncisnssnssnsnsnsss v
CMD Ausfithrung direkter Floppykommandes ............o0u000s
COFY Grafikausdruck des Bildschirms, Kopieren von Files
CREATE Erzeugen von relativen Files ........covoveiiiiiiinneiiiaanann.
DIR Angzeige des Disketteninhaltsverzeichnisses ........ccooreieninnn
DREAD Einlesan von DatenblBcken . ... coovisimrisvsssnsrnsssarsssssss
DWRITE Ausgabe von Datenbl8cken ... .....civevieimnnninnransiniiiaes
ERASE JFro o b T3t et 1 | T R R S S
FLERR Auslesen des Floppy-Fehlerkanals ..........c000cennannnacinnns
FORMAT Formatieren eainer Dislette ... i vt i anisasassinssinibis
INIT Initialisieren einer Diskette ........cccovviviiiiniiiissssssissnns
INKEY$ Binlesan vom ZOICHEN & vl ees i i e das pais sasians
INPUT Einlesen wom DDA i« o s s i s et ee v o S5 68 e e s
LOAD Taden vor DIBMAEIE ey e e s i e s s smaates
LPRINT Ausgabe von Daten anden Drucker ..........cociiiiiiiiniiinns
LSEEK Verschieben des Positionszeigers bei relativen Files .............
MERGE Bineabhclam vom DRIBTL oo v owmiei s s e i s s s v v aasv
MOVE Urmlenkzen VOIUDBIBTL . o ais viiis o svieism s e i wa ol sis s 50 es 4 wis
NEW Liaschen von Bagfe-Zallen ..o voveavsiiniiisiainsnsinsnsssnmass
ONERR GOTO Fehlerbehandlung .......ccvveerineiisnusasianssssississcsnsns
OPEN # Ertinar 0on BRI o e isie s s )ee 60 aam sese s v vig s
PRINT Busgabe VOr DalM ... iqevsivesisssisnssnsivsssasrissnaasnnns
RENAME Umbenennen von Flles ... cviieisasivssansininssssassssasnnss
SAVE Aufnehmen von Basic-Programmen, Variablen, Feldern und Maschi-

MBNDEOGTRIEIVAIN +.a's a5 47 455 oa s 5w a8l 00 850 08 Wb e
STDIO Definieren der Standard Ein- und Ausgabe ..............c000u0s
STTY Umdefinition der Gerdtetreiber ........ccviviiviininannarasnnss
VALID Neuorganisieren der Diskette . .......coiiieiiimssnivasaviasass
VERIFY Vergleich des Disketteninhaltes ............coiivniiiiniiacnnns
[..] Ein- und Russchalten des Interfaces ...............cco0viiviiians

20, s,

se MaBnahme 1st bei der Verwen-
dung von Textverarbeitungs- und

Datenverwaltungsprogrammen
empfehlenswert. Aber auch fir
Spieledisketten zum Aufruf eines
MeniiTeils ist dieser Trick brauch-
bar,

Zur bequemen Steuerung der bei-
den Interfaces (Drucker- und
Floppy-Interface) ist das Sinclair-
Basic um einige Befehle erweitert,
Hierbei wurde sowohl an ein DOS
(Disketten-Betriebssystem) als auch
an Druckerbefehle gedacht. Und
auch ein »ON ERROR GOTOx steht
nun dem Spectrum-Benutzer zur
Verfiigung.

Einziger Minuspurnkt des Systems
ist, daf das Interface | bei Anschluf
des Logitek-Interfaces nicht am
Spectrum verbleiben darfund somit
sowohl der Microdrive- als auch der
serielle Druckerbetrieb entfallen.
Der Kassettenrecorder kann selbst-
verstandlichnebender VIC 1541 be-
trieben werden.

Nicht verschweigen mochte ich
auch, daB dieses Diskettensystem
das am langsamsten arbeitende von
allen bisher getesteten ist. Das liegt
aber nicht am DOS oder Interface,
sondern an der Commodore-Hard-
ware.

Somit ist das hier vorgestellte
Speichersystem wohl nur dem zu
empfehlen, der sowohl einen Spec-
trum hat als auch billig an ein VIC
1541 herankommt oder es gar schon
besitzt. Das Druckerinterface hinge-
gen, das auch einzeln fiir knapp 200
Mark erhéltlich ist, ist uneinge-
schrankt empfehlenswert.

(mk)
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Uber Ihren Computer sind Sie bald
hinausgewachsen. Brother Drucker
behalten auch beim Systemwechsel
ihre Kompatibilitét. Sie drucken weiter-
hin zuverléssig, extrem leise —und
passen an die meisten markigéngigen
Computer. Auch morgen!

BROTHER INDUSTRIES LTD.,Nagoya/Japan

Brother HR-5
Thermo-Transfer-Drucker mit paral-
leler oder serieller Schnittstelle.

80 Zeichen/Zeile, max. 30 Zeichen/
sec. schnell, bidirektionaler Text-
Ausdruck, unidirektionaler Grafik-
Ausdruck mit oder ohne Farbband,
Batteriebetrieb, DIN A4 Einzelblatt und

Rollenpapier. 499’_*

*Unverbindiiche Preisemplehlung incl. MwSt.

Die Zukunft heute

Brother M-1009

Kompakter Matrixdrucker fir MEI‘!QEI‘I-
druck auf Normalpapier, parallele und
serielle Schnittstelle in der Dual-
version, 80 -132 Zeichen/Zeile je nach
Modus, max. 50 Zeichen/sec. schnell,
bidirektionaler Text-Ausdruck, uni-
direktionaler Grafik-Ausdruck auf
Endlospapier, Rolle und Einzelblatt.
Formulartraktor als preiswertes

Sonderzubehor. Ab 749,_*

Schicken Sie mir nahere Informationen und
| Berugsgueliennachweis dber
[ Brothes HR-5/HA-5C

[] Brother M-1009/M-1003C
Main Name

Meine Anschrift

, ‘Den Coupon aul frankierte Postkarte kieben und
senden an: Brother iInlermational GmbH,
Im Rosengarten 14, 6368 Bad Vilbel
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Spectrum plus ode

Es gibt gute Argumente fiir und gegen den

»Spectru

m plus« (vorausgesetzt, Sie wollen

uberhaupt einen Spectrum).

entscheidung ist der Preis. Der

sSpectrum pluse kostet offiziell
698 Mark mit deutschem Handbuch
und deutscher sLehrkasseties. In
der britischen Version wurden
schon Angebote von 565 Mark von
Versandhandlem gemacht.

Der alte Spectrum, den es nach
wie vor im Handel gibt, wird in der
vergleichbaren  48-KByte-Version
mit einem »Achterpacke« Software of-
fiziell fiir 598 Mark gehandelt. Das
Software-Paket kostet ohne Compu-
ter 155 Mark (Addition der Einzel-
preise). Die Programme sind: Psion
Flight Simulation, Psion Chequered
Flag, Psion Chess, Psion Backgam-
mon, Ultimate PSSST, Ultimate Jet
Pac, Ultimate Cookie und Reversi
von Moi. Alles Programme, die so-
wieso in keiner ordentlichen Samm-
lung fehlen sollten. Ohne diese Soft-
ware wird der alte 48-KByte-Spec-
trum schon ab 398 Mark verkauft.
Die 16KByteVersion kostet 100
Mark weniger. Fiir 498 Mark sind
folgende Programme beigefiigt: Re-
versi von Moi und von Psion Space
Riders, Planetoids, Hungry Horace,
Horace Goes Skiing sowie Horace &
Spiders (natiirlich alles 16-KByte-
Programme). Diese wiirden zusam-
men 110 Mark kosten.

Bei den Billigangeboten handelt
es sich um Importe ohne deutsche
Anleitung, die hohen Preise sind die

E in wichtiger Grund fiir die Kaui-

von Sinclair offiziell genannten Ver-
kaufspreise mit deutscher Anlel-
tung. Zieht man von dem Preis fiir
den normalen 48-KByteTyp (598
Mark) den Wert der Software ab, so
kostet er nur rund 250 Mark. Und
das ist genau der Preis, den Sie fur
eine brauchbare Zusatztastatur zah-
len miissen. Womit wir bei dem ein-
zigen echten Unterschied der bel-
den Spectrum-Typen sind.

Das »pluse des neuen Spectrum
steht fiir die Tastatur. Eigentlich
miiBte es ja »Spectrum und« heiBen,
denn in dem »pluse« ist eine unge-
rechtfertigte Wertung enthalten.
Dem kann natiirlich enigegengehal-
ten werden, daB die neue Tastatur
mit der exotischen Tastenanord-
nung in der Programmierung als
auch bel der Arbeit mit Tasword ei-
ne wesentliche Erleichterung dar-
stelit, Die Anordnung stort nur die,
die sblind« mit zehn Fingern auf die
Tasten einer Schreibmaschine klop-
fen. Aber beim Schreiben von Pro-
grammen kann das sowiesc nie-
mand. Und beil der Schreiberel mit
Tasword (Textverarbeitungspro-
gramm) stellt der Praktiker schnell
fest, daB die zusatzlichen Tasten
sehr giinstig angeordnet sind. Dies
trifft in besonderem MaPRe fiir die
CurserTasten, die EDIT,, EXTEND-,
GRAPH- und DELETETaste zu. [he
Satzzeichen Punkt, Komma und Se-
mikolon hingegen mub man anfang-

lich schon suchen. Fazit: Die Anord-
nung der Tasten ist Geschmack-
sache.

Schwerer sind die Klagen iiber
das »Gummigefithls zu gewichten.
Einen exakten sSchaltpunkts spiirt
man nicht, ein Blick auf den Bild-
schirm ist somit dauernd vonnéten.
Der Grund fiir das softige Verhalten
der gut ablesbaren Tasten liegt

Das Tastenfeld des neuen Spectrum Gut versteckt, die
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»pluse zu vermerken, daB Sie nicht
basteln miissen, um der aligehaften
SpectrumTastatur zu entgehen. Als
sminus«schlagt zu Buche, daB esnur
bessere Zusatztastaturen gibt.

Fiir den absoluten Einsteiger, der
noch nicht sicher ist, ob er sich auf
Dauer mit so einem Computerchen
befassen will, empfiehlt sich der
Kauf des »alten« 48-KByte-Spectrum
mit Software-Paket. Auf letzteres
sollte der verzichten, der ganz si-
cher nur selbst programmieren will
oder Programme aus anderen Queal-
len preiswert bekommt. Der Kauf
der 16-KByteVersion ist weder mit
noch ohne Softwarepaket zu emp-
fehlen; zu schnell kommt mit Sicher-

r Spectrum minus

heit der Wunsch nach mehr Spei-
cherplatz. Und die Nachriistung ist
teuer (120 bis 150 Mark und Arbeit
am Computer). Wer schon einen
Spectrum hat, der 188t auch besser
die Finger vom »Spectrum pluse. Thm
ist mit einer Zusatztastatur wesent-
lich mehr geholfen.

Wer hingegen die guten Eigen-
schaften des Sinclair-Stars nutzen
will (gutes Basic, viele kommerzielle
Programme und viele Listings in
den Fachzeitschriften), ohne erst
nach einer verniinftigen Tastatur su-
chen und diese einbauen zu miissen
(Garantieproblem), der ist mit dem
aufpolierten Sinclair-Stern gut bera-
ten. (mk)

Prosessor (CPUX
ROM:
RAM:
Tastatur:
Bildaufban:
Farben
dichtunter diesen: die Gummimatte. Spectrum plus
Sie dient der Ubertragung der sFin- und Spectrum Tor:
gerkrafte auf die Kontaktfolie und mit Software-
dem »shochhaltens der Tasten. Da Paket Anschiusse:
keine der bisher von uns vorgestell-
ten Zusatztastaturen iiber so eine Bil- .
liglésung verfiigt, verbietet sich S
schon fast ein Qualitdtsvergleich. Abmessungen:
Zum Trost: Der Sinclair QL hat auch Preis:
keine bessere Tastatur. Bleibt als

Der Spectrum auf einen Blick
Zo'uF it 45 ‘Lﬂu mrwcquenz

‘«;:-E-""'- T
steciten) Gummuimstie =.-E.m fet sich euna fb
lienmatnx
256 x- 176 Bildpamikte fity Grafik ond

Rx 2 B..dp.j.‘“m‘e fiir Text
; fir Vordergnind. Hintergrund und
dung (INK, PAPER und BORDEH) mit
J\':E{ulu:icez'u (BRIGHT) und Blink-

1 LautLates ermachar und
v guch aug dem Basic an-

wperat als Rideshrm
‘-r']L und :..F" fitr Kasserenrecorder als- Spei
cher und Sincinir-Sy=tern-Bus fily Erwesernn

e Tastaturbelegung beim aben und
M peuEn Specinnn

i 32 x 15 'x & Zentirneser
Spectrum -”:-r-lfh.i:r.me"r"
Je nach Ausfihr on 298 bis 698 Mark

ummimatte der Tastatur Das Innenleben: Eine »wISSUE Bu-Platine
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it Bit. So Sony

Einfach
anmachen
und sich
anmachen
lassen.

Wer zu schatzen
weiB, was man

~ aneinemrichtigen
Walkman® hat, wird auch den
neuen Hit Bit zu schatzen wissen.
Denn dieser Home Computer
ist ebenfalls ein echter Sohn
von Sony. Ausgereift, vielseitig,
zuverlassig. Und erfrischend
unkompliziert in der Handhabung:
Einfach auspacken undanschal-
ten — schon ist man mittendnn
in der Welt der Bits und Bytes,
der Spiele und Programme.

oW
,
%,

RiTaIT

Sony Home - Tomputes

TRSET B AT



wie Walkman.

Hit Bit.
Der Computer
der MSX-

Moglichkeiten.

Der Hit Bit ist
einer der ersten Vertreter einer
vollig neuen Generation von
Home Computern: Er verwirk-
licht das neue MSX-System,
auf das sich viele prominente
Hersteller jetzt geeinigt haben.
Und das in echter Sony Quali-
tat. Und das heifit, daB fir den
Hit Bit in Zukunft viele Zusatz-
gerate, Spiele-Cartridges und
Software all dieser Hersteller
zur praktisch uneingeschrank-

ten Verfigung

Basic-Babylon

Und noch eine gute Nachricht:
Bisher muBte man fiir fast
jeden Home Computer einen
eigenen Basic-Dialekt lernen.
Jetzt aber lernt man einmal das
einfache und komfortable
MSX-Basic und kann sich sofort
problemlos mit allen Compu-
tern aller MSX-Hersteller auf
der ganzen Welt verstandigen.
Und weil MSX-Basic ein erwei-
tertes Basicist, ist es auBerdem
intelligenter, vielseitiger und

hat einen groBeren Befehls-
vorrat.

Drum und Dran
nach Art
des Hauses.

Naturlich gibt
es fir den Sony Hit Bit

auch gleich das richtige Zu-
behor von Sony: Datarecorder,
Joysticks, Vierfarb-Plotter-
Printer, Monitore mit der super-
scharfen Sony Trinitron-Bild-
rohre und die sagenhafte 3,5™
Micro-Floppy mit formatierten
360 KB Speicherkapazitat.
(Und zusatzlich, wie gesagt, die
Gerate, die andere MSX-Her-
steller schon produzieren oder
je produzieren werden!)

Hit Bit.
Sofort
SpaB haben.

Mit dem Hit Bit
HB-75P kann man spielend be-
ginnen, eine kleine Datenbank
— die Firmware - fur Telefon-
listen usw. hat er sogar fest ein-
gebaut, und sich bis ins Berufs-
leben hinein weiterentwickeln.
Denn mit 32 + 16 KB ROM
und 64 + 16 KB RAM ist er ein
richtiger kleiner Profi. Und die
Programmifiut, die dank MSX
ins Rollen kommt, wird alle
Wiinsche fiir Freizeit, Schule
und Beruf erfillen. Mit einem
Wort: Der Hit Bit ist zukunfts-
sicher. Und er ist von Sony.
Wo Sie den Hit Bit ausprobieren
konnen? Schicken Sie eine
Postkarte an Sony Deutschland
GmbH, Postfach 4120,

5014 Kerpen-Timich,

Stichwort Hit Bit} und Sie er-
halten umgehend unsere kom-
plette Handlerliste und einen
farbigen Hit Bit-Katalog

mit noch mehr Informationen.

SONY



Test

1985. Tosender Beifall im Saal

fiir den neuen Sieger. Ein Wun-
derkind von einst, vernichtend ge-
schlagen, sitzt traurig im Eck: Der
Commodore 64. Denn der neue
Stern am Firmament der musikali-
schen Heimcomputer helt Yamaha
CX-5.

Dieser Grand Prix hatin Wirklich-
keit nicht stattgefunden, aber am
Ausgang eines solchen Wettbe-
werbs gabe es keine Zweifel, dsnn
den neuen Stern am Firmament d
Musik-Heimcomputer gibt es mrk
lich. Nach langeren Geburtswehen
sieht man ihn jetzt in den Regalen
des Musikalienhandels und auch ur
Computershops vereinzelt stehen.,

Yamaha hatte das Wunderkind
CX-5 dem erstaunten Publikum be-
reits in Februar 1984 auf der Musik-
messe in Frankfurt vorgestellt. Ein
Jahr verging, man horte viel, aber
man sah nichts. Selbst heute geizt Ya-
maha noch mit Testgerdten, was
auch wir zu spiiren bekamen.
SchlieBlich erhielten wir sunserens
CX-5 von einem Computer-Shop ge-
liehen.

Das scheint damit zusammenzu-
hangen, daf Yamaha den CX-5 pri-
mar iiber den Musik-Fachhandel
vertreiben will. Eine einseitige Hal-
tung, da auch viele Computerfans
sich fiir ihn interessieren.

Die Konsole vereint zwei Gerate in
sich: Zum einen den MSX-Compu-
ter, zum anderen ein Musikinstru-
ment. Bevor wir uns auf die beson-
deren SoundTalente des guten
Stiicks stiirzen, werfen wir zunachst
einen Blick auf seine Qualitdten als
snormalers Heimcomputer.

Solide Tastatur

Grand Prix der Heimcomputer

Wie die meisten MSX-Computer
besitzt auch der CX-5 eine sehr qute,
iibersichtliche Schreibmaschinen-
tastatur. Das Tippgefiihl ist gut und
sicher. Die fiinf doppelt belegten
Funktionstasten und der Cursor-
block sind von der alphanumeri-
schen Tastatur abqesctr’ Die vier
Cursortasten sind spielgerecht an-

geordnet, liegen fiir meinen Ge-
schmack aber etwas zu eng beisam-
men

Die Konsole wirkt mit ihrem
schwarzen Design sehr elegant und
paBt optisch gut in die Gesellschaft
edler Hifi-Gerate. Weniger elegant
ist da das externe Netzteil. Der C
wird iiber ein klobiges schwarzes
Trafo-Kastchen mit Strom versorgt

Der Yamaha bietet fiir Joysticks,
Drucker, ROM-Module, Kassetten-
recorder, Monitor und Fernseher al-

Yamahas MSX-Computer CX-5 hat es in
sich. Neben den lblichen Standardeigen-
schaften besitzt er eine Synthesizereinheit
und bietet AnschiluB} fiir Klaviatur und
Stereo-Anlage. Musikbegeisterte Computer-
Fans kommen an dieser Konsole nicht vor-
bei.

le MSX-genormten Anschliisse. Um
die Soundtalente voll auszuschop-
fen, besitzt er dariiber hinaus eine
Sterec-Ausgangzum Anschluf ar nf'-
ne Hifi- Amage. Erfreulich auch die
beiden Midi-Buchsen, an die Syn-
thesizer der Midi-Norm angeschlos-
sen werden. Der Anschluf einer
Klaviatur ist auch vorgesehen

Programmierer werden sich iiber
as komfortable MSX-Basic freuen,
das im 32 KByte starken ROM ab ’IG-
egt ist. Beim RAM-Bereich gibt si
der C—X 5 ::t'..'a.s bescheiden: Der Ar
beitsspeicher betrdgt lediglich 32
KByte, von dewep :Jul 28 KByte vo
Basic aus angesprochen =.=.erdex
kinnen.

£

,_
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Selbstverstandlich istder CX-5zur
breiten Palette an Peripherie und
Software im MSX-Standard voil kom-
patibel.

Spezialitaten des Hauses

Belder Konstruktion dieses Heim-
computers hat Yamaha seine Erfah-
rungen im Musik-Bereich voll aus-
gespielt, Bei der Wahl des Sound-
chips war man natiirlich an den
MSX-Standard gebunden, der den
AY-3-8910 als sMusikmacher« vor-
schreibt

Dieser Chip verfiigt iiber drei von-
einander unabhéangige Tongenera-
foren mit vanabler Lautstdrke und
emem Rauschgenerator. Von Drei-
klangen bis zu Brandungsrauschen

Ausgabe 4/April 1985

143t sich alles mit thm realisieren.
Die Lautstarke des Sounds wahrend
des Klangablaufs 145t sich mit dem
mmternen Hiillkurvengenerator be-
stimmen. Dieser ist jedoch eine
Schwachstelle des AY-3-8210, wenn
man ihn mit dem SID-Chip des Com-
modore 64 vergleicht. Man kann
hier nur aus einigen fest vorgegebe-
nen Lautstirkeverldufen wihlen
Commodore-Musiker haben dies
beziiglich viel mehr Freiheiten.
Dafiir 1aBt sich der Chip im
Yamaha-Computer, dank den spe-
ziellen Sound-Befehlen des MSX-
Basic, sehr wviel einfacher und
schneller programmieren. Griindli-
ches Studium der Funktionsweise
des Chips ist jedoch Voraussetzung.
Danach ist es keine Kunst mehr, die
14 Register des Chips auf passende

Werte zu setzen. Bald tonen die ge-
wiinschten Sounds und Melodien
aus dem Lautsprecher.

Hier helfen die Basic-Befehle
SOUND, PLAY und BEEP. Der PLAY-
Befehl nutzt die sogenannte sMusic
Macro Languages«. Will man zum
Beispiel einen D-Dur-Akkord spie-
len, gibt man einfach »PLAY "D"
"+F", "A'x ein und schon t6nt es aus
dem Lautsprecher. Genauso ein-
fach setzt man die Register fiir Ton-
lange, Lautstarke und Hiillkurve. Ein
enisprechender Befehl sieht folgen-
dermaBen aus: »PLAY"m2000silt
200" «. In diesem Fall ware das Hiill-
kurvenregister (m)aufden Wert 200,
die Kurvenform des Oszillators (s)
auf 11 und das Tempeo () auf 200 ge-
setlzt.

Der Klang ist beim AY-3-8310 ge-
nauso mabig wie der aller anderen
entsprechenden Chips. Auch der
vielgeriihmte SID-Chip des C 64
macht hier keine Ausnahme. Es feh-
len die satten Basse und brillianten
Hohen. Das Signal ist sténdig, wenn
auch schwach, von sirrenden Stor-
gerauschen iiberlagert.

Das Herz des musikali-
schen Wunderkindes

Das eigentliche Goldstiick des Ya-
maha-Musik-Computers liegt in ei-
ner Art Safe gesichert, an der Unter-
selte des Gerétes: das FM-Klangmo-
dul SFGOI. Es sorgt auf Wunsch statt
des Sound-Chips fiir den Ton, liegt
also auBerhalb des MSX-Standards.
Dieses Kastchen erzeugt die Tone
nach einem vollig neuen Klangsyn-
these-Prinzip, das der Profi

»Frequenz-Modulations-Syntheses
nennt und nach dem Yamaha als er-
ster und einziger Synthesizer-Her-
steller seine Instrumente erklingen
1aBt. Die Vorteile an der Sache: fan-
tastischer Klang auch fiir verwthnte
Musikerohren und ein relativ niedri-
ger Preis. Vor noch nicht mal zwel
Jahren erschienen der erste FM-
Synthesizer, der legendéare Yamaha
DX-7, auf dem Markt. Jetzt gelang
das Kunsistiick, das Volumen des
Musikmachers nochmals schrump-
fen zu lassen. Der Synthesizer findet
heute bequem im »Safes des CX-5
Platz.

Die Klange aus dem Yamaha—
Computer haben sich von den be-
kannt blassen Tonen der diversen
Sound-Chips hiermit vollig losge-
lost. Erstmals auch fiir Profis salonfa-
hig, besitzen sie eine Brillianz, die
nur noch von wenigen Synthesizern
der obersten Spitzenklasse iiber-
troffen wird.
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Mit der Software wird der Synthesizer richtig ausgereizt

Acht verschiedene Klange kann
man dem Modul gleichzeitig entlok-
ken und mit verschiedenen Ténen
belegen. Genauso, als hétte man ei-
ne Band mit acht verschiedenen In-
strumenten vor sich. 43 verschiede-
ne Instrumentenklénge stehen be-
reits abrufbereit zur Verfiigung, vom
Piano iiber das Xylophon bis hin
zum Vogelzwitschern. Wem das
nicht geniigt, dem sind im Erfinden
von neuen Klangen kaum Grenzen
gesetzt.

Eine Klaviatur gehort
zum System

Wie es sich fiir einen Musik-Com-
puter gehort, hat man den CX-5auch
mit einem Klaviatur-Anschlup verse-
hen. Yamaha bietet zur Zeit eine ex-
terne Klaviatur an: Das Mini-Key-
board YK-01 fiir zirka 300 Mark mit
44 SchmalTasten. Ein weiteres Key-
board mit 49 Tasten soll bald folgen.

Im Betriebssystem des Compu-
tersist bereits ein fertiges Musikpro-
gramm integriert. Der Befehl »Call
Music« macht es binnen einer Se-
kunde startklar. Um es sinnvoll zu
nutzen, benotigt man eine der bei-
den Klaviaturen. So ausgeriistet hat
man eine Musikmaschine, die viele
der altbewidhrten Heimorgeln weit
in den Schatten stellt. Man kann
gleichzeitig Solomelodie und eine
polyphone Begleitung spielen. Hier-
zu laRt sich die Klaviatur per Softwa-
re an beliebiger Stelle in eine linke
und eine rechte Halfte teilen. Fiir
Spielfaule ist zusatzlich eine Begleit-
automatik, die selbsttatig BaB und
Begleitharmonien spielt, sowie eine
Art Elektronik-Schlagzeug inte-
griert.

Fiinf verschiedene rhythmische
Grundmuster (Disco, Swing, 16 Beat,
Slow-Rock, Walzer und Jazz-Rock)

stehen bereit. Der Harmonie-Be-
gleitautomat kann wahlweise nach
Flote, Gitarre, Horn oder Blasinstru-
ment klingen. Leider sind diese
Klangfarben jedoch etwas schmal-
briistig programmiert und lassen
sich auch nicht &ndern. Fiir den Be-
gleitbaP stehen zwel verschiedene
Versionen zur Verfiigung, die recht
ordentlich klingen.

Mit den zwdlf tiefsten Tasten der
Klaviatur transponieren wir unser
Begleitorchester und bestimmen,
ob wir Dur, Moll, Mollseptimen-
oder Septakkord wiinschen. Das
Canze funktioniert genau wie die
Begleitautomaten herkémmlicher
Heimorgeln. Fiir die kreativere Sel-
te des Ganzen, die von Hand ge-
spielte Begleitung und das Solo, ste-
hen nun jeweils alle 47 Preset-
Klangeinstellungen des FM-Moduls
zur Auswahl bereit. Mit einer An
Softwaremischpult regeln wir die
Lautstirken der einzelnen Orche-
stergruppern, die Tonhéhe kann man
auch stimmen. Mit einem sogenann-
ten LFO lassen sich interessante zu-
satzliche Tonhéhen-Effekte erzielen.
Ein eingebauter »Software-Recor-
dere« schneidet nach Belieben unser
Konzert mit und behélt sie im Spel-
cher. Natiirlich lassen sich die auf-
genommenen Musikstiicke, genau
wie die Parametereinstellungen der
aktuellen Vorfithrung auf Kassette,
abspeichern.

Die Bedienung des Programms ist
kinderleicht. Mit der RETURNTaste
lenkt man einen roten Cursor von
Parameter zu Parameter. Die Cur-
sortasten dienen dann zur Verédnde-
rung des jeweiligen Wertes. Ein
Druck auf eine Taste der Klaviatur
startet das Begleitorchester, das
Driicken der Taste »Reauf der alpha-
numerischen Tastatur stoppt die
Musik wieder. Fiir professionelle
Musiker hat Yamaha den CX-5 midi-
kompatibel entwickelt. Dies verra-

Auch bei der Tastatur iiberzeugt der Yamaha

CPU: Z80A

Frequenz: 3,58 MHz

RAM: 32 KByte

ROM: 32 KByte

Gmafik: 16 Farben, 32 Sprite-
Ebenen, Auflésung:
256 x 192 Bildpunkte

Tastatur; Sehreibmaschinen-
Tastatur, Leuchtdio-
den filr »Power one
und »Caps lock«

Preise (zirka):

Konsocle

inklusive Synthe-

sizereinheit: 1500 Mark

Klaviatur mit 44

Tasten: 300 Mark

Musiksoftware

auf ROM-Modul: je 150 Mark

Die wichtigsten Daten auf einen Blick

ten die beiden S5Spoligen DIN-
Buchsen an der linken Seite des
Computers: »Midi-Ine und »Mids-
Outs. Uber diese Buchsen laft sich
der CX-5 mit anderen midi-kompa-
tiblen Synthesizern verbinden. Let-
zere lassen sich dann zum Beispiel
von der Klaviatur des CX-5 aus be-
dienen.

Fiir Musiker sind auch die ersten
drei Softwaremodule gedacht, die
Yamaha anbietet. Der FM Music-
Composer YRM-101 ermoglicht das
mehrstimmige Komponieren im
Bildschirmdialog per Notenschrift.
Mit dem YRM-102 Voicing-Pro-
gramm erhélt man ein Werkzeug zur
gezielten Klangerzeugung des FM-
Synthesizers. Das dritte Programm
erlaubt DX-7-Besitzern, ihren Syn-
thesizer schnell und libersichtlich zu
programmieren. Die spezelle
Sound-Software und die Moglichkei-
ten des Midi-Anschlusses, werden
wir in einer der nachsten Ausgaben
von Happy-Computer noch ausfiihr-
lich vorstellen.

(Richard Aicher/hl)
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Neu im Marz

Die professionelle Textverarbeitung
mit integrierter AdreBverwaltung
fiir Ihren Schneider CPC

Leistungsbeschreibung von CPC-Text:
Menigesteuerte Bedienerfihrung

Automatische Trenmvorsc

Biocksatz; Tebulatorfunktionen

Deutsche Tastaturanpassung; deutscher Zeichensatz
Texteingabe im 80-Zeichen-Modus (variable Zeilenbreite)
Eigener FunkBonsteil zur Druckeranpassung
Cursororientierter Texteditor zur problemiosen Komekiur
Senenbnefersteliung mit individuellen Empfangeradressen und
persdnlicher Briefanrede

Leistungsbeschreibung von CPC-AdreB:

Feste Eingabemaske mit sieben

Ausgabe der selektierten Adressen in eine separate Textdatei

® Auswahimoglichkeil der Suchroutinen nach Code, Name oder
Maske

® Druck auf Endlespapier oder AdreBetiketten

Minimale Hardwareanforderungen:

® Schneider CPC 464

® Beliebiger Drucker mit Centronics-Schnittstelle
istandardmaBige Anpassung an alle Epson-Drucker und
Schneider NLQ 401)

M & T-Programme:

lhre ganz personlichen
Problemidsungen
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grafischen Darstellung und im Musikbereich. Die
wellgehend modular autgebauten Beispielprogram-
me bilden den Grundstock fir eine CPC 464-Pro-
grammbibiiothek.

Das Buch ist fur Antanger und Fortgeschritiene, die
sich die Mbglichkeiten des Schneidar CPC 464 Gber

das Handbuch hinaus erschiieBen wollen, gleicher-
maBen gut gesignet.
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Hardware

Kommuhnikation
mit dem Spectrum

Stolze Besitzer des Interface | konnen die »neue Welt« der
Microdrives erforschen. Sehr spérlich sind jedoch die Informationen
dariiber, wie man die weiteren Maglichkeiten des Interface | —
zum Beispiel die RS232C-Schnittstelle — benutzen kann.

tet, muf ein scross-link« von TXD

und RXD erfolgen und DTR von
CTS entnommen werden...«. Mit die-
sem ebenso kurzen wie unverstand-
lichen Satz ist eigentlich schon alles
iiber die Verbindung des Spectrum
mit einem Akustikkoppler gesagt
Dem Anfinger besagt dieses je-
doch nur, daf der Anschluf eines
Akustikkopplers an den Spectrum
(iiber das Interface I) zwar mdéglich,
aber wohl doch nur mit einigen
Tricks zu bewerkstelligen ist.

Besonders verwirrend sind die
neu auftauchenden Begriffe wie
CTS (Clear to send), DTR (Cata ter-
minal ready), TX (Transmitted data)
und RX (Received data), da sie ein-
mal nicht immer in der gleichen
Weise benutzt werden und zum an-
deren, je nach Sicht des Betrach-
ters, das genaue Gegenteil bedeu-
ten konnen. Desgleichen sind in die-
sem Zusammenhang die Begriffe
»Inpute und »Cutputs mit Vorsicht zu
genieBen. So ist ein »Outputs vom
Spectrum logischerweise ein »In-
pute, wenn man es aus der Sicht des
Akustikkopplers betrachtet. Im fol-
genden wird daher nicht von »Inputs
und »Qutputs, sondern von »empfan-
gen vone und »senden ane« gespro-
chen, wobei sich diese Begriffe im-
mer auf das jeweilige physische Ge-
rat beziehen. Um jedes MiBver-
standnis auszurdumen, sind in den
Zeichnungen die Richtungen des
Datenflusses zusitzlich durch ent-
sprechende Pfeile markiert.

Total iiberfordert wird man dann
noch, wenn bei der Signaliibertra-
gung von shighe und »lows die Rede
ist und »high« nicht etwa — wie zu
vermuten wiare— Hex »F« sondern
das genaue Gegenteil, namlich Hex
»0« bedeutet. Konsequenterwelse
reprasentiert slows also Hex »Fe,

Auch die Vielzahl der oft darge-
stellten Verbindungskabel mag so
manchem abschreckend erschei-
nen. Dabel benétigt man fiir die ei-
gentliche Dateniibertragung nur

32 e,

n a der Spectrum als DCE arbel-

zwei Verbindungen (Senden RX und
Empfangen TX) Ferner muB der
Spectrum iiber eine weitere Leitung
emn Signal erhalten (DTR), daB der
Partner (Akustikkoppler) auch zur
korrekten Aufnahme der Daten be-
reit ist. Die 4. Verbindung ist die
Masse (SG).

Viele Fragen beziehen sich auf
die Art des Akustikkopplers. Dazu
kann nur gesagt werden, daB der
Akustikkoppler ein unabhangiges
Cerét ist. Es gibt also keinen speziel-
len »Akustikkoppler fiir den Spec-
trume. Im folgenden ist die Verbin-
dung zu einem Epscon CX-21 darge-
stellt. Bei anderen Typen miissen
nur die entsprechenden Pin-Bele-
gungen dem jeweiligen Handbuch
des Akustikkopplers entnommen
und verwendet werden.

Der Spectrum kann iiber das In-
terface 1 sowohl Daten senden als
auch empfangen. Der RS232C-An-
schluP des Interface I verfligt iiber
eine Buchse mit 9 Polen (9-Pin fema-
le subminiature D). Auf Seite 49 des
Interface-I-Handbuchs ist die Pin-
Belegung kurz dargestellt.

In Zusammenhang mit dem Inter-

face I gibt es ein sserielles Drucker-
kabel« an. Dieses Kabel besitzt auf
der neuen Seite einen 9-Pin-Stecker,
der in die Buchse des Interface 1
paft. Aufder anderen Seite befindet
sich ein 25poliger Stecker zum An-
schluB an ein »externess Gerdt wie
etwa einen Drucker aber auch ei-
nen Akustikkoppler. Beim Anschluf3
an einen Akustikkoppler muf vor-
her jedoch helfend mit dem Lotkol-
ben eingegriffen werden. Keine Sor-
ge, auch fiir Ungeiibte diirfte es kel-
ne Schwierigkeit sein, die erforder-
lichen »Eingriffe« vorzunehmen.
Selbstverstandlich kann man an-
hand der Zeichnung auch selber ein
geeignetes Kabel fertigen.

Der Epson CX-21 verfiigt iiber ei-
ne Buchse mit 25 Polen (25-Pin fema-
le submimiature D). Die einzelnen
Pins haben folgende Bedeutung:

Die Anschliisse der Pins 5(CTE), 6
(DSR) und 8 (CD) verwenden wir bei
unserer Verbindung alternativ, das
heift wir benutzen nur 5 oder 6 oder
8. Die Unterschiede sollen hier kurz
erlautert werden.

Wie bereits vorher erwahnt, ver-
harrt das Programm im Spectrum
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Die gute Verbindung: Spectrum und CX-21

nach einem PRINT #-Befehl im War-
tezustand, bis das DTR-Signal (Pin 4
am Interface I) shigh« (Hex »0«) ist.
Erst dann erfolgt das physische Sen-
den, welches deutlich am »Durch-
laufens einer unterbrochenen Linie
von oben nach unten auf dem Bild-
schirm zu erkennen ist. Um diese
Anforderung des Spectrum zu erfiil-
len, bieten sich drei Mdglichkeiten
an, ndmlich die drei oben erwihn-
ten Signale des Akustikkopplers
(CTS, DSR oder CD). Im Echtbetrieb,
also der Kommunikation mit einem
anderen Computer, sollte selbstver-
standlich Pin 5 (CTS) des Akustik-
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kopplers mit Pin 4 (DTR) des Spec-
trum verbunden werden. Fiir das
Testen eines Terminalprogramms
reicht es jedoch vollkommen aus,
den externen Computer zu simulie-
ren. In diesem Fall wird Pin 6 (DSR)
des Akustikkopplers mit Pin 4 (DTR)
des Spectrum verbunden. Hierbei
gentigt dann das einfache Einschal-
ten des Akustikkopplers (Power on),
um dem Spectrum das Vorhanden-
sein einer externen Computerver-
bindung »svorzutduschens. Zumin-
dest kann auf diese Weise das Sen-
den von Daten ohne weitere Miihe
getestet werden, wobei die Daten

natiirlich verloren gehen. Somit sind
Ursprung und Ziel einer Dateniiber-
tragung klar definiert.

Das Problem liegt nun in der rich-
tigen Verbindung der beiden Gera-
te (Spectrum und Akustikkoppler).
Hierzu kann als Grundlage das se-
rielle Kabel von Sinclair benutzat
werden, wobei jedoch einige Ande-
rungen erforderlich sind. Dazu sol-
len jedoch zuerst die Grundbele-
gungen dieses Kabels dargestellt
werden. Am 9poligen Stecker auf
der Interface-l-Seite sind natiirlich
dieselben  AnschluBbelegungen
wie am Interface I vorhanden. Wich-
tig ist jetzt, was an der anderen Seite
des Kabels, am 25poligen Stecker
herauskommt, da dieser Stecker ja
mit den Ein- und Ausgangssignalen
des Akustikkopplers iibereinstim-

ﬁ;' Eﬂ;ﬁz‘g‘m line (TX), men muB. Dazu finden wir im Inter-
Uber diese Leitung empféngt der Spectrum Daten vom Akustikkoppler, face—i—_}!anr:ibuch auf Seite 49 Eben'_
wenn er zur Datenaufnahme bereit ist. Die Empfangsbereitschaft (CTS) f@lls eme kurze Aufsrfellung. Dabel
wird normalerweise vom Spectrum automatisch auf shigha (Hex »0x) ge- fallt auf, daB sich zwei Anderungen
setzt. Die Empfangsbereitschaft wird durch die Basic-Anweisungen ergeben:

INKEY$ #, beziehungsweise INPUT# hergestellt. l. Das DTR-Signal wird jetzt nicht

Pin 3: Received data line (RX). mehr auf Leitung 4 sondern auf Lei-
Uber diese Leitung kénnen Daten vom Spectrum gesendet werden, tung 20 erwartet.
wenn der Akustikkoppler zur Aufnahme von Daten bereit ist. Der Spec- 2 Lei e -

; : : : . Lettung G enthalt jetzt (statt Leitun
trum erwartet dieses Bereitschaftssignal an Pin 4 (DTR). Das Senden 9) das ggv_s-l ai} Dlése Lemmg
kann mit der Basic-Anweisung PRINT# durchgefiihrt werden. ird fir d Bgl’l : Ib it d

Pin 4: Data terminal ready (DTR). W I den Belrieb mt em Aku'
Die Daten einer Sendeanweisung wie zum Beispiel PRINT # werdenerst |  Stikkoppler jedoch nicht benotigt.
dann physisch vom Spectrum iibertragen, wenn das DTR-Signal shighs Der 25polige Stecker des seriel-
(Hex »04) ist. Der Akustikkoppler muB also dem Spectrum mitteilen, daB len Kabels deckt also die Verbin-
er zur Datenaufnahme bereit ist. Dies emreicht man dadurch, daB das dungen nicht in der Art ab, wie der
CTS-Signal des Akustikkopplers auf die DTR-Leitung des Spectrum ge- Akustikkoppler es erwartet, So gibt
legt wird. Wie das gemacht wird, sehen wir spiiter. es am Epson CX-2] keine Belegu.ng

Pin & gem 1o send (CIS). . : an Pin 20. Der Spectrum kame also

iese Leitung wird vom Spectrum automatisch auf vhigh« (Hex »0«) ge- g al Benden. fa dasbrvar
setzt und erlaubt somit das Empfangen von Daten iiber Leitung 2 (TX). 1temB 2 2:[.11{1; hatines X 1 2 Ak
Da der Epson C¥-21 ein solches Signal nicht benstigt, werden wir es tete Bereitschaitssignal vom Aku-
spdter nicht benutzen. Es sei hier nur der Vollstindigkeit halber er- stikkoppler auf Pin § abgeschickt
wahnt. wird, der Spectrum aber vergeblich

Pin 6: nicht belegt. auf Pin 20 (Kabel) beziehungsweise

Pin I: Signal ground (SG). Pin 4 (Interface [) darauf wartet. Des-
Uber diese Leitung erfolgt die interne Erdung +Masse. Sie wird unver- gleichen blockieren sich beide Ge-

i andert bis zu Pin 7 des Akustikkopplers durchgeftihut. rate bei den Datenleitungen (Pin 2

g . Tgh‘:,:;f'eg“ und 3), denn beide senden auf Lei-
Diese Leitung wird nicht benétigt. Uiber sie kénnte ein externes Gerit ;‘ung 3 T’fmd beide WOﬂen,,alil.f ]}'l'em.‘mhg
feststellen, ob der Spectrum eingeschaltet ist oder nicht. emplangen, was naturiich nicht

Pii-Boloming dos Inteitice: 1 funktionieren kann. Hier miissen wir

egung des Interface
also etwas unternehmen.

Wie aus den bisherigen Ausfiih-
rungen zu ersehen ist, sendet der
Spectrum tiber Leitung 3 (RX) des
Interface [. Der Akustikkoppler er-
wartet diese Daten aber auf Leitung
2 (TXD) des CX-21

Dasselbe Problem liegt auf der
Empfangsseite vor. Der Spectrum
erwartet Daten vorn Akustikkoppler
auf Leitung 2 (TX), wahrend der
CX-21 die Daten an den Spectrum
itber Leitung 3 (RXD) sendet. Diese
beiden Kabel miissen also ver-
tauscht (iberkreuzt) werden. Das
Umléten erfolgt zweckmaBigerwei-
se am 25poligen Stecker des
Sinclair-Kabkels, der sich durch Ent-
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Pin 1: Externe Masse (FG).

Pin 2: Transmit data (TXD).

weitergegeben.

Pin 3: Receive data (RXD).

Pin 4:
Pin 5:

Diese Leitung ist mit dem Chassis des CX-21 verbunden und braucht
nicht weiter beachtet zu werden.

Uiber diese Leitung werden die vom Spectrum iibertragenen Daten auf-
genommen und an den externen Computer iiber die Telefonleitung

Pin 6:

Pin I:

Pin 8:

zedur einer echten Verbindung iiber Telefon herstellen zu miissen.
Data set ready (DSR).

Signal an den Spectrum, wenn der CX-21 eingeschaltet ist (Power on).
Signal Ground (SG).

Uiber diese Leitung erfolgt die interne Erdung/Masse. Sie wird unvezan-
dert bis zu Pin 7 des Spectrum durchgefiihrt.

Carrier detect (CD).
ﬁgﬂmmmmmwmmm
nen Computer iiber Telefon empfangen wurde. Hierbei handelt es sich
um das »Carrier Signal, also den hohen Pfeifton, den man beim Anwah-

len eines Computers deutlich vernehmen kann.

fernen von zwel Schrauben leicht
offnen 1aft. Die einzelnen Pins sind
am Stecker sowohl innen als auch
auBen numeriert. Das Auffinden der
entsprechenden Kabel diirfte also
kein Problem sein. Erleichtert wird
diese Arbeit noch durch die Farbe
der Kabel. Das violette Kabel muB
an Pin 2 und das graue Kabel an Pin
3 angelotet werden.

7Zum Senden bendtigt der Spec-
trum noch das DTR-Signal. An vor-
heriger Stelle wurde bereits er-
wihnt, daP dafiir drei mégliche Si-
gnale vom Akustikkoppler zur Ver-
fiigung stehen. Das blaue Kabel
mub also von Pin 20 an:

A Pinbelegung des Epson-Kopplers

Pin5(CTS) fir den Echtbetrieb mit exter-
nem Computer oder

Pin 6 (DSR) fiir den Testbetrieb (das Ein-

schalten des Akustikkopplers

simuliert den

externen Computer) oder

fiir den erweiterten Testbe-

trieb

umgelétet werden. Dabei kann man

iiber den Sinn der Benutzung von

Pin 8 (CD) geteilter Meinung sein.

Da hier die Verbindung zu einem ex-

ternen Computer hergestellt sein

muf (Empfangen des Carrier Sig-

nals), kann man dann auch gleich

Pin 5 (CTS) benutzen.

Pin 8 (CD)

Sicherlich ist es sinnvoll, zuerst
einmal Pin 6 (DSR) zu verwenden,
bevor ein selbstentwickeltes Termi-
nalprogramm iiber Telefon auf e
nen externen Computer slosgelas-
sens wird.

Zu erwahnen bleibt an dieser Stel-
le eigentlich nur noch, daB das grii-
ne und das orange Kabel (urspriing-
lich an Pin 5 und Pin 6 des seriellen
Kabels) nicht bendtigt wird. Diese
beiden Kabel kénnen zuriickge-
knickt und mit Plastikband sabge-
schirmt« werden. Ebensogut kénnen
sie aber auch an nicht vom Akustik-
koppler benutzte Pins (wie zum Bei-
spiel Pin 14 und Pin 15) angelotet
werden, um »aus dem Wege zu sein.

Nun kann der 25polige Stecker
wieder zusammengeschraubt und
an den Akustikkoppler angeschlos-
sen werden. Bei Verwendung des
Epson CX-21 sollte man vorher noch
die beiden Schrauben neben der
25poligen Buchse des Akustikkopp-
lers entfernen, um den Stecker des
seriellen Kabels fester einsetzen zu
konnen. Dazu ist allerdings das Off-
nen des CX-21 erforderlich, um die
freiwerdenden Muttern aus dem
Gehdause (innen) zu entfernen.

Das Bild oben rechts zeigt die Ver-
bindungen des modifizierten seriel-
len Kabels. Die Anderungen wer-
den auf der Seite mit dem 25peligen
Stecker durchgefithrt (im Bild
rechts). Pin 4 des Spectrum (DTR)
kann je nach Betriebsart mit Pin 5
(CTS), Pin 6 (DSR) oder Pin 8 (CD)
des Akustikkopplers verbunden
werden. Die Anschliisse 5 (CTS,
griin) und 9 (+ 9V, orange) auf der
Spectrum-Seite werden auf der
25poligen Seite (Akustikkoppler)
nmicht bendtigt. (M. Michael/mk)

Ausgabe 4/April 1985



Leserforum

Clubs

Wir sind der HBS-Computer-
club Buxtehude und bestehen
derzeit aus drei Mitgliedern. An
Hardware besitzen wir drei C
64, drei VC 1541 und einen MPS
802 sowie mehrere Monitore.
Wir wollen eventuell eilne Mail-
box erdffnen. Zweck unseres
Clubs ist der Programmiausch
und eine Softwarebiblicthek, auf
die alle Mitglieder zugreifen
kbnnen.

Info: HBS-Computerclub Buxtehude, Am
Steingraben 45, 2150 Buxtehude

Wir, der Computerclub Kar-
ben (CCK), wollen den TI-
Benutzern helfen. Dazu beab-
sichtigen wir alle zwel Mcnate
eine Clubzeitung zu machen.
Darin scllen Hardware- und
Software-Angebote und Suchan-
zeigen vercffentlicht werden, so-
wie Losungen und Hilfen zu Ad-
ventures, Basic- und Assembler-
Problemen, Spiele- und Hard-
waratests. Die Zeitschrift wird
sich Pl-Report nennen. Fiir unse-
re C 64-Mitglieder wird ein
64-Report erscheinen. Der Club-
beitrag betrdgt pro Monat zwei
Mark. Wer Mitglied werden will,
muf uns einen Brief schreiben,
in dem der Clubbeitrag, der
Computertyp, die Hardware
und beim TI-Benutzer, welche
Software (zum Beispiel Module)
sie besitzen. Selbstverstandlich
konnen Sie auch Fragen zu Ih-
rem Gerdt stellen. Angegeben
werden sollte auch, ob [hre
Adresse an Clubmitgheder wel-
tergegeben werden darf.

Info. Compuiter-Club Karben, Am Hellen-
berg 24, 8367 Karben |,

Wir sind eine Gruppe von
zirka 16 Mikrocomputer-Anwen-
dern und alle aus der ndheren
Umgebung von Singen/Hohen-
twiel. Die meisten von uns besit-
zeneinen C 64, einige aber auch
CBM B032, Sharp 35xx, TRS-80
LIT und Apple II. Unser Interes-
se qut dem Erfahrungs- und Pro-
grammitausch, sowie Hardware-
Basteleien im Zusammenhang
mit DFU. Wir treffen uns jewsils
am ersten und dritten Mittwoch
jeden Monat zum Clubabend.
Jeden zweiten und vierten Mitt-
woch treffen sich einige Speziali-
sten zu einem MC 6302-Maschi-
nensprach-Kurs.

Info: Mikrocomputerciub Singen, co Emil

Grass, Hauptstr 34, 7709 Hilangen, Tel
QT 67819

Wir, der «Chipsi-Computer-
Club Wiens, wollen Programme
und Literatur tauschen, Pro-
grammierkurse veranstalten, fir
unsere Mitglieder gilinstige Ein-
kaufspreise filr Computer erzie-
len, praktische Programmier-
tipsgeben und eine Clubzeitung
machen. Wir treffen uns jeden
Donnerstag ab 18.30 Uhr.

Info: Chipar-Computer-Club, Jasomirgonstr
3, Mexzzanin, 1010 Wien, Osterreich
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Leserfragen
und Antworten

Ich bin Besitzer eines C 64 mit
Peripherie und mochte einen
Club erdfinen. Als Aufgaben
und mégliche Themen eines sol-
chen Ciubs betrachte ich: den
Austausch von Programmen,
Tips, Tricks und Erfahrungen,
das Arbeiten mit dem Akustik-
koppler, die Unterstiitzung beim
Programmierenund die Heraus-
gabe einer Clubzeitschrift. Die
Mitgliedschaft soll bis auf Mate-
rialunkosten beitragsirei sein

Info: C 64 User Club Lobeck, Matthias Koer-
ner, Fregattenstr. 60, 2400 Labeck |

Wir haben den Computerclub
Kaiserstuhl (CCK) gegriindet.
Unsere Themenbereiche sind:
— regelméBige Treffen
— Erfahrungsaustausch
— Softwareerstellung
— Literaturaustausch
— Kurse in Programmierspra-

chen
— Hard- und Softwaretests
— Spiele zur Entspannung
— Aufbau einer Softwarebiblio-

thek.
Wir haben uns nicht auf einen
Computertyp beschrankt, son-
dern auf die wichtigsten, wie VC
B4, SV1-32B, ZX-Spectrum, ZX8L

Info. Hermann Leppert, Hemrengasse L
TB3I Riegel, Tel. (07642) 1738

In Berlin und Hamburg wurde
ein SV-328-Club erdffnet.

Info: Michasl [akel, Rohrdamem 83, 1000 Ber
lin 13, Tel. (0307 3626359 und (040) 865201

Anfang Januar haben wir den
Arari-User-Club sScene« ge-
griindet. Wir geben alle zwei bis
drei Monate ein Clubmagazin
heraus, das wir bundesweit ver-
senden. AuBerdem beabsichti-
gen wir Clubtreffen fiir Mitghe-
der in der niheren Umgebung
von Bremen zu veranstalten. Die
Clubzeitung kann auch auf Kas-
sette bezogen werden! Unser
Clubbeitrag betraagt 10 Mark pro
Jahr.

Info: Martin Dnstramn, Engelkenweg 3, 2800
Breman 33

Der CCH. (Computerclub Ha-
lingen) sucht noch Clubmitglie-
der. Wir sind bundesweit orga-
nisiert. Unsere Interessen: Peri-
pherie, Programme, Erfahrungs-
austausch, etc. Eine Clubzeit-
schrift ist auch vorhanden. Rufen
Sie uns doch mal an. Montags
15.00 Uhr bis 15.30, Mittwochs
15.00 bis 16.00 und Freitags 14.30
bis 15.00 Uhr.

Info: Ingo Bwalemster Waldweg |, 5750
Menden |, Tel (02378) 4404

sNew Line« ist ein Club, bei
dem man mitmachen kann, ohne
snebenan« zu wohnen. Anschrei-
ben geniigt! Dies ist besonders
fiir Anfinger von Vortel, da ih-
nen das Wissen iiber und der
Umgang mit Vereinen fehlt, oder
aber kein Geld fiir 50 etwas aus-
geben mochten. In keinem Fall
wird 1rgendeine Gebiihr ver
langt. Alles ist unenigeltlich.
Deshalb soll bei Anfragen im-
mer Rickporto beigelegt wer-
den. Uber aktive Beitrige dar-
iiber hinaus sind wir natirlich
micht bose!
Info: Computerclub »New Lines, Postfach
8007, 7810 Neu-Ulm B

Spectrum an der

Strippe
Mich interessiert Kommunika-
tion mit dem Computer sehr.
Ich besitze einen Spectrum (48
KByte) mit Interface l. Jetzt
mdachte ich mit zwel weiteren
Spectrum in Verbindung treten,
kann aber in Osterreich nir-
gendwo ein geeignetes Modem
finden. Wer kann mir helfen?
Meine Adresse ist: Kirchenplatz
2, A-2020 Hollabrunn, ar-
reich, Tel. (02952) 2122
Ludwig Wegmann

Ich besilze einen Spectrum (48
KByte) und ein Interface | sowie
einen Akustikkoppler. Ich bin
besonders am Erfahrungsaus-
tausch zum Thema Datenfern-
ibertragung interessiert, aber
auch iiber andere Themen, bei-
spielsweise Drucker oder Mi-
crodrive und Floppy. Meine
Adresse ist: Emnst-August-Strafle
§, 2730 Zeven, Tel, (04281) 6442

Erika Hélscher

Wer kennt die Anpassung des
Textverarbeifungssystems »Tas-
word 2« von Profisoft an das im
Sinclair-Sonderheft besproche-
ne Centronics-Interface fiir den

Spectrum?
Thomas Kugler

nGedachtnisliicke«

beim ZX81

Auf Seite 79 im Novemberheft
von Happy-Computer fragte Ste-
phan Bores, 1. wie man den Spei-
cherbereich des ZX8]1 mit den
Adressen 8192 bis 16383 ausnut-
zen kann, wenn man nur die
I6-KByte-Erweiterung  besitzt.
Nun, das hangt von der Art der
Erweiterung ab. Bei einem origi-
nalen Sinclair mit 16 KByte RAM
iat der Raurmn frei zur Benutzung.
Weil aber von 8192 bis 16383 das

Basic-ROM als Spiegelbild er-
scheint, muf man die Spiege-
lung unterdriicken. Bei einem
16-KByte-RAM von Memotech
liegen die Dinge ein wenig an-
ders: Durch die Strukitur des
RAMs kbnnen leider nicht belie-
bige Erweiterungen angesteckt
werden, die in diesem oder el-
nem anderen AdreBbereich ar-
beiten. Im Prinzip kann man in
den 8192 freien Adressen em
EPROM, RAM oder Ein-/Ausga-
be-Ports unterbringen.

Eine Softwarelésung fir die-
sen AdreBbereich kann esohne
die entsprechende Hardware
nicht geben: in diesem Bereich
ist ja kein RAM, sondern es klafft
eme Licke, die man erst fiillen
muf, damil man sie benutzen
kann. Die verschiedenen Inter-
faces von Memotech haben in
diesem Bereich EPROMs mit
den notwendigen Steuerpro-
grammen: so wie HRG das
Druckennterface etc. Wenn
man also diese Interfaces be-
nutzt, wird es »ein bifchen enge.
Bemm »Q-Save« gibt es die Mog-
lichkeit, das Steuerprogramm in
diesen Bereich zu verlagern.
Das kann dann zum Beispiel in
einem EPROM liegen, so daf
man 1 den GenuB echten
sSchnell-Ladens« kommt. Plati-
nen, die in diesem AdreBbe-
reich arbeilen, gibt es bei mir.

Jetzt habe ich eine Frage: Ich
habe von der Firma Feise ein
64-KByte-RAM fiir meinen ZX 81
gekauft und komme damit nicht
zurecht. Wer hat auch so ein
RAM? Bitte unbedingt schrei-
ben. Das Porto zahle ich. Meine
Adresse: Postfach 967, 7000

Stuttgart I.
Aribert Deckers

Atari entdeckt

in Happy-Computer 11/84, Sei-
te 80, suchte Eduard Eigner die
Adressen der Befehle PLOT und
DREWTO im Atari-400/800-Be-
tnebssystem. In der amerikani-
schen Zeitschrift screative com-
putings vom Méarz 1982, gabesel-
nen Artikel von David und Sandy
Small iiber GRAPHICS T+ (ent-
spricht dem GRAPHICS 15 bei
der XL-Sene). Darin werden fiir
PLOT und DRAWTO-Routine
der ROM-Bereich $ECEC bisin-
klusive $EE44 angegeben. (Soll-
te Herr Eigner Interesse an die-
sem Artikel haben, binich gerne
bereit, ihm eine Kopie davon zu-

zusenden)
Walter Bogath

Grafik-Supsystem
gesucht

Wer kennt das Grafik-Subsy-
stem? Welcher Computerfreak
hat schon das Subsystem von
der Firma Graf-Elektronik in
Kempten in Betrieb?

Giinter Plies



Schnitistellen

schnittstellen—was sind das

eigentlich?

Zur Dateniibertragung zwischen dem Computer
und seinen Peripheriegeréten gibt es
verschiedene Schnittstellen. Was verbirgt sich eigentlich
hinter diesem Begriff aus der Computersprache?

er grofe Brockhaus definiert ei-

ne Schnittstelle als »Ubergang

zwischen technischen Einrich-
tungen, besonders bei der Daten-
verarbeitung und -ibertragungs. In
der Computersprache wird jedes
Geréatoder jeder Verbindungspunkt
als Schnittstelle bezeichnet, iiber
den zwei Komponenten in Verbin-
dung treten kénnen. Sieht man die
Definition nicht rein technisch, dann
kann die Tastatur als Schnittstelle
zwischen Mensch und Maschine be-
zeichnet werden. Tatsdchlich wird
sie — genauso wie der Bildschirm —
manchmal Bedienerschnittstelle ge-
nannt.

Fiir die Verbindung zwischen
Computer und Peripheriegeraten
%ibt eszwel prinzipiell verschiedene

bertragungsarten. Die Daten kon-
nen seriell (Bit fiir Bit nacheinander)
oder parallel (eine bestimmte An-
zahl von Bits gleichzeitig) gesendet
und empfangen werden.

Intern arbeitet jeder Computer
mit einem parallelen Datenbus. Die
heutigen Heimcomputer nutzen
meist acht Leitungen, die je zwei
Schaltzustdnde (0 oder 1) annehmen
kénnen, Hieraus ergeben sich 256
verschiedene Zeichen.

Wie auf einer mehrspurigen
Autobahn: die Centronics-
Schnittstelle

Im Heimbereich werden die mei-
sten Peripheriegerate parallel ange-
sprochen. So arbeiten viele Drucker
mit einer parallelen Centronics-
Schnittstelle. Diese Schnittstelle wur-
de von dem gleichnamigen ameri-
kanischen Druckerhersteller ent-
wickelt und hat als Quasi-Industrie-
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standard weite Verbreitung gefun-
den. Centronics arbeitet mit dem
TTL-Pegel, das heift eine Spannung
von 5 Volt bedeutet »Bit gesetzt« und
eine Spannung von 0 Volt »Bit nicht
gesetzts,

Die Leitungsldnge sollte nicht
mehr als zwei Meter betragen, da
sonst die kapazitive Belastung zu
grof wird. Die Norm verlangt des-
halb auch, daP jede Leitung einzeln
abgeschirmt wird. Das 36adrige Ka-
bel mit Amphenol-Stecker (AMP
57-30360) wird immer paarweise
verwendet, wobei die Pins 2 bis 9
die Signale und die Pins 19bis 29der
gegeniiberliegenden Reihe die
Masse tragen. Tabelle | zeigt die
Belegung, wie sie von Centronics
entwickelt wurde. Die Signale
STROBE, BUSY und ACKNLG steu-
ern den zeitlichen Ablauf der Daten-
tibertragung,

Wenn der Computer die Informa-
tion auf die acht Datenleitungen ge-
legt hat, setzt er die STROBE-
Leitung kurz auf 0. Empfangt der
Drucker dieses Signal, setzt er BU-
SY solange auf 1 bis er bereit ist, die
nachste Information zu empfangen.
Geht BUSY wieder auf 0, dann kann
der Computer das nichste Zeichen
auf die Datenleitung legen. STROBE
wird wieder auf 0 gesetzt und der
Vorgang wiederholt sich.

Auch die ACKNLG-Leitung zeigt
an, wenn der Drucker (oder jedes
andere Peripheriegerét) zur Daten-
iibertragung bereit ist. Auf sie wird
aber nur ein Signal gegeben, wenn
der Computer das speziell anfor-
dert.

Eine ganz andere Ubertragungs-
art benutzt der Commodore 64 (aber
auch der Atari) beim Informations-
austausch mit seiner Floppy. Die
Daten werden seriell iibertragen.
Die serielle Dateniibertragung be-

nétigt prinzipiell nur zwei Leitun-
gen, eine fiir die Daten und eine als
Bezugspunkt (Ground). Das Haupt-
problem ist nun aber die Umwand-
lung der in Bytes (acht parallele Bits)
vorliegenden Informationen. Am
einfachsten liest man dazu das gan-
ze Byte parallel in ein Register ein
und schiebt dann Bit fiir Bit auf die
Leitung. Das hierzu notwendige Re-
gister wird Schieberegister ge-
nannt, Beim Empfanger werden die
Bits wieder gesammelt und parallel
auf den internen Bus gelegt.

Schneller als ein Inter-City:
die V.24-Schnittstelle

Um Anfang und Ende eines Zei-
chens zu erkennen, werden speziel-
le Bits fiir Start (in der Regel ein Bit)
und Stop (entweder eins oder zwel)
mit tibertragen. Auch die Ubertra-
gungsgeschwindigkeit — zwischen
Sender und Empfanger muf aufein-
ander abgestimmt werden.

Im Ruhezustand liegt an der Uber-
tragungsleitung logisch 1 (Span-
nung) an. Jedes Byte wird von einem
Start-Bit angefithrt, das heibt die Lei-
tung wird kurz auf logisch 0 gesetzt.
Die folgenden Daten-Bits werden
gelesen bis das/die Stop-Bit/s mit
Level 1 das Ende anzeigen. Die theo-
retisch maximale Ubertragungsge-
schwindigkeit ist mit 19200 Bit/s sehr
groft. Bei Heimcomputern liegt sie
aber in der Regel viel niedriger.

Unter den seriellen Schnittstellen
ist in Europa die V.24 am meisten
verbreitet, Sie dhnelt sehr der ame-
rikanischen RS232C. Allerdings sind
verschiedene Leitungen anders ge-
normt. Bei der V.24 wird logisch 1
durch eine negative Spannung zwi-
schen 3 und 15 Volt angezeigt. Lo-
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gisch 0 bedeutet Spannung zwi-
schen +3 und + 15 Volt.

Senelle Schnittstellen zwischen
Computer und Peripheriegeréiten
verfiigen meist iiber 25 Leitungen.
Nicht alle werden unbedingt zur Da-
teniibertragung bendtigt. Die aus-
fithrliche Belegung finden Sie in Ta-
belle 2. Beachten Sie aber, daf bel
vielen Peripheriegeraten manche
Kontakie nicht benotigt werden und
deshalb fehlen.

Wer Schnittstellen sucht,
der wird tausende finden

Eine der dltesten seriellen Schnitt-
stellenist die TTY. Sie arbeitet mit ei-
nem Start-Bit und zwei Stop-Bits. Lio-
gisch 1 wird durch einen Strom von
20 Milliampere angezeigt. Das Feh-

len eines Stromflufes bedeutet lo-
gisch 0. Diese Norm wurde fiir Fern-
schreiber eingefiihrt und bendtigt
auch nur zwei Leitungen. Einen In-
formationsaustausch ilber Emp-
fangsbereitschaft oder &hnliches
gibt es nicht, 2

Eine besonders hohe Ubertra-
gungsrate wird bei der Mefwerter-
fassung bendtigt. Speziell hierfiir
wurde der IEC-Bus entwickelt, der
in den USA als IEEE-488-Bus ge-
normt ist. Bel dieser parallelen
Ubertragung werden neben den
acht Datenleitungen noch acht Lei-
tungen fiir die anderen Informatio-
nen benuizt. Bis zu 16 Gerdte kinnen
gleichzeitig angeschlossen werden,
jedes mit einer eigenen Adresse
Der Pegel ist auf +5 Volt fiir logisch
0 und 0 Volt fiir logisch | festgeledgt,
Die Daten konnen mit einer Ge-
schwindigkeit von bis zu 500 KByte/s
ubertragen werden. (ha)

Pin Signal
1 STROBE
2 Daten-Bit ]
3 Daten-Bit 2
4  Daten-Bit 3
5 Daten-Bit 4
6 Daten-Bit 5
T Daten-Bit 6
8 Daten-Bit 7
9 Daten-Bit 8
10 ACKNLG
11 BUSY
12 Papier zu Ende
13 Select
14 LF Ein/Aus

15 nicht benutzt

16 Betrniebserde

17 Schutzerde

18 +5Volt

19 Abschirmung STROBE
20 Abschirmung Daten-Bit |
21  Abschirmung Daten-Bit 2
22  Abschirmung Daten-Bit 3
23  Abschirmung Daten-Bit 4
24  Abschirmung Daten-Bit 5
25  Abschirmung Daten-Bit 6
26  Abschirmung Daten-Bit 7
27 Abschirmung Daten-Bit 8
28  Abschirmung ACKNLG
29 Abschirmung BUSY

30 Betriebserde

31 Initialisierung

32 Fehler

33 Betriebserde

34 nicht benutzt

35 nicht benutzt

36 nicht benutzt

Tabelle 1. Die Belegung der 36 Pins
der Centronics-Schnittstelle

Pin Signal

Schutzerde
Sendedaten
Empfangsdaten
Sendeteil einschalten
Sendebereitschaft
Betriebshereitschaft
Betriebserde
Empfangssignalpegel
fiir Priifgerate

fiir Priifgerate

Wahl Sendefrequenz
Rilckkanal Empfangs-
signalpegel

— gt
DO e O D 0O =3 Oy U1 W03 DO —

13 Riickkanal Sendebereit-
schaft

14 Sendedaten Riickkanal

15 Sendeschrittakt der

Dateniibertragungs-
einrichtung

16 Empfangsdaten Riickkanal

17 Empfangsschrittakt

18 nicht belegt

19  nicht belegt

20 Ubertragungsleitung
anschalten/Terminal
betriebsbereit

21 Empfangsgiite

22  Ankommender Ruf

23 Ubertragungs-
geschwindigkeit

24 Sendeschrittakt der
Datenempiangs-
emnrichtung

25 nicht belegt

Tabelle 2. 25 Pins weist die
V.24-Schnittstelle auf

'ne.nc@de-l}nterp
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Test

strationsbeispiel fiir Lehrzwek-

ke in Schulen oder Seminaren
dienen. AuPerdem liefert er dem
privaten Anwender einen einfach zu
bedienenden Roboterarm, mit dem
sich experimentieren und spielen
1aBt.

Der Teach-Robot wird sowohl als
Bausatz, wie auch als Fertiggerat ge-
liefert. Zum Kauf des fertigen Robots
sel aber nur dem geraten, der ent-
weder keine Zeilt oder keinen Spaf
am Basteln und Tiifteln hat. Denn
SpaB macht der Aufbau des Robots
aufalle Falle Alleswasman bensGtigt
ist ein Lotkelben, ein Schraubenzie-
her, eine Kombizange und etwas Ge-
duld. Zudem stellt die Bedienungs-
anleltung auch einige Anspriiche an
die Fantasie des Bastlers.

Der Robotarm besteht aus sechs
Baugruppen. Auf der Grundplatte
wird der Roboter fest montiert. Dann
folgen die fiinf Korperieile des
Teach-Robot: Der Kérper, die Schul-
ter, der Arm, die Hand und der Grel-
fer.

D er ¥Teach-Robots soll als Demon-

Die »Muskulatur« besteht
aus sechs Motoren

Der Roboterarm wird durch insge-
samt sechs Motoren beweqgi. Derer-
ste Motor sitzt auf der Grundplatte
Mit thm wird der Koérper gedreht.
Der Bewegungsradius betragt etwa
90 Grad. Der zweite Motor befindet
sich auf dem Korper. Er ist waag-
recht angebracht und steuert die
Vor- und Riickwarisbewegung der
Schulter. Der dritte Motor ist etwas
ungiinstig plaziert. Er steuert den
Arm des Robolts, ist aber ebenfalls
am Korper und nicht an der Schulter
befestigt. Dies engt die Bewegungs-
freiheit etwas ein. Durch eine Ande-
rung der Konstruktion lieBe sich hier
ein wesentlich gréBerer Freiheits-
grad erreichen. Der Motor zum Be-
wegen der Hand hingegen kann auf
zwel verschiedene Weisen monhert
werden. Entweder am Arm oder an
der Schulter. Die erste Losung ist
aber wegen der besseren Beweg-
lichkeit vorzuziehen. Das Handbuch

38 s,

Jeder spricht von Robotern, manche
furchten sie, kaum einer weil’ so richtig, wie
sie funktionieren. Hautnah am Objekt lernen

kann man mit dem Selbstbausatz
»Teach-Robot«.

verschweigt dies jedoch, so daB es
dem Benutzer iiberlassen bleibt,
solche Feinheilten herauszufinden.
An der Hand selbst befinden sich
noch emmal zwei Motoren. Der eine
kann die Hand in einem Winkel von
zitka 270 Grad drehen, der andere
offnet und schlieft den Greifer.

Maximale Nutzlast:
200 Gramm

Von diesem Greifer solite man al-
lerdings nicht zuviel erwarten. Er
bestehi aus zweil geraden Hebeln,
die schon von der Konstruktion her
wenig dazu geelgnet sind, schwere-

re Liasten hochzuheben. Je nach du-
Berer Form des zu hebenden Ge-
genstandes hebt der Greifer bis zu
200 Gramm schwere Lasten auf. Da-
bei kommi es auch darauf an, wie
weit der Robotarm ausgelenkt ist.
Ab einem bestimmten Auslen-
kungsgrad verliert er némlich schon
durch das Eigengewicht seine
Standfestigkeit und kippt um. Wenn
man den Bewegungsraum des
Teach-Robots ganz ausnutzen will,
ist es also ratsam, die Grundplatte
vor dem Kippen zu sichemn.

Der Aktionsradius unterliegt ge-
wissen  Einschrankungen. Ein
Schachbrett, wie es im Foto zu sehen
ist, stellt bereits das AuBerste dar,

Ausgabe 4§ Apri 1985




Test

was man mit dem Teach-Robot ab-
fahren kann. Dabei wird erst richtig
deutlich, wie kompliziert ein Bewe-
gungsablauf dieser Art ist. Wenn ein
Mensch beispielsweise nach einem
Gegenstand greift, so scheint dies
eine einfache, fliefende Bewegung
zu sein. In Wirklichkeit ist es ein
kompliziertes Spiel der einzelnen
Gelenke, die das Gehirn in Sekun-
denbruchteilen richtig koordiniert.
Bei einem Roboter tritt das gleiche
Problem auf. Die Steuerung auf el
nen exakten Punkt ist also nicht so
einfach.

Jeder Motor ist mit einer kleinen
Elektronik versehen und hat fiinf
Anschliisse. Wird der Robot mit der
Hand gesteuert, benétigt man davon
nur zwei. Es handelt sich hierbei um
die Anschliisse fiir die Versorgungs-
spannung des Motors. Je nach Po-
lung 12uft er dann links oder rechts
herum. Mit zwdlf Schaltern, die in

e e die sogenannte »Action-Box« einge-

e baut werden, steuert man den Ro-
: botarm. Doch gehort einige Ubung
dazu, den Arm zu lenken.
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Es gibt aber auch einen zweiten
Weqg der Steuerung, der fiir Compu-
terbesitzer wesentlich interessanter
sein diirfte. Mit einem Interface, das
anstelle der Action-Box an den

Mit dem Computer
geht’s besser

Teach-Robot angeschlossen wird,
laAt sich der Roboter iiber die
RSZ232-Schnittstelle eines Compu-
ters steuern. Dazu reichen einfache
Befehle. Auch mit dem Spectrum
1aft sich der Robotarm ansteuern.
Dann benétigt man allerdings das
Interface 1. Der Vortell gegeniiber
der Handsteuerung besteht in der
wesentlich hoheren GCenauigkeit,
mit der die Motoren gelenkt wer-
den. Jeder Motor verfiigt namlich
noch iiber eine Impuls-Rickleitung,
iiber die der Computer ertahrt, wie
weit der Motor die entsprechende
Achse ausgelenkt hat. Auf diese Art
1aAt sich eine bestimmte Position rmil-
limetergenau ansteuern. So werden
kompliziertere Bewegungsablaufe
gespeichert und auf Knopfdruck
wiederholt. GCerade wenn der
Teach-Robot zu Demonstrations-
zwecken eingesetzt wird, ist die
Computersteuerung empiehlens-
wert.

Im praktischen Test hat sich ge-
zeigt, daB das verniinftigste Einsatz-
gebiet im Unterricht liegt. Aber
auch zu Hause kann man seinem
Einfallsreichtum freien Lauf lassen.
Beispielsweise konnte der Roboter
die Figuren eines Schachspiels be-
wegen, eine Herausforderung fir
die Tiiftler unter den Programmie-
rern. Oder lassen Sie sich doch Ih-
ren Computer per Robotarm quasi
selbst programmieren. Sicherlich
werden Ihnen eine ganze Rethe dhn-
licher Anwendungen einfallen.

Fiir sinnvolle Anwendungen ist
der Teach-Robot aber zu klein. Wer
sich seinen Kaffee morgens von ei-
nem Roboter servieren lassen
machte, muf schon ein paar tausend
Mark investieren. Der Teach-Robot
kostet als Bausatz 599 Mark und als
Fertiggerat 699 Mark.

(Wolfgang Czerny/whb)
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Gerhard Weber

schrecklich lang. Oft dauert es

mehrere Minuten bis ein Pro-
gramm vollstdndig von der Kassette
in den Speicher iibemommen ist.
Diese Zelt zu verkiirzen ist ein
schwieriges Unterfangen. Aber mt
einer schonen Bildschirmagrafik 1aBt
sie sich angenehm iliberbriicken.

Dies dachte auch Gerhard We-
ber. Der 27jahrige Studienreferen-
dar aus Weiden/Oberpfalz ist seit
Oktober 1984 stolzer Besitzer eines
CPC 464. Sein OCrafikprogramm
wird alle Schneider-Besitzer begei-
stern; mit ihm lassen sich Bilder ganz
leicht zeichnen.

Erste Erfahrungen mit der Elek-
tronik sammelte Gerhard Weber
schon zu der Zeit als gerade TTL-
ICs fiir Bastler erschwinglich wur-
den. Schaltungen mit Flipflops und
Gattern waren die ersten Literfolge
des damals 13jahrigen. Kurse tiber
Boolesche Algebra und Elektronik
in der Schule, legten die theoreti-
schen Grundlagen fiir ein Hobby,
das Gerhard bis heute fesselt.

Gute Programme sind meist

Computer und Studium,
das muB kein Widerspruch
sein

Ganz klar, auch das Studium muB-
te in die gleiche Richtung gehen. An
der Universitdt Bayreuth studierte
er Mathematik und Physik. Gleich zu
Beginn kaufte er sich einen T1 59, da-
mals das Nonplusultra unter den Ta-
schenrechnern. Als 1979 ein PET fiix
die Universitidt angeschafft wurde,
war Gerhard sofort fasziniert. Er be-
legte Vorlesungen tiber die Pro-
grammiersprachen Algol und Simu-
la, sowie Praktika in Compilerbau
und Mikroprozessortechnik. Mit
diesem Wissen schrieb er Program-
me fiir Biologen, Geografen und
Sprachwissenschaftler Das so ver-

Zaubereien auf

Farbige Bilder mit hoher Auflésung sind
fur den Schneider CPC 464 ein leichtes.
Vorausgesetzt, man hat ein gutes Pro-
gramm. Vergel3t die Basic-Befehle.
»Grafik« 1aRt jeden Kiinstler seinen

Solche Bilder werden leicht gezeichnet

diente Geld gab er fiir einen ge-
brauchten Commodore 3016 samt
Drucker aus.

Zu dieser Zeit begann auch der
jiingere Bruder Berthold sich fiir
Computer zu interessieren. Nach
wenigen Wochen sProgrammier-
iibungen« auf einem ZX80 von Sin-
clair kaufte er sich einen gebrauch-
ten PET 2001 Die ersten Programme
fiir den eiterlichen Druckereibe-
trieb tiberzeugten auch den Vater
Auch er legte sich einen Computer
Zu.

Nun war das Computer-Zeitalter
fur die beiden Weber-Brider ange-
brochen. Sie traten in emmen User-
Club ein und griindeten, als dieser
sich aufloste, Anfang 1984 den sUn-
abhangigen Computerclub Wei-
dene. Nach einem Jahr zahlt der
Club iiber 50 Mitglieder, fast alle
aus dem Raum Weiden. Gerhard
Weber hatte sich inzwischen einen
CBM 8032 gekauft, den er ab Sep-
tember 1984 auch beruflich nutzen

Zeichenstift vergessen.

konnte. In diesem Monat wurde er
namlich als Studienreferendar nach
Wiirzburg berufen. Seine Schiiler
waren die ersten, die mit Computer
und Nadeldrucker geschriebene
Schulaufigaben bekamen. Ein zwel-
ter CBM 8032 ist inzwischen instai-
liert und eine Erweiterung des Ge-
rateparks steht kurz bevor. Ein MSX-
Computer ist im Gesprach, ein Ty-
penraddrucker,...

Ob er der totale Computerfreak
ist? sNein, dann hatte ich ja keine
Zeit mehr fiir meine anderen Hob-
bies.« — Welche Hobbies sind das?
— sFotografieren, Judo, Musik horen,
am liebsten Rock'n’ Roll.«

Bel diesen Hobbies kann man al-
lerhand mit dem Compuier ma-
chen. Dia-Archiv, Schallplatitendatel
und so weiter. Wie sieht es damit
aus? sNehmen wir als Beispiel die
Schaliplatiendatel. Die habe ich
hier.« Er zeigt ein kleines gelbes No-
tizbiichlein, alle Seiten mit Kugel-
schreiber voll geschrieben. Eben
doch nicht der totale Computer-
freak. (hg)




Die Zeiten, als die Commodore-Diskettenstation VC 1541 kaum
schneller als ein Kassettenrecorder war, sind voriiber. Mit
sogenannten »Floppy-Speedern« wird das Laufwerk

aus seinem Dornroschenschlaf geweckt und
bis zu zehnmal schneller.
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den soll, »geimpft« werden. Ein kom-
fortables Menii hilft bei der Veran-

derung der jeweiligen Diskette
Nach dem Bearbeiten, dasiibrigens
recht flott vonstatten geht, sind die
ausgewahlten Programme gegen
Uberschreiben geschiitzt (durch
Pfeil im Directory gekennzeichnet)
und mit Fast-Load-Routinen gedopt.
Der eigentliche Ladevorgang eines
praparierten Programms findet mit
zirka fiinffacher Geschwindigkeit
statt. Selbstverstandlich konnen alle
bearbeiteten Programme wieder In
thren Originalzustand zuriickver-
setzt werden.

Kompatibilitat:
Die Gretchenfrage

Der Quickload Activator ist haupt-
sdchlich beim Laden eigener Pro-
gramme zu empfehlen. Vom Prapa-
rieren gekaufter Software ist abzura-
ten, denn einerseits geht jeder Ga-
rantieanspruch verloren und ande-
rerseits kann im Einzelfall eine Zer-
storung des Programms die Folge
semn. Auch hier macht wieder der
Kopierschutz dem Anwender einen
Strich durch die Rechnung.

Enge Verwandte der Softspeeder
sind die »ROM-Speeder«. Man er-
kennt sie daran, daR sie auf
EPROMs (Ereasable read only Me-
mory) gespeichert sind und iiber
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den Expansion-Port an den Compu-
ter angeschlossen werden. Die
Kompatibilitatsfrage bleibt bel den
ROM-Speedern fast in gleichem
MaBe problematisch wie bei den
Softspeedern, denn lediglich das
Speichermedium wurde verandert,
nicht aber das Prinzip.

Wir haben zwel Vertreter der
ROM-Speeder getestet. Da ware zu-
ndchst das Turbo-Disk-Modul, das
in Form einer kleinen Platine in die
Gehduseriickseite eingesteckt wird.
Steht der Schalter auf der Platine
in der Stellung raktive, so meldet
sich der Computer schon kurz nach
dem Einschalten in angenehm ver-
anderter Weise Verschwunden ist
die kontrastarme Farbkombination
hellblau auf dunkelblau, die fiir den
Commodore 64 typisch ist. Hinter-
grund und Rahmen sind nun tief-
schwarz, die Schrift ist gelb.

Ein Namensvetter ist das
sTurbodisk-Module, das sich auch
von der Leistung her kaum unter-
scheidet. Erfreulicherweise wurde
beim Einbau der Fast-Load-Routi-
nen gleich ein alter Fehler im Be-
triebssystem behoben. Das Directo-
ry wird nun mit der RUN-Taste ohne
Programmverlust geladen. Der Be-
fehl SAVE, chne Angabe eines Na-
mens verwendet, liest beim Turbo-
disk-Modul den Disketten-Fehlerka-
nal aus. Beide ROM-Speeder sor-
gen fiir eine zirka fiinffache Ladege-
schwindigkeit. Die Kompatibilitdt zu
geschiitzten Programmen ist ahnlich

problematisch wie bei den Soft-
speedern.

Schon um einiges kompatibler zur
kommerziellen Software als die bis-
her vorgestellten Produkte sind die
»Kemnal-Speeder«. Auch sie benut-
zen EPROMs als Speichermedium.
Der Unterschied zu den ROM-Spee-
dern ist der Anschlufs. Zum Einbau
der Kemal-Speeder ist ein Eingriff
in den Computer notwendig. Das al-
te Betriebssystemm muB ausgebaut
und durch das neue EPROM ersetzt
werden. Bei gesockelten ICs ist das
keine groBe Arbeit. Umstdndlicher
wird es, wenn jeder Baustein einge-
lotet ist

Wie ein neues Laufwerk

Der Vortell der Kernal-Speeder
liegt darin, daB die Verdnderungen
im Betniebssystem nicht mehr im
RAM-Speicher des Computers son-
dern im ROM-Speicher liegen. Pro-
gramme, die den ROM-Speicher
verwenden, laufen meistens pro-
blemlos. Leider ist das Testfeld
recht klein. Wir beschranken uns
deshalb auf die ROM-Version des
vHypra-Load« von E. Schoberl. Die
Bauanleitung stammt aus der Zeit-
schrift »64'ere. Auch wenn der Weg
zum fertigen Kernal-ROM etwas lan-
ger dauert als bei kauflichen Pro-
grammen, lohnt sich der Aufwand.
Hypra-Kernal ist extrem leistungsfa-
hig, denn es ladt tatsachlich 98 Pro-
zent aller Programme, egal, welcher
Softwareschutz auch verwendet
wird, Zusatzlich sind alle Funktions-
tasten mit oft benutzten Befehlen
belegt. Das Directory wird bei-
spielsweise mit der FlTaste chne
Programmverlust geladen.

Leider konnen alle bisher vorge-
stellten Floppy-Speeder nur schnel-
ler laden. Es ist zwar eine Kernal-
Version angekiindigt, die auch
schneller speichert, zum Testzeit-
punkt stand sie allerdings noch nicht
zur Verfiigung.

Beider vierten und besten Losung
werden die Daten nicht mehr seriell
sondern parallel iibertragen, nen-
nen wir sie deshalb die »Parallel-
speederx. Leider ist sie auch die teu-
erste und aufwendigste Art, dem
154]-Laufwerk Beine zu machen.
Durch ein zusdtzliches Flachband-
kabel werden die Daten immer acht
Bitauf einen Streich iibertragen. Bis-
lang werden zwei verschiedene
Versionen der Paralleliibertragung
angeboten. Die beiden Konkurren-
ten sind sTurboAccess« und »Speed-
doss,

Nach dem Einbau von TurboAc-
cess wird der Commodore-Besitzer
seinen Computer kaum wiederer-




kennen, obwohl sich &ubBerlich
kaum etwas verandert hat. Nicht nur
das Laden von Programmen son-
dem auch Speichern und Formatie-
ren einer Diskette sind enorm be-
schleunigt worden. Sogar die Bewe-
gungsgeschwindigkeit des Schreib/
Lesekopfes wurde optimiert.
TurbcAccess besteht aus insge-
samt drei sorgfaliig verarbeiteten,
mit Lotstop-Lack versehenen Plati-
nen. Die kleinste aller Piatinen dient
zum Sockeln des Kernal-ROMs und
dem Abgreifen einer Signalleitung
Die zweite Platine wird in das Disket-
tenlaufwerk eingebaut (sie ist auch
fiir altere Versionen erhaltlich) und
stellt iiber ein graues Flachbandka-
bel die Verbindung zur dritten Plati-
ne her, die einfach in den
Expansion-Port gesteckt wird. Letz-
te Phase desinsgesamt kaum langer
als zehn Minuten dauernden Ein-
baus ist das Einstecken der Verbin-
dungskabel zwischen Kernal- und
Expansion-Port-Platine

Selbstverstandlich braucht nie-
mand auf seinen Steckplatz fiir wei-
tere Programmeodule zu verzichten,
denn der Expansion-Port ist durch-
geschleift. Mit einem kleinen Schal-
ter wird zwischen dem Original-und
dem TurboAccess-Betriebssystem
hin-und hergeschaltet. In der Praxis
war die Umschaltung aber so gut
wie nie notwendig, denn trotz gro-
Ber Anstrengungen konnte kein Pro-
gramm gefunden werden, das sich
nmicht mit TurboAccess schneller la-
den liel

Wie schnell ein Programm im ein-
zelnen geladen wird, hangt von sei-
ner Position im Disketten-Directory
ab. Entweder wird mit sechs- bis sie-
benfacher oder mit iber zehnfa-
cher Geschwindigkeit geladen

Wahrend bei den seriellen
Floppy-Speedern nur Programmifi-
les beschleunigt geladen werden,
kann TurboAccess alle Dateitypen
(SEQ REL, USR) schneller bearbei-
ten. Das ist fiir alle, die ihren Compu-
ter zur Dateiverwaltung benuizen,
von unschatzbarem Wert. Angefan-
gen beim Aufbau einer Datei bis
zum Suchen eines bestimmten Fel-
des sind alle Diskettenzugriffe zwei-
bis dreimal so schnell.

Auch das Nachladen weiterer
Programmteile geht schneller. Viele
der in verschiedenen Zeitschriften
veroffentlichten Kopierprogramme
oder das »Copy All« auf der Test/
Demo-Diskette zum 154]-Laufwerk
werden ebenfalls schneller. Die
99 9prozentige Kompatibilitédt zu al-
len Programmen und jeder Form
des Softwareschutzes macht das Ar-
beiten mit TurboAccess zum reinen
Vergniigen.

T

Zwei Vertreter der Familie der ROM-Speeder

Mit 298 Mark ist TurboAccess si-
cher nicht billig, bietet fiirs Geld
aber auch noch eine Centronics-
Schnitistelle. Ein Drucker mit dieser
Schnittstelle kann problemios am
freien User-Port angeschlossen wer-
den (Kabelkosten unter 50 Mark).
TurboAccess kann auch fiir knapp
unter 100 Mark auf zwei Laufwerke
ausgebaut werden.

Ebenfalls aus drei Platinen, die
wesentlich einfacher aufgebaut
sind, besteht »Speeddoss. Im Com-
puter muB das Kernal-ROM durch
ein neues Betriebssystem ausge-
tauscht werden. Die anderen bel-
den Platinen werden im Disketten-
laufwerk eingebaut. Der Daten-
transfer lauft iber ein Flachbandka-
bel zum User-Port. Leider ist der
User-Port nicht durchgefiihrt, sodaB
zum Betrieb der hier ebenfalls ein-
gebauten Centronics-Schnittstelle
ein zusatzlicher Adapter notwendig
wird. Die zehnfache Ladegeschwin-

digkeit wird ebenfalls bei jedem
zweiten Programm erreicht. Soll ein
Programm unbedingt schneller ge-
laden werden, muB es vorher mit
Speeddos gespeichert worden sein.

Die Funktionstasten wurden mit
einigen wichtigen Befehlen beleagt.
Der Name Speeddos wurde dem
Produkt zurecht gegeben, denn alle
bekannten DOS-Befehle sind ver-
einfacht. Zusatzlich stehen einige
Neuheiten bereit. So kann beispiels-
weise zwischen verschiedenen
Laufwerksnummern umgeschaltet
oder ein Programm gegen Uber-
schreiben gesichert werden. Weite-
re Funktionen sind ein List-Stop, der
das Auflisten eines Programmes an-
halt, eine Reset-Erweiterung, die ei-
nen Reset ohne Programmverlust
ermoglicht und ein einfacher Moni-
tor. Die R5232-Schnittstelle wird let-
der blockiert

Speeddos kostet 265 Mark, dazu
kommen allerdings die Kosten fiir

Der nMaritel Spee-
der« ist eine
Software-Losung
mit komfortablem
Meni
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Produkt Turbo Speeddos Turbo- Turbo- Maritel Quicklo- Hypra
Bccess Disk- disk- Speeder ad Acti- Kernal
Modul Modul vator
Preis in Mark 298- 265- 59- 49 69, 39- 30-
Haxd-_n&ar Softwarelgsung Hard Hard Hard Hard Soft Soft Hard
Kompatibilitit zur Software (zirka} 89 % 95 % 50 % 50 % 50 % 50 % 98 %
Beschleunigungsfaktor beim Laden x 10 x 10 x 56 x 58 %45 x 56 x 56
Beschleunigungsfaktor beim Speichern x34 X34 0 0 0 0 0
Einbauzeit in Minuten (zirka) 10 10 [1§} 0,1 - _ 01
Centronics-Interface Ja Ja Nein Nein Nein Nein Nein
Funktionstasten-Belegung Ja Ja Nein Nein Nein Nein Ja
User-Port frei Ja Nein Ja Ja Ja Ja Ja
Expansion-Port frei Ja Ja Ja Ja Ja Ja Ja
Zusdtzliche DOS-Befehle Nein Ja Nein Ia Ja Ja Ja
Note fiir die Dokumentation 3 2-3 3 3 2 3 -
Alle sieben Floppy-Speeder auf einen Blick
den fast unerlaBlichen User-Port mit dem sneuens 1541-Laufwerk zu schlecht bedient. Kritisch wird es

Adapter und eine Doppelplatine fiir
das Kernal-ROM (damit das alte Be-
triebssystem erhalten bleibt). Lel-
der ist die Platine fiir ein zweites
Laufwerk, das selbstverstandlich
auch betrieben werden kann, rela-
tiv teuer (iiber 150 Mark).

Ob nun Soft; ROM-Kernal- oder
Parallel-Speeder, es ist faszinierend

arbeiten. Besonders beein-
druckend sind natirlich die
Parallel-Speeder, denn eigentlich
wird rlcnr[ges Arbeiten mit der Dis-
kette erst durch sie moglich. Wer
aber viel selbst programmiert und
das eine oder andere Programm
schneller laden méchte, ist mit einer
billigeren Version sicher auch nicht

hier bel der kopiergeschiitzten Soft-
ware. Rechnet man den Preis fiir
Diskettenstation und einen nahezu
100prozentig kompatiblen Parallel-
Speeder zusammen, erhalt man ein
schnelles, komiortables Disketten-
laufwerk, das keine Konkurrenz in
seiner Preisklasse kennt.

(Amd Wangler/hl)

Roboter, Technologie
der Zukunft¢ einmal ganz anders

Alle, die Roboter ken-
nen lernen wollen,
haben ein neues
nSpielzeug«, den
Fischertechnik-
Robotarm.

ie Kirche von Jockgrim erhebt
nsich langsam aus dem Nebel

der Rheinebene. Einen kleinen
Berg hinauf und wir sind mitten in ei-
nem traumhaft schonen Dorf mit lau-
ter Fachwerkhausern. Hier wohnt
Michael Boller, aber nicht in einem
der alten Hduser, sondern in einem
Bungalow am Rande des Orts.

Wir wollen ihn besuchen, daerel-
ne interessante Idee fiir den Einsatz
des Commodore 64 gefunden hat.
500 Mark hat er gewonnen mit sei-
ner Anwendung des Monats. Viel-
leicht ist Anwendung etwas iiber-
trieben, aber einiges lernen kann
man allemal aus seiner Bastelel

Oft wurde dariiber geklagt, daB
Roboter den Menschen die Arbeit
wegnehmen. Das ist richtig, aber
warum denn eigentlich schlimm?
Sollten nicht vielmehr Maschinen all
die Arbeiten tibernehmen, die lang-
weilig und stupide sind?

Ausgabe 4/April 1985

Der Eﬁtisch muE zum Basteln herhalten

Dies dachte sich auch Michael,
und gewissenhaft wie er ist, be-
schloB er, sich in die Grundlagen
der Roboterprogrammierung einzu-
arbeiten. Zu Hilfe kam ihm ein Robo-
terarm, der von Fischertechnik fiir
den NDR-Computer entwickelt wor-
den war. Zugegehen, das Geréat
macht zwar einen spielzeughaften
Eindruck, aber die grundsatzliche
Problematik ist die gleiche wie bei
Industrierobotern. Und zirka 200
Mark fiir das Hobby iibersteigen
noch nicht den Taschengeldetat.

Das erste Problem war, daf} es
kein Interface fiir den Roboter gab
Aber Michael ist schon seit Jahren
ein begesterter Elektronikbastler
und so dauerte es keine zwei Tage,
bis eine passende Schaltung ent-
worfen und aufgebaut war. Fiir alle,
die sie nachbauen wollen, ist sie hier
abgedrucki (siehe: So einfach wird
das Interface gebaut)

Auch das Programmieren bereite-
te unserem Commodore-Fan keine
groPeren Probleme Zwar hat der
Arm keine Greifer, sondern nur et-
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nen Elektromagneten, aber Metall-
stiicke werden problemlos durch
die Cegend befordert. Die sTiirme
von Hanoi« mal nicht auf dem Bild-
schirm, sondern real.

Lohnt es sich denn, fiir zwel Tage
basteln und ein bichen program-
mieren, so viel Geld auszugeben?
»]a, natlirlich,« antwortete Michael
sofort. Schlieflich lerne man am be-
sten durch Probieren. Und gerade
die komplizierte Technik moderner
Maschinen laft sich am einfachsten
verstehen, wenn man sie nachbaut
und ausprobiert. Michael bastelt
schon lange mit Fischertechnik und
so plant er auch seinen Roboter zu
erweltern. Genug Teile dazu lassen
sich in den anderen Baukésten von
Fischer-Technik finden. Ein Contai-
nerkran fiir die Eisenbahn ist zum
Beispiel leicht gebaut.

Michael Boller ist siebzehn Jahre
alt und geht in Karlsruhe zur Schule.
Schon in der zehnten Klasse hatte er
erste Kontakte mit Computern. Eine
fortschrttliche Schule? Nein, eigent-
lich nicht, sondern nur ein interes-
sierter Lehrer. Und seit der Ober-
stufenreform ist es auch leichter, sol-
che Facher anzubieten, die nicht di-

Der Roboterarm von Fischertechnik

rekt zur Allgemeimnbildung gehoren.
Seinen Commodore 64 kaufte sich
Michael im Friithjahr des letzten Jah-
res. Seitdem ist er standig am Ent-
wickeln neuer Software. Kleine
Hardware-Basteleien haben die Ar-
beit mit dem Computer vereinfacht.
Ein Reset-Schalter hat sich schon an
vielen Abenden niitzlich gemacht.
Welcher Commodore-Besitzer weily

So wenig Bauteile steuern den Arm

das nicht! Aufer dem Roboterarm st
eine Datasette das einzige Periphe-
riegerat, das Michael hat.
Eigentlich selbstverstandlich, daf
Michael nach seinem Abitur am
liebsten Informatik studieren moch-
te. Aber ob das Zeugnis gut genug
dafiir sein wird (Informatik ist zulas-
sungsbeschrankt), das weiB er noch
nicht. (ha)

So einfach wird das
Interface gebaut

Vier Taster braucht man, um
den Bewegungsablauf des Ro-
boterarms zu programmieren. Al-
le vier werden am Controlport 1
angeschlossen. Der zweite Kon-
takt wird jeweils auf Masse ge-
legt. (Auf keinen Fall an 5 Volt))
Per Programm wird der Port ge-
nauso abgefragt wie sonst der
Joystick. PEEK(56321) fragt Port
1 und PEEK(56320) Port 2 ab. Zwei
Potentiometer geben Auskunft
tiber die Stellung des Arms. Lei-
der sind die von Fischertechnik
beigelegten total ungeeignet, da
ihr Widerstand zu gering ist. Bes-
ser waren welche mit 500 KOhm
und einer Achse mit 4 mm Durch-
messer. Der Widerstand R2 sorgt
fiir einen Wert, der die CIA nie zu
stark belastet,

Mit dem Trimmer RV wird das
Potentiometer angepalt, Die Zei-
le »10 PRINT PEEK (54297), PEEK
(54298).GOTO 10« fragt die Werte
des Analog-Digital-Wandlers ab.
Der Trimmer muf} so eingestelit
werden, daf bel dem grdBten
Widerstand des Potentiometers
gerade 255 ausgegeben wird,
Als Alternative bieten sich die Fo-
tqml:ridezsténde von Fischertech-
nik an.

Die beiden Transistoren T'1 und
T2 sind als Darlingtontransistor
geschaltet. Sie verstirken den
Strom auf zirka das 10000fache.
Verwendet man fiir R] einen Wi-
derstand von 10 K, so flieBen
durch den User-Port maximal 0,5
mA, bel einem Laststrom von SA.
Die beiden Relais sind als Pol-

wender geschaltet. Die Diode
schiitzt vor Spannungsspitzen. An
den Ubergabepunkten Ml und
M2 werden die Motoren ange-
schlossen, an M3 und M4 der
Elektromagnet oder eine Be-
leuchtung. ,

Bevor man die Stromversor-
gung einschaltet, muB das Daten-
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Der Schaltplan zeigt, wie einfach das Interface aufgebaut ist
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richtungsregister auf Ausgabe Die Schaltung kann ganz ein- Anzahl  Bauteil
programmiert sein, Dies bewirkt fach auf einer Lochrasterplatine’  6xT1 BC239B
der Befehl sPOKE 56579,255«. Mit  miteinem Raster von 2,54 mm auf- 6xT2 BD 175
»POKE 86577 x« (0<x<255) wird gebaut werden. Zur Stromversor-  6xDl IN2001
nun gesteuert. Die einzelnen Bits  gung dient ein 5V-Netzteil. Das m"‘ f::'“’mm
sind wie folgt verteilt: beiliegende Netzgerat von Fi- 23R2 200
_ _ schertechnik kann gut benutzt gy SIM
Bit 0 — Relais fiir M1 werden, Die 5V des Computers 1 Userportstecker
E% —-M o dienen der Potentiometerabfra-  i1x2x)  Controlportstecker
Bir 3 _mnﬁh" ge und dirfen nicht mit der Be-  1-2m  22poliges Flachbandkabel
triebsspannung verbunden wer- 1 Lochmsterplatine (Europa-
Bit § — M4 en. oo, Laesisiosn M)
Bitg — unbenutzt . Stiickliste fir das Interface. Die
Bit 7 — unbenutzt (Michael Boller/hg)  Bauteile kosten ungefahr 60 Mark.
100 REM ### INITIALISIERUNG ###% <@F5> 268 IF P=2 THEN GOSUB 9828: IF Y<Y(I)THEN
118 M=0:POKE S53281,8:POKE S328@,8: PRINT"(C 400 <183>
LR, WHITE}" <171> 3278 IF P=2 THEN GOSUB 98@8:IF Y>Y(I) THEN
120 POKE S&579,255:DIM X (28) ,Y(28) ,M(2@): I 3400 <198>
=8 <123> 328@ GET T$:IF T$<>"“THEN 2008 <B&T>
400 A=S54577:REM #»#PADDLE M.PROGRAMM*#» <225> 3298 GOTO 3248 <@se>
41@ T=B28:FOR X=T TO T+&2:READ W:S=S+W:POK 3422 POKE A,M(I):I=1+1:60T0 3100 <@32>
E X,W:NEXT <121> 3508 REM ==+ HOCHFAHREN === <@z&>
420 IF 5<>4792 THEN PRINT"DATAFEHLER":STOP <221> 3518 POKE A,M(I)+3:GOSUB 9009 <@Z7>
S50@ DATA 120,173,1,220,41,12,141,54,3,173, 3520 IF Y>58 THEN 3518 <@ss5>
2,220,41,12,141,57,3,142,128 <P13> 3530 POKE A,M(I) <194>
S51@ DATA 142,0,220,1460,0,136,208,253,174,2 548 RETURN <111>
5,212,142,55,3,174,256,212,142 <{@98> SPB@ REM =%* STEUERUNG ==w <232>
5208 DATA S6,3,162,64,142,0,220,1468,8,136,2 S108 PRINT" (CLR,YELLOW, 18DOWN}* <183>
es,253,174,25,212,142,52,3 <2113 S11@ PRINT TAB(15)"A = LINKS":PRINT <Z34>
530 DATA 174,24,212,142,53,3,88,%6 <117> S128 PRINT TAB(15)"S = RECHTS®:PRINT <@79>
2080 POKE A,@: REM #%% HAUPTMENUE =»= <Z04> S13@ PRINT TAB(15)“W = HOCH":PRINT <182>
2818 PRINT" {CLR,2DOWNI"TAE {11) " BRoUECEEGED 514@ PRINT TAB(15)"Z = RUNTER":PRINT <129>
EEEEOE0 " <1@9> S1S0 PRINT TAB(15)"M = MAGNET":PRINT {@9a>
2028 PRINT TAB(11)"{RVSON,SPACE}TEACH IN R S1&88 PRINT TAB(1S)"8 = GROB/FEIN":PRINT <B22>
OBOTER {SPACE ,RVOFF " <179> 5178 PRINT TAB(15) "+ = LEARN":PRINT" {HOME,
2038 PRINT" {ZDOWN}"TAB(25) " {PURPLE}(C) M.B DOWN , GREEN> " <188>
. 1985" <@93> 5188 PRINT TAB(15)"# = MENUE":PRINT" (WHITE
204@ PRINT" {4DOWN, YELLOW}" <19@> 3 <@92>
2050 PRINT TAB(10)“F1 = PROGRAMMAUSFUEREN" <219> S20@ GET S$:IF S$="«"THEN GOTO 7200 <204 >
2068 PRINT:PRINT TAB(1@)"F3 = PROGRAMMLDES 5205 IF S$="A"THEN P=8:GOTO S30@ <@14>
CHEN® <@93> 5218 IF S$="S"THEN P=12:60T0 5380 <@8@>
207@ PRINT:PRINT TAB(1@)"FS = PROSRAMMERST 5228 IF S$="W"THEN P=3:GO0T0 5300 <@46>
ELLEN" <198> 5230 IF S$="I"THEN P=2:60T7T0 5308 <@s8>
2@E@ FRINT:PRINT TAB(1@)“F7 = ENDE" <187> 5258 IF S$="M"THEN IF M=B THEN M=32:60T0 S
2098 PRINT:PRINT:PRINT TAB(1@) " (WHITEIBITT zea <218>
E WAEHLEN" <@99> 5268 IF S$="M"THEN IF M=32 THEN M=8:GOTO S
2108 GET A%$:IF As=""THEN 2108 <204> Iaa 228>
2110 IF A$="{F1)}"THEN JQ02 <BZ7> S527@ IF S$="@"THEN IF F=B THEN F=1:60TOD 52
2120 IF A$="{F3}"THEN:FOR I=0 TO Z@:X(I)=@ 28 <158
1Y (1) =@:NEXT I:1=0 <214> 5208 IF S$="@"THEN IF F=1 THEN F=@:B0TD S2
2130 IF A+#="{FS)}"THEN S208 <B51> (0% <168
2148 IF A$="{F7)"THEN PRINT"{CLR}":POKE A, 5298 IF S$="3"THEN 2000 <@73>
@: END <B17> 53098 POKE A,P+M:FDR J=1 TD S@:NEXT J:B0OSUB
2999 GOTO Zo0a <{BP13X> p=ininng i <153>
000 REM #=% AUSFUEREN =% {232> 2318 PRINT" {HOME , 5D0OWN , 425PACE , ZUP 3™ <@74>
I01@ I=B:PRINT" (CLR,WHITE, 2DOWN3" <201> 5330 PRINT TAB(8)"X="X TAB(26)"Y="Y <@z7>
3028 FRINT TRBIIB?"K“TQBIZEI £E THB‘.’ISBJ "M" <19&> 58582 IF P=B DR P=12 THEN TT=5@:60T0 5878 <199>
Inze ] 5848 TT=15 <18&>
<@74> S878 IF F=1 THEN TT=TT7/1@ <111>
3108 PRINT TABIFIX(IITAB(1ITIY(I)TABIZ29IM(] 5998 FOR RR=1 TO TT:G0SUEB B8@0@:NEXT RR <182>
) <253> 5999 FP=B:650T0 5288 <DL&bs>
3118 POKE A,M(I} <@29> 700@ PDKE 53288,1 {185>
3115 IF X(I)<X+5 AND X({(I)>»X~-5 THEN J170 <149> 7108 X{(I)=X:¥Y{I)=YzMII})=M:I=I+1 <132>
3118 GOSUB 3500 <143> 7128 POKE S32B8,8: G0TD 5228 <1862
3120 IF X(I)=@ AND Y(I)=0 THEN 2002 <136> 7999 STOFP <238>
I13@ GOSUB 9@@0: 1F X(I)<X THEN P=12:60T0 3 8208 SYS 828:X=PEEK(B2@): Y=PEEK (B21) €131>
150 <245> 8PBS IF Y<3@ OR Y>235 DR X<58 DR X>1BS THE
3140 P=8 <1383 N BBz <1543
3150 POKE A,P+M(I) <B&3>  BR1@ RETURN 247>
3148 IF P=B THEN GOSUE 9@0D@: IF X>X (1) THEN BPZ@ POKE A,M:PRINT"™ {(HOME ,&DOWNI"TAB(1&6) " {
3200 <@e2> RWSON , RED JACHTUNG (RVOFF ,WHITE> ": F=1 <253>
317@ IF P=12 THEN GOSUB 90@@: IF X<X (1) THEN BO32 RETURN <B11>
3200 <137> 9P@@ SYS B28:X=PEEK (828):Y=PEEK(821):RETUR
3180 GET T#:IF T#<{>""THEN 2002 223> N <@55>
3190 GOTO 314@ 213> 9994 189>
3200 POKE A,M(I) <119> 9997 REM MICHAEL BOLLER £118>
3239 GOSUB 7@8@:IF Y(I1)<Y THEN P=3:GOTO 32 9998 REM FORSTLANDALLEE 19 <BEZ>
58 <B45> 9999 REM &729 JOCKGRIM <243>
3248 P=2 <Z3Z>
I25@ POKE A,P+M(I) <1&63> Komfortables Steuerprogramm fiir den Roboterarm
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Mehr als nur Computer

Mit dem VC 20 begann der Durchbruch von Commodore auf dem
Heimcomputermarkt. Das zweite Gerét, der C 64, hat sich zum
erfolgreichsten Computer aller Zeiten entwickelt. Doch Commodore
baut auch Peripheriegerate fiir fast jeden Zweck.

noch Zukunftsvision, heute der

letzte Schrei der Technik und
morgen schon wieder vergessen —
Computerschrott. Um so beachth-
cher sind die anhaltenden Erfolge
von Commodore. Der VC 20 kam
198] auf den Markt und die Reihe
1&uft erst jetzt aus. Der C 84, der ein
Jahr junger ist, ist noch immer der
Renner. Jetzt sind die neuen
Commodore-Computer am Markt,
von denen freilich noch nicht sicher
ist, ob sie ebenso erfolgreich wer-
den.

Wer auf ein neues Modell umstei-
gen will, fiir den ist natirlich wichtig,
waser von seinen alten Geraten wei-
terverwenden kann. Bei Software ist
leider fast immer gar nichts (auBer
Basic-Dreizeilern) ohne Anderun-
gen iibertragbar.

Diese Zusammenstellung soll da-
her helfen, sich wenigstens bei den
Ornginal-Commodore-Gerdten  zu-
rechtzufinden — vor allem bei den
Peripheriegeriten.

Der VC 20, einst als Volkscompu-
ter angekiindigt, ist immer noch
sehr popular. Er bietet in der Grund-
ausfithrung zwar nur 5 KByte RAM,
davon maximal 3,8 KByte fiir Basic
nutzbar. Vorteil dieses Computers
sind aber die zahllosen Erweiterun-
dgen, mit denen der Arbeitsspeicher
problemlos bis auf 32 KByte RAM
aufgeriistet werden kann. Das Basic
(Version 2.0) ist spartanisch, aber
auch hier gibt es viele Erweiterun-
gen zu kaufen. Besonders interes-
sant an diesem Computer ist der
programmierbare User-Pori. Da-
durch kann der VC 20 zu einem billi-
gen Steuercomputer fiir alle mogli-
chen Anwendungen umfunktioniert
werden — von der Modelleisen-
bahn bis zur Alarmanlage

Selt iiber einem Jahr immer ganz
oben in der Home-Computer-Hitli-
ste istder C 64. Er ist, wie der VC 20
mit dem 6510-Prozessor und mitdem
Basic 2.0 ausgenistet. Sein Arbeits-
speicher ist jedoch 64 KByte gro8,
von dem 38 KByte fiir Basic c-Pro-
gramme nutzbar sind

Hochauflésende Grafik, Sprites
und 3 Tongeneratoren sorgen fr

B ei Computern gilt oft: gestern

Etwas langsam: Die Floppy VC 1541

sehr gute Hardware-Eigenschafien.
Der Ton ist dabei so gut, daB sogar

eine ”’E'I'S.Hnu liche Qpra hsimula-
tion moglich ist. Das wird vor allem
von bL elprogrammen genuizt. Von
sprccne,,::er, E‘.@;fL.JTen '5;5 Zum

ies zu horen. Ad\,n der ame"lkan;-
sche Fahneneid kann schon vom
C 64 geleistet werden. Die erstaunli-
chen Fahi L.l‘(El:Eﬂ des C 64 kommen
dabel vor allem davon, daB die DU
KByte ROM mit RAM unterlegt sind.
Dadurch ist es fast problemios
maglich, den Zeichensatz oder das

ganze Betriebssystem im RAM zu
verandern.

Zum AnschluB von Peﬁphen’*ge-
raten ist eine serielle Commo ::cﬂ’e-
Schnittstelle vorhanden. Der Use
po'* 128t sich mit geelgneten lre-.-
berprogrammen zur Centronics-
Schmr?ael‘;e umfunktionieren. Fer-

ibt es einen Kassettenport, ei-
a“smnpoﬂ fiir Module und
teckplatze fiir Joysticks. Lei-
die M-.,Gma des VC 20 nicht
n 64er verwendbar, da die
acherau:':ﬂl;u"w anders ist. Im
it « jem VC PU ist '_n'erm:-

‘3 m
ilm (j

jetz‘-. gibt es die neuen Commodo-
re- Computer, die die Fehler der al-
ten beheben sollen: den C 16/116
und den Plus 4.

Der C 16 ist fast bauartgleich zum
C 116. Einziger Unterschied ist die
Gummitastatur mit der der C 116
ausgeriistet ist. Fuir 50 Mark mehr
bekommt man den C 16, der mit der
guten, schreibmaschinenahnlichen
Tastatur ausgeriistet ist. Diese
Mehrinvestition macht sich schnell
bezahlt

Die beiden Computer sind als Er-
satz fiir den VC 20 geplant, aber sie
bieten wesentlich mehr: 16 KByte

Zwei Drucker und einen Plotter baut Commodore fir seine Computer. Der MPS 801,
MPS 802 und VC 1520 (von links oben) passen an alle Heimgerate.

e, 49




RAM in der Grundausfithrung, mit
der Option bis auf 64 KByte aufzu-
stocken. Das Basic (jetzt Version 3.5)
ist wesentlich besser. Endlich sind
Crafikbefehle vorhanden, die die
nervidtende POKEreir der alten
Commedore-Gerdte  iiberfliissig
macht. Statt Sprites kann man jetzt
sogenannte Shapes mit einfachen
Befehlen vom Grafikbildschirm in
Stringvariablen abspeichern. Und
auch bel normalen Basic-Program-
men gibt es jetzt Befehle, um struktu-
riert zu programmieren, zum Bei-
spiel »IF.THEN.ELSE« oder
#DO.LOOP«, Jetzt kann der uniiber-
sichtliche Spaghetticode vermieden
werden — ein Schritt, der den C
16/116 vielleicht auch in Schulen po-
puldr machen wird.

|| Die neue Generation: C 16, C 116 und
| Plus 4

Doch auch an den Maschinen-
| sprachen-Programmierer wurde
gedacht; Ein eingebauter Monitor,
der gleichzeitig auch als Assem-
bler/Disassembler verwendet wer-
[l den kann, erleichtert das Erstellen
(' wvon Maschinencode-Routinen. Der
| | Basic-Programmierer wird wieder-
! um von der Help-Funktion profitie-
|l ren. Der C 16 hat acht Funktionsta-
"':I|.| sten in derselben Anordnung wie

der VC 20/C 64. Driickt man nach ei-
Y nem Fehler auf die unterste, so wird
il die Zeile, in der der Fehler aufgetre-
ten ist, geLISTet, und die Fehlerstel-
le angezeigt.

Doch ganz ungetriibt bleibt die
Freude iiber den C 16 nicht. Es ist
schon eine seltsame Taktik, plotzlich
die Anschliisse fiir die Joysticks so
il zuandern, daB wirklichnurnoch die
i Onginal-Commodore-Joysticks pas-

Il sen. Genauso argerlich ist es, daB
der Datasettenanschluff geandert
wurde — und der Userport ganz
weggefallen ist. Trotzdem, fiir den
Preis von zirka 400 Mark ist dieser
Computer sicher ein attraktives An-
gebot.

| 50 st

Die Chancen, die der Plus/4 am
Markt hat, sind da schon zweifelhaf-
ter: Schon aus dem Preis von 1300
bis 1400 Mark geht hervor, daB® mit
diesem Rechner eine neue Ziel-
gruppe angesprochen werden soll.
Die DINTastatur wird hauptsachlich
fiir Biiros interessant sein. Anwen-
dungen, fir die die weggefallenen
Tonféahigkeiten des C 64 nicht feh-
len. Fiir solche Anwender sind die
64 KByte RAM (daven 60 KByte fiir
Programme) interessant. Ob die
vier eingebauten Programme, de-
nen der Plus/4 seinen Namen ver-
dankt, auch wirklich fiir professio-
nelle Benutzer geeignet sind, mul3
jedoch bezweifelt werden. Schlief3-
lich sind die Anspriiche, die an
Textverarbeitungs-, Dateiverwal-

Interfaces hat) vom C 64 kann man
weiterverwenden. Die Floppy fiir
den C 64 heifst VC 1541. Sie benutzt
5Y-Zoll-Disketten, und sfrifts auch
von dem groBen Commodore-Flop-
py-Disk-Laufwerk 4040 beschriebe-
ne Disketten, Der Speicherplatz ist
deshalb auch auf 170 KByte be-
schrankt. Das 1st fiir viele zu wenig,
und deshalb wird inzwischen das
Laufwerk SFD 1002 fiir den C 64 an-
geboten. In Anlehnung an das
8050-Floppy-Laufwerk haben hier 1
MByte Daten auf der Diskette Platz.
Dieses Laufwerk muB iiber den pa-
rallelen Bus, dasheift den Userport,
betrieben werden. Daslost zwar das
Problem des viel zu langsamen se-
riellen Busses, aber was macht der
Plus/4-Besitzer ohne Userport?

Als alternatives Speichergerdt
gibt es die Datasette. Sie kann in
zwel Ausfiihrungen gekauft werden:
Fiir den VC 20/C 64 und den C
16/Plus/4. Die Nachteile sind be-
kannt: Langsame Ladegeiten, viele
Lesefehler und keine Chance fiir
die Dateiverwaltung.

Will man gespeicherte Daten,
Texte oder Listings zu Papier brin-
gen, so braucht man einen Drucker.
Doch hier herrscht etwas Verwir-
rung, weil es verschiedene Versio-
nen des Betriebssystems gibt. Der
Drucker 1526 ist bauartgleich mit
dem MPS 802, falls dieser Drucker
mit dem ROM TC ausgeriistet ist.
Beide Drucker haben Einzelblatt-
einzug und Traktorfiihrung. Sie

Altbewihrt und gut: der C 64 und sein kleiner Bruder VC 20

tungs- Tabellenkalkulationspro-
gramme und Balkendiagramme ge-
stellt werden, inzwischen sehr hoch.
Und fiir seinen Preis muf sich der
neue Computer auch am Standard
der besten Programme fiir den C 64
messen lassen.

Basic und Betriebssystem sind die
gleichen wie beim C 16/116, und
auch in bezug auf die Schnittstellen
gilt gleiches.

Nur das Diskettenlaufwverk und
den Drucker (sofern er ein serielles

drucken mit 80 Zeichen pro Sekun-
de (cps). Das Drucken geht somit
recht flott, und nur die deutschen
Umlaute fehlen — doch gibt es dafiir
MNachriistsatze.

Der MPS 801 hat eine kleinere Ma-
trix (Tx6 statt 8x8) und arbeitet we-
sentlich langsamer, da er nur in er-
ner Richtung druckt. Dafiir kann
manaber Nadeln einzeln ansteuern.

Wer viel zeichnen mochte, fiir den
kommt der VC 1520 in Frage. Das ist
ein Printer/FPlotter mit vier Farben.
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Es kénnen 480 Plotpositionen ange-
steuert werden. Auerdem kann mit
einer Geschwindigkeit von 12 cps
gedruckt — oder vielmehr ge-
schrieben — werden. Interessant ist
das Gerat zum Beispiel fiir Torten-
grafiken. Ungeeignet sind die Ku-
gelschreiberminen sicher fiir Li-
stings oder Briefe,

Zum Schluf noch zur wichtigsten
Peripherie fiir viele Kaufer; den Joy-
sticks. Hier gibt es, wie beider Data-
sette, zwel Versionen: Einen fiir den
C 64/VC 20 und einen fiir den C 16/
116/Plus/4. Leider haben beide Mo-
delle einen Nachteil: Sie sind sehr
zerbrechlich, und werden nach eini-
gen »Olympischen Spielens schnell
ihren Geist aufgeben.

Trotzdem, das Hardware-Ange-
bot von Commodore ist vielfaltig —
und die Palette wird sicher bald
noch erweitert werden.

Auf der Consumers Electronics
Show (CES) in den USA wurde der
neue PC 128 angekiindigt. Und zwar
gleich in zwei Versionen: Einmal als
PC-ahnliches Gerat mit Disketten-
station, zum andern als reiner Com-
puter ohne Peripherie. Er hat 128
KByte RAM und 2 Prozessoren. Ein
6510-kompatibler mit dem Namen
8510 wird den Betrieb als C 64 erlau-
ben. Es heift, daf der PC 128 voll
kompatibel zum C 64 sein soll, Somit
lauft wirklich jede Software. Damit
nicht genug: Der PC 128 kann auf ei-
nen anderen Modus umgeschaltet
werden, der den Betrieb mit 128

KByte RAM und einer neuen Basic-
Version 7.0 erlaubt,

Die Commodore-Story

(1977) revolutionar, und verkaufte

Es war einmal... — so konnte ei-
ne Geschichte ﬁber Commodore
beginnen, klingt der Aufstieg
Grinders Jack Tramiel doch fast
wie ein Mﬁrt:hen

In seiner Jugend muBte der
heute 56jahrige Jude Tramiel die
deutschen Konaeni:ramlager
iiberleben. Spater ging er nach
Amerika und verdiente sich sein
Geld erst als Reparaturtechniker
und dann als Biiromaschinenfa-
brikant. Vor iiber 25 Jahren griin-
dete er Commodore Internatio-
nal, kurz CMB (Commodore Busi-

ness Machines) in Anlehnung an

den Namen von IBM,

Bald wurden Schreibmaschi-
nen produziert, doch der Durch-
bruch kam erst, als der finanz-
kraftige Rec:htsanwalt
Gould bei CBM einstieg. Vier
Jahre spater, 1969, konnte die Pro-
duktion des ersten richtigen Ta-
schenrechners —desC 108 —an-
laufen. Das Geschift florierte, bis
der Chiphersteller Texas Instru-
ments mit eigenen Taschenrech-
nern auf den Markt kam. '

Der Selfmademan Tramiel 16-
ste das Problem auf die ihm eige-
ne Weise: Er kaufte zwei Chipher-
steller — MOS Technology und
Frontier. Und er hatte Gliick: Der

Ingenieur Charles Peddle kon-

strulerte den ersten Kleincompu-
ter. Der PET (Personal Electronic
Transactor) war fiir seine Zeit

Irving

des .t

sich hervorragend.

RAM (64 KByte) f er
C 84. Er ist der bis - unge-

schlagenskannermﬂdemﬂm :
cmnputermarkt. !SER wurde die

64, vorgestellt. Der Erfolg

ﬂ
64 war noch ungebrochen, aber
a]smndadermaﬂmchtmahrm _
gut verkaufte, kamen

Nachfolgemodelle: dar Giﬁfliﬁ :
und wenn auch nicht direkt als
C 84-Nachfolger — der Plus/4.

Jack Tramiel schied aus Com-
modore aus, aiserm:ﬂl mit Irving
Could z ___waﬂtemi
ein Flirst seine sam Zu seinen
Naehfo]gem macheu, Gould d&

2y
-

HES Conodtie
schl&ﬂnmrmcmwurdederz
C 128 vorgestelit. Er 1aBt vermu-
t@n' daB dlﬁ u.&“

Der eingebaute Z 80-Prozessor er-
laubt den Betrieb mit CP/M, dem
meistverbreiteten  Betriebssystem
fiir 8-Bit-Computer. Ein neues Flop-
py-Disk-Laufwerk soll nicht nur
1541-Format, sondern auch [BM-For-
mat lesen konnen — und zwar fiinf
bis zehn Mal so schnell wie das
154]-Laufwerk.

Dasneue Jahr bringt also viel Neu-
es fiir die Commodore-Fans. Und
doch ist anzunehmen, daB der C 64
noch lange ein Verkaufsrenner blei-
ben wird. (Klaus Freese/hqg)

Ausgabe 4/April 1985

Nicht besonders
kundenfreundlich:

Die neue Generation
hat eigene Joysticks
und neue Datasetten,
die hier zu sehen sind.

VC 20 C64 C 16/116 Plus 4

Datasette 1530 b3 x

Datasette 1531 x x
Floppy 1541 X x X x
Floppy 1002 x x

Drucker 1526 x x X x
Drucker MPS 801 x x X x
Drucker MPS 802 x X X X
Plotter VC 1520 x = x x
Joystick VC 1311 X X

Joystick x X
Menitor x x x x

Welches Peripheriegerit fiir welchen Computer
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B4 runduwm veriraul 2u ma
chon, Grundkanntn he 5

v ‘:nn_r,c-scnrln'l'.e.-m
Best-Nr, MT 685
(Sfr. 35,—155 206,40)

LI Y,
Lehrspielzeug Computer: C 64/VC-20. Juli 1984, 120 Seiten
Spanell M Kinder entwic f Ser ich ﬁi||‘3'r=r|:5rl‘| in dig Easuc'u‘-.'eu_ -.H:S
C G4rVC-20 min - mit vialen G
klginere Kinder benotigen d
Best.-Nr. MT 885

- Hilfe .r n_\‘ sack |rs|l ndigen El
DM 24, &n:s:r 23 =165 193,40)

Das groBe Spielebuch — Commodore 64. 1984, 141 Seiten

46 Spielprogramma - Wissanswertes aber Programmiertechnik - praxisnahe Hinwei
s zur Grafikharstellung &s Ober Joystick- und Paddigansteugrung - das Spiele
buch mit Lernafiekt

Bast..Nr. MT 603 {Buch)

Best.-Nr. MT 604 (Beispiele aul Diskette)

DM 29.80 (51r. 2750165 232,40}
DM 38, — (Sir. 38, —/0S 342, —)

Grafik & Musik aul dem Commaorode 64, Oktober 1384, 336 Seiten

B8 gut strukturierte und kommentierte Beispislprogramme zur Erzeugung von Sprites
und Kiangetiekten - Sprite-Tricks - Zeichengralik - hochaulltsande Grafik - Musik
nach Noten - spezielle Kiangeflekte - Ton und Grafik - tr forig ittene Anfangear
die alle Maglichkeiten des CBd ausnulzen wollen
Bost.-Nr. MT 743

DM 38, — (Sfr. 35, —iBS 296,40)

Cumpu’ter fiir Kinder. Ausgabe Commodore 64,1984, 112 Seiten

Ein Buch for Kinder und ihre Lehrer - ideal fir die erste Begegnung mit Computern
ihren Eiganwilligkeiten und ihren unerschopllichen Moglichkeiten - leichiverstandii-
che Erlauterungen rund um den Commodora B4 - alle Programmbeispiele in BASIC
Best-Nr. PW 709 DM 29,80 (Sfr. 27,50/ 5 232.40)

Commodore 64 Listings Band 1: Spiele. Okiober 1984, 199 Seiten
Mit ausfabrlicher Dokumentation - Spielanleitung - Variablen fir die Anderung der
Spigle - volistandige Listings for: BUrger Joe - Nibbler - Zingel Zangel - Universe

Wirlelpoker - Maze-Mission + der magische Kreis - Todeskommando Atlantik
Enterprise.

Best.-Nr. MT 748 (Buch) DM 24,80 (Sfr. 23, — 155 193,40
Best.-Nr. MT B804 (Baispiele aul Diskette) DM 38, — (Sir. 38, —/o5 342, —)

J.W. WillislD. Willis
Commodore 64 —

feichl versiandlich
1964, 154 S-utien

PJ' '-".'en Compute
--Jr'.r__-|-|c.af. Arpeiten mit ih
=m Commodore 64
Best.-Nr. MT T0O
(Sfr. 27,50/05 Z32.40) HM 29 B[]

T. Rugg/Ph. Faldman
Mehr als 32 Basic-Programme fiir

den Commodore 64
1884, 2739 Seiten
Programma = il Vhr gen Comr
e 84 - umia nde prakiische A
dungen - j sngi Laht und
fen - super Spieis
Experten
Best-Nr. MT 613 (Buch)
(Sfr. 45,10/55 382,20) DM 4g T
Best.-Mr. MT 614 (Beispiele aul Dlatemi
(Sfr. 48, — /65 432 —) LK

e ——r—p
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Musik mit Poke und Peek I37F]

Der Klang eines Tons wird durch verschiedene Wellenformen und
seine Hiillkurve gepragt. Heute lernen Sie mit den dafiir wichtigen

1e erste Folge unseres Musik-
n kurses beschaftigte sich mit den

Registern des Commedore-
Soundchips und zeigte Thnen Wege
auf, Tonhohe und Wellenform zu pro-
grammieren. Der Klang eines Tons
wird durch die Oberschwingungen
bestimmt, die durch Filter begrenzt
werden kénnen. Der SID stellt uns
drei verschiedene Typen zur Verfii-
gung.

Erinnern wir uns noch einmal an
die drei beziehungsweise vier Filter
des SID (siehe auch »So entstehen
Téne« in Teil 1 in der letzten Ausga-
be). Die Bilder 1 bis 4 zeigen die
Durchlafstarken in Abhéngigkeit
von der Frequenz. Wichtig ist zu wis-
sen, daB ein Filter bestimmte Fre-
quenzbereiche nicht total ausloscht,
sondern nur abschwacht.

Filter bestimmen die
DurchlaRstarke fiir
verschiedene Frequenzen

Und zwar zwischen 6 (BandpaR
und Bandsperre) und 12 dB (Hoch-
und TiefpaB). Damit zeigt der Com-
modore 64 bedeutend schlechtere
Werte als ein »Profi«Synthesizer,
der Frequenzen um bis zu 24 dB ab-
schwéachen kann.

Die Filter benutzen die Register 21
bis 24 des SID (Adressen 54293 bis

g
g
=)
o
GRENZ-
1
FREQUENZ
Bild 1. HochpaB
g
I
Q
T
3
GRENZ-
1
FREQUENZ

Bild 2. TiefpaR
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Registern umzugehen.

54296). Eine 11-Bit-Zahl legt die
Grenzirequenz fest, die zwischen 30
Hz und 12 kHz frei gewahlt werden
darf. Da ein Byte nur 8 Bit groB ist,
mufB dieser Wert in zwei Telle ge-
spalten werden, bevorerin die Regi-
ster 21 und 22 gePOKEt werden
kann. Die Bits 3 bis 7 des Low-Byte
(Register 21) bleiben unbesetzt. Im
Reqister 22 werden alle 8 Bit benutzt.
Mit der folgenden Formel wird die
gewiinschie Grenzirequenz (in Hz)
zerlegt:

DE = (Frequenz in Hz - 30)/5.8
LO=DEAND?T

HI = INT(DE/8)

Als Basic-Programm umgesetzt
findet sich diese Formel in den Zel-
len 1090 bis 1110des Listing | wieder.

Auf den ersten Blick scheint die
Registerbelegung etwas ungewdhn-
lich, da normalerweise das Low-
Byte voll und das High-Byte teilwei-
se belegt ist. Die geringe Steilhett
der Flanke zwischen den abge-
schwachten und den ungehindert
passierenden Frequenzen macht
ein allzu genaues Einstellen der
Grenzirequenz aber sinnlos, da die
ersten 3 Bit des Low-Byte keine hor-
bare Verdanderung hervorrufen
wiirden.

In unserem Programm (Listing 1)
wird die Grenzfrequenz in Spriin-
gen von 100 Hz mit den Tasten s+«
und »—« verandert. Soll die Sprung-
weite verkleinert werden, so miis-
sen Zeile 900 und 910 an den neuen
Wert angepaBt werden.

Besonders interessante Klénge
erhalt man, wenn das Filtersignal
aufl den Eingang rickgekeppelt
wird. Dieser Effekt heift Resonanz
oder Peak. Unser Beispiel zeigt
auch dies. Mit den Tasten »<« und
+»>« kann die Resonanz zwischen 0
und 15 variiert werden. Je starker
die Riickkopplung, desto deutlicher
setzen sich die Oberschwingungen
durch, die im Bereich der Grenzire-
quenz liegen. Wird zuviel von dem
Ausgangssignal auf den Eingang zu-
riickgefiihrt, so erhilt man das von
Tonbandaufnahmen her bekann-
te Riickkopplungspfeifen. Durch
Selbstoszillation baut sich eine Si-
nusschwingung auf, die diesen Ton
erzeugt. Die Riickkopplung des
Commodore 64 reicht aber nur zu ei-
nem leichten Ubersteuemn.

Der Resonanzwert wird in den Bits
4 bis T des Register 23 (dezimal

54295) abgelegt. Die ersten 4 Bit (0
bis 3) schalten den Filter auf die ver-
schiedenen Stimmen. Bit 0 steuert
die erste Stimme, Bit | die zweite und
Bit 2 die dritte. Ist das betreffende Bit
gesetzt, so tont die Stimme nicht; ist
es logisch 0, hort man sie.

Mit dem Bit 3 kann der Soundchip
des Commodore 64 auch externe
Tone bearbeiten. Uber Pin S5der Au-
dio/Video-Buchse werden Signale
gelesen (beispielsweise von Mikro-
fon oder Plattenspieler), die — je
nach Wert von Bit 3 — gefiltert wer-
den. Der Eingang ist mit emem Wie-
derstand von 3 kOhm versehen und
kann somit Signale bis zu 3 Volt (von
Spitze zu Spitze) verzerrungsirel ver-
arbeiten.

Hullkurven in vier Phasen:
ADSR

Das letzte Register (Register 24)
ordnet die Filtertypen zu und steuert
mit den Bits 0 bis 3 die Lautstarke in
16 Stufen (0 bis 15). Bit 4 steuert den
TiefpaB, Bit 5 den Bandfilter und Bit
6 den Hochpaf. Ist Bit 7 gesetzt, so
wird die dritte Stimme vorn Audio-
ausgang getrennt und kann zur Mo-
dulation der anderen Stimmen her-
angezogen werden. Doch davon
mehr in Teil 3 unseres Kurses. Die
Belegung der Register (mit POKE-
Adressen) sind in Tabelle 1 noch

einmal zusammengefalt. =
a
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140 REM ### INITIALISIEREN #*=# Lveu s 7008 PRINT “{ZDOWN,7RIGHTIC F3 1 TIEFPASS{25PACE}
170 : <2285 " s FE(IZ) <137>
180 : 238> 710 PRINT " {DOWN,7RIGHTIL[ F5 ] BANDPASS{ZSPACE}
19@ SID=S4272 : FLOW=SID : FHIGH=SID+1 <101 > "o FEUI® <114>
200 WF=SID+#4 : SR=SID+& <@38> 728 PRINT " {DOWN,7RIGHT)[ F7 ] HOCHPASS{2ZSPACE}
210 GLOW=5ID+21 : GHIGH=SID+22 235> " 3 FE$(I4) {14@>
220 RF=SID+23 : LM=51D+24 £138> 738 PRINT "{2DOWN3" TAB(28) R;"{LEFT,SPACE}"
238 R=46000 <1767 <127>
240 FOR I=B0 TO 24 : POKE SID+I,B : NEXT I <171> 740 PRINT TAB(22) " {YELLOW,4DOWNI";:FOR I=0 TO A
25@ F2(1)="{REDIEIN{LIG.BLUE}" £118> :PRINT " {RVSON,SPACE ,RVOFF 3" ; s NEXT
260 F$(@)=" {BLACK }AUS{LIG. BLUE}" <2493 :PRINT" * {1622
270 : <B73> 75@ : <R42>
ZB8 = <@83> 768 1 <@52>
29@ REM #s% LAUTSTAERKE #= <2435 77@ REM ##% TASTATURABFRAGUNG »%= £149>
00 : : <1@83> 78@ : <@73>
I10 <113 79@ : <@a3>
I20 POKE LM,i5 <@03> 20@ S=PEEK(197) <188>
330 : <133> B1@ IF 5=4 AND 11=8 THEN I1=1 : Ji=1 : GOTD %48
349 : £143> <750>
I5@ REM #%% SUSTAIN/RELEASE =¥ <B&S> 820 IF S=4 AND I1=1 THEN I1=0 : J1=0@ : GOTOD 940
- <163> <PB3>
I70 : 173> B30 IF S=5 AND I2=@ THEN IZ=1 : J2=14 : BOTO 9&B
380 FOKE SR, 128 £128> <@72>
390 <1933 240 IF S=5 AND I2=1 THEN I2=0 : J2=@ : GOTD 940
490 : <2035 2@27>
41@ REM %% WELLENFORM SAEGEZAHN #*=# <183> BS@ IF S=& AND I3=@ THEN I3=1 : J3=32Z : GOTD 94@
428 : £223> <@94>
430 1 <233> B&@ IF S=4 AND I3=1 THEN [3=0 : J3=0@ : GOTO 940
440 POKE WF,33 <127> <@51>
452 3 <2533 B7@ IF 5=3 AND 14=0 THEN I4=1 : J4=£4
440 = <Pa7> : GOTO F48 <1193
470 REM *s+ FREQUENZ : 440 HZ = "A" =s» ‘epE> B8@ IF S=3 AND I4=1 THEN I4=0 : J4=@ : GOTO &0
480 : L@27> <@71>
49Q : <RITY B89@ R1=R : Al=A <1&3>
508 FOKE FHIGH,27 : POKE FLOW,&9 {P4aS> 902 IF S=4@ THEN R=R+18@ : GOTO 940 <@21>
b 4 <@57> 91@ IF 5=43 THEN R=R-100 : GOTO &0 <@3z5>
520 : CP&EB> 92@ IF S=44 THEN A=A+1 : GOTO &8 <171%>
S30 REM *%% GRAFIK a#s <PET> 93@ IF 5=47 THEN A=A-1 : GOTO 9408 <185>
549 : <@88> 94Q GOTO 800 <2@8>
550 = <@v8> 95@ : <2435
540 PRINT " 4{CLF,ZDOWN,13SPACE} I L T E R" <138> 250 2 <253>
570 PRINT " {13SPACE }==s====a=aat <184> 97@ REM ## FILTER % RESOMANZ SCHALTEN #==  <178>
S80 PRINT " {4DOWNI}" TAB{27) "{LIG.RED>X%S(DOWN, 980 1 <@17>
LEFT=(DOWN,2LEF T #7{DOWN, LEFT 1= (DOWN, ZLEFT? 99@ : <@Z7>
AT CDOWN,LEFT 2= £2233 1002 IF A<D OR A>15 THEN A=Al 174>
590 FRINT TAB(14)"fgesssssssnsninFressnnsnsT" 121@ POKE RF,J1 OR A*1é <2a7>
Q45> 1020 POKE LM,1S DR JZ OR J3 OR J4 <@72>
600 PRINT TAB(14)"_—{WHITE}GRENZIFREQUENZ 1832 : <@eE>
: {4SPACE}HZ {LIG.RED}=" 143> 1042 : <@78>
610 PRINT TAB(14) "FassssseenTassTrenFasnuy” 105@ REM ###% SENIZFREQUENZ BERECHNEN #=# <2155
(@S> 1048 : <@98>
620 PRINT TAB(24)"=(SPACE,GREEN}+{L1G.RED,SPACE} 197e : <1@8>
= {SPACE ,GREEN)- {L1G.RED,SPACE)=" ¢212> | 7| 188@ IF R<3I@ OR R>11842 THEN R=R1 <@18>
&30 PRINT TAB(24) "Taisssssy" {@75> 109@ DE = (R-3Q) / 5.8B <1222
HA0 FRINT TAB(ID) "deisssassssnsn s sFensessess 1128 LO = DE AND 7 <B12>
‘@71 111@ HI = INT(DE / B8) <@17>
450 PRINT TAB(10)"=(WHITE}RESONANZ 1120 : 158>
: {LIG.RED, 1 7SPACE =" 1497 113@ <148>
540 PRINT TAB(10) " Tasssssnssns s i TarnFrsnToerey" 1140 REM #=s GRENZFREQDUENZ SETIEN #=# <Z10>
C@GE > 115@ : <188>
&70 PRINT TAB(24)"-(SPACE,GREEN< {L1G.RED,SPACE} 11460 : <198>
={8PACE,BREEN? > (L16.RED,SPACE} =" cRaB> 117@ FOKE GLOW,LO : FPOKE GHIGH,HI <@34>
480 PRINT TAB(24) "FassFPessy" <@B4> 118@ BOTO &9@ <208>
490 PRINT * {HOME ,SDOWN, 7RIGHT ,CYAN? 8
[ F1 1 FILTERCASPACEY" ; F£(I1) <2083 Listing 1. Mit diesem Programm steuern Sie alle Filter des SID
84293 Lo-Byte Grenzifrequenz Wert Attack Decay Release Adresse Funktion !
(Bit 3 bis 7 unbenutzt) o 2ms 6ms Ems 54277 Bit4-7 Attack  Stimme 1
54284 Hi-Byte Grenzrequenz i 8ms 24ms 24 ms . Ba03Decay Stmmel
54295  Bit 0 Filter Stimme 1 2 l6ms 48Bms 48 ms 54278  Bit4-TSustain  Stimme |
~ Bit]Filter Stimme 2 3 24ms T2ms  T2ms % Bit 0-3 Release  Stimme 1
Bit 2 Filter Stimme 3 4 ‘38ms ll4dms 1l4ms 54084 Bit 4-7 Attack  Stimme 2
‘Bit 3 Filter externer 5 56ms 168 ms 168 ms Bit 0-3 Decay Stimme 2
Eingang 6 68ms 204ms  204ms 54285 Bit 47 Sustam  Stimme 2
Bit 4 bis 7 Resonanz % 80ms 240ms  240ms Bit 0-3Release Stimme 2
54266 Bit 0 bis 3 Lautstdarke 8 100 ms  300ms 300 ms 54281 Bit 47 Attack  Stimme 3
Bit 4 Tiefpafilter 9 250ms 750ms  750ms Bit 0-3Decay  Stimme 3
Bit 5 BandpaBfilter 10 800 ms 158 168 54202 Bit 4-7 Sustain  Stimme 3
Bit 6 HochpaBlilter 11 800 ms 243 24s : Bit 0-3 Release Stimme 3
Bit 7' Stimme 3 abgekoppelt 12 1 '8 s 3s
' 13 3 =8 9s As
14 8 s 18s 1558 Tabelle 3. Zur der
Tabelle 1. Die Adressen der Register zur 15 = 0 34” : As Hiillkurven werden pro Stimme zwei
Steuerung der Filter und ihre Belegung Tabelle 2. Werte, fiir bestimmte Zeiten Register benutzt
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16@ REM ##% INITIALISIEREN *#% < P68 > &0@ PRINT " (HOME,7DOWN,YELLOW}" 3 TAB{(11) ;
170 : £22a> : FOR I=0 TD A : PRINT" (RVSON,SPACE,RVOFFI}" ;
180 : <238 = NEXT : PRINT" “ <151>
19@ SID=54272 : FLOW=SID : FHIGH=SID+1 <i@1i> £1@ PRINT "{3IDOWNJ" ; TAB(1l) j;: FOR I=0 TO D
208 WF=SID+4 : LM=SID+24 <@74> : PRINT"{RVSON,SPACE,RVOFF}" 3: NEXT
210 AD=SID+S :SR=SID+& <@25> t PRINT" " <175>
220 FOR I=0 TO 24 : PDKE SID+1,0 NEXT I <151> &20 PRINT “{ZDOWN}" : TAB(11) ;: FOR I=B@ TO 5
2730 : {AI2> ¢+ PRINT" {RVSON,SPACE,RVOFF}" 31 NEXAT
249 : <@4az> : PRINT™ ® 20>
250 REM ##% LAUTSTAERKE *##% {202> 638 PRINT "{3DOWN3™ ; TAB(1i) :: FOR I=@ TO R
260 <@&3> : PRINT" {RVSON,SFACE,RVOFF>" ;: NEXT
270 : <@73> ¢ PRINT" * C209>
280 POKE LM, 15 219> 648 : <iB8>
298 1 <@93> 45a@ : <198>
300 : <1@3> &40 REM =#% TASTATURABFRAGLING ### <@38>
31@ REM #%% WELLENFORM : DREIECK ##%# C23B> &70 : <2182
320 1 L1273 &80 : <228>
330 : <133> &9@ Al=A : Di=D : S1=5 : Ri=R CR&E?
348 POKE WF ;15 <@28> 70@ T=FPEEK (197} <12@>
358 : {153> 71@ <Baz>
3460 : 163> 720 : {@12>
370 REM ##% FREQUENZ : 440 HI = "A" =% 168> 730 REM #%% GATE-BIT SCHALTEN #&# 22|
38@ : £183> 740 = {B32>
398 : <193 75@ £@4a2>
408 POKE FHIGH,2% : PDKE FLOW, &9 £201> 760 GATE = @ £253>
41@ : £213> 77@ IF T=18 THEN BATE = 1 <1823
420 : £223> 78@ FOKE WF,14 DR GATE C18677
470 REM #%% GRAFIK #**% <238> 7980 : L@aT:
44@ : <243) 20 : <@&1>
450 $253> 818 IF T=4@ THEN A=A-1 : BOTO 910 <@54>
4468 PRINT " {CLR,DOWN,BLACK ,5SPACEI}NH{ZZSPACE N BZ2@8 IF T=43 THEN A=A+l : GOTO %10 LBbED
{242> 83@ IF T=4& THEN D=D-1 : GOTOD 918 <@PB&>
478 PRINT " (SS5PACE}H(2S5PACENEOB{17SPACEXN B84@ IF T=4% THEN D=D+1 : GOTD 91@ <@%8>
{25PACE ) HEEG" 194> BS@ IF T=45 THEN S=5-1 : GOTO 91@ <1352
488 PRINT " {(4S5PACE}MI7SFACEIN{4S5FACE,PURPLEYA B&@ IF T=50 THEN S=5+1 : GOTO 10 £14@>
D S R{BLACK,4SPACE:NI7SPACE2N <0403 B87@ IF T=47 THEN R=R-1 : GOTO 918 155>
4990 PRINT " {3SPACE}MN{9SPACE}N{35PACE,PURFLE} 888 IF T=44 THEN R=R+1 : GOTO 91@ <léi1>
======={Bl ACK , ISPACEIN{FSPACE I L1792 892 GOTO 700 157>
S0@ FOR I=1 TO 4 122> 0@ : <193>
51@ : PRINT TAB(1@)“{DOWN,LIG.RED} 918 3 L2035
A~ AL A A AL AR RS LA A S A <202> P20 REM #»» ADSR SCHALTEN #=% <1862
S2@ : PRINT TAB{1@)"={17SFPACE}=(3SPACE)= 930 1 <2235
{3SPACE}= <1460 248 : ¢233>
538 @ PRINT TAB(1@) "7a5E% k%R R R4E*FIXFERXFLEST 958 IF A<@ OR A>1S THEN A=Al 124>
<@&&> 948 IF D<® OR D>15 THEN D=D1 Ci14&6>
54@ NEXT <16@» 970 IF S<@ DR S>15 THEN 5=5i 216>
55@ FRINT"{WHITE,HOME,7DOWN,Z2SPACEYATTACK 9@ IF R<@ OR R>15 THEN R=R1 222y
1 "TAB(3@) "+ {SRIGHTI—" <1&68> 99@ POKE AD,A*145+D : POKE SR,S=14+R C11l>
S460 PRINT" {IDDWN,2SPACE }DECAY {2S5PACEY i0ea : CAXT >
:"TABI3B) "ALIRIGHT J#»" <@22> 19108 : <47 >
S7@ PRINT" {TDOWN,2SPACEYSUSTAIN 1022 GOTO 400 <038 >
t"TAB(IR) "L{3RIGHT} 1" <@47>
580 PRINT" {ZDOWN,2SPACEIRELEASE
:"TAB(3@) "< (IRIGHT 3> <2133 Prog versch
S9@ PRINT TAB(11)" {ZDOWNITASTE [A] SPIELT NODTE" Li_sting e B N AL indianey
258> Hiillkurven

Wie wir bereits wissen, wird der
Klang eines Tons nicht allein durch
Wellenformen und Filter bestimmit,
sondern auch durch die sogenannte
Hiillkurve. Diese Hiillkurve ist bei
den meisten analogen Synthesizern
in vier Phasen zerlegt (siehe »So ent-
stehen Tone« in Teil 1). In je mehr
Schritte die Kurve zerlegt ist, desto
besser kann die Hiillkurve gestaltet
werden. Teurere Synthesizer benut-
zen deshalb sechs Phasen oder er-
lauben es, sie mit einem Lichtgriffel
frei zu zeichnen.

Der SID des Commodore arbeitet
mit drei Hiillkurven, die jeweils in
vier Phasen zerlegt sind. Pro Stimme
ist eine Hiillkurve zustindig. Bit 0
der jeweiligen Kontrollregister ei-
ner Stimme 6ffnet jeweils den Wag.
Nachdem Lautstarken- Frequenz,
ADSR- und eventuell Filterregister
bestimmt sind, wird das Gate-Bit (Bit
0 des Kontrollregisters) gesetzt.

Ausgabe 4/Apnl 1985

Dann beginnt der Ablauf Attack,
Decay und Sustain. Noch einmal zur
Erinnerung: Attack ist die Zeit, die
der Ton zum Erreichen der maxima-
len Lautstdrke bendtigt, Decay ist
die Zeit des konstanten Lautstarken-
niveaus und Sustain ist der Zeitraum
des Klangabfalls.

Nur der Sustainpegel
steigt linear an

Der Ton bleibt nach dem Durch-
laufen der ADSE-Kurve so lange im
Sustamn bis das Gate-Bit zuriickge-
setzt wird. Erst jetzt tritt Release (Zeit
des Nachklingens) in Kraft. Listing 2
zelgt ein Programm fiir den Ablauf
der Hiillkurve Mit den Tasten »++,
-4, w @, wxke, o[u, »]e, »<«¢und »>«kann
Attack, Decay, Sustain und Release
zwischen 0 und 15 variieren. Das
Gate-Bit wird durch Driicken der Ta-

ste »A« gesetzt und beim Loslassen
wieder zuriickgesetzt (sieche Zeilen
T30 bis 780). Wahrend der Sustain-
pegel von 0 bis 15 linear ansteigt,
gelten fiir Attack, Decay und Relea-
sedie Werte aus Tabelle 2. Die Regi-
ster fiir die verschiedenen Hullkur-
ven finden Sie in Tabelle 3.

Zum SchiuB noch ein Tip fiir eine
interessante Klangvariation. Aus
dem Register 28 (dezimal 54300) 1aRt
sich der aktuelle Inhalt des ADSRE
der dritten Stimme auslesen und zu
einem beliebigen anderen Register
hinzuadieren — beispielsweise dem
Filterfrequenzregister. Probieren
Sie aus, welche Tone Sie aus Ihrem
Commoadore 64 hervorzaubern kon-
nen. Unsere nachste Folge wird sich
ausfiihrlich mit dieser Technik be-
schaftigen.

(Christian Quirin Spitzneyr/
Bernhard Carli/hg)




das fiir Sie nicht gilt,

ommodore ist unbestritten
c Marktfithrer im Heimcomputer-

Bereich. Das wird wohl auch
noch einige Zeit so bleiben. Allein in
Deutschiands Wohnstuben und Kin-
derzimmern stehen etwa 600000
C 64 und rund 250000 VC 20. Auch
der neue C 16/116 verkauft sich sehr
gut, Kein Wunder, daf sich viele Fir-
men anden Erfolgangehangthaben
und Software sowie Peripherie an-

Der Computer mit

Der Erfolg des Commodore spiegelt sich am Markt wieder. Das
Angebot an Software und Zubehor ist nahezu unubersehbar. Damit

bieten, Wo fiir andere Computer ge-
rade ein Interface angeboten wird,
da weist der C 64 mindestens zehn
Anbieter auf.

Diesen Marktim Auge zu behalten
und zu tberblicken, das fallt auch
Computer-Fans sehr schwer. Hap-
py-Computer will Ihnen einen Weg
durch den Dschungel des Commeo-
dore-Zubehors weisen. Sicher ist es
auchuns nicht gelungen, wirklich al-

zeigen wir lhnen was es alles zu kaufen gibt.

les aufzufithren, was es zu kaufen
gibt. Deshalb sind Sie alle aufgefor-
dert, uns zu helfen. Schicken Sie uns
Informationen, die Sie haben, aber
nicht in der Marktiibersicht vorfin-
den. Was Sie heute noch vermissen
(beispielsweise Lemprogramme),
werden wir IThnen in lockerer Reihe
bieten. Damit werden unsere Leser
immer wissen was am Markt fir ih-
ren Computer geboten wird. (hg)

Drucker
Anbisler Geridtename Preis geeignet filr Zej- Zei- Bemerkungen
g chen chen
§ = & = pro pro Se-
T =
g o o = Zeile kunde
Commodaore MPS-801 95— x X x z 80 50 grafikfahig
Commodore MPS-802 880— x x x x 80 50 grafikdahig
Commodore MPS-803 69— x x 4 X B0 40 grafikfEhig
Commodore DPS - X X X x 175 14 Typenraddrucker
Binder Datentechnik 7500 1425— x x x x 80 105
Boston-Computer CP80 To8— % 80 — grafikfahig, deutscher Zeichensatz
Brother HR-5C 4899 — x x B0 30 Thermodrucker, grafikfEhig
Brother MI1009 79— x x 130 50 grafikfahig
CETEC PDM-10C 1000— = x - 100
CETEC PDM-4C W— x x - 40
Epson RX-80(VC) 1398— = x 137 100 grafikdshig
Macrotron Julkd 2200 1088 — x x — 10 Typenradschreibmaschine
Macrotron DPMGS 1589 — x x - 180
Macrotron Speady 100 889 — =x x 100
Mealcher & Co. CP-80X 958, — x -_ B0
Mirwald Electronic BMC-BX BO ngg— = X x x - BO
Mirwald Electronic BMC-BX 100 1386— = x x x - 100
Mirwald Electronic Petal MA-20 1747— = x x x - 18 Typernraddrucker
Panasonic KX-P1050C64 1396— = x - -
Quen-Data DMP lig2 VC 88— =x x X — 100 deutscher Zeichensatz
Quern-Data DWP 1122 VC 1388— =x x X — I8 Typenmmddrucker
Cuen-Data Exellence 70 VC 9%8— x x x - 12 Typenmmddrucker
Sarka SP-1000 098— x X - —
Seilcosha GP 700 VC 88— x % x 106 50
Seikosha MS-15VC 1498— x x x 173 15 Typenmmaddrucker
Seikosha GP 500 VC 598— x x x 80 50
Seileosha GP 100 VC -~ x x 80 30 grafikidihig
Seilcosha SP 800 VC B9 — x x x 137 95
Unitranic KG31IFT 890 — «x x - —
Wiesemann S2000G/F + 1288— x x x - 120 — grafikidhig
Wiesemann 82000G/TI0 1288— =x x x x - — elektronische Schreibmaschine
Wissemann S2000/DWP 48— = x x x — — Typenmmddrucker
Wiesemann 92000/HRI5 B~ x x x x - — Typenmaddrucker
Wiesemann 92000G/1009 B48— x x x x 50 — grafikfihig
(I Die Orucker sind Jaut Anbieter alle direkt an die Commodore-Computer anschliefbar
I
!
Plotter
Commodore VCls20 560— x x x % 4 Farben
Adcomp X 100 A4 Plotter 1980,— X 4 Farben
Mirwald Electronic B 1500 2678— «x x x x DIN A3-Plotter; 6 Farben
Roland DXY-101 - x x
I
I
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dem grofRen Angebot

Floppy

Anbieter Gerdlename Preis geeignet fiir Zai- Zsi- Bemerkungen
= chen chen
- — = ‘: pro pro Se-
g - = = Zeile kunde
0 O [
Commodore VC 1541 698— x x x x 170 KByte
Commodore SFD 1002 ca I200— =x X 1 MByte
NCS Nettetaler MSD Superdrive g~ =x X serieller und paralleler Bus
NCS Nettetaler MSD SD-2 2548— x x Doppeliaufwerk
Softline MSD Disk Drive 1098, — x Einzellaufwerk, voll kompatibel zur 154], aber 20x schnel-
ler
Softline MSD Disk Drive 2348 — X Doppeilaufwerk, voll kompatibel zur 1541, aber 20x schnel-
ler
NCS Nettetaler Commander 208— = x Endloskassetten
PM-8500
Newman Computer Q.DDrive Waver 208— x x Endioskassetien, 4x schneller als Floppy
Expuls EPH 1001 - x x Endloskassetten
Kassettenrecorder
Commodore VC 1530 30— =x X
Commodore VC 1531 ca 130— x x
ABACOMP Datasette B0— x x mit Adapter fur C 16/116/Plus 4
CETEC DR 64 98— =x X x x it Moniorfunition
Klaus Jeschloe Datenrecorder Mm— = x
NCS Nettetaler Datenrecorder
4403 9B— =x x

Grafiktabletts

Boston-Computer BCP-GPI] 888 — x hochauflésend
Harman Deutschland Koala Pad 289 — x
Pers Peripherals Super Sketch Pad ca 300— x
Softiine Animation Station - x Spraydosenaffekt, Windows
Lightpen
Boston-Computers BCL-PE2 178— x fir VC 20 filr DM 99—
Harman Deutschland Koala Light Pen  ca. 200— x
Softline Light Pen LP-10 168 — b 4 muit Koala Pad-kompatibler Software
Softline Light Pen LP-15 388 — x mit Koala Pad-kompatibler Software wie LP-10, aber genaner
-
80-Zeichenkarte
Computer-Studio B80-Zeichenkarte 27985 ¥
decam ZE-B0-Plus 258 — x
General Automation 80-Zeichenkarte 250— x
Hartge Computer Bl-Zeichenkarte 278 — x
Jann EX 80/64 298.— x
Klaus Jeschke BO-Zeichenkarte 29— =x
Klaus Jeschke B0-Zeichenkarte 279~ x mit Textverarbeitung auf Kassette
Roos B0-Zeichenkarte 3/—- =
Rofmiiller GmbH MR 80 25— =x x Leerpilatine fiir 39—
VCS Computer B0-Zeichenkarte 8- x
VE-Computer 80-Zeichenkare 249 — x
VE-Computer 80-Zeichenkarte 219— x
Wemper Computersoft 80-Zeichenkarte - x
Compiler
Commodore Rustro-Comp - x
Data-Becker Basic 64 88— x
Digimat Austro-Speed 208 — x
gmbsoft BASS 1898 — x
Infotronik Petspeed 149 — x
Interface Age Basic-Compiler 158 — x auch Exbasic u. Simons Basic
System-Soltware PETAL- 355~ X
Precompiler
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Basic-Erweiterungen
Anbeter Geritename Preis geeignet fir Zei- Zei- Bemerkungen
@ chen chen
(=] — - Se-
=) - & 2 Pm pro
g 5 O z Zeile lkunde
Commodore Basic-Ext-Gl - x iiber 50 neus Befehle
Commodore Simon's Basic - X iber 100 Befehle
Commodore Macro-Basic 359 — X iiber 250 neue Befehle, auf Kassette oder Diskette
Abacus Ultra-Basic —_ ¥
Ariola-Soft Structured Basic — X
Aztec Software Turbo-Extended- 45— x
Basic
Aztec Software Astece Basic £8,— X
Bernd Macro Basic — x
Computer-Studio Toolkit £4 98 — X
Data-Becker Supergrafiik - x
Data-Becker Strukto - x
Digimat Help-Plus - x
Hagen Vélske Uniment 98— X fidr 199 Mark auf Modul
Hesware Hes Graphics 98— X
Basic
Interface Age Ex-Basic-Level 11 - x
Interface Age/VCS Extended Basic 138 — X
Jann Mycom One 139~ x
Jann Mycom Two 139 — %
Kingsoft Business Basic 199, — x Steckmodul mit 50 neuen Befehlen
MCW Super 64 39,80 x
Omicron-Software G Basic 64 258 — x zirka 100 neue Befehle
SCS-Software User paket 1 98— X
phs/5LS phs/Basic 498,— x
Textverarbeitung
Commedore Text 64 189 — x
Anubis Textologie - x Diskette
Ariolasoft Back Street Writer — x Diskette, deutsche Umlaute
Data-Becker Textomat 99— x
Himer-Datenservice Texted Direct — x Diskette, mit definierbaren Brieficopf
Hofacker Blitztext 199 — X Diskette/Kassette, deutsche Umlaute
Interface Age Vizawrite 298 — %
Kingsoft Micro Text 45— x x Diskene
Langenscheidt Homeword 28— X deutsche Umlaute
Luther Elektronik Text - =x x
Marlet & Technik Textwer, Markt & Technik 129— x
MDV Textverarbaitung 228 — x
Micro-G Micro-G-Text BA— x x
PDC Profess. Data 64 Script 858 — X
RMC-Software VIC Writer 88— =x
Rudolph EDV Edit + T 698 — x
S + 5 Soft Protext 64 8,80 x
SM-Soltware Small Business 240 — b4 Disketta
SM-Software Orange Point £9.50 x Diskette
Thom Emi TOTLtaxt 08— = Kassette
Thom Emi TOTL.text 189 — x Diskette
-
Assembler/Disassembler
Commodore Moniter 64 - x Maschinensprachenmonitor
DATA-Becker Profimat 89— x
Dirk Zabel ASSI/M 220— x
Dynamics Maschine 64 79— x
Hofacker Macrofire 188 — x Macro-Assembler
Interface Age TEX.AS 98— x X
Kingsoft Powar-Assembier 89— X im Paket mit Monitor und Reassembler
L. Gill Micro-G Micro-G-Mon 68— x x Maschinensprachenmonitor, auf Eprom 89 Mark
Markt & Technik Mastercode Ass. 63— x
mea mea — C 64 105 — x auch auf Kassette
Profiscit Pro-Assembler 85— x auch auf KEassette
RoBmiiller GmbH AS 64 285 — X Steckmodul Assembler/Texteditor/Monitor
&M Sofrware MAE 140,— x
Schneider Azss /Disass, 46— x Diskette
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Der Commodore 64
kann einfach alles

Der erste Tischcom

puter PET wurde als eine Maschine gefeiert, die

nalles kann«. Wer aber hatte 1977 gedacht, daR es 1985 einen
Computer fiir 600 Mark gibt, der mehr kann, als man damals
unter »alles« verstand — den Commodore 64?

dore 64 von seiner besten Seie

Vielseitigkeit und gute Hardware
sind seine positiven Starken. Schief-
spiele zum Abreagieren sind nicht
mehr gefragt (obwohl er die natiir-
lichauch sehr gut kann), aber es gibt
mzwischen viel anspruchsvolle
Spielsoftware. Flugsimulatoren fiir
Space Shuttle, Cesna und Boeing
727 sind hervorragende Simulatio-
nen, die selbst erfahrene Piloten
beeindrucken. Adventures und
Sportspiele entfithren in die faszinie-
rende Welt von Phantasie oder Wett-
kampf.

In Spielen zeigt sich der Commo-

Das braucht man fiir Spiele:
Commodore 64,
Kassettenrecorder,
Diskettenstation,

Farbmonitor mit Ton oder Farb-
fernsehgert,

Joysticks.

Nicht nur spielen. sondern auch
lernen kann man mit einem Compu-
ter. Vielfaltige Lernprogramme er-
sparen oft das Geld fiir den Nachhil-
felehrer. Teilweise sind die Pro-
gramme einfache »selekironisches
Vokabeltrainer. Andere Program-
me sind aber auch nach neuen psy-
chologischen Erkenntnissen aufge-
baut. Ob sie auch enisprechende
Ergebnisse bringen, hangt dennoch
vom Lemwillen des »Schilers« ab.

Das braucht man zum Lemen mit
dem Computer:

Commodore 84,

Diskettenstation,

Fernsehgerat oder Monitor,
eventuell Drucker.

Wer jetzt noch immer nicht an den
Commodore 64 als niitzliches Gerat
glaubt, den iiberzeugt vielleicht die
Textverarbeitung. Es gibt Program-
me, die sind fast so gut wie professio-
nelle Systeme fiir mehrere Tausend
Mark. Die besseren verwandeln die
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CommodoreTasiatur In eine nach
DIN-Norm mit Umlauten, die auch
auf dem Bildschirm angezeigt wer
den.

Das braucht man

zur Textverarbeitung:
Commodore 64,
Diskettenstation,

Fernsehgerat oder Monitor,
Drucker,

empiehlenswert 80-Zeichenkarte,
eventuell Typenraddrucker.

Computer werden nicht umsonst
EDV (Elektronische Datenverarbei-
tung) genannt. Eine Vielzahl von Da-
tenverwaltungsprogrammen  sind
heute erhaltlich. Manche sind einfa-
che AdrePBregister, andere ausge-
fuchste Lagerverwaltungen. Gute
Programme sind aber nicht nur auf
ein Anwendunasgebiet beschrankt.
Sie erlauben Bildschirmmasken frei
zu gestalten und somit kann sich je-
der emne Datei nach seinen mndivi-
duellen Bediirfnissen anlegen
Wichtig sind bei solchen sDaten-
bankens die Sortier- Berechnungs-
und Selektierroutinen. Einziges
Handikap bei dem Commodore 64:
Die langsame Geschwindigkeit der
Floppy VC 1541

Das braucht man

zur Dateiverwaltung:
Commodore 64,
Diskettenlaufwerk,
Fernsehgerat oder Monitor,
eventuell Drucker.

Fiir kreative Geister wird eine er-
staunlich groBe Zahl an Musik- und
Zeichenprogrammen angeboten.
Erst durch diese Programme kom-
men die Tongeneratoren und der
Video-Chip so richtig zur Geltung.

Das brauchen

kreative Menschen;
Commodore 64,
Diskettenstation,
Fermsehgerét oder Monitor,

eventuell Keyboard Tastatur,

eventuell Joysticks,
eventuell Crafiktablett.

Ein so vielseitiger Compuier wie
der Commodore 64 ist natiirlich
auch fiir Freaks, Experten und Pro-
grammierer geeignet. Programmie-
rer beispielsweise interessieren die
verschiedensten Sprachen. Von A —
wie Ada— bis W — wie Wirth-Pascal
— gibt es fast alles fiir den Commo-
dore 64. Fast schon ein Zauberwort
ist Datenferniibertragung. Dazu
braucht man nur ein Modem — und
viel Geld fur die Telefonrechnung

Das braucht man

fiir Datenferniiberiragung:
Commodore 64,
Diskettenstation,
Fernsehgerat oder Monitor,
Modem.

Fiir Schaltungen ist der C 64 als
Steuergerdt gut geeignet, da der
Userport sehr leicht programmier-
bar ist. Allerdings ist etwas Bastelta-
lent notig, da die notwendigen Inter-
faces im Regelfall selbst gebaut
werden miissen.

Das braucht man zum Steuern:
Commodore 64,
Diskettenlaufwerk,
Fernsehgerat oder Monitor,
Interface (selbstgebaut).

Ubrigens: Entsprechende Pro-
gramme brauchi man nafirlich
auch. In unserer Marktiibersicht fin-
den Sie alles, was Sie fiir Ihren Com-
modore suchen.

Insgesamt ist der Commodore —
wie schon erwahnt — wirklich sehr
vielseitig. Sicherlich ein Haupt
grund fiir seinen Erfolg. DaB hohe
Verkauiszahlen ein grofies Softwa-
reangebot nach sich ziehen, und
daB das wieder zu neuen Kaufer-
schichten fihrt, ist zur Zeit das Er-
folgsrezept von Commodore.

(Klaus Friese/hqg)
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Wie verbinde ich ein Maschi-
nenprogramm, das im Speicher
gwischen $C000 und $D000
steht, mit einer Basic-Zeile?

(Guido Enger)

".’pn Basic rufen Sie das Ma-
schinenprogramm emfach mt
#»3YS Startadressee auf Proble-
me treten nur auf, wenn man bei-
de Programme {Basic und Ma-
schinencode) gemeinsam auf
Diskette oder Kassette spei-
chern will. So chne weiteres ist
das ndmlich nicht moalich,

Durch wvier einfache POKE-
Befehle kénnen Sie aber das
Maschinenprogramm in Basic
abspeichern. Mit dem Befehl

Eure Ecke

+LOAD "Programmname", B le
(bei der Floppy) oeder sLOAD
"Programmmame”, Ll« (bei der
Datasette) kann es einfach wie-
der geladen werden. Die vier
POKEWerte tauschen dem
Computer einen Basic-Bereich
vor, der dann vollkommen nor-
mal gespeichert wird.

MNach dem Laden im Direkt-
modus missen die Ladevekto-
ren mit «{ NEWe wieder zuriickge-
stellt werden. Keine Angst, das
Programm wird dadurch nicht

geloscht. Will man den Maschi-
nencede won einem Basic-
Programm aus laden, geht das
nicht mit der Zeile »Zeilennum-
mer LOAD "Name", 8 1¢, danach
diesem Ladeprogramm ein au-
tomatisches RUN ausgefiihrt
wird, Der Liadevorgang wieder-
holt sich und so weiter. Ihr Com-
modore befindet sich in einer
Endlosschleife. Beispielsweise
vZellennummer IF A=0 THEN
A=1LOAD "Name" B 1« behebt
diesen Fehler. Bei der Datasstte

gilt das gleiche, nur muB die »Bs
der Befehlsiolge in eine »l« ge-
andert werden.

Die Startadresse der Basic-
Programme liegt in den Spei-
cherzellen 43 (niederer Werl)
und 44 (hcherer Wert), Basic-
Ende liegt m den Adressen 55
(mederer Wert) und 56 (hoherer
Wert). Durch sPOKE 43,0¢, sPO-
KE 44,192« »POKE 55,00 und »PO-
KE 56,208. glaubt der Computer,
da8 nur in diesem Bereich ein
Basic-Programm liegt. Mit dem
normalen SAVE-Befehl spei-
chert er dann das dort iegende
Programm auf Floppy oder Da-
tassatte ab

Ich habe eine Basic-Referenz- ;
tabelle, finde aber keine Mé&g- ce4 VC 20 Ve ?K Ve 20
lichkeit Programme des C 64 auf (Grundver- (E;
den VC 20 umzuschreiben. Bei i )
den Basic-Befehlen PEEK, PO- Video-RAM 1024 7680 4096 Video-RAM
KE, 5YS und USR erhalte ich im- freier RAM-Bereich 2048 4096 4608 freier RAM-Bereich
mer Fehlermeldungen. Zeichengenerator- 53248 32768 32768 Zeichengenerator-
(Jérg Briickner) ROM ROM i
Wdecl-clﬂp_ i C) ﬁﬁ 36864 36864 Video & Sound-Chip
Der VC 20 und der C 64 ver- (SID) = e =
veilea Haide oo glechs Ie 1/0 1(CIA#1) 56320 37136 37136 1/0 1 (VIA#1)
sic. Die Befehle sind deshalb I/0 2 (CIA #2) 56576 27152 37152 170 2(VIA=2)
voll identisch. Die vier oben ge- Farb-RAM 55296 38400 37888 Farb-RAM
ganmen gefehle greﬁijte:aglle auf Basic-ROM 40960 40152 49152 Basic-ROM
vstemadressen beider Compu- g :
B ok, Dissa sird. namrhich Speicherbelegung des VC 20 bis 3 KByte Erweiterung (links) und ab 8 KByte
nicht gleich und missen des- Erweiterung (rechts)
halb angepalit werden. Dies ist
aber oft schwieng, da der VC 20 HEX DEZIMAL HEX
belweitem nicht so viel kann wie FFFF - 65535 : FFFF
der CB4. Die wichtigsten Adres- 8 K Betriebs- 8 K Betriebs-
gen finden Sie in nebenstehen- ED0D m_nﬂu 57344 M.ROH E0000
der Tabelle €000 8 K Basic-ROM 49152 B K Basic-ROM 000
Die meisien POKE-Befehle 8 K Steckmodul- 8 K Steckmodul-
beziehen sich auf Farben und Bereich Bereich
]E;prlles F‘anr;ie-'. c:;-.uan ;n Etimgm 2009 ii.:"b-m A0 E.jb_m: b
rogramm fir den C =] Erweiterungen
Adresse 53280, so bezieht sich 9800 0,5 K Farb-RAM 38013 frei 9800
diese auf die Rahmenfarbe Der 9600 e 38400 0.8 K Farb-RAM 9600
Wert in 53281 zeigt die Hinter- 9400 37888 9400
grundfarbe. Der VO 20 benutzt 9000 1 K Systemkontrollen 36864 I K Systemkontrollen 9000
flir beide TFarben nur eine 4 ¥ Zeichen- 4 K Zeichen-
Adresse. Jeweils vier Bils in generator-ROM generator-ROM
36879 sind fiir Rahmen und Hin- 8000 32768 8000
tergrund vorgesehen. Welche i
Farben fiir das Programm am
besten geeignet sind, das pro- 8 K Erweiterung 3
biert manaus. (Einfach verschie- (+ 24K
dene Werte in 36879 POKER)
24576 6000
D frei 8E i
FFFF 66635 Sk
e I‘tOM
E000 system- 57344 16384 4000
DCO0 1 K [/O-Bereich 56320
pagg 1 E Farb-RAM 55296 8 K Erweiterung 1
g
CO000 < 491! 2000 8182 2000
A0000 8 K Basic-ROM ﬁ 1e00 | 95K Video-RAM 7680 35KRAM
0800 38 K RAM 2048 35 K RAM . (Grundversion) S
1 K Video-RAM {Grundversion) 0.5 K Video-RAM
0400 T o g 1000 4096 1000
0000 —L1E Saopepe 0 Erweiterung frei oder 3 K fiir
ittt 3KRAM = Maschinensprache
Speicherbelegung des Commodore 64. 0000 L1 K RAM Zeropage, Stack 0 1 K RAM Zeropage, Stack | n00
Zwischen $D000 und $DFFF sind zusétzlich
4 KByte Zeichengenerator iiberlagert. Die wichtigsten Basisadressen im Vergleich
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Spiel und SpaRR mit
dem C 64

Zu den vielen Listing-Biichern
hat sich ein Band mit 30 Spielen
und finf Grafiken gesellt. Die
Auswahl beschrénkt sich absr
aufl schon bekannte ldeen. Nur
emem unbedarften Program-
mierer werden neue Routinen
geboten. Empfehlenswert ist
das Buch nur fir Anfanger, die
somit- zu threm Computer ein-
fach viel Software haben wollen
Positiv ist die Einfithrung, in der
ausfithrlich auf die Eingabe der
verschiedenen Steuerzeichen
eingegangen wird. Das ist aber
auch notig, da die Listings direkt
vom Computerausdruck abge-
nommen wurden und nicht im-
mer ganz emfach zu lesen sind.

(hg)
Fon Jellines Glen Fizher, Brian Sawyer,
«Spied und Spab mit dem Commodore Gs
arka [T05eiten, MoGraw-Hill Book Compa-
ny Hamburg, [SEN 3-89028-0i4-5 20,80
Mark

Sieben, eine
Gltickszahl?

Die Zahl 7 hatte schon immer
eine besondere Bedeutung, Of
fenbar 1st diese positive Magie
auch dem neuesten Commodo-
re-Buch, Band 7, zugute gekom-
men. Es halt sich nicht mit der
Vermittlung von Anfangerwis-
sen auf (hierzu dienen friihere
Biande der Reihe), sondern er-
klart Programmieriricks und
umfassende Hilfen um bei-
spielsweise leistungsfahige Da-
leiprogramme zu programmie-
1en. Auch wird erklart, wie der
Joystick als Malstifi flir eine

Neues auf dem
Buchmarkt

hochauflosende Grafik benuizt
werden kann. Besonders inter-
essant sind zwei Befehle, diedie
Definition von Zeichen in belie-
biger GriBe erlauben

Unter dem Motto Musik zeigt
das Buch, wie die Tastatur mit
Synthesizer-Funktionen belegt
werden kannund wie man ganze
Partituren auf dem Bildschirm
entwirft.

Besonders fiir Bastler ist der
Abschnitt gedachl, der Hinwel-
se fiir Steuerungen iiber den
User-Port gibt. Trotz der etwas
langweihg wirkenden Sprache
(das 1481 sich woh! bei techni-
schen Biichern nie vermeiden)
ist das Buch eine wahre Fund-
grube. Wer seine Kenntnisse
vertiefen mochte, dem gelingt
dies mit Band 7 der Reihe sehr
gut
H L. Schoeder, sDas Commodere B2 Buch,
Band 7» 210 Seilen, Markt & Tecintk Verlag
AG Haar, ISBN 3-82090-0674, 38 Mark

Ein Spielefiihrer
fir den C 64

Mehr als 800 Spieie werden
aufzirka 400 Seiten beschrieben
und bewertet. Leider vermift
man eine Klare Linie da Ver-
kaufsrenner wie Space Pilote
als sBallerspiels mit der Nole 5
versehen werden, andere
Kriegsspiele, wie beispielswel-
se»Blue Maxs, hingegen mit der
Note 1. Die Begrindung hierfiir

lizgt angeblich in der guten Ge-
staltung.

Seltsam mutet es an, dab viele
Spiele gar nicht im Fach- oder
Versandhandel erhaltlich sind
Der Kommentar sDie einzigen,
die sich jemals iber das Pro-
gramm gefreut haben dirften,
waren wohl die Programmierer,
voller Stolz iber ithr Ersilings-
werke ist zwar richtig, aber war-
um sind diese Spiele uberhaupt
in das Buch aufgenommen wor-
den? Auch daf jedes zehnte
Spiel chne Angabe iiber den
Programmierer oder eine Be-
zugsguelle aufgenommen wur-
de, spricht nicht gerade fir die
Autoren.

Es fallt auf, daf bei vielen
Spielen, die kopiergeschiizt
oder aul Modul verkauft wer-
den, die Lange der Blocks aufes-
ner Diskette genannt wird. Kann
es sein, daB hier die Softwareli-
ste eines Raubkopierers als
Grundlage diente?

Brauchbar ist das Buch nur fiir
diejenigen, die ihre Spiele-
sammlung sortieren oder privat
Programme tauschen beze-
hungsweise kaufen wollen. Den
Weg zum Fachhandler, wo man
sich jederzeit Spiele vorfithren
lassen und somit sein Urieil bil-
den kann, ersetzt es auf keinen
Fall.

(Bons Schneider/hg)
Osweald Rerm/Marim Scholer, «Rombachs
C 64.Spselfihrers, 410 Seiten. Rombach Ver-
lag, ISBN unbekannt, 24 80 Mark

Spiele fiir den
Commodore 64

Hinter diesem Tiiel verbergen
sich 37 Spiele- Listings und de-
ren Beschreibung. Umesgleich
zu Anfang zu sagen: Der von an-
spruchsvollen Programmen ver-
wohnte sSpiele-Freak« kommt
nicht auf seme Kosten. Doch die
Autoren streben dies auch gar
nicht an

Sie wollen vielmehr eine Ein-
weisung in das Commodore-
Basic geben. Die Betonung hiegt
auf «Commodore., denn cohne
Kenntnis der Basic-Grundstruk-
turen stoft der Leser schnell auf
Schwienigkeiten. Aber auch wer
giaubt, daB die unzureichende
Erklarung der Standard-Befehle
mit einer um soaufschlufreiche-
ren Beschreibung der Commo-
dore-Spezialitaten, wie Socund-,
Crafik- oder Sprite-Program-
mierung. aufgewogen wird, der
irt.

Wahrend eine Sound-Routine
am wenigsten Erwahnung findet
(eine Beschreibung hielt man
nicht fiir ndtig), werden Sprites
weder angewand! noch erklart.
Statt dessen benutzen wviele
Spiele Maschinencode-Routi-
nen, die mangels Erkidrung
dem sBasic-lehrlings unver-
standlich bleiben.

Obwohl manche Spiele nicht
uninferessant sind, kann das
Buch dennoch nicht empfchien
werden. Esgibt da sicher besse-
re Bicher auf dem Markt,

(John Mihalik/hg)

Ph. W. Denms/G Minter, «Spisle fiir den
Commodore Ge, 195 Seiten, Markt & Tech-
ik Verag AG Haar, ISBN 3890900747
24 80 Mark

Nie mehr Listingkummer mit dem
C€hecksummer

Der »Checksummer« ist eine enorme Hilfe beim Abtippen von Commodore
64-Listings. Die Priifsumme am Ende jeder Zeile verkiirzt die Fehlersuche.

mons Basic angesprochen werden. Da Sie den »Checksum-

Der »Checksummer« von F. Lonczewsky ist ein kleines Ma-
schinenprogramm, das nach jeder Programmzeile angibt, ab
diese richtig eingetippt wurde. Zum Umgang mit dem »Check-

summers« noch einige Hinweise:

1. Tippen Sie den »*Checksummers sorgfaltig ein.

2. Speichern Sie den *Checksummers, bevor Sie ihn starten.
Heben Sie das Programm gut auf, denn Sie brauchen es fir alle
Commodore 64-Listings in dieser und den folgenden Ausga-

ben von Happy-Computer.

3. Der »Checksummers steht innerhalb des Betriebssystems
und beansprucht keinen Speicherplatz. Achten Sie jedoch
darauf, daB bestimmte Speichererweiterungen den *Check-
summere zerstdren, zum Beispiel Hires-Grafiken, die mit Si-
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mers nur zum Eintippen brauchen, stért das nicht mehr weiter.
4. Sie kénnen den »Checksummers mit der RUN/STOP- und
der RESTORE-Taste auBer Betrieb setzen. Wollen Sie, daB der
sChecksummere auch nach Driicken dieser Tastenkombina-
tion erhalten bleibt, so geben Sie bei aktiviertem *Checksum-
mers :POKE 64982, 53« ein. Der »Checksummere« ist dann
nur mit sPOKE 1, 55« abzuschalten. Wollen Sie einen abge-
schalteten »Checksummere wieder akiivieren, geben Sie »PO-

KE 1, 53« ein.

5. Eine Checksumme wird nur dann ausgegeben, wenn der
Computer eindeutig erkennt, daB Sie eine Zeile (Zeilennum-
mer und mindestens ein alphanumerisches Zeichen) eingege-
ben haben. Ansonsten reagiert der Commodore 64 normal.
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6. Wenn Sie bei aktiviertem »Checksummer« ein Programm mit :
»LOAD« in den Speicher holen, wird auch eine Checksumme | WennSielesen ! dricken Sie
ausgegeben. Das hat !(Eiﬂe weitere Bedeutung und stort das CTRL steht fir ControlTaste, so bedeutetiCTRL-A], daB Sie die
geladene Programm nicht. Control-Taste und die Taste »A« driicken milssen. Im folgenden steht:
~ Die Checksumme steht zwischen »<« und »><« am Ende | (4, i Taste neben rechtem Shift. Curser unten
jeder Zeile. Sie fsi nur eine Information und wird nicht mit ein- fup] | ShiftTaste & Taste neben rechtem Shift, Gursor hoch
getippt. Bei aktiviertem »Checksummer« wird nach Eingabe | [clear] I ShiftTaste & 2. Taste ganz rechts oben
einer Basic-Zeile in die linke obere Ecke die Checksumme [inst] | ShiftTaste & Taste ganz rechts oben
eingeblendet. Sie mul mit der Checksumme im Listing Gber- {home] I 2. Taste von ganz rechts oben
ginstimmen. Ist das nicht der Fall, haben Sie die Zeile anders | [del] ! Taste ganz rechts oben z
eingegeben, als sie im Listing steht. {right] I 10850 0BNE Fouhits U
Beim Bilden der Checksumme werden Leerzeichen uberle- | [®ft) il ot o
sen. Das bedeutet fir Sie, daB es egal ist, wieviel Leerzeichen {Sppe) ) e :
: ] ; : : Fhak [t1] ! grauer Tastenblock rechts
Sie zwischen die Worte setzen. Diese Leerzeichen sind je- | 4q) 1 grauer Tastenblock rechts
doch innerhalb von Strings (Zeichenketten) sehr wichtig. Hal- 5] 1 grauer Tastenblock rechts
ten Sie sich deshalb besonders genau an die Leerzeichen, die {171 ! grauer Tastenblock rechts
zwischen Anfuhrungsstrichen stehen. {12} ! grauer Tastenblock rechts & Shift
Es ist erlaubt, die Ublichen Abklrzungen fir die | [f4] ! grauer Tastenblock rechts & Shift
Commodore-Befehlsworter zu benutzen. So fuhrt die Eingabe | T8} ! grauer Tastenblock rechts & Shift
des »?« als Kurzform fiir »PRINT« nicht zu einem Checksum- | lf8! L grauer Tastenblock rechts 8 Sivit
menfehler, sondern wird korrekt verarbeitet. Haben Sie ein Li- | et | o e A e
sting eingegeben, sollten Sie es aus Sicherheitsgriinden vor ﬁ;’:;? ! g:ﬂ":ﬁ?ﬂe =
i ! -Taste & 2
dem Starten speichern, {red] | ControlTaste & 3
fcyan| ! Control-Taste & 4
: : gt {purple) | Control-Taste & 5
Hinweise zum Lesen von Listings {oronn) | ControlTaste & &
[blue| ! Control-Taste & 7
Die Listings haben sich auch in der Form verdndert, damit | lvellow] ! Control-Taste & B
das Eingeben leichter wird. [rvson| ! ControlTaste & 9
— Alle Steuerzeichen, die schwer zu lesen sind, werden in | [Fveff] ! Controlfaste 80
Klartext in geschweifte Klammern gesetzt Tritt mehrmals hin- | l0rangel : CommodorsTasis § 1
tereinander das gleiche Steuerzeichen auf, wird zuerst das | Brown! £ Gommadors Taete & 2
; : : ; {ligred| | CommodoreTaste & 3
Steuerzeichen und dann die Anzahl der Wiederholungen die- {grey 1) I CommodoreTaste & 4
ses Steuerzeichens in Klartext ausgegeben. igrey 2) I Commodore-Taste & 5
— Alle Grafikzeichen, die iiber SHIFT zu erreichen sind, wer- | {lig.areen] ! CommodoreTaste & 6
den als Klartextzeichen dargestellt. Dabei wird aus dem Zei- {lig.blue] | Commodore-Taste & 7
chen, das Sie auf dem Bildschirm sehen, wenn Sie die Tasten- igrey 3| ! Commodore-Taste & 8
kembination SHIFT und =A= ansprechen, wieder ein »A«. Um Wenn Sie sich erst einmal an die in Klartext geschriebenen Steuerzei-
dieses vom normalen »A« zu unterscheiden, ist es etwas klei- | .chen gewshnt haben, werden Sie den Vorteil dieser Schreibweise er-
ner und unterstrichen. kennen. Der zu dem jeweiligen Steuerzeichen gehdrende Klartextist so
— Das gleiche gilt fur alle Grafikzeichen, die Uber die | veriaBt daBSieleichtdie Taste beziehungsweise die Tastenkombination
Commodore-Taste zu erreichen sind. Hier wird das jeweilige | finden die Sie drlicken mdssen.
Klartextzeichen jedoch nicht unter-, sondern iiberstrichen. Liste der Cursor-Steuerzeichen
(wg)
D REM Sressnnsdsrstsdiesnmeapsninssns <1865 21 READ AF:IF LEN(AT)<>2 THEN PRINT"TIFPPFEHLER
1 REM = L <228> IN IEILE"PEEK (4T)+PEEK (64) #256: END <@az>
2 REM = CHECKSUMMER &4 - 138> 22 AL=ASC(AF) :A2=ASC(RIGHTS (AF,1)) <@oa>
T REM = » <23@> 23 IF A1<48 OR AL>S7 THEN IF AL<4S DR A1>7@ THE
4 REM = COFYRIGHT OKTOFER 1984 BY # <@3%> N 38 <128>
5 REM = * 232> 24 IF AZ<48 OR AZ>S7 THEN IF AZ<465 OR AZ2>TA THE
&6 REM = FRANK LONCIEWSKI - <1ee> N 32 <125>
* - L2345 = bt H
; :E: FEREFRAAFERFERREFBFAARERRRDR N L1733 gﬁ ig :izg; I:E: :i=:i-ig TR ii;ﬁ;
2 PRINT" {CLR,13SPACE,RVSONICHECKSUMMER &4 (RVOFF 27 IF AZ»&4 THEN AZ=A2-55:GOTO 29 <182>
i <1983 28 IF A24{58 THEN AZ=A2Z-48 <144>
18 PRINT" {DDOWN,SFACEIWRITTEN OCTOBER 1984 BY 29 A=Al=*]1&+A2: RETURN L1225

F. LONCZIEWSKIL"™ <@TE>
11 PRINT” {2DOWN,45FPACE}ICH ARBEITE! BITTE ETWAS

GEDULD. " 218>
12 FOR I=4294@ TO 49151:POKE I,PEEK(I):NEXT
<145
12 FOR [=57244 TO &S5SZS5:PDEKE 1,PEEK(I):NEXT:
<1583
14 POKE 1,S53:POKE 42289,76:POKE 42299,228 <1217
15 FDR I=584&44 TO 58554:GOSUB 21:FOKE I,A <244>
14 PS=PS+A+1:NEXT I <211>

17 IF PS<>11187 THEN PRINT"PRUEFSUMMENFEHLER
1 END <217
18 FRINT" {4DOWN,95PACE JCHECKSUMMER AKTIVIERT. "
<@7Sx
19 FRINT" {ZDOWN>AUSSCHALTEN :
2@ FPRINT" {DDWN}ANSCHALTEN{Z5PACE}:
237>

POKE1 , 55" <1237
POKEL, 55" : NEW

3@ PRINT"UNGUELTIGER HEXCODE IN IEILE“"PEEK(&63)+

PEEK (54} #25&: END 252>
31 DATA AG,02,49,00,85,082,B1,5F <B&4>
2 DATA F@,0F,CY,70,D@,03,C8,D0 <@71>
II DATA FS5,18,65,02,85,02,4C,4E <@74>
34 DATA E4,C0,DP4,30,F1,C&,D&,AS <1@8>
35 DATA D&,48,A2,83,A49,28,9D,01 <@e@>
& DATA 94,BD,B7,E4,20,D2,FF,CA <159>
37 DATA 1@,F2,Ab4,22,A9,08,28@,CD <@B1>
*B DATA BD,A9,3E,20,D2,FF,48,85 £148>
39 DATA D&,20,6C,ES5,A%,BD,20,D2 <123>
40 DATA FF,4C,80,A4,5C,48,20,C9 <1295
41 DATA FF,AA,&8,90,31,BA,50,89 <11@>
427 DATA 3C,12,13 <BbE>

Listing zum Checksummer
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»Das Haus des Magiers« ist ein Grafik-Adventure
fir den Commodore 64.
Das Besondere an diesem Adventure ist,
daB sich der Losungsweg immer wieder dndert und der
Spielerfolg in Prozent angegeben wird. Damit Sie die
Besonderheiten in eigene Spiele einbauen kénnen, werden
die einzelnen Teile gesondert erklart.

Sie sind mit einer Kutsche unterwegs. Ausgerechnet wih-
rend des schlimmsten Unwetters bricht ein Rad. Durch die Re-
genschauer hindurch sehen Sie ein Haus, in dem Sie sich auf-
wérmen wollen, solange der Kutscher das Rad repariert. Also
gehen Sie in das Haus. Doch mit diesem stimmt etwas nicht. Es
ist das Haus eines Magiers und das bekommen Sie bald zu
spiren. Sie suchen nach dem Schiiissel, um das Gebdude
wieder zu verlassen. Doch der Magier |48t sich eine Menge
einfallen, um Sie daran zu hindern.

Um durch das Adventure zu wandern, bilden Sie sogenannte
»Zwei-Wort-Befehles, also immer ein Téatigkeitswort und ein
Hauptwort. Die Situation im Haus des Magiers &ndert sich bei
jedem Spiel; Personen wandern umher und Gegensténde lie-
gen nicht mehr da, wo man sie vermutet. Je nachdem, wieviele
der gestellten Aufgaben der Spieler l6st und wieviele Schritte
er dazu benétigt, bekommt er am Ende des Spiels eine Wer-
tung in Prozent. War es ein unfreiwilliges Ende, wird der Grund
des vorzeitigen Ausscheidens mitgeteilt. Wahrend des Spiels
wird standig angegeben:

— Das aktuelle Stockwerk

— Richtungen, in die man gehen kann

— Personen und Gegensténde in einem Raum

— Eine Grafik, die den Raum zeigt, in dem man sich befindet,
alle Ausgdnge, Gegenstdnde und Personen.

Der Befehl »LIST« zeigt alle mitgefiihrten Gegenstande; »SA-
VE= speichert den momentanen Spielstand.

So kommt der Zufall ins Spiel

Wer mehr als die erlaubten vier Gegenstinde mitnehmen
will, solite die Zauberpille finden, die dem Spieler fiir eine Weile
Herkuleskréfte verleiht. Es gibt zudem mehrere Zaubersprii-
che. Man muB herausfinden, welcher in diesem Spiel der richti-
geist. Obwohl jedes Spiel anders aufgebaut wird, ist sicherge-
stellt, daB es sich auf jeden Fall Iosen 14Bt. Es kommt also nicht
vor, dall man zum Beispiel einem Wachter begegnet, ohne daB
man eine Gelegenheit hatte, sich eine Verteidigungswaffe an-
zZueignen.

Um zu verstehen, wie man es macht, damit sich Figuren bei
jedem Spielin einem anderen Raum befinden, muB man zuerst
wissen, wie das Programm erkennt, welche Figuren im Raum
vorhanden sind. Das Spielfeld wird im Programm als dreidi-
mensionales Feld (Array) abgelegt. Dieses Feld heifit
F%(X.Y;Z) und steht in den Zeilen 110 bis 190. Hier wird jeder
Kombination ein Wert zugeteilt, das heiBt jeder Raum be-
kommt eine Nummer. Verdandert man eine der drei Variablen,
bewegt sich die Figur durch das Haus. Sehen Sie sich dazu
die Zeilen 2000 bis 2520 an, dort stehen die Unterprogram-
me fir die verschiedenen Richtungen.
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In Zeile 20 werden alle Objekte in ein Stringarray, OB%{(l) ge-
nannt, eingelesen. Sollte Ihnen die Verwendung von Arrays
nicht geléufig sein, lesen Sie bitte im Handbuch ab Seite 99
nach. In einem anderen Array, OB(l), stehen die Nummern der
Raume, in denen sich die betreffenden Objekte befinden. Die-
ses Feld wird in Zeile 284 angelegt. Wenn zum Beispiel
0OB(28)=15 ist, dann befindet sich der entsprechende Ge-
genstand (OB$(28) ist das Messer) in Raum 15. Soll sich die-
ses Messer bei jedem Spiel in einem anderen Raum befinden,
muB man den Wert von OB(28) in jedem Spiel &ndem. Fiir das
Messer geschieht das in Zeile 875. Hier wird mit der
Randomize-Funktion (RND) der Wert von OB(28) zuféllig zwi-
schen 9 und 16 festgelegt. Der Zusatz nach dem Doppelpunkt
bewirkt, daB sich das Messer auf keinem Fall in dem Raum be-
findet, in dem das Spiel beginnt. Zeile 870 legt fest, wo man
den Schrank finden wird. Auf diese Art wird die Position jedes
Objektes bei Spielbeginn nach dem Zufallprinzip zusammen-
gestelll. Genauso wird in Zeile 880 das Zauberwort ausge-
sucht.

Damit sich die Figuren wahrend des Spiels von Raum zu
Raum bewegen, legt man einen Z&hler an, der sich innerhalb
der gewiinschten Grenzen verdndert. Dafir sorgen in diesem
Programm die Zeilen 1036 und 1037;

1036 ZW=ZW+1:IF ZW» B THEN ZW=5
1037 OB(37)=ZW:0B(38)=2ZW-4:0B(58)=2ZW+37:0B(59) =2%2-
W+30:0B(39) =ZW+12:0B(40) =4%2ZW

In Zeile 1036 wird der Z&hler nach jedem Schritt verdndert
und in Zeile 1037 wird den verschiedenen Figuren ein Raum
zugewiesen. Da der Zahler vier Werte zwischen 5 und 8 an-
nehmen kann, bewegen sich alle Figuren innerhalb von vier
Spielzigen einmal durch den ihnen zugewiesenen Bereich.

Bewertung des Spielerfolgs
in Prozent

Am Ende des Spiels erfolgt eine Bewertung in Prozent. Sie
wird in den Zeilen 30055 bis 30095 und 39000 festgelegt.

Sie richtet sich danach, ob
— alle Dinge gefunden wurden
— alles befreit wurde
— man aus dem Haus herausgekommen ist
— das alles in einer annehmbaren Zahl von Schritten erreicht
wurde.
Das letzte Kriterium ist das schwierigste, aber es soll auch
nicht einfach sein, 100 Prozent zu erreichen.
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30055 Sack mit Gold gefunden und mitge-
nommen? +10%
30060 Schliissel zur Eingangstir gefun-
den? +10%
30085 Aus dem Haus herausgekommen?
+30%
30070 Brieftaube befreit? + 5%
30075 Brieftaube mitgenommen? —10%
30080 Médchen befreit? +30%
30080 Uber 90 Schritte fir jeden weiteren
Schritt —1%
30085 Sicherstellen, daB Summe nicht
100 Prozent (iberschreitet.
Erklarung der Zeilen
Zusammenfassende
Programmerklarung
Zeile Erklarung
10 Dimensionieren der verschiedenen
Arrays
13 Farben festlegen -
20100 Objekte und Befehle einlesen
100190 Raume durchnumerieren
220-265 Sprites erzeugen
266-271 DATAs fur Sound und SchiuBmelodie
280-283 Objekte auf Raume verteilen
284 Vier Zauberworte
285-291 nochmal DATAs fir den Sound
320-370 Titelbild -
371-374 Sprites vertauschen
375-379 Neues oder altes Spiel?
380-850 Erklarung und Einleitung
860 Bildschirm léschen; Uhr auf O
870 Raum for Schrank auswahlen
875 Raum fir Messer auswéhlen
880 Zauberwort auswahlen
1030 Diverse Zahler auf Anfang setzen
10321033 Sprites
1034 Etagen einlesen
1036-1037 Figuren bewegen
10401100 Bild neu aufbauen
11011210 Befehlseingabe und -auswertung
2000-4280 Verschiedene Befehie
4300-4360 Altes Spiel laden
5110 Fehlermeldung
9000-9980 Anzeige der méglichen Richtungen
10000-11000 Unterprogramm fiir Befehl »SCHAU«
1120011300 Diverse Angaben
30000-30044 Fehler/Spielende
30045-30205 Auswertung
30210-30250 Diverse Angaben
39000-39030 Erfolg/Spielende
40000 Warteschileife
43000-43060 Zu viele Gegenstande
50000-55434 Raum und Gegenstande zeichnen
60400-62030 SchiuBmelodie
{Bernd Griinspek/wg)

| BEM #5588 sissssnssasinsbissssissssss L1686
Z REM = DAS HAUS DES MAGIERS - £218>
= REM = * <Z238>
4 REM #(C) BERND GRUENSPEK C&q = <@71>
5 REM = INDUSTRIESTRASSE 14 * <a481>
& REM # 3578 SCHWALMSTADT 1 - <128>
7 REM = * {234>
8 REM = TEL.: (B5&4691) 2 24 77 » <149>
D REM S%5S8ssssssssn s snnsnssssnssnns <178>
1@ DIM FX(4,4,3) ,0B¥(565) ,BE$(146) ,0B(45) ,AE(E5) ,
F(95) ,FA(L1A) ;FR{32) : XX=54329 < 228>
13 POKE S5328@,46:POKE 53281 ,56:POKE 546,143:TU=0
:T1=8 <166>
14 FOR I=1 TO &5:AG(I)=8:NEXT <196>

15 PRINT CHR$(147) " {DOWN,RVSON,SPACE JMOMENT,
ICH MUSS MICH ERST INFORMIEREN {SPACE,RVOFF}"

<@18>
17 PODKE S4272+24,8 <@B248>
2@ FOR I=1 TO &S:READ OB$(I):NEXT <158>
3@ FOR I=1 TD 16:READ BE$(I):NEXT <152>
4@ DATA THEKE ,SCHUBLADE ,SCHLUESSEL ,TISCH,HERD,
SCHRANK , TOFF , SCHACHTEL ,PILLE 232>
S@ DATA REGAL ,AFFEL ,SALBE,KNOPF,BILD,KISTE,
TRESOR, ZETTEL , REGAL , SCHRANK , TISCH <1@3>
&8 DATA BUCH, BADEWANNE ,HANDTUCH,FENSTER,
SCHACHTEL , STREICHHDEL ZER,LEITER <BB3>
7@ DATA MESSER,BILD,FENSTER,TISCH,STUHL ,SCHRANK,
FLASCHE , TREPPE , TREPFE , WAECHTER <@84>

8@ DATA WAECHTER,WAECHTER,WAECHTER, TUER <144>
81 DATA TISCH,KAEFI1G,BRIEFTAUBE,TRUHE,ZETTEL,

SCHRANK , GEWEHR ,KISTE , SACK <Z53>
B2 DATA SCHRANK ,SCHLUESSEL ,PISTOLE,KEULE ,REGAL ,
KNOPF , TUER <161
B3 DATA MAGIER,GNOM,STOCK ,BRECHE ISEN,MAEDCHEN,
XXKX, XAXNXX, XXAANX <@a1>
9@ DATA SCHAU,NIMM,VERL IERE,DEFFNE,LIES, ISS,
TRINK ,BENUTZE ,VERJAGE , DRUECKE <231>
128 DATA BEFREIE,VERWANDLE,SAVE ,VERZAUBERE,
HILFE.LIST {@43>
11@ FOR I=1 TO 48:READ X:READ Y:READ Z:READ O
<139
120 FL(X,Y,1)=0 <154>
130 NEXT <P04>
140 DATA 1,1,2,1,2,;1:2,2,:5,1,2,3,4,1,2,4,1,2,2,
33 2,2, 2,8, 3,2,2,7.,4,2,2,8 £183>

158 DATA 1.3.2.9.2,3.2,18,5,3,2,11,8,3,2,12,1,4
2,33,3,4 2 14'-—'5 1‘—51574|‘|2

125 S16 <@34>
168 DATA 1,1,1,17,2,1,1,18,3,1,1,19.,4,1,1,280,1,
Z2ely21 324241, 22,5:2:1,23,8,2,1,24 <@78>
178 DATA 1,3,1,25,2.3,1,26,3,3.1,27,4,3,1,28,1,
4.1,29,2,4,1,30,3,4,1,351,4,4,1,32 114>
180 DATA 1,1,3,35,2,1,3,34,3,1,3,35,4,1,3,36,1,
2 g BT g g B S i, 342,35, 59:8,2,3,48 134>
190 DATA 1,3,3,81,2,3,3,82,3,3,3,83,4,3,3,44,1,
q,3,45,2.4.3,4&.3.4,3,47,4,4,3,49 <1&1>
210 : <@12>
228 V=53248:POKE 2042,13:POKE 2043,14
:POKE 2044,15:FPOKE 2045,11 149>

230 FOR N=2 TI] &2: READ Q:POKE B32+N,B:NEXT <BB4&>

231 FOR N=2 TO &2:READ R:PDEE 4928B8+N,B:NEXT
<191>

232 FOR N=@ TO &52:READ D:PDKE 492146+N,B:NEXT
<191>

23T FOR N=@ TO &62:READ D:POKE 7244+4N,0:NEXT <BB5>

234 FOR N=8 TO &2:READ D:POKE 49152+N,Q:NEXT

<192>
248 POKE V+4,8@8:POKE V+5,121 <H21>
241 FOKE V+6,200: POKE V+7,208@:FPOKE V+29,56
:POKE V+23,48 <227>
242 POKE V+41,1:POKE V+42,7:POKE V+44,08 <1223
243 POKE V+8,120:POKE V+9,150 <@7T>
244 POKE V+10,120:POKE V+11,150 <168>
252 DATA 9,8,2,0,126,8,1,129,192,7,468,48,14,1354,
24,8,1356,8,0,134,4 <BI3>
251 DATA ©0,204,4,0,58,4,8,356,4,0,36,4,0,34,8,0,
34,8,08,36,8,0,1088,16 <119>
252 DATA 14,204,32,12,8,192,3,255,0,0,95,0,08,8,
2,8,8,8 <Z34>
253 pATA ©,28,0,0,127,0,1,255,192,3,255,224,08,
31,144,3,227,1408,14,127 , 227,31 LB&2>
254 DATA 255,192,15,191,192,0,41,128,3,255,0,3,
254,8,1,254,192,8,563,224 <pe8>
255 DATA 9,31,249,8,111,240,8,119,224 8,123,192,
9,31,128,1,123,192,1,123,192 <|B4a7>
254 DATA @,14,8,8,30,0,8,31,224,1,255,32,0,72,
128,8,123,128,8,19,0,0,31,0 <1293

257 DATA @,33,0,0,30,0,4,12,8,2,255,224,1,127,
Programmlisting zu »Das Haus des Magiers«
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224,08,63,160,0,191,96,8,78,192 <B5S>
258 DATA B,39,128,0,54,0,0,543,0,0,41,0, 1,225,224
2245
259 DATA B,28,0,0,127,0,08,255,128,08,190,128,1,
217,192,1,247,192,1,247,192 <194
260 DATA 1,119,54,1,255,44,1,55,44,8,127,0,3,
190,224,7,221,240,15,198,248 <202>
261 DATA 15,127,120,15,127,120,31,190,252,31,

221,120,31,54,124,14,54, 60 <@E6>
242 DATA 20,117,20 <BLT>

263 DATA 1,22&,128,3,243,128,3,236,174,3,248,32,
7,255,48,15,223,13& £188>
264 DATA 27,239,8,17,240,12,41,252,3,72,120,2,0,
&0,2,0,234,0,0,174 o948 >
245 DATA @,@,223,192,08,224,96,1,252,8,3%,254,8,0,

88,n,0,2714,8,1,152,8,1,220,0 <B38>
266 FOR N=32@0 TO 415:READ F(N-32@):NEXT <eai>

247 DATA BR,0;0, 5B8,8,08; &9,7,B1, 58,56,133, 78,7,
81, 58,08,8, 87,4,133, S58,0,0 <@14>
248 DATA 78,7,81, S8,0,0, &9,0,0, @,8,@, 58,4,
133, @,8,8, 58,6,133, 0,7,81 £1473
249 DATA B,0,8, S8,0,8, &9,8,18@, S8,8,55, 78,8,
ige, s8,0,0, B7,8,16808, S0,0,0 <@75>
z7@ DATA 78B,5,207, S49,8,8, &9,5,207, 0,0,8, &5,

5,133, 8,0,8, 58,&,133,0,8,0 <239
271 SI=54272:W=5I+4 <B31>
280 FOR I=1 TO &2:READ OB(I):NEXT 122>

281 DATA 14,0,0,13,9,9,0,0,0,5,0,0,18,56,58,0,8,7,
TaTs@3,3,3,2,0,1,11,12,12,15 <@&S>
282 DATA 15,16,0,8,4,0,0,0,0,8,33,33,0,40,0,43,

e,44,0,45,0,0,44,48,48,0,0,0,0 <@e?>
2?83 DATA 2B,Z29 <16@8>
284 IA¥(1)="IAFZARAFP":IA%(2)="HUIBUH"

: Z0F (3) ="HOKUSPOKUS" : ZA$ (4) ="HULABULA" <149>
285 FOR N=@ TO 15:READ A:FA(N)=A:NEXT <234>
284 FOR N=@ TD 2Z9:READ A:FBI(N)=A:NEXT <241>
287 DATA 16,109,14,142,16,109,14,142 <213>
288 DATA 1&,189,14,142,13,208,15,129 <1833

289 DATA 15,123,15,125,13,203,13,205,12,73,12,73

<B1I3>
298 pATA @,0,0,0,13,203,12,73,10,242,12,73,108,
242 <@3IF>
291 DATA 9,192,B,17&6 <214>
328 PRINT CHR#(147):POKE &4&,1 <@92>

325 PRINT" (SDOWN , ASPACE 39 585555 555 550 5 5008 30 03 0 8 5%

AEERERER T <@12>
226 POKE V+21,4:PRINT" (ZDOWN" €218>
330 PRINT TAB(1@)"AS HAUS DES MAGIERS™ 254>
348 PRINT TAB(7) "UUUUUUUUUUUUUUUOUUULOG " <@as>

35@ FRINT TAB(7)" {DOWN}(C) 1984 BY BERND GRUENS

PEK™ <114>
36@ PRINT" {2D0OWN ; ASPACE J# %% 5585555 5 5 3 54 5 % 54 41 %
e T ST TR TS 0 A {2525

3462 FOR I=@ TO & <241>
363 FOR P=55297 TO S5335:FOKE FP+240,0
:POKE F+5&40,0: POKE P+239,1:POKE P+&639,1:NEXT
tNEXT <@ad4>
370 PUOKE &44;0:FPOKE V+21 ,0:PRINT CHR$(147) <@29>
371 FOR N=0 TO 42:POKE B32+N,PEEK (491352+N):NEXT

143>

372 POKE V+4,110:POKE V+5,17@ <200>
374 POKE W+23,52:POKE V+29,560 <212%>
375 POKE 646,7:FPRINT"MOECHTEST DU":PRINT <B&S>

376 PRINT"EIN{SPACE ,RVSONIN{RVOFF}EUES SPIEL
BEGINNEN 7":FRINT <@a3>
377 PRINT"EIN{SPACE,RVSONJIA{RVOFF}LTES SPIEL
FORTSETZEN 2" <@A32>
I78 GET A%:IF A$=""THEN 37B <234>
I79 1IF AF="A"THEN 432@ <@17>
380 POKE W+Z21,3:PRINT CHR#(147):FOKE &46,8 <R4Z2>
3980 PRINT TAB(5)"DAS HAUS DES MAGIERS <@48>

4@@ PRINT TAB(5)"DILDDDDODDIOOODNDLND" 191>
410 POKE &46,7 <@53>
4200 PRINT: <12@>
420 PRINT TAB(S)"BEI DIESEM ADVENTURE MUSST

DU C213>
440 PRINT TAB(S5)"MEHRERE AUFGABEN LOESEN, DIE

<1225
45@ PRINT TAB(S)"SICH AUS DEM SPIELVERLAUF <247>
460 PRINT TAB(5)"ERGEBEN. <175>
478 FRINT TAB(S) " {DOWNIJE NACHDEM <35>
480 PRINT TAB(S)"— OB DU DIE AUFGABEN LDEST,
<178>
49@ FRINT TAB(S)“"- WIE DU SIE LODEST, UND <2@5>
5@ FRINT TAB(S5)"— WIEVIELE DER. AUFGABEN DU
<2293

510 PRINT TAB(7)"LOEST <B&BE>

528 PRINT TAB(3)"BEKOMMST DU AM EMDE DES SPIELS

<@P2Z3>
S3@ PRINT TAB(S5)"EINE WERTUNG IN PROZENT (X).
£138>
548 PRINT TAB(3@)" {SDOWN,RVSONIRETURN{RVOFF "
<{|@az>
550 GET A%:IF A$=""THEN 550 {1435
S6@ PRINT CHR$(147):POKE &45,8 £@7&>
570 PRINT TAB(S)"DAS HAUS DES MAGIERS <2293
59@ PRINT TAB(S)"ZLLOLDIDINNDRDIONIND"
:POKE &45,7 <@|z>
&2@ FRINT TAB(S) " (DOWNXDIE BEFEHLE, MIT DENEN
DU DICH <@az1>
&6£1@ PRINT TAB(S5)“DURCH DAS SPIEL BEWEGST,
BESTEHEN <£118>
428 PRINT TAB{(S)"IN DER REGEL AUS IWEI WORTEN
<@818>
&38 PRINT TAB(S)"(Z.B. NIMM MESSER) <1253

&4@ PRINT TAB(S)"ODER EINER RICHTUNGSANGABE.
<@94>
&5@ PRINT TAB(S)“"HIERBEI GENUEGT DER ANFANGS—
<{@8s>
5468 PRINT TRB{S5)"BUCHSTABE. <@17>
&7@ PRINT TAB(S) "™ {DOWN,RVSONN (RVOFF X0RD, {SPACE,
RVSON2S {(RVOFF JUED, {SPACE,RVSON}W {RVOFF JEST
<@s8>
682 PRINT TAB(S) " {DOWN,RVSON}D{RVOFF 25T, (25PACE,
RVSONIH {RVOFF }0OCH , {SPACE ; RVSON}R {(RVDFF }UNTER

<179>
&85 PRINT" {DOWNISCHAU NIMM VERLIERE OEFFNE LIES
I1ss* <1112
486 PRINT"(DDWNITRINK VERJAGE DRUECKE BEFREIE"
<@31>
487 PRINT" (DOWNIVERWANDLE SAVE VERIAUBERE LIST™
<1735
&98 PRINT TAB(3@) " (2DOWN , RVSONZIRETURN {RVSONI"
£278>
708 GET As$:IF A$=""THEN 708 <034>
710 X=2:Y=8:7I=2 <245>
728 PRINT CHR$(147) <@31>

748 PRINT TAB(S)"DU BIST MIT DEINER KUTSCHE
UNTER— <2245
758 PRINT TAB(S) “WEGS. DRAUSSEN TOBT EIN UNWETT
ER. <@54>
788 PRINT TAB(5)"DURCH DIE UNACHTSAMKEIT DEINES
C13535>
77@ PRINT TAB(3)"KUTSCHERS BRICHT EIN RAD. <@2&>
788 FRINT TAB(5)"DURCH DEN REGEN HINDURCH SIEHST
<174>
798 PRINT TAB(S)"DU EIN HAUS,
WD DU DICH AUFWAERMEN <233>
B2@ FRINT TAB(S) "WILLST, WAEHREND DER KUTSCHER
<@92>
Bl@ PRINT TAB(S) "DEN SCHADEN BEHEBT. <182>
BZ@ FRINT TAB(S) " {DDWN}DU GEHST AUF DAS HAUS
ZU UND <147>
B3@ FRINT TAB(3)“TRITTST EIN.* £183>
848 PRINT TAB(Z@) " (BDOWN,RVSONIRETURN{RVOFF "
<099>

B58 GET Af:IF A¥=""THEN B50 <191>

B&@ PRINT CHR#(147):PDKE &46,3:TIs="D2D2B0"
<141>

B7@ DB(S1)=INT(4#RND(1))+17 <152>

B75 DB(ZBY=INT(7#RND(1))+%: IF OB(28)=14 THEN OB

(28)=1& <1&9%
BE@ ZA=INT (4*RND(1))+1 <19a>
1030 7E=0: IW=5:2=0 202>

1232 FOR N=B TO &2:FOKE F5@+N,PEEK (4F2156+N) :NEXT
<@|az>

1833 FOR N=@ TO &2:POKE B9&6+N,PEEK (4928B+N) :NEXT
<{@52>

184 R#{1)="KELLER":R%(2)="ERDGESCHOS5"

:RE(3)="1.STOCK" <B43>
1835 PRINT CHR¥(147):POKE V+21,8: ZE=ZE+1 <241>
1834 ZW=ZIW+1:IF IW>8 THEN IW=S5 <1572

1837 ODB(37)=ZW:DB(IB) =IW-4:DB(58)=IW+3Z7
:0B(ST)=2%TW+3IB: 0B (3F)=7W+12: 0B (48) =4=TW
<@28>

1048 FRINT"DU BEFINDEST DICH IM “";R$(Z) <@4a>
1841 GOSUE F208 <187>
1242 GOSUB SDO0a <152>
1843 IF FZL(X,Y,Z)=DB(37)0R F%L(X,Y,

Z)=0B(38)THEN POKE V+43,1:PDKE V+21,14 <@B&>
1844 IF FXL(X,Y,Z)=0B(59) THEN POKE V+42,7

tPOKE V+21,8 <@97>
1045 IF FA(X;Y,Z)=0B(58)THEN POKE V+21,32 <245&>

1848 IF FRIX,Y,Z)=DB(S8)AND FLIX,Y,
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Z)=0B(59) THEN FOKE WV+21,48 €198>
1847 IF FL(X,Y,Z)=0B{ZF)0R F%L(X,Y,

Z)=0B(40) THEN FOKE V+43,8:POKE V421,16 <@84>
1848 IF FL(X,Y,ZI)=0B(&2)THEN POKE V+21,4 £195>

1849 : <@B87>
1@5@ PRINT" {HOME,ZDOWNIDU SIEHST:" £228>
1968 FOR I=1 TO &5 <228>
1878 IF DB(I}=F%L(X.Y.Z)THEN PRINT OB#(I) <@72>
18B@ MEXT £198>
1098 KOg="" £250>

1@71 IF OB(SP)=FX(X,Y,Z1AND AG(ZB)=1 THEN PRINT
"DER “"OB*{S9);" HAT DIR DEIN ";DB$(28) <1&1>

1@92 IF OB(ST)=FX{X,Y,Z)AND AG(28)=1 THEN PRINT
"WERSTECKT.":0=0-1:0B(28)=INT (S#RND (1} )} +40

<|i@:
1853 1IF DB{S9)}=F4L(X,Y,Z)AND AG(28)=1 THEN AG(28
=0 <158>
1875 PRINT" (HOME,Z@DOWNZ" <143>
1896 IF FL(X,Y,Z)=0B(39)0R FX(X,Y,
Z)=0B(4@) THEN GOSUE &030@ <2352
1898 IF GM>@ THEN GQM=0M-1:IF OM=0 THEN Q=0+2
L2292
1899 IF @>4 THEN 43000 <174

1180 IF FUIX,Y,Z)=0B(37)0R FX{X,Y,
)=0B(38)0R FL(X,Y,Z)=0B(58)THEN GOSUP &40

L1967
1181 INPUT" {DOWNIANWEISUNG" ; KO 213>
1102 FOR 1=37 TO 4@:IF DB(I}=FL(X,Y,

Z)AND LEFTH(KDE,7)<>BE$(9) THEN 1105 <2413
1183 NEXT <Z13>
1184 GOTO 11B& 1653
1185 IF LEFT#(KO$,5)<>BE$(13) THEN 0008 <1183
1186 IF OB(SE)I=F%(X,Y,Z)AND LEFT$ (KOS,

9)<:BE$(12) THEN 1108 <@32>
1187 GOTO 111@ £163>
1108 IF LEFT#(KO#,1@)<*BES(14) THEN 32008 <146
1118 IF KO$="N"THEN 2000 <pB@>
1120 IF KD$="S"THEN 2100 <@9L>
113@ IF KO$="W"THEN 2200 L1113
1148 IF KD$="0D"THEN 2300 <1143
1158 IF KO$="H"THEN 2408 118>
1140 IF KD$="R"THEN 2500 <139
1165 1=0 <188>
1178 I=I+1:IF I>1& THEN 410@ 071>
118@ IF BE$(1)=LEFT#(KO$, (LEN(BE$(I))))THEN 1200

<BS7>
1198 GOTO 1178 $252>
120@ ON 1 GOTO Z&0@,270@,2000,2900,32008,3110,

3I200,3300, 3408, 3500, T4B0, 3700, 3608 <B77>
1210 OM(I-13)GOTO 3920,4000,4200 @475
2000 REM w%% NORDEN w** <Bam>
2001 IF FXIX,Y,Z)=7 OR FZ(X,Y,Z)=9 OR F%IX,Y,

Z)=1@ THEN Y=Y-1:GOTO 1835 <1223
28085 IF FZ(X,Y,2)=8 THEN 2080 £225>

2010 IF FZA(X,Y,Z)=12 OR FA(X,Y,Z)=13 OR FL(X,Y,
7)=14 OR F%{X,Y,Z)=16 THEN ¥=Y-1:G0TO 1@33

£198>
2011 IF F%(X,Y,Z)=21 OR FZIX,Y,Z}=22 OR FL(X,Y,
Z)=27 THEN Y=Y-1:GO0T0 1835 £227>
2012 IF FL(X,Y,Z)=30 OR F%{X,Y,Z)=31 OR FL(X,Y,
Z)=72 THEN Y=Y-1:60TO0 1835 <2243

2028 IF FX%(X,Y,Z)=37 OR FA(X,Y,Z)=38 OR FX(X,Y,
Z)=3%9 OR F%(X,Y,Z)=4@ THEN Y=Y-1:G0TO 1@35
{2287
2020 IF FUAX,Y,Z)=41 OR FA(X,Y,Z)=43 OR FL(X,Y,
Zi=44 OR F%(X,Y,Z)=47 THEN Y=Y-1:G0TO 103%

<232%
7060 FPOKE &46,1 ' <1687
2@B78 PRINT" {DOWN3IDU KANNST MICHT DURCH WAENDE
LAUFEN'":GOTO 40000 LI&E7 S

2088 IF TU=0 THEN FOKE 64&,1
:PRINT"DIE TUER IST VERSCHLOSSEN":GOTO 40020
{208>
2090 Y=Y-1:GOTO 1@35 £2594>
2108 REM #%% SUEDEN ##%# L1397
2181 IF FLIX,Y,Z)=3 DR FL(X,Y,ZI)=4 OR FAL(X,Y,
Z)=5 OR FL(X,Y,Z)=& THEN Y=Y+1:GB0TD 1835
<94 >
2118 IF FRH,Y,Z)=8B OR FA(X,Y,Z})=9 DR FXL(X,Y,
Z)=10 OR F%(X,Y,Z)=12 THEN Y=Y+1:G50TO 1835
<204
2120 IF F®I(X,Y,Z2)=14 THEN 5110 C127>
2138 IF FLZIX,Y,2)=33 DR FX(X,Y,Z)=34 OR FX(X,Y,
I)=35 OR Fi(X,Y,Z)=36 THEN Y=¥Y+1:B0TO 1@35
<73
2140 IF FRX,Y,2)=37 OR FL(X,Y,Z)=39 OR FL(X,Y,
Z1=42 OR F%(X,Y,Z}=43 THEN Y=Y+1:G60T0 1835

Programmlisting zu »Das Haus des Magiers« (Fortsetzung)

<e88>
215@ IF FA(X,Y,Z)=84 THEN Y=Y+1:B0TD 1@35 <144>
2160 IF FZ(X,Y,Z3=17 OR F%(X,Y,Z)=18 OR FL(X,Y,

Z)=2% THEN Y=Y¥+1:B0TO0 1835 {1262
2178 IF FX{X,Y,I)=2& DR FEL(X,Y,Z)}=27 DR FZ(X,Y,

2)=28 THEN Y=Y¥+1:G60T0 1@335 <141>
219@ PRINT" {DOWN3DU KANNST NICHT DURCH WAENDE

LAUFEN!":E0TO 40220 <@31>
2200 REM #*#% WESTEN #a# <BB1>

2201 IF FA(X,Y,Z)=2 OR F®(X,Y,Z}»=F DR FLIX,Y,
Zi=7 OR F®(X,Y,Z)=11 THEN X=X-1:60TO 1835
<237
2218 IF FR(X,Y,2)=12 OR FX(X,Y,Z)=14 OR FL(X,Y,
Z)=15 OR F¥(X,Y,Z)=16 THEN X=X-1:60TO 1@35
£143>
2230 IF FY(X,Y,Z)=35 OR FX(X,Y,ZI)=3&6 DR FX(X,Y,
Z)=38 OR F%L(X,Y,Z)=42 THEN X=X-1:60T0 1@35

<1762
2240 IF FA(X,Y,Z)=456 OR FL(X,Y,Z)=47 OR FL(X,Y,
I)=48 THEN X=X-1:G0TO 1@35 214>

2790 IF FX%(X,Y,Z)=19 OR FL(X,Y,7)=2@0 DR FXI(X,Y,
7)=22 OR F¥%(X,Y,Z)=23 THEN X=X-1:60T0 1@35
<183>
2240 IF F%AX,Y,Z)=26 OR FAL(X,Y,Z)=27 OR FLIX,Y,
7)=28 OR F%(X,¥,Z)=31 THEN X=X-1:GO0TO 1@35

) <£281>
2270 IF FA(X,Y¥,Z)=32 THEN X=X-1:B0TD 1@35 <024>
2780 IF F%(X,Y,Z)=30 AND T1=0 THEN PRINT"DIE

TUER IST VERSCHLOSSEN'":GOTO 40200 <194>
2285 IF FXL{X,Y,Z)=7@ AND Ti=1 THEN X=X-1

:GOTO 1835 {@sd>
2292 POKE &44,1:PRINT" {DOWNIDU KANNST MICHT

DURCH WAENDE LAUFEN'":GOTO 40008 <@81>
2300 REM #=#% OSTEN ##% <{@24>

2I81 IF FY{X,Y,Z)=1 DR F%(X,Y¥,Z)=2 OR FL(X,Y,
I)=6 DR F%(X,Y,Z)=10 THEN X=X+1:G0T0 1B35
<@a7rg>
231@ IF FX(X,Y,2)=11 OR F%(X,Y,Z)=13 DR FA(X,Y,
Z)=14 OR F%(X,Y,Z)=15 THEN X=X+1:B0OTO 1835
<239>
2328 IF FXIX,Y,Z)=34 OR F%(X,Y,Z)=35 OR FLIX,Y,
I)=37 OR FX(X,Y,Z)=41 THEN X=X+1:60T0 1835

<OA&>
2330 IF FA(X,Y,2)=40 OR FU(X,Y,I)=458 OR FL(X,Y,
Z)=47 THEN X=X+1:60TO 1@35 <@47>

2340 IF FZ(X,Y,2)=1B OR FL(X,Y,Z)=12 OR F¥X(X,Y,
7)=21 DR F%(X,Y¥,Z)=22 THEN X=X+1:G0TO 1835
<B22>
235@ IF FA(X,Y,Z)=23 OR FL(X,Y,Z)=2&6 DR FX(X,Y,
£)=27 OR F%L(X,Y,Z)=29 THEN X=X+1:60T0 1835

<B39>
2358 IF FALIX,Y,I)=30 OR FX{X,Y,Z)=31 THEN X=X+1
:6OTO 1@35 <BBas>
2390 POKE &444,1:PRINT" {DOWNMIDU KANNST MICHT .
DURCH WAENDE LAUFEN'":G0TD 40000 €182>
2408 REM %*#% HOCH *%» <@z22>
2401 IF FAL(X,Y,Z)=4 OR FL(X,Y,;Z)=17 DR FE(X,Y,
Z)=24 THEN Z=Z+1:G0TD 1835 <B&Z>
2410 FPOKE &4&,1:PRINT"HIER GEHT 'S NICHT NACH
OBEN'":G0T0 42000 <116
25080 REM #x% RUNTER *#% <@54>
2581 IF FY(X,Y,Z)=1 OR F¥(X,¥,Z}=8 THEN ZI=I-1
:GOTO 1835 C13IT >

2518 IF FX(X,Y,Z)=346 THEN I=Z-1:G0T0 1835 <@17>
2520 POKE 646,1:PRINT"HIER GEHT 'S NICHT NACH

LUNTEN" : GOTD 42204 <@39 >
2400 REM =x» SCHAL ###% <Pag>
2601 I=-2 <EFG>
246108 I=1+1:1F I>&45 THEMN 2430 <Z2a7>
25628 IF RIGHTE(KDE, (LEN(OB£(1)) ) )=0B$(I1)AND OB(

I'=FL(X,Y,Z)THEN 2648 <1&68>
2425 GOTO 25610 <1572
280 FPOKE 646,1:PRINT"NICHT VORHANDEN"

:POKE &44,3:6G07T0 40200 <157 >
2448 IF I=1 OR I=5 OR I=4 DR I1=8B THEN PRINT"ICH

SEHE ETWAS'":650T0O 12000 139>
Z445 IF 1=24 OR I=30 THEN 30022 <2832
2450 IF I=1@ DR I=14 OR I=15 OR I=18 THEN PRINT

"ICH SEHE ETWAS!":G0T0 10200 <@8&>

2658 IF I=19 OR I=20 OR I=25 OR 1=33 DR I=43 TH
EN PRINT"ICH SEHE ETWAS'":G50T0 1000@ <118>
26990 PRINT"ICH SEHE NICHTS BESONDERES!'™

:GOTO 40000 <2TT>
2700 REM #x% NIMM *=u <|@e2>
2781 I-=0 <194>
2718 I=I+1:IF I>&5S THEN Z74@ <@93 >

2720 IF RIGHT#(KD®, (LEN(DE$(I))))=0B$(1)AND DB({

66 i

Ausgabe 4/8pnl 1985




1)=F%(X,Y¥,Z) THEN 2750 <@14>
2730 GOTO 271@ <@e7>
2748 POKE £46,1:PRINT"NICHT VORHANDEN®

:POKE £44&,T:60T0 40000 <@11>

2750 IF I=1 OR 1=4 DR I=5 OR I=5 OR I=18 DR I=1
& THEN FPRINT"DASS UEBERSTEIGT DOCH WOHL ETWA
s" <@11>
2768 1IF I=1 DR I=4 OR I=5 DR I=& OR I=1@ DR I=1
& THEN PRINT"DEINE KRAEFTE'":G0TO 402020 <0818
2780 IF I1=18 OR I=1%7 OR 1=2@ DR I=22 OR I=24 DR
I=30 THEN PRINT"DASS UEBERSTEIGT DOCH WOHL
ETWAS" 243>
279@ IF I=1B OR I=19 DR I=2@ DR I=22 OR I=24 OR
I=3@ THEN PRINT"DEINE KRAEFTE'":G0 T42290
L136>
2791 IF I=42 OR I=45 OR I=47 OR I=4% OR I=51 DR
I=55 THEN PRINT"DASS UEBERSTEIGT DOCH WOHL
ETWAS" <@19>
2792 IF 1=4Z OR I=45 OR I=47 DR I=4% DR I=51 OR
I1=55 THEN PRINT"DEINE KRAEFTE!":507T0 42088
<0es>
2793 1IF I=31 DR I=32 OR I=33 OR I=35 DR I=3&6 TH
EN FRINT"DASS UEBERSTEIGT DOCH WOHL ETWAS™
<2437
2794 IF I=31 OR I=32Z OR I=33 OR I=35 OR I=34 TH
EN PRINT"DEINE KRAEFTE'!'":G07T0 42022 C2T3>
2797 R=+1 <@z8>
2798 IF Q>4 THEM PRINT"DU KANNST NICHT SOVIEL
TRAGEN! " :@=4: G0T0O 420008 <247>
2799 PRINT"DK.":AG(I)=1:0B(1)=R:GOTO 492008 <2197>

2820 REM #*w% VERLIERE ##= 22T
2801 I=0 <{@28>
2810 I=I+1:1IF 1>45 THEN 2840 194>

2828 IF RIGHT#{KO#%, (LEN(OBS$(I1))))=0BF(I)AND AG(
I)=1 THEN 2858 <125>

2820 GOTO 2610 <1892

2840 POKE &44,1:PRINT"DAS HAST DU NICHT DABEI'"

:GOTO 42008 <{@18>
ZBS@ PRINT"OK.":0B(I)=F¥%(X,Y,Z}:AG(I}=0:0=0-1

:GOTO 40800 183>
2708 REM #%% DEFFNE ##x <157>
2721 1=8 <1392
29108 I=I+1:IF I>4&5 THEN 2948 <@aa>

27911 IF RIGHT#(KD#,12)="EINGANGSTUER"AND FX%I(X,Y,

Z)=14 THEN INPUT"WOMIT®;WO#$:G0TO 2933 <@92>
2912 IF RIGHT$ (KOF,4)="TUER"AND FX(X,Y,
Z)=3@ THEN INPUT"WOMIT";WO$:G60TO 29356 L2272

2928 IF RIGHT# (KDf, (LEN(OB$(I))))=DBS{(I)AND OB(

1) =F%(X,Y,Z) THEN 2941 <217>
2930 GOTD 2718 £218>
2932 6070 2948 <215>

2933 IF WO$=0B#% (S2)AND AG(52)=0 THEN PRINT"DEN
BESITIT DU NICHT":GOTD 40002 <@11>
2934 IF WD#=DB#(S2)AND AG(S52)=1 THEN PRINT“MEIN
EN GLUECKWUNSCH, DU BIST DRAUSSEN!“:I=35 <14&>
29Z5 FOR I=0 TO 1@D@:NEXT:G0TOD I7220 <@i14>
2936 IF WOF=0BfF(&1)AND AG(&1)=1 THEN PRINT"OK.
DIE TUER IST OFFEN":T1=1:G0T0 Ap2ea €222>
2937 IF W0$<>0B%$(&1) THEN PRINT“DAMIT GEHT ES

NICHT":GOTO 4@008 <138>
2940 POKE &46,1:PRINT"NICHT VORHANDEN"
tGOTO 42082 <284

2741 IF I=43 DR I=42 DR I=43 OR I=44 OR I=45 OR
I=47 OR I=4% DR I=51 THEN 2780 <118>
2958 IF I=2 OR I=4 OR I=7 DR I=B DR I=15 DR I=1
& DR I=24 OR I=30 OR I=3F DR I=34 THEN 27802
<2@6>
2951 IF I=41 AND TU=@ THEN INPUT"WOMIT";WO$
<188>
2954 IF WD$=0B$(I)AND AG(3)=1 THEN PRINT"DK.
DIE ";0B$(41);" IST OFFEN!":TU=1:G0T0O 42220
178>
2955 IF WO$=0B%(3) THEN PRINT"DEN HAST DU NICHT
DABEI":GEOTO 40088 <1243
2956 IF WO$<>OB$(3Z)AND I=41 THEN PRINT"DAMIT
KLAPPT 'S LEIDER NICHT!*":G0TO 42208 <212>
2960 POKE &44,1:PRINT"DAS GEHT DOCH NICHT!'™

:GOTO 40080 <178>
297@ : <223>
2980 IF I=1& THEN POKE &8&,1

: INPUT "WELCHE KDMBINATION®;CO

: IF COC>XX THEN PRINT*FALSCH'™ <@91>
2981 IF I=16 AND CO<>XX THEN POKE S53281,&

:60TO 49008 <@76>
2982 POKE &46,3:POKE S3281,4:PRINT"IST OFFEN!"

<@19>
2983 IF I=2 AND AG(3)=@ THEN PRINT"IN DER “;

£@2&>

OB$(2) ;" LIEGT EIN “;0B$(3):0B(3)=14
2984 IF I=5 AND AG(B)=0 THEN PRINT"IM ";0B${5&);

" IST{ZSPACEJ}EINE ";0BS$(B):0B(B)=% <234>
2985 IF I=8B AND AG(9)=0 THEN PRINT"IN DER ";

DB$({B);* IST EINE ";0B#(9):0B(?)=0B(B) <175>
2986 IF I=15 THEN PRINT"IN DER *";0B$(15);
" LIEGT EIN “;0B$(17):0B(17)=4 {@I5>

2987 IF I=1& THEN PRINT"DER ";0B$(1&);" IST
LEER. PECH!" 178>
2989 IF I=33 THEN PRINT"IM ";0B${33);" STEHT
EINE ";0B$(34):0B(34)=1& <289>
2998 IF I=34 THEN 32808 <@a4>
2991 IF I=45 AND AG(4&)=8 THEN PRINT"IN DER
“;0B$(45) ;" IST EIN *;0B$(45):DB(48)=4@
<175>
2993 IF I=51 AND AG(S2)=8 THEN PRINT"IM *;
OB$(S1);" IST EIN ";0B$(52):0B(52)=0B(51)
<17@>
2994 IF 1=51 AND AG(53)=@ THEN PRINT"IM ";
OB$(S1);" IST EINE “;0B$(53);:0B(53)=0B(51)
<@46>
2995 IF I=47 AND AG(48)=B THEN PRINT"IM ";
DB$(47);" IST EIN ";0B$(48):0B(48)=43
2994 IF [=49 AND AG(S@)=@ THEN PRINT"IN DER
“0DB$(49) 3" IST EIN SACK MIT GOLD":0B(S8)=44

<228>

<Bez>
2999 GOTOD o220 <B&3I>
202 REM === LIES w=»= <123>
Jee1 1=a@ {239>
3818 I=I+1:1F 1>65-GOTO 3ZD4G <182>

J220 IF RIGHT$(KOS¥, (LEN(OB$(1))))=0B$(I1)AND DB(

IV=FX(X,Y,Z)THEN 3252 <{B53>
3238 GOTO 3818 <BaL>
3848 POKE &46,1:PRINT*NICHT VORHANDEN®

:GOTD 48228 194>
3858 IF I=17 THEN 3@80 <@Es>
ID&D IF I=21 THEN 3290 <@91>
3865 IF I=4&5 THEN 3100 <@95>

3872 POKE 646,1:PRINT"ES STEHT NICHTS DRAUF."
:E0TD 40200 <244>
3882 PRINT CHR#$(147):PODKE 53281, 1:POKE &446,0
:PRINT TAB(15) " {7DOWNIDER CODE LAUTET:" <@3@>
3I@E5 PRINT TAB(19) " (ZDOWN2SA329":POKE S53281,11
:POKE &46,3:FOR P=@ TO 400@:NEXT:G0TD 1@35
<@I8>
3292 PRINT CHR2(147):FPRINT TAB(18@) "DER MAGIER"
:PRINT TAB(1@)"V¥vyvvyrvyvy :=PRINT <124>
38791 PRINT:PRINT"1. DER MAGIER IST UNSTERBLICH.
ER™ <182>
JB9Z PRINT TAB(3) "LAESST SICH NICHT VERNICHTEN,"
<1T5>
3893 PRINT TAB(3) "NUR VERWANDELN. DOCH AUCH
DAS™ <@45>
3894 PRINT TAB(3) "HILFT NUR FUER KURZE ZEIT."
:PRINT <1846>
3895 PRINT"2. ES GIBT MEHRERE IAUBERWORTE,"
:PRINT TAB(I)"DOCH ES IST IMMER NUR EINS"
<@as>
I@94 PRINT TAB(3) "GUELTIG. ":PRINT
:PRINT"Z. ES IST RATSAM, SICH IN KENNTNIS®
<{@4as>
@97 PRINT TAB(3)"DES ZAUBERWORTES IU SETIEN,
BEVOR™ <1B8>
3898 PRINT TAB(3I)"MAN DEM MAGIER BEGEGNET.
{4SPACEXYYYYY :PRINT:PRINT TAB(Z@) "FERTIG
¥ s <132>
3097 PDKE 198,@8:WAIT 198,1:60T0D 1835 <819>
3108 PRINT CHR$(147):PDKE 53281,14:POKE 546,1
<148>

3181 FOR P=1 TO 4:PRINT:NEXT <@s8>
3182 PRINT TAB(?)"IN DIESEM SPIEL LAUTET"
:PRINT TAB(12)"DAS ZAUBERWORT:" <P19>

3183 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT TAB(15)ZAS$(ZA)
826>
3184 FOR P=1 TD 18@B:NEXT:PDKE 53281,46

5070 42000 L285>
3112 REM =#» IS5 =us 172>
3111 1=8 <@94>
3112 I=I+1:IF I>&5 GOTO 3115 <2e8>

3113 IF RIGHT#({KO%, (LEN(DB$(I1))))=DB£{I)AND OB!{

I)=Fi(X,Y,I) THEN 3128 <145>
3114 60OTO 3112 <1345
2115 POKE 646, 1:FPRINT"NICHT VORHANDEN'"

:GOTO s00082 <2132
3120 IF I=11 THEN 22200 £198>

3121 IF 1=9 THEN R=B-2:PRINT"DU KANNST JETIT
EINE"™ <@a5>
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3127 IF I=% THEN PRINT"WEILE 2 GEGENSTAENDE
MEHR TRAGEN":BM=15:0B(?)=0:50T0 40002
3124 POKE 684,1:PRINT"ICH DACHTE MIR SCHON,
DASS DU EINEN" <@a2>
T125 PRINT"SONDERBAREN GESCHMACK HAST, ABER

<@94>

DASS" <128>
3126 PRINT"KANN MAN WIRKLICH NICHT ESSEN."

:FOR P=1 TO 250@8: 6070 0008 <178>
IZ200 REM ##x TRIMNEK #*=s <159>
I21@ REM (FUER EVTL. ERWEITERUNGEN) <245>
3220 GOTOD 1835 <2425
II00 REM #%% BENUTZE #»+ <£152>
3318 REM (FUER EVTL. ERWEITERUNGEN) <@g?>
3IZ2@ 60TO 1835 <BB&>
F400 REM *#% VERJAGE »=s=» <228>
z4@1 I=2 C129>
342 I=I+1:1F 1>&5 THEN 3418 <@15>

3404 IF RIGHT# (KO#%, (LEN(DB$(I))))=0B$(I)AND OB(

IV=F%(X,Y,Z) THEN 342@ <184>
34046 5OTO 3482 <173>
3410 PDKE 646, 1:PRINT"NICHT VORHANDEN"

:POKE &46,3:G0T0 40002 <172>

3429 IF I=37 OR I=38 OR [=3% OR I=4@8 DR 1=59 TH
EN 3429 <@39>
2421 IF I=58 THEN 3@800@ <247>
3422 FOKE &46,1:PRINT"SOWAS KANN MAN NICHT ";
BE# (%) ; "N": GOTD 42008 <@17>

429 INPUT"WOMIT" ;W £129>
I43@ IF I=59 THEN 3436 222>
T431 IF I=3%9 DR 1=48 THEN 3450 {232

3432 IF W$=DB$(ZB)AND AG(28)=1 DR W$=0B$ {48)AND

AG(48)=1 THEN 3435 <@14>
T433 IF WH=DB$(S2)AND AGIS52)=1 THEN 3435 L227>
I434 GOTO Tooo@ <243>
3435 PRINT"OK. ":GOTO 42028 212>

434 IF I=59 THEN PRINT"DER ";0B#$(59);" HAT

DEIN ";W#;" IN" <195>
2438 IF I=59 THEN PRINT"EINEN ";DB¥(58);:

" VERWANDELT":AG(&6@)=1 £2248>
I44@ IF I=59 AND W$=DB%(28) THEN AG(Z8)=2 <137>
3442 IF I=59 AND W$=0B%{48) THEN AG(48)=0 <143>
3444 IF I=59 AND WE=0Bf§(S3)THEN AG(S3)=0 <1372
3444 IF 1=59 AND W$=DB¥(S54)THEN AG(53)=8 <141>
Z448 GOTO 42000 <Pez>

I45@0 IF WF=DEF(SZ)AND AG(52)=1 OR W&=0B#F(48)AND

AG(48)=1 THEN 3452 <@25>
F451 GOTO Z0ee. <@as>
I452 PRINT"OK.":60TO 42000 £229>
3453 GOTO 2002 <08s>
I50@ REM #%# DRUECKE ##% <@71>
3501 I1-8@ 229>
I51@ I=1+1:1IF 1>45 GOTOD 3530 <@9&>

3528 IF RIGHTS(KD#, (LEN(OB$(1))))=0B${I)AND OB(

[)=F%(X,Y¥,Z)THEN 3531 <Pa7>
3525 GOTO 3510 <@36>
3527 IF I=1@ THEN I0Q22 <@Bes>
3532 POKE &46,1:PRINT“"NICHT VORHANDEN!®

:GOTO 42000 €117>
IS31 IF 1=13 THEN 2022 <@92>
I532 IF I=5& THEN 3538 <B&B>
ISIT GOTO 3550 <Bag>

538 FOR P=1 TO 9:FOR I=7 TO 14:FPOKE 53281,1
sNEXT I,P:FPDKE 53281,6 <182>

3541 PDKE &444&,7:PRINT“DU BIST DURCH EINE GEHEIM
E TUER IN" <192>

I542 PRINT"EINEN ANDEREN RAUM GEKODMMEN":Y=Y-1

:GOTO 40000 £229>
3550 POKE &46,1:PRINT"DA TUT SICH NICHTS!™

:GOTD 40220 <228>
14608 REM =#» BEFREIE ### <1552
14801 1=8 <@74>

3510 I=I+1:IF I>45 THEN PRINT"NICHT VORHANDEN"
:GOTO 42222 <199
I4Z0 IF RIGHT# (KD®, (LEN{(OB#(I))))=0B$(I)AND OB(

I)=F%L(X,Y,Z) THEN 3&64@ 149>
I63@ GOTOD 3610 <143>
3448 IF I=44 OR 1=62 THEN 3&60 <1B9>

3658 PRINT"EINEN UNSINNIGEN BEFEHL FUEHRE ICH"
<211>
5455 PRINTPRINZIPIELL NICHT AUS!'":BO0TO 40020
£187>
14640 IF I=62 THEN POKE &4&,7
:PRINT“DAS "OB$(&2);" FLIEHT MIT DIR."
0B (42) =0: AG(A2) =2
3478 IF I=44 THEN PRINT"DIE *;0B#(44);" IST
DAVONGEFLOGEN" : DE (44} =B: AG (44) =3 <PLT>
3480 GOTD 40000 235>

€£221>

Programmlisting zu »Das Haus des Magiers« {Fortsetzung)

<@54>
£145>
<1463>

I699 REM ssx VERWANDLE

370@ IF RIGHTS(KO$,56)<>0B$(58)THEN 3728
781 IF FZ(X,Y,Z)=0B(SB)THEN 3724

3782 IF FL(X,Y,Z)<>0B(I)THEN PRINT"NICHT VORHAN

DEN":GOTO 42008 <@19>
3784 INPUT"ZAUBERSPRUCH"; ZA% £231>
3785 IF ZA$=IA$(ZA)THEN PRINT"DER ";0B$(38);"

HAT SICH IN LUFT AUFGELDEST" <127
3710 IF IA$=IAF(IA)THEN 40082 <206
3715 GOTO >o82n <@13>
I72@ IF F%(X,Y,Z)=0B(S8) THEN IDoaa <219>

3727 POKE &46,8:PRINT"SONST HAST DU KEINE PROBL

EME, WAS?!'":GOTO 42000 £1456>
3799 REM =#%s% SAVE === <£159>
Z8B0 PRINT CHRE(147) <@s1i>
3885 INPUT"FILENAME";NAS 227>
3818 DPEN 1,1,1,NAS <@8%>
3815 PRINT#1,X <D&E>
3820 PRINTS1,Y <A7TZ>
825 PRINT#1,7 <@78>
3838 PRINTH1,RIS £184>
I831 PRINT#1,D <B75>
3832 PRINT#1,BH <153>
3835 FOR I=1 TOD &5:PRINT#1,AG(I):zNEXT C218>
IB4@ FOR I=1 TO AS:PRINT#1,0B(I):NEXT 225>
3841 PRINT#1,IE <1&64>
3B4Z PRINT#1,IW <183>
3843 PRINTS#1,TIS <7e8>
844 PRINTH#1,IA £163>
3845 CLOSE 1 L2299
858 GOTD 1832 <184>
3899 REM =ss VERIAUBERE s+®% <288>
Zo@@ IF RIGHTS (KD%,6)<>DBf(58) THEN 3720 <@9a>
@1 IF FX(X,Y,Z)=0B(58)THEN 3784 <1@8>

982 IF FL(X,Y,Z)<>0B(I)THEN PRINT"NICHT VORHAN
DEN":G0TO 42288 {228

39@4 INFUT"ZAUBERSPRUCH"; IAS <17&>

3985 IF ZA$=ZA%(ZA)THEN PRINT"DER ";0OB$(58);"

HAT SICH IN LUFT AUFGELOEST™ <@72>
391@ IF ZA$=7AS(ZA)THEN 42220 <151>
Z915 GOTD Zoooa £214>

I978 POKE &446,B:PRINT"SONST HAST DU KEINE FROBL
EME, WAS?'":G0T0O 42002 <@g9>
4PP@ PRINT®ICH KANN DIR NUR VIEL GLUECK WUENSCH
EN":G0TO 40028 <174>
4198 POKE &486,1:PRINT” (DOWNJEINEN BEFEHL BITTE!™
:GOTO 42820 <@53>
4199 REM #=%% LIST === <@&Z>
4209 I=0 <1432

4212 PRINT CHR$(147)"DU HAST:" <@22>
4229 I=I+1:IF I>465 THEN 4258 <@72>
423@ IF AG(1)=1 THEN PRINT OB$(I) <i81>

4735 IF AG(1)=2 THEN PRINT" {ZDOWN}";DB£(I) <@92>

424@ GOTD 4220 <2415
4758 : <zzE>
4248 PRINT TAB(I@) " {RVSONIFERTIGZ(RVOFF}" <100>
4270 GET Af:IF AS=""THEN 4278 <@ea>
4208 PRINT CHR$(147):60T0 1@35 21615
4299 REM == LDAD ALTES SPIEL #»== <1243
4302 PRINT CHRS(147) <@41>
43@5 INPUT"FILENAME“;NAS <27
4319 OPEN 1,1,@,NA$ <@78>
4315 INPUT#1,X <B3&>
4320 INPUTH1,Y <@42>
4325 INPUTH1,Z <P4B>
4330 INFUTH1,RI$ 154>
4331 INPUTH1,0 <B4S>
4332 INPUTH1,2M <123>
4335 FOR I=1 TO &5: INPUTH#1,AG(I):NEXT <1E@>
4340 FOR I=1 TO &6S: INPUTH#1,0B(I):NEXT 194>
4345 INPUTE1,ZE <1372
4350 INPUT#1,ZW <168
4751 INPUT#1,TIS <177>
4352 INPUT#1,ZA <141>
4355 CLOSE 1 <229>
4360 PDKE &46,3:60TD 1832 <B5h>

5110 PDKE &646&,1:PRINT"DIE EINGANGSTUER IST VERS
CHLOSSEN! ": GOTO 48028 <121>

228 IF FX(X,Y,Z)=1 THEN RI$="0,R" <|eL>

@18 IF F®(X,Y,Z)=2 DR FLi{X,Y,I)=11 OR FL(X,Y,

Z)=15 THEN RI%$="W,0" <219
9828 IF FZ(X,Y,Z)=3 THEN RIS$="HW,5" <@32>
@38 IF FA(X,Y,Z)=4 THEN RI$="5,H" <@eza>
°P4@ IF FZ(X,Y,Z)=5 THEN RI$="5" 179>
9BsS@ IF FLiX,Y,Z)=4 THEN RIs="5,0" <@57>

9868 IF FZ(X,Y,Z)=7 OR FL(X,Y,Z)=1& THEN RI$="N,
W <B47>

68 stz
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9070 IF F%(X,Y,2Z)=8 THEN RI$="5,R, (N)* 029>
0B IF F%(X,Y,Z)=% THEN RI$="N,S5" <@89>
9898 IF F%(X,Y,Z)=13 THEN RI$="N,0" 138>
9188 IF F%(X,Y,Z)=18 THEN RI$="N,D,S5" <B1&>
911@ IF F%(X,Y,Z)=12 THEN RI$="N,W,S" <B38>

9138 IF F%(X,¥,Z}=14 THEN RI$="N,W, (5),D" <@@6&>
214@ IF F%(X,Y,Z}=33 THEN RI$="5" <@72>
915@ IF F%(X,Y,Z}=34 THEN RI$="S,0" 206>

916@ IF FL(X,Y,Z)=35 THEN RI$="S,u4,0" <@92>
917@ IF FX(X,Y,Z)=3& THEN RI$="W,S,R" <186>
9188 IF F%Z{X,Y,Z)=37 THEN RI1$="N,S,0" <1@5>
9190 IF F%(X,Y¥,Z)=38 THEN RI$="N,W" <253>
9208 IF F%(X,¥,Z)=3%9 THEN RI$="N,5" <P04>
9218 IF F%(X,Y,Z)=48 THEN RIS$="N" <135>
922@ IF F%(X,Y,Z)=41 THEN RI$="N,O0" <214>
9238 IF F%(X,Y,Z)=44 THEN RI$="S" <165>
9235 IF F%(X,Y,Z}=42 THEN RI$="W,S5" <PA3>

7248 IF FL(X,Y,Z)=43 THEN RI%$="N,5" <@48>

9260 1F F%(X,Y,Z)=45 THEN RIs="p" <192>
9278 IF F%(X,Y,Z)=86 DR FL(X,Y,

7)=47 THEN RI$="N,W,O" <188>
928@ IF F%(X,Y,Z)=88 THEN RIS="W" 223>
929@ IF FX(X,Y,Z)=17 THEN RI$="S H" <@85>
93P@ IF F%(X,Y,Z)=1B THEN RI$="S,0" 183>
931@ IF F%(X,Y¥,Z)=1%9 THEN RI$="W,0" <118>
9320 IF FZIX,¥,7)=20 THEN RI$="W" <2533
9338 IF F%(X,¥,Z)=21 THEN RI$="N,D" <1223
93408 IF F%(X,Y,2Z)=22 THEN RIf="N,W,D" <pas>
9358 IF F%(X,Y,Z)=23 THEN RIF="S,W,0" <@24>
9368 IF FZ(X,Y,Z)=24 THEN RI$="W, H" <1575
937@ IF FZ(X,Y,Z)=26 THEN RI$="S,0" 172>
9388 IF F%(X,Y,Z)=27 THEN RI$="N,W,S5,0" <18@>
9398 IF FL(X,Y¥,Z)=28 THEN RIS="S, K" <z@2>
9488 1F F%(X,Y,7)=29 THEN RI$="0" <@78>
941@ IF FL(X,Y,Z)=3@ THEN RI$="N,u,0" <B77>
9420 1F F%(X,Y¥,Z)}=31 THEN RI$="N,W,0" <@eg>
943@ IF F#(X,Y,Z)=32 THEN RI$="N,W" <2323

F968@ PRINT“MOEGLICHE RICHTUNGEN “;RI$;" {2SPACE,

RVSON)"; ZE <232>
29980 RETURN <1873
10288 IF I=1 THEN DE(2)=14:60T0O 11008 117>
18828 IF I=5 THEN OB(7)=9:60T0 11000 <182>

18032 1F I=&6 THEN DOB(B)=9:GOTO 112008 <114>

12048 IF I=8 THEN OB(?)=%:G0T0 11090 127>
12@5@ IF I=1@ THEN OB(11)=5S:G0TO 11008 <215>
18060 IF I=18 THEN BB(12)=5:GO0TD 11229 <£1953>
12878 IF 1=14 THEN OB(1&)=4:G0TD 11020 {245>

1888@ IF 1=15 THEN OB(17)=A4:GOTO 112082 <@a1>
18050 IF I=18 THEN GOTD 112@@ <1564
12128 IF I=19 THEN GOTD 11302 <1762
1@11@ IF I=2@ THEN OB(21)=7:G0TO 11000 <@23>
18120 IF I=25 THEN DB(2&)=2:G0T0 110080 <@38>
19138 IF I=33 THEN DOB(34)=146:G0T0 11208 <@99>
18148 IF I=43 THEN OB(44)=33:E0T0O 11089 <118>
11820 GOTO s020a £15%9>
11288 PRINT"HIER SIND JEDE MENGE BUECHER <126>
112180 PRINT"MIT KYRILLISCHEN BUCHSTABEN'" <@77>

11220 FOR P=1 TO 250A:NEXT:G0TO 1035 <182>

11300 PRINT"DER “;0B#(19):;" IST VERSCHLOSSEM'™
:GOTO 40808 <1532

299599 REM 2a» FEHLSCHLAG/SPIELENDE ==% <Ze|>

I2B@R FRINT CHR$(147):POKE 644,7:POKE V+21,8
sPOKE 53I281,9:POKE 53280,9 <199
I02BS PRINTLEIDER IST DIR EIN BEDAUERL ICHER"*

<1583
30019 FRINT"FEHLER UNTERLAUFEN, SO DASS DU"
<B29>
I@@14 PRINT"DAS SFIEL AN DIESER STELLE BEENDEN
“ <234>
30215 PRINTYMUSST. ":G0SUE 4A2D0D <@2&6>
I0P146 FOR I=37 TO 40:1F DB(I)=FX{X,Y,

Z)THEN z@zZ1@ <@at >
I@017 NEXT <Bs&>
J@@18 IF OB(SB)=F%(X,Y,Z)THEN 38215 <@04>
30@19 IF F%{X,Y,Z)=1@ THEN @238 <@28>
I@820 IF RIGHT#(KO$,5)=0B$(11)THEN 382480 <@55>
38021 IF RIGHT#(KO%,7)=0DB$(34)THEN 38258 <8&4>

32024 IF I=24 DR I=3@ THEN PRINT" {ZDOWNIDU HAST

AUS DEM ";0B$#(24);" GESEHEN. <@22>
IB@25 PRINTYES GAB EINE MENGE ZU SEHEN, ABER
WAS™ £2217
20238 PRINT"DU{SPACE,RVSONINICHT {RVOFF ,SPACEY
GESEHEN HAST, WAR DER * <115>
S@R35 PRINT OBF(39);" DER DIR VON OBEN EINEN
Z1EGEL -" 127>
J2242 PRINT"STEIN AUF DEN KOPF GEWORFEN HAT.*
128>

IPR44 POKE &864,7 c1@7>
3@@45 PRINT" (DOWNIDU HAST “;LEFTS$(TI$,2);" STD.
";MIDS$ (TI$,3,2);" MIN. “;RIGHTS(TIS,2);"

SEC. ™ {245
32058 PRINT"DURCHGEHAL TEN. " {1682
38855 IF AG(S@)=1 THEN FR=FR+18 <{@848>
I@0&@ IF AG(S2)=1 THEN PR=PR+18 <@35>
32065 IF I=5 THEN PR=FPR+3@ <@892>
33078 IF AG(44)=3 THEN FR=FPR+5 {@24>
38275 IF AG(44)=1 THEN PR=PR-18 <@rz:
0088 IF AG(62)=2 THEN FPR=PR+I0 <e79>
32892 IF IE>9@ THEN PR=PR-(ZE-7@) <143>
32875 IF PR»>12@ THEN PR=108 {2552
S@125 PRINT"{DOWN}DAS SPIEL WURDE ZU ";PR:"

PROZENT"™ <@41>
38138 PRINT"GELDEST. " <Bs7>
8135 IF PRC1@ THEN PRINT"EIN BLINDER WAERE

NICHT SCHLECHTER"® <15&>
22136 IF PR{1@ THEN PRINT"GEWESEN. MEIN TIP

: UEBEN, UEBEN!'!'":607TD 0192 <138>
20142 REM <192>
38145 IF PR<{I@® THEN PRINT"NA JA, “3;PR;" PROZENT

SIND NOCH NICHT™ <157>
30144 IF PR<{Z@ THEN PRINT"DAS GELBE VOM EI."

:GOTO Z0198 C1635>
IB158 IF PRS2 THEN PRINT"MIT “;PR;" PROIENT

BIS DU SCHON" <118>
@151 IF PR<S@ THEN PRINT"FAST GUT'":507T0 I21%9@

<eas>
38155 IF PR{78 THEN PRINT"WER ES SCHON SOWEIT

EEBRACHT HAT, DER" <|ar1s
3B1556 IF PR<7@® THEN PRINT"SCHAFFT ES BESTIMMT

BALD, UEBER DIE" <14@>
Z@157 IF PR{7@ THEN PRINT"728-PROZENT MARKE HINA

USZUKOMMEN. ": GOTO @190 <111>

@168 IF PR<9@ THEN PRINT"DONNERWETTER' “;PR;"
PROZENT SIND SCHON" <811>
32161 IF PRLS@ THEN PRINT"ERSTAUNLICH GUT. BALD
BIST DU AM ZIEL.":60T0O 38190 <@e1>
@165 IF PR{18@ THEN PRINT"ICH FASSE ES NICHT!'!
";FR; " PROZENT!''"™ <1652
J@166 IF PR{1D8 THEN PRINT™IST MEIN SPIEL DOCH

ZU LEICHT?" <155>
383167 IF PR{1B@ THEN PRINT"ABER DENKE DARAN

: AUCH 108 FPROZENT" <@7a:
32168 IF PR<108 THEN PRINT*SIND MOEGLICH'™

: 607D @199 <153>
32178 IF PR=188 THEN PRINT"H UNDE R TP R

0ZERTIE LY L= <@g
328171 IF PR=18@ THEN FRINT"DIESE LEISTUNG WIRD

DIR SO SCHNELL * <@z5>
38172 IF PR=18@ THEN PRINT"KEINER NACHMACHEN'

CONGRATULATIONS! * <@aa>
IB19@ PRINT"NDCH EIN VERSUCH? (J/sN) ™ <187>
38195 GET A$: IF AF=""GOTO IB195 <@z5>
I820@ IF A$="J"THEN RESTORE:GOTO 13 <247

TR285 POKE 532680, 14:POKE 53281,6:FPOKE &£46,14
sPRINT"{CLRIDK. BIS IUM NAECHSTEN MAL":END

<@77>
I02190 PRINT" {DOWNIDER WAECHTER HAT DICH GETDETE
T!":60T0 ZB04S <202
38215 PRINT"DER MAGIER HAT DICH IN EINEN STEIN™
<1042
382770 PRINT"VERWANDELT'*:G0TO 30045 Cas?>
3@230 PRINT"{DDWNIDU BIST IN EINE FALLGRUBE
GESTUERZT":G0TD 30845 o - i o
32242 PRINT"{DOWNIDER “;0OB$(11);
" WAR VERGIFTET!'":B0TD 38845 <219>
38250 PRINT"{DOWNJIN DER ":0B$(34):" WAR GIFT!'"
:GOTD Zv.eas <CB27>
38997 REM #%% ERFOLG/SFIELENDE #%s 2|81 >
39088 FRINT CHRf£(147):PR=PR+15 <125>
39218 PRINT" {(ZDOWNIMEINEN HERILICHEN GLUECHWUNS
CH" <@49>
I9828 PRINT” (DOWNIDU BIST TATSAECHLICH AUS DEM
HAUS = <H26>
IF838 FRINT*"HERAUSGEKOMMEN. *: GOSUB 61885
:PRINT CHR£(147):60T0O 30044 <ase>
40000 POKE &46,3:FOR P=B TO 280@:NEXT:E50TD 1835
<B21>
437000 PRINT"DIE FILLE WIRKT NICHT MEHR.WENN
pu~ <2463
43910 PRINT"MEHR ALS 4 SACHEN BEI DIR HAST,
MUSST" <@E2>
43928 PRINT"DU ERST WELCHE VERLIEREM.":ZE=IE-1
<@on>

ATAZA - INFUT"WAS WILLST DU VERLIEREN";GVS <1852
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43040 1=0 <2115
43050 I=I+1:1F GV4=0B$(I1)AND AG(I}=1 THEN PRINT
"IN ORDNUNG":0B(I)=FX(X,Y¥,Z) <1545
43051 IF GVs=0B£(I)AND AG(I)=1 THEN B=R2-1
:AGII) =@: 6070 40000 L1487
43855 IF I1>45 GOTD 47060 £@77>
43057 GOTO 43050 <@94>

43060 PRINT"DAS HAST DU DOCH NICHT!":607T0 42200
£198>

S0@00 PRINT" {HOME,4DOWNI" <@71>
S@01@ FRINT TAR(1@)"H",TAB(IB}"H" <1@85>
50820 PRINT TAB(11)"A",TAB(Z7)"N" <1152

S@03I0 PRINT TAB(1Z2)"

<148%>

5@8@4@ FOR P=1 TO 9:PRINT TAB(12)"{",TAB(34)"E"
tNEXT <191>
SP@50 PRINT TABUIZ)"NTTTTITITIII I TR I I T IT T 7A”
£145>
SP@7@ PRINT TAB(11)"N*,TAB(3I7)"A" <1465>
S@@0B8@ PRINT TAB(1@)"R",TAB(IB)"H" 175>
oR@B4 FRINT <oea>

Se@8s IF FLIX,¥,Z)=8 THEN ON(TU+1)BOSUB SZ000,
52500 <181>
S@@9@ IF LEFT#{RI#,1)="W"OR MID$(RI$,T,
1)="W"DR RIGHT#(RI%#,1)="W"THEN GOSUB S@50a@
<11e>
SP1@@ IF LEFT$(RI%,1)="0"DR MID$(RI$,3,
1)="0D"DR RIGHT#(RI¥,1)="0"THEN GOSUB 51508
<97 >
S@11@ IF LEFT#(RI%¥,1)="N"OR MID$(RI$,3,
1)="N"OR RIBHT${(RI%,1)="N"THEN GOSUE S100@

@99
S@115 GOSUP 54908 <@Z1>
50120 RETURN <@B25>
S5 FPRINT® {HOME, 1@DOWNZ“ {1432
S@S510 PRINT TAB(10@)“"FA" <145>
S@52@0 FOR P=1 TO &:PRINT TAB(1@) "FHE":NEXT <249>
S@53@ PRINT TAB{1D)"H " 216>
S@54@ RETURN <1912
S1200 FRINT" {HOME,FDOWN: " 136>
5181@ PRINT TAB(2ZB) "GFEEE" {1642
51028 PRINT TAB(1%) "HOGGHNT <@51>

51078 FOR FP=1 TO Z:PRINT TAB(1%)"RA{2SPACEIEE"

tNEXT L@73>
5104@ PRINT TAB(19) "HATTGG <@24>
51050 PRINT TAB(1%9) "HR{2SPACE}HE" <@43>
510855 PRINT TAB(2@)" {4SPACEZ" <@&5>
51040 RETURN <z2e1>
S150@ PRINT" (HOME, 10DOWN:" <143>
S5151@ FPRINT TAB(I7)"HNE" <133>
S152@8 FOR I=1 TO &:PRINT TAB(37)"BG :NEXT <227>
51538 PRINT TAB(Z7)" §" (283>
51548 RETURN <171>
S1460@ IF FL(X,Y,Z)=14 THEN GDSUB 55088 <@72>
S2000 PRINT " {HOME , FDOWN > @84
52018 PRINT TAB(28) "EEEE" <1443
S282@8 FOR I=1 TO &:PRINT TAB{19)"NW "z NEXT

<18%>
52830 RETURM £151>
52500 PRINT" {(HOME ,FDOWN™ <1852
52510 FPRINT TAR(Z0) "GEEee" <134>
52520 PRINT TaB(1%9)"F{ISPACEXRA" <@35>
52530 FOR I=1 TO S:PRINT TAB(1FI"WH H B":NEXT
<ae7>

5254@ PRINT TaAB(2@) " (45PACEIHE" <134>
52550 RETURN <1613

54980 IF FL(X%,Y,Z)=14 THEN GOSUB SS@o@ @57 >
54981 IF FXA(X,Y,Z)=10 OR FZ(X,Y,
Z)=88 THEN PRINT® {HOME, 13DOWN3“TAR(IT) “u"
<1823
S457@2 IF FX(X,Y,Z)=13 OR F%(X,Y,Z)=7 DR FX{X,Y,
Z1=15 OR F%(X,¥,Z)=33 THEN BOSUB 55148 <1973
S4903 IF FALX,Y.2)=12 OR FL(X,Y,
71=6 THEN GOSUE SSszee <243
54904 IF FZ(X,¥,Z)=6 DR FiL(X,Y,Z)=4B OR FL(X,Y,

Z)=44 THEN 55221 <B4 >
54905 IF FX(X,Y,Z)=3 THEN GDSUB 55240 <@ig>
54904 IF FXOX,Y,I)=12 THEN GOSUB 55250 <@&B>
S4907 IF FUIX,Y,Z)=4 OR FA{X,Y,

1)=24 THEN GOSUB S5527& <@@s:

54908 IF F4(X,Y,Z)=5 OR FZI(X,Y,2)=7 OR F%(X,Y,
Z)=48 THEN GOSUB S5300 <185
549@9 IF FL(X,Y,Z)=9 OR F%(X,Y,Z)=7 OR FZ(X,Y,

Z)=16 THEN GOSUB S530& <1913
54910 IF F%(X,Y,Z}=8 DR FZ(X,Y,

Z)=3& THEN GOSUB S5244 <@12>
S4911 IF FL(X,Y,Z)=43 OR FLIX,Y,

IT)=0B(51) THEN GOSUB 55304 < @24>

54912 IF FZL(X,Y,I)=33 THEN BGOSUP 55328 <B75>

54913 IF FLi(X,Y,Z)=% THEN GOSUB 55400 <aza>
54914 IF F%(X,Y¥,Z)=1 THEN GOSUB 5541& <@3a>
54915 IF F%(X,Y,Z)=17 THEN BOSUB 55428 <@8a7>
54992 RETURN <Bs2>
SSOR® FRINT™ (HOME, 12DDWN " <10886>
55818 PRINT TAB(38) “GEECEE" <1545
S5@28 PRINT TAB(29) "RH{SSFACEIN" <@23>
55838 PRINT TAB(3®) "MTTTTTIE" <@28>
S5@48 FRINT TAB(31) “E{SSPACEIE" <B4a&>
SS@S@ PRINT TAB{3D) "HE{SSPACEIE" <BB4>
SS@s@ PRINT TAB(ZD) "TTTTTT" <2e2>
5507@ IF OB(2)=14 THEN PRINT" {HOHE,156DDWN?
“TAB(ZZ) "OVE" <@ze>
SSPAP IF DB(2)=14 THEN PRINT TAB(33)"V¥y" <144>

55298 IF OB(3)=14 THEN PRINT" {HOME, 1SDOWN}"

<@B&>
55100 1F OB(Z)=14 THEN PRINT TAB(32) “RALZSPALE)

ne <1923
55112 IF OB(3)=14 THEN PRINT TAB(32)" HTTTE"

<228>

SS5128 IF OB(I)=14 THEN PRINT TAB(38) “TT7" <1283
55178 RETURN <191>
55148 PRINT® (HOME, 1 3DOWN3" <pes>
55158 PRINT TAB{1Z) "GECGG" <134>
55168 PRINT TAB(12) “H{4SPACEINE 122>
S17@ FPRINT TAB{11)"WTTT111GG C13Z2>
55188 PRINT TAB(11)"W B <Z18>
55178 RETURN {2512
S52@@ PRINT" (HOME, FDOWNI™ <ean>
SS2@8Z IF DB(1&6)=0 DR FL(X,Y,

Z3=12 THEN PRINT TAE(13)"DyVVE" <1483
55284 IF OB(16)=B OR FXL(X,Y,

Z¥=12 THEN PRINT TAB(14)"H{3SPACEIN" <@48>
SS52@6 IF OB(18)=@ OR FXL(X,Y,

7)=12 THEN PRINT TAB(14)"L¥PFD" <@es:
S521@ IF OB(1&)=6& AND F%(X,Y,

Z)<*12 THEN FRINT TAB(14)"ucrL® <232
55212 IF DB(1&)=4 AND FL(X,Y,

Z)<»12 THEN PRINT TAB(14)"EBHB" L2285
S5214 IF DBE(16)=56 AND FZIX,Y,

Z1<»12 THEN PRINT TAB(14)"ICE"™ <Z2ZT7>
S521& RETURN <B21>

55228 IF OB(17)=4 OR 0OB(45)=420 DR DB(S@)=44 THE

N 55232 {B19>
55221 FRINT" {HOME, 1ZDOWN} " <@8a7>
55222 PRINT TABI31)"FFPPP" <@Ras>
S5224 PRINT TAB(IQ) "RR{4SPACEIA" L22T>
SS5226 PRINT TAB(3I®) "N BYYYE" <B11>
SS5228 PRINT TAB(ID) " NLFPPE" {255>
55233 RETURN @35>
55232 PRINT" {HOME, 12DOWN2 " <@Ba3>
55234 PRINT TAB(31)"O¥vYvYE" <1@s>
55236 PRINT TAB(Z1)"LFPPE" <@AS9>
55238 BOTD S5224 <@48>
55248 PRINT™ {HOME ,7DOWNZ™ <Dal>
55242 PRINT TAB(20) "SYVEVYVE" <247>
55244 PRINT TAB(28) "H{ZSPACEYH{ZSPACEIN" £182>
55244 PRINT TAB(28) " LFPEPPE" <172>
55248 RETURN <ES3>
55250 FPRINT" (HOME, 7DDWN) " <@sa>
55252 PRINT TAB(37) "HNE" <P4e>
55254 PRINT TAB(37) "BG~ @i@>
55256 PRINT TRBIZ7)“GE <@12>
55258 PRINT TAB(37)"G&" ‘{@14>
55248 PRINT TRAB(Z7)"HOE" <B5s>
552862 RETURN <BET>
S5S264 PRINT™ {HDME, 17DDWNI" £7208>
55266 PRINT TAB(28) "MOVYVER" <B43>
55248 PRINT TAB(27) "HNYYYYroH" £158>
SS270 PRINT TAB(Z2&)"K DYYYYYE H” <155>
S5272 PRINT TABI(2L) “VYYYYTYYVIYT £173>
S5274 RETURN <@7e>
S5276 PRINT* (HOME , 10DDKWNI " CBII>
55278 PRINT TAB(32)"OYVE" <@a1>
55288 FRINT TAB(IZ2)"HF W <@51>
55282 PRINT TAB(32)"H W" <@53>
55284 PRINT TAB(31)"Hyyvn" <152>
5514F PRINT TAB(S1)“O¥YVvE" <@15>
55288 PRINT TAB(38) "H¥vvyvrR" <Bag>
55290 PRINT TAB(Z@)"OYYVYYYE" <@13>
55292 PRINT TAB(2?)"HYYVryyro” <131>
55294 FRINT TAB(Z2F)"OVVYVYVYE" <137>
55295 PRINT TAB(22)"¥YYYYYYre. <@91>
55298 RETURMN 184>
=SSZP@ FPRINT™ {HOME, 1BDOWNZ ™ £118>

SSIP2 FOR I=1 TO 7:PRINT TAB{14)"OVYE":NEXT<11%>
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55304 RETURN £11@>
S53I04 PRINT™ (HOME, BDOWN) " <PT0>
SS3@8 PRINT TAB(31)"FFFFEL" <@ae>
SS5310 PRINT TABI(ZB)"HH W W 134>
55312 FOR I=1 TO 7:PRINT TAB(I®)"HH W{2SPACE:W"

sNEXT <BabL>
55314 PRINT TAB(3I@) "HLFEFFR" (247>
55316 PRINT TAB(T@) "HALVEFFE" <@1e:
553518 RETURN {124>
55328 PRINT" {HOME,11DOWN}" £ 155>
55322 PRINT TAB(1Z)" FF " <@F3>
S5324 PRINT TAB(13Z) "HUIE" 235>
55326 PRINT TAB(13) "HitE" <PBS>
55328 PRINT TAB(13) "HisE" £231>
55330 RETURN <13&>
55400 PRINT" (HOME, 12DOWN3" 252>
55482 PRINT TAB(12) ™ PRPFFE" <184
S54@4 PRINT TAB(12) "N{SSPACE}NT" <168>
55404 PRINT TAB(12)"DOVYYYE H" <129>
SS408 PRINT TAB(12) "HULCIF B £123>
55418 PRINT TAB(1Z2)"HICCKFH" £157>
55412 PRINT TAB(12) "¥VVvyvy" <142>
55414 RETURN <2203
55418 PRINT™ {HOME , 17DDWN}* £A97>
55418 PRINT TAR(15)" GCU{ZSPACE}™ <138>
SS420 PRINT TAB(1S) "HGCHR " <@31>
55422 PRINT TAB(1S) “TTiiT £148>
55424 RETURN {270>
35424 PRINT™ {HOME , 4DOWN} " <142>
55428 PRINT TAB(1S) "Goooa" <159>
59430 FRINT TAB(1S) "HNECON" <@41>
S5432 FOR P=1 TD 1Z2:FPRINT TAB(1S)" BEWH":NEXT

<BAS>

55434 RETURN <24@>
L0400 S1=54272 PS>
&@4@5 FOR DY=1 TO = <184>
&0410 LA=180 <133>
&0420 FOR HI=70 TO 10@ STEP 2 <@43>
&@8430 POKE SI+24,LA <2843
0440 FPOKE SI+46,15#1& <188>
50450 POKE SI+1,HI <217>
L0450 POKE SI+4,33 C187>
40470 LA=LA+1 <201>
60488 IF LAX14 THEN LA=15 <i166>
£0490 NEXT HI <@73>
&0S8@ NEXT DY <BFS>
68518 POKE SI1+4,0:FOKE S5I+24.8 <144
&B528 RETURN £228>
&1B05 SI=54272:FDKE SI+24,15:PDKE S51+1.,0 <@&4 >
H£1887 WA=45 <240>
61008 POKE SI+5,255:POKE S51+&,255 ‘@45
61009 FOKE 5I+4,17:POKE SI+28,255: FOKE 851+18,33

:POKE SI+12,8:P0KE .S1+13,08 C2TL>
&1B312 FOR MWI=1 TO 4:F0OR M=0 TO 95 STEP 3 £2484>
61811 POKE SI+8,F(M+1):FOKE SI+7,.F(M+2) <1233
&1812 POKE SI+11,33 <P17>
61013 IF F(M)=@ THEN AU=0:B0TD &1015 {115>
&1814 AU=1 £189>
61013 IF WIX2 THEN POKE SI+1,F(M)

tFPOKE SI+15,F (M) +AU: WA=28 L2113
&101&6 POKE &84 ,F (M) : PRINT" {HOME , 1BRIGHT ?

GRATULIERE'"™ £2Z8>
&1817 FOR I=1 TO WA:NEXT:PDKE Si+11.,@ 1935
61818 NEXT M,WI:FOR I=1 TO SO@:NEXT <191>
61819 POKE S1+24,8:FOKE S51+4,8: RETURN <@87>
L2000 M=-2 254>
62002 POKE SI1+24,15:POKE S1+2,13:POKE SI+3,15

<174

452004 FOXE 5I+5,3*156+15: POKE SI+&6,%9 <108>
62886 POKE S5I+12,146+6:POKE SI+1i3,4%15+4 L167>
42008 FOR W=1 TO 3 £188>
42018 FOR N=@ TO 1S STEP 2 £194>
42012 POKE SI+8,FAIN):POKE SI+7 ,FAI(N+1) <@1&6>
&2014 IF W>1 THEN M=M+Z:POKE SI+1,FBE(M)

tFOKE BI ,FB(M+1} <297 >
62016 FOKE SI+11,17 <@A05>
62818 IF W>1 THEN FPDKE SI+4,1 <B&s8>
62028 FOR P=1 TD 12S:NEXT P 8
62022 POKE SI+11,@ 211>
428249 MEXT N <{@18e:>
52026 NEXT W <@B21>
42028 PDKE SI+4,B:PDKE S1+24,0 <1Z2>
&2070 RETURN {206

Programmlisting zu »Das Haus des Magiers« (SchluB)

Rennfahrer
mit Joystick

Machen Sie mit beim Autorennen »Dri-
ver« auf dem Commodore 64 mit Dis-
kettenlaufwerk. Uberholen Sie alle
Gegner und lassen Sie sich im High-
Score als Sieger feiern.

»Driver« ist ein Autorennen fir einen Spieler, der in drei
Schwierigkeitsstufen sein Fahrtalent beweisen kann. Mit dem
Joystick — er wird an Port 2 angeschlossen — wihit man den
Schwierigkeitsgrad und nach Druck auf den Feuerknopf startet
das Spiel. Die Joystick-Funktionen sind: Joystick nach vorn be-
schleunigt, Joystick zurlick bremst und mit Joystick nach
rechts oder links wechselt man die Spur. Es gilt, die neben der
dreispurigen Fahrbahn durch einen grauen Balken angezeigte
Strecke, moglichst schnell zuriickzulegen und dabei viele
Gegner hinter sich zu lassen. Gelingt dies ohne eins der drei
Autos zu verlieren, gibt's ein Sonderspiel. Man kann maximal
funf Sonderspiele gewinnen und damit naturlich auch mehr
Punkte einheimsen.

Die Schwierigkeitsstufe 1 ist als Trainings-Modus zu be-
trachten. Ab Stufe 2 werden Zeit, Punkte und, falls Sie gut ge-
fahren sind, lhre Plazierung in der Liste der »Besten Zehns, an-
gezeigt. Mit dem Joystick geben Sie dann ein drei Buchstaben
umfassendes Kirzel ein und die neue Bestenliste wird auf der
Diskette gespeichert.

Tippen Sie die vier Teile des Listings ein und geben Sie ihnen
kurze, einfache Namen. Wenn Sie das Spiel laden, missen die
einzelnen Listings in der Reihenfolge, wie im Heft abgedruckt,
einzeln hintereinander geladen werden.

(Christoph Gladenbeck/wg)
1P0@ REM BASICLADEFROGRAMM <@g7>
1818 REM ——————— e 129>
1020 REM ZU <B&1>
1838 REM — <Z24%T>
1248 REM MASCH-PREG <Ca3T>
105@ REM ————— <BbL>
1P&@ REM DISKETTE EINLEGEN <@91>
1878 REM -————===—m———————— <1923
1288 REM <2@83>
1292 REM <213>
118@ DATA 1&9, @,141, 4,212,141, 23 <PB5>
1118 DATA 192,141, 18,212,159, 15,141 <1772
1122 DATA 24,212,1469,129,141, 11,212 <179>
1138 DATA 169, 13,141,248, 7,168,255 <135>
1148 DATA 1462, 8,222, 1,208,208, 3 <@B2>
115@ DATA 254, 1,2708B,202,202,208,244 <2a7>
11648 DATA 1&9, 5,133, 2,1&62,255,202 126>
117@ DATA 2BB,25Z,198, 2,208B,247,1346 {258
118@ DATA 248, 17,192,218,2@08, 3,238 <1945
119@ DATA 248, 7,192,130,208,215,204 <PB4>
1195 DATA -2, 18894 ," 11@@- 119@" <229
120@ DATA 248, 7, 7&, 28,128,204, 45 <135>
1218 DATA 4,206, 16,192, 1&, 1, P& <@31>
1220 DATA 149, ©,141, 11,212,169, 1 <129>
12328 DATA 141, 18,192,149,250,141, 19 <@a7>
124@ DATA 192,169, 8,141, 24,212,141 <0ez>
1250 DATA 1@,192,1469, 11,141,248, 7 <219>
126@ DATA 169, 33,141, 4,212,169,240 <@22>
127@ DATA 141, 17,192,149, 48,141, 11 <@27>
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176@ DATA 192,173, 18,192,141, 1,212 <@asa> 205@ DATA 173, 11,192,201, 12,144, 11 <@31>
129@ DATA 173, 19,192,141, 0,212,173 <@49> 2048 DATA 286, 7,208,208, 30, 32,235 <0n4>
1295 DATA -2, Begs ," 120@- 129@" <35> 2@7@ DATA 13@, 74,195,1308,238, 7,208 <@75>
1Z@0@ DATA 30,208, 41, 0,141, 30,208 201> 2088 DATA 288, &6, 32,235,130, 76,192 <255>
131@ DATA 173, ©,22@8, 41, 1,208,241 <212> 2@%@ DATA 138,173, 7,208,201,155,208 <133>
132@ DATA 204, 15,192,288, 33,149,255 142> 2@95 DATA -2, B546 ," 2000- Z@T9@" <@ara>
1330 DATA 141, 15,192,162, 0,149, 32 <@a4e> 218@ DATA 6,238, 39,192,206, 5,208 <@09>
134@ DATA 129,164,1465,164, 24,105, 4D <154> 211@ DATA 28B4, 12,192,248, 3, 7&, B9 <@15>
135@ DATA 133,164,144, 2,230,165,206 <156> 2120 DATA 129, 76,154,128,172, 11,192 <1772
1360 DATA 14,192,208, &,169, 0,141 <@23> 2138 DATA 1&2,190,202,208,253,134,208 <@z0>
137@ DATA 18,212, 96,173, 17,192,240 <14@> 214@ DATA 248, 96, 78, 4,220,144, & <@ez>
1380 DATA 3,20k, 17,192,149, 5,141 {@46> 21580 DATA 149,186,141, 2,208, 96,1569 <1697
139@ DATA 12,192,169, 15,133,251,14%9 <2115 7168 DATA 158,141, 2,208, 946,173, 11I <1113
1395 DATA -2, B519 ," 13@@8- 1390" <139> 2178 DATA 192,281, 13,176, 19,173, @ <1153
1408 DATA  4,133,252,169, 23,133,253 <1423 21808 DATA 208,201,1463,144, 6,149,120 €224>
141@ DATA 169, 4,133,254,1462, 0,140 {12@> 2198 DATA 141, &,208, 94,1569,224,141 196>
1428 pAaTA 5,185, 0,192,129,251,129 <139> 2195 DATA -2, 9259 ," 2180- 2190" <174>
1438 DATA 253,145,251, 24,105, 40,133 <Z35> 2208 DATA 4,208, 96,173, 0,208,201 <ae8>
144@ DATA 251,144, 2,230,252,165,253 (247> 2218 DATA 143,144, 6,1689,224,141, & <1423
145@ DATA 24,185, 48,133,253,144, 2 <15@8> 2228 DATA 208, 96,169,120,141, &,208 <225>
146@ NATA 230M,254,136,208,224,206, 12 <@s9> 2230 DATA 94 <178>
147@ DATA 192,208,217,189, 1,192,157 {@B42> 2235 DATA -1, 2789 ," 2148 223" <213>
1480 DATA @,192,232,224, 6,208,245 <19@> 2240 5 = 32768 <215>
1490 DATA 173, @,192,141, 5,192,173 <2@3> 2258 READ X <A1TT>
1495 DATA -2, 1@1i8 ," 14P@- 1a9@" <@z21> 2248 IF X<@ THEN 2290 <@22>
15@@ pata 17,192,208, 41,173, 0,208 <2143 2278 POKE S,X: S5=5+1: Z=Z+X <@95>
151@ DATA 201,143,144, 13,173, 4,208 <ea9> 2288 GOTO 2250 <BbLE>
1520 DATA 201,216,248, 146,238, 4,208 <@aze> 2298 READ A,A% <ea3>
153@ DATA 74, 58,129,173, 4,208,201 252> 2308 IF A-I=0 THEN 2328 <@37>
1548 DATA 129,144, 3,206, 4,208,173 <2547 2318 PRINT "DATAFEHLER IN ZEILE “;A%$: END <@3IB>
1550 DATA 11,192,201, 14,144, 5,205 £252> 2328 7I=0: IF X=-2 THEN 2250 <113>
154@ DATA S,208, 7&, B4,129,238, 5 191> 2338 IF X=-1 THEN PRINT "OK*" <178>
1570 DATA 208,17, 5,208,201,155,208 £127> 2348 REM - <@&4>
158@ DATA 3,238, 38,192,169, 2,141 {252> 235@ REM PRDGRAMM ABSPEICHERN <@are>
1592 pata 12,192,173, @,22@, 41, 1 £187> 234@ REM <@Ba>
1595 DATA -2, B783 ," 15@@8- 159@" <@83> 237@ OPEN 1,B,1,"MASCH-PRE" <2862
140@ DATA 298, 50,173, 18,192,201, & <@s57> 2380 PRINT#1,CHR$( @ ); {205>
161@ DATA 24@, 23,173, 19,192, 24,185 £115> 2398 PRINT#1,CHR$( 128 ); <DL
1428 DATA 5,141, 19,192,141, 0,212 <@17> 2408 FOR I = 32748 TO 33559 158>
1438 DATA 144, 9,238, 18,192,173, 18 <1@3> 2410 PRINT#1,CHR$ (PEEK(I1));: NEXT <2113
16408 DATA 192,141, 1,212,206, 10,192 <134> 242@ CLOSE 1 <@78>
165@ DATA 288, 15,169, 8,141, 18,192 <11@>
1668 DATA 173, 11,192,201, 10,240, 3 <@99>
16478 DATA 2846, 11,192,173, 0,220, 41 <113> Teil 1. Basic-Lader zu »Driver« (SchiuB)
148@ DATA 2,208, S@8,173, 18,192,201 <133
1498 DATA 1,24@, 23,173, 19,192, S5& <@99>
1495 DATA -2, B844 ," 1400- 1692 <183>
170@ DATA 233, 5,141, 19,192,141, @ <1e|>
171@ DATA 212,17&, 9,208, 18,192,173 $227>
1728 DATA 18,192,141, 1,212,206, 1@ <1A3>
173Z@ DATA 192,288, 15,169, B,141, 18 <19@> 180 REM SPRITELADEPROGRAMM <BET>
174@ DATA 192,173, 11,192,201, 40,240 <@31> 118 REM <B39>
17s@ paTA 3,238, 11,192,173, 0,220 <148> 12@ REM DISKETTE EINLEGEN <171>
176@ DATA 41, 4,208, 34,173, 0,204 <112>» ::: g e ey 4{:3;;
:;;: gﬂ: f:;'g:'ﬂ?'lg;mg'u?,g:g ::g?ﬁ: 15@ OPEN 2,8,2,"SPRITES,S,H" 197>
' ’ ’ * ’ 1 168 FOR I=@ TO &2 : REM AUTOS 173>
179@ DATA 2,149, 15,141,204, 2,141 <187> e o ol e Pt
1795 DATA -2, B546 ," 178@8- 179@" <@37> 180 REM <BAT>
1BD@ DATA 206, 2,169, 17,141, 18,212 <@ea 19@ READ X : POKE 11#&64+1,% : POKE 1S#&64+1,X  <@33>
181@ DATA 74, 48,130,173, 0,228, 41 £213> 208 PRINT#Z,X <@22>
1828 DATA ©,208, 34,173, 0,208,201 <Z23> 21@ NEXT <@a4>

1683@ DATA 239,240, 27,238, 0,208,159 <@I2> 27?8 DATA 2,158,128, @, 2B, @, &0, 20, &0 <@18>
HHl 1849 DATA 248,141,704, 2,141,286, 2 <@22> g:: x;: 6:&;2.25:. !-&;.13:. ﬂ. ?.1£. b:! :m;
| |imm oorn ey isiianioe, zsime cleer) | Zaowa D e b on Dl 8 e

v L] ] 7 L -

: ety 248 DATA 1,130, &4, 1,138, &4,241,15@, 79 <227>
il 187@ DATA 48,130,189, 60,141,198, 2 270 DATA 241,158, 79,253,170,127,241,178, 79  <25@>
! || 1888 DATA 141,208, 2,141,704, 2,141 <@5&> 268 DATA 240, @, 1S, B, @, B.178.178.178 <128>
A 189@ DATA 284, 2,189, 0,141, 18,212 {@z4> 08 REM <188

i 189S DATA -2, Bl17@ ," 1B@@- 187@" <132> 318 FOR I=@ TO &2 : REM CRASH 1 <@ya>

19908 DATA 173, 30,208,141, 23,192, 78 <15&6% 328 REM R <191>
‘ i 191@ DATA 23,192,144, I, 786, B,128 <@13> 338 REM <z18>
it 152@ DATA 7B, 23,192,144, 14,159,255 <19@> 348 READ X : POKE 13%6@+1,X <248>
g 1930 DATA 141, 3,208,173, 38,208, 41 <124> sﬁﬁﬁ: Ph:;l:“!,l :;g;

Hie 194@ DATA @,141, 30,208,141, 23,192 £128>
| | 1958 paTa 7B, 23,192,144, 16,169,255 <228> ?B: DAY B :r ﬁ- 4, @ @, 8, @8, 2 <DAL>

i ~ 5 sy B, 54, B, B8, &, B <@ea>

il 1948 DATA 141, 5,288,173, 30,208, 41 <15&> 398 pATA @, @,128, 2, 32,128, @, @, @ <@3I9>

i 1970 DATA B,141, 38,208,141, 23,192 <158> 4p@ DATA @, 12, @, 2, &%, @8, 2, @, 72 <2b>

! i 1980 DATA 32,206,130,173, 17,192,240 <@ze> 41@ DATA @, 33,128, 2,134,188, @, 92,128 <arz>

If. 1998 DATA &, 32,204,130, 76,154,128 193> 42@ DATA @,127, ©, @, S8, @8, @, @, © 215>

} 1995 DATA -2, 7967 ," 1988- 199@" 247> 438 DATA @, ©, @, ®, @, @8, @, @, @8 <B&E>
;'; il 20@@ DATA 173, 11,192,281, 14,144, 14 <243> 430 REM <@723
M 2010 DATA 2084, 3,208,208, 3, 32,218 <158> 45@ FOR I=0 TO &2 : REM CRASH 2 <231>
fi! ’ 2@82@ DATA 130,70&, 5,208, 76,153,130 <@L
‘ i 2030 DATA 173, 3,208, 24,185, 2,141 <172

| 2@4@ DATA 3,208,144, 3, 32,218,130 {1B3> Teil 2. Sprite-Lader zu »Driver«
0
M [F)

i 2
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510 DATA B, 2,
SZ@ DATA @, 64,
538 DATA 2,129,
S48 DATA 1, 17,
558 DATA @, 4,
Se6@ DATA 5,211,
578 DATA 0,122,

448 REM —————— <P7S>
47@ REM <192>
488 READ X : POKE 14#&4+1 X 131>
490 PRINT#2,X <AST >
588 NEXT <119>

2, @&, @, 9, 4, B, @ <1523
&4, 4, B, B, B, 9, &8 <@ea>
@, @, @&, B8, 9, 41, &4 132>
@, 25, 32, 15, 8,165,174 <183 >
8, 29,163, v8, &,188, 48 <@Ba>
&4, 1,255,128, B,134, A4 <226>
e, o, @, @2, 0, @, B <B52>

149 PRINT#Z2,"...
1380 FRINT#Z,"...

=80 CLOSE 2 <@24>

Teil 2. Sprite-Lader zu »Driver« (SchiuB)
188 REM BESTENLISTE AMLEGEN <@a7>
118 Y <PB4>
1280 REM <207
13@ DPEN 2,8,2,"BEST,S,W" <1B81>

B B/l BF... Bf... B <{@83>
Bfewe Bfaee Bluue BSf.ue BFT <@93>

168 CLOSE 2 <114>
Teil 3. High-Score-Lader zu »Drivera«

1 REM SPRITES LADEN <@38>
2 REM —————————— <218>
3 REM <144>
4 OPEN 1,8,2,"SPRITES,S,R" <@45>
5 FOR I=8 TO &2 <189>
& INPUTHI,X <B63>
7 POKE 11%64+41,X : POKE 15%64+1,X <@81>
8 NEXT : A=13 <@27>
9 FOR J=1 TO 2 : FOR I=0 TO &2 <1272
18 INPUT#1,X <B&7>
11 POKE A®&4+1,X <112>
12 NEXT : A=A+1 : NEXT <1472
13 CLOSE 1 <222>
14 REM <157>
15 REM MASCHINENPROGRAMM LADEN <253>
16 REM ———————— e <17e>
17 REM <1&6@>
18 5=327&8 <@B33>
19 OPEN 1,8,0,"MASCH-PRE" <149>
20 GET#1,A$,B$ @44
21 GET#1,A$ <155>
22 IF ST=64 THEN CLOSE 1 : GOTO 3@ <@ez>
23 IF A$="" THEN A$=CHR$ (@) <0a3>
24 POKE S,ASC(A%) : S=5+1 <@23>
25 607D 21 <@as>
26 REM <169>
27 REM BESTENLISTE LADEN <@88>
e e <168>
29 REM <172>
I@ OFEN 2,8,2,"B:BEST,S5,R" : INPUTH#Z,A$

: INPUT#2,B$ <185>
42 AS$=AF+BS% : C=1 : CLOSE 2 <B3I2>
5@ FOR 1=0 TOD 9 : 1%="" <@ea>
&@ FOR J=1 TD 3 : I$=I$+MID¥(A%,C,1) : C=C+1

<202>

70 NEXT J <@18>
B@ Nf(l)=1% : B$="" <@B17>
99 X$=MID$(A$,C,1) : C=C+1 <@33>
180 IF X$="/" THEN 128 <2@2>
110 B$=B$+X$ : GOTO 9@ <B62>
120 SC(I)=VAL (BS) <214>
13@ NEXT I <@77>
135 REM <@22>
142 REM ANFANGSBILD ZEICHNEN <136>
158 REM ——=——————mmm slame
155 REM <042>

Teil 4. Hauptprogramm »Driver«

168 POKE S53280,@ : POKE S53281,0

178 T=@ : V=0 : EXT=0

1B0 Af$(@)="(3SPACE}_OW" : A$(1)="MEDIUM"
: A$(2)="{25PACE}HIGH"

178 POKE S4272,10@ : POKE 54273,20

200 POKE S54277,@ : POKE S54278,240
: POKE 54294,15

<197>

<@95>

{1443
£122>

<206

212 PRINT CHR$(147);CHR$(31) : REM <CLR>;<BLU>

<14&>
2280 FOR I=1 TO 20 : PRINT : NEXT

<{@za>

238 PRINT" MOVE STICK UP OR DOWN TO CHANGE LEVE

L“
24@ PRINT
250 PRINT TAB(1@)"PUSH BUTTON TO START"

£183>
<137>
<@s1>

248 PRINT CHR$(1%9);CHR$(28) : REM <HOME>;<RED>

217>
27@ FOR I=1 TD 5 : PRINT : NEXT

<@36>

Z80 PRINT" #ssxsissispiausisn DRIVER #*2usssssisss

*x"
298 PRINT CHR$(158) : REM <YEL>
308 PRINT : PRINT

174>
<159>
<153>

318 PRINT TAB(S)"sss»sxs CREATED BY PUM #s#ssxs"

<238>

J2@ PRINT CHR$(3@) : REM <GRN>
33@ PRINT : PRINT
335 REM
348 REM LEVEL EINSTELLEN
35@ REM
355 REM
360 PRINT TAB(?)"#s% LEVEL : "A%F(T)" %xs"
37@ FOR J=1 TO 200 : NEXT : POKE 542764,0
380 IF (PEEK(S&6328)AND 1)=B THEN T=T+1

: POKE 54274,17 : RBEM SIGNAL
378 IF T>2 THEN T=2
408 IF (PEEK(S&432@)AND 2)=0 THEN T=T-1

: FOKE 54276,17
41@ IF T<@ THEN T=8
420 IF (PEEK(S&632@)AND 1&)=8 THEN 450

: REM SPIEL STARTEN
43@ PRINT CHR#(143);CHR$(145)

¢+ REM <CRSR UP>;<CRSR UP>
440 GDTO 340
45@ POKE S54276,33
458 POKE 49166,25 : KM=25 : POKE 53289,15
47@ IF T=B THEN PDKE 532&9,7
488 IF T=1 THEN POKE 4%9146,1@ : KM=18
485 REM
49@ REM UHR IM CIA AUF @ SETZEN
S0@ REM — S
sS85 REM
51@ CI=54328 : REM BASISADRESSE DER UHR
528 POKE CI+7,PEEK(CI+7)AND 127
530 POKE CI+&,PEEK(CI+S) OR 128

<127>
183>
€£223>
<are>
198>
<243>
<@ari>
<@7Z>

<£254>
<Baa>

<141>
<@s8>

{@51>

<157>
<219>
<2445
<@s8>
<B&L>
<@93>
<1172
<177>
143>
137>
<{@B81>
<Paz>
<B13>

549 POKE CI+3,@ : POKE CI+2,@8 : POKE CI+1,0

<1&63>
558 POKE 542764,0

568 FOKE 49148,2 : REM ANZAHL DER AUTOS = 3

<145>
565 REM
S57@ REM SPIELBILD ZEICHNEN
SB@ REM
585 REM

<@35>

<198>
<1B83>
<2Z35>
<218>

59@ PRINT CHR#(147);CHR$(2B) : REM <CLR>;<RED>

<@14>
&@2 PRINT“CARS "CHR$(31)"3I"TAB(33)"KM"

<@97>

618 FOR K=@ TO ?&6@8 STEP 4@ : REM SENKRECHTE BAL

KEN
620 POKE 1832+K,160
530 PDKE 1033+K, 160
648 POKE 1054+K, 140
&58 POKE 1055+K,140
660 POKE 10&68+K,1408
470 POKE SS3B4+K,13 : REM <HELL GRN>
480 POKE SS53B5+K,13
690 POKE SS5326+K,13
788 POKE S5327+K,13
710 POKE SS5312+K,1 : REM <WHT>
728 POKE S5319+K,1
730 NEXT K
740 FOR K=0 TO KM-1
758 POKE S55332+40=K,11 : REM <GREY 1>
768 NEXT K
785 REM

<1942
<131>
<142>
<155>
<1662
<172
<@12>
<2ee>
213>
<2245
<231>
<194>
<169>
<172%
<199>
<199>
<1425
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778 REM SPRITE-,MUSIK- UND ZI[HLREGISTER SETIEN 1320 PRINT : PRINT : FRINT <1@8>

L2327 1330 PRINT TAB(14)“BEST DRIVERS" : PRINT  <{181>
788 REM ————————— 1349 FOR J=0 TO 9 <2@3>
<@7L> 1358 PRINT CHR$(3@); : REM <BRN> 196>
785 REM <163> 1348 PRINT TAB(15)N$(J) " {25PACE3"SC(J) <162>
790 FOR K=1 TO 38 <215> 1378 NEXT J <B4z
800 READ A,B : FOKE A,B <1857 1375 REM £243>
81@ NEXT K <Z5a5 1388 REM SIEGESHYMNE <BST>
820 DATA 204@,11,2041,15,2042,15,2043,15 1398 REM ———— <241>
: REM S-BLOCK <@B4> 1395 REM <ea7>
B3 DATA 53249,185,53251,0,53253,0,53255,0 14P@ PDKE S4277,43 : POKE S4278,0
: REM S-Y-POSITION <119> : PDKE S429&,15 <BB4>
B4@ DATA S3I248,171,53250,171,53252,210,53254, 1418 FOR J=1 TO 19 <B&T>
13@ : REM S-X-POSITION {167 > 1420 READ B,C,D <@S57>
858 DATA 5327&,15,53285,7,532864,8,53287,2,53288, 1438 POKE S4274,17 : POKE S4272,B : POKE 54273,C
5,53289,64,53298,7 : REM S-FARBE <157> <@B&>
H4@ DATA S4277,8,54278,255,54280,5,54284,12, 144@ FOR E=1 TO D : NEXT E £<@ss>
54285,0 : REM FAHRTON <@ez> 1448 POKE S4276,@ : NEXT J <1B&>
87@ DATA S4286,148,54287,140,54291,208,54292, 1478 DATA 103,17,198,183,17,108,103,17,200 <@878>
24@ : REM LENKTON <1245 14680 DATA 237,21,10@,237,21,100,237,21,208 <@97>
820 DATA 49147 ,255,49190,0,49191,0 1498 DATA 2@,26,100,208,26,100,20,26,300 <2@85>
: REM ZIHLREGISTER @S> 1588 DATAa 2@,26,100,207,34,100,219,32,100 <B64>
890 DATA 49153,32,49154,32,49155,64,49156,66, 1S51@ DATA &Y,29,100,20,2s,100,59,23,100 <zag>
49157 .66 : REM STREIFEN <2353 1528 DATA 237,21,108,137,19,108,237,21,100,183,
9P@ DATA 185,4,1464,34 <p98a> 17,500 <1&7>
985 REM <27 > 153@ IF R{SC(9) THEN 1878 <@38>
91@ REM UHR STARTEN <@ag> 1535 REM £147>
! 920 REM —————————— <@25> 1548 REM NAHMEN EINGEBEN <141>
iy 1§ 925 REM <Baz> 1558 REM <g7e>
e 938 POKE CI,@ <@36> 1555 REM <1685
il 935 REM <@s7> 15460 PRINT CHR$(31) : REM <BLU> <ea9>
3 949 REM MASCHINENFROGRAMM AUFRUFEN 149> 157@ PRINT : PRINT <148>
‘;; 958 REM —— _—— <218> 1S8@ PRINT" MOVE STICK UP OR DOWN TO CHANGE
]jlgj 955 REM <@77> LETTER" <@91>
T 9408 SYS 32852 <1@1> 159@ PRINT <213>
||n; 965 REM <BB7> 1400 FRINT TAB(1@)"PUSH BUTTON TO ENTER"  <141>
|- 970 REM UHR LESEN <194> 1618 A=1 : N$(I)="" <1763
i”“ 980 REM ———————— <2513 142@ FOR J=1 TO 3 <223>
Pl 985 REM <1@87> 1638 FOR B=1 TO 1@8@ : NEXT B <@&1>
[ = 99@ H=PEEK(CI+3) <@a7 > 1640 IF (PEEK(SA328)AND 1)=8 THEN A=A+l <213>
= i@0@ FOR K=@ TO = <1125 1658 1F A>2&6 THEN A=26 <@95>
| 'R 1810 POKE S53249+2%K,@ <194 1668 IF (PEEK(546320)AND 2)=8 THEN A=A-1 <2353
. 1820 NEXT K {204 > 167@ IF A<1 THEN A=1 <@a7>
‘ {. 1830 POKE S5427&,0 <@Bs> 168@ IF (PEEK(5632@)AND 1&)=8 THEN 1700 <2363
}, 1948 IF V=1 THEN 11&@ <@71> 169@ POKE 1350+4@=I+J,A : GOTO 1638 <289
1850 IF PEEK (2084@)=13 DR T=@ THEN 1870 <245> 1708 N$ (1)=N%(1)+CHRS (PEEK (1358+4@%1+J) +64)
1@6@ M=PEEK(CI+2) : S=PEEK(CI+1) : I=PEEK(CI) : A=1 <131>

<@&4 > 1718 POKE S54276,33 <229

1878 Z$=5TR$(Z) <20%> 1720 FOR B=1 TO 5@ : NEXT B <187 >
1080 SE=STRE{INT(S/1&6)#1B+S-INT(5/16)%146) <@28> 1738 POKE S54274,8 <195>
18928 IF LEN(S$)=2 THEN S5#=" Q"+RIGHT$(S%,1) 1748 NEXT J <158>
<@z28> 1745 REM <182>

1108 MF=STRE(INT(M/16)#10+M-INT (M/14)%14) <0243 175@ REM NEUE TABELLE ABSPEICHERN <181>
111@ IF LEN({M$)=2 THEN M$=" @"+RIGHT#(M#,1) 1768 REM —————— e <1732
<OIB> 1745 REM £122>

1120 TH$=RIGHTS(M$,2)+": "+RIGHT$ (5% ,2)+" 1778 As="" : BF="" <225
: “+RIGHT#(Z§,1)+"@" <@Az29> 17B@ FOR I=0 TO 4 {126>
1125 REM <248> 1798 AF=AF+NS(I)+STRE(SCIII I+"/" <{PBbE>
1130 REM PLUNKTEBERECHNUNG 181> 1888 NEXT <145>
1140 REM e —_— £215> 181@ FOR I=5 TD 9 {1672

|

i

il 1 1245 REM <@12> 1828 B$=B5+N$ (1) +STR$ (SC(I))+"/" <B99>
HIH 1150 R=(10@% (PEEK (4F146B)+1) +108* (T#5-VAL (M%) ) +( 1838 NEXT £173>

! &@-VAL (5%) ) )#T : REM ZEIT-BONUS <aBa> 184@ OPEN 15,8,15,"S@:BEST" : CLOSE 15 <2052
1148 R=R+ (SB*PEEK (47190)+10%PEEK (42171) ) *T 185@ OPEN 2,B,2,"@: BEST,S,W" {222
I : REM FAHR—-BONUS <120 186@ PRINT#Z,A$ : PRINT#2,B$ : CLDSE 2 <@72>

I 1170 IF PEEK(491468)=2 THEN 1700 149> 1870 RESTORE : FOR I=1 TO 208@ :NEXT I : v=0
1175 REM <@42> : EXT=8 : GOTO 178 <B15>
1188 REM PLATZIIERUNG BERECHNEMN <@14> 1875 REM . 233>
1198 REM —————————= e —— {234 1BE8@ REM EXTENDED PLAY <117>
1195 REM <@&Z2> 1898 RE} —m————— <B&ES>
120@ FOR I=0 TO % <B61> 1895 REM <253>
121@ IF R>SC{I) THEN 1230 C233> 1908 EXT=EXT+1 : IF EXT=& THEN 1288 <2345
1220 MNEXT 1 : GOTO 1Z9@ <@z4: 191@ PDKE S4272,183 :; PDKE 54273,9 <@19>
12302 FOR A=9 TO I+1 STEP -1 <204> 1920 POKE S54277,45 : POKE 54278,8
1240 SC(AY=SCIA—1) : NFE(A)=NF(A-1) <138> : PDKE S54294,15 : POKE 54276,17 <285>
1250 NEXT A " <1869> 1938 PRINT CHR$(1%9) : REM <HOME> <@24>
1260 SC(IY=R : Nf(1)=CHRE(S)+"..." (225> 1948 PRINT TAB(33) " {3SPACE}M” <17@>
1265 REM <132% 1958 PRINT : PRINT : PRINT"EXTENDED" {121>
1270 REM TABELLE AUSGEBEN 204> 1940 PRINT : PRINT * PLAY"EXT <134>
1288 REM e = <1@@> 1970 PDKE 4914&4,25 <23IT>
1285 REM <1532 1988 v=1 <252>

| 129@ PRINT CHR$#(147);CHR$(28) : REM <{CLR>;<RED> 199@ FOR 1=1 TO S@@ : NEXT 1 184>
<285> 200@ RESTORE : POKE S4274&,8 : GOTO 798 <291>

1388 PRINT" SCORE "R," {6SPACEITIME "T$ <219
131@ PRINT CHR¥(1SH) : REM <YEL> <159> Teil 4. Hauptprogramm =Driver« (SchluB)
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2  source-listing zu “driver" FeOB0,
20: @900 sopt pl,oo 1258: @10e B Ln
S [=]ulun] fad FERDQ 1703: Bibd «@ 24 EpE  WIBh
1B 2003 2% crash lda #4B0 { osszil = aus 131@: BIBF 0@ &5 boe  hptRg
1im: BB2Z Bd B4 da ata #d4p4 I338: B11] ad @@ e lda  ScPdd
120 BPP5 B4 17 cB sta Fo@l¥ 153@: B114 Bd 05 ch sta  ScO@S
138 BROS B¢ 12 o8 sta Sd412 140 BI17 ad 11 eR ida @1l ; schon gegner
148z BROL a¥ Of Lda #504 1 lautstaerie = laut 1350 Bita dB g BAg - joyst § nein
15@: Bdad Bd 18 d4 sta Sg418 156@: Blic s DB oB lda FIBED 3 spurwechselgener
1400 BOIG a7 B8] ida ®EBY 1 oseril = rausthen 170 Biid cF a3 cmp B4l i oabhasnglg vion
17a BA1Z Bd Bb o8 sta #cdBh 138k BIZL 90 D bic hpt@7  der position des
180 BO1S a% Bd lda =&@d i crashspritel 13590: B123 ad 04 40 lda #4804  sigersn autos in
153 BA1T Bd fB a7 sta EQ7FB 1488 HI126 c¥ o8 emp  #EcB 1 ®=richtung bewsgen
200 Billa aB £f ldy WEEF 1 crashiontrollzashlor 1410: 8128 F@ 18 beg nptld
2101 BR1c a2 @8 crasl ldw #&30 1429: BlZa co 84 o ing  SJ004
e, BQle de @i of cras? dec $dB@1,n} gegner fahren weg 1438: B12d 4c 3a 81 dmp hpti@
23d1 BRZ1 d@ O3 bhe crasd 1448: BI1I2 ad B4 4B hptd?  lda $C004
248 BOZT +& @1 40 ine  £4B01,% 145@8: 8133 c¥ 81 cap  WEEl
2580 BAZ4 ca crasl des 144B: 8139 50 @3 bed  hpt1@
2401 BOZT ca de 1878: 8137 ce B4 4R dec  sdd@4
270 BA7E dB 4 bne  cras? 1480: BlZa ad @b c@ hpti@ lda ScBiG
280 B@Za 49 05 lda W30S i werzoegerungsschlelfe 1490: Bi3d 7 Da cop  #¥2a
298 Bd2: 55 02 sta @@z 1208 ©13F %0 24 bce  hptil
SRR HZe al f+ crasd lde #&Ff 151@; B141 ce B5 da dec = FdRAS
J13: 8878 ca trand  dex 1528: 8144 4 53 B1 Jmp  hptiZ
12 Baz1 Jd@ +d bne crasd 1558 Bl47 es @5 d@ hptll ine SU003S
330 8033 ch A2 dec  IBZ 1548 Blda ad BS 08 lda sdd3@3
Jad aa35 da 7 bne crasd 1550: Bldg cF Fo cmp  ®¥Fh
il 1 BRE3I7 &8 ey 1S4R: B14f db @3 boe  hpEll
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Source-Listing zu »Driver« (SchiuB)

Basic-Erweiterung zum Spartarif

Gut und preiswert ist »Aztec Basic«, eine neue Befehlserweiterung
fiir den Commodore 64. Sprite- und Interrupt-Programmierung

sind ihre Spezialitaten.

as Programmieren mit dem
nspananischen Basic des Com-
modore 64 bereitet eher Kopf-
schmerzen als Vergniigen, Hilfspro-
gramme, die das C 64-Basic um niitz-
liche Befehle erweitern, erfreuen
sich schon seit langerem grofer Be-
liebtheit, Dal eine starke Befehlser-
welterung nicht teuer sein mub, be-
weist » Aztec Basics, das auf Kassette
59 und auf Diskette 69 Mark kostet.
Aztec Basic leistet vor allem bei
der Programmierung von Grafiken
und Spielen durch seinen komfor-
tablen Basic-Befehlssatz und den
erstklassigen Sprite-Editor wertvol-
le Hilfe, Auch an den Sound und eini-
ge Utilites wurde gedacht,

Bewahrte Toolkit-
Funktionen

Aztec Basic bietet die fiir eine Be-
fehlserweilterung mittlerweile schon

| 76 s,

Standard gewordenen Program-
mierhilfen wie RENUM, FIND, TRA-
CE, DEL, OLD, AUTO, DUMP UND
DIT. Diese Hilfsfunktionen sind vor
allem fiir Programmierer, die gera-
de ander Arbeit sind und fiir Fehler-
suche geeignet.

Unter die Kategorie »Extended
Basice fallen Befehle, die fiir alle
Programmtypen niitzlich sind und
sich nicht genau einordnen lassen.
Da gibt es zum Beispiel den Befehl
INSTE zum Suchen von Texten oder
SWAP zum Vertauschen von Varia-
blen. Befehle fiir kontrolliertes Zu-
greifen auf Zellennummern oder fiir
das Zentrieren von Texten sind
ebenfalls vorhanden und vor allem
beim Programmieren von Anwen-
dungs-Software hilfreich.

Als ein sehr niitzlicher Befehl er-
weist sich EVERY. In regelméaBigen
Intervallen wird ein bestimmter Be-

fehl oder ein Unterprogramm aufge-
rufen. Beispiel: sEVERY 50 PROC
Uhrzeits (Alle 50 Zeiteinheiten wird
die mit dem Namen sUhrzeit« defi-
nierte Unterroutine aufgerufen).

Strukturiertes Programmie-
ren wird unterstiitzt

Aztec Basic stellt fiir Anhinger
der strukturierten Programmierung
komfortable Befehle zur Verfiigung
wie REPEAT, UNTIL, WHILE,
WEND, LOOP, ENDLOOP und EXI-
TIF. Ebenso lassen sich einzelne Un-
terprogramme mit Namen definie-
ren (DEFPROC) und auch aufrufen
(»*PROC Name = GOTO Unterrouti-
ne«). Schade nur, dalt man keine lo-
kalen Variablen benutzen kann, um
die Strukturierung wirklich voll aus-
zunutzen.

Eine der Hauptstiarken von Aztec
Basic ist die Grafik. Die hochaufls-
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sende CGrafik ist zwar nicht iiberma-
Big schnell, erfiillt aber voll ihren
Zweck. Neben den iiblichen Basic-
Befehlen zum Setzen und Loschen
von Punkten und dem Zeichnen von
Linien kann man auch ausgemalte
Késtchen auf den Bildschirm zau-
bern oder einen bestimmien Tell
der Grafik invertieren. Es finden
sich auch einige Elemente des
Turtle-Grafik-Befehlssatzes wieder.

Spitzen-Sprites

Besonders einfach wird der Um-
gang mit Sprites. Beim Sprite-Editor
von Aztec-Basic wurde an so ziem-
lich alles gedacht, was man mit Spr1-
tes anstellen kann. Die sehr einfach
zu erstellenden Sprites lassen sich
beispielsweise invertieren, drehen,
spiegelverkehrt abbilden cder be-
liebig untereinander vertauschen
Die musikalische Seite wird eben-
falls nicht vernachlassigt. Durch ver-
schiedene Soundbefehle lassen
sich alle Scundregister des SID-
Chips ansprechen. Als Noten wer-

den Buchstaben oder auch entspre-
chende Frequenzangaben zugelas-
sen. Das Tempo der Musik 148t sich
ebenfalls bestimmen.

AuBer seinen Starken in den Be-
reichen Grafik, Sound und Utility
besitzt Aztec Basic noch elnige zu-
satzliche Interessante Funktionen.
Man kann beispielsweise in Hexa-
dezimal oder Binar-Zahlen pro-
grammieren. Statt SYS 64738 heiftes
dann SYS & FCE2.

Ferner erlaubt diese Basic-Er-
weiterung die freie Belegung der
Funktionstasten und das einfache
Generieren eigener Zeichensatze

Der interessanteste Aspekt an Az-
tec Basic ist aber die Anwendung
der InterruptTechnik.

Das Interrupt-Genie

Die sogenannte Interrupt-Technik
erlaubt es, ein Programm ablaufen
zu lassen und »nebenher« etwas an-
deres am Computer zu tun. Bel Az-
tec Basic kann man beispielsweise
Musikstiicke interruptgesteuert lau-

fen lassen. In der Praxis sieht das
dann so aus: Einmal definiert, 1duft
die Melodie weiter, wahrend das
Programm schon dabei ist, eine
Grafik aufzubauen.

Auch die Bewegung von Sprites ist
per Interrupt ansteuerbar, die Ab-
frage von Sprite-Kollisionen arbei-
ten nach dem gleichen Prinzip. Es
treten also keine Verzogerungen
auf.

Aztec-Basic diirfte den anderen
Befehlserweiterungen fiir den C 64
gehorig Kenkurrenz machen. Mit
seinen 113 neuen und leistungsstar-
ken Befehlen liegt es in einer Lei-
stungsklasse knapp unter den Spit-
zenreitern Simons Basic und Gra-
phics Basic. Fiir Aztec-Basic spricht
der giinstige Preis: Die Diskette ko-
stet 68 Mark, die angekiindigte Kas-
settenversion wird voraussichtlich
59 Mark kosten. Endlich eine starke
Basic-Erweilerung, die auch auf
Kassette angeboten wird.

(M. Kohlen/hl)

Ein Textprogramm,das sich lohnt¢

»wHomeword« ist in Amerika ein Renner unter den Textverarbeitun-
gen. Das liegt vor allem an der vorbildlichen Meniisteuerung durch
Bildsymbole. Bei uns kénnte »nHomeword« wegen der guten Uber-
setzung und der deutschen Sonderzeichen auch ein Erfolg werden.

sHomeword« die vorbildliche Textverarbeitung

Ausgabe 4/Apnl 1983

computer ist eine feine Sache.

Leider gibt es bisher nur weni-
ge leistungsfahige Programme in
deutscher Sprache und in englisch-
sprachigen Textverarbeitungen feh-
len die deutschen Sonderzeichen,
also die Umlaute und das »B« »Ho-
mewords« ist eine Textverarbeitung
aus Amerika, aber sie wurde jetzt

T extverarbeitung auf dem Heim-

fiir den Commodore 64 und den [l
Apple Il iibersetzt und mit den Son- |

derzeichen ausgestattet. Wir haben
die CommodoreVersion getestet.
Das Besondere ansHomewords ist
die Meniisteuerung durch Bildsym-
bole. Mit den CursorTasten bewegt
man einen Rahmen iiber die Bilder-
reihe des Meniis und wahlt so die
gewlinschte Funktion aus. Das
Hauptmenii gliedert sich auf in
Drucken, Editieren, Datei, Um-
bruch, Installation und Diskettenzu-
griffe. Diese Themen werden erneut
in Untermeniis mit Bildern aufge-




Klartext die Funktion, die das Bild
darstellt. Eine Zusammenstellung
dieser Befehle finden Sie im Kasten
Sobald Sie mit sHomeword« vertraut
sind, kénnen Sie die Funktionen
auch mit einer Kombination der
Commeodore-und einer weiteren Ta-
ste ansprechen.

Die Tastaturbelegung weicht
durch das nachtrédgliche Einbauen
der Umlaute etwas von der Norm
ab, wer blind Maschineschreiben
kann, mub sich schon umgewothnen.
Die Umlaute liegen auf den Tasten
Klammeraffe, Stern und Pfeil nach
oben (GroBbuchstaben werden ent-
sprechend geSHIFTet), daB »R« auf
dem Pfund-Zeichen. Da man den
Klammeraffen und den Stern doch
manchmal in einem Text braucht,
werden sie mit SHIFT und » +« oder
SHIFT und »=« erzeugt.

Obwohl sich »Homeword« durch
die Bilder eigentlich selbst erklart,
liegen dem Programm drei ver-
schiedene Begleithefte bel. Das er-
ste ist die ausfithrliche Anleitung,
das zweite heifst Tips und Kniffe«
und erklar an praktischen Beispie-
len, wie man mit sHomewaord« arbei-

geldschten Text einfiigen, Text ver-
schieben, Text kopieren, Suchen,
Suchen und Ersetzen oder das An-
einanderreihen von verschiedenen
Texten sind einfach anzuwenden
Wahrend man schreibt, ist der Text
immer 40 Zeichen breit. Es gibt aber
viele Arten den Text zu formatieren,
auch gesondert fiir einzelne Teile
des Textes. Auf dem Bildschirm wer-
den die Formatierbefehle an der
Stelle, ab der sie gelten, in Klartexi
und farblich abgesetzt, eingefiigt
Um sich ein Bild von der spéteren
Form des Textes zu machen, wurde
rechts unten am Bildschirm ein Fen-
ster ausgespart, das die endgiiltige
Form des Textes zeigt. Die Buchsta-
ben sind auf Pixel-GroBe verklel-
nert und nicht lesbar, aber wenn
man genau hinsieht, erkennt man so-
gar den blinkenden Cursor. Links
vom Fenster stehen zwel Balken, die
den freien Platz im Arbeitsspeicher
und den freien Platz auf der Diskette
anzeigen, man wel} also genau,
warnn man den geschriebenen Text
spelchern oder eine neue Datendis-
kette anlegen mufB. Im Modus »End-
dokument ansehens bringt sHome-

Homeword von Langenscheidt

Unterhalb des Eingabebereichs gibt
Ihnen der Computer Informationen uber
den verfugbaren Speicherplatz i
Computer und auf der Diskette.
"Seite'
Saitennummer
=

—_—
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Bildsymbole erleichtern die Arbeit

tet, und das dritte ist eine Kurzanlei-
tung, die man beim Schreiben ne-
ben den Computer legt. Man
braucht sie eigentlich nur solange,
bis man die ZweiTasten-Befehle filir
Cursor-Bewegungen im Text aus
wendig kann, zum Beispiel CTRL
»Ex, um ein Wort zuriickzuspringen,
CTRL »P«, um eine Bildschirmseite
vorzublattern.

sHomewords beherrscht alle
Funktionen, die eine gute Textverar-
beitung braucht. Auch sonst kompli-
zierte Funktionen wie Text l6schen,

78 &

wird fewels die aktuelle
hres Dokuments

angezeigt.i

sHomeword«ist auf die Commodo-
re-Drucker 1525 und MPS-801 be-
reits eingestellt. Wenn Sie einen die
ser Drucker besitzen, konnen
Texte ausdrucken.
gs ohne Fettdruck und ohne
Untersireichen. Diese Funktioner
sie werden im Text wieder d
Klartext angegeben, arbeiten
mit anderen Druckem (Epson-
Drucker oder kompatible, mif Inter-

face). Im Installationsmenii kann
man dazu die Werte fiir den

Drucker fesilegen. Besor

teressant ist hier der Schr
schinen-Modus, in
schriebene

dem d 3

sofort aufl dem

wird. Das ist
=

Text

arbeitungen eine absolute Selten-

heit. Diese Funktion eignet sich gut
fiir kurze Texte, Notizen oder Be-

schriftungen.
Leider hat sHomewords« auch ei-

Programm jedesmal nachladen und

das dauert ebe
kommt, daP man
immer erst die Textdiskette ra
nehmen und die Programmdiskette
einlegen mubB. Bel zwei Laufwerken
entfallt der Wechsel, abern re-
le Commodore 64-Besitzer haben
zwel Diskettenstationen, Apple-
Besitzer schon eher. Dafiir wird sHo-
mewords im Gegensatz zu anderen
Textverarbeitungen auch bei lange-
ren Texten nicht langsamer in der
Verarbeitung.

sHomewordes ist ein enorm lei
stungsfahiges Programm. Es ist ein-
fach zu bedienen und hat zudem
ausgezeichnete Handbiicher. Wen
Sie das Nachladen und der Disket-
tenwechsel nicht zu sehr stort, be-
kommen Sie fiir 128 Mark sehr qute
Textverarbeitung fiir Thren Commeo-
dore 64. Die Version fiir den Apple
kostet 168 Mark. In dieser Preiskla

o-

as-

Se gibi es nur wenig vergieichbare
Mot e . e, A %
lextverarbeltungen (wg)

u¥- oder

So sieht der Bild-
schirm aus, wenn
man schreibt

ichnis

echen

i

A -
R'o‘nnen den_Manen 3indern
e

Erer/unterer
inkersrechter

“
ist eine Textverarbeitung fur
den Commodore G6+4.
auf den Bildschirm und auf den
Commodore-Druckern 1525 und HPS-801.

Sie kann alle Umlaute

cherndes Dokument:

Abpfeil durch das Inhalts-

ern mit RETURN,
mit f1.




Zusammenfassung aller Funktionen, die durch Bildsymbole dargestelit werden

1. Drucken

Papierart
Schreibmaschine
Dokument drucken
Enddokument ansehen

Voreingestellle Rander &ndern
(oberen/unteren/rechten/linken
Rand setzen, Zellenabstand set-
zen, Tabulatorstellen setzen, Pa-
pierlange, Papierbreite)

5. Umbruch

Seitengestaltung  (oberen/unte-
ren/rechten/linken Rand setzen,
Zellenabstand setzen)

Neue Seite beginnen

Anfangsseitennummer
Seltenauswahl

Druckerkarte
2. Date1 Ausstattunag
Dokument einfiigen
Dokument holen
Dokument sichern 4. Editieren

Neues Dokument beginnen Text léschen
Dokument beim Drucken einfii-
gen

Text kopieren
3. Installation Suchen

Sicherheitskopien machen

Installationswerte sichern
Einriickungspunkte setzen

Geloschten Text emfiigen
Text verschieben

Suchen und Ersetzen

Justieren (rechten/linken Rand
ausgleichen, nichste Zelle zen-
trieren, Randausgleich)
Einriickungspunkte
Schriftart  (Fettdruck,
Schrift, Unterstreichen)
Kopizellen/FuBzeilen

normale

8. Diskettenzugriffe
Dokumentendiskestte vorbereiten
Dokument loschen
Inhaltsverzeichnis

Beenden

Kein Kavaliersdelikt,

Traurig, aber wahr: Ein maBvoll ernstes
Wort zu einer bosen Sache wird von
denen, die auf so sanfte Weise ge-
warnt werden sollen, am wenigsten
zur Kenntnis genommen.

Wir haben zweimal, einmal in Ausgabe 6/84 und zuletzt in
Ausgabe 2/85 klargestellt, daB wir es nicht nur fir ein Kava-
liersdelikt halten, wenn uns »Lesere geklaute Programme zum
Abdruck anbieten. Der dort angeschlagene lockere Plauder-
ton scheint die »Kupferkinstier« wenig beeindruckt zu haben.

Noch in der Ausgabe 2/85 kam das Programmlisting eines
Herrn Satzinger zum Abdruck, das dieser — dem Urteil zahlrei-
cher Leser zufolge — nahezu unverandert aus dem Buch »Das
Grafik-Buch zum Commodore 64« von Data Becker abge-
schrieben hatte, Zwar spricht unsere Wahl des Listings fir die
Qualitat des Data-Becker-Buchs, aber zu Recht reagierte Data
Becker auf die Verletzung des Copyrights mit gerichtlichen
Schritten.

Dieser Vorfall zwingt uns leider, heute eine klare und unmis-
verstandliche Warnung auszusprechen, denn immer noch
werden uns geklaute Programme zur Ver6ffentlichung gegen
Honorar angeboten. Ein solches Vorgehenist schlicht und ein-
fach Betrug. Im Fall einer Veréffentichung werden der echte
Autor, oder sein Verlag, um die Arbeitund unsere Leser um vie-
le Seiten mit neuen Listings oder anderen Informationen betro-
gen. AuBerdem vermindern sich flr aktive Leser mit eigenen
Programmen die Chancen einer Verdffentlichung. Nicht zuletzt
wird auch noch der Ruf unserer Zeitschrift geschéddigt.
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Es ist ibrigens praktisch ausgeschlossen, daB derartige Be-
trligereien unentdeckt bleiben. Bisher gingenin solchen Fallen

immer einige Dutzend Leserhinweise bei uns ein, egal ob aus

inlandischen oder ausldndischen Publikationen abgeschrie-
ben wurde. Da auBerdem Honorare erst nach Erscheinen der
jeweiligen Ausgabe ausgezahlt werden, gibt es fir geklaute
Programme in keinem Fall Geld.

Andererseits kénnen sowohl der wirkliche Programmautor
{oder der Verlag, der die Rechte am Programm gekauft hat),
wie auch der Markt & Technik Verlag gegen den Betriiger ge-
richtlich vorgehen. Die Schadensumme, um die es dann vor
Gericht geht, erreichtleicht fiinfstellige Werte. Das bedeutetim
Falle einer Verurteilung jahrelanges Abzahlen der Schulden.
Dazu kommt eine eingetragene Vorstrafe wegen Betrug, die
auf viele Jahre hinaus uUber berufliche Chancen und Lebens-
standard entscheiden kann. Diese schwerwiegenden Folgen
soll sich jeder klarmachen, der mit Programmklau auf die
Schnelle ein paar Hunderter verdienen will.

Natdirlich gibt es Grenzfélle, wenn fremde Programme umge-
arbeitet oder in eigene Programme eingebunden werden. In ei-
nem solchen Fall muB der Name des urspringlichen Pro-
grammautors zusammen mit einem Hinweis, welcher Teil von
ihm stammt, neben dem eigenen in den Programmkopf aufge-
nommen werden. In Zweifelstillen kann jeder Leser bei uns
schriftlich anfragen. Das Andern einiger Variablennamen, Zei-
lennummern oder Entfernen von REM-Zeilen begrindet noch
keine Autorenschaft an einem Programm.

Esistschade, daf man zu einem Hobby, das jedem SpaB ma-
chen soll, so eine Warnung aussprechen muB. Dennoch sind
wir uns sicher, bei unseren Lesern Verstdndnis zu finden, da
uns viele nach dem Erscheinen der Ausgabe 2 von sich aus
aufforderten, in dieser Sache noch deutlicher zu werden. Wir
hoffen, mit dieser Stellungnahme das Problem zu den Aktenle-
gen zu kénnen, (lg)

o re )




Zaubereien
auf dem
Bildschirm

Bilder in verschiedenen Formen und
Farben mit einem Basic-Programm zu
malen ist umstandlich und schwer. Mit
nGrafik« fur den Schneider-Computer
falit es jedem leicht, seine »Kunstwer-
ke« auf den Bildschirm zu zaubern.

Grafik lautet eins der Worte, die die Faszination der Compu-
ter begriinden. Mit reinen Basic-Befehlen kénnen Bilder in 16
Farben gezeichnet werden. 128000 Punkte lassen sich im
Modus 2 einzeln ansprechen, Bisher fehlte nur noch das Pro-
gramm, das eine direkte Eingabe mit Joystick oder Cursor-
Tasten erlaubt.

»Grafike arbeitet im Modus 1. Mit 64 000 Punkten in 320
Spalten und vier Farben stellt dieser einen guten KompromiB
dar. Eine Bildschirmzeile wird vom Meni belegt, so daB 320
Spalten und 192 Zeilen als Zeichenflache zur Verfiigung ste-
hen. Die Menlizeile gliedert sich in 13 Felder mit jeweils drei
Zeichen. Das 40. Zeichen (ganz rechts) zeigt einen Pfeil, wenn
aus dem Meni eine neue Routine ausgewahit werden kann
(siehe Kasten). Der Cursor wird mit dem Joystick oder den
Cursortasten gesteuert. Das gerade angesprochene Feld
leuchtet invers auf. Wird die Copy- oder die Enter-Taste ge-
driickt, springt das Programm in die zugehorige Unterroutine.
Die Feuertaste 1 des Joysticks entspricht der Enter-, die Feu-
ertaste 2 der Copy-Taste. Hat der Joystick nur eine Taste, so
wird die Copy-Funktion simuliert.

Mit der Enter-Taste kehrt man jederzeit in das Menii zurtick.
Tastatur und Bildschirm werden mit einem Unterprogramm an
den deutschen Zeichensatz angepaBt. Die Routine zur Bewe-
gung des Cursors (ab Zeile 10000} erscheint auf den ersten
Blick etwas ungewohnt. Sie erlaubt aber Joystick und Cursor-
tasten gleichzeitig einzusetzen. Der Grafik-Cursor wird als Fa-
denkreuz dargestellt. Fihrt man den Cursor in eine Richtung,
so wird die Bewegung zunehmend schneller. Der CPC 464
besitzt nur eine 7-Bit-Centronics-Schnittstelle. Es werden
beim Ausdruck vom Programm prinzipiell sechs Nadeln ange-
steuert. Die im Programm realisierte Druckerroutine ist fiir den
Epson geschrieben. Um andere Drucker anzupassen, werden
hier die wichtigsten Programmzeilen beschrieben:

27020 — Begrenzung von »bbr« auf maximale Zahl von
Druckpunkten pro Zeile —1. Dadurch wird verhindert, daB der
Drucker einen automatischen Zeilenvorschub ausfihrt.

27030 — Die Zahl 72 gibt die Anzahl der Druckpunkte pro
Zollin vertikaler Richtung an. Die Zahl 80 ist die Anzahl in hori-
zontaler Richtung.

27135 — Hier wird der Zeilenvorschub auf 12/144 Zoll fest-
gelegt. Weitere Steuerzeichen werden hier am einfachsten
tibergeben.

27150 — Der Drucker wird auf Grafikdaten vorbereitet und
der Grafikmodus wird angewahit.

27180 bis 27230 — Die Zahlen 1 bis 32 bestimmen die
Nadel. Sie sind von oben nach unten bindr codiert. Der CPC
464 schickt am Zeilenende immer ein CR/LF. Der Drucker
muB dementsprechend eingestellt werden.

(Gerhard Weber/hg)
80 it

1. Eine beliebige Linie zeichnen: Der Cursor (Fadenkreuz)
hinterlaBt eine Spur in der aktuellen Schreibfarbe; Mit der
Copy-Taste wird die Farbe ein- (inverses »e« oben rechts auf
dem Bildschirm) und ausgeschaltet.

2. Eine gerade Strecke wird zwischen zwei Punkte gelegt:
Den ersten Punkt mit Copy markieren und am zweiten
Punkt wieder die Copy-Taste driicken. Beide Punkte wer-
den verbunden.

3. Mehrere Punkte durch Strecken verbinden: Den ersten
Punkt mit Copy setzen. Jeder weitere Punkt wird mit dem
letzten verbunden.

4. Strahlen zeichnen: Mit der Copy-Taste Ursprung setzen.
Von jedem anderen Punkt aus werden mit Copy Strahlen zu
dem Ursprung gezeichnet.

5. Viereckigen Rahmen zeichnen: Die obere linke und die
untere rechte Ecke mit Copy markieren. Das Programm
zeichnet das Rechteck.

6. Viereck fullen: Jetzt wird das Viereck vollstindig in der
Schreibfarbe gezeichnet. Es missen die unter 5. erwihn-
ten Punkte gesetzt werden.

7. Kreise zeichnen: Mit Copy Mittelpunkt setzen, Einen be-
liebigen Punkt auf dem Kreis anfahren und das Programm
zieht die Kreislinie. Am Ende springt der Cursor wieder auf
den Mittelpunkt. Das erleichtert das Zeichnen von konzen-
trischen Kreisen.

8. Kreisscheibe zeichnen: Wie unter 7., nur daB der ganze
Kreis eingefarbt wird.

9. Dreieck fiillen: Alle drei Ecken eines beliebigen Dreiecks
werden mit der Copy-Taste gesetzt. Das Programm fiilit die
Flache dazwischen aus.

10. Punkt setzen: Mit der Copy-Taste wird an der aktuellen
Cursor-Stelle ein Punkt gesetzt.

11. Text: Mit der Copy-Taste die linke obere Ecke markieren.
Danach wird der Text in der Mentizeile eingegeben und mit
Enter in das Bild eingefagt.

12. Farbwahl: Die Mentzeile zeigt die vier benutzten Far-
ben an. Die aktuelle Schreibfarbe ist mit einem Pfell mar-
kiert. Durch Cursor hoch und Cursor runter wird die Farbe
gewechselt. Mit Enter oder Copy verlait man die Routine
wieder.

13. Hiltsfunktionen: Hier erscheint ein Untermend, das die
Routinen Speichern, Laden, Léschen und Drucken anbie-
tet. Zum Speichern nutzt das Programm die hthere Ge-
schwindigkeit (2000 Baud). Das Bild wird unter den Namen
spicturel« und spicture2« abgelegt und 148t sich im Modus
1 mit dem Befehl sLOAD ""&C000« zu jedem anderen Pro-
gramm laden, Die Druckroutine gibt das Bild unverzerrt auf
einem Matrixdrucker aus. Die Breite muB dazu mit der Zahl
der Punkte angegeben werden. Das Verhéltnis von Hohe
zu Breite ist drei zu fiinf. Der Ausdruck kann nermal oder in-
vers sein. Die verschiedenen Farben werden in einem nor-
mierten stochastischen Raster in verschiedene Grauwerte
umgesetzt. Dies bedeutet, daB alle Punkte zuféllig ge-
druckt werden. Die Wahrscheinlichkeit, daB ein Punkt ge-
druckt wird, entspricht seiner Intensitat. Extreme Intensita-
ten erhalten dabei die Wahrscheinlichkeit Null, beziehungs-
weise Eins. Alle anderen Werte liegen dazwischen.

Diese Routinen kénnen vom Menii aus gewshit werden.
Sie stehen aut dem Bildschirm von links nach rechts.
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Listing zu »Grafik«

100 REM ##%%%###dAddiEiidiaiitarsnensss

118 REM * *
120 REM * Grafikprogramm *
1720 REM * fir Schneider CFC 4&4 *
140 REM #= *
150 REM % (c) 1984 by Gerhard Weber #*
160 REM * *
170 REM = Schloerplatz 1 *
18@ REM #* 8480 Weiden i.d.0OFf. *
179@ REM * *
20@ REM = Version vom @1.11.1584 *
210 REM #* *
DM REM e E 00 NN
20

240

250

1020 ON BREAK BGOSUER 1170:0N ERROR GOTO 1
138

101@ MODE 1

1020 INK @,1:INE 1,24:INK 2,1B:INK 3,6:B

ORDER @:fa=2

1030 DIM fb(3):fb(@)=1:fb(1)=24:Ffb(2)=1B
1fbB (3) =4

1040 WINDDOW#1,1,40,1,1:WINDOW#D,1,48,1,1
105@ CLS:LOCATE 1.5

1040 CLG 3

1870 CLS #1

1080 GOSUER 29000:G0SUB 28000

1090 KEY DEF 72,1.%F@:KEY DEF 73,1,%F1:K

EY DEF 74,1,%F2:KEY DEF 75,1,%F3

110@ KEY DEF 74,0,%EQ@:KEY DEF 77,@,%D
111@ KEY 128, "speed key Z@,4"+CHR#(13)
1120 xx=320: yy=200: fu=1

11730 GOSUB 26008

114@ ON fu GOSUEB 1335@,143@3.1533@,16@@5
, 15000, 17000, 17000, 20000 , 27000,21000, 220

02,24000, 25000

1150 GOTD 1130

1140 as=INKEY®:IF a$="" THEN 1140

117@ MODE 2:SFPEED KEY 20,4:KEY DEF 9,1.,2

24,224 ,224:END

10000 REM Joystick abfragen

1eB1@ flag = @:SFEED KEY 7.,2:rialt=-1l:ri
==1

10020 a$=INKEY$:IF a$=CHR$(13) THEN flag
=1: RETURN

1030 IF a#=CHR$(XEQ@) THEN xa=xx:iya=yy:ir
1=4: RETURN

éﬁggﬁ joy@=J0Y (@) AND 15: IF joy@ THEN 1
1

12050 IF a$="" OR af*<CHR#(%F@) OR a%>CHR
F(HFT) THEN aa=(aa+1) MOD Z@:swi=MAX (swl

+{aax2@) ,2):GOTO 10020

10040 GOSUBR 12000: ri=ASC(a#%)-%F0:IF ri
= rialt THEN swi=MIN(swi*1.2,10) ELSE ri
alt=riiswl=2

10070 sw=INT{(swl)i:aa=1

12080 ON ri+1 GOSUE 10100,10110,10120,1@
120

10090 BOSUER 1100@:FOR i=1 TO warte:af$=IN

KEY$:NEXT:warte=warte o 2:IF raus=@ THEN
GOTO 100280 ELSE RETURN

10100 yy=yy+sw:IF yy»3I8F THEN yy=ZB3:RET

URN ELSE RETURN

10110 yy=yy-sw: IF yy<{@ THEN yy=@8:RETURN
ELSE RETURN

10120 xu=xx-swilF uxn<@ THEN xx=0:RETURN

ELSE RETURM

10130 xu=xx+swi IF ux»&3F9 THEN xx=63F9:RET

URN ELSE RETURN

1014@ RETURN

10150 GUOSUB 120@0:1F joy@ AND 1 THEN GOS
UB 10102@

i@14@ IF joy@ AND 2 THEN GOSUB 1011@
10170 IF joy® AND 4 THEN GOSUE 10120
iP18@ IF joy@ AND 8 THEN GOSUB 1213@
10199 IF joy@ = rialt THEN swi=MIN(swl¥l
.1.,1@) ELSE rialt=joy@:swl=2:iwarte=10
10200 sw=INT (swi):aa=1:60T0 10090

11000 REM Fadenkreuz setzen

11010 al=TEST(xx,yy) :1a2=TEST (xx+b6,yy):

aZ=TEST (xu+8,yy) 1 ad4=TEST (xx—6,vyy)

11020 aS=TEST (xx-B,yy) 1 ab=TEST (ux ,yy+&)1

a7=TEST (xu ,vy+8) 1 aB=TEST (xu ,yy-—-5)

11030 a9=TEST (xx,yy-B8):

11@24@ PLOT xx,yy,fa :PLOT xx+6,yy,fa:FL
OT xx+B,yy,fai1PLOT xx—&,yy.fa

11050 FPLOT xx—B8,yy,fa:PLDOT xx,yy+&,fa:PFL
0T xu,yy+B,fa:PLOT xx,yy-b,fa

118608 PLOT xx,yy—-B,fa:IF al=fa THEN PLOT
XK ,.¥y, (fa+l) MOD 4

11070 RETURN

12000 REM Fadenkreuz loeschen

12010 PLOT xx,yv.al:PLOT xx+6,yy.a2:PLOT
wu+8,yy.,a31PLOT xx-&,yy.ad:PLOT xx-8,yy

1=

12020 PLDT xx,yy+&,a6:PLOT xx,yy+B,a7:PFL

OT uu,yy—5,aB:PLOT xx,yy—-B,a?:RETURN

1I000@ REM Linie

13010 raus = 1:GOSUE 11000:L0OCATE#1,40,1

tPRINT#1,CHR#%(24) "e"CHR¥ (24)

13020 GOSUB 120@@:ali=Ffa:IF flag =1 THEN

raus =0 ;GOSUB 12000:L_0OCATE#1,4@,1:PRINT

#1," "3;:RETURN

1303@ IF ri<>4 THEN 13020

13040 raus=DP :LOCATE#1,40,1:PRINT#1," "“;

:GOSUE 10000@: IF flag=0 THEN raus=1:LOCAT

Eii.4E.I:PRINT¥1.EHRS(?4I"E“CHR$E24!::GD

TO 13020

1305@ IF flag =1 THEN raus =0 :GOSUB 1Z@

@@: RETURN ELSE STOF

130460 RETURN

14000 REM Gerade

1401@ GOSUE 210@@:IF flag THEN RETURN

14030 MOVE ux1l,yyl:DRAW xa,va,fa

1440 GOTO 14010

1405@ RETURN

15000 REM Viereck

15@1@. GOSUB 3100@:IF flag THEN RETURN

15040 xmin=MIN(xx1,xa)rxmax=MAX (xxl,xa):

ymin=MIN(yyl,ya) :ymax=MAX (yyl,va)

15050 MOVE uxmin,ymin : DRAW xmax,ymin,fa
: DRAW wumax,ymax.fa : DRAW xmin,ymax,fa
1 DRAW xmin,ymin,fa

15040 GOTO 15010

15@87@ RETURN

1400@ REM Strahlen

14010 GOSUER 11000:GOSUB 1@002:G0SUB 120@

@:IF flag THEN RETURN

16020 xxi=xa:yyl=ya

14030 GOSUE I0000:GOSUB 118@8: GOSUE 1200

@:G0SUB 12000:GOSUR 3@&@@:IF flag THEN R

ETURN

165048 MOVE xx1,yyl1:DRAW xa,ya,fa:G0T0 16

232

164052 RETURN

17000 REM Kreis

1701@ GOSUB Z1000:IF flag THEN RETURN
17030 rr=S0OR((xa-xx1)"2+(ya—-yyl)~2):DEG:

MOVE xxl+rr,.yyl

17049 FDR i=0@ TO 360 STEF 1@: DRAW xxi+r

reCOS{i) ,yyl+rr#SIN(i) ,fa 2 NEXT

17050 DRAW xxil+rr,yyl,faixx=xxliyy=syyl
17040 GOTO 1701Q@

170780 RETURN

180@@ REM Streckenzug

18010 GOSUEB 11000:G0SUB 10000:G0OSUB 1200
@: IF flag=1 THEN RETURN

18020 xxl=xa:yyl=ya

18@3@ GOSUE 32@02:GOSUB 11000:GOSUE 1002
@:GOSUB 12000:G0OSUB 3046@0@: IF flag=1 THEN
RETURN

52543 MOVE xx1,yyl:DRAW xa,ya,fa:GOTO 1B
18052 RETURN

19000 REM Viereck fillen

199012 BGOSUEB I1@00:1 IF flag THEN RETURN
19240 wmin=MIN{xx1,xa):xmax=MAX (xxl,xal):

ymin=MIN{yyl,ya):ymax=MAX (yyl,ya)

19@5@ FOR i = s#min TO xmax STEP 2: MOVE
i,ymin : DRAW i,ymax,fa : NEXT

19040 GOTO 19018

19872 RETURN

2000@ REM Vollkreis

SPR1@ GOSUBR 110@0:GOSUB 12000:GOSUE 1200

@: IF flag=1 THEN RETURN

20020 xxl=xa:yyl=va:G0OSUB 300800:60SUB 11

?00: GOSUE 1000Q:GOSUB 12000:GOSUB 3I0400:
IF flag=1 THEN RETURN

2P0Z0 rr=S0R( (xa—-uxl) "2+ (ya-yyl)"2)

20040 FOR i=@ TO rr STEP 2: yy2=SGER(rr"2
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=1i"2): MOVE uxl=1i,vyyl=yyZ2:DRAW uxl-1i,vyl
+yyd,fa

20050 MOVE #xl+il,wyl-yywZ:DRAW wxl+i, yyl+
vy2.fa : NEXTixx=xxliyy=vyl

L0060 GOTO 20010

20070 RETURN

21000 REM Punkt setzen

21010 GOBUE 11000:GOSUE 12002: GOSUER 1200
@: IF flag=1 THEN RETURN

21020 FPLOT sa,va,.fa:60T0 21010

21030 RETURN

27000 REM Text

22010 GOSUR 11000: GO0SUE 10000: GOSUER 1200
@: IF flag=1 THEN RETURN

272020 SFEED KEY 20.4

22070 CLS #1:PRINTH#L1,"Text "3

22040 textE=""

22050 a$=INKEY#:IF ag="" THEN 220358
22060 IF af=CHR#%{(13) THEN FLOT &39,399.f
atMOVE xa,ya: TAG:PRINT text$:: TAGOFF:FPLO
T 439,392 ,0: RETURN

22070 IF a¥=CHR*F(127) AND teut# <{>"" THE
N textd=LEFT# (textF,LEN(text®)-1):PRINTS
1,CHR$(B1 " ":CHR$(8) ¢

22080 IF a%<" " OR a$#>CHR#(124) THEN 220

22090 IF LEN(text#) >25 THEN 22050

22100 testt=textF+aF:FRINTH#1,a¥;

22118 GOTO 22050

22120 RETURN

270080 REM Dreieck

27010 GOSUER 1100@: GO0SUE 10000: GOSUR 1200
B: IF flag=1 THEN RETURN

2I02D nuwl=wa:yyl=ya

23070 G0SUER To0oh: GOSUER 11000:GOSUBR 1000
@:GOSUBR 12000: [F flag=1 THEN GOSUE 30&00
s RETURN

21040 nul=swarvyZ=va

IS0 GOSUR TR1BD: GOSUER 11000:GOSUR 1000
B: GOsUE 12000: G0SUE I0500@: IF flag=1 THEN
RETURM

23040 rr=580R((xyl=-ux2) "2+ (yyl-yy2)"2)1 IF
rr=@ THEN MOVE x21,yyl:DRAW xa,yva.fa:B0
TO 23010

23070 FOR i=0 TO rr STEF 0.5: MOVE xxl+i
*(uuZ=unl)/re vyl (yyd=vyvl)/rr

2Z080 DRAW xa,.ya,tathNEXT

22090 rr=80R((xxl=-na)"2+(yyl-ya)™2):IF r
r=@ THEN 23010

23100 FOR i=@ TO rr STEP 0.5: MOVE uxi+i
#{na-xwul)/rryyyl+ik(ya=yyl)/rr

22110 DRAW xux2,yv2,fa:NEXT

22120 G0TO 27010

24000 REM Farbmenu

24010 CLS #1

24020 FOR 1=0 TO J:PAFER#1,1i:1FRINT#1,5PA
CE€(1@); s NEXT

24A030 FPAPER#1 ,@:FEN#1,1

24040 FOR i=10 TO 40 STEF 10: LOCATE#1,1,
1:FPRINT#1," "::NEXT:LOCATE#1,10#fa+1@0,1:
FRINT#1 ,CHR#(242) '
20050 as=INKEY®:IF a#$="" THEN 24050
24060 IF a$=CHR#(1%) THEN RETURN

24070 1F a$f=CHR$£(%EQ) THEN RETURN

24080 a=ASCla%): IF a<%F@ DR a>*&F3 THEN
24050

24090 ON a=%FR+1 GOTO 24110,24130.24150,
2417@

24100 STOF

24110 fb(fa)=fb(fa)=-1:IF fb(fa)<@ THEN +
bi{fa)=0

24120 INK fa,fbhifa):GOTO 24050

241730 fbi(fa)=Ffb(fa)+1:1IF fbifa)»26 THEN
fhifa)=24

24140 INK fa,fbifa):B0TO 24050

24150 fa=fa-11IF fa<@ THEN fa=0

24160 GOTO 24040

24170 fa=fa+leIF fa>T THEN fa=3

24180 GOTD 24040

24190 RETURN

25000 REM Hilfsfunktionen

25010 aw=l

25020 CLS#1:RESTORE 2500Q@:FOR 1=1 TO 4:R
EAD w#

25030 IF i=aw THEN PRINT#1 ,CHR% (24):w#:C
HR#% (24) 37 ELSE PRINT#1,w¥:

25040 NEXT

25050 DATA"Speichern ", "Laden ", "Los

chen ", "Drucken M

250608 SFEED KEY 20.4

25070 as=INKEY#:IF a$=""THEN 25870
25080 a=ASC(a%$):IF a=%ER@ OR a=%F2 OR a=%k
FZ OR a=13 THEN 25890 ELSE 25078

25092 IF a=%E@ THEN 25130

25095 IF a=13 THEN RETURN

25100 IF a=%F3 THEN aw=MIN(aw+1.4)

25110 IF a=%F2 THEN aw=MAX{aw-1,1)

25120 GOTO 25220

25130 ON aw GOTO 25200,25400,25400,27000
25140 RETURN

25150 RETURN

25200 REM Bild auf Cassette abspeichern
25210 CLS#H1:PRINT#1,"Bitte REC und PLAY
driucken, dann Taste":

25220 as$=INKEY#$:IF as="" THEN 25220
25225 IF a#=CHR#(13) THEN CLS#1:PRINT#1,
"Aufreichnung abgebrochen":: RETURN
25230 SFEED WRITE 1:CLS#1

25240 SAVE "'picturel",B,%C000,%4000
25250 CLS#1:PRINT#1,"Bild aufgezeichnet"
25260 SAVE "'picture2",B,%C000,%4000
25278 RETURM

25400 REM Bild loeschen

25418 CLG fa:RETURN

25420 RETURN

25600 REM Bild von Cassette laden

25610 CLS#1:PRINT#1,"Bitte PLAY driicken.
dann andere Taste":

25620 a$=INKEY#: IF a%="" THEN 25&20@
25425 IF a$#=CHR$(13) THEN CLSH#1:PRINT#1,
"Bild laden abgebrochen":;: RETURN

25630 LOAD "'" . kCOQQ

25640 RETURN

26020 REM Hauptmenu

26010 LOCATE#1,40,1:PRINT#1,CHR$(242)
26020 LOCATE#1,1.1:PRINTH#1 ,LEFTS(sy$ 3% (
fu=1)):CHR${(24);MID¥ (sy¥F,3#fu—-2,3) sCHRE(
24);MIDF (sy$F , Txfu+l)

26030 SFEED KEY 20.4

26040 af=INKEY#$:IF a$=""THEN 24040
26050 a=ASC(a#%):IF a=%E@ OR a=%F2 OR a=%k
FZ DR a=13F THEN 2Z2&B46@ ELSE 26040

26060 IF a=%F3 THEN fu=sfu+l

2687@ IF fu>l1l3 THEN fu=l1

26080 IF a=&FZ THEN fu=fu-1

26090 IF fu<l THEN fu=13

26100 LOCATE#1,1 . 1:PRINT#1 ,LEFT#(sy#, 3%
fu-1)3)3CHR$(24) sMID$ (sy$,3%fu—-2,3) ;CHR$ (
24) tMID$(sv®,3I#fu+1) ;CHR$ (242) 3

26110 IF a=%F2 OR a=&F3 THEN 24040
26120 LOCATE#1,40,1:PRINT#1," ";:RETURN

27000 REM Bild ausdrucken
2701@ CLS#1: INFUT#1,"Breite (max.&39)":b

br

27020 IF bbr<1@2@2 OR bbr>439 THEN 27810
27030 bho=bbr#@.&6%#72/8B:1bho=6#INT ( (bho+3
) /6) %

2704@ x+f=464@/bbr:yvf=38B84/bho

2705@ CLS#1: INPUT#1, "normal oder invers
"iniFiniF=LOWERS(LEFT$(ni%,1)}

27060 IF ni#$<>"n" AND ni$<>"i" THEN 2705
o

27070 CLSH#H1:PRINT#1,"Breite =":bbr:" Ho
he ="ijbho:" "1ni¥;

27080 bbr=bbr-1:bho=bho-1

Z2709@ fmax=MAX (fb(@) ,fb (1) . fb(2) ,¥b(3))
27100 fmin=MIN(fb(@) .fb (1) ,¥b(2),fb(3))
27110 IF +max=+min THEN CLS#1:PRINT#1,"F
arbfehler: Alle Farben gleich";:FOR i=1
TO 100@:NEXT: RETURN

27120 FOR 1=0 TO 3:fcl(i)=(fb(i)—Ffmin) /(F
max=fmin) :NEXT

2713@ IF ni¥="i" THEN FOR i=0 TO 3:1fc(i)
={—-4c (1)1 NEXT

27135 WIDTH 25S5:PRINTHS ,CHR$(27)"T12":CH
Rstfz‘?’u :-,ll:

27140 FOR y=bho TO @ STEF -b:ya=y#yfiy2l=
viryf s yIsy24yf i ylemy2+y2 yosyI+y2

27158 FPRINTH#B,.CHRE(Z27)"S":RIGHT#(STR¥(1
R2D1+bbr) . 4);

271460 FOR x=0 TO bbr

27178 wa=x#*sf

27180 IF fc(TEST(xa,val) >RND THEN pu=1
ELSE pu=@

27190 IF #c(TEST(xa,ya-yf)) > RND THEN
pu=pu DR 2

82 sl
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2720@ IF fc(TEST (xa.va—-y2}) > RND THEN
pu=pu OR 4

27210 IF §c(TEST{xa.ya—-y3)) > RND THEN
pu=pu OR B8

272208 IF fc(TEST(xa.va—-v4)) > RND THEN
pu=pu OR 16

27230 IF fc(TEST{xa,ya-y3)) > RND THEN
pu=pu OR 32

27240 FRINT#B ,CHR# (pu) 3

27250 NEXT:FPRINT#8:IF INKEY$#=CHR#(%EQ)

THEN y=-1

27260 NEXT:FPRINTH#B

27270 RETURN

28000 REM Statuszeile definieren

28010 RESTORE 28000:syF=""

ZaﬂigxﬁﬂR i=1 7O 39:READ x:syf=sy$+CHR#(
x)1

Z2BOZ@ DATA 150,154,152,146,154,152,194,1
54,192 ,253,254,255,32,232,32

28040 DATA 32,233,32,32,230,32,32,231 ,32
o214 22, 32,45,32,32,84,3F2
28850 DATA 32.70,32,32,72,32
28040 CLSH1:PRINT#1,sy¥::RETURN
29008 REM Umlaute und Tastatur
lal

29918 SYMEOL
29020 SYMBOL
Lb66,0: REM Aes
29028 SYMBOL
%ZC.0: REM De
29040 SYMBOL
&3IC,0:REM Ue
29850 SYMBOL
&L, 0:REM ae
2906@ SYMBOL
3C,0:REM oe
29@87@ syYMBOL
JE,D: REM ue
29080 SYMBOL
+ULC.B:REM ss
29098 KEY DEF 17,1,123,91,27

27100 KEY DEF 22,1,124,92,28

2911@ KEY DEF 19,1,125,93,2%9

271720 KEY DEF 26,1.126.94,0

29170 SYMROL 25,0,0,0.0,7 .%3F ,%/F,0
29140 SYMBOL 254.@,1,30,%70,%3F,%C0,255,

0]

29150 SYMBOL 255,30,%E0,0,%7E,128,8,254,
@
29140
.0
29170 KEY DEF 15,@,%3@,128:KEY DEF 9,8,2
24,224,224

2718@ RETURN

definiere

AFTER 7@
7?1 ,&%DB,&3C, %66 . 2656, 47E %66,

2,466 830, 4b5 466 b  UbL,
T 06,242 bbb 066,266 ,4b6b,
12Z,%CC,0,%78,%C,%7C,%CC, %7
124,466 ,8,83C,%86,%56 866 &
125, %66 ,0, 466,466 ,566,566,%
126 ,%3C 266 066 260 b5, k6

SYMBOL 214,24,24,.460,60,%7E,.%7E,255

30008 REM Punkt 1 markieren

IBB10 x15=TEST{xxl.,yyl) $x19=TEST (xx1
+2,yy1+2) :x13=TEST (xx1+2,yy1-2)

IP020 x11=TEST(xxi1-2,yy1-2):x17=TEST (xxl

-Z2.¥y¥y1+2)

302302 PLOT xxil,yyi,fa : IF x15=fa THEN
FLOT xx1 , vyl , (fa+1) MOD 4

IP040 PLOT xx1+2,yyi+2.fa:IF x19=fa
FLOT xxi1+2,yy1+2,(fa+1) MOD 4

30058 PLOT xxi+2,yyl-2,fa:lIF x13=fa
PLOT xxl1+2,yyl-2,(fa+1) MOD 4
IOP&D PLOT xxi1-2,vyl-2,fa:lIF xii=fa
FLOT xx1-2,yyl1-2,(fa+1) MOD 4
I0B70 PLOT xx1-2,yyl+2,fa:IF x17=fa
PLOT xxl1-2,yvi+2,(fa+1) MOD 4
30280 RETURN

THEN
THEN
THEN
THEN

I0108 REM Punkt 2 markieren

ID110@ x25=TEST (xx2,yy2) 1x29=TEST (xx2
+2 . yy242) 1 x23=TEST (xx2+2,yy2-2)

30120 x21=TEST(xx2+2,yy2-2) :x27=TEST (xx2
=2 . ¥y2+2)

3I@130 PLOT xx2,yy2,fa : IF %x25=fa THEN
PLOT =xx2 , yy2 , (fa+l) MOD 4

I0140 PLOT ux2+2,yy2+2,fa:lF x29=fa THEN

FLOT
I@a15a
FLOT
30160
PLOT
0170
FLOT

wx2+2,yy2+2, (fa+1) MOD 4

PLOT xx2+2,yy2-2.fa:lF x23=fa THEN
XH2+2,yy2-2, (fa+l) MOD 4

PLOT xx2-2.yy2-2.fa:IF x21=Ffa THEN
wx2-2,yy2-2,(fa+1) MOD 4

PLOT #u2-2,yy2+2,.fa:IF x27=fa THEN
Kx2=-2,yy2+2, (fa+l) MOD 4

I2182 RETURN

TOS0@ PLOT xx2,vyv2.x25:PLOT xx2+42,yy2+2,
29 PLOT xx2+2,yy2-2,x23

30510 PLOT xx2-2,.yy2-2,x21:PLOT xx2-2,vYy
2+2 ., %27 :

IPLP@ PLOT xxil,vyl,x1S5:PLOT xx1+2,yyl+2,
¥19:PLOT xx1+42,yy1-2,x13

32616 PLOT xx1-2,yvi1-2,x11:PLOT =xx1-2,yy
1+2,x17

Z062@8 RETURN

Z1P0@ REM Farameter holen

1019 GOSUB 11900:GOSUE 19000@:GOSUE 1200
B: IF flag THEN RETURN

31020 xxl=xa:yyl=ya:BG0OSUB 30000

31030 GOSUB 11220:G0SUP 10020:GOSUB 1208
@: GOSUE I0400

31048 RETURN

L5530 WIDTH 255

65531 PRINT#8,CHR$(&1D):;"A";STRING#(119,
"B"): "C";STRING#(23,"B"); "AB" 1 CHR% (3@) ;
65532 LIST —-45529,.#8

Listing zu »Grafik« (SchluB)

Suchen, nein
danke

Mit dem Programm »Dateiverwal-
tung« und einem Schneider CPC 464
herrscht in jedem Archiv Ordnung.

Jeder Fotofreund kennt das Problem. Bilder und Dias stapein
sich in Kisten und Schachteln. Spatestens wenn der nachste
Dia-Abend herannaht, beginnt das hektische Suchen. Mit »Da-
teiverwaltunge wird das ganz anders.

Mit diesem Programm lassen sich Archiv-Dateien fir jeden
Zweck aufbauen. Die Zahl der Datensétze ist nur vom Spei-
cherplatz beschrénkt. Jeder Datensatz kann mit bis zu zwolf
Feldern versehen weden. Die Datei »Dias« hatte beispielswei-
se drei Felder. Es konnten Ort und Datum der Aufnahme, sowie
die Kassette in der das Bild aufbewahrt wird, gespeichert wer-
den. sDateiverwaltunge ist menlgesteuert. Zu Anfang kénnen
nurdie Punkte sNeue Datei erstellens« (8) oder sDatei laden« (6)
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gewahit werden. Fiir eine neue Datei muB als erstes die Anzahl
der Datensitze fesigelegt werden. Die Zahl solite nicht zu klein
gewahl werden, da ein spateres Erhdhen nur mit viel Arbeit ver-
bunden ist. Als zweites wird die Zahl der Felder (maximal 12)
angefordert.

Bei der Dateneingabe stehen diese Informationen in einem
Fenster am oberen Bildschirmrand. Am rechten Rand dieses
Fensters erscheint ein Mend wenn alle Felder beschrieben
sind. Nun lassen sich Fehler korrigieren. Mit M« gelangt man
wieder in das Hauptmenii. Der Text fir ein Feld solite nicht iber
das Ende der Eingabezeile hinausgehen, da sonst das Pro-
gramm die Eingabe falsch interpretieren kann. Mit dem »@=
wird die Eingabe vorzeitig beendet.

Im Suchmodus wird wahlweise die ganze Datei — oder nur
ein Feld — auf einen Begriff hin durchgesehen. Das Feld muB
mit seiner gesamten Kennziffer angegeben werden (nicht »1¢
statt »01¢«). Die Zahl der signifikanten Stellen zeigt an, wieviele
Zeichen bei der Suche beriicksichtigt werden sollen. So wer-
den bei der Suche nach »Karl-Heinz« mit vier signifikanten Stel-
len samtiiche Felder gefunden, die mit »Karle anfangen, bei-
spielsweise auch »Karisruhes.

Alle Routinen sind mit ausfihrlichen Anweisungen verse-
hen, die auf dem Bildschirm ausgegeben werden. Probleme
dirften kaum noch aufireten. (Alfred Otto/hag)




90 - 100 Initialisierung
100 - 320 Hauptmenil
330 - 550 Eingabe
560 -1160 Andern

1170 -1730 Suchen

1740 -2020 Ausdrucken

2030 -2250 Loschen

2260 -2430 Laden

2440 -2600 Abspeichem

2610 -3040 Datei erstellen
3050 -3120 Programm beenden

Nach einer Programmunterbrechung kann das Pro-
gramm durch Eingabe von *GOTO 110« ohne Datenver-

lust wieder gestartet werden.

Programmaufbau

nam$ Name der aktuellen Datei

bez$(n) Bezeichnung des n. Feldes

inh$(,) Inhalt eines Feldes

dimd Anzahl der definierien Datensétze

dimf Anzahl der definierten Felder

ds Nummer des gerade zu bearbeitenden
Datensatzes

f1 Nummer des gerade zu bearbeitenden
Feldes

lauf Ntmmer des hichsten belegten Daten-

a$,bsa Vanabien zur Tastaturabfrage

i Schleifenvariable :

vorsicht zeigt an, ob bereits eine Datei erstellt ist

ac$() Daten fir das Men( »Suchen«

krit Schieifenvariable fur den Suchmodus

beg$ Suchbegriff

st Stellenzahl

such$ Suchbegriff (wird mit fon verglichen)

hel$ Hilfsbegriff

fon$ Vergleichsbegriff

Variablenliste

10 "#ERREAEFAEAFA LB AR FERRE SRR EAR S EREE
R S ST
28 Dateiverwaltung C
FC 444

38

42

sa von Alfred Otto
&@ Werner—Heisen
berg-Weg 3%/2Z2c
7, B8@14 Neubiber

I R R T T = T s
EEEEREEE R LA E R AR EE R SRR SRR F R R R R AR R R
P2 DIM ac#(13)

23 ' DATEN FUER DAS MENUE "SUCHEN"

939 acF(1)="01":acF(2)="02":acH(3)="03":a
cF(4)="04":ac#F(S)="05":ac*{(6)="06"1:aCc$ (7
1="07"rac¥(B)="08":ac¥ (?)="09":acF(1@) ="
10":ack{l1)="11":ac$(12)="12":ac¥(13)="1

T
-

9 ' HAUPTMENUE

120 lauf=1

11@ mMODE 2

120 PRINT STRING#(%S@,"_")

138 PRINT * DATEIVERMUW
ALTUNG CFPC 456&64"

148 PRINT STRING# (%5@," ")

150 LOCATE 1@.B:PRINT" HAUPTME

N U E"

170 LDCQTE 1@8,12:PRINT" Daten

e ingabeen cicaarsaaieael?”

188 LOCATE 18,13: PRINT” Daten

& BN d e Bleassasanaiteiies "

1980 LOCATE i@.14:PRINT" Daten

su:hen llllll Q-...Q!ll.Sl*

200 LOCATE 1@,15:PRINT" Daten

ausdrucken cissssna 4"

218 LOCATE 10@,1&6:PRINT" Daten

IDEEChEnuutoonlucoi-S"

220 LOCATE 1@,17:PRINT"™ Daten

L AUE FEiR et sa ek s s e O

230 LOCATE 1@,18B:PRINT™ Daten

abs peaicherna.sceel®

240 LOCATE 1@,19:PRINT"™ Neue Datei

erstell en..cocasnnadcB"

259 LOCATE 18,20:PRINT"™ Frogramm

b € N d 8N sasssersessses =

2&0 LOCATE 1@,25:FPRINT * Ihre WA HL
bitte

(1-9)

27@ aF=INKEY#

280 IF a#%="" THEN 270

29@ IF a#<"1" OR a$>"9" THEN 270

293 IF vorsicht=45 THEN 220

295 IF a#%="8" OR a$="4&" THEN 300 ELSE 29

&

294 LOCATE 1@,25:PRINT CHR$(7):"Erstelle

n Sie bitte eine neue Datel oder laden S

ie eine !!''"!'":FOR i=1 TO 2Z08@0:NEXT :6G0TO

262

20 a=VAL (a¥%)

3i@ ON a GOSUB 330,540,1170,1740,2030,22

&@,2440,2610, 30502

320 GOTO 112

I3 7 AFEEEAEREEEEREE

EREBSFEEEEERRERBRR RS

348 CLS

350 FOR ds=lauf TO dimd

360 FOR fl=1 TO dimf

37@ WINDOW 1,80,1,9

I8@ PRINT STRING# (%4F,"-

39@ PRINT "Dateiname
:";CHR¥(24) ;nam$; CHR¥(24)

422 PRINT"Hoechstzahl Datensaetze
:":dimd: PRINT "Hoechstzahl Felder

1"3dimf
410 PRINT"Nummer des aktuellen Datensatz
T;45";CHR${24): ds; CHR$(24) ; TAB(40) s CHR$
)
420 PRINT"Nummer des aktuellen Feldes
q:":EHRtt24>;fl:EHR${24};TAB(4BJ; CHR#

(242)

430 FPRINT STRINGS (5@, "-

440 WINDOW 1,80,9,25

450 LOCATE 1,@++1

460 PRINT CHR#(10);CHR$(24); bez$(f1):TA
B(13);":";CHR$(24);" "3:LINE INPUT“"iinh
$(f1, ds]

472 IF inh$(fl ,ds)="m" THEN 118

480 NEXT 1

498 lauf=lauf+i
520 WINDOW &0,B0,2,&6 : LOCATE 1,3:PRINT
“K"'CHR$(2415"=E1H abe korrekt"” ;CHR$I24)
=PRINT“F"'CHR$(24I'“—Einqabe falsch ";CH
R;(24J tPRINT"M"; CHR$(24) ; "=Menue ";CHRS¥
(24)
212 as$=INKEY#: IF a$="" THEN 518 ELSE IF
a$="k" OR a#="K" THEN 53@ ELSE IF a$="m
OR a$="M" THEN 11@ ELSE IF a$="+" OR a#
="F" THEN CLS:lauf=lauf-1:ds=ds-1:GO0T0 5

e

520 GOTO 510

538 CLS :WINDOW 1.,80,9,25:CLS

54@ NEXT ds

S50 CLS:LOCATE 10,1@0:PRINT "Die Hoechstz

EINGEBEN=*

ahl der Datensaetze ist erreicht . ":LOC
ATE 18,12:PRINT"Es koennen keine weitere
n Datensaetze eingegeben werden '":FOR i
=1 TO 25808 :NEXT:G0TO 118

S&6@ CLS

S7@ PRINT STRING# (&S@,"=")

58@ LOCATE 15.3:PRINT" DA

84 s,
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TEN AENDERMN™"

590 FRINT STRING® (&5@,"=")

&0@ PRINT:FPRINT:FPRINT "Direktes Aendern
des Inhaltes eines Feldes = ik

&18 PRINT "Blaettern mit nachfolgend
em Aendern e

620 PRINT:PRINT "Bitte waehlen Sie
430 af=INKEY#$ :1IF af="" THEN &30 ELSE IF
a$="2" THEN BZ2Q ELSE IF a${>"1" THEN &3

ln]

&40 CLS

gﬁﬂ WINDOW 1,80,1,B: CLS: PRINT STRINGS(
Sm. ll_li:

468 LOCATE 1,2 :PRINT CHR#(24);"DIREKTES
AENDERN"; CHR#(24) :LOCATE 1,7 3FRINT §

TRING#(&50@,"~"):LOCATE 1,5: INFUT"Welche

r Datensatz ";ds

670 WINDOW 1,80,9,25

480 IF ds<il OR des>*=lauf THEN LOCATE S5,1@

tPRINT "Datensatz na:ht definiert 111011

490 FOR fl=1 TOD dim "3
7080 FRINT CHR$(24):bez#{(fl1);TAB(13)s":";s

CHR$(24) jCHR&(18) ¢ " “:1nh$lfl ds}
710 NEXT 1

720 WINDOW 1,80,21,25

73@ CLS

740 PRINT STRING#(%5@,"-")

?EE‘I?TUT "Welches Feld wollen Sie aende

rn "3

7680 INFUT "Neuer Inhalt des Feldes

"1inh#%(fl,ds)

770 WINDOW S0,B0,2,6

780 FRINT "A";CHR#(24); "=Anderen Datens.
aendern";CHR$(24) :PRINT"G"jCHR$ (24) 3 "=6
leichen Datens. aendern'"jCHR%(24):1PRINT:
FRINT"M";CHR$ (24) 3 "=Menue "jCHR$(24)
790 aF=INKEY#$:IF a#="" THEN 79@ ELSE IF
a$="m" OR a#$="M" THEN 11@ ELSE IF as="a"
OR a%$="A" THEN B@@ ELSE IF a#="g" OR a#$
="G" THEN B81@ ELSE 77@

800 WINDOW 1,80,9,25:CLS: GDTO &5@

81@ CLS: GOTO &7@

820 CLS

BI@0 ds=1

B840 WINDOW 1,80,1,8

B5@ PRINT STRING#(%35@,"-")

860 FRINT "Aktuelle Datei t "3CHR$(

24) snam$; CHR$ (24)

870 PRINT "Aktueller Datensatz "sCHR%(
24) ;ds;CHR¥#(24); TAB(4) ;" 'V '“;EHR$(24>:"

ﬂvurwaerts “:EHR$124)-TQB{6B}*" A'"3CHR
$(24) s "=apndern" jCHR$ (24)

88@ FRINT TAB(4Q);"'R'";CHR$(24); "=rueck
waerts"jCHRE(24)  TAB(&@) ;" "M " ";CHR¥(24) 3
"=Menue "i1CHRE¥(24)

89@ PRINT STRING# (&S50, "-

00 GOSUBR 998

910 af=INKEY#$:IF a#$="" THEN 710

22@ IF a$="v" OR af="V" THEN LET ds=ds+l
1 IF ds>»=lauf THEN 94@ ELSE GOTO B4Q

230 IF a$="r" OR a#%="R" THEN LET ds=ds-1
1 IF des<l1 THEN 970 ELSE GOTO B840

F40 IF a¥="a" OR a#="A" THEN 980

5@ IF af="m" OR a#="M" THEN 11@ ELSE 91
@

240 ds=lauf-1:PRINT CHR#(7)::60T0 710
P70 ds=1 :PRINT CHR$(7);:G0OTO %10

8P GEO0TO 1240

990 WINDOW 1,80,9,20

10@2@ FOR +1=1 TO dimt

1010 FRINT CHR$(24)ibez${(f1);TAB (13);":
"¢tCHR#£(28)g" ":CHR#¥(1B)3inh# (£l ,ds)

1020 NMEXT f1

1070 RETURN

1940 WINDOW 1,B0,21,25

1050 CLS

1060 PRINT STRING#(&5@B,"-")

i@7@ INFPUT "Welches Feld moechten Sie a
endern "gfl

1080 INFUT "meuer Inhalt des Feldes

"ginh#*(fl ,ds)

1090 FPRINT"Moechten Sie noch eine Aender
ung vornehmen <JXNE: P

1100 be=INKEYS: IF b#="" THEN 1108

111@ IF b#="3j" DR b#="J" THEN 1850

1120 IF bs$="n" OR b#="N" THEN 1140

113@ GOTO 1100

1148 CLS

115@ GOTO B840

1160 RETURN

1170 MODE 2 :pruef=0

121@ PRINT:PRINT:PRINT:PRINT "Sie koenne
n nach folgenden Kriterien suchen: ":FRI

NT:PRINT
1220 FOR krit=1 TO dimf :PRINT bez#(krit
Y3iTAB(3B) ;"= "jack(krit)z” —-": :NEXT

1235 PRINT PRINT“gaan Dat51 absuchen":
TAB(3@); "~ “-acstert}; -

1240 b#=INKEY#: IF b#="" THEN 1240

1250 a#=INKEY#:IF a#$="" THEN 1250

1255 b¥=b¥+af:b=VAL(b#¥):IF b<krit THEN P
RINT CHR#(7)::FOR i=1 TO 1@@:NEXT:PRINT

CHR$(7);:G0TD 1240

12460 PRINT:PRINT: INPUT "Wie heisst der

zu suchende Begriff "ibeg¥#

1278 INPUT "Wieviele zu beachtende Stell
en "gatl

128@ IF b=krit THEN 129@ ELSE 1380

12980 such#=LEFT#(beg#,stl)

1Z0@ FOR ds=1 TO lauf-1

131@ FOR f1=1 TOD dimf

1320 hel$=inh%$(f1 ,ds)

1330 fon$=LEFT#(hel#,stl)

1340 IF such#=fon¥ THEN GOSUB 1450

1350 NEXT #1

1360 NEXT ds

1370 GOTO 14620

1380 such#$=LEFT#(beg#,stl)

1390 FOR des=1 TO lauf-1

1400 hel$=inh#(b,ds)

1410 fon¥=LEFT#(hel#%,stl)

1420 IF such#=fon$ THEN GOSUB 1450

1430 NEXT ds

144Q GOTO 15620

145@ CLS : pruef=45

1460 WINDOW 1.,B0,1,8

1470 PRINT STRING#(&50,"—

1480 PRINT "Dateiname : “"3CH
R$(24):nam$; CHR¥(24) ; TAB(&@) 1 "M"1CHR$ (24
)i1"=Menue ";CHR$(24) :PRINT

149@ PRINT"Datensatz : "3;CHR
$(24) ;ds;CHR$(24) ; TAB(&0) ; "W";CHRF (24) 3 "
—ue;ter".CHﬁ${24}

1500 PRINT TAB(&D); "S";CHR$(24) ; "=suchen
"3 CHR$ (24)

151@ PRINT STRING#(&5@,"-

1520 WINDOW 1,80,9,20

1530 CLS

1540 FOR f1=1 TOD dim#f

155@ IF f1l=b THEN PRINT CHR#(24);:;bez#(f1
1iTAB(13):": "3inh#(fl ,ds);CHR$(24):60TO

1570
156@ PRINT CHR$(24) :bez$(f1)3:TAB(13);":
tCHR#(24);" "iinh%(fl ,ds)
1578 NEXT +1
15680 a$=INKEY$:IF a%$="" THEN 1580

159@ IF a$="m" OR a#%="M" THEN 110

1680 IF a$="s" OR a#="5" THEN 1170

1410 IF a$="w" OR a$="W" THEN RETURN ELS
E GOTO 15B8@

1620 CLS

16430 WINDOW 1,.,B8@,1,8:CLS

1440 FPRINT STRING#(%S@,"-

1650 PRINT "Dateiname t "sCH
R$(24};nam$;CHR$(24)=THB(65}:“H":EHR$(24
s "=Menue "3;CHR#(24) :PRINT

1668 FRINT"Datensatz 1 "3CHR
$(24) ;ds; CHR$ (24) 3 TﬁB(bBJ:“S“;CHR$t24I'“
=suchen";EHR$(24?

1470 PRINT:FPRINT STRING# (&5@,"-")

1480 WINDOW 1,B80,9,.2@

1490 IF pruef=0 THEN CLS:LOCATE 20,121 PR
INT" Begriff nicht gefunden !!!!!!121010111
terin,B0TO 1710

1700 LOCATE 20,12:FPRINT" Ende der Datei
grreicht 1L EENELY p R m

1710 a$=INKEY$:IF a$="" THEN 1710

1720 IF a$="m" OR a#%="M" THEN 110

1730 IF a$="s" OR a$="S5" THEN 1170 ELSE
1710

1748 CLS

Listing zu »Dateiverwaliung«
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175@ PRINT STRING#(%5@,"=")

1768 PRINT * D A T E N

> A U 8§ D R U C K E N
1778 PRINT STRING#(&5@,"=")

1780 LOCATE 10,1@:PRINT "Gesamte Datei m
it Felderbezeichnung ....cccuiccacvcnsans 1

1798 LOCATE 10,12:PRINT "Gesamte Datei o
hne Felderbezeichnung ...c.ccvececacena 2

180@ LOCATE 1@,14:PRINT "Einzelnen Daten
Eatz mit Felderbezeichnung...eevesvenses 3

181@ LOCATE 10,16:PRINT "Einzelnen Daten
fﬂtz ohne Felderbezeichnungessssssssessd

%823 LOCATE 1@,22:PRINT "Waehlen Sie bit
e. "

1830 a$=INKEY#:IF a%$="" THEN 1830 ELSE 1
F a%="2" THEN 1840 ELSE IF a$="1" THEN 1
B850 ELSE IF a$#="I" THEN 194@ ELSE IF as$=
"4" THEN 1930 ELSE 1830

1840 loesch=45

1850 FOR ds=1 TO lauf-1

1860 FOR f1=1 TO dimensf

1870 IF loesch=45 THEN PRINT#8, TAB(15);
inh#(fl,ds):60T0D 189@

1680 PRiNT #8, bez#¥(£f1);TAB(13);": "3inh
$(fl,ds)

1890 NEXT f1

1708 PRINTHE :FRINTHE :PRINTHEBE

19210 NEXT ds

1920 loesch=0:G0TO 110

1930 loesch=45

1940 WINDOW 1,80,10,25:CLS

1950 LOCATE 10,1@: INPUT "Welchen Datensa
tz wollen Sie ausdrucken "jids

19640 FOR #1=1 TOD dim#

197@ IF loesch=45 THEN PRINT#8, TAB(15);
inh#(fl,ds):G0TO 1990

1980 PRINTHB, bez$(f1);TAB(13):": "3inh$
(fl ,ds)

1990 NEXT +1

2000 LOCATE 1@,15:FRINT "Noch einen Date
nsatz {JI2<N> 2"

2010 af$=INKEY#: IF a$="" THEN 2012 ELSE 1
F a$="3i" OR a¥="J" THEN 194@ ELSE IF as$=
"n" OR a$="N" THEN 2020 ELSE 2210

20280 loesch=@0:G60T0O 110

2830 CLS

2048 PRINT STRING#(&5@,"=")

235@ FRINT * &
Nfl

E- 85 B.:H E
2060 FRINT STRING#(%5@,"=")
Z2@7@ LOCATE 18,1@:PRINT"ALLES

-1 ="

en
2@88@ LOCATE lﬁ.ll:PRINT“DﬂTENSﬂTZ loesch

loesch

en =

2090 LOCATE 1@,14:PRINT"Bitte waehlen Si

EII

2100 a$=INKEY#:IF a%="" THEN 21@@ ELSE I

F a$="1" THEN 2110 ELSE IF a#$="2" THEN 2
15@ ELSE GOTO 2Zioe@

2110 CLS

2120 LOCATE S,10:PRINT"Moschten Sie wirk
lich alles loeschen <J><N> 2"

2130 a$=INKEY®$:IF a$="" THEN 2138 ELSE 1

F a$="n" OR a#="N" THEN 110 ELSE IF a$="
1" OR a$="J" THEN RUN

2140 GOTO 213@

21580 CLS

2160 LOCATE S5,10: INPUT"Welchen Datensat:z
moechten Sie loeschen ";ds

217@ IF ds>=lauf THEM LOCATE 5,12:PRINT
"Datensatz ist nicht belegt !!!!'":FDR i=
1 TO 100@:NEXT :G60T0 2240

218@ FOR ds=ds+1 TO lauf

219@ FOR f1=1 TO dim¥

2200 inh¥(f]l .ds—=1)=inh#$(fl ,ds}

2210 NEXT 1

2220 NEXT ds

2230 lauf=lauf-1

Z24@ LOCATE 5,15:FRINT"Moechten Sie noch
einen Datensatz loeschen <{J><{N>» 2"

2250 a$=INKEY#:IF a#="" THEN 2250 ELSE 1

F as$="n" DR a#%#="N" THEN 11@ ELSE IF a$="

i" OR a¥="J" THEN 215@

2248 CLS

2278 IF vorsicht <>45 THEN 2280 ELSE LOC
ATE 20.20:PRINT " VO RS I CHT “: L0C
ATE 5,22 : PRINT "Wenn Sie eine neue Dat
ei laden wollen, loeschen Sie bitte":LO0C
ATE 5,25:PRINT "die aktuelle Datei aus d

en Speiches 1115V ERTNEEREITETY LIS ED
R i1=1 TO 3580:N

2280 PRINT STRINGE(%S5@,"=")

229@ PRINT " D A T E

I L A D E N ™

230@ PRINT STRING#(%58,"=")
2310 LOCATE 1,1@2:PRINT"Spulen Sie die Ka
ssette an die richtige Stelle.":LOCATE 1
«12 2 PRINT "“Danach druecken Sie bitte e
ine Taste .":PRINT:PRINT:PRINT
2220 IF INKEY$="" THEN 2328
233@ DOPENIN "
234@ INFUT #9 ,dimf,dimd,lauf,nam$
2350 DIM bez$(dimf+1) .inh#f{dimf+1,dimd+1
:vorsicht=45
2340 FOR fl=1 TO dimf: INPUT #9 ., bez$(fl
JsNEXT 1
2378 FOR ds=1 TO lauf-1
238@ FOR f1=1 TO dimf
2398 INPUT #9,inh#%(f1.ds)
2480 NEXT f1
2410 NEXT ds
2420 CLOSEIN
24370 RETURN
2449 CLS
2458 PRINT STRING# (5@, "=")
2460 PRINT™ D A T E 1
A B S5 P E I C H E R N*
2470 PRINT STRING® (%5@8,"=")
2488 LOCATE {,1@:FPRINT"Spulen Sie die Ka
ssette an die richtige Stelle.":LOCATE 1
+12:PRINT"Danach druecken Sie bitte eine
Taste. "
2492 IF INKEY#="" THEN 2490
2588 PRINT:PRINT:PRINT TAB(S);
2512 OPENOUT nam#
2520 PRINT #9 ,dimf.,dimd,lauf.,.nam$
2538 FOR f1=1 TO dimf:PRINT #9, bez$(fl)
tNEXT 1
2540 FOR ds=1 TO lauf
2550 FOR f1=1 TOD dim#f
2560 PRINTH#Y ,inh%(+1,ds)
2578 NEXT f1
2580 NEXT ds
2592 CLOSEOUT
2600 RETURN
2610 CLS
2620 IF vorsicht<>45S THEN 2630 ELSE LOCA
TE 20,20:PRINT" VO RS I CH T ":LOCATE
S:22:PRINT "Wenn Sie eine neue Datei er
stellen wollen. loeschen Sie bitte":LO0OCA
TE 5.,25:PRINT"die aktuelle Datei aus dem
Speicher !!'!:1100001R LRI FOR i=1 TO
350@: NEXT: GOTOD
2630 PRINT STRING# (&5Q,"="})
2640 LOCATE 15,.3:PRINT"D A T E I
E R85 7 E L L E N
2650 PRINT STRING# (%&582,"=")
2660 LOCATE 1,8: INFUT "Wieviele Datensae
tze soll die Datei haben'ids
2670 LOCATE 1,10: INPUT "Wieviele Felder
soll ein Datensatz haben ":+1
2675 1IF £1>12 THEN 2&70
2680 LOCATE 1,12:INPUT "Wie soll die Dat
el heissen “snam#$
2692 DIM bez#(£1)
2700 DIM inh%f(fl+1,ds+1)
2718 dimf=Ff1
2720 dimd=ds
273@ CLS
2748 PRINT STRING#(%5@,"=")
2750 PRINT"Definieren der Felder eines D
atensatzes"
2768 PRINT STRING#(&5@,"-")
2778 PRINT:PRINT" (Sie haben ";+1;"“"Felder
zu definieren)”
2780 PRINT:PRINT
2798 FOR f1=1 TO dimf

Listing zu »Dateiverwaltung« (Fortsetzung)
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2800 PRINT "Bezeichnung des":+f1:CHR#(48)

:"ten Feldes ":TAB(35) ;CHR$(18) ; CHR% (

24) ;STRING#(12," _")3CHR¥(24)1:FOR i=1 TO
12:PRINT CHR#(8) 3 sNEXT i

2810 LINE INPUT"";bez#%(f1)

2815 IF LEN(bez#(f1))>12 THEN PRINT CHR$

(7)tPRINT CHR#(11);CHR$(11);CHR#(11):60T

0 2800

2820 NEXT 1

2832 PRINT:PRINT"Haben Sie Felder richt:
bezeichnet <J><N>"

840 a$=INKEY$:IF a#%="" THEN 28B40
2B5@ IF a#%#="n" DR a$="N" THEN 2880
2B6@ IF a$="3j" OR a$="J" THEN VORSICHT=4

S5 :tBOTO 110

287@ GOTO 2840

288@ CLS

2B%@ PRINT"Aendern von Bezeichnungen ein
es Feldes"

2900 PRINTM = e e e e e e s
2910 FOR f11=1 TO f1-1
PRINT"Bezeichnung":flls": " ,bez¥(fl1

NEXT

PRINT:PRINT

295@ INPUT "Welches Feld moechten Sie ae
ndern"3f1

2940 IF F1<1 OR f1>=f11 THEN PRINT CHR#(

7): CHR$(11);:;CHR$(11):60T0O 2950
2978 PRINT STRING# (%&5@,"-")

298@ PRINT"Bezeichnung altes Feld :
ezFi(+l)

299@ LINE INPUT"Bezeichnung neues Feld

: ";bez$(fl)

2@B@ PRINT:PRINT"Noch eine Aenderung <J
2E{N> 2"

n=b

3010 a$=INKEY$:IF a$="" THEN 3010
I02@ IF a$="n" OR a$="N" THEN VORSICHT=4
5:60TO 110
I03@ IF a$="3i" OR as$="J" THEN 294@ ELSE
3010
3248 VORSICHT=45:RETURN
J@s@ CLS
I@6@ PRINT STRING# (&5@,"=")
3070 PRINT " BE E E N D E N
D E S P R O BR A MME
gn

IPB@ PRINT STRING# (%5@,"=")

3090 LOCATE 5,1@2:PRINT"Moechten Sie das
Programm wirklich beenden <J><N> 7?2%
3100 as=INKEY#$:IF a#="" THEN 3120

311@ IF a$="J" OR a$="3j" THEN END

3120 IF a$="n" DR a#$="N" THEN 11@ ELSE 3
122

Listing zu »Dateiverwaltungs= (SchiuB)

nLogik« lernen mit dem
Spectrum (48 KByte)

nLogische Gatter« zu verstehen ist
FleiBarbeit. Einfacher ist es, das Pro-
gramm einzutippen und damit zu
uben.

Dieses Programm wird vom Autor, der Lehrer ist, zum Uben
und Testen im Unterricht einer Hauptschule in den 10. Klassen
erfolgreich eingesetzt.

Nach der Eingabe des Basic-Teils (1) ist noch das kurze
Maschinencode-Listing (2) einzutippen und beides wird dann
mit >RUN 9999« gespeichert. Diese 300 Byte vergroBemn
ubrigens Buchstaben und stammen von der Demo-Kassette
von Psion.

Die unterstrichenen kleinen Buchstaben sind »UDGs« und
als solche einzugeben.

{Nikolai Schafer/mk)

[logische Gatter EVKLUSIUODER - EXOR GATTER
A=7 betatige die A=7 betatige dis
Schalter Schalter
nach Deinew “p— rach Deinem
o (2 Unsc ® unsc
A< o o [:‘c--— Q=@ O O
E=0
A=1 o0 A=l oo
i: B=02 Gshﬂ I B=0 O:RD
B=1 o0 B=1 oo
Wenn Du erkannt hast, Willst Du ein neves Gatter 7 -
um welches Gatter drucke @
gs sich handeltl,
5 Jilist Du getestet werden 7 --
dricke die Taste =#s (3 #ss arucke
a»Was bin ich?« Gatter-Beispiel
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m Anwendungs-Listing

Hallo Fridolin

Willst Du die
kennenlernen
dridcke L

ader
dricke T

BegriiBung

Ubung Logische Gattier

e e T - e e
S ESCSEE=EEZE=E=E==E=S=ZcSs==S====

Welthes Gatter

UND-AND GATTER ==-=~==--~ u
ODER-OR GATTER =-—==—==-=- 0
EXELUSIV-EXOR GATTER -- E
NICHTUMND-NAND GRTTER -- D
NICHTODER-NOR GRTTER ~--
NICHT -NOT GATTER -=-=--- N
Uibungs-Menii

Logischen Gatter

willst Du getestiet werden

willst Cu testen?

Fricolin
Du hast yetzt mehi als 12 Fehler
Jemacht, Laii besser erst einen

anderen Schidler an den Computer

Und schau ihm dabei zu, oder Lapi
28 Lir nochmal von Deinem Lehier
erklaren

Das war wohl nichts

Die Ergebnisse von
Fridolin

Anzahl der midlungenan Versuche
AND-Gatter
OR-Gaiter

EXOR-Gatter EEEEERER

NAND-Gatter REN
NOR-Gatter | N ]
NOT-Gatter

esantergetnis 27

»Mit Hilfe dieses Programms sollte es besser werden«

SCHREFER

© NIKOLRI

GRABEN 63
CORTMUND -

12 58 S50

NEUER
46080

TEL.: 0231
g LLa

12 INPUT "Gi

gn ein wnd dr

die Taste

"ENTER"; P

2in
Qo

M ~o0 M G
o

=i
i b

W=
&

o

L

="Hallo
14 FPRINT i
"Willst Du die
kennenlernen'’
“*oder willst Du gete
dridcke T": PRUSE ©
15 LET m$=INKEY $:
"I RAND INKEY$%<>"t'
GO TO 4 n
18 CLS : IF m$="L" THEN GO TO
4000

38 LET q=0: LET r=7: LET z=0
37 DIM qiB): FOR m=1 TO &:
LET qim)=7:
NEXT i

FOR =1 T &
LET fim)=@:
MEST ni

— ~Cc N MmO ~

= -

ter

|~
O o~Anln .

m
=
—AxX EmT Wrw Z~2

ImMm m ™ Mp &X0Mm
m -G
s

m= =ra eo-=wn--
s IS

v WG s
Zw 0O =

”~

"

DIM [ (B):

Eal
¥ i}

W =L
= A

o

14: PRINT

=

=

o

AT n,8@; PAPER 4;"
": NEXT n
199 LET q=r
20@ PLOT 255,153: REM ENIGELREEE
201 CRAW -255,0

202 DRAW @, -159

3 DRAU 255,0

4 DRAU 2,175

S INK 2: DRAW -255,0

@6 INK @: DRAUW @,-17

207 DRAW 142,08

202 DRAU @, -102

203 DRAU -143,0

212 DRAU 1,1: DRAU 141,0:
DRAU @,101: DRAW -141,0:
DRAU @, -101

220 REM m
221 PLOT 64,141

222 DRAU 31,0

caw

T N R 0

223 CRAW @, -40
224 DRAY -31.,0
225 CRAW @,4@
232 FLOT 1@1,1z20
231 CRAL 1l1l.@
240 PLOT 127,120: [DRAW &,0
241 CRAW @,-45
242 CRAW -S54 ,@
24% DRAY @,4: OCRAY @,-9
244 PLOT 74.,64: DRAW 0,15
245 FLOT 74.72: DRAW -81,0
246 IF <37 AND mg$<>"L"™ THEN GO
TO 308
247 REM Textselte
248 IF m$="L" THEN GO TO 251
250 INK 3: LET Xs=2: LET ys=2
LET 4y=154: LET p§=
2 ": =0 3UB 3500
251 INK 1: PRINT AT 3,19;

"betAtige die"
Listing 1. Basic-Listing »Gatter«




252 PRINT RT 4, 19 "Schalter" THER GO TO 3538
253 PRINT AT 5, S57 G0 SUE l S@a: GO TO 389
"nach De:nem“ 338 &0 SUB 17@@
254 PRINT AT 6,19, “"Wunsch” 359 50 TO 3381
255 IF m$="L" THEN GO TO 2865 393 G0 TO 1993
258 PRINT AT 16,1;
“Wenn Du =rkannt hast,” 393 IF =3 THEN GO T 425
257 FRINT AT 17.1; 400 REM EEEXT IR K 3
"um welches Gatter” 4@z IF a=1 GR b 1 THEN GO TO
258 PRINT AT 15,1, 4S5
“"es si1ih haﬁdth.” 483 G0 3UBE 17S@: GO To 486
259 FRINT AT 2@.1. o 494 GO SUB 175@: GO TO 488
"druUcke die Taste": INK 2 4@5 G0 3UBE 1788
268 PRINT AT 20,15, “*z+" 428 GO SUE 1SS0
251 PRINT AT 28,25, "z%3": 407 IF a=1 OR =1 THEN
IME @ =0 TO 4@9
262 PLOT @,8: [DRAL 232,0 403 S0 S5UB 175@ O TO 41@
GO TO 23a@ . 4@3 SO 3UE 178
265 FRINT HT 15, l,”uilLit Du &1 41@ =0 S 13235
n neuss Gatter 7 411 IF. a=1 OR b=1
266 PRINT RT 17, 1,“dr£cke E" THEHM &0 70O 413
267 PRINT AT 19, 1,"UiLL5t U ge 41z =0 SUE 17S5@ S0 To 434
teztet werden 7 -- 41% =0 SUE 1708
263 PRINT AT ke o 414 =0 TO 4085
278 IF m$=’ D 29 424 GO TO 13995
29@ LET a i tteir’
LET ER=l NS + 5+ =3 ~ EXOR ¥:33
298 LET 427 IF a3<>t THEH GO TO 430
LET 425 G0 SUE 175@ G0 TO 431
LET 43@ G0 SUE 17@a
299 INM 431 S0 SUE 1Saa
LR 432 IF 3<:b THEN GO SUEB 434
4353 G0 3SUB 175@: G0 TO 43S
339 IF 434 GO SUE 17@@
340 RE 435 &0 SUB 18528
345 LE 436 IF a<>b THEW GO TO 438
RE 437 30 5UB 175@: GO To 439
438 50 SUE 179@
439 GO TO 431
4458 =0 TO 19249

447 RE
349 IF _ 4435 GO
352 IF 1) 449 IF
I =9 1
OF (15 ) 45@ REM
395 I § 452 IF
354 GO0 SUE =S 455
355 G0 TO S@@ 453 G0 SUE 17S@: G0 TO 456
356 IF q=a THEN U 2589 455 GO0 SUB 17@@
r T &) Y NAND NORx 456 =0 SUE 13@
. AR 457 IF a<*1 AMND b<>1 THEN GO TO
, HH!E?H%?IIIEEIIIEIIII 459
359 LET &s=IN IRND %21 453 =0 SUE 17S@: oo TO 469
382 IF s=@ THEN GO TO 362 453 G0 SUE 17@@
361 50 SUB 1482: GO TO 363 48@ S0 SUB 1328 =
362 G0 3UB 143532 451 IF a<:>1 ANC b<xl THEN GO TO
3563 REM 463 _
364 LET t=INT RND%2) ¢E§ @G SIUE 175@: GO TO 464
s6S IF t=@ THEN GO T 367 463 GO SUE 1700
366 =0 SUE 1412: GO0 TO 37@ dgd GO TO 455
367 50 3UB 1442 474
370 IF r=4 0OR 1=
THEN GO TO 448 478
372 REM 477 : *1
373 G0 SUB 720 4
374 IF =2 0OR r=3 473 30 SUBE 1750: GO TO 431
THEM 30 ToO 399 430 GO SUB 17@@
481 GO SUEB 1588
F : XL, Y %% % 432 ‘{243 <31 OR b<:1 THEN GO TO
377 IF 3=1 AMD> b=1 THE®M G0 ToO =
ZS@ . 483 G0 SUB 175@: GO TO 485
IT7E GO SUE 17SH a0 TO 381 434 GO SUB 1708
3I8Q =0 SUE 1700 485 GO SUB 1528
351 G0 :UE 1204 436 IF a<:»1 OR b<:1 THEN GO TO
332 IF a=1 AHC bB=1 THEH 438
GO TO S34 435 Qq §HE %738 GO TO 489
3332 GO 5UEB 17S@d: G0 TO 385 4 U 9 4
354 GO SUSs 1709 439 GO TO 481
35 =0 3UB 1325 499 30 TO 1989
355 IF a=1 AND b=1 Listing 1. Basic-Listing nGatter«
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Sl =cAsl % =@ - NOT ¥+=+ CRAY ®.5: PLOT 43,1@09:
CpE Il =+ ZUfall Schalt,.32 = CRAW -12,3: QUER ©: INK @
S@2 G0 SUB 1S@Q 1412 PLOT 27.,195: DRAU 4,0:
SA3 LET ==IMNT (RND#23 PLOT 43.,1192: DRAU -1@,5:
S@4 IF =@ THEN G0 TO SQ@& PLOT 43,109: LET b=0:
@S =0 SUE 18Q3: GO TO S51@ G0 SUB 1459 RETURN
SQE G0 SUB 15823 1423 REM S E g3Ch |
510 30 SUB 70 1430 INK 7: -
S2Q IF 32=9 THEN GO TO S25 FLOT 27,132: DRAU 4,0
S23 =0 SUEB 17S@: GO TO S28 PLOT 43,134: DRAU -10,S:
S25 G0 SUB 1700 OUER @: INK @
28 G0 SUB 1999 1432 PLOT 27,132: DRAU &.@:
S27 IF a2=0 THEH GO TOD 529 CRAY 2.5 PLOT 43,133
S28 GO 3UEB 175@: GO TO S3@ CRAL -12,3: LET a=1:
523 G0 SUB 1709
S3@ 50 SUB 1904 14539
S31 PRINT RT S5,9; PAPER 4;" ": 1440

GO TO S27
700 REM-
7@1 CIRCLE 3 N Q:

720 REM BB r- 1442 PLOT 27,108: Dnnu 6,0:
%51 PLOT 98,120 : DRAU @.5 : PLOT 43,1@9:
RETURN ORAU -12,3: LET b=1:

30 SUB 146@: RETURN

1000 REH CRENIEINEGEEGEENETE
19@3 PRPER 4

s ! 3 =
1224 PRINT AT 8,1,"E": PLOT 12, 1 TO 4@
187: DRAW @,2: PLOT 14,109: 1452 BEEP .0@3,20+X
FLOT 14,187 1453 NEXT x
10@5 PRINT AT §,2;"RI" 1454 RETURN
1907 PRINT AT 5,2, "RI’ 14562 REM EEIEEELTE-IN L oS C
1@@3 FPRINT AT &,5:"E" 1461 FOR x=1 TO _S@ STEP [}
12@32 PRINT AT S5,5,"E": PRAPER 7 14562 BEEP .0223,858-X
181l@ PLOT 48.132: DF\‘FIU 15,8 1463 NEXT X
1811 PLOT 45,183: DRALU _15.@ 1454 RETURN
T 72 72: DRAL B,485:

<4 #
1014 PLOT 15.72. DRAW @,36 1S90 PLOT 12,72: .
1016 DRAY 3.0 DRAU -3,0 REM m
1015 DRAL ©.24: DRAW 2.0 15@1 DRAU 13,0

1s@2 CIRCLE 27,120.2

1220 IF q¢x@ RAND q<:7 15S@3 CIRCLE 438,129.,2
HHD mE<>"L" THEN 15@4 PLOT 5@8,12@: DRAW 14,0
G0 TO 139w
1231 INK 2: PLOT 255,17%5: 1553 INE 2: PRINT AT 1@,20;"A=0"
DRAW -255,0: INK @ 1551 PRINT AT 12,_@ "A=1": INK @
1252 INK 2: PRINT AT a,ha,“n a" 1562 PRINT AT 1@, "EI”
1351 PRINT AT 1@, ga,"n 1" 1561 PRINT AT 1@,=5. ‘E"
1252 PRINT AT 12,29 "B=a" 1562 PRINT AT 12.,25; "ET"
1853 PRINT AT 14,20; "B=1": INK @ 1563 PRINT AT 12,28, "E"
126@ PRINT AT B,QSJ"ET“ 1570 PLOT 21@,392: DRAW 4,0
1061 PRINT RT S5,25;"E" PLOT 226.,94: DRAW -10.5
10682 PRINT AT 1l@,25; "ET" 1572 PLOT 219,76: DRAW 6,0
1263 PRINT AT 1l@,23;"E" DRAEWY @,5: PLOT 236,77
1@658 PRINT AT 12,25:"ET" DRAW -12,3
1267 PRINT AT 12,28; "E"
126 PRINT AT 14,25, "ET" chalte a2 \
1269 PRINT AT 14,23, "E" 16@=2 INE 7: UUER 1: PLOT 239,12@:
193@ PLOT 219.,1@3: DRAW 4,0: DRALW 5,0: DRAU @,S: PLOT 45
PLOT 226,11@2: DRAW =-12,5 ,121: DRAW -12,3: FPLOT 35,
1282 PLOT 219,32: DRAW 6,8@: 1g4 OUER @: INK Q
CRAV A,5: PLOT 226,93: 1523 FLOT 29,12@: DRAU 4 ,@:
CRAW -12,3 PLOT 45.122: DRAUW -10.5
1884 FLOT 219,76 CRAL 4 ,@: LET 32=0: GO SUE 1458:
FPLOT 226,73: DRAU -18,5 RETUEN
189S FPLOT 219.,89: DRRAU 8,0 1512 FEM EEFEENIEIRL 2aesC s ¥ ¥
CRAEL @.5: PLOT 226,861 1622 INEK OUVER 1: LOT 2 iz
CRAL -12,3 CRRW 4,@: PLOT 45,122: DRAU
189@d PRINT AT 5.,9; PRPER 4" i -19,5: OUER @: INK @
RETURHN 1823 PLOT =29,12@: DRRAU B5,08:
DRAL 2,5 PLOT 45,121:
1399 REM EEEE [t 3 CRAL -12,3: LET a2=1:
1428 INK 7: - PL =0 SUE 1460: RETURH
FLOT 27.,132: DRAUW 6,08:
DRAW @,5: PLOT 43,133: 1782 FRAPER 4: INMK 7:
DRAL -12,3: QUER @: INK @ FPRINT AT 65,14, "H"
1492 PLOT 27,132: DRAU 4.0: ERIMT AT &.15; 3"
PLOT 43,134: DRAUW -10.5S: PRINT AT 7.,14;"E"
FLOT 43,133: LET a=@: PRINT AT 7.,15;"L" INK @
0 SUB 145@ RETURN_ PHRFPER 7 EETURH 3
1429 REM EEEia:r-iaaNs ofrfFEn*3 FEM EENREELT-I-SE-1
141@ INK 7:  § ¥ . 17590 FRFER 4 FRIHT AT ©5,14; "H"
FLOT 27,185: GRRH 5,8: PREINT RT 65,15, "<2"
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PRINT AT 7,14;"K" FRAFER 4,; "A=1" LET a2=1:
FRINT AT 7,15;"L" RETURN -
PHPER P RETURN : 1316 IF a32=0 THEN GO TO 1220
3 [ U5 1315 GO S5UB 1@z
1920 FRINT AT 5,3; INK 2;
33 Stell.5Cchalt.H #x2 FAPER 4, "A=@": LET azZ=9:
13@2 FRINWNT AT 3.3: PFPAFER 4, RETURN
IME 2, "A=", FLRASH 1.
FRFER 7., "%V 202@ PRINT AT 5,9; FLRASH 1;
1584 FRUSE 1@0 LET bBa=INMNEKEY® b = REH
15@5 IF bg<:"@" HND bﬁi:”}” AnND ¥+ 3 ¥
= R - AND b$s<:''n' RAND 2@1@ IMFU
<"t THEMN GO TO 13584 ‘Ul welches Gatte handellt €3
1386 IF b%="@' THEN GQ TO 1516 sich 7 "; LINE 95
13@7 IF b%$="1" AND a=1 THEN 2020 IF as$="and"” OR g%="und"
GO0 TO 1514 THEN G0 TO 2852
1822 IF m$="L" AND b%="g9" THEN 2822 IF g9s="or"” OR as="oder"
S0 TO 1584 THEN G0 TO 2100
1509 IF b%$="9" THEN GO Tﬁ 2@@@ 2824 IF ags="exoir" DR Q%=
151@ IF m&%="t" HMND i(b%=" "exklusivoder"” THEN GO TO
OR b$="t") THEN 30 Tl:s iS04 2150
1811 IF bg="n" THEN =0 TO 4008 2928 IF g9%=' nand OR as=
1812 IF b%="t" THEW LET m&%="t": "nicht-und” OR 9%="Nichtund
CLs ¢ 60 TO 36 OR ag="invertiertes und"
18153 G0 5UEB 1438 THEN 30 TO 2258
1314 PRINWT AT &.,3 IMNK 2] 225 IF g%$="nor" OR 9%=
FAFER 4. "HA=1" LET a=1 "nichtoder” OR 4%=
_ RETURN "mnicht-oder' OR a%=
1816 IF a=@ THENWN 30 TO 1320 “invertiertes odeir"
15318 GO SUEB 1400 _ THEN GO TO 2208
18290 PRINT AT 3,3; INK 2, 2@3@ IF ag$="not” OR a$="nicht”
FAFER 4; "A=@": LET a=@ OR gg="Inverter” OR g9%=
RETURN "inversion”
1828 PRINT AT 9,35 IME 2 THEN GO TO 23080
FRPER 4; "B=",; FLRASH 1, 2@32 GO . TO 291@
FRFER 7., " 7" 2052 REM #x#*Uergqleich RANDxx%
18330 FRUSE 1lw@: LET {%=IN EYS%$ 2052 IF r=1 THEN GO TO 256
18331 IF c$<>"@" RAND C%¢ 3”1” AN 2953 G0 TO 31e0
CEL"a" AND cH<:"n" AND 2954 LET Fili=fil)+1: GO TO 24020
cH<r'L" THEN GO TO 183@ 29858 LET z=2+1l: LET qil)=1
1832 IF c%="@" THEN GO TO 13541 0 2458
1835 IF c$="1" AND b=1 THEN 2182 yxsljer
GO TO 154@ 21@2 IF =2 TH
1334 IF m$="L" AND c$%="9" THEN 2103 GO TO 3120
GO TO 1831 2104 LET fi2)=fi2)+1: GO TO 2400
1835 1IF c;:“g“ THEN 30 TO 2000 2196 LET z=z+1l: LET q1(2}) =2
1836 IF m$="1t" AND fc%:"n“ oR =0 TO 2450
cg="1") THEN GO _TO_183@ 215@ REM ###Uergleich EXOR¥##
1837 IF c%="n" THEN GO TO 4028 2182 IF =3 THEN GO TO 2156
1838 IF c%="t" THEN LET m&="t" 2183 G0 TO 310@
CLS : GO TGO 36 2154 LET rf(3) =f(3)+1 GO TO 2400
1339 30 5B 1440 21568 LET z=z+1: LET q(3)
1349 PRINT AT 9,3; INK 2; GO TO 2450
FRPER 4, "B=1" LET b=1 2209 ' =
RETURN 2242
1841 IF b=® THEN GO TO 1844 2203
1842 G0 SUE 1419 204
1844 PRINT AT 9,35 INK 2, 2226
FPAPER 4; "B=z@": LET b=0
1848 RETURN 2258 ¥xUergl
%ggg gErI"u o = g’%g% 30 TO 3 EGN
; | ST = 2253 &I ]
FRAPER 4, "A=", FLASH 1; 2554 LET fiS1=f4{5)+1: GO TO 2422
FRFER 7., " 7" 2555 LET z=z+1l: LET qi(5) =5
1994 FAUSE 1@@: LET c$=INKEYS$ _ 0 TO 245@
18058 IF C$4<:"@" ABND Cc$H<:"1" HND 23080 REM 3
CE<»"'a" AND c$<>"n' RAND 2382 IF 1= HEN GO TO B
CE¢x"t" THEN GO _TO_ 1904 23@3 GO _TO Sle@ ~
13@7 IF c$="92" THEN GO TO 1916 2304 LET tl61=l153+1:|bp TO 2429
19@3 IF c%="1" AND a2=1 THEN 23@5 LET z=2z+1: LET qib)=@:
GO TO 19185 GO TD 2450@
1309 IF m$="L" AND Cc%="9" THEHN
G0 TO 1994 242@
1919 IF cg="a" THEN GO TO 2090 2401
1911 IF m%="1" RAND ic%:"n oR a2
c%="t"1 THEM 30 TO 19024
1812 IF cs="n" THEN GO TO 480
191 IF cg="t" THEN LET m$="1" 2404
CLS @ GO TO 36
1914 GO SUB 1822 GD TG 94&@
1915 PRINT A7 5,3; INK 2 Listing 1. Basic-Listing »Gatter« (Fortsetzung)
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24068 IF =2 THEN LET ps%$= 2315 FPRINT AT 13,3,
2 nee nee L T"HOT-Gatienr M
GO TD 244@ FOR n=1 TO fig): PRINT " H”
243 IF =3 THEN LET -p%= ;2 NEXT ni L
" war wohl nix S 2916 LET u=fil) +f (21 +F {31+ (41 +
GO TO 2440 FiS1+7 (6] e
2412 IF f=4 THEN LET p%= 2917 LET e=INT (1l@@ziz/fu+bll}
" Fehlanz=sig3e i 2915 LET xs=1: LET us=3: LET uu=
GO TO 2449 152: LET ps=
2412 IF =S THEN LET P%= & Geaamte.gabﬁ:a “"+5TR$ e+
"gleich taitl ichli™: : 30 SUB 3%ea
GO TO 2449 2330 PHUSE 1@; COPY : CLS :
2440 IiE'g x?[:E: LET us=2: LET yy= LPRINT : LPRINT : LPRINT
175: ME. 4
>0 SUB 350@: PRUSE 5@ 294Q@ REM
2442 LET Xs5=2: LET uys=2: LET yy= 235@ LET w=INT I(RND=*4)
175 2952 IF w=8 THEN LET ps%=
LET pg=" e "Adi=su": GO TO 2592
GO0 SUB =509 2354 IF w=1 THEM LET ps$=
2444 IF FllI 47020 +7f 31 +7 (41 +r (5] "Tschuess®”: GO TO 2990
+i(8) »=12 THEM =0 To 5002 2355 IF w=2 THEN LET F§$=
2445 R =T “"bys-bye: GO TO 299@
2953 IF w=3 THEN LET p$=
245 JerstA “"d3s wars": GO TO 299@
24=2 ML 5] 2999 LET x==2: LET ys=2: LET yus=
2455 IF w=1 THEN LET p$= 38: GO SuUB =508
" Klasse !! " 2995 LET xs5=2: LET ys=4: LET yus=
: G0 TO 2488S 5@: LET p$=0%:_ GO SUB 3508
2460 IF v=2 THEN LET Ps$= 2993 PRAUSE 20©: GO TO 1
"Prima "+ng+" ! I20@ CLS : PRINT n%: PRINT "Du h
: B0 TO 2485 ast jetzt mehs als 12 Fehlergsma
2455 IF v=3 THEN LET pi: cht, LasS besser &€rst £i1nen ande
oK ren Schildier an den Computer _und
BEEP .2,6: BEEP 2y 5 BEEP schau ihm dabei zZu, oder LasSes D
2,10: BEEP 1.13; ir nochmal von Deinem Lehrererkl
G0 TO 2485 2 Aren’ -
24792 IF v=4 THEN LET ps$= 3202 FRUSE 70@: GO TO 29@a
o BGoldrichtiq i
: G0 TO 2435 319@ IF r=@ THEN bD TD 2304
2480 IF v=5 THEN LET ps$= REM EE ] LUNIS
g richtig so ! s 31az2 IF r=1
GO TO 2485 31984 IF r==2 THEN GD TO 21@4
24535 LET xs=2: LET ys=2: LET uy= 3188 IF r=3 THEWN GO TO 2154
175: INK 2: 3188 IF r=4 THEN G0 TO 2204
G0 SUB 35S@2@: PRUSE 5@ 311¢@ IF r=5 THEN GO TO 2254
2499 G0 TO 2442
3508 LET xx=i256-5:xs*LEN p%) /2
25@@ FOR n=7 TO 14 PRINT 3519 LET i1i=23306:
POKE 1 ,xx:
POKE 1+41,4u4:
POKE 1+2.X%:
pOKE 1+3.U-S:
POKE 144 ,5:
LET i=i+4:
LET w:LEN p!
; 352@ FOR n=1 TO
13: LET ps-n GO SUB 35@© POKE 140, CDDE Fsinl:
29@4 FRINT AT &, B, INK S, NEXT ni
“Anzahl der mislungaenen Ver 3530 FPOKE i1+w+l,255:
Suche" LET w=USR 85023
2905 INK 1 3509 RETURN
29356 PRINT RT 8,3, 3392 REM B
"AND-Gattler o 42Q@ CLS
FOR n=1 TO filr: PRINT " " "
it NEXT n
2523 PRINT AT 1@,3; 4319 FRINT °° HELLh25 Gatter wi
"OR-Gatter ", LLst Du _testen?
FDRNE % TO Fi2): PRINT " R 4029 PRINT 7" UND-RND GHTTER --
e b n 00 g | mm————— B Jey
2910 PRINT AT 12,3; 4232 PRINT ‘" ODER-OR GRTTER ---
"EXQR=-Gatter :";: o | | =-e-- o
FOR n=1 TO fi(3): PRINT " R" 4049 PRINT ‘" EXKLUSIUV-EXOR GATT
;1 NEXT n ER -- E"
2912 PRINT AT 14,5, 4@5@ PRINT “ NICHTUND-NAND GRTT
"MAND-Gatter RN ER =- D"
FuR n= % TO fFiS):. PRINT " " Eﬁéa PEIHT " NICHTODER-NOR GATT
2314’ PRINT RT i56,3; 4070 PRINT f NICHT-NOT GHRTTER -
"NOR-Gatter R I [
FOR n=l1 TO fid): PRINT " I 4100 LET w$=INKEYS$
;i NEXT n
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411@ IF
=1
HMND
THEN
415 IF w
LET
LET

14 W 4R
= NP S

" THEN LET x§=2:
UND-AND _GRTTER":
G0 TO 4250

* THEN LET xs=2:
ODER-OR _GATTER":

L = B

4160 IF w
EET

LET

@ IF w
LET

an e ll_

417

imuﬂmmﬁma EEE

UG U R

e Ex
ER = LET
4130 IF w$=
LET = ‘i'

“: LET r=S:
4190 IF wg="r"
L1 LET

T =4:

=l o

9208 RERD
9300 FOR b=@ TO
9429 RERD
35@@ NEXT
3622 CLRTA

1
iTi
(]
L]

4]
M
Lo
L]
ol

GO TDO 4259
" THEW LET

'DDER - B
THEMN LET xs=1:
NICHTUND -
THEN LET
3%=

NICHTQDER
“n* THEN LET xs5=2:

cLS
DLEHR BS022: .
LOA mapn.buchs”CDQE 55R23

x&=1:

XOR GATT

GO TO 42582

NRND GHTTER
G0 TO 4250

Xxs=1:

- NOR GRTTER
GO TO 425@

NOT GATTER ':

-
POKE USR a%+b.,c
NEXT a

Q75a
978@ PRINT AT 15.,3; PRPER 4; FLH
3H 1; stop die Casssatte W
PRINT AT 1l&.3: PRPER 4, FLH
SH 1; " und R
PRINT AT 17.3, PRPER 4: FLA
5H 1;" drUcke 1rg9endeine Taste"™:
977@ INK ©: BORDER ©6: BRIGHT 1
93933 PRUSE @: RUN
2999 CLERR
SAVE "Log.Gat.l15" LINE 322@:
SAUE "mapr.buchs "COCDE 65@23,3@@

Listing 1. Basic-Listing »Gatter« (SchiuB)

E5Q23 210FSETFE23220QSE -» 4285
DSY3I]1 GBEF3CCS260B292929 -> 532
55839 EC4B3IS5S5CQI3ERS3E2 - §37
55@47 Q4S5SEZHOESES293SE - 4805
65A5S JAQASE3SZ2ASSB3ERS - 379
BSQE3 J2055B7VEZ2322025B -» 434
65@71 Q732Q6SB3RBSSBIL - 69
55273 Z2@323AV4S5BE30=Z018 -» 352
E5Q037 CARESE473HOCSEB4F -» 474
55@35 SAOQARASESLIOSZQFCI2 -3 BE7
65183 VRASBEZHAVBSBCIBZFE -: B35
65111 32045E3ABCSB473R -» 430
B5119 @95BS@52@3aSEBzABE -» 422
65127 SBLCI1FFE32@55683R -3» 77

55135 OQCSE473ARISB3287 -» 389
55143 SB3IAMLCSB4FCSCDA3 -» 897
565151 FEC13RO7S5B3C3Z07 -» 72@
£5153 SBOCL2OF13AQ3SB3C -» 594
B5167 3205560520003R8E -» 471
65175 SBL3I2FFEB&@402010 -» 327

55133 @SV4@2Q13RASESCEE -»> 545
565131 FF473RSCSCAG4T3R - 200
85132 OSSBEGSFSGFSRAAYSE -» 544
565297 FEC@D@IF1F1FES1F -> 1l@e@s
85215 &7CBl1CCB1DCBICCE -» loea
65223 1DCEB1lCCB1D3ESSE4 -» S22
65231 G73IRASESCASBRTT3A -»> 214
65239 O?SB47ES@7FB4057 -> 519
65247 TF81FL1FIFES18E467 -» 75@
65255 7V81717ESE@BFIA@8 -» 797
65263 SB471F1F1FEBL1FBS -»> 8697
55271 ©FEB219BFE7V3ESQ7 -» 1145
65279 4FQc9Q09461R2108 -> 229
65287 SBLCB45Z2303EBR12C9 -» Sea
65235 2FBR2F12Co000000 -3 4389
ES303 V00P000YAQB2R02 -> O

65311 O0QP@R1i70DCOARCERE -> 470
65319 E7S@lAl700@@d@d@ -»> 360

Listing 2. Maschinencode-Listing »Gatter«

BN C0 - CO —CO

Amateurfunk  verbindet
Kontinente. wund  Volker
Kaum ein anderes Hobby 1st
technisch so anspruchsvoll
Zwei quie Griinde fiur Com:
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puter-Freunde, sich damit zu
beschaftigen. Happy-Com-
puter will dabel helfen. Wir
suchen Artikel und Bauanle:-
tungen zu Hard- und Softwa-

re, mit deren Hilfe man auf
Heimcomputern funkfern-
schreiben (RTTY) und mor-
sen (CW) kann.
Einsendungen bitte an:

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion Happy-Computer
zu Handen Hermn Lang
(DGSMBU)
Hans-Pinsel-Strafe 2

8013 Haar bei Miinchen
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Dateien hin- und hergerissen

Textdateien zwischen zwei verschie-
- denen Computern auszutauschen ist
eine niitzliche Sache. Man braucht nur
die richtige Hardware und einige Pro-
gramme dazu. Wir zeigen, wie man

Viele Computer-Freaks besitzen eine regelrechte
Hardware-Sammiung. Oftmals haben Sie auf dem zuerst ge-
kauften Computer viele Programme geschrieben. Dann folgte
ein groBerer von einer anderen Firma. Damit liegt die Software
fur den alten erst einmal brach. Doch die meisten Programme
wiren eigentlich ohne aufwendige Anderungen auf dem Neu-
en zum Laufen zu bringen. Dazu gibt es eine einfache und ele-
gante Methode. Programme, Daten und Textdateien werden
iber die serielle Schnittstelle von einem zum anderen Compu-
ter ibertragen. Vioraussetzung ist allerdings, daB beide Geréate
Uber eine serielle Schnittstelle verfligen. Fir den folgenden
Beitrag stellten wir eine Verbindung zwischen einem IBM-PC
und einem Atari 800 XL her. Es ist ziemlich schwierig, die je-
weilige Schnittstelle softwaremaéBig richtig anzusteuern. Hinzu
kommt, daB es speziell fir den IBM-PC eine Vielzahl von seriel-
len Schnittstellen gibt. Lesen Sie sich unbedingt die Anleitung
zu Ihrer Schnittstelle durch, bevor Sie mit der Datenibertra-
gung beginnen. Achten Sie dabei besonders auf die auf der
Karte angebrachten DIP-Schalter oder Briicken, die fir den je-
weiligen Verwendungszweck umgestellt oder umgesteckt
werden miussen.

Beim Atari-850-Interface gibt es im Inneren keine Schalter
zu verstellen. Beriicksichtigen Sie aber bitte alle Hinweise in
der Anleitung, und die AnschluBbelegung des seriellen Aus-
gangs.

Um die Verbindung zwischen den beiden Computern herzu-
stellen, bendtigen Sie zundchst ein Kabel mit mindestens drei
Adern. Abgeschirmtes Kabel ist speziell bei gréBeren Entfer-
nungen empfehlenswert, es sollte auch nicht langer als vier
Meter sein. Fiir das Atari-Interface bendtigen Sie einen mannli-
chen Joystick-Stecker und firr den IBM-PC einen weiblichen
RS232- Stecker. Die Stecker und Kabel sind in jedem Elektro-
nikladen zu bekommen. Achten Sie bitte beim Verléten der ein-
zelnen Anschlilsse (Bild 1) auf die richtige Belegung der ein-
zelnen Pins. Sind Sie mit der Lotarbeit fertig, messen Sie mit
einem Ohmmeter sicherheitshalber alle Verbindungen noch
einmal durch. Getéhrlich sind ungewolite Briicken — die An-
schliisse liegen teilweise sehr eng aneinander — und kalte
Litstellen. Die Pinnummern sind, meistens schlecht lesbar,
auf der Lotseite zu finden. Die Bilder 2 und 3 zeigen die Funk-
tionen der Anschlisse des RS232- und des seriellen Aus-
gangs vom Atari-850-Interface.

Die Bricken zwischen *Request To Sende« und »Clear To
Send« beziehungsweise »Data Set Ready« und »Data Terminal
Ready« bewirken, daB beide Computer selbstéandig Bereit-
schaft signalisieren. Loten Sie deshalb bei der 25poligen
RS232-Buchse jeweils eine Briicke zwischen Pin 4 und 5 und
eine zwischen Pin 6 und Pin 20 ein. Beim 9poligen Joystick-
Stecker verbinden Sie Pin 7 mit Pin 8 und Pin 1 mit Pin 6. Soll-
ten Sie ein abgeschirmtes Kabel verwenden, I6ten Sie die Ab-
schirmung an Pin 7 (SIG GND) auf der IBM-Seite und an Pin
5 des Atari-Steckers an. Die beiden Uberitragungssignale
sTransmit Datas und »Receiv Data« werden (ber Kreuz mitein-
ander verbunden, da das Sendesignal des einen Computers
an den Dateneingang des anderen gelegt werden muB. Folg-

o4 siies,

Dateien vom Atari auf den IBM-PC
nschaufelt«. Fiir beide Computer brau-
chen Sie, neben zwei Steckern und ei-
nem kurzen Kabel, je ein Disketten-
laufwerk.

lich missen Sie eine Verbindung zwischen Pin 2 der IBM-
Buchse und Pin 4 des Atari-Steckers sowie zwischen Pin 3
des Steckers und Pin 3 der Buchse herstellen. Jetzt konnen
die beiden Computer hardwaremaBig miteinander verbunden
werden. Verwenden Sie beim Atari-B50-Interface Port 1.

Die Batch-Dateien fiir den IBM-PC

Die Batch-Datei sTRINIT (Listing 1) initialisiert die serielle
Schnittstelle des IBM-PC. Batch-Dateien kann man beispiels-
weise mit Wordstar aufbauen. Das Programm initialisiert die
Schnittstelle »com1:« mit folgenden Parametern:

— Ubertragungsrate von 2400 Baud
— Keine Paritatsprifung

— 8 Datenbits

— 1 Stopbit

Beim Aufruf des Programms sTRINITe muB sichergestellt
sein, daB sich auf dem aktivierten Laufwerk das Schnittstellen-
Aktivierungs-Programm *MODECOMc« befindet. Dieses fin-
den Sie auf der mitgelieferten Systemdiskette.

Die zweite Batch-Datei (Listing 2) erhalt in unserem Beispiel
den Namen sTRANS«. Nach Eintippen des Programms, dazu
wird wieder Wordstar verwendet, startet man das Programm
mit sTRANS filename« und sRETURNe«. Das Programm sendet
dann den zu (ibertragenden Programmnamen sfilenames zum
Atari. AuBerdem werden alle ankommenden Daten unter dem
gleichen Namen auf der IBM-PC-Diskette abgespeichert. Der
Programmname muB mit dem entsprechenden Programmna-
men auf der Atari-Diskette dbereinstimmen. Laufwerksbe-
zeichnungen wie »B:« dirfen nicht verwendet werden. Wurde
nur ein Byte (bertragen, dann hat der Atari die angegebene
Datei nicht gefunden. Gibt man anstelle des File-Namen »S$dire
ein, kann man sich das Inhaltsverzeichnis der Atari-Diskette
auf dem IBM-PC-Bildschirm betrachten.

Die Atari-Programme

Fir den Atari muB man sich zunéchst einmal ein *>AUTO-
RUN.SYS«-File erzeugen, das beim Booten automatisch die
Schnittstelle initialisiert. Es handelt sich hierbei um eine spe-
zielle Version eines Autostart-Programms. Nach Eintippen des
Programms »>AUTORS.BAS« (Listing 3) und Eingabe von
sRUN« wird die Treiber-Software vom Interface-Modul 850 in
den Speicher geladen. Das Programm Oberpriift automatisch,
ob die Datas richtig eingegeben wurden, und erzeugt dann
selbsténdig das »AUTORUN.SYS«-Programm auf Diskette.

Beim zweiten Atari-Programm handelt es sich um das ei-
gentliche Ubertragungs-Programm. Es heiBt sTRANS.BAS«
(Listing 4). Hat man dieses gestartet, wartet es solange, bises
einen String vom IBM-PC empfangt. Sollte kein Programm vor-
handen sein, sendet es »EQF« (die Abklrzung fir »End Of Fi-
le«) und schiieBt die Ubertragung ab. Danach kehrt das Pro-
gramm sTRANS.BAS« an den Anfang zurick.
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Konvertierungs-Programm
fiir den IBM-PC

Das letzte Programm »CONVERT.BAS« (Listing 5) wandelt
die (bertragenen Dateien in das |IBM-Format um. Das
Konvertierungs-Programm setzt vor jedem Zeilenvorschub —
entspricht »CHR$(10}« — ein Carriage Return — entspricht
sCHR$(13)« — (Setzen auf Zeilenantang). Wirde diese Kon-
vertierung nicht stattfinden, wiirden sémtliche Programmzei-
len durchgehend aneinander gereiht werden.

Die Ubertragung

Sind alle Programme in die entsprechenden Computer ein-
getippt und die Gerate angeschlossen, startet man zuerst das
Atari-Programm »AUTORS.BAS«. Es muB sich unbedingt das
Atari-DOS 2.0 auf der Diskette befinden. AnschlieBend bootet
man die Diskette mit dem soeben erzeugten »AUTO-
RUN.SYS«-File. Am Ende des Bootvorgangs muBl ein langer,
hoher Ton zu héren sein. Dann ist das Atari-Interface 850 ini-
tialisiert. Laden Sie jetzt das Programm sTRANS.BAS« und star-
ten Sie es mit sRUN«. Programm-Files muB man beim Atari un-
bedingt mit dem LIST-Befehl speichern. Text-Dateien, bei-
spielsweise vom Atari-Schreiber, mussen vor der Ubertragung
nicht mit LIST abgespeichert werden. Die Texte liegen bereits
im ASCIl-Format vor. Ubrigens kénnen die Ubertragenen Datei-

en unter Wordstar auf dem IBM-PC weiterverarbeitet werden.
Beim IBM-PC wird zuerst die serielle Schnittstelle mit dem Pro-
gramm sTRANS.BAT« initialisiert. Um die Ubertragung zu te-
sten, soliten Sie zuerst sTRANS $dirs und »*RETURN= einge-
ben. Erscheint dann das Atari Diskettenverzeichnis auf dem
Bildschirm, hat die Arbeit des Eintippens und Lotens Erfolg ge-
habt. Alles funktioniert. Jetzt kbnnen Sie mit der Ubertragung
von Programm-Dateien mit sTRANS filename« beginnen.

Checkliste fiir Ubertragungs-Fehler

Bei Fehlern sind beide Computer neu zu starten. Gelingt &i-
ne Ubertragung nach mehrfachen Versuchen immer noch
nicht, gehen Sie bitte folgende Checkliste durch:

1. Sind alle Gerite richtig miteinander verbunden? Werden al-
le Gerate mit Strom versorgt?

2. Uberprufen Sie nochmals das von Ihnen angefertigte Ka-
bel.

3. Wurde vom IBM-PC die Geratebezeichnung »coml:« ak-
zeptiert? Falls nicht, missen Sie die Batch-Dateien fur den
IBM-PC entsprechend &ndern. 1

4. Versuchen Sie eine niedrigere  Ubertragungs-
Geschwindigkeit. Passen Sie dann die IBM-Batch-Datei
sTRINIT.BATe dem neuen Wert an. Im Atari-Programm
sTRANS.BAS« muB3 gleichfalls der neue Wert fur die Varia-
ble »BAUD« in Zeile 140 eingegeben werden,

{Roger Bischoff/wb)
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Bild 1. AnschluBbelegung
der Stecker

1 DTR
3 TX Data
4 RX Data
5 SIG GND
6 DSR
7 RTS
8 CTS

Bild 2. AnschluBbelegung des seriellen Ausgangs (Atari)

rem Batchdatei TRINIR.EBAT
rem Initialisierung der Schnittstelle
mode coml:Z2400,n,8,1

Listing 1. Initialisierung der IBM-PC-Schnittstelle

echo of+

rem wenn angegebener Paramerterstring =
"Fdir", dann gehe zum Label drt

if %1 == &dir goto drt

if %1 == #DIR goto drt

rem sende den Farameterstring zum Atara
echo %1 > coml:

rem copiere die von coml:
n in die angegebene Datei
copy coml: %l

rem Ausgabe des Directory
dir %1

rem Springe zum Label ende
goto ende

rem Label drt

sdrt

rem sende #dir zum Atari
echo %1 > coml:

rem copiere alle von coml:
en auf den Bildschirm

copy coml: con:

rem Label ende

:ende

rem Kommandoausgabe wieder einschalten
echo on

rem Ende der Batchdatei

kommenden Date

kommenden Dat

Listing 2. Batch-Datei fiir den IBM-PC zum Empfangen
und Speichern der vom Atari gesendeten Dateien

Auagabe 4/April 1985
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Kabel-Abschirmung anzuschlieBen)
Daten vom Computer gesendet
Daten empfangen

gang)

1 GND, (wird verwendet, um bei abgeschirmten Leitungen die 5 CLS (Clear To Send), gibt an, ob der angeschiossene Com-
puter sendebereit ist (Eingang)

2 TX Data (Transmit Data), iber diesen AnschiuB werden alle 6 DSR (Data Set Ready), Anforderung zum Ubertragen

7 SIG GND (Signal Ground), Massef&'del]mrhagm
3 RX Data {Receive Data), iber diesen AnschiuB werden alle gnale

20 DTR {Data Terminal Ready), gibt an, ob der angeschlossene
4 RTS (Request To Send), Anforderung zum Senden (Aus- Computer Obertragungsbereit ist

Bild 3. AnschiuBbelegung der RS232-Schnittstelle (IBM-PC)

10@ REM FPROGRAMM AUTORS.BAS
11@ REM PROGRAMM ERZEUGT EIN AUTORUN.S
YS—-FILE, DAS DEN RS232-TREIBER VDM ATA
RI BS@-INTERFACE-MODUL BOOTET

120 DIM UD(1@)

13@ REM UEBERFRUEFEN DER RICHTIGKEIT D
ER EINGABE

142 FOR I=0 TO 1@:READ X:UD(I)=X:NEXT

I

150 U=@: TRAF 180
16@ Z=@:FOR T=1 TO 17:READ X:Z=Z+X:NEX
T 1:IF Z<>UDCU) THEN 7 "FEHLER IN ZEIL
E 240 ODER ZEILE "32S@+1@*U:STOP

17@ U=U+1:60TO 168

1B@ IF Z<:UD(U) THEN 2 “"FEHLER IN ZEIL
E 24@ ODER ZEILE ";250+10xU:STOP

198 REM ABSPEICHERN DER DATAS IM FILE

AUTORUN. SYS

208 OFEN #1,8,0,"D:AUTORUN.SYS"

21@ RESTORE 250:TRAFP 230

220 READ X:PUT #1,X:G0T0O 220

23@ CLOSE #1:7 “AUTORUN.SYS ERZEUGT":E
ND

243 DATA 21B6,1224,1166,834, 1454 ,2248,
1913, 1602,260,0,754

25@ DATA 255,255,246,55,154,56,165,12,
141,123,56,165,13,141,124,56,169
26@ DATA BO,141,8,3,169,1,141,1,3,169,
2,133,8,147,63,141,2
278 DATA 3,169,64,141,3,3,169,5,141,6,
3,141,5,3,169,8,141

288 DATA 4,3,141,9,3,141,10,3,141,11,3
,169,12,141,8,3,32

298¢ DATA 89.22 J16,1,96,162,11,189,8,5
,157,0,3,202,16,247,32
I0@ DATA B89,22B,48,239,32,4,5,234,234,
234,234,165,12,141,126,56,165

31@ DATA 13,141,127,56,168,67,162,8,18
¢,121,56,145,12,200,232,224,8

320 DATA 288,245,169,68,24,101,12,133,
12,165,13,105,0,133,13,76,125

@ DATA S4,96,32,0,08,76,0,0,0,0,0,0,0
,0,8,0,0
349 DATA 90,0,90,0,8,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
,8,8

35@ DATA @,224,2,225,2,246,55

Listing 3. Basic-Programm fiir den Atari zur Erzeugung
einer »AUTORUN.SYS«-Datei. Die serielle Schnittstelle
wird beim Booten automatisch initialisiert.

10@ REM (C) 1984 ROGER BISCHOFF

1186 REM DIMENSIONIEREN DER STRINGS

120 DIM DUT#H(255) ,FN$(Z@)

13@ REM SETZEN DER UEBERTRAGUNGSFARAME

14@ TRANSLATE=64:BAUD=12:REM 2400 BPS
15@ X10 36,#2,BAUD,@,"R1:"

160 X10 38,#2, TRANSLATE,®,"R1:"

1780 REM DEFFNEN VON #2 ALS SERIELLE SC
HNITTSTELLE

180 DPEN #2,13,@,"R1:"

19®@ REM CONCURRENT MODE EINSCHALTEN
200 XI0 4@,#2,0,0,"Ri:"

21@ REM LESEN EINER ZEILE VON DER SERI
ELLEN SCHNITTSTELLE

720 INPUT #2;0UT$

23@ REM CONVERTIERUNG VON KLEINBUCHSTA
BEN AUF GROSSBUCHSTABEN

240 FOR I=1 TO LEN(OUT$):0UT$(1,I1)=CHR
$ (ASC(DUTH (T, 1)) —32% (0OUTS(I, 1) >="a"))s:
NEXT I

25@ REM SCHLIESSEN VON #2

26@ CLOSE #2

27@ REM WENN GESENDETES ZEILE="$DIR",
DANN GEHE NACH 1028

280 IF DUT$="$DIR " THEN &20

29@ REM

I0@ REM ANSONSTEN UEBERTRAGE DIE DATEI
, DEREN NAME IN OUT$ STEHT

31@ REM AUSGEBEN EINER UEBERTRABUNGSME

LDUNG

32@ PRINT “SENDEN VON:*“3;0UTS$

33@ REM DEVICE- UND DATEINAMEN IN FN$

SPE ICHERN

34@ FN$="D: ":FN$ (3)=0UT$

35@ REM SETZEN DES FEHLER-TRAF, UM ZUR
ANGEBENEN ZEILE ZU SFRINGEN, WENN DIE
DATEI IN FN$ NICHT EXISTIERT

368 TRAP 800

37@ REM DEFFNEN VON #1 ALS DISKETTEN D
ATEI

3808 OFEN #1,4,0,FN$

39@ REM SETZEN DES FEHLER-TRAF, UM ZUR
ANGEBENEN ZEILE ZU SPRINGEN, WENN DAS
ENDE DER DATEI ERREICHT IST

49@ TRAFP S08

41@ REM LAENGE VON OUT$ AUF 255 SETZTE
N

420 DUT$(255)=" "

43@ REM MERKEN DER POSITION IN DER DIS

KETTENDATEI

44@ NOTE #1,X,Y

45@ REM XID-CALL FUER SCHNELLES LESEN
VON 255 ZEICHEN

460 XID 7,.%#1,4,8,0UT$

47@ GOSUB 8508

480 REM SPRUNG, UM DIE NAECHSTEN 255 B
YTES ZU LESEN
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499 GOTO 44@

S@@ REM SETZEN DES DATEI-ZEIGERS AUF D
IE ZULETZT GESPEICHERTE POSITION

510 POINT #1,X,Y

52@ REM SETZEN DES FEHLER-TRAF, UM ZUR
ANGEBENEN ZEILE ZU SPRINGEN, WENN DAS
ENDE DER DATEI ERREICHT IST

S30 OUT$="":TRAFP 560

54P REM LESEN DER RESTLICHEN ZEICHEN U

ND SPEICHERN IN DER VARIABLE OUTS$

SS@ FOR I=1 TO 255:GET #1,A:0UT$(I)=CH

R¥(A) :NEXT 1

560 GOSUR 850

570 GOSUB 940

S80 REM SCHLIESSEN VON #1

598 CLOSE #1

600 REM SPRUNG ZUM ANFANG

61@ GOTO 17@

620 REM

530 REM AUSGABE DES DIRECTORY NACH Ri:

648 REM ZEITSCHLEIFE ZUR KOORDINATION

&5@ FOR I=0 TO 200:NEXT I

66@ REM DEFFNEN VON #1 ALS DIRECTORY

670 OPEN #1,6,0,"D:%*. %"

480 REM SETZEN DES FEHLER-TRAFP, UM ZUR
ANGEBENEN ZEILE ZU SPRINGEN, WENN DAS
ENDE DER DATEI ERREICHT IST

598 TRAF 750

700 REM LESEN EINER DIRECTORY-ZEILE

71@ INFUT #1;0UT$

7208 OUT$(LEN(DUT$)+1)="  “:GOSUE 85@

730 REM SPRUNG, UM NAECHSTEN DIRECTORY

-EINTRAG ZULESEN

748 GOTO 71@

758 GDSUR 940

760 REM SCHLIESSEN VON #1

77@ CLOSE #1

78@ REM SPRUNG ZUM ANFANG

79@ BOTO 17@

800 REM

810 REM FEHLER: BEENDEN DER UEBERTRAGU

NG

220 GOSUER 940

83@ REM SPRUNG ZUM ANFANG

24@ GOTO 170

850 REM

B6@ REM UNTERPROGRAMM ZUR AUSGABE DES

STRINGS OUT$ AN DIR SERIELLE SCHNITTST

ELLE

B7@ REM DEFFNEN VON #Z ALS SERIELLE SC

HNITTSTELLE

B8O OFEN #2,13,8,"Rt:"

898 REM SCHREIBEN DES STRINGS OUT$ NAC

H #2

98@ PRINT #2;0UT$;

91@ REM SCHLIESSEN VON #2

920 CLOSE #2

93@ RETURN

94@ REM

95@ REM SCHREIBE EDF-ZEICHEN (CTRL )

UND CR NACH Ri:

96@ OUT$=CHR$ (26) : DUT$ (2) =CHR$ (13)

970 GOSUB 8BS0

9868 REM UEBERTRAGUNGSENDE AKUSTISCH ME

LDEN

99@ 7 CHR$(253) ;CHR$ (253)

1000 RETURN

Listing 4. Ubertragungs-Programm fiir den Atari
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1@ REM programm convert
2@ REM Dieses Programm convertiert Atari

—Textdateien zu IBM-Textdateien

3@ REM Eingabe des Dateinamens der Atari

-Textdateil

4@ INPUT "Dateiname der Atari-Textdatei"
;s EINFNAMES

5@ REM oeffnen der Eingabe-Datei

7@ OPEN "1",#1,EINFNAMES$

80 REM Eingabe des Dateinamens der zu er

zeugenden IBM-Textdatei

2@ INPUT "Dateiname der IBM-Textdatei":A

USFNAMES#

1P@ REM peffnen der Ausgabe-Datei

11@ OPEN "o",#2,AUSFNAMES

12@ REM solange nicht das ende der Atari

~Textdatei erreicht ist

13@ WHILE NOT EOF (1)

140 REM lies ein Zeichen von der Einga

be—Datei

15@ ZEICHENS=INPUT# (1 ,#1)

16@ REM wenn Ieichen ein chr#$(1@8) (Lin

e Feed), dann schreibe

i7@ REM auf die Datei ein chr#{(13) (Ca

rriage Return)

18@ IF ZEICHENS=CHR#$(1@) THEN FRINTH#2,

CHR$ (13) 3

17@ REM schreiben des eingelesenen [eil

chen auf die IBM-Textdatei

20. PRINT #2,ZEICHEN®#;

21@ WEND

228 REM schreibe End_OFf _File-Zeichen auf
die Ausgabe-Datei (7I1)

2320 PRINT #2,CHR$(26);

248 REM schliessen der beiden Dateien

258 CLOSE #1

260 CLOSE #2

278 REM Ende der Convertierung

288 END

Listing 5. Konvertierungs-Programm fiir den IBM-PC

Bilder richtig
konservieren

Nicht zuletzt die Grafik-Fahigkeiten
machen den Schneider zu einem be-
gehrten Computer. Doch lassen sich
die Bilder nur mit einigen Tricks (und
dem notigen Wissen) auf Kassette
speichern.

im fahlen Licht der Sonne glanzt die Metallhaut der Raumsta-
tion. Durch die getffnete Schleuse erkennt man den Gleiter
der Raum-Patrouille in allen Einzelheiten. Dieses Bild findet
man héufig in Sience-Fiction-Filmen. Viele Tricks und ein gro-
Ber Computer waren bisher dafir notig. Grafiken mit Uber
125000 einzelnen Punkten erlauben es, auch zu Hause sol-
che Bilder zu programmieren. Ist das Kunstwerk erst einmal
gespeichert, so sollte es ein leichtes sein, es wieder auf den
Bildschirm zu holen.

Falsch! Ladt man das Bild wieder in den Speicher, so ist es
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dreigeteilt. Dies ist jedoch kein Grund den Computer wegzu-
werfen, sondern ganz normal. Woran liegt das? Nun, im Hand-
buch wird zart angedeutet, daid der CPC 464 zwei verschiede-
ne Arten kennt den Bildschirm zu scrollen (also um eine Zeile
hinaufzuschieben). Manchmal softwaremaBig, das heiBt jedes
einzelne Byte wird aus dem Bildspeicher herausgelesen und
eine Zeile hoher wieder hineingeschrieben. Diesen Bild-
schirmaufbau benutzt der Schneider immer dann, wenn man
mit Windows (Fenster, Ausschnitte des Bildschirms) arbeitet,
die kleiner als der Gesamtbildschirm sind. im Normalmodus
greift das Betriebssystem des CPC 464 zu einem in der Heim-
computerwelt einzigartigen Trick. Es desynchronisiert das
Video-Chip.

Was heifit das? Jeder weiB, daB ein Fernsehbild zeilenweise
aufgebaut ist. Der Elektronenstrahl fangt oben links an zu
schreiben und hért unten rechts wieder auf. Der Bildspeicher
des CPC 464 harmoniert mitihm. Die einzelnen Bildpunkte lie-
gen dort ndmlich (fast) genauso, wie sie spéater auf den Bild-
schirm kommen. Jeder Bildschirmpunkt hat also eine nur zu
ihm gehdrende Bildspeicheradresse. Schaltet man den Com-
puter ein, so gehdért zum Bildpunkt ganz links oben auf dem
Schirm die Adresse 49152 am Beginn des Bildspeichers. Der
Video-Chip liest nun also diese Adresse und a6t die ersten
Punkte auf dem Bildschirm aufleuchten. Danach wertet er die
nachsten Adressen aus, bis schlieBlich die unterste rechte
Ecke (Adresse 65535) erreicht ist.

Was passiert nun, wenn der CPC 464 in diesem Betriebs-
modus scrollen muB? Sei es, weil er bei der Textausgabe in der
untersten Zeile angekommen ist oder weil der Programmierer
den Bildschirm wieder einmal geléscht hat, indem er den gan-
zen Bildschirminhalt einfach mit den Cursortasten nach oben
oder unten aus dem Bild geschoben hat. Dann wird eben de-
synchronisiert.

Der gesamte Speicherinhalt bleibt auf seinem Platz, nur die
oberste Textzeile wird geldscht und dem Video-Chip werden
die Daten von acht Bildschirmzeilen weiter hinten geschickt.
Jetzt sind Elektronenstrahl und Bildspeicher nicht mehr
synchronisiert. Der schreibt jetzt namlich genau das auf den
Schirm, was eigentlich viel weiter hinten im Speicher liegt. Le-

MODE 2: REM Video-Chip zuriicksetzen

PRINT »X Hier ist normalerweise die erste Speichersielle«

GOSUB 100

MODE 2

PRINT »X Schieben Sie diesen Punkt einmal mit den Cursor-

tasten nach unten und geben Sie dann ‘CONT und 'ENTER

ein'«

60 STOP: REM Hier unterbricht sich das Programm, damit Sie
den Bildspeicher so richtig schon in Unordnung bringen
konnen.

70 GOSUB 100

BO END

100 FOR N=49152 TO 65535

POKE N.255

NEXT N

RETURN

Demonstrationsprogramm, das die Auswirkungen des
Hardware-Scrollens zeigt.

88888

sen des Speichers und Schreiben auf den Schirm verlaufen al-
so nicht mehr synchron. Daran liegt es auch, daB sPOKE
49152128« direkt nach dem Einschalten den obersten linken
Bildpunkt aufleuchten I38t und, nachdem ein paarmal gescrollt
wurde, plotzlich irgendein anderer Punkt mitten auf dem Bild-
schirm zu leuchten beginnt.

Was muB man nun tun, wenn die Lieblingsgrafik unbedingt
unzerstiickelt auf Band gerettet werden soll?

Eigentlich wenig; man muB nur den Video-Chip wieder
synchronisieren. Man darf einfach, bevor man seine Grafik
zeichnen 1481, keine Scrolls zulassen. Also: Nicht mit den Cur-
sortasten spielen und keine langen Listings ablaufen lassen.
Falls man nicht wei ob der Computer nun schon gescrollt hat
oder nicht, so setzt man den Video-Chip am besten mit dem
MODE-Kommando zurlick. Genauso muBl man dann natirlich
auch verfahren, wenn die Grafik wieder von der Kassette gela-
den werden soll.

Seitdem ich mich an diese Regeln halte, habe ich nie wieder
Arger mit meinem Schneider gehabt. (Martin Vogel'hg)

Die Maltafel wird zur Maus

Mit einigen Softwarebasteleien, l1aBt
sich die Atari-Maltafel auch fur andere
Zwecke »miBbrauchen«. Sie wird zu ei-
nem Eingabemedium, das einfach an
den Joystick-Port angeschlossen wird.

Die Maus schiebt man quer iiber den Schreibtisch und
schon steht der Cursor auf dem Bildschirm, wo man ihn haben
méchte. Vom Prinzip her eine ganz einfache Sache, die bislang
nur einen Haken hat. Die Maus ist fir den Atari noch gar nicht
zu haben und bei anderen Computern ziemiich teuer. Doch mit
einigen Tricks funktionieren Sie ihre Maltafel zur Maus um. Mit
dem Stift dirigieren Sie dann den Cursor, das heiBt dem Atari
wird gemeldet, auf welcher Position der Malstift steht. Natiir-
lich 1&Bt sich mit dem Programm auch feststellen, ob die Kon-
trollknopfe gedriickt sind. Das Kabel der Maltafel wird in Joy-
stickbuchse 1 des Atari gesteckt.

Die Koordinaten erhalten Sie einfach durch Abfrage der
Drehregler (Paddles) 1 und 2. Hier wird sich nur ein kleines
Problem ergeben: der Wert der vertikalen Position wird dann
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am héchsten sein, wenn sich der Malstift am oberen Rand der
Maltafel befindet. Die Losung: Die Positionen werden achsen-
symetrisch Gber die Mittellinie gespiegelt.

Der Zustand der Kontrollkndpfe 148t sich genauso einfach
feststellen: Die Tasten der Maltafel entsprechen den Feuer-
knopfen an den Drehreglern und werden mit »STRIG{O)« und
»*STRIG(1)« abgefragt (>0« bedeutet sgedrickts). Die dritte
Kontrolitaste (die am Malstift) ist dann gedriickt, wenn die Ab-
frage »STICK(0)« den Wert »14«liefert. So viel also zur Theorie.

Genau wie in »Atari Artist= oder dem sMusic Construction
Set« mochten wir mit der Maltafel einen Cursor Gber den Bild-
schirm bewegen und damit auf bestimmte Symbole (oder ir-
gend etwas anderes) deuten. Fur die Darstellung des Cursors
bietet sich beim Atari die sogenannte Player-Missile-Grafik an,
mit der man ein Objekt Gber den Bildschirm bewegt, ohne den
darunteriiegenden Bildschirminhalt zu stéren. Leider ist die
Player-Missile-Grafik fir die meisten Anfanger nicht leicht zu
durchschauen. Hier setzt das Programm sMaltafel-Cursore an.
Das Programm braucht nur einmal aufgerufen zu werden.

Es besteht aus einer Maschinensprachroutine, die auf der
freien Speicherseite 6 (Hex $600 oder Dez 1536) liegt, und
wird alle 5, Sekunden aufgerufen. Fiir diejenigen, die iber kei-
nen Assembler verfligen, stellen wir auch eine Version als
Basic-Lader vor.
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Als Cursor wurde ein Pfeil ausgewahlt. Natiirlich waren auch
andere Formen denkbar wie zum Beispiel eine Hand. Es steht
jedem frei, einen anderen Curscr zu entwerfen. Dazu muB das
neue Bild zunachstin einer acht Punkte breiten Matrix entwor-
fen werden. Jeder Punkt entspricht einem Bit, wobei der au-
Berste Punkt links den Wert 128 und der duBerste Punkt
rechts den Wert 1 hat. Addieren Sie die Werte der einzelnen
Punkte fir alle Zeilen von oben nach unten. Diese Werte miis-
sen mit sPOKE« in die Bytes einschlieBlich ab Adresse 1663
geschrieben werden. Nun miissen Sie nur noch die Lange lh-
res Cursors bestimmen und mit *POKE« in das Byte 1660
schreiben.

Die Farbe des Cursors dirfen Sie frei wahlen. Benutzen Sie
dazu folgendes Kommando: *POKE 1661 farbe* 15+hellig-
keit«, wobei sfarbe« und shelligkeit« jeweils zwischen 0O und 15
liegen dirfen.

Méchten Sie den Cursor abschalten, dann POKEnN Sie in By-
te 1662 einfach eine Null. Mit sPOKE 1662,255« wird wieder
eingeschaltet.

Zwei wichtige Bedienungshinweise: Da dieses Unterpro-
gramm automatisch den Zeiger auf das Ende des freien Spei-
chers herabsetzt, ist es angebracht, vor jedem Testlauf auf
System-Reset zu driicken (sonst schwindet das freie RAM nur
so dahin...). AuBerdem missen Sie nach jedem Graphics-
Befehl einen *POKE 559,62« ausfihren, um die Player-
Missile-Grafik wieder einzuschalten.

(Julian F. Reschke/wb)

1@ REM Maltafel-Cursor V1.1

2B REM {(c) Julian F. Reschke 11/84

3@ FRUEF=B

4@ FOR I=153& TO 1&78

5@ READ WERT

&0 PRUEF=PRUEF+WERT

78 POKE I,WERT

8@ NEXT I

9@ IF PRUEF<>144808 THEN FPRINT CHR#(253);
"Eingabefehler!!!"

120 LAENGE=1640:FARBE=1641:5CHALTER=1662
:REM B=AUS/255=AN

118 MUSTER=1&43:WERT=USR(153&) : END

1008 DATA.1@4,145,106,56,233,8,133,1046,1
41,7,212,24,105,4,141,80,6,141,113,6,141
i 31,6,32,54,6

1810 DATA.149,0,168,153,0,1556,200,208,25
@,169,62,141,47,2,169,3,141,29,208,169,7
,162,6,160,648,76,92,228,173,17

1020 DATA.228,72,173,16,228,72,96,11,173
,125,5,181,192,2,174,63,6,172,124, 6,169,
?,157,@,156,232,136,208,249,173

1@3@ DATA.112,2,141,0,208,173,113,2,73,2
55,56,233,16,141,63,6,178,160,@,185,127,
6,45,126,56,157,8,1546,232,208

104D DATA.204,124,6,208,240,76,98,228,8,
15,255,248,192,140,144,136,8,8,8

Listing 1. Basic-Programm zu »Maltafel-Cursor«

D100 #=*resrerdeererieenn

Di1a1 = *

@102 # Maltafel Cursor #*

BiIAT = *

B1@4 * (c) J. Reschke #

A1a5 = *

DlOL *#*HeideErEEsErEers

aita7 ;

aies ;

P109 ;Programm liegt im freien Spei-
@11@ j;cherplatz von Seite &

111 ;

a1z *= 05600

2113 ;

B114 ;

@115 j;Labels

Bl1é ;

@117 RAMTOF = $6A

A118 SDMCTL = $B22F

@119 PADDLE = 0270

D128 FADDL1 = $@271

@121 PCOLRD = #@Z2CA

@122 HFOSF@ = FDOOA

B12F GRACTL = %DO@1D

P124 PMBASE = $D4@7

B125 SCRENV = $E410

D124 SETVBY = $E4SC

BL27 XITVBV = $E442

[pL28 ;

B129 3

0138 ;Initialisierungsprogramm

P131 ;

B13z2 FLA ;Stack loeschen
@133 DOSINIT

134 LDA RAMTOF j;vorh. Ende
a13s SEC

B136 SBC #3028 ; 2K subtrahieren
D137 STA RAMTOFP j;abspeichern
BL38 5Ta PMBASE j;wird Playerspe.
ai1ze CcLC ; Anfangsadresse
2140 ADC #3004 ;Flaver @

o141 STA STORE+2

2142 §TA STORE1+2Z

@143 STA STORE2+2

2144 JSR INITSCREEN ;Bildschirm init
ialisieren

2145 LDA #@

alas TAY

B147 STOREZ STA $FF0A,Y ;Playerbereich 1
oceschen

2148 INY

2149 BNE STOREZ2

a15@ LDA #&2 ;:PMGraphik einschal
ten

2151 STA SDMCTL

o152 LDA #3I

@153 STA GRACTL

2154 LDA %7 ;Vblank setzen
B155 LDX #VBLANK/25&

8154 LDY #VBLANKE2SS

2157 JMF SETVEBV

21358 ;

@159 ;Unterroutine zum Loeschen des Bild
schirms

2168 ;

@141 INITSCREEN

A1e2 LDA SCERENV+1
B143 FHA

8164 LDA SCRENV
B165 PHA

ales RTS

@167 ;

@168 ;

a16%9 ;

2178 ;Interne Variablen
@171 ;

@172 OLDY .BYTE @
a173 ;

ai174

@175 ;Hauptprogramm
B176 3

@177 VBLANK

@178 LDA FARBE

Listing 2. Assembler-Programm zu »Maltafel-Cursor«
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B179 STA PCOLR®

@180 ;

@ai81 LDX OLDY ;altes Bild
vz LDY SHAPELAENGE ;loeschen
@18z LDA #@

@184 STORE STA $FFQ@,X

B18s INX

Bi8s DEY

ai87 BNE STORE

@aigs ;

0189 LDA FADDLR jneue Horiz.
@aige S5TA HPOSFO

2191 ;

@aLe2 LDA FADDL1

@179z EOR ®#FF

174 SEC

aL9s SBC #%10

B194& STA OLDY

a197 TAX

P198 LDY #B

@199 TRANSFERDAT LDA SHAFE,Y
azZo0 AND STATUS

B201 STORE1 STA $FF2@,X

az202 INX

[Az2e= INY

B2a4 CFPY SHAPELAENGE

0285 BENE TRANSFERDAT

az2as ;

@287 j;das waer’'s

azZes JMP XITVBV
azes ;

B218

@211 ;Interne Konstanten
D212

H .
P213 SHAPELAENGE .BYTE SHAFEENDE-SHAFE
@214 FARBE .BYTE 15

@215 STATUS .BYTE #FF

D216 ;

@217

B218 ;Form des Cursors

02179
@e220
8
8221 SHAFEENDE
az222 ;

P22T ;

@224 :1Init—-Adresse bei DOS-LOAD
@225 ;

B226 *= FOZED
Q227 .WORD DOSINIT
Bz28
D229

i
SHAFE .BYTE 248,192,160,144,136,8,8

.

. END

Assembler-Listing zu »Maltafel-Cursor« (SchiuB)

Das 2000-Mark-Listing:

Mit dem Apple auf der
Trainerbank

Der erste Platz unserer »Aktion Apfel-
saft« fiel auf ein abwechslungsreiches
Strategiespiel fiir alle Apple IIF-Compu-
ter. »FuBball-Manager« macht Sie zum

Wer hat nach samstagabendlichem SportschaugenuB noch
nicht auf die FuBball-Bundesliga geschimpft, in der die laschen
Kicker Ihres Lieblingsvereins das Tor nicht treffen? Wenn Sie
einen Apple ll besitzen, kénnen Sie endlich |hr Talent als Trainer
beweisen. Das Listing »*FuBball-Manager« macht es maglich.

Das Programm simuliert eine Saison der FuBball-Bundesliga
mit 18 Vereinen. Bis zu drei Personen konnen sich zu Beginn
des Spiels ihr jeweiliges Lieblingsteam aussuchen. Wenn Sie
alleine spielen méchten, simuliert der Computer die anderen
Mannschaften fir Sie. '

Die wichtigste Aufgabe Ihres Trainer-Jobs ist es natiirlich, ei-
ne schlagkraftige Truppe zusammenzustellen, ohne den Ver-
ein dabei finanziell zu ruinieren. Die wichtigsten Punkte in dem
Auswahlmeni von »FuBball-Manager« sind also »Mannschafts-
aufstellung« und »Spielertransfers«. Sie kbnnen lhren Kader auf
bis zu 20 Kicker ausbauen.

Die Schlagkraft Inrer Mannschaft hiangt von der Stérke eines
jeden einzelnen Spielers ab. Beide Werte werden bei der
Mannschaftsaufstellung stets angezeigt.

Je nachdem wie stark lhr Team und wie gut der Gegner in
Formist, schneidet Ihre Mannschaftim Spiel ab. Ein klein wenig
Zufallist nattirlich auch dabei. So wird die Anzahl der Tore einer
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Trainer eines Bundesligateams. Spie-
lerein- und Verkaufe , Europacup und
Finanzsorgen gehoren zum Vereinsall-
tag.

Begegnung per Zufallsgenerator ermittelt, damit das Spiel
nicht langweilig wird.

Das Programm »FuBball-Managers« besteht aus zwei Teilen.
Geben Sie zuerst Listing 1 ein und speichern Sie es auf Dis-
kette ab. AnschlieBend tippen Sie Listing 2 ein und speichemn
es unter dem Namen »MANAGER« ab. Der zweite Programm-
teil wird tibrigens automatisch nachgeladen und gestartet.

Um Ihnen die Funktionsweise des Programms »FuBball-

Manager« zu verdeutlichen, folgen Erklérungen zu den einzel-
nen Menipunkten.
Programmstart: Wenn Sie das Programm »Manager« starten,
werden Sie zuerst nach der Anzahl der Mitspieler gefragt. Ma-
ximal drei Mitspieler kénnen gleichzeitig teinehmen. Anschlie-
Bend wird die Mannschaft gewahlt, fur die das Management
iibernommen werden soll. Automatisch werden zwei Torhdter,
vier Verteidiger, finf Mittelfeldspieler und vier Stirmer, sowie
2 Millionen Mark Startkapital pro Mannschaft zur Verfigung
gestellt. Das Startkapital wird bei der Abrechnung dem End-
vermégen gegenibergestellt. Die vom Programm zusammen-
gestelite Elf kann wahrend des Spielverlaufs leicht veréndert
werden. Nachdem die Grundeinstellungen vorgenommen
wurden, meldet sich das Programm mit dem Hauptment.
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Mannschaftsaufstellung: Nach der Wahl dieser Funktion
werden séamtliche Spieler mit der Spielposition, ihrer aktuellen
Form und dem Gehalt aufgefihrt. Inverse " > " -Zeichen mar-
kieren die Spieler, die fir den nachsten Spieltag aufgestelit
sind. Sollte ein Spieler verletzt, oder durch gelbe Karten ge-
sperrt sein, so wird dies im Spielerkader angezeigt.

Anderung der Mannschaftsaufstellung:

1 — Auf die Frage »SOLL MANNSCHAFT GEANDERT WER-
DEN?« Taste »J« betatigen.

2 — Wenn Sie beispielsweise zwei Torwarte im Kader haben
und der aufgestellte Spieler schwécher als der andere ist,
brauchen Sie nur die Nummer des Spielers eingeben, der die
Mannschaft verlassen soll. AnschlieBend geben Sie die Num-
mer des neuen Spielers ein.

3 — Die neue Mannschaftsstérke wird ermittelt (siehe Meni-
punkt »Allgemeiness). =

4 — Wenn Sie keine weitere Anderung winschen, geben Sie
bitte ein beliebiges Zeichen auBer »J« ein.

Transfermarkt: Auf der linken Seite des Bildschirms werden
dieselben Angaben wie bei Menlpunkt »Mannschaftsaufstel-
lunge dargestelit. Sollte ein Spieler verletzt sein, dann wird dies
mit einem inversen =V« dargestellt. Die rechte Bildschirmhalfte
zeigt die Transferliste. Insgesamt fanf Spieler konnen im Ver-
lauf eines Spiels gekauft und verkauft werden.

Um den Uberblick nicht zu verlieren, wird die Transferliste fir
jeden Manager nach jedem Spieltag neu ermittelt. Sollte man
diesen Menupunkt innerhalb eines Zuges ofter als dreimal an-
wihlen, findet jedoch keine Anderung mehr statt.

Es stehen drei Optionen zur Auswahl:

M — zuriick zum Menii

K — Spielerkauf. Zuerst wird die Nummer des Spielers auf der
Transferliste eingegeben. Der Kaufpreis wird automatisch vom
zur Verfiigung stehenden Kapital abgebucht. Soliten lhre fi-
nanziellen Mittel nicht ausreichen, kénnen auch Schulden ge-
macht werden. Es ist jedoch nicht moglich weitere Spieler ein-
zukaufen, wenn die Schulden die Millionengrenze erreichen.
Beachten Sie auch, daB die Spieler Gehalter beziehen. Um so
starker ein Spieler ist, um so hoher ist das Gehalt. In lhrem
Spielerkader kdnnen Sie maximal 20 Spieler aufnehmen,.

Bundesligatabelle: Die aktuelle Bundesligatabelle wird mit der
Anzahl von Siegen, unentschiedenen Spielen und Niederla-
gen sowie Punkt- und Torverhélinis angezeigt.

Spielereport: Fir jeden Spieler wird das Gehalt pro Jahr, der
Gesundheitszustand und die Anzahl der gelben Karten ange-
zeigt. Die Gehaltskalkulation ergibt sich aus dem Gehalt je 4
Spieltage x 9, da nur neun Gehaltszahlungen innerhalb der Si-
mulation stattfinden. Um den Uberblick tiber die Ausgaben zu
behalten, wird noch die Summe aller Gehélter angegeben. Der
Starkegrad eines jeden Spielers betragt zu Beginn des Spiels
5. Sollte dieser Wert unter Null fallen, dann ist der Spieler ver-
letzt. Hat der Gesundheitszustand einen Minus-Wert erreicht,
wird noch pro Spieltag ein weiterer Minuspunkt hinzugezahit.
So kann die Verletzungsdauer des betreffenden Spielers ab-
gelesen werden.

Hat ein FuBballspieler die dritte, siebte oder zehnte gelbe
Karte gesehen, ist er fir ein Spiel gesperrt. In der Ubersicht
wird die Anzahl der gelben Karten angezeigt.

Allgemeines: Hier werden die Mannschafisstarken aller
Mannschaften angezeigt.

11—17 Punkte = Stérkegrad 1
18—26 o= " 2
27—35 = 3
36—45 = 4
46—55 = = 5

Zur Bestimmung der Mannschaftsstarke werden zunéchst
die Starkegrade der einzelnen Spieler pro Mannschaft addiert
Als reeller Punktwert zihit nur der ganzzahlige Wert. Aus ei-
nem Wert vom 3,91 ergibt sich beispielsweise der Wert 3. Die
so ermittelte Summe wird dann dem Stérkegrad der betreffen-
den Mannschaft zugeordnet.
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Vereinsiibersicht: In dieser Ubersicht wird der akiuelle Stand
des Vereins dargestellt. So werden Startvermdgen, Vereins-
vermégen inklusive dem entsprechenden Markiwert der
Mannschaft, der Spieltag, Tabellenplatz, Stand in den DFB-
und UEFA-Pokal-Runden und letztendlich die Anzahl der
Heimspiele, Gesamt-Zuschauerzahl inklusive Durchschnitt auf
dem Bildschirm dargesielit.

Spielpaarungen: Spielpaarungen zum nachsten Bundesliga-
spieltag.

Weiter: Diese Funkiion bewirkt entweder die Weitergabe an
den nichsten Manager oder der néchste Bundesligaspieltag
wird ausgefiihrt. Die Mannschaftsstarken der Heim- und Aus-
wartsmannschaften werden unter Berlicksichtigung des
Heimvorteils ermittelt und danach in Tore umgesetzt. Bei ei-
nem Heimspiel wird zusétzlich, in Abhangigkeit des eigenen
Tabellenplatzes und der Gegnerstarke, die Zuschauerzahl und
die Nettoeinnahmen angegeben (siehe Bild 1). Bei einem Aus-
wirtsspiel werden die Reisekosten aufgefihrt.

AnschlieBend wird die neue Tabelle (Bild 2) ermittelt. Nach

jeweils vier Spieltagen missen Gehalter und eventuelle
Schuldzinsen gezahlt werden.
DFB-Pokal/UEFA-Pokal: Zwischen den Bundesligaspieltagen
werden DFB- und UEFA-Pokalrunden ausgetragen. Das Spiel-
geschehen zwischen den Toren wird grafisch durch ein axe
dargestelit. Erreicht das Leder das linke Tor (ist mit einem Mi-
nuszeichen gekennzeichnet), dann hat der Gegner ein Tor er-
zielt. Erreicht der »Ball« die rechte Seite, hat Ihre Mannschaft
ein Tor geschossen.

DFB-Pokal: Nach 90 Minuten Spielzeit wird abgerechnet.
Wenn es sich um ein Wiederholungsspiel handelt, falls Verlan-
gerungen oder ElfimeterschieBen statigefunden haben, wird
dies bericksichtigt. Die Pokaleinnahmen werden geteilt.

UEFA-Pokal: Hin- und Riickspiele werden ausgetragen, ge-
gebenenfalls mit Verlangerung und ElfmeterschieBen nach
dem Rickspiel.

Spielende: Zum AbschiuB wird die Gesamtpunkizahl aus den
Erfolgen der einzelnen Manager ermittelt. Die Punkizahl setzt
sich folgendermaBen zusammen:

— Bundesligapunkte, maximal 75 bei einer Meisterschaft
— Vermdgenspunkte, errechnen sich aus »Endvermogen —
Startvermdgen / 150000«

— UEFA-Pokal-Punkte, maximal 25 Punkte bei Pokalgewinn
— DFB-Pokal-Punkte, maximal 20 Punkte bei Pokalgewinn
— Tor-Punkte, errechnen sich aus sTore + (positive Tordiffe-
renz) / 10«

Das Spiel sFuBball-Manager« wurde haufig bis zum Ende
durchgespielt. Dabei stellte sich heraus, daB die AbschiuBta-
belle einer echten Bundesligatabelle, angefangen mit den
Punkitzahlen des Meisters bis zu denen der Abstiegsmann-
schaften nahezu gleicht. Wenn Sie das Programm fiir einen
anderen Computer als den Apple umschreiben mochten, soll-
ten Sie sich die Tabelle sAnderungshinweise« zur Hand neh-
men. Da nur sehr wenige Apple-spezifische Befehle verwen-
det wurden, solite das Umschreiben keine groBe Schwierig-

keit bereiten. (Bodo Beschke/wb)

Apple-Befehl  Bedeutung

HOME Loschen des Bildschirms

VTAB, HTAB Vertikaler und horizontaler Tabulator

INVERSE Schriftausgabe Schwarz auf Wei

CALL -868 Lsschen ab Cursor bis zum Ende der
Zeile

CALL -922 Cursor eine Zeile tiefer :

SPEED Ver@nderung der Printgeschwindigkeit
(Geschwindigkeit bei der Ausgabe auf
dem Bildschirm)

POP Wie RETURN, aber ohne Ricksprung
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Bild 2. ...und so sieht die neue Tabelle aus

A Mannschatsstino

FA () TABELLE: Sortermriatis
AS Zwischgmvarable PL ) Tabeftenplatz
AlJ PORAL: Feldposition FF ) SPIELTAG: Pluspunkie
AZ () Anzahl der Heimspiske FR () TRANSFER: Grundprain Sgieler
By POKAL. Graniwar! siganas Tof PT () SPIELTAG: arzieite Tore
c TRANSFER: Kesnzoichen Tansloriste Qgos Zwischervariable
cu PORAL: Gronzwerl gegnerisches Tor Karmpaichen Gehaltszahlung
(0] PROGRAMMSTART Zutallswean Mannaschaftssiicke R Zwischemariablbe
DM () warfGgbares Kapital 5 SPIELTAG: Tore das Siegors
DR ) DFE-PORAL: srreichie Punkts 5110 SPIELTAG: (1) = eigene Siarke, (2) = Gegnerstirke
OPs ) DFB-PORKAL arraichie Runde SK () Startvermadgen e Manager
EE DFB-FOKAL Effmeterscisaden maghch ap Anzahl der Manager
EF () Punktzahl Mannachalisstirke SP0 Mannachaftsnummer dos Managers
ELL) cingasetzie Sphder 510 SPELTAG: Anzahl Skage
ESESS Menientschaidung T TABELLE: Sartervariabio
EU POKAL: Tor eigena Mannschaft T3 POKAL: Prifung, ob susgeschinden
F Hennpeichen Vemsinslbersichl TS () TRANSFER: Pridung
Fu PORAL: Tor Gegner TAQ) TRANSFER Spwlorposimon
G$ Speaberposition TB () SPIELTAG: HoimspiolAuswiirlsspiel
G1 ABSCHLUSS: Tabellenplatzpunite TK A} TAANSFER: Kaufpreis
G ABSCHLUSS: Vermdgenspunkie TH TRANSFER: Zihlar
G3 ABSCHLUSS Torpunkie ™SO TRANSFER. Spistarsiares
G5 () ABSCHLUSS: Gesamipunkte o Manager u SPIELTAG: Tore bet Unenisohiaden
GG Pokabvariable P () UEFA-PQKAL: ermichte Punkte
GH () Sumime Gahalt UPS () LEFA-POKAL: erreichte Aunde
GUGU () PORAL: Hoamspal Auswirtsspiol un SPELTAG: Anzahi der unentschindenen Speale
H Manmschaft am Zug VA () TABELLE: Sartrvariable
HE [} SMELTAG: Punkiergehnistabelia (01,.2) v TRANSFER: Verkaulsangebol
JU () UEFA-POKAL: Ergebnissa Hinspiel Wil Vereingvarmagen
LK s bt Vi) MANNSCHAFTSAUFSTELLUNG: singesatzie Splela
KS TRAMSFER: Entscheldung WA SPIELTAG: sWarfol 1«
L Zwischenvariable Wwa SHELTAG: «Wirfal 2«
M TABELLE: Sortiervariable WC SPIELTAG. Summa der »Wilrled
MA L) Spratarvariabie — > Gehalt/Form/ Verlatzungen WF SPELTAG: Punkiorgebnis
Claritre Far lary Spsior poaiion L] FROGRAMMSTART. Anzahll des Mannschafton
M3 () Spalpaarungen e Stirko
N SPIELTAG: Gegenlore des Verflensms X1 TABELLE: Sortiervariable
NC POKAL: Faldposilion s X500 Mannachaftsnaman
NE Nattomnnahman ¥ Spioitng
NP |} SPELTAG. Minuspunide Z SPIELTAG: Ribckrurids
NT () SPIELTAG: Gegenlom Zl Schuldzinsen
M) SPIELTAG: Anrahl dor Niederiagen Zu Zuschawer
O ABSCHLUSS: GesamtGbersichi U4 SPIELTAG: Summe Bundesligazuschauer
Oc PORAL: aite Position sxs Z1) SPIELTAG: Mannschaftanummar
Variablenliste
IR HOME @GR 1 HOME
iSaRs CoLdiR= (3 FOR @ TO 36: HLIM 8,38 AT [ NEXT 10 BOSuUs LR
P5aA COLOR= 500 Y = 3
ISO8s  HLIN @, 30 AT @ MUIN 0,30 AT 38: VLIN @,38 AT @: YLIN 8,38 AT 515 G0aUD Ceaw
I VLIN @,358 AT 19 Sie 1 = FRE (B
VLIM &,32 AT &3 MLIN B,.6 AT & HLIN 8,46 AT 32 W FORH =1 TO BFi IF ¥ = | THEM 338
VLIM 18,28 AT 2 Z AT 1l HLIM 8,2 AT 28: PLOT 4,19 GOSUR | e

VLIN &, 32 AT o |
VLIN 1B, AT I&

i AT bi MLIN 32,38 AT 32
HLIM Z&,38 AT 18 MLIN 36,38 AT J8: PLOT

ClLiit= @

: 18,36 AT F: VLIN 38,32 AT 33 VLIN 32,33 AT 4: VLIN 38,32
AT Sp YLIN 38,34 AT &
15028 VLIN 38,36 AT B3 HLIN 9,18 AT I8 MUIN 9,18 AT 33 VLIN 39,36

VLIM 38,38 AT 130 WLIN 31,33 AT 483 VLIN 33,33 A

IS VLIN
VLIN 3R, 36 AT 180 HLIN 19,39 AT I8 HLIN 19,28 AT 351 WVLIN

.36 AT 231 MLIN 24,24 AT 38 HLIN 24,276 AT J&4: VLIN
261 PLOT 25,33

VLIN 38,35 AT 28: MLIN 29,31 AT 38 HLIN 29,31 AT 33: MLIN

} h

15838 VLIN 8, 3 AT 31 OMLIN 34,38 AT 3@ HLIM 34,35 AT 33 WLIN

30,32 AT Ta: VLIN 34,36 AT 3b: PLOT 35,34

IS VIAB 22: PRINT s WRITTEN 1987 BY BODD BESCHME sec; PRINT

TR@E1L L4y BEFL I

19000 PRINT  CHME a4 “HUN MANAGER

Listing 1 zu »FuBball-Manageru

550 MWOME @+ INVERSE ¢ PRINT HIDE (X8ISPIMI Y 2 NOARAL & PRTNT gPLt
Siy PRINT “BPIELTAE *3¥

psL ] IF ¥ = 34 THEN YTAB 2371 HTABR A1 INVERSE @ PRINT “LETITER
BUNDESL IGASPIELTAG "1'": NORMAL

558 VTABE @ PRINT ® 1 HANMBCHAF TEALF ETELLLMNG ™
o0 PRINT “ 7 - TRANSFERMARKT™
=18 PRINT ® B

WIABELLE™
SPIELE EF s
AL GEME THES
WERE [MESUEBERE T
SF [ ELPARARLNGEN®
= WELITER"
EFIELABBRLCH MIT ARRECHNURG *

ShT  PRINT *
SHs FPHINT =
HFE PRINT *
573 PRINT *
878 PRINT =
576 PRINT =
7T GOEUBR 11eR
588 VTAB 43 HTAE 11 PRINT "IHRE EMTECHE IDUNGT"i: MTAE 27: PRINT
"L?1"3: HTAR 26: GET EG?

0~ O U G D

S8l IF ESe = “s" THEN TOM
b 2 IF VAL (ESS) 4 | OR VAL (EGH) B THEM PRINT CHRE (7)1 BOTO
e

0965 ES = VAl (EBY)
G 0N ET DOTO 808, 27868, SSHE , 1089 , 000 , 4089, 1088, 645

Listing 2 zu »FuBball-Manager«

102 s,
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45 00 = QTR = @iF = BiC = @ FOR [ = 1 TO SsTS(I) = @: MEXT 1
650 NEXT H: GOSUR 3009
THM W = ¥ 4+ lr IF Y ¢ = 34 THEN 519
781 ¥ = 34
7i0  GOTO 7900
750 REM ——ENDE-——
B@@ HOME : IF ¥ > 3@ THEN FOR H = 1 TO SP: PRINT MID#
[X#(BF{H} ) ,2) ¢ GOOGUD 95@8: PRINT : NEXT
B2B  YTAB 1&: INVERSE : PRINT " DAS WAR EIME BEGEGMUMG MIT DER HARTEM
WIRKLICHKELT 1M FUSEBALLBESCHAEFT! WABEN SIE EIN
E IWEITE SA1S0MN77 /N =1 NDRMAL 1 GET A%
B3 1F A% = 1" THEN RUN
BAB  PRINT "O.K. BI1S ZUM NAECHSTEN MAL' TSCHUESS!'"
aan ENDY

WTAB 24: HTAB L: IMVERSE : PRINT TAB( 4@116% = HIDS
:nnsmm:,z:— GOSUB &1B@%: NORMAL @ RETURM
9%  HEM ==SPIELERSTATUS==
10B@ TEXT 1 HOME ¢ INVERSE :+ FOR I = 1 TO 23: VTAB 13 PRINT TAB(
391" "1 NEXT
1818 VTAR 18 PRINT = SPLIELTAG "p¥" =1 VTAB 12: PRINT " " HIDS
(XBIBPIHY) 295 "
1848 FOR I = 1 TO 203 IF HWAiH,I,1} = @ THEN Q75
1841 MAIH,T,1) = MALH,T,1) + RNOD (11 = RND (1)
1842 IF MACH,I,10 > = & THEN MAGH,I,1) = 5.99%
1042 IF MALH,I.1) < 1 THEN MAIH,T,8) = 1
1851 IF MAGH,I,2) < @ THEN MACH,I,2) = HALH,I,2} + 1: GOTD 1875
1852 IF RAND (1) > .98 THEM MACH,1,Zh = MA{H, 1,20 = ( RND (1) ® { RND
@ e 1@ BOTO 1078
1RGSR HATH, 1,2 = MALH,T,2) - RND (1) + RHD (1)
1@7@  IF MAGH, 1,20 » 9 TMEN MACH,1,2) = 5
1@74  IF MACH,T,3) & 9% THEN MA{H, 1,30 = MATH,1,3) - 180
1@7S  NEXT I
1874 REM GELBE KARTEN
I@77 FOR I = 1 TO 11
1878 IF RND (1) > .90 THEN MATH,EL(1,H) 33 = MAGH,EL{I,H) 30 + 1: IF
MATH,ELIT,H) .30 = 4 DR MACH,ELCL,HN 30 = 7 OR MAIH,ELIT,H),3) = 1@
THEN HATH,ELIT,HI 30 = HAGH,EL (1,H) 3 + 180
1B79  NEXT
1088 EF(H) = @ FOR I = 1 TO 11
182 IF MAGMLELAL,HI,2Y ¢ @ OR MATH,ELCE,HI 31 > 99 THEN 1084
1085 EF(H) = EFGH) +  INT (MACHELIL,H) 1)}
1086 MEXT
1998 IF EF{H)
1991 IF EF (M}
1892 IF EF{H}
1893 IF EF (M)
1994 A = 4
1895 K$(EFIHI} = BTRS (A1 + HIDS (XBLSPUHID 2, LEN (X$(SPIHI1) - 1)
1095 RETURN
L1108 REM == GERAELTER ==
LB IF (¥ + 2 /A € > INT [4¥ + 2} / 4) THEN RETURN
1128 IF G@ = | THEM RETURN
1038 VTAR 1B: IF DHUHI < @ THEN IWVERSE @ MTAB 4321 = INT (DMIH) =
LA2VeDHIH) = DROH) - ZE9AS = "HSCHULBTINSENY * + BTR& (IL)1 PRINT
LEFTS (@ + " " g2s)
1148 BHIHY = @i FOR J = | 7O Z@aGHIHY = GHIH) + MACHJ B NEKT J
1058 TMVERGE @ VTAB 15: HTAB d4ras = "BESALTSIAHLUNG:" + STRE

= 4% THEN A = S GOTO 1895
= 34 THEN A = 4: GOTO 1973
= I7 THEN A = 51 8070 1@%5
= 1|8 THEN A = 2: BOTO 1873

W

(BHIHY It PRINT LEFTS (A% » * ", 2% aDHIHY = DHIH) — BHIHM
1I6B HTAB 8:A8 = "KAFITAL: " e ETRE (OMIM}): PRINT LEFTS (A
- =, 2%) ¢ NORMAL

1190 00 = 1

199F  RETURMN

2008 REM == MANNGCHAFT ==

PRI HOME : INVERSE ¢ FRINT * SF LELERFORM/MANMSTHARTSAUFSTELLLUNG

"1 WORMAL @ PRINT

2108 FOR I = 1 TO 2@1 PRINT I3: HTAB 4: GOGEUS B58@: PRINT G#:: HTRB
1@: PRINT INT (MAGH,L, 1) = 1B@) / 108

118 IF HALH,D,2) < @ THEN VTAB T + 3: HTAB 143 INVERSE ¢ FRINT
"VERLETIT™: MORMAL ¢ GOTO 2115

2112 IF HadH, 1,31 > 79 THEN VTAB [ + 2¢ HTAB 14: IRVERBE a1 PRINT
"BEBFERRT™: NORMAL

2115 NEXT

2148 VTAR 3: HTAB 23: PRINT "NR POS5. SF 87"

2158 FOR J = 1 TO 1ir VTAR J + 4z WTAB 23: PRINT Jj: HTAB 2&al =
EL(J, Wb GOBUE BSR@: PRINT GEi™ “3ELLGI,HIg

Ti1M1 VTAB 1 + 2: HTAR 91 INVEREE 1 PRINT “:%: NORHAL

FISZ  IF MATHLEL I, M), £ B DR MACH.EL(I HY 30 » 99 THEN VTAB J » 4
HTABR 35: INVERSE : PRINT =X": NORMAL : GOTO 2154

153 UTAR 3 + 4: HTAB IS: PRINT  INT (FSIHEL LD, HY 00}

2104 NEXT

2155 WTAB 17: HTAB 231 PRINT “SPIELOBTAERKE: "; EF (H1 ¢ VTAE 18: HTAB T35
PAINT “HTAERKEGRAD: *§ VAL ( LEFTS (NEISFIHI b, 110

Z156 GOSUE 780

TI&6@ VTAR 2@: HWTAR 23: PHINT “SOLL MHAMNSCHAFT": WTABR T3 PRINT
"GEARENDERT WERDENT"(z BET O%

2142 IF Q% < > "J" THEN 538

2144 INVERBE @ VIAR S3 FOR 1 = 1 7O 111 WEAB 23 FRINT I: NEAT
NORMAL 1 VTAB 21

F14% HTAD 23: CALL - H&H: VTABR 28: WTAB 23: CALL - B6H: INPUT
“WELCHE NR.7=10%: IF WAL (01 < 1 OR wal (s > 11 THEN HTAE 23
INVERSE & PRINT "NUR L - 11 '11%p NORMAL : BOTOD 2163

21646 @ = VAL (O8): IF MAITHLEL CO,HY 21 > = B AND WATH,ELB,HI 3 <
180 THEM EF (H) = EFIH) = INT (MAIH,ELTG,H) 113

2LAT VIEL (@, H) H) = @y VTABE B + 41 HTABR 3i: CALL - B&A: VTAB ELIQ,H)
+ 2¢ HTAB ¢ PRINT " "

Ti48 NTAB 173 HTAB J&: PRINT EF(H): YTRE S: FOR I = 1 TO 11: HTAR 23:
PRINT Ip MEXT & INVERSE = VTAB %1 FOR 1 = 1 TOD 2@: PRINT I: MEXT 3
MORMAL

Z14F VTAB Zi: HTABR 231 INPUT "NEUER SPIELERY*j0%1 IF WAL (O¥) < 1 OR
VAL 1G%} > 20 THEN INVERBE 1 HTAB 23: FRINT "NUR 1 — 2@ !1:": NORMAL
v GOTO 2169

F171 HTAB 23: CALL - B&B:A = WAL (0%l ON O EOTOD

PI72, 2174, 2174, 2174, 2478, 2176, 2174,2174,2178,2178, 2178

2172 IF MAH,R,4) = | THEN 2188

Zi73 BOTO 2179

2174 IF ABRIK,R, &) = 2 THEN Z.168@

2175 GATa 2179

2176 IF MALH,R,4) = 3 THEN 2188

2177 GOTO 2179

2178 IF MAH,R,4) = & THEN 2100

2179 INVERGE @ PRINT "FALECHE POS.'!1": MORMAL : GOTO 21&6%

TIE@  IF WIR,H) > B THEM HWTAE Z3: INVERSE @ PRINT “BEREITS
EINGESETIT": MODRMAL : BOTO 21&%

2181 VIELIO,H) H} = BV iR M) = 13 VTAB O + 41 HTABR 32: PRINT Ry: HTAB
a4y IF HALH,R,2) > = @ AND MAIH,R,31 < 1@@ THEN PRINT INT
(MATHL R, 11D

2182 IF MATH,R,2) > = B AND HAIH,R,X) < 1088 THEM EF (Hl = EF (H) =
INT (HAIH,R, B0}

218T EL{Q,H) = R: VTRE R + 23 HTAB 91 INVERSE : FRINT ">": NORMAL
2184 VTAB 3y FOR ©I'= 1 TO 3A: PRINT I: NEXT

210% GOSUBE IBE@: VTAR 17: HTAB 341 PRINT EF (Ml: VTAH 18: HTAB Jd:
FRINT A

219 GOTOD 2140

2apa  REM AUTO-AUFSTELLUNG

2418 ELT1,H) = FeVil,H) = 11 FOR J = 3 TO S:EL{J = 1,H) = JaWid,Hy =
11 HEXT

2478 FOR § = 7 7O IELE] = 2,H) = J:ViJ,H) = 13 MEXT 1 FOR J = 12 70
1AREL LI = 3,H} = JsVIJ,H] = 11 NEXT

2408 GOSUB 1@8Q: RETURM i)
2608 REM == VERKAUFSPRUEFUNG ==

2518 1 = 1

2628 IF TSI < > 8 THEN 2458

2630 TSI} = @i RETURN
2558 1 = 1 + 1y IF 1 4 =5 THEN 2428
2668 IF K$ = "KY THEN RETURN

2578 POF 1 BOTO 2777
2708 REM == TRANSFERMARKT == |
2782 WOME @ PRINT "NR POS  FORM GEHALT: PRINT "—= -ccm= ——— =
[

Z7A3 FOR 1 = 1 TO 20: PRINT ly: HTAB &1 GOSUP B58@: PRINT G%31 HTAR
1@: PRINT INT (MA{H,I.1) & 188} / 18@p: HWTAR L& FRINT MAIH,T,B): IF
MAGH, 1,20 < @ THEN INVERBE 3 VTAB [ + 2: HTAR 143 PRINT "V*: NDRMAL ]
274 NEXT ]
2705 FOR T = 1 TO 1d: VTAB EL{I,H) + 2: HTAB 9: INVERBE : PRINT "3": ]
NORMAL 3 NEXT ]
27s TR = TR + %1 IF TR > 3 THEN VTAB 1: HTABR 23: INVERSE @ PRINT
YTRAMFERLISTE": HTAR 23: PRINT "GESCHLOSSEM!®: NORMAL 1 HTAB 23: PRINT
“BITTE BESTAETIGEN";: GET As: BOTO 530

2787 VTABR 1: HTRB 25: INVERSE : PRINT "< TRANSFERLISTE >": HTAB 23
PRINT ¥ s e 1

2708 VTAB 4: HTAB 23: PRINT " FOS 5T OM r

2718 FOR 1 =1 TOS

2711 IF ©C = 1 THEM 2718

2712 TEAI = INT ¢ RMD (1) = 5 + 1}

2704 TEATY = INT (FRITSCI) + ( AND (11 & TECL) & 200080 - ( RND (1)
& TEAL) & 20008))

27L& TA(T) = INT ¢ RND (1) ® 4+ 1)

I718 GOSUB 85121 VTAB I + S: HTABR 231 PRINT 13" “;G%;" :‘fstn:: iF
TEALY < 1PD@BA THEM PRINT * “j: IF TECL) = @ THEN PRINT ¢

2719 PRINT *  *jTRID

2728 NEKT I:C = 1

272 VTAE 1&: HTAB 23 PRINT "EAPLTAL: "iDM(H){" DM": GOSUB 709:

2738 VTAR 135 HTAB 23: PRINT "SPIELERKAUF,": HTAB 233 PRINT
"BPIELERVERKALIF ,": HTRE Z3: PRINT "MENUE (K,V,M)1773: BET K#1 PRINT K$
Z¥31 FOR I = 1& TO 23 VTAPR Ii WTAB 2Z3: CALL = B&B: NEXT I: YTAB 1&
Z73F IF ks = "K" THEN 2749

2734 IF EF = WY THEN 2778

2735 BEOTO 538

7A@ IF DMIH) & — 999999 THEN FLASH @ VTAB 18y HTAB Z31 PRINT
*MICHT FINANTIERBAR®: NORMAL : GOTO 2738

2742 NTAB 1B: HTAB 231 INPUT "MNUMMER?"{0%: IF VAL (M%) < @ OR VAL
{08} > 5 THEM PRINT CHRS (7i;: GOT0 2742

E7A L o= WAL %11 IF L = @ THEN Z755

2745 0 = 1% IF THIL} = B THEM HTAB 23: INVERSE » FRINT "BEREITE
VERMAUFT=: NORMAL @1 GOTO 2742

2747 IF MAIH,J,11 € > B THEM 2740

700 MAH, I 1 = TGIL) + AND {1)sMACH,J,.4) = TAIL)

2TED MAGH,I52) = SiDMLH) = DMIH] - TEIL):MALH,J 81 = INT iRALHd 1) =
SRR

TS 0 = J1 BDSUB 2610

ITSA NTAR J + 2@ HTAB 41 = J: GOSUB BS18: PRINT GEi= =§ INT

(HATH, 3,11 & 188 7 18@ps HTAER l&: PRINT HALHJ, 80

FTSE THIL) = BaTHIL) = BeTRit) = @

275 VWTAB L + S: HTAB 23z INVERGE 1 PRINT " "1 NORMAL
275%  GOTO 2795

2768 0 = 3 + 1z IF J < = 20 THEN 2747

742 HWTAR 23:¢ IMVERSE : PRINT "PLAETIE BESETIT": NORMAL : GOTO 27I8
7T WTAB th: HTAR 23: INPUT “BPIELER-MR.T7=;@8: IF VAL (%) < @ OR
waL iRs) 3 2@ THEN FPRINT CHR$ (71g: GOTO 2770

2771 IF VAL (QF) = @ THEN 2793

I77T HTAD 23: CALL - B4&By CALL - 922: CALL - B&Hr CALL - F22:
CALL - BaB: VTRBE 17

FFFI B = VAL (O 1 IF MAlH,3,1) = @ THEN HTAB 23: IMVERSE 1 PRINT
SHICHT VYDRHAMDEM": NMORMAL : GOTO 2778

FATE  IF MAGH,0,2) < B THEN HTAB 23: INVERSE : FRINT “SPIELER
VERLETIT": WNORMAL : GOTO 2774

27TH A =}

¥TTEIF TSLIY £ » @ THEM 2778

TITT  HTAE 2%: INVERSE @ FRINT “WEITERE WERHAND-": HTAB 231 PRINT
SLUNGEN MAECHSTE =: HTAB 23: PRINT * WO C HE !! "¢ NORMAL : BOTO
2738

TR A = d + 1z IF J ¢ = 5 THEN 2774

Z7TER GOSUR 241

FPET B =  INT (MAtH,Q,100eWY = TNT (PRIRE + ( RMD {11 = AALH,B, 10 =
Z0aBa) RNDH.B*HIHHDIIOMH

T FRIHT 1 HTAH 233 PRINT "ANGEBOT: “pr INVERBE ¢ FRINT WWi" DM™e

ROFMAL

2784 VTAR 28: HWTAB I3 PRINT "VERMALFEN BIE7";: GET Ady PRINT A IF
A% < > "J" THENM Z795

I7ES « FOR I = @ TO famAacH,D, 1} = @ NEXT 1: GOSUB 168

2790 VTABR O + Z: WTAR I: FRINT © HrDMAHY = DHIH) =

L

2795 FOR I = 16 TO 23: WTAH 1: HTAR 23: CALL - BaH: MEXT 1

2799 BOTO 2734

@@l FEM == BFIELERBEBNIEGE ==

IPLE MOME

IR PRINT ¥y ".BUNDESL IGASFIELTAG™: PRINT

Tigd FOR J = 1 TO %

TIAS IF ¥ > L7 THEMN I = ¥ — IFrZtl) = VAL [ MIDE (MELX),43 - 1) @ &
+ TPV E02) = WAL [ MIDE (MEGTR, 00 — 10 & & % |,T)04 BOTO 31132
TUI@ TEL) = VAL [ MIDE AMEOYE 00 - 1 e &+ 120002 = VAL HID®
(HELYY (d = 1) & § & J,2))

3117 FOR K = 1 TO 8P IF Zii) = SPUK) THEN TE(K) = VAL [ LEFTS
(EEETI2N1, 100

3113 IF Z42) = BPIK) THEW THIK) = =1

J1IS NERT K

3142@ FRINT HMIDS (XF(ZC10),2Vi: HTAB 171 PRINT "3 " HID#®

CRE(IIZN) L2142 1F ES = 7 THEN PRINT “*: GOTO 3309

S90@ WA = INT ( RND (1) & & & 13pWB = INT ¢ RND (1) & & & 11:WC = WA
+ WB

I21@ S101) = VAL [ LEFTS (XS(Z0L33,100

IZL2 BI2) = VAL { LEFTS (X$(Z(23),1))

IZ4@ B = INT ¢ RND ¢1) & ShiN = INT ¢ RND (1} = 4} IF 85 < = N THEN
IZ4@

ATT@ WF = WAL | MIDE (HE(S101) 510210 W0, 1)

IIEG HTAR 3&

I26@ DN WF + 1 BOTO 327@,3280,3290

I2T@ MITOIN) = MEZELNY o+ QaNPLZIL)) = MPIZLLY) « 2

3272 BAZAZN) = BUILRN) + 1aPPITI2)) = PPI{ZIZN) + 2

2274 PTUZAL)) = PTUZOE)) + MeWTIZE0}) = NTEZOL)) + S:PTIZI20) =
PTLEZI21Y + SaNTI2(21) = WNTIZI2)) + H

3274 PRINT M3":=3;5: BOTO 3320

ZZB@ U = INT ¢ RND (1) & 3): FOR K = 1 TO ZaUETiKk] = UITAKI) +
TePPCTIKY) = PRIZOKD) + LaNPOZOK)) = NPIZUK)) + LePTII(KY) = PTAIIKD]
# UgNTEZAKY) = NTIZAKN] & Un NEXT ¥

JPE2 PRINT Ui :=sU: GOTO 3300

250 BIZ010) = BEZilay + LaPPIILI)) = PRIZLLI} + 2

I2FT MAIZL20) = MOZC(210 + LeNPLZI2)) = NPIZI21) + 2

22948 PTIZA1)) = PTOZO1)) '+ SsMTIZ(01) = NTLZ(LI) + MaPTIZ(2)) =
PTEZEZI) + MsNTCZE23) = NTLZ(2}) + 8

3294 PRINT S;"s "N

IZAE MERT J

331% IF ES = 7 THEM WTAB 24: HTAB 1%9: PRINT “TASTE DRUECKEN
vpRERegy HTAB 35 GET A%: GOTO 538

3328 FOR I = 1| TO 5F1 PRINT
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3321 IMVERSE @ PRINT MIDS (Xs(SPI1)),Zij: NORMAL 3 IF THEII) < @ THEN
I5ZT

IFZT IF ¥ = 1 THEN PLAI) = 1B

3523 U = INT (0I22 - PLII) & &8@ = TRIII) + ¢ AND (1) = 2980 =
TBAILT — | AND (1) « 2900 = TE(INI)

II24 ME = INT (ZU = F + | RMD (1) = S@BBE = TELIN) - ( RND (1) « SB&B
& TRLINID:AZIH} = ATIHI + 1

FI2S HTAB 191 PRINT "JUSCHAUER:™§: HWTAR 33: PRINT IU: HTAR 19: PRINT
“NETTOE TNNAHNE: "y NE: HTADR 1%: PRINT “KAPITAL:"3: HTAER I3:DM(17 = Dedll
* MEZIULTY = TURL) & TUMAZTLY = AZ(1) + 1: EOTOD 3228

IILT HTAE 1¥: PRINT "RETSEMDSTEM:";:0 = EF (1) » &@S:DMII) = DMII) -
Qr HTAB 331 PRINT - DO: HTAR 19: PRINT “KAPITAL:"j: WTAR 33

IE2E IF DALY £ B THEN HTas 32

IIT¥ FPRINT DMiI)

I3 NEXT 1

3@ INVERSE : VTAR 243 HWTABR 1: PRINT “3335333TABELLE WIRD
ERMITTELT<<L4<CCC{ "1 NORMAL

I358  GOSUS 14080

I36B HTAB 11 CALL - B&B: PRINT “TABELLE ERFECHNET/ELTTE TRASTE

RETLIRN
REN == TABELLE BORTIEHT ==
FOR 1 = 1 TO 18:PAITY = PPILIGWALL) = 13 NEXT I

= 18

= INT (n ¢ I

IF H =B THEN RETURN

= 1:K = 18 - M

=-J

=1 +H

IF PALLI) > PAILY THEN J548

IF FAILY = PAIL) THEW ITBD

Tl = PARLILaPALLY = PALL):PAIL) = T1
Xl = VALTIsVALT) = WAIL)iWARIL) = XI
I=1-n

IF I € 1 THEN I348

GOTO 35@a

d =434+ 1
IF J * K THEM 3583 s
FOTD ISa7

HOME

PRINT = BPIELTAG “y3 IF EE = 3 THEN PRINT ¥ — 133 GOTO 33592
PRINT ¥}

HTABR Z: PRINT "8 U N PKTE. TORE®: PRINT

FOR 1 = § TO 18: PRINT I3: HTAE 8: PRINT MHIDE (XS(MAILIN) 23
IF ES = 3 THEN 15188

FOR K = 1 TO 8P IF VA(I) = SPIE} THEN PLIK) = ]

MEXT

HTAB M@: PRINT 5ivAaililgs HTABR 23 PRINT LivAlIdlja HTAR 2é&a
PRINT MiVALI1)D;

24615 HTAR 293 IF PPIWALLI) < 1@ THEN MHTAR 38

3617 PRINT PPIVAILTII;: HTAB 33: PRINT ":~jNPOMA(IlIg

FLT@ MWTAE 3% IF PTIVALLIY € 1@ THEM HTAR 3&

621 PRINT PTIVAIIII i HTAR 371 PRINT “i"gNTIWALTI): NEXT 1

Ie38 PRINT ¢ HTAB Tl: FPRINT “TASTE DRUELCMEN "3~[71%:: HTAB 37: EET AS
IF EB = 3 THEN ST@

RETURN

&

I8 REM == TORDIFFERENI-SORT ==

IR IF PTIVAITIN) = NTIVALIID > PTIVAILY) = NTIVAIL)) THEN 3548
ITIW IF PTIVACIR) - NTOVALTIY € PTIVAILIL - NTIVACLIY DR (aPTIVAILKD
— NTIVALTI) = PTIVAILI] — NTIOWAILI) AND PTIVWAIIIS < PTIVAILINIY THEN

4N1@ HOHE : INVERBE : PRINT = GEMAEL TER/VERLET TUNGEN/TELBE
KARTEN": NORMAL

402 J = @: FOR I = 1 TD 28

483W FRINT 13: HTAB &: PRINT RALH,T,80 & 9333 = J +« MATH,I,@B) = 7
4831 HTAE l&1 FRINT  INT (MAGH, 1,20 & 10@) 7 180 HTAB 2% PRINT
FATH, 1,31

4R3I HEXT

4835 HWTAD 33 PRINT 3

APIT HTAE Lbs FRINT “TASTE DRUECKEM =3“{71"3:z HTAB 32: BET A

4040 BOTO 538

5008 REM == UEFA-/DFBE-POKAL ==

S0l EU = iFU = Ml = BEE = @

S0S IFY =4 DRY=4ADRY=I10DRY=I120RY=I170RY =79 DRY =
ZZORY =20 OR Y =2 0R ¥ =20 0R ¥ = 31 OR ¥ = 53 =aan

S@lE IF Y =3I 0A Y =9 0ORY=130RY =20 0y =23 00y = 37 Trlle
STea

5815 RETLRN

SPAR REM == UEFA-DUF ==

SB4Z HOME : GDEUR 15809: GOGLUP 1680@:7T3 = B: VTAR 21

SBAT FOR 1 = 1 TO BF IF LEFTS (UFE(1),3) = “AUS™ THER PRINT
UPSII13" 1™ys HTAE Z&4: FRINT HMIDS (X8(S5F(1)},2): BOTD S@a3

S@s4 PRINT UPSII)g" 1™i: WTAE 241 PRINT HIDE (XR(SPI1)),2i:T3 = T3 =
5

SBAS  NEXT

S8AY  VTAB 243 MTAR 12y PRINT *TABTE DRMUECKEN"j1 GET Az IF 73 = @
THEM RETURN

S@58 FOR K = i T 5P: TEXT : HOME :N = B: IF LEFTHF (UPRIK) 33 =
"ALS" THEN S198

S@SE  IF GUIEY = 1 THEN GUIKI = 23 PRINT “AUSHAERTSSPIEL®: VTABR i
HTAE Z3: PRINT “HINSPIEL: “FAUN, Ty "1 " IUK, 10y BOTOD

EREY IF BUME) = 3 THEN GUK) = Iz PRINT “HEIMSPIEL"p: VTAR 1B: WTAR
2F: PRINT “HIMSFIEL: HEJUK, T " "3 UK, 41 GOTO SB&Z

HR&B IF RHD (1) > .5 THEN PRINT "HEIRSPIEL™:BUIK) = I BOTD 7863
S@&1 BUK) = 2p PRINT “AUSWAERTSSSLEL™

AT B = BUKI ;U = & + RND (1):;00 = & - RND (1) = 3

st IF DU = 2 THEN S8T4

A& IU = INT ({12988 & CUY + © BND (11 « 2908 & CU) - ( AND 110 &
000 = CU1 + S208)

AT  IF UPEIE]) = “IM MALBFINALE™ THEN IU = TU = 1.&65

Tl&L  IF UPBIE) = “In FINGLE® THEN JU = U » 2.1

WAHT IU = TNT (FU F I = VAL { HIDE (UFPFIK),B,1030

S@ATZ ME = INT (ZU & % + ¢ RND (1) & SBOB & CU} — { RND (13 = SB08 »
CUN s DMK = DHIK) + ME

S874 VTAR 1B HTAB 23: PRINT "IUSCHALER: ";Ilh HTABR Z3: PRINT
"EINNAHNE: “jNE:1 HTAB Z3: PRINT “KAPITALz ;i IF DMIK] < @ THEN Hia8
I2x PRINT DMK} GOTD 5078

S@75  GOTD SBFF

S@TH  VTAR 1B HTAR I3: PRINT "EDBTEN: “3:0 = EF (K} = 9@85DR00 =
DHIX) — D PRINT - G HTAE 33 PRINT "EAPITAL:“j1 IF DMK} { @ THEW
HTAE J2¢ PRINT DMK} GOTOD S@78

SOTT  MTAR TIx PRINT DMiK)

TATE VTAR 13 HTAR T3: PRINT NIDS (X$IBFOK),Z, LEN (Xs(SP{KII) - 1)
SRER  GOSUR THOA

SOBi IF GUK) = 1 THEN JUMK 1} = ElhJuik,2} = Furx G0TD SHA3

SOEZ IF BUIK) = 2 THEN JUIK,3} = EU:sJUK,.4) = FU

SBE3E JUK @) = JUK@) + 1 IF JUiK@) < 2 THEN 5189

SIB@ REM = ABRECHMUNG UEFA-TUF =

SId3 VTAR 191 HTABR 151 PRINT “RUECSPIEL: “ji1 GOSUB 57881 PRINT
S0 IF JUIK,1) &+ JUOK,3) > JUIK,2Y + JUIK,.8) THEN BO0TO 3158

S132 IF JUGKE,1D & JUCK,3) = JUIK,ZF + JUK, &) ANMD JUiK,3¢ > JUiK,2)
THEN 158

5114 IF JUIK,. 1) + JUIK,T) = JUIK,Z} = JUIK,4) AND JUIE, I} = JUiK,Z)
THEN AU = J3 IF L € > 1 THEN T = Fi:d = 1281 PRINT ~“VERLAENSERLNG'
"p1 GET Af: SPEED= T0@: GUSUB SS2@:L = 1: SPEED= 255: B60TO0 S118

145 IF L = @ THEM [INVERSE 1 PRINT “LEIDER AUSGESCHIEDEN “jLFSikiji
MOFTWAL aUPSIK) = “AUE * + UPSO0D: GOTO 5188
5117 IF L = 1 THEM GOSUS 5309

L5125 IF El > FU THEN 5158

S1Z7 IF FU > EU THEM L = B: GDTO 35113

SIM GOsUE SIS 60TO 3123

5152 IF UPSIK) = =IN DER 1.RANDE™ THEN LPS(K) = =[N DER
Z.AMDE= P () = Sz BOTOD 5156

5151 IF UP$IK) = "IN DER Z.FAMNDE" THEN UPFIK) = "IN DER
JAUMNDET:UP () = 8: S0TO 3156

5152 IF UPHIE) = “TH DER J.RAMNDE™ THEN UFE(K) = "IN DER

4. RUNDE=IF (K3 = 1Z: BOTO 5156

5153 IF UPS{K} = "IN DER $.FUNDE™ THEN UPS(K) = 1M HALPFINGLES1UP 0K
= L& GOTO 5156

5154 IF UP$iik) = “In HALBFIMALE" THEN UPS(K) = “IN FINGLE® U1K} =
T8: BOTO 5156

SI53  IF UPFIK) = "M FINALE® THEN UP$IK} = “UEFA-PIFAL-SIEGER™:UP (K)
= T3

S515%54 INVERSE 3 PRINT “ERATILATION'SIE SIND =gUPS(K);='"3: MORNAL
5168 BUGK) = B:JUIK, @) = @

SI9Y BET As

SIF@ MEXT k= RETURN

S2B8 REN == DFP-PONAL ==

5281 HIFE : GOSUD 15988: SOSUB 15188:7T3 = @ VIAB 21

SXEZ FOR 1 = 1 TO &P IF LEFTS (DPSI1),3) = “AUS™ THEN PRINT
m(l'l;l HTAR 28y PRINT AID¥ (E#ISPL1)),.2, LEN (XECEF{I1D1) - 1}: 8OTD

52:5 PRINT DP$(13;: HTAR Z@: FRINT HIDS (X#ISPII)),21:T3 = T3 + 1
S2@S  MEXT 1 VTAB 241 HTAB 121 PRINT “TASTE DRUECKEN-;: GET As: IF T3
= B THEN RETURM

S2@ FOR K = 1 TO 5P: TEXT : HOME N = @ IF LEFTS (DPS(K) 31 =
“FIS" THEM

s34 IF AND (1) 3> .9 THEN PRINT “HEIMSPIEL*;iBU = 1i BOTD S22@
5214 PRINT “AUSMAERTSSPIEL"j:G) = 2

5228 HTAD 231 PRINT RIDS (EZSISPIK)) .2, LEN (ES(BPIKII) - 1)
SI24 B = 5.8 + RMD (1):0U = 3.8 - RMD (1) = 2

SZis U = INT (10928 « CUY + ( AND (1) » 7888 = T — (@ FND (i) »
Z0BE = DU o+ SHER)

SZ26 IF DPFRIK) = =M HALEFINALE® THEN IU = TU « 3 GOTO S232

2I37 IF DPSIK) = =In FINME= THEM IU = ZU = 33 BOTD 5232

S258 TU = INT f2U 7 3.5 » WAL | MIDS (DPHIK) 8,100

SIT2 ME = INT C4IU » @ + ( AWD (1) » SBBB « O - { RND (1) » 5208 »
CUlY £ Z0:OMIK) = DMCK) « NE

S2IT VTAR 18: HTAB 23: PRINT “TUSCHAUER: ;U HTAB 23: PRINT
SEINMAET “pNE: HTAR 23: PRINT *WAPITAL:®;: IF DMK} < @ THEN HTAB
32: PRINT DMIK): BOTO 5235

SITA  HTAE 33: PRINT DRIKI

5235 GUSUB 5S8R

STIT OIF EU > FU THEN 52758

S238 IF EU € FU THEM L = B: GOTO 5281

5248 IF EU = FU THEN AU = 2 IF L € > 1 THEN PRINT “VERLAEMEERUNG '
"33 BET AS:1 = Fi:J = 12@: SPFEED= T9@: GOOUS FIaeaL = 1 GOTOD 5237
5241 ITF L = B THEM INVEREE : PRIMT -“LEIDER VERLDREN “pDP${Ki;:
NORMAL :DFRIK) = "AUS T + DPS(K): BOTD 3279

S242 IF L = 1 AND EE = @ THEN 5247

SINT IFI.!:'I'IE!I EOEE ST

S244 IF EU > FU THEN 5258

SZA5 IF FU > EU THEM L = 8: GOTO S241

SZas BODUR SISE: BOTO S244

SZ87 IF L = ] THEM L = @:EE = 1: PRINT “WIEDEFHOLUMESSPIEL"piN = BrEL
= B:FU = BrL = By SET A% HOME ¢ IF BU = 1 THEN GU = 23 PRINT
~AUSMRERTSSPIEL"3: GOTD 5229

5248 BU = 11 PRINT *MEIMSPIEL:1~j: SOTD 5228

SIS IF DR = IN 1.RUNDE® THEM DFE(K) = "IK DER

2. AUNDE= 1 0P (5 = Tp SOTD S248

5251 IF DPS(K) = "IN DER Z.RUNDE™ THEM DFS$IK) = ~IN DER
3.RUMDE":DF IK) = &: GOTO S350

IF DP#iK) = *IN DER S.RAMDE™ THEM DP$iK) = "IN DER
A.RUNDE": DP 1K} = §: SO0TO 3268

IF DES(K) = “IN DER 4.RUNMDE* THEN DPS(K) = “IF HALBFINALE™:DP(K)
= 12: BOTO S268

SIS IF DESIK) = “IH HALEFINALE® THEN DFS(K) = *IN FINMLE":DF (K =
141 SOTO S248

:

i

SZ56 TF DPE(K} = "IN FINALE™ THEM DFS (X} = “DFE-FORAL-SIEGER":DF (k! =
m:

S2&8 INVERSE : PRINT “GRATULATIONM'SIE SIND =pDPSOKigp='=p1 NORMAL
52T BET AS

MEXLT 1 RETURN

S398 REM == ELFMETERSCHIESSEN ==

I PRINT “ELFME TEASCHIESRIN =g GET Asyl = Bl = BaFii = T HIFE

FOR J = 1 TD 5: FOR 1 =1 70 3
iF 1 = 1 TMEN IF BND (1) < .B5 THEN EU = EU » 1: GOSUB STaE:
st

IF 1 = I THEW 5348

IF BND (1) £ .85 THEN FU = FU & 1: GOSUS 5788

BET Af31 MEXT 1,J: RETURM

SYSB FOR I = 1 TO 25 IF I = 1 THEN IF RMD (1) < .63 THEN EU = €U »

HHE

588 REN = PINALERGEENIESE ==

TS@E Al = S:FU = BEU = @3 VTAB A: HTAB 23: PRIMT “SPIELIEIT: L1
Fes BC - 1B R - Q00 = AU
SS&9 SPEED= 708

181 = 123 = 9@
S578 AU = AU 4 RND (1) - BND (1)

ES3B NC = (AU — CUl = BC + S: IF NC < & THEM NC = &

5531 IF WC > 35 THEN MC = 35

S532 VTAR 16: MTAB 1z PRINT * = 3%;3 HTAB DC: PRINT = "g: HTAB MC:
PRINT =#=j3 HTAB 3&: PRINT =¢ ¢  =30C = NC

SS535  VTAE &1 MTAE 34: PRINT I

SSAB IF AU > BU THEN VTAB N + 31 HTAR 13 PRINT I3=.MINUTE ~3iEU =
EU + 15 GOSUS S/8R:N = N + 1140 = S:0C = MGy GOTO 5588

=558 IF AU < CU THEN VTAB N+ 3: HTAB 1: PRINT Ip".MINUTE =piFu =
FU » 1: GOSUB S700:N = N & 118l = S:0C = NC

S5E3 IF 1 = &5 THEW WTAB 1B8: HTAB 1: PRINT “HALBIEITSTAMD: “j: BOSUR
S7eR: M) = Si BOTOD 591

ST98 IF 1 = 185 THEM VTAB 181 WTAB 1: PRINT "HALETEITSTAND DER
VERLAENGERUMG: Tj: SOSUB STEE:AU = 3
5591 1= 1+ 1z IF I < = J THEN 5528

5592 SPEED= 233

G593 VTAB 19: HTAB 1: PRINT ~EMDERGEBMIS:
RETURN

5788 REM

S712 IF BU = 1 THEN PRINT Ely=:=;Flr RETURN
S728 IF GU = 2 THEN PRINT FU;=:=;El: RETURN
4088 REM == VERE INSUEBERSIDHT ==

&8I IF F = 2 THEN &838

4319 IF ¥ = 1 THEM WIH) = SX(Hia BOTD 838
G828 WIH) = @: FOR 1 = | TO 28:R = INT (MAIH,1,1002WW = INT IPRIR)
+ 0 BMD (1) = MATH,1,13 & 20098 - ( RMD (11 & MAMH,1.10 =
TEDDR ) s VVIHD = WIHI = W REXT =WWIHI = WiH} + DRiMigF = 2

SACE HOME @ INVERSE : PRINT TAB{ I9)1AS = “VEREINSUEBERSICHT - = =
MIDS (XS(EP(H)) 2 GORUD H10@:

Listing 2 zu »FuBball-Manager« (Fortsetzung)
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spam  VTaB 5: HTAB 1

&B4E  PRINT STARTVERMIESEN: "3 HTABR 223 PRINT SKiH)

&B4E PHINT * VERE INSVERMIEGEN: "1 HTABR 27 PRINT WiHIa PRINT
&BT@  FRINT " SPIELTAG: ™3¢ HTAR 72: PRINT ¥

&B32 FRINT - KAFITAL:"3: HTAB 22: FRINT DMIH)

SB54 PRINT * TREELLENPLATII "3: HTAB 22: PRINT PLIH)

6054 PRINT * DFE-PDEALI =11 HTAB I2: PRINT DPSIH)

SBSE  PRINT * UEFA-CUP: "3 HTRB I2: PRINT UPSIH)

ABEG - PRINT

&BEE PRINT = BEE. ~TUSCHMER: "jr HTAER 221 PRINT JTuiM

2853 PRINT " HETMSPIELE:";: WTAR Z2: PRINT AZIH}

&B&8 PRINT ™ IUSCHAMERSCHNITT: g1 HTAB 220 IF AZ(H) = @ THEN PRINT
“@": GUTO &@TR

LB&%  PRINT INT (1JUIHY /4 AZIHY + .53

SBTE PRINT = BEMAELTER: "3 HTABR 221 PRINT GHIH)

LBT8 VTAB 24: HTABR 2Z:i PRINT *“TASTE DRUECKEN *;"[71%;: HTAE TB: BET
aE

SBFT  BOTO 538

G188 HTABE 28 - LEM (A1 / 2: FRIH'I' Ay RETURM

TR REM = ABRSCHLUSGUEBERS ICHT

TEHE HOME : INVERSE : PRINT “u<:nm-n.ms1ma.£ DER

BUNDESGL [GA 333" NDRMAL : PRINT : SOSUR 3598
TESL FDAR H = 1 TO &F
TE#ST HDME @ TWVERSE @ PRINT TAB( 3% :4f = “ABSCH USSIEBCRSICHT = = =
HIDE (X$(EFIHI)},2): GOSUR &108: NORMW. : PRINT
TESS WIH) = B: FDR 1 = ] TO 28R = IKT (MAMH,T,100:W = INT IPRIR}
4 L RMD (13 & MA(H, 1,10 & 7O0BE — ( RND (1) & MAGH, 1,10 &
mu:w;m = WWIHE & W

PRINT lj: HTAR & PRINT Wi NEXT 1 HTABR 3@ PRINT “———="3;
“tﬂﬂ Iy PRINT WIH) 3
VIAB 3
TRAZ HTAB 12: PRINT = FANNSCHAFTSMERT: "3z HTAB 3I32: PRINT WIH)
Thit4 HTABE 123 PRINT = BANSAPLTALI “jr MTAR 32: PRINT De1oM)
THTZ HTAR 123 PRINT = ENDVERMIEGEM:™;: HTAR 323 PRINT WiHI + DMiH)
TRT3 HTAB 12: PRINT = STARTVERNIEGEN:=p: WTABR 323 PRINT SXKiH)
@74 FRINT
TATS WTAE 121 PRINT = GEWINN/VERLUST:"j31 HTAB IZaWVIHI = WiHI +
DRIH: PRINT  INT OWIHE — SKIHD) )
TAT4 WTAR 1Z1 PRINT = TABELLENFLATIr=g: HTAER 3321 PRINT PL (M)
TRTT WTAB 181 PRINT “PLRCTE: ";PPISP(MII;"s"jHP{SPIHI ;" 7 TORE:
SFFTUSFEIHD ¥ 5 "1 " NT (5P TH) )
TETE VTAB 121 HTAB 12 PRINT * DFE-POOAL:™r HTAB 18: PRINT DRSIHI:
PRINT
TREE MWTAB 12 PRINT = UEFA-POKAL1=1 HTAE & PRINT UPsiM)

VTABR 18:d = 14:¥ = 37
7210 HMTAR Jy PRINT “BUNDES |GAPLIKTE:"j: HTAR K
FZ11 IF PLIHF < & THEN B1 = 68 + (& - PLIH)) » Ta BOTOD 72289
7212 61 = (49 — PLiHI) » &
TIZE FRINT Gi
TIID HTAB Ji PRINT = TE:"3j2 HTAE K
T232
724l
58
TZER

VERMIEGENSFLING
G2 = INT (0VVEIHD = SIHM) 7 150098 + .51: PRINT &2
HWTAB Ji PRINT “UEFA-TUP-PLREKTEr=p31 HTAB K: PRINT UP(H}
HTAB J: PRINT ~“DFE-PORAL-FINKTE:™;: HTAB K: PRINT DP(H)
HTAB J1 PRINT “TOR-PLMKTE:"3: HTABR K

= G + INT (IFTISPIHI] — WTISPIHII) 7 18 = .5
T265 PRINT 83

TZIR IF 0 < > 1 THEN HTAB Jy PRINT *=—
7298 EEIH) = B1 + B2 + B3 « DP(HI = UPIH)
TITS WTAB Ji PRINT “BEBANT: 51 HTAR K: PRINT GEiHI;

29 IF O < > 1 THEN HTAB 3I7: PRINT = 1®3: WTAB 38: BET As: &OTO

RETLRN

MEXT

IF 5° = 1| THEN 7548

HOME 1 INVERSE : PRINT TAB{ 19) “GESAMTUEBERSICHMT “r WAL

PERE

-
il
=
=

WY

D= 13d = 1%iK = 37

FOR H = 1 TD &P

BOSUR TIIR

7348 WTAB i: PRINT HRIDS (X8{(EPHI) 2)gr MTAB o = 23 PRATNT *-3°

TISB PRINT : MEXT @ WTAB J: FRINT "TASTE DRUECMEN [7]1%;: WTAR TS: GET

R

7999 GOTO TSR

REN

BRid@ HONE

INVERSE : PRINT *

s PRINT

BR2@  PRINT

FOR I = 5 TD 1L STEF - L1 FOR J = 1
IF WAL ( LEFTS (ES1Ji, 130 = 1 THEN PRI.N'F 1i: HTAB 4: PRINT
HIDE (XFLFD 20

BaTR NEXT : MNEXT

BRER PHINT @ INVERSE 1 PRINT =

=3 MDA

Bl VTAR 31 HTAR Zix PRINT “ABSTIEGSKAMDIDAT:=: HTAR I31 PRINT
“ETAERXE ¢ 1™1 HTAB 23 PRINT =11 - 17 PLUNCTE™

B1i@ PRINT : HTAR Ti: PRINT “UMTERES MITTELFELD:=: HTAB 233 PRINT
“BTAERE ¢ 2%1 MTABR 21y PRINT =18 = 24 PUNCTE®

BIT8 PRINT : HTAB 21z PRINT "HITVELFELD:=: HTABR 231 PRINT “ETAERKE
3*: HTAR I3: PRINT "7 - 705 PUMKTE"

Bi3@ PRINT @ HTAR Zisx PRINT “UEFA-CUP-AMNWERTER:™: WTAR T35: PRINT
“ETAERKE @ 4~1 HTAB T31 PRINT =3& - 48 PLNWNCTE"

B1%@ PRINT § HTAR 213 PRINT “SPITIENMAMNSCHART: =1 HTABR Z3: PRINT
"STAERFE @ 5%i WTAR. 23 PRINT "a5 - 35 PUNKTE™

8498 VTAB 243 MTAR 21 PRINT “TASTE DRECKEM =;"[71%;: HWTAB 371 BET
A

8479  GOTO SR

A58 FEN == RA-ART=.

BS18  OW WATH, 1,41 + | GOTD 8319,8979 8552 Bu02 aurs

B512 DN TACL) SOTD B529,852T1 8522 ,.8525

i

4

a5i% 6% = = *1 RETLFN
8578 6% = ~TORW. "1 RETIEN
B5Z1 BF = "VERT.": RETUFMN
BI22 BF = “AITT."1 RETURN
B523 68 = “ANGR. ™1 RETURN

BB REH === HANNSCHAFTEN ===

TRIR  DATA BAVERN MUENCHEN , HAWMBURBER BY, VW STUTTGART,1.FC
¥ LALUTERM ,E INTR, FRANKFURT

EIB  DATA  BOR. A GELADBACH , BOR. DDRTHUND , 1.FC KDELN, WL
BOCHUR , KARLSRUMER SC

#
A3 DATA RAYER LEVERKUSEM,HERTHA BSC,FDRT.D DORF
T@4Q DATA 1.FC mmmnlmmmm
TRUE  DATA Esm.mmm.

TidA FEN == SFTELPAARUNGEN ==

F11R DATA B1111518846 1683131210821 TEIDSPERTET14

91127 DATA 1ABESARZITIZIONIIIBA1A1SIER1IDFATED

Fli4 DATA B116IS13B6 1231 TIZRAEZATES 1411 160988

Fllé DATA T4E2B4R3ITRAIDISII0] 1510 1 10078005871

F118  DATA 151786RABI07 1214008018141 1 1389850118

172 DATA 14ABZB41S1781101 117101 A80ESRT001 T8TRE

FIIZ DATA .Iﬂl“l“lm!él!lﬂl-llim?

F1Z4 DATA 141584111715191 6821 TRSRSEGBLATE L

FiZ6 DATA Bl Iilmlllllhl]‘imllﬂﬁlz

120 DATA 1411848146171 31007] TRIAZALET 1 SME012T18

F15@ DATA BIB315809417181713841687 10141 1BESTES

F132 DATA 131584101 707884121 50001851 16188717

F1E4  DATA R11Z15001 784108713141 6001 0051 1a2avas

F136 DATA 14103407841 58T01 121 102198516861 38717

V262 B3 = INY (PFTIGFIH}) / 1@ & .Sha IF PTISPIH}) > NT(BP(H)) THEN B3

FITH DATA S185]158T1714108813E5168016121 18CaT7E
FI48 DATA TABS1ISDIDS1@I1E1216871 38518881 TEVET
F142 DATA BIP9BABE1TESIBETIT1214ET188A1 1158714
¥208 FEN == ERGEDMISSE ==
FI11 DATA BDR11277272
212 DATA SS881:22232
21T DATA SEDER112222
FI14 DATA DDDeRl11337
S21S  DATA DREDSRI1IZIT
T2  DATA BR112223322
FIII DRTA BBRINZ2INEE
FITT DATA BDBRL12ZI2T
FIZ4 DATA DEDRaE11II72
FITS DATA IDERel11333
FE31 DATA @BI2I2TITR
FIIT DATA DE112227290
FI33 DATA BRI 1Z2IIT2
FII4  DATA BORRL1ZIII2
SIS DATA BEDBAI11ZIT2
F241 DATA BNZZIIIEEZ
TI4T DATA BE11TIZIIT2
TI41 DATA BN112Z2272
TI&A DATA B 11322T3
T24S  DATA BRI 17IITT
751 DATA BIZZIPTTIIT
SIS DATA BLIZIZIZIIZ
9257 DATA BRILZ2IITTT
IS4 DATA B LZITIIT
9755 DATA BDRN11T2T22
TR FEN == [RGEPNIS ==
T31@  IF BSdH0 > 108 THEN PRINT “EXELLENTES ERGEENIG® SIND SIE SOHDN
BE] ETMEN BUNDESLTGACLUP ANGESTELLTT77": RETURN
FErA IF G544} > BB THEN FRINT “SEHR BUTES ERBEBNIS' VIELLEIDHT SIND
STEFETH MAECHSTEN WAL TOPT™: RETURN
538 IF BS4H) > &8 THEN PRINT “S0HDN GANI BUT.MIT ETwAS uEBosE
m SIE NDOH WAS"": RETURN
IF BE5iHI > 38 THEN FRINT "DAS WAR NICHT S0 PESONDERS® SI1E

I‘I.Em MNOCH ETWAS UEREN"": RETURN

TEER - PRINT “AUS THnENM WIRD NIE EIN WANAEFR' S0 GEMEMDIE
FMNDESL IGRLLURS TN DIE ABESOLUTE PLEITE*'!"~: RETURM
1DODR REM START

1832 DI

EFL1B) HFIS, 50 U118 ,SL18) NIOLED PPIVED NF{18) FPTLIE) NT L16)

JPATIE) WATIEI AR (1T

1YL PRL) = 10BDE3:FRIZ) = T90D8:FRIT} = I5D0BE:FRI4) =

TSENPR: FRID) = CODOPD

IBE3e FDR 1 = 1 TD 1B READ XSU(1)aWACI) = ]

1DOTE D = INT ¢ RMD (1) & 3 =+ Ji:M(D) = WeD} + 1x IF MID) > & DR (D =
5 AND WISy > 2) THEN 18838

12232 E#il) = STRE 1D + NELLD

182 MNEXT )

18322 FER == SPIELSTELEAMNG ==

1888 IWPUT “AMIAd NMITEPIELER (MAR.J1%;As:5F = WA (AS): HOME : IF
B < 1L ORS » 3 THEN 1BBMA

1BBaB TELT 13

1PESZ FDR 1 = 1 TO 180 PRINT I;: HTAER 43 PRINT MNIDS (XIS(1) .2, LEN
(XSt = 11y WEXT I

1IMESA FIR 1 = 1 7O 5P

10056 VTAR I3: WTAB 1: PRINT "SPIELER ~gijy INPUT OFa IF WAL 1Ds5 <
1 0OR val (08 > 18 THEN 1885

1BESE BF(I) = WAL (D8): VTAS SF(I) » 33 HIAE T8: FLASM 1 PRINT ~i—"j
NOFWN. @ NEXT I

1242 FDR [ = | 70 17: READ MSII}: MEXT

18sd FOR I = 1 7D S FOR J = 1 TO S

1dBes READ il!'—ll Ji: MEXT J T

IDBAE FREN == m

iMaTe DIN Mts’,;" AI,ELIH SF) ,VIZ8,5F) , JUIEF, 80

1IMa72 FOR H = [l =

12278 FOR J = |, 11] TrMACH,J, 10 = 2.2 + BMD (10aMaiH,d,4) =
1aPRiH, D, B = TNT (MAIM,J,10 L]

18876 FOR J = 3 TO SaMAIH.J END f1)aMAIH,J.8) =
FaMATH, B = INT (PAIH,J,10 = GEBE: MEXT J

IMEFE FOR D = 7 70 110M8iH 300 = 2.2 = Rl (10aMAIH,J 40 =
ZrMATH, DBl = INT (MAH,J,10 » SDBE): MEET J

1BBEE FOR J = 12 TO 15:MAdH,J,10 = 2.2 + RND 110 rMAIM,d . %) =
AzARIH,3, @ =  INT mATH,J, 10 = ADBE: MEXT

1BBET DMiH) = 7ODDEDR:UFTIH) = "IN DER j.RNDE-:0PSiH) = “1IN DER

1. FILINDE ~

1MBE4 FOR J = § TD 150k = INT (Medil,d,100 ;W = [NT (FRIR} = | RND
(1 & MATH, I 1) & 788887 — ( AMD (10 & MAGH,I, 10 = DBBBO I :SiH} =
ECIHD = WaRATH,J,2) = S5: NEXIT 1SK(H! = SMIHl « TOOasel

1B38s S0SUB 2488

1BDEE MHEXT H

12188 RETURN

[}
1S8R2 COLDR= 17: FOR [ = @ TD 38: HLIN 8,58 AT I: NEXT
1SaRd COLDR= 1S5
1588& HLIN @,35 AT @: HLIN 3,38 AT 38 VLIN 8,38 AT B: VLIN 8,78 AT
3H: VLIN 8,78 AT 19
1SeRE  VLIN &,37 AT & HLIN @,8 AT &: HLIN 8,6 AT 32
ISRIR VLIN 18,78 AT v HLIN B,2 AT 1@ HLI T AT TB: PLOT &4,1%
152 WVLIN 4,37 AT 323 HLIN 32,58 aT & Min 32,38 AT 32
1TB1E VLIN IB,T8 AT 34: HLIN 35,30 AT 18 HLIW 34,38 AT J: FAOT
F4,19
15815 RETURN
15880 COLOR= B
1601 1 = 3@ S = Ths VLIN 1,3 AT iz VLIN 1.J AT 83 VAIM 1.3 AT &: VLIN
1,7 AT 11: VLIN 5,3 AT 1&: VLIN 1.3 AT 191 VLIM 1.7 AT 24: VLIN I.,J AT
9 VLIN 1,J AT 332: VLIN [.J AT 34
1SBIZ 1 = 3@ MLIM &9 AT I: MEIN 11,18 AT T: HLIN 15,19 AT Iz MLIM
24,27 AT I: HLIN 34,37 4T 1
14814 T = 333 HLIN &,% AT T: HLIN 11,14 AT I3 HLIN 16,19 AT T: HLIM
21,22 AT I: MLIN 38,37 AT 1
16@14 1T = 34 MLIN 1,4 AT Iz MLIN &,9 AT Tz HLIN 24,77 AT Is HLIN
2932 AT T
16817 VLIN 38,33 AT 37
15018 RETURN
g1 CmoR=- @
16510 FOR 1 = 13 TO I3 BTEF S: VLIN 18,156 AT 1: NEXT
16112 1 = 18 HLIN 13,15 AT Iy HLIN 18,21 AT I: MLIN 23,75 AT 1
15104 1 = 1% HIN 18,21 AT Iv HLIN 335,35 AT |
16116 F = 16y HLIM 13,89 AT I1: HLIN 273,75 AT 1
14118 PLOT 15,11 FLOT 15,15
16078 WVLIM 11,18 AT L16: VLIN 11,137 AT 28: VLIM 14,15 AT 24
16170 MLIN 19,78 AT 19
16158 T = 2233 = 28: WVLIN 1,3 AT 73 VLIN I1.,J AT 12: VALIN 1.J AT 15
WLIN 1,3 AT 171 VLIN I,J AT Z3: VLIN I.J AT 2562 WLIN I,J AT 78
16551 WVLIN 22,75 AT A
16152 1 = 223 WLIN 7,18 AT I: HLEN 12,13 AT I: MLIM 23,256 AT Ia #PLOT
Zi,l
18154 1 = ?5; HLIN 7,18 AT I: HLIN 235,26 AT 1z PLOT 18,0
16056 1 = 28y HLIM 12,15 AT T3 HLIN 28,31 AT I: ALOT 21,1
16158 | = 285 PLOT 1.,23: ALOT 1,270 = 1% PLOT I,24: PLOT 1,786

7 Listing 2 zu sFuBbalkManager« (SchiuB)
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Der neue VersandMarkt
fir ComputerSpiele
braucht Ihre Adresse:

Nur dann konnen wir Sie
jeden Monat uber die
tolisten Spiele informieren!

Und hier sind die besten Angebote fiir 64er und ATARI:

Fiir ATARI 800XL Fiir COMMODORE 64 DISKETTEN
CAVELORD (D) 39,-  IMPOSSIBLE DISKY TWO EYE/
STEALTH (D) 79~  MISSION (K) 49~  DS/DD 69,-
SPELUNKER (D) 79~  SUMMER GAMES (K) 49,-  DISK-LOCHER
FLUGSIMULATOR I (D) PITSTOP Il (K) 49~  (TACKO) 19,-
169,- HULK (K) 39,-  85er-DISK BOX 39,-
GHOST BUSTERS (D) 65  MACBETH (K) 59~  85er-BOX
MURDER/ ZAGA (K) 29~  abschlieBbar 49,-
ZINDERNEUF (D)  89,-  INDIANA JONES (K) 39,-
JUNGLE HUNT (M)  35,- BOULDER DASH (K) 32,-
MOON PATROL (M) 39,-  ADVENTURE
POLE POSITION (M) 39,-  CONSTR.SET(D) 139~  JOYSTICKS
FAHRENHEIT 451 (B) 99~  COMPPROMIKRO 59,-
AMAZONE (D) 99,~ QUICKSHOT i 29—~
RENDEZVOUS
D = Diskette WITH RAMA (D) 99,-
K = Kassette GHOST BUSTERS (D) 65,-
M = Modul SPACEPILOT (D)  39,-
Bestellen Sie mit diesem Coupon!

rD——COUPON——-I

Ich bestelle hiermit
[ Ich machte unverbindlich jeden Monat |hre Preisliste bekommen I

Mein Gerat

Mein Name

StraBe, Nr.
PLZ, Ort
Datum Unterschrift

FUN*‘I’AS‘I’IO

Der VersandMarkt fur ComputerSpiele
D-8000 Miinchen 81, Tannhauserplatz 22




CONPUTER-TARAT

Waollen Ste sinen gebracchien Compater verkaulen oder ereerben’ Suchen Sie Zubehir? Haben Sie
Saftware anzubieten oder suchen Sie Programme oder Verbindungen? Der COMPUTER-MARKT wan
sHappy-Compuiers bietet allen Compulertans die Gelegenhed, fiir nur 5.— DM eine privaie Klenanzet-
@@ mit bis 2u 5 Zellen Text inder Rubrik hrer Wahl aufzugeben. Und sokommt e private Kisnanzeige
0 den COMPUTER-MARKT der Junl-Ausgabe [erschesnt am 13. Mai BS). Sciucken S Ihren Anzet
gantext bis 2um 11 April 85 {Eingangsdatum beim Veriag) an »Happy-Computers. Spater eingahands
Auftrage werden in der JulkAusgabe (erscheint Bm 10, Juni 85) werbtientiicht

Private Kleinanzeigen

ATARI

Verkayle Alari 400/48 K + Recorder +
Basicmod. + Assemblermod. + s, viel
Literatur + Spiele: 490 — (neu
2000,—). Dietmar Zaig, Olivenweg 50,
8500 Nomberg, (Tel. 0311/668369
nur am Wochenende!)

Private Kleinanzeigen

Flight Simulation A 148 — DM
SchicB Schreckenstein 39,— DM
XL-Bert 29— DM
Wo 777 Na klar !1! Bei: L. Martschin,

Posti. 49, 3258 Aerzen

Verkaute U-Boot Commander (Modul)
fiir 50 DM und Atari Telespéel tur 80 DM
(mit Joysticks) & + Suche Atan-Club im
Raum Bonn (Software tauschen), Tel
0228211692

Suche gegen Bezahlung ALLE Atari
Clubmagazine vor Now. B1! Moghchst
als Originale + gut erhalten! Suche alte
Prospakte won 81 + eher! Ingo Paar, Im
Heidkamp 20. 4670 Linen

* Wk Die Gelegenheit * %k
Verkaufe Epson FX-80 for nur 350, —
DM mit Atariinterface! 2 Monate alt! An-
gebote: Postf, B3, CH-7524 Zuoz

Verkaufe Atarl 2600 CX, VCS, 6 Cass.
(T Splele). 1 Joystick. VB 400 DM
Tel. 09359/291 (14-15 Uhr)

Staubschutzhille (600} far 12 DM,
Comp. ProJoyst. fir 35 DM, Pola Pos.
ROM 55 DM, Dallas Qu. (Disk) 25 DM,
Mask of Sun (2 Disk) 80 DM, 7 Cites o.
Golid 60 DM, Tel. 06622/2988

Verkaute Atari 400/48 K + Tasialur
sowie Atari Interface B50!! Gebol oder
Preigvarhandlung unter Tel 04271/
550679 (Manuel Fischer) nach 17 Uhr
* Literatur

Verkaufe 410 und suche Disklautwerk,
siche auch Spiele (nur Disk) und Mo-
dem, Adresse: T, Jansen, Lindenho!
70, 4330 Miiheim/Ruhr, Tel. 02087
486619

Suche Games + Anwenderprogramime.
Aul Disk f0r 800 XL. Liste an: 5. Schrd-
der, Postl, 26, 3002 Wedemark 2

EEEEE Osiereich  HEEER
| | verkaufe Solo Flight (Cas.) ]
B Suche Kontakte zu Atar-Usern B
zw, Progr. austausch: Wollgang Mraz,
Liebigg 2, BO10 Graz, Tel. 3814652

Suche Actvision-Aufnaher firs Tele-
spiel 4+ Computer! Suche auch Papp-
Deko (Telespiel) Schreibt anm: Alarn-
Tele-Club ‘B2, Ingo Paar, im Heidkamp
20, 4670 Linen-Niedaraden

W & & & Hallo Atan Freaks & & &
4 & 4 Hier gibt's was umsonst & & &
Verschenke 3 ROM-Module! Anrufen
von Mo-Fr bis 17.30 Uhr unter

kkkhkk DET1/35652 hdan

Original Speedblaster u. Stardus! Flip-
per, 100 % Maschine. full Color, 3 Ball
Play, Bonus fir Atariab 48 KB, Cass. u
Disk, 1 Flipper: 48—, beide: 79—,
Tel. O7022i62227

Tausche orig. Softw.! Wie 2.B.. Bruce
Les, Spitfire Ace, Fax, Protect, D. Dug,
Q*bert, D.K. ! efc. ! AuBerd. Tausch aul
Cass! Zu meld. bei: 0. Gansewendt,
Korvattensir. 51, 2400 Lobeck 1

Vark. Atari 800, 48 K + Floppy 810 +
Interface + Software aul 60 D + reich-

lich Literatur. M. Logers, HeidestraBe
36, 4800 Bielsfeld 12, Tel. 0521/
4925861

Am besten verwenden Sie dazu die vorbersitete Aultragskarie am Anfang des Helftes

Bitte beachlen Sie: thr Anzeigentext darf maximal 5 Zeilen mit j& 32 Buchstaben

Dberweisen Sie den Anzesgengies von DM 5. — aul das Postscheckkonto Nr_ 14189-803 beim Post-
scheckamt mit dom Vormenk «Markt & Tochni, Happy-Computars oder schicken Sie uns DM 5.—als
Scheckoderin Bargeld, Der Vieriag behdit sich die Vendtientiichung lingeres Texte vor. Kisinanzeigen,
e entsprechend gekennzeichnet sind . oder deren Texd suf eine gewerbliche Taligkait schieBan IA81
werden in der Rubrik «Gewerbiiche Heranzeigens zum Preis von DM 11— @ Zeie Text verdfientichl.

Private Kleinanzeigen

Verk. Alari 2600XL + 7 Spile 2B
Pac-Man, Vanguard, Phoenix elc. Alles
zusammen 10r 350 DM, Volker Scha-
gen, Tel. 02161/581244

% % Atari GOOXL + 64 K + Fec. » =
+ Progr. L Gem. + Fehler ABC (Dt.-
Engl.] + Bicher (5 Stick} + Spiele fir
sage und schreibe 590 DM ab 18 Uhr
Tel DBD92/4562

Verkaule Atari VC3S mit 3 Cass.. Demon
Attack, Othello, Soccer und 1 Joystick
fir 185 DM. A. Widhani, Birckholtzweg
15, 2000 Hamburg 72, Tel. 040
6443844 ab 15 Uhe!

Suche Software fir Atari BOOXL aul
Kassette oder Dk, suBerdem Kontakle
zu Atar-User im Raum Geiskngen/Gip-
pingen, Peter Hahn, Bergstr. 38, 7342
Bas Ditzenbach

Achtung!! Verkaule 3 Module For
BO0XL, BOOXL (River Raid, Donkey
Kong jr.. Super Cobra), wenige Wochen
alt Je Modul 50 DM Tel

07741/5452, ab 18 Uhr bis- 20 Uhr

800XL 650 DM!, daB muB nicht sein
B00XL, 64 Module: Jungle Hunt, Moon
Patrol, Donkey Kong, Joystick: Boss,
Buch Mein Atari-Comp. Pres: VB 650
DM. Jirgen Knopp, Tel. 07264/5934
ab 18 Uhr

Achtung:

Originalprogramme ertaubl isl.

gerechnel werden.
sind am

rechtigle haften 1or ihre Kinder

Wir machen unsare Inserenten darsul aufmerksam, daB das Angebot, der Ver-
kauf oder die Verbreitung von urheberechifich geschiitzter Software nur fir

Das Herstellen, Anbleten, Verkaufen und Viertreiten von sRaubkoplens verstost
gegen das Urheberrechisgesetz und kann stral- und zivilrechtlich verfolgt wer-
den. Bei Verstofien mul mit Anwalts- und Gerichiskosten von ber DM 1000,—

Copyright-Hinweis und am Originalaufkleber des Da-
tentréigers (Diskette oder Kassette) zu erkennen und normalerwasse onginalver-
packt. Mit dem Kaul von Raubkopien erwirbl der Kaufer auch kein Eigentum und
geht das Risiko einer jederzeitigen Beschiagnahmung ein.

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse, Raubkopien von Orig
nal-Software weder anzubieten, zu verkaufen noch zu verbreiten. Erziehungsba-

Dar Verdap wird in Zukunft keine Anzeigen mehr vertifentiichen, die darauf
schiiefen lassen, daB Raubkopien angeboten werden.

Private Kleinanzeigen

Suche und tausche Software fOr Atari
BOOXL. Nur Disk an Ginter Graf, Allen-
steinstr. 10, 8900 Augsburg, Tel
pa21/703870

* & & & & Alan BO0XL & % %%
Suche Programme fir Atari BO0XL (Nur
auf Cassette!) Listen an: M. Pantel,

# Dolimannstr. 9, B800 Ansbach *

Kaute Tausche Programme aller Art auf
Cas. oder Disk Schwerpunkt TOP-
Spicle. Angebot an; Heinz Dreyer, Alte
Bahnhofstr. 11, 5372 Gemind

Verkaufa Atari BO0XL: 6 Monate ali
(Meupress. 598 DM) + Pole Position
(Neupreis. 119 DM) zusammen: 500
DM. Melden bei Henning Staats, 6520
Worms/Rhein, Tel. 06241/53165

Microsolt Basic 2 fGr BO0DXL mgl gin-
stig gesucht u. Interfacemodul BS0 ge-
sucht. Angebote an: Mathias Laskus,
Eintrachtstr. 12, 7730 VS-Villingan

Suche preisw. neuwertige Software 10
Atari BO0XL mit 64 K arweil. % & Mur
Basic Programme auf Diskette & % M
Spielmann, Tel, 06181/485564
Bheinsir. 47, 6457 Maintal

Suche auf Kassette: Flight Smmutator Il
Summergames und andere Action- +
Adventuregames. Angebote (billig) an
Markus Fischer, Fohrensir. 16A, 8411
Undorf

Suche Software for Atari B00XL auf Dis-
kette oder Cassette, Liste an: R. Jacob-
son, Siebengebirgsstr. 2. 5205 St
Augustin 2

Verkaufe Atari 400, 48 K, Basic Rec
410, Prets VB, RANA-Disk (180K pro
Seite), Preis 1050 (VB), Suche Druk-
kerintfer!. (V 24/Centr.) Tel. 02233/
T4881 nach 1B Uhr

Verkaule Atarl 200, 16/48 K, Basic Re-
corder 410, Saftware, Joystick, Liters-
tur, Preis: Spottbilig!!! Suche dringend
Fioppy fir Atari, Ulrich Pansegrau, Tel
0223374232

Suche und tausche Software {Or meinen
Atari aul Cassefte Liste bitte an: Mi-
chael Garre, Vegesackerstr. 28/30,
2800 Bremen 1_ Tel 0421/382635
* Antwort garenbert &
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An alle Atari-Fans

Smith-Corona EC1300 ,,de luxe“
Die Typenradschreibmaschine
fiir Atari 600/800.

angeschlossen am ser. Datenausgang, bendtigt kein Treiber-
programm oder Speicherplatz im Computer.

DM 1498,— (incl. MwSt.)

Matrixdrucker Riteman F + mit Interface fiir
Atarie00/800 ......ccoviiiiiiiiaiacannes DM 1298, — (incl. MwSt.)

Wir liefern auch: Einplatinencomputer, Interfaces,
Programmiergerite, Entwicklungs-
systeme und Bauteile fiir die Elektronik.

C85 — Internationale Computershow Kiln, 13, bis 16.6.1985

Mikrocomputertechnik
D-5600 Wuppertal 2
Telex: 8 591 656

Reinhard Wiesemann
Winchenbachstr. 3a
Tel.: 02 02/5050 77

Endlich ist sie da!

Die professionelle Hardware fiir den C 64 zu Superpreisen
Super-EPROM-Platine fir 8 x 4/8 K EPROMs. Menigesteuarte EFROM-Auswahl —
Gber mitgelelertes Staverprogr., daher keine Umschaltung ndtg. Durch die Soltware-
stauerung ist as maglich, Programma von bis zu 64 K Linge einzuladen! 85— DM
Madulbox 10r 5 Superkarton in Vorbaneitung
EPROM-Karte 2 x 2716-2764 EPROMs o 1 » 27128 KOMPLETT mit Resettaste +
Umschaltung Preis 18,50 DM

tem-Umschaltplating fir 2. Bairiebssysten, absturzinel Prais 30,— DM
Umschaitplatine fir 4 zusdiziiche Batrisbssystene Preis 39,— DM
EPAOM-Programmiener e Commadan B4, Kompler-Baunalz inkl Softeore Program:
minrt EPROMs 2716 - 27128 Ao Funkiionen softwaregestausrt mit Schnaliprogram-
miermadus (2.8 2764 EPROM, 22 Sok lir Programmicrung und Verily), Anschiul an
Usarpart ohne zusdizi S'rrl:rnwrsurgunqb“
Bauaatz mit Textootsocked. Prais 108,— ohne Textoolzockel, Prela 78,— DM
Fertig sulgebaut und gotestet mit Taxtoolsockel, Pres 158,— DI
Bal der Entwicklung unserer Hard- und Software haben wir Werl aul einfache
Handhabung und Anwendarireundlichkelt galegl

EPROM-Programmierservice — prasglnstio
Wir programmieren [hre Programme auf EPROM
Sio haben Hard- oder Soltware entwickelt?
Wir vertreiben Ihre Hard- und Soltware zu guten Konditionon|
Handiaraniragen erwinschi! Ausfihriche Grassnlormation aul Anfrage

DELA Elekironik GmbH + Aquinostr. 12 - 5 Kdin 1 - Ted. (0221) 725336

COMPUTER-MARAT
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* & Das Superangebol & & &
Atari 400 ein Jahr ait 150 DM
Atari 2800 + 9 Module 150 DM
Geisler/Hamburg, Tel. 040/4 9186656

Osterraich: Original Cassetten & Tricky
Tutorials 1—86. Invitation to Program-
ming u. Spiele abzugeben. Telefon
0222/7 228225 (abends)

Private Kleinanzeigen

Preisglinstig abzugeben, Atari 600XL +
2 Modulen, Tel. 0711/559303 ab 19
Uhr erreichbar

Wer hat ANTIC oder ANALOG Hefte zu
verkaulen? Schreibt mir und schickt Eu-
re Liste. A, Wastl, Hansjakobstr. 27, 8
Minchen B0, PS5 Suche Kontakte zu
Atariusern

droddrd ok ok ok oh ok ko ko k kR
% Suche & Atarf + Software ok
* ok méglichst Diskette & ok
* Telafon: 06621/7 8455 *
%k Avantill & Avantill & &

Verschenke W w einen Blick in diese
Anzeige und verk. Softwarel aul Kas.
Ab 19 Uhr anrufen; 08251/5373,
schreiben an J. Schwarzer, Th.-Heuss-
Str, 37, B6B0 Minchb., + 80
Pi-BR.-M
Verkaule Atari 400 mit Basic-Modul,
Spieimodul, Literatur und einem Joy-
stick VB; 280 DM. Erk Steffensen, In
den Erlen 10, 5205 St. Augustin 1, Tel.
02241/27309

eessOORERBROBRRER
Suche Atari B00XL Programme aul Kas-
sette: Martin Gunkel, Groner Weg 7.

6104 Seeheim
I FE R NN NN RE RN NN

Suche Software fir Atari (D/C), Schreibt
an: Jorn Richts, Krdsenberg 10, 3530
Warburg 2

Verkaule Alarl 400/48 K mit ROMs,
Tennis-Pal., Pasition und River Raid far
200 DM| Fur C 84; Originalcas. Sum-
mer Ga. u. Brach-Head for je 20 DM
M. Schrimpf, Recklinghauser Str. 319,
462 Castrop-Rauxel

Valker Neumann
sucht Atari Diskattenstation 1050 und
Kontakte zu Atari-Usern (Raum Wupper-
tal), Tel 0202/7303 48, Wibbeltrather-
weg 30, 56 Wuppertal 11

lch tausche: Pitfall 2 + Tank Comman-
der (Orig. auf Kas ) Gegen Mask of the
Sun ©. Dallds Quest auf D. Torsten
Sehmitz, Mioderkassler Str. 683, 4 Dis-
seldorf 11, Tel. 0211/51073

ok ok ok Dringend ok ok ok ok
Suche Disketlenstation llir Atari
Telefon 087 21/80683
Ab 16 Uhe!!

Kaule SW a Art Atari XL Caidisk DOS
2/3. Zahle sehr gute Preise! Bed.. Ei-
ganpr./Handbeschr.  Datentriang  an;
HW. Rainschmidt. Ringstr. 8, 5908
Neunkirchen 2, Tel. 027 35/6 04 B0

Suche fir Atari 600XL 64 K Disk Pro-
gramme aller Art sowie die Sprachbox
Angebote an Rolf Struve, Bojendorfer
Weg 12, 2449 Petersdorf A/Fehmarn

Private-ALE-Software
Strukturierte Datenverwallung
Deutsche Text/Grafikadveniure
COriginal Atarl-Musiksyntimat
Telefon 06144/17 38

# % &k Verkaufe!ll Billig!!l + & &
Wegen Systemwechsel Atari 800XL +
1010 Rac. + Joystick + reichlich Soft-
ware + 3 Atari-Bicher * Preis VB =
Anfrage: Tel. 07 11/472248

Achlung: Atarl-Computer + Telespiel
Club  sucht Mitglieder im Raum
Dortmund-Linen-Hamm  und  Umnge-
bung! Basitzen 80 Telesplelcassettant!!
Ingo Paar, Im Heidkamp 20, 467 Linen

Hallo Anfanger! Verkaule Data 1010
{mit Powerschalter) = 100 P. und ainer
Super-Uberraschung! Rul an 02325/
725698 ab B Uhr

Tausche: Modul Centipede gegen Pac-
man % Cassette Bruce Lee gegen Pitfall
Il % The Dallas Quest geg. Summer Ga-
mes & Suche Sottware!

D. Christian Kraus, Tel 088/283074

* Verkaule Atari 600XL Org Verp. *
ot e ok ok ok DM 345, — & & & ok & %
# Programmiere + Ltische EPROMS +
* Info bel 0561/B7B576 *
s e o ok ok kg ok g e e o ke o o

Systemaulgabe! Verk. Atari B800XL,
Disk 1050, Cass, 1010, Atar-Touch
Tablet, Drucker CP-80 M., Interf
Senyo-DM 2112 (CR), DM 2100.—
WHB, Jens Welsch, Tel. 04792/1506

Werkaule Atar BOOXL, Recorder 1010,
2 Joysticks + Zaxxon gegen Gebot
Lothar Miller, Glicksburgerweg 162,
6800 Mannheim 31, Tel 0621/
743660 nach 18,30 Uhr, Gabol ab
500 DM

Verkaute Atari-Telespial mit 5 Kassetten
wm 200 DM VHS, und ich méchie gut
erhaltene Boxen 100 Watt entweder
tauschan gegen C 64 Floppy oder ver-
kaufen, Tel. 07433/22509

HAASE-Computersysteme - lhr ATARI-Fachmann:

CP/M fur ATARI
mit ATR :

DIE NEUSTE SOFTWARE

mit DOS:

80 Zeichen Karte
128k RAM Board

ADVENTURE'S

BASIC XL: 325—DM
ACTION: 325—DM
Akkustikkoppler
Drucker

Bestellungen und Informationen bei:

RANA-Flo

HAASE-Computersysteme, WiedfeldtstraBe 11, D-4300 Essen 1, Tel. (0201) 422575
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Verkaufe Epson RX-BO Drucker mit
Hardware-Interface (seriel. Port) DM
950,—, Interface tar Epson-Drucker DM
150,—, Thomas Weber, Tel. 06202/
12242

Verkaule Atari BOOXL + Atari 1010 +
Programme + Bocher 4 Garantie + Jo-
ystick + Kassstten wegen Modelwech-
sel Bl 500,— M Rene Golly, Im Dau 11,
5 Kin 1, Anieferung kostenios, Karte
gendgt

Atari BOOXL
Suche Atari-Software nur auf Disk
{haupts. Text-Adventures) + verk Data-
sette 1010 + Archon = 90 DM. Tel
08921/2812 {ab 19 Ulr)

800XL = 550,— DM, Floppy B10 m
Archiver 2 = 980,— DM, Monitor Sa-
nyo bemstein mit 5 Watt-Verstarker for
Toniberiragung = 400.— DM * Ulrich
Schilings 0201/688808 ab 18 Uhr

Suche 64 K-Modul fir Atari G00XL. Tel
0821/421691

Centronics-Drucker 480 DM fir Alari
800 mit Schnittstelle zu verkaulen, Tel
02921/52240

s e e ee Syper-Angebol e e e e e
Verkaule originalverpackte Leerkass |
Atari-Kopien 8 K 320 DM; 3er Pack je
4 K 50 DM tOr Unimex-Kopéerer & & &
Telefon 06122/2628

Suche Spiele fir Atari BODXL
Mur Original-Programme au! Cassetle
oder Modul. Liste + Preise an Michasl
Wasian, Babenhausersir. 200, D-4800
Bieleleid, Tel. 0521/1602891!

Syzlemaufgabe! Verkaule Atari BOOXL,
Disk 1050, Cass. 1010, Atar-Touch
Tablel, Drucker CP-80 M. Inter!. Sanyo-
DM 2112 [CH), DM 2100,— VHB. Jens
Weisch, Tel. 04792/1506

Ciubgrindung (Atari + T1 S2/4A)11
(Softwaretausch) eic. Info bei: Atari: A
Haertl, Reichenauslr. 20, BODO Min-
chen 60, Tl 99/4A: M. Brater, Reiche-
nausir. 18, 8000 Mdnchen 60

Il Atari 1! ROM-Module: Qix {40,—),
Chess (30.—), Atari-Schreiber (70.—),
Spiele {Cass. + Disk), Maltatel mit ROM
[100,=), VCS + Cass. (100,—}, VCS-

Cass. (10860 DM) Tel. 07121/
174086
dkkdkk Ostemeich & & & & &

Suche . Atari B00 bilige 64 K-Erw
Kaufe auch bilige Modube und Pro-
grammiistings! Anton Moser, Jador-
ferstr. 136, A-5431 Kuchl

Atari Steckmodule zu verkauten, fir Ho-
mecomputer. Donkey Kong = 50 DM,
Space Invader = 40 DM, Missie Com-
mand = 70 DM. Tel. 030/4931927 ab
18 Uhr

Atari Ciub Terra Berfin, Club fiir Anfn-
ger die programmieren wollen. Eigene
Clubnachrichten. informalion unter Tel
030/49397 26 oder 4931927 ab 18
Uhr

Verkaule Alari 400 + 48 K Erw.! + Pro-
fitastatur + Joystick + Basic + Recor-
der 410 + Spiele fir 600 DM. Dietmar
Schmid, Loichingerstr. 2, 8312 Dingok-
fing 3, Tel 0B731/8131

Atari B00/48 KB + Zub. 750.—, Disk
810 = T0O0.—. = 150.—,
Atari CX 2600 + 32 Cass. = 750,—,
Moedul Microsoftbasic + Anl. = 120,—,
albes Topzustand Tel 02104/53668

Deskettenstation 810 incl. 2 Bicopys
VHB 1050 DM evitl. auch Tausch gegen
1050 u. Aufpreis D. Burgent, Am Hei-
dengarl. 8, 76 OG. Tel. 07 81/38312

Atari GO0XL/'84 K 400 DM. Disketien-
station 1050 {noch Garantie) 650 DM
Monitor Sanyo CD3195C B0C DM, so-
wie  Software auf Disk Tel
026234833 ab 17 Uhr

Verkaule Atari 800/48 K + 600XL/G4
K+ Pr Pecorder + 40 Super-
games auf Cas. + Druckerinterface +
Joystick; Preis VB (such einzein) Mo-
dem B9 DM Tel D2622/5458

Suche Software 1ir den Atari BOOXL sud
Cassatte. Anschriften bitte an: Frank
Pelritsch, Wienerstr. 36-D, 4800
Afttnang-Puchheim, Tel O767/430014

EEEENEEENENRENEEENEE
Atan G00XL und viele Prog. auf Cass
Zu verk., Liste unfer 07761/2476 an-
fordern! Gratis!

EENEENSEENENEENEEEEE

Atari: Computer + VCS

Verk_: fir VCS. Space Shuttie {org.) for
nur 40 DM. Far Atari org. Movie Musica
Madness fir nur 50 DM, Tel 040
895193
I VCS-2600 als Homacomputer !
Verkaule Ausbaumodul (18 Kj fir 90
DM (VB). Infos von M. Zwick, Uh-
landstr., 7741 Schinwald Bitte Brief
mil &D PT Fu.lckpodn (Brictmarken]

Atari SQOKL + Programmrecorder
1010 + 2 Joysficks + 8 Superspiele +
viel Litefatur fr nur 400 DM. Tel
D221/66 7883 ab 20 Uhr

IEC-
CENTRONIC
INTERFACE

MERLIMN FACHE s &,
PAMNASOMIC &reshil &3, -.... =as S IE ued [HEf Soft=are befshien.

HX—-FP— 1090 - ¢

HMX=P=10%1 :

HX=P=1093

-==--;;a=;. FEFIERLCNE TIE Tt
iusanmes wit PERLIN FACE §acl. ST

MLLE PREIEE [WCL. 14% MEST., Versssd NN + DA 3, - Porio.

TELEFONISTHE BESTELLIMNEEN . . « = = = = s = = = = = = = [=2-F J-5 b e §
ECmEIFTFTLICHE BIETELLLNOEN &=

DATA ELEKTRONIK VERTRIEB

MERLIN 8261 TrTTMomms, Misesweg 4 Link + Matheis

6 X schnelere Floppy, Schnell-Save-
Mindil, 10er Tastamr, Spe H
eu‘m‘m: B-64 K RAM. Mocul-
gﬂrz ._*.:SJ:-:h, 'T‘Iznﬂmrmﬁer::d
Zeschenkarion E;um‘met
!\.a.'mr Toolatmodul,

— Olympia-electronic compact 2

Drucker von iei fiir jeden Computer
— OlympiaTypenraddrucker ESW 102, ESW 103, ESW 3000

40 Grafik-Programme

VC-20 + C-64

Preiswerte Schreibmaschine und Drucker mit werksseitig w
eingebautem Interface fir den semiprofessionelien Einsatz.
Neu! Automalische Einzelblatteinziige auch fir Olympia-Compact

Der interessierte Computer-Anwen-
der wird schrittweise in das Program-
migren mit HRG eingefuhrt. Dve vor-

— Mannesmann-Tally-Matrixdrucker - gasteliten BASIC-Programme umfas-
— C. Htoh-Matrixdrucker v ke sosbuhost e o
® Wir wissen, wie man Drucker an lhren Computer lesen werden, sind selbsterkidrend
anschiieft und haben die AnschiuBkabel S und lassen sich auch fiir jedes andere
® Wir Befern sofort ab Lager. Computer-System adspteren.
® Wir fhren auch alles EDV-Zubehdr. : 288 Seiten, 72 Abb., Fr./DM 45—
@ Wir haben glnstige Preise, auch far Wiederverkaufer. T ISBN 3-907007-02-6
® Wir sind auch nach dem Kauf fir Sie da. Bestellungen (iber die nichste Buch-
@® Wir beraten und informieren Sie kostenios! 3 handiung oder direkt beim Veriag
: . : o
A, T MIKRO + KLEINCOMPUTER
-Datentechnik ?25& Leonberg (Hofingen) INFORMA VERLAG AG
& 07152/7T1074 Posttach 1401, CH-5000 Luzem 15
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L Tausche Software aul Cas L
& Tl 02325/731706. Andreas ®
¢ Tel 02325/792011: Jochen
.Ill....l‘-...ti.

Private Kleinanzeigen

L Idaal fir Einsteiger Wk
Atari B00L + Handbuch + Programm-
Buch fir nur 400.— DM. Bei: Flonan
Brodowski, Tel. 0521/69906 (20 —
22 Uhr)

HEEEEE Beta-Box EEEE
Macht aus jeder Tastatur eine frei pro-
grammierbare Tastatur DM 295. Info bes
Altenburg, Kampstr. 20, 5014 Kerpen
3. Tel 022 7354034

Suche und tausche Software aul Disk
oder Tape und Schaltplane zum Selbst-
bau von Lightpen, Modem elc. Schreib
an Jorg Minstermann, Wellenweg 5,
4515 Bad Essen 1

Wer tauscht C 64 + Diskettenlaufwerk
gegen Atari 600XL + Progr. Rec1050
+ Spiele + Biocher + 3 Spel-Module,
Michaei Paetsch, Grifflenberg 193,
5600 Wuppertal 1, Tal. 424947

'STOP BRANDAKTUELL STOP BRANDAKTUELL STOP BRANDAKTUELL

Castie of Terror K 43
Indiana Jones K N
Conan K/D 49,459
Steliar 7 K/D 49,59
Pole Position K/D 49,459,

und weitere 500 Programme

Datenferniibertragung

lar VC 64, Apple, Atan
Akustikkoppiar AK 300 349,
Soltware Teleterm und
Anschiuf 135,

STOP BRANDAKTUELL STOP BRANDAKTUELL

PC Softwareversand

im Buchwald 17 - 7000 Stuttgart 1
Hotline (0711) 46393-1 - (3-20 Uhr)

Soft- & Hardware fur
VC 64 - Spectrum - Schneider - Atari - IBM
Apple - MSX
z.B. Software fir VC 64 Sinclair-Spezialangebot
Ghostbusters K/D 39./43. Spectrum Plus 519,
Raid over Moscow K/D 39457,
Fahrenheit 451 D as. E‘:ﬁ:teﬂacei =
The Hobbit K 58; (eini Handhabung Atari oder i
Flight Simutator Il K/D 148169,  Cuicksho! Il komeatibke)
Battle for Normandy K/D 59, Lightpen (+intarface &

Alle Preise sind Endpreise incl. MwSt. zzgl. Pono
Bestellung per Hotline, Nachnahme, Vorausscheck oder Voraus-
kasse

Postscheck Sigl.,
Fordem Sie unsere komplette Infopreisfiste an — kostenios

STOP BRANDAKTUELL STOP BRANDAKTUELL

Kio. 175312-701

OLS |

Software) 67,
Sprachsynthesizer

Spectrum 99,
Di-Microdriva 199.-
Di-interface | 199 |
Hardware fur VC 64 |

Farbmenitor Cable 37 cm mit
Ton nur 788, (6 Mon. Garantie)
Getestet in Ausgabe 12 »64'er
Magarin«. Speakeasy Sprach-
auzgabe einf. Programmierung
14,

TIANLNVANYHE dOLS TIANLNVANVHE dOLS TTINLAVANYHE d

Tausche BOOXL + Joysl + FAec. +
Buch [mein Atari G.) + Flugsim. (MOD)
+ Softw. Originalverp. 1 Mon_ alt gegen
T1 99 + Ext. Bas (Rec. elc ) Verkauf
(Hachstgebot] mogl. Tel. 06241
51757 W.E. 35457

IS S S S S S S S RS E RS
Suche: Atari-Diskeltenstation 810: ab
19 Uhr anrufen, Tel 040/7687666
1:1***********&*:

Verkaufe Atari 400 fir 200 DM, Recor-

des 1010 mit Software (orig. Atari) 150

DM. S. Skaliks, Tel 04122/713351
Alies mit HandbUchem!

# % Suche Floppy 1050 (DOS 3), %+ *
ML-Spiele auf Kass. evil. Disk. Michael
Schmitz, Clausthaler Str. 9, 3391 Wi
demann

Steckmodule 16 K. Alle nur a. 40 DM,
D. Kong: Di-r.; P. Position; Pengo. Q-
Bart; Frogger; Jungle-Hunt, 5. Cobra:
QN Alle zusammen for 340 DMY
T. Hemnrichs, Hamburg. Tel 040
316524

Suche Software lor GO0OXLG4 K,
schickt Eure Listen an Rolf Blumer, For-
stafiee 11a, 4700 Hamm 1, oder ruft
an! Tel 02381/50803, r
Kassettel!!!

Suche Programme fir Atarl 800XL L
sten an: C. Wittloth, Charloltenstr. 7,
24 Libeck 1

Suche Software!!! Kaufe und teusche!!!
Auch Anwenderprogrammel!! Auch &k
lere Software!!! Disk/Cassette’!! Tel
oTr4T1/532TN Schnel!!!

APPLE

Suche Software fir Apple ll, Liste an
Holer Uico S!emrwn 4, CH-4112 Fluit

Ultima Wl in ungedifneter Originalver-
packung. Jede Menpe Zubehfr. Ein
Wahnsinns Fantasy-Spiel leider mer 1
Stiick zu verkaufen, fir 152 DM. Tei
D6461/46B9
Verk. Appie Il komp. im IBM-Gah. m
gelr. Tastal. (leistungsiahiger als II+],
64 K, 2 eingab. SL-Floppies, 22 MHz
Mon., 4 Monate alt, 2100 DM, Tel
02922/2112

Verkaule Apple Mo, Scribe Prnter, 1
Monat alt, VB BDD DM, Tel 0221/
610631

COMPUMask

nur DM 29,80 p. St

modore Business BMachings. Inc

len Programm

un‘l die Tasten herum vemannr:r' die
Biicher nach Durcharbeit ins Regal,
denn sie zeigen auf Ober- und Unter-
seite alles, was man immer wi
hervorbiattern mu, in mehrfarbi
gem Kunsidruck unt

ndeckenden MaBen
& Erteichterung!
2 unbedruckte

C.-mask + wasserldslicher Stift fir
Notizen. Im guten Fachhandel, sonst
bei uns. (Spesen: Vorausscheck

+ DM 3,—, Nachnahme + DM 4,70)

Nicht vergessen: Typ angeben!

IDEE-SOFT, L Dinkler, Am
Arnsberg 1 - Tel

grhaus T

Atari B00XL. suche Macroassembler
z.B. MAC/E5 aui Diskette und Kontakl
im Raum NOrmberg'™!
Alexander Strobel,

Suche Apple B-Programme aller Art
Schickt Eure Listen an: Tassdo Chibidzi-
ura, Franz Joseph Str, 45, 8000 Min-
chen 40

Apple Nl kompat, m. Zehnerblock
ZAO-Karte (CP/M) 16 K-Karte (G54
KRam) Joystick, unheimich viel Soft,
Tasten mit Basic-Befehien, 1/2 Jahr alt,
929 DM, Tel. 0540671008

ENESEEEENENNEENEEEE
Suche Apple-Tauschpartner Liste an A
Lautenschiager, Kachenstr. 9, 2110
Buchholz, Tel 04181/7937

ENEEEENRNEENEEEEEEE

Schider sucht
Einen biligen Apple o. komp. Computer
mit Zusatzgeraten, Tel. 0208/53120

# &« « Apple Il Supermodem & &
alle Standards, auch BTX, komplett auf
giner Karte, Supersoftware

bei Rolf Kiupel, Tel. 0431/555427

COMMODORE

IR S SRR R R R
Suche dringend sinen defekien Com-
modore 64, Schrebe an Klaus Richler,
GroBestr. 83, 2808 Oyten

T2 EE s T SRR B0 8

VG 20 + 32 K + Datas. + Joys. + 50
Module |Forth, Turbo Tape elc.) + Soft-
ware + Literatur bei Kai Torpisch, 7500

Tel 081537215

Karisruhe 51, Ortenaustr. 2, Tel
or21/31252 nur Kompleft!!i!
Verkaufe C 64, VC 1541, Monitor TP

200 (Gran), Data Becker das groBe
Floppy-Buch. Alle Gerste 3 — 5 Monate
alt, techmisch ok VB 1300 DM, Tel
02202/52518

Verkaule: Datasefte B0 —, Joyshck
25—, for VC 20: 1 Spiel (16 K) 15—,
Computerhefte. Reiger. Tel. 07581
6103
kA k ko ko k ok kR ok ok h
GINKGO-Software griSt alle Fans und
den Rest der Welt pwischen Stuhliehne
und Monitor!
TEEREEE R B R R E RS

VC 20, Datas. Joy, Games 250 —
B4 K + Exbasic + Forth usw. 160,—

Masch-Modul + VC 20 Intern 60—
Hubertus Sandmann
Tel D2557/1845 gegen Abend

Suche Commodore C 64 oder Schnei-
der CPC 464 mit Zubehidr, Telefon
0851/10809

+ & & & Suchen Hardware & & & &
fir Commodore, Sinclair & Atari fr
Comp.-Club 7535 Ko.-Stein 2. Rodsl
Leharsir. 13, 07232/9543. Fischer
Kepplerstr, 35. 07232/9506

eeee Floppy gesucht e e e @

Suche Floppy 1541 in gutem Zustand
Angebote an Stefan Schialterer,

ewee® Tel OT61/4066877 ee@

Suche PET 2001 magichst by oder
im Tausch gegen VC 20 mit Zubehdr bit-
te melden bei Kiaus Schirmann, Unter-
feldstr. 12 oder Tel 0231/232203

Bin 12 Jahre und suche ein pebe. funk-
tonsfahiges Disketlenlaufwerk for mes
nen C 64. Hochst. 200 DM. R. Mai,
Hargenbergstr. 22, 405 M-Gladbach 2

Ausgabe 4/Apni 15685




W HOTLINE 0211-6801403

TIPS DES MONATS: Deus Ex Maschina fiir Spectrum DM 59,—
Mac Beth fiir Commodore DM 39,—
Eureka fiir Spectrum + Commodore DM 59,—

WLUE may 1EWI1 LK 19. 80
C COMPILER (MIBODETH BATILE FON MORMANDY HYFER-BIKL 0
HUNCHBAZK AT THE OLYRFICH BLUE mal Te. v
LEONARD COMRAT LEADER I%. 08
BFOATSE ERo DRELEBS 1.0
F-13 ETRINE EABLE Ik B8
ANTICE v FORT APDCALYPSE 1. .8
RALD DVER mOEXOW 3
ATIC ATAL 2. ASO DIREKT LINFERDAR ]
e el - e 37.58
ot ﬁ::: T FLIONT SIMULATOR Hoe + 3
BITEC WUNT FOR BUN GO0 . ATTACE OF WUT. CARMELE an
BACK FACKERE .08 AITEC F“N-Li'*“ "
BATTLE CARE a BRUCE LEE e
BEACH MEAD . Ea:sn:hw EAFHA L]
] 1 SCHNE LDER -
BE 'nlllﬂb(ll Fﬂlll'f S PERCY AND THE POTTY PISED e
< L FORT APOKAL Y BLVERT PILOT &4 -
lLUE THUSDER JAWVE J1R e e # il iakD ¥
BRAKY BLUF NATO :nﬂunuotl CD&.DE DYEMTURE -+
CAUERN FIOWTER FITEMLL. EL BUMBE oM TR ks -
CHEQUERED FLAB RIVER ‘“-'"“ﬁ e &=
EHUCKIE G0 RIVER REBCUE Dﬂﬂl & lb*lbl (1] FEI wARNIOR
EITY OF EMDDLLAM LAWK Y MIY | BACHINT FEYTADN
CODEMARE MAT EOLO FLIGHT GhaND PRIY. LD VABLE
COMBAT L VK FECINL DELIVERY wWAPPEY LITTEAS =-wERT
NIk SFITFIRE ACE MAFEY HUNBERS SALD OVER MOGEOW
EYCLONE GUBMAR INE CONMAMDER HAPFY RTINS W 1o EBEW
DAY }:n:utu-n-ﬂo :55;"‘5‘ f:ﬁ: liuﬁain;!‘?sl
" X alm B
phete soves (x Suack eon RTen Lo S it
DARK BTAR BLUE RAAI oy ey o ] ROCHER ROGES
DEATH CHARE cm-:v LEADER :::15 “E :E:ﬂ p.:_v[
DECHTHLON
DE ‘&g‘ L EMCOUNTER -unu -nu- AMDRORIDA EHEEF 1IN BPACE
AL T M HuL & o EIRES CITY
i £iaintinnconaren cucse Lo
DOMEDARR REVENOE TISRRE I8 THE Sk RETURAN TO EDEM S
DRABCHE RANE ROLANE BOES D1GG1NG gl Ly

E. KIDDE JUNP CHALLENSE BOL
K AEEEWBLER R N e CARTLE

AND
Eiaes aiisc coaiense smosn,
ALL BUY UCE L STEVE DA
BIF CAVERNE OF wAFKA EVE DAVIE ENODRER
F== FORBIDDEN FORERT
3 HAGK DF THE BUN
Fil mASTERS OF Tine e CANS.
4 B COMRANDER —rmsme s —— e
PP lul--u‘r:u! 3i.ea
¥R BL TR Y 313.98
Fu BOLD FLIGWT iz.@0
an BFITF IRE ACEK 33.88
ok SUNMER BARES 33.88
M. 33.848
HARFETEAD ay. .
HARRTER &71TACK BATTLE FOR MORRANDY
HAVDL BLUE mal

" COMBAT LEADER Asx e g D L,
HURE |BARES DEBIONER| UREL®E T A T I T
LN ERN ENCOUNTER FIF FLI@MIFATH iv.98
JACK AND THE BEANBTALE FLAK CRALY SOLF 3499
ot 3 FORT APOKALYPSE CuBlvY J4.88
JLT i(l nu_L‘v 2 i AP ERE Y 3400
KEMTIL 3 L 9.8
wING M'I'Huli GuUEET 3 HMANIC MINER 34,88
KHIBMT LORE 3 PUNEHY 34,88
&HIUT 1 WILF !
L] 2
EUNG FU TuRROLL 3 Cil tl
LODERUMNER - M\II:IEMI
LORDE OF miuNIGHT 3 FODTRALL
LUNAR JETHA 2 Em:«“:t.':,:;: ANBROID T1
HANIC WINER 2 BC AT ARTROCHERE ; 18
HASTERF ILE 3 r A AUTOMAM T &=F Y AnARGRA 3.8
HATCHPOINT aw ”mn uill s n:rn: cum.Ltm 9. 88
:EIE:IDIFIaE DRAW 19,88 BAT OF TWll AIDWaY lv.n

OLY¥APICE i3.ea - m“, IA"LI THROUS TIRE
MILL IONATRE z7. ROV SN wEAD
MOWITOR (P LCTUREBOUE) a3,
HMONTY MOLE v
nOOM ALEST % Caa Dlgw
nUDRY e et et et i B w0
Eueatnt, T :
2% BITEC CHALLEWNGE *

QLYmPICOM 3w HEAD £ BATTLE FOR MIDWAY
FAR | MIBOFT ] g
PEME TRATOR % 3
FITFALL 11 ie &
PORO z

L3 ol

ARARANA
RAPBCALL LON
k%’sknlflﬂ‘lllbiﬂl Iﬂu.:u-:téﬂ &
AR
RIVER RATOD Frh )
BABRE WULF BET OFF WY BARDEN DVENTURE
SHERLOCK OLMES 3 gg?nmr:nl CHESS 2.8
BrYRANGER aw MOUBE OF . o4 1W mEL TDOuM
SPECHRAPH  (BRAFTKEDI TOR) i SATTLE FOR MIDWAY . DANBER MOLSE In BEUBLE TA
SPECIAL OFERATIONE 33 e i INTERCEPTDR
THE ESPREES EE nABx OF THe Bun
3% et b i il L e EAGLE ERPIRE
- MURBER OF THE I1NDERNEUE i
& MYBTIC MAN L
2 Cmma HER
59 2 Th THE FACTORY
L REALM OF IRFOSEINILITY x
. -
H = [l FOSBIDDEN FOREST
: 0L0 FLIgHT L
PACESHUTTLE
3 BET OFF nY GARDEW
unru: ALE
i BTORM WARRIOR i b et
R Hirer W
TALER OF THME ARABIAN MIGH
NOTTE LiasTain : THE DALLAS GUEST :‘J:EEE Brvack
Eue 3 TOY B]LARRKE
e e G . | WHEEL IN ' WALLIE s Or. WA
-~ WHIBTLER B BROTHER bR
3 A MIGEION H1GHNDON

EnJ
lﬂl.'l‘ T0MRIE R

100 neue Hits fiir MSX, Schneider, Commodore, Sp&clrum + Atari eingetroffen.
Fordern Sie unsere neue Liste an oder besuchen Sie uns in unserem Geschaft.

Joysofrt

4000 Diisseldorf 1 - HumboldtstraBe 84

HOUSE OF USWER




Achtung! VC 20/VC 64

Wir haben alles Hir lhren 1! Uber 1000
aus allen Bereichen! Schon ab 0,50/1,-/1,90.......1!
Internationale Software...Textverarbeitung...

3,-...5,=... 8,—_und__und..undl!
Kltﬂmﬁmlh&mndll

ete

Dieser Katalog mit
iiber 60 Seiten
wartet auch auf Sie!

Der Kniiller!

Do * " iy L
HTGiog Nich! nur K3ti0Q SOndem
Buch gin
@ Jetxt mit Profiinfe! werk fr cen Anfnger
@ PRO.PLAN das komplets und Fortgeschrittenen.
in ”* Res und Hier finden Sie
Tabellen...Tips und
und leicht Wrleex....

O ey ey Sichern Sie sich
heute noch Ihr
persdnliches

Exemplar!

‘Was ist pine Textverarbeltung!...PRO.TEXT o2 woht ainngs Textverarbedung
unisr 10, — DM Mit Rengausgleich, Tabitatoren. Diskbatehien PRO.-CAC = Tabsl-
tenicaik udation arbeltet cin ool schreibt man

«r.Programme fir den Profi...und ...und...und! L=
sen Sie sich Gberraschen! Auch auf Sie wartel em Mm. Eintach
den Coupon zusfullen und K noch ab

Uber 200 neue
und aktuelle Programme
vorratig

senden wir fhnen unseren neuesion Katalog
und e=ne Werbekassele randvnll mit interes-
sanien und tollen Programmen!

Teslen Sie unser Angebol!

Schreiben Sie uns heute noch!

Es johnt sich!

0O Bine sengen Sie mir so schnell wie mbghch hren neuen Ketalog mil ther 50

Seiten und lhre Werbexassetle mit Programmen’
geban)
3, = DM in Briafmarken lisgen snbe

|Computertyp unbadingl an-

Name
StraBe
Oon

Meain Computar

Vertriebs GmbH
$1+S So

4620 Castrop-Rauxel 9

CONPUTER-TARKT

Private Kieinanzei

EEEER Achtung EEEE
Suche keputte Computer alier Ar.
Zahle bis zu 200 DM,
ibemehme auch Versandkosten
G. Mitlermeyer

lll Tel D2208/6494 III
Achtung! Armer Student sucht for C 64
Gebrauchifioppy 1541 und Dvucker

MPS 802. Kann hichstens 500 DM be-
zahien Angebote unter 02271/65368

Verkaule VC 20, Dalasefte, 2 Modul-
spiele, 3 K-Erweiterung. Buch, Reset
und viel Software Preis: 300 Fri365
DW/2500 Schiling: 5. Schwarz, Zeu-
nerstr. 7, CH-8037 Zdnch, Tel
01423941

Verkafe VC 20 + 16 K + Datasetie +
Casseften + Literatur (Data-Backer,
Hofacker, Commodore, Chip) fir DM
350 —, Tel D40/4437 27

NEU Commodore Plusid NEU
Mit eingebauter Software (4 Prog. Text-
verarh. Dotei, Grafik Kalkal ) Neu sbru-
geben & VB wnter 1000 DM, Telefon
02628/8153

WG 20 + 64 K + 90 Prg. 7. B.- FasHa-
pe. Donkey Kong, Flugssmul., 40 Z, zu
ainem Superpreis von nwr 500 DM. An-
ruf genigt 4+ zugreifen & Markus Potzl
- ‘® 064358180 * %

Halic Einsleiger! FOr die AniSnger im
Bereich Lippe gibt es jetzt den Topak-
{uelizn Chaos Computer Club — jetzt
Mitghed werden. J. Schile, Haydn-Str
16, 4902 Bad Salzuflen, Tel. 50225
wir warien

Verkaufe VC 20 + Dataselte + Joysbck
+ Progr. Handbuch + Anw. HandbDuch
+ Cassetten + VC 20 Prog. 1 HEE
VB. DM 400, H. Dessau, Tel 040
7682072, Seevetal 2 ab 18.30 Uhr

EEESuche VC 20 bzw. VC 64HEE
BE Datassite + Floppy 1541 HE
EEEN 18 K Erw, for VC 20 REER
EEEGudo Langs M Bargsty. 20HER
WET41 SchonaullTel 027 75/24090

Commodore 64 Programme (auf D.si-:et-
te) Tausch. Listen an: Rotand Glur, Bal
dismoosslr, 38, 6043 Adigenswi
[Schwedz)
# # Wer hat bdlg Data Becker-Gder Bo-
cher abrugeben??? & & Horst Fledier,
Volkkerser Str. 49, 2800 Bremen 44

Tk ko  Suche &k ko
Suche deiekten C 64, zahle 50—60
DM, suche VC 20 (intakt) bis 145 DM
melden bei: Mariin Wesemeser, Tel
O7232/5393 w4kttt X

Verkaufe © 64, Delasefle, 2 Wochen
alt, 13 Bicher (Data Beckerj, Fro-
grammsammiung. Anfragen oder Gebo-
te an K. Thierer, Uhlandsir. 42, 7982
Basendur

An alie druckerosen Sder-User! Super-
drucker Seikosha GP 100 VC. (5 Mon
ait} mit viel Papier & Farbband (original
verpackt) VHE DM 322, Holger Nocksl
Tel 06121/601414

Achiung! Suche guten Farbmonitor! Su
che suBerdem Software fir VC 20 > B
K — nur Tausch — Melden bei Harsld
Roy. Hogeistr. 55 6940 Weinheim,
Tel. 06201/64147

Nich! gebrauchtes VC-Epson-interiace
{Goeklz) fir DM 250, — zu Gberizssen.
Tel. 0531/6907 25 Sudarman

gebrauchte Datasette VC 20
(Funktionstiichtig) tor 60 DM, Jrg G-
nig, Hénter den ZSunen 7. 6104
Seeheim-Jugenheim  (GV-Rom), Tel
06257/82607 Tausche auch Prg

Suche

ich suche Anwender und anderes. B
auch berelt zu tauschen. Baite meided
Euch!!! Markus Steinieitnes, Frasenho-
ferstr. 3, B440 Stracbing. Tel. 09421
02?‘ 25 ah 19 Uhr

Abzugeben: VC 20 + Datas-eﬂe + 32
KB-Erwederungs-Modul + Programm-
Handbuch DM 395 —. Wollgang Nadol-
ny Geschw -Scholl-Sir 1 65454
Bruchkobel

m Mhe m

suche Software [Cassette) for Commo-
dore 16, Bitte Namen des Programmes
an Nils Lucas. Bonenkamp 13, 3334
Sapplingen
Verkaufe mein Textverarbeiungspro-
gramm  Homeworde (Original') von
Sierra-on-Line (Gr 60 DM. NatOrkch mit
Original-Verpackung und Anleitung. Tel
0931/T 6956

Verkaufe funktionstichtige Datasetie fir
60 DM, Tel. 07433/35189

Suche bilige 32 K Speichererweile-
rung, o8 Karten

Verkasule VC 20 mil 5 Bichem, 5 Kas-
seften, Joystick und Datasetie. Pres al-
les rusammen: 200 DM. Wenden Sie
sich an Michasl Pawik, Moorkamp 10,
2000 Schenafeld

Turbodisk & m schn. laden, Direciory
Fehlerkanal, Schaltbar, m. Zeitautom. o
RAM-Verl. 58 & 5C frei auch als Turbo-
tape, R. Weisang, Butterpiad 14, 6682
Ottweder 4, Tel. 0B858/556

S EEEEEE S R B B B B
C 64 mit Datasette od. Floppy 1 2
Zustand, Joyshick. Bicher (Tips +
Tricks usw.) viele Progr. aies orig. ver-
packt VHS T50,—/1350— DM, Tel
0727273768 n. 17 Uhr

VC 20 + 64 K + Datasetie + 5 Kassel-
ten (ua Grandmaster) + Joystick +
viele Bicher und Computerhefte. (NP:
1200,—). Fir 400 DM zu verkaufen
Tel 0228/483170

COMMODORE 64

WSUPERY Zu verkaulen!!!
Ghostbusters und Bruce Lee aul Disk!!
Original Software!! Keine Raubkopien!

Melden bel: Michasl,
Tel. DB/8506545, ab 20 Uhri!f

Verkaufe C 64 und Floppy 1541 Joy-
stick, Paddels, Module u. viele Suparga-
mes (zB Fhght M), D. Erhardl
Plieningerstr. 28, 7000 Swttgart B0,
VE DM 1000,—

Emsteiger mit Floppy sucht preiswertea
Superprogramme auf Disk. |Adventurs,
Action). Liste an Dirk Scheifgen, Ester-
mEnnsir 158 5300 Bornn 1

Machteulen g:esucn't' Eder zu Hause
Schiaf ade? Geht mir auch 50. Anlaufsts-
fion fir Freaks die auch um 4 Uhr frih
noch prgm., Tel. 06171 T3608

Hilfe! Anfanger Gbarnimmi gerne Neger-
Tatigh [Ausdruck v, Listings, Tippen
usw.) for etwas Software, habe weger
T.Prg. noch genug Geld fir Spiele usw.,
Tel. 06171/73608

* & & % &k R Suche & & & & * &
Actiongames fir C 64 mil Spitzengrafik
und guter Spielidee aui Kass

an- Nehmeyer/Landschulheim Elkofen,
B0 B Grafing

Suche graphikiahigen Drucker bzw
Piotter. AnschiieBbar an C 64 ohne In
terfsce bis 700 DM, Tel. 0814371362

Schéttelkamp 23a
112 4%,

Ausgabe &/April 1985
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AILLES IN EINEM Spezifikationen:
WAFADRIVE it
FUR SPECTRUM @ simtliche Copy- und

Backup Kommandos
maoglich

@® Maschinensprache
LOAD & SAVE

@ vollig unabhangiger
110

el - @ Betriebssystem
3 “incl. Textverarbeitung ~ Best.-Nr. 3406 in ROM

Der Turbo-Dual-Drive ist ain hochentwickeltes Speichermedium, das dem
Anwander ginen schnellen Datenzugrilf und bei groBer Zuvetlassigkealt gin I
glinstiges Pheripheriegerat bietot, das speziell fur den Spectrum konzipiedt. | |_

Bitte senden Sie mir sofort unverbindlich Ihre neuen Prospekte

wurde, gegen DM 1,30 Riickporto.
Das System basiert aul Endiosband-Basis (Waferkassette) und arbeitet | Ihre Bestellung hier eintragen. Preis incl. 14% MwSt,
mit elner Dateniibertragungsrate von 19.200 Baud pro Sekunde. | zuziiglich Versandkosten. Lieferung per Nachnahme oder Vorauszahlung.
::glégﬁnde Waferkassetien stehen zur Verfigung: 16 K, 32K, 64 K, 96K, | [ Best -Nr, sick.| Preis
- | [ Rame/ Yomame =
. Generalimporteur — Vertrieb — Service I s — ——
| |
| Nettetaler '|'— i | 1
| | — 5 .
! n c s Computersysteme - = i
l Netirialer
' GmbH t NCS cometerntom
Klemenssiraie 7 - D 4054 Nettelal 2-Kaldenkirchen - Telefon 02157/1067 | Klemenssirafie 7 - D 4054 Nettetal 2- Ubniarachih
! Telex 17 216732 - Telatex 215732 = NCS Kaldankirchen Tolefon 02157 /1067 ____ =
i | Telex 17215732 - Telotex 215 732 = NCS Al et

—— =

Steuern und regeln mit C64/VC20

Ergéinzen Sie lhren CB4/VC20 zu einer prelswerten, freiprogrammierbaren Eigenschaflen: ® Modular erweiterbar

Steuerung. Neue, interessante und lehrreiche Anwendungen fiir thren Max. Ausbau: 64 Ausgange + 128 Eingénge
Computer. Arbeits-Spannungsbereich 7 bis 28 V=

Beispiele: Steuerung von Heizung, Alarmanlage, elektr. Eisenbahn, Spielbau- Hohe Stérsicherheit

kastenmadell, Roboter. Automatisierung von Maschinen und Anlagen oder Minimale Lelstungsaufnahme

ganz einfach Anwendung als Vielfach-Schaltubr, Einfacher, praktischer Systemaufbau

Steigen Sie in die Automatisierungs-Technik ein. Wir heften Ihnen dabei, Var- Ein-fAusgange (ber Klemmen anschlieBbar
kenntnisse sind nicht erforderfich. Sie fangen klein an und erweltern Ihr System Dezentraler Aufbau der Ein-/Ausgangs-Module mbglich
entsprechend lhrem Bedarf und Kenntnisstand Halbleiter- oder Relais-Ausgange

Vertigbar sind: Digitale Elngange, zum Anschiufl von Gebern {Kontakt- oder Vieligitige Kombinationsméglichkeiten

elektronische Signale). Digitale Ausginge in verschiedenen Austihrungen, Programmierung in Basic oder anderen Sprachen

zum Ein- und Ausschalten der anpeschlossenen Geréte, Analoge Eingénge Zur Vereinfachung der Programmierung stehen Software-Module zur Verti:
und Analoge Ausgiinge, zur MeBwerterfassung und -verarbeitung, gung. Z.B. Software-Zeitrelals, Schrittschaltwerke usw.

Weitere Module sind in Vorbereitung. Fordern Sie kostenlose Unterlagen an.

orne. MANFRED KUHN ﬁ‘iﬁﬂiﬁ'ﬁ'&“ﬂﬂ“ R B00 Setamorete ot 040/830 87 38

Hardware hin — Software her, Computing lernen ist nicht schwer:
Weitere Informationen iiber:
CompuCamp Gesellschaft
fir Computerferien und
EDV - Ausbildung mbH,
GoBlerstr. 21,2 Hamburg 55
Tel. (040) 86 23 44

s 00O B O RON

Die CompuCamp-Computercamps mit de Coupon e e

s l.tzen P mm;;. ® ein Riesenangebot an Sport- und = _______._-———f
P "9 mgra * Frewzeitaktivitdten e e

@ jeder Teinehmer erhdlt ein — i

@ spielerisch-praktisch orfentierte Kurse  .eigenes” Gerat zur Verfugung T e
in den 4 fuhrenden Computersprachen @ attroktive Pauschal-Angebote fir Oster-, _______ﬁ———'-—"_ﬁ_ -
(LOGO, BASIC, PASCAL, Maschinen- Sommer- und Herbstferien incl. ferien- — = )
sprache) und viele interassante Spezial-  gerechter Unterbringung, Verpflegung pesire Compitet _—— =
Kurse und R-e,'ilyr,'“.'lll‘ _._-———'_____.d_ e .




VIZF{-KWRITE 64

VERARBEITUNG

B Sedenorenisr
Formatien nach Emngabe
B Formatzede i Hang
wnid Tabwitaioe

B deutscher Zeichensals

B Tamulatol (des ). Zen
irieton, Rechisbundig
drutien

B Funkonslasien hir
Virwiints- whd Rackwarts-
blatiann usw

<

W Unterstulz) fas) alle
Drucher - CEM, EPSDN
CUME, JUKIL, DIABLD u &
B Kgsn brabittace tur
Pasaliel-Druches
(Cantronics) notig

’

=

7

Machen Sie mehr aus lhrem VG-64!

VIZAWRITE 64 gibt lhnen die Moglhichkeit zur professionetien
Textverarbeilung. Verlangen Sie detaillierle Unterlagen

Ligferung aut Diskatte
oder Modul moglich

B Sceolling W jecer
Fithtung

B Suchen nach und seleb-
s Ersetren von Teden
W s 240 Zeichen ) Zede

4

]

Dokumenien

crafi, Wordpro

W Eintugen aus andeen

B Andere Tewta ins Doku-
manl lesen-r B Word-

Fussreden

B Mphrredge Kopl und

W Mas! Mergs fur Naman
Adsessen und Ebketien
B VIZAST AR kompatibel

B Kopioren, Viprschishen
Loschan belebige: Teds
B Farben wihion

B Unterstiiriz T

auch elekifonische
Schredbmaschungn

W Aulomabischas Lok
eniuchen

B Untersireschan, Fetl
schnt

B Deutsches Handbuch

Vertrieb Deulschland

INTERFACE AGE
Verlag GmbH
Josefshurgsirale 6
BOOD Muonchen BO
Tel: 089/434089

"

Visan

Verineb Schweiz

MICROTRON
Computerprodukle
Bahnholstrasse 2
CH-2542 Pisterlen

=SOFTWARE

Achtung:

schiieBen lassen, daB Raubkopien

Wir machen unsere Inserenten daraul sufmerksam, dafl das Angebot, der Ver-
kaul oder dia Verbrellung von urheberrechilich geschitzier
Originalprogramme erlaubl ist,

Das Hersteilen, Anbieten, Verksulen und Verbreiten von »Raubkopiens verstoit

Software nur 10r

sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufkleber des Da-
tenitrégers (Diskette oder Kassette) zu erkennen und normalerweise
packt. m:mnanmwmmmmmmww

geht das Risiko einer jederzeitigen Beschlagnahmung ein.

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse, Raubkopen von Origi-
nal-Soltware weder anzubiaten, zu verkaufen noch zu varbreiten. Erziehungsbe-
rechiigle halften fir ihre Kinder.

Der Veriag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr verdffentlichen, die daraul
angebolen

werden.

AR R R E R RR RN R RN R R RN R AR R R R R R R A A R

114 s,

. ZK—SPECTRUM

* Erwrtorung aul 40 K Light-Pan B4 D

™ Erwahorng sul B0 K |.|IHI Le-Memde 100 D

™ b’ DS Mingtaol T34 DM I roriacs 1 195 DM

- A re- Kirybaunnd 158 DM Carmage | Microds 4 DM

= Joysl, Quckahot 2 3% DM Dk ol Dl
oyl -ntietace 53 DM Gpipaha GFA0E R DM

- Joval-imtert. prog W0 DM Sidbpota GRIO0A 48 DM

. Birtn-Disik-Floppy Sywiem 636 K lommabe 1254 DM

: Alls Prsins bl MwSt regl Porto ¢ WA Geate-indo andorGem

. COMPUTER & MEDIENTECHNIK - HEINZ MEYER

- RAHSERSTA. 58 & - 4060 VIERSEN 1 - TEL 02162/22084

X R R R R R R RN NN R R R AR R

COMPUTER -

Private

Diskcopy for ALLE(!)FALLE!!
Eigenentwicklung!!! Kopiert alles

— Annufen —
Nur Privatan en’
Hofline: 022255490

IR EER SRS R R RS 88 NS

COMMODORE 64
Suche Modul Simon's-Basic, Biete datir
die 3 Module Interna Tional Soccer, Mu-
sic Machine und Jupiter Lander
Tel 06154/81608

Suche Top-Sport- Action- und Adventure
Games aul Kass.! Liste mil Preisen an
Helmut Brinen, Frankfurter Str. 3, 4450
Lingen/Ems

Suche Epson CX-21, Koppler oder dhn-
Bchen mel FT2 und Interface bei Felix
Dannegger, Hadorferstr. 5b, B135
Soacking, Tel 08151/15803

B Suche H4er Software auf Diskette Bl
Textverarb., Adressverw., Buchhaltung,
Tabeilenk., Angeb. an: A Mysegaes,
Hohensteiner Sir. 21, 2870 Delmen-
horst, Tel. 04221/72658

Verkaufe C 6411111 Tel 086657002
Fabrikneu 4+ 1 Superspiel fir 550 DM
bei Worfel Andreas. Siedlungsweg 3,
8221 Inzell

I EEEERE N RN NN NN N NN

Suche Tauschpartner fir Disk und Tape.
Verkaule Decathlon Cass. und Soccer-
Modul zu j@ 20 DM! Roberl Weber, Kal-
vanenberg 11, B370 Regen

B Verkaufe: Top Games auf Cas. B
B B Summer Games sul Diskette ll I
B B B Zodiac gerantiert Original ll W
Anrule bei Kuhnen, Tel. 02327/31030
EEE Annde ab 14 Uhr super BEE

Suche Topspieie z B. Miner 2043en aul
Disk. Listen an Rolf-Dieter Pomahatasch
Goidbachstr. 2, 6364 Florstadt 5, Verk. 10
Disketten fir 45 DM + Versk

* hC-64 % C-64 # C-64 % C-64 % &
Suche gute Action- und andere Spéele zum
tauschen! 100% verlas.,

Tel. 06196/22644 von 14-21 Uhr.
t*CEltGﬁ&tCﬁ-&*Cﬁdtf

kkk ok kk ok ok k ok ok ok ok
Suche C 64 mit Floppy 1541 und avil
Soﬂwam und Literatur. Armin Schwenk,

4/4, 7410 Reutlingen 11
Tﬂl orn 21.‘54353

Original Casselten (C 64 H E R O
Ghoslibusters, Beach-Head, Hobbil, Bru-
ce Lee, Decathlon, Pitfall I, Solo Flight,
Hulk, Blua Max: 4 25 DM

Tel. 02204/66188 n. Claus fragen!

Suche bilige Software aller Art (Disk o
Cas.)! Wer verkault sehr billigen Drucker?
Angebote v Listen an Michael Philippen,
Auenweg 10, 5132 Ubach-
Palenberg 4

# Stop C 64 Stop CH4 Stop C 64 #
Suche Soltware far C 64 aul Kass. [Spie-
le, Adventure usw) Listen an
Joachim Collet, Haugerring 12. B700
Wirzburg

% & & & & FLOPPY # % % & =
Suche dringend Floppy 15411111
Preis VB an Christian Koilerer, Bahnhot-
siediung 18, B261 Jelttenbach,

Tel 086387961

MARAT

Verkaute: C 64 + Datasette (11 Mon.) +
Joystick + SW-Femseher (neu, 30 cm)
4+ 1 Data-Becker-Buch + Software (Si-
mons) gegen Hochstgebol T. Luebben.
Auschnippe 35, 3418  Uslar 1

B Kaufe! T 05224/6104 ab 17 Uhr B
B Defekt, C 64 & Zahle bis DM 100 0
B Floppy 1541 & Zahle bis DM 350 0
B Daiasefle » ZahlebisDM 50 B
D. Moenk, Hagenstr. 39, 4904 Enger

WMEKAUFE! T 05224/6104 ab 17 Uhr
Jede Menge Spectr. + C 64 Softw. m
Orig. Verpkg. Alle Datentr. Zahle postwd
nach Lieferg. 20-40% v NP
D. Moenk, Hagensir. 39, 4904 Enger

Suche Soltware |. C 64 nur auf Kassetlte,
nur gute Prg. Neue Sp. Adventure usw
Bitte meidet such schnell bei Gerd Tra-
winskl, Weidestr 7, 4873 Viotho, Danke
im voraus

Suche Spitzensoftware auf Disk od
Cass. lor den C 84, Suche auch die Flop-
oy VC 1541 (max. 200 DM). Meiden bei
Carsten Peters, Roggenkamp 3a 3110
Buchholz, Tel 0418138180

Achtung suche dringend Floppy! Zahie
Ibis 400 DM for 15411 Schriftfiches Ange-
bol bitte an: Marcus Schmidl, Bornschia-
da 16, 5204 Lohmar 21

Suche: Ghostbusters, Ski-Wellcup, Mule,
Pinball Constr. Set, Kaiser, Bruce Lee
Raid owver Moscow, (nur  Original
Diskelten, keine Kopien), Joachim
Schmidt, Tel 06182/600286

tch kasufe gute Games, bes. Grafik- u
Textadventures, zu vertretbaren Preisan!
Liste an: Lutz Becker, Melanchthonstr
18, 5000 K&in 80, Achtung: Nur Dis-
kelten

Tausche mein Alari VCS 2600 + 32
Casselten (z.B. Pole P.. Christal) (Neu-
preis ca. 2470 DM} gegen Commodare
B84 + Floppylautwerk + Software,
Tel. 05252/4394, Verksul fur 1325

Verk. Datasatte 10r Com. VG 64 mit 50
Spwmlon + Corlek Basic Murs Zus
125 DM, tausche 50 5. Spiste VG B84
gegen Trake Ball. Tel. 06203/42379,
ab 15 Uhr Schiler

Suche C 84 , Oliver Sprung,
Tel. 05325/2149, Der Harzsterm,
3380 Goslar 12

* & ok ok & ACHTUNG! % & & & &
Suche Floppy 1541 + Spiele
for max. 450 DM, suche Cassetlenspie-
le fiir C 64. Angebate an: H. Ortanderl,
ra.amolen 2 B359 Orrenbug

itttnACHTUh’G'***ti
Hiarmit annulfiere ich alle sich Im Umiaul
befindiichen Listen!| Manuel Lopez, Cu-
sanusstr. 28, 5550 Bamkastel-Kres
(Anz. Happy. B4er)

Tausche G 64 Software. Evtl. auch Kauf
Sucha unter anderem: Ghostbusater elc

nur Kassotte! Liste an Andreas Schaben,
35, 5042 Erfistadt-

von  Leibnizslr.
Blassem

VC 64 Soltwarelausch (Disk), Topspie-
le, kel finanriedles Interesse

Liste an: Wemner Augustin, Graven 2,
2‘1 14 ﬁDDE'

Suche Commodore VC 64, der Proig soll-
te 300 DM nicht Oberschreilen (da Schi-
ler). Bitte meldan bei: Ralph Offinger,
Rob-Koch-Str. 26, 7920 Heidenheim

Kaule defokte B4er chne mechanische
Schaden. Zahle bis zu 80 DM. Schreiben
Sier mirt

Martin Blckle, MarktstraBe 4, BAT 4 Leip-
heim/Donau

DRINGEND! Suche billig gebr. C 64 +
Datas /Floppy! Techn, okl Angobole an
Volker Scheurich, Frankensteiner Sir. 7,
6980 Wertheim, Tel. 0B8342/4041 ab
17 d

Suche Programme leJn ) tor Scnutze-n
vereln (Auswer. u. Fortschredb. der
Schiefier gebn. etc ). Angeb. an: K. H
Belte, Amimstr. 24, 3150 Peine

Ausgabe 4/Aprl 1989




Das fehlt lhnen noch ...

Schneider CPC:

mif griinem Monitor 899,-
mit Farbmonitor 1399,-

Die Sagenhafte

AP

e e e

wr Tapee:
Mr T T MeaETer

oy o | Cartraiee

nur 78,-

Die machen Druck

mif Beta

Coniroller ab
DM 1 198.-

Spectrum Floppystation:

Versandzenirale:

Lietzenburger Str. 90
1000 Berlin 15
Telefon 030/882 &5 91

Filiale:

Kanisir. 70
1000 Berlin 12

Telefon 030/324 10 55

Versandbedingungen:

Sie kionnen per Nachnahme oder
mit Verrechnungsscheck zahlen.
Bei Nachnahme addieren Sie bitte

10.- zum Kauipreis, bei

ohne Abbildung

Spectrum 48k 398.-
Specirum Plus 528.-

Microdrive-Cartridge
13,-, 4er Pack 48,- »
D nmﬂ»—l.pphr m
llrrhri. & Sofiw. 278,-

1. Die Alternativen:
Lo Profile Keyboard

we @ Haggy 1278 becirebes 248,
lll'l’r‘-lu Keyboard

it e 108 S Pl Ml
e sce) mer noch 189,-

2. Das

nhaffe
Ke‘r
Pr-nmﬂmr fiir
Sinclair Specirum

Scheser uad scainches ged | mctt mehr
5 Mimghes wwd By Spacires g 108% Fat
gresriet Aufschrrsyes Cadel gzitcies
Specirzm Unteriwd anschrastes 'wrig

Nur noch 228,-
3. NEU! QL-Soffware
Pascal 198,-

Forth 158, -

Arsembler liidi: Mrwuy 4000
Wt f’I,-

BCPL Basic Compiler 2L &3t
Wntrw- b Fhctieg 348,-

LISP ssmp ru ACCEN Lag 248,-3-0
Schach von Prion 98,-

4. QL Parallelprinter-
Inte

Emiach am serwlen Part mnsterisar Hansce
pyhbg shae Josatrafteany

Nur noch 185,-

lelIC&E:

Tastatur nur2 798,-
Il E, Monifor, Floppy 3 598,-

5. QL 14 Farbmonitor
B5 Ivichen pro Inie. 14 Ia8 Bidrobre hee
vertagende Fardiedians dweh! BEE lspet
hpmpatibel m JL Dutput satenwe J1 Mo
lerkabel  stewbmibire ReSenictede wckd
n:ll traghar

Sy ’guu’ bei uns

&. Slomo: Slow Mo-
tion f. Spectrum/C 64

Sleipl reguimriare §Seneiihwmdgiel
Lornen Tap u-—{.h erty foew gagiaes
rssant tur Saftearveie Cane

Unser Preis 89,-

7. Sinclair QL
kpmpien) =t ] Micrm -_.-::E sty
spragramespn. 4 Cartd

Preis auf Anfrn’.

8. IX LPRINT
Parallel- und Seriell-
Druckerinterface

Bt bewahrse Sruckericteriace mid Dapyua®
=y m L
pen ima) 1 Gracaeiated (el st e

Unser Preis 198,-

9. Paketpreis:
ZX Lprint und Shinwa
CP 80

Aessmiafiterts =i Descvsrirbed
Kompletpreis nur
879,-

Shinwa CP 80 sole
nur 698,-

11. Pakelprei

Quickshot Il -nd Dop-
Iport Joystickinter-
ce

Unser Preis 79,-

12.5pecirum Expan-

sion System

e 1 Moratne | e 1 Taeene
T Mpeie Lot Amah . Gomes Dougoer

isary Canndge

Bei uns nur 389,-
13. Software Utilities

Hinsl Frszal ewr B8
Fsal Dewpie r 35
el Bnve nw 4%
MeRgurae Drrm dar U -

for Specirem:
Wit Lghiesg Lot GP.-
Wy Lightmeg Ly B9,
Muching Ligrisag Lnseiy .-
tor Commoders € 54
Ll |.1,'~“r e B9,

3 Besiame 1 79.-
e 119~
L Fa ] L.,'-t'\. Duarme 148~

14, x-uu;ruhr

15. Frei
micrbares Joystick-
Interface f. Spectrum

Gemspl ptacr WA rardiricher Seftesn
Citrete b Dagmaaletiad

Nur noch 98,-

16. Die machen Druck
lpndr T00-B0 mir =t 100 L's
..lr |-I.Fh' el gratalitg el

P-l-d:ﬂv’lm.aa-a
schontes 1M i 1498
lpu-!'ll.'l“l.

Juki 2200 Typearsdichreibm,
mit Perolisionichivl ner 298 -

17. 3-Kanal Sound
Synthesizer fur Spec-
frum

@iy ion Listipracher 5ad Bunbiafwaey

Unser Preis 128,-

18. NEU! Btx-Modul
fiir Specirum

Muctes S w1 M Speires e 3
Termamyt Aswmabd der Bty -Zaniryie_ Sadws 32
roien pesdes tdSerm ol Wicradred
e re

Unser Preis nur 178,-

19. Specirum-Disc-
Drive

H.‘J.u

S--‘f Dogoesiaion mal ML

T L wperl wi MipamEh
,A..aﬂ"'l. E l:ﬁ Tagrill
K

mit HCM T:H-l--
Bato Conmtroller solo 478, -
Shten ot Nelrind ad Daesdatal

1T Lostamre G KA Eanlsg
153K rermale Bauiiie

&0.-
Mil Beta Controlier 1198~
20. Currah Micro-

r Jetean

l.lnser Preis nur 128,-

GRATIS!

Die akiveliste Aus-

Wir beliefern auch den Fachhandel.

MICROCOMPUTER LADEN - der Zubehér-Spezialist in Berlin

Scheck 5.- UM Portokosten. Ver-
sand ins Ausland nur gegen Vor-
ausscheck plus 10.- DM Versand-
spesen. MWSt-frei lietern wir erst
ab 500.- DM Warenwert



ABC ELEKTRONIC

ANDREAS BUDDE - AM BRODHAGEN 100 - 4800 BIELEFELD 1

Telefon (15.00 bis 20.00 Uhr) 05 21'89 03 81

Spectrum
TIMEX Floppy Disk Drive

= 3% laufwork, bis ru d Siick
anschiedbar

— w0 KB

= glle Specinme-Progmmns Kbnnen
ObrnoeniTan wardan!

— CPM varfigharl! Pres 993?
— 2§ RBZAZ-Schnnisicien
= Rasal-Schallor

CPFIM Aul Anfrage
Expansion System
— IX-irtard 1
~ X Mierocve 388
— & u Cartridgs

= 4 Buped-Progmamme. Taswoed 2,
Mastariile, Gamos Dasignor und
Ant Attack

Wafadrive 444 -

ABC MSx

Computer
= .!B':}Aél.x)u
- 32 K M
— B4 KB RAM ?991'
— 18 Farban
— Gontroms-nieniace sngebaul
—  huenpatitad il ksn anderen

Geritan|

Einpol Bautoba

SoolchoniCs 4184, 160 na, B Stk
132

Floppylaulvsio simalng do'dd BOT

mhugiit-kampatibel 488

Flepprygehilusa +Netztok 10r 2 simaling

L Supl Design 184,

Besuchen Sie uns auf
der Hobhytronic in
Dortmund

Sinclair-Erzeugnisse

1] Heimcamgnaer Li-Specirum 48 K 355,
2| Heimcampuier EX-Bpecirum + 4839
3] Zxnteriace 1 AS2ITNeTwerk 599
d) I¥-Microdrive Massenapaicher zirks 50 K 199,

5] Z-00-Compuber 128 K, Englsche Aushihrung 1499
8] Zi-OLComputer 128 K, Detache Asfihung 1855,

ZX-Spectrum-Zubehor

Spelchenrweltaning 15 =l 48 K Model 2-3 ar
Spaichararwatberung 16 auf B0 K Medel 3 VT8
Joysbckintedace {Kampsbon] + Ouick Shot 2 69y
Cantronlcs-Schnitistelia (keine Softwers ritigh 185
Silkosha und Epsan-Druckar

i trorics- Tastatie (Microdrive giigrat] 188,
Profitastatue (Einksi der Patng magich| 85,
SapaTasiatir 189,
GP-80-Druckar -+ Gentronis-Sehnitataks e
RE252Mabwl Hir ntartacy 1 fel: B

Canrdge for Momorhe 1 5 12-;.4 St 447 10 51.90,99
Bade Diskaystom fir Spectrum 1 Floppy @ 387 K 1188,
2 Floppys & TRO K 1790
Bedn-Otskkemirsle: srasin 480
ZX-Spectrum-Software
B Pamot. Make a Chip, Schach, Scrabal. Survhal 35;
Hores goes Sking, Chsquard Flag
Bar Pakat PSST, Schach, Cheauerd Flag, Jel Pac A0-
r||.g.5;m.|lilnr Parvors, COOKIE Hashkgamman

ZX-QL-Zubehor

R5232-Kabel an,
idoritor-Kabsl monachnome 3
Maonisor-Kabal RGE-Taxan A0
Froppymsksystam 29
Unergang won RS232 auf Centromcs 170
CP-B0-Druckor anachiuferhg TR
Farbmoalio 880,
ZX-QL-Sottware

OL-Asasminler  — BB000-Assemblar

— BigsChirm-Edtor
140~ — Gyniax Check

— Untlangreiche Anlesurg

O-Pracal — Bildschirm-Eoor

180 .- — Binukturiaries Progmmmioren mighch
L] — Unrtangreicho Andestyng
O Farih — Farih B3-8yslem
— Bidschirm-Edior
140, — Sound & Grufkiahigkaten wandan
werbessert

— Beinpasl Frogmmma
Alla Preise enthalien 14 % Mohrsonstouer
Bestaiungon (ScheckMachnahme® + Vorsandkosten) an
Andreas Budds, Am Brodhagon 100, 4800 Bisleteld 1
Teledon 052 1/BB03 81 (15.00 bis 20.00 Uni
Talex B32 974 budde o

— IBM — EPSON — STAR

ATARI
(Oberraschungs-Preisliste anfordern!

NI TEL.: 02622-1617
' i||k||H|!|

U|E||IJ
!

I||H|;
||!||i|1|

RANMSEACH
A SEEUFER 22

COMPUTERFERIEN &

Speziell fir Jugendliche von 11-19 Jahren
=i SRR e A ————
TEACH AND FUN COMPUTER CAMPUS
14 Tage Prograsmierunterricht und Skifreizeitspad in
Oberstdorf vom ©2,03,-16.83.85 und von 30,83,-13.04.85
Fir alle, die Braphik auf ihres C-&4 beherrschen wollen:
11 Tage Graphikkurs in Bad Harzburg voam 16,23-27,03.1983
Weitere Termine, auch fir andere Bundeslander, in den
Oster-, Sommer- und Herbstferien in unserem Prospekt.

COMPUTERSEMINARE FUR ERWACHSENE
Bitte fordern Sie ausflhrliches Prospektmaterial an,

Dis Adresse fir alle Fragen rund um den Computer:

fun and future Gchopka KG, Computerhandel und Veranstalter
Mittelstrafe B4, 2800 Morderstedt, Telefon 248 / 524 31 756

er ‘;‘ﬂ%

Aktien
BuchV

313‘-55
o4&
13 Mast nel 'I‘: Hf‘;'mn zuu:"ﬂ i 7.1| g17528

Be “P'.nsltlh“w. 1332 Wiet




LONPUTER-TMARKT

Private Kleinanzeigen

Suche fur VC 64 Floppy 1541 und Farb-
manitar, Zahle einiges. aber nicht zuyiel!
Marc Baumeister, Auf der Breile 1, T7E6
Gaienhafen

Suche Anleitung fir Multidala 64, An-
wenderprogr. fur Amateurfunk. Wer be-
faBit sich in Osterreich mit DFU und welht
mich ein! H. Naber, P.O. 40, A-1214
Wien (352113)

Wer tauscht seine Floppy-1541 gegen
einen VG 20 + Dalasetie + Resetschal
ter + Spiele; ca. 1 Jahr alt!! Dalasete
fast neu, 1 Mon. alit!
Tel. 02404/23837

Schiler

Wer schenkt armen Schiler delakten
C 64  VC 1541, VC 1520, VC 1530,
MPS BO1!! Bitte an Joachim Eibel, Rat-
zenau 114, A-8482 Gosdorl, Tel
034 74/286

Vielen Dank + & & « o Vielen Dank

S dringend C 64, Wer varkauft mir
(Umschiilar) einen C G4 mit Dalasatie
Bitte helft mir. Angebote an J.-F. Skom-
roch, BFW Birkenfeld, 5588 Birkenteld
KL VF/RF

Ca, 100 Computerzeltschriften {Happy-
comp.. RUN, Bder, etc. ) und div. Blicher
(iber den C B4, Neupe. ges.. ca. 600 DM
far 150 DM abzugeben. (Nur geschlos
gon), Tel OT4TA/33B0

Verkaufe: Kompatibles, fast neves C-84
System: C-84, Floppy, Drucker + div
Zubehtr {44 Posten) aul VHB!I M
Eckert, Frankl. Lands, 89, 61 DA 12
Tel, 061 51/37 5793 Anrul lohnt! Eilt!!

Private Kleinanzeigen

* kCEAxCE4RC B4 xC B4 % &
Suche Topprgr. zu Billigstpreisen aul
Disk wynd Datas. [Vor allem Nutzprar.).

M. Nagel, Evogl. Studienheim, 8802
Windasbach
Armer Schiler sucht C 64 + 1530 +

1541 oder einzeln bis 550 DM zus. An-
gebote an Andreas Enlers, Neue Wie-
sen 12, 3108 Winsen-Otthdren,

Tel, 05146/B383 Dringend!!!
* & & & % ACHTUNG! + & & & &
Tausche Zubehor fir VC 20/C 64 ge-
gen Wiking Autos und Trix Spur HO Mo-
delleisenbshn, Tel. 08471/61119 ab
Z‘IL'J Uhr

Suche TOP SOFTWARE fir mainen 64
Wie Sum. Raid over M., Fall Gay, Castie
Wolfenstein, STRIP POKER usw. (nur
Kass.) Liste an: £. Moralic, Dettwai-
le 3, 6240 Konigstein 2

+ Farbmonilor, Nou-
2850 DM Nur

C 84 + Floppy
preis- 4000 DM fdr
komplett abzugeben!
Tel. 04191/2142
HC 11/83-10/84 nur 50 DM zus
C 84 Gorlitz-Interface 255 DM, 64 in-
tern (neu) 60 DM, Floppy-Buch (neu)
35 DM, Trak-Ball 50 DM, 28 Disks. Mul-
tilife DSDD 110 DM, alles neuwertig!
Tel 04191/2142

BENEC &4-CC Computerciub l Il W
Habe Computerclub gegrindat!!! Jeden
Monal Clubzeitschrift. informationen nur
1,— DM bei A. Neufeld, Rovenkampstr
1. 4480 Nordhorn

Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen

ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok kR ok Halio C
P.‘H - ;im. erdruc ker 1 C E-& Oirig

_~uc'. 6233 L'\hnowu

Suchei. C 64 Pr 0"'r=—rrr91 Sped
iehre z.B. Tarfrechnen/Entfernung
mittiung etc.. Jochen Kuse, Bres
erstr. 4, 2427 Malente
Tpl 04523 ‘Edd

Verk. CBM 64 ROM h-‘l.}
10x schnefler von Tape 4+ Monitor +
AsaiDis 4+ Reset einfach einstecken B5
DM, R. Liethof., J.V.-Riebeekstr. 10
10567 ZX, Amsterdam d
Tel. 020/16089 F

Turbo Disk/Tape Modul, b
mit Resel, £ 8000 wird nach
abgeschaltet!!! Keine Speic
legung! Besonders schnell
bel!! Tel. 02641/34117
 C R E R R E S R E RN
Suche billg: HesGames, StripPoker
ONE-on-ONE [Disk.) (BLN) 4333800
FEFEF TR &R

@ Anleitung zu The Catacombe +
Dimension X, Moon

Suche {:HHIH.’;IDHSNID'Bc,-u-"-"
pic-Wintergames, £
andere Top-Spiele zul -
an: M. Reichel, Franzi _-,llu‘-t-.ll 1

Bochum 1

B 4630

STOP! Ich bezahie bis zu 70 DM far de
fekien C 64 oder Hardw. (auch Totalscha-
den!]. OKk.7 Dann sc
A Mohry, Oppelharstr. 12, 504
ling

e . Monat""‘“-
leine in diesem
o sind 40 neue|Programme licferbar

Z-800 erhiltlich bei IThrem SHARP Handler oder

Die ganze Software auch fiir Ihren M

direkt von

Solo Software Vertrieb GmbH

Bremer Strasse 1, 2110 Buchholz i.d.N. Telefon 04181-6019 und 6010
Fordern Sie heute noch unseren kostenlosen Farbkatalog
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Suche guta Software Gr C 64! Maglichst
biilig! (Nur Kass. ) Listen bitte an: Bavcer
Maria, Rathgeberstr. 3. 5070 Ingolstadt
oder ab 18 Uhr Tel. 0841/4 3865

Wear schenk! mir ein ganzes oder defek-
tes Floppy 1541, schickl sie mir. Kann e
der keine Versandkoslen Obernehmen
Fahrettin Kutyol. Maler-Birkelstr 13, 6780
Pimasens

C 64/Suche Tauschpariner (Cass.),
drucke auch Ihre Listings gegen Unkg-
sten: Markus Mers, Hebbelstr. 16, 4290
Bocholt, Tel. 0287111 7949 C 64

VC 64 + Dataselte (evtl. auch Disket-
tenlaufwerk) gebraucht zu kaufen ge-
suchl. Harald Simons,

Tel. 087 25/1440

Suche Spiele fir Commodore 64 (Kasset-
ten), nicht defeki!!! INGanstigh!
Hitte telefonisch melden bei: Marco Wal-
ter, Tel 0531/7 8054

Suche gebrauchte Floppy VG 1541. Jo-
hannes Hohenthanner, Stegstr 3, B399
Ering, Tel 08573/224

Suche ruverlassigen und dauverhaften
Tauschpartner, Schickt eure Liste an
R Breitbarth, Zorgiebelstr. 8, 5000 Kdin
71, Ich beantworte alle Zusendungen

DRAGON

Verk. Dragon 32 + Lit. (Ma-
schinenspr. 1. Anl.) + 2 Joy-
sticks + 5 x C10 Kass. +
Software fir nur 350 DM bei
Thorsten Kowalski, Juttastr
12, 1000 Barhin 37, Tel. 030/
8138081

Dragon 64 mit Floppy + Joyslick + viel
Soltware for 1450 DM, Tel D2234/
75396
Verkaule Matrix-Drucker DMP-100 mit
Druckerkabel tir Dragon 32 VB 400 DM
u. suche Programmée Adr. Hans Brut-
scher, Otto-Hahn-Str. 11, 5472 Piaidt,
Tel. 0268 32/6881

Verkaule Matrix-Drucker DMP-100 mit
Druckerkabel + Papier tir Dragon VB
350 DM + suche Programm. An Hans
Brutscher, Otto-Hahn-Str. 11, 5472
Plaidt

Dragon 32 wenilg gebraucht mit Zuba-
hér  prelswert  abzugeben,  Tel
0221/707944

Wegen Zeitmangel zu verkaufen!!! Dra-
gon 32, Floppydisk, Recorder mil 2
Kassetten, Joysticks, Div. Literatur, al
les zum Preis von DM 1600,—, Tel
030/8257330 ab 17 Uhr

® Fir Dragon 32 o. 64: Space In-
® yaders 45— u. Ass /Disass
® Modul 88 — ® ® sowie eigens
& Programme v. Morsdort Franz
® Lucien, Parkstr. 25, 7500 KA

Dragon 32 + massig Softw. + Recor-
der + Lit. + Joystick + Extras neuwer-
tig 1a wegen Zeitmangel Preis VHS
T. Abein Jollenbeckerstr. 184, 4904
Enger, Tel 05224/1279 ab 18.30

SUCHE Coulor-Genie,
VZ 200, Laser 210 (auch defekt),
Angebole an Grolewold, Eimblich 14,
3300 Leare 3, Tel 05308/3028
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Verkaule Komplettsystem COLOUR-
GEMIE: Rechner + Recorder + Joy-
stick + SW + Literatur + Joyslickinter-
face fur Atari Joyslicks + jede Menge
Kassetten fior DM 500, Tel. 02058/
701529

Cotour-Genie EG 2000, 32 K, neww. +
Bicher + Softw. VB 350.—; Doppel-
floppy TCS-EG 2300/2-Disk-Basic
(neuw.) (Neuprels 1795 —) geqg. Ge-
bot, Tel. 09104/621

Colour-Genie + 32 K + Software + Zu-
behdr + Star-Drucker Stx80 + Ersalz-
papier + Druckerkabal  wegen
Hobbyaufgabe fGr 1000,— DM. Ukich
Davbler, Tel. 09855/1531

Verk. weg. Hobbyaulgabe: GColour-
Genie 32 K, neue ROMs + Colour-
Assembler + techn. Handbuch + ROM-
Listing <+ Star-Drucker + viel Fachlitera-
tur fir DM 1300,—. T. 02622/7989

LASER

Laser 210 = VZ 200! Wer hat ihn end-
fich und will nun #in ihn hinainsteigens,
wie ich damals auch? Progr. u. V. m, In-
fo von Guischiing, Libener Weg 24,
1000 Bedin 51 anf.

Hey H

einz, schon gemerki?
INPUT 64 ist noch verbessert
worden. Jetzt gibt's volle
Ladung, volles Programm
auf jeder Seite, das heift:
Die Wende ist out ...
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Merk. guterh, Laser 210, onginal ver-
packt, + Handbuch + Metzgerét + De-
mokassette fir nur DM 130 VB,

F. Dirr, Kapellenstr, 19, 7083 Abls-
gmind, Tel, 07366/55:34

# % % Verkaufe Laser 310 & & »
Mit Software (Spiel-/Nutzprogramme), 2
Monate alt, kaum gebraucht, Mit Liste
Ober Poke's « Preis: 320 DM, Tel
OE201/75481 nach 15 Uhr % % *

Private Kleinanzeigen

Suche Software z.B.: Dig Dug, Defen-
der, Frogger usw.: Reinhold Koch,

Private Kleinanzeigen

4 % & % % % Ringaltaube & & & & % &
Gesucht: Seikosha-GP 100 oder 100A
Matrix-Drucker mit Print.-Interf,, Tel
* Dringend!!! %

Rantgenstraie 2, 6803  Edin-

gEn.-'NeckalhaL_ls_&n 0261/7 59_34
SCHNEIDER

* & & % Wichtig! Wichlig! & % % %

Suche Programme und Listings fir La-
ser 2001, melden bel Thorsten Fuchs,
Waldstr. 18, 6114 GroB-Umstadt

Programmierer sucht Firma zwecks
Vermarklung seiner Software.
Tel. 0911/84400

News

|nf0s
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Neue Ausgabe, neue Attraktionen.
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Suche Kontakte zu CPC-4864-Usern!
Ruft mich enfach mal unter der Nr.
0B206/581 48 an. Joachim verlangen.
(Gfter probieren, arbeite in' Schicht)

VERKALFE: Original Schnelder-Grin-
monitor GTE64 mit eingeb. 5V-Netzieil
VB 250,— Tel. 0215B8/4969 ab
20.00 Uhr

Suche Software aller Art fiir den Schnei-
der CPC 464. Auch Tausch moglich,
Bitte Preisliste sanden an: Norbert Sa-
dowskl, Buchholzstr, 33, 6793 Bruch-

WE Schoeider CPC 464 WA
Anfanger sucht UserKontakt. Program-
me wie Datei, Text. Fremdsprachen,
Philatehie gesucht, Rainer Ludwig, P!
2224, 4900 Herford

An alle Schneiderfans in Neud + U, lch
suche Euch alle (auch Dich)! Thomas
Klein, Stakerseite 10, 4044 Kaarst 1,
Tal. 02101/88270

| Es lohnt sich garantiert |

Bl Schneider CPC 464 BE
Suche Software aller Art u. Kontakt zu
anderen Usern. Angebote an J. Schwip-
pert, Kruppstr, 94, 4000 Disseldorf 1,

Tel. 0211/7837 37

& CPC 484 Schneider Amstrad #
Suche Tauschpartner!
Peter Heimbuch, Am Mergenbaum 3,
4320 Hattingen, 02324/24114
Suche billigen Drucker]

Ak ok Aok Kk ok Rk ko ok ok h ok
Suche Softwara!
Listings fir den CPC 464,
Schickt mir Eure Angebote zu
A Lindemann, Lappenbery 7
2840 Diepholz 1

Suche Kontak! ru anderen Schneider
CPC 464-Besitizern. Walter Otten, Fink-
weg 34, 5144 Wegber-Arsbeck

Suche fir CPC folgene Software: Text
verarb., Kalkulation, Buchiahrung, Steu-
ererklirung, Dateiprogramm, Vergins-
verwaltung, R, Heinrich, Schraestr, 34,
4390 Gladbeck

* CPC 464 *
User sucht Gleichgesinnten zwecks Er-
fahrungsaustausch. Sowie Soft- u
Hardw, aller Arl. Frank Mohr, Heldwin-
kelstr. 15, 3332 Grasleben

SCHMEIDER CPC 464

Suche Software aller Art. Kassette oder

Listing, Angebote an Andreas Seibt, Od-
feldstr. 21, 3457 Stadtoldendori, Tel.
05532/5678

ENEEEEEEEEENEEEEEEE
Schneider CPC 464
Masch_-Monitor Disassembier
DM 30,—; 5. Schrader, 2805 Stuhr &
EEEEEEENEEEREENEEED

Suche Schneider CPC 464

Ralf Westholf, Tel. 08638/69133
nach 18.00 WUhr

NeiBaweg 2, 8264 Waldkraiburg
Suche Schnelder CPC 464

Suche Software (besonders Pascal) und
Kontakte in S-H. Thomas Blank, Johan-
nisburgersir, 15, 2399 Trap

Wenn Sie nicht mehr durchblicken oder
zur Sicherheit ein Listing brauchen: Kas-
sette an. W. Biermann, Bahnhotstr, 4.
7158 Sulrbach. DIN-A4-Seite DM
—,70. Drucker: NLQ-401

Suche CPC-484-Software (Muskprg.,
Assembler, Spiele} sowie Konlakie zu
Anwender. Bitte melden bei: Michael
Hentze, Herchenbachstr. 15, 7570
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C 64 — B0 Zeichen

80-Plus, die weiler entwickelte und wohl endgiltige Losung aul dem 80-

Zeichenkartenmarkt for den C 64.

hahe Scroligeschwindigkeit 22 xsec.

Bildschirm-RAM auch mit PEEK und Poke beschreibbar (stérungsirei)

gesamter G 84-Zeichanvorrat + dt. Umiaute (wahlbar)

samtl. CBM A000-Editierfunktionen, z. B Tabulator; Aul- und Abwarts-

Scroliing, Zellen ldschen und einflgen, links/rechts vom Cursor

Ibschen; Bildlensterverarbeitung auch direkt Gber Tastatur.

% lauft mit EX-Basic und Simon-Basic-CPM auf der Karte, z B far die CPM
(Z80)-Karte. Zeichendarst. mit 8x8- bzw, B x 10-Punkt-Matrix. Um-
schalt. der 40 + B0-Z-Formate auch im Programm. BAS-Normausg. |
SW-Farbmonitor. Ton blaibt erhalten.

Besonderheil: ein weiterer Steckplatz auf der Karte!

{z.B. fiar die CBM-Karte usw...) Best-Nr. 30553 DM 298,—
Textverarbeltungsprogramm der Superiative passend zur BO-Plus-Karte
(30 KB reine Maschinensprache, Besonderheit:
autom. Silbentrennung, Magl. f. tel. Dateniibertragung mittels Medem

WEW.,
) Best-Nr. 30554 DM 98,—
Gehause |. BO-Plus aul Wunsch Best-Nr. 30555 DM 18,—

UNSER RENNER: C 64-ALLESBRENNER

Das besonders EPROM-PROGRAMMIERGERAT

mégl Typen: PE0R/2516/2632/2564/2716/2758/2T32/2732a/2764/
2764a/2T128/27128a/27256, auch b+c-Typen

kein Metrtell, Schalter u. Strippen notwendig, optimale Software, bietet z. B,
Floppy-Handling, Hesx:Monitor .. .
Schneliprogrammieraigorithmus
einschl. eine EPROM-64-Platine
z Aufnahme v. 2 St 2764 (entsp, 16 KB}  Best-Nr. 30558 DM 48,—
passend fir Allesbrenner Best-Nr. 230560 DM 19,—

MATRIX-DRUCKER D-80X mit Interface f. C €4
B0 Zeichen/sec, 640 Punkte/Zelle pro sec, 40142 Z pro Zeile, 8 Zeichen-
séitze, echte Unterlinge, hoch- und tiefgest, Zahlen u. Zeichen, Umlaute,
Druckrichtung bidirekfional, Druckmatrix 8x 8 usw. Schnittst.: Centronics pa-
raliel + VIC 64, Einzelblatt, Endlostorm. oder Papierrolle Selbst-Tast
Superpreis: Best-Nr, 30561 DM 899,—

Preise inkl. MwSt, Versand per NN oder Vorkasse + Versandp,

* W W %

Best-Nr, 30558 DM 278,—

Postfach 1232

decam gmbh 7505 Ettlingen, Tel. 17243168

[P re———— T Y T T e 1t mpe Aufinrung de wwohbigeier: suadtrbches Beleti
Si wdich G wpie Specherkaparail Bum e DUSIKESS BASC
Coemmonoer fd fr BB og s i AT AUTO BORDIUA CATALOG O CLS ©08 DOC DELETE DaR
“B1 DS Byt siwher 2 Fuiw freien Wertigors 1 ik DO DOPEN 05 [SS FL FLSE ER TRAS CXT HELP HEXE
Petagtamane Und vanabmn Abe urmes Rl BLISINELA A
S i DO Tl s e e din erdetre baima
Minies Vv o e s ik 01 BVt erehach. i vt
i s rigearmmiscen in S sriamn D wichtgeer
Neiterbtrurgen. arerilinte aratesene Fogiomeod

MIDE SSONITOR  ROEM NUMSER
ARCOND REFEAT RESET REFLUME S0 TRACK TRAF UNLOCE
UNTR UPFEN USING WVIC VID WRE

Pt it BLISINE 55 BASK trfraiid At o Vioeepopsiing

rarg. fred et betoglicn Fonkiiorataiser, hooriatie MAITRYe: Ko
vervaliung, Dukerien-fehandung il e Coraoh, Pkt

i e e S1 -V Erwatung lomne Swangigan o durch & Lentungolibge
*Gartsage Cobec "}, wormiortalily Felileruche, sLar e Rave-Compis
enibaites Edbao: mvl Toots Tkt omnn L H A

Neu! Anwender-Programme' Neu!

SPRITE MAGIC | MICRO TEXT

Entiich ke e much aul cem VT-70 | gemtis nw\llhun TEaTwrd T
Saniies Wrwbrch mir i L6 program
ppep, BHITE WAAGRC a1 e e
wungpstarke Befrtfurrantenoeeg, da
wa ashirsiche Wetehle foi Scflvane:
T put \-‘frlllqa'qmlﬂ H-e W
Utseructit

BELL OGR (DLOR DUL nnmor_m
GLOAD CEIAW HGE T

ASSEMBI.ER

apuer ienangrfihoer A it
Attt

regramm st deuticharn Umisten
Blocusats, uthen, halwainmasndher
Tronmorcy e Dir Textpaitr Ly | Shi  hoher
(i 100 Feichen. M % Mastimmn. | uni siefhiges Mogithetem, om
b Porrtatrier i et abeen Voo Furk
EisFistt, WETVETHEN WOn metenen Sour
co e, bedinge Apermlisrung, S5
| s hcomtootstie Drockesbeusring
it apatiger Aungete w . Gele
fert werd cher Busombler Tl Sieim bl
dungstatgren Monnos, de LI el
shern Markl st fu.d. inkl Poppy o
0], St e achnelien Rt
-, e (Bt F1ogeamme wasder
SogieFie  rochenaessill  De
andbrach erhat e eine Eo

Epasette fur
TATE 8

MICRO DATEI

u....,...,glg\ Darie prmw St T
™A Geumchen Urslansinn, T

-n-u e b, Sortieren, Erienies
1, S dhrtvrepepary Wawken i

ach Altpusg e il -G mfisaspieens
Iedpiteen. Ihren b wner 168 Ermerie
Fufiy Foch 10485 Byte S e Pro
gramm it Eim bomioratie: Gaor
o Erstiding 09 St wower per D Hiliwastel o et Aasambler-Progeasmir-

s Petptamm et " e
= D I |- B
wannrre b W e

W20 [ V) byt Owkrrve e
T - —.,g, Wir wollen nicht die GriBten sein!
“7= NUR DIE BESTEN!

- GKINGSOFT

FRITZ SCHAFER
5106 Aoetgen - Tel 02006483 15
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It e i), el Wersnhear e gerit vor g, Fchnacipbinch 4
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CPC-464
Suche Assembler, (Pascal), Logo u. an-
dere gute Programme fiir CPC 464 auf
Kassettal Info an: Jbrg Seufert, Velde-
nersir 1 BMunchen 60

Absol. Aniangm su, Kontakt zu and. An-
fanger in BS, bin auch an Software, Zu-
behtr, Bichem etc. interessier
Joachim Prauschke, Karlstr. 63, 3300
Braunschweig

Schneider CPC 464: Suche Listings al-
ler Art! Auch Text, Buchhaltung etc. An-
gebote an URS Thoeny, Pasch,, 7214
Grisch (Schweiz 2]

Private Kleinanzeigen

Verkaufe MZ721 mit Quick-Disk und
Software, 6 Monate all, VB 1150 OM,
ohne Quick-Disk 650 — DM. Tel
02984/7089 ab 17.00 Uhr

Verkaufe Shal;} PC 1251 + CE 125
wie neu, fir nur 295,— DM und CE 150
+ CE 152 + Softw. + Bicher fir nur
395,— (wegen Systemaufgabel), Ab 16
Uhr, Tel. 0471/291278

Verkaule Babyfioppy 3.5 Zoll fir Sharp
MZT00. Komp. mit Conir, + Master-
disk. 3 Monate all, VB 850 —. Baue
auch Einzelautw. zum Doppel um. Ku-
ratzer, Tel. 0211/415268

Schneider CPC Programmitausch
Liste an H. Goldbach, Kaiser-
Friedrich-Str. 124, 4040 Meuss 1,
schneliste Erledigung

SHARP PC-1212 kaum gebraucht!
Preis: VB, Tel. 08272/24 66 abends

AR N R R R R R R NN
SHARP-PC-1500(A}-Software, Ober 50
Prg. u.a. Pac-Man, Aktive Filter, Info ge-
gen Freiumschiag bel Sven Nimsgarn,
Finkenried 4d, 2000 Norderstedt

MZ 711
neuwertig, inkl. Original-Scftware
zu verkaufen: VB DM 750, —
Tel. 0221/7087434

PC 1251
Suche Speichererweiterung und Interfa-
ces flir PC 1251 + CE 125 (ich zahle
gui). Anschriften an: A. Ziegler, Tucher-
weg 26, 4010 Hilden

Suche Kontakt zu PC-1245/51-Usem
zwecks Software- und Erfahrungsaus-
tausch. Bin auch an Hardware Inleres-
sierl! Stefan Rehfus, Berliner Sir. 2
3360 Osterode

EEEEEENNEEEEEENEEED
MZ-T21 mit Top-Software, vielen Spie-
len, Tips, BlOchern, Erweltarungen 10
nur 780 DM in einwandfreiem Zustand
abzugeben Tel 0821/ ?5116?

Suche Soft- und Hardware {. MZ 731,
Aludiger Baasner, 7410 Reutiingen 3,
Brihlstr. 19

SHARP MZ-731 (NP: 1400), Prof. Soft-
ware (MP: 300). Basic-Comp. (NP
230), 125 Comp.-Zeitschr, (NP: 800}
4+ Buch + Kass. Alles zus.: 1500 DM
8. Tiemann, CH-B&34 Hombrechtikon,
Tel D041/55421416

EEEEEE VERKAUFE EHEREN
PC-1500A + B-K-Speichererw. +
CE 150 + Sharprec. + Literatur

Tel. 0491/62110

ENEEEEEEEEENENEEEER

1401 + VC 84777
Wer hat eine Kopplung realisiert?
— 100 DM — Bitte meiden:
Marcus Scheck, Mooredder 79,
2000 Hamburg 67

Suche for PC 1254 Zubehtr. z.B.:
Speichererweiterung, HKassetten, Ab-
spielgeral, Lislings usw. Frank Mus-
zynski, Werderstr. 50, 4690 Heme 1

Suche Software for MZ-821
Mantred Penzkoler,
Athener Str. 17d, 8 Minchen 90

Verkaule: SHARP MZ7231, PC-Grafik-
Modul, Floppy SDF 700, Blcher und
Software. Auch einzein abzugeben.
Glinter Klein-Katthéifer, Brookstr. 89,
4434 Ochtrup, Tel. 02553/3471

120 ﬁ“‘fﬁ i

MZ731 (mil Plotier, Papierrolle, Elrflen
Kassettenrecorder, 3 Boch, wielen
Progr. z.B. Donkey-Kong, Defer:der
etc., Basic) zu verkaufen fir BOO DM
VB, Tel. 05121/BBT577

SHARP PC 1245
Verkaule PC 1245 fir B0 DM
Thomas Grulzka, Ansbacher Str. 28,
B530 Neustadt/Aisch,
Tel. 091611708

Verk. MZ731 wepgen Hobbyaulgabe
850, —; Disk. 2,8" 600,— OM; div
Prog. + L. 150,— DM. Alles zus.

1400 DM. NP 2400— DM. Tel
07551/5895

PC 1401
Tausche Software far den
PC 1401 / PC 1401 / PC 1401

Markus Bubendorl, Zollstr. 1,
CH-4124 Schﬁnenbuch

Sham MZT731 4 Pascal + Assembler +
ML + Schach + Textverarbeitung +
Philips-Monitor griin 800 — DM. H. G,
Béhim, 3016 Seelze 7, imenauweg 10,
Tel. 05137/22862

Verkatle MZ731, Basic Schritt for
Schritt, Software VB 900 DM, Tel
02051/54820 ab 17 Uhe

MZT731 (m. Plotter) zu verk,, Joyst., 2
Bicher und viel Sw.. Splala etc., Zube-
hor., Gegen Gebot =750— Tel
0B0T74/97192, M. Ricker, Frankiurter
Str. 48a, BOT74 Rodermark

PC 1401 4 CE 126 + Prg.!!

Alles 9 Wochen alt, mit Garante!

Alles zusammen VB 350 DM!
Anfragen: wochentags ab 17 Uhr!

Tel. 0231/7T3708&7

Verkaule SHARP PC 1500, CE 150,
CE 159, ' Jahr ali, neuwertig mit Soft-
ware auf CC, u.8. Schach, Komplett mil
Zubehor VB 650 DM ohne CE 159 500
DM, Tel. 04015252653

11 PC 1401 als Telefoncomputer, und
Uber 30 andere Programme, auch mil
Grafik (Squash, ...)!I! Gratis-Info bei
Robert Zetl, Lagerstr. 64, A-9B00 Spit-
tal/Drau

SINCLAIR

SPECTRUM

Verkaule ZX Microdrive +interface 143
Cartridges + Handbuch gegen Hochsige-
bot: Tim Harms, Ringstr. 31, 2004 Hatten
1, Tel. 0448111274

** Vierkaufe preiswert. * &
* 48K Spectrum nur DM 350— &
Centronics Interface DM 50—
Samyo-Monitor (21 MHz!) DM 380—
Cassettenrecorder OM 50—
ca. 200 MC-Programme mit vielen Origi-
nal-Anleitungen (1) sowie Literatur fiir nur
DM 300 —, Dirk Linden, Amsterdamer Sir.

176, 5 Koin 60, Tel. 02 21/7657 32

Ausgabe 4/April 1968
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Verkaute ZX Spectrum/48K+Soltware
+doystick 1 Jahr alt fir nur 360 DMV, Au-
Berdem verkaufe ich Mattek-Intellivision+ 3
Cassetten fur 160 DM, Tel, 0221/
851362

Manuals: Devpac, MCTT, Malhalla, Hisoft
Pascal, Omnicale, Paytron Beta Basic, Tas-
word 2, Melbourne Draw, Hurg, VU3D.
Hobbit, Logo uvm: Dirk Linden, Tel
D221/766732
Varkaufe gut singelaufenen ZX Sp. Flr Sie
zum Sonderpreis von 289 OM
Andreas Rottka, Heister 19,
5208 Neunkirchen-Seelscheid 2

Verkaufe ZX Spectrum+ Joystick+Fro-
grammagppe + Spieke +Buch+ exira Buch-
preis: 250 DM, Angebote an Christopher
Eich, 5520 Bitburg, Tel. 06561/37 26

ZX-Spectrum 48 K = 300 DM,
Kassettenrecorder=100 DM, ZX-Printer
100 DM, frei progr. Interface +Joystick
=100 DM, 3 Blcher=60 DM, 11 Spie-
le=80 DM, Tal. DBI/9364 11 ab 18 Unhr

Varkaufe Spectrum 48 K+ Drucker Sei-
kosha GP-505 mit 2 Rollen Pa-
plar+Kempston Joystick mit Inter
face+viel Software+ 4 Bucher fir 700 —
DM, Tel 040/2206645

Supergelagenheil & * + Spectrum 48 K
nageineu tolle Criginalprogramme als
Draulgabe: Kassettenrecorder wegen Sy-
stamwachsel zu verkauten gegen Hichst-
gebat, Tel. 061 54/825568

Motverkauf; Knight Lore/Underwuride!
Ghostbusters/Decathlon/Frankenstein/
Cosmic Canga/Brain Damage, Einzelpreia:
VB Suche SW (Tausch/Kauf), Meier, Tel
07141/34404

Spectrum (48K )+ Profitast. + Democot 3
Handbiicher+ Kassettenrmec. + jede Men-
ge Soltware wegen Systemw. abzugeben,
Preis VB 550 DM, Tel. 089/466619

Flr Spactrum
Watadrive, Meu, Originalvarp. mit 3 Cartrid-
ges und Handbuch nur 460 DM!!| Roger
Radl, Kaiserstr. 150, 6380 Friedberg

Verkaule ZX-Spectrum 48K+Joy
Int. +Joyst. +Int  1+4+Microdr. +Profita-
statur +80 MC-Progr. +Litr. altes im PC-
Gehausa fir DM 950 —, Oliver Verbeek
Tel. 02151/582250

Private Kleinanzeigen

Wer hat die Anleitung zu «The Quille Gber-
setzt? Angebote bitte an Frank Schmidt,
Falkenseer Ch. 236, 1000 Berlin 20

Tausche ZXE1+ 16K gegen Software fur
Spectrum 16-48 K. Suche auBerdem Kon-
takt zu WAVE-DRIVE-Usern und oder ai-
nem guten Club, Tel, 02136/71 30

Verkaufe Z¥-Spectrum (16 KByte)+Inter-
face 2+ Assembler+ Basiccompiler+
Pheenix+Reversi+ 3 zus. Bicher tir VB
350 DM, Raoul Naujoks, Tel. 05362/
T748

Verkaule ZX Spactrum 48K+ Stone-
chip-Tastatur + Kempston-Joystick-Intar-
face +Interface 2+ Joystick+Software fir
DM 700—, Tel D221/17 6244

ok Suchen Hardware 4
ftir Sinclair, Commodore+ Atarai fir
* Comp-Club 7535 Ki-Stein 2 &
* Rodel, Leharstr 13, OT7232/9543 &
+  Fischer, Keplerstr. 35, 8506 &

Spectrum: Verkaute Originale: World
Cup: 20— DM, Jasper: 22— DM, Sonol
Blagger: 25— DM, Adventure A 15—DM
oder Tausch gegen andere Originale, Tel
029381244 od. 3684

EEEEEEEE ENEEEEEE
Suche Anleitungen Hir: Lords of Midnight,
Hulk, Suche MC-Progr. aller Art, Liste an;
D. Balten, Birkenweg 1, 4803 Steinhagen
ENENEENEEENENEEEEED

Centronica  ©S5-Drucker Interface fOr
GP100 zu verk. (LLPrint, LLIst, doppelte
Schriftbr., dit. Umlaute, copy mit SW) VB
130 DM!! Kontakte erw. zw, Programm-

Osterreich  Deutschland Schwelz
Wollen  Sie Mitglied des Spectrum-
Software-Clubs werden? Postkarte an C.
Raidl, Kreuzbg. 50, A-4780, Schérding,
kein Clubbeitrag!

Verk. Currah Speech+prog. Jaystickin:
terl. + Micradrive +interlace 14 Original-
pgme (Combat Lynx) usw. gunstig, -auch
ginzaln! ! M, Wehr, Tel 06341/304 71
0834130471

Verkaufe ZX Spectrum 48K+ Dateniec
+Joyint +Joyst. Viele Programme (Da-
cathlon, Hobbit, Fred usw.) Lit Bestzu-
stand, Preis DM 500,—, Nils Weinberger,
Tel 04203/2400

Verk. Lightpen | Spectrum 16/48K neu fur
DM 70, Seikosha GP100A fur DM 580 —,
Interessentan bitte wenden an; Gunnar
Schmidt, Glogauer Str. 3, 5910 Kreuzlal-
Ozthelden

Verkaufe ZX-Spectrum 48K
{dt. Handb. 6 Mon.)+Joyst, Interface
{dk'tronics)+ Joyst. +Literatur (2 Bi-
cher..) Fir nur 410,— DM!! Andreas Wil-
ken, Tel. 0B 41/86866

Z¥ Spectrum 48 K-+Joystickinterfaca
{Kempston) + Softwara + Lektire (2 Jahr-
gdnge ZX-Userclub+Z80 Programmie-
rung) fir DM 450.—, Ame Bruning, Tel
040/5263 36

Verkaute Onginalprogramme fir 16+ 48K!
z.B. Sabre Wulf, Moon Al Hobbit uvam
Meldet Euch bel: Hardy Hessenius, Alter
Kirchweg 12, 2957, Wol 2, Rickporto bei-
legen!!!

Achtung wegen Systemwechsel
Sinclalr Spectrum 48K+ Engl. Softw. 450
DM, VB ZXB1+16K+Engl. Software+
20MC Prg. 250 DM VB, T. Schulze, Roth-

Spectrum 48K +Microdrive +Interface
14 Software + Anleitungen wegen Sy-
stemwechsel zu 600, — DM, Frank Mein-
ecke, Tel. 0208/488530

Suche Software fir Spectrum: Fred Blue
Max, Lords of Midnight, Zaxxon, Decath-
lon, Bruce Lee, Ghostbusters, Atztek Cha-
lange usw,, W. Dreind|, A-6166 Fulpmes,
Forchach 36

Kaufe detekten Spectrum. Angebote mit
Prelsvorstellung und Beschreibung des
Defekis an: U Greite, Postf. 2532, 3300
Braunschweig

1000 DM hatte ich gerne!! HNNEER
Suche: Programm fir schnelleres Laden-
Saven. Zahle Hochstpreis! Druck-
dienst=1 M. 3 DM, J. Gutermuth, Holler-
ecke 3, 6384 Schmitten 5

[ 1] ] Achtung Handler! [ [ ]]
W Wer verkauft »Stonechips Tas. W
W fir den Spectrum? Angeb, an: B
B Jochen Vollistedt, Brunnenstr. 35 W
2202 Barmsted!, Tel. 041 23/35950

Ausgabe 4/Aprl 1985

Verk. ZX Spectrum 48 K
+HRec. +Kempsl. Joyst. Interp.+2
Bicher+ca. 100 Prg. (Mugsy, Match
Paint, Underwurlde,. ) VB 700 DM, Tel,
05602/2981
Vierk, Timax 2040-Drucker (Bangl. Alpha-
com 32), Top Zustand, incl. 7 Rollen Pa-
pier fur 150 — DM. Siegfried Ott, Im Win-
kel 39, 4047 Dormagen, Tel
027 06/43304

Neues aus Vaterstetten:

Das Buch zexql, wie sich
komplizierte  Operationgn
verstndlich beschraiban
tossen. Es wird demaon
shrierl, ‘wie einfooh Sich
draidimensionale  Proble-
me Ihsan |o5sen, van der
Garadan dbor dos Dralkdr-
perproblem  bis hin zum
dreidimansicnalen  Plane-
tensystam

208 Sslten Kan

DM 44,-/Fr. 44~

Gamther Daubach

derCo m:hrtlg!li

War kgt nicht barails var-
rweitall  versuchl, dos
Computerchinasanglischs
zu werstehen? Hear bl die-
ses Witterouch mif sainen
Uber 1000 Begritfen. Dig
wichligsten sinderkior!. Ein
nandlichas NGChSCI‘III}gE
werk fir jedan, dar sich mit
Computerai beschatigl
144 Saiten, Kart

DM 32.-/Fr. 32 -

LOGO besitzt wichtiga El-
genschotten maodermnar
ﬁmgmmmie[snrunhwl.
wasentlich hiestel sl dia
dgel-Grafik. Erstallen kom
4;|e:a(2n|:nnuﬂgen|-u|f9|n
fachen Bafehian und Pro-
gramman. Alle Funkhionen
und Programma sind ohne
Warlazeit custihrbar

188 Seiten. Spiralh.

DM 42, ~/Fr, 42.-

Waitera Basic-Progromime,
die unter CR/M loutan, hei
fan Problema verstindiich
20 onolysieren, ouch Ilr
danAntangernochvolizigh-
bare Lésungen zu findean,
dar dadurch Sfrukfuran ver-
staht, sie in sigene Pro-
gromme élnselien kann
Ca. 200 Saitan, Kart

Dl A4 —rFr, A~

ml

EinfOhrung anhend einzal-
ner Routinan in 6803-Ma
schinensproche (for onde-
ra BAOS-Systame Eemlg-
naly. Assembler  Disos-
sembler und FlleBkomima-
poket gehbren zu den Pro-
gromman, HilfralchesNaeh-
schiogewerk durch ous
finrliche Batahisbeschral
bungen und Tabalien

286 Seien. Spiralh

D 44 =(Fr. 44

Glraderung in 3 Talle: Tell ]
EintGhrung in die Elgen-
sghoften wvon Compuatern
und CP/M im besondaran
Tail 2: Vorsteliung dar zen-
tralan CP/M-Hillsprogram.
ma. Telt 3: Elnfdhrungindie
Funklionswaise des A080-
Prozessors, CP/M-Systam-
besondatheiten,

386 Seiten. Geb

DM 48 -/Fr. 48.-

A e A o Ao P \.g

len bin neugienig ouf thr Gesomiprogrammi Senden Sie mir umgehend

L J Ivren neusstan Computer- und :‘ Ertitte Unterlagen dbar ih
| Elskironik-Literoturkatalog

ROBOTIKAdee
Hameg Vorname

Fitma

At

Strate/Housnr

umfangreiches Sottwara-Pragramm.

| leh interessiare mich t0r thre 7] letméchie mitDATA BOOKS
Zeit und Geld sparen

HAP

PLEOM

IWT Verlag, Vaterstetten
Der Fachverlag far Information, Wissenschaff, Technologie

wandelzieinstrale 3, 8011 Vetersteten, Tel (081 06) 31017, Tr 5213086 iwt
Auvglieferung Schwaiz: Thall AG, Buchhandiung und Veriog, CH-8285 Hitzkirch; Tel. (041) 85 28 28

Auslieferung Osterreich; Oberstarreichischer Landasvariog Linz, Fochbuchahteilung, Landstr 41
A-4010 Linz, Tel, (07 32) 27 81 21/296/245, Tr 0271014
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Steigen Sie ein in unseren

SOFTWARE-
EXPRESS!

Ziel: immer die neuesten Spiele aus der inter-
nationalen Hitliste
Fahrschein: Sie brauchen nur eine Postkarte zu

schicken an:

SOFTWARE-EXPRESS

Oder rufen Sie unseren 24-Stunden-Service an:
Tel.: 02236/44873
kostenlose Preisliste wird sofort zugesandt.
und nun: GUTE FAHRT!!!!

CONPUTER-MARRT

Private Kleinanzeigen

Sinclair-Spectrum-Plus-(4BKB}-Meu, on-
ginahverpackt incl Casseftenrecorder und
Literatur, VB: 550 DM, Rolt Wisolzky, Tel.
022251 0061

Verkaufe wegen Systemw. Spectrum 48K,
Saikosha GP-505 (6 Mon. alt), beides gut
erhalten, VB 750— DM, Angebole an
W. Furrer, Tel 07031/4 3560

Verkaufe ZX Spectrum+ Profitastatur +
Saoftware for 420—
Interessiarte an
Marco Seibert
Mathildenstr. 7, 5000 Kain. 90

Suche Kontakt zu Spectrum-Usern! Mel.
dat Euch bei: Burkhard Maller, 5900 Sie-
gen 21, PF 210514, PS: Suche Soltwa-
ref tir Atari 800 XL! Schreibt!!!

Tausche ZX-Spectrum-Software

{Kumg-Fu, River Raid ua.)
Liste bitte an: P Goldscheider
Ben-Gurion Ring 80, 6000 Frankiurt
am Main 58, Sinclair for ever

Alari—Alari
64K-RAM-Board-600XL: 189,
Profitastatur Cherry fiir 400er: 134,
Erweitere Atari 400 auf 48K-RAM: 160,
ataphon Ausudopgh, 7S 737, V2, Netr—Batisrsbelneb, mi PTZ, o ~amw 348,
O |l¥’“‘kﬂ r’l.u-.n weiden ik oo Beiwcrag eden '|'c-=ma'u|q|'.sr;-| i miin Al Inked L gabuleri
Su odem v (300 Baud), Bel0 (300/600) VI3 [1200-75/150, BTX -Nexim) 1)?}
ynamms Ascom Akustkkoppler Va1, snw -, &kt o At 298,
RS 232C-Kabel i Alsukkopper 135,
ia'Stelan Schinelng, Henni Dunant - Allee 32, 2300 Kronshagen, osu/542543]

A;p- &4 oo Winnerisaichen der Appls Comp. Ing
CFM it ein Wardrochen cer Digial Fassath Comp
Adg Prowse n D inel gesatsiicher MwSt

COMPUTERSYSTEME

ry
2she'pe |

kompatibel

hon |

N

>

56

ab
514996

Sherry PC 64KB RAM, 6502/Z-80 CPU
abgesetzte Tastatur mit 10er Block und Funk-
tionstasten, Cursor-Block DOS und Wordstar
kompatibel mit deutscher Tastatur
Betriebssysteme: DOS 3.3, CP/M und UCSD
Der Sherry PC ist mit verschiedenen Lauf-
werkskonfigurationen — von 143kB bis 1,28
MB - lieferbar.

Fiir nahere Informationen fordern Sie bitte
unseren kostenlosen Prospekt an.

Tel. 074 32/133 16

122 it

O
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Suche Kassettenrekorder
gebraucht, mit Kopindreranschiug,
billiger als 40 DM,

Tel O7562/30895 (1812 h)

Verkaufe Kempston-Centronics-Interface
m. SW (orig.!) Gerald Bruschek, Stob-
hausstr. 908, 8180 Woliratshausen, Tel
0817118300 VB 90 DM

Vark. 48 K Spectrum in DK'tronics Tasta-
tur mit Joystickinterface Verstirker u
Reset+150 Top Programme-+ Recorder
{NP 2000) fir 7O0 DM, Tet. 091 61/9837
ab 17 Uhr

Seikosha GPA00A+Logitek-Inter!. flr
Spectrum: LList, LPrint fauch UDGS), Co-
py (such Bildschirmausschnitt -+ Vergrod. ),
Anleit., lauft ohne Softw. DM 500—, Tel
05542/2908

Gebe fur defekle Spectrums bis zu 70 DM,
fior eine funktionslichiige Pio 45 DM an
A. Schaub, Kemnastr. 25, 435 Reckling-
hausen schreiben!

2¥-Spec User! Ich suche Prg. und Inter-
essant. Umkreis MS u. COE. Verkaule Zu-
satztasta | ZX-81. Ruf an oder schreit: G.
Gade, Fasanenweg 5, 4710 Lidinghau-
gan, Tel. 025691/6941

Suche Beschraibungen: Pascal, Assom-
bler, Key, Hulk, Heathrow Vu-Calk, Finanz-
manager, Zahle gut! Tausche Programme!
Rane Kiemm, Wiesenstr. 39, 2110 Buch-
holz

Verkaute: ZX-Printer fast new phus eine hal-
be Aalle Papier VB 110 DM, Gunthar Wen-
nemuth, Ostpreussenstr. 5, 35589 Lich-
tenfels

Micradrive und Interface 1 285 —
GroBe Tastatur (s HC 8+12) 110—
Kempston-Centronics-Interl, 100—

12 Prg. (Tasword/JetSet/Fighter, P.
Fred/Jabre/ua) 120~ 0891441 06

Hallo Spectrum Freaks! Verkaufe original
Prg's Hobbit+Buch 20—! Penetrator,
Psytron, Fighter Pilot Chequered Flag je
15— mit Basch. Tel. 0208/802970 od
6059 48!

EEN Achtung Interface L] 1]
Varkaufe: Joyst-Inlerface 39,90 DM
Monitor-Interface 38,90 DM

{Alles neu) +5 DM mit Rasetaster
Tal. 06652/3383

Verkaute GP 250X von Seikosha fir 450
DM Drucker ist 5 Mon, alt, Tel
09267/595

Spectrum plus Interface 1 Microdrive
GPA100 mit Interface Wafadrive Speicher-
erweiterung Monitor, Hamaeg Oszt 312-8
Tel, 02303/1 3345, ab 18 h

Private Kleinanzeigen

ZX Spectrum 48 K mit Zubehdrs +ca. B0
Progr.+Lit. 8 Monate alt, alies
ok fir Schiappe 399 DM VB
Tel 0203/438173

Suche orig. Spectrum Tastatur und prot.
Keyboard/Hw-ldean/Bauanieitungen/det.
Spectrum/Utility-SW/ 48 KByte-Erweite-
rung, P Hober, 5529 Dasburg, Tel
065 50/1561

Verkaufe nngma]vprs}acktsn Spemrum
incl. Bicher, Joystick + Interface mit ca. 60
Qriginalapielen fir DM 480~ Adr. LK
Holzheimer, Kleinbahnstr. 18, 4152 Kem-
pen 1

Suche Kontakt zu Leuten, die den Raub-
kopiefem das Handwerk legen, aufgrund
Grindung eines Abmahnvereins: Ingo Ho-
lewczuk, Unterer Mihlerweg 26, D-7813
Freiburg 1

EEE Orig. Softwara mEE
Chess, Flight Sim., Pssst, Jet Pac, Cookie,
Chequ. Flag, Backgammaon, Reversl, alle
2us! nur 45— DM, Bertram, Tel
0221/610624, ab 19 Uhs

WKaule! Tel 05224/6104, ab 17 Unrll
BJade Menge Spectr.+C64 Softw. m B
B Orig-Merpkg, Alle Datentr. Zahle B
Wpostwd. nach Lieferg. 20-40% v. NF Il
WD Mank, Hagenatr 38, 4904 Engerll

Suche billigst Hardware for ZX Spactrum,
Joystick-Interface, Tastatur, Lightpen atc
Angebote an Robert Eigimeier, Postfach
0348, Eld {0 Slmubung

Wer hat ein Modem Akushkkupplar fidr den
Spectrum selber gebaut oder verflgt dber
Schaltplane? Bitte Angebote an: G M-
J&r Holzbelnstr. 6, 8025 Un!efhashmg

Verkaufe: Sabre Wull, Knight Lore, VU-3D,
4D Time Gate, Mined-Qut, Golf, Star Trek,
Invasion Force, Base Invaders, Imagine
und aktuelle Bocher, 5. Monkholl, Tel
05207/8000

Scott Adams-Jinger sucht Konlakt zu
Adventure-Freaks {Spectrum)!f Nebenbei
Deutsche Quill-Anleilg. gesucht! Biate 10
DM! M. Henrichs, Am Porzhain 3, 5908
MNeunkinchen

Uber 200 Profi-Programme (in MC) auf
BASF-Cass Wegen Hobbyaufgabe stark
verbiligt abzugeben! Prels nach Vereinba-
rungl Nédhera Infos  unter Tel
FJQE 61/ ni.)sjﬁ

Verkaule hmnft:llables Programm zur
Adrafverwaltung, vislseitig u. benutzer-
fraundiich. 4-Gawinnt in MC, 2 Spielstu-
fan, guta Graphik, Melden bei K. Lutre, Tel
o7 11772952

Verkaufe original Software ZX 81, 16K
MCoder, Assemblar, Toolkit, Finanzbuch-
haltung, Texteditor e 20 DM, Haralkd Schi-
ler, Horauer Str. 103, 5233 Kelkheim, Ts

Selkosha GP 1004 Mark Il 1a

Zustand 400 DM/ Microdrive 100 DM
8. Platz, An der ZiegelhOtte 37

6740 Landau, Tel. 06341/3 1989
abends anrufen, Stephan verlangen

Suche Programm-Anleltungen aller Art
Tausche Software. . Info/Liste gegen
RAlickporio bel

K. Schitfer, Milhauser Sir. 2

7813 ‘it'luluﬂ 1, Tel D7633/7461

Gabe 10r defekte Spectrums bis zu 70 DM
fr aine funktionstichtige Po 45 DM, Kar-
te mit Infarmation Gber 16/48K+VBan A
Sch:mh Kornrna 25, -'ldb Hurxllngﬂaum

Suche: White Lightning+1 Spiei

Biate. Jumbly, Zig-Zag, Invaders,
Maziacs aul ainer Kassette|

Jirgen Melchhammer, Tel 086 56/1305
ab 18h, Originale!

Ausgabe 4/Apnl |88




Der Schneider

ist Spitze!

So wird er noch besser!

Mit dem neuen DATA
I [ | | BECKER Elnstelgerbuch

den brandneuen CPC464

Vom Hardwa

Betriebssystem, Basic-

Das neue Schulbuch zum CPC 464 enthalt,
didaktisch gut aufbereitet, interessante

reaufbau,

kenneniernen. Wer sich
fir den CPC 464 entschie-
den hat, findet mit die-
sem DATA BECKER Buch
gleich denrichtigen Start.
Wichtige Hinweise Uber
Handhabung u. AnschiuB-
i| | moglichkeiten, Hilfen fir
! eigene Programme auf
dem CPC464. Viele Abbil-
dungen erganzen den Text. Das Ildeale Buch
fiir jeden CPC 464 Computeranfanger. CPC464
FOR EINSTEIGER, 1984, Uber 200 5., DM 29 -,

CPC 464

AR T
| EINSTEIGER |

Tokens, Zeichnen mit
dem Joystick, Windowing
und vielen interessanten
Programmen wie einer
Dateiverwaltung, Sound-
editor, komfortablem
Zelchengenerataor bis

zu kompletten Listings
spannender Spiele,

! ist dieses Buch eine

=== tjesige Fundgrube fir

jeden CPC d64-Besitzer!

CPC 464 TIPS & TRICKS, 1984, Uber
250 Seiten, DM 39,-.

Problemidsungs- und Lernprogramme

(quadratische Glel-
chungen, exponentielles
Wachstum, engl. Voka-
beln wv.m.). Dieses Buch
ist fr Schiller und jeden,
der wissenschaftiiche
Probleme programmie-
ren will, geelgnet

DAS SCHULBUCH ZUM
CPC 464, 1984, ca.

380 Seiten, DM 49 -,

Damit lernen Sie das

Abenteuer-Spiele. Hier
wird gezeigt wie Adven-
tures funktionieren, wie
man sie erfolgreich spielt
und wie man eigene

Dieses Buch ist ein faszl- === Interessante BASIC-Pro- =
nierender Flhrer In die T gramme fir den CPC 464 EX
phantastische Welt der ADVENTURES /) aus den unterschiedlich-

sten Bereichen, von der

Il | sembler und Spiele bis
hin zu Anwendungen fir
den taglichen Gebrauch,

1 | videodatel aber pisas- [:FE 454 L

CPC 464 Basic von Grund |
auf. Einzelne Befehleund =
Ihre Anwendung und
einen sauberen ngram-
mierstil. von der Pro-
blemanaiyse Ober den
Flugplan bis zum ferti-

I:FE 584

1985, 320 Seiten, DM 39,-.

DM 39,=.

Adventures auf dem - niitziichen Programm- i gen Programm. Dazu

CPC 464 programmiert. [:Fc QE(} Editoren und Grafik- und {| | viele Obungsaufgaben

Mit einem kompletten Soundeditoren. [ mit Losungen und Bei-
ADVENTURE-GENERATOR! i nain esan sen |0 | CPCA64 BASIC- T =1 spielen. .....n.-_- > |
ADVENTURES - und wie = = PROGRAMME, 1B0 Seiten, DAS BASIC-TRAININGS- T
man sie auf dem CPCAa64 prugramrnlert, DM 35,-. BUCH ZUM CPCA64, 1984, ca. 300 Seiten,

Das maschinensprachebuch zum CPC 464 fur

Mit diesem Buch konnen Sie auBergewohnliche

Unentbehrlich for den jeden, dem das BASIC nicht mehr ausreicht. von Grafik- und Soundfahigkeiten des Schneider "
fortgeschrittenen Basic- den Grundiagen der Maschinenspracheprogram- CPC 464 nutzen. Mit genauer Beschreibung der =
Programmierer und ein el mierung uber die Arbeits- — BASIC-Grafik- und Musik- =
absalutes MuB fir den P — { || weise des Z80-Prozessors [ befehie und Beisplelpro- | £

fFocs len A i | /| und der Beschreibung sei- grammen. Aus dem Inhait: | .
professionellen Assem ' || ner Befehle bis zur Benut- Figurenzeichnen, 3-DGra- || =
bler-Programmierer. Z80- St 1 zung von Systemroutinen fik, Blidschirm-Hardcopy, E
Prozessor, Videocontrol- ; s ||| ist afles ausfihriich erkiart. CPC 454 {| 30 Funktionenplotter, &
ler, Schnittstellen sind Dazu Assembler, Disassem- 1| mini-CAD, Arcade-Spiel, |5
ausfihrlich beschrieben. bler und Monitor ais GRAPHIK 5 SOUND | | Grafik, Musikprogrammie- | 2
Kommentiertes Listing Anwenderprogramme. Ein- '] rung, Song-Editor uv.m. g
des BASIC-Interpreters stieg in Maschinensprache | | Farjeden, der sich auf dem -
und des Betriebssystems. | leichit gemacht! CPC 464 mit den Themen £
CPCA64 INTERN, 1985, ' | Das maschin Grafik und Sound beschaf- | &
ca. 500 Seiten, DM 69 —. : ;,i buch zum CPC 464, Gber TR tigt! CPCA64 Graphik & &

) F '} 300 seiten, DM 39,-. A TTIeTr Sound, ca. 250 5., DM 39—

DATAMAT

Deutschiands meistver-
kaufte Textverarbei-
tung jetzt In einer
speziellen Version flr
den CPCA464. Erweltert

¢ um 80-Zeichen Darstellung,
Tabulatoren, Ward Wrap und
Trennvorschidge. Natdrlich mit deut-
schem Zelchensatz. Komplett in Maschi-
nensprache und damit superschnell.
Durch Menuesteuerung leicht zu bedie-
nen. LBt sich Ideal mit DATAMAT kombi-
nieren. TEXTOMAT £ir den CPC464
kostet einschiieBlich umfangreichem
Handbuch DM 148,-.

Deutschlands meist-
verkaufte Datelver-
waltung jetzt in
elner spezielien Ver-
slon flr den CPC 464.
Erweitert um 80-Zeichen
Darstellung und groBere
Datensdtze mit bis zu 512 Zeichen. Kom-
plett in Maschinensprache und damit
superschnell. LBt sich Ideal mit TEXTO-
MAT kombinieren. DATAMAT fiir den
CPC464 kostet einschiieglich umfang-
reichem Handbuch DM 148,-.

MANAGER
Universelle Buchfih-
rung sowohl for pri-
vate Zwecke als auch
zur Planung, Uberwa-
chung und Abwicklung von

schnelder-Fans soliten unbedingt unser kostenloses .CPC-Info”

anfordern, mit aktuellen Informationen zu Blichern, Programmen,

Zubehor und Peripherie rund um den CPC464.

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diusseldorf - Tel. (0211) 310010

Budgets jeglicher Art. Kom- 4
plett mit ausfinriichem
Handbuch ab April fir A A A
DM 148 . In Vorberei- _ e o
tung: MATHEMAT das s& /S /P
leistungsstarke & o -3 7
Mathematikpro- & &S ;
gramm. Ab & /S
Ende April. - S e _
nE o i /
= 7 & /
L 7
{::' K. S
"0‘} '$) 7
rd i G}'
&  AE
& e
& At a
C?e y 7 .,-"}(\Qba\) -
\T{b /_,’ / "@?q\a—‘&é\
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DER

FSOF TWARELADEN
Quedlinburger Str, 2
1000 Berlin 10

Tel.: 030/344 78 27

Berlins gréBte Auswahl an Software far:

VC 64 - Atari - ZX-Spectrum

Adventure-Spezialist und natirlich auch
Software fir IBM-kompatible Rechner

LOMPUTER -

Private Kleinanzeigen

Verk. ZX-Spectrum 48K +Joystic. +inter-
tace+Datenrec. Sanyo. DR 201+Buch
und Programmen flir 630 DM
Tel. 02363/8236

¥ Spactrum/ZX B1 Erweiterung Sound-
generator, P10, Digitale Kassettenschnitt-
stelle usw. Kiaus Malnberger Neulandstr
7. 8741 Hohenroth, Tel 097 71/47 43

ZX-LPrint, lI-Centronics-Drucker-interface
far 100 DM zu verk. LPrint+LLis! ohne
Softw. mbgl Hardcopy normal o doppelt
grofi, Tel. 02043/55757, 20 bis 22 Uhr

* ok k Currah MSPeech * ko
Sprachmodul, Ton u. Sprache aus TV Be-
fonung steuerbar, spricht wahr, Programm
ablzult, Neuw. {. 20 DM zu verkaufen, Tel
075613484

| | 48K Spectrum, Gr. Tastatwr W
B Joystick interface, Joystick M
B Software, Bucher = 420DM B
] Volie Garantie! Mur alles L]
B zusammen, Tel 0230361780 B

MODEM MODEM MODEM MODEM MODEM MODEM MODEM MODEM
MODEM zum Superpreis:

Modem-Fhane, Telafon und Modem in einem Gerat. Einhandiastentelrion mil Litztmm-

marmspescher (Wahbwiederholung)

Mpdem, V2123 nach CCITT, 20011200 Baud, Originale + Answer Moda, inid. V24 Ka-

bel, (sishe Gdler, Helt 10/84) nur DM 488 —

— (Gorat wie oben jedoch susatzlich mit VG 20764-Inferface, solon anschiufiferty und
batrietisberil nur D 578—

— V- Intedace (Usarport aul V24) nur DM 89—

— furto-Modom-Zusats Hir Moidboxbetrieh nur DM 128 —

— Druckes-Interface, Goli+ Sonderpeichen, universel einsatzbar Hur

EPSOM, Shimwa, Clitoh, NEC 8023, Star, Oki-Data, sowie ale gangigen Matrix-Drucker

Hax-Listing im ROM seingebauls! Centronics-Schniltatiole an VC 64/20 anschieBbar

nur DM 190~

Beachien Sie bitte: Der Batrieh von Expordgeniten (wie Madem. Phana 4 Auto-Modem-

Zusatz) st i der BRD w W-Berkn gem. 515 Femmeldeantagongesats nichl erdaubt!

Versand per Nachnahma (zzgl. NN-Geh ) oder gegen Vorkasse (V-Scheckkeine Pofto-

kosten), Alle Preise verstehen sich inkl MwSt

PEKATRONIK, Elektronik-Vertrieb
Kronkamp 2-4, 2087 Hasloh, Tel. 04106/684 47

MODEM MODEM MODEM MODEM MODEM MODEM MODEM MODEM

MODEM MODEM MODEM MODEM MODEM
W300W W3a0W W300W W3a0W W3aow

LOAD _ZKBI -Progran into SPEETRUH

& QLD TN i -
- e

Mk P b e Argetes fe BIYITELN
It bripr e §riping writ

warg 1 g L wnn
Fetuier LT 1§

* SR Pt

LOAD ZX81 DM 35,

NHUJDKS

AKUSTIKKOPPLER
DM 198,—

Dor AS-A 2470 Akustikkoppler mil seiner zuverlassigen Technik zum
Superpreis 1

& Voliduplex Onginate/Answer CCITT V. 21

¢ Eingebaute Schnittstelle far C 64 und VC 20

® |m formgerechien Kunsistofigehause

® Passend lir alle gangigen Telefonhdrer

& Inlegriertes Netztei

Momentan nur ohne lernmelderechiliche Genehmigung erhaltlich

el Mw31 zopl Porio)

STOCKEM Computertechnik

Fordern Sie unseren kostenlosen Gesamikatalog an
Armin Stockem, Berghausen 13, 5778 Meschede, Tel. 0281122

124 sz,

Wir machen Emsl 1. Spectrum 48k 2
Rec 3. ZX-Drucker. 4. Joy-interl. 5. SW.
Decathlon, Match-Day, Psylron Zaxxan
Beach-Head (ca 80) VB. 700 DM. Tel
06103/51835, Axel Biesler/14 h

EENEENEEEEEEEENEEEE
Suche Kontakl zu anderen Specirum:
Usem zwecks Erfahrungs- und Pro-
grammaustausch, Tel 05201/27 48

EENNEENENNEENENEEEEE

Verkaule Spectrum 48K+Joystick+In-
terface 400 DM, Malhias Volz. 6251
Flachl, Waldstr. 13, Tel. 064 32/3859

Verkaufe ZX Spectrum 48K mit Program-
men' 380 DM, 1 Jahr alt! Thomas Chri-
stes, Tel 05031 4302

Verkaule ZX-Spectrum -18H:+3 Blcher
(2 Mon. alt, DM 400.—)+DK-Tronics-Ta-
statur (3 Mon, all, DM 150—), Bei Ge-
samtabn. DM 520—! Anfr: H. Hagen-
bach, Tel. 051 71/22431

® Neu ® Toll ® Neu ® Toll ® Neu @
Spectrum-Computer-info-User-Club, ko-
stenl Mitghedschatt, info=DM 2, in bar
an A Frank, Brenzstr. 3, 7922 Herbrech:
Ilng»erl 1

Systernwechsei' Verk Spahh'l.ﬂ'ﬂ 16K
{tast  meu)+gr Tastatur+ program
Joystick + pass. Radiorecorder!!! 450
DM. Karl-Erns! Kiel Behnhotstr. 91, 4986
Rﬁdlngnausen

Verk. 48-K- Spnctrum in DKronics. 'I'a
statur mit Joystickintertace, Verstirker u
Reset + 150 Top-Programme + Recor-
der (NP 2000) 10r 700 DM, Tel. 091861
8837 ab 17 Uhr

ZX-Spectrum 16K+ Datenrecorder+3

HandbOcher + Demo-Cassette + Manic-
mimer! Alles flr nur 500 DM, mefden bei
Marc Westkamper, Tel 07634/2441

Hardware — kaule und verkaufe
Keyboards, Joysticks+interfaces, Mi-
crodr., Originalprogramme

Angebote an 02533/2194
Hardmre'" Ha.rdwwe"'

Varkaute Spectrum 48K (noch 'a Mon.ulcr
Garantie!)+ Zubehtr +thesige Programm-
sammiung 500 DM. Alies auch sinzein!!!
Tel 06383/7490, 14-20 Uhr

Verkaule Original Software sowie viel Zu-
bahte weit unter Neupreis. Suche DIN-
Ad-Drucker Normalpagier 10r Spectrum
Axel Kopp, Weinstr, 25, 7600 Offenburg
15
Verkaufe ZX Spectrum 48K+ Software
[Assembier, Spiele, Userciub) + Lileralur
(Hartnell, Fiogel, Merz) iir 450 DM, Gross,
Rottwed, Tel. 07 41/7540

MARAT
Private Kleinanzeigen

Verkaute Spectrum 48K, Lo-Prol. Tast,
Sprint-Rec., alle Interf. Tracer, umi. Softw.
(=100 Prog ) Wg. Hobbyaufg. fir 1700.—,
kompl., Tel. 0241/5267 19 n. 18 Uty

Verkaufe Originalcassetten
Jetpac+ Skull {10r je 10 DM)
Suche: Joystickinterface

{Bis 25 DM) und evtl Kompe-
tition pro Joyst.! Tel 0531795384 %

S
|
A #

Spectrum plus (5 Monate Garanbie) mit
Joystick-Interface. 10 Spielen 2B Hobbit,
Schach, Kong, Pssl, ZZoom gegen Gebot
mind. DM 615 zu verk., Vonk, Ostendsir
? ﬁFranh.fuﬂ 1

\.ﬁarknufe 2X-Specirum 48K, Kemp@tﬂn
Joystick interface, 2 Bicher orig. Softwa-
re ua DT. Decathion, Jelpac. usw. alles
DM 450,—, Tel 02214877 36

e e ® Spectrum-Sofiware e e e
Orig. Software (Adventures) fir ZX
Spectrum 16/48K. Keine Raubk.! Wo?
Bei: Jan Schreiber, Bultmannsir. 28, 483
Gu1erslo-h Tel. DSZH:‘SBT#-T

ZXSpeclmmfIM+meﬂacez+Gul50ﬁ
ginal-Spiele (Atic, Decathion, Hob-
bit._ )+ Joystick 4+ 2 Blacher + Steckmodul
ginstig abzugeben, Tel 02327/59143
nach 19 Uhr

Verkaule: ZX-Spectrum 48K +Kass-Rec
+ Joystickinterface + 30 Listings+ 20
Spiele (Fred, Hobbit, Aficatac. MMI+1
elc) VB: 500 DM, Dirk Marx Bergstr. 22,
6524 Gm&mssah I, Tel 06309 1662

* ZX-Spectrum 16K m angeschios- &
*  senem 10W-Verstarker +Laul- &
# sprecher+Literatur+6 Original-
* Programmen fir nur 295,— DM *
* Tel 023V 63?165 nm:n 18 Uhr #

New Thumall 3 Floppy Dts-k mit Control-
ler, Netztoll, 143 KB! Formatiert bis 44 Fi-
les. Superschnell, An Meistbl. abzugeben.
B Ferks, Hittenstr. 153, 51 Aachen

Taysche und verkaule *
Spectrum-Programme, 2 B krrgarten
Frogger, Crazy-Kong usw. *
Christian Habermann *
5620 Velbert 1, Tel 02051/687 00 &

L O O

Spectrum 48K +Interlace 14 Microdri-
va+ 6 Cartr + Profitastatur + Joyst. Interfa-
ce DM 800, — viel Softwane + Biicher, Tel
06182/2T5084

ZX81

Verk. ZX-81-ROM 30— DM, Mother-
Board (2 Steckpl. + S5V-Regier) 40,—
DM, Soundgen. (nur mit MB) IC
AY-3-8010 edorderich 40— DM,
T. Helgl, H. Wall 24, 8480 Weiden

* Verkaule ZX 81, 32 K ma L
Zusatztastatur, Cenftronics-interl,, div
Blchern, Natztell, in Gehause ainge-
baut tor nur 300 DM, Anrufe nach 16
Uhr Cl.’! 307681, 8 Kuﬁl

X Spectrum/ZX-81-Erweilerung,
Soundgenerator, PIO, digitale Kasset-
tenschnitistelle usw. . Klaus Mainberger,
Neulandstr. 7, 8741 Hohenroth, Tel
ﬂgi" T1 ‘4T 43

Verkaufe PIO-Karte, A/D-Wandler, ZX-
81-ROM, treie Zeichendefinition, Alpha-
com 32 198 DM. 1 Mon. alt. Suche del
ZX B1 bis 30 DM. Tel. 056 73/5956,
17=—18 Uhr

ZX 81 + 16-K-RAM + alle Kabel +
Handbuch + Listings 140 DM! Jirgen
Butz, Rosenstr. 12, 7101 Langenbrett.
ach, Tel O7139/7542 ab 18.00 Uhr,
P.5. User-Port 20,— DM

Ausgabe 4/Apr 1985
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Verk ZX 81 + 16 K + 4 Bucher + alle
Kabel + deutsches Handbuch + viel
Software (TAl, Flugsimulator usw,] + ai-
ne Menge Listings, alles betriebsbereit,
nur DM 200, Tel 07621/53112

Zx 81 IX 81 IX 81 ZX 81 ZX 81
Verkaufe ZX B1 gegen Hiichstgebot, 1
Jahr alt, deutsches Handbuch, Stefan
Hafner, Otto-Hahn-Str. 13, 8400 Re-
gensburg, Tel 0941/74370

ZX 81 4+ 16 K + Software + Bicher
mit Garantie DM 180, —

W. Beisswenger, Paul-Reysch-Btr. 9,
TOB0 Aalen-Wasseralfingen,

Tel. 0736177774

Verkaufe ZX 81, 1 Jahr alt, in Original-
verpackung, nkl. 3 Bucher f0r nur
120,— Jurgen Feger, 07836/2249

Verkaufe Sinclair ZX 81 4+ 16-K-Spei-
cherarweiterung mit Buch und versch
Programmkass.; 150 DM. W. Wilhelms,
Neuwiaderstr. 62, 5451 Waldbreitbach

Verkaule ZX 81 + 16 K 4 6 Blcher +
Soltware (HRG, Merge, Spiale, etc.) +
Toplistings, & Mon. ait 150,— DM, Mar-
kus Fricke, Herbartstr. 65, 2940 Wik
helmsnaven Tel, 04421/33430

EINSTEIGER-PAKET
Z¥ 81 — 16 K mit Printer u. Tastatur, 4
Blcher, ca. 100 Prgr. auf MC, Gesami-
preis DM 438.—. Tel 02421/82843
[8b 18.00 Uhr)

Suche Hir den ZX 81 Programme zu ver-
nittigen Preisen (méglichst Maschinen-
sprache} Zuschriften an: Heika
Grendel, Am Elgenland 16, 2860 Au-
rich 1

EEENEEEEEENENEEEEEE
Suche ZX B1 billigst!!! Angebote [evi
auch 1 Hard-Software) an: Hartmut
Giesglmann, Wemmerweg 12, 4904
Enger, Tel 05224/2636

16 K mit durchgeh. Bus: 45 DM, ZX-
B1-Platine + Netzteidl: 40 DM, Lit. +
Software: 40 DM. Superscrambie
{orig.): 15 DM, Kar-Ernst Kiel, Bahn-
holsl; 91 -1.986 Hodmgh&usen

Verkaufe ZX 81 + gr. Tastatur + 84 K
+ CIT-Multifunktionskarte + Eprom-
brenner + Progr.-Kass, for nur 350
OM. R. Senger, Hauptsir. 228, 3071
Steimbke, Tel, 05026/1214

W Achtung B Verkaufe ZX 81 + 16 K
+ Joystick 4+ Interface (alle Tasten) +
5 Bicher + 100 Prgr. aul 15 Kassatten
+ del. Drucker + Papier + Programm-
hefte (z.B. MC-Kurs) + Netzteil + alle
Kabel fir nur 200,— VB. Wa? Bei Ro
bert Hather, Farberstr. 7, 89 Augsburg,
Tel DB21/522073 tagl. ab 17 Ubr
Top-Zustand! wegen Systemwechsel
Suche C-64-Programme, Zubehor,

# NOTLOSUNG » Verkaufe 2% 81 on-
ginal verpackt + div. Pgr. + div. Litera
tur 150 DM + MT 18 K, Volker Kirst,
Tel. 07424/85202, Oberdoristr. 3,
7209 Aixheim

ZX 81, 16 Kin gr. Keyboard aingahaut,
Power-Led, Resel, 26 orig. Progr -Kas-
satten, 100 ZX-User-Listings, 30 div.
Listings, Handb, + 2 Pr.-Bicher = B50
DM VB, Jaudas. Glasgasse 8. 7

VERKAUFE ZX B1 mit Netzteil und alle
Kabel + 16 K + 2 Bicher + 3 orig
Softwarekassetten (je 30 DM, alles
sehr gut erhalten, for nur 250 DM, mel-
det Euch: O7132/42087
SUPER! ZX 81 (Invmod) + 16 K + Ta-
statur + Tast -Piep + Recorder + Joy -
Intarfaca (Baus.}] 4+ Listings 4+ Blichar!
Alles flr nur 250 DM! P, Rinkewitz,
Parkstr. 2, 5628 Heiligenhaus

Private Kleinanzeigen

Verkaufe wg. Wechsels ZX 81 + 16 K
+ Original-Sp. + Anl.-Buch + Kabel +
Data-Kass -Rec. + Blcher + Listing,
Neupreis 400 DM — VB 200 DM,
Jurgen Komer, Grabenstr. 31, 7032
Sindellingen

Uber 30 MC-Spiele NP =100, VP 45
DM, HRG 15, 16-K-RAM 50, 2 Bich

83 Pgme 15, 2 Chip-Bich., 117Pgme
25, Tastatur 10, Gerat (def CPU +
SCL) 25, D. Tabach, Bgm.-Stoffel-Str
2, 8309 Gresbach

SPECTRAVIDEO

Verkauie

SVI-328 + Datenrecorder
Programme + Bilcher

D. Heukes, Tel. 0511/423348

Suche Software fir SV-328. Suche SY-
Besitzer mit Drucker zum Ausdruck von
Programmen. Zahie dafir. Infos an
Bernd Blomer, Sfralsunderstr. 11,
4570 Quakenbrick 1

Suche Tauschpartner for SV318/328
Liste bitte an: Alfhardt Kawalik, Kopemi-
kusg, 9/9, 1060 Wien, Austria, Bitte mil
Rickporto

SW31B/328/T28: Verk, Super-Grafik-
Speele. Tolle Sprites + starker Sound
Alles seffmade. Auch Music-Mentor. In-

= B0 Pf. bei: N Tacke, Gartenstr
15, 7031 Aidingen 2

Suche Software Hir SV328, die neue-
aten Programme z B Kung-Fu Habe
Dissassembler, Stein auf Stein, Gber 50
Programme auf Kass. + Floppy, Tel
030/3828359

EEEEENEEENEEEEEENES
Verk, SVI 328
mit Datasatte und Software
{Cartdg,. Kass. u. Lit.) & Mon
fir pur DM 940,—
Tel. 0745711751
EEEEEEEEEREEEEREEER

TEXAS

INSTRUMENTS

VERKALIFE Tl 99/4A + &xi. Basic +
Star-Trek + Recorderkabel + Lileraur,
Preis VB, Tel 056021616 nach
18.00 Uhr

sesescRRRERRRRRES
FGr T 82/4A; Minimemory, Editor-As-
sembier, Parsec, Thinv., Attack, FuB-
ball, diverse Bicher, T. 0261/65163
ab 19 h

Verk. TI 99/4A + Ex.-Box + 32-K-RAM
+ Disk.-Card + Disk.-Laufw. + RS5232
+ 2 Drucker + 31 Mod. gegen Hochst-
angebot, schrift. Infa: Richard Schultz
Munstereifelstr. ¥5h, 5308 Rheinbach

T 89/4A + Joyst. + Interlace + Rec.-
Kabel + ca 100 Pg. + Liskings + Par-
sac (allein 50,—), neu DM 430, — nur
230. Auch Apple-ll-Software.  Tel
02662/T711, Bernd Leyendecker
{nach 16.00 Lhr}

Ti-Konsole + Exbasic + Joyst. + Bu-
cher + Kass.-Kabel 350 DM, Recorder
B0 DM, Peri-Box + Disk. mit Kontr. +
32 K 4+ Ass: 4+ R5232 + Par.-Drucker-
kabel 1800 DM, 4030 Ratingen, Tal
D2102/41580 ab 19 Uhr

Auzgabe 4/April 1985

| enscheidt
mé%fl‘n are

Langenscheidt

ftware

Englisch

e

Lormes des cngliien
...-.l.q-.n.!q’.r—
Ein echter Renner. Langen- Angriff auf die Langeweile.
scheidts Vokabel-Lernspiel 1500 Wirter aus Langen-

mit den 2000 Hauptwirtern
des englischen Grundwort-
schatzes.

Auf Diskette fir Commo-
dore C64 DM 78,-% inel.
wlangenscheidts Grund-
worischatz Englisch®,

scheidis Grundwortschatz
Englisch sind die Hanpmk-
teure in diesem unierhalisa-
men Lcmspiel. Auf Diskette
fiir Commodore CH4 DM
78" incl. .Langenscheidts
Grundwortschatz Englisch=

enscheidt-Software.

So einfach.

Langenscheidt-Software fiir Heimeomputer gibt’s im
Fachhandel und in den Fachabteilungen der Warenhiuser.

Nihere Informationen bei Lange

nscheidi.

Langenscheidt KG, Postfach 4011 20, 8000 Miinchen #0)

* unverbindliche Preisempfehlung.

s, 125
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Verk. neuw. Tl 99/4A + exl. Basic +
Joyst-Adap. + Rec.-Kabel 4 Literat. +
ca 70 Spiele fir nur 580 DM/VB
Schnell meiden bei: A. Hetzl, Tel
DB247/4172 {ab 15 Uhr). Zugreiten]

T 99/4A: Verk. Zubehor far TI99/4A +
Recorderkabel +  Schachmeister-
Maodul, Bilcher, Software aul Kasselle,
z.B. Mathematik, Adventure, Sport, Flug
747, Strategie: Tel. 02226/T440

Ex -Basic + Datasette 4 Rec.-Kabel +
Sp.-Synt. + Joyst-interf. + Module
Pac-Man, Defender, Invader, Demo +
Ober 100 Prog. + viel Fachiiteratur. Ab
16 Ubr bei Tel. 0BS/836110

BIETE: Tl 98/4A, Ex-Basic mit dt. H.-
Buch, Joysticks, Per.-Box, Disk.-Lw.,
Kass -Rec. m. Kabal GRATIS erhalt |
Kunde 5 Prgr., Tel. D7432/3441

Verk T1 99/4A + ext. Basic 4+ Joyst. +
Recorder-Kab, + Sprachsynth. + div
Progr.-Module + 4 Handblcher, VB
B850 DM, Tel. 02252/7257

dot o ko e ok ok ke ok ok ko ok ok ok
Suche TI-Ex -Basic {bis 180.—)

und Parsec (bis 40.—)

Lodinghausen, Tel. 02591/3285

Verkaufe T1 99/4A + exi. Basic + Rec
+ Kabel 4+ Joyst. + Bicher + Spiele
VB 700, — DM, Tel. 07552/8528 nach
18 Uhr

Verkaule TI 99/4A + ext Basic +
Kass -Kabel + Handbiicher + Joyst. +
Modul + Software + Lit. fir nur DM
640,—. G. Gelos, Tournuser Platz 2
6728 Germershaim, Tel. 072 74/38386

Suche billige T1-99/4A-Konsolen oder
Defekle. Wer verkauft Grom aus Konso-
e »CD-2155«7 Suche Schaliplane
T-Hardware. An W. Konzen, Mosel
weinstr. 14, 5591 Elienz

TI 99/4A + Ext. + Rec -Kabel + Joyst
+ Biicher + ca. 200 Super-Pgm. aul
20 MC. Wie neu, noch Garantie bis
3785, alles 499, —. B, Tschinke, 3320
SZ 1, Seekhof 24, 05341/50924

Verk, EP-44 m. Zub. 599 DM und
Lautwerk BASF-G106 fir 295 DM,
Tel 0251664684

Tl 99/4A

Ak h kR Rk Rk ok ok ok ok kK
Ti 99/4A + Rec.-Kabel + Software +
Basic-Kurs aul Kass. + Handb. lr
279,— Jorg Ebner, Richard-Wagnes-
Str. 5, 6308 Butzbach, Tel. 06033
5102 zw. 18 und 19 Ul

Tl 92/4A: Verkaufe Konsole, Extended
Basic-Mod., Peri-Box, RS232-Karte,
Disk-Ladfwerk, Drucker [GP100A).
Kassettenrec -Kabel, diverse Blcher,
Telelon an 18 Uhr 0231/597491

Tl 29/4A + Joystickadapler + Rec.-
Kabel + 2 Module (Dig Dug, Yahizee) +
70 Programme + Leratur for 300 DM
bei Frank Sander, Alte Poststr. 82,
4952 Porta Westf., Tel 0571/53757

Verkaufe:
Datenverwaltung kompieti (Module)
1. Statistik, 2. Daienverwaltung u
Analyse, 3. Text u Dateiverwaltung
DM 250 — Tel. 04321/73450

Suche dringend preisw. 32-K-Speicher-
erw. intern fir Pen-Box. Dieter Tho-
mae, Teuloburgersty. 228, 4200
Oberhausen 12, Tel 0208/608168

T und Ex-Basic sowie Mini-Memo +
Recorder + viel Software ru verkaufen
Beeberstein Matth., 8450 Amberg, Otto-
Car-Schulz-Str. 8, Tel. 09621/85167

* Verkaufe Tl 99/4A =
gunstig wegen Systemwechsel fir DM
499, — inkl. 7 Module + Joyst +
Data-Rec. + Kabel + & Ti-Bicher +
10 Spielen + Text-Verarb., Tel
02054182307

VERKAUFE
Tl 99/4A {150). Ext. Basic-M. (150).
Adv.-Modul + 3 Kass. (B0), Datenv -M
(65), Ulrich Bilstein, Harmann-Lons-Sir
54, 5828 Ennepetal, 0233375365

Verk. gut erhalt. Tl 99 + Kass -Rec. +
Anschl-Kabel + Carwars 4+ The Attack
+ Listings, ofig. Verp. fur nur 290 DM.
An: André MNosek, Drosselweg 11,
4353 Qer-Erkenschwick

Suche Kontakl zu emsthaften Ti-Usem
{Basic). Wer hal Modem/Akustikkopp-
ler? Gabriel, Daiserstr. 15, BOOO Mun-
chen T0, no games!

T1 99/4A, Kass -Kabel + 13 Moduls
Ex-Basic. Parsec, Schach, Munchman,
Invader, + 3 Kass. {Basic. Oidies,
Markel-Sim.) + 2 Bocher (Sybex, T
Leaming) fir 800 DM VB, 0208
491022

Verksufe T 99/4A + Ex-Basic + Rec--
Kabel + Joysticks + ca 25 Spweie
VHB: 650 DM, Marc Bassmann, Weis-
ser Kamp B, 3070 MNenburg, Tel
05021/4131

Verkaule
Drucker Sekosha GD100DA mil ext
Schnittstelle [anschiufifertip an Konso-
ie}, neuwertig mit Zubehdr DM 600,—;
Tel. 0D4321/T7T3450

Suche Zubehdr fir den Tl. Hardware
und Software, Zu enem Pres
Meidet Euch bei J. Ked, Tei 0421
560802 ab 20 Uhr

Nehme billigstes Angebot!

VERKAUFE & # ® VERKAUFE
Speech-Synthesizer fir den TI 90/4A
ver. Bas. 110 DM. Angebole an: Tel
06181495879

Suche biige Software auf Kassefte tir
meinen Tl 99/4A. Angeboile an: Olver
Kath, Katharinensirale 38, 5357
Buschhoven, Tel. 02226/5340

Verkaufe T 92/4A + Rec.-Kabel
Preis nach Vereinbarung

Ted. D7143/35555

rwischen 17 und 19 Ubr

Suche THModule und SchniltsteSieniar-
ten, such Peripheriebox und Diskcon-
troller, Speicherarweilerung auch
Software, vor allem anwendesonientiert,
Tel 0941/41B16

Varkaufe Module zw. 15 und 40 DM
Parsec, Munch Man, Hangman, Car-
wars, Thinvaders, Tombstone City. Vi-
deo Games 1. Markus Heide, Tel
0531/513638

Verkaule: Tl 29/4A mit Extended Basic-
Modul und Kassettenrec -Kabed und 2
Biicher fir DM 480,— Tel. 06392/500

T1 99/4A: Konsole + Ex. Basic + Rec
+ Jost-Adapter + Kabel f. 2 Rec. +
Handbicher neuaw. {1100 DM) kompl
nur 599, — oder weniger!! Info: Frohier
Josef, Solibacherstr. 33, 8466 Bruck

Suche fir TI 99/4A Horoskop- und Bio-
rhythmus-Programm suf Kassefle. An-
gebole oder Information an W. Reil-
schneider, Arnoidstr. 8, 6 Frankfurt 56

IS E S E RS R SRS S S
Suche MINIMEMORY fiar T1 99/4A.
Nehme ginsbgstes Angebot
Tel. 06486/439, Th. Diehl
IS S S S SRR RS S S S &S

Verkaule wegen Systemanderung: 2 T
Joysticks B0,—; Schach-Modul 85—;
Tombstone City 30,—: Video Games |
45 —: Aben Addition 15,—; Oldies but
Goodies 25,—; Buch von G. Pahlberg
25,—. Chip-Buch 10.—; 3 ThJoumnale
10,—; Rec -Kabal 25.—; oder alles zu-
sammen fir 290, — DM: Tel D4821/
75526 (ab 16 Uhr)

IEEEEEEENEE RN NN

EEEEEEEEENEEEENENEER
Texas-Instruments T1 29/44
(reparaturbediritig) DM 80, —

Tel D4821/75526 (ab 16 Uhr)

FEESEENEEEENEREEEEE

u ideal fir Einsteiger i
Verkaule Tl 99/4A (200) + XBasic
{200) + 2 Joyst {45) + Car Wars {30)
+ Soccer (40) + Schach (50) + Rec.-
Kabel (20). Alles TI! Tel 0722713777

TEModule & 35 DM, interface 180 DM,
Ex Basic = neu 225 DM mil deul-
schem Handbuch, Sprachsynt. 120
DM, Joyst -Adapter 15 DM, Spielekas-
seiten 95 DM, Commodaore VC 20 200
DM, Tel. 05603/1885

ENEREENEEENEEEEEEEE
Ti 99i4a

Verkaule Tl + Box + Disk + Confr. +
32-K-Erw. + RS232-Intem + ext-
Basic + Mimmem + Buch-Journal +
Datenverw. /Analyse + Text u, Datei +
5 Spieimod. + ThJoyst + Bacher fir
kpl DM 2490 (VHB)! Auch emnzein!
Zusche. an: Paul Hirt, Dinkelstr. 8,
7053 Kemen

EESEEENNEENENNEEEEES

rie sTraumbilders
Malen auf zw

i ik
Menutechn:hmenu (16 F arben)
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Private Kleinanzeigen

M7 o9/4A N
Verk TI99/4A + Ex. Basic + Recorder
+ Rec. -Kabel + Parsec + Othelio
VB 430 DM!!
{auch enzein) Tel, DB 71/6 3569

Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen

Verkaufe T 99/4A + Ext-B. + Mini-
mem + Rec.-Kabel + Bicher + Soft-
ware + 5 Module + Joysticks, nur
komplett fur BOO DM, Matthias Uhi-
mann, Tel. O7 21/785694

Verk. Tl 89/4A + Modul von Parsec u
Tl Invaders + Joystick mind. 200,—
DM. Angebote Tal. 0211/2877 43 nur
bis zwel Wochen nach ersch. der Ausg

Verk.: T1 99/4A + 2 Aec.-Kabel + Mo-
dul-Expander + Minimem + Ex. Basic
+ E/A + Schach + Parsec + 5 Module
+ 20 Ti-Bucher + 30 TI-Magazine +
MBI-Centronics-Interface + 100 Progr
— Tel. OTB21/T5T0

T 82/4A; Interface-Box (extern) und Ty-
penradmaschine SILVER-REEDEX 42
und Textverarbeitung einsatzber. VB
2000,—; Tel. 05661/2676 ab 19 Uhr

Verkaule T 98/4A, Recorder, Kabel, Tl
Invaders, Schachmeister und eine Kas-
sette mit 6 Basicspielen an Kay Mark-
schies, Wohidweg 2. 2358 Orsdor,
Preis: 400,— DM

Verkaufe:
TI 99/44 {1 Jahr in Originalverpackung)
mit Kass.-Kabel, Joystick, Literatur u
viel Software auf Kassetten DM 250 —
Tel. 0432173450

Suche billige TI-Konsole (auch defek-
e), Kass.-RAecoder, Ex-Basic, Parsec,
Invader, Sprachmodul und andera Mo
dule (Atarn u.d,) auch a. Zubehtr. Ange-
bote: 07433135189

Zu kaufen gasucht: TE I, Multipian
RGB-Modulator, Modul Editor- Assem-
bler, dt. Anl., Tombst. City, Disk.-Lw
Angebote an G. Scandella, Stamplacker
240, CH-7208 Malans, Schwaiz

Verkaule Peripherie-Box  mit  der
RS232-Schnittstelie 750,— DM u. Aku-
stikkoppler 630, — DM, Terminal Emula-
tor-Madul 110,— OM, K. Ohls, Gustav-
sir. 4, 5 Kolin 41, 0221/4187 84

I E S S E SRS SRR EEES:
Werk, Tl 89/4A, Topzustand + Gar. +
Kass -Rec. + Kpss -Kabel + Modul +
Lit. 4 Joysi-Adapt. 4+ Proge lir DM
400, N, Busse. Gartenstr, 32, 81986
Achmihie, Tel, OB171/189186

Biete, suche u. tausche nur original
Hard- + Software . TI 98/4A. Ab 19
Uhr: 057 25/6409

Verk./Tausche orig. TI-Modul Invader +
Kass Basic-Rout. | je DM 30— + NN
Suche R5232 fir Exp.-B. + Term. Emul
I M. Junghans, Magdeb, Str. 1, 6054
Rodgau 3, Tel. 08106/7 4182

T 99/4A Basic-Kurs (13 Lehrheite)
fir nur 200, — DM
Tel. 02623/4833

1! Clubgrindung (Atatt + T1 99/44) It
{Softwaretausch elc.) Info bel Atari: A
Haerll, Reichenaustr. 20, BO0D Min-
chen 60, TI 89/4A: M. Brater, Reiche-
naustr. 18, BOOO Minchen BO

Verk TT99/4A + Ext. Basic + 5 Modu-
le {z.B. Parsec) + Literatur + Software
wegen Syst.-Wechsel VB 480 DM, neu
ca 1100 DM, Olaf Kohlmann, 5024
Puchheim 20, Tel. 02234/82338

Lagerverwaliung (orig, TI) Disk., Disk.-
System + Modul »Statisfike oder »Da-
tenverwaltunge erforder. DM 70 —
Reiner Weidmann, Berchinger Sir. 55,
8500 Numberg 60

Suche fur T) 99/4A Ext, Basic-Modul +
Joysticks, Zahle bis zu 200,— DM. T
Regler, Tel 08123/75873 ab 19 Uhr

Verk. Tl + Extended-Basic-Modul +
Ext. Basic-Lehrgang aufl Kass. + BQ-
cher + 4 Fachzeitschr. + 5 Programme
auf Kass. zB. Frogger, kompl. 298, —
Tel. 0BG654/50449

Werk.. TH99/4A + Netzt. + Pal-Mod. +
2 Joyst. + Rec.-Kabel + dt. Handbuch
4+ 15 Fachzeitschr. + 300seitiges

Basic-Buch + 40 Progr. auf Kass.,
kompl. Hir 450— Tel. 08654/
50448

Ti 98/4A + Ext, Basic + Rec. + Kabel
+ Cuilck Shoot + Adapt. + Mod. Soc-
cer + idb. 120 Prg. + List + Handbil-
cher, VHB; 700 DM, Tel. 04881/77 54

Verk. Adventure-Modul 4+ 10 Adventu-
rekassetten, zusammen fir 120,— DM
Suche ThLiteralur, ab 18 Uhr Tel
058577249

L N N N NN NN RN NN NN N
Maodul tir TI 99 billig zu verkaulen, auch
Joystick, 06446/26844, Laser mit 20 K
und Datenrecorder und gekaufier Sofi-
ware; 360 DM

I AR R RN RN NN ENNESRNENN,]

Suche fir T 99/4A Periphere-Box +
Controller + Laufwerk 4+ 32-K-Karte bis
1000 DM. Angebote bitte an Steffens,
Gerberstr. 33, 2350 Neuminster, Tel,
04321/62365

Verkaute T1 99/4A + Joystick + Ex-
Basic 4+ Schachmodul + div. andere
Module + Bicher + Softw. fir nur
650, — DM, F. Lichtwarck, Leibnizsir.
22, 7332 Eislingen

Ti-Disklaufweark int. neuw. DM 300,—;
Kontrofler dazu DM 250,— VB, auch
einzein, Tel, 02136/38423

Tausche Atari-Module Moonpatrol, De-
fender, Donkeykong. Suche Pole Posi-
fion, Jungle Huni Pacman u
Cenfipede. Mathias Eichhom, Tel
06174/5921 (19—20 Uhr)

Verkaufe Tl 99/4A + Ex-Basic + Joy-
st. + Tl Kass.-Recorder + Games + Li-
teratur fir DM 580,—. Tel 05821
32532

TI92/4A + Ext.-Basic + Ti-Joysticks +
Kass -Recorder + Kabel + Software +
Literatur. VB: 550,00 DM. Tel. 061 0&
74704

COMMODORE
VC 20

Super — VC 20 — Spitze! ich verkauie
VC 20 + Spiele + Handbuch + Pro-
grammierhefl for nur 250 DM, Tel
064 34 E1 10 nur mlttigs anrulera""

Suche "l Fir WC 20 CGV- Scsfm-are
Carsten Kraus, An den Ablshafen 14,
3392 Clausthal-Zellerteid

Verk. 4 Monate aften VC 20 + Softw
2B Texitv., Amok, Starfighter, Aste-
roids, Canlipede usw. + Joyst. (3 mKa-
bel_! for VHB 250 DM TODO0 Stuttgart

, Tel, OF 11/28 1405 Daniel Sematin-
gﬁr verl.

Verkaule: 3 K, 20 DM 2? K. 80 DM
40/80 Z, 110 DM; Pr. HM. + Masch
spr. (2 Module), 60 DM, Dataselte. 70
DM Philips Monitor, 160 DM: Div. Lit
(Data Becker u.a) Pabio Lopez,
0511/558863

VC 20 incl. 3 K Erw. + Programmier-
Hilfe-Modul + Software -+ Literatur
220,— DM, P. Engels, Kreisstr, 29,
5308 Rheinbach

Ich verkaufe! (nur ungem) Com. VC 20
+ 19 K, Datasette; Software (Blcher
Kassatien) + ROM-Listing 1'% J. alt; mit
Orig verp. fir DM 299, Holger Nockel
Tel 05121 601414

VC20 =« Osterreich * VC 20
Vark neuw. VC 20 + 16 K + Joysl. +
5 Boacher (VC 20 intermn, Basic fir VC
20) + 100 Speete + 1 Spelmodul (NP
1300 OS) (Wert = 5600 OS) um 3000
0OS, Tel. D222 ?36441

Vark. weg. Systemwechsel S-Mun ah
VC 20 mit nageineuem Anschi-stck. +
2 Bicher + Listings + 1 Basic-Kurs +
3 Spiclekas. for 235 DMI! Ulrich Hint-
zen, Tel, 0B251/5T467

Vark. wegen Systemwechsel
VC 20 + Datasetie + Soltware
+ Steckmodul + Basic-Kurs +
Listings fir 300 DM VB.

Tel. 06621/75404

Hallo, VC 20-Anfanger suchl Zaxxon
und Grandmaster sowie andere Softwa-
ra aller Art. Angebote mit Preisen an: Mi-
chael Braun, Lippeweg 9, 5 Kdin 80

Suche VC 20 + Daiasette + Joyshck
ohne Erweit. fir VB 220 DM * + Auch
Spiele z. B. Zaowon + Jungle Hunt ua

+ & Sendsl eure Angebole an. Ingo
Backhaus, Gartensr 31, 5245
Brachbach

Vark. VC 20 mit Datasetie und 70 Pro-
gramme for 220 DM, Stefan Schmuck
Rintelenstr. 17, 2350 Meumlnster 3

ALl P ihlusiv Mahiwes|§iseo 1 Mg
Garantis Versand gl pec NN ooee Voskaisis

Handleranfragen erwinscht
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Speichervollausbau
fiir VC-20
32/27 KByte-Modul

Ersetzt 3+ B + 16 KByte oder

Fiir Commodore VC-20/64

fur C 64

Far C-16:
16 K RAM-Modul

Teachrobot Baden Baden 639,—
c 6 Achsen mit Wegnehmer

Nutzlast 200g
(Bausatz)

Fertiggerat
719,—
Interface

B0-Zeichenkarte

wmz-mh:mmm.-é

Eprommer Vil (20/64)
programmiert 2508, 2516, 2716, 2532,
2732. Betriebsber. incl. Steversoftware!
Eprommer VIl (20/64)
wie oban, auch fir 2764, 27128 geegnet
Centronics Intl. (26/64)
schiieft centr. komp. Drucker an VC's {,- “
Grandmaster (20/64)
Suparstarkes Schach!

299,—

179, —

249,—

159-.-“__,...-

79,—

for Cv-20/64
299, —

Recorder-,

interface _
Schiiefl Thren

B+8+ 16 KB Recorder an ROM-Modul 39,— fir
kompakt in sinem Modul! ;U'C-ED odar C-64 2 EPROM'S-2716
| Inclusive 2732, 2764
Voll schaltbar! sssopne SR it Klaus Jeschke
39 Hard-, Software
Info 1/85: 1,- Porta In Briefm, 1 Im Birkenfeld 3d

10er Tastaturen:
Angchi ohne L
HEing ST g

T2: 179.—

65233 Kelkheim
= (06198} 7523

i, 127




Steuern sparen
mit dem Computer!

Lohnsteuerjahresausgleich?
Einkommensteuererkiarung?

Mein C-64 hilft mir dabei!

ca. 220 S., kart. DM 38,- ISBN 3-7785-1084-3

mit kompletten Programmilistings,
lauffahig auf C-64.
Das Programm ist auch auf
Diskette erhaltlich

und ausfuhrlichen Kommentaren
zu Fragen der Lohn- und
Einkommensteuer

Dr. Alfred Hiithig Verlag, Im Weiher 10, mmbefﬂ

LOMPUTER

-MARKT

Neuwerfiger VC 20 mit 32 K-
Speichererweilerung v Spislen
Fachiteratur fir DM 200 zu verkaulen!
Tel. 082/1494386 Okver Kuhn

ich suche: Spiele, Joystick. Program-
me, 16 K-RAM mit Schaltung und
Super-Expander-Kasseite schickd An-
gebote: Martin Herlels, Hausheimer Sir.
30, 6438 Berg 0. Tel 091851520
Wahnsinn! Verkaufe meine ganze
Programm-Sammiung (280 Pgme) far
100 DM [Wert ca. 2000 DM) Schnel
schreben an: Markus Kopp, Angerweg
i, 5-5!03 Vohenstrauo Waidau

Verkauie: VC 20 + 32 K + Fire Galaxy
+ Bongo + Alpha Alarm + 2 Bocher +
Space Swarm fir 360 DM, Tel 021 34
36860

Suche defekten VC 20/C 64 + Erweile-
rungen, Verkaufe 16 K-AAM for ZX81
= DM 70, CBM3032 + Exb. =DM BCOD
Angeb._an' U. Haage, Bredlestr. 5, 7265
Neubutach 'I'e1 07053 TE 18 so

Suche tir VC 20 ein biliges Textverar-
bestungsprogr. (-32 KB). Angebole an
Jirgen Trautmann, Am Sonnenberg 23,
6101 Reichelsheim

Verkaufe und tausche Soft und Hardwa-
ren fir VG 20. Beim Tausch oder Ver-
kaul an: Karsten Unger, Gahmenersir
156, 4670 Linen-Gahmen

Suche fior VC 20 gebrauchte, funkiions-
fahige Floppy VC 1541. Zahle bis zu
200 DM. Keine Disketten. An Guido
Keltemann. Tel 07950/379ab 17 Uhr

Die

MSX

Computer...

. 1

1000 Berlin 44 &' (030) 6926178  BirknerstraBe 17

akustisch gekoppelter 300 Baud Modem nach CCITT V 21

Lieterbares
Zuh-ehnf

d-}laphnn s2id .
e

om 298+~

dataterm &4
L]

128 s,

unicorn soft
van USER fuer LEER
Ehlenersir.7
S5a81 kOOF
Tel. 8621255

FERD L2 Ty
ENTL LCRL UG

BETR DisK SJsten

das Beste fuer Thren Seeclrm

SFECTFLUM PCLU
FLATIMNE, NETETEIL
und INTEEFACES
I8 EXTERMEN SEHAELSE. SEFAFATE
TASTATLR, 30PITCFALSSANS, FESET
InCL, EETA EASIC 1.3 E5S.-
EETA DI%A 305 18 SOFELEE EIE OEED
RIT SHGFTLALFEER COSFL. 1E8.-

SFECTFLUMm IEBK 2939.-
SFECTELM L8K 399.-
SFECTFELM + 539. -
o 81t gl KAFDELCE 1633.-
0L CEMPORICEINTERF, i, AL, 16.-
L CAFRTRIDGES 39.-
TIMEX FLOFFPY 398.-

SCHNEIDER CPC

TENTVEFAFEE I TLRSSSYSTER MIT
EPSDD {08F, DEUCRER 8C 278 F/T
TREEDFD LB, AMECHULESFERTIG 398,
CSTHREIDER 3. B35.-
SCHNEIDEF 7. 1338.-
FFEISLISTE GESEN 50 FFG RECAFIRTE
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Verkaufe fir VC 20 neuwertige 16 K
RAM-Erweiterung fir 105 DM [New-
180 DMITY) O. Thimer

pres Colum-
bussir. 12, 4 Ddf. 11. Tel 0211
51018

Suche for den VC 20 dringend Spiele
und nistzliche Programme sowie Spei-
chererweiterungen. 4790 Paderbomn
Ludwigstr 18, Tel 05251/74492,
Ruft an oder schreibt |! Bilig 1!

VC 20 + 64 K + Dataselle + 5 Kasset-
ten (u.a. Grandmaster] + Joyslick +
viale Bilcher und Computerhefle. (NP
1200.-) Fir 400 DM zu verkauten. Tel
D" 2B/4831 ?L

VC 20 VC 20 VC 20 'qu EEI \.-'C 2{"
Suche noch Modul- od. 16-32 K-Pro-
gramm_ Drees, Am Stadtwald 18, 5275
Bergneusiadt

VG 20 VC 20 VC 20 VC 20 VC 20

Verkaufe Preisginstig VC 20 Zubehor
Datasette, viels Spiele, u.a  Scrambie
Qiympiade, 2 HandbGcher und 4 Modu-
le. Tel. 0640291 30. Preis VB

& & & Azubi suchl gimslig & & &
#¥C 20 + 16 K RAM + Dafasetle %
* & & eventusll + Software & & #

* & & h Sven Wulf, B&ME & x & %
&% %k 2218 Quamstedt & & %

Verkaute schaltbare 16 K-Er-
weiterungen fir VC 20, noch 3
Monate Garantie far 100 DM
M. Hammer Cappenberger Str
50, 4670 Lonen, Tel. 02306
53080

Verk. VC 20 + 32/27 Erw. + Datas: +
Modul + Software + Literaher + Ba-
sickurs. Fir 450 DM VHB. Angebote an
Jorg Dietrich, Tel. 06135/4044

seee® Gelegenheil sesee

Verkauie VG 20 + 16 K + Datasette +
2 Bichermn + ca 50 Programme!! Neu-
warhig!! 450 DM VB. Angebote an: Hen-
ning Fingerhut, Alter Hohlweg 57, 5800
Hagen 1 Tel. 02334/53480
Suche C 64

& Achtung + Achlung + Achiung &
VIC 20 4+ 32 K + Datasetten + Joystick
+ Lit. + Handbuch + viele Programme
+ Spiele (Bongo, Fre Galaxy,..) VB
450 —, Uwe Behrens 04285/465

Achtung Achtung Achiung!
VC 20 suche defekten VC 20 for 50 DM
und ene 1020 Modulbox fir VB 150
DM, schreibt an: ingo Backhaus, Gar-
tensir. 31 52 5 Brachbach

Verkaife VC 20 Datas Grar'hl-k’n Prn
gramminrhilfe, + 16 K {schaltbar), Soft-
ware, Lileratur, usw.: VHE 400 DM
Holger Huth, Klausstr 28, 6430 Bad
Hersield, & DEB21/3283

VC 20 mit 32 K-Erweiterung (schalthar
4+ ADOO-Bereich) und Ober 100 GV-
Programme fir 350 DM [VHB)] zu ver-
kaufen, Michael Biger, Alb -Braun-Str
16g. 75 Karsruhe 21, Tel 0721
B62695

Verk. VC 20 + 3K + Joystick + Rekor-
deninterface + Buch sleme Basic mi
VC 20+« + org. SW, gt. Zustand, tir 300
DM. U. Haage, Brestestr. 5, 7265 Neu-
Iy_lahq {}?U:}‘T 7618 sonnt

Wer hat die Original Skramble-Version
fir VC 20 (GVY?7777 Zahie 15— bar aul
die Hand!!! Michasl Rbtiger, Lohner
Hohe 18, 4772 Bad Sassendort
aber lempo

VC 20 + 18 K ? Verkaufe autom.-
Super-Datei, Ausgaheted gualifiziert
Bidsch. + Drucker, Datenablegung im
Programm Save-Roubina!!! Tel
0615258253 ab 17 Uhr




LOMPUTER -
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W. Systemw. Verkaufe: VC 20 + 684 K-
RAM Sperw. + 5 x Steckpl. Erw. + Re-
sal = 300 DM # Datasett + ¥nif = 60
DM + GP100VC-Drucker: Seikosha =
300 DM * Tel 0931/43702ab 18 h

Verkaute Einjshrigen VZ 200! Preis
nach Vereinbarung' Rall Kioiber, Tel
09002/2210

80 Prg. VZ 200 & alle Laser- &
Spiele, Toolkits, Anwendun-
gen, viele Spwele in M-Code *
*
wr
o

{Pacman) Inlo: Bernd Meyer,
2800 Bremen 1, Schwachh
Ring 133, Tel. 214482

* W % % W

WZ 200 od. Laser zu verkauten, DM 70,
Tel. 07551/58485

Laser 210 = VZ 2001 Wer hat thn end-
lich und will nun sin ihn hineinsteigens
wig ich damals auch? Progr. u. V. m. In-
fo von Guisching, Libener Weg 24
1000 Beriin 51 anf

Verkaufe neuwertigen, onginal verpack-
ten VZ 200 + 16 K-Erweilerung fir
250 DM NP 380,—). Hagemann, Post-
fach 410342, 1000 Berin 41

" Super Angebaot 1!
Vark. VZ 200 4+ 64 K Speichererw. +
Demokassette + Programme + Buch
199, —. Erlangersir. 19, 8521 Hess-
dorf, Hirschberger Richard Tel
091 35/8830

Suche fir VZ 200 gut erhaltene 16 K-
Erweiterung bis 80 DM. Angebote an
Christoph Smyczek, Am \Vogelsfeld-
chen 2a, 5090 Leverkusen 1

VERSCHIEDENES

Oric-1/48K +Philips Monitor V7001+
EPROM-Atmos+ROM-Switch. Software
ca 100 Programme aller Arl. Oric-Owner
Magazin+ Oric-Brief + Div. Lektire, Preis
VB. Tel. 0221/706020

Achtung Oric-1-Usar
Kennen Sie Orc-Man und Breakout?
Into gegen Freiumschiag bei
M. Eschbergar
Lukasstr. 32, 5620 Velbert 15

Suche Software fir Oric 1 16K

Bitte Preisiisten senden an

R. Decramer Memelarstr: 31, 5900 Sie-
gen i, Tel D271/315332

Verkaufe Oric 1 18K
Deutsche Anl +4 Programmkas. Demo-
kassette/Kaum gebraucht 200— DM
W Wilhelms, Meuwiederstr. 52, 5451
Waldbreitbach

* ok ok MSX dok ke
* %  VokabelLem-Programm * &
* Top-Speele * *

* & Tel. 061 28/8043 * %

Suche jeglche Infos Gber MSX (Blcher,
Hefte usw ) und Software for MSX. Carsten
Roppel, Gartenstr. 5, 6431 Friedewald,
Tel 06674721

* &k Suche MSX-Freaks & &
Fir Software u. Infos-Austausch. Besitze
Printer Plotter u. Floppy. Peer-Uli Scbek,
Hermannstr. 12, 7024 Filderstadt

MSX — Software — Neu — Neu — Neu
2.B Sprite Animation Master der Super
Sprite Editor (Tape) T. Schriter, Almssir.
10, 32 Hildesheim, Tel. 05121131454
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MTX 512, 84K frei, mit Ass. CP/M-fahig.
komf. dt Tast alle Anschilsse, Text-Eprom
vl Wordstar, Drucker-Kabel, neue Soft-
ware, VB 1100, Tel. 088/22 11 36 (ab )

MTX 500 — Von Brunning Software der
bewahrte Word-Processor BrunWord auf
Cassette+ Original Dokumentation fir 79
DM, Kositza A-F-Str. 3. 4B00 Bifd. 14

Memotech MTX 500 (Superbasic!!l)
ZX81-Zubehdr (HRG+gr. Tastatur+
Paraelinterface) kaum benutzi=nauwer
tig zu verk. Stephan Hinz, Borngraben 1,
3450 Holzminden 2

ColecovisionTelaspial-Computer + Su-
per-Action-Controller m. Rocky + Roller-
Controlier m. Shither+13 weil. Top
Spielemodule: Pepper Il Zaxxon, OBert,
Ladty Bug, Venture, Donkey Kong, Donkey
Kong Junior, Venture, Space Panic ua. AF
les in Origverpack. Neuwertig, NP DM
2700~ Jeatzt kmpl. 1450~ DM, Einzel-
verk. mogl Tel 069/87 1666

Armer Schiller sucht {defekte) Hardware
Ubemehme die Postgebihren! Bin kein
Schrotthandler sondem Bastier! Peter Ma-
lewski, Piahib. 18, 3360 Osterode

Anfanger sucht gunstigen Computer mit
Zubehir bis 300 DM, Marks egal, Ange-
bote an D Becker, Schiphorst 21, 4570
Quakenbrilck

Verkaut folg. Computerzeilschr: Home-
computer. 4/83-8/84=65DMo a4 DM,
CPU; 10/83-8/84=40 DM o& 4 DM. Su-
che GBd'er vor 8/84. Bei zu: B Schepker,
Hagensir. 44, 42 0B 1

Acoem Alom: Suche Kontakte!

Software, Lislings, atc

Woltgang Gerstner

Ahrweg 8

5305 Alfter

Wer schenkt Schider seinen defekien
Computer? Nehme alles!

An: Andre Irimeier, In der Gombach 5a,
6312 Laubach 1, Danka!!!
Vaerkaufe: Philips GT000 mit Kassetten
z.B.: Mampler, Satelitenangnff, Turties,
Schiachteld u.n fGr 200 DM. Hubert
Balkhausen, Eerstr. 171, 4000 Disel-
dorf 1

Verkaufe Mephisto Il + Etui +
Reiseschachspisl 250 DM

C. Bies, Joselstr. 1,

6645 Backingen

Suche aitere Computerzailschriften. Li-
ste mit thren Angeboten an: E. Jurschit-
za, Ellensindsir. 7TA, 8900 Augsburg 21

Tausche Schachcomputer MK1 gegen
ZX 81 + 16 K oder ZX 81 + Zubehdr
{Prgr., Bacher etc.). Norbert Kleisingar
Silberbachstr. 14, 6204 Taunussiein 4,
Tel, 06128/84803

I SEEEE TR E R RS BT R
SUPERANGEBOT!

Verk, Vectrex mil B Kasselten + 2

Steuerpulte fir 250 DM. Info bei Qiaf

Koster. T. 0431/86974, Kiel, ab 18 h

Verk. Acom BBC-B 1680 DM, AMX-
ART macht von den BBC einen Macin-
tosh, mit Mouse- und Grahpik-Pro-
gramm 450 DM, R. Liethof. J.-v.-
Riedbeek-Str. 10, 1057 2x Adam Hol-
land, 160887

Hallo PC-Alphatronicer!! Wer hat Lust,
mit einer Computergruppe Erfahrungen
auszutauschen? Leute schreibl an:
R. Klages, Alenfurterstr. 47b. B500
Momberg 50

Schiler sucht DEFEKTEN SPECTRUM
billig: >55.— l|oder gratis}. Tel
08272/2466 ab 18.00 Uhr

PREISHIT

GULTIE BIS 20. APRIL 1985 DM

O

T

s5dy

e T
~

229;

A Dher Dimsmkettenkanten S, 25"
sperrbar,3 Etdtrplatien,Deckel rauchiarban

-
HO5ty. Diskhetten S5, 25" is/s7DD
100% Error Free, 40 Track, ®IiAIBlR Qeprift

FPFreis=hit = &0wr DISKETTEMKASTEN & 408tk MARKEMDIGKETTEN INCL.MWST

HERLIN VERTRIER GARANTIERT 1.0UALITASAT I .WAHL

LR S R R S R R Rl R R R e R b a R

HMERL IM FACE IEC - CENTRONIC INTERFACE
dlr COMMODORE CLs, €44 und Flusdss Sersisadresse 48 Grafikfahig
ISIMONe Basic, DOODLE use.!# Stroswersorgung Pin 19 Centromics
IPANASONIC, Star Wein Usteul Epson sic Lotbricke srforderlichl
2 Direkthanile Ibel CR ohkee ung mit LFI¥ Listing mit Typesrad-
drucker niglich [Steuverzeichen werden unter " ausgeschrisben)
entweder SIE kEanes &8, oder das Prograss kanm os. MEBLIN FACE
umd The Drucker kbsren o auf jeden Falld EA kinmen gesperclh
wergeny

FHERLIN FACE + ausfiuhrl. Bedienungshandbuth, nur O 218, — —

fHingleranfragen erwinschtl

B NI NE O B N6 DE3E-EE 36636303036 3680 0o e

[, 2" DISKETTEMN I.WaHL, L.SUALITAT, 40 TRACK
100% Error iree
18/DD 10 Stick DM 55,80 [0 STLOCK on 149, 30

F5/0D WENDEDISKETTE 10 Stuck DM &%,80 20 STOoOK Dbk i8év, S0

WENDEDISKETTE BEIDESEITIO BELOCHT
L S B n n R S s S S e s R e R s R R n B R R R R L R R Rk

=, 20" DISKETTEMNKAS TER DECKEL RAUCHFARBEEM
A0-iger BOY inci. 3 Stutzplattes, sperrbar Agr BM S, SO

BO-iger BOX incl. & StUtzplatien, sperrbar mur O &9, SO

e s s E S S s S e A E S ENEENEERERERESES S S 5 = B 5 53

ALLE PREISE INCL. 14% MWET., VERSAND WM & Dm 5, - PORTO

TELEFOMISCHE PESTELLUNGEN VON B - 1T UHR. ©. . = . «» « OBSB3IFIA6F1

ECHRIFTLICHE BESTELLUNOEN am

DATA ELEKTRONIK VERTRIEB

MERLIN 8261 TITTMONMNG, Minkemweg 4 Link + Matheis

TESTSIEGER VON PROFI

TurboAccess DM 2395 EPROM 64
= Teslurbeil .GUT*= ir r 2'p4 — Teslsieger (v
[{F73 B i 25

MR 64 fir den VC20 DM 79/ 295
Testurt i 1

Katalog fir VC20, C 54

Hﬂﬂmﬁllﬂr Gth v Qlivetti und IBM gegen

Einsendung dieses
Finkenweg 1 - 5309 Meckenheim Coupdnchens

e 129




BOSTON COMPUTER,
BIETET PREIS-
WERTE PERIPHERIE,

il
Ergebms ist
beeindruckend. |
Das Bild zeichnet alle L?
Konturen extrem :
scharf und vertragt #"'
selbst starkste Farb- .
unterschiede. Dabei E =l
sind die Farben sehr Hacrron
kraftig und leuch- 14°-Bildschirm,
tend... Ebenso wie  StandfuB, fur C64
selne Qualitat failt BAS-(=PALl oder
auch das duRere TTL- (=RGBI-Signale
Erscheinungsbild Fragen Sie uns

des Cabel sehr auch nach der IBM-
positiv aufs« 12/84 Version!

Daten-
recorder
MC3810

+Ein Prazisionslauf-

| S werk Filr optimalen
= 3 Gleichlauf, 1200 Baud
- — Obertragungsrate,

: Motorkontrolle,
Interfacekabel fUr:  Bandzahlwerk und
CB4/VC20/ Pegelautomatik sind
Axxx/ 8Xxx DM 28,- C”Z i?gsatrgtgggqs—

m
Atari 600/ 800/ Datenrecorders

XLi*" DM 38,- 3
stnclalr Spectrum ..« 2/85

) DM 12~ sanyo Laser (**)
Bel Computern mit ** DM 12,-

Netztell erforderlich! aeqpNe B/electron
DM 28~ ") DM 18—

SUPERmMatrixdrucker | INTERPOD, extrem
CPBO0 zum SUPER- flexibles Interface
preis DM 599~ fiir den C64/WC20,
540 Punkte pro Linie, IEEE448- und RS 232C-
228 Ascil-Zeichen, schnittstelle, eige-

B Schriftmodi, Bit ner 6502-Prozessor
Image Graphik, deut- | (Speicherplatz VC20/
scher Zeichensatz, Ce4 wird nicht ein-
Einzelblatteinzug. geschrdnkt), Ober-

Kompatibel 2u: tragungsraten van
-C64 50 bis 7200 Baud.

- ACORN® B Jede CBM-Peripherie

- Schinelder CPCA464 | wird 50 anschiieBbar!

MINI-Bldro
Software-Paket mit
- Textverarbeitung
- Datenbank |
- Kalkulations- Menusteuerung,
programm incl. leicht verstandiich
graph,Darstellung  flr den Anwender
Bestellung: Bestellen Sie durch
[x] den gewlnschten
Artikel bei:

Boston Computer Handelsges. m.b.H.
Rosenheimer StraBe 145a/11

8000 Miinchen 80, Tel. (089) 491073
Mo.-D0. 9-12, 13=17 Uhr, Fr. bis 14 Uhr

[ | per Nachnanme |_

b macumimey comeue

130 i,

' zuzlglich DEEQEIEgtem
Versandkosten scheck
Anschrift:
{Datum/ unterschrift)
Fachhandelsanfragen BRD | i
erwinscht! .

LOMPUTER -

Private Kleinanzeigen

deotk g kot d ok ok ok ok ko ke ok
Einfach spitze!

Club fiir ZX B1, Atari, CPC 464! Mitglie-

derin D, CH, A, NL gesucht! Info (1 DM)

bei ASS, Klainhannsstr, 32, 8948 Min-

sssesReERRBRBRRES

Taschencomputer Casio EX-702p. ca.

& Mon. alt, NP 450 VB 295. Angebota

bitte an: Thorsten Plagens, Am Burgweg
B, 6251 Holzhaim

dodr o droh ko ko ok ok ke kR
Mostalgie-Freak
sucht gut ernaltenen ZX 80
mit Drum & Dran.
C. Holzheuer, 03 31/709857
khkkhkhkk ko kkkkdkkokd

Verk, Mattel Intelivision + 9 Kassetten
Soccer, Nova Blast, Tennis u.a., Preis
VHB, auch einzein, T. 02241/381508

Verk. Homecomp. 11/83, 10/84 +
9/83 + CPU 9@ + 11/83 + 1/84 fir DM
60— Aulerdem VC-20-Kass.. Fluch
d. Ph. 4+ Mart.-Raider j@ DM 10.— (alles
inkl. Pa.), Uwe Himmen, 5277 Marien-
heide 3

Seikosha-Drucker 550A und TO0A, bel-
de neuwertig fur 650,—/990,— DM zu
verkaufen. Oric 1 4 Software 200 —
DM. Rainer Jur, Tel. 08821/27 31 2wi-
schen 19 und 20 Uhr

Zubehdr tir T1 98, Laser. Commodore,
Nixdorf, Sharp, Sinclaif, div. Schach-
computar billig z. verk. L Buniin, Scher-
biustr. 1, 8000 Franklurt/M. 90, bitta
Rickpaorto

Verkaufe COCO 32 K + Farb-TV + 32
Zeichendrucker + Rec. + 2 Joyst. +
Programme + Listings + 20 kg Litera-
tur, alles Dragon-kompatibel, zus. DM
B00,—. Tel 069/686151

sessscaRessERRBRES
Varkaufe Orig. sJet Set Willys
keine Raubkopie
Fiir nur 20—
bei J. Krull, Kantstr. 3, 7153 Weissach

Suche Hindler oder Anfinger wecks
Grindung eines Einkaulsringes Tel
051771392

Verk., Atari VCS (mit ki Dei)}+2
J5+Pitfall fiar 200 oM mit
Verpackung + Anleitung, suche Software
fiir MSX dringeand!!!

Guldo Neubauer, Lineburger Str. 8,
4300 Essen 1

Suche ldeen zum Programmieren,
Schneider CPC. auch Listing fur Progr.
{Commaodore) ehne Copyrightzum Ablip-
pen) Z. an Frank Mohr, Heidwinkelstr. 15,
3332 Grasleben

Verkaute Rec. 1010 (60 DM), Modul Dig
Dug (40 DM}, Buch2Das Atari Buch, Bd
1= (20 DM). Stefan Hendricks, Bruchstr.
23. 4052 Korschenbroich 1, Tel. 021 61/
642426
CBM 230XX 15 Orig. Syntax Programm-
kassetten mit je & Progr. abzugeben. Stk
5 DM+Porto kompl 60 DM+Porto,
Brechtel, Europaring 10, 6710 Franken-
thal

+ Systemwechsel &
Varkaufe meine ges, Topsoftware, Habe:
Ghostbusters; Archon 2, Castelof DR
(Rep uva auch  einzein, Tel
085511039, Anruf lohnt sich

Biete 400,— DM fir eine Colour-Genie-
Floppy inkl. Controller, Angebote an:
Markus Hillebrand, Bismarckstr. 18,
5300 Bonn 1, Tel, 0228/218667, su-
che Softw.

NARAT

Interton VC 4000 Telespiel mit 8 Cass.
Verkauf 0. Tausch gegen guten Drucker
(Cent Par) o CB4 zahle Aufpreis, Tel
02628/8153

COMMODORE

VG 20C 64 VC 20C 64 VC 20C B4
Lichtgriffel nur 49 DM, Info

gratis bei; KS Hard- u. Software,
Postfach 1171, 3458 Sulzbach

a, 4, U, B tir VC 1526 & MP5 802

Zeichensatz Vizawrite DM 79—
Zeichensatz SM-Text: DM 79—
Ladbarer Zeichensatz: DM 388 —

Info: Dipl.-Ing., Alfred Hollmann,
Falkenbergsweg 80, 2 Hamburg 92

*  Supersteckmodule fir C 64 + &
S/4-Modul mit Turbo-Tape + T-Disk +
DOS 5.1 + Old + Reset-Taste 65 DM

Turbo-Tape-Modul 39,50 DM
Turbo-Disk-Modul 39,50 DM
DOS-5.1-Modul 39,50 DM

Alie Module mil Reset-Taste und Leer-
platz fiir B-K-Eprom, umschaltbar! H.
Lanfermann, Lessingstr. 46, 5012
Bedburg, Tel. 0227211580

NEU! NEU! NEU!

Ohne Litkolben mit dem Userport oder
Modulsteckplalz experimentieren? Lauf-
lichtkarte mil Triacs — dazu super Light-
showprogramm aul Kass. od. Disk
Sofortinto 1,10 Rickporto: Siefer-Elec-
tronic, Am Lindeneck. 6430 Bad Hers-
feld, Tel 05821 782086

L] C 64 Turbo-Disk C 64 .
® Ladl 100 Blocks in 8 Sek. DM 25 @
® Turbo-Tape | — opt. v, akust. kon, ®
® zur Tonkopfjust. Gber TV DM 20 »
® Beostell 35 Kassel, Pf. 420222 o

Brunken-Computer-Technik
B info C 64 kostenios! INENEEENR
W 24:5id.-Service 0209/397862 W
W Buer, Gladbecker Str, 123, HEE
I 48650 Geis.enkm,,hen 2 .III..

ACHTUNG VC 20/84! Standig Top-An-
gebote fir Euren Computer aul Lager!
Programme ab 1,— ... 1,80 ... Z,— ..
3,— ... Kompiette Programmpakete ab
5,— DM. Textverarbeitung unter 10,—
DM. Tabellenkalkulation, Ubersetzungs
und Blroprogramme (Spitze!) zu Knil
lerpreisen. Ein Katalog mit uber 80 Sei-
ten wartet schon auf Euch! Werbekas-
sette (randvoll mit Programmen) und
Katalog zusammen fiir nur 3,— DM in
Briefmarken! Schreibt heute nochan S
+ 5 Soft, J. Schiter, Schottelkamp
23a, 4620 Castrop Rauxel 9, Abt. N14
— {Computertyp nicht vergessen, kei-
ne Copyrightprogramme!)

C 64 = VC 20
+ Doppelreset C 64 4+ Floppy 1541
DM 38
# Reset Userport DM 22
# Einfacher Resettaster oM 10

+ HEB Soft, 35 Kassel, Pf. 420222

* C 64 * VG 20 -
% Turbolifter — vermeid. Warmestau in
* Fioppy 1541, verhind. Dejustierung
* des Schreib-Lese-Hoples DM 78,—
* HB Soft, 35 Kassel, Pi. 420222

SINCLAIR

Sinclair QL . .. ... A L
Sinclsir Flat-Sereen e 468, —
uva. per V-Sch.: Waslan, Babenhauser
200, 4800 ﬁleleielu Ds21/116023

Ausgabe 4/Apnl |5985




1511

...die idealen
Einsteigermodelle

LASER

HOME-COMPUTER

it

Zubehor:

(16 KRAM Erweiterungs-Modul

_ 64 KRAM Erweiterungs-Modul

_ Printer Interface (Centronics Parallel)

) Joysticks (1 Paar mit Interface)
Lightpen (mit Software)
Datenrekorder DR 15

) Floppy Disk Drive + Controller -

Auch geeignet flr LASER 110,210, VZ 200

—— e, T

Software auf Kassetten
und Disketten

® Anwendung
® Lernen
@® Action

® Spiele LASER 310

18 KByte RAM, 8 Farben
Microsoft * -BASIC - Volltypentastatur

'F:Ili-','pf.'.-’

_?.qﬂ'-:

Ty
A.E.s
Lm o
=38 Zusatzliche
Literatur far
ks o Anfanger und

~—. FoOrtgeschrittene

CE -TECTrading GmbH = \/eririeb: in allen gulen Fachgeschaften,
EE-TED Lange Reihe 29 - D-2000 Hamburg | = den Fachableilungen der Warenhauser
International 121 040/2801045-49 - Tx. 2174757 s———U0d bei den GroBversandhausern




CONPUTER-TMARAT

BASIC

Erst durch fundierte Kenntnisse der
Programmiersprache BASIC wird ein
Computer zu einem leistungsfahigen
Helfer — denn ohne Programm ist ein
Computer nutzlos.

Der Christiani Kompakt-Kurs BASIC
vermittelt Schritt fOr Schritt und leicht
verstandlich, wie man Probleme in
Programme umsetzt und wie sie ver-
wirklicht werden.

Der Kurs ist in drei Teile gegliedert
und besteht aus dem 200 Seiten
umfassenden Kursmaterial und einer
lehrgangsbegleitenden Tonband-
kassette.

Am Ende des Kurses kénnen Sie den
Christiani Test BASIC machen —

wir bestitigen lhnen dann lhre Kennt-
nisse in Form eines Zertifikats.

Der Lehrgang kostet DM 198 —.

Christiani
Fortbilcdung

Technisches Lehrinstitut
Postfach 3521166 - 7750 Konstanz
in Osterreich: Ferntechnikum 6901 Bregenz

Coupon aul Postkarte aufkleben oder
im Umschlag einsenden
Sie erhalten sofort kostenlos ausfuhrliches
Informationsmaterial Uber den Lehrgang
' BASIC

Mama, Yormamas
Strafe, Mf

PLE, Ort 21168

132 st

EEE  Sinclair Tiefstpreise HHEE
B QL (engl ) 1598, — B Spectrum 48 K
459 — B Beta-Disk 1098 — W Interfa-
ce | + Microdrive 379, — B Drucker
a. An,, Zwinger, 09443/6702 ab 19 h

B SPECTRUM B ZX81 B®
W Soltw, direkt v. Grofhandler ab l
W DM 9,98 Info: DM 2,40 in Brielm. I
W an HANSESOFT, Abi. M. Reben- B
B acker 1a, 2 Hamburg 54. Auch @
B Hardw.: z.B. Port ZXP1 (5. Happy- B
B Comp. 2/85, Seite 24) 5
| NEU ] NEU =
sew OL aktuell asew
Das Magazin fir QL-Anwender!
AuBerdem: Softwase & Literatur
tir thren QL. Info »HC 4« von
Verlag KIESENBERG, Pi 579,
D-46 DO 1, Tel. 0231/333363
R R R N A R NN RN ]

Neue Computer? z.B.: Sinclair QL m, dt
Handbuch 1598 —; C.-Plus/d 988,—:
C 16 389 —; Spectrum+ 565,—. Wo?
Computer Siore, Herzebrocker 46,
4830 Goterskoh 1, Tel. 05241/1 2080

VERSCHIEDENES

SCHNEIDER: Erbert=29,90; GHeuls=
24.90; Sucione=39.90: Kniffel=
24,90, B/Calc=39,90;

SPECTRUM. Pinball=12,80; Astronom
=20 80: Superchess=29190; ZX od
CPC angeb.! Liste b. Z5-Soft, P1. 2361,
8244 Berchtesgaden

dd ok drdodedk ok ok ko k kR
+ Top-Soltware fir Top-Micres «
* Software I0r; MTX, MSX, ZX. *
* C 64, VC 20, Oric-1. Atmos, QL, *
# GPC, BBC. Electron, Zubehdr
# Fordern Sie unsera Liste an: DM 2 %
# in Briefmarken, Windmillsoftware, #
+ Posatfach 1563, 3170 Githom
IEE SRR E SRR R R R

EEEEE ATARI EEEER
W Stardust & Speedblaster, Pinball, B
W High-Speed, Sound, Color, kein B
B Basic je 453, —, beide 78— D u. B
W C fiir alle Alari > 48 K, Epson- & B
W Star-Drucker, Zub. supergUnstig, B
W MA Datentechnik, 7318 Kongen, B
B Piochingerstr, 51, 07024/81824 B

BASIC-PROGRAMMIERER

Durch Fernkurs zu fundierten Kenninis-
sen als Basic-Programmiarer. Ohne be-
sondera Vorbildung lermen Sie Basic:
Programme zu entwickeln und Mikro-
computer zu bedienen. Als zukunfts-
orienfierte  berufl, Weiterbildung od.
interessante Freizeitbeschiftigung. 45
welters Fernkurse. Fordern Sie kosten-
losen Studieniihrer! Kein Vertrelerbe-
such.  Studiengemeinschatt Darm-
stadt, Abt. 30/45, Postfach 4141, 6100
Darmstadt.

SOFTWARE, DIE SPASS MACHT!

Atarl
Ghosibusters D B8.—
Beach Head D 138—
Buck Rogers M 49—
C 64
Ghosthusiors C 48—
Ghostbusters D 88—
Temple of Apshal D 79—
Spy Hunter c 38—
Archon Il D 88—
Specirum
Biue Max € 33—
Ghostbusters C 44—
vC 20
Temple of Apshal C 69—
Choplitier M 25—

und KATALOG antordern!
TELEDIENST, Mainzer-Tor-Anlage 45h
6380 Friedberg, Tel. 06031/91650
Bitx 21321

Staubschutzhauben vom Hersteller,
z.B. C 64, VC 1541, BOOXL je 15—
CPC 464, MPS 801/802 je 20,—; Info
BO P, bei Vorauskasse porlofrei; beni-
soft, Obere Str. 30, BT20 Schwainfurt

SEEEEEENEEEEEEREERE
W HARDWARE - MESSDATENER- B
B FASSUNG FUR ALLE COMPU- B
B TER. Hier einige Ausz(ge: A/D-H
B D/A-Wandier 8-12 Bitab 80— H B
B Multiboard = /D + A'D-D/A eb B
Woos— M 16-160 WO-Piat. =b @
W 72— W RelaisPlat. 155— HE
B Gratik sb 358, — B 80-Zeichen- B
B Piat. ab 2958 — B Sp-Erw. fr @
W 2001 ab 370 — B Turbo-ROM B
B 176, — MW Tastatur 2/3/4/8000er B
W 350 — M Spooler ab 280 — HE
B RS5232-Centr -JEEE-Schnitisl. =b @
W 130,— B Eprom-Pgm. + Loschg. B
W ab 79— usw. Liste anfordern. L. B
B Bockstaller, Grof- u. Einzeln, B
B Hadwigstr. 16, TBET Wehr-Ofl, B
MW Tel. O77T61/1B08 W
EEENEEEEEEEEREEEREE

Software 10r Schneider CPC 464
Shamp, TI, VZ 200, VC 64_ info 1 DM
in Marken von Fa. H. D. Weisel,
EDV-Service, Konigsberger Sir. 20
5412 Ransbach
GDC schiagt zu: Tel. 05177/1382
Waferdrive 2x128 K 1. ZXSp. 450,
Spectrum+ 568, DK'Keyboard 179,
GP 100 AS660, AL PH Co11 1. C 64
240, Fihren alle Hard- + Softw.,
Z¥Sp., C B4, Atari, Laser, CPC, MSX.
Handieranfragen emwlinschl

LASER 110/210/310/2001/3000/VZ 200
— Ges. Hard- u. Software, Literatur,
Datenrec. DM 98. SCHEUFLER Com-
puler-Versand, H. Gasse 42, 7119 Nie-
dernhall, Tel. 07940/53431

Stop! Hier sind Sie richtig!
Bunte Disks »COMTEK« 5.25° SS/DD
rol, blau, gelb, orange nach Wunsch
10er-Beutel DM 69.—/Box DM 75—
50 Stlck in Beutel nur DM 288,—
Schw. Disks. "WABASH« 5.25" SS/DD
10er-Beutel DM 42, —/Box DM 48,—;
100 Stick in Bautel nur DM 378.—
Diskettenboxen fir 5.25°-Disks
10er DM 6.95; 100er-Box DM 48,85;
Joystick Quickshot Il DM 29.80
—  Preise mit MwSL zzgl. Vers =
Hardware + Zubehor . VC 64 . B.
Userp.-Stecker m. Haube DM 9.85
Katalog DM 3,— bei Best gralis,
ZIMMER, Datentechnik — G. Zimmer,

Hochstadter Str. 44, 6 FFM 60

BTX-Modul | C &4 249,—
IEEE-488 Bus Leerplatine 20,—
Rest-Taster inkl. OLD 10,—
Turbo-Tape 29,—
VC 1870 Druckerinterface

5. Test C'T 2/B5 169,—

Taxan Vision Pal

inkl. AnschluBkabel |. C 64 848, —
CP-B0/X Drucker 1. C 64

alle Grafikzeichen, Hi-Res,

Copy, inkl. AnschluBkabel 898, —
Farbband-Kassetien flr

CP-80, Speedy, MPX BO2, usw. 19,—
Akustikkoppler 5210 m. FTZ 299,—

Serielle Schnitisielle 99,—
Dataterm 2.0 98,—
Disketten Ser-Pack 19—
FS-ll [Kassettall) 149,—

SIREN NEWS 2,— DM in Briefmarken,
Allg Protse inkl  14% MwSt
SIREN Computer GmbH
Hildesheimer Str. 388,

Hannover 81, Tel. 0511/86 3036

3
] Schneider CPC 464 u
M CPC-WRITESTAR prof. Textverar- W
B beitung m. Blocksatz, aut. Siben- B
B tr, DIN-Tastal., Uml. ssw. nur DM Il
B 79— Info: DM 1 in Brietm. an: @
B Hansesolt GmbH, Rebenacker 1a, W

] 2 Hamburg 54 | |
n NEU u NEU ]
Ausgabe 4/Apnl 1985



Wortschatz Trainar Spanisch
Best-Nr. MD 2334 (Commodore 641

‘WortschatzTreiner Englisch
Best-Nr. MD 2354 (Commodores §4)
Bast-Nr, MK 238F (Sharp MZ-700/800]

Mit den neuen Sprachentrainer-Programmen lernen
Sie schnell und miihelos lhre Vokabeln! In Latein,
Englisch, Franzésisch, Spanisch oder Italienisch!

Ein Programm enthalt den Grund- und Aufbau-Wortschatz mit
2000 und mehr Vokabeln der jeweiligen Sprache. Spezielle Voka-
beln kéinnen Sie selbst hinzufiigen. Durch standiges Abfragen
kontrollieren Sie laufend Ihren Lernerfolg, denn der gespeicherte
Wortschatz reduziert sich von selbst auf die Vokabeln, die Ihnen
noch Schwierigkeiten bereiten.

Wortschatz-Trainer: der sichere Weg
@ zum Abitur

@ in die Kollegstufe

® fiir das Volkshochschul-Zertifikat

Peter Lehmberg, der erfahrene Co-Autor des Lehrbuchs
sltalienisch fiir Siea {Gber 1 Million verkaufte Exemplare] gibt sein
fundiertes Wissen an Sie weiterl

Wortschatz-Trainer Itabanisch
Best-Nr. MD 2344 {Commodore G4)

Wortschatz Trainar
Unnegelmaige Verben Latemn
Best-Nr. MD 237A [(Commoduore §4]

Wortschaiz Traines Roma |
Best-Ne. MO Z15A [Commodore 641
Bast-Nr. MK 231 {Sharp MZ- T00/8001

Wortschatz Trainer Roma i
Best-Nr. MD 2164 (Commodora G541
Best-Nr. MK 232F (Sharp MZ-700/8000

Jedes Programm kostet: DM 59,—* (Sfr. 54,50 / 6S 531.—)

Marig& lechnik

* Inkl, MwSt.
Umnwerbindliche Preisempfehlung
Verlag Aktiengesellschaft
MO = Diskelte Buchverlag
Ay WAzt Hans-Pinsel-StraBe 2, 8013 Haar bei Minchen
A = Commodore 64 Schweiz: Marki & Tachnik-Vertriebs AG, AlpenstraBe 14, CH-6300 Zug, & 042/223155

Sharp M2-700:800

Ostarraich: Rudoll-Lechner &Sohn, HelzwerkstraBe 10, A-1232 Wien, T 02221677526

Happy Software-Programme erhal-
ten Sie beim Buchhandler und im
Computershop. Bestellkarten bitte
an lhren Buchh&ndler oder an aine
unserer Depotbuchhandlungen.
Adressenverzeichnis am Ende des
Heftes.

Beim Markt & Technik-Vertag einge-
hende Bestellungen werden wvon
den Depot-Handlern ausgelisferl.




JCOMPUTER

Nm

UTER-(ARAT

Tl 99/4A — zum Spielen zu schade!
Prakl. Progrm. z.B. Haush., Autokost.,
Emdhrg., , ‘Sprachen,
Briete schrb. usw. INFO 1,50, Haco
Andres, Osterfeld 23, 3015 Wenningen

Luii

EENENENEEENNNENENEE
L] LASERIVZ 200 L
B Software! 50 Programme fir W
BLASER 110/210/310 und VZ 2000
B verfogbar — sowie Zubshér wie B

MUNZENLOHER GMBH
Tolzer StraBe 5

Route she 300D uter sibt ws barsits | [ 8150 Holzkirchen / Obb.

heute etwa 3000 Programma

= 08024/1814 B Floppy-Disc und Biucher. &
XL i .
:Eamm& s;‘?'é‘nﬁf‘#ﬂl‘r“ﬁé‘ T.JF:'r: ] Alle Unterlagen von B * % & & Schoeider CPC 464 * & & *
B ACTRONIC-HOBBY, B Wir haben die Software! Liste (auch fr
e B Vertrieb GmbH, Postfach 1554, M ZX Spectrum) gegen Rickporto bei:
Ausgonaift, nmm,m..mu.,n& f..fm“r.“"’ﬂ R y = 2070 Ahrensburg B BRAWA comtech, Abt W, Postfach
Raiskiin. ot Anlell . Notzy. DM 485, 5, - EEEENEEENENENSENENE 024, 7520 Bruchsal 7

Atari 1050 Disk 5 1/4" Dos il u Dos 11,

hrmu-:Mn schoail und sichor, Ausgereifl,
1.

ausfutel 31, Anjest. u. Netzg DM 598,—

Atari  Recorder 10410 mi  Matrg
Anschi -Kahal DM 119,

Schneider, VZ 200, Laser 210v310,
Colour-Genie, Casio FP-200: Katalog
mit Top-Spielen bei: S + J Soft, Bestho-
venstr. 3, 8900 Augsburg

B DISKETTEN mit 5-j&hr. Garante B

B 5Y%°, neutral, Verst-Ring ab DM I
B 3,35; auch DO und 96 tpd von Na- I

Computer-Lteratur
ftr alle Einsteiger und Profis
80 5. Katalog noch heute anfordem:
EDV-Buchwersand, D. Michel,

Hit Bit CPU_ T804 3 58 MHz. 'rllm
E4K RAM, borbatet
Postl. 110505-5, 5630 Remscheid 11

Dini-l!ﬂma.r 6% Bl o
R e, 1 Hspe-(ﬂe ESH-th
plitre und DM 558,

barl, mmlarﬂ 3".

Drucker-Interface-Centronic u. RS
232 hir Akustic-Kopper mit Atari E-Prom

SO08 undormg-
DM 1098,
DM 308,

T e e P W shua und 87, Fa_3A, Ringstr. 10, Ml 1200 Bd,. V21/V23, Orig /Ans. AS232
o ‘-v-l.:—bq = B D-8057 Eching. T. 08133/6116, @  nur DM 498, —_ Der Befrieb dieses Ex-
\ir-:j '-_r, W Tix 527551 B porigerafes ist in der BAD postalisch
\ nicht eraubl! PEKATRONIC, Tel
: WINTER-SCHLUSS-VERKAUF 04106/69447. Hd
beim Flensburger Computer-Versand
Dataphon & 21d mi Noch 5 ZX-Spectrum * & % Centronics-Drucker & & %
ummnu Arwer- u zum Superpreis 475,00 zB. GLP 910, —/H-80 2050,— usw
DM 288,— Rotronics-Wafadrive 485,00 A. Freund, Verlag, Comp-Versand,
Anschiufkibelu. Sottw. forAlsnd DM 120,— dk'tronics Tastatur 195,00 info: Tel. 069/382071 {(B—19 h}
AUGH - ConsRion- o4 Joscis ubet 2 Philips-Monitore TP 200 275,00 =
Digitel- Sprachmodul mi Mikrolon, super SEIKOSHA GP 500 A LE S S 22 R R T
Ear; Sprache, abspescharbar u. Iunl'r-‘ufb- aul Matrix-Drucker 650,00 : WQE::‘E“H?T;Lﬂ :
e SAND
- Am Suot 4, 2300 Flensburg. * 29.95 DM *
ummtmwmn-lmﬁm Tel. 0461/32533 *4 W + Porio + :‘;" 85 Nbg *
. Wussow, Pllotystr. 17, Lk
m COLOUR-GENIE-SOFTWARE!!! *  Hander erwinscht &

Superfarbmonitor

gedlochen scharles Bild, ma Katal fir Alan
odes Commodars 64, 3 Signale DM B98,—
NEU - NEU - NEU - NEU - NEU
Dl:nlll‘uldummsmam
Atari i doutsch DM 36.-

Kostenloses Info anfordern bei: Fa. R
M. Hiibben, Verlag, 5429 Marianfels/Ts

* % Der Diamant vom Rabenfels & »

LSS S E S SRR R R T

APPLE lie, c: Latein-Pauker = 40 DM:
Supergrafik-Adventures aus BRD:

SynFile Disc DM 213.— umfangreiches Grafikadvent for CPC  DreamHouse = 25 DM; ksland of
SynCale D oM 213~ 464, Gber 70 Orte, 120 Gegenstande,  Mystery = 25 DM: beide = 40 DM auf
Buchhaltung Disc e 57.- Wochen spannender Unt DM  Disk. von E. Heinz, Gartenstr. 43, 5060
20 zzgl NN. — Info DEAEBSC!OBJ- Berg. Gid. 1
EISSE KNULLERPREISE: =
TS A CEM BAIVC 20 S800
Perighorabon + Coirolier CEM B4, WG 1541 a A s“mu“
+ Laubwerk intarn [Criginas T1) as Drucher MPS BO1 S85— MPS 802 45— Tel. 02331/TID0IE + 16579
32 Krane intarn AL MPZ 803 565 — Stressmannstr. 14, Postsch. DD 382 14-288
Gamthiabiell (Suparskstch| 29— Fartiplotter 1620 25— Todex BZ3407 siha o ““' "n‘ Hamwam
Mrnopgis Sard ERanerea N T 00 % Gyriny Versand per Nachnahina oder Vorkasse
+ axierie V24 Schiftstode m Kabel  8T8.—  geuSkintortace 2425 1148 — o
Torirai Emulstee 1 98— o +AXBOET + 1320— | 25~ + Versaadiosien. nAs
E!mlwuw J&c; 125, Blach j:g-;_u o + FX F::né TE2E— Schnelivarsand
argnded Basic [Orginal T1) 250~  Schrelder CPC 484 »
Edi#orAsssmbler 175—  Epsan R 80 970 — xtv -
E::rd:d“&am Compiler [Diskotio) 248 din + ﬁ BOFT 148 — m;:a‘m i Te erarbeltungs
i i o 40— + fddd— max =
m,;‘:"“w; ,.ﬂwamj.g, U Benen . S 42,90 35w 2 m90 System fir Ihren
Burgerime Pirnbo's inle, Congo 54" Scoteh AWM S5O0 05 55—
2 i = o pdoch ftach,. max. 32 K
o D St NS o 100 St 515~ 15 95 Isn de- ZX Spectrum 48K.
+ Progammen sus USA| 100 5t 385~

dio, jedoch Biach, mas 64 K, mit Softwars.
iber F1-5 einzein abnufber 145~

Steckplistrerseitsrung, Shach

INES 64

ATARI: 400 179.—; 600 XL 279 —; 800 XL 445 — Floppy 10504 A

SchioBhofstraBe 5, 7324 Rechberghausen, Tel. 07161/52889

BURO-ELEKTRONIK-STEINS
Trotz Dollarsteigerungen viele Preissenkungen

SHARP MZ 721 549.— CASIO Fx-602 P 146 —
PC-1261 278—; PC-1401 238— FX-720P 73— FX-750P 308 —
PC-1402 neu 325— PB-700 376~
SHARP PC-1245 121— PC-1261 416 — PB-700 + FAI0 + CMA 999 —
PC-1600-A 396~ PC1350 439— CASIO FP-200 mur 469 —
COMMODORE Simons Basic 88— CASI0 FR1100 mtz 1248~
COMMODORE Plotter 1520 338— EPSON HX-20 1289~
COMMODORE MPS-801 570~ RX-BO+ 879— FX-80+ 1347 —
COMMODORE 5X-64 rur 1949— JX-BO 1945— FX-1004 1749 —
HF-41 CX 839 — HP-71 B 1448 — FX-804, + Garfitz-Intertace 19—
TAXAN CP-B80 X ner  TE9— L1500 mur  3348—

Disk. Aktlon: 5% Z., BASF + Sentinell, 106r Pack 48—; 20er Pack 94—
Fordem Sie unsere Preisliste an
Brother, Quen-Data, Monilore aller Art, Geschaftsprogramme uva
Alle Praise inkl. MwSt, Versandkosten B— DM, zahiar per Vorauskasse oder per NN,
Lieferung: sofort
BURO-ELEKTRONIK-STEINS

Postiach 32, 4781 Lichtensu/'Westf., Tel.: 056 47/350
NEL: Ladenverkaut joden Mi_ + Fr. 15.00-17,00 Ubr: Sa. nur nach tel, Vereinbarng
* A781 Lichtenau-Kieinenberg; Lintem Bruchgarten 2

* Weiter geht's mit kisinen Preisen *

*

EPROMer {Supersusfiihrung) zum Srennes

aller gingigen EPROM Typen man(gesteuert
B8~

Disketts dary (Fedwersofte | 15—

Kiihiturbine, rur Kohlurg der 1521, bowalt

e Floppy vor Uberhitzung
1 St 55—~ 3 5th 549,50
EPROM-Loschgerit (i 12 EPROMs} mi
sy 18—
doppetseiigr: Board zum Expen
mentieran am Moddport, 44poliger Bnachuts
1 St 25— 3 5 70—
Batrieb " hoem

8 Kenai, Aelaiskarie, mt Brd Amp Ausgin
@en, zum Steuem won Lichispeslen wos an
220 Voit 188, —
Lightpen, tetriebsberst mil Programm #ir
C-20/64 99,— 3 Stk g 85—

eder Piatr sinzein schalbar
O 1 Voo o 2. Koo 10 B0 201 Lo o D1.59,00
Ausiand (DM 18, ~/30—). Lieferung nur gegen Vorauskasss oder per NN: Austand nur & L10% 79— I“ES 2
Vorsuskasse Gesamipreisliste gegen Zusendung eines Freuwsmschiags. : 6x schnelier ladan,
Speed-Disk-Modul, 61
CSV RIEGERT savon, verty 5 DM 79,90

(inkl. deutscher Anleitung)

exklusiv bei ULTRASOFT
Kamperweg 167

4000 Dusseldorf 12
{Handleranfragen erwiinscht)

PROTEUS

das erste dt. Hacker-
Adventure fir

DM 39,90

AuBerdem die besten
Programme fur Ihren
Spectrum. Fordem Sie
unser Info an!!

ULTRASOFT

Kamperweg 167
4000 Dusseldorf 12

134 s,
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Module:
Turba Oisk 64
ftmche [eakganc et 5395 OM
Turbo Disk 84
Jiache Dekgaschwindghel 79,95 DM
Turbo Tape 64
iche: Dot geschwindigio? 6395 03
Kassatten-intertace
WG B4 mm sigonen Faconjer 3595 DM
% Rechner:
iz W G4 G500 DM
Ohne Mompiormesss B85 DM CHM 8206 O 435900 DM
CEM 8296 229800 DM
JEEE-284-inturizce £y ;
Cam 510 224800 OM
Hérdwars interfaon 248,00 OM CBM 820 2768 00 DM ]-Spewlc“h?np P
CBM 710 2 798,00 DM o oi M Flopoy 95 DM
Cantranics-intertace s CEBM T20 339000 DM Recordor Commander 79,00 DM
Harchwann mit Kabel 194,50 DM S @4 bragh 238600 DI VG 154 1-Flopy 869,00 DM
Softesars frat Kabl 119,95 DM o oo e il GaM 2031 1 198,00 DM
CasM 100 1 848,00 DM
Turta Kermal Modul ; CHM BOS0 2998,00 DM
Efache Dbl hwrdhjesd GEM AZ50 3330,00 D8
Funkiiorstestenbetpang, £ B LS, Bun = - b
Directony Fehior Kanad losen usw 178,00 DM Monitore: .
-
Splele-Moduls Frrbmonstes Twarn Visklon EX 788,00 08 DISkﬂﬂal‘L
Original Gommotioes- Mod 49.00 DM Farbmonitor Sanys 3185 708,00 Dk Mmshun, 2 Jahre Garuntio,
Maonochrommanitcr Philigss 18 MMz 243,00 DM Heibring, doppalio Diehis
1 Stdck 520 0M
&b 10 Suck 4,85 DM
ab 100 Stick 4,20 DM
Software: Drucker: Oviggirusl- sy Teshatten
Toolkil 64 GP 100 VG 478.00 DM 1 Stick 5,20 DM
Bati-Erwatanng MES BOY 524800 DM ab 10 Stk 4,95 DM
Henagriik, Hardcopys MPS, BO2 748,00 DM ab 100 Sick 4,20 DM
Texthormabaeting, Dekhahandung, MFS BOG 668,00 OM
detschn Fetlormaoiting BE, D0 Dk VG 1520 348,00 DM Joystick:
Epson AX 80 G45.00 DM ys X
Comealc 84 Epson FE-80/FT | DRE.00 DM Positian It 10,95 D
o e P g AT 49 50 DM Epmon FX-00 | 488,00 DM Qi Shal | 29,85 Dk
Epson RX-100 1 586,00 DM Quiiizk. Shait I8 3506 DM
LohniGehalt Epagn FX-500 1 G800 DM
Lshnads- und -Deechining 40 50 DM Panasomc 1091 998.00 DM Tol, Modam mil Softears 499,00 DM
Panasoric 1092 1008,00 DM
Fibu B4 Panasonic-Drucksd (anschiuBieny an Commodons B4) s bikoppier, anschiullertig mil Soltware 696,00 DM
Firuasctuchiatuog 59 95 DM Samitiche Farbbandes wormiite Akigafiropplor, batretmbateit ohne FTZ-Ne 208,00 DM

Héndleranfragen erwiinscht

COMPUTER-STUDIO Ewaldstr. 181 - 4352 Herten - Bestell.-Tel. 02366/84454
Versand per Nachnahme oder Vorkasse

Konnen Sie ... Neu fir

IHREN C64 OPTIMAL AUSNUTZEN? COMMODORE 64/VC-1541:
Mit den richtigen Anwenderprogrammen fa,

wir haben sie.

QUICKCOPY V2.0

o FIBU 150/64 — Doppelte Buchfih-

Deutscher rung im Bildschirmdialog — Unser Fi-
Ex s-Dienst nanzbuchhaltungsprogramm for lhren Eine DISkBttEI'\“KOPiB in:

press-Lien G64 mit 1-2 Floppylautwerken 1541 5 Drivis: % Brive:
Aul Bitten unserer deulschen O FAKT 64/X — Unser Fakturierpro- 4 Y
Kunden bieten wir jetzt einen gramm hierzu ; 2 5 Mln 3 5 Mln
Reparatur-Elldienst zum Fest- o Viele weitere kommerzielle Anwen- L] - L] .
prois von £35,00 (einschl. Porta aﬂggﬁfggggﬂwﬁnﬁsl}%:?ﬁt vollkommen geflite Diskette
und Verpackung). g b 683 Blocks) inkl. Formatieren
Sie senden Ihron SPECTRUM und VENTUR _ADRESSVERWALTUNG, ‘ )
Efg;’gﬂ?ﬁ"::lﬂ:' il a'nde,.: o In den meisten Fallen geht es sogar
Stecken Sie thran Briaf in sinen o cog\rs-[m 64, unser komfortables noch wesentlich schneller!
Umschiag auBen am Paket. Copierprogramm mit DISKMONITOR

Z.B. TEST/DEMO' Disk mit Formatieren:

fir nur DM 49,00
1 Drive: 50 sec

o KOMMUNIZIEREN SIE MIT IHREM
€64 mit Datenbanken und Mailboxen

Wir bessern lhren SPECTRUM am
gleichen Tag aus, an dem wir [hn
erhalten.

2 Drives: 39 sec

Sie soliten lhren SPECTRUM

innerhalb von & Tagen zuriick-

erhalten.
Fiir dringende Reparaturen
berechnen wir lhnen ainen

Zuschlag von £8,00 zur Rick-

aber Telefon mit unserem AKUSTIK-
KOPPLER mit FTZ-Nummer, unsereim
INTERFACE und TELETERM Pro-
gramm (von SOFTWAREEXPRESS).
o Alle DATA BECKER und SM-Soft Pro-
gramme sowie Fachliteratur und Spie-

Keine Hardwaremodifikation
100 % zuverldssig
Funktioniert mit einem und mit
zwei Drives

Kopiert alle Dateitypen

listerung innerhalb 48 Stunden, le lieterbar.
Gberall in der Bundesrepubilk. © Wir llefern auch die HARDWARE

Fir Bildungsstitten und Sehulen und Computerzubehér. Fordern Sie
gelten Sonderpralse. unseren umfangreichen Katalog ge-

Komfortables Disk-Error-Handling
Tests: 64'er 9/84, RUN 9/84, Chip 12/84

Wir suchen Techniker fiir unsere gen DM 3,00 in Briefmarken an. Nur 59— DM
gepla n;; d:luim;l Il;llhdeﬂ:a- MARABU ELECTRONICS
sung, r ausbilden un
Sl AuBere Minchener Strae 1 + INTEGRATED SYSTEMS AG
Interessanten. HochgerstraBe 2 Postfach 130, CH-8330 Cham,
Haus am Briickenberg) Schweiz, Tel. (004142) 365533
MANCOMP LTD.(DEPT) (
8200 ROSENHEIM/OBERBAYERN
Printworks Lane, Tolefon 08031/45784" Bestellungen aus Deutschland und

Manchester M18 3JP
061-224 1888

Telex 0525559 hied d

Handleranfragen willkommen.




Einkaufsfihrer
—

Hard-u. Software
ersand u. Ladenverkauf

iten Mo-Fr 1 Sa 1013 Uhr
m filr DM 2,50 in Brdefmarken

MICROCOMPUTER
SOFTWARE - VIDEOSPIELE

1000 Berlin 41 (Steglitz)

im U-Bhf. Schlofistrafie

in der U-Bahn-Unterfihrung
@ 1920220

2390 Flensburg

-~ ”

L] IV i, Py e I [P
Flensburger Lavputer Lersand
Informationsmaterial
bitte solort anfordem

™~ o |
= ~r
N1-L. Sander
Am Soot 4, 2390 Flanshwg. Tel. D461/32533

2870 Delmenhorst

—
S

ﬁ\
Heimcomputer-Shop
Telefon 0422116465

Microcomputer fir Heim und Gewerbe
Riesen-Programmauswahl — giinstige Preise

\_ 2870 Delmenhorst — Bahnhofstrabe 10
7000 Stuttgart

BNT COMPUTERFACHHANDEL
der Kleine mit der groBen Leistung
Baratung, Verkaul, Schulung, Kurse, Kundendienst,
Computarcamps und Entwickiung von Hard: und Softwane:

7000 Stutigari-Bad Cannstatt
Markisirafle 48, 1, Stock
in der Fubgangerzona baim Rathaus
Tel: 07111558382

7038 Holzgerlingen

CEM &4 FCORH
[=F- TS LR W,

las be |’ == i = s | nencds

e B . -_7..;-—- = u.=ms_a-==

Tubinger Str, 3 . FOIE Holzger | ingen
T 0702 44002 # Trclier sl proge anem L erung
Hard= + Software ® Eigenes Spielezoftware
Fachbucher # Zubshir % 31 Disketten
Verksuf Geofdnet: Samatay F=14 Une

nach Yere i nbabeung

7150 Backnang

MSX:_ Sony — SVI — Philips
E c: commocdore

' sinclair

By o fedddnet

b=
o
o
£
L)
£/
B
=
L
t
T}
=

e
.
=
w
8
g
A

f—t
w
@)
L_"‘-. ;
E;%::.

cc Computer
Studio GmbH
ElisabethstraBe 5
4600 Dortmund 1
Tel.: 0231-528184
Tx 822631 ccesd

COMPUTERSYSTEME

Die 16-Bit-Sensation...

Genie 16 mit 128 KB RAM

B0B6 CPU, 2 Laufwerke je 360 KB,
Farbgrafik, mit Perfect-Calc,
Perfect-Text und Perfect-Filer 5900,—
Genie Il s

Der neue ZBO-Rechner

abgesetzie deutsche Tastatur

64 KB RAM, softwarekompatibel

zu TRS-80 Modell 1* 1850, —
Genie |l s mit 2 Laufwerken

1.4 MB und Monitor nur 4150,—
{* TRS-B0 Ist eingetragenes Warenzeichen
der Tandy Corp.)

PERIPHERIE

Brother Matrixdrucker 1009

max, 132 ZiZeile

Graflkaufldsung bis 960 Punkte/Zeile
kompatibel mit d, meisten Grafik-
programmen, par. Schnittstele 748, —
dtc, m. par. u. ser. Schnitistelle 798.—
TELEFONMODEM, ACOUSTICKOPP-
LER AC 3, Vollduplex, originate and
Answer, FTZ-Nr. 18131801.00 395,—
Double Density Controlier fOr Tandy
und Video Genie 198,—
16-K-Erweiterung for Colour Genie 79,—
IDS Microprisma Schénschreib-

Matrixdrucker 1295~
Star Drucker 3G 10 der Super-Gemini
mit Schénschrift 1085 —
Brother HR5

Thermo-Transfer-Drucker 498, —

jetzt neu: der HR-5 fdr den Commodore

Brother HR 15 XL Typenraddrucker
1695,—

dar ideale Schonschreibdrucker mit den

vielen Kombinationsmaglichkeiten,

Katalog und Testbericht kostenlos.

Der neue HR 15 bietet mehr als je zuvor

Zanith Monitor, gron o. bernstein,

1B MHz, entspiegelt 288,—

Zenith Farbmonitor 20 MHz 1585,—

Neu: Datenrecorder 6019

(bitte Datenblatt anfordern) 149, —

VERBRAUCHSMATERIAL

Ab sofort auch die bekannten
MEMOREX-Disketten

BASF Disketten, Qualimetric, DD

10 Stick mit Verstarkungsring ab  49,—
Vaerbatim Disketten mit Verstarkungs-
ring, 10 St., mit orig. Reinigungsset 69,—
Datenkassette C 20, SM Mechanik 2,45
Sonderlisten f0r Disketten und
Diskettenzubahdr kostenlos
Farbbander for:

Tandy Line Printer |, Il u. IV e 15,—

Tandy Line Printer Il u. v je 18,50
Tandy DW 11 e 17,—
Epson MX-80 je 19,—
Itoh 8510, 1550 je 20,—
Okl Microline, Star /& 9,50

Weitere Typen auf Anfrage.

Alle hier angebotenen Produkte sind
ab Lager lieferbar,
Alie Praisa inkl. Mehrwertstauer

Jatxt 28 Selten Colour-Genle-Katalog!
Kostenlos anfordemn!
Wir suchen stiindlg neuvs Programme
fiir Colour Genle!

mabw?®
U bt

... anlhrem Commodore Computer
... rufen Sie uns ungeniert -

die Service-Profis von
»Rat und Tat«.

Wir warten und reparieren
schnell - preiswert - qut

c: commodore

e \VC20 @ C 64

und die Peripl:uerie
@ Floppy-Disk @ Drucker
@ Datasette

Technischer
Kundendienst

Bundesweit—an 70 Standorten:

Augsbung-Stadibengen, Tel. (08 21) 52401617
Berlin, Tel. {030) 684 6057 58

Bielaledd, Tl {05 21) 20804 4D

Bocholt, Tel (D28 77) 182195

Braunschweig, Tel. (0531) 44671/ 84 5099
Bramen, Ted, (04 21) 414350

Bremerhaven, Tel. (04 71) 49188
Colbs-Altancelle, Tl (05141) 81230

Cuxhaven, Tel, (047 21) 51540/37033
Darmstadt, Tel. (061 51) 108252

Deggendor!, Tel. (D991) 33292
Dortmund-Holzwickede, Tel. (02301) B7415-16
Diisseldor-Eler. Tel, (02 11) 213045/ 22 2058- 59
Essan-Yogeeim, Tel (02 01) 35923-27
Franidurt/Main, Tek (069) 4160 11-13
Freiburg-Gundetfingen, Tel. (07 61) SB801-02
Fulda-Petersherg, Tel, (06 61) 61910

Gieden, Tel (D6 47) 5844 - 45

Gattingen, Tel (0551} 55940 /40 92 70
Goslar-BabBgeige, Tel. (053 21) 50631/50045
Hamburg 74, Tel. (040) 73 1665-68
Hannaver 1, Tol. (05 17) 3104639 /3277 55- 56
Hedlbronn, Tel (07137) 4 45932

Hal Saaie, Tel. (092 81) 9941

Idar-Dberstein, Tel {067 81) 27800

Ingrotstadt, Tel (08 41) 58080

Iseriohn, Ted, (023 71) 24151

Kaiserstautern, Tel (06 31) 8592 58

Karlsruhe, Tel. (07 21) 137257

Kassed, Tel. (D561) 7895251/ 10310
Kempten, Tel. [0831) 24110

Kied, Tel, (04 31) 6800 40

Koblenz-Liltzel, Ted (0267) 82044 - 45
Koln-Rodenkirchen, Tal (022 36) 67511
Krefedd, Tel (02151) 751124 / 751183
Landshut, Tel. (08 71} 267 60

Lienburg/ALahn, Tel. (064 31) 257 06

Libeck 1, Tel. (04 51) 89 B0 40

Lisneburg, Tel (D47 .31) 3 66586

Mannhenn, Tel. (0621) 1 683330

Mammingen, Tel, (08331) 4335

Minden, Tel, (05 77) 28025 -26 /B8 1249
Manchengladbach-Rheydi, Tel. (02166) 42 08 60
Miinchen-Eching. Tel. (08165) 74256 - 57 /4080
Milnster, Tol. (02 51) 624010

Neumilnster, Tel. (043 21) 4 2061- 68

Neu-Ulm, Tel, {07 31) 84070

Nirnberg-Eibach, Tel (09 11) 2138 16-18 /6320 02
Passau, Tel. (0B51) 52177

Plorzheim, Tel. (07231) 2 4021-22
Ravensburg, Ted, (07 51) 25116
Recklinghaiisen, Tel, (02361) 209551/3722 79
Regensburg, Tel (0941) 53446

Rendsburg, Tel. (043 31) 20 4304

Rosenheim, Ted, (080 31) 4 2205
Saarbrilcken, Tel (D681) 301 7278/37093
Slegen Maiger, Tel. (027 73) 2446

Singen, Tel_ (077 31) 67870

Solingen 1, Tel (02122) 2008 80
Stuttgart-Leonberg. Tel (07152} 72238-39
Trier, Tel. (D651) 73209

Villingen, Tel, (077 21) 54190
Wieshiaden-Delkenheim, Tel. (06122) 5227172
Wilholmshaven, Tel, (044 21) 42399
Wiirzburg, Tel. (0931) 502 89
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Software-Test

Quicksave fur Spectrum

Schnelles Speichern mit normalem Audio-Recorder geht auch bei
Sinclair-Computern per Software. Ein fiir den 16-KByte- und
48-KByte-Spectrum geeignetes Tuning-Verfahren spart Zeit und gibt

Spectrum seine Programme mit

einer Geschwindigkeit von etwa
1500 Baud (Bit pro Sekunde) auf Kas-
sette und schneidet im Vergleich mit
seinem kleinen Bruder, dem ZX8],
und den anderen gangigen Heim-
computertypen mitssehr guteab. Zu-
mal der Spectrum ein Datenformat
besitzt, das wohl zu den sichersten
gehort, das in dieser Sparte zu fin-
den ist.

Dennoch gibt es immer wieder
Programmierer, die mit der Ge-
schwindigkeit nicht zufrieden sind
und versuchen, die Kassettenrouti-
nen noch schneller (aber ebenso si-
cher) zu machen. Heraus kommen
dann Programme mit den Namen
sSupertapes, »Speedyload« und wie
sie noch alle heiBen. Mit diesen Pro-
grammen lauft dann die Dateniiber-
tragung bis maximal 7200 Baud.
Man muf es wirklich einmal erlebt
haben, wie sich ein SCREENS inner-
halb von rund 8 Sekunden aufbaut,

Bekanmlich iibertragt der ZX-

Sicherheit.

ten werden CrO;Bander unent
behrlich.

Nun muB aber auf die Eigenart bel
diesem Programm hingewiesen
werden: Quicksave arbeitet sowohl
in der 16- als auch in der 48-KByte-
Version des Spectrum. Auf der
16-KByteVersion lassen sich aber
nur Geschwindigkeiten bis 4860
Baud erreichen. Der Grund dafiir
liegt in der internen Struktur des
Spectrum, der im unteren RAM-Be-
reich langsamer arbeitet als im obe-
ren und Quicksave so in Schranken

Gute Bedienerfiihrung

halt. Schuld hat der Video-Control-
ler. Aber die 16- und 48-KByte-Pro-
gramme sind voll auszutauschen.
Als erstes fordert das Programin
nach dem Laden die »SAVE«Ge-
schwindigkeit (siche Tabelle). Nach
»ENTER« meldet sich das Menii (sie-
he Bild) mit sREADY«. AuBerdem er-

Aufnahme starten und erst dann die
Taste »Q« betiitigen. Alles weltere
iauft nun automatisch ab. Jedem Pro-
grammteil wird ein kleines Hilfspro-
gramm in normaler Geschwindig-
keit vorangestellt, danach folgt das
Programm mit erhdhter Geschwin-
digkeit. Das kleine Hilfsprogramm
hat den Vorteil, daB Quicksave zum
eigentlichen Laden des Program-
mes nicht mehr benétigt wird. Alle
schnell gespeicherten Programme
(egal ob Basic, Code, SCREENS$
oder DATA-Arrays) kbnnen nun mit
»LOAD" 'k geladen werden.

Das SAVEn endet mit der Mel-
dung »READY« und Quicksave ist
wieder voll verwendbar. Nach Beta-
tigung der Taste »B« (Basic) 16scht
sich Quicksave selbst. Auf der Kas-
sette befinden sich noch drei weite-
re Programme, mit denen es mog-
lich ist, Programme fiir das weitere
Arbeiten mit Quicksave sumzufor-
mene. Dies sind sehr leicht zu be-
herrschende Prozeduren, die im Be-

Sinclair Standard = 1535 Baud

48 KByte

Stufe 0 1 2 3 4 § 1] 1 8 9
Baudrate 2990 3180 3390 3640 3920 4080 4250 4640 5110 6400
Anforderung FE FE FE FE FE FE croz croz Cro2 croz
16 KByte

Stufe 0 1 2 3 4 5 6 i 8 8
Baudrate 3390 3510 3640 3710 3920 4080 4250 4430 4640 4860
Anforderung FE FE FE FE FE FE Croz CrO2 CrO2 Cro2
(Jeweils Mittelwert aus 0- und 1-Bits) Tabelle der Baudraten fiir Quicksave

Ein ganz Pfiffiger kam dann aufdie
Idee, ein »schnelless SAVE-Pro-
gramm mit einer Kopierroutine zu
versehen und heraus kam das Pro-
gramm »Quicksaves, Damit kann
man Programme in normaler Ge-
schwindigkeit in den Spectrum la-
den und dann mit bis zu 6400 Baud
wieder »SAVEn«. Dabei darf man
zwischen zehn Geschwindigkeiten
wihlen, wobei aber auch die An-
spriiche an das Bandmaterial und
an den Recorder steigen. Bis Stufe 4
eignen sich problemlos FE-Bander,
doch bei héheren Geschwindigkei-
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scheint die Anzahl der noch frei1 ver-
fiigbaren Bytes (41656).

Mit der Taste »L« wird ein Pro-
gramm mit normaler Geschwindig-
keit geladen. Dabei erscheint in der
Mitte des Bildes (im umrandeten
Feld) die Information, die im Pro-
grammheader steht. Ist nun das Pro-
gramm vollstaindig geladen, muf
man Quicksave mit x\BREAK« unter-
brechen und es erscheint wieder
die Meldung »READYe.

Um das Programm mit der ge-
wihlten Baudrate wieder zu spel-
chern, muPB man den Recorder zur

gleittext naher erklart sind. Weitere
und sehr niitzliche Hinweise zum Ar-
beiten mit Quicksave stehen in der
ausfiithrlichen Anleitung. Mit Quick-
save steht dem Anwender ein wirk-
lich gutes Programm zur Verfiigung,
das ihm auch noch einen weiteren
groBen Nutzen bringt: mit Quicksa-
ve sschnellerkopierte« Programme
lassen sich nicht mehr kopieren!

Und allein das schon sind die
30 Mark, die das Programm inklusi-
ve Versand kostet, wert.

(Stefan Friederich/mk)
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Das amerikanische
Softwarehaus Infocom ist bekannt fiir
Textadventures der Superkiasse. Obwohl ohne jegliche Grafik

(1 Ke

faszinieren sie jeden Spieler, der iiber ausreichend Englischkenntnisse verfiigt.
Wir stellen die Serie und den neuesten Erfolg vor: »The Hitchhiker’s Guide to the Galaxy«.

zu den beliebtesten Cormputer-

spielen. Obwohl Grafik heute
ein Mub fiir jedes Adventure zu sein
scheint, erzielt das amerikanische
Softwarehaus Infocom mit seinen
reinen Textadventures die grifiten
Erfolge. Infocom nennt seine Spiele
auch nicht mehr Adventures, son
dernsInteractive Fictions, was soviel
bedeutet wie Wechselbeziehung
zwischen der erdachten Geschichte
und dem Spieler; also eine Ge-
schichte, bei der der Spieler Einfluf
auf deren Verlauf nimmt. Die inter
aktive Komponente ist das Besonde-
re an den Infocom-Spielen. Da auf
Grafik verzichtet wird, bleibt meht

A dventures zdahlen nach wie vor

Speicher frel, um auch komplizierte
Texteingaben zu verstehen und dar-
auf einzugehen. Die sonst iibhichen
wZwel-Wort-Befehle« (take lamp) ver-
blassen gegen Befehle wie zum Bei-
spiel »Drop the grapefruit then take
the bottle of smelling salts« oder
slgor, what about the bones?, in de-
nen man sogar andere Personen et-
was ausfiihren lassen kann. Genau-
so umfangreich und eigenwillig ant-
wortet der Computer, Hier ein iiber-
setzter Beispieldialog:

Spieler: »Driicke auf Tiirklingel«
Antwort: »Du hast doch schon geklin-
gelt, oder?
Spieler; sNeins
Antwort: »lch

glaube, du tauscht

dich. Ich bin ein Computer und habe
deswegen ein [antastisches Ge-
ddchtnis. Ich glaube bestimmt, daB
du schon geklingelt hast. Kann es
nicht sein, daf du dich irrst?
opleler: sNeine

Antwort: sHmmmm...nun, ich habe
zuriickgeschaut und ich glaube, du
hast tatsdchlich noch nicht geklin-
gelt. Willst du es immer noch tun?
Spieler: »Ja«

Antwort: »Es klingelt. Nach einer Mi-
nute éffnet ein buckliger Mann und
winkt dich ins Hause«

Der Dialog vermittelt den Ein-
druck, dah der Spielpartner kein
Computer ist, sondern eher wie ein
Mensch reagiert. Dieses sEigenle-



ben« des Computers geht in Rich-
tung Kiinstliche Intelligenz, in Ame-
rika »artificial intelligence« oder ab-
gekiirzt »ai« genannt. Tatsachlich ba-
siert die Sprache, mit der Infccom-
Spiele arbeiten, auf den Prinzipien
der Kiinstlichen Intelligenz. Das ver-
wundert nicht, denn Infccom hat
sich aus einer Gruppe ehemaliger
Mitarbeiter des MIT gebildet. Das
MIT Massachussets Instiite of
Technology, ist fithrend auf dem Ge-
biet der Kiinstlichen Intelligenz.
Buch die Programmiersprache Lo-
go wurde dort entwickelt. Marc
Blank, Dave Lebling und Tim Ander-
son spielten damals auf den MIT-
Computern das allererste Adventu-
re, »Colossal Cavess, das bei allen
grofe Begeisterung ausldste. Nach-
dem sie das Spiel gelost hatten, be-
schlossen sie selbst ein Adventure
zu schreiben. Fiir ithre ersten Versu-
che verwendeten sie noch einen
ZweiWort-Parser, wie sie ihn aus
»Colossal Caves« kannten (ein Par-
ser ist der Teil eines Programms,
der die Eingaben des Spielers ver-
steht und fiir den Computer tiber-
setzt). Damit das Spiel auch ganze
Satze versteht, haben sich die drei
Programmierer ihre Erfahrungen
mit der Kinstlichen Intelligenz zu-
nutze gemacht und einen Parser ent-
worfen, der die Eingaben des Spie-
lers in grammatikalische Teilstiicke
gliedert. Der neue Parser erkennt
Hauptworter, Verben, Prapositio-
nen, Adjektive und Adverben. Er
werstehts, da® manche Dinge ge-
gessen, getragen oder geoffnet
werden konnen und andere nicht
Er weif, daPf eine Person sieben
kleine Gegenstidnde oder drei gro-
Be oder ein groRes und drei kleine
tragen kann. So entstand »Zorke. Mit
diesem Produkt wurde 1979 die Fir-
ma Infocom gegriindet. Joel Berez,
heute Vorstand bel Infocom, Al Vez-
za und Marc Blank wuBten damals
noch nicht, wie es nach »Zork« wei-
tergehen sollte. Sie konnten zu dem
Zeitpunkt nicht wissen, dap jedes ih-
rer Spiele, sofort nach Erscheinen,
die Hitparaden stiirmen wiirde. In-
zwischen sind es 15 Stiick.
Infocom-Spiele unterscheiden
sich auch sonst von den siiblichens
Adventures. Neben dem hervorra-
genden Textverstandnis liegen al-
len Spielen kleine Uberraschungen
bei. Das sind zum Beispiel Streich-
holzbriefe, Telegramme, Lageplane,
Visitenkarten oder Zeitungen, die
zur Lasung des Spieles wichtig sind
(und dadurch Raubkopien weitge-
hend sinnlos machen). Es gibt aber
auch Beilagen, die fiir das Spiel ker-
ne Bedeutung haben und nur als
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Gag gedachtsind, zum Beispiel eine

schwarze Sonnenbrille oder ein An-

stecker. Ein weiterer Unterschied ist

Alie Infocom-Spiele der Aufbau der Infocom-Spiele. Je-

auf einen Blick des setzt sich aus drei Elementen zu-

sammen, Ritsel, Spiel und Ge-

schichte, die unterschiedlich stark

Titel Thema  Schwierg- eingesetzt werden. Die frithen Spie-

keitsstufe le wie »Zork« bestanden mehr aus

: Ratseln mit wenig umgebender Ge-

Zork 1 Fantasy Standard | gchichte. BeisSuspended« dagegen

Zork Il Fantasy Advanced wurde mehr Wert auf Handlung und

Zork Il Fantasy Advanced | gpielelemente gelegt. Gerade die

Starcross Science Expert Spiele mit viel Handlung verstehen,

fiction wie ein guter Roman, ohne Bilder ei-

Deadline Mystery Expert ne Handlung perfekt zu beschrei-

Suspen- Science Expert ben und dabei nicht die Fantasie
ded fiction - einzuengen.

The Mystery Standard Wahrend vorher alle Spiele nur

Witness _ von Infocom-Mitarbeitern geschrie-

Planetfall Science Standard ben wurden, begann mit »Sea Stal-

fiction ker« die Zusammenarbeit mit Buch-

Enchanter Fantasy Standard autoren. In diesem Fall mit Jim Law-

Infidel Talesof Advanced | rence, der unter dem Namen Victor

Adventure Appleton in Amerika viele Kinder-

Sorcerer Fantasy Advanced | hiicher geschrieben hat. Das neue-

Sea Tales of Junior ste Werk sThe Hitchhiker's Guide to

Stalker  Adventure the Galaxy« entstand in Koproduk-

Cutthroat Talesof Standard tion mit dem Autor des gleichnami-

Adventure gen Stiickes, Douglas Adams. Nahe-

Suspect Mystery Advanced | resdazu in der Spielbeschreibung.

The Hitch- Science Standard Infocom-Spiele haben verschie-

hiker's fiction dene Schwierigkeitsstufen. sjuniors

Guide to ist fiir Kinder ab neun Jahren ge-

the Ga- dacht, eignet sich aber gut fiir alle

laxy Anfinger. Leider gibt es bisher nur

ein Spiel in dieser Stufe, »Sea Stal-

kers, das wir ausfithrlich in Ausgabe

Mark Wing-Davey
als Zaphod Beeblebrox
und Sandra Dickinson als
Trillion in der Fernsehserie
»Per Anhalter durch die
Gﬂalbu
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1/85 besprochen haben. Wenn Eng-
lisch nicht die Muttersprache ist, ist
»Junior« gerade richtig, um das Spiel
voll auszukosten. Die meisten Spiele
haben»Standards, mitdem englisch-
sprechende Erwachsene anfangen
kinnen. Fir Leute mit Infocom-
Erfahrung gibt es die Stufe »Advan-
ced« und fiir ganz Hartndckige »Ex-
perte. Welchen Schwierigkeitsgrad
die Spiele haben sowie thre themati-
sche Zuordnung entnehmen Sie der
Tabelle, sMysterys bezeichnet Kii-
minalgeschichten, »Fantasy« geht in
Richtung Marchen und *Tales of Ad-
venture« sind Abenteuergeschich-
ten,

Die Preise fiir Infocom-Spiele lie-
gen zwischen 35 und 40 Dollar (in
Deutschland meist zwischen 100
und 150 Mark). Fiir weitere acht Dol-
lar gibt es die »Hintbooks«, kleine
Biicher mit Hilfen und Karten zu den
Spielen. Jedes Hintbook wurde von
den Programmautoren des jeweili-
gen Splels geschrieben, da diese
sich am besten mit dem Spiel aus-
kennen. Die Biicher bestehen aus
unzdhligen Fragen mit elnem wel-
Ben Balken darunter. Wenn man sei-
ne Frage gefunden hat, fahrt man
mit dem beiliegenden Markierstift
iiber den Balken und die Antwort er-
scheint. So ist gewahrleistet, daf der
Spieler nicht mehr Hinweise be-
kommt als er zur Losung seines Pro-
blems bendtigt. In Amerika ist der
Infocom-Boom so weit fortgeschrit-
ten, daB die Softwareldden, trotzder

What to wear (men)

Neckwear.

The mos? important part of a mans outfi s his
b Besabies its utility as a str: tool, it says not
omilby who vou are Pt Do musch abnse youre will-
irgd fo takee. Fineshy crafted sifk, while appropriate a1
minst parties. can be detrimental 1o a murder.

This becoimes painfully olnsous when a detec-

ration for beating a confession out of vou. Most law
wrinkleproof ravon-dacron blerds that won ook

tattered and shopwaorn afier a sesston of serious
ineriogation

tive arrives and grasps vou firmiby by the tie in prepa-

enforcement veterans prefer suspects 10 wear heavy

Libars tier sefenctions. the chaiee of a suil is 2 matier
of practicality. YouTl he spending ouite a lot of time
on the floor of a cobd il cell rolled up in the fetal
posation. So vouTlh want a suit that is toth warm amnd
durable. Comenienoe dictates a wash-and wisar
three-prere business suil. You may be wearing it for
48, mavbe 72 hours in the shimmer, s0 get something
that will still ook fresh when they take vou fo court
for the arraigrment. Dark colors. usually burgundy
or a chocolate broswn. are good for hiding ocll grime
and blood. No wellbhred suspect can afford 1o wear
anvthing less.

Ein Ausschnitt aus der Anleitung der neuesten Kriminalgeschichte
von Infocom: »Suspect«

Hintbooks, jedes Spiel geltst haben
miissen, um dem enormen Ansturm
der Kaufer, die Tips zum Spiel brau-
chen, standzuhalten.

Auf die Frage, welches das abso-
lute Interactive-Fiction-Spiel sei, ant-
wortete Marc Blank, Mitbegriinder

von Infocom, in einem Interview:
»Das absolute Spiel ist eines, das
den Spieler total miteinbezieht; an
das er beim Aufstehen denkt, wah-
rend der Arbeit, bis er ins Bett gehte.
»Und der Name des absoluten
Spiels? sDie Wirklichkeita, (wa)

Per Anhalter durch
die Galaxis in Funk
und Fernsehen

Sechs Jahre nachdem Douglas
Adams sein Meisterwerk der iro-
nischen Science Fiction ge-
schrieben hatte, wurde +The
Hitchhiker's Guide to the Galaxys
von der BBC, London, als Hor-
spiel ausgestrahlt — und wurde
ein Riesenerfolg. Genauso brach
die Verfilmung des Stiickes in
England und Amerika alle Re-
kordeinschaltquoten mit unge-
fahr 10 Millionen Zuschauem je
Sendung.

In Deutschland wurde das Hor-
spiel mit dem Titel »Per Anhalter
durch die Galaxis« im Bayeri-
schen Rundfunk gesendet. Es
kam so gut bei den ZuhGrem an,
daf es, als dann die sechsteﬁlge
Pernsehaendung angekiindigt
wurde, schon vor der Ausstrah-
lung im Mai 1984 groBe Vorschul3-

‘nicht vorgesehen. Das ist schade,

lorbeeren und Zuschauerreak-
tionen gab. Doch der erwartete
Erolg blieb aus. Das lag zum
grofiten Teil an der schlechten
Wahl der Sendegeit, Sonntag-
nachmittag um 14.30 Uhr, also im
absoluten Kinderprogramm.
Doch fiir Kinder ist dieser Stoff
nicht geelgne! und die Fans des

Fernsehapparat.

Sendezeit, mBelsplelaD 15 Uhr
nach der Tagesschau, ware den
Fans und der Qualitadt von sPer
Anhalter durch die Galaxis«eher
gerecht geworden. Wegen der
geringen Einschaltquote ist eine
Wiederholung der Serie leider

denn obwohl es immer schwer ist,
eine bekannte Science fiction-
Geschichte zu verfilmen, finde
ter durch die Galaxix« gut gelun-
gen.

_Applellfﬂefﬁc ﬁianiﬂw'i!m{-
Xl-Serie 10 64 - Com-
modﬁre:ﬂmé Data General
Desktop 10 - DEC RTI - Epson
QX-10 - H/P 150 & 110 - IBM-PC/
AT - Macmtnah Mindset_ 0&

y Color C
Tandyammm Tlpxm
nal - TRS-80 Model III - TI 99/4A
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The Hitchhiker’s Guide
to the Galaxy

Lehnen Sie sich entspannt zu-
riick und iiberdenken Sie die Si-
tuation von Arthur Dent, der mit
schweren Koordinationsschwie-
rigkeiten des Bewegungsappara-
tes und einem fiirchterlichen
Brummschédel in seinem Beit
aufwacht. Die genauen Vorgange
der vergangenen Nacht entzie-
hen sich seiner Kenntnis. Schon
der Versuch aufzustehen endet
ein paar Zentimeter neben dem
Tiirrahmen mit der Erkenntnis,
daP diese Wand im Zweifelsfalle
der unnachgiebigere Verhand-
lungspartner ist. Nachdem Sie
Licht gemacht haben, nehmen
die Gegenstinde im Raum For-
men an. Obwohl Sie als Arthur
Dent noch so aussehen, als hatte
Dali Sie entworfen, ist die Orien-
tierung fast gesichert.

In den Taschen des Morgen-
mantels befinden sich einige
niitzliche Dinge, Dazu gehért eine
Kopfschmerztablette, die das Ge-
sichtsfeld von Arthur wesentlich
erweitert, eine gewisse Licht-
empfindlichkeit dampft und die
ersten zehn von insgesamt 400 Er-
folgspunkten bringt. Stecken Sie
jetzt die Zahnbiirste und einen
herumliegenden Schraubenzie-
her ein, um vor dem Haus mit
dem néchsten Problem zu kdmp-
fen — einem riesigen gelben Bull-

meindeverwaltung, Mr. Prosser,
in endlose Diskussionen iiber
das Fiir und Wider dieser Aktion
verwickeln oder Ihren Schrau-
benzieher als Bulldozerabwehr-
waffe einsetzen, doch erfolglos.
Erst die Lektiire des Romanes
von Douglas Adams »Per Anhal-
ter durch die Galaxise« bringt die
Lésung naher, Fassen Sie sich al-
so ein Herz und werfen Sie sich
vor den Bulldozer. Dem Herm
von der Gemeindeverwaltung
kommen leise Zweifel an der rei-
bungslosen Durchfithrung seines
Plans. Aber auch Sie konnen
nichts mehr tun, denn Sie miissen
den Bulldozer blockieren. Diese
verwirrende Lage klart sich aber
nach einiger Zeit mit dem Auftritt
von Ford Perfect, einem alten
Freund. Ford erklart Mr. Prosser,
daB er sich nur vorstellen miifite,
es lage jemand vor seinem Bull-
dozer, ohne daf da wirklich je-
mand liegt, was ja schlieBlich ge-
nausogut wire, Mr. Prosser ist
einsichtig und so ziehen Arthur
Dent und Ford Perfect in den
nachsten Pub zur Entspannung

Infocom ist mit sThe Hitchhi-
ker's Guide to the Galaxy: wieder
ein Volltreffer gelungen. Fiir alle
Freunde guter und intelligenter
Adventures sollte dieses Aben-
teuer ein Glanzstiick ihrer Pro-
grammsammlung sein. Bereits
das Spielepaket ist ausgezeich-
net ausgestattet. Es enthalt einige
Utensilien, zum Beispiel einen
»Don't Panics-Anstecker und eine
undurchsichtige  Sonnenbrille.
Diese tragen Sie immer dann,
wenn aufkommende Panik lhre
Handlungs- und Urteilsidhigkeit
voriibergehend lahmlegt oder
wenn in einer brenzligen Situa-
tion das Ende Threr Daseinsform
unabdingbar scheint. Ob es hilft?
Probieren Sie es aus.

Vielleicht erfahren Sie irgend-
wo das Rezept fir den pangalakti-
schen Donnergurgler, ein exzel-
lentes Getrank, nach dessen Ge-
nuB das Gefiihl zuriickbleibt, eln
mit Zitronenscheiben umwickel-
ter Goldbarren habe einem das
Gehim aus dem Kopf geschla-
gen. Aber vor allen Dingen: Kei-
ne Panik! Und vergessen Sie das

der Muskulatur durch Zufithrung Handtuch nicht.
von Alkohol. (Helge Baars/wg)
Name: The Hitchhiker's Guide to the Galaxy

dozer, der mit drohnendem Die- Textadventure
se%ltriemrezk und it oAy, Sieletyp:
schem Kettengeklirre direkt oy ;
%umh dan Votaarten ﬂufq céas Preis: zirka 140 Mark (Disketie)
aus zudonnert. Was jetzt? Sie :
Vmmen den Mitarberter der Go.  Besonderes: Exzellentes Sprachverstandnis
Am Anfang war das Buch

Falls Sie bierernste Science
fiction & la Perry Rhodan und
Konsorten erwarten, legen Sie
die drei Taschenbiicher unbese-
hen beiseite. Wenn Sie die skuril-
len Sketche von Marty Feldman
oder eines Dave Allen nicht mo-
gen, lassen Sie die Finger von
wPer Anhalter durch die Galaxiss,
sDas Restaurant am Ende des
Universums«und »Das Lebenund
der ganze Rests. Sie werdendann
kaum verstehen, warum die Erde
einer Hyperraumumgehungs-
straRe weichen mub, sich die Hel-
den der Geschichte mit einem

depressiven Roboter herumqué-
len und das Innere eines Raum-
schiffes dem Interieur eines
durchschnittlichen italienischen
Restaurants &hnelt. Uberhaupt
waren die Menschen nur die
drittintelligentesten Wesen auf
der Erde und Teilnehmer eines
Grofversuches, um die Frage
nachdem Lebenund dem Restzu
klaren. Nacherzahlen lassen sich
die Einfille des Douglas Adams
kaum. An die schrulligen Robo-
termarchen eines Stanislaw Lem
kommt der Brite Adams aller-
dings nicht heran. Sein Rezept ist

eine Mischung aus britischem
Studentenulk, der skurillen Ver-
drehung von Situationen und ei-
ner Portion sMan nehme sich und
das Leben nicht ganz so emst wie
es eigentlich sein solltes. Vollkom-
men unverstiandlich muBte die
Entscheidung des Deutschen
Fernsehens bleiben, die Serie In
den Sonntagnachmittag zu legen.
Aber wozu gibt es Biicher? Phan-
tastische Geschichten finden am
besten im Kopf statt. Bilder aus
der Glotze behindern bei »Per
Anhalter durch die Galaxis« so-
wieso. Also: Don't Panic!

(Hajo Guhl)
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Der Drachenstemn

Das neue Abenteuerspiel »Sempent’s Star« weckt geradezu nostalgische Gefiihle. Diese
knifflige Fortsetzung zum Renner »Mask of the Sun« ist eine reizvolle Mischung aus
verirauten Figuren und neuen, aufregenden Schauplitzen mit stilvoller Grafik.

Archaologe, ist wieder unter-

wegs. Nachdem er die Son-
nenmaske aus einer Aztekenpyra-
mide geborgen hat, begibt er sich
nun auf die Suche nach dem »3Ser-
pent’s Star«, dem Drachenstern, ei-
nem 50000-karatigen Edelstein. Ne-
ben Ruhm und Ehre locken ithn auch
die Moneten, denn der dicke Klun-
ker ist seine 25 Millionen Dollar
wert,

Der Drachenstern liegt in der sa-
genumworbenen Stadt Kara-Koram,
irgendwo 1m tibetanischen Hoch-
land. Der geheime Standort dieser
Stadt ist auf den 13 Schriftrollen ver-
zeichnet, auf deren Spuren sich Mac
Steele begeben hat,

10 der 13 Rollen befinden sich im
Museum wvon Lhasa, der tibetani-
schen Hauptstadt. Mac Steele
schlagt eine Glasvitrine ein, um an
die Schriftrollen zu kommen. Sofort
wird er wvon einer Meute aufge-
brachter Tibetaner verfolgt, die den
ungewiinschten Eindringling lyn-
chen waollen.

M ac Steele, der unerschrockene

Adventurer mit Action

Bel so wviel Rasanz denkt man
gleich an ein neues Actionspiel,
doch die abenteuerlichen Mu-
seumspliindereien sind der Auftakt

Crosserosds.

Das Kloster der Buddha-Ménche

142, s,
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zu dem mit Spannung erwarteten
Nachfolge-Adventure zu sMask of
the Sun« *The Serpent's Star«,

Die Rahmenhandlung iibertrifft
vMask of the Sun« in Atmosphéare
und Spannung. Zunachst mub man
alle 13 Schriftrollen aufstobern, be-
vorman an die Suchenach dem Dra-
chenstern gehen kann.

Grafik und Sprachverstandnis des
Programmes sind sehr gut. Die Bilder
sind teilweise wieder bewegt und
sehr farbenpréchtig ausgefallen.
Der »Preis« dafiir sind die Nachlade-
zeiten, die bei den Versionen fiir C
64 und Atari ungeduldigen Gemii-
tern auf die Nerven gehen kénnen.
Dank der schnelleren Diskettensta-
tion haben Apple II-Besitzer keinen
Grund zu Klagen itber das Ladetem-
po.

v[he Serpent's Stars bietet viel
Abenteuer fiirs Celd. Die C 64- und
Apple-Disketten sind beidseitig be-
spielt, bei der AtariVersion wird gar
eine zweite Diskette fiir das aufwen-
dige Programm gebraucht.

Der reizvolle Ort der Handlung,
das wilde Tibet, umgeben wvon
dem madchtigen Himalaja-Gebirge,
bringt eine ganze Reihe von ausge-
fallenen Szenarios mit sich. Da wim-
melt es nur so von Schneemen-
schen, Monchen, Wollen, trinkfe-
sten Abenteurern und anderen
nicht gerade alltaglichen Gestalten,

Roads go MNE soutl
Tea the north is B

You are in
_hE

ald

onastery

Han

¥

rogHd is EMPTY EXCEPT
and a fellow Westerner

Hartgesottene Adventure-Freaks,
die schon einige Programme ganz
gelost haben, diirfen sich beson-
ders freuen, »Serpent's Star« ist min-
destens genauso schwierig und ver-
zwickt wie »Mask of the Suns.
Abenteuer-Anfanger laufen Gefahr,
relativ frith hofinungslos steckenzu-
bleiben.

Schwer zu lisen

Ein paar kleine Tips seien nicht
verschwiegen. Wie bel jedem Ad-
venture sollte man sich auch hier ei-
ne Karte machen und ab und zu ei-
nen erreichten Spielstand auf Dis-
kette speichern. Zu Beginn des Spie-
les sollten Sie gleich »Inventory« ein-
geben um zu erfahren, welche Ge-
genstinde Sie bereits bei sich tra-
gen.

Der Karawane sollte man sofort el-
nen Besuch abstatten, da sie spéater
nicht mehr zuriickkehrt. Bei Ein-
bruch der Dunkelheit miissen Sie in
die Kneipe gehen, sonst verlaufen
Sie sich in der Nacht, Wenn man den
beiden Géasten in der Kneipe ein
paar Drinks spendiert, geben Sie
wertvolle Tips.

Mit diesen kleinen Ratschldgen
diirften Sie die ersten Bilder gut
iiberstehen, doch dieses Programm
wird spater noch so schwierig, daB

the inn's common rFrooM.

for an

Die einsamen Trinker geben wichtige Tips
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richly appointed room

Zzu kauen habe
|.]“lCI1 —!'ntfnb:.P-

Mit Englisch und
mit Buddhas Hilfe

Bei einigen Situationen sind sogar
Kenntnisse der buddhistischen Reli-

gion notwendig, um weiter zu kom-
men
Nachdem Abenteuerspiele sich

is sitting in the middle

Spiele-Test

Fortsetzungsspiele
— Alte Hiite neu
aufpoliert?

yThe Serpent’s Stars, das neue
Adventure aus den USA, diirfte
ein Renner werden. Da es sich
doch immerhin um das Nachiol-
gespiel zu sMask of the Sun« han-
delt, wurde das alte Erfolgsre-
zept wieder bemiiht.

sMask of the Sun« war das Top-
Abenteuerspiel 1984 und liegt
mittlerweile auch in deutscher
Ubersetzung vor. Die Schopfer
dieses Programms sind nun auf
Nummer sicher gegangen und
haben die wesentlichen Elemen-
te dieses Spiels fiir das neue sSer-
pent’s Stars iibernommen: Cute,
teilweise bewegte Crafik, spora-
dische Soundeffekte und eine
ausgesprochen verzwickte und
schwierige Handlung. Auch der
Held von sMask of the Suns, der
unerschrockene Archéologe
Mac Steele, ist wieder dabel.

Die »Fortsetzung folgt«Masche
ist freilich nicht ganz neu. In der
Filmbranche kennt man schon
seit Jahren die sogenannten »Se-
guelss. Das sind neue Produktic-
nen, die inhaltlich an erfolgrei-
che, dltere Titel ankmipfen. Ein
Paradebeispiel ist da die James
Bond-Reihe, die 1962 mit »Dr. Nox
begann und deren Ende noch
nicht abzusehen ist. Im August
lduit bereits der 15, Bond-
Streifen, »im Angesicht des To-
dese, bel uns an.

Weitere kassenfiillende Bei
spiele sind die »Star Warse
Triologie und die »sRockye
Streifen mit Sylvester Stallone.

Die bisher erschienenen Fort-
setzungen von Computerspielen
waren fast alle erfolgreicher als
die Originale, da die Program-
mierer die Hardware immer
mehr ausreizen. Man darf sich al-
so nicht wundem, wenn in Zu-
kunft noch mehr Fortsetzungs-
Spiele verdffentlicht werden,
denn zum einen gehen den Pro-
grammierern langsam aber st

cher die neuen Ideen aus und
zum anderen gibt der groBe Er-
folg den Sequels recht (hl)

AbschlieBend noch eine kleine
Liste von Computerspielen und
deren Fortsetzungen, die keinen
Anspruch auf Vollstandigkeit er-
hebt.

Archon — Archon II: Adept
Donkey Kong — Donkey Kong jr.
Frogger — Frogger Il

Cateway to Apshai — Temple of
Apshai

Jumpman — Jumpman Junior
Lode Runner — Championship
Lode Runner

Manic Miner — Jet Set Willy
Mask of the Sun — Serpent’s Star
Pac Man — Ms Pac Man

Pitfall — Pitfall I

Sentinel — Dimension X
Shamus — Shamus Case I
Summer Cames — Summer
Games 11

Ultima — Ultima 1T — Ultima 111
Zork I — Zork I — Zork III
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Spiele-Test

Das 100 000-

Mark-Adventure

Name: Eureka!

Computer: C 64, Spectrum 48 KByte
Spieletyp: Adventure mit Actionspiel kombiniert

Preis: 59 Mark (Kassetie)

Besonderes: Sehr komplex, schwierig

eine Kombination aus Adventu-
re, Actionspiel und in Reimen
und Illustrationen versteckien Rat-
seln. Ziel des sage und schreibe 250
KByte umfassenden Spiels ist es,
flinf Teile eines zersplitterten Talis-
mans zu finden, die aber alle in ver-
schiedenen Zeitebenen versteckt
sind.
In diesen verschiedenen Zeiten
und an diversen Orten spielen die

B el sEurekals handelt es sich um

einzelnen Abenteuer. Man trifft hier
auf Feinde, die man nur besiegen
kann, wenn man einen bestimmien
Starkestatus besitzt. Den wiederum
muBl man sich in einem vorausge-
henden Actionspiel erst verdienen

Die »Cluess, die in den Gedichten
der Programmbeschreibung ver-
steckt sind, kann man nur mit Hilfe
des Adventures losen. Hat man alle
Einzelratsel gelost, bekommt man
als Gesamtergebnis eine Telefon-

nummer. Der erste, der dort anruft
und die am Telefon gestellte Frage
richtig beantwortet, erhalt emen
Preis von 25000 englischen Pfund,
also knapp 100000 Mark. Wenn das
Ratsel bis zum 31. Dezember 1985
nicht geldst ist, wird das Geld unter
den Kaufern des Spiels aufgeteilt,
die einen in der Verpackung enthal-
tenen Gutschein an die Hersteller-
firma schicken.

(M. Kohlen/hl)

die nicht unproblematische

Umsetzung vom klassischen
Schauspiel zum modemen Compu-
terspiel 1n beeindruckender Form
gelungen.

Im ersten Adventure iibernimmt
der Spieler die Rolle von Macbeth,
der hier noch als Held Schottlands
Feinde schlagen und iiberlisten
muf, Im vierten Teil, nach dem Wan-
del zum Morder mit gestohlener Ko-
nigswiirde, erhalt Macbeth die
Chance, dem Drama einen fiir ithn
besseren Ausgang zu geben. Doch
die Zeit ist auBerst knapp bemessen
und bald stehen einzelne Gebaude-
teile in Flammen und seine Feinde
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M it Shakespeares sMacbeths 1st

dringen ins SchloB ein. Auch das
zweite und zugleich wohl schwerste
Adventure ist ein Wettlauf mit der
Zeit. Sie haben genau eine Stunde
Zeit, um das Adventure zu 16sen. Das
ist nicht viel Zeit, denn Lady Mac-
beth muf} die grausame Tat vorbe-
reiten, thren schwankenden Gatten
zum Mord motivieren und anschiie-
fend die Aufklarung des Falles ver-
hindern. Wahrend die bisher ge-
nannten Adventures viele Textteile
enthalten, basiert das dntte Adven-
ture hauptsdchlich auf Bildem, die
man genau studieren sollte Die Auf-
gabe besteht diesmal darin, die noh-
gen Zutaten fiir das Hexengebrau zu
sammeln, aus dem sich Macbeihs

Computer: Commodore 64
Spieletyp: Grafik- und Textadventure
Preis: 59 Mark (2 Kassetten)
Besonderes: Vier Adventures

welteres Schicksal ergibt. sMac-
beth« enthalt neben einer ausfiihrli-
chen Spielanleitung ein 174 Seiten
starkes Begleltbuch, dessen Kermn-
stiick ein bearbeiteter Text des Dra-
mas, auf der Grundlage der Onigi-
nalversion von 1623, ist. Das Begleit-
material ist leider in englisch, eine
deutsche Fassung des Dramas ist,
wenn vorhanden, eine encrme Hilfe.
Oder man gibi sHELP« ein und wird
dann auf einen bestimmten Absatz,
manchmal sogar auf eine bestimmte
Zeile, hingewiesen. Schwierig ge-
nug bleibt es trotzdem, die Aufga-
ben zu erfiillen, aber auch enorm
retzvoll

(G Ambler/wg)
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ses Spiel wird Sie so manche

Stunde Ihrer Zent kosten. Statt
die Katze zu fiittern oder den Wagen
zu waschen werden Sie namlich ma-
gisch von IThrem Computer angezo-
gen, wo »Fruity Frank« zu einem
Spielchen lockt.

Dieses Programm um einen Obst-
garten mit seinen biestigen Bewoh-
nemn stellt die meisten anderen
Spiele in Sachen Abwechslung und
Spielwitz in den Schatten.

Der Held des Spieles, Fruity
Frank, will Kirschen pfliicken und
zwar nicht aus Nachbars, sondemn
aus seinem eigenen Garten. Dazu
mub er sich durch die Erde buddeln

vorsicht Schneider-Besitzer! Die-

und vor allem aufpassen, daB thm
nicht ein Apfel auf die Bune (par-
don, den Kopf) falit.

Der Garten wird aber auch von di-
versen maulwurfartigen Monstern
bevolkert, die dem armen Frank
ganz schon auf die Pelle ricken.
Hier kommt sogar etwas Strategie
ins Spiel: Die Monster kénnen keine
eigenen Gange graben und folgen
Fruity Frank. Doch der ist nicht vol-
lig wehrlos und kann einen Apfel im
richtigen Moment lockern, damit ex
ein Monster erschlagt, oder einen
Zauberball werfen.

Nach einem Waurf ist man jedoch
einige Sekunden lang vollig wehr-
los, da der Zauberball ein Weilchen

Spiele-Test

Ein floftes
Schneider-Friichtchen

braucht, um sich wieder zu regene-
rierern.

Es ist also wirklich etwas auf dem
Bildschirm los. AuBerdem gernet
das Programm erfreulich abwechs-
lungsreich. Die verschiedenen Bil-
der werden bei jedem neuen Spiel-
start immer etwas anders aufge-
baut. Man kann sich also unmdoglich
einen starren Losungsweg austif-
teln.

Das abenteuerliche Kirschen-
piliicken ist ein grafisch sehr gutes,
abwechslungsreiches Vergniigen,
bei dem man unter drei Geschwin-
digkeiten wihlen kann. Verspielten
Schneider-Fans ist »Fruity Franks
warmstens zu empiehlen. (hl)

Auf der Suche nach
dem heiligen Gral

Computer: Commodore 64, Atari

terirdischen Labyrinth (auch

Dungeon genannt) einen heili-
gen Gral zu finden und damit wieder
an das Tageslicht zuriickzukehren.
Canz am Anfang swiirfelt« der Com-
puter die Charaktereigenschaften
der Spielfigur aus. Die Verwundbar-
keit einer Spielfigur ergibt sich aus
den »Hit Points«, den Lebenspunk-

z iel des Spiels ist s, In einem un-
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ten, die bei Verwundungen im
Kampf abnehmen. Wenn ein Spieler
keine Hit Points mehr besitzt, ist er tot
und muf wieder von vorme begin-
nen. Da die Erfahrung des Spielers
anfangs noch klein ist, wird ihn zu
Beginn noch »Ritter Lancelots be-
gleiten und beschiitzen.

Alles in allem kann man von die-
sem Spiel behaupten, daB es trotz

HITS

EKPERIEEEE:

des Versuchs, den Verkaulsrenner
sWizardry« nachzuahmen, ein sehr
gelungenes Fantasy-Spiel ist. Lob
verdient das Disketten-Menii, mit
dem man seine Spielfiqur speichern
und bei einem neuen Spiel wieder
laden kann. Standing Stones ist be-
sonders fir die Leute interessant,
die sich gerne mit Rollenspielen be-
schalhgen. (M. Kohlen/hl)
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Spiele-Test

Karateka

schiagt sich durch

kehrt der Held des Spieles In

seine Heimat zuriick, Doch al-
les ist zerstort und seine Verlobte,
die Prinzessin Mariko, wurde vom
bosen Akuma entfithrt, Allein, nur
mit seinen Karatekenntnissen aus-
gestattet, macht er sich auf den Weg
zum Palast des Akuma. Natiirlich
schickt dieser seine Kampfer entge-
gen. Freiwilig moéchte der Bose-
wicht die Prinzessin nicht wieder

N ach Jahren des Karatestudiums

herausgeben. Jeder der gegner-
schen Karatekrieger hat eine ande-
re Kampftechnik. Der eine kampft
nur mit den FiiPen, die Starke des
nachsten ist der Faustkampf, wieder
andere versuchen permanent, und
mit Erfolg, den Gegner zuriickzu-
drangen. Je weiter der Spieler
kommt, desto ausgekliigelter wird
die Kampftechnik,

Die eigene Figur wird entweder
mit der Tastatur oder mit dem Joy-

stick  gesteuert, wobel  ein
Prazisionskampf-Fanatiker eher die
Tastatur bevorzugen wird.

Das Besondere an »Karatekar ist
die fantastische Animation der
Kampfszenen. Sie sind nur mit Miihe
von einem Zeichentrickfilm zu unter-
scheiden. »Karatekau ist das richtige
Spiel fiir alle, die sich auBer fiir
Sportspiele auch fiir exzellente Gra-
fik begeistern.

(M. Kohlen/wg)

nie da, Gliickliches GroBbritan-
nien, wo auch die verriickteste
Idee in die Tat umgesetzt wird.
»Deus ex machinas ist die erste
Heimcomputer-Oper: Teil 1 nach
vertrauter Load''-Sitte in den Spec-
trum laden, dann die andere Kasset-
te anhoren, am besten mit Stereore-
corder und Kopfhérern. Nach ge-
nauer Anweisung synchronisiert
man Bild und Soundtrack — und ein
vollig neues Computererlebnis be-
ginnt, mit einer aberwitzigen Hand-
lung: 1994, die Computer haben die
totale Macht iitbernommen, Alle Kin-
der sind Retortenbabies, program-
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E rster Eindruck: So was war noch

miert von der Zeugung an. Da verur-
sacht die letzte lebende Maus (die
eindrucksvoll piepsend iiber den
Schirm krabbelt) im Zentralrechner
einen Systemfehler: Ein Embryo oh-
ne staatlichen Controlletti wachst
heran. Der Spieler mub nun mit Hilfe
der Tastatur die DNA-Molekiile am
Drehen halten, Gedéchtniszellen
sammeln, Eier aus der Schénheits-
bank stiebitzen und dergleichen bi-
zarre Scherze mehr. In grofen Pro-
zentzahlen wird der Erfolg ange-
zeigt. Je hoher, desto besser wird
sich das Retortenkind im harten
Science-fiction-Alltag  behaupten,
Beide Kassetten wenden und wei-

Deus ex Machina

ter: Als Soldat der Fehlerpolizei geht
man als Saboteur nun gegen das
Techno-Regime vor — und endet
wundersamerweise in einer zweiten
Kindheit, Das Spiel kann von neuem
losgehen. Was nicht ganz leicht fallt,
denn eine Fartie dauert wieder
knapp 40 Minuten. Das ist die Schat-
tenseite der synchronen Musikshow:
Auch der Konner schafft's nicht
schneller, nur mit besseren Prozent-
werten. So perfekt die Musik, so hu-
morvoll die Texte — belm vierten
Mal geht's einem denn doch aufden
Keks. Aber das geht bei manchem
snormalens Spiel j1a oft noch schnel-
ler. (Wermer Kiistenmacher/wg)
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in eigener Sache

Erst einmal herzlichen Dank fir
die rege Beteiligung an »Hallo
Freaks«. Natdrlich sollen die Ant-
waorten auf die Fragen so bald wie
maglich im Heft erscheinen. Dazu
mull man wissen, dall jede Zeit-
schrift eine sogenannte Vorlauf-
zeit hat. Das bedeutet, wenn thr
die neueste Happy-Computer ge-
rade in den Handen haltet, ist die
nachste Ausgabe bereits in Druck.
Deshalb hat der Einsender die mei-
sten Chancen, der seine Antwart
frithzeitg losschickt und — dessen
Schrift lesbar ist. Klar, da nicht
jeder eine Schreibmaschine oder
einen Drucker besitzt, aber viele
Eurer Briefe zeigen, dall man auch
von Hand so schreiben kann, dai
andere die Schrift entziffern kin-
nen. Bitte vermerkt, far welchen
Computer Eure Losung gilf, denn
die Versionen sind nicht immer
identisch. Wenn lhr das alfes be-
achtet, kann eigentlich nichts
mehr schiefgehen. Bis zum nach-
sten Mal

Eure Petra

Keine Angst vor den
Piranhas

In Ausgabe 1/85 bat Manfred
Steffens um Hilfe, da er bei nAztec
Challengew nicht mit den Piranhas
zurechtkam. J  Pantel (ohne
Adresse) weill Rat:

1. Um die Piranhas zu erkennen,
braucht man ein Farbfernsehgerat
oder einen Farbmanitor.

2. Mdglichst gerade, ven unten
nach oben, durch den See
schwimmen und vor allem Ruhe
bewahren.

3. Wenn es brenzlig wird, tauchen,
also Fewerknopl dricken. Aber
nur sehr kurz, sonst ertrinkt die Fi-
gur.

Joystick-Trick

Arndt Thielen aus Westerstede
hat einen Trick fiir das Spiel »Mi-
ner 2049er« fir den Commaodore
64, Sobald man finf Sekunden
lang den Feuerknopfdes Joysticks
driickt, kommt man eine Runde
weiter.
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»Aztec Tomb«: die Lisung
liegt im Schiafzimmer

Patrick Scholz hatte in Ausgabe
1/85 Fragen zu w»Aztec Tombe,
Claus Wehmeyer aus Bergisch
Gladbach kann ihm helfen:

Um den Schliissel der »0ld
Cheste zu finden, mull man zuerst
ins Schlafzimmer gehen und das
Bett untersuchen. Daraufhin mel-
det der Computer eine Falitdr
{Trapdoor). Fallt man dort herun-
ter, findet man sich im Keller wie-
der {celfar). Dann zieht man am be-
sten den Mantel an (wear cloak)
und durchsucht den Keller {exam
cellar). Dabei findet man den
Schilissel zur »Old Chest«, in der
sich ein Seil und ein Schwert be-
finden (rope, sword). Nichstes
Ziel ist der Baurmn, an dem man das
Seil befestigt (throw ropel und
hinaufklettert. Dem Zwerg
tdwarf), der da oben wohnt, gibt
man den Mantel und erhalt dafir
die Schachtel mit der Landkarte.

Claus hat zwar dieses Problem
geldst, aber er hat selbst auch eine
Frage: Wie komme ich vom Boot
zum Kiiff? Trotz der wiife jacketw
bekomme ich nach dem Komman-
do sswim cliff« die Antwort wl
can't do that yete.

Immer noch Probleme bei
»Jot Set Willy«

Obwohl sJet Set Willys schon
lange auf dem Markt ist, gibt es
doch immer wieder Fragen zu die-
sem Spiel. Axel Schroer aus Duis-
burg schreibt dazu:

1. Mein Programm scheint einen
Fahler zu haben, denn nach zirka
20 Minuten Einschaltdauer ver-
schwinden, zum Beispiel in »The
Chapels«, alle Monster. Das wire
nicht weiter schlimm, aber gleich-
zeitig verliert man beim Betreten
verschiedener Raume samtliche
verbleibende Leben. Kennt noch
jemand dieses Problem?

2. Bei»The front door« komme ich
weder weiter noch zuriick. Gibt es
einen Ausweg?

Hallo Freaks!

Die Rubrik sHallo Freaks« mit Fra-
gen, Tips und Lésungen fiir den Be-
reich Spiele, hat groBes Interesse
bei Euch hervorgerufen, Wer mit-
machen will, also tolle Tricks kennt,
besondere Strategien entwickelt
hat oder mit einem Spiel nicht klar-
reibt emhah an aHa.IIo:-

»Pitfall--Trainer

Marc Oliver Schmieger aus Len-
gede hat einen kieinen Tip fur die-
jenigen, die »Pitfall= noch mit ma-
ximal drei Figuren spielen:

Man ladt zuerst das Spiel in den
Computer und POKEt dann in die
Speicherstelle 2665 zum Beispiel
die Zahi 710. Jetzt kann man
»RUN« eingeben und hat zehn
»Cuthbertsa zur Verfagung. Mit
einem Disassembler sieht man an
der Adresse QA68 den entspre-
chenden Befehl! fur die Begren-
zung der Anzahl der Cuthberts.

Kurz und biindig

Oliver Miihlhaus aus Sprockhd-
vel fragt: Wer besitzt das Adventu-
re »Rescue from Castle Dread« fiir
den VC 20 und weill, wie man am
Krieger vorbeikommt oder kennt
eine andere Ldsung?

Olaf Meyer aus Peine hat einen
Commodore 64 und Schwierigkei-
ten mit seinem Thor bei »nQuest for
Tiresu. Er kommt bei dem Spiel
nicht iiber den dritten See. Wer
kann ihm helfen?

Katakomben

Markus Ruhland aus Unterha-
ching hat sich fiir seinen Commo-
dore 64 das Spiel nCatacombs«
gekauft. Seine Frage zum Spiel:
Wie gelangt man, nachdem man
den versiegelten Eingang passiert
hat, in den Raum, dessen Eingang
durch einen Felshlock verschiittet
ist?

»Caverns of Khafka«

Die nichste Frage dreht sich
auch wieder um ein Spiel von Paul
Norman. Er war frither Musiker
und hat seine Spiele hervorragend
vertont. Diesmal gehts um »Ca-
verns of Khafka«. Frank Dietrich
aus Freudenstadt hat Schwierig-
keiten, die fiinf Siegel in das Tor
einzufiigen. Wer kann ihm das ge-
nau erklaren?

* SpleleTips

Starke Tips fiir alle
Ghosthusters

sGhosthusterss — das Spiel,
das einschlug wie eine Bombe
Natdrlich gibt es auch schon Tips
fiir heiBe Kontonummern. Robert
Hiither aus Augsburg hat einen
Vorschlag, der 40000 Dollar auf
thr Spielkonto bringt: Geben Sie
einfach den Namen sRobbix ein
und danach die Kontonummer
00741001. Um auch wirklich Er-
folg beim Kédern des Marshmal-
low-Man zu haben, achten Sie auf
ein weil-blinkendes Haus. Fahren
Sie gleich dort hin und dricken Sie
den Feuerknopf, egal ob ein Geist
erscheint oder nicht. Im Gesamt-
bild driicken Sie dann sofort »B«.
Aber achten Sie darauf, dali Sie
nicht mehrmals hintereinander
driscken, da lhnen sonst der Koder
fiir eine kurze Zeit ausgeht. Frank
Schuster aus Kolitzheim-Herlheim
kennt eine Kontonummer, hinter
der sich noch mehr Geld verbirgt.
Geben Sie »Schuster, F« und die
Nummer 07010304 ein und
104100 Dollar stehen zu lhrer Ver-
figung. Sein Zusatztip: Vor dem
Eingang zum Tempel des Zuul
hipft der Marshmallow-Man hin
und her. Sie mussen hren Ghost-
buster mit dem Kopf genau in dre
Mitte bringen, der Rucksack mul3
dabei flinks sein. Sobald der
Marshmallow-Man links mit dem
Full aufstampft, laufen Sie in die
Tiir hinein.

Weltraum

Manuel Lopez aus Bernkastel
hat einen Commodore 64 und das
Adventure »Gruds in Space«. Er
will wissen, was man machen
muB, nachdem man bei Lord Dee-
bo war.

Andreas Gummermann aus
Garching hat einen Schneider CPC
464 und das Adventure »Forest at
World’s Enda. Er hat »Tie rope«
eingetippt, kommt aber trotzdem
nicht in den Vulkan hinein. Wer
hilft ihm?

Bis zu 100 Mark
Fiir verdffentlichte Tips und

Tricks zahlen wir bis zu 100 Mark. Al-
lerdings muB es sich um neuere

Infoc

Sptelehandemunddmﬂpsm
dokumentiert sein. Nicht jeder
Spleiervexﬂgtﬂhergenﬁgendho-

um einen PO-

grammierkenntnisse,
 KE in ein Programm einzubauen.
Bei manchen Problemen und L&
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zu Hinden Petra Wing-
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Spiele

Verspielte Zeiten

Sie haben entschieden: Die Leser von
Happy-Computer wihiten das Spiel des
Jahres 1984. Die Auswertung Ihrer Zu-
schriften ist fiir uns AnlaB, einen Blick

nach vorne zu wagen: Wie sieht die Zu-

kunft der Spielesoftware aus?

Als Erster im Ziel: nSummer Gamesu ist der Sieger

ten nichis fiir die kérperliche Er-

bauung, Ein astreiner Sportwett-
kampf mit acht Disziplinen wurde
von lhnen mit groBem Vorsprung
zum»Spiel des Jahres 1984« gewahlt:
»Summer Gamess,

Noch am 31. Dezember, dem Ein-
sendeschluftag, trudelten die letz-
ten Postkarten bei uns ein, mit denen
unsere Leser ihre Stimmen zur Wahl
des besten Spieles 1984 abgaben.
Aus allen Einsendungen fiir die
Jahres-Hitparade zogen wir die drei
Gewinner, denen in den nachsten
Tagen je ein 100 Mark-Schein ins
Haus flattert: Michael Oberbacher
in Braunschweiq, Dirk Hiilsenbeck
in Gevelbsberg und Ulrich Pinker-
nell in Lathen.

Schon nach den ersten Einsen-
dungen setzte sich »Summer Ga-
mes« an die Spitze der Beliebtheitsli-
ste, Ein Trend, der sich in den dar-
auffolgenden Wochen bestatigte,
Das abwechslungsreiche Sportspiel
fiir C 64, Apple und Atari siegte mit
haushohem Vorsprung.

Denzweiten Platzsicherte sich der
Spectrum-Kniiller »Sabre Wulf« mit
deutlichem Abstand vor den
Nachstplazierten,

AbRangdreiwird esdanniiberra-
schend eng. Bei einigen Titeln gab
es spannende Kopf-an-Kopf-Rennen
und so manche Plazierung muPte
mehrmals vergeben werden, weil
auf einige Spiele die exakt gleiche
Anzahl von Stimmen entfiel.

Die #Top Tens« der Postkarten-
Auswertung spiegeln das Spielejahr
1984 recht reprasentativ wieder. Das
gute Abschneiden der Sportspiele
war zu erwarten. Auch die Kombina-
tion von Action- und Strategiespiel &
la »Archone fand groBen Anklang.

Doch nach diesem Blick zuriick
wollen wir nach vorne sehen: Wie
wird in Zukunft gespielt werden?
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n a sage mal einer, Computer ti-

Die wichtigsten Trends wurden im
Januar auf der CES in Las Vegas ge-
macht, Vor allem die Themen Laser
Disk, Construction Sets und 128
KByte-Spiele machten von sich re-
den. Einen ausfithrlichen Artikel zu
dieser Messe finden Sie auf den
rAktuell-Seitene dieser und der
ndchsten Ausgabe,

Sportspiele, die groRBen Renner
der letzten zwolf Monate, bleiben
aktuell. Allen voran natiirlich dasmit
Spannung erwartete sSummer Ga-
mes I«

Eine grofe Zukunft gehért den
Fantasy-Rollenspielen wie »Ultima
Ill« oder »Wizadry«. Dieser komple-
¥e¢ Programmtyp bietet abwechs-
lungsreiche Unterhaltung mit Ni-
veau und gilt als naher Verwandter
der guten alten Adventures. »Ultima
I'Vuhat alle Chancen der Rennerdes
Jahres zu werden,

sSpace Invaders« & Co. haben auf
dem Immer anspruchsvoller wer-
denden Spielemarkt keine Chance
mehr. Gefragt sind anspruchsvolle
Programme, die auch langfristig
spal machen. Schnodes Reflextrai-
ning ist out. Programme, bei denen
mitgedacht werden muB, sind die
Favoriten.

Und noch ein Motto fiir die nach-
sten Monate: Qualitat statt Quantitat!
Die Zeit der ideenlosen 08/15-Spiel-
chen ist wohl zu Ende, Der Kaufer
wird zurecht immer kritischer und
pickt sich die Rosinen aus dem Spie-
leangebot heraus. Spiele mit Niveau
sind die zukiinftigen Bestseller. (hl)

3. The Dallas Quest, C 64, Atari,
Grafikadventure

Jet Set Willy, C 64, Spectrum,
Geschicklichkeitsspiel

5. Archon, C 64, Atan, Action/
Strategiespiel

Flight Il, C 64, Apple, Atari, Flug-
simulator

Fort Apocalypse, C 64, Atari,
Actionspiel

Soccer, C 64, Sportspiel

9. Fighter Pilot, C 64, Spectrum,
Action/Flugsimulator

10. Mask of the Sun, C 64, Apple,
Atari, Grafikadventure

One on One, C 64, Apple, Atari,
Sportspiel

Pole Position, C 64, Atari, Autoren-
nen

Die Auswertung unserer
Leser-Hitparade 1984

1. Summer Games, C 64, Apple,
Atari, Sportspiel

2. Sabre Wulf, Spectrum,
Action/Strategiespiel

Summer Games —
das Spiel des Jahres

Rechtzeitig zu den olympischen
Sommerspielen in Los Angeles
erschien »Summer Games«, ein
Sportwettkampf mit acht Diszipli-
nen, der einen neuen Mafstab
setfzte,

Das Programm begeistert mit
seiner ausgezeichneten Grafik
und dem hohen Spielwitz. Vom
Stabhochsprung bis zum Tontau-
benschiefen kampft der Spieler
in acht Disziplinen um olympi-
sches Gold und kann sogar fiir
ein Land seiner Wahl starten.

Die Redaktion ist sich einig: Mit
sSummer Games« haben unsere
Leser einen wiirdigen Titel zum
»Spiel des Jahres 1984« gewshit.
Und fiir alle, die jetzt erst auf den
Geschmack gekommen sind: Ein
ausfithrlicher sSummer Gamess-
Test stand in Ausgabe 8/84 von
Happy-Computer,
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»Aptelsaﬂ«
fiir

FuBihallfans

2000 Mark gewann Bodo Beschke
n unserem »Apfelsaft«-Wettbewerb
mit seinem Programm »FuBball-Ma-
nagern (Listing Seite 100). Der
25jahrige Berliner begann 1975 bei
Siemens eine Ausbildung im Be-
reich Nachrichtentechnik.

»Mein Interesse an Computern
war damit schon sehr frith geweckt.
Um die Zusammenhinge der Com-
puterel besser zu verstehen, kaufte
ich mir im Friihjahr 1982 einen App-
le I1 mit 48 KByte RAM. Kurz darauf
folgten Diskettenlaufwerke, ein
Drucker sowie ein RGB-Monitor.«

Die Grundidee fiir das Programm
»FuBball-Manager« existierte schon
seit etwa zwei Jahren. Eigentlich soll-
te daraus ein Brettspiel entstehen,
was sich aber nur schwer realisie-

Der Gewinner mit seiner kompletten Apple-Anlage

ren lie. Computer hingegen eignen
sich vorziiglich fiir Simulationen.
Mein Apple II kam voll zur Geltung.
Nach fast drei Jahren Apple-
Erfahrung hat das Interesse am Pro-
grammieren nicht nachgelassen.

»Programme werden nie fertigs,
ist seine Devise. Zur Zeit paBt er sei-
ne Datenverwaltungsprogramme
auf die 80-Zeichen-Karte an.

{(Bodo Beschke/wb)

Nachhall

Es hat sich in das
‘roulette’ fiir Spectrum

Programm 'roulette’ aus dem
Sinclair-Sonderheft ein Fehler ein-
geschlichen.

Bei den beiden Moaglichkeiten
der »transversalen sechs« und der
stransversalen pleine« wurden die
Chipsder Spieler 3 und 4 falsch ge-
setzt.

Die Zeilennummern 4060 und
4061, sowie 4137 und 4138 sind nach
dem folgenden Ausdruck zu &an-
dern;

L=3) THE

ADSS)I»IF nNub MDD (i=1 OR

NOLET y=7: 'cO To 48

4951 IF nasb AND (i=2 OR I=d) THE
H LET y=il&: GO TO &

i=31

-
N=bk AND _ (i =2 OR i=d)
yeld: GO TO £140

THE
THE

Mir ist ferner noch aufgefallen,
daB sich Spectrum-Platinen in ihrer
Speicherbelegung unterscheiden.
Das veroffentlichte Programm wur-
de auf einer »issue twos-Platine er-
stellt. Durch eine Reparatur meines
Systems bekam ich eine sissue
fours-Platine, auf der das Programm
mit 4 Spielern plotzlich nicht mehr
lauft. Bei dem Versuch mit 4 Spie-
lern zu spielen, erscheint die
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ERROR-Meldung »4 Out of memory
1990:2«; es ist also eine Dimensio-
nierung der gesamten Felder nicht
mehr méglich. Einzige Abhilfe: Das
Programm muB auf 3 Spieler redu-
ziert werden. Die Zellennummern
1800 und 1820 sind wie folgt zu an-
dern:
»1800 PRINT "Gebe die Anzahl der
Spieler ein, die mitspielen wollen.
(max.3Ma
#1820 IF INKEY$< "1" OR
INKEY$>"3" THEN GOTQ 1810«
(Andreas Eifert/mk)

Drei Drucker im Test
(Ausgabe 1/85, Seite 161)

In unserem Testbericht wurde be-
hauptet, dak sich die Zeichensatze,
sowie der Zeilenabstand beim Ta-
xan CP 80X nur iiber die eingebau-
ten DIP-Schalter einstellen lassen.
Unser Leser Heinz Goldbach fand
dennoch eine Softwarelosung. Die
Anweisung an den Drucker lautet
»ESC R CHR$(x)«. Der Wert x be-
stimmmt den jeweiligen Zeichensatz.
x=0 USA, x=1 Frankreich, x=2
Deutschland, x=3 England, x=4
Danemark, x=5Schweden, x=6Ita-
lien, x=T Spanien

Mit der Befehlsfolge sLPRINT
CHRS$(27);CHRS$(82);CHR$(2)x kann
man zum Beispiel den deutschen
Zeichensatz einstellen. Andern der
Formularldnge: sESC C CHR$(x)
(Der Weri x bestimmt die Lange).

Andern des Zeilenabstandes fiir
eine Zeile: »ESC ] CHR$(x)x (Der
Wert x bestimmt den Abstand in %«
Zoll),

Anderndes Zeilenabstandes in %-
Zoll-Schritten »ESC 0.

_ Andern des Zeilenabstandes in
h2-Zoll-Schritten: »ESC CHR$(31)x.

Andern des Zeillenabstandes In
Y%e-Zoll-Schritten: sESC SPx.

Andern des Zeilenabstandes in
%se-Zoll-Schritten »ESC 3 CHR$(x)«
(Der Wert x bestimmt den Abstand
in %se Zoll).

Uberspringen der Perforation bei
Endlospapier: »ESC CRu.

Papierende-Erkennung ein:

»ESC 9«

Papierende-Erkennung aus:
»ESC 8e,

Beil dem verwendeten CP 80X mit
Centronics-Schnittstelle  funktionie-
ren Steueranweisungen einwand-
frei. Esist nicht ausgeschlossen, daR
bel Verwendung anderer Schnitt-
stellen Probleme auftreten konnen.

(Heinz Goldbach/wb)
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Bicher

Schneider-Biicher
fir Einsteiger:

+CPC 464 fiir Einsteigers und
»Das Schulbuch zum CPC 464«
heifen die beiden Bande einer
Buchreihe iiber den Schneider-
Computer.

Das Buch »CPC 464 fiir Einstei-
ger« filhrt in die Handhabung
und Programmierung des Com-
putersein. Mit einfachen Worten
und vielen Abbildungen soll
dem Anfanger der Weg in die
Welt des Computers erleichter!
werden. Einen Schwerpunkt bil-
den die Emnfithrung in das Basic,
sowie die Besonderheiten der
Grafik- und Sound-Befehle

Das Buch deckt den gleichen
Themenbereich ab, dem auch
schon das mitgelieferte Hand-
buch des Schneider-Computers
gewidme! isl. Da dieses sogar
noch ausfithrlicher auf die Ei-
genheiten des Gerdts eingeht,
bietet der erste Band der
Schneider-Rethe wvon Data
Becker auch dem Anianger
nichts Neues. Hochstens wer
das gleiche Themengebiet mit
anderen Worlen nochmals er-
klart haben mbchte, wird sich fiir
das Werk begeistern,

Andersverhalt essich mitdem
sSchulbuch zum CPC 464« Es
zelgl, wie man mit dem Compu-
ter Probleme aus der Schule l6-
sen kann. Jede Aufgabe istin sie-
ben Schritte gegliedert. Im er-
sten Teil wird das Problem mit
seinen Aspekten vorgestellt. Im
gweiten Schntt wird eine Analy-
se vorgenommen, deren Ergeb-
nis in Form eines Flufdia-
gramms im Schntt drel gezeigt
wird. Daseigentliche Programm
mit Variablenliste und Beschrei-
bung lindet man in den ndchsten
drei Schrtten. Am Schiuf® kann
man seinen Lernerfolg anhand
eines Beispiels kontrollieren.

Die Themen sind sehr umfas-
send gewihlt. Sie reichen von
der Mathematik dber Naturwis-
senschaften und Fremdspra-
chen bis hin zur Wirlschaft,
Lehrprogramme fiir Erdkunde,
Geschichte und Okologie run-
den das Spekirum ab. Alle Pro-
gramme sind n Basic geschrie-
ben und verwenden keine an-
spruchsvollen Befehle, Hiermit
hat auch der Neuling eine Chan-
ce auf seinem Computer nitzli-
che Programme zu entwickeln.

Im ersten Kapitel des Buchs
wird auf einige grundlegende
Elemente des Computers und
der Sprache Basic eingegan-
gen. Diese Einfithrung kann von
Profis iiberblattert werden, sie
ist aber fiir den Anfdnger eine
Hilfe, die Losungen der Aufga-
ben zu verstehen.

Das Buch ist auch fiir Besitzer
von anderen Computern als den
Schneider CPC 464 geeignet,
um fir die Schule Lehr- und
Hilfsprogramme  aufzubauen,
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Neues auf dem
Buchmarkt

Das einfache Basic fordert gera-
dezu heraus, die Programme filr
den eigenen Bedarf umzu-
schreiben. Die ausfiihrlichen
Analysen za Anfang jeder Auf-
gabe erleichtern dies noch.

Info: Seezepanowskl, «CPC 464 fur Einsler-
gers, Dala Becker ISBN 3.83011-037-1,
25 Mark

Prof. Warner Voss, +Das Schulbach zum
CPC 4645, Data Becker, 1SBN 3.89011-040:1,
49 Mark

Auf 400 Seiten:
Z80 ausgereizt

Mit etwa 400 Seiten bietet das
Buch rein vom Umfang her eine
ganze Menge Allerdings be-
stehtl ein Vierlel aus Zilog-Be-
schreibungen — klein gedruckt
und in Englisch. Diese bilden
den Teil, der nur fiilr Fortge-
schrittene durchschaubar ist.
Aber hier verbergen sich auch
einige sehr wichtige Tabellen,
die den groBen Nachteil deg Bu-
ches ausgleichen: Es fehlt eine
grofziigige Auflistung aller Be-
fehle mit detaillierten Erkldrun-
gen. Gut ist, daB man mit dem
Buch autodidaktisch gute Erfol-
ge im Programmierenin Maschi-
nensprache erreichen kann. Es
mangell dem Anfinger an
nichts: Ein Monitor, Disassem-
bler, viele gut verstindliche —
und einige weniger — brauch-
bare Beispiele und viele Tips
bieten einen leichten Einstieg.
Negativ ist, daB das Buch klar
auf TRS 80 Modell 1 zugeschnit-
ten ist, obwohl gesagt wird, es
seirFir alle PCsmit ZB0 CPU ge-
eignels. Ganze Kapitel sind fir
die Besitzer anderer Computer
unbrauchbar, Der wirklich bluti-
ge Anfanger, der beispielswel-
se ein Colour Genie besitzt (ja,
auch solche snahe Verwandtes
haben Schwierigkeiten) muf
sich einige Hilfsmittel zulegen.
Allerdings wird sowieso nie-
mand ohne Monitor, Assembler,
ROM-Listing und scharfen Ver-
stand auskommen.

Trotz einiger Fehler halte ich
das Buch filr empfehlenswert.
Nicht weil es 10 Mark billiger ist
als die Konkurrenz, sondern
weil es wirklich Anfinger und
Profis anapricht, dabei recht
verstindlich geschrieben st
und Tabellen enthalt, die ganze
Bilcher ersetzen.

{(Marcus Schneider/hg)

Peter Immenz. sProgrammieren i Maschi-
nenaprache mit 280, Holacker Verlag,
ISBN 3.921682-02-2, 30 Mark

Spectrum plus:
Das Handbuch mit
dem Plus

Der Spectrum hat sein Ausse-
hen und seinen Namen gean-
dert. Zum neuen Design gehort
auch ein neues Handbuch mit
besonderen Qualitaten. Wie soll
ein Handbuch zu einem Heim-
computer aussehen? Wie ein
technisches Referenzblatt, wie
ein Basic-Lehrbuch oder wie die
Anleitung zu einem Fernsehge-
rit? Diese Frage wuBiten in der
Vergangenheil die hauptsach-
lich ausldndischen Hersteller
von Heimcomputern meist nicht
zu beantworten. Das Ergebnis
waren dann oft unverstdndliche,
schlecht iibersetzte (wenn tiber-
haupt) Blattchen, die viele Fra-
gen offen liefen. Zugegeben,
das Spectrum-Handbuch war
nie eines der schlechtesten,
aber zur Perfektion fehlte doch
einigas.

Der sSpectrum + « wird immer
noch in England hergestelit,
auch wenn das neue Handbuch
das nicht erwarten l&At Ver-
standliches Deutsch, viele Bil-
der, Beispielprogramme und
Grafiken sind die augenschein-
lichsten Verdnderungen des
neuen Handbuchs. Der Inhalt
erstreckt sich, in Kapiteln ge-
gliedert, iber fast jedes Detail,
das den Programmierer im er-
sten halben Jahr interessieren
kann. Das erste Kapitel ist ganz
dem Aufbau des Systems, dem
Anschiuf des Fernsehers und
des Kassettenrecorders sowie
den ersten kleinen Programmen
zum Abtippen gewidmet. Keines
der kurz gehaltenen Program-
me ist langer als zweiundzwan-
zig Programmzeilen, jedes ein-
zeln, fuhrt aber schnell zu einem
optisch begeisternden Resultat.
Keine langen Vorreden, son-
dern sLernen durch Ausprobie-
ren« — das schnelle Erfolgser-
lebnis ist sicher. Da in diesem
Kapitel auch das Laden fertiger
Software beschrieben wird,
kann der nicht am Programmie-
ren Intercssierte hier aufhéren
zu lesen, er weil alles, was er
zum Umgang mit dem Spectrum
wissen muB. Zwei FluBdiagram-
me zur Fehlersuche, zum einen
beim Aufstellen, andererseits
beim Programmladen schlielen
Bedienfehler weilgehend aus
Das zweite Kapitel fithrt behut-
sam und leicht verstandlich in
das Spectrum-Basic ein. Die Tat-
sache, daf Selbermachen und
Ausprobieren immer noch der

beste Weg ist etwas zu lemen,
wurde dabel nicht vergessen.
Auch hier bleiben die Program-
me kurz und tiberschaubar. Der
Schwerpunkt des zweiten Kapi-
tels liegt auf der Grafik und
Farbprogrammierung, aber
auch auf Soundeffekte wird ein-
gegangen. Wer mal einen Blick
hinter die Kulissen des
sSpectrum+« werfen méchte,
wird im dritten Kapitel umfas-
send informiert. Daneben wird
beschriecben, wie die inzwi-
schen umfangreiche Peripherie
angeschlossen wird.

Abgerundet wird das positive
Bild durch eine komplette Be-
schreibung desgesamiten Basic-
Wortschatzes des Spectrum+.
Viele niitzliche Tips und wichti-
ge Spewcherstellen werden
ebenfalls erwahn,

Das Konzept dieses neuen
Handbuchs ist sicherlich vor-
bildlich. Zumindest der Anfan-
ger wird hier fast alle seine Fra-
gen beantwortet finden. Filr den
fortgeschrittenen Programmie-
rer reichen die verfligbaren In-
formationen aber nicht aus. Er
wird schon bald eine detaillierte
Speicherbelegungstabelle und
mehr Hinweise auf die Maschi-
nenprogrammierung  vermis-
sen, Ein zweiter Band, der auf
diese Fragen eingeht, ware die
ideale Ergdnzung zu diesem
Handbuch fiir Anfanger.

(Arnd Wingler/mk)

Einflihrung in Basic
Dieses Buch richtet sich an
den tolalen Anfdanger, nicht ein-
mal ein Compuier wird in dieser
Einfithrung in die populire Pro-
grammiersprache Basic vor-
ausgesetzt. In kurzen Kapiteln
wird im Minimalbasic auf emnige
zunachs! einfache, spiler an
spruchsvollere Anwendungs-
beispiele eingegangen. Wich-
tigstes Ziel des Buches ist es
dem Computer-Neuling die
Angst vor der neuen Technolo-
gie zu nehmen. Deshalb legt der
Autor Wert auf kurze Program-
me mit schnellen Resultaten. Da
nicht auf computerspezifische
Basic-Befehle eingegangen
wird, laufen die kleinen Pro-
gramme auf fast allen Heimcom-
putern. Neben diesen Program-
men sollle der Leser aber ein
Augenmerk auf das besonders
gelungene Vorwor! werfen. Sel-
ten wurde so verstindlich er-
klart, was ein Computer eigent-
lich ist. Auch hat sich der Autor
nicht gescheut, den»ach so heili-
gens Computer und seine Peri-
pheriegerdte mil einer Stereo-
anlage zu vergleichen. Abge-
rundet wird das positive Bild
durch eine alphabetische Aufli-
stung und Erklarung wichtiger
Fachbegriffe. (Arnd Wingler)

Trfo. B G Peddicotd, sBagies, Goldmann
Verlag, ISBN 3-442:13115-4, Proin: 8,80 Mark
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Grundlagen

Logo-Kurs Teil 2

oder die Schildkrote
lernt laufen

Im zweiten Teil des Logo-Kurses kommt Farbe ins Spiel, denn die
Schildkréte mag es gern bunt. Der Kurs bezieht sich auf das Logo
fir den Commodore 64. Haben Sie eine andere Version, kénnen Sie
in Ausgabe 2/85 die Befehle vergleichen.

Mona Lisa malte, setzte er ihr

Bild aus vielen einzelnen Pinsel-
strichen zusammen. Zwischen den
einzelnen Pinselstrichen hob er je-
desmal den Pinsel von der Lein-
wand und bewegte ihn zu einem an-
deren Ort auf der Leinwand. Dort
konnte dann der nachste Pinsel-
strich beginnen. Wenn Sie sich aber
an das Haus erinnern, das wir in der
letzten Folge auf den Logo-Bild-
schirm zauberten, so wird [hnen auf-
fallen, daP das ganze Haus aus ei-
nem zusammenhdangenden Strich
bestand. Will man nun dieses Haus
mit einem Fenster versehen, so muB
man offensichtlich die Position der
Schildkréte verandern, sie darf da-
bel aber nicht zeichnen. Der Stift
(PEN) muB ab<{UP)gehoben wer-
den. »PENUP« oder »PU« heifit der
Befehl, mit dem nicht nicht zeichnet,

A Is der gute alte Lecnardo seine

Laden Sie Logo und probieren Sie
es aus. Die Befehlsfolge sDRAW PU
FD 50« bewegt die Schildkréte (nach
dem Léschen des Bildschirms mit
+DEAWe) um 50 Positionen nach
oben. Der Befehl sDRAWe l6scht den
Bildschirm dann wieder und setzt
den 5tift, wie gehabt, aufdem Papier
wieder auf

Es wdre allerdings ziemlich unge-
schickt, konnte man den Stift nur mit
»DRAW: wieder auf dem Zeichen-
brett aufsetzen, schlieBlich wird
dann alles, was man bis dahin unter
Miihen gezeichnet hat, geldscht.
Hier kommt uns aber der Befehl
»PENDOWN« oder »PD« zu Hilfe. Er
ist genau das Gegenteil von »PU«
und setzt den Zeichenstift wieder
auf,

Erinnern wir uns an das Pro-
gramm sHAUS«. Etwas verdandert,
sieht es so aus:

TO HAUS2

PD

RT90FD 40 LT 90 FD 40 LT SOFD 40
LT S0FD 40RT 180 FD40RT 30 FD 40
RT 120 FD 40 PU

Wo ist der Stift?

Die Veranderung besteht aus ei-
nem »PD« am Anfang des Program-
mes und einem »PU« am Ende des
Programmes. Damit wird sicherge-
stellt, daf das Haus immer, das heift
unabhangig davon, ob der Stift an-
gehoben oder abgehoben ist, ge-
zeichnet wird, und daB nach Been-
digung der Zeichnung der Stift auf
jeden Fall abgehoben ist. Man kann
die Schildkrote dann frei umherbe-
wegen, ohne Gefahr zu laufen, Stri-

TUER

FENSTER

Die drei Teile des Hauses mit Tiir und Fenster
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Haus mit Tiir und Fenster
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Die Schildkrote mal nicht am Bildschirm, sondern als Zeichen-Roboter

che zu malen, die man eigentlich
nicht malen waollte.

Wir wollen das Haus jetzt mit einer
Tiire und einem Fenster versehen.
Das mufs nicht innerhalb des Pro-
gramms »HAUSZ2« passieren, son-
dern wir konnen die Tiire und das
Fenster in elgenen Programmen de-
finieren und dann die drei Teile zu-
sammenfigen. SchlieBlich werden
Tiren und Fenster auch in Wirklich-
keit nicht vom Maurer gemacht, der
die Mauem des Hauses baut,

Die Tiire besteht aus drel Stri-
chen; sie soll eine Hohe von 15 Ein-
heiten und eine Breite von 10 haben.
Das Programm sieht dann so aus:
TO TUER
PDFD ISRT90FD I0RT Q0 FD 15PU

Die Haustur

Wir kénnen nun die Tiir und das
Haus separat zeichnen. Geben Sie
den Befehl sDRAWs und bewegen
Sie die Schildkréte (ohne zu zeich-
nen!) um 75 Grad nach links. Onien-
tieren Sie die Schildkrote nach oben
und geben Sie den Befehl \HAUSZs.

Das Haus ist nun gezeichnet. Be-
wegen Sie die Schildkrote jetzt um
100 Grad nach rechts und orientie-
ren Sie sie wieder nach oben. Ge-
ben Sie jetzt den Befehl yTUER..

Die Tare ist jetzt zwar gezeichnet,
es ware aber sicher besser, wenn
sie an ihrem angestammten Platz im
Haus wére. Die Schildkréte muB also
auf die Unterkante des Hauses ge-
bracht werden. Versuchen Sie das
und orientieren Sie die Schildkrate
nach oben. Der Befehl sTUER«zeich-
net dann die Tiire dorthin, wo sie
hingehért.

Nun soll das Fenster auf die gler-
che Weise gezeichnet werden. Ein
Fenster, wie es in den Abbildungen
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gezeigt ist, kann durch das folgende

Programm erzeugt werden:

TO FENSTER

PDFD I6RT90FD 16 RT S0FD 16 RT

90FD I6 RTSOFD8RT 90 FD 16 RT

SOFDS8FDO9FDS8RTS0FD 16 PU
Plazieren Sie dieses Fenster nunin

dem Haus. Das Ergebnis sollie so

aussehen wie in der Abbildung.

Haus mit Tur und Fenster

Angenommen, Sie wollen nun
nicht nur ein Haus, sondern mehre-
re gleiche Hauser zeichnen. Es wa-
re miihsam, miiften Sie jedesdieser
H&auser einzeln zusammensetzen, so
wie wir es bisher getan haben. Sie
erinnern sich aber, daB man die Na-
men von Programmen in Logo wie
Befehle verwenden kann. Wir wol-
lendasausprobieren. Schreiben Sie
folgendes Programm:

TO ALLES
HAUSZ2 TUER FENSTER

Das Kommando *ALLES« resul-
tiert In einem etwas eigenartigen Er-
gebnis. Esist zwar das Haus, die Tiir
und das Fenster gezeichnet worden,
die Positionen stimmen aber nicht.
Wir wollen das also gleich wieder
vergessen. Um das auch dem Com-
puter mitzuteilen, geben Sie den Be-
fehl sERASE ALLES«

»ERASE« heiBt sloschens. Wenn
Sie nun den Befehl »ALLES« geben,
antwortet Logo mit sTHERE IS NO
PROCEDURE NAMED ALLES«
oder, zu deutsch »es gibt kein Pro-
gramm mit dem Namen Alles«. Der
Computer hat also das Programm
»ALLESe geloscht. Wir wollen das
Programm aber neu schreiben und
nun richtig. Das alte Programm Al-
LES hatte den Fehler, daf zwischen
den Aufrufen der Programme
HAUSZ2, TUER und FENSTER die

Schildkréte nicht richtig positioniert
wurde. Bisher hatten wir das, Sie er-
innern sich, per Hand gemacht. Die
Befehle zum Positionieren werden
nun einfach in das Programm »AlL-
LES« eingebettet.

Was ist zum Positionieren notig?
Wenn Sie den Befehl »HAUS2« ge-
ben, zeichnet die Schildkrote das
Haus und befindet sich dann an der
linken unteren Dachkante in einem
Winkel von 30 Grad zur Senkrech-
ten nach unten orientiert. Um sie in
die richtige Position fiir die Tiire zu
bringen, muBten wir»RT 30 FD 40RT
80 FD 30 RT 90« eingeben. Wir wol-
len uns diese Befehlsfolge merken,
eintippen und den Befehl sTUER«
geben. Die Schildkrote ist nun nach
unten orientiert. Die Befehle »RT 180
FD 20« positionieren Sie auf die un-
tere linke Ecke des Fensters, sodaB
mit dem Befehl »FENSTER« die
Zeichnung fertig ist. Beachten Sie,
daPB sich hier der Vorteil der »PD«
und »PU« In den Programmen
HAUSZ, TUER und FENSTER beson-
ders bemerkbar macht. Da der Stift
nach Beendigung emer Teilzeich-
nung immer abgehoben ist, konnen
die Positionierungsbefehle einge-
fiigt werden, ohne daB man darauf
achten muf, ob man einen ungewoll-
ten Strich zeichnet oder nicht.

Das Programm ALLES sieht nun
S0 aus:

TO ALLES

HAUS2

RT 30 FD 40 RT 90 FT 30 RT 90
TUER

RT 180 FD 20

FENSTER

Der Befehl s ALLES« zeichnet jetzt
das Haus so, wie es in der Abbil-
dung gezeigt ist. Sie konnen auch
mehrere gleiche Hauser zeichnen,
indem Sie die Schildkrdte geeignet
positionieren und dann Immer den
Befehl »ALLES« geben. Schreiben
Sie ein Programm, das drei Hauser
zeichnet.

Farben

Der Bildschirm des Commeodore
64 ist bekanntlich farbig. Logo be-
sitzt Befehle, mit denen man die Far-
ben des Commeoedore 64 voll ausniit-
zen kann. Man kann separat die Far-
be des Hintergrundes »BACK-
GROUND« und die Federfarbe
»PENCOLOR:« einstellen. In beiden
Fallen sind 16 Farben méglich, die
durch Kennzahlen ausgewahlt wer-
den. Der Befehl sBACKGROUNDs
oder »BG« plus Kennzahl stellt die
Hintergrundiarbe ein, der Befehl
sPENCOLOR= oder »PCx plus Kenn-
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zahl ist fiir die Federfarbe verant-
wortlich. Die Kennzahlen sind:

schwarz
weiB

rot

tiirkis
violett
griin

blau

gelb
orange
braun
hellrot
dunkelgrau
12 mittelgrau
13 heligriin
14 fiir hellblau
15 hellgrau

REEEFRAREFEERE

10
11

g

Die Befehlsfolge »DRAW BG 5 PC
2 ALLES« zeichnet also ein rotes
Haus mit Fenster auf griinem Unter-
grund. Sie konnen den Hintergrund
iibrigens immer @ndern. Mit »BG T«
dndern Sie so den Hintergrund auf
gelb ohne die Zeichnung oder die
Zeichnungsfarbe selbst zu andermn.
Mit »PENCOLOR« kann man das
nicht machen.

Position ist alles

Bisher haben wir die Schildkrote
positioniert, indem wir sie mit *RTe
oder »LT« in die gewiinschte Rich-
tung gedreht und dann mit »FD« be-
wegt haben. Die Befehle, die nétig
waren, um die Schildkrtte in eine
bestimmte Position zu bewegen, wa-
ren dabei von der Ausgangsposition
abhangig. Um das zu verdeutlichen,
stellen Sie sich vor, der Bildschirm
ware in 320 horizontale und 260 verti-
kale Felder unterteilt. Stellen Sie
sich weiter vor, auf diesem Gitter
ware ein Koordinatensystem unter-
gebracht, dessen Nullpunkt in der
Mitte des Bildschirms ist (dort, wo
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die Schildkrote auftaucht, wenn Sie
den Befehl »DRAW« geben) Wie
kommen Sie dann vom Punkt Null
(Bildmitte) zum Punkt X=100, Y=50?
Normalerweise wiirden wir so
vorgehen; da die Schildkrdte nach
oben orientiert ist, geniigt der Be-
fehl »FD 50«, um sie in Y-Richtung,
das heiBt vertikal nach cben, auf die
Koordinate 50 zu bringen. X=100 be-
findet sich um 100 Schritte rechts von
dem erreichten Punkt. Geben Sie al-
so »RT 80« ein, um die Richtung fest-
zulegen und »FD 100«, um die Schild-
krote auf den gewiinschten Punkt zu
bringen. Wir brauchten also die Be-
fehle »FD 50 RT 90 FD 100« um den
Zeichenstift auf dem Punkt X=100,
Y=50 zu positionieren. Was wire
nun zu tun, um die Schildkrote zu
dem Punkt mit den Koordinaten
X=—60, Y=10zu bringen? Sie befin-
det sich bei X =100, Y=50; sie miiBte
sich also um 160 Schritte nach links
und um 40 Schritte nach unten bewe-
gen, was mit den Befehlen »RT 180
FD 160 LT 90 FD 40« bewerkstelligt
werden kann. Hatte sich die Schild-
krite in der Bildschirmmitte bei
X=0, Y=0 befunden, wéren die Be-
fehle»FD 10 LT 30 FD 60« nétig gewe-
sen, um dasselbe Ergebnis zu erzie-
len. Sie sehen, die Kommandos sind
in beiden Fallen verschieden: sie
sind von der Ausgangsposition der
Schildkrote abhdangig. Man spricht
hier von relativer Positionierung.

Direkter Kontakt

Manchmal ist es aber wiinschens-
wert, der Schildkrote direkt sagen
zu konnen, und zwar unabhangig
von threr momentanen Position, sich
Zu einer bestimmten Position zu be-
wegen. Auch das ist in Logo mbg-
lich. Der Befehl sSETXYs (ssetze X
und Y«) positioniert die Schildkrote

absolut auf die Position, die in zwetl
Zahlen nach dem Wort SETXY ange-
geben ist. Der X Wert kommt dabei
zuerst, gefolgt von dem Wert fiir die
Y-Koordinate. Geben Sie den Befehl
»SETXY 100 50« und die Schildkrte
setzt sich auf den Punkt X=100,
Y=50. Sie verandert dabei nicht thre
Richtung, sondemmn zeigt unverdn-
dert in die Richtung, die sie vor dem
Ausfiihren des Befehls hatte. Falls
Sie vorherden Befehl »PD«gegeben
haben, zieht die Schildkrote iibr-
gens einen Sirich vom Ausgangs-
punkt zu dem Punkt, den Sie in»SET-
XY« angegeben hatten.

Drei Verwandte

Der Befehl »SETXY« hat drei Ver-
wandte. Der Befehl »SETX« setzt die
Schildkrote auf einen bestimmten X-
Wert und 15Rt die Y-Koordinate un-
verandert, der Befehl sSETY« hat die
analoge Wirkung, indem er die
Schildkréte auf einen bestimmten Y-
Wert setzt und den X-Wert unverin-
dert 188t. Der dritte Verwandte von
»SETX Y« dreht die Schildkréte in ei-
ne bestimmte Richtung und heift
»SETHEADING« oder »SETHe«. Die
Zahl nach dem Wort »SETHu« gibt die
Anzahl von Craden der Richtung an,
in die sich der Zeichenstift drehen
soll. 0 Grad istdabeisenkrechtnach
oben. Der Befehl »SETX Y« insbeson-
dere erméglicht es, mit dem Pro-
gramm ALLES eine Stadt zu zeich-
nen. Die Hauser sollen an folgenden
Koordinaten stehen:

X-Koord.
1 —130
2 —140
3 —20
4
5
6

aubbub

Das Programm lautet:
TO STADT
PU
SETXY (—130) (—80) PD ALLES PU
SETXY (—140) 20 PD ALLES PU
SETXY (—20) (—50) PD ALLES PU

SETXY 30 (—80) PD ALLES PU

SETXY 40 50 PD ALLES PU
SETXY (—30) 55 PD ALLES PU

Zeichnen Sie eine Stadt mit ver-
schiedenfarbigen Hausern. Bis zur
néchsten Folge wiinsche ich Ihnen
viel SpaB beim Programmieren mit
Logo. Ist doch LOGisch.

{(Herbert W. Neunteufel/wq)




Modelleisenbahn-Kurs

1985-Das Jahr der Eisenbahn

Jahrelang war die Modelleisenbahn das technische Hobby Nummer 1.
Doch der Heimcomputer anderte dies von heute auf morgen.
Die Antwort kommt im Jubildumsjahr der deutschen Eisenbahn.

Der Computer iiberwacht die Eisenbahn. Mit unserem Kurs sehen Sie, wie einfach das ist.

m 7. Dezember ist es 150 Jahre
A her, daP die erste Eisenbahn in

Deutschland fuhr. Alsder Adler
mit seinen drei Wagelchen anno
1835 von Niirnberg nach Fiirth
dampfte, ahnte niemand, dal dieses
seltsamme Gefdhrt die Welt veran-
dern wiirde. Erst 56 Jahre spater zog
die Eisenbahn als Spielzeug in die
Kinderzimmer ein. Noch 44 Jahre
dauerte es, bis Modellbahnen inder
GréPe HO auch die Erwachsenen
faszinierten.

In den letzten 50 Jahren war die
elektrische Bahn ein Hobby, das im-
mer wieder jung und alt begeisterte.
Sie war es, die die Technik im Kin-
derzimmer — und nicht nur hier
einfiihrte. Ernsthafte Konkurrenz er-
wuchs ihr erst, als Heimcomputer,
auch als Spielzeug, erschwinglich
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wurden. Was lag naher, als beide
Spielzeuge  zusammenzupacken?
Die elektromagnetische Steuerung
mit threm Kabelgewirr fordert den
Einsatz eines Computers geradezu
heraus

1984 prasentierte Marklin auf sei-
ner l25-Jahr-Feier eine elektroni
sche Mehrzugsteuerung mit dem
Namen »Digital HO«. Auf der Spiel-
warenmesse in Nirnberg wurde in
diesem Jahr eine Schnittstelle zum
Anschluff eines Heimcomputers
vorgestellt. Dieser »Computeran-
schlufi« sorgt dafiir, daf der Hobby-
eisenbahner einen vollkommen
neuen »Fahrplan« schreiben kann.
SchlieRlich ist der Computer etwas
flexibler. Fiir die Gleichstrom{ans ist
Fleischmann der Vorreiter der neu-
en Steuerungsart, Auch diese Firma

zeigte in Niirnberg eine Anlage, die
einen Computeranschluf besitzt,
Solche neuen Techniken lassen die
Modellbahnireunde verstandl-
cherweise nicht kalt.

Viele Computerireaks sehen
neue Ziele fiir Hardware-Basteleien
und Steuerungsprogramme. Fiir
diese Leser wollen wir in lockerer
Folge Themen aus dem »Zusammern-
leben« von Computern und Modell-
eisenbahnen bringen

Den Anfang macht die Serie
sZugiiberwachung mit dem Compu-
ter«., Mit thr wird ein Traum vieler
Modelleisenbahner wahr. Und das
ohne groPe Kosten. Ein Gleisbild-
Stellpult wird zwar nicht gebaut,
aber die Anlage kann auf dem Bild
schirm iberwacht werden.

(ha)
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Zuguberwachung
mit dem Computer(Teill)

Eine kleine Schaltung macht mit dem Heimcomputer einen Traum
aller Modelleisenbahner wahr. Unser Kurs zeigt lhnen, wie ein
Gleisbild-Stellpult auf dem Computer simuliert wird.

ge beherrschen — auBer den

Fahrpulten — Weichen und Si-
gnale den Fahrbetrieb. Gerade die-
se werfen aber bei gréReren Anla-
gen (und da bei den oft gebauten
Schattenbahnhofen) besondere Pro-
bleme auf, da ihre derzeitige Stel-
lung oft nicht zu sehen ist. Die Ld-
sung — und der Traum vieler Mo-
delleisenbahner — findet sich in ei-
nem Glasbild-Stellpult, auf dem die
gesamte Anlage dargestellt ist. Lei-
der scheitert die Verwirklichung
meist an den hohen Preisen der vom
Handel angebotenen Ausfiihrun-
gern.

Eine gute Alternative ist der Bau
einer Gleisbild-Anzeige. Besonders
giinstig ist es, dafB der Rest der In-
stallation (Stellpulte, Schaltgleise
und so weiter) unverandert weiter-
benutzt werden kann. Fiir Modellet-
senbahner, die einen Heimcompu-
ter besitzen, bietet sich dieser als
Anzeige an. Dabei sind der Phanta-
sie des Programmierers beziiglich
Bildschirmgrafik und so weiter nur
sehr weite Grenzen gesetzl.

Be1 jeder Modelleisenbahnanla-

Der AnschluB eines Heimcompu-
ters an eine Eisenbahnanlage wirft
verschiedene Probleme auf. Alser-
stes muB sichergestellt werden, daB
der Computer die zur Verarbeitung
notwendigen Daten auch einlesen
kann. Dies geschieht normalerwei-
se liber eine Schnitistelle, oft auch
Port oder Interface genannt. Die
handelsiiblichen Heimcomputer un-
terscheiden sich allerdings erheb-
lich in Art und Programmierung der

Schnitistellen. Daher werden sich
die nachsten Folgen mit dem An-
schiu der verschiedenen Compu-
ter beschaftigen. Den Anfang ma-
chen der Commodore 64 (und VC
20) und der Spectrum.

Im letzten Teil sollen allgemeine
Probleme besprochen werden, die
beim Bau auftreten kénnen. Entspre-
chende Fragen schicken Sie bitte an
die Redaktion. Die heutige erste Fol-
ge befaft sich mit der elekirischen
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Bild 1. Ein Verdrahtungsbeispiel fizr Fahrpult,
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Bild 2. Der Schaltplan fiir die Umsetzung von ca. 15 V Wechsel-
strom auf 5 V Gleichstrom und die Speicherung der Information
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Verbindung von Computer und Mo-
delleisenbahn.

So werden 15 V Wechsel-
spannung an TTL-Pegel
angepalst

Bei den meisten Modelleisen-
bahnfabrikaten werden Weichen,
Signale und dhnlichesmit 14 bis 16V

e B e B e P o RS- o [ o (O o

tg |

l 41502

T J LJ LCJ LJ CJ L(J

sind diese rot und griin. Sie legen
das Relais an Masse und lésen so
den Schaltvorgang aus. In unserer
Schaltung wird die dort beim
Driicken des jeweiligen Tasters an-
liegende Wechselspannung gleich-
gerichtet (Dioden DI, D2 und Kon-
densatoren Cl, C2) und auf TTI-
Pegel begrenzt (Widerstande Rl bis
R4 und Zenerdioden D3, D4), Das

Wechselstrom gesteuert. Ein Bel- -+ so umgeformte Signal wird auf ein
spiel zeigt Bild 1. Leider ist Wechsel- 2 RS-Flipflop (N1, N2) gefiihrt. Dieses
spannung in dieser Grofe ungeeig- Bild 4. Die | Flipflop speichert. welche Leitung
net um Heimcomputer anzusteuern. des IC1 (74L502) zuletzt Spannung gefiihrt hat, das
Diese brauchen vielmehr Signale heift welche Schaltfunktion zuletzt
Dil 4002
icil 7805
CH 2200, 30V
C2.CI3 053V
{direlt am IC1 montieren) gss'
wird einfach aus dem
Fahrpult entnommen
Dil X
- & I —
j "“I_I'ﬁ: ol ~Jcn
| o

.. /@P |

mit sogennantem TTL-Pegel, das
heidt Gleichspannung zwischen 0
und maximal 5 V. Wir miissen also
die Spannung und die Pegel anpas-
sen. Ein weiteres Problem taucht bei
den Stellpulten auf. Diese arbeiten
mit Tastern, um ein Durchbrennen
der Spulen durch zu langen Strom-
fluB zu vermeiden. Nach dem Los-
lassen des Stellpulttasters ist die Zu-
leitung nicht mehr stromfiihrend.
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Die Leitung kann also nicht direkt
zur Anzeige benutzt werden. Ein
Speicherelement, das sich merkt,
welche Schaltfunktion zuletzt ausge-
fuhrt wurde, umgeht dieses Hinder-
nis. Bild 2 zeigt den Schaltplan fiir
Pegelumsetzung und Speicherung
der letzten Funktion einer Weiche,
Signal und so weiter.

Zur Auswertung werden die Steu-
erleitungen benutzt. Bei Marklin

Bild 8. Die Uberwachung zweier Weichen braucht nicht
mehr Platz

ausgefiihrt wurde. Die dritte gelbe
Leitung dient als Bezugspegel (Mi-
nuspol beziehungsweise Ground)
fiir unser TTL-Signal. Den Zusam-
menhang zwischen den Ausgangen
Ql und Q2 und der roten bezie-
hungswelse griinen Leitung zeigt
Bild 3.

Fiir den Aufbau der Schaltung
bieten sich handelsiibliche Lochra-
sterplatinen im Raster 254 mm an. Je
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nach Geschmack und handwerkli-
chem Koénnen bringt man zwel, vier
oder mehrere Schaltungen auf ei-
ner Platine unter. Ein paarweiser
Aufbau ist zweckmé&Big, da eine
Schaltung nur zwei Gatter aus dem
IC1 (74LS02) belegt und so ein IC fiir
zweil Schaltungen ausreicht. Die In-
nenbeschaltung des ICI finden Sie
in Bild 4, einen Layoutvorschlag fiir
zwei Pegelumsetzer in Bild 5.

Eine ganz einfache
Schaltung

Es fehlt nur noch die Stromversor-
gung. Bild 6 zeigt einen Schaltplan,
der die Schaltung vom Fahrpult aus
mit versorgt. Den zugehorigen Lay-
cutvorschlag finden Sie in Bild 7. Bild
8 zeigt die ganze Schaltung fiir zwei
Pegelumsetzer einschlieflich
Stromversorgundg.

Die Stromversorqung reicht fiir
mehrere Pegelumsetzer, da jeder
nur etwa 2,5 mA Strom verbraucht.
Gegebenenfalls miissen die Werte
fiir die Widerstande R]l und R2 an-
gepabt werden, so sollten sie zum
Beispiel beim Méarklin mini club die
Werte 2,2 kOhm haben. Als Alterna-
tive bietet sich ein schon vorhande-
nes 5V-Netztell an. Dabel wird der
Minuspol (Ground) mit der gelben
Leitung der Schaltung beziehungs-
weise dem AnschluB L am Marklin-
Trafo verbunden.

Wichtiger Hinweis

Heimcomputer sind, soweit nicht
potentialfrei, mit dem Minuspol der
TTL-Leitungen geerdet (daher auch
die Bezeichnung Cround). Die not-
wendige Verbindung zur Modellei-
senbahn (im Beispiel zum Anschluf
L) funktioniert daher nur, wenn die
Bahnanlage als solche potentialfrei
gegen Erde ist. Dies ist normaler-
weise gewihrleistet, sollte aber mit
einem Spannungspriifer getestet
werden,

Ein kleiner Schoénheitsiehler
bleibt verhanden. Direkt nach dem
Einschalten der Stromversorgung
stimmen nicht samtliche Anzeigen
mit dem Stand der Weichen und Si-
gnale iiberein. Einmaliges Schalten
aller Magnetartikel korrigiert dies.

Die Bauanleitung wurde am Bei-
spiel Marklin vorgefiihrt. Doch auch
alle anderen Fabrikate eignen sich
zur Umriistung auf die Computer-
steuerung. Das Prinzip bleibt gleich.

In der nachsten Ausgabe von
Happy-Computer finden Sie die An-
passung des Commodore 64 an die
Modellbahnanlage. Fiir den kleinen
Bruder VC 20 ist die Schaltung dhn-
lich. (Nils Kérber/hg)
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Bild 7. Das Layout zeigt, daR die Stromversorgung sehr klein aufgebaut werden kann

Mitmachen

Starke Sound-Effekte sind das iTupfelchen fiir

»Bithoven-Festval

starke Programme. Noch ist fiir alle Bit-Bastler
Zeit, um am »Bithoven«-Festival teilzunehmen.
Gesucht wird der Basic-Dreizeiler mit dem hei-

Resten Sound!

m den Wetibewerb spannend

zu machen und weil man Genles

bekanntlich nicht einengen soll,
ist jedes Basic-Programm erlaubt,
das einem Computer Musik, Krach
oder Larm entlockt. Hauptsache es
klingt heiB. Einzige Bedingung: Das
Programm darf nicht mehr als drei
Basic-Zeilen umfassen!
1. Preis ist ein echter Leckerbissen
fiir alle Digital-Freaks: Ein super
Walkman von Sony fiir CD-Platten —
derzeit technisch das feinste vom
Femen und ungefahr so klein wie ei-
ne l0er-Packung 5%-Zoll-Disketten,
2. bis 10. Preis ist je ein Buchgut-
schein fiir ein Buch ausdem Markt &
Technik Verlag nach freier Wahl.

Programme, die insgesami kiirzer

als 120 Zeichen sind, konnen als Li-

stings eingesandt werden. UmfaBt
ein Dreizeiler mehr Zeichen, bendii-
gen wir eine lauffahige Version auf
Datentrager. Bitte in diesem Fall em
Riickkuvert mit der eigenen Adres-
se beilegen, wenn die Kassette zu-
riickgesandt werden soll.

EinsendeschluR ist der 15. April
1985. Das Ergebnis geben wir in Aus-
gabe 7/85 bekannt. Sendet Eure
Dreizeiler bitte an die Redaktion
Happy-Computer, Kennwort »Bitho-
vens, Hans-PinselStraBe 2, 8013
Haar bei Miinchen.

Die Gewinner werden von der Re-
daktion unter Ausschluf3 des Rechis-
wegs ermittelt. Beschaftigte der
Markt & Technik Aktiengesellschaft
und deren Angehdrige sind von der
Teillnahme ausgeschlossen.
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Grundiagen

Das Interface I-ROM
und seine Nutzung

Grundlagen uiber das Interface 1 sind schon in unserem
Sinclair-Sonderheft beschrieben. Was fehlt, sind Details liber die
Interface-1-ROM-Benutzung. Diese finden Sie hier.

HEX-Dump des neuen ROMs

von 2B0h bis 487Th. Wir sehen,
caf dort die Tabelle mit den Fehler-
meldungen liegt. Zwei Meldungen
fallenauf: HOOK CODE ERROR und
HEADER MISMATCH ERROR. Die
zweite Meldung wird meines Wis-
sens nie benutzt. Anzeichen einer
zukiinfigen Erweiterung? Die ande-
re Fehlermeldung verdient ein na-
heres Studium.

Wir erinnern uns, wie man 1im
Standard-Spectrum ohne Interface
die Fehlermeldungen erzeugt; sRST
08H:« »DEFB OBH« erzeugt »NON-
SENSE IN BASIC« (in Basic: sCLEAR
29999: POKE 30000,208: POKE
30001,11: RANDOMIZE USR 30000«).
Weiteres Experimentieren zeigt
Die Datenbytes 0 bis 26 liefern die
salten Fehlermeldungens. Die Da-
tenbytes 27 bis 49 rufen spezielle
Routinen im Interface-l-ROM auf
(sieche Happy Computer Sinclair-
Sonderheft, Seite 140). Datenbvtes
ab 51 liefern die Fehlermeldung
sHOOK CODE ERROR«. In der No-
menklatur der Sinclair-Leute ist das
Datenbyte nach RST08der Hook Co-
de. Hook Code 50(32h) habe ich ver-
gessen? Nein. Probieren Sie ihn aus.
Der Spectrum stiirzt ab. Denn dieser
Hook Code schaltet auf das Interfa-
ce-1-ROM um und ruft dann die Ma-
schinencode Routine auf, deren
Adresse in der neuen Systemvaria-
ble HD__11 (27789/80) steht; und das
ist natiirlich so ohne Vorbereitungen
nicht verniinftig.

Fithren wir das folgende Maschi-
nencode-Programm aus.

LD BC.LABEL
LD (HD__1D), BC
RST 08H

DEFB 32H

RST 20H

DEFB OAH

Bild 2 zeigt ein Basic-Programim,
mit dem wir das tun konnen. Die Feh-
lermeldung »HEADER MISMATCH

158 s,

zum Einstieg zeigt Bild 1 einen

LABEL:

ERROR« erscheint. Im neuen ROM
erzeugtdas RST20 mit Datenbyte die
Fehlermeldung. Das RST20 schaltet
dann auch zuriick ins alte ROM. Die
einzelnen Fehlermeldungen wer-
den dabei wie folgt produziert. FFh:
Programm finished, 00h: Nonsense
in Basic. 0lh dann die nachste Feh-
lermeldung und so weiter. Die Rei-
henfolge ist wie in Bild L

Beliebige ROM-Wahl
geht doch

Nachdem wir nun ins neue ROM
schalten konnen, stellt sich uns die
Frage, wie man zuriickschaltet.
Ganz eimnfach: der sUmschalter« ist
bei 700h. In dem Byte steht »*RET« im
neuen ROM. Also:

LD BC ADRESSE

PUSH BC

JP T00H

springt zuriick s alte ROM und
macht bel »ADRESSE« weiter. Diese
Methode ist aber gefahrlich.
FLAGS3 wird namlich nicht zurfick-
gesetzt. Deshalb besser:

LD BC, ADRESSE

PUSH BC

RST 0

Das ist der »saubere« Weg.

Jetzt gibt es noch eine wichtige
RST-Adresse: RSTI0. Das RSTI0 be-
notigt zwei Datenbytes. Es ruft eine
Subroutine im alten ROM an der
Adresse auf, die in den beiden Da-
tenbytes steht und macht danach an
der gleichen Stelle im neuen ROM
weiter Es benutzt die ROM-Paging-
Subroutine, die in den neuen Sy-
stemvariablen steht. Bild 3 zeigt was
alles passiert, wenn RSTI0 benutzt
wird. Die Null, die aufden Stapel ge-
PUSHt wird, signalisiert nach der
Riickkehr ins neue ROM, daB dies
die Riickkehr nach einem Unterpro-

grammaufruf aus dem neuen ROM
ist. Bild 4 zeigt noch einmal eine Zu-
sammenstellung aller RST-Befehle
im alten und neuen ROM. Jetzt kén-
nen wir das neue ROM disassem-
blieren. Wie? Bild 5 zeigt ein Basic-
Programm, mitdem das ROM andie
Adresse 50000 kopiert werden
kann. (Das gilt nur fiir den 48-KByte-
Spectrum. Im 16-KByte-Spectrum ist
der Platz ziemlich knapp; ich wiirde
da dieses Verfahren nicht empfeh-
len) Bild 6 zeigt ein Disassembly
des neuen ROMs von 00h bis 66h.

Es gibt noch emige weitere Stel-
len, die es sich lohnt anzuschauen.
Um uns ein paar wichtige Adressen
zu beschaffen, benutzen wir das
Basic-Programm aus Bild 7. Es setfzt
voraus, daP das neue ROM an die
Adresse 50000 kopiert wurde. Es li-
stet die Befehle und die Einsprung-
adressen fiir den Syntaxcheck der
neuen Befehle Lassen wir das Pro-
gramm laufen, so glauben wird zu-
erst an einen Fehler, denn es er-
scheinen unter anderem die Befeh-
le CLEAR und CLS und der Befehl
CLQOSE## fehlt. Ein Fehler im Pro-
gramm? Nein. Im Interface 1 gibtes
auch die Befehle CLEAR# und
CLS#: sozusagen als ein extra Ce-
schenk.

CLEAR#: schlieft alle Kandle
und gibt den Kanalen 0 bis 3ihre De-
faultwerte. Eventuelle Daten in den
Buffern werden vemnichtet. CLS#
machi alles was CLS auch macht
und setzt zusatzlich: INK auf
schwarz; PAPER, BORDER auf weiB;
INVERSE, BRIGHT, OVER und
FLASH auf Null.

Der Befehl CLOSE # hat seine ei-
gene Einsprungadresse ins neue
ROM. Sie ist 1708H.

Jetzt kbnnen wir uns daran ma-
chen, an den Einsprungadressen
beginnend, fiir den Syntaxcheck
die Routinen zu disassemblieren,

(R. W. Gerling/mk)
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REM

12 CLERR 293999

22 FOR

Bild 1. Der HEX-Dump des Interface-1-ROMs von 2B0h
1 CAT 1:

bis 487h. In Klammern stehen die ASCll-Zeichen

159

s B g
S

Test ob neue System-
MI-Routine

Workspace und Calc  Variabie da evil. anie-
Stack sbceBytes  gen

Schafft zwischen
Befehle im alten und neuen ROM des ZX-Spectrum

Bild 4. Zusammenstellung der Bedeutung der Restart-

RST30

QoQ
7.67,237,92

FOKE 29%99+i ,X

i=1 TO 11

3@ READ x:
Bild 2. Das Listing zeigt ein Basic-Programm, mit dem

die Fehlermeldung »HEADER MISMATCH ERROR«

erzeugt wird
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12 CLERR 40299

22 LET a=40900

30 FOR i1i=a TQ a+2l

4@ READ x: PFOKE i.Xx

S0 NEXT i

6@ DATRA 1,205,159,237,67,237,9
2,207,50,1,0,32,17,60,1e5,33.,0.,0
,237,176,231,2355

72 RANDOMIZE USR a

54 R
JULI 1884

COPROM:
9FC4 QLCDSF D BC,LRBEL
9FC7 ED43EDSC LD (HD_11 ) ,BC
9FCB CF RST @8
@FCC 32 DEFE 32

LABEL
9FCD 919020 LD  BC,2000
QFDQ 1160C3 LD DE,C350
9FD3 210000 LD _ HL,0000
9FD6 EDBQ LDIR
9FD3 E7 RST 20
9FD9 FF DEFB FF
Symbole:
HD_11 EQU SCEC (2378%9)
COPROM EQU 3FC4 (40900)
LABEL EQU 9FCD (4292%)

Bild 5. Listing eines Basic-Programmes das den Inhalt
des neuen ROMs an die Adresse 50000 kopiert. Das Dis-

asssembly der damit erzeugten Routine ist auch gelistet.

13982 + wWies4 R
Uersion 2.49 17. JULI 1884
fidr He nperand ‘Hnt1 T
RST @ :
Q022 E1l POP HL
@21 FD367CRQ LD (IY+124) ,00
QRS C30007 R§$ 3 2700
Qd0S 2ASDSC LD HL, (CH RDD)
Q088 El POP HL
@RRC ES PUSH HL
RQQOC C39AD0 JP Q28R
RST1@ :
2012 22BRSC LD (SBRT+1) ,HL
Q213 E1l POP HL
2214 DS PUSH DE
Q015 186H JR +106@20s51
Q@17 FF DEFB FF
RST1S
Q213 FOCBQ17E BIT 7., (IY+1)
2Q1C C9 RET
Q01D FF DEFB FF
QQ1Z FF DEFB FF
@@1F FF DEFB FF
R3T20
@22@ DF RST 18
2021 2845 JR Z ., +59@e0s5s
223 1815 JR +2 1H8003R
Q025 FF CEFE FF
Q02 FF DEFE FF
Q@27 FF DEFB FF
RST2S : |
@023 FDCBO29E RES 3, (IY+2)
@92C 18§12 +1ainasa

QV=2E FF DEFB FF
@@2F FF CEFB FF
RST3Q :
@239 C3F701 JP QiF7
2033 FF DEFB FF
2334 FF DEFB FF
@835 FF CEFB FF
Q036 FF DEFE FF
Q037 FF DEFE FF
RST38 :
Q@38 FB EI
22839 C9 RET
@83A CO7700 CALL 9077
2830 C35882 JP 2258
Q04Q DF RST 18
2041 2825 JR Z,+37@e0Es
2043 CD7700 CRLL 0077
20216 CDES917 CALL 17B%
20439 FDCB7C4E BIT 1, (IY+124)
2940 2819 JR Z, +25@oes6s
Q04F FDCB7CS6 BIT 4, (IY+124)
2253 2813 JR Z,+1900068
Q9SS FD7EQ@ LD A, (IY+0)
20S3 FE14 CP 14
20SA 200C JR Nz,+1agaaea
Q05SC 210000 LD HL , 200
QOSF ES PUSH HL
Q@@ C7 RST @9
@@l FF DEFB FF
@062 FF DEFB FF
2063 FF DEFB FF
2064 FF DEFB FF
@065 FF DEFB FF
NMI -
Q066 ED45 RETN
SymboLE:
RST @ EOQU 2002 | Q)
RST 8 EQU 2008 ( 8)
RST1@ EQU @010 | 16)
RST18 EQU 2018 | ad)
RST20 EQU Q220 | 32)
RST28 EQU 2028 | 4Q)
RST3@ EQU 20390 ( 48)
RST38 EQU Q038 ( 56)
NMI EQU 2066 ( 102)
CH ADD EQU SCSD (23645)
SERT+1 EQU SCBR (23738)

Bild 6. Als Beispiel ist hier das ROM des

von 00h bis 66h gelistet

5 FRINT “"Berfehl_ Adresse”

12 FOR i=5@435 TO S©@435 STEP S

2@ PRINT CHR$ (FPEER 1+20@6);

3@ PRINT THRE 19, PEEK (i+2) +2%56
$#PEEK (i +31

4@ NEXT i
Berfehl Hdresse

CAT 1158

FORMAT 1204

MOVE 1341

ERASE 1329

OFEN B 12861

SRVE 2085

LORD 2196

VERIFY 2206

MERGE 2216

CLS 1369

CLERR l14@7

Bild 7. Das Listing zeigt ein Basic-Programm, mit dem
man sich die Adressen fiir den Syntaxcheck der
neuen Basic-Befehle beschaffen kann
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Das Angebot dieser Ausgabe:

Commodore 64

Alle 8 Programme auf Diskette fiir den Commodore 64.
Bestell-Nr. LH 8504 A, DM 29,90%, Sfr. 24,90*

Lonely Driver

Machen Sie mit beim Autorennen sDrivers. Uberholen Sie alle Gea:
ner und lassen sich im High-Score als Sieger feiern Ein wilde Uber-
holjagd in drei Schwierigkeitsstufen. Zeigen Sie Thre Joystick
Fertigkeiten! Aus Ansgabe 4/85.

Das Haus des Magiers

Ein Grafik-Adventure mit einem besonderen sFeatures. Der Losungs:
weqd kann sich immer wieder andern und der Spielerfolg wird in Pro-
zent ausgegeben. Damit Sie das auch selbst einmal in einem Spiel
nachvollziehen kiinnen, werden die Teile gesondert erklart. Aus

Busgabe 4/85.

Kalte Zeiten

Die Kélte macht den Tieren ganz schon zu schaffen. Halb erfroren fal
len die Tauben vom Himmel des sWintry-Screens. Zeigen Sie Ihre
Hilfsbereitschaft und holen Sie mit dem Commadore 64 die Tauben
ins Haus. Aus Busgabe 2/85.

Rettet den letzten Baum

Im Jahr 2357 kommt es zu ener unglaublichen Umweltkatastrophe
Alle irdischen Lebensformen werden vernichtet. Ubrig geblieben
1st nur der Besitzer einer Spraydosen-Fabrik und eine Menage Insek-

ten auf dem letzten Baum: Ein Spiel mit sisigendem Schwierigkets-
grad und High-Score-Anzeige Ans Busgabe 2/8S.

Optik mit Simons Basic

Niewieder Probleme mit Brechung und Reflexion. Dieses Programm
zeigt Ihnen die Strahlengénge durch oplisch verschiedens Medien
Das Programm simuliert jeden Strahlenverlanf Ob Totalreflexion
oder die physikalischen Gesetze der Brechung. Aus BAnsgabe 3/85.

Software-Basic 3.0

Eme komiortable Basic-Erweiterung, dessen Anwendung auch far
Anfanger problemios ist. Mit vielen neuen Befehlen fir die Sprite-
und Musikprogrammierung. Eine preiswerte Alternative zu profes
sionellen Basic-Erwenterungen. Aus Ansgabe 3/85.

Niemandsland

Retten Sie die Prinzessin Laila Wanda aus den Klauven desbasen Zau
berers Akran. Akran lebt im Grafik-Adventure sNiemandsiands Es
gibt 36 Bilder und Ihr Weg ist mit Fallen und Zauberspriichen gepfla-
sterl. Em Tip: Verlassen Sie sich auf die quten Geister und aufThr Zau-
berschwernt. Aus BAusgabe 3/85.

Der rasende Raider

Uber Stock und Stein rast der sRaider« wie in einem Hindernislauf
durch die Well. Ein interessantes Hiipfspiel mit variabler Geschwin
digkeit (von 0 bis 9}, d. h. der Spieler kann den Schwiengkeitsgrad
selbst emsiellen Sie brauchen emnen Joystick. Aus Busgabe 3/85.

.. Bitte verwenden Sie fiir Ihre Bestellung die beigefiigte Postscheck-Zahlkarte zur
Uberweisung des Rechnungsbetrags. Sie erleichtern uns die Auftragsabwicklung und
Sie sparen sich die 3,— DM Versandkosten!
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Programme aus fritheren Ausgaben

Alle drei Programme auf einer Kassena
Bestall-Nr. Cb 002, DM 29,90, aus Ausgabe
12783, Sfr. 24,90%

verbunden and Se s
b de von E=.'n:—."c.

IE':'I\'! -n.r.. ﬁ_}m

rr...| behebt d.'&,c:. M

T
bedenen Au: Ansgabe 11/84.

VC 012, Preis: DM 19,90%,

Bi}

= Resgabe
smnm..mmnmzsw Sfr. 24 50%

Schneider CPC 464
Text

ﬁhﬂhﬁnﬁsﬁbﬂ

Measch irgere Deinen Specitrum nichi
s Basic P fir den Spectrum hat

= das t‘-«-rﬁr'-a
fiir den Specirum. Aus Ansgabe §/84.
Programme auf siner Kasseqte

mlh SI002, DM 19,904, Sfr. 16.90*
firr Encdimden mcht filr Wisderverksufer

for Postg

14 199-803 T

Lieferanschrift und Absender
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Schreibmaschinen
als Drucker

] Auf der Suche nach preiswer-
i ten Druckern stoBt man auch auf

| Reiseschreibmaschinen mit
R RS232-Schnittstellen. Mit dem In-
s | . i s terface 1 kann der Spectrum die-
Monitore: ; - = | se auch als Drucker ansteuemn.
Technik und ' = —— Was diese Gerate leisten, zeigt
Tios i unser Bericht, der drei verschie-
p dene Schreibmaschinen vor-
Vor dem Kauf TR, " stellt, die nach dem Thermo-
eines Monitors ) I ';% R R - Tl Matrix-Verfahren arbeiten.
miissen einige E | el e 2 A
Uberl .wqu'jg(_,r:_ e —— : = J Mit del'l'l JOYSﬂd(
angestellt programmieren

Was kommt heraus, wenn sich
Basic und Logo zusammentun?
Der sDesigner's Pencile ist eine
Programmiersprache fiir Grafik
und Musik die es fiirden Commo-
dore 64, Atari, Spectrum und
MSX-Computer gibt.

Brandaktuell: Der neue
PC 128 von Commodore

Erst im Februar in USA vorge-
stellt, in der nichsten Ausgabe
beilunsim Test. Istder PC 128 nur
ein erweiterter C 647 Wie kompa-
tibel ist er zum Vorgéanger? Was

werden. Welcher ZU mei put Nas muB ich beim Kauf alle
beachten? :{e itie h di nschaffung iiberhaupt? Wir ::Lnge:- eln
Marktibersicht iib me und Farbmonitore, zeigen,
wie Farbmonitore funkti ps

t'[.l -:u

s
8

o

Ao b gy
IESESASESEE S

#

Construction- bringt der groBere Speicher?
Set zum Diese Fragen beantwortet unser
. .o Beitrag.
Eintippen
Das Listing des Programmbaukasten auf

Monats fiir den
Commodore 64
liegt diesmal voll 1
tion-Set zum Abtippe
Sie sich die nachsten
fen, auf Diskette gespeichert und w

dem Vormarsch

Eine neue Generation von Pro-
grammen gewinnt immer mehr
Freunde: die Construction-Sets
und Programmbaukasten. Mit ih-
nen kann man ohne jegliche Pro-
grammierkenninisse Spiele, Mu-
sikstiicke und Anwendungen sel-
ber konstruieren. Wir bringen ei-
ne Marktiibersicht {iber diese
sProgramme zum Programme
machenas.

SF-Bestseller als
Computerspiele

Die amerikanischen Spielepro-
grammierer entdecken die

Science-fiction-Literatur: In Zu-
sammenarbeit mit den Buchauto-

Den . ren entstanden Crafik-Adventu-
Schneider res, deren Handlung Bestsellem
ausreizen wie Ray Bradburys sFahrenheit

451« entnommen wurden. Einen
ausfiihriichen Test zu dem Spiel
sFahrenheit 451« finden Sie in un-
serer nachsten Ausgabe

Das Easar dek
CPC 464
nicht rr:y_,
in dem Sie .e'rhzé.
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Wir mochten Sie ndher kennenlernen.

Bitte beantworten Sie une noch esinige parsénliche

behandel und nic

helfan une, den Inhalt ven

hee Angabwen (die selbstverstindlich vertra
an dritte watergegeban werde
appy-Computen auf das
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Ritte schicken Sie diese Bestellkarte an lhren
Buchhéndler oder an eing unsersr
Depatbuchhandlungen! Adresashverseichnis am

Ende des Heltes,

Absender:

Name des Restellers

Anschrift

PLZ On

Telefon
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Buchverlag

Leser-Service

Markt &Technik

Verlag Aktiengesellschaft

Bitte
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An Buchhandlung
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Verlags-Garantie

Der von Thnen Beschenkte erhait
sHappy-Computers ab der von Ihnen
gewinschten Ausgabe
*

Lieferung erfolgt frei Haus inkl.
Mehrwertsteuer, Die
Zustellgebiihren sind im giinstigen
Abonnemenispreis bereits enthalten,
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Hans Horl - Verinebslaiter

Name des Bestellers
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Diese Grafik- und Basicerweiterung erméglicht lhnen die optimale und einfache Nutzung
Ihres Rechners. Hier die zus#tzlichen Befehle: Fiir Grafik: GON GOFF GCLEAR PCOLOR
GCOLOR POINT CPOINT LINE CLINE GRVS GLOAD GSAVE HCOPY. Programmier-Hilfen:
| LETTER GRAPHIC PAUSE HELP FHELP UNNEW NOSCREEN SCREEN NOESCAPE
ESCAPE KILL RESET COLOR DOKE DEEK BASE BLOAD MEM JUMP CLEAR HOME SET
CPRINT. Disk-Befehle: INIT START DIR # 0. Sprite-Befehle: SON SOFF SCOLOR SPRITE
PLACE XON XOFF YON YOFF. Sie werden staunen war Ihr C-64 alles kann. Durch die
komfortablen Befehle wird die Erstellung/Benutzung von Sprites Hochauflisender Grafik
zur Leichtigkeit. Ein unentbehrlicher Helfer fiir ieden Anwender.

Diese Datenverwaltung eignet sich fiir Daten aller Art, da die Datensitze (Masken) frei
erstellbar sind. Die Benutzung ist so einfach, daB das Handbuch nur bei der ersten
Anwendung nétig ist. Ein Datensatz kann beliebig viele Felder enthalten, ein Feld bis zu
255 Zeichen. Uber 2000 Sitze pro Diskette. Schnelles Sortieren nach allen Feldern.
Rechenmbglichkeit zwischen Datensétzen oder innerhalb von Datensétzen. Mehrere
Dateien kdnnen verkniipft werden. Das Aussehen lhrer Listen kénnen Sie auch selbst
bestimmen, d. h. es kénnen z. B. saubere Listen oder Etiketten gedruckt werden. Das
Suchen und Sortieren von Daten ist in Zukunft eine Sache von Sekunden und kein
hoffnungsloses Unterfangen. Selbstverstindiich stehen auch komfortable Anderungs-

e

i Tlemin i

i s
s E LIl |

it

routinen zur Verfligung.

Eine starke Leistung zu einem unglaublichen Prei

Dieses Programmpaket ermoglicht Ihnen
vom Spiel bis zur Daten- und Textver-
arbeitung fast alle Anwendungen, die fiir
Ihren Computer in Frage kommen. Alle
Programme sind ausgereift und ermég-
lichen eine schnelle und unkomplizierte
Anwendung. Wir haben qualitativ und
preislich unser bestes gegeben. Wir
hoffen, Sie werden an USER-PAKET | viel
SpaB haben.

USER-PAKET bestehtaus 2 Disketten und
ausfdhrlichen Handbiichern.
USER-PAKET | ist ein deutsches Produkt.

Das eine leistungsfiihige Textverarbeitung auch einfach zu bedienen ist, zeigt dieses
Programm. Die Textbreite ist bis zu 130 Zeichen einstellbar (Darsteliung durch hori-
zontales Scrolling). Textbereiche kénnen geléscht, transportiertund verschoben werden.
Nachtrégliches Einfilgen sowie Suchen und Ersetzen von Wortern.

Randausgleich verleiht Ihren Briefen ein professionelles Aussehen. Ersteliung von
Serienbriefen mit persénlicher Anrede usw. Darstellung von deutschen Sonderzeichen
auf dem Bildschirm und den meisten Druckern.

Dieser Programmierkurs erklért Ihnen nicht nur BASIC-Grundbegriffe, sondern auch die
Programmierung von Sprites, Ténen, Grafik, Punktewertung und vieles mehr. Es werden
Uberlegungen erldutert, die vor dem Programmieren durchgefiihrt werden miissen.
Sie nehmen an der Entwicklung des Spieles ZEPPELIN teil, dieses Programm ist in drei
Teile aufgegliedert. Jede Programmzeile wird ihnen ausfiihrlich erldutert. Die ausfiihr-
liche Anleitung I&Bt Sie mit Ihren Fragen nicht allein. Sie erfahren unter anderem, wie
Sie Ihr selbstgeschriebenes Programm bis zu 50mal schneller machen kdnnen. Mit
diesem Programm lernen Sie spielend Programmieren.

Fiir Ihre telefonische Bestellung wahlen
Sie bitte;

STEFAN SEUCAN

SOFTWARE




JE ELEFANTEN
SIND GELANDET.

Nach dem beispiellosen Erfolg der elephant floppy disk in den
USA sind die ,Elefanten® in Europa gelandet. Jetzt konnen Sie auch
in Deutschland von dem sagenhaften Gedichtnis der Elefanten profi-
tieren. ., Elephant never forgets® - diese 100% Datensicherheit wurde

durch amtliche Tests bestéitigt. Disketten, 100% error-free. Greifen
Sie zu. In IThrem Computer-Shop oder bei Ihrem System-Handler.

-EI.EI’HANT NEVER FORGETS.

MARCOM Computerzubehor GmbH

PodbielskistraBe 321, 3000 Hannover 1, Tel. (0511) 6474 20
Frankreich: Soraclass. 8 Rue Mnnl olfier - 93115 Rosny-Sous-Baois. Tel 16 (1) 855-73-70
Grossbritannien: Dennison Mig Co IJ:I Colonial Way, Wattord WD2 4JY, Tei: 0923 41244 Telex: 323321

Weiteres Ausland: Dennison International Company. Erkrath 1. Matthias-Claudius-Strasse 9. Telex: B58 6600
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