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\ =B Pelikan Oisketten.
Die richtige Qualitat fiir Sie.

Jetzt gibt es vom Spezialisten fiir Computer-Zubehdrauch Disketten. In Pelikan Qualitét:
Premium Class
100% fehlerfrei und
absolut zuverlassig
auch unter extremsten Bedingungen
im praktischen 2er-Pack oder 10er-Vorrats-Pack. In den GréBen 5'/4" und 314",
einseitig oder doppelseitig und in einfacher, doppelter oder »vierfacher« 96 tpi-Dichte.
Alle Qualitats-Disketten mit Verstarkungsring.

Zur sicheren und geschiitzten Aufbewahrung lhrer Pelikan-Disketten: Die Pelikan
Disketten-Box in 2 GroBen (fiir 40 oder 80 Disketten). Staubdicht und abschlieBbar.
Und wie praktisch: Disketten und Zubehor sowie Kassetten fiir Inren PC gibt es jetzt
aus einer Hand in Ihrem Blirobedarfs-Fachgeschiéft.
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¥oere-MD 1D
Disketten i et oo

ginseilig, doppelte Dichta Stuc
single side, double density pieces
simple face, double densilé pIBCes

Pelikan macht die Arbeit
sichtbar leichter.

Gelikan

) 3% -Disketten ab Anfang 1985
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nur solange Vorrat!

besonders

Bei VOBIS
finden Sie immer etwas

giinstiges:

Diesmal COMMODORE
und SINCLAIR QL;
Greifen Sie jetzt zu,

solange
reicht!

der Vorrat

Ab 5. Oktober auch in

BREME

Tel. 0421
320420

Violenstr. 37 (verkaufs-
offener Samstag ab 10 Uhr)

ihd'mile\mn

Mit dem

CK-Kauf

VS COMPUTER KREDA

]

Kaufen Sie jetzt, zahlen Sie spater'
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Schotten dicht — das 3 = OEE e
Wasser kommt! Unser Li-
sting des Monats im Ok- (s Cs {8 U [ I U
tober, nAquantor«, wur- =l
de gleichzeitig zum Spiel £ | EI u | |_|
des Monats gewihit, S T
weil es durch seinen
:pliflwﬁtzh"""d_dk’_'““g:"‘ CHRISTIAN STREDICKES >> ADUANTER <<
alten otivation be- -
sticht. nAguantors fiir RS . - b
den Commodore 64

ist zudem ein Leckerbissen fiir alle Construction-Set-Freunde.

KOMET HALLEY-ER DE

Fositionen
Ein Astronomie-Listing
fiir alle MSX-Computer
demonstriert die Bahn
des Halleyschen Kome-
ten, der sich zur Zeit
wieder der Erde nihert.
Das Programm zeigt,
wann und wo der Komet
im Verhéltnis zu Erde
und Sonne steht. Der
Autor des Listings ist
Leiter einer Sternwarte — astronomische Genauigkeit ist also inklusive.

Komplizierte mathemati-
sche Formeln lassen sich
in ansehnliche Grafiken
verwandeln. Dazu
braucht man keine Vor-
kenntnisse, denn das Li-
sting nZykloide« fiir den
Commodore 64 nimmt
die komplizierten
Berechnungen ab. Das Ergebnis sind dsthetisch schine Grafiken.

Wenn Sie sich mehr
Speicherkapazitét fiir Ihr
Atari 1050-Diskettenlauf-
werk (unter DOS 2.0)
wiinschen, dann ist un-
ser Programm »DUDU«
genau das Richtige fiir
Sie. Das DOS- und
Disketten-Utility erhéht
die Speicherkapazitét Ih-
rer Disketten auf 976
Sektoren mit je 128 By-
te. Durch kleine Tricks
stehen lhnen die 976 Sektoren zur freien Verfiigung.

54
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Emulationitis

Mit dem Amiga kommt —
nach Sinclairs QL und dem
Atari 520 ST — nun der dritte
Computer auf Basis des Pro-
zessors 68000 auf den Markt.
Alle drei (mit gewissen Ein-
schrankungen auch den QL)
kann man als Universalsyste-
me betrachten, die sich so-
wohl fiir professionelle
Zwecke wie als Superheim-
computer (und, wenn die
Preise mal etwas ins Rut-
schen gekommen sind, als
Heimcomputer) verwenden
lassen. Die Einsatzschwer-
punkte werden von der Ent-
wicklung des Software-An-
gebotes und spéter von der
Entwicklung der Hardware-
preise abhédngen.

Auf alle Fille istes — in er-
ster Linie fiir die Assembler-
Fans — lohnend geworden,
sich mit dem Prozessor 68000
zu beschiftigen, denn auf
ihm basieren ja auch der
deutsche Freak-Computer
Gepard, der Macintosh und
eine ganze Reihe teurerer
Systeme. Die Betriebssyste-
me gerade der kleineren
68000-Systeme sind aller-
dings alle miteinander in-
kompatibel, was die Freude
iiber die verstirkte Verwen-
dung dieses leistungsfihi-
gen Prozessors trilbt. Emula-
tionen sind da kein Ausweg,
sondern eher eine Sackgas-
se: Nachbildungen des Z80
auf dem 68000 oder des
68000 auf dem C 64 mdgen
als Systemsoftware-Denk-
sport reizvoll sein, sind aber
von bescheidenem prakti-
schen Nutzen, Auch die M5-
DOS-Emulation beim Amiga
ist héchstens eine Uber-
briickungshilfe. Solche L&
sungen werden der Leistung
des Motorola-Prozessors
nicht gerecht. Wenn schon
68000, dann bitte richtig,

Michael Pauly, Redaktions-Dirsktor
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Amiga — ein Traumcomputer

wird Wirklichkeit

Nach dreijahrigen Geriichten und Vermutungen
hat Commodore am 23. Juli in New York
die Katze aus dem Sack gelassen. Vorgestelit
wurde ein Supercomputer, der es in sich hat.

“oller Spannung erwartet
und reichlich mit Vor-
schuflorbeeren  bedacht,
wurde der Amiga Personal
Computer von Commodore
ins Licht der Offentlichkeit
geriickt. Man kann es vor-
weg nehmen: Er erfiillt die in
ihn gesetzten Erwartungen,
ein Traum wird wahr.
Harmonisch filgen sich die
einzelnen Bauteile — Tasta-
tur, Monitor, Zentraleinheit —
zu einem Ganzen zusammen.
Genauso harmonisch ist die

Hardware aufgebaut.

Der Amiga arbeitet mit el-
nem Motorola 68000-Prozes-
sor (ein 32/16-Bit Mikropro-
zessor, 32 Bit interner Daten-
fluf und Datenregister, 16 Bit
filr den nach auBen zugangli-
chen Daten-Bus), der mit
715909 Megahertz getakiet
wird. In seiner Grundversion
besitzt der Amiga 256 KByte
Arbeitsspeicher, den der
Benutzer intern auf 512 KByte
erweitern kann. Der Aufbau
des Amiga erlaubt die exter-

ne Erweiterung des Arbeits-
speichers auf bis zu 8,5 Me-
gabyte. Das Betriebssystem
istin 192 KByte ROM unterge-
bracht, Steckplétze fiir ROM-
Erweiterungen sind auf der
Platine vorhanden.

Dem 68000er zur Seite ste-
hen drei speziell entwickelte
Custom-Chips, die dem Pro-
zessor »lédstiges Arbeiten ab-
nehmen, die seine Ablaufe
verlangsamen wilrden. Je-
der Custom-Chip hat seinen
eigenen Aufgabenbereich.




Die drei Custom-Chips
kontrollieren den DMA (Di-
rect Memory Access = di-
rekier Speicherzugrnif) und
alles, was mit Sound und
Grafik sowie der Ein-/Ausga-
be zusammenhangt

Custom-Chips
sorgen fir
schnellen Ablauf

Der sAnimation Custom
Chip« hat dabei die meisten
Bufgaben: er kontrolliert je-
den direkten Speicherzu-
griff. Mit einem internen Co-
Prozessor hat er Zugriff auf
die anderen Chips. Ihm un-
tersteht auBerdem der »Blit-
ters, ebenfalls ein Co-Pro-
zessor, der schnelle Linien
zieht, Grafik-Flachen mit e1-
ner vorgegebenen Farbe
ausfilllt oder rechteckige
Bildschirmausschnitte (Sha-
pes) manipuliert.

Der »Grafik-Custom-Chipe
ist fiir die sichtbaren Bild-
schirmablaufe zustindig. Er
verwaltet die Sprites, steuert
die einzelnen Grafik-Bild-
schirmseiten und alles, was
mit Grafik zusammenhangt

Bleibt als drittes der sPer-
pherie/Sound Custom Chips
Seine Mitarbeit zur Entla-
stung des 68000-Prozessors
besteht im wesentlichen in
der Steuerung der vier
Sound-Kandle, des Disk-

Controllers. des Interrupt-
Controllers, der Joystick/
Maus- und der senellen

Schnittstelle

Als Zeichen durchdachter
Logik der Arbeitsteilung
werden 1m Amiga alle Peri-
pherie-Gerdte iiber Inter-
rupt gesteuert. Der 68000-
Prozessor wartet also nicht
darauf, daB estwas passiert,
sondern er rteagiert nur,
swenns etwas passiert

Alle Pernipheriebausteine
haben per DMA direklen Zu-
griff auf den Arbeitsspei-
cher. Durch die direkte Da-
teniibertragung ohne den
Umweg iiber den 68000-Pro-
zessor wird einerseits eme
sehr hohe interne Arbeiisge-
schwindigkeit erreicht, zum
anderen der B68000-Prozes-
sor nicht mit zeltraubendem
Datentransfer belastet.

Der 88000-Prozessor teilt
sich den Adref- und Daten-
bus mit den Custom-Chips.
Um ein Chaos beim gleich-
zeitigen Zugriff zu vermei-
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den, wird der 68000-Prozes-
sor zeitweise von der Benut-
zung des AdreB- und Daten-
bus ausgeschlossen. Wah-
rend dieser Zeilt macht er
solche Aufgaben, die keinen
Speicherzugrifi bendtigen.
Der Zugnff der anderen
Chips auf den Bus wird
durch den Animation-Chip
geregelt. Durch die iiber-
wialtigende Geschwindig-
keit der einzelnen Ablaufe
behindert die Sperre den
B68000-Prozessor jedoch so
gut wie nicht.

Grafik-Genie

Fir die grafischen Fahig-
keiten des Amiga gibt es
kein besseres Wort als
satemberaubende Eine
prachtige Farbenpaletie von
4096 Farben steht zur Verfi-
gung. Diese Farbvielfalt
wird auf ungewohnliche
Weise mit Hilfe von mehre-
ren Bit-Maps (beim Amiga
Bit-Planes genannt) erzeudt,
die man ibereinander la-
gert (ein sogenannter Bit-
Stack). Jedes Bit der Bit-Map
steht fiir einen Bildschim-
punkt, mit einer Bi-Map
kann also eine einfarbige
hochauflésende Grafik reali-
siert werden, Die einzelnen
Bits stehen in dem Fall fir
die Farbinformation Hinter-
grundiarbe (Bit=0) oder Zei-
chenfarbe (Bit=1). Die Farb-

Neue Grafik-Dimensionen mit dem Amiga

ne Farben bestimmt werden.
Der Amiga verwaltet bis zu
fiinf Bit--Maps, mitdenen man
alle 32 Farbregister anspre-
chen kann. Fiir die verschie-
denen Grafiken siehen fi
verschiedene Modi zur Vi
fiigung

Perfekte Animation
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Im Normalmodus werden
200 x 320 oder 200 x 640 Bild-
punkte dargestellt (Darstel-
lung der Punkie alle % Se-
kunde), im sinterlace=Mo-
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Den Amiga kennenlernen mit dem Tutor von Mindscape

information selbst wird aus
einem der 32 Farbregister
geholt, jedes Register kann
den Code einer der 4086
Farben aufnehmen. Uberla-
gert man die erste Bi-Map
mit einer weiteren, so kon-
nen bereits vier verschiede-

dus erhoht sich die Auflé-
sung auf 400 x 320 bezie-
hungsweise 400 x 630 Pixel
{Darstellung der Punkte in
zwei Durchgingen alle %o
Sekunde). Der sinterlaces
Modus erlaubt die Darstel-
lung zller 32 Farben der

ir
sechste Bit-Map benuizt, da-
mit stehen 6 Bit fiir die Bil
schirminformation eines je-
den Bildschirmpunktes zur
Verfiigung. Die oberen zwel
Bits kontrollieren dann die

bt

verbleibenden 4 Bils, die
entweder ein Farbregister
adressieren oder eine Modi-

fikation des vorherigen
Punktes bestimmen. Diese
Aufldsung ist fantastisch,

aber schwer zu erzeugen

Der Speicherplatzbedarf
pbetragt j& nach gewahlter
Auflésung 40 bis zu 80
KByte

Die Grafikseiten unterlie-
gen nicht der GribBenbe-
schrankung einer Bild-
schirmseite, sie kdnnen so-
wohl horizontal wie auch ver-
tikal wesentlich grofer sein.
Mit einfachen Registermani-
pulationen wird dann der
Bildschirmausschnitt auf die-
ser Bildschirmseite her-
umgeschoben (Bildschirm-
scrolling in beliebiger Rich-
tung).

Eine andere Grafik-Option
stellt der sDual-Playheld-
Mode« dar. Die sechs Bit-
Maps werden in drei Zweier-
gruppen aufgeieilf, die un-
tereinander verschiedene
Prioritdten haben und auch
gegenlaufig verschiebbar
sind. Die Darstellung ver-
schiedener Bildschirmab-
schnitte mit unterschiedlich
bewegter Grafik wird zum
Kinderspiel.
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Wie der Commodore 64
hat auch der Amiga acht
Sprites mit allen Attributen
und Fahigkeiten. Allerdings
wird der Umgang mit den
Spntes durch neue Routinen
wesentlich erleichtert. Mit
Hilfe von Animations-Routi-
nen sind beliebige Bewe-
gungen oder Formverdnde-
rungen ausfithrbar, ohne ei-
ne gewaltige Anzahl von
PEEKs und POKEs. So macht
Animation erst richtig SpaB.

Sprites und Shapes

Interessanter als die Spri-
tes sind die Shapes. Ein Sha-
pe ist ein beliebiger, recht-
eckiger Bildschirmaus-
schnitt aus der Bit-Map, der
wie ein Sprite iiber den Bild-
schirm bewegt wird. Shapes
werden mit einem speziellen
Baustein erzeugt (gegen-
iiber Sprites, die durch Soft-
ware erzeugt werden) und
vom sAnimation Custom
Chip« gesteuert, belasten
den 68000-Prozessor also
nicht. Die Geschwindigkeit,
mit der die Grafik beweqgt
wird, beweist den Sinn sol-
cher Bausteine.

Text nzeichnen«

Der Amiga kennt keinen
speziellen Textmobus, son-
dern behandelt Text als spe-
zielle Grafik, die mit der
ROM-Routine sTXWRITE« an
gewiinschter Stelle in die Bit-
Map eingezeichnet wird. Da-
durch ist natiirlich die Form
der Darstellung duferst fle-
xibel. Zwei Zeichensitze
sind standardmafig im Ami-
ga enthalten (Topaz 8 und To-
paz 9), weitere Zeichensétze
ladt man sich einfach ins
RAM und holt sie bei Bedarf
von dort. Im Normalmodus
kann man mit dem ersten
Zeichensatz 40 Zeichen und
mit dem gréBeren, zweiten
Zeichensatz, 30 Zeichen je
Zeile darstellen. Im hochauf-
l6senden Modus verdoppelt
sich die Anzahl der darstell-
baren Zeichen je Zeile auf
60, bezichungsweise 80 Zel-
chen je Zeile. Durch das fle-
xible Textsystem ist selbst
die Darstellung proportiona-
ler Schrift kein Problem.

Im Amiga sind vier Daten-
kanéle fiir Sound vorhanden.
Jeder Kanal kann separat ge-
steuert werden, je zwei Ka-
nile bilden einen Ausgang.
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Somit sind der Erzeugung
von Stereosound keine Gren-
zen gesetzt. Mit Hilfe der ver-
schiedensten Routinen kann
der Benutzer die Parameter
der einzelnen Stimmen ma-
nipulieren. Zu diesen Routi-
nen zihlt auch die Vorgabe
von 16-BitWorten, die in el
nem bestimmten Speicher-
bereich abgelegt werden

und die per DMA selbstin-
dig die Programmierung der
Sound-Kandle vormehmen.
Alle Daten, die den internen
4-Kanal-Synthesizer steuern,
sind also in 16 Bit enthalten.
Die Erzeugung einer eige-
nen Interrupt-Routine ent-
fallt.

HeiRer Stereosound
aus Hard-
und Software

Eine auBergewdhnliche
Fahigkeit erhalt der Amiga
durch ein auf Diskette ge-
speichertes transientes Ma-
schinencode-Programm. Mit
dem Maschinencode, der
bei Bedarf nachgeladen
wird und nicht stindig im
Computer vorhanden ist,
wird englische Sprachaus-
gabe iiber einen der vier
Sound-Kandle zum Kinder-
spiel. Der Maschinencode
stellt nichts anderes als eine
Text-Sprache-Bibliothek dar,
auf die der Benutzer in sei-
nen Programmen zugreifen
kann. Die vom Amiga ge-
sprochenen Worte besitzen
nicht mehr die bei herkémm-
lichen Sprachsynthesizern

Windows mit unterschiedlicher Auflosung

fiir Mikro-Computer ibli-
chen Nachteile sondemn
sind klarund deutlich zu ver-
stehen. Auf Wunsch spricht
der Computer in verschie-
denen Nuancen mit emer
mannlichen oder weiblichen
Stimme.

Interessanterweise kann
aber auch der umgekehrte
Weg beschritten werden.

{ber die Audio-In-Buchse
kann man Sprache oder Mu-
sik in den Computer
schicken. Im Computer wer-
den die Daten digitalisiert
und somit vom Benutzer ma-
nipulierbar. Auf Wunsch legt
man die Daten einfach als
Sound-File ab.

Eine Menge
Schnittstellen

In den Amiga ist ein 3%-
Zoll-Diskettenlaufwerk mit
einer Speicherkapazitat von
880 KByte eingebaut. Dieses
doppelseitige Laufwerk un-
terteilt eine Diskette in 160
Spuren mit 11 je 512 Byte fas-
senden Sektoren. Das Dis-
kettenlaufwerk ist in der La-
ge, bei einer Umdrehung ei-
ne ganze Spur zu lesen. Bis
zu drei weitere 3%- oder 5%-
Zoll-Laufwerke sind zusdtz-
lich iiber die Disketten-
Schnittstelle an den Amiga
anschlieBbar.

Am Expansion-Port wird
der gesamte Adref-und Da-
tenbus des 68000-Prozessors
herausgefithrt, somit ist eine
weitere Peripherie oder
Speichererweiterung miihe-
los anschlieBbar. Der paral-

lele Port wird normalerweise

von der Software als
Centronics-Schnittstelle an-
gesprochen, ilber den se-
riellen Port (RS232-Schnitt-
stelle) kann man Datenmitel-
ner Geschwindigkeit von bis
zu 500000 Bits iibertragen.

Der Amiga besitzt einen
Video-Composite-und einen
RGB-Anschluft Der RCB-An-
schluf kann sowohldas beim
IBM gewohnte digitale Si-
gnal als auch das analoge Si-
gnal liefern. Wer momentan
nicht das notige Kleingeld
fiir einen Monitor hat, der
kann den Amiga sogar an
sein Fernsehgerat anschlie-
Ben.

Fiir den Sound stehen die
bereits erwdhnten zwei
Sterec-Ausgange zu Verfi-
gung, ein entsprechender
Anschluf fiir die Tastatur
und die zwel programmier-
baren Kontroll-Ports fur Joy-
stick, Maus, Lichtgriffel oder
GrafikTablett runden das
Bild ab.

Mehr als
zwei Hande

Multitasking nennt man
die Fahigkeit, mehr als eine
Arbeit zur gleichen Zeit zu
tun. Fiir den Amiga bedeutet
das nichts anderes, als daB
er beispielsweise zur gler
chen Zeit ein Lied spielt, ein
Listing auf dem Drucker aus-
gibt und auf das Disketien-
laufwerk zugreift. Damit kon-
nen auch simultan mehrere
Programme in Verbindung
mit der Window-Technik ab-
laufen. Diese Multi-
tasking-Fahigkeit ist natur-
lich nur mit einer ausgefeil-
ten InterruptTechnik wie
der des Amigas zu l6sen und
bisher eine Domane einiger
Personal Computer gewe-
sen.

Intuition fiir den
Benutzer

Zu den auBergewdhnli-
chen Fihigkeiten gehont
auch ein eingebauter Video-
Digitizer. Mit Hilfe des Fra-
megrabber und des Genloc-
Interfaces ist die Einspel-
sung von Video-Signalen
(CD-Player, Video-Recor-
der, etc) und deren Manipu-
lation sehr einfach.
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Systembeschreibung

Name
Amiga Personal Computer

Hersteller

Commodore International
1200 Wilson Dr.

West Chester, PA 19380
(215) 431-9100

Mikroprozessor

Motorola 68000, 32/16-Bit Mi-
kroprozessor mit Taktire-
quenz von 7,15808 Mega-
hertz

Hauptspeicher

266 KByte dynamisches
RAM, erweiterbar mit Steck-
modul auf 512 KByte RAM,
{iber Expansion-Port auf 8,3
Megabyte erweiterbar

Grafik
Fiinfverschiedene Modi (200
x 320 und 400 x 320 Bildpunk-
te bei 32 Farben, 200 x 640
und 400 x 640 Bildpunkte bei
16 Farben, Hold-and-Modify-
Modus), 4096 Farben, 8 Spri-
tes, Shapes

Sound
Vierstimmiger Synthesizer
(vier Kanile)

Diskettenlanfwerk

al4-Zoll doppelseitiges Dis-
kettenlaufwerk fiir B80 KBy-
te in 160 Spuren zu elf Sek-
toren zu je 512 Bytes, liest
withrend eines Umlauf eine
ganze Spur ein

Tastatur
89Taste Tastatur, abgesetz-
ter Zehnerblock

Erweiterungs-
Schnittstellen

Disk-Port fiir den AnschluB
drei weiterer Diskettenlauf-
werke (wahlweise 3'- oder
5Y-Zoll)

Serieller Port mit maximaler
Dateniibertragungsrate von
500000 Baud

Paralleler Port, program-
mierbar, softwaremiBig als
Centronics-Schnittstelle ein-
gestellt

Erweiterungs-Bus mit allen
Daten- und Adrefleitungen

Benutzerschnittstelle
Intuition unterstiitzt die
Multitasking-Fahigkeit des
Amiga, erlaubt die gleich-
zeitige Darstellung von Gra-
fik unterschiedlicher Auflé-
sung und verschiedener
Grafik-Modi

Im Lieferumfang
enthaltene Software
AmigaDos

Voice Synthesis Library
ABasiC

Tutorial

Kaleidoscope

Bundio- und Video-
Schnittstellen

Zwei Sterec-Ausginge, RGB
analog, RGB digital, NTSC
Composite-Ausgang und
Fernsehanschluf
Verschiedenes

Drei Custom-Chips, um
Grafik, Sound und Ein-/Rus-
génge zu kontrollieren; die
Chips sind mit einem 19-Bit
Register-AdreBbus verbun-
den

Mechanische Maus mit
zwei Knépfen

Optionale Peripherie
38'4-Zoll-880-EByte-Disketten-
laufwerk, RGB-Monitor, 256
KByte Erweiterungsmodul,
300/1200 Baud Modem,
MIDI-Interface, Framegrab-
ber

Preis
1295 Dollar

Hardware-Ausblick
20-Megabyte-Hard-Disk
20-Megabyte-Band-Backup
Multifunktionen-Karte

2400 Baud Modem (Tecmar)
Laser-Disk

Farb-Digitizer

Genlock Peripherie, erlaubt
die Uberblendung von
Video-Signalen durch
Computer-Signale

Software-Aushlick
Pascal
Turbo-Pascal

Logo

Propaint

Business Graphics
Graphicraft
Animation
Enable/Write
Textcraft

wird

Ein Ausblick auf die Hard- und Software, an der bereits gearbeitet

Musicraft
Pitchrider
C-Compiler
General Ledger

7 Cities of Gold

One on One

Archon

Adventure Construction Set
Pinball Construction Set
Video Construction Set
Skyfox

The Halley Project

Black Knight

Return to Atlantis
Financial Coockbook
Welcome Aboard

Print Shop

SynCalc

Mindwheel

Keyboard Cadet

Alle Infocom Adventures

Die Abrundung der Ami-
ga-Philosophie bildet Intui-
tion, die Benutzeroberildche
des Betriebssystems. Intul-
tion entspricht stark dem
GEM des Atari 520 ST, ist
aber vielfaltiger und flexi-
bler. Es fithrt den Benutzer in
die Fahigkeiten des Compu-
ters ein und verwaltet dazu
ein komplexes Window-Sy-
stem. Mit Intuition lernt der
Benutzer die Multitasking-
Fahigkeit des Amiga ken-
nen, indem er mehrere Pro-
gramme gleichzeitig in ver-
schiedenen Windows ablau-
fen 1aBt. Allerdings ist nur in
jeweils einem Window eine
Eingabe erlaubt. Gesteuert
wird Intuition mit der Maus,
die die entsprechenden
Windows sanklickte, Jedes
Window verfigt iiber soge-
nannte  Pull-Down-Meniis,
aus denen der Benutzer die

TV RGB-Composite Video Ausgiinge

Joystick Port
1 Medulator /'O Audio
Drucker Port | | l
Taatabu I,‘:Tt | -'TI—EMMW'Z S L R s
ROM Famllele 1/0 Mikro- |
182 KByte (2 Chips) Prozessor Custom Chip
™ | 1 Rogistar o B E
1 | Adross I
| Mubtiplexing [
2 i | [_ i1 Chip) 1 A+
@ 1 i
z AdreB-Bus = —J
E : an-é_ﬁ— 958 EByte standardmiifig
‘E E E Multiplexing |7 254 KBywe arweierbar
g . (3 Chips)
e e W
% i— i, < Multiplexing
ol Bus Control |- e L i (4 Chips)
(B Chips)
—

Blockschaltbild des Amiga

entsprechende Funktion an-
wihlt. Die Windows unter-
stiitzen alle Grafik- Text-und
Animations-Fahigkeiten des
Amiga,

IBM simulieren

Wahrend der Prasentation
des Amiga in New York war-
tete Commocdore mit emner
Uberraschung ganz beson-
derer Art auf dem IBM-Si-
mulator und die Verarbei-
tung von MS-DOS-Program-
men. Mit Hilfe von Software
wird auf dem 68000-Prozes-
sor ein 8088-Prozessor emu-
liert, der den Amiga MS-
DOS-fahig macht. Damit soll
angefangen von sWordstars
iiber sdBasee bis hin zu »Lo-
tus 1-2-3« alles, was an MS-
DOS-Software auf 3 - oder
5 Y.-Zoll-Disketten vorhanden
ist, auf dem Amiga laufen,

An Software ist im Liefer-
umfang bereits das Amiga-
DOS mit der Benutzerschniit-
stelle Intuition, Voice Synthe-
gis Library, ABasiC (Micro-
soft), Tutorial (Mindscape),
und Kaleidoscope (Electro-
nic Arts) enthalten.

SchiluB-
betrachtungen

Schon einmal ist es Com-
modore gelungen, mit einem
Computer — dem C 64 — ei-
nen Quasi-Standard zu er-
reichen. Alle Anzeichen
deuten daraufhin, daf die-
ser Erfolg wiederholbar 1st,
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Seine beeindruckende und
schnelle Grafik und sein
qualitativ hochwertiger
Sound stellt Computer inden
Schatten, die leicht das
Mehrfache seines Preises
kosten. Das neue, ungewdhn-
liche Sprachsynthesizer-Sy-
stemn mit der sText-Sprache-
Bibliothek« schafft die Vor-
aussetzung akustischer
Sprachausgabe filr alle auf
dem Amiga ablaufenden
Programme. Die Vielfalt an
Bausteinen stellen einen
Hardware-Aufbau dar, wie
er bisher in der Form fiir
Mikro-Computer nicht zu se-
hen war.

Zu diesem Zeitpunkt ist ei-
ne grofe Anzahl an Softwa-
re-Firmen dabei, Program-
me fiir den Amiga zu schrei-
ben. Nutzen diese Firmen
auch nur einen Teil der au-
ferordentlichen Leistungs-
vielfalt des Amiga, dann
werden sie — das kann man
jetzt schon sagen — mit ihiren
Produkten alles Dagewese-
ne in den Schatten stellen.

Seit Ende August soll in
den USA eine umfangreiche
Palette von Computerspie-
len bis hin zur Biirosoftware
bereits in den Regalen ste-
hen.

Der Amiga wird sicherlich
seinen Weg gehen. Er ist so
ungewshnlich, daB eine Ein-
ordnung in einen speziellen
Bereich nicht vorgenommen
werden kann. Ausschlagge-
bend wird dabei seine Gra-
fik und Animation bleiben,
andererseits steht mit dem
MS-DOS-Emulator die Welt
der Personal Computer-
Software weit offen.

In Deutschland ist der
Amiga voraussichtlich ab Fe-
bruar/Mérz erhaltlich. Die
Crundkonfiguration, beste-
hend aus Tastatur, Zentral-
einheit mit integriertem 3 Y%-
Zoll-Diskettenlaufwerk und
einem Monitor, wird zwi-
schen 5000 und 6000 Mark
kosten.

Die fantastischen Fahig-
keiten, verbunden mit einem
geringen Preis, sorgen mit Si-
cherheit dafiir, dap der Ami-
ga sowohl im Wohnzimmer
wie auch in den Geschéfts-
riumen prasent sein wird.

Laut Aussage von Commo-
dore ist der Amiga nur einer
von mehreren geplanten
»Amigas«. Auch die Konkur-
renz schlift sicherlich nicht.
Die néchste Computergene-
ration ist da! {zu)
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»Grundstein einer
neuen Linie und kein
zweiter PG«

Am Telefon befragten wir Com-
modores Vizeprasident Harald
Speyer zum Amiga, dem Ereignis
des Monats. Ataris Geschafts-
fiihrer fiir Deutschland, Alwin
Stumpf, gab uns am Tag der
Vorstellung in Frankfurt ein Inter-
view. Von Apple erhielten wir ein
schriftliches Statement.

“arald Speyer ist zuver-
sichtlich; Ab Februar 1986
soll der Amiga mit hochauf-
lésendem Monitor fiir zirka
6200 Mark Endpreis im Sy-
stemfachhandel bel uns er-
haltlich sein. In Deutschland
sieht Commodores Vizepra-
sident die Hauptabsatzchan-
cen in erster Linie im Profi-
Markt, angefangen vom Bii-
robereich iiber den Kreativ-
bereich (zum Beispiel Wer-
beagenturen und Architek-
tenbiircs) bis hin zu tech-
nisch-wissenschaftlichen An-
wendungen an den Universi-
taten und in den Labors. Er
begriindet seine Meinung
mit dem Hinweis auf die gré-
pere Leistungsfahigkeit im
Vergleich zum Macintosh
und 520 ST, In den USA wer-
de der Amiga bereits mit
Workstations verglichen, die
derzeit noch zwischen 75000
und 150000 Mark koesten.

Amiga fiir Profis

Der Amiga sei schon ven
der Hardware her fiir Pro-
fianspriiche ausgelegt und
vertrage auch einen 24-Stun-
den-Rundum-Betrieb. Sein
Betriebssystem nutze auBer-
dem erstmals alle Fahigkei-
ten des 68000-Prozessors. Es
seidaherzukeinemanderen
Computer kompatibel, Der
MS-DOS-Emulator stelle le-
diglich ein »Zubehdrs fur je-
ne Anwender dar, die be-

reits MS-DOS-Software besit-
zen oder sofort auf die grofe
Palette an solcher Software
zugreifen wollen, Der Amiga
ersetze auch in Zukunft kei-
neswegs den PCI10/20, der
weiterhin im Programm blet-
be; Der Amiga sei der
#Crundstein emner neuen Li-
nie und kein zweiter PC.

Der Amiga konne mit den
iiblichen Modems fiir Daten-
ferniiberiragung eingesetzt
werden, Dariiber hinaus pla-
ne Commodore ein Modem
zur Pernabfrage mit Sprach-
ausgabe. Als GroBrechner-
terminal wolle man den Ami-
ga nicht vermarkten.

Nach der zu erwartenden
Software befragt, gab Ha-
rald Speyer zu verstehen, er
ktnne den Softwareherstel-
lern nur Anregungen geben.
Immerhin seien bereits ilber
300 Softwarehauser an der
Arbeit. Thre ARusrichtung ent-
scheide dariiber, wo in Zu-
kunft der Einsatzschwer-
punkt des Amiga tatsdchlich
liege. Auch im Bereich Perl-
pherie und Hardware seien
eine Reihe von Firmen be-
reit, fiir den Amiga zu produ-
Zleren,

Der Atari-Geschéftsfiithrer
und ehemalige Commodo-
re-Manager Alwin Stumpf
erinnert sich: »Grafik und
Sound sind beeindruckend.«
In seiner endgiiltigen Form
habe er aber den Amiga
noch nicht gesehen. Stumpf
macht fiir das eigene Pro-
dulkt, den 520 ST, einen gro-

fien Preisvorteil geltend. Im-
merhin kostet der 520 ST
samt Laufwerk und hochauf-
l8sendem Schwarzweil-Mo-
nitor nur knapp 3000 Mark,
also weniger als die Hélfte.
AuRerdem werde er bereits
ausgeliefert; im August soll-
ten es in Deutschland bereits
3500 bis 4000 Stiick sein. Ge-
fragt, wo er den Einsaftz-
schwerpunkt des 520 5T se-
he antwortet auch Ataris Ge-
schaftsfiihrer: #Vor allem im
Profi-Bereich. Uberall dort
wo heute Apple dominiert,
zum Beispiel in den Universi-
titen und anderen wissen-
schaftlichen Bereichen.« Ne-
ben dem Preis und der frii-
heren Auslieferung sei der
520 ST dem Amiga auch
in Sache Geschwindigkeit
iiberlegen, séhe man einmal
von der Grafik ab.

Apple
richtungsweisend

Bei Apple, so beschied
man uns schriftlich, gebe
man grundsatzlich keine
Stellungnahme zu Produkten
von Mitbewerbern ab. Man
habe bei Einfilhrung des
Macintosh erwartet, daB das
in ihm verwirklichte Konzept
erhéhter Bedienerfreund-
lichkeit richtungsweisend
wirken wiirde. Dies sel
durch die jiingste Hard- und
Software-Entwicklung besta-
tigt worden, Uber den kon-
kreten Erfolg eines Produkts
entscheide der Markt und
damit die Anwender. Er er-
warte Bedienerfreundlich-
keit, ausgereifte Technolo-
gie, eine breite Software-
Palette, kompetente Ver-
triebskanile und ein starkes
Image.

Angemessener
Preis

Ein angemessener Preis
fehltallerdingsin dieser Auf-
zahlung, Und gerade darin
scheinen beide, Amiga und
520 ST. Apple den Rang ab-
zulaufen, Unbestritten ist

aber, dap Apple mit dem
Macintosh-Konzept tatsach-
lich den Grundstein zu die-
ser neuen Computer-Gene-
ration gelegt hat. Aber sol-
che Verdienste zahlen nur in
nicht

Festachriften,
Markt.

am
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Konsequentes Ghaos

Seit einem Jahr hilt Kollege
Chaos die deutsche Sinclair-
Vertretung in Bad Homburg be-
setzt. Nur dem Erfindungsreich-
tum einiger weniger Handler ist
es zu verdanken, daR Sinclair-
Computer hierzulande noch be-

kannt sind.

icht, daB Sie nun denken,

die Computer taugen
nichts. Sowohl der ZX8l als
billiger Einplatinencompu-
teralsauch der Spectrumals
Spiele- und Programmier-
lern-Computer sind gute

auch fiir die Joysticks bei
dem britischen QL mit eigen-
tiimlichen Steckern verse-
hen waren, sind der hier iib-
lichen 9poligen Norm gewi-
chen. Fazit; auch der neue
deutsche QL ist ein Heim-

Das »Gesicht« des deutschen QL

Filir guten AnschluB ist gesorgt

Heimcomputer. Der QL ist
mittlerweile von allen techni-
schen Mangeln befreit und
in der britischen Version seit
mehreren Monaten auch in
Deutschland zu kaufen. Nun
gibt es, nachrund einem Jahr
Wartezeit, auch die deutsche
Version. Sie besitzt eine Ta-
statur mit deutschen Zeichen
und ein ROM mit deutschen
Fehlermeldungen. Zur Ver-
meidung von Funkstérungen
ist die Platine wvollkommen
abgeschirmt. Damit brngt
der deutsche QL 300 g mehr
auf die Waage.

Psion hat auch die mitge-
lieferte Software iibersetzt
und sogar noch verbessert.
Selbst die AnschluBbuchsen
aufder Riickseite, die sowaohl
fiir die V.24-Schnittstelle als

computer fiir gehobene An-
sprilche und mit Einschrén-
kungen kommerziell in
Kleinbetrieben einsetzbar,
Nein, das Problem der
Marke Sinclair liegt woan-
ders. Wenden wir uns also
von der Hardware ab und
betrachten die Personen die-
ses Verwirrspiels. Da war bis
Ostern 1984 Jilrgen Schum-
pich in Ottobrunn alleiniger
Importeur fiir den im Juni
1983 geadelten Clive Sinclair
fiir den deutschsprachigen
Markt. Der tat seine Arbeit,
soweit er von den Briten mut
Computern versorgt wurde,
nach einigen Anlaufschwie-
rigkeiten recht gut. Im Som-
mer 1984 startete eine neu-
gegrindete Sinclair-Nieder-
lassung in Bad Homburg ei-

ne aufwendige Werbekam-
pagne. Aber bereits nach ei-
nem knappen halben Jahr
wurde das Homburger Fiih-
rungstrio wieder entfernt,

Vorsicht Falle

Ersatz war bisher nicht zu be-
kommen und so wird die
deutsche SinclairVertretung
von Richard Horowitz, dem
European Sales Manager,
auf Weisung von dessen Vor-
gesetzien, dem Worldwide
Sales Manager Charles Cot-
ton, geleitet. Diese Interims-
16sung fithrte naturgemab zu
Problemen, die ihren Ur-
sprung in dem anders gear-
teten und fiir Englander wohl
unfaBbaren deutschen
Markt hat. Dies verwirrt so-
wohl den Handel als auch
die Presse, die vor dem Pro-
blem steht, zu entscheiden,
welche Meldung aus Bad
Homburg nun Tatsache und
welche Wunschdenken ist.
In dieser Verwirrung bliiht
das CGeschaft mit Importen,
die von Handlern direkt ge-
tatigt werden und somit an
Sinclair-Deutschland vorbei-
laufen. Das schlégt natiirlich
fiir die Zentrale in Bad Hom-
burg, die Gewinn machen
muB, nicht gerade positiv zu
Buche und verhindert zu-
dem jede Preisstabilitat,
Das Geschift mit dem Rest
der Welt lief im letzten Ge-
schaftsjahr mangels kauf-
mannischer Fahigkeiten 1m
britischen Mutterhaus so
gut, dap eine Ubernahme
der Firma Sinclair von Ro-
bert Maxwell, dem finanz-
starken Besitzer der briti-
schen Mirror-Group (Zeit-
schriftenverlag), eing Pleite
verhinderte. Fiir rund 50 Mil-
lionen Mark erwarb Max-
well 75 Prozent Sinclair-
Anteile, Er wechselt hoffent-
lich an den richtigen Stellen
das vorhandene Personal
gegen fahiges Management
aus. CGenau in dieser Phase
der Machtilbernahme ist
nun der QL in der deutschen
Version vertriebsbereit. We-
der das »altex noch das
»neuer Management ist be-
reit, sich der Presse und so-
mit dem potentiellen Kédufer
7 stellen. Stellung beziehen
bedeutet momentan offen-
sichtlich in Deckung gehen.
Somit bleibt nur die Unsi-
cherheit dariiber, wie es mit

Sinclair in Deutschland wei-
tergehen wird. Immerhin
stehen drei Losungen fiir
Spekulationen zur Auswahl,
Entweder bleibt die Bad
Homburger Niederlassung
bestehen und erhélt Perso-
nal und Kompetenzen, cder
es ilbernimmt  wieder
Schumpich das Ruder, oder
ein anderer Generalimpor-
teur wird gefunden. Bevor
diese Frage nicht endgiiltig
geklart ist, ist auch kein ver-
niinftiges Vertriebs- und Ser-
vicekonzept zu realisieren
und solange bleibt es Threr
Risikofreude iiberlassen, ob
Sie sich fiir einen deutschen
OL entscheiden oder doch
liecber warten. Mit seinen
vielfaltigen Anwendungen
ist der QL sicherlich nicht so
spflegeleichts wie ein ZXB8l
oder Spectrum und vorerst
nur dem zu empfehlen, der
fit genug ist, um auf fachliche
Hilfe seitens des Herstellers
zu verzichten,

(mk)

QL-Preissturz

Seit dem 2. Sepiember
1985 wird der QL in Eng-
land fiir 199,95 Pfund (zir-
ka 800 Mark) angeboten.
Nach neuesten Informa-
tionen wird auch der
Preis fiir den deutschen
QL auf zirka 1200 Mark
gesenkt. Durch diesen
drastischen Preisverfall
entpuppt sich der bisher
als Personal Computer
angebotene QL doch als
Heimcomputer.

DaB sich bei Sinclair el-
ne Uberraschung an-
bahnt, konnte man seit
Mitte August ahnen. Fiir
rund 50 Millionen Mark
wollte die Mirror-Group
75 Prozent der Firmenan-
teile kaufen und Sinclair
wieder auf den richtigen
Kurs bringen. Dieser Plan
ist nun gescheitert. Statt
des=zen hat eine Handels-
kette aus England einen
Warenkontrakt iiber rund
40 Millionen Mark abge-
schlossen. Der Millionen-
betrag soll innerhalb ei-
nes Quartals umgesetzt
werden., Aus diesem
Grund  wahrscheinlich
gibt es jetzt die billigsten
16-Bit-Computer aller Zei-
ten auf den Markt.

Ausgabe 10/0ktober 1985



Mit dem fliegenden

Teppich auf Erfolgskurs

Die jlingsten Spiele von Activi-
sion, einer der erfolgreichsten
Softwarefirmen der Welt, begei-
stern durch ihre mitreiRende Mu-
sik. Russel Lieblich und Peter Ka-
minski, die Schopfer von »Ma-
ster of the Lampsc, erzahlten
uns, wie sie zu ihrem nicht gera-
de alltdglichen Job kamen.

M usik ist Trumpf bet Activi-
siong neuen Hits "Web Di-
mension« und sMaster of the
Lampss. Bei #Web Dimen-
sion« kann man sogar sagen,
dap erst die Musik die Span-
nung ins Spiel bringt. Beige-
wohnlichen  Actionspielen
kampft man sich bis zum bit-
teren Ende durch, um alle
Bilder zu sehen, doch bei
diesem Programm liegt der
Reiz hauptsachlich in den
fantastisch programmierten
und arrangierten Melodien.

"wWeb Dimensions hat Rus-
gel Lieblich allein program-
miert, s#Master of the Lamps«
entstand in Zusammenarbeit
mit Peter Kaminski,

Russel Lieblich, aufge-
wachsen in New York City,
kommt aus der Musikbran-
che und spielt Piano und Sa-
xophon. Seinen deutschklin-
genden Namen hat er von
dsterreichischen Vorfahren.
In Brooklyn besuchte er das
College, spéter studierte er
Musik und Physik an der Uni-
versity of California in San
Diege. Sein Studium schloB
er mit dem sMasters-De-
grees in Musik ab.

Die darauffolgenden Jahre
verbrachte Russel in Los An-
geles, wo er direkt an der
Strandpromenade von Ve-
nice-Beach wohnte. »lch
schrieb Musik fir diverse
Leute, saf am Strand und
surfte.«

Eines Tages gab es einen
grofien Musikerstreik in Los
Angeles und Russel stand
ohne Job da. »Ich kannte ei-
nen Typ, der bei Mattel als
Programmierer arbeitete. Ei-
nes Tages ging sein Synthe-
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sizer kaputtund ich reparner-
te ihm das Gerét.« Bei dieser
Gelegenheit erfuhr Russel,
daf Maitel Spiele-Program-
mierer fiir das Intellivision-
Telespiel suchte. Erst wubte
er nicht so recht, was er von
dieser Idee halten sollte:
»Mattel, das war fiir mich der
Erfinder der Barbie-Puppe,
mehr aber nicht.«

Doch schlieBlich begann
er in diesem Unternehmen
ohne jede bisherige Compu-
tererfahrung; s»Ich war erst
der fiinfte Mitarbeiter der
Intellivision-Abteilung und
der erste iiberhaupt, der
sich speziell der Soundpro-
grammierung widmete. Spi-
ter hatte Intellivision fast 200
Angestellte. Ich war also ei-
ner der ersten.«

Bei Mattel lernte Russel et-
ne Menge liber die Pro-
grammierung von Compu-
tern. Er arbeitete an den
Soundeffekten fiir Intellivi-
sion-Programme wie »Nights-
talkers und »Astrosmashs,
kiindigte jedoch nach einem
halben Jahr: »Ich konnte den
Chef nicht leiden.«

Im Herbst 1982 stellie Acti-
vision Programmierer mit
Intellivision-Erfahrung ein,
da man mit der Produktion
von Software fiir dieses Sy-
stem begann. Russel bekam
dort prompt einen Job. Zu-
nachst blieb er noch in Los
Angeles, erst spater 209 er
nach San Francisco, North
Beach, wo er heute noch
wohnt. Russel wiirde nie ins
»SiliconValleyr ziehen: »Oh,
mein Gott, nein, ich konnte
dort nicht iiberlebenl«

Peter Kamingki stammt aus

Russel (im Vordergrund) und Peter vor lhrem fliegenden Teppichu-

Spiel nMaster of the Lamps«

dem Spielerparadies Reno
in Nevada. 1978 sammelte er
in der Highschool erste Er-
fahrungen in der Basic-
Programmierung an einem
Apple I-Computer. Nach
dem SchulabschluB besuch-
te er das College, brach
aber etwas spater das Studi-
um ab. Urspriinglich hatte er
sich vorgenommen, ein Jahr
7u arbeiten, mit dem ver-
dienten Geld eine Reise
nach Europa zu machen und
schlieflich wieder auf das
College zu gehen.

Indem Jahrarbeitete er fiir
eine Firma, die Software fir
das Intellivision-System im
Auftrag von Mattel ent-
wickelte. Als sich Peter nun
entschlossen hatte, weiter in
der Branche zu bleiben statt
zuriick aufs College zu ge-
hen, stieR er, wie vor ihm
schon Russel, auf die Activi-
sion-Leute, mit threm Faible
fiir Intellivision-Programmie-
rer. »Gliicklicherweise hatte
ich schon einige Erfahrung
in Maschinensprache auf
dem Intellivision aufzuwei-
sen und einige meiner Pro-
gramme waren bereits auf
dem Markte So starteie er
als Programmierer und ar-
beitete an seinem ersten
Werk, der IntellivisionVer-
sion von »River-Raide

Programmierer wird viel-
leicht interessieren, dafB In-
tellivision die 1610 als CPU
besaP, einen der ersten
16-Bit-Prozessoren, Die Soft-
ware fiir dieses Telespiel
wurde auf einem speziellen
Entwicklungssystem ge-
schrieben. Etwas spater kam
die »groBe Wendex vom Te-

lespiel zum Heimecomputer.
Russel und Peter beschaftia-
ten sich zunehmend mit der
Programmierung des C b64.

Im April 1984 begann Rus-
sel mit Web-Dimensions,
wihrend Peter sich an sMa-
ster of the Lamps« setzte. Das
Grundkonzept zu diesem
Spiel hatte Russel bereits er-
dacht und in einer Intellivi-
sion-Fassung verwirklicht,
die nie verdtffentlicht wurde:
Das Original — *Master of
the Lamps+ war fiir Intellivi-
sion. Ich habe noch das Car-
tridge, fiir 500000 Dollar
kannst Du es habens, scherat
Russel, Spater machte Rus-
sel dann noch die Musik fiir
sMaster of the Lampss,

Inzwischen sitzen Russel
und Peter wieder in Activi-
sions Entwicklungszentrum
und arbeiten an neuen Spie-
len, diesmal aber ssolos. Rus-
sels neues Werk, das noch
bessere Musik als »Web Di-
mensions haben soll, wird
Anfang 1986 erscheinen.

Im Entwicklungszentrum
von Activision, das nur fiir
Programmierer zugdnglich
ist, besitzt jeder sein eigenes
Biiro; es gibt aber auch das
»Central Labs, wo man sich
zum Erfahrungsaustausch
trifft: »sEs hilft wirklich sehr,
wenn alle Programmierer
beisammen sind und jeder
seine Ideen zu der Arbeit
des anderen beisteuert.« Pe-
ter ist fest davoen iiberzeugt,
daB sich in Zukunft einiges
an der Arbeitsweise dndern
wird: »In Zukunft wird es
mehr Teamarbeit geben.s

(Frank Mathy/hl)




Die Activision- -
Story

In Sunnyvale, mitten im
»SiliconValleys, befindet
sich das Hauptquartier
von Activision-Software,
einer etablierten Firma in
der Branche. (Siehe auch
»Mit dem fliegenden Tep-
pich auf Erfolgskurss auf
Selte 15.)

Activision wurde im Ok-
tober 1979 von James Le-
vy und vier Atari-Pro-
grammierern gegriindet.
Als ersten Schritt wollte
man Telespiel-Software
fiir das weitverbreitete
Atari VCS-2600-System
produzieren (spater auch
fiir Intellivision und Cole-
covision) und dann An-
fang 1985 den Schwer-
punkt auf Heimcompu-
ter-Software verlagern.
Der ganze Betrieb hatte
damals seinen Sitz in ei-
nem kleinen Gebdude in
Santa Clara; das Team
zihlte 15 Mitarbeiter. Acti-

vision hatte einen Blitz-
start, der Markt blithte
und die Firma vergroBer-
te sich innerhalb von drel
Monaten aufiiber 200 An-
gestellte. Ein Jahr nach
der Firmengriindung
wurde mit der Lieferung
von Activision-Produkten
ins Ausland begonnen.

Bis gegen Ende 1982
hatte der Export so stark
an Bedeutung gewonnen,
daB man einige strategi-
sche Schritte unternahm,
die der neuen Situation
gerecht werden sollten.
So entstand Activision In-
ternational, Auslandsver-
tretungen in GroBbritan-
nien und Frankreich wur-
den aufgebaut.

1983, zwei Jahre friiher,
als urspriinglich geplant,
begann Activision mitder
Verlagerung des Schwer-
punktes der Produktion
auf das Gebiet der
Heimcomputer-Software.
Erste Titel waren »River-
Raids und »Kaboome fiir
die Atari-Computer. Doch

fiihrte mangelhafte Nach-

frage zu finanziellen
Schwierigkeiten, so daB
die Angestelltenzahl
schnell Zusammen-
schrumpfte. Schuld daran
waren die Telespiele, die
damals zu Schleuderprei-
sen verkauft wurden und
den Heimcomputer-
Bereich vorerst keinen
FuB fassen lieBen.

Um das Image von Acti-
vision bei den Computer-
fans aufzuwerten, wurde
das Firmenlogo gean-
dert. Durch Hits wie »Pit-
fall 2« und »Ghostbusters«
von David Crane landete
die Firma jetzt wieder
grofe Erfolge.

Inzwischen verdffent-
licht man auch Anwen-
dungsprogramme  wie
sThe Designer's Pencils
und ¥The Music Studios.
Die ersten beiden Adven-
tures sMindshadow« und
sThe Tracer Sanctions,
sind ebenfalls schon auf
dem Markt. Activision ar-
beitet auch an Software
fiir Macintosh, Atari ST

und den Amiga.

Die Programme Wur-
den bisher meist von fest-
angestellten  Program-
mierern geschaffen, die
oft in Teams zusammen an
einem Projekt arbeiten
(wie bei »Ghostbusters);
inzwischen stammen
auch einige Titel von un-
abhidngigen  Program-
mierern aus aller Welt. So
werden zum Beispiel alle
Spectrum-Umsetzungen
der Actvision-Program-
me in England ausge-
fiilhrt. Jetzt kommt auch
ein rein européisches
Produkt auf den Markt,
ein Radrennspiel mit dem
Titel sTour de Frances.
Kontakte zu Programmie-
rern in Deutschland be-
stehen ebenfalls. Doch
die Anforderungen sind
sehr hoch; Russel Lieb-
lich bringt einen passen-
den Vergleich: »Es ist wie
in der Musikbranche: Je-
der kann eine Kassette
einschicken, doch nur die
wenigsten haben Erfolg.«

(Frank Mathy/hl)

Computer-
Patriotismus

Der britische Europaabge-
ordnete George Patterson hat
sich in einer schriftlichen Anira-
ge an die EG-Kommission in
Briissel bitter iiber die franzdsi-
sche Regierung beklagt. Zwar
hatte diese einen Auftrag iber
120000 Schulcomputer, wie in
den EG-Bestimmungen ver-
langt, in den amtlichen Verdf-
fentlichungen der Europdischen
Gemeinschaft ausgeschrieben,
einem englischen Hersteller je-
doch zu versiehen gegeben,
daf nur eine franzosische Firma
den Zuschlag bekommen kinne.

Vielleicht ist man in Paris nur
die englischen Systemmeldun-
gen leid? (vwd/1g)

Neues vom
Commodore 128

Seit Ende Juli ist der Commo-
dore 128 auchin Deutschland er-
hiltlich. Mehrere groBe Kaul-
hausketten haben mil einem
Preis von 998 Mark die Weichen
fiilr einen hohen Absatz des

16 &

128er gestellt. Dazu kommt, daB
endlich auch professionelle
Software zu einem verniinftigen
Preis erhéitlich ist «Wordstar
3.0, »dBase« und sMultiplans. Je-
des dieser Software-Pakete ko-
stet 199 Mark und wird vom Ver-
lag Markt und Technik in Miin-
chen angeboten.

Alle drei Programme besitzen
eine integrierte Centronics-
Schnittstelle, die am User-Port
zur Verfligung gestelit wird, so-
wie iber einen deutschen Zei-
chensatz. sWordstars ist ein Text-
verarbeitungsprogramm, das
bildschirmorientiert  arbeitet,
das heift der Text wird spdter so
gedruckt, wie er auf dem Bild-
schirm steht.

Das Programm »dBase ll« ist
ein relaticnales Datenbanksy-
stem filr bis zu 65000 Datensdtze.
Es verfiigt tiber eine integnerte
Datenbank-Programmierspia-
che, mit der eigene Anwen-
dungsprogramme  konstruiert
werden kénnen. Mit sMulitplans
schlieflich steht eine der be-
kanntesten und leistungsfahig-
sten Tabellenkalkulation fiir den
Commodore 128 zur Verfiigung.
Wann immer umfangreiches
Zahlenmaterial ausgewertet
werden muB, bietet sich sMulti-

plan« an.

Jedem Commodore 128 lLiegt
eine Diskette im 1541-Format bei.
Damit wird auch mit der Disket-
tenstation 1541 der Betrieb von
CP/M moglich. Wer also nicht
das nétige Kleingeld fiir das
neue 1571-Laufwerk hat, schlieft
sein saltes« 154l-Laufwerk an
den 128er an und schon geht's
los.

Bei naherem Hinschauen ent-
deckt man, daB dieses CP/M
weitgehend der Software des
CE/M-Moduls zum C 64 ent-
spricht. Entsprechend langsam
arbeitet es auch.

Erfreuliches gibt es iiber Kay-
pro-Software zu héren. Wer im
Installationsprogramm Zum
CP/M auf die Frage nach dem
Terminal die Antwort AMD3]
eingibt, kann sdmtliche CP/M-
Software fitr den Kaypro auch
auf dem Commodore 128 laufen
lassen.

Compiler haben sich sowieso
als allgemein lauffahig fiir den
Commodore 128 erwiesen. Kel-
ne der bekannten Compiler fiir
Fortran, Cobol, Lisp, etc. brau-
chen eine Installations-Anpas-
sung. Sie sind sofort lauffahig.
Das wird vor allem jene interes-
gieren, die geme in Turbo-
Pascal programmieren.

Leider nimmt die Zahl der

Spiele zu, die auf dem Commo-
dore 128 nicht laufen. Es handelt
sich hierbei meist um Spiele auf
Kassette, die zwar geladen wer-
den kénnen, aber durch einen
internen Schutz zu Spielbeginn
feststellen, daB sie keinen Com-
modore 64 vor sich haben. Der
Erfolg dieses Schutzes: das
Spiel stiirzt ab. Bleibt zu hoffen,
daB dieser Schutz nicht allzu
h&ufig Anwendung findet.
Aufsteiger fragen oft nach der
Lauffahigkeit ihrer bisherigen C
64-Programme im C 128-Modus.
Das Basic V 7.0 schlieft die
Basic-Version 2.0 mit ein. Im Klar-
text: Solange keine PEEKs und
POKEs verwendet werden, sind
C 64-Basic-Programme ohne
Einschrinkung auch im C 128
Modus lauffshig. (zu)

Commodore-Messe
in Frankfurt

Zum finften Mal veranstaltet
Commodore in Frankfurt die *In-
ternationale Commodore Fa-
chausstellunge. Vom 18. bis 20.
Oktober werden zirka 100 Aus-
steller ihre Produkte vorfithren.
Commodore rechnet heuer mit
30000 Besuchern. (vwd/1g)
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Alphatronic PC-16, ein universeller 16-Bit-Computer
von Triumph-Adler

Deutscher

Konkurrent

Mit dem Alphatronic PC-18
bietet Triumph-Adler eine deut-
sche Alternative zu den 16-Bit-
Computern der gehcbenen
Heim-Klasse. Der in Niirnberg
gefertigte Computer hat einen
8088-Prozessor von Intel, arbei-
tet mit einem beziehungsweise
zwei Diskettenlaufwerken und
MS-DOS-Betriebssystem.  Als
Besonderheit ist die Bildschirm-
ansteuerung zu nennen, denn

der Anwender kann zwischen
drei verschiedenen Steck-
Modulen wahlen: eine Standard-
Kassette, eine Bix-Kassette und
eine Kassette flir hochauflésen-
de Crafik. Der Preis der be-
triebsfahigen Konfiguration
schwankt je nach Zusammenset-
zung — unter 1800 Mark zuzig-
lich Monitor und Kassettenre-
corder lauft aber nichts. Wer sei-
nen Heimeomputer jedoch auch
als Personal Computer nutzen
will, der sollte dieses Angebot
beachten (mk)

Zentraleinheit
Anwenderspai-
cher

Betriebssystem
Basic-Interpreter
Bildschirm

40x25

Disketten-
Laufwerke

Tastatur

Intel 8088, Taktirequenz § MHz

64 KByte RAM

aufriistbar auf 128 KByte

64 KByte ROM

davon 32 KByte Microsoft-Basic-Interpreter
MSDOS 2.11

Microsofi-18-Bit-Interpréter im

Grundgerit integriert

Standard CRTInterface-Kassette
Zeichenauflésung §x10 Maftrix

variables Bildschirmformat 80x25 oder

Semigrafik: 100 freidefinierbare Zeichen
Industrie-Monitor 320x280
Farbfernseher 320x250
Btx-Decoder-Kassette
CEPT-Standard

wahlweise 40 cder B0 Zeichen/Zeile
4 KByte Bildwiederholspeicher,

16 KByte PROM (Decoder- und
Protokoll-Software)
Voll-Grafik-Kassette

Bufidsung 512x256 Pixel

Kapazitit 400 EByte formatiert

1. Diskettenstation mit Controller,

2. Diskettenstation ohne Controller
alphanumerisch nach DIN 2137, Teil 2
Tastenknopfmechanik

deutscher Zeichensatz

& Funktionstasten doppelt belegbar
separater Zehnerblock

CurscrTasten

10 Btx-Tasten doppeit belegt

Technische Daten auf einen Blick

Aunsgabe 10/Oktober 1885

128-KByte-RAM-
Erweiterung fuir
Atari 800XL

Ab sofort wird eine RAM-
Speichererweiterung fiir den
Atari 800XL angeboten. Die Ei-
genschaften dieser Erweiterung
sind: Ausbau des 800XL-Com-
puters auf 128 KByte RAM, wo-
bei die zusatzlichen 64 KByte zur
Vergroferung des freien Sper-
cherplatzes im Basic-Modus auf
102 KByte dienen. Andererseits
kinnen die zusatzlichen 64 KBy-
te unter DOS 2.5 als RAM-Disk
genutzt werden. Somit wird der
800XL kompatibel zum neuen
Modell, dem 130XE.

Der Einbau der Erweiterung
erfolgt chne Létarbeiten und ist
auch, anhand der beigefiigten
Anleitung, von technisch nicht
versierten Computer-Freunden
durchfiihrbar.  Selbstverstand-
lich kann auch der Anbieter den
Einbau der Platine {iberneh-
men. Die Erweiterung kostet 250
Mark.

Info: Wilhelm Bock, Hetmeomputer + Soft

ware, Bleichstr 5 4790 Paderborn, Tel
(06281) 32681

Neue Elektronik-
Fachmesse in
Miinchen

Eine weitere Elektronik-Fach-
messe, die Systec, wird in Miin-
chen vom 27. bis 30. Oklober
heuer erstmals stattfinden. Im
zweijahrlichen Rhythmus soll
diese Messe eine internationale
Fachmesse und Kongrefgele-
genheit fitr Computerintegration
in Logstik, Entwicklung, Konm:
struktion, Fertigung und Qualk-
titssicherung sein. Angespro-
chen werden sollen Entwick-
lungs- Konstruktions-, Ferti-
gungs- und Systemingenieure
kleiner und mittlerer Betriebe.
Die Tragerschaft wird der Ver-
ein Deutscher Ingenieure (VDI
iibernehmen, (vwd/1g)

Schneider CPC
mit serieller
Schnittstelle

Die Firma VALC Computer lie-
fert auf Bestellung den Schnei-
der CPC 664 mit zwei eingebau-
ten seriellen Schnittstellen, die
in ihrem Aufbau der Valcom I
RS2 entsprechen. Sie arbeiten
mit +12 Volt, also nach R5232
Standard. Die Preise liegen bei
1798 Mark (CPC 664 mit Griin-
monitor) und bei 2298 Mark (mit
Farbmonitor).

Tnfo: Vale Computer, Waaggasse 4, 8230
Bac Reichenhall, Tel. (08651) 66773

Tauschaktion fiir
Betriebsanleitung
des Okimate
20-Druckers

Einen Service besonderer Art
bietet die Okidata GmbH jetztall
denjenigen, die fiir Thren Oki-
mate 20-Drucker eine englische
Bedienungsanleitung erhalten
haben: Ab sofort kann das eng-
lischsprachige sPrinter Hand-
books gegen die deutsche Ver-
sion eingetauscht werden. Ge-
gen Einsendung der englischen
Anleitung erhalten alle Okimate
20-Besitzer die druckfrische
deutsche Ausgabe postwern-
dend und kostenlos zuge-
schickt.

Infa: Olkidata GmbH, Abteilung Marketing
Communications, Emanuel-leutze-Str. 8,
4000 Disseldarf 11

Oki-Drucker
jetzt voll Apple-
kompatibel

Okidata liefert zukinftig voll
Apple-kompatible  Versionen
der Drucker Okimate 20 sowie
Microline 192/193.

So konnen Schinschriftquali-
14t bei hoher Druckgeschwin-
digkeit mit den Matrix-Druckern
der neuen Microline-Serie flix
den Apple 11+, llecder llcTeal-
siert werden. Darilber hinaus
erschlieft die Leistungsfahig-
keit der Oki-Drucker das grofe
Spektrum verfligharer Software
fiir anspruchsvolle Grafik-An-
wendungen, insbesondere auf
dem Macintosh.

Info: Okicata GmbH, Abteilung Marketing

Cammunications, Emanuel-Leutze-Sir. 8§
4000 Ditsseidort 12

Computerkurse

Wer beruflich mit Personal
Computern zu tun hat und sich
weiterbilden méchte, findet ein

ofes Angebot an Kursen.

ber wverschiedens Program-
miersprachen, gezieltes Arbei-
ten mit Standard-Software (zum
Beispiel Kalkulationen und Text-
verarbeitungen) bis hin zu spe-
ziellen Problemlbsungen kann
man sich in Tages. und Abend-
oder Wochenendseminaren in-
formieren. Nahere Informatio-
nen gibt es bei folgenden Adres-
sen:

Info: Computerland, Mainzer Landstr,
4348, B0O0 Frankfurt/Main 1, Tel (068)
23014145

Bisrbauar + Nagel, Breitwiesenstr. 5, 7000
Sruttgart 80 Tel. (07 11) 78621

s, 17



Grafiken sind leicht gezeichnet
mit dem VALC HP-B5

Ein Plotter fur
wenig Geld

Knapp 1500 Mark kostet der
neue Valo HRAE5. Bei dem Cerit
handelt es sich um einen DIN-
A3-Flachbetiplotter mit hoher
Zaichengeschwindigkeit und ei-
ner Aufltsungvon 0,1 mm. Durch
einfache Basic-Befehle (&hnlich
wie die Ansteuerung eines
Druckers) konnen Kreise, Kreis-
segmente, Vekioren, Rechiecke
und so weiter gezeichnet wer-
den. Sogar der deutsche Zer
chensatz kann mit allen Sonder-
zeichen in verschiedenen Gri-
Ren geschrieben werden, Als
Stifte werden handelsiibliche
verwendet, fiir die verschiede-
ne Halterungen geliefert wer-
den. Die Schreibgeschwindig-
keit ist frei wdhlbar, so daf mitje-
der Stiftart ein gutes Ergebnis
erzialt werden kann, Die Papier-
halterung erfolgt tber Magnet-
leisten. Somit 18t ein exaktes
Zeichnen auch bei vom Stan-
dard abweichenden Formaten
méglich

Der Plotter verfigt liber eine
Centronics-Schnittstelle, die an
nahezu jeden Computer pro-
blemlos angeschlossen werden
kann. Es reichen T Datenbits, 2u-
sammen mit dem Strobe- und
dem Busy-Signal, aus, so dafB
beispielsweise auch der
Schneider-Computer das Gerit
problemlos  ansteuert, Das
Handbuch ist sehr ausfithrlich
und vollstindig in Deutsch ge-
schrieben,

Der Plotter wird filr zirka 1200
Mark auch als Bausatz angebo-
ten. Allerdings setzt das Zusam-
menbauen etwas handwerkl
ches Gaschick voraus, thg)
Infe: Valo-Computer, Waaggasse 4, 8330
Bad Reichenhall, Tel (0BGS

18 5,

Hilfen fiir den
Schneider

Multicom heift ein Datenfern-
iibertragungspaket filr den
Schneider CPC 4864, Das Pro-
gramm und ein Interface fiirden
Akustikkoppler koslen zusam-
men 348 Mark. Die Software er-
laubt die Einstellung der Para-
meter auf 7 oder 8 Datenbit mit |
oder 2 Stoppbit, Paritatspriifung,
Halb- oder Vollduplex, Echo ein
oder aus und Speichem,
Drucken oder Ansehen der
empfangenden Daten. Die Be-
dienerfithrung ist ibersichthch
und einfach. Mit Koppler zusam-
men (FTZ-Zulassung) kostel das
ganze Paket 598 Mark,

Multidata ist eine Allzweckda-
tei fiir den Schneider, Die Bear-
beitung der Daten erfolgt mit ei-
nem Bildschirmeditor, der es
auch erlaubt die Eingabemaske
7zu veridndern. Verknipfungen
zwischen verschiedenen Fel-
dern, Suchen innerhalb eines
Faldes nach Teileingaben und
frei steuerbare Druckerformate
erlauben eine problemlose Ar-
beit mit dem Programm. Da die
Datei vollkommen dynamisch ist
wird nur der tatsichlich benutz-
e Speicherplatz benotigt. Das
Programm fur 89 Mark arbeitet
sowohl mit Kassette wie auch mit
Disketia:

Wer vom Spectrum auf den
Schneider umgestiegen ist, der
kann seine alten ASCIll-Dateien
mit Multilink problemios auf sel-
nen neuen Computer tberneh-
men. Kenner beider Betriebssy-
steme kbnnen auch Programme
vom Spectrum auf den Schnei-
der iiberspielen, dort anpassen
und dann weiter benutzen. Mul-
tilink kostet 48 Mark

Alle Programme werden mil
einem deutschen Handbuch ge-
liefert und sind mit deutschen
Anweisungen versehen {ha)

Info: Roll Strecker, Luxemburger Str. 78
BA00 Kbln 1, Tel. (0221) 41 7788

Computerfirmen
helfen bei
»Menschen fiir
Menschen«

Mit Fuball der guten Sache
dienen, dashabensichdie Ama-
teure von zehn Firmen aus der
Computerbranche vorgenom-
men. Am Samstag, den 21.9.85
findet ab 13.00 Uhr im Diissel-
dorfer Turu-Stadion ein Mink-
Fufballturnier statt. Unter ande-
rem haben Commodore, Schnel-
der, Atari und Epscn ihre Teil-
nahme zugesichert, Alle Einnah-
men fliefen der Athiopienhilfe
sMenschen fiir Menschene zu,
Dabei sollen die Einiritisgelder
von 5 Mark pro Zuschauer noch
aufgestockt werden durch den
Erlés aus Verlosung und Spen-
densammlung. Um die elekiro-
nikverwohnten Kicker nicht zu
tiberfordern, dauern die Spiele
jeweils zweimal zehn Minuten,

Info: Data Becker, Merowingerstr. 30, 4000
Dilsseidori

Seminare zur
Computergrafik

Die Austellungs-Messe-Kon-
greB GmbH (AMK Berlin) veran-
staltet am 7. und 8. November in
Stuttgart und am 10. und 11 De-
zember in Wien Seminare zum
Bereich Computergrafik (iber
grafische und Modell-Datenver-
arbeitung in Rechnermnetzen),

Am 3. Oktober und 1. Novem-
ber in Stuttgart und am 12./13.
Dezember in Wienreferieren (in
Englisch) Dr. Giinther Pfaff, GTS
Darmstadt und GRAL Saar-
briicken, sowie Michael Mac An
Airchinnigh aus Dublin iiber
Graphics Dialogue Program-
ming.

Teilnahmegebiihr: 1115 Mark
pro Seminar.
(wwd/lg)

Info: AMK Berlin, 2. H. Ingrid Braicks. Mes-
sedamm 22, 1000 Berlin 19, Tel (030
3038-3045

Computer-Sendungen im
September und Oktober

Fiir Vollsténdigkeit und Rich-
tigkeit der Angaben kénnen wir
keine Verantwortung iberneh-
men, da die Sendeanstalten ihr
Programm hin und wieder kurz-
fristig umgestalten

Der Horfunksender RIAS 2

bringt seine regelmatige Com-
putersendung sTreffpunkt. Bits
und Chipse jeden Montag zwi-
schen 17:00 und 17:30 Uhr. Anje-
dem ersten Freitag im Monat
strahlt SFB 1 um 18:15 Uhr einen
Radio-Computer-Club sus. (hi)

Da- Uhr-  Sen-

tum zeit der Sendung

0209, 09:05 WDR Wir bauen einen Computer (Ix
Jede Menge Chips

04.09. 17:45 WDR Wir bauen einen Computer (1)
(Wiederholung)

05.09. 10:40 WDR Wir bauen einen Computer (2):
Die Anzeige

06.00. 08:10 WDR Wir bauen einen Computer (2
(Wiederholung)

08.09. 1730 WDR Computer-Club

08.09. 17:40 ARD ARD-Ratgeber: Technik

09.09. 09:45 NDR/ Mikroelektronik: Mehr Bits

RB/
SFB

1508. 17:30 WDR Computer-Club

16.09. 09:05 WDR Wir bauen einen Computer (3):
Der Speicher

18.08. 1745 WDR Wir bauen einen Computer (4):
Der Prozessor

19.09. 10:45 WDR Wir bauen einen Computer (4)
(Wiederholung)

20.09. 08:10 WDR Wir bauen einen Computer (4)
(Wiederholung

2109. 17:.00 BR Wer hat Angst vorm kleinen Chip? (1)

2209. 17:30 WDR Computer-Shop

23.00. 09:058 WDR Wir bauen einen Computer (4)
(Wiederholung)

2508, 17:45 WDR Wir bauen einen Computer (8): Das
erste Programm

06.00. 17:30 WDR Computer-Club

Ausgabe 10/Oktober 1983



THE WRY OF THE

Become a master of this mysterious ancient arl: progress from
novice to Tenth Dan and test your strength and discipline. You can
control your character with either joystick or keyboard - 18
different manoeuvres including blocks, flying kicks, leg sweeps,
roundhouse and even somersaulis!

Challenge the computer, facing opponents of progressively
greater skill, or compete with a friend. THE WAY OF THE EXPLODING
FIST has it all - addictive competitive action, dazzling graphic
animation and sound. The wait is aver - you are aboutto face the
challenge of alifetime! “Spectacular, startiingly original epic,
most televisual game | haye encountered.™ Daily Mail.

“Quite simply the best progm." - Popular Computing Weekly

P




MSX-Mix

Software made in

Germany

CeTec bietet zwel Anwen-
dungsprogramme auf Kas-
sette, Quick Disk und 5%
Zoll-Diskette an. #Texts ist —
wie der Name schon andeu-
tet — eine Textverarbeitung
Das 80 Mark teure Pro-
gramm bietet alle wesentli-
chen Funktionen zum Schrei-
ben und Editieren. Fiir klei-
ne Biiro-Anwendungen ist
«Text« durchaus tauglich, da
auch Serienbriefe gedruckt
werden kénnen.

Die Dateien, die mit der
ebenfalls 80 Mark teuren
sDatenbanks angelegt wur-
den, kiénnen auch von vText«
verarbeitet werden. Inhalt
und Lénge der einzelnen Da-
tensitze sind in dieser uni-
versellen Datenbank frei de-
finierbar. (hl)

info: CeTee International, Lange Rethe 28,
2000 Hamburg 1. Tel. (040) 28010

Schachmatt

sSuperchesse lautet der
verheiBungsvolle Name ei-
nes Programms, das lhren
MSX-Computer In einen
Schachpartner verwandelt.
Sieben Schwierigkeitsstufen
stehen zur Auswahl, wobei
die drei starksten Spielstu-

wSuperchess« mit sieben Schwierigkeitsstufen

fen ‘happige Bedenkzeiten
zwischen 30 Minuten und
zwolf Stunden () bendtigen.

Die grafische Darstellung
ist iibersichtlich, aber das
Spielfeld recht winzig gera-
ten. Wer nicht gerade einen
Monitor besitzt, wird bald an
trinenden Augen leiden.
Tip: Nebenher auf einem
richitigen Schachbrett die
Ziige nachvollziehen.

Fiir gute Schachspieler ist
sSuperchess« kaum ein wiir-
diger Gegner, doch fiir An-
fanger ist das Programm gut
geeignet, zumal man tber

[ ]
ROSITUS o cosrauny

»Analyses und »Hilfe« vom
Computer auch Tips be-
kommt. Preis: 49 Mark (Kas-
sette). (hi)
Infe: Joysoft, Humbaoldistr. 84, 4000 Dissel-
dorf 1, Tel. (0211) 6801408

Bitgefliister

Infos & Computerklatsch

* Axlon, die neue Firma des
legendéren Atari-Griinders
Nolan Bushnell, stellt elek
tronische Haustiere her. Ein
1Catsers (Katze) oder ein
sDogsers (Hund) kann bis zu
250 programmierbare Bewe-
gungen ausfiihren

Die sechtent« Hunde von
Bushnell jagten bereits hin-
ter einer Roboter-Katze her,
die nun nachts sicherheits-
halber ausgeschaltet wird.

* In New York wurde eine
neue Rockgruppe mit dem
vielversprechenden Namen
»Syntax Errors gegriindet
Syntax Error treten jetzt also
nicht nur in Programmen,
sondern auch in New Yorker
Clubs wie The Ritz, CBGBs
und Danceteria auf. Eine
Platte ist bereits geplant.

* Auf der Messe »Compulter
Graphics '85« in Dallas sorg-
ten die neuesten Beitrdge
der Computergrafik-Abtel-
lung von Lucasfilms fir das
meiste Aufsehen.

Um ihren computergene-
rierten Zeichentrickfilm «The
Adventures of André and
Wally B« vorfithren zu kin-
nen, setzten Lucasfilms 14
VAX- und zwei Cray-Compu-
ter ein. Die Musik dazu kom-
ponierte Ben Burtt, der be-
reits bei den Soundtracks zu
+Star Wars« mitwirkte

Wer eine Vorliebe fiir Spe-
cial Effekts aus dem Compu-
ter hat, darf sich jetzt schon
auf die neuen Streifen »Co-
coont und »Explorers« von
Lucasfilms freuen.

(M. Kohlen/hl)
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New Media Systems

Mit den Philips MSX-Computern und der
beliebten Computer-Sprache LOGO macht das
Lernen ganz einfach SpaB. Denn LOGO ist speziell
fur die ,jungen Anfanger” entwickelt worden, die
moglichst schnell ihren Einstieg finden méchten.

Mit simplen Befehlen in einfacher Sprache ist
LOGO nicht nur leicht zu bedienen, ihr reichhaltiges
Angebot an Farben, Aktionen, Musik und Sound weckt
und fordert auch gerade das Interesse junger Menschen.
Kein Wunder, daf LOGO deshalb bereits in vielen
Schulen auf der ganzen Welt bevorzugt wird.

Der Umgang mit LOGO macht einerseits viel
SpaB, andererseits fordert er auch schon die Fahigkeit
Probleme zu lésen - die ideale Voraussetzung, um
weiter zu kommen., sie sich als geradezu ideal fur LOGO. Damit ist die beste

Weil die PHILIPS MSX Computer Farbgrafiken Basis filr einen weltweit neuen Computer-Standard
ungewdhnlich brillant  geschaffen, der lhnen ein breites Angebot an Software u
wiedergeben und mit Lern-, Ausbildungs- und anderen Programmen bietet, GOW‘
dartberhinaus Selbstverstandlich wird die hochwertige wg}i\i .26

DER PHILIPS BO20
& MSX COMPUTER BIETET
MIT SEINEN HERVOR:
RAGEMNDEN FARBGRAFIKEN
DIE BASIS FUR EIN KOMPLETTES UND
AUSBAUFAHIGES SYSTEM, DAS DEM
WELTWEITEN MSX STANDARD
ENTSPRICHT.

auch PHILIPS MSX-Software durch ein groBes Angebot
ausgesprochen  an erstklassigen Peripheriegeréten erganzt, wie zB.
_musikalisch”  DiskettenLaufwerke, vielseitige Drucker, Mono-
sind, empfehlen chrom und Farbmonitore, serielle Schnittstellen usw.

DERIEEUNTEN & Denn PHILIPS bietet das komplette MSX-
sTEnEDEALE  Programm.’) In Hardware und Software.
| KOSTENCUMS'™  Und nicht nur, was Hardware und Software

----- I CRHETRURALLE  betrifft — auch im Preis werden Sie

MSX-COMPUTER.
feststellen: PHILIPS paBt. M
"} as Ckicber verilghar,

PHILIPS

PHILIPS Grrbk, Geschaftshereich Mewe Medien, 2 Hamburg 1, Postfach 101420,



Neues DFU-
Programm fiir den
Spectrum

Als filnfies kommerzielles Pro-
gramm fiir die Dateniibertra-
gung per Telefon und Akustik-
koppler wird das Terminalpro-
gramm sZX-Telecome angebo-
ten. Esist fiir das Interface | kon-
zipiert und wird fiir 45 Mark auf
Kassette und fiir 50 Mark auf
Cartridge angeboten, Wesentli-
che Pluspunkte heben dieses
Programm von den bisherigen
ah. So bietet ZXTelecom neben
der Wahl der Daten- und Stop-
Bits eine Paritdtswahl, Zeichen-
satzwahl nach internationalem
oder deutschem ASCII-Zeichen-
satz, Echo Ein-/AusWahl und
entweder 32 oder 42 Zeichen
pro Zeile. Das Programm ist her-
vorragend meniigesteuert, Det
freie Speicherplatz von rund 30
KByte ist variabel in Schreib-
und Lesespeicher unterteilt. Ei-
nen ausfithrlichen Erfahrungs-
bericht mit dieser neuen Softwa-
re stellen wir in Kiirze vor. (mk)

Info: Michael Schramm, ZX-Software, Frei-
ligrathstr. 5, A300 Kiel 1, Tel (0431) 654583

Mailboxbetrieb in
den USA

In den USA ist der Gebrauch
von Modems in letzter Zeit
sprunghaft angestiegen. Aku-
stikkoppler verlieren an Interes-
se, da sie nicht so zuverlassig ar-
beiten wie Modems, die direkt
mit dem Telefonnetz verbunden
werden. Es ist hier sicherlich
vorteilhaft, daB es in den USA
keine aufwendigen Pritfverfah-
ren seitens der Post gibt. Tele-
fongesellschaften sind in den
USA privat. So kinnen Tele-
fonanrufbeantworter, Modems
und drahtlose Telefone in fast je-
dem Kaufhaus gekauft werden,
Man schlieft die Ceréte selber
an. Die einzige Voraussetzung:
Die Gerdte miissen iiber eine
FCC-Nummer verfiigen, Diese
Nummer entspricht in etwa der
deutschen ZZF(FTZ}Nummer.

Eine wichtige Rolle spielt na-
tirlich auch der Preis filr DFU-
Zubehbtrteile. So kann man einen
Akustikkoppler fiir den C 64
schon ab 50 Dollar, ein Selbst-
wiahlmodem bereits ab 90 Dollar
bekommen. Solche Modems
sind auch schon sehr leistungs-
fihig. Telefonnummern lassen
sich speichern und die Modems
konnen diese Nummern dann
selbstdndig wihlen, Ist bel-
spielsweise eine Nummer be-
setzt, wihll das Modem diese
Nummer immer wieder, biseine
Verbindung mit dem Computer
am anderen Ende zustande
kommt.

Auferdem schont die USA die
Geldbeutel der DFU-Freunde
Ortegesprache sind in den USA
namlich kostenlos. Das heiBt,

00 salidde

man kann beliebig oft und solan-
ge wie man will im Orisnetz tele-
fonierenund natiirlichauch DF
betreiben.

Zur Zeit lduft noch die Mehr-
zahl der Modems in 300 Baud-
Modus, Es zeichnet sich aber
schon der Trend in Richtung
1200 Baud-Modems ab (kosten
etwa 150 Dollar). Zu einem Mo-
dem oder Akustikkoppler
braucht man dann natirlich
noch ein geeignetes Kommuni-
kations-Programm. Es gibt fiir je-
den Heim- und Personal Compu-
ter eine Vielzahl kauflicher Pro-
gramme. Wer sich aber das
Geld sparen michte, kann auch
auf Public Domain-Programime
zurickgreifen.

Schon mit einer solchen Mi-
nimalkonfiguration {Computer,
Akustikkoppler oder Modem
und Programm) hat man Zugang
#u einer Vielzahl von kommer-
ziellen Datenbanken, wie: Com-
puserve, Dow Jones, The Source
und Playnet, die zu den bekann-
testen zdhlen, Dow Jones zum
Beispiel, bietet hauptsichlich In-
formationen aus der Geschifts-
welt mit aktuellen Borsenkur-
sen, Wirtschaftsnachrichten,
Devisenkursen und vieles mehr.
Compuserve bietet hingegen
ein weit gefichertes Angebot.

Hier findst man spezielle In-
teressen-Gruppen  fir viele
Computertypen mit Tips und Er-
fahrungsaustausch. Andere Bo-
xen bieten Wetterberichte, Flug-
preise oder Urlaubsangebote.
Insgesamt teilt sich das Netz
Compuserve in 200 Gebiete auf,

Natiirlich fallen fiir diesen Ser-
vice Kosten an, Die Aufnahme-
gebiihr betragt etwa 20 Dollar.
Dann bekommt man eine User-
nummer und ein Codewort. Wei-
terhin erhélt man noch eine Liste
mit Telefonnummern, Fast jede
Stadt in den USA hat eine eigene
Ortsrummer, die ilber Leitun-

gen zum Hauptcomputer verfil-
gen. Ein Beispiel: In Miami wahlt
man beispielsweize eine Oris-
nummer und in wenigen Sekun-
den ist man mit dem Hauptcom-
puter in Nlinois verbunden. An-
schlieRend wird die Benutzer-
nummer und das Codewort ab-
gefragt, Gibt man ofter als zwei-
mal falsche Werte ein, wird die
Verbindung unterbrochen.

Nach dem geagliickten Logon
wird dann minutenwelse ver-
rechnet. Von Privatpersonen
wird meist die verbilligte Zeit
nach 18 Uhr genutzt. Eine Stunde
kostet bei Compuserve 6,50 Dol-
lar, Dies scheint nicht sehr teuer,
allerdings kinnen auch schnell
einmal 100 Dollar zusammen-
kommen, wenn man am Anfang
von den Moglichkeiten der Da-
tenbank begeistert ist, denn all
zu schnell verliert man dann das
Zeitgefiihl.

Natiirlich gibt es auch private
Mailboxen. Allein in Miami sind
es etwa 20. Die meisten davon
sprechen einen bestimmten
Computertyp an, Hier in den
USA ist der Commodore 64 am
starksten vertreten, geiolgt von
Atari, Apple und IBM-PC. Die
Mehrzahl sind 24 Stunden in Be-
trieb, Oft gelingt ein Anwahlen
einer Box erst nach 3 Uhr mor-
gens. So bieten manche Mailbo-
wen sogar kommerzielle Pro-
gramme an. Dann ist es aller-
dings notwendig, daP man den
Sysop kennt oder zumindest ein-
getragener Benutzer ist. Dah
das Uberspielen von kommer-
ziellen Programmen von priva-
ten Mailboxen aus selbst Im
Land der unbegrenzten Mog-
lichkeiten verboten iat, ist sicher
verstandlich.

Seit etwa einem Jahr kinnen
sogar Telexe per Heimcompu-
ter versandt werden. Diesen
Service bieten grofe Kommuni-
kationskonzerne an, wie We-

stern Union und MCIL Der emnzi-
ge Nachteil ist, daB Fernschrei-
ben nicht im Echtzeitverfahren
{ibertragen werden. Die Texte
werden gzundchst zwischenge-
speichert und nach etwa & bis 15
Minuten dem Empfénger iber-
mittelt. Fiir diesen Service zahlt
man etwa 30 Prozent weniger als
mit einem requléren Fernschrel-

ek (Peter Alexander/wh)

Anmerkung von der Redaktion: Peter Ale-
yander (nicht mit dem Singer identisch) hat
fiir una diesen Artikel in Migmi, Florda ge-
schrieben Mitte des Jahres ist er nach
Osarreich dbersiedelt, Jetzt hollt er im
deutschsprachigen Raum viele nteressan-
te Mailbexen vorzufindan.

DFU-Herbstferien-
Spezialkurs

7iel dieses Kursesist, den Teil-
nehmern alles Wissenswerte
zum Thema DFU nahezubrin-
gen. Durch anschaulichen In-
dividualunterricht und DFU-
Demonstrationen wird man in
die Welt der Datenferniibertra-
gung eingefiihrt, Dabei ist der
Selbstbau eines preiswerten
Akustikkopplers in speziellen
Bastelstunden inbegriffen.
Selbst als Newcomer hat man
am Ende eines ein- oder mehr-
wochigen Aufenthalts im
Computer-Camp, einen umfas-
senden Einblick in die DFU ge-
wonnen, Neben dem ndtigen
Wissen, nimmt man nach Ab-
schluf des Kurses noch die noti-
ge Software und ein leistungsfa-
higes Zusatzgerdt fiir seinen
Heimcomputer nach Hause.

Wer schon vorweg die Com-
puCamp-Mailbox austesten
méchte, braucht nur die Telefon-
nummer (05931) 18948 zu wah-
len. Die Parameter: B Datanbat,
ein Stop-Bit, keine Paritdt, voll
Duplex. (wb)
Info: CompuCamp, Goblerstr, 21, 2000 Hatm-
burg 55, Tel, (040) B62344 oder 861255

‘gen und daher
gleich zwei Chancen zu
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Sie liefern Druckbilder. die sich sehen lassen kénnen, die Drucker CP-80X und
CPA-80. Sie passen zu nahezu allen Personal- und Home-Computern, sind
technisch voll ausgereift und haben ein optimales Preis/Leistungsverhéltnis.

CPA-80

CPA-80 — ein hochkaraliger Drucker, passend
20 nahezu allen Personal- und Home-Compi
fern, Eroist wahlweise ausgestattet mit den
Schnittstellan Centronics parallel oder RS 232
seriell, Der CPA-80 ist voll graliklGhig, bietet
e \\.'q--.|'|]1|lc h erweilerten Zeichen L‘-L |]II|T
und Graliksatz und hat als Option einen hei
programmierbaren (¢ haraktergenaratorn. Ko
civ-Sehnbien kommen durch Halbdotiechnik
(1280 Punkte pro Linie) besonders gul 2wl
Geltung, Die aubenliecgenden Dip-Schalter®
ermoglichen ein leichtes Einstellen des Zei
chensatzos, der Schittarten, des Formats una
welorer Funkliconen. Mit 100 Zeichen/Sek,, det
Lidirekonalen Steuerunag und einer zukuntts
wolsenden Technik kann der CPA-80 schon

! y
TRRRRLE slessionelen Beraich angesiedell werden

CP-80 X

CP-80 X, der Drucker mit drei verschiedenen
Interface Betriebsarten: Centronics, I[EC-seriell,
IEC-parallel - ein exzellenter Baustein, passend
zu jedem Personal- und Home-Computer wie
VC-20 und VC-64 von CBM. Ein voll grafik:
fahiger Drucker, der durch die Halbschritt
Technik 1280 Punkte per Linie und bei Volldot
grafik 640 Punkte per Linie erreicht. CP-80 X, ein
Drucker mit variabler Zeichenmatrix! Durch

Halbdottihrung horizontal sowie | {albdotteed
verfikal werden alle Zeichen auch in unter
schiedlichen Matrixfeldern brillant lesbar, Der
CP-80 X bietet diverse Schrift-, Darstellungs
und Druckarten. Mit 80 Zeichen/Sek. und bi

direktionaler Steuerung ist er die optimale Ver

vollkommnung fir jeden Personal- und Home
Computer

/4 7/ Bereich Elektronik,
ﬁ/( Afyﬁj(@ 2800 Bremen |




Com

' Sciih_eidm—_u
‘neue Dimension

| Stolze 128 KByte besitzt der allemeueste
puter CPC 6128. Dadurch ist er voll

CP/M-fahig ohne die hervorragenden Eigen-
schaften seiner Briider zu verlieren.
Und das alles fiir weniger als 1600 Mark.

or drei Monaten stellte Schneil-
Vder den CPC 664 vor. Bereits
damals wurden weitere Uber-
raschungen fiir das Jahr 1985 ange-
kiindigt. Aber daB schon zur Funk-
ausstellung in Berlin der nachste
Computer folgen wiirde, das iiber-
raschte dann doch. Dabeil scheint
Schneider selbst von seinem engli-
schen Partner Amstrad nicht ausrel-
chend informiert worden zu sein.
Mit dem neuen CPC 8128 versucht
Amstrad ndmlich auf dem amerika-
nischen Markt Fuf zu fassen und
zeigte deshalb diesen Computer
schon im Juni auf der Sommer-CES
in Chicago. Damals dementierte
man in Deutschland heftig, daB die-
ses Gerat in Buropa zum Verkauf
kommen soll. Aber so richtig ge-
glaubt hat das wohl niemand.

Das Hauptmerkmal des Schnei-
der CPC 6128 ist (wie der Name
schon andeutet) der auf 128 KByte
vergroRerte Speicherbereich. Be-
sonders fiilr CP/M-Programme rei-
chen die 64 KByte des 664 und des
464 oft nicht aus. Mit dem neuen

N4 paldfde

Computer ist dieses Manko beho-
ben. Unter CP/M meldet sich das
Ceriat mit einem freien RAM-
Bereich von mehr als 60 KByte. Da-
mit lauft jede Standard-CP/M-
Software. CP/M, Logo und AMSDOS
werden auf zwei Disketten mitgelie-

fert, CP/M sogar in zwei Versionen:
Zum einen die vom 664 und der Dis-
kettenstation her bekannte Version
2.2 und eine neue mit dem Namen
Plus(3.1), die mit Bankswitching (Um-
schalten zwischen verschiedenen
parallelliegenden RAM-Bénken) ar-
beitet. Bei dieser CP/M-Version ist
der Bildspeicher (16 KByte) in den
zweiten 64 KByte groBen Speicher-
bereich ausgelagert und auf nur zir-
ka 2 KByte (die das CP/M benétigt)
muB der Benutzer verzichten.

Unter Basic (wie beim 664 die Ver-
sion 1.1)werden die zweiten 64 KByte
nicht benutzt, wenn man nicht die
Routine »Bank Manager« von Disket-
te ladt. Wieder stehen dem Benut-
zer qut 40 KByte fiir eigene Pro-
gramme zur Verfiigung. Das ROM
mit dem Basic 1.1 liegt parallel zum
ersten und vierten Viertel des RAM-
Bereichs. Der Bildspeicher arbeitet
in drei Modi mit einer Aufldsung von
20, 40 oder 80 Zeichen pro Zeile. 160,
320 oder 640 Bildpunkte ktnnen da-
mit in waagerechter Richtung ein-
zeln angesprochen werden.

Etwas umstandlich: RAM-
Floppy tiber RSX

Der »Bank Managers bietet ver-
schiedene RSX-Befehle (siehe Ta-
belle 1, Seite 28), so da man von Ba-
sic aus die zweiten 64 KByte als eine
Art RAM-Floppy (Speicherbereich,
der wie eine Diskettenstation ange-
sprochen wird) oder als Hinter-
grundspeicher fiir verschiedene
Bilder benutzen kann. Da der Z80
(auch der CPC 6128 hateinen Z80als
CPU, der wieder mit 4 MHz getakiet
ist) normalerweise nur 64 KByte
Speicherplatz direkt adressieren
kann, schaltet der neue Schneider
recht haufig zwischen verschiede-
nen Speicherbereichen hinund her.

Mit den Befehlen »SCREENSWAP:

| e

Bis zu fiinf Bildbersiche
sind gleichzeitig im
Computer gespeichert

Ausgabe 10/Oktober 1985
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RAM-
1/0- Video- Bausteine
Controller prozessor fiir

128 KByte

Sound-
prozessor

Diskettenbetriebssystem (DOS)
ROM fiir Basic

Bild 2. Mehr Bausteine und trotzdem kleiner: die Platine des CPC 6128

Disketten- Disketten-

controller

11 kb " Lh
- ? L ey
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und *SCREENCOPY« werden bis zu
fiinf Bilder im Speicher verschoben,
so daR sich der Bildschirm schlagar-
tig dndert. Hierzu wird der Block |
(4000 hex bis TFFF hex) ausgeblen-
det und an seine Stelle einer der
vier Blocke (4 bis 7) aus den zweiten
64 KByte RAM gestellt (siehe Bild 1).
sl BANKOPENz«, sl BANKWRITE«, »l
BANKREAD« und sl BANKFIND« be-
nutzen den RAM-Bereich zwischen
64 und 128 KByte als Pseudofloppy.
Man kann aber nur Daten und keine
Programme in diesen Bereich spei-
chern. Die Ubergabe ist ziemlich
umstindlich, da die RSX-Befehle In-
formationen nur mit Variablen iiber-
tragen kénnen. Der »Bank Managers
ist sicher ein lobenswerter Versuch,
die 128 KByte RAM auch unter Basic
nutzbar zu machen, aber das Ergeb-
nis halt hoheren Anspriichen nicht
stand. Andersistes unter CP/M, das

auf den grofen Speicher nicht ver-
zichten kann.

Das eingebaute Diskettenlaui-
werk kommt einem sofort bekannt
vor. Es ist wieder das 3-Zoll-
Laufwerk, das Schneider im CPC
664 und als DD1 bezichungsweise
FDI1 anbietet. Allerdings ist das gan-
ze Gehduse des CPC 6128 viel fla-
cher geworden, da man die Platine
(Bild 2) vollsténdig neu gestaltet hat.
Dadurch, daB die Bauteile jetzt be-
deutend dichter zusammensitzen,
konnte die Platine um einiges klei-
ner bleiben und damit das Laufwerk
daneben (und nicht {iber die Platine
wie beim 664) gesetzt werden. Der
Effekt ist, daB der ganze Computer
flacher und kleiner ist als seine bel-
den Briider. Gleichzeitig wurde
auch die Tastatur (Bild 3) gedndert.
Vom Anschlag her ist sie nochmals
besser geworden (eine deutliche

Name: 1 i ~ Schneider CPC 6128
Preis: mit Grilnmonitor: 1598 Mark
mit Farbmonitor: 2098 Mark
CPU: - Z80A
T 4 MHz .
ROM:; 32 KByte + 16 KByte Disk-ROM (auf iber 4 MByte
! ‘davon zirka 42 KByte frei benutzbar)
Bildschirm- - Modus 0: 1602200 (20 Zeichen pro Zeile, 16 Farben)
‘auflésung: Modus I 320200 (40 Zeichen pro Zeile, 4 Farben)
Modus 2: 840x200 (80 Zeichen pro Zeile, 2 Farben)
Zahl der Farben: Ay :
‘Soundprozessor: : BY3-8912 (3 Stimmen in Stereo) _
Schuittstellen: Joystickport, Centronics, Datenbus, DIN-Buchse
‘Tastatur: ASCII (softwaremiBig auf DIN-Tastatur umstellbar)
; ‘mit Ziffern- und Cursortasten erweitert
Die wichtigsten Daten des Schneider CPC 6128
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Steigerung vom 464 iiber den 664 bis
zum 6128), von der Tastenaufteilung
dagegen nicht. Die abgesetzten
Blécke fiir Curser- und Zifferntasten
liegen jetzt rechts direkt neben der
Haupttastatur, die Shift; Control,
Copy- und EnterTasten wurden gut
gemischt und verstreut in die Tasta-
tur eingebaut, leider auf Kosten der
Ubersichtlichkeit, Aber sicher ist es
nur eine Frage der Zeit bis man sich
an das neue Tastenfeld gewdhnt hat.

Die Schnittstellen (Bild 4 und 5)
sind die gleichen wie beim 664 und
464. Der Druckeranschluf (Centro-
nics) hat wieder nur einen 7 Bit brei-
ten Datenbus und kann deshalb nur
128 verschiedene Zeichen ohne Pro-
bleme ausdrucken. Verbessert hat
sich der mechanische Aufbau der
Schnittstellen, denn es handelt sich
um echte Buchsen und nicht wie bei
den anderen Schneider-Computern
um Platinenteile, die aus dem Ge-
hause herausragen. Alles in allem
macht der Schneider CPC 6128 mit
seinem neuen Gehiuse einen sehr
positiven Eindruck.

Wie der 664 benutzt auch der 6128
als Programmiersprache das Basic
1.1 von Locomotiv. Es handelt sich
hierbei um eine verbesserte und er-
weiterte Version des Locomotiv Ba-
sic 1.0 des CPC 464.

Hier sind nur noch einmal die
wichtigsten Fakten 2zusammenge-
fapt, eine ausfithrliche Beschrel-
bung finden Sie im Test des Schnei-
der CPC 664 (Happy-Computer,
HAusgabe 8/88).

Das Basic des Schneider stellt alle
wichtigen Befehle. Fiir die Sound-
programmierung gibt es die drei
speziellen Anweisungen SOUND,
ENV und ENT, die mit bis zu 16 Para-

jele, 08
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Bild 3.
Die Aufteilung
der Tastatur ist
schlechter

geworden

ol Bid 4.

gl Robust und stabil:
||| Schnittstellen mit

|| ||| echten Buchsen

A f Bild 5. Joystick-,
il Tonband- und
Soundanschiuf
liegen auf der
Seite
ABS EOF MID$ ROUND
AFTER ERASE MIN RUN
AND ERL MOD SAVE
ASC ERR MODE SGN
ATN ERROR MOVE SIN
AUTO EVERY MOVER SOUND
BINS EXP NEXT SPACES
BORD FILL NEW SPC
CALL FIX NOT SPEED
CAT FN ON 5Q
CHAIN FOR ON BREAK SQR
CHR$ FRAME ONBREAK CONT STEP
CINT FRE ON ERROR GOTO STOP
CLEAR GOSUB ON 5Q STRS
CLEAR INPUT GOTO OPENIN STRINGS
CLG GRAPHICS PAPER OPENOUT SWAP
CLOSEIN GRAPHICS PEN OR SYMBOL
CLOSEOUT HEX$ ORIGIN TAB
CLsS HIMEM ouT TAG
CONT IF ONsexpressionnGOSUB  TAGOFF
COPYCHR$ INK ONsexpressicn«GOTO TAN
COSs INKEY PAPER TEST
CREAL INKEYS$ PEEK TESTR
CURSOR INP PEN THEN
DATA INPUT PI TIME
DECS$ INSTR PLOT TO
DEF INT PLOTR TROFF
DEFINT Joy POKE TRON
DEFREAL KEY POS UNT
DEFSTR LEFTS PRINT UPPER$
DEG LEN RAD USING
DELETE LET RANDOMIZE VAL
DERR LINE READ VPOS
DI LIST RELEASE WAIT
DIM LOAD REM WEND
DRAW LOCATE REMAIN WHILE
DRAWR LOG RENUM WIDTH
EDIT LOGID RESTORE WINDOW
El LOWERS RESUME WRITE
ELSE MASK RESUME NEXT XOR
END MAX RETURN XPOS
ENT MEMORY RIGHTS YPOS
ENV MERGE RND ZONE
Tabelle 2. Der Basic-Befehlssatz des Schneider CPC 6128

meter auch schwierigste Tonfolgen
erzeugen. Die RendezvousTechnik
(Markierungen in den einzelnen
Tonkanélen, die den gleichzeitigen
Start verschiedener Tonfolgen er-
lauben) ermoglicht es, die drei Ton-
kanile (rechts, links und beide ge-
meinsam) zu synchronisieren.

Auf dem Bildschirm kénnen wahl-
weise 20 Zeichen (16 Farben), 40 Zei-
chen (vier Farben) oder 80 Zeichen
(zwei Farben) in 25 Schriftzeilen wie-
dergegeben werden. Die Punktzahl
pro Bildschirmzeile variiert dabei
zwischen 160, 320 und 640. Mit biszu
acht Windows (eins fiir Grafik), wo-
bei 27 verschiedene Farben zur
Auswahl stehen, istdas Bild auch op-
tisch qut aufbereitet.

Im Zeichensatz-ROM findet man
den gesamten ASCII-5atz sowie ver-
schiedene Sonderzeichen von la-
chenden und weinenden Gesich-
tern, bis hin zu griechischen Buch-
staben. Die Moglichkeiten, samt-
liche Zeichen, als auch die Tastatur
softwaremaBig recht einfach umzu-
definieren, erleichtern es einen
sdeutschent Computer mit DIN-
Tastatur und deutschen Sonderzer-
chen zu programmieren.

AFTER und EVERY sind Interrupt-
Befehle, die den Computer veran-
lassen, nach einem bestimmten Zeit-
ablauf ein Unterprogramm aufzuru-
fen entweder einmalig oder wie-
derholt. Alle Basic-Befehle auf ei-
nen Blick finden Sie in Tabelle 2.

Schnelles Disketten-
laufwerk

Das eingebaute 3-Zoll-Disketten-
laufwerk ist mit einer Ubertragungs-
geschwindigkeit von 250 KBit/Se-
kunde und einer mittleren Zugriffs-
zeit von unter 200 ms sehr schnell
und fiir einen Heimcomputer sehr
bedienungsfreundlich, Unter Basic
wird die Station von AMSDOS, dem
Diskettenbetriebssystem von Am-
strad/Schneider, gesteuert. Wie
RSX-Befehle miissen die DOS-Kom-
mandos mit einem »l« beginnen. Den
vollstindigen Befehlssatz von AMS-
DOS finden Sie in Tabelle 3. Alle
Lade- und Speicherbefehle wirken
wahlweise auf einen Kassettenre-
corder oder die Diskettenstation.

A DRIVE

B ERA
CPM REN

DIR TAPE
DISC TAPEIN
DISCIN TAPEOUT
DISCOUT

DR paldide
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data med

Wie bestellen?

Bestellung an DATA MEDIA senden. Liefe-
rung erfolgt umgehend! Zahlung per Yor-
kasse oder Nachnahme zzgl. Porto- und
Nachnahmegebiithr. (Nachnahme ins Aus-
land ist nicht moglich.)

Schneider CPC Anwender-Software

Vereinsverwaltung
Programm fiir Vereine zur Erleichterung der Verwailung von Mitgliedern, Beitragszahlun-
gen, Jubilaen, Geburtstage, Statistiken, Buchhaltung usw.
Cassette 79,00 DM Diskette 3", 5 1/4" 89,00 DN

Anwenderprogramme fitr CPC 464/664

Focus UNSER RENNER!

Programm zur perspektivischen Darstellung von 3D-Grafiken Stellen Sie 2.8 ein Haus dar
und verdndern Sie durch Eingabe der Winkel die Perspektive!
Cassette 70,00 DM Diskette 3", 5 1/4" 89,00 DM

Sekretariat

Verwaltungsarchiv
Verwaltungsprogramm fiir Telefonnummern, Archiv f0r Bicher, Videocassetten, Schallpiat-
ten, Musikcassetten und Disketten.

Ein Programmpaket bestehend aus. Textverarbeitung, Adressverwaltung und Fakiura 5] i
Cassette 176,00 DM Diskette 3", 5 1/4" 189,00 p [l Cassette 86.00 DM Diskette 37,5 1/4" 70,00 BN
Terminplaner Lagerverwaltung
Planen Sie (hre Terming! Wochen- und MonatsiibersichL Lagerverwaltungsprogramm 1 jeden Betrieb. Automatische Artikeliiberwachung, Aktua-
Cassette 58,00 DM Diskette 37, 5 1/4" 68,00 DM fisierung der auf Datentrager gespeicherten Daten und Ausdruck von Bestands-, Bestell-
Turbo Tape und Verkaufslisten
Cassetie 70,00 DM Diskette 3", 5 1/4" 89,00 DM

Das Programm erhoht die Datenausgabe zwischen Rechner und Kassetle erheblich.

Cassetle 20,00 DM

Neu Multidatel

Ein universelles Dateiverwallungsprogramm,

Cassette 59,00 DM Diskette 3", 5 1/4" 68,00 DM
Zelchengenerator

Hiltsprogramm zum bildschirmorientierten Definieren von eigenen Zeichen. Laden, Sichern

und Ausgeben von definierten Zeichen. Besonders geeignet fir Adventures.

Cassette 48,00 DM Diskette 3", 5 1/4" 50,00 DM
Routinen, Tips und Tricks

Ca 50 wichtige Programmroutinen Iir jeden Programmierer, wie 2.B. Sortierrouting,

Inkayrouting, Diskettenrouting usw

Casselle 79,00 DM Diskette 3", 5 1/4" 88,00 DM
Textverarbeitung

Autwendige Textverarbeitung mit deutschem Zeichensatz und mathematischen Sonder-

zeichen. Schnitistelle zur Data Media Adressverwallung vorhanden

Cassette 70,00 DM Diskette 3", 5 1/4" 89,00 DM
Adressverwaltung

Kommerziglle Adressverwaltung zur Verarbeitung von Adressen. Schnittstelle zur Data

Media Faktura und Data Media Textverarbeitung

Cassette 87,00 DM Diskette 3", 5 1/4" 79,00 DM
Faktura

Schreibt Rechnungen, Mahnungen, Lieferscheine, Besteliungen, Ouittungen und kalkuliert

das Vertriebsprogramm und Verkaulspreise

Digkatte 3", 5 1/4" 88,00 DM
Kassenbuch

Tageskassenbericht mit Einnahmen und Ausgaben, Kassenbestand bei Geschaftsschiug,
Entnahmen sowie Ausgabe von Buchungsbelegen
Gassette 70,00 DM Diskette 3", 5 1/4" 80,00 DM

Neu Platinenkit

Erstellt aul einfache Weise Layouts Ihrer elektronischen Schallungen Aschivprogramm fiir Bucher. Die Angaben umfassen: Titel, Verlag, Autor, Auflage, Sach-
Ausgabe auf Drucker bikcher, Fachblcher, Belletristik usw.
Cassette 89,00 DM Diskette 3%, 5 1/4" 80,00 DM W Cassette 59,00 DM Diskette 3", 5 1/4" 89,00 DM

Weitere Artikel in unserem Gesamtkatalog. Bitte anfordern (2,— DM fur Rickporto beilegen).
DATA MEDIA GMBH, Bereich Mailorder, Postfach 1263, 4620 Castrop-Rauxel
Telefonische Auskinfte: 0231/125071

Neu Basic Compller

{ibersetzt Ihre Basicprogramme in Maschinensprache und erhdhl dadurch die
Verarbeitungsgeschwindigkeil

Cassette 180,00 DM Diskette 37,5 1/4" 108,00 DM

Neu Gredi
Hiltsprogramm zur Herstellung von Hires-Grafiken
Diskette 3", 5 1/4” 58,00 DM

Neu Abersoft Forth
Programmigrsprache Forth
Diskette 3" 148,00 DM

Reisekosten

Eingabe aller Abrechnungsbelege, Personalnummer, Reisekostenvorschul usw. Erstellung

giner kompletten Reisekostenabrechnung fir In- und Ausland unter Berbcksichtigung der

{iblichen Tages- und Kilometerpauschalen

Casselle 69,00 DM Diskette 37, 5 1/4" 70,00 DM
Videothek

Archivprogramm for Video und Film. Die Angaben umfassen: Titel, Spielzeit, Rangfolge,

Regie, Darsteller usw.

Cassette 59,00 DM Diskette 37,5 1/47 68,00 DM
Miunzarchiv

Archivprogramm fir Minzen Die Angaben umfassen Katalog-Nr, Ordnungskritarien,

Motive, Katalogpreise, Anzahl, Alter usw

Cassette 50,00 DM Diskette 3", 5 1/4" 68,00 DM
Briefmarkenarchiv

Archivprogramm fir Briefmarken. Die Angaben umfassen: Katalog-Nr., Ordnungskriterien,

Maotive, Katalogpreise, Anzahl usw.

Cassette 58,00 DM Diskette 3", 5 1/4" 56,00 BN

Bibliothek




Die Daten konnen auf Diskette In
drei verschiedenen Formaten abge-
legt werden. Je nach Formatierungs-
art stehen in 40 Spuren bis zu 170
KByte zur Verfiigung. Ein Hilfspro-
gramm unter CP/M Plus libernimmt
die Organisation von Formatierung
und anderen Diskettenverwaltungs-
aufgaben.

Auf zwei Disketten werden zu dem
CPC 6128 CP/M, AMSDOS, Logo
und einige Hilfsprogramme gelie-
fert, Wahrend Logo sicher nicht fiir
den professionellen Anwender ge-
dacht ist, wird der neue Schneider
mit den beiden Versionen von CE/M
(2.2 und 3.1 mit Bankswitching) zu ei-
nem Computer, der auch fiir kleine-
re Aufgaben im Geschéfisleben ge-
eignet ist. DaP® dem CPC 6128 auch
CP/M 2.2 beiliegt, garantiert, daf
Software, die fiir den 664 angepaft
wurde, auch auf dem neuesten Ge-
rat ans Tiirkheim l&uft, Denn Pro-
gramme, die direkt auf das Betriebs-
system des Schneider zuriickgrei-
fen, kénnen nicht mit einer anderen
CP/MVersion betrieben werden.
Verschiedene CP/M-Hilisroutinen
sind in Hilfsprogrammen unterge-
bracht, so daB der Blick auf die Dis-
kette mit der Version 2.2 dem »Kun-
digen« zuerst etwas ungewohnt etr-
scheint.

Nicht nur die alte CP/M-Version
macht den 6128 nahezu vollstandig
kompatibel zu seinem drei Monate
ilteren Vorginger. Das Basic wie

SCREENSWAP, (Bildschirmteil-
bereich,)  Bildschirmnummer,
Bildschirmnummer — Tauscht
zwel Bildschirminhalte
SCREENCOPY, (Bildschirmteil-
bereich,) Zielbildschirm, Ur-
sprungsbildschirm — Kopiert ei-
nen Bildschirminhalt in einen an-
deren

BANKOPEN, Lénge — Setzt die
Lange der Datenfelder fest
BANKWRITE, Code, Stringaus-
druck (Nummer der Pseudoflop-
py) — Beschreibt bestimmten Da-
tenbereich mit dem Stringaus-
druck

BANKREAD, Code, Stringaus-
druck (Nummer der Pseudoflop-
py) — Liest bestimmten Datenbe-
reich in den Stringausdruck
BANKFIND, Code, Suchstring
(erster Datenbereich (letzier Da-
tenbereich)) — Untersucht die
Datenbereiche auf einen be-
stimmten String

Tabelle 1. Mit sechs RSX-Befehlen
spricht man die zweiten 64 KByte an

auch die Firmware-Routinen sind
bei beiden Computern identisch.
Dab sie nicht vollstandig kompatibel
zum 484 sind, liegt daran, daB bei
den neuen Gerdten mehr Kernal-
routinen integriert sind. Dadurch
verlangert sich dieser Bereich und
die dahinterliegenden Routinen fiir

Arithmetik und den Editor liegen an
anderen Adressen, Direkte Zugriffe
auf diese Speicherbereiche filhren
somit zu Problemen. Creift man
iiber die Kernalroutinen auf diese
Systemteile zu, passiert jedoch
nichts.

Der neue Schneider-Computer
bietet alles, was ein CP/M-
Computer haben muf, Gleichzeitig
ist er aber noch ein vollstandiger
»Spielcomputery, was ihn fiir unter-
schiedlichste Benutzer interessant
macht, Der Preis von 1598 Mark fiir
das Cerit mit Diskettenlaufwerk
und Griinmenitor muf geradezu als
sensationell bezeichnet werden. Da
das lang angekiindigte Konkurrenz-
produkt von Commodore immer
noch nicht in nennenswerten Stiick-
zahlen auf dem Markt ist, wird der
Schneider CPC 6128 emnen guten
Marktanteil im Bereich der CP/M-
fahigen Heimcomputer erreichen,
Diese Erkenntnis wirkte sich darauf-
hin aus, daf die Softwarehauser, die
CP/M-Produkte verkaufen, ihre
Preise drastisch senkten, um mit »al-
ten« Produkten noch einmal Geld
auf dem Heimcomputermarkt zu
verdienen, So kostet »"Wordstar« fiir
den Schneider beispielsweise nur
noch 199 Mark. Voll ausgestattet mit
der notwendigen Software fiir einen
kleineren Betnieb kommt der
Schneider mit Programmen auf kei-
ne 3000 Mark. Wenn das kein Ver-
kaufsargument ist... (ha)

. Gute Verbindung
mit dem Schneider

Bild 1. Eine selbstgebaute PO fiir den Schneider

08 sl

Zwar stellt der Schnei-
der CPC 464 verschie-
dene Anschliisse fuir
Peripherie zur Verfu-
gung, aber ein echter
nUserport« fehit.
Diese Liicke schlieft
unser PlO-Interface,
das sogar die Verar-
beitung von Wetter-
satellitenbildern mit
dem Schneider-Com-
puter erlaubt.

obald Sie mit Ihrem Schneider-
SComputer Lichter, Radios oder

andere Gerite ein- oder aus-
schalten wollen oder gar beabsichti-
gen, damit Roboter, Eisenbahn-
oder Alarmanlagen anzusteuern,
miissen Sie wohl oder libel selbst
zum Lé&tkolben greifen. Denn zur
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Zeit suchen Sie noch vergeblich
nach einem geeigneten Interface.
AuPerdem ist ein Selbstbau interes-
santer, billiger und viel besser an
die eigenen Belange anpaBbar.
Wir werden unseren Userport mit
der Z80A-PIO aufbauen, einem IC,
das spezell fiir den Prozessor Z80A
entwickelt wurde. Der Z80A, der
auch in Ihrem Schneider arbeitet, ist
eine schnellere Version des
Z80-Mikroprozessors. Eine PIO
dient dazu, dem Prozessor bezie-
hungsweise dem Computer frei pro-
grammierbare Ein-/Ausgabeleitun-
gen zur Verfiigung zu stellen. Unse-
re PIO hat 16 Leitungen, wobeli je
acht Leitungen zusammengefaBt
sind. PIO steht fiir »Parallel In-
put/Outputs (parallele Ein-/Ausga-
be). Bevor wir mit dem Bau der
Schaltung beginnen kbdnnen, miis-
sen wir uns zuvor etwas mit der theo-
retischen Seite beschaftigen.

So funktioniert eine PIO

Ein Computersystem besteht im
wesentlichen aus Prozessor, Spel-
cher und Ein-/Ausgabegeréten. Die
PIO gehort zu den Ein-/Ausgabege-
riten. Da fiir den Speicher und
die Ein-/Ausgabegerite derselbe
Daten- und AdreBbus verwendet
wird, muf der Prozessor iiber weite-
re Steuersignale verfiigen, um die
richtigen Bausteine anzusprechen.
Dafiir stehen dem Z80 die Steuerlei-
tungen und IORQ zur Verfi-
gung. Der Strich iiber den Signalbe-
zeichnungen driickt aus, daB die Si-
gnale aktiv sind, wenn sie auf einem
logischen Nullpegel liegen.

(Memory REQest = Spei-
cheranforderung) ist aktiv, wennder
Speicher angesprochen wird, dage-
genist (Input/Output ReQuest
= Ein-/Ausgabeanforderung) akiiv,
wenn der Prozessor mit den Ein-/
Ausgabegeréten in Verbindung tre-
ten will. Ist letzteres der Fall, soist fiir
die Auswahl des richtigen Ein-/Aus-
gabegerats der Adrefbus zustan-
dig. Jetzt miissen wir also nur noch
herausbekommen, welche Ein-/Aus-
gabeadressen dem Anwender zur
Verfiigung stehen, damit unsere PIO
nicht anderen Systemeinheiten ins
Gehege kommt. Das Schneider-
Handbuch gibt dariiber in Anhang
IV, Seite 7, Auskunft (Abschnitt 1.5.3).
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Freie Adressen sind demnach
FSEQ hex bis FS8FF hex, F9EOhex bis
FOFF hex, FAEOQ hex bis FAFF hex
und FBEQ hex bis FBFF hex. Das
sind viel mehr, als wir fir unsere
PIO benstigen. Wenn wir uns mit 32
Adressen begniigen, konnen wir
zwei AdreBleitungen undecediert
lassen. Dann brauchen wir fur die
ganze Decodierlogik nur zwei ICs.
Da eine PIO insgesamt nur vier
Adressen belegt, kinnen wir immer
noch bis zu acht PIOs ansteuern.

Die freien Ein-/Ausgabeadressen
finden Sie in Bild 2 in die entspre-
chenden Bindrwerte umgewandelt.
Links die obere Hilfte des AdreB-
busses von A8bis Al5 und rechtsdie
untere Halfte von A0 bis A7. Fiir »X«
kann wahlweise »l« oder »0« einge-
setzt werden. Soll die cbere Halfte
des AdreBbusses ginen der Werte
F8, F9, FA oder FB annehmen, so
miissen All bis Al5 unbedingt lo-
gisch »ls, Al0 dagegen logisch »0s
sein. A8 und A9 sind uns gleichgiil-
tig, da es der PIO egal ist, ob die
Adresse mit F8, F9 FA oder mit FB
anfangt. Damit die untere Halfte in
dem vorgeschriebenen AdreBbe-
reich liegt, miissen AS bis A7 logisch
sle sein. Mit A0 bis A2 wird eine der
acht moglichen PIOs ausgewahlt,
und mit A3und A4 sagtmander PIO,
ob Port A oder Port B angesprochen
werden soll, und ob es sich um Da-
ten oder Steuerbefehle handelt. In
Bild 3 sind die verschiedenen Funk-
tionen von A3 und A4 zusammenge-
stellt.

Wie schon erwahnt, hat die PIO
zwei voneinander unabhdngige
Ports mit je acht frei programmier-
baren Ein-/Ausgabeleitungen: Port
A und Port B. Mit A3 wird der ge-
wiinschte Port festgelegt. Ob es sich
bei den ankommenden Daten um
wirkliche Daten oder um Steuerbe-
fehle handelt, bestimmt A4. In Bild 4
finden Sie samtliche Funktionen und
die dazugehorigen Adressen. Aus
den schon genannten Griinden kon-
nen Sie anstelle von F8.. natiirlich
auch F9..,, FA.. oder FB. verwenden,
ganz nach IThrem personlichen
Geschmack. Beachten Sie aber, daB
die erste Zeile jedes Portsden Binar-
wert fiir A4 bis A0 beinhaltet, die
zweite Zeile dagegen die vollstan-
dige hexadezimale Adresse angibt.

ACDRESSEUS
ARAARARA ARAARARAA
1519131211109 8 3654932180
= B4 :Cc-0|lAS:BsA|Funktion
FS=11111000 E@=11102000
FS=11111@81 El=11190@801 a a Port A: Daten
FR=1111101@ 3 : ? é Eﬂg% E: Qﬁéenrn
FBE=11 - FF=111111: oo e
ient At 1 1 Fort B: Steuein
allgem. 1131 11@XX allgen, 111XXXXX Bild 3. So werden die Leitungen A3 und A4 benutzt

AD bis A2 sind fiir die Auswahl
der richtigen PIO zustandig, A4 und
A5 fiir die gewiinschte Funktion.
Wenn Sie nur eine PIO anschlieBen,
was wohl die Regel sein diirfte, so
miissen A0 bis A2 logisch »0« sein,
weil die erste PIO die Adresse Null
hat. Der Hardware-Aufwand fiir un-
sere Bastelei ist sehr gering. Den
Schaltplan finden Sie in Bild 5.

Der elektronische Aufwand be-
schrankt sich auf drei ICs und einen
Widerstand. Wie schon erwahnt,

iissen A5 bis ATund All bisAlSlo-
gisch »l« sein, wen unsere PIO ange-
sprochen werden soll. Um diese Be-
dingung zu erfiillen, verwenden wir
einen IC des Typs T4LS30 (ein 7430
tut es im Notfall auch). Der T4LS30
enthilt ein NAND-Gatier mit acht
Eingéngen, das heibt sein Ausgang
Q wird nur dann logisch »0«, wenn al-
le acht Eingange logisch »le sind.
Dieser Ausgang wird direkt mit ei-
nem der Freigabeeingénge des
7415138 verbunden.

Keine Angst vor Decodern

Der 74LSi38 wird dazu benuiz,
nur der angewahlten PIO einen Frei-
gabeimpuls zu geben. Es handelt
sich dabei um einen 3-zu-8-Decoder
mit drei Freigabeeingangen. Keine
Angst, das hort sich schlimmer an,
als es in Wirklichkeit ist. Der
7415138 hat acht Ausgénge (QO bis
Q7). Wenn die Freigabeeingange El
und E2 logisch »0« und E3 logisch »l«
sind, so wird nur der Ausgang aktiv,
der dem Bindrwert an den drei
AdreBeingingen entspricht. Ein
Beispiel: Liegt an den drei AdreB-
eingangen der Wert »5« an (binar:
101, also A2=1, Al=0und A0=1)und
ist der Decoder freigegeben, so st
der Ausgang QS5 logisch »0« Der
Freigabeeingang El wird mit dem
Ausgang des NAND-Gatters ver-
bunden, und auf E2 kommt direkt
die AdreBleitung Al0, die logisch »0«
sein muf. E3 ist nicht benutzt und di-
rekt mit +5 Volt verbunden.

Durch diese Decodierschaltung
haben wir erreicht, daB die ge-
wiinschte PIO nur dann einen Frei-
gabeimpuls erhalt, wenn an A0 bis
A2 die richtige Adresse anliegt, Al0
logisch »0« und AS bis A7 sowie All
bis AlS logisch »ls sind.
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Bild 4. Die Funitionen der PIO und inre Adressen s S e ;
Bild 5. .?E‘LL_ _Lsnv o -
Der Schaltplan s | =-zUr1 COMPUTER:
fiir die PIO —AUSEAENEE — ==

P74 L530 I 1o L5430

Bild 6. So schaut die PIO im Original aus

Kurz noch einige Bemerkungen
zur Beschaltung der PIO: Neben
dem acht Bit breiten Datenbus
braucht die PIO A3 und A4 fiir die
Funktionsbestimmung, und [ORQ
und CE (Chip Enable = IC-Frei-
gabe), damit sie weiB, ob sie iiber-
haupt angesprochen ist. Den Takt
und das M1-Signal benétigt man zur
internen Synchronisation. A und

legen wir iiber einen 10-kQ*Wi-
derstand auf Masse, damit in jedem
Modus auch ein einwandfreies Le-
sen gewahrleistet ist.

Der Schaltplan zeigt den An-
schluf nur einer PIO. Weitere PIOs
konnen angeschlossen werden, in-
dem man alle Anschliisse mit denen
der ersten PIO verbindet. Lediglich
der CE-Anschluf muB an einen an-
deren Ausgang des AdreBdeco-
ders gelegt werden. Daf die Ein-/
Ausgabeleitungen nicht zusammen-
geschaltet sein diirfen, versteht sich
von selbst.

Sollen mehr als zwei PIOs ange-
schlossen werden, so muf man den
Datenbus puffern. Dafiir eignet sich
beispielsweise der bidirektionale
Datenpuffer vom Typ 74LS245. Jetzt
haben wir die Theorie aber endgiil-
tig hinter uns und kénnen endlich
den Lotkolben zur Hand nehmen.

Die Schaltung baut man am ein-
fachsten auf einer Létpunkt-Loch-
rasterplatine auf, die mindestens
10 x 10 cm grof sein muP. Das ent-
spricht bei einem RastermafB von
2.54 mm 39 x 39 Lochem.

Die notwendigen Verbindungen
stellen wir mit diinnem, versilber-
tem Schaltdraht her.

Damit Sie sich ein Bild vom finan-
ziellen Aufwand machen konnen,
hier die vollstindige Stiickliste mit
Durchschnittspreisen:

1 Z80A PIO B bis 15 Mark
1 74LS30 1 bis 2 Mark
1 T4LS38 2 bis 4 Mark
1 Widerstand

10 k2 0,10 Mark
1 Fassung

40polig 1,30 Mark
1 Fassung

16polig 0,50 Mark
1 Fassung

14polig 0,50 Mark
1 Schneider-

Stecker 10 bis 20 Mark

1 Lotpunkt-Lochrasterplatine,
RastermaB 2,54 mm, mind.
39 x 39 Lécher grof 5 Mark
2 Buchsen, 8polig, mit passen-
den Steckern 2 bis 4 Mark
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Bild 7. So wird die Platine bestiickt Bild 8. Die Verdrahtung auf der Platinenriickseite
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. Bild 10.

- Bid 12

4 Létnédgel und passenden
Lotschuh dazu, versilberter
Schaltdraht, etwas isolierte
Litze, Lotzinn 0,10 Mark
AuRer dem Platinen-Stecker fiir
den Schneider sind alle Bauteile
Standardieille und sind in jedem
Elektronikgeschift zu bekommen.

Bitte sparen Sie nicht am falschen
Ende und verwenden Sie Fassun-
gen fiir die ICs. Abgesehen davon,
daB ICs gegen Uberhitzung duBerst
allergisch reagieren, wird eine spa-
ter vielleicht notwendige Fehlersu-
che ohne IC-Fassungen erschwert,
wenn nicht ganz unmoglich ge-
macht. Einen Stecker fiir den Erwer-
terungsanschluB zu bekommen, ist
nicht ganz einfach. Man kann sich
aber mit einem einfachen Platinen-
stecker behelfen.

BC
W07

B
EC

Normalerweise sollte der Stecker
zwischen dem 22. und dem 23. Pol
einen Steg haben, damit er immer
richtig aufgesetzt wird und nicht ver-
rutschen kann (siehe Handbuch An-
hang V, Seite 2 oben). Das gleiche
14Rt sich aber auch dadurch erzie-
len, daP® man rechts und links Fiih-
rungsleisten anbringt.

Platinenstecker ohne Stege erhal-

Die Anschliisse eines
BC 107 von unten

| ten Sie in guten Elektronikgeschaf-

ten in verschiedenen Langen. Wir
brauchen einen mit mindestens
31 Kontaktreihen. Gegebenenfalls
miissen Sie thn auf diese Lange kiir-
zen. Entfernen Sie dann mit einem
zangendhnlichen Instrument die
sechs Federn der letzten drei Kon-
taktreihen auf beiden Seiten. Jetzt
hatder Stecker in der Mitte noch ge-
nau 25 intakte Kontaktreihen, insge-
samt also noch 50 Kontaktfedern.
Schneiden Sie dann zwei kleine Pla-
tinenstiickchen zu, die links und
rechts genau in den Spalt passen.
Kleben Sie danach beide Stiickchen
so ein, daB sie etwa einen halben
Millimeter in die letzte liicke vor
den Kontakten ragen. Verwenden

32 s

Sie nach Méglichkeit einen Plastik-
kleber, der schnell aushartet. Uber-
stehende Platinenreste ktnnen Sie
nach dem Trocknen des Klebers
abfeilen. In Bild 6 konnen Sie einen
Stecker bewundern, bei dem die
Operation gelungen ist.

Nehmen Sie sich bitte Zeit fiir das
Einkleben der Platinenstiickchen.
Wenn sie zu weit nach innen ragen,
so paBt der Stecker nicht mehr. An-
dererseits darf der Stecker nicht so-
viel Spiel haben, daB er verrutschen
kann. Das kénnte unangenehme Fol-
gen fiir Ihren Schneider-Computer
haben. Uberpriifen Sie beim ersten
Aufstecken, ob jede Feder auch nur
einen Kontakt beriihrt. Der Stecker
muf wirklich gut sitzen und darf
nicht verrutschen. Kurzschliisse auf
den Busleitungen des Computers
haben katastrophale Folgen.

Wenn der Stecker fertig ist, kin-
nen Sie thn zusammen mit den drei
Fassungen, dem Widerstand, den
Portbuchsen und den Létmageln wie
in Bild 7 auf die Platine 16ten. Zahlen
Sie dabei die Locher ab, dann kann
nichts schiefgehen. Achten Sie beim
Einloten des Steckersdarauf, daB er
zirka drei Millimeter Abstand von
der Platine hat, damit der Zwischen-
raum zwischen Platine und Compu-
ter fiir die beiden Decoder-ICs aus-
reicht. Sind die Anschliisse Thres
Steckers dafiir zu kurz, so miissen
Sie extrem flache Fassungen fiir
die beiden ICs benutzen. Danach
konnen Sie mit der Verdrahtung be-
ginnen. Da es nicht jedermanns Sa-
che ist, nach dem Schaltplan einen
Entwnrf fiir die Verdrahtung zu ma-
chen, haben wir Thnen die ganze Ar-
beit schon abgenommen. Bild 6 und
Rild 7 zeigen die Platine von oben,
Bild 8 zeigt die Verdrahtung auf der
Unterseite.

Zur Zeichenerklarung: ein ausge-
filllter Punkt bedeutet, daB in dem
betreffenden Lioch etwas steckt, ent-
weder ein Bauteil oder ein Draht,
der gerade die Seite wechselt. Der
Draht verlguft iiber oder unter den
Lochemn, wenn die Punkte miteinan-
der verbunden, nicht aber ausge-
fiillt sind.

Mit dieser Schaltung verhin-
demn Sie die »Schwebung«

Am besten ist es nun, wenn Sie sy-
stematisch vorgehen. Loten Sie den
Draht alle paar Létaugen fest, damit
er nicht mit Nachbarleitungen in
Konflikt kommen kann. Vergleichen
Sie Thre Arbeit genau mit Bild 8.
Uber die Briicken der Platinenober-
seite gibt Bild 7 Auskuntt.

Die Zuleitungen zu der Versor-
gungsspannung des Computers
verbinden Sie mit einem Stiick iso-
lierter ‘Litze mit den entsprechen-
den Kontakten des Erweiterungs-
steckers. Von unten gesehen (Bild 8)
ist in der oberen Reihe der erste
Kontakt von links minus, der zwolfte
Kontakt von links plus (Handbuch
Anhang V, Seite 2, oben).

Vergewissern Sie sich anschlie-
Bend mit einem Ohmmeter oder ei-
nem Durchgangspriifer davon, da8
sich zwischen die einzelnen Kontak-
te des Erweiterungssteckers keine
Kurzschliisse eingeschlichen ha-
ben. Danach kénnen die ICs vor-
sichtig in die Fassungen eingesetzt
werden. Achten Sie dabei auf die
nichtige Lage.

Wenn Sie nach getaner Arbeit da-
von iiberzeugt sind, daB Sie alles
vorschriftsméBig aufgebaut haben,
konnen Sie den Versuch wagen:
Stecken Sie die Platine vorsichtig auf
den Erweiterungsanschiuf Thres
Computers und schalten Sie ein.

Wenn Ihr Schneider das gewohn-
te Bild zeigt und auf Eingaben wie
iiblich reagiert, konnen Sie schon
einmal einen verhaltenen Hurra-Ruf
riskieren.

So wird die PIO
programmiert

Wenn Sie die Schaltung wie be-
schrieben zuerst einmal mit einer
PIO aufgebaut haben, ist fiir Sie nur
die erste Reihe der Tabelle interes-
sant. Wie schon erwahnt, mub jeder
Port vor Gebrauch auf eine be-
stimmte Betriebsart, auf einen soge-
nannten Modus programmiert wer-
den. Es sei dem Experten nicht ver-
schwiegen, daB es noch mehr als
die im folgenden beschriebenen
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Modi gibt, diese sind jedoch norma-
lerweise uninteressant, da sie um-
fangreiche Kenntnisse {iber Inter-
ruptbehandlung und Maschinen-
sprache voraussetzen. Die drei
wirklich wichtigen Steuerbefehle
sind folgende:

15 (&0OF)
79 (&4F)
207 (&CF)

— Ausgabe
— Eingabe
— Bitcontrol

Dadas leistungsstarke Schneider-
Basic iiber komfortable Ein-/Ausga-
bebefehle verfiigt, 148t sich die Pro-
grammierung einfach bewaltigen.
Das folgende Programm gibt den
eingegebenen Wert (zwischen 0
und 255) bindr iiber Port A aus.

10 OUT &F8F0,15 Port A: Ausgabe
20 INPUT X

30 OUT &F8E0X X ausgeben

40 CGOTO 20

Das ndchste Programm gibt den
Wert, der an Port A anliegt, laufend
auf den Bildschirm aus.

10 OUT &F8F0,79 Port A: Eingabe
20 X=INP(&F8EQ) Port A lesen

30 PRINT X

40 GOTO 20

Im dritten Modus (Bitcontrol) kann
auf einem Port gleichzeitig eingele-
sen und ausgegeben werden. Da
die PIO wissen muf, auf welcher
Leitung Ein- und auf welcher Ausga-
be betrieben werden soll, erwartet
sie nach dem ersten Steuerwort
(207) automatisch ein zweites. Ist in
diesem zweiten Steuerwort ein Bitlo-
gisch »0¢, so ist die betreffende Lei-
tung fiir Ausgabe zusténdig, ist es
dagegen logisch »ls, so wird diese
Leitung als Eingabeleitung betrie-
ben.

Auch hierzu ein kleines Beispiel.
Das folgende Programm gibt den
Wert, der auf den Leitungen 0 bis 3
anliegt, auf die Leitungen 4 bis T aus.
Sehen Sie sich das Programm genau
an, es zeigt, wie man uninteressante
Bits ausmaskieren (= ausblenden)
kann und wie man Bits innerhalb ei-
nes Bytes in Basic verschiebt. Zur
Abwechslung verwenden wir dafiir
einmal Port B

10 OUT &F8F8,207 Port B: Bitctrl
20 OUT &F8F8,15 15=9%00001111
30 X=INP(&F8E8) einlesen

40 X =X-16*

(INT(X/186)) B4-B7 ausmask.
50 X=X*16 um 4 Bits links
60 OUT &F8E8, X ausgeben
70 GOTO 30
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Wenn Sie iiber ein Spannungs-
meBgerit verfiigen, kénnen Sie Thre
Schaltung mit dem ersten der drei
Programme nun endlich vollstandig
auf thre Funktionstiichtigkeit iiber-
priifen. Logisch »0« entspricht einer
Spannung zwischen 0 und 0,8 Volt,
logisch »1« einer Spannung zwischen
2 und 5 Volt. Wenn Sie kein passen-
des MeBgerit besitzen, geht die
Welt auch nicht unter, weil wir uns
jetzt gleich mit einfachen Anwen-
dungen fiir die PIO beschéftigen
werden.

Einige
Anwendungsbeispiele

Die im folgenden beschriebene
Ansteuerschaltung fiir Leuchtdi-
oden ist nicht nur fiir Testzwecke in-
teressant, man kann damit auch un-
terhaltsame Lichterspiele program-
mieren, Theoretisch kénnten LEDs
iiber einen Vorwiderstand direkt an
die PIO angeschlossen werden,
doch die PIO darf nur mit geringem
Strom belastet werden. Die 20 mA,
die eine LED zum Aufleuchten bend-
tigt, sind unserer PIO schon zuviel.
Deshalb miissen wir ihr mit einem
kleinen Verstarker unter die Arme
greifen.

Bild 9 zeigt die dafiir notwendige
Schaltung fiir eine Portleitung. Um
einen ganzen Port mit Leuchtdioden
auszustatten, muP die Schaltung
achtmal aufgebaut werden. Bild 10
zeigt die Anschliisse des Transistors
BC 107 von unten. Der Aufbau selbst
ist unproblematisch. Fiir das Schal-
ten gréBerer Lasten braucht man
Relais. Reedrelais und manche
Kleinrelais arbeiten bereits bel el-
ner Spannung von 5 Volt. Wenn Sie
nur wenige Relais dieser Sorte
gleichzeitlg ansteuern wollen, so
kénnen diese iiber die Stromversor-
gung des Schneider-Computers mit-
versorgt werden. Fiir gréBere Vor-
haben muf man eine externe Span-
nungsversorgung benutzen.

Gegebenenfalls muf die externe
Spannung der Arbeitsspannung der
von Ihnen verwendeten Relais ange-
paBt werden. Arbeiten Sie nach
Moglichkeit mit Relais, deren Ar-
beitsspannung kleiner oder gleich
12 Volt ist. Wichtig: Verbinden Sie
nur die Masseleitung der externen
Spannungsversorgung mit der des
Computers, der externe Pluspol
darfaufkeinen Fall andendes Com-
puters angeschlossen sein.

Die Ansteuerschaltung (Bild 11) ist
im Prinzip mit der der Leuchtdioden
identisch. Die Diode schiitzt den
Transistor vor Induktionsspannun-
gen, die das Relais beim Anziehen
und Abfallen erzeuagt. Es gibt sogar

Relais, die Netzspannung schalten
konnen. Damit wére es maglich, die
Stereoanlage oder die Beleuchtung
vom Computer aus zu steuern. Ar-
beiten Sie aber nur dann mit Netz-

spannung, wenn Sie sich fachlich |

genau auskennen. Aber auch im
Niederspannungsbereich sind die
Anwendungen beinahe

und Eisenbahnanlagen, Roboter

und selbstgebaute Peripherie las- |

sen sich iiber PIO und Relais pro-
blemlos ansteuern.

Bei der Eingabe ist lediglich zu
beachten, daf die Portleitungen,
die gelesen werden, immer auf ei-
nem definierten Pegel liegen miis-
sen und nicht einfach offen gelassen
werden diirfen. Auf einem offenen
Eingang entsteht eine sogenannte
Schwebung, das heifit der Compu-
ter liest manchmal »l« und manch-
mal »0«. Bild 12 zeigt, wie so etwas in
der Praxis aussehen kann: Wenn
der Schalter offen ist, liegt der PIO-
Eingang tiber 20 k2 auf Masse, ist
der Schalter dagegen geschlossen,

so liegt der Eingang iiber 10 kQ auf

§ Volt. Zum Schiuf noch ein kleiner
Leckerbissen fiir Freunde von
Alarmanlagen und »Schonwetter-
weckern«

Die Schaltung in Bild 13 legt auf
den Eingang der PIO bei Dunkelheit
den Wert »l« und bei Helligkeit den
Wert »0«. Wenn es hell ist, so ist der
Wert des Fotowiderstandes ziemlich
klein, an der Basis des Transistors
liegt positives Potential, das heifit
der Transistor schaltet durch. Der
PIO-Eingang ist also direkt mit Mas-
se verbunden. Ist es dagegen dun-
kel, so ist der Wert des Fotowider-
stands groéBer als der des Potis und
des Begrenzungswiderstandes. Der
Transistor sperrt deshalb und der
PIO-Eingang liegt tiber 470 @ auf 5
Volt. Mit dem Potentiometer stellt
man die Helligkeitsstufe ein, bei der
der Ausgang von »l« auf »0« kippt;
den Wert des Potentiometers paBt
man gegebenenfalls an den Fotowi-
derstand an. Wenn Sie den Fotowi-
derstand durch einen HeiB- oder
Kaltleiter ersetzen, dann steht Pro-
jekten wie sFeuermelder« und »Hei-
zungsregelungs nichts mehr im
Wege.

Die hier vorgestellten Schaltun-
gen konnen und sollen nur Anre-
gungen sein. Mit den moéglichen An-
wendungen kdnnte man ein ganzes
Buch fiillen. In der nachsten Ausga-
be werden wir [hnen von einem et-
was auBergewdhnlichen Projekt be-
richten, namlich von der Verarbei-
tung von Wettersatellitenbildern mit
der hier vorgestellten PIO.

(Matthias Meyer/hg)
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obwohl als Personal Computer

angepriesen, in kiirzester Zeit
zum »Freak«Computer gemausert.
Der Hauptgrund dafiir liegt in der
freien Gestaltung des Betriebssy-
stems und dessen Routinen. Wah-
rend die Hardware im Endeffekt
kaum Neues zu bieten hat — sieht
man einmal von der sehr hohen Inte-
gration aller notwendigen Funktio-

D er Schneider CPC 464 hat sich,

. _nen in wenigen Bausteinen ab — s0

liegt das Geheimnis des Schneiders
eindeutig in der Software. Das
Schlagwort hierbei lautet Software-
Schnittstelle. Wahrend die Hein-
computer der ersten und zweiten
Generation iiber ein »durchverdrah-
tetese Betriebssystem verfiigten,
dessen wenige Funktionen unter-
einander stark verzahnt waren, ist
beim Schneider jede Funktion als
einzelnes Unterprogramm mit ge-
nau definierten Ein- und Aussprung-
bedingungen ausgefiihrt.

Alle Funktionen sind dabei in el
ner Sprungtabelle iibersichtlich an-
geordnet und erlauben es dem er-
fahrenen Benutzer, problemlos be-
stimmte Softwarehilfen und System-
funktionen in Eigenentwicklungen
einzubauen.

Vom Basic zur
Maschinensprache

Um diese Routinen jedoch effi-
zient von Basic auszunutzen, muf
man einiges iiber das Zusammern-
spiel zwischen BasicInterpreter
und Maschinencode-Routinen wis-
sen. Schon bel den ersten kleinen
Entwicklungen in Maschinenspra-
che tauchen Fragen nach der Uber-
gabe der Daten von Basic ins Ma-
schinenprogramm und umgekehrt
auf. Auch méchte man natiirlich wis-
sen, ob der Basic-Interpreter einem
Maschinenprogramm weitere Steu-
erinformationen zur Verfiigung stel-
len kann. Kurz gesagt: er tut es und
liefert dabei einige sehr niitzliche
Angaben. Der Normalregistersatz
des Z80-Prozessors entpuppt sich
namlich bei ndherem Hinschauen
als eine wahre Fundgrube fiir Sy-
steminformationen.

Fin weiterer Punkt betrifft den
Aufruf von Maschinencode-Routi-
nen. Wie konnen Maschinenpro-
gramme méglichst komfortabel und
einfach mit Basic verbunden wer-
den und wie ist es moglich, neue
Basic-Befehle zu schaffen? Welche
Aufrufe gibt es hierzu?

Schauen wir uns zuerst einmal an,
wie wir iiberhaupt ein Maschinen-
programm von einer Hochsprache
aus aufrufen konnen. Bei anderen

Das Schneider-Basic
laRt sich fast beliebig
erweitern.

Heimcompuiern ist die Sache relativ
einfach. Hier gibt es nur einen Be-
fehl fiir den Aufruf von Unterpro-
grammen, der normalerweise SYS,
SYSTEM oder CALL heift. Beim
Schneider dagegen istdie Sache zu-
mindest auf den ersten Blick etwas
verwirrender, denn man verfiigt
iiber insgesamt vier Moglichkelten,
um Maschinenprogramme in ein
bestehendes (Hochsprachen-)Pro-
gramm zu integrieren.

So kompliziert, wie sich das an-
hort, ist die Sache dann aber doch
nicht. Zwei Moglichkeiten scheiden
fiir den normalen Benutzer sofort
aus: Das Arbeiten mit zugeschalte-
ten RAM- ader ROM-Bereichen und
normalerweise auch die Einbin-
dung von Programmen mit Patches.

Parallele ROMs konnen
Programmerweiterungen
enthalten

Der Schneider kann mit Hilfe von
Softwareroutinen zwischen ver-
schiedenen parallel liegenden
Speicherbereichen umschalten und
so mit einem Hintergrund-ROM auf-
rufen. Dies alles setzt jedoch voraus,
daBf man iiberhaupt eine Hardware-
Erweiterung besitzt oder sich selbst
eine basteln kann. Sonst niitzt die be-
ste Erweiterungs-Software nichts.

Wer also keine Erfahrung mitdem
Brennen von EPROMSs hat, kann die-
se Eigenschaften nicht nutzen.

Bei den Patches handelt es sich
um »Flickstellent an strategisch
wichtigen Punkten des Betriebssy-
stems. Diese Punkte liegen am Ende
eines Teilbereiches, zum Beispiel
nach dem Teil, der die Berechnung
einer Funktion vornimmt. Konnte ein
Betriebssystemteil eine Umfor-
mung, Berechnung oder Befehls-
ausfilhrung nicht vornehmen, so gibt
er normalerweise eine Fehlermel-
dung aus. Kurz zuvor ruft er jedoch
ein Unterprogramm im RAM auf,

das normalerweise nur aus einem
RETBefehl besteht und dort nach
dem Start installiert wurde. Dies ist
die Stelle fiir den Patch.

Durch das RET-Kommando wird
der Computer angewiesen, in die
nachste Stelle, oder besser gesagt
Adresse, des Basic-Interpreters zu-
riickzukehren, also an die Stelle, von
der aus der Sprung erfolgte. Dort
steht dann normalerweise eine Feh-
leriiberprifung und der CPC gibt
die zugehorige Fehlermeldung aus.
Im Normalfall hat diese Konstruk-
tion, natiirlich auBer ein paar Spriin-
gen mehr, keinen Sinn. Der Befehls-
ablauf wird nicht beeinflut. Da der
RETurn-Befehl aber im RAM-Spel-
cher liegt, ist er nicht auf ewig fest-
gelegt. Wenn wir also etwas an die-
ser RAM-Adresse #ndern, so be-
steht die Mébglichkeit, in das Be-
triebssystem — beziehungsweise
den Ablauf der Befehlsinterpreta-
tion — einzugreifen. Dazu braucht
man nur RET durch einen Verweis
auf ein neues Maschinenprogramm
zu ersetzen und hat dieses so in das
Betriebssystem eingeklinkt. Unser
Maschinenprogramm konnte bei-
spielsweise priifen, ob ein neuer Be-
fehl, eine neue Verkniipfung oder,
was ja auch méglich ist, eine echie
Fehleingabe vorliegt. Ein RET am
Ende unseres neuen Maschinen-
programms wiirde wieder zur Feh-
lerausgabe ins Betriebssystem zu-
riickleiten. Dies muB jedoch nicht
sein. Wir kénnen natiirlich auch aus
unserem Maschinenprogramm zu
jeder anderen Stelle des Betriebs-
systems springen. Somit ist €s natur-
lich auch moglich, verschiedene
Routinen des Interpreters nachein-
ander aufzurufen und so mit einem
vollig neuen Befehl zu konstruieren.
Allerdings ist in jedem Fall eine
Kenntnis des ROM-Listings, oder zu-
mindestens des Ablaufs einiger Be-
triebssystemroutinen, notwendige
Bedingung fiir das Arbeiten mit den
Patches.

Aber auch ohne diese etwas kom-
plizierten Eingriffe haben wir noch
zwei weitere Methoden zur Verfii-
gung, von Basic eine Maschinenrou-
tine aufzurufen; den CALL-Befehl
und, eine Spezialitit des Schneider,
die RSX (Resident System eXten-
sions). Bei der RSX handelt es sich
um eine Erweiterung des Betriebs-
systems, die nicht, wie bel den
Erweiterungs-ROMs durch Ande-
rung der Hardware zusatzliche Rou-
tinen bereitstellt, sondern um Ma-
schinenprogramme, die in das RAM
geladen werden, dann aber &hnlich
wie Erweiterungs-ROMs wirken. Zu-
niachst jedoch zum Aufruf von
Maschinencede-Programmen  mit
CALL. Im Basic-Programm befindet
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Die neue Preis-/Leistungsdimension.

Neu. ATARI 130 XE.
128 kB RAM -
die Speicherkapazitat

Uberzeugende Leistungen fiir wenig Geld.
Das bietet der Neue in der 128-er Klasse.
Mehr Schreib-/Lesekapazitit, mehr Text-
und Grafikstufen, mehr Farben und dazu

&
voneinander unaLhinglge Tonkanale.
® 11 Grafik- und 5 Textstufen
® 256 Farben :
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@ Player/Missile Grafik
® Modul-5chacht
@® Serielle Schnittstelle

@ Expansion Bus
Anschliisse fir:
@ @ Floppy und Programm-Recorder

@ Maus und/oder Joystick

Das ist Spitzentechnologie, die sich jetzt
jeder leisten kann, um damit mehr leisten
zu kdnnen. Jede Menge Software gibt's
bereits, denn der ATARI 130XE ist kompa-

DM 598 P

unverbindl. Preisempfehlung

. . . wir machen Spitzentechnologie preiswert.
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sich der Befehl CALL mit nachfol-
gender Angabe der aufzurufenden
Speicherstelle. Diese darf irgendwo

' im variablen Speicher des Compu-

ters liegen. Das Maschinenpro-
gramm wird dabei vom Basic-Inter-
preter als Unterprogramm aufgeru-
fen. Mit dem Maschinensprache-
Befehl RET (&C9) kehrt das Pro-
gramm wieder in die Hochsprache
zuriick.

Hier sind nun noch ein paar Worte
zur Auswahl von Speicherberei-
chen, der sogenannten Speicher-
freischaltung, notwendig. Wer sich
mit dem Speicheraufbau des
Schneider etwas auskennt, weiB,
daB der Computer die unteren
(Adresse &0000-&3FFF) und oberen
(Adresse &CO00-&FFFF) 16 KByte
des RAM mit den ROM-Adressen
fiir Betriebssystem und Interpreter
iiberlagert. Beim Aufruf einer Ma-
schinenroutine mit CALL sind beide
ROMs ausgeschaltet, Es wird also
im ganzen Speicher RAM angespro-
chen. Deshalb kann unser Maschi-
nenprogramm auch im unteren Teil
des Speichers oder theoretisch im
Crafikspeicher liegen, wobei der
letztgenannte Speicherplatz nicht
besonders sinnvoll ist.

Soweit zur Grundstruktur. Kom-
men wir nun zu den Punkten Daten-
und Informationsiibergabe. Insge-
samt kann man mit jedem CALL-
Befehl maximal 32 Integerwerte
(Ganzzahlen) zwischen —32768 und

+32767 iibergeben. Das Betriebs-
system legt diese dann nacheinan-
der auf einem Stapel, dem Maschi-
nen-Stack, ab und stellt in den Regi-
stern A, B und IX die notwendigen
Steuerinformationen zur Verfiigung.

Will man also ein Ausgabepro-
gramm schreiben, das selbsténdig
hintereinander eine beliebige An-
zahl von Zeichen ab einer bestimm-
ten Speicherstelle an den Drucker
ausgibt, so wiirde dieses Maschi-
nenprogramm zwei Eingabedaten
benotigen: Den Anfang des zu
druckenden Feldes und dann die
Lange beziehungsweise die Anzahl
der auszugebenden Zeichen. Wir
kénnen diese Informationen im
CALL-Befehl, durch Kommas ge-
trennt, an das Unterprogramm wel-
terleiten. Soll also zum Beispiel die
Busgabe ab Speicherstelle 41000 fur
100 Zeichen Lange erfolgen und wa-
re die Ansprungadresse des Pro-
gramms 40000, so wiirde der Befehl
wie folgt lauten:

»CALL 40000, 41000, 100«

Der Basic-Interpreter wiirde nun
ein Maschinenprogramm an der
Speicherstelle 40000 im RAM aufru-
fen und gleichzeitig die beiden
iibermittelten Zahlenwerte zwi-
schenspeichern, das heiBt auf dem
Stack ablegen. Um nun auf diese
Werte im Maschinenprogramm Zzu-
riickzugreifen, muP man einiges
iiber die Informationsiibermittlung
des Interpreters beim Aufruf einer

Maschinensprach-Routine wissen.
Schauen wir uns also den Inhalt der
einzelnen Register beim Einsprung
etwas naher an. Als Hilfsprogramm
dient das Programm »Z80-Register-
checke (Listing 1). Es ist zugleich
Hilfsprogramm und Untersuchungs-
objekt.

Kurz ein paar Worte zu der Funk-
tion des Programms. »Z80-Register-
checku ist ein Basic-Programm mit
einer Maschinensprache-Hilfsrouti-
ne, mit dem man jederzeit den ak-
tuellen Inhalt des Z80-Registersatzes
abfragen kann. Zu Anfang werden
die filr die Maschinensprache-
Routine bendtigten Bytes geladen.
Dazu muf zuerst ein sicherer Spel-
cherplatz fiir deren Ablage gefun-
den werden. Am einfachsten geht
das mit dem Kommando MEMORY.
Der CPC legt mit einem Zeiger (HI-
MEM) fest, welcher Teil des RAM
dem Benutzer zur Verfiigung steht
(Benutzerspeicher) beziehungswei-
se welcher dem Betriebssystem vor-
behalten ist. Unterhalb von HIMEM
liegen die BasicVariablen; dariiber
belegt die Firmware einige Spei-
cherplatze. Schiebt man nun diesen
Zeiger nach unten, so bleibt der Zwi-
schenraum unbenutzt. Hier kénnen
dann Maschinencode-Programme
sicher abgelegt werden. Dabei ist
allerdings zu beachten, daf dieser
Zeiger, je nachdem ob die Floppy
angeschlossen ist oder nicht, ande-
re Werte annimmt. Doch Vorsicht —

110
120
130
140

CLS: CLSEL
MEMORY 3999%

230 " EEEERARRAABARAREEREE

chinenpro-gramm";b

REERERERERRARARAEERRERE
* g3 Z80-Registercheck %X

INK 2,0: INK 3,21:PAPEREL,2:PENEL,3

DATA ed,73,79,%c,31,b0,a2,cd, 00,00

240 * &% regcheck demo ¥¥
P50 7 EERRRRARREEKRREERER
26¢ INFUT"Wieviele Bytes braucht das Mas

30 * xx V 1.2 14.46.1985 *»

40 * 1% by L3

50 * ®% Carsten Straush #%

0 ° EREEESERERRERARRERERREX 300 NEXT
70 * machstack=40055 10

80 * sysstack =40057 320

90 * f1ag=4005%9 330

100 WINDOWEO, 1,40,4,25: WINDOWEL, 1,40,1,3 | 340

350
360
370
80

150 DATA £5,c5,d5,e5,dd,e5, fd, e5, 3e,00 X287 j4=0

160 DATA 32,7b,%c,ed,73,77,%9c,ed, 7b 390

170 DATA 79,%9c,c? 0040

180 DATA x 400 * Stack auslesen
190 1i=400&60

200 READ a%:1F as="x" THEN 220 )

210 POKE i,VAL("&"+a%):i=i+1:60T0 200

220 ° 2

440 NEXT

460 n$=" AF BC
Listing 1. Mit »Registercheck« kommt man Y spP"
dem Z80 auf die Schliche 470 PRINTEL,n%,z%

270 INPUT"Ab welcher Speicherstelle soll
das Maschprogramm liegen"jst

280 IF st<0 THEN st=st+&6553&6

=50 FOR i=st TO st+b-1:PRINT"Speicherste
1le";iz: INPUT"Welcher Wert";w:POKE i,w

* EERRERRERERERR

* %% demoende XX

P o REARREREERRREE

* Ansprung von regcheck
INPUT"Ansprunstelle";s

IF =<0 THEN s= s+45536
el=INT (s5/256) 1 s2=s—256%s1

POKE 40048,s2: POKE 40069,s1:CALL 4

8410 machlta:k-PEEK140055)+256IPEEK(4OOEb
420 FOR i=machstack TO machstack+10 STEP

430 2$=RIGHTS ("O"+HEXS (PEEK (i+1)),2)+RIG
HT$ ("0"+HEXS$ (PEEK (1)), 2) +"

450 z$=2z $+RIGHTS (0" +HEX$ (PEEK (40058) ) , 2
Y +RIGHTS ("O"+HEX$ (PEEK (40057) ), 2)

"+2%

DE HL IX I

QR sl
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jedes Zeichen, fiir das wir mit SYM-
BOL AFTER Platz reservieren, ko-
stet weitere acht Bytes. Es empfiehlt
sich daher, die Speichergrenze
auch bei kleinen Maschinenpro-
grammen etwas weiter nach unten
zu schieben und nicht jedes Byte
auszureizen. Der Registercheck
setzt HIMEM auf 39998 herab, so
dafk dann ab 40000 fiir gute 2 KByte
Platz ist.

In diesen Bereich des Speichers
wird nun die in DATA-Zeilen abge-
legte Hilfsroutine gespeichert. Ihre
Aufgabe besteht im wesentlichen
dann, den Stapelzeiger (Register
SP) zu verandern. Normalerweise
legt der Prozessor Daten, die kurz-
fristig gespeichert werden sollen,
auf dem Maschinensprache-Stapel
ab, Erverlauft von Adresse hex C000
nach unten. Man kann jedoch jeder-
zeit das Register SP das die aktuelle
Hohe des Stapels angibt, verdndermn
und so auf einen anderen Bereich
ausweichen. Von dieser Technik
machen wir hier Gebrauch. Beim
Ansprung der Routine wird der alte
Stand des Maschinenstapels in SYS-
STACK gespeichert und dann auf
den neuen Stapel umgeschaltet.
Beim Riicksprung aus der eigentli-
chen Maschinencode-Routine wer-
den dann alle Register der CPU auf
den neuen Stapel (MACHSTACK)
abgelegt, bevor die Riickschaltung
erfolgt. Dieses Verfahren ist etwas
kompliziert, was sich aber leider
nicht vermeiden 1at. Der Prozessor
benutzt den Maschinen-Stapel ném-
lich ziemlich haufig. Wiirden wir die
Reaqister also ohne die Umschaltung
ablegen, so wiirden sie sofort wie-
der durch neue Daten iiberschrie-
ben. Beil der Ausfiihrung des nach-
sten Basic-Befehls wiren sie bereits
zerstért. So aber kann man die Regi-
sterinhalte nacheinander mit Hilfe
von PEEK aus dem neuen Stapel
auslesen. Der Rest ist reine Formsa-
che. Die Werte der einzelnen Regl-
ster miissen formatiert zusammen-
gefiigt und dann ausgegeben wer-
den (Zeile 410 bis 470). Jetzt brau-
chen wir zum Test nur noch ein be-
liebiges Maschinenprogramm, wel-
ches wir mit der Abfrageroutine in
Zeile 260 bis 300 einlesen konnen.

Wir nehmen dazu das einfachste
Programm, den RET-Befehl. Dieses
Programm ist ein Byte lang und soll
ab Adresse 41000 abgelegt werden.
Nachdem Sie das Programm einge-
tippt und gespeichert haben, geben
Sie also 1, 41000, &C9 (den Code fiir
RET)und wieder 41000 ein. Der CPC
zeigt Thnen dann im oberen WIN-
DOW den Inhalt der einzelnen Regi-
ster, Was bedeuten die Inhalte nun?

A, B und IX stehen in direktem Zu-
sammenhang mit der Anzahl der
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iibermittelten Daten. In A befindet
sich ihre Anzahl. B gibt die Differenz

@ zum Maximalwert 32 hex oder 20

hex an. Zum Aufruf des Maschinen-
programms haben wir einen einfa-
chen CALL-Befehl ohne weitere Pa-

i rameter benutzt (Zeile 390). A ent-
. halt daher 0; B die 20 hex. IX enthalt

BFFE. Nun fiigen wir ein paar Para-
meter an den CALL-Befehl an. Als
Beispiel wollen wir einmal an ein
fiktives Maschinenprogramm den
| Wert 100 iibermitteln. Der CALL-
Befehl am Ende von Zeile 350 wird
dadurch zu »CALL 40060, 100« A ist
jetzt 1. B hat sich auch um 1 vermin-

' dert und enthdlt nun hex IF. Als

Kennzeichen, daf Daten iliberge-

|| ben wurden, ist zudem das Zero-

Flagriickgesetzt. [Xistum 2 nachun-
ten gewandert. Dieses Register
zeigt immer auf den zuletzt angege-
benen Parameter. Zwei Bytes hther
liegt dann der zweitletzte Parameter
und so weiter. Die Speicherung der
iibermittelten Zahlenwerte erfolgt
dabei immer als 16-Bit-Wert im For-
mat Lo-Hi. Dabei werden die unter-
sten acht Bit zuunterst gespeichert,

Den Bits auf der Spur

Dariiber stehen dann die héherwer-
' tigen Bits. Konkret: 100 1&Bt sich bi-
| npar mit »PRINT BINS$(100,16)« als
»0000000001100100« darstellen. Die
| hoherwertigen Bits sind alle 0. In
| BFFD steht daher eine 0. Adresse
. BFFC dagegen enthalt die nieder-
' wertigen Bits, die den Wert 100 re-
prasentieren. Mit diesem Wissen
ausgestattet, konnen wir nun jede
beliebige Anzahl von Werten pro-
blemlos bearbeiten. Wir brauchen

| nurnoch die einzelnen Daten ins Re-

gister der CPU zu laden und haben
sie dann sofort zur Verfiigung. Eine
sehr schéne Programmierhilfe er-
gibt sich dabei mit den indizierten
’ Ladebefehlen. »LD register, (IX +d)«

| 14dt den Inhalt der durch (IX+d)
adressierten Speicherstelle in das
angegebene Register. Somit kénnen
wir mit»LD B(IX +0); LD C(IX +1); LD
D, (IX + 2)« und so weiter nacheinan-
der alle Register fiillen. Experimen-
tieren Sie doch einmal mit verschie-
denen Zusatzangaben im CALL-Be-
fehl und schauen Sie sich dann das
Resultat im Registersatz an.

Welche Funktion haben aber nun
die noch nicht besprochenen Regi-
ster des Prozessors? Eine sehr inter-
essante Information liefert uns das
Registerpaar HL. Es enthalt die ab-
solute Position im Basic-Programm,
von der aus das Maschinenpro-
gramm angesprungen wurde und
an die es zuriickkehren soll. In un-
serm Fall wire das das erste Byte
nach dem CALL-Befehl. Sie werden

daher feststellen, daB Sie, wenn Sie
neue Parameter an das CALL-Kom-
mando anhdngen, auch fiir den
Wert von HL héhere Angaben er-
halten. Soll unser Maschinenpro-
gramm zum Beispiel auf verschiede-
ne Aufrufe von unterschiedlichen
Basic-Zeilen aus auch anders rea-
gieren, so brauchen wir in das Ma-
schinenprogramm nur einen Ver-
gleich einzubauen, der tiberpriift,
woher der Aufruf kam, und dann die
entsprechende Aktion einleitet,

Ganzzahlige Absolutwerte sind
zwar eine interessante Art, Daten zu
{ibertragen, aber normalerweise
hat man es mit Variablen zu fun. Es
stellt sich die Frage, wie wir Varia-
blen an ein Maschinencode-Pro-
gramm iibergeben konnen. Das
Schlagwort hierzu lautet: Variablen-
pointer. Wahrscheinlich sind Sie mit
dieser sehr niitzlichen Funktion des
CPC noch kaum in Beriihrung ge-
kommen. Man erreicht sie iiber den
Klammeraffen s@« Definieren Sie
zum Beispiel »a$="abcd% und ge-
bendann »PRINT @a$«ein, so erhal-
ten Sie einen Zahlenwert — die ab-
golute Position der Variablen im
Speicher. Bei normaler Eingabe des
Programms »Registerchecke, das
heift ohne unnotige Leerstellen,
miiften Sie hier den Wert 1852 er-
halten. An dieser Stelle befindet
sich bei Strings die Lange des
Strings mit nachstehender Positions-
angabe, bei Integers das niedere
Byte und bei Fliefkommazahlen das
erste Mantissenbyte. Definieren wir
a$ auf swilli« (Lédnge 5) und lassen
uns dann @a$ ausgeben, so erhal-
ten wir zundchst den Wert 5 fiir die
Lange. In den néchsten beiden By-
tes findet sich dann die absolute Po-
sition im Speicher, an der der String
abgelegtist, und zwar die des ersten
Bytes. Die Position ist dabel wieder
als 16-BitWert in der Form Lo-Hi ge-
speichert. Wir kénnen diese Anga-
be jederzeit mit »PEEK (@a$+1)+
986*PEEK (@a$+ 2}« ausrechnen.
Sie erhalten als Ergebnis dieser
Operation eine Zahl direkt an der
Obergrenze des Speichers. Wenn
Sie sich diese und die nachfolgen-
den Speicherstellen mit »PRINT
CHR$ (PEEK(<Speicherstelle > )k
ausgeben lassen, erhalten Sie unse-
ren wwillis,

Bei Integervariablen, also ganzen
Zahlen zwischen —32768 und
+32767, weist der Variablenpointer
direkt auf die Zahl. Wir kénnen eine
Integervariable, wie 1% daher mit
#PRINT PEEK (@)%)+PEEK(@)}%
+ 1« jederzeit umrechnen. Diese Al-
gorithmen, die wir jetzt benutzt ha-
ben, um Positionen in das Dezimal-
system umzurechnen, konnen wir
natiirlich auch zur Basis fiir die Ent-

wicklung von Maschinencode-Rou-
tinen machen. Wenn wir statt der fe-
sten Werte, die wir weiter oben be-
nutzt haben, auf Angaben mit Hilfe
des Variablenpointers zuriickgrei-
fen, kénnen wir nun auch Werte, die
in Basic-Variablen gespeichert sind,
bearbeiten. Dazu iibergeben wir
einfach den Variablenpointer an die
Maschinenroutine, die dann die Be-
arbeitung fortsetzt. Aber auch der
umgekehrte Weg ist mit dieser Me-
thode machbar. Wir kénnen nam-
lich mit »@« den Platz einer Varia-
blen an das Maschinenprogramm
weiterleiten, die eine Information an
das Basic-Programm zuriickgeben
soll. Wenn die Maschinenroutine auf
das Speicherformat der verschiede-
nen Variablen Riicksicht nimmt, ist
es kein Problem, diese Variable
dann in Basic wieder zu lesen.

Ein Beispiel, bei dem beide Wege
auftauchen, bildet eine umgekehrt
laufende INSTR-Routine. Hier muf
das Maschinencode-Programmadrei
Angaben erhalten, um korrekt ab-
laufenzu konnen. Als erstes bendtigt
es natiirlich den String, der unter-
sucht werden soll, zum Beispiel a$.
Die zweite Angabe bildet das zu su-
chende Zeichen, beispielsweise
CHR$(32), also ein Leerzeichen. Ab-
schlieBend miissen wir dem Com-
puter natiirlich noch mitteilen, wohin
das Ergebnis gespeichert werden
soll, Wir nehmen hier einmal an, es
wiirde eine Integervariable existie-
ren (j%), die die Zielkoordinaten auf-
nehmen soll. Unsere negative
INSTR-Routine soll wieder ab 40000
liegen. Der zugeh¢rige CALL-Be-
fehl miiBte dann lauten: »CALL
40000, @a$, 32, @)%«.

Die erste Aufgabe des Maschi-
nenprogramms ist es dann, mit Hilfe
der ersten Angabe die Lange des
Strings und seine Position einzule-
sen. Das gesuchte Zeichen folgt im
sweiten Schritt, Danach miifte der
String Zeichen fiir Zeichen durch-
sucht werden, bisdie Léange auf 0 zu-
sammengeschrumpft ist, oder das
fragliche Symbol gefunden wurde.
Dann wire der dritte Parameter ein-
zulesen, wonach die Position der
Zielvariablen bekannt ist. Abspei-
chern und Riicksprung bilden den
SchluB. Versuchen Sie doch einmal
dieses kleine Programm zu schrei-
ben. Mit den Informationen zur Ab-
lage der Variablen und zum Ablauf
des CALL-Befehls und einigen
Kenntnissen in der Maschinenspra-
che miiften Sie jetzt dazu in der La-
ge sein. In der nachsten Ausgabe
werden wir die Losung vorstellen
und uns damit beschaftigen, wie wir
Maschinenprogramme mit grébe-
rem Komfort ansprechen konnen.

{Carsten Straush/lg)
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Schneider CPC Hardware & Zubehor

dk'tronics Lightpen fiir CPC 464

Das Werkzeuqg fir den Grafikprogrammierer. Pixelweise Aufitsung, volle Ausnuizung der
Farb- und Grafikmbglichkeilen des CPC, auch fiir Gronmonitor, umfangreiches Hiltspro-
gramm mit Menuesteuerung Ober Pictogramme, dadurch kinderleichte Handhabung
kompatibel zu DDI-1 und MP1

Komplett mit Handbuch und

Hardcopyroutine

‘__.__-

Staubschutzhauben

aus weichem Kunstleder, beigefarben fir Computer und Periphene
f, Grilnmonitor

Best -Nr. 5400

37,50 DM

{. Farbmonitor
Bast-Nr. 6410

37,50 oM

fibr Drucker NLO 401
Best-Nr. 6408

LCPC464 | Floppy DDI-1
Best-Mr. 6406 Best-Nr 6407

22,50 DM 19,90 DM

5 1/4"-Laufwerk von Data Media
Das professionelle Speichermedium fur Ihren CPC 464!
Einsatzmbglichkeit als eigenstandiges Lautwerk unter CP/M. Maximale Speicherkapa-
zital vori 3.2 MB bei 4 Lautwerken, eingebauter Controller sowie in Maschinensprache-
Monitor aul Eprom

Lieferbar ab 10.09.85

Zum Lieferamtang gehdren

- Lautwerke mit Netzled

~ Controller-Karte mit Eprom

~ je 1 deutsches Handbuch fir
CP/M und Bedienungsanieitung des
Monitors

Folgende Konfigurationen sind moglich
BesL-Nr. Anz d. Speicherkapaz Preis
Laufwerke
6130 2
G140 3
6150 4

ca 1500 DM
ca 2200~ DM
ca 2900~ DM

16 MB
Z4 MB
32 M8

Speichererweiterung von Data Media fiir CPC 464
Lieferbar ab 10.09.85
Bestell-Nr. 6170

64KB Speichererweiterung  198,— DM (
& Bestel-Nr. 6171 128KB Speichererweiterung 298,— DM
Bestell-Nr.6172 256KB Speichererweiterung  398,— DM
Bestel-Nr. 6173 512KB Speichererweiterung  498,— DM

NEU §510 Druckerinterface von Data Media fiir Schneider
CPC 464/664

2 verschiedene Drucker kinnen wahlweise betnieben werden Steusrung iiber die Soft-
ware, durch Eingabe des pweiligen Druckercodes: Mit sigener Stromversorgung!

DATA MEDIA Abdeckhauben
i rare vor Staub, Schmutz und
i, frauchglastarpenam Hart-

Leerdisketien

3" (10er Pack)

129,00 DM

Zubehir von John Hall:
Druckerkabel fGr Schoeider-Drucker, 150 cm fang

Best-e 5402 DM 79- DM -
: = ==

1 AnschiuB von 2 Standard-Joysticks

chneider Computer 17,90 DM

Schneider- Stereg-Kabe!
3.5 mm Khnken- Stecker,
2 Chinch Stecker
150 cm lang

Best -Nr 5400 15.50 u.

The Stick

Vailig neves Stevergethl
durch Einhand-
bedenung!

Durch die Bewegung

der Hand besongers
geeignet Hir schnelle

Ohne Abbildung

Schneider-Monitor- Veriangenungs-
kabel (2 Kabel) fir CPC Monitor
Best-Nr 5403 i M

Dhne Abbiidung

Schneider- Stereg-Kabel

3.5 mm Khnken-Stecker’S pol
DiN-Stecker, 150 cm 3

Best-Nr 6401 16,50 DM

Fabnikat John Hall

pect-nr 5205 49— OM

Wie bestallen?

Besteliung an DATA MEDIA senden. Lieferung eidolgt um-
gehend! Zahlung per Vorkasse oder Machnshme zigl
Porto- und Machnahmegebahr. (Machnahme ins Ausiand
ist nicht moaglich.)

data media gmbh MAILORDER

Weitere Artikel in unserem Gesamtkatalog Bitte anfordern (2— DM fur Rickporto beilegen)
DATA MEDIA GMBH, Bereich Mailorder, Postfach 1263, 4620 Castrop-Rauxel
Telefonische Auskunfte: 0231/125071




Neben Sprache
ausgeben kann der
Commodore 64 jetzt
auch gesprochene
Befehle entgegen-
nehmen. Das »Voice-
Command-Modul«
hort mit.

sezur CES, der groBten Messe

fiir Unterhaltungselektronik in
den USA, haben wir das Voice-Com-
mand-Modul (Bild 1) mitgebracht.
Da Sprach-Synthesizer momentan
ein sheifes» Gesprachsthema sind,
waren wir auf das Voice-Command-
Modul gespannt, das die Befehls-
eingabe an den Computer mit der
menschlichen Stimme erlaubt. Das
Modul besteht aus einem Modul-
Kasten, der an den User-Port ange-
schlossen wird, einem Mikrofon,
das in den Modul-Kasten einge-
steckt wird (Bild 2), und aus der Soft-
ware, die das Voice-Command-Mo-
dul betreibt, Als Hardware-Voraus-
setzung ist neben dem C 64 und ei-
nem Farbfernseher/Monitor ein
Diskettenlaufwerk erforderlich. Das
Elektret-Knopfloch-Mikrofon besitzt
eine ausreichend lange Leitung und
eine Klammer, so daP man es leicht
an der Kleidung befestigen kann.
Gerade solche Kleinigkeiten tragen
ganz erheblich zur Freude an Hard-
und Software bei, Nach dem Ein-
stecken des Moduls ladt man die
Software von Diskette in den Com-
puter, wenig spater erscheint das
Hauptmenii mit sieben Unterpro-
grammpunkten, Sechs davon sind
im Prinzip eigenstindige Program-
me und kénnen auch direkt geladen
werden. Punkt Sieben sorgt fiir die
Riickkehr ins Basic und damit zum
Programm-Ende,

Das wichtigste Programm kommt
gleich an erster Stelle. Unter dem
Namen »SOS« (Speech Operating
System) stellt man ein eigenes Lexi-
kon von Befehlswirtern zusammen,
das man nach Wunsch entspre-
chend verdndern, anschauen oder
erproben kann. Das Einrichten des
Lexikons ist allerdings zeitaufwen-
dig, da das Befehlswort iiber 20mal

40) sslada

Als Nebenprodukt unserer Rei-

Bild 1. Das Voice-
Command-Modul

gesprochen werden muf, um einen
sicheren Vergleichswert zu errel-
chen, Man muB sich einmal vorstel-
len, wie leicht man in der Stimmlage,
in der Sprechdauer oder in der Be-
tonung eines Wortes variiert, und
wie schwer es fiir einen »dummens
Computer sein kann, ein und dassel-
be Wort wiederzuerkennen.

Eigene Programme
fiir das Modul

Eine der wichtigsten Einrichtun-
gen von »SOSe ist der Punkt »Kopie-
ren«. Sowohl das Lexikon, als auch
das in Maschinensprache geschrie-
bene Hauptprogramm »CHIRPEE«

kann auf eine andere Diskette iiber-
tragen werden, was die Vorausset-
zung zur Nutzung des Moduls mit ei-
gener Software ist. Um den ganz
Neugierigen den Sofort-Start zu er-

leichtern, wird eine sDEMO«-
Routine mitgeliefert. Die Aufgabe
dieses Demos besteht in der Steue-
rung eines kleinen Spiels. Ein Heif-
luftballon (Bild 3) muB bestimmte
Zwischenlandungen ausfithren. Er
wird nur tiber die akustischen Be-
fehle »UP« und »DOWN« gesteuert,
Dasselbe Spiel, nur mit einem gro-
Peren Lexikon (zusédtzliche Befehle
wie »HOTy, »COLD« und »PANIC4),
findet man auch unter dem Haupt-
meniipunkt »AERONAUT«. Als wel-
tere Beispiel-Programme gibt es
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WORD MIX« oder den Punkt
»CARD FILE«. Hierbei handelt es
sich um ein Datenverwaltungs-
Programm, das Telefonnummern,
Adressen oder beliebige Daten
speichert, die selbstverstandlich
auch verandert und auf den Bild-
schirm oder den Drucker ausgege-
ben werden konnen. Auch hier ak-
zeptiert das Programm nur die aku-
stischen Befehle. Mit diesen vier
Demo-Programmen lemt man er-
stens mit dem Voice-Command-
Modul umzugehen und zweitens
sieht man beim Auflisten, wie man
die Software in ein Programm ein-
baut. Diese Problematik erklart das
ausfiihrliche Handbuch sehr genau.

Wie erkennt der Computer
die menschliche Sprache?

Interessant wird es bel »Speech
Grafice. Dieses Programm ist zum
besseren Verstandnis der Arbeits-
weise des Voice-Command-Moduls
mit dem Commodore 64 wie ge-
schaffen. Mit einer ungeheuren Ge-
schwindigkeit wird ein gesproche-
nes Wort als Sample-Diagramm gra-
fisch auf dem Bildschirm dargestellt
(Bild 4). Ein oder mehrere Worte
konnen so libereinander gezeichnet
und verglichen werden. Dabei er-
kennt man, wie wichtig gute Beto-
nung fiir das Wiedererkennen ei-
nes Wortes ist. Natiirlich diirfen bei
einem Sprach-Modul die Fremdge-
rdusche einen maximalen Pegel
nicht iibersteigen, damit sie keinen
Einflu® auf das gesprochene Wort
haben. In einem weiteren Unterpro-
gramm von »Speech Grafice 1st der
gesamte Bildschirm in ein Raster un-
terteilt. Spricht man jetzt in das Mi-
krofon, so tanzt ein welBer Ball iiber
den schwarzen Bildschirm. Je nach
Tonlage oder Tonart, kann man den

Bild 3. Die Luftfahrt kann recht laut werden
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Biid 2. So wird das Voice-Command-Modul am Commodore 64 angeschlossen

weiBen Ball auf einem bestimmten
Fleck fixieren. Spricht man ganz
normal in das Mikrofon, so bewegt
gsich der Ball entsprechend den
Sample-Diagrammen. Verstummt
man, kehrt der Ball in die linke cbe-
re Ecke zuriick. Diese Demonstra-
tion zeigt erstens die Geschwindig-
keit, in der die sprachliche Eingabe
verarbeitet wird und zweitens eben-
falls den Zusammenhang der Beto-
nung von Wértern oder Buchstaben.
Insgesamt faBt das Lexikon 64 Be-
fehle, wobei ein Befehlswort nicht
lénger als 1,28 Sekunden in An-
spruch nehmen darf. Das Lexikon
mit den definierten Befehlen wird
speicherplatzsparend unter dem
Basic-ROM gelageri. Das Hauptpro-

gramm hat eine Lange von 4 KByte
und belegt den geschiitzten Spei-
cherbereich von Adresse 49152 bis
53247, Dieses Programm muB bei je-
dem eigenen Basic-Programm
nachgeladen werden, um das
Voice-Command-Modul fiir eigene
Software zu nutzen. Das Voice-
Command-Modul kostet in Amerika
49 Dollar, der deutsche Preis stand
zu Druckbeginn noch nicht fest.
Das Modul soll nicht die Tastatur
ersetzen, denndiese wird sicherlich
auch in den kommenden Jahren an
Computern unverzichibar semn. Die-
se gesprochene Befehlseingabe
wird aber so manches Scoftware-
Produkt wesentlich komfortabler
machen (zu)




Den hochmodernen 68 000-
Prozessor, den auch der
Atari 520 ST oder der Amiga
von Commodore benutzt, kann
man auf dem C 64 kennenlernen.

ir anspruchsvolle Heim- und

Personal Computer sind 16-Bit-

Prozessoren fast schon zum
Standard geworden. Wer auf dem
Stand der Technik bleiben mdchte,
und sei es nur als Anwender cder
Gelegenheitsprogrammierer,
kommt nicht umhin, sich mit dieser
Technik zu befassen. Jetzt gibt es ei-
ne preisgilinstige Moglichkeit, ohne
einen wirklichen 16-Bit-Computer
mit dieser Technik zu experimentie-
ren. Wenn auch die tatséchliche Lei-
stungsfahigkeit der 16-BitTechnik,
Geschwindigkeit und Speicherum-
fang, dabei nicht zum Tragen
kommt, so kann einem der Simulator
doch die Faszination einer 16-Bit-
Maschine vermitteln.

Das 16/32-Bit-Mikroprozessorsy-
stem MB8000 findet seit semner
Markteinfithrung 1m Jahr 1978 im-
mer weitere Verbreitung. In der
zweiten Hélfte der 80er Jahre wer-
den immer mehr billige aber den-
noch sehr leistungsfahige Heim-
und Personal Computer zur Verfii-
gung stehen, die auf der Basis der
M68000-CPU aufgebaut sind. Den
Anfang hat Apple mit dem Macin-
tosh bereits gemacht, einem Com-
puter, der preislich allerdings noch
nicht in den Heim- und Hobbycom-
puterbereich fallt. Es folgte Sinclair
mit dem QL (68000Version). Atari
verspricht mit dem 520 ST Personal
Computer Leistung zum Heimcom-
puterpreis, und auf die tatsachli-
chen Leistungen des von Commo-
dore dieser Tage vorgestellten Ami-
ga darf man ebenfalls gespannt
sein. Diese preisgiinstigen Compu-
ter mit dem M68000-Prozessor sor-
gen'in letzter Zeit fiir das Interesse
der Heimcomputer-Anwender und
-Programmierer, speziell natiirlich
der Assembler-Programmierer.
Hier einige Eigenschaften, die die-
se CPU so attraktiv machen:

— 16-Bit-Datenbus
— 24-Bit-Adrefbus
(16-MByte direkt adressierbar)

42 sk

— achtzehn 32-Bit-Register

— Minicomputer-ghnlicher
Befehlssatz, das heift

— jeder Befehl auf mehrere Daten-
typen anwendbar:

8 Bit (Byte)

16 Bit (Wort)

32 Bit (Langwort)
32 Bit BCD

— Leistungsfahige
Adressierungsarten

— Zwei-AdreR-Befehle, zum Beil-
spiel: MOVE (Quelle), (Ziel)

Fiir (Quelle) und (Ziel) lassen sich
unabhéngig voneinander
unterschiedliche Adressierungs-
arten anwenden.

— Unterstiitzung komplexer Be-
triebssysteme und Compilerspra-
chen durch:

— 2 Betriebsarten
(User- und Supervisor-Mode)

— Vektorgesteuerte Verarbeitung
von Ausnahmezustanden (Excep-
tions) wie Busfehler, nicht defi-
nierter Opcode, Division durch
Null und vieles mehr

— Befehle zur Stackverwaltung

— Ausgefeiltes Interruptkonzept

— Durch Coprozessoren erweiter-
barer Befehlssatz (Dazu sind in
der 68000-CPU nicht definierte
Opcodes reserviert. Ein erwei-
terter Befehlssatz 148t sich aber
auch simulieren und zwar auf eine

fiir das laufende Programm voli-
kommen transparente Weise).

— Leistungssteigerung durch auf-
wirtskompatible CPUs wie
M#68010 und M&8020.

Das 68000-Paket fur
8-Bit-Computer

Fiir 8-Bit-Heim-und Personal Com-
puter wird ein Programmpaket an-
geboten, das Entwicklung und Test
von 6B000-Maschinenprogrammen
auf dem B8-Bit-Computer erlaubt.
Das Paket besteht aus den Teilen;
— OPAL-68000-Assembler (Version
1.03)

— RSU-68000-Runtime-Simulator
V 1.0D

— HDT-68000-Debugger (V 1.07) .
zwei deutsche Handbticher (139
und 52 Seiten)
zwei Referenzkarten mit den Be-
fehlen des Assemblers und des

Debuggers.
Eines muf man gleich vorweg sa-
gen: Es handelt sich beim

68000-Paket um keinen Kurs und
kein Lernsystem. Die Kenntnis der
CPU MB88000 sowie Erfahrung im
Umgang mit Assemblern wird vor-
ausgesetzt. Auch die Beispiellistings
in den Biichern dienen mehr der
Demonstration und dem Testder Fa-
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higkeiten, die der Assembler bietet,
und nicht so sehr einer Einfiihrung
in die Assembler-Programmierung.
Das Paket ist also fiir sich allein we-
niger fiir Einsteiger, sondern mehr
fiir Programmentwickler sowie Auf-
und Umsteiger gedacht, Als Ergan-
zung zu einem 68000-Kurs ist es aber
ein hervorragendes Mittel, damit
aus einer sTrockeniibunge ein le-
bendiges Lernen wird, das einen
leichten praxisnahen Einstieg in die
Prozessor-Welt von morgen erlaubt.

Bei dem Assembler OPAL-68000
handelt es sich um einen sogenann-
ten Cross-Assembler. Das bedeutet,
da? er nicht auf der gleichen Ma-
schine lauft, fiir die er den Maschi-
nencode erzeugt. Ublicherweise
laufen Cross-Assembler auf griéBe-
ren Computern als dem Zielcompu-
ter, fiir die sie Code erzeugen. Laut
Auskunft des Herstellers wurde das
68000-Paket fiir Z80-Computer mit
CP/M-Betriebssystem  entwickelt
und spéter fiir andere Computer
umgeschrieben. Erhaltlich ist das
Programmpaket fiir C 64, TRS-80,
Video-Genie, Apple II und fiir
CP/M-Systeme (auf 5%-Zoll- und
8-Zoll-Disk).

Der vorliegende Erfahrungsbe-
richt bezieht sich auf die C B4
Version. Die beiden Handbiicher
beschreiben den Umgang mit der
urspriinglichen CP/M-~Version, Beim
C 64 ergeben sich einige Anderun-
gen, die auf einem Beiblatt be-
schrieben sind.

Der Umgang mit dem Assembler
gestaltet sich sehr spartanisch. Es ist
kein eigener Editor vorhanden,
Sourcetexte werden am C 64 als
Basic-Programme, die nur aus REM-
Zeilen bestehen, eingegeben. Da-
bel ist es natiirlich etwas lastig, daP
man jede Zeile mit einer Zeilennum-
mer und einem REM beginnen mub.
Zur Assemblierung muf der Sour-
cetext als PRG-File mit dem Na-
menssuffix » M68« auf Diskette vor-
liegen. Nach dem Laden und Star-
ten fragt der Assembler nach dem
Namen des Source-Files. Zum Na-
men kann man einige Steueranwel-
sungen mitgeben: »/PX« (bezie-
hungsweise PP, PA, PN) bewirken ei-
ne Ausgabe des Assemblerlistings
am Bildschirm (oder auf Drucker,
Diskette oder eine Unterdriickung
des Listings). »/DA« bewirkt, daB ein
Objekt-File auf Diskette ausgege-
ben wird, und »/PA« bewirkt die
Ausgabe eines Binar-Files auf Dis-
kette. Der Unterschied zwischen
Objekt- und Binér-File ist folgender:
Ein Objekt-File enthalt im Vorspann
als Ladeinformation die Startadres-
se und die Lange des folgenden
Daten- oder Code-Abschnitts. Dar-
auf kibnnen weitere Daten- oder
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Code-Abschnitte, jeweils mit eige-
nem Vorspann, folgen. Man kann al-
so beim Assemblieren zusammen-
héngende Daten (Maschinencode,
Tabellen, vorbelegte Speicherplat-
ze) erzeugen lassen und diese Da-
ten als ein File auf Diskette ablegen.
Geladen werden die Objekt-Files
vom Debugger oder vom Runtime-
Simulator.

Ein EPROM-File enthalt keinerlei
Ladeinformationen, sondern nur
Daten aus einem zusammenhangen-
den Speicherbereich. Bel nicht zu-
sammenhingendem Code werden
die Zwischenrdume mit im EPROM-
File abgelegt, wodurch dieses dann
langer alsdas Objekt-File wird. Man
kann aber durch die Assembler-
Pseudos FILL und DS.X (X steht fiir
CréBRenangaben, B fiir Byte, W fiir
Word, L fiir Long) freien Speicher-
platz mit einem DefaultWert vorbe-

legen, sinnvollerweise $FF fir
EPROMs.

Der Assembler ist leider langsam.
Das Assemblieren des kleinen Bei-
spielprogramms (ohne Listing) dau-
erte mit Turbo-Access (Hard/Soft-

ware-Paket zur Beschleunigungdes ||}
Disketten-Handlings): 1 Minute 35 i

Sekunden, ohne Turbo-Access: 1
Minute 58 Sekunden.

Das geméchliche Tempo hat zwel
Criinde: Erstens arbeitet der As-
sembler stark dateiorientiert: Das

Source-File befindet sich immer auf

Diskette, Dariiber hinaus erzeugt
der Assembler bis zu drei verschie-
dene Zielfiles (List; Objekt- und
EPROM-File). Die vielen Disketten-
zugriffe machen ein Programm na-
tiirlich langsamer. Zweitens wurde
der Assembler (nach Auskunft des
Anbieters) nicht urspriinglich fir
den C 64 mit 6510-CPU geschrieben,

selbstreproduktion

opal-58000 cross-assesbler 1.03 (c) - 1984 wilke / ida-software  seite 001

title M, selbstreproduktion’

linit 13 jdrucker-initialisierung: schaalschrift
lexit 2?.“ -|m-m|! bei ende assesblierung
]
§ desoprograse m cross-assesbler opal-bB000
i
§ das prograss erzeugt hinter sich wine reproduktion seiner salbst.
j durch einsat der adressierungsart pc-relativ ist es relokativ,
4 dadurch kann sich auch die kopie weiter reproduzierss.
4 #s werden die betriebssystesfunktionen 0,1 und 9 eingesetzt,
i
i thosas kraetzig Juli 1985
L]
i tonstanten
00000088 breite: equ 136 jantahl der zeichen pro zeile
0000000d er1 equ Odh jearriage return
0000D00a 1#: wu  Oah jline feed
00000024 wott  squ ¥ jkennung texlende
i cp/a-funktionen
00000000 stop: equ 0 jrurueck ins systes
60000001 chrint equ 1 s tastatureingabe
00000009 pstringiequ 9 jstringausgabe
Line  breite psetzt savisale zeilenlaenge
: 1000k jprograsastart
001000 ALfafffe start: lea. ]  starti$),af jquelladresse (po-relativ)
DO1004 4310042 lea.]  ende(f),al jeieladresse (pc-relativ]
001008 7048 soveq  bende-start,d0  jblocklamnge
001002 1208 loopr  wove.b  (a0)+,lal)é jeigentliche verschisbung
00100 SicBfffc dbf  d0,loop 180=d0-1, falls 40 ) -1 dann nach loop
; textausgabe
p01010  41£40014 lea.] textid$),a0 jtext-startadresse (pc-relativ)
001014 7609 aaveq mq.ﬁ jcp/n-funktionsounser
001016 ded0 trap jtest ausgeben
001018 7401 noveq lnrh.ﬁ ycp/-funktionsnuaser
00101a 4edd trap W0 jzeicheneingabe von tastatur
00101c  bOZcO04a op.b 450 d0 11" eingegeben ?
001020 6726 beg.b  ende ysprung ins reproduzierte prograss
001022 7400 noveg  Hstop,dd sep/a-funktionsnusser
001024 dedd trip W jrurueck in's systes
001026 OdOadedf4348 text: dc.b  er 18, 'nocheal reproduzieren (j/n) 7 yeot
00102 Agd14c2052435
001032 50524§44555a
001038  ASHSS2454e20
00103  ZB4a2f4e2920
001084 342024
#ven peetzt pc auf naechste gerade adresse
001048 00 ender dc.b 0 jstartadresse der reproduktion

Assembler-Beispielprogramm »Selbstreproduktion«




™ timierungsbemithungen

| sondern von der Z80Version so un-
' mittelbar wie moglich und ohne Op-
iibertra-
| gen.

|  Was dem Assembler an Ge-
schwindigkeit fehlt, macht er durch
eine Fille von Pseudo-Opcodes

i wieder wett (Pseudo-Opcodes sind

|| Assemblerbefehle, die nicht direkt
| Maschinenbefehlen entsprechen.
|| Sie dienen zur Steuerung des As-
semblierablaufs, zur Gestaltung des

| Listings und zur Erzeugung von Da-

ten wie Tabellen, Texten und Kon-

|l stanten).

Reichhaltiger Befehlsvorrat

M68000-Maschinenprogramme ab-
arbeiten. Der Debugger, der den
Runtime-Simulator als Kern enthalt,
bietet dariiber hinaus einige Fahig-
keiten, wie man sie von Maschinen-
sprache-Monitoren her kennt. Eine
Programmunterbrechung oder ein
Neustart eines laufenden Pro-
gramms, was ja bei einer realen Ma-
schine nicht so ohne weiteres mach-
barist, beidiesem Simulatoristes el
ne Selbstverstandlichkeit, ebenso

M68000-Paket mit
Runtime-Simulator und
Debugger

. Der Assembler versteht alle Be-

| fehle und Adressierungsarten des
| M68000 in der Schreibweise, wie
| man sie auch in den Biichern von

| Motorola (Entwickler des M68000)

findet. Jedem M68000-Maschinen-
befehl wurde je eine Seite des

I Assembler-Handbuchs gewidmet.

Eine Beschreibung der Adressie-

M
' rungsarten findet man auch im

. Debugger-Handbuch. Der Assem-
' bler versteht Konstanten in binérer,
| oktaler, dezimaler und hexadezima-
ler Schreibweise und kann diese mit
allen gingigen Operationen (4, —,
| * /, Rest, XOR, AND, OR) verkniip-

fen. Man findet ein reichhaltiges An-

i gebot zur Steuerung des Listings,

| wie Listing ein-/ausschalten, Zeilen-
und Seitenlange setzen und Druk-
kersteuerzeichen senden. Es gibt
Befehle zum bedingten Assemblie-
ren und einen INCLUDE-Befehl, mit
dem man weitere Source-Files in
den zu assemblierenden Text ein-
binden kann.

Interessantist, daB der Assembler
wahrend Pass | vom Programmierer
Daten anfordern kann. Dazu stehen
die Befehle PRINT und INPUT
(Funktion &hnlich wie in Basic) zur
| Verfiigung. PRINT gibt wahrend der
Assemblierung einen Text auf dem
Bildschirm aus, zum Beispiel die An-
forderung einer Startadresse. Der
INPUT-Befehl weist dann den einge-
gebenen Wert einem Symbol zu.
| Weitere sinnvolle Anwendungen

|| dieser Benutzer-Interaktion sind im

Zusammenhang mit der bedingten
Assemblierung denkbar. Symbole
werden auf eine Lénge von bis zu 12

|| Zeichen unterschieden. Die zum As-
semblerlisting gehdrende Symbol-

| tabelle gibtunter anderem Auskunit
| iiber die Art der Symboldefinition
(equ, redef, label, input). Fehlermel-
dungen findet man im Listing nur in
Form von Buchstaben-Codesam An-
fang der fehlerhaften Zeile,

Sowohl der Runtime-Simulator als

::fii auch der Debugger kénnen echte

wie das Anzeigen und Verdndern
von Speicher- und Registerinhalten
(ein Registerlisting belegt iibrigens
fast den halben Bildschirm). Auch
Breakpoints setzt man ganz einfach.
Das Programm lduft kontinuierlich
als Trace im Einzelschrittbetrieb.
Bei den letzten beiden Betriebsar-
ten werden nach jedem Befehl die
Registerinhalte angezeigt. Ein Dis-
assembler ist allerdings nicht vor-
handen. Ebenfalls &rgerlich: Gibt
man zum Laden des Code-Files ei-
nen falschen Namen an, so erhalt
man zwar eine saubere Fehlermel-
dung, kann aber den Debugger
nicht neu starten, sondern muB ihn
erst wieder laden. Das gleiche gilt
auch fiir den Assembler.

Bei der Simulation mit dem De-
bugger steht ein virtueller Speicher-
bereich von $000000 bis $0037DA
zur Verfiigung. (Beim M68000 wer-
den Adressen im allgemeinen
Bstellig hexadezimal angegeben,
entsprechend dem 24-Bit-AdreB-
bus.) Virtuell heift, daB die Adres-

sen im M68000-Programm nicht mit
den physikalischen Adressen des
Host-Computers (dem C 64) iiber-
einstimmen. Es ist auch gar nicht
wichtig zu wissen, wo die M68000-
Programme im C 64 liegen, da ein
Zugriff auf C 64-Ressourcen, wie
Sound oder Video-Chip, nicht sinn-
voll ist. MB8000-Programme werden
ja auch nicht fiir den Einsatzaufdem
C 64 entwickelt. Der Simulator fiithrt
wie der echte M68000 eine richtige
Exception{Ausnahme-) Verarbel-
tung durch. Dazu befinden sich im
Bereich $000000 bis $0003FF (erstes
KByte) 256 Vektoren, die den Pro-
grammfluB bei Fehlerzustanden, In-
terrupts und TRAPs (= Software-
Interrupts) steuern. Tritt beispiels-
weise eine Division durch 0 auf, so
verzweigt das Programm gemaB
Vektor Nummer 5 ($000014). Fiir die
Initialisierung der Vektoren ist das
Benutzerprogramm verantwortlich.
Der Simulator initialisiert die Vekto-
ren, indem er jeden mit seiner eige-
nen Nummer belegt. Diese Num-
mern stellen natiirlich keine sinnvol-
len Sprungadressen dar. Findet der
Simulator im Fehlerfall eine solche
Nummer, so wickelt er die Fehlerbe-
handlung selbst ab. Dazu stoppt er
das laufende Programm, gibt eine
deutsche Fehlermeldung sowie die
Registerinhalte aus. Der Benutzer
kann die Vektoren andern, wenn er
eigene Fehlerbehandlungsroutinen
einsetzen will (wichtig bei der Ent-
wicklung von Betriebssystemen).
Der Debugger stellt einige stan-
dardisierte Betriebssystemfunktio-
nen zur Verfiigung, iiber die ein
MB68000-Programm mit der Umwelt
kommunizieren kann. Tabelle 1 zeigt
die vom Simulator/Debugger zur
Verfiigung gestellten Funktionen.

Nummer Funltion

File &ffnen
File schlieBen
File 16schen ;

RDesme o aan— o

[
—

File sequentiell schreiben

22 Neuen File erzeugen
23 Filenamen indern
26 Disk-Puffer vereinbaren

Programmabbruch, zurfick in den Simulator/Debugger
Tastatureingabe, ein Zeichen, Echo am Bildschirm
Bildschirmausgabe, ein Zeichen

Druckerausgabe, ein Zeichen

Tastatur-Status abfragen

String-Ausgabe auf Bildschirm :

Anfangsadresse in AD, String wird durch § abgeschlossen

Es werden 128 Byte aus dem vereinbarten Puffer geschrieben.

mamweﬂanmmmmnmmmmmmmm
dann durch Ausfihren des yTRAP #0«-Befehls angesprochen.
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Der Aufruf verlauft nach einem ein-
heitlichen Schema:

1) Man {ibergibt die Funktionsnum-
mer in Register D3.

2) Ein eventueller Wertparameter
wird in Register DO, ein eventueller
AdrePparameter in Register A0
libergeben.

3) Aufruf durch den »TRAP #0-
Befehl.

4) Ein eventueller Riickgabepara-
meter oder Fehlercode stehtin Regi-
ster DO,

Leider hatte der Debugger in der
vorliegenden Version 1.07 selber
noch einige Bugs aufzuweisen.
Arithmetische Befehle wie ADD,
ADDX setzen die Flags nicht kor-
rekt, die Multiplikation MULU liefert
mitunter fehlerhafte Resultate und
bei einer Division DIVU kann sich
der Debugger sogar ganz verab-
schieden. Nach Angaben des An-
bieters soll gegen Ende September
eine fehlerfreie Version des Debug-
gers erhaltlich sein.

Mit dem M68000 kann man soge-
nannte relokative  Programme
schreiben. Diese Programme sind
ohne Anderung an jeder beliebigen
Stelle im Speicher lauffahig. Zu die-
sem Zweck gibt es die programm-
counter-relative Adressierung: Die
Adresse wird aus dem aktuellen

Stand des PC (Program-Counter)
durch Addition eines Offsets (=
AdreBversatz) ermittelt. In der
Assembler-Source kann man aber
wie gewohnt Absolutadressen an-
geben. Der Assembler berechnet
das erforderliche Offset selbst. Das
vorliegende Beispielprogramm ko-
piert sich samt dem kleinen Textab-
schnitt an die néachste gerade
Adresse hinter sich selbst.

Maschinenprogramme und fast
alle Daten miissen beim M68000 im-
mer auf geraden Adressen stehen.
Nur Byte-Werte diirfen auch auf un-
geraden Adressen gespeichert
sein. Die Schleife, die das Pro-
gramm verschiebt, besteht iibri-
gens nur aus zweil Befehlen:
loop: moveb (a0)+ (al)+

Die Adressierungsart ist hier:
sAdrefRregister indirekt mit Postin-
krements. Der Befehl beinhaltet ne-
ben einem Speicher-Speicher-
Transfer auch noch das Hochzdhlen
der Pointer-Register A0und Al »dbf
d0,loop« zahlt das Register DO um
eins herunter und springt zuriick
zum Schleifenanhang loop, sclange
DO groBer als gleich Null ist. Dieser
Befehl realisiert auf komfortable
Weise Schleifen auf Maschinen-
sprache-Ebene. Dabei sind die
Méglichkeiten dieses Befehls hier

noch gar nicht ausgereizz. Man
konnte noch ein weiteres Kriterium
zum Schleifenabbruch auPer dem
Negativwerden des Zahlerregisters
in den Befehl integrieren.

Das Programm fragt anschlie-
Bend, ob es sich noch einmal repro-
duzieren soll. Bei Eingabe von »J«
wird die eben erzeugte Kopie ange-
sprungen, die dann genau den glel-
chen Vorgang wiederholt. Eine Re-
produktion dauert iibrigensmit dem
Debugger 11,3 Sekunden (nur Simu-
lator RSU: 10,5 Sekunden). Die tat-
sichliche Ausfithrungszeit auf ei-
nem M68000 mit 8 MHz Taktire-
quenz wiirde iiberschlagsmaBig
250 Mikrosekunden betragen. Der
echte 68000 ist also gegeniiber dem
Simulator zirka 40000mal schneller.
Diese Tatsache schrankt allerdings
den Nutzen dieses Programmpa-
kets zum Entwickeln und Testen klet
nerer Programme nicht ein, sobald
ein fehlerfreier Simulator verfiig-
bar sein wird. Bei einem Preis von
148 Mark wird das Paket seinen Lei-
stungen gerecht. Ein preiswerter
Schritt in die Praxis der 68000
Programmierung, vor allem auch fiir
jene, die sich auch beruflich auf die
ProzessorTechnik der nachsten
zehn Jahre vorbereiten wollen.

(Thomas Kratzig/zu)

Lernen Sie thren Commo-=-
dore 64 kennen = (Teil 6)

Es ist, als hatten wir in allen Folgen dieses Kurses bisher eine
Wohnung mit vielen verschiedenen Zimmem kennengelernt. Alles
darin Gesehene macht uns neugierig auf die Familie, die darin lebt.

hatten wir festgestellt, daB uns
der Computer eigentlich gar
nicht versteht; vorher ist eine Uber-
setzung des BasicTextes in die Bi-
narsprache der CPU notig. Grund-
satzlich sind zwel Verfahren dazu
gebriuchlich: Wor« dem ersten Pro-
grammlauf zu iibersetzen oder aber
wwiahrends« des Ablaufes. Im ersten
Fall spricht man vom scompilieren«
(aus dem englischen »to compiles =
zusammenstellen), im zweiten ist ein
»Interpreters (vom lateinischen sin-
terpretors, was dem deutschen
wUbersetzen« entspricht) vonnoten.
Compiler gibt es fiir viele Hoch-
sprachen wie Pascal, Fortran, C und
auch Basic. Man programmiert zu-
néchst den Klartext — hier Quelltext

G leich zu Beginn dieses Kurses
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genannt — und 146t dann den Com-
piler einen Objektcode erarbeiten.
Dieser entstandene Text ist einem
reinen Assembler-Programm sehr
ahnlich und deshalb beim Ablauf
sehr schnell. Allerdings kann er
nicht mehr geéndert werden: Der
Dialog zwischen Benutzer und Com-
puter ist also eingeschrankt. Man
mub sich bel Anderungen wieder
an den Quelicode setzen und an-
schlieBend neu compilieren. Das
bietet Vortelle fiir LIST-Schutz-
Besessene: Selbst fiir Assembler-
Freaks ist es ein schwieriges Unter-
fangen, ein compiliertes Programm
zu entratseln.

Ganz anders der Interpreter, den
wir auch im Commodore 64 vorfin-
den: Byte fiir Byte wird wahrend des

Programmablaufs gelesen und ge-
deutet. Der Inhalt einer Schleife bei-
spielsweise, wird wirklich 5000mal
interpretiert, wenn die Schleilenva-
riable von 1 bis 5000 gezahlt wird.
Das kostet viel Zeit und deswegen
dauert ein normales Basic-Pro-
gramm eben langer als ein compi-
liertes. Bevor wir aber betrachten,
wie der Interpreter das Programm
abarbeitet, sollien wir uns noch an-
sehen, wie iiberhaupt ein Pro-
gramm entsteht und in welcher Form
es im Speicher zu finden ist.

Was wir alle gewohnt sind, ist das
sofortige Erscheinen eines Textes
auf dem Bildschirm beim Eintippen.
Bei der Betrachtung der Page 2 hat-
ten wir dann noch den Basic-Ein-
gabepuffer (512 bis 600) erwahnt, in

_EPEE»E'T"EE E; 45
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Bild 3. So sieht eine Programmzeile im Basic-Speicher aus

den auferdem unser Text in Form
von ASCII-Zeichen gepackt wird.
Das gilt sowohl bei Programmzeilen
als auch im Direktmodus. Nach dem
il Driicken von RETURN beginnt ein
| spezielles Unterprogramm des In-
terpreters zu arbeiten, die soge-
nannte CHRGET-Routine (von »get a
character« = shole ein Zeichens).

Wie gelangt ein Programm
in den Speicher?

Diese Routine durchforstet nun Zei-
chen fiir Zeichen den Eingabepui-
fer und ibergibt die gefundenen
Zeichen einem Maschinenpro-
gramm (ebenfalls ein Teil des Inter-
preters), das Entscheidungen fallt,
| wasjeweils weiter zu geschehen hat.
|| So wird zunédchst einmal festgestellt,
ob es sich bei der Eingabe um eine
Programmzeile handelt (erkennbar
an der vorangestellten Zeilennum-
mer) oder um einen Direktmodus-
Befehl. Weiterhin wird {iberpriift, ob
Zeichenfolgen auftreten, die einem
Basic-Befehl zuzuordnen sind. Das
geschieht durch Vergleich mit einer
Liste im ROM. Liegt so ein Befehl
vor, dann wird er verschliisselt.
Wenn die gesamte Eingabe auf die-
se Weise bearbeitet ist, trennen sich
die Pfade fiir die Direktimodus-Zeile
und die Programmzeile: Erstere
wird nun wie ein Programm abgear-
beitet, letztere aber wird nun in den
Programmspeicher — gemaR der
vorangestellten Zeilennummer —
einsortiert. Auf diese Weise gelangt
6]13150 unser Programm in den Spei-
er.

Nebenbel bemerkt: Ist es Thnen
schon mal passiert, daf Sie im Di-
rektmodus einen INPUT-Befehl ver-
wenden wollten? Dann kennen Sie ja
die Fehlermeldung »ILLEGAL DI-
RECT.. « die deshalb auftaucht, weil
auch INPUT-Eingaben zunachst im
Basic-Eingabepuffer landen. Dort
wiirden sie aber mit den Komman-
dos der Direkteingabe kollidieren
und sind deshalb verboten.

Hier wollen wir nun etwas Praxis

betreiben, indem wir ein kleines
Programm bauen, das uns hilft, den
Basic-Speicher zu untersuchen (sie-
he Programm 1).

Wir wenden eine Technik an, die
uns auch schon in der ersten Folge
Einblicke in Speicherbersiche ge-
wahrt hat: Der Bildschirm wird ver-
schoben. Er beginnt nun bei 2048,
also genau dort, wo auch das Basic-
Programm startet. Vorsicht ist gebo-
ten, denn jede Eintragung auf die-
sem Bildschirm verandert das Pro-
gramm — sagt also den Ast ab, auf
dem wir gerade sitzen. Sollte per
RUN/STOP oder durch eine Fehler-
meldung plétzlich der Direktmodus
eingeschaltet werden, dann kénnen
Sie — nachdem der Cursor még-
lichst unter das Programm gefahren
wurde — noch versuchen, durch
*RUNG0« wieder zum Normalzu-

Das Programm
im Speicher

stand zuriickzukehren. Geht das
auch nicht (weil doch entscheiden-
de Programmieile zerstért wurden),
dann hilft nur noch ein RESET oder
die Notbremse (Computer aus- und
wieder einschalten). Es empfiehlt
sich also, das Programm vor dem
Starten abzuspeichern. Nach dem
RUN finden Sie etwas ahnliches wie
in Bild 1

Der einzige Unterschied ist der,
daB in Bild 1 einige auf dem Bild-
schirm invers gezeigte Zeichen hier
normal dargestellt sind.

Etwas verwirrend, das Gangze!
Sollten Sie iiber einen Maschinen-
sprache-Monitor (wie beispielswei-
se das Programm SMON aus der
Zeitschrift 64'er, Ausg. 11 (84) bis 4
(85)) verfiigen, dann liest sich alles
etwas bequemer — allerdings meist
in Hexadezimal-Zahlen. Dazu star-
ten Sie SMON und geben ein: sM
0800 0968«. Das Ergebnis finden Sie
in Bild 2.

Einige Zeichen erkennen Sie so-
fort wieder: die REM-Bemerkungen
zum Beispiel oder auch die Zahlen

der POKE-Kommandos. Alles ande-
re bleibt bislang noch véllig im Dun-
kein. Was bedeuten jetzt diese Zer
chen?

Das allererste Zeichen ist ein
Klammerafie Im Bild 2 sehen Sieda-
fiir eine Null stehen. Der Bildschirm-
code des Klammeraffen ist die Null
und jedes Basic-Programm beginnt
damit. Also immer, wenn Sie in die-
sem Zeichenkauderwelsch einen
solchen Klammerafien entdecken,
steht er fiir eine Null. Mit der Null
hért auch jede Basic-Zeile auf. Das
sehen Sie beispielsweise am Ende
der ersten Zeile nach dem letzien
Stern. Die beiden nachsten Bytes

am Programmbeginn (h) stellen
smh in Bild 2 als die Zahlen $27/308
dar. Diese Zahlen erinnermn Sie hof-
fentlich auch etwas an die Vektoren,
deren Schreibweise als LSB/MSB
wir in den vergangenen Folgen ken-
nengelemt haben. Stellt man daraus
einmal probeweise eine Adresse zu-
sammen, dann ergibt sich $0827. In
Bild 2 sind alle Bytes durchnume-
riert. An der Stelle $0827 fangt die
nachste Basic-Zeile an. Dieses Rat-
sel ist also gelost. Jede Basic-Zeile
enthdlt am Anfang einen Vektor —
der Linkpointer (zu deutsch Verbin-
dungszeiger) genannt wird — auf
den Start der nachisen Basic-Zeile.
Die nachsten zwel Bytes — j und ein
Klammeraffe — sind die Basic-
Zeilennummer. Bild zwei zeigt dafiir
$0A/$00, was als Adresse $000A er-
gibt, also dezimal 10. Dann miiBite
man also Zeillennummern bis §FFFF
= dezimal 65535 schreiben kbnnen.
Das aber ist nicht moglich, 63999
(SF9FF) kann noch verwendet wer-
den. Alle hGheren Nummermn erzeu-
gen einen SYNTAX ERROR. Wes-
halb? Einige Geheimnisse behalt
unser Computer noch fiir sich.

Die Basic-Tokens
Zwischen der Null unserer Zeilen-
nummer und dem ersten Leerzei-
chen des REMTextes sollte nun also
das REM-Kommando stehen. Wir
finden dort aber ein inverses sos.
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ATARI-Buchhits aus Deutschlands gréBtem Verlag fiir Computerbicher
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Die wichtigsten Antworten ouf Fragan zum
neuen ATARI ST (und die sollte man nichit
nur vor einem Koul kennent), Schwer-
punkte sind der 68000-Prozessor, Schnin-
stellen (MID1, Video), Batriebssystem,
CP/M, BIOS, GEM Intern, Arbeiten mit der
Maus, problemorientierte Programmier-
sprochen und LOGO,

Dos Premierenbuch: Der neue ATARI ST,
2.arwelterte Aufl, 216 Seiten, DM 39—
e =]

| Das grofle
GEM-Buch |
um {

AR
|y SI J

{ £ DATA BECKER BUCH ?

Ein Buch fir den Programmierer, der GEM
eftektly nufzen will: Arbelten mit der Maous,
Icons, Virtual Devica Intertace, Application
Environment Services, Graphics Device
Operating System. Schwerpunkt: Einbinden
von GEM-Routinen in BASIC, C und 6B000-
Assembler. Ein Stondardwerk zum
Betrlabssystem der Zukunif.

Das groBe GEM-Buch zum ATARI ST,

ca. 350 Seiten, DM 49,—

lmmmnnn!qmuj i_.!
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Eine ausfahriiche Eintiinrung in dos ATARI-
BASIC, hier schnell zu lernen: Das Pro-
grammieren von den BASIC-Belehien Gber
die Problemanalyse bis zum ferfigen Algo-
rithmus, Grundiogen des Progrommiarens,
Schigifen, Zohlensysteme und Codes
ebenso wie die Nutzung von Unterpro-
grammen, Bieckgrafik und hochoufidsende
Grafik oder Grundelemente der Textverar-
beitung. Dos BASICTrainingsbuch zu ATAR|
600 XL/800 XL, 383 Seiten, DM 39,—

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010
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_ EWpATA BECKER BUCH |

Eine riesige Fundgrube foszinierander Tips
& Tricks, um lhren ATARI ST voll auszu-
nutzen. Von phantostischen Grofiken dber
roffinierte Programme in BASIC, Assembler
und C bis hin zu fortgeschrittenean Anwan-
dungsmaoglichkeiten. Erscheaint Anfong
November.

ATARI ST Tips & Tricks, Ober 250 Seiten,
DM 49,-

- I
PROZESSOR ||

BUCH ||

68000,

Technik & Progranmmierung

‘I

Kein Progrommieret, der die Vortelle des
zassors nutzen will, sollte auf
dieses austihriiche Nochschiogewerk ver-
zZichten, Detollliertes Sochwissen onschou-
lich dorgestellt; Entwickiung des 68000,
Aufbau, Signal- und Busbaschreibung,
Peripheriebausteins, Belehissatz, Program-
mierbeisplele, Vergleich mit anderen
16-Bit-Prozessoren, weltere Prozessoren
der Famille wem.
Das zum 68000,
ca. 510 Seiten, DM 59—

Alles wirklich Wichtige zum Thema bringt
dieser foszinlerende FOhrer durch die Welt
der Adventures: Das gesamte Spekirum
big hin zum trickreichen Grafikodventure,
viele Progrommbeispiete. Dar Clou aller-
dings - neban vielen Adventures zum
Abfippen - ein kompletier Adventure-
Generofor,

Adventures — und wie man sie ouf dem
ATARI 500 XL/800 XL programmiert,

181 Seiten, DM 39,—

ATARI-Bibli

-~

|ATARI

B |

| infem

T

|_EINDATA BECKER BUCH
Das Informationspaket zum ATARI ST mit
ousfihriicher Hordwarebeschreibung,
detaillierter Eriduterung der Schnitisteilen:
V.24, Exponsion-Interfoce, MIDHnterfoce,
Aufbau von Grafiken, BIOS, GEM, wichtige
Systemodressen, die Funktionsweise der
Maus. Erscheint Mitte Oklober.
ATARI ST Intern, co. 350 Seiten, DM 69—

N DUTA SECKER BUCH - 1

Unentbehriiches Arbetsmittel tOr jeden,
der sich ernsthoft mit Technik und
Befriebssystem der ATAR| 600 XL/800 XL
guseinandersetzen will Detaillierte

Angaben zu: Konzept des ATARI, Hardware,

ANTIC. GTIA, POKEY, PIA, Befriebssystem,
Speicherpian. Ein gut lesbares Buch und
zugieich ein Nochschiogewerk mil einem
Inhaitsregister wie auch einem Register
der verwendeaten Lobels.

ATARI 600 XL/800 XL Intern, 383 Seiten,
DM 49—

ATARI

&00 XL /SO0 KL H

ESN DATA BECKER BLACH .}_-:

Vigle interessants Problemi@isungs- und
amme, die sich vor aliem an

Schilter der Mittel- und Oberstufe wenden.

Hier macht Lernen SpaB! Neben unregel-
mdBigen Verben, quadratischen Glaichun-

gen, einem Uberblick {iber die Grundiogen

der EDV gibt es eine Einfiihrung in die
Grundziige der Problemanalyse. Ein .
Buch, das jeder Schaler hoben muB. 24

Das Schulbuch zu ATARI 600 XL/
800 XL, 389 Seiten, DD 49—

= |
ATARI
S

__EEN DATA BECKER SUCH 4
Nutzen Sie Ihren ATARI ST voil: Zohien-
systema, Bitmanipulafion, der im
ATARI ST, Registerverwendung, Strukiur des
Bafehissotzes, Programmstrukiuren: Rekur-
sion, Stocks, Prozeduren und Funktionen,
Grundiogen der Assembierprogiommie-
rung Systemroutinen. Ein Spitzenbuchi
ATARI ST .

{iber 200 Seiten, DM 39—

Interessant wie dos Themao ist auch dos
Buch. LeichiverstGndiich erkidr: Umgang
und Amwendungsmagichkeiten der wichti-
gen Peeks und Pokes, dazu Baispieipro-
gramme. Themen: Bildschirmspeicher, Bits
und Bytes, Memory-Map, Grofik-Modi-
Tobeile oder Sound. Aufbou des ATARI
B00 XL/B00 XL

Peeks & Pokes zum ATARI 800 XL/800 XL
25) Seiten, DM 39—

| Mehr s

iiber weitere Biicher und
im neuen
DAIA BECKER Spezial-
katalog ATARI, den
wir lhnen geme
zusenden.




Bild 2 gibt die Zahl $8F dafiir an, also
dezimal 143. Hier finden wir das Er-
gebnis der Arbeit unseres Inter-

Nach RUN wird immer ein Bild-
schirm voll geschrieben, nach el
nem Tastendruck folgt dann die

als »i« auftritt) in den CHR$-Code zu
iibersetzen (das ist dann »a«), aller-
dings nur fiir die Codes, die groBer

preters, Er iibersetzt die Basic- néchste Bildschirmseite. als 127 sind.
Kommandos in einen Code, den In der ersten Spalte ist die Start- Durch die Token erspart sich der
man Token«nennt. (Englisch»tokens  adresse des Befehls im ROM ange- Computer eine Menge Speicher-
heift auf deutsch »Merkmal«) Dazu  geben, in der zweiten Spalte die platz Stellen Sie sich vor, er miiBte
bedient er sich einer Liste im ROM dem Token entsprechende Zahl, in fiir jedes PRINT funf Bytes (Anzahl
(ab Speicherplatz 41118). der 3. Spalte steht das Befehlswort der Buchstaben) reservieren, dann
Als Token treten Zahlencodes von  und zuletzt kommt das Zeichen, das  wiirde so manches Programm auch
128 ($80) bis 203 ($CB) auf. Das #To- zu dem POKE-Code gehdrt, den groBen Speicher des Commo-
ken«-Programm 2 gibt [hnen eine Li- Nebenbei bemerkt: In Zeile 100 dore 684 sprengen. Hier geniigt ein
ste der Token auf dem Bildschirm finden Sie noch ein trickreiches Ver-  Byte, das den Code 183 enthdlt. Vor-
l aus. fahren, den POKE-Code (der hier sicht ist bei der Deutung, der als
'- @'hjBo %*% HIER IST UNSER PROGRAMM *%%€D
h4ELS3280,0:uS3281,01LE4E,S5Beh 1EXG (14736
1431 1231232 MOPE-h (Ba I255296$56295 tul,
! {PSPO PP 27 P8 PA PO BF 20 2A . 'u... X S:b1Bph2Rw198,8:r 198,18 h(EI23:W216:mIOE
i 10BPS 2A 2A 20 48 43 45 52 20  ** HIER .hFEyG(142)1EBVhPEo #%% UP BILDSCHIRM VE
19810 49 53 @4 20 S5 4E 53 45 1S. UNSE RSCHIEBEN #%#B8diZBuS6576, (B(56576)/25250
10818 52 20 50 52 4F 47 52 41 R PROGRA [twSES7S,B (SE578)030«i_BuS3272, (B(53272)
18820 4D 4D 20 2A 2A 2A BB 44 MM x*x.D /1S 0LIBH i -BP2 (- 16, 1024416384, (3+1) ) -256
; ::aag % 190097 30 33 IR196  ..,.D0E0 148 ,PEN{™BnB%ib@o *%% PROGRAMMENDE ¥
| 830 3@ 2C 30 3A 97 35 33 32 f.0:1,532 EEE[EL -EERLIRe BEE
| :1P838 38 31 2C 30 3A 97 36 34 B1,01!1.64
10840 36 2C 35 00 52 08 1E 90 I Bild 1. So sieht das Programm im Basic-Speicher aus
1PE48 99 C7 28 31 34 37 29 C7  .1¢147)|
IPBSP 28 31 34 29 3A 49 B2 33 (14):1.3
10853 3A 57 B2 33 32 3A 8D 33 tW.32:.9 1@ REM sasx HIER 18T UNSER PROGRAMM was
!PSE0 30 90 7D P8 28 @0 81 43  B...C..1I B sty tharta i 14d uinas DG LNS
1PB6EE B2 3% 35 32 33 36 A4 35 .55296.5 o ;g::';;;f;fm:f;:j?’““-‘-’*"”"
18780 36 32 39 35 3A 87 439 2C B6295:.1., E@ T=31l=161G0SURID
10878 35 3A 682 49 o0 8F 08 32 St.l1...28 ;: ::;rr:if,;;li;?:égﬁmm VERSCHIEBEN aan
19880 AR 97 31 39 38 2C 38 3A .« 198,081 a8 POFESESTE , (PEEK (96376 JANDESEZ 10R] t POKESESTE PEEK (36578 )0R3
: 10888 92 31 39 38 2C 31 @8 AL 198, 1.. :T: :?':ﬁ?::fé;:?f::::fiI:j?ﬁ::;:’:l:nﬂtﬂdﬂ,P
| IPS90 P8 3C @@ 49 B2 33 3A 57  .(.1.3:U 128 RETURN
1P998 B2 31 36 3A 80 39 30 °0 L1681t .30, 138 REH [£0 - ERUURAIENOL At
IPBAP AE @8 46 P@ 39 C7 28 31 LLFLll Programm 1. Ein Programm, das sich selbst untersucht
108AB 34 32 29 3A B0 DD D6 98  42)1..X.
| 10EB0 S0 PO BF 20 2A 2A 2A 20  P.. k% TR RS T
ffif 108B8 55 S50 20 42 49 4C 44 53 UrP BILDS 20 sok #5320, 0ipohaSIEE1,01paknEAE,S1pr iRtChr BC1ATIEhr BL14)
198C@ 43 48 49 52 4D 20 S6 45 CHIRM VE B e intaminsunycagrassn o kaRL s Tokenssoiade s nrindnn
1P8C8 S2 53 43 48 43 45 42 45 RSCHIEBE - j:;;;jf:;::":_'nl::;;;f:;:;;f;‘““‘“"“-"""'“-""‘“‘""“"*
1PE00 4E 20 2A 2A 2A PO B4 B3 N kkk. .. 70 Er ANt
10808 SA 0D 97 35 36 35 37 36 Z..56576 A bl
tABEA 2C EB ce 28 35 36 35 37 ’<|(5$57 :T: ::‘I::IUJ(I(LII‘?-I-I“|f.Iﬁ@)lrrlnt:hr‘fl-whr'il!ﬂhi'!(I4l'-'
::gig ig 22 :: gg g: g: z: g: ?:'gzi;é A LA i g Bt ey gl e
“ I0BFS 2C C2 28 35 36 35 37 38 | (96578 Programm 2 holt die Tokens aus dem ROM
10900 29 BP 33 00 IF P9 64 80 ) .3.....
10992 97 3% 33 32 37 32 2C 28 .5327E,(
| 1@91d C2 28 35 33 32 37 32 29 jcsaa?a:ﬁ 10 REM Sxxxs®s e ke ki ke e b kbkae ke ihnx
| 10918 AF 31 35 29 BO 57 00 48  .15).W.H 11 REM & *
19920 09 BE PO S0 B2 28 57 AD  ...P.<(W. :; :g: : RE=NEW BASICLADER :
IP922 31 36 AC 31 30 32 34 AR 16, 1824, 18 REM 8 NEIMO PONMATH HAMBURG 1985 &
F 1@930 31 36 33 38 34 AC 28 33  16384,(3 1S REM % u
19938 AR 49 23 29 AD 32 35 36 «12).256 16 REM ###dksdasd bt Ea ke au s s s udaRad N
1P940 34 97 26 34 38 2C S0 00 1.648.P. 17 REM
{P948 4E V9 78 00 SE @@ 69 03  MNii..sa- 20 I=11A=A15=S
1P9Se B2 00 BF 20 2A 2A 2R 20 vee R 3@ FOR1=48152T043179
19958 S@ S2 4F 47 S2 41 40 4D  PROGRAMM ;: :;g‘:'9'3"‘""’“““"""“”"‘""‘“""
! 19960 45 4E 44 45 20 2A 2A 2A  ENDE *&% €8 1FS<>236BTHENPR INT*FEHLER IN DEN DATAS® 1END
I; 10968 90 0P 00 49 00 82 40 80 ...I..E. 70 PRINT*START BE1 BEDARF MIT SYS48132° 1END
A 100 REM ®xxxax DATAS et dkdkikiinbkns
Bild 2. Das Programm im Monitor-Listing 101 DATA1ES,1,141,1,68,141,8,8,32,%1,165,24,
165,34, 105,2,133,4%,144,2,230
182 DATA3S, 18%,3%,133,46,96,255
Programm 3. Der Basic-Lader legt nRE-NEW«
in den Speicher ab 49152
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POKE-Codes auftretenden inversen
Zeichen der Token geboten. Es be-
steht kein sinngeméaBRer Zusammen-
hang zum Befehlswort. Manchmal
findet man sogar das Gegenteil: So
ist der POKE-Code des Token fiir
das Minuszeichen ein inverses Plus.

Nun birgt das Bild 1 aus dem Pro-
gramm 1 oder auch das Bild 2 ei-
gentlich keine Geheimnisse mehr.
Nach dem Token fiir REM (das war
das inverse »o« oder die Zahl
$8F=143) finden wir den Text, der
als ASCIl-Zeichen verwahrt wird.
Auch wenn nach dem REM noch
Basic-Befehlswirter  auftauchen,
werden sie nur als ASCIl-Zeichen
abgelegt. REM schaltet gewisser-
mafBen den Ubersetzer bis zum Zei-
lenende aus. Dieses Ende der er-
sten Programmzeile wird durch den
Klammeraffen angedeutet. Danach
beginnt das Ganze wieder von vor-
ne: Linkpointer, Zeilennummer und
so weiter. Bild 3 zeigt Ihnen das Auf-
bauschema nochmals am Beispiel
der ersten Zeile.

Nehmen Sie sich ruhig mal die Zeit
und versuchen Sie, unser ganzes
Programm auf diese Weise zu sle-
sens. Sie werden feststellen, daB
Zahlen immer als ASCII-Codes fest-
gehalten werden, daf Klammern,
Doppelpunkte und Kommas als sol-
che gespeichert sind und schlieB-
lich auch, daB nach der letzten Zeile
noch zwei Nullen auftauchen, die
das Programmende kennzeichnen.
Somit ist das Ende eines Basic-
Programmes immer durch drei Nul-
len oder Klammeraffen zu erkennen
(eine Null durch die Endzeichnung
einer Basic-Zeile, zwel Nullen dazu
als Kennzeichnung des Programm-
Endes).

NEW und »UN-NEW «

Das ist Thnen sicherlich auch
schon einmal passiert: Ein Basic-
Programm hat den Absturz des
Computers verursacht und Ihre Ret-
tung bestand im Druck auf einen
RESETTaster. Oder: In miihevoller
Arbeit haben Sie ein Programm ein-
getippt, getestet und verschénert,
und sich dann — aus welchen Griin-
den auch immer — mit einen NEW
davon verabschiedet. Siedend heif
fallt Ihnen dann ein, daB Sie zu spei-
chern vergessen haben. Weg ist es,
das Produkt der letzten Stunden Ar-
beit. Aber keine Panik: In Wahrheit
ist es noch vorhanden, der Interpre-
ter findet es nur nicht mehr. Was
macht NEW (und RESET) also?

Wir hatten vorhin gesehen, daB
das Ende des Basic-Programmes
durch drei aufeinanderfolgende
Nullen gekennzeichnet ist, wovon
die erste Null das Ende der letzten
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Basic-Zeile charakterisiert. NEW
verlegt dieses Ende nun an den Pro-
grammanfang. In Speicherstelle
2048 steht ohnehin immer der Wert
Null. Daran anschlieBend werden
nun statt des Linkpointers ein Paar
Nullen gelegt. Alles andere am Pro-
gramm bleibt unverandert — solan-
ge wir weder neue Zeilen noch Va-
riable definieren. AuPerdem stellt
NEW die Programmezeiger auf ei-
nen Ausgangswert zuriick.:

43/44 (Programmanfang) bleibt
unverandert

45/46 (Programmende) enthalt
nun 3 und 8

47/48 (Variablenende) ebenfalls 3
und 8

49/50 (Arrayende) enthalt auch 3
und 8. Alles, was zu tun wire, ist:

a) den ersten Linkpointer zu re-
staurieren,

b) die Vektoren auf das Pro-
grammende zu stellen.

Mit einem Monitor
geht vieles leichter

Ist das erledigt, haben wir unser
Programm wieder. Ein narrensiche-
rer Weg ware es natiirlich, sich die
Inhalte von den Speicherstellen
2048, 2050, 45 und 46 vor dem NEW
zu merken und sie danach einfach
wieder einzuPOKEn. Ein anschlie-
Bendes CLR wiirde dann auch die
restlichen Zeiger richtig stellen.
Aber das ist illusorisch — gerade
der Uberraschungseffekt ist es ja,
der uns Programme verlieren 188t

Wir miissen das Ende der ersten
Basic-Zeile suchen (das ist ja eine
Null) und die Adresse des ersten By-
te nach der Null (dasistdann der Be-
ginn der zweiten Basic-Zeile) in den
Linkpointer geben, AnschlieBend
durchforsten wir unser Programm
auf dreil aufeinanderfolgende Nul-
len. Die auf diese Endmarkierung
folgende Adresse wird in 45/46 ge-
POKE. Das hort sich einfach an. Be-
sitzer eines Monitors (der in Maschi-
nensprache zum Beispiel ab $C000
liegt wie der SMON) haben es da
leicht. Sie lassen sich zuerst den er-
sten Teil des Basic-Speichers mit
dem Kommando M zeigen, suchen
die Null am Ende der ersten Zeile,
fahren mit dem Cusor in die Bytes
zwel und drei (wo jetzt die fatalen
Nullen stehen) und iberschreiben
deren Inhalte mit der Linkadresse.
Das Programmende kann dann ent-
weder durch eine ausgedehntere
Suche mit dem M-Kommando oder
aber durch ein Find-Kommando ent-
deckt werden. Ohne Monitor ware
man auf PEEK-Kommandos ange-
wiesen. Vorsicht, falls Sie auf die
Idee gekommen sein sollten, eine
Suchschleife (beispielsweise FOR I

=0 TO 100:PRINTPEEK(2051+1I):
NEXTI¢) im Direktmodus zu kon-
struieren, die diese Arbeit erledi-
gen soll: dabei wird eine Variable
(im Beispiel I) definiert und die
schafft es jetzt, den Rest des Pro-
grammeszu zerstoren. Das gehtalso
auch nicht.

Mit einem Trick kann man das
Programm zumindest wieder LIST
bar machen. Dazu POKEt man in
2049 und 2050 irgendwelche von
Null verschiedenen Werte ein (zum
Beispiel 1) und springt dann durch
einen SYS-Befehl in eine ROM-
Routine, die den Linkpointer neu be-
rechnet und richtig eintragt:
«POKE2048,1:POKE2050,1:5Y342291

Allerdings ist das Programm so
noch nicht wieder lauffahig, denn
die Zeiger (besonders der auf das
Programmende) stehen noch falsch.
Zumindest kann man sich nun aber
das gesamie Programm auflisten
und Zeile fiir Zeile durch RETURN
wieder in den verfiugbaren Basic-
speicher holen.

Buf derselben Basis wurde auch
das als Basic-Lader (Programm 3)
abgedruckte Programm RE-NEW
entwickelt.

Mit Trick geléschtes
Programm zuriick

Die ROM-Routine bei 422591 be-
rechnet ndmlich nicht nur diesen er-
sten Linkpointer neu, sondemalle —
bis zum SchluB des Programmes.
Wenn sie auf die drei Nullen stagt,
springt sie zuriick ins aufrufende
Programm. Dabei werden die Spei-
cherstellen 34 und 35 als Zeiger auf
die jeweillige Speicherstelle ge-
braucht. Nach dem Riicksprung
steht dort dann die letzte Adresse
vor der Doppelnull. Man muf also
nur noch eine Zwei addieren und
den so gefundenen Wert in den
Programmende-Zeiger schreiben.
Genau das machte »RE-NEWa.

*RE-NEW« ist frei verschiebbar
und kann wegen seiner Kiirze (28
Bytes)auch inden klemnen Speicher-
lochern der ersten vier Pages unter-
gebracht werden. Die hatten wir in
den letzten Folgen der Sere schon
kennengelernt. Scllten Sie also mal
wieder wversehentlich Threm Pro-
gramm durch NEW oder RESET
den Garaus gemacht haben, dann
haben Sie nun fogende Moglichkei-
ten:

a) Sie haben sRE-NEW:« mit einem
Monitor nach dem Lauf des Basic-
Laders zals Maschinenprogramm
gespeichert, aber nun gerade nicht
im Speicher: Laden Sie das Maschi-
nenprogramm absolut (also mit sL.O-
AD"RE-NEW".8 1« oder »... 111, tip-

e, 49




st dos Monats
3

pen Sie NEW ein, dann »3YS49152¢
und CLR.

b) »RE-NEW« liegt vorsorglich
schonim Speicher bereit (well Sie es
vor Beginn der Arbeit durch den
Basic-Lader oder vom Massenspei-
cher dorthin gebracht haben): Dann
geniigt »SYS49152« und CLR.

¢) Pech haben Sie gehabt, wenn
»RE-NEWk« nicht in den beiden ge-
nannten Versionen verfiigbar ist.
Sollten Sie es also nur als Basic-
Lader auf Kassette oder Diskette
vorliegen haben und miiBten s nun
erst laden, dann iiberschreiben Sie

das zu rettende Basic-Programm mit
dem Lader und die Miihe war um-
sonst, Es sel denn, Sie haben zufallig
das Programm »Basic-Switch« (aus
der dritten Folge dieser Serie) im
Speicher, dann kann Ihnen noch ge-
holfen werden. Sie laden den *RE-
NEWe-Lader in diesem Fall in einen
anderen Speicherbereich alsdaszu
rettende Programm, lassen ihn
durch RUN das Maschimenpro-
gramm ablegen {(moglichst in einem
anderen Speicherbereich als ab
der Speicheradresse 48152, denn
dort steht »Basic-Switch«) und schal-

ten dann wieder in den normalen
Basic-Speicher zuriick. Nun kbnnen
Sie so verfahren wie unter b) erklart.

AnschlieRend ist das Basic-
Programm wieder lauffahig. Das
CLR-Kommando dient iibrigens da-
zu, alle Zeiger wieder auf einen
sinnvollen Wert zu bringen. Sie soll-
ten das nicht vergessen, weil sonst
die Verwaltung der Variablen nicht
einwandfrei 1auft.

Die Variablen, oftmals »Speicher-
platz-Fresser«, werden das Thema
der nichsten Folge sein.

(Heimo Ponnath/zu)

Mit Listings 5000
Mark gewonnen!

Christian Stredicke an seinem Arbeitsplatz mit dem Commodore 64

Was viele nicht zu hoffen wagen:

In drei Monaten schaffte der 17 Jahre alte
Schiiler Christian Stredicke zweimal das
Listing des Monats. Obendrein wurde sein
Spiel nAquantor« auch noch Spiel des
Monats. Das brachte ihm insgesamt
5000 Mark Gewinn ein.

50 sk,

ter-Redaktion total liberrascht,

erfuhr Christian, daf sein Pro-
gramm »Aquantors zum Listing des
Monats und gleichzeitig zum Spiel
des Monats gewahlt worden war.
Christian Stredickes Spiel ist allein
schon von der Idee her neu und aus-
gefallen: ein Irrgarten, der von Was-
ser iiberflutet wird. PaBt der Spieler
nicht auf, ist bald alles vom blauen
Naf durchdrungen (die ausfiihrli-
che Spielbeschreibung steht im Li-
stingteil).

Das Auffalligste am Spiel istneben
der schnellen Grafik die Verwen-
dung von zahlreichen Animationen.
Es ist schon was wert, wenn man
nach dem Erreichen einer héheren
Spielstufe von einem augenzwin-
kernden und kiiRchengebenden
Gesicht begliickwiinscht wird. Was
das gesamte Spiel so auflergewchn-
lich macht, ist die schnelle Fill-
Routine. Damit fing auch die ganze
Idee zu »Agquantore an.

Eigentlich wollte Christian nur el
ne Grafik-Erweiterung programmie-
ren. Nachdem er ziemlich schnell
herausgefunden hatte, wie maneine
Fliche in einer akzeptablen Ge-
schwindigkeit mit einer Farbe aus-
fiillt, war auch die Idee zu diesem
Spiel geboren.

Das Hauptprogramm selbst war
ohne groBe Schwierigkeiten inner-
halb von einer Woche geschrieben.
Aber so einfach, wie das Programm
nach dem ersten Entwurf war, sollte
es nicht bleiben. Christian wollte es
professioneller gestalten. Fur ihn
hief das: Verwendung von relativen
Dateien. Diese etwas ausgefallene
Methode, Spielstufen zu speichern,
ist bestens fiir die Kommunikation
zwischen Laufwerk und Computer
geeignet.

Bei der relativen Dateiverwaltung
kann man direkt auf einzelne Blocks
der Diskette zugreifen, was eine we-

VOm Anruf der Happy-Compu-

Ausgabe 10/Okiober 1985



———

TPLAY LEVEL >>M

OORRARES 12

EEVELR L 3. H
(%] L]

Wer den ersten nAquantoru-Level schafft...

HirPY

[AMAUYTAY

PLEY LEVEL >>05

m= II_E: %=

...kommt bald in den nHappy-Computer«-Bonus-Level

| ol I

CHRISTIAH SIREDICKEE S

- a . EEWVELR
O D ) i

> RRHTIR <<
3. H
oS

und sich zum fiinften vorgekampft hat...

EHRIST LB IFEDRLWE PEMRTH TR
v . LEVES : £ H:
L LT 11 Wiﬂ'-.:'t

Je mehr braune Flache, um so mehr Punkte bekommt man

sentliche Beschleunigung der Lade-
vorgdange bewirkt.

Doch dabei gab es einige Proble-
me. Das Laufwerk lief einfach nicht
an, trotz etlicher Uberprifungen
fand Christian keinen Programm-
fehler. Nach wochenlanger, nerven-
zermiirbender Fehlersuche, stellte
sich dann heraus, daB ein vergesse-
nes »Carriage-Return« die Ursache
allen Ubels war. Christian ist der fe-
sten Uberzeugung, daP diese
Leichtsinnsfehler ein fester Be-
standteil des Programmierer-Loses
ist.

Not macht erfinderisch

Eine andere Schwierigkeit konnte
Christian ganz einfach 16sen. Ange-
regt durch seinen neuen Musik-
Synthesizer wollte er sein neues
Spiel natiirlich auch mit Musik unter-
legen. Aber was tun, wenn man
nicht besonders musikalisch ist, ge-
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schweige denn Noten lesen kann?
CGanz einfach: man fragt jemanden,
der Ahnung davon hat; in Christians
Fall war sein Musiklehrer der Retter
in der Not. Er setzte sich ans Klavier
und komponierte fiir Christians
Spiel ein paar kleine Musikstiick-
chen (Vogelfanger, Oh Susanne,
Yankee-doodle, River Kwai Marsch,
Schmitt-Walzer). Danach war es ein
leichtes, die Kompositionen in einen
Code umzuwandeln, den auch ein
Commodore 84 verstehen konnte
Not macht eben erfinderisch, aber
auch erfahren, wie man an Christian
Stredicke sehen kann.

Weil er es sich als Schiiler nicht
leisten kann, teure Biicher fiir sei-
nen Commodore 64 zu kaufen, pro-
biert er viel selber aus. Das ist auch
effektiver. Einen Fehler, den man
einmal gemacht hat und der viel Zeit
gekostet hat, den macht man selten
noch einmal. Natiirlich, ein gewisses
Handwerkszeug wie ROM-Listing
oder Assembler muB wvorhanden

sein. Alles andere kann man sich
aber selbst erarbeiten.

SpalR am Programmieren

Als néachstes hat sich Christian an
die Programmierung eines Pascal-
Compilers gemacht, der &hnlich
dem Turbo-Pascal auigebaut sein
soll. Da er jedoch ab Herbst in die
Oberstufe des Dietrich-Bonhoeffer-
Gymnasium, Wiehl, kommt und In-
formatik als Unterrichtsfach bele-
gen kann, in dem hauptsachlich mit
Pascal gearbeitet wird, verspricht
er sich von einem Pascal-Compiler
emne ganze Menge Wer kann sich
schon den IBM-PC leisten, der In
der Schule hiufig verwendet wird,
nur um die Hausaufgaben besser zu
machen? Hier kame ein Turbo-
Pascal fiir den Commodore 64 gera-
de recht.

Trotz seiner Ideen und seines
Kénnens, was Software anbetrifft,
will Christian aber auf keinen Fall




Die Happy- : T
Computer-Redaktion =
mit Begeisterung bei 4 -y
nAgquantoru i -

Programmierer werden. Das ist ihm
viel zu anstrengend. Seine Plane fiir
die Zukunft liegen ganz woanders.
Er will in Zukunft etwas mehr in die
Hardware einsteigen. Dort, so
glaubt er, liegen bessere beruiliche
Chancen als auf dem Software-
marki.

Eines ist jedoch fiir ihn sicher: so
schnell wird er nicht wieder ein Li-
sting des Monats gewinnen konnen.
Angeregt durch seinen Erfolg, ha-
ben seine Freunde sofort beschlos-
sen, auch entsprechende Program-
me an die Happy-Computer-Redak-
tion zu schicken. Die Konkurrenz ist
Christian also hart auf den Fersen.

(Karina Krawczyk/zu)

Happy-Computer:

Christian, erzahl doch mal, wie
du Cewinner des sListing des
Monats« geworden Dbist!

Christian Stredicke:

Das erste Mal, als ich mein Pro-
gramm »Dasher« an die Happy-
Computer-Redaktion einge-
schickt habe, hatte ich schon das
Gefiihl, daB es zum Listing des
Monats gewzhlt werden konnte.
Tatsachlich wurde esdasdann in
der Happy-Computer, Ausgabe
5/85, auch. Dieses Programm,
mit dem sich jeder seine Lode-

runner/Pacman-Spielielder

selbst bauen kann, brachte mir
2000 Mark Taschengeld, iiber
die ich mich niesig gefreut habe.

Interview mit dem Super-Sieger

Happy-Computer:
Was hast du dann mit deinem Ge-
winn gemacht?

Christian Stredicke:

Zunachst habe ich mir die langer-
sehnte Stereoanlage gekautt, au-
Berdem kam ein Drucker fiir mei-
nen Commodore ins Haus.

Happy-Computer:
Und wie ging es weiter?

Christian Stredicke:

Alsnachsteshabeichmichandie
Programmierung einer Grafik-
Erweiterung gemacht. Nachdem
ich aber einen Fill-Algorithmus
entwickelt hatte, war plotzlich
wieder eine Spielidee in meinem

Kopf: »Aquantor« war geboren.
Naja, nach viel Arbeit ging das
Programm wieder an Happy-
Computer.

Happy-Computer:
Und wurde Listing des Monats
und Spiel des Monats. Was

machst du jetzt mit dem Gewinn
des Supercups?

Christian Stredicke:

Als erstes ein CD-Player, dann
ein neuer Drucker und der Rest
wird fiir ein Auto gespart.

Happy-Computer:

Dann wiinschen wir dir fiir die
Zukunft noch viele Program-
mier-Erfolge.

i -
| | F‘I]SI"IJS von GUBA &ULLY

MEINST DU, ES IST LUSTIG, BEIM
FRUHSTUCK IMMER DIESES DING
ANZUSTARREN. 7 ICH MOCHTE
EINMAL AUcH DEIN GESICHT

OH... ENTSCHULDIGE,
LIEBLING !
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Go to MSX von Panasonic.
Run.

~-ENEEEEEENEEEN=
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-~ AN EEEENEEEER

FEENEEREEEE -

Otto hat 'nen Plotter und

— : Giinter hat "nen Printer - - und mein

Home Personal Computer CF-2700 PANASONIC MSX. Alles paBt zu Marcs
Monitor. Wir kommen uns riesig vor.

Was heiflit denn MSX?

Micro Soft EXtended Basic.

Aha!

Heift, ist wie Basic.

Nur komfortabler.

grmm

T

Mit der deutschen Tastatur kann er sich bis zur Perfektion
an Englisch und Franzsisch rantasten.

Fm—— 2 ><

Ich will mehr liber PANASONIC MSX
wissen. Schicken Sie mir ganz schnell den
PANASONIC MSX-Prospekt.

Ist TRON, TROFF, ON

ERROR GOTO, DEFINIT,

SWAP schon mit drin.

Toll! Teddys sind einsam.

|
|
|
|
|
— | Name
5 |
" ) | Vorname
-
; | StraBe
W LD | :
| |
|
B\ O : |
~ i :
. -: \ I
1\ |
|
|
i |
|
|
|

HC10

PLZ Onr

Coupon ausfiillen und bitte an uns

schicken:

: B _ Panasonic Deutschland GmbH, Abt.: MSX
Wenn Willi neben dem Videospeicher Winsbergring 15, 2000 Hamburg 54

$ mit 16 K Bytes eine Arbeitsspeicher-

Kapazitdt von 32 KB braucht, dann kriegt

er die auch.

Panasonic
p=) =3

Fiir Generationen gut.
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REM === LEVEL B === Lt %
2?8 REM ZUR ERZEUGUNG EINES LEVELS <1867
3@ REM -WIRD NICHT UNBEDINST SEBRAUCHT- <@B&1>
48 REM <1823
oc mml =@ REM BY CHRISTIAN STREDICKE (C)1985 <1633
&8 REM <1223
100 DATA 3,2,2:2:2: 292424292+ 2:2:3,2,6,2,2,2,2,1 <195>
¥ = = 118 DATA 1,3,2,2,1,2,2,1,3,2,2,8,1,3,3,2,1,2,2,1 (893>
Ein klarer Fall von nassen FiiBen ist | iz oam ileizi1i22 el 1120202020 1has 10202801 <2025
s s .el s MO‘ t 138 DATA 3,2.:,2.2,5.2.3.2.2.2,2.&.1.2.5.;,2.5.1 <;;::-
da de na )}Aq nton( 149 DATA 1,2,2,1,1,2,8,1,3,2,1,3,2,2,2,8,3,2,8,1 <888
pl s’ ua ) 158 DATA 1,1,2,1,2,2,3,1,1,1,1,2,2,1,1,2,1,2,1,1 <1e@>
Das Programm »Aguantor.Lader« erzeugt nach dem Starten 160 DATA t.?.a.z,a.m.l.t.z.z.z.l.a.s.;.l.t.x.: :::;
% ! y % 3 5 178 DATA 3.2.2.2.8,2,2,5:2,2,2,2,8,1,1,2,1.1,1,
das eigentliche Spiel-Programm auf Diskette. Wer gleich spie- 189 DATA 1,3,2,1,2,2:1,3,2:2:2+2,3,8,3,08,1,1,08,1 <179
len will, der muB noch den sLevel-Lader« abtippen, der einen 158 DATA 5.1.2.a.3.5.5.5.3.2.:.;.g,g.:.g.;.;.;.; 2::::
ik : : ; 195 DATA 2,2,2,2,2,2,2,2,2,2 sZsZa 2y 2 2a
Beispiel-Level erzeugt. Gespielt wird mit dem Joystick. Zum Er- i T L i e T T R,
298 REM #= BEDIENUNG DER REL-DATEIEN == <111>
zeugen einer Wand betatigt man bei gleichzeitiger Richtungs- 218 REM 2 E::T:
REM ALTE REL-D#& N
angabe den Feuerknopi. Wird der Feuerknopf nicht gedriickt, e ey SR s
bewegt sich die Spielfigur auf dem Bildschirm in die gewahite 24@ REM (KANN ETWAS DAUERN) ol ::ﬁ;
; Dabeiistder ielvor ; . 308 OPEN 15,8, 15:REM KOMMANDOKANAL OEFF
Richtung. ist der ganze Spielvorgang ein Wettlauf mit der 318 PRINT®1S,"I":REM INITIALISIEREN <@899>
Zeit, da das auslaufende sWassere« recht schnell durch die 3208 PRINTS1S,"V":REM ALTE REL-DATEIEN LOESCHEN <gf>
1 = TRACK SEK VERSUCHEN < >
Génge auf dem Bildschirm l&uft. Wird man von dem blauen e :;;;f;.;;"‘f.'a'_ma-né ot prinid
Wasser berihrt, verliert man seine Bewegungsfahigkeit, hat 3S@ INPUTS1S,A,B$,C,D:REM WAR BLOCK NOCH FREI? <159
man zu wenig Raum gerettet, verliert man eine Spielfigur. Aller- B N e e
dings kann man sich durch Driicken der Taste N nochmals an 378 OPEN 4,B,4,"8":REM UEBERGABEKANAL DEFFNEN  <B95>
¥
i i READ A: T
den Beginn des momentanen Spiels versetzen. 352 ’g mﬂlég;‘mﬂ PRINT®4,CHRE (A) j sNEXT: PSS
(Christian Stredicke/zu) 399 PRINT#1S,"B-W:4 @"T,S:REM DATEN SCHREIBEN  <144>
492 CLOSE 4:CLOSE 15:REM DATEIEN WIEDER SCHLIESS
EN L2235
418 REM #== REL-DIRECTORY SCHREIBEN sss <@sa>
Taste Funktion 428 DPEN 4,8,4,"8: TRACK & SECTDR,P,W" 149>
N  Level neu beginnen (ohne Score- oder Man-Verlust) 438 PRINT®S ,CHRS(T); <Bse>
P Spiel-Level wahlen 448 FDR I=1 TO 127:PRINT#4 ,CHRS (255); :NEXT <1382
. . e . 458 PRINT®4 ,CHR$(S); L211>
E Einstiegin den Editor: 440 FOR I=1 TO 127:PRINTSS,CHRE(255) ;1 NEXT <156>
Q  Editor verlassen 478 CLOSE 4 <2513
S08 REM =s= VIEL SPASS ! eses <@av>
C Bidlbéschen
S Bild speichern
W Wasserhahn setzen und I6schen
0O  Undo-Funktion, das Bild vor einer gespeicherten Verdnderung
wieder aufbauen
Die Wande werden mit dem Joystick gesetzt oder geidscht Listing. Den ersten Level macht der »Level.Lader«
Spielfunktionen von »Aquantor«
1 BOTO i@ <185> | 128@ DATA 2@ C@ FF AZ @F 28 C&6 FF 28 CF FF CY <e&z8>
1@ REM ssssssssssssssssssssssassanse < D@1 > ie98 DATA 32 9@ 8B C? I7 D@ 26 28 CF FF C9 33 <@8@1>
11 REM = = <0&B> | 11@@ DATA DR IF AZ @4 2B Cs FF AZ B8 20 CF FF <222>
1ZREM = A 8 U A N T O R = <@53> | 1118 DATA 9D @@ 8B EB E@ FA 98 F5 A9 84 28 C3 <e15>
13 REM @ WRITTEN & COFYRIGHT BY = c@ss> | 1120 DATA FF A9 @F 28 C3 FF 4C E7 FF AZ 28 A7 <iB1>
14 REM » CHRISTIAN STREDICKE . <1B&4> | 1132 DATA 30 9D @@ 8B EB E@ 78 9@ FB A9 2E 9D <1352
1S REM ® HAMBUCHSTR. 18 . <184 | 1148 DATA @@ BB EB E@ FA 98 FB 4C 8D B8 AZ FF <142
16 REM * 5276 WIEHL 1 . <212> | 1158 DATA AB FF EB C3 CA @A F@ 1B B9 C1 &7 DD <172>
17 REM # APRIL - JUNE 1985 - <@45> | 1150 DATA 22 BB 98 24 FD F@ B @F EE CB C@ B9 <192>
18 REM = TEL.:@2242/93336 . <i115> | 117@ DATA 99 FA A@ FF EB &4 98 E2 4C @F @A CA <111>
19 REM + - <@48> | 1188 DATA BB D@ FC B4 24 BA 4A 4A 4A CY B4 78 <984>
20 REM #8835558338isssssbitistessnsy <3117 1192 DATA @8 EY 21 CY 88 92 82 EY 21 BS OS5 AR <287>
188 OPEN 4,8,4,%@: ADUANTOR,P,W": PRINT#4 ,CHR$ (1 1782 DATA S9% B9 @0 6B 48 98 1B &9 @A AB &8 99 <B7B>
) ;CHR¥(B) 3 ; 151> | 1219 DATA @@ 8B 98 38 E9 BB A8 29 FF 3@ B4 C4 <B834>
11@ PRINT® {CLR,BSPACEIWIRD BEARBEITET" <@12> | 1228 DATA B4 B@ E& AP B2 BY C1 87 9D @8 BB EB <827>
1280 FOR 1=10@@ TO 7258 STEP 1@:PRINT" {HOME}"I1; 1233 DATA CS C@ BA 98 F4 AS 05 @A 18 &9 &4 B85 <2077
1READ D$ ¢128> | 1248 DATA ®4 AZ 75 BD BB 88 EB EB 90 @@ BE CA <@58>
138 FOR N=1 TO 12:H=ASC(DF)-48:IF H>9 THEN H=H 1752 DATA CA CA E4 24 BR F1 AS @5 BA BA BA 18 <1563
-7 <@15> | 126@ DATA &9 78 85 B4 AZ BF BD @@ BB 48 BA 18 <894
13@ L=ASCI(HIDS(D$,2,1))-48: IF L>9 THEN L=L-7 <@S2Z> 127@ DATA &9 OB AA 48 9D @@ BB 8A 38 ET B9 Aa <189
150 PRINT#4,CHRS (He16+L) <115> | 1280 DATA E4 94 E@ EA A@ D@ E8 AY 2E YD P@ BB <181>
168 IF LEN(D$)<3 THEN 198 <i@a> | 1298 DaTA EB CB C2 88 98 F7 AS BS BA &9 &4 AR <B&3>
17@ D$=RIGHTS$ (D% ,LEN(D$)-2) <163> | 1398 DATA AD DZ @7 9D @@ 88 AD D3 @7 9D B1 BB <1&61>
18@ IF ASC(D$)=32 THEN DS=RIGHTS (D$,LEN(DS$)—1} 1318 DATA 20 18 @A AS B85 18 &9 B& AA AB ;: 2: <1133:.5;
+60TO 180 <@s@> | 1328 DATA ©C ES A9 2D 20 D2 FF AS 85 8 <
198 NEXT:NEXT:CLOSE 4 <@74> | 1332 DATA 1B &% 78 AA AD 22 B4 B3 B4 @S 28 E4 <125>
288 PRINT” (CLRILOAD"CHRS (34} “ARUANTOR"CHRS (34) 1348 DATA FF CY @8 F@ F9 A4 24 As g gv ;.n |;= zgﬁ;
o 1 <136> | 1358 DATA 36 CY 14 FB 17 CB @7 BB =
1022 DATA 1D B8 C1 @7 9E 35 31 35 39 3A 28 45 <042> | 1368 DATA E1 CY 5B B9 DD 28 D2 FF 9D @@ 8B EB <B19>
1818 DATA 29 42 S9 28 43 2E 53 S& S2 45 44 49 <222> | 1378 DATA C8 4C 93 @9 C@ @@ FB CE AT 90 28 D2 <@as>
1022 DATA 43 4B 45 P@ @2 P@ 49 4C 3A @8 4C 1@ <P@7> | 1348 DATA FF A9 ZE 9D 2@ 8B 2@ DZ FF A9 90 28 <845>
1830 DATA @A 4C B3 98 85 22 84 23 A@ 8@ Bl 22 <158> | 1398 DATA DZ FF 88 CA 5C 93 @9 A9 @€ 85 B7 A9 <1@85>
1242 DATA FD @6 2@ DZ FF CH D@ F& &3 AY BB 85 <255> | 1480 DATA @4 8B5S BE 85 BY AY 98 BS BA AY BB 85 <058
1252 DATA BY A9 OF BS BB BS BY AT @8 85 BA 2@ <884> | 1418 DATA BB AY BA 85 BC 20 CR FF A2 B4 20 C7 <2287
1842 DATA ©C@ FF A7 B8 BS B7 AY B4 85 BB B85 BY <B3@> | 1420 DATA FF AZ B0 BD B2 BB 28 D2 FF EB ER FA <B4&>
1878 DATA AY 88 B5 BA AY BD BS BB A BA BS BC <@S5> | 1430 DATA 9@ FS A9 B4 28 C3 FF 2@ E7 FF &B A9 <148:
1448 DATA 13 28 D2 FF AY 99 AB @4 28 27 B8 AZ <Z88>
1450 DATA ©& A2 BB 28 BC ES AZ @@ AD BE B4 D3I <1473
Li . sAquantor.Lader« 1468 DATA AP @9 BD P@ BB 2@ D2 FF EB CB CB BA <249>
ng

54 zsiais,
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147@
1488
1458
1508
1s10@
152@
1530
1540
1550
1558
1578
1580
159@a
1 &08
14618
1620
1658
14480
1558
144608
1478
1688
1690
1708
i7i@
1728
17za
1748
1758
1768
1778
1782
1790
1848
1812
1820
1828
184@
1850
1858
187@
1880
189@
1908
171@
1928
1938
1948
1958
17568
197@
1782
199@
2200
2a1@
2020
. 2038
Z840
2058
2068
2078
2088
Zava
2i0a
2118
212
21358
214@
2158
2148
2178@
2168
21%9@
Z220e
2210
2228
2230
2248
22758
22568
227a
27288
2298
2308
2318
2328
2338
2348
2350
23868
=2=7@
Z588
2398
24908
2410
=420
24304

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DaTA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
BATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
pATA
DatTA
DATA
DATA
DATA
BATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
patTh

&3

FF
AZ
D2
D2
B
BE
el
435
20
4E
53
2D
2D
a5
20
45
20

20
54
20
54
an
aF

2E
ae

(2
8D
A
AR
Fa
12
E&
AS
Fa
Fa
F@
Fa
Fa
52

ac
BD

FB
FB

na
32
34
FD

1C

7E
aa
7C

7F
aa
78

7F
&3
18

&3
aa

aa
"]
aa

-]
&0
e
13
e

aa
ic
]
%]

14
3E

2D

€221 >
<B75>
{223%
<l61>
<@E3I>
£235>
{A93%
<@93>
C1&93
<@A92>
<20a >
<164>
e A
<@a2>
<281>
<@73>
239>
<@sa>
<@1i>
<245>
<114>
224>
220>
<@73>
<1112
<B71>
<asa>
< 108>
<@ai>
<@25>
204>
<@g3>
<@av>
<@a1>
<204
<@82>
<280>
<@18>
<@a8x
174>
{2125
L2867
<@@a>
<@21%
<RAT>
289>
(229>
<238>
187>
195>
<B77>
138>
<185~
186>
<201 >
<1267
{2@8>

<@gl >

<2393
<@11>
£2@6>
214>
<2263
<@a1g>
£138>
<211>
¢248>
£218>
<oea>
<@g
<1417
DT>
151>
cBed>
167>
105>
<0an >
L@37)
<205
<214>
<@ava

2600
261@
2620
2630
2440
2650
2660
26708
2480
2698
2788
2718
2720
2730
z740
2750
2768
2770
27680
2798
pef=1v )
2810
2820
2830
2840
2850
2868
2870
2888
2890
2908
2918
2920
2930
2948
2950
2960
2970
29688
2990
)
3010
028
SB5a
040
3050
3040
3870
zese
3090
3100
3110
3120
3138
3140
3150
I168
178
3180
3190
3208
3210
3220
3230
3248
3250
3260
3270
3280
32908
33500
3310
3320
3330
3348

3368
3370
3388
3370
400

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DaTA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
paTa
DaTA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DaTA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
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DATA
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4]
]
az
ca
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04
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84
aF
cs
s
10
as
28
87
ce
Az
FF
FF
E?

2@

CF
18

a5
cCe
FA

']
7C
AT
2
i8
AZ
11

a5
ac
BA

2F
8A
an
AT
&8
AZ
=1=]

A9
cA
Be
2C
a2
41
2c
29
a4

28
a5
A&

20

AS
8
B&
85
IR
85
AS
78
&3

AS

2a
(941]
71

E@
AT
Bl
EF
BD
7C
BD
BD
aF
85
AS
11

a4

a5
Ab
i@
35

8D
2a
0
CF

ia
&5
B
BE
FF
@
AR
28
11
48
ca

@a
AZ
8y
B8
ca
A7
4C
3B
29
28

A7

EB
@l
@ai
AT
E8

2D
33
=0
31

49
A
as
&E
&F
A
25
48
&0
ES
13
&F
98
&4

&l
aé

&2

CF
11
FE
Fh
38
FB
BB

11

20
a4

70
AZ
a7
11
AD
F@a

44
CF

FF
&5
A
Az
12
A9

FF
37
A9

E8

FF
a1
ca
EB
D2
n2
28

A7
E@
AT
D
ag
EB
1]
41
48

39
43

A7
BD
iF
13
AS

&3
Eé&
AS

as

&1
&3
an
&5

FF
(A3
ce
0
85
CS
14

28
=)

BE
(P4

co
oa
aF
AT

44
CE

12
FF
BS
8
CF
a5

12

AT
28
11

BB

Da
FF
20
(]

AT

E9
FF
FF
c3

ae
13
@1

0
DB
23
A
20
57
38
48
a5
AT
11
E&
=8
&8
&0

85
&F

Cé&
-
&3
24
AS

&4

79
a3
A2
FS
FC
o2

91
8D
as
20
FF
48
Aé
11
8y
20
IE
o5
12
AS
FF
20
ce
a4
E7
FF
85
25
85
as

[ =]
12
4C

A9
87
o7
20
ca
FA
A9
a5
B7
Al
@A
&8
ac
FE
70
90
90
7D
88
o0
50
42
30
24
4z
35
45
&F
BE
BS
13
ES
BS
18
&4
&

D@a
&E
AS
B85
&2
&2

85

<15a>
<187 >
£149>
<204 >
<1125
<@57>
£228>
<@18>
<B59>
<B5&>
<1662
<121%
<1413
<154
<252
171>
<118>
128>
<@B93>
£@99>
@27 >
<148
<PES>
L1672
<B4 >
<18@8>
024>
<i@1>
<049 >
L212>
L2585
<11&>
<0|a3:
<135>
<Z243>
<165
<079>
<043
<154
<221>
<oRa >
<151>
{242
<@24>
L172>
L2286
<1793
<234>
<B&8 >
<1B&2>
<@p48>
<2a7 >
<179>
<184>
L@4b>
<BiB>
<@43>
<@BL2 >
<@aze>
<@Z4>
<@35>
<@B35>
<208>
<@z
L1&7 2>
<@38>
B2 5
<2a7 >
<@78>
<168
L1977 >
£213>
<B95>
243>
<252
{164
<220
@88
£1982>
<@ds8>
£1482>
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4118
4120
a413@
4149
4158
4160
417@
4180
4152
4208
4218
A22@
4258
474@
4250
4260
427@
4280
4290
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4319
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4350
4360
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Sony’s Computer zum Kennenlernen.

Von einem Sony Hit Bit kann man eine
Zum Beispiel Umgangsformen und Spi

Von Haus aus beste Daten.
Jetzt ist die Gelegenheit beson-
ders giinstig, die Computerwelt
kennenzulernen und dabei
spielend Erfahrungen zu samv-
meln. Selbst bei absoluten Com-
puterneulingen zeigt der Umgang
mit dem Sony Hit Bit schnell
erste Erfolge. Und Spielernaturen
werden von diesem elektro-
nischen Zauberkasten sowieso
direkt begeistert sein. Der Sony
Hit Bit bringt dafiir die besten
Voraussetzungen mit.

HIT 3IT

Denn er funktioniert nach dem
international festgelegten MSX:
Standard. Das bedeutet Zugang
zu Programmen und Zusatz-
geraten wie Druckern oder Daten-
recordern gleichen Standards.
Und eine beruhigende Zukunfts-
sicherheit fiir lhre Kaufentschei:
dung. Was der Sony Hit Bit sonst
noch auf dem Kasten hat, ganz
kurz fur die Kenner der Materie:
Der HB-75 D ist ein Z 80 A-Com:
puter mit deutscher Schreib-
maschinen-Tastatur, Sein 64 K-Byte
Arbeitsspeicher erlaubt auch

die Verwendung anderer Betriebs-
systeme wie z.B. MSX-Dos.

Fur spezielle
MSX-Pro-

gramme kann die gesamte
Speichertiefe von 64 K zur Auf-
nahme von Daten genutzt wer-
den. Zusatzlich bietet der Sony
Hit Bit einen 16 K-Byte groDen
Bildspeicher. Ein integriertes
deutsches Dateiprogramm, das
spielend leicht Adressenlisten
und Terminplanungen erstellen
und verwalten hilft. Anwender-
freundliche Sortier-, Such-,
Transfer- und Druckroutinen, Und
einen 32 K:-Byte MSX-Basic:
Interpreter, der das Erstellen
eigener Programme mit Grafik und
Sound auch ohne Kenntnisse
des Betriebssystems ermoglicht.
Grafiken gibt der Hit Bit in

256 x192 Bildpunkten und 16 ver-
schiedenen Farben wieder,

Der eingebaute Tongenerator mit
3 Tonausgéngen und 1 Gerdusch-
effektgenerator hat einen Ton-
umfang von 8 Oktaven. Eine
2lpolige RGB-Scartbuchse und
eine 6polige DIN-AV-Buchse

garantieren vielseitigen und besten
Anschlul an Fernseher oder
Manitor. Schnittstellen fir Audio-
Cassetten-Recorderund Joystick,
zwei MSX-Standard I/0-Inter-
faces und ein Druckerinterface
sorgen fir problemlosen Anschiuf
an MSX-Peripheriegerate. Das
Hit Bit Zubehtr umfalt auber wich-
tigen Kabeln ein ausflbrliches
MSX:Basic Programmierhand-
buch, eine Einfilhrung in MSX-Basic
und Anleitungen zur Erstellung
von Personenkarteien,

Der Joystick JS-55.

Das ist bei Computerspielen der
Hebel der Macht, Mit dem Joy-
stick lassen Sie die Puppen tanzen
oder geben die Richtung Ihrer
Spielziige an. Egal, ob Sie links
oder rechts stérker sind, der
JS-55 ist umschaltbar und bringt
mit seiner Taste fiir Spezialfunk-
tionen noch mehr Spannung ins
Spiel.




Menge lernen:
elregeln.

Die Spiele-Cartridge.

Die speziellen Talente des

Sony Hit Bit stecken in den ver-
schiedenen MSX-Cartridges. Eine
besonders pfiffige und prak-
tische Lasung. Einfach eine der
Cartridges in den Slot am Com-
puter stecken und ab geht's im
Programm. Die rein elektronisch
gespeicherten Informationen
stehen sofort zur Verfiigung. Zum
Beispiel so verniinftige Sachen
wie eine personliche Datenbank
oder das elektronische Haus-
haltsbuch. Spannende Unterhal-
tung wie Antarktische Abenteuer
oder Galaktische Kampfe,
Geschicklichkeitsspiele wie Billard
oder Autorennen. Creative Pro-
gramme zum Malen und Zeichnen.
Und so weiter und so weiter.
Und sténdig kommen neue witzige
Spielideen mit tollen Farben

und raffinierten Grafiken dazu.
Dank MSX kannen Sie Ihren Hit Bit
mit allen Spielen fittern, die

in Zukunft in diesem System auf
den Markt kommen.

Der Bitcorder SDC-500.
Das kennen auch Computer-
Neulinge. Eine ganz normale
Audio-Compact-Cassette. Zusam:-
men mit dem SDC-500 Bit-
corder ergibt das einen Daten-
speicher, der dem Sony Hit Bit
als extemnes Langzeitgedachtnis
dient. Der Bitcorder speichert
grofle Datenmengen, ist besonders
preiswert und leicht zu bedienen.

FRAT e IR

Die Data-Cartridge HBI-55.
Genauso praktisch und faszinie-
rend wie die Spiele-Cartridges
funktioniert auch das zusatzliche
elektronische Gedachtnis des
Sony Hit Bit. Auch sie wird einfach

in den dafr am Computer vor-
gesehenen Slot eingesteckt und
ist augenblicklich einsatzbereit.
Sekundenschnell ist sie mit infor-
mationen geladen, Zum Beispiel
mit allen Adressen lhrer Freunde
oder vielleicht sogar mit einem
selbsterdachten Spiel.

gestellt. Damit ist der SpaB
am Computern program-
miert. Beim Schreiben und
Malen. Aber auch beim
Spielen und Lernen. Und
iiberhaupt. Welche Hit Bit-
Pakete es gibt, wie attrak-
tiv die Paketpreise sind und
wo es die Sony Kennen-
lern-Angebote gibt, erfah-
ren Sie sofort iiber die Sony
Computer-Hotline.

Tel. 0221/5968202.

Aber rufen Sie bald an - die
Hit Bit-Pakete gibt's nur
in begrenzter Zahl.

SONY



Zykloide fur

Grafiker und Mathematiker

Mit Zykloiden lassen sich die schonsten Grafik-Muster erzeugen.
Es ist kaum zu glauben, daB die an sich trockene Materie Mathematik so
ansprechende Ergebnisse hervorbringt.

 — .

Bild 1. Zykloide aus der Leserservice-Diskette

Zykloide (Rollkurven) sind Kurven, die dadurch entstehen,
daB ein Kreis auf einer Leitkurve L abrolit, ohne zu gleiten. Be-
zeichnet P einen Punkt auf dem Rand des Kreises K, so be-
schreibt P bei dieser Rollbewegung eine Zykloide (Bild 3). Ver-
setzt man P vom Rand des Kreises, so entsteht eine verkirzte
oder verlangerte Zykloide (Bild 4), Wenn die Leitkurve L einen
Kreis darstellt, so spricht man von einer Epizykloide (Bild 5),
rolit der Punkt P auf der Innenwand der Leitkurve L ab, so nennt
man das eine Hypozykloide (Bild 6). Diese beiden Arten von
Zykloiden verarbeitet unser Listing »Zykloide 64», und damit
kommen wir zur Praxis.

Nach dem Start des Programms erscheint auf dem Bild-
schirm das Men(l, das sieben verschiedene Aktivitdten anbie-
tet:

1 Epizykloide zeichnen
2 Hypozykloide zeichnen
3 Grafik l6schen
4 Grafik speichern
5 Grafik laden
6 Grafik ansehen
7 Basic-Ruckkehr
Fur die beiden ersten Punkte sind zunichst die Radien der

— e

Bild 2. Zykloide aus der Leserservice-Diskette

Kreise L und K einzugeben, dann muB der Streckungsfaktor 1
(1>1 bedeutet verlingerte, 1 <1 bedeutet verkirzte Zykloi-
de) angegeben werden. Die Fertigstellung einer Grafik wird
durch Anderung der Rahmenfarbe angezeigt. Meniipunkt 3
I6scht den Grafik-Bildschirm, die Punkte 4 und 5 greifen wie
gewohnt auf Diskette zu. Wer sich eine Bildschirmgrafik nach
Tastendruck noch einmal ansehen moéchte, wahit Menlpunkt
6. Der Punkt 7 fihrt einen Ricksprung ins Basic-Betriebssy-
stem durch.

Da das Programm »Zykloide 64« volistéandig in Basic ge-
schrieben ist, dauert das Erzeugen einer Grafik sowie Abspei-
chern recht lang. Andererseits wird so der Vorteil gewahrt, da
auch ein Commodore 64-Neuling das Programm leichter
durchschaut und Anderungen vornehmen kann. AuBerdem
l&Bt es sich dadurch leichter auf andere Systeme umschrei-
ben. Wer eine grafikfihige Basic-Erweiterung besitzt, sollte
deren Befehle in das Programm einbauen und so das Pro-
gramm auf Trab bringen.

Wen man ein wenig mit dem Programm herumspielt, findet
man schnell heraus, daB fir die Gestalt der Figuren nur das
Verhéltnis der Radien von L und K entscheidend ist. Bild 5 und
6 sind Beispiele von der Leserservice-Diskette.

Bild 3. Einfache Zykioide

B
i L

Bild 4. Verldngerte und verkiirzte Zykloide

60 a5,
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Bild 5. Eine Epizykloide ‘Bild 6. Die Hypozykloide
i@ REM IYELOIDE &4 ~ as > &4@ REM ANIAHL UMLAEUFE BERECHNEN <118
118 REM 172> &5@ REM (RL/RK KUERZEN, FALLS MOEGLICH)Y <@19>
128 REM (C) L. GLAESSER {1&1 > &468 Z1l=RL <@18>
130 REM ROBERT-KOCH-5TR. 18 ca7ar &78 I2=RK 227>
148 REM Ba12 OTTOBRUNN 187> &8@ I=I1:1IF I2{I1 THEMN:I=12 <A225
15@ RER 212> 498 IF Z=@ THEN 500 £258>
148 REM APRIL 1985 L21%9> 7@8@ FOR I=Z TO 1 STEP-1 <@i1>
178 REM £2325 71@ IF INT(Z1/1)<>Z1/1 THEN 740 <202>
188 REM L2282 728 IF INT(Z2/11<>12/1 THEN 740 <@a52>
198 IF SR=1 THEN 74@ 129> 738 Z1=21/1:22=12/1 <Bé&4 >
200 REM BASISADRESSEN VIC, GRAFIKSEITE, BILD 74@ NEXT I <068
SCHIRMSPEICHER <213> 75@ REM SCHRITTWEITE BERECHNEN <DAT >
21@ VIiC=53248 <@95> 760 H=12%2%1/NF <185>
228 AG =8192 <183 77@ REM PARAMETERDARSTELLUNG DER KURVEN DEFI
238 AB =1024 C1b6T > NIEREN <155>
Z4@ PRINT CHR®(147) <@13> 78@ DEF FN XX(T)={RL+RK)}*COS{T)-L=RK=COS((RL
258 REM RAHMENFARBE <@25> +RIK) #T /RK) <1a1>
268 POKE VIC+32,@ {159 79@ DEF FN YY(Ti=(RL+RK)#SIN(T)-L#RK#SIN{(RL
278 REM MENUE AUSGEBEN <@a2> +RK) T /RIK) <2192
2680 FOR I=1 TO S:PRINT:NEXT I <123> B@@ REM BRAFIK EINSCHALTEN <@2a>
298 PRINT:PRINT SPCI(S)“EPIZYKLOIDE (2ZSPACE}ZE 810 VI=PEEK(VIC+17):VZ=PEEK(VIC+24) <241>
ICHNEN{SSPACE} 1" <198> B28 PODKE VIC+17,59 <18@>
300 PRINT:PRINT SPC(5)"HYPOZYKLDIDE ZEICHNEN 838 POKE VIC+24,24 <008 >
{SSPACE}Z2" <@s5i> B4® REM STARTFUNKT BERECHNEN @9ae>
310 PRINT:PRINT SPC(5)"GRAFIK LDESCHEN(115PA B850 X1=INT(FN XX(@)/D*10@+15@) 245>
CE)}3" €235> B840 YI=INT(FN YY (@) /D#100+108) <@a7a:
320 PRINT:PRINT SPC(5)"GRAFIK SPEICHERN (10SF B70 REM KURVE IN DEN STUETZPUNKTEN BERECHNEN <2230
ACE 34" <74 880 FOR T=H TO I2#2at+H STEF H 228>
330 PRINT:PRINT SPC(5)"GRAFIK LADEN{145PACE) BY@ XZ=INT{(FN XX{(T)/D»10@+140) <@7a>
5= <@Bé&A > 0@ Y2=INTI(FN ¥Y(T)/D*12@+180) <151>
348 PRINT:PRINT SPC(5) *BASIC{21SPACE}&" <iB&> 1@ REM LINIE VON (X1,Y1) NACH (X2,Y2) IEICH
350 REM AUF EINGABE WARTEN <1235 NEN <258
340 GET A$:IF A$="" THEN 340 L172> 920 GOSUB 150@:X1=X2:1Y¥1=Y2 L1492
378 1=AS5C (A%)-48 <@18> 938 NEXT T <84 >
380 REM AKTION AUSFUEHREN <@a4 > 948 REM RAHMENFARBE £209>
398 IF I=1 THEN:HM=1:G0TO 440 <a97 > 958 POKE VIC+32,13 <2842>
400 IF I=2 THEN:M=2:G0OTO 448 <143> 940 REM AUF EINGABE WARTEN {225
418 IF I=3 THEN 1020 <1227 7@ BET Af:IF As="" THEN 970 <P17>
478 IF I=4 THEN 1270 c174> 98@ REM BRAFIK AUSSCHALTEN {@87a>
43@ IF I=5 THEN 1129 <287 > 99@ POKE VIC+17,V1 £163>
449 IF I=& THEN 1498 <@12> 1008 POKE VIC+24,V2Z <@51>
45@ GOTOD 3460 236> 1019 GOTO 242 <248>
4468 REM <@12> 1820 REM <BbLHA>
478 REM {@22> 1838 REM <@AT&>
480 REM GRAFIK ERIEUGEN 139> 1@4@ REM GRAFIK LODESCHEN <2512
49@ REM <@a2> 1258 REM @&
S0 PRINT CHR¥(147) <@19> 1248 PRINT CHR$(147) La73>
510 INPUT*{2SPACEXRADIUS DES LEITKREISES (BSP 1870 FOR I=1 TO 1@:PRINT:NEXT I <1962
ACE) "3 RL:PRINT 128> 1@80 PRINT SPC{12)CHRE(1B) "BITHAP LOESCHEN" <153>
528 INPUT" (2SPACE}RADIUS DES ABROLLENDEN KRE 1898 PRINT:PRINT:PRINT SPC(13)"BITTE BEDULD" <252>
ISES" jRK: PRINT c@as> 11090 FOR 1=0 TO 7999:POKE AG+1 ,B:NEXT I <P&ET>
538 INPU " {2EPACE }STRECKUNGSFAKTOR (145PACE ™ 1119 BOTO 240 L@F4 >
il CB&3> 1128 REM 166>
540 REM RADIEN AUF GANZE IAHLEN RUNDEN <1715 1130 REM 174>
55@ RL=INT (RL+@.5): RK=INT(RK+3.5) - 1148 REM GRAFIK LADEN <1572
S48 REM HINTERGRUNDFARBE <@35> 115@ REM <1962
578 FOR I=@ TD 999:POKE AB+I,13:NEXT I <249> 1148 SR=1 192>
=008 REM ANZAHL STUETIPUNKTE . BERECHNEN <@13> 1178 PRINT CHR$(147):PRINT <1452
590 NP=10% (RL+RK) <2343 1180 INPUT" (ZSPACEINAME DER DATEL™;NA® <1813
40@ REM FAKTOR FUER SKALIERUNG BERECHNEN <2135 1190 REM HINTERGRUNDFARBE <157>
&18 IF HM=1 THEN:D=RKs(L+1)+RL <@a91> 12008 FOR I=0 TO 999:POKE AB+I,13:NEXT 1 <1152
&20 IF M=2 AND RK<=RL THEN:D=RK# (L-1)+RL:RK= 121@ REM GRAFIK EINSCHALTEN {2425
=RE <@53>
630 IF M=2 AND RK >»RL THEN:D=RK#*(L+1)-RL:RK=
~RK <@55> Listing »Zykioide 64«
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1220 VI=PEEK(VIC+17) : V2=PEEK (VIC+24) <1413
1230 POKE VIC+17,5% <28a>
1248 POKE VIC+24,248 <1645
1250 REM GRAFIK DIREKT LADEN <182>
1260 LOAD NAS,B,1 <@ea1>
1278 REM <ded>
128@ REM <arz2>
1298 REM GRAFIK SPEICHERN <paa
1208 REM <a92>
15318 PRINT CHR#(147):PRINT <@a31>
1328 INPUT" {2SPACEYNAME DER DATEI";NAS <{BET>
1338 DPEN 1,8,1,"8: "+NAS$ <1913
1340 PRINT#1,CHR#$(@) ; CHR$(32); <l@8>
1358 FOR I=0 TO 7999:PRINT#1,CHR#% (PEEK (AG+1)
13:NEXT I 199>
1348 CLODSE 1 <1@1>
137@ GOTO 24@ <i@a’
1388 REM 172>
139@ REM <182>
1420 REM UNTERFROGRAMM {2@3>
141@ REM PUNKT (X,¥) 1IN BRAFIK SETIEN <18&67
142@ REM L2125
143@ REM RELATIVE ADRESSE {aL4a>
1448 J=INT(Y/B)#32@+ (¥ AND 7)+B#INT(X/B) {@346>
145@ REM BITNUMMER C2IIT>
14568 I=7-(X AND 7) <@ar>
147@ REM PUNKT SETZEN <191>
1488 FOKE AG+J ,PEEK(AG+JIOR 2T1 <Ba7>
149@ RETURN <@z2Z>
1588 REM <A3&>
1518 REM <@ab6>

1528 REM UNTERPROGRAMM £123>
1532 REM LINIE VON (X1,Y1) NACH (X2,Y2) IEIC

HNEN <18&6>
1548 RERM <@78>
1558 REM SCHRITTWEITEN BERECHMNEN {1275
1568 DX=SGN(XZ-X1):DY=SGNI(Y2-Y1) <B43>
157@ IF DX<>@ THEN 14628 <114>
1588 REM PARALLELE 7TUR Y-ACHSE ZIEICHNEN <a3a>
1598 FOR Y=Y¥1 TD ¥2 STEP DY:B05UB 13IB8:NEXT

Y {2Z33>
160@ RETURN <134>
1618 REM KURVENSTUECK ZEICHNEN <179>
15628 Y=Y1 <BzZ1>
15638 FOR X=X1 TO X2 STEPF DX <B15>
1648 REM GERADENGLEICHUNG <2195
15858 ZI=INTIY1+(Y2-Y1)/(X2-X1)=(X-X1}) <@BLs>
1668 IF I<>Y THEN:Y=Y+DY:G0SUB 1388:60TD 1656

a <1855
1478 GOSUB 13B@:NEXT X <Z238>
1680 RETURN {214>
1598 REM £228>
1708 REM {238>
1718 RER FROGRAMMENDE <121>
17280 REM <2az>
1738 PRINT CHR$(147) L235>
‘1748 END <218>
Listing »Zykloide 64« (SchiuR)

'Neue Gerite-Adresse
fiir das 1541-Laufwerk

An diesen beiden Scheiben andert man die Adresse des
Laufwerks

Wer sich mit seinem 1541-Laufwerk fiir den Commeo-
dore 84 schon etwas auskennt, kann mit wenigen, einfa-
chen Handgriffen dauerhaft die Gerate-Nummer an-
dem. Das ist spatestens dann wichtig, wenn man mit
zwei Laufwerken gleichzeitig arbeiten will, um den stan-
digen Diskettenwechsel bei manchen Programmen zu
vermeiden (zum Beispiel bei der Textverarbeitung »Ho-
mewords), Man braucht die Anderung aber auch, falls
irgendein anderes Peripheriegerat (zum Beispiel ein
EPROM-Brenner) die Adresse »8« hat, mit der man nor-
malerweise das Laufwerk anspricht. Oder Sie schiitzen
auf diese einfache Weise Ihr Laufwerk vor fremden Fin-
gern,

Als ersten Schritt schalten Sie das Laufwerk aus und
ziechen den Netzstecker. Dann 16sen Sie die vier Schrau-
ben an der Unterseite des Laufwerks und heben vor-
sichtig das Gehduse-Oberteil ab. Auf dem vorderen
Drittel der Platine sehen Sie zwei runde Scheiben, die

wie eingedrehte Schrauben aussehen. In der Mitte die-
ser Scheibe befindet sich eine winzige Létbriicke, die
mit einem spitzen Gegenstand (Messer, Schraubenzie-
her) durchtrennt wird. Je nachdem, welche Létbriicke
Sie durchtrennen, erhalten Sie folgende Gerdte-
Nummem:

Nichis geandert: Nummer bleibt »8«

Hinterge Scheibe; (in Richtung Netzstecker), Nummer
wird »9«

Vordere Scheibe: (in Richtung Disketten-Einschub),
Nummer wird »10«

Beide Scheiben: Nummer wird »ll«

Sollten Sie die Anderung der Gerdte-Adresse wieder
aufheben wollen, setzen Sie an die Stelle der alten Lot
briicke einen Klecks Lotzinn. Bitte denken Sie daran,
daB bei diesen Arbeiten am offenen Gerét die Garantie
fiir das Laufwerk erlischt.

(wa)
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Nebenkostenabrech

Hauseigentiimer und Hausverwalter, die nicht jeden Monat
jede Buchung in ein umfassendes Hausverwaltungsprogramm
eintippen wollen. Das Programm erstelit die Jahresabrech-

Das Umlegen der Mietnebenkosten

wird jetzt ganz einfach.

Das Programm »Nebenkostenabrechnunge ist ein Hilfspro-
gramm zur Hausverwaltung. Es wendet sich an all diejenigen

nung der nach dem Mietvertrag umlagefahigen Kosten, wobei

die Besonderheiten eines Hauses beriicksichtigt werden.

(Dr. Giinter Merson/zu)

]

==
—a

REM FROGRAMM NEBENKOSTENABRECHNUNG 1

H

REM DR. GUENTER MERSSON
REM SCHMEIDERSTR. 52
REM 4400 DORTHUND S©
REM TEL. @231/732584

H

REM HAUSVERWALTUNG

PRINT" {CLR2}"

PRINT"JAHRESABRECHNUNG DER NEBENKDSTEN"
FRINT

REM COPYRIGHT

REM DR. GUENTER MERSSON

PRINT“BITTE ALLE EINGABEN MIT DER"
PRINT*TASTE >RETURNC ABSCHLIESSEN"

1@ FRINT
11@ REM ETNGABEN DER FUER ALLE MIETER

12@ REM GELTENDEN DATEN

138 INPUT"FUER DAS JAHR";A¥

148 PRINT

150 PRINT"DIE GESAMTKOSTEN BETRAGEN FUER™
160 PRINT

17@ INPUT "WASSER":B

18@ PRINT

198 INPUT"ALLGEMEINBELEUCHTUNG";C
208 PRINT

21@ INPUT"ABWASSER™;D

220 PRINT

230 I=B+C+D

240 PRINT

250 PRINT"DIE BESAMTNEBENKOSTEN BETRAGEN":

PRINT I"DM"

26@ FRINT
27@ PRINT"VERTEILERSCHLUESSEL NACH PUNKTEN

2 INPUT"GESAMTPUNKTE FUER DAS HAUS:";H
298 PRINT

Z00 INPUT"DATUM DER ABRECHNUNG":;F¥%

31@ PRINT

INPUT"ZAHLUNGSZ IEL" ; 0%

I30 PRINT

340 REM DATEN DES EINZELNEN MIETERS

350 INPUT"NAME DES MIETERS:";G#:PRINT

I50 PRINT"BERECHNUNGSGRUNDLAGE MIETIEIT 12

HMONATE "

I7@ INPUT"KUERZERE MIETZEIT IN MONATEN";P:

PRINT

38@ IF P=0 THEN P=12
9@ INPUT"AUF DEN MIETER ENTFALLENDE PUNKT

E"3J:PRINT

400 INPUT"PAUSCHAL FUER 2. PERSON";R:PRINT
418 INPUT“MUELLABFUHR";L:PRINT

42@ INPUT"SONSTIGES";E: PRINT

43@ INPUT"VORAUSZAHLUNG" ; M: PRINT

440 M=-M

45@ INPUT"EINBEHALTENE SICHERHEIT";N:PRINT
46@ N=-N

4780 K=1/HaJaF /12

488 K=INT (K#10@+0.5555555) /108

498 Q=K+L+E+R+M+N

=08 PRINT" {CLR}"

51@ REM AUSDRUCK DER ABRECHNUNG

520 OPEN 3,4

53@ CMD 3

548 PRINT"NAME DES VERMIETERS"TAB(3&)"STRA

SSE, HAUSNUMMER"

55@ PRINT TAB(SS)"POSTLEITZAHL, ORT®

5468 PRINT TAB(S55) "DEN “F$%

578 PRINT:PRINT:PRINT

58@ PRINT"HERRN/FRAU "G¥

599 PRINT"WOHNORT DES MIETERS":PRINT:PRINT
£0@ PRINT“NEBENKOSTENABRECHNUNG FUER DAS J

AHR "Af

418 PRINT:PRINT:PRINT
Listing nNebenkostenabrechnung«

£238>
{2435
<AZ29>
218>
<@43>
C2Z7>
248>
<178
<@18>
< 207>
L1522
<171>
<@87 >
<0792
249>
<2823
235>
<@82>
<165>
242>
<811z
<Das>
<@g >
<{@26>
<@B33>
<@4&>
<@aa>
CB&L>
138>
<@Bs&>

226>
<i1ea>

<233>
<R84 >
<138>
195>
<138>
<@a1>
<178>
<195
LB7S5>

<B2&>

<@26>
CRaT >

178>
<115>
<@A75>
<i7@>
<@a7>
<231 >
<227 >
<@a31>
<245>
168>
<@BA3>
C234>
<1@5>
<187>
<@37>

<2495
<1762
<@11>
<187>
<@12>
@7

<@ze>
<2275

428 PRINT"ABWASSER , ALLGEME INBELEUCHTUNG , WA
SGER INSGESAMT"TAB(9)"DM"I

&30 PRINT

&£4@ PRINT"DAVON FUER IHRE WOHNUNG ANTEILIG
"TAB(Z3) "DM"K

458 PRINT

&60 PRINT"(FALLS SIE IM ABRECHNUNESJAHR WE
NIGER ALS 12 MONATE"™

&£7@ PRINT"GEWDHNT HABEN, IST DAS BEREITS B
ERUECKSICHTIGT WORDEN. )"

688 PRINT

&9@ IF R=@ THEN 710

788 PRINT®ZIUZIUEGLICH PAUSCHAL FUER 2.PERSO
N "TAB(Z21)"DM"R:PRINT

71@ IF L=@ THEN 738

72@ PRINT"MUELLABFUHR"TAB(44) "DM"L:PRINT

738 IF M=0 THEN 75@

748 PRINT"ABZUEGLICH VORAUSIAHLUNG"TAB(31)
"DM"“M: PRINT

75@ IF N=@ THEN 788

76@ PRINT"IHR BUTHABEN AUS EINBEHALTENER™

77@ PRINT"SICHERHEIT BETRAEGT"TAB(34) "DM"N
sPRINT

78@ IF E=@ THEN B1B

79@ PRINT"ZUZUEGLICH SONSTIGES"TAB(35) DM
E

808 PRINT:PRINT TAB(S7)"——————":PRINT

818 IF @>@ THEN B3@

828 IF (@ THEN 958

838 PRINT"DIE VON IHNEN SOMIT IU LEISTENDE
NACH-"

8480 PRINT"ZAHLUNG BETRAEGT"TAB(39)"DM"Q

858 PRINT TRB(S57) "=sas===="3;PRINT

840 PRINT"BITTE BEZAHLEN SIE DIESEN BETRAG
BIS Zun "Os"."

878 PRINT

888 PRINT®"BIS ZU DIESEM TAG KODENNEN AUCH -
NACH VORHERIGER TERMINS-*

892 PRINT"ABSPRACHE- DIE BERECHNUNGSUNTERL
AGEN EINGESEHEN WERDEN. "

T8 PRINT

910 PRINTYKONTONUMMER DES VERMIETERS®

920 PRINT®BANK/SPARKASSE /POSTSCHECKKONTO"

930 PRINT"BANKLEITZIAHL"

949 GOTD 1228

950 G=-0

948 FRINT”IHR GUTHABEN BETRAEGT DAMIT"TAB(
28 . 1@

970 PRINT TAB(S7)"=s======":PRINT

980 PRINT“DER BETRAG WIRD IHNEN IN DEN NAE
CHSTEN TAGEN AUF IHR"

993 PRINT"KONTO UEBERWIESEN WERDEN."

12908 PRINT"BIS ZUM " OF " KOENNEN —NACH Vo
RHERIBER TERMINSAB-"

1018 PRINT*SPRACHE- DIE BERECHNUNGSUNTERLA
GEN EINGESEHEN WERDEN."

1828 PRINT

1838 PRINT"HMIT FREUNDLICHEN GRUESSEN"

1948 REM 1858 BIS1@7@ NUR, WENN ABRECHNUNG

125@ REM NICHT UNTERSCHRIEBEN WIRD.

1968 PRINT"NAME DES VERMIETERS®

197@ FRINT® (DIES IST EIN COMPUTERERSTELLTE
R BELEG, DER NICHT ZU UNTER-"

1888 FPRINT"SCHRIEBEN WERDEN BRAUCHT.!"

19590 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:PRINT

1122 FRINTHS

1110 CLOSE 3,4

1120 Gs="0"

1132 P=0

1140 J=0

1150 R=0

1140 L=0

117@ E=0:rM=8: N=8

1188 K=0:0=0

1198 GOTD 350

<£128>
<2245

<@s2>
<2445

<iea>

<@55>
<@i18>
<i88>

<@53>
<162
<1645
<192>

<154>
<2ZZ3>
<238>

<@ag>
<Da7>

D49
<B&S>
<1612
77>

<@51>
<184>
<192>

<1285
<218>

<212>

162>
<Z24@>
<@84>
<@1a>
<1@83>
<182>
€<122>

<128>
<222>

<Bab>
<219>

<@35>

< 188>
184>
<@sz>
221>
<pa4
<P1F>

<@19>
<@76>
<@a7>
<@7%>
193>
C249>
<B7S>
<{@3&15
<183
~ *

<175>»
<141>
<198>
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Direkt nach der Eingabe einer Zeile
sagt der neue »Checksummer 64 V3«
Bescheid, ob auch richtig aus der
Happy-Computer abgetippt wurde.

Der bisherige »Checksummer 64« war zwar nicht schlecht,
aber verbesserungsbedirftig. Vor allem bei Data-Wiisten, also
langen Maschinencode-Programmen mit endlosen Data-
Zeilen, kam oft ein Fehler vor, der schlecht zu finden war: der
Zahlendreher. Ob da »123« oder »321« stand, fir den bisheri-
gen »Checksummer 64« bestand kein Unterschied. Fiir den
Erogrammierer aber schon, und das flhrte zu vermeidbarem

rger.

Der neue s»Checksummer 64 V3« ist ein kleines
Maschinencode-Programm, das Sie sofort unterrichtet, ob die
jeweilige Programm-Zeile von lhnen korrekt eingegeben wur-
de. Er errechnet allerdings eine andere Checksumme als der
bisherige *Checksummer 64« deshalb kann er nur fur die
Commodore-Listings ab Happy-Computer, Ausgabe 10/85,
benutzt werden. Listings aus vorausgegangenen Ausgaben
benétigen auch den alten »*Checksummer 64«.

Und so wird es gemacht:

1. Den *Checksummer 64 V3« sorgféltig abtippen und vor dem
Starten abspeichern.

2. Mit *RUN« starten

3. Nach einem Moment erscheint auf dem Bildschirm:
CHECKSUMMER AKTIVIERT

AUSSCHALTEN : POKE1,55

ANSCHALTEN : POKE1,53

READY.

4. Schalten Sie jetzt den Checksummer mit sPOKE1,53¢« an.
5. Geben Sie zu Testzwecken folgende Zeile ein: »1 REM«
Am linken oberen Bildschirmrand sollte jetzt (63) stehen.

6. Geben Sie ein Listing aus unserer Zeitschrift ein, allerdings
ohne die in Klammern stehende Zahl an jedem Zeilenende.
Diese Zahl muB némlich nach Betétigen der RETURN-Taste als
Prifsumme in den Bildschirm eingeblendet werden. Stimmt
diese Prifsumme nicht mit der am Zeilenende stehenden Zahl
tberein, so liegt ein Eingabefehler vor,

7. Die abgebildeten Basic-Listings enthalten keine Steuerzei-
chen mehr. Diese Steuerzeichen werden durch Klartext er-
setzt und stehen zur Kennzeichnung zwischen geschweiften
Klammern. Deshalb sind auch die Klammern und der dazwi-
schen stehende Text nicht zu (bernehmen, sondern die aus
unserer Tabelle ersichtlichen Tasten zu driicken. Auf dem Bild-
schirm erscheinen dann die entsprechenden Grafikzeichen.
8. Grafikzeichen werden durch (ber- oder unterstrichene
GroBbuchstaben in den Basic-Listings dargestelit. Unterstri-

ue Checksummeristda

chene Buchstaben bedeuten, daB Sie die SHIFTTaste und
den angegebenen Buchstaben driicken miissen, tiberstri-
chene Buchstaben werden durch Dricken der Commodore-
Taste und dem entsprechenden Buchstaben eingegeben.

9. Eine Besonderheit: [13SPACE]| bedeutet, 13mal die Leerta-
ste betétigen. (F. Lonczewski/zu)

CTRL steht fur Control-Taste, so bedeutet [CTRL-A], daB Sie die
Control-Taste und die Taste »As« driicken missen, Im folgenden steht:
(DOWN| Taste neben rechtem Shift, Cursor unten

{UP| Shift-Taste & Taste neben rechtem Shift, Cursor hoch
[CLR| Shift-Taste & 2. Taste ganz rechts oben

{INST| Shitt-Taste & Taste ganz rechts oben

HOME| 2. Taste von ganz rechts oben

|DEL) Taste ganz rechts oben

[RIGHT! Taste ganz rechis unten

ILEFT} Shift-Taste & Taste unten rechts

[SPACE! Leertaste

[F1 grauer Tastenblock rechts

[F3; grauer Tastenblock rechis

[F5; grauer Tastenblock rechts

[F] grauer Tastenblock rechls

[F2| grauer Tastenblock rechis & Shift

[Fa] grauer Tastenblock rechts & Shift

|F&{ grauer Tastenblock rechts & Shift

[F&] grauer Tastenblock rechts & Shift

[RETURN; Shift-Taste & Return

|BLACK, Control-Taste & 1

WHITE] Control-Taste & 2

|RED]| Confrol-Taste & 3

|CYAN| Control-Taste & 4

|PURPLE] Control-Taste & 5

|GREEN; Control-Taste 8 &

|BLUE| Control-Taste & 7

|YELLOW| ContralTaste 8 8

IAVSON, ControlTaste 8 9

|RVOFF| Control-Taste 80

{ORANGE CommodoreTaste & 1

BROWN! Commuodore Taste & 2

{LIG.RED Commodore Taste 8 3

{GREY 1| Commodore-Taste & 4

IGREY 2! Commodore-Taste 8 5

[LIGGREEN! Commodore Taste & 6

{LIG BLUE]| Commodore-Taste 8 7

|GREY 3| Commodore-Taste 8 8

Wenn Sie sich erst einmal an die in Klartext geschriebenen Steuerzei-
chen gewdhnt haben, werden Sie den Vorteil dieser Schreibweise
erkennen Der zu dem jeweiligen Steuerzeichen gehorende Klartext
ist so vertalit, dafl Sie leicht die Taste beziehungsweise die Tasten-
kombination finden. die Sie dricken mussen

Die Steuerbefehle im Klartext

FEM #8828 Rdtiliaiinstsdnstispaynns

1

2 REM » -
3 REM CHECKSUMMER &4 V3 -
4 REM » Ll
5 REM # WRITTEN MAERZ 1985 BY ®
& REM # »
7 REM # FrAME LONCZEWSK ] L
B REM » *
D OREM SRS AmEaa iR

1@ PRINT" {CLR, 115PACE ,RVSONICHECKSUMMER &4 W3 (RVOFF2"

i1 FRINT" (ZDOWM, FSPACEJEINEN MOMENT, BITTE ..."

12 FOR I=B28 TO B8&4:READ A:POKE 1,A:PS=PS+A+1:NEXT I

13 IF FE<>58@2 THEN PRINT"FRUEFSUMMENFEHLER IN ZEILEN
20-22Y1END

14 5YS B2B8:PS=0:FOR I1=58444 TO S8S5SB3:READ A:POKE I,A:
PE=FS+A+11NEXT 1

15 IF PS<>14247 THEN PRINT"PRUEFSUMMENFEHLER IN ZEILE
N Z2-30":END

14 POKE 1,53:POKE 4228%,96:POKE 42290,228

17 PRINT" (ADOWN, P5PACE }CHECKSUMMER AKTIVIERT."

18 PRINT" (ZDOWNIAUSSCHALTEN @ POKEL ,55

19 PRINT" (DOWN3ANSCHALTEN (2GPACE}: POKEL , 53" 1 NEW

Listing »Checksummer 64 V3« erkennt jetzt auch Zahlenverdreher

20 DATA 149,@,133,254,1462,1,189,93,3,133,255,160,0,17
7,254

21 DATA 145,254,134,208,249,230,255, 165,255,221 ,95,3,
208,238,202

22 DATA 16,230,94,1460,224,192,0,160,2,146%,0,170,133,2
54,177

23 DATA 95,24@,4@,201,32,208,%, 200,208,245, 1 33,255, 13
8,41,7

24 DATA 178,24@,14,72,165,25%,24,42, 105,0,202, 208, 249
L 133,255

25 DATA 104,170,232,165,255,24,101,254,133,254,76,111
,228,192,4

26 DATA 48,219,198,214,16%,214,72,162,3,1467,32,157,1,
4,189

27 DATA 212,228,32,210,25%,208,12,0,92,72, 32,201,255,
170,104

28 DATA 144,1,138,94,202,14,228, 164,254, 165 ,0,32, 205,
189, 169

29 DATA &2,32,210,255,104,133,214,32,108,229,167,141,
32,218,255

30 DATA 76,120,164,%,60,18,19
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Schilderwald

Warum drucken Sie lhre Plakate und
Schilder nicht selbst?

Das Programm »Plakatschrifte steuert einen Drucker so an,
daB Buchstaben ein Vielfaches der normalen Druckerzeichen
groB sind. Der VergroBerungsfaktor kann zwischen 1 und 8 ge-
wihit werden. Dabei ist die VergroBerung in Breite und Hohe
unabhéngig voneinander. Weiterhin bietet das Programm die
Zentrierung des Textes auf Papiermitte an.

»Plakatschrifte st fir den Drucker CP-80X geschrieben, eine
Anpassung an andere Drucker ist durch Anderungen in den
Zeilen 1210 und 1220 leicht durchzufiihren. Die Zeile 1210
legt den Zeilenabstand so fest, daB zwischen den Zeilen kein
Freiraum gelassen wird. Bei anderen Druckern entspricht dies
haufig dem Grafik-Modus. Um ein exakteres Druckbild zu errei-
chen, wird in der Zeile 1220 die Druckwegoptimierung ausge-
schaltet und nur noch unidirektionaler Druck gestattet. Im Pro-
grammiisting »Plakatschrifte sind die einzeinen Abschnitte
durch REM-Zeilen dokumentiert, eine weitere Programm-
Beschreibung ist der Tabelle zu entnehmen.

(Detlef Freihube/zu)
1000-1160 Vorspann
1170-1180 Bildschirmausgabe festiegen
1180 Prift, ob Maschinenprogramm schon geladen ist
1200-1220 Bereitet Drucker auf Ausgabe var
1230 Leerstring filr Positionierung
12401410 Eingabe von Breite, Hohe, Zentrierung, Zeichen
und Text. Jeweils mit Uberpriifung.
1420 Lange des Textes
1430-1460 Buchstabe ermittein
14701530 Buchstabennummer ermittein
1540-1570 Zeilencodes des Buchstaben lesen
1580-1620 Bits in Zeichen umsetzen
1630-1670 Auf Drucker ausgeben
16801720 Wiederholung mit neuem Text oder anderen Para-
metern

17301790 Maschinenprogramm genernieren
1800 Zeiger auf USR-Routine setzen
1810-1860 Datds fir Maschinenprogramm
Programm-Beschreibung
1000 REMS SRS S S5 S8 Rsussriisntsrsnnnees c12a>
1818 REM= . <241
IOZA REM® PLAKATSCHRIFT = <B79>
1238 REM= * <B&3>
1048 REMs DETLEF FREIHUBE . 287>
105@ REM* WEINSTRASSE 2& - <@aa>
18468 REM® 6404 NEUHOF . 127>
1878 REM# * <1@83>
1PE0 REMs S sssasnsiaisisiEfinssssanpisre CZB2 >
1228 REM STRING ZUR AUSWAHL DER MOEELICHEN BUCH

STABEN <2143
1238 C$="@ABCDEFGHIJKLMNOPORSTUVHXYZ AT ! 18sX

L () we,—. /B12345678908" :REM S8 828>
1248 REM LEERSTRING ZUM POSITIONIEREN <@z5>
1250 L$=" (&5SPACE}" <@s1>
1268 DPEN 1,4:REM DEFFNET DRUCKERKANAL <243>
1270 PRINT#1,CHR$(27)"1"1REM ZEILENABSTAND NULL <@72>
1280 PRINT#1,CHR$(27) "U":REM UNIDIREKTIONALES D

RUCKEN 147>
1290 PRINTH1,CHR${27)CHRS (17) : REM GRAF IKZEICHEN

-MODUS <@27>
1388 REM EINGABE DER PARAMETER <@51>
1318 PRINT" (CLR}"; <2343
1328 INPUT® (ZDOWN,SPACE}BREITE {25PACEX (1 — BI“;

BR <@5a>
1330 IF BR<1 OR BR>8 THEN 1328 <Z2a>
134@ INPUT* (ZDOWN , SPACE YHOEHE (JSFACEX (1 - B) "3H

o <@17>
13%@ IF HO<1 OR HO>B THEN 1338 <112>
1368 INPUT™ {2DOWN,SPACE}ZENTRIERUNG (Z / 1-9)7;

s <1967
1378 1IF I$="Z"THEN I$=LEFTS$(L¥,40-HO#4):607T0 13

ea <@80>

iaz@

1438
1448
145@
1468
147@
1488

S1008
sl@1@
&l@za
&sl1aza
ala4a
&£1858
slds6a
&£1878
alase
651899
&11@@
&1118@
&1128
51138
&1148
&115@
alise
61178
&118@
61178
&128@
61218
61220

I=vAlL (Z$):IF I<1 DR I>7 THEN 1368
I$=LEFTS(LS,(I-1)+8)

INPUT* {ZDOWN ,SPACE}ZEICHEN FUER SET "3 X§

INPUT™ {ZDOWN,SPACE}ZEICHEN FUER SPACE";YS$:

IF Y$=""OR Y$="."THEN v$=" *

T1$="=:T2$="":REM ZEICHENKETTE FUER BUCHST

ABENHDEHE T1#=SETS;T2§=5SPACES

FOR I=8 TO B: TiS=T1S+X$F: T2H=T2F+YSINEXT 1

INPUT™ (ZDOWNJ TEXT"; T#

L=LEN(T$) :REM LAENGE DES TEXTES

FOR N=1 TO L:REM ALE ZEICHEN
BS=MID$(T$,N,1) :REH BUCHSTABE ERMITTELN

FOR B=1 TO S8:1F B$<>MIDS(CH,B,1) THEN NEXT

:REM BUCHSTABENNUMMER ERMITTELN

RESTORE:REM DATA-IEIGER ZURUECKSETZEN
FOR K=1 TO B:REM BIS GEWUENSCHEN BUCHSTABE
LESEN

FOR I=8 TO 7:REM CODES DER BUCHSTABEN LESE
N

READ ACD)

NEXT I,K

FOR I=1 TO 7:D$(1)=2$:NEXT I:REM ZENTRIERU
NGVORGEBEN

FOR 1=7 TO @ STEF-1:REM ALLE ZEICHENZEILEN

FOR J=@ TO 7:REM ALLE BUCHSTABEN BITS TEST

EN
IF ALIJAND 21J THEN DS$(J1=D$(J)+LEFT$(T1%,

HO) :60TO 159@:REM GESETITE BITS

D$ (J)=D$(J)+LEFT$(T2$ ,HO) : REM BELDESCHTE B

ITS
NEXT J,i:REM BITS,ZEILE
REM DRUCKEN

FOR I=7 TO @ STEP-1:REM BUCHSTABENIEILEN

FOR X=1 TO BR:REM WIEDERHOLUS FUER BREITE

FRINT®1,D$(1):REN ZEILE DRUCKEN

MEXT X,I,N:REM BREITE,ZEILE,BUCHSTABE
CLOSE 1

END

REM=

REM= USR-FUNKTION FESTLEGEN
REM====
A=49152:REM ANFANGSADRESSE
MN=A:REM ZAFHL VARIABLE

READ X:IF X<{@ THEN 2870

POKE N,X:S=5+X:N=N+1:G0T0 2050

==
=

FPODKE 785,A-INT (A/256) #256:POKE 786, INT(A/2

56):60TD 2138:REM ZEIGER SETZEM
DATA
72
DATA
9,49
paTA
184
DATA
2179
REM DATA-1

L=51PB8:REM 1.DATA-ZEILE
A=@:REH BUCHST

PRINT™ (CLR3"L"DATA";

FOR I=8 TO 7:REM JEWEILS EIN BUCHSTABE PRO

IEILE

165,20,72,145,21,72,32,247,183,165,1,
165,21,281,208,144,7,201,224,176,3,156
4% 1£9,52,128,133,1,168,8,177,20,168,

133,1,88,1084,133,21,184,133,20,746,142

A=USR (S3248+8eX+1) :REM IEILENCODE DEILIRAL

LESEN

AS=STRE(A)

PRINT A$",“3

MNEXT

PRINT™ {LEFT ,SPACE}”
PRINT"X="X+1":L="1L+18~:50T02158
IF X>&4 THEN END

REM PROGRAMMI

ERLING
POKE &31,19:POKE &32,135:POKE 633, 13:POKE

98, 3: END

DATA &8, 182, 11@, 118, 9&, 98, &8, @
paTA 2a, &@, 182, 126,
DATA 128, 182, 182, 124,
DATA &8, 182, 96, &, 96, 182, &8, @
paATA 124, ie8, 192, 1@2, 18z, 1es8, 128,
DATA 126, 96, 94, 128, 95, 75, 126, @
DATA 126, 96, 96, 128, 96, 96, 75, @
DATA &B, 182, 96, 118, 182, 182, &8, @
DATA 182, 182, 182, 126, 1082, 182, 182,
DATA &8, 24, 24, 24, 24, 24, &8, B
DATA 38, 12, 12, 12, 12, 188, 56, B
DATA 182, 188, 128, 112, 128, 188, 182,
DATA 96, 96, 96, 96, F6, 6, 126, @
DATA 99, 119, 127, 187, 99, 99, 99, @
DATA 182, 118, 126, 125, 118, 182, 182,
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DaTa
DATA
DATA

18z, 18z, 124,

124, 182, 182, 124, &, 6, T4, @
&@, 192, 182, 182, 182, 4@, 14, @
124, 192, 1@2, 124, 12@, 1@8, 182,
&8, 182, 946, 68, &, 182, 58, @

126, 24, 24, 24, 24, 24, 24, B

182, 182, 182, 182, 182,
182, 18z, 182, 182, 182,

19z, 18z, 182, @

&@, 182, 182, 102, 182, 182, 58, @

182, &8, 8
68, 24, B

Listing »Plakatschrift« Programm-Beschreibung
(Fortsetzung)

<B74>
<131>

<@83>
<B&3Z

<2488>
<214>

<174>
<1172
<209
<1742
<@B3I3>
{@8s>
<1a5>
137>
<138>
<191>
<@r3>»
211>
<154 >
<114>
<@as54 >
<193>

Ausgabe 10/0kwober 1985

—_——— = =
e s e A



£123@ DATA 99, 99, 99, 107, 127, 119, 99, @ 16>
41240 DATA 182, 102, &B, 24, &8, 102, 182, @ <2383
41250 DATA 182, 1082, 102, &0, 24, 24, 24, @ <1993
41258 DATA 126, &, 12, 24, 48, 96, 124, @ <15e>
41270 DATA &0, 48, 48, 48, 48, 48, &0, @ €2278>
4128@ DATA 12, 18, 48, 124, 48, 98, 252, @ <204>
41290 DATA &@, 12, 12, 12, 12, 12, &2, @ @973
41380 DATA @, 24, &@, 126, 24, 24, 24, 24 £163>
41719 DATA @, 1&, 48, 127, 127, 48, 14, @ <2363
61320 DATA @, 0, 0, 2, @, @, @, @ <@B21>
£1330 DATA 24, 24, 24, 24, B, @, 24, @ 172>
41340 DATA 102, 102, 182, @, @, B, 8, @ £223>
61350 DATA 192, 1@2, 255, 182, 255, 1BZ, 182, @ <a35>
41360 DATA 24, &2, 96, &0, &, 174, 24, B <@a4>
&137@ DATA 98, 182, 12, 24, 48, 182, 7@, @ <2583
41380 DATA &0, 102, &B, S&, 183, 102, &3, @ <1303
41398 DATA &, 12, 24, B, B, @, @, @ <1853
61480 DATA 12, 24, 48, 48, 48, 24, 12, @ <147>
&£141@ DATA 43, 24, 12, 12, 12, 24, 48, @ <OFL>
41420 DATA 8, 102, &B, 255, &0, 102, @, @ 019>
41438 DATA @, 24, 24, 125, 24, 24, @, @ BT
41440 DATA @, @, @, ©, @, 24, 24, 48 <177>
&£1450 DATA ©, @, B, 124, B, 2, B, @ <@ze>

&1448 DATA @, 2, B, 2, B, 24, 24, 0@ <B34>

&1470 DATA @, 3, &, 12, 24, 48, 9&, @ <R78>

41482 DATA 6@, 102, 119, 118, 182, 182, &8, @ <131>

61458 DATA 24, 24, S6, 24, 24, 24, 1256, @ 204>

&1500 DATA &8, 182, &, 12, 48, 96, 124, @ <R73>

&1518 DATA &B, 182, &, 28, &, 122, &8, B £1358>

51520 DATA &, 14, 3@, 182, 127, &, &6, @ <B95>

&£1520 DATA 126, 9&, 124, &, &, 182, 5B, @ 892>

&£154@ DATA &8, 182, 94, 124, 182, 182, &0, @ <BET2

&£1550 DATA 124, 182, 12, 24, 248, 24, 24, @ <1835

&1568 DATA &0, 102, 102, &0, 182, 102, &0, @ <Zoa>

41570 DATA &8, 182, 1@82, &2, &, 182, &40, @ 179>

41580 DATA @, @, 24, B, B, 24, @, @ 128>

&£1590 DATA @, @, 24, 2, @, 24, 24, 48 <2143

41680 DATA 14, 24, 48, 96, 48, 24, 14, @ <@P13>

61410 DATA @, @, 124, @B, 1256, @, @, @ <1243

41470 DATA 112, 24, 12, &, 12, 24, 112, @ 129> |

61630 DATA &8, 182, &, 12, 24, 8, 24, D <BA3> |

&£1440 DATA @, B, @, 255, 255, 9, @, @ <164> |
1

Listing »Plakatschrift« Programm-Beschreibung -

{SchiuB) ,
|

Vom Maschinencode
zum Basic=Programm

Ein Maschinencode-DATA-Zeilen-
Wandler nimmt miihevolle Umrech-
nungen und Schreibarbeit ab.

Es kommt oft vor, dal man ein Maschinencode-Programm
gemn als DATAs innerhalb eines Basic-Programms haben, oder
sogar ein reines Maschinencode-Programm in ein Basic-
Programm umwandein méchte. Mit dem Listing sMC-DATA« ist
das kein Problem mehr.

Nach dem Starten von *MC-DATA« dauert es etwa zwei Se-
kunden, bis das Maschinenprogramm, das die Umwandlung
der Speicherstellen-Inhalte in DATA-Zeilen vornimmt, im Spei-
cher abgelegt ist.

Danach verlangt das Programm die Eingabe der Start- und
der Endadresse des Speicherbereichs, in dem sich das umzu-
wandelnde Maschinencode-Programm befindet. Letzte Einga-
be ist die erste Basic-Zeilennummer, mit der die DATA-Zeilen
beginnen sollen. Jetzt l6scht sich »MC-DATA« selbst und die
Generierung der DATA-Zeilen beginnt.

Wer die DATA-Zeilen an sein Programm anhangen will, geht
folgendermaBen vor:

— Programm =*MC-DATA« laden

— Die Basic-Zeile »30 STOP« eingeben

— Mit RUN starten

— MNach Unterbrechung eigenes Programm laden

— Die Zeilen 30 bis 100 in das eigene Programm integrieren
— »8YS32000:STOP« als Basic-Zeile hinzufligen

— Die hinzugefiigten Zeilen mit sRUN (Zeilennummer)« starten

Das Maschinencode-Programm benétigt vor dem Aufruf fol-
gende Daten:

— Startadresse des umzuwandelnden Programmes in den Spei-
cherstellen 251/252

— die zugehtirige Endadresse in den Speicherstellen 253/
254

— die erste Zeilennummer-1 des neuen Zeilen-Programms in
den Speicherstellen 38/39.

Diese Daten werden vom Programm »MC-DATA« (bergeben.
Wer das Basic-Programm nicht beniitzt, muB diese Werte an
die entsprechenden Speicherstellen POKEn und dann das
Maschinencode-Programm mit »SYS3200« aufrufen.

(Albert Brandmeier/zu)
66 st

a REM REM-=ZEILEN NICHT ABTIFFEN ! <{@45>
1 REM #2ssisssisiissinssaniann <113>
2 REM * MC-DATA . <121>
3 REM #% A.BRANDMEIER - €157>
4 REM # MEISENSTR. 1 * <@37>
5 REM # BBS1 LANGENBACH * cm1Il>
&b REM #%#8#4Epiadidisdsaidissis <118>
7 REM VOR DEM START ABSPEICHERN, DA SICH
DAS PROGRAMM SELBST LOESCHT <2513
18 FOR F=32Z00@ TO 3Z155:READ A:S5=S+A:FOKE
F,A:NEXT <B51>
153 IF S<>18791 THEN FRINT"FEHLER IN DATAS"
:END {238>
28 PRINT" {CLR3"™ <oba >
3@ INPUT“STARTADRESSE {7SPACE}: ";A <158>
48 INPUT"ENDADRESSE (YSPACE}: “;PB L2392
5@ INFUTYERSTE ZEILENNUMMER : *";C:C=C-1:C1
=INT (C/28&4) : E2=C—-C1%254 <2123
6@ REM ZEIGER HERSTELLEN <@1@>
78 POKE 252,A/254:PDKE 251 ,A- (PEEK (252) %25
&) <@s2>
B@ POKE 254,B/25&:POKE 253 ,B—(PEEK (254) 425
&l <@19>
98 FPOKE 39,Ci1:POKE 38,C2 <125>
188 REM NEW UND AUFRUF VON MC-DATA 283>
118 PRINT" (CLR}SYSE3Z2000":POKE 198,2:FPDKE &
31,19:FOKE &32,13:NEW <2315
128 REM MC-DATA <128>
13@ DATA 1&9,147,32,218,255,230,38,2088,2,2
30,39,165,38,133,99,1465,37,133 <@B4>
131 DATA 98,1&2,144,56,32,73,188,32,146,12
5,169,133,168,125,32,30,171,1542 <@98>
132 DATA @,142,145,125,145,251,197,253,288
J18,1465,252,197 ,258 ,208 ,8,32,95 <1&2>
133 DATA 175,149,2,133,198,76,168,0,177,25
1,168,32,1462,179,238, 145, 125,230 <@57>
i34 DATA 2S51,2@08,2,230,252,32,146,125,173,
145,125,201,18,240,8,169,44,32 <124>
135 DATA 218,255,76,49,125,169,13,32,210,2
55,1469,136,150,125,32,30,171,165 <@s8>
136 DATA 19,32,210,255,169,3,133,198,169,1
9,141,119,2,1569,13,141,120,2 <28Z>
137 DATA 141,121,2,94,74,0,125,48,193,8,83
,8%,83,51,5@8,48,48,48 <@azZ>
138 DATA @,1,32,221,189,1&69,1,148,32,30,17
1,96 <oR7>
»MC-Data« wandelt einen beliebigen Speicherbereich in
DATA-Zeilen um
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»Super-
Saver«

Ob Sprites, Bildschirminhalte oder
Maschinencode-Programme: »Super-
Save« speichert einfach alles.

Wer schon einmal versucht hat, Speicherinhalte auf externe
Speicher zu bringen, kennt die damit verbundenen Probleme.
Sei es, daB man die Werte in einem Datenfile speichert oder
daB man versucht, eigene Maschinencode-Programme abso-
lut zu speichern. Dem Anfanger wird mit den unzureichenden
Basic-Befehlen des Commodore 64 schnell die Freude am
Programmieren verdorben.

Hier steigt unser Listing »Super-Saves ein. Mit »SAVE
AE X:« kann jeder beliebige Speicherbereich gespeichert
werden. A ist hierbei die Anfangsadresse, E die Endadresse
und G die Geréiteadresse. Mit ». SAVE 1024,2023,8:» wird bei-
spielsweise der Bildschirminhalt auf Diskette gespeichert. Weil
man auch die Gerdteadresse angeben kann, funktioniert das
Programm sowohl mit Floppy als auch mit Datasette.

Der Punkt vor und der Doppelpunkt nach der Befehls-
Sequenz ist unbedingt zu beachten. Das Programm wird in den
geschiitzten Speicherbereich ab 52224 geschrieben und be-

Iéstenlose

legt 168 Byte. (Horst Schmidt/zu)
19 PRINT CHR$(147) <@39>
20 PRINT"SUPER-SAVER" <213>
3@ PRINT <132>
4@ PRINT"BY HORST SCHMIDT" <@se>
5@ FPRINT <152>
&@ PRINT"TAELCHENBERG 5" <189>
78 PRINT <172>
B0 PRINT"44@1 SBR./ENSHEIM" <126>
98 PRINT <192>
108 PRINT"BITTE TASTE DURCKEN" <242>
110 A=52224:0=0 <203>
128 READ 5:0=0+5:IF S=-1 THEN 14@ <@7&>
130 POKE A,S:A=A+1:G0TO 128 <eza>

148 IF R<>20@30 THEN PRINT® (DOWNIFEHLER IN D
EN DATAZEILEN":END <2455
145 WAIT 283,63 <B4&>
158 PRINT CHR$(147) {179

178 PRINT"BEFEHLSFORMAT: (SPACE ,RVEONI.SAVE A
DR. 1,ADR.2,BEADR. : {RVOFF}" <@as>
180 PRINT <@B26>
19@ PRINT"ADR. 1 {4SPACE }=ANFANDSADRESSE. " <Z53>
200 FRINT <QaL>
21@ PRINT"ADR. 2 {4SPACE }=ENDADRESSE . * <2415
228 PRINT <@6h>
230 PRINT"GEADR. {3S5PACE }=GERAE TENUMMER® <849
24@ SYS 52224 <@a3a>

32000 DATA 162,11,148,204,142,8,3,140,9,3,%6
,32,115,0,201,46,248,3,76,231,167 <BAL>

32001 DaTA 32,115,08,201,148,240,3,76,8,175,2
34,32,115,0,32,138,173,32,247,183 <Zee>

2002 DATA 166,20,164,21,134,251,132,252,32,
138,204 ,162,0,189,0,1,240,15,157,130 <0445

32003 DATA 204,232,75,54,2084,32,121,0,201,44
,2@8,211,95,32,65,204,32,115,0,32 <255>

z2@@4 DATA 138,173,32,247,183,164,20,184,21,
142,119,204,148,121 ,204,32, 66,204 <@&a>

32@@S DATA 32,155,183,169,100,158,1,32,186,2
55, 169,5,162,131,140,204,32,189,255 <@az>

32006 DATA 162,255,1&8,8,16%9,251,32,216,255,
32,228,147,94,32,48,32,32,32,32,32 <188>

32007 DATA 1&4,251,165,252,132,99,133,98,162
,144,56,32,73,188,32,221,189,162,4 <135

32008 DATA 169,32,157,138,204,202,208,258,96
1 <1693

»Super-Save« speichert einfach alles

Speicher-

erweiterung

Mit Hilfe eines kleinen Software-Tricks
stehen beim C 64 in Basic 20 KByte
mehr RAM zur freien Verfiigung.

Wer in Basic- oder Maschinencode-Programmen die Daten-
verwaltung selbst vornimmt, bekommt nur zu leicht Platzpro-
bleme. Dabei werden 20 KByte des Commodore 64-Spei-
chers nur deswegen nicht benutzt, weil man sie nicht einfach
mit PEEK und POKE erreichen kann, da sie adressenmaBig
sunter« dem Basic-ROM liegen.

Das Programm »More Memorys« stelit einen modifizierten
PEEK-/POKE-Befehl zur Verfugung: »PRINT USR (X),1,Y=. Da-
bei ist Y der Wert beziehungsweise die Variable, die gespei-
chert werden soll, die 1 steht fir Schreiben und das X gibt die
Adresse an, in die der Wert geschrieben wird. Um den Wert

wieder aus dem Speicher zu lesen, benutzt man den Befehl || il

»PRINT USR (X),0« (die O steht hier fir Lesen). Fir X und Y,
aber auch fir den Schreib-/Lese-Wert dirfen Zahlen, Variablen
oder Terme eingesetzt werden.

Wie man sieht, handelt es sich um eine USR-Funktion. Die
Funktion istin Form eines kleinen Maschinencode-Programms
in Spriteblock 11 abgelegt (Adresse 704 bis 766). Deshalb
muB vor dem USR-Aufruf der USR-Vektor mit sPOKE7 85,192
‘POKE786,2¢« auf die Speicherstelle 704 gerichtet werden.
Die Belegung des elften Spriteblocks hat den Vorteil, daB die-
ses Maschinencode-Programm mit allen bekannten Basic-
Erweiterungen zusammenarbeitet, die diesen Spriteblock
nicht benutzen (Simons-Basic, Hi-Eddi etc.).

Diese USR-Funktion erméglicht es, den RAM-Speicher von
Speicherstelle 40960 bis 49151 (Basic-ROM) und von
53248 bis 65535 (Betriebssystem-ROM) zu nutzen. Nimmt
man den geschiitzten Speicherbereich von 49152 bis
53247 noch hinzu, so verfiigt man (ber einen Speicherbe-
reich von 24 KByte oder 24 576 Bytes.

Als Anwendung dieser Erweiterung wére zum Beispiel eine
Art relative Dateiim Speicher denkbar, oder man benutzt diese
Funktion, um sich eine RAM-Floppy zu sbastelns.

(Harald Hutzler/zu)

1 REM ##sss=ssssssssiiitisrsisess <1183
2 RER === bt d <B&S>
3 REM === BY HARALD HUTILER #== ca7e:
4 REM === TRAUTENBERGSTR.ZZ #=s L2192
5 REM =#% 8584 KEMNATH-STADT %= <Bls>
& REM =ss - {B&TF>
7 REM #5355 iSSiZs s anasiigsisass L1162
8 = 288>
9 1 281>
1@ DATA 565.,2“.72,1&5.21,72,3—2.24?,153.1&

.8,32,241,183,138,201,0,2408,5,76 <@78>
28 DATA 243,2,32,241,183,32,237,2,177,28,1

&8, 169,55,133,1,88,1904,133,21,184 CB&5>
3@ DATA 133,‘23.7{:.1&2,1?‘?,,1&9.43,133.1.125

+96,32,241,183,32,237,2,138,145 <Bbb>
4@ DATA 28,76,222,2 944>
S8 FOR T=784 TD 76&4:READ A:POKE T,A:S5=5+A:

NEXT <47 >

&@ IF S<»&Bb&& THEN PRINT®DATA ERROR !":END <1982
7@ POKE 785,192:POKE 784,2:REM USR-VEKTOR

STELLEN @97
B@ NEW <218>
Listing »More Memory«
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Mit dem »Grafik-Window-Zeichner« er-
weitern Sie das Programm »Grafik-
Window« aus Ausgabe 7/85 um eine
komfortable Grafik-Mal-Routine

»Gﬁfik-Window «
bekommt Nachwuchs

Gerade flir die Programm-lllustration hat sich das Listing
»Grafik-Windowe aus der Ausgabe 7/85 bewdhrt. Unser Leser
Michael Goedecke setzt nun ein kleines Erweiterungslisting
ein, »Grafik-Window-Zeichnere, um die zuvor sehr zeitaufwen-
dige Programmierung der Grafiken zu beschleunigen.

Per Joystick werden Bildpunkte gesetzt (einfach den Joy-

Gerade fiir die Programm-lllustration hat sich das Listing | GrafikGrdBewochesin N OaticneiBodign
»Grafik-Windowe aus der Ausgabe 7/85 bewihrt. Unser Leser & it e AN S
. ; s : TR — Grafik I6schen R — Grafik umrahmen
Michael Goedecke setzt nun ein kleines Erweiterungslisting | -—Orfiliveriensn S  — Grafik speichern
ein, »Grafik-Window-Zeichnere, um die zuvor sehr zeitaufwen- L aaliiaton E  — Ende (Computer-Resst]
dige Programmierung Grafiken zu beschleunigen. Funktion der Meniipunkte nach Driicken der F1Taste
Per Joystick werden Bildpunkte gesetzt (einfach den Joy-
1 REM GRAF [K—WINDOW-ZEICHNER <@53> 410 GOSUB 228 <1@a>
Z't <2347 478 FOR I=1 TO 1@:NEXT <1827
3 REM MICHAEL GOEDECKE 112> 430 GOSUB 380 <134%
4 REM HAFENSTR. 19 <1972 44@ IF(J AND 1)=@ THEN Z=I-1 <B28>
5 REM 3301 WALLE <Bo4 > 45@ IF Z=-1 THEN I=0 <eaz>
& REM @5305/5435 <12@> 440 IF (J AND 2)=8 THEN Z=Z+1 <@48>
701 {239> 47@ IF Z=4Z THEN I=41 <0Pa>
1@ PRINT"{CLR3"; 284> 48@ IF(J AND 4)=@ THEN Y=Y-1 <221>
20 INPUT“BILDNAME: (3SPACE}";C# <192> 49@ IF Y=-1 THEN Y=0 <@33>
38 DF¥=LEFT$(C¥,16) <1945 500 IF (J AND B)=@ THEN Y=Y+l <178>
4@ PRINT" (CLR3"3:X=1 <136> 510 IF Y=96 THEN Y=95 <2457
5@ 6 CLR:G0 NX,64,58 <047 > 515 IF (J AND 16)=@ THEN 408 <@B&>
6@ PUKE 56320 ,127:Y=0: 1=0:F=0 <185> 520 BOTO 1@ <1903
78 GET A%:IF A$=""THEN 9@ <17&> 480 F=F+1:1F F=1&6 THEN F=2 <Ba7>
80 A=ASC (AF) <230> £1@ COLOURF <@94>
85 IF A=133 THEN 700 <153> 428 RETURN <17@>
9@ J=PEEK(56321) <@85> 78@ GET Bf:1F Bs=""THEN 70@ <138»
93 GOSUB 300 <@B53> 7B2 B=ASC(B¥) 154>
95 FOR I=1 TO 10:NEXT <i11> 785 IF B=73 THEN: INVERS 222>
97 GUSUB 200 <@49> 708 IF B=133 THEN 50 <151>
100 IF(J AND 1)=0 THEN Z=7-1 <198% 71@ 1F B=&67 THEN 5 <208>
1@5 IF Z=-1 THEN 1=0 <1472 720 IF B=B2 THEN:FRAME <@s8>
110 IF(J AND 2)=0 THEN Z=7+1 <Zo8> 73@ 1IF B=7@ THEN GOSUB 600 <@72>
115 IF 7=42 THEN Z=41 <155> 749 IF B=49 THEN:G END:5YS 64738 <207
120 IF(J AND 4)=0 THEN Y=Y-1 <115> 75@ IF B=83 THEN:G SAVE"@:"+D$,8 <B83»
125 IF ¥=-1 THEN Y=0 <178> 7460 IF B=7&6 THEN:G LOAD D%,8:G0T0 %@ <14b4>
138 IF(J AND B)=@ THEN Y=Y+1 <PsZ> 77@ 1IF B=78 THEN:B CLR:607T0 1 <@83>
135 IF Y=9& THEN Y=95 <1243 780 IF B=94 THEN GOSUB 788 <1987
148 IF(J AND 16)=0 THEN 408 <219> 798 BOTO 700 <008
158 GOTO 10 <@72> 900 IF X=1 THEN X=8:60T0 92@ <@11>
200 PSETY,Z <B7L> 918 IF X=0 THEN X=1:60T0 93@ <023
21@ RETURN <@1Z> 28 G0 NX,112,79:RETURN <ze8>
308 P CLR V,Z <B@3> 930 GO NX,&68,58: RETURN <@4L>
31@ RETURN <114>
400 J=PEEK (56321) <141> »GrafikWindow-Zeichner« hilft beim »Grafik-Window« (7/85)

Verflixter Listschutz

Jeder, der sein Programm schiitzen
will, weiB, daB es den perfekten List-
schutz nicht gibt. Aber man kann es
dem Knacker schwer machen.

Um ein Programm gegen Auflisten zu schitzen, gibt es zwei
verachiedene Arten von Schutzmechanismen. Die eine Art tritt
erst nach dem Starten des Programms in Aktion, die andere ist
immer wirksam. Die zuerst genannte Methode bietet folglich
nur dann Schutz, wenn das Programm (ber einen Autostart
verfiigt. Eine gute Technik, ein Programm autostart-fahig zu
machen, ist folgende Losung. Laden Sie Ihr Programm in den
Computer und tippen Sie
»PRINT ” (CLR)POKE45, "PEEK(45) “:POKE46, "PEEK(46)
":RUN "«

68 i

Nach Driicken der Return-Taste wird der Bildschirm geldscht
und in der ersten Zeile steht:
sPOKE45,n1:POKE46,n2:RUN«

Schreiben Sie jetzt noch:
»POKEB31,19:POKE632,13:POKE198,2:POKE43,198:
POKE44,0:SAVE " Name " 8¢

und driicken Sie die Return-Taste. Nach dem Speichern erhal-
ten Sie eine »SYNTAX-ERROR«-Meldung, die Sie jedoch igno-
rieren kénnen. Gehen Sie jetzt mit dem Cursor auf eine leere
Zeile, in die Sie »POKE431:POKE44,8¢« tippen und dann
nochmals die Return-Taste driicken. Das Programm wird jetzt
mit »LOAD "Name *,8,1« geladen und startet sich selbst. Man
kann jetzt die bereits bekannteren Schutz-POKEs in das Pro-
gramm einflgen:

*POKEB08, 225« schaltet Run/Stop-Restore und List aus,
»POKE774,226:POKE775,252« 16st einen Reset bei dem
Befehl =LIST« aus.
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Wesentlich besser sind die Schutzmechanismen der zwei-
ten Art, die zujeder Zeit funktionieren. Alles, was der Computer
uns auf dem Bildschirm zeigt, istim Speicher in Form von Zah-
lenwerten zwischen Null und 255 abgelegt. AuBerdem unter-
scheidet er zwischen dem Hochkomma-Modus und dem
Normal-Modus. Sehen wir uns das einmal néher an. Alle Basic-
Befehle werden durch Zahlen ab 128 im Speicher dargestellt.
Nur die Codezahl 204 ist keinem Basic-Befehl zugeordnet und
wird daher als Fehler interpretiert. Der Code 204 entspricht
aber dem SHIFT L. Damit haben wir ein einfaches Mittel in der
Hand, um ein »LISTe zu verhindern. Sobald der Computer beim
Listen des Programmes auf eine Programmzeile mit sREM«
und SHIFT Ltrifft, bricht er das Listen ab und meldet sich mit ei-
nem »SYNTAX ERROR«. Die darauffolgende Zeile oder Zeilen
ktnnen allerdings immer noch gelistet werden.

Wir kébnnen aber auch ganze Zeilen verschwinden lassen.
Gibt man in einer sREM«-Zeile zwei Apostrophe ein, I6scht ei-
nen Apostroph mit der DEL-Taste und driickt dann beispiels-
weise zehnmal die INSTaste und zehnmal die DEL-Taste, so
werden beim Auflisten des Programms in dieser Zeile zehn
Zeichen sverschwunden« sein. Interessant wird diese Kombi-
nation mit SHIFT L
»1 REM«

»2 REM "TTTTTTT(SHIFT/L)«

Dadurch, daB ein DEL mehr eingegeben wird, als zum L&-
schen der ganzen Zeile nétig ist, wandert der zweite Apo-
stroph an das Ende der ersten Zeile. Bricht der Computer beim
Listen ab, so sieht es aus, als wére der Fehler in Zeile 1.

Raffiniert ist auch das Einfilgen der folgenden Zeile vor ei-

.nem Basic-Programm:
»0 REM:POKE 2054 31:POKE 2049,255:POKE 2050,255«

Durch diese Zeile wird die Zeichenfarbe auf blau gesetzt
und das Programm somit unsichtbar gemacht. Alle diese
SchutzmaBnahmen und noch mehr finden wir in unserem me-
nigesteuerten Programm wieder. (Rudolf Schmid-Fabian/zu)

18 PRINT CHR$(147) <@a39>
1S GOSUB 19@:PRINT®(C) RUDOLF SCHMID-FABIAN® a3z>
20 GOSUB 199:PRINT" (4SPACE}POSTFACH 185027 <151>
2% BOSUB 19@:PRINT (4SPACE)&70@ HEIDELBERG" © £ pea>
3@ S=20:71=9:60SUB 195:PRINT" (4SPACE)C= DRUECKEN" <2183
3% 8YS 58592 £214>
39 GOSUB 2838 <BT7>
40 SB=2848 :REM SPEICHERBEGINN BASIC <145>
A% SM=2@48 1REM SPEICHERBEGINN 207>
58 Co=2 tREM CODEZAHL (PEEK{I}) <@R7 >
55 CZ=@ tREM CODEIAML (ANBEGEBEN) <@13>
&8 IN=0 1 REM ZEILENNUMMER L2805
B9 NBE=5B:NM=5M tREM ADR.D.NULLBYTE <218>
8% AB=@:EB=@: REM ANF.L.ENDE BRSICZ. <2a3>
90 VB=1098 :REM PROBRAMM VERSCHIEBEMN <153>
95 ML(Q)=8 :REM *A7 DANN AUSFUEHREN <1433
100 LV=5M1 tREM LAUFVARIABLE <eaz>
110 HEK=Q tREM =1 GAENSEFUSSMOD. AN <B97>
125 SL=9 tREM =% SHIFT/L <181>
130 RT=0 tREM =1 HOME AM ZIEILENENDE <109
135 POKE S3280,&:REM RAHMEN BLAU LB56>
1400 BO0TO 2@5 €236
185 REM®## CURSOR POSSITIONIEREN sssss <@351>
19@ S=Spims]l <@asa
195 POKE 211,PEEK({211}+S1POKE 214,PEEK (214) +1:5Y

8 S8440:RETURN <2055
200 REM### MENUE AUTDLISTSCHUTI sssxes 2983
205 PRINT CHR#(147):G0SUB 190: PRINT"VERSTECKTES

PASSWORT {SSPACE} L™ 1RS>
210 BOSUB 199:PRINT“LISTING BLAU MIT HOME (4SPACE

ya~ {B17>
215 BOSUB 19@:PRINT"ALLE 1@ ZEILEN SHIFT/L{3SPAC

E}3" <@a4a>
270 GOSUB 19@:PRINT®® AN JEDEN ZEILENANFANG (ZSPA

CE)&" <paT>
221 BOSUB 19@: PRINT*MINIMONITOR (145PACE}S" <112>
222 BOSUB 190:PRINT"LISTSCHUTIKILLER (YSPACE)}&" <132>
223 GOSUB 199:FOR I=1 TO 4:PRINT MA(I)z:NEXT:PRI

NT" START MIT <RETURN> " <i1@>
224 GET AS:IF As="" GOTD 224 <a33>
22% IF As=CHR#(13) BOTO 248 <242
226 IF As="5" GOTOD 1000 <Pa7v>
2268 IF Aas="4" BOTO 380 <@za>
230 IF (ASC(AS) < A9)DR(ASC(AS) > S52)607T0 285 <@32>
235 A=ValL (A%$)1MA(A)=A: B0TO 205 <134
240 GOSUB 190: INPUT*AB WELCHER ZEILENNUMMER";ZIB <@25>
24% GOSUB 515: NE=5SB:NM=5M @77 >

258 GOSUB 430:1IF IN<TIE GOTO 3460 <@95>
755 REM sssssss PASSWORD ##3iasssssss {@57>
268 IF HA(1)=B THEN GOTO 32@ {21&6>
245 DATA 133,3!.9&,9?,34.SG‘BI*S&.SB,IS‘?.H,ZS&.1
79,177,34,255,34,157,162,58,143 <1B9>
278 POKE LV-1, LIthKE LV, HZ <199>
275 FOR D=1 TD 21:READ 1:LU=LU+[:P11CE LV, XeNEXT
D <1375
288 DI=IS+LEN(STRSLIN)) <227 >
285 FOR I=1 TO DZ:LV=LV+1:POKE LV,28:NEXT:MA(1)=
a <ITZ3>
29@ BOSUB 48@:NB=AB-S5:650T0 258 <@as>
29% REM #ssasss BLAU/HOME #&ssssssssss <145>
302 IF MA(2)=8 THEN BOTO 328 <£128>
385 POKE LV-1,LZ:POKE LV,HZ:POKE LV+1,143:POKE L
Y+2,20: POKE LV4+3,20:POKE LV+4,20 173>
318 POKE w+5.31=1.v-w+5=m-=1=m12:=ﬂ:m 484a:
MB=AB-5:B0TD 25@ 1 <245>
215 REM sssssss SHIFT/L ssssssssssssss £11@>
I20 IF MA(3)=A THEN GOTD 345 <Pas>
325 IF 5L<9 THEN SL=SL+1:60T0 3435 <1&3>
330 POKE LV-1,LZ:POKE LV,HZI:POKE LV+1,143:POKE L
V+2,284:5L=@ <222>
335 LV=LVv+2:60SUB 480:NB=AB-5:GOTO 258 <289>
340 REM ##= @ AM TEILENANFANG ##&s&sss <@s57>
345 IF MAI4)=B THEN GOTOD 3560 <174>
358 LV=LV+1:POKE LV,B:FOR I=1 TO 4:LV=LV+1:A=INT
(RND (@) #255) : FOKE LV ,A:NEXT: <122>
355 REM #wsass KOPIERSCHLEIFE sasssssssss <@18>
348 FOR [=AB TO EB:CO=PEEK(I):LV=LV+1:POKE LV,CO
:NEXT <@F3>
365 IF RT=1 THEN LV=LV+1:POKE LV,58:LV=LV+1:POKE
LV,143:LV=LV+1:POKE LV,1% <@a7>
370 GOSUBR 4808:50T0 258 <138>
375 REMessss LISTSCHUTZKILLER #&s&ssss C247>
380 NE=SB:PRINT® {CLR,2DOWN,2RIGHT YHOMENT BITTE,
DAS HABEN WIR GLEICH" <1483
385 AB=NB+S: EP=PEEK (NB+1)+2ZS&%FEEK (NB+2) -2 <222
3868 IF (EB-AB)>8@ THEN PRINT"VERDAECHTIGE LINKAD
RESSE IN"NB+1 <11@>
399 IF EB<VE THEN PRINT™ (ZDOWNFERTIE":END <B52>
395 REMessss ABFRAGESCHLEIFE #ssssssss C245>
42@ FOR I=AB TO EB:CO=FPEEK(I) {139>
425 IF CD<>@ THEN IF CO<>19 THEN IF COC>28 THEN
IF CO<»31 THEN IF CO<>284 GOTO 415 <Daa>
424 IF (I=AB)AND (CO=0) THEN FOR K=1 TO I+&:POKE K,
S8:MNEXT K:I=I+4:B0T0 4135 <@2Z3>
412 POKE 1,32 248>
415 NEXT 1:REM #s#% SCHLEIFENENDEs=ss= <R&S>
420 NB=EB+1:G0T0 385 L@54>
42% REM#» IZEILENNUMMER UND BASIC- = <B&S>
425 REM#s ANFANG UND ENDE BERECHNEN w= <DRT>
438 LV=NM+4:HK=0 <131>
435 LZ=PEEK (NB+3):POKE NM+3,L7Z <173>
438 HZI=PEEK (NB+&) : POKE NM+4 ,HI <1342
445 IN=LI+2S6%HI:PRINT=IN",IN <251>
45@ AB=NB+S: EB=PEEK (NB+1) +2S&4#PEEK (NB+2)-2Z+VB <159>
.45% IF EB»WB THEN RETURN <245
458 POKE NM,D:POKE NM+1,0:POKE NM+2,0 <@15>
442 REM###IEIGER FUER BASICENDE NEUsssss <192>
445 HA=INT { (NM+3) /254) : LA= (NM+3) -HA*2Z56 <158>
478 PRINT® (CLR,3DOWNIFOKEA4 ,B: POKEAS, "5 : PRINT LA
st PRINT: POKE&L , "1 t PRINT HAj; :PRINT” (JUP1}¥1EN
2] L@ASS>
475 REM#s NEUE ADRESSE BERECHNEN sssss C143>
48@ AD=LV+2:REM NEUE ADRESSE <@9&>
485 HA=INT (AD/256) : LA=AD-HA=Z56 < 147>
490 POKE NM,@:FPOKE NM+1,LA:POKE NM+2Z,HA £178>
49% NB=EB+1:NM=LV+1 <@11>
508 RETURN <@ag>
515 REM ss PROGRAM VERSCHIEBEN sssssss <@21>
=20 GOSUB 198: PRINT CHR$(147):PRINT"PROGRAMH WIR
D VERSCHOBEN UM ,VB <@31>
595 FOR 1=PEEK(44)#256-(VB+1@8) TO SHM STEP-1:POKE
I+VB,PEEK(1) :PRINT 1 <223
530 NEXT:SB=SM+VB: RETURN <Bs8>
180@ INPUT" (CLRIMINIMONITOR START,ENDE";S,E <Daz>
191@ FOR [=5 TO E:PRINT I,PEEK(I),CHR$(PEEK(I}),
CHR${154) : BYS SA592:NEXT <9
2038 PRINT™ tl:LRlPﬂl:ﬂRmmEIﬂM" <138>
2035 PRINT " mmm {247 >
2048 PRINT™ CM}WIEH CDOMWN 3™ L@95>
2045 PRINT® (SSPACE)1. DAS ZIU SCHUETZENDE PROGRAM
M <@a34>
2050 PRINT" (BSPACE }LADEN {ZDOWN) " <23IT>
2055 PRINT" {SSPACE}2. VERSCHIEBEN DES BASIC-STAR
TS: (DOWN)* <@S5>
2068 PRINT" (BSPACE }A=PEEK (44) : PRINT A" <117>
2045 PRINT" (BSPACE)}PDKEAS , A+S5" <B4 >
2878 PRINT" (BSPACE )POKE (A+5) #25& , @ NEW (ZDOWN ) <288 >
2075 PRINT" {(SSPACE}3. DAS PROGRAMM AUTOLISTSCHUT
F Al <194>
2880 PRINT” (BSPACEILADEN UND MIT RUN STARTEN{2DD
WN" <@sa>
2085 PRINT" (9SPACE ,RVSON, SPACE }C= (25PACE YDRUECKE
N {SPACE ,RVOFF }* <@ax>
2090 S5YS S89392:RETURN <@68>
Listing »Autolistschutz«
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Viele ehemalige TI99/4A-
Fans haben sich bereits von ih-
rem Computer getrennt. Damit
aber noch Informationen unter
den wverbliebenen Anh3ngern
verteilt werden, haben wir uns
enischlossen, einen TI 99/4A-
Club zu grinden. Ein Clubbei-
trag wird nicht erhoben. Jeden
Monat erscheint ein 32seitiges
Fanmagazin mit Tests, Infos und
Listings. Info kann schriftlich an-
gefordert werden.

Infor Monstervison Cluh, Uesener Ring 30,
2807 Achim

Schneider-Club

Der CUC. wurde im Oktober
1984 ins Leben gerufen. Erist da-
mit einer der altesten User-

Clubs fiir den Schneider-Com-
puter.

Unser Hauptanliegen war und
ist in erster Linie die Information
der Mitglieder. Somit veranstal-
ten wir zwar nur wenige Treffen,
legen dafiir aber unser Haupt-
augenmerk auf unsere Clubzeit-
schritt. Zur Zeit erscheint sie mo-
natlich und umfafit immer zwi-
schen 30 und 40 Seiten, Die Bei-
trage kommen von den Mitglie-
dem. Damit ist das Spektrum
sehr weiltgefaBBt. Unsere guten
Kontakte machten es bisher
schon oOfters moglich, Aktuell-
meldungen schneller als die
professionelle Konkurrenz auf
den Markt zu bringen.

Ein zweites Gebiet unserer Ar-
beit ist Software. Mehrals 500 TF
tel kinnen besorgt, 300 davon
iiber uns bezogen werden. Eine
eigene Bibliothek mit Program-
men von unseren Mitgliedern
steht fiir alle zur Verfligung.

Der jahresbeitrag betragt 78
Mark. Zur Aufnahme ist noch-
mals ein einmaliger Beitrag von
20 Mark fallig. Fir alle, die nur

einmal reinschnuppern wollen,
gibt es fiir 24 Mark eine Mit-
gliedschaft auf drei Mcnate auf
Probe. Weitere Informationen
sind fiir zwel Mark in Brniefmar-
ken erhélilich.

Infor CUC:, Fred Denissen, Postfach 108421,
2800 Bremen

Club gesucht

Ich suche verzweifelt nach ei-
nem Computer-Club in Koln 1
Man miiBte sich eventuell tref-
fen, um Probleme zu ldsen (Ad-
ventures) cder um sich gemein-
sam Spielen zu widmen. Eine ei-
gene Clubzeitschrift ware auch
toll. Wenn noch eine Mailbox zur
Verfiigung steht, ware esfastder
perfekte Club. Da ich meinen
Commodore 64 voll ausnutzen
méchte, aber weder die dafir
nitigen Geldmittel besitze. noch
iber das programmiererische
Konnen verfige und auch un-
geme Listings eintippe, machte
ich mich einem Club anschlie-
Ben.

(Ralf Hens/wi)

Clubnachrichten

Schon vor emniger Zelt wurde
der Sharp-Hisoft-Pascal-Club
eV, gegriindet. Er wird als ein-
getragener Verein gefiihrt und
vertritt keinerlei wirtschaftliche
Interessen. Wir seizen uns aus
Computerfreunden, die aus-
schiieflich der Erfahrungsaus-
tausch initeressiert, zusammen.
Im Vordergrund sieht dabei
Hisoft-Pascal. Es gibt aber auch
iberregionale Sondergruppen
fiir Basic und CP/M. Der Verein
ist zZwar beim Vereinsgencht in
Hamburg eingetragen, hat aber
schon eine ganze Rethe regiona-
ler Gruppen gegriindet, die sich
regelmaBig zum Erfahrungsaus-
tausch treffen. Wer mitmachen
will, oder geme wissen mochie
wo in seiner Nihe Treffen statt-
finden, kann uns geme schrei-
ben (bitte 50 Plennig far Riick-
porto beiftigen).

GroBe Leserumfrage:

«L Heibe
- Kraftzwerge
warten auf ihre
Gewinner!

Manche Computer
kann man in die
Tasche stecken;
sie besitzen

trotzdem Fahig-
keiten wie ihre
groRBen Briider.

ir wollen wissen, ob Sie el
w:zen solchen Kraftzwerg be-

niitzen, wozu Sie thn beniit-
zen und vieles mehr. Von Ihrer Ant-
wort hangt unter anderem ab, wie
sehr wir uns in Zukunft diesen Com-
putern widmen werden.

AuBerdem winken 3 Taschencom-
puter und 30 Taschenrechner, die
wir als Dankeschén fiir Thre Miihe
beim Ausfiillen des Fragebogens
unter allen Einsendern wverlosen.
Senden Sie bitte den ausgefiillten
Fragebogen bis spatestens den 3L
Oktober 1985 an:

Redaktion Happy-Computer
Markt & Technik Verlag AG
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar

Mitarbeiter des Verlags Markt &
Technik sowie deren Angehdrige
diirfen nicht teilnehmen, der Rechts-
weq ist ausgeschlossen.

Folgende Firmen beteiligten sich
durch grofziigige Bereitstellung
der Gewinne an der Umfrage:
Casio:

1 Taschencomputer {x-720p
20 Taschenrechner fx-82
Sharp:

1 Taschencomputer PC-1430
Texas Instruments:

1 Compact Computer CC40

5 Taschenrechner TI-30 Galaxy
5 Taschenrechner TI-30
Die Adresse wird getrennt von
:::h'r:;an den Erhebungen gehalten.
computer und Der EmnsendeschiuBistder 31. Ok
Taschenrech- tober 1985. Der Rechtsweg ist ausge-
ner schiossen.
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Anschrift: Wieviel kostete Inr Taschencomputer/Taschenrechner?
Name: Wieviel wilrden Sie maximal fir einen Taschencomputer ausgeben?
i Wieviel wilrden Sie maximal fur einen programmierbaren Taschen-
StraBe: rechner ausgeben?

Ort: Welche Eigenschaft oder Fahigkeit Thres Taschencomputers/Ta-
Alter: Jahre O ménnlich O weiblich schenrechners war fiir Inre Wahl ausschiaggebend?

berufstatig als Was stort Sie an [hrem Geréat am meisten?

mit Schulbildung

oder_ ]

iy ol;a;hnchtung Seeser Wozu beniitzen Sie Thren Taschencomputer/Taschenrechner am hau-

Schule: Schulstufe
Schulart: 0 Grundschule [0 Realschule

O Gymnasium, Zweig
O Gesamtschule, Zweig

Haben Sie im Beruf/Studium/Schule mit Computern zu tun?
[ ja O nein :
wenn ja, mit welchen (Typ)?

Besitzen Sie einen
[ Taschenrechner
wenn ja; welches Modell?
seit
Er dient vor allem zum

Jahren

[ programmierbaren Taschenrechner
wenn ja: welches Modell?

seit

Er dient vor allem zum
[ in Basic pregrammierbaren Taschencomputer
wenn ja: welches Modell?

seit

Jahren

Jahren

Er dient vor allem zum
Wenn Sie einen Taschencomputer besitzen: Besitzen Sie auberdem
noch einen Heimcomputer?
Oja O nein
wenn ja: welches Modell?

seit Jahren
wenn ja, kreuzen Sie bitte die fiir Sie zutreffenden Aussagen an:
[ Ich habe mir zuerst den Taschencomputer zugelegt
[0 Ohne den Taschencomputer hétte ich mir keinen Heimcompu-
ter zugelegt
(3 Ich habe mir zuerst den Heimcomputer zugelegt
[ Fiir mich ist der Taschencomputer eine Erganzung zum Heim-
computer
[ Den Taschencomputer hétte ich mir sparen kénnen
Wie sind Sie gerade auf dieses Modell Ihres Taschencomputers/Ta-
schenrechners gekommen? Bitte kreuzen Sie das Zutreffende an:
[0 Wurde mir geschenkt, war an der Auswahl nicht beteiligt.
[0 Aufgrund eines Testurteils in einer Fachzeitschriit.
Welcher?
[0 Mein Handler hatte nur diesen einen.
[0 Mein Héndler hatte mehrere zur Auswahl, empfahl mir aber
diesen.
1 Durch eine Anzeige in einer Zeitschrift.
Welcher?
O Durch andere Werbung. Welche?
[J Durch Empfehlung meines Lehrers/Dozenten/Vorgesetzien.
0 Durch Empfehlung eines Freundes/Kollegen.
[ Habe mehrere ausprobiert und aufgrund der eigenen Erfah-
rungen gewahlt.
[ Hatte frither bereits ein Gerét der gleichen Firma.
U andere Griinde:

Wenn Sie ihn bei einem Handler gekauft haben, wie sind Sie auf die-

sen Handler gekommen?
Kaufen Sie Taschencomputer/Taschenrechner lieber
[ bei einem Fachhéndler
O im Kaufhaus
[ iiber ein Versandhaus?
Was ist der Grund fir Thre Wahl?

Wer hat den Taschencomputer/Taschenrechner bezahli?
[ Sie selbst O Eltlern [ wer sonst?
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figsten? Kreuzen Sie bitte das Zutreffende an:
0O Beruflich fiir meine Arbeit
Bitte niher beschreiben:

O In meinem Studium
Bitte niiher beschreiben:

0 In der Schule
In welchen Fachem:
[J Zum SpaB,
am liebsten zu:

Benutzen Sie Ihren Taschencomputer mehr als
O Rechner (schnell mal was zusammenzahlen..) oder mehr als
O Computer (also mit Programmen)

Diese Eigenschaften/Fahigkeiten sollte ein Taschencomputer Ihrer

Meinung nach haban:
Mindestens soviel freien RAM-Speicher:
Ideal wiren soviel freier RAM-Speicher:
Die Anzeige soll mindestens soviel Zeichen darstellen:
1deal wire eine Anzeige mit sovielen Zeichen:

Welche anderen Fahigkeiten:

Kreuzen Sie bitte die Eigenschaften an, fiir die Sie auch einen hoheren
Kaufpreiszahlen witrden, die Ihr Taschencomputer aber haben sollte:
O TV/Video-AnschiuB
O einen stirkeren Basic-Befehissatz
[ weitere mathematische Funktionen
Welche?
O weitere Programmiersprachen
Welche?
[ eine RS232-Schnittstelle
[0 eine Centronics-Schnitistelle
[ einen Anschluf fiir einen Kassettenrecorder zum Daten- und
Programmespeichern
{1 einen Anschluf fiir ein Diskettenlaufwerk
O zusitzlichen Speicher
0O Anschiuf fiir Module mit fertigen Programmen
[ AnschluB fiir eine zusitzliche gréBere Tastatur
Welche Zusitze sollte es zu Ihrem Taschencomputer geben
(zum Beispiel Zusatztastatur, Barcode-Leser eic)

Wenn es fertige Programme gibt, in welcher Form wollen Sie diese
Programme bekommen (mehrfaches Ankreuzen zulassigl)?

O auf Kassette

0 als Steckmiodul

O als Buch

O als Abtipp-Listing in Zeitschriften
Wieviel witrden Sie maximal fiir ein Programm-Modul ausgeben?

Wievial wiirden Sie maximal fiir ein Buch mit Listings ausgeben?

Fiir welchen Bereich wilnschen Sie sich Programme (mehrfaches An-

kreuzen zul4ssig)?

[ Schulmathematik [ Statistik 0 Astronomie

O Schulphysik O Physik O Architektur

(0 Schulchemie O Chemie | O Navigation

[ Mathematik ] Elektrotechnik O Programmier-Utilities

[ Spiele [0 Astrolegie 0 Programmiersprachen
Welche?

i, 71
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Programm-
transfer leicht
gemacht

Viele Programme auf Kassette fiir den
Schneider belegen den Speicherbe-
reich, der auch vom DOS benutzt wird.
Das Uberspielen von Kassette auf Dis-
kette ist dadurch unméoglich. Zwei
Routinen helfen die Programme den-
noch zu iiberspielen.

Das Uberspielen der Programme von Kassette auf Diskette
ist beim Schneider CPC 464 manchmal nicht ganz einfach.
Das im Controller befindliche Amsdos (das Betriebssystem
des Diskettenlaufwerks) belegt fiir seine Systemvariablen
namlich exakt 916 Byte im oberen RAM-Bereich. Hat man auf
der Kassette ein Programm gespeichert, das diesen Bereich
ebenfalls nutzt, so werden die Variablen beim Laden dber-
schrieben und das Diskettenlaufwerk kann nicht mehr ange-
sprochen werden. Programme, die in Basic geschrieben sind
machen dagegen selten Probleme. Wenn sie so lang sind, daB
die ibrig bleibenden 42629 Bytes nicht ausreichen, dann hilft
nichts auBer Streichen.

Schwieriger ist es, wenn Maschinenprogramme von Kasset-
te auf Diskette Gberspielt werden sollen. Erstens braucht man
dazu Programmdaten wie Anfangsadresse, Linge und Start-
adresse und zweitens liegen gerade diese Programme bevor-
zugt am oberen Speicherende.

sHeader-Cat« und sMove« helfen hier weiter. Mit sHeader-
Cate« werden die Kopfdaten der Programmblécke von der Kas-
sette gelesen und ausgegeben. Das Programm =Move« dient
zum Verschieben von Speicherbereichen. Dies istimmer dann
erforderlich, wenn ein Maschinenprogramm die DOS-System-
variablen zu (berschreiben droht. Dazu wird das Programm
zuerst von Kassette in einen anderen Speicherbereich gela-
den, so daB die Diskettenstation weiterhin angesprochen wer-
den kann. Beim spéteren Laden von der Floppy wird vor dem
Start des Programms die Maschinenroutine an ihren urspriing-
lichen Platz zurGckverschoben und die orginalen Adressen
stimmen wieder.

Belegt beispielsweise ein Maschinenprogramm den Spei-
cherbereich von 18000 bis 43000, so wird es mit der Be-
fehisfolge sMEMORY 14999:LOAD™15 000« in den Bereich
zwischen 15000 und 40000 von Kassette geladen. Danach
wird es mit »SAVE"Name.bin",b,15 000,25 001« auf die Disket-
te geschrieben. Vorsicht: 25001 ist die Linge dieses Pro-
gramms und nicht 25 000. Mit >LOAD"Name.bin"« [&8t sich die
Maschinenroutine nun immer wieder laden, aber sie liegt noch
nicht an der richtigen Stelle im Speicher. Um sie wieder in die
richtige Position zu bringen, wird nun das Hilfsprogramm sMo-
ve.bine in einen freien Speicherbereich geladen, das nach Ein-
gabe der sMove-Routine« auf Diskette zur Verflgung steht. In
unserem Beispiel wirde das mit sMEMORY 14999-28:LOAD
"Move.bin";15 000-28¢ erfolgen. Nun kann die Verschieberou-
tine mit 2CALL 1500-28,15000,25 001,18 000« aufgerufen
werden und das Programm an den urspriinglichen Platz ver-
schoben werden. (H. Schwarting/hg)

72 e,

1@ ~== Header-Cat -—-—
2@

3@ GOSUB 250

4@ MODE 2:INK B@.0:BORDER @:INK 1,26

5@ FPRINT TAB(26)"He ader —C a t"

&8 PRINT:PRINT TAB(1&) "Ausgabe auf (D)ru
cker oder (B)ildschirm";:INPUT d#

7@ PRINT:PRINT TAB(1B)"Cassette einlegen
und PLAY druecken !'"

B@ FRINT#s:IF d$="d"
90 PRINT#s, "Programmname

Laenge Anfang

THEN s=B ELSE s=0
Art

Start

Block"

102 FRINTH#s,STRINGS$ (BB," ")

11@ CALL %ABOOQ,SQ00

120 FOR «=5008 TD S5@15: IF FEEK(x)>31 THE

N PRINT#s,CHR$#(PEEK (x) ) 3

130 NEXT

140 IF FPEEE(SD18)=0

"Basic";:

150 IF PEEEK (S@i8)=1

"Basic geschuetzt":

160 IF PEEK (5018)=2

"Maschinen—-FGM":

178 IF PEEEK (S5@18)=4

"Screen";

188 IF PEEK(S5@18)=22 THEN PRINT#s,TAB(23

)"ASCII1-Datei":

1990 PRINT#s,TAB(40) ; PEEE (SD24) +256%FEEK (

S@235) ;

200 FRINT#s,TAB(SD) s PEEK (SB21) +254*FEEK (

S5022)-( (PEEK (S01&)—1) %2@48B)

21@ PRINT#s,TAB(&B) ; PEEK (SB26) +2546%FEEK (

S@27) :

220 PRINT#s,TAB(74) : PEEK (5@14)

230 IF INKEY$="" THEN 118 ELSE

240

258

260

27@ FOR x=0 TO 99:READ a:POKE LABDD@+x ,a:

NEXT

28@ RETURN

29@ DATA 245,197,213,229,221,229,253,229

«2085,110,188,221,102,1,221,110,0,229,229

2 17,@,1,62,44,205,92,171,48,35

300 DATA 221,225,221,94,19,221,86,20,225

+36,229,213,25,175,17,255,16%,237,82,48,

21,209,225,62,22,205,92,171,56

31@ DATA 18,50,89,171,24,13,225,225,50,9

e,171.24,6,225,225,175,50,91,171,205,113

» 188,253 ,225,221,225,225,209

320 DATA 193,241,201 ,255,255,255,229,245

1241 ,225,205,161,188,281

Listing zu »Header-Cat«

THEN PRINT#s,TAB(23)
THEN PRINT#s,TAB(23)
THEN FRINT#s,TAB(23)

THEN FPRINT#s,TAB(23)

END

—-=— Maschinenroutine

i@ ° —-—— Move—Routine —--—-—

28

0 BORDER @:INE B,0:INK 1,26

4@ FOR ==200@ TO 2027:READ a:PUOKE x,a:NE
T

5@ MODE 1:PRINT:FRINT TAB(B)"Bitte Diske
tte einlegen '":CALL %BB18B

40 PRINT:PRINT TAB(B8)" MOVE.BIN wird ges
ichert"

7@ SAVE"move.bin",b,2088,31

B@ PRINT: INPUT"Weitere Disketten beschre
iben (J/N)"3x¥

90 IF x#%="3i" DR x$="J" THEN 5@ ELSE CALL
"

180

119 * —— Daten ——-

1208

130 DATA 221,78,2,221,70,3,221,110,4,221
,102,5,229,175,237,82,225,54,0,235,9,235
+27.,9,43,237,184,201

Das Basic-Listing zu »Move«,
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»Tasword 464«
mit DIN=Tastatur

Die Textverarbeitung »Tasword 464«
hat sich auch fir den Schneider
durchgesetzt. Was bisher fehite, war
eine deutsche Anpassung. Die gibt es
jetzt von verschiedenen Anbietern, al-
lerdings ohne DIN-Tastatur-Belegung.
wlaspoke« erzeugt eine deutsche
Schreibmaschinentastatur.

Wer seinen Schneider-Computer mit einer DIN-Tastatur (bei-
spielsweise sDeutsche Tastatur-Belegunge von Schneider)
aufgewertet hat, der mdchte natiirlich gerade bei einer Textver-
arbeitung die Vorteile der deutschen Tastatur nutzen. Beim Ar-
beiten mit sTasword 464« ergeben sich jedoch Probleme. Die
mit dem Umristsatz gelieferte Software paBt namiich den
Schriftsatz des CPC an. sTasworde enthélt jedoch eigene
Schriftsatze, die das Programm bei der Textbearbeitung be-
nutzt.

Der erste Zeichensatz entspricht der normalen ASClI-Norm,
der zweite besteht aus Sonderzeichen, die man beim Schrei-
ben als »2ND CHARACTER SET« aufrufen kann. Diese beiden
Zeichensétze liegen im Speicher in den Adressen 16128 bis
17415. Ab Adresse 17416 werden die inversen Zeichen flr
das Hilfsmenii definiert. Zur Anpassung von sTasworde an die
deutsche Tastatur muB man also hier die Zeichen umsetzen
und die Umlaute einfigen. Diese Anderungen macht das Pro-
gramm slaspoke« und speichert eine neue Version vom
Maschinencode-Teil von sTasworde auf Diskette oder Kassette
ab. Die Tastenbelegung beim Arbeiten im Textmodus ent-
spricht nun dem deutschen Zeichensatz. Da in den Unterme-
nils von sTasworde mit dem Original-Zeichensatz des Schnei-
der gearbeitet wird, solite man den Basic-Teil um folgende Zei-
len ergénzen:

221 KEY DEF 43,1,122,90
222 KEY DEF 711,121,89

Damit werden auch hier die Tasten »Z« und Y« vertauscht.
AnschlieBend muB man die neuen Zeichen noch an die
Druckerausgabe anpassen. Dazu kann die entsprechende
Routine im sTaswords benutzt werden. Dazu muB sTasword« mit
dem neu angepaBten Maschinensprache-Teil gestartet, mit
»CTRLe und »ENTER« das Untermeni angewahit und dort
»CUSTOMIZE PROGRAM« angewéhit werden. Mit der Funk-
tion *DEFINE NORMAL PRINT CHARACTERS Y/N« werden
nun bei folgenden Tasten neue Druckercodes (Ziffern neben
dem Zeichen) erzeugt:

§ =64 | =47 = = 61
z =122 Z =90 y = 121
6 =124 O =92 & =123
? =63 B =126 ' = 96
Y =89 O =125 U = 93
A=91 * =42 + =43
' =39 #=35 ; =059
: =58 —=45 __ =95
>=62 < =60

Die Zeichen werden anhand der deutschen Tastenbelegung
eingegeben. Auf dem Bildschirm erscheinen zwar noch die al-
ten ASCII-Zeichen, aber das ist nicht von Bedeutung. An-
schlieBend wird die nun volistandig angepafte Tasword-
Version mit »Save Tasword« gespeichert.
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Die aufgefiihrten Steuercodes sind auf den (blichen
Drucker-Standard (Epson) abgestimmt. Falls bei einem
Drucker die Umlaute oder Sonderzeichen mit anderen Codes
gekennzeichnet sind, so muB man diese nur in der obenste-
henden Tabelle entsprechend ersetzen.

Die Méglichkeit, die beiden Zeichensétze von Tasword nach
Belieben zu verandemn, kann man natirlich auch filr andere, in-
dividuelle Anpassungen verwenden. So kénnen beispielswei-
se anstelle des zweiten Zeichensatzes eine andere Schriftart
oder Grafiksymbole eingesetzt werden.

{Heino Schwarting/hg)

TASPOKE written by
* Heino Schwarting
30 * Robert-Koch-Str.S5é
’ 4152 Kempen 1
»
100 MODE 1:LOCATE 1,S:PRINT"Bitte legen
Gie die Diskette / Cassette":PRINT TAE(1
0)"mit TASWORD 444 ein":PRINT:PRINT TAB(
11)"[Taste drueckenl"
110 CALL %BB18:MEMORY &3E00-1:LOCATE B,8
:PRINT"TASWORD.BIN wird geladen":LOAD"ta
sword.bin"
120 LOCATE 3,8:PRINT"Jetzt wird der ZIeic
hensatz geaendert"
130 FOR x=1 TO 21:READ a,b:FOR y=0 TO 7:
POKE a+y,PEEK{(b+y):NEXT:NEXT:REM —— Tas
tenbelegung tauschen ——
140 FOR x=1 TO 8:READ a:FOR y=0 TO 7:REA
D b:POKE a+y,b:NEXT:NEXT:REM ——— Umlaute
/Sonderzeichen definieren ——-—
150 LOCATE 1,6:PRINT™ ein, auf der die
neue Version von":PRINT" TASWORD.BIN g
espeichert werden soll ":PRINT:PRINT T
AB(11)"[Taste drueckenl"
160 LOCATE 3,B:PRINT SPACE® (34) :CALL %BB
18: PRINT:PRINT TAB(B) "TASWORD.BIN wird g
espeichert”
170 SAVE"tasword.bin”,b,&3E00,&33B1
1000 REM ——— Daten fuer das Tauschen der
Tastenbelegung ———
1010 DATA 165600,1562156, 16856, 16208, 16616,
16152, 16872, 16184, 16608, 16352, 16888, 1664
O
1020 DATA 16640, 163468, 16184, 16248, 16352,
16344,16366,1633&,16243,16232,1&364,165?
2
1030 DATA 16384, 16848, 16592, 16584, 16848,
16840, 16584, 16360, 16360, 16376, 16376, 1663
2
1040 DATA 16632,16584, 16584, 16864, 16840,

16384

1050 REM ——-- Daten fuer Umlaute/Sonderze
ichen ——

1060 DATA 1&232,23,102,102,124,102,102,1
24,96

1070 DATA 1&344,204,0,120.12,124,204,113
o

s

1080 DATA 14384,102,0,102,102,102,102,62
4]

.

1090 DATA 16336,102,0,60,102,102,102,60,

Q

1100 DATA 1&864,I02,0,102,102,102,102.60
0

»

1110 DATA 14216,102,24,60,102,126,102,10
2'0

1120 DATA 16152, 60,96,560,102,860,6,60,0
1130 DATA 16208,198,56,108,198,198,108,5

6,0

Das Listing zu sTaspoke«

—




Bewegte
Grafik mit
drel Befehlen

Zweimal OUT und einmal POKE rei-
chen aus, um den Bildschirmspeicher
des Schneider CPC zu verschieben.
Mit mehreren »Bildschirmen« lassen
sich ganz einfach scheinbar bewegte

Grafiken erzeugen.

Mit nur zwei *OUTe-Befehlen und einem »POKE«-Befehl ist
es moglich, auf dem CPC 464 zwei Bildschirmspeicher gleich-
zeitig zu definieren. Dabei kann unabhéngig voneinander ge-
wahlt werden, welcher der beiden gerade angezeigt wird und
welcher beschrieben wird. Anwendungen dafir gibt es genug.

Wer wollte nicht schon einmal eine gelungene und in Stun-
den berechnete Bildschirmgrafik auf Kassette abspeichemn?
Aber gerade dabei wird das Bild durch verschiedene System-
meldungen zerstort. Oder bei bewegter Grafik: Wen stort es
nicht, da8 man lange warten muB, wéahrend ein Bild nach und
nach gezeichnet wird, nur um gleich wieder geloscht zu wer-
den, da ja das nichste Bild mdglichst schnell erscheinen soll?
Was sich ergibt ist ein wild zuckender Bildschirm.

sUnsichtbar« wird ein Bild berechnet und erst wenn es ganz
fertig ist blitzartig eingeschaltet. Dieses wird dann so lange ge-
zeigt, bis das nachste Bild (das ebenfalls unsichtbar berechnet
wird) fertig ist und ebenfalls aufgerufen wird. Auf diese Weise
kann man also lastige Wartezeiten vermeiden und es ergibt
sich eine »fast« echte bewegte Grafik. Das einfache Demopro-
gramm — ein rotierender Wirfel — zeigt deutlich die Wirkung.
Vergleichen Sie doch mal den Unterschied im Programmablauf
einmal mit der Zeile 10360 und einmal chne.

Beim CPC 464 kann die Lage des Bildschirmspeichers (fast)
vollig frei gewahlt werden. Normalerweise liegt er im Bereich
von ¢000 hex bis ffff hex. Bei nicht allzu langen Programmen
kann er ohne weiteres auch in den Bereich 4000 hex bis 7fff
hex gelegt werden. Und zwar durch die Befehlsfolge »20UT
&bcff, &0c:OUT &bdff, &10«. Die Zuriickschaltung auf den nor-
malen Bereich erfolgt durch »0UT &bcff, 80c:OUT &bdff,
&30e«. Das Besondere dabei ist, daB diese Umschaltung nicht
bedeutet, daB auch alle PRINT- und sonstigen Bildschirmaus-
gaben dorthin gehen. Diese werden nach wie vor in den Be-
reich von c000 hex bis ffff hex geschrieben, da das Betriebs-
system die Umschaltung nicht registriert hat. Dieses erfoigt
erstdurch »POKE &blcb, &40« Jetzt erfolgt die Bildschirmaus-
gabe im Bereich zwischen 4000 hex und 7fff hex: sPOKE
&blcb, &cO«leitet sie wieder auf den Bereich von c000 hex bis
fiff hex zurlGck. Der Trick funktioniert also so, daB die Bild-
schirmausgabe und die Anzeige auf dem Monitor sozusagen
sdesynchronisierte werden.

Und nun noch ein paar Tips fir Experimentierfreudige: Wie
wahrscheinlich mancher von lhnen bereits gemerkt hat, haben
wir bisher nur die High-Bytes der Anfangsadressen geandert.
Das Low-Byte der Anfangsadresse flr das Beschreiben des
Bildschirmspeichers kann man durch »POKE &blca, n« veran-
dern und das Low-Byte fir die Anfangsadresse der Anzeige
des Bildschirmspeichers durch *QUT &bcff, 0d: OUT &bdif,
n«. Bei der Anfangsadresse der Anzeige ist allerdings die Zu-

10000 " FERERERRREEER RN ERRRRRSRERRREER
FRERERNRLLRERRRTRIRATARIRTELERLERRERD

10010 * % DOUBLE
SCREEN (20.04.85) ¥
10020 "% (c) 1985 by Helmut Tischer, Ast

ernstra™e 40, 8052 Moosburg x
10030 "¥EFEFEFERERRERREREEREERREEERREERSE
EEXERRE R RN RERNSRERE NN ERNNNERRNRNRE
10040 *ZIweiten Bildschirmspeicher erzeug
en, die wahlweise angezeigt werden
10050 *
10060 " EEEERERRRRTAELERLLENAELRRERARAREY
EXRERRRERRRRINERRENNENERENEERRERR RN REE
10070 % out&bcff,&0c:outibdff, %10 -> Sp
eicher &4000-%7fff auf Monitor anzeig.X
100B0 "% out&bcff,&0c:outdbdff,&30 —-> Sp
eicher &c000-&ffff auf Monitor anzeig.®
10090 "%

3
10100 *% pokelkblchb,%40 —> Bildschirmausg
aben auf Bereich von L4000-L7F++F
10110 * % pokekblch,&c0 -> Bildschirmausg
aben auf Bereich von &cO00-Lfff+ L
10120 " ¥EERRERRERERRRRERERANRRRENERE RN
FEEEEREEEERIERENERRERERRERRENRNRIENLRNEY
10130 °
10140 °Anwendungsmoeglichkeit: bewegte G
raphik f(hier ein rotierender Wirfel)
10150 MEMORY %3FFF:0ON BREAK GOSUB 10420:
MODE 2:DEG
101460 *Zuerst ein paar vorbereitende Ber
echnungen
10170 fx¥=250:fy%=—1000: fz%=500: mx 4=320:
my £=200:mz %=150: k¥X=200

10180 DIM aXx(B),b%{(B) ,cX(B) ,u%(9,B) ,vL(T

,8)

10190 FOR i%=1 TO B8:READ =x¥i,y%i,z%

10200 ak{ik)=(x¥i—0.5)skiL:bAL(iL)=(y%-0.5)

kAL (1K) =(2%-0.5) *kXL:z:NEXT

10210 DATA 0,1,1,1,1,0,0,0,0,1,0,1,0,1,0

$141,1,0,0,1,1,0,0

10220 FOR n¥=1 TO 9:s5i=5IN{(n%¥10):co=C0OS

(nZ210):FOR i%=1 TD B

10230 x¥=aX(i%)fco—bAi{i%) fsi+mxi:yi=ak(i

Lieksi+bil{i%k) cotmylzszi=cX{iX)+mzXL

10240 ukin¥L, 1 L)={fyLExL—yLEfxL) / (Fyk—vy¥)

svE N, i L)=(fyiszl—yLEFfz L) / (Fyh—y¥L)

10250 NEXT:NEXT

10260 *Hier beginnt die Ausgabe

10270 WINDDW#7,1,80,3,25

10280 PRINT"Ein Beispiel der Anwendung d

er Subroutine *DOUBLESCREEN®:"

10290 PRINT"Dieses Programm hier ist ein
100%—-iges Basic—Programm!"

10300 *>>>3>>>> 2.Bildschirmspeicher ver
{ndern, aber nicht anzeigen <<<{<{<<<<

10310 POKE &BICB,%40:CLS

10320 PRINT"Ein Beispiel der Anwendung d

er Subroutine * g

10330 PRINT"Dieses Programm hier ist ein
100%—iges Basic—Programm!"

10340 FOR n¥%=1 TO 9

10350 *>>>3>>>> Monitorbild und Schreibb

ereich austauschen <<<{<<<<<

10360 +1agZ=NOT (flagX):0UT &BCFF,%C:IF +

lagZ THEN OUT &BDFF,%&10:POKE %BI1CB,%CO E

LSE OUT L&BDFF,&30:POKE %B1CB, %40

Mit »Double Screen« sind bewegte Bilder méglich
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10370 CLS#7:FOR i%=1 TO 4:FOR j%=5 70 8
10380 IF i%+3%<>9 THEN MOVE u%(n%,i%),v%
(n%,i%):DRAW u%(n%, i%),viink, j%)

10390 NEXT:NEXT

10400 NEXT:GOTO 10340

10410 *Die ON BREAK GOSUB® —Routine
10420 *>3>>>>>>> Bei "BREAK’ Normale Eins
tellung wiederherstellend{<<{<<<<

10430 OUT %BCFF,%C:0UT &BDFF,%30:POKE %B
1CB, &CO

10440 END Mit »Double Screen« sind bewegte

Bilder méglich (SchiuB)

e

So werden die Bildschirmanfangsadressen erzeugt

ordnung der ausgegebenen Werte zur realen Anfangsadresse
nicht so einfach. Den Zusammenhang verdeutiicht am besten
die abgebildete Grafik.

Man kann also den Bildschirmspeicher beispielsweise nur
an jeder geraden Adresse beginnen lassen. Aber immerhin ist
damit sehr einfach ein waagerechtes Scroling des Bild-
schirms moglich, wenn man einfach das Low-Byte der An-
fangsadressen um zwei erhoht beziehungsweise erniedrigt.
Oder geben Sie vor dem Laden eines Programms einfach ein:
»OUT&beff, &0c:OUT&bdff &00:LOAD Programm’e.  Jetzt
kénnen Sie direkt beobachten, wie sich der Speicher mit Da-
ten filllt. Wenn Sie sich an der entstandenen »Grafik« sattgese-
hen haben, driicken Sie einfach so lange die »*Cursor-downe-
Taste, bis wieder der normale Bildschirm erscheint.

Zum Abschiu noch eine Information Uber das zugehdrige
Demoprogramm: In der Zeile 10170 wird die Perspektive fest-
gelegt. fx%, fy%, fz% bestimmen den Beobachterstandpunkt,
mx%, my%, mz% die Lage des Drehzentrums und k% die Kan-
tenldnge des Wiirfels. {Helmut Tischer/hg)

Maschinencode=Routinen
in Basic umgesetzt

Eine wertvolle Hilfe fiir Maschinensprach-Programmierer ist »DATA-
Generator«. Mit diesem Programm konnen beliebige Speicherbereiche des
CPC 464 in DATA-Werte fiir Basic-Programme umgesetzt werden.

Jeder Programmierer, der in Assembler oder direkt in Ma-
schinensprache arbeitet, kennt das Problem, sein Werk so auf
den Drucker zu bekommen, daB auch Nichtkenner das Pro-
gramm eingeben kénnen. »DATA-Generatore setzt beliebige
Speicherbereiche in DATA-Werte flr Basic-Programme um, die
dann sehr einfach eingegeben werden kdnnen.

Das Programm besteht aus zwei Teilen. Im ersten {von Zeile
200 bis 290) werden verschiedene Parameter abgefragt.

Durch sie werden der zu bearbeitende Speicherbereich, die
Startzeile und der Zeilenabstand des zu erzeugenden Basic-
Programms, sowie der Name unter dem das Programm gespei-
chert werden soll festgelegt. Im zweiten Teil (von Zeile 310 bis
420) werden die DATA-Zeilen generiert und mit einer Eingabe-
schileife versehen. Das fertige Programm kann wahlweise ge-
speichert oder auf dem Drucker ausgegeben werden.
(Steffen Adomeit’/hg)

100 * SEEERXRRATRAERARERRRRREXREE
116 * % DATA GENERATUR ¥
120 * % 10.5.1985 X
130 * L ¥
140 * % by STEFFEN ADOMEIT ]
150 = % Tel. 0211/425833 ¥
160 ° FEEREERRTERRREERRRERNINATER
170 *

180 MEMORY &1FFF:MODE Z2:PRINT"DATA GENER
ATOR by £Steffen Adomeit "STRINGS (5, 10)
190 :

200 INPUT"Name des Data-Files";a®:PRINT
210 INPUT"Speicherbereich von"jvon:lIF vo
n<0 OR von>2716 THEN 210

220 INPUT"Speicherbereich bis";bis:PRINT
:IF bis<0 OR bis>271& THEN 220

230 INPUT"Nummer der ersten Programmzeil
e':ers:IF ers{l OR ers»>2716-1 THEN 230
240 INPUT"Zeilenabstand”jzei:;PRINT:IF ze
i<1 OR zei»>399 THEN 240

250 PRINT"Soll das Listing —1- Nur gedr
uckt werden®

260 PRINT TAB(19)"-2- Nur auf Kassette g
espeichert werden

270 PRINT TAB(14)"oder -3- Gedruckt und
gespeichert werden?”

280 a$=INKEYS$:IF a$="1" OR a$="2" OR a%=

nze THEN status=VAL (a%):60TO 310

290 60TO 280

300 =

310 ak=ers:PRINT:PRINT: IF status>1 THEN

SPEED WRITE 1:0PENOUT a%

320 a$="’ Programm generiert von DATA-GE

NE-RATOR by 5. Adomeit":GOSUB 390:a$="for
i="+RIBHT$ (STRE (von) ,LEN(STR${(von))-1)+
" +a"+STR$(bis)+":read a:poke i,arnext":

GOSUB "390: a%="*": B05UB 370

=Z%0 FOR il=von TO bis STEP 15:a%="DATA "

:FOR i=il TD i1+1i4

240 a$=a$+RIGHT${STR$(PEEK (1)) ,LEN(STRS(

PEEK (i1))=1)+",":NEXT

350 a$=LEFTS${a%$,LEN(a%$)-1):B0SUB 390:NEX

T:PRINT: FRINT

3460 IF status>1 THEN CLOSEOUT

370 CLS:END

380 :

90 IF status=1 THEN PRINT £8,5TR$ (ak)+"
(13 +a$

400 IF status=2 THEN PRINT £9,ak;a%

410 IF status=3 THEN PRINT £8,5TR$(ak)+"
"+as:PRINT £9,ak;a%

420 PRINT ak;a$:ak=ak+zei:RETUF

»DATA-Generator« ist volistandig in Basic geschrieben
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Der Hallc
Komet kommt

Nach 76 Jahren jagt der Halleysche
Komet wieder durch unser Sonnensy-
stem. Mit diesem Programm fiir alle
MSX-Computer kénnen Sie die Bahn
dieses Himmelskorpers zwischen Ok-
tober 1985 und Juli 1986 verfolgen.

Das Programm zeigt im MSX-Grafikmodus 1 (Screen 2) den
Lauf des Halleyschen Kometen und der Erde um die Sonne,
projiziert auf die Erdbahnebene, im Zeitraum vom 1.10.85 bis
30.6.86. Die jeweiligen Positionen werden mit Hilfe von For-
meln der astronomischen Bahnbestimmung berechnet. Nach
dem Start wird der Zeitraum im 8-Tages-Intervall durchlaufen,
das aktuelle Datum wird angezeigt. Deutlich erkenntman dabei
die gemah des zweiten Keplerschen Gesetzes raschere Be-
wegung des Kometen in der Nahe der Sonne (gréBerer Ab-
stand zwischen den einzelnen Bahnpunkten).

Bei diesem ersten Durchiauf »>sammelts die Feld-Variable Z
auch die Keordinaten der Bahnen. Sie werden dann nach der
Wahl eines bestimmten Zeitpunkts aus dem anschlieBenden
Meni in Punktform wieder angezeigt. Fir den Menipunkt 4
wird ein Datum in der Form TT.MM bendtigt Es ist darauf zu
achten, daB die Eingabe korrekt erfolgt und auch die fihrende
Null bei der Meonatszahl eingegeben wird (zum Beispiel 5.01
fir den fOnften Januar). {Karl Silber/hl)

16 EEPEERRRREREX KX RXRRRLRXX
28

38

REM
REM

REM KOMET HALLEY

478 V=2XATu{2/TANL2X6))

488 S=@,((C05(V,2))°2)

498 KK=12T7.5+42%S2{COS{V+P)IXCOS{KI-SINY
+PIFSINCK)I¥COSCT))

48
58
68
]
2@
R
lo@
1ia
128
138
148
158
18
178
188
198
288
21@

b §
¥
REN %
REM X%
¥ von K.Silber
¥ Sternwarte Gmunden
i
i

RENM
REN
REN
REM
A=d
DEFINT X,¥

OFEN"GRP:" FOR OQUTPUT AS#1

REM EAHNELEMENTE KOMET
B=.5871:1=2.8316:K=1.8148:P=1,9522
IF A=0 THEN 368

CLS:SCREEN ®:KEY OFF

LOCATE 16,1 :PRINT"KOMET HALLEY~/ERDE"
LOCATE 4,4 .PRINT"1 = Sonnennahe”
LOCATE 4,6:PRINT"2 erste Erdnahe"
LOCATE 4,2:PRINT"3 zweite Erdnahe”
LOCATE 4,10:PRINT"4 = Positionen fur

b
X
X
MsSX-Programm 3
X
X
¥
x

FAREER AT RRERERRINARX

Datun”
229 LOCATE 8,11:PRINT"zwischen 1.18.85 u
nd 38.6.86"

238
24@
250
2e8
274
280
298
2688
318
324a
338
349
358
Joa
37a
3ea

350
4a4a
41a@

n

ERDE"

LOCATE 4,13:FPRINT"S = Ende"
LOCATE 4,18: INPUT A

IF A<{1 OR AR>S THEN 168

ON A GOTO 27@,288,290,3006,9189
M=2:T=9:60T0 338
M=11:T=27:60T0 3238
M=4:T=11:60T0 330
PRINT:INFPUT"Datum (TT.MMD
REM DATUMROUTINE 1
T=INTC(DT) :M=C(DT-THrx188
N=8:1F M>2 THEN N=sINT{(.4%n+2.3)
0=8:1F M>=18 THEN 0=363
D=314M+T-N-0-71:60TD 378

DIN Z(3,34)

CLS:SCREEN 2:COLOR 15,4,4
PRESET(168,8) :FRINT #1,"KOMET HALLEY,

" 0T

PRESET(3T7,15):PRINT #1,"Positionen”
IF AC>8 THEN 448

FOR J=8 TO 34

h=R¥J-131

See

516
SZa
538
)

S48
558
-1
578
588
5949
c@e
&1d
62d
638
6548
L)d
658
658
678
688
6598
788
i@
T8
738
T48
T5e
(-1
TT7@
Tce
798
gao
819
820
838
848

+PIXCOSCKIXCOSCI))

YK=127.5-563S3(COSCV+PIESINCKI+SINCY

REM HELIOZENTR.FPOSITION ERDE
C=.6378+,.0172%D:H=C+,B8335%SIN(C)
E=H+1.7925:R=.99972,(1+. 016 T52COS(H)

XKE=127.5+42%R$COS(E)
YE=127.5-58¥RXSINIE)
PRESET(185,158) :FRINT
PRESET(186,168) :PRINT
PRESET(185,178):PRINT
PSET(188,183)
PRESET(288,188) :PRINT
IF A=® THEN €6®

REM RUSGABE BAHNPUNKTE
FOR L=0 TO 34
PSET(Z(8,L),2{1,L)):PSETC(2¢(2,L),2(3,

£1,"#% Sonne"
$§1,"* Erde"
$#$1."9° Komet"

#1,"Rahn"

NEXT L

PRESET(427,42T):PRINT #1,"#%"
PRESET(XE-2,YE-2):PRINT #1,6 "e"
PRESET(XK-3,YK-3>:PRINT #1,"e°*
IF A<>8 THEN 779

REM DATUMROUTINE 2

IF P>-48 THEN U=1 ELSE U=2
AN=INT{(D+40+UX365),425)
F=b+183+3653(U-RAN)
H=INT{(F-38.6801)
T=F-INT{(3B.6801%H)
M=H-1-12XINT(H-14)

IF M>9 THEN JR=85 ELSE JR=86
PRESET(45,38)

PRINT #1,USING"®% ®%:%8%";T;N;JR
FOR FF=8 TO 98@:NEXT

IF A<>8 THEN 898
LINE(45,38)-(118,48),4,BF
LINE(KE-2,YE-2)-(XE+2,YE+2),4,BF
LINECKK-3,YK-3)-(XK+2,YK+2),4,BF

850 PSET(XE,YE):PSET(XK,YK)
868 REM BAHNFUNKTE SPEICHERN
878 2(0,J)=KE:2{1,J)¥=YE:2(2,J)=8K:2(3,J)

438 REM HELIUOZENTR.POSITION KOMET

4489 IF D=8 THEN V=8:60T0 488

459 B=ATN(54,.80T8X@"1.5-D)

460 G=SON(TANCE) JXATNCLABSITANCB 22237 (1

7 Listing »Halleyscher Komete

=YK
8889
890
J60
918

NEXT J

FOR G6=8 TO 2088:NEXT
G0TO 168

CLS:END
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Disk=und D'bs-:-Ui:ilit

fiir alle Atari=-Computer

Reicht lhnen die Speicherkapazitat lhres 1050-Diskettenlaufwerks nicht aus?
Die Erweiterung des DOS 2.0S »DUDU 4.0« erhéht die Kapazitat des
Laufwerks um fast 50 Prozent auf 122 KByte.

DaR das Atari-1050-Diskettenlaufwerk ber zwei Aufzeich-
nungsformate verfiigt, ist spatestens seit Erscheinen von DOS
3.0 bekannt. Leider stellt man dann alizu schnell fest, daf die
unter DOS 2.0 gespeicherten Dateien und Programme nicht
ohne einigen Aufwand unter der Version 3.0 verwendet wer-
den konnen. Besitzer der Version 3.0 wissen, daB im DOS-
Menii eine spezielle Funktion vorhanden ist, mit der Dateien
umgewandelt werden konnen, weil die beiden DOS-Versionen
nicht kompatibel sind. Wer aber die hohere Speicherkapazitat
des neueren 1050-Laufwerks nutzen wollte, muBte bislang auf
DOS 3.0 zurtickgreifen.

Bei normaler Schreibdichte wird die Diskette mit 40 Spuren
mit jeweils 18 Sektoren formatiert (siehe Ausgabe 8/85). Dar-
aus ergeben sich dann insgesamt 720 Sektoren mit 128 Byte
pro Sektor. Wird eine Diskette in der erhGhten Schreibdichte
formatiert, sind es ebenfalls 40 Spuren, jedoch mit 26 Sekto-
ren pro Spur und 128 Byte Kapazitét pro Sektor. Jetzt stehen
also 1040 Sektoren zur Verfigung. Disketten, die mit erhohter
Schreibdichte formatiert wurden, kénnen vom Atari-810-Lauf-
werk nicht gelesen werden.

Normale und erhohte Schreibdichte
unter DOS 2.0

Seit einiger Zeit existieren modifizierte Versionen von DOS
2.0, die diese erhohte Schreibdichte bereits besitzen. Man
kann nun immerhin 976 der maximal 1040 Sektoren unter
DOS 2.0 verwalten. Davon miissen Sie allerdings noch 13 Sek-
toren fir das Disketten-Inhaltsverzeichnis, den VTOC-Sektor
und die Boot-Sektoren abziehen. Es verbleiben also effektiv
963 Sektoren.

Das Programm sDUDU 4.0« formatiert, in Verbindung mit der
Atari-1050-Diskettenstation, Disketten in normaler und erhdh-
ter Schreibdichte. Auch das DOS-SYS-File kann in beiden For-
maten auf Diskette geschrieben werden. Aber nur unter der
erhdhten Schreibdichte ist es dann méglich, das DOS-SYS-
File in den fur das angepaBte DOS nicht zugénglichen Sekto-
ren zu verstecken.

DOS-Anpassung

Um mit den in erhdhter Schreibdichte formatierten Disketten
arbeiten zu kénnen, braucht man natiirlich noch ein angepaB-
tes DOS. Das Programm >DUDU 4.0« fihrt diese Anpassung
automatisch bei Programmstart durch. Die Anpassung basiert
auf Angaben aus der Zeitschrift 2Computel« von August und
September 1984, Artikelserie sinsight Atarie von Bill Wilkin-
son, und funktioniert sowohl far DOS 2.0S von Atari als auch
fiir das OS/A+ und das DOS XL von OSS.

DOS.SYS-File schreiben: Mit dieser Funktion I&Bt sich das
im Speicher stehende, angepaBte DOS auf Diskette schrei-
ben. Es ist wichtig, daB bei Verwendung des DOS 2.0S nur
das DOS-SYS-File (nicht DUPSYS) auf Diskette geschrieben
wird.

Die 1050-Diskettenstation kann Disketten sowohl mit nor-
maler Schreibdichte (720 Sektoren), als auch mit erhohter
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Schreibdichte (1040 Sektoren) formatieren. Die mit 1040
Sektoren formatierten Disketten kdnnen nur mit einer 1050-
Diskettenstation bearbeitet werden. Das Format ist nicht DOS
3.0-kompatibel, weil DOS 3.0 die Sektoren vollkommen an-
ders verwaltet.

Die 810-Diskettenstation kann Disketten nur mit 720 Sekto-
ren formatieren.

Verstecken des DOS.SYS-Files: Wenn man ein angepaBtes
DOS besitzt, das 976 Sektoren verwaltet, kann man das DOS-
SYS-File in den Sektoren unterbringen, die sonst ungenutzt
bleiben. Dies ist auch der Grund, warum das Programm »DU-
DU 4.0« iberhaupt entstand. Die Realisierung ist im Prinzip re-
|ativ einfach, wenn man sich den Disk-Boot-ProzeB betrachtet:

Zuerst ladt das festim ROM des Atari-Computers installierte
Betriebssystem (OS) den ersten Sektor von der Diskette in
den RAM-Speicher. An welcher Speicherstelle diese gelese-
ne Sektorinformation abgelegt wird, steht in Byte 2 und 3 des
Sektors (ab $700 beim DOS-Boot). Wie viele Sektoren ge-
bootet werden, stehtin Byte 1 des ersten Sektors (drei Sekto-
ren beim DOS-Boot). Das OS ruft nun die Boot-Fortsetzungs-
Routine ab Byte 6 des ersten Sektors auf, die den Boot-
ProzeB weiterfuhrt. Im Falle eines DOS-Bootsvorgangs wird
unter anderem durch Auswerten der Bytes 15 und 16 des er-
sten Sektors festgestellt, ab welchem Sektor das DOS-S8YS-
File auf Diskette beginnt.

Fiir das Verstecken des DOS-SYS-Files bedeutet das also:
— Da das DOS-SYS-File in die vom DOS nicht erreichbaren
Sektoren geschrieben werden soll, muB es verschoben wer-
den (zum Beispiel ab Sektor 980).

— Den Zeiger (Bytes 15 und 16 des ersten Sektors) auf den
neuen Startsektor des DOS.SYS-Files setzen.

Erluterungen zum Programm: Das Programm *DUDU
4.0« ist meniigesteuert und deshalb einfach zu bedienen,
Nach dem Starten des Programms dauert es zirka 25 Sekun-
den bis das Men( erscheint. In dieser Zeit werden das DOS
angepaBt und die Maschinenprogramme erzeugt. Die einzel-
nen Funktionen erreicht man durch die Eingabe der entspre-
chenden Funktionsnummer. AnschlieBend ist noch die Anga-
be des Laufwerks erforderlich, auf dem die Operation ausge-
fuhrt werden soll.

Benutzungshinweise: Fur die erste Masterdiskette in er-
weiterter Schreibdichte und mit angepaBtem DOS 2.0S bend-
tigt man eine 1050-Diskettenstation, eine leere Diskette sowie
eine normal formatierte Diskette mit den DOS.SYS-, DUPSYS-
und DUDU-Programm-Files.

Vorgehensweise:

1 Zuerst das Diskettenlaufwerk einschalten, Diskette mit
DOS-SYS-File einschieben und dann den Computer einschal-
ten (mit Basic).

2 Machdem sich der Computer mit READY gemeldet hat,
wird das Programmfile »DUDU« mit >RUN"D:DUDU" « gestar-
tet.

3. Leere Diskette einlegen und Funktion »4 — Format. Disk
(1040 Sektoren) und DOS-SYS schreiben« ausfuhren.

4. Das Programm erst mit Funktion »9 — Programm been-
den« verlassen und dann die reguldre Diskette mit den
DOS.SYS- DUPSYS- und DUDU-Files einlegen. (Reihenfolge
beachten!)




Zelle 100 bis 480: Initialisierung

Definition der Variablen, Konstanten vereinbaren, Adressen fur
PEEKs und POKEs mit Mamen belegen (Zeifle 215 bis 250).
Maschinensprache-Daten einlesen und in Strings ablegen (Zeile 285
bis 380),

Pufferspeicher (6000 Byte} fir DOS-SYS-File bei der Funktion
sVersteckte DOS-SYSe anlegen (Zeile 410 bis 415).

DOS anpassen, feststellen, wie viele Laufwerke angeschiossen
sind und in welchem Format sie formatiert wurden (Zeile 445).

Bildschirm einstellen und Tastatureingabe vorbereiten (Zeile 475
bis 480)

Zelle 1000 bis 1525: Meniiausgabe und Kommandoeingabe

Meni ausgeben {Zeile 1000 bis 1035). Kommando holen und ent-
‘gprechend der gewdhiten Funktion verzweigen (Zeile 1040 bis
1135),

Unterprogramm fiir Tastaturabfrage (Zeile 1500 bis 1525).

Zeile 2000 bis 2015: Formatiersn und DOS.5YS-File schrelben

Aufruf des Unterprogramms zur Diskettenformatierung ab Zeile
5000. d

Bei Fehler zur Fehlerbehandiung springen {Zeile 2005).

Aufruf des Unterprogramms fir DOS.SYS-File schreiben.
Zeile 3000 bis 3060: DOS an normale und erweiterte Schreibdich-
te anpassen .

DOS im Computer anpassen (Zeile 3000 bis 3050).

DOS initialisieren (Zeile 3055).
Zeile 4000 bis 4025: DOS.SYS-File schreiben

DOS initialisieren (Zelle 4000). DOS.SYS-Fil auf ausgewahitem
Laufwerk erzeugen (Zeile 4005 bis 4025).

Zeile 5000 bis 5130: Uilhﬁafu‘muﬂmn 3

Bitmap (VTOC-Sektor) entsprechend dem gewahiten Format.anle-
gen (Zeile 5000 bis 5025).

Diskette formatieren (Zeile 5050 bis 5055).

Bitmap-Sektor schreiben (Zeils 5080).

Directory-Sektoren erzeugen (Zelle 5105 bis 5130).

Zelle 8000 bis 6220: Verstecke DOS.SYS-File
Startsektor ermitteln (Zeile 6035 bis 6065).

Test, ob es sich um eine Diskette mit erweiterter Schreibdichte han-
delt (Zelle 6090).

DOS.SYS-File in Puffer einlesen (Zeile 6115 bis 6120).

mmw&mmowmmm {Zeile
6145 bis 5150).

Ntas DOS.8YS-File ibschen (Zeile 6175 bis 6160).

Startsektor des versteckten EGS.S‘ISFFEB in den Boot-Sektor
schreiben (Zelle 6205 bis 6220). Mﬁﬂmﬂs ein Feh-
ler beim Verstecken des DOS.SYS auttritt (Zeile 6500 bis 6505).
Zeile 7000 bis 7010: Fehlerbehandiung
Fehlernummer und Fehlermeldung ausgeben und zurlick zum Meni
IZQHB_TOIJ_G bis 7010)

Zeile BOOO bis 8005: Schreibe Sektor

128 Bytes ab Adresse SEKTOR werden auf Sektor S geschrieben.
Zeile 9000 bis 9005: Lese Sektor S nach Buffer ab Adresse SEK-
TOR. %

Zelle 10000 bis ENDE: Daten fiir die DOS-Anpassung und die Ma-
schinensprachroutine.

Programmbeschreibung

5, Das DOS-Kommando eingeben und warten bis das Men(
auf dem Bildschirm erscheint.

6. Die zuvor in erweiterter Schreibdichte und mit dem
DOS.SYS-File versehene Diskefte (neue Masterdisk, siehe
Punkt 3.) einlegen.

7. Funktion »H. WRITE DOS FILES« ausfiihren. Die neue
Masterdisk enthélt nun ein angepaBtes DOSSYS- mit
DUPSYS-File.

Bei Verwendung von OS/A+ oder DOSXL von OSS entfallen
die Punkte 4 bis 7, weil kein DUPSYS-File auf die neue Disket-
te Ubertragen werden muB.

Bei der Arbeit mit Disketten in beiden Schreibdichten und
angepaBtem DOS sollte man folgendes beachten: Gelesen
werden kénnen beide Formate. Geschrieben wird mit dem For-
mat, mit dem der Computer gebootet wurde, beziehungswei-
se, die das DOS nach einem RESET vorfand. Das bedeutet:
Méoéchte man eine in normaler Schreibdichte formatierte Dis-
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HP
KO/K1/K2
LS
PG

DFORMATS
GTSECS
LADOSS
PTSECS
SADOSS
SETUPS

BFLG
CDIRD

CONSOL
DFLINK

DFSFLG

DIRBUF

DUNIT

BUFFERS
DENSITY

DRIVE
DSLN
DSTN

F$
FILS

FNR
Py

SEKTOR

SEKTORS

WERT

Konstanten
Numerische Konstante Wert = 128
Numerische Konstanten Werte 0/1/2
Zeichendiskettenkonstante (Unterstreichgszeile)
Numerische Konstante Wert = 256

Maschinensprach-Routinen
Maschinensprach-Routine fir Diskettenformatierung
Maschinensprach-Routine fir Diskettensektor lesen
Maschinensprach-Routine fiir DOS.SYS-File von Disk
laden
Maschinensprach-Routine fir Diskettensektor schrei-
ben
Maschinensprach-Routine fir DOS.SYS-File auf Disk
schreiben

Adressen

Adresse flr DOS-Boot-Flag
Adresse fOr einen 1-Byte-Zeiger in den Buffer des
Disketteninhaltsverzeichnisses (Current Direclory
Displacement)
Adresse der Speicherstelle for die OPTION-,
SELECT- und START-Tastenabfrage
Adresse eines 2-Byte-Zeigers. Zeigt auf den DOS.
SYS-File Startsektor auf Diskette (DOS-File-Link)
Adresse for DOS-Flag
(DOS-File-Status-Flag)
00 — kein DOS-File auf Diskeite

— 128 Bytes/Sektor-Diskette
02 — 256 Bytes/Sektor-Diskette
Anfangsadresse fur Buffer des Disketteninhaitsver-
zeichnisses (Directory Buffer)
Adresse fir die Peripheriegeratenummer,
zum Beispiel Diskettenlaufwerk 1, 2, 3 ader 4 (Devi-
ce Unit Number)

Programmvariablen

Ein 6000 Byte groBer Pufferspeicher
Legt das Diskformat bei der Formatierung fest
DENSITY=33 = > 720 Sektoren-Disketle
DISKETTE=34 => 1040 Sektoren-Diskette
Diskettenlaufwerksnummer
Lange des DOS-SYS-Files auf der Diskette
(Anzahl der Sektoren)
Zieladresse fir das in WERT siehende Byte bei der
DOS.SYS-Anpassung
Enthait Text fir Fehlermeldung
Enthait DxDOS.SYS
(sxe wird durch entsprechende Disketteniautwerks-
nummer ersatzt). Wird fir DOS.SYS-File lesen/
schreiben/ldschen usw. bendtigt
Funktionsnummer bel der Kommandoeingabe
Zahil-, Flag- oder Statusvariablen fir zeitweiligen Ge-
brauch in Zeitschieifen
Zahlenwert entsprechend der Taste, die bei der
Tastaturabfrage gedrickt wurde
Enthéit einen Wert zwischen 1 und 9. Wird nach
Tastaturabfrage an aufrufendes Programm
zurdckgegeben
Zeiger auf einen Eintrag im Buffer fir das Diskette-
ninhaltsverzeichnis
Sektornummer: Gibt an, welcher Sekior gelesenige-
schrieben werden soll
Anfangsadresse eines 128 Byte langen Speicherbe-
reichs der von/auf Disketie gelesen oder geschrie-
ben werden soll
Butfer flr die Daten sines Sektors, die von Diskette
gelesen oder geschrieben werden sollen
Startsektor des DOS.SYS-Files auf der augenblicklich
in Bearbeitung befindlichen Diskette. Wird bei der
Funktion »Verstecke DOS.SYS-File« gebraucht
Buffer fir den Sektor, der die verfigbaren Sekioren
auf der Diskette verwaltet
Enthalt den mit READ eingelesenen augenblickiichen
DATA-Wert
Statusinformation, die nach Abarbeitung einer
Maschinensprachroutine an Basic zurGckgegeben
wird

Variablenliste
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kette auf eine im erweiterten Format kopieren, so muB das Ziel-
laufwerk beim Booten, beziehungsweise bei einem System
Reset, eine Diskette im erweiterten Format enthalten. Umge-
kehrt muB fir eine Ubertragung vom erweiterten auf das nor-
male Format der Computer mit einer normal formatierten Dis-
kette gebootet werden.

Fir diejenigen, die sich schon etwas néher mit DOS-, Disket-
ten- und Sektoraufbau des Atari beschéftigt haben, dazu noch
einige weiterfilhrende Erliuterungen: Die Directory-Sektoren
und der VTOC-Sektor (enthalt die Sektorbelegungstabelle)
befinden sich zwar in beiden Formaten an der gleichen Stelle
(Sektoren 360 bis 368), der VIOC-Sektor ist jedoch im erwei-
terten Format anders aufgebaut. Die Sektorbelegungstabelle
(Bitmap) beginnt hier bereits ab Byte 6 des Sektors, um die zu-
sitzlichen Sektoren verwalten zu kénnen. Das DOS stelit je-

doch nur nach dem Booten oder einem System Reset fest,
welches Laufwerk mit welchem Format (Bitmap) arbeitet. Wird
also nach dem Booten oder einem System Reset eine Diskette
mit einemn anderem Format eingelegt, entsteht beim Schreiben
auf dieser Diskette ein Durcheinander. Die Sektorverwaltungs-
routine des DOS geht namlich noch von dem Format der Bit-
map aus, das nach dem Booten oder einem System Reset er-
mittelt wurde.

Machte man auf eine Diskette in einem anderen Format
schreiben, so legt man die Diskette im anderen Format in das
Ziellaufwerk ein und driickt System Reset. Das DOS ermittelt
jetzt wieder fir jedes Laufwerk das Format.

(H. D. Jankowski/wb)

Litersturnactweis: Bill Wilkinson, sinsight ATARS DOS., Compute Verlag: Bl Wilkinson, »insight ATA-
R Zeitschrift Compute, Ausgabe August und September

100 REM sesssxsssss DUDU 4.0 »sisssssisss <IM>
185 REM » &= <IB>
118 REM # von H.D.Jankowski 28.@5.85 = JX@>
115 REM = = <ID>
178 REM * Hilfsprogramm fuer Initia- ® <ZIC>
125 REM # lisierung von Disketten. = <BT>
138 REM #* (Normal/ Enhanced -Density) #= <{EH>
{35 REM # (DOS.SYS-Anpassung an Disks # <RC>
140 REM = mit 'Enhanced -Density. ) # <WE>
145 REM # (°Verstecken® von DOS.SYS ) = <X@>
158 REM # Die Anpassung des DOS.SYS # <IN>
155 REM # basiert auf Angaben aus &+ <LT>
168 REM = 'COMPUTE® Aug. + Sept.’'B4, # <EJ>
165 REM = Artikel “Insight: Atari® & <TS>
170 REM #= von Bill Wilkinson. + <TX>
175 REM = # <CIP>
180 REM FRRERRAEEFERERRREERERR e nsnns  (BU>
185 REM <BN>
19@ REM <BA>
195 REM #*# Variablen und Konstanten ##% <(RX>
200 REM == definieren #+#e {QR>
285 REM <AY >
218 REM <AL>
215 PE=25&:HP=128: KB=0: K1=KB+1:K2=K1+K1:

DSTSEC=980 <T6>
272@ DIRBUF=5121:CDIRD=484%9: DFEFLG=18@4:D

FLINK=DFSFLB+1: BFLG=1792 <PX>

225 CONSOL=53279: DUNIT=769 <NJ >
23@ DIM FIL$(1@) ,FIL1%(18) ,BUFFER¥ (65000)
,L$(40) ,DFORMAT#(&63) ,SEKTOR® (128) ,VTOC#(

128) ,SETUP$(11) ,F${38) <IU>
235 DIM GTSEC*(49) ,PTSECS (49) ,LADOSS (120
) ,SADDSS (94)

240 L$(K1)="{CTL R}I“:L#(4@)="{CTL R}":L%
(K2)=L# <RK?>
245 VTOCS (K1) =CHR# (255) : VTOCS (HP) =CHR#¥ (2

<IE>

55) : VTOCS (K2) =VTOC* <auW>
25@ FIL$="D.:DOS.SYE" <QF>
255 REM <BIL>
268 REM <AV

265 REM #### Maschinensprachedaten #sss <EP»>

27@ REM =s## in BUFFER$% einlesen &&ss <IB>
275 REM <BM>
280 REM <AL>
285 GRAPHICS @:POKE 752,K1:PRINT “(ESC C

TL <3}":POSITION K2,1@:PRINT " ({ESC TABYMo

menta.noch,.bittes!” <EL1>
298 REM <BB>»
295 RESTORE 1010@: I=K@ <JIBE>
I00 FOR P=K1 TO 337 <EP>
305 READ WERT: BUFFER# (LEN (BUFFER$) +K1)=C

HR% (WERT) <CL>
31@ I=1+K1:POKE 70%9,I1:IF I=15 THEN 1=K@ <RE>
315 NEXT P <JC>
328 REM <AD>
325 REM <BD>
338 REM <AR>
335 REM ##x## Maschinenroutinen in #%&s <EH>
4@ REM munas Strings ablegen wnns  <{IW>
345 REM {BH>»
358 REM <AL
155 GTSEC$=BUFFER$(K1,49) <CI>
%468 DFORMATS$=BUFFER$(5@,112) <DW>

345 LADOS$=BUFFER$(113,232) <AE>
378 SADOS$=BUFFERS$ (233,326) <HI >
375 PTSEC$=GTSEC$:PTSEC${23,23) =np" <GE0>
8@ SETUPS=BUFFERS$ {327,337} <SuU>
385 REM <BP>
39@ REM {BC>
395 REM s#sss# BUFFER$ Loeschen #ssxsxxs J{J0>
428 REM <AL>
425 REM <BA>
41@ BUFFER$ (K1)="{CTL ,}":BUFFERS$ (6808)=

“{CTL ,}“tBUFFERttKZ)=BUFFEH‘$ <CT>
415 SEKTORS$=BUFFERS$ (K1 ,HP) <LO>
420 REM <AP>
425 REM <BE>
430 REM =aw%% DOS initialisieren =smsass J{BM>
435 REM <BG>
440 REM <AT>
445 GOSUB 3000 <SE>
458 REM <AV >
455 REM <BK>
440 REM #=## Bildschirm einstellen w###% <RD>
4455 REM <BM>
4780 REM <AL>
475 POKE 82,KD:POKE 7@9,K8:POKE 718,8:P0

KE 712,12:POKE 752,K@ {SR>
480 OPEN #K2,4,0,"K:" <0M>
97@ REM <BE>
975 REM <BT>
980 REM ## MENU UND KOMMANDOEINGABE ##% <{KR>
985 REM == #a% <BR>
999 REM <BI>
995 REM <BYX>
1800 PRINT “{ESC CTL €)asasDUDU.8.0..(Dos

—aundaDisk—aUtility)™ CBH>
1095 PRINT "{ESC TAB}{ESC CTL +}wvon.H.D.

Jankowski . (28.05.85) " <oa>
1818 PRINT L% <FS>»

1215 PRINT "(ESC CTL -}aallla-—>.Format.
aDiskas (7208.5Sektoren) (ESC CTL =}{ESC CTL
=} {ESC SHIFT DEL}‘AE_]_A'“‘)‘Furm.tC‘DiEkA
{1@4@.Sektoren) {ESC CTL =}{ESC CTL =}" CAH>
1828 FPRINT "u&.");l“ﬂ!‘lﬂit.;bilka{?ﬂn
Sektoren) (ESC CTL =3{ESC SHIFT DEL}{ESC

TAB} aaaund.DOS.SYSaschreiben™ <BB>
1825 PRINT “..Lﬂ;--).Fnrut.-Dllk‘ullB&l
.Sektoren) (ESC CTL =}{ESC SHIFT DEL}{ESC

TABRY aaaund.DDS. 8YSaschreiben{ESC CTL =}

2 <XB>
1838 PRINT “..El;—}-M.DD‘E.BYE;ﬁ:hrIi
ben{ESC CTL =)}" <LO>
1035 PRINT "aalbla—- raVerstecke.D0S.5Y5a
(Nur.bei (ESC CTL =){ESC SHIFT DEL}{ESC T

AB} aaalPaB.Sekt. /Diskamoeglich!) (ESC CTL

=3} {ESC CTL =3}{ESC SHIFT DEL}aslFla~—>aP

rogr ammsbeenden ™ <BY>
134@ FNR=9:DRIVE=K1 <SM>
1245 POSITION K1,2Z1:PRINT ".aFunktionaNu
mmer."3jFNR; " {ESC CTL +}"; <JF>
1858 NR=FNR <RA>
1@55 GOSUB 1500 <AF >
106@ FNR=NR <RO>

Listing zu »DUDU 4.0«
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18465 IF FNR=9 THEN ZI=USR{ADR(SETUP$)):PR
INT "{ESC SHIFT DEL}{ESC SHIFT DEL}{ESC
SHIFT DELX}":END

1875 IF FNR<K1 OR FNR>& THEN 1245

1080 POSITION K1,22:PRINT "asaslLaufwerk.Nu
mmera";DRIVE; "{ESC CTL +}";

1285 NR=DRIVE

1299 GOSUR 1528

1895 DRIVE=NR

118@ IF DRIVE<K1 OR DRIVE>4 THEN 1280
1185 NR=78

111@ POSITION K@,23:PRINT "{ESC SHIFT DE
LYasafngabenarichtiga (J/N) L";CHRE(NR) 3" (
ESC CTL +3}";

1115 GET #K2,KEY:IF KEY=155 THEN 1130
1120 IF KEY=74 DR KEY=7B THEN PRINT CHR$
(KEY);

1125 NR=KEY

1138 IF NR<>74 THEN 1245

1135 ON FNR GOSUB S22 ,S5000,2000,2000,40
00,4200: BO0TO 1045

1470 REM

1475 REM

1480 REM =##x Zeichen von Tastatur #sss
1485 REM #### holen 2T
1490 REM

1495 REM

1500 GET #K2,KEY

15@5 IF KEY=155 THEM RETURN

1510 IF KEY<49 OR KEY>S7 THEN 1500

1515 NR=KEY-48

1520 PRINT CHR$(KEY)gj

1525 RETURN

197@ REM

1973 REM

1980 REM ###s% Formatieren und #&&%ss
1985 REM sx##x# DOS.SYE schreiben #=®&xs
1998 REM

1995 REM

2000 GOSUB SP0@:REM FORMATIEREN

2085 IF I<>K1 THEN F#$=".beim.Formatieren
“:GOTO 7000

2010 GOSUB 400@:REM DOS.SYS SCHREIBEN
2815 RETURN

2020 REM

2025 REM

2980 REM #=+wx#e DOS.SYS ANFASSEN #&&#nw
2985 REM w##ssss EEEREE
2990 REM

2995 REM

3000 RESTORE 100@00:POSITION K2,1@:PRINT
"{ESC TAB)YDOS—-Anpassunga.lasuft'"”

3085 READ WERT

3018 IF WERT=PG+K1 THEN 3835

IV1S IF WERT>254 THEN DSTN=WERT:B0TO 300
-]

3020 POKE DSTN,WERT

3025 DSTN=DSTN+K1: I=I+K1:POKE 7@%9,1:1IF I
=14 THEN I=K@

3030 GOTO 3805

3035 POKE 3383,156:POKE 3384,39

3040 POKE 3030,7&6:POKE 3831,115:POKE 303
2419 3

3045 POKE 2625,146:POKE 2462&6,9

3050 POKE 2772,32:PDKE 2773,31:POKE 2774
1@

3055 I=USR (ADR(SETUP#$))

30460 RETURN

3970 REM

3975 REM

I980 REM ##s##s SCHREIBE DOS.S5YS ##sasas
3985 REM s=ass LR TR RS
399@ REM

3995 REM

4008 I=USR(ADR(SETUP%))

4005 FIL$(KZ,K2)=5TR¥ (DRIVE}

401@ TRAP 4050

4215 OPEN #K1,B8,KQ,FIL#

4020 CLOSE #K1

4025 RETURN

4830 REM

4@35 REM

4040 REM FEHLER BEI DOS.SYS SCHREIBEN
4045 REM

ADS@ TRAP ADPRA:CLOBE #K1:Z=PEEK(195):F$

<NU>
<RL>

<RG>
<LI>
<IX>
<LV
<NP >
<uy>

<HM>
<JF>

<GH>
£8T>
<KK>

<ID>
<UB>
LUV
CEK>
<uUB>
<UH>
<vB>
<KE>
<HE>
<BC>
<RW>
<MQ>
<@D>
<uL>

<VF >

<BT>
<8L>
<UR>
<VL>
<DX>

LVS>
<8B>
<{PR>
LTF>
<TI>
<SN>
<IB>
<us>
VM

<RA>
<NT>
£Ya>

<AY>
<XB>

<Yu>
<N
<LC>

<CB>
<BF>

<GI>
<IN
<PN>
<UN>
<VH>
<HY?>
<BA>
<uT>
CVN2>
<YP>
<0L>
<0W >
<Id>
<AC>
<PW>
STK>
<UE>
<0C>
{UH>

=" .bei .DOS.8YS-schreiben":60T0 7000
4978 REM

4975 REM

4980 REM =#%% FORMATIERE DISKETTE #*#%%x
4985 REM #=&% EAEEE
4998 REM

4995 REM

S008 SEKTOR$=VTOCS$

S005 REM

5018 REM VTOC ERSTELLEN

5815 REM

S020 IF FNR=K1 DR FNR=3 THEN DENSITY=33:
SEKTOR$(K1,11)="{CTL B}C{CTL BICI{CTL B:{
CTL ,¥{CTL ,3}(CTL ,>{CTL ,3{CTL ,3{CTL O
3" 1 SEKTORS$ (S54,57)="{CTL ,}{ESC TAB}"
5025 IF FNR=K2 OR FNR=4 THEN DENSITY=34:
SEKTOR# (K1,11)="{CTL BXCACTL CICICTL C3(
CTL ,»{CTL O3{ESC CTL >3}{ESC CTL >}{ESC
CTL >3{ESC CTL >}":SEKTOR#(52,53)="{CTL
2 {ESC TAB>"

S@830 REM

5035 REM

5S040 REM FORMAT. DISK

5045 REM

S@58 POKE DUNIT,DRIVE

S@855 I=USR(ADR(DFORMATSH) ,DENSITY): IF I<{>
K1 THEN F$="Formatierungsfehler":650T0 7@
o

5860 REM

S5B465 REM

5878 REM SCHREIBE VTOC

S@875 REM

5080 S5=340:SEKTOR=ADR (SEKTORS) : GOSUBE B0@
B: IF Z<>K1 THEN F$=".bei.VTOC-Sektor.sch
reiben":60T0 700

5885 REM

S09@8 REM

5095 REM SCHREIBE DIRECTORY-SEKTOREN
51808 REM

5105 SEKTOR$ (K1)="{(CTL ,}":SEKTOR#%(HP)="
{CTL ,}":SEKTOR® (K2)=8SEKTOR#

5118 FOR S=341 TO 348

S115 SEKTOR=ADR (SEKTOR$) : GOSUB S00@

5120 IF Z<>kK1 THEN POP :F$="Direktory-Se
ktoren.Fehler":G0TO 7200

5125 NEXT S

5138 RETURN

S970 REM

5975 REM

5980 REM ###& Verstecke DOS.SYS—File ==&
5985 REM #as= e
5990 REM

5995 REM

6028 FPOKE DUNIT,DRIVE

L6085 FIL$(K2,K2)=5TR$ (DRIVE)

6218 REM

6015 REM

6020 REM FINDE DOS.SYS-FILE

65025 REM

6030 REM

6835 I=USR(ADR(SETUF#$)) :F#=".bei .DOB.EYS
averstecken": TRAP &450@:0PEN #K1,6,K@,FIL
*

&048 PTR=DIRBUF+PEEK (CDIRD)

&045 STRT=PEEK (FTR+3) +PG*FEEK (PTR+4)
6050 INFUT ®#KI1;FILLS

&0S5 CLOSE #K1

&0568 IF FIL1$(Z,13)<>"D0SasassaSYS" THEN
F#="Kein.D05.8Y5-File": 7=170: GOTO 7000
6065 DELN=VAL(FIL1%{(15,17))

&078 REM

&B75 REM

&0B@ REM TESTE OB DISK MIT "ED ' -FORMAT
&085 REM

&090 I=USR(ADR(SETUFPS%)):IF FPEEK(4BB8@8+DRI
VE)<>HP THEN Z=139:F$="Keinea ED'-Format
Disk":GOTO 7000

895 REM

6100 REM

4105 REM LADE DOS.SYS-FILE MNACH BUFFERS$
6110 REM

6115 Z=USR{ADR (LADOS#) , ADR (BUFFER$) ,STRT
+DSTSEC+K1)

6120 IF Z<>8 THEN ZI=170:F$=".bei.D05.85YS
sladen":60T0D 4505

<JY>
<un>
<VI>
{oW>
<AX>
<Uu>
<vo>
<XA>
<THW>
{2J>
<TZ>

<CJ>

<FF>
<TL>
<UF>
<TU>
<uI>
<S>

<TY>
<TU>
<uo>
<RN>
<UR>

<PD>
<uu>
<UD>
<0B>
<TE>

<XV
<HK>
<EV>

<0I1>
<KB>
<PI>
<uP>
VI
<XB>
<>
<UNV >
<UP>
<YE>
<ON>
<TB>
<uA>
<FP>
<up>
<TH>

<LW>
<FK>
<QR>
<RE>
<BH>

CIN>
<PE>
<TY>
<us>
<KH>
<uv>

{EP>
<uY>
<TF>
<RU>
£TI>

VLD

<HC>

80
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&£125 REM

4138 REM

6135 REM SCHREIBE DOS.SYS AB DSTSEC
&£140 REM

5145 7=USR (ADR (5ADOS#$) ,ADR (BUFFER$) ,DSTS
€0

6158 IF Z<>@ THEN Z=17@:F%=".bei.D0S.SYS
aschreiben":60T0 &505

&155 REM

4140 REM

5155 REM LOESCHE ALTEN DOS.SYS-FILE
6178 REM

6175 TRAP &50@:F$=".bei.D0S.5Y5.loeschen
":X10 34,%K1,K0,KB,FILS

6180 XI0 33,8K1,KD,KB,FILS

6185 REM

&19@ REM

&£195 REM AKTUALISIERE BOOT-SEKTOR

6£208 REM

4205 POKE DFSFLB,K1:POKE DFLINK,DSTSEC-I
NT(DSTSEC/PG) #PG: FOKE DFLINK+K1 ,INT(DSTS
EC/PB)

6218 SEKTOR=PFLG:S5=K1:505UB BDABd

6215 IF Z<>K1 THEN F$=".bei.Boot-Sektor.
aendern®:GOTO 7020
6220 RETURN

6470 REM

6475 REM

&4B@ REM Fehler bei
6485 REM

&£490 REM

&495 REM

4500 I=PEEK (195)
4505 CLOSE #K1:TRAP @:B0T0 7000

&978 REM

&975 REM

6£98@ REM ###xx# Fehlerbehandlung #*sxxs
&85 REM #x%sws LIRS
&998 REM

6995 REM

7000 Y=USR (ADR (SETUF$))

7005 POSITION K2,23:PRINT "({ESC SHIFT DE
LICESC CTL 2¥Fehler:"jZj"a"jF#jiFs=""
7018 RETURN

7978 REM

7975 REM

7980 REM #*#%##%# Schreibe BUFFER #&ssss
7985 REM ssssss® nach Sektor § #&sdss
7998 REM

7995 REM

gop@ ZI=USR(ADR(PTSECS$) ,SEKTOR,S)

B0RS RETURN

8978 REM

B975 REM

8980 REM wsswasss Lese Sektor 5 ##skess
B985 REM ###x#sxsx pach BUFFER #sssxss
899@ REM

B99YS REM

9008 7I=USR {ADR (GTSEC#) ,SEKTOR,S)

005 RETURN

9010 REM

9015 REM

1000 REM ## Daten fuer DOS-Anpassung #
108@1 REM

12082 REM

10818 DATAL1973,1469,32,45,2,3,208,2
120219 REM

18020 DATALZ073,173,234,2,10,8,10

10021 DATA.42,42,42,40,1054

10829 REM

10030 DATA.44B4,19@,17,19,32,1,21

10031 DATA.148,248,78

10039 REM

10048 DATA.SS77,142,114,19,232,138,41
1e@a1 DATA.S,141,254,18,72,150,10,169
10042 DATAL100,162,33,44,114,19,156,5
1@P4S DATA.140,6,169,128,232,142,35,13
10044 DATA.140,128,13,140,238,16,140,5656
10045 DATAL17,136,140,7,17,141,10,17
10044 DATAL141,122,13,152,24,105,46,141
18047 DATA.132,13,174,1,19,104,96

10049 REM

19050 DATA.3410,2,195,2,195,2,0

10051 DATAL32,2,195,3,195,3,0,32

10052 DATAL1460,0,18%5,82,13,44,114,19

pOs.SYS verstecken

<UF >
<TO>
<GR>
<TR>

{KS>

{XB>
<uo>
<TX>
<FN>
<UA>

<¥YB>
<IL>
<UX>
<UG>
LUG>
{TH>

<PN>
<@mM>

<86>
<PI>
<UG>
<VA>
<PE2>
<VD>
<uM>
<VG>
<MR>
<IX>
<ua>
VK>
<PA>
<IF>
<L >
<vas
<YM>

<YB>
<PC>
<UR>
<VL>
<RA>
<HL>
<UX >
LVR>
<SX>
<PU>
<ug>
<VM>
<TO>
<CP>
<uy>
<VE>
CNK>
<PV
<TI>
<UD>
MU
<NP >
<NU>
<01>
<PH>
<BI>
<BC>
<PL>
{KW>
<WD>
<PP>
<EB>
<BG>
<BD>
L{8P>
<FD>»
<XK>
<DI>
<TL>
{PT>
<ON>
<WP>
<BM>»

ipass
10154
18055
18859
10068
188561
18869
1@8a7e
1ea71
18879
10288
ig10a
12101
ip1@2
igLie
18111
i@i12
10113
10114
12115
12116
18198
10199
10200
18221
1820z
18219
18211
1@e212
10213
18214
18215
10216
18217
10298
10299
10300
12301
1@382
1@31@
18311
B
18312
18313
18314
38
18315
18316
10317
18318
19319
18320
18321
18322
18323
10324
18398
10399
10400
ia4@1
10402
1041@
1@411
a8
18412
18413
10414
10415
10416
10417
10418
18419
12420
10421
10498
10499
1a5ee
18501
1@s5e2
105109
18511
18598
10599

DATA.16,3,185,89,13,145,56%9, 200
DATﬁ-l?Z ?.298,239.145 &9,200,16
DATAL251 ,234,234 234,234

REM

DATA.4978,8,189,75,3,240,3
DATA.141,35,13,76,24

REM
DATA.2591,189,130,13,73,12,240
DATAL34L,1056,234,257

REM

REM

REM saxss Daten fuer GTSECS #asxx
REM

REM
DﬁTR.iBA,Z%l,2,233,2?,154,14:,5
DATA.3,104,141,4,3,104,141,11
DATALS,104,141,10,3,169,82,141
DATA.2,3,32,83,228,24,144,10
DATA.170,240,5,104,104 202,208,251

DATA.168,180,132,212,149,8,133,213

DATALRS

REM

REM

REM #=## Daten fuer DFORMATS s&as
REM

REM
DATA.104,201,1,208,41,104,104,141
DATAL2,3,169,160,141,6,3,16%
DATA.L128,141,4,3,169,4,141,5
DATALS,169,49,141,0,3,169,64
DATA.141,3,3,32,89,228,48,16
DATA.32,25,18,24,144,10,170,240
DATA.S, 104,184,202 ,208,251,160,180
DATA.132,212,169,8,133,213,96

REM

REM

REM s=sss Daten fuer LADOSE #&wws
REM

REM
DATA.104,201,3,240,12,170,240,5
DATA.104 ,104 202,208,251 ,140,180,4

DATA.96,104,141,5,3,133,68,104
DATA.141,4,3,133,57,124,170,104
DATA.1468,104,133,204,104,133,203,1

BATH-24,1&2,1.32.1!&.7,43,53
DATAL16@,125,177,47,41,3,72,200
DATA.17 ,47,240,58, 177,67 ,72,:24
DﬁTA;l&E 203,145, b? ta5,1,133 203
DATAL134,165,204, 145 67,105,0,133
DnTA.zw4.104,!aE.24,165.6?,IES,IZE
DnTﬁ¢141,4.3,133.&7,1&5,&3,lﬂﬁ
DATA.®,141,5,3,133,48,104,24
DATA.144,198, 1&9 192, EGE 1,104,180
DATAL148,132,212,169,0, 133 213,94
REM

REM

REM s##%# Daten fuer SADDSS ssss=
REM

REM
DATA.104,201,2,240,12,170,248,5
DATA.104,104,202,208,251,1460,180,4

DATA.7@,104,141,5,3,133,48,104
DATA.141,4,3,133,67,104,170,104
DﬂTR.IbE,133.5&.1ﬁ2,1.32,1hﬂ,?
DATA.48,38,1460, 125, 177,67,41,3
DATAL7Z2,200,17, &7 ,248,30, 17? &7
DATA;I&H 24, 1&5 &7, 1085, 123 141.4
DATA.I,133, &? 1&5 69 lﬁﬁ ﬁ.lll
DATALS 3,133, bB 104 56,174,211
DATAL169,192,208,1, 154 18,148,132
DATAL.Z12,169 3.133 213,96

REM

REM

REM ##xs#s Daten fuer SETUP$ sxsss
REM

REM
DﬁTA.IB&.32.22&,?,132,2!2,1&9,5
DATA.133,213,96

REM

REM

Listing zu »DUDU 4.0« (SchiuB)

CFW>
<CJd>
{SP>
LPX>
CMN>
<1a>
<@B>
<EF>
<RE>
<AF>
<0a>»
<TV>
{NS>
<NX>
CIN>
<SA>
<AH>
£TT>
<YM>
<BN>
<NU>
<EL>
<Qa>
<AL>
<NV >
<0DA>
<RB>
<F1>
<XT>
<KC>
<M0>
<NB>
<DB>
<TU>
<Q0>
4
<S0>
<NY>
<0D>
<DS>

<KS>
<DR>
<0ou>

{BF>
<KV >
LVM>
<UB>
<FT>
<LD>
<XY>
<0J>
<u1>
{BV>
<ua>
<BR>
<OQW>
<AF >
<0B>
<0G>
<DB>

<KV>
<ZW>
<ox>
<KB>
<aD>
<KC>
<YC>
<FH>
<LF>
<LA>
<AL>
<Qu>
<@I>
<AS>
<0E>
<0J>
<@c>
<SR>
<ax>
<RC>
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Basnc-Compactor

' Das kurze Maschinensprache-Pro-
gramm »Compactor« fiir den Spec-
trum (16 und 48 KByte) verkiirzt Basic-
Programme durch Entfernen aller
REM-Zeilen und Ersetzen aller Zahlen

' durch VAL. Das schafft Speicherplatz.

Istes Ihnen schon einmal passiert, daB Ihr Computer die letz-
te Zeile eines langen Basic-Programms wegen zu wenig Spei-
cherplatz nicht mehr aufnehmen wollte? Oder konnten Sie
beim Herstellen (legaler) Kopien von hdufig verwendeten Pro-
grammen auf Microdrive nur noch den Netzstecker ziehen, um
das Laufwerk zu stoppen, weil sich der Computer aufgrund des

| fehlenden Platzes fir die neuen Systemvariablen aufhangte?

Haben Sie dabei wertvolle Files auf dem Cartridge beschéadigt?
Dann kann Ihnen das Programm »Compactor« helfen. Es ent-

| fernt alle REM-Zeilen — Vorsicht, es diirfen keine REMs inner-

halb einer Zeile nach anderen Befehlen auftauchen — und ver-
wandelt alle Zahlen in ihr VAL-Aquivalent.

Der Spectrum speichert Zahlen in der Form: ASCIl-Codes
der Ziffern, Oeh als Marker fiir eine Zahl und 5 Byte fiir die nu-
merische Darstellung. Eine einstellige Zahl braucht also 7 By-
te. Die entsprechende VAL-Darstellung VAL»0« braucht nur 4
Byte, es werden also pro Zahl 3 Byte gespart. Geben Sie erst
den Hex-Loader (Listing 1) ein, starten Sie ihn mit RUN und tip-
pen Sie die Hexcodes aus Listing 2 ein. Der Maschinencode
wird dann selbsttatig unter dem Namen »Compactore gespei-

@ PRINT AT 21,0;
LET oga""
38 FOR n=USR "a" TO USR "0" &T

FOKE 23682,285: PRINT n;"

LET t=@d: FOR m=n TO n+7
G0 SUB 12@0: LET b=l6#%h
B0 SUB 108@: LET bz=b+h
FOKE m,b: LET t=tl+b

NEXT m

INPUT "Checksumme 7 ",Cs

IF s <3t THEN GO TO S0
RINT s ",C8: NEXT n

REHIﬂq!Ii
CLS RINT "OK";RAT 19,0;"B
HND EINLEGEN 11"

15@ INPUT "licrodrive Massette

is
lu@ IF Zg=" ="M" THEN SR
HElIS él; CUHPHLTU ‘CODE UBR "a

m

o
'S
cooee

e : z
LU0 -JEo0m--
CEe8EaeEE

170 1F z§="¢c" OR z%="C" THEN 3A
VE "COMPRACTOR"CODE USR "a",113:
STOP

180 GO0 T

499 REM

500 FRI FLASH 1;"SUMME FA
LSCH! ZEILE UIEDERHDLEN.

510 BEEP 1,-20: LET L=24-PEEK 2
3689: PRINT' HT L,8 ,HT L,8;

520 INPU T 52

999 REM
1000 POKE ;

1019 LET nI-INKEYi: IF ng=0% THE
N GO TO 1010

1020 LET ol-ng: LET k=CODE ns$
1930 IF k>47 RAND k<58 THEN LET H
2k-48° GO TO 107

1040 IF Kk>36 AND k<103 THEN LET
hek=87: GO TO 1070

19%@ IF K>31 THEN BEEP .5,-10
1080 GO TO 1010

agﬁa FRINT n§;: BEEP ,@1,1@: RET

Listing 1. Hexloader

chert, wahlweise auf Kassette oder Cartridge. Sie kénnen ihn
jederzeit durch sLOAD™CODE« oder sLOAD*"m"1;"Com-
pactor” CODE« wieder laden. Das Programm startet nach
»*RANDOMIZE USR USR"d"«.

Das Maschinencode-Programm ist auf 48-KByte-Version
geschrieben und befindet sich urspriinglich ab der Adresse
65368 (= USR "d") iber RAMTOP. Es verwendet aber nur re-
lative Spriinge und kann an beliebige Adressen im RAM gela-
den werden. Verdndern Sie dazu RAMTOP mit »CLEAR adr-1«
und laden Sie die Bytes mit »LOAD""CODE adr (adr=neue
Zieladresse)«. »Compactor« ist daher auch ohne Veranderun-
gen auf der 16-KByte-Version des Spectrum laufféhig. Interes-
sierte an der Z80-Maschinensprache kénnen sich anhand des
Assemblerlistings 3 tiber den Programmablauf informieren.

(Rainer Fuchs/mk)

Hexdump Listing 2. Hexdump

565368
B5376
65384
55382
55400
55408

s
]
=]
.‘J
o
o
4]
[ 1]

=M

W

W ~J

-\!

(1]

65440
65448
65456
65464
85472
55480

o
i
P
o
I
DO ~NEMLREWUDER O D
o

WA RO USOD 0@ O
HHHEHRHUOHHAHEUEUUBAUREBER
EOO 0= -~JhB
R0 OO ~Inm

00 (9 LR Lo = W 8 = -0 D

19 PRIHT AT VAL "21",VAL "@";
20 LET o&=

EPSB FOR n:USR *a' 10 USR "o BT
43 POKE MAL “23692",URL "2est:

PRINT n, ;

UEB LET t= UHL "@": FOR m=n TO n
+

L ﬁ%ﬁbo SUB VAL "1leed": LET b=UR

Y@ G0 SUB VAL "10@@": LET b=b+

POKE m,b: LET t=tsb
NEXT M
INPUT "Checksumme 7 ",

IF cs¢>t THEN GO TO VhL® "s0

PR
Gl

x

]

; 3 M
T "UK"LRT VAL 10

F
-
=
ﬂ&wH

W
=0TV Ow I D 4*

" OR Z%="M" THEN S5A
1"; "COMPACTOR"CODE
113" : STOR

OR z&="C'" THEN SA
TOR"CODE UBR "a",VUAL "

i Vi

#UAL '@, FLASH VAL
FALSCH! ZEILE uIEDtRHD

"2 LET

=t

nrra

e BT CC L
&D 8 88 880Z~0M :AreMEnMeE D2 Bl e
=9&16& *BNEBISE 88CO
L
I
r

z DD
Q-HHmH&ZHrﬂrnnﬂrg COG OHE2
30
BT
=

Ol MeZT- MMOoOmMoZ
o

H

K

: Q0

KE VAL "2
i

BEZEe

HUGEEN— 2 0006 D O--NCED PO

ISOee8 Ca-

p- -
M
ar

AL 1@
o T0

=Rk -

L
R
Al 131" THEN BEEP VAL
A

‘o
s 4

~J g
o806 —He

i191@"
FRINT n%;: BEEP WAL ".@1",V
1@": RETURM

Listing 4. So sieht die ngekiirztex Form aus

D=~ PCweD

ree

80 s
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ee19
" “COMPACTOR ™
@e30 . _
Pede . ~“(glMai 88"
@ase . “by Rainer Fuchs®
QREQ . “Schuarzourgstr. 4%°
Q@70 . “"6@e@ Frankfurt 1%
Q089 .
2a%e
9100 QORG @FFS8H
o110
@120 PROG EQU @SCE3H
@ice . -
@140 START LD  HL. (PROG)
@158 NLINE LD DE.4
@16@ LD f. (HL)
@170 PUSH HL
@180 POP 1X
©19@ ; “ix: ZeilEnadresse”
@200 CP  48H
@210 - "Ende BASIC-Bereich?”
@220 RET NC
pa239 ADD HL.DE
@240 NCHAR LD A. (HL)
@ase . “aLle Zeiohen einer”™
@260 - ~Zeile testen”
@270 CP QEAH
@380 . *REM-Zeile?”
eyl JR Z.REM
@3eQ CP  QEH
@319 “Zah\7”
@320 JR Z.REPL
@330 ENCL CP  QDH
o34Q *Zeilenende?”
@360 INC HL
JR Z.NLINE
@370 JR  NCHAR
2350 . “Bestimaung der”
2400 . “sStellenanzahl”
@410
o420 Lb B.9
2430 LOOP DEC HL
2440 LD A (HL)
@452 CcP 2FH
@460 JR Z.0UT
2470 CP 2EH
@480 JR C.OUT
@490 CP  3AH
2500 JR  NC.OUT
esiQ INC B
o529 . *b: Zachler fuer Stel="
@530 *|.enanzahl”
@540 PUSH AF
w50 “Code der SteLle”
@560 ~“auf Stack speichern”
@s7e JR LaoP

@590 "AUS tausch”
oBed .
@619 QUT INC HL
pbag LD A.QBOH
@63 L - (HL).A
0640 AL
Bb50e INC HL
@e6Q b A.G22H
@679 LD  (HL).A
@680 . ingad
@699 LOOP2 INC HL
@700 POP @AF
@719 LD (HL).A
@720 DJNZ LOOP2
@730 . *Einzelne Stellen der”
@74 . YZahL”™
@758 INC HL
@760 A, 22H
@77e LD (HL) - A
@76@ INC HL
@v9e -
@5e0 . ~3 Bytles entfernen”
o810 ¢
PUSH HL
@538 Lb BC.3
@840 CALL 19ESH
@35@
@860 “Lagnge der Ieile”
@a7@ *korrigieren”
@380 .
@399 Lo L. (IX¥2)
LD H. (IX+3)
@i DEC HL
@920 DEC HL
@930 DEC HL
wade L (IX+3).L
@950 LD {IX+3).H
@360 PORP  HL
097e LD A.(HL)
@980 JR ENDL
2980 .
13?2 ; “REM-Zeile entiernen”
1820 REM PUSH IX
1830 POP DE
i24@ LD L. (1X+2)
1850 LD  H. (IX+3)
1260 HL.DE
18702 INC HL
1089 INC HL
1090 I HL
1100 INC HL
O
Assemblerlisting

Spectrums COPY besser nutzen

Nur wenige Heimcomputer kennen den Hardcopy-Befehl. Spectrums Copy-
Befehl ist sehr komfortabel — wenn der Drucker ihn versteht.

Der Basic-Befehl COPY erzeugt beim Spectrum einen Aus-
druck, der dem entspricht, was Sie auf dem Bildschirm sehen.
Diese ROM-Routine arbeitet jedoch nur mit angeschlossenem
Sinclair-Drucker, Alphacom 32 oder Seikosha GP 50-S ohne
weiteres richtig. Jedoch bereits bei den letzigenannten beiden
Druckern stimmt das Langen-Breitenverhéltnis des wiederge-
gebenen Bildes nicht, denn Kreise werden zu Ellipsen. Diesem
Mangel ist bisher nicht beizukommen. Beim GP 50-S kbnnte
eine Anderung des EPROMSs helfen, leider liegen uns noch
keine entsprechenden Erfolgsmeldungen vor. Wer da Rat weiB
— bitte bei uns melden.

Eine Unart der COPY-Routine ist auBerdem, daB nur die 22
Zeilen des oberen Bildschirmteiles ausgedruckt werden. Die
sogenannte Befehiszeile und die Leerzeile dariber werden

Ausgabe 10/Oklober 1983

ignoriert. Mit Hilfe des abgedruckten Programms konnen Sie
eine komplette SCREENS$-COPY herstellen.

Ist man gliicklicher Besitzer eines Matrixdruckers mit einer
Parallel-Schnittstelle, so kommt unweigerlich die Qual der Wahl
des (hoffentlich) richtigen Interfaces. Weit verbreitet ist das
sLPRINT lll« das im EPROM eine COPY-Routine hat. Ebenfalls
im EPROM hat das Dorsch-Interface eine COPY-Routine die
sowohl »normalee« als auch vierfach vergroBerte Bildschirmko-
pien druckt. Dies gilt auch fir das alte und das neue Kempston-
E-Interface. Andere Interfaces, die dafir natlrlich auch billiger
sind, bendtigen zur Ansteuerung ein Programm; ihnen fehit
das EPROM. Dies hat jedoch auch einen Vorteil: Sie kbnnen
die Steuersoftware (meist auf Kassette mitgeliefert) ihren

Winschen anpassen.
s, 83




Nachhall

Ll

23456 789RBCDEF
23760_TO 23769

: POKE i,a: NEXT i

3,6,192,33,0
205,178, 14,201
8,8

0'24

MDDO
nRope g =

4
4
.23

S

T
a4 NEXT i

E

5

muunnﬁgﬁv

DDDORNODNOVOCTND
OO0wx
OO0WH
Wi GO

MMMOoODDoOoODDMmMom
IIXXZHODXHA4DDI

FLOQRNPLEEOEO-JOU A G
1
m
=
L1
Q)
Q
i
Y
Q
s
&
[T
m
0
pe
r
r
er
m- ~

OO R O M

REM SCDS8 C8
Basic-Programm »24 Zeilen«

i

Schwieriger wird es schon, wenn Sie ein Interface 1 benut-
zen wollen, um lhren Drucker mit einer RS2 32-Schnittstelle zu
verwenden. Hier bieten sich nach unserem Wissen nur drei

Losungen. Die erste Losung steht in unserem Sinclair-
Sonderheft 1984 und ist in Kurzform nochmals in der Happy-
Computer, Ausgabe 3/85, im Listing »Wortsuchspiel« abge-
druckt. Diese Druckroutine fertigt sowohl in einfacher als auch
in vierfacher GroBe die gewiinschte Hardcopy. Das Pro-
grammpaket Tascopy bietet eine Alternative zu abgetippten
Routinen und erlaubt die Farben des Computerbildes in Grau-
rastern wiederzugeben. Eine schonere Losung ist nur noch
mit Farbdruckern denkbar. Hierzu haben wir den Seikosha GP
500, fiir den ein passendes Spectrum-interface vom Impor-
teur des Druckers geliefert wird, ausprobiert. Die Farben wer-
den selbstverstandlich nicht so kraftig, wie auf dem Bild-
schirm. Obendrein ist so eine Farbcopy ein teures Viergniigen,
bedingt durch den hohen Preis und die schnelle Abnutzung
des Mehrfarbbandes. Als dritte Losung gibt es eine Druckrou-
tine fiir das Interface 1 und das Opus-Diskettensystem. Diese
Software arbeitet mit vielen Druckern hervorragend zusam-
men. COPY muB aber als USR-Programm aufgerufen werden.
Dafiir gibt es die COPY in vierfacher GroBe. {mk)

= =—=== |Platinen-CAD

e = =

= - — = = |aus Spectrum-

=== = Sonderheft

= == = = Bei einem Teil der Aus-

E== = = gaben des Sonderheftes

= == ===== | fir den Spectrum ist die
Zeile B1S2 auf Seite 74
(Programm CAD) nicht

richtig zu lesen. Hier die

komplette Zeile:
8192 PLOT XXX,¥YY: DRRAU 2,2: DRA
W @,4: DRAUW -2,0: DRAU @.-2: DRA
So sieht die Zeile 8192 richtig aus
Keine Absicht

Im Spectrum-Sonderheft fehlt das nachstehend abge-
druckte Listing im Maschinencode-Kurs.

EA&D 1 ORG &0000
2291 *¥L+
2292 %%¥
2293 #%*% LISTING 10
22949 ¥%¥%
EEFE 7E 2300 PRINTS LD A, (HL)
EEFF D7 2310 RST 16
EF00 23 2320 INC HL
EFO1 10OFB 2330 DINZ PRINTS
EFO03 3JEOQOD 2340 LD A,13
EFO0S D7 23350 RST 16
EF0& C9% 23460 RET
Pass 2 errors: 00
Table used: 499 from 532

Dieser Teil macht den Maschinencode-Kurs volistindig

Mathe mit Klammerfehler

In der Zeile 4021 auf Seite 94 des Spectrum-Sonderhef-
tes ist ein Fehler. Hier die Korrektur

$9%4:27 R (22%n 19, Pirkb et (R
: NEXT n

Multikont-Verbesserung

Als Autor des Pro- Multikont-Speicherrouti-
gramms sMultikont« ne gespeicherten, Datel
(Spectrum-Sonderheft) ist  laden, die im abgedruck-
mir eine Verbesserung ten Listing angegebenen
eingefallen, die Rechen- Zeilen eingeben (chne
fehler vermeidet und da- REM-Zeile 500) und das
mit das Programm siche- alte Hauptprogramm
rer macht. durch eine Aufnahme des

Besitzer des Program- gednderien Programms
mes Multikont konnen mit »SAVE 'MULTIKONT"
diese Verbesserung ein- LINE l« beziehungsweise
fach einbauen, indem Sie  »SAVE X'M’;];'run’ LINE l«

das Hauptprogramm  (MikrodriveVersion)
(Basic-Programm ohne iiberspielen.
Datei) einer, von der
SQARREM - MULTIROGNT (P) bu ISS
J.Schumnpich GmbH,
Jaegeruweg 10,
s@is Otiobrunn
UEREESSERTE ZRHLEN -
AUSDRUCKROUTINE (80
S12 LET Z¢=STRSE Z+" “: FOR G=LE
NeE3 IF 3470 av.t THEN LET z:z
= i n ="l.u -

( TO G+2): GO TD 5S40 g
552?+HEXT“G: LET Z$=Zs$( TO LEN Z
4@ IF Z$(LEN Z%!=" " THEN LET

Zg(LEN ZE) ="3"

S68 IF Zs$(i)="-" THEN LET Z$=2Z%
;a TO ): LET Z$=Z%+"™ 5": GO TO S
S6@ LET Z$=Z%+" H"

57@ IF LEN Z&«<i@ THE: ="
“"+Z%: 30 TO 5‘?-2- =h L e
S8@ RETU3N

Verbesserung fiir »Multikont«

84 e,
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Soltware anzubleten oder suchen Sia Programme oder Verbindungen? Daer COMPUTER-MARKT van
sHappy-Computars bistet alen Computerfans die Gelegoanhed, 10rnur 5.— DM einp private Klenanzei-
wﬂlﬂmSMnTmmmrmmwm.memmm
in den COMPUTER-MARKT der Dezember-Ausgabe (erscheint am 11, 11, B5): Schicken Sie fhen

sm Anfang des Heltes.

Am besten verwenden Sie dazu die vorberaitete Aufiragekarte

Bitte beachten Sie: lhr Anzeigentext darl maximal 5 Zeilen mil je 32 Buchstaben betragen.
Uberweisan Sie den Anzed s von DM 5— auf das Postschecikonto Nr. 14 129-803 beim Post-
scheckamt mit dem Vermerk sMarkt & Techni, Happy-Computere oder schicken Sie uns DM 5—als
wmmw.mwww-ﬁmmmmm.m

Anzeigentext bis zum 10. Oktober BS (Eingangsdatum beim Verlag) an sHappy-Computers. Spater
singehende Auftriige warden in der Januar-Ausgabe (erscheint am 9. 12. 85) verbffantiichi

anmwuummrmmu

die entsprechend
werden in dar Rubrik »Gewerbiiche Kielnanzsigen

« zum Preis von DM 11— je Zelie Tex vertfientiicht
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Apple comp,, 2 CPUs (Z80 + 8502), 80

Apple lic Kontakte gesucht. Speziell An-

Wer verkauft armen Schilier intakien,

APPLE Z, 2 Floppies, Monitor, Software usw.,  wender von Multiplan, Apple-Works oder  NTSC- Biete nur bis
Schieuderpreis DM 1700—, Th. Fried-  #hnlichem. H. Rudolph, 2370 Rends- zu 150 DM. Anfragen bei K. Brauch,
rich, Wallstr, 38, 4030 Ratingen burg, Posttach 304 2000 Hamburg 61, Sellhopsweg 34
Pirata Dafence 2.0 Koplerschutz Suche billig Apple lic mit Monitor, Maus  Apple lic, ext. Laufwerk, Mouse, Joy., Ima-
Die Antwort auf die neuen Nibble Kopie-  und ein wenig Software. Méglichst gut er- gewriter mit Kabel, Originalverpackung u.
rer. (ProDOS, DOS 3.3, DSA). Info (50 haften. An: Alexander Jocksch, Eichtel- -Disketten (7 Stick, ua. Mousepaint), %
P1) bek Chr, Bregler, Tulpensir. 2, 7518 gen 28, 4980 |Obbecke 1, Jahr alt Garantie fir 4600 DM, Tel ATAHI
Eppingen 05741/7831 06508/6086
ierkaufe fir Apple lI-Game /0 elnen Mo-
demanschiuB. Simuliert V.24 auch fir
e ivuss | Kt 208 X1+ Heppy (Oria) sowie Software
04521/73270 T. Voigl, Galgenberg 4, : {
R QR i {120 Disk's) u. Literatur {such Einzelver-

2420 Eutin

Wer kann mittellosem Schiller funkt. orig.
Apple lle (128 K) + 2 orig. Diskdrive fir
max, 800 DM verkaufen? Karsten
Brauch, Sellhopsweg 34, 2000 Ham-
burg 61

Verkaufe Apple 2 Europlus (85 K,
Doppel-Lautwerk (+ Intert.), Granmonitor
u. zahireiche Programme. Angebotean A
Bill, 336 Sclms 2, Gerhard-Hauptmann-
Str. 1

Verkaufe: Apple-komp. Computer +
Floppy + Paddles + Joystick + 40 Dis-
ketten + 2 Bicher + Sprachausgabe fir
1800 DM. HKarkHeinz  Protzer,
QTa51/216TT

Verkaule Apple Il4 mit 64 K-RAM und
80-Z-Karte. 1 B00— DM + Softw. Tel
07 11/8817 67

Varkaule 6 Mon. alfen App-
fa lie 4+ Maus u. Org. Software (Summer
Games, Ultima etc) Tel. 07 91/462850
VHB: 2350 DM ab 15 Uhr

eraubt st

Ori
dem Kauf von Raubkopien enwirbt der Kdufer

Thre Kinder.

Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen
Iazsen, dafl Raubkopien angebolen werden

Wir machen unsere Inserenten daraut aufmerksam, dal das Angebot, der Verkauf oder
die Verbraltung von urhebermechtich geschitzter Software nur fr Originalprogramme

Das Herstellan, Anbieten, Vierkauten und Verbreiten von sRaubkopiens verstiit gegen
das Urheberrechtsgesetz und kann straf- und zhilrechtlich verfolgt werden. Bai Ver-
staBan muB mit Anwalts- und Garichtskosten von dber DM 1 000,— gerechnet werden.

me sind am Copyright-Hinwels und am Originalaufideber des Daten-
ms{aim@wmsm;mmmmmwwm Mit

ko ainer jederzeitigen Beschlagnahmung edn.

Wir bitten unsere Leser in deran eigenem Interesse, Raubkopien von Original-Software
weder anzubleten, zu verkaufen noch zu verbreften, Erzishungsberechtigle haften for

auch kein Nutzungsrecht und geht das Risi-

mehr vardflentichen. die darauf schiieBen

Kompiett: Apple li+ Nachbaumit 84 K, 2
Zeichens.,, Floppy & Cirl. 80 Zeichen,
ZB0, Drucker-Intf. u. Joystick — viel Bl-
cher & Soft. VB 2800, P. Knott, Tel
02422/4149

Apple-kompat , abgesel. deutsche Tast,
Monitor 22 MHz, 2 Laufwerke, B0 Z,
CP/M, Epromer, Printerkarte, ks,
Bocher, 200 Disketten! 2700 DM.
054061098

Apple lle, extarnes Drive, Apple DuoDisk
+ Controller, 2 x Apple Disk Il + Control-
lar, Monochrommonitor Philips BO
(7502), alles ainzeln zu verk. (Soft. gra-
tis) 04 21/466574

Anfanger sucht Software: Basickursspie-
le, Datelen, Hardwa-
ra: Bilige Floppy Disk, Schnei-

Thomas
dar, Untere Schwemmbach 5, 6227 OE-
Winkel, 087 23/57 B8

Verkaufe Apple kompatiblen mit 64 K +
Floppy + Disks + PAL-Karte + Hand-
buch + Literatur + . Tal
097 71/71 38" Michael Presl, 8741 Ho-
henroth, Sasleblick 7, Preis VB

kauf mgl.)
LE & 069/7T63909

Atari 600 XL + 64 K, Rec. 1010, Monitor,

* ok k

Software = VB 600 DM, Bernd Neitzert,

Verk. Dataphon S21d (FTZ), RS232 an
Atari, Teleterm XL (slles unbendtzt) =
388~ Suche: Summ. Gam. 2, Imposs.
Miss., Race Destr. Set, Peper Clip, Sky-
fox, Karateka (Org) Tel. 07457/1278

Verkaufe 5 Module, alte Computerhefte,
Superpretsen anfordem gegen B0 PT. bel
Dwaniel Bucher, Schafgasse 10, 8890 Lin-
dau (B).

The Collector
Das irre Actionspiel ab 48 KI Sammie
Kronen in Gber 17 Hohien! Filichte vor
den Monstern! Extrem schnell!l Tel
06163/2231

Verk. Dataphon S521d (FTZ), R5232 an
Atari, Teleterm XL {ales unbeniizl] =
3B9.—, Shamus-ROM = 19—, verschia
Biicher ab 13— Suche: Imposs. Miss.,
Summ. Gam. 2, (Org) usw Tel
074571276

GLP

® 50 cps bel 10 cpi

® 12 cps bei NLQ

® Druckwegoptimierung,
Einzelnadelansteuerung

® |BM-Blockgrafiksatz

Test: Happy-Computer 1/85

SDV-Beierlein GmbH -

Telefon 089/16 135077

Héndleranfragen erwiinscht

Nachnahme (+

DM 12,— VK)

Vorkasse (frei Haus)

ab pm 798,—

inkl. MwSt.

ab pm 1995 —

inkl. MwSt.

Disketten — Papier — Farbbénder

HORIZON

Test: 64'er-Magazin 5/85
Happy-Computer 3/85

@ 160 cps bei 10 cpi

® 27 cps bel NLQ

® Druckwegoptimierung,
Einzelnadelansteuerung

® Bar-Code (Option)

Hubertusstr. 16 .

8024 Deisenhofen

86 s
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Hi Computerfreaks!!! Tausche und ver-
kaufe Programme fiir 800 XL auf Kasset-
te Listen bei. Alexander Stéhr, Fliedarstr.
1, BE63 Spameck oder Tel 08251/
56686

An alle XL Tausche Spitzenpr, z.B:
Ghostbuster, Pit Stop Il, Archon Il usw,
Suche Kontakt im Raum Bem, An Markus
Schumacher, Adierweg 21, CH-3322
Schanblhl, T: 05031/85 1884

Atari 2600 + 4 Sp. + 2 x Q. Shot + Joy.
= 150, gebe 20 DM fir DOS 2.5 * Soft
Tausch n. Disk m. 127 KB geg. 1 Diskm.
127 KB Verk. Beach Head 40 DM u. Mu-
gic G Set 50 DM, C. of Khafka 30 DM H
06887/840405

Fast geschenkl: Atari 600 XL + 64 KB +
Module MS, PAC MAN und Pole Pos. VB
300—, Tel. 081 63/5574 ab 17 Uhr

Suche Flugsimulatoren fir Atari B00 XL
aul Kessatte oder Modul, Preisiiste an
Jens Usbe, Um de Méhl 15, 2226 Edde-
lak

Verk. Alarl-System: Atard 800 + Flop.
810 + Rec. 1010 + Plotter 1020 + 2
Joyst. + 87 Disks + Diskbox + Literatur
+ Touchtablet fir VB DM 1300— Mi-
chael B, Tel. 040/6 305460

MUSIC-MACHINE: Direct-Play, Zwsl Ma-
nuale, versch, Instrumente und Rhyth-
men einstalibar, durch Interface (Zube-
hérk:  Mitschnitt + Sterso, Tl
06135/3384 oder 0614411738

kkk ATARIS208ST s*x*k
Varkaute nagelneuen Atari 520 ST mit
Maus, Floppy und S/W Monitor,
G. Volkmann
Tel 02244/80152

Kaule allas von Atarl, auch def, Hardware
Sow, Monitora -+ Drucker-Ang.  anc
Schimmelpfennig. PO-Box 100213,
5650 Solingan 1

Um Freesoft-Verlag zu erdtfnen, bendti-
gen wir noch Programme geg. Honorar
oder 1 Disk mit Spielen. Einsendan an:
Schimmelpfennig, Kotterstr, 147, 5650
Solingen 1

Verkaute billig ROM Module wegen Kauf
giner Diskstation, Peter Stadeimann,
Schopperstr. 14, 8503  Altdori,
09187/3697

Alari-Freaks: Verkaute Disk 1050 mit
Happy Inkl. Track- und Fehler-Anzeiga,
180 K-Speicher pro Seite, Prels VB
B50,— DM. Sofort anrulen! Ulrich Schil-
lings = 0201/6877 44

‘ierkaufe Atarl 2600 + 9 Spiele + Joy-
stick: Prels VB: oder lauscha gegen Soft-
bzw. Hardware fOr 800 XL (Disk od.
Kass.) M. Achatz, Tel. 09821/31 89 ab
18 U,

Vark. Atari 00 XL mit Garantie bis Ende
‘85 und Splelmodul 'Qix’ fir ca. 200—,
Tal. 07121/1 7406 (ab 18 Uhr)

Varkaufe Atarl 8OO XL 4+ 1050 Disksta-
tion + 21 volle Disketten + zahireiche Li-
teratur + 1 Joystick. Alles volkommen
Okay! Tel. 043111 3684, Nach Volker
fragen! Mur 850 DM

Atari 800 m. OMNIMUM, Floating Point
NTSC + Fioppy 810 m. Happy + Drucker
Selkosha GP 100 Mark Il + Datasette +
Software VB 3000— G Erdmann, Tel
06050/2308

ATARI M 800 XL: Suche Soft- + Hardwa-
re. Ev, Tausch mégl., Liste an: O, Wagner,
Mockenwies 42, 8713 Uarikon, CH

NN EENEENEEEEEE

Suche Software nur auf Disk und Anlai-
tungen aller Art. Liste an: Sascha Schrd-
der, Hainrich-Henstorl-Str. 24, 3002
‘Wedemark-Blasendort

Suche DOS 2.5, Assembler und guts
Software (D, C). Angebote an Harimut
Cataro, Freudenstatterstr. 16, 7266
Oberkollwangen

Suche bilig Atar-Disk B10/1050 even-
tuell mit defektem Gehaduse, schriftiiche
Angebote an: Bernd Helmerichs, Post-
fach 2105, 2805 Stuhr 2

see Suche a0 e
Atarl 600 XL Software auf Kassette, Tel.
0441/85942

EEREEENANEEERDEEENE
Verkaufe Atari 800 XL + 1010 Rec +
Spielmodul + Lit., Preis 300 DM VB, Tel
028631262

SEEEEIEENEEEENEEESE

ok kR kkokok k%
Verkaufe Atari Pole Position Spiel. Bitte
melden bei Dirk Knappitsch,
02142M477

Vark. Atarl 400, Basicmodul, Literatur,
Donkey Kong Modul und 1 Joystick
Ruft doch mal an, Tel. 02241/27309

Atari-Freaks: Atarl 800 m. 5 Batriebssy-
stemen, PAL, deutscher Zeichensatz,
¥l-Version, MTSC Vers. B + D, Fix-
Floating-Point, Omnimon, Preis BOO DM,
U, Schillings, 0201/8877 44

Besitzen Sie einen Epson oder kompati-
blen Drucker? Haban Sie ein optimales
Textverarbeltungsprogramm? FOr thren
Atari (64 K), TEXTOGRAPH (DiS), Tel.
061441738

Atari-Matrix Drucker 1029 zu verkaufen.
Dar Drucker ist voll grafikighig und chne
interface an jeden Atari Computer an-
schiieBbar oM 580— Tel
06142/63508 ab 18.00

++4+4+ Suche moglichst billig +++
Datenrecorder 1010, Maltafel + Modul,
Paddles, Software, am besten einzein. J.
Becker, Tel. 05043/3266

HALLD ATARI FREAKSII
Verkaufe Module: Donkey K. jr,, Donkey
K., Asteroids, Pole Pos undandersabca.

30 DM!! bei: Stefan Bayer, Tel
0g251/6328
ok A Atari 800 XL * &

Suche Kontakt im Raum Ge/Bo/E zwecks
Info & Spiele Tausch. Suche Maltatel bis
100 DM, Tel. 0209140580

Achtung!! Suche Happy-Diskettenstation
810 mit Happy-Chip! Angebote bel sver-
nOnftigens Preisen an Tel (04193)
2062 (nachmittags)

184320 Byles pro Diskettenseite,
500% schnellere Daten(bertragung
Backups von geschitzien Disks! Mit Ata-
ri 1050 und der Doublecard 1589 DM, J.
Bott, Rohrweg, 7034 Gértringen

Haben Sie 220 Mark zuviel?? Dann soll-
ten Sie daflr meinen Atari 600 XL +
1010 Recorder + Buch »Main Atari
Comp.e kaulen, Torsten Trappe, Tel
07062/62713

An alle Atari-User
leh suche das DOS 1.0, C 1979. lch bin
berait, 10 DM Iir die orig. Diskette zu zah-
len, Falls Interesse bitte anrufen, Tel
0214/5283

Suche Software fir ATARI 800 XL (Disk).
Listen an: Mirco Gétz, Herm -Schafft-Str.
17, 3602 Vallmar

Verk. Atari 1025 + 1027, Informationen
unter; 1013 Uhr, 030/80541 84 (Ber-
in}
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ABC ELEKTRONIC
Aodeess Bude Ao Brodhugen 100 48 Biclefeld 1 Tef OSZ1/B00%61

Neu im Vertriebsprogram Sinclair Erzewnisse

Data Made Typenraddrucker LER neu neu 1

= 12 Zeichen pro Sek IX Spectrum 1238 K, 3-Eanal-Sound-

- Centronics und RS 232 Generator + 2 Joystick-Ports.

=Sof tware h:q:a:iapel b1} Preis suf Anfrage
Qume Druc agg Expansions Set Interfaceisicrodrive
-Sﬁbﬂlmt.stirh! | + Catrige + Programse 3T,-

Snl'nﬂm-Pmsl:md

QL Deutsche Aus 128k auf Anfw.
QL Deutsche Ausfihmmng 512k suf Anfr.
- z 2 Lautsprecher 149,—| Spectom Zubebic
W Joystick{Quick Shot Hinterface £9,-
Li gg | LPRINT 3 Centronicsschnittstelle180,
Schoeider-Anstrad Dk*tronics Tastatur neuste Ausf. 1.5_;:.
Floppy fiir ZX trum Sapa 1 Tastatur 18
ot Ve tombat ] Saga 3 Tastatur mit Zehnerfeld und
- Centronics Schnittstelle vielen Zusatztasten{IBM Look} 266,-
Spectnum + Umriistsatz 111,-
DFU Sat Mnﬂwlu}ﬁﬁm 355 -
DruckerH PRINT 777 .-

= Systembus durchpeflhrt
1x160k Ausfilhnmng  BBE,-

P B0

¥ =
RS 232 ebel fir Englisch QL
RS 232 @
Obergang BS 232 suf Centronics 170,-

140,= Speichererveiterung um 256 K T~
= Speichererveiterung um 512 K 990,-

qL Sof tuare
Computer One Assembler
Computer One Monitor

Compiter One Forth 165~ csT F1. tem 5 16" wvoll QDOS
Computer One Pascal 180 ST Harddisk-Systeme 10M5 suf Anfrage
Pefon Schach 775~ kompatiebel 720k mit deutecher Anleit.
GST C~Compiler IB8,~ yiele Extras s Betrichssystes

CPH 2.0 150,- Einzellaufwerk 1111,-
1ieferbar sb Oktober Doppel laufwerk 1599,-

CUP Farbmonitor mittel auflé. 950,-
90, - _ Seny (PD-1000E super hoch mfi. A

‘ C5T Erweitamungsbox fiir den gleich-
Nt ¥ Pnt s deg L Bereies ven 4 Inrtnen 2.
Farbe(MAC Paint) 160,~ Carrige fir (L und Microdrive
Veitere neu Softvare a.A 15tk 10-45tk 33,- Stk 9%,-
mmgg:gj&g filr QL User, wir bremnen fhe Super Programme-fotienen

m&mmhmanﬂ“lmmmle?e 1&]:1 9,=
u::'ﬂ alter RO Versionen von AH,JS,MM, die neus a.k

Alle Preise enthalten 14% Hmstm,ﬂmmllmm(sdw
+Versandkosten) wir exportieren Preise TAX free

Andreas Budde, Am Brodhagen 100, 4800 Bielefeld 1
Telefon 0521/880381 (15.00 bis 20.00 Uhr} - Telex 932574 budde d

Ader QDoc zum reparieren liefe—
kter Files a.Catrige

LIGI-ﬂ'PENfﬁrSdmiderCPCM/ﬁM
U DM 169, e ot et

. Emormﬂwmn Expan-

. slonsport ist durchgefihn und bieib! da-

" durch fir andere Anschidsse frei (2 8. unein-

LINDY-Elektronik

GmbH
Postfach 1428
8800 Mannheim 1

nen Programmen verwende!
fﬂhrﬂnhuﬂmdmm Verkaul Gber F-BGI'I
handel und Warenhuser

(Billiger geht's nicht — wgmm-aﬁ

mm-_

Combat Lynx Cod, Speienem, Tty
Shades Cs4 ® panisa
Zrankurs Nir‘ﬂa C o, Speianum, Schoeiier '_ ® ens®

15055 Tyrbo Es.pnt Céd, Spcktnen

s gWel Adventures zum Preis von cinem ««
Golden Baton+ Fasibility Expenment
TimeMachine+ From Pulsar 7

Amow Of Death Part 1+ Pant 2

Circus+ TenLittle Indians

Perseusand Andromeda + Wizard Akytz

39,--

Summer Games I cess 87~ '—. .
Beach Head |l 84, Schneder 45~ it
Weit iiber 1000 M—cﬁlllm mm
Pisketten end Tubebir Bbar Hotline
\_smesmess printadress

Postfach 157341 - 3548 Acoisen
Hotine 056 91,/33468

88 i
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B00 XL User sucht Software jeder Art
Kassette oder Disk 1050. Ev. Tausch
Auch Erfahrungsaustausch Meiden bet
B MoBer, 5900 Siegen 21, PR 210514

Suche deutsche Anleitung fir das Spiel

Schonschrelbdrucker Ateri 1027 zu
verk. fir 420 —; Module Donkey Kong.
PAC-Man, Pole-pos., Chess filr zis
140—; F. Gisbert, | -Strecker-Str. 3, 65
Msinz 42, T 06131508563

* +* Sucha dringend Alari Software * %
wie Bruce Lee o Zaxxon. Bitte nur Kass.
zahle gut. Tausche auch Basic Softw. —
Liste an St. Kippers, Leverkusersir. 39,
5630 Rs. Lennep

Atari BOO XL + 1010Fhu=:mer+Fbpw
1050 mit 6 Programmen 2B Ghostbu-
sters, Mask of the sun, Topzustand, Preis
998 DM, Tel 05132/2875 Mo-Fr.
8.0013.00, 15.00-18.00

Verkaufe 800 XL + Oidr. + Omnimon +
1010 + Happy 1050 + Happy 810 +
Software fir VB 2000, Tel
066412566 o DEE41/4T 12
a8 ATARI FOREVER

He Sie, ja Sie! Wenn Sia einen neuwert-
gen Alari 800 XL + Kass R 1010 +
Touch Tablet + Lesestoff und Software
fir satte 450— DM haben mdchisn,
dann nufen Sie noch heute bei HJ Krau-
sa Tel 089/6 122757 an.

1050 480~ DM dernaue 130 XE 550~
DM. Alles m. 6 Mon. Garantie Sonys
kieinster CD Player D-50 fir 930.— DM
m. 12 Mon. Gasantie, Tragetasche 165—
DM, 056081397

Suche Atariuser m Rsum Freiburg

{Kass-Disk), suche Floppy 1050! MogL

bllige Software gesuchl! Adr. Winfried
Johann-Schill-Str

.. 3, T
March

KEIN WITZ: Verschenke gesammeite
Peais + Pokes Dolwmentert + Demos.
Schicktene DVC 4 Rickp. an: N. Nowsid,
Ostemburger 23, 2800 HB 21. Bitle
schreibt mirl For Aterl + 16 K

11 Verkaate Atari CX 2600 1!

(1% Jahre alt) mit 2 Joysticks + 9 Kasset-
ten fir nur 300,— DM. Michael Zahner,
Saarschieife 23, 5600 Wuppertal 1, Tel
0202/ T50815

Brigge-Weg 39 Tel 030/4333251

Atari Old-Runner Karte zum Einbau fir
nur 150 — DM, Bernhard Tscheuschner,
1000 Berfin 27, The-Brigge-Weg 83, Tel
030/4333251

SUCHE
Software aller Art auf Disk u. Kas. (Spra-
che) Liste an: D. Holz, Wewordenstr. 11,
5160 Daren

SUCHE

Suche ganz neue Software auf Disk for
mein Atari 800 XL Angebote an: P Mas-
saar, Arch. Beriagelaan 140, 25652 ZG
Den Haag, Holland

+ 4 % Verkaufe Module Pole-Fosiion u.
Caverns of Mars!! Angebote an Franz-
Josal Kolbeck, Weoteriaoge 11, 2842
Kroge -

* kW

Halio Alari User ok A
Software auf Kassetle (super

che
0551746814

Atan 2600 Bestzustand mit 8 Kasselten
fir 450— DM ru wverkaufen, Tel
694354 von Mo-Fr von 14.30-16.00
Unr

Veri Atari 800 XL + Datarec + Alari
Schreiber + Spisle, VB 500 DM bei Den-
nis Schmitz, Auf dem Damm 37, 4100
Duisburg 12, T 0203/431204

PS: 4 Monate Garanfie

Verkaufe Atari Diskeftenstation 810 mit
Happy 5.2 + Software (Warp DOS; Archi-
ver; Repliks; Speed Imit) VB 800 DM

Tausche'verkaufe Atari-Software nur Ta-
pe Liste an Stelan Brandas, Am Sonnen-
hang 35, 2807 Achim 2

Verkaule Ateri 800 XL + Datasette +
Joystick + Spiele (2B jorg. Bruce Lee)
fior nur zusammen 300 DM: Meidet Euch
bei Joachim Zink, Tel. 071 38/6408: ab
16.00 Uhr _ESEILT & & »

* % & Atari B0O XL + Rec 1010 & & &
% % % 2 Mon all Kass = Orig # % %
+ Donkey K. (M) + Pitfall iijc) + Solo
Fight (c) + Buch sMein Atarf Comp.« 555
DM, Tel ab 18 Uhr 021 TUST7675

Suche Software aller Art f0r Atari 800 X1L-
Schickt Eure Listen an Rene Reuter, Lin-
denstr. 12, 4155 Grefrath 1, oder ruft anc
Tel 02158/3661

Verkaufe:

# & Atari 600 XL (5 Mon. alt) 150—
Suche:

# % Floppy 1050, Textverarbeitung
Tel 069/622230

% 4 % Achtung Atari-Fans! & & %
Verkaufe neuw. Atarl 800 XL + Joystick
fir mur 185, — DM, Guido Diskmann, Tel
0587327 8T

Verkauts
Atari 600 XL + 64 K-Erwsiterung for
400— DM, Andreas Rotzol, Mans-
feldstr. 11, 4 Disseldorf 12

Vercaule ais Modul: Pole Pos., River Raid,
Donkey Kong. als Kassette: Submarine
Com., Bruce lee Spitfire Ace Tel
027162088

Verkaufe EEE
Rana-Floppy mit DOS; 988— DM, Tel
(0241) 5287 03 [Dirk Lynen)

EENENEENENENENEEEEE

Verk. Atari 600 XL + Rec + 2 BOcher +
2 Module + Spiele + Unteriagen fir (VB)
350 DM, Tel. D2247/5101

Atark-ST Besitzer sucht Kontakt zu ST

Besitzem
Th Gigge, Schneeferneming 4, 8500
Mimberg 50, Tel 0911/584400

Hey, arme Schiier u. Studenten, verk. ei-
nen Atari 600 XL/'64 K + Donkey Kong
(M) £3r 290 DM (VHB). Ang. an Fr. Stein-
hauer, Grinstr. 5, 6520 Worms 27, Tel
08241133018

Suche und Verkaufe Software aul Disk
und Kassette — Ober 40 Programime vor-

07264/5934

* &k Alar-Freaks ok
Suche Software fir 800 XL- 8 + Sum-
mer Games & ul [nur auf Disk)! Listet

Tausche Atari 2600 + 17 Kass. und selw
viel Zubeh. gegen Epson FX 80 Drucker,
Tel 06182/4858, PS: Suche Tausch-
pariner

Happy ist neu! Tel 05202/81278

Ausgabe 10/Okiober 1885
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% % AUl o % Atari-Freaks & + Aut % +

Suche Konlakte im Raum Steiermark
zwacks Softwaretausch (Disk). Amd Grill,
Hammer-Purgstallg. 5, A-8330 Feld-
bach, Tel. 03152/2624

Suche gule Software: zB. Sportspiels,
Anwendungsprg. und Adventures (Disk
+ Tape). Verkaufe Maltafel (mit Modul) for
130— DM, Tel. 051 41/81207: Martin

Atari B0O 4 810 Disk + 410 Rec. + Ep-
son RX B0 + 2 Joyst. + 40 Disks Spra-
chen, Taxtverarbeitung, Spiele, Literakur
auch einzeln zu verk alles VHB Tel
0521/890669

Bl Verkaute BB Verkaute Bl
Atari-Malrix-Drucker1025 VB 650 DM,
Michael Meyer, Lohrs Grauen @ a, 2114
Appel-Grauen, 04185/86338 — Lihrs

Verk. Atari 800, 810 Happydrive Grafikta-

800 XL + 1050 + D05 2,25,3 + 10
Disks + 20 Top Games (Archon,_..] + an-
der. Soltw. 4 2 Bich, 4 Zeitsch/Pr. 780
DM, verk. inz. Bruce Lea, Zaxxon (Kass )
{, je 20 DM, R. Seydel, Einsteinsir. 36,
8033 Planegg, Tel. 0B9/B57 5218 su-
che CB4, 1641

Verk u. tausche Atari-Software Orig.
Prog. auf Kassette. Verk VC-20 + Softw.
+ Datasette 150 DM, M. Eichler, Rug-
gentun 5, 2800 Bremen 66, Tel
0421/5827 28

Drucker/Schreibmaschine Brother EP 20
mit interface for Atari-Computer [such dt.
Umisute) zu verk. DM 280— Tel

Verkaufe Atari 2600 VCS + Spisle 2B
Space Shuttle, Donkey Kong, Decathion,
Berzerk ua Prels 200— DM, Tel
07 11/8B 1645

Kaufe/Tausche Software, suche Ghost-
buster auf Kass. for Atarl 800 XL + preis-
werte Floppy (1050). Liste an A Hile-
brand, Bgm-Domstr. 16, 8948 Dirle-
wang

Suche Atari 800 XL Software zum Taus-
chen und Kaufen. Schickt Eure Liste an
Dieter Duricon, Neutharderstr, 3, 7528
Karlsdor!. Suche besonders: - SAM
Sprachsynthesizer!

Verk. Atari-Hardware: 600 XL + 1064 +
Oldrunner Karte, 2 x Disk 1050 + 1 x
Kass. 1010 + Touchtable + Farbmatrix-
drucker Epson SX-80 + Interface, kompl.
od. einz. Tel. 040/64787 25

* &k Atari 130 XE ok ke
Suche Kontakte zu anderen 130 XE
Usemn. AuBerdem lauffahiges DOS 2.5
{ir 130 XE Interessenten melden bei
Thomas, Tel. 069/43 8658

Hiermit widerrufe ich meine Anzeiga in
Ausgabe B/85, da ich meinen Computer
varkauft habe Jorgen Borufka, Schu-
bertstr. 22, 6420 Lauterbach, Tel
06641/47 12

Verkaufe terface + Tele-
term auf Disk for DM 80, Modul DIG DUG
gegen Gebot Stefan Hendricks,
(02161) 640276 oder 642426

Suche Atard-User im GroBraum Maonster!
(800 XL m. Floppy). Tel. 02501/7 0408

600 XL/64 K + 1010 + 2 Joyst. + 3 Mo-

SCHNEIDER COMMODORE SONY-MSX

VERTRAGSHANDLER VERTRAGSWERKSTATT
SOPTWARRE
COMMODORE HARDWARE & .Anfr.
COMMODORE css msx  crcousy gro a8~
crC i64 Pamne 1398, -
X-pas 11 4g,-  CPC B6¥ grun 1498~
FRST-LOAD AKXTIVATOR #4.90 CPC 654 1538.-
NICRO EXPERTEN SYSIEN 13.80 24.30 CPC 5128 grun 1598, -
PROGRANADATE 19.50 24.30 CPC 6i28 2058 .-
VIOEODATEL 19.50 £4.90 DOI-1 838.-
SOLF 24.80 29.-  NLO 401 756, -
FO- 638,
SCHNEIDER e R
VERE INSUERWAL TUNG 7.~ . ga;-. SMICKREII'E 23.80
FAXTURA - a-
AICRO EXPERTEN SYSTEN i5.80 29.80 KUNSTSTOFF-ABOECKHAUBEN
TaxP LI el
a.um-a-m“ " ii.es AL O AR 3180
- ’ SCMNEIDER CPC 64  24.90
SCHMEIDER CPC BEM 24.90
K aralts &b L.88 11
slts 3
Oms woitsran [ aEas nﬁfur"n 5 1/4% ab 0.53
von ANSOFT, ANI 8 o &7.50
RASTERTRONIC und SCHNETDER. . »

ALLE PREISE (NKL MWST. VERSAND PER VORKASSE (DER NACHNAHME

ZUZOGLICH S- VERSANDRDSTEN.

INFO GEGEN 2- IN BRIEFMARKEN.

FINANZIERUNG.  HXNDLERANFRAGEN ERWONSCHT.

A. SCHUSTER ELECTRONIC
Y520 CASTROP-RAUREL

DBERE MUNSTERSTA. 83
& 02305 -370

G6204/8305 dule (DK + DK Jr. +Qix) + Softw. inbe- @ N
Suche Sprach-824, Ton-Digitalisiererm,  Stem Zust. wegen Systemw. an Meistbie- '
Mmm.mnmmﬁo%i.mw mzum Euﬁgg%rgnmon L MSX + Schneider
Berdem gebr. Software auf Disk. T. Hins- , Halten, Aeschi
gen, Ginbeumet 62, 565 SOIDEN 1. yorc 500 XL + 641K + 100 Spile ot wiseer ] Software-Schnellversand
Kassatte + 1010 Recorder gegen Ge-
Hey, wer sucht sinan Atarl. ich habe ihn: bol. Schreibt an: Andreas Ullrich, Talstr.
Atari BOO/48 KB + Por. Melden bet: Ro- mzaammm?.zs;mtmm Schnelder Software MSX Software (M=Steckmodul)
land Szkudinrok, tr. @8, Telefonnummer an. The Wy of the explading fist 3B~  Kings Vabey M BO—
:ﬁ*zoc:umﬂ.oaaomaoar * I8 o, che Softwara fir Atar 800 XLaul Disk. | | Master of the Lamps 39—  Fosd Fighter M 88—
g * Listen bitte an: Andreas Anzeneder, Am | | Frank Bruncs Bosing 39— Mopeanger M T
= 7 1, BB25 Weidenbach. Verk The Gremiins 39—  Yie Ar Kung Fu M 78,
Summer-Games, EmcEBLee od. Flm: auch defekt. Aterl VCS mit 6 Kassetten: Jump Jet 39—~  Hyper Sporta | M al:
filakor 1 000 XL Gt Kada. Jino Soe-  Lrones Supar Ooben, Swordpset. VIS | | ‘The Aoy Horror Show 39— Hyper Sports M 80—
berger, Tel. 08201/734 71 ab 17.00 - Red Arrows W= Taokd Fld] e e
Hallo Atari-Frenks, verk. Top XL Spicle, Milgleder — KEIN Clubbel Kens 0o Besiha o)
" 4 Wir suchen — KEIN - {7 e
sucha. Ruft an — es lohnt sich — DOS 2 trag! FOr Atarl + Laser 200. Inlo (RP Everyona's & Wisly 38— Cirous Charlie M 88—
U. (077 24) 7159 von 19-22 Uhr, 2,56 wenn miglich): Stren Ney, Herzog-Adoll- Ghostinston 30— Antwctic Adventure M To—
ssaEBBOODRRRRRBRRN Str. 10, 2250 Husum Daley Thompsons Decathion 20—~  Time Pilot M 69~
Lore 36~ Comic Bakery M &9~
Suche Software far 800 XL (Kas) {auch  Wegen Systemauigabe verkaufeichmei- | | T viosen B e z
passende Module). Schickt Eure Preisi-  ne gesamte Software va. Bundesligala- ::mm ;:’_ :L“ : ;:‘..4
:I;;TBWWW o - belle 30 DM. Liste anf. P. Franz, Oberstr. | | o 0 ST ek Boe 0ol el
: e AL.G0 Lavan Batto for Midwary 44—  Ghostustens 40~
Suche bilige funktionstahige 1050 Flop-  Explorer Il Deutsches Grafik-Adventure Interd:tor Piot 58~  Decathion (Activision] 48—
py. Verkaute Atar VCS mit 2 Kassettenfir ~ mit brilanter Farbgrafik und exzelianter Haed Hat Mac 48—  The Hobbit 68—
90 DM. Angebote unter Telefon 040/  Sounduntermalung. Mit austihriicher An- Fightor Piot 36~  Sorcery B~
6934065 leitung fOr 28 DM, Tol. 061 44/17 38 Fightor Pt [Diskstie 37 56—~  Champ Assembler 40—
Masterfie (Diskette 37 148~  Tasword doutsch 58—
Seikosha GP 700 AT Farbdrucker, an-  Suche f0r Atarl 800 XL Disk Software al- :
schiuBfertigfor Atari + Maltafel + Pr. zum ler Art. Auch Sprachen wie Logo, Pascal, | | TSword deusch s B e o~
Ausdrucken v. Grafik, Prois 1600—DM,  Forth usw. Angebote an: Marcus Scholz, | | Tecopy S T ya ot e
Tel 054 41/2654 nur Wochenenda Waakhauser Str. 15, 2820 Bremen 77 TR dmsch W= Lol o
Taspack (-word & -print & -copy), 3 140— Croatiy Graphics mit Trnckball M 248—
Atarl 800 XL + Rec 1010 + 3 Bocher,  Verkaufe Atari 800 XL mit Datenrecorder
§ Monate at, 500— DM, Tel einen Joystick und 8 Spiele for 400 DM
i bek: 0017220118 Jade wellere Softwars + Zubshe in umiangreichen w
kosfenlos. Vorsand erfoiy! durch Nachnahme [unfed
Atari 800 XL + Recorder + Joystick + &k k%%  Achiung sk k* = — Versancikosien) Iversand
Unterlagen 5 Mon. alt f0r nur 220—bai  Suche Anleitungen aller Art fir den Atarl — i WSWMMMM
C. Pierny, Tel. 07171/42478 ab 18.00 800 XL Schreibt an: Rall Hildebrecht,
Uhr Lindenstr. 7, 2855 Bunde
Suche Disk. 1050 oY HatRow o
u. 810 auch defekt.  Suche/Tausche Software aul Kass + Bahnhofstr. 10 -
Suche defekte Atarl 800 u. 800 XL, Tel.  Disk f0r Atari, ruft an unter den Nummern: 2870 Deimenhorst  04221/16464 - g
0471/25045 07 11/323329 oder 07 11/3217 31 \ L
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C6i: Wunderland
der Grafik

H. L Schneider

Commodore 64 Listings, Band 2:

Dateiverwaltung - Schule - Hobby

Oktober 1984, 170 Seiten

Ein Buch mit Programmen for die ganze Fami-

fie - DATAVE — Datelerwaltung - mathe-

matische Funktianen - Konjagation und Dekd-

nation in Latwin - Regressionsanalyse - Bun
i Tellweise

{sFr. 23,—55 183,40)

K. Schramm

Die Floppy 1541 april 1985, 434 Seiten
For ae Programmisner, die medhr bar e

{sFr. 45,1035 382,20)

Best-Nr. MT 710 (Beispisle auf Disketts)

(sFr. 29,8065 269,10) DM 26,90 *
* ki, MwSL

Umverbindiiche Preisempishlung

H. Ponnath

C64 — Wunderland der Grafik. Juni 1885, 236 Seitan Inklusive Beispisidiskette

Grafik und des CB4 — ain achier unerschiplliches Themal Dieses Buch reigl eine Vielzahl sehr
interessanter Lissungen, um die grafischen Moglchkelten des Commodore 64 oplimal zu nukzen

Al K ranung enthalt &s gin zuschalibares Assemblerprogramm, das umnfangreiche grafiache und
winige news BASIC-Batehle anbietat. Im zwedten Ted des Buches wird eina Moglichkeit gezeigh,
wier man bis 2u 70 verschiodena Farber srzeugen kann. Viele Belspolsprogramme begliton die
Rotse durch das Wundedand der Grafik

Dieses Buch ist eing Fundgrube fir alle smbitioniesrien CB4-Benutzer, i wirkBch oas Letzie aus
ihrem Rechiner herausholen woBer. Alle Beispiole aul Diskette mm Buch enthalten

(sFr. 45 10065 382.20)

Bast-Nr. MT 756, ISBN 3-88080-130-1
; DM 49—

C64 — Programmieren in Maschinensprache

Augus! 1985, 327 Selten inkiusive Beispleldiskette

In diesem Buch finden Sie Gber 100 Beispiste pur Assemblor-Programmianing mit viel Kommen-
tar und Hintergrundinformationen: Das Schreiben von Maschinanprogrammen - Rachnen und
Taxten mil vorhandenan Routinen - Bedienung von Drucker und Floppy + wie man BASIC- und
Maschinenprogramme vorknOpht - Ersteflan von eigenan Befehlen in Modulform. Fir Profis!
Best-Nr. MT B30, ISBN 3-88080-168-8 DM 52— (sFr. 4T, BO/GS 405,60)

Mehr als 32 BASIC-Programme fiir den Commaodore 64. Februar 1884, 279 Ssitan

Programme speziel fir den Commodore B4 « umfassends praktische Amwendungen - jede Men-

@ Lahr- und Lemhifen - super Spiale - f0r Basic-Neulinge und Expertan

Besi-Nr. MT 613 (Buch), ISBN 3-022120-68-0 DM 48— (sFr. 4510/65 382,20)

Bost-Nr. MT 614 (Beisplale aul Diskstie) DM &8,— * {sFr. 48,—f5S 432~}
* inkl. MwSL. Unverbindliche Preissmplehlung

MSX Basic. april 1985, 236 Selten
Alles Ober den newen Helmcomputerstandand MSX: rusitzhoh zum snomalens BASIC konnen
mit insgesami mehr als 160 Bafehlen und Funktionen Grafiken erstelll, Tone ereugt, Medodien
komponiert und ganze Spkelhandlungen programimiert werden « 32 Sorites garantieren abwechs-
lungsreiche Action-Spiole - die Hardware des MEX-Systems - nitzliche Hirweise zur Dateibe-
handlung - das MSX-BASIC anhand der Entwickiung eines Spislsrenarios mihelos lmen - drei
vollstandige Spiele: Der elsige Planat, Autorennen und Bilder entwerlen - mil susfhriicher
Batehislibersichl - f0r Anfingar!

Bost-Nr. MT B0S5, ISBN 3-89090-107-7
Besi-Nr, MT B25 [Beaispiale aul Kassotin)

DM 44,— (sFr. 40,50/65 343,20)
DM 19,80 (sFr. 18,90/65 179,10)
* inki. MwSt Unverbindliche Pralsemplehiung

BASIC-Programmierbuch. 1884, 506 Saiten

Ein BASIC-Lehrbuch, das abensoviel Spal mach! wie BASIC selbst. Locker und umterhalisam ge-
schrioban, mit vielen Zeichnungen und Grafiken bestickd, sagt der Text seibst dam Einsteger
alias, was HOr das erfoigreicha Programmieren in BASIC erforderdich ist

Bast-Nr. MT 658, ISBN 3-922120-82-X DM 78— (sFr. T1,80/55 608,400

Die angegebenan Preise sind Ladenpreise.

Das C64

Juili 1985, 410 Seiten

[Ein Buch, das alle wichtigen informationean for
professionelle Anwendungen mil dam CB4
enthall. Mit aligemeinen Algorithmen, die
auch syl andere Rechner Obertragbar sind,
und vieden Utiities, petrannt nach BASIC- und
orweiterte PEEK- und POKE-Funkfionan
Best-Nr. MT 749

ISEN 3-88080-110-7

(sFr. a7,80008 aos,50 DM 52,—

Markt & Technik-Fachbiicher

Dr. W-d. BeckerM. Folprach!
i CP/M mit dem C64

stom CP/M 2 7 sl dem CB4 implesmantiont

sl puBerdem einipes (ber Turbo-Pascal

Neveda Fortran. MBasc-B0 erfalvon wolen,

diann is! disses Boch geneu rchiig For Siet Mit
o nf eigenen Forfigung des

CP/M-Moduls. Fir singefissschie CB4-Profis

Bast-Nr. 751

ISBN 3-89080-091-7

(sFr. &7,80/55 405,60) [H 52,—

erhalten Sie bei Ihrem Buchhandler.

Fragen Sie dort nach unserem
Gesamtkatalog mit uber 200 neuen

Computerbiichern.

Bestellkarten bitte an Ihren Buchh&ndler oder an
einen unserer Depot-Handier. Adressenverzeichnis am
Ende des Heftes. Beim Markt & Technik Verlag
eingehende Bestellungen werden von den

Depot-Handlern ausgeliefert.

Markt & Technik Verlag AG wassPasetsuase 2. 8013 Hasr bei Mimchen
Sehweir Markt s Technik Veririebs AR, KoBerrirabe 3, CH-6300 Iwg. W 0422255
Dstermich: Rudoll Lechner & Sobn, HetrwerkstraBe 10, A-1232 Wies T 0212677525
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cc t'.‘.umnu
Studio GmbH
ElisabethstraBe 5
4500 Dorimund 1

Tel: 0231-528184

Atari 800 XL DM 250, Floppy 1050 DM
480, Epson FX-80 DM 1100; Dr-
Interface, Epromer, MAC/65-R0O je DM
150; Centr-Druckerkabel for Atarl 520
ST DM 45. Tel 08547/412

Eproms + % Eproms + % Eproms
Kopiera alle Eproms zum Selbstkosten-
preis, 094 41/57 07 ab 22 h, Mohaupt B,
4

Atari bietet iber 400 Programme fr Aku-
stikkoppler u. Sprachbox u. andere Hard-
ware + Softwara, Tel. 0B9/8595263
16-21 Uhr

Platine fir 4 Betriebssysteme schalt-
bariabsturzfrel. Selbstkostenpreis DM
35—, Tel. 0221/8983 19 ab 18 Uhr

C 64 Umschaltpiatine fir 2 Betriebssy-
steme absturzirel mit 2 Belriebssyste-
man, C 64 + Hypra-Load, 7 x schneller,
Sonderfunktionan auf Eprom, DM 45—
Selbsikostenpreis, Tel. 0221/723385

Verkaule: VG20 + 16 K (schaitbar) +
Splele 4+ Blcher for nur 200— DM.
Leonhard Griner, Hastrerstr. 27, 8500
Normberg 10, Tel. 0911/3591 75 (nach
18 Uhr)

Verkaufa: Atard 800 XL + Diskettensta-
tion 1050 + Kassettenrecorder 1010 +
Serpant Star und Bruce Lee Tel
087 T72/24T tagl ab 20.00 Uhr

CBM 84 mit VC 1541 und Literatur und
Joystick und (ber vierzig Disketten ge-
gen zu verkaufen. Tel
0552772807

Suche auf Diskette 10r meinen Atari 800
XL impossible Mission, Mask of the Sun
(deutsch), Karateka, Summear Games 2
usw. Liste an Patrick Biehl, Saarstr. 18,
6637 Nalbach

# % Suche * % Anleftungen fiir Flight-
sim. 2, Ultima 3, Adventurs Const. Set,
Movie-Maker, Gramiins, zahile 10 DM pro
Anleltung (Kopie), T. Bessas, Sedanstr.
1% 8670 Hol

Kaute defekte Joysticks. Zahle je nach
Art und Zustand 210 DM + Porto. Suche
Kontakte zu DFU-Freaks im Raum
Ma/MD * V. Schuh, Burgstr. 13, 68
Mannheim * 0621/44 7989

Suche Software 10r den Atari 800 XL auf
Kass Schickt Eure Liste an Koban Istok,
Markt 201, A-5360 St Wotigang

Biete 125 (1) beidseitige Disks {250 Se-
ten} gegen VHS Videorecorder (Tausch),
Tel 040/835870ab 18 h

VC-1541 + Floppy-Buch + 10 Disk. mit
Saftware for VC20 525~ Fernschreiber
Siemens T100 + Manual + Interface VC
20/64 200— K. Mayer, Danzigerstr. 12,
6222 Geisenheim

Jedes Tell 40 (vierzig) DM: Recorder
1010, Module: Atari-Schreiber, D. Kong,
Quix, P, Position, Org. Disk: Atari-Pascal,
TippTrainer! Rall  Bremen,  Tel
D2251/52185

Anleitungen gesucht fir; Kaiser, Subm.
Com., Nato Com., Zinderneut, Op. Whirl-
wind, The Basic Compiler, Archon 2,
Chess 7.0, Basic XL u. a. Tarik Al-Korfri,
04551/82T 41

Suche Software #0r B00 XL (Kass). L-
sten u. Angebote an: Alaxander Saidal,
Fikentscherstr. 19, B590 Marktredwitz

Suche fir den Atari 800 Bauanlaitungen
zu RS232C odar V 24-interface: Suche
Kontakt zu einem Atarl-Usar-Club in MZ
Tel. 081 31/685382

Verkaufe original Software 10 den C-64.
Ginstiger Preis, verk. auch Datas. v, Joy-
sticks. Werner Peichl, Stresemannstr.
28, 7150 Backnang, Tel. 07191/856 71

Verkaufe Lerm-Anwendungssoftwane und
Splele for C16-64. Suche 1541 Floppy
fiir bis 400 DM. Meldung an Ui Hifele,
7165 Fichtenberg, Waideck 1, Tel
oTeT1I6641

Div. Databecker Programme wegen Sy-
stemwechsel abzugeben, Info
0651110808

# % Tausche #  Spiele u. Anwender.,
habe Summergames I, Gremlins, Karate-
champ. vars. Const Sets usw. Listen an:
. 1% BB70

Suche Module — War Games, Miner usw.
— Tausche auch gegen Analog-Blcher-
Disketten usw. Angabot an Martin Schu-
ster, Pfauenstr. 11, 7820 Heidenheim +
Tel. Mod. 150,—!

Atari 600 XL
Suche Programmrecorder. Angebote an
Michael r, Frauenbergstr. 11,
8351 Pleinting oder Tel. 0854911394

Verk. 7 Monate alten Computer 800 XL,
Datenrec., Spiele, bilig!! Andreas
Pietsch. Tel. 044 03/4266

% % Stop! Verkaufe Atari BOD XL 4 #
Floppy 1050, 84 K-Erweiterung far 600
¥L. Recorder-iF und Original-Software,
auch einzein, Tel. 0202/432082

Suche: Mailboxprogramm und Pascal f0r
Atari 800 XL auf Kass. oder Disk. Ange-
botean: T, Wolf, R-Virchow-Str. 18, 3588
Homberg. Suche such jede Menge
Comp, Lit

COMMODORE

Alizweckepromplating f0r 2 Eproms, 8
verschiedene Schaltmdglichkeiten noch
softwaremiBig, Selbstkostenpreis OM
39— Tel. 0221/7238085

Anleitungen gesucht! Zur Vorab-infor-
mation sucha ich Anleitungen zu Sargon
Il und Textomat Plus. Tel (0511)
449708,ab 18 h

Tausche neuven VC-20 m. Kass +
Starec-Varst. geg. Flop. 1541 oder Farb-
TViMonitor, C. Hildebrandt, B Minchan
B1, Joh-Kirch-Str. 149 b

Steige um: Verkaufe desh. mainen
Drucker CP 80, Epson-komp., nur 2 Wo-
chan alt, abar unbanutzt fir B0 DM. Mit
Centronic-Kabel for Userp. 750 DM
* % & Tel 07246/1340

Blcher abrugeben, superginstig, 50
Prozent billiger, alie wie neu! Viel Data
Becker, JWT u. andere! Anfrage an Tel
040/486034 Anrufbeantworter! Teilt
Eure Wionsche mit

Suche mdglichst billige Floppy 1541 (bis
300— DM). Wer verschenkt Commodo-
re Hardware {auch defekt) an Baster? Tel
054 06/5837

Suche Adv, Losungen zB Hulkk, Cata-

024 05/42 36 (Nur Tape)

Wegen Eltern zu verkaufen. C18 mit Data-
sette, Joystick und Buch {lber C16) flr
nur 300 DM (NP ca. 600 DM). D. Tiefen-
thaler, CH, Tel. 0D041/72/T21388

Tx 822631 ccesd

TCS GENIE 16C, der neue PC-Kompas-
bia: 256 K RAM fbis 540 K RAM aud
Hauptpiating erweiterbar). 2x360-K-
Laudwerka Color-Grafi-Karie, Cendro-
nics- u. RS232-Schniftstelien, deutsche

Tastatr, 6 frese Steckplitze, MS-DOS u
GWBASIC inid 4900~

Tandy 1000

TANDY 1000, der ergonomische PC-
Kompatible: 128 K RAM, 1x360--Lauf-

Colour Genie

Floppy-Disik-Station, slegantes besonders
flaches Design mit Controlier, DOS- und

FORTH-Entwickiungssysiem 998~
Druckaranschiufiabel 128~
15-KB-Speichererweiterung -
Ausiiiwiiches ROM-Listng 45~
Technisches Handbach sl
Akatii-Koppler Tandy AC3,

FTZ-geprift mit Kabs! und Software

fiar Codour Genie 385~
Original-Joystick-Controller, 2 Joysficks
analog, 2 numenc Keypads und Spiel
Panzerschiacht -~

Original-ROM-Cartridgs fir
3 EPROMS

TOC Super Cartridge mit Ediior, Moniior,
Disassembier, Packer sic 48,~

Neue Software:
Pufielshuchen L
World Business Game L
Grazy Castle, neues Adventure
miit Girafi 25~
Koue Cotour-Gerie-Liste Ausgebe T
IR E— tar
Caoioor Gasie gesacht?
Schneider CPC
§.25-Zod-Disketiensystem,
¥ anschiufifertig =18
am B~
hitte angeben, ob Cinchr o DiIN-Stecker
D Meigter-Serie fir CPC484
I:hﬂ.e_w— 4

Alla 3 Programme sis Pabet 8-
Grafik endich professionele Dar
sheliung Hhrer i Unteriagen auf
Bidschirm und Drucker, 3-D-Balken,

Torten u. Linlengrafik =
Dissgssambier . RAM und ROM 198~
Audtpreise | Disketienversion je 15~
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Diskette + Buch (112 Seiten)
-Nr. 3411, nur DM 64—

ndysjl;[;(})‘
:’/’//’/)

ca. 256 Seiten
Best.-Nr. 3620, ca. DM 14,80

MATLBOX Fanrer

Uberall,
wo es gule
Computerbiicher

gibt!




Software
Versand

ver 1000 Tite] erblilich
in Bayerm eriblem Sallwirs Sk

C-64 * Schosider * Alsr

Hisr win Aurisig sus umsersm C-64 Angabat:
Tites  Teee Disk

Private Kleinanzeigen

Private Kleinanzeigen

Private Kleinanzeigen

Matrixdrucker Seikosha GP-550 A mit in-
terface for VC 64, 2 Monate alt, NP 899
DM for 500 DM abzugeben, Tel
08155M226

Suche intakten C-64 und 1541, zahle je
bis zu DM 300—, Tel. 08181/485761
ab 18.00 Uhr, suche suBerdem Modul-
box for VG 20

Steige um: Verkaufe deshalb sDas el
gentliche Handbuche siehe 64'er 6/85
5 115 sAlles Ober den C64« noch laden-
neu verpackt fir 39 DM stait 53 DM & *
Tel. 0T246/1340 * &

Verkaufe: CB4 + Dataselte + 3 Data-
Becker-BOcher + Joystick + Reset +
Staubschutzhille + Zeltschriften + 2 In-
put + viel Software fir 590 DM, M.
Peschl, Herzogstandstr. 10, 8037 Ok
ching

Verkaufe orlginal Superstar Challenge auf
Disk 30 DM, Anleftung tor Flight 2 dt. 15
DM, ruft an zwischen 14 und 15 Uhr

* kk (08669) 4213 * & *

CE4CE4CEBACE4

Sucha C 64 (nur Rechner), zahle bis DM
300, je nach Alter, Angeb. an: W. We-
fers, Tidoweg 5, 2048 Schortens 5, o
Tel. 044 23/7627

Verkaufe
C 84, 1541, 1530, MPS 801, 2 Joysticks,
& Biicher, Ober 200 volle Diskattensaiten
far 1 680 DM (VB)
Tel. 02181/65901

Verkaufe w. Systemwechsel: C 18 + De-
tas. +Joy + > 15 Prog. + 2 Blcher +
Zubeh, fir VHB 420! Oder Tausch g
C64 o, VC 1541 o Farbm. o Farblernse-
her, Tel. (18-21 h) 05261/10048

Div. Data Becker Biicher wegen System-
wechsel  bilig asbzugeben, Info
06851/10808

Verkaufe VC 64 und VC 1541, Preisnach
Tel D2861/2194
Vierkaufe kaum benutzten VC 64, viel Zu-
behdr wie Joysticks Softw., Bacher, Haf-
i8, Kassette. Computer VB 420 DM; Zu-
behar auf Anfrage. Tel. 06172/31610
nach 17 Uhr

Netzplantechnik C-64, &in prof. Termin-
planungsprogramm, dialogfahig, Grafik-
u. Terminbalkenplanausdruck mit 80 S.

dt Handbuch, DM 248— Tel
07556/6800
EEE aAchtung!! (1]

Kautes kaputte 154 1! Auch Totalschaden!
Hole sie im Aaum Minchen seibst ab!

Zahle gut!
EEE Tl 0B¥/B113718 EER

Teusche Happy-Software 4/85 und 7/85
gegen Happy-Soft 6/85 und Gder-
Software 5/85 aucch einzeln, nur Origi-
nale — keine Koplen!l U. Kreitiow —
2401 Badendort

* h VERKAUFE * ok ok
Original Software; Zaga(15—) + Imposs.
Mission (25— + Ghostbusters (256—)
+ Caverns of Khafka (15—), Tel
09621/2 1288, B Lobenholer

Varkaufe: 1 Modulbox VC 1020 (far VC
20, 6 Steckpiftze); 1 Datasette 1530; 1
buch (Basic auf dem VC 20| 7 Hefie
(B4er, Happy Computer..) spotibillig!! Tel
0B8022/81096

Varkaufe C84 VB 400 DM, Anfragen bel:
Thomas Hibner, 7, 7064
Remsh,/Hebsack, Tel. 07181/7 2605

Verkaufe: 2 x Floppy 1541 in einem
Eigenbau-Alugehsuse  (mit  Demo-
Diskette) 300 DM, VC 116 100 DM,
Meuw. Atarl 1050 chne DOS
200~ DM, Tel. 0 7402/1635 ab 18 Uhr

Verkaufe Original Splel auf Diskette f.
48— DM NW »Super Hueys, Hubschrau-
bersimulator, Tel. 086869/6682, Chr-
stian Wohiah

For Ascom-Koppler gibt es nun ein Termi-

0211/251337

Verk VC-20 + 16 K + 1530 + Maonitor
+ Joystick + 40 Zel, + Supertape -+
Staubschutzhifle = 780,— DM. Michasi
Linkenhell, Hindenburgsir. 16211, 7344
Gingen

C 64 wegen Systemwechsel gebe ich
giinstig meine Software ab, Spiele und
Anwenderprogrammsa, naheres gegen
B{J:f, Lars Bold, Corneliusstr. 7, 4000D-
Do

Epromer von RoBmdlier im Mstallgehau-
se mit Software, Userportkabel und Span-
nungsmesser fiir DM 350 zu verkaulen.
R Tel. 02 11/31 3824 L1 ]

Verk. Commodore PET 2001, B KB, gro-
Be Tastatur, Datasette, Ton, Software, Lit
el fir VB DM 500 oder Tausch
Apple-Floppy o4 Tel (07522) 1680

Varkaute Systemwechse!
MPS-802 (3 Monate alt] + Garanfie! +
Textprg. + Hardcopy alles 598 —! Carlos
de N!Wa Tel. 024 32/52 33, SchioB Ef-
teid, 5143 Wassanberg

Verkaufe: C64 + Floppy + Datasstte +
Joystick 4+ Software fir 1000 DM

NN 1000 0M BE
Brief an: Michae! Maller, 8500 Narnberg
60, Ansbacher Str. 111

NEIEE L EEE R R R NN AR
War? schenkt armem Schiler MPS-801
od. VC-1541, Floppy {auch defektj? A.
Michasl, Perlowski, 4018 Langenfeld,
zum Stadion 10, Tel. 021 73/TE076

Zappadong! C 18 + Daissette + Joy-
stick + C 16-Buch + Software (UFF1l)
Gut erhalten! Bernd Klinksit, Nelkenweg
23, 5308 Rheinbach, == 02226/
1289

Das Floppy-Wunder for C-84 — vol-
kompatibel zur 1541 — Preis DMm. 1 LW
T40—m. 2 LW 1 250 —. Lautwerk auch
Apple-kompatibel, Anrufe ab 20.00 Uhr,
02163/T643

S¥-64 % % SX-654 % % Floppy + Farb-
manior + viel Software + Drucker BMC-
BXBO zus. 2200— +* einzel: 3X-64
1 500— m. Garantie & & Drucker + In-
terface 700— DM, Brotz
040/6547293

an: J. Slebert, BremarWagTB 5952 Al-
tendorn (nur Tapalll)

Suche sehr preisglinstigen VC 64 im Top-
zustand (wenn vorhanden auch mit Data-
sethe 1530) im Umkreis von Rheine/lb-
benbiiren, Angebote an 058 T78/382

Verkaufe Original Hesgames und Night
Mizsion, beide mit Anleitung + Buchhil-
le. Ja Diskstte DM 50, 04211632383
Angela Petz, 28 Bremen,

Suche Software fir Commodore 8296,
Angebote an Ul Greimel, Worthseestr. 3,
8038 Hemsching 2

Kaufa gute Spisle, z.B. Super Huey o. Air-
wolf. Skylox. Bitte wenden Tel. (061 81)
648 35. Bitte anrufen ab 15.00 Uhe

Noch ist unser Grafikadventure nicht fier-
tig! Gesucht Leute mit viel Phantasie

Nagl Uda, 12, 5500 B
schofshofen — i Tel
08462/20014

Zu Verkaulen

Commodore Pius / 4 neu!! 750 DM VHS
mit Garantie. Klehs Karl, 6701 Dannstadi,
Tel 062317983

Suche defekts oder intakie aber ginstige
Fhﬂwﬁ‘n {(—250 DM), Zuschriften an

FZA Gottingen, Thomas Weissmann,
August-Spindler-Str. 1, 3400 Gattingen

Biete VC 1541 fir 380,— DM Isaac David
Immeimannstr. 78, 4480 Mon-

Cermy,
ster, 0251/329395

MPS 802 Drucker und Farblemnseher,
der ldeal fir den Einsatz mit dem C-64
geeignet ist, gegan Gebol zu verkaufen,
ab 17 hunter Tel. 024 08/36 40 zu emei-
chen

War verschenki gebraucht Hardware
[auch defekt). ll!Typ&ﬂ Schickt Se bit-
, an: Dieter

COMMODORE 64

Griechischer Zeichensatz 1. Textomat
plnFWBﬂdaclﬁmuuﬂaDmdu.DM
20~ inkl. Disketie Tastaturbede-
gungspian, Tuoaurme:sz?

Verkaufe C64 for 360 DM, Floppy 1541
for 420 DM, Datasatte fir 60 DM, alles
ein Jahr alt, Toprustand, Tel
02842/4873

Verkaule neuwerligen C-684 und
VC-1541 4+ 10 volie Diskatten + 5 Fach-
bacher far 1 000 DM. Andreas Hormann,
Karisdor! B3 a BO11 Forstem, Tel
08124/362

Wer schenkt
mitteflosem Schiler (kann mm
Obernehmen), defekten Tel.

04202/7392 nach 17.00 Uﬁ‘
SEEEIIEEENEENEEEEEE

CE4 + 1541 + Speeddos-Plus + Bfach
Epromk. + Branner + weitere Hardware
+ div. Literatur + viel Software, alles zu
36800— VHB, evil. einzel T. 06131
235629

C64 wegen Systemwechsel gebe ich
glinstig meine Software ab. Spiele und
Anwenderprogramme, ndheres gegen
80 Pt, Lars Bold, Comeliusstr. 7, 4000
D-Dorf

Vaerkaufen: Ungebfinetes Racing-De-
struction-Sal! Mit deutscher Anl Neupr.
£9 DM bei uns nur: 89 DM. Meldet Euch
bei Sascha, Tel 0413135570 o bal
Jan 04131/56254 LG.

CE4 + ResetT + Datasette + 2 Joy-
glicks zu verkaulen. Preis VHS 1A-
Zustand, Interessenten meiden bel Tel .
0431/58 2687

13, 6244 Hemsbach

ok Suche!l! L& 8
Spitzenspiele fir C-64 2.8 Flugsimuialo-
ren und Adventures. Liste an: F. Gerber,
Plarrer-v-Oven-Str. 13, 6349 Fleisbach,
Tel 027 72/51427

Ausgabe 10/Oktcber 1985
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HABEN SIE eln Programm, das sich
nicht kopleren (8817 Eligenentw. hilft
hier, koplert 89 % aller Programme.
Fragen kosten ganze 23 Pig., also ran!
02225/5490

Systemwechsel!! Verk. meine 138 beids.
Prg. Disketten mit allen Sachen!! VB
980 — oder einzeln f 15— Stlck T
Schnebbe, Stralsunderstr. 26, 28 Bre-
men 21, Tel. 611414

Ostereichl Verkaufe: C&4 + Floppy +
Datasette + 2 Bicher, sucha: Skyfox,
Superhuey, Commodore SX 64, Alexan-
der Berger, Joetsustr. 27, A-3180 Liken-
feid, Tel. 027 62/36 22

CBM 64 + Floppy = 950, PC 128 neu
1075, MPS 801 = 450 m, Gar, 3D
Projektion, Baseball, Viokabular m. aebi
@ B DM 15, Gitarre, Boot, Kamera, VCS
Atari ginatig T, 05693/7378

Verkaufe Originaispiele: Laseriorce, Ad-
venturecastle, Jumpman, Phoenix, u.a.
10 Sp. auf Kass. * nur 44— DM & Ste-
phan Winter, Bosenerstr. 16, 8897 Ei-
waller, Tel. 06875/494

Suche: — Literatur (Data-Becker, — Mo-
nitor, — Software-Kontakte, Angebote
an: (Georg Bechteler, Drosselweg 4,
B088 Eching

GriBe an:
Zipsll, Tschieses, Fahni, Rainer und Marc
van
% % % Dachégger & & &
scssasssOROOOBBDR

Verk C64 + Datasette + Joystick + 12
Kass, + Lit. (ua C84-Buch, neu DM 50)
VB 650~ Tel. OB9/6402448 oder
Postfach Miinchen 18, 1801 48, alle Ge-
réte im Top-Zustand

Floppy 1541 18 x schneller mit dem
Turbo-Floppy-Modul, reelle Tool's einge-
baut, abschaltbar, nur einsteckan far
100— DM (MP: 180—) anrufen bel Tel
089/3106347

Suche Tauschpartner, schickt Eure Liste
an Richardy Francols, 200 Rue des 3
Chantons Dippach — Gare in Luxem-
bourg, kch beantworte alle Zusendungen

Suche Software 10r den C-84 wie Strip
Poker, Flugsimulatoren, Sporispiste
{usw) nur Kassetten! Listen an Oliver
Pankotsch, Am Rathaus 5, 8507 Oberas-
bach! EILT!

Verkaufe Vokabelprogramme Engl. 3000
Vigkabeln (mit Lautschrift!) Franz. 1200
Viok, Oliver Herrmann, Héhenweg 19,
5253 Lindlarz, Tel. 02266/86122
Thanks for calling

Verkaufe Forth-84 mit Grafik, Sound und
Fliefkommarithmetik + Literatur fir DM
100— Tel. 02053/7827

Suche for 5 DM komplette Anleitg. zu
Pinball-Const-Set Bitte von 1114 Uhr
anrufen unter 080B1/1 3835

ok koA T oot de ok e gk e ok ke o ok

Suche und lausche Software (Disk), auch
Lésungen von Adventures, Listen an: T.
Kujau, Ménchenwiese 13, 3384 Lan-
getsheim. Kein An- oder Vierkaul, (Garan-
tierte Antwort)

Suche gute Strategiespiele wie Tigers In
the Snow-Knights of the Desert-Combat
Leader Kaul o Tausch — sehr eilig, Jorg
Senntag, Hiterweg 18, 4873 Viotho

* ko Ostarreichl! * ko
C-64 + Floppy 1541 + Joystick + Lite-
ratur + Disketten VB: 8900 S wie neu!
Wegen Zeltmangel abzugeben. Tel.
02762/3822 oder 027 28/8217

Ausgabe 10/0Oklobar 1885
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* ko CB4 ook ke

Suche gute Programme auf Disk. Bitte Li-

ste an: Fredy Simon, Leineweg 7, 3004
Isernhagen 2

C-64 C-64
Suche dringend Super-Huey VYHS, Ralf
Wilding, Neugasse 74 &, 8752 Winnwei-
ler

Suche CE4-Software aller Art, auch Da-
tentrager von Computer-Zeitschriften,
nur Originale. Angebote mit Prels an: H.
Kénig, 2 Hamburg 53, Bornheide 71

Verkaufe CB4 mit Resetschaler + Floppy
mit externem Netzgerat wis Spannungs-
reglemn. Alles 2 Mon. alt! Meiden bei Uwe
Andersen von 10-14 Uhr, 04632/7804

Stopl Verk. C-64 + Floppy + Data + Joy
+ 23 Disks ~ 200 Prg. 6. |. Joe, Mask of
Sun, Dallas, Imp. Mis., Flying Il uvm. VB
1800 DM, glelch Anrufen,
06836/2149 ab 19 h {nicht einzein)

Verk. RTTY + CW-Converter iir C84 +
andera Computer, ATTY + CW-Prgr. fir
CR4NC20,DC252Z,07361/32742ab
18 Uhr oder Postfach 17 02 in 7080 Aa-
len

C 84 * % * Top orig. Commodore Spiel-
madule, Ghostbusters-Kass. je 20— DM.
CB4 Fachliteratur zu verk. (VHS). Liste:
%aipalget. Dorlstr, 2, 6731 Neidenfals-

% %« Hallo Computerfreak’s #& # &
{DVT). Wer hat Lust, mit mir zu tauschen.
Besltze Top Spiele. Schreibt an: Andreas
Luzius, Rudesheimerstr. 32, 6203 Hoch-
heim (Antworte bestimmi)

Suche Tauschpartner [0r C-84 Softwa-
rell {nur Disk}! (USA Soft) Besonders gu-
te Sportsplele!! Martin Stahl, Grinar Win-
kel 7, 3110 Uslzen 2, Tel, 0581/7 1443

Verkaufe: GP100 VC, 10 Monate alt +
Siemens Netztell: +5 V 15 Ampere + 2
% +12 V 10 Ampere + 1 x =12V 10 Am-
pere. Tel. 06041/61 42, ab 18.00 Uhr

Verkaute folgende Dinge in einem Topau-
stand: Floppy 1541; 550~ Drucker
MPS802 + ca. 300 Blatt: 600, — zusam-
men fir 1100— 1 A Qualitat, Tel
06353/2389 ab 19 Uhr

Suche Sport- und Actionspiele for C-84
auf Kass. (Summergames | + I, Hesga-
mes, Hexenkilche, Rocket Ball). Liste an
Stephan Ahrens, Tiefenseer Str. 1, 1000
Berlin 26

Suche Drucker oder Floppy fir C-84 in
der Preislage von 0-300 DM, M. Flory, Fi-
schergasse 4, B531  Ipsheim,
008846/7 58 (ab 15 Uhr)

Suche: Pitstop 2, Racing Destr. Set, Print
Shop, Flight 2, Compiler u, andera Super-
progr. {Disk). Angebote an Thomas Irl-
beck, Annette-Kolb-Anger 11, 8000
Mianchen 83

4 % % Achtung Systemwechsel & % #
Verk. CB4 + VC1541 + Joy + 37 cm TV
4 Supersoftware + LIt u. Zeitschriften +
Floppy Express, {ur lumpige 1 800 DM,
Markus Keller, Tel. 08051/7562

Verkaufe wegen Systemwechsel Top
CHid Splelkassatien, Stiick 10 DM. Sum-
mergames |I, Bruce Lee, Kikstart, Slap-
shot und Grogs Revenge, 05271/
31808 T Krekeler, Hoextar

Suche Winter- U, Summergames (2),
Rugby, Koronis Aift, Boxen, Rolands Rat
Race, Super Huey u. andere, nur Tape *
b. Kauerz, Am Gumpertzhof 26, 4005
Mearb. Tel. 02169/2521

SEEEEEEEEDEEEEERENE
Achtung!

Verkaufe spitzes Vokabelprogr. (8 Funk-

tionen) Tel. 044 72/213

EEEEEENENEDEEEREEEE

Suche for C-84 SummerGames,
Rocketball usw. Listen an J n
Schietz, Olympiastr. 7, 7958 Laupheim

Achiung suche Koals-Pad 1, C-64, Ange-
bote an H. Masuch, 6283 Lihnberg, Tel
064 71/611 19 ab 20 Uhr, verkaufe 1
Epromprogrammiergerét f. C-84 for 85
DM

Wer schenkt armem Schiler Floppy
15417 Nach Méglichi. noch intakt {sonst
Fehier angeb.} (habt Mitleid!!) Angebote
an: Michael Stroda, 041 48/57 86

Varkaufe Selkosha GP 550 A plus
Druckerkabel fir Userport VB 600~
DM, Rudolf Romer, Tel. 027 21/66 33, Im
Ohl 18 &, 5950 Finnentrop

Suche for CB4 Superprogramme z.B
Summer Games, Karateka, Pitstop II. Li-
ste an J8rm Stein, Kieler Kamp 4, 2352
Wattenbek (Tape oder Disketis)

estellu Lu*ﬁ;\\

osﬂ

Bleib am Ball, Heinz,
das neve INPUT 64 macht
Dich zum FuBball-Manager
in der Bundesliga.

Also nicht im Abseits
stehen...




Private Kleinanzeigen

Private Kleinanzeigen

Private Kleinanzeigen

Private Kleinanzeigen

Suche: Epson RX-80 mit Interface zum
anschil. an CB4. Suche Print Shop. Biete
Spiele zum Tausch. Tel. 05861/50505
ab 19 Uhr

Suche Tauschpartner C64, schickt Eure
Listen. Gar. Antw, Habe selbstca. 138 B
beidseltige Disketten. Stralsunder Str.
26, 28 Bremen 21

Suche: Dragonworld, Amazon, Zork |-l
und weltere gute Programme. Kaufe oder
tausche. Angebote an; E. Essers, Wast-
ring 27, 4080 Viersen 12

Verkaufe C84 + Datasette + Software 1
Jahrait! 450 DM dazu ein SW Fernsehge-
rat (ragbar) billig abzugeben, Infos bei
Tel. 07164/7374

Suche Top Games fir den C-64 (Disk/Ta-
pel z.B.: Kalser, Skyfox, Super Huey, Mu-
sic Studio ... Axel Schmidt, Hainstr. 19,
6277 Bad Camberg, Tel. 06434/8688

Verk. CB4 + 1541 + 1530 + Mon. +
HRSC + Wersi-Keyboard 4+ Simons-
Modul + Zubeh. gegen Gebot. Holer, Ro-
segperstr, 3, B269 Burgkirchen

Spielplan September.

Verkaufe C64 + Floppy 1541 + Lit +
ca. 140 Diskettenseiten Super Software
fir VB 19850— Volker Cramer, Tel
02103/63592. Suche Hardcopy for
GP100 VC

Suche Anleitungen . Flight Il, N. Com-
mander u. Raid o Moscow. Zahle bis zu
10 DM pro Stiick. Angebote an T. Beck-
mann, Grinstr. 36, 4018 Langenteid

C-84, VC 1541, Taxan Vision Ex, Datas,,
Joysticks, Ascom-Koppler ca 250 Su-
perspiele aul ca. 80-70 Disketten fir
2050-2100 DM zu werkaufen. Tel
D4286/2580 1478

Suche gut erh. Floppy 1541, Angebola
an; Jarg Moiitor, Winkelstr 3, 4516
Bissendor 1

VC-B4 Software, Org. wegen System-
wechsel ginstig abzugeben. Liste gegen
frankierten Riickumschiag (1,30) J. Fray,
Am Dobben 2, 2848 Vechta

e g e e gk ok ok ok e ok kR K
Suche Tauschpartner (in) Disk o Tapa
Schreibt an Bertram E Diefflerstr. 141,
8637 Nalbach 1

hkhk Ak A A A E Ak kb hkhhk

ACHTUNG C84 BESITZER, kein neuar
Resetknopf, aber gestoch, scharfes Mo-
nitorbild mit dem Kabel-Video Verstirker,
nur zw. CB4 und Monitor stecksn, DM
65—, Tel 09T 21/62346

Sucha 1541 ca. (1-7 Mon.) alt fir 350 DM
0. 400 DM + mit 5 Disks. Verkaute Walk-
man DDl {0r 150 bis 200 DM ganz neu (3
Wochenl!) Tel. 088/8141767 (Min-
chen) Walkman = 50 NY

Verkaufe Shinwa CP80 (Epson-
kompatibelll) mit Centronics-
Schnittstelle und VOBIS-Grafik-Interface
(3% Jahr ait) for C64, Andreas Padberg.
Tel. 0B89/91 2366

Suche Anlattungen zu CE4 Programmen

(Original oder Kopie). Angebote bitle an:

Iwan Tan, Hauptstr, 80, 4455 Wietmar-
schen 1

Teusche Atarl 2600 VCS + T Kass, ohne
Joya gegen VC 1541, Suche Summer-
Gamas | + Il nur Disk. for den C-64, Tel
07 31/34577 ab 18 Uhr

Ca4-Softwareschiachtiest, iise meinen
Softwarebestand aul. PRG's aus allen Be-
reichen, diverse Disks. Alles achi gin-
stig, Max Hall, Lotharstr. 4 A, 4100 Duis-
burg

Armar Schiller sucht Floppy 1541 [ir ge-
schenkl, da kein Geld, auch atwas de-
fakt. Bitte melden bei Harald Kamingki,
Spandouer Weg 3, 2057 Reinbek

Tauschpartner gesucht: Habe Topgames
wie z B (A view to a Kill, Summergames
2, Beachhead 2, Karateka) und viele
mehr! Michael Buchholz, Hardtstr. 21, 5
Koin 41111

Kaufe Splele fir C64. Bitte wenden an
Carsten Pilz, Kreuzbergstr. 22, 8457
Maintal 4, Tel (06181) B4B35

Suche CB4

Der Preis solite 100 DM nicht Gberschrel-
ten. Bitta melden bei: Dietmar Glowatz,
0209/52006

% % % Suche & + & Suche & & *
Dataphon s21d unter 150 DM mit Pro.
Floppy 1541 untar 200 DM & Schnadl %
Tel. 0221/808012, Aba. H, Placks, An
der Walkmihle 49, 5000 Kéin B0

 Achtung |
Suche und tausche Software aller Art! Li-
aten bitte an: Markus Fischer, Birkonstr,
26, 82684 Waldkralburg * Hurry up!

s, 98
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Floppy SFD 1001 mit Interface (99%
komp.) (Kemal-ROM) und Kopierprg. f0r
1000— DM abzugeben. Michael Goe-

Hafenstr. 19, 3301 Wale,

dacke,
05303/5435

Varkaufe wegen Systemwechsels C-64
+ Datasefte + Programme; ahaophnﬂ
in SchuB, Preis nach Vereinbarung, Ste-
fan Barth, Dreieichstr. 50, 8053 Oberts-
hausen

+* % Schweiz Schweiz Schweiz & &
Suche Kontakt mit C-64-Besitzemn!
Zwacks Tausch efc. etc Listen an: P. De-
sapio, Hauptstr. 103, CH-2430 St Mar-
grethen

C B4 dis gonstige Gelegenheit. Gebe
meine Software ab Viele Spieie und eini-

ge Anwenderprg. z. B. Archon, schreibt
mMa:HalLluumsh‘ 4 A, 4100 Duis-
burg

Wer verkaufl/verschenk! defekte VC
1541, C84, Zubehdr {Joystick, etc.)? An-
gebot mit Fehlerbeschrelbung an Ste-
phan Gbsele, Im Brahl 24, 7054 Korb,
Tel. 07151/33150

Suche Schachprogr. 10r C64. A.nnebo!e
an Thomas Lankes, Dr. Lindemann-Str.
43, 4055 NiederirOchien

ok WMZM**t

Eﬂmﬁmmmtmﬁor
hm:lDlu'neﬂ zum Lerchental 16, 7760

Radolizell 18

Hallo Freaks! Wer hat Lus!, Programme
zu tauschen?: Verschanke! Prg. aller Ant
(FEight ill, Amazon, The Quest usw.) Bitte
an Stafan Thomas, Friedensfing 44,
5014 Kerpen

Suche Brush up your English Kurs 1+2
{auch einzeln), nur Originale! Zahle 25
(50) DM.

Tal 02324/42225 ab 14 Uhr
esecoBoBERORORBEN

Verk. Original Assembler ASSI 64 mit An-
leitung VB 99 DM, Turbodisk Modul 45
DM, Drucker MPS-802 + Druckerpro-
gramme + 1 Jahr Garantie VB 650 DM,
Original Mathemat VB 50 DM. F. Am-
mann, Zur Seigenb. 2, 6882 Ottweiler 4

Reste aus Systemwechsel C-64 Monitor
+ Kabel 15 MHz 200— #% 8fach-
EPROM-Steckk. + 2764/32/18 DM
100—, 2 Data-Becker-Biicher (DFU/MC)
je DM 25— + Zeitschrifien
02234/67240

Achtung, nicht weiterlesen. Tausche
C-64-Programme auf Disk! Listen bitte
an: Kai Rohrig, Hamischweg 4, 5024 Pul-
heim

{Antwort kommt bestimmt)

Kompiatisystem: C64 mit Floppy u. Moni-
tor 1701, alles von 1984, fir 1 850DMzu
verk Tel 04841/2011 Mo-Fr. 815 Uhr
bei Hermn Stuff

Suche C&4 Spisie suf Kassette Tausche
auch! Keine Raubkopien! Zahle gut! Bitte
a Bittermann, 1, B551 Wie-
senital, annufen! Tel 09196/326

Achtung % % Achtung

Verkaufe C84 + VC1541 + VC1530 +
2 Competition Pro. VB = 1350 DM, Tel

02104/60227

Achtung * % Achtung

C-B4 * % Super-Huey * + C-64

Suche Super-Huey gegen Tausch von
Top-Programmen. Ralf Wilding, Neugas-
sa T4 A, B752 Winnweiler

Verkaufe Colour-Genie 32 K, neue
ROMs + Software + Literatur (7 BO-
cher). Prais: VB 490— DM. Verk. auch
Preis VB Tel

Farbportable
02251/59188

Jom Stein, Im Hag 4, 4050 Monchan-
gladbach 2, Tel. 02166/34708

Colour-Genie 32 K + Rec. + 7 Bicher
(ROM-Listing, Prok. etc) + viel Software
{20 Kass , z B Monitor, Assembler, Com-
piler), VB: 300 DM, Tel. 08592/1451

Achtung:

erdaubt ist

MWMW

thre Kinder.

iassen, dafl Raubkopien angebotan werden

Wir machen unsere Inserenten darsuf aufmerksam, dafl das Angebot, der Verkauf oder
die Verbreftung von urheberrechtiich geschitzter Software nur fiir Originalprogramme

Das Harsteilen, Anbieten, Verkaufen und Verbreiten von »Raubkoplens versida! gegen
das Urheberrechisgesatz und kann stral- und zivikechtich verfolg! werden. Bei Ver-
stoBan mul mit Anwalts- und Genchiskostan von Gbar DM 1000 — gerechnet werden.

Originalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufideber des Daten-

tragers {Diskette oder Kassette) zu erkennen und normalerveise

erwirbt dar Kiuder auch kein Nutzungsrecht und geht das Risi-
(=58

Wir bitten unsere Lesar in deren eigenem Inferesse, Raubkopien von
wader anzubisten, zu verkaufen noch u verbreften. Erzi

Der Vertag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr verdifentiichen, die darauf schieBen

Wit

e haften fr

Verkaufa peuwertigesn C-684 und
VC-1541 + 10 volia Disketten + 2 Fach-
bocher fOr 1000 DM. Ralf Waldmann,

.15, 8011 [Forstem, Tel
08124/1869

Qovicz,
A1120 Wien

mua:msmmm

Order, Monsters uva nuf Topgames
(Disk) kaufe oder tausche. Wer gute Spie-
le hat der soll mich doch bitte anrufen, Tel
0221741382

Ich tausche C64 Spisla fir Disk, suche
Prg. wie: Skyfox, Wint. Gamas, usw. ich
habe gute Prg. Jeroen van Putten, Londi-
niumdreef 3, 3962 XW, Wik Bjj Duurste-
de, Nederland

Kaufe — Tausche Software! Sende Deine
Softwareliste an Matthias Kohl, Kes-
selstr. 80, 5100 AC! Suche Wintergames
+ Copy, Boxen, Berechnung usw. Keine

SPEEDMASTER (GENIE Hs), 8 MHz,
HRG 480 x 182, Zenith Monitor, BO T
S5 & DS, div. Software, neu 5000— DM
nw 3100— DM M Stum,
056014828 ab 18.00 Uhr

Verkaude: VZ 200, 64 K-RAM. Floppy-
Disk, Datenrecorder (oNt), div. Software
u. Literatur (VHB: 700 DM), Horst Bris-
ke, F. (0231) 3811 26 nach 17.00 Uhr

ORIC (16 K) SUPERSOFTWARE Bl
Supegraf  (Hires-Zeichenhilfe), Maze
Runner, DDR-Grenze, uwvml!! Chvd
Brincken, Katharinenstr. 17, 4030 Ratin-
gen 4

MLWE10+M+B‘I-K

Gartenstr. 2, 8591 Ebnath, 09234/760

Hast Du einen Laser 200177 — dann wer-
e doch Mitghed im Laser Atar User Club
Husum, Info (RP) bet LAUCH., GroBstr.
21, 2250 Husum

TOPSOFT Ralf Tiedike GmbH - OststraBe 119 - 4000 Diisseldorf 1

Blitzversand

Aktuelle Information
und Fragen:

Tel. (0211) 132404

96 e

00
D
neider-F10PPY W2 oy 130,00
achneider SYNUE m 39,00
schnel

Digital Drum fiir C 64
(100% Drum Synthesizer) DM 158,00

f??;,";dm
“m:‘k..’?‘"m

- Telefon (0211) 132404
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Deutschlands grofiter Verlag fiir Computerbiicher bringt die richtigen Biicher zum CPC 464, 664 und 6128

Die CPC Biblio@__g!g

Endlich CP/M beherrschent Von grund-
satzlichen Erkidrungen 2u Speicherung
von Zohden, Schretbschutz oder ASCII-
System Ober Schnitistellen, andere
Belriebssysteme und Anpassung von
CP/M bis hin zur austlhriichen
Behandiung des Schwerpunkies
Dateien. AuBardem CP/M-Hillspro-
gramme und ihve Anwendung. Flr
CPC 464, 664, B128.

CP/M Trainingsbuch zum CPC

co. 250 Seiten, DM 49—

dem austihrlich dokumentiarten und
kommentierten BASIC-ROM-Listing
anthdit es umfangreiche Kopitel zu
Speicheraufteliung, Prozessor, Bason-
darheiten des Z 80, Gate Array, Video-
Controflar und Vidao-Rom, Soundchip,
Schnittstallen, Batrisbssystem, Routi-
nennutzung Character-Genarator,
BASIC-Interpreter und meh.

CPC 484 INTERN, 548 Seiten,

D™ 69—

Laman macht Spab! Fir Schiller der
Mirtel- und Oberstufe: Satz des Pytho-
goras, geometrische Gleichungen,
Molekiiblidung Vokabeln, unregel-
maiige Verben, exponentielies
Wachstum. Grundlogen der EDV, wich-
tige BASIC-Elemente und eine Einfih-
rung in die Grundzige der Problem-
analyse vervollsidndigen das Ganze.
g: :ﬂuibwl zum CPC, 389 Selten,
9~

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010

Alles Giber Diskeftenprogrammierung.
Mit gusfihrlichem ROM-Listing

(Betriebssystam), einer komforfablen

Dateiverwaitung. Disk-Monitor und

ainem niifzlichen Disk-Monager. Dazu

verschiedene Programme und Hilfs-
routinen, die das Buch fiir jeden
Floppy-Anwender zur Pilichtiekriire
machan,

Dos Floppy-Buch zum CPC

353 Seiten, DM 49—

Von dan Grundlagen der Moschinen-
sprocheprogrommierung Gber die

Arbeitsweise das Z B0-Prozessors und

ainer genauen Beschreibung seiner
Befehie bis zur Benutzung von

Systemroutinan ist olies mit vielen Bei-

spielan arkldr. Dozu Assembler,
Disaasembler und Monitor ols kom-
plefte Anwenderprogromme. Maoschi-
nensprache leichigemachil

=)

Ein Filhrer In die phantostische Well

der Abenteuar-Splele; Adventures wie

ste funktionieren, wie man sl spialt
und selbst programmiert. Der Clou:
neben vielen farfigen Adventures ein
kompletter ADVENTURE-GENERATOR.
Adventures — und wie man sle oul
dem CPC

320 Seiten, DM 39—

w

EXS & POKES|

' PE

{
|
l
gt bl
!

b

++1 N DATA BECKER BUGH | |||

Wichtige Peeks und Pokes zum CPC
Kennenlernan. Vom AdreBbereich des
Prozessors Ober Betrigbssystem und
Interpreter bis hin zur Eintdhrung in
Maschinensprache. Prazise Progrom-
mierhilfen, sinnvolle Routinen sowie

reichiich Material zu Grafikfunktionen,

Massenspeicherung und Peripherie,
Tricks und Formein in BASIC, RAM-

Pages.
Peeks und Pokes zum CPC
180 Seiten, DM 29—

cPCl

| GRAPHIK 5 SOUND |

/

Mufzen Sie Grophik und Sound des

CPC! Intaressante Baispiele und Hilfs-

programme findan Sie in diesem
Buch: Grundiogen der Grafikprogrom-
mierung Sprites, Shapas und Strings,
mehrforbige Darstellungen, Koordina-
tentransformation, Viarschiabungen,
Drehungen, Rofation, 3-D-Funktions-
ploter, CAD, Synthesizer, Miniorgal,
Hllkurven u.v.m,

CPC Grophik & Sound

220 Salften, DM 39—

f

[ZEsrassisnsanrnansnnnvansani ]|
CPC BASIC - kein Problem! Mit die-
sem Troiningsbuch leman Sla von
Grund ouf die sinzelnen Befahle und
ihre Anwendungen, einen richtig sau-
baren Progrommierstil. Von der Pro-

blemonalyse (ber den FluBplan bis
bungs- /

zum fertigen Programm, Viele O

len.
Das BASICIrainingsbuch zum
CPC 285 Seiten, DM 39—

outgaban mit Lésungen und Belsple-

] HARDWARE- A

fadsavnEa wanauisl

Spaziell t0r den Hobbyelekironiker!
Von niitzlichen Tips zur Platinenher-
stellung (ber Adressdecodierung
Adapterkarten und Interfacas bis z2u
EPROM-Progrommierboard und -Pro-
grammiernatzteil oder Motorsteuarung
1Ur Glelch- und Schrittschaltmoloren
werdan Erweiterungen praxisnah
beschrieben. Am besten gleich an-
fangen!

CPC Hardware-Erweiterungen

445 Seiten, DM 49—

.

Anregungen und Hilfen zum CPC. Von
Hardwareoufbau, Befriebssystem,
BASIC-Tokens, Zelchnen mif dem Joy-
stick, Anwendungen der Windowtech-
nologie und vielen Programman wie
giner umfangreichen Datelverwalfung
Soundeditor, kemforfablem Zeichenge-
natator bis zu kompleften Listings
spannandar Splala bistet das Buch
ging Fllle von Moglichkeiten.

CPC Tips & Tricks

263 Seiten, DM 39—

Mehr [R—_—

weitere Bilcher und Programme
im neuen DATA BECKER Spezial-

ki Schnaider,
d:m Ihnen gerne
usenden.

Schon die neue
DATA WELT mit
dem Supertest
des CPC 6128




imvamdens, Car Wars, Attsch o 30— WPS 503 18— SX64 1279~
Alpinder. Parsec, Munch Man o dd— Tvpanraddrucker DPS 1120 1045 —
Microsurgacn, Slatistik » S8 Farbplotier 1520 208~
Espal, Datender, Oy o 83— Alasstihoppier Dutaghon 5 21 @

Burgertima, Pirate’s [sie, Benpa 4 Kabal + 58—
Buck Fogers, Treak Iske 75— FOLEO 4+ Givio-

Wideo Chess, Mocnswespar » TE— Inderiace G422 118—
+ Filggerenmvwihl 81 Hartwaen + Modulen dio + R B0 FT4 1278~
+ aus USA 11 dio, 4 FX 804+ 1578~
by G B0 anschib B49—
CPC 4684 mil Grisnmonitor T80~ SE10C ETE—
CPC 464 mil Farbmanitor 1208 — Siardr. 56 10 + Sainleriace 1058 —
CPC 464 T8~ Stardr, 5G-10 + Gorifanl 1148—
GPC 684 mil Grimmonitor 1378~

CPC 664 mt Farbmanitor 1828~ 5% * Scofch 3M 5500 W0 & 54—
E RX B0 anachkfiferty B5R— 3 435 —
dta + AX B0 FT+ 1118 — 5% ° Scotch 3M DS0D 105 75—
din + FX 8O+ 1415 100 5t 5~

ATARE 800 XL 189~ 500 KL 320 — Floppy 1050 502— 800 XL + 1050 880 —

Al Preise ikl MwSt zuz. Versandkostanpauschale (Wistermen tis DM 1 000 —dar(hern)
Viorsushasas (DM B —200~), Nachrahme (DM 11.20723,201 Auslnnd [OM 18.~30~)
Limharung nuf gegen Vorsuskasss oder per NN, Ausland mur Vorsuskasss.

(e gegen Fr

CSV RIEGERT
Rechberghause

SchioBhofstr. 5, 7324 n, Tel. (07161) 52889
Hum:?rdﬂr__ ﬂl-'c:.';ﬁug'a ™

Tt g,

n, B

ton- o Bembye, Y Cho,
S e

Versand:

£ erger Str. 5
1000 Barlin 42 (Tempeihol)
= 030-7529150/60

ELEKTRONIK

P 27704 et ETAER soo0 KOLN1

- 'ml_m Awuimenirele 12
atiar hor

iti-DATENTECHNIK
Drucker vom Spezialdistributer ‘el

fiir jede Anwendung, in jeder Klasse
Riteman F +, C + ior Commedore C64 oder FX-Kompatibel. Low-Cost

Centronics Matrxdnckar in mder Preiskissss, Schnscheift schon im
Low-Cost-Bereich

OIympia Typensmsdrucker, Schrelbmaschinen mit Computerintertace,
Matrizdricker
Seikosha matrixdrucker for 84, IBM-Kompatible und slle anderen PCs.
Jede Prelsklasse

C. ITOH ci 3500 Der Alleskanner 10r den EDV-Profi. IBM-PC. DEG-Ausiifwungen

Lisferung bundesweit an Endiklnden, Firmen und Wiedervericder!

iti-DATENTECHNIK

Leonbergar Strabe 35,
7250 Leonberg, Tel. (07152} 71074

Private Kleinanzeigen

Private Kleinanzeigen

ideales Angebot fir Einsteiger, VZ-200
(Laser-komp) + Datasstte + 16 K-
Erweiterung + Zubehdr wegen System-

02053/3332

MSX % Suche sinen MSX Freak + MSX
zum Software- 4+ Erfshnungsaustausch,
besitza: Zaxomn, Hero, J.S. Willy, Champ.
Suche Hobbit, CH. Liechti, Frohmattslr.
2, CH-8820 Wadenswil (Schw.)

Veri. besten MSX-Computer Sony-HitBit
zu einem erschwinghichen Preis von 800
DM, Tel {09 11} 583128 ab 18 Uhr. Zu-
greifen solange er noch da ist!

Verkaufe MSX

Verk Sony Hit-Bit (64 KRAM, 48 KROM)
in Originalverpackung + Data. Alles in
Top Zustande Preis nach Vereinbarung,
Tel (07251) 4545

Verkaule 7 Monale alten, fast unge-
brauchten MSX-Computer von Sony
{HB-75 P} + Floppy HBD 50 (3 mon.) flr
1800— DM, Tel 0B0BY/ST 23

Veri. SVI 728 (MSX] + Recorder + Lit
+ Programm nur 849 — VB! Erst 6 Mon.
alt. Wenig gebraucht! NP: 1 160.— Dirk
Schuster, Schwertsir. 35, 5650 Solin-
gen, Tel. 02 12/1 0919 ab 19 Uhr

B8B0 DM (NP 1498), Tel. 0221/301164

MSX >>> SOFTWARE < < < MSX

Qriginall Hero 30,—~ Special-Operalions
30,—, Antarctic Adven_ u. Athletic Land je
80,—! Wichert Viadi, Linzgaustr. 7, 798

MSY SVI 728 + Diskdrive SVI 707 inkl
kaufen VHEB 2 600 DM, Frank Schatz, Tel
07720/63558

SCHNEIDER

wegen
Zeltmange! mit Floppy DDI-1, 5 BOcher, 2
Disketten u. Software, Preis 2200 DM.
Erreichbar nur am Wochenende, Tel
0234/356079

Tausche original Programme Ghouls u.
Roland am Seil, Tel 08664/1365,
18-20 Uhr

Verkaufe CPC grin mit Software/Bicher
850 DM B Drucker Seikosha CPC 500
B850 DM (mit Kabel), Tel 09852/2392

Suche Club im Raum Augsburg und Soft-
ware aller Art, Angebote bei: Friess Mi-
chael, Pestalozzistr. 16,

CPC 484 B901 Diedorf CPC 464

rungstausch: Jede volie Kassette an
mich kommt voll mit Infoiile + Program-
men zuriick: P Anlehia, Brennersir. 42,
8800 Bamberg

Suche Tausche Verkaufe Kaufe
Eure/meine  Top-Software, Angebote
Tauschiisten Listen an von bei Holger Sta-
kenkdtier, Falkenweg 7, 4992 Espel
kamp

Harrier Attack Fighter P. DM 27
Masterchess Grand Prix DM 30
737 Survivor Star Com. DM 21

Stkpr. 1malig, Holger Stakenkbtter, Fal-
kenweg 7, 4952 Espelkamp

# Schnoider CPC 464
Verkaufe Algebrapgr. + Anl. fir 40 DM,
Pater Paulsieiner, Roseggersir. 37, 8012
Ottobrunn

*Suche Schneider CPC 464 mogiichst mit
ge Computer. Name und Adressa: Florian
Schmid, Wifostr. 11, 8034 Germering,
Tel DBO/B44T 75

* Schneider CPC 864  mit eingebau-
ter 3" Floppy u. Farbmaonitor {2 Mon. alt)
fir 1400— DM, Tel

mit
07266/340

Schneider CPC 464
Suche und tausche Software aller Art auf
Kassatte Bitte wenden an: Michael Kaus,
Rybnikerstr. 36, 427 Dorsten 1, Tel
02362/3607

# %% Achtung Osterraich + % %
Verk. CPC 464, grin, neuwertig! Tel
077 12/4268

cPC co4
Suche billige Sw [Spiele, Anwpr.) + Kon-
takt zu and. CPC-Usemn in O. Thomas

Baumngariner, Demelg. 10, A-2340 Mad-
fing DANKE!

+ SCHWEIZ + CPC-484 + SCHWELZ
Suche ginstige Software fur CPC (Spie-
le. Sprachen, ...). Listen an: Marcel Wol-
bers, Unterwilrain 34, CH-8014 Littau,
Tel 041574826

Quill usw. ® Sendet alle Eure Listen an

Markus Rittimann, Gratziistr. 58,
CH-8152 Opfikon
Suche fiir Schneider

gute
CPC 464. Angebole (Kassatts) an Hol-
ger Eberhard, Am Kirchbach 3, 7168
Suizbach-Laufen 1

Lightpen fiir CPC 464 inkiusive Software
far 100 DM zu verkaufen, auch Software-
tausch, Clristian Ketz, Ziegeistr. 4,
4650 Gelsenkirchen, Tel
0209/209573 ab 15 Uhr

Verkaufe Schneider-Floppy DDH +
CP/M 2.2 + Logo + Datamat [org.} + 4
Disketten neuwerfig. NP 1100 DM, VB
800 DM, Tel 05634/1320

Verkaufe: CPC 464 + Gron-Monitor +
Floppy 3" + Floppy 5% + Drucker (NLO
401) + Software + Literatur = 2800
DM, Tel. 02053/7927

Schneider GPC 464
mit grinem Monilor DM 200— unter
Neupreis (DM 688 —) zu verkaufen. Soft-
ware gralis. G. Nikmond, Theresiansir.
40, BOST Eching

Verkaufe nur einmal Originale, Datamat
100 DM, Superchess 35 DM, Fighter Pi-
jot 25 DM, Ghouls 10 DM, Grafik Utilities
30 DM, Alex Fies, Biefangsir. 16, TB46
Schilengen

* & Verkaule billig CPC 484 & &
Verkaufe umstindehalber vollig intakden
fast unbeniizten CPC 464 + Farbm. +
Softw. + Bicher + Joyst VB Tel
0951467 17

Ausgabe 10/0Oktober 1885




Private Kleinanzeigen

Private Kleinanzeigen

Private Kleinanzeigen

Private Kleinanzeigen

Slereo-Sound-Box for thren CPC kompl.
mit Lautsprachem {anschiuBfertig) DM
99— bei Jorgen Moysiszik, Kemnade 18,
5820 Gevelsberg 14

Achtung PC-1401 User, verkaufe Kasset-
teninterface fir 5— DM (Kosten der
Schaltung etwa 5—), Ralf Altenbrand,
Marburger Str. 40, 3577 Neustadt/Hes.

Achtung! B00er Besitzer! Ich verkaufe:
Akustikkoppler + RS232 Schniltst. +
Kommunikationsprog. Betriabsfertigl Tel
08282/5174

International Amstrad Club sucht noch
Mitglieder, bitte melden bel IAC, Ralf
Krzyzaniak, Christian-Meyer-Str. 67,
5630 Remscheid, Tel. 021 91/65121

PC-1245 Suche Schaltplane, Soft- und
Hardware, Stefan Hendricks, Bruchstr.
23, 4052 Korschenbroich 1, Tal
02161640276

Verkaufe Sharp 1245 + CE 125 und Zu-
bahér fiir 200 DM! Guter Zustand! Peter
Heimbuch, Am Mergenbaum 30, 4320
Hattingen (02324) 241 14

Suche Tauschpartner fir CPC 464.
Schickt Eure Liste an: Manfred Hibner,
Schulstr. 7, 6251 Birenbach oder ruft
an. 0B84 32/8 1694 ab 17.00 Uhr

Suche Kontakt zu CPC Usern und
Tauschpartner. Biete Cenfronicskabel i
30—, Kontakt: Klaus Schulz, 2800 Bre-
men, Hastedterheerstr. 332, Tel
0421/413569, Tel 0421/41 35609

NLO-401 Drucker gegen Gebot 2u ver-
kaufen, F. Schneider, Rickertstr. 2,

Verk. Schneider CPC 464 + Grinmoni-
tor (2 Monate alt) + z Originalprog. + 2
Bicher + Joystick: NP = 1330~ for
B50~ oder im Tausch Cce4
+1541, Gerd Viol, Tel. 061 71/7 8080

Suche Tauschpartner! Verk. o Tauscha
orig. Progr. (2.B. Manic Miner), Bernhard
Kasiner, Lange Str. 89-71, 3030 Walsro-
de 1, 051611269

Achtung Sharp Freunde
Verkaufe MZ 731 nur DM 850, — mit Lite-
ratur, viele Programme, Hans-Jarg Rbhm,
Friedrichstr. 30, 7053 Kernen

MZ-800 verkaufe Monitor (griln) 22 MHz
300~ Koppler + Software + Schnitt-
stelle 400~ Suche Konlaki zu CP/M-
Usern. Ab 19 Uhr, Tel. 0841/8 7568

Zu verk: 1 Sharp PG 1211 mit Zubehar,
Preis nach Vereinbarung. Telefon
087 32/2294 H. Riederer

Sharp HISOFT-Pascal Club eV, Kontakte,
Informationen, Beratung, SHK, Beh-
ringstr. 23, 2 Hamburg 50

Achtung:

eriaubt ist

Wir machen unsere Inserenten daraut aufmerksam, dall das Angebeot, der Verkauf odar
die Verbreltung von urheberrechtiich geschitzter Softwara nur for Originalprogramme

Das Hersteflan, Anbieten, Verkaufen und Verbreiten von sRaubkopien« verst3at gegan
das Urhaberrechisgesetz und kann stral- und zivilrechtiich verfoigt
sifan muB mit Anwalts- und Gerichtskosten von Ober DM 1 000.— gerechnat warden

werden. Bei Vier.

Criginalprogramme sind am Copyright-Hi

fhre Kindar,

lassen, dafl Raubkopien angeboten werden.

trigers (Diskette oder Kassatta) 2u erkennan und normalerweise ariginalverpackl. Mit
dem Kauf von Raubkopien erwirbt der Kauter auch kein Nutzungsrecht und geht das Risi-
ko einer jaderzeitigan Beschiagnahmung ein.

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interosse, Raubkopien von Original
weder anzubieten, zu veriaufen noch zu verbreiten. Erziehungsberechiigte hatten for

Der Verlag wird in Zukuntt keine Anzeigen mehr verdffentiichen, die daraut schiieBen

i und am Origi ifklaber des Daten-

inad-Soltware

Suche Software Iir MZ2800 + MZ700

che noch MZB0A + BK, Interbr. Axel
Theis, Grinewaldstr. 1, Neuwied 21

Sharp MZ-731 %  Preisglnatig abzu-
geben, DM 580— inkl. BIO-Rhyth. 10r
Plotter + Adrefiverwaltung + anglidl.
Lexikon (NP: ca. 1200~—) Oliver Voigt,
Tel. 07151/42088, 18 h

Verkaufe meinen Super Sharp PC211
+ Drucker + Adapter + 8 KByte Erwaite-
rung zum Schleuderpreis von 200,—DM,
T, Riese, Fitgerstr. 4, 2800 Bremen 1, Tel.
0421/3489326

Syslemwechsel! Verkaufe: Sharp PC
1243 + Handbuch 2 Wochen alt fir
130— DM!! Karl-Emat Kiel, Bahnhofstr.
91, 4986 Rbdinghausan, nur schrift-
fich!!

Verkaufe MZ-731 + Monitor (Bunt, org.
Sharp) + 25 org, Prg. + Anleitungen NP:
ca. 3000 for 1250, auch einzein. Andre
Kuhn, Altenhof 3, 5608 Radevormwald,
021985/8801 abends

MZ 700/800! Suche Sharp-User for Er-
fahrungsaustausch baw. Prgaustausch.
Zuschriften an: Roland Reimann, Hauser-
weg 5, 5450 Neuwied 21 (Engers,
Rhein)

Achtung Sharp Freunde
Verkaufe PC-1261 komplett mit CE-125
+ CE-124, Programme nur DM 450—,
Hans-Jérg RBhm, Friedrichsir. 30, 7053
Karmen

* PC-1401 W ok
Suche RAM-Erwelterung auf 10,2 KB
PRG- und Erfahrungsaustausch erw.
Bernd Stiehl, Str. der Republik 49, 6200
Wiasbaden 12, Tel. 061 21/66028

* & & Verkaufe Sharp MZ-T31 o & %
+ Litaratur (BOcher + Hefte) + Software
und Druckerzubehdr (Rollen und Stilte)
fiir 900 DM, J. Berrang, Brinksir. 18, 46
DO 1

ENRENEEEEEEEEREREEE
Verk. MZ-731 + SFD-700 + Monitor
oder einzaln 2060 DM, Torsten Stamer,
Tel. 04184/T587

EEEEEEEEEEEEEEEEREE

SINCLAIR

SPECTRUM

Verk. Bacher: Spect. RAOM, MGC-
Rout./Hardman, Spect. Spektak./Valent-
ne, Spect. Buch/Toms, Sonderhefte:
(Chip, HC) ua. Neuw. zum ‘% Preis. V.
RickschioB, Brombergerstr. B1, 42

w\

Elite () 61~ () T\~
Frankie goes to Hellywood

PHAY 1T

Abfordern: Preisliste auf Diskette/Kassette gegen DM 4-
Lieferung per Nachnahme bzw. Vorauskasse zzgl. Versandkosten

PAY 171, Inh. Ausserbauer, NarzissenstraBe 5, 8000 Miinchen 21

SUMMER GAMES I
(X) 49— (D) 50~

Oberh,
2/
033%
% o2

Die Mailbox steht, die Kurse starten, DFU-Herbstferien —

Die CompuCamp-Computercamps mit de
Spitzen-,,Programm®:

@ spielerisch-praktisch orientierte Kurse
in den 4 fiihrenden Computersprachen ® attraktive Pauschal-Angebote fur Oster-,
(LOGO, BASIC, PASCAL, Maschinen- fg
sprache) und viele interessante Spezial-

Kurse

Ausgabe 10/Oktober 1988

@ cin Riesenangebot an Sport- und

Freizeitaktivitdten

@ jeder Teilnehmer erhdlt ein
~eigenes" Gerat zur Verflgung

und Betreuung

Sommer- und Herbstferien incl. ferien-
Serechfer Unterbringung, Vn_-rpﬁegung

wozu noch ein Jahr warten?

Weitere Informationen iiber:
CompuCamp Gesellschaft
fiir Computerferien und
EDV - Ausbildung mbH,
GoBlerstr. 21,2 Hamburg 55
Tel. (040) 86 23 44




Ein Abentevarspiel mit sutwandiger
Hires-Grafik, das sich Gber drei

o Help-Furktion

® Integrierte Spielanieitung
Zusammen nur DM 34,90 (sFr. 29,50/6S 314,10)
Best.-Nr. MD 245 A

Drachental

Werden Sie zum mittelciterlichen
Helden. Grofle Taten sind v voll-
bringen. Besiegen Sie die sbasens
Drachen. Am Ende erwartet Sie die
schono Prinzessin,
Drochental bietet lhnen:
o sehr schone Mires-Grolik;
toilweise mit Zeichantrickefiek!

* integrierte Musik
o varichlen Spishveriowt
® lad- und spaicherbarer

Spielstand
o intagriatte Spielansitung

Flucht ins Paradies

Abentever im Jahre 2293. Sie sitron

Zusammen nur DM 34,90° (sFr. 29,50/85 314,10)
Best.-Nr. MD 246 A

Marktlechnik

Verlag Aktiengesellschaft
Unternchmensbereich Buchvering
Hans-Pinsel-StraBe 2, 013 Haar bel Munchen

- il
= Commador Schwelz: Markt & Technik Vertriebs AG, KollerstraBe 3, CH-6300 Zug, ® 0427223155
TAETTEIE

= il MwSE Urnoerbindic P Proeaen platiung Baterraich: Radoll Lechner & Sahn, HelrwerkstraBe 10, A1232 Wien, T 02 75




Private Kleinanzeigen

Private Kleinanzeigen

Heldberg 1, 2250 Husum

Sinclair ZX-Spectrum 48 K, voll funk-
tionsfahig, tir nur DM 250 — zu verkau-
fen. Anrufen unter Nr. 09606/286 ab
17.00 Unr

SCILUC-Userciub nimmt noch Milglie-
der aufl Auch akfive Milgieder sind ge-
sucht! INFO gegen ‘I—DM1SCRJGCﬂ'I-
Spitzwegstr. 17, 7920 Heidenheim 5

Spectrum 48 Gr. Tastatur 10 Erbl. Pro-
grammierh,  Ist-interl.  Floppy-interf.
Druckerschnittst.  Light-Pen  Monitor-
anschl. Bicher, Softw. wagen Systamw.
650 DM, 04122/43053

Spectrum-Hardware-Schaltpline ge-
sucht [P0, Centronics, Anschl. eines
EPROMs Parallel zum ROM oder eines
AAMSs im ROM-Bereich!] Bitte anrufen:
0732163879 abend

Suche billige Spectrum-Hardware! IF 1,
IF 2, MDrives, u. 48 K Speci!l Angebote
an R. Frank, Carl-Spitzweg-Str. 17, 7920
Heidenheim 5, PS.: Suche auch bilige
Software

CURRAH jSlots zu verk. Sie ermogl den
Anschiuf von mehreren Peripheniegersa-
ten an den ZX Spectrum. Preis 25 DM —
fabrikneu — J. Hoppe. Heidberg 1, 2250
Husum

Fast geschenkt fir nur 600 DM, ZX
Spectrum 48 K, Interfaca, Microdrive, ZX
Printer, div. Software Alles in onig. Verp
4 Anleitung, Tel Fr. ab 18 Uhr
08039/42085

ware und Fachiiteratur! Prels: 450 — DM
Tel. 02128/507 45 ab 18 Uhr

ZX Spectrum + Seikosha GP 505 +  Suche Kempsion-Joystickinterface +

Wmmmhmmm Kempston-Joystick. an Heiner
re (Anwendung + Spiele) VB 490 DM,  Groh, Viethstr. 31, 2842 Jever. Billigstes

Tel 02217214281 Angsbot wird wahrgenommen

Neue Programme aus England (Orgjua.  lch suche SW.: Pascal-Compiler u. Disas-

Nodes of Yesod, Buck sembler ui Wer hat Infos Ober Sinclair-

064 30/7T908 * nur 1 mal vorhanden —
Oria

Verk. Originalprogr.: Lunar Jetman 15
DM, Road-Toad (Frooger), Zoom, Kong,
High Noon je 10DM! + Plan fir Inka Tem-
pel 5 DM! A Schmid, Ropggentalstr. 40,
7926 Treflelhausen

Verk. Watadrive, 7 Wafer {Spiale) Pro.
zum Ubertr, von Games (+ Anl), Mit-

gines  Wafadrive-Club,
Monitor- und J int. mit Resetschal-
ter: 500 — Tel 08108/132093

Verkaufe ZX Spectrum 48 + Joyst +
Kempston-interfaces + 3 Bocher + 3

ogramme,
Preis VH 450 — DM, Tel. 04292/2376

Zwei in einem: 3-Kanal-Soundgenerator
und Kempston-Joystick-interface. Inkl
Lautsprecher, Porto, Demokassatte, Ver-

und NN DM 100— () Tel
08105/227 18

Verkaufe Spectrum 48 K, IF-1, Microdrive,
Joyst. IF, Soundgenerator uvm. Kompleti
DM B50 VHB, auch einzein, Martin Diehl,
BrickenstraBe 30, 6101 Modautal 2,

* ok ok VERKAUFE o ok
ZX Spectrum 48 K + Wafadrive + Bro-
ther HR 5 + 10 Prg. + & Wafer NP
1800— VHB 1000— Tel (086131)

HW? G. Kitzmann, Millergrund 8, 2400
Lilbeck 16

22
l.lr-laub b:s ﬁo

1 Ene ‘trasse
Laden: Kassel
urs

gt&l:ﬁﬁ&l%%&ﬂﬁ

Sinclair OL 998.-

neweste Version!!! dt.Handbuch

Schneider »CPC 6128«
e o 126X Syte Kissse

Achtung! Timex 3"Wser! Achtung!
Kopierpr.: T-D. Super T-0, D-D, Super D-D,
DT & Util: File-Reader, File-Editor, D-
Head-Reader ® infos 5. Beyer, Briggek.
2. 3013 Barsingh.

gebotﬂsommmmr 13, 5 Kbin 40

Rotronics-Wafadrive mit V.24 + Centro-
nics + 2 x 64 K Wala bespielt VB 350
DM, ZX-Drucker + 2 Rolien VB 100 DM,
R. Holze, Tel. 05121/65286

mehr/VHB 750—, Tel 02241/314120
— alles 1a Zustand, Neupreis 1060—

Suche Software 4+ gebr. MD + IF 1 +
Cartridge. Angebote an: C. ldstein, W-
Leuschner-Sir. 87, 6507 ingealheim

Der Spectrum info Club suchit Mitgheder.
Info gagen 80 PI. Briefm. bei: Dirk Kom-
paB, Waldstr. 70, 5200 Siegburg, Tal

SEINOSHA SP—1000

dar Drocksr dar h.-rl.uiu ===
im womn #29.00 DN

-echia 100 n:m schzell
~Katrix ssx. 33xi8 € 54 dR4
=vollavtomst. FKiarelblattelizssug
~EPSOFconpatibel asora. Farbbasd
=mit RES-23F odar Cartronics
=f. dppls, Atari, rEx
XEY, Schasider, Fisclalr ...
#z¥ dusfthritiches [efo gratis s&x

[Beta—Disk Prograwrrel
ATRFI 5230 5T DM 2850 — Befierhear
s E — oMM 322
Der sagenkafte Eprommer

2k bis 32 incl. icsinterface
165 DN mit Druckersoftuare 198 DN

LI TE=-REFARATLR

08167/385 684875 ab 156 Uhr 02241/64612 (ab 2) HON-Etor soce im Gesos
: : d i : :
g Preismerics i Preismeries :
B - s - 4 H - e wn H
i Qualitatszubehor i Qualitatszubehor :
C 64 / Spectrum und APPLE 1l kempautie 1 b COMMODORE PC ond  IBR PC-XT '
= T .  FurTY 0o .  OBEE ™ coomonn T
H C-64 e H 4
B Quick-Dsta-Drive, die floppyschnelle Alternative o 196,00 0 o = 1 £} 1 . E
k $01, 1541 kompatibel, 6-20mal schneller o esio0  H B ey =
8 £37, wie SD1, Iedoch Doppellauflwerk O 145800 H O 256 KB RN, dsarsche Manzals et 7.398,00 8
H 1EEE-Interface [Gr SD1 wund -SD2 DM 158,00 H - 8
B 1EEC~Kabe] DM ¥E.00 1 o dro. mit 20 ME EEC-Festplaite o 7_958,.00 ®
g patentecorder PH-CIE oM 59,00 H B 3
B Becorder- Joystickadapter flr C 16 etc. oM . B0 H O 10 ME Winchester-Kit zus Einbav. hosplett mit ]
8 Centronics Interface, Software (Disk.] + Kabel DM B9,00 H H Controller und Eabelsatz, Brdjerongsasleitung D 2 988,00 8
B Coler Mmonjtor. Audio/Video Eingang, 12 Ioll oM S98,.00 B ] cewd b 2,998, ]
£ Joystick “ARCADE® - Spielhallenausfihrung ok 39,00 1 H 10 ME IRWIK-Tapestreamsr, slisline zum Einbas e .
i H H HoE 16 BIT Perszonal-Cospater H
e=uEREe L 1 B IBR/KT kompatibel I8 Slets), 156 BB RAN, H
1 srecTauM: H B KFE-Karte bis 364 X8 sufridstbar mit H
B ¥ H B tx paraliel, ¥x seriell, Echtzeir-Uhr-Ealeades, s
H WAFADRIVE, 2 Leufwerke mit Endloskasserten, 1 H Ix Game Rdapier, Color/Mosechrow—Graphic-Earte, B
Ceatronjcs + RE 212 eingeb., Spectrum-Bus, £ Geotache Tastatur mit separatem Cursorblock,
c Textediter TED, Lesrkasseite, Manual oM 338,08 31 A monochr. Monitar, 2x FD je 380 KB e 3958, 00 H
E Centronics oder RE 232 Kabel zum Wafadrive b 58,00 H H - lati
H Sitrwatar T¥asaateal 51 W BEELS i i H H dro. mit 10 M3 KEC-Festplatte, 'a FD 360 KB % £,9%8,00 E
H 4 H H
S B TEE—— L a1 2 H HSE  Ronochiome-Graphic-Karte (Hercales kosp.) DM 548,00 .
H an 2 | CGE  Color-Craphic-Karze [640x200) . 1%B.00 B
2 Mgt H H  wres38t  moleifonktionskerre bis 384 KB (64¥8) D 558,00 2
E ¥Rl ichay ] H mawsi2  Raw-Xarte bis 312 KR (64KE) e 458,00 ]
H WCE 1, APFLE kompatibel, T80, 6502, 64 K, H H ®maw/25¢ Ram-paste bis 156 KE (E4KE) e Z9E,00 H
@ B0I-Karte, freie Tastatur, KunststoffgehBuse oM 1798,00 o = L P Asynchron-Karte 11z RS232) oW 15,00 g
H WCE 2, wie KI5 1, IBM~-Look-Gehiuse oM 1398,00 H H asvs2 Myhcllrun-x-l:te {2x REI3Z] DM 358,00 -
I slisline-Laufwerk "2001~ oe 348,00 ] H PC-Mainboard, B EBlsts, bis 3% K= (8K} D 658.00 ]
H slimling-Laufwerk *3002® SHINON-Technik DM - 398,00 H H ESES  RAM-Ser £4 KB (Sxe164) 1= 486,00 3
H sSlimline-Laufwerk *Toshiba®, &40 K3 oM - 556,00 H H Minchester-HO-Controller L10/20 M3 a %::gg ]
E Controller fOr Toshibs Laufwerk DM 298,00 H H FFE.  Parallel-Fripter-Karce . i 3
AFPLE I1Ic kompatibles Laofwerk DM 358,00 H H FEEE4 Printer-Duffer-Rarte 64 KB (16K3) o] = 5
H AGC Moairor, 33 MH:z, 137, grin oder amber oM 248,00 H H ]
- 148 H a ]
..M]' "H" "H '-r“ L5 4 [ All= Freise dncl. ML Mwai. ]
| Weilernio ballen wir #in grofes m-mumu hum:n h-mm. I1I|I E H H
'] Fragen Sie ums iernach. Epenso haben wir stindig Ausiaul und Einzel - 8 E L
- stiicke am Lager. Nachirages lohot sich bestimmt || Garastie 6 Monate Il | H = s
{ Nettetaler Computer Shop |coeuteertinat m wnfrei . Cosmcaors, o4 F 5 Neltetaler Computer Shop ;:3‘:, L :nl:a?:?:et?:.:uﬁ hEk 2
H D-40%54 Nelistal 2 Staylersir. 27 | Sirslair, fpastna, WAL sind slnge E  D-4054 Nellslal 2 Steylersir. 22 wf:"“, IEM sin® eirgetza- []
Ruf : 02157 / 1616 Techaik 1614 tregera orancaichen dur Jessllign Fires | | mef : 02157 7 1616 Techair: 1614 | aene Marenzeichen der jov. Firea- [
T A EODOONAONEnOOnG D0 Ouo: Jeooanoonomon SerLTTOE moemnnom , — ———r -
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22-KB-Erw. 1. PCA500-A 2 . Garanlia
Sharp PC-1500-A 383 —; PCA3ED

g —
85—

PCH40N + CE126-P ne d78—
PC-1402 + CEA2G6-P ny 4T8—
PCAZ4E 122~ PCA24T nar 188~

EPSON-FX-B04 w Giritz-nteriace
Brothor ER-41 378~ ER-44

Toxan CRA0-X my  TER—
Cusn-Data T1A2 VT 10 VE-84 TBE—
Commodors VG-84 + 1541 Tiefstpréioe (WL

15—
548 —

* Wolken diber Silicon Valley {it. Chip ... *

BURO-ELEKTRONIK-STEINS
...bel uns klare Sicht zur Herbstsalson; Preise giiitig ab 05.09.85

Achtung Lehrer!! T-Gataxy 3 Stick 11— CASIO FX-B2 3 Silck 89—
TH35-SLR 3 Stock 149,— T-30-Hl 3 Stck nur 108~ weiters a. A
Alle Preise inkl, MwSt, Versandkosten 8,— DM, zahibar per Vorauskasss oder
par Nachnahme, Lisferung:. solon

BURO-ELEKTRONIK-STEINS

Posttach 32, 4707 Lichtenau/West., Tel: DE647/350
MEL: Laderverkaul: jpden ML + Fr. 15.00 - 17.00 Uhr, Sa. nur nsch tel, Versinbarung
4791 Lichtenau-Kleinenbeng; Untern Bruchglirten 2 *

108~
339~
49—
4 E
479
SE8~
1288—
T8~
4508~
8T8~

CASIO FX-802P o
CASIO PB-T00 1111

CASI0 FX-720 1110

CASIO Fx-780 1N

CASI) PB-TTO neu
PBT00 + FAID + CMA

PB.TT0 + FAID + CM4 + OR-8
Neu! COMMODORE 128 PG

Drugker MPS-801 380~ PCAD
TICC-40 bai ung nur

Cassette + 3.5 Diskette
D= Diskette  C = Cassette
11074001 Text D 58-
11074002 Adress b 75-
11014003 Bongo D 45-
11074004 Benga [ 2-
11014005 Vokabe! engl. D 59-
11014006 Vokabel engl. C 3-
1014007 Vokabel franz. 0 59-
11014008 Vokabel franz. £ 38-
11014009 ¥okabe! sl 50-
TII4010 Vokabel al. C -
11014011 Galaxy/Spiel ¢ 1850
11014012 Marse Trainer € 1850
11014013 Biorhythmus L 3-
11014014 Biorhythmus 0 45-
11014015 Kalkulation 0 5a-
1014016 Kabkulation C -
104017 Haushaftspl. D 58-
TI014018 Kredil Kalkulh. C 1850
11014019 Bundeshiga b 45-
11014020 Videaregister o 75-
11014021 Kembi Text + Adr, 0145 -
11014022 Graphic Aid D 79-
1014023 Sprite-Genern. C 1850
014024 Mutakesten 0 45-
1014025 Demo-Dickette D 32-
11014026 Kniftel 0 45~
TI40ZT Knitied G 29-
11014028 Spickesammiung 0 18-
11014020 Statistik 0 45-
11014030 Geschiftshilts = 3 Programme 0 185.-
11014631 Strip 0 59-
5.25 Disk Preise auf Anfrage
Unsere Programme filhren:
Weber GmiH, Withelmstr.1 3500 Massel
Evertz, Kinigsaliee 6365 4000 Disseldort 1
Compi, Kathausstr, 10 4100 Duishurg 11
Schosssu. Kopstadiplatz 10 4300 Essen-Mitle
Radio Bitter, Bricksiralle 4500 Derimund 1
Viiker, Hernestr. 285287 4630 Bochum
Piltz, Adalberisirale 90 5100 Aachen
Min Pach, Adalberistr. B2 5100 Rachen
Simons, Gummersh, Strafe 5270 Gummershach
Tiodl, Max-Weber-Platz B000 Minchen B0
Miedia-Markl, 6. Aicher Str. 21 8200 Reseahgim
Reprisentans:
Dieter Korell - Salinenstr. B - 4750 Unna
K.L.K. Profi-Software
Box 2116 - 4900 Herfond - Goebenstr. 222

LL Telefon 05221/ 567 41 =

Neue EPROM’s

Zum
Superpreis:
Menge 4 59 W09 2048
27256 7000 2650 2400 2200
e 145 1045 950 980
2764 1.55 680 6£25 595
Tz 1600 1500 9450 1400
1732 B.00 (PROM)
2532 758 700 680 G650
e 750 600 650 6.00

Preiskomekturen n. unten moglich
Auslandslieferung geg. Vorauskasse

Computertechnik Ingo Klepsch
5828 Ennepetnl 1; Tel.: 02333/80202

Private Kleinanzeigen

Private Kleinanzeigen

Suche Kontakt zu Besitzern einer TIMEX-
FLOPPY.. Gebe Disc-Monitor kostenlos
{ohne Tricks) ab. Bei Karl Schafer, Mihi-
hauser Str. 2, 7813 Staufen 1, =
(07633) 7461

Verkaufe Selkosha GP 550 A + interface
fior Drucker bzw. Joystick + Druckersoft-
ware VB 650— Rudoli Romer, Tel
02721/6633, Im Ohl 18 a, 5950 Fin-
nentrop

Der ZX-Spectrum am Draht
Verkaute Terminalprogramm Tekos (Org.}
+ ZX Hnf. + RS232-Kabel fir nur DM
200. Roll Wessing, Am Sporipiatz 8,
4550 Bramsche 2

QL + Monitor grin/22 MHz + 20 Car-
tridges + Drucker Kai 100ex (100 cps)
+ RS232 + Adv. User Guide + Joystick
+ Gar. DM 2100, B. Hentig, Friedenstr.
10, 5020 Frechen, 02234/57240

Tausche Com, gig!!!
Biete z B Atic Atac, Jetman, 3 D Seid-
dab, Hungry Horace, Arcadia, Cookie...

Underw., Tel. 024 23/27 48

ZX-Spectrum 48 K, 8 Mon. alt, Joy-int,
Beep-Verstirker, 5 orig. Spiels, viele Pro-
gramme, Literatur, fir ca. 350 DM zu ver-
kaufen wg Systemwechsel Tel
02225/5395

% % % Specirum & & &
Suche Kontakt zu anderen Usem zw. SW-
Teusch i Andreas Schnidewind, Des-
sauerstr. 58 a, 4050 Monchengladbach,
0218117477

Spectrum 48 K + LO-Profile-Tast + GP
508 + Soundgen. + Joystick + Inteface
+ Biicher + Programme + Kasseltenre-
corder, 600 DM, Tel 021731 2527,
Suche C 64 + Floppy

Spectrum mit Saga 1, Kempston, def.
Protek, Datasette, 3 Joysticks, 370
Progs., Literatur VB 690 .—. Alle an Oliver
Haine, Keldermannweg 14, 4600 Dorl-
mund 76, Tel. 0231/850887

Z¥-Spectrum; 16 K, superglnstig abzu-
geben, 260 DM, in Originalverpackung
mit Zubehdr, sowie Programmverdifentii-
chungen von Chip, dazu Spiele und Lite-
ratur, 0202/681310

Veri. Spectrum + ProfiTastatur nur 280
DM. M-Drive + Interface 1 = 220 DM,
gesamt: nur 450 DM!! M. Groger, Born-
hausersty. 8, 3370 Seesen,
05381/3398

Achtung Timex-3-Flopy-Benutzer! Ko-
plerprogramme fir Tape-Disk, D-D,, DT,
48 K und Headerless 30 DM, Jarg Bull-
mann, H-Backler-Str. 53, 3013 Barsing-
hausen 1

Ein neuer Beweis fur
unsere Leistungsfahigkeit:

Diskettenlaufwerk  fiir
Spectrum u. Spectrum +

3%" LW mit total 250 KB

DM 888,—inki. Mwst.

Lieferung nach Auftragseingang
Versandkosten DM 7. —
Vorkasse oder z

Machnahme

Timex-3*Floppy Benutzer Achtung, nur
EPROM tauschen dann Reset o Pgrm.
Verl. + 48 K Auto-Disk-Save 40 DM inkL
Joirg Bulimann, H-Backler-Str. 53, 3013
Barsinghausen 1

An alle sitzar
Restverkauf: 11 Originalkassetten und 3
Bocher fir nur (VHB), DM 150 inkl. Ver-
sand:- M, Eckert, Frankf. Landstr. 69, 61
Darmstadt 12

Originalsoftware!  Adventures, engl
Gremiins, Spiderman, Sorc. Ofc. Kass. je
25 DM, Deul. Drakula, Bond, Explorer je

10 DM, Strippoker, je 20—ak
les nur 1 x! Ruft anl 0T222/35240
Verkaule

Light Pen + Currah Speech for nur 150
DM VB Sven Siermann, Tel. (06B87)
63687

Spectrum 48 K mit Hisoft-Pascat
Analogrechner-Simulator:  Menisteue-
rung, Grafik, Dokumentation Kass. 25
DM. Ralf Schwedler, Normannenweg 12,
2210 ltzehoe

Verk. Z¥-Spectrum 48 K 4+ Profi Tast. +
Seikosha GP100 A + Proceed 1 interl. +
10 Bilcher + viele Prg. + Centronic Inter-
face 1. Seikosha: Preis VHB T. Aukthun,
04122/44708

ZX-Profi-Club

B051 Maitenbath, Firmenrabatte far Mit-
glieder

Verkaute ZX-Spectrum plus 48 K, ZX in-
tertace 2 + Joysfick, DIN A4, Drucker
Selkosha GP 100 A + dazu gehdrendes
Kempstoninterface, 6 Blcher, 200 Pro-
gramme: 06252/3800

ZX-Drucker mit 7 Rollen Papier 100—
{erst 1 Rolle gelaufen), Bicher. Das
ZX81-ROM + Lernen Sie das 2X(81-ROM
verstehen = 30— zus * 7151/73425
ab 22.08.85

ZX¥-Spactrum 48 K
im DK'tronics Gehéuse, frei programm.
Joystick-interface mit Blchern u. Softwa-
re, VB 800— DM, Tel 0208/8958486

Suche Pascal (UCSD oder QX-ford etc)
aul Mcd Angebote an G Barischi,
031/38 1325, Schweiz (nach 18 Uhr)

Verkaufe Wata-Drive mit 8 fast vollen 64
K Kassetten (na. BB 1.8 Pascal stc.) und
Koplerireis mit Anleitg. u. Handbuch
520— DM Vb Tel 0512132787

Verkaufe und Tausche Software zB
Ghostbusters, Knight Lore, Underworld,
Tan Fighter Pilot, Android 1, Arcadia, AH
Diddums, Trans am, Seiddab Attack, Al-
chemist, Scramble, Penetrator, Benedikt,
5176 inden-Altdorf, Lwenstr. 8

Atic Atac, Lunar Jetman, Dool, Tasword I,
Finance Manager, VV-Calc, VV-3D, Meil-
bourne Draw, Abersoft Forth, His. Pascal,
White Lightning u.sw. Preis VB, Benedikt,
5176 Inden-Alidord, Lowenstr. 8

Verkaufe Timex-Floppy-Station 3° + 11
Disketten (Garantie!), Drucker-interface
(Kempston E), Expansion-Port-Doubler,
Joystick-Interface. Andreas Padberg, Tel.
089/9123866

Seikosha GP 50 S-Drucker
3 Mon. alt, inkl. Papier + Ersatr-Farbband
und Spectrum-Anschiufl (auch ZX 81) in
VB 2B0—, D. Buss

Orig
(030) 3632638

Spectrum-Software 48 KB nur mit Anjei-
tung. Liste an Axel Kopp, Weinstr. 25,
7600 Offenburg

Suche Software, kaufe Spectrum-

Software 48 KB, nur mit Anfeitung. Liste

an Axel Kopp, Weinstr, 25, 7600 Offen-
burg

Verk. Z¥-Spectrum 48 K + DKtronics
Gehause + Centr. Schniftstelie + Kemp
Joy. Inter!. + Monitoranschl + Recorder
+ Lit. + SW fir 700 DM, Anfragen: Tel.
0B8271/5849 nach 17 Uhr

Hobbyaufg.! 48 K Spectrum 250 DM +
Kempston Centr. IF inkl. Kassette 80 DM
+ EPROMer m. Superprogr. 110 DM +
jede Menge Zubehtir — Liste gegen 80
Pi. J. Sowa, 4150 Kref. 11, Pf. 491

Verkaufe ZX Spectrum 48 K, Handbuch
+ AnschiuB for ext Tastatur, Tel
098736/1232 U. Appel, Preis: Verhand-
lungsbasis (300)
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¥ HOTLINE 0211-6801403

TIP DES MONATS: Frankie goes to Hollywood DM 39.90

messmmssmssszze
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Preislisten mit Spielbeschreibungen gegen 2.— DM in Briefmarken anfordern.
1111 in Kiirze erotinen wir ein weiteres Ladenliokal in Kéin. Wir freuen uns auf thren Besuch.
AuBerdem fiithren wir Programme fiir Atari B00XL, APPLE und QL.

Fordern Sie bitte unsere neueste Liste
mit Spielbeschreibung oder rufen Sie

uns an und informieren Sie sich iber die
e aoyso.

4000 Diisseldorf 1 - HumboldtstraBe 84
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Druckerinterface ZX LPRINT Il mit
Centronics-Druckerkabel (3 Monate alt,
Neupr. 198 DM} — For 150 DM —M. MO
fer, Tel. 057 22/8480

Kaufetausche Software f, ZX B1. Liste
an: Helko Loscher, Friedrichstr. 36/2,
7000 Friedrichshafen, Tel 07541/
21103

Speichererweiterung 16 auf 48 K 80—,
16 suf 80 K 150, — mit Anleit. RS232 Ka-
bel 40,— fOr interface 1 Cartridge 35—
Tel 0BO/B41 7524

Verkaufe 48 K Spectrum & DE-ronic Ta-
statur & Prince Monilor & Watson Recor-
der, komplett 800 DM, eventusll auch
ginzeln, Spectrum-dastatur 20 DM,
02103/69598 ab 20.00

Suche zu kaufen: Anleitung for sThe Quille
(Deutsch oder Englisch), Michael Schal-
fer, Jahnslr. 51, 4972 Lshne 1, Tel
057 32/4596

Suche zu kaufen: Mai Ausgabe won
»Computer & Video Gamess (wenn gui er-
halten, vollar Preis), Michael Schafler,
Jahnstr. 51, 4972 Lbhne 1, Tel
05732/45696

khkd Aok ook hokkok ok ok
Verkaule ZX Spectrum (48 K) + Software
+ Literatur + Joystickinterface, Preis: VB
(02841/504574)

s e e At e e ke e ok ok ok e e ok

Achtung-Achtung-Achtung

Tausche ZX-Spectrum-Programme, An-
rufe an Theo Schmitz, Tel. 05258/7 87
von Die-Fr, (zw. 18-20 U]
Super-Super-Super

Verk. Seikosha GP-50 S 250— DM, Sig-
ma Exd-10, anschiuBf. an SV + Interl. |
350,— DM evil Tausch o einz. Gerats
gegen Wafadrive, U. Freudenreich,
D4542/87605

Mein Specirum 48 K (mit Zubehir) suchl,
far 590 DM VB, einen neuen Baesitzer.
Ruf heute noch anl! Tel 07524/6752
ab 18 Uhr

SCILUC User Club
Vorsbinfo = 2 DM, Clubinfo = 4 DM,
Reinhard Frank, 7822 Herbrechtingen,
Brenzstr. 3, Milglied werden kohnt sich

kopierbar —
DM 150 — EMD. Knaap, Vuursedreef 75,
3739 K5-H, Rading, Holtand

Verk. Spactrum, 48 KB, Videoausgang,
div. Software (Spiderman), Data Becker,
sHardwareerweilerungene, FRali Roth,
Edenstr. 6, 6501 Kordal Tel
06505/491

ZX Spectrum 48 K + leicht def. Drucker
+ Fapier + Kemp Interf. 4+ Joyst + Res.
+ viel Software + Literatur 370— Th.
Haist, Stuttg. Tel (07 11) 421161

Sinclair QL und Shinwa CP 80 Drucker,
neuwertig for nur 1900,— DM zu verk.
Tol. 04108/80822 ab 19.30 Uhr

Wer mbchite teiinehmen an siner Hardwa-
retauschbdrse und hat Gerdte zum
Teusch anzubieten? V. Freudenreich,
Goethestr. 39, 2410 Malin

Suche Beschrelbungen zuc Ines 64 und
C-Compiler von Hisoft, an: Ste-
fan Graf, Im Ki 14, CH-4D18
Therwil, Tel. D041/61 73/7 36

Suche gebrauchte Stonechip Tastatur
und Matchpoint fir ZX Spectrum
052 72/9538, Alexander Schunicht

Tausche: Wafadrive mit 6 Wafern, neuw.
gegen Atari Floppy 1050, oder veri fir
380— VB, Krause, Uttelsheimer Weg
112, 41 Duisburg 17, Tel 02136/7130

wms;ecmluakmm

Monilor-Ausgang, eingebauter Kemp-
ston + Kassettenrecorder. VB 350 DM,
Werner Braun, H 26, 5000

irschgraben
Kdin 80, Tel. 02203/38287

grammen
O7B21/62259

Spitzen-Spectrum 48 K + Sprachmod.
+ Saga-Profitast + Kemp IC + IF 1 +
2 + Sprintrec. + Tele-S. + ZX-Printer +
5 Rofien + Orig. Gamekass. (Psytron,
Kright Lote.. ca 10 DM/SL) auch sinzein
gOnstig, Tel 02233/74232

80 K Spectrum mit SAGA 1 Tastatur und
Zubahor for DM 270 —zu veri. Ulich Te-
wes, Hufeiserweg 9, 2332 Rieseby, Tel
04355/257 (Verkauf evil. auch chne Ta-
statur)

# % % Das Wahnsinnsangebol # & #
HSWCIIW?-I—ZXMBF'I-HW' Ak
ter 1J. 8 M. fir 425 DM VB Angabote
Mao-Fr. 18-20 Uhr. Bitte nur im Raum
Minchen!! Tel. 989098

Spectrum 64 K im PC Look mit fas! allen
Zusstzen abgeselrt Tastal Alle Zusitze
dber In + Out schaith Spracheingabe-
modul ca. 200 MC Prog. FP 1000— 18
h—06103/67197

SPECTRAVIDEO

Tausche Siemens CD-Player (leicht de-
fekt) gegen 80Z + RS232 Karle 0. Ver-
kauf fir 400 DM. Tel. 030/3828359 (es
lohnt sich) Michael veriangen

SVI328 + 5VI903, 1 Jahralt, wenig ge-
braucht, 600— DM. Tel. 021871/
540481

SVI-318 mit Original und 328 Tastatur,
Joystick, Recorder + Software, sehr gin-
stig VB, viele unverdffentiichte Progr.
Ober 100 Zeitschriften 84-B5/06887/
5809

HAASE-Computersysteme - Ihr ATARI-Fachmann:

DIE NEUSTE SOFTWARE

ADVENTURE'S

BASIC XL: 325,— DM
ACTION: 325—DM
Akkustikkoppler
Drucker

Bestellungen und Informationen bei:
HAASE-Computersysteme, WiedfeldtstraBe 71, D-4300 Essen 1, Tel. (0201) 422575

s
MODEM

Die Patentlosung

® Die einzigen Akustikkoppler mitoptimaler
Aufnahmevarrichtung  for flache und
runde TelefonhGrer

® Professionelle
durch induktive Ankopplung in Em-
pfangsrichtung

® Lieferbar fir 75 Baud, 300 Baud, 1200
Baud und BTX-Betrieb

® Alle Geréte mit Postzulassung

@ Interfacekabel fiir alle ga
(IBM, C 84, Schneider etc.

TauentzienstraBe |

Ubertragungsqualitét

igen Rechner

D-1000 Berlin 30

INFORMATIONSSYSTEME

Telefon (030) 24 6015

Telex 181499
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SVi-User aufgepait!!! SVI-User. Vierkau-
fe Kassettenversion von dem SVI-Basic-
Kurs sintroductions t Basice Tel Nr
(02058) T1077 * SVl % SV %

SV-318 + Datas. + Spectron + Basic-
einfihrung. Kaum benutzt!! 450— DM,
AtariVCS Videosp. + 10 Kasset 300
DM geg. Hichstgeb. auch Angebot unter
Preis erwlnscht, Tel (04161) B8584

SVI 328/80 K mit Recorder, Dalelverw.,
Basic-Kurs, Haushaltsverw. u. Literatur
DM 450 — Tel. 0271/42182 ab 17.00
Uhr

Tl 99/4A

Peripherie Box mit Floppy

zu verk. Floppy: arig. mit Contrl VB
700,— (eventl mit 32 K Card?) Der erste
kriegt's! Bal Wichart Viadi, Linzgaustr. 7,
788 Ravensburg

* ok ok T 99/4A ok
Defender-Modul von Atari, 3 Tl-Journals
u. 2 BOcher ru verkaufen (Programm-
sammiungen). Bel A. v. Wedemeyer, Tel
02058/7T1077

Verk, Tl 89/4A + X-Ba. + Rec-Kabel +
Parsec + Manch-Man + Invaders +
Schach + FuBball + Joyst. + Literatur,
neuwertig!! for ca 600 DM, Tel
09633/2554 ab 15.00 Uhr

Original Tl Telle: 32 K-Karte (neu) 400—
THWriter (deutsch) 250— V.24 Ext
400~ Controller 400— Konsole
250~ D Kessenich, Kaiserstr. 91,
5300 Bonn 1

Grafik Adventure Generator und MULI
[Strategiespiel) = 5 Prg. (EXB + Joy) +
Demo + Anleitung gegen 10 DM (Unko-
sten) T Stroter, Monchgraben 26, 4
Disseldorf 13

Ver. TiModule: Buchungsiournal +
Wumpus + Donkey Kong + Rec-Kabel,
VB 150 DM, evil einzein, bel Abnahme
aller Teile verschenicee Flugsimu. + 2 Li-
stings, Tel. 02182/56871 18 h

Verk. TI99/4A + X-Bas. 4+ Rec + Kabei
350; P. Box + Laufw. 500; Tarxan Farb-
monitor + RGB-Mod. 550, Diverses
200; Komplett + Geschenk 1500; Bo-
chen 0E6831/802865 ab 17.30 Uhr

Verk. Tl 99/4A 4+ Ext. Basic + dt. Pro-
grammierhdb. + Rec-Kabel + Org. Joy-
slicks + Joyst-Adapter 4 div, Prgs. (List
. Kassette) VB 450— P Euler, Tel
069/8462 25 Offb/M

Verkaufe Tl + Grafik Tablet + Hass Rec
+ Kass. Rec. Kabel mit Parsec Moonpa-
trol, Videogeans | u. Il fir ca. 100 DM, Tel
nach 18.00 040/820903

Ccompetition Pro Microschalt.  59.-
= Busveriongerung 20cm 45.-

Microdrive Veriangerungskab. 15.-

Lightpen Dk Tronics 69.-

26

3N Soundsynthy

TI99/4A + Exi. Basic + Box + Disk +
Contr. + Joyst. + RecKabel 4+ Schach
+ Statistik + viel Lit + Software VB
kompl. 1300 DM, 05136/84640

Cortridge Avfbewahrbox iﬂ':
das will ich? ieiorios
spectrum Plus HO-
I 3
Hisoft € compller o
npple Bota asic 20 e
Slimline Dise mit Contr. Koplerprom. 75
Apple il C deutsch komplett 2398 Astronomer Astrologleprgm. 59
Tele-Term. Kommunik.Softw. 178.- Tele-Terminal 300 ”:
lkotions-Software
Schneider cPC _  [ntan nt
Schnelder Druckerkobel 54.- Sketsch oalo-
Tosword 468 devtsch 75.- Pod Softwore 128.-
Tasprint 484 devtsch 39.- 189.-
Tascopy 464 deutch 59.- £M Text Textverarbeits. 98.-
Tele-Terminal 5 . Microsoft 228
Telek re mit Flight Simulation il -
interfocekabel 128.- Trillum Adventures olle 78.-
Sinclair LAS Jw inki. Anatog-
Asvonced m&c ss. Steverknippel ”
QLernssertt e, "B UNC SONSt noch
CsT Disk-Controlier 498.- schwenkbar 59.-
Printerkobel RS 232 as.- m"‘mm o
Monitorkabel monochrom 3o Druckeruntertisch Plexigios 58
RCE Forbmonitor 0114 796, Liste anfordern!
l"m“'mmltw 'E (bitte B0 Pfp.  Rickporto)
Bockgammon ss. MECL- Lletzer'!burger Str.
Rri Siuir Sontrotior 5. 90, 1000 Berlin 15, Tele-
Sincl.  Spectrum [0 0 @ R eher
§ 1/8 Disc, 1280 Yr. mit Betocontr. u. Der-Billich-Macher
havse Hetrtell Sﬂ;:
srecervmatk B OO o030/
interface 1 e M
Microartvs 179 882 65 90

Fir den MSX-Weltstandard
MPC80-80 KB, deutsche Tastatur
Sofort lieferbares Zubeh6r

DR-201 - Datenrekorder DM 158,00*
DPQ-280 - Quick Disk 2,8" (2x64 K) DM 498,00*
DPF-550 - Diskettenlaufwerk 5" (250 K) DM 898,00*
PDM-PC - Matrixdrucker 130 cps DM 998,00*
DPJ-900 - Joystick DM 34590*
MSX-Centr.-Druckerkabel DM 65,00*
MSX-DOS-Systemdiskette 5" DM 49,00*
MSX-BASIC-Handbuch DM 3990*
Sofort lieferbare Software
Datenbank (in deutsch, sehr komfortabel) DM 83,00*

Texteditor (ibernimmt Daten aus "Datenbank™ DM 83,00*
SpriteDesigner(Spieleselberprogrammieren) DM 49,00*
Music Compiler (Musik 1. BASIC-Programme) DM 49,00*
Maschinensprache (Mon. + Ass.+Disass) DM 83,00*
Schach DM 83,00*
Starfight (Spiel) DM 35,00*
Wheels (3 D-Autorennen) DM 35,00*

usw. (Software auf Kassetten)
* unverbindliche Preisempfehlung

CE-TEC

International

CE -TECTrading GmbH

Lange Reihe 29 - D-2000 Hamburg 1
Tel.040/2801045-49 Tx 2174757

- Veririeb in allen guten Fachgeschéften,

den Fachabteilungen der Warenhauser
oder direkt per Nachnahme bei CE-TEC.

Rusgabe 10/0Oktober 1885

aeE 105



Vortex-Produkte

Erstellen von Biidern und Grafiken auf dem

auf Diske werden.

— Speichererweiterung aufrostoar auf
(64 KB stehen dem Benutzer fir CP/M 2.2
2B eine RAM-Disk zur Verfugung).

an die Vortex 5'-Zol-Version.
RS232-Karte
BASF 6128 48 tpi, 5% Zoll, 2%40 Spuren
BASF 6138 06 tpi, 5% Zoll, 2x80 Spuren
BASF 6238 96 tpi, 5% Zoll, 4x80 Spuren
BASF 6185 mit 15 MByte unformatiert
BASF 6185 mit 27 MByte unformatiert

Alle engegebenen Preise inkl. Mehrwertsteuer

Lecbener Str. 28, 7000 Stuttgart 30

SCHNEIDER CPC 464

—  5Y%.Zoll-Diskettenstation mit Netzteil sep. Controlier CPM 2.2 und ei-

nem Laufwerk 1198 DM
—  5Y-Zoli-Diskettenstation mit Netzteil sep. Controlier CPM 2.2° und

zwei Laufwerken 1598 DM
— Confroller mit Kabel und CP/M 2.2* 548 DM

— Programm PARA. Mit diesem Programm kfinnen Sie alie Diskettenpa-
rameler menagestevert installieren und Disketten von 2B Alphatronic,
Osbom, Kaypro usw. direkt lesen und auf das gewtnschie Format
ibertragen.

— Programm Grraphik Master ist ein leistungstahiges Programm zum

steuert kbnnen Grafikfunktionen verwendet werden, die das Erstellen
und Ausdrucken von Bildern erheblich vereinfachen. Alle Biider knnen

tte gespeichert
— Drucker Okimate 21. PC-Farbdrucker in Verbindung mit dem Pro-
gramm »Graphik Master« die ideale Erganzung zu Ihrem Schneider
CPC 464. [Lieferbar auch mit seriel. und IBM-Schnitistelia.)

— Adapterkabel. Zum AnschiuB einer 3-Zoll-Schneider-Floppystation
— In Kiirze echiltlich: Expansion Unit mit 8 Steckpiitzen und

BASF Floppy-Disk und Winchester-Lautwerke

2x BASF 6138 im Gehause mit Stromversorgung

G+R Siemens Micro-Computer-Service GmbH

Telefon 07 11/859088, nach 17 Uhr 07 11/8567137

fiir den

Schneider CPC. Meniige-
79 DM

898 DM
insgesamt 512 KByte

* und der Rest f0r

ab 170 DM

435 OM
439 DM
850 DM
1448 DM
2198 DM

MSX
Harchware, aes an Zubehdr, Software z B Schach DM
LASERIVZ 200

COMMODORE
Softwars und Zubehdr, 2.B. Grafic-Tablelt fir C64 inid

Al Preise inkl MwSt zuzigl

_@E][E Postfach 1554, 2070

Computer, Zubehdr, Software. Bocher, z B »BASIC-Compikers DM 83-
2 B Tastahyr u Gehduse vom Laser 310 zum Seibstumbay DM 67 -

Zubahdr Tor taat alle bekannten Computer (Monitore, Lautwarke, Drucker,
' MNachnahme- u, Versandkosten Gratisinfo andordém!

- Aktualitaten -
B3~

Software nur DM 147 =
Adapter usw.|

Ahrensburg
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ETETETE

Verkaufe: TI99 + Ext. Basic + Kass
Rac 4+ viel Software + orig. Literatur +
viele Listing. VHB 400 — DM, Franz Wim-
mer, Monchen, 089/832075

Verkaufe fiir TI 99/4A: 8 TI- und 4 Atar-
softmodule, Joysticks, ExtendBasic,
Rec Kabel, Spiele auf Kass., Blcher, Mo-
dulexpander, Oldies but G., Basic-Kurs
etc. Tel 04 71/46801

TI 83/4A: 2 Konsolen + XBasic + Rec
+ Kah. + 2 Joys. + Carwars + Video Ga-
mes + Chisholm Trail + 4 Blicher + Gber
50 Programme fOr 700 DM, Tel
07518150

SEEESENERENEEEEEEREE
Verk. Extended-Basic Modul an Hochst-
bietendent!!!

Module (Parsec, Schach) je 20,
09633/2554

Verkaufe TI 99/4A + Rec-Kabel + Joyst.
SV Quickshot 2 + Techn. IC. Data + Soft-
ware (Spiele + Anwend.) Preis: VS, Tel
08252/T98B6

Verkaufe Extended Basic mit deutschem
Handbuch 170 DM VHB Tel
06145/33511

Verkaufe VC20 + 16 K + Datasette so-
wie div. Bocher + Kassetten + Basic-
Kurs + Adressenregister + Datel + Tex-
tel % % Preis VHS * % J Preuss, Tel
06249/51 27 nach 18.30 Uhr

T1 99/4A
Original-Software billig mit Handbuch und
Verpackung abzugeben 06109/2 27 80
M. Schumacher, H. d. Obergérten 28, B
Frankfurt 60

32 K-Speichersrweiterung (Bausatz
kompl) an Tl 89/4A-Konsole ansteck-
oder einbaubar zu verk. DM 190—, Tel
07141/24259

Verkaufe VC-20 far 140,—, bin auch zum
Handeln bereit, Adresse: Darwish Mosta-
fa, bei den Stockwiesen 7, 6114 Wiebels-
bach, Tel. 060 78/6972 (neuw. Comp.]

Top-Angebot: VC-20 mit Dataselte +
Joystick 4+ Programme + Heset + Litera-
tur, VB: 225 DMI Jarg Urbschell, Tel
02 11/71 78 74. Suche billig Software filr
C-64!

Verkaufe
Modul-Sst sDatenverwaltungs 1. Stati-
stik, 2. Dateiverwaltung u. Analyss, 3.
Text- u. Dateiverarbeitg. tir zus. DM
150— Tel. 04321/73450

TI 99/4A + XBasic + Box + Disk +
Contr. + 32 K + Rec. + Joyst. + 5 Mo-
dule + viel Softw. + Literatur. Orig. Texas
— sahr wenig benutzt 10r 1350 DM, J
Neuhot, 06203/1 2536, 6802 Laden-
burg

TI 99/4A 4 Ex-Basic + 32 K-Erweit. +
Sprach-Synth. + Joyst. + Recor, + Ka-
bel + Minimemory 4 Term-Emul-2 + Par-
sec + StarTrek + Driving far 1 000 DM,
Mahr Heinz, Alleestr. 5, 6623 Altenkes-
sel

Hier sind die neuen Spiele:

® SKY FOX

(D) DM

¢ SUMMERGAMES Il (K) DM 4

ANGEBOT:

PP 64/PROM
EPROM
DISK BOX F. 60

64 25

DM 279.-
0 NS DM 10,90

DISK. DM 2

MICHAEL CHRISTMANN -HOME COMPUTER * 089/47 68 88

T T 57 O i F T 7 GE 7
aben Sie sich einen ATARI 528 ST
Slf'hlrt fehlt

Datenverwaltung. . .. eess 1290M EINSTEIGERPAKET mit

Dir. X (Adventure)..c.oouacs 390M Spielprogrammen,Demos und Tools

ndere Programme aul Anlrage far NUR 590M

Druckerkabel 2miCantr.)...490M Eprom 2768....00004- «7.800M

RS232-Verbindungskabel2m. .420M RAM 81256-13....00.0 13.40DM
Fordern S5ie unsere Liste an

inverbindliche Preisempliehlung

.ﬁ’fW@ﬁ’ﬂm
Ell Drackerkabel 7

SPYONLX Wir pro

Cbere Hohigasse &
-840 Winterthur

ste Sof

Hindleran
&2 UL &

grammieren auch angepas-

tware .

agen erwiinscht
.I'.- a roor

RIRR

TI99:4A-Ze 4A = Konsola Z = Zubehor
Box, Disk, 3 ZK, RS, Drucker, Speech,
B, EA, MM, TEIL.. Software salt, Regal-
fillende Literatur, VB  2800—
09321/4836

Vierk. T109/4A + ExBasic + Defender +
Rec. Kabel + Joystickadapter + Ti 99
Spacial | + Spielebuch + viel Software
fir nur 580 DM, Tel 023 54/44 88 nach
18 Uhr

Vierkaufe T199/4A + Box + 32 K + Disk
+ Contr. + RS232 + GP100A + Mani-
tor + Sprachsynth. + Joys!. + XBasic +
Assemb. + Module + Blcher + uvm!
Neu =>8000, nur 40001
040/6560089 ab 19 U od
040/43168343

TI09/4A + Ex-Bas. + Peri-Box + 32 K
+ Disk + RS232 + EDUASS + TI-Writer
+ div. Module + div. Literatur + div. Soft-
ware auf Diskette gesamt 2 700 DM, M.
Apteidorf, 04122/54887 ab 18.00

8 Disketten mit Spielen fur T1, teilw. in As-

30 DM, Tel. 08B93/51 06 nach 18 Uhr

Achtung!! Verkaufe 10r TI 98/4 A 20 Spie-
j& in TiBasic fir 30 DM, keine Raubko-
pien! Scheine an: Jorgen Friedel, Flurstr.
74, B304 Mall-Platfenberg 2, Porto

Superangebot
T1 99 + Kass-Rec + ExBasic + 2 Joy-
sticks + 3 Bacher nur 350 DM, anrufen
bel Andreas Schon, 08023/6678
.I....Il.l.-..l.l

e de e sk ok e otk b e ek ok kR
Verkaufe VC-20 + Datasette + Joystick
+ ca, 100 Spiele + Handbuch fir nur
300 DM, Tel. 0B0B3/B1ON

Verkaufe verschiedene Spieimodule s0-
wie Schachmodul I for den
VG20, Preis VS, F. Haage, 746 Balingen
14, Tel. 07433/35189

Verkaule VC20 + Datasette + Spiele

Suche ginstig (1) Modul-8/32 KB-Spiele
auf Band. Angebote/Listen an M, Bienert,
Bilufer 78, 2HH 74, Tel. 040/6 501248
(Modulspiele werden bevorzugt)

Verkaufe VC-20 von Commodora Be-
stes Angebot wird genommen. Tel
DBBTITI3TE )

Mein VC-20 sucht dringend: 32 oder 64
K-Steckmodul Gegenleistung Shamus-
Modul u. Lode Runner-Modul, rufen Sie
mich an: 0431/396965 (Frank H.)

Verkaufe VG20 und Schaith. + 18 K Er-
weiterung Datasatte + Progr. + Hand-
buch usw., komplett 190~ DM, Tel
02377/2430

Verkaule VC-20 + B K-Erw. + Datasetie
+ Handbuch + viel Lekitre + viele Origi-
nalprogramme, kaum gebraucht, wegen
Bundeswehr nur 250— DM, Tel
02253/3331 (Jorg)

Commodore VG20 + 3K + Spisimod. +
Modulkarte + v. Spiele a. Kassette + Li-
teratur 200 DM; Atari 2600 + 8 Mod. +
2 Joysticks {org. verpackl) ca. 2 Std, ge-
laufen 200 DM, 0B8021/437 18

Verkaute: VC-20 + Datasette + 27 KB
Erwelterung + 2 Modulen (Spiele) + org.
Spieikassetten + Joystick. FOr pur 320
DM VE Holger Lietzow, Joh-Sir-Str. 14,
7024 Harthausen

VERSCHIEDENES

Biete TA Alphatronic PC, Farbmonitor, Li-
teratur und Software. VB: 1 500 DM, Tel
{02 11) 81 27 45 ab 17.00 Uhr

Ausgabe 10/Qkigber 1985
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Speichem Sie wohl...

fiir den Schneider CPC 464

9,29” ..... 1,4 MB ..... CPM 2.2 ..... VDOS 2.0

5,25 "-Zweitlaufwerk F1-Z
Das Lautwerk F1-Z kann als Zweittaufwerk an die Schneider 3 * -Diskettenstation DDI-1 an-
geschiossen werden und hat dieselbe Speicherkapazitit wie das 37-Laufwerk. Es ist
identisch mit der Station F1-S jedoch ohne Controller und ohne CP/M.

Das mitgelieferte Programm SPARA erlaubt fhnen das Lesen und Beschreiben von Disket-
ten géangiger CP/M-Systeme, weiche Ihre Disketten einseitig mit 40 Spuren verwalten

(Digse Einschrinkung bedingt der Controller der Schneider DDI1.)

Erwacht jedoch Ihr Interesse an 708 KB oder 1,4 MB, so kénnan Sie fhre F1-Z problemios

zur F1-5 oder F1-D aufriisten,

vortex Floppy-Disk-Station F1

jetzt mit VDOS 2.0: relative Datelen, Tracer, Disassembler,
" Assembler, BASIC-Befehiserweiterungen

Leistungen

— Ein {(wahlweise zwel, von Anfang an, oder nachristbar)
5,25"-Slimlineg, 80 Track, DS/DD 6138 BASF-Laufwerk der modern-
sten Technologie mit 708 KB (1,4 MB), formatierter Speicherkapaziat,
4 msec. Steprate, IBM 34-Formate,

— CP/M 2.2-Betriebssystem und Systemulilities

— Erweitertes BASIC-stand-alone-Diskettenbetriebssystem VDOS 2.0

— Ohne Soft- oder Hardwarednderungen kann ein Schneider
3" -Lautwerk Ober ein Adapterkabel angeschlossen werden. Softwa-
rekonvertierung von 5,257 auf 3" und umgekehrt: kein Problem.

Preise

— F1/5 Floppy-Disk-Station mit Controlier und Laufwerk
inkl. CA/M 2.2, VDOS und Handbuch
1198,— DM (unverbindliche Preisempfehlung)
— F1/D Floppy-Disk-Station mit Controller und zwei Laufwerken
inklL CP/M 2.2, VDOS und Handbuch
1698,— DM (unverbindiiche Preisempfehlung)
— A1-5 Aufristkit bestehend aus BASF-Laulwerk 6138
und Einbauanieitg. 500,— DM (unverbindliche Preisempiehlung)
— 5,25" -Zweitlaufwerk F1-Z + Programm SPARA
698,— DM (unverbindliche Preisemplehlung)
—  Aufristkit A1-Z bestehend aus Controlier, CP/M-Lizenz und Dienstpro-
grammen sowle Handbuch
548,~ DM (unverbindliche Preisempfehlung)

64 KB bis 512 KB RAM-Erweiterung ... Druckerpuffer ... RAM-Floppy
vortex RAM-Erweiterung SP64 ...

— jetzt endlich lauft jedes Standard-CP/M-Programm
(z.B. Wordstar, dBase, Multiplan)

— woll unter BASIC und CP/M einsetzbar

— das Betriebsaystem der Karte (im ROM) ist nahtios ins CPC-
Betrisbssysten eingebaut

— Die Benutzer des 3 "-Schneider-Laufwerkes kommen durch den
@ingebauten ROM in den GenuB der VDOS 2.0 Features

— @infacher Einbau der Karte: kein Loten

Praise: SP 64/M, 64-KB-RAM-Erweiterung ohne ROM, ohne Bus-Puffer
nicht aufristbar 138,— DM (unverbindliche Preisempfehlung)
SP 64, 64-KB-RAM-Erweiterung mit ROM, mit Bus-Pulfer

aufrilstbar bis 512 KB 275,— DM (unverbindliche Preisempiehlung)

Sie erhalten unsere Produkte:
— in allen Karstadt- und Horten-Computercentem
— In den technischen Kaufhusern Phora und Brinkmann

Bei Bezugsproblemen rufen Sie uns bitte an.

Fordern Sie unser kostenloses Informationsmaterial an.

,ﬁ - ————
... ein MuB fiir jeden CPC-Besitzer

Die Programme Wordstar, dBase und Multiplan erhalten Sie zu sensatio-
nellen Preisen beim M&T Software Verlag. Alle Programme sind auf unse-
re RAM-Erweiterung abgestimmt und laufen mit ihr uneingeschrinkt.

Mit jedem unserer Produkte erhalten Sie den vortex Service-PaB. Mit diesem PaB garantieren wir Ihnen einen kostenfreien Anspruch auf alle
Neuerungen und eventuelle Verbesserungen unserer Betriebssystemsoftware. Fir soft- und hardwaretechnische Fragen im Zusammenhang mit
unseren Produkten haben wir eine User-Sprechstunde eingerichtet. Montags und Donnerstags von 18 Uhr - 21 Uhr stehen wir Ihnen telefonisch

zur Verfligung.

CPRIM 2.2 st ain eingetragenes Warenzeichen der Firma Digital Research - VDOS und vortex sind eingetragens Warenzeichen der Firma vortex GmbH © Wordstar ist ein eingetragenas
Warenzelchen der Firma Micro Pro.  dBase ist ein eingetragenes Warenzeichen der Firma Ashton Tate - Multiplan ist eingetmgenss Warenzelchen der Finma Microsoft

=£“‘.== —
b wl s Y i
E E = X
= = | . e A .

. .
7106 Neuenstadt, Klingenberg 13 — Tel.: Abt. Marketing 07139/2160, Telex 728915 — Tel.: Abt. Software 07 11/777 5576




CC-Computerversand

St. Augustin

Superpreise

Commodore 128
Floppy 1541
Floppy SFD 1002
Drucker MPS 802

Schneider CPC 464
mit Griinmonitor

Schneider CPC 464
mit Farbmonitor

Epson Drucker GX80

898,— DM
498,— DM
948,— DM

648 — DM

748,— DM

1148,— DM
798,— DM

Alle Preise inkl. MwSt. zuziigl. Versandkosten
Lieferung per Nachnahme oder Vorauskasse

Ausland nur Vorauskasse

Best. an: CC-Computerversand
Constantin Chryssagis

Spichelsfeld 50

Telefon 02241/26056

Private Kleinanzeigen

Philips G-7000 Kassetten Nr. 32 und 38
1ar je 19 DM, zusammen filr 30 DM. Mat-
tel Kassetten Demon Attack = 18 DM,
Pitfalll = 39 DM, zusammen = 50 DM
Tel. (02374) 3508

Suche C64 + VC1541 for 600 DM oder
SX64 fir S00-800 DM und Monitor odar
SW-Femseher fir 50 DM. Schreibt an
Cilaudius Brodmann, Untere Heckenstr.
48/A, 7000 Stuttgan 61

fGr DM 390 — VHB. T Voigt, Gaigenberg
4 2420 Eutin, Tol 04521/73270ab 18
Uhr

Akustikkappler Tandy TRS 80, neu, mil
Netztei DM 285— (neu DM 395—),
Askom-Koppler, kompiett flir C84 wegen
Telefonrechnungen zu verkaufen. Tele-
fon OT7225/7 2327

1883/B4/ BS{HC
, Happycomputer, H
uvz.: billig zu verkaufen. Anfragen am
Alexander Opaschowski, Tl
040/7 208558 bis 20.00 Uhr

Verkaufe CBS-Coleco mit 5 Kasselten
wie Zeowon, Smur fir 400 DM und Phi-
fips G-7000 mit 5 Kassetten zB. Super
Mampfer for nur 250 DM, Tel
08342/40449

% % % Suche Computerschroft & & %
demontiere Ihren Computer et mit viel
Lisbe und Sorgfalt, suBerdem Kopien von
Schaltpiinen, denki an Gerald, Wien
0222/8668586

ESIST SOWEIT!

Der neue Katalog 5 ist da!

Voligestopft auf 72 Seiten mit Softwara, Hard-
ware und Bicharn for nebenstehende Computer.

AMSTRAD Einfach 1,80 DM in Briefmarken schicken und der
Katalog kommt.
M E it W, UL
commonorees  -f310)51\S YLADL13:
1 3
SPECTRUM SURIWABEVEHBAND
Postfach 112 243, 8900 Augsburg
.'....-i.l....I.....l-..........
L] L ]
: ZX-Spectrum g
> Reparatur-Schnelldienst %
: Computer & Medientechnik, Heinz Meyer, .
*  Rahserstr, 52, 4060 Viersen 1, Telefon 02162/22964
: Rufen Sie uns an! .
l...II....'-.-...I...-I...III‘-.:

Verkaufe 2 Super Game-Sets Philips +
12 Top Games + Programmierkurs + D
Anl. (Wert: ca. 1500~), Universum m.
FuBball + Pistola/Gewshr!ll Gebole:
07940/8622

Varkaufe Matrixdrucker M132 MC + Pe-
pler + Ersatzfarbband VB 750 DM,
Frank Schmidihke, Warburger Str. 15,
5800 Hagen, Tel 02331/423263b 17
Uhr

ok ok Tausche * k&
Computerzubehdr F. VC20/C64 gegen
Wikingauto + Modelleisenbahn, Trix Ex-
press SPHO, H. Masuch, Bahnhotstr. 24,
6293 Lohnberg 1

520 ST M 520 ST M DER ST-CLUB W
Wer macht noch mit??7 Info gegen Fret-
umschlag. Der ST-Club, Schermweg 57,
4600 Dortmund 12

*kk SUCHE w# &
For TANDY TRS-80 Modell 1 Software
{Anwendungan, Spiele) und Literatur
usw, W, Piohmann, Rifleuterw. 18, 8062
Pironten 3

AS-A 2480
Akustikkoppler

Fiir Commodaore s

Flir Apple .

+ % ACHTUNG C 64 BESITZER * %

Suche gebrauchten C 64, biete 10r ge-

stochen scharfes Schriftbild neuartiges

Video-Charakier-Modul, betr, bereit, DM
— (097 21/623486)

ok ok Verkaule * k&
Drucker Sefkosha GP100A Mark Il Neu-
wertig kaum benulzt inkl Ersatrfarbband
for 390— DM, Frense Hamm, Tal
02381/464486

L.AUCH. — Der Club OHNE Beitr. far
Atari + Laser 2001 Computer. Wer Mit-
giuadwudanwlfmledwmermio [RP)
an. Saren Ney, Herzog-Adoli-Str, 10, 225
Husum, D4841/61585

Atari 2600 Telespiel for 100 DM, Kassst-
tendazu > * 50 DM, Obealix
20 DM, Hero 40 DM, ET. 40 DM, Enduro
30 DM, Spiderman 20 DM & & Tel
087 42/5131 M. Wagner, 5407 Bop-
pard

Varkaufe MZT 31 +.'3FblmPamr+uﬁ-

nen + Programme/ TAdven-
tures efc [nicht unter BOO DM). Tel
040/86 1378 Bemd Pohl

Wanted % & % Software
Verkaute auch 1084 Erw. oder V. Tausch
gegen guie Software (Ix). Angebotan: C.

Kraiss, Rachelstr. B, 8000 Manchen 80,
= lﬂﬂgl 9330?4

— Gelegenheil —
Neuwertiger Dragon 32 + 2 Joyst +
Buch DM 580.—, J. Kinzel, 8877 Burten-
bach, Tel 08285/1233 (sb 18.00 Uhr)

CBS Colecovision mit 11 Kassetten (zB.
Smurl, Venture, Mr. DO_} + Roller-Con-
troller + Rocky + Exdra Joysticks + Joy-
sicks for nur; 650 DM, Tel 025U
2117 44

EEEEEENNEEEEEEENEAE
Habe Lsungen zu vielen skiuellen Ad-
ventures, Tel. 028 58/64 22 nach 17.00

Uhr
SEEENEEENEEENEEEERE

An alie Computer-Besitzer

Ich suche Laute, die von der Firma Ultra-
(2B keine Lieferung nach Vorauszah-
lung). Wer sich angesprochen fidhit, soll
sich bitte bei mir meiden. Zwechs weite-
rem Vorgehen gegen die Firma Ultrasoft.
Staphan Voser, Flurweg 12, CH-9470
Buchs

Drucker Star STX80 (Centronics) 250
DM, Datarec Sanyo DR 201, 75 DM,
VZ200 4+ 16 K + Prgr. + Zubehdr 75
DM, T. Behrmann, Denickestr. 52, 2100
Hamburg 90

Suche Software (Videogames) zu den
Systemen Atari 2600 und CBS-

Kaufe
Wintergames, Boonies, Raster, Uftima IV,
Moebius |, Newsroom, The

nummer D5364/21 18

Verk. SVI-318 SET, Joyst. + 7 Kass. +
Mini Exp. + 18 KB, VB 790 — (30 Belr
Si) — Veric Telesp + 9 Kass Neupr.

1490— gegen ; bel Tho-
mas 08 51/35088 {ab 18.00)
& W& Achtung!!! & ok

Kaufe defekten C84 oder 1541! Zahle je
nach Schaden bis 300 —! Kaufe auch de-
fokte ZXB1, Spectrum, VG 20, TRS 80,
SHARP, Atarl, 04T761/8579

-k Zeitschriften: *
Chip Ausg. 1/83-9/85: DM 89—, Com-
puter Pers. 1/83-15/85: DM 99, Infos bei
A Gauger, Adenauer-Sir. 4, 7505 Ettiin-
gen, 072431 6859

Ausgabe 10/0Okiober 1585




Private Kleinanzeigen

Private Kleinanzeigen

Supermusiksysteme f0r Apple Il, ZX81,
Spectrum zu verkaufen. Suche Midi-
‘Software und Programmierer. Fragen ko-
stetnichts. also Info: Thomas Korr, 51 Aa-
chen, Wurmbenden 8

Meine Adresse ist ab sofort aus widrigen

Grinden gestorben. Thomas Lock, Har-

;urgar Chausses 73 b, 2000 Hamburg
8

IBMPC/XTB40 K 2 x FD ja 360 K, 1 x
HD 23 MB, Hercules, Color Graphics,
Multi 10, Multi-Funktion 2, BTX anschiu-
fertlg, Prals VB, sofort anrufen! U. Schil-
lings 0201/6B 77 44

Div. Comp-Hefte zu verk. 12 H. = DM
15— inkl. Porto. Liste gg. Frelumschl, D:
E. Kreft, Miinsterstr. 86, 4430 Steinfurt

ZX81

ZX.81 DM 70 + NN 02202/82118

Wer hat das ZX81-Forth-Eprom von »Sky-
wave«? Bitte maeiden! Telaton
08382/7638 (ab 18 Uhr, ich rufe zu-
ribck!)

Comp, Club in 3360 Osterode sucht Mit-
glieder! Fir: Atari, 800 XL, VC 20, ZX-
Spectrum, Info gegen Rbckporto bel CH.
Gresinski, Rotemilhlenweg 14, J. Malier,
Johannisvorstadt 7

Komteki + Bernstein Monitor, voll TRS
80 kompatibel, Martin Schneider DM
1100—, Brechenmacherstr. 4 mil
Softw., 7987 Weingarten, 07 51/4 1782

Gelegenheit: {alles neuw.) ZX 81 Netz-
teil 10— DM, T1 98 Netztell alt: 50— DM,
Joystick 20— DM, 16 K for ZX 81 50,—
DM, Telespiel 30— DM, Tel. 07433/
as1ae

Suche Hardware z.B. PIO, A/D-Wan.
EPROM-Karte usw. usw. usw. Angebote
mit reelien Preisen an H-P. Geduidig.
glammerbalgsrr. 25, 7252 Weil der
tedt

%k ZX B1 % & 32-K-RAM DM 40—
Drucker-Interd. mit Kabel DM 70—
Basic-Compiler/HI-RES-Grafik je DM 10
Alles + Versandk. K.H. Kdhler, Tel
06891/22316

Der ZX-B1 isl nicht tot! Biete Orig-
Software spottbillig {Toolkit, Mcoder etc)
sowie Info-Austausch (bitte Rickp) U.
Weineck, Taeubensir. 1, 4800 Bielafeld 1

Wer hat 64 K-RAM der Firma FEISE pgs-
kauft? Wir helfen. Bitte sofort melden
baim ZX-Club Deutschland, PF. 967, 7
Stuttgari 1

Verkaufe ZX81 + 16 K + QSave + Soft-
ware (Pimania, Schach usw.,). Liste fir
Rickporto. Auch Einzelverkauf, Heiner
Groh, Viethstr. 31, 2942 Jever

Die besten 64er-Games |

Frankie/Hollywood (£/D) 39/59
Starcross (D) 49
Suspended (D) 49
Hitchhikers Guide (D) 139
Zork L1 (D) je 49
Ultima 11l (D) 79
Skyfox (K/D) 39/59

Rescue Fractalus (K/D) 39/59
Elite (K/D) 69/79

Thing on Spring (K/D) 29/39
Racing Dest. Set (D) 69
Exploding Fist (/D) 39/59
Rockford’s Riot (K) 49

{=Bouldsr Dash | + 1)
Pinball Const. Set (D) 69
Summer Games || (K/D) 49/59
Jump-Jet (K/D) 39/45
Gr. Am. Road Race (K/D) 49/59
A View to aKill (/D) je 49
Super Huey (K/D) 45/65
Tour de France (K) 49

Hypersports (K) 39
Frank Bruno’s Boxing (K) 35

FUN*TASTIC

Der groBe VersandMarkt fiir ComputerSpiele
TannhBuserplatz 22/A, 8000 Minchen 81
Telefon 089 — 93 98 94

FUN-TASTIC

SOFTWARE

_ "HARDWARE. -

LAY AT AT AN B I S N S
N a5 ia e T = AN
TR 7772/ NN
\ \ (e
Kans. fDisk. Slocerw 1 =
Fuenra=TEXT| Textprogramn (A0Z/Zeile) D A9.-) 59.- E]DI:!‘:T:::::i tf ::z:\ mit W24 :: §;:;
Futura-Adrass Adrensvervaltung O 49.-} 59.- Serielle Schnivzarelle W24 oM 198, -
Fakturismrungsprogramm DM 49.-) 55.- Printer-KEabel Centronics/MSE BN 65.-
Bareivervaleung oH A%.-/) 39.- Grafikinterface f.TPION kemp.Piin. DM 240~
Terminplaner B A9.-f 59,.- Staubschutzhaube f. MEN-Computsr oM 4.~
Eopplerprogramm & Vis Rabel oW 119.-/129.- B-Floppy . MEX=-Comp. 3,57/360 KX DN 898 .-
Honitorprogramm DR 19.-J 49.~- E-Floppy 5.25"/7180 KR oder 280 KE DN 798, =
werach. Hilfsprogrames DM A9.-f 59.- Doppel-Floppy 2%3,5f1%3,5+1%5,2% DN 1798, -
Msskengeneratar BN 49.-f 59.- r NIC Drucker (anschiufifertiyg fir MSX-Compurer)
Bapic-Rurs {3 Teirle] je Teil DM 39.-/ 4%.- KX-F [090/MSX BOE/W Einzelblatt/Traktar o 1098, -
Basic-Kura alle 3 Teile zus. DH  99.-/119.- KX-F_1091/H5) 1202/ ,XLQ, IES Textbufler,THN kanp.DN 1298, -
Flnanzbuchhaltung oM 198 .- EX-F 1092 /M5X LBOZ/ 0, L0, 7ER Textbuffer, IBY koop.DN 1498, ~
Tewt /Adr. /Dit. /Telkommprg. [l 219.-
Text/Adr. /Dac. /Fake./Tel.Prg. DM I79.- Weiteres Zubebdr in anserem MEX-Kacalogt!!l

Weltere Frogramme in unserem MEX-Eataloglll

HEXK~-COMWHPUODTETHR & T ubebd8r.

SONY = roplect-Fakete.

FUTURATRONIC

EIRSTEIGER-Faker: HIT-BIT + BDC~300 + HEI-55 DM Té5.- . am
JUNIOR-Taker T RIT-PIT + J5=55 + HBI=53 « 5 Carlridge Games DM B&5.-

TEXT-Paker: f BIT-8IT « SPC-500 + Text=und Grafikprogramm DM 945.- 3

PROFI-Paker : BIT-8IT + HBD-50 Floppy 3,5%/360 KB BH 1595.-

SHG-300 = SOKY-Datenrecorder, HBI=55 = DATA=Cartridge, 15-55 = Joystich,
Teztprogramm = SORY Heme Writer, Crafikprogromm = SONY Creativ Greetings,
M5X-Computer wahivelise mic DEUTSCER oder AECTI Tantaturl

PHILIPS

547720 KB MSX-FLOPPY

IV0X Schreib/Lesekompatibel zu alles HSX-Floppy-Formaten.

MEX Komplerr-Paker. (Controller formacieri 1BD,360 ued 720 EB 1)

MEX-Computer WG-BO10 + Dacenrecordar D6G00 » Monmitor (grin) BM 7552
+ Hatenbankpropgrass FHILIFS-DATARA +« Joystick. Paker-Preis: DN B95.- Je Fleppy: DM 998 -
A -
Pam CF-2700 80 ER-MSX-Computer “Super-PREIS: DM 695.- | Im Lieferumfang eathaltean: MSX-DOS, Ucilicy-Frograsme,
Hapdbuch dber MS5X-D05 unt MSX-Dixk-BRSIC.
I :E-I E' :uﬂ:—lm B0 KE-MSX-Computer #Super-PRELS: DN 655.-
. > = =
ﬁsANY HPC 64 80 KE-MSX-Computer *Super-PREIS: DM 695.- Fordern Sie kostenlos unseren wmfangreichen MSX-Katalog am !
" Lieferung per Vorkasse oder NN, Alle Preise inkl. MuSt.
= o 2 - o = =
SVI-128 80 KB-MSK-Tompurer Super-Prein: DN 855, Versandkostenanteil DM B,50. Ab DM 500.- Aufcragsver: Lieferung
frei B . M liefer b L ( U L] )& chal
SV1-738 B0 EB-MSK-Computer, eingebaute 3,5" Floppy e balsrche Sl T e bR b g L Sl
inkl. WEX-DOS und CP/M- 141 *Super-PRE1S: DM 1595.- At e

Hidndleranfrasgen,

FOTURATROKIC = FOTURASOFT
Ginter Glick
ELMSHORN - Panjestr.|8

erwdssechtl

MSX

e, 109

* Super-PRETS

54~ 04121-88581 54

Ausgabe 10/0ktober 1985

inkl I Joystdckil!

2200




AMYV

DER ATARI SPEZIALIST
MARIAHILFERSTRASSE 77-79, 1060 WIEN
TELEFON: 0043/0222/9619 51

RIESIGE AUSWAHL AN:
ATARI SOFTWARE, HARDWARE UND

ZUBEHOR

130 XE EINGETROFFEN

ALLES WAS SIE SUCHEN
FINDEN SIE IM ATARI SHOP

AMYV

Super-SOFTWARE ¢: alle Heimcomputer

s

ATLANTIS-SOFT

Andeler Weg 7
5550 Bemkastel-Kues

Gewerbliche Kleinanzeigen

ATARI — ATARI — ATARI

64 K-RAM-Board fiir 600 XL 124 DM
Riste 400 auf 48 K-RAM 160 DM
Profitastatur fiir 400er 94 DM
Dyn-Ascom-Akustikkoppl. 298 DM
R-Convert., R5232Termsoft 15 DM

Dataphon + AL Interl. + Soft 398 DM
Supermodem 3001200 Baud, Info S.
Schmeling, H-Dunant-Aliee 32, 2300
Kronshagen, 0431/542543

RESCUE ON FRACTALUS D149~
BALLBLAZER D 149—
DIMENSHON X CD 3949~

.. ind Liste mit iber 300 Titel enfordem:
TELEDIENST, MainzerTor-Anl. 45 h,
6380 Friedberg, Tel. 06031/91650

+ ATARI 520 ST * ATARI 520 5T +
Zubehdr, Lit. & Software! Info: (DM 2—
Brietm.) Ing-Biro Zoschke, Postl. 1264,
D-8150 Holzkirchen

+ ATARI 520 5T = ATARI 520 ST *

Ak khkhhkhkd kbbb R

ok Druckerinterface W &
* ATARKSeriell —> Centronics
* inkl. Kabal DM 189,— *
- keln Software-Intarface *
# und welteres Super-Zubshdr *
* Info kostenios bei: *
* Computerzubehdr J. *
# Bayernstr. 15, 5628 Helligenhaus #
* Tel. 02056/64 18 -

ok ok ok ok ok ek ok e ok kR

ATARI 520 ST in kirze lieterbar, Fordem
Sie bitte unsere Liste Wickart Compu-
tershop, Winterstr. 17, 1000 Berfin 51,
030/4917042

Commodore

CE&4 + Floppy transporiabel
Versch. Geh#use/Gehiuse-Bausatze S x
B4/PET &hnl. mitishne Monitor. Katalog
+ Info: 2 DM in Brisfmarken, Georg
Backer, Reichb. W. 12, 477 Soest

| | Grafiktablett DM 149 | |
SCHEUFLER COMPUTER, H. Gasse
42, 7119 Niedernhall, T=0T240/
53431

Commodone 64:

Flugsimulator (Kass.) nur DM 20 + NNzu
bestelien bei: R Kahn, Mihizsnkamp 45,
4 Disseldort 1

TurboTape Steckmodul 39,50 DM
Turbo-Disk Steckmodul 38,50 DM
Monttor hex. 8000 Steckmodul

39,50 DM
ID-Changer Steckmodul 38,50 DM

Turbo-Disk + TurboTape + DOSS1 +
Renew! Old-Modul 65,00 DM
TurboTape + Turbo-Disk + Monitor
6000 + ID-Changer 75,00 DM
Leerplatine 1. 2x27xdyp 19,50 DM
Alle Pl mit Reset uw. Steckplatz
Eprom 2764 (B K) 10,00 DM
Eprom-Brenner flir 27x:Typen

mit Steuersoft aul Disk 128,00 DM
Neues Betriebssysiem + Umschalipl
mit Einbauanl 85,00 DM

Profi Betriebssystem m. Schnelisder in-
. Pla.  d. Expansionsport 85,00 DM
|. Bausatz o. Geh. 50,00 DM
RestTaster 4 LOten 550 DM
10 Marken-Disk. SS DD 35,00 DM
10 Nashua-Disk. 55 DD 43,00 DM
Kiemmer & Schulte Electronic, Reifier-
scheidstraBe 17, 5030 Horth, Tel
02233/7T 8285, Katalog g. 2— DM

- - DATASETTEN-KOPIERADAPTER - - -
von DATASETTE auf DATASETTE!! DM
45/RESET TASTER m. Serialier Buchse
steckbar ohne Steckpl verl S.0. compu-
ter zubehdr, Tel. 02871/468244

ELITE dt C/D 65 —~T5—
RESCUE ON FRACTALUS D 149~
SUMMERGAMES CD 48 —58—
SKYFOX C/D aA/55—
.. und Liste mit ober 500 Titel anfordem:
TELEDIENST, MainzerTor-Anl 45 h,
6360 Friedberg, Tel 06031/81650

C B4 LIGAMATIC VG 20
Profess. Sportdatenverw. fir Vereine,
Presse Verbande, Fans Tabslien- und
Terminverw., viele Sportarten; Komfort
Diskverw,; susifivl Handbuch: 68—

Dt

2 TOTO#TOTOX*TOTO % %
e bewahrte L+
2. Liga). Ua mit real Totolip und Meister-
prognose nur 39— DM. Infoc Reinka -
sportsoft-, Angerminder Str. 113, 4100
Duisburg 29

HOCHSTPREISE f0r Mv Altgerit bei
Computemneukaul zahit COMPUTER-
VERSAND # TRIER x D651/1 8366

Fordern Sie unseren neyssten Katalog
gegen B0 PL Brim. an Computerservice
Tino, Hofstede, A d. Windmihie 8, 5010
Bergheim 5

CEB4/VC20 Lichtgriffel komplet! mil Bei-
spielprogrammen und deutscher Anlei-
tung nur DM 48,—. Gesamtiatalog gra-
tis! Lieferung gegen Scheck/Nachnah-
me, Firms Klaus SchiBlibauer, Posttach
17, B458 Sulrbach, Tel
098661/6592 bis 21 Uhr

Laser

LASER 110-310/2001/3000/MSX
VZ200 — Hard- und Software!
Literatur, Forth, Macro-Assembl,
Schreibm.-Tastatur 1. VZ 200, L 210,
SCHEUFLER COMPUTER, H Gasss
42, 7118 Niedemhal, 07940/
53431

CPC 4B84/864: Anwendungssoftware,
INFO g 1,30 DM in Marken von

Str. 179, 4830 Gitersich 1

CPC 464 nur 777 — Fa Horsch, 5483
Ahrweiler, Schulhol 3, 02641/38518

CPC 464 — Die neussten Titel aus Eng-
land fiir Spieler oder Freak! DENISOFT,
PF 1064 21, 28 Bremen 1. Aktueile Preis-
liste, ca 300 Tiel, gegen DM 2 in Briel-
rarkEn

CPC 464: div. kim Anwenderprogr. U
Utililes. Liste g. Porfo HEK Soft, Frie-
denstr. 28, 2400 Libeck

CPC 464 FORTHE3

mit Turthegrafik, Tracer, Editor, dt Hand-
buch, Kassette DM 148— Infa:
FORTH-SYSTEME Angelika Flesch, PL
1226, 7820 Tiisee-Neustadl, Tel
076511665

#* VAN DER ZALM — SOFTWARE »
prasantiert TOP-Amwendungen flr den
SCHNEIDER CPC zB FIBU, FAKTU eic.
Liste bai Fa_ Eliriade van der Zalm, Schie-
ferstitte, 2940 Wangeriand 3
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SP.EC'(HUM SCHNEIDER
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-

b COMPUTERSCHNELLVERSAND
®  Erweterung mef 45 K B2~ Da Joysich-bdetae o 2 Pos 45-0M @
s Testshwr ddiorics 143~ Dnd ProgETmESTIEe JOyEL iEtace -8 @
o Lgtoen Ti- DM -Manm Sours- Syrdhescer Hi-0M o
. Fuler FOS iayboard 238~ Det SPECTRUAM Porlverlingerung 15 on . 39.- DM -
Sprecheyniiescer M Softeare 85~ Did Digioption $.25° os'ds 5 Sulck 37.- oM
®  SCECTRUM Port Jach-Verstirios 38 - st .
. -Spracheyritesoes m ROM o Tom Gher TV, sach s BEFP-Verstirker -0 @
- S ONSH Fappycontrolier 3.0, b 4 Lufwerks 40730 backs 8. © 3= 359-DM o
o EPROM-Programmergect m 1 CarirTcs-intariace 245-DM
WEL Eigener Raparatur-Schnelcenst 1or den D0-SPECTRUM BFQ ardoroe!
. Dockor fir Bets-Disc System ; S5-0n @
. COMPUTER & MEDIENTECHNIK HEINZ MEYER .
L Rahgerstr. 52, 4060 Viersen 1, Telefon G2152/22084 .
( E R R R R R R R N R N R R R N R R RN R RN RN N RRRER]

TEST QU1 8/85

Richtig verbunden
Seite 20/21 »Problemlos drucken
zum angemessenen Preis«

TESTSIEGER
3 ¥4P s 7185

MERLIN-FACE PP »Der SUPER-EPROMMER«
Merlin zaubert mit Drucker 5‘5% 8/85 Seite 17 EPROM-Brenner der Superlative
MERLIN-RCE INTERRCE [EC-CENTR. PP 64 ~ [PR0K
Fir cmmnum ce4  Bxed PLUSIA v i chicaiion o84

C-16 VC20 C-116 Beschreibung:

Ecscl'mlbung: IEC-Centronics Interface fir den Batrieb m{}mm Dm:k-a-.n‘s

Das MERLIN-FACE ist zwischen dem Centronics- und Seriolbus-
stecker mStallert
Lieferumfang + Preis:
Das MERLIN-FACE wird fertig zum Anstecken mit Gehause und Steckem geliefart.
HANBUCH DEUTSCH mit Tips + Tricks inkl. MwSt DM 218 —
Versandkostenpauschale DM 5—
Héandleranfragen schriftlich erwiinschi! Gute Konditionen

Merlin Data Elektronik, Romerfeld 12, 8261 Tittmoning
Tel. 08683/933, von 819 Uhr

Betrisheioripe Siackpisiine
EEPROMs bes 258 K. mit 28pol TEXTOOL
mage durch 3 LEDs.
2518 25632 2564 276 2732 27T32A 2754 2ZTI28 27258 2758
2815 2818 X2BO4A X2B1E6A 4801 5133 5243 52813 G8TE4 GBTEE
Maniistevanung: D MENUSTEUERLUING enthall e PROMALESWAHLMENL (Typirmahi) und an
BEDMENUNGSMENL

Programmisrmethoden: Stsndardprogrammisrmethods u «DREk verscheedene »MNTELLIGENTE
Wﬁ‘rﬂ‘\ auttrmalisches VERIFY wifvend des Progammerens. Loschrmouine fior

FPEA + memwmﬁﬁlmh:thN{ha}
spsacher wie el Floppy-Desk (Dervics Adiessse 16 angésprochen westian Folgends Baoc-Belshie
sind anwendbar: «5., GET#, INPUT 2, PRINT 2, LDAD=, SAE =, OFEN= und CLDSE
Usderumisng + Preis

STECKPLATINE PP 64, SOFTWARE AUF DISK,
BEDIENUNGSHANDBLUCH DEUTSCH
SOFTWARE AUF KASSETTE

il NSt DM 278 —
i MwSt DM 18—

PC 128 +
VC1571 je

/alasik- Lomputer

GroB3- und Einzelhandel Korthausener Weg3 4370Marl »»»

5290 5

fur max 100 Disk mit
Sorter und Schioss nur

COMPETITION PRO MICRO
nur: 59.95DM

OU!CK SHOT | 17.95DM
* I 2295DM
vV 33.00DM

CHALLENGER
a‘e

nur:  35.00DM
p

andere Computer us.w
auf An!‘rage

Lk
Nt
e 1.PREIS:
PC 128

und viele weitere Preise!

@E02365I83136£83242

| INFORMATIONS - COUPON {{<<<<K

Bitte iibersenden Sie mir folgendes:
0 SONDERLISTE- wie immer KOSTENLOS!

o KATALOG B5 - 3M in Briefmarken anbei!
o INFOPAKET - 5DM in Briefmarken anbei!
Paket enthdlt: Katalog, Poster U.V.Meesssss
ANKREIJZEN, AUSSCHNEIDEN, ABSCHICKEN, an:

Ualasik ~ Lomputer

Korthausener Weg 3 - 4370 Marl - Teletex

DM

49,95

PANASQNIC DRUCKER
mit Merlin- Interface fur C16 + C64
KXP 1090 nur: 988 -
KXP 1091 nur: 1098.-
KXP 1092 nur: 1448.-

DATENRECORDER
nur: 49,95 DM

RELAISKARTE B8KANAL o ¥
mit Leistungsrelais! o
nur: 169,00 DM

44 q 4

®
e

C64 nur

NASHUA —1D— 37.95DM
GOLDEN-DISK-1p— 33850M
NO NAME —ID— 2995D,

t! Preise inkl Mehrwertsteuer!

» TELE(TEIX: 236533 BaVa

Handleranfragen erwinsch Telefon: (02365)83136/83142 --- 236633BoVa
=

Versand per Nachnahme!




vwiesemnann
MIKROCOMPUTERTECHNIK
... Ihr Drucker-Spezialist!

Der Drucker, der gebaut ist wie
das Papier, das ér verarbeitet:

Flach.

Riteman F+

1140~ OM -
Natarich; (inki. MwSE mil Parallstschnitistelle)

Ex-kompatibel, Einzeiblatt oder Endlospapier, Proportionalschrift,
gchte Unteriangen, Grafik (auch 1.1, keine Verzarrungen), NLO
und vieles mehr. Riteman F + kann avch steckerfertig

{also inkl. aller Kabel, Stecker und gal. Interface) 2B, fur die
folgenden Computer geliefert werden:

Apple, Atari, CBM, C64, HP-1B, IBM-PC, ITT,
Kiss, Schneider, Tandy

Telefon Telex
(0202505077 8591656 wwd

Winchenbachstr. 3-5
5600 Wuppertal 2

Vertragshindler der Firmen

ATARI-COPAM-OKIDATA
I TEL.. 0208-497163

4330
MULHEIMRUHR

GHEISENRU -
STRASSEZ29

Uberraschungspreisliste anfordern — oder Katalog gegen 3.50 DM

ATARI-ZUBEHOR

High Speed Board fir 1050 Floppy
bis 25mal schneller Lesen und Schreiben

sofort lieferbar (Happy-kompatibel) 230— DM
64-K-Karte fir 600 XL

nur noch aufstecken auf Bus, kein Gerét

wird aufgeschraubt, sofort lieferbar 125— DM
Grafikzeichen zum Aufkleben auf Tastatur 40— DM

Clubinfo kostenlos anfordern 030/6212071
IRATHA VERLAG GMBY,1 Berlin 44, Hermannstr. 9

Gewerbliche Kleinanzeigen

CPC 464: Fakturierungsprogr. for ge-
werbl. Nutzung, enorme Kapazital nur
Disk. DM 98 + Disk. HaK Soft, Frie-
denstr. 29, 2400 Libeck

Dateiv. DM 39, Textv. DM 45,

B viele giinstige Progr. B
SCHEUFLER COMPUTER, H. Gasse
42, 7119 Niedernhall, 07040/
5343

SHARP MZ-B11
+ 5,25" Diskettenlaufwerk
+ SHARP-Intarface
+ PCP/M-Betrichssystem
+ Wordstar Textverarty
+ Maiimerge

DM 18980,—

Consultax GmbH, Jiilich
Tel. 024 61/4850

PC-12x, 1401 Biete ausfihrlich be-
schrieb. Anwendersoftw. z.B. Lotto Ur-
laub, Mathe, Nebenkst Info 80 Pi. K.
Roethke, Plauensir. 8, TOB0 Aalen

Sinclair Expansion Set 348,—
Opus Discovery | 745,—
Akustikkoppler S 21 D 248,—
Microdrive Cartridge 6,90
Best. per NN: Hannelore Wasian,

Babenhauser-200, 48 Bielefeld, Hotli-
ne: 0521160281 ab 19.30 Uhr

ZX81 ULA (Sinclair Logic Chip) DM 40—,
Decker & Computer, PF 967, 7000
Stuttgart 1

Klaine Geschaftssoftware flr ZX81 und
Spectrum/inio bei Straubinger Elekiro-
nik, Hohlweg 5, B306 Scharfing, Tel
-D94511T 25

Spectravideo

SVI-Supersoftware! Games/Uselng! Ka-
talog gegen 1 DM bei T&M Soft, Lui-
senstr. 73, 4220 Dinslaken & %

Verschiedenes

Commeodore PC 128 998, — DM
Atari 520 5T Preis auf Anf.
Tel. von 1719 Uhr 045371418
Maske-Elekironik
Neuer Weg 15, 2061 Silfeld

PROGRAMMIERER

Durch Fermkurs zu tundierten Kenntnis-
sen als BASIC- oder COBOL-Program-
mierer, Ohne besondere Vorbildung wer-
den Sie Computer bedienen, Programm-
sprachen beherrschen, Programme ent-
wickeln, testen und anpassen Kdnnen.
Als zukunitsorientierie beruftiche Weiter-
pildung oder interessanta Freizeitbe-
schaftigung. 48 weitere Farmkurse, Ko-
stenlosen Studienfihrer und Probelek-
tion anfordemn! Kein Vertreterbesuch.

Studiengemeinschaflt Darmstadt
Abt. 30/45, Postfach 41 41, 8100 Darm-
sladt.

4 % % % BCT Schnellversand % * & &
Kurzinfo kostenlos! Bitte angeben:

684 oder C16 oder CPC464 — Infol
Telefonservice 02 09/39 7662 (24 Std.)
Buer Gladbecker Str. 123 * ® k k k &
4650 Gelsenkirchen 2 % % BCT & & &

ASZMIC-ROM: Kommantiertes Source-
listing

ca. 3500 Zeilen! gebunden, DM 30—
plus Versandkostan
Decker&Computer, PF 067, 7000
Stuttgart-1, 07 11/2253 14

ko ok ok ddke Ak ok ok ok ok ko ok
* Stddeutsche Computerbdrse %

* Adressanmvermittiung *
* Alle Computersysteme *
* Postl. 1131, 8218 Unterwhssen *
¥ Info — 80 DM *

Ak kkhk Ak kwkkokhok

Vereinsverwaltung mit MiniMemb 64
aul G-84 fir 1000 Mitglieder und
Beitrags- und Textverarbeitung in einem
Programm fiir 198 DM. 030/8 34 8855,
Z+M EDV-Biro GmbH, SchioBsir, 69,
1000 Barlin 41

T199/4A wiader lieferbar. AuBerdem Zu-
behtir und Software in groBer Auswahl
ab Lager, Liste anfordern

Wickert Computershop, Winterstr. 17,
1000 Berlin 51, 030/4917042

Software C-64 Kass./Disk.
Dambusters 34 —/55—
Rocky Horror Show 28—
Cricket 42—
Exploding Fist 34 —~/49—
Theatre Europe 33 —42—
Super Huye 40—
Ghetto Blaster 41—
A View ta Kill 41—
Frankie g.t. Hol. 38—
Gramiins 38—
Mad Doclar 34—
Raid over Moskow 33—
Squash 28—
Herberts D. Run 33—
Chopper 16—
Software Schneider Kass.
Expiloding Fist 34—
Pinbail Wizzard 35—
Paint Bax 41—
Pyjamarama 32—
Frank Bru, Boxing 32—

Varsand per NN oder Vor-Scheck zzgl
33—

Software for G 64, Atarl, Schneider, MSX
Liste gegen 0,80 DM In Marken
M.M-Softwareversand,

Postfach B0O1202,

B000D Monchen 80, Tel. 089/4T 2368

WICKERT 64K
100% Apple kompatibe! im IBM-LOOK
LIKE Gehause + abgeselzte deutache
Tastaturkomplettnur 1 288, —auBerdem
Zubehdr z.B. B0 Zeichenkarte, Diskcon-
traller, Cantronics Schnittstefle, Slim Line
Lautwerke und vieles mehr.
Sofort Liste anfordern.
Wickert Computershop, Winterstr. 17
1000 Berlin 51, 030/4817042

BETA BASIC 3.0 ist da!

Das Programm fir den 48 K Spactrum.
Jetzt mit WINDOWS, Prozeduren wie
beim QL. SuperToolkit-Funktionen, Bild-
schirmeditor, bis BS Zeichen bel 25 Zei-
len, 36 Funktionstasten, und so viel
mehr, daf Sie sofort das kostenlose INFO
anfordern sollten bei: Firma Uwe Fischer,
Postlach 1021 21, 2000 Hamburg 1.

VORFUHRGERATE
SCHAUFENSTERWARE
Computer — Drucker — Monitore —
MSX-Software! Bitte fordern Sie unser
kostenlogses INFO an: datec —

0202591410

112 s,
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Gute Software mub nicht teuer sein |

Gewerbliche Kleinanzeigen

SOFTWARE + BUCHER
fiir
i AT#HHS‘-’)XE!WO!BDGXL
SOFT-U. HARDWARE FUR DEN ZX, QL SOFT- U. HARDWARE FUR DEN ZX, QL |
UND CPC UND CPC Bast :NT Prais { M
ectrum z.B.: Spectrum z.B. ATEXT 1 - Textverarbeitung
Teleterminal 3005 §7,— Moon Cresta 31— Ab jetzt bei uns Einer d. besten Wortprozessaren welt:
Jet Sat Willy Il 39,— Rocky Horror Show 36— waeit fiir ATARI-Computer.
Battle of Midway 43—~ Teletarminal 3005 87— 7211 49, -
A View to a Kill 43~ Starion 31— WM 7021 Adressenverw. (Basic) 1980
Spy versus Spy 39— Jetsel Willy 1l 39— z 7214 Lagerverw. (Basich 19,80
Alrwolf 38— Gyron 35— Il WAHNsinnsPREISE | 7312 Superadressenverw. {Forth|49, —
CPC 484 2.B.: CPC 484 z.B. 7320 Superlagerverw. (Forth] 48, —
Tasword 464 68,— Manic Miner : a5~ 7313 Integr. Lager- u, Adrassenverw.
Moonbugay 28~ Tasword 464 68— C 64 K D m. Fakturierung D) 79, —
World Cup 39—  Ghostbuster 55— 7020 Rechnungen schr. (Basic) 19,80
Assembler 119—  Knight Lore 30— ADVENTURES: 7002 Einf, Texteditor/prozessor 19,80
The Quill 78~  Strip Poker 38~ Ao e EDITOR/MACROASSEMBLER
Strip Poker 36—  Assembler 19— : Maschinensprachen Utilities
Fordern Sie unsere Gratislisie anl! Fordern Sia unsere Gratisliste anl!! Dragonsword 85~ 7099 Editor/Macroassembler
I:Ifusur, 8;;&6 g Har:imrq. Im Rosen- Dreeserbsoug;,:. I-:wdwa. Im Rosenhag Fahranhelt 451 65,— {Spitzenqualitit) (D) 48, -
hag 6, D-5 onn g, D-53 n i 7060 Editor/Macroassembler
Tol. 0228/254084, Tel, 0228/25 4084, Swspenidat HFOCUN) " ROM-Modul 89, -
MO, Miund Fr  18.00 Uhr — 20,00 Uhr Mo, Mi und Fr 18,00 Uhr — 20.00 Uhr Sharcroas (INFOTOM) 19~ 7025 ATMONA-1 {Maschinansprachen
Samstag von 14,00 Uhr — 18.00 Uhr Samstag von 14.00 Uhr — 18,00 Uhr Theatra Europe 36— M— Monitor (D) 29,80
ndtrAuIlruqnnmhmarundumdl-l.lhr ader Aufiragsannahme rund um die Uhr, Ciastie ol Temmor 30— 7024 ATMONA-1  ROM-Mod. 79, -
¥ 7060 ATMONA-2 Single Stepper, ideal
Stop * CBu-Nachrichten # Stop Siul Island 8 — | 64— 1. Erl. d. 6502 Ma.-Spr. ([} 43, —
D i t bel il {200 Biicher z. Thema Computer Hard 7054 Lorn FORTH 49, —
o L o) epromsol _ + Softw, Zubehor. Katalog von 7065 Fig FORTH m. 2 Handb, 79, -
Riteman F+ 1 100— Computer-Buchversand, Pi. B315861, NEUHEITEN: 7230 Floating Point Palet
Riteman Blua (IBM-PC) 1 400‘__ 5230 Frankfurt 80 3 {. FORTH (D) 49, =
’ i Stop * Rechner angeben * Stop Frankia goes 1o Halywood 38— 7318 Forth Anwendungsb, (D} 49, —
|nterfaces fr Riteman F-: Atarl, Sharp, ! ; 1
C-84 u. andere aul Anf . Ellte (in Korze Deutsch) 81— | 71— 7317 Maschinenspr, Utilities 1 55,
-B4 u. andere pul Anfrage [l Disketten 5" DM 2,50 0 ! 7318 Maschinanspr. Utilitles 2 B9, —
Eproms: 2764 = 9,30 27128 = 18,50 [ 96 tpl DM 4,50, 3% oM e~ [ Five a side Football 21— ]
2532 = 0,50 Weltere Eproms u. Karten [ m Garantie u. Verst, Ring, euch 8" C] | | Frank Brunos Boxing 20— RIS el sibingere ol
aul Anfragalll Fa.3a(aan), BOST Eching Ringstr, 10 Py : & 4 3-D Computer Grafik m. dt.
Eprommer Merlin P64 230~ (] Tel, 081 33/81 16, Tix627651 O s i e et i o R
Lsschgerdt 10r Eproma 00— [ i Gott 36— 7302 3D Grafik Editor langl) 79, —
Merlin-Interface IEC-Centr. 170~ Computer-Literatur Mr. Do 30—
Wir fiihren auch andere Hardwaral Fiir alle Elnstelger und Profis Tour b Erance ) Pl'eissnnkllllg!
intormieren Sie sich. WOTT? 80 S. Katalog noch heute anfordern e .
epromsoft, 4800 Blelefeid 18 EDV-Buchversand | D. Michel Tg, American Road Race i Bﬁﬂrel:x Umﬁﬂ"ﬂﬂg} —_—
trafe 45, Tel. 05202/82 Postl. 11 05055, 5 Re id- - lorhy § /
Bolls! 45, Tel. 0 2/82820 t 506-5, 5630 Remscheld-11 (CANNONBALL} 0, 19150 Cowbaykampr (D) 1980
A viaw 1o a Kl 4~ 7300 Berechn, d, Mondphasen 18,80
Exploding Fist 36,~ | 81— J%g 3.0 Roter Baron - Luftk, 18,80
i 7007 Submarine Minefield (D) 19,80
Bt Syt el 7008 Down tha Trench (D) 18,80
7009 Panzerkrieg (D) 18,80
7010 WUMPUS (18k RAM) 29,80
SUPER PREIS: 7011 WUMPUS (24k RAM) 30,
Hexankiiche 20— Supardisk filr ATARI 130 XE
Sky Fox c7 i Disketten woll gopackt mit vielen
ﬂ‘llll.lll’: i Y Spielen u. ntzlichen Hilfs- und An-
Bpitfire 40 20— wenderprogrammen, Eine schte Fund-
Wir machen unsere Inserenten daraut aufmerksam, daf des Angabat, der Verkaul oder World Sarlea Bassball n—- grube f, jeden XE-Basltrer,
dia Verbraltung von urhetiarrachilich geschitzter Software nur for Originalprogramme 7303 Superdisk 1 48, -
erlaubt int. ;3323, guwd:l: % 40, -
s upord sl a8, -
Das Horstellen, Anbiatan, Verkautan und Viarbreiten von »Raubkoplann veraloil gegen SONDERANGEBOTE: Alle drei Supardisk zusammen B8, —
das Urheberrechtsgesatz und kann staf- undl zivitrachtlioh verfolgt werden, Bei Ver 4 Spiole-Pack gom. rB
stfien mud mil Anwalts- und Gerichtskostan von (bar DM 1000~ gerachnut werden Arabslon Nights, Skul ?;a‘mh sﬂﬂrﬂau:ﬁ? e &TAR%I

1801 (Disk m, Progr, zu Buch) b9, -

Flip & Flop, Grid Runnes 4= 70~
L AERORy . 1902  (Buch Nr. 190 u, Disk) 79, -

Orginalprogramme sind am Copyright-Hinwels und am Oniginalautkleber des Daton-

frigens (Diskette oder Kasselio) zu arkannen und pormalarwelse orlginalverpackl Mit g
dam Kaul von Raubkoplen erwirbt dor Kiiufer auch kain Nutzungsrecht und geht das Risl- Das grofla Spiele Buch fir ATARI, 2
ko einbr jockerzaitigen Beschiagnahmung ein, égg._ (Disk m tg"':‘;,h 20 Buch! "ég‘m
Wir bitten unsere Leser In diren elgenam Interaase, Raubkoplon van Original-Software mMPUTE“-SI‘I'DP 2062  (Disk u. Buch Nr.208) 79, -
woder anzubleten, 2u verkaufen noch zu varbraiten, Erzishungsberschtigte haftan t0r Ma.-Spr. Utilities (Hilfsprogramme}
ifire Kinder Landsberger Str. 104 7320 CASDIS 48, -
o 7330 FULMAP 49, -
Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr vardftentichen, die darauf schiialen 8000 Miinchen 2 7331 DISASM 48, -
Jassen, daf Raubkopien angeboten wardern, 7332 DISDUP 49, -
32 ATARIBASIC Einfib =
Telefon 5022463 Sic o heuy 2.

679 ATARI BASIC Fastor and Battar
Ein Mut{,d, 130 XE Froak 68, -
164 Atarl Basic- Leatn. b, Using 18,80

Alle Preise inkl. MWSt. 133 Garmas for he ATARI 1080
1609 Machine Lang, Progr, Atari 18,
ZZgl. 5— Versandkosten 170 FSEF?';'H . :!Itﬂ. hsbﬂim( 4,80

172 Hackorbook 1 1. ATARI 9,80
Hardwara Zusitze {. ATARI 130 XE
7203 ROM-Plating lear gabohrt 16,80
1901 AS232 Software Trelber 99, -

A

Wegen Geschiftsaufgabe alles iir PREISE — PREISE — PREISE
spectrum-Commodare-Orle-Lasar-Me- SHARP MZ731 m. Drucker 509~

motech tum halben Prels, Computer- SHARP PC 1402 10,2 KB 346~ 7208 EPSON Drucker Intirfice
ghop — S, PartheymUlier, Rosenau 4, SPECTRAUM 48 K 58— Laarplating 50,
BA27 Marktarhiiz SPECTRUM plus 4B3— Lialurang,par arkuss it Puchix Mins
C 126 u, Atarl 520 8T Prois a. Anl. Disk g i o 07 o NN 1L OM 8 MY S

128 u. Alar rols a. Anl Disk- R friist. a. 4 ec, —_ e e
Box |, 00 Disk m, SchioB 48,60: Kosten-  GOMMODORE PC 128 ah - Ing. W. HOFACKER GmbH
{ose Pralaliste anfordarn, Tel, von 1749 Praisliate pegen Frelumschiag, Tugernsear Str, 18
Uhr 045 37/418, MASKE, Neuer Wag 15, COMPUTER-VERSAND DORR, Poatiach #1560 Holzkirchan
2081 Sditeld 1421, BSOO Nirmberg, 08 11/87 7093 Tel, (050 24) 7331 ~ Telnx H26073

Ausgabe 10/Oklober 1885 ﬂéﬁﬁgﬁi 113

i Bt o e - )




er mit seinem Computer
Lampen oder andere Strom-
verbraucher ein- und aus-

stellt, benétigt dafiir ein spezielles
Interface. In unserem Beispiel kén-

" nen maximal acht Verbraucher ge-

| steuert werden. Das Interface kann
| mitjedem Computer, der Atari-kom-
patible Joystickbuchsen besitzt, be-
trieben werden. Die aufgefithrten
Beispiele beziehen sich auf den Ata-
ri 800X L.

Da die meisten Computer intern
nur mit niedrigen Spannungen und
geringen Stromen arbeiten, bend-
tigt man fiir die hier abgedruckte
Schaltung ein zusatzliches Netztell.
Dabei wird die externe Spannungd

|l mit Optokopplern galvanisch von
|l der computerinternen Stromversor-
il gung getrennt.

Das Interface wird an die beiden

-,' -,.' | Joystickbuchsen der Atari-Compu-

ter angeschlossen. Es ist nur fiir Aus-
gabezwecke geeignet. Mefdaten
oder andere Informationen kénnen
vom Computer mit diesem Interface
nicht erfaft werden. Die eine Seite
der Schaltung benutzt die Spannung
des Computers als Primarstrom-
kreis. Der Sekundérkreis der Schal-
tung muf mit einem Netzteil mit sta-
bilisierten 5 Volt und etwa 250 Mil-
liampere versorgt werden. Das In-
terface ist qus Kostengriinden sehr
einfach aufgebaut.

Die acht Leuchtdiodenzeigen den
Zustand der einzelnen Ausgange
an. [st beispielsweise ein Bit gesetzt,
dann enthalt es den Wert 1 und die
entsprechende LED leuchtet. Wird
jetzt Bit 1 von Joystickport 1 gesetzt,

Sie brauchen rund 40 Mark und etwas
Geschick, um lhren Computer mit dem
nachfolgenden Interface zu einer universellen
Schaltzentrale auszubauen.

wird ein Low-Signal (entspricht etwa
0 Volt) an Pin 1 ausgegeben. Der
Transistor Tl wird hochohmig und
auf der Primérseite des Optokopp-
lers flieft kein Steuerstrom. Da-
durch entsteht an der Sekundarseite
des Optokopplers ein Widerstand,
der zu einem Spannungsanstieg auf
etwa 1.45 Volt fithrt, Daraufhin wird
der Transistor T2 aufgesteuert und
die Kathode der Leuchtdiode auf
Masse durchgeschaltet, wodurch
diese aufleuchtet. Der Eingang vom
Inverter-IC wird auf Low gesetzt,
was am Ausgang ein High-Potential
hervorruft. Die Spannung betragt
dann etwa 3,2 bis 4,5 Volt. Die exakte
Spannung héngt vom verwendeten
IC ab. Die Schaltung arbeitet mit in-
vertierten Signalen.

Bild 1 zeigt die Schaltung und die
dafiir benttigten Bauteile fiir einen
Ausgang. Wie in Bild 2 zu sehen ist,
kann man mit dem Ausgang des
Inverter-IC einen Transistor anspre-
chen, der wiederum ein Relais an-
steuert. Statt dem Relais und der
Diode kann aber auch ein anderer
Verbraucher zwischen den Kollek-
tor des Transistors und der positiven
Spannung geschaltet werden (Bild
3). Das zu schaltende Bauteil oder
die Schaltung dar aber hochstens
400 Milliampere bei 5 Volt bendti-

gen. Selbstverstandlich kann das
Inverter-IC auch direkt schalten.
Man muB nur beriicksichtigen, daB
die Ausgange maximal 4 Milliampe-
1e beil etwa 3,5 bis 4,5 Volt als Last
vertragen. Wird an das IC ein Ver-
braucher angeschlossen, der einen
héheren Strombedarf hat, gibt das
1C »Rauchsignalex,

Bei den Atari-Computern traten
einige Bauteilestreuungen auf. So
kann es vorkommen, daB die Opto-
koppler des Schaltinterfaces nicht
100prozentig durchsteuern. Dann
sollle man den 470-Ohm-Wider-
stand verkleinern. Beim Entwickeln
der Schaltung wurden verschiede-
ne Optokoppler eingesetzt. Die be-
sten Ergebnisse gab es mit dem
MCT2-P bei etwa 19 kHz.

Fiir den Aufbau des kompletten
Interfaces (Bild 4) reicht eine Platine
im Europakartenformat (100 x 160
mm). Beim Léten ist besonders auf
die Vermeidung von Kurzschliissen
zwischen der positiven und der ne-
gativen Spannung der Stromversor-
gung zu achten. Auch versehentlich
gelttete Briicken zwischen der
Primér- und der Sekundérseite der
Schaltung ktnnen [atale Folgen ha-
ben. Gelangt namlich eine Span-
nung des externen Netzteils in den
Computer, kbnnen dadurch einige

D +

-Lca 5V

e e
RI=4700 Cl=22,F
R2=47kQ C2=100 nF
R3=1kn  C3=220 4,F
R4=2700
R6=33k0 Dl=IN4002
TI=BCI0T IC=7404
T2=BCI07 OP=MCT2-P

Bild 1. Schaltung und Bauteileliste fiir einen Ausgang
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ten mit dem Atari

Schaltkreise irreparabel gescha-
digt werden.

Kontrolle ist alles

Nachdem Sie die Schaltung auf-
gebaut haben, iiberpriifen Sie diese
bitte nochmals. Sind alle Bauteile
korrekt eingeldtet? Sind auch keine
ungewollten Briicken auf der Plati-
ne? Erst wenn Sie sich absolut sicher
sind, daB sich keine Fehler ein-
gesthlichen habeh, schlieBen Sie
sunichst die externe Stromversor-
gung an (auf die Polartat achten).
Jetzt sollten alle acht LEDs leuchten.
Wenn nicht, iiberpriifen Sie noch
einmal Ihr Interface. Leuchten alle
acht LEDs, schlieft man Joystick-
stecker 1 an Port 1 (Bit 1 bis 4) und
Joystickstecker 2 an Port 2 (Bit 3 bis 8)
an. Schalten Sie jetzt den Computer
ein. Alle acht LEDs sollten erlo-
schen. Tun sie es nicht, priifen Sie
weiter, Wenn alles stimmt, tippen Sie
Listing 1 ab und starten.

Im Sekundentakt blinken nun die
acht LEDs. Die acht Ausgdnge
wechseln dabei zwischen High (3,5
bis 4.5 Volt) und L (etwa 0 Volt). Das
Interface steuert man von Basic aus
wie folgt: »POKE 54018 56« schaltet
die Joystickports auf Ausgabe im
2 Bit-Code. yPOKE 54016 X« dient zur
Steuerung des Interfaces. Nachfol-
gend einige Beispiele:

POKE 54016,0 schaltet alle LEDs aus,
alle Bits auf Low

POKE 54016,1 schaltet LED 1 an, Bit
1=High

POKE 54016,2 schaltet LED 2 an, Bit
2=High

POKE 540164 schaltet LED 3 an, Bit
3=High

POKE 54016,8 schaltet LED 4 an, Bit
4=High

POKE 540186,16 schaltet LED 5 an, Bit
E=High

POKE 540186,32 schaltet LED 6 an, Bit
6=High

1@ GRAFHICS @:SETCOLOR 4,9,5 <16
15 POKE 752,1:REM CUSOR WEG WM
28 7 4 "BLINKENLIMJSEKUNDENTAKT® <ZW>
=@ POKE S4@18,5&6:REM PORT AUSGABE <LL>
40 FOKE S540146,25S:POSITION 6,08:7 “HIBH":
GOSUB &B:REM B8 BITS H <PM>
=g POKE S4014,0:POSITION &,@8:7 "LOW.":B0

SUR &0:G0TD 48:REM B BITS L <TA>
4@ FOR ZELT=1 TO 425:NEXT ZEIT:RETURN <WP>
Listing 1. Blinker

@ FOKE S4@18,56:REM AUSGABE SCHALTEN <IN
-0 GRAPHICS B:PRINT "1.SETZENZBITS(B-255

y#:% “2.DEMO.":POKE 54016,0: TRAF 18 <ND3
@ INPUT A:IF A>1 THEN 7@ <O0%>
4@ 2 :7 "BITASETZEN.","MENUE.=ARETURN":I

NFUT B <YE>
50 POKE S4016,B:REM DATEN AN PORT <CV>
&8 GOTO 4@ <507
5@ 7 "DEMO..START=PAUSE":7 "POKE.54@16," <WG>
8@ FOR 1=0 TO 255:POKE S54016&,1 <ME>
5@ POSITION 13,4:7 1 <HP >
\P@ FOR ZEIT=1 TO &@@:NEXT ZEIT <QX>
118 IF PEEK{53279)=b6 THEN 11@ ¢BC>
120 T CHRF(2SII:NEXT I <OT>
139 FOKE S54@16,0:6070 1@ <NK >
Listing 2. Demoprogramm

5 REM SIGNALE OHNE BILDSCHIRM , 1985
UECKEL.START LFUERL.ENDE CO.THOMAS W. <LAZ
10 POKE 54D18,54:REM PORT AUSGAEBE <LI>
20 POKE 559,8:FPOKE S54272,0:FPOKE 54286,0:

REM TV AUS INTERR. SPERREN LI
25 FOR 1=8 TO 255 <8K>
=P POKE S4@1&,1:REM 8 BIT. SCHALTEN <SU>
40 NEXT 1 <182
s@ IF PEEK(S3279)=6 THEN 70 <WE>
&@ BOTO 25 <TUZ
7@ FOP :POKE 559,34:POKE 54272,192:POKE

54286 ,64:REM TV AN INTERR. AN <AT>
8@ FOKE S4016,0:REM BITS AUF L <RF>

Listing 3. Signalausgabe mit abgeschaltetem Bildschirm

Bild 2. AnschluRbeispiel fiir ein Relais
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POKE 54016,64 schaltet LED T an, Bit

man den Bildschirm mit »POKE

7=High 559,0:POKE 54272,0.POKE 542860« | 2 Jovstckmecker
POKE 54016,128 schaltet LED 8 all, ab. Mit »POKE 559,34:POKE 8 Optokoppler MCT2-P oder CNY1T
Bit 8=High 54272.192:POKE 54286,64« schaltet | 15 Transistoren BC 107
POKE 54016,255 schaltet alle LEDs man ihn wieder ein. Listing 3 zeigt 2 1C 7404
an und setzt alle Bits auf High. den Einsatz dieser POKEs. B Widerstinde 270 , 470 @, 1 Kq, 3.3
Natiirlich ktnnen mehrere Bits In Basic kann der Atari etwa 140 K0, 47K0
gleichzeitig gesetzt werden. sPOKE Hertz bel ausgeschaltetem Bild- 1 Kondensator 220 4f 16 Vv B
540163« bewirkt beispielsweise, schirmausgeben. Fallsnochhshere | 2 gﬁr“geﬁﬂfn*‘f 6V,
daB LED 1 und 2 leuchten. Geben Frequenzen erreicht werden sollen, S £ e B 143
Sie dazu Listing 2 ein. Es veran- muf man auf Maschinencode zu- 8 Dioden IN2002
8l schaulicht, welchen Einflud ver- mickgreifen. Fur Steuerungs- 8 Widerstinde 39 K0
i sc:]}ieclene POKEWerte auf das In- zwecke, beméaielsweise mit Rel_aiﬁ, 8 Relais5V
terface haben. die einen Roboter ansteuern, reicht ]
Sollten bei groBeren Frequenzen Basic vollkommen aus. g::‘;aﬁ"‘l::;;:t“ﬁ‘;@:m“
Interruptstbrungen auftreten, stellt (Thomas Wollenhaupt/whb) e

1 Bit8 -
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Leserforum

Commodore-Ecke

Ich mdchte mir fiir meinen
Commodore 64 ein Dataphon
s2ld-Modem kaufen. Brauche
ich zum Betreiben ein Disket-
tenlaufwerk?

Alexander Ziegler

Fiir den Anschluf eines Mo-
dems anden C 64 ist kein Disket-
tenlaufwerk erforderiich, da
Modems eine reine Hardware-
Angelegenhelt sind und meist
iiber den User-Port mit dem
Commodore verbunden wer-
den. Allerdings sind wviele
Betreiber-Programme  filr Mo-
dems nur auf Diskette erhaltlich.
Sind wihrend eines Modem-
Betriehs Daten abzuspeichern,
empfiehlt es sich, mit dem Lauf-
werk 1541 zuarbeiten, da die Da-
tasette leider sehr langsam ist,
Ist der Time-Out (das ist die Zeit,
nach der eine Datenbank oder
Mailbox die Verbindung auflost,
weil keine Eingabe mehr erfolg-
te} des angewdhiten Modem-
Fartners entsprechend kurz ein-
gestellt, langt das Speichern el-
nes klemnen Datensalzes, um die
Verbindung zu beenden.

Wie kann man das Programm
»Print-Shopu fiir den Commodo-
re b4 so dndern, daB auch ande-
re als die softwareméBig vorge-
gebenen Druckertypen laufen.
Ich habe zum Beispie! den
Drucker GP 5504 VC.

Christoph  Schneckenburger,
Léwenstein 39, CH-8212 Neu-
hausen am Rheinfall, Schweiz

Wie bringt und bewegt man
mehrere Sprites auf dem Bild-
schirm des Commodore 647
Wie kann ich mit dem C 64
mehrfarbige Sprites erzeugen?
Jens Rotthauwe, Im Erlengrund

21, 5305 Alfter

Sprites sind leider auf dem C
64 nicht sehr komfortabel zu er-
zeugen und zu bewegen. Wirha-
benunsin der Happy-Computer,
Ausgabe 9/85 ausfihrlich mit al-
len Belangen der Sprites be-
schiftigt und auch mehrere
Hilfsprogramme vorgestellt, mit
denendie Arbeit der Spritesteu-
erung und -bewegung wesent-
lich erleichtert wird

Ich besitze den Commodore
64 und einen Sony Video Selek-
tor(Videomischpull) sowie eine
Schwarzwei-Kamera (um-
schaltbar auf internen oder ex-
ternen Ausgang). Wie kann ich
den Videoausgang am C 64 ex-
tern synchronisieren, damit ich
ithn als Zeichengenerator ver
wenden kann? Oder kann man
den User-Port softwaremiBig
als Videoausgang programmie-

ren?
Gerhard Arnold, Eichen-
dorffstr. 2, 5500 Trier

Ich habe mit einem Disketten-
Monitor von einer leeren Dis-
kette das Directory (Block 18,
Selrtor 1) gelesen und auf eine
meiner Spiele-Disketten ko-
piert. Wenn ich jetst ein Spiel la-
den will, findet es der Compu-
ter nicht mehr. Wie bringe ich
meine Spiele wieder zum Lau-

- Schnellere Hilfe
durch Anschriften

Damit Fragesteller
schneller Antwort erhal-
ten, haben wir uns ent
schlossen, ab sofort alle
‘Zuschriften mit voller An-
schrift abzudrucken. Dies
gilt natiirlich nicht nur fir
Fragen, sondern auch fiir
Antworten, Hinweise und
Clubmeldungen. Wollen
Sie, daB lhre Anschrift
und/oder Telefonnum-
mer mnicht verdffentlicht
wird, weisen Sie bitte
deutlich in Ihrem Leser-
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prief darauf hin. Wir wer-
den dies selbstverstand-
lich bericksichtigen.
Senden Sie aber bitte Inre
Antworten auf Leserfra-
‘gen nicht nur an den Fra-
gesteller, sondern auch
an uns, da Fragen von all-
gemeinem Interesse
auch im Leserforum be-
antwortet werden sollen.
Andernfalls wirde Thr
Leserforum zur bloBen
Kontaktecke verarmen.
(Manfred Kotting)

fen und das verlorengegangene
Directory wieder zuriick?

Dirk Schohmann,

Néggerahtstr. 81, 4300 Essen 1

Leider sind solche Fehler wie
gin geltschter Sekior des Direc-
torys nicht sehr leicht zu repa-
rieren. In jedem Sektor des Di-
rectory ‘stehen acht Eintrage.
Wenn also mehr als acht Spisle
auf der Diskette sind, sind auch
entsprechend mehr Eintrage
vorhanden, Um diese zu retien,
schreibt man mit einem Disket-
ten-Monitor in die ersten beiden
Bytes des geliischien Sektor 1
die Adresse des Folge-Sektors!
18.4 (in Block 18 folgt auf den
Sektor | immer der Sektor 4), Ei-
ne weitaus schwierigere Aufaa-
be ist es, die Diskette nach dem
Anfang der Programme abzusu-
chen, Das ist aber leider erfor-
derlich, wenn man sichergehen
will, daB alle auf der Diskette
swerstecktens Programme wie-
der in das Directory kommen.
Dazu muf man alle Blécke und
Sekioren nacheinander auf Dis-
kette einlesen und die ersten
vier Bytes untersuchen. Im er-
stenund zweiten Byte (Byte Ound
1) steht immer der Folgesektor
und -block sines Programms,
diese brauchen wir nicht zu be-
achten. Stehtaber im dritten und
vierten Byte (Byte 2 und 3) der
Wert 01 und 08, kannessein, dal
mit diesem Sekior ein Basic-
Programm beginnt. Am besten
148t man ein Untersuchungs-
Programm die gefundenen
Siartsektoren und den zugehon-
gen Block ausgeben. Mit diesen
Werten kann man jetzt versu-
chen, das Directory zu retten.

Jedes Directory verfigt iiber
ein bestimmtes Format. In den
ersten beiden Bytes eines jeden
Sektors steht wie immer der Fol-
gesektor. Danach kommen acht
Eintrage mit emner Lange von 30
Bytes, in denen zuerst dex File-
Typsteht, danach der Stantblock
und -sektor des Programms auf
der Diskette. Die néchsten 16 By-
tes sind fiir den Namen des Pro-
gramms reserviert. Am einfach-
sten ist es, wenn man den
Directory-Eintrag einer intakien
Diskette kopiert und anschlie-
Bend die gefundenen Pro-
grammblécke und -sekioren
eintrigt. Andert man jetzt noch
die Namenseintrige ab und
lbscht die iberschissigen
Directory-Eintrage heraus, hat
man mit hoher Wahrscheinlich-
keit die sverlorenens Program-
me wiedergefunden. Aber vor
{iberraschungen kann man nie
sicher sein,

Wer sich tiefar mit der Disket-
tenstation 154] beschaftigen will,
der kann auf»Das grofe Floppy-
Buche von Data-Becker oder auf
das Buch sDie Floppy 1541« von
Markt und Technik Verlag zu-
riickgreifen. In diesen Buchern
ist die Problematik ausfithrlich
und umfassend behandelt

FlLLer fiir Spectrum
gesucht

Wer nennt mir eine schnelle
FILL-Routine, die auch sehr un-
regelméBige Flichen ausfullt?
Wer weifl, wie ein TRACE-
Befekl fiir Maschinencode-
Programme realisiert wird? Bei
selbstgeschriebenen Interrupt-
Progrrammen mit angeschlos-
senem Joystickinterface von
Kempston gibt es Systemab-
stiirze. Warum?

(Volker Bartheld)

Bunte
Spectrum-
Mischung

Zu der Frage von Stephan Blu-
menrath nach der Méaglichkeit,
in einem Zeichenfeld mehrere
Farben zu erzielen, hier eine Lo-

sung:
Eingaben im Extend-Modus
nach Tabelle
Taste mit Shift ohne
Shift
1 INK blau PAPER
blau
2 INK rot PRPER
ot

3 bis 7 wie vorstehend alle Farben

B BRIGHT
ans PMSH
aus
] BRIGHT
ein FLASH
&in
0 INK
schwarz PAPER
schwarz
(Boris Marotta)
VU-FILE fiir 64
KByte
Ich habe mir fiir den ZX 81 das

Programm VU-FILE von Psion
gekauft. Wie bekomme ich die-
se Software dazu, die 64 KByte
RAM gu nutzen?

(Andreas Renger)

GP 50-S in besse-

ren Kreisen

Auf die Frage von H. Korschke
nach der Beseitigung der Ver-
gerrung von Kreisen beim
COPY-Belehl des Spectrum am
Seikosha GP50-5, bleibtalsreine
Software-Losung nur die Be
rechnung der Kreise unter Be-
riicksichtigung eines Verzer-
rungsfaktors von 1.167 unter Um-
gehung des CIRCLE-Befehls.
Hier ein Beispiel zur Verdeutl-
chung

10 LET faktor=L167

20 FOR n=0 TO2*PI STEP

PL/180

30 PLOT 128+ 70*faktor*COS
n,88 +TO*SIN n

40 NEXTn

50 COPY




Lemen

nsere Nachbarstaaten drohen,

uns den Rang abzulaufen,

wenn es um Computerunter-
richt in allgemeinbildenden Schu-
len geht. In GroBbritannien ist alles
anders. Der StraRBenverkehr geht
entgegengesetzt, die Postbusse sind
rot und nicht gelb und was die Schu-
len betrifft, gibt es in England un-
glaubliche Verhiltnisse — zumin-
dest aus der Sicht der Deutschen
gesehen. Da gibt es keine strengen
Lehrplane, die festlegen, welche F&-
cher mit welchen Lehrinhalten in
welchem Schuljahr angeboten wer-
den miissen. In GroRbritannien ent-
scheidet jeweils der Rektor mit dem
Fachkollegium zusammen iiber den
Stoff des Unterrichts. Rein theore-
tisch kénnte er seinen Schiilern so-
gar nichts anderes als Religion an-
bieten, denn nur dieses Fach ist ge-
setzlich vorgeschrieben, alles weite-
re liegt in den Befugnissen des Rek-
iors. Natiirlich, ganz so frei ist er in
seiner Entscheidung nicht. Es gibt
einen scommon senses, eine Uber-
einkunft zwischen Schulleitung und
der Schulgemeinde, die durch so-
genannte »school boards« verireten
wird. In diesen sschool boardse sit-
zen die Vertreter aus der Eltern-
schaft, den lokalen Unternehmen
und den Gewerkschaften. Sie alle
haben einen grofen EinfluB auf die
Entscheidungen des Rektors und
wollen selbstverstindlich ihre ge-
sellschaftlichen Belange in der
Schule vertreten sehen. Das hat zur
Folge, daB der Unterricht in einem
viel stirkeren MaBe durch die Wirt-
schaft beeinfluft wird als hierzulan-
de, weil sie die Forderungen der
verschiedenen Interessengruppen
libernehmen muf.

Computer sind fiir alle da

Kein Wunder also, daB unter die-
sen Voraussetzungen Computer
schon Anfang der T0er Jahre Ein-
gang in die Schulen gefunden ha-
ben. Schon sehr friih stellte man sich
auf den Standpunkt, daB Computer
fiir alle da sind. Keine Spur von elita-
rem Denken wie etwa bei uns, wo
Computer noch bis vor kurzem nur
Oberstufen-Gymnasiasten vorbe-
halten waren. Bei dem britischen
Standpunkt ist ein zwangloser Um-
gang mit der neuen Technologie fur
alle Schiiler moglich. Das Hand-
werkszeug lermen sie In sogenann-
ten scourses« (Einflihrungen), in de-
nen jeder Basic, Assembler oder an-
dere Programmier-Sprachen ler-
nen kann. Die Hauptarbeit wird je-
doch in »projectss geleistet, also Kur-

118 s,

Schule mit
Computer

Die Kultusminister aller Bundeslénder sind
sich einig: Computer haben unsere Alltags-
und Berufswelt im starken MaBe verandert
und werden es weiterhin tun. Aufgabe der
Schulen ist es, die Jugendlichen auf diese
Veranderung vorzubereiten. Nur iiber das
»Wie« streiten sich unsere Politiker.

se, in denen sich die Schiiler aus ei-
ner Fiille von Themen ein bestimm-
tes Problem herauspicken und es
von Grund auf durcharbeiten. Da-
durch sind natiirlich Spitzenleistun-
gen moaglich. Die sprojects«habenin
GroRbritannien einen sehr hohen
Stellenwert. Dabei wird peinlich ge-
nau darauf geachtet, daB Computer
nur ein Hilfsmittel unter vielen zur
Probleml@sung sind. So ist es ohne
weiteres moglich, daB das gleiche
Problem, das in den sprojectss mit
Hilfe des Computers geldst wird,
bereits im Schuljahr davor mit ande-
ren Hilfsmitteln untersucht wurde
Auf diese Weise wachsen keine
Computer-Fachidioten heran. Die
Schiiler erhalten eine umfangreiche
Ausbildung, in der sie gelernt ha-
ben, ein Problem von allen Seiten zu
beleuchten und das bestgeeignete
Hilfsmittel zur Losung einzusetzen.
Das ist wichtig, da es in GroBbritan-
nien keinen »Zensuren-Kult« wie an
unseren Schulen gibt. Zwar gibt es
eine Art Abitur, aber das stellt sich
jeder Schiiler ganz individuell zu-
sammen. Die Anforderungen fiir
bestimmte Berufe bestimmen nicht
das Kultusministerium oder die
Schulen, sondem Berufsgenossen-
schaften, Universitdten und so wei-
ter. Der Schiiler muB sich daher re-
lativ friih fiir einen Beruf entschei-
den, um alle nétigen Kurse zu bele-
gen und somit die Anforderungen
zu erfiillen. Wichtig ist, was er kann,
und erst in zweiter Linie, welchen
Abschlu® er nachweist.

Dadurch und durch die Tatsache,
daB bereits etwa zehn Prozent aller
Berufe von der neuen Technologie
abhangen, ist auch die Regierung
daran interessiert, moglichst frith
und an allen Schulen Computer ein-

zusetzen. Ein Drittel der Kosten be-
zahlt der Staat. Dabei ziehen zwei
Ministerien an einem Strang, das
Handels- und das Wirtschaftsmini-
sterium, die zusammen mit einem
Drittel die Erstausstattung an jeder
Schule bezahlen. Darin ist alles in-
begriffen, was die Schulen wiin-
schen — vom Drucker angefangen
bis hin zur umfangreichen Software.
Welcher Computertyp angeschafft
wird, liegt wieder allein in der Ent-
scheidung des Rektors. Bevorzugt
werden meistens britische Erzeug-
nisse, da dadurch die Chancen, gu-
te Konditionen oder gar Spenden
von den Herstellemn fiir weitere An-
schaffungen zu bekommen, steigen.

Es muR nicht gleich
ein PC sein

Sonst ist in britischen Schulen al-
les vertreten, was sich Computer
nennt — vom ZX8l1 bis hin z7um App-
le. Da nicht jeder Rektor gleicher-
maBen qut iiber den Computer-
markt informiert sein kann, wurde
eine Tesistelle eingerichtet, das
sMEP« (Microelectronics Education
Program). Dort wird Soft- und Hard-
ware getestet, und im halbjahri
chen Turnus das Ergebnis bekannt-
gegeben. Die sMEP« sagt offen, wel-
che Gerdte und Programme fiir den
Unterricht geeignet sind und wel-
che nicht. In Deutschland gibt es el
ne vergleichbare Einrichtung nur in
Baden-Wiirttemberg, wo allerdings
Soft- und Hardware nicht kntisiert,
sondern nur das Angebot zusam-
mengestellt wird. Auch was den
Computerunterricht an allgemein-
bildenden Schulen betrifft, sieht es
in der Bundesrepublik noch traurig
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Lernen

aus. Zwar besitzen 90 Prozent aller
Gymnasien Computer, aber das
sind meistens teure Personal Com-
puter, die sich kaum ein Schiiler pri-
vat kaufen kann, um daran auch in
der Freizeit zu arbeiten. Finanziert
werden diese teuren Computer teil-
weise durch die Kommunen, zum
groften Teil aber durch einen For-
derverein — sprich durch die El-
tern.

Der Ausstattungstandard ist an
den Gymnasien jedoch nicht das
Hauptproblem. Was fehlt, sind die
Fachkrifte Da aus Kostengriinden
keine Informatiklehrer eingestellt
werden konnen, sind die meisten
unterrichtenden Lehrer im Fach In-
formatik Autodidakten, die sich thr
Fachwissen und das didaktische
Prinzip aus Fachbiichern zusam-
mensuchen miissen. Da ist es kaum
verwunderlich, da® nicht sonder-
lich viele zu dieser unbezahlten
Mehrarbeit bereit sind. Bel den
Haupt- und Realschulen sieht es
noch schlechter aus. Nur 49 Prozent
der Realschulen und 25 Prozent der
Hauptschulen besitzen einen Corn-
puter, Es wird weder die Computer-
ausstattung finanziert, noch gibt es
eine organisierte Lehrerfortbil-
dung. In Nordrhein-Westfalen sieht
es da besonders triibe aus. In Kéln
beispielsweise muBte eine von der
Schulverwaltung organisierte Leh-
rerweiterbildung fiir Hauptschul-
lehrer wegen Zustandigkeitsstreitig-
keiten gestoppt und ersatzlos gestri-
chen werden. Nicht die Schulver-
waltung, sondern nur das Gesamt-
seminar, das dem Land untersteht,

darf Lehrer weiterbilden. Da man
sich in NRW aber noch nicht einmal
iiber das Konzept des Unterrichis im
klaren ist, ist es auch nicht méglich,
Lehrer auszubilden.

Aus dem Boden gestampft

Daist Frankreich seiner Sache be-
reits viel sicherer. Innerhalb eines
Jahres wurden per Dekret 10000
Schulen mit Computern ausgestat-
tet. Bis 1988 soll sich diese Zahl noch
verzehnfachen. Finanziert wird das
Ganze vom Bildungsministerium,
das mit Unterstiitzung des Industrie-
ministeriums und der regionalen
Korperschaften im letzten Jahr be-
reits 227 Millionen Franc dafiir auf-
gebracht hat. Bis dahin gab es Infor-
matikunterricht nur in der Sekun-
darstufe 1I in einigen Fachgymna-
gsien mit naturwissenschaftlicher
Richtung. Seit letztem Jahr werden
auch die »collegese, Frankreichs
Gesamtschulen, die 95 Prozent aller
Schulen ausmachen, mit Computer-
systemen ausgestattet. Dabel bevor-
zugt man vor allem nationale Her-
steller wie Thomson-Brand und
Oric, wohl auch um die nationale
Wirtschaft zu starken. Um eine ge-
wisse Chancengleichheit zu errer-
chen, hat man den Informatikunter-
richt an das Lehrfach Technik ange-
gliedert. Denn auch in Frankreich
orientieren sich die Schulen an der
Arbeitswelt, wobel Probleme der
Produktions- und der Dienstlel-
stungsberufe beriicksichuigt wer-
den. So finden sich im Lehrplan fiir

Technik auBer der sAnalyse einfa-
cher elektronischer Schaltungens
unter anderem auch sDatenverar-
beitung in Verwaltung und Handels.
Durch diese Angliederung wurde
das Fach Technik zum Haupt- und
Leitfach mit drei Unterrichtsstunden
pro Woche, und somit zu einem der
wichtigsten Facher. Geplant ist
auch, Computer in anderen Fa-
chern einzusetzen, so beispielswel-
se im Sprach- und Mathematikunter-
richt.

Daf es moglich war, Informatikun-
terricht in so kurzer Zeit an allen
Schulen einzufiihren, liegt daran,
daB durch ein Multiplikatorsystem
auch geniigend Fachkrafte ausge-
bildet werden konnten. Anfang 1984
wurden in den Verwaltungsbezir-
ken sogenannte scenires« eingerich-
tet Zentren, in denen mnsgesami
10000 Lehrer in 100 Stunden ausge-
bildet wurden, unter anderem auch,
um ihr Wissen an andere Lehrer
weiterzugeben. Diese Kurse stan-
den grundsitzdich Lehrem aller
Schulen offen. In mehreren Sequen-
zen lermen sie erst den Aufbau und
die Funktion eines Computers sowie
die Programmierung, danach die
allgemeinen Prinzipien der padago-
gischen Anwendung. Diese Weiter-
bildungsmafnahme, die zusatziich
220 Millionen Franc gekostet hat, ist
noch nicht abgeschlossen, aber an
diesem Beispiel ist klar zu erken-
nen. was alles in sehr kurzer Zeit zu
schaffen ist. Die deutschen Politiker
sollten sich vieleicht an Frankreich
ein Beispiel nehmen.

(Karina Krawczyk/mk)

ROSIILS .o coonsoy

HE, KLEINER ! WAS SPIELSTE DENN
MMER MIT DEM DOOFEN KASTEN ROM?
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DODFEER KASTEN 217 DIESER
COMPUTER BAT MEHR HIRN

UM... WENN Ictl ES MIR RECHT
URERLEGE , HAT SOGAR JEDER
JOYETIEK. MEHR HIRN AISER !




Nachdem der Beitrag sAben-
teuer Denkens in der Ausgabe
5/85 ungewdhnlich viel positive
Resonanz hervorgerufen hat,
stelle ich Ihnen heute drei Bii-
cher zum gleichen Thema vor.
Einer der drei Buchautoren zahlt
zu den bekanntesten Kritikern
der KI-5zene. Seine Arbeit habe
ich bewuBt gewdhlt, um das The-
ma Kiinstliche Intelligenz auch
einmal zu problematisieren. Das
zweite Buch versucht die Atmo-
sphire in der amerikanischen
Kl-Szene zu vermitteln, und das
dritte Buch schlieBlich ist im be-
sten Sinne ein abenteuerlicher
Schméker fir Geniefer.

nDie Grenzen kiinstlicher Intelli-
genze nennt Hubert L. Dreyfus
sein im Athenaum Verlag er-
schienenes Buch, dessen ameri-
kanische Erstausgabe bereits
vor 13 Jahren aufden Markt kam.
Der Exstenzialist Dreyfus ist in
den USA so etwas wie dasenfant
terrible der KI-Szene. Der heute
S6jahrige Professor fiir Philoso-
phie an der Universitat Berkeley
in Kalifornien lehrte zehn Jahre
lang am berithmten Massachu-
setts Institute of Technology
(MIT).

Seine Kritik der gegenwarti-
gen Kl-Forschung ist schlicht
vernichtend. Seiner Meinung
nach gehen alle KI'Wissen-
schaftler einen prinzipiell fal-
schen Weg. Thren Irrtum ver-
gleicht er mit den Irrtiimern der
Alchimie. Dem Denkansatz el
ner in mathematische Regeln
faBbaren Erkenntnismethode,
die in Computerlogik umsetzbar
ist, stellt er eine eigene sholisti-
sches Theorie entgegen. Da-
nach erkennt das menschliche
Gehirn zum Beispiel Analogien
durch sinterferenzmusters ab-
strakt sriumlicher« Denkobjekte
und nicht durch tabellarische
Vergleiche. Diese seien an sich
nicht mathematsch formalisier-
bar.

Zur Veranschaulichung des
prinzipiellen Unterschieds be-
mitht Dreyfus die Astronomie —
und begibt sich dadurch auf ge-
fahrliches Glatteis. Er schreibt:
»Schlieflich bewegen sich zum
Beispiel die Planeten entspre-
chend den Newtonschen Geset-
zen, aber sie missen keine Dif-
ferentialgleichungen losen, um
auf ihrer Umlaufbahn zu bler-
ben .« Richtig, aber auf einer hi-
heren Ebene kann man diese
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Umiaufbahn durch mathema-
tisch-physikalische Formeln
sehr wohl beschreiben und mit
dem Computer simulieren. Wel-
ches Gesetz sollte also daran
hindern, jeden noch so sholisti-
schen« Denkproze ebenfalls zu
formalisieren, wenn nicht auf
der einen, dann eben auf einer
anderen iibergecrdneten Ebe-
ne? Selbst wenn das Gehirn
nicht formalisiert arbeitet, kann
gine formalisierte Simulation
stattfinden. Immerhin nimmt
Dreyfus fiir sich in Anspruch,
ebenso Materialist zu sein, wie
die Vertreter der Kl-Forschung
— und muf damit auch den for-
malen Charakter der Naturge-
setze anerkennen.

Aber egal welcher Seite man
eher zuneigt. Lesenswert ist die-
ses Buch auf alle Falle, weil ne-
ben dieser mit Vorsicht zu genie-
Benden Grundkritik viele kriti-
sche Fragen aufgeworfen wer-
den, die fruchtbare Denkimpul-
se fiir jeden darstellen, dem KI
am Herzen liegt. Dabei kommt
die philosophische Ausrichtung
dem Inhalt sehr zustatten, da sie
den verengten Blick auf das Nur-
Technische der meisten Kl-Lite-
ratur iiberwindet,

Dreyfus schreibt in einer
durchaus verstindlichen Spra-
che(an dieser Stelle seiauch die
gute Ubersetzung gelobt), wenn-
gleich ein méglichst breit gefa-
chertes naturwissenschaftliches
Basiswissen als Hintergrund fiir
ein volles Verstindnis nétig ist.
Nicht gefragt sind Kenntnisse
um Bits und Bytes, Die vielen
Beispiele erleichtern die Auf-
nahme. Besonders positiv fallt
die grofe Palette an philoso-
phiegeschichtlichen Fakten und
Darstellungen auf, die fiir eher
gegenwartsbezogene Leser ei-
ne ungewohnte Bereicherung
darstellen.

Kurzum: das Buch ist seinen
Preis von 38 Mark wert und be-
sonders den streitbaren Anhdn-
gern der Kl als advocatus diabo-
lizu empfehlen, an dem man die
eigenen Argumente scharfen
kann. Aber auch Gegnern der
heutigen Kl-Forschung sei das
Buch ans Herz gelegt,

Besonders, wenn im AnschiuB
an die Lektiire alle zu dem
Schiu® kommen sollten, den
Dreyfussich am Ende der Einlei-
tung abringt: »Wie vor zwanzig
Jahren gehe ich noch immer da-
von aus, daf es eines Tages in-
telligente Computer geben
kann, so wie auch eines Tages
der alte Traum der Alchimisten,
Blei in Geold zu verwandeln,
wahr wurde.« Uber den Weg da-
hin, finde ich, 1&Bt sich allemal
reden.

wins Herz des Verstandes« heilit
das Buch von Frank Rose, das
jetzt in Deutsch im Roitman Ver-
lag erschienen ist. Ist der An-

klang an den drei Jahre zuver
entstandenen Bestseller »Die
Seele einer neuen' Maschine«
gewollt? (Immerhin erwdhnt Re-
se Kidders Buch selbst) Zumin-
dest ist die Absicht in beiden
Fillen die gleiche: Etwas von
der Faszination dieser abenteu-
erlichen Welt der Computer an
der amerikanischen Westkiiste
zu vermitteln. War es bei Tracy
Kidder die Welt der Computer-
ingenieure im Silicon Valley, so
ist es bei Rose die akademische
Kl-Szene in Berkeley und den
anderen Kl-Zentren.

Auch in bestimmten stilisti-
schen Mitteln erkennt man Kid-
dersche Elemente wieder. Nur
wirken sie bei Rose oft gekiin-
stelt. Gerade auf den ersten Sei-
ten spiirt man im Gegensalz zu
Kidders Buch eine linkische Ge-
zwungenheit, mit der Rose
krampfhaft den Einstieg in die
sAtmosphéares sucht Ich kann
dem Leser nur raten, iiber das
peinliche Vorwort hinwegzublat-
tern. Die folgenden 15 Seiten
sind méBig interessant, wirken
aber wie aus zweiter Hand kol-
portiert. Danach verbreitet sich
Rose erst einmal 20 Seiten lang
fiber die Geschichte der Com-
putertechnik und ihre Veteranen
ohne neues beizusteuern. Die-
ser Abschnitt scheint bei popu-
ldren Darstellungen iiber Com-
puter eine Pflichtkiir zu sein. Ro-
ses Schwerpunkt liegt dabei auf
den letzten Jahrzehnten und der
Hardwareentwicklung.

Dann wird es wirklich interes-
sant. Der Insider Rose beginnt
zu schreiben. Das Ergebnis: el-
ne sehr geniefbare Mischung
aus einem Quentchen Klatsch
(gerade genug zur Entspan-
nung), interessanten Schilderun-
gen jingster Computerge-
schichte und viel Information
ilber KI. Zwar erreicht Rose
auch in diesem Teil nicht die
burschikose Erzahlqualitdt Kid-
ders, die Unmittelbarkeit und In-
timitat, das Cefilhl selbst auf je-
der Buchseite dabeizusein. Da-
fiir bietet er aber mehr echte
sachliche Information. Bonmot
am Rande: Bei Rose begegnet
man dem oben erwihnten Autor
Dreyfus sozusagen aus der Sicht
der Gegenseite, der traditionel-
len Kl-Leute. Rose widmet thm
sogar einige Seiten und versucht
seinen philosophischen Ansatz
zu erldutern. Besonders eine
handvoll Passagen mit Schilde-
rungen offentlicher Auftritte von
Dreyfus in Berkeley sind eine
spannende Ergédnzung zu »Die

Grenzen kiinstlicher Intelli-
genzs,
Insgesamt gewinnt das Buch

»Ins Herz des Verstandess an
Qualitat, je weiter man im Text
kommt. Ein echtes Verdienst ge-
biihrt dem Autor filr die Erwéh-
nung einer geféhrlichen Seite
der Kl-Forschung, der militdri-
schen Bedeutung.

Dennoch bleibt das Buch mm
Anspruch unter dem von Drey-
fus angesiedelt Rose bedient
sich einer einfacheren Sprache
und stellt weniger Anspriiche an
die Vorbildung der Leser. Das
bedeutet aber auch, daB sich
sein Buch problemlos in der U-
Bahn, im Bus oder im Flugzeug
lesen l48t. Es eignet sich beson-
ders fiir Leser, die sich auf
durchaus vergniigliche Weise
Grundlagenwissen im Bereich
der KI aneignen wollen. Auch
hier ein reeller Gegenwert fr
den Preis von 29 Mark.

Das letzte der dre: Biicher ist
schon etwas linger aul dem
Markt und bereits ein Bestseller
mit vielen Ehrungen in den Me-
dien. Douglas R. Hofstadters
Buch »Gédel, Escher, Bach« sucht
seinesgleichen. Es ist voller
Witz, Gedankenblitze, Kuriosita-
ten aus dem Reich der Naturwis-
senschaft und kann fiir sich in
Anspruch nehmen, erheblich
mehr wert zu sein als die 48
Mark, die Klett-Cotta dafir ver-
langt.

Es ist tatsdchlich ein Kultbuch
fiir Science-fiction-Fans, Com-
puterfreaks, Mathematik- und
Musik-Narren und all jene, die
dasgroBe Staunen iiber die Welt
noch nicht verlernt haben. Wer
die Bilder Eschers kennt, weif,
was da auf ihn zukommt: Das
Ding hinter dem Ding hinter
dem Ding ..., die Mébiusschleife
und BachKantaten. Es fallt
schwer diese Fiille an Staunens-
wertem zu beschreiben — viel-
leicht so; ein Buch fiir den Tag,
an dem Weihnachten und
Ostern zusammenfallen.

Hofstadters  zuriickhaltend
heiterer Stil ist vielen bereits aus
seinen vorziiglichen Beitrdgen
zur Computertechnik in der Zeit-
schrift +Scientific Americans be-
kannt (die deutsche Ausgabe
nennt sich »Spektrum der Wis-
senschafte). Dieser Stil tragt sehr
zum Lesevergniigen bei. The-
matisch ist der Inhalt nur zu ei-
nem Bruchteil auf Computer be-
zogen. Hofstadter spiirt den ge-
meinsamen Strukturen in den
genialen Spiegelwelten des Ma-
lers Eschenbacher, des
Jahrhundert-Genies der Musik,
Bach, und des hervorragenden
Mathematikers Gédel nach. Al-
les Beschriebene hat irgendwo
mit KI zu tun — oder umgekehrt.
Esentspringt der gleichen Quel-
le: dem Abenteuer Denken. (Ig)

Info

Hubent L Dreyfus, «Die Grenzen kinstl-
cher Intelligenzs, Athenlium Veriag, ISBEN
A-TEI0-B365-X, zirka 370 Senen, 38 Mark
Frank Rose, sins Herz des Verstandess, Roit-
man Verlag, ISBN 3-823510-18-T, zirka 250
Seiten. 28 Mark

Douglas R Hofstadter, +Godel, Escher,
Bache, Verlag Kiett-Cotta, ISEN 3-808
83037-X, mrka B40 Seiten, 48 Mark
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Pascal

fiir kiuge Kopfe(Teil 2)

Programmieren lernen macht nur SpaR,
wenn auch etwas Sichtbares passiert. Darin
bildet Pascal keine Ausnahme. Aus diesem
Grund behandeln wir auch die Ein-/Ausgabe
als eines der ersten Themen.

Kurses haben wir die Grund-

struktur eines Pascal-Programms
kennengelernt. Als grundsatzliches
Element ist uns dabei aufgefallen,
daB die Befehle in Pascal nur durch
Strichpunkte getrennt werden, Zei-
lennummern haben keine Funktion
und sollen dem Programmierer nur
eine optische Hilfe geben. Unser
letztes Beispielprogramm diente da-
zu mit dem Befehl READLN eine Va-
riable einzulesen, und diese mit
WRITELN wieder auszugeben. Wir
werden dieses Beispiel jetzt etwas
verfeinern, indem wir die eingele-
sene Zahl formatiert ausgeben.

7Zum Druckbefehl WRITELN gibt
es in Pascal einen Zusatz, der er-
laubt, die Anzahl der Vor-und Nach-
kommastellen anzugeben:

PROGRAM BSP I;
VAR ALTER: INTEGER,;
BEGIN
READLN(ALTER),
WRITELN(Mein Alter ist,ALTER:5);
END

Im ersten Teil unseres Pascal-

Um das Programm iibersichtl-
cher zu halten, riicken wir die Zeilen
innerhalb eines BEGIN-END-Blocks
etwas ein. Durch dieses strukturier-
te Programmieren behalt man viel
leichter die Ubersicht, besonders
bel gréferen Programmen.

Der WRITELN-Befehl ist nun in
zwei Abschnitte unterteilt. Im ersten
Teil wird der Text zwischen den
Hochkommas ausgegeben. Der
zweite Teil, von dem ersten durch
ein normales Komma getrennt, gibt
die Variable ALTER aus. Hinter AL~
TER steht ein Doppelpunkt, der die
Zahl vom Variablennamen ftrennt.
Diese Zahl gibt die Anzahl der Vor-
kommastellen an. Das heiBt, daB die
letzte Stelle der Zahl ALTER — also
die Einerstelle — in diesem Fall fiinf
Stellen vom Zeilenanfang entfernt
steht. Wir wollen das Beispiel noch
etwas verfeinern, um auch Dezimal-
zahlen formatiert auszugeben. Zu-
nachst mup die Definition der Varia-
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blen ALTER verandert werden. Wir
erinnern uns, daf die Typdefinition
INTEGER nur ganze Zahlen zulaBt,
die Eingabe von beispielsweise
»19.5« filthrt zu einem Fehler, Probie-
ren Sie es aus. Wir verwenden des-
halb den neuen Typ REAL, der De-
zimalzahlen zul4Bt. In was filr elnem
Bereich sich diese Zahlen dann tat-
sachlich bewegen diirfen, ist vom
Computer abhingig. Ublich sind
bei Heimcomputern Zahlen bis
+32768 (=2'%). Verandern wir die
zweite Zeile in unserem ersten Pro-
grammbeispiel in AR ALTER:
REAL;x so akzeptiert unser Pro-
gramm auch Dezimalzahlen.

Zahlen einfach formatieren

Pascal bietet noch mehr Komfort
bei der Zahlenausgabe. Mit Hilfe
von zwel Variablen kann man die
Anzahl von Vor- und Nachkomma-
stellen frei wahlen. Wichtig ist da-
bei, daf beide Variablen vom Typ
INTEGER sein miissen (halbe Nach-
kommastellen gibt es nicht):

PROGRAM BSP2;
VAR WERT: REAL;
VORK NACHK: INTEGER;
BEGIN
READLN (WERT);,
READLN (VORK),
READLN (NACHEK),
WRITELN (ALTER:-VORE:NACHK);
END

Die Formatierung der Variablen
ALTER erfolgt folgendermabBen:
Hinter dem ersten Doppelpunkt im
Refehl WRITELN steht die Variable
VORK fiir die Vorkommastellen, da-
nach folgt wieder ein Doppelpunkt,
hinter dem dann die Variable
NACHK die Anzahl der Nachkom-
mastellen angibt.

Dies ist unser erstes Programm
mit einer mehrzeiligen Varnablenta-
belle: Zum einen verwenden wir Va-
riablen mit zwei verschiedenen Ty-
pen. Beide Definitionen stehen hin-
ter dem einleitenden Befehl VAR

und sind durch Strichpunkte vonein-
ander getrennt. Zum anderen ent-
halt dieses Programm mehrere Va-
riablen des gleichen Typs. Die Va-
riablennamen werden hier durch
ein Komma voneinander getrennt.
Erst nachdem alle Variablen des
gleichen Typs aufgezdhlt sind, folgt
der Doppelpunkt und dahinter der
Typ. Der Sprachgebrauch ist dabei
der normalen Sprache &hnlich:
»Hunde, Pferde (und) Kiihe sind Tie-
e« hat genauso eine durch Kommas
getrennte Aufzahlung, danach ein
Pradikat (wie den Doppelpunkt in
Pascal) und danach den Typ (sei es
jetzt sTiere« oder wie bei Pascal IN-
TEGER).

Zahlen benutzt man im allgemei-
nen nicht, um sie nur einzugeben
und sofort wieder auszugeben, son-
dern um Rechenvorgange ablaufen
zu lassen. Unser Beispielprogramm
»BSP3« soll die eingegebene ganze
Zahl halbieren. Jetzt wird es aller-
dings problematisch: Das Ergebnis
ist bei einer Division zwangslaufig
nicht mehr eine ganze Zahl. Pascal
ist sehr streng bel der Typ-
Uberpriifung. Wird der Wert einer
REAL-Variablen einer INTEGER-
Variablen zugewiesen, so meldet
der Compiler einen Fehler. Der so-
genannte sTYPE CLASH« tritt auf.
Das Ergebnis einer normalen Divi-
sion darf also nie vom Typ INTEGER
sein, da ja ein gebrochenes Ergeb-
nis herauskommen kénnte. Das Bei-
spielprogramm kann so aussehen:

PROGRAM BSP3;
VAR WERT: INTEGER;
ERGEBNIS: REAL;
BEGIN
READLN (WERT);
ERGEBNIS := WERT/2;
WRITELN (ERGEBNIS),
END.

Der Schragstrich in der Ergebnis-
zeile ist der Befehl fiir die Division
(die anderen Grundrechenarien
sind »+ &, »—« und »*« fiir Multiplika-
tion), Der Variablen ERGEBNIS wird
die Hilfte von WERT zugewiesen.
Der Befehl fiir diese Zuweisung ist
»: = ¢. Bitte verwechseln Sie das nicht
mit einem normalen »=« Zeichen.
Auch bei diesem Befehl ist die Syn-
tax von Pascal sehr streng: Es geht
nicht darum, einen Vergleich auszu-
driicken, vielmehr bedeutet dieser
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Befehl, daB der Variablen auf der
linken Seite (ERGEBNIS) das Exrgeb-
nis des Ausdrucks auf der rechten
Seite (WERT/2) zugewiesen wird.
Wir sehen auch noch in spéateren
Beispielen, daB Pascal eine mathe-
matisch exakte Sprache und gerade
deshalb so qut fiir Schulen geeignet
ist

Diese Genauigkeit fallt auch dann
auf, wenn wir das Programm »BSP3«
so abandern, daf WERT genau die
Hilfte der eingegebenen Zahl zuge-
wiesen bekommt. Nachdem WERT
eine INTEGER-Zahl ist, miissen wir
einen Befehl zur ganzzahligen Divi-
sion verwenden: DIV, Mit DIV wird
nur der ganzzahlige Wert des Er-
gebnisses, also immer eine Integer-
zahl, ausgerechnet. Dazu ein Pro-
grammbeispiel;

PROGRAM BSP4;
VAR WERT: INTEGER;
BEGIN
READLN(WERT);
WERT:=WERT DIV 2;
WRITELN(WERT),
END.

Zur ganzzahligen Division gibt es
noch einen anderen Befehl. Mit
MOD wird nur der ganzzahlige Rest
einer Division bewertet, »17 DIV 3«
ist also 5, »17 MOD 3« hat als Ergeb-
nis 2. Probieren Sie auch diesen Be-
fehl aus und andern Sie die fiinfte
Programmzeile folgendermaben
ab: wWERT: =WERT MQD 2«

Pascal kann
Entscheidungen treffen

Bisher haben alle Programme ei-
ne lineare Struktur gehabt. Das
heiBt, daB alle Befehle der Reihe
nach ausgefiithrt wurden. Wir wol-
len jetzt den Computer Entschei-
dungen treffen lassen. Je nach der
Feststellung, ob eine eingegebene
Zahl gerade oder ungerade ist, wird
ein unterschiedlicher Text ausgege-
ben. Dazu gibt es eine bestimmte
Programmstruktur. Die Syntax dazu
lautet: »IF Bedingung erfiillt, THEN
Befehls. Zur Verdeutlichung wieder
ein Beispielprogramm:

PROGRAM BSPS;
VAR WERT: INTEGER,;
BEGIN
READLN(WERT),
IF (WERTMOD 22 = 1)
THEN WRITELN(Zahl ist ungerade’);
END

In der fiinften Zeile findet die Divi-
sion durch 2 statt (beispielsweise 4
durch 2 ergibt 2, 3 dividiert durch 2
ergibt 1 Rest 1).
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Wenn also der Rest bei der Divi-
sion 1 ist (die Variable WERT also
ungerade ist), dann wird der Text
ausgedruckt. Sonst fiihrt das Pro-
gramm nach der Eingabe keine
Operation mehr aus und geht zur
Zeile 70 iiber. Beachten Sie, daf hier
tatsdchlich nur ein »=« steht, da es
sich jetzt um einen Vergleich und
keine Zuweisung handelt. Schoner
wire es, wenn das Programm auch
noch einen Text fiir den Fall, daB die
Zahl gerade ist, ausgeben wiirde.
Hier hilft die Funktion ELSE weiter.
Sie entspricht dem deutschen
ssonste. Der Befehl hat folgenden
Syntax: »IF Bedingung erfiillt THEN
Befehl 1 ELSE Befehl 2;«. Dazu unser
Beispielprogramm »BSP5A«

PROGRAM BSPSA;
VAR WERT: INTEGER;
BEGIN
READLN(WERT);
IF(WERTMOD 2 = 1)
THEN WRITELN(Zahl ist ungerade’)
ELSE WRITELN(Zahl ist gerade’);
END

Wichtig ist dabei, daf vor ELSE
niemals ein Strichpunkt stehen darf.
Gerade die MiBachtung dieser Re-
gel ist eine der haufigsten Fehler-
ursachen in Pascal-Programmen.
Noch ein weiteres Beispiel soll die
Verwendung von IF zeigen und das
bisher Gelemte vertiefen.

PROGRAM BSPE;
CONST Pl=3.14;
VAR WERT: INTEGER;

Die Variable WERT stellt in unse-
rem Beispielprogramm den Radius
eines Kreises dar, mit dem die Fla-
che des Kreises berechnet wird. Ist
dieser Wert gerade, wird auch die
Fliache eines Kreises mit halbem Ra-
dius ausgegeben.

PI wird als Konstante definiert.
Diese Definition erfolgt vor der Va-
riablendefinition hinter dem Befehl
CONST. Dabei wird das einfache
Gleichheitszeichen verwendet.
Ubrigens wéren auch Konstantenta-
bellen giiltig, beispielsweise
»CONST GRUSS='Hallo';, PI=3.14;
X = (v, Zeichenketten werden dabei
in Apostrophen geschrieben. Bei

der Flachenberechnung gilt die For-
mel A=rr. Da r eine Dezimalzahl
ist, ist das Ergebnis in diesem Fall
natiirlich REAL. Diese Flache wird
immer ausgegeben. Die Flache des
Kreises mit halbem Radius soll aber
nur bei geradem Radius ausgege-
ben werden. Ist also die Zahl unge-
rade, soist die Bedingung erfulltund
der Satz »Kein zweites Ergebnis«
wird ausgedruckt. Ansonsten geht
das Programm zu den Befehlen hin-
ter ELSE weiter. Damit der Compu-
ter sie als zusammengehdrig er-
kennt, sind sie —wie das eigentliche
Hauptprogramm — von BEGIN und
END umgeben. Wie wir wissen,
schliefen diese beiden Befehle el
nen Programmblock ab.

Die Idee, daB ein Computer ver-
schiedene Fille bearbeiten kann, ist
noch gar nicht so alt. Erst Konrad Zu-
se baute in Deutschland den ersten
durch solche Programme gesteuer-
ten Computer. Ebenfalls erst mit Hil-
fe von Programmen konnte man ei-
nen Befehl beliebig oft vom Compu-
ter ausfithren lassen, ohne die An-
zahl der Ausfithrungen vorher fest-
zulegen. Unser nachstes Programm-
beispiel soll, so oft der Anwender
will, eine Zeichenkette ausgeben:

PROGRAM BSPT;
CONST GRUSS="Hallo’;
VAR WERT.SCHLEIFE: INTEGER;
BEGIN
READLN(WERT),
FOR SCHLEIFE:=1 TO WERT DO
WRITELN(GRUSS),
END

Der Kern dieses Programms ist
die FOR..TO.DO-Schleife. Sie
braucht als erstes eine Zahlervaria-
ble vom Typ Integer, die bei jedem
Durchlauf erhoht wird. Das ist die
Variable SCHLEIFE. AuBerdem
muf man angeben, was der erste
und der letzte Wert fiir SCHLEIFE
sein soll. Die ganze Syntax lautet al-
s0: sFOR SCHLEIFE := von TO bis
DO Befehls. Dabei kénnen sowohl
»vonswie auch sbis«direkt als Zahlen
im Programm stehen, Konstanten
oder auch Variablen sein. Hinter DO
kann selbstverstandlich auch wie-
der ein von BEGIN und END ge-
klammerter Programmblock ste-
hen. In Beispiel 7 ist es nur die Aus-
gabe der Konstante GRUSS, die am
Programmanfang definiert wird.
FOR..TO..DO-Schleifen kénnen
auch ineinandergeschachtelt wer-
den. Dazu folgende Aufgabe: eine
Zielscheibe fiir Wuripfeile ist in vier
Felder aufgeteilt. Jedem Feld ist ein
Punktwert zugeordnet. Es gibt vier
verschiedene Werte: 13,17,19,21. Ge-
winner beim Spiel ist, wer mit vier
Wiirfen genau 70 Punkte wirft.
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PROGRAM WURFSPIEL;
CONST FELDI=13;
FELD2 =15
FELD3 =18;
FELD4 =2l
VAR LOOP],IQOH,LOOHJDDN.
SUMME:INTEGER;
BEGIN
FOR LOOPL:=0 TO 4 DO
BEGIN
FOR LOOP2:=0 TO (4LOOPI) DO
BEGIN
FOR LOOP3:=0 TO (4LOOPI-LOOP2)
DO
BEGIN
LOOP4:=4-LOO0OPI-LOOP2-LOOP3;
SUMME: =FELDI*LOOP1+ FELD2*
LOOP2 + FELD3*LLOOP3+FELD4*
LOOP4
IF (SUMME =70) THEN WRITELN
(‘Kombination ='LOCP],LOOPZ,
LOOP3LOOP4);
END
END
END
END

Das Programm verwendet eine
Technik, die die Amerikaner als
sBrute Force«Methode bezeichnen
— das Problem wird mit roher Ge-
walt gelost. Hier funktioniert das so,
daB man alle Kombinationen durch-
probiert. Zu beachten ist jedoch,
daB jede Kombination nur einmal
vorkommen soll, das heift, daB es
gleich ist, ob der Spieler zuerst 13
und dann 17 wirft oder umgekehrt.

»Brute Force« — Problem-
l6sung mit roher Gewalt

Zundchst werden in vier Konstanten
die Punktwerte fiir jedes Feld abge-
legt. Dann beginnt die duBerste
Zahlschleife: Es gibt fiir jedes Feld
null bis maximal vier Treffer. Aller-
dings musf als Obergrenze eine Va-
riable gesetzt werden, denn wenn
ein Pfeil schon in einem anderen
Feld steckt, dann diirfen noch maxi-
mal drei Pfeile auf ein anderes Feld
treffen. Cenau das geschieht mit
denineinandergeschachtelten Zahl-
schleifen. Fiir die ersten drei Felder
ergeben sich unter Umsténden
noch mehrere Kombinationen, des-
halb ist eine Schleife notwendig.
Das letzte Feld ist jedoch schon
durch die Anzahl der Pfeile in den
anderen Feldern bestimmt: Sind
schon vier Pfeile geworfen, so bleibt
das letzte Feld natiirlich leer.

Doch nicht nur von der logischen
Struktur her ist das Programm inter-
essant. Wichtig ist auch, daB nach
jedem FOR TO DO der Block mit BE-
GIN und END geklammert wird.
Welche ENDs zu welchem BEGIN
gehoren, kann man dabei am Ein-
riicken erkennen — fiir den Compi-
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ler ist die grafische Gestaltung uner-
heblich. Er zahlt nur die BEGINs und
ENDs und weiB, daB zum innersten
BEGIN das nachste END gehért,
zumn AuBersten BEGIN auch das letz-
te END. Wir wollen als nichstes die
IF.THEN...ELSE-Struktur noch et
was ausbauen, um eine bessere
Kontrolle iiber den Programmab-
lauf zu haben. Bis jetzt wurde nam-
lich nur eine Bedingung tiberpriift
— eswar also nur zwischen zwei We-
gen zu entscheiden. Jetzt soll die
Entscheidung vielfiltiger werden:
Nach Eingabe einer Note in Zahlen-
form (also 1 bis 6) gibt der Computer
den dazugehdrigen Text aus, in un-
serem Fall von »sehr gute bis »unge-
niigends. Dazu miissen mindestens
sechs Bedingungen gepriift wer-
den. Eine erste Losung bietet ein
Programm mit sechs IF.. THEN.. -Ab-
fragen an (fiir jede Zahl eine Abfra-
ge). Das sieht allerdings nicht gera-
de schén aus und ist auch sehr um-
standlich. Sind auBerdem noch alle
IF untereinander geschrieben, um
zu veranschaulichen, dabp alle Be-
dingungen zu einer Abfrage geho-
ren, dann wird so ein Programm
leicht zu einem Problem.

Fiir solche Abfragen halt Pascal
noch eine weitere Kontrollstruktur
bereit. Da verschiedene Félle unter-
sucht werden, heifit der Befehl CA-
SE. Eine Problemlssung konnte fol-
gendermaBen aussehen:

PROGRAM NOTEN;
VAR NOTE: INTEGER;
BEGIN
READLN(NOTE),
CASE NOTE OF
I: WRITELN(Sehr gut’);
2: WRITELN('Gut’);
3: WRITELN(Befriedigend’);
4: WRITELN(Rusreichend’),

8 WRITELN(Mangelhaft’)
6: WRITELN(Ungeniigend”);
END;

END

CASE dient dazu, verschiedene
Werte einer Variablen zu priifen.
Deshalb gilt die folgende Syntax:
»CASE Variablenname OF Werte :
Befehl END:«. Wenn allerdings kein
angegebener Wert in der Tabelle
paft, so wird auch kein Befehl aus-
gefithrt, sondern ein FEHLER ge-
meldet. Bei der CASE-Struktur istes
=ehr wichtig, sich vor dem Program-
mieren genau zu iiberlegen, welche
Werte auftreten konnen. Fiir diese
muB dann genau ein Befehl in der
Tabelle vorgesehen sein.

Natiirlich gibt es inzwischen Com-
piler, die beim Fehlen eines Wertes
fiir CASE ohne Fehlermeldung wei-
terarbeiten. Aber: Wie Wirth Pascal
konzipierte, baute er mit Bedacht

diese Besonderheit ein. Es hilft nam-
lich sehr beim Aufspiiren von Pro-
grammfehlern. Statt nach einem lo-
gischen Programmierfehler weiter
ou arbeiten und erst spater zu fal-
schen Ergebnissen zu kemmen,
bleibt das Programm genau da ste-
hen, wo der Fehler das erste Mal lo-
kalisierbar wird.

Es ist natiirlich Geschmacksache
nicht so streng mit dem CASE-Befehl
umzugehen. Das liegt aber in den
Handen der Compiler-Konstrukteu-
re, sich ans Standard-Pascal zu hal-
ten. Es ist wichtig, daB eine Zahl
nicht mehrfach in der Tabelle vor-
kommt. Erlaubt ist hingegen, daB
mehrere CASE-Abfragen den sel-
ben Befehl aufrufen. Falsch ware
deshalb diese Struktur: »CASE note
OF 1 : write('sehr"); 1,2: writeln(gut’);
END;«

Korrekt, wenn auch nicht sehr ele-
gant, ist dagegen diese Struktur:
»CASE note OF 1,2: BEGIN IF note =
1 THEN WRITE(sehr); WRI-
TELN(gut'); 3,4,5,6: ; END;«

Unwichtig ist bei allen Beispielen,
in welcher Reihenfolge die Zahlenin
der Tabelle stehen — fiir den Pro-
grammierer ist die Ordnung der
Grofe nach jedoch iibersichtlicher.

Zur Programmverzweigung sind
damit alle moglichen Strukturen be-
handelt. Es gibt noch zwei Befehle
fiir die Wiederholung von Pro-
grammblécken, die wirin einemder
ndchsten Teile unseres Pascal-
Kurses kennenlemnen. In der nach-
sten Folge kommen wir auf die fiir
Pascal so wichtigen Prozeduren zu

sprechen (Klaus Friese/zu)
Befehle aus Folge L
PROGRAM, BEGIN, END, VAR,
INTEGER, WRITE, WRITELN,
READLN.
Neue Befehle:

CONST, REAL, IF THEN, ELSE,
FOR..TO..DO, CASE..OF. '

‘Entspricht im Buch INFORMATIK
10 aus dem Oldenbourg-Verlag:
Kapitel 1, 2, 3.1, 33. ;

Entsprichtim Buch INFORMATIK
mit PASCAL aus dem Klett-Verlag:
Kapitel 1, 21 — 2.3,

In der nachsten Folge:
lung und Zeichenketten, math.
Funktionen. _




Spielen, eine der wichtigsten

Voraussetzungen fiir realisti-
sche Effekte. Die Atari-Computer
besitzen fiir diesen Zweck aller-
dings keine Sprites, wie sie bei-
spielsweise der Commodore 64
kennt (ein Sprite ist ein »Bildchens,
dessen Farbe und Form nach Belie-
ben bestimmt werden kann). Atari-
Computer kennen diese Art der be-
wegten Grafik nicht. Hier werden
Players (Spieler) und Missiles (Rake-
ten) eingesetzt.

Wer schon einmal versucht hat,
durch Setzen und Ldschen einzelner
Bildpunkte bewegte Grafik auf den
Bildschirm zu bringen, der weif,
daP dies ein nahezu hoffnungsleses
Unterfangen ist. Diese Methode zur
Erzeugung von Animation ist aus
verschiedenen Griinden, im Ver-
gleich zur Player-Missile-Grafik der
Atari-Computer, zu aufwendig. Es
gibt programmtechnische Proble-
me durch die Uberdeckung des
Hintergrundes durch das Obijekt,
da die Hintergrund-Daten zwischen-
gespeichert und spater wieder auf-
gerufen werden, sobald sich das
Objekt bewegt. Das Setzen der Bild-
punkte mit Hilfe einer PLOT-Routine
oder gar mit dem normalen PLOT
Befehl ist viel zu langsam. Daher
miifte man die Daten des Objekts
direkt in den Bildspeicher POKEn.
Daneben wire es auch unbedingt
notwendig, ein solches Unterpro-
gramm in Maschinensprache zu
schreiben, da Basic auch in diesem
Anwendungsbeispiel etwas zu lang-
sam ist. Feinere Verschiebungen als
um ein normales Zeichen erfordemn

Bewegie Grafik ist, speziell bel

Schnelle

Grafik fur

Schnell muR Grafik sein und spritzige Farben
diirfen auch nicht fehlen. Lesen Sie wie man
bunte, bewegte Grafiken auf den Atari-Com-
putern erzeugt und programmiert.

zusatzlich die Anwendung von
BitVerschiebebefehlen. Bei Bewe-
gung von zirka zehn normal grofen
Objekten braucht man selbst bei ei-
ner optimalen Routine praktisch die
gesamte Rechenzeit der CPU, um er-
ne flimmer- und ruckfreie Bewe-
gung zu erreichen. Das Resultat
sieht man beispielsweise beim »Pin-
ball Construction Set« (Flipperspiel)
von Electronic Arts, das bei der Be-
wegung groferer Gegenstande ein
ziemlich lastiges Flimmern zeigt.
Wenn diese Methode dennoch not-
wendig ist, behilft man sich oft mit
zwei Tricks: Entweder beschrankt
man, wenn der gesamte Bildschirm-
inhalt verandert werden muB, ein-
fach die GroBe des Bildfensters,
oder man verringert die Auflésung
und spart Rechenzeit. In »Rescue
from Fractalus«, dem 3D-Spiel von
Lucasfilm & Epyx wird beispielswei-
se eine der Grafikstufe 7 entspre-
chende Grafik benutzt, weil die ho-
her auflosende Grafikstufe 15 zu
langsam ist. Denn um so hoher die
verwendete Aufldsung ist, desto
mehr Bildpunkte miissen neu be-
rechnet werden (hier sieht man tibri-
gens, wozu die vielen Grafikstufen

des Atari-Computers niitzlich sind).

Besonders die hochauflosende
Grafik ist fiir Spiele ausgesprochen
schlecht geeignet. Hier werden
meist Grafikstufen mit mehrfarbi-
gem Zeichensatz benutzt, da man so
erstens das Bild leichter aufbauen
kann und zweitens dieses weniger
Speicherplatz benétigt. In diesen
Grafikstufen bewegte Grafik zu er-
zeugen, ist sehr schwer: entweder
man beschrankt sich auf einige we-
nige Objekte, die sich moglichst
auch nicht diagonal bewegen, wie
beispielsweise in sTime-Runners
oder man bewegt viele Objekte
mehr oder minder synchron. Diese
Technik wird zum Beispiel in »Sha-
mus: Case II« angewandt.

Das soll nicht bedeuten, daB allein
die Player-Missile-Grafik zur Erzeu-
gung bewegter Crafik interessant
ist, denn auch sie ist natiirlich in ih-
rer Leistungsfahigkeit beschrankt.
Dennoch sollte man versuchen, alle
Moglichkeiten der Player-Missile-
Crafik zu nutzen, bevor man sich an
die Programmierung der oben be-
schriebenen Routinen macht.

Die Haupteigenschaft der Player-
Missile-Grafik ist, daB sie (fast) vollig

1 DDD 12860 ;
1210 *PM-Demonstration# 1278 ;das Hauptprogramm
1020 =(c) J. Reschke# 128@ HAUPTSCHLEIFE
1ASD 00 1298 LDX #4
1@34@ ; 13080 SCHLEIFE LDA RANDOM
1058 RTCLOK = #12 1312 STA HPOSPB-1,X
1860 HPOSFR = $DOBA 1320 LDA RANDOM
1078 GRAFF@ = $DOAD 1338 STA COLPM@-1,X
1880 COLPM@A = $DD12 13409 DEX
1090 RANDOM = $D2OA 1350 BNE SCHLEIFE
11@8@ ; 13468 ;
1110 = $0L00 jverschiebbar 137@ jauf Ende ueberpruefen!
1120 ; 1388 LDA RTCLOK+2
113@ FLA i#% der Argumente 1398 BNE HAUPTSCHLEIFE
1140 PLA jHi-Byte der Dauer 1400 ;
1150 PLA jLo-Byte der Dauer 141@ jPM-Daten loeschen!
114680 EOR #3$FF 1420 LDX #4
1170 STA RTCLOK+2 ;in die int. Uhr 1430 LDA #@
1180 ; 1440 LOESCHEN
1198 :PM-Graphikregister initialisieren 1450 STA GRAFPB-1,X
izoa LDX #4 i4 Register 1460 DEX
1210 LDA #1 31 Punkt 1470 BNE LOESCHEN
1220 SETIEN 1480 ;
1238 STA GRAFPE—1,X 1498 jzurueck ins Basic
1240 DEX 1500 RTS
1250 BNE SETZEN 1510 3

1520 . END
Source-Listing zu »Bildstérung«. Das Basic-Listing finden Sie auf Seite 126

124 s
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Atari=-Computer

Player 0

Player 1

5

N

KByte-RAM. Der Speicherbedarf
errechnet sich aus der maximal
iibereinander liegenden Anzahl By-
tes pro Player. Ein Player bengtigt in
der geringen Auflosung 128 Byte
und in der hochauflésenden 256 By-
te. Zur Berechnung der Anfangs-
adresse der Player-Missile Grafik
geht man davon aus, daB sich acht
Players auf dem Bildschirm befin-
den. Zwar kénnen maximal nur finf
Players und Missiles verarbeitet
werden, jedoch verlangt die Hard-
ware, daB als Ausgangsbasis acht
gilt. Folgendes Rechenbeispiel ver-

sichtbarer Bereich
der Players auf
dem Bildschirm

el

.

Zwei Players befinden sich gleichzeitig auf dem Bildschirm

vergroBerter
Ausschnitt

unabhéngig vom Bildschirm-Hinter-
grund arbeitet. Mitanderen Worten:
Der eingebaute Grafikbaustein, der
sogenannte GTIA, nimmt dem Pro-
grammierer samtliche Arbeit ab,
die mit dem Verdecken und dem
Wiederherstellen des Hintergrun-
des zu tun hat. Darum braucht sich
der Programmierer also nicht mehr
zu kiitmmern. Dariiber hinaus merkt
sich der GTIA zwischen welchen
Player-Missile-Objekten und wel-
chen Hintergrundfarben Kollisionen
stattgefunden haben. Damit entfallt
weitgehend das programmaufwen-
dige Vergleichen von Bildschirmpo-
sitionen. Weitere Vorziige der Play-
er-Missile-Grafik: Horizontale Bewe-
gung wird durch Verdnderung el-
ner einzigen Speicherzelle erreicht.
AuBerdem stehen bei der Player-
Missile-Crafik bis zu sieben zusatzli-
che Farben auf dem Bildschirm zur
Verfiigung und man kann sie auch
bei den Zeichensatz-Crafikstufen
einsetzer.

Alle Grafikbetriebsarten, die al-
lein vom Antic, dem anderen Grafik-
baustein erzeugt werden, lassen
sich problemlos zusétzlich durch
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Player-Missile-Grafik erganzen.
Man muB sich die Player-Missile-
Crafik als acht vertikale Streifen vor-
stellen, die oben und unten bis iiber
die Bildschirmrinder herausrer
chen. Diese Streifen bestehen, je
nach gewahlter Player-Missile-Gra-
fikstufe, aus 128 oder 256 libereinan-
der liegenden Punkten. Vier dieser
Streifen, die sogenannten sPlayerss,
sind insgesamt acht Punkte breit,
die vier anderen, die sMissiless,
sind je zwei Punkte breit. Um acht
nebeneinander liegende Punkte zu
speichern bendtigt man acht Bits, al-
so ein Byte. Hier 148t sich sofort ein
weiterer Vorteil der Player-Missile-
Grafik erkennen: Die Informationen
von zwei iibereinander liegenden
Punktreihen liegen direkt neben-
einander. So braucht man, um ber
spielsweise das Objekt um eine Zei-
le nach oben zu bewegen, lediglich
den Inhalt des entsprechenden Pla-
yer-Missile-Speicherbereiches um
ein Byte nach oben zu verschieben.
Je nach der Player-Missile-Grafik-
stufe (ein- oder zweizeilige vertikale
Auflésung) bendtigt man fiir die Pla-
yer-Missile-Grafik ein oder zweil

deutlicht das soeben gesagle:
1 KByte entspricht 1024 Bytes. Ein
Player hat in der niedrigen Aufls-
sung eine Hohe von 128 Byte. Divi-
dieren wir jetzt 1024 durch 128, be-
kommen wir 8 als Ergebnis. In der
hochauflésenden Stufe werden
2 KByte benétigt. Dabei hat ein Play-
er die Hohe von 256 Byte. 2048 Byte
dividiert durch 256 Byte ergibt wie-
der 8 Damit haben also acht Objek-
te Platz. Es bleiben jedoch drei Sper
cherblocke zu jeweils 128 oder 256
Byte unbenutzt.

Beider hoher auflssenden Player-
Missile-Grafik sind es sogar 768 By-
te. die man nach eigenem Gutdiin-
ken. zum Beispiel fir einen neuen
Zeichensatz, verwenden kann. Je-
der der Streifen kann auf eine von
256 horizontalen Positionen gesetZt
werden, wobei der Abstand zwr
schen zwei nebeneinander liegen-
den Positionen der Breite eines
Punktes in der Crafikstufe 7 ent-
spricht. In dieser Grafikstufe stehen
bekanntlich aber horizontal nur 160
Punkte zur Verfiigung. Die Players
und Missiles konnen also auch
rechts und links den Bildschirm ver-
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10 REM ## %3 #%SRisssrssnss
20 REM #FM-Demonstration#®
3@ REM #=(c) J. Reschke#*
AP REM S##%sassissnssssssn

S8 DIM STOER$(49): 1=0:PRUEF=0

enfehler!":END

4P READ WERT:IF WERT<>-1 THEN I=I+1:STOE
R# (1) =CHRS$ (WERT) : PRUEF=PRUEF+WERT: GOTO &

78 IF PRUEF<>&6B&&6 THEN ? “{ESC CTL 2iDat

8@ DATA.104,104,104,73,255,133,20,162,4,
169,1,157,12,208,202,208,250,162,4,173,1

<V1r a <XF>
<PB> 9@ DATA.Z1@,157,255,207,173,10,210,157,1
<PA> 7 ,208,202,208,241,165,20,208,235,162,4,1
<VL> &9 {RT >
<VE> 18@ DATA.@,157,12,208,202,208,250,96,-1 <AK>
11@ 7 "Dauer.der.Bildstoerunga.(1-254)"; <KT>
128 INFUT DALER <LB>
<06> 130 WERT=USR (ADR (STOER$) ,DAUER) <KS5>
14@ 6070 110 <LI>
<FuW>
Basic-Listing »BildstGrungu

lassen, beziehungsweise unsichtbar
sein. Jeder Player kann einen von
128 Farbténen annehmen,; die Missi-
les haben stets die Farbe des dazu-
gehodrigen Players. Die Breite aller
Obijekte kann sich verdoppeln und
sogar vervierfachen. Mehrfarbige
Objekte entstehen durch Uberlage-
rung von Player 0 und Player 1 (oder
Player 2 und Player 3), denn die Stel-
len, an denen sich beide Objekte
iberlappen, nehmen dann die
Mischfarbe an. AuBerdem konnen
die vier Missiles einen fiinften Play-
er bilden, der dann eine eigene Far-
be erhdlt. Durch die Uberlage-
rungstechnik kann es zu Uberlap-
pungen verschiedener Hinter-
grund- und Playerfarben kommen.
Welche der Farben dann erscheint,
legt man mit dem sogenannten Prio-
rititsregister fest. AuBerdem stellt
der GTIA Kollisionen zwischen Hin-
tergrund, Missiles und Playern fest.
Es lassen sich alle denkbaren Kom-
binationen abfragen. Allerdings
kann man auch bei der Benutzung

von Player-Missile-Grafik auf die
Unterstiitzung durch den Antic ver-
zichten. Dieser hat normalerweise
die Aufgabe, regelmaBig neue Da-
ten (fiir jede Zeile des Players) in ein
entsprechendes Register seines
Kollegen, den GTIA zu schreiben.
Das kann man natiirlich auch selbst
tun. Auf diese Art und Weise lassen
sich aber auch mit minimalem
Speicher- und Programmaufwand
interessante Effekte erzeugen.
Denkbar wire es selbstverstandlich
auch, die gesamte Arbeit, die sonst
der Antic erledigen mu8, durch das
eigene Programm durchfiihren zu
lassen. Das verlangt aber einen im-
mensen Arbeits- und Zeitaufwand,
der dann allerdings auch eine gro-
Bere Flexibilitat zur Folge hat.

Dies sind in Kiirze die technischen
Mbglichkeiten der Player-Missile-
Crafik. Natiirlich kann durch das
steuernde Programm noch einiges
mehr herausgeholt werden, so daB
die Beschrankung auf fiinf Objekte
nicht bindend ist. Im Prinzip kann

die Anzahl der einzeln bewegten
Objekte enorm gesteigert werden,
wenn man die Positionsregister im
geeigneten Moment umschaltet.
Probleme entstehen nur dann, wenn
sich zu viele Objekte nebeneinan-
der befinden.

Um schon jetzt ein wenig die viel-
faltigen Anwendungsgebiete der
Player-Missile-Grafik zu demon-
strieren, finden Sie ein kurzes De-
moprogramm, das zeigt, daB man
mit Player-Missile-Grafik mehr ma-
chen kann, als nur Raumschiffe iiber
den Bildschirm bewegen. Wie war's
denn mal mit einer softwaremaBi-
gen Bildstdrung? Keine Angst,
Threm Fernseher fehlt nichts, die
bunten Flecke auf dem Schirm er-
zeugt Thr Computer.

Im nachsten Teil wenden wir uns
dann schon Details zu. Alle die zur
Player-Missile-Programmierung
notwendig sind, SystemVariablen
und Hardware-Register, werden

ausfiihrlich erklart.
(Julian Reschke/wb)

Raubkopierer gegen den
Rest der Welt

Trotz zahlreicher Erfolgsmeldungen der Polizei im Vorgehen gegen
Raubkopierer, scheinen Cracker im »Gegenkampf« gut gerustet.

die Polizei mich nie«, erfinden
Cracker die ausgefallensten
Tricks, um einer Entdeckung zu ent-
gehen.
WuBten Sie zum Beispiel schon,
daB Sie im Falle einer polizeilichen

Frei nach dem Motto: »So kriegt

Durchsuchung, noch in letzter Minu-
te Ihre heimliche Tauschpartner-
Kartei und samtliche Kopienléschen
kénnen, wenn Sie Thre Disketten mit
einem Magnetfeld umgeben, das
iiber einen Fufschalter aktiviert
werden kann? *

Kein Witz, sondern eine wahre Be-
gebenheit aus dem polizellichen
Alltag der Fahnder in Sachen
Software-Piraterie. Leider versagte
die Vorrichtung in dem entspre-
chenden Fall — wohl mangels vor-
heriger Priifung.
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Recht

Giinther Freiherr von Graven-
reuth, Rechtsanwalt und vielfach
Vertreter von Software-Herstellern
in Urheberrechts-Prozessen, traut
manchmal seinen Augen und Ohren
nicht, wenn er sieht, was Cracker
ihm und der ermittelnden Polizei
auftischen wollen. So zum Beispiel
das Folgende.

Der Trick mit dem
Musikvorspann

Werden zum Speichern der Pro-
gramme normale Kassetten benutzt,
kdnnen am Bandanfang erst einige
Takte Musik aufgenommen werden,
bevor das eigentliche Programm
gespeichert wird. Im Falle einer
Durchsuchung wird diese Kassette
dann den ermittelnden Beamten als
normale »Musikkassettes vorge-
spielt. *

Zur Nachahmung ist das sicher-
lich nicht zu empfehlen, da diese
Tricks in Fahnderkreisen wohlbe-
kannt sind.

Aber Humor haben die Raubko-
pierer, die sich so etwas ausdenken.
Und eine ganze Portion Selbstironie
auch, betrachtet man einmal die ty-
pische Cracker-Post.

So liest sich das, was in offiziellen
Angebotslisten der Hersteller villig
zu Recht steht, in CrackerTauschli-
sten oft reichlich makaber aufberei-
tet. Im Kleingedruckten erfahrt man,
daP Software vom Umtausch ausge-
schlossen ist. Oder auch, dab das
Vervielfaltigen dieser Angebotsliste
samt den gelieferten Programmen,
verboten ist und urheberrechtlich
verfolgt wird.

Trick 17 mit
Selbstiiberlistung

In die gleiche Kategorie fallen
wohl auch Programmangebote wie
sListschutz-Programm, schiitzen Sie
Thr Programm vor unbefugtem Zu-
grifft«. Manchmal jedoch fithlen sich
auch ausgebuffte Cracker iibers
Ohr gehauen. Dann, wenn schein-
bar dunkle Machte am Werk sind,
um ihre Ceschéfte zu vereiteln.

Ein Computerbenutzer bestellte
zum Beispiel bei einem Cracker
Raubkopien, erhielt aber trotz mehr-
facher Reklamationen jedesmal nur
leere Disketten wieder zuriick, V&l-
lig entmervt erstattete er Anzeige
wegen Betrugs. Die Liosung des Pro-
blems war denkbar einfach: Beider
Postverteilungsanlage war eine me-
chanische Weiche installiert, die
iitber einen Elektromagneten ge-
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stenert wurde. Jede Diskette, diedie
Weiche passierte, wurde durch das
entstehende magnetische Feld total
geloscht.

Kommt es trotz aller Tricks zu el
ner Entdeckung, so beweisen
Cracker zumindest gute Nerven,
wenn es darum geht, thr Tun zu
rechtfertigen oder zu entschuldi-
gen. So beteuerte ein Cracker,
nachdem bei ihm eine Vielzahl von
Raubkopien festgestellt worden
war, er sei unschuldig und habe ge-
glaubt, Kopieren sei zuldssig. Als
Beweis holte er ein Rechtslexikon
mit dem Urheberrechtgesetz her-
vor. Leider war es die falsche Aus-
gabe. Das Gesetz, auf dasersich be-
rief, stammte aus dem Jahre 1901

In einem anderen Fall versuchte
der Rechtsanwalt eines Beklagten
7u beweisen, dab der entstandene
Schaden minimal sei, Er fiihrte an,
daP der Beschuldigte in einem klei-
nen Bauerndorf lebe und deshalb
die Verbreitungsméglichkeiten sehr
gering seien. Daraufhin mufte er
sich aber die Frage des Gerichts ge-
fallen lassen, wovon er denn lebe,
da er doch in dem gleichen kleinen
Bauerndorf seine Kanzlei eingerich-
tet habe, Ein anderer Verteidiger
beantragte erst einmal ein Gutach-
ten, inwieweit Raubkopien eine ab-
satzfordernde Wirkung haben, be-
vor man liber irgendwelche Schuld-
zuweisungen sprechen konne.

Das sind Kuriositaten aus dem Ge-
richtssaal — Falle, bei denen die
Hilflosigkeit und Unsicherheit der
Gerichte iiber die Behandlung der
gesamten Thematik offensichtlich
wird. Da es auf dem Gebiet der
Software-Piraterie immer noch kei-
ner genaue Gesetzesregelung gibt,
tut man sich mit der Beurteilung die-
ser Falle schwer. Es gilt aber der all-
gemeine Grundsatz, da mandie Ju-
gend nicht kriminalisieren will.

Eltern
in der Klemme

Aber nicht nur Rechtsanwiélte und
Gerichte haben ihre liebe Not mit
der Abwiagung zwischen Recht und
Unrecht. Auch viele Eltern wollen
nicht glauben, dap ihre Kinder ge-
gen Cesetze verstoBen haben. Der
Vater eines Beschuldigten bei-
spielsweise, versuchte die Un-
schuld seines Schnes zu beweisen,
indem er auf die Rechtschaffenheit
seiner eigenen Person hinwies.
SchlieBlich sei er Beamter einer
obersten Behorde. Das Gericht be-
wies ihm, daf manchmal der Apfel
doch etwas weit vom Stamm falle.

Fin anderer Vater zertrimmerte
aus lauter Wut iiber die polizeiliche
Durchsuchung den Computer sei-
nes Sohnes und beschimpfte wiist
die Polizeibeamten, sie hatten wohl
nichts besseres zu tun, als Kinder zu
beschuldigen. Das einzige, sicher
nicht erwiinschte Ergebnis dieses
Wutausbruchs, war eine Verurtel-
lung zu einer Strafe iiber mehrere
hundert Mark wegen Beleidigung.

Viele Eltern wissen nicht, worauf
sie sich einlassen, wenn sie fiir ihre
minderjahrigen Kinder Postscheck-
konten einrichten oder bedenken-
los Formulare unterschreiben, inde-
nen sie zusagen, daB die angebote-
nen Programme frei von Urheber-
rechten sind. Das beweist ein Fall,
der in unserer Redaktion auffiel.

Wenn Eltern
unterschreiben

Hubert Miillerhofen** schickte
uns fiir die Aktion sListing des Mo-
nats« ein Spiele-Listing fiir den Spec-
trum. Anbei legte er ein von seiner
Mutter unterschriebenes Formblatt,
in dem er versicherte, daB er das
Spiel selbst erarbeitet und auch
nicht teilweise anderen Verdffentli-
chungen entnommen habe. Das Pro-
gramm sei deshalb frei von Rechten
anderer Personen. Leider machte
er die Rechnung ohne den Wirt, be-
ziehungsweise ohne den Redakteur.
Dieser erinnerte sich, daB er ein
ahnliches Programm im November
1983 unter dem Namen »Maggo
Stomp« aus der englischen Zeit-
schrift »Your Computer« abgetippt
hatte. Als Autor zeichnete damals
ein»]. Charlesworth« verantwortlich.

Und richtig, der Vergleich zeigte,
beide Programme waren nicht nur
shnlich, sondern glichen sich wie
ein Ei dem anderen. Soviel Zufélle
auf einmal kann es nicht geben.
Auch das ist-Software-Piraterie und
strafbar.

Beiden Ermittlungen gegen einen
Handler, der verdachtigt wurde,
Raubkopien im groBen Stil zu ver-
kaufen, entdeckte die Polizei in dem
Lokalblattchen der Stadt einen Arti-
keliiber diesen. Der Autor lobte den
Laden des Handlers wegen des gro-
Ben Angebots, des guten Services
und der prompten Bedienung. Bel
soviel Dreistigkeit fehlen enem
dann doch die passenden Worte.

(Karina Krawczyk/mk)

* Diis Beispiele stammen sus »Der Kriminalists /85

** Name von der Redaktion gelndert




Drucker

puteranlage  gehort em

Drucker. Ublich sind Nadel-
drucker, die zwar preiswert, dafir
aber laut sind. Nun bevorzugen es
aber viele Programmierer nachts zu
arbeiten, wenn der Rest der Familie
schlaft. Fiir diese Arbeit benétigt
man aber haufig ein ausgedrucktes
Listing. Soll man den Nadeldrucker
wirklich anwerfen und die Lieben
wecken? Wenn Sie schon ofter in
diese Lage gekommen sind, ware
fiir Sie ein Tintenstrahldrucker das
Geeignete. Bei diesen Druckern
entfallt nahezu jegliche Larmbelasti-
gung. Gegen diese Drucker spricht
allerdings, daB sie noch relativ teuer
sind (einige wenige liegen knapp
unter 2000 Mark). Dies ist erklarlich,
wenn man das Druckverfahren der
Tintenstrahldrucker aus der Nahe
betrachtet.

Die Buchstaben werden sowohl
bei Matrix- wie auch Tintenstrahl-
druckem im Prinzip auf ahnliche
Weise auf das Papier gebracht. Le-
sen Sie dazu auch unseren Artikel
iber das Matrixdruck-Prinzip auf
Seite 135.

Das sdgende Gerausch, das der
Matnxdrucker beim  Drucken
macht, rithrt vom Anschlagen der
Nadeln her und wird um so lauter, je
schneller der Drucker ist. Die ein-
zelnen Punkispalten miissen dann
auch entsprechend schnell iiber-
strichen werden, die Nadeln schla-
gen schneller auf das Papier und

der Drucker wird lauter,

Die Erfindung des Tintendruckers
ist nicht neu, schon vor 30 Jahren gab
es erste Ausgabegerite, die mit fliis-
siger Tinte arbeiteten. Aber erst in
den letzten Jahren ist diese Technik
zu einer Reife gelangt, die die An-
wendung im grofen Stil erlaubt,

Der Ausstofs der Tinte aus den Dii-
sen kann auf zwei Arten verursacht
werden: Erstens durch Hitze. Dazu
befindet sich im Zulaufréhrchen ei-
ner Diise eine elektrische Heizung.
Soll ein Tropfchen auf das Papier
gebracht werden, so wird ein krafti-
ger Strom durch die Heizung ge-
schickt. Dadurch bildet die Tinte an
dieser Stelle schlagartig eine
Dampfblase. Dabei erhoht sich der
Druck im Rohrchen, und die Tinte
spritzt aus der Diise. Dieses Prinzip
bereitet bei hoheren Druckge-
schwindigkeiten Probleme, denn
die Tinte muB sich schnell aufhei-
zen, beziehungsweise abkiihlen las-
sen. Das setzt teure Spezialtinten
und' aufwendige Druckképfe vor-
aus, weswegen sich die Methode
nicht richtig durchsetzen konnte.

199 salddda

zu einer kompletten Heimcom-

Mit leisen Tonen

Jeder kennt das Problem: Larmbeldstigungen
in Wohnhausern. Wer auch zu spater Stunde

noch drucken, aber den Hausfrieden nicht
storen will, fiir den empfiehit sich ein Tinten-

Die andere Art der Druckerzeu-
gung baut auf den Piezoeffekt auf.
Legt man an einen Kristall eine
Spannung an, verandert der Kristall
seine Form, schaltet man die Span-
nung ab, so nimmt er wieder die alte
Form ein. Dieser Effekt ist, je nach
Kristallart, verschieden stark. Bei
Tintenstrahldruckern werden an-
stelle von Kristall Spezialkeramiken
verwendet, bei denen der Piezoef-
fekt besonders ausgepréagt ist. Die
Zuleitungen fiir die Diisen bestehen
aus Keramikrohrchen. Legt man
hier eine Spannung an, so verklei-
nert sich der Innendurchmesser
des Rshrchens und ein Tintentropf-
chen wird durch die Diise geprefit.

Ein leises Summen stort
den Nachbarn nicht

Diese beiden Methoden nennt
man *Drop On Demands, was Uber-
setzt ¥Tropfchen auf Bestellungs be-

deutet, Sic werden iberwiegend im
Haim- und im mitleren Beraich wa-

gen der relativ einfachen Konstruk-
tion verwendet. Weil kaum noch
Masse bei Tintendruckern bewegt
wird, ist das Druckverfahren relativ
schnell (ungeféhr 150 bis 200 Zei-
chen pro Sekunde) und leise, denn
das Anschlagen der Nadeln entfallt.
Nur die beiden Motoren des
Druckers (Papiertransport und
Kopfbewegung) verursachen ein lei-
ses Summen.

Dariiber hinaus gibt es eine weite-
re Art, mit Tinte zu drucken. Sie wird
»Continous Streame  (stdndiger
Strom) genannt. Wie der Name
schon sagt, flieft die Tinte standig.
Eine Pumpe hilt die Tinte in Bewe-
gung. Die Zeichen setzen sich zwar
aus Punkten zusammen, aber es gibt

strahldrucker.

nur einen Strahl. Dieser Strahl wird
nach dem Ausstof aus der Diise
durch physikalische Kréfte in kleine
Tropfchen zerteilt und durch ein
elektrisches Feld nach oben oder
unten gelenkt, je nachdem wo der
Punkt gedruckt werden soll. Beim
Drucken gelangt jedoch nur ein ge-
ringer Teil der Tinte auf das Papier.
Die meiste Zeit ist der Drucker ndm-
lich damit beschéftigt, den Druck-
kopf auf die néchste Druckposition
zu bewegen. So flieBt die iiberfliissi-
ge Tinte durch eine AbfluBrinne
und einen Filter zuriick in den Be-
hélter. Dieses Verfahren ist duBerst
aufwendig und damit sehr teuer. Al-
lerdings lassen sich so Druckge-
schwindigkeiten von biszu 1000 Zei-
chen pro Sekunde erreichen. IBM
stellt einen solchen Drucker her,
der ungefahr 110000 Mark kostet.
Vergleicht man Tinten- und Ma-
trixdrucker, so féllt als erstes die
sehr geringe Gerauschentwicklung
der Tintendrucker auf Sie sind
schneller als Matrixdrucker bei et-

was besserer Druckqualtat (Bid |
und 2). Allerdings sind Tinten-
drucker teurer als vergleichbare
Matrixdrucker und sie kénnen kei-
ne Durchschldge anfertigen. Soweit
zu den Eigenschaften der Drucker.
Oft werden bei Vergleichen aber
Folgekosten und eventuelle Be-
schaffungsprobleme  vergessen.
Tintendrucker benétigen namlich
Spezialpapier, das besonders saug-
fahig sein muB, damit die Tinte beim
Auftreffen nicht verspritzt. Regula-
res Endlospapier fiir Nadeldrucker
kostet pro 1000 Blatt zirka 30 Mark.
Spezielles Papier fiir Tintenstrahl-
drucker kostet in der gleichen Men-
ge im Handel rund 90 Mark. Ebenso
muf> Spezialtinte verwendet wer-
den, die in besonderen Tintenbe-

10 Zeichen/":z

Folgende Schriftarten sind miglich:

Narmal-/ EEre i t— 7 Fettschrift
12 Zeichen/": Normal-/ Breit—/ Fettschrift

17 leichen/": Normal-/ Breit—/ Fettschrift

Bild 1. Schriftproben eines Tintenstrahldruckers
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Drudker

|
X = Voller Schreibschritt
Y = Spaltenabstand

Bild 2. Stark vergroBerte Matrix eines
Buchstabens

hiltern geliefert wird. Meist ist die-
ser Behilter direkt am Druckkopf
angebracht. Hier entfallt also ein
Farbband.

Ein Problem, insbesondere fiir
den Hobbyanwender, ist die Frage
der Beschaffung der Verbrauchs-
materialien ein paar Jahre nach Kauf
des Druckers. Wahrend eine Farb-
bandkassette zur Not aufgefrischt
werden kann, ist nicht sicher, ob
man nach zehn Jahren immer noch
die Spezialtinte fiir seinen Drucker
bekommt. Hier ist es besser, den
Drucker eines groferen Herstellers
zu kaufen, bei dem dieser Service
meistens vorhanden ist. Das ist wich-
tig, weil die Tintendruckkopfe eine
zehnfach langere Lebensdauer als
Nadeldruckképfe haben.

Eine weitere Gefahr besteht dar-
in, daR die Diisen des Tintendruck-
kopfes leicht verstopfen. Aufgrund
der feinen Konstruktion gentgen
geringfiigige Verunreinigungen der
Tinte, um den Diisenkanal zu
blockieren. AuRerdem kann am Dii-
senausgang die Tinte eintrocknen,
wodurch wiederum der Druckkopf
Schaden nimmt. Bei manchen Syste-

men ist eine Spiilung vorgesehen,
um solche Probleme zu beseitigen,
sonst muf® der Druckkopi ausge-
tauscht werden.

Durch diese Vor- und Nachtelle
der einzelnen Druckertypen sind
auch die bevorzugten Einsatzgebie-
te bestimmt. Der Matrixdrucker fin-
det seinen Einsatz im Heimbereich
und im Kleinbetrieb, wo es auf Ge-
schwindigkeit nicht so ankommt und
Larmbelastioung keine Rolle spie-
len, sondern wo Preisiiberlegungen
den Vorrang haben. Tintendrucker
werden besonders in GroBraumbii-
ros verwendet, wo jeder Mitarbeiter
einen Arbeitsplatzcomputer mit
Drucker hat. Durchschldge fallen
hier meist nicht an, da der Drucker
vorwiegend zur Protokollierung der
eigenen Arbeit dient. Auch im
Heimbetrieb hat der Tintendrucker
seine Berechtigung, insbesondere
dann, wenn oft nachts gearbeitet
wird oder Ruhe von grofer Wichtig-
keit ist, (Guido Weckwerth/wb)

Druckerparade

er Preis des Druckers sollte in

einem gesunden Verhéltnis

zum Preis des Heimcomputers
stehen. Deswegen beschrankt sich
die Ubersicht auf Thermedrucker
bis 1000 Mark, Schreibmaschinen
(inklusive Schnittstelle), Matrix- und
Typenrad-Drucker bis 1500 Mark,
sowie Farb- und Tintenstrahl-
Drucker bis 2000 Mark. Viele der
angegebenen Preise sind Listen-
preise und es kann Ihnen passieren,
daf Sie den Drucker um 100 bis 200
Mark darunter erstehen konnen, Sie
miissen sich natiirlich etwas um-
schauen. Informieren Sie sich vor-
her in der Ubersicht iiber die durch-
schnittlichen Eigenschaften, die ein

Drucker gibt es in
allen Preisklassen.
Suchen Sie sich aus
unserer groRen
Marktiibersicht das
passende Gerat
heraus.

klasse hatund vergleichen diese mit
den aktuellen Angeboten.

Die Angaben in der Marktiiber-
sicht beziehen sich auf Auskiinfte
der Hersteller/Handler und erhe-
ben keinen Anspruch auf Vollstan-

te bedeutet, daf zu diesem Punkt
keine Angabe gemacht wurde, »Z4/s«
heift »Zeichen pro Sekundes. In der
Spalte Bemerkungen gibt es zwei
Kiirzel: »AB« steht fiir »kostenlose
AnschluBbelegungs, das heifi, Sie
erhalten vom Hersteller/Handler
die Belequng fiir die Drucker-
Schnittstelle (tellweise erst auf An-
frage) und l6ten sich Ihr Interface
selbst. Finden Sie Computertypen
in dieser Spalte, gibt es fiir diese
Computer speziell angepaBte Ver-
sionen des Druckers. Auch hier
lohnt es sich, wenn Sie die Angebote
vergleichen, denn viele Héndler
bieten Interfaces und Druckerkabel
zu unterschiedlichsten Preisen an.

Drucker der gewiinschten Preis- digkeit. Ein Strich (—«)in einer Spal- (wa)
Farbdrucker
‘) Modell Beherrscht Druckge-  Welche Schnittstellen sind a) Paplertransport durch ..
b) Hersteller der Drucker  schwindigheit a) serienmiBig eingebant? b) Einzelblatteinzug vorgesehen?
c) Preis inldusive a) Umlaute, “a) bel b) zusiitzlich lieferbar. c) Bemerkungen
Mehrwertsteuer dt. Zeichen?  Normaldruck c) MaBe in cm
b) Unter-/ 'b) Korrespon- (Breit x Tiefe x Héhe)
Uberlingen®  denzschrift
¢) Korrespon-  c) Preis fiir
: denzschrift?  Farbband
“a) Okimate 20 a)ja a)B0 Z/s a) Centronics, RS232C a) Gummi-/Stachelwalze
'b) Oki Electic: b)ja by 402/ b)— b) nein e
©) 899 Mark cia ) 17 Mark c)33x 196 c) Atari, C 64, Apple _
a) GBT00. a)ja a) 50 2is a) Centronics &) Gummi-/Stachelwalze .
b) Sefkosha. b)ia B}— b) R5232C b) nein
‘©) 1188 Mark €) nein c)4B bis c)45x32x 113 ¢) Fiir alle g3ngigen Heimcomputer
P 60 Mark
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Dnld(gr

Matrix-Drucker
a) Modell a) Ist der Behemrscht Druckge- ‘Welche Schnitistellen sind a) Papiertransport durch ...
b) Hersteller Drucker derDrucker  schwindigkeit a) serienmiBig eingebaut?  b) Einzelblatteinzug vorgesehen?
c) Preis inklnsive grafikfihig? ~ a)Umlante,  a)bei 1b) zusitzlich lieferbar? ¢} Bemerkungen
Mehrwertsteuer b) Preis fiir  dt. Zeichen?  Normaldruck c) MaBe incm
Ersatzfarb- b) Unter-/ b) Korrespon- Mﬂ'ﬁnﬁxm
band Tiberlingen?  denzschrift
c) Korrespon-
denzschrifi?
a) GR50 a)ia a) nein a)40 Z/s a) Centronics a) Gummiwalze
b) Seikosha b) 22 Mark 'b) nein b)— b — blia
<) 398 Mark <) nein c)25x218x85 c) Spectrum, AB
a) IDP560 alja a)ja a)B5Z/s a) wahlweise parallel, seriell  a) Gummiwalze
oder C 64-kompatibel
b) Citizen b) zirka $ Mark = b) nein b)— = b) nein
¢) zirka 500 Mark c) nein .cjaﬂ.ﬂxlﬁ.ﬁtu c) AB
a) GP-500 alja ‘aja a) 50 Z/s a) Centronics oder R5232C a) Stachelwalze
b) Seikosha b) 22 Mark b) nein b)— b — b)nein
) 508 Mark c)nein e}&lﬁxﬂ,‘l: 14 c) C 84, C 16, Plus4, VC 20, Atari,
¥ CPC 464/664, AB
a) MPS 803 a)fa aa a)40 Zis a) Commodore-kompatibel a) Gummi-/Stachelwalze
b) Commodore b) 20 Mark b) nein b)— b)— b) nein
) 698 Mark ‘¢)nein c)33x19x7 ¢) speziell fiir C 64 und VC 20
a) M 1008 a) nein a) nein a)80Z/s a) Centronics a) Gummiwalze
b) Brother b) 12 Mark bia b — b)RS232 b) nein
<) 699 Mark c)nein c)3Bx18xT c) Atari, C 64, CPC 464/664
a) GP-250% ajja a)ja a)80Z/s ‘a) Centronics oder RS232C a) Stachelwalze
b) Seikosha b) 20 Mark blia b) — b) TTL, 488 b) nein
©) 775 Mark ©) nein c)42x234x138 ¢) C 64, C 16, Plus4, AB
a) CP-80 a)ja a)a a) B0 Z/s a) Centronics a) Gummi-/Stachelwalze
b) Shinwa b) 17 Mark bja b)— b) RS232C b)ja
¢) 789 Mark <) nein c)3TTx295x 125 cj—
a) MPS 801 a)ja B 402/ ) IEC seriell’ a) Stachelwalze
b) Commodore b) 25 Mark b} nein. b)— b)— b) nein
©) 795 Mark €)nein ! c)ﬁilm:m c) speziell fiir C 64, VC 20
a) CPA-80C a) nein a)ia | a) 100 Z/s dmc;m a) Gummi-/Stachelwalze
b) Shinwa b) 17 Mark b b)— b)—
©) B48 Mark c)nein dm:w;m c) speziell fiir C 64
a) CPA80P/S a)ja a)ja a) 100 Z/s -IJM&W a) Gommi-/Stachelwalze
b) Shinwa b} 17 Mark ‘b b)— b} — b)—
€) B48 Mark ©) mein ﬂw:x 315x 125 )=
a) FT 80X (K 6313) a)ja a)ia a) 100 Z/s ‘) Centronics oder RS232 a) Gummi-/Stachelwalze
b) Robotron b) 16 Mark b) ja b)— WYy e ' b)ia
) zirka 880 Mark <) nein ©)3Tx2Wx 13 €) C 64, C 16, Pius 4
a) GLP a)ja a)ia 3) 50 Z/s a) Centronics a) Gummi-/Stachelwalze
‘b) Centronics b) 1l Mark ‘bia b)15Z/s ‘b)RS23BC b)ja
c) zirka 850 Mark c)ia €1883x191x7 c)AB
a) CP-B0X a)ja ‘a)ja 2) 80 Z/s a) Centronics/IEC parallel 2) Gummi-/Stachelwalze
b) Shinwa b) 17 Mark b)ia b)— b) RS232C b)ja
c) 689 Mark c) nein c)371Tx295x125 c)Cs4
a) M-100 a)ja a)ja a) 100 Z/s a) Centronics oder V.24 a) Gummi-/Stachelwalze
'b) Comdata b) 23 Mark b) ja b)— b) C 84-kompatibel b} nein
- €) 855 Mark <) nein €)3Ex295x 14 c)C 64
a) CPB-BOP/S a)ia a)ia a) 130 Z/s “a) Centronics oder RS232 a) Gummi-/Stachelwalze
'b) Shinwa b) 17 Mark blja b)— ) Fah o S b)—
c)8s8 Mark c)nein c)384x316x 125 c) IBM
a) DMP-1100 a)ia i a) 100 Z/s a) Centronics a) Gummi-/Stachelwalze
b) Quen-Data b) 20 Mark b)ia b)— b)vas b)ia
) 899 Mark c) nein c)3Bx255x 125 ) C B4, C 16, Plusd, VC 20, AB
a) SP800 a)ja a)je a)B0 Z/s a) Centronics ) Gummi-/Stachelwalze
b) Seikosha b) 22 Mark b)ja b)20 Z/s b)— b)ja
) 899 Mark Qi €)39x264x88 ) AB
a) SP-1000 a)ia “a)ia 100 Z/s -a) Centronics a) Gummi-/Stachelwalze
“a) Seikosha b) 25 Mark b)ia b)25Z/s b) V24, Co4-/Applekompat.  b)nein
€) 848 Mark. chia €)39x266x 119 c) Atari, C 84, C 18, Plus4, Apple, VC 20,
CPC 464/664, AB
a) MI3g a)ja A a) 130 Z/s 1) Centronics a) Gummi-/Stachelwaize
b) Comdata b)23Mark  b)ja b)— b) V24 b) nein
<) 995 Mark c) nein c)3Bx295x 1 ) —
a)SG-10C a)ja a)ja a) 120Z/s “a) C B4-kompatibel a) Gummi-/Stachelwalze
b) Sar b)— b}ia b)24 2/s I b)ja
©) 895 Mark clia c)392x315x 45 c)AB
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Drucker

a) Modell a) Ist der Beherrscht Druckge- Welche Schnittstellen sind a) Paplertransport durch ...
b) Hersteller | Drucker der Drucksr  schwindigkeit a) serienmiBig eingebaut? b) Einzelblatteinzug vorgesehen?
¢) Preis inklusive grafikfihig?  a) Umlaute, a) bei b) zusitzlich lieferbar? ¢) Bemerkungen
Mehrwertstener b) Preis fiir dt. Zeichen?  Normaldruck ) MaBe incm
Ersatzfarb- b) Unter-/ b) Korrespon- (Breit x Tiefe x Hohe)
band denzschrift
¢} Korrespon-
denzschrift?
a) ComPrint 1 a)ja a)ja a)l2n /s a} Centronics a) Gummi-/Stachelwalze
b) Copol b) 26 Mark b)ija b} — b) RS232C bja
¢} 987,50 Mark c)— c)40x337x172 c) AB
2) GX-80 a}ja a)ja a) 100 Z/s a) C 64- und Atari-kompatib. = &) Stachelwalze
b}ﬂpso_n b) 21 Mark blia b)— bB)— b)ja
) 998 Mark clja c1421x314x84 c)—
a) Riteman C+ a)ja ajja a) 106 Z/s 4) C 64-kompatibel a) Gummi-/Stachelwalze
b) Riteman b)— bia b} — b)— b)ja
c) zirka 898 Mark c)nein £}395x27x 105 c)—
a) NSP 1510 a)ja a)ji a) 130 Z/s a) Centronics a) Gummi-/Stachelwalze
b) Nasco b) 19 Mark b)ia b)— b) RS232C b) nein
) 999 Mark c)ja c)586x368x 13 c) AB
a) Speedy 100 a)ja alia a) 100 Z/s a) Centronics a) Gummi-/Stachelwalze
b) Macrotron b) 22 Mark b)ia b)— b) V.24 b)ja
c) 889 Mark c) nein c)3Bx295x M c) AB
a) KX-P1080 a)ja a)ia a) 88 Z/s a) Centronics a) Gummi-/Stachelwalze
b) Panasonic b)— b)ja b} — b) Va4 b) —
) 1083 Mark c) nein c)40,3x 286 x 115 c)l—
a) Speedy 130-80 a)— a)ja a) 130 Z/s -a) Centronics a) Gummi-/Stachelwalze
b) Macrotron b)— b)ja b)— b)— b)ja
c) 1099 Mark c) nein c)3Bx294x 14 c) AB
a)MT 80+ a)ja a)ia a) 100 Z/s a) Centronics a) Gummi-/Stachelwalze
b) Mannesmann Tally  b) 23 Mark b} ja b)— b) V.24, RS232 b)ja
c) 1128 Mark ¢)nain c}384x315x 128 c) AB
a) Compact NP a)ja a}ia a) 1B Z/s a) Centronics a) Stachelwalze
b) Olympia b) 11 Mark blia b)— b) RS232C b) nein
c) 1139 Mark c)ja c)405x 30 x 145 c)AB
a) Riteman F + a)ja a)ia a) 108 Z/s a) Centronics a) Gummi-/Stachelwalze
b) Riteman b)— blja by2d Z/s b) RS5232C bia
¢) zirka 1140 Mark clia c)385x 27 x 105 c) AB
a) 5G-10 a)ja a)ja a) i202/s &) Centronics a) Gummi-/Stachelwalze
b) Star b)— b) ja b)24 Zfs b) RS232C bjia
c) 1195 Mark clia e)39a2x315x 145 c) AB
a) FT5002 a)ja alfa a)120Z/s a) Centronics a) Gummiwalze
h) Kanto Denshi b) 25 Mark b)ija b)30Z/s b) R5232C (V.24) b) nein
c) 1197 Mark clia c)40,3x 2865 115 c) C 64, Apple, AB
a) RX-80 a)ja a) fa a) 100 Z/s a) Centronics: a) Stachelwalze
b) Epson b) 21 Mark b)ja b) — b) RS232C, IEEE-488 b) nein
) 1188 Mark ¢) nein c)373x 303 x 10.7 c}AB
a) Microline 182 a)ja a)ja a) 120 Z/s a) Centronics a) Gummi-/Stachelwalze
) OKI Electnic b) 22 Mark bl b) — b) RS232C, V.24, RS232A b) nein
c) 1254 Mark c) nein c)3Ex215x8 c)C 84
a) M13g a)fa a)ia a) 100 Z/s a) Centronics a) Gummi-/Stachelwalze
b) Comdata b)— blja b) — D) V4. C 64-kompatibel b) nein
) 1299 Mark cj— c)586x358x 13 c)—
a) ComPrint 1T a)ija alja a) 130 Z/s &) Centronics a) Gummi-/Stachelwalze
b) Nasco: b) 28 Mark b)a b) — b) RS232C Ib) ja
) 1311 Mark ) nain c)586%358% 13 c)—
a) CPB-136 P/S a)ja a)ja a) 130 Z/s a) Centronics oder R5232 a) Gummi-/Stacheiwaize
b) Shinwa b) 18 Mark blia b} — b)— b)—
c) 1389 Mark c)nein c)5BEx358x 13 c) IBM
a) PT BEN a)ja -a)ija a) B0 Z/s a) Centronics 2) Gummi-/Stachelwalze
b) Siemens b} 23 Mark b)ja cl— b) RS232, TTY b)la
©) 1395 Mark c)nein c)dl x 3l x 14 ¢) C 64, C 16, Plus4, TI 99/4A, Apple,
VC 20, Spectrum, CPC 484/664
a) Riteman Blue Plus ~ a)ja a)ja a)40Z/s a) Centronics a) Gummi-/Stachelwalze
b) Riteman b) 20 Mark b)ia b} — b) RS232 b)ja
<) 1398 Mark c) nein €)35Ex268xT3 c)IBM, AB
a) RX-80 F/T+ a)ja a}ja a) 100 Z/5 a) Centronics a) Stachelwalze
b) Epson b) 21 Mark b)ja b) — b) RS232C, IEEE-488 b)ia
) 1388 Mark c) rein ¢)37,2x303x 134 c) AB
a)Llll a)ja ajia a)B0Z/s a) Centronics a) Gummi-/Stachelwalze
b) Honeywell b) — b)ja b)— b) — b)ja
c) 1422 Mark ¢) nein c)— c)—
a) 7500 a)ia alia a) 05 Z/s a) Centronics oder RS232C a) Stachelwalze
b) C. Itch b) 24 Mark bYja b) — b) Apple-kompatibel, [ECBus b)nein
| c) 1465 Mark c)nein c)3Bx 3l x 1i c) AB
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Drucker

a) Modell a) Ist der Behemscht  Druckge- Welche Schnittstellensind ) Papiertransport durch
b) Herstellex Drucker der Drucker  schwindigkeit a) serienmifig eingebaunt?  b) Einzelblatteinrug vorgesehen?
) Preis inklusive grafikfihig?  a) Umlaute, a) bei b) zusitzlich lHeferbar? c) Bemerkungen
Mehrwertsteuer b) Preis fiir dt. Zeichen? Normaldruck ¢) MaBe in cm

Ersatzfarb- b) Unter-/ b) Eorrespon-  (Breit x Tiefe x Hohe)

band denzschrift

¢) Korrespon-
denzschrift?

a) DMP-1800 a)ia aja a) 180 Z/s a) Centronics a) Gummi-/Stachelwalze
b) Quen-Data b) 45 Mark b)ja b)90Z/s b) Va4 b)ja
c) 1498 Mark A )34 x408x986 o) —
a) Riteman [T a)ja a}ja a) 160 Zis a} Centronics a) Gummi-/Stachelwalze
b) Riteman b) 20 Mark bja b)32 2/ b) RS232C b)ja
c) 1498 Mark c)ia c)356x268x173Ic) AB
Thermodrucker
a) Modell Beherrscht Druchge- Welche Schnittstellen sind  a) Paplertransport durch ..
b) Hersteller der Drucker  schwingigkeit a) serienmiBig eingebaut? b) Einzelblatteinzug vorgesehen?
¢) Preis inklusive a) Umlaute, a) bei b) zusitzlich lieferbar. ) Bemerkungen
Mehrwertstener dt. Zeichen?  Normaldrmuck c) MaBe incm

b) Unter-/ b) Eorrespon-  (Breit x Tiefe x Héhe)

ingen?  denzschrift

) Korrespon-

denzschrift?
a) P40 a)ja a)d5is a) Centronics oder R5232 a) Gummiwslze
b) Epson b)ja b)— b)— b)ja
c) 448 Mark c) nein c)2l6x 128x 46 c) BB
ajHR 5 aja a) 30 Zfs a) Centronics oder RS232 a) Gummiwalze
b) Brother b)ja b)— b) VC 20/C 64-kompatibel  b)nein
©) 498 Mark ¢) nein c)3x175x65 c)C 64, VC 20
a) Speedy Thermo a)ja a) 100 Z/s a) Centronics a) Gummiwalze
b) Macrotron b)ja b) — b) V.24 b) nein
©) 565 Mark c) nein c)30x15x5 c)AB
a) STX-80 a)ja a)B0 Z/fs a) Centromics
b) Star b)ia b)— b) RS232
¢} 585 Marle €) nein c)352x19x 10
a) EP-44 alja a)— a) V.24 (RS232C)
b) Brother blia b)l6Zs b)—
<) 599 Marlk clija c)33x262x55
a) P-80 a)ja al45 2/ a) Centronics oder RS232
b) Epson b)ja b)— b) —
©) 798 Mark ¢) nein 0)297x107Tx62
a) Seribe  Dj 4502/ a) R5232
b) Apple b} ja bj— b)—
c) 875 Mark c) nein c)38x28x 18
Typenrad-Drucker
a) Modell Beherrscht Preis fiir Welche Schnittstellen sind  a) Paplertransport durch ..
b) Hersteller der Drucker  a) Ersatz- a) serienmiiBig eingebaut? b) Einzelblatteinzng vorgesehen?
¢) Preis inklusive a) Umlaute, farbband b) zusitzlich lieferbar. ¢) Bemerkungen
Mehrwertsteuer dt. Zeichen b) Ersatz- c) MaBe in cm

b) Unter-/ Typenrad (Breit x Tiefe x Héhe)

Uberlingen?

¢) Druckge-

~ schwindigkeit
a) Jukd 6000 afa a— a) Centronics ) Gummiwalze
b} Juld blja b)— b) V.24 b)ia
c) 750 Mark c)10Z/s c)41 x229x 138 <) AB
a) Juld 2200 a)ja a) 8 Mark a) seriell oder parallel a) Gummi-/Stachelwalze
byJuki b)ja b) 48 Mark b)— bR
€) 898 Mark c) 10 Zs ) — <) Atari, C 84, T1 99/4A, Apple, CPC 454
a) CE-26 Commodore  a)ja a) 10 bis a) C 64-kompatibel 2) Gummiwalze
b) Brother b)ja 16 Mark b)— b) nein
c) 999 Mark c) 102/ b} Mark = c)—
) Daisy-Junior a)ja 2) 19 Mark a) Centronics a) Stachelwalze
b) Weberrus b)ja b) 24 Mark b) RS232C b)ja
c) 999 Mark c)l4Zfs c)443x272x15 <) AB
a) ComPrint IIT a)ja a— a) Centronics a) Gummi-/Stachalwalze
b) Nasco b) ja b) — b) RS232C bja
c) 1020 Mark c) 4 Zis c)421x263x 128 c)AB
a) MS-1§ a)ja a) 20 Mark a) V.24, Centronics a) Gummi-/Stachelwalze
b) Microscan b)ja b) 58 Mark b) C 64-kompatibel, [EC bja
¢) 1088 Mark c)42/s c)495x322x 16 ©) C 64, C 16, Plus4. Apple, VC 20,
CPC 464/664, AB
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Titel

Gems of Stradus
Laserwarp
Haunted Hedges
Galactic Pague
Splatt

Jammin

Fruit Machine
Mutant Monty
Loopy Laundry
Blagger

Classic Racing
Crazy Goit
Ratand on the run
Detective (Cludo)
Hunter Killer

Jel Boot Jack
Ghauls

schneider CPC Spiele-Software
Spiele-Software

{Amsoft)
{Amsoft)
{Amsoft)
(Amsoft)
{Amsoft)
(Amsoft)
(Amsoft)
(Amsoft)
{Amsoft)
(Amsoft)
(Amsoft)
(Amsoft)
(Amsoft)
{(Amsoft)
(Amsoft)
(Amsoft)
(Micro Power)

Best-Nr. Preis

1215
1216
1217
1223
1224
1226
1228
1229
1230
1231
1232
1233
1234
1235
1237
1238
1242

39- DM
39-0M
39-OM
39- DM
35—~ DM
38-DM
39- OM
39- DM
35-DM
39-DM
33-DM
39- DM
39- DM
39~ DM
39- DM
39-OM
29-0OM

ER*Bert

Disk 3"

Disk 514

Future World

Disk 3"

Disk 5147
Enterprise

Disk 3"

Disk 5 1/4

Der Rote Baron

Disk 3~

Disk 5 1/4

Das Geheimnis der 4 Juwelen
Disk 37

Disk 5 1/4

Pittmans Typing Tutor
Disk 3

Harrier Attack

Disk 37

1272
1472
1672
1289
1489
1689
1294
1494
1694
1295
1495
1895
1296
1496
1696
1240
1440
1244
1444

{Microbyte)

(Data Media)

(Data Media)

(Data Media)

{Data Med:ia)

{Amsoft)

(Amsoft)

39- DM
39-OM
38- DM
38- DM
27-DM
27-0M
27-OM
27- DM
27-DM
39~ DM
39- DM
39~ DM
39- DM
35~ DM
30-OM
49-OM
29~ DM
34 - DM
34.- DM
34-0M
M-DM
M-DM
34-0M
3-DM
3-DM
34-DM
34~ DM
34~ DM
34 - DM

1269
1469

1243
1245
1247
1249
1250
1251
1252
1253
1255
1257
1259
1260
1261
1262
1263
1270
1273
1239
1241
1256
1264
1265
1267
1268
1271
1275
1276
1277
1278

The Prize (Amsoft)
Sultans Maze

Oh Mumsmy

30 Imvaders

Align Break in
Atom Smasher

3D Monster Chase
Dragons Gold

Star Commando
Electro Freddy
Punchy
Stockmarkel
Bridge it

Cubit

Grand Prix Drive
Killer Goril

Sorcery

(Amsoft)
(Amsoft)
(Amsoft)
(Amsoft)
{Romik)
(Romik)
(Romik)
{Romik)
(Terminal)
(Amsoft)
(Amsoft)
(Amsoft)
{Amsoft)
(Amsoft)
(Amsoft)
(Micro Power)
{Virgin)
(Amsoft)
(Amsoft)
(Amsoft)
(Amsoft)
{Amsoft)
(Amsoft)
(Amsoft)
(Amsoft)
(Amsoft)
(Amsoft)
{Amsoft)
(Amsoft)

Amsgolt
Disk 3"

Neu Marco Polo |

Die Marco Polo Saga. Ein deutsches Grafik-Adventure

Disk 3°
Disk 5 1147
Disk 3°
Disk 5 1/4°
Disk 3

Disk 5 1/4”

(Data Media)

1497
1697
1498
1698
1449
1699

49-DM
49- DM
43- DM
45- DM
49-0OM
49- DM

Marco Polo 1
Marco Polo 2

Marco Polo 3

Die Thorr-Trilogie (Data Meda)

Eine der kompiexesten deutschen Textadventure-Trilogien. Erieben Sie Thorr.die
Welt der Zauberer, Ritter und der Schwarzen Magie
Die Thorr-Adventures sind auch einzeln zu erhalten
Die letzten Tage von Burg Ghorrodt

Disk 3

Disk 5 1/4"

Die Fluch nach Thyrros

Disk 3

Disk 5 14°

Das Geheimnis von Thytros

Disk 3

Disk 5 1/4”

Die Thorr-Trilogie kompiet!

Disk 3°

Disk 5 1/47

Map Railye

Tratfi

Xanagrams

Admiral Gral Spee
Roland goes digging
Space Hawks

d a Jack
Glassic Adventure
Amencan Football
Frank-N-Stein
Super Pipehing |1
The Scouts steps oul

121
1411

39- DM
49~ DM
1611 49-DM
1212 39-OM
1412 49-0OM
1612 49-DM
1213 39-DM
1413 49-DM
1613 49-DM
1214 39-DM
1414 43—~ DM
1614 49-DM
1218 39-DM
1418 49-DM
1220 39-0M
1420 49-DM
1222 39-DM
1422 49-DM
1236 39-0DM
1436 49-0OM
1246 39-0M
1446 49~ DM
1248 39-DOM
1448 49~ DM
Roland in time 1266 39-DM
Disk 3" 1466 49-DM

Aemrhctt-Proelss wenoen e won Date Miths i Deutschdand Crtnrrmch ured Sor Sotwel virneten

data media gmbh MAILORDER

Weitere Artikel in unserem Gesamtkatalog. Bitte anfordern (2— DM fir Rickporto beilegen)
DATA MEDIA GMBH, Bereich Mailorder, Postiach 1263, 4620 Castrop-Rauxel
Telefonische Auskiinfte: 0231/125071

Stud Poker/Stud Jack (Data Media)
Disk 3

Disk 5 1/4
Skat/Bauernskal
Disk 3

Disk 5 14
Poker/17+4
Disk 3~

Disk 5 1/4
Zargon

Disk 3

Disk 5 1/4°
Codename Mat
Disk 3’
Snooker

Disk 3

Roland ahoy
Disk 3"
Pyjamarama
Disk 3
Spannerman
Disk 3
Masterchess
Disk 3

(Data Media) Biucher

Husdikc
Inside out. 428 Seiten

Data Becker:

Das Floppy-Buch zum CPC, ca 250 Seiten

CPC Hardware-Erweiterungen, ca 300 Seiten

Pegks & Pokes zum CPC, ca 220 Seiten

CPC 464 Graphik & Sound, 220 Seiten

CPC 464 Intern, 548 Seiten

Das Maschinensprachebuch zum CPC 464, 330 Seiten
CPC Tips & Tricks, 263 Seiten

Adventures — und wie man sie aul dem CPC 464 programmiert
CPC 464 Basic-Programme, 185 Seiten

Das Basic-Trainingsbuch zum CPC 464, 285 Seiten
Das Schulbuch zum CPC 464, 389 Seiten

(Data Media) 59,00 DM

(Data Media)

(Amsoft)
(Amsoft)
(Amsoft)
(Amsaoft)

(Amsoft) Wie bestellen?

Bestellung an DATA MEDIA senden. Ueferung erfolgt um-
gehend! Zahlung per Vorkasse oder Machnahme zzgl
Porte- und Nachnahmegebiihr. (Nachnahme ins Ausland
tst nicht moglich.) o

{Microgen)
(Amsoft)




a) Modell Beherrscht Preis fiir Welche Schnittstellen sind ) Papiertransport durch ..
b) Hersteller der Drucker  a) Ersatz- a) serienmiBig eingebant? b) Einzelblatteinzng vorgesehen?
c) Preis inklusive a) Umlaute, farbband b) zusitzlich lieferbar. Bemerkungen
Mehrwertstener dt. Zeichen b) Ersatz- c) MaBe incm
b) Unter-/ Typenrad (Breit x Tiefe x Hohe)
c) Drockge-
schwindiglsit
a) EXP 400/420 a)ja a) 10 Mark a) Centronics a) Gummiwalze
b) Silver Seiko b}ja b) 48 Mark b) RS232C, C 64-kompatibel b)ja
) zirka 1140 Mark c)12Z/s €)398x316x 128 c) C 64, Apple, VC 20, CFC 464/664, AB
a) Arba A 1800 ajja a) 11 Mark a) Centronics a) Gummiwalze
b) Gakken b)ja b) 28 Mark b) RS232C blia
c) 1150 Mark c) 18 Z/s c)50x36x16 c) Apple, C &4, CPC 464/664, AB
a) Compact 2 a)ja a) 11 Mark a) Centronics a) Stachelwalze
b) Olympia bjja b) 45 Mark b) Rs232C b) nein
¢) 1220 Mark c)l4Zfs c)476x338x 137 c) AB
a)DW 18 a)ja a) 18 Mark a) Centronics 2) Gummiwalze
b) Dyneer bija b} 50 Mark b) RS232C b
c)ab 1248 Mark c)I6Z/s c)445x318x 122 c)—
a) DWX-308 alja a) 23 Mark a) Centronics a) Gummi-/Stachelwalze
b) Uchida b)ja b) 26 Mark b) V.24, C 84-kompatibel b
c) 1249 Mark c)lBZis c)50x35x 17 c)—
a) DWP-1120 a)ja a) 20 Mark a) Centronics a) Gummiwaize
b} Quen-Data bjja b) 49 Mark b) Vas b)ja
c) 1298 Mark c)I8Z/s c)832x342x171 c)—
a) EXP 500 a)ja a) 10 Mark a) Centronics a) Cummiwalze
b) Silver Seiko b}ja b) 49 Mark b) RS232C blja
c) zirka 1360 Mark c)l6Z/s c)445x315x 122 c)AB
a) M5-15 a)ja a) 18 Mark a) Centronics, RS232C 2) Gummi-/Stachelwalze
b) Microscan b} ja b) 38 Mark by — b
c) 1398 Mark c)1BZ/s c)485x322x 16 c) C 84, C 18, Flus4, VC 20, AR
a) WPSS0 a)ja a) 2 Mark a) Centronics, RS232C a) Gummiwalze
b) Eanto Denshi b)ja b) 60 Mark by — blia
c) 1480 Mark c) 142 c)485x2322x 168 c) Apple, AB
a) IMDX-100P a)ja a)— a) Centronics 3) Gummiwaize
b) Impec b)ja b)y— b)— b)ja -
c) 1493 Mark c)l3Zfs c)— wmmm
a) DPS 1120 a)ja a) 15 bis a) C 84 kompatibel .yw
b) Commodore b)ja 20 Mark b)— b) nein, aber lieferbar (Aufprais)
c) 14985 Mark c)l4Zfs b} 40 Mark c)52x36x 158 dmﬂiﬂﬂtcﬂwi’cﬁ
Tintenstrahl-Drucker
a) Modsll Beherrscht Druckge- Welche Schnittstellen sind a) Papiertransport durch ..
b) Hersteller der Drucker  schwindigkeit a) serienmiBig eingebaut? b) Einzelblatteinzug vorgesshen?
¢) Preis inklusive a) Umlaute, a) bei b) zusitzlich lieferbar. ) Bemerkungen
Mehrwertstener dt. Zeichen? Normaldrock c) Mafe in cm
b) Unter-/ b) Korrespon-  (Breit x Tiefe x Hohe)
ingen?  denzschrift
) Eorrespon-
denzschrift?
a) PTBBT a)ja a) 150 Z/s a) Centronics &) Gummi-/Stachelwalze
b) Siemens b) ja b) — b) R5232, TTY bl
<) 1898 Mark c) nein c)4l x31 x 14 ¢) C 64, C 16, Plusd, Apple. VC 20, Spectrum,
CPC 464/664
a)9DDBB02/12/22 a)ja a) 150 Z/s a) alle gingigen méglich a) Gummi/Stachelwalze
b) Tandberg Data bjja b)— b)— b
) unter 2000 Mark c) nein cl4lx3l x4 e)—
Schreibmaschinen
a) Modell Beherrscht Preis fir Welche Schnittstellen sind  a) Paplertransport durch ..
b) Hersteller der Drucler a) Ersatz- a) serienmiBig eingebant? b) Einzelblatieinzug vorgesehen?
<) Preis inklusive a) Umlaute, farbband b) zasitzlich lisferbar. ) Bemeriungen
Mehrwertstener dt. Zeichen c) Ersatz- c) MaBe in cm
b) Unter-/ Typenrad (Breit x Tiefe x Hohe)
n?
c) Druckge-
schwindiglkeit
a) Carera a)ja a)— a) TTL a) Gummiwalze
b) Olympia b)ja b) 45 Mark b) Centronics, b) nein
¢) B850 Mark c)l0Zfs C 84-kompatibel c) Interface fiir Commodore-Computer wird
c)é42x335x 11 einfach als Box angesteckt
a) Ex 70 VC/17 a)ja a) 1l Mark a) Centronics 2) Gummiwalze
b) Quen-Data b)ja b) 49 Mark b)vaq b)ia
©) 998 Mark c)12Z/s cld5x4Tx 14 c) C &4, C 16, Plus4, AB
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Drudker

arele fur Frdrucei;

Wer seinen Heimcomputer als Grafikgerat einsetzt, hat sich
bestimmt schon gewiinscht, seine Kunstwerke farbig ausdrucken
zu konnen. Die Bilder lassen sich dann jederzeit vorzeigen,
ohne vorher den Computer starten zu mussen.

schrittenen Heimanwender in-

teressant sind, bewegen sich in
der Preisklasse von ungefahr 800
bis 2000 Mark. Diese Drucker kon-
nen fast alle Mischfarben erzeugen,
oft auch Schattierungen.

Wie werden nun beim Drucken
die Farben erzeugt? Die Erklarung
ist einfach: Es werden mehrere Far-
ben gemischt. Erinnern wir uns an
die Schulzeit. Im Malunterricht war
es moglich, mit den drei Grundfar-
ben Rot, Blau und Gelb durch Mi-
schen alle anderen Farben zu erzeus-
gen. Das gleiche Prinzip wird im
Farbdrucker angewendet, Die Zel-
chen und Grafiken bestehen hier
aus zahllosen kleinen Punkten (sie-
he auch den Artikel iiber Tinten-
strahidrucker in dieser Ausgabe).
Da die Farben durchscheinend

Farbdrucker. die fiir den fortge-
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sind, ergibt sich der Mischfarbenef-
fekt (siche Bild 1). Soll ein Punkt weib
bleiben, so wird nichts gedruckt, da
das Papier weiB ist. Bei schwarzen
Punkten wird schwarze Farbe ver-
wendet. Um schwarze Farbe durch
Mischen zu erzeugen, miibten alle
drei Grundfarben gemischt wer-
den. Da dies sehr aufwendig ware,
sind die Farbbéander zusatzlich mit
schwarzer Farbe versehen. Das Mi-
schen erfolgt in der Regel durch
Ubereinanderdrucken der Grund-
farben. Es kommt aber bei jeder
Mischfarbe auf das Verhéltnis der
beteiligten Farben untereinander
an. Wird zum Beispiel wenig Blau
und viel Gelb auf einen Punkt ge-
druckt, so ergibt sich als Mischfarbe
Gelbgriin. Uberwiegt aber das
Blau, so sieht man Blaugriin. Kommt
noch etwas Schwarz hinzu, so wer-

den die Farben dunkler. Drei Tech-
niken werden am meisten verwen-
det: Nadeldruck, Tintenstrahldruck
und Thermotransfer.

Beim Nadeldrucker besitzt das
Farbband vier Bahnen (die Grund-
farben und Schwarz wie Bild 2 ver-
deutlicht), die durch Heben oder
Senken des Bandes vor die Nadeln
gehalten werden. Der Farbtinten-
druckkopf besitzt, im Gegensatz
zum einfarbigen, anstatt einer Dii-
senreihe vier, wobei jede Reihe ei-
nen eigenen Farbbehélter hat. Bel-
de Methoden haben aber Nachtei-
le: Die Farbbandkonstruktion fiir
den Matrixdruckkopf ist sehr auf-
wendig und zudem recht teuer. Au-
Berdem besteht die Gefahr, daB
sich einzelne Bahnen, die haufiger
gebraucht werden, abnutzen und so
das richtige Mischverhaltnis nicht




Experience the thrill of top international
competition in your own home ! Summer Games ||
brings it all to you with eight challenging new
events. You and up to seven other contestants can
compete in your favourite individual event or go for
it all in the grand competition. Some events, like
cycling, rowing and fencing even challenge you with
realistic head-to-head competition.

First, decide which of the 18 different countries
you're going to represent. Then, in true Olympic
fashion, you will need the proper strategy and
mental toughness, not just speed and agility to excel
in each of the eight events, That's why we Included
a feature that lets you practice each event until
you're ready for the real competition.

Remember, it's not too early to get ready for 1988.
With the right diet, proper training and lots of
practice you just might make it. In the meantime,
put on your sweatsuit, grab that joystick and let
Summer Games Il give you eight new ways to Go
For The Gold !

® |ncludes Cycling, Fencing, Kayaking, Triple
Jump. Rowing. High Jump, Javelin and
Equestrian Events
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With National Anthems '
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Drucker

Rot

Magenta

Blau

Bild 1. Das groRe Farbenspektrum entsteht durch Mischen der Bild 3. Beispieldruck eines Epson JX80. Die begrenzte Zahl der
Farben verursacht das Zeichenprogramm.

drei Grundfarben

mehr erreicht werden kann. Der
Tintenstrahldrucker kennt Abnut-
zungsprobleme nicht, dafiir vervier-
facht sich aber der Aufwand an
Druckmechanik. Dadurch werden
solche Drucker sehr teuer.

Eine Drucktechnik, die diese
Nachteile nicht hat und zudem noch
die beste Qualitat liefert, ist die
ThermotransferTechnik. Es wird
zwar ein Farbband bendtigt, aber
die Farbe kommt nicht durch Druck
auf das Papier. Der Thermodruck-
kopf besteht aus einer Anzahl von
Widerstanden, die durch elekin-
schen Strom aufgeheizt werden.
Durch die Hitze wird die Farbe vom
Farbband auf das Papier gebracht.
Da die Farben nicht in das Papier
eindringen, sondern wie ein Lack
auf der Oberflache haften, sind sie
auferst brillant und glinzend. Das
Farbband ist allerdings vierfarbig
und muB wie beimn Nadeldruckver-

fahren gehoben oder gesenkt wer-
den. Es kann auch nur einmal ver-
wendet werden, denn wo die Farbe
vom Band abgehoben wurde, ist es
nicht mehr zu benutzen. Andere
Thermotransferdrucker verwenden
Farbbénder, bei denen die vier Far-
ben nacheinander angeordnet sind.

Die Anstenerung solcher Farb-
drucker vom Computer aus ist recht
einfach. Durch einzn Steuercode
wird eine gegebene Mischiarbe
ausgewahlt. Das Mischen der
Grundfarben iibernimmt der im
Drucker eingebaute Mikroprozes-
sor. Bild 3 zeigt ein Beispiel, eine
Hardcopy mit einigen Mischfarben.
Die Zeichen werden durch Uber-
mittlung ihrer ASCII-Codes ge-
druckt. Bei Farbgrafiken ist die Sa-
che etwas schwieriger. Matrix-
drucker konnen auch im Grafik-
druck immer nur eine Zeile gleich-
zeitig drucken. Da aber wahrend

Gelb

Magenta

Cyan

Schwarz

des Druckvorgangs nicht die Farbe
gewechselt wird, muB eine Zeile bis
zu viermal uberstrichen werden.
Nur so ist gewahrleistet, dab jeder
Punkt eine eigene Farbe erhalten
kann. Dadurch verlangsamtsichder
Grafikdruck gegeniiber einfarbi-
gen Druckemn, die ja mit einem
Durchgang pro Zeile auskommen.

Farbdrucker nicht nur fir
das Biiro

Bild 2. Das Funktionsprinzip eines Farbnadeldruckers

138 sslasds,

In einer Firma zum Beispiel, die ih-
re Bilanzen oder Tabellen mit iiber-
sichtlichen Grafiken darstellen will,
ist ein Farbdrucker sehr von Nutzen.
Einzelne Daten konnen farblich un-
terschieden werden. Beherrscht
der Drucker sogar Farbschattierun-
gen, soistdas System inder Lage, fo-
todahnliche Ausdrucke zu produzie-
ren. Auf diese Weise ist ein Kon-
strukteur oder technischer Zeich-
ner wenige Minuten nach Abschiu8
der Entwurfsarbeiten in der Lage,
sein Werk plastisch zu betrachten.

Japanische Techniker haben die-
ses System sogar so weit verfeinert,
daB ein Computer fahig ist, richtige
Farbfotos auszudrucken. Dazu wird
mit einer Videokamera das Bild aui-
genommen, digitalisiert und iIm
Computer abgespeichert. Die Im
Computer vorhandene Bildinforma-
tion kann danach verandert und aus-
gedruckt werden. So ist es auf elek-
tronischem Wege moglich, Bilder zu
manipulieren, mit Falschiarben-
technik zu arbeiten oder zwei und
mehr Bilder zu mischen. Ebensoein-
fach lassen sich Ausschnittvergro-
Berungen anfertigen. Dabei ist das
Veriahren sehr material- und damit
kostensparend. Leider sind solche

ysteme aber noch relativ teuer.

(Guido Weckwerth/wb)
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Drudker

Die »heiBen« Drucker

Thermodrucker sind eine Untergruppe der
Matrixdrucker. DaR diese Drucker preiswert
sind, das Thermopapier dagegen recht teuer,
ist bekannt. Wie sie funktionieren erfahren

Sie hier.

hermodrucker sind nicht nurals
T preiswert sondern auch alssLeil-

sedrucker: bekannt. Dies hegt
daran, daB neben dem Papiertrans-
port-Mechanismus nur noch, sofem
vorhanden, der Mechanismus fiir
den Farbbandtransport durch Be-
wegung Cerdusche erzeugen und
in der Herstellung Kosten verursa-
chen kann. Da kann natiirlich kein
Nadeldrucker mit seinen vielen me-
chanisch bewegten Drucknadeln
dagegen anschweigen.

Der Name yThermodruckers steht
fiir eine Gruppe Drucker, die grob
in zwei Untergruppen aufgeteilt
werden konnen. Die eine Unter-
gruppe bilden die Thermodrucker
mit beweglichem Thermo-Kopf, die
andere Untergruppe hat stattdes-
sen eine Thermo-Platte, an der das
Papier vorbeigeschoben wird. Die-
se Methode ist fast ausschlieBlich
bei den kleinen Tischrechnern mit
Streifenausgabe tiblich. Auch der
bekannte Alphacom 32 fiir Sinclair-
Computer zahlt dazu.

Die erste Untergruppe mit dem
beweglichen Thermo-Kopf kann
nochmals unterteilt werden in
Drucker, die Thermo-Papier ver-
wenden und in solche, die ein
Thermo-Farbband und Normalpa-
pier benutzen, Haufig kénnen mit ei-
nem Drucker auch beide Verfahren
genutzt wrden, wie zum Beipiel bei
dem (den Bildern zugrundeliegen-
den) Brother HR 5.

Horizontale Arbeit ist billig

Je nach Anzahl der maximalen
Zeichen pro Zeile und des verwen-
deten Zeichenrasters sind bel den
Thermo-Druckern, die mit einer fe-
sten sDruckplatte« arbeiten, Ther-
moelemente waagerecht nebenein-
ander lber die nutzbare Papier-
breite in einer Reihe angeordnet.
Unterstellen wir einmal, daB bis zu
32 Zeichen mit einer 8 x 8-Matrix
ausgedruckt werden kdnnen, dann
ergeben sich 32 x 8, also 256 Punkte.
Es werden also 256 Thermoelemen-
te (Widersténde, die Strom in War-
me umsetzen) hier Dots genannt, be-
nétigt. Um eine komplette Zeile aus-
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le fiir Achtelzeile durch den auszu-
druckenden Text. Dieses Verfahren
hat den Vorteil, daB die Zahl der me-
chanisch zu bewegenden und damit
dem VerschleiB unterliegenden Tei-
le sehr gering ist, womit die Produk-
tion dieser Geréte einfach und billig
wird,

Thermo-Kopf- und Bandfiihrung

drucken zu ktnnen, miissen im Puf-
fer des Druckers alle 32 Zeichen
komplett abgelegt werden. Nun
werden gleichzeitig von allen Zei-
chen die obersten Matrix-Punkte an
die Druckplatte geschickt und ab-
gedruckt. Das Papier wird um eine
Dot-Zeile nach oben transportiert
und die nichste Dot-Zeile ist an der
Reihe. Nach acht Runden ist eine
Zeichenzelle vollstindig ausgege-
ben und die nachste kann an den
Druckpuffer gegeben werden. So
arbeitet sich der Drucker Achtelzel-

Thermodrucker mit bewegtem
Druckkopf sind im Aufbau, bedingt
durch die erforderliche Prézision
der Bewegungen, erheblich kompli-
zierter, Sie dhneln im Druckverfah-
ren dem herkémmlichen Nadel-
drucker, bis auf den Unterschied im
Druckkopf und dem verwendeten
Papier oder Farbband. Der Druck-
kopf hat je nach Zeichenraster meh-
rere iibereinander angeordnete
Thermoelemente (Dots). Bei dem
HR 5 sind es 9 Elemente, von denen
die unteren beiden nur bei Zeichen

Band- und Kopffiihrung beim Brother HRG-Drucker von oben gesehen




Drucker

mit Unterldngen (g und j zum Bei-
spiel) genutzt werden,

Nehmen wir an, die Zeichenbreite
betrage wieder 8 Punkte. Wahrend
des Druckvorganges bewegt sich
dann der Druck-Kopf je Zeichen in
acht Schritten vorwarts, druckt da-
bei immer eine Dot-Spalte nach der
anderen und geht dann zum néch-
sten Zeichen iiber. Bei einigen
Druckern wird die néchste Zeichen-
zeile bereits auf dem Riickweg, also
von rechits nach links, gedruckt,
nachdem das Papier um eine Zeir
lenbreite vorgeschoben wurde. Die-
ses Verfahren ist bei fast allen Ther-
modruckern {blich. Auch dieses
Ausdrucken funktioniert im Gegen-
satz zum Nadeldrucker ohne ner-
vende Gerdusche,

Warum wird nun aber das Ther-
mopapier schwarz oder blau und
warum lost sich die »Farbe« vom

Farbiibertragung vom Thermo-Farbband auf Normalpapier l

Farbband? Bereits der Name sTher-
modrucker« gibt einen Hinweis auf
die Funktionsweise. Hier geschieht
etwas durch thermische Verande-
rung. Diese Veranderung ist ein

Jetzt wird es heil®

Temperatursprung von der Umge-
bungstemperatur auf 90 bis 140
Grad Celsius am aktivierten Ther-
moelement. Wird unser Dot durch
eine Regelelektronik auf diese Tem-
peratur gebracht, so wird dem hit-
zeempfindlichen Papier »schwarz

vor den Augen« beziehungsweise, je
nach Papiersorte, wird es blau. Bei
Verwendung eines Thermo-Farb-
bandes 18st sich beil der genannten
Temperatur die Farbe vom Band
und haftet auf dem darunterliegen-
den Papier. Damit ist auch verstiand-
lich, warum mit solchen »heiBens
Druckemn keine Durchschlage er-
zeugt werden konnen.
Thermopapier besteht aus dem
Papier als Tragermaterial und einer
hitzeempfindlichen Schicht, die sich
aus zwei verschiedenen Chemika-
lien zusammensetzt. Diese Chemi-
kalien reagieren zwischen 90 und
140 Grad und erzeugen damit die

Mlbwwnm-&pht[sdmmﬁndnr]

140

»Farbe«. DaB dieses Papier teurer ist
als Normalpapier, ist also verstand-
lich. Vor der Verwendung ven blau-
em Thermopapier seien diejenigen
gewarnt, die von ihren Ausdrucken
Fotokopie herstellen wollen: Es ist
schlecht bis gar nicht kopierfahig.
Thermopapier gibt es in Rollen
und als Blattware im DIN A4-Format
zu kaufen. Thermodrucker sind in
der Anschaffung preiswert, im Be-
trieb teuer. Damit wird klar, daB
Thermodrucker nur fir dlelemgen
interesant sind, die wenig zu

drucken haben oder auch im Neu-

bau zu spater Stunde auf einen Aus-
druck nicht verzichten wollen. (mk)




Computer-Literatur
hat
einen Namen

Verlag Aktiengesellschaft

Unternehmensbereich Buchverlag




Schneider CPC - cin computer fiir 1001 Maglichkeit

FUR EIN-UND
UMSTFIGER
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CPC 464 fiir Ein- und Umsteiger
Februar 1985, 260 Seiten

(ber die henoragende Ouaitil des
CPC 454 sind sich alle Experten ainig.
Der Computerneuling, ebensc aber
such der alte Hase!, der bereils sin ande-
res System kennt, bendtigh aber Hilfe,
& ihm dieses Buch gibt Eine
BASIC-Einflhrung [an den Beispeelen
Dateiverwaiiung und Tesdverarbestungl)
st selbstverstandich. Dartiber hinaus
konzentrieren sich die Autoren jedoch
sl dier besonderen Eigenschalten des
4B840rs. seine michligen Balehle, und
seine begeisterndeon Grallk- und Musik-
mégichkeiion. Ein eigenes Kapitel ist
der Echtzestvirarbeitung gewidmet

® Starthilfe for den Antinger; Orlentie-
rungshife fr den Umstoiger; die ideale
Ergénzung 2um Handbuch.

Basi-Nr. MT 801
DM 46,—

GEM fiir den Atar 520 ST
Jllﬂ 1985, 169 Selten
Eine programmiarie Eirwelsung in alles
was GEM for don Benutzer interesaant
Window-

mung. Besondors interessant fir don
fortpeschntionen Anwander. Wia man
diese Feahues f0r elgena Programme
ainsotaan kann und dis Verbindung zum
m&mlrhmmmm -

Bast-Nr.

isaN 3ee0e0i73-5 DM 52,—

CPC 464 — Programmieren in
Maschinensprache

Jull 1385, 276 Seiten

Vom Speicheraufbau bis hin  zum
280-Befehissatz wed der forigeschritte-
e BASIC-Programmisres in das Innenle-
ben seines Schoaeder-Computers ain-
geweihl. Wichlige ﬂﬂMRn:.drm und

Utilithes f0r die eigans Program

heng mitgelofert. Alle Beisplele suf Kas-
sette erhaitich!
Bast-Nr. MT 828

ISBN 3-85080-166-2 DM 46,—

Der Atari 520 5T

Jull 1985, 148 Saiten

Eina austihriche und nichl nur s den
EDV-Lalan gedachie Beaachradbung der
Atari-Architektur, der Peripherhe und aller
dazugehdranden Schnittstelien. For die
praktinche Artell st sina leichi verstind-
icha Eirwoisang in e Systembedie-
nung enthatten und was e den Kaufin-
torassionen besonders wichtig st Ein
satzmigichkeiten und Anwendersol-
wire

Beat-Ni. MT 796
158N >e00804727 DM 49—

Auf der Riickseite dieses Beihefters finden Sie eine
Liste mit simtlichen Buchhandlungen, die unser
Programm fiihren. Fiir Bestellungen verwenden Sie
bitte die Bestellkarte am Ende des Heftes und
adressieren sie an eine der genannten Buchhand-

lungen in Ihrer Nahe.

CPC-BASIC-Kurs
August 1885, 300 Seiten
DlesaﬁBuﬂsulﬁmErnhwmdnBe—
dienung  und
Schnoader-Familis (464, 864, Sizﬁjw
leichiem und richtel sich daher an alle
Anwender, fir die das Geblet »Compu-
ters noch Neuland it

DM 46—

Best-Nr. MT 828

15BN 3-88090-167-0
AP

wed APPY.«
COMPUTER

BASIC fur Einsteiger

1984, 239 Seiten

Ein BASIC-Lahrbuch Hir B-8at-Computer,
das sich am Microsolt-Standard orien-
thert, aber auch die Dialeide ber(icksich-
tigt, die von Commodorne-(CBM), Apple-,
Atark und TRS-Maschinon gesprochen’
wardan.

Bast-Nr. MT 680

isaN 3-ss0sc-0240 DM 32,—

Ein Spiel-und Lernbuch

MSX-Basic

April 1885, 260 Seiten

Dar langerwartote  Standard 0 der
Homecompuior-Weit Mil MSX isl or ga-
kommon, Die enormen Moglichkeiten
der 150 (1) Betehle dos Microacfl Exten-
ded Basic wollen naldrich erst gomos-
start sein. Oss Buch vermittell schitt-
weise das ndtign Wissen, das der Freak
brauchi, um mit Farbgrafik, tollom Sound
und satten 15 Sprites voll loslegen ru

Bout-Hr. MT 805
iseN 3800004077 DM 44 —

Das »ROM« im Schreider
CPC 464/664

Prozessor ZB0A, Videocontroller 8345
CRTC, Gate Array 20 RA 043, Sound
Generator  AY-3-8212,  /C-Baustein

mnga und ngsmaghchiusiten
Das ROM-Listing: Betrebssystam, BA

SIC-Intarpreter

Basi-Nr. MT 711

iseN s-so0004344 DM 64,—

Der Schneider CPC 6128

Augusi 1985, ca. 260 Seiten

Der CPC 6128 ist oin suspereifier Par-
sonal Computer HOr den prvaten wnd
professionelen Bersich, der ebomso wie
seine Vorgangemodells CPC 646/664
aut dem besten Wege isl, ainen bedeu-
tenden Marktanied i emeschen
Dieses Buch ist #r jeden CPC 8128
Besitzer eine mﬁe Hilte, dier vesifar

maligen Computers kennenzulemen
und anzuwenden. inhalt: Alles Ober Ba-
sic — CPM Plus — Relative Detehverwal-
tung

Best-Nr. MT 848
ISBN 3-89090-1924

DM 46,—

Marka & lochmik

Das Commodore 128 Handbuch
Jull 1985, 383 Seiten

I desem Buch finden Sie einen Qusr-
schnitt durch alle wichligen Funktions-
und Amwendungsbersiche des 128
Commodore PG In Form eines Nach-
schiageworkis worden foigende The-
men schwerpunkimalig behandelt. Was
bistet das newa BASIC 7,07 Efluterung
der drai Batriobamodi und der Umgang
mil der Peripherie

& Ein Buch fir Amwender, die bareits Er-
fahrungen mit Computem haben
Best-Nr. MT 808
iseN 3850804719 DM 52,—

BASIC 7.0 auf dem

Commodore 128

Jull 1985, 239 Selten

Endiich gibt s fir den Commodone 128
gine umfassende Anledung Ober de
smmrmpwnmrwmms.\c.
Viele FluBdiagramme reigen din Logik
und dis Syntax des Programmianens, di

® Ein Buch, MdehaMmdd
taktiv Ivon Commodora 128 im Griff ha-
baon!
Besi-Nr. MT 808

s8N 3esosoa70c DM 52,—

Besonders michten wir Sie auf den neuesten
Katalog »Computer-Fachliteratur 1985« hinwei-
sen, der einen ausgezeichneten Uberblick
iiber alle derzeit lieferbaren Computerbiicher
gibt — das sind etwa 2000 Titel. Dieses Nach-
schlagewerk kénnen Sie kostenlos mitbe-

stellen!

k

Verlag Aktiengesellschaft
N Unicrnchmensbereich Buchverlag .- irriimer und Anderungen vorbshalien.



Commodore 64 - der Heimcomputer des Jahres 1984

Die Floppy 1541
April 1985, 434 Selten

Egdl, ob Sie ais Floppy-Einsteiger nur
wissen wolien, wia man mit der 1541 Da-
fen gpeichern kann oder ein Parfektio:
rist sind, der jades — puch das kisinste
— Dptall seines Diskettenlautwarks bo-
harrschen will; In dessm Boch werden
Sie a8¢ informationan dber Ihee Floppy
finden; #ir den Antinger beginnend bed
der Handhabung der Kandies und dar vor-
schiedenen Filotypen bis hin zum gut
kommantiorten DOS-Listing der 1541
fiir Assemblerprofis. Fartige Losungen
als Beispielprogrammae, wie zur Spezial-
formatierung einzelner Tracks oder fum
Schutz vor Soitwarskisu durch kiinstich
arzeugte Lesetahler sind sicharkich ge-
neuso interessant wie schnais Sende-
und Emplangsroutinen, durch dig sich
Programme wie HYPRA LOAD &inen Na:
man gemacht haben. Alle Betspsale aul
Digketie erhditich.

# Eine umiassends informationssamm-
lung, die jeder besitzen solite, der sch
mit dier 1541 beschaftigt

Best-Nr. MT 806

iseN 2600000884 DM 48,—

Spiele fiir den Commodore 64
1984, 196 Seiten
Bewaheta atte und raffinierta neus Spisk
filr Thran Commodone G4, Die Klaren und
Oberslchiich gegliederten Programmi
im Commodore-BASIC sind nichl nur
zum Abtippen gedacht. S kemen an ih-
nen, whe man Uinterprogramme einselzt,
sina Tabelie autbsut und verarbeitst,
Programme 1estet und vieie andere Pro
grammieriricks. Alle Beispiele aul Dis-
ketta erhaltlich
* Geeignet ilr den Anténger

Best-Nr. MT 782 oM 24'30

ISBN 3-89080-074-7

Dig angegebenen Preise sind Ladenproise. =T ——=———=

Wunderiand
der Grafik

C64: Wunderland der Grafik

Juli 1985, 232 Ssiten inklusive Bai-
sploidiskette

Eine Vielzahl interessanisr Lbsungon,
um die grafischen Moglichkeilen des
C64 aptimal zu nutzen. Mt zuschaliba-
rem Assemblerprogramem, das umbang-
relche grafische und einige neue BASIC-
Befehla anbietet. Wie man bis zu 70 var-
schiedene Farben erzeugen kann, Fir
den ambiticnierten C&4-Profil
Best-Nr. MT 756
15BN 3-80080-1301

DM 49,—

Einfiihrungskurs: Commodore 64
1884, 276 Selten

Dieses Buch soll lhnen helfén, sich mit
hrem Commodaore 64 rundum vertrau!
zu machen

® Fir Commodore-Einsteigar ain sehr
hiltreiches Lehrbuch, das durch gedan-
gene lustrationen such noch Spal
machi!

Baosl-Nr. MT 685

isen s-saoso-0i7e DM 38,—
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Profihandbuch

Das C64 Profinandbuch
Jurd 1085, 410 Seiten

In diasam Buch sind alis wichtigen wnd

nditzbchen Enformationen fir professio:
nelle Arwendungen mit dem Commodo:
re €4 rusammengetragen. Nicht nur 1

Profis, auch 1ir Anwender, die mehe dber
fhron Bder ertahren waollen, Ist dieses

Buch oine Hille.
Besi-MNr. MT 748

|seN a-ssososio-7 DM 52,—

BASIC-Grundkurs mit dem CB4
Marsz 1985, 377 Seiten

Nich! nur ain rein theoretisch ausgekdg-
ter BASIC-Kurs, sandom auch praxisnah
wief den C64 rugeschnitten. Auch ger
Computermsuling kann mit diesem Buch
lernen, mit ssinem C&4 in BASIC zu ar-
peten und wird auf die Besondarheilen
seines Compulers hingewissen. Dabel
missen nicht unendlich viele und um-
tangreiche Baispee|programime mhesm
abgetippt werden; &5 ist Sogar denkbar,
o Hapliel erst durchzulesen und das
Gelernte dann am Compuier BUSTUDMo-
bieran. Der leicht verstandiiche, lockers
Stil und dia gute lngische Gliedarung der
Kapital umerstitzen dies Erwihnens-
wert ist nuch ein Kapitel, weiches de
Kommnikation reeier 64 beschreibl
und der Anhang, in dem reben der Kure-
beschreibung der reservierten Worte
des BASIC V2 {mit Beisplelan) @ine Liste
nistzhcher PEEKS, POKES und SY.5' und
nech vieles mehr enthalten it

* Fir den Lesertyp, def beim Lemen
auch noch Spall haben mbchie

Best-Nr. MT 633
1seN 3-Bo0p0-oas2 DM 44,—

| Mk Chochnik

C64-Programmigren in
Maschinensprache

August 1985, 327 Seiten inklusive
Beispleldiskette

in deesem Buch finden Sie iber 100 Bet-
spiete zur Assembler-ProgEmmisnung
mil viel Kommaentar und Hintergrundin-
farmationen; Das Schraben von Maschi-
nenprogrammen - Rechnen und Texten
mit vorhandenen Routinen « Badenung
wvan Drucker und Floppy © wie man
BASIC- und Maschinenprogramme wer-
kndiplt + Erstelien von sigenen Betehlen
in Modultorm. Filr Profis!

Bast-Nr. MT B30

1s8N s-ss0e0aess DM 52,—

Markt&Technik

Verlag Aktiengesellschaft
Untemehmensbervich Buchverlag

Programmieren unter CPM

mit dem C64

Junl 1885, 289 Selten

Das vorliegende Buch 508 dem Leser
reigen, wie das Betriebssystom CPM
2.2 aul dem Commodares 64 implemen
flert st Commodore lefer! 2u dem
CP/M-Modul mit dam Miroprogessor
280 kein deutschapmchiges Handbuch
Diese Licke schiiedt dieses Buch

® Besonders interessant sind die bai-
den Foriran-Compler sowie der Turbo-
Pascal-Complior
Best-Nr. MT 751

15BN 3-80000.08t7 DM 52,—

ausgesuchte
Spiele fir thren

| COMMODORE

35 ausgesuchte Spiele fur lhren
Commodore 64

1884, 141 Seiten

Automaten-, Breft- und Lernspioke mit
Farbe, Grafik und Sound

Die Speale sind oftmats verbilifend e
fach und kurz gehalien; deswegen si-
cher auch fir den Compoter-Laken g
eignat, da sich dse Fehdar beim Elntippen
in Grenzen halten werden (. Argem Sie
gich auch dariber, dall beim Ablippen
endioser Listings immer wieder Fehier
entstehen 7). Zu jedem Spial werdaen
Veristione-Vorschisige mitgelisfent, Somit
kiinnen die Spiele leichl geindeart und
s sigens Bedirnisse rugeschnitien
werdan.

® Fir wreative Computerfans, die ihre
Programmigrkenninisse vertistan wol
bl

Best-Mr. MT 774

ysan- 3-es0s0-064-x DM 24.50

Computer fiir Kinder
Ausgabe Commodere 64

1884, 112 Seiten

Ein Buch tir Kinder und ihre Lehrer, ideal
1ir die erste Bagegnung mit Computem
ihren Elgenwilbghkeiten und hren uner:
schiplichen Mbglichketen. Leicht vor-
stindliche Erdutarungen rund om den
Commodore 84, Alle Programmiares-
splake in BASIC
Bast-Nr. PW 708

15BN 221808411 DM 29,80

BASIC mit dem Commodore 64
1984, 320 Seitan

Dieses BASIC-Lehrbuch st besonders
filr jugendiche AnfSnpges gedachl. Kin-
der und Eraachsens bemen, wie man
Action-, Lemm- und Wortspisle program-
miet. Hirweise, Eridirungen, Ubungen
und ‘Wisderholungen werden in sner
amisantan, leicht verstiindlichen At
prasantien.

® Ein Buch, das auch als Leittaden 1or
Leteer und Eltemn poaignet st

Bast-Nr. MT 657
1SeN 3922120814 DM 48,—

Reparaturanleitung Computer:
Co4

Mal 1885

Einzigartige Servicouneriagen fir Re-
paraturen und Entwicklungsarbeiten am
CE4. Enthilt Schaltpilns, Bautade. umd
Vargleichstypenliste: Pritpankie ma Os-
rillogrammen dar Signaflommen, Logikta-
bellen, Spannungsangaben schnelle
Sarvicptests, Anlaitung rur syatemals
achan Fehisrsuche
Bast-Nr. PW 732

jseN 3-azi803s54 DM 29,80

C-64/5X-64 Computer-Handbuch
Juni 1985, 500 Seiten
Dveqegermamaqnuﬂc histe Dokumen-
tation, Beantworlet awch scChwienige und
seliene Systemprobiena mil Beispielsn
idesl als Emfahrung in professionsliss

Computerwissan
Best-Nr. PW 718
ISBN3-921803-24-1
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Drudker

Scharfe
Nadeln,

spitze Typen

Matrix- oder Typenraddrucker
sind recht ahnlich im Aussehen,
aber unterschiedlich in ihrem
Schriftbild und in ihren
Druckfahigkeiten.

meisten verbreitetste Drucker-

typ liberhaupt. Das kommt vor
allem durch seine Geschwindigkeit
und durch eine trickreiche Technik,
die unproblematisch und somit
preisglinstig ist.

Der Matrixdrucker hat keine
Typen wie eine herkdmmliche
Schreibmaschine, sondern einen
einzigen Druckkopf in dem ene
senkrechte Reihe von mehreren Na-
deln angeordnet ist (Bild 1). Diese
Nadeln, von der tatsdchlichen Gro6-
Pe mit Stecknadeln vergleichbar,
sind in der Lage, beliebige Zeichen
zu drucken.

Aus der Mathematik wissen wir,
daB das kleinste darstellbare Zei-
chen ein Purnkt ist. Einen solchen et-
was grofieren Punkt stellt jede Na-
del unseres Druckkopfes dar. Auch

Der Matrixdrucker ist der am

eine Linie besteht nur aus einer An-
ordnung von vielen Punkten. Hier
finden wir den Bezug zu der senk-
rechten Anordnung der Nadeln auf
dem Druckkopf. Das Druckerbe-
triebssystem sorgt dafiir, daB mit
Hilfe von kleinen Elektromagneten
einzelne oder mehrere Nadeln aus
dem Druckkopf heraus gegen das
davorliegende Farbband geschleu-
dert werden. Die Stelle, an der die

Kleine Nadeln,
groRe Wirkung

MNadel das Farbband auf das Papier
driickt, bleibt ein Abdruck zuriick
Werden alle Nadeln auf einmal ge-
gen das Farbband geschleudert, so
sieht man anschlieBend einen senk-
rechten Strich. Um jetzt die ganze

Bild 4. Das kreisformige Typenrad

Breite des Papiers auszunutzen,
wird der Druckkopf auf einer Fiih-
rungsstange hin- und hergefahren.
Diese Fiithrung erfolgt in so kleinen
und exakten Schrtten (daher auch
der Name »Schrittmotors), daB bel
einem dauernden sAbfeuern« einer
einzigen Nadel ein diinner Strich
waagrechtiiber das Papier gezogen
wird. Verbindet man nun die senk-
rechte Anordnung der Nadeln im
Druckkopf mit der waagrechten Be-
wegung des Druckkopfes iiber das
Papier, so laBt sich jedes beliebige
Zeichen auf Papier drucken. Fir
den Buchstaben »Es beispielweise
muB der Drucker einmal alle Na-
deln »abfeuem« und anschlieBend
nur noch die oberste, mittlere und
unterste Nadel wahrend des Kopf-
transportes auslosen (Bild 2).

Bild 1. Senkrechte Anordnung der Nadel in einem Druckkopf

Papier

Spulenblock Nadeln Stiitzplatte Fiihrungsplatte

AA

Bild 3. Matrixdrucker drucken mit
runden oder eckigen Nadelkdpfen

Bild 2.
Ein »E«
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Drudker

Bild 5.

Die Druckmechanik
gines
Typenraddruckers

Jeder Drucker hat in seinem Be-
triebssystem mindestens einen Zel-
chensatz gespeichert, iIn dem er
snachschauts, welche Nadeln er fiir
den Druck emnes bestimmten Zel-
chens ansprechen muf. Bei einigen
Druckern kann man sich eigene Zei-
chen definieren, die nach dem Ein-
schalten des Druckers mit dem
Computer in den Druckerspeicher
geschrieben werden und dort vor-
handen bleiben.

Nadelstiche ohne
Schmerzen

Normalerweise hat ein Druckkopi
zwischen 7 und 24 Nadeln. Einige
Druckertypen besitzen sogar zwel
um den halben Abstand der Nadeln
untereinander versetzte Reihen von
Nadeln, die eine exzellente Schrift
beziehungsweise Grafik hervor-
bringen. Meistens sind solche
Drucker aber auch nur fiir sexzel-
lente« Preise zu erwerben. Die Na-
deln selbst kbnnen verschiedene
Kopfformen haben. Ublich ist die
runde Form. Bel manchen Druckern
sieht man aber deutlich, daf die Na-
delkdpfe viereckig sind (Bild 3). Die
kreisformigen Nadelkdpfe sind bes-
ser fiir Grafiken geeignet. Bel weni-
gen Nadeln im Druckkopf ist ein
viereckiger Nadelkopf fiir das
Schriftbild besser.

Das Faszinierendste an einem Ma-
trixdrucker ist die Steuerung der
Nadeln. Jede Nadel hatan threm En-
de einen Anker befestigt. Als An-
triebskraft fiir das Abfeuern hat je-
de Nadel einen eigenen Elektro-
magneten, Wird diese Spule unter
Strom gesetzt, schleudert sie den
Anker mit der Nadel heraus, also
nach vorn. Eine Feder oder ein ge-

146 hes,

genpoliger Magnet sorgt dafiir, daB
die Nadel wieder in die Ausgangs-
stellung zuriickkehrt. Wahrend die-
ser Zeit wird der Kopf um eine Posi-
tion weitergeriickt. Da die Masse
der Nadeln sehr gering ist, kénnen
sie sehr schnell hintereinander ab-
gefeuert werden. Der dauernde
Stromdurchflu® erhitzt allerdings
die Elekiro-Spule immerhin so stark,
daf die meisten Druckkopfe einen
Kiihlkorper brauchen.

Die neue Generation der Matrix-
drucker verfiigt iiber einen soge-
nannten sNear-Letter-Qualitys-Mo-
dus (Korrespondenz-Schrift). Hier
wird meistens der Druckkopf nur
noch in Halbschritten vorwarts be-
wegt und jede Nadel druckt zwel-
mal auf fast die gleiche Stelle. Das
Ergebnis ist der Qualitdt einer
Schreibmaschinenschrift schon
sehr #hnlich, allerdings auch mit
dem Nachteil der Schreibmaschine
verbunden: Aus dem »Rennpferde
wird eine »Schneckes.

Schnelle Typen gesucht

Typenraddrucker haben im Ge-
gensatz zu Matrixdruckem einen fe-
sten Zeichenvorrat, das Typenrad
(Bild 4). Das Druckprinzip wurde
von der bekannten Kugelkopf-
schreibmaschine iibernommen. Ty-
penrader sind nichts anderes als
Scheiben oder — in seltenen Fallen
— Kérbe mit Lamellen, auf denen
der gesamte gewiinschte Zeichen-
satz in zwel Reihen auf einer Seite
untergebracht ist. Jetzt ist nur noch
ein Druckhammer nétig, der jewells
die Lamelle mit dem gewiinschien
Zeichen des Typenrades auf das
Farbband und somit auf das Blatt Pa-
pier driickt. Die Schriftqualitit emes
Typenraddruckers ist auBerordent-

lich gut, da ja immer der Abdruck
eines ganzen Zeichens »aus einem
GuB«, also mit geschlossenen Li-
nien, erfolgt.

Der Vorteil des Typenrades liegt
in seinem geringen Gewicht und in
der gleichméaBigen Anordnung der
Zeichen. Es wird zusammen mitdem
Schreibkopf dhnlich wie beim Ma-
trixdrucker auf einer Fiihrungsstan-
ge bewegt. Dabei rotiert das Typen-
rad um seine mit einem Schrittmotor
verbundene Achse. Mit Hilfe dieses
Schrittmotors, der sich pro angeleg-
temn Stromimpuls um einen festen
Winkelabschnitt dreht, kann der
Drucker nach dem Einstecken des
Typenrades genau feststellen, wel-
ches Zeichen sich vor dem Druck-
hammer befindet (Bild 5).

Buchstaben unter dem
Hammer

Ist das gewiinschte Zeichen vor
dem Hammer, wird die Druckme-
chanik ausgeldst und der oben be-
schriebene Druckvorgang erfolgt.

Nachteilig wirkt sich allerdings
die Bewegung des Typenrades aus,
denn die Schreibgeschwindigkeit
von Typenraddruckem liegt bei zir-
ka 15 bis 90 Zeichen pro Sekunde.
Sollte man Sonderzeichen bendti-
gen, die nicht unter den maximal 127
Zeichen pro Typenrad sind, so muB
man das ganze Typenrad austau-
schen. Durch die Festlegung auf Ty-
penrader ist auch keine Crafik mog-
lich, es sei denn, einfachste Block-
grafik mit Hilfe ganzer Buchstaben
oder Sonderzeichen. Das ist nicht
besonders schwer, aber lastig. Au-
RBerdem kosten Typenrader mit an-
deren Zeichensatzen zusédtzliches
Geld.

Die Unterschiede und Eigen-
schaften von Matrix- und Typenrad-
druckern auf einen Blick entneh-
men Sie der abschliefenden Tabel-

le. (zu)
Matrixdrucker Typenraddrucker
schnell langsam
grafikfahig sehr schénes
Schriftbild
Sonderzeichen werschiedene Ty-
penrader
preisgiinstig ideal fiir Komres-
pondenz
Anschliisse fiir
versch.

Textverarbeitung
Computer wahl-  Standardschnittstel-
bar len

Tabelle.
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Blitzsaubere
Schrift mit
Laserlicht

Laser verwandeln seit Jahren
Discos in funkelnde Fantasieland-
schaften. Seit kurzem kampfen die

Lichtstrahlen auch in schnellen
Druckern mit Bleiwiisten.

dersprechen, der gleiBende

nadelfeine Lichtstrahl des La-
sers und die schwarzen Lettern aus
dem Drucker. Aber die Druckpro-
be beweist: Die Nadeln aus Laser-
licht drucken besser als Nadeln aus
Stahl. Sie zaubern Buchstaben, die
kaum von denen einer Setzmaschi-
ne zu unterscheiden sind. Erst die
Lupe offenbart, daB auch sie sich
aus Punkten zusammensetzen, aber
nicht aus 5 x 9 Punkten, wie beiden
meisten Matrixdruckemn, sondermn
aus zirka 30 x 40 Punkten. Dadurch
werden Rundungen wirklich rund
und Schriagen bleiben Striche, statt
treppenartig zu verfremden.

Damit ist bereits fast das ganze
Geheimnis der schénen Schrift ge-
liiftet. Dadurch, daB es sich trotz der
optischen Giite um eine Matrix-
schrift handelt, kann man sie aller-
dings durch geeignete Software
noch in vielfaltiger Weise verdn-
dern. Dazu ist in alle derzeitig erhalt-
lichen Laserdrucker eine ausgeklii-
gelte Druckersteuerung und ein
groBer Speicher fiir den Zeichen-
satz oder die Bit-map-Grafik einge-
baut. Der Laserwriter von Apple be-
sitzt beispielsweise einen
68000-Prozessor, 15 MByte RAM
und 500 KByte ROM. Mehr
Computer»Innereiens also, als der
reinrassige Computer Macintosh
sein eigen nennt. Dafiir ist ein Laser-
drucker auch in der Lage, eine gan-
ze Palette von Schriftarten und
-grofen zu erzeugen, sowie freie
Grafik. Nebenbei bietet das ROM
Raffinessen wie Proportionalschrift
und Querdruck — um nur zwei zu
nennen. Dementsprechend sind al-
lerdings auch die Preise: von 14000
Mark (LaserJet von Hewlett-
Packard)an aufwérts. Fiir den Heim-
bereich kommen Laserdrucker also
nicht unbedingt in Frage.

E igentlich scheinen sie sich zu wi-
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AuBerlich gleichen die meisten
Laserdrucker einem Kopiergerat.
Das Prinzip hinter dem Laser-
drucker ist eine Mischung aus
Fernseh- und Kopiertechnik.

Wenden wir uns dem Funktions-
prinzip zu. Das Herz eines solchen
Druckers ist ein Laser. Dieser be-
steht aus einem Stiick Kristall oder
einem Gas in einer Rohre, dessen
Molekiile durch &uBere Felder oder
Einstrahlung dazu angeregt wer-
den, Licht auszusenden und zwar
Licht einer einheitlichen Wellenlan-
ge und Richtung. Der dabei entste-
hende Lichtstrahl ist skohdrents. Der
besondere Vortell besteht darin,
daB dieser Lichtstrahl nicht auffa-
chert, nachdem er seine Strahlungs-
quelle — eben den Laser — verlas-
sen hat. Schon ein sehr einfaches
ophsches System, namlich eine
Sammellinse, kann diesen Strahl zu
einem Punkt nahezu Dbeliebiger
Feinheit und Strahlkraft biindeln.
BAuBerdem ist es leicht, den Laser
schnell ein- und auszuschalten.

Die teure Losung

Schon von der Fernsehtechnik her
ist das Prinzip des zellenweisen Auf-
baus eines Bildes bekannt. Man
nennt das auch sscannens (abta-
sten). Nur kann man bei der Braun-
schen Rohre des Femsehapparats
den Schreibstrahl aus Elekironen
mit einem magnetischen Feld sehr
leicht ablenken und zeilenweise
iiber den Bildschirm fithren. Der
Lichtstrahl eines Lasers 1aBt sich
aber durch ein Magnetfeld nicht
beeinflussen. Da ist quter Rat teuer
— im wahrsten Sinn des Worles.
Denn als Ersatz fiir die magnetische
Ablenkung muB eine mechanisch
aufwendige und entsprechend teu-
re Spiegeltrommel herhalten, wie

Canons Laserdrucker LBP-8 A1 fand viele Nachahmer

man sie in den ersten Tagen des
Fernsehens verwendete. Diese
Trommel besitzt an der AuBenseite
mehrere flache kleine Spiegel. So-
bald sich nun die Trommel dreht,
lenkt jeder dieser Spiegel wahrend
eines Teils der Umdrehung den La-
serstrahl zeilenférmig ab. Sobald
der Spiegel durch die Trommeldre-
hung aus dem Bereich des Strahls
wandert, iibernimmt der néachste
Spiegel die Ablenkung. Den glei-
chen Effekt, wandernde Lichtpunk-
te, erzeugen in den Discos die be-
liebten Spiegelkugeln.

Disco im Drucker

Buf diese Weise zeichnet der La-
ser Zeile um Zeile. Schaltet man ihn
nun immer dann an, wenn an der ak-
tuellen Stelle der Zeile ein heller
Punkt erscheinen soll und knipst ihn
immer dann aus, wenn die Stelle
dunkel bleiben soll, entsteht ein Zei-
lenmuster, das genau an eine Fern-
sehzeile erinnert. Nur wird dort der
Strahl gleichzeitig von oben nach un-
ten abgelenkt, damit eine Bildflache
entsteht. Beim Laserdrucker erfolat
mit dem Spiegelsystem nur eine ho-
rizontale Ablenkung. Anstelle einer
vertikalen Ablenkung bewegt man
liecber die Projektionsflaiche Imm
90-GradWinkel zur Zeilenablen-
kung. Dasistleicht. Dazu nimmt man
einfach eine Trommel die sich
dreht. Wirken beide Bewegungen
rusammen, entsteht auf dem Mantel
der Trommel Zeile um Zeile eine
komplette Schrifiseite.

Was jetzt kommt, gehort in die Ko-
piertechnik. Auch in modermnen
Trockenkopiergeraten wird aufeine
grofe Trommel das Bild der zu ko-
pierenden Seite projiziert. Wie ge-
langt aber nun dieses Abbild als
schwarze Farbe aufs Papier?
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Drucker

Nun, der Mantel dieser Trommel
ist mit einer sehr diinnen Halbleiter-
schicht iiberzogen. Diese Schicht
hat bei wenig Licht oder im Dunklen
die Eigenschaften eines Isolators.
Sie verhindert, daB elektrische La-
dungen von der AuBenseite der
Trommel zum Metallkern hin abflie-
Ben. Dort aber, wo helles Licht auf
die Trommel fallt, beginnt die Halb-
leiterschicht zu leiten und Ladungen
flieBen ab.

Ein Relief aus Ladungen

Wenn man nun die Oberflache
der Trommel mit einer gleichmagi-
gen kriftigen elektrostatischen La-
dung versieht und diese Trommel
anschlieBend mit einem Bild be-
leuchtet, entsteht ein diesem Bild
entsprechendes Ladungsrelief, also
ein selektrischer Abzugs, auf der
Trommeloberflache, An den dunk-
len Stellen bleibt viel Ladung beste-
hen, anden hellen weniger oder gar
nichts.

Jetzt kommt ein Trick, den jeder
als unangenehme Erscheinung an
Farbfernsehgeraten kennt. Dort ent-
steht beim Einschalten auf der Glas-
oberfliche des Bildschirms eben-
falls eine kriftige elektrostatische
Ladung. Erfolg: Das Glas zieht Staub
wie magisch an. Diese Eigenschaft
macht man sich beim Trockenkopie-
rer zunutze. Auf die Trommel mit
dem Ladungsbild wird ein sehr fei-
nes schwarzes Pulver, der soge-
nannte Toner verteilt. Dieses Pulver
besteht aus Kunstharz und schmilzt
schon bei zirka 200 Grad Celsius.

Staub fiir Bilder

Dort, wo die Ladung noch besteht
bleibt es auf der Trommel haften, an
den Stellen ohne Ladung fallt es ab.
So entsteht ein »staubigese Positiv
der urspriinglichen Schriftseite.

Aber noch ist die Farbe nicht auf
dem Kopierpapier. Dazu iibertragt
man das Bild aus Farbpulver auf ei-
ne etwas unempfindlichere Trom-
mel, die an diejenige mit der Halb-
leiterschicht angepreft wird. Unter
dieser wiederum gleitet das Kopier-
papier hindurch, auf dem unser To-
nerpulver schlieflich endgtiltig haf-
ten bleibt. Damit es nicht mehr ab-
geht, wird es mit Hitze auf das Pa-
pier aufgeschmolzen. Jetzt erst fallt
es aus dem Ausgabeschlitz des Ko-
pierers.

‘Wer sich die Schrift so einer Kopie
einmal mit der Lupe anschaut, kann
sehr qut das geschmolzene Pulver
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Spiegeltrommel /‘l

Laser

- —

Bildtrommel mit
Halbleitermeantel

Zwischentrommel

Heiztrommel

Das Funktionsprinzip: Scanner mit Kopiereinheit

erkennen. Auch beim Laser-
drucker. Das hat eine Tiicke: Aus-
drucke eines Laserdruckers dhneln
Fotokopien so sehr, da? man bei Be-
hérden unter Umstdnden Schwieng-
keiten bekommen kann. AuBerdem
kosten sie ebensoviel, namlich pro
Druckseite immerhin rund 14 Pfen-
nige.

Laserdrucker der neuen
Generation

Inzwischen bahnt sich aber be-
reits eine neue Generation opti-
scher Drucker an, bei denen der
aufwendige LaserTeil durch preis-
werte Leucht-Displays in bewahrter
Technik ersetzt wurde. Besonders
die teure Spiegeltrommel entfallt
dabei. Als Ganzzeilen-Display kann
zum Beispiel ein Gasentladungs-
display dienen. Mit einem optischen
Linsensystem projiziert man die da-
mit erzeugter Leuchtzeile auf die
Halbleitertrommel. Was folgt, istder

gleiche ProzeB wie oben beschrie-
ben.

Alle optischen Drucker sind sehr
leise, &dhnlich wie Tintenstrahl-
drucker, und kbnnen wie diese auch
keine Durchschlage herstellen. Au-
Berdem sind sie derzeit fiir private
Anwendungen zu teuer. [mmerhin
wéren optische Drucker mit Leucht-
displays theoretisch auch unter 2000
Mark denkbar. Die besondere Star-
ke der Laserdrucker ist natiirlich
das exzellente Schriftbild. Deshalb
sind sie besonders dort geeignet,
wo reproduktionsfdhige Vorlagen
mit Computern hergestellt werden
sollen.

Leisetreter

Den zweiten groBen Vortell der
Laserdrucker kann nur der richtig
schétzen, der entweder im Beruf
oder zu Hause viel mit Matrix- oder
Typenrad-Druckern arbeitet: Sie
sind leise. (i)

Computern verstehenalsandere.
Wir suchen fiir diese Spitzen-

1.

Eine Chance fiir Top-Programmierer:

Die Computer der dritten Ge-  Sie die Chance, einmal zu denen

neration, 520 ST und Amiga, sind . zuge T

eine Herausforderung fiir alle einen neuen Computer groB ge-
i die mehr von .macht haben.

] diesen Fachleuten gehéren. Un-
von  Spitzen-Programmierern. Redaktion Happy-Computer
Wer hat eigene Programme fiir Markt&Technik Verlag AG
den 520 ST? Wenn wir Ihr Pro- Hans-Pinsel-StraBe2
gramm verdffentlichen, haben 8013 Haar bei Miinchen

zu gehéren, die mitthrem Kénnen
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Ergiinzen Sie jetzt lhre Sammlung

Auch folgende Happy-Computer-Sa

Sindair-Sonderheft

mit Grundlagenwis-
sen Qber Program-
mieren in Basic,
Massenspeicher filr
Sinclair-Computer,
mit eimem Mathe-

len Tips & Tricks.
Bestellcode: Sinclair

py-Computer!
Schaffen Sie sich ein interessantes Archiv
und gleichzeitig_ein wertvolles Nachschlagewerk!

[ ] L ] [ ]
Greifen Sie jetzt zu, sola
e L] L]
iiltere Mgg_______m ﬁiﬂnﬂ*
Alle noch lieferbaren Ausgaben finden Sie in
den folgenden Jahrgangsiibersichten. Priifen
Sie, welche Ausgaben Ihnen in Ihrer Sammlung
fehlen und die Sie deshalb nachbestellen wol-
len. Tragen Sie die Nummer der Ausgabe und
das Erscheinungsjahr (z.B. 12/84) in dem Bestell-
abschnitt auf der Riickseite der untenstehenden
Zahlkarte ein und geben Sie an, wieviele Exem-
plare dieser Ausgabe Sie bestellen. Die ausge-
fiillte Zahlkarte einfach heraustrennen und
Rechnungsbetrag beim nichsten Postamt ein-
zahlen. Thre Bestellung wird sofort nach
Zahlungseingang zur Auslieferung gebracht.

» sind noch lieferbar:

Spedrum-Sonderheft

T

voller informativer
Beitrige rund um
den Spectrum fur

S insieiger und Fort-

geschrittene und
einer breiten Pro-
grammpalette mit
Spiele-Listings,
Amwendungs-
Listings. Tips &
Tricks-Listings
Bestellcode:

Spectrum

fur Posigirokond

1984

JAHRGANGSUBERSICHT  JAHRGANGSUBERSICHT

0 INr

14 199-803

1985

|—— Postgirokontc Nr. des -!-z‘,—'n:ﬁzsj

Empfingerabschnitt Zahlkarie/Postiberwelsung | o o s oniombaber s Forrost o
far maschineile Beschriftung Postibermelsung v nunce! [Ertbuleun sane Floiseme
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—————— = ___1__—_1

fir Postgirokonto Nr.

Einlieferungsschein/Lastschritizettel

DM Pt
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Posigiroand
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Verwendungssweck
Happy-Computer
Leser-Service
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Jetzt sind sie da: die praktischen
Saummelboxen fiir »Happy Computer«

Fiir alle Leser, die
»Happy Computer« regelmaBig
kaufen, sammeln oder im Abonne-
ment beziehen, gibt es jetzt ein
interessantes Service-Angebot: Die
Happy-Computer-Sammel-Box!

Mit dieser Sammel-Box bringen
Sie nicht nur Ordnung in Ihre
wertvollen Hefte, sondern schaffen
sich gleichzeitig ein interessantes
und attraktives Nachschlagewerk.

Ubrigens: Die Sammel-Box ist
nicht nur ein praktisches Aufbe-
wahrungsmittel: Sie eignet sich
auch hervorragend als Geschenk
fiir Freunde und Bekannte zu
vielen Anldssen.

Und so kommen Sie einfach und schnell
1u lhrer Sammelbox:

Vorbereitete Zahlkarte auf dieser
Seite ausfiillen, Anzahl der ge-
wiinschten Sammel-Boxen ange-
ben, Zahlkarte heraustrennen und
Rechnungsbetrag beim nachsten
Postamt einzahlen. Lieferung erfolgt
sofort nach Zahlungseingang.

Wichtig: Es werden ausschlieBlich
Bestellungen gegen Vorauszahlung
mit Zahlkarte ausgeliefert.

Thre Bestellung wird sofort
nach Zahlungseingang
zur Auslieferung
gebracht!



Billig-Software

Software (fast) geschenkt

Unter der Bezeichnung »Public
Domain«-Software sind in den
USA tausende Programme

im Umlauf. Sie sind fast

kostenlos und trotz-
dem sehr niitzlich.

oftware zum Nulltarif, dasgibtes
s nicht nur illegal, in Form von

Raubkopien, sondernauch chne
gegen das Copyright zu verstoBen.
Das Zauberwort heift »Public Do-
mains- Software, ein Begriff der in
den USA unter Computerfreunden
gelaufig ist. sPublic Domain« kénnte
man frei mit »jedem zugangliche
{ibersetzen. Die Idee dahinter ist, al-
len Computerbesitzern eine Viel-
zahl von (fast) kostenlosen Program-
men aller Artzugénglich zumachen.
Diese Programme unterliegen nam-
lich nicht dem Copyright, da die Au-
toren auf dieses Recht freiwillig ver-
zichten. Das heift, Public Domain-
Software kann beliebig kopiert oder
an Freunde und Bekannte weiterge-
geben werden. Allerdings darf man
beider Weitergabe keinen Profit mit
den Programmen erzielen.

Es gibt mehrere Griinde, warum
sich Programmautoren bereit fin-
den, zum Teil qualitativ hochwertige
Software kostenlos zu verbreiten:
Die Bereitschaft eigene Programme
weiterzugeben ist oft die Vorausset-
zung dafiir, daR man seinerseits ko-
stenlose Software von anderen be-
kommt. Da der Name und die

Adresse des Autors meist im Listing
aufgefiihrt sind, lassen sich auBer-
dem leicht Kontakte zu Cleichge-
sinnten herstellen. Viele rechnen
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auch damit, sich durch ein gutes
Programm, das schnelle Verbrei-
tung findet, einen guten Namen in
der Szene zu verschaffen, nicht sel-
ten als Sprungbrett fiir einen lukrat-
ven Job als Programmierer bei ei-
nem Softwarehaus.

Unter anderem sind natiirlich
auch Computer-Clubs daran inter-
essiert, ihrem Computertyp durch
ein mannigfaltiges Softwareangebot
Geltung zu verschaffen. Dies trifft
natiirlich speziell fiir die weniger
verbreiteten Computer zu. Einige
Autoren hoffen sogar, thr Programm

Das Programm,
das diese tollen
Grafiken auf den
8-Bit-Atari-
Computern er-
zeugt, ist als
Public Domain-
Programm in den
USA im Umlauf

auf demselben Wege in verbesser-
ter Form wieder zu bekommen. Da-
her wird jeder, der Public Domain-
Software erhilt, dazu aufgerufen,
sich entweder mit eigenen Pro-
grammen, oder durch Verbesserun-
gen der bestehenden Programme
an dieser Bewegung zu beteiligen.

Das Angebot reicht von einfachen
Utilities bis zu umfangreichen, in
Maschinensprache geschriebenen
Spielen. - Public Domain-Software
gibt es fiir die gebrauchlichsten
Heimcomputer, wie Atari, C 64 oder
Apple, sowie fiir Personal Compu-
ter. So findet man Programme in fast
jeder Programmiersprache und aus
vielen Themenbereichen. Textver-
arbeitung, Tabellenkalkulation
oder Dateiverwaltung sind ebenso
erhaltlich, wie Grafikdemos, Musik-
oder andere Anwendungsprogram-
me. Sie sind nicht kopier-oder lisige-
schiitzt, so da man problemlos An-
derungen und Verbesserungen vor-
nehmen kann. Manchmal handeltes
sich hierbei scgar um Programme,
die einen Vergleich zu professionell
vermarkteten nicht zu scheuen
brauchen. Sicher sind die Preise
fir kommerzielle Programme auf
Grund der aufwendigen Entwick-
lung gerechtfertigt. Aber warum
soll man nicht auf gleichwertige, ko-
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Billig-Software

stenlose Programme zurilickgreifen?
Selbst 100 Mark fiir ein Textverar-
beitungsprogramm koénnen namlich
viel Geld sein, wenn nur selten da-
mit geschrieben wird.

Hier in Deutschland ist das Ange-
bot an Public Domain-Software je-
doch noch recht spérlich. Das mag
daran liegen, daB die Idee der ko-
stenlosen  Programmweitergabe
sich noch nicht herumgesprochen
hat. Vielleicht verhindert aber auch
ein zu enges Profitdenken mancher
Programmierer den Aufbau einer
solchen Aktion. In den USA ist die
Einstellung hierzu positiver, Die An-
wender, Spielefreaks oder Pro-
grammierer, haben erkannt, daB
Public Domain-Software eine fiir
beide Seiten interessante Alternati-
ve zu kauflichen Programmen dar-
stellt. Das Angebot ist dadurch so
umfangreich geworden, da® kaum
noch Wiinsche offen bleiben. So fin-
det man auch die meisten Anbieter
in Amerika,

Lediglich in Mailboxen ist sthe spi-
rit of public domain« in Deutschland
auf dem Vormarsch. Voraussetzung
ist nur ein mit serieller Schnittstelle,
Akustikkoppler und DFU-Pro-
gramm ausgeriisteter Computer.
Wer iiber diese technischen Mittel
nicht verfiigt, oder dort nicht das
richtige Programm findet, muf sich
an hiesige Clubs oder auch an ent-
sprechende Vertreiber wenden.
Dann entstehen natiirlich Kosten.
Entweder durch Telefongebiihren
oder durch Porto und Bearbeitung.
Der Datentrdger muB selbstver-
stindlich auch bezahlt werden. Vor
allem wenn man aus den USA be-
stellt, entstehen durch Portogebiih-
ren relativ hohe Kosten, die durch
den unglinstigen Wechselkurs den
Gesamipreis in die Hohe treiben,
Ganz umsonst ist Public Domain-
Software also nicht, aber immer
noch um ein Vielfaches preiswerter
als kommerzielle Programme.

Einige Computerhersteller bieten
{ibrigens schon seit langem Public
Domain-Programme an. So kann
beispielsweise das mitgelieferte
Disketten-Betriebssystem von Atari
beliebig kopiert, jedoch nicht ver-
kauft werden.

Eigentlich ist Public Domain- Soft-
ware eine feine Sache. Vor allem fi-
nanzschwicheren Computer-Freun-
den wird so auch die Gelegenheit
gegeben, zu einer groBeren Pro-
grammsammlung zu kommen. Da-
bei verstéft man weder gegen das
Copyright, noch miissen groBere
Geldbetrdge in Programmen inve-
stiert werden.
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Wer einen weniger oft verkauften
Computer besitzt, fiir den sind Pu-
blic Domain-Programme sicher
noch interessanter, Das Angebot an
professioneller Software hangt nam-
lich oft von den verkauften Stiickzah-
len der Computer ab. Clubs oder
Privatpersonen, die selbstgeschrie-
bene Programme kostenlos oder
sehr preiswert weitergeben, gibt es
fiir fast jeden Computertyp.  (wb)

Einige Bezugsquellen:

The Publilc Domain Exchange
673 Hermitage Place
San Jose, CA 95134
USA

Bietet Programme fiir Apple
11/1lc/1M (zu je US-Dollar 6,95 pro
Diskette) und den Macintosh (je 10
Dollar). Zusatzlich entstehen Porto-
und Bearbeitungsgebiihren von 10
Dollar, der Versand erfolgt dann per
Luftpost.
ABACUS
PO. Box 1823
Mill Valley, CA 94941
USA

Diese Gruppe hat sich auf Atari-
Software spezialisiert. Eine Diskette
kostet 5 Dollar plus Portokosten.
Folklife Terminal Club
PO. Box 585-SB
Co-op City Station
Bronx, N.Y. 10475
USA

Wer einen Commodore-Compu-
ter besitzt, kann sich hier unter mehr
als 6000 Programmen das richtige
aussuchen. Eine Diskette kostet 15
Dollar.
DI.S. Versand Service
Postscheckamt Frankfurt
Konto-Nr. 26918-606
Verwendungszweck:
Free Soft/6.800.015
Wer bestellen méchte, zahlt 10 Mark
mit einer Zahlkarte auf obiges Konto,
Zur Zeit gibt es nur C64-Programme
auf Disketten oder Kassetten.

Bestellungen

aus dem Ausland

Selbstverstandlich muB jede Wa-
re in irgend einer Form bezahlt wer-
den. Dazu gibt es bei allen US-
Banken in Deutschland (zum Bel-
spiel American Express oder Bank
of America), sInternational Money
Orders«. Da aber US-Banken meist
nur in GroPstddten vertreten sind,
miissen diejenigen, die etwas au-
Berhalb wohnen, auf sogenannte
vBankschecks« zurtickgreifen. Diese
werden von allen deutschen Ban-
ken, in jeder gewiinschten Wah-
rung, ausgestellt. Fiir ihre Deckung

biirgt dem Einléser die Bank. Der
Bankkunde muf den Betrag aber
sofort bei Ausstellung zahlen. Auf
Bankschecks entfallen dannnoch el
nige Prozent des Gesamtbetrages
an Bearbeitungsgebiihren.

Bargeld in ein Kuvert zu legen ist
sehr gefahrlich und rentiert sich we-
gen des schlechteren Wechselkur-
ses fiir Bargeld hochstens bis zu 10
Dollar. Geht namlich Thr Brief verlo-
ren, bekommen Sie keinen Ersatz
fiir Ihr Geld. AuBerdem haben Sie
keinen Nachweis der Zahlung. Euro-
schecks werden in den USA nicht
anerkannt. Es empfiehlt sich auch
nicht, Geld per rweisung ins
Ausland zu schicken, Es kann dabei
erstens zu Komplikationen kommen
(diese Art der Bezahlung wird in
den USA zum Beispiel nur selten
verwendet) und zweitens ist dieses
Verfahren sehr zeitaufwendig.

Wer aus den USA Public Domain-
Software oder auch andere Pro-
gramme bestellen mochte, solite fol-
gende Punkte beachten: Jede Wa-
rensendung aus dem Ausland muf
verzollt werden. Bei Computer-
Software gibt es seit etwa Mitte des
Jahres eine neue Bestimmung. Es
wird nicht mehr der Gesamtwaren-
wert verzollt, sondern nur noch der
Materialwert. Dies setzt allerdings
voraus, daB der Absender diese Po-
sten separat auffithrt. Ein konkretes
Beispiel: Eine Diskette mit Public
Domain- Software hat einen Gesamt-
wert von 10 Dollar. Davon entfallen 2
Dollar auf den eigentlichen Daten-
trager, also die Diskette und 8 Dollar
aufdie darauf enthaltenen Program-
me. Das Zollamt berechnet jetzt 5,7
Prozent Zoll zuziiglich 14 Prozent
Einfuhr-Umsatzsteuer auf die Kosten
der Diskette plus die Frachtkosten.
Hat also die Firma XY noch etwa 2
Dollar fiir Porto ausgegeben, muf3
dieser Betrag ebenfalls verzollt wer-
den. Die Zollformalitdten erledigt
das Postamt. Erst bei der Zustellung
der Sendung miissen Sie die ange-
fallenen Gebiihren zahlen. (wh)

Wer kennt Public
Domain-Software-
Quellen?

Sollten Sie zu den Anbietern
von Public Domain-Software ge-
héren, oder Quellen kennen, tei-
len Sie uns diese doch mit. Wir
mdochten unsere Leser weiterhin
auf dem laufenden halten. Bitte
senden Sie die Anschreiben an:
Redaktion Happy-Computer, Ak-
tion »Public Domain-Softwares,
Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar
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Billig-Software

Software

Sind Billigst-Programme, die zehn
Mark und weniger kosten, raus-
geworfenes Geld oder lohnend?

Software-Firmen, die mit niedrl-

gen Preisen zwischen 3 und 30
Mark aufihre Produkte aufmerksam
machen. Die Frage ist natiirlich, ob
Programme zu diesem Preis eine
ernsthafte Alternative zu teurer Soft-
ware oder schlichtweg rausgewor-
fenes Geld sind. Am allerdeutlich-
stenist dieser Trend auf dem Spiele-
Markt geworden. Auf Kassette kann
man einzelne Spiele schon fiir einen
Zehnmarkschein erhalten, auf Dis-
kette kosten sie bis zu dreimal mehr.
Manche Firmen bieten inzwischen
auch ganze Spiele-Pakete an. Dort
kann dann der Preis fiir ein einzel-
nes Programm sogar unter fiinf
Mark sinken.

Aufgrund der Fiille des Angebots
konnen wir nicht jedes einzelne
Billig-Programm testen. Wir geben
im folgenden unseren allgemeinen
Eindruck wieder, der aus dem Ge-
samtprogramm der einzelnen An-
bieter entstanden ist,

Ganz auf den Taschengeldbeutel
von Schiilern sind die Programme
der Firma Europa gerichtet. Sie hat
in dieser Zielgruppe den Vortell el-
nes hohen Bekanntheitsgrades: Die
Hérspielkassetten und Langspiel-
platten von Europa, die ebenfalls

seit gut einem Jahr gibt es

Lohnt sich: nSechserpack« von Quelle
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sehr preisgiinstig angeboten wer-
den, sind sehr beliebt. Exakt zehn
Mark kostet hier jede Kassette, auf
denen sich immer sowohl die Atan-
als auch die Commodore 64Ver-
sion eines Programms befinden.
Doch vor allem bei den Spielen 188t
die Qualitit zu wiinschen iibrig. Sie
sind fast immer in reinem Basic pro-
grammiert und nutzen die Fahigkei-
ten der Computer nur recht unvoll-
kommen aus. Hoffnung erweckte
die Tatsache, daR die Programme
weder kopier- noch listgeschiitzt
sind. Allerdings nutzt einem das
LISTen der Programme iiberhaupt
nichts, denn sie wurden durch einen
Kompaktor gejagt, der die Program-
me praktisch undurchschaubar
macht. Man kann also durchs Aufli-
sten kaum etwas lemen.
Gehobenere Qualitat findet man
bei den Spielen der Firma Master-
tronic. Thre Produkte fiir VC 20 und
C 64 gehoren zwar nicht zur »Créme
de la crémes«, aber fiir zwolf Mark
bekommt man auf Kassette ein Spiel,
das eine Zeitlang Spa3 macht und

professionell programmiert wurde.
Unverstindlich ist aber, daB die Dis-
kettenversionen gleich 30 Mark ko-
sten, also fast das Dreifache.

Reeller Gegenwert

Insgesamt gesehen bieten die
Mastertronic-Programme  brauch-
bare Spiele zu sehr giinstigen Prel-
sen. Allerdings gibt es hier recht
viele AusreiBer sowohl im positiven
wie im negativen Sinn. Neben him-
losen und simpel gemachten Baller-
spielen (»Skyjets)) findet man gewitz-
te Action-Adventures (»Spookse) und
Geschicklichkeitsspiele (»Kikstarts),
die durch ausgefeilte Grafik und
Sound bestechen. Die Programme
sind alle in Maschinensprache ge-
schrieben und mit Turbo-Ladern
versehen.

Zwei Dinge zeichnen das
Software-Angebot von »S+S Softe
aus; Einerseits sind hier die Preise
besonders niedrig, andererseits er-
halt man hier nicht nur Spiele, son-

Langsames Basic: ein Europa-Spiel
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demn auch Anwendungsprogram-
me, Basic-Erweiterungen und sonsti-
ge Utilities. Bei»S + S Soft« ist die qua-
litative Streuung am grofiten; Neben
Programmen geringer Qualitat gibt
es auch Titel, die ihr Geld wert sind.
Vorsicht ist bei Anwendungssoftwa-
re geboten: Die Textverarbeitungs-
und Datenbankprogramme fiir zehn
Mark bieten nur sehr spartanische
Funktionen., Um mal schnell einen
kleinen Brief zu schreiben, reicht
die Textverarbeitung aus. Aller-
dings gibt es bessere Listings, sogar
zum Abtippen.

Problematisch wird es, wenn man
sich die Programme vor dem Kauf
ansehenmochte, dasienur bei»S+S
Soft« direkt bestellt werden kdnnen.
Laut Anbieter ist allerdings eine
Riickgabe von Programmen bei
Nichtgefallen méglich.

Neben den Softwarehdusermn, die
Eigenproduktionen glinstig verkau-
fen, gibt es neuerdings auch Fir-
men, die Spiele in Lizenz nehmen,
also fertige Programme kaufen und
vertreiben. Bestes Beispiel ist die
englische Firma »US. Gold« Sie
kauft hauptsdchlich amerikanische
Spiele ein, die schon einige Monate
oder Jahre alt sind und bietet sie zu
glinstigen Preisen in Europa an. Im
Programm von »US. Gold« befinden

sich unter anderem Klassiker wie
»Pole Positions, »Ultima 11« und sThe
Dallas Queste. Neuerdings gibt es
auch Eigenproduktionen, so zum
Beispiel sDropzone«und auch brand-
aktuelle Lizenz-Programme wie
»Summergames Il«. Die Preise sind
hart an der Grenze zur Billigsoftwa-
re; um die 30 Mark muf man fiir ein
Spiel auf Kassette zahlen. Dafuir be-
kommt man aber auch echte Spit-
zenprogramme Eine ahnliche
Markistrategie verfolgt das Ver-
sandhaus »Quelles, das unter dem
Label »Quellesofte  eine &
64-Diskette mit sechs etwas alteren
Top-Programmen wie Daley
Thompson's Decathlone fiir 39 Mark
verkauft Demnachst wird »Euro
Gold« mit dlteren, aber starken Ti-
teln ebenfalls fiir Wirbel sorgen: Je-
des Spiel kostet nur 9,95 Mark.

Preiskampf

Nun sel uns der Vergleich von
Billig-Software mit den Listings unse-
rer Zeitschrift erlaubt. Manche der
abgedruckten Programme zum Ab-
tippen liegen iliber dem Qualitats-
durchschnitt der Billig-Software. Al-
lerdings muB hier auch eine kleine
Kostenrechnung gemacht werden:
Sechs Mark kostet die Zeitschrift.

Die Arbeitszeit und Miihe, die mit
dem Eintippen verbunden sind, ma-
chen wohl noch einige Zehnmark-
scheine wett. Tauscht man aber mit
mehreren Lieuten Listings, was iibri-
gens vollig legal ist, bekommt man
wirklich interessante Programme
fiir einen minimalen Preis.

Die im wahrsten Sinne des Wortes
sbilligen« Programme werden es
in Zukunft schwerer haben, da im-
mer mehr Softwarehauser ihre Spit-
zenprogramme zu immer giinst-
geren Preisen verkaufen. Beispiele
sind Palace Software mit der 29
Mark teuren sHexenkiiche« und
Electronic Ars, deren Preise teil-
weise immerhin von 140 auf 59 Mark
(»Skyfox«) gefallen sind. Das darf
man zwar noch nicht billig, aber zu-
mindest preiswert nennen, bedenkt
man die Entwicklungszeit, dieindie-
sen wirklich hochwertigen Pro-
grammen steckt.

Fazit: Es gibt qute, und es gibt
schlechte Billigsoftware. Es gibt
aber mittlerweile auch preiswerte
Spitzen-Programme von Ienom-
mierten Herstellern. In der Regel
fahrt man besser, wenn man fir 30
Mark ein erstklassiges Spiel kauft,
statt drei verschiedene BilligTitel,
die man nach fiinf Minuten in die
Ecke legt. (B. Schneider/hl)

drucker kein Wunschtraum

bleiben muB, das zeigt die ja-
panische Computerindustrie. Fir
knapp 800 Mark bekommt man mit
dem Okimate 20 einen kleinen, sehr
handlichen Drucker (330 x 180 x 60
mm), der neben Farben auch ver-
schiedene Schriftarten drucken
kann. Geliefert wird er wahlweise
mit paralleler (Centronics-) oder se-
rieller (RS232-) Schnittstelle, Sollte
jemand seinen Okimate umriisten
oder mit beiden Schnittstellen arbei-
ten wollen, gibt es keine Probleme,
denn die Schaltungen fiir die
Schnittstellen befinden sich auf klei-
nen Platinen, die an der linken Seite
in den Drucker eingeschoben wer-
den. Dazu mup man das Gerét nicht
einmal aufschrauben.

An der rechten Seite findet man
den Netzschalter, wahrend alle an-
deren Steuerelemente auf der
Oberseite angebracht sind. Mit der
SelectTaste wird der Drucker in
den Betriebs- oder Wartezustand
versetzt, ein funfstufiger Schiebe-
schalter stellt die Druckstéarke ein.
Weiter findet man eine Kontroll-
leuchte fiir die Ready-Meldung, er-
nen Papierfeststeller und ein Rad fiir
den Papiertransport.

154 s,

D af ein niedriger Preis fiir Farb-

Regenbogenfarben-
wie gedruckt

Bisher waren Farbdrucker zu teuer fir den

Heimbereich. Mit einem Preis von weniger

als 900 Mark ist der Okimate 20 eine er-
schwingliche Alternative.

In Anbetracht der geringen Bau-
hthe ist es bemerkenswert, dah ei-
ne Traktorfithrung fiir randgeloch-
tes Endlospapier in den Okimate
bereits eingebaut ist. Der Traktor
kann stufenlos an die Papierbreite
angepaft werden. Es bleibt jedoch
zu erwahnen, daf das Einlegen von
Papier — egal ob Einzelblatt oder
Endlospapier — sehr schwer ist. Oft
sind mehrere Anlaufe nétig, bis die
Stachelrader richtig in die Locher
des Papiers greifen — also nichis fiir
nervose Gemiiter. Mit einem zusatz-
lichen erhéltlichen kleinen Stander
kann der Drucker auch Rollenpa-

pier ohne Randlochung bedrucken.

Einfach ist dagegen das Einlegen
oder Wechseln eines Farbbandes,
da es in einer Kassette verpackt ist.
Zuerst wird das Papierfach gedfinet,
welches durch einen Schnappver-
schiuf gehalten wird, danach das
Fach fiir die Farbband-Kassette auf-
geklappt. Jetzt braucht man nur
noch den Druckkopf zuriickziehen,
und schon kann die Kassette einge-
legt werden.

Das Thermodruckverfahren er-
laubt es, mit dem Okimate auf belie-
biges Papier, selbst auf sOverheade-
Folien, zu drucken. Benutzt man nor-
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males Thermodruckpapier, kann
man auf das Farbband verzichten.

Jedes Farbband kann natiirlich
nur einmal durchlaufen, da der
Thermodruckkopf die Druckfarbe
gewissermaBen auf das Papier auf-
schmilzt (was die Schrift etwas glén-
zen 1431, Bel einem Preis von knapp
20 Mark miissen die Farbbénder
des Okimate allerdings als relativ
preiswert eingestuft werden. Die
Kapazitdt der Farbbander betragt
bei normalem SchwarzweiB-Druck
etwa 70 big 80 Seiten, bei Farbdruck
konnen ungefdhr zehn Bilder ge-
druckt werden. Je nach Reihenfolge
der Farben kann man aber auch
mehr Hardcopies mit einem Band
machen. Die geringere Kapazitat
bei Farbdruck ist auf die spezielle
Drucktechnik zuriickzufithren. Die
drei Grundfarben Gelb, Rot und
Blau sind auf dem Farbband nach-
einander angeordnet. Durch mehr-
fachen Ubereinanderdruck kénnen
g0 bel Schrift sieben und bei Grafik
mehr als B0 verschiedene Farben
erzielt werden, Nach einer Farbfol-
ge erscheint auf dem Farbband ein
Klarsichtteil mit schwarzen Balken,
der dem Drucker signalisiert, daB
diese Farbfolge beendet ist und un-
mittelbar im Anschluf? eine neue zur
Verfiigung steht, Da der Drucker
bei Schwarzweif-Druck nicht auf
die Farbfolgen angewiesen ist, sorgt
eine Sparautomatik fiir geringeren
Farbbandverbrauch, indem der
Vorschub beim Druck von Leerzei-
chen unterdriickt wird.

Zum Ausdrucken von Texten ste-
hen einige Besonderheiten zur Ver-
fiigung, wie sie von teureren
Druckern her bekannt sind, So zum
Beispiel Unterstreichen, Hoch- und
Tiefstellung, Korrespondenzqualitat
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Klein aber fain:
Der Okimate 20

Die Schnittstellen sind beim
Okimate 20 leicht auszutauschen — sie
werden einfach eingesteckt

(Near-Letter-Quality), Kursivschrift
(Italics) und so weiter.

All dies kann natiirlich nicht dar-
iiber hinwegtduschen, da® bei dem
giinstigen Preis, fiir den der Okima-
te zu haben ist, gewisse Abstriche
gemacht werden miissen. So ist bei
diesem Gerdt zum Beispiel der
Preis eindeutig zu Lasten der Verar-
beitungsqualitdt gegangen. Im Um-
gang mit dem Okimate gewinnt man
den Eindruck, daB er sanft und
pflegsam behandelt werden will,

Der Okimate 20 ist bei seinem
Preis mit Sicherheit ein gutes Ange-
bot fiir alle, die Farbe aufs Papier
bringen, aber nicht zuviel ausgeben
wollen. Seine Leistungen stehen in
einem guten Verhaltnis zum Preis.

(Horst-Dieter Wuttke/hg)

Beispislausdruck

einer farbigen

A

Hardcopy

———e

saites, 155




Software-Test

-+ ber weite Entfernungen spie-
u19n enthusiastische Schach-

spieler gerne per Brief, Solche
Partien kénnen sich dann ziemlich in
die Lange ziehen. Schneller geht es
per Computer und Telefon. Jeder
Zug kann sofort zum Pariner iiber-
tragen werden. Der Zeitaufwand
hierfiir ist gering (selbst bei nur 300
Baud Ubertragungsgeschwindig-
keif). AuRer einem geeigneten Kom-
munikationsprogramm  brauchen
die Spieler noch einen Apple II mit
mindestens 48 KByte-RAM mit einer
seriellen Schnittstelle und einen
Akustikkoppler oder ein Modem.
Partner des Schachspielers ist je-
doch nicht der Computer, sondern
ein anderer Anhanger des konigli-
chen Spiels. Dieser muB telefonisch
erreichbar sein und ebenfalls einen
Apple Il mit der gleichen Konfigura-

Selten ist ein Schachpartner
zur Stelle, wenn man eine Partie
spielen mochte. Mit »Telechess«

gibt es das Problem nicht mehr, denn die Partner

tion besitzen. Eine Packung Tele-
chess« enthalt zwei komplette Aus-
stattungen des Programms. So muB
nicht jeder Schachspieler fiir
sich eine Version kaufen. Die
Software kostet 198 Mark.

Schach uber die Strippe

Telechess unterscheidet zwi-
schen slocal~ und »Remotee
Modus. Im lokalen Modus ersetzt
der Computer lediglich das Spiel-
brett und die Schach-Figuren. Es
mubp keine Verbindung zum Spiel-
partner bestehen. Die Spieler ge-
ben Ziige ein und die Figuren auf
dem Brett wechseln entsprechend
ihre Position. Dieser Modus ist ganz
praktisch, wenn man eine Partie
nachspielen oder ein kniffliges
Schach-Problem aus einer Zeit-
schrift 16sen will.

Ganz anders verhalt sich das Pro-
gramm im »Remote«Modus. Es sen-
det einen eingegebenen Zug iiber
die Telefonleitung an den Apple 11
des Partners, der diesen Zug aufser-
nem Bildschirm verfolgen kann.

Wenn nun einer der beiden
Schachfreunde spielen will, ruft er
den anderen an. Beide starten vITele-
chess« auf threm Apple II. Dann
miissen einige Werte eingegeben
werden. So fragt das Programm, ob
die beiden Spieler im Local- oder
Remote-Modus spielen wollen (bei-
de miissen R fiir Remote eingeben).
Nach der Frage ob man die Tastatur
oder einen Joystick bevorzugt, mub

_—

Scha

man sich noch entschliefen, wer
Spieler 1 und wer Spieler 2 ist.

Spieler 1 legt nun seinen Horer
auf den Akustikkoppler, der auf
Answer-Betrieb gestellt sein muB.
Sobald nun Spieler 2 einen Piepston
hart, legt auch er seinen Horer auf
den Akustikkoppler, der sich m
Original-Modus befindet. Spieler 1
kann eme neue Partie beginnen
oder ein auf der Programm-Diskette
gespeichertes Spiel fortsetzen. Be-
ginnt er eine neue Partie, spielt er
automatisch mit den weifen Figu-
ren. Setzt er eine alte Partie fort, be-
kommt er die Farbe, die er in dem
gespeicherten Spiel hatte.

Bei dem Spieler, der gerade am
Zug ist, erscheint am unteren Bild-
schirmrand das Kommando-Menii.
Das Kommando »Enter« ruft der
Spieler auf, wenn er mit einer Figur
ziehen will und wahlt diese mit dem
Cursor aus, Sie kann dann ebenfalls
mit den Cursortasten oder dem Joy-
stick {iber das Schachfeld bewegt
werden. Auf dem Apple [le und llc
stehen dazu die Pfeiltasten zur Ver-
fiiqung. Die BuchstabenTasten1, k, J,
m, o, u, n und das Komma steuemn
den Cursoraufdem Apple Il + verti-
kal, horizontal und auch diagonal.
Bei vielen anderen Schachspielen
auf dem Computer ist es iiblich, ei-
nen Zug in der Form B2 nach B4 ein-
zugeben. Telechess weicht davon
vollkommen ab. Eine Figur mit dem
Joystick oder Cursortasten zu bewe-
gen, entspricht viel eher dem
Schachspiel per Hand.

Das Konfigurationsmeni
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chmatt per Telefon

kénnen beliebig weit voneinander entfernt sein.

Nach dem Ziehen will Telechess
vom Spieler wissen, ob die Figur
nun auch auf dem gewiinschten Feld
steht. Erst nach einer Bestatigung ist
das Kommando-Menii wieder zu se-
hen. Andemfalls wird der Zug riick-
gangig gemacht und der Spieler
kann neu setzen. Das Programm
kontrolliert leider nicht, ob der Zug
den Schachregeln entspricht.

Nach der Eingabe von Enter, sieht
der Spielpartner den Zug noch
nicht. Der Spieler mub ihn erst noch
abschicken. Dazu ruft er das Kom-
mando *»XMIT« auf. Es bietet dem
Spieler die Auswahl, einen ganz nor-
malen Zug abzusenden, Schach zu
bieten oder dem Gegner das
Schachmatt mitzuteilen. Nach der
Ausfithrung von »XMITe piepst der
Lautsprecher des gegnerischen
Apple II und auf dem Bildschirm
steht die Mitteilung: sIncoming move
received. Press any key..« Sobald
nun der Gegner eine Taste driickt,
wird der Zug auf seinem Bildschirm
ausgefiihrt. Er sieht dann das
Kommando-Menii und istnunan der
Reihe, einen Zug mit »Enter« einzu-
geben und mit »XMITe abzu-
schicken.

Ulber das Kommando »GOSSIP«
kénnen sich die Spieler irgendeine
Nachricht mitteilen. Jedoch ledig-
lich der Spieler, der gerade am Zug
ist. kann den »GOSSIP«-Modus auf-
rufen.

Das Kommando »CLEAR« loscht
das gesamte Schachbrett. Diese
Funktion ist sinnvoll, wenn man ein
Spiel im Endstadium aufbauen will
und nur noch wenige Figuren auf
dem Brett stehen sollen. Es ist dann
einfacher, die wenigen Figuren ein-
zeln zu setzen, als viele Stiick fiir
Stiick zu l6schen.

Wenn ein Spieler das Schachbrett
von der gegnerischen Seite aus be-
trachten mochte, dann ruft er ein-
fach das Kommando sTURN« auf.
sTURN« wechselt jedoch nur den op-
tischen Standpunkt des Betrachters
und nicht die Spielfarbe.

Das Kommando » ANEWk setzt alle
Figuren in ihre ErSffnungsposition.
»DUMP« gibt das Schachbrett so wie
es auf dem Bildschirm zu sehen ist,
als Hardcopy auf dem Drucker aus.
Vorher muf der Anwender jedoch
das Programm an seinen Drucker
anpassen. Das ist nicht bei allen
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Druckern moglich. Auf dem Apple
Dot Matrix Printer hat die Hardecopy-
Funktion nicht auf Anhieb funktio-
niert. Die Anpassung ist zudem
ziemlich kompliziert.

Partien auf Diskette sichern

»SAVE« speichert ein Spiel auf der
Telechess-Diskette. Man kann nur
einen Spielstand sichemn. »SAVE«
iiberschreibt das Spiel, das sich be-
reits auf der Diskette befindet. Es ist
nicht vorgesehen, einem Spiel einen
Namen zu geben und mehrere Spie-
le zu speichermn. s LOAD« 1adt das ge-
speicherte Spiel in den Arbeitsspei-
cher. Die Funktion »QUIT« beendet
ein Spiel, wobei der Spielstand nicht
auf der Diskette gespeichert wird

Das Handbuch ist in Englisch ge-

schrieben. Dem eigentlichen Pro-
blem, Schach auf dem Computer
{iber das Telefon zu spielen, sind le-
diglich zehn Seiten gewidmet. Dort
steht jedoch genau beschrieben,
wie der Kontakt zwischen den Spie-
lern hergestellt wird. Auch alle Kom-
mandos werden ausreichend er-
Klart.
Die restlichen 30 Seiten erldutem
die Schachregeln und vermitteln
Strategien und Taktiken. Der Leser
findet zum Beispiel viele wertvolle
Tips zum erfolgreichen Erdffnen ei-
nes Spiels. Auf den letzten Seiten
werden Notationen vorgestellt. Die
im Deutschen gebrduchlichste
Form, einen Zug zu beschreiben
(zum Beispiel B2 nach B4), ist jedoch
nicht dabel.

Telechess ist durch die europdi-
schen Postgebiihren kein Spiel fiir
normale DFU auf der
Amtsleitung — im Ge-
gensatz zu den USA,
wo Telefonieren sehr
billig ist. Angenom-
men, Sie spielen in
Deutschland dreimal
pro Woche jeweils eine
halbe Stunde und sind mehr als 100
km voneinander entfernt, dann ko-
stet das den Anrufer zum Normalta-
rif 414 Mark und zum Billigtarif im-
mer noch rund 130 Mark. Fem-
Schach wird nur dann billiger, wenn
die Spieler Zugang zum Datex-P-
oder Datex-l-Netz haben, die
Schachfreude gehéren demselben

Ortsnetz an. Denkbar wére natiirlich
auch der Einsatz in firmenintemen
Hausnetzen zum Nulltarif. Dann
aber am besten nach Feierabend,
sonst kann es Arger mit dem Chef
geben. (Silvia Gutschmidt/wb)

— Die Figuren sind auf dem Bild-

— Die Komman: __dm_ﬁhd?amand' nd-

— Es kann nur ein einziges Spiel
ﬂd&r]}mkeﬁemaenchenmh
= 'I\'alecheﬁ-Spieler. haben eine
hohe Telefonrechnung zu erwar-
ten.

C‘oﬁt: Apple[i 48 KByte
rielle Schnittstelle, Akustikkopp-
ler oder Modem
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Sterngucker

eigenstandigen Programmen,

ndmlich dem gleichnamigen
Sternbildbetrachter und »Solar Sy-
steme, das sich speziell den Him-
melskérpern unseres Sonnensy-
stems widmet, Nehmen wir uns das
Paar der Reihe nach vor und begin-
nen wir mit »Star Seeker«: Nach An-
gabe des Standortes durch Eingabe
des Langen- und Breitengrades,
Wahl des Datums (zwischen 1800
und 2200) und Angabe der Him-
melsrichtung erscheint die Sternen-
karte. Mehrere Optionen stehen
jetzt zur Auswahl:
1. Die Sternbilder werden mit Na-
men aufgelistet, Mochte man sich ei-
ne bestimmte Region genauer anse-
hen, so ist das durch eine Ausschnitt-
vergroBerung moglich.
2. Einzelne Sternbilder werden her-
vorgehoben. Dabel erscheint der
Name des Bildes am FulB3 der Ster-
nenkarte,
3. Im Zentrum der Karte erscheint
ein Cursor. Mit ihm kann man nun je-
den sichtbaren Stern ansteuern.
Deckt sich die Position des Cursors
mit der des Sterns, kinnen Informa-
tionen iiber diesen Himmelskirper
abgerufen werden. Sie enthalten:
Position des Sterns am Himmel, Hel-
ligkeit mit eventuellen Variationen,
Name des Sternbilds, zu dem dieser
Stern gehort, Zeiten des Auf- und
Untergangs am eingegebenen Tag,
Entfernung zur Erde und weiltere
Besonderheiten.
4, Anderung der Position der Sterne
durch ausgewdhlte Intervalle

srar Seekers besteht aus zwei

Durch die Rotation der Erde schei-

Das Astronomie-
Programm »Star See-
ker« fiir C 64, Spec-

trum und MSX gibt
Auskunft tiber Plane-
ten, Sternbilder
und den Halleyschen
Kometen.

nen die Sterne im Osten auf- und im
Westen unterzugehen. Wahlt man
einen Intervall von 60 Minuten mit
Blickrichtung Osten und einen Aus-
schnitt, der auch den Horizont mit
anzeigt, so kann man gut verfolgen,
wie die Sterne im Laufe der Nacht
iiber den Himmel wandern.

Solar System

Bei diesem Programmteil bietet
das Mentii sechs Punkte zur Wahl an:
1, Informationen iiber jeden Plane-
ten unseres Sonnensystems (Erde
ausgenommen) und ilber den
Halleyschen Kometen: Seine Posi-
tion innerhalb des Sonnensystems,
Position am Himmel, Helligkeit, Auf-
und Untergangszeiten.

2. Zeiten des Sonnenauf- und -unter-
gangs.

3. Auf- und Untergangszeiten des
Mondes, Alter des Mondes (Anzahl
der Tage seit dem letzten Neu-
mond); die Mondphase wird ge-
zeichnet.

4, Positionen und Helligkeit der Pla-
neten und des Kometen werden auf-

gelistet, Sollte ein Objekt zur ge-
wahlten Zeit mit bloBem Auge sicht-
bar sein, wird dies durch Inversan-
zeige deutlich gemacht. Diese An-
zeige ist sehr niitzlich, wenn man ei-
nen schnellen Uberblick haben will,
welche Planeten in einer bestimm-
ten Nacht auch chne Fernglas zu se-
hen sind.
5. Die Laufbahnen der Planeten und
des Kometen kinnen in bestimmten
Intervallen becbachtet werden. Es
werden eine einzelne Laufbahn,
zwel, oder alle zehn gezeigt. Man
kann auch einen bestimmten Aus-
schnitt des Sonnensystems beob-
achten, zum Beispiel nur die inneren
Planetenbahnen. Informationen
iiber die Planeten werden wieder
mit Hilfe des Cursors abgerufen.
Name des Objektes, Entfernung von
der Sonne und der Erde und die
Helligkeit werden angezeigt.
6. Dieser Meniipunkt erlaubt Ande-
rungen von Daten, Zeiten und geo-
grafischen Positionen. Das engli-
sche Handbuch (eine deutsche Aus-
gabe ist nicht geplant) mit seinen
ausfiihrlichen Beschreibungen und
vielen Beispielen macht es leicht,
sich mit dem Programm anzufreun-
den. Ein Verzeichnis der Sternbil-
der (englisch/lateinisch) mit den
Namen der darin vorkommenden
Sterne runden die Dokumentation
ab. Es bietet dariiber hinaus Infor-
mationeniiber die Planeten und den
Halleyschen Kometen und vermittelt
viele astronomische Grundkennt-
nisse, »Star Seekers ist auf Kassette
erhaltlich und kostet 44 Mark.
(Marlies Buchstein/hl)
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Buche
Neuerscheinungen
zum Atari 520 ST

Schon jetzt kann man sich, mit
Hilfe zweier Biicher, inden Atarni
520 ST einarbeiten. Das erste
Buch von Irene und Peter Liicke
heift»Der Atari 520 STs und ist ei-
ne ausfiibrliche Beschreibung
dieses Computers. Das Buch
tragt dem neuen Computerkon-
zep! des Alari durch eine ge-
naue Beschreibung der Ent-
wicklungsgeschichte der Com-
puter Rechnung, bis hin zum
neuesten Standard der Benut-
zerfreundlichkeit — der vom
Atari verwendeten Benutzer-
oberflache GEM. Dabei wird
die Architektur des 520 ST und
die des verwendeten Motorola
68000-Prozessors, mit seinen Re-
gistern, Befehlen und Adressie-
Tungsarten erlautert. Das zweilte
Kapitel des Buches ist den Ver-
bindungen des Computers zur
Aufenwelt gewidmet: Es be
schreibt alle Schnittstellen, An-
schliisse, Eingabemedien und
Peripherniegerate susfithrlich. In
einer sinnvollen Mischung aus
technizchen Erlauterungen und
Bedienungshinweisen wird das
gesamie System auch dem Com-
puterneuling verstandlich néher
gebracht. In den letzen Kapiteln
erfahrt der Leser Genaues iiber
die Bedienung der Maus und
der Systemroutinen. Auch die
Programme, die beim Kauf des
Atari 520 ST beiliegen, werden
erlgutert. Der Schwerpunkt liegt
dabei natiirlich eindeutig auf
der Beschreibung des Betriebs-
systems und der, beim Atari ex-
trem leistungsfahigen Program-
miersprache Logo.

Durch sein umfasssendes Kon-
zept ist dieses Buch nicht nur fiir
alle Besitzer des 520 ST eine
empiehlenswerte Lektire, son-
dern auch fiir alle diejenigen,
die heute schon lesen wollen,
wie Computer in Zukunft ausse-
hen werden.

GEM fiir den
Atari 520 ST

+GEM fiirden Atani 520 STe von
Josef und Gerhard Steiner, stellt
durch seinen gut gegliederten
Inhalt fiir Anfanger und Forige-
schrittene Informationen bereit,
die in keinem Handbuch zu fin-
den sind. Im wesentlichen be-
steht das Buch aus zwei grofen
Teilen: Im ersten Teil lernt der
Anwender den Atari 520 ST zu
beherrschen und sicher mit ihm
zuarbeiten. Alle Funktionen des
Betriebssystems TOS (Tramiel
Operating System) und ihr Auf-
ruf von GEM (Graphic Environ-
ment Manager)aus, wird mit vie-

"
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lenBildern und leicht verstandli-
chen Texten erkiart. Schon nach
dem Durchlesen der ersten
Halfte des Buches wird der An-
wender wahrscheinlich das Ge-
fiithl haben, nie mit etwas ande-
rem als Pull-down Meniisund el
ner Maus gearbeitet zu haben.
Der zweite Teil ist fiir Program-
mierer interessant. Selten ist es
gelungen, das Hard-und Softwa-
Tekonzept eines Computers so
kurz und doch treffend zu be-
schreiben. Mit den Informatio-
nen dieses Buches lieBe sich
leicht ein 200seitiges Manual fiil-
len. Wie es dabel méglich war,
trotz vieler technischer Details
noch so leicht versténdlich zu
bleiben, ist wohl ein Geheimnis
des Autors.

Beide Biicher kinnen mit
Recht als gelungen bezeichnet
werden. Selten gab es, bereits
vor dem Erscheinen des Com-
puters so gute und umiangrei-
che Literatur. Beide Neuer-
scheinungen zum 520 ST sind mit
farbigem Hardcover und vielen
Nlustrationen ausgestattet. Aber
nicht nur in diesem Sinne halten
beide Biicher im Inhalt das, was
sie versprechen.

(Armnd Wingler/wb)
Irene und Patar Liicke, «Der Atari 520 St
}.;n;‘h;‘l'achnik_ ISBN 38§3090-172-1, Preis
4 £

Jose! und Gerhard Steiner, ¥GEM fir den
Atari 520 ST Markt&Technik, ISBN
3-89090-173-5, Preis 52 Mark

Computerkinder

Esist schon ganz schon diister,
was Claus Eunch, seines Zet
chens Professor fur Journalistik
an der Universitat Dortmund, in
seinem Buch sComputerkinder.
Wie die Computerwelt das
Kindsein zerstéri« an Prognosen
fiir die Zukunft anbietet. Die Ma-
schinisierung des Denkens, die
datenbanktechnische Vernet-
zung von allem und jedem, das
Ende der Schriftkultur, der pro-
grammierte Alltag schlechthin
— das sind seine Schreckensvi-
sionen filr dasnachste Jahrzehnt
oder Jahrhundert.

Und in der Tat, die Ver-
quickung von Mensch und Ma-
schine im Berufsleben und All-
tag ist jetzt schon erschreckend.
Es gibt kaum einen Bereich, in
dem der Computer nicht Einzug
gehalten hat, nicht zu vergessen
die Kinder- und Klassenzimmer.

Der Computer — so Eurich's
These — strukturiert, formali-
siert, vereinheitlicht und ent
menschlicht das Denken. Er
préagt das Denken um so erfolg-
reicher, je jiinger diejenigen
sind, die mitihm spielen und ar-
beiten. Er faszniert Kinder, da
er ihnen Handlungsmbglichkei-
ten bietet, die sie in der wirkli-
chen Welt nicht mehr finden,
und zieht sie damit aus der Wirk-
lichkeit. Die Folge ist ein Verlust
an zwischenmenschiicher Kom-

munikation und sozialem Verhal-

ten.

Angesichts dieser Argumen-
tation scheint seine Vision von
der elektronischen Weltkultur
gar nicht mehr so abwegig. Die
neue Technologie wird die Kin-
der von heute und somit die ge-
samte Gesellschaft von morgen
ginzlich verandern und um-
krempeln, und ist nichi zu ver-
wechsaln mit sonstigen Mode-
Erscheinungen, die fiir die Kind-
heit in der Industriezivilisafion
schon immer charakieristisch
waren.

Eurich sieht nur einen Weg,
dieser schrecklichen Zukunft zu
entrinnen: den Weg zurtick.

Ein Buch also, das Technolo-

gie-Gegnermn viel Argumente
und »Sabotage Tricks« liefert,
die »Computerkindere wird es
wohl kaum erschiittern.

(Karina Krawczyk)
Info: Claus Barich, *Computerkinden, Ro-
wohlt, ISBN 3493156350, Preis: 8,80 Mark

Thematik im Griff

Uber alle Funktionen und An-
wendungen von Mikrocompu-
temn und ihrer Peripherie sami
Software informiert dasitber 600
Seiten sstarkes« Arbeitsbuch Mi-
krocomputer.

Es ist in erster Linie in Nach-
schlagewerk fiir die Fragen der
praktischen Anwendungen fir
alle Mikrocomputer-Benutzer.
Dabei werden sowohl die Pro-
zessoren, die Betniebssysieme,
Schnittstellen und Bauelemente
beriicksichtigt.

So ganz nebenher ist das ge-
lungene Werk aber auch als
Lehrbuch fiir den Anfanger sein
Geld wert. Neben den trocke-
nen Daten, Tabellen und sonsti-
gen Fakten werden in leicht ver-
standlicher Form Erklarungen
und prakiische Hinweise zum
besseren Verstandnis der Mate-
rie. Mikrocomputer gegeben.
Schade, daB die AdreBliste im
Anhang veraltet ist. Wer sich
schnell zum Kauf entschlieft,
derspart bisEnde 1985 durcher
nen Einfilhrungspreis 20 Mark.
AbJanuar 1986 muf man tiefer in
die Tasche greifen: 108 Mark ist
der normale Preis. Empiehlung:
jetzt szuschlagene.

Info: H. Feichinger, sArbessboch Mikro-

computers, FranzsVesrlag, ISEN 377123
BlEL-2

Computerfrust

Sage und schreibe 15T Tips
gegen Computerfrust hat das
gleichnamige Buch auf Lager.
Sie gelten fiir jeden, der sich im
Dschungel zwischen Hard- und
Software verloren, beziehungs-
weise {ibers Ohr gehauen fihit.

»Computerfrusts bietet keine
Programmiertips oder Anwen-
dungsbeispiele. Es behandelt
vielmehr den Frust, der sich ein-
stellt, wenn der zunachst optimi-
stische Computer-Kaufer mit

den ersten Schwierigkeiten zu
kampien hat.

In amiisanter und shochst psy-
chologischer« Weise gibt der
Autor Ratschlige zum Kaufeines
Computers (»Seien Sie nie der
erste in Threm Bekanntenkreis,
der sich irgendeine Neuheit zu-
legts), zu seiner Benutzung (»Ste-
hen Sie zu Threm Recht, kein Pro-
grammierer zu seine) und seiner
Probleme (Was tun, wenn die
Hardware-Leute sagen, es liegt
an der Software und die
Software-Leute sagen, es hegt
an der Hardware?).

Hinweise, wie man sich gegen
das sTechnogebabbeld wvieler
Computerhandler wehren kann,
fehlen genausowenig wie Tips
gegen Gesundheitsschaden
{vor allem an der Seele). Damit
es aber erst gar nicht zu diesen
Schaden kommt, gibt es einen
kurzen Konsumenten-Karate-
Kurs, der &rgerlichen Auseinan-
dersetzungen mit Herstellemn
und Reparaturfirmen ein Ende
setzt.

Auch die distere Seite des
Computers, die Angst, die K-
minalitat und Sabotage, die Zer-
stérung der Privatsphare durch
den Computer und Rationalisie-
Tung von Arbeitsplitzen, werden
aus einem ganz neuen Blickwin-
kel betrachiet. Kaum ein ande-
res Buch behandelt diese und
alle anderen Problematiken so
ehrlich und unverkrampit.

Der schinste Tip fiir alle total
Gefrusteten ist meiner Meinung
nach jedoch dieser: Computer-
gliickseligkeit iiber eine lnge-
re Zeit ist eher eine Frage von
Perstnlichkeit, als von Hard-
oder Software.

(Karina Krawczyk)
John Bear, «Computerfrust — Em Vermer
dungsbatfers Rowohit, ISBN 3428161258
Preiz 14.80 Mark

Btx-Mutmacher
Bildschirmtext wird sich in
den nachsten Jahren sowohl im
Geschéafisverkehr wie im Privat-
leben weitgehend durchsetzen,
orakelt das Sachbuch »Der
Heimcomputer als BtxTermi-
nale. Den fachlich kompetenten
Autoren Forster/Rompel gelingt
es, unterstitzt von vielen an-
schaulichen Grafiken und Bild-
schirmfotos, das komplexe The-
ma Btx auch einem Einsteiger in
Bix versténdlich zu machen. Da-
bei wird kein Teilgebiel ausge-
klammert. Neben der Hard-und
Software fiir Heimcomputer als
BtxTerminal werden Informatio-
nen iiber Personal Computer,
Hard- und Softwareanbieter, Or-
ganisationen, Clubs und sogar
iiber den Staatsvertrag vermit-
telt. Ein Fachwortlexikon und ein
Stichwortverzeichnis  vervoll-
standigen das empfehlenswerie
Druckwerk. {mk)
Infs: Farser/Rompel, »Der Hesmcomputar

als BucTerminale VogelBucimeriag. ISEN
3B0ZL0850.6 Preis 30 Mark




Hardware
selbstgebaut

Jedem  Schneider-Besitzer,
dem die angebotene Peripherie
fiir seinen Computer zu teuer ist
(oder es gibt sie noch gar nicht),
sei das Buch »CPC Hardware-
Erweiterungen« empfohlen. Auf
mehr als 400 Seiten findet man
Bausdtze filr AdreBdecoder,
PIOs, Erweiterungskarten und
viel mehr. Nicht weniger als
zwanzig verschiedene Bauanlei-
tungen sind filr den Bastler eine
wahre Fundgrube. Ausfiihrlich
beschrieben — mit Platinenlay-
out und Foto — kann sich aber
auch der Einsteiger in Sachen
Listkolben leicht wichtige Erwei-
terungen bauen. Falls notwen-
dig, ist die Software als Listing
abgedruckt. Alle Schaltungen
konnen ohne teure MeBgeriite
gebaut werden und sind somit
auch fitr den kleinen Geldbeutel
geeignet. Schaltpldne und ande-
re wichtige Unterlagen zu dem
Schneider CPC 4684 runden das
Buch ab. (ha)
Lodhar Schilssler, sCPC Hardware-Erweite-

rungens, Data Becker, [SBN 3-8301]-083-5,
48 Mark

Basic lernen mit
Dino — Basic
macht SpaR

Wer schnell Basic lernen will,
aber Greuel vor trockener Fach-
literatur hat, der ist mit Rodnay
Zaks Buch qut bedient. Auf mehr
als 200 Seiten wird dem Leserin
zehniibersichtlichen Lermschrit-
ten eine solide Grundlage in
Basic vermitielt. Amiisante, der
Thematik angepaBte Hlustratio-
nen und die einfache verstandh-
che Sprache machen das Buch
besonders fiir Anfénger geeig-
net. Dabei gelingt dem Autor ei-
ne Systematik, die in diesem Be-
reich der Literatur keineswegs
alltaglich ist. Jeder, der sich
griindlich — aber nicht stierische
ernst — in das Basic des Schnei-
der einarbeiten will, wird dieses
Buch als Gewinn betrachten.

(Helmut Jungkunz/hg)

Hodnay Zaks, «Schneider CPC 4684 — Main
erstes  Basc-Programme, SybexiVeriag,
1SBN 3-88745-006-5, 32 Mark

Kontrolle ist einfach

besser

Auf der Grundlage des seit
Jahren bekannten »Basic-Bre-
viers« von Siegmar Wittig gibtes
derzeit ein Buch fiir den

Schneider-Besitzer. Das Buch
will dem Einsteiger helfen, sei-
nen Computer zu verstehen.
Kleine Aufgaben (die Antworten
stehen am Ende des Buches)
itberpriifen das Gelernte und
geben so exakte Auskunft {iber
den aktuellen Wissensstand. So-
mit ist das »Basic-Brevier fiir den
Schneider CPC 464« besonders
fiir das Selbststudium geeignet.

ZuBeginndesBuchesstehtein
Grundkurs. In diesem Kapitel
findet man ein JTasteniraininge«
und die ersten Basic-Befehle. So
werden auch Computer-Fans
ohne jede Vorkenntnisse vor
Frust bewahrt.

Der zweite Teil (Aufbaukurs)
befaft sich besonders mit der
Verarbeitung von Zeichenketten
und anderen Standard-Basic-
Befehlen. Das letzte Kapitel be-
handelt »sSpezialititens des
Schneider CPC 464. Hier wer-
den Befehle besprochen, die im
normalen Basic normalerweise
nicht enthalten sind.

Alles in allem kann man das
Buch nur empfehlen. Die Aufga-
ben (mit L&sungen) geben stin-
dig eine wirksame Kontrolle und
helfen dem Einsteiger seinen
Computer zu verstehen.  (hg)

Siegmar Wittig, +Basic-Breviers fiir den
Schneider CPC 464, Verlag Hainz Heise
ISBN 3-922705-22-T, 29,80 Mark.

Eine Programm-
sammlung nicht nur
fiir Profis

Rainer Lilers présentiert auf
knapp 200 Seiten Basic-Pro-
gramme aus den verschieden-
sten Gebieten. Trotz einiger
Uberraschungen bei der Pro-
grammierung sind die Listings
durch die konsequent ange-
brachten REMVermerke leicht
zu verstehen. Auch die Fehlersu-
che wird dadurch stark verein-
facht. Lauft das Programm, so
stehtman dann aber etwasratlos
da. Die Beschreibung &8t nam-
lich stark zu wiinschen iibrig.

Die Themen der Programme
erstrecken sich von Grafik iiber
Sound und Dateiverwaltung bis
hin zu einem Texteditor. Zwar
bekommt man keine perfekten
Programme, aber fiir den einfa-
chen Gebrauch taugenalle. Und
jeder kann sich die Programme
fiir seine Bediirfnisse anpassen.

Allesin allemist der engagier-
te Schneider-Besitzer mit dem
Buch gut beraten. Der Einstei-
ger braucht aber zusétzlich un-
bedingt das Handbuch, da er
sonst oft Verstandigungsschwie-
rigkeiten haben wird.

(Helmut Jungkunz/hg)

Rainer Liers »CPC 464 Basic-Programmies,
Data Becker, ISEN 3-88011-048-5, 39 Mark

DMlﬂOrb:szuDM
300~ Mit dem Pau-
schalhonorar abge-
gnlhanslndalle\#ar-

offentlichungen des
‘Beitrags in der Zeit-

gegeben von der Markt & Technik
Verlag Aktiengesellschaft.

.BiszuDM'BOODrmgewirmmDieRadaké

=~ Monats:
2000 DM

schrift Computer persénlich und még- |
liche weitere Verdffentlichungen in
Buchform oder auf Datentrdgern, heraus-

tion von

puter priift alle Ein-
sendungen. Aus den
schénsten Listings
wird einmal im Mo-
nat das »Listing des
Monats« ausgesucht
und préamiiert mit
einem Barbetrag
von DM 2000~

So machen Sie mit:
Schicken Sie Thr
unddas

Aktion: Listing des Monats,
Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar bei Miinchen

160 s,
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Q‘\(’ fir alle Anwender von Sindair-
\x\\ und/oder Schneider-Computern!

Jetzt gibt es jede Menge interessante
+. Informationen rund um alle
Schneider-Computer im:

‘e MRS * Hardware:
Drei Schneider fur jeden Zweck
* Grafik:
»Geheimcodes« zur Bildschirm-

gestaltung. Listing: Malen wie
auf einer Leinwand

©

lhr Schneider spielt Bach/Musik
und Sound selbst programmiert
Anwendungen:
Echtzeitverarbeitung auf dem
Schneider/Assembler-
Disassembler fir den CPC 464
* Tips & Tricks: Deutsche Tastatur
flir lhren
Schneider

SCHNEIDER <
SONDERHEFT °

1

-

= i

Maschinensprache am
kompletten Beispiel-Listing
#* Sinclair-Schnittstellen:
Die Signale des Spectrum
* Eigenbau:
Soundgenerator mit eigener
R PIO
Rt . * Top-Listings:
Mes . Platinen CAD/rasanter
Abenteuerspisle Z280-Disassembler

Alle Sindoir- ... 5 * Tips & Tricks:

e o o A Sy Grafikzeichen mal anders/Farbe

Bastelanleitung b per OUT-Befehl/Programmkopie
lhar20neee 7 " per Programm
Listings A __ +* Die Psion-Story..und jede Men-

T W

ge neue Spiele-Listings



Spiele-Test

Vom Pt

Frankie goes to Hollywood,
Liverpools spektakuldrste
Band seit den Beatles, gibt
es jetzt auch als Compu-
terspiel. Starprogrammierer
schufen einen Renner in
dem alle moglichen Spiele-
elemente zu einer schil-
lernden Mischung mit erst-
kiassiger Grafik vereint
werden.

ile Umsetzung des groften

Medien-Spektakels seit »Ghost-

busters« diirfte die Software-
Szene in den néachsten Monaten
nachhaltig erschiitern: »Frankie
goes to Hollywoods, die Rockgrup-
pe, die in den letzten anderthalb Jah-
ren fiir reichlich Gesprachstoff und
Hits sorgte, stand Pate fiir ein in je-
der Hinsicht bemerkenswertes
Computerspiel.

Zunachst wurde ihre erste Single
wRelax« wegen des reichlich zwel-
deutigen Textes von der englischen
Rundfunkanstalt BBC auf die
schwarze Liste gesetzt, Sendeverbot
gab es auch fiir den Video-Clip. Ei-
ne bessere Publicity hatte es fiir die
Single nicht geben kénnen; wochen-
lang belegte sie den ersten Platz der
englischen Hitlisten und ercberte
von da aus weltweit die Charts. Die
Nachfolgesingle #Two Tribes« wie-
derholte diesen Riesenerfolg. Im
Video-Clip schlagen sich Doppel-
ginger der damaligen Staatschefs
Reagan (USA) und Tschernenko
(UdSSR) die Kopfe blutig: Ring-
kampf der Regierenden als Kriegs-
ersatz,

Zur Weihnachtszeit kamen Fran-
kie dann mit der Superschnulze »Po-
wer of Lover und der langerwarte-

1RD gul¥eda

ten Debiit-LP. Die Langspielplatte
wWelcome to the Pleasure Domes ist
ein Dopppelalbum, das geschickt
alle Stilrichtungen der Popmusik
durch den Fleischwolf dreht.

Das Image macht die Hits

Das Aufsehen, das die Truppe um
Star-Produzent Trevor Horn erregte,
war der ideale Néhrboden fiir die
totale FrankieVermarktung So fin-

Eines der
zahlreichen
nSpiele im Spiel«:
An einem Monitor
mubk ein kniffliges
Puzzle geldst
werden

det der kaufkraftige Fan auf der LF-
Innenhiille einen Bestellzettel, um T
Shirts, Socken und Taschen im modi-
schen Arnacho-Look zu kaufen. Auf
den Innenhiillen der LP wimmelt es
nur so von Aussagen und Symbolen
der Frankie-Philosophie: Das ist der
Stoff, aus dem die Kassenfiiller sind.
Nun hat man auch die Computersoft-
ware als lukrativen Markt entdeckt.
Das Programm »Frankie goes to Hol-
lywoode« verspricht ein Verkaufs-
Megahit zu werden. Hier stimmt
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Nach der py.
1-
:m Nr. 1-Spiet; * U
rankie goes 1 5
HB"'VWDW o (

abwechslungsreichen Komposition

Frankie-Wetthewerb: gemixt wurden. Damit man sich
gleich in die nchtige Frankie-

LP’s und m Stimmung versetzen kann, liegt der
zu gewinnen Packung neben der Programm-

noch eine Musik-Kassette bei, auf
Die Postkarten geziickt, denn | der sich eine bislang unverdffent-
es gibt was zu gewinnen! Ariola lichte Live-Aufnahme von sRelaxs
und Ocean Software stellten 20 befindet. Von diesem musikalischen
Exemplare des Frankie goes to Genuf gestirkt, macht man sich an
Hollywood-Doppelalbums #Wel- | das komplizierte Spiel heran.
come to the Pleasure Dome« und
20 Programmkassetten mit dem
Computerspiel fiir den Commo- Die Spiele im w
dore 64 fiir ein Preisausschrei-
ben zur Verfiigung. Um bei der
Verlosung mitzumachen, miiBt
Ihr uns lediglich den Titel einer
Frankie-Single nennen, was nach

nicht nur der Hintergrund, das Spiel i . : ;
: : Lektiire dieses Artikels nicht all- i . o
selbst wiirde auch ohne den | ros v eion dirfte Gebtau | 257 vickein. Punkte gibt es fiir das

FrankieWirbel fiir einiges Aufse- : - : Lésen der iiber 80 Einzelaufgaben,
hen sorgen. Mit der Programmie- ﬁer?;mogme 311,30;1(1)11 léfnblgr filr die im Lauf des Spiels auftauchen
rung wurde das Team »Denton De- ge C 64 erw.a : w%llr}t Trotz totaler Joystick-Steuerung er-
signs« beauftragt, das vor kurzem esréhickt gﬁr emKZ?en biszum 8. | Inert »Frankies an ein Adventure
mit dem Joystick-Adventure »Sha- Oktober 1985 an die Rlzdaktjmi Beim Durchstreifen von Hauserm fin-
dowfires bereits ein erstklassiges Harre Clompiier ¥ SrrRt: det man eine ganze Reihe von Ge-
Programm vorlegte. F‘ra%pkg Haﬁs—?hl‘xsei S 2 8013; genstanden wie Videokassetten,
WiedieLPistdasSpieleineetwas | g o> l'?e i Miinchen, Der Rechts- Disketten, durstige Katzen, Heringe
verwirtrende Mischung aus ver- e e eschlc:ésen (hl) und &hnliche Kuriositaten. Fiir das
schiedenen Elementen, die hervor- g d ' Aufsammeln gibt es Punkte, doch
ragend in Szene gesetzt und zu einer man kann nie mehr als acht Gegen- »

Das groBe Ziel ist es, den Pleasure
Dome zu erreichen. Dazu muf die
Figur, die der Spieler steuert, 87000
Punkte erreichen, um so zu 99 Pro-
zent eine vollwertige Personlichkeit

Beim Herumstébern in Zimmern findet man die unterschiedlich-
sten Gegenstande. Richtig eingesetzt, ebnen sie den Weg zum
Pleasure Dome.

__|[FRANKIE GIVE
i¥d|von 2000 HORE |8

A IPLEASURE UNTTS |IGK
T |vou HAUE 6000 [N

Ellano vourne 12| B Name: Frankie goes to Hollywood

i REAL PERSON e

Computer: C 64, Specirum
Spieletyp: Action-Adventure

Preis: 39 Mark (Kassette), 59 Mark (Diskette)
Besonderes: inkl. Musikkassette, abwechsiungsreich
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Spiele-Test

stande gleichzeitig tragen. Eine be-
sondere Bedeutung haben die Vi-
deockassetten. Jedesmal, wenn man
an einem Femnsehgerdt vorbei-
kommt, kann ein Video eingelegt
werden. Daraufhin erscheint emn
Fenster, in das man die Spielfigur
hineindirigiert. Nun beginnt ein ei-
genstandiges Spiel im Spiel, wo man
durch Geschick und Erfolg sein
Punktekonto erhéhen kann. Es ist
bemerkenswert, was die Program-
mierer alles in »Frankie« hineinge-
packt haben: Wir zihlten zehn ei-
genstandige »Spiele im Spiela.
Doch damit ist die Vielfalt nichtam
Ende, In einem Raum stolpert man
plotzlich iiber eine Leiche: Der
Hausbewohner vwurde ermordet,
Beim weiteren Herumlaufen wer-
den ab und zu Hinweise iiber die
Tatverdachtigen und den Morder
gegeben. Diese Tips notiert man
sich am besten, denn spater soll
man den Morder benennen. Auch
diese Krimi-Einlage, die fast schon
ein eigenes Spiel wert ware, ist
nur ein Teil des faszinierenden
Programm-Puzzles wvon »Frankie
goes to Hollywood«, Das héchste al-
ler Gefiihle, namlich zu 99 Prozent
eine richtige Person zu werden und
den Pleasure Dome zu erreichen,
haben wir nicht geschafft. Doch die
Anleitung verspricht eine Reihe wei-
terer Spiele und Puzzles und
schlieBlich den »Ultimate Screens.

Ein hiBchen von allem

sFrankie« ist eine faszinierende
Mischung aus gut einem Dutzend
verschiedener Spielelemente. Oh-
ne Probieren und Erfahrungen sam-
meln kommt man nicht weiter. Die
getestete C 64Version bestach mit
erstklassiger Grafik und Musik:
mehr ist aus dem Computer bei el-
ner derart komplexen Handlung
nicht herauszuholen. Ein Spiel, das
immer wieder mit neuen Elementen
verbliifft und bei dem selbst nach ei-
nigen Stunden keinerlei Langeweile
aufkommt. Auch die Motivation 18Rt
angesichts der schweren Aufgabe,
den Pleasure Dome zu erreichen,
nicht zu wiinschen {ibrig,

»Frankies gehort zu den unge-
wohnlichsten und aufregendsten
Spielen dieses Jahres. Nach den
Musikcharts tritt der Gruppen-
Name der fiinf Musiker aus Liver-
pool jetzt auch den Siegeszug in den
Software-Hitlisten an. Eine Stellung-
nahme der sFrankie«Musiker zum
Spiel liegt noch nicht vor, doch eine
bessere Verschmelzung von Rock-
gruppen-Image und Computerspiel
kann man sich wirklich nur schwer
vorstellen. (hl)
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Kosmisches Wirtschaftswunder

Das Kultspiel »Elite« mit der faszinierenden 3D-Grafik gibt
es jezt auch fiir C 64 und Schneider. Nehmen Sie teil an
mmwﬂdmﬂmmmﬁdamhﬁderw

fernen Welten

Welten und AuBerirdischen begegnen.

Front View

Ein Blick aus dem Cockpit auf eine Raumstation

illkommen an Bord, Comman-
Wder‘ Betreten Sie Thr Cobra

Mk IlI-Raumschiff und beg:n-
nen Sie Thre Mission durch acht Ga-
laxien mit 2040 Planeten. Fliegen Sie
von Sonnensystem zu Sonnensy-
stem, um im Handel mit den ver-
schiedenen Welten zu Reichtum zu

kommen. Ein gliickliche Hand
beim Warenkauf, sowie Taktik und
Reaknoneq bel Gefechten im Weilt-

aum sind notig, damit Sie sielleicht
eines Tages den hochsten Rang er-
reichen, der im Universum verge-
ben werden kann: »Elites. Das hat
iibrigens vor Thnen noch kein Erd-
ling geschafft — viel Gliick.

Ein neu entdeckier Klassiker

oeit iiber einem Jahr geistert der
Name »Elite« durch die Spielewelt.
Eshandelt sich dabei um ein hervor-
ragendes, komplexes Programm mit
fantastisch schneller 3DVekiorgra-
fik, interessantem Ablauf und hoher
Motivation, denn der Spielstand
kann gespeichert und wieder gela-
den werden. Dieses viel diskutierte
Spiel war bis vor kurzem leider nur
fiir Acorn-Computer erhltlich, de-
ren Marktanteil in Deutschland na-
hezu Nullist. Doch jetzt ist sElites wie-
der in aller Munde, denn der Klassi-
ker wurde fiir Commodore 64 und

ochneider CPC umgesetzt. Das
Warten hat sich fiir Besitzer dieser
Computer wirklich gelohnt, denn
»Elite« genf'jr?. zum Besten, was je fiir
Spielefans verdffentlicht wurde —
eln echtes Kultspiel.

50 x Elite fir den Schneider
Zu gewinnen

Wer jetzt auf den Elite Ge-
schmack gekommen ist, kann
beim Preisausschreiben von
Happy-Computer und Rushware
eine von 50 Kassetten Schneider
und C 64 gewinnen. Um an der
Verlosung tellzunehmen, miiBt
Ihr diese Fragen beantworten:
— Wie heift der RaumschifiTyp,
mit dem man bei Elite durchs All
kreuzt?

— Fiir welchen Computer wurde
Elite zuerst verdffentlicht? (Fir-
menname reichf)

Schreibt die hoffentlich richt-
gen Antworten auf eine Postkarte
und schickt Sie an die Redaktion
Happy-Computer, Kennwort Elite;
Hans-Pinsel-Str. 2, D-8013 Haar
bei Miinchen. Einsendeschluf ist
der 31. Oktober 1985, der Rechts-
weg 1st ausgeschlossen. VergeBt
bitte nicht, Euren Computertyp
anzugeben.
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8.8 Light Years

Von Planet zu Planet fliegen, solange der Treibstoff reicht

Das grofe Ziel ist es, »Elite« zu er-
reichen, die hochste vorn neun
Bewertungs-Stufen. Zu Begmn ist
man freilich ein unbeschriebenes
Blatt und wird als sharmloss einge-
stuft. Es ist schwer, sich nach vorne
zu arbeiten, denn Beférderungen
werden nur gewahrt, wenn das
Bankkonto wachst und gedeiht. Pri-
mares Ziel ist es also, so viel Geld
wie moglich zu verdienen. Das ge-
schieht durch giinstigen Ankaufund
Verkauf von Waren. 17 Giiter wer-
den gehandelt, deren Kosten von
Planet zu Planet teilweise erheblich
schwanken. Preise vergleichen
nach Supermarkt-Vorbild lohnt sich
hier.

Glanzstiick 3D-Grafik

Um von einem Sonnensystem ins
andere zu kommen, muf man aber
die gewaltigen kosmischen Entfer-
nungen zuricklegen. Das Elite-
Universum beschert uns zum Gliick
die Erfindung des »Hyperspaces,
mit dem schnelle Spriinge in ein
Sonnensystem in bis zu sieben Licht-
jahren Entfernung moglich sind. Bei
diesen Reisen durch das Universum
kommt die groBe Stirke des Pro-
gramms so richtig zur Geltung: die
sehr schnelle 3D- v’ektorgrahh. Das
Ganze wirkt weniger wie ein Spiel-
programm, sondern eher wie el:-
astronomische Simulation, so frap-
pierend gut sind die peranek'wl—
schen Effekte Um den Ausblick
richtig zu geniefen, kann man ne-
ben dem normalen Blick aus dem
Raumschiff-Cockpit auch nach links,
rechts und hinten sehen.

Um nun im Sonnensystem zu han-
deln, miissen Sie die Grtliche Raum-
station finden, die in emer Umlauf-
bahn um den Planeten kreist. Mit
Hilfe der diversen Anzeigen und In-
strumente spiirt man erst den Him-
melskorper und schlieflich die Sta-
tion auf, die man nur durch emen
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Hangar betreten kann t
Arbeit, da sich das gute Stiick an-
dauernd um die eigene Achs
dreht. Das Anfliegen im r
Winkel, unter Beriicksichtigung
Rotation, erfordert sehr viel Ubu.-.--*::
Elite-Anfénger werden bei den er-
sten Versuchen meist an der AuBen
wand der Station zerschellen umi
ﬁ.,r'l"lun"'s?'wssl,hlu:'fzmd;e wel-
eln. Doch mit etwas Ubung gelangt
man schlieflich in die Station, in
man handeln kann. Der Spi
kann jetzt auf Kassette oder Disk
gespeichert werden.

Vom sauer verdienten Geld wird
zunachst einmal der Tank gef
Wenn man die ersten Hund e*‘[e‘ in
der Tasche hat, lohnt sich ein El L,is,
auf dcv ] "4;":}5"37 an S b

[
iy

=2
0 Q

=

oela kann m an DGS;:&?"E" Labemﬂq}
nen, Computer und andere nitzli-

che Dinge kaufen. Als erste An-
schaffung empfehle ich emen
Docking-Computer, der das miihsa-

me Anfliegen an die verschiedenen
Raumstationen iibernimmit.

AuBer den Himmelskorpem flit-
Zen eine Peme verschiedener
Raumschifftypen herum. Neben
r.ad..me 1 Frachtschiffen gibt es

uch Raumpiraten 1 .1“{1 ahnliche Bo-
semchter Fithren Sie gar sheifes
Ware mit sich, riskieren Sle auch el-
nen Angriff von Polizei-Jégern. In el
ner Raumschlacht kann man durch
geschicktes Mandvrieren und
Ballern so manchen Geaner
zur Strecke brin-
gen, wofiir es Name: Elite
auch eine Bargeld
Pramie gibt. Soll-
ten Sie sich aber
mit einem sparta-
nisch ausgerii-
steten Raumschifi
den Zom einer
ganzen Flotte auf
sich ziehen, hilft

Average Radius:

world
farmnous for
but beset by a evil

Econony:Average Industrial
Government:Dictatorship
Tech.Level: 9

Population:3.7 Billion
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Gross Productivity:18648 H CR
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Ritila is very |
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isease. |

Der Bordcomputer spuckt Information liber jede neue Welt aus

ur noch die Flucht per Hyperspac
das e Univ ercarr.
O"SC"“[ Lll} u."_l uns nur
e C 64- ‘Jﬂrs.cn von Elite
hnel derVersion soll bel
n dieser Ausgabe bereits
LlC" sein. Das Programm wird
inklusive der 1 ‘"“:L;:I".gTE'sChET!
andbiicher auch vilig einge-
deuischt, so da man auch ohne
Worterbuch in den vollen Elite-
kommt. Die sehr ausfiihrli-
originelle Dokumentation ver
dient ein groBes Lob. Sie erklart alle
Funktionen des sehr komplexen
Is verstandlich, schafft mit er
nem Ku r’ra.”ar :i'e m,hrige Atmo-
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und uEE-El].l.E.‘!'I u:}er die ponr;scnen
Verhalinisse der Gaiaxis und die I8
verschiedenen Raumschifftypen.
AuBerdem sind die Hunr:ibucher ein
hervorragender Kopierschutz, denn
ohne Anleitung kann man Elite nicht
verniinftig spielen

Elite ist =.’.‘ahx‘.ich e »Spiel flirs Le-
Durch das Speichemn wvon
“-lElb[?.f‘CL:"' die ungeheure Kom-
tat und die leckere Grafik, wird
; hnachl naungem Spielen nicht
langweilig. AuBerdem wird der fort-
ge ar:”.rme* Spieler noch mit
pezial-Missionen beauftragt. Eine
:-'an*a 5 he Mischung aus Flugsi-
mulation, Wirtschafts- und Action-

smei.dre in England verdienterwel
se aus dem Stand den ersten Platz
der Hitlisten erreichte

(hD)

Computer: C 64, Schneider CPC

Spieletyp: Simulations-Action-Wirtschaftsspiel
Preis: 69 Mark (Kassette), 79 Mark (Diskette)
Besonderes: 30-Grafik, langanhaltender Spielreiz
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Spiele-Test
Flotter FuBihall
fetzige Fouls

Computer: C 64

Preis: 34 Mark (Kassette), 49 Mark (Diskette)
Besonderes: FuBiball mit Fouls und Sprache

fenen Bundesliga-Saison ist
»Five-a-Side« erschienen, eine
schnelle FuBball-Simulation mit wit-
ziger Sprachausgabe fiir ein bis
zwel Spieler. Bei Toren und Fouls
grolt und pfeift das Publikum in Sta-
dionqualitat und stimmt sogar den
Siegesgesang »Here we go« an
Um das Spiel sehr schnell und
kurzweilig zu machen, wurden die
Originalregeln etwas vereinfacht.
So gibt es keine Eckbélle und Ein-
wiirfe mehr, der Ball prallt vielmehr
wie beim HallenfuBball von der Ban-
de ab. Dafiir kann man erstmals bei

Pﬁnkt]ich zur wieder angelau-

=rry l BO HUS

IME £ &5

"

emnem Computer-FuBballspiel or-
dentlich foulen. In vielen Fillen 148t
der groBziigige Schiedsrichter hart-
herzliche Rempler sogar durchge-
hen, doch nach einigen Tatlichkei-
ten gibt es einen FreistoB im Mittel-
kreis. Bei Foulorgien in Strafraumna-
he kann auch ein Elfmeter verhangt
werden; das Bild wechseltdann und
zeigt das Tor in Nahaufnahme.
Wiister Gag am Rande: Bei Revan-
chefouls kann es schon mal zu einer
Schlégerei zwischen zwei Spielemn
kommen, die dann mit einem Straf-
stof pro Team geahndet wird. Ne-
ben dem normalen, 2 x 5 Minuten

langsam komplett, denn mit

»Frank Brunos Boxing« liegt jetzt
auch eine schlagkrifige Box-
Simulation vor, die thren Namen ei-
nem englischen Schwergewichtsbo-
xer verdankt. Bei diesem Solo-Spiel
ist ein Kampf zu zweit nicht méglich,
dafiir sorgen die acht verschiede-
nen Gegner mit ihren unterschiedli-
chen Taktiken fiir Abwechslung. So
ist der »Canadian Crusher« ein un-
gestimer aber plumper Kiampfer,
waihrend »Ravioli Mafiosis gemeine
Tricks bevorzugt. Fiir die stiarkeren
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n ie Sportspiel-Sammlung wird

Gegner muf man sich erst qualifi-
zieren, indem man die relativ harm-
losen Kontrahenten erfolgreich auf
die Bretter schickt.

Die gute, originelle Grafik zeigt
den Ring immer aus der Sichtdesei-
genen Boxers, der ducken, auswei-
chen, abblocken und natiirlich beid-
handig saftige Schwinger verteilen
kann. Neben flotten Reaktionen ist
auch Taktik erforderlich, um im rich-
tigen Moment die Deckung zu ver-
lassen und dem Gegner eins auf die
Miitze zu geben (ohne selber umge-
nietet zu werden — es ist noch kein

langen Spiel kann man sich auch im
ElimeterschieBen iiben. 3
Lediglich die frappierende Ahn-
lichkeit mit der Eishockey-Simula-
tion »Slap Shote fallt unangenehm
auf. Kein Wunder, denn beide Spie-
le stammen von der selben Firma.
Wer »Slap Shot« schon hat, kann auf
»Five-a-Side« eigentlich verzichten,
wenn man nicht gerade unbedingt
gegen den Computer spielen will.
Ein flottes FuBballspiel, das tech-
nisch nicht so anspruchsvoll wie
»Soccer« von Commodore ist, aber
dafiir mehr Action brinat. (hD)

Zu-Schiag fiir
Brunos Boxing

Computer: C 64, Schneider CPC, Spectrum
Spieletyp: Sportspiel

Preis: 20 Mark (Kassette)
mww

Rocky vom Himmel gefallen). Inner-
halb von drei Minuten muB der Kon-
trahent k.o. sein, wenn man sich fiir
den nichsten Gegner qualifizieren
will. Die besten Kampfer diirfen sich
dann in einer High Score-Liste ein-
tragen.

Wer schon immer auf eine
Boxkampf-Simulation gewartet hat,
wird von sFrank Bruncs Boxinge
nicht enttauscht. Witzig gemachter
und keinesfalls anspruchsloser
Bruialo-Sport, der stark an den
Spielhallenautomaten »Punch Outs
ernnert. (hi)
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Das schneliste Spiel

der Galaxis

Name: Ballblazer
Computer: G 64, Atari XL/XE
Spieletyp: Action-Sportspiel
Preis; zirka 149 Mark (Diskette)

Besonderes: Superschnell & Action satt

sieht, gerét leicht ins Schwar-
men. Dieses »Science fiction-
Ballspiel« von Lucasfilm Games ge-
hort zum Schnellsten und Aufre-
gendsten, was je liber Heimcompu-
ter-Monitore geflackert ist
Wir schreiben das Jahr 3097: Im
Sonnensystem Kalaxon-Kalamar
werden die interstellaren Ballbla-
zer-Meisterschaften ausgetragen
Zweil Spieler treten gegeneinander
an, findet sich kein Erdling als Part-
ner, springt der Computer mit neun
Schwierigkeitsstufen ein. Ein Spiel
dauert je nach Wahl ein bis neun Mi-
nuten, wobel derjenige gewinnt, der

w er zum ersten Mal »Ballblazer«

Besitzer diirfen sich liber eine

neue, gelungene Adaption ei-
nes Arkade-Renners fiir ihren Com-
puter freuen, sMr. Do« ist ein unkom-
pliziertes, aber reizvolles Geschick-
lichkeitsspiel, das viel SpaB macht
Der Spieler steuert den Titelheld
Mr. Do durch zehn verschiedene Bil-
der, in denen er sich durch einen
Obstgarten buddelt (3 1a »Dig Duge)
um Kirschen aufzusammeln. Natir-
lich wird er von einigen Fiesewich-
tern verfolgt (Marke »Pac Mans), die
er mit einem Ball zerbriseln oder

splelhallen—BesuCher und C 64-
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in dieser Zeitspanne die meisten
Punkte erzielt. Die Spieler kreuzen
mit »Rotofoilss, kleinen Magnetiahr-
zeugen, iibers Spielfeld und versu-
chen, den Ball einzufangen und
durch ein Tor zu schieBen, das
neckischerweise standig seine Posi-
tion andert. Je nach Entfernung zum
Tor gibt es beil einem erfolgreichen
SchuPf ein bis drei Punkie Den
Spielstand erkennt man an den Pfel-
len in der Bildschirm-Mitte

Um dem Gegner den Ball abzuja-
gen, muB man thn im richtigen Win-
kel rammen und thm die Kugel quasi
vor der Nase wegschieBen. Richtig
aufregend wird das ganze durch

durch geschickies Herunterschub-
sen eines Apfels erschlagen kann
(wie bel sBoulder Dasha).
Extraleben mufl man sich sauer
verdienen, indem man sporadisch
umherlaufende Buchstaben mit
dem Ball erwischt. Hat man genug
Buchstaben beisammen, um das
Wort »Extra« zu bilden, gibt es ein
Bonus-Leben. Im Laufe des Spiels
werden die Verfolger zwar immer
schneller, doch »Mr. Dosist trotzdem
relativ einfach zu meistermn. Joy-
stickartisten werden vom hohen
Spielwitz zwar angetan sein, aber

Spiele-Test

den gesplitteten Bildschirm, bel
dem wie bel »Pitstop I« jeder Spie-
ler das Feld aus seiner eigenen Per-
spektive sieht. Die geteilte Perspek-
tive und die schnelle Grafik sind die
Triimpfe dieses Leckerbissens fir
Action-Enthusiasten.

Die Handlung klingt relativ sim-
pel, doch »sBallblazers hat einen
enorm hohen Spielwert. Die ideale
Mischung aus Sport und Geschick-
lichkeit, die so manchen Joystick
heiBlaufen lassen wird, Die C
64Version steht dem Atari-Original
iibrigens in keiner Weise in punkfo
Schnelligkeit nach. Fazit: rundum
empfiehlenswert. (hi)

Kirschen aus
Mr. Do's Garten

Name: Mr. Do

Computer: C 64

Spieletyp: Geschicklichkeitsspiel

Preis: 39 Mark (Kassette), 59 Mark (Diskette)
Besonderes: Solide Automaten-Adaption

mit etwas Ubung miihelos mehr als
30 Spielfelder bewaltigen. Und spd-
testens nach einer halben Stunde
wird selbst das schonste Spiel lang-
wellig.

Spielablauf und Crafik sind dem
erfolgreichen Automaten eben-
biirtig und trotz einiger Anleithen bei
anderen Programmen ist die Hand-
lung halbwegs eigenstandig. »Mr.
Doxist das ideale Spiel fiir Leute, die
es nicht super-schwierig mogen.
Dank der {riedlichen Handlung ist
es auch fiir kleinere Kinder gut ge-
eignet. (hil)




Spiele-Test

Einsaiz
auf Fractalus

Name: Rescue on Fractalus

Computer: C 64, Atari XL/XE, Apple II
Spieletyp: Action-Geschicklichkeitsspiel

Preis: zirka 149 Mark (Diskette)

Besonderes: Simulationsahnliches SF-Spiel

BAuf diesem unwirtlichen Plane-
| ten, der von den garstigen Jag-
gies beherrscht wird, sind Raumpi-
loten notgelandet. Satteln Sie Thren
Valkyrie Fighter, einen der wendig-
sten Raumjager des 22. Jahrhun-
derts und bergen Sie die Gestran-
deten. Die schuBfreudigen Laserka-
nonen der Jaggies sorgen dafiir,
daB die Rettungsaktion nicht zur ge-
miitlichen Kaffeefahrt wird.
»Rescue on Fractaluse ist neben
»Ballblazer« (siehe Test in dieser
Ausgabe) das zweite hervorragen-
de Spiel von Lucasfilms. Das Pro-

Freiwﬂlige fiir Fractalus gesucht!

knappen Jahr in Amerika ein

groBer Renner. Bei diesen Ge-
sellschafisspielen muB man sein
Wissen in mehr oder weniger trivia-
len Gebieten wie Sport und Showbu-
siness unter Beweis stellen und
durch richtige Antworten méglichst
viele Punkte sammeln. Prompt
tauchten die ersten ComputerTri-
vias auf, die man aber vergessen
konnte. So war das populare »Trivia
Fevers (Top 20 in den USA) nicht in
der Lage, die eingetippten Antwor-
ten des Spielers auf ihre Richtigkeit

168 s,

TriviauJGames Waren vor einem

gramm hat viel utopische Flugsimu-
latoren-Atmosphdre und besticht
durch erstklassige Grafik- und
Soundeffekte. Das Umbherfliegen
wird durch die perspektivische, fast
flieBende Grafik der Gebirgsland-
schaft von Fractalus realistisch ver-
mittelt. Auch fiir Action ist gesorgt,
denndas Feuer der Jaggies kann mit
der Bordkanone erwidert werden.
Beiden Lande-und Bergungsmang-
vern muf man darauf achten, ob
man wirklich einen Piloten und nicht
einen getarnten Jaggie an Bord 1864,
der das Schiff sofort zerstort. Han-
delt es sich um einen Kollegen,

HOH MANY

hin zu iiberpriifen — wozu also bitte
schon das um die 100 Mark teure
Programm kaufen?

Nun gibt es endlich ein verniinft-
ges ComputerTrivia zu einem fairen
Preis. sMonster Trivia« von Paul Nor-
man (bekannt durch »Super Hueyy)
stellt 2 bis 4 Spielern iliber 2000 Fra-
gen aus Geschichte, Kunst, Sport,
Wissenschaft, Showbusiness und ei-
nem »Grab Bage mit thematisch vol-
lig unterschiedlichen Fragen. Das
Spiel ist grafisch sehr qut gestaltet
und mit einem makabren Gag verse-
hen: Bei falschen Antworten ham-

————— e e
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klopft er lautstark an die Schleusen-
tiir, damit man 1thn herenlaft, wah-
rend ein Jaggie pl6tzlich zdhneflet-
schend vormm Cockpitfenster er-
scheint.

sRescue on Fractaluse ist ein an-
spruchvolles Spiel, das nicht auf
plumpe Péng-Pang-Action setzt, son-
dern von vorne bis hinten erstklas-
sig programmiert ist. Die optischen
Effekie sind eine Augenweide, die
auch Leuten gefallen wird, die sonst
nichts mit Reaktionsspielen im Sinn
haben. Ein ansprechendes Pro-
gramm, das Sie sich unbedingt mal
ansehen soliten. (hl)

Wer’s nicht weil,
wird verspeist

Preis: 39 Mark (Kassette), 59 Mark (Disketie)
Besonderes: Gut gemachtes Gesellschaftsspiel

mert ein Monster, das den Spieler
mit den wenigsten Punkten sogar
werspeists, grohlend an die Tiir und
schlagt Locher in die Wand.

Das Spiel macht mit mehreren
Leuten eine Menge SpaB, obwohl
die Fragen recht schwierig sind. So-
lide Sprachkenntnisse, ein engl-
sches Worterbuch und eine vielsel-
tige Allgemeinbildung sind zu emp-
fehlen, um sMonster Trivias zu spie-
len. Oder hatten Sie gewuBt, wie die
beiden einzigen Filme heiBen, inde-
nen Jjohn Wayne in seiner Rolle den
Heldentod stirbt? (hl)
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Schiag zu
mit Kung Fu

hat eine Welle von fernostli-

chen Prigel-Spielen ausge-
10st, in denen sich zwel Handkanten-
kiinstler mit Kampfschreien gegen-
seitig die Nase plétten. Die reinste
Donnerfaust aus diesem Genre
stammt aus England: s«The Way ofthe
exploding Fist« ist ein flotter »Karate-
kae-Nachzieher, bei dem Sie es
gleich in sechzehn verschiedenen
Schlagarten krachen lassen kénnen.
Diese Varianten werden durch
exakte Joysticksteuerung in eine von
acht Richtungen erziehlt; in Verbin-
dung mit dem Feuerknopf werden

Der groBe Erfolg von sKarateka«

jiingste Streifen aus der James

Bond-Reihe; angeblich zum letz-
ten Mal mit Roger Moore in der Rolle
des smarten Geheimagenten 007.
Dieses Leinwandspekiakel wurde
— zweifelsohne vom »Ghostbusterss-
Erfolg inspiriert — piinktlich zum
Filmstart als Computerspiel verdi-
fentlicht, das nach dem Originaltitel
des Films benannt wurde; »A View
to a Kills.

In diesem komplexen Programm
spielt man gleich drei Schliisselsze-
nen des Films nach. Zwar nicht auf

I m Angesicht des Todes« lautet der
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16 Karate-Kombinationen daraus.
Zu zwelt macht ein Schlagab-
tausch am meisten Spaf}, doch man
kann auch den Computer als Pari-
ner bemiihen. Wer zuerst zwel
Punkte mehr hat als der Gegner, ge-
winnt den Kampf. Die Grafik ist nicht
so schon animiert wie beim Vorbild,
doch »Exploding Fist« ist wesentlich
schneller und dank der vielen
Schlagtechniken beim Austausch
von Hieben auch vielseitiger. DafB
man trotz des hollischen Tempos
blitzschnell den richtigen Schlag
wihlen und ausfithren muB, macht
die Sache nicht gerade einfach.

»Ghostbusterse«-Niveau aber immer
noch sehr hGrenswert erklingen die
Titelmelodie von Duran Duran und
das BondThema aus dem Lautspre-
cher. Auch der beriihmte Vorspann
der Bond-Filme wurde sehr gut um-
gesetzt. Spielerisch prasentiert sich
»A View to a Kill« ausgesprochen ab-
wechslungsreich: In drei eigenstan-
digen Programmteilen, die man ein-
zeln anwéhlen kann, jagt Ihrer Maje-
stét schnittigster Agent durch Paris,
ein brennendes Hochhaus und ein
Hohlenlabyrinth. Die Crafik ist nur
guter Durchschnitt, vor allem das

Die Grafik mit wechselnden Land-
schafisbildern ist sehenswert und
der Sound bringt asiatische Musik
und tduschend echte Kampfschreie.
Tip der Redaktion zum Nachbam
erschrecken: Ton aufdrehen!

Bei der Fille von mdoglichen
Schlagkombinationen bendtigt man
natiirlich viel Ubung, um dem Ge-
geniiber mit FuBfegern und Kicks
das Fiirchten zu lehren. Ein empfeh-
lenswerter sportlicher Action-
Rabatz, dessen technische Vielfalt
emmen neuen Standard fiir Karate-
Spiele setzt, der nur schwer zu iiber-
treffen sein wird. (hl)

007 im Angesicht

Bond-Sprite hat mit Roger Moore
herzlich wenig Ahnlichkeit. Spiele-
risch geht es aber recht anspruchs-
voll zu, da man bestimmte Gegen-
sténde in Adventure-Manier auf-
sammein und im richtigen Moment
anwenden muf. Der Bildschirm ist
dabei in allerlei Anzeigen und Kar-
ten unterteilt.

»A View to a Kill« vereint drei kniff-
lige Geschicklichkeitsspiele zu el
nem Programm. Kein weltbewegen-
des Software-Ereignis, aber eine
gelungene Film-Adaption, die so
schnell nicht langweilig wird. (hi)
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Bitefliister

wird ein heiber

Das
Herbst: Das amerikanische
Softwarehaus »Datasofts (be-
kannt durch s»Dallas Quests
und »Bruce Lees) will in den
niachsten Wochen eine Reihe
vielversprechender Spiele

vertffentlichen.  Darunter
findet man die Adaption des
neuesten Steven Spielberg-
Films sThe Gooniess, der
Weihnachten in den deut
schen Kinos anlauft. Das Pro-
gramm »Gooniess, elne Mi-
schung aus Rollen- und La-
byrinthspiel, wird fiir C 64,
Schneider, Spectrum, Atari
XL/XE und Apple II fir 39
Mark auf Kassette und fiir 59
Mark auf Diskette verdifent-
licht

Ein anderer, schon etwas
betagter Leinwandheld,
kommt ebenfalls zu Softwa-
re-Ehren: Zorro, der edle Ra-
cher mit der schwarzen Mas-
ke, wurde auf der Leinwand
schon von GroBen wie Dou-
glas Fairbanks und George
Hamilton verkdrpert. Nun
kann sich der Joystickkunst-
ler als edler Recke in einem
Kletterspiel mit 15 verschie
denen Bildern versuchen.
Angekiindigtist»Zorro« fir C
64, Schneider, Spectrum,
Atari XL/XEund Apple II fiir
39 Mark (Kassette) und 59
Mark (Diskette).

Hinter sAlternate Realitys
verbirgt sich ein Rollenspiel
mit 3D-Grafik, das in sieben
Abschnitte unterteilt ist. Der
Spieler findet sich auf einem
fremden Planeten wieder,
auf den ihn ein auBerirdi-
sches Raumschiff abgesetzi
hat und muB sich in der neu-
en Umgebung zurechtiin-
den. Das komplexe Pro-
gramm gibt es nur auf Disket-
te (79 Mark) fiir C 64, Atan
XL/XE und Apple IL

Das Herbstprogramm wird
mit Umselzungen von zwei
Spielhallen-Hits abgerun-
det. »Pole Position I« ist die
Fortsetzung zum legendéren
Autorennspiel mit vier neuen
Rennstrecken. Nach Vorbild
des »Racing Destruction Sets
kannmanaucheigene Pisten
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konstruieren. »Elevator Ac-
tiona ist eines von den unzah-
ligen Geschicklichkeitsspie-
len, in denen der Held —
diesmal ist es ein Agent na-
mens Ofto — in einem Ge-
baude durch eine ganze Rel-
he von Raumen flitzen mub,
um die geklauten Dokumen-
te in Sicherheit zu bringen.
sUltima III: Exodus« gilt als
einer der besten Vertreter
des Fantasy Rollenspiel-
Genres. Bisher gab es das
aufwendige, komplexe Spiel
nur fitr knapp 200 Mark als
USA-Import zu kaufen, doch
die englische Firma »All
American Adventuress, eine
Abteilung von »US. Golds,
bringt das Kultspiel jetzt fir
den C 64 zum erschwingli-
chen Preis von 79 Mark her-
aus. Fiir den drastisch redu-
zierten Preis erhdlt man das
Original-Programm  kom-
plett mit allen Beigaben wie
umfangreicher Dokumenta-
tion mit allen Zaubersprii-
chen und einer Landkarie

Wer etwas Abwechslung
Zum Adventure-Einerlei
sucht, dem sei das an

spruchsvolle Spiel empfoh-
len — fiir Rollenspiel-Fans ist
es sowieso =in sMubB« (Mehr
iiber »Ultima Ill« in Happy-
Computer 7/85). (hl)

Warten auf
»Winter Games«

Neues von der Olympia-
front: »Winter Camess, der
dritte Olympia-Streich von
Epyx, soll im Dezember In
Europa wvertifentlicht wer-
den. Das Sporispiel, an dem
zur Stunde noch program-
miert wird, soll zunachst auf
Disketie (79 Mark) und dann
auf Kassette (59 Mark) kom-
men. Der aktuelle Verkaufs-
hit »Summer Games Il« wird
von Quellesoft (Versandhaus
Quelle) zum niedrigen Preis
von 39 Mark (Kassette fur C
&4) angebaoien.

Erfreulich billig verkauft
Quelle auch eine T 64-Dis-
kette mit sechs etwas dlteren
Spielen von Ocean. Fir 39
Mark kommt man in den Ge-
nuf von »Daley Thompsons
Decathione, sHunchback lIl«,
»High Noons, »Kong strikes
backs und sJonny and the
Jimpys 1 & Il«. Das auBerge-
wohnlich preiswerte Spiele-
Paket iiberzeugt auch quali-
tativ, allein das »Decathlone-
Sportspiel ist die 389 Mark
schon wert (hl)

Comeback
des Monats

Lucasfilms, die Firma des
sStar Warss«Regisseurs
George Lucas, erkiarte vor
nunmehr emem Jahr ithren
Einstieg in die Computer-
spiel-Branche. Die ersten
beiden Programme, »Ball-
blazer«und sRescue on Frac-
taluss, sollten zundchst nur
fiir AtariComputer vergi
fentlicht werden. Noch be-
vor die Spiele in Senenpro-
duktion gingen, wurden sie
von Hackern tber Telefon
aus dem GroBcomputer von
Lucasfilms geklaut und
machten als Raubkopie die
Runde. Das Unternehmen

zog die Konsequenzen und
verdffentiichte die Spiele
gar nicht mehr, da der Markt
durch die Schwarzkopien
schon gesathigt war.

Ein Jahr spater erlebendie
beiden Programme nun ih-
ren zweiten Frihling. Das
amerikanische Software-
haus Epyx (Summer Ga-
mesx, sPitstop I1«) ist mit Lu-
casfilm Games handelseinig
geworden und vertreibt die
beiden Titel, die neben Atari
XI/XE jetzt auch in C
64Version vorliegen. Die
Tests der beiden wirklich
bemerkenswerten  Spiele
finden Sie in dieser Ausga-
be. {hi)

e 45 h

Infor Teledienst Mai
6350 Predberg. Tel (06030
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wHyper Sportsa mit verbesserter Grafik bei der C 64-Version

Frisch umgeseizt

»Hyper Sports« von Oce-
an/Konami (sieche Test inder
letzten Ausgabe) liegt jetzt
auch in der C 64Version vor,
bei der die Grafik gegen-
iiber der Spectrum-Version
nochmal deutlich gesteigert
wurde (siche Bildschirmfoc-
io). Spielerisch blieb alles
beim Alten.

sBounty Bob strikes backe
(Test in Happy 8/85) er-
scheint jetzt auch In einer
Versicn fir Atari XL/XE-
Computer. Preis des emp-
fehlenswerten Plattform-
spiels: 39 Mark (Kassette) be-
ziehungsweise 59 Mark (Dis-
ketie).

Den Autorenn-Klassiker
»Pole Positions und das Bal
lerspiel sBeach Heade« gibt
es jetzt auch fiir den Schnei-
der. Preis: je 39 Mark (Kas-
seite)

Drei neue Adaptionen fiir
Spectrum-Fans: Das Rollen-
SchieBspiel »Dambusters«
(Test in der letzten Ausgabe)
bekommt man fiir 39 Mark;
der Spielhallen-Erfolg »Pole
Positions und das Baller-
Spiel »Buck Rogers:kosien je
32 Mark.

Zwei erfolgreiche Apple
M-Spiele sind seit eimgen
Wochen auch fiir den C 64
erhalilich. »Skyfox« von Elec-
tronic Arts (siehe Happy
7/85) ist ein sehr schnelles
Schiefispiel der gehobenen
Klasse mit einem Hauch von
Flugsimulation Broder-
bunds »Karaieka« ist ein et
was langsames, aber gra-
fisch schén ammieries
Action-Sportspiel, bel dem
der edle Held Basewicht um
Basewicht wverhauen muB,
um eine gekiaute Prinzessin
zu reiten (Test in Happy
4/85). Jedes Spiel kostet auf
Diskette 59 Mark (hi)

o
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In eigener Sache

Ich merke, dal manche von
Euch nicht wissen, ob sie im Brief
»Duw oder »Sie« schreiben sollen.
Deshalb will ich es einmal ganz
deutlich sagen: Bei »Hallo Freaks«
darf hemmungslos geduzt wer-
den.

Telefonische Anfragen kann ich
leider nicht beantwarten. Das liegt
daran, dal ich zum einen unmaog-
lich alle Losungen im Kopf haben
kann und zum anderen, dal es
sehr lange dauern wiirde, bis ich
aus dem Berg der Zuschriften die
passende Antwort gefunden ha-
be. Ich versuche dafir, die Ant-
warten auf die Fragen in der
nachstmoglichen Ausgabe zu ver-
affentlichen. Ich hoffe, thr habt
dafir Versténdnis. Bis zum néach-

Wer hilft Holger Krinke aus Leun
bei seinen Problemen mit dem

Spectrum-Adventure wHamp-
steadu? Hier seine Fragen:

— Was muB man im Industrial
Estate und in der Merchant Bank
machen?

— Wozu eignet sich der Schrau-
benzieher?

— Wie bekommt man das »Ma-
nual on how to win Hampsteadu?
— MuB man die Zeitschriften be-
halten?

— Kann man sich das 100 Pfund-
Grundstiick kaufen?

Bevor Holger in den Zug steigt,
hat er 33 Prozent des Spieles ge-
lost und folgende Gegensténde
bei sich: Credit card, tweed, art
magazine, dogs, unexpurgated

Immer schlimmer:
»Sherlock Holmes=«

Das Grafik-Adventure »Sher-
lock Holmes« macht seinem Na-
men alle Ehre. Statt Antworten auf
die Fragen aus der Juli-Ausgabe
kommen immer mehr Fragen.
Vielleicht gibt es einen gewieften
Sherlock-Kenner, der auf alle Fra-
gen eine Antwort weil?

Den Anfang macht Hans-Stefan

Duckeck aus Hildesheim:
1. Bjorns Beweise fiir die Un-
schuld des Majors (vHe was in
London« oder »Opium den«) be-
reiten mir Schwierigkeiten, denn
mein Computer versteht das Wort
wLondon« nicht und von der »Opi-
um den« kann ich noch nichts wis-
sen. Was jetzt?

2. Wie legt man die Verkleidung
ab?

3. Wo passiert etwas nach »Mon
3:10 PMu, nachdem Lestrade
nach London abgefahren ist und
»Mon 11:50«, wenn der Major in
die Opium den kommt?

Die néchsten Fragen kommen aus
Rosrath von Robert Imig:

4. Wo sind die Plane und was be-
deutet die unvollendete Nachricht
bei Tricias Tresor (sMeet me by the
bridge at...}?

5. Was muB man besitzen, um in
Basils Haus zu gelangen?

6. Wie kommt man Oberhaupt in
den Gang hinter Jones Biicher-
schrank?

Spiele-Tips
platte von Chopin, die in Basils
Zimmer liegt?

Weiter gehts mit den Fragen von
Helge Rieder aus Stuttgart:

8. Wie kommt man in das Haus in
der Camdon Street, ohne von Basil
erschossen zu werden?

9. Wie komme ich in der Cobden
Lane durch die dicke Hecke?

10. Wie komme ich zu mehr Geld?
11. Wie verhafte ich einen Ver-

?

12. Wieviele Straen gibt es und
wie komme ich dahin?

Der letzte im Bunde ist Ralf Sey-
bold aus Schorndorf. Er fuhr mit
Watson wieder nach London zu-
rick, mietete sich eine Kutsche
zur Camdon Street und wartete,
bis Basil um »9:34 AM TUE« auf-
tauchte. Es gelang aber nicht, we-
der als Chinese noch als alter
Mann, noch ais Sherlock Holmes,
in Basils Haus zu kommen. Wer
hilft ihm? AuBerdem findet er, zu-
rilck in Leatherhead. die Maid
nicht mehr. Wo steckt sie?

Nach wie vor sind die Fragen
von Bjorn Olle, Ausgabe 7, offen.

Tod im Fallgitter

Fir Oliver Korte aus Bottrop
wird bei nKarateka« (Commodore
64) das Fallgitter zum Verh@ngnis.
Nachdem er drei Gegner und einen
Adler besiegt hat und unter dem
Tor weitergehen will, falit das Git-
ter herunter und tStet ihn. Wer hitft

sten Mal, Eure Petra  code, travel pass. 7. Wie kommt man an die Schall-  Oliver?
m durchqueren, ist es sinnvoll einen v e P
m m Sektor gezielt anzufliegen (zumal \f".."-..:-’ Wiasen
Andreas Weber aus Hamburg in den meisten Sektoren nur die Biume u. Biische :‘_"uﬁ
hat fir die Hubschrauber-Simula-  gewdhnlichen Baume stehen). St e =
tion »Super Hueyr eine Karte ge-  Andreas’ Karte bezieht sich auf die el Gewdsser

zeichnet. Da man im Exploration-
Modus selbst bei Héchstge-
schwindigkeit  fdnf  Minuten
braucht, um einen Sektor zu

Gitterkreuzkarte, die man in »Su-
per Hueywx mit dem Befehl »GTKa
zur Orientierung auf den Bild-
schirm holen kann.
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Lagekarte fiir »Super Hueye«
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»Boulder Dash--Finale

Meine wBoulder-Dash«-Pro-
bleme sind geldst. Paul Haver-
streng aus Rheine kam aufl eine
tolle ldee. Er hat die Spielstufen
sle und wPe auf Video-Kassette
aufgezeichnet und hergeschickt.
So kann ich mir in aller Ruhe das
Spfel ansehen und es dann nach-
sprelen.

Ich méchte mich aber auch bel
den vielen Lesern bedanken, die
mir Schritt fiir Schritt bei »Boulder
Dash« geholfen haben. Ich habe
mich Gber jeden POKE und jede
Zeichnung sehr gefreut.

Funny Farm

In der August-Ausgabe hatte
Andreas Kaschny Probleme mit
dem Grafik-Adveniure »The lnsti-
tute far den Commodore 64. Jarg
Weismantel aus Koblenz kann ihm
efn Stick weiterhelfen:

— Die Flasche mit dem Puder mul8
im dunkien Raum bleiben, darmit
man nicht erwischt wird.

— Den Krug braucht man, um das
Wasser, das von der Decke der
Gummizelle tropft, aufzufangen.
— In den ersten Traum gelangt
man, wenn man erst das Puder iit
und darauf das Wasser aus der
Gummizelle trinkt. In diesem
Traum braucht man das Seil, um
eine Felswand hochzuklettern.

Jorg braucht aber selbst noch
Hilfe zu diesem Adventure:

— Wozu ist das Teleskop auf dem
Berg gut?

— Wie kann ich durch die Tiir am
Sockel der Statue gahen?

— Was hat es mit dem Knilch im
Taucheranzug auf sich, der stén-
dig um sich schidgt?

Aufzug fahrt wieder

Markus Jirgens aus Krefeld be-
antwortet die Aufzugfragen aus
Happy-Computer, Ausgabe &:

1. Um bei »The Heist« Aufzug zu
fahren, driickt man einfach die Ta-
sten 1, 2 oder 3 filr das gewdnsch-
te Stackwerk.

2. Mit »open door« Offnet man
den Fahrstuhischacht bei » Spider-
manr, Durch diesen Schacht kann
man in die anderen Stockwerke
kiettern.

3. Befindet sich der Fahrstuhl bei
uCritical Mass« im freien Fall, gibt
man »fumpe ein, jedoch vorerst
ohne RETURN. Man dberlebt den
Sturz nur, wenn man im vierten
Stockwark RETURN driickt und so
im kritischen Moment hoch-
springt.

Neues vom Amazonas

Fiir Michaels Heitzer (Ausgabe
8) gibt es heille Tips zum Grafik-
Adventure sAmazonw«. Die Tips
stammen von Jens Oertling aus
Libeck:

1. Man solite grundsétzlich dem
NSRT vertrauen und alle Fragen
wahrheitsgemall beantworten.

2. Der Brief dient auch als Ein-
trittsberechtigung.

3. Pacos Wiinsche sind zu erfil-
len; seine Tips sind gut.

4. Man sollte mitnehmen, soviel
man tragen kann. Auch vor Kor-
ruption nicht zurtckschrecken.

5. Halten Sie stindig guten Kon-
takt zum NSRT.

6. Tiere sind harmlos, wenn sie
nicht gereizt werden.

7. Wilden Kriegern gegendber
soflte man ldcheln, die Eingebore-
nen sind harmlos.

8. Im Dickicht nicht den Kopf ver-
fieren, ein Plan hilft. Durch das Ab-
legen von Gegensténden kann
man sich arientieren.

8. In Gefangenschaft muZ man
sein Geld opfern. Pacos Freund-
schaft zahit sich aus.

10. Eine Infrarotbrille hilft bei
Dunkelheit (Batterien sparen).

11. Im Gebirge warm anziehen und
bei Gefahr den Computer anschal-
ten.

12. Eine Kiste kann auch Unniitzes
enthalten. Ein Fallschirm aber ist
wasserdicht und ein Gewehr kann
man auch fir etwas anderes ver-
wenden.

13. Boote und Ruder sind besser
aus Holz als aus Kunststoff (Su-
chen).

14. Paco hat Angst vor Wasser.
Vor dem Schiefien nicht zurdck-
schrecken.

15. Der NSRT wird auch mit diebi-
schen Affen fertig.

16. Bei der Bricke mull man Paco
an etwas Unangenshmes erinnern
{thm etwas zeigen), dann wird er
sich dberwinden.

17. Nach dem Kampf mit den Ein-
geborenen Chak besuchen. Eine
Wand birgt ein Geheimnis.

18. Die Zahien an den Tiren sind in
die richtige Reihenfolge zu brin-
gen (vorher den Versuch spei-
chern).

19. Den Schatz nehmen wund
nichts wie weg.

nDeadline«

Volker Scheidemann aus Mar-
burg verzweifelt an dem Kriminal-
Adventure nDeadline« von Info-
com. Besonders die Fragen 2 und
4 liegen ihm am Herzen:

1. Ist Stevens Brief der Gegen-
stand. den man George zeigen
muf?

2. Wie 1aRt sich der Geheimgang
im »Upstairs Closet« 6ffnen? Oder
gibt es noch einen anderen Ein-
gang?

3. Kann man die Leiter auch noch
nach 12 Uhr auf Fingerabdriicke
untarsuchen lassen?

4. Kann man das verdreckte Fen-
ster an der Hauswand irgendwie
séubern oder 6ffnen?

5. Was hat es mit dem Termin auf
dem Kalender in der Bibliothek auf
sich?

6. Kann man mit Steven Kontakt
aufnehmen?

7. Was war die genaue Todesursa-
che von Marshall Robner?

Mordiustiger Affe

Das Grafik-Adventure »Mas-
queradex fiir Apple-Computer
kommt nicht zur Ruhe. Ralf Prick-
ler aus Briihl hat vier neue Fragen:
1. Wie komme ich durch Topp's
Tiir, ohne dal ich dabei getdtet
werde?

2. Wie kann ich den Aufzug im La-
byrinth rufen?

3. Wie &ffne ich den Affenkafig,
ohne vom Affen getdtet zu wer-
den?

4. Wozu brauche ich den Zahnsto-
cher, das Dynamit und die Pistole?

wieder anzuzinden. Liest man
das Buch (eventuell auch mit wturn
pager«), erhilt man eine genaue
Beschreibung, was man fun mul.
Also zuwerst beim Hades-Eingang
die Glocke lauten, dann die dabei
erloschenen Kerzen wieder an-
ziinden und das Buch lesen, Dabel
hat man nur drei Spielzige Zeit
(sonst beruhigen sich dfe Geister
wieder).

wZark H«:

— Um in die Bank zu kommen,
mul man den Mechanismus der
Lichtvorhénge kennen. Die Stelle,
an der man nach dem Vorhang lan-
det, ist abhdngig von dem Raum,
aus dem man kommt. Dabei kann
man aus dem kieinen Raum ohne
jegliche Ausstattung durch die
Sidwand hinausgehen, Zundchst
solfte man das Protrait und die
Banknoten aus dem svaults in den
Hauptraum bringen, danach zu ei-
nem der Auenraume gehen (zum
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Sportlich

Clemens Mayr aus Salzburg ist
ein begeisterter Sportspiel-Fan. Er
hat fir der Disziplin Turmspringen
fn nSummer Gamess eine Taktik
herausgefunden, die sehr hohe
Punktzahlen bringt. Nach dem Ab-
sprung mull man den Joystick-
Kndppel ganz kurz nach links
driicken, dann nach rechts halten
und beim ersten Sprung den Knip-
pel im Bereich der Zahl 1 [siehe
Zeichnung) nach oben drdcken,
beim zweiten Sprung im Bereich
der Zahl 2 und so weiter. Bei exak-
ter Ausfihrung sind 750 Punkte
keine Seltenheit.

Zork-Antworten

Fir alle drei »Zorka-Adventures
{Fragen in Ausgabe 7] kommen
die Antworten aus Bovenden von
Reiner Kihi:
wZork fe:

Um in den Hades zu gelangen,
braucht man die Glocke, die Altar-
kerzen und das Buch. Diese Ge-
genstinde findet man alle auf oder
in der Nihe des Altars. AulBerdem
braucht man noch die Streichhdl-
zer vom Damm, um die Kerzen

Hohe Punktzahlen beim Turmspringen in nSummer Games«

Beispiel »east teller’s rooms) und
wieder zuriickkehren. Danach
kann man die Schatze wieder auf-
nehmen und durch einen Lichtvor-
hang verschwinden.

— Wenn man versucht, die rote
Kugel zu nehmen, wird man unter
einem Kéfig gefangen. Doch der
Roboter kann den Kéfig hochhe-
ben («tell robat “ lift cage” w). Da-
nach besteht keine Gefahr mehr.
— Der soddly angled roomw ist &i-
nes der gemeinsten Labyrinthe,
das ich kenne. Zuerst muB man
den Baseballschldger finden
{club} und anschiieBend damit
spielen, indem man alle vier Male
anlauft. Dabei geben die Rauten
im Boden an, wie weil man ge-
kommen ist. Bei jeder Raute mulk
man die Richtung um 30 Grad an-
dern, um zum nachsten Mal zu ge-
langen.

wZork lla:

Man muB8 die Lichtquelle gar
nicht iber den See bringen. Bei
der Scenic Vista findet man eine
Kerze, die man fir den spéteren
Gebrauch in die »damp passage«
stelfen solfte.

Reiner hat aber zu ainem ande-
ren Infocom-Adventure, zu nStar-
cross« noch Fragen:
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1. Was mache ich mit der Reini-
gungsmaus?

2. Wie bekomme ich den roten
Stab aus dem Nest?

3. Was fehlt dem Computer?

Jedem seine Macke

vEveryone’s a Wally« ist ein
Strategiespiel fir den Spectrum.
Christian Strehlow aus Berlin hat
einen Lageplan gezeichnet, mit
dem man sich in Wallys Umge-
bung orientieren kann.

Frecher Kiirhis

Stefan Clement aus Aschaffen-
burg macht die nHexenkiichex zu
schaffen. Er kommt bei der ersten
der roten Vulkanhhlen nicht zum
Lavagerinnsel und in der grinen
Hahle nicht am letzten Raum vor-
bei. Der kleine Kiirbis, der direkt
auf thn zuspringt, ermordet ihn im-
mer.

Grog

Markus Rampf aus Waldachtal
hat ein ernstes Problem mit Grog
in »Grog’s Revengeu: In der Spiel-
stufe nes [kt sich sein Thor nicht
mehr steuern. Jedesmal erscheint
Grog und das Spiel ist aus. Wie

zihmt  man den Comic-
Bosawicht?
/_’L_nn:
Di;uing
Room
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Bedroom Hall
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Grab des Pharao

wAztec Tombw ist zwar kein neu-
es Grafik-Adventure, trotzdem ha-
ben viele Leser heille Fragen zu
diesemn Spiel. Martin Tartsch aus
Braunschweig hat seine Tips und
Erfahrungen zusammengestellt.
Zur Orientierung gibt es noch eine
Karte, auf der man die Zusammen-
hange im Spiel erkennt.
— Die Anaconda kitzeln, wenn sie
lastig wird.
— Auf dem Flug sind Schaufelund
Trompete wieder van Nutzen.
— in der Post slles fallen lassen.
Dann den Scheinwerfer (hinter
dem Vorhangl nehmen und an-
schalten.
— Die Leiter hinunterklettern und
den Scheinwerfer fallen lassen.
Zuridck zur Post.
— Den Spiegel, das Foto, den Ring
und den Tabakbeutel nacheinan-

der einzeln hinunterbringen. Zu-
letzt alles wieder nehmen, nach
Westen gehen und den Schein-
werfer ausschalten.

— Den Eingeborenen das Foto zei-

gen.

— An der Kreuzung die Kokosnis-
se nehmen und zum Adler nach
Westen gehen.

— Dem Hauptling die Eier, aber auf
keinen Fall den Ring geben ( wenn
er ihn haben will, dann dem Affen
den Spiegel geben).

— Bei der Spinne die Eier ausbru-
ten (nhatch eggs«).

— Danach den Scheinwerfer wie-
der einschalten und den Ring trotz
seiner Hypnotisierkraft in die Sta-
fue ginsetzen.

— Die Karte nicht JR., sondern
Sue Ellen geben.

1. Lebewesen
Fish: Fangen und untersuchen,

dann gibt er einen Tip und ver-
schwindet.

Bull: Man kommt an ihm vorbei,
wenn man den Mantel auszieht
und wegwirft; er landet dann im
nachsten Feld.

Elephant: Man vertreibt ihn mit der
Maus.

2. Orte

Dining Room: Leiter hochklettern.
Loft: Kiste mitnehmen.

Hall: Marmeladenglas mitnehmen
Bedroom: Aus dem Schrank den
Tirschidssel mitnehmen, dann in
die Falltar steigen.

Cellar- Mantel anziehen. Mit dem
kleinen Schiissel Kiste offnen,
Seil mitnehmen, Kiste und Schiis-
sel wegwerfen.

Hall: Tur offnen, rausgehen.
Path: Auf das Haus steigen und
Holz holen.

Stream: Das Holz werfen, es bildet
eine Briicke. Dann zum Teich.

On Top OSTEN
-
=
By |E| Wall
Statue 1'!-_
N|
n Artec Tomb|
Forest
Aztec
Ground

Path
WESTEN
[s
Pool
Bull
Plant | Small Field I -
On | | E | I see
Elephant Path Valley Harbour
s|
"[:ree
1
: 4
Treshouse SUDEN

Lagekarte von nAztec Tomba
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Fool: siehe Fish.

Field: Zuerst die Maus holen, dann
zum Bullen gehen.

Bull-Gate: siehe Bull.

Waste Ground-Plant: Marmela-
denglas am FluB zweimal fillen
und hier leeren. Am Baumstamim
hochklettern, Mantel mitnefhimen.

Path-Elephant: siehe Elephant,
dem Pfad folgen.

On Path; Ins Tal gehen.

Valley: Zum Zwergenbaum gehen.
Fiir den Mantel gibt der Zwerg im
Baum eine Schachtel mit der Kar-

te.
By Lake: An Bord des Bootes ge-
hen und aus der Kabine die Fackel

springen. Er befindet sich im
Rucksack.

— Auf dem Baum, im Boot, in der
Post und beim Adler den Affen mit
Tabak fittern, aber nicht verges-
sen, fedesmal den Beutel wieder
zu schiieBen.

— Im Dschungel stets nach Sdden
gehen.

»indiana Jones«

Achim Hepp aus Dortmund hat
Probleme mit dem dritten Bild in
nindiana Jones«. Er hat alle Spiel-
stufen geschafft, bis auf die (Eis-)
Héhle. Die Anleitung ist auch nicht
sehr ergiebig. Wer wei8, was dort
Zu tun ist?

Tramp durch die Galaxis

Infocom-Adventures haben es
in sich. Jérg Batschkowitsch aus
Wiirzburg hangt beim Spiel »The
Hitchhiker's Guide to the Galaxy«:
1. Wie kommt man aus dem

2. Was macht man mit dem Robo-
ter Marvin und dem Computer?
3. Wie fliegt man das Raumschiff,
beziehungsweise wie verlaBt man
die Umlaufbahn von Milky Way?
Anton Haschner aus Markt Inders-
dorf kdmpft auch mit diesem
Spiel:

4. Was muR ich der »Screening
door« geben, damit sie mich
durchlaBt?

5. Wie mache ich die »toolboxu
auf, die ich als Zaphod in die »He-
art of Gold« geschafft habe?

6. Wo bekomme ich die Lupe her,
um die mikroskopisch kleinen
Buchstaben zu entziffern, die auf
dem nboard« stehen, das ich aus
dem Nutrimaten habe?

Anton braucht aber zusatzlich
Hilfe fir das Infocom-Adventure
nPlanetfalla:

— Wie bekomme ich aus dem ra-
dioaktiv verseuchten Labor auf
der Kalamonte-Piattform die Lam-
pe und die Spule heraus?

— Wo bekomme ich die Zutritts-

»Pyjamarama«

Zum Spectrum-Spiel »Pyjama-
ramaw hat Markus Lubert aus
Briihl fiinf Fragen:

1. Wie komme ich auf dem Mond
waiter?

2. Wie zerschlage ich das Glas in
dem Raum, in dem die vier Schal-
ter fiir den Aufzug hdngen?

3. Wie kommt man an den Bid-
chern in der Biicherei vorbei?

4. Gibt s einen Weg, um sich eine
unbegrenzte Anzahl an Leben zu
beschaffen?

5. Wozu dient der »Help ona-
Schalter?

»Pitfall li< -Plan Il

Bei der Atari-Version von sPitfall
li= gibt es zwei Labyrinthe. Diese
Hdohle erscheint erst nach dem
Fund der drei groBen Schatze im
ersten Teil. Gaston Brabers aus
Udenhout (Holland] hat den Plan
fiir das zweite Labyrinth gezeich-

holen. Vorsicht -das »Dinghy« ist  Raumschiff? karte fiir den Reaktoraufzug? net.
eine Falle. Zur Insel fahren.
On Island: Zuerst Karte anschau-
en, dann ins Loch steigen. im Dun-
klen Rettungsweste anziehen, Ametse + Vogel 4 Vogel _Vogel Bat Frosch + Goid
dann erst die Fackel anzinden. | | _ T v 7T J > == '_I
Niemals im Dunkeln gehen, man Ao : : Soom Ary m"'w‘ EB‘ 4 e M sl
bricht sich den Hals. Bat + Gald Bat | Gold
! can see Isle: Mit dem Boot N, E, Od_, T ' — 1 —
S fahren. Vogs! Vogel+ Goid Bat
i i i r + 1T + +
Cliffs: Springen, schwimmen und L e e
an Land gehen. e + . He— e
On Aztec Ground: Zum Wald ge- Sin Rt E-;s:h + Bat Vogel Bais Gold
hen und nicht von der Fackel ner- i y —t r 1T 1 v —
vos machen lassen. F= Fech = () Cald Vogel Bat
In Forest: Zur Statue gehen. ] t ey TR
Statue: Besteigen, Diamanten mit- — Plsch e ﬁ_‘ A R =
nehmen und zur Mauer gehen. b= Fiech —— Bt Bar : Vogel+ Gald Frosch
Wall: Untersuchen und die Dia- e + - : o M —
manten in das Loch stecken. Nur = pach Ml Gold T ey Amaise Ameise  BatsGold
ins Tor gehen, wenn die Fackel ;’_.mw — = L
noch brennt. Cra R @ e om
In  Tomb: Gewonnen, Glick- W =] 3.‘: I a A, : Scorp +
L e o b L Cold
wunsch. ¥ + - y ———t —_—
Prosoh. + Bat Ameiss Vogel
mekse + T RS = ™ 1 L
Dallas Memorial o o ., o S Reopid
—— === F —r ; d
Da immer wieder Fragen zum Gobd Bat ,  Vogel ?m Bat .
Grafik-Adventure »The Dallas . u‘ r.;usq - 'H'_ & Vi
Questr geschickt werden, gibt es S o A S = S R
in diesef Ausgabe Lisungshinwei- _Ia. == o G';' i Ameise 4
i I Bat Bat+ Gold Scarp t e iy
se von Volker Jantzen aus Mainz. l— —— - Y —— T -
Da »Dallas« relativ leicht zu Iésen Vogel b | Amewe b = S
ist, gibt es nur Tips, die den Spal g e —h e ——0 1T | 1.
des Ausprobierens nicht beein- Fresch Bat @ Ameiss Vogel Goid C:dﬂ.—
Heeigen _‘saar_i Gold‘—| Ameise Bat S Vogel
— Die Sonnenbrille am Swim- s b Sy e
ming-Pool nehmen und der Eule Rat Bat+ Gald i meh_l
vor dem Schuppen geben. Dann =1 T T 1 |—‘-ﬁ i
den Schuppen betreten und die Vogel Bar *J | Vool But _|°"‘_
Eule freilassen. = Hrailoe. 5 hr ek M'mrm W =
— DraulBen bei der Rinderherde e i e 4 = ; s —
warten, bis es zu stdrmen beginnt, Frosch + Soen St Bt m’g %T .
und dann auf der Trompete spie- gl 1 T T 3 B o T —
fen. Haben sich die Tiere beruhigt, Baz ‘:"’"“’H’ g‘;; Ameise A
solite man graben. == - E-{-_gﬁ_' i = ~ Tz aan
— Im Arbeitszimmer den Tebak- B S e o e sl ]
beutel aus dem Schreibtisch neh- i vogel Tt Iryosch + Gold Bat+ Gotd
men und sich dann auf den Weg - —r= ,E_% — L= —
durch das Feld machen. — Galg— Frosch [ Psch=— Vogel Vegel Fiosch
— Das Gewehr, den Apfel und das — r 1 ’—%ﬁ;}‘ == = ‘_'H'_
Geld braucht man nicht. _'_“'I"'?f ":"?‘:‘_:___M‘:’;‘:f___ E e Mo
— Die Eintrittskarten aus dem Um- Frosch +  Ameise  Frosch EFM 5
schlag dem Piloten geben (auf Gold g +Gold , 4 OCold | —

dem Airstripe beim Flugzeug).
— Ohne Fallschirm lieber nicht ab-

174 r

Plan des zweiten Labyrinths in »Pitfall ll«

Ausgabe 10/Oktober 1985



Serienbriefe - kein Problem!
Textverarbeitung und AdreBverwaltung -
ein kombiniertes Paket! |

Das Programm unterstitzt das Diskettenlaufwerk {Wahimaglichkeit:
Speicherung Ihrer Briefe und Adressen auf Kassette oder Diskette].

Leistungsbeschreibung von CPC-TEXT.
* Menigesteverte BedienerfGhrung K |
& Automalische Trennvorschidge |
® Blocksalz: Tabulatorfunktionen; Blockoperafionen

® Deutsche Tastahmanpassung, deutscher Zeichensalz |
# Texteingabe im 80-Zeichen-Modus (variable Zeilenbreile) |
® Eigener Funkfionstedl zur Druckeranpassung

® Cursoronentierter Texteditor zur problemiosen Komrektur

® Serenbricferstellung m individuslien Emplangeradressen u. personificher Briefanrede
® Ansteverung von Druckersonderfunkbonen

Leistungsbeschreibung von CPC-ADRESS:

® Feste Eingabemaske mit sieben Eingabefelden

® Ausgabe der selektierten Adressen in eine separate Textdates

® Auswshimbgiichkeit der Suchroutinen nach Code, Name oder Maske
& Druck auf Endlospapier oder Adrefletiketten

Minimale Hardwareanforderungen:

® Schneider CPC 464, 664
® Beliehiger Drucker mit Centronics-Schnittstelie (standardmaBige Anpassung
an alle Epson-Drucker und Schreider NLO 401)

CPCTEXT/ADRESS gibt es auf Diskette und auf Kassette!
M & -Programme: Ihre ganz personlichen Problemiosungen

DM 79,‘ o] aul Kassette, Best-Nr. MK 242 G
{sFr T3~13S T11-) (ISBN 3-88090407-8)

-
DM 89" .t Diskstia, Best-tir. MD 284 &
(8Fr. B1-/65 B01~j (15BN J-B9090-145-X)
* sl MwS2 Usverbingiche Preisempliehiung

Und dazu
die richtige
Literatur:

Juli 1985, 276 Seiten
ZB-Bedohinsaty wird der forigeschrifie-
e o das innofie-

satle erhitich!
Bazi-Nr. MT 829

{sFr. 42,30/65 358,80)
1sen s-as0ectee2  OM 46,—
Bast-Nr. MT 833 {Kassette)

[sFr. 19,00/6S 175,10} DM 18,90~
il Wa'S Urmestnciche Prisespisiong

C StrmshH. Pick

CPC 464 fiir Ein- und Umsteiger
Fabruss 1885, 260 Seiten

Uper die Qualitht des

te¢ 50 probismics Tu DewlSgen al

& Starthilfe Mr don Ant@nger. Orenies-
rungshilfe tir den Umsisiger, de deale
Ergnrung num Handbuch,

Basi-Nr. MT 801

(sFr. £2 30005 358.50)

1seN 33s0900sce DM 46,—

Th Erped

CPC-BASIC-Kurs
Augus! 1985, 300 Seiten

Dherses Buch soi den EinsSieg in die Be-
denong und Programmiesung O
Schneider-Famie (464, 863 128} ar-
Iechdern and fichint sich daher an ale
Aswender, Hir de das Gelset Compr

spesie dermonsirer! werden Wie Dben
Tesgi en Kapiel, dag soh spemed ma der
Datenspechanng suf Deskatte und Kas-
zafie peschafigh

Dann spereds BASIKC-Befehio
Themen wie Grafi. S T -
ten. Windows werden austiwch cHge-
stedl

In den letrten Kapisin gelil ef um 02
Erstsduny won Softeare Prograsmmees
Behsbung

* En Boch, das fir eden Schneider
CPC-Besitrer nieressant st

Best-Mr. MT 828
{sFr. 42,3005 358,80)

isan 3es0s0q670 DM 46,—
T Mossmniracii
CPC 464/664

1585, ca. 500 Seiten
Austiiviche  Hardware-Beschredung
Proressor ZH0A, Videocontroler 6845
CARTC. Gate Array 20 RA 043, Sound
Generalor  AY-3-8812.  1C-Bausien
E255 PI0, Expanson-Pot
Die ROMs Speschersuftelong. e
rupt-Veraalung, Daeterdormate. Erweite-
Das ROM-Listng Betretssystem BA
SIC-Interpreter
Bast-Mr. MT 711
{sFr. 55, 90/452.40)

isen sas0sca3s4 DM 64,—
In Vorbereitung:

Das Hardware-Buch

Schneider CPC 464

September 1385, ca. 300 Seiten

Bast-te. T £31

<Fr. 42,3085 358,80)

tISI;ﬂ sascsosssr DM 46,—

Marki&Technik

Verlag Aktiengesellschaft
Unternehmensbereich Buchverlag
Hans-Pinsel-StraBe 2, B013 Hasr bei Munchen
Sehweiz Markts Technik Vertriebs AG, KollersiraBa 3, CH-6300 Zug. W 04H223155
Bsterreich: Rudall Lechnar & Sohn, Heirwerkstralie 10, A1232 Wien, & 0222677526

Markt & Technik-Produkte
erhalten Sie bei lhrem Buchhandler.

Bastellkarten bitte an lhren Buchhandler oder an eine unserer Depot-
buchhandlungen. Adressenverzeichnis am Ende das Heftes! Beim Marki & Technik-
Verizg singehende Bestellungen warden von den Depot-Handiarn ausgetieiet



Wetthewerb

150 Gewinner

Sind Sie einer der 150 gllickli-
chen Gewinner in unserem
Disketten-Wettbewerb?

3. Preis: 55 Disketten

Gerd Hiibner,

6370 Oberursel

4. bis 10. Preis: je 50 Disketten
Michael Brudereck,

2948 Schortens 1

nser groBer Disketten-
Wettbewerb in der Juli-
Ausgabe fand eine enorm
hohe Beteiligung. Daher
dauert es etwas ldanger, bis
wir die Antworten auf den

Fragebogen ausgewertet Jens Bsdock,
haben. Damit die Gewinner 2940 Wilhelmshaven
der 2222 Disketten aber Tobias Kaufmann,
nicht so lang warten miissen, 8080 Firstenfeldbruck
haben wir jetzt vorher die Markus Miiller,
Preise verlost. 8500 Niirnberg 70
Reinhard Pirnbacher,
1. Preis: 111 Disketten A-5122 Ach/Salzach
Oliver Baltes, 4300 Essen 14  Ralf Raupach,
2. Preis: 66 Disketten 5808 Neunkirchen
QOliver Rahm, Lars Reess,
7830 Emmendingen 2000 Hamburg 61
Magna
Wir danken fiir
die freundliche Mavcom
Unterstiitzung: Maxell E
aM Nashua
BASF Panasonic
Control Data gﬁlmn
Débbelin und Perfect-Data
Béder
Rhone-Poulenc

Unsere drei Gliicksfeen bei der Zishung der 150 Gewinner

176 e,

11, s 20 Preis:
o 25 Disknttes

Roper Banz,
CH-8302 Xloten
G-!_-tam"ﬁ.m

8600 Bamberg
Woligang Hellberg,
2890 Nordenham |
Gunthar Jehia
7523 Graben-Neqdori
Falf Kurth,

€300 b-‘.sn.uheum—&'p:hora o

6303 Hungen 12
Bermnd Dongues
TOO0 Stuttnart 1
Thomas Eppers,
5800 Saarbriicken 2
Herben Frtz,
A-1180 Wien
Hartmut Gerisch,
4000 Dissaldor 13
Josel Hedmanmn
2842 Lohne
Thomas Hetzer,
2000 Hamburg 6!
Torsten Hillner,
1000 Barin 4T
Barnd Jurgensen.
2335 Ausacker
Chnstian Kitter.
1000 Bertin 47
Marios Ischie
240 Wihelmshaven
Petra Menzal

1000 Berim 24
Chrisgtoph Maurer,
5783 Hallanberg
Halgh Motz

8304 Frieciberg
Ed Milllner,
ALE3D Wien

Marc Oberhiuser,
5160 Duren-Brh

T541 Straunbenhardt 5
Feter Wenk

TIE8 Sockach
Carsten Wolters,
4508 Hagen aTW

51. bia 150.
Frois: ju 10 Diskarien

Barbara

Aeppl
CH-4144 Arlesheim BL

Guido Al

&608 Gerswailer
Ealf BScier,
ET4T Anmweier

‘Wermer Bandorf,

7528 Karizdori-Neuthard 550! Custerath

Martin BariosCh,
3300 Braunschweig
Erich Bechiold,
450 Hanau 6
Manus Becker,
5000 Koiz 30
Ralph Becker

4353 Oer-Erksnsciwncic

Carsten Bayer
1000 Barim 47

Witined Rillich
T778 Markricr]

Ulrich Clausdori,
4010 Hilden

Sascha Karl

4010 Hiden

Stefan Kaupart
5570 Lauda

Ralf Kemia,

8000 Miunchen 45
Helge Kiarse,

2350 Neuminster
Bernd Kollner,

G078 Neu-Isenburg |
Pierre Laporie,
5458 Langenselbold
Marc Lader.

2812 Hoyerhagen
Axel Lobrmann,
3549 Vollanarsen
Kai Lihmann,

2:6] Wangersen
Peter Magler.

B000 Ménchen B0
Bambard Mallepree
4390 Klewve

ua.sdn Menim

2370 Westerrdnield
Eoland Metschulat,
3300 Braunschweg

Chrisnan Modrok,

Oiliver Macks,
4712 Wems Siockum
Mixchael Maller.
7550 Rastaft
Chrisseph Nettelmann,
8501 Eckentai-Eschenan
Pefra Offermanns
#450 Hanau 3
Seefan Ooken,
2540 W:J.nemshm
5760 Armsherg 2
1|'|ln :‘r;a:ng Poters,

55 Gredfrath 1
Henﬂ Fiehl

1000 Berhin 20

Fk.rla:lw
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PROGRAMM-SERVICE
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Das Angebot dieser Ausgabe:

Spectrum
Das »andere«

Grafikprogramm
Der LOGO-Interpreter in BASIC fiir 16- und 48 KByte-
Versionen malt tolle Grafiken. Aus Rusgabe 1/85.

Mini-Textverarbeitung
Es hat alle Funktionen, die man von dieser Art Anwen-
derprogrammen erwarten kann. Aus Ausgabe 8/85.

Terminal-
Die Alternative zu kommerzieller Kommunikationssoft-
ware. Listing des Monats aus der Ausgabe 9/85.

Alle 3
fiir den Sinclair Spectrum.
Bestell-Nr. LH 8510 D, DM 19,90% sFr 16,90*%

e auf einer Kassette

Priifsummer
Eingabehilfe fiir alle in Happy-Computer veroffentlich-
ten Basic-Programme.

Gerdllheimer
Mit Screen-Editor und 20 fertigen Szenen (Spiel), aus
Busgabe 5/85.

24 Farben in Grafikstufe 0

Routine fiir farbige Schrift (Utility), aus Ausgabe 6/85.
Diskhelp

Fiir die schnelle Rettung (Utility), aus Ausgabe 8/85.

Olsuche )
Mit dem Atari auf Olsuche (Spiel), aus Aunsgabe 8/85.

Autostart
Basic-Programme automatisch starten (Utility), aus Ans-
gabe 9/85.

Dudu 4.0
Mehr Speicher mit der 1050 Floppy (Utility), aus Ausga-
be 10/85.

Alle 7 Programme auf einer Diskette
fiir den Atari 800 XL.
Bestell-Nx. LH 8510 B, DM 29,90%, sFr 24,90*

Bestellungen aus der Schweiz richten Sie bitte direki an: Markt&Technik Vertriebs AG, Kollerstr. 3, CH-6300 Zug, Tel.: 042/2231 55
Bestellungen aus anderen Landern bitte per Auslandspostanweisung! Achtung: Nicht unten stehende Zahlkarte verwenden!
Bestellungen aus Osterreich richten Sie bitte direkt an: Biicherzentrum Meidling, Schonbrunner Sir. 261, A-1120 Wien, Tel. 0222/8331 86,

microcomput-ique, E. Schiller, Fasangasse 21, A-1030 Wien, Tel. 0222/ 785661

_ Bitte verwenden Sie fiir Ihre Bestellung die beigefiigte Postscheck-Zahlkarte zur
Uberweisung des Rechnungsbetrags. Sie erleichtern uns die Auftragsabwicklung und

Sie sparen sich die Versandkosten!
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PROGRAMM-SERVICE

Programme aus fritheren Ausgaben

Sonderheft: Spectrum

Kassette. Bestell-Nr.
LH 8351 D DM 18.90* sFy. 1630*

Sonderheft: Schneider

3" Dizkette Bastell-Nr: LH 8552 0L DM 34.90*
5 " Diskette, Best-Nr: LH 8552 V, DM 34 90%
Kagsetie BestellNr. LH 3882 K, DM 2800

Commodore 64

Alle 12 Programme auf Diskette fiir den Com-
madore 64
Bestell-Nr. LH 8508 A, DM 29,90 aFr. 24,50*

Schnelle Grafik aus dem Compller
Srukturienss Programmieren mit Grafie und
Mathematik-Befehlen, ein Heuch von Pascal
und dazu noch ein ordentlicher Schufl Ge-
schwindigkeit: Schon ist ein Compiler erstar
Ciite gegimmert des Monats aus der
Fosgabe 8/85

Mandlandung

Ein klassisches Computer-Spiel. das die Lan-
dung einer Raumfhre aul dem Mond simy-
liert Der Schwisrigkeitsgrad kann durch An-
derung einar sinzigen Basic-Zeile baliebig ver-
dndert werden Aus Ansgabe B/85

Komiort-Routinen

Die Bafehle sfun Delete und Trace« helfen
gan: besonders beim Abtippen langerer
Basie-Programme Aus Ansgabe B/8S

Grafik-Hardcopy

Druckerroutine fir den Ausdruck von Grafike
Hardcopies mit dem MPS 802 Auz Kos-
gabe B/B4

Ein Abenieuerspiel, das mch aus verschieds-
nen Grafiken und Texten zusammensetz. Be-
weigan Sie Thre Nervenstirke und entllishen
Sie der magischen Burg Towerhill Aus Kos-
gube 8/85

Ein Taballaskalkulationsprogramm  mil dem
Sig thre Finanzlage leichter im CGriff behalien
Aus Aungabe 8/85

Aus Rosgabe 9/65
mmmmmm
Echizeituhr, Animation

Commodoreﬁti

Alle § Programme aul Diskette fir den Com-
modare 64
Bestell-Nr. LH 8507 A, DM 29,907, sFr. 24,90%

Risilo

Taktsches Spiel mit dem Ziel. die Welt von
den feindlichen Armeen 2u befrejen. Aus
Rusgabe 1/85

Mit Hilfe der Sprite-Tachnik wird auf dem C 64
ein Grahk-Fenster erzeggt Aus  Fos-
gabe 1/85

Muso
Ein Musikstiick wird in die Interrupt-Routine
des CE4 singabunden Aus Ansgabe 1/85

Maskenbildner

Mit Maskenbildner kann man den Bildschirm
mit dem CB4 beschreiben Aus

gabe T/85

Aller Anfang ist schwer

Hier wird spegiel] fiir Anfinger der Datelauf
baw und deren Anwendung erklén. Aus Kos-
gabe /85

Schneider CPC 464

Disassombler
War Software entwickein und dasd in Masch:-
nansprache programmieren will, der brauchi

das richtige Werkzeug. Aus Ausgabe 5/85

Grafik

Mit unserem Listing des Monats, emem kom-
fortablen Grafikprogramm; [4B: sich die sMa-
lerey uch filr jadan Anfinger - bestens n
den Griff bekommen. Aus Ansgabe 4/85
Dateiverwaltang

Eitne unis P-rsu.le Dateiverwaltung fir jeden
Anwendungsrweck. Aus Azsgabe 4/85

Alle 3 Programme guf Ksseette fir den
Schnelder CPC 484,

Bestell-Nr. LH 8505 G, DM 29,90* sFr, 24 90*

Mrd,e:v- TextverarDeitungsprogramm k-
nen Sia p*ob;em.c.c Thre w',"E-.":-u""‘F f\""resp:'“
derz erledigen. Aus BAnsgabe 3/85

naterjagd
Das schnelles Resktionsspisl zeigt dis Sasl..-
Fahigketen des CPC 464 Aus Ansgabe 2

Alle 2 Programme auf Kassete fiir den
Schneider CPC 484
Bestell-Nr. LH 8503 G, DM 29,90% sFr. 24,90

BW-COM-Compiler

Fast so schnell wie Assembler werden [hre
Basic-Programme mil diesem des
Monats zus der Ansgabe 7/85, chre das S
in Maschinensprache programmisren mils
sen

CHAIN MERGE

Zwei Programme vom Dislsnenlaufwerk zu
jaden und 1 verbinden das geht mut AMS-
DOS nur unvollsindig. Diese Kleine Routine
hilft weter Tips & Tricks-Listing sus des
Rosgabe 6/85

Protokellfunktion

Das Betriebsaystam des Schneider CPCzu e1-
waitern ist nich! schwer, Eine sinmvolle Ergén-
ming finden Sie hier mit diesem Programm
das alle Bildschirmausgaben aul dem
Drucker miproioioliert. Aus Ansgabe B/85

Schaeider-Kurs

Mit den Tips & Tricks-Listing sus der Ansga-
be & und 7/85 finden Sie sich scherlich sshr
echnell in dem Innenieben Thres Schneider-
Ccm.pu1ers zurecht

Alle 4 Programme auf Kassette fUr den
Schnsider CPC 454
Bestell-Nr. LH 8508 G, DM 29,90", sFx. 24,90*

Atari

Magic Painter

Unser Listing des Monats m der

be 3/88 st ;in Gralikprogramem, das ssch mit
anderen Malprogrammen dieser Art durch-
8Us messan xann

Alle 256 Tu:berl werden auf dem Bidechirm
tie

jen CrafikfShigkenen de
Computer bewesst (Rambow-Effekt) Aus Bns-
gabe 3/85

?‘.}f"'aﬂ&

Variablen-Dump
Mit ciezem Programm kfnnen

dier wer-
wendeten Vanabjen e T Pr
gramms auf dem Bildschirm listen Aus Aes-
gabe 2/85

Wie die Bilder laufen lernen

Mt dem Unility »Power-Move:
fends Bildar schnell und p
gen Aus Aasgabe 2/B5
mit Uhr

izt disgsim Programm kiinnen Sie eine zussts-
liche Statusseils cberhalb des Bildsc
geneneran Aus Rosgabe 1/85

Bestell-Nr.: LH 85038 DM 29,90% sFr. 24,90*

Commodore 64

Alle T Programme auf Diskete filr den Conr
maodors 54

Nr. LH 8506 K, DM 28,90%, sFr. 24,90*

Maze, sus Ausgaba 6/85

Grafische Impressionen, 5us Ausgabe £/85
Happysynth, Listing des Monats - sus Aus.
gabe 8/85

Dasher, Listing des Monais - aus Aus

B3
rml-—m TJ;:s&"".Lmmea aus
HAusgabe 5788

Commodore 64

Lonely Driver, aus Ausgabe 4/65
Das Haus des Magiers, sus Ausgabe 4/85
Kalte Zelten, sus Ausgabe 2/88
Rettot den letzten Baum, 505 Ansgabe 2/85.
Optik mit Simons Basic, aus Ausgabe 3/85
Software-Basic 3.0, sus Ausgabed /85

aus Ausgabe 3785
Dar Railder, aus Ausgaba 3/08
Alle 8 Progr & Diskette { 4 Commodore £4

Bestell-Nr. LH 8504 A, DM 29,50% sFr. 24,90%

* Alla Preise (nklusive Mehrwerisieuer, unverbindliche Preisempfehlung. Listing-Service-Produkte sind nur fir Endlunden. mcht fir Wiederverkauler

des Absandars =

=

fir Postgirokonio Nr

(eiis 14 199-803

[ Postgirokonto N

Empféngerabschnitt Zahlkarte/Postiiberweisung
ar maschinelle Basehriftung
DM P . OM P
=———=—

ftir Postgirokonto N

14 199-803

Lisferanschrift und Absendar
der Zahlkarla

PLZ et
Verwendungszweck

M & T Buchverlag
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* Marke&Technik

Verlag Aktiengesellschaft
. 8013 Haar
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Rund um
den Atari

Das Angebot
an Erweiterun-
gen fiir die 8-Bit-
Atari-Computer
und die ST-Serie
wachst unaufhor-
lich. Fiir jede An-
wendung gibtes = = ' :
einen passenden Zusatz. Suchen Sie einfach einen Drucker oder ein ausge-
fallenes Interface? Sie werden es finden. In unserer umfangreichen Markt-
iibersicht informieren wir Sie in der nachsten Ausgabe liber das aktuelle
Angebot.

Hotentone
und heiBe
Rhythmen

Man braucht
keinen siindhaft
teuren Synthesi-
zer, um elektroni-
sche Musik zu
machen. Ein
Heimcomputer
mit der richtigen
Software ist fast
genauso musikalisch. Wir stellen [hnen in unserem Musik-Schwerpunkt die
besten Programme vor, geben Auskunft liber die Sound-Talente der einzel-
nen Computer und beschiftigen uns mit den Grundlagen des Midi-
Standards.

Computer als

Steuermann

Die Fahigkei-
ten Thres Compu-
ters brauchen
nicht mit der
Text- und Grafik-
ausgabe am
Bildschirm zu en-
den. Durch
Steuer- und Re-
gelkreise kann
ein Computer direkten EinfluB auf andere Geréte nehmen, sie ein- und aus-
schalten und ithren jeweiligen Zustand abfragen. Lesen Sie in der nachsten
Happy-Computer, wie das geht und was Thr Computer dazu braucht.

180 i,

Happy-Computer im November

Spiele auf der
schwarzen Liste

oder »River Raid« kaufen wollen,
wird man Sie ganz emsthaft fra-
gen, ob Sie volljahrig sind. Diese
beiden Titel gehtren zu den er-
sten Spielen, die die Bundespriif-
stelle fiir
Schriften auf den Index gesetzt
hat. Ob es sich dabei um inkom-
petenten Beamteneifer oder not-
wendigen Jugendschutz handelt,
beleuchten wir in der ndchsten
Ausgabe. Auflerdem im Spielteil:
Die neuen Krimi- und Spionage-
spiele, »Boulder Dash«Nachiol-

es ihn endlich — den QL von Sin-

Wenn Sie heute sBlue Maxu

jugendgefahrdende

ger »Rockforts Riot« und vieles
mehr.

Schneider-Listing
des Monats: »Sam«

Sam ist Sicherheitsinspektor
bel der Firma sKlettergeriist &
Falls und muB die Geriiste iiber-
priifen, denn er wird von wildge-
wordenen Staubsaugern, Vogeln
und Schildkréten behindert. Bis
zu 200 Bilder lassen sich mit dem
Construction-Set »Sams entwer-
fen und speichem. Den Hohe-
punkt bildet ein Lift, mit dem der
kleine Sam in die Luft gehen
kann. »Samuist ein Listing des Mo-
nats fiir jeden, der seinen Com-
puter auch zur Unterhaltung be-
nutzen will.

»Hugplanung« und
andere Spezialitaten
fir den Commodore

Wer kennt nicht den Flugsimu-
lator »Flight II«? Unser Listing
»Flugplanung« nimmt allen Spie-
lern, die Schwierigkeiten bei der
Berechnung haben, die lastige
Planung von Kurs, Geschwindig-
keit und so weiter ab. Unsere
Hardware-Bastelei zeigt Ihnen,
wie Sie externe Gerite iiber den
User-Port ansteuern.

Schwarz-Rot-Gold: QL

Nach einem Jahr Wartezeit gibt

clair in deutscher Version. Wir
zeigen Thnen, was er hat, was er
kann und was es fiir ihn gibt. In
der nachsten Happy-Computer
wird sowohl interessante Peri-
pherie als auch die gute Software
fiir den QL angesprochen.

Ausgabe 10/0Oktober 1885
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Wir moéchten Sie niher kennenlernen.

Bitte Baantworten Sie uns n
Fragen. Thre Ang
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1 salbstdndig
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Buchhandler
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*
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Zuverlissigkeit macht Schule

Na.

ahin-FLO#Y D
maxell.:==:..
LR 3

eremecens. wasemm,  Schul-Arbeiten zuverlassig vorbereiten und erledigen: Stunden-
.g}ﬁlxeil. @ | und Arbeitsplane auf einen Blick, Unterrichts-Inhalte mit direktem Zugriff.
iﬂD'I o Da mussen auch die Datentrdger Klasse sein.

/ Maxell-Datentrager bekommen die besten Zeugnisse - in jedem Fach. Und in
| Zuverldssigkeit immer eine Eins. lhre Mitarbeit im Unterricht Ist vorbildlich.

Maxell-Datentrager - die Zuverlassigen.
=

. : Datentrager
{PLZ 4 und 5) KOMP, Heinrich-Spath-StraBe 12-14, 4019 Monheim, Tel: 0217315207112 ®
iPLZ &) ART 3000, Altstrabe 2 6450 Hanau, Tel: 06181/24786-7 - (PLZ 7 und & | die leerlﬁssigen

SYMELEC Datensysteme GmbH, Postfach 151727, 8000 Munchen 2, Tel: 08913179133




Vo Computer-Club getestet.
Einstirnmiges Urteil: SPITZE!
Neuer MSX-Homecomputer
MPC 64 von SANYO.

Der MSX-Computerstandard sorgt far Ordnung im  Weg vom Lemen und von der Unterhaltung gera-
Jbabylonischen” Gewir der Computersysteme. MSX  dezu nahtios zur Schule, Studium und Beruf. Der MPC
ist weltweit einheitlich — kompatibel bei Hardware 64, MSX-Basic, CPU Z 80 A, ROM 32 kB. RAM 64 kB,
und Software. Zur preisgunstigen Basis-Ausstattung Floppy MSX-DOS. Und mit der umfangreichen Peri-
gibt es viele preiswerte Peripherie. MSX bereitet den  pherie verpassen Sie keinen AnschiuB.
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