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Wernervthierschonwieder!

Is ja gut. Kommt ja. Das Kompjuld-Schpiel. Echt versprochen.
Aber bevor ich mein eigenes Spiel nich selber kann, kriecht Ihr
das auch nich. Dauert aber nich mehr lange. Die Fahrt im Nebel...
Nix as Schrott gefahn... Konnt Ihr ja selber sehn, Bald.

Muf3 aber nu erstmal wieder
neuen Jeu Schiick holen.
Bis bald auf Euerm Bildschirm.

Oder vorher schon ma den Kuh-Pong aussdgen und schicken.
Kommt dann der Gesamtkatalog. Aber Hallo!

© Semmmel Verlach
Name ___ —
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Editorial

Computer und Schule ...

... ist wohl eines der Themen, die an Brisanzin
den letzen Jahren nichts verloren haben. Im Ge-
genteil. Nachdem immer groBere Teile der Be-
volkerung den Computer weniger als Jobkiller,
sondern mehr als hilfreiches Instrument in der
Arbeitswelt sehen, wird er auch in Schule und
Busbildung immer mehr zu einem Thema, an
das man die Jugend hinfilhren muf. Die weite
Verbreitung der Computer, auch in den Privat-
Haushalten, tut ein Ubriges. Denn abgesehen
yon threm Einsatz als modernes, vielseitiges
Videospielgerat, verbliiffen die Jugendlichen
ihre Lehrer zunehmend mit sinnvollen Anwen-
dungen und Einsatzgebieten fiir Computer.
Und daB Programmieren das Analysieren und
logische Uberdenken von Problemstellungen
fordert, steht wohl auf3er Frage.

Der Computer wird seinen festen Plaiz in
Schule und Ausbildung erhalten — andere Lan-
der wie die USA und GroBbritannien seien uns
da leuchtende Beispiele. Der Weg dahin war
bislang wvoller Steine im komplizierten Behér-
denweg. Was einst von Eltern und grofziigigen
Spendern initiiert wurde, packt man seit einiger
Zeit endlich auch auf bundesweiter, kultureller
Hoheitsebene an. Spat genug, meine ich,

Was dabei allerdings uneingeschranktes Lob
verdient, ist die Tatsache, daf man sich von sei-
ten der Kultusbehtrden darum kilmmert, daB
die Computer nicht nur einer Handvoll
Hackern zur Verfiigung stehen, sondern auch
sinnvoll im Unterricht eingesetzt werden.

Hier sehen auch wir unsere Aufgabe, mitzu-
helfen, daB Computer zu einem ganz selbstver-
standlichen Arbeitsmittel werden, wie einst
Rechenschieber und Taschenrechner. Ich for-
dere daher Lehrer wie Schiiler auf, mit uns ge-
meinsam auf dieses Ziel hinzuarbeiten. Schrei-
ben Sie uns, was wir dazu beitragen kiinnen, en-
gagieren Sie sich in Schule, Behtrden und bei

der Industrie — es lch/anﬂf

Michael Scharfenberger, Chefredakteur

Ausgabe 9/Saptember 1986

68000er, zum Dritten

Fiir viele Anwendungen sind Com-
xAAPPY._» puter mit schnellem Prozessor und
viel Speicherplatz wie geschaffen.
Mit einem guten Digitalisierer und ei-
nem leistungsfahigen Programm ent-
stehen zum Beispiel aus realen Bil-
dermn futuristische Kunstwerke. Im
dritten 68000er-Sonderheft (Sonder-
heft 9 der Happy-Computer-Reihe)
zeigen wir die beeindruckenden Fa-

' higkeiten, aber auch die Grenzen von
digitaler Bildverarbeitung auf dem Atari ST und dem
Amiga.

Wir haben fiir Sie emne grofe Zahl Programme unter
die Lupe genommen. Von den besten — und das ist im-
mer noch eine stattliche Anzahl — veroffentlichen wir
ausfiihrliche Tests. So prasentieren wir auch die Text-
verarbeitung Nummer 1 fiir den ST brandheif aus Eng-
land: 1 ST Word plus.

Schnelle Computer benétigen ebenso leistungsstarke
Programmiersprachen. Eine Sprache hat innerhalb kiir-
zester Zeit hohes Ansehen erworben: Modula-2. Unser
umfangreicher Kurs fiihrt Sie in die Geheimnisse dieser
auPergewohnlichen Programmiersprache ein.

Einen besonderen Leckerbissen finden Sie auf der
Leser-Service Diskette fiir den Amiga: Wir verofientli-
chen den ersten Level von »Marble Madness«, dem
Wahnsinns-Spiel!

Das dritte 68000er-Sonderheft, vollgepackt mit Infor-
mationen fiir Atari ST, Amiga, Macintosh und Sinclair
QL, ist ab Ende August an jedem Kiosk erhaltlich.

Floppy und Dateiverwaltung

Allesiiber die Disketten-Laufwerke
fiir die Commodore-Computer C 16,
Plus/4, C 64 und C 128 finden Sie im
neuesten 64'er-Sonderheft 9. Dabei
werden die Gemeinsamkeiten und
Unterschiede der Laufwerke 1541,
15851, 1570 und 1871 genau untersucht.
Ein groPer Vergleichstest der Floppy-
Speeder hilft Thnen bei der Auswahl
des richtigen Systems.

Neben einem ausfiithrlichen Floppy-
Kurs, der von den wichtigsten Grundlagen bis zu den
kniffligsten Anwendungen den Umgang mit dem
1541-Laufwerk erklart, gibt es wieder jede Menge Li-
stings. Diese reichen von schnellen Formatier- und Ko-
pierprogrammen (fiir Diskette und Kassette) iber kom-
fortable Inhaltsverzeichnisse mit Druckerausgabe bis
zur kompletten Diskettenverwaltung. Besondere
Leckerbissen wie die Nutzung der Spuren 36 bis 40, ein
Kopierprogramm fiir zwei Laufwerke oder die schnell-
ste Sortier-Routine, runden das Bild ab. Besitzer eines
64'er-DOS werden von der neuen Version 4 (mit inte-
griertemn S-MON) begeistert sein.

Wer viel mit groBen Dateien arbeitet, findet intensive
Kurse iiber deren Programmienung in Basic und Ma-
schinensprache. C 128-Besitzer erwartet ein Disketten-
monitor, ein dBase II-Kurs und ein Autostartprogramm.

Fiir jeden, der mitseinem Commodore-Computerdas
Letzte aus seinem Laufwerk, der Datasette oder beider
Dateiverwaltung herausholen will, ist das 64'er-
Sonderheft 9 genau das Richtige Es ist ab Ende August
im Zeitschriftenhandel erhéltlich.
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J\ ATARI
Computer-Schmiede

»Atari=Lel«

Neue Computer, superschne]le Prozessoren, unglaubliche Farbgrafik:
Wir waren in den Technik-Labors
In der kalifornischen Computer-Schmiede liegen schon

nadenios brennt die Son-
ne; iber der Strafe sen-
gende Hitze. Die Luft flim-
mert und bildet spiegeln-
de Pfiitzen auf dem Asphait.
Schnurgerade zieht sich der
Highway durch die Wiiste. Zwel
wilde Typen aufl schweren
Harley-Davidson iiberholen
meainen Wagen. Auf dem blauen
Schild fiber dem Highway steht
in grofden Buchstaben »Sunnyva-
le«. Nein — kein Easy-Rider-
Traum, ich bin wirkiich i Kali-
formien und auf dem Weg zu
Atarl
Alaris Zentrale liegt in einem
neuen Industniegebiet in Sunny-
vale an der Borregas Avenue
Hier tmfft Afaris oberster BoB,
Jack Tramiel, Enischeidungen,
die den Computermarkt wesent-
lich beeinflussen und die seine

Konkurrenien inzwischen fiirch-
ten. Und hier entwickeln Shiraz
Shivyl und seine Mitarbeiter be-
reits zukinftige Versionen des
ST. Jim Tittsler beispielsweise
arbeitet an einem Beinebssy-
stem fiir den Coprozessor »Blit-
ters und die hochauflosende
Farbgrafik

Das Hauptquartier sAtari-Labe
gleicht einem Kontrollturm. Der
flache Bau verbreitert sich ab
dem oberen Dritiel. Das ist aber
keine Schau, sondern ein bau-
technischer Kniff, um die Sonne
nicht in die Fenster scheinen zu
lassen. Mehr als 30 Grad sind
das ganze Jahr iiber normal. Nur
im Winter regnet es manchmal,
ansonsten 15t das Klima in die-
sem Sonnenland eigentlich viel
zu schiin um zu arbeiten.

Um 10 Uhr erwartet mich der

von Atari zu Besuch.

die Waffen um den Markt von morgen im Feuer.

Chefentwickler von Atan, Shiraz

..... a i
Sh Seinem Konnen ufem nkt

die He1mPu"’Dalerbr he den
groBten Verkaufsschl a_ den

Commodore 64. Vor zirka einem
Jahr wechs=elie er zu Aian und
entwickelte hier den 16Bit-
Preisbrecher Atan ST, Aber der
ST — =0 sagt Shivii — ist nur der
Anfang einer ganzen Computer-
rethe mit 16-BitTechnologie.

Am Tor zum
Technik-Tempel

Shiraz und ich, wir kennen uns
bereits von zahlreichen Messen.
Ichweif also, wer mich erwarten
wird. Kurzvor 10 Uhrbiegeichin
die Borregas Avenue ein und
parke vor dem eindrucksvolien
Geb#ude. In der Empfangshalle

sitzen eine junge Dame .I.._. ein
uniformierter und bewaffneter
Wachmann Nachdemichmeine
Visitenkarie iiberreicht habe,
bekomme ich einen Besucher-
ausweis Shiraz kommt einig

Minuten spater, um mich abzu-
holen. Kein Besuci {

her (1-: f Atari-
Lab ohne die Begleitung
Atan-Angehorigen betreten
Die Sicherheitsregeln sind sehr
sireng le Konkurrenten wiir-

den nur zu geme wissen, an wel-
chen Neuheiten die Entenck

ungscrew arbeitet.

"h'reﬂ BegriiBung ist herzli
Nach dem VLJ.'Ja'o* ischen kur-
zen Smalltalk, chne denesin Ka
Iiformien mcht gehit, gehen wir zu
seinem Biiro, dasim ersten Stock
liegt. Es ist nicht groB. Den vor-
deren Teil des Raumes nimmt
ein runder Tisch ein, an dem nur

3

Ausgabe 8/September 1885
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sBlitters-Simulation vorzufiihren

| f

Verwirrend wie ein Stadtplan: Das Maskenlayout des »Blitters«

noch Platz fiir zwei Stithle ist. Der
Tisch ist mit Schaltplénen iiber-
hauft. Weiter hinten im Raum
steht sein Schreibtisch, daneben
das Terminal filr eine der drei
VAX 11/780. Diese Computer un-
terstiitzen thn und seine Mitar-
beiter bei der Entwicklungsar-
beit. Eine solche VAX simuliert
seit Oktober "85 den Blitter. Erst
wenn die Schaltung eines sol-
chen Chips in der Simulation
einwandfrel lauft, folgen die
sechtene Testversionen.
Matiirlich spreche ich Shiraz
auf die weiteren STComputer
an. Ich habe von ihm auf Messen
einiges dariber erfahren und
die Geriichtekiiche hatihr Siipp-

Ausgabe 3/September 1386

Shiraz Shiviji tippt sein PaBwort in seine VAX, um uns die

chen dazu gekocht. Jetzt hoffe
ich aus erster Hand zu erfahren,
was Atari plant.

Shiraz lachelt bei meiner Fra-
ge Sie wurde ihm sicher schon
oft gestelli. Leider kann er nicht
immer so Auskunft geben, wie
er gerne mochte. »Ja, wir arbei-
ten an vielen neuen Sachen. Kel-
ne Firma kann sich auf thren Lor-
beeren ausruhen. Wir haben
gerade erst begonnen, eine
neue Computergeneration zu
entwickeln. Der ST ist nur der
Anfang eine Reihe weiterer
Computer. Ich zeige dir spater
gerne etwas dazue« Da bin ich
gespannt, aber es gibt noch wei-
tere Fragen.

Nur wenige Quadratzentimeter groB ist der »Blitters, den uns
Duck Renn hier zeigt

sWann kommt der Blitter? Man-
che behaupten, es gibt ihn gar
nicht.« Da muB erlachenund der
Schalk blitzt in seinen Augen
sKomme. Wir gehen in das an-
grenzende Biiro Duck Renn
wird mir vorgestellt. Er ist der
Chip-Spezialist von Atari Von
ihm stammen »Glues« und »Shif-
tere. Sie haben sich bereits in
iiber 200000 verkaufien STs be-
wahrt. Er zeigt mir die Testmu-
ster des Blitters. Die GroBe ist
dieselbe wie bei den anderen
Custom-Chips. Das gut gehiitete
Layout dieses schnellen Grafik-
prozessors hangt an der Wand.
Ein Gewirr von zahllosen feinen
Linien auf einem groBen Blatt
Papier. Die Schaltfunkticnen von
mehr als 20000 Transistoren ver-
eint der kleine Baustein. Trotz-
dem kemnnt Duck Renn jede die-
ser Linien auswendig. Grafik-
funktionen sollen durch den
schnellen Heller bis zu 20mal
schneller ablaufen.

Das Prnnzip ist einfach. So ein
Grafikprozessor verfigt tiber ei-
ne Vielzahl von Befehlen fir Bit-
Ansteuerung. Das ist der Unier-
schied gegeniiber siner CPU,
wie dem 68000er. Die B8000-
CPU ist zwar auch sehr schnell
Ihr Befehissatz ist aber byte
orientiert. Mochte man zum Bei
spiel einen Speicherbereich bit-
weise manipulieren, dann ist we-
sentlich mehr Aufwand ntig, als
bei byteweisen Operationen.
Und da ein Punkt auf dem Bild-
schirm immer ein Bit symboli-
stert, ist ein Grafikprozessor ein
bitorientierter Prozessor.

»Gibt es auch schon laufiahige
Versionen der Grafikkarie? fra-
geich. Ja, es gibi sie Shiraz geht
mit mir durch einige mit Alarm-
anlagen gesicherte Tiiren. Nur
der Emtwicklungschef darf mir
Entwicklungen in solchen Friih-
stadien zeigen. Die letzte Tiir ist
aus Metall. Hier sichert Atani die

geheimsten Entwicklungen vor
unberechtigten Blicken. Mein
Puls beginnt etwas schneller zu
schlagen. Was werde ich dahin-
ter erblicken?

In einer Ecke liegt die Platine
eines ST, dahinter eine weitere
Platine inderselben Grode. Emme
Unmenge kleiner ICs sitzen auf
der zweiten Platine und sind frei
miteinander verdrahtet Auf
dem Monitor laufen Kreise,
Rechtecke, Linien schnell iiber
den Bildschirm. Alles in emer
Anflésung, die kein Atarn ST er-
zeugen kann: 640 x 480 Punkte
in 16 Farben! Aber die erste Pla-
tine stammit von einem ST. Icher-
kenne sie mit Sicherheit. Die
zweite Platine ist der Versuchs-
aufbau der hochauflosenden
Farbkarte. Sie l6uft, und wie Die
Grafik ist besindruckend
schnell. Die Bilder ausdem Test-
aufbau flimmern auf einem JVC-
Momnitor. Aber auch da hat Atarni
einiges in petto. Selbst der her-
vorragende Monochrom-Moni-
tor von Atan ist nicht inder Lage,
mit der Aufidsung der neuen
Crafikkarie mitzuhalien. Sie
bringt monochrom unglaubliche
1280 x 960 Punkte Das reicht so-
gar fiir professionelle CAD-An-
wendungen.

Top-Secret

Um den Preisdes ST noch wet-
ter reduzieren zu kénnen, arbel-
ten die Mitarbeiter von Shiraz an
einer Vernngerung der Bautei-
le. MMU und Glue sitzen in Zu-
kunft als Flat-Packs direkt auf
der Platine. Flat-Packs haben
nur noch ein Drittel der bisheri-
gen Bauhohe und bendtigen kei-
ne Sockel. Auch von thnen ex-
stieren die ersten Testversionen.

Leider darf ich von diesen
brandheifen Projekten keine
Fotos machen. Beim Eintreten in
den fTop-SecreteRaum forderte

e 1]
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Shiraz: «No Pictures, pleases.
Buch bei den ROMs gibt es
Neuerungen. Bisher sechs, sit-
zen bald nur noch zwel dieser
Bausteine auf der Platine, Atari
benutzt  1-MByte-ROM-Baustei-
ne, Dadurch bleibt Platz fiir den
Blitter. Bel weiteren ST-Genera-
tionen ist er Bestandteil der
Hauptplatine. Auch im platzspa-
renden und preisreduzierenden
Flat-Pack-Verfahren.

Auf einem Arbeitstisch steht
ein CD-ROM. Esist lauffdhig und
kénnte technisch gesehen sofort
auf den Markt kommen. Atari
fand bisher aber noch keinen
Hersteller, der auf die geforder-
ten Preise einsteigt. Die Argu-
mente von Jack Tramiel sind
nicht ven der Hand zu weisen.
Ein CD-ROM fiir Computer be-
nétigt nur wenig zusétzliche Bau-
teile gegeniiber einem CD-Flat-
tenspieler. Der Preis darf also
nicht wesentlich liber dem eines
CD-Plattenspielers liegen.

Shiraz werrdt mir anschlie-
Bend in seinem Biiro, daf der
nachste ST nicht nur eine hthere
Auflésung haben wird, sondern
auch mehr Speicherplatz. Test-
gerate laufen bereits mit 4 MBy-
te. Das kann auch schon der jet-
zige ST mit seiner MMU (Memo-
vy Managment Unit) ohne Zusét-
ze adressieren.

Der neue Super-ST

Um den vielen Speicherplatz
besser zu nutzen, zum Beispiel
durch Multitasking, greift Atan
aber zu neuen Speicherverwal-
tungsbausteinen von Motorola.
FMMU heift die Weiterentwick-
lung der MMU. Die PMMU un-
terscheidet sich von der MMU
vor allem durch virtuelle Spei-
cherverwaltung. Ein Computer
mit Multitasking-Fahigkeiten
braucht die virtuelle Speicher-
verwaltung. Unterstiitzt die
Hardware solche Fahigkeiten,
dann entlastet sie dadurch das
Betrniebssystem.

Aber bekommt er auch eine
leistungsfdhigere CPU? Ja, das
Herz des neuen ST ist ein 68020
von Motorola, ein waschechter
32-Bit-Prozessor mit 12,5 MHz
Taktfrequenz. Dieser Prozessor
arbeitet mit einem sogenannten
Cache-Speicher von 256 Byte. In
einen Cache-Speicher ladt die
CPU aus den RAMs immer ei-
nen 256-Byte-Teil des bearbeite-
ten Programms. L&uft das Pro-
gramm in einer Schleife inner-
halb dieses Datenbereichs,
dann erfolgt mit dieser Methode
kein Zugriff auf externe Baustei-
ne. Die Zeiltersparnis ist enorm.
Um seine §Ts noch leistungsfahi-
ger zu machen, bekommt die
68020 noch einen starken Helfer
zur Hand, den Arithmetikpro-
zesscr 68881, Dieser Arithmetik-
prozessor arbeitet mit acht 80-
Bit-Registern. Gerade fiir CAD-
Aufgaben ist das wichtig.

£ T

Was kann man sich nach so
einem Wunder-ST mit 88020,
68881, Grafikkarte und Blitter
vorstellen? Das ist fiir unsereins
ohnehin fast sowas wie Science-
fiction. Zur Zeit schweben Com-
puter mit diesen Spezifikationen
in schwindelnden Preishdhen.
Aber Atari muf den Slogan »Po-
wer without the Prices immer
wieder unter Beweis stellen.
Auch der neus ST soll nur 3500
Mark kosten.

Man kann sich schwer vorstel-
len, wie die Entwicklung weiter-
gehen soll. Welcher Prozessor
folgt? Shiraz lachelt stffisant als
er sagt: sDer 68030.« Ich stutze:
+Der 680307 Ich kenne diesen
Prozessor nicht.« sDer 88030 ist
eine Kombination aus 68020 und
einem Teill der PMMU Mit 20
MHz Taktfrequenz und 32-Bit-
Architektur ist er doppelt so
schnell wie sine VAX 11/780.«

o T

Sig Hartmann, Software-Prisident, begutachtet viele nene Programme selbst auf »seinem« 5T

Mir ddmmert: Der Cray-Simula-
tor flir jedermann riickt ndher.
Bis 1987 mub man sich aber min-
destens noch gedulden, vorher
liefert Motorola seine neue
Super-CPU nicht in gréPeren
Stiickzahlen aus.

Aber zuriick zu der Maschine,
die es bald schon geben wird.
Sie ermiglicht bereits Anwen-
dungen, die bisher nur durch
aufwendige Hardware realisier-
bar waren. Der gréfere Spei-
cherplatz erlaubt zum Bsispiel
die direkte Ansteuerung eines
Laserdruckers. Mit 2 MByte
RAM kann man auf einen Con-
troller zwischen Computer und
Drucker verzichten. Der ST ist
mit soviel Speicher in der Lage
einen Laserdrucker direkt anzu-
steuern. Konkrete Vorstellungen
gibt es auch schon. Einen ST mit
2 MByte RAM, Diskettenlauf-
werk, monochromem Monitor

und Laserdrucker will Jack Tra-
miel fiir knappe 6000 Mark auf
den Markt werfen. Ein unglaub-
liches Angebot, aber Prelswin-
de einreifen ist die geflirchtete
Stérke von Atari.

Triimpfe im Armel

Atari hat also bet der Hard-
ware noch weitere Triimpfe im
Armel, aber wie sieht esbeider
Software aus. Das Basic ent
tduschte bisher ja leider. Wann
ist mit einer fehierfreien Version
#zit rechnen? Shiraz fiihlt sich fiir
diese Frage nicht kompetent ge-
nug. Er macht mich deshalb mit
Leonard Tramiel, einem Schn
Jack Tramiels, bekannt. Dessen
Antwort st vielversprechend:
»Das neue Basic ist nicht nur feh-
lerfrei, es sind auch einige neue

Ausgabe 9/September 1986




Aktuelles

Befehle dazugekommen, Man
kann mit den Befehlen #Get__
Shapes und sShow__Shapes Spri-
tes ansprechen und Fiillmuster
fiir Flachen auf einfache Weise
selbst kreieren. Bei PEEK- und
POKE-Beiehlen braucht man
keine Kommandos mehr, um die
Zugriffsgréfen Byte, Wort und
Langwort zu definieren. Die Re-
chengenawgkeit wurde bei In-
tegerzahlen verdoppelt. Sie be-
trigt jetzt 32 Bit.

Die Verarbeitungsgeschwin-
digkeit hat sich zwar erhoht,
aber leider nur minimal, Fiir um-
fangreichere Anwendungen ist
das Atari-Basic also trotz der
Verbesserungen nur bedingt
geeignet, Aber es gibt ja eine
ganze Anzahl weiterer Spra-
chen.

Auf fast jeder Messe, an der
Atan teilnahm, gab es neue Ge-
riichte iiber das Basic. Auf der
CeBIT hief es mal, Atari liefere
in Zukunft den Interpreter von
GFA aus. Eine Woche spéter be-
hauptete Memsoft in Paris, sie
hétten einen Vertrag tiber ihren
Basic-Interpreter mit Atari ge-
schlossen. Leonard Tramiel wi-
derlegte all diese Geriichte. Der
Vertrag mit Metacomco wird von
beiden Seiten eingehalten. Bis
auf einige Fehler ist das Basic
fertig. Mit der Auslieferung des
neuen Interpreters diirfen wir
allerdings erst rechnen, wenn
Atari iiberzeuat ist, daf es feh-
lerfrei ist. Tests sind in vollem
Gange.

Fiir die Anwendungssoftware
ist Sig Hartmann, Software-Prasi-
dent, zustindig, Bei ihm laufen
die neuesten Softwareprodukte
ein, Durch seine engen Kontakte
mit Softwarehdusern und Kun-
denweif er, welche Programme
die groBten Absatzchancen ha-
ben. Auf die Frage, wo Atari gro-
fe Mirkte sieht, kommt von thm
wie aus der Pistole geschossen
sIn Universititen und Firmen.
Dort stehen oft GroBrechner, An
diesen hingen viele Terminals.
Nun kannman haltanstelle eines
‘dummen’ Terminals auch emnen
‘intelligenten’ ST anschlieBen.
Ein komplettes ST-System kostet
weniger als ein Terminal und
man kann es als autonomes Sy-
stem benutzen. Die Anwendun-
gen sind vielfaltiger. Ganzdavon
abgesehen: Bei einer eventuel-
len Stdrung des Grofrechners,
von dem konventionelle Termi-
nals voll betroffen wéren, kann
man mit den STs noch weiter ar-
beiten.«

Dafiir bendtigt Atari Terminal-
Emulatoren. Eine stattliche An-
zahl hat Atari schon jetzt in threm
Softwarekatalog. Auch bel den
Betniebssystemen mochte Atari
eine ganze Palette anbieten. Ri-
chard Frick, ein Mitarbeiter von
Sig Hartmann, paBt das engli-
sche Betriebssystem BOS zur
Zeit an den ST an. Je mehr Be-
triebssysteme laufféhig sind,
desto gréfer ist das Einsatzge-
biet eines Computers. Als zu-
kunfistrichtigstes System be-

zeichnet Hartmann eindeutig
Unix, Esist dasleistungsstarkste,
und da die Anspriiche immer
weiter steigen, wird sich Unix
durchsetzen. Deshalb lauft auf
den neuen STs nicht nur TOS,
sondern auch Unix V.,

Dem IBM-PC
iiberlegen?

Der ST hat sich zwar als Heim-
computer durchgesetzt, aber im
Biirobereich ist seine Konkur-
renz, IBM und Kompatibie, sehr
stark. Vielleicht zu stark? sNein,
wir haben eine gute Maschine,
die dem IBEM-PC weit iberlegen
ist und preislich wesentlich bes-
ser liegt. Warum wir dort noch
nicht FuB gefaBt haben, liegt an
der Software, nicht an der Hard-
ware. Ein Heimcomputer-An-
wender kauft in erster Linie ei-
nen Computer, also die Hardwa-
re, der Geschéftsmann die Pro-
blemlésung, also die Software.«
Ich hake nach: »Warum bietet
dann Atar noch keine Problem-
16sungen? »Weil Atari nur zum
Teil iiberhaupt in der Lage ist,
solche Lisungen zu bieten. Mit
der Software ist es nicht getan.
Es gibt ja schon einige ganz gute
Geschiftsprogramme, aber das
ist nur ein Teil der Problemid-
sung. Der Geschaftsmann sucht
einen Héndler in seiner Nahe,
um die Hard- und Scftware zu
kaufen und bei Fragen sofort ei-
nen kompetenien Ansprech-
partner zu haben Wir miissen

also mehr ortliche Fachhandler
haben. Nur dann kinnen wir in
diesen Markt eindringen. Das
geht langsam. Die Fachhandler
miissen erst iberzeugt sein, mit
dem ST ein Qualititsprodukt zu
verkaufen. Wer den ST fiir seine
Buchhaltung einsetzt, mub si-
cher sein, daB alles funktioniert.
Das tut es auch, aber die Hand-
ler miissen ebenfalls erst davon
iiberzeugt sein. Das ist jetet zu-
nehmend der Fall. Wir haben
bewiesen, daR wir keine Ein-
tagsfliege sind.«

Und daPf Atari auch in Zukunft
keine Eintagsfliege sein wird,
dafiir sorgen Shiraz Shivji und
seine Mitarbeiter mit ausge-
zeichneter Hardware Es macht
SpaP zusehen, mwelch lockerer
Atmosphéire dort umwalzende
Entwicklungen entstehen. Jeder
gibt sich ungezwungen, alle
sprechen sich mit dem Vorna-
men an, keiner trégt eine Kra-
watte.

Beim Mittagessen mit Shiraz
und seinen Mitarbeitern in ei-
nem chinesischen Restaurant
wird eine Legende unversehens
lebendig. »Gestern habe ich
auch hier gegessen.«sAch ja, mit
wem? Mit Steven Jobs.« Seit Ste-
ven Jobs von Apple wegging
und eine eigene Firma griinde-
te, sucht er gute Leute — und Shi-
raz Mitarbeiter z&hlen zudenbe-
sten. Unversehens merke ich: Si-
licon Valley ist noch immer eine
Goldgraberstadt des zwanzig-
sten Jahrhunderts, (hb)

Kugel statt Maus
fiir den ST

Eine Lésung fiir enge Schreib-
tische bietet der Trackball fiir
ST-Computer, Dieses Eingabe-
gerit wird einfach anstelle der
Maus am Computer angeschlos-

sen.

Einen Trackball kann man
sich als eine auf den Kopf ge-
stellte Maus denken. Die Kugel
wird also nicht mehr durch die
Bewegung der Maus auf der Un-
terlage, sondern mit der Hand
bewegt. So ist man nicht mehr
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auf eine geeignete Unterlage
angewiesen, auf der die Maus
einwandfrei funktioniert, Eben-
falls spart man eine ganze Men-
ge am meist recht knappen Ar-
beitsplatz, denn der Trackball
nimmt nicht mehr Platz in An-
spruch als eine Hand. Zwei Ta-
sten an der Oberseite ersetzen
die Mausknopfe. Die Lage die-
ser beiden Tasten ist allerdings
ungiinstig gewihit, Beim Ver-
schieben von Objekten am Bild-
schirm (der rechte Knopf muB
dabei dauernd gedriickt sein)
tut man sich etwas schwer, mit ei-
ner Hand die Taste gedriickt zu
haltenund dabei noch die Kugel
zu bewegen.

Der Aufbau des Trackball ist
unverwiistlich. Auch die Form
kommt einem langerem Arbei-
ten sehr entgegen. Der untere
Teil des Geh&usesist als Auflage
flir den Handballen gestaltet, so
daB keine Ermiudungerschel-
nungen auftreten, Mit 138 Mark
nur wenig teurer als die Atar-
Maus (149 Mark) ist der Track-
ball eine echte Alternative, die
man zumindest beim Neukaufei-
nes Atan 260 ST in Erwagung zie-
hen solite. (Udo Reetz)

Info: BNT Computerfachhandal, Markt-
sirafe 48, Postfach 40084€, 7000 Swutigan 50

Ausgezeichnete
Taschenrechner

Wegen ihres gelungenen De-
signes sind die Taschenrechner
Concorde 1 und Concorde 2
préamiiert worden, Thre eigenwil-
lig schriéigen Tasten garantieren
Bedienungssicherheit, ihre auf-
fallige Gestaltung mehr SpaB an
der Mathematik. Die Jury des
Vereins sDie gute Industrieforme
lobte besonders die Einheit von
Funktion und Design. Die Preise
liegen bei etwa 35 Mark fiir den
Concord 1 und 60 Mark fiir den
Concord 2. {gn)
Info Triumph Adler, Further Str. 212, 8500
Niirnberg, Tel. (0811) 3220

Literatur fiir Joyce

Jeder, der sich ndher mit dem
Joyce von Schneider befassen
will, sttt sehr schnell an die
Grenzen des Literaturangebols.
Wie fiir fast jeden neuen Com-
puter gibt es noch keine Biicher,
die sich mitdem Innenleben des
Joyce auseinandersetzen. In
England ist das mit dem »User's
Guide to the Amstrad 8256/8512«

anders geworden. In diesem
Buch werden das CP/M (ein-
schlieBlich BIOS, BDOS und
CP/M-Aufrufen), Basic und Lo-
coscript ausfithrlich behandelt.
In England kostet das Buch 12,95
Pfund und ist ab sofort zu kaufen.

(hg)

Infoc Malbourne House, 60 High Street,
;Iammn Wick, KingstonUponThamss,
urrey

Endlich
Privaimodems

Nach dreijdhrigem Streit dir-
fen nun endlich Privatmodems
an das analoge Netz der Bun-
despost. Damit mub die Post ei-
nen Teil ihres Monopols abge-
ben. Die neue Regelung sieht
vor, daB Privatfirmen ihre Mo-
dems auf den Markt bringen
diirfen. Auch diirfen diese Gersa-
te am Postnetz in Betrieb genom-
men werden, wenn sie den
Richtlinien der Bundespost ent-
sprechen. Diese sollen inner-
halb eines Jahres erarbeitet und
den Herstellern von Modems
vorgelegt werden. Gegenwdrtig
sind inder Bundesrepublik etwa
95000 (offizielie) Modems in Be-
trieb. (Udo Reetz)
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Wolf im Schafspelz —

Uberraschung von Commodore: Nach der Vorstellung des C 64 IT
wird in aller Stille eine neue Version der Diskettenstation VC 1541
eingefiihrt. Fortschritt mit kleinen Fehlern?

m Gegensatz zum neuen C 64
Il wurde die neue VC 1541
dem Markt mehr oder weni-
ger klammheimmlich sunier-
gejubelts. Selbst Fachhdndler
waren iiber die Neuheit nicht in-
formiert und stellten erstaunt
fest, daf die gelieferten Model-
le Unterschiede zur alten VC
154] aufweisen. Durch sie steht
der Kéufer nach dem Kauf der
neuen Diskettensiation vor gro-
Ben Problemen. Eine nicht gera-
de anwenderfreundliche Infor-
mationspolitik bei Commodore
Deutschland, bei der das neue
Modell seit Mai dieses Jahres
zur Verfilgung stand. Allerdings
zeigte sich auch die Pressestelle
bel Commodore iiber das neue
Laufwerkmodell uninformiert.
Das Design der neuen Disket-
tenstation ist dem C 64 1I ange-

stehen hat. Offnet man das Ge-
h&use, sieht man, daB die Platine
nur noch etwa halb so groB ist
wie die des alten Modells. Die
bisherige Schreib-/Lese-Elek-
tronik des verschwundenen Pla-
finenTeils wurde in einem
Hybrid-Baustein zusammenge-
faft, der deutlich an der Vorder-
selte der Platine zu erkennen ist.
Einen &hnlichen Custom-Chip
besitzt auch die Platine der Dis-
kettenstation VC 1571

Auch das iibrige Layout der
Platine hat sich wesentlich ge&n-
dert (siche Bild 2). dadurch be-
sitzen die Chips eine andere An-
ordnung. Das beiliegende
Handbuch ist allerdings gleich
geblieben. Wer also Verdnde-
rungen vornimmt — beispiels-
weise eine hardwaremaBige
Umstellung des Laufwerks auf

umnymmmmmmmmmn

paBt und begitzt dieselbe hell-
beige Farbe. Eine weitere au-
Berlich sichtbare Veranderung
ist der KnebelVerschluB (siehe
Bild 1). In der Vorserie haben al-
lerdings auch &ltere (dunkel-
graue) Chassis Verwendung ge-
funden, die noch einen norma-
len LaufwerkVerschiuf besit-
Zen.

Auffalligstes Kennzeichen der
neuen Modelle ist das sofortige
Anlaufen des Motors beim Ein-
schub einer Diskette. An dieser
Besonderheit kann auch der
Kiéufer erkennen, ob er eine
neue cder alte VO 1541 vor sich

14 s,

eine andere Adresse — kann
gich nicht auf die Angaben im
Handbuch verlassen, da beson-
ders die Zeichnungen Fehlinfor-
mationen iiber die Lage von
Bauteilen enthalten. Weiterhin
vermuten wir, daB einige neue
DOS-Befehle (wie bei der VC
1551) hinzugekommen sind, die

ebenfalls nicht dokumentiert
sind.
Im Zeichen der zunehmenden

Integrationsdichte der Chips ist
das Betriebsystem mittlerweile
in einem 16-KByte-ROM enthal-
{en (im Gegensatz zu den beiden
8-KByte-ROMs in der &lteren

Diskettenstation). Angenehme
Uberraschung: Der Schreib-/
Lesekopf rattert nicht mehr. Die
neue 1541 besitzt namlich eine
Lichtschranke fiir die Spurbe-
grenzung statt dem mechani
schen Anschlagund arbeitetda-
mit fast gerduschlos. Diese gera-
teschonende Verbesserung be-
notigt jedoch den im alten Mo-
dell noch freien Pin des 6522-
Chip, der bisher insbesondere
von verschiedenen Floppy-
Hardware-Erweiterungen be-
nutzt wurde.

Natiirlich haben diese Modifi-
kationen auch im Floppy-Be-
triebssystem ihre Spuren hinter-
lassen. Esmeldet sichzwar nach
wie vor mit «DOS-Version 2.6«
hat aber doch einige Verinde-
rungen ilber sich ergehen las-
sen missen, um den techni-

weise inkompatibel zur Vorgén-
gerplatine. Bisherige Hardware-
Erwelterungen wie Hardware-
Floppy-Speeder arbeiten mit
dieser Platine nicht mehr zusam-
men. Allerdings wollen ver
schiedene Hersteller ihre Pro-
dukte in absehbarer Zeit auch
fiir die neue Platinenausfiihrung
anbieten.

Viel Kummer wird diesen die
Tatsache bereiten, dab eine bis-
her nicht benutzte Leitung des
seriellen Ausgangs jetzt fiir die
Spur-Null-Eennung eingesetzt
wird. Lsung laut Commodore:
Die zugehorige Leitung durch-
trennen und das alte DOS ver-
wenden. Erfreulicherweise ist
das neue Betriebssystem ge-
sockelt und das 16 KByte ROM
Pin-kompatibel za einem 27128-
PROM. So macht der Einbau des

Passendes Design zum newen C 64 I

schen Neuerungen gerecht zu
werden. So wurde die Kopf-
steuerung verandert: ein auf
Spur 41 gestellter Kopf bereitet
keine Schwienigkeiten mehr und
fahrt bei einem Reset immer auf
Spur Null zurick. Gerade die
Spur- Null-Positionierung kann
bei manchen Programmen mit
ausgekligeltem Kopierschutzzu
Schwierigkeiten fihren. Eimige
Programme positionieren nam-
lich den Kopf auf eine bestimmte
Spur, fithren dann einen Reset
aus und iiberpriifen die Stellung
des Schreib-/Lesekopies.

Die neue Platine ist also teil-

alten DOS kein Problem. Das
neue 154l-Laufwerk bietet eine
Menge technischer Neuerun-
gen, die allesamt sehr anwen-
derfreundlich sind und dasLauf-
werk schonen. Da sich sicher-
lich auch bald die Hardware-
Hersteller auf das qualitativ h-
herwertige neue Modell einstel-
len werden, kann man grund-
sétzlich zum Kauf der neuen VC
1541 raten. Zumal der Preis bei
gestiegener Qualitdt der gler-
che geblieben ist (zitka 600
Mark).

(zu)
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Brillanter Monitor
von Zenith

Auch fiir verwdhnte Augen
gibt es jetzt einen neuen Farb-
monitor von Zenith. Der erstmals
auf der CeBIT (1986) vorgestellte
Farbmonitor ZVM-1330-E im 13-
Zoll-Format verfiigt iiber einen
entspiegelien Bildschirm, Die
flache, rechteckige Oberflache
liefert gegeniiber den her-
kiimmilichen, gewdlbten Bild-
schirmen auchinden Ecken ver-
zerrungsfrele Wiedergabe in
bis zu 16 Farben. Die Bedie-
nungselemente sind an der
Frontseite installiert, Weitere
technische Details:

Maximale Zeichenzahl: 25 Zei-
len zu 80 Zeichen
Signaleingang: RGE positive Po-
laritat
Horizontalfrequenz; 16,75 kHz
Anstiegszeit: 20 Nanosekunden
Bildfrequenz: 50 Hz
Leistungsaufnahme! zirka 80 W

Der Monitor ist an alle Perso-
nal Computer nach dem Indu-
siriestandard mit oder ochne
Farbgrafikkarte anschlieBbar
und kostet inklusive Mehrwert-
steuer 1475 Mark. (z1)
Zenith data systems GmbH, Roban-Bosch-
Str, 32-38, BOT2 Dreleich-Sprendlingen, Tel
{081 03) 38080

Preishammer
MS-DOS-Software

Nachdem bereits im CP/M-
Bereich preiswerte Profipro-
gramme vorgestelll wurden,
sind nun such beziiglich MS-
DH05-Software einige Steine am
rollen. Ab sofort ist die Word-

star Version 3.1 zusammen mit
dem Programm Mailmerge fiir
398 Mark erhéltlich, Die aktuel-
le Version 3.3 liegt bei einem
Preis von 1600 Mark und 1st damut
wesentlich teurer. Es wird in Zu-
kunft eine breite Palette an
preisgiinstiger MS5-DOS-Softwa-
re ausdem Hause Markt & Tech-
nik geben. (zu)
Markt & Technik Verlag AG Hans-Finsel-
Strafle 2, AD1Z Haar, Tel (083) 45130

Riteman-Drucker
preiswerter

Die Riteman-Drucker, be-
kannt fiir thren unkonventionel-
len Papiereinzug von unten, wur-
den im Preis gesenkt, Zukiinftig
kostet der Riteman 15 (136 Zei-
chen je Zeils, 160 Zeichen/Se-
kunde) nur noch 1848 Mark, der
Ritemann II (80 Zeichen je Zeile,
160 Zeichen/Sekunde) 1198
Mark und der Riteman Blue Plus
(direkt an [EM und Kompatible
anschlieBbar) 1098 Mark,

Verbessert hat sich auch die
Leistung der Drucker Riteman
C + /F +. Seit Februar besitzi der
direkt an den C 64 anschlieBba-
re Riteman C+ bereits NLQ-
Schrift, altere Modelle konnen
durch Wechseln von ROM-Bau-
steinen nachgeriistet werden.
Unter der Bezeichnung Super
Ritemnan C + /F + schreiben die-
se Drucker jetzt mit einer Ge-
schwindigkeit von 120 Zeichen
pro Sekunde, Beide Modellva-
rianten kosten 998 Mark inklusi-
ve Mehrwertsteuer, {zu}
C Il Electronics GmbH, RoBstralie 86,
4000 Duigseldord. Tel (0211) 45488 1)
iti-Datentechmik  Ziegler KG Talamann

mrrafe 18, TI50 Laonberg

»fechnicus« fiir Druckerfreuden

Das Programmpaket #Techni-
cuse filr den Commodore 64 ist
vor allemn auf die Besitzer von
Epson FX-80, RX-B0 oder eines
entsprechend kompatiblen
Druckers zugeschnitten. Es er-
laubt NLO-Schrift in drei ver-
schiedenen Qualitdisstufen: Die
niedrigste ist besser als das nor-
male Druckbild, die mittlere
enlspricht der NLOQ-Schrift des
F¥-85 und die hochste tbertrifft
sogar diese Qualitdt

sTechnicuse arbeitet problem-
los mit der Textverarbeitung Vi-
zawrile zusammen, man muf al-
lerdings mit einer Verlangsa-
mung des Druckvorganges
rechnen

Das Programm 148t sich auch
unter Basic ohne Speicherplatz-
beschrnkung benutzen Die
eingebaute Hardcopy-Funktion
erlaubt den Ausdruck von Text-
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und HiRes-Bildschirmen in be-
liebiger GroBe und Dichte,
langs oder quer. Der Druckvor-
gang wird durch Druck auf die
Restore Taste ausgeldst.

Dank einer Multicolor-Hard-
copy sind Bilder von Koalapain-
ter, Paint Magic oder Blazing
Paddles in DIN-A-4-GrofBe kein
Froblem, Dia Farben werden in
verschiedene Graustulen umge-
wandelt.

Mit auf der Diskette befindet
sich ein Centronics-Softinter-
face, das die Steuerzeichen
des C 64 im Bitlmage-Medus
druckt, Das Programmpaket
WTechnicuse kostet nur 38 Mark,
altere Versionen kann man fur 10
Mark umtauschen. Eine sinnvol-
le Druckersoftware, die ihr Geld
allemal wert 1st. (zu)
Firma Thile Herrmann, PoststraBe § 7321
Boniingen, Tel (07161 52582

INFOCOM

Kommt!|

Direkt und ohne Umwege.

Nach Deutschland.,

Und bringt den kompletten
Katalog mit.

Die Legenden
- die Klassiker |
— die Neuheiten |

' Don’t Panic |

/o Activision Deutschland GmbH
Postfach 760680 - 2000 Hamburg 76




Aktuelles

CP/M weiter
auf dem VYormarsch

arki& Technik erweitert
die Palette seiner er-
folgreichen Software-
Produkite fiir CP/M-
Computer. Der jingste Sprof
dieser Familie 1st ein Paket aus
dem Hause Microsoft: sMicro-
soft Basice mit dazugehdrigem
Compiler fir die Schnsider-
Computer CPC 6128 und Joyce.
Der legenddre Macro-fissem-
bler M80 samt Dienstprogram-

Lisp auf dem ST

Eine brandneue Version von
Lisp, der Grals-Sprache der
Kinstlichen Intelligenz er-
scheinen in diesen Tagen auf
dem Markt. LisPas [1 ST bietet
vollstindige GEM-Unterstitzung.
Das Programmiersystem er-
laubt durch seine Interpreter-
Funktionen auch dem Anfanger
einen sicheren Einstieg, ande-
rerseits ist LisPas ausgespro-
chen méchtig und 138t bei an-
spruchsvollen  Anwendungen
kaum Wiinsche offen, Das Paket
enthalt eine deutsche und s1ne
englische Version und kostet
298 Mark. (Matthias Rosin)

Info: Tommy Software, Mamzer Landstr. 147,
6000 Praunkfurt |

Wer viel arbeitet, macht vie-
le Fehler. Nach diesem Motto
1481 sich die Menge der Falsch-
aussagen in den Handbiichem
zum Schneider-Joyce erkidren.
SchlieBlich gehoren zwei regel-
rechte sWilzer« zum Lieferum-
fang dieser Computer. Aber da
es sich bei Joyce-Besitzern wohl
vor allem um Einsteiger handelt,
ist dieser Umstand eher arger-
lich. Einer dieser Bedauemns-
werten hat sich jetzt die Mihe
gemacht, alle Fehler der Loco-
Scrnipt-Anleitung zu suchen und
ihnen gleich sine Korrekiur zu-
zuordnen. Daraus wurde &in an-
sehnliches Handbuch mit im-
merhin 22 Seiten im DIN-AS-
Format. Inzwischen gibt Schnei-
der zwar eine Uberarbeitung
der urspriinglichen Anleitung
heraus, aber diese beinhaltet
nech immer 63 Fehler (gegen-
iiber 126 Fehlern in der Erstauf-
lage). Da der Autor fiir seine so-
genannte  sloco-Script-Fibele
nur 19 Mark verlangt, ist dieses
Werk warmstens zu empfehlen.

(Ga)
infor Walter Ehlers. Rheingoldweg S, 2000
Hamburg 56

16 o

men (L80, CREF80, LIB) und die
wie gewohnt vollsidndige Doku-
mentation runden den Inhalt des
Programmpakets positiv ab. Al-
lerdings ist nur die Anleitung
zum Basic in deutscher Sprache
gehalten.

Somit steht zum Preis von 199
Mark ein komplettes Software-
Entwicklungssystem filr Basic-
und Maschinencode-Program-
me zur Verfugung. (1a)

Atari im Schachfieber

Einen Vertrag iiber enge Zu-
sammenarbeit schlossen kiirz-
lich Atari und Garry Kasparowin
Frankfurt. Kasparow ist mit 23
Jahren jiingster SchachWelt-
meister aller Zeiten. Ziel der
Vereinbarung ist die Zusam-
menstellung eines perfekien
Schach-Archivs fiir den ST. In ei-
ner Datenbank sollen einige tau-
send historische Schachpartien
auf Abruf stehen. Auch fiir Ka-
sparow selbst wird das Archiv
eine groBe Erleichterung sein.
Er spielt pro Jahr im Training
zwischen 10000 und 15000 Par-
tien nach.

Das »Kasparow-Archive wird
vor der Welimeisterschafts-Re-
vanche gegen Anatolij Karpow,
Anfang August, auf den Markt
kommen. Der Preisstand bei Re-
daktionsschluB noch nicht fest.

(Matthias Rosin)

Vizawrite klassisch

Vizawrite ist ein Name, der im
Bereich C &4 fiir gute Textverar-
beitung buirgt. Nun ist auch die
deutsche Version des C 128-Pro-
gramms Vizawrite Classic ferig-
gestellt. Vizawrite Classic niitzt
die Fahigkeiten des C 128 voll
aus. Mehrspaltige Textdarstel-
lung und Proportionalschrift mit
Randausgleich gehoren zu den
Kennzeichen des Programms
Der Preisliegt bei 348 Mark. Re-
gistrierte Anwender bekommen
die neue Version im Austausch
gegen das englische Original.
Umsteiger von Vizawrile 64, die
thr Originalprogramm einsen-
den, bekommen 50 Mark auf die
ClassicVersion angerechnet.
Die riickgekauften Programme
werden im Second-Hand-Ver-
trieb fiir unter 100 Mark angebo-
ten. Der Preis fiir Vizawrite 64
wude von 238 auf 198 Mark ge-
senkt. (ue)
Infor DTM, Bormnhofarweg S, 8200 Wiesha-
den. (05121 407989

Im Sonderangebot gibt es jetzt
20-MByte Festplatten im Slim-
line-Format. Ein Slimline-Lauf-
werk mit 20 MByte (formatiert)
kostet 850 Mark, das Nachriistiat
fiir IBM-PC und Kompatible
(Laufwerk, Controller und Ka-
belsatz) kostet 1220 Mark.  (zu)

Comirade Electroncs GmbH, St Annensir
10, 2942 Jever. Tel (04481) 72232

iir den durch das Fernse-
hen bekannt gewordenen
NDR/mc-Computer gibt es
jetzt eine ganze Reihe von
professioneller Software: dBA-
SE II, Wordstar 3.0 und Multi-
plan. Diese Programme arbei-
ten unter dem Betriebssystem
CP/M 22 und sind an die spe-
ziellen Gegebenheiten des
NDR/mc-Computers angepalit.
Zu den einzelnen Programmen
werden ausfithrliche Handbi-

5100 Aachen I, Tel. (4148183

Joystick fiir PCs

Quickshot-Joysticks gibt es
jetzt auch fiir den IBM-PC und
Kampatible Der Quickshot X 1st
mit einer Dauerfeuer-Funktion
ausgestattel, besitzt eine Mitten-
Zentrierung, kann fiir Rechts-
und Linkshander umgeschaltet
werden und wird direkt an den
Gameport angeschlossen. Der
solide aufgebaute Joystick ko-
stet 69 Mark. {zu)

Jollanbeck GmbH, 2730 Heeslingan

NDR/mc-Computer

cher mitgeliefert. Weiterhin ist
eine technische Beratung, bei-
spielsweise bei besonderen An-
passungen, jederzent per Tele-
fon méglich. Das diirfte vor al-
lem fiir Einsteiger interessant
sein. Die Programm-Pakete aus
der Software-Rethe fir den
NDR/mc-Computer kosten je-
weils 199 Mark. (zu)

Markt & Technik Veriag AG Hans Pineal-
Str- 2, B0I3 Haar
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Gehen Sie auf Tauchstation mit lhrem Commodore 64/128.
SILENT SERVICE ist da, die fantastische U-Boot-Simulation!

Erhaltiich auf Kassette und Diskette mit deutscher Anieitung.

In Kurze
auch fiir

Atari ST und
Schneider
CPC
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Public Domain

Tests/Neverscheinungen

hareware kann wie Free-

ware genauso frel kopiert

und weitergegeben wer-

den: Doch im Unter-
schied zur Freeware wird der
Anwender gebeten, auf fretwilli-
ger Basis emnen Geldbetrag
(iiblicherweige im Bereich von
10 bis 100 Mark) dem Autor zu
ilherweisen, wenn man mit dem
Programm zufrieden ist. Damit
ist meist eine weitere Unterstiit-
zung {Bedienungsanleitung, te-
lefonische Hilfe, Zusendung von
Updates) verbunden.

Die Programme decken den
gesamten Bereich der sonst
kommerzell vertriebenen Pro-
gramme wie Spiele, Datenban-
ken, Lehrprogramme, DFU-
Software bis hin zur Spezialan-
wendung, ab. Auch der forige-

schrittene Programmierer findet
eine ganze Menge an fertigen
Programmeodulen dber ver-
schiedene Programmierspra-
chen bis hin zu Tips und Tricks.

Bei den Spezialanwendungen
gibt es sogar Programme fiir
skleineres Computer wie den C
64. Die »Bayrische Hackerpost«
hat fiir diesen Computer eine
Diskette mit Freeware zusam-
mengestelll. Auf ihr sind niitzli-
che Programme gesammelt, die
man zur Datenferniibertragung
benétigt.

In Amerika wird die Free-und
Shareware von Clubs wie PC-
3IG (S1G bedeutet: Special Inte-
rest Group) cder PC-Blue in Da-
lenbanken gesammelt, die tuber
Modem und Akustikkoppler fiir
jedermann zugénglich sind. Da

die Telefongebiihren fiir eine
Verbindung nach den USA aber
immens hoch sind und selbst
der Direktimport aus Amerika
zusélzliche Kosten durch Zoll
und Verpackung verursacht, ha-
ben einige deutsche Firmen die
Beschaffung der Software iiber-
nomimnen.

Auch die Bayrische Hacker-
post bietet einen eigenen Ver-
trieb an: Das Freeware-Angebot
des Freewarevertrieb Oriefi-
mann und Franke (FGF) umfaft
die gesamte Fresware-Biblio-
thek der amerikanischen Benut-
zergruppen fiir den IBM-PC und
Kompatible (zirka 700 Disketten)
und CP/M (zirka 500 Disketten).
Dariiber hinaus werden der Ata-
ri ST (bisher 2 Disketten, Ten-
denz steigend), Apple [I{mit Mo-

dem 7, Kermit etc,) sowie der C
64 unterstiitzt. Die Preise liegen
bei 15 Mark fir eine 5%-Zoll-
Diskette beziehungsweise 25§
Mark fiir eine 3%-Zoll-Diskette.
Die Bayrische Hackerpost plant
auch die Anschaffung eines CD-
ROMs, auf der sich die gesamte
PC-SIG-Freeware befindet, Die-
ses CD-ROM istin den USA in el-
nigen Monaten mit Abspielgerat
zum Preis von 1000 Dollar filr je-
dermann erhaltlich.
Erwihnenswert ist auch die
Tatsache, daf die CP/M-Soft-
ware in verschiedenen Forma-
ten (Kaypro, Osborne, Samyo,
Wang) angeboten wird.
(PHaenelt/Udo Reetz)
Bezugsadresea FOF — Freswareveririeh,

Griefmann und Franke Di-Waltarvon-
Millar-5tr. 31, 8000 Munchen 83

Software im Text: PC-Write
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Bei PC-Write sind die Help-Meniis einfach, aber praktisch

ines der bekanntesten Pu-
blic Domain-Programme
ist PCWrite. Dieses Texl-
verarbeitungsprogramin
gibt es jetzt in einer neuen, iiber-
arbeiteten Version 2.6, Das Pro-
gramm iibertrifft in seiner Verar-
beitungsgeschwindigkeit  teil-
weilse sogar kommerzielle Pro-
gramme wie Wordstar oder
Word. Das Programm erlaubt
automatisches Formatieren wah-
rend des Schreibens. Ist diese
Funktion eingeschaltet, nimmi
dig Arbeitsgeschwindigkeit al-
lerdings mit der Textldnge ab.
Ab 20 KByte sind Arbeiten am
Textanfang unzumutbar lang-
sam. Am Textende merki man
nichts von der Verzigerung.
Gerade bel Textverarbeitun-
gen ist es wichtig, dall man s0-
fort mit dem Programm arbeiten
kann. PC-Write bietet hierfiir die
optimalen Voraussetzungen
Man kann jederzeit Help-Menls
aufrufen. Die Anzeige der Hilfs-

18 s,

texte geschieht ohne Zeitverlust,
da alle Texte im RAM stehen, so-
fern man {iber gentigend Spei-
cher verfiugt (mindestens 256
KByte). Die residente Speiche-
rung benttigt ndmlich enorm
viel Platz. Diese Hilfstexte sind
so ausfUhrlich und gut geglie-
dert, daf® man die gewiinschie
Information leicht und schnell
findet (das Bild zeigt ein Beispiel
eines Hilfstextes zum Zeichen-
satz). Eine weitere Help-
Funktion, die in jedem Fall zur
Verfigung steht, gibt liber die
Funktionstastenbelegung jeder-
zeil Auskunft, Es werden alle
Ebenen angezeigt (zum Beispiel
»Control Fle oder sAlt Flo)
Bemerkenswert an dem Pro-
gramim ist eine Sicherung gegen
den Ausstieg aus dem Pro-
gramm ohne Textspeicherung.
Beim Beenden der Textverar-
beitung wird der Text automa-
lisch gespeichert. Im Gegensatz
zu den meisten Textverarbeitun-

genist PC-Write in der Lage, den
kompletten Zeichensatz zu bear-
beiten und natiirlich auch zu
drucken. Dabei hilll der offene
Aufbau einer Druckertreiberda-
iei, die mit PCWrite wie eine
Textdatel bearbeitet und belie-
i verindert werden kann.
Auf der Diskette befindet sich
aufer dem Programm selbst
noch das komplette Manual, be-

stehend aus einer 37Tseitigen
»Quickreferenz« und weiteren 15
Seiten Anleitung,

Alles in allem kann man sa-
gen, daB das Programm keinen
Vergleich mit professioneller
Software scheuen muB. Bezug
iiber die FGF, Dr-Walter-von-
Miller-Str, 31, 8000 Minchen

(Udo Reetz)

Freeware fiir den Schneider

lle CPC-Besitzer kinnen

jetzt aufatmen. Die Zeil, in

der man teure Program-

me und Tools mit viel
Geld bezahlen mubBte, ist jetzt
vorbel. Die Gesellschaft fiir
technisch-kommerzielle Daten-
verarbeitung Tesco hat jetzt den
Veririeb von Freeware fiir den
Schneider CPC {ibernommen,
Sie stellt Programme der drei
Benutzergruppen SIGM, CP/M
und PNET zur Verfilgung. Zur
Zeit stehen zirka 300 Disketten
zur Verfigung. Damit man sich
einen Uberblick iiber das Ange-

Public Domain-

; A de en
gchreiben Sie 9eTeH noct

Enterw&ﬂs und

?rerglrail.en sich taghch wel

Médar kenm

en Sie weitere

e frei und ko-
?dg%hmibeﬂ Sie

bot verschaffen kann, werden
Disketten mit Listen der Pro-
gramme (sogenannte Directory
Disks)angeboten. Alle Program-
me sind in verschiedenen For-
maten lieferbar, interessant filr
CPC-Besitzer st das Vortex-
Format (DSDD, 96 TPI).

Der Preis fiir eine Freeware-
diskette betrégt 22,80 Mark in-
klusive Porto und Verpackung.
Hier die Bezugsadresse:

Tesco
Ridenhausenerstralle
8714 Wiesentheid

inen
M eenwert ereicht
wiein danUSﬁ :

u“ﬁ; y-Compuler
gyiehwort Public Dogﬂ“‘
Hans Piosel 308 Ol oven
8013 Haar bet M
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Software im Test:
Commic'64

in Terminalprogramm

muf komfortabel und lei-

stungsfdhig sein. Schalfft

Commic'é4 das? Schon
nach den ersten Zeilen im Hand-
buch stoBt man als aufmerksa-
mer Leser auf eine Ungereimt-
heit: Man kann das Programm
nicht kopieren, scnst 1Auft man
Gefahr, durch einen raffinierten
Programmiertrick die Elekiro-
nik des Laufwerks zu zerstéren.
Hier hat man unserer Meinung
nach die Sache mit dem Kopier-
schutz sehr erst genommen,
aber die Folgen, die dieser Ko-
pierschutz mit sich zieht, ver-
nachléssigt. Weiterhin 14uft das
Programm mit den bekannten
Floppy-Speedern wie Speeddos
oder Turbo-Access nicht. Man
muf auf das Original-Betriebs-
system zuriickschalten kénnen.

Hier aber iiberrascht das Pro-
gramm durch seine auBerge-
wihnlichen Fahigkeiten: es ver-
fiigt iiber eine Art Multitasking.
Das bedeutet, daf mehrere Ak-
tionen zur gleichen Zeit ablaufen
ktinnen, Am deutlichsten zeigt
sich das bei Commic'64 in der
Bildschirmteilung. Oben findet
man den Arbeitsbereich, in der
Mitte die Statuszeile und unten
den Empfangsbereich. Im Emp-
fangsbereich wird laufend das
angezeigt, was gerade liber die
RS5232-Schnittstelle in den Com-
puter eingelesen wird. Und das
geschieht immer, egal ob man
im Arbeitsfenster einen Text ein-
gibt oder andere Funktionen
durch Tastenkombinationen an-
wahlt.

Eine weitere Besonderheit st
die Statuszeile Sie enthalt Infor-
mationen iiber die Arbeitsweise
des Programms sowie eine Uhr,

die laut Omikron auf eine Zehn-
telsekunde genau geht.

Wichtig ist auch eine program-
mierbare Tastenbelegung. So
lassen sich die Tasten 0 bis 8 mit
jewells biz zu 255 Zeichen Text
belegen. Auch der Puffer kann
gich mit seinen 34 KByte sehen
lassen. In einem zusitzlichen 7
KByte langen Speicher kann
man Texte vorschreiben und bei
Bedarf abrufen. So spart man
wieder Telefongebiihren.

HAuf der gleichen Seite findet
man noch Commic-Flus, das
zwar speziell fiir den Betrieb mit
Datex-P ausgelegt wurde, aber
chne Anderungen auch snor-
mal« arbeitet, Erwihnenswert ist
auch CTE, der CommicTextEdi-
tor, der sich auf der Riickseite
der Diskette befindet. Mit ihm
erhalt man nicht nur einen Edi-
tor, sondern ein recht komforta-
bles Textverarbeitungs-Pro-
gramim.

Fazit: zu einem Preis von 99
Mark erhélt man ein ausgefeil-
tes Programm, das keine Wiin-
sche offen 1&At, (Udo Reetz)

Fachbegriff:
NUI und NUA

Damit die Post auch weif, wer
ihr Datex-P-Netz benutzt, gibt es
zur Abrechnung eine Teilneh-
merkennung, die bei jedem
Datex-Gebrauch eingegeben
werden muB. Diese sogenannte
»NUI« (Network User Identifica-
tion) besteht aus zwei Teilen: der
erste besteht auseinem»ds, dem
sechs bis acht Zeichen folgen.
Der zweite Teil ist ein Pafwort,
das aus sechs Zeichen besteht,
Die sNUA« (Network User Ad-
dress) ist die Adresse der ange-
schlossenen Teilnehmer. In der
BRD sieht sie so aus: XX YYYY
Z2ZZ7 XX ist 44 oder 45, YYYY
ist die Telefonvorwahl ohne die
fithrende Null, der Rest wird mit
Nullen aufgefillit (Miinchen:
0089) und ZZZZZ ist die Teilneh-
mernummer. Ein sRe vor der
NUA bedeutet, dal der Angeru-
fene die Gebiihr bezahlt. In die-
sem Fall benftigt man keme
NUIL. Um ins Ausland zu gelan-
gen, ist eine Auslandsvorwahl
nétig. So hat die Schweiz bei-
spielsweize 02284. Eine interes-
sante Nummer in der Schweiz
ist 79110650, es meldet sich die
Eidgendssische Hochschule
Ziirich,

Ab sofort gibt es im Saar-
land eine neue Mailbox. Sie
ist 24 Stunden online und
15uft mit der Standardeinstel-

06806 /3918

lung N1, Die Nummer lautet:
06806/3978. Sysop Markus
freut sich schon iber zahl-
lose Anrufe.

Ausgabe 9/September 1988
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steckt eine Art Suchts \

DATAWELT9/86 \

s
»Beste Computerunterhaltung
| mit geradezu
litgrarischen Anspriichen.«
.r'lf HEINRICH LEN HAPPY 9/86
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seit Jahren den Standard

fiir Textadventures setzt.« \
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4/128 owners
onlyom,3 ~ each

plus p&p*

FREDERICK E=is A great new club!

For everyone who owns a Commodore 64/128, thechancem
- | continuously update your software has arrived at last. The Home
THE FOURTH Computer Club offers members software and books specifically for the
Commodore 64/128 with most items also offered on disk.
PHIITUBHI. . : The new Home Computer Club was created to make the very best
UK and American software available in Germany. This is a special new
< & introductory offer. From all the items illustrated. choose any three you
_g e e M want. The prices start from as little as DM3-plus pSp*.

DmsoT- gl 03 [OMG. How the Club works

Every two months you will receive the free club magazine,
‘Program’, which contains clear and helpful descriptions of all the
software and books offered. Items will be specially chosen from the
finest software and books available today. Your only commitment is to
take one item every two months of your membership. The minimum
length of your membership is only one year.

How to join

Fill in the coupon and return it to us. Youwill then
receive the items you have chosen at the special <y
1ntroductnryprxes(p4usp&p‘}togeﬂwermth — J1

your first copy of the Free Home SUAVL =3
Computer Club magazine — £ 1§ el . PRttt
" Ll &7 NEWMAN STREET. LONDON W1P 4EN

Send this coupon to our German address:
The Home Computer Club, c/o Ko
Direktmarketing, Postfach 42 62, 7302 Ostfildern 1

Yes, | am interested in joining The Home Computer Club and would like you to
sendmeﬂwltemsvdmenumbersimwnttemntmspatapfwm

= s whose numt 3
lﬂﬁs" CI.UEDO ‘ i | = ﬁ;‘;ﬁﬁ? : |
| The Great Detective Game | I | here if reguired [ I — | 1

If | keep the items for more than 10 days | will pay you the correct amount plus
only DM 15 for the Micro Guide { + DM5~ postage and packing®) and thereby
become a member automatically. | will order at least one item every two months
from the free club magazine "Program’. If | do not order within the time stated in
the club magazine, | agree to accept the "Editor’s Choice’ described in "Program’
which | would like to receive on:

; = Placean Xin
‘Dﬁk | ) | Cassette 4 4R o

Mynlembmshrp:;faramlmnmmcfoneyeafaﬁermlmytarﬁlatany
time by giving two months” notice. | hereby authorise The Home Computer Club
toimport items on my behalf, and | am over 18 years of age.

Signature x Date =5

Iﬂm'rmwmhﬁm!mymnmwnmwwmmme .
items to the above address not later than 10 days after | have received them.

Signature x Date

 CODESAIE.
MAT T

Vorname, Name

Strasse, Haus Nr

PLZ/Wohnort

SEND NO MONEY NOW s

ST ————— T —————




Der Computer druckt
ie Schulbank

Computer auf dem Marsch in die Klassenzimmer!
Wird die Schule damit zur Kaderschmiede fiir die Computerindustrie?
Lesen Sie zwei Berichte aus der Schulpraxis!

chule ist in Deutschland Sache
der Bundeslénder. Die Kultus-
minister der einzelnen Lander
kochen alle ihr eigenes schulpoliti-
sches Siippchen. Neuestes Gewlirz
in ihren Rezepten ist der Informatik-
unterricht. Am Beispiel Nordrhein-
Westfalen wollen wir die Unter-
richtspraxis vorstellen. Auf den

nachsten Seiten berichten ein Leh-
rer und ein Schiler einer K&lner
Gesamtschule iiber ihre Erfahrun-
gen in einem Informatik-Pilotkurs
der Sekundarstufe II.

Im bevdlkerungsreichsten Bun-
desland T Bundesrepublik
Deutschland setzt der Informatik-
unterricht in der Klasse 9 im soge-

nannten Wahlpflichtbereich II ein.
Die Schiiler haben die Auswahl zwi-
schen mehreren Kursangeboten,
die neben den klassischen Unter-

hisfachern immer haufiger neue
Facher beeinhalten. Besonders be-
liebt sind seit einigen Jahren die
Kurse im Fach Informatik. Ein sol-
cher Wahlpflichtkurs hat eine Ge-
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Ausbildung und Computer Thema

samtdauer von zwei Schuljahren, er-
streckt sich also iiber die neunte
und zehnte Klasse. Diese beiden
Klassenstufen geh6ren zur soge-
nannten Sekundarstufe 1. Der Wahl-
pflichtunterricht »Informatik« befin-
det sich noch in der Erprobungs-
phase

Anders ist die Situation in der Se-
kundarstufe II, die die Jahrgangsstu-
fen 11, 12 und 13 umfaft. Hier sind
bereits Unterrichtsrichtlinien her-
ausgegeben worden, die fiir das
Fach Informatik Unterrichisinhalie
und deren Abfolge bindend vor-
schreiben. In der Sekundarstufe II
gehort Informatik zum naturwissen-
schaftlich-technischen Bereich.
Durch Belegen eines Informatik-
kurses erfiillt ein Schiiler einen Teil
seiner Belegpflicht in diesem Be-
reich, Informatik kann also unter
gewissen Voraussetzungen ein klas-
sisches Fach wie Biologie, Chemie
oder Physik ersetzen.

Informatik ein
Ersatzfach?

An der Gesamtschule Kdln-Forz,
an der unsere beiden Autoren ihre
Erfahrungen gesammelt haben,
wird der Informatikunterricht von
fiinf Lehrern abgedeckt, die bis auf
eine Ausnahme keine Fachausbil-
dung haben und daher regelmapig
einen Teil threr Freizeit und der
Ferien zur Einarbeitung in die neue
Materie investieren miissen. Im
Schuljahr 1985/86 wurden in unse-
rer Beispielschule drei Kurse in der
Sekundarstufe II und drei Wahl-
pilichtkurse in den Klassen 9 und 10
durchgefiihrt. Die Computerausstat-
tung besteht aus lediglich sieben
Apple II plus-Computern mit Moni-
tor, zehn Diskettenlaufwerken und
einem einzigen und aufgrund seines
ehrwiirdigen Alters recht klapperi-
gen Matrixdrucker. Wie sich der
Unterichtsalltag unter diesen, fir
Nordrhein'Westfalen nicht einmal
untypischen, Voraussetzungen dar-
stellt, zeigen unsere Erfahringsbe-
richte.

(W. Fastenrath/hb)

Haben Sie auch schon Erfah-
rungen gesammelt auf diesem
Gebiet? Wir suchen Anwen-
dungsberichte und Programme
zum Thema »Computer und Schu-
les. Bitte richten Sie Ihre Einsen-
dungen an:

Redaktion Happy-Computer
Eva-Marna Hierlmeier
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar

Informatik: Ein
Schulfach wie
jedes andere?

Es ist sattsam bekannt, daB die

»Computerwelle« inzwischen
auch die Schulen erreicht hat

Das Interesse der Schiiller ist

mehr als rege: Etwa 60 Prozent
der Schiilerinnen und Schiiler
(Anteile je 50 Prozent) des jewei-
ligen 11 Jahrgangs und etwa 30
Prozent des 9. Jahrgangs wahlen
das Fach Informatik! Die Criinde
fir diese Entscheidung sind
recht unterschiedlich.

Schillerwunsch und
Lehrplan

So ist in Klasse 9 neben einem
unmittelbar berufsbezogenen In-
teresse vor allem die Neugier auf
das Arbeiten mit der Maschine zu
nennen. Dementsprechend liegt
der Unterrichtsschwerpunkt der
Klassen 9 und 10 in der Arbeit mit
professioneller Anwendersofi-
ware aus den Bereichen Biiro
und Handel (sofern solche teuren
Programmpakete beli den be-
schrankten Mitteln der Schul-
trager gekauft werden diirfen)
und in programmiertechnischem
Grundlagenwissen. Die verwen-
dete Programmiersprache ist
meist das benutzerfreundliche
sLogoe, nicht zuletzt als Abgren-
zung gegen das »Basics im Frei-
zeitbereich. Daneben werden
selbstverstandlich auch Themen
wie sDatenschutzs, »Computer
und Gesellschafte und sSchemati-
scher Aufbau eines Computerss
ausfiihrlich behandelt.

In den Klassen 11 bis 13 ist die
Wahl der Themen durch Richtli-
nien eingeschrankt: Die Richtli-
nien verlangen als Unterrichts
inhalte Algonthmik (einfache
Algorithmen, Fallunterscheidun-
gen, Iterationen, Unterprogram-
me/Funktionen und Rekursio-
nen) und Datenstrukturen (ein-
fache Strukturen, Felder, Satze,
Listen und Baume). Dariiber hin-
aus zahlen der »Aufbau einer
Datenverarbeitungsanlage« (oft
verbunden mit einem Exkurs in
die sAssemblerprogrammie-
Tungs«), die srelationale Daten-
banke, »Betriebssystemes und »5i-
mulationens zu den Standard-
themen des Faches. Der Bereich
der Theoretischen Informatik ist
noch weitgehend ausgeklam-

mert. Wie auch in anderen Schul-
fachern sind die Auforen der
Richtlinien der Versuchung erle-
gen, eine U an »Stoffe vor-
zuschreiben und mit emem Auge
auf den Studiengang »Informatike«
zu schielen. Als Programmier-
sprache hat sich UCSD-Pascal
bewahrt, auch wegen der Funk-
tion, Umtarprog_ramme in Assem-
bler einzubinden (einfach, aber
aufwendiqgl). Der Nachteil der
langen Compilierzeiten wiegt bei
den meist kurzen Schiilerlosun-
gen weniger schwer.

Im ersten Halbjahr der Klasse
11 sollen insbesondere die Kennt-
nisse vermittelt werden, die man
benttigt, um sinnvoll (auch allej-
ne) weiterarbeiten zu kénnen, ei-
ne Forderung der Richtlinien, die
den unterschiedlichen Motivatio-
nen der Schilleninnen und Schii-
ler gerecht wird.

Dabei kommt es im Anfangsun-
terricht auf eine behutsame Ein-
fiihrung in die Thematik an, die
den Schiilern neben der kreati-
ven Seite des Programmierens,
den Computer auch als univer-
selles Hilfsmittel nahebringt. Ob
hier kommerzielle Lernprogram-
me eine ermsthafte Hilfe sind,
mubB stark bezweifelt werden, da
ihr Einsatz eine starre Unter-
richtsplanung notwendig macht
und so den Schiilerinteressen nur
wenig entsprochen werden kann.

Auf dem Boden
der Praxis

Problematisch fiir den Lehrer
sind neben der absolut ungenii-
genden Ausstattung mit Gerdten
und dem kaum vorhandenen
fachlichen Fort- und Weiterbil-
dungsangebot vor allem die Un-
terschiede im Vorwissen der
Kursteilnehmer. S¢ sitzen zum
Beispiel computererfahrene
Schiiler neben solchen, die iiber
keinerlei Vorwissen verfigen
und oft auch ausgepragte sBe-
rithrungsangstes  liberwinden
wollen. Eine Reihe von Teilneh-
mern mochte mit der Wahl des
Faches im ersten Halbjahr der
Klasse 11 nur die vorgeschriebe-
ne zweite Naturwissenschaft ab-
decken und sverabschiedets sich
daher am Ende dieses Halb-
jahres aus dem Kurs.

Neben der Betreuung der
Schiiler und der dabei notwendi-
gen »Hilfe zur Selbsthilfe« warten
aber noch weitere Aufgaben auf
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den Informatiklehrer: So muB er
mit skeptischen Kollegen (Eltern
sind da optimistischer!) reden,
die nicht inmerzu Unrecht Sorge
um die geistige Entwicklung der
Schiiler haben und dem Phéano-
men »Computers in Verbindung
mit Angst vor DatenmiBbrauch
unsicher gegeniiberstehen.
Nach dem Willen der Lehrplan-
macher soll der Computer nam-

Lerngegenstand in eine Reihe
anderer Schulfacher einbezogen
werden. Wer wird da die notwen-
dige Vorarbeit leisten?

Unterricht mit
Computerfossilien

Die Ceriteausstattung an vie-
len Schulen a8t haufig sehr zu
wiinschen iibrig. Eine fiir die Si-
tuation in Nordrhein'Westfalen
recht gute Austattung besteht bei-
spielsweise aus sieben Compu-
tern Apple Il plus, sieben Mo
nochrombildschirmen, zehn Dis-
kettenlaufwerken und einem ein-
fachen Matrixdrucker. Gemes-
sen an der sehr hohen Aus-
lastungsquote der Gerdte ist die
Reparaturanfilligkeit nur gering.
Allerdings wirkt sich bei der la-
cherlich kleinen Zahl der Com-
puter jeder Defekt der oft recht
betagten Cerdte ausgesprochen
storend auf den Unterricht aus
und fiihrt bei Lehrern und Schii-
lern gleichermafen zu Unmut
und Verirgerung.

Dennoch erscheint der Ruf
nach den jeweils neuesten Er-
rungenschaften der Technik auf
dem Computersektor, den die
Marketingstrategen der Compu-
terindustrie nur zu gerne aus den
Schulen horen wollen, wenig be-
griindet. Der Auftrag der Schule
besteht in erster Linie in der
Vermittlung von Inhalten und
nicht darin, der Industrie he-
chelnd hinterherzulaufen, im
Glauben, nur das Modell XYZ mit
mindestens 1 MByte Speicher
und 16- oder gar 32-Bit-Prozessor
erlaube die sachgerechte Ver-
mittlung des Lehrplans! Vergli-
chen mit den Aufwendungen fiir
andere naturwissenschaftliche
Facher ist der finanzielle Bedarf
bei verniinftiger Einkaufspolitik
der Schultrdger selbst fiir eine
musterhafte Ausstattung im Fach-
bereich Informatik nur recht ge-

ring.
(Joachim Thomas/hb)

lich sowohl als Lernmittel alsauch -

Informatik:

- (11
ein Fach fur
Computerfreaks?

Unverkennbar, auch an unse-
rer Schule hatte die moderne Zeit
Einzug gehalten; Beim Ubergang
in die Klasse 1l konnte unser
Jahrgangals Grundkurs das Fach
Informatik wihlen. Natiirlich war
ich als Computerbesitzer und
tiichtiger Hobby-Programmierer
sofort Feuer und Flamme und
wiéhlte ohne lange zu Uberlegen
dieses neue Fach. Uberhaupt
war das Interesse ungeheuer
groB, glaubten doch die meisten
meiner Mitschiller, genau wie
ich, daB man hier endlich einmal
was flirs Leben lemt. Computer-
kenntnisse kann man heutzutage
schlieflich in jedem Beruf brau-
chen.

Ich dachte damals, daf die Sa-
che ganz einfach ware; etwas Ba-
sic, ein wenig Grafik. Aber fest
umrissene Vorstellungen von den
Inhalten des Informatikunterrich-
tes hatte keiner von uns. In der
ersten Stunde, der Lehrer stellte
uns seine Kursplanung vor, kam
dann das btse Erwachen. Wir
sollten doch tatsdchlich eine
sogenannte hohere Program-
miersprache lernen, die sich Pas-
cal nannte. Aus der Traum vom
simplen Basic und von der Gra-
fikspielerei!

Sieben Com r
fur 25 Schiler

Nach dieser ersten Stunde war
der Kurs dann auch sofort um ein
paar Schiiler kleiner, aber es
blieben immerhin noch 25 Mann
(Frau war auch vorher schon
nicht dabeigewesen!) tibrig. Bei
dieser KursgroBe begannen
dann schon die Probleme Die
Schule stellte uns namlich sieben
Computer mit einem einzigen
Drucker zur Verfiigung, Haben
Sie schon einmal versucht, zu
viert oder funft an einem Compu-
ter sinnvoll zu arbeiten?

Doch auch der Lehrer hatte sei-
ne Schwierigkeiten. Wie er uns
bald eingestand, gab er zum er-
sten Male in seinem Leben Infor-
matikunterricht. Besondere Pro-
bleme bereiteten ihm dabei un-
sere unterschiedlichen Vorkennt-
nisse. Schiller, die wie ich einen
Computer zu Hause haben, wa-
ren den anderen immer ein Stiick

voraus. SchlieBlich wuBten wir ja
schon einiges iiber Computer
und ihre Bedienung und muften
nicht erst mit den typischen An-
fangerangsten fertig werden.
Das soll natiirlich nicht heifBen,
daB wir im Unterricht nichts mehr
lernen konnten, aber der Lehrer
versorgte uns in fast jeder Stunde
mit Sonderaufgaben, um sichden
Anfingermn besser widmen zu
konnen. Kurz gesagt, das gleich-
méfige Arbeiten aller Kursteil-
nehmer war nicht gerade einfach
zu erreichen. Meiner Meinung
nach hatte der Lehrer bei mehr
Unterrichiserfahrung dieses Un-
gleichgewicht im Kursniveau
schneller erkennen und mildemn
konnen.

Viel Pascal und ein
wenig Assembler

Es kam, wie es kommen mubte:
Einige Schiiler kehrten schon
nach emem halben Jahr dem In-
formatikunterricht den Riicken.
In unserem nun wesentlich klei-
neren Kurs ging die Arbeit
schneller voran — fiir einige wohl
zu schnell. Denn nach einem wei-
teren Halbjahr, beim Wechsel in
die Klasse 12, war der Informatik-
kurs auf nur 10 Schiiller ge-
schrumpft. Dieser Gesund-
schrumpfungsproze® hat dem
Kurs aber nur gutgetan.

Als Schiiler, aber auch als
Computerfreak, kann ich eigent-
lich nur froh sein, daB sich meine
urspriinglichen Erwartungen mit
Basic- und Grafikspielereien
nicht erfiillt haben, Denn so habe
ich ganz gut Pascal und sogar ein
wenig Assembler gelernt. Das
diirfte fiir meine spéteres Berufs-
leben viel wichtiger sein als ge-
naue Kenntnisse iiber die Bedie-
nung eines bestimmten Program-
mes oder iiber die inneren Ge-
heimnisse der Computerhardwa-
re. Nur sollte bel der Beratung
der Schiiler vor der Kurswahl
besser iiber das Fach Informatik
informiert werden, um Fehlwah-
len durch falsche Vorstellungen
iiber die Anforderungen in die-
sem Fach von vormnherein auszu-
schliefen. Der Informatikunter-
richt ist nur dann eine sinnvolle
Erganzung zu den snormalens
Schulfdichern, wenn erfahrene
Lehrer unterrichten und genii-
gend Computer zur Verfiigung

stehen.
(Frank Schneider/hb)
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Allein in Miinchen hat sich
die Zahl der Informatikstu-
denten in vier Jahren auf
mehr als 420 verdoppelt. Wer-
den in den nachsten Jahren
viele Informatiker arbeitslos
sein?

N ein, denn der Computer
dringt immer tiefer in alle
Bereiche unseres Lebens
ein, der Bedarf an EDV-Fachleuten
wachst und wachst. Hauptsachlich
im Berufsleben findet man den elek-
tronischen Zeitgenossen. Der Um-
gang mit ihm erleichert viele Arbei-
ten, erfordert aber oft genaue
Kenntnisse des Aufbaus und der
Programmierung dieser Maschi-
nen. Gerade beim wissenschaftli-
chen Arbeiten eines Ingenieurs
(egal welcher Fachrichtung) ist der
Einsatz eines Computer nicht mehr
wegzudenken.

Der Studiengang, der sich daher
zur Zeit groBter Beliebheit erfreut,
ist die Informatik. Unsere drei Stu-

26 i,

denten (Bettina, 21, Ute, 25, und Stef-
fen, 21) belegen diesen Studiengang
an drei verschieden Hochschulen
im Bundesgebiet. Thre Erfahrungen
zeigen, daB das Studium trotz der
verschiedenen Bundeslander im
grofen und ganzen gleich ist.
Unsere drei Gespridchspariner
haben eines mit vielen anderen Stu-
denten gemeinsam: durch das Stu-
dium wurden sie vom Elternhaus ge-
trennt. Fiir viele beginnt mit dem
Einschreiben an einer Universitat
ein neuer Lebensabschnitt mit frem-
der Umgebung, neuen Gesichtern
und anderen Lehr- und Lernmetho-
den. Um sich ein tagliches Pendeln
zur Universitdt zu ersparen (was oh-
nedies nur viel Zeit kostet, die man
besser verwenden kann), sucht man
sich am besten ein Zimmer, privat
oder im Wohnheim. Doch in den
Wohnheimen ist es oft so, daB die
»Neuen« die schlechtesten Zimmer
oder gar eine Doppelbelegung be-
kommen. Bettina muBte sich die er-
sten zwel Semester mit einer Mitstu-
dentin das Zimmer teilen. Zudem

Abitur — was nun?

sind die Zimmer haufig teuer oder
recht knapp, so daf man sich am be-
sten schon geraume Zeit vorher (am
besten ist es, sobald man sich iiber
den Studienort im klaren ist) auf die
Suche nach einer Unterkunft macht.
In Miinchen zum Beispiel ist es keine
Seltenheit, daB Studenten ein volles
Jahr auf der Suche nach einer Unter-
kunft sind.

Problem
Zimmersuche

Steffen hatte Gliick. Schon nach
kurzem Suchen in der Zeitung fand
er ein kleines Appartement in der
Nahe der Karlsruher Universitat. Al-
lerdings machte sich die Néahe zur
Uni in der Miete bemerkbar.

Andere Schwierigkeiten schafft
die Trennung ven zu Hause. Man ist
plotzlich auf sich alleine gestellt. Das
fangt beim Kochen an und hort beim
Waschen und Putzen auf. Vielen fallt
auch die Trennung von ihren Freun-
den nichtleicht. Da es aber den mei-
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sten so geht, findet man sehr schnell
AnschluB, besonders in einem
Wohnheim ist dies der Fall. Es gibt
aber auch andere organisierte Stu-
dentenvereinigungen, angefangen
von den konfessionellen Organisa-
tionen iiber zweckorientierte Sport-
vereine bis hin zu den politischen
Studentenverbanden.

Diese Anfangsschwierigkeiten —
eigentlich unabhingig vom Studien-
gang — lassen sich aber leicht mei-
stern. Anders sieht es mit der finan-
ziellen Situation am Beginn des Stu-
diums aus. Abhdngig von den Ein-
kommensverhaltnissen der Eltern
kann man aber auch BaFoG (eine fi-
nanzielle Unterstiitzung des Staates
nach dem Begabten-Forderungs-
Gesetz) beantragen. Den Antrag
muf man beim Studentenwerk stel-
len, das auch Informationsmaterial
dazu herausgibt. Diese Beihilfe be-
tragt etwas mehr als 500 Mark im
Monat, wird aber nur mehr auf Dar-
lehensbasis gewahrt. Das heift so-
bald man einen Beruf ergriffen hat,
muf} der Betrag Stiick fiir Stiick zu-
riickgezahlt werden. Neben dieser
staatlichen Forderung gibt es aber
eine Vielzahl von Stipendien, vor al-
lem von konfessionellen Organisa-
tionen und Kirchen, gesellschafts-
politischen Organisationen, wie zum
Beispiel den Gewerkschaften und
Industrieverbanden. Auch Firmen
aller Gréfenordnungen bieten Sti-
pendien oder Studienpatenschaften
an. Auskunft iiber das wie, wer und
wo gibt auch hier das Studenten-
werk. Umhorchen in dem Bereich,
in dem man spéter einmal arbeiten
will, schadet aber nicht. Die Bedin-
gungen fiir ein Stipendium sind so
unterschiedlich wie die Mazene,
von einer bestimmten Religionszu-
gehorigkeit iiber eine gesellschafts-
politische, wissenschaftliche Ar-
beit, bis hin zu Verpflichtungen,
nach dem Studium bei der férdern-
den Firma eine Zeitlang zu ar-
beiten. Eines ist allerdings nahezu
allen Stipendien gemeinsam: die
Forderung nach regelmaBigen Lei-
stungsnachweisen. Kein Weg fiir
Bummelstudenten also.

Klappt das alles nicht, miissen die
Eltern fiir die Miete und den Unter-
halt aufkommen, denn am Anfang
des Studiums ist von Nebenbeschaf-
tigungen (die sowieso recht selten
sind)abzuraten, da dabei haufig das
Studium zu kurz kommt. Besonders
die Umstellung auf selbstidndiges
Lernen hat es in sich. Steffen: »Es
gibt keine Lehrer mehr, die ihre
Schiiler mit Zetteltests oder Uberra-
g::hungsklausuren zum Arbeiten an-

alten.«
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Esgibt also keine zwingenden Lei-
stungskontrollen wie die Klassenar-
beiten in der Schule. Zur eigenen
Leistungskontrolle werden zu den
wichtigsten Vorlesungen Ubungs-
blatter ausgegeben. Diese kann
man dann alleine oder in einer Ar-
beitsgruppe l6sen.

Gemeinsam geht es

Das Arbeiten in der Gruppe ist auf
jeden Fall zu empfehlen, wenn es
auch eine grofe Gefahr birgt. Betti-
na: » Beim Arbeiten in der Gruppe
1aRt man allzuleicht seine Kommilito-
nen die Aufgaben losen, die man
selber nicht beherrscht. Und ir-
gendwann stellt man dann fest, daB
man wichtiges nicht kann.«

Auch die Axt, wie der Stoff in der
Vorlesung prasentiert wird, ist ge-
wohnungsbediirftia. Wahrend des
Vortrags bleibt kaum die Zeit, das
Gesagte auch noch zu verstehen.
Aus diesem Grund muf man sich
neue Arbeitsmethoden einfallen
lassen. Ist man im Besitz eines Dik-
tiergerates, kann man die Vorlesung
mitschneiden. Dies scheitert jedoch
oft an den Umgebungsgerduschen,
die lauter als die Stimme des Dozen-
ten sind. Auferdem muf dieser vor-
her seine Zustimmung geben. Auch
Stenografie erleichtert die Arbeit.
Daheim muB allerdings alles noch-
mal ins Reine geschrieben werden.
Viele Dozenten haben Biicher versf-
fentlicht, auf denen ihre Vorlesun-
gen basieren. Die Anschaffung ei-
nes solchen Buches erweist sich als
sehr lohnend. Trotz aller Hilfsmittel
erfordern die wichtigen Vorlesun-
gen eine Nachbereitung, minde-
stens aber ein sorgfiltiges Durchle-
sen des Mitschriebs. Erfahrungen
haben gezeigt, daf sich eine Ar-
beitsteilung mit befreundeten Kom-
militonen bestens bewahrt. So kann
man wenigstens einem Teil der Vor-
lesung ungestort zuhdren, wahrend
der Studienfreund schreibt.

Am Ende einer Vorlesungsreihe
steht dann in der Regel eine schriftli-
che oder miindliche Priifung. An
den Universitdten existieren sehr oft
die gesammelten Muster- und Prii-
fungsaufgaben der letzten paar Jah-
re mit ihren Musterlésungen. Oft
halten auch die #lteren Semester
komplette Mitschriebe der Vorle-
sungen parat.

So ein Semester geht schneller
vorbei als man denkt. Dann beginnt
die vorlesungs- aber nicht arbeits-
freie Zeit. Viele Studenten nutzen
sie, um sich ein wenig Geld zu ver-

dienen. Wahrend dieser Zeit sollte
man allerdings auch ab und zu mal
in seine Unterlagen schauen, sonst
kann es passieren, daf man den An-
schluB im nachsten Semester ver-
paBt Ute: »Wichtig ist Disziplin fiir
die vorlesungsfreie Zeit, denn sonst
183t man allzuviel schleifen.« Ist
denn das nur beim Informatikstudi-
um so? Die Antwort lautet nein. Alle
anderen Ingenieurwissenschaften,
wie zum Beispiel Elektrotechnik
oder Maschinenbau, weisen eine
ahnliche Struktur auf.

Wir fragten unsere drei angehen-
den Informatiker, welche Griinde es
waren, die zur Entscheidung gefiihrt
haben Informatik zu studieren. Wur-
den Erwartungen erfiillt?

Bettina: »Schon in der Kollegstufe
belegte ich den Mathe-Leistungs-
kurs. Mein Interesse am Computer
wurde durch den Informatikkurs
geweckt, Ich bin mit dem Studium
zufrieden.«

Ute entschied sich wédhrend eines
Praktikums, in dem sie mit den Pro-
grammiersprachen Basic und Pas-
cal das erste Mal Kontakt hatte, fiir
ein Studium der Informatik. Eine fe-
ste Vorstellung von einem spateren
Beruf haben nur die allerwenigsten,
meist kann man aber sein Berufsbild
formulieren, wenn man im Prakti-
kum (dies ist eine fachbezogene Ta-
tigkeit in einem Betrieb und in man-
chen Studiengdngen vorgeschrie-
ben)oder in den Semesterferien bei
einer Firma gearbeitet hat. Durch
solche Jobs kann man auch fiir spa-
ter wichtige Beziehungen kniipfen.

Welche Voraussetzungen braucht
man nun? Kann man seine in der
Schule oder durch das Hobby er-
worbenen Computerkenntnisse ein-
setzen?

Dazu meint Steffen: »Es ist richtig,
daB Vorkenntnisse das Arbeiten er-
leichtern, es wére aber falsch, sich
mit einem Mathematik-und Compu-
terintensivkurs auf das Studium vor-
zubereiten.«

»Spatestens nach ein, zwel Seme-
stern ist das privat oder in der Schu-
le angeeignete Wissen ein-, wenn
nicht sogar tiberholt«, sagt Ute,

Eine wichtige Voraussetzung, und
hierin sind sich alle drei einig, ist
zum einen die Bereitschaft, sich mit
(viell) Neuem auseinanderzusetzen
und zum anderen Freude an der
Mathematik und den dort verwand-
ten Formalismen.

All die erwahnten Punkte gelten
natirlich nicht nur fiir den Studien-
gang Informatik, das Gesagte 148t
sich auch auf alle anderen Studien-
gange ilbertragen.

(Udo Reetz)
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Das Informatikstudium

Das Studium bis zum Vordiplom
(Grundstudium) dauert vier bis
sechs Semester, bis zum Haupt-
diplom vergehen dann noch einmal
fiinf bis sechs Semester. Der hier
vorgestellte Zeitplan kann von Uni-
versitat zu Universitat unterschied-
lich sein. Die Zeit bis zum Vordiplom
wird von der mathematischen Aus-
bildung beherrscht. Die ersten bei-
den groBen Vorlesungen sind Linea-
re Algebra und Analysis. Zu diesen
Vorlesungen werden Ubungsblatter
ausgegeben, die entweder in der
Gruppe mit einem Tutor {ein dlterer
Student) oder alleine gelést werden.

Abgeschlossen werden die bel-
den Vorlesungen mit je emer Klau-
sur. Die Priifungen kann man in der
Regel einmal schriftlich und einmal
miindlich wiederhclen, Im dritten
und vierten Semester werden pra-
xisnahe (hier kann man schon zum
Tell mit dem Computer arbeiten)
Vorlesungen angeboten.

Neben der Mathematik gibt es na-
tirlich auch die Informatikvorle-
sung. Im ersten Semester erhaltman
eine Einfithrung in eine Program-
mlersBIache. meist durch prakii-

bungen am Computer unter-

Computer. Im dritten Semester wer-
den die Theorien der Berechenbar-
keit abstrakter Maschinenmodelle
und die Syntax von formalen Spra-
chen abgehandelt. Zu dieser Vorle-
sungsreihe gehdren eine Reihe von
umfangreichen, praktischen Ubun-
gen, die in Kleingruppen geldst wer-
den. Im vierten Semester geht es
wieder praktischer zu. Am Ende
der drei Semester findet eine Uber-
priifung des Wissens mit einer Klau-
sur statt.

Im Fach Technische Informatik
werden die Hardware-Grundlagen
behandelt. Boole'sche Algebra und
Optimierungsverfahren sind nur
zwel der Themen. Im vierten Seme-
ster geht es auf die unterste Ebene
der Digitaltechnik. Man beschaftigt
sich hauptsachlich mit den Bauele-
menten. Auch die Technische Infor-
matik schlieBt mit einer Klausur,

Wahrend dieser ganzen Zeit 1auft
das Erganzungsfach (es ist aus an-
deren Fachgebieten wie Physik
oder Betriebswirtschaftslehre aus-
zuwahlen) neben den Hauptfachem
her. Auch finden in der Studienzeit
praktische Ubungen zu den ange-

botenen Vorlesungen statt. Hier
kann man den gelemten Stoff vertie-
fen.

Nach dem Vordiplom kommt das
Hauptstudium. Jeweils in Technik,
Praxis, Thoerie und Ergédnzungs
fach muf man sich Schwerpunkte
zusammenstellen. In der prakti-
schen Informatik gibt es zum Bei-
spiel Vorlesungen iiber Betriebssy-
steme, Rechnemetze, Crafik und
vieles mehr. Der Technikteil bietet
unter anderem Vorlesungen iiber
hochintegrierte Schaltungen und
Mikrocomputer. Auch in der theore-
tischen Informatik gibt es Speziali-
sierungsmoglichkeiten wie Kiinstli-
che Intelligenz oder Computeralge-
bra. Am weitesten ist das Ergan-
zungsfach gefachert. Hier kann man
sich Vorlesungen aus fast allen
Fachgebieten aussuchen. Mit die-
sem Angebot und der Erfahrung,
die man in den ersten Semestern ge-
sammelt hat, gelingt es, ein verniint-
tiges Hauptstudium zusammenzu-
stellen. (Udo Reetz)

Adressen fiir Kontakte und Infor-
mationen finden Sie auf Seite 161.

Auch hier erhilt man wie in den Hauptstudium 5. bis 8. Semester
anderen Fachern am Ende (bei aus- Prak. Informatik Tochn. Informatik Theoret. Infarmatik
reichender Punktezahl) einen
Ubungsschem Im zweiten Semester Programmierung und Mmmmm Formals Modelle
Progmmmiersprachen
findet eine Einfihrung in die ma- Bechisaarihiekter
schinennahe Programmierung (der
jeweilige Prozessortyp hadngt von Ubersetzarbau Echtseitsysteme Logik
der Universitdt und vom Dozenten = BN et o
ab) statt. Auch zu dieser Vorlesung s e
gibt es praktische Ubungen am Dasenbanksystame Bemmebssysieme
Anwendungen [ Anwendungen II m
und und und
Informanonssysiame Bewsrtung von Gebiste der Mathematik
Grundstodiuom Rechansystemen
Semesier Informatic ‘Mathamarik
L Einfiihrung in die Analysis
Informatik I Nebenfach am Beispiel Elektrotechnik
geis Grundstudiam 1. bis 4. Semester Hampistudium 5. bis 8. Semester
Technische i
2. Elektriziutslehre 1 Bauelamente B, B2
Einfihrung in die Analysis [I
Informatik IT Elektrische Netrwerke
Lineare Algebra Il
Elekirizititslehre I
Grundlagen Netrwerksynthese
- 5 Einfihrung in die Numerik Crundlagen Regelungstechnik
Informatik 11
Technische MNachrichtentechnilk
Elekmizitsslehrs 111
Techn Grundlagen der Praktikum Numerik 1 Digitaltechnik
Informatik
Datenverarbeitung LI
4, Einfiihrung in dis Wahrschainlichksitstheorie Techaische Digitale
Informatik [V und Statistik 1 i Caawgoonsholi
Prozefrechnertechnik LI
Praktikum zu Elekirische
Techn. Grundlagen MeSechnik | Methoden odar Netzwerksynthese

08 ki,

Ausgabe 3/September 1986







Thema Ausbildung und Computer

Babyion in
deutschen Schulen

Informatik setzt sich in der
Bundesrepublik immer mehr
als Schulfach durch. Uber die
ideale Programmiersprache
fir den Unterricht herrscht
aber noch keine Einigkeit.
Vielleicht muB sie erst noch
erfunden werden.

nformatik ist ein junges Unter-

richtsfach, das den Sprung von

den freiwilligen Computer-Ar-
beitsgruppen in den Stundenplan
geschafft hat. Wie jede Neueinfiih-
rung leidet aber auch die Informatik
unter Kinderkrankheiten, die auf
die mangelnde Erfahrung mit die-
sem Stoff zuriickzufiihren sind. Es
gibt noch kein einheitliches Kon-
zept, wie Informatikunterricht aus-
sehen soll. Besonders strittig ist die
Frage nach der Computersprache,
die im Unterricht verwendet wer-
den soll. Der bisherige Favorit Pas-
cal, wurde von N. Wirth extra als
Lehrsprache konzipiert. Pascal
zwingt zum strukturierten Program-
mieren und erreicht so, dak der Pro-
grammierer ein Problem erst durch-
denken muB, bevor er an die Umsst-
zung geht, Er muB die Ldsung also
schon im Kopf haben, damit er ein
Pascal-Programm schreiben kann.

Alimeister Pascal

Dariiber hinaus erleichtert die
Strukturierung das Lesen und das
Verstehen eines Programms. Pascal
ist auBerdem noch weitgehend stan-
dardisiert, so daf man Programme
von einem Computer auf den ande-
ren iibertragen kann. Gerade an
Universitdten benutzt man Pascal,
weil es das problemorientierte Den-
ken trainiert. Es hat aber einige
Nachteile, die es fiir den Anfanger
wenig attraktiv machen. Pascal ist
eine reine Compilersprache, das
heiBt jedes Programm wird erst in
Maschinensprache iibersetzt. Zum
Schreiben benutzt man den Editor.
Will man das Programm testen, muf
man den Compiler laden, der das
Programm ibersetzt. Wenn man
sich verschrieben hat oder sonst ein
Fehler aufiritt, muf man den Compi-
ler verlassen, den Editor laden, den
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Fehler verbessern, wieder den
Compiler starten und hoffen, daB
nicht noch mehr Fehler im Pro-
gramm sind. Diese Prozedur verhin-
dert den schnellen Erfolg, den man
alsEinsteiger braucht. Turbo-Pascal
hat zwar Editor und Compiler
gleichzeitig im Speicher, aber trotz-
dem muf der Linker in einigen Fal-
len noch nachgeladen werden. Das
sehr strenge Pascal ist zwar gut fiir
altere und fortgeschrittene Anwen-
der geeignet, doch haben viele Be-
denken, ob man damit den Einstieg
erleichtert. Denn was niitzt eine
Sprache, die den Lehrer begeistert,
aber die Schiiler nur frustriert?

In Pascal muB man ein Programm
schreiben, um zwei Zahlen zu addie-
ren. Eswére einfacher, wenn manes
wie am Taschenrechner sofort aus-
fithren konnte. Sprachen, die die Be-
fehle nicht auf einmal iibersetzen,
sondern immer nur die aktuelle
Programmezeile, nennt man Inter-
preter-Sprachen. Das klassische
Beispiel dafiir ist Basic, das auch fiir
den Anfénger sehr leicht zu erler-
nen ist und deshalb in fast jedem
Computer implementiert ist. Es be-
nutzt kurze Worter aus dem Engli-
schen, die sich sehr leicht einpra-
gen. Die weite Verbreitung ist ein
Arqument fiir Basic, weil die Schiiler
nicht auf den Computerraum in der
Schule angewiesen sind. Basic hat
aber den Nachteil, daB es nicht ge-
nerell strukturiert ist wie Pascal. In
Basic kann man »drauflos« program-
mieren, ohne zu wissen, wie die Li-
sung am Ende aussehen wird. Es
188t das zu, was Pascal verhindemn

mochte. Das fehlende Konzept
macht oft wirre Spriinge nétig, so
daf die Programme kaum noch zu
durchschauen sind. Basic ist aller-
dings nicht notwendigerweise un-
strukturiert, und es gibt schon viele
Basic-Dialekie, die iubersichtliches
Programmieren erlauben. Als reine
Interpretersprache ist Basic jedoch
nicht sehr schnell.

Die Suche nach dem
Standard

Eine Alternative scheint Comal zu
sein, das eine Mischung aus Pascal
und Basic darstellt. Comal ist struk-
turiert wie Pascal, bendtigt aber kei-
nen Compiler und lehnt sich stark
an Basic an. Es ist sehr hilfreich fiir
den Anfanger, daB alle Programm-
zeilen schon bei der Eingabe auf ih-
re Richtigkeit iiberpriift werden. Als
Interpretersprache arbeitet Comal
auch im Direkimodus. Wegen sei-
ner geringen Verbreitung hat es ser-
ne praktische Einsetzbarkeit noch
nicht bewiesen.

Logo hat in letzter Zeit von sich
reden gemacht, weil es besonders
kleinen Kindemn den Einstieg in die
Computerwelt erleichtert. Es ist be-
sonders anschaulich, da man an-
fangs einer »Schildkrotes (durch ei-
nen Cursor dargestelit) Befehle in
Form von Richiungsanweisungen
gibt. Man sieht dann, wie die
»Schildkr6te« den Befehl ausfiihrt.
Der englische Ausdruck fiir diese
Logo-Grafik ist #Turtle Grafice.

Man tut Logo unrecht, wenn man
es als Kindersprache bezeichnet

Bundesland Sprachen Eonfiguration

Bayern Pascal/Basic MS-DOS

Bremen Pascal/Basic/Logo Apple 2e/Lauf-
werk/Dracker

Hamburg Pascal/Basic/Logo MS-DOS

Niedersachsen keine Vorschrift CP/M oder MS-DOS

Saarland Pascal/Basic (C) MS-DOS

Ubersicht diber die Empfehlungen der Bundeslinder
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Listing des Monats

Neben den bekannten Turtle-
Crafiken bietet Logo auch struktu-
riertes Programmieren und Listen-
verarbeitung. Der Preis der Anwen-
derfreundlichkeit sind langsame
Verarbeitungund hoher Platzbedarf
im Speicher. Fiir einfache grafische
Probleme mag das geniigen, aber
fiir komplexe mathematische Aufga-
ben ist Logo nicht geeignet.

Die hier aufgezihlten Sprachen
sind nur ein Ausschnitt aus dem
reichhaltigen Spektrum der Pro-
grammiersprachen. Sie sind die
meistverwendeten »Einsteigerspra-
chene«, Fir Spezialanwendungen
gibt es andere und neue Sprachen,
die fiir den Schulunterricht nicht ge-
eignet sind. Assembler zum Beispiel
ist zu unanschaulich und prozessor-
spezifisch. Jede der genannten
Sprachen hat Vor- und Nachteile, so
daf man keiner das Pradikat »Ideal«

geben kann. AuBerdem kommt in
der Schule noch ein zweiter Faktor
hinzu, Nicht alle Sprachen sind auf
allen Computern in gleicher Quali-
tat vorhanden. Die Sprache, die im
Informatikunterricht verwendet
wird, muB sich auch an den vorhan-
denen Computern orientieren. Zwi-
schen Pascal auf dem C 64 oder an-
deren nichtstandardisierten Com-
putern und einem Pascal fiir MS-
DOS- oder CP/M-Computer ist ein
meilenweiter Unterschied. Daher
existieren in den einzelnen Bundes-
landern oftmals nur Rahmenrichtli-
nien fiir die Lehrsprache. In der Re-
gel ist die Fahigkeit zu strukturierten
Programmen die Hauptforderung.
Auch auf dem Hardwaresektor
herrscht noch eine bunte Vielfalt,
doch der Trend geht zu den MS-
DOS-Computern, so dal} eine Ver-
einheitlichung auf diesem Gebiet

moglich ist. Ob aber eine einheit-
liche Lehrsprache gefunden wird,
steht noch in den Sternen. Die Kul-
tusministerien fordern vor allem,
daB sie strukturierte Programme
fordert, leicht erlernbar, schnell
und auf allen Computern verfiighar
ist. Alle diese Forderungen zusam-
men erfiillt keine der vorhandenen
Sprachen.

In vielen Bundesldndermn wird
deshalb zwischen den verschiede-
nen Schultypen unterschieden und
flir die Altersstufen eine jeweilige
Empfehlung ausgesprochen. Au-
Berdem geben die Kultusministe-
rien Richtlinien fiir den Computer-
kauf. Eine Liste der Empfehlungen
finden Sie in der Tabelle. Die Spalte
»Computersprachen« enthalt sowohl
die empfohlenen, als auch die ver-
wendeten Computersprachen.

(gm)

Listing des Monats:

»Das kann der Spectrum
auch«, schoB es mir sofort
durch den Kopf, als ich zum
ersten Mal eine Benutzer-
oberfliche auf einem Macin-
tosh erblickte.

Dle Benutzeroberfliche des
Macintosh sah ich das erste
Mal auf der Hannover-
Messe. Sie zog mich in ithren Bann
und sofort war es mein grofes Ziel,
eine Benutzeroberfliche auf dem

Spectrum zu programmieren. Alle

Versuche mit Basic schlugen fehl.
Diese Programmiersprache ist fiir
solche Anwendungen einfach zu
langsam.

Also stieg ich auf die schnelle As-
semblersprache um. Das war nicht
leicht, aber gute Hilfe leistete mir
der Assembler von Hisoft und einige
Biicher, Damit hatte ich Erfolg.

Als die erste Version des »System
l« lauffahig war, kam mir eine neue
Idee. Warum soll sich nicht jeder
seine Benutzercberfliche einfach
selbst programmieren kénnen? Zu
dem bisherigen Basic-Wortschatz
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Aus dem Spectrum
hat unser Gewin-

ner (. Riissel-
Fritzenwalder,
rechts oben) einen
Mini-Mac mit
einer grafischen
Benutzerober-
fliche mit Fen-
stern gemacht.
Das Listing finden
Sie auf Seite 80.

kamen eine Vielzahl weiterer Befeh-
le dazu. Zeit fiir ein solch komplexes
Programm hatte ich nur, weil ich zur
Zeit leider arbeitslos bin, Das Er-
gebnis kann sich jetzt aber sehen
lassen,

Inzwischen habe ich den Spec-
trum schon vier Jahre. Es macht im-
mer noch Spaf, mit dem kleinen
Computer zu programmieren, Ich
arbeite bereits an einem neuen Pro-
jekt: einem ZB0-Emulator fiir den
QL. Ein paar Spectrum-Spiele liefen
schon auf dem QL.

Durch die Benutzeroberflache
wurden auch meine Frau und sogar
mein finfjahriger Sohn vom Compu-
terfieber angesteckt. Meine Frau
entwickelt auf dem QL ein Buchhal-
tungsprogramm. Fiir unseren Sohn
ist der Computer bisher nur ein
Spielpartner zum sZahlen- und
Buchstabenratens«.

(D Riissel-Fritzenwalder/hb)
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Wie funktioniert eigentlich
ein Computex? Was geht im
Innern unserer elektroni-
schen Zeitgenossen vor? Um
diese Fragen zu beantworten,
begeben wir uns auf eine wei-
te Reise zum Planeten der
Computer. Dort sind die Com-
puter wie eine Stadt aufge-
baut. Also, rasch einsteigen
und los geht der Flug!

‘u"u’v.f.lse. wie
niert und auf-
her erscheint

n erbien Bhl"L

yaut ist, Fiir Best
i'“;tarh Hlir

dem Flughafen, Dort haben wir L:rai-
nen langen Aufenthalt,

Bus, der uns die Stadt ze

wartet bereits, B

fithrer,

len.

sich in vielem von den Stddten a
der Erde. Passen Sie deshalb bei un-
serer Rundfahrt gut auf, damit Sie
nichts versaumen.«

Der Bus setzt ﬂir“h m Eﬂ"fegunn
und hif' 3
Im Bu

sind h;yr d1r~ Hd'll'[ﬁ‘u"""‘lkfc'} Iss
Unser Verkehr ist sehr st C
Tﬁllt immer nur in eine Richtung,
alb bauen wir so breite Stra-
Ben. Hier auf dieser l6spurigen
) f gesamter Boten-
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Aufgabe erfiillen miissen, erspart
dies einiges an Arbeit.«

Was denn diese Leute fiir eine Ar-
beit verrichten, fragt einer der Besu-
cher. Bitty erkldrt uns: »Wie Sie
wissen, bilden immer acht Leute ein
Team. Jedes dieser vielen Teams
hat seine bestimmten Aufgaben in
unserer Stadt. Damit wir sie bei Be-
darf schnell erreichen, hat jedes
dieser Teams eine Nummer. So wer-
den sie auch nicht verwechselt. [hre
Arbeit halt die Ordnung der Stadt
aufrecht. So kiimmert sich zum Bei-
spiel ein Teil dieser Teams um alle,
die am Bahnhof und am Flughafen
ankommen. Sie bringen die neuan-
gekommenen Arbeiter an ihren
Wohnort im Stadtteil RAM. Ein wei-
terer Teil sind die Boten, die unser
groffes Rathaus mit Informationen
versorgen, was in unserer Stadt pas-
siert. Diese Boten kommen eigent-
lich nie zur Ruhe, denn man muf
schlieilich immer wissen, was vor
sich geht. Ein ganz anderer Teil der
Arbeiter im Stadtteil ROM wartet
darauf, daB ein bestimmter Befehl
auftaucht, der sie in Bewegung setzt,
So sieht unser Stadtteil ROM aus. Bei
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Grundlagen

Ihnen auf der Erde hat man dafiir
dhnliche Begriffe, aber die Funktio-
nen sind gleich. Die nimmerruhen-
den Boten heiBen bei ihnen Inter-
ruptroutine, die ruhigen Stadtteile
sind das Basic-ROM, das nur zur Ab-
arbeitung von Programmen benutzt
wird. Bahnhof und Flughafen erfiil-
len hier in Bitropolis dieselbe Aufga-
be wie die irdischen Ein- und Aus-
gabebausteine.«

Verbindung zur
AuBlenwelt

In der Zwischenzeit sitzen wir wie-
der im Bus und néheren uns dem
Flughafen, auf dem ein grofes Ge-
drange herrscht. Dauernd kommen
Flugzeuge an, die endlose Achter-
reihen von Arbeitern ausspucken.
Wir wundern uns iiber die fast un-
heimliche Menge an Leuten. Ob das
denn immer so sei, werden Fragen
laut. Bitty beruhigt uns. Das seien
die Neuen. Sie werden jetzt in den
Stadtteil RAM gebracht. Dort miis-
sen sie warten, bis sie an die Reihe
kommen und ihre Aufgabe erfiillen.
Einer von uns méchte wissen, woher
all diese Leute kommen. sWir haben
weit weg riesige Zeltstétte, in denen
die Teams Urlaub nach ihrem Ein-
satz in der Stadt machen. Diese Zelt-
stadte sind kreisrund wie Indianer-
lager aufgebaut. Alle Leute, die zum
selben Programm gehéren, wohnen
in derselben Zeltreihe. Eine beson-
dere Zeltreihe wird nur vom Verwal-
tungspersonal bewohnt, denninden
groBen Zeltstadten finden so viele
Ein- und Ausziige statt, da® man
sonst bald nicht mehr wiiBte, wer wo
wohnt. In der Verwaltung werden al-
le Anderungen vermerkt So
braucht man nur die Verwalter zu
fragen, und schon wei} man Be-
scheid. Auf der Erde hat jeder
schon einmal etwas von Disketten
gehdrt. Dort haben wir eine den Ver-
walterzelten ahnliche Einrichtung,
das sogenannte Directory.«

Plotzlich gellen iiberall Sirenen
auf. Erschreckt fliichten wir in den
Bus. Was ist passiert, wollen wir wis-
sen. Manchmal passiert es, daB
mehr Leute ankommen, als unser
Stadtteil RAM Héauser hat, klart Bitty
uns auf. Das gibt natiirlich ein heillo-
ses Durcheinander. Dann muB die
ganze Stadt erst wieder aufgeraumt
werden, damit man wieder von neu-
em beginnen kann. Verantwortlich
fiir diese Aufraumarbeiten ist die
Miillabfuhr, die auch im Stadtteil
ROM wohnt. Bei einem Durcheinan-
der in der Stadt sind sie meist die
letzte Rettung. Wenn das Durchein-
ander allerdings zu grof wird, zum

Beispiel nach emnem Gewitter, gibt
es noch weitere Spezialistenteams,
die die ganze Stadt in ihren Urzu-
stand zuricksetzen. Wenn diese
Spezialisten allerdings am Werk
sind, so gibt es kein Zuriick mehr.

Aufder Erde fiirchtet man den RE-
SET, da alle Daten, die in einem
Computer gespeichert sind, unreft-
bar verloren sind.

»Schauen Sie hierher. Dort sehen
Sie die Informationen, die uns von
den Arbeitern auf dem Land in die
Stadt geschickt werden. Diese Ar-
beiter beobachten, ob ein Befehl an
die Stadt gegeben wird.« Wir sind
an der ndchsten Station unserer Rei-
se, dem Bahnhof angekommen.
sHier kommen nur ab und zu ein
paar Leute an, deshalb benutzen wir
hier nur die Eisenbahn. Die ankom-
menden Leute werden zuerst ein-
mal im Bahnhofshotel unterge-
bracht. Dort warten sie so lange, bis
sie zur Erfiillung ihrer Aufgabe ab-
gerufen werden. Die Computer auf
der Erde machen das genauso: Sie
speichern die ankommenden Tasta-
turbefehle in dem sogenannten Ta-
staturpuffer solange, bis sie ge-
braucht werden. Wir miissen na-
tiirlich auch hier aufpassen, daB umn-
mer geniigend Platz in unserem Ho-
tel ist. Bei Uberfiillung gehen uns
hier in Bitropolis wie auch auf der
Erde weiltere ankommende Infor-
mationen verloren.«

Langsam werden einige Besu-
cher ungeduldig. Sie wollen endlich
das Herz der Stadt sehen. Bitty ver-
trostet uns noch ein Weilchen, denn
zuerst steht noch ein Rundflug liber
den Stadtteil RAM auf dem Pro-
gramm. Ein Rundflug deshalb, weil
dieser Stadtteil so groB ist, daf man
Tage mit dem Bus brauchen wiirde,
bekommen wir erklart. Und schon
sind wir in der Luft und ndhem uns
RAM

Sofort féllt uns wieder der geome-
trische Aufbau ins Auge, immer acht
H&duser in einer Reihe, verbunden
durch die uns mittlerweile bekann-
ten breiten StraBen. Auch hier ar-
beiten immer acht Leute in einem
Team, 18Rt uns Bilty wissen.
Allerdings wohnen hier nicht immer
dieselben Leute. Wenn die Stadt ei-
ne neue Aufgabe bekommt, so zie-
hen die alten Bewohner aus, und an
ihre Stelle kommen die neuen
Teams.

Die Siedlung nimmt und nimmt
kein Ende »Bis zu 65536 dieser
Teams konnen hier wohnen, in gré-
Beren Stddten konnen es biszu einer
Million sein. Unsere Stadt hier ent-
spricht einem Computer mit 64 KBy-
te Arbeitsspeicher. Allerdings woh-




Grundlagen

nen die Leute dann ganz schén eng
aufeinander. Aber jetzt wollen wir
unser Rathaus besuchen.«

Schon landen wir vor dem grofien
Gebdude. Die StraBen haben hier
ihren Ursprung. Jetzt erst sehen wir,
daR es auch noch eine Vielzahl von
einspurigen Straen gibt, die auch
alle vom Rathaus ausgehen. »Dies
sind die StraBen fiir unsere Speziali-
stens, sagt Bitty. »Sie werden aller-
dings selten gebraucht, und des-
halb sind sie einspurig. Diese Spe-
zialisten teilen zumn Beispiel den Ein-
wohnern von RAM mit, ob sie auszie-
hendiirfen oder nicht. Auch mitdem
Flughafen und dem Bahnhof stehen
sie in Verbindung und teilen mit, ob
die Stadt bereit ist, neue Teams auf-
zunehmen.«

Viel Arbeit
fir den Chef

Ein reger Verkehr herrscht im In-
nern. Besonders ein Zimmer fallt
auf. sHier sitzt der Chef. Alle Befehle
werden von ihm kontrolliert. Er paBt
auf, damit nichts schiefgeht. Damit
er nicht alle Arbeit alleine machen
muB, steht ihm ein grofes Archiv zur
Verfiigung, in dem seine Unterge-
benen nachschauen, was zu tun ist.
Wenn zum Beispiel die Landarbel-
ter melden, daB eine neue Aufgabe
auf die Stadt zukommt, so weif3 der
Biirgermeister anhand seines Ar-
chivs, daPR im Stadtteil ROM die Leu-
te benachrichtigt werden miissen,
die fiir die Uberwachung des Flug-
hafens zustéandig sind. Also teilt der
Biirgermeister den Boten die Adres-
se dieser Leute mit. In Windeseile
wird die Nachricht an die richtige
Adresse gebracht und die zustandi-
gen Leute nehmen ihre Arbeit auf.
So einfach geht dasls

Da das Rathaus aber noch viele
andere Zimmer hat, wollen wir wis-
sen, wer hier arbeitet. Bitty fahrt wei-
ter fort: »Da der Blirgermeister im-
mer wissen mul, wer gerade ander
Arbeit ist, hat er einen weilteren
wichtigen Gehilfen. Es ist der
Adrefzahler. Der AdreRzahler weif
immer genau, welches Team jetzt
gerade an der Arbeit ist. Denn wie
ich ja schon erzahlt habe, werden
die Teams nach ihren Adressen be-
nannt. Ein weiterer Gehilfe ist der
Stapler. Wird eine Arbeit unterbro-
chen, so wird die Nummer des gera-
de arbeitenden Teams auf einen Sta-
pel gelegt. Die neue Aufgabe wird
dann ausgefiihrt. Dies ist zum Bei-
spiel der Fall, wenn uns ein Spezia-
list meldet, daf es an der Zeit ist, im
Bahnhofshotel nachzuschauen, ob
neue Teams angekommen sind.
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Wenn diese Arbeit dann erledigt ist,
nimmt der Stapler die Adresse wie-
der an sich und teilt sie dem Adref3-
zéhler mit. Die Arbeit kann dann an
der Stelle fortgesetzt werden, ander
sie unterbrochen wurde Bei den
Computern auf der Erde spricht
man hier vom Interrupt. Er wird wie
beiuns verwendet, um dem Compu-
ter mitzuteilen, dap eine besondere
Arbeit zu erledigen ist. Auch den
AdreBzihler und den Stapler finden
wir wieder, nur heiBen sie auf der
Erde Programmezahler und Stack-
pointer. Das Rathaus wird bei IThnen
zu Hause CPU genannt, das heift
iibersetzt Zentrale Verarbeitungs-
einheit oder Mikroprozessor.a

Was denn eigentlich mit den Infor-
mationen geschieht, die manche
Teams mitbringen, will ein ganz
Neugieriger wissen. Auch hier ist
unser Fremdenfithrer nicht um eine
Antwort verlegen. Viele Teams mit
Informationen werden nach RAM
geschickt. Oft werden die Informa-
tionen aber gleich wieder ge-
braucht. Damit sie sich den langen
Weg und die Zeit sparen, werden
sie in den Registerrdumen unterge-
bracht. Dort stehen sie dem Biirger-
meister immer zur Verfligung und
sind jederzeit gleich zur Stelle. Die
CPUs auf der Erde machen das ge-
nauso. Informationen, die sie ofter
braucht, legt sie inihren eigenen Re-
gistern ab. Inzwischen sind wir an el-
nem kleinen Anbau angekommen.

sHier sehen Sie eine weitere wich-
tige Einrichtung. Es ist unsere Rat-
hausuhr. Sie gibt im Rathaus den
Takt an und bestimmt, wie schnell
gearbeitet wird. Eine Unterabtei-
lung iibernimmt die Steuerung der
Tiiren. Sie entscheidet, zu welchem
Zeitpunkt Boten herein oder heraus
diirfen. Auch andere Abldufe inder
Stadt, die zeitlich begrenzt sind,
werden von hier aus geregelt. Sind
zum Beispiel Teams, die am Flugha-
fen ankommen, zu langsam, sagt un-
sere Uhr dem Biirgermeister, daB er
noch ein Weilchen warten muB. Die-
se Funktion iibernimmt in einem
Computer der Taktgenerator und
der Uhrenchip. Damit wére unser
Rundgang im Rathaus abgeschlos-
Serx

Weiter geht es mit dem Bus durch
das Gedrénge in Bitropolis. Vor zwel
fast ebenso grofen Gebauden wie
dem Rathaus machen wir Halt. »Un-
ser Video- und Musikhaus sind die
letzten Stationen unserer Rundfahrt.
Hier im Videohaus werden die Bil-
der zusammengesetzt und dann
{iber unseren Sender abgestrahlt,
so daf man sie mit einem normalen
Fernsehapparat empfangen kann.«

Auch zum Videochaus fithren die
breiten StraBen. Sie stehen in direk-
ter Verbindung mit dem Stadttell
RAM. Einige Hauser dort haben nur
die Aufgabe, Informationen fiir das
nichste Videobild zu liefern. Im In-
nern des Hauses geht es fast genau-
so zu wie Im Rathaus. Neu ist uns,
dab es hier drei verschiedenfarbige
Teams gibt, rote, griine und blaue.
Auf die Frage, was das denn soll, er-
klart Bitty: »Da unsere Bilder bunt
sein sollen, brauchen wir diese drel
Farben. Unser Mischer da driibens,
er zeigt auf eine Wand mit drei Tii-
ren, »sucht sich die passende An-
zahl von Teams fiir eine bestimmte
Farbe aus. So konnem wir fast jede
beliebige Farbe erzeugen.

Vor einer weiteren Tiir warten im-
mer einige Teams. Sobald sie auf-
geht, verschwinden eine ganze
Menge darin. Das dauert eine gan-
ze Weile, dann schlieft sich die Tiir.
#ln1 diesem Raum wird das Bild zu-
sammengesetzt,

Bunte Bilder —
toller Sound

Jedes dieser Teams hat eine Infor-
mation fiir das Gesamtbild bei sich.
Sobald alle Teams an der Reihe wa-
ren und ihre Information abgeliefert
haben, wird das Bild zusammenge-
setzt und an die Sendezentrale wel-
tergeschickt. Dort wird noch der
Ton, der vom Musikhaus kommt, da-
zugemischt und dann iiber die An-
tenne gesendet, Im Musikhaus tibri-
gens geht es fast genauso zu Wi
hier, nur daB dort keine Bilder, son-
dern Téne hergestellt werden.«

Unserem Neugierigen ist aufge-
fallen, daB sich hier selten Boten
vom Rathaus sehen lassen. "Wir ar-
beiten hier weitgehend selbstin-
dige, erklart uns der Chef der
Videoabteillung. »Unsere Kollegen
von der Musik librigens auche, 186t
er uns wissen. Abschliefend macht
er uns klar, daP® auch in irdischen
Computern der Videocontroller
und der Soundchip mit zu den wich-
tigsten Bestandteilen gehéren. Sonst
kénnte der Computer seinem Bedie-
ner ja nichts mitteilen, sagt er und
verschwindet wieder in seinem
Biiro,

»Ja, meine Freunde, wir sind am
Ende unserer Reise durch Bitropolis
angelangt. Alles, was Sie hier gese-
hen haben, finden Sie auf [hrem Pla-
neten Erde wieder, Denkt also dar-
an, wenn Ihr vor eurem Computer
sitzt, wie es hier in Bitropolis zugeht.
Dann fallt euch vieles leichterls

(Udo Reetz)
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Laufwerk
fur den ST

Nachdem die Vortex-Disketten-Laufwerke
fiir den Schneider CPC schon ein Renner

waren und immer noch sind, haben wir das

neue Laufwerk fiir den Atari ST getestet.

chon die Vortex-Diskettensta-
tionen fiir den Schneider ha-
ben liberall Begeisterung aus-
gelost. Zum einen war es der (im
Vergleich mit anderen Produkten)
recht gilinstige Preis, zum andern
die Zuverlassigkeit und Betriebssi-
cherheit dieser Laufwerke. Mit der
neuen Diskettenstation fiir den ST ist
wieder ein guter Wurf gelungen.
Nach dem Auspacken halt man
ein kleines, kompaktes aber recht
schweres Kastchen in den Handen.
Natiirlich hat uns gleich das Ge-
wicht stutzig gemacht, aber ein Blick
in das Innere liiftete das Geheimnis.
Im hinteren Teil des ganz aus massi-
vem Stahlblech gefertigten Gehau-

ses sitzt ein ausreichend dimensio-
nierter Transformator, der die
Stromversorgung iibernimmt. An
der Riickwand ist ein groffer Kiihl-
kérper montiert, so daf dem Netzteil
selbst bei tagelangem Dauerbe-
trieb nicht zu hei? wird. Dort befin-
det sich auch der Netzschalter.

Die Laufwerke (3% Zoll, doppelsei-
tig) werden den hartesten Anforde-
rungen gerecht. Erfreulich sind die
beiden langen AnschluBkabel, so
daB man die Diskettenstation auch
ruhig ein biBchen weiter weg auf-
stellen kann. Imm Verbindungskabel
zwischen Computer und Disketten-
station ist noch ein kleines Kastchen
eingeschleift. Auch hier gibt ein

Das neue Vortex-Laufwerk ist stabil und zuverlissig

Blick ins Innere AufschluB iiber den
Sinn. In ihm befindet sich ein Trei-
ber fiir die Select-Leitungen, um
den Soundchip, der ja bekannter-
weise die Ansteuerung dieser Lei-
tungen iibernimmt, zu entlasten.

Wahrend des seit Wochen dau-
ernden Betriebs ist noch kein Fehler
aufgetreten.

Mit diesem Doppellaufwerk ist
dem Hersteller wieder ein guter
Whurf gelungen, denn fiir 998 Mark
erhalt man ein mechanisch robustes
und optisch recht ansprechendes
Laufwerk, das den librigen Produk-
ten mindestens ebenbiirtig ist.

(Udo Reetz)

Atari ST
Von Anfang an war es proble-
matisch, seinem ST etwas an-
deres als das (vorziigliche)
SchwarzweiB-Bild auf dem
SM 124 zu entlocken. Wie
schon ware es, konnte man ei-
nen »normalen« Farbmonitor
oder gar einen Farbfernseh-
empfianger anschlieBen!

Erfahrungsgemﬁﬁ gehen Wiin-
sche in Erfiillung, wenn man
nur lange genug abwartet. Ein
Hersteller ist nun angetreten, auch
den etwas weniger wohlhabenden
ST-Fans die Tiir zur Farbgrafik aufzu-
stofen. Der Computertuning-PAL-
Moedulator wird an den Monitoraus-
gang des Atari angeschlossen. Be-
merkenswert ist der passende Stek-
ker fiir die exotische Buchse des ST.
Zusétzlich muB man noch fiir die
Stromversorgung sorgen. Hier kén-
nen sich die Besitzer von Qriginal-
Laufwerken freuen: ein mitgeliefer-
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als Femseh-Star

tes Kabel, zwischen Netzteill und
Laufwerk gesteckt, liefert die erfor-
derliche Spannung. Besitzer eines
1040 STF oder von Fremdlaufwer-
ken dagegen miissen sich ein sepa-
rates Netzteil besorgen.

Drei Ausgange besitzt das kleine
Kéastchen, Zunéchst einmal kann
man einen Bildschirm mit AV-Ein-
gang anschlieen, also einen ein-
fachen SW-Monitor, Farbmonitor
oder, falls eben diese Eingangs-
buchse vorhanden ist, auch ein
Farbfermsehgerdt. Dazu gehort na-
tiirlich die Extrabuchse fiir das Ton-
signal. Ein dritter Ausgang erlaubt
den AnschluB emnes Fernsehappa-
rates iiber die Antennenbuchse. Al-
lerdings hat man nicht den iiblichen
Koaxial-AnschluB, sondern eine ein-
fache Cinch-Buchse gewdhlt, Daher
mul® man sich zusétzlich noch ein
entsprechendes Adapterkabel be-
sorgen (das Verbindungskabel zwi-
schen Atari 130 XE und TV-Gerit er-
fiillt die Aufgabe hervorragend).

Wieist nun die Qualitat des Bildes:
auf einem normalen Farbmonitor er-
h&lt man ein Bild, das immerhin dem
eines billigen RGB-Monitors recht
nahe kommt. Schlieft man iiber die
Antennenbuchse ein Fernsehgerat
an, mu? man nochmals Abstriche
machen.

Geht man davon aus, daf der Mo-
dulator als Ergéanzung zum SW-Mo-
nitor SM 124 gekauft wird, und daher
in erster Linie dazu dienen soll, Spie-
le oder Grafikprogramme nur gele-
gentlich laufen zu lassen, kann man
sogar mit dem Bild auf einem einfa-
chen Farbfernsehapparat zufrieden
seln.

Fiir 148 Mark (beziehungsweise
129 Mark chne HF-Ausgang) erhalt
man endlich die Moglichkeit, be-
reits vorhandene Monitore oder
Fernsehgerdte an den ST anzu-
schlieBen. Die Qualitdtsabstriche
gegeniiber einem RGB-Monitor
sind dabei zu ertragen.

(J.Reschke/Udo Reetz)
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Paint Print Video
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DM 249,-* (sFr. 199,-/6S 2290,-7) Anforderungen: Amiga (512 KByte) und DM 249, (sFr. 199,-6S 2290,—) ,_f’;_f.\\

Farbrmonitor. : /\;;“‘;?

Bestell-Nr. MS 566 3 m“ : ﬁf&?:’ggt‘ iﬂ:._\;f? >

DM 249,-* (sFr. 199,-/6S 2290,-%) Presempfenung P

i8S S N
A S~
PPN e
Cessnn™
\ et
Markt&Technik
_ UNTERNEHMENSBEREICH
BUCHVERLAG
Markl & Technik Vertag Aktiengesellschaft, Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar bei Munchen

z Bestellungen im Ausiand bitte an untenslehende Ag
= z:- Markt & Technik Vertnebs AG, Kollerstr. 3, CH-6300-2
s Oslegreich: U ef Media Handels- und Verlagsges mbH., Alser Str. 24, A-1081 Wien, Tel (C222) 4B1538-0




SoftwareTest Schneider

Basic-Compiler mit
Schweachen

ompiler libertragen Program-

me einer htheren Program-

miersprache — wie beispiels-
weise Basic, Pascal oder C — in den
vom Prozessor direkt ausfithrbaren
Maschinencode. Es gibt ganz klare
Regeln, nach denen sich die Lei-
stungsfahigkeit eines Basic-Compi-
lers beurteilen 1aBt. Am wichtigsten
ist, daP er mdéglichst den gesamten
Befehlssatz des zum Computer ge-
horenden Basic-Interpreters ver-
steht und in Maschinensprache um-
wandelt,

Der Hauptgrund fiir die Anschaf-
fung eines Compilers ist meist die
erwartete (und oft iiberschatzte)
Ceschwindigkeitssteigerung. Also
heift die zweite Bedingung: Schnell
muB er sein und schnelle Program-
me erzeugen. Das Tiipfelchen auf
dem »i« wdre dann noch ein hohes
MalB an Bedienungsfreundlichkeit,
Doch auf die kann man notfalls auch
noch verzichten — als Programmie-
Ter ist man ja so einiges gewochnt. . .

Die Kontrahenten: Zum Test treten
drei Compiler an, die den Anspruch
erheben, duBerst leistungsfahig zu
sein. Das deutsche Produkt sTaifun«
ist der Nachfolger von »ISSComs, ei-
nem der ersten Programme fiir den
Schneider CPC. Der britische
sLaser-Compiler« ist ein Programm
aus einer ganzen Produktreihe. Ne-
ben dem Compiler gibt es noch
sLiaser-Basice (Spiele-Basic) und
»Laser-Genius« (Editor/Assembler),
In letzter Minute erreichte die Re-
daktion der dritte Kandidat: Das
Hisoft+Turbo-Basics,

Alles — oder nicht?

Hoffnungen darauf, daB die Com-
piler den kompletten Befehlssatz
des Locomotive-Basic verarbeiten,
darf man gleich aufgeben. Sowohl
sTaifun« als auch der »Laser-
Compilers und »Turbo-Basice verar-
beiten nur reine Integer-Arithmetik.
Dasheift, daf alle Rechnungen aus-
schlieflich mit ganzen Zahlen
durchgefithrt werden. »PRINT
4.8/2« ergibt folglich nicht »2.4s,
sondern »2« Es ist natiirlich sehr
bedauerlich, daB die beiden Com-
piler damit gerade filir so zeitinten-
sive Anwendungen wie komplexe
mathematische Berechnungen
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Der Traum eines jeden Basic-
Programmierers: Sobald ein
Programm fertiggestellt und
ausgetestet ist, iibersetzt es
ein Compiler in schnellen

praktisch unbrauchbar sind. Denn
so fehlen natiirlich alle Fliefkomma-
Funktionen wie SIN, COS, TAN oder
LOG. Eindeutiger Vorteil dieser
Integer-Compiler ist aber, daB sie
sehr schnellen und kurzen Pro-
grammcode produzieren. Um bei-
spielsweise die Inhalte der beiden
Z80-Register HL und DE zu addie-
ren, geniigt ein einziger mnemoni-
scher Rechenbefehl (ADD HL,DE)
fiir ganzzahlige Arithmetik, wah-
rend sonst bei Gleitkomma-
Operationen  aufwendige  Pro-
grammroutinen bendtigt werden.
Dennoch ist das keine Entschuldi-
gung. Schlieflich konnte man ja
iiber eine Compiler-Direktive oder
iiber die Befehle DEFINT und DE-
FREAL den Benutzer entscheiden
lassen, welche Arithmetikroutinen
er vorzieht: die schnellen, aber un-
genauen ganzzahligen Routinen
oder die exakteren, dafiir aber
speicherplatz- und geschwindig-
keits-sfressendens FlieBkomma-
Unterprogramme. Weiterhin fehlen
den Compilern alle Befehle, die nur
im Direktmodus des Interpreters
einen Sinn haben. Darunter fallen
AUTO (automatische Zeilennume-
rierung), RENUM (Umnumerierung
der Programmzeilen), LIST und
EDIT (Editieren einer Programmzei-
le). Den Verlust dieser Kommandos
kann man sicherlich verschmerzen,
weil die Programme ja im Inter-
preter-Modus ausgetestet werden
sollen und erst, wenn sie fehlerfrei
laufen, compiliert werden. Manche
Basic-Befehle sind in compiliertermn
Code auch nur sehr schwer zu reali-
sieren, zum Beispiel CHAIN, MER-
GE und ERASE, sowie die gesamte
Fehlerbehandlung mit ON ERROR,
ERR, ERL und RESUME. Thre Ver-
wendung beantworten die Compi-
ler mit einer Fehlermeldung.

Der Taifun-Compiler wird auf ei-
ner Diskette ohne Speicherschutz
geliefert. Er arbeitet speicherresi-
dent. Das bedeutet, daP der Compi-
ler an das obere Ende des RAM-
Speichers geladen wird und die
Kontrolle an das Basic zurickgibt.
Der Benutzer kann dann wie gehabt
mit dem Interpreter arbeiten: Pro-
gramme eingeben, laden, editieren,
ablaufen lassen und speichern —
eben alles, was sonst auch moglich
ist. Nur ist der freie RAM-Speicher
fiir Basic um ein ganzes Stiick ge-
schrumpft. Immerhin belegt der
Compiler selbst bereits runde 13
KByte. Im Endeffekt liegt die ocbere
Speichergrenze ungefdahr bei der
Adresse 17000. Durch Driicken der
kleinen ENTERTaste im Zehner-
block der Tastatur erfolgt der Aufruf
des Compilers. Er beginnt sofort mit
der Ubersetzung und bietet danach
drei Meniipunkte an: Speichemn
oder Starten des Programms und
Riickkehr ins Basic. Bevor man aber
soweit kommt, ist es ein ziemlich wei-
ter Weg. Denn allzu leistungsfahig
ist der Syntax-Checker (er priift die
korrekte Schreibweise samtlicher
Basic-Befehle) des Compilers nicht
gerade. So tauchen ab und zu véllig
unmotivierte Fehlermeldungen auf.

Basic=-»Orkan«

Neben dieser »Mackes versteht
Taifun auch logische Ausdriicke
nicht immer richtig. Komplizierte IF-
THEN-Konstruktionen lassen sich oft
nur iiber den Umweg einer Hilfsva-
riablen durchfiihren. Selbst eine Be-
fehlsfolge wie beispielsweise »IF
INKEY$="A* THEN ..« 148t sich
nicht ibersetzen. Auch Verschach-
telungen mit mehreren *ELSEe- Ab-
schnitten gestattet der Taifun-
Compiler nicht. Einfache Minus-
symbole als Vorzeichen von Varia-
blen oder mathematischen Aus-
driicken sind nicht zuldssig. Statt
»B=-A« muB man also »B=0-A« ein-
geben. Das ist zwar keine grofe Ar-
beit, aber trotzdem lastig. Als sehr
argerlich muB man gar bewerten,
daB Variablen nur an den ersten
beiden Stellen ihres Namens er-
kannt werden. Damit ist der vom
CPC gewohnte Komfort dahin.. .

Kurz gesagt, es ist mit etlichen
Mithen verbunden, Programme im
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Schneider Software Test

Original-Schneider-Basic fir den
Taifun-Compiler  smundgerechts
aufzubereiten. In einer ganzen Rel-
he von Fillen ist das sogar schier
unmoglich. Wer allerdings Pro-
gramme speziell compilierfahig
schreibt, kann iiberraschend gute
Resultate erreichen und sogar auf
vollig neue Befehle zuriickgreifen.
Basic-Kommandos, die der Compi-
ler aufgrund seiner eingeschrank-
ten Befehlsstruktur nicht verarbel-
tet, sind namlich mit neuen Funktio-
nen belegt. So zeichnet DEG sehr
schnelle Kreise nach einem Algo-
rithmus, derauf dem Satz des Pytha-
goras basiert. COS schaltet den
Cursor ein und aus, CREAL ruft eine
Maschinenroutine auf, wobel sogar
Registerinhalte zu {ibergeben sind.
ERL und ERR verschieben Spei-
cherblocke im RAM (vergleichbar
den Z80-Befehlen LDIR und LDDR).
Mit LINE 148t sich der Bildschirm in
verschiedene Richtungen scrollen
und MERGE bindet einzelne Ma-
schinencode-Bytes in das compi-
lierte Programm ein.

Auch vollig neue Befehle finden
sich im Kommandovorrat des Com-
pilers. Sie werden alle aus anderen
Befehlsnamen zusammengesetzt,
beispielsweise PLOT PAPER und
PLOT PEN, die GRAPHICS PAPER
und GRAPHICS PEN auf dem CPC
664 und CPC 6128 entsprechen.
READ CHR$ simuliert COPYCHRS$
auch auf dem CPC-464. PAPER ist
nicht mehr nur ein Befehl, sondern
auch eine Funktion: »PRINT PA-
PER(#1x. Dasselbe gilt auch fiir
PEN und MODE. Alles in allem: ¥Tai-
fune« ist ein Compiler fur Tiftler und
alle, die nicht unter Zeitdruck ste-
hen. Wer dazu bereit ist, an seinen
Programmen herumzubasteln, bis
der Compiler sie versteht, kann gute
Ergebnisse erzielen.

»Strahlender«
Konkurrent

Einen ganzlich anderen Weg geht
der Laser-Compiler. Hier wird zu-
nachst der Quellcode — das zu
tibersetzende Basic-Programm —
als ASCII-Datei auf der Diskette ge-
speichert. Den Compiler startet der
Benutzer mit»RUN "comp "<, worauf
dieser im Bildschirm-Dialog alle be-
noétigten Daten abfragt. Der Compi-
ler untersucht das Programm in zwel
Durchldufen. Mehrfach muf man
dazu die Compiler- und Datendis-
ketten wechseln. Ein kleiner Tip am
Rande: Einfacher ist es, die Compi-
lerdiskette zu kopieren (nicht raub-
zukopieren!) und auf dieser Arbeits-
diskette den Quelltext und das com-
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pilierte Programm zu speichermn.
Durch die Konzeption des Compi-
lers —nichtim Arbeitsspeicher, son-
dern auf Diskette zu iibersetzen —
sinkt natiirlich die Geschwindigkeit
ganz erheblich. Dafiir sind weitaus
l&ngere Programme zu compiieren.

llnerltluidlg

Die Zahl der nicht unterstiitzten
Basic-Befehle ist geringer als beim
“Taifune. Zusatzlich besitzt dieser
Compiler eine bessere Syntax-Prii-
fung. Manche tief verschachielten
IFTHEN-Konstruktionen verarbeitet
er zwar auch nicht, im allgemeinen
klappt es jedoch. Dafiir verursacht
der Compiler aber unerklarliche
Schwierigkeiten mit dem Bildaui-
bau. Die Cursorpositionierung ar-
beitet oft nicht korrekt, so daB Bild-
schirmmasken zerstort werden. Lei-
der konnten wir nicht ergriinden,
wodurch das Fehlverhalten verur-
sacht wird. Auch tauchen von Zeit zu
Zeit unerwartete sRunTimes-
Fehlermeldungen auf. Manchmal
sind schon beinahe artistische
Klimmziige notwendig, um solche
Klippen zu umschiffen. Abgesehen
davon sind aber einige fertige Basic-
Programme manchmal fast ohne
Anderungeniibersetzbar. Lediglich
eine Voraussetzung ist unbedingt
einzuhalten: In den Listings miissen
alle Datenfelder dimensioniert sein.
Das Locomotive-Basic erledigt das
sonst automatisch, wenn die obere
Feldgrenze unter dem Wert 10 liegt.
Herausragende FEigenschaft des
sLaser-Compilers« ist die Unterstiit-
zung der Basic-Erweiterung sLaser-
Basice« aus dem gleichen Hause Die-
ses Programm war schon Objekt ei-
nes ausfithrlichen Testberichts In
der Ausgabe 6/86. sLiaser-Basice ist
vollstandig auf die Programmierung
schneller Spiele ausgerichtet. Der
»Laser-Compiler« iibersetzt fast alle
RSX-Befehle dieses Pakets in Ma-
schinencode. Das ist vor allem inter-
essant fiir Software-Autoren, die ihre
Produkte unabhéngig von sLaser-
Basic« vermarkten wollen. Dennder
Anwender benétigt selbstverstand-
lich kein sLaser-Basice-Paket, und
die Laufzeitbibliothek des Compi-
lers darf ohne Einschrénkungen
durch das Urheberrecht und vollig
ohne lLizenzgebiihren weitergege-
ben werden. Letzteres gilt iibrigens
fiir alle besprochenen Compiler.
Das ist auch ein weiterer Vorteil
compilierter Programme: Vor dem
Ideenklau ist man recht gut ge-
schiitzt, denn ohne den Quellcode
ist die Funktion des Programms

kaum mehr nachzuvollziehen. Einen
besonderen Geschwindigkeitsge-
winn gegeniiber der interpretierten
Version des Laser-Basic-Pro-
gramms sollte man allerdings nicht
erwarten. Denn bei den RSX-
Befehlen handelt es sich bereits um
optimierten Maschinencode, der
auch durch die Compilierung nicht
mehr schneller zu machen ist. Flin-
ker wird aber alles, was nicht direkt
mit den zusatzlichen Kommandos
von Laser-Basice zusammenhangt,
also Variablenzuweisungen, Befeh-
le zur Programmsteuerung, mathe-
matische Routinen und was sonst
noch zu Programmen gehort.

Ein sMeisterstiicks haben die Her-
steller des Programms mit der Be-
dienungsanleitung vollbracht. Sie ist
zwar — das ist sehr 16blich — neben
Englisch auch in Franzosisch und
Deutsch gehalten. Nur ist man beim
Ubersetzen iiber das Ziel hinausge-
schossen. Ein kleines Zitat als Kost-
probe mag das beleuchten: sVersu-
chen Sie nicht zu viele Reihenkon-
stanten zu verwenden, da der Kom-
pilierer keine Unratsammlung
durchfithrte. Es geht hier ganz ein-
fach darum, nicht ibermdBig viele
Strings zu benutzen, weil die Lauf-
zeitroutinen keine Garbage-Collec-
tion durchfithren.. .

Oft ist es tatsdchlich einfacher, die
englischsprachige Anleitung zu le-
sen!

Neue Besen kehren
gut

Schon auf der Amstrad-Consu-
mer-Show im Januar dieses Jahres
gab es die ersten Ankiindigungen
des Hisoft-Turbo-Basice-Compilers.
Er sollte — bis auf die Verarbeitung
der FlieBkomma-Arithmetik —samt-
liche Basic-Funktionen beherr-
schen. Also verarbeitet er fast alle
vorhandenen Programme chne jeg-
liche Anderung? Weit gefehit! Das
geringste Ubel ist noch die Anpas-
sung der RND-Funktion an den
Compiler. Da er ja bekanntlich nur
ganze Zahlen verarbeitet, ergibt
RND Werte im Bereich von 0 bis
32767. Auch die anderen (im Hand-
buch beschriebenen) Anderungen
(DIM ist unbedingt notwendig, RE-
STORE arbeitet nur mit Zeilenanga-
be, etc.) sind relativ leicht zu realisie-
Ten.

Die grofen Schrecken kommen
erst beim CompilierVorgang. Ab-
briiche mit Fehlermeldungen sind
da noch die harmlosesten Situatio-
nen. Oft ist in einem solchen Fall Ab-
hilfe zu schaffen. Wenn der Compu-
ter beispielsweise die Meldung»Ex-
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Schneider SoftwareTest

pression too complex« (zu viele logi-
sche Vergleiche innerhalb einer
Programmzeile) ausgibt, ersetzt
man diesen Teil einfach durch ande-
re Programm-Konstruktionen. Ratlo-
sigkeit greift jedoch um sich, wenn
der Compiler Fehler meldet, die es
eigentlich gar nicht gibt!

So war wahrend des Tests einmal
auf dem Bildschirm »slllegal Code
generateds« zu lesen. In diesem Fall
halt die — iibrigens englische — An-
leitung trostende Worte bereit. Zitat:
»Intermer Compiler-Fehler, der nie-
mals auftreten diirfte.. .« Noch
heimtiickischer sind freilich Kon-
stellationen, die den Computer wah-
rend der Compilierung zum Absturz
bringen; natiirlich ohne jegliche
Fehlermeldung. Da gibt es nur ei-
nes: in detektivischer Manier den
Ausloser dieser Misere ausfindig zu
machen. Als einen der Missetdter
machten wir SPACES aus, obwohl
dieser Befehl laut Bedienungsanlei-
tung zum Wortschatz des Compilers
gehort. Hat man aber solche »Stol-
persteiner aus dem Weg geraumt
und 4Rt dem Compiler freien Lauf,
kommt man beim anschlieBenden
Lauf des fertigen Maschinencodes
aus dem Staunen nicht mehr heraus.
sJurbo-Basice hat zwar nicht so
grundsétzliche Probleme mit der
Bildschirm-Behandlung wie der
»Laser-Compilers, Programm-
blécke mit reichlicher Verwendung
von PEN, PAPER, INK und PRINT
bringen ihn jedoch mitunter etwas
aus dem Tritt. Vom verworrenen Bild
bis zum Systemcrash reicht das bun-
te Spektrum der mbglichen Effekte

Bei soviel Kritik (die ja in vielen
Punkten auch fir die beiden ande-
ren Kontrahenten gilt) sollte man je-
doch vor lauter Schatten das Licht
nicht iibersehen. Es gibt namlich tat-
sichlich auch Basic-Programme,
die ohne(!) Anderungen sofort pro-
blemlos laufen. Nimmt man die Pro-

Benchmark-Test der Basic-Compiler
Compiler Compilieren Arbeitsweise Laufzeit
Taifun unter | Sekunde nur im RAM 3,01 Sekunden
Laser zirka 30 Sekunden nur auf Diskette 6,23 Sekunden
Turbe-Basic unter | Sekunde im RAM 4,39 Sekunden
zirka 12 Sekunden auf Diskette

gramme hinzu, bei denen die cben
genannten Einschrankungen be-
riicksichtigt sind, kommt man durch-
aus zu erstaunlich vielen »Erfolgs-
erlebnissens,

Auch das sTurbo-Basice ist pro-
blemlos kopierbar und erzeugt vol-
lig selbstandig lauffahige Maschi-
nencode. Als einziger der Testkan-
didaten bietet es zwei verschiedene
Arbeitsmodi zur Wahl: Speicherre-
sident lassen sich die Programme
mit dem Interpreter bequem auste-
sten, bevor man mit dem RSX-
Kommando MAKE die Ubersetzung
veranlaft. Mit dem Befehl COMPI-
LE startet man die Compilierung auf
Diskette, wobei das Quellprogramm
nicht als ASCII-Datei vorliegen muf.
Somit vereint sTurbo-Basice in dieser
Beziehung die Vorteile der beiden
anderen Kandidaten.

Noch keine
Perfektion

Perfekt sind die vorgestellten
Compiler wahrlich nicht. Es gibt bei
den drei Programmen so viele un-
terschiedliche Einschrankungen,
daB es schwierig ist, einem den Vor-
zug zu geben. Der #Taifuns ist sehr
wihlerisch bel der Syntax der zu
compilierenden Programme, wah-
rend »Laser-Compilers und sTurbo-
Basic: die Programme scheinbar
korrektiibersetzen —und dasistbe-
sonders tiickisch —, dann aber nicht
richtig abarbeiten. Solange es noch
kein besseres Produkt gibt, muB

KOSIIUS ... cosrevn

man sich wohl mit einem dieser bei-
den Programme zufriedengeben.
Wer iiber genug Zeit und Ausdauer
verfiigt, kann durchaus Programme
in compilierbarer Form schreiben.
sTaifun« und sTurbo-Basice sind ein-
facher zu handhaben, weil sie im
Speicher stets verfiigbar sind und
durch ihre hohe Ubersetzungs-
Geschwindigkeit beinahe schon
Interpreter-Qualitaten besitzen. Da-
fir verarbeitet der slaser-
Compilers zusitzlich die sLaser-
Basics-Befehle, die sehr leistungsia-
hig sind und beispielsweise Sprite-
grafik liberhaupt erst moglich ma-
chen.

Der GeschwindigkeitsVergleich
mit einem Programm, das die ersten
1479 Primzahlen berechnet, ergab
recht gravierende Geschwindig-
keitsunterschiede sowohl bei der
Compilierung als auch in der Lauf-
zeit (siche Tabelle).

Natiirlich spielen bei der Kaufent-
scheidung auch die Preise eine
nicht unerhebliche Rolle. fTaifun« ko-
stet fiir den CPC 464 knapp 125
Mark und fiir CPC 664 und 6128
etwa 140 Mark. Der sLaser-
Compilers war zum Zeitpunkt des
Tests noch nicht in Deutschland
lieferbar. Umgerechnet diirfte der
Preis fiir die Kassettenversion zirka
80 Mark (Diskette 100 Mark) betra-
gen. Auch sTurbo-Basice ist noch
nicht auf dem deutschen Markt er-
haltlich. Voraussichtlich wird es
ungefahr 100 Mark kosten.

(Martin Kotulla/ja)
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Schneider Bastelei

Sensor=Stick fur die CPCs

Was fiir viele Computer gepaBt hat, funktionierte am
Schneider CPC (natiirlich) nicht: der Sensor-Joystick. Wir zeigen Ihnen, wie man
mit wenigen Anderungen unsere Bauanleitung an die CPC-Reihe anpaBt.

Joystick 2 & SV vom Bildschirm
=1 1
8
3
Lo IE] [] Sensorstick Joystick 1 g
— — — R | E
&V zum Computer 9

AL

ur
Joystickbuchse

S0 kann das Gehiuse zum CPC-Sensor-Stick aussehen

en zahlreichen Schneider-

Besitzern und den Spiele-

Freaks wollen wir den in
Ausgabe 6/86 vorgestellten Joystick
mit Sensortasten nicht vorenthalten.
Aufgrund einer technischen Beson-
derheit des Joystickanschlusses 1aBt
sich unsere Bauanleitung nicht chne
Erweiterungen verwenden. Mit ein
paar Bauteilen 143t sich dieses Pro-
blem aber leicht l6sen. Die bereits
vorgestellte Schaltung kdnnen wir
ohne Anderung iibernehmen, sie
wird lediglich um zwei weitere 1Cs
erganzt. Das hat einen ganz einfa-
chen Grund: Bei den CPC-Compu-
tern kann man nicht mit einem Mas-
sepotential die Bewegung des He-
bels oder in unserem Fall die Beriih-
rung der Sensortasten an den Com-
puter mitteilen. Die Abfrage ge-
schieht durch den Schnittstellen-

baustein 8255, der nur eine Kombi-
nation von verschiedenen Verbin-
dungen des Joysticks zulafst. Durch
die Verwendung des CMOS-ICs CD
4066 erreichen wir genau dies: Die
potentialfreien Schalter im Innern
dieses Bausteins simulieren die
Kontakte eines normalen Joysticks.
Allerdings verlangt der CD 4066 ein
invertiertes Signal. Dieses Problem
wird mit dem zweiten zusatzlichen
Baustein geldst. Wir schalten einen
1C mit der Bezeichnung SN 7404 ein-
fach zwischen die Ausgangedes CD
4093-SchmittTriggers und die Ein-
gidnge des CD 4066.

Noch ein Problem taucht durch
die Stromversorgung der Schaltung
auf. Hier kann man entweder eine 9-
Volt-Blockbatterie in das Gehause
mit einbauen oder die Stromversor-
gung von auBen zufiihren. Letzteres

<8 Comnon
14 <
2 1 1 7 +5¢
= 1 I _.--"'"I a e
1 2 <2 unten
2 ) —
i e et
g 3 [N | [l 3 ¢4 rechts
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Die Zusatzschaltung besteht aus wenigen Bauteilen

42 2,

Joystick 2

123456789 [+-]

Sensorstick

T
OO0 I T N LI DI

123456789 [+-]

CPC

Das ist das Verdrahtungsschema fiir das Zusatzgehduse

ist wohl eleganter, da man sich den
(bei haufigem Gebrauch) dauern-
den Batteriewechsel erspart.

Wir wollen hier eine Maoglichkeit
aufzeigen, die zusitzliche Erweite-
rungen zulait und uns am sinnvoll-
sten und sichersten erscheint. Alle
Bauteile passen in ein kleines Kunst-
stoffgehduse. Der Anschluf an den
Computer, zwel Joystickports, der
Anschluf fiilr den Sensor-Stick und
die Stromversorgqung finden hier
Platz. Es wird ganz einfach das
Stromversorgungskabel, das vom
Monitor kommt (kleiner, runder
Stecker), aus dem Anschluf am
Computer gezogen und an das Zu-
satzkdstchen angeschlossen. Von
ihm fiihrt dann zur Eingangsbuchse
des Computers ein weiteres Kabel.
Ein drittes Kabel verbindet das Ge-
hause mit der Joystickbuchse des
Computers. Somit braucht der Com-
puter nicht gedifnet zu werden (kel-
ne Garantie-Problemel).

Die hier beschriebenen Baustei-
ne sind sehr preisglnstig und in je-
dem Elektronikfachgeschaft zu be-
kommen. Die Gesamtkosten fiir den
Sensor-Joystick erhdhen sich durch
den Umbau um etwa 5 Mark.

Zum Schluf® noch ein Hinweis zur
Benutzung dieses Sensor-Joysticks.
Wird er fiir eine genaue Cursorposi-
tionierung benutzt, wie sie Grafik-
programme verlangen, so erfordert
das doch (zumindest am Anfang) ei-
ne ganze Menge an »Fingerspitzen-
gefiihle. Bei Spielen wie Decathlon
oder Rally II 148t dieser Super-Stick
allerdings die Herzen der Spiele-
freaks bis zum Hals schlagen.

(W. Leitenberger/Udo Reetz)
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Test Commodore

Contionis Sclinitsallen at-
weitern das Drucker-Angebot
fiir den C 64 und den C 128
wesentlich. Zwei der besten
Interfaces sind das Merlin
Face C+ und das Gorlitz-In-
terface VC-8423.

on der Grundausstattung

her fehlt dem C 64 und

dem C 12B eine Centronics-
Schnittstelle, die den AnschluB ei-
ner grofen Anzahl von Druckemn
erlaubt. Zwar bieten mehrere
Drucker-Hersteller speziell an die
serielle Ubertragung der Com-
modore-Heimcomputer angepaBte
Drucker an, meist sind jedoch de-
ren Eigenschaften in der einen oder
anderen Weise beschnitten. Echte
Abhilfe schaffen da nur eigenstandi-
ge Drucker-Schnittstellen, die oft-
mals die Fahigkeiten der Drucker
enorm erweitern.

Das Merlin-Interface (siehe Bild)
wird zusammen mit einem kleinen
Netzteil ausgeliefert. Durch dieses
Netzteill sind Lotarbeiten am
Drucker zur Stromversorgung iiber-
fliissig und eine etwaige Program-
mierung des Interface bleibt unab-
hangig vom Ein- und Ausschalten
des Druckers cder Computers er-
halten. Daneben wird ein umfang-
reiches Interface-Handbuch mitge-
liefert, das samtliche Funktionen
und Einstellungen ausfiihrlich be-
schreibt. So kann man selbstver-
standlich nicht nur Epson-Drucker,
sondern auch Kompatible mit leicht
geanderten Steuerzeichen an-
schliefen. Dazu wird das sehr stabi-
le und kompakte Gehduse gedfinet
und die Einstellung auf den
Druckertyp per Dip-Schalter fixiert.

Stecker rein und los

Das Merlin Face C+ ist in der
Lage, einen Commodore MPS
801/803-Drucker zu simulieren. Eine
Hardcopy, die auf den MPS 801/803
abgestimmt ist, wird anstandslos
ausgedruckt. Mit der Sekundar-
adresse 10 und 11 lassen sich sogar
Umlaute statt der eckigen Klam-
mermn im Commodore-Zeichen-
Modus drucken.

Bemerkenswert ist die Fahigkett,
samtliche Schriftarten (auch die
Commodore-Zeichen) in doppelter
Hohe zu drucken, und das in Kombi-
nation mit Breit, Fett- oder Invers-
schrift. Das Merlin Face C+ kann
man auf 16 verschiedene Sekundéir-
adressen einstellen (siche Tabelle
1). Diese Einstellung 184t sich mit ei-
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Verbindung

Fiir gute

ter-Verbindung sorgen sowohl das Merlin-Interface C+

Drucker-Compu!
als auch das in zwei verschiedenen Versionen erhiltliche Garlitz-Interface VC-8423

nem Befehl auch fixieren, dadurch
arbeitet das Interface sogar mit Pro-
grammen wie Vizawrite absolut pro-
blemlos zusammen. Die Fixierung
1aBt sich durch ein Reset wieder auf-
heben.

Als emne weitere Besonderheit
kann man Sekundaradressen ver-
tauschen und so die Schnitistelle
optimal an Programme anpassen.
Wenn man nicht weiB, welche Se-
kundaradresse von einer Software
benutzt wird, teilt das Interface
diese auf Wunsch bei jedem Aus-
druck mit.

Das Gorlitz-Interface VC-8423
(siehe Bild) ist sowohl als intern in
den Drucker zu installierende Ein-
heit wie auch als externes Interface
erhaltlich und speziell auf Epson-
und kompatible Drucker abge-
stimmt. Das Geh&use ist nicht ganz
so stabil wie das Merlin Face C+
und wesentlich gréfer. Der Strom
muB dem Drucker entnommen wer-
den, deshalb sind kleine Lbtarbei-
ten unumganglich. Hat man die an-
fanglichen Schwierigkeiten iiber-
wunden, hat das Gorlitz-Interface al-
lerdings eine Menge zu bieten. Die
Adressierung der Primdradresse
wird mit Dip-Schaltern vorgenom-
men, iber die Sekundéradresse
sind verschiedene Funktionen wie
Commodore- oder Epson-Schrift
einstellbar. Wesentlicher Unter-

schied zu anderen Drucker-Inter-
faces sind aber die Sonderfunktio-
nen, mit denen das Gorlitz-Interface
aufwartet. Diese 19 Funktionen (Ta-
belle 2) lassen sich allesamt iiber
den Computer aufrufen. Professio-
nelle Software muf daher Steuerco-
desanden Drucker senden konnen,
wenn man diese Optionen benutzen
will. Mit eigenen Programmen sind
diese Funktionen jedoch sehr ein-
fach anzusprechen. Sie werden als
ESC-Sequenz mit einer PRINT #-An-
weisung an den Drucker aufgeru-
fen.

C 128-interface

Eine wesentliche Weiterentwick-
lung stellt das Gorlitz-Interface
VC-8427 fiir den C 128 dar. Es ver-
fiigt iiber die gleichen Fahigkeiten
wie das C 64-Interface, nimmt aber
auf die besonderen Gegebenheiten
des 128er-Modus Riicksicht. So kann
man zwischen vier verschiedenen
Grafikbereichen bezichungsweise
der 40- und 80-Zeichen-Darstellung
wahlen. Grundsatzlich ist be1 die-
sem Interface mit der Sekundéar-
adresse T der Textmodus mit dem
DIN-Zeichensatz eingeschaltet. Ein
8-KByte-ROM enthélt den Code fiir
die verschiedenen Zeichensitze
der ASCIlTastatur sowie der Um-
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laute. Damit wird auch das Aus-
drucken unter CP/M problemlos.
Mit einer neuen Sonderfunktion 1Bt
sich die DINTastatur ein- und aus-
schalten und somit auch der Zei-
chensatz &ndern.

Beide Drucker-Interfaces sind
hochentwickelte Steuereinheiten,
die dem Anwender das Leben
leichter machen. Das Merlin-
Interface C+ iiberrascht durch sei-
ne wohldurchdachte Konstruktion,
den wirlich vielfaltigen Fahigkeiten,
den hardwareméafigen Voreinstel-
lungen und der einfachen Program-
mierung durch Ansprechen einer
bestimmten Sekundaradresse Da-
durch wird die Zusammenarbeit mit
beliebiger Software sehr erleich-
tert. Ein weiteres Plus: es sind keine
Vorarbeiten nétig, bevor das Interfa-
ce einsatzbereit ist. Mit einem Preis
von 248 Mark gehort dieses Interfa-
ce aber auch preislich in die Spit-
zengruppe. Demgegeniiber steht
die freie Programmierung des
Gorlitz-Interfaces VC-8423. Dieses
ist zwar umstandlicher zu handha-
ben, bietet dafiir aber viele Entfal-
tungsmoglichkeiten bei einem Preis
von 228 Mark. Fiir den C 128-Be-
sitzer qibt es allerdings derzeit

kaum eine ansprechende Alternati-
ve zum neuen VC-842T-Interface fiir
278 Mark. Fiir 90 Mark kbnnen sich
auch Besitzer des Gorlitz-Interface
VC-8423 ihr Drucker-Interface auf
das C 128-Interface umriisten las-
sen, (zu)

Sekundiradresse und Funktion

Simulation eines MPS
801/803-Druckers

1 Linearkanal mit
Zeilenvorschub bei
Carriage Retamn
Textmodus, keine
Grafikzeichen zulassig.
Steuerzeichen werden
als Worter ausge-
schrieben
Linearkanal ohne
Zeilenvorschub bei
Carriage Return
Epson-Modus,
Grafikzeichen
erscheinen in
Normalschrift

wie 0 und 7, nur

mit Umlauten
Linearkanile wie 4, 5, 6
Kommandokanal

2und 3

456

Bund &

10 und 11:

12, 13, 14;
18;

Tabelle 1. Funktionen der Sekundér-
adresse beim Merlin-Interface

Steuercodes und Sonderfunktionen

ESCT A" Zeillenvorschub
einschalten

ESC*" B* Zeilenvorschub
ausschalten

ESCT i Commodore-Schrift
einschalten

ESC* D~ Commodore-Schrift
doppelte Breite

ESC"E" Epson-Schrift
einschalten

ESCTF*" Text-/Grafik-Modus
umschalten

ESC" G" Grafikmodus einschalten

ESC* L* Linearkanal einschalten

ESC* N* Commodore-Schrift
normale Breite

ESCr O~ Commodore-Schrift
doppelte Hohe

ESC*R" RESET

ESC*-T" Textmodus einschalten

ESC " Ur Commodore-Schrift
untere Hilfte
doppell breit

ESC*V”" Cemmodore Grafik-
Modus auswerten

ESC* X~ Aktueller Modus
fixieren

ESCr Y- Pufferspeicher
abschalten

ESCr 2" Pufferspeicher
zuschalien

Tabelle 2. Die Sonderfunktionen des
Garlitz-Interface VC-8423

I

Diese Akustikkoppler eignen sich fir fol-
gende Anwendungen:

Mailboxbetrieb, DATEX-P, BTX-Betrieb,
Ferndiagnose, Koppler-Koppler-Betrieb
iiber das normale Telefonnetz

® Die einzigartigen Akustikkoppler mit op-
timaler Aufnahmevorrichtung fir flache
und runde Telefonharer

@ Patent angemeldet

@ Professionelle  Ubertragungsqualitat
durch induktive Ankopplung In Emp-
tangsrichiung

® Geringe Stromaufnahme (40mA) Uber
Schnittstelle, Netzteil, Akku oder Batterie

® Interfaces V24, TTY, TTL, DBTO3 und
BTX lieferbar

® Alle Gerdte mit Postrulassung

=CDI=

Made in Germany

1000 Berlin 30 - Tauentzienstr. 1 - 030-24 60 15

b INFORMATIONSSYSTEME

7024 Filderstadt 1 - Pfarrberg 1 - 0711-7020 28

A4 s,
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ie hilfreichen

Sagenhafte Ladegeschwin-
digkeit und ein komfortables
Basic versprechen drei neue
Utilities. Wir zeigen, was
wirklich in ihnen steckt.

enn ein Spieleproduzent
seine Trickkiste ofinet,
darf man gespannt sein.

Der Hersteller der bekannten Spie-
le sSummergamess und »Impossible
Missione wagt sich zum ersten Mal
mit Hilfsprogrammen auf den
Markt. Das »Fast Load Cartridges ist
ein kleines, schwarzes ROM-Modul,
das einfach in den Modulschacht
des C 64 gesteckt wird. Gleich nach
dem Anschalten macht es sich be-
merkbar. Die vertraute Anfangs-
meldung erscheint wesentlich
schneller als iiblich, und die Zeit fiir
einen Reset verkiirzt sich deutlich.
Die Meldung »Fastload« unter dem
»READY« ist der einzige dufere Hin-
weis auf die Existenz des Moduls.
Auch beim Laden von Programmen
scheint sich nichts verandert zu ha-
ben, denn das Cartridge schaltet
den Bildschirm nicht ab, um eine ho-
here Ladegeschwindigkeit zu errei-
chen. Nicht einmal der beliebte
Trick des schnelleren Spurwech-
sels wurde verwendet. Das Tempo,
das das Laufwerk vorlegt, ist dafiir
um so erstaunlicher: drei- bis fiinf-
mal schneller werden die Program-
me geladen. Diese Zahl selbst ist
nicht weiter beeindruckend, denn
unser »Ultraload« aus der Ausgabe
1/86 ist schneller. Beeindruckend ist
die Kompatibilitat des Moduls; wir
konnten kein Programm finden, das
mit dem »Fast Lioad Cartridges nicht
lauft. Auch mehrteilige oder ge-
schiitzte Programme waren kein
Hindernis. Die 1541 verwandelt sich
zwar nicht vom Nilpferd in eine
Gazelle, wie es auf der Verpackung
steht, aber sie bewegt sich jetzt recht
flott. Gegen Hardware-Erweiterun-
gen, die Parallelkabel verwenden,
hatdas Modul im Geschwindigkeits-
vergleich aber wenig Chancen.

Die Komplettlosung

Das Cariridge beschrankt sich
aber nicht auf eine Schnellade-

Ausgabe 9/Seplember 986

routine, sondern hat auch Disk-
Utilities und einen Monitor einge-
baut. Ein besseres DOS, das dem
DOS 5.1 ahnelt, erleichtert das Ar-
beiten mit dem Laufwerk. »$« zeigt
das Directory chne Programme zu
zerstoren. Mit »/« kann man Pro-
gramme laden, Dabei braucht der
Name nicht in Anfithrungszeichen
gesetzt werden und das Anhéangsel
» 8¢ entfallt ebenfalls, Disketten-
befehle sendet man einfach mit dem
Klammeraffen davor. Durch das
Pfundzeichen aktiviert man die
DiskTools, die durch ihre Menii-
filhrung eher fiir die Einsteiger ge-

Geister

Schreiben eines Blocks. Der Inhalt
kann leicht verandert werden, das
automatische Laden des folgenden
Blocks eines Programms ist nicht
méglich. Man muf die entsprechen-
de Adresse aus dem Blockinhalt er-
sehen. Die letzte Zugabe ist ein Ma-
schinensprachmonitor, der mit un-
gewohnten Kommandos arbeitet,
aber sehr flexibel ist. Es ist egal,
ob der Befehl vor oder nach der
AdreRangabe steht. Der Monitor
besticht durch eine Vielzahl von
Kommandos zum Verschieben, Ver-
gleichen und Disassemblieren. Lei-
der fehlt ein Assembler, so daB An-

Drei Super-Tools
fiir Einsteiger
und Profis

dacht sind. Man findet in den Unter-
meniis Funktionen wie Loschen und
Umbenennen von Files, was durch
das neue DOS ebenso einfach ge-
lingt. Eine weitere Funktion ist das
Kopieren. Man hat die Auswahl eine
ganze Diskette zu kopieren oder nur
die belegten Blocks. Auch ein ein-
zelnes File kann kopiert werden.
Die Kopierprogramme machen
dem Cartridge aber keine Ehre,
denn sie sind quilend langsam.
Man kann an der LED die Blocks
mitzihlen. Auch das Formatieren
dauert die iiblichen 80 Sekunden.
Der eingebaute Disk-Monitor ist
leicht zu bedienen, bietet aber nur
die Grundfunktionen: Lesen und

derungen nicht mehr durchfiihrbar
sind. Damit ist der Monitor nur noch
die Hilfte wert, weil man nur fertige
Programme bearbeiten kann. Wenn
man selbst Assemblerprogramme
schreiben mochte, ist man auf die
Hilfe eines externen Assemblers an-
gewlesen.

Das»Handbuch« besteht auseiner
DIN-A4-Seite, auf der die Funktic-
nen sehr knapp erldutert sind. Ob-
wohl die Bedienung des Moduls fiir
den Fortgeschrittenen klar ist, blei-
ben fir den Anfanger noch einige
Fragen offen. Es ist zu hoffen, daB
die deutsche Version etwas groBer
gedruckt ist und ausfithrlichere Er-
lauterungen bietet.
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Als Fazit bleibt die iiberragende
Kompatibititdt als der Hauptvorteil
des Cartridges. Das Modul kann
permanent ohne Speicherverlust
am Computer bleiben. Das Rein-
stecken und Rausziehen, wie bei an-
deren Modulen, entféllt. Es kann
auch mit C 128 verwendet werden,
sofern man eine 1541 benutzt. Die
hohere Ladegeschwindigkeit macht
sich bei langerem Arbeiten sehr an-
genehm bemerkbar, auch wenn sie
anfangs nicht berauschend er-
scheint. Zur Not kann man einen an-
deren Speeder fiinfmal schneller
Laden, denn auch andere Fastloads
bereiten dem Cartridge keine Pro-
bleme.

Die DiskTools erleichtern zwar
das Arbeiten, aber insgesamt bie-
ten sie mehr Masse als Klasse. Von
den neuen Utilities ist das
Cartridge das schwéchste, es stellt
aber mit einem Preis von etwa 60
Mark eine lohnende Alternative zu
den herkémmlichen Modulen dar.

25mal schneller
Laden

Einen ganzanderen Weg gehtdas
worpal Utility Kite. Es ist eine reine
Softwarelésung, die aber 25mal
schnelleres Laden erlaubt. Es ist
damit schneller als so manche Hard-
wareerweiterung mit Parallelkabel.
Wie beianderen Softwarespeedern
mub ein kleines Programm geladen
werden, das die neue Laderoutine
enthalt. Das nimmt nur
elf Blocks auf der Diskette in An-
spruch, und laft so genug Platz fiir
andere Programme. Die phanome-
nale Geschwindigkeit wird durch
ein spezielles Aufzeichnungsformat
erreicht. Auferdem liegen die mit
#Worpale gespeicherten Programme
hintereinander auf der Diskette, das
heiBt es existieren keine fremden
Blocks anderer Programme zwi-
schen dem Anfangs- und dem End-
block. Wahrend das normale DOS
ein Programm auf Blocks an ganzun-
terschiedlichen Stellen verteilen
kann, umsémtliche Blocks auszunut-
zen, benutzt sWorpal« nur aufeinan-
derfolgende. Das garantiert zwar
Zeitgewinn durch weniger Bewe-
gung des Schreib-Lese-Kopfs, be-
deutet aber Platzverschwendung
auf schon bespielten Disketten.
Aber auch hier wissen die Program-
mierer Abhilfe. ZumsVorpal«System
werden verschiedene Utilities mit-
geliefert, die die Verwendung von
sorpal« entscheidend erleichtern.
Man kann zum Beispiel vorhandene
Programme auf das sVorpals«Format
iibersetzen lassen oder eine Disket-

te so organisieren, daB méglichst
viel Platz fiir sVorpal«-Files bleibt. Al-
le Diskettenbefehle lassen sich sehr
einfach ausfithren. Auch die Mog-
lichkeit zum Umbenennen der Dis-
kette existiert. Wer einmal mit dem
Disk-Utility gearbeitet hat, fragt sich,
wie er frither ohne dieses ausge-
kommen ist. Formatieren und Kopie-
ren werden mit einer Windeseile
ausgefiihrt, daB man glaubt kein
1541-Laufwerk vor sich zu haben.
Ohne das Utility kann man iibrigens
mit sVorpale-Files nicht richtig arbei-
ten. Das geanderte Aufzeichnungs-
format macht ein normales Loschen
der Files fast unméglich. Im Directo-
ry erscheinen sVorpal«Files mit der
Kennung »SR% statt dem iiblichen
»PRG«. AuBer dem File-Utility und
dem Kopierprogramm ist noch ein
Disk-Checkprogramm auf der Dis-
kette, mit dem man Informationen
iiber den Zustand der Floppy erhalt.
Eine gute Idee ist die Funktion mit
der man Bootfiles fiir den sVorpale-
Lader bestimmen kann. Wenn man
eine Diskette mit sVorpal«Files be-
schrieben hat, ist es zweckmdBig
den Lader mit auf der Diskette zu ha-
ben. Das Programm schreibt ihn als
erstes File in das Directory. Wenn
man wiinscht, bootet der Lader
gleich ein anderes Programm, das
sich mit auf der Diskette befinden
muf. Man kann auch ein Programm
absolut laden und mit einem SYS
starten lassen. Auch diese Funktion
erleichtert das Arbeiten mit sVor-
pale. Angesichts dieser ungeheuren
Vorteile stellt sich die Frage nach
der Kompatibilitat, sVorpale belegt
den Speicher ab $CE00 und liegt
gréBtenteils unter dem Basic-ROM.
Der Speicherbereich ab $C000 ist
aber fiir Maschinenroutinen sehr
geeignet, weil er durch das Basic
nicht iiberschrieben werden kann.
Viglg Meonitore liegen in diesem Be-
reich.

wVorpal« setzt
Akzente

wWorpale arbeitet nicht mit Pro-
grammen zusammen, die direkt in
diese Adresse geladen werden.
Auch mehrteilige Programme ha-
ben oft Schwierigkeiten beim Nach-
laden. Mit dem Disk-Utility kann
man Anfangs- und Endadresse von
Programmen feststellen. Wenn der
kritische Bereich nicht betroffen ist,
darf man einen Versuch wagen und
die Programmteile in das sVorpale-
Format ibersetzen lassen. Keine
Probleme gibt es mit einteiligen Pro-
grammen, die an den normalen
Basic-Anfang geladen werden.
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Raubkopierer gehen einem geféhr-
lichen Hobby nach. Sie fihlen sich als
die Robin Hood's der Computerszene,
aber sie richten Millionenschaden an!
Thomas Tai kennt die Kopierszene. Er weiB, warum
kopiert wird, Und was die Software-Hauser dagegen
tun. Oft endet das, was als vermeintlich harmloses
Hobby anfing, mit Hausdurchsuchung und Gerichts-
verfahren.
Er schrieb eine Mahnung an alle Raubkopierer aus-
zusteigen, An authentischen Féllen zeigt er die recht-
liche Situation. Sagt, was bei einer Abmahnung oder
Schlimmerem zu tun ist. Denn die ,Gegenseite” rea-
giert oft (bertrieben und stellt astronomische Scha-
densersatzforderungen.

Jeder, der einen Computer hat, kann

mit Raubkopien in Verbindung kom-

men. Deshalb ist dieses Buch fiir alle

Diese Buchhand- wichtig. Auch tor Eltern, die sich
Iungen haben das wundern, warum Klaus-Peter neuer-
Buch vorriitig ! dings so viel Post bekommi.

@ Hii¢hig

Das Buchi -
ngg u#ﬂéssltzfam 24,_ DM

Cracker, Hacker,
Daiensamnler

Softwarepiraterie unter der Lupe
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Das Vorpal«-System erdffnet fiir
zirka 60 Mark eine neue Dimension.
Die uniibertroffene Ladegeschwin-
digkeit, der hohe Bedienungskom-
fort und das gute Handbuch schla-
gen alles Vorhandene um Léangen,
Wenn das iibersichtliche Handbuch
in Deutsch ausgeliefert wird, ist die-
ses Toolkit sowohl fiir den Anfdnger
als auch fiir den Profi zu empfehlen.
worpal« wird iibrigens auch in »Sum-
mer Gamess verwendet, Ohne das
Manko der Schwierigkeiten mitdem
$CEQ0-Bereich hitte das sVorpals-
System die Bezeichnung »perfekts
verdient. Eigentlich schade, daf es
in erster Linie filr den Hausge-
brauch gedacht ist, denn Program-
me die mit »Vorpal« gespeichert
sind, diirfen nur mit Erlaubnis des
Herstellers weitergegeben werden.

Auch das »Basic Toolkit« benutzt
wWorpale, wodurch das Booten in se-
kundenschnelle geschieht. Hinter
dem neuen Namen verbirgt sich das
bekannte »Grafics Basics, aber es
ist nicht bei einem Remake geblie-
ben. Der Schwerpunkt dieser Basic-
Erweiterung liegt in der Grafik. Ne-
ben den bekannten Funktionen wie
LINE, CIRCLE, BOX, DOT und FILL
hat dieses Toolkit eine Menge mehr
zu bieten. Zum Beispiel den Befehl
HIRES. Er schaltet nicht nur simpel
auf Hires-Grafik um, denn er hat die
niitzliche Erweiterung FROM TO,
Man kann Hiresfenster einblenden,
die an einer bestimmten Zeile be-
ginnen. Sowird ein Grafikadventure
zum Kinderspiel. Das gleiche geht
auch mit den Befehlen MULTI und
TEXT Sie beziehen sich entweder
auf den gesamten Bildschirm (ohne
»FROM TOuw), von der ersten bis zur
Zeile X (#HIRES TO X«) oder auf ei-
nen bestimmten Bereich (HIRES
FROM X TO Y«), Das erscheint beim
Befehl Text etwas unsinnig, da es
egal ist, ob man Textfenster in eine
Crafik oder Grafikfenster in einen
Text einblendet, Ware es auch,
wenn der Befehl WINDOW nicht
existierte. Er bezieht sich immer auf
den aktuellen Modus, also Text, Hi-
res oder Multicolor. Durch diesen
Befehl kann man Fenster in den Fen-
stern definieren, auf die sich alle
Eingaben beziehen.

Sprites sind das zweite »Lieblings-
kind« dieser Befehlserweiterung. Es
ist erstaunlich, was alles mit Sprites
machbar ist. Uber die einfachen
Kommandos hinaus, die natirlich
auch vorhanden sind, geht der
1SPRITE-ANIMATE-ON« Befehl,
Durch ihn bewegt sich ein Sprite
interruptgesteuert tiber den Bild-
schirm. Sprites lassen sich in eine
CGrafik hineinkopieren, und Teile ei-

48 sz

Grafiken ohne
Probleme mit
dem »Basic-Toolkit«

ner Grafik in ein Sprite verwandeln.
Spiele wie »Archon« sind somit kein
Problem mehr. Ein Ausschnitt des
Hiresbildes wird zum Sprite, man
verschiebt es und setzt es wieder in
die Grafik hinein. Spritedaten kann
man laden und speichemn. Sie lie-
gen in einem reservierten Teil desg
Speichers und verbrauchen keinen
zusétzlichen Platz,

Auch interruptgesteuert Musik ist
moglich. Durch VOICE PLAY spielt
ein Musikstick unabhdnglg vom
Programm. Ist die Melodie definiert,
braucht man sich um sie nicht mehr
zu kiimmern. Alle Einstellungen las-
sen sich einfach definieren, nur
miissen die Noten weiterhin erst in
Zahlen f{bersetzt werden. Das
Handbuch erklart sehr gut, wie man
dabeil vorgeht, aber das komponie-
ren von Musikstiicken wird so nicht
leichter.

Editoren machen das
Leben leichter

Eine besondere Zugabe sind zwei
Editoren fir Sprites und Zeichen-
sdtze. Um es vorwegzunehmen: sie
gehoren zu den allerbesten, Sie
werden iber den Joystick gesteuert
und verfiigen iiber eine Meniileiste
mit Pull-Down-Meniis. Die Steue-
rung ist einfach und schnell. Im
Spriteeditor werden alle wichtigen
Eigenschaften der Sprites, wie Prio-
ritdt und XY-Ausdehnung, ganz
leicht eingestellt. Der Editor ani-
miert die generierten Sprites, so
daf man sie fiir den Einsatz im Pro-
gramm testen kann, Die verschiede-
nen Sprites lassen sich miteinander
verkniipfen und ineinander kopie-
ren. Da man die Sprites innerhalb
der Matrix verschieben kann, berei-
tet die Anirnation eines springenden
Balls keine Probleme, Man zeichnet

einen Ball, kopiert ihn in Sprites
mit anderen Nummern hinein, ver-
schiebt und manipuliert thn dort und
sieht sich die Animation an. Der
Spriteeditor libertrifft sogar den des
»Game-Makerse. Der Zeichensatz-
editor erlaubt einfaches Manipulie-
ren der Zeichen. Die neuen Werte
des Buchstabens erscheinen an der
Seite der Zeichenmatrix, so daf
man mit dem CHAR-Befehl im Basic
auch selbst die Zeichen verandern
kann, Die neuen Zeichen diirfen so-
fort auf einem Bildschirm auspro-
biert werden, Das ist sehr praktisch,
wenn man mit neuen Grafikzeichen
Bilder zeichnen mochte. Alle Zei-
chen lassen sich passend zu den
Wiinschen verandern. Der Bild-
schirminhalt kann auch gespei-
chert, und direkt von Programmen
geladen werden, Argerlich ist, daP
die beiden Editoren in das normale
Basic zuriickkehren und nicht in das
BasicToolkit. Das behindert den
Programmierer, der nur rasch ein
Sprite entwerfen méchte. Die Edito-
ren sind dafiir Extra-Programme,
die auch ohne das BasicToolkit
laufern.

Alle gezeichneten Bildschirme,
Sprites, Zeichensdtze und Grafiken
lassen sich Laden und Speichern.
Beim Laden paft sich die Schnft-
farbe automatisch an den Hinter-
grund an, so daf kein SEARCHING
FOR und LOADING erscheint. Das
Programm fahrt auch an der glei-
chen Stelle mit dem Programm fort,
und nicht am Anfang, wie das nor-
male Basic V2.

Fiir die Freunde des strukturier-
ten Programmierens hat das Basic-
Tool nicht viel zu bieten. Nur der Be-
fehl ELSE fiir eine zweite Verzwei-
gung nach [F und die interessante
Fahigkeit der Prozeduren bietet die-
se Erweiterung, Prozeduren sind
Unterprogramme die iiber den Be-
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fehl DO mit Parameteriibergabe
aufgerufen werden. Das Finden und
Ausfithren von Prozeduren dauert
allerdings recht lange. Das Basic-
Toolkit hat den Vorteil, daR seine
Befehle auch nach einem THEN er-
kannt werden und man nicht einen
Doppelpunkt davorsetzen muB, wie
das beianderen Erweiterungen der
Fall ist.

Ein groBes Lob gebiihrt dem Tool-
kit wegen seines Konzepts. Die Be-
fehle sind klar und verstandlich.
Man hat auf umstandliche Abkiir-
zungen verzichtet und den Klartext
belassen. Alle Sprite-Befehle fan-
gen mit SPRITE an, alle Sound-
Befehle mit VOICE und alle Kopier-
Befehle mit COPY. Die mit diesen
Befehlen arbeitenden Programme
erldautern sich selbst und man kann
auf viele REM-Zeilen verzichten,
Ausgesprochen gutist die Fahigkeit,
die Bildschirmfarben im Klartext an-
zugeben. Die Farben fiir die Hires-
grafik legt man so fest: HIRES CO-
LOR BLACK ON WHITE. Man kann
aber auch die alten Zahlenwerte

verwenden. Es ist bedauerlich, daB
die Programmierer nicht dhnliches
fiir Musiknoten implementiert ha-
ben. Zwei ungewothnliche, aber gute
Befehle sind BACKUP und CREAT.
BACKUP zieht eine Sicherheitskopie
des Orniginals, mit allen Demos und
dem sVorpals-Lader. CREATE er-
zeugt eine einteilige »Basic Toolkits-
Version. Die Editoren, die Demos
und der Fastloader werden nicht ko-
piert. So kann man das Basic-Tool auf
anderen Disketten halten, chne von
der Originaldiskette laden zu miis-
sen. Diese Idee zeugt von Anwen-
derfreundlichkeit, die sich eigent
lich in der gesamten Branche durch-
setzen sollte.

Das BasicTool verbraucht recht
viel Platz und 14Rt dem Benutzer nur
noch 13909 Byte iibrig. Wenn man
einen neuen Zeichensalz verwen-
det, verliert man nochmals 2 KByte
Das macht sich besonders bei der
Datenverwaltung unangenehm be-
merkbar. Mehrere Versuche grofie-
re Arrayszu benutzen, verursachten
ein »Aussteigent« des Computers

hOSIIUS o connsoy

Die Belegung der Funktionstasten
verschwand und lieB sich nicht wie-
der herstellen. Einen Fehler scheint
auch die Funktion SORT zu besitzen.
Nur wenn ein Array vollstandig bis
zum letzten Platz der Dimensionie-
rung gefiillt war, sortierte es der
Computer richtig. War es nicht voll,
wurden die leeren Datensiize an
den Anfang gesetzt, was beim Sor-
tieren nicht wiinschenswert ist. An-
sonsten sortiert das Toolkit sehr
schnell. Fiir 150 Strings brauchte es
T Sekunden.

Was man beim BasicTool vermift,
sind Programmierhifen wie AUTO
oder TRACE. DIR, RENumber und
FIND sind zwar vorhanden, sie rei-
chen aber nicht immer aus. Gut ge-
lungen ist die Fehlerbehandlung.
Wenn ein Fehler auftritt, wird die
Zelle gelistet und der Ort des Feh-
lers angegeben. Man kann durch
den ON ERROR-Befehl die Fehler
im Programm abfangen, was sich
besonders bei Floppyoperationen
sehr bewahrt hat. Der Befehl HELP
ist aber eine einzige Enttauschung.
Er liest nur einige sequentielle Files
ein, die eine Kurzanleitung zum
BasicTool sind. Enttduschend ist
auch, daB man das Basic-Tool nach
einem Reset neu laden muf

Das BasicToolkit ist fiir jeden zu
empfehlen, der viel mit Grafik und
Sprites arbeiten will. Viele Proble-
me lassen sich mit thm schnell und
elegant 16sen. Auch der Anfanger
wird keine Probleme mit dieser Er-
weiterung haben, denn das Hand-
buch biete eine exzellente Einfiih-
rung. Alle Befehle sind ausfiihrlich
mit Beispielen erklart. Auch Fehler-
meldungen, die auftreten konnen,
sind angegeben. Eine Memory Map
am Ende rundet das Handbuch ab.
Das Basic Toolkit kostet zirka 60
Mark. (an)

SCHAU. . EIN SCIENCE-FICTION -
FILM | WOLLEMN WIR IHN ANSEHEN ?
S,

HOR BLOSS AUF! ICH KENNE
DEN FILM,. ER IST TOTAL
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Sie schétzen den legendaren 1500 A von SHARP? Dann freuen Was den 15004 o erfolgreich, s2
Sie sich auf den neuen 1600: viglsemg und fir hunderie von An-
wendungen so unentbehrich gemacht
Y Soft- und Hardwarekompatibel zum PC-1500 A. e D = el
* Z2-80 kIJITI]JaﬁHEF Prozessor wetereichende Dimensonen:
Das Herstuck des PC-1600 bides der 7-80 i
* HS'ZSZ C'* Slu' und Am'“ﬂ'sc"‘"iﬁmne kompauble Prozessor SC T852/3.58 MHz g e

3 Tusamlch sorgr der Subproressor LH 5803 / 1.3 MHz fur PC500 A-Kompavhibe Mx |
Y Aufriistbar auf 80 KB RAM o e EEEm
16 KB RAM, ewenerbar aul max B0 KB RAM - ganz enfach durch Einstecken won |

* 25" FII:I[.!FWI uptiunal 2332 KB RAM Spewcher-Modulen,
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Auch diz 8 baw. 16KB AAM Steck-
madule (vom 1500 A sind verwendbar.

Diese fur Pocket-Computer nesige
Speicherkapaniat kann erganzl werdan durch
das optonale Floppy-Laufwerk fir 25" Disketien
(pro Sete 64 K), welches in Verbindung mit

dem DIN Ad4-Vierfarb-Ploter/Dnecker ein kemplenes System bildet. Besondere Aufmerksambest ver-
dienen die eingebauten Schoinstellen: Mt der AS-232 € Schnistefle kannen problemlas Daten mit
Personal-Computem ausgetauscht werden. Die senelle Si0-Schnmstelle ermoghctv superschnelle

opiische Kommunikanon mn einer Uberbagungsrate von 38.400 baud uber Glasfaserkabel, deren

_SHARP_

N S HARP

Stwcker elekinsche in optische Signale und aurick
umwandeln.
Der Analogeingang kann Spannungspegel von DV bis
2.5V in B bit Daen wandein mit den Werten von 0 bis 255
Das 96 KB AOM des neuen PC-I600 enthak im Vergleich zum PC-1500 A einen erweiterten Befehls-
vorat Ein dzeifiges Display mit ener Auflasung won 156132 Punkien in 4 Zeilen & 76 Zeichen
ermaglicht die Darsteflung von Graphiken. Als lessungsstarker Muttfunktionsrechner I3t sch der PC-
1600 vielseing einsegen; 7. B als preiswene Losung in der Stever-, MeB- und Regeltechnik, als mobi
les Datenerfassungsgerat mit optienalem Bar-Code-Reader, im Auendienst als Informaonssysiem
und, und, und! Informieren Sie sich beim Fachhandel
SHARP ELECTRONICS (EURDPE) GMBH - Sonminstraie 3 - 2000 Hamburg 1

Durch Nachdenken vorn.

Harmer usno Pagren



Commodore Kurs

In dieser Folge programmie-
ren wir die eigenstindige Be-
wegung der gegnerischen
Sprites in der Grafik.

uerst geben Sie bitte die Da-

ten fiir die Form der gegnert-

schen Sprites mit dem MSE
ein. Diese Daten belegen die Sprite-
blécke 40 bis 47 (Speicherstellen
$0A(}D bis $0C00). Die acht Phasen
eines sich drehenden Kreises sind
genau wie das Spielersprite ani-
miert. Zustandig dafiir ist das Unter-
programm »ENEANI«. Die Erklarun-
gen zu diesem Unterprogramm fin-
den Sie in Folge 3 unserer Serie. Sie
miissen nur noch die Zeile »2606 JSR
ENEANI« in das HauptQuellpro-
gramm einfiigen, um die Animation
aufzurufen.

Nun zur Theorie der Spritebewe-
gung. Die von uns konstruierte Gra-
fik, in der sich die feindlichen Spri-
tes bewegen sollen, ist 512 Zeichen,
das heift 512 x 8 gleich 4096 Pixels
(Bildpunkte) breit, Uber diese Breite
kann man die Sprites bewegen,
aber nur auf einem 320 Bildpunkte
breitem Ausschnitt sind sie sichtbar,
Deshalb muf man berechnen, wann
ein Sprite sichtbar ist und wann
nicht. Das Unterprogramm »ZAEH-
LEN« zahlt ab Spielanfang die Bild-
schirmposition Bildpunkt fiir Bild-
punkt von 0 ab. Das Lowbyte der 16
Bit breiten Bildschirmposition steht
in der Speicherstelle »*POSSCRLO«,
das Highbyte in der Speicherstelle
»POSSCRHI«. Im Unterprogramm
»INITSPR« werden die Positionen
der sieben gegnerischen Sprites
initialisiert. Jedem Sprite wird
eine 16-Bit-X-Position und eine §-Bit-
Y-Position zugeordnet; zusétzlich
noch eine Adresse, in der die jewei-
lige Bewegungsrichtung gespei-
chert ist. Diese Speicherstellen ste-
hen ab der Zeile 3730 bereit, fiir
Sprite 1 sind das»ENEMY 1XLO«und
»ENEMY1XHI« fiir die X-Position,

52 s,

(Teil 4)

»ENEMY 1Y« fiir die Y-Position und
»ENEMY IDIR« fiir die Richtung. Die
Daten fiir Sprite 2 stehen dquivalent
in sENEMY2XLO«, »sENEMY2XHI«
und so weiter, Sprite 1 bekommt als
Startposition Lowbyte 16 und High-
byte 1 x 256 gleich 272 und die Y-
Position 126, Sprite 2 die X-Position
mit Lowbyte 12 und Highbyte 3 x 256
gleich 780 und eine Y-Position von
100 und so weiter. Am Anfang des
Unterprogramms werden die Spei-
cherstellen »POSSCRLO« und
»POSSCRHI« auf 0 gesetzt und der
Spriteblock 43 fiir alle feindlichen
Sprites als Spriteform definiert.
Wahrend des Spielablaufs verfii-
gen wir nun jederzeit iiber die Posi-
tion des Bildschirms in »POSSCRLO«
und »POSSCRHI« und die Positionen
der gegnerischen Sprites. Daraus
berechnen wir, welche Sprites auf
dem Bildschirm erscheinen, indem
wir die jeweiligen Spritepositions-
Werte abziehen (siehe Zeichnung).

Schiachtfeld
Bildschirm

Nehmen wir einmal an, daB sich
Sprite 1 ander Position 1254 befindet
und der Bildschirm an der Position
1129. Das Ergebnis der Rechnung
»Spriteposition 1254 minus Bild-
schirmposition 1129« ist 125. Das ist
nun genau die Spriteposition am
Bildschirm. Wenn die Rechnung ei-
nen Wert kleiner 0 oder grofer 344
ergibt (344 statt 320, weil am Bild-
schirm zwar nur 320 Bildpunkte
sichtbar sind, ein Sprite aber auch
teilweise auBerhalb des Bild-
schirms stehen kann) ist das Sprite
unsichtbar, andermnfalls auf dem
Bildschirm ganz oder teillweise
sichtbar.

Die Berechnung der Spriteposi-
tion ibernimmt das Unterprogramm
»SPRITE«. Dem Unterprogramm
werden in den Speicherstellen »PO-
SENELO« das Lowbyte der Sprite-

Spieleprogrammierung
in Assembler

position und in »POSENEHI« das
Highbyte der Spriteposition iilberge-
ben, auBerdem in Speicherstelle
820die Nummer des Sprites, dessen
Position berechnet werden soll (2 fiir
Sprite 1, 4 fiir Sprite 2, 8 fiir Sprite 3,
16 fiir Sprite 4 und so weiter).
Erkldrungen zum Unterprogramm
»SPRITE«:

Zeile 2930 bis 3000: Die Bildschirm-
position wird von der Spriteposition
subtrahiert. Das Ergebnis der Sub-
traktion des Lowbytes gelangt ins Y-
Register, das Ergebnis der Subtrak-
tion des Highbytes ins X-Register.
Wenn das Highbyte den Wert 0 hat,
springt das Programm zur Unterrou-
tine »SPRITEONz, da die Spriteposi-
tion dann zwischen 0 und 255 liegt.
Der aktuelle Wert der Spriteposition
steht im Y-Reqgister.

Zeile 3010 bis 3020: Wenn das High-
byte weder 0 noch 1 ist, verzweigt
das Programm zu »SPRITEOFF,
Zeile 3030 bis 3050: Da das Highbyte
1, die Spriteposition also groBer 255
ist, wird gepriift, ob das Lowbyte
kleiner 89 ist, um festzustellen, ob
die Spriteposition groBer oder klei-
ner 344 ist. Wenn sie groPer ist,
geht's mit »SPRITEOFF« weiter.
Zeile 3060 bis 3150: Das Sprite ist
sichtbar, die Spriteposition im Bild-
schirm ist groBer 255 (da das High-
byte gesetzt ist). Wir verkniipfen das
Register 53264 (V+ 16) durch ein logi-
sches ODER mit der Spritenummer
in 820, wodurch das entsprechende
Bit gesetzt wird. AnschlieBend wird
das Unterprogramm »NUMMER«
aufgerufen, in dem je nach Sprite-
nummer die X-Position in die betref-
fende Videochip-Adresse geschrie-
ben wird. Jetzt setzt man das ent-
sprechende Bit in Register 53269
(Sprite Enable), wodurch das Sprite
auf dem Bildschirm sichtbar wird.
Zu guter Letzt setzen wir die Spei-
cherstelle 821 auf den Wert 1, um
dem Hauptprogramm zu sagen: das
Sprite ist sichtbar.

Zeile 3160 bis 3340 »SPRITEOFF+: Zu-
erst wird der Wert in 820 (Spritenum-

Ausgabe 9/September 1986




Kurs Commodore

mer) invertiert und der alte Wert im
X-Register zwischengespeichert.
Nun ]6schen wir in den Registern
53264 und 53269 die Bits desdazuge-
horigen Sprites, der alte Wert von
820 aus dem X-Register kommt wie-
der nach B20 und die Speicherstelle
821 erhdlt den Wert 0, um dem
Hauptprogramm mitzuteilen, daR
das Sprite geldscht wurde.

Zeile 3350 bis 3490 »SPRITEON«:
Wiederum wird die Spritenummer
invertiert und damit das Register
53264 geloscht (die X-Position des
Sprites ist kleiner als 256). Aller-
dings bekommt das Bit fiir Sprite
Enable (Register 53269) den Wert 1
und das Sprite ist somit sichtbar, Das
Unterprogramm »NUMMER« spei-
chertjetzt nach Spritenummer in 820
die X-Position im entsprechenden
Videochip-Register, Das Flag in 821
ist nun 1 und zeigt dem Hauptpro-
gramm, daB das Sprite gesetzt ist.
Zeile 3500 bis 3720: Hier wird je
nach Spritenummer die X-Position
gesetzt (siehe oben).

Viel Feind — viel Ehr

Jetzt kénnen wir von jedem Sprite

die aktuelle Position am Bildschirm
berechnen und bekommen in Spei-
cherstelle 821 die Information, ob
das Sprite erscheint oder unsichtbar
ist. Das Bewegen der feindlichen
Sprites iibernimmt die Unterroutine
»ENEMIESe.
Zeile 4130 bis 4580 y\ENEMIES«: Zu-
erst erhdlt die Speicherstelle 821
den Wert 0 und der Inhalt von
»ENEMYIDIR« wandert in den Ak-
kumulator. Wenn der Akkumulator-
inhalt gleich 0 ist, wird das Sprite
nach links bewegt und nach
+LINKSle verzweigt. Wenn nicht, be-
wegt sich das Sprite nach rechts, in-
dem die 16BitX-Posiion In
+ENEMY1XLO« und »ENEMY1XH]«
um 1 wachst, AnschlieBend verglei-
chen wir in Zeile 4250 das Lowbyte
mit 70 und in Zeile 4280 das Highby-
te mit 1 (Lowbyte 70 und Highbyte 1
x 256 = 326). Ist der Wert 326 er-
reicht, vermindert das Programm
»ENEMY1DIR« um 1 auf den Wert 0,
was bedeutet, daPf sich das Sprite ab
sofort nach rechts bewegen soll.
Daraufhin erfolgt ein Sprung nach
WIEW .,

Wenn das Sprite sich in die ande-
re Richtung bewegt, geht's in Zeile
4320 »LINKSI« weiter. Dort verrin-
gert sich die X-Position um 1 und so-
mit bewegt sich das Sprite nach
links. Wir vergleichen in Zeile 4400
das Lowbyte mit 160 und in Zeile

Ausgabe 9/September 1985

4430 das Highbyte mit 0 (Lowbyte
160 + Highbyte 0x 256 = 160). Istder
Wert 160 erreicht, erhdht sich
»ENEMYIDIR« auf den Wert 1, wo-
durch sich das Sprite vom néachsten
Rasterstrahldurchlauf an nach
rechts bewegt.

Zeile 4460 "WIEW«: Die Spriteposi-
tion wird in *POSENELO« und »PO-
SENEHI« iibertragen (als Parameter
fiir die Unterroutine »SPRITE«), die
Spritenummer 2 in 820 gespeichert
und das Unterprogramm »SPRITE«
aufgerufen, Wenn nun in 821 eine 0
auftaucht, geht es welter zu
+ENEMIES2«. Wenn eine 1 an-
kommt, gelangt die Y-Position aus
»ENEMY1Y« in das Y-Reqister 53251
des Videochips und die Farbe Weif
in das Farbregister fur Sprite 1,
53288,

Zeile 4590 bis 4860 "ENEMIES2«:
Am Anfang bekommt das Flag 821
den Wert 0, die Speicherstelle
»ENEMY 2DIR« kommt in den Akku-
mulator. Wenn der Akkumulator 0
1st, verzweigt das Programm nach
»OBENI« (das Sprite bewegt sich
nach oben). Wenn nicht, wird die Y-
Position des Sprites um 1 erhéht, das
Sprite bewegt sich nach unten. Er-
reicht es die Y-Position 152, so wird
»ENEMY2DIR« um 1 auf 0 erniedrigt
(vom nachsten Rasterstrahldurch-
lauf an bewegt sich das Sprite nach
oben) und zu WIEW 2« gesprungen.

In Zeile 4690 »OBENI« sinkt die
Y-Position des Sprites um 1. Hat die
Position den Wert 096, wird
»ENEMY2DIR« um 1 auf den Wert |
erhoht. Sonst springt das Programm
zu WIEW 2e,

Ab Zeile 4740 WIEW2« erhalten
die Speicherstellen »POSENELC«
und »POSENEHI« die X-Position des
Sprites und Speicherstelle 820 Spri-
tenummer 4. Danach erfolgt ein
Sprung in die Unterroutine »SPRI-
TE«. Sobald In 821 der Wert 0 auf-
taucht, wird zu »ENEMIES3« ver-
zweigt, wenn 1 zurickkommt ge-
langt die Y-Position aus »*ENEMY2Y«
in das Videochipregister 53253 und

der Code fiir die Farbe Weif nach
53289,

Die restlichen fiinf Sprites werden
genau wie Sprite 2 gesteuert, sie ha-
ben nur andere X- und Y-Positionen.
Sie konnen tibrigens mehr als sie-
ben gegnerische Sprites in die Cra-
fik einbauen, Sie miissen dann aber
darauf achten, daB nur acht Sprites
gleichzeitig auf dem Bildschirm sind
und Sie fiir jedes Sprite einzeln bei
jedem Rasterstrahldurchlauf alle
Parameter wie VergroBerung, Far-
be, Prioritdt und so weiter neu set-
zen.

Zu guter Letzt nehmen wir noch
ein paar Anderungen im
Haupt-Quellprogramm vor. Bei der
Sprite-Hintergrund-Kollision blen-
den wir alle Bits bis auf Bit 0 unseres
Spielersprites mits AND # leaus, da-
mit das Spiel nicht zu Ende ist, wenn
ein gegnerisches Sprite den Hinter-
grund beriihrt. AuBerdem fligen wir
eine Sprite-Sprite-Kollisions-Routine
ein, damit die feindlichen Sprites
auch wirklich etwas bewirken (nam-
lich das Spielende bei Beriithrung
des Spieler-Sprites). Dazu geben
wir folgende Zeilen ein:

2790 LDA 53279
2795 AND #1
2800 BEQ NOBOING1
2803 INC GAME
2806 JMP EXIT
2810 NOBOING1 LDA 53278
2813 BEQ NOBOING2
2816 NOBOING2 JMP EXIT

Nun miissen wir noch die Sprite-
Bewegungsroutine mit der Zeile
»2605 JSR ENEMIES«, die Zahl-
Routine mit »2785 JSR ZAEHLEN«
und dreimal die Routine »sINITSPR«
in den Zeilen 125, 2025 und 2205
(»JSR INTTSPR«) aufrufen. Als letztes
fligen wir noch Zeile »855 LDA
83278« ein, um am Anfang des Spiels
das Sprite-Sprite-Kollisionsregister
zu lschen.

Inder néachsten Folge besprechen
wir den Zeichensatz und die Zel-
chensatz-Animation.

(Andreas von Lepel/ue)

Bildschirn
—i—

8 1129

4896

=

L

Grafiklandschaft

i

Sprite an der Pesition 1254

Spriteposition 1254 - Bildschirmposition 1123 = 125,
auf den Bildschirn ist das Sprite sichtbar

Berechnung der Spriteposition
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02930 SPRITE SEC 03780 ENEMYZXHI DFB O 04530 INC EMNEMYZY
02940 LDA FOBENELD 03790 ENEMYZY DFE O 04540 LDA ENEMYZY
02950 BBC POSSCRLOD 03800 EMEMYZDIR DFB 0O 04650 CHP #1852
02960 TaYy 03810 ENEMY3XLOD DFB © OdbEQ BNE VIEWZ
02970 LDAa POSENEHI 03820 ENEMYIXHI DFB O O44670 DEC EMNEMYZDIR
D2980 SBC PODSSCRHI O3ZBT0 ENEMY3Y DFB O 04580 JHP VIEWZ
02990 Tax 036480 ENEMY3IDIR DFe O 04590 DBEN1 DEC EMEMYZY
OI000 BEGQ SPRITEDN 03850 ENEMYAXLD DFB O Q4700 LDA ENEMY2Y
G3010 CHP #1 03840 ENEMYAXHI DFB O 04710 CHP 498
03020 BNE SPRITEOFF OJIET0 ENEMY4&Y DFB O 04720 BNE VIEWZ
03030 TYA 03880 ENEMYADIR DFE © 04730 INC ENENYZDIR
DI040 CMP #B89 43890 ENEMYSELOD DFE O 4740 VIEWZ LDA ENEMY2XLOD
OI0E0 BCS SPRITEOFF 03900 ENEMYSXHI DFB O 04750 5TA POSENELOD
0J060 LDA V+1& 03510 ENEMYSY DFB © . 04740 LDA ENEMYZXHI
03070 ORA B2Z0 03920 ENEMYSDIR DFB © C4TTO STa POSENEMI
GI0B0 5TA V+1& 0I930 ENEMYEXLD DFe O G&8780 LDA @4
Q3090 JSR NUMMER 03940 ENEHY&XNHI DFB 0 04750 874 B20O
03100 LDA V+21 03950 ENEMY&LY DFE O 04800 JSR SPRITE
03110 ORA B2O 035960 ENEMYSDIR DFB O 08810 LDA 821
03120 5TA W+21 03970 ENERYZXLOD DFB © 04820 BED ENEMIESS
Q3130 LDA #1 OIFB0 ENEMY7XHI DFB © 04830 LD#A ENEMYZY
03140 STA B21 03570 ENEMYTY DFE © 04840 ETA V+5
03150 RTS 08000 ENEMY7DIR DFB © G4BS0 LDa #1
031460 BPRITEOFF LOX 820 04010 POSSCRLOD DFB © 04850 STA V+4]
03170 TXA 03020 POSSCRHI DFB O 04870 ENEMIESS Lia e)
03180 EOR #25% 04030 POSENELO DFB © 04880 STA B21
a3190 &TAa B2O 04040 POBENEHI DFE © 048F0 LiDw ENEMYIDIR
03200 LDA Welb 0A050 IAEHLEN LDA POSSCRLD 04900 BEQ OBEN2
03210 AND BZO 04060 cLC 04710 INC ENEMYS3Y
03220 8TX BZ0 GROT0 ADC w1 O4520 LDA ENEMY3Y
03230 STA V+1& 4080 STA POSSCRLD 04530 CHP 8152
03240 LOX 820 G40%0 LDA POSSCRHI 04940 BNE VIEMI
03250 TiA Q4100 ADC w0 GATFS0 DEC ENEMY3IDIR
03260 EDOR #2355 04110 STA POSBCRHI 04950 JMP VIEM3
03270 STA B20 04120 RTS 04970 DBENZ DEC ENEMY3IY
03280 LDA V421 08130 ENEMIES LDA WO 04980 LDA ENEMY3Y
OI290 AND B20 04140 STA B21 GaTe0 CHF #96
03300 ETX 820 04150 LDA ENEMYIDIR OS000 BNE VIEW3
o330 STA V+21 04140 BEG LINKSI GS5010 ING EMEMY3DIR
03320 LDA #O Q4170 LDv EMEMYIXNLOD 05020 VIEWS LDA ENEMYZXLD
03330 STA BZ1 04180 CcLc OS030 STA FPOSENELD
03340 RTS 04150 ADC W1 OS040 LDA ENEMYINHI
03350 SPRITEON LDX B20 048200 STA ENEMYLXLOD 05050 STA POSENEHL
03340 TEA 4210 LDA ENEMY1IXHI 050860 LDA &8
03370 EOR #255 04220 ADC #0 08070 STA B20
03380 8TA 820 04230 STA ENEMY1XHI 05080 JSR SPRITE
O3IT0 LDA V+ib 048240 LDA ENEMY1XLO L5070 LDA B21
03400 AND B20 03250 CHF #70 OS100 BEQ EMNEHIESS
03410 5TX 820 04260 BNE VIEWI 05110 LDA& EMEMY3Y
03420 S5TA Vrls, 04270 LDA ENEMY1XHI 05120 STA V&7
DIGZ0 JSR NUHMER 04280 CHF &1 05130 LDA " #]
03440 LDA V+21 DAZF0 BNE VIEW! 051480 STA Veaz
03450 ORA B20 DAT00 DEC ENEMY1DIR 03150 ENEMIESS LD#A 80
03440 8TA V21 04310 JMP VIEWL OBL&0 8TA 821
03470 LDA #1 04320 LINKS] LDA ENEMY1XLO 05170 LDA ENEMY4DIR
03480 STA 821 04330 SEC 05180 BEQ OBENS
03450 RTS 04340 SBC &1 05190 INC ENEMY&Y
G3IS00 NUMMER LDA 820 04350 STA ENEMYLXLOD 05200 LD EMNEMYAY
03S10 CHP #2 04360 LDA ENEMY1XHI 05210 CHP 152
03520 BNE NUMMERD 04370 SBC W0 05220 BNE VIEWA
QIEI0 STY V+2 G4380 STA ENEMYLXHI 05230 DEC ENEHVADIR
OI540 NUMMERO CHP 4 04350 LDA ENEMYI1XLOD 05240 IMP VIEWA
O3S0 BNE NUMMER1 04400 CHP #1560 OSZS0 OBENS DEC ENEMY&Y
OISL0 STY V+4 04410 BNE VIEWI 05260 LDA ENEMYSY
03570 NUMMER1 CHP @8 04420 LDA EMEMY1XHI 05270 CHE 856
03580 BNE NUMMER2 044350 CHF #0 o5280 BNE VIEWS
03590 STY V+4 04440 BNE VIEW1 o5290 INC ENEMYADLR
03600 MNUMMERZ CHP #1& 04450 INC ENEMY1DIR 0S300 VIEWS LDA ENEMY4XLO
03610 BNE NUMMERZ G4440 VIEWL LDA ENEMY1XLO 05310 S5TA POSEMNELD
03620 STY v+l 04470 STA POSENELO 05320 LDA ENEMYSXHI
034630 NUHMERS CHMP #32 GA480 LDA ENEMY1XH1 OS5I30 STA POSENEHI
03640 BNE NUMMERA 04450 STA POSENEHI 05340 LDA 816
034650 ETY V+10 04500 LDA #2 OIS0 STA 820
034660 NUMMERS CHP #&4 04510 STA 820 O3TE0 JSR SPRITE
034670 BNE NUMMERS Q4520 JSR SPRITE O5I70 LDA-821
03&B0 STY V+12 04530 LDbA 821 OS380 BEQ ENEMIESS
036590 NUMMERS CHF #128 04540 BED ENEMIESZ 05390 LD¥ ENEMY4Y
03700 % BNE NUMMERS 08550 LDA ENEMY1Y 05400 5Ta Va9
03710 STY V+14 C4SED STA V43 05410 LDA a1
GT720 NUMMERS RTS 04570 LDA #1 05420 STA Va3
03730 EMNEMYLXLO DFB © 04580 STA V40 OS430 ENEMIESS LDA w0
03740 EMEMY1XHI DFE © 04590 ENEMIESZ LDA %0 05430 : STA 821
G37S50 ENEMYLY DFR O OR500 8TA 821 03450 LDA ENEMYSDIR
037860 ENEMYLDIR DFE O 08610 LB ENEMYZDIR 0S8&0 J BEC DBEENS
03770 ENEMYZKLD OFE © D4E20 BED DBENL 05470 INC ENEMYSY
Listing 1. Assemblercode der
Unterprogramme dieser Folge
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05480 LDA ENEMYSY 0&0S0 CHP #152 OhHE20 RTS
05450 CMP #8152 D&OED BNE VIEW7 06630 DREHENZ DFB O
05500 BNE VIEWS 0&0T0 DEC ENEMYTDIR 06640 ZEITZ2 oFB O
05310 DEC ENEMYSDIR Cae080 JNP VIEW? 06450 INITEPR LDA #0
05520 JMP VIEWS 05090 DBENS DEC ENEMY7Y 06660 STA POSSCRLOD
05530 OBEN4 DEC ENEMYSY 05100 LDA ENEMYTY CHETO STA POSSCRHI
05540 LDA ENEMYSY Oh110 CHF #9954 0680 LD# 843
05550 . CHP #94 05120 BNE VIEWT DEHLF0 ETA 2081
05560 BMNE VIEWS 06130 INC ENEMY7DIR CLETO0 STA 2042
05570 INC ENEMYSDIR 04140 VIEWT LDA ENEMY7XLO 0&710 STA 2043
05580 VIEWS LDA ENEMYSXLO 05150 STA POSENELO Q&T20 STA 2044
05590 STA POSENELD 04160 LDA ENEMYTXHI 04730 5TA 2045
054600 LDA ENEMYSXHI O&LTO STA POSENEHI 046740 STA 2044
05410 SThH POSENEHI 06180 LDA #8128 06750 STA 2047
05620 LDA #32 0&1590 sTa B20 CLTAD LDA #1s
05430, STha 820 OAZOD JBR SFRITE 04770 STA ENEMY1XLO
05440 - JSR SPRITE 06210 LDA B21 04780 LDA #1
O5&50’ LDA 821 0&Z20 BED ENEMIESS 05790 STA ENEMY1XHI
05a60 BEQ EMEMIESS& 0&ZT0 LD& ENEMYTY G&B00 LDA 8124
05670 LDA ENEMYSY 0250 STA V+15 05810 S5TA ENEMY1Y
OS&80 S5Ta v+1l 04250 LDA w1 056820 LDA #12
OS&90 LDA #1 Q&240 STA V44 0&830 STA ENEMYZILO
05700 STA V+44 D&Z70 ENEMIESS RTS 06840 LDA ‘W3
05710 ENEMIESS LDA #0 0AZBO ENEANI LDA ZEITZ 06850 STA EMEMYZXHI
08720 STA BZ1 O&250 CHP #2 DaBa0 LDA #100
05730 LDA ENEMYGDIR 05300 BED DOANIMAZ 06870 STA ENEMYZY
aS740 BEQ OBENS 0&310 INC ZEITZ OLBE0 LDA #52
QE7S0 INC ENEMY&Y 04320 RTS OLBT0 STA ENEMY3IXLO
05740 LDA ENEMY&Y 056330 DOANTHAZ LDA #O 0LF00 LDA #3
OSTTO CHP %152 05340 sTA IEITZ 0&910 STA ENEMYSXHI
OS7a0 BNE VIEW&A 06350 LDA DREHENZ O4HF20 LDA #121
CE790 DEC ENEMY&DIR O&TE0 BNE U3 0LF30 STA ENEMY3SY
05800 JMP VIEWS 06370 AUF3 LDA 2041 DLF40 LDa #92
05810 OBENS DEC ENEMY&Y D&3IBO CHF &40 GATS0 ETA ENEMY4XLO
5820 LDA ENEMY&Y G530 ENE ALF4. OEFED LDA &3
0SA30 CHP #9& 04800 INC DREHEMZ Q&FT0 STh ENEMY4XHI
05840 ENE VIEWS 04410 JMP Zu4s GAFBO LDA #1432
0S8S0 INC ENEMY&DIR 0&6420 AUFS DEC 2041 O&FF0 STA ENEMY4Y
05860 VIEWS LDA ENEMYS&XLO D&430 DEC 2042 QT000 LDA ®132
OSET0 S5TA POSENELD CTA440 DEC 2043 aFOLO STA EMEMYSELD
05880 LDA ENEMY&XHIT eAS0 DEC 2044 07020 LDA #3
05890 STA POSENEHI D&380 DEC 2043 OTO30 S5TA ENEMYSNHI
05200 LDA #&4 D&470 DEC 204& G080 LOA #1000
05510 5Ta 820 06480 DEC 2047 a7050 ETA ENEMYSY
05920 J5R SPRITE 04450 RTS 0F0s0 LDA #172
05930 LDA 821 04500 ZUS LDA 2041 OTOTO STA ENEMY&XLOD
05540 BED ENEMIEST OES10 CHF W47 07080 LDA #3
05950 LDA ENEMY&Y 086520 BNE IU4 07090 STA ENEMY&NHI
05760 8TA V+13 06530 DEC DREHEN2Z OFIO0 LDA 8121
05970 LDA #1 0&S540 JHP AUF& 07110 STA - EMEMY&Y
05780 STA V+45 065350 I INC 2041 07120 LDG #212
03990 ENEMIEST LDA 0 0&560 INC 2042 a7 130 ETA EMEMYTILD
04000 STA B21 0&S70 INC 2043 07140 LDA #3
Led-Ta b e LDA ENEMYTDIR DEDE0 IHNC Z043 Q07150 BTA EMEMY7XHL
04020 BEQ UBEN& C&SF0 INC 2045 Q7160 LDA #142
D030 INC ENEMYTY 0&&00 INC 2044 G770 ETA ENEMYTY
[a¥0aT Tl LDA ENEMYTY D&&10 INC 2047 7180 RTS
FROGRAMM : GAMESFRITES I AR @000 BAT2 : ©@ 08 O @@ BC I @@ BC FB BEAH : 2@ @1 Bl B2 @1 81 @ 21 59
---------------------------------- PATE : 1@ 2@ BC T@ B@ BC FF FF 12 PES® : 81 B2 B3 @@ CRO @7 P@ CR 78
BAAR : FF 0 B2 @C 79 @2 BC 5@ CD @ESH : 2T 22 C@ @3 2@ C2 FF FF F2
2ADA : OO FF D@ @7 FF E@ IC BB S8 BAAE : 20 BC 1@ 92 BC 1@ 93 PE @C PB&AR : FF 02 2@ C@ @3 @2 €@ 87 32
2ADE : 3B T8 PR IC 20 00 @4 &R B3 BABR : 18 PR 1B BC B@ TR A7 P@ EE PB&E : 02 C2 97 22 CB @1 8 B@ A4
BAIR : PC @5 CO O T CO D@ B3 B2 BABE : EP @1 FF BB @@ 7€ 88 55 C7 287@ : @1 B! 99 91 Bl 80 P@ C3 1&
RA18 : CO @@ D> CD @@ @3 FF FF C9 PACR : @@ IC 22 P2 FF D@ @I B1 ED BE7E : @2 O VE @2 @O 18 B@ 55 63
PAZR : FF CB @@ @T C 8@ @3 Ce 7% BACE : CO P& DR &0 BC 22 T2 @8 27 PES0 : P9 1S 0@ B2 3IC B2 B2 &5 1D
QAZE : 20 @ CO OB BT &0 U0 Bs 19 BAD? : 2@ I2 1B @@ 15 18 @@ 18 51 PEBE : 00 D@ &4 D2 RO &4 02 B2 SS
2ATA : 20 @R 24 T8 @B IC IC ©@ AA @aD8 : 18 @@ 18 18 8@ 18 FF FF  BA RE90 : &5 DO P 45 B@ BE CT B2 D2
PATE : IB @7 FF EB @@ FF @8 55 BA PAER : FF |E @@ 1B 18 B8 19 18 21 PFYH : @@ C3 92 @2 C> 2@ FF FF  B&
RA4A : B@ FF D@ @ FF CB OE 8@ DF BAEE : OO 16 18 @@ 18 PE @@ 1@ DC RBAE : FF D@ CT 82 @2 CT 02 8@ AE
A48 : 70 18 B@ 18 3@ 2@ BC @ BB BAFR : OC 2@ 3@ B4 PP 4B @3 BL DB BEAD : CT B2 90 5& B2 2@ &6 B2 D2
BASR : OB @& L@ OD B4 &0 VR B4 DE BAFE : CD @@ FF 2@ B@ IC @@ S5 45 CEBQ : B0 &5 B0 @R L& BB BB &6 1T
BASE : &0 0@ B& &0 PR D& FF FF 74 P50 : O0 3C 90 PO FF B2 @1 BT 25 QEES : P9 0@ IC DO BB 1B 9@ 55 1T
BALE : FF &40 B@ 24 40 BR @& &8 2F RERE : BR 27 2@ 40 25 B2 52 28 B 23O : 22 !9 20 20 B B@ 92 18 VE
PasE : PR B4 S2 PO 26 20 B2 B& F1 2B192 : 20 ¢ oC 20 T2 BC @R I2 ET QpCS - 20 22 18 22 2@ 18 €2 2@ 8F
BA7@ : 1@ 0@ OC 18 OB 18 BE B@ SF BEIE : BC 22 32 OC @@ I@ FF FF I3 @EDD : !B PP 29 19 2@ @@ 18 2@ 4C
BA7E : 7@ B FF CO @@ FF 0@ 53 2C PEZR : FF BC P2 3@ oC B2 3@ BC CS @EDS : 00 !B 0 20 18 TV FF FF &6
BABR : @ TE D@ @1 FF B@ B7 2@ @@ @EZE : B0 ¢ OC 28 @ @3 D2 28 A7 @DE@ : FF B2 10 22 22 18 22 B2 AL
@ABE : EQ OC P@ 3@ 18 @@ 18 1@ 77 PEZE : P& PR 42 B2 B2 40 @1 B1 %8 PECH : 0 92 2@ 158 22 92 18 Q@ &2
@ETH : BR D@ FF B8 B@ IC 2@ 55 45 ORF2 : 0@ 185 00 D@ 18 2@ 0@ 18 RE
P54AR : 2@ !5 9@ 2@ 7E @2 P@ C3 EC 2PFE : 20 02 13 90 20 1B @@ 55 &P
Listing 2. Spritedaten
{mit dem MSE eingeben)
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Commeodore Anwendungs-Listing

Des Pudels
feern

Kernreaktionen einmal ungefihrlich — mit
dem C 128 und unserem Listing »Nucleus 128«

nser C 128-Anwendungs-Listing ist ein Pro-

gramm zur Berechnung von Zerfallsreihen und

Kernbeschiissen. Diese sogenannten Kernglei-
chungen spielen eine wichtige Rolle in Chemie und
Kemphysik. Beschieft man einen Kern »A« mit einem
zweiten Kern B¢, so entstehen neue Kemne (C und D).
A+B—-C+D

Das Programm entscheidet nun, ob der entstandene
Kern »D« radioaktiv ist, das heiBt, ob er zerfallt oder
nicht. Ister instabil, wird der Kern mit einem s*« markiert
und zerfallt weiter:

D* - E +F

Dieser Vorgang lauft weiter bis der entstehende Kem
stabil ist. Die Reaktion kommt zum Stillstand.

Nach dem Eingeben und Starten des Programms
miissen Sie die ASCII/DINTaste betitigen. Die Ele-
menteingabe erfolgt nach folgendem Schema:

A: Nukleonenzahl (Massenzahl)

Z: Protonenzahl (Ordnungszahl)
E: Elementsymbol
Al A2 A3
El E2 - E3
] 72 Z3

Den letzten Kern berechnet der Computer und ent-
scheidet iiber den weiteren Zerfall.

Neben den KernbeschuB-Reihen gibt es die natiirli-
chen Zerfallsreihen (Thorium-Reihe, Neptunium-Reihe,
Uran-Radium-Reihe elc))

Hier wird nur das erste Element eingegeben, die bei-
den anderen Abfragen werden mit RETURN iibergan-
gen, da der Kern hier nicht beschossen wird.

Ist ein Kern soweit zerfallen, daB die Ausgabe iiber
den Bildschirm hinausgehen wiirde, kann man die bis-
herige Zerfallsreihe auf Wunsch drucken. Die Hard-
copyroutine wurde fiir den Seikosha GP-500VC und
Kompatible geschrieben, ist aber leicht auf andere
Drucker iibertragbar. Das Programm definiert die Son-
derzeichen »ae und sfe. Die a-Strahlung wird auf dem
4Bildschi1m als positiv geladener He-Kem:

He
2
dargestellt. Die in der Natur vorkommenden korpusku-
laren Strahlenarten sind im Programm einsetzbar:

Name der Strahlung Eingabe Bestandteile
1) a-Strahlung 4 Heliumkermn
He
2
2) p-Strahlung o Elektron
B
-1
3) Positronen- 0 Positron
strahlung g
1
4) Neutronen- (1] Neutron
strahlung n
1
5) Protonenstrahlung 1 Proton
H
| (Thomas Hofmann/ue)

-

P
15

I
L
o Sy~

=
» e [ . 81
1S *1 14

> ] - H

DRS HOLVEDREM-TSOTOP 97 IST STABIL UMD ZERFAELLT DESHALE MICHMT MEITER

Hardcopies einiger Kernbeschufi-Reihen

s 4 "
u > - - af‘n
2 2 -8
234 ] e
™ e Il . el
] =1 -1
3 ] .
PR rmrm s e '] - ?::
L1 e | -4
< 4 .
u > J (-3 * ZE
92 F =@
Fe ] 4 en
™ > e . ]
e 2 a8
2% 4 zz .
RA e e = o . =N
-2 F 4 B
2 4 218 .
L] == > = - PO
el 2
218 4 L]
PO . el o
a4 2 4 o
214 [ 24w
F¥ e ——— [ - Bl
-1
214 @ 24 »
i1 — > ’ + FO
b | B4
214 | 28w
—_— > [ . B
-2 2 aa
218 L] 218 &
i > [ +
82 =1
218 a 210 8
51 ——— —_— » . -
=1 a4
el 4 Fa
PO —Ee Tt amn, o - FE

24 2 &2

RS BLEI-IS0TOP 706 IST STAFIL UMD JERFRELLT DESHALE NICHT METTER

Hardcopy der Uran-Radinm-Reihe
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Anwendungs-Listing Commeodore

20 REM nnass

THOMAS HOFMANN

8420 LICHTENFELS JAHNSTR
. 15 *
1./2.1986

4@ REM -—

s@ SYSDEC("CC&C™) ,,1@,33:PRINT"DR-CKE ‘CAPS-LOCK '™
:SLEEF]

4@ SYSDEC{"CLCAC") ,,12,33:PRINT*BITTE WARTEN...":SL
EEP1

78 A=4:B=7:C=4:D=20: E=27: F=20:6=50: H=53: 1=50: W=48:
V=68:P=71

B@ SCNCLR:FAST
90 REM ——————

NUCLEUS ———

188 DIM AsS(10,8@)

118 FDRAN=1 TO B73

128 READ X#

138 NEXTAN

148 FOR N=1 TO 129

150 READ L,J: AF(L,J)="="

168 NEXT N : RESTORE

170 FOR L=1 TO 1@

18@ FOR J=1 TO B2

190 PRINTTAB(J) 3 AFIL,J);

208 NEXT J = NEXT L

210 FOR AS=1 TO 10080

ZB@ SYSDEC("CC&C™),,23,27:PRINT"- ‘§° DR-CKEN -"

298 GET As: IFA$="5"THENGOTO31@

308 NEXT AS

318 SCNCLR: PRINTCHR®(27)+"U"

328 REM - EINGAPE DER ZU REABIEREN
DEN NUKLIDE e

330 INPUT"NUKLEONENZAHL DES ZU BESCHIE® ENDEN KERNS
llint

4@ INPUT"ELEMENTSYMBOL DES IU BESCHIE® ENDEN KERNS
"1 B¥%

35@ INPUT"PROTONENZAHL DES ZU BESCHIE® ENDEN KERNS
"3C*

340 SBCNCLR

370 INPUT"NUKLEONENZIAHL DES BGESCHOSSES ";D#

380 INPUT"ELEMENTSYMBOL DES BESCHOSSES ";Ef

390 INPUT"PROTONENZIAHL DES BESCHOSSES “";jF$

4P SCNCLR

418 INPUT"NUKLEDNENZAHL VON EINEM DER ENTSTANDENEN
KERNE ";G#

428 INPUTELEMENTSYMBOL VON EINEM DER ENTSTANDENEMN
KERNE "jH$

AZ@ INPUT"PROTONENZAHL WVON EINEM DER ENTSTANDENEN
KERNE "31%
448 REM —=—=
B —————— e e —r——
458 SCNCLR

450 IF LEN(AS)=1 THEN A=A+2

470 IF LEN(A$)=2 THEN A=A+1

488 IF LENIC#)=1 THEN C=C+2

490 IF LEN(C$)=2 THEN C=C+1

495 FORS=BTOVAL (C#) : READ N$,AX,BX,CX,DX,EX,AB,CD,E
F:NEXTS: RESTORE : B=VAL (AS)

501 IFD$=""ANDE#=""ANDF $=""ANDGS=""ANDHE=""AND]$="
“ANDE< >AXANDRS >BXANDEL >CXANDRC

*DXANDRS >EXANDRC »ABANDRC >CDANDEL *EF THEN X=VAL (A%}
sNE=B#: Y=VAL (C#) 1 K=1:B0TO1140

510 IF LEN(D$)=1 THEN D=D42

520 IF LEN(D#)=2 THEN D=D+1

530 IF LEN(F$#)=1 THEN F=F+2

S48 IF LEN(F$)=2 THEN F=F+1

550 IF LEN(G$)=1 THEN B=G42

540 IF LEN(GS)=2 THEN B=G+1

570 IF LENC(I®)=1 THEN I=1+2

580 IF LEN(I$)=2 THEN I=I+1

REAKT IONSGLE 1 CHUN

59@ SYSDEC("CCAC"),,1,A :PRINTAS
&@@ SYSDEC("CC&C") ,,2,B :PRINTES
618 SYSDEC ("CCAC") ,,3,C :PRINTCS
&2@ SYSDEC("CC&C") ,,1,D :PRINTD®
&30 SYSDEC ("CC&C™) ,,2,E :PRINTES
&£48 SYSDEC("CC&C"),,3,F :PRINTF$
450 SYSDEC("CC&C"),,1,6 :PRINTGS
&5 SYSDEC("CCSC") , ,2,H :PRINTHS
&678 SYSDEC("CCALC"),,3,1 :PRINTIS
&B@ SYSDEC("CCAC"), ,2,15:PRINT"+"
4698 SYSDEC ("CC&LC™), ,2,30:PRINT"
788 Y=VAL (C$) +VAL (F$) -VAL (1%)
718 X=VAL (A%)+VAL (D$) -VAL (G$)
728 FORS=BTOY:READ N#.,A,B,C,D.E,AB,CD,EF:NEXTS:RES
TORE

730 IF LEN(STR$(X))=2 THEN V=V+1

748 IF LEN(STR#(X)1=1 THEN V=2

750 IF LEN(STR$(Y))=2 THEN W=W+1

768 IF LEN(STRF(Y))=1 THEN W=W+2

77@ SYSDEC ("CC&C"), ,1,ViPRINTX

78@ SYSDEC("CCAC"), ,2,P:PRINTNS

798 SYSDEC ("CCALC"), ,3,W:PRINTY

BP@ SYSDEC ("CCAC") , ,2,68: PRINT"+"

818 IFX=A DR X=B OR X=C DR X=D OR X=EDR X=AB DR X=
CD THEN BOTO 2290

820 BOTO 1100

830 REM-—-——————— ERWEITERTES PERIODENSYSTEM (+
STABILE ISOTOPE) ——=m—=m——————e

540 DATA Nyl.1,01,1,1,1,1,1,H,1,2,1,1,1,1,1,1,HE,3,
B8 A8, 8,8, 8,L1,6,7,7,7,74747
+7,BE,9,9,9,9,9,%,9,7,8,18,11,11,11,11,11,11,11,C,
12,13,12,12,12,12,12,12

B850 DATA N,14,15,14,14,14,14,14,14,0,16,17,18,16,1
b,18,16,16,F,19,19,19,19,19,1%9

,19,19 NE, 20,21 ,22,20,20,20,20,20,NA, 23,23, 23,23, 2
3,23,23,23

B4R DATA MG,24,25,26,24,24,24,24,24 ,AL,27,27,27,27
+27,27,27,27,81,28,29,30,28,28
.28,28,28,P,31,31,31,31,31,31,31,31,5,32,33,34,34,
32,32,32,32

878 DATA CL,35,37,35,35,35,35,35,35,AR,346,38,40,40
00,940,440, 40 ,K,39,41,39,39,39,
39,39,39,CA,40,42,43,44,45,48,40,40,5C,45,45,45,45
+A5,45,45,45

e8@ DATA TI,45,47,48,49,50,48,48,48,V,58,51,51,51,
s1,51,51,51,CR,50,52,53,54,52,
52,52,52,HN,55,55,55,55,55,55,55,55,FE, 54, 56,57 ,58
v 94 456,56, 56

8¥@ DATA CO,59,5%9,5%,5%9,59,59,59,59

900 DATA NI,S8,40,81,52,54,59,59,59,CU,463,45,463,65
JB3 835,63, 64 ,IN, b4, 66,67 68,70

166,66 ,65,60,69,71,70,70,70,70,70,70

918 DATA GE,70,72,73,74,76,73,73,73,A8,75,75,75,75
«75,75,75,75,56,74,76,77,78,680
+B2,78,79,BR, 79,81 ,61 ,81,81,81,81,80,KR,78,80,.82,8
3,84,856,86,84

¥2Z@ DATA RB,B87,B85,85,85,85,85,85,85,5R,84,856,87,88
,88,88,88,88,Y,89,89,89,89,89,
89,89,89,IR,90,71,92,94,96,91,71,91,NB,93,935,93,93
,93,93,93,93

930 DATA MO,92,94,95,96,97,98,100,96,TC,97.1,97-1,
97.1,97.1,97.1,97.1,97.1,97.1,
RU,9&,98,99,100,101, 102, 184,101 ,RH, 103,103,103, 183
,1@3,183,103, 183

940 DATA PD,102,104,105,106,108,110,106,104,06,187
,188,109,108,108,108,1068,108,C
D,106,108,110,111,113,114,116,112,IN,113,115,115,1
15,115,115,11%,115

95@ DATA SN,112,114,115,116,118,120,122,124,68,121
y123,121,121,121,121,121,122,7
E,120,122,124,1256,128,130,120,128,J,127,127,127,12
7,127,127,127,127

S48 DATA XE,124,126,128,130,132,134,136,131.1,C8,1
33,133,133,133,133,133,133,133

LBA, 138,132,134 ,136,137,138,135,137,LA, 139,139,139
,139,139,139,139,139

970 DATA CE,136,138,140,142,140,140,140,140,PR,141
J181,1481,141,141,141,141,141,N
D,142,143,145,146,148,150,144.1,144.1,PM,145,.1,145
L1,145.1,145,1,145,145,145,145

8@ DATA 5M,144,148,14%,150,152,153,150,15@,EU,151
.153,151,151,151,151,151,152,6
D,154,155,156,157,158,157,157,157 ,TB, 159,159,159, 1
59,159,159,159,159

%90 DATA DY,15&,158,1608,161,142,1463, 144,163 ,H0, 1465
2 165,165,165,165,165,165, 165,
Ry162,168,1566,168,170,186,164,147.1,TH, 149,169,169

e 5 W

Listing sNucleus 128«
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2 169,1869,169,1469, 189

1080 DATA YB,168,170,171,172,173,1748,176,173,LU,17
5,175,175,175,175,175,175,175,

HF ,176,177,178,179,1808,178,178,178,TA, 188,181,181,
181,181,181,181,181

1818 DATA W,180,182,184,183,185,184,184,184,RE, 185
+186,185,185,184,186,184,184,0
S,1B4,186,187,188,189,198,192,198,1IR,171,193,192.1
$192.1,192.1,192.1,192.1,192.1

1822 DATA PT,192,194,195,196,198,195,195,195,AU,19
7,197,197,197,197,197,197,197,

HEG, 194,198, 197,200,281 , 202, 204 , 281

183@ DATA TL,283,203,205,203,204,203,203,204.1,FB,
704,204,707 , 288, 207 , 2087 , 287 .28
7,B1,289,209,2@9, 789, 209, 209, 209, 289

1948 DATA PO0,209.9,209.9,209.9,209.9,209.9,2089.9,2
29.9,28%.%,AT,218,210,218,2108,
218,219,219,210,RN,222,1,222.1,222.1,222.1,222.1,2
22.1,222.1,222.1

1858 DATA FR,221.1,221.1,221.1,221.1,221.1,221.1,2
21.1,221.1

1848 DATA RA,224.025,224.025,224.825,224.825,224.8
25,224.825,224.9025,224.825,AC,
22%.1,225.1,295.1,225.1,225.1,225.1,225.1,225.1,TH
4 239.038,230.838,230.838

1872 DATA 232.838,7238.038,239.838,2302.0838,230.0838
1@8@ DATA PA,231.1,231.1,231.1,251.1,231.1,231.1,2
31.1,231.1,0,238.851 ,238.851,2

I8.051 ,238.851 ,238. 251 ,238. 851, 238. 851 ,238. 851
1885 DATA NP,233.1,233.1,233.1,233.1,233.1,233.1,2
3.1,73301

1292 DATA PU,240.1,240.1,240.1,240.1,240.1,248.1,2
40.1,240.1,AH,243.1,243.1,243.
1,243.1,243.1,243.1,243.1,243.1

1188 REM——————————KUENSTLICHER BIW. NATUERL ICHER
RADIOAKTIVER ZERFALL ——————————

1118 REM
EN = e e e e e e

1128 K=5

113@ SYSDEC("CC&C"),,1,73:PRINT"#"

1188 1+ K>=20 THEN SYSDEC("CCAC"),,23,38: INPUT"DR
UCKEN" ; R#: IFR$="J" THENGOSUB3B2

2

1141 IF K>=2@8 THEN SYSDEC("CCAC"},,22,38:PRINT"-T
ASTE-":BETKEY A%:SCNCLR:K=1

1158 FORS=@TOY:READ N#,A,.B,C,D,E,AB,CD,EF:NEXTS:RE
STORE

1168 IF Y<@ THEN SCNCLR:PRINT“FEHLER ; FALSCHE EIN
BABE '!! ":SLEE™2 : END

117@ SYSDEC ("CC&C"™) , ,K,4:PRINTX

118@ SYSDEC("CC&LC"), ,,K+1,7:PRINTNS

119@ SYSDEC (“CCAC™) 4 K+2,4: PRINTY

“20@ SYSDEC (“CCALC") , .K+1,38:PRINT™ > el
1212 REM——————————————SPEZIALFAELLE,DIE GEGEN RE
GELN VERSTDSSEN
1228 REM

FOLBEREAKTION

ALPHA STRAHLER

12328 IF N$="HE"™ AND(X=5 OR X=7)AND Y=2 THEN GOTD 2
eea
124@ IF N$="LI" AND X=5 AND ¥Y=3 THEN BOTOD 21@®
1258 IF N$="B" AND X=% AND Y=5 THEN BOTO Zi@@
126@ IF N$="U" AND(X=227 DR X=228 OR X=229 DR X=2Z3
@ OR X=Z31 DR X=232 DR X=233 0
R X=234 OR X=235 OR X=2346 DR X=Z38)AND Y=92

THEN GOTO 1898
1278 IF N$#="SM" AND(X=14&6 OR X=147)AND Y=6£2 THEN B
OTo 189@
1288 IF N$="GD" AND(X=148 OR X=149 DR X=158 OR X=1
51 OR X=152)AND Y=&4 THEN GOT
D 1892
1292 IF N$="ND" AND X=144 AND Y=568 THEN GOTO 1892
132@ IF N$="TB" AND(X=149 OR X=151)AND Y=463 THEN
GOTO 1898
1318 IF N$="DY" AND(X=152 OR X=153 DR X=154)}ANDY
=58 THEN GOTO 1899
1328 IF N$="HO" AND(X=151 OR X=152 OR X=153)AND
¥Y=47 THEN GOTO 1890 -
1332 IF N$="THM" ANDI(X=153 OR X=154)AND Y=6% THEN
B0TO i18%@
1348 IF N$="ER" AND(X=152 DR X=153 OR X=154)ANDY
=48 THEN GOTD 1890
1358 IF N$S="YB" AND(X=154 DR X=1S5S5)AND ¥Y=7@ THEN
BOTO 189@
1368 IF NS$S="LU" AND(X=155 OR X=1S&8)AND Y=71 THEN
BOTOD 189@

1378 IF N$="HF" AND(X=157 OR X=158 DR X=174) AND
¥=72 THEN GOTO 1892
1388 IF N$="IR" ANDIX=171 OR X=172 DR X=173 DR X=
174 OR X=175 OR X=176 OR X=177
JAND Y=77 THEN GOTO 18%@
13928 IF N$="PT" AND(X=173 OR X=174 OR X=175 OR X=
1746 DR X=177 DR X=178 OR X=179
ORYX=1B8@0RY=1810RY=1820RX=1830RX=1850RX=1B80RX=198
JAND Y=%4 THEN GOTO 189@
1422 IF N&="AU" AND(X=177 OR X=178 OR X=179 DR X=
181 OR X=1H3 OR X=1BS OR X=187
}AND Y=79 THEN GOTO 1B89@
1418 IF N$="PB™ AND(X=188 OR X=189 OR X=19@ OR X=
191 DR X=19Z)AND Y=82 THEN GOT
D 189@
1420 IFN$="PB"AND X=214 THEN GOTO 17@@
14382 IF N$="HG" AND(X=179 DR X=18@ DR X=181 DR X=
182 OR X=183 OR X=1B8S OR X=188
JAND Y=88 THEN BOTOD 189@
1488 IF NS="BI™ AND(X=192 OR X=191 OR X=192 OR X=
193 DR X=194 DR X=195 OR X=199
JAND Y=B3 THEN GOTO 1898
145@ IF N$="PO" AND(X=193 OR X=194 DR X=195 DR X=
194 DR X=197 OR X=198 DR X=1%99
ORX=28B0RX=281 OR X=282 OR X=203 ORX=2D40RX=2850RX
=ZB&)AND Y=B4 THEN BOTO 1898
14568 IF N$="PO" AND(X=288 OR X=2@9 DR X=21@ OR X=
211 DR X=212 DR X=213 OR X=214
OR X=215 OR X=21& OR X=217 DR X=21B)AND Y=B4 THEN
BOTO 1898
1478 IF N$="AT“ AND(X=194 OR X=197 DR X=198 OR X=
199 OR X=208 OR X=281 OR X=2@82
DR X=283 OR X=284 OR X=285 DR X=28&)AND Y=83 THEN
B0TO 189@
1488 IF'NS="AT" AND(X=287 OR X=288 DR X=289 OR X=
218 OR X=211 DR X=212 DR X=213
DR X=214 DR X=215 DR X=2Z1& OR X=Z17)AND Y=85 THEN
BO0TO 1898
1452 IF NS="RN" AND(X=208 OR X=281 OR X=282 DR X=
283 DR X=284 OR X=285 DR X=20&
DR X=287 OR X=288 OR X=289 DR X=218 DR X=2Z2) AND
¥Y=8&4 THEN GOTO 189@
1588 IF N$#="RN" AND(X=215 OR X=215 OR X=217 DR X=
218 DR X=219 OR X=228 ORX=222)
AND Y=B& THEN GOTO 1898
151@ IF N$="FR" AND(X=283 DR X=284 OR X=285 OR X=
2856 OR X=287 DR X=2ZB8 DR X=209
DR X=21@ OR X=211 OR X=2120RX=213 ORX=2140RX=2135)
AND Y=B7 THEN GOTO 189@
1528 IF N$="FR" AND(X=217 OR X=218 OR X=219 OR X=
222 OR X=221)AND Y=B7 THEN BOT
0 189@
1538 IF N#="RA" AND(X=28& DR X=287 OR X=208 DR X=
289 OR X=Z1@ DRX=Z211 OR X=212
DRX=213 ORX=214 ORX=215 ORX=2Z1&6 DRX=217 OR X=22&)
AND Y=88 THEN BOTO 189@
1542 IF NS="RA" AND(X=219 OR X=220 OR X=221 DR X=
DR X=223 DRX=2Z24 ORX=22&6)A
ND ¥Y=8B8 THEN GOTOD 1898
1558 IF N$="AC" AND(X=2@9 OR X=218 DR X=211 DR X=
212 OR X=213 ORX=214 DRX=215
DRY=Z140RX=22 1 DRX=2220RX=2230R1=2240RA=225) AND Y=8
9 THEN GOTO 1898
1568 IF NS$="TH"AND (X=213I0RX=214 ORX=21S50ORX=21& DR
X=217 ORX=2Z3 ODRX=2Z24 ORX=2ZS5
ORX=2260RN=227TORX=228B0RX=2Z70RX=23B0RX=Z32) AND Y=9
2 THEN GOTO 1898
1572 IF N$="PA"AND (X=2Z40RX=ZZ5 ORX=Z2&60RX=2Z7 DR
X=228 ORX=22% DR X=2Z31)AND Y=%
1 THEN BOTO 189@
15808 IFNS$="NP"AND (X=2290RX=23IBORX=2310RX=2Z330RX=2Z3
SORX=237)AND Y=93 THEN GOTO189
2
1598 IFNS="PU"AND (X=2320RX=2330RX=2Z40RX=2FS0RX=23
SORX=23ITORX=2I80RX=23I90RX=24080
RX=Z4Z20RX=244)AND Y=94 THEN GOTO 1898
1488 IFN$="AN"AND (X=2370RX=2370RX=24 10RX=2431AND Y
=55 THEN BOTD 1898
1618 IFNS$="DHM"AND (X=2IB0RX=24B0RX=24 10RX=2420RX=24
J0RX=2440RX=2450RX=2450RX=2470
RX=Z88) AND Y=%& THEN BOTO 1892
1628 IFN$="BK"AND (X=2430RX=2440RX=2450RX=2470RK=24
FIAND Y=97 THEN BOTO 1898
14638 IFN$="CF"AND(X=2410RX=2420RX=2430RX=2440RX=24
5 DORX=2450RX=24B0RA=2470RX=2
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Anwendungs-Listing Commeodore

SBORX=2S10RX=252)AND ¥Y=98 THEN BOTO 1892

1648 IFNS="ES"AND (X=2450RX=2450RX=2470RX=24B0RX=24

9 ORYX=2510RX=252)AND ¥=99 TH

EN BOTD 1892

1658 IFNS="FM"AND (X=2450RX=2450RA=2470RX=24BDRX=24

9  ORX=2S@0RX=2510RX=2520RX=2

S30RN=257) AND Y=18@THEN BOTO 1898

1460 IFN$="MD" DR N$="ND" OR N$="LR" DR N&="KUu" T

HEN GOTO 1892

1478 FOR N=@ TO Y : READ N$,A,B,C,D,E,AB,CD,EF:NEX

TN: RESTORE

1688 IFX<A OR X<B DR X<C DR X<D DR X<E OR X<AB OR
X<CD OR X<=EF THEN GOSUB 1848

1649@ IFX<A OR X<B DR X<C OR X<D OR X<E DR X<AB DR

¥<CD DR X<=FEF THEN GODTOD 1740

178@ REM ——

SI0ON=——
1718 SYSDEC("CC&C"™), K, S2:PRINT"D"

1728 SYSDEC("CC&C"), K+1,53:PRINT"" "

1738 SYSDEC("CLCALC"), K+2,51:PRINT"-1"

1740 SYSDEC ("CC&AC"™) , (K+1 ,6@8:PRINT"+"

17508 Y=¥+1

1768 IFX<A DR X<B OR X<C OR X<D DR X<E DR X<{AB OR

X<CD OR X<=EF THEN Y=Y-2

1778 FOR N=8 TD ¥ : READ N$,A,B,C,D,E,AB,CD,EF:NEX

TN: RESTORE

1788 SYSDEC ("CCAC"),,K,&B:PRINTX

179@ SYSDEC("CCALC") , ,K+1,71:PRINTNS

1802 SYSDELC ("CCALC") ; ;K+2,56B: PRINTY

1818 IF X=A OR X=B OR X=C OR X=D OR X=E ORX=AB OR

X=CDTHEN BOTO 2298

1820 SYSDEC("CC&C™) , K, 73:PRINT"#"

1838 K=K+5 : GOTO 1148

18408 REM

ESIDON
1BS@ SYSDEC(“CC&C"),,K,S2:PRINT"@"

1840 SYSDEC ("CC&C") , ,K+1 ,S3:PRINT"* "

187@ SYSDEC ("CCAC"), ,K+2,51:PRINT"+1*

188@ RETURN

1885 DATA NP,233.1,233.1,233.1,233.1,233.1,233.1,2

35.1:233.1

189@ REM

SIoN—————
1908 X=X-4
191@ Y=Y-2
1920 SYSDEC ("CCAC™),,K,S2:PRINT"4"

1938 SYSDEC("CC&LC"™), K+1,53:PRINT"HE"

194@ SYSDEC ("CCAC™), K+2,52:PRINT"2"

195@ SYSDEC ("CLCAC") , (K+1 ,6@: PRINT"+"

1960 GOSUB 2398

197@ IF X=A DR X=B DR X=C OR X=D OR X=E OR X=AB OR
¥=CD THEN GOTO 22%@

1780 SYSDEC (“CCAC™) 4 4K, 731 PRINT %"

1998 K=K+S5 : GOTO 1148

20080 REM NEURONEN-EMISS
10N -

2010 X=X-1

2020 SYSDEC ("CCAC"™), .K,S2:PRINT"1"

2038 SYSDEC("CCAC™) , ,K+1,531PRINT"N"

204@ SYSDEC ("CCALC") , ,K+2,52:PRINT"E"

2050 SYSDEC("CCAC"), K+1,6@: PRINT*+"

2060 GOSUB 2398

2070 IF X=A OR X=B OR X=C OR X=D DR X=E OR X=AB DR
¥=CD THEN GOTO 2298

2080 . SYSDEC ("CCALC"™) 4 (K, 73:PRINT" %"

2090 K=K+5 1 BOTO 1148

2180 REM
ION————————————
2110 X=X-1 : Y= ¥-1

21208 SYSDEC("CCAC") , ,K,S2:PRINT"1"

2130 SYSDEC("CCAC") ; K+1 ,3J:PRINT"H"

2140 SYSDEC("CCAL") , K+2Z,SZ: PRINT"1"

2150 SYSDEC(“CCAC") , K+1,60: PRINT"+"

2148 GOSUB 2T7@

2178 IF X=A OR X=B OR X=C OR X=D OR X=E DR X=AB OR
¥=CD THEN GOTO 2298

218@ SYSDEC("CCAC"), .K,73:PRINT"a"

2198 K=K+3 : BOTD 1142

2200 REM
8
221@ DATA 1,4,1,5,1,13,1,18,1,256,1,31,1,32,1,33.1,
34,1,35,1,40,1,50,1,51,1,52,1,
53,1,58,1,55,1,59,1,67,1,72,1,73,1,74,1,75,1,7&
2228 DATA 2,4,2,6,2,13,2,18,2,256,2,30,2,36,2,40,2,
50,2,59,2,47,2,71,2,77

BETA-EMIS

POSITRONEN-EMI

ALPHA-EMIS

PROTONEN-EMISES

N U CTL E U

2738 DaTA 3,.4,3,7,3,13,3,18,3,25,3,30,3,48,3,50,3,
S59,3,67,3,71

2242 DATA 4,4,4,8,4,13,4,18,4,256,4,30,4,40,4,50,4,
51,4,52,4,53,4,54,4,59,4,467,4,
72,4,73,4,74,4,75,4,76

2258 DATA S,4,5,9,5,13,5,18,5,24,5,30,5,40,5,58,5,
59 ,5,67 5,77 i

2268 DATA &,8,5,10,6,13,6,18,56,26,56,30,56,35,54,48,6
5@, 65,59 ,8,67,6,71,8,77

2278 DATA 7,.4,7,11,7,13,7,19,7,28,7,21,7,22,7,23,7
28,7 :25,7 e31,7:32,7:33,7,34,7
+35,7,08,7,41,7,42,7,43,7,44,7,45,7,50,7,51,7,52,7
+53,7,54,7,55,7,60,7,61

2280 DATA 7,52, 7.63,7,68,7,65,7,68,7,72,7,73,7,74
2«72 75,7.76

2299 FDRC=8 TO1132:READVS:NEXTC:FOR M=@TDY:READSS¥:
NEXTH: RESTORE

2IP8 PRINT:PRINT:PRINTTAB(7)}"DAS “;S5$;"-1SDTOP";X;
“IST STABIL";

23198 PRINT® UND ZERFAELLT DESHALB NICHT WEITER"
2328 SYSDEC("CC&C™) , ,23,38: INPUT“DRUCKEN" ; R$: IFR$=
"J="THEN GOSUBI22@

2325 SYSDEC ("CCAC™),,22,3B:PRINT"-TASTE—":GETKEYA$
1 SCNCLR

233@ SYSDEC (“CC&C™) ,,28,3B:PRINT"NOCH EINE KERNREA
KTION?"

2348 DD : GET C¥

2358 IF C#="J“THEN GOTO318

23458 1IF CH="N"THEN EXIT

2378 LOooP

2388 SYSDEC (“E@aa")

2398 FOR N=B TO ¥ : READ N#,A,B,C,D,E,AB,CD,EF 1NE
XTN: RESTORE

2498 SYSDEC("CC&C™) , ,.K,&B:PRINTX

2418 SYSDEC("CCAC") ,.K+1,71:PRINTNS

2428 SYSDEC ("CCAC") , ,K+2,68:PRINTY

2438 RETURN

2448 REM

ELEMENT NAMEN-

2458 DATA NEUTRON,WASSERSTOFF ,HEL IUM,LITHIUM,BERYL
LIUM,BOR,KOHLENSTOFF ,STICKSTOF

F , SAUERSTOFF , FLUDOR ,NEON , NATRIUM, MABGNES IUM , ALUMINIU
M,SILICIUM,PHOSPHOR , SCHWEFEL

24468 DATA CHLOR,ARGON,KALIUM,CALCIUM,SCANDIUM,TITA
N,VANADIN,CHROM,MANGAN ,EISEN,C ;

OBALT ,NICKEL ,KUPFER , Z INK, BALL IUM, GERMANIUM , ARSEN, S
ELEN,BROM,KRYPTON,RUBIDIUM

2478 DATA STRONTIUM,YTTRIUM,ZIRKON,NIOB,MOLYBDAEN,
TECHNITIUM,RUTHENIUM,RHODIUM,P
ALLADIUM,SILBER,CADMILM, INDIUM, ZINN,ANT IMON, TELLUR
» 10D, XENON , CRNDS TUM , BARTUMH

2488 DATALANTHAN,CER,PRASEODYM,NEODYM,PROMETHIUM,S
AMAR I UM, EUROP IUM,GADOL THIUM, TE
REIUM,DYSPROSIUM,HOLMIUM,ERBIUM, THULTUM, YTTERBIUM,
LUTET IUM, HAFNIUM, TANTAL , WOLFRA

H

2492 DATA RHENIUM,0SMIUM,IRIDIUM,PLATIN,GO0LD,QECKS
ILBER, THALLIUM,BLEI ,BISHUT

988 REM
PY e g
3281 REM
NSTEUERUNG
3882 REM -
ICHEN
3883 REM

SCREEN HARD CO

UND DRUCKERE INZELNADELA

FUER BETA + ALPHEIE

3918 PRINT"®":0PEN1 ,4: 0PENZ,3: PRINT#1: FORT=1TD1&80
:GETHZ,LS

@12 IF L$=""“THEN PRINT#1,CHRS$(B);:PRINT#1,CHRS{2
S4)CHRS (145) CHR# (149) CHR¥ (138)

; tPRINT®#1 ,CHR$ (15) ; : 60TO 3817

3I@13 IF L$="H" THEN BEGIN

3214 GET#2.0%

3I@15S IF O$="E" THEN PRINT#1,CHR$(B);:PRINT#1,CHRS(
1S5&)CHR$ (162)CHRS (142) CHR¥ (152

JCHR$ (180) CHR$ (1S2)CHRS (1568) CHRS (162) ; : PRINT®1 ,CHR
$(15);:60T0 3819

3916 PRINTS1,L$;:PRINT#1,0%;:80T0 3819

3817 BEND

3218 PRINT#1,L%;

3819 NEXTT:CLOSE2:CLOSEL

3228 RETURN

Listing »Nucleus 128« (SchiuB)
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Commeodore Spicle-Listing

Duell der

Geister

Wenn sich der Obergeist in den verdienten
Ruhestand begibt, treten zwei andere den
Kampf um die Nachfolge an. »Race of the Bo-
nes«bringt SpaB fiir zwei Spieler auf dem C 64.

leid und sucht einen wiirdigen Nachiolger. Ex

stellt daher an zwel Bewerber die Aufgabe, so
viele Knochen wie moglich aufzusammeln, die erinden
verschiedenen Kammern und VerlieBen verstreut hat.
Zweil Spieler treten bei diesem Wettkampf mit einem
Joystick bewafinet gegeneinander an und miissen sich
gegenseitig die Knochen wegschnappen. Daesder alte
Hexenmeister den Kontrahenten nicht zu leicht machen
wollte, miissen sie sich einem Duell stellen, sobald sie
sich in einem Gewdlbe begegnen. Es wird auf insge-
samt zehn Treffer gekampft, und kann also funf zu fiinf
ausgehen. Trotz dieser Kampfphase ist »Race of the
Bones« ein friedliches Spiel. Um den Charakter des
Spiels zu betonen, wird das Duell mit Eiern ausgefiihrt,
und nicht mit Lasern, Steinen cder Bomben. Der Ge-
troffene verwandelt sich auch nicht in ein Haufchen
Asche, sondern in ein Spiegelei. Geworfen wird mitdem
Feuerknopf und Dricken in eine Richtung. Das Ce-
schoB fliegt aber nur in die gewahite Richtung, wennder
Feuerknopf gedriickt bleibt und nicht in eine andere

D er oberste Hexenmeister ist das ewige Spuken

Richtung gesteuert wird. Entschlieft man sich beim
Kampf Geist gegen Geist doch zur Flucht, verschwindet
das Wurfei. Da jeder Angriff mit dem Risiko behaftet ist,
leicht durch den wartenden Gegner getroffen zu wer-
den, ist das Warten und Belauern oft eine groe nerv-
liche Belastung. Wir empfehlen sRace of the Boness nur
mit guten Freunden zu spielen, damit es beim Duell auf
dem Bildschirm bleibt. Die Treffer, die man wahrend
des Zweikampies erzielt hat, werden dem Punkte- be-
ziehungsweise Knochenkonto gutgeschrieben. Wer bei
den Punkten zuriickliegt, hat die Chance durch viele
Duelle noch aufzuholen.

Ziel des Spieles ist es, in den drei verschieden Bil-
dern, die mit fantasievollen Namen wie sThronsaal
des Teufels« oder sVorganten des Paradieses« betitelt

“sind, und in den Duellen mehr Punkte zu ergattern als

der Gegner. Pro Durchgang sind 20 Knochen verstreut,
so daB ein Unentschieden méglich, wenn auch nicht
sehr wahrscheinlich ist. Obwohl zwei Joysticks abge-
fragt werden und eine standesgemal mysteritse Musik
gespielt wird, ist *Race of the Bones« sehr schnell. Es
erfordert einige Ubung, seinen Geist auf Anhieb durch
einen schmalen Durchgang zu steuern. sRace of the
Bonesk ist fiir zwei Spieler ausgelegt und man bendtigt
zwel Joysticks zum Spielen.

Das Programm besteht aus drei Tellen: dem Lader
(Listing 1), einem Maschinensprachteil (Listing 2) und
dem Hauptprogramm (Listing 3). Bitte geben Sie die
Listings 1 und 3 mit dem Checksummer ein, das Listing
2 mit dem MSE. Gestartet wird sRace of the Bones« mit
+LOAD*BONES LADER " 8« und sRUN«. Wer mit Data-
sette arbeitet, muPR in die Zeile 10090 des Laders
»LOAD*BONES M-C~* 1,1« schreiben, und in der Zeile
10110 das »,8¢ in »,1¢« &ndern. Die Namen des Listings 2
und 3 miissen »BONES M-C« und »sBONES MAIN« sein.

(Jorg Schliesser/gn)

128 REM
118 REM + JOERE SCHLIESSER

<1482
<1745

L

1280 REM + HASEMBERGSTEIGE 13 L 1BE>
125 REM + 7T00@ STUTTGART 1 171>
13I8 REM + iC) 1984 <191>
1A FEM s+ettrerbrortditriteid <188>
I&BFEH!-MEEG-‘T‘I-EW' 135>
168 REH + ILADERY L1543
L1788 HEM s#+resssbtrsdibdssdsts <218>
180 <1565
19@ IF GW>@ THEN 1010@ <233

<1583
LT

1880 PRINT* (CLR,BLACKD ™ 1 GOSUB SDaod

imia 2

18898 POKE 532081 ,R0:PDKE S3280,0: BW=SW+1:L0
ADBOMNES M-C",8,1

10188 PRINT® (CLRIPOKEAS ,32: FOKEBLS2 ,@: NEW i

i £139%

10118 PRINT"LDAD®CHRF (54 "BONES MAIN"CHRS (
T81 ", B: {AD0WND "

18128 FRINTSRUN"

12139 POKE 631 ,17:1POKE 632, 13:POKE 433,13
FOKE &34,13:1F0OKE 198,4:END

1i2iad 2

SODPE REM sssssss DATAS-MC ssssssessnis

HSO0aS FOR 1=828 TO F72:READ A:POKE 1 ,RA:NEX
T:RETURN

SO810 DATA 169,6,133,2,1200, 160,51 ,132,1,16
8,208, 133,251, 132,252, 140,8, 133,253

S0078 DATA 132,754,160,08,177,231,145,253,1
34,288 ,249,238,252,230,254,1908, 2,200 <233>

S8038 DATA 239,149,55,133,1,.88,1569,18,141,
24,200,96,6,169,%,141, 181 ,3,141 ,32,2
aH <126

s@pual DATA 141,353,288, 142,238,202, 208,253,
206,101 ,3,173,101 3,201, 6,288,235, 16
4 <eas>

SHOSE DATA 198,240,2256,96,%6,16%,4,133,2,1
&9,0,150,. 48 133,291 ,132,752,150,192,1
33 L2192

ApSs0 DATA 253,132,2548,74,73,3,169,4,133,2
JIAZ B 134 253,133,254, 149,87, 133,75
2

472>

<143y
<192

CETIy
<218
L@12>

<@48>

<142

£ZTL>
S8878 DATA 142,18, 158,0,177,253,197,252,24
2,15, 134,208,247, 198,252,292, 200,248 <1468>
S0R00 DATA 230,254 ,198,2,288,728,95,169,32
4 145,253 ,76,179,3, 120, 96,88, 96

Listing 1. sBones Lader«

L2523

PROGRAMM : BONES M-C BEAQ 1882
BE4AD : D2 TE O2 @B FF 8@ @@ 9 B3I
BE4E : 20 23 FF 90 22 FF B2 D@ 4B
BESS : CT 92 00 7E 2@ 9@ SC 2@ D4
SESE : B2 18 40 @7 FF E@ B& 18 A7
BESR : &8 P& TE 40 B4 1B 4@ BS 1E
R2ELD 7E &40 B4 1B HB BH FF &8 92
R2ETR BA H6 SB BA &6 SO B2 &6 C@
RETE A0 BB &4 DB 91 E7 BE PR A3
BESO : 9@ 7E P2 OB FF 08 @@ 99 F3
PEBE : OO0 92 FF 00 @@ 79 B@ BR 55
PE9E : C3 90 DO TE B2 28 IC B2 14
BESB : B2 18 48 @7 FF E@ B4 18 E7
BEAD &0 86 TE &0 86 18 4B B& SE
BEAB TE &8 B4 18 40 @& FF &8 D2
PEBDA PA &6 5@ BC C3I 3@ @1 B1 48
BEBRB BRI MR CR eI CEICea e 23
QEC® : P@ BD B@ O FF @2 2@ %9 D2
BECE : 9@ 22 HD B2 PA FF B2 B2 38
BEDR : AS P@ 14 3IC 28 1T 99 %8 ES
BEDS : 18 FF 18 IC F7 38 \F FF 37
@BEE® : F8 IF F7 FB8 BF FF FB B3 3F
@®EEH : F7 C@ @1 FF 8@ B1 F7 B@ 71
@EF@ : @1 FF B2 @3 F7 C@ @3 FF B3

BEFEB : CB @7 F7 ERB @7 FF EB B2 4A

Listing 2. »Bones M-C«
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Spiele-Listing Commodore
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Listing 2. anm M-Cu (Schiug)
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Commeodore Spicle-Listing

1248
1@50

12560
1072

1BE@
i@va
1108

Zoaa
2000

2060
207a
Zoed
Sepa
=t

LABE
SHBR2

L2@a
(.
L@
&2Z20
&@5E
s34l

&B4E

L2550
EAR
HR7Ta

aseve
49200

49210 FOR L=1 TO PEEK(1@11}
4528

SOR2E

REM ®## VORBERE]TUNGEN
PRINT{CLR}"sFPOKE 1@210,2:POKE 10@%,8:
POKE 1811,@:POKE 10@5,111:RU=1

Asm" (RED}CCCCCCCCCCOCDCECOCCECOEDEE™:
Be="{GREY 2)CLCCCCCCCCCOCCOCEE™
Cs="{REDICCLCCCCCCCECCCCCEECOCCEEEREE
CCCECOLLCLED™

GOSUB &4@@88: PRINT™ (CLR, 7DOMNI "5PC (3) =
{BLACKIUxEasssanunsnanssnns]”

PRINT SPC(9)"B(RVSON, 195PACE , RVOFF 2 A"
PRINT SPC(9) " A{RVSON,SPACE IRACE OF TH
E BONES (SPACE , RVOFF 33"

PRINT SFPC(9)"A{(RVSON ; 19SPACE , RVOFF 32"
PRINT SPC ()" R{RVSON,ABPACE} (D) 1986
BY (4SPACE , RVOFF } "

PRINT SPC (%) " BCRVSON, 195PACE , RVOFF ) "
PRINT SPC (%) " B{RVSON , SPACE }JOERG (2SPA
CE }SCHL 1 ESSER (SPACE ,RVOFF 1 3~

FRINT SPC(9) " R{RVSON , 19SPACE , RVOFF 1 2"
FRINT SPC(7) "isssssssnnsnsnpnnnsal”
PRINT SPC(17) " (DOWNITASTE":POKE 198,0
15YS B70:5YS 4097:GOSUE S4200

REM sass HALFTPROB

ON RU GOSUB SO00d,S2000,51000 5002
8Y5 4352

IF PEEK(1B0S)=@ THEN PDKE 1@85,111:B0
SUB 45008:GOSUE SBed:GOTD 2008

IF PEEK(1811)=0 THEN RU=RU+1:IF RU<4
THEN BOSUB 45800

GOTO Z2ea

REM ®&# KAMPFPHASE

GOSUB S308W:SYS 4844:505UB 45@80:RETU

AN

REH w=e ENDSTAND

1F PEEK (1@21@) >PEEK (18@9) THEN 51s="GE]
5T1 W~

IF PEEK{1B18)<PEEK (1@@%) THEN SI1$="5EI
572 $*

IF PEEK (1018)=PEEK (180%) THEN S1$="KEI
NER*

POKE S53265,11:PRINT" (CLR, SDOWN} "SPC (1
1) §B$:zPRINT SPC(11)*[{SPACE,YELLOW,25

PACE JENDSTAND (3SPACE ,GREY 2,SPACE}L"
PRINT SPC(11);E$:PRINT" (2D0WN}=;CS

PRINT SPCU&)}" (YELLOWIGEIST1 # 1 "PEEK(
1B18) “KNOCHEN/PUNKTE (DDWN 3

PRINT C#:PRINT BPC{&) " (YELLOW}BEISTZ
§ & “PEEK (1B@F) "KNOCHEN/PUNKTE (DOMWN) *

FRINT C#$:PRINT SPC(3) " (YELLOW,RED) (B
LUE } 1 (RED) £ {SPALCE , YELLOW)}SEISTERME 18T

ER : “S1&" (SPACE,RED}£{BLUE}t{RED} £{D
DWNY*

PRINT C$:PRINT SPC14)" (YELLOW}BUTTON
aoya

FOR JJI=13B4 TO 1824 STEF AB:POKE JJ,2
TrPOKE JJ+54272,2: POKE JJ+39,27

POKE JJ+35+54272,2:NEXT:POKE S53265,27
tWALT S&320, 16,16

BYS 94%:FPDKE 7BB,A4%: FOKE 7BYT,234:POKE
54296 ,@8:5Y5 F711RUN

4A5DOB REM =s= ZWISCHENSTAND
ASR1R POME 53265, 11:PRINT® (CLR , ZDDWN)"SPT {

11) B8 PRINT SPC(11) " [(SFACE,YELLOW}
ZWISCHENSTAND{BREY 2,BPACE}L"

4S@2@ PRINT SPCU11);B%:PRINT™ (ZDOWN) " ;C¥
45S@3P PRINT SPCU&) " (DOMN, YELLOWIBEISTL # &

“PEEK ( 181@) "KNOCHEN/PUNKTE (2D0DWN ) "

45240 PRINT CS:PRINT BPCi&6)" (DOWN, YELLOWYS

EISTZ % :"FEEK(1B07) “"KNOCHEN/PUNEKTE {
ZD0WN} "

A45@5@ PRINT CS$:PRINT SPC(14) " (YELLOWYBUTTOD

N_JOva"

45P4R FOR JJ=1384 TD 1824 STEF 4@:FOKE JJ,

27:PDKE JJ4+548272,2:POKE JJ+39,27
POKE JJ4+39458272,21NEXT1POKE S53245,2
TiHAIT 543528, 14, 1&:RETURN

REH w&#& KNOCHEN SETIEN

PE=INT(RND{1)=1200)+1023: IF FEEK (FS)
€>32 DR P3=13512 OR PS5=1535 THEN 49702

]
49238 PDKE PS,37:1POKE PS+54272,1:NEXT:RETU

RN

AFRA0 =

SO8DE REM wss BILD 1

SB21@ IF PEEK(1B11)=0 THEN POKE 1811,38
SO01% POKE S53280,08: POKE S3281,8:PRINT™ (CLR

» 1BDOWNY

PRINT BPCI7)jAS:PRINT SPC(7) " [{SPACE
+YELLOWMERL IES DEE SCHRECKENS (RED,S
PACEIL"

SeE3I0 PRINT SPCL7) jAFOR II=1 TO 15@@:NEX

T

S2@5@ POKE S3265,11PRINT"{(CLR,BLUE3TTTT (R

EDICECECCCCCOCCOCTLCBLUERTT1 14 {RED}C
CCECCECCLCLELL™y

SO260 PRINT= {BLUE) ttr{REDITCCCCCCOCOCCCRLE

Listing 3. »Bones Main«

<@91>
<1193
<213
<195
<236
<1415
<281
<146>
<1883>
<@a1e>
L2085
<153>

<BET>
<152>

<@IZT>
<1872

<239
<187

£232>
207>
<B74>
<181>
<1497
<1483
C14b>
C1aT>
<2175
189>
<Bo4 >

<3S
<@61>

<1985
<RAT )
<148
<@1a:
<1493
<@asm>

<2225

<200 >
<201 >
L1922

L@FSy

<ATe>
@372

<214%
<@zl

<1&8>
<baz>
<@7S>
<152>
@923
C@AA3r
L1942
@92
CZAT >
<RZS>
<238>

2211

<184

<213

@91

See7ve

Shiee
se11@
50120

S@B1IR

S@14@

S@1se

50168

se1ve

SaiEa

S@1Ta

Sezie

Sezze

b= ]

Sazal

SEzZeR

SE27a

Sezen
SezTa
LR
Ses2a
S1ee0
Sieie
S1815

51825

S1e5e

S1eSa

=31

Sia7a
Slesn
sSiesa

S11@9

51112

51128

[(BLUEYTTt1T{RED}LCCCLCCCCCLCOEL™;
PRINT* (BLUEX 1 {RED)} [ L[ {BROWN) - (GREY
23" (REDX11 {BREY 2} (BROWN)++-{RED) (22
222[LLCLLCLOSS5555555(BREY 2L (RED) ¢
";

PRINT® (BLUE} T (RED} [ [ [ L {BROWN}+ (BREY
23" (RED}1 1 {GREY 2} ' (BROMWN)}++(RED) (22
222222222 (WHITE )} (RED ) L[ (MHI TE )& {RED
ISES55555(GREY 2FLI(REDICL";

PRINT L (BROWNY+++{RED}C11LLCL22222
2222 FENE5S85555550";
PRINTHCCLCLCC11222222202002022 (WHITE
YL (REDD L[ {(WHI TE & (RED }5555555555110";
PRINT*CCECCA1ACCCCCCCCCCCCCELEELESSS
S555535500";

PRINT" [ [ (BROWN}++{GREY 2}  (RED1110L
[CCCCCCCCOCBLUEY +4¥ 2 {REDICCCOCICLES
SCLccY;

FRINT"LL{BROWN) -+ {GREY 23} " (REDI111LL
{BROWN } +++{RED) [ L (BROWN} +-++ (REDIL L {B
LUEX T TT Tt {REDI CLCLCCOLL&ADLTL™;
PRINT* [ L (BROWN) ++{GREY 23} (RED)1110LL
{BROMN} +++ {REDY [ L {BROWN} +++{(RED} L (B
LUE 111111 T {REDI L[ £{BREY 2) [ (RED}b&
Gbs MHITE M {RED}LL";
PRINT"CCLCOCILCCCBREY 21} " (REDILL{B
REY 2}'° " {RED}CC{BLUE}TTTTTTTRC(RED)L
L{BREY ZMIL[(RED}A&SLELLL";

PRINT " [ [ {BROWN) ++(GREY 2)" (RED}11LL
IIZIFZFZCOCBLUEITTIBREY 23 '° "{BLUE}?%
TT{REDY [Lob&LLL6ALTLI";
PRINT® [ {BROWN}++{BREY 23" (RED311113
ITIITIIIZCLCBLUED T 1 (GREY 20 " (BREEN}#{
GREY 2)'*""* (RED )} Hbb&baEELLL";
PRINT* [ [ (BROWN] +-(GREY 2)° (REDM111LL
IIIITIZILN(BLUEI #T{BREY 23" ' " (BLUED}T
THIRED) [ LabALEAGELIT Y
FRINT"CCCIC111CC{BREY 23" " (RED}LL (G
REY 23" ' " (RED}LCABLUEXTTTTTTEt{RED2L
[(BREY 2)}I{{RED}&b&LELLL"}

PRINT " CL{BROWN) ++(GREY 2} {(REDX111LCC
(BROWN) &+ (REDY [ [ {BROWN) +++{RED}LL(B
LUEITTTETT T H{REDILL £ {BREY 2} (MHITEY
L&bsS IMHITEM{REDILL";

PRINT"CL[ (BROWN}++{GREY 2} {RED}111LL
{BROWNY -+ {RED} [ [ {BROWN ) +++{RED}LL{B
LUEY Tt 14 {RED}CLCCCCCCESALIELD";
PRINT" L[ {BROWN} =+ (BREY 23}  (RED}111LL
CCCCCCCOCD(BLUEY Tt T2 (REDICLLLLLLLLY
FLLLL™;
PRINT*COCCCI1ICCCCCCCCECCOCCEEELETT?
TIITITITLLy
FPRINTCICICICL1A444448448848444 (WHITE
YL AREDI (L {WHITE}& (RED}7777777T7TLL";
PRINT™ L L[ CBROWN) +++ (RED} C11 LLLLA4444
ARAQRBARTTITTIITTITTITLL )

PRINT® (BLUE) T {REDJ [ [ [T {(BROWN}+ (GREY
23" {REDI 11 (GREY 2) " (BROWN}~+{REDY[44
488482844 (WHITE YL (RED) [L (WHI TE YK IRED
77777777 (BREY 2)[L{RED)ILL"}

PRINT" ¢BLUE} T 1 {RED) L[ L (BROWN )+ (GREY
23 (RED211 (BREY 2)' (BROWN}++{RED}L[44
A4RCLLLLLLLLFTI7TI7ITI(BREY 2ILLRED} 2
£L=y

PRINT® {BLUE)} t+ ¥ (RED}CCOCCCCCCCCCCEEL
COBLUEY Tt T+ {RED)CCCOCICCCCOOCOE ™
PRINT"{BLUE} T4+ T(REDICCCCCLEELCCLELE
C{BLUEY Tt {RED}CCCCCECCOCECED™;
POKE 202%,27:POKE S4295,2:8YS 902:5Y
8 923:POKE 5324%,27:60S5UB 49888:RETU
AN

1

REM ##s BILD 3

IF PEEK(1@11)=0 THEN POKE 1011,38
POKE S3280,0:POKE SX281,08:PRINT" (CLR
+ LEDOWN2 "

PRINT BPC(7);A$:PRINT SPCI(7)" [ {SPACE
+ YELLOWIVORBARTEN ZUM PARADIES{RED,S
PARCEXL™

PRINT SPCI7);A$:FOR 1l=1 TO 1588:NEX
£

POKE SE2865,111PRINT" (CLR,BREEN) &+ {
BREY ZILLLLLLL{GREEN}-ri++—+{BLUE}TT
TTIBREEN }+-4-+s-t+(BREY 2)ILLLLLLL{GREE
N+

PRINT"#++(BREY 23LLL11311 000 (GREENY+{
GREY ZIICLCLLCLICCLI{GREEN)+~{BREY 23[
CIZEEIIIIL(GREEN) ++"3

PRINT*{BREY 23IL01111111100CC2222222
2200333 IIZZIICLC
PRINT*C11111201100022222222222202373
IFIZIIIZILY}
PRINT"CCC111110 000 CE Q222222222 (0033
333333300

PRINT" {GREEN} ++{BREY Z}LCLCL111LLLL(B
REENY+{BREY Z}CLCCLCCCTICLC{BREEN}~{B
REY Z}LCLIISZLLLC(GREEM)++";

PRINT® ¢tt4-+{BREY Z)LL[1LL[{BREEN}+++{0
RANGE } @ {(GREEN ) ++++{BLUE} T Tt (GREEN}+
+++ {DRANGE } @ {BREEN ) +++ (BREY 23LLSLL(
BREEN}+ei+e"

PRINT™+ (DRANGE } 8{GREEN) ++(GREY 2)}[L[4
44 [ [ (BREEN} + (ORANGE } @ (RED )} & (DRANGE Y &
{GREEN} &++ (BLLE} +111 (BREEN] +++ (ORANG
E}®{RED}@{ORANGE » 8 (BREEN }+ (GREY 23LL

<BeT >

@34

ciie>
C@BASH
42512

<BTa>

<146

<104

AT

41955

192>

128>

(2143

237>

199>

L 1: -5

<aaax
218>
<z2an>

222>

(B&3>

c1e4>
229>
<1849
<@4B>
‘@@l
@17
€222>

<195

L2462

£197>

<@7a>

<154>
218>
<1352

245>

C2392

LBET>

62 s
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Spiele-Listing Commodore
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SSSLLIBREEN) -+ (ORANGE }@{BREEN)+"3; <128> {BREY 2)2222022722772 (WHITEML (BREY 2}
51138 PRINT® (ORANGE J @ (RED & (DRANGE } @ (GREEN CLOHITEILIGREY 2)55555595555500"; {2527
I{BREY 2)[44444 [ (BREEN}++{DRANGE }@{ 52168 PRINT®LLCYELLOWYUS{BFLACK Y : (YELLOWIT(
BREEN}++{BLUE} TTTT1 111 {BREEN) «+ (ORAN GREEN}+{(RED) £ £ (BREY 2)22222222222222
GE Y@ (BREEN ) ++ {GREY 2} [S5555( (BREEN}+ {RED} e£ {BREY Z)5555555555555 (REDY££"

{ORANGE } & (RED } @ (ORANGE 18" 1 CE2IT> H <231>
51148 PRINT" (GREEN )+ (DRANGE 18 {(BREEN)++{BRE 52178 PRINT={(BREY 2}L((YELLDM,RVEDON,2SPACE
¥ ZYLA4344 L (GREEN} ++++(BLUE}TTTTTITHT = HRVIFF  BLACK )3 (YELL DW YR (GREEN} +{RED}
t 1 (GREEN)}+#+++{BREY 2)[S5555[ {BREEN)+ £(BREY 2)2Z222022202 7207,
+ (DRANGE } 8 (GREEN+" § {16&> SSSIRED) £27; <238>
51158 PRINT"{BLUE}*11+(GREY 2}[48483[ (BLUF 52188 PRINT=(BREY 2)}[C[{YELLOW}Zx(BLACK): (Y
ITETTELTLTAL LTI ITL(GREY 2)[SSISSL(B ELLOMYE (BREEMY +(RED} ££(BREY Z)222222
LUE} 111", <@21> 222222 (RED} ££(BREY 2)55383555555355
51148 PRINT"tttt{GREY Z}[44444C (BLUEXTTTTT {RED) ££"3 <1712
T {GREEN) ++++{BLUE} TTTTTT1(GREY 2}[3 S2198 PRINT®(BREY 2)}L[C(YELLOW}TTTR(GREEM}+
SSSSCIBLUEXTTTT"; <@I7> {REDYeee{GREY 2)222222222222 (WHITEYR
51178 PRINT*TTTT{GREY 23[444830{BLUEXTTTYT {BREY 2MLI[MWHITEIR(GREY 2)5555555555
11 {GREEN}+{RED}8@{GREEN) + (BLUEI TTT1T S5E0%; C2E3>
Tr{GREY 2F[SSSSSCIELUEX #1117 <157> S229@8 FRINT™ (L (BREEN) +++++(RED)} £££2 (WHITE)
S1180 PRINT" trrr{GREY Z2}[44844[{BLUEITTTTY LIGREY 2322222222 [[CCCLLCICLL(REDD £C
t 1 {GREEN} ++++ (BLUE) t T 1+ 1+ {GREY 2)[5 BREY Z}S{RED}¢(BREY 2)>[LLLL"; <173>»
SSSSC{BLUEXTTTT"; <EI7> 52218 PRINT*CLBLUEI THETHETEE R 11T (GREY 2
51198 PRINT® 1T 1{GREY Z}[4443A0(BLUEITTETT IZIICCCCCLCLCCELC(RED) £ (BREY 2)6(RED}
£HEETTERTTTTH(GREY 2)ISSSSSC(BLUEXTT £{BREY ZYLLLIL"g ] <1163
Ty <@Z2> SZ220 PRINT*CL(BLUE} 1112 E1 11T T {GREY 2}
51200 PRINT" (GREEN}+ (ORANGE } 8 (BREEN ++ (GRE I3ZLLIRED) s ££ (BREY 2} [LoabLLL65LL
¥ 2)[A44444 1 (BREEN} ++++{BLUE}TTTTTT1T 5t | a7ax
1+ {BREEN} ~++{BREY 2)[S5SSSL{SREEN)+ S2238 PRINT®LI[333333333533333TM({REDI££ €S
+ (ORANGE } B {GREEN}+" 42283 ££{BREY Z)LIL6LLLELLLLL"; <R2&>
51210 PRINT" {ORANGE )& {(RED )@ {DRANGE } & (GREEN 52248 PRINT-LI333IIIIZIISIZISL(0(RED) ££ (BRE
}+(GREY 27 [44444 [ (GREEN) ~+ {DRANGE )} &{ ¥ 2)CCLCLCLEAS(RED) E£€££(BREY 2)8&LL
GREEN) & (ELUE} T TTTTT 1T (GREEN ++ (ORAN “t <251>»
BGE YB{EREEN}+~+{BREY 2)[55555[{BREEN}+ 52758 PRINT™(RED}(GREY 2}LI3IZITIIITIFIISL
(ORANGE Y@ (RED ) @ {DRANGE }8" ; 185> L{RED) £££ {BREY Z)}LLIWHITE}L{BREY 2}&
S12280 PRINT" (GREEND + (ORANGE » 8 (GREEN) ++ (GRE Sb&L4ES (RED) £ (GREEN ) +-++ (RED} £ (GREY 23
¥ 23CLA84 ([ (BREEN)+ (DRANGE } @ (RED} (D Sa0L"; <154 >
RANGE 1 @ {BREEN ) +++{BLUE} 1 T 1 T (BREEN) #+ 52268 PRINT® (RED} ££{GREY 23} LLIIIIIITITIIICL
+{0RANGE } @ (RED } @ (ORANGE } @ (BREEN} + {(BR {RED} £££ ¢ {GREY Z}L[bbbLLLOLLEIREDYEEEE
EY 2)[[SS5LL {GREEN)++{ORANGE } @ (BREEN £{BREY 2)&&LL"} <187 >
Iy C159> 52278 PRINT® (BLUE) t (RED) ££{BREY 2) (LI {NHIT
S1230 PRINT"+et-+-{BREY Z}LL&LL{GREEN}+++{D EIM{GREY 2}IT{WHITEML{BREY Z)II(WHIT
RANGE }@{EREEN] ++++{BLUE} T 111 (GREEN]+ E(GREY 2)ILLI(RED)££ (BLUEY T{REDY£#(
= (ORANGE } @ (GREEN } +++ {BREY 2)[IBLLC BREY 2} ILIMHITE}L(GREY 2)56446456555564
GREEN )} #+#+4+" C198> -T2 <@z2>
512408 PRINT®++{BREY 2}LLLL&L4CLLL(BREEN) +{ 527688 PRINT~ (BLUEX TT{RED}££{BREY Z}LCLLLLL
BGREY 23CCCCCLCCCCLE (GREEN}+{BREY 2}[ CCLT{RED) £¢ (BLLUE } 17 (REDY ££{BREY 2)LL
LLEEBELLLL {BREEN)++"§ @ie> CCCCCCCCECCOCDCED <ES3>
51252 PRINT” (GREY 2)L[LC&&64LLLLLLLLTTTTTTT 52298 PRINT-(BLUEXTTT{RED}s£ffscceeseeee{BL
7770 IBEE8EE8ERI L ; 141> LEITTH{RED)"; :FOR I=1 TO 2@:PRINT"z"
S12608 PRINT " [L&bb&&LLLLLLTTTITTIII7I7777EEE FINEXT {2203
BEBOBERERT"; €193> 52310 POKE 2@23,28:POKE S54295,2:5YS @2:5Y
S1278 PRINT LILALLLLLLLALLLTIFITITIF7ILIEE 5 923:POKE S3245,27:605UB 498@8:RETU
B8EE8EEIIL"; <1692 RN <|i1g»
512680 PRINT={GREEN)++{GREY Z2}{LIs6646TLLLE 52328 : 278>
REEN)+{BREY Z2)CILLLLCILCLL{GREEN}+{B S0 REM === BILD 4 L2850
REY 2}(L[BSBBE(LL{BREEN}++"; <ez> 53248 POKE S53280,8:POKE 53281,8 <@79>
S129@ PRINT"+&++{GREY 23[[CLLCLT(BREEN) i 53852 PRINT=(CLR,BREY 1}ICCCCICCCCCCBLLE) Y
it (ELUED 111 1 (BREEN) #++++++ (GREY 23T {REDY £ (BRDWN } T {SPACE ,WHITE XIS {SPACE,
CLCLLL{BREENDY #++"3 <Bs9> BROMWN}T{RED ) £ (BLUE) T{BREY $}CCCLCILL
51310 POKE 20823,31:PDKE 5&6295,5:8Y5 982:5Y CLCCECCCELE™; C24&>
S 923:1POKE 53245,27:60SUB 4700@:RETU SJ2s8 PRINT®L[*SPC (1@) " (BLUE) t (RED) ¢ (BROMN Y
RN <@33> TOWHI TE)AETE (BROWNITI(RED } £ (BLUE } 1"SP
51328 & <2413 Cl1@) " (BREY 1)[(REDMCLLLLL(BREY 1}L
52008 REM ss% BILD 2 L237> o <141
52018 IF PEEK(1@811)=8 THEN POKE 1811,3@ <2887 SIATE PRINT = [{ZSPACE,YELLOW) £"SPC(7) " (BLUE
52815 POKE S3280,0:POKE 53201 ,0:PRINT"(CLR ITIRED 3 2 (BROMWN T (WHI TE ) TSN (BROWNI T €
« LD 3 <1792 FEDY = {BLLE } TSP (77 = (YELLDHW ) £ (2SPACE
52825 PRINT SPC(7) tA%: PRINT SPC(T] " [{5PACE LJEREY 1)[(MHITE}SEIST 1{GREY 1}L%p <283
o YELLOWY DEE TEUFELS (SPACE, S3I8E0 PRINT-L 2+X°SPC (&) " {(BLUEYt (REDY ¢ {BRO
RED,SPACE}L" <1894> WN}T (SPACE , WH1 TE} BA(SPACE , BROWN) T (RE
52038 PRINT SPCA(7)jA$:FOR 11=1 TO 158@8:NEX D3 e (BLLUE } t*BPFC (&) = (BREY 1)2s+L C[{RED)
T:POKE S53265,11 hr = CLCLECLEBREY 13L~g @8>
52050 PRINT"{CLR,BLUE}TTT(RED}E££EL£EEECELE IR PRINT - [(2ISPACE)RA"SPC(7) " {BLLE} T{RED}
£{BLUE} TTT{RED)";:FOR I=1 TOD Z1:PRIN £ {BROWN ) T {SPACE , WHITE YTX (SPACE , BROWN
TYE" s NEXT £224> ITLRED I £{BLUE) 1=SFC (71 “{BREY 1)}A{25F
S2048 PRINT® (BLUEY tT{RED)££(BREY 23TLLCCLL ACE ) [ (RED) [ (SPALE , WH1 TE M8 {3SPACE ,RED
CLCC{RED}2£ (BLUES T*(REDY ££4BGREY 2)}IT ILGREY 130"; <{@72>
CrCCcCccccocoooces <@a7> S8 PRINT®[ UFI~SPCL&) " (BLUE)TREDI£(BRO -
S2@70 PRINT" (BLUEIT{RED}££(BREY 23L0[1{WHIT WNINTYYTA(RED} £ (BLUE ) 1 SPC 14) " (BREY
EJL{OREY 2)11 (WHITE A {(BREY 1311 {WHIT 1}HFL CREDICCLCCLCAGREY 1203 <179
EX&{BREY 2}1L[L{RED}££{BLUE) T(RED} £2( 53118 PRINT[SPCO18) “(BLUE)} t{RED}fedsdfid
BREY ZILLIWHITEIL(GREY Z)4444884484844 {BLUE } 1 {4SPACE , SHIFT-SPALE ,SEPALCE ,GR
a440L"; @2 EY IJICLCOCELE™; <@z9>
S2088 PRINT* (RED) ££{(BREY 2)CC11111111311¢(K S3128 PRINT-["SPCI11) = (BLUE} TTTTTTTE"SPCI1
(RED}££££{BREY Z)[[444885483(RED)££s2 L] 13" C(BREY IMIGREDJCLLLLLCIBREY 13[=; <@93>
£UBREY 23441L"; L2547 53138 PRINT®[(REDJ£"SPCI28) "£(BREY 1)X[{NHI
52290 PRINT®(RED) £{(GREY Z}CLiai1fi1l1111111C TEMBEIST 2(BREY 13["; <Bas>
CIRED}£££ (BREY Z2IILIWHITEM{GREY Z14 53148 PRINT=[{BLUE}T{RED}£"SPC 124} " £ (BLUED
443444 (RED} £ (GREEM } +++ (RED ) £ (BREY 23 TUGREY 1)I(REDILCILLLLAGREY 13L["3 <@19>
A4LC"y C1B&> S3T1%8 PRINT=L[CBLUC) 1T (RED} £"SPC(24) = £{BLLUE
S2100 PRINTCO111111111101 111 0C(RED £ (GRE I TIGREY 1}[(RED) L (SPACE,WHITE}S (35P
Y ZYCLCCCCCIAS(RED)}£2££24 (BREY Z2M44LL ACE ,REDIL{GREY 1303 <228>
iy <2313 53168 PRINT®[{BLUEITTITTITI=SPCL&) “ (YELLDW
S2118 PRINT"CC11131110011111111TCCRED I ££es IUITSPC (&) = (BLLEITEITITTT(BREY 13}LOR
££(BREY Z)[[444844844400"; C187 EDMCCLCLLLABREY 13}0"; (& vt
52128 PRINT“L[L{BLUE}TTTTTT1TTTTTTT(BREY 22 53178 PRINT " [ (BROWN )} FEOOO0 (SPACE , BLUE) T (4S5
111 CLCRED} ee€££ £ (BREY 2} L[4444433441 PACE , YELLOW ) UnRix L {2SPACE , BLUE } 1 (SPA
£ <1323 CE , BROWN ) BOOODE (BREY IDCLLCCLILE";  <2@&>
52130 PRINT®CC{BLUEI TTTTTTTTITTIT11{GREY 2 SIIBD FRINT™ [ (BERDWN) NEGOONE (BLUE } 1 (ASPACE ,
MUILILCLCLCCLLCL (RED) £{GREY Z3}4{RED} YELLOW 22 Lial (§SPACE , BLUE I # (BROWN YR
£{BREY 23LLLCL"; ¢ RIS EEEN(GREY 1J[(REDICLCLECLIBREY 13L"
S2140 PRINT" LL{BREEN)*++++{RED}fec2 (WHITED 3 <2385
E{(BREY Z}222227202CLITIILICCICCRED}£{ S3198 PRINT™ [ (BROWM IR (SPACE , WHITE}+ (25PACE
GREY 2)S{REDY£(BREY 2)ILLLL"; <113 <BROWN)ITE(BLLUE ) 1°SPC (&) * (YELLDW} AR"S
52152 PRINT” L[ (YELLDW)BUEN {GREENY + (RED) £££ PC (&) = (BLUE) 1 (BROWN ) WR (2SPACE ,WHITE)
+ (SPACE , BROWNI TAGREY 1) (WHITE}TREFF
AAP,-F!'V a
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EREBREY 13[0"; CA3E>

SI200 PRINT® [ (BROMNY HTTTTAG (BLUEY t*EPC (A
CYELLOW X BR"SPC (6) * CBLUE I T (BROWN Y HNTT
FTTO(EREY IMI{RED)CCCECLCC{BREY 13L"3

SE210 PRINT" L {BROWNITTTTT T CEFACE ; BLUE) $"BP
CAE) " CYELLOW I RR"BPC L&) * (BLUED t (SPACE
LBROMNFTTTTTTU(BREY 13 [(RED)LL (ZEPACE
FLCAEREY 13L0%g

SI220 PRINTYCLBLUEITTTTETHI 6RO (5 " {YELLOW
JURLI"BPCISI " (BLUEITTTET T P IGREY 1:L
(REDI}CCCCCCCOBREY 130%3

SIZ0 PRINT” [(BLUE}TT{RED}£"8FE (7} " (YELLDW
IENCREDY £ {YELLOWYFE"SPC (7 " (RED T £ (B
LUEX TT46REY $3LCCCCCECLYy

SE240 PRINT"C{BLUET{REDY£"8PC(1@) ~ CYELLOW
FALRED M EE££ CYELLOWI A" SPE (1@) " (RED X £ 4
BLUETT(BREY 1)E(REDICCLOTICLCABREY 130

CABay

<@
<@F5>

\ Fepg

"y < 3@ >
53750 PRINT"LIREDYL"EFC (11} " {YELLOW: TEEEET
SEPE (110" (REDT £ LBREY 13 CARED}LAWHITE
YERUFT {REDICAEREY 130"§
535260 PRINTY C{REDY £"SFC(28) "¢ (OREY 1)L {RED
YLLOWHITEIDES CREDI L L LBREY 130"}
£%270 FRINTY [ (HLUES  {REDY £"8FC 124) " £ (BLUES
T{BREY 13[{RED}L {WHITE}TDDES(RED}T (B
REY 130"

53280 PRINT®C(BLUE? 11 (RED} £"BPC (243 " £ (BLUE
YHHOEREY 1) C(REDILLCLCOCOHREY 130"

S3090 FOR Zwl TO 39:PRINT"["§iNEXT

53310 POKE 2025,27:POKE 56295, 111 RETURN

53320 &

54000 REM ANFANBSEILD

SARAS FOKE 53268 ,0: POKE S3261,0: POKE 53265
i1 219

S4B1B PRINT® (CLR , 2DOWN , YELLOW, 2RIGHTYES 8P
RACH DER ALTE BETSTERMEISTER : {ZDOWN
$

<i8@>

L2535

<258

L1555
<k >
<Z0ax
<209
<14@:

<1115

SARZA PRINT SECOAI"IEH TUE EUCH JETZT ETWA
5 KUND,"

S4ARSA PRINT SPE(A)"DIE GACHE WIER WIRD MIR
ZU DUNT ! CDOWND Y

54840 PRINT SPCO4) "DRUM SAMMELT VIELE knOC
HEN EIN,"

S54@9%0 PRINT SPCi4)"ES WIRD ETN NEUER MEIST
ER SEIN. (DOWN}*

S4@60 PRINT BPC(S) "BRINGT ER DIE ME1SSTEN

<1503
<2552
C20E3

L2530

ENDCHEN HER" <222
S407R PRINT SPCO4) "WIEDERFAEHRT IHM EINE G
ROSSE EHR. {(DOWM " 232>
S4060 FRINT SPCO4)YDENN VAN DA AN HEISSET E
| 212>
S4070 PRINT SPC(4) "DER NELUE GEISTERMEISTER
! CIDDWN Y <a7S5y
54188 PRINT SPCL14)"BUTTON JO¥2% L1&a>
H4110 PRINT"{HOME RED}"C#:FDR I=1 TO ZB:FPR
INT:MNEXT: PRINT C¥" {HOMEX" L2747
TA120 FOR I=1@24 TO 1904 STEP AQ:sPOKE 1,27
cFOKE 1+54272213PDKE 1+3%9 27 L0RDh >
HS4130 FOKE I+39+54272,.2:NEXT:FOKE S3268,27
TWALT S632@,16,15: RETURN LIS
41498 = C@Ll>
LHPOPR REM w=e&x ZEICHEN £E2S>
HPDES 8YS B20: 5YS 49 <@B0a
LHBAIEB READ A IF Am=1 THEN BYS S71:RETURN L = B e
HAPZA FOR J=@ TO 7:READ BiFDKE ZO48+A#E+],
BENEXT:B0OTD &2B1R 185>
LBDIA DATA 27,254,254,258,0,127,127,127,0  <B34>
LHDEAA DATA 30,34 119,221 ,134,34, 119,221 13
& ISR
LOPSH DATA &5,13&,221,1179,54, 134,221 ,119,3
P CATEY
&POGB DATA 28,109, 102,219,10%, 182,219, 109,
182 < B&HE >
LPRTID DATA 51,295, 125 230 Dum any 10] sy
239 <@l
4BOBP DATA 35,126,255, 153, 255,255,195,128,
(=10 ] LA L
LHBBYB DATA 36, 189,255,155, 189,255 1465, 60,2
4 1i5
40100 DATA 37,0,8,8,8,146,96,52,8 cman
&4BL1D DATA 29,219,189 ,182,219,109, 182,219,
1% L1183
ADLZA DATA BE, 126,255,155, 250, 193,198, 124,
(21" €156
&D1IM DATA 78, 189,255,255, 189, 255, 165,40 ,2
a C1T7Ey
AB14D DATA 38,108, 108,152,254, 153,152,144,
144 L2@7 >
LDISD DATA =9, 102,255,255, 182, 102,255, 295,
a2 C17Ty
GBLSM DATA B, 114,123,480, 135,237 152,59, 248
y 129
Listing 3. vBones Main« (SchluB)

Eine kleine Routine in Maschinensprache
hilft Ihnen, durch einen Reset geloschte Pro-
gramme »zuriickzuholen« und ist gleichzeitig
ein Listschutz gegen unerlaubtes Kopieren.

ehr oft werden Programme aus einem in Hoch-

sprache geschriebenen Teil und einigen Maschi-

nenroutinen zusammengesetzt. Jeder, der sich
aber einmal auf der Maschinenebene versucht hat,
weiB, wie schnell sich Fehler einschleichen kénnen, die
den Computer ohne Vorwarnung abstiirzen lassen, Hat
man durch eine Unachtsamkeit eine Endlosschleife er-
zeugt, kann der einmal gestartete Testlauf nur noch mit
Gewalt unterbrochen werden, denn die unter Basic zuzr
Verfiigung stehende Run/StopTaste wird ja nun nicht
mehr abgefragt. Es bleibt der reumiitige Griff zur Reset-

taste, die mittlerweile zum Standardzubehbr eines jeden

C 64 gehoren diirfte, wenn man nicht gleich zum Aus-

schalter greifen mochte, der unweigerlich jede Informa- -

tion im Speicher zerstéren wiirde. Durch die Auslosung
eines Resets wird der Computer neu initialisiert und ein
Zustand fast wie nach dem Eingchalten hergestellt, mit
dem entscheidenden Unterschied, daf der Speicherin-
halt erhalten bleibt. Das Basic-Programm kann zwar
nicht mehr gelistet werden, es steht aber noch auf sei-
nem alten Platz, Lediglich die Zeiger auf das Programm-
ende, die beim Initialisieren nach dem Druck auf die Re-
seftaste natiirlich zuriickgesetzt wurden, miissen neu
berechnet werden. Ublicherweise 14dt man dazu ein
Old-Programm, manchmal auch »Renew« genannt, und

Reset refour

startet es. Das iat aber eine umstandliche und langwieri-
ge Prozedur, die zudem auch noch den Maschinenteil
des abgestiirzten Programmes gefdhrdet, denn irgend-
wohin muB man das Old-Programm ja legen und es
kann durchaus sein, daf ein Teil der eigenen Routine
davon {iberschrieben wird.

Die Lisung dieses Problems zeigt Listing 1. Es enthalt
ein kurzes Maschinenprogramm in Form eines Basic-Li-
stings, das man in entsprechende eigene Programme
einbaut, Im Falle eines Falles ist dann nach Betétigung
der ResetTaste das Basic-Programm nicht verloren,
sondern es 1Bt sich wie nach einem Warmstart mit
Run/Stop-Restore wieder listen und ausfiihren. Spei-
chert man das so erweiterte Programm, nachdem man
einmal den Reset-Knopf gedriickt hat, werden auch die
Variablen und die neue Resetroutine auf der Diskette
beziehungsweise das Band geschrieben, Damit erdff-
net dieses kleine Hilfsprogramm auch andere Anwen-
dungsbereiche. Beispielsweise ist es nun méglich, ein
Haushaltsprogramm zu schreiben, in das die jeweils
neuesten Zahlen eingegeben werden, und das an-
schlieBend mitsamt den aktuellen Daten gespeichert
wird. Nach dem Laden darfder Start allerdings nicht mit
RUN, sondern muB immer mit GOTOwZellennummer«
geschehen, da die geladenen Zahlen andernfalls ge-
16scht werden,

Eine andere Anwendung liegt auf dem Gebiet des
Listschutzes. Das Programim wird mit allen Vorteilen der
schon angesprochenen integrierten Old-Funktion ent-
wickelt und ausgetestet. Ist alles in Ordnung, geniigen
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zwei POKEs, um das Listing vor fremden Blicken zu dem neuen Programm (beginnend mit der angegebe-

schiitzen. Bei einem Reset landet der Computer in einer
Endlosschleife im Maschinenteil der Erweiterungsrouti-
ne, aus der man wirklich nur noch mit Hilfe des Netz-
schalters herauskommt, und dann sind alle Listversuche
vergebens. Die magischen Zahlen lauten

POKE 32768,60: POKE 32769,128.

AuBerdem muR man nattirlich noch die Run/Stop-und
RestoreTaste durch eine der iiblichen Manipulationen
sperren. Eine Universalmethode hier anzugeben, wére
nutzlos, denn jeder Schutztrick kann mit viel Griibeln
und Nachlesen in entsprechenden Verdffentlichungen
wieder riickgangig gemacht werden. Geniigend wir-
kungsvoll kann nur eine Mischung aus mdéglichst vielen
verschiedenen Techniken sein.

Restavurieren mit RESTORE

Listing 2 zeigt den Quelltext zum Programm »Basic-
Resets. Es dient lediglich zu Dokumentationszwecken
und braucht selbstverstandlich nicht mit abgetippt wer-
den. Mitdiesem Programm wurden die DATAS im Basic-
Lader erzeugt. Die Anderungen im Speicher beginnen
bei $8000. Auch hier wird wieder einmal ausgenutzt,
daB der C 64 nach einem Resetimpuls zuerst bei $8004
bis $8008 nachschaut, ob der Speicher dort die Werte
fiir CBM80 enthélt, Sollte dies der Fall sein, so verzweigt
er zum Modulstart, das heift er macht mit der Pro-
grammausfithrung bei der Adresse weiter, die in den
beiden Speicherzellen $8000 (Lowbyte) und $8001
(Highbyte) angegeben sind. In unserem Fall weist der
darin angegebene sZeiger« zundchst einmal nach
$8009. Dort werden diverse Unterroutinen aufgerufen,
die zur Systeminitialisierung dienen, und die identisch
mit denen in der normalen Resetroutine sind. Ab Adres-
se $8026 folgt dann ein Programmteil, der die geldsch-
ten Koppelparameter fiir den BasicTextanfang in den
Adressen $0801 und $0802 (= dezimal 2049 und 2050)
berechnet. Dafiir existiert eine Routine im Basic des C
64, die mit »]JMP $A533« aufgerufen wird. Jetzt fehlt einzig
und allein noch die Angabe der Programmlénge in den
Adressen $2D und $2E (= dezimal 45 und 46). Setzt man
sie auf das Ende des gerade besprochenen Maschinen-
programms, dann wird bei einem SAVE-Befehl der ge-
samte Speicher bis zu dieser Stelle auf Kassette oder
Diskette abgelegt. Darin enthalten sind sowohl die Va-
riablen, als auch der durch den Modulstart gebildete
Resetschutz.

Die Routine wird durch den Einsprungin die Eingabe-
warteschieife, die den Cursor auf dem Bildschirm er-
scheinen l4Bt, abgeschlossen.

AuPerdem enthilt das Listing noch die schon erwahn-
te Endlosschleife »LLOOP«. Um sie zu aktivieren, wird in
die Modulstart-Adressen $8000 und $8001 ein Zeiger auf
die Adresse $803C abgelegt, in der die Schleife be-
ginnt. Das geschieht durch POKEn der bereits angege-
benen Werte,

Damit wihrend des Programmablaufs die Variablen
nicht den Modulstartbereich liberschreiben, muf das
Variablenende vom Basicprogramm aus nach $7FFF
verschoben werden. Das erledigt die Zeile
10 POKE 55,255: POKE 56,127: CLR
die ganz zu Anfang des Programms stehen sollte. Erst
durch den CLR-Befehl nimmt der Computer bleibend
Notiz von den gednderten Parametern und dndert die
Speicheraufteilung. Diese Zeile mu im Programm un-
bedingt vorkommen, wiahrend es geniigt, das Basicli-
sting einmal abzutippen, mit RUN zu starten und Resetzu
driicken. Die vorhandenen Basiczeilen konnen nun mit

Ausgabe 9/September 1986

nen Zeile 10Y) iiberschrieben werden,

(Uwe Gerlach/ue)

Listing 2. Assembler-Listing zu »Basic-Reset«

i® REM FEREEFRARER AR RBARRERE SR REEE <119>
15 REM " - @64 >
28 REM - BASIC-RESET * <1286%>
25 REM * 2 * <B74>
3B REM * * L@A7?>
5 REM - VON UWE GERLACH ® £1&58%
4@ REM * *RIEDESELSTR. &4 - £138>
45 REM * &188 DARMSTADT - £187>
5@ REM * = <@97>
S5 REM * TEL: @&6151/31&6205 = (23T
&8 REM * BIW: B&&22/3908B = {2332
&5 REM - * <114>
78 REM HA R RERARARF AR AR AR R RN 179>
B8 REM <142>
9@ REM <132>
2500 FOR I=32748 TO 3I2B831:READ D:S=5+D:FO
KE 1,D:NEXT 175>
325081 DATA 9,128,%9,128,195,194,205,54,48,1
62,0,142,22,208,32,163,253,32,B80,253 (2447
32502 DATA 149,140,141 ,132,2,32,21,253,32,
91,255,88,32,83,228,32,191,227,149 <2423
32503 DATA 1,141,1,8,141,2,8,32,51,145,16%
4144 ,133,45,169,128,133,456,76,128 <255>
I2584 DATA 1564,74,48,128,153 <14@>
32505 IF S<>4959 THEN PRINT"BRAUCHENM SIE E
TWA EINE BRILLE?":END <184>
32506 PRINT:PRINT"DAS PROGRAMM IST JETIT B
ESCHUETZIT GEGEN DRUECKEN DER RESETTA
STE." <@81>
325087 PRINT"DER BASICTEXT BLEIBT ERHALTEN,
DIE DATENWERDEN MIT ABGESFEICHERT." <@&B>
Listing 1. »Basic-Reset«
BASIC-RESET, I1.01.86 TITL - ASS &8+ .0 BEITE 1
183 !
151  FAREIREEANREENNRERERE
iz e BASIC-RESET '
L7 . "
ta oW VON LWE GERLACH ¥
1 g § TEL. b3S /A S1ADOS &
201 P NAREEERTERREREERRERENN
f;'; |otd : .TIT "BASIC-RESET, J1.01.88%
120 8000 L0PT P2,01
125 H
;so: BO00 = EBOOO
890 ¥
SO0 1 AUTOSTARTTEIL
L] 3
1000 8O0 OF JEYTE<START
ioio: 9001 B0 LBYTE-START § IEIGER PROGRAMMANFANG
1012 B002 09 3 - BYTECSTART
1014 BO03T BO JBEYTEXSTART  TEIGER INTERRUPT
1020: BOO4 CT CZ CD SRSC “EoTEOM § ALTOSTARTHENMINE
{35‘3: : SYETEM NIEDER INITIAL ISIEREN
1045 3
1050: BOO9 A2 00 START LDX ®D
10407 B00R BE 14 DO STx 8D0i& ¢ BILUSCHIRM ERSTELLEN
1070: SO0 20 AT FD 3SR SFDAY ¢ ClA'S INITIALISIEREN
1080: 8011 20 %0 FO J58 SFDE0 ; PAGE 0-3 LOESCHEN
108%; 801d4 A7 AD LDA  EsAl
1087: BS0I& B0 88 o2 STA O824 | EMDE RAM FUER BETR.SYSTER
1090; B0LY 20 15 FD JsR #FD1S  ; VEMTOREN SETIEN
10932 BOLE 20 SB FF JSR S#FFSE ¢ INIT VIDEOCONTROLLER
10%4: BUIF =B ELI
10%5: BOZ0 20 53 E4 J8F W#E4ST  ; BACIC-VEKTOREM
10%5:  BOZ3 20 BF ET JER SEIBF  ; INIT RAM FUER BASIC
57:
:?Na : PROGRAMMIE {SER JURLECKHOLEN
1120: ‘goza AwioL LDA mO1
1130: 9022 BD 21 08 STA #0501
1140  BOZE BD 02 08 STA  woA02
1150: BOZE 20 I3 AS JSR SASIZ  ; KDPPELPARRMETER BERECHMEN
11401  BO31 A% IF LDA  #ENDE
1170 8033 B3 2D 5TA SID
1180: G032 A9 60 LDA ®:ENDE
1190 - EOFF B8 2E STA B2E t IEIGER BASICTEXTENDE
1200: BS03T 4C B0 A4 JP  sA480  ; EINGABEWARTEECHLEIFE
=000
mo: SOIC 4C IC B0 |'.mﬁ- Jne  LOOP ¢ ENDLOSSCHLEIFE
LBOGO-BO3F
MD ERFORS




Schneider Anwendungs-Listing

Das
Tupfelchen

auf dem »l«

vToolbasic Plus« ist ein machtiges Instrument
zur Programmentwicklung. Seine neuen Pro-
grammstrukturen helfen sowohl dem Neuling
als auch den Fans unserer Basic-Erweiterung
vToolbasic« aus der Rusgabe 4/86.

Ausgabe 4/86) war der Ausloser fiir die Idee,

dem Erfolg noch eins draufzusetzen. sToolbasic
Pluse ist aber nicht nur gemeinsam mit sToolbasice einzu-
setzen; es arbeitet auch vollkommen unabhangig. Was
bringt es nun an Neuerungen? Die herausragenden Fa-
higkeiten sind sicher zwei neue Schleifenformen, die
das Locomotive-Basic der Schneider CPCs erheblich
aufwerten: REPEAT-UNTIL und DO-LOOP Dazu kom-
men zwei Befehle, die sonst nur die CPC-Modelle 664
und 6128 besitzen. Mit diesen (ICPEN und IGPAPER) las-
sen sich jetzt auch auf dem CPC 464 die Hinter- und Vor-
dergrundfarben fiir Grafikbefehle festlegen. Auch eine
Text-Hardcopy, die auf nahezu allen Druckern arbeitet,
fehlt nicht. Geradezu fantastisch sind die letzten vier Be-
fehle. ISLOW verlangsamt den Ablauf aller Basic-Pro-
gramme. Zwar funktioniert das prinzipiell auch bei Ma-
schinencode-Programmen, jedoch gibt es dort Ausnah-
men (meist Interrupt-bedingt), IMC erlaubt die Einbin-
dung kleiner Maschinencode-Routinen (maximal 64 By-
te Lange) in Basic-Programme chne Verwendung von
DATA-Zeilen, Mit ISWAP tauschen Sie in Zukunft die In-
halte zweier Stringvariablen und vermeiden so — bei-
spielsweise in Sortier-Routinen — die gefiirchtete
Garbage-Collection. IACCEPT schlieBlich ersetzt den
unkemfortablen Input-Befehl. Trotz dieser encrmen Lei-
stungsfahigkeit bleibt noch geniigend Raum im Spei-
cher fiir zukiinftige Erweiterungen., Der Bereich von
8A00 bis 8DFF hex steht zur freien Verfiigung.

Wie fiir alle RSX-Erweiterungen gilt auch hier, daB die
neuen Befehle von einem senkrechten Strich angefiihrt
werden miissern. Sie erzeugen ihn durch gleichzeitigen
Druck der Tasten SHIFT und @. Hier nun eine ausfiihrli-
che Erlauterung der Wirkungsweise und Syntax der Be-
fehle:

ISLOW verzégerung

Dieser Befehl verlangsamt jedes Basic- und fast jedes
Maschinencode-Programm. Je héher Sie die Verztge-
rung wahlen (maximal 285), desto langsamer ist der Ab-
lauf. Bei gemeinsamem Einsatz mit sToolbasic 1.1« darf
die gréfite Verzogerung jedoch nur den Wert 240 errei-
chen, da diese Erweiterung die Interruptkette verlan-
gert und somit die Geschwindigkeit drosselt.
ISLOW, 230
IMC,wertl,...,wert32
ruft eine Maschinencode-Routine von Basic aus auf, wo-
bei das Programm aus den 32 Werten hinter dem Kom-
mando besteht und maximal 64 Byte lang sein darf (je-

D ag Listing des Monats April (Happy-Computer

der Wert mup aus zwei Bytes bestehen). Am Ende des
Programms muf kein »*RET« (C8 hex) stehen.

I MC, &3eé1, kcd5a, &bb00

IGPEN,farbe

setzt die Vordergrundfarbe fiir den Grafikmodus (dhn-
lich dem Befehl GRAPHICS PEN beim CPC 664/6128).
IGPAPER,farbe

bestimmt die Hintergrundfarbe fiir den Grafikmodus
(&hnlich GRAPHICS PAPER beim CPC 664/6128).
ILINE x1yl,x2 y2[,farbe] : >

zieht eine Linie vom Punkt mit den Koordinaten x1, vyl
zum Punkt x2, y2. Wahlweise geben Sie die Zeichenfar-
be an.

ITEXTCOPY

gibt alle auf dem Bildschirm sichtbaren Zeichen aufden
Drucker aus. Die Zeichen diirfen jedoch nur zwischen
ASCII 20 und Tf hex liegen. Inverse Zeichen werden be-
riicksichtigt, Zeichen in anderen Farben jedoch nicht.
ISWAP,@al%.@bs$

tauscht die Inhalte zweier Strings miteinander. Dieser
Befehl hat den Vorteil, daB kein String-sMiille auftritt und
somit keine Garbage-Collection. Er eignet sich daher
besonders fiir Sortierroutinen.

a$="hallo”:b$="hello”:| SWAP, @a3, @b$

IACCEPT,window, @vergleich$,linge, @eingabe$

Dieser Befehl ersetzt INPUT vollstindig, wobei keine
Cursorbewegungen und Unterbrechungen mehr mog-
lich sind. AuBerdem lassen sich die Anzahl der einzuge-
benden Zeichen und die erlaubten Zeichen vorgeben
(vergleich$=*" bedeutet: alle Tasten sind erlaubt).
ag=space$(40) :b§=".0123456789 ":] ACCEPT,0, @b$,40, @as$
IREPEAT
beginnt die REPEAT-UNTIL-Schleife.
IUNTIL,bedingung
bildet das Ende der REPEAT-UNTIL-Schleife.
| REPEAT:| UNTIL, INKEY$=" *

Diese Schleife wird bis zum Druck der Leertaste
durchlaufen.

10 | REPEAT: x+1:PRINT x
20 | UNTIL,inkey$=" “ AND x >200

Diese Schleife arbeitet der Computer mindestens 200
mal ab. Danach kénnen Sie sie mit der Leertaste
beenden.

Die REPEAT-UNTIL-Schleife unterscheidet sich von
der WHILEWEND-Schleife dadurch, daf sie minde-
stens einmal durchlaufen wird, denn die Bedingung
steht erst am Ende der Schieife.
| REPEAT:| UNTTL, inkey$=" *
entspricht etwa
WHILE inkey$< > ":WEND
IDO
beginnt die DO-LOOP-Schleife,

ILOOP

beendet sie

10 | po:l LooP

ist eine Endlosschleife, die nur mit ESC zu verlassen ist.
IEXIT

ist der einzige Weg, die DO-LOOP-Schieife ordnungs-
gemaf zu verlassen. Sobald der Interpreter ein IEXIT
findet, sucht er das Ende der Schleife und fahrt dahinter
mit der Programm-Abarbeitung fort.

10 | DO:x=x+1

20 IF x>200 THEN | EXIT

30 PRINT x

40 | LOOP

Mit IEXIT diirfen Sie keinesfalls — wie etwa unfer
Pascal— eine offene REPEAT-UNTIL-, WHILE-WEND-
oder FOR-NEXT-Schleife beenden.

Fortsetzung auf Seite 73
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Anwendungs-Listing Schneider

===
=
T

e 1280 DATA 20,42,0D,04,35,30,346,20,05D6 [5D521]
1290 DATA 27,4C,54,20,61,2C,31,30, OE&F [B&7E]
1300 DATA OD on 35 E'D 4B, DD 9& T'? 12FB [EB38]
1310 DATA FE 12 CEI- ES 21,DF , 96, 09 114F [&3061
1320 DATA ES,CD, T00 B'?,ED EF EB E3 1C&C LC19C1]
13320 DATA Di 73 23,72,21 DD,‘?b 34 ,0F75 racazi
1=40 DATA 34, C9 DD,?E 00 FE FF,28, r 1882 [3A32]
1350 DATA 13,ED,4B, DD.?&,?‘?,B? EB 1747 [7E281
1350 DATA 21,DD,; ‘?ﬁ 0'? SE,23,56,EB,101B [ALDB]
1370 DATA 22 Ty HE ce,21 DD.‘?.‘.-,SS 11CF [9D08]
1380 DATA ,E‘? oa 35 31,31,20,27 ,056EC 55881
1390 DATA &3 &1,&1:,6-!.'..20 26,62, 3‘? 0A13 [21781
10 HEFREEFRRNFE AR SRS AR R RSN ARERs [F3BR] 1400 DATA 30.30,00,0‘\,35,31,32.20,05&(: [55361
20 ' wEx #x% [738A1 1410 DATA 27,6C,64,20,41,2C,38,0D0,0788 [4EBO]
30 (2] TOOLBASIC + % [AZ7AR] 1420 DATA OA,35,31,33,20,27,6C,564,0971 [D74561
40 Ea %% [D3IBE] 1430 DATA 20,28,26,461,463,32,31,29,0820 [40081
S0 EHEREREAERA R RA R R RS n g nnnsn [EBCO] 1440 DATA 2C, bl OD Dﬂ V35 1=1,34,20, OBBB [C9741
&0 " e BASIC Erweiterung fuer +% [BCBA4] 1450 DATA 27, ﬁC &4, 20 bZ.EE,'SZ 35,08A3 [S4701
70 ' #w SCHNEIDER CPC 444 +# [FOBE] 1460 DATA DD,M,SS‘:SI .CQ.‘?.ZI..?4,0HH2 [4EAD]
O C e x= [BD&E] 1470 DATA 97,DD,5&,00,D0D,23,DD,SE,1171 [ECO4]
50 ' #% (C) &/198B4 by Chr. Doetsch 48 [BE72) 1480 DATA 00,DD,23,2B,72,2B,73,10,09B0 [A4T6]
100 “=s 4200 DOberhauszen 1 % [F&CA] 14590 DATA FO EY, FE 01 C'D.DD TE 00,1220 [2708]
110 "EResspsnpinmsneiasnnnssnenansenunn  [F7DA] 1500 DATA l::‘_'; DE B;B,FE.OI «C0,DD,7E, 1728 LCC70]
120 ° [EOB41] 1510 DATA 00,C3,E4,BB,FE,02,C0,CD,17C8 [873C]
130 " AEssEsensNssneEREsEdennsannnunnss [(EIDE] 1520 DATA 00, ‘?6 EB, CIJ,OO,‘H; 04,03,0AE7 C(3BCB]
140 ‘## Das Programm erweitert das ## [1288] 1530 DATA lﬁ 4E EB,I? 71,23,13,10,07CB CBAALC]
150 "## Schneider—Basic um 13 neue ## [BYFB] 1540 DATA F7, DO Q0 , 00,00, UO 00,00, OOFT [4DFC]
140 ‘#% Befehle. #a [733E] 1550 DATA 00 FE,04,28, oD, +FE 0‘5 {:0 OF 00 [41D4&1
170 '## Es kann mit Toolbasic 1.1 % [EAQ2] 1540 DATA DD, ?E O'EI Dl.'l 2z, I:IU 23 cbh,1287 [&EZAT
180 "## oder auch alleine genutzi #% [AB7C] 1570 DATA DE,BB, ED 0o, ‘-?6 22, B? 97 ,122€ [3222]
190 "#% werden. =+ [1938] 1580 DATA CD,0D,95 22.5‘3 '?7 l‘.‘D 00 JOFBB 43101
DO0 CEEREREERNEEREAAENERE R AR R ERnnnnes [FAHDAD 1590 DATA 9&.,22 BS ??,CD.OD 9& 22 ,0EB0 [37B41]
210 [oOSB41 1600 DATA B1,97,CD Eb,EE,EE D5, ED 1D7E [ZAAE]
220 MODE 2:BORDER 26:zeile=1000 [AsFel 14610 DATA SB B1,97,2A,P5,97,CD, {:ﬂ 1&D8 [F3264]
230 PEN 1:PAPER O:INK 1,0:INK 0,26 L15&681 1620 DATA BB, ED 5B,B3.9?,2& B7, 9? 1414 [BZ3E]
240 MEMORY &8000 [B&3A] 1430 DATA I:D,Fé EB,D1,E1,C3, EO.B‘B,!'CED LAT9C]
250 INPUT"Soll TOOLBASIC + mit TOOLBASIC 1440 DATA 00,00,27,463,61,56C,56C,20,0A562 [92546]
1.1 zusammengeladen werden "ja#$ [37DE] 1450 DATA 26.&‘2,&2.00,0E,FF,3E.01 .mon [B3E4]
260 IF UPPER$(a$)="J" THEN 330 LC77a1 1640 DATA 32,0B,98,11,28,98,21,02,07A3  [FCS8]
270 OFENOUT"tool +.bas” [1&E8] 1470 DATA 98,0&4,81,C3,E0,BC,21,02,0EF2 [63D4]
ZBO PRINT W9,"1 memory L95ff:load”+CHR$( 1480 DATA 9B,AF,32,0B,98,C3,E6,BC,14656C [(S83E1
34) +"tool+.bin"+CHR$ (34) +":call 4958 1&90 DATA CS,FS,ED,4B,00,98,08,00,0A7F L[BE1A]
O:delete 1" [CFC2] 1700 DATA 00,00,00,79,B0,20,F7,F1,145D [&62701
290 CLOSEOUT [SF521 1710 DATA C1,C9,FE,01,C0,DD,7E,00,11B1 (54161
00 BOSUB 400 LDCCE] 1720 DATA B7,2B,0E,F3,32,00,98,FB,11F7 [S0E4]
310 SAVE"tool+.bin" b, %9600, %3FF [13&E] 1730 DATA 3A,0B,98,B7,C0,C3,0C,98,125A [F&F&]
320 END [9B181 1740 DATA C9,3A,0B,98,B7,C8B,C3,1E,12456 [F&0C]
330 LOAD"toolbsc.bin® [B3EE] 1750 DATA %8,00,00,2C,73,70,61,63,0BES [2a761
340 DPENOUT"tool 1+.bas" (28441 1760 DATA &5,0D,0A,35,33,30,20,27,05A8  [DAG4]
350 PRINT #9,"1 memory %B8000:1cad"+CHRS$( 1770 DATA &3,70,20,31,32,38,0D0,00,050C [1F3&]
34)+"tool 1+.bin"+CHR# (34)+":call 499 1780 DATA 0O,ED,SB,S59,98,CD,00,B9,11DD [BC2A]
80:call %B0dO:delete 1" [BE&C] 1790 DATA 7B,B7,C8,11,5%,98,EB,35,11E7 [ASOC]
340 CLOSEOUT COESE] 1800 DATA 35,EB,7E,B7,F5,CC,D7,98,1A93 [CD&4]
370 GOSUB 400 [8%DC1 1810 DATA F1,C4,E7,98,22,4F,98,23,1012 L72B2]
371 FOR i1=&%94&00 TO LFA00 : IF PEEK(1)=LC 1820 DATA 7E,FE,7C,;20,33,23,7E,FE,;11A1 £181C1
D AND PEEK(1i+1)=0 AND PEEK (1+2)=L9& 1830 DATA 00,20,2D,23,7E,FE,AC,20,0CD1 [DADS&]
THEM POKE 1+1,%4B:PDKE 142,394 [10BA] 1840 DATA 27,23,7E,FE,4F,20,21,23,0RA29 LECEB]
372 NEXT [&FF&] 1850 DATA 7E,FE,4F,20,18,23,7E,FE,10A2 {SA3C]
380 SAVE"tool1+.bin",b,%B80D0,192F [FO3E] 18460 DATA DO,Zﬁ,lS.Zﬂ,bF,'?B,TE,B?.lODC 856041
390 END [BE2&1 1870 DATA FS,CC,D7,98B,F1,CA,E7,98,1BD0O [1572]
400 FDOR 1=L%9600 TD L99FF STEP B8 [31221 1880 DATA 22,75,RE,AF,32,F3,98,C9,16EE [&F 48]
410 FOR j=0 TO [205A] 1890 DATA 2A,EI3,HE,ED.!B.&F,'?B a7 ,145F [esaBl
420 READ at:a=UﬂL("&"+-¢}:PﬂkE i+i,a (3564621 1900 DATA ED,42,FB,CS5,E1, 19,na.3n 12DF {EBSB]
430 sum=sum+aw*{j+1l) : summessumme+a Fa781 1910 DATA F3,'?B,B?'ZU.OG.EE.01.32.0BOE LDABC]
4480 MEXT j [2F021 1920 DaTA F3,98,23,23,23,23,C?,23,0B30 [19741
450 READ a#$:1F sumd<>VAL("%"+a%$) THEN PRI 1930 DATA CD,.EF.,EB,AF,32,F3,98,C9,193B [OEBE]
NT "DATA-Fehler in IZeile“;zeile:END ([FBE4] 1940 DATA C3,EF,EB,00,ED,4B,5%,98,12EB L9D5C]
440 1.OCATE 3,3:PRINT “"ZEILE :";zeile;"0. 1950 DATA 79,FE,12,C8,E5,21,5B,98,1247 [BAEA]
g [ELDS] 1940 DATA 09,E3,CD,00,B9,CD,EF,.EB,1A5A toFeal
470 zeile=zeile+10:sum=0 [DS&4] 1970 DATA E3,D!,73,23,72,21,59,98,0E99 [3BB2]
480 NEXT i [FR081 1980 DATA 34,34,C9,ED,4B,59,98,79,1228 [94EZ]
4590 IF summe<>112081 THEN PRINT "DATA-Fe 1990 DATA B7,C8B,21,59,98,09,5E,23,0RAES CEDEE]
hler in Gesamtsumme":END [COCE] 2000 DATA S&,EB,22,75,AE,C?,00,3A,0E52 L3FED]
500 RETURN L[CE2A] 2010 DATA C8,B1,47,04,3E,0A,87,10,08B2 [CE9E]
1000 DATA DD,&E,00,DD,23,DD,66,00,0D0D4 [FB14] 2020 DATA FD.32,24,99,F3,CD,00,B9,138C  [CF02)
1010 DATA DD,23,C%,00,00,00,00,00,037E [2c481 2030 DATA 3E OB :52 21,AC,06,17,21 ,069F [19851
1020 DATA 00,00,00,00,00,00,00,FE,07F0  [ADOA] 2040 DATA 00.00.CS,2C.26,00,3A,26,0683 LCO441
1030 DATA 04,C0,21,00,00,22,0D,94,07BE  [A3SA] 2050 DATA 99.47,24 ,ES,CD,75,BB,CD,176B  [3D38]
1040 DATA CD,00,96,7E,22,0B,%96,32,0B1D [7BCA41] 20460 DATA &0, BB, ZSB,D& E‘.D '90 BB,CD,15C4 LEES0]
1050 DATA 10,94,23,5E,23,56,EB,22,0D4D [ASACT 2070 DATA &0, BB FE,21, SB 04 FE 80,1174 [82Dail
1060 DATA 13,94,CD,00,96,7D,32,11,0B48 [11981] 2080 DATA 38,02,3E,20, I.':D 56, C3 £1,13D8 £71D23
1070 DATA 96,3A4,10,96,BD,D8,CD,00,11EE (48141 2090 DATA 10,E0,CD,AB.C3,C1,10, DZ,1&2C [D2F01
10B0 DATA 96,7E,32,12,95,23,5E ,23,09DA CL49AE] 21000 DATA FB,C%,35, 30 37T ,AF ,AF , 32, 0!-_9'2 LE710]
1090 DATA S56,EB,22,15,956,CD,00,946,0F52 [B1CA] 2110 DATA 5'? 98,32,D0D,%96,CF, &B.?E 1523 LCEF23
1100 DATA 7D,CD,B4,BB,3E,S5F,CD,SA;12FA [40A4] 2120 DATA 3E, CE» 32, Pc?' B!: 21,76,99,1156A L37D43
1110 DATA BB,SE,O0B.CD,5A,BB,CD,06,1072 [2532]1 2130 DATA 22.A8.BC.01,94,97,21,72,0E98 [92BC]
1120 DATA BB,32,0F ?ﬁ,FE 0D, 28,61 ,0D08 [BIFO] 2140 DATA 99,C3,D1,BC,BD,99,C3,F4,1BBE [ASBA]
1130 DATA FE, ?F.ZE 3D,3A,11,94,21, JoA1Z [eacal 2150 DATA 98,C3,13,99,C3,71,98,C3,1570 rasn2l
1140 DATA OD,9&,BE,28,560, 3aﬁ 12 96 UCTﬁ' [S1DC] 2160 DATA F3,94,C35;12,97,C3,3A,98,128B [oODa]
115> DATA B7,28,0D,4F ,06,00, 3A oF , O4‘?& C[DBAAT 2170 DATA C3,75 ??.CS 8a,97,C3, 91 1&6A7 L[3ITEC]
1150 DATA 94, EA 15,9& ED, Bl 20 D&, 113p8 [&0E2] 21B0 DATA 97, |;3 Bq 97,C3, l?|: 97,03, ‘1854 £43003
1170 DATA 21,0D,946,4E,04, CIO 2A,13,0511 [ES4C] 2190 DATA 17,946,C3,27,99,44,CF ,4C,10C4 [9BEOQ]
1180 DATA 9&,0?,5&\,%,9&,??,CD,5&,0FBS [AALA] 2200 DATA 4F,4F,DU,4S,$E,4?,D4,52, 1038 [40BC1
1190 DATA BB,3E,SF,CD,S5A,BB,3E,08,0DFE L1D9E] 2210 DATA 45,50,45,41,D4,55,4E,54,0D9C [FB9E]
1200 Da&TA CD,S5A,BB,21,0D,96,34,18,0827 [B2DC] 2720 DATA 4%,CC,53,4C,4F,D7,4D,C3,1202 [3B1C3
1210 DATA BS,3A,0D,9&,B7,28,24,30,0B1D [BSEA] 2230 DATA 47,50,45,CE,47,50,41,50,0C78 (FA7C]
1220 DATA 32,0D,96,3E,10,CD,5A,BB,1072 [17D6] 2730 DATA 45,D2,4C,4%9,4E,C5,53,57,0F12 [B4C&a1
1230 DATA SE 208, CD S5A, BB 3E 4 OF yCD, 1239 [C3541 2250 DATA 41,D0,41,43,43,45,50,D4 ,0F&D [ASBA]
1240 DATA SA, BB,EE,OE ED,SA,BB,:IH OER4 [72SE] 2260 DATA 54,45,58,54,43,4F ;50,D09,0F57 [B9a21
1250 DATA '?5.29,05,9&.3&,0]1,?&,??,0!:&\4 [39E2] 2270 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,0000 LDESA]
1260 DATA 3E,10,C3,S5A,BB,3E,07,CD,OFC3 [1A3C]
1270 DATA SA,BB,C3,S5E,94,00,00,43,0B97 [FFDO1 Listing. »Toolbasic Plus« fiir noch mehr Programmier-Komfort
= Ap,p‘i'
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Schneider Spicle-Listing

Kampf
dem Untier

Sind Sie Kleingértner? Nein? Auch gut. In je-
dem Falle sollten Sie sich an diesem pfiffigen
Spiel versuchen.

elix ist ein Hobbygériner wie es viele gibt. Eines

Morgens traut Felix seinen Augen kaum: Ein Maul-

wurf ist dabei, die Friichte seines Fleifes zu un-
tergraben. Und so muB er in die Rolle des Jagers schliip-
fen und nebenbei die Blumen vor ihrem Schicksal ret-
ten. Da ist zum Beispiel das withlende Ungetiim, dessen
Liécher Felix zum Stolpern bringen. Wenn die Spielzeit
einer Runde abgelaufen ist, bricht diese Mission ab,
weil der Boden natiirlich inzwischen ruiniert ist.

Auf dem Rasen als Spielflache verieilt der Computer
die Blumen und Rasenméher, die aufzusammeln sind.
Dazu ist die Position des unterirdisch wiihlenden Maul-
wurfs an einem Kreuz zu erkennen. Wenn dann unser

Held Felix erscheint, haben Sie noch ein paar Sekunden
Zeit, sich zu orientieren, bevor ein akustisches Signal
und die Verfarbung des Bildschirm-Rahmens den Be-
ginn der Hatz ankiindigen.

Betritt Felix ein Feld zum zweiten Mal, hat das fiinf Mi-
nuspunkte zur Folge. Ziel ist es, alle auf dem Rasen ver-
teilten Dinge in Sicherheit zu bringen. Fallt Felix in eines
der Locher, tritt er auf den grabenden Maulwurf oder
betritt er ein Rasenstiick zum dritten Mal, endet sein
Versuch und er bekommt eine weitere Chance. Nach
drei Fehlversuchen hat er jedoch seine Unfghigkeit be-
wiesen und wird zwangspensioniert, Bewahrt er sich
aber, diirfen Sie sich als sein Spaher in die Annalen der
Geschichte einschreiben.

Das Programm ist zwar fiir Joysticks konzipiert, 188t
sich jedoch leicht auf Steuerung tiber die Tastatur um-
stellen, in dem Sie in den Zeilen 1030 bis 1060 die ent-
sprechenden Tastencodes andermn.(Gerd Schroder/ja)

L7B&C]
L7FD21
[BZBC1
[BECO]
[AACO]
[&0BO1
[42C41
LA&E2]
[4B7C]
C1&6781

* % & & & & = B =
Ein Spiel von

Gerd Schroeder

Heinsberg

F-1

=
AR E R Rk
R KRR

100 REM ###% VORSPANN #ss%

110 SPEED INK 15,15:ENV 1 »—1,3:MODE O
: BORDER O:INh 12,312 Fﬁ;ER 12: INK 13,2
6:PEN 13: INK l4.ﬂ DIM {arbetlll:FDR
k=0 TO 10: INK k,0:NEXT k

120 FOR k=1 TO S:LOCATE k+4,11:PRINT MID
$I"FELIX" ;k,1):SO0UND 4,300,30,13,1:F
DR z=1 TO 300:NEXT z,k

130 FOR k=1 TO 7:LOCATE k+&,14:PRINT MID
#("und der”,k,1):S0UND 4,200,30,13,1
sFOR z=1 70 300:NEXT z,K

140 FOR k=1 10 B: LUEﬂTE k+8, 17: PRINT MID
£ 4 "HAOLLWURF " IJtEEUND 4 .150,30,13
(FOR so1 703001 NEXT 7,k

iNK 1Z2,0:RESTORE 280: EUSUB 270: EVERY

/OO0, 0 EHEUB 260: EVERY 550,1 GOSUB 2

QO:EVERY 40,2 GOSUBR 310

160 LDCATE 1,1:FEN 14:PRINT "Start:Taste
druecken":za=1

170 FOR k=0 TO 90 STEFP 10

180 f=k/10+1:MOVE k,k:DRAWR O0,400—F=20,F
: DRAWR &40—-§%20,0,§: DRANR O, §220-400
,FrODRAWR $#20-&40,0,

190 NEXT k

200 IF za=0 THEN f=10:fa=—-1:fb=1 ELSE #=
l:fa=1z:fb=11

210 FOR k=1 TO 11

220 IF k+£<11 THEN INK k,farbel(k+f)} ELSE
INK k,farbe(k—-10+f)

230 NEXT k

240 #=f+fa:lF f<>¥b THEN 210

250 as$=INKEY$:IF as="" THEN 200 ELSE 320

IF zaehler=4 THEN RESTORE 2B80:zashle

LFBE2]

[BAZC]

[46BE]

[B&45]
150

E20C2]
[224E]
LA4EBO]
C[OB7C]
[38081

LAZEA]
[2BBO]

E885E]
LFOFE]
[F788]
IF316]
(87481

[DA7AI]

260

r=

270 FOR k=1 TO 1O0:READ x:farbe(k)=x:NEXT

kizashler=zaehler+1:RETURN

280 DATA 0,0,0,0 0 S, 8,18, 7, 25,3, 3, 5,9,

3,3,3,35,3,0,4,0,8,0,18,0,7,0,2,0,0,0

40,2,0,0,0,0,6, o 0,0,6.b,b16, 836,850

,0,9,24,6,0.0,0,24,6 LEABA]

INK 14,26:AFTER 100,37 GOSUB 300:RETU

RN [ABBE]

INK 14,0:IF za=0 THEM za=1:RETURN EL

SE za=0:RETURN

Z10 w=INT(RND#2&)+1: INK 13,v:RETURN

320 REM ##%x YORBESETZUNGEN ##¥%

330 CLS: Ff=REMAIN(O) : ff=REMAIN(1) : ff=REM
AINIZ) : FF=REMAIN(3) : RANDOMIZE TIME:P
APER O:FEN 1:INK 0,3:INK 1,9:INK 2,2
O:INK 3,15:INK 4,18: INK S5,8: INK 6,25
: INK 7,0: INK B8,26,6: INK 9,26,1

300
L356881
£19A2]
[5C14]

LC2AA]

Checksummer: Explora
Datentrager: Kassette, Diskette
340 ENT -2,10,5,2,5,-11,2:ENV 2,15,1,5,1
S5,-1,4 i} C[B3AB]
TS50 ENV 35,15,-1,7 [SBE&]
340 ENT -4 1,1, 7:ENV 4,1,0,30,15,-1,40 CFBS2]
370 ENT -5.3.-1,1,3,1,1:ENV S.1,0,30,15,
-1,7 [4cezl
380 ENT &,20,-5,1 [4EE2]
390 ENT 7,20,5,1 [428C1
400 ENT -B 10 5 : po s T [Fe761
410 DIM feld(20,22), {eldfaIEG 22) ,puld) ,
aname#tE),pISl ze1let25):plil“10'p(2
1=20:zp (3} =50 [SBAC]
820 RESTORE 440:FDR k=1 TO B:READ = ,an%:
pu (k) =x:aname® (k)=an$: NEXT k CDF&B]
430 RESTORE 4S0:FOR k=1 TD 25:READ x:zei
lelkl=x:NEXT k E0Z3C1
440 DATA S000,Mauli,4000,Sesam,3500,5pie
ler ,3000, Ich,2500,Fatzke,2000,Hering
1500 LEtzter,IOOO Hallo C[DO3E]
450 DATA S 17,3,10,18, I 11,1,20,8,13,2Z2,
7412, l‘i 2 H 9.16, 21 by 15 23;24.2‘5 [1ABA]
450 SVHBUL 240.127 127 l27 127 127,127 .1
27,0 [AZ18]
470 SYMBOL 241,90,34,66,90,64,356,90,0 25781
480 SYMBOL 242,38,38,40,146,44,64, 0 0 LBZFA]
420 SYMBOL 243 0, 1?2 64,32 120 124 40,0 [OEOA]
500 SYMBOL 244.,0 23,&2 4 52 20 20,0 [IBEQ]
S10 SYMBOL 245.28,42,20,73,62,20,20,54 L[OFBO]
520 SYMBOL 2484,0,24,35,24,24,60,0,0 [OD741
S30 SYMBOL 247,0,0,28,8,28,20,0,0 [91B2]
540 SYMBOL 248,0,0,24,24,24,24,0,0 [200A1
550 SYMBOL 249,0,0.,0,24,24,0,0,0 L70361
5560 SYMBOL 250,0, 0 0,0, B 0,0,0 CAB&O]
570 SYMBOL 251 .62,93,107,119,107,93,42,0
L&ZFAD
580 REM ssss |EGENDE #%&# CLBABA]
590 FEN Z:BORDER 3:MODE 1:LOCATE &,1:FRI
NT"S P 1 EL -LEBEHRNDE":LOCATE
5,2:PRINT STRING#(27,CHR$(154)) [ZE&AT
&00 LDCﬁTE 1,4:PRINT CHR#(ZiO} TAB{S) "no
rmales Spielfeld (gruen}™ [D1EA]
&10 LOCATE 1,&6:PRINT CHR#(251)3; TAB(S) "ei
nmal betretenes Feld" [3562]
&20 LOCATE 1,B:PRINT CHR$(240)3:;TAB{S) "Ma
ulwurfloch (schwarz)" [B97B]
630 LOCATE 1,10:PRINT CHR#(203); TAB(S)"H
aulwurf unter Erde” L2F741
640 LOCATE 1,12:PRINT CHR$(245) 3 TAB(S) "=
>{2 SPACE}FELIX{2 SPACE}<{=" L39DC3
650 LOCATE 1,14:PRINT CHR¥(241); TAB(S)"P
lume 1{S SPACE}: 10 Punkte™ [&5172]
&&60 LOCATE 1,16:PRINT EHﬂ*!?ﬁz) TAB(S) "B
lume 2(5 SPACE}: 20 Punkte [&FTED
&70 LOCATE 1,18:PRINT CHR#(243)3;TAB(S}"R
asehnaeh&r : S0 Punkte" CLDDD4A]
&80 LOCATE I,ZﬁzPRINT CHR$ (244) ; TAB(S) "M
aulwurf{4 SPACE}: 100 Punkte" [A3SB2]
&90G PEN 3:LOCATE 5,23:PRINT"Spielbeginn:
Leertaste druecken" LE&7B]
Listing. Mit dem Stenerkniippel auf Schadlingsjagd
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700
710
720
730
740
750
760

770

780

720
8O0
BiO
820
B3O

8440
BS0

B850
870
B8O
870
f10

920
230

240
950

F60

970
T80

20

1000
1020 IF 1
1030 IF
1040 IF

1050 IF
10460 IF

1080

LOCATE 13,25:PRINT CHR#(1&4);" Gerd
Schroeder”
a¥=INKEY#: IF a#{>" " THEN 710
leben=3:level=1:pkte=0

REM #### SPIELFELDAUFBAL ##xx

MODE O: BORDER 0O:SOUND 4,120,600,15,2

PEN 1:FOR k=1 TO 22:LOCATE 1,k:PRINT
STRING# (20,CHR¥(240) ) : NEXT k

WINDOW #1,1,20,23,25:PEN #1,4:PAPER

#1,5:CL5 #1

PRINT #1,"Level ";:PRINT #1,USING "%

#";level ;1 PRINT #1,"{4 SPACE}Leben *
1 STRING# (1eben—1, CHR® (285) ) § 1 STRINGS (
3-leben," "}

LOCATE #1 y1,3:PRINT #1,"Punkte{& SPA
EE}Zelt 9% :LOCATE #1, ? S1PRINT #1,p

e
FOR k=1 TO 20:FOR 1=1 TO 22:feld(k,1l
}1=240: feldfalk,l)=1:NEXT 1,k

PEN 2

r=243:FOR k=1 TO 3:605UB F10:NEXT k
r=242:FOR k=1 TO B:G05UB F10:NEXT k
r=241:FOR k=1 TO 10:60SUB F10:NEXT k

IF level=1 THEN 920

IF level<S THEN 1={level-1)#8 ELSE 1
=24+ (level —4) 45

PEN 7:FOR k=1 TO (level—-1)%8
®1=INT(RND#*20)+1:yl1=INT (RND*22}+1::5
DUND 4,200,1,15:IF feldfai(xl y1)<>1
THEN 870

LOCATE %1 ,yl:PRINT CHR$ (240) tfeldfal

®1,v1l)=7
NEXT K
20
#g=INT (RND#20) + 11 yg=INT (RND*22) +1: 50
UND 4,580,1,15:IF feldixg,;ygl)<>240 TH

EN %10 ELSE feld(xg,yg)=r:feldfalxg,
ﬁg;ﬂ2=LDCHTE %g,yg:PRINT CHR#{r):RET

Hr=INT (RND#20) +1:yy=INT (RND#22)+1: IF
feld (xx,yy)<>240 THEN 720
wmu=INT (RND#20) +1: ymu=INT (RND®22) +1:
IF feldixx,yy)<>280 DR(xmu=xx AND ym
u=yy) THEM 230
LOCATE xx,yy:PEN P:PRINT CHR$(245):L
OCATE xmu,ymu: PRINT CHR$(203)
FOR z=1 TO 3000:NEXT z:FOR k=1 TO 7:
SOUND 4,70,5,15:FOR z=1 TO BO:NEXT =z
k:BORDER 3

EUERY 140—(level-1)#5,1 GOSUB 1220:E
VERY &0,2 BOSUB 1510

zeit=9%: sym=0
REM #%%% BEHEGHNE FELIX w&ue
FOR k=1 TO 3:D

iﬁ k=2 DR k=3 THEN FOR z=1 TO S0:NE

z

wv=0z yv=0
Y(73)=0
INKEY (72)=0

INKEY (75) =0
INKEY (74)=0
wx+xv 220 OR
OR yy+yv<{l DOR
1130

IF feldixx,yy) >239 AND feldixx,yy)<
244 THEN PEN I:LOCATE xH,zy:PRINT C
HR#{(2Z51 )1 feld (xx ,yy)=251: feldfa (xx,

YE1-3:EDTD 109G

feldfaiun,yy)=3 THEN PEM 7:LO0OCAT

E xx,yy:PRIN+ $(240) :pkte=pkte-5

tfeld (ux,yy) 240:feld+atxx.vvi=?:5ﬁ

UND 1,50,10,13

uu=xn+uv: =ypayy: IF feldfaixn,yyl=

S i vy "

FEN 6:LDEﬁTE wd ¥y PRINT CHR$(245):

IF feldfalx®,yy)=2 THEN SDUND 1,B80-

(feld(xx,yy)—240) %20,40,15,1:pkte=p

kte+ptfelﬂtxu,yyl—246):5ym=5ym+l

IF sym=21 THEN 1430

IF {eldfatxu.yviwﬁ THEN SOUND 1,150
15,5,5:pkte=pkte+100:feld (xx v

v) ZiO:f!idfitku.y ) m7 1 m=Q

LOCATE #1,7,3:PRINT #1,pkte:BOSUB 1

ITZ0TEIINEXT k

REM #*##% BEWEGUNG MAULWURF %%

DI:LOCATE xmu,ymu:PEN feldfa(xmu,ym

ul :PRINT CHR# (feld (xmu,ymu) )

IF ux<xmu AND =mu>l TH 3 ML= mu— 1

IF ny>umu AND xmu<20 THEN xmu=wmu+]

THEN yvw=1:GOTO 10&0
THEN yv=-1:60T0 10&0

THEN xv=1:60T0 1060
THEN xv=-—1

w+mvil OR yy+yw>22
(xwv=0 AND wyw=01) THEN

IF yy<ymu AND ymu>1 THEN ymu=ymu-—1
IF yy>»ymu AND ymu<22 THEN ymu=ymu+l

PEN 9:LOCATE xmu,ymu:PRINT CHR$ (203
YeIF wmu=xx AND ymu=yy THEN 1270
EI:GOTO 980

REM ###% MAULWURFLOECHER ####%
®1=INT(RND#20) +1:ywl=INT (RND#22)+1: 1
F (xl=xx AND yl=yy) DR feldfaixl vyl

[AOT74]
ECAE2]
[oB941
[2D34]
[ZBBC]
[43B01]

LEE40]

race2l

[BCF43]
L2C7A1
L47DA1
[B&52]
[385C1

[BAAE]
[A7F&]

[S504]
LED3C]
[OB2C]
[45441]

[47161]
[DASA]

L[C450]
[ELCO]

[OFD&]
L725C1

£3240]
CF3CB1]
[3A56]
[93682]
C19FE]
[ZFBE]
[41A&]
L71C0]
[SC1Ad

[B82C&1]
C[176C1]

[1ASE]

[CE&E]

L&1B4]
CL22DB]

[59B0O]
COEB4]
[Bg141

[15B&]
[oBC21

[AC7C]
[EC&E]

[CBCE]
[EL17E]

[BOEZ2]
C&F4CT

[BC4C]
[SBDC]

12580
1250
1260

1270
1280

1290
1300

1310

1320
1330

1340
1350

1340

1370

1380
1390

1400
1410

1420
1430
1440

1450
1340

1470
1420

1500
1510
1520

1530
1540
1550

1560

1570

1580
1590

1600
1610
1620
1530
1440
15650
16560

1670
1680
14690

1700
1710

y=7 THEN 1230

IF feldfaixl,yl)=2 THEN sym=sym+1

IF sym=21 THEN 1430

LOCATE xl,yl1:PEN 7:PRINT CHR$(240):

feldixl,yl =240z feldfaixl ,yl)=7:50U

ND 4,B00,B0,13,3:RETURN

REM ###» FALL IN MAULWURFLOCH ##x=

ff=REMAIN(L) : f=REMAIN(Z) :m=0:1PEN &
:50UND 1,100,380,15,4,4

FOR k=245 TO 250

LOCATE =% ,yy:PRINT CHR#(k):FOR z=1

TO &00:NEXT z,k

PEN 7:LOCATE Rx,yy:PﬂINT CHR$(240) :

SOUND 1,200,100,13,1,,15: 1eben=1ebe

n—13 IF leben=0 THEN GOSUB 1380:GOTO
1530

BOSUB 1380:60TO 730

REM #### MAULWURF AN DBERFLAECHE ?

EEER

a=RND: IF m=1 AND a>0.97 THEN 1370
IF a>0.03 OR m=1 OR x1=0 OR yl=0 TH

EN RETURN

wm=xlz:ym=yl:PEN B:LOCATE xm,ym:PRIN

T CHR¥({244) : feld(xm,ym)=244: feldfal

um,ym}=B:m=1:50UND 2,120,20,15,,46:R

ETL

PEN 7:LOCATE xm,ym:PRINT CHR$(240):
feldixm,ym)=240: feldfalxm,ym)=7: m=0
: SOUND 2,20,20,15,,7:RETURN

REM ##%# BILD AUSBLENDEN #*%w3

FOR k=1 TO S50:v=RND#*Z21+1;:w=RND#Z1+1
thg=zeilelv):zeilelv)=zeilelw)zeil
elwl=hg:NEXT k

FEN 0:FOR k=1 TO 25

LOCATE 1,zeilelk):PRINT STRING$(20,
CHR¥(143)):SO0UND 4,B0+10#zpilelk),S
413

FOR z=1 TO 30:NEXT z,k:RETURN

REM =s%% NAECHSTER LEVEL ##&%&#
Fff=REMAIN(1) : ff=REMAIN(2) 1 m=03: LOCAT
E #1,7.3:PRINT #1,pkte:S0UND 4,200,
500 lﬁ JB:FOR k=1 TO 33FOR 1=1 TO 1
1:FOR zwl TO 1S:INK O,1:INK 1,1+2:1
NE F3,1+5:BORDER 1463NEXT z,1,k: INK
0,3: INK 1,9: INK 3,15:BORDER 3

FOR k=zeit TO 1 STEP -1
zeit=zeit-1:LOCATE #1,18,3:PRINT #1
JUSING "##"3;zeit:S50UND 4,30+zeit,l,
14:pkte=pkte+1: LOCATE #1,7,3:PRINT
#1,pkte

NEXT k

level=level +1:zeit=99:605UB 1380
PEN Z:FOR k=1 TO S:LOCATE &+k,12:PR
INT MID$("LEVEL",k,1):S0UND 4,200—k
¥20,30,14,1:FOR z=1 TO 300:NEXT z,k
=PEN 9! TE 13,12:PRINT level:S0U
ND 4,100,80,15,5,5

FOR z=1 TO 3000:NEXT z:60TD 730
REM #s#s ZEITBONUS ##&w
zeit=zeit—-1:LOCATE #1,18,3:PRINT #1
JUSING “##"3zeit:IF zeit=0 THEN 127
0 ELSE RETURN

REM #=w#u#% HIGH-SCORE-TABELLE ##x=
SFEED INK 30,20:IF pkte{pu(7) THEN
1480

CLS5:PEN Z:PRINT"Du{3 SPACElbist(3 5§
PACE}in{3 SPACEl}der ":PRINT:PRINT "H
igh Score Tabelle '":PRINT:PRINT:PR
INT

RESTORE 1710:FDR k=1 TD 12:READ s:R
EAD t:SDUND 1,s,50,14:S0UND 4,t,50,
14:NEXT k
PEN B:PRINT "Bitte Namen eingeben":
PRINT" (Max. 14 Buchstaben)“: PRIHT:P
RINT:PEN 9

aF=INKEY$: IF a${>"" THEN 15BC
aname® (B)="":1pu (B8)=pkte: INFUT "",an
gggﬁ{BlalF LEN{aname# (B)) >*14 THEN 1
FOR 1=1 TD 7
hwputl)inr¢l:ih#=andﬂeti1}

FOR k=1+1 TO

IF puikl)<h THEN 1450
h=puik) inr=k: ah$f=aname¥ (k)

NEXT &
puinri=pull):puil)=h:anameF (nrl=ana
me${l):aname® (1 })=ah¥

NEXT 1

CLS:PEN 9:PRINT" HIGH SCORE TABELLE
":PEN Z:PRINT STRING#(20,CHR$(154))

FOR k=1 TO 7:LOCATE 1,k#3+2:PRINT a
name#$ (k) :LOCATE 15,k*3+2: PRINT pulk
) : PRINT: SOUND 2,120,2,15:NEXT k:LOC
ATE 3,25:PRINT"Spiel: Leertaste”
as=INKEY$: IF a#=" " THEN SPEED INK
15,15: 6070 720 ELSE 1700
DATA 119,478,95,37%9,95,37%9,1046,4258,
8%,358,89,358,71,0,95,0,89,358, 104,
3?? 119 4TE llq 479

[A132]
[B4CE]
[EBBE]

[405A1
[981A1

[BA4A]
[E3&01]

[72741]

71781
[F7FE]

[3F581]
[CODO1

[D7D01

[3A02]

[138A]
[39381

(07261
[FAFB]

[EQB4]
L78C01
[BF&21]

(51401
[ATBA&]

[37BE]
LA3SC]
[2602]

[&03A]
[OATE]
[AETC]

[DBEE]

[DODB]

[EFEA]

[18cz2]

[73BC]

CASLIE]
CE77A]

[C3CC]
[OFC4]
[F&721

EFBB&]
[A7721

[FFC&]

[A?14]

[C768]

[&60%921]
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Schneider Tips & Tricks

Der neue Checksummer fiir die Schneider-

Computer ist da. Explora 2.0 macht die Ein-
gabe von Programmen noch einfacher. Aber

keine Angst, den alten Explora 1.0 diixrfen Sie
auch noch benutzen.

iele unserer Leser haben Explora 10 schon

schatzen gelernt. Ist doch die Eingabe von Pro-

grammen bedeutend einfacher und sicherer
geworden. Doch die erste Version unseres Checksum-
mers zeigte noch einige Schwachen. Der Neue hat sie
nicht mehr. Aber kompatibel zueinander, das sind sie
beide.

Zuerst einmal Informationen fiir alle, die noch nicht
wissen, was Explora ist. Explora ist ein Priifsummenpro-
gramm, das jede eingegebene Zeile auf ihre Richtigkeit
hin {iberpriift. Dazu miissen Sie zuerst Explora laden
(oder eintippen), einmal laufen lassen und dann wieder
(mit sNEW4) 16schen. Die Maschinencode-Routine im
Speicher iiberpriift jetzt automatisch [hre Eingaben. So-
bald Sie am Ende einer Programmezeile ENTER oder
RETURN driicken, erscheint in eckigen Klammern eine
vierstellige Hexadezimalzahl auf dem Bildschirm. Das
jeweils abgedruckte Listing enthdlt ebenfalls solche
Zahlen. Stimmt die Priifsumme auf dem Bildschirm mit
derim Heft iiberein, so haben Sie die Zeile richtig abge-
tippt. Gibt es Unterschiede zwischen den Werten, miis-
sen Sie auf Fehlersuche gehen und die Zeile noch ein-
mal kontrollieren.

Explora 1.0 und 2.0 sind Briider

Das alles konnte Explora 1.0 auch schon. Der Vorteil
der neuen Version besteht darin, daB Sie nun gréBere
Freiheiten bei der Eingabe der Zeilen haben. So diirfen
Sie die Basic-Schliisselworter in Klein- oder GroBbuch-
staben (oder auch gemischt) eingeben. »PRINT« darf mit
einem Fragezeichen abgekiirzt werden. Explora 2.0 ak-
zeptiert zum Beispiel fiir die Zeile »100 PRINT« folgende
verschiedene Eingaben:

100 PRINT
100 print
100 ?

100 PrInT

Die Zeilen miissen also nicht mehr schon beim Eintip-
pen wie abgedruckt aussehen, sondern erst beim Aufli-
sten. AuRerdem werden Priifsummen nur noch fiir Pro-
grammzeilen ausgegeben und nicht mehr wie frither
auch bei Direkteingaben. Vor der Zeilennummer ste-
hende Leerzeichen, Line-Feeds und Tabulatorzeichen
iiberliest Explora 2.0 selbstdndig. Leerzeichen inner-
halb der Zeile zihlen aber weiterhin und verandemdie
Priifsumme.

Explora erlaubt die Verwendung des EDIT-Befehls.
AUTQ ist in der neuen Version ohne Einschrinkungen
71 benutzen, allerdings nur beim CPC 664 und CPC
6128. Explora 1.0lagim Speicher fest zwischen A000und

O

Mehr Komfort
mit »Explora 2.0«

A086 hex. Die neue Version wird vom Basic-Lader auto-
matisch im Speicher direkt unter HIMEM abgelegt. So-
mit arbeitet auch SYMBOL AFTER einwandirei.
Allerdings sollten Sie Programme nur starten, wenn
Sie vollstandig eingegeben sind. Denn dann kdnnen Sie
Explora aus dem Speicher eliminieren und es gibt auch
bei Maschinencode-Routinen keine Platzprobleme.
Eine kleine Einschrankung gibt es aber doch: L&-
schen Sie keinesfalls Zeilen durch Eingabe der Zeilen-
nummer und Driicken der ENTERTaste. Die Zeile wird
dann gar nicht wirklich geldscht, sondemn ist ein Dupli-
kat der folgenden Zeile. Verwenden Sie statt dessen DE-
LETE. Statt »20« miissen Sie also »DELETE 20« schreiben.
Das Wichtigste diirfen wir aber nicht vergessen! Ex-
plora 2.0 ist aufwartskompatibel zu Explora 1.0. Das
heiBt, daP Sie sowohl mit Explora 2.0 alte Programme
abtippen kbnnen als auch mit Explora 1.0 alle zukiinfti-
gen Programme. Denn die Priifsummen sind identisch.

Die Priffsummen sind identisch

Steuerzeichen und mehrere Leerzeichen, die in
Strings aufeinanderfolgen, sind in geschweiften Klam-
memn im Klartext angegeben. So bedeutet [CTRL A],
daB Sie die CTRLTaste gemeinsam mit »A« driicken
miissen. Aber Vorsicht, daB Sie solch ein Zeichen nicht
mit den ASCII-Sonderzeichen { oder | verwechseln!

Die Bedeutung der geschweiften Klammer erkennen
Sie jedoch sehr leicht. Denn als ASCII-Sonderzeichen
steht sie meist allein. Im anderen Fall umschlieBt sie im-
mer Control- oder Leerzeichen. Denn auch die Leerzei-
chen werden mit {5 SPACE] (fiinf Leerzeichen) ange-
zelgt.

Da die Tastatur der Schneider-Computer sehr leicht
umdefiniert werden kann, arbeitet jeder Computer-
Besitzer mit einer anderen Tastenbelegung. Wir ver-
wenden nur den Original-ASCII-Code. Deutsche Son-
derzeichen werden dabei als amerikanische Sonder-
zeichen (siehe Tabelle) dargestellt. Benutzen Sie einen
umdefinierten Zeichensatz, so miissen Sie nafiirlich im-
mer die analogen Zeichen einsetzen. Ubrigens, das Zei-
chen » « fiir das deutsche »B« wird mit CTRL-2 aufgeru-
fen.

Listing 1 enthalt das Programm sExplora 2.0« Listing 2
zeigt die Besonderheiten noch einmal mit Erklarung.

(Martin Kotulla/hg)

Eaplora20
CPC 464/664/6128
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Tips & Tricks Schneider

10 ° SR LDFCC] 338 IF PEEK(&)=%B@ THEN END [&B44]
118 * = * LFADA] 340 FOR i=1 TO 7:READ a$,b$:a=VAL ("&"+a$
128 * = EXPLORA VZ.D * [7&41E] )+start:b=VAL ("%"+b%) (33861
138 * = * CDCDE] 358 POKE a,FNlsb(b):POKE a+1,FNmsb(b):NE
1AB © S0 0 [C3D4] Xt 1 [ess21
158 ° CE1BAl] 340 DATA CD,22,BF,F5,C5,D5,E5,2A,20,BF,C
16@ DEF FNlsb (x)=255 AND UNT (x) [39ER] D,s1,DD,B7,28, 6‘2 [SBFC]
178 DEF FNmsb (x)=255 AND INT (x/25&) (88641 37@ DATA ES. 2A, za BF ,CD,B88,A08,E1,38,58,C
18@ SYMBOL AFTER 25&6:1MEMORY HIMEM-141 [948BC] D,B4,EE, cn A3,E7 [SEF21
199 start=HIMEM+1:SYMBOL AFTER 24@ (20921 380 DATA cn,ﬁ.Ei ED,4B,2@,BF ,21,00,00,0
200 FOR i=LADB@ TO %ABYD:READ af$:sum=sum A, S5F 15.0’0,19.33 CDBF&1]
+VAL ("%"+a$) :NEXT i [B2C8] 390 nf!mn FE,®®,20,F&,DD,2A,20,5F,01,00,8
218 IF sum<>19814 THEN PRINT "DATA-Fehle DD,7E,®0,5F , 16 [4D3E]
r!":END LFCCE] 480 nATA m,w,m.r—*s AB,47,F1,89,DD,23,F
220 RESTORE:FOR i=start TD start+&9D:REA E,B8,28,ED,3E,AD [ES3C]
D a$ [&BBE] 418 DATA t:n,sa,aa.ss @a,CD,5A,BB,3E,SB,C
230 POKE i, VAL ("&"+a$)sNEXT i [24D2] D,sa,BB,7C,CD,7 [259A]
248 FOR i=1 TO S5:READ a:a=a+start [ACZ2A] 428 DATA A@.7C,CD. 75 A@,7D,CD,77,AB,7D,C
250 wert=PEEK{a)+PEEK (a+1) #254-4@9460+sta D,7B,AB,3E,SD,CD [B14A1
rt (27761 430 DATA SA.BB.E1,D1,C1,F1,C9,1F,1F,1F,1
26@ POKE a,FNlsb{wert):POKE a+1,FNmsb (we F,E&,0F ,Co,30,FE [A1BA]
rt) aNEXT i [B1B2] 448 DATA 3A.38.02.C4,07,C3,5A,BB,CD,&1,D
278 IF PEEK(&6)=%B@ THEN ed=%BD3A:POKE &B n,B7,37,C8,CD,B4 L&4ACT
F2@, %A4 [S6A81 45@ DATA EE,D@,7E,FE,28,28,01,23,CD,D2,E
288 IF PEEK(&)=L7B THEN ed=LBDSB:POKE %B &6,37,9F,C [BC3&6]
F2@,4BA:RESTORE 478 L7468C1 m m;g %ﬁ.&ﬁg.ﬁs.m:.ﬁsmm E%ﬁ;
298 IF PEEK(4)=4%91 THEN ed=%BDSE:POKE LB ,DES2,1B,EED4, IE,
e FZ0,%8A: RESTORE 498 [1&FA1 480 DATA 21 ,E259,89,DES2,BF ,EED4,99.E7AA A »
POKE &BF21 ,%AC: POKE &BF22,PEEK (ed) L71DE] 8585
31@ POKE LBF23,PEEK (ed+1):POKE &BF24,PEE 49@ DATA @B,DEAD,1B,EECF,1E,EB64 L[1F52]
K (ed+2) 99841 5@ DATA 21 ,E254,89,DEAD,BF ,EECF,99,E7AS
320 POKE ed,3%C3:POKE ed+1,FNlsb(start):P [249A]
OKE ed+2,FNmsb(start) [PAESL] 510 END [AA1A]
Listing 1. Mehr Eomfort mit »Explora 2.0«
Sonderzelchen
492 DATA %BB,%E1,%D1,%C1,%F1 ,8C9,%1F ,&IF
amerikanische deutsche +&1F ,&1F ,&E6, 80F , 406,430, &FE &30 Lcacel
@ § 41@ DATA &38,L82,%Cs,%B87,%0C3 454,408 [&S3ICT
[ i 428 NEW CEE4@1
43@ PRINT "{CTRL A}{CTRL Y}{CTRL Y)}{CTRL
\ (o] A" [8DB81
] 0 44@ PRINT "{S SPACEIWW} (" [BCDE]
[ 4 | Listing 2. Im Beispiel miissen Sie die Zeile 400 wie folgt
[ (4] eingeben (Modus 1): 400 DATA &BB $E1&DLE&CLE&F]&CY,
i ) &IF &IF &IF &IF &E6 &0F,&C6,&30,&FE &3A
~ B Zeile 430 besteht in der PRINT-Anweisung aus den vier Tasten-
Das Symbol »"« steht fiir »1a drmacken CTRL-A, CTRL-Y, CTRL-Y und CTRL-A.
Der String in Zeile 440 lautet »WWj«
Tabelle der Sonderzeichen

Versieckie KByte

Hat Sie schon einmal die geringe Speicherka-

pazitit der 3-Zoll-Disketten gedrgert? Wir zei-

gen Ihnen, wie Sie mit »Exdisc« auch das letzte

Bit herausholen.

Gerade beim Preis der 3-Zoll-Disketten ist jeder
Benutzer dankbar fiir jedes zusatzlich verwend-
bare Byte. Das Programm »Exdisc«ist nun in der

Lage, eine beliebige Datei in die normalerweise gar

nicht vorhandenen Spuren 40 bis 42 zu iibertragen. Die

maximale Lange dieser Datei ist allerdings auf 13,5 KBy-

te beschrankt. Weiterhin lassen sich ausschlieflich Dis-

ketten im »DATA-ONLY«Format auf diese Art nutzen.
Das Verfahren arbeitet wie folgt: Nachdem man die

Spuren 40 bis 42 formatiert hat, ermittelt man aus den

Eintrdgen im Directory die Position der Datei (des Pro-

gramms) und libertragt sie dann in die Spuren 40 bis 42.

Danach &ndert man im Directory die »Zeigers der be-

legten (1-KByte-)Blocke. Mit »Exdisce ist diese Methode

vollstandig automatisiert.

Dariiber hinaus bietet sExdisc« noch die Fahigkeit, die
verschobene Datei mit den Attributen sREAD-ONLY«
und/oder »SYSTEMz« zu versehen.
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— Eine READ-ONLY-Datei ist nicht zu iiberschreiben
und nicht zu loschen.

— Eine SYSTEM-Datei ist bei »CATx oder »IDIR« nicht
mehr sichtbar.

Diese Funktionen sind mit Vorsicht zu geniePen, da sie
nur mit einem Diskettenmonitor oder durch erneuten
Einsatz von »Exdisce riickgingig zu machen sind! Pro-
gramme, die Sie in die Spuren 40 bis 42 auslagern, soll-
ten endgiiltige, nicht mehr zu verandernde Versionen
sein, da »AMSDOS« diese Spuren zwar lesen, aber nicht
beschreiben kann. Diese veranderten Versionen »lan-
den« somit im normalen Diskettenbereich und miissen
erneut mit »Exdisce bearbeitet werden. Vorher ist aber
unbedingt die alte Version zu I6schen, weil sonst das
DOS versucht, »BAK« und Original-Datei an der glei-
chen Stelle abzulegen.

Nach der Verlegung eines Programms wird der von
ihm vorher belegte Platz automatisch frei, da »s AMSDOS«
die Spuren 40 bis 42 nicht in die Berechnung der freien
Diskettenkapazitdt einbezieht.

Wie bei allen Programmen mit MaschinencodeTei-
len sollten Sie sExdisce nach dem Abtippen erst einmal
in Sicherheit bringen und auf einer Backup-Diskette
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ausprobieren, weil ein unbemerkter Tippfehler zur Zer-
storung von Programmen oder gar der ganzen Diskette
fithren kann. (Thomas Luft/ja)

10 " EEEEEEERAEEEESEE RS ERARERERRRERRRNEn [FFCC]

200 ‘= EXDISC # [&53A1]
3O Cw by # [EC7Z)
40 ‘% Thomas Luft (c) 21.06.86 * [FC9A]
S0 ‘% Falkenstr asse 33 # [BDFB]
&0 "% B000 Muenchen F0 # [1ABA]
FO ‘EREENAREAEEAER R R rnen  [OFDB]
8o - [B8&SE]
0 MEMORY 2699%:1F FEEK (LA100)<>ECT THEN
GOSUB 450:POKE &A100,ECF:REM 2. Aufr
uf verhindern [&EF&]
100 DIM black(ls) La7pcl
110 MODE Z:d=0:1d#="A":el=0 L74D21
120 tabform=%A19E:puffer 1=LAIC2Z: puffer2=
EASC? i rd=8B4: wrt=LA5: for n=LB4 [DAES&]
130 cE="":IF PEEK (6)=L7EB THEN c#="&&4" Li0881
140 IF PEEK{&)=%%F1 THEN c#="&128" [aganl
150 IF c$="" THEN 190 [L9F2EC]
160 LOCATE Z0,12: PRINT"{CTRL G}Sie haben
einen CPC “c#™ ' [L3D4&]
170 PRINT t4zanl
180 LOCATE 10,14:PRINT “Auf diesem Rechn
er keine Formatieru der Spur 41 mo
eglich !'!'":FOR i=1 TO 10000:NEXT:CL
s LFF3Al
190 FRINT"EXDISC by Thomas Luft (c) 21.0
b. 1984 Version 2.0" [49481
200 PRINT EEBTE]
210 PRINT"{CTRL X}1{CTRL X} File in Spur
en 40 - 42 usbertragen [3C047
220 PRINT [as821
230 PRINT"(CTRL X}2{CTRL X} Formatieren
) der Spuren 40 - 42 [85621
240 PRINT [CFB&]
250 PRINT"(CTRL KI3{CTRL X} Formatieren
der Spuren(2 SPACE}O - 39 [704C1
260 FRINT LC78A]
270 PRINT"{(CTRL XJ}A4{CTRL X} Formatieren
der Spuren{2 SFACE}O - 42 [51461
280 FPRINT LE38E]
290 PRINT"gewashltes Laufwerk : {CTRL X3J
"d¥" {CTRL X3 L72D4]

300 i#=UPPER®(INKEY#®):IF 1i¥=""THEN 300 [AZF&]
310 IF i$<"1"OR i$>"4"AND i#<{>"A"AND i#<
2"B"THEN 300 [S&0C]
320 IF 1$="A"THEN d=0:d¥="A":LO0CATE 23,1
1:PRINT"{CTRL X)}"d&$"(CTRL X1}":60TO 3
e [3012]
330 IF i#="B"THEN d=i:d$="B":LOCATE 23,1
1:PRINT"{CTRL X}"d$"{CTRL X}":60T0Q 3

O LZB1A]
340 m=VAL (1%) (83441
350 ON m GOSUB &70,550,540,560 [2322]
340 CLS:60T7TO0 170 [EZ?0]
370 LE3C2]
380 ‘Lader fuer RSX-Befehle [B2221
390 'Syntax 3 LF9881

400 “"iMC,RSX-Code des Floppy—ROMs,Secto
r—I1D,Track,Drive,Puffer/Tab. -Adresse
[FIEE]
410 ° ruft unzugaengliche RSX-Befehle de
s Flnpgy-RDHB auf [CB163
420 ‘*iC Adresse | ,Adresse 2,7eiger a
uf Inteqeruariablé C[S59AAT
430 ° wvergleicht S12 Bytes ab beider Adr
essen und uebergibt Ergebnis an Vari
able LAC22]
440 ° CE4ABE]
450 RESTORE 4&40:FOR i=%A100 TO LALFE:REA
D a$:POKE i ,VAL ("&"+a%) :NEXT:CALL %A
100 LAATAT
440 DATA 01,0D,A1,21,09,A1,C3,D1,BC,00,0
0,00,00,15,A1,C3,1C,A1 ,C3,5F,Al,4D,C
383, 4F 4D, DO 00 FE 05,C00,D0D,866,01,D
D,&6E,00,DD,7E,02 LOCAG]
470 DATA S2Z,4F TAl DD 7E,04,32,51,A1,DD,7
E 04,32,53, ﬂl BD TE 09 32, SB Al,22,.5
S.Al1,21,5E,A1,CD,D4,BC D0, 22 ,5C,Al .7
?,32,5E,AL,1E,00 [28D&1

480

430

&10
&20

630
&40

&H60
&T0

&£90

700
710
720
T30
740

T7hHO

770
780

DATA 14,00,0E,00,21,00,00,DF ,5C,A1,C
9 400,00,00,00,FE,05,C0,DD, 466,01 ,DD,6
E,00,DD,56,03,DD,5E,02,0D,456,05,DD,4
E,04,22,9C,A1,05

DATA DD,E1,C5,FD,E1,21,01,02,DD,7E,0
0,FD,44,00,DD,23,FD,25,B7,28,28,07,9
0,28,EF,3E,01,18,02,3E,00,2A,9C,A1,7
7,C9,00,00,00,00

!E L

‘Formatierung

von=0:bis=39: 60TD S70
von=40:bis=42: 60TO S70

von=0:bis=42

PRINT*{CTRL J}{CTRL GiWirklich Spure
n"von"-"bis"formatieren 7 [J/N]1"

1 $=UPFPERF (INKEY#$) : IF 1$="" THEN 580
IF 1$<>"J" THEN RETURN

FOR j=0 TO B:POEE tabform+l+i%4 0:P0
KE tabform+3+3#4,2:FOKE tabform+2Z+j*
8,C1+j:IF ;>4 THEN POKE tabform+&+(
J—S5)=B 4C1+j

NEXT

FOR i=von TO bis:LOCATE 34,1+2#m:PRI
NT*z Track“i:FDR j=0 TO B:FOKE tabfo
rurtu*ﬂ-,i NEXT: IMC ,form,%Cl,i d,tabfo
rm:NEX

lDBﬁTE 34 1+2#m: PRINT* {10 SPACE}":RE

‘Yerschiebungsroutinen

CLS: PRINT"Uebertragen eines bis zu 1

S.EEK langen Files in die Spuren 40

PRINT" {CTRL J}Gewaehltes Laufwerk :
{CTRL X>"d$“{CTRL Xi"

INPUT "{CTRL J}{CTRL J)Ha-e des F)ln

8 (mit Kennzeichnung) : ,nt:nt

#!n$J:lﬂLEN(nﬁi.lnlNETRti.RQ, S IF
1=0 THEN &%0

IF 1-i<>3 THEN PRINT*{CTRL J}Kennzei

chen fehlerhatt":607T0 &%0

IF 1=1 DR i>% THEN PRINT"{(CTRL J)Nam
e fehlerhaft":60T0 &90

n¥=LEFT$(LEF7${(n¥,i-1}+" (B SPACE}",B
J+RIGHT$(n%,3)

PRINT“{CTRL J}"“n#" wird im Directory
gesucht ...

FOR j=0 TO 3:found=0
a:r=guf{erlt:HE,rd,&C1+j,0,d.puf*a#1
sds=

*F=""FOR i=0 TO I5.xf-x$+CHR${FEEKl

adr+i1 )AND 127):NEXT:IF INSTR{l.,x%
105 TUEN. foande1s 1-PEEK (adr i8] s 1B P

EEK {adr ) =LES THEN found=0:FPRINT" {CTH
L Glgeloeschtes File gefunden...”

IF found=0 THEN adr=adr+32:1F adr{pu
ffer1+512 THEN 740

IF found=1 THEN B10

TR0 NEXT

810

820

a30
840

{10

PRINT®"{CTRL J}{CTRL B} {CTRL X}File n
icht gefunden{CTRL X}":FOR i=1 TO 30
QO:NEXT: RETURN

IF 13108 THEN PRINT"{CTRL J}{(CTRL G}
{(CTRL X}File ist mit"1/8"K zu lang !
(CTRL X)}":FOR i=1 TO 3000:NEXT:RETUR

N

IF PEEK {adr+&C) >0 THEN PRINT*(CTRL J

J(CTRL B} {CTRL X)}Extend gefunden =>

File ist zu lang '(CTRL X)}":FOR i=1

TD 3000: NEXT: RETURN

PRINT"L{CTRL J}{CTRL GX{CTRL X}File g

efunden. {CTRL X3*"

PRINT"{CTRL J}Eigenschaften des tran

sferierten Files waehlen : N%

1F PEEK {(adr+%) >127 THEN PRINT"{CTRL

XIREAD-Dnl1y{CTRL X} "; ELSE PRINT"RE

AD-Only "3;

IF PEEK (adr+10) >127 THEN PRINT"{CTRL
AISYSTEMLCTRL X3} "3 ELSE PRINT"SYST

EM "3

PRINT"LENTER1"™

i $=UPPERS$ (INKEY®): IF i$=""THEN 8BO
IF i¥=CHR$(13X)THEN %950

IF i#="R"AND PEEK{(adr+3)<128 THEN PO

KE adr+9,PEEK {(adr+?)0R 128:LOCATE S0
s VPOS(#0)—1: PRINT" (CTRL X}READ-Only{

CTRL X:":B07T0 880

IF 1$="5"AND PEEK{adr+10)<128 THEN P

OKE adr+10,PEEK({adr+10)8R 128:L0OCATE
&0, VPOS (#0) -1 : PRINT"{CTRL X}SYSTEML

CTRL X1}":6070C 880

[AF&6]

LES7C]
CCEZ2A]
LESBA]
[OCAZ]
[O7BE]
[95921
[04F0]
[982C1]
[FBBO]

[DaAZ]

[41AB]
C41F21

[B84BA]
tAB781]
L&C6AT
[4ESE]

[EDAE]
LCOEA]

E732A]

[B4BE]

[1508]
[CAQOD]
[AFFE]

[(B17A]

[2696]

[C2F&]
[DCCE]

[OF1&]

L23501
L378BC]
[FBE2A]
CFABA]

CF4B&]

[a85A01

Listing vExdisce. Ein kleines Programm bringt IThnen
13,5 EByte mehr Speicherkapazitit

2'2 w pk UTER
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P20 IF i$="R"THEN POKE adr+9,PEEK (adr+9)
AND 127:LOCATE S0 ,VPOS(HO)-1:FPRINT"R
EAD~-Onl y":GOTD 8BO [BECS]
P30 IF i%$="S"THEN POKE adr+10,PEEK{adr+1
OYAND 127:L0OCATE &0,VPOS{#0)-1:PRINT
"SYSTEM": G0TO 880 [F5&01
?40 GOTD BBO [B44&C1]
50 i=0 [S9Z81
F40 block (i )=PEEK {adr+16+i):IF block({i}<
>0 THEN i=1+1:60T0 940 [SBFO1
970 blocka=1 [DCCB]
980 FOR 1=1 TO blocks:POKE adr+15+i ,&B35+
1:NEXT:REM Tabelle der belegten Sect
oren aendern [B&EZ]
90 ° CESD21
1000 'Flle in Speicher sinlesen [CaBAl
1010 [%2121
1020 PRINT "{CTRL JJ}{CTRL J}"n#%" wird ei
ngelesen ..." [29FA]
1030 adr=27000; 1=ROUND (1 /4+0.25):FOR i=1
TO 1 STEP 2:count=(i-1)/2 [22Fa]
1040 adri=adr+1024%count:t=INT (block(cou
nt) #2/9) :a=(block (count) *2)MOD F: M
Cyrd,&Cl+s,t ,d,adrl LE9F74]
1050 IF i=1 THEN 10BO CAFBE]
1060 s=s+1:1F =9 THEN t=t+i:s=0 [oze41
1070 adri=adrl1+512: iMC,rd,&%Cl1+s,t ,d,adr1
[S750]
1080 NEXT [03501]
1090 ° [BAZ2]
11040 'File aus Speicher in die "verboten
en” Spuren ablegen und dabei wvergle
ichen [eaeAal

1110 ° [BE141]
1120 P?INI"{CTRL JH{CTRL J}"n$" wird abg
elegt ..."
1130 adr=27000:FOR i=1 TO 1 STEF Z:count
={i-=1}/2
1140 countl=count+%&B4:adr l=adr+1024%coun
t:t=INT(count1%2/9) :s={count 1%2) MOD
F:IMC,wrt ,BCl4s bt ,d,adrl: IMCyrd &kC
lé¢s,t,d,puffer2: |{COMP,adri ,puffer2,
@e¥:POKE puffer?,PEEK (puffer2) XOR
255: 1F e¥=1 THEN 1200
1150 IF i=1 THEN 1180
1160 s=s+1:IF s=9 THEN t=t+1:s=0
1170 adrlﬂadrl+512:lMC Wwrt ECl+= adr
"HE,rd &Ci+s,t,d ,pu;ferZI!CﬁHﬁ,nd
pu**er?,ﬂex E puffer2, PEEK[pu
Ffer?) XOR 255:1F ei=1 THEN 1200
1180 NEXT
‘MC,wrt &C14ds,0,d,pufferl:60T0 121
O:REM geaendertes Directory zurueck
schreiben
1200 PRINT“{CTRL J}{CTRL G} {CTRL B}{CTRL
G}Fehler beim Vergleich auf Track™
t"Sector "s"entdeckt '":FOR z=1 TO S
O00: NEXT
1210 PRINT"{CTRL J}Uebertragung beendet
'":FDR i=1 TO 3000:NEXT:RETURN

[AFF41
[D&O0]

[DCY81
[A4C2]
[7&B&]

[119C]
[5252]1

[EBCC]

545981
[B1&6]

Listing »Exdisc« (SchluB)

Kammerjdger

Reichlich Kommentarzeilen gestalten Basic—
Programme iibersichtlich. Doch oft belasten
sie das endgiiltig fertige Programm iibermai-
Big. Der "REM-Killer« sorgt fiir Abhilfe.

EM-Zeilen sind ja an und fiir sich eine feine Sa-

che. Wird aber der Speicherplatz fiir eine An-

wendung ohnehin schon etwas knapp, bringt der
Verzicht auf diese Kommentare einige wertvolle Bytes
wieder zuriick. Dazu steigert sich die Arbeitsgeschwin-
digkeit, wenn vorher die REMarks wahrend des Pro-
grammlaufs zu interpretieren waren. Warum also nicht
raus aus dem fertigen Listing mit diesem »Fiillmaterial«?
Im Prinzip ist das eine recht einfache Aufgabenstellung.
Zunachst speichert man das zu bearbeitende Listing mit
»SAVE "name”ae als ASCII-Datel. Dadurch ist es pro-
blemlos sequentiell lesbar. Dann liest der sREM-Killers
Zeichen fiir Zeichen dieses Programmes und analysiert
es auf darin vorhandene Kommentare, die beim CPC
entweder als »REM« oder » ' « erscheinen. Die GroBe
der Datei spielt dabei keine Rolle, da immer nur 100 Zei-
len auf einmal gelesen werden.

Nun ist es ein leichtes, diese Zeilen aus der Datei zu
entfernen. Schwierigkeiten ergeben sich, wenn bei der
Programmierung stilistisch sunschén« verfahren wurde,
Viele Programmierer wahlen ausgerechnet Kommen-
tarzeilen als Ziele fiir GOTO- oder GOSUB-Befehle. Oh-
ne geeignete GegenmaBnahmen landen solche Aufrufe
im gednderten Programm also im »]enseitse, was der
CPC lapidar mit der Meldung »LINE DOES NOT EXIST«
quittiert und die weitere Ausfiihrung strikt verweigert.
Deshalb dndert sREM-Killer« den Zeilenbezug der Be-
fehle GOTO, GOSUB, THEN, ELSE, RESUME, RESTO-
RE, RUN und ON. Lediglich DELETE und CHAIN MER-
GE miissen Sie von Hand anpassen. Nach Starten des

Ausgabe A/September 1986

Programms geben Sie die Namen der Quell- und Ziel-
datei an. Driicken Sie bei der Frage nach der Zieldatei
die ENTERTaste, tibernimmt der sREM-Killer« den Na-
men der Quelldatei und hingt die Extension » KIL« an.
Am Ende liegt das von Kommentaren bereinigte Pro-
gramm in der Zieldatei als ASCII-Code vor. Es 148t sich
laden und als normales Basic-Programm erneut spei-

chem. (Bernhard Fritz/ja)

- Programm: REM-Killer

Computer: CPC 464/664/6128 7
Checksummer: Explora 1.0, 2.0

Datentrager: Diskette

i@ ° REMKILL

ER 1.0 [DF3C]
28 - [&@52]
m - Version wvom

05.25.84 CA4AC]
48 - (82561
58 " (61581
&a [845Aa]
8@ [845E]
108 - Das Programm wurd

e erstellt von: [7238]
118 - [DDBZ]
128 * B R

FEFEARAEEREEEREREREERRN [SBCC]
138 -

® [C15E]

Listing. »REM-Killer« spart Speicherplatz und beschleunigt
den Programmlaunf

i, 13
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1402
158
1568
17@

1640

1650

1800
1818 ja=@
1828
1830

i84@

£ * Bernhard
Fritz *
! * Gartenstr
7 #*
. #* 7588 Bueh
1/Baden *
2 * Tel. 8722
3/22567 *
. *

-
£ B
EHEHEREEE RSB RARERIER AR S

.

‘Initialisieren
2:605UB 370@: DEFINT a-z
DIM =#{188):DIM ziel (490):DIM kom (20
@):DIM folge (20@)
tlaaxzi el =0: max kom=8: kanal 1=0: kanal 2=-

BOTO 40008
‘1008 Zeilen vom Buellfile einlesen
n=@:eofile=0

WHILE NOT esofile AND n<id@
n=n+1:LINE INPUTHY,p¥%

z#in)=p%

IF p$="" THEN n=n—1' dann Einlesefe

hler bei Zeilenlaenge=235
eofile=EDF

WEND

IF sofile THEN CLOSEIN
zmax=n: RETURN
‘Sprungziele speichern:
n)

vorh=08

FOR n=0 TO maxziel

IF ziel (n)<>k THEN 1448 ELSE vorh=1
in=maxziel

NEXT

IF vorh THEN RETURN

ziel (n)=kimaxziel=n:RETURN
‘'Kommentarzeilennummern speichern:
z¥% => Lomimaxkom)

k=VAi (z$)-327567: max kom=max kom+1: kom
{maxkom) =k: BO0SUB 4108: RETURN
‘Folgezeil ennummern speichern: z§$ -
> folge(maxkom)

k=VAL (z%)-32747: fol ge (max kom) =k
n=max kom

n=n—1t IF n=8 THEN RETURN

IF folge(n)<>-327&47 THEN RETURN'vor
ige Kommentarzeile hat schon Folgez
eile

folge(n)=k:60T0 1563@° Feld von hint
en auffuellen, falls mehrere Kommen
tarzeilen hintereinander
‘Ist Zeile Sprungziel?

k =>» ziell

k => ja

FOR n=1 TO maxziel

IF zieltn)<>k THEN 1B4® ELSE ja=1:n
=maxziel

NEXT

RETURN

'S-p:ungzinln sortieren

nr=

FOR i=1 TD maxziel

k=327&67

FOR j=1 TO maxriel

IF ziel (j) >k THEN 20468 ELSE k=ziell
Jlim=)

2050 NEXT

ziel (m)=327&7

GOSUE 4180

NEXT i

IF kanal1>=@ THEN PRINT#kanall,CHR®
(13)

IFskana12>=B THEN PRINT#kanal2,CHR$
(13)

RETURN

* dummy

BYMBOL AFTER 25&4:0PENCUT
HIMEM—1: CLOSEOUT : RETURN
‘Druckausgabe:
12 -> Zahl
p!ﬂHID!(ET'RI(k+3Z7ﬁ7I' «2)3m=nr MOD 8

"d" : MHEMORY

ky nr, kanall, kana

IF kanall<@® THEN 4158
PRINT#kanal 1 ,SPACE$ (5-LEN(p#)) i p#%;
IF m THEN PRINT#kanall,* {5 SPACE}";
ELSE PRINT#kanall,CHR$(13)

IF kanal2<@ THEN 419@

PRINTH#kanal Z,SPACES (S-LEN(p¥%)}) jp%;
IF m THEN PRINT#kanal2,"{S SPACE}";
ELSE FRINT#kanal2,CHR$(13)
nre=nr+1:RETURN

‘Zeiger auf Anf{. und Ende der Sprun
gadresse richten: z#%, zl1, anfang ->
anfang,rest

[Ca1B]
[@1241
LF14C]

[45381]
[E75@]
[EB4E]
LF&FE]

[DB1Al
L7ABB1

[SCE&]
[7&CA]
[41421]
[CeE8]

L4AT7A]

[2C141
[B1581]
[B8444]
LE@S&]

[2A6@81
L3358]
L9FTC]
LEE381
£8862]
LE33E]
[E22C1
[4244]

[1D&&]
[ES4E]
[4B42]
[P&FE]
[B3&6461

LCCSC]
(28621
[BCBeA]
L7E7A]
[@EFE]
[2A&82]
[2F1A]
[S&ES]
CBS51A]
[42B41]
[15F&]
97221

[31BE]
CEBC21

[288A1

4320 i=anfang:BG0SUB 558@:anfang=i " fuehr
ende Leerzeichen ueberlesen
4330 rest=25&" falls Zeile mit Sprungadr
esse endet
4358 FOR n=i TO z1
4350 k=ASC(MID$(z$,n)):IF k>37 AND k<58
THEN 4378 ELSE rest=n:n=zl
4370 NEXT
4388 RETURN
4508 Leerzeichen am Zeilenende entfern
en: z¥% -> zl, z#
4510 z1=LEN(z%¥): j=0
45280 FOR n=z1 TO 1 STEP -1
4530 IF MID$(z#$,n,1)=" " THEN 454@ ELSE
d=n:n=1
4548 NEXT
455@ IF j=z1 THEN RETURN ELSE z#=LEFT#(z
$,3):z1=3: RETURN
4500 “Tastaturabfrage: -> i
4612 p$=L0OWERS (INKEY#):IF p#="" THEN 4&1
@ ELSE IF p$="j" THEN i=1 ELSE IF p
$="n" THEN i=2 ELSE 4518
4420 PRINT "{2 SPACE)}"j;UPPER% (p¥) :RETURN
4800 ‘Wo steht Folgezeilennummer im Feld
folge? k > m
4818 m=0
4822 FOR n=1 TO maxkom
4830 IF folgein)<>k THEN 484@ ELSE m=n:n
=max kom
4848 NEXT
4858 RETURN
5588 ‘fushrende Leerzeichen ueberlesen:
z$, 1 -2 i
5518 k=25&
5528 FOR n=i TO zl
5538 IF MID$(z$,n,1)=" " THEN S5548 ELSE
k=n:n=zl
55408 NEXT
555@ i=k:RETURM
5408 'Png.it‘i;:? des naeschsten Leerzeichen
sy i —
5412 IF i»zl THEN j=@:RETURN ELSE J=INST
Rii.z%," "):RETURN
570@ ‘Position des naechsten “":": 1 -2 3}
5718 IF i>»zl THEN j=B:RETURN ELSE j=INST
R{i,z%,": ") :RETURN
5998 ‘Position des naechsten Kommas: i -
> 3 E
5918 IF i»z1 THEN j=B:RETURN ELSE 3J=INST
R(i,z#%,",") :RETURN
8000 ‘Zeilennummer aendern: z$, z¥(zeile
) =» z%, z¥(zeile)
B1@ k=VAL (z#)-327&67:G05UB 4802° Wo steh
t Folgezeilennummer im Feld folge?
B2Z2@ i=LEN{(STR$(kom(m)+32747)): j=L EN(STR
$(folgeim) +327467))
80830 as=MID$ (STR$ (komim) +32767) ,2)
BR4R z$=a$+MIDS${z%, i)
BRSE zf(zeile)=as+MIDS{z${zeile), i)
BR&R zl=zl+i-3
828780 RETURN
19802 “reine Kommentarzeilen und deren F
olgezeilen suchen: -> kom, folge
128310 OPENIN gquellf:ecfile=B:fo=@:nr=1:z
1=255
18828 WHILE NOT eofile
12830 GOSUB 1096° 180 Zeilen einlesen
12048 FOR zeile=1 TO zmax
10050 z$=z¥(zeile)
1P@40 i=1:605UB S&6P@:i=3:605UB S58@° Iei
ger auf 1. Zeichen nach der Zeilen
nummer richten
19@7@ IF fo THEN 1282B8° Folgezeile suche
n
10188 IF MID$(=%,i,1)<>" "™ AND MID$(z%,i
+3)<>"REM" THEN 1@50@° keine reine
Kommentarzeile
19110 GOSUB 1508:fo=1:60T0 1858@° Kommen
tarzeilennummer speichern
10200 IF MID$(z%,i,1)<>" " AND MID$(z$,i
,3)<>"REM®" THEN GOSUB 1&8@: fo=8:60
TD 185@@8° Folgezeile speichern
18218 folge (maxkom)=-327467:G05UB 158@: 60
70 105908 ‘Folgezeile ebenfalls rein
2 Kommentarzeile
18588 NEXT zeile
1851@ WEND
10528 IF fo THEN BDSUB 1&28° letzte Prog
rammzeile ist reine Kommentarzeile
18588 RETURN
118280 "Felder kom und folge manipulieren
11818 i=folgell)
11188 FOR n=2 TO maxkom
11118 j=folgein)

[197C1

LA&28]
[ASAB]

[es841]
[FCSA]
[C29E1]

[2@4E]
LCDD8]
L35E21

[B7E@]
[DESB]

CAIE4]
[233E]
[18121
[B7BE]
[Capzl
[22BE]
[CS82]
55821
[115E]
[¥BAZ]
C1AG@1
[?C&H21]
[FFR@1
[265@1
LEESA]
(95341

[B1EA]
[ABAC]

[aF256]
[DEEZ]
L77FE]
[B@CA]
[71E@]
[ES721
[FCCA]
(81821
[4BF3]
[729E]
[BE44]
[@79E]
[19281
[2DB4]
[DB&2Z]
[47CE]
[essC]
[SFF21
[5558]1

[13E2]

LCFDA]
[9CER@]

[E&4R]

LFS5C]
[3IFI1C]
[458BA]

[A&B2]
LFFEE]

LF&SE]
L779@1

[B1BE]

74 e,
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11120 IF j<>i THEN i=3j:GOTO 11990 [CB3C] 29285@ CLOSEOUT ; ; [871C]
11208 ‘folge -> kom; kom —=> komin-1) [A4D&] 29868 PRINT:PRINT:PRINT “Zieldatei gesch
11210 k=kom{n-1) [EB4Z] lossen! " :RETURN [FS&8]
11228 WHILE j=i AND n<=maxkom £338C1 Jeee0d ‘Kommentare eliminieren,AFZ und Au
11230 folge(n)=kom(n) :kom(n) =k [9A1C] sdr.in AFZ durch Sonderzeichen ers
11248 n=n+1" [F&1A1 etzen L1D9C]
11258 j=folge(n) 48181 Jee1@d - z% -> 2%, zl (84481
11268 WEND (SES®] 30028 z1=LEN(z$):d=0 [B322]
1127@ i=j 98563 IPB3I0 i=1:60SUB S400:i=j:GOSUB S550@:GOSU
1190@ NEXT [BAB4] B 560@: IF j=8 THEN 32858 [ccosl
11958 capaal IP04@ IF MID$(z#%$,i,i—1)="DATA" THEN GOSU
1200@ ’'Sprungadresse ersetzen: z$, z1, a B 450@:d=1:RETURN’ Data-Zeile [44E8]
nfang -> rélzeile) [FDB8] 30050 dl=1 [P4AC]
12010 k=VAL (MID$(z%,anfang))-32747 [C354] IVBLP r=INSTR(z$,” "") :s=INSTR(z#%, "REM" ) 1
12020 IF k=-32767 THEN RETURN' z.B. bei IF r=8 THEN i=s ELSE IF s=8 THEN i
"then return” oder "else gosub” CB7141 =r ELSE i=MIN(r,s} [CD7E]
12040 'GOSUB 480@: IF m=0 THEN 1408z IBA7@ j=INSTR (z$,CHR$(34)) £834A1
RETURN' k ist keine Folgezeilennum 39088 IF i=0 AND j=0 THEN GOSUB 4580:RET
mer C[FD541 URN" ggf. REM entfernt, AFZ und Au
12858 k=kom(m):GOSUB 1488°' Sprungziel sp sdr. in AFI durch Sonderz. ersetzt
eichern LCA7E] C[CFa4]
1204580 GOSUB A430D:pFs=zr¥(zeile) [822&1 30878 IF j THEN 30100 ELSE z$=LEFTS(z%,1
12188 IF rest>zl THEN a$="" ELSE a$=HID% -1) : BOSUB 4san:m dl GOTO 39500, 30
{p$,rest) 182431 &08° nur REM od [EB7C]
12110 z$(zeile)=LEFT#{p$,anfang—1)+MID$( 30100 IF §=0 THEN 38110 ELSE IF i>j THEN
STR$ (kom (m) +32767) ,2) +as [BD&4T 39110 ELSE z$=LEFT$(z$,i-1):B0SUB
12120 i=LEN(STR$ (folge(m)+327&7))}-LEN(ST u:m:lm dlﬁm I9sea, M' REM ERss]
R$ (kom{m) +327&7)) S&BA1 v
12130 IF 129 ?:Eazaﬁzinq'!r“hﬂfnm' e : 38118 k=INSTR(j+1,z%,CHR$(34)) " nur AFZ
ue Zeilennummer genauso lang wie a Rl el Bt o £y, Gann HEN otar et
b eneoe 20520 | | w20 £ TN sl R
= x e |
Lerdn f:,':::::fl it i A e Ll SRS $):RETURN® kein 2. AFZ [AC361
= RS 30130 z$=LEFT$(z$, 1-1) +STRINGS (k—j+1 ,CHR
s :f;';f;;;;;f:;‘;:::ﬂ SIADeRS it [ppqci f(::'fz'ﬁi?Mln;lz#gk'ﬁlltﬂthlm 300
12168 z1=z1-i3:anfang=rest—i:RETURN £3212] 3 R e R L S o R T R
I T 30500 i=1:60SUB S568@:IF j=B THEN z$=""12
2001@ OPENIN quell$:eofile=0:fo=0 (73841 1=@:RETURN' reine Kommentarzeile [A9941]
20020 OPENOUT ziel$ C1CaCa 30518 RETURN Kmt”ﬂ -‘i-iﬂiﬂ't¢ kei
20038 WHILE NOT eofile [DCé&A] ne Ausdr. in AFZ (BEB4]
20040 GOSUB 1@8@@° 100 Zeilen einlesen [78D21] Sasea REI‘-“‘ AFZ und Ausdr. in AFZ erse SATEC]
20050 FOR zeile=1 TO zmax [4D981 o008 tz N taees]
20050 z$=z%(zeile):60SUB 30000 [9Co23 programm sos o
2007@ IF z1=@ THEN fo=1:GOTO 28828° dann 49218 CLS:PRINT “Copyright 1 Bernhard
Komasntarzeile [ABS2] -Fritz tPRINT:PRINT "REMKILLER 1.0 e
A AN ol Wl el 48020 PRINT:PRINT:PRINT t4cs2]
20099 IF d THEN 27500° dann DATA-Zeile [BSC&) et I i L e e e LR S T
20108 RESTORE 20110 (92943 seiia gr’m,-‘?“'”‘ Egg{:g
O EL O e L A L ey 42258 INPUT}"Name des(2 SPACE)Zielfiles:
20120 FOR "Cll'tt‘l.m 8 C4ABE21 2 ﬁ'ﬂﬂE}',pil [F_p‘(?"' THEN ziel#
20140 anfang=1 CLBEE®] B8)+".KIL":PRINT ziel#$ [938A]
20150 WHILE anfang<zl [9A7C) 42058 PRINT:PRINT:PRINT LessAl
28168 i=INSTR(anfang,z¥,b$) C[EEOE] 4807@ PRINT “Pass 1:(3 SPACE}Kommentarze
29170 IF i=@ THEN anfang=z1:G0TO 26000 [P24E) A o IO e
20180 i=i+LEN(b%):anfang=i:IF i>z1 THEN AR PRE PRI tE7E®)
24000° Wort steht am Zeilenende [7&FE] 40090 PRINT "K tarzeilen:z ™ Ci4Fal
20190 IF MID#(z¥,1,1)<>" * THEN 26080° d 42108 PRINT O [3D44]
ann Variablenname CLSBS8] 4P110 GOSUB 10000 [714E3
20200 IF wort<8 THEN GOSUB 12000:60T0 26 ST 4128 PRINT:PRINT:PRINT tocasd
205080 ° Schluesselwoerter, die aus mehre :g:g g%:; Folgezeilen: Eﬂ:ec;
ren Ausdruecken bestehen CAECC] 40150 T K
20510 ON wort-7 GOTO 21208 LDCE2] or=likanal 1=@:FOR n=1 TO saxkoms: k=
21000 © ON C(B3EE] folgein):60SUB 410@:NEXT EEE“%
1y ™ - 40158 GOSUB 11000 T58
Tl bt ek d ey R B e Rl M TS 4917@ PRINT:PRINT:PRINT:PRINT CF1FC]
21020 k=i:GOSUB S708: dp=j-256% ( j=@) [E93C] 42180 ':ﬁui':zh;ﬁ't' N s
b L B e B P SR 48190 PRINT TAB(11);*“Sprungadressen such
21040 i=k:BOSUB 5600: IF j=B THEN 26000 [BSES] e et
21858 IF MID$(z%,j-2,2)<>"TO" AND MID#{(z T B o N T el
$,j-3,3)<>"SUB" THEN 26800° kein G Ao e o SO R SR t29487
OTD oder GOSUB CeBFAT l"’!mim 21, LEPESRE el
e L R eaeed 49248 PRINT:PRINT STRINGS (8@, "=") C34DE]
21500 i=anfang:GOSUB S90@:IF j=8 THEN 26 ot L) kg L £ LaBeC
B0@° kein Komma fecFel j"0P TIONEN [193E]
21518 IF j>dp THEN 24200° Doppelpunkt da :gg_?? :E}n‘{xfﬁlthRINT 317
el mehen [CzeEal Spruh!zill. der Zieldatei 1 e
21528 anfang=j+1:B0SUB 1200@ CEDAA] st L U 3:GOSUB 4500 EaaEa
2153@ 6O0TO 21500 £7408) 40500 DN BOTO 42310,40350 £87AC]
26000 WEND® while anfang<zl CL4FEE&] e b
27000 NEXT wort D188l 48318 PRINT "Mit Druckerprotokoll {(J/N)7?
GOSUB 446280 [9CBE]
27500 gﬁ#-LEmTFT:tzﬂ:-ilei.zthRlNTW.nh Foiets 49320 F'ILINT:FRINT:PHIHT (356681
29000 WEND' while not eofile Lcascl ::g‘s: gmnf:m 2000 EEWIE:g
29810 ‘Sonderbehandlung letzte Zeile [492E]
29920 IF z1 THEN 29050 ° keine Kommentarz
eile [DSB&]
29030 k=VAL (z$(zmax))-32767:GOSUB 1800°
Ist Zeile Sprungziel? CECa481
29040 IF ja THEN p$=MID$ (5TRS (k+32747) ,2 X
)+ REM": PRINTHS,p$: PRINT p$ co7cal Listing »REM-Killer« (SchiuB)
PPV




Schneider Tips & Tricks

Steuer-

zeichen
abgeblocki

CP/M-fahig ist der CPC 464 tatsdchlich. Be-
vor aber alle CP/M 2.2-Programme wirklich
einwandfrei laufen, investiert man doch eini-
ges an Zeit und Miihen.

achdem ersteinmal die Schwierigkeiten beider
Konvertierung des Diskettenformats gemeistert
sind, startet man frohen Mutes ein neues CP/M-
Programm. Es kann sein, daf es chne Anpassung sofort
lauft - herzlichen Gliickwunsch! Cft aber verwenden
die Autoren von CP/M-Software einfach die spezifi-
schen Steuercodes ihres eigenen CP/M-Computers zur
Bildschirmansteuerung, Diese sind aber nicht standar-
disiert, so daP sclche Programme chne Verdanderung
nicht zu gebrauchen sind,

So 16scht der CPC unter CE/M 2.2 den Bildschirm mit
dem ASCII-Code 12, unter CP/M 3.0 aber mit »ESC-Ex.
Manche Terminals verwenden dafiir auch ASCII 26. Da-
mit setzt der CPC aber Bildschirmfenster, So kann es
geschehen, daB - wie beim Public-Domain-Programm
D COM -der komplette Ausgabetext auf einer einzigen
Bildschirmpaosition dem Betrachter sentgegenrast«. Be-
vor Sie nun aber mit dem Disassembler auf die Jagd
nach Steuerzeichen gehen, sehen Sie sich vorher das
Programm »CTLOFF« an.

Es arbeitet nur auf dem CPC 464 (ohne Speicher-
erweiterung) und unterdriickt die Ausgabe aller Stever-
zeichen bis auf den Wagenriicklauf (CR), den Zeilenvor-
schub (LF), den Backspace (BS) und Delete (DEL). Wenn
Sie das Programm gestartet haben, blockt esdie Steuer-
codes bis zum nédchsten Kaltstart von CP/M ab. Damit
kénnen Sie sich nun Programme ansehen und spéter in
Ruhe an die Modifikation der Bildschirmausgabe gehen
(wenn lberhaupt nétig).

Und so gelangen Sie zu einer arbeitsfahigen Version
von »CTLOFF« Sie konnen den Quellcode (Listing 1) mit

einem Texteditor eintippen und als »CTLOFF.ASM«
speichern. Starten Sie dann ASM COM von Threr CP/M-
Systemdiskette mit »ASM CTLOFFAAA«. Meldet der
Assembler keine Fehler, steht nichts im Wege, das Pro-
gramm in ein COM-File zu verwandeln: »LOAD
CTLOFF,

Haben Sie keine Lust, den ganzen Quellcode einzuge-
ben, machen Sie es sich einfacher: Tippen Sie das Pro-
gramm CTLOFF.BAS (Listing 2) ab und starten Sie es. Es
legt - sofern es in den DATA-Zellen keine Fehler findet
- eine Datei CTLLOFF.HEX auf der Diskette an. Laden Sie
dann CP/M und starten Sie das Programm LOAD COM
mit: »LOAD CTLOFF«.

Welchen Weg Sie auch wahlen, am Ende steht auf Th-
rer Diskette zusatzlich die Datei CTLOFF COM. Durch
Eingabe des Programmnamens wird sie gestartet:

A > CTLOFF

CTLOFF - Alle Bildschirm-Steuerzeichen aufer BS,

DEL, CR und LF werden abgeblockt.
A>

Versuchen Sie nun, CTRL-L und ENTER einzugeben:
A>"L

An sich miiBte der Computer jetzt den Bildschirm
l6schen. Ertutdies aber nicht, sondem reagiert nur mit
einem Fragezeichen. Auch alle anderen Steuerzei-
chen, bis auf die genannten Ausnahmen, sprechen
nicht mehr an.

Wollen Sie die CP/M-Software weiter an das
BildschirmTerminal anpassen, konnen Sie den Quell-
code von CTLOFF verdandern. Um beispielsweise den
Computer anzuweisen, mit ASCII 26 den Bildschirm zu
loschen, ersetzen Sie die entsprechende Zeile durch
folgende:

DB OOH ; ASCII 26 (WINDOW ->CLS)
DW 1540H

Weitere Anpassungen konnen Sie mit Hilfe eines

ROM-Listings durchfiihren. (Martin Kotulla/ja)

" Name:
Checksummer'-'
~ Datentrager: D
Bemdem -

Explara{ﬂirden Bamc—l.ader)

L s Ry Y R R R R R R R R R RN )
- -
L Bildschirm~S5teuerzeichen abblocken -
" -
- Lauft auf dem Schneider-CPC 464 L
* -
AN
TPA EQL a1ae4 $+ Beginn der TPA unter CP/M
BDOS EQU 5 i Einsprung ins BDOS
OUTPUTS EGU 9 j} Stringausgabe-Routine
STACK EQU 2180H § IBP-Btack
WARM ERU ] § Warmstart Listi 1. Quellcode der
ORG TPA 3 Adrefizeiger auf TPA Maschinencode-Routine
*CTLOFF:
SET#5F LXI 8P, STACK } Stackpointer setzen »
ETART LXI D MESSAGE i Iwiger auf Ausgabetext
MVI C,0UTPUTS § Stringausgabe - Funktion 9
CALL BDOS 3 BDOS anspringen
MOVE LXI H, TABLE ] HL = Tabelle, aus der kopiert wird
LXI D,BB2CIH i DE = Tabelle, in die kopiert wird
LXI B, 3243 } BC = Linge der Tabelle in Bytes
DB ﬂ'DH,BWH i Entspricht dem I8@-Befehl LDIR
JmP WARM § Warmstart

Ruzgabe 9/Sepamber 1986
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MESSAGE DB
DB 13,10
DB
DB 13,18,10,°$"

(32T 2T 2]

TABLE DB 2oH
DW 14E2H
DB O0H
DW 14E2H
DB BoH
DW 14E2H
DB PeH
DU 14E2H
DB 2eH
D 14E2H
DB oeH
DU 14E2H
DB 2eH
DU 14E2H
DB 28H
Dl 14E2H

X1 DB 2aH
D 158AH
DB oaH
DH 14E2ZH

X2 DB
D 1514H
DB
DWW 18E2H
DE
DW 14E2H

X3 DE 28H
D 1538H
DB @8H
DH 14E2H
DE 2aH
D 14E2H
DB QBH
DW 14E2H
DB B8H
Db 14E2H
DB 2aH
D 14E2H
DB @aH
DU 14E2H
DE @aH
DM 14E2H
DB @oH
DM 14E2H
DB @eH
D 14E2H
DB @aH
DW 14E2H
DB 20H
DW 14E2H
DB 2aH
DW 14E2H
DB 28H
D 14E2H
DB aaH
DW 1AE2H
DB eaH
Dl 14E2H
DB oaH
DU 14E2H
DE 2eH
DW 14E2H
DB 2eH
DU 14E2H
END

H
i

ASCII
ASCII
ABCII
ASCII
ASCII
ASCII
ASCII
ASCII
ASCII
ASCII
ASCII
ABCII
ASCII
ASCII
ASCII
ASCII
ASCII
AsSCII
ABCII
ABCII
ASCII
ASCII
ASCII
ASCII
ASCII
ASCII
ASCII
ABCII
ABCII
ASCII
ASCII
ASCII

a
1

4 @ N 0 B WON

MNNNMNE"'F""FPPHﬁP
[ Y. R~ R R 4 @ ~N 00 U OB W N = 8

2898 Y

#EdeER#+ Benutzerinformationen St S0 0 5 R 5 05 0 S0 8 5 F 0000
"CTLOFF = Alle Pildschirm—-Steuerzeichen
‘ausser BS, DEL, CR und LF werden abgeblockt.

Steusrcode-Tabelle #EEEemes s eS8 500 05558 5005 B 5 EEEH R0 5T

(Unwirksam)
(TXT WR CHAR, entfallt)

(CURSOR @, entfallt)

(CURSOR 1, entfallt)

(MODE, entf&llt)

(GRA WR CHAR, entfillt)
(Text-VDU einschalten, entfallt)
(BELL, entfallt)
(Backspace)

{TAB, entfallt)
{Line-Feed)
(VTAB, entfallt)
(CLS, entfillt)
(Carriage Return)
(PAPER, entfallt)
(PEN; entfallt)
(Zeichen léschen entfillt)

(feichen loschen entfalltl

(Zeichen 1b&schen entfdllt)
(Zeichen ldschen entfallt)
(Zeichen ldschen entfallt)
(Textbildschirm aus, entfallt)
(Transparent an/aus, entfdllt)
(Brafikpen—-Modus, entfallt)
tInvers an/aus, entfallt)
(SYMBOL , entfallt)

(WINDOMW, entfallt)

(ESC, entf&llt)
(INK, entfillt) Listing 1. Quellcode der

Maschinencode-Routine,
(BORDER, entfallt) wOTLOFF« (sml

(LOCATE 1,1, entfallt)

(LOCATE, entfallt)

E Sy Y S R R R S s e e R R R R R R s R

100 ° SRR SRR
118 ° = *

‘ # CTLOFF.BAS erzeugt .HEX-—File #
- “
A A

OPENOUT “CTLOFF.HEX"
FOR i=1 TO 15
check=@

200 FOR j=1 TO LEN{(a%)
check=check+(ASC (MID$ (a%,ji)) XOR i)
NEXT j

IF check<>check2 THEN PRINT"Fehler i
n der";5TR$(i);".ten Ieile!":1END
PRINT #9,a%

NEXT i

CLOSEDUT

DATA “:10290100083109011117018E87CDA5E
BZ21728111C341" ,1960

DATA ":10011002B20145002EDBECIAODA43S
A4CAFALAL20BE" , 2147

DATA ":100120002D20414C4C4520426F6CE
4736368697250 . 1710

5

[C7&21]
[3948]

318

7@
380
370

402
410

EERE

DATA ":1001300@4D2D53I74657565727A656
F&EILOLSLE2BAT " , 17468
"y 1m14mnene. 17S73734657220425

3IZC2048454C
DaTa ey 1 BB S008I a4 TS 2207 SEECAZBACH
L2B7 7657 264D3" , 1905
DATA ": 12@1 SAE2061426765626C6F6
34B742E@DBAAT" , 2147
DATA ":10017@000DAZI00E214BDE2 1 4DBEZ1

4PPEZ14DREZTT7" , 2061
DATA ":100150081400E21400E21400E2140

WAWW1MIMIM
EISHEZLII-BHF“

DATA .1m1mz14ﬂ£214ﬂ52:4ﬂ:&21
ADPEZ 14DDE29F" , 2147

DATA ":1001B0031400E21400E214P0E2140
PE21400E2145D" , 2128

DATA ":1001CODPOBE21400E21400E214B0E
21400E2140061",

DATA ":B281DBOBEZ1437" 847

DATA ":0200228200" 404

[DD?&1
[3D32]
[731E]
[59A2]
[@3F&]
[ecczi
[3E74]
(814561
[BD14]

Listing 2. »"CTLOFF« fiir »Basic-Lisbhaber«

Ausgabe S/September 1986
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Speicherplatz kann man nie genug haben. Mit
ein wenig List und Tiicke halten Sie ein groBes
Stiick frei.

er Schneider CPC hat die Eigenschaft, alle

Daten, die in eine Disketten- cder Kassettendatei

geschrieben oder aus ihr gelesen werden
sollen, erst einmal in einem 2 KByte grofen RAM-Puffer
zwischenzuspeichern.

Dies ist zwar recht praktisch, schafft aber Probleme,
wenn der Speicher knapp wird. Nach dem Laden von
Binardateien werden diese Pufferspeicher namlich
nicht wieder [reigegeben.

Ein Beispiel: Tippen Sie »PRINT HIMEMz« und »SAVE
"SCREEN.BIN” B&C000&4000« ein. Damit wird der
Bildschirm-Inhalt gespeichert. Geben Sie dann »LOAD
"SCREEN.BIN "« und wieder »PRINT HIMEM: ein. Der
zweite Wert fiir HIMEM ist 4096 Byte kleiner als der er-
ste. Damit fehlen Ihnenimmerhin 4 KByte am oberen En-
de des Basic-Speichers.

Abhilfe schafft ein Befehl, der - entsprechend den
Basic-Spezifikationen - eigentlich hier gar nicht verwen-

Dateipuffer frei

det werden soll;: CLOSEIN. Dieser Befehl, der norma-
lerweise nur paarweise mit OPENIN verwendet wird,
gibt den Puffer der Eingabedatei wieder frei.

(Martin Kotulla/ja)

___Name: Datenpuffer frei

Computer: CPC 464/664/6128
Checksummer: Explora -

Datentrager: Kassette/Diskette

108 SAVE"screen.bin” ,.b,LCO0A , L4000 [CBAB]
118 PRINT HIMEM [54%9E]
120 LDAD"=creen.bin™ L&2FC)
138 PRINT HIMEH [S5AAZ]
1480 CLOSEIN 43841
158 PRINT HIMEM [78AL]

Listing. Platzgewinn: 4 KByte

Programme zur Darstellung dreidimensiona-
ler Funktionsgraphen gibt es viele. Unser
Programm »Drehkorper« fiir Ataxri-Computer
XL/XE hebt sich nicht nur durch die etwas
andere Problemstellung, sondern auch durch
eine elegante Losung in Turbo-Basic hervor.

as Programm »Drehkorper«dreht eine beliebige

Funktion »y =f(x)« um die y-Achse und zeigt die

dabei vom Funktionsgraphen iiberstrichene Fl&-
che als dreidimensionales Gitternetz. Mit dieser Metho-
de erzeugt man sehr schnell interessante Funktionsgra-

Jﬂ(\ L’ P &
RIS 74 yyoswy,

R

Abbildung. Sclche Grafilkken zeichnet das Drehkérper-Programm

78 i,

Drehkorpe
der dritien Dimension

phen. Das Programm besticht durch die iibersichtliche
Programmierung, die geringe Rechenzeit und die Be-
dienungsireundlichkeit, denn Sie brauchen nur die
Funktion und den Wertebereich eingeben. Auf eine
Ausgaberoutine fiir Drucker haben wir verzichtet,
Wenn Sie das erzeugte Bild speichern wollen, fiigen Sie
als Zeile 235

235 OPEN#2,8,0, "D:DREHKOE.PIC":

BPUT # 2, DPEEK(88),7680:CLOSE#2

ein. Die so erzeugte Bilddatei kiinnen Sie dann spéter
mit einem Hardcopy-Programm ausdrucken. Hier noch
ein paar Beispiele fiir interessante Funktionsgraphen
(siehe auch Abbildung):

Y=SIN(X),[0...6.283]

Y=_8IN(4*X),(0...1.5]

Y=X*SIN()[0...6.283]

Y= SINCO*SINGD,[0...6.283]

Natiirlich gibt es noch unzahlige andere Funktionen,
die interessante Drehfiguren liefern. Viel Spal beim
Ausprobieren!

(Thomas Hennemann/Julian Reschke/ts)

Steckbrief
Programm: Drehkérper
Computer: ATARI XL/XE
Eingabe-Hilfen: Prifsummer
Datentrager: Diskette, Kassette

Ausgabe 9/September 1986



Grafik Listing Ateri/XL/XE

100 -- {JCY
11¢ -- CJEY
120 REM DREHKOERPER VERS. 1.00 (RZ>
130 REM by Thomas Hennemann (K3
14@ REM Franz-Luetgenau=Str.1@ {uay
159 REM 4600 Dortmund-41 {UG>
16@ REM Tel.:90231/441432 {WD>
178 = Ja
i8¢ -- {JS5>
199 EXEC INI (N>
200 EXEC TITEL {RI>
219 EXEC EINGABE {GM>
22@ EXEC RECHNEN {TO>
230 EXEC ZEICHNEN {SK>
24¢ DO :LOOP {JF>
258 == {TNY
260 -~ {JPY
27@ PROC INI {aRr»
280 SING2=0.866:C0S560=0.5 (Ra@>
290 DIN K(20,20),A8C100) LJD>
300 TRAP 1906@ CKM>
319 ENDPROC CKH>
320 == {JI>
330 PROC TITEL {vay
340 GRAPHICS %0:POKE 719,146 {EM>
350 ? "asakkikaossDREHKOERPERassakxx%"™ CA@>
360 ? “"a(c)al986as.by.Thomas.Hennemann"” Xy>
37@ ENDPROC {KT>
380 -- I
390 PROC EINGABE CKO>
400 REPEAT {C2>
412 POSITION %2,4:7 “"GebenaSieadiesFunkt

lonaY=f(X)aeln:" {MM>
420 INPUT "Y=",As {sa)
430 ? "0Ka(J/N)";:GET KEY <Jay
440 UNTIL KEY=74 {BE)
450 POKE 559,%0 CHK)
46@ POSITION %2,10:? "940.Y=";A$ {usy
470 POSITION %2,12:? "POKE.B42,12:CONT" <OD?
480 POSITION %2,8:POKE 842,13;:STOP <ZE>
490 POSITION %2,6:? "{ESC SHIFT DEL}{ESC

SHIFT DEL}{ESC SHIFT DEL)(ESC SHIFT DEL

J{ESC SHIFT DEL){ESC SHIFT DEL){ESC SHIF

T DEL)(ESC SHIFT DEL)(ESC SHIFT DEL)({ESC

SHIFT DEL)}* {ND>
50@ POKE 559,34 axn
51@ ? :INPUT “X-WERTE.VON.@-...",XM {FC>
520 ENDPROC <KL>
530 == {JTM>
549 PROC RECHNEN XG>
550 XM=XM/SQR(200) {CS5>
560 FOR I=%0 TO 1@ <UP>
579 FOR J=%@ TO 1@ {VA>
580 X=SQR(IxI+JxJ)=xXM IR

59¢ EXEC FUNKTION <IC
600 K(10-1,10-J)=Y:K(10Q+I,10-J)=Y (TR
610 KC(10-I,10+J)=Y:K(10+I,10+J)=Y <aL>
620 YMAN=Yx(Y)YMAX)+YMAX*(Y(=YMAX) {RO»
630 YMIN=Yx(YCYMIN)+YMIN*CY>=YMIN) (LCY
640 NEXT J LG
650 NEKT 1 {GG)
660 ENDPROC CKU>
670 -- I
680 PROC ZEICHNEN <WaD
690 GRAPHICS 24:COLOR %1:POKE 719,%2 L2
700 FOR I=%0 TO 19 CALY
71@ FOR J=%0 TO 2@ {VH>
720 Z=K(I,J):K=1:Y=J:EXEC ZCALC {FEY
730 EXEC CALCSCREEN <LX>
740 PLOT XP,YP CXH>
750 X=I+%1:Y=J:Z=K(X,Y):EXEC ZCALC <AB)
760 EXEC CALCSCREEN <ND>
770 DRAWTOD XP,YP (G2
780 NEXT J {GX>
790 NEXT I LGP
8@@ FOR J=%0 TO 19 AV
819 FOR I=%0 TO 20 02>
820 Z=K(I,J):X=I:Y=J:EXEC ZCALC {FF>
83@ EXEC CALCSCREEN <LY>
84@ PLOT XP,YP LXI>
B50 Y=J+%1:X=1:2=K(X,Y):EXEC ZCALC £Z0»
86@ EXEC CALCSCREEN {ME>
870 DRAWTO XP,YP CHAY
‘880 NEXT I (GO
89@ NEXT J CHAY
9@® ENDPROC <KL>
918 =- (T
920 -~ (IO
930 PROC FUNKTION {LF>
940 Y=SINCX)%X {ZP)
95@ ENDPROC <KV
96¢ -- CJTWD
979 PROC CALCSCREEN {P5)
98@ X=X+Y*CO0S560:Z=Z+YxSIN6® vay
990 XP=10+XxB:YP=190-Zx8 (LGY
1@@@ ENDPROC <oc>
101@ -- {VH>
1e2@ PROC ZCALC Lur»
1030 Z=4x(Z-YMIN) /(YMAX-YMIN+@.1) {DP>
1249 ENDPROC <00
18590 -- (VD
1060 GRAPHICS %@:POSITION 7,11:? “"ERROR-
as"JERR; "ainaZelle~";ERL; "{ESC CTL 23}° {HI>
187@ END {aKy
Listing. Drehkirper in Turbo-Basic

Fortsetrung von Saite 68
DO-LOOP findet immer dann Verwendung, wenn die
Bedingung zur Beendigung weder am Anfang noch am
Ende, sondemn irgendwo innerhalb der Schieife steht.
Diese neuen Schleifen dienen der Ubersichtlichkeit
und Vereinfachung von Programmen. Es empfiehlt sich,
nie die komplette Schleife in einer Zeile unterzubringen,
sondern sie vielmehr auf mehrere zu verteilen und da-
bei optisch einzuriicken:
REM beispiel
100
X=%+1
| REPEAT
| UNTIL, INKEYS=" *
IF x=10 THEN | EXIT
| LooP
B END

O AN P

Ausgabe 8/3aptember |986

Da das Programm Maschinencode erzeugt, geben
Sie bitte zunéchst das komplette Listing ein und spei-
chern es sicherheitshalber. Erst dann wagen Siesichan
den ersten Probelauf. Nach korrekter Eingabe haben
Sie dann die Wahl, #Toolbasic Plust allein oder gemein-
sam mit ¥Toolbasic 11« als Binardatei speichern zu las-
sen. Fiir den spéteren Gebrauch benétigen Sie den
DATA-Lader nicht mehr. Das Laden und Aktivieren er-
folgt mit der Befehlsfolge

»MEMORY &95FF: LOAD " tool+.bin” : CALL E9980«.

Es ware schon, wenn méglichst viele CPC-Besitzer
diese starke Programmiersprache nicht nur in ihrem
sstillen Kémmerleine verwenden, sondemn Ihre
Toclbasic-Programme auch uns und somit den anderen
Lesern zur Verfiigung stellen. (Christian Détsch/ja)

#8579




Spectrum Listing des Monats

Alle Spectrum-Computer mit Interface wer-
den zum kleinen Macintosh: Fenstertechnik
und Multitasking bleiben durch »System I«
dem Spectrum nicht linger vorenthalten.

nser Listing des Monats »System 1« 1auft auf allen

Spectrum-Computern mit Interface 1. Texte las-

sen sich in farbigen Fenstern darstellen und zwar
mit bis zu 64 Zeichen pro Zeile. Das Schreiben von
eigenen Programmen mit Pull-Down-Meniis, Fenstern
und sogar Multitasking unterstiitzt diese Software auf
einfache, aber effektive Weise. Auf Wunsch kann man
die Fenster umrahmen; darin auch Crafiken darstellen
oder den Fensterinhalt nach links oder rechts scrollen.
Der Programmteil 1 belegt den Speicherbereich von
59700 his 65535, Integriert ist aulerdem ein Drucker-

spooler, Bitte beachten Sie bei der Eingabe der neuen
Basic-Befehle, daB immer das Interface 1 angeschlos-
sen ist und daf jeder Befehl mit einem »*« oder »/« be-
ginnt. Der Hauptcode beginnt bei Speicheradresse
61200 (Start mit Copyright-Ausgabe). Man kann das Sy-
stem aber auch beil 61254 aufrufen. Die Fensterdaten lie-
gen im Bereich zwischen 60000 und 60160. Die Tabelle
mit den Befehlsnamen steht ab Adresse 65290 in der
Form: 1 Byte = Lange des Names. xxx Byte = der Name
in GroBbuchstaben, 2 Byte = Syntax- Check und Run-
Adresse. Die Namen lassen sich auch dandern, zum Bei-
spiel kiirzen. Bei Adresse 59700 beginnen die
SCRL/SCRR-Routinen, Weiterhin benutzt das System el
nige Speicherstellen aus dem Printerbuffer zum Bei-
spiel fiir die Zeilen- und Fehlernummer bei der geén-
derten Fehlerbehandlung,

(D. Riissel-Fritzenwalder/hb)

Befehlsiibersicht:
WINDOW Nr, X-Start, Y-Start, X-End, Y-End: Definiert
ein Fenster,
Nr: 1-8
XStart: 0-22
Y-Start: 0-63
X-End: 1-24
Y-End: 1-64
COPY$ a$,Sp:  kopiert a$ in den
Speicher
al: Zeichenkette
Sp: Speicheradresse
(0 - 65535) y
COPY$ Spa$ (LN): kopiert Speicher-
inhalt in a$
(opt. Lange).
Sp.  Speicheradresse
(0 - 65535)
a$. Zeichenkette
LN: Lange (0 - 65535)
BOX Nr: umrahmt das
Fenster Nr.
Nr: 1-8
Fill$ Sp,Byte, Lange: fiillt den Speicher
mit Byte
Sp.  Speicheradresse
Byte; 0- 285 Lange: Lange

des zu fiillenden

Speicherbereichs
DEEK Sp, Variable: PEEK-Befehl fiir zwei
Speicheradressen
Sp: Speicheradresse
Variable: 0 - 65535
DOKE Sp, Varibale: POKE-Befeh! fiir zwei
Speicheradressen

Sp:  Speicheradresse
Variable: 0 - 65635
BMOVE Quelle, Ziel, Lange: verschiebt
Speicherblocke

Durch den Befehl kann man nach »untens und nach
»obens verschieben. Anders als beim Maschinencode-
Befehl LDIR werden Blocke nur verschoben. BMOVE
errechnet die glinstigste Transferweise selbst und ar-
beitet deshalb sehr schnell.

Quelle: 0-65535
Ziel: () -65535
Lange: 0- 65535
MEM Vanable: errechnet den freien
Speicherplatz
Variable: undimensionierte
nummerische
Variable
VARS: listet Vaniablen ohne
Werte
Dabei bedeutet LV: langer Name
FN: For-Next-Schleife
N: kurzer Name
S:  String
AN: Armray nummerisch

AS: Array String

FILL %, v, Ink: fiillt eine Flache aus
x: 0-285
y: 0-178
Ink: 0-9

FIND Start, End, Byte, Variable (, N1): Suchfunktion

Sucht im Speicher nach dem in »Bytes definierten
Wert und schreibt die Adresse in die Variabele. Wird
der Wert nicht gefunden, steht 0 in der Adresse. »Nr« ist
optional verwendbar. Damit kann das n+e Byte mit dem
gewiinschten Wert gefunden werden.

Start: 0-65535
End: 0-65535
Byte: 0-255
Variable: nummerisch
Nr: 0-255
TURNTO: Winkelpointer fiir
Turtle-Grafik

Dieser Winkel wird von TURN und MOVE benutzt
bei der Turtle-Grafik.
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Listing des Monats Spectrum

TURN Variable/Wert: verandert den
Winkelpointer
Variable: nummerisch
Wert: 0-360
MOVE Variable/Wert: zeichnet eine Linie

Die Linge bestimmt man ciurch eine Variable oder
einen Wert. Der Winkel wird von TURN und TURNTO

iibernommen.
Variable: nummerisch
Wert: 0-360

TASK Nr, Adresse, Delay: startet einen Task

Mit TASK startet man den Scheduler, der Pseudo-
Multitasking erlaubt. Maximal acht Tasks konnen
gleichzeitig laufen. Der Scheduler regelt dabei das
Sichern der Registerwerte. Wahrend ein Task liuft,
kann der Scheduler nicht eingreifen. Er muB auf das
Ende des jeweiligen Task warten. Eine Endlosschleife
in einem Task kann deshalb das ganze System, inklusive
dem Basic-Interpreter, aufhalten. Der Druckerspooler
benutzt Task 1. Deshalb darf man Task 1 nicht anderwei-
tig benutzen, wenn der Spooler lauft. War ein Task be-
reits einmal gestartet und man ist sich nicht sicher, ob es
geldscht wurde, 16scht man den Task am besten vor ei-
nem Neustart mit »DTASK«.

Nr: 1-8
Adresse: 0- 65535
Delay: definiert durch den
Befehl DL
SPOOL st, len: startet den
Druckerspooler

Der Inhalt eines Speicherbereiches wird iiber die
serielle Schnittstelle ausgegeben. Der Spooler benutzt
die Zeichenausgaberoutine des neuen ROMSs, daher
mub die Baudrate in der gewohnten Weise gesetzt wer-
den. Task 1 wird immer vom Spooler genutzt. Er kann
deshalb nicht verwendet werden, solange der Spool-
vorgang lauft. Wenn der AusgabeprozeB beendet ist,
wird BORDER invertiert.

st: Startadresse
(0- 83535)
Lange des auszuge-
benden Speicher-
bereichs (0 - 65535)

setzt die Delay
genannte Warte-
schleife fiir den
Spooler

Das ist die Warteschleife, die der Spooler nicht aktiv
ist, In Ysostel Sekunden. Je kleiner der Wert ist, desto
langsamer ist der Basic-Interpreter und die anderen

Wert: 1-255
C5: »Continue Spoolings
Wird die BREAKTaste gedriickt wihrend der
Spooler lauft, kann es passieren, daB der Spooler
anhalt. Mit CS 1duft er weiter.

SCRL Nr;

len:

DL Wert:

scrolit den Fenster-
inhalt um ein Zeichen
nach links

Nr: 1-8

scrollt den Fenster-
inhalt um ein Zeichen
nach rechts

SCRR Nr;
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Nr: 1-8

DTASK Nr: stoppt einen Task
Dieser Befehl setzt nicht den Interrupt-Modus 1. Dazu
muB ein Warmstart mit sRAND USR 65254« erfolgen.

Nr: 1-8
CLS Nr: 16scht ein Fenster
Nr: 1-
ON_ERR: Label fiir Fehler-
behandlung

Bei einem Fehler verzweigt das Programm zu den
folgenden Zeilen nach diesem Label. Vor Beenden des
Programmes muB der vorherige Zustand mit dem Be-

fehl NORM hergestellt werden.
NORM: setzt die Fehler-
behandlung zuriick.
PRINT *Nr.String: gibt im Fenster Nr
eine Zeichenkette

aus.
Mochte man Zahlen, Variablen oder Ausdriicke aus-
geben, schreibt man zum Beispiel sPRINT *Nr;STR$ a«.
Ein Ausdruck kann auch zusammengesetzt sein, zum
Beispiel: sPRINT *1,* *+a$+* DM” +(STR$ a)+ * DA-
TA "« Die jeweilige Print-Position wird nicht automatisch
weitergesetzt, das heift ein Strichpunkt hinter dem
Print-Ausdruck zu setzen hat keine Wirkung. Da die
Print-Routine kein Scrollen durchfiihren kann, wére das
nicht sinnvoll. Um die Printposition zu &ndermn muf man
den ATBefehl verwenden. Die 64-Zeichen-Plotroutine
benutzt einige Zeichen zur Bildschirmkontrolle:

CHR$9 = Zeichen nach
rechis
CHR$ 14 = Unterstreichen ein
CHR$ 15 = Unterstreichen aus
CHR$91 =3
CHR$92 =4
CHR$93 =35
CHR$123 =0
CHR$124 =1
CHR$125 =10
Die USR-Grafikzeichen beginnen beil Adresse 61036
und lassen sich nicht verschieben.
Nr: 1-8
String: normale Zeichen-
kette (darf auch
Steuerzeichen ent-
halten)
AT *Nr; X, Y setzt die Printposition
im Fenster.

Liegen X, Y auBerhalb des festgelegten Fensters,
wird die Startposition des Fensters als Printposition an-
genommen. Es erfolgt keine Fehlermeldung.

Nr: 1-8
X 0-22
Y. 0-63
PLOT Nr; X, Y: plottet in das
Fenster Nr.

Dabei werden die Koordinaten relativ zur linken un-
teren Ecke des Fensters berechnet. liegen die Koordi-
naten auBerhalb des Fensters, wird nicht geplottet. Eine

Fehlermeldung erfolgt nicht.
Nr: 1-8
X: 0-255
Y. 0-175
A 81




Spectrum Listing des Monats

GOTO *Zeile, Statement: GOTO zu einem
Befehl innerhalb
einer Zeile.

INK *Nr; Farbe
PAPER *Nr, Farbe
FLASH *Nr; Farbe
BRIGHT *Nr; Farbe
Diese Befehle setzen die Farben in dem jeweiligen
Fenster.

1 FLASH @: BORDER @: PAPER_@:
INK 7: BRIGHT 1: POHKE 23624,71
5 IF FEEK 6120@<:333 THEN CLER
R S1599: LOAD +"m';1; "SY¥STEM1"CO
CE : RAMDOMIZE USR 61254
18 GO0 3UB 9311: GO SUB 93@d: R
EM SET POINTERS
20 IMK Cci: PRPER cp: LET attr=
(8%Cp) +ci+64: POKE 23624 ,attr: G
0 SUB 9504
21 LET o0=1: BRIGHT %0;1: PARPER
#¥0, Cp: INK #0;cC1
22 50 SUE 93@l
33 LET o=1: INEK *0,ci: PAPER #
icp: LET cg="t": GO 3UB 97@0@: R
SELECT HMENLUE
43 REM SELECTED ROUTINE IN #RS

58 LET rs=(1d- 3);1@l+1 GO TO

198@: GO TO

@ REM #%% DESK ~-ROUTINE ##+#

1 LET sub=@: AWINDOW §, a a,
PRPER £5;2: EBRIGHT *5, /ELn
PRINT %S,;" Desk"+CHRS 13+CHR

I+ EﬁLHPE“+CHﬁ$ 13+ Colours

uHRi 13+" San./"+CHR$ 13+" Win

ws"+CHRS 13+ Info”

@23 LET o=1: INK #%0;7: LET c%="

": JBOX S- LET miny=12: LET min

=1: PAPER #1,2: LET x=2: LET us=

@: LET maxx= ? LET maxu=12: LET

ztep=@

Yv4d GO SUB 9700

a@s LET 5ub|5 (x-1) #18@;: GO TO
19@@+zubr
1010 G0 TO 20 .

1190 PAPER %5;cp: /CL3 S: LET y=

3: GO TO 29
1291 LET tx=1: sUINDDU S§,0,0,12,
12. PAPER %5;2:/CLS S5: PRINT *5;
" rcolours " +CHRS 13+ ESCAPE"

FOR n=@ TOQ 7: PQPEH 35, ri: AT *5 n

+2,1: PRINT =*5;°' NEXT n
1202 AT #5,n+2,1: FRFER %5 2: PR
INT *5;" EbLRPE ; AT iS,BPG: LET

LET c%="<": /BDX 5: LET mi

LET "min%=0: PAPER #5;2: P
121 LET %=1: LET uy=1@: LE
LET maxx=11: LET maxy=12

=
EUB 97@@: LET tx=x: PRIN

=1 OR x=1@ THEN AT _ *5;8@
$5;cp:/0LS S5: GO TOC 19
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r ~M=ar D4 @
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EP:H-:: LET ci=(7 AND =
MDD x35)3: LET atir=564+(8%
g0 LB atrr=22528+3246

n=1 TO 11: /FILLS atif,
LET atrr=at|a+38 NEXT

T atrir=atrr-6: LET atl=23
S296-atrr:#FILLS atrr,ati,attr
1213 BQ?EER cp: POKE 23624 ,attir:
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e L el ol e i B (1
..nnn
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15308 LET tx=1: sUJINDOW S5,8,0,12,
12: PRPER 35;2:/CL3 5: PRINT #5;
= 52I13L“+L”R5 15+ ESC"+CHR%
154+ " 52" +CHRS 13+" 118" +CHR

13+ 300" +CHR$ 134" EQ@" +C

gﬁi 13+" 120@"+CHRS 13+ 248"
+CHR& 13+ 4300"+CHR% 13+" 960

@" +CHR$ 13+" 192a8@

1331 AT +5,8,0: LET o=1: LET cC$=
e sBOX S: LET miny=1@: LET ma

nx=0: PAPER #5;2: PAPER #1;2: LE

T %% LET —1@ LET x=tX: LET &

ax¥=11- LET maxy=12: LET step=0@

1383 uD SUB 97@Q: LET tx=x: PRIN

T *1.; £

1304 IF ¥=1 OR x=1@ THEN HT 5@
.@: PAFPER #5;cp:~-CLS 5: GO TO 10

5%

1305 FORMAT "b".S02

13@6 GO TO 135893

158@ ~JINDOU 5 @,0,12.12: /MEM me
mo: FPHAFPER $5;2: /0LS S FRINT *5,
* Info +LHR5 1Z+CHRS 15+" Des k™
+CHR® 15+" ”Eiblwﬁ 1.0 +CHR% 1a+
Y Copuright”+CHRS 134" by FPILOT®
+CHRS 1’+LHRS 13+ MEM USED: "+CH
B 13+ T+5TR% (32767-memo)

1585 -BOX S5: PRUSE ©: PRAUSE @: P
APER %5;cp:/CL5 5: BEEP .023,0:
GO TO lead

2200 REM 3% FILES-ROUTINE =+3%
2@9@1 LET zub=@: sUINDOU 5.,0,18.9
PRAPER £5,3: BRIGHT #5;1: /CL

b )

I'l.l
=

F

§ 5: PRINT 25," Files’ +LHF$ 13+0C
HE% 13+ ESCRAPE"+CHR$ 15+"7 Dar"+
CHRS 13+ Load"+CHRS 13+ Delels
“+CHRS 134+ HMedium”+CHRS 13+" ES
CHFE" L
2082 LET %¥=2: LET o0=1; INK %0;
LET ="<”; sBOX S5: LET miny=13

. LET minx=1: PRAPER #1,3: LET 4=
18: LET W3xx=3: LET maxy=2Q: LET
s1ep=0@
2003 G0 SUB 9700
2084 LET subrs=1X
2080+ uUbrs
21P@d FPAPER #5;cp: /CLS S: LET uy=
13: GO TO 28
2200 IF cf THEN 30 TO 22904
2231 CLERR #: OPEN #4,"B":

-1)+1@@: GO TO

RESTO
BE §991: FOR N=59400 TD S534l1@: R
ERAD B: POKE N,E: MEXT N: DEF FN_
CiN) =(FEEK tN*=+_35“5J+PEEh 2365
2**‘5E+P_Eh (N#2+23574) +PEEK 235

LET BRA=FH Cid4l +5
sDOKE BA,5340Q: /DOKE 53412,
@: /FILLS 5&42@.56@_12 CAT u

GEEK 59412 ,END: LET END=EN
ET L$=CHR3$ PEER (END+2) +CH
iend+311

F&siS@&,11) LET FILES=1:
. LET L¥=21

& X FRFER *2.,cp: FOER
M DTEP 11 =*COFRYS N
2 LY, LY PRINT %2

=FILES+1l: LET LX=L
THEN LET LX=13: LE
F LY>6@ THEN GO TUO

finxe=,

»
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+uINLuu 15,i2,8,20,64

INF *15: Cl: PHPEP rlS | =
=1:RAT éd 1_ @: sBOX 2: *CDP?
E$1(S 2 HT #15;12,380: AT *
INUERUE *¥1: PRIHT ilq Fs
*15;1;,3: PRINT ;15 Egt
“"+L%+" Kbute INVE

sub THEN RETURN

0 TO 22093

LET MFIL=2: GO SUB 6000

IF ESC THEN GO TO Zoéoad

LET Pe=" Load = ¥ » N} "“:R
@: PRINT x2;p%: PRAUSE ©:

&
F Rttl:; ‘y* DR R$LLI="%" O
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Listing des Monats Spectrum

2409 LET mfil=51: 30 3UB c@2@ INT #1,58%(FILES): FLASH #1;@: LE
2%1@ FOR n=1 TO S@: IF s%in,11=" T FILES=FILES+1 I
" THEN GO TO 2422 G807 IF FILES<MFIL THEN GO TO &0
c¢=@ LET c%=s%in, TO 19): ERASE B33
L B 6Q2@ IF FILES=1 THEN LET EsC=1
2421 NEXT n:sCLS 2: LET ¢f=@: LE 6221 AT *#1;x,4: PRINT %1;" " 4l
T sub=1: GO SUB 229@: GO TO 200D NOOW 1,0,0,15,64: RETURHM
2422 IF n=1 THEHN bD TO 2@ 5900 FOKE Dabss @: LET add= LEH P
2423 GO TO 32421, il §: LET PH=®: DIM R&EIG64) : AT #2,23
2300 LET Cr=0: SEEP «25,18: GO T L@ PRINT *2;p%
0 2803 - 8301 AT #2;23,PM+add: IMUERSE #1
2588 PRPER £5;,tp: #CL3 S5: LET uy= ; PRINT #2;R$(FH+1): INUERSE 20
13: 30 TO 29 6902 LET I$=INKEv$: IF Ig="" THE
3000 REM #%% CALC-ROUTINE %%+ N GO TO 8302
3981 /BH7UE 18384 , 51600 ,6912: PR 539053 IF CODE i1i%= 1; HMD pm:@ THEN
INT #1;" "7 AUINDOW &,3,20,17,35 LET rgipm+l) =" PRINT ¥2;r%(p
: ?HPEH ¥5;4: BRIGHT +n 1;;CL5_b m+ll: LET pms= qu1; S0 TO 89@1
3082 PAFPER +5; ? INE *6,;@:AT %u, 5904 IF CODE I$=15 THEM AT +2;23
S,22: PRINT =6; a" 28 PRINT =2,
3003 RESTORE SQQB FOR n=7 TO 16
STEFP 2: FOR m=22 TO 34 STEFP 4: ‘v INUERSE #8: RET
READ asin+l,m) AT #5;n0,0: FRINT URM :
#5;as(n+l,mi: NEXT i NEXT 0 6305 IF CODE I%=3 ANMD PH:@ THEN
3004 PAPER #5,4: INK #6:7: AT %6 INVERSE +@: PRINT #2;R$(FPM+1): L
;2,28 sBOX & i ET PM=FH-1: G0 TO 6301
3285 LET ARF=1: LET ARG=1: LET T 6996 IF CODE I%$=3 AND PM:84 THEN
OT=08: LET a%=" INVERSE #0.: FRINT %2;R$(PH+1) .
o+ LET x=7: LET 4=3@: LET stepxs= LET PM=PM+1: G0 TO 5321
2. LET minx=S: LET miny=20; LET 5987 IF CODE I$<{32 THEM GO TO &3
stepy=4: LET maxx=16: LET maxy=3 P
B oLET cg=t T Al 8905 LET R$iPM+1)=I%: PRINT *2;I
3006 JUINDOW 1@: LET o0=6: FHPER $: LET PH=PH+1
*5, 7 INK +6,@: IMK %1,;7: FAPER 6569289 IF PM=54 THEN BEEFP .901,-10:
#1,8: GO SUB 9590 e BEEF .®1,-10: LET PM=63
30@7 LET E$=R$§iX+l,¥): IF Eg="8 6918 GO TO BI01 s
THEN PAPER #56;cp: /CLS5 B6: IF CF 959@ IF C&=" " THEM AT *0;X,¥.RAT
THEN " /BHOVE 51608, 15384 ,6912 = #1;, %X,%: PRINT #1:;RA$ixX+l,¥1: GO
53023 IF Eg$="@&" THEN LET ¥Y=23: 30 TO 97@1 3
T Q 9728 FARPER #5, cp: INVERSE #@:RAT
3009 Eg="R" AND _ARG=a THEN LE £5;%X,Y:AT #1;Xx,4: PRINT ¥1;c§;
T Q%= ms+s R$ MR: LET ARF=@: &0 T OR 9=0 TO 2: NEXT g
0 3200 3 8701 LET i$=INKEY§$: IF ig="" THE
S21a IF E$="HM" THEN LET MR=TOT: N 30 TO 9701
GO TO 3008 2702 IF 1%="9" AND Y+stepyifaxy
811 IF Ef="c'" THEN LET TOT=2: L THEN FRIWT #0;a$(x+1,4): LET Y=y
ET ARGZ=0: LET ARF=1: LET @%=" +5tepy: GO TO 25629
Yeo@n TH 320a 2733 IF i%="6" AND J-stepyiminyg
3812 IF Es=" =” THEM LET TUT=QFL THEN FRINT #0;a$(x+1,4): LET u=y
q%: LET @f=" LET E$=53TR% TOT: -stepy: GO TO 953Q
LET DE=" % "+C%: LET 9784 IF 1§="7" AND xX+SLEpX (Mmaxx
3rg=@: LET HRF:i. GO TO =zZe. THEN PRINT #D;agix+1,4): LET x=x
3Q13 LET RARG= i ES="R" THEN &5 +5tepx: GO TO 9539
0 TO 3906 _ () s % 9705 IF i$="3" AND x-stepx:minx
3014 IF Ed="+" 0OR E&="=" OR E%= THEN PRINT $0;a$i%+1,4): LET x=x
A" OR Ef="%" OR E%="-" THEHW LET ~stepx: GO TO 959Q
ARG=1: LET ARF=1 e 9705 IF i$="0" THEMN BEEF .203,-5
Sals IF NOT ARF THEN GO TO 32256 : RETURN
3013 LET OS=0%+ES il 4799 S0 TO 3791
J218 AT *#5;5,22: PAFPER *@.:; INH 9388 LET p%="": DIM =$(50,11): L
¥5,@: PRINT *5,0%((LEN @&-1 18 ET stepx=1:. LET minx=8: LET miny
a1 =@: LET x=1:: LET maxx=12:. LET m
G22@ GO TO 3008 - ek axy=5@: LET Stepu=10
2998 DATR "R","M",'8","“C","?2","8 9801 LET rs=1: LET sobrs=1
e N A R BT S it 9510 RETURHM
Loty et g P ey i 9828 LET Ci=¢: LET cp=2: LET sub
3889 30 TO Z999 =@: LET mr=0: LET cf=0: DIM f§(5
SO0@ REM #+3 QUIT-ROUTINE ##%% @11
S@ie CLS AT #£1;10,@: PRINT #1; 39833 RETURHN
0K, GOOD BYE... .uUH SYSTERLY 9908 LET 0=1: LET C&="4": LET us=
STOF o 3: DIM As(24,6841: sUINDOW 1,8,8,
5000 REM *#% SELECT FILE %33 15,64 /UINCOW 2,13,0,24,64: BRIG
6001 LET ESC=0: FOR N=1 TQ S9: L HT #1;1:3CLS 1:#0L5 2: RETURN
ET F&CN,11)="9": NEXT N 9991 PAPER *1l:cp: AT #1;9,0: LET
saR2 LET o=1: ZUINDOW 1,13,8.,24, REEL) =" Desk Files Ca
64: LET stepx=1: LET MIMNX=12: LE L QuUit": IMUERSE *1: PRINT
T MINY=5: LET FILES=1: LET X=13: ¥1; Rgti}: INUVERSE =@
LEI Vﬁiaz EEI agEﬁ\-ll LET HMAX 29999 RETURH
=21 MAXY =5 9931 DATRA 229,42,20,232,119,535,3
68@3 LET Cg="<«":. 30 SUB 9699 _ i.20 g; 235?_ i .
6004 LET DEST=((INT (Yv/1@-1)#5)) 9995 CLEAR - POKE 23759,7: LET a
Eé)‘(;lg_a EF Fi(DEET 4 e THEN 5:1 Tun": ERABSE "m’ ﬁl.l'ﬂs SAVE ="
0 5820 W' i R B
5005 IF E$(DEST,11)="1" THEN GO ARG L NERIPYE RN L n s
TEGEEBEEP 05 ,20: LET F$IDEST.,11
5086 B S
1:“1--: LET S$iFILES) =F§{DEST, TO Listing. »System l«, die Benutzeroberfliche
1@1 AT #1;X,%¥-9: FLASH *1,1: PR fiir den Spectrum
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Specihrum Listing des Monats

59700 D729@eD7321CCDBY - 1963 BR450 OQEQS0T0SASAEaa - 512
S9708 @50 7/941EFELSD211 -~ 900 SRALES DR2QZ2Z02RZ0I000 -~ 133
$9716 EACC4REDLS2B4721 -» 917 BRALTE QalalmLﬁlaﬁa SAND -5 175
59724 GOEALIQEOV1310FD - 549 EN43d QO0S0SO62025Q5039 - 512
59732 ?EEQlﬁEﬂEBES’EEE - B32 G492 @@¢a4m¢a¢m4@*a@a -3 452
59740 1BEAR2B4BCB387E832 - 303 5500 RSO TATOSREA5AYe -~ Sd4
59748 1CER23237ECESF3D -» 788 BASRE JR20COSRSOSOEaBe - 402
597568 3219ERSO3C3IZ1SEA -3 821 60516 QQ20525052502088 - 384
53764 COF33ALAER47ED4S -» 1137 HR524 VAGASRSPERN4D4000 - 480
54772 1EEA7SD7OERECDLI4 -: 1116 S0552 QOE2S0S05P502019 - 400
9750 ESED4BlSEAB435ALE -»> 528 5540 OOGASENSABREATARD - Tl12
59738 ERBSZVERFELIGOER -> 1412 50545 Q@50407012107008 - 363
53795 QBER4CSESVEQSSA1S -» 5S40 BOS5E a@?aeazﬂemanzaaa =b BTe
595304 ER47AVESIALIEASE -> 1113 BASEd BBSRSASSRSA7A e o [T
53512 160Q13CElS2610FE -» S382 BEQ5TE QGSQSQE 5Qﬁ0¢aaa i D
59558 E1240020EQELCLIVE -» 962 S0520 QOSASPSATATOSOR0 -3 Sdd
59528 2OEQCIFFQO13z207 -» 1081 50585 QDSOEQ2020S25000 - 534
59536 2000 7321CCDB7RAS -3 798 GA535 VOSRSASEZRNIAZEYd - 336
59544 D794 1EFE1SD211ER -2» 1129 AR5A4 PATRLIZQZD4Q7000 - SE5
53552 CD4AREIFSSALAER4TY - 1l44 5512 995197 DE@?@G@ -y SE8
59868 ED431GERVSDYIEOE -» 1267 BOB2D - OASAQRER5A7ASDAEY -5 445
SISB5 COEEEQECABIRERARYL - 1245 59523 Q09QPR29SAER2890 - SBS
59575 SALBEABSZOEARFEBCS -» 1215 G556 DO2RVAZ02RA20Z2008 - 272
59554 3@Eﬁ35@¢CSE59E6§ =>» 740 Ed5d4d Q02200002 RQRRYe - 1lz
59392 SAL1lSEA47ATES3IALC -» S69 GOR52 02040502043 7080 -: 400
Eaap@  EASF15@013CELE23 - 644 H0560 00QXSQlO7VESaToIAd - 415
55908 10FBE124002BEZEL -»> 1831 GPEES RBR404Q27RSQ5@7HR0 - S5l=
59316 ClOS20EQCIFDS60R -» 262 50576 200QASZ040403800 - 224
SE924 EQEF@C}SlEiFaiab =3 363 Sa5Sd e2lelevaspEevenn - 416
59932 @25C0POREF3E@ICI -» 569 ERA53Z J0ERRYAT4Q7A0E -: 400
59940 FLICOQPOREFYQQQQA ->» S55 BAVAN QR1aZ8I0202902009 -: 19=2
59948 OQQRYVABSASFERAFE -3 6541 5705 02POB@TRSATRIRAYE -» 4352
549958 FFC3C30105000002 -> 543 GAT1E Q0404Q70T050500Q - 4208
59954 0OQ0AORAGAVORABA0 -: @ BA7 24 aaeazaaanacega@a -5 125
5Q14Q aaaaggegggs gsgg -0 G0732 0022100013 lasnza -» 108
oRlds QB2Zac - 169 2740 QO4Q40TRENCASDN - 430
G156 B@E@EBG@@@@@@ﬁB@ ~r 158 BO745 QOE020202020290Q -~ 2435
0164 QOQRZATLEA7AZ00 - o528 EOYEE GO0 TATRTEsSRad ~r 416
BR1l72 Q027040721907 020 - 430 G754 DOOQ0@RTRSRASISOAD -3 352
calsa QARR40 122401008 - 192 ERVTE  Q0D0BREZRSUSY=ZR0R - 224
ER1l55 QUZRS0205RER7A0R -3 432 GA73e J2RD0RT7RS9TV@4040 -5 432
EB195 OJ3lazZ0o@RuoRRavd -, 43 6RTES 2202eRA7RsSaTAIRId -3 336
o204 DNE2R404043402000 -3 320 GRA7IE O2PDARSQE0424000 -5 S04
60212 Ooo2glololaizadd - 123 EUS04 QOAPSO4BTOlETO00 - 552
G220 QO00DRSQ20500000 - 192 BRS12 QRZQ7A2020Z25000 -) 255
AR225 DOOQZRZR7IZREZ00R - 249 GRS20 QO00RRERERSAIQad -, 238
HEO2568 O0Q2000QQ0RAs01IvEY -: 26 ER525 QR00RRTVSRzo2oNd - 234
0244 DOQVRVNOTEDOEO0D - 112 HRS36 VR0R0ASRSVTISE0R -, IS2
G252 009080ARDRERSRRe -3 132 DaSdd ARARERERZBZesae - 224
Q250 QQlYloZ020404000 -3 224 GRE52 OQQR00SRER2VZOVY - S06
GOZ268 OD22S05RSETa500d - 499 6OS6) QDPQAPETRSR4QTORY -~-» 330
BE0276 90105301018121809 -3 128 ERS65 OVOEQEOSO52502880 - 4485
ER254 Q0205010204072 -3 336 SRST7E QREARASOSASQZANE -3 334
EQ292 Q8721021050200 - 238 63354 OVIEAR0SPEASHTERR - 432
5509 V0405250 7R101009 -3 358 GRS92 QASAZ0500000B0E0 -» 132
[=]n Begu i PO704REQ1BSAZ000 - 400 6039028 QAZV200DO2R5VZ0RY -3 672
60316 QO304056Q59502Q08 - 409 BEO235 QALVYIGRYIRRORE -, @
BEO224 Q070101020202000 -3 240 609156 QQR2VZQZ020Qvzdd - 18
EQ332 QOZO0SQZASOS0ZR08 - 336 A0924 QQR5050Q02000Q0Q0 - 18
B340 QQZRSOSR3ZA1050RY -3 S5=2 B60A32 QO0QQZA7AE07RE20R - 20
60345 OQ000QQARlag0laaa -; 32 ABR94Q0 ORZ0@aRlelavase - 2V2
50356 QROAAAPRIO00LI0Z8 - B4 BRA4E SR70000Q0RRRATRTE - 41&
6Q364 CRAR0102042291098 - 16Q 5@356 407000Q01220502a -> 304
G572 P000Q07ORRTOROAE -i» 224 B354 ZRZ000QQ0QQRQTREe -> 256
EQ350 OQLUD4QZQLAZV4Q008 - 203 B6Ra72 7170024840705 -5 SEO
FA5AS DOZ20S0loZ2aRRz@Re - 132 62950 SRSVRRARRZDRREd -» 224
EQ5396 JO0R305S0SRERRR00 - 25D 5Q938 =Z2RZL00PaRladRle - 35
50404 GR2QSOSOTESATORD ~i 454 509396 1050209042405058 -5 432
B4l QOSPSIERSASEER0R - 525 DlaRd GERERQAYADZR202VER - S04
3429 VP30404049403280 - 352 61012 Z032000Q000Q@87270 -3 S04
50428 QOEDSESRSASRAGRED - 512 651029 7R5S0000002087230 - 354
50458 B070426040407000 - 512 51923 S05000082RVA=205SY - 272
GRddd DOTRAREQ40404008 - 454 51036 Q02PQ0QQP002QPERA -» @
452 O0Z04040505Q3009 - 554 5l2080 =21S57EF22B75C21901 -» 7oZ
6512088 EB227BSCFEF3EDS6FE ~-» 1391
Bl216 SEQV32SFFDCOOL11s -» 636
| sissd liitefliesecnst o s
aschinencode- i= 222 -3 797
Nisting £ Miyatem i B Listing, Die Zahlen am 51240 OSOOEDBOOLFFFFLD -» 1134
rechten Rand sind nicht mit einzutippen. Es handelt sich nm 51245 SDLIFCDAFQDCAF3ED -3 11686
Checksummen, die der Hexloader aus dem Happy- 51256 S6FB21S7EF22B7SC -> 1205
Sonderheft 1/85 automatisch ansgibt. 61264 2101EB227E5CCADT7 ~-» 934
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Spectrum Listing des Monats

62576 CDB7@SD7i1ALF21FF -3 953 63232 B7@S5211CF7ESC707 -» 1139
825534 FFA7EC42ESCIC726 -» 1405 =] @ S21CCDB7@52112F7 -3 849
62592 2DD7FF2AC3ClOS2R -> 392 G =] EEE?ElﬁiFﬁﬁﬂsiﬁi - 1234
62508 SDS5C2B22S05C0728 -3 6534 632556 EFB10F331154FD3A -: 797
62605 QOCCLB7OS3ER20701 - 673 53264 ©5SCQ10SOOATEDLS - 669
62616 16D7AFQD2RA4BSC?E -> 760 83272 2S265SCEDBOFO3B50@ -)» 347
52634 FESACAGBBFS3EZ2RCE -: 1235 53258 FFC3C3C1@507321C -: 1222
b2532 SBFSSE23CCSBFS3E -3 1132 5. 2 CDE7OS1iSEFDLCDIF -3 990
5264@ 20CDSBFSVECBTF2S -» 1117 =8 6 F72146F7ESC?2154 -> 1142
52545 WOBCE772367CBEF2@ -» S22 = 4 FLCCB433@16840000 - 1@7S
525856 J1C3S4FSFESB3R1E - 33 g. = Z2BZDEF@534F1499F -3» 713
62564 SES3COL3BFS3E3ACD -: 1959 = @ DRAZ3S@1@ze8ch2B -» 587
62672 OBFSTECDSEFS234E -» 121=2 3328 ZDEFR4@4312@Q11F -» 495
526580 Z3468530313CI13E4E -3 474 51 & C2321SBFDCDB4S3EF -» 1183
52533 CDSEBEFSSE3ACDESBFS -3> 1238 53344 @48133=15BFOCDES -» 823
62538 7JECC3BFSR1Q68083 -» 731 63352 S3EFQ433CD7724FC -3 963
52784 1SACCE4SCLSBFS3E -3 38@ £336@ 3SG60@FFCSDTIO0QFE -» 1011
62712 4ECDSBFS3ESACDSE -»> 1131 63363 23CE5FFbD72@00C7 -3 114
627280 FS57ECBBFCDSBFS@1 -3 1355 83376 S21CFE3BCE3FFDD? -» 1196
82728 10Q@BI1SES3IE41CD -» B11 5633584 Z@DADTS=Z1CFE2CC2. ~» 3597
82736 SBFS3E4ECDSBFS3E -3> 117S §3332 JSFFLD720@@D7321C -3 236
62744 SHCDSBFSYELG2QCD -» 1224 63498 CDE7OSD7941E32351 -3 917
62752 BBFS13B2CBBFS3ES -» 1163 83488 FDUVI41ES24FFLD? -3 1243
6276@ SE4CCCLSBFS3ESGCD -» 1050 83416 S41EFE1ID23FFOCD -3 1130
62708 SBFS3E3RCLD3EFSTE -» 12138 S3424 SDFCESC1210402@9 -3 545
62776 EB4QCLSBES237ECE -3 1231 634532 TE12231537E121EEE -) E@4
=734 Jr20QBCLSBFS2318 -» &13 53448 CSR4FFDBESS21253R -3 762
62732 FSCBEFCDSBrS@len - 1235 53445 SIFCBE3IS1A233A4F -3 7738
52300 Q@@3139C3E41CDSB -» S62 63456 FDBE3QL3233AS1FD -3 337
525058 FS3SESSCDSBFS3E3A -» 1099 64 BESDACIBIB2E3A4F -: S16
G251 CDSBFS7EDEBACD3E -» 1569 72 TDZ7E: S1FD77C3 -> 1113
52324 S1SB7ELSE485CATY -> 1114 589 ClaSD732ICFE2CC2 -» 1863
62532 EDSZESCID7P2B2D3E -» 11@6 55 SFFDO7200@D73521C -» 936
62548 QDCLESBFSLTYES2C011 -» 1186 35 FE2CC23FFDD720090 -) 1855
c2445 GIlF2R1@BR@D75C28 -» BS53 84 D7521CCOEB7VSE7/24 -: 1129
62356 C3CI195ESD7108PEL - 1973 1= 1E33S51FCD7991EED -3 1849
62564 CIL7ZOQRFE2HCALZ -» 264 28 434SFDO7991EED4S -» 1@91
62372 FI1C33FFDD7321CFE -» 4379 2528 47FLE2R47FLD3ASIFD -» i@32
62350 2SCC23FFDD7Z00807 -» 1816 63535 J723EBZR47FDED4B -» 1867
62855 S21CFE2CC23FFDDL7 -> 1181 53544 45FDECEQCSCIQSED -» 1385
6253356 Z2@@OD7SZ21CFE2CCE -» 8397 63552 SBTFFDOODESDD2ISD -3 1263
52904 SFFOD72Q@Q071F1C -3 537 B3560 FOFSCCCBROSEC4FS -» 1458
G2dl2 FEa2cz2eesh72eaaly -» SO0 63568 TCS3REFFDFEA®3353 -3 1847
562328 421C1508CDBEVOS@1 -» S84 B3570 -3CQV3SCFFDEDSE?E -3 9351
62325 Q1O81305ChE70507 - 833 63584 FLR13ECS3I7FFO1BOLl -» 1a@ad
62336 991EEDL4343FC0794 -3 1176 63552 ECE3260@3ASIFOSF -5 1@l2
62544 1E3=2S1FDCT991EED -: 1@49 53508 Z22232009EBRSYS1A -) 407
62352 434CSFCDT7921EED43 -3 1891 GSE82 IFIFIFIFDDCBR@45 -» 618
62360 47FD2RA4SFGEDAB47 -> 1871 B3516 CJ4FOFSAFTEEGFOAYS -» 1523
62963 FDATED425527EDSE - 1146 53634 +.=4l lDEH:SCDPE -> 88%
53978 d49FDESC12R47FC3A -3 117: 53632 ; -» 6395
52934 OSI1FDECBlEZ20FE1B -: 1273 S3540 234 AF ¢ -3 1189
62932 7AB320F3ESC1@ED? -> 1224 656438 F@AS772S5CDELSSCD -» 1253
63200 Z=SBZCDL/FF2AC3C1es - 3463 53656 19FACS3EFF326FFD -3 1285
S80S QI1d0QQI3FZZR4TFD -3» 635 63664 QLlECESSAS3FDEF26 -: 1813
830156 ED4E4SPDRATVED4ZED -» 1341 53572 ©U2S23=2903EE@5R@S -5 551
53024 SB4IFDESCLI2R4TFD -3 1285 53559 1ACDCEQO4cC4F4FS -3 1283
53832 3HS51FDEDBSE229Fs -> 1313 63058 J4F7EESQFASV72413 -5 793
5394@ 1BT7ABS2OF3ESCle3 -» 1023 ©3539C 1QEECDCBOR@4ESS11l -> &13
63845 13CDV1QV@RED4343 -> 507 03704 SEFQCLDLCEQQ46C4FdL -3 1236
53856 FDD7FB24FDCBA17E6 -3 1330 63712 FS4FES7EESAFRO?T -3 1023
53864 Z2@3IFE2CC23FFDD? -> 11@S 63729 ZSSDDE125SCDIIF3CY -»> 120a
638072 Z2Q@0D7321CCDB7@S -» 733 83725 ZFEGOFCIZFESFLCI -» 1211
5638580 2SR405C2200580738 -> 7a4 B3736 JE2@3253FLCAD720 -3 328
53835 1EED434SFCD7F12B8 -3 1155 53744 OOFESAC23FFCL728 -» 153
53836 EDSS47FDEL43549FC -» 1274 63752 @OD7SzZ1CCPbBE7esSD7 -» 951
63184 EDSB4SFCL2A47FDED -» 1253 63768 94iE21S5DFC77C3C1 -» 1v64
53112 BEC3C1OSFESCCE3F -» 1124 53768 @5=2245FD2176FD7E -» 591
53120 FOD720@@073CICFE -> 1137 83776 325FSC2A4SFDD?0E -3 1883
83125 20C20120720090732 -7 BEB 837584 @B3SASFSC77L30732 -3 363
63136 1CCUB7OSDTIT1EED -» 1056 53732 1CFE2CC25FFDD720 -» 1833
63144 4349FD1883CDETAS -5 S13 53308 QODT321CFE2CC23F -: 328
63152 OD7F12BEDS347FDED -3 138@ 63388 FDpD729@dC7321CCh -: 1878
§316@ 454BFDED4B43FDTS -3r 1153 53516 E7ASL7941EFEQ@SD2-» 1853
53168 BIl2V23EC4AB4EFDED - 1126 53334 SFEFCSFSASFSCESFS -3 1132
53175 4349FCD7I31EEDL4S -» 1@9S 535332 EB5528FSCO0T241EARAT - 1024
53184 4SFDEC4B43F07SB1 -3 1257 62848 CR3FFDSTOSD?341E -2 1211
63192 CHASFFD2A45SFCEDSE -» 1210 63845 EPIAVCASFFCSF21el -3 10233
53200 J47FOECAB43FDEDLBD -»> 1375 635356 @14Z4BESOSCSDYVES -3 1225
63295 C3C1eSED4B43FD2R -3 1@73 63564 Z22CCE3SF9CIDIELIPD -» 1487
53218 4EFDATEDR423QD4C2 -: 1352 63372 . S14F28@FESDSCSOT -» 1117
532284 3JFFL18CFD73821CCDh -3» 112% 63538 CE22D70S20C101E1 -3 1340
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Listing des Monats Spectrum

63596 Z2ODS7C8R472316FE -» 837 64552 G5240FD185133E1@32 -» 551
653204 AF30122ED14BESDS - S@5 6456@ 4DFL1SQC3E12324D -» 573
63212 CSDVCEZ22D70E20C1 -» 1315 54565 FLD1SAS3EL13324DFC -3 743
63920 C1E1R723BDAF3457 -» 256 54576 D7Z20Q0FE2AC25FFL -3 1855
£3925 FE@L20BSC3C1052A -3 3903 54584 D72000D7S21CFESB -» 333
63336 SDESC2B225CSCLr720 -» 534 54592 C:SFFED 2@9aapraz -» 1liez
633944 @QOCLETOS2AGAFL?C -» 2@38 64680 1CCOB7ASDTA41ESE - Go4d
63352 BS5250D232260FDEA -7 634 64605 SiFDDT niiEFEiqu -3 1212
63960 S2FD2B2262FD182C - 547 54616 OSrFD47CDODFC1106 -> 1983
63988 C3C1OSD7S41FD3C1 -3 1132 545624 @V192245FD7E325F -: 708
63376 C3C1OSD7S21CFE2C -> 1964 54532 SC3ASAIFLS7SR4DFD -» 959
53254 0D7200@07321CC0OB7 -7 1003 845840 O©711223ASFSC2A45 -3 670
65992 OSD7991EED4360FD -5 10856 B4548 FQ““CSElGE&’ElEG -5 285
64000 SEQQ325EFDD7931E -» 357 54656 EA1105S0Q1210F0C3 -3 754
64905 ED4362FDCLISFB21 -> 1165 84554 2Q/SDSC2B22S0SCD? -3 704
64016 ZSOFA224FFD3A64FD -»> 1053 64672 ZOQOCCEYOSZR4SSC -»> B62B
84034 32S1FD3EQIC3ESFA -» 1119 5455@ =251FD3R47SC3C32 —> 747
54032 F3ED4BSAFD?SB128 -3 1241 84655 oSFDOLCOFC2ASLSC -3 1l@24
£4040 340BED4A3GOFDED4B -3 1228 545958 71237021B31BESC? -3 927
64043 BIFDOAG3EL4362FD -» 1013 54784 FD7EQD320QSBSAS3 -» 703
£4056 FEQE2S1SFEQF2317 -»> col 64712 FOFD77OR2ASAIFD22 -> 1933
64@64 CFlEZASEFDFE@ACS -> 1036 6472@ 425CFD7EQOFDIEQ0 - S44
64972 3EQSCFiE3ZESFCF1E -»> 701 64725 FFFEQC2004FD36Q1 -» 565
64930 C93EFF32SEFDCI3E -» 1178 54736 CC2A3DSCSE235605 -5 827
54888 @OS2SEFDCIV1ATIA -: 782 52744 El“glEEguggHSDﬁh - §35
64956 ED434FFD3EQL5251 -» 530 64752 2B22505SC0720Q0C0 -»> "714
64104 FDFBC3E3FADTS21C -» 1549 64750 B7OS2ASDSCI60323 -3 475
§4112 CDB7@SD7941EFEQD -> 1040 64768 2513C3C185D72000 -3 713
64120 CA3FFOC3264FDC3C1 -» 1309 54776 D7821CCDB7OS0799 -3 1134
64125 0OS072000FE2AC23F -» 3@5 64754 1E7SEG3FED4349SC -> 912
54136 FOD72000D7321CFE -3 1127 64792 FCCB37AEFD360QFF -> 1247
64144 2CC23FFDD720@2D07 -3 1018 84580 212SFLESCT21CF12 -> 1089
64152 S21CCOBTASD7S41E -3 944 54508 ESCDBOLSCOAIRFFD -» 1274
64160 S24SFOD7231EED4S -» 1074 54316 JIBOOFFFDCBSVEGSE -» 1185
64158 42SC3A4SFDFD770A -» 920 64524 ©OCDAL16C32COFFB - 733
64176 C3C1dSD7S21CFE2C -> 19264 §4532 FD3GO@OAEFSETECS -) 933
64184 C23FFC0D720@00732 -3 1102 65230 ©8S57434E444FST70D -> 639
64192 1CFEZ2CC23FFDD72@ -» 1083 652356 EF04504C4FS5434F0 -» 950
54200 O0Q07SZ1CCDETOSFS -» 1923 65305 ©03324FS36DF20444 -3 €59
£4208 CD1SFSD7941E3251 -3 1091 £S5314 45454BEQFS04444F -> 831
64216 FDD7991EED434FFD -» 12387 65322 4B4SBESF30S424D4F -> 733
64224 D7941E472197F023 -> 336 55330 GSh4SO2F4034D04540 -> 627
542532 2310FCED4BAFFD71 -: 1060 85333 ©0F4045641525337 -> S8
£424Q 237@4721C3FD2312 -> 756 55346 F40SS3S0Q4F4F4CEB - 5351
64245 FOSASIFD77FBCIC1 -» 1403 65354 FO03454S4E443CFS -> 943
54256 @SD7821CCOB7@50B1 -3 772 55362 O65455524ES44FFC - 750
B4264 ESOSED434FFD3ERL -» 934 85370 FHA4S45SS24EQ7F7 -5 833
64272 O525S1FCi8SCE2100FE -3 588 £5373 ©44D4IFSB4S35F705 -7 620
6428 119 1FE3EFDA1@A81 -: S81 | 85336 46404CAC24FAF7O4 -» 332
64255 EOLBO21FDFD36C321 —> 12334 65394 46434C4C2EFJ0244 - 660
64295 GCFB22FEFCIASFFD -» 1306 65302 4CEDFAP243S3BFFY -» 1927
54304 FEQD20240560R2137 -> S=2 55410 0S434FS0S3244AF6 -» 676
64312 FDL1ESO373237223 -3 S04 65415 0©45141534BB3FAAS -> 745
6432 10F 711E7@3732372 -» 778 55426 445441534BR1FER3 -» 630
64388 SEFF32SFFLOGRRAZ21 -»> 764 55454 434CS3E7FBRE4F4E -» 871
64336 COFD3E@L1772310FA -> 337 65442 SF45S25233FCO44E -> 814
64344 ZS197FD2257FD21C9 -»> 1061 65450 4FSZ40DEDFCQ45343 -» 381
64352 FD22GAFDFS3EFEEDL -» 1442 65458 S252BBE204534352 -> 820
6436@ J4TEDSECOF3FSCSDLS -: 1501 65466 J4CS4ES0000000003 -: 361
64368 ESSAQPDOFEF32045 -3 33S §5474 0Q000000002000200 -> ©
84376 JﬁnLFDFEa@ @452A -» 512
5435382 3 BBEQL 7 =3 128
64490 11E703ED52254219 - 701 Raisy sftyotums (oK
54498 13Q7ECS22SEL119F3 -> 1@38
64416 EDSS11ASFBDSFBES -3 14586
64424 F3ZAGAFD7E32E9FD -» 1178
64432 FEQB2SOS3EFF3256C -> 774
64449 FD23225RAFDEICIC1 -»> 1303
64443 F1F3EDSEC33S003A -»> 1124
84456 SAFD30L2SQS3259FD -3 572
64454 13EB3EQ@3Z6CFDLE -» 756
= 225 3] D7 -3 Ein : = P
2ii32 E30G0oooi1ccoBIos - 7as Das eigentliche Programm ist in Listing 2 enthalten.
f:;si;gix m;ngiggﬁﬁbgﬁggs -3 %éga Fﬁergﬁnﬁgﬁﬁ?c%ﬁsmum?;emm
£4s 47CD0SCFCll7aFDa@l -: 1@%: chenden Befehle Zur Eingabe eignet sich der Hex-
Gd.5 11 5| 215 -3 1985 s
eip e R R loader aus unserem Sonderheft 1/85. Wer ihn noch
54552 ESFDEDS34SFLIEQZE -3 %%gi nicht hat, kann ihn kostenlos bei uns anforderm (bitte
64536 D7OL1SEC4ETIFLED - B frankierten und mit Threr Adresse versehenen
i " B o -5 3 - 256 2 1 Tof 1 3
64544 AIFRFOCIERISELL =) 1920 Riickumschlag beilegen). Listing 1 ist ein Anwen-
dungsbeispiel fiir eine Mac-dhnliche Benutzerober-
flache. (hb)

A PP
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Atari XL/XE Tips & Tricks

Beim Eingeben von Listings passieren leicht
Tippfehler. Hier schafft der Priifsummer fiir
Atari-Computer (XL/XE) Abhilfe.

er Priifsummer ist ein kurzes Programim, das je-
weils nach der Eingabe einer Programmzeile ei-
nen Priifwert berechnet und anzeigt, der aus
zweil Buchstaben besteht, Diesen Priifcode finden Sie je-
weils am Ende jeder Programmzeile zwischen den spit-
zen Klammern. Tippen Sie diesen Priifcode nicht ab,
sondern vergleichen Sie den Wert mit den beiden Buch-
staben, die der Priiffsummer nach der Eingabe der Pro-
grammzeile berechnet.

Weiterhin miissen Sie beachten, daP bestimmte Son-
derzeichen und die mversen Zeichen anders abge-
druckt sind, als sie auf dem Bildschirm aussehen. Inver-
se Zeichen sind jeweils unterstrichen, Um ein inverses
Zeichen einzugeben, miissen Sie zundchst die Invers-
Taste unten rechts auf der Tastatur betédtigen. Durch
nochmaliges Driicken dieser Taste kénnen Sie dann
wieder normale Zeichen eingeben.

Keine Panik, wenn Sie in den Listings Zeichen finden,
die es im Atari-Zeichensatz {iberhaupt nicht gibt. Kleine
Dreiecke symbolisieren nichts anderes als Leerzeichen
und sind dazu gedacht, Ihnen das Abzdhlen der Leer-
felder leichter zu machen. Texte in geschweiften Klam-
mern geben jeweils die Tasten an, iiber die Sie das be-
treffende Zeichen erreichen. »[ESC CTL =]« bedeutet
beispielsweise, daB zuerst einmal die ESC-Taste ge-
driickt werden soll, dann die Control-Taste in Verbin-
dung mit der Taste » = «, Daraufhin sollte ein nach unten
zeigender Pfeil auf dem Bildschirm stehen. Bitte beach-
ten Sie: »ESC« bedeutet einmaliges Driicken der ESC-
Taste, wihrend Sie bei »CTLe« beziehungsweise »SHIF'Tk
jeweils die Control- oder die Shifttaste gedriickt lassen
miissen, wenn Sie das folgende Zeichen eingeben,

Den Priifsummer kénnen Sie aus unserem ersten
Atari-Sonderheft abtippen. Daneben finden Sie das Pro-
gramm auch auf den Leserservice-Disketten zum Son-
derhetft. (Julian Reschke/ts)

Turbo
Windows

Erinnern Sie sich noch an die Betriebssystem-

Erweiterung »Windows« aus dem HAtari-Son-
derheft? Ein kleines Programm geniigt, um
die »Windows« an Turbo-Basic anzupassen.

aben Sie das Listing "Windows; Nicht nur ein Au-
genschmaus« aus dem Atari-Sonderheft abge-
tippt und sich dariiber gedrgert, daP die Be-
triebssystem-Erweiterung nicht mit Turbo-Basic zusam-
menarbeitet? Dann haben Sie jetzt Grund zur Freude.
Mit dem hier abgedruckten Turbo-Basic-Programm
kénnen Sie das abgetippte "WINDOWSCOMz«-File an

88 s

Turbo-Basic anpassen. Dazu miissen Sie nur Listing 1
eingeben, speichern und starten, wobei sich auf der
Diskette in Laufwerk 1 eine Kopie wvon »WIN-
DOWSCOM« befinden muf. Das Programm erzeugt
dann eine Datel mit dem Namen sTWINDOWSCOMz«,
die sich mit dem neuen Lader (Listing 2) laden und star-
ten 1aAt, Wenn Sie die Betriebssystem-Erweiterung von
einem eigenen Programm aus laden wollen, sollten Sie
so verfahren wie in Listing 2: RAMTOP (Speicherober-
grenze) herabsetzen und einen GRAPHICS-Befehl aus-
fithren, yTWINDOWSCOMz« mit BLOAD laden und mit
»PRINT USR(177*256)« initialisieren.

Listing 1 sollten Sie unbedingt mit dem Priifsummer
eingeben, da ein Fehler in den DATA-Zeilen wahr-
scheinlich zu einem Systemzusammenbruch beim Star-
ten der Betriebssystem-Eweiterung fithrt,

(Dietrich Wagener/Julian Reschke/ts)

100@ REM ok dok ok ok & ok o o o ok ok ok o o ook ok ok CICY
1010 REM %% *k CMT
1920 REM %% TURBO-WINDOWS * & (G
1232 REM xx C(ATARI XL/XE) *k (RUS
1040 REM %% * & {NC)
1059 REM %% von k% (NT>
106@ REM #x% Dietrich Wagener *k ) ¢
1270 REM *xx% Dorlisstr. 21 ok {BK>»
1080 REM ** 6700 Ludwlgshafen *k <DB>
1090 REM *x% Tel.:0621/574489 k& L{PV)
1100 REM %= ek {MS»
11108 REM o ko g e ok ok e o e ok s ok e e ok o o e ok ok ok ok o o CIH>
112¢ REM LTG>
1130 OPEN #1,4,0, "D:WINDOWS.COM":0PEN #2

,B8,0,°D: TWINDOWS.COM™ {ZGY
1140 B=0:READ POS,BYTE:TRAP 1250 {GY»
115@ DO CuD»
1160 GET #1,BYTE! {RS5»
117@ IF B=FOS CVF»
118@ PUT #2,BYTE {55
1199 READ POS,BYTE CIE>
1200 ELSE {SY»
121@ PUT #2,BYTE1 {YA>
1220 ENDIF (5@
1230 B=B+1 CGWY
1240 LOOP (YK
125@ END QI
1260 -- CWAY
127@ DATA.3,177,4,0,5,183,9,181,14,182,1

7.,177,19,178,21,179,23,178 {WF>
1280 DATA.25,182,27,179,30@,182,33,178,71

,177,154,184,159,178,177,177,180,178 <N

1290 DATA~186,178,223,178,256,178,289,17
8,320,178,341,184,351,178,354,178,433,17
9 CEO)
1300 DATA.440,177,514,179,577,179,645,17
8,749,181,790,180,879,181,895,181,903, 18
1 <MG)
131@ DATA«910,181,927,181,934,181,988,18
1,991,178,994, 181, 1000, 180, 1049, 181, 1052

181 {JN>
1320 DATA-110@,18@,1112,178,1115,181,111
§,180,1129,180,1136,181,1139,180,1149,18
1,1152,180 <oe>
133¢ DATA~1163,18B1,1166,180,1176,181,118
4,181,1187,180,1229,181,1267,178,1270,18
1,138,177 CLOY
1340 DATAL9999,0 CXTY
Listing 1. Windows auch in Turbo-Basic

32000 POKE 106,172:GRAPHICS @ <BX>
3201@ BLOAD "D:TWINDOWS.COM" <BJ)
32020 ? USR(45312) {OE>

Listing 2. Ladeprogramm fiir \TWINDOWS.COM:
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Kaleidoskop
Endlich ein Buch, dasdem An-
wender Einblick in die faszinie-
rende Welt der Computergrafik
gewahrt. Es zeigt Wege, mit dem,
Schneider CPC Fantasien in
Form von Bildern fast wirklich
wearden zu lassen. Mit vielen
Tips und Tricks sowie Beispiel-
programmen vermittelt es das
notwendige Hintergrundwissen
fiir Anfiinger und Fortgeschritte-
ne, Sie werden, nachdem Sie
das Buch durchgearbeitet ha-
ben, in der Lage aein, Grafiken
Zu programmieren wie ein Profl,
Ob es nun Titelgrafiken fiir eige-
ne Programme oder Bilder fiir
Abenteuerspiele sein sollen; Sie
finden hier Anleitungen zur Pro-
grammierung. Leider fehll ez an
Ergebnisdarstellungen, um die
Programimbeispiele noch weiter
zu verdeutlichen. Dafiir sind je-
doch die Beschreibungen um so
ausfiihrlicher, 2o dal man sich
das Endprodukt in etwa schon
vorstellen kann. Alles in allem
ain Buch, das keinem fehlen
sollte, der Bilder oder bewegte
Crafiken darstellen mbichta.
(Martin Wolfegg/ia)
Infee Carsten Straugh, «Schosider CPC

Grafik-Programmierings, Verlag Markt &
Technik, ISBN 3880601824, Prais: 46 Martk

Aller Anfang
ist leicht

Schon beim ersten Durchblét-
tern wird klar, daB dieses Buch
gich tatsédchlich an den Einstei-
ger richtet, Jedes Kapitel st an-
schaulich und tibersichtlich ge-
glieden, was dem Neuling das
Lesen und Arbeiten sur Spiele-
rei werden [HAL Es beinhaltet al-
le wichligen Grundlagen, die
marn braucht, um sich mit der
Programmiersprache Basic auf
dem Schneider CPC vertraut zu
machen, Angefangen von der
genauen Tastenerklarung iber
die Bagic-Befehle bia hin zum ay-
gtematischen Schreiben  von
Programmen.

Der Autor hat beir der Be-
schreibung von Befehlen und
Funktionen nicht mit Beigpielen
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gegeizt, die speziell beim Kapi-
tel Grafik Zusammenhénge klay
verdeutlichen. Mit diesem Buch
und dem Handbuch des Com-
puters ist jeder Einsteiger nach
kilrzester Zeit in der Lage, sei-
nen CPC in Basic zu program-
Mieren. {Martin Wolfegg/ja)
Info: Thomas Erpel, «2PC Basic-Kuras, Var-
lag Markt & Technik, 1SBN 3.89000-167.0,
378 Beiten, Pres: 46 Mark

Ein Standardwerk
fiir Grafikfans

Grafik ist fiir die Schneider-
Computer kein Fremdwort. Oh-
ne  Maschinencode-Routinen
kann man cirekl in Basic an-
spruchsvolle Bilder zeichnen.
Allerdings ist die Zahl der Basic-
Anweisungen grof und deren
Einzatz vielfdltig. Nach der Lek-
tiire des Handbuchs von Schnei-
der kennt man nur wenige der
méaglichen Einsatzgebiste,

In diese Licke stoit Hans Lo-
renz Schneider mit seinem Gra-
fikbueh fiir den S8chneider CPC,
Der Crafikaufbau, sowohl von
der Hard- wie auch von der Soft-
ware-Seite, wird ausfiihrlich und
verstandlich behandelt, Das ist
besonders beim Schneider-
Computer nicht einfach, da der
Bildschirmaufbau auf den er-
gten Blick sehr unlogisch er
acheint.

Weim der Basic-Befehlssatz
filr die Grafik nicht ausreicht,
der findet in dem Buch Unter-
routinen und Basic-Erweiterun-
gen, die vorhandene Schwi-
chen ausbiigeln. Wenn diese
teilweige recht langen Listings
auch auf Diskette vorliegen wiir-
den, dann wire das Produkt
von Sybex noch interessanter.
Der Maschinencode-Program-
mierer findel im Anhang des Bu-
ches samtliche Grafikroutinen
der Firmware mit Registerbe-
gohreibung.

Das Buch bietel aufl dber 300
Seiten fir jeden etwas, der sich
fiur Grafik interessiert, the)
Hana Lorenz Schneider, «Dag Schneider

CPC  Jralikbuchs, SybexVerlag, ISBH
3-BBT45-811-, 48 Mark

Sensortechnik

Durch die rasante Entwick
lung auf dem Mikroprogessor-
sekior in déen letztan Jahren sind
viele Arbeiten im Bereich der
MeB- und Regeltechnik, die frii-
her manuell oder mechanisch
durchgefilhrt wurden, der Elek-
tronik tibertragen worden, Den
dafiir erforderlichen MeBgra-
Benwandlern, den Sensoren,
muB somit immer gréfere Auf-
merksamkeit gewidmet werden,
Dasg Buch sSensortechniks bietet
eine Ubersicht iber die wichtic-
sten Einsatzgebiete und gibt
dem Anwender mit Applika-
lionsspielen wertvolle Hilfe bei

der Ldsung seiner Sensorpro-
bleme,

Nach einer kurzen Begriffser-
klarung und einer Cegeniiber-
stellung der verschiedenen Fer-
tigungsmethoden steigt der Au-
tor gleich in den wichtigsten Be-
reich, die Temperatursensorik,
ein. In den Unterkapiteln wer-
den hier Kalt- und HeiBleiter,
Thermoelements, Halbleiter-,
Platin- und Nickelsensoren be-
handelt, Weiter geht es mit Kapi-
teln iiber die Erfassung wvon
Druck, DurchfluBmergen und
Geschwindigkeiten, Gasen,
Feuchtigkeit, magnetischen Fel-
dern und optischen Groern,
SchlieRlich folgt noch ein Aus-
blick auf verschiedene Anwen-
dungsgebiete der Sensorlech-
nik, Abgeschlogsen wird das
Buch mit einem Sach-, einem
Literatur- und einem Herstellar-
verzeichnis:

Alle Sensortypen werden
griindlich beschrieben. Schalt-
bilder, berechnete Beispiele,
Diagramme und Tabellen, For-
meln und Datenabgaben sind
zahlreich und verstdndlich in
den Text eingefiigt. Allgemeine
Grundlagen sind nur dort einge-
baut, wo gie 2um Versténdnis der
Sengoren notwendig sind, um
den Umfang des Werkes nicht
ing Clgantische anwachsen zu
lassen,

Fiir Techniker und Bastler ist
dileaes Buch ein gules Hilfsmil-
tel.

{Johann Schuhwerk/Udo Reetz)

Wisgleh, sSensonechniks, FranasMerlag,
ISBN 3-T783-8I11-1, Praia 48 Mark

Reisefiihrer
durch die Welt
der Sprachen

Ein sKleiner Sprachfiihrer —
BASIC, LOGO, PASCALx kann
keinen Erzatz [iir entsprechende
Lehrbiicher der verschiedenen
Sprachen darstellen, Soll er
auch gar nicht, wie die Autoren
im Veorspann schreiben, Viel-
mehr sollen an Hand prakti
scher Problemstellungen die
Ltisungen in den drei Prograrm-
mier-Sprachen gegeniiberge-
stellt werden, Dem Leser wird
so sehr gchnell klar, wo die Vor-
teile der einzelnen Sprachen
hinsichtlich des Programmier-
aufwands liegen.

Unabh&ngig von Werturteilen
bleibt as dem Leser selbst iiber-
lassen, sich die Sprache seiner
Wahl auszusuchen Damil gibt
das Buch auch nur Entschei-
dungshilfe fiir diejenigen, die
sich noch nichtim Sprachenwirr-
warr der Compuler festgelegt
haben. Zum konkreten Erlernen
hingegen braucht man ein spe-
zielleres Buch.

{Helmut Jungkunz/hg)
Prof, Frite Negtle/Ebarhard Ostarnag, «Klal
nar Sprachiithrer — BASIC, LOGO, PAS

CALn, Markt@Techalk Verlag, [SHN 3
BE0A0:160-3, Proie: 38 Mark

Netzteile vom
Computer berechnet

Mancher eifrige Leser wird
sich vielleicht denken, sschon
wieders etwas liber den Selbst-
bau von Transformatoren, Weit
gefehlt, wird doch in diesem
Werk von fertigen Trafos ausge-
gangen, Behandelt wird hier
das, was bel einem Netzteil zwi-
schen dem sSpannungswand-
lers (sprich Trafo) und den Aus-
gangsklemmen anzulreffen ist,
Und das kann, je nach Anforde-
rundg; eine ganze Menge sein.
Zuerst wird eine Bauteile- oder
Funktionsbeschreibung gelie-
fert. Dann folgen Programim-,
Behaltungs- und  Applikations-
hinweise in wechselnder Rei-
henfolge. Am Ende sieht dann
das Listing, dem meist ein
durchgerechnetes Beispiel bei-
gefiigt 1st. Den Lesern, die auch
iiber die Hintergrinde Auskunft
haben wollen, bietet jedes Kapi-
lel ausreichend Theorie,

Das Buch behandelt die Mate-
rie, wie der Entwickler auch, von
vorne nach hinten, Dies bedeu-
let, daf das erste Kapitel sich mit
der Berachnung von Gleichrich-
ter und Ladekondensator be-
schiftict, Bastler, die sich damit
noch nie auseinandergesatzt ha-
ben, werden sich wundern, was
es hier alles zu beachten gibt,

[m zweiten Kapitel wird allge-
meines {iber Spannungsregler
und dazugehtirige Schutzschal-
lungen ausgesagt, Die beiden
darauffolgenden Kapitel be-
schéftigen sich mit der diskreten
Realisierung von  Referengz-
spannungs- und Stromguellen
mit Zenerdioden und Feldaffelt-
ransistoren, Bauelementen, die
auch in den integrierten Span-
nungsregler zum Einsatz kom-
men, Weiter geht es mit der Kith-
lung. Ausgehend von Parame-
tern wie Art des Kihlkérpers,
thermiachen Ubergangawider-
stdnden, Glimmerscheiben,
Montageort und so weiter, wihlt
dasan dieser Stelle beschriebe-
ne Teilprogramm den bendtiag-
ten KihlktSrper aus,

Die nachsten Kapitel beschif-
tigen sich mit den verschiede-
nen Arten der Stromaufstok-
kung und einem Vergleich der
verschiedenen Mbglichkeiten,
Darauf folgen Beschreibungen
des L 200, der Moglichkeiten
der Ausgangsspannungserhs-
hung und der Vorstabilisierung.
Fortgefahren wird mit Konstan-
lenstromeuellen, aufgebaut mit
Spannungsregel-ICs, tempera-
turgesteuerten Netzteilen und
Notstromversorgungen. Als Ab-
schlufl findet sich ein universel-
les und optimierendes Pro-
gramm gur Berechnung vor
Spannungsreglern,

{Johann Schuhwerk/Udo Reetz)

Karl Nutg, sNetdeile wom Computer ba-

mohnetls, FPranzis Merlag, 15BN 3-7733
BOH L=1) Preda: 38 Mark
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Nachdem wir bereits eine
grofe Anzahl an CP/M-Be-
fehlen kennengelernt haben,
wollen wir heute CP/M im
Alltagsbetrieb einsetzen.

enn Sie auf dem CPC 6128
unter CP/M Plus die Text-
verarbeitung Wordstar

benutzen wollen, miissen Sie den
Computer wie folgt starten:

— CP/M booten

— den deutschen Zeichensatz mit
»LANGUAGE 2« einstellen

— die Tastatur mit »SETKEYS
WSDIN KEY« der DIN-Norm anpas-
sen.

Dieser Start ist umstandlich.

Arbeiten Sie nur hin und wieder
mit Wordstar, wird Sie die Eingabe
dieser Befehlskette nicht weiter st&-
ren. Wenn Sie diesen Vorgang je-
doch mehrmals taglich ausfithren
miissen, verlieren Sie bald alle
Freude am »Computerns.

Solche und &dhnliche immer wie-
der vorkommende Eingaben lassen
gich jedoch weitestgehend automa-
tisieren. Unter CF/M legen Sie dazu
eine Stapel- oder Befehlsdatei an,
die alle benbtigten Anweisungen
enthélt und bei Bedarf automatisch
abgearbeitet wird. Beachten Sie
aber in diesem Zusammenhang,
dap die Bezeichnung »Befehlsdatei
hier nicht mit einer direkt ausfiihr-
baren COM-Datei zu verwechseln
ist. Obwohl wir den gleichen Begriff
frither fiir Dateien mit der Erweite-
rung »COMu« verwendet haben, wol-
lenwir ihn an dieser Stelle fiir solche
Dateien verwenden, die mehrere
Einzelbefehle enthalten.

Das Erstellen und Bearbeiten sol-
cher Stapeldateien ist denkbar ein-
fach, Die einzelnen Befehle miissen
lediglich in einer ganz gewdhnli-
chen Textdatel abgelegt und unter
einem beliebigen Dateinamen mit
der Extension »SUB« auf Diskette
geschrieben werden. Hierzu benut-
zen wir einen beliebigen Texteditor.

00 sl

(Teil 6)

Zum Aufruf der Befehlsdatei brau-
chen wir den Befehl SUBMIT, der
als Datei SUBMITCOM auf der Sy-
stemdiskette mitgeliefert wird.
Lassen Sie uns ein einfaches Bei-
spiel betrachten, in dem zun&chst
das Directory der Diskette aufgeli-
stet und dann die Datei TESTFILE.
BAK geldscht wird. Im Anschlup
daran soll die Datei TESTFILETXT
mit TYPE gelistet und das Directory
nochmals gezeigt werden. Hierzu
brauchen wir folgende Befehle, die
man natirlich auch einzeln wvon
Hand eingeben kann;
DIR
ERA TESTFILE.BAK
TYPE TESTFILE.TXT
DIR

Schreibschuiz
unerwiinscht

Jetzt legen wir mit ED (dem Text-
editor auf der Systemdiskette) eine
Befehlsdatel mit dem Namen BE-
FEHL.SUB an, die diese CP/M-An-
weisungen beinhaltet.

ED BEFEHL.SUB

NEW FILE

HE 2

1:DIR

2:ERA TESTFILE.BAK

3:TYPE TESTFILE.TXT

4:DIR

9: { CTRL-2)

: *E ;
(CTRL-Z)steht filr das Driicken der

%TRL—"I’aste gemeinsam mit dem

W,

Statt BEFEHL.SUB kénnen wir
auch einen anderen Dateinamen
wihlen, der allerdings auch die
Extension SUB enthalten muB. Ko-
pieren Sie jetzt, falls notig, die Da-
tei SUBMITCOM und eventuell
die Dateien TESTFILE.BAK und
TESTFILETXT auf die Diskette im
Bezugslaufwerk und rufen Sie
dann die Befehlsdatei mit
SUBMIT BEFEHL

Basic Aussteiger:
bitte einsteigen

auf. Die Extension »SUB« darf nicht
mit angegeben werden, Auch mis-
sen Sie darauf achten, daB die Dis-
kette, die die Befehlsdatei enthdlt,
nicht mit einem mechanischen oder
softwaremaBRigen Schreibschutz
versehen ist. SUBMIT fiihrt namlich
bei Bearbeitung eines jeden einzel-
nen Befehls einen Schreibzugriff auf
die Diskette aus, Dabeiwird von der
Befehlsdatei jeweils eine neue Ko-
pie in Form einer Zwischendatei an-
gelegt, von welcher der gerade be-
arbeitete Befehl entfernt wird, Sind
sémtliche Befehle ausgefiihrt, ist die
Zwischendatei leer und die Routine
beendet. Bei Ausfiihrung der Be-
fehlsdatel erscheinen samtliche An-
weisungen auf dem Bildschirm und
ZWar genauso, als wdren sie von
Hand eingegeben.

SUBMIT erlaubt nicht nur die Be-
arbeitung einer Stapeldatei mit fest
vorgegebenen Befehlen, sondern
kann auch Parameter an eine Datei
{ibergeben, die dort in Variablen
eingesetzt werden. Dabei miissen
wir jedoch unterscheiden, ob die
Parameter nur zum Aufruf eines
CP/M-Befehls, oder als Eingabe-
werte eines aufgerufenen Pro-
gramms benttigt werden. Das obi-
ge Beispiel wollen wir deshalb et-
was abdndern und mit Variablen
versehen,

DIR $1.TXT
ERA $2
TYPE §3
DIR

Wenn wir eine Befehlsdatei die-
ser Art schreiben, steht $1 fiir die er-
ste Variable, §2 fiir die zweite und so
weiter, Im ersten DIR-Befehl ist also
der Dateiname ohne Erweiterung
die Variable $1, denn die Extension
» TXTw ist hier bereits vorgegeben,
Anders ist es in den nachsten bei-
den Anweisungen, in denen der ge-
samte Dateiname als Variable $2 be-
ziehungsweise $3 eingegeben wird.
Der letzte DIR-Befehl soll unveran-
dert bleiben und das gesamte Di-
rectory auflisten, Fiir die Variablen
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konnen wir nun beliebige Werte ein-
geben, vorausgesetzt, die erforder-
liche Schreibweise wird beibehal-
ten. Fiir die Variable $1 setzen wir al-
so PROBE ein. $2 soll den Namen
ABCCOM und $3 den Namen TEST
FILETXT erhalten. Fiir den Fall, daB
die Befehlsdatei wieder unter dem
Namen BEFEHL.SUB auf Diskette
abgelegt ist, wird sie jetzt mit
SUBMIT BEFEHL (Wert filr $1)

Wert fir $2) und so weiter
aufgerufen und ausgefiithrt. Auf un-
sere Variablenwerte bezogen lautet
der Aufruf dann

SUBMIT BEFEHL FROBE ABC.COM
TESTFILE.TXT

und bewirkt dasselbe, als wenn wir
die Befehle

DIR PROBE.TXT

ERA ABC.COM

TYPE TESTFILE.TXT

DIR

einzeln von Hand aufgerufen hatten.

Der doppelte Dollar

Beachten Sie, daB in der Be-
fehlsdatei vorgegebene Dollarzei-
chen, die keine Variable, sondern
beispielsweise eine Zwischendatei
kennzeichnen, doppelt angegeben
werden miissen. Auch hierzu ein
kleines Beispiel, in dem die Datei
NEUNAME SUB folgende Zeile ent-
halt;

REN $1.DAT=$1.3%333%3

Wird die Datei nun in Form von
SUBMIT NEUNAME LAGER
aufgerufen, wird die Zwischendatei
LAGER.$8$ in LAGER.DAT umbe-
nannt. In der Befehlszeile muP man
also fiir die drei $-Zeichen der Ex-
tension insgesamt sechs $-Zeichen
setzen.

Die bisher genannten Beispiele
laufen gleichermafen unter CP/M
2.2 und CP/M Plus. Anders ist es,
wenn Parameter nicht nur an die ein-
zelnen Befehle, sondern an ein auf-
gerufenes Programm iibergeben
werden sollen. Angenommen, Sie
wollen mit SUBMIT eine Befehlsda-
tei auswahlen, die das Programm
PIP enthali. PIP soll aber Kopierope-
rationen ausfithren, wobei die Datei-
namen in Form von Variablen tiber-
geben werden.

Wenn Sie mit CP/M Plus arbeiten,
istdies relativ einfach zu realisieren,
denn den Eingabewerten fir das
Programm PIP wird lediglich das
Zeichen »<« vorangestellt. Die Be-
fehlsdatei sieht dann so aus:

PIP
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< $1.TXT-§1.BAK
< CON:=3$1.TXT
<IST:=$1.7XT
<

Beim Aufruf der Datei wird zu-
néchst PIP ganz normal geladen und
danach die einzelnen Kopieranwel-
sungen ausgefithrt. Zunachst wird
die Datei, deren Name mit $1 ange-
geben ist, aus einer BAK-Datei in ei-
ne Datei mit der Extension TXT ko-
piert. AnschlieBend wird die gler-
che Datei auf dem Bildschirm und
auf dem Drucker ausgegeben. In
der letzten Zeile steht nur noch das
»<eZeichen, welches hier dem
Driicken der RETURNTaste ent-
spricht. Dadurch wird PIP nach Aus-
filhrung der Befehle verlassen, so
daB wieder das Anforderungszei-
chen (Prompt) erscheint. Ohne die-
ses Zeichen konnen Sie weitere PIP-
Kopieranweisungen von Hand ein-
geben.

Wenn Sie jedoch mit CP/M 2.2 ar-
beiten, ist die Angelegenheit kom-
plizierter. Zunachst brauchen Sie
zur Ausfiihrung der Befehlsdatei zu-
sétzlich die Datei XSUBCOM, die
ebenfalls auf der Systemdiskette
mitgeliefert wird. Dariiber hinaus
muB der Befehl XSUB am Anfang
der Stapeldatei stehen, die damit so
aussieht:

X5UB

PIP
$1.TXT=§1.BAK
CON:=$1.TXT
LST:=$1.TXT
"M

»"Mue steht fiir CTRL-M. Die einzel-
nen PIP-Befehle werden normal, al-
so ohne das Zeichen »<« eingege-
ben und das Driicken der RETURN-
Taste wird mit "M (CTRL-M) simu-
liert.

Wenn Sie die hier gezeigten Me-
thoden anwenden, kénnen Sie nicht
nur mehrere Befehle hintereinan-
der aufrufen und dabel Parameter
iibergeben, sondern auch Program-
me sich selbst verandern lassen.
Angenommen, Sie benutzen nicht
nur PIP in einer Befehlsdatei, wie
in diesem Beispiel, sondern den
Editor ED oder den Debugger DDT
(SID), so sind Ihrer Fantasie keine
Grenzen gesetzt.

Die nachfolgend beschriebenen
Befehlsdateien stehen leider nur un-
ter CP/M Plus und nicht unter CB/M
2.2 zur Verfligung.

Sie kinnen sich zum Beispiel eine
PROFILE SUB-Datei anlegen, die
nach dem Booten des Systems sofort
aufgerufen wird. Der Aufbau dieser
Datei ist mit dem einer normalen
SUB-Datei vollig identisch,

Ein Anwendungsfall fiir eine PRO-

FILESUB-Datei ist beispielsweise
die Eingangs erwdhnte Initialisie-
rung von Wordstar auf dem CPC
6128. Anstelle Zeichensatz, Tastatur-
belegung und Wordstar einzeln zu
laden, wird dies durch die folgende
PROFILE.SUB-Datei ausgefiihrt. Sie
ist auch unter diesem Namen auf
der Diskette abgelegt:

LANGUAGE 2

SETKEYS WSDIN.KEY

W3

Nach dem Booten des CP/M-Be-
triebssystems bekommen Sie jetzt
gleich das Wordstar-Eingangsmenii
auf dem Bildeshirm.

Fiir CP/M Plus-Anwender gibt es
aber neben den reinen SUBMIT-be-
ziehungsweise PROFILE.SUB-Datei-
en noch einen ganz anderen Weg,
mehrere Befehle auf einmal auszu-
fiilhren. Kopieren Sie die Datei
GETCOM von der Systemdiskette
auf Thre Arbeitsdiskette und geben
Sie dann
GET CONSOLE INPUT FROM FILE BE-
FEHL.SUB (SYSTEM)
oder abgekiirzt
GET FILE BEFEHL.SUB (SYSTEM)
ein. Die in der Datei BEFEHL.SUB
abgelegten Anweisungen werden
in der gleichen Weise wie mit SUB-
MIT jedoch um einiges schneller
ausgefiihrt. GET legt namlich keine
Zwischendatei an, weshalb die Dis-
kette hier auch ohne weiteres mit ei-
nem Schreibschutz versehen sein
darf. Auch ist der Name der Befehls-
datei keinesfalls vorgeschrieben
und kann beliebig lauten, beispiels-
weise TEXT.ABC.

Lesen mit GET

Der GET-Befehl liest also die ver-
schiedensten Eingabewerte aus el
ner Datei, die normalerweise iiber
die Tastatur eingegeben wird. Er
darf verschiedene Funktionen ent-
halten. Die SYSTEM-Funktion im
obigen Anwendungsfall ist ibrigens
unbedingt erforderlich. Hier eine
kurze Zusammenfassung:
Funktion (ECHO):

Gibt die Eingabewerte zusatzlich
auf dem Bildschirm aus. Diese Funk-
tion ist standardmiaBig voreinge-
stellt.

Funktion (NO ECHO):

Unterdriickt die Eingabewerte, so
daB sie nicht auf dem Bildschirm er-
scheinen.

Die Ubemahme der Eingabewer-
te aus der Datei bleibt solange wirk-
sam, bis entweder das Dateiende
erreicht ist oder die Anweisung
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GET CONSOLE INPUT FROM CONSOLE
beziehungsweise die Kurzform
GET CONSOLE

in der Datei steht.

Das Gegenstiick zu GET heifit
PUT. Damit wird die Bildschirmaus-
gabe in eine Datel oder auf den
Drucker umgelenkt. Hier ein Bei-
spiel:

PUT CONSOLE QUTPUT TO FILE TEST.TXT
beziehungsweise in Kurzform

PUT CONSOLE FILE TEST.TXT

schreibt die Bildschirmausgabe in
die Datei TESTTXT. Es sind einige
Funktionen zulassig, die, in eckigen
Klammemn hinten angefiigt, folgen-
de Bedeutung haben:

[ECHO}:

Die Ausgabe findet zusatzlich
auch auf dem Bildschirm statt (Echo-
funktion). Diese Funktion ist stan-
dardmaBig voreingestellt.

[NO ECHOJ:
Schaltet die Echofunktion ab.
R]:

CTRL-Zeichen, die Werte klei-
ner als 20 hex besitzen, werden in
lesbarer Form ausgegeben. Bei-
spielsweise erscheint CTRL-C (03
hex) als »"Cs.

[NO FILTER]:

Schaltet die FILTER-Funktion
aus, so dap CTRL-Steuerzeichen
nicht tibersetzt werden. Diese
Funktion ist standardméfig vorein-
gestellt.

[SYSTEM]: _

Die Ausgabe in die Datei halt
solange an, bis sie der Befehl
PUT CONSOLE QUTPUT TO CONSOLE
beziehungsweise in Kurzform
PUT CONSOLE
wieder auf den Bildschirm zuriick-
lenkt. Anderenfalls geschieht dies

bereits beim nachsten Warmstart
mit CTRL-C.

Alternativ und mit den gleichen
Funktionen versehen, kann auch die
Druckerausgabe in eine Datel um-
gelenkt werden. Hier lautet der Be-
fehl
PUT PRINTER OUTFUT T0 FILE
(Dateiname) (Funktion)
beziehungsweise in Kurzform
PUT PRINTER FILE (Dateiname)
(Option)

Beim Benutzen der SYSTEM-
Funktion wird die Druckerausgabe
in eine Datel mit
PUT PRINTER OUTPUT TO PRINTER
beziehungsweise in Kurzform
PUT PRINTER PRINTER
wieder riickgangig gemacht.

»Schnitzeljagd«
auf dem Computer

AbschlieBend sollen Sie noch den
Befehl SETDEF kennenlernen, mit
dem ein sogenannter Suchpiad fest-
gelegt wird. Dieser gibt an, in wel-
cher Reihenfolge die einzelnen
Laufwerke nach SUB- oder COM-
Dateien durchsucht werden sollen.
Auch kann ein Laufwerk fiir tempo-
rire Dateien bestimmt werden. SET
DEF wird folgendermafen aufgeru-
fen:

SETDEF (Laufwerk 1:, Laufwerk 2:,
Laufwerk 3:, Laufwerk 4:)

Zum Auffinden einer Datei wer-
den die Laufwerke in der angege-
benen Reihenfolge durchsucht. Das
Bezugslaufwerk ist mit » ¥ « gekenn-
zeichnet.

SETDEF (TEMPORARY=Laufwerk:)
bestimmt das angegebene Lauf-

werk zur Ablage von temporédren
Dateien (Zwischendateien, deren
Dateinamenzusitze meist §-Zeichen
enthalten).

SETDEF ((ORDER=Extension 1,
Extension 2))

sucht zuerst nach dem angegebe-
nen Dateinamen mit der Extension 1
und, falls dieser nicht gefunden
wird, nach demjenigen mit der Ex-
tension 2. Als Erweiterungen sind
nur SUB und COM zulassig.

SETDEF (DISPLAY)

zeigt zusatzlich an, von welchem
Laufwerk und welcher Benutzer-
nummer die betreffende Datei gela-
den wurde

SETDEF (NO DISPLAY)

schaltet DISPLAY wieder ab.
SETDEF (PAGE)

laBt die Bildschirmausgabe nach ei-
ner vollen Seite anhalten und zwar
solange, bis eine beliebige Taste ge-
driickt wird. Dieser Vorgang wird
muit

SETDEF (NOPAGE)

wieder rilckgangig gemacht.

Hier einige Beispiele:

SETDEF C:,B: ;%

durchsucht zuerst Laufwerk C, dann
Laufwerk B und schlieBlich das Be-
zugslaufwerk (*) nach der gesuch-
ten Datel.

SETDEF (TEMPORARY=B:)

legt samtliche temporare
(Zwischen-) Dateien in Laufwerk B
ab, die beispielsweise von PIP, ED
oder SUBMIT erzeugt werden.
SETDEF (ORDER=(SUB,COM))

sucht zundchst eine SUB-Dateil unter
dem angegebeben Namen. Wird
diese nicht gefunden, wird die Su-
che nach einer COM-Datei fortge-
setzt. (Jiirgen Hickstddt/hg)

NOSIILS . cooneinss

AMCOMPUTER SITZEN !

TKOSINUS. .. DAS GEWT EINFACH NICHTY
DU KANMST NIEHT TAG UND NACHT *

) A
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eeschaint am 13. Oklober 86} Schicken Sie
#n sHappy-Computars.
forachoint am 10 Novomber 86| ver-

Spiter dingohends
Ofientiichl

Private Kleinanzeigen

APPLE

Wer Appéa ito. BOZ -+ 64 K, Z B0-Karte 840 K-
Lawsw, 4 ControBer-Erphi bemsl Monlior Tus.
1500.— DM fir Appla B+ B0-Zeichenk. 100.—
DML 18 K-Language-K. Tol 0808507834

GELEGENHEIT! Appla e (128 K}, CPM, B0 Zek-
intarface, Monl-

0657030

XN X Appla I+ KK X
Verkaule wogen Systemwechsot FRght Simula-
tor Il forig.) (100) VB Carmen {ouig.}

(50) VB A Wi, Virchowslr, 5, B680 Monch-

Motverkeul: Appis le hompatibles Compulersy-
stem + 128 K-RAM + ZA0 + CP/M + umiang-
roich Softwane + 1BMToataler und -Gehiuse
+Mmmmazzmaazu

mﬂﬂ_ﬂmnmﬁq&l-'bmm&n Data-
softe, 50 Dmketton, 2 Kassefien, Preis DM
TO0—; 0217 4/880551, Cheislian Gbtze

Veele (wapen ST) Alad B00 NTSEC 810
Happy Deak 850 It Hoalapad 410 Rec
MACES-BasicXl-Pacm. Modd Lt BS99 DM
HH. BefSng Spizwoeg 11, 4350 Ra Tel
0236811181485

Atari VCS 2600 + Compuledtas! + 15 Splel-
moduly + Joystick + Paddies, komplett 249
Mak. Casten Weller, Finkenweg 3, 7144
Aspeqg, Tel 07141/85888

Ketlen. Ab 19 Uhr: 0Z017T0B516

* & ok ATARI 1040 ST 11 * ok
Suche Soltware Hir den Atard ST! (Pascal, An-
Sphada uswc) P Troled, Tel

07584/516
ATARI ST Suche Kontsd zu Atarl STUsem

——  Teusche  oder  verkaulen ——
BOOXL + 1050 + UL + Spick nur 485~ DM
— oder Tawsch pegen G 64 + 1541 — Carsten
;Ueln. Finkomwog 3, 7144 Asperg, 07141

Double Denaity Lautwerk (176 K)
Centronsca-Druckenntériace
I vorkmden.

Angabole am Wochenends an
Folf Tenm, Tel 02233775337

h. Stefan Gross,
Ruseles Weg 25, 2050 Hamburg 80, 040/
7249738

Verkaufe ATARITELESPIEL mit

m*mm+nmlmm iy
e H, Vanguard, Barzerk..) nor DM 200!
Jorul.ﬁﬂhr‘rat (089) 472824

Ovdginal  Holacker, MACRO-
hﬁs&mn(umaam|m&w
AR SPEELMODULE (ROMs); Litecatur L. Alasi
mmm!!mimf.

Verkaute u. tsuscho Software s B00XL. Habe
viele AcBorspigle Sohicid Eure Listen an. Jtvg
Hol, Am Faftor 5, 3570 Rbeindor! oder Tel,
08594/T430 Desk + Datn)

Suche gebrauchie Floppy 1050, Zahis i nach
Altor und Zustand bis 21 200 DM, Matthias Js-
netzi, Tel D206/854174

Suche Floppy gebraucht 250 bis 300 DM und
dofekio Floppy nichi zu lnum Sowe michl Ty
teuere Sphoka u. Ar ekt
3 Modus for 50 DM wmhllgmm

tir Disketton-Repamtr. 07 422/8380

Verk. B00 XL + Staubachatz i DM 150 — oder
wia oben + 1010 + Lnortapes + Spicks + 2
Basic-Kurse + Haube 10r 1010 Hir DM 300.—
KICK 0. Webarwog 2, 8590 Marktredwits

Varkaule Atar 800 XL + Floppy 1050 + Rac
1010 + Sattware VB 600~

ales O Monate allauch einsein

Bamd Dobr, B500 Nbg. 70, Giselask. 5, Tol
0811682583

Crstomaich: Apple llo System: RGB-Mondior, 20
Disk, 140 K, 1 Disk. 800 K- Tastatur Operator e,
FRamdisk CPM, Malrixdnscker usw, + BERGEN!
von Softw. sinzeln oder komplett. M. Neugebou-
o, Schelihammerg. 3, A-1170 Wien

ATARI

Vorkauta: Drucker 1028, Akustikkoppler AS-
COM, Maltafel ab 18.00 Uty Tl DB132/5254

wkk  ATARI  wak  ATAR
Suche Tauschparter i Disk. Haber super
Softw., 1. B. King of the Ring. Chop Sudy, Karate-
ka, Lasl V-8, Rul an: 0628278631 ab 18 Uhr
800 XL + 1060 {HappywSchvbachutz] + LO-
Monochimm:

LE B

Diuckar 1027 + Phiips Mon. +
Soﬂwnlson|+mam+amm+m

Nur  komplett: 1600~ Telsfon
Mlmdlfm

Veshoule Brieldrucker 1027 + Textprogmmm
Atpii-Scheedber |Disc/DXG BO3E)L Tel OOBT4/
5535, Nevendottelsaufam Ansbach

Achiung:

Wir hen unsare

erlaubt ist.

das. Lrhabamech

fhre Kinder,

lassen, daf Raubkopian

en damul aufmerksam, daB das Angebol, der Verkaul oder
dia Verbreitung von whabemechilich geschitzier Sottware nur il Originalprogrammea

Das Herstellen, Anbisten, Verkaufen und Vertireiten von »Raubkopiens versiodt gegen
tsgosetr und kann stal- und zivikechiich verlolgt werden. Bal Ver-
sid8an mul mit Anwalts- und Gerichiskosien von Gber DM 1000,— gerechnet wamien

Criginalprogramme sind am Copyright-Hinweis
lmmmmlmmwm Wit
dom Kauf von Raubkopien erwirb! der Kufer auch kein Nutzungsrecht und geht das Rési-
ko giner jederzeitigen Beschiagnahmung ein.

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem inleresse Raubkopian von
weder anrubiaten, zu verkeufen noch zu verbrelten. Er.

Dar Veriag wird in Zukintt keine Anzeigen mahr vertfientichen, die daraud schilefien
angeboten wordan.

und am Originaiaufkieber des Daten

hafien fir

g Atori Tel 2600 &%
mit 6 Kasaeten + 2 Joysticks jalet Faum Koin,
# # Suche: Monitor fir Atari 260
ST Tl 0217572704

Achtung!! Goligonind?!
Varicsde I0e ATARI 260/520+

Floppy SF 354 340~ DM
GET C-Compilor 166, DI
Tel DOTTIE2TE sb 20 U

Achiung!! Gelegenhet il

Verkaule 1r Alsi 800 XL ACTION-Modul +
Handiruch 140~ DM
Tel 087736278 ab 20 U

Verkaufe ATARI 130XE 4 Floppy + Drucksr
1028 + Recorder + MAC/65 + Spele (2. 8
Lima3) + Literatur (Do ng Atart, Ater infern._j —
2100 DM (VE). 04632/7479

Werk, | Atari: STAR TREK, OFT 2u e 30— AS
SEMBLEREDITOR 60— Dr. A TARL GAMES
for the ATARL Das

orolle und Main
ot Computer fu je 15— Tel 0204343931
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ABC Elektronic — Andreas Budde
HiigelstraBe 10-12, 4800 Bielefeld 1
Telefon 0521/880381, Telex 832974
1 Maga Floppy 3% ° 10r Atari ST zum Einsatz als Erstinutwerk 488, —
Giga Solt Mouse fir Atari 260 ST voll kompatibel zum Osiginal mi m-u-mm

Aufldsung.
Giga Soft Mouse lir [BM-kompaiible zum Mikrogoltstandand-Anschiub an
AS232-Port

ZX-Spectium 128: 128 KRAM, RS232-Port-MIDI-Schiittaleio;
Buchstabenamnzeiangaba

RGB-MonitomuAagang:
3-Kanal-Sound-CHIP, im 128-Mode mibghch, kompatibel zu
£l

maumwspamson & Hardwaro
Jotzt nuch mit FTZ-Zulsssung!
QL Software QL Zubehar
g Sait Dissenbier + Morior AP RS232 Kabal asgl 48—
Giga Baaic 70 neus Betehin + oangang RG22 mul Cerdronics
BiEchimmeditor Af— D600 Bavt TS —
i Bolt Fighh im the Dare, Ovglesl Sgice- IM?HIMMMH
Falongpal mit toler Gradk + Suparscund 40~ whﬂl 33~
Gigs Soft L Pingo Splehalen: cstfwsm (DOSssenpalbal,
Bgeel o bn Pecmans AY = ~igin Exfraa zuat Belrebamymtom, 720 K mi
9l — doutscher Anbeibung

Paon Schach [ Eirueiictwiri 35 [
Fyion Tarmia Ho— Doppolaubwerk 3.5° ] 1oeg—
GET C-Compier + Liniee + Assembler 188~ 208 —
Drigial Prociion Compian Supariarte 512 K ga3—

schuindighod 4 bis 5X 150~ OL 35 ROM IGr QL o~
Mcrndi A= Skt Mowsa Pabet + Giga Desk GEM-
Matocomes Assaniian 0~ aneichian + Gigs Besic 70 noue Bubsniy
Matacomeg LISF 18— Softwareinteriacn 22—
Metacomeo BOLE B~ El" 10M0AS: mnschiult
Metatomon Paical FH0~ 78—
N I'.‘:I.IBFu'bnunHu 14 Zoll 99—

NEU: GPRINFQSound-imteriace schnelles Cantronics-Interface mit winhibarem
Drucknrbulfer, sullentem kst ain Onel- Kanal-Soundchip 10r tolle Musi u Soundafiekie

BOOXL, Floppy 1050, Speichererw, Speed-
board, High-Chig, viel Literatur und Software zu

EE

&k akok Tel DE268/B1225 * & k& w

Druckes SPEEDY 100, 100 Zeichanis. Schon-
schft, 4

Supergrafi, Epson-kompstibel,
KRAM-Buller, neuwert. ikl Anschi-Kabel VB
DM 550—. Tal 02158/55629 nur am Wochen-
ande!

Suche 10r ATARI 600/BO0ML30XE, 1050 und
W00 Serviceunteragen. AuBerdem Soft und
Hardware gesucht, 2. B. MaRalel Floppy.

Tel. 04821/52667 nech 19 Uhe

Fhkkkkann Seche whehkdd
Softwase (e Atard BOOXL, Spieka und Anwerr
dungsprgr. (nur Diskc ). Listen an: T. Richerl,
Hinter der Listh 280, 2000 Hamburg 54

such. Angebote und Listen an. Ralft Loschned.
Wh 60, 8720 Schweinlur

Verkaufe Originalspsle mit Anssitng

BRATACCAS 75—~ DM
TRAEBRANDIT DM 85— DM
ZUESSTATIEN — D

Suche STiontakt, 02548/1340 n 17 Ute

Verk 600XL + Basic-Kurs + Datasetie 100~
Suche 1050, VB 200250 DM
Suche Happy-Chip elnzein M. Witliand,
Bickesch 3, 4432 Gronau-Epe

Suche Original Aliey Cal Disk von Synapse USA.
mmmwmmwm

ganstr. 118@%83

anthalien M—
0L Systomhandbuch: mit ausfitulichan Baschreibungen car Sy ke Sy
trahes. Sowh Tips lir Assemblerprogrammisung des BBO0S-Prozessors 59—

68008 Computer zum Sparprais:
Sinclalr QL deutsche Ausiihrung
— GB008 Heuptpropessod

— 8048 Zwoltproressor
— 2x AS232-Schnittsiells
— Motzwerkanschiu® nur solango Vol reichl
s.glsmmrlk Z¥-Spactrum
far

o i

444 —
1998 —
120,—

49~

'.a,..;.._...._n.. + Quick Shot 2
mwhmuﬁmﬂcruwwuww
2um Anschiul 2B v Vidookamera und Spectrum-
3% “-Disketten ssisd 10er Pack 58—
ummuunmimm— 12 Sth. 90,—
Lsfsrung pagen Scheck o per hachrahme. 1
Tomdonordm von 15.00-10.00 Utr

ABC Elekironic — Andreas Budde
HiigelstraBe 10-12, 4800 Blelefeld 1

Top-Originalsoftware-Disk  sowie  Centronics-
interiacekabel 1 Drucker zu verkauten! (At
ALE) ST-Software gesuchl! OF 141B481T ab
18 Uhr

Veriaie Sally 1+ u Lsubwerk Alari komp CPU

mmmmmcﬂunm

wmmn Tausch g 4-Farb-Plotier. Ha-
mels, Taunusstr. 17, 5650 Solingen

BOONL!
PmymaiuMl
Spabe, Demos, A dend,
Also ruft an unker 029268/533

Teusche & Verkaule & Games for Alar XL, nur
Kassette, habe Ovignal The GoonlesBounty
Bob und ca 30 gule Games maty. R Hofer,
4150 Kreleld, 5L Antonstr. 136, Tel 02151/
TTBOTO

Schickt Eure Liste an: A, Heinrichs, Hedwigstr.
7. 5132 Ub-Balenbarg Suche basonders Soft-
mmmmuﬂum

fiwr Atart aul Dishette
uwamaonmmswwm T
MW'HOGWIHM?

——— COMPUTER-SHOP
089/5022463

® 2 Tage Schnellversand @ oder direkt im Laden
Freeze Frame MK Il 139,—

C 64 Atari ST

Laadar Board 324 44 Little Comp People a9-
Bally 89, Animator 115,
winrld Cup Carn. 28 39, Kings Quest B9,
Bards Tale 69 Major Motion TAr
Nexus 29, ST Karate B9-
Ghnnls’n Goblins 29.4 44,

Knight Games 28, Amiga

Biggles 29, Archon 8B
Exploding Fist Il n.k One by One 86~
Marcenary |l a.hA, Arctic Fox 86,

COMPUTER-SHOP, LANDSBERGERSTR. 104, 8000 MUNCHEN 2
‘Versand per N oder Vorkasse phes 5— Varsandioston

* Schane Ferlen winschl............ *
BURO-ELEKTRONIK-STEINS
.....nach Ihrer Riickkehr emplahlen wir uns. Preise gilltig ab 11.08.86

CASIO PB 220 nou, PB 770 nur 389 — EHARP PG 1600 nau BOg.—
Fi ??{}mﬂul 2x RG-2- COMMODORE 128 D nur 1389 —

\a— AMIGA Bomplalt nur 3388~
a:awmm?w 15— PC 10 3088 —
AC 4 o OR4 28— PC200 4909 —
CASIO FX 7000 me 179~ EPSON LO 1000 2288~
FX 4000 HB— L BO0 1820 —
SHARP PG 1402 T2~ HP 41 CX mit Kartonkasas 1029—

mmmmmmmosuﬂzuakmzs,-,

5% 2. Disk. 30 Stck. 39—, VIDEC-BOX fir Atari ST nur 30—, LCD TaRechner,

thm‘aﬁo 2 Stci. 18— 4 Stek. 30— (Getifle 9 x 5 cm)
MNEU m THE FINAL CARTRIDGE fir den Commadore B4 +128. Diese Neuant-
wicking wird im Halt RUN 686 ausfibwiich beschrieben. Sofort beferbar nur  128—
Versandhoslenaniod B— DM, zahiber per Vormmbasse oder per Nachnahme, Lislerung — solor.

BURO-ELEKTRONIK-STEINS
Posttach 32 4781 Lchisaau'Westl: Tel- 058 47/350
Ladomverkaut jaden ML + Fr. 15.00 - 17.00 Uhr, Sa. ni nach fel. Versmisrung
* 4791 Lichtanass-Hsinanhorg: Lintein Bruchgéeien 2 *

M Alary
sie defiekt, sonst wie neu — Preis ¥B — bei
Bamd Beisol, Tel 0608371478

Vorkaile meinan HIGHCHIP {Tuho OF v
¥+ Hapgy 1059; Drive Options + Warp Speed)
fir nur 45~ DM Verkaule ATARTReconder i
25— DM, Tel DEI2VE2G1T & & &

fi Atar BOO+B-Aom, ResatTastor, Top-
Programmrecordor, Pausanty

Atari SF354, selten gebraucht, fir DM 400, 1u
Lottrich, Kramaerstelg 10, 8185

& Suche tir Atar ST+

bilig. Ebentalis bin koh an Galo inber-
assert. Walden S
39, B443 Bogen, 0042271874

EEEED ATARI ST EEEEE
VERKAUFE
Atari 5F 354 (VB] mit

Garante
Thomas Besler, Tel 0T 150/41100
IIIIIIII-I'.I[.IIIIIII

ok ok ok ok ok okok ek R R
ATARI 130XE — Floppy 1050
Happy 1050 — Cenirinterl.

Tol. 06341730471 —ab 18 Ulw
P TR T i T

EEEEER ATARE ST

5% BASF?IMMM
(+50 Disk] preiswer! abzugeben Chrstoph
Bohm, 4100 DU, Bodoweg 28, 0203/684804
(ab 18 h)

Suche gebrauchite Atwn-Dekettonstaon 810
mmmmmm
Tel 0536112838

Suche Sottware or SO0XL; nur Disk; Uste an
Mutstein, Verkaute Softwers fir VC 20 glnstip

Tausche ATARI (XE/XL} oder Schnesdes
484-Soltware. Listen anc M. Lehmann, A-9182
Ma Elend, Tallach BOD, Austria

Suche Software i(r Atsri BOD XL Fokand Howe-
Jer, Gunihersir. 15, 8370 Regen, 099212812

Salkpsha GPID0AT Hardcopy zum Druckenvon
Koala + B2-Seic-Bidern + Umwandsin von Ko-
ala auf 62 Sei. Dk, 40— Manined Borgerding.
Quakpnbrickerstr. 20, 2843 Dinkiage

SUCHE

Suche Pascal-Compiier mit Anksitung 1
800X Michasl Reyes, DB0/3614954

Raritat! Suche Drucker fir BOQ XL bis 200 DM,
Softwareangebote und einon agion Use:-Cluby
wmmw Bedburg 4, Eduard-Beer-
baum-Sk. T

Atwi ST ATARIST ATARI ST  ATARI ST
Suche: Jot, Gala, Flight-Simulator, Strip-Poker
Ir ST Bitte meiden bet Matthias Kohler, Luk-
senstr. 25, 7632 Friesenheim 1

128 K e B00KL, Oldrunines Chip, Ulira Speed
Board, US Chip XL, 0SS Basic XL Bibomon,

Newrunnes,
Handware. Tol. 0202/402814

Atari BDO XL

Suche und tusche Software aller Art inur auf
Disky Anschiift Jens Maik, ienansir 26,
8200 Wiesbaden

Backup kompEl
ranfie musuuﬂmrmzmﬂ

Sucha Anleitung Hr Monkey Wiench il und O

rimon in Deutsch. Suche Assembier-LEmgro:
auf Disk sowie alles (ber Sekdoren-

Aufban sl det Disk, Tol 0T422/8080

e o o i BDONL & Stopl! Dskass o o & &
Tasche und verkaute Supsrsoftware Meide!
Euch bei Alexander Spoden, Max-Planck-Str. 5,
BAE0Q Manchberg, Tel 09251/80280, 1819 h

smummm
haube, kop Chip, Diskbox, Maus. Happy-

Computer {2/68) und kompl. Progr-Hurs. Age:

Herrmann, SOdstr. 18, 7124 Boomghesn

Hallo Atarl XLWE-Fans! Suche anders Alar
Fans in WollenbOtisl und B8, 8. lch hofta, e3
gibt ein pear Leute Tel 0533131208

Verkaule meinen ATARI BOMML +1010 + ca
quum+2m+zw

an Meisthistanden. VHE 300 DM Marsn Felx,
msi 5083 Burscheid, 02174/5827

Iﬂmtiim*ti—m.
Auch

— Du suchst Kontakt ————
I v ATARLFreaks? Hier bist Du nofibg?!

&k ak Wer mann mir hellen? & ow ok ok
Und zwar beim Adventurs-Spiel # The Dallas-
Quest # Wie gelangs ich in den Gahoimgang
der Trading-Fost? Tel D8024/4829

Meidungen an ATARI-Club, Harald-Fischer, Am
Krangwiberg 8. 8137 Barg 3 — ACCM —
Verkaule Atari BOOXL + 1050 + 2 Jst Ousck-
shot I Preis: 550— DM. Tel. 087 1:5849

94 it
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wkkwkh Club Minchen bk ik

* & Ammamu& 8137 Bug 3 4
whkkdkhk  ACCM sk ddkw

Verkaufe Floppy 1050 mit Happy Board + 2. si-

oe switsch/4 50—500 DM, Schreibt an: Alean-
der MilBar, Markiplatz 15, B7 30 Bad Kissingen

Achiung!

Suche und isusche Software 10r BO0XL {au Te-
pe). Schicki Eure Listen an Gilbar Rother, Mac-
costr. 41, 5900 Siegen! Tel 0271/351930

Verk Orig. Globetrotter D 18— Karriere 0
18— Time Bandit D 18.—, Gladiator. Pt Fail i
C. 15— Alles mit OrignaiVern Tel 089/
8505263

Varkaude ATARI 800 + Omnimon + Biboman +
Romwiz + B0 Zeichen + Fastchip + B Belriebs-
systeme. Alexander MOller, Markiplatz 15, 8730
Bad Kissingon

Verkaule Farb-Monitor f0r. BOOXL TAXAN
VISION PAL, dinekt anschiaBbar, mit Kabel bet
Aimamndar Miller, Marktplatr 15, B730 Bad Kis-
singen, P. 8 ca 70D DM

Verk 2 Super Copy-Chip mit US-Doppler u

£ 1050. Print 184 K Norm. DOS
Schr. 128 Byte Pro Sector usw. 8 Mon, Garanba
+ + SyperSoft 0BS/
8595263

Suche Atarl Progremmrecorder 10100 Tel
07242/82848. Adresse: Wemdl Michae!, Bars-
nystr. B, A-4E00 Wols/Osterrsich

COMAL — COMAL — COMAL
Comal B0 flr alie Schneider CPC. Diskette + Handbuch 83,00
fir C 64:
Comal-80 (Modul) Vers. 2.01 incl. Handbuch {deut) u Demodisk 208,00
Comail-80 (Modul) ohne Handbuch 170.00
Demodisk 15,00
Comal 0.14 |aul Disk) incl, Demoprogramme 15,00
lieferbar fir verschiedens Drucker und mill dewtschen Fahlgrmeidungen
PD-Disk oifentiche Software. 20 Disks zur Auswahl, Liste anfordem. 15,00
COMALNACHRICHTEN deatzche Anwenderzesschrifi mil vielen Kursen, 7.50
Programmen, Tips und Tricks und den nevesten Informationan
Abonnement 6 Exemplae 33,00
COMAL-Bafehisarweiterung: HAGENSOFT (Eprom) deutsche Feblarmaidungen, 4500
Bariar, Grafikerwesterung, Matrizenrechaung
COMAL: - EDITOR {Disk) 8 Textlensier, 4 Zusatzhildschirme 39,00
Ein-iAusgabefunitions:, funidipnen
WiNI-CAD (0.14) Zeichenprogramem (| Riizeichnungen, Schalipléne) 39,90
TZGENERATOR {COMAL-80) » Erstellen v, giganan Jeichansatren 2880
Das Beste von COMALTODAY. Eine Zusammensteliung guier Frogramme 25,00

Modul fir C 128/Schneider Joycs in Vorberaitung
Austatwiche infos gegen Rickumschiag
COMALGRUPPE -DEUTSCHLAND

Fa. D Beiz. 2270 Utersum/Fohr
Tel. 046 63/5 00 Modem 554

B Suche Software fr B0OXL W
aul Kassetta Schraibl schnel oder rult an bei
Adroas Haldenthaler, Reisenbauer Ring 5/3723,
A-2351 Wr. Neudor/(: 02236/85788

Verk. meinen Atarl B00XL-C + visle Bocher an
Meistbistenden bzw. gegen Tousch iir »C64
Druckers oder MAUS inkl. Prg. + Anleitung (D)
02881/84247 — Stosshofl, 4292 Rhede

Suche 10r Atari BOOXL. Tol. 0T052/710
od 613 bzw. DB228/6604 (6fters probleren),
Selbstabhoier

oder schicken,
1040%ig Antwort, A Cusst, Hauptsir. 4, 5181
Merzenich 3

w Alari &
Verk. BOOXL 4+ 1050 + 1010 + Lit, = B: Mein
ATARI Computer usw. Preis: VHB. Ab 18 Uhr Tel
0O9384/4027

Verkaute Atari 800 + Floppy 1050 (Hapoy) +
muo + EPROMer 4+ Monfior (noch
+ Original-Software + Lit. flr DM 1150,—
momamsssaz

Verkauto Bl ATARI BOO XL Wl + K

ATER| EEE B00¥L + 1050 HEE ATARI
ENEEEENEENEENEEER RN
Suche Tauschpartnor fiir Spiele — Nur Diskatte
— Lista an: M. Damme, Grambeker W, 40, 2410
Ml

Happy 1050 [.'MEOD— Oldrunner DM 80—

Lyrae Graphic-Prg.
K. Mack, Home 2, 02325/625508
w %« Suche Anl von Spislen u. Adr. &nnhe

HLBIGH'F
WEG &, 5000 KOLN 20, Tel 0221/584583

* Atari & Atari & Afari & Atari & Atar w
Suche Spisle fir meinen Atarl Acch Tausch
maghch. Liste an: Guido Pitzer, Falkerweg 25.
S000 Kdédn 30, Tel 02215801407 + Atar

* ok LE 2

Peler, 06621/71832

cc ar
Studio GmbH
ElisabethstraBs 5
4600 Dortmund 1
Tel.: 0231-528184
Tx 822631 ccesd

Atari 260/520 ST+

18—

Verkaule Atar Floppy SF 354, tast neu, 2 Wo-
chen alt. Tel. D6126/3768

2 Stick Atarl BDO/48, Floppy 1050, Recorder
410, 12 Moduie Original Visicalc + Microsoft-
Basic und Bocher, Sticks, viels Disketien + Kas-
setten DM 980~ Tel D4163/3702

DM Ted. 097 25/8066

ATAR B0OXL: suche Thuschpartner for Softws-
e allar Art. Listen an: Markus
2, 3579 Neukirchen 1, Tel. 08694/1311

DARGEL J-Kemar-Str. 30, 8000 Monchen 21
1. Verk. Hitkintertace 10r nur 15 (111) =

Atar 850 interisce fir 480, — DM

Atari 825 Drucker (Centronics 737), fast unbe-
nutzt, fr 490~ DM zu verkeuden Tel
02323:44812

VERKALUFE: 1027 Brivldrucker uo-Sc.!‘lim:Hh
400 DM. SUCHE: RGB + Vidaeo-Mondtor

be). Holger Bocklal, m 0591629235 oder
622238, 6 Fim. 70

Atari S00XL 4+ 1050 Fioppy + 1010 Datasette
4+ Dischox + Disc-locher 4 Kass 4 Discs
{Spiaka), alles ca 1 Jahr &t for 850, — DM zu
vork, Tel 0898/421683, Reimund verl.

Atarl XLIXE

2. Sucha Synthasizer im Tausch gegen Atarn-
Comp., Floppy, Philips 8010 Wertausgl Tel
081176368748

Anwendungs- & Stendard &
Sperisoftware  I0r  ATARI XULXE  (inlo
1— DM} & LIGHTMAN + Augsbuergerstr. 43,
8920 Schongnu

Toibersoftware
Markus Kammersr — Tel. 05104/5381

Verkaute — Tausche — Kaufe: Originalprogram-
e 0 Atari und Sinclair (nur Kassetie/Modul) —
Iisten anbel; Marcus Crybulka, im Meilsig 10,
G000 Frankdur 50

Ditv. ATARITeille zu verkaufen: 2 Sick. Spitzen-
HAPPIES j@ 180.— DM 1 Stck. XL-128-K-Erwes-
terung (woll XE-komp); 2 Stok. XE-192-K-Erwet-
ferungen j@ 7O~ DM; 1 Stck. CENTRONICS-
Interiace nur 150, — DM, Tel 0455178734 ab
18 Uhr

Verkaude ATARI BOOXL 4 1050 (HAPPY), 150
Diskatton 4 Box 4+ Moduls (XL Basicuva) + L
tecatur (Data B + M & T 4 Hotacker)

usa fior VB BOO— DM bel Thorsten.

07 1856/3528 ab 17 Uhr

ATARI ST

Verkaule fiir Atari 5T & COLDURSPACE =+
Supar- ) nur DM 70—,
M. Burkartermaied, Tl O7 181/41437 b 18000

Vark. Atai 280 ST + ROMs, SF 314, Farbm.
Grundig PMO15RGE + 22 Disks + Joysficks +

it for 2600—
Florian Veit-S108-Str. 11, B440 Strau-

bing, Tel D9421/31649

ELWH?EDKB.EEZM mur 1098.—

somu e KAMPFGRUPPE
E&“,ﬁf{ﬁ sasza Taktische Gefechtssimulation

S etion, SV Sy L 18— auf einem 3600 Felder groBen

R NUERE Spielfeld. Vier historische

O . T Scenarios mit Scenariogenera-

Assti-Koppler AC 3 mit FTZ - tor. Topografisches Gelinde.

und Netrbed ur

e R R e 70 Waffensysteme aus WK I1.
e oo i Apple, C 64, ATARI

Utilites anfordesn n" 1“‘_
Goldstar-Disketten ;'"’l lmunzﬁp:.""m"“

3,5 Zoll, 1emitig, 135 tpi, 10erPack 50—
3.5 Zoll, 2setlig. 135 tpi, 10er-Pack T0,—
5.25 7ol 1seitig 48 tpi, 100-Pack 32,50
5,25 Zoll, 2gsitig, 48 ipl, 10es-Pack 43—
5,25 Zoll, 2eeitig, 96 tpl, 100r-Pack 55—
5 25 Zoll HD (1,2 MB), 96 1o,

10er-Pack 95—

Nachnahmegebhr pro Listerung DM 7,50

Rollenspielen DM 1.— Bfm.

Al i
COMPUTER—SERVICE
Postfach 2526 - 7600 Offenburg

Sie haben einen Apple

wir haben die ¢ und die
Software ... Hardware ...

Neu!

THULAS JABAE

Der Katalog Nr. 6

S0FEGIEYEITA00  Thomes Wagner Scftwsreversand, Postfach | 12243, D-8000 Augstmrg

Auf 112 Seilen
Soflware.

Hardware und
Bucher fur

CPC 464, 664,

6128, JOYCE
COMMCDORE 64 /128
SPECTRUM/PLUS

S Kalubng ismimd gogen 150 DM in frisfoacimn

wir haben die ¢ und die
Biicher ... | Zeitschriften ¥..
*Fordern Sie unseren Gratiskatalog an! _ <=

panday®Fto. ... ..

UhiandstraBe 185 - D-1000 Berlin 12
Tel.: 030/3104 23 - Telex 185859

..a--*"'
if

f"
o"# #"m“' ¥
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IRATA VERLAG GMBH

MIERENDORFFPLATZ 8
1000 BERLIN 10
TEL. 030-3453061

HSB NULL DOS
UNDELETER 5D DD
FARBZEICHENSATZEDITCR
SUPERDISKFIC SD DD
SUPERBALL

SUPERLABEL
SEIKOSHA HARDCOPY

SUPERCOPY
VOKABEL LERNEN

DISKETTENKASTEN 6,25
DISKETTENKASTEN 3,5
HIGH SPEED BOARD 1050

512 K RAM BOOXL RAMFLOPPY

HIGH CHIP XL

HIGH CHIF XE MIT RAMDISK
OLDRUNNER CHIP
FARBMONITOR XL XE 5T

CITIZEN 120D

PANASONIC DRUCKER 1080
PANASONIC DRUCKER 1092
DISKETTEN 5,25 10 STUCK
DISKETTEN 3,5 10 STUCK

KATALOG

AUSLAND VORKASSE

FREEBOOTER TOOL FUR HSB ODER HAPPY

PRINT SHOFP AUF SEIKOSHA 100/500

BETRIEBSSYSTEM UMSCHALTKARTE
512K RAM BETRIEBSSYSTEM CHIP

DRUCKERINTERFACE NUR STECKEN

CLUB INFO (CLUB SEIT 1981 CA. 2200 LEUTE)
VERSAND UND NACHNAHMEKOSTEN

20—
00—
40—

20—

308—
98—
126—
126—
99—
880 —
190~
690—
780—
1050—
12,50
489 —

00—
0—

7,50

NUR EIN KLEINER TEIL AUS UNSEREM LIEFERPROGRAMM:

WEBER ELEKTRONIK

NEC-DRUCKER — CDIIIIO}JDRE-EGMPU‘I’ER
{mit 1 Jahr Vallgarantie) Komp Ioiun?;
Pa 216 256k, A4, 24 Nadeln 1645 — PC 128 + Fi p1:| 1571 + Philips
PT 216 25k, A3, 24 Nadein 2345~ 12 *«Monitor 22 Harnll Ton 1586,—
P3 180 Z/Sek. A3, 18 Nadeln 1845 — PC 128 ., B68— ! VC 1571, E88—
P5 2688 2/Sek. A3, 24 Nadeln 3750— G 64 —--nm&rnuch rrn:uutuokuul'l 465~
P2-C, 18-Madel-Farb<dnicker 1986~ Fiopay VG 1841 [ 5356 —
ELF-350 Typendrucker 13865 — Philips-Mondtor 12°, Ton, grin 250—
{19 25k, Centr, +Serlall) Fhilipg Colorm. 12 %, Ton, 40 Z EEE,-
Phillps-Coalorm. 14 ", Ton HiRes. 1285—
PANASONIC-DRUCKER: Farraahtuner | Monilor mit FTZ 250 —
{Mit sehr guter NLO-Schrif) Plotier Sokonic 410, DIN A3 2680~
KXP1080 100 28 776~
KXP1091 120 2/5, 1BM-komp. Ba5— SCHNEIDER-COMPUTER
KXPADBZ 180 25 1BM-kom| 1086~ CPC 6128 | Grinmanitor Q45—
KEPIG82 18028 AJ, IBM-k 1585~ CPC 8128 [ Farbmaniion 1626~
Scnnedw JOYCE tampl, 1675~
Wi Interface fir G84/PC 128 ['; 186— # % VORFUHRGERATE mil Garanfie: # %
Apple [Finterface m. Kebal [*) 185~ Crlon Farbmonitar CCM 14 550~
(*] Bei Kaul mit Drucker nur 120~ CQuion Farbmonitor COM 1280 788~
Gamae annden wir lhnen such sustihrliche Unteragen und Probedruckes,
Husch Handieranfragen sind willkammen.

8700 WURZBURG

Die Preisrevolution auf dem Computermarke,

SUPERANGEBOT — NEU:

*Atari 5208TM Roms, HE-Modulator,
Ram 1 MB, Betr,, Baslc, Logo 1.226,-
*Atari 5205TM, b12k, Modulator,

Aoms, Betr., Basic, Logpo  998,—
*Atari B205TM, 512k, Floppy
SFas4, Modulator, Roms, Betr,,
Basia, Logo, Maus 1.498,—
*Atari 5205TM, 512k, Floppy
SF354, Monitor, Modulatar, Boms
Betr., Basic, Logo, Maus  1.998,—

ATARI

Basuchnn
Slouns 1

MUNZENLOHER GMBH
Tolzer Stralla 5
D-A150 Holrkirchim

Tel, (DB024) 1814
Neus Pragramme:

CAD-3D, Grafik-Progr. 274 —
Graphic Artist-CAD, Zeichnung u.
Konstruktion. Lay Out, Schriften,
Geschaftsgrafik 1.500,—
Profi-Painter, Grafik-Progr. 89,—
Pascal-plus, neuss Pascal m. aus-
fubrlicher Beschreibung 49—
*Wir verkaufen d. Geriite siidl. v.
Milnchen. Pheripherieanp., Progr.-
Varfilhrung, riesige Auswahl.
ST-Katalog DM 3,- i. Briefmarken.

Computer-Markit

Private Kleinanzeigen

Original GSTC-Compiler zu varkaulen, inkd. Shel
Editor, Linker, Dibliofhoken, Handbuch!l

Virkaule Orig, STerm und Print-Master {r den
Am;sruamFr] Suche Schachgrogr. Eric Sa-

Mur ZD{)BM MNeuprets: 348 DM Tel OTS31 Seengersh, 100, 5706

43522, Genld || Sdrmt* ATARL 5T & ATARI ST & &

Atan ST Wir haben jeds Menge Public Domeain- aEEEEE ATARI ST aEEEER

Softwans fir den ST, Liste anfordern bed F, Kah- | 1] Alles Mogiche i0r 5T L1

ler, Mihipasse 6, 6801 Igersheim!l! L 1] Lision an: am
Slongo Ch., 24 Rue Peme Kiier,

Dringend: Suche Software for Alad ST+ | L-3654 Schitfangs, Linemirg

Listen + Preise an: Andrej Tan, Houpistr. 90,

D-4455 Wietmarschan 1 Suche Fontskie zu Atar-Fresks!

Biele Atar ST+ mit ROMs, mit Thomson Farb-
monitor, Floppy SF 314 und Zubehir, noch 4
Monate Garantie, ftir lacheriche 3000 DM VA
Tiel. 0228/653749 Reiner Wald

Zu vorschenken 1111

Busch 41, 5308 Rwinbach — Acht stark 11

Atari-Neuling suchl Programme aller Al Tel
DEASE4840

EEEENNEENEREENRENEEEEE
Vork. Floppy SF 354
nou, DM 400,—

Tel. (. 16 k)
ANESENEENEENEENINEERERE
* KTARI ST & % ATARH ST & & ATAR| ST &

SF 384, Wenige Wochon be-

Werk

nutzt OM 400.— Mit Ovigenishaim
0232582117

Ak ok oh o ok

Suche Kontakt zu STUsam im Raum 7519 Ep-
pingan. Verk. Sundog 80 DM. Kisus Miller, B-
chondorfisir, 20, 7518 Eppingon, Tel 07282/
G288

Suche Dringend ST {520} Softwane (Simulatio-
nen, Action, Schach usw ) und ST-Blcher, alles
ginstig {keine Ong) Schickl Eure Liste am
FRANK WINTERLE, Schillerstr. 8, 7518 Kim-

:mmsms-l * ok
ICHT gebeauchi!
FDran&U.DMVBJmWMM wolle Garan-
tiel Wemner Brickl, Bohlemweag 7, 5751 Besson-
baoh

.- ATARI ST EE ATAR! ST BB ATARI ST
cho Tauschporing:

fiz ST, Linfen an: Chr
Mﬂmm 8122 Penzbery, Bahnholstr, 18,
Baantwo

Suche snurs nouests Progmemme Habe ges &
dan, aber man kann @ mmer noch was brau-
chan, Melden bet Voller BeBandord, Tunnalsts
W01, D-43080 Gladback, Tel 02043755700

* ATARL ST "
Sucha/habe [tas) alles
Raft doch mal anl
* 02043755700, Voler *

Floppy SF 354 (einseilig). ca. 6 Monate al,
kaism benutzt, mit Orig-Verp, wegen System-
wechsel fi 380 .— DM 2u verkauten. Tel 0212/
337626 (18 b 20 Uihr)

Atari ST, veriuade diverse Prg., Anwender- und
Spiel-Software. Es it Info pegen Rickporic:
Udo Ballmann, Am Ringofan 2, 4030 Ratingen 4

Migin ST komemt sich ohne Software oft so nutz-

25 DM Bitto medden bet Mawice Kemmann,
Kiirtnor Str. 1, 5850 Salingen 11

* ATARI ST P
Suche Erfabrungsaustauschmit prolessionalon
Amwondern. W. Heyder. Hindenbuwpsir. 36
T408 Kustsdngen

ATARI 5T-Softwane

Suche Kontskd im Faum Wol Gl hotT

Altendod, Tel. 058331708

Verkaufe ATARI 520S5T mit a%w-Monitor + Flop-
py + Alastkoppler 4+ Druckor Star NLAO +

+ 15 Mesketen (Wordstar
usw ) [0r DM 3200 — Tol. 07258/7684 Frnk

Suche Kontakt qu anderen STUsem. Inerssse
an Tips und Tricks sowie an Programmen. el
dat Euch bei Frank, Tel. 0524128456

rie jeden Brief solori!!!
ATARIST ATARI 5T ATARI ST
Suche Software fir den ATARI ST (= B The
Pawn, Flight ll, Degas). und Listen an:

M., Kummer, Uinnefantstr. 12a, 4850 GE-Buer

® ATARI ST 1040 + Tiuschpariner &
gesucht! Bitte sandef Eure Liste an: A Lont
Geuzpnkade 75-3H, 1056 KP AmsiendamHol:
land, Tel G20VB31133 {lr ST-Softwane)

EENEENEENEENENEEREREEN
ATARI ST

Softwaralausch
Top-Programmel! Listen an:
STCC. Siedlungsweg 46, 2030 Varel

STST Buche SOFTWARE STST
fiar ATARI ST
Listen noch heute an:
Gea Meda, Sparborgstr. 18
4018 Monheim

52087+ G208T4+ 52057+ G205T+
Kompletigerit/Monilor  SMM124/Doppel LV je
f20i/Preis; 2780~ DM Schillings,
Q2111375660

5205T+ S20ST+ 52057+ 52087+

Atari 520 ST-Softwara Tel. 0231313352
M. Westorling, Badweg 33, 4600 Dortmund 18

Veert Floppy 354 (500 KB), wie ne, 10r 350 —
M. Jargen Delsenroth, Tel 02732/8411

EEEEREE AJAR ST HERREEE

BE Suche Soltware f0r ATAREST+ HE

L] ] Iishen an: [ ] ]
Slongo Ch, 24 Rue Plarm Krer,
L-3854 Schiffiangs Luxemburg

Verkaufe SEKA-Assembler fir ST VHB 150~
DM, Eventuedl auch Teusch gegen sndenes Or
gingl. Suche auch Kontakt mu STUsem. Tl
08EE1/5228

Verkaule Floppy SF 314 f0r Ater 5200280 8T,
8 Wochen ail, 2 x 80 Feck/720 KB VB DM
600,— Gand Frank, Flechshisiche 2, 5140 Er-
kedenz, Tol 024312541

%+« ATARI 5T im PC-Oshiuse + & &
520 ST, 1 MB ROMTOS, 2 DSDDBASF 35, Z
Floppies, verstirktes Netrted, Ball-gopudieris
Uhw, EPSON RNBO FiT+, SMI24, PAL
Modudatorn und abgesetrie Tastahr.

RGE- und FBAS-Ausgangs

Vil Lileratur wvd Softwasns

Markus KammorenTol D5104:5381

COMMODORE

ERE Verauie! Ll
EE MPS-801, KAUM BENUTZTI! und B
L] 2 Farbbiinder (1 orig. Verpl) nE

[ 1] for 180.— DM [ 1]

L 11 Tel OBE21722184 aEE

* R AMIGA k&
Kontaki zu

andenen
Tel. 0222374140

Verkaufe PC128, 8 Monate all, md monochiom
Monitor > 18 MHz 4+ Ton und 30 Disketien so-
wie diversem ZubehOe fir 1150— DM. Kar
Schmaderer, Tel 083689/8237 ab 18.30 Ul

ESEEEEEEE Y ENEEEEEEE
Vrkaule C 64 + 1541 (inkl Software + Sach-
biicher) + Joystick + Abdeckhaube fr nus 850

DM Weiterhin  ein  dolokier Drucker! Tel
02243/82900

Zu verschenkan!! 11111 gibies hier lelder nichts,
datir aber zu tsuschen: 5TSoftwan! Listen an:
Tobiss Bartelt, In dem Busch 41, 5308 Rhein-
bach

B CB4 + VT 1541 [Knobohawachil), B
mill SpeedDos, VB8 800.—. 100 Dskatien DS, VB
300— DM. Selosha SP 1000 VG, VB 850—
OM, Ted. D51 1/B0228T [Hannowor)

+ & S205T %4 S205T W& 520S¥F

Suche Kontakie zu STAmwendermn mwecks Er
Tol D284 1504152

oo g e ok e o o ok e e i W

Suche Hardware und aBemeuste Spitrensoft-
waare. Schreibt an Markus Lihe, Mosaistr. 17c
G0BA Riedsindt 1, Tel O6158/5808. Neua Ori-
ginale s GB w USA ges

Buagabe 9/5eplember 1986



# Schnellversand
# Objekiive telefonische Beratung
1aglich von 9— 17 Uhr (Mo-Fr)

DER STARKE PARTNER
% Sténdig Neuheiten

fir % Nur ausgewshite Artikel

. # Tolle Preise
USER UND HANDLER

# Umiangreicher Handlerkatalog

% ZS-SOFT — Ihr direkter Draht zum
Hersteller

Schneider CPC-Kaanetien

COMMODORE 64

A Fanﬂur.—i [

Asiydharr (Y]
Back I:r1nu Flilure o
Btz o (5]
Bomb Jack [
Critical Mass [k
umufnd Duck oM

[
Elite-Cratsch
Ed@i Pilot
o Pilol
Fi e 13th
Goonies
Hiaesa

5 2
E.,:u‘.::?:nm e
& ump.nsr o
E.aaar Ac L
Lagar Dul'npllul
Mightshad
Mugs aﬂm-ungs
ﬂqr:o"ii
Samanka, Fox Siippoker
Slrsut Hawk
_Siuar Andromada
par £AXNON
l’x}w

Tg‘n W, t:d thes Ti
o Hackor
L?‘?m'SMW
vier Ending
T hey sl o Million
Thery scld a Millon 11
Truna
richi
'HM D&Ios Wins 1l

EEESReY PEE R ESEEUBEBERERER SRR BnERRRas
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[
()
8
n ]
D
[
]
(&0
B0
O
(8]
oM
CM
oM
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OM
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oM
[H
DM
oM
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DM
[
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[
LIna
M
(]
D
[t
3
(5]

Tou Coll

Commodore Disketien
Asyham
Bak 1o thi Future
lEdaz ar
r—mrhth

Fightor Piod
Hanse

Laser Basic

mf,l.«rcmwnpllal il
it Computnr Patplis

Mllﬂshﬂdi.“wm

EPESPEPRIEIoRRERY

BEEEBEESREVERBAYREN U202,

s L e e R S T T

Harz won Afrika

atman

TOSCOPE
By
Spindizey
Bomd Jack
Taw Cail

Panzadronme
Shadoting
Fashghl
Tomahawk

Knight Ginrmaes
2 Super Bowl

ZEESEEEEETEIEY

YN ERE R R S o

Cyrus I E)llms
Slapshat

Tomado Low Leval
Battlo of Planois

wE 5
ot s
e mr Kung I'u
Tt
ur {‘wal
Frj;lhlnr Pl - Diauilssch
Mightlore:

Align &
ELITE - Dasutsch

Spitfirn 40

-0 Grand Prix

Fing Pong

Commando Space nvas
Bipghes

Hﬂmuunn Fracisius

Wurﬂnd Gamiright

Eﬂmt.e.n Eﬂﬂnu
Soccer B
Nexus
Super Gyole G
Mermald Madnoes M
Princa of Magc LM
Mijor Motion (el
Schrelder nllluu!hh
Bormb ek
Commando Space iny
Fighler Pilal O,
Spnchzry

T Caetl
Sorcery Plus
Snool

Alrwoi
Spyvs 5
%;_:ruu I r-

THW ml:i i Milllun I
Sdagshiol
Tornado Low Level

Eﬁ;E - Dutseh
Tagwiord - O

Lords af Midneghi
3-D Grana Prix

Biggles

Fing Pong

Heecws on Fracisus
nbospames

Sabholaur

Turbo-Esprits

Batman

Equinox

)
t=]

RS LERERERRE
EEE8E555E:

B
gELLs

BE2BE

o
=1

£ER
CEEoCLESRRRRRRRERRRRRREREE!

I -Spectrum

Back o e Futuie
Commando Space Inv.
Su Ca
Vihio clares wins 1|
Batthe of Planbes

b Jack

HEREEE

HEE

ERECERELPRERRSRVRETURY

ELITE - Dautsch
Emirlight

|mr.uu-
H' IH“'e Er
ighwiay Encounier
2 1]

e
PP Messann
h1rum.az|nn al Karaln

Muu'ﬁ Revenge

Fﬁnnnilunm
ing Pong
Rambo

AEECREREEELELN

er]
=W
228

Sabolisur
Shadowhne
Spy va SFT
Suparbow
Nover Endging S

war Ending Si
The Way ol :?u-#g;'lef
Thay mld a m:mn 2

sold o |

Th:a-,, ot Vieehis in Paranlsn
'Im‘mhr:w&
Tranghorman:
Turbo Egﬂ'.
Wanted Gunfright
'll\!'lnlu TS

Wi i Fung Fu
Yabba Dabhe Doo

228

BPEELELy:
888883528

lhuldl-l D.L'.h il

Bruca Lee

Chop Swey

Dicadlon

Fighter Filol
Ty

Haker

A. on Fractalus

Soio Flight

!
Space Shutlke
Spy s q|;i§ n
St Taxom
Zawxon
Zoro

EEEEFEEEER2REE

nlmm.m Dllltmn

Bruce Loe

Chop Suey
Diallas Ouest
Fightes Pl
e

%ﬂ Flight A

Spy va
“‘ummef%'.anmi
Super Zaxkon
Mowie Makor

EEEEEEEEEEEEE

Barowed Time
Bealaooes

Cﬂluur Space

T I‘IrP HACKER
Hitchhikers Guide

dshiadow
Mission Mouse
Muodpies
The Pawn
Degas - Grafik

ATARI ST-Spicls

1 Sickey

Havoc

EESEEEREYERY
SypaEEripIey
gERRERLReRe

Autorisierte
Z5-Soft-Fachhéndler

Heinicke Biiro-Canter
Bargedorfarstr, 1356
2050 Hamburg B0
Mahior & Schmid
Kurhsusstr. 85
2360 Bad Segobarg
Microland GmbH
Zganmarkl B
3300 Braunschweig

3320 Salrgitter 1
Microland GmbH
Barinparsir. 31
J380 Goalar
Réhr
Prol.-Bler-3tr. &
3540 Korbach
Hordmann
Bahnholstr, 47
3678 Schwalmstndt

A Marschjohann
Lippesir. 16
4280 Bocholt
Exporl Lidcks
industriagebiel
5428 Nastetien
Computer Buchladen Feilel
Kar-Schurz-Str. 44
7320 Goppingoen
F.N. Landar
Romersir, 63
7913 Senden-Wallenstetien
4. Wenk
Zwinpergasse 5
7850 Babamch
HNachbauver
Lurfihsusgasse 6
TOAA Wangen
Leigab
Marktatr, 38
8170 Bad Talz
VLS Computer Shop
Schaffhauser Sir. 473
CH-B062 Zinch Seibach

Standig Neuheiten Shostan bl
24 stunpen eesTeLLannanme HOTLINE 08652/63061-2691
ZS-SOFT Microtrading

Peter Herzog

Abt. Versand & Kundenbetreuung Th. Muller
Postfach 2361 — Nenntal 11

D-8240 Berchtesgaden

Gesamtliste gegen 0,80 DM
Rickporto anfordem!

ZS-SOFT FACHHANDLER

im ganzen Bundesgebiet

GESUCHT!!!

Bitte setzen Sie sich mit Herm Th. Muller
in Verbindung

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT

Wit s gekennzeichnete Artikel waren bel Drucklegung noch nicht aul Lager, = Prelse haben nur Gultighkeit bis zur nachsten Ausgabe!
Bei Basteliungan unter DM 70— warden DM 4. — Pora Verpackung berechnel, — Die Lieferung erolgt per Machnahme oder Vorkasse [Eumscheck)




Pascal Software Atan XL/XE

kyan pascal fir die XL/XE Serie .......... DM 298,-

kyan pascal ist ein mit DOS 2.5 arbeitender Compiler for die
Atari-XL/XE-Serie. Es umfaBt den vollen Jensen-Wirth
Standard und eignet sich fir den Anfinger genauso wie

fir den fortgeschrittenen

Programmierer. Es ist biitz-

schnell und hat folgende Eigenschaften:

+* 6502 Maschinencode Compiler erlaubt das Einbinden
von Assemblersource & Bildschirmeditor % Stringbefeh-
le * Afari-Grafik und Soundunterstitzung * Source
Code Linking, Chaining und Random-Files & 13stellige
Floatingpoint-Genauigkeit % Mit Tutorial/Referenzunter-

lagen %

kyan paseal wird auf einer ungeschitzten Single Density
Diskette geliefert und bendtigt nur 48 K Speicherplatz

und ein Laufwerk.

kyan pascal fir Ihren Atari Computer bei lhrem
Fachhandler oder direkt von uns.

Compy-Shop, Gneisenaustr. 29
4330 Miilheim/Ruhr, 0208/4971 69

Héindleranfragen: Witt Datentechnik, Am Denkmal 8

t.h. 4802 Halle/Westfalen, 05201/4006
Coerraodons firs E
Commrmodorn < Schraider
Comrmodors 128 + Flopoy WG 3671 M?ﬁ— Schaider CPC B84 & 48—
Commodone C 128 D 1820~ Sctwaider CPC 8128 m Grinmositor DG —
Fusbewonor 1001 m. PO Katnd 929~  Schomse GPC 8108 m Fabmonitor 1 509~
Faatarcniion 7] ETE~— Epsondrucies LY 80 Ba8—
Priips T502 me Epnardruciar FX 85 1382~
Piak und FGB-Kaal 10 128 340~  Staeds M0 srechiuirl 48—
Epscrwinuciar LX B0 + Joyen 1839~ Joyos Pl 2248~
B426 1. A28 1018~ Alarl
+ FX BS 1450~ SO0 WL 178~ A8~
o+ JN B0 1 749~ 800 M + ¥ 559~
[ Y ll.l:l!{:) Igls:.: 130 XE 339~ 130 XE + 050 TAZ—
Frm.;h"':u.-mm m_ a-l-mmruba H;gg ﬂ:
mmlszg abvd 20— %" A DS00 7450 “'Iuﬂlg 4?&:
s Katel + Termrakorogeaeen 208~ &% Select DSOD W 35—
Dadagphen 5 2173 e WO St ITe—
G taltistl 129~ %" 3 5500 WS B85~
Torne i Ppadagin] 19— BEDD WE =
Ees DA DTN —tdar e )
Vormnkeyso (DA 5. —20~1 Machnoters (D 1120023 200 Aosiasd (D8 18~ 30—
Versand s Vorasshasse ode por BN Roslerd o Wommoshasn
Ty gy oo L1 e IHIF-'
CSV RIEGERT
SchioBholsir. 5, 7324 Rechberghausen, Tel. (071 61) 52889
Nur das Beste und Neueste im August
Cass. Disk Cass. Disk
Tau Ceti annt, 59,~ | Silent Senvice 36~ 59~
Biggles 36,~ 87, | Intem. Karate 28~ 2
Ghost'n Gobblins 29,~ 89~ | Glass 39~ A7~
Room Ten 29~ 2aw | Starquake aas 39~
Soccer ‘B6 arnt. 585~ | Way of the Tger 36,~ 55~
NEXLUS 36,~ 24+ | Time Trax 36~ s
Knight Games 39~ :a= | Empire 36,~ o
Mairmaid Madness 39,- 59~ Spm Dizzy 39~ 59~
Phantasie (SSI) alA. 59~ | Fairight 35~ 59~
Tuchdown Football 39,~ 57~ |-Leerdisketten10 Stick 19~
Fourth Protocol 29~ Quickshot Il 19~
Vigle weitere Sonderangel
Dropzone 29,~ 35~ o S SO
‘Weit iber 1000 Programme fir aile Syitemec ~ Angebot 3egen 2.- DM in
ez printadress

98 s,
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VERKAUFE:
Commadors C 64, Floppy 1541 (mit Speed-
Dos-+-), Crion Farbmonilor CCM 14, VB 800~
DL el DBSI17ST4 ab 19 Uhr

C 84128 Top-Oualty, orgnal Game + Utlity
Solftware at lowes! Prices. Write to: CPM, Apar-
tado 4065, PS001 Funchal [Portugal)

Verkaude Flle deutsch (Kass) 40— DM Expl
Fist, Mercerewy (Disk) jo 40— DM Suche
Howsroom, Printion, Fontmaster B nach 18 U
Udo Tioll, Tel 0T 258/85T8

Vierkauds C 18 mit Datssetin Jopshics. 3 Spelen
[Dadsy Thompsons Siwr Events Wordd Cup
Scramble], Lemassatte und Lembuch. Ales 3
Monaiz aii, Prels VB Tel 052245838 abénds

MGH-FFM‘!M%'PEIW
ALLES 100% funkbonsinig.

2108 an H Hossus Tal Bﬂ12?_1255&
8540 Schwabach

aul PC verleauft C 64, Floppy 1541,
. Proge.

Selbstabh. kompl 2500.— DML 0221/210998
Suche Software (Tape) Listen an Harbert MG-
Suche

Tauschparnes || Habe smmes die sidtuel-
ste Softwars!! Ruft schinell an!l 0B158/5808
Suche noch mmer Kont. im Ausd Markus Lihe,
Mosaistr 17¢

C 64 und 1541 Im PC-Gehiuse mil SpeedDos
et biig mil Disietie GBAVB017550, Matthias

Bage-

07 142/436846. Prets nach VB

Suche Druckes bes 150 DM sowie ofig. Program-
e mwt Andedtungen i den C 84 aller Art Ange-
bote shends 19 - 22 Uhe. Tel 02101/475853

& & & Commodore B4 & i W

fr Pios 4
ENEEEENEEEENENENEEE = 128 Softwwe
Suche neusste Ami ﬁpmmma&m
Tol DE158/5808 + ST-Soft ) vk, oratis pegen Por
neuasts C 84 Soltware vorhanden - H O714VB4817 =b 18 Liw
EENENSENEEENEEEEREE ., AMIGA —
LR AMIGA E S 8 m" il et
Sucts Kontekd zu Amigs-F 1 [ZRRH
Tol 025412874 (Annde b 15 Uhy) ey _Ado]
L 8 An alle Happy Leser LR

ok AMIGA &% AMBGA +#& AMIGA ww
mmwﬂ H Ma-
such, Bahnhofstr, 24, 6203 Lthnberp Tel
mrwuﬁtmu-

Ingn Schemitz, Enganwag
Winksl 2. oder Tel 067231258
C 8428

Verkaud RASystem
+ ong Handboch! #ir mor 30— DM Meidern
U Schmadt Kirchstr 17, 4444 Bad Benfhesmn

Postiach 1573 - 3348 Asolren
& 05573368

wcwmﬂmsmmuﬁ

+ EPORT, Plafine, Moniior (giw), 80
ndnaozm Bocher, Softesrs, Joyst NP
ca 3000— DM VB 1550~ Tel
02173775985

0231353188

Verk C 84 4+ Floppy 1541 + Farbmonitor 1702
+ Deucker. MPS 802 + SpeedDos+ + Comp.
Tisch + Bocher + Hefte uva ior 2000.— DM,
Tel 0231420704

Verk. ProfiC 64 & 1541, W0x schneleres Laden,
Aot LED Track Anzeign usw. + 15304—2.14*
sficks + 50 Diskatien + Sprachmodul + BG-
cher + Sonderhefie 07 10516254 ab 17 Utw

Verkaule C 64, Floppy, Datas, Farblormseher,
B4 DOS. 40 besp Dekstten. . . VB 1200—
DM Tel O5746/300 ab 18 Ulv

Amiga-Softwait [ 1 1]
Wer gute Prg. besitrt oder sucht (Tausch) nuft
0217313657 sb 16 Uhr an.

Kompl Amold Breuer, Zum Bruch 222, 5180
Diren, el D242 LE4373

Achtungl Suche C 84 + VG 1541 fr DM
440~ Suche auSerdem Compuierschrolt. Bit-
e meiden bei 0. Kehmann, Am Busch 5, 5820
Vislbest 11, od. Tl 0205272621

Suche Anleitungen v Korones It und Colos-
g8 Chass 2 0. soch Kopsen, zahia DM 10— filr
jpde Anisitng H. Ehing Br-Gimme-St. 9.
Tel DBB24/428

Erfahrungsaust
Neuwied: Tel 02835/2733 ab 18 Uhw

LT AMIGA COooren
Suche Kontakd zu anderen Usern, Progamm +

Bidung ener Erssedfs-
gemeinachaft F H Schifer, Tel DEQ35/4439

Ansgabe 9/September 1985
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Preis VHS. Tel 04331/41456. Nehms such
154111571 in Zahiung.

Suche!!!

Erqhﬁml’rlﬂﬂnwmmm

Vierk. C B4 + 1541 + Padies (8 Mon ) 2 Desks
+ Spiele + leicht del. Datas. sowle 1 Basic
Buch & viel Ltemtur. VHB 1200— DM. Tel
08121/6003:39. Auller Freitag taghch ab 19 Lie

AMIGA-SChwee
Suche nuveriassigen Tauschpartngs. Ch. Haler,
Bahnhofslr. 116, 5726 Unlerkaim

CE4 4 1541 + 1530 + MPSBO1 4 SpeedDos
Pius 4 PP 64 Eprom-Brennor + Ascom Koppler
4 220 Disis 4 (128D + 128 Tips + Tricks +
div. Zub Preis 4000— DM od. tausche geg
AMIGA. Tel DBE31/14685

SUCHE!
defekienC 168 VB 40— DM oder funkitionsiani-
gen C 16. VB B50— DM. Angebote an: Horst
Maninski, Zeppalinstr. 26, 4440 Rheine 1

111 AMIGA 1

Kurzanksitungen, und In-
temes. Tausche MNews! Tel 0217189T21
Frank Fichier, Maurinusstr. 9, 500 Leverk. 3

Verkasufe GraficAdveniures fr C 64: Mind-
shadow 50— DM, M & T Abenteuerpakete 1
2, Gordon Saga p 20~ DML Arno Schifor, Hai-
nedtrift 54, 6072 Dredeich, 06103/63857

Y0000 1 Achiung!!! 1R 00000

Deshbox und elc. gul evhallon. MTUZA5123D
CE4 w Suche * C&4

L1} Verkaule C 64 Kompletizystem (11}
C 64 + C 1541 + Selosha GP-100 VC + Joy-
sfick + 20 Diskbowen + BOchoer [Wert G
200,— DM} VB 1100.— DM von Thomas Leufkes
02368/55020

Search conneclions ol over the worldl!
C 64/ Amiga. Markus Lithe, Postiagernd, 6088
Raedsiadl 1, Tel (Gammany| 061568/5808

Suche AMIGA-Soft & AMIGA-User! Telolon
D42 17614641, | B AMIGAT | |

COMMODORE 64

* & Verkauls u tsusche Spele **
Hada Titanic, WMBS, Super Huy, Comanda, ES-
te (D), Yie Ar Kung-Fu, Kung-Fu Mastes! Ruftan
bei Anci ABle auf Desk! Tel OT1UT157974
{Orig.}

Tausche und kaufe Software filr C 64, Peler
Stadelmann, Schopperstr. 14, 8503 Ador, Tel
09187/3697

lchverkads C 64, 1541, SpoedDos, 200 Disks,
visle Extras, Monitor Zenith 1230. Meidel euch
bet Andreas Erke, Werthersty. 58, 4802 Halla,
VE 1500 DM

& ok WANTED ! ok
dhkdkd GuleUtitecSGames w4 &k
kA k  Nur Disk! Bes Inferes an & k&
& &« Kamser § Adwntures Listean: & & &
* & & Ofiver Kbh, Untergasse 26 + & &
*hkkd B4T0BOONQgEN 2 Hd bk

Vadc C 64 + 4lach umschalt, 4fach Epmom-

ENEEEENEENEEEEEEEEER
Suche biligen C 64 + Datssetta, ohne Scha-
den Angebole =n Guide Fall, Mozarstr. 77,
B808 Krumbach. Tel 08282/5457, Rall verian-

Angebote. Var-
kaide Datacatte fir 30— DML Tal 0545315601
Suchs G 64 + Dateselie + Joyshck und even-
tuell Spiele hichstens 320~ DM. ich such zu-
salziich X Elte + Empire X VB 02188/52828

Stangier,
Tol D2742/5342

ENEEENEEEEEEEEEEEER
Kt & Teusch & Veriauf
von News aus GB / USA
EEEEREREEEEE
D&158/5808

* Dia Schrottpresss LE &
Die slemalve Computerzeiung sucht neus
Autcren! (Auflsge der Schrotipresse: ca
10001 1 1). Tel 0254 V2874 (Annute ab 15 Uhr)

Vierk. C 64 + Floppy 1541 + Dalasaette + Joy-
stick + viel Software + Lilerabur fir 1000, — DM
* Top Zustand * Annufen zwischen 18 und 20
Ubr, Tel 021585117

Suche Tauschpartner iir Programme aller Art
Fol O7 11485634 taghch ab 18 Utw

LB R S S S SR EE R RN
Habe nauste Software! | | Suche auch newe Ori-

ginale! | | 04461/6184 (Michael)

PR R R R R R E RS R R

EE R I
Verkaufe C 64 + Floppy 1541 + Sanyo-
Farbmonitor CD 3185C. Preis (zus) 1500—
DM VHE s Sven Saler, Tel
07940/4713 {=b 17 Unr}

ok kR R Rk kR R R R kR R

Suche Tasschparinar
habe viels neve Games (mur Tape). Schicki Eure
Listen an: Egon Keler, Unterm Feist 24, 6798
Kusel, 100%ige Anbaort

Commodore-Freunde!

CD3195C

Der ideale Farbmonitor fir alle Home- und Personal-Computer-
Freunde, die ihren Geldbeutel schonen wollen.

Auf der 36 cm-Bildrohre werden alle Farben brillant wieder-
gegeben. For Daten- und Textverarbeilung 188t sich der Monitor
auf Grin umschalten. Der Ton ist regelbar. Die RCA-Cinch-
Buchsen sorgen filr eine schneile Verbindung zum Computer.
Das Verbindungskabel kann fOr alle gingigen Typen geliefert
werden.

Besonders die C 64-Besilzer werden sich dber das gesonderte
Luminanzsignal zusatziich zu Composite Video freuen. Noch
bessere Farben!

Vertrieb in guten Fachgeschéften und
den Fachabteilungen der Warenh&user

SANYO
data monitor

Kornkamp 4 - D-2070 Ahrensburg

Tel. 04102/4901-0 - Telex 2189 875 - Fax 04102/490138

Lieferprogramm

Maxell-Datentrager
EDV-Formulare
Disk-Ablage
Farbbander

Universal-Stinder
fiir alle Druckertypen DM 49,50
Handleranfragen erwinscht:

ART 2000 Biiroorganisation
AltstraBe 2, 6450 Hanau
Telefon 06181/247 86, Tix. 415583

Lessingsir. 34, szoamm1

Suche: The Eidolon, Moronis Rift, Zorm, Zowds,
Diat Man, und andene. Wit Beschredbung! Nur auf
Tape! Karsten MiSer, Tel 0203/784240, Preis
nach Versinbarung

* k& Hallo Freaiks] ! ! & &k
Suche und Tausche Anleftungen alle Art Habe
selbs! Antworie 100%ig. Ingo

ade Ankturgan
Sirobel, Hauptstr. 72, B67 B Schwarzenbach/W.

Schneider CPC 4684, grin, wenig benutzl, e
nur DM 450 — DM abrugeh Tel 0851/10809

Veriaule 64 + 1541 + Dolphin + 801 + 80
Diskes + 2 Joys + Papier + Hacker + Jot + Aku-
stikkoppler + 16 Bocher + 25x E4er + alle
Sondertafte + 16x Happy und vieles mely =
VB Tel O71UT48518

EEEEEENEEEEREEEEEER
Wer schenkt armen Schiller C B4 o Flopoy
Compulerschrolt wird auch genommean. Dewvid
Sudan, Rottkamp 42, 4722 Ennigerich

Tauscha Softwars aulf C 64 (Disk. und Kasseltiel
Listen an Michasl Graser, Dudwederstr. 8, 6803
Sulzbach 4, Tel D8B97/4957

e

LINDY.

Verkaufe orginal Serpents Star oder tausche
odar B

i

as gegen Amazon,
Tima. Tal: D40/7428641, ab 18 Uhr.

FREAKS. Norbert Bazin, Grenizweg 251123,
7410 Reutingen 17

[0%
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4330 Miilheim-Ruhr - GneisenaustraBe 29
ATARI x ATARI x ATARI

EEAsEEEEEFAES TN EE T ST ISR, LAUFWERE FBERGE smasesesssasassssnesinie
Spewdy 1058 Biw Spaety FUSD ast #ih Nerdvers Zasaiz,
gas Juw dn Iy 1030 Leuleer
EEnnme. Sie habem dars bie
fpesuherplealy snd sine bim Zu S8fach.
nEbere sroeilepracselndigheii. .
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wine @-Afnche Sesshelid gheils wRANeAg. .
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R e e
ol IBTE Meem s iovascisiaias samsnan

Erveitar=ng Atari SOTLL SAE saf 150N Sas. 199,00 e

Avar s ESONL. ... sowuf JU0N New, woll conpeiisle Emw :m ive 00 0E
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AT B o vr e Wl XK Bew, voll sospstisie suw (30N Ted. 00 b
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s ERenrh Bond LEr | 8a | Sldyunssr 00 NL-XE..
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machi Ihre Floppy 1541 bis tu 35mal schneller
und somit zur derrail weltweit schnelisten Floppy lis Ihren C 64

gy
Poogrwema The bis Fomal sotnabier badan Thmal acheiler Spsaiain
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Mano
158, 4873 Viotha Tel 05733/5282

Tausche guie C 84-Progmmme nir suf Tape
z8 5 wasion, Gyroscope,

ding Fist, Alrwolf uvm. Schreibl an: W. Wagner,
Serioriussing 319, 8500 Mainz Finthan

Mehwere Blicher fir C 84 [Dala Becker)
umstandshalher 40% biliger abzugeben.
Tel 078271052
Habe neueste C 84 Spitren-Soltware
Cali me — Tel 08341116940 — Call me
EEEEEEEEENEENEEEEEEER

How can | get the »Scivotipresses
SCA grests: SFFOG-PB-EDE-DD-ADJ

gesucht G 64
calk 0525137550
052565637

Achbung! Asmes Schiller karn trotz Geldhranp-
heit Zokds, PSHS, Acro-Jet, Lord of the Fings.
Tha Pean und The Bards Tade. bezahien (D!
Angebote: 0405568187 {Danisi)

AOOOOOOO00K

Verksule 15 input B4 Ausgaben von 4/B5 b
£/56. Komplett fir 150,— DM Oder = Ausgabe
i0— DM, Tel 05424/37855 (Michasl verlan-
gen)

Suche ranmfcrcﬁn'lun
Bomb-Jack, W,

MW&STWM|

* & \erkaude u. sucha Spaske &
Emasche
aberauch! Ruft an bei Andi. Tel 0T 11/8568775

Suche Teuschparinas i Spitzen-Softears. Tel
05425/8325. Bithe srst sb 19 Ul anmulan.
LA ) Verate PEECLEREARARY

Wir suchen Teuschpariner! Wir habe Top sk-
tuale Software wm Haus (nur Disk)| Bitte sclort
bel Mark anvulerc C27191ETOE1L We prests
FBS and HUB-Soft!

Mﬁwmﬂnﬂywm

MNever, Slory, Erweka, Arcade-Hal O Fame,
mmmmmm
20~ DM (Kassette] Tel

Revenge: ca
DBB1417TET

Orion Farbmonitor COM 14 nepwertig fr DM
450~ DM sbrugesben. Tel 085110809

Vark C 64 + Abdeckh + VC 1541 4 1530 +
Smons Basic + Literstur + Softw + 2 Ouick
shot 2 + 1 Modul + Basic-Kur

Prets VB J Kraft. Tel OT08LT 530 ab 18 Ulw

Habs 4+ suche Anl zu 84-Prg! Fult an bed
Falf. 0282 U26118! Suche bes Mindwhoo! 4
Balyhoo! | | Zahis auch gut 10r Original Amiga
Seiftwara! 11

EEREEEE NPUT 84 m

Verkaufe: O INPUT 64 Ausgaben von

5/86 (Kass + Beiwaft). Tl 071&1‘3??12
Achim verlangen.

Suche Original-Pry's und neuste skivele Had-
ware (wae Final cart. und Sachen i Drucker)
Meiden bei Kihnel, Grossentreden 108, 3477
Marierminster.

Peopie; Goonm, Michasl
S 20, 5?&&%?0&:&9} *

whx SUCHE waw
C 64 und 1541 bis DM 500~ / 800 —

Thorsten Grass, Ofterdingensdy. 3,
4300 Essen 14, Tel 0201530751
*h Ak SUCHE #xx SUCHE & &

Antanger suchl gut erfahvenon Freak Habe

sach guits Progr. wis Howsroom, [ L
Tl 02217 3ITET4 oder an Marcus Roth, Kem-
penersy. B2, 5000 Kdin 50

SUCHE
Floppy 154 1 dedekl o gane. auflardem dedeicen
C 64, Zahie 1or Floppy + C 64 jo 50— DM. Gan-
ze Flopgy bls z2u 250~ DM. Tel 022665283

VB 1900, — DM. Michasi Konigafeid,
2173, 5480 Remagen 2, ab 17 Ubr

- Greetrgs o LR 2
De. Mabuss, Secior-3, FOL ux a
Scteckt mir doch mal de Schroftpressos
Michesl Bahwimn, Kortsistr. 117, A-5010 Gaz
Suche drngend Uiema || Pross versinh Mg

Gohrien, Bahnhoistr, 71, 2832 Taisiringen, Tel
0424372225 Tel rur zwischen 15 u. 20 U

EE CBM 128 B CBM 64 W CBM 128 BN
Computermigsbs.

B Ted 552941 in £100 Dutsburg 11

VERKAUFE
Cﬂdi-ﬁ:ppyts-n + Turbo Access + 150
Disketien + sbe Ausgaben S4'er + Happy's +
v, Zubehtr. 1A Zustand Preis: VB 2500~
DM Tel D5193/8868
Veraute Original-Softwars C+ 0L Tausche oder
v kaute + Softwars +
Mon. elc. gegen c 128 O Nehma bestes Ange-
bot Thomas, OT1VBT4841 ab 17 Ulw

EEEE Splele-Pokas [ 1 [ 1]
Frust ade’ Endich atichs Leban. Rissige Listo
bed Obvar Hibner, Kreuzackersty. 2, 7158 Sule-
bacha d Mun, Tl 07193226

Suche: G 64 {unter 200,—) 100% funkSoos-
Thomas Amcld  Tel

fahige Angebots an
09117886510, Ab 12.30 Ubr,

Veriaute: C 84, 1541 + Speader, 1630, 70
< Litewatur, 30
kompiatl, Preis VB
B850~ DM Tol DR24T/4172 inach 16 U]

Soche Floppy 154 1. Bastes Angabot. Verkeuls
orlg. Spece inves. 30— D Suche Tauschiant-
ner e C 84 (T). Norbert Himmer, Bahnhalstr.
48, 8530 NeustadUA. Tel UQ\B'I.'S&N

Werkaute LGP sul Tapa, maiden Do Waster Zahn,
Krouseiskamp 7, 4050 Minchengiadbach 6,
Preis VB

D11 Annulie bed 0826311853
PR LT P RTI R ERE AL A

R. Offinger, Rob-Koch-Str. 76, 720 Hexen-
s

Commoadors S 64 Tu verkauien!] Alerce. 1.4,
Jedoch rereti (da wersg berert] technisch
villg n Ordnung VHB 1150— DM Tel
OT1B1ES112, ANRUF ohat! ' 1 1

Suche Tauschpartne: (nur Disk) 100% Antworl.
Schickt Eure Liste are Marco Lsumen, Markd 27,
6041 EM Roermand, Holland

Suche Konkakt ru Clshs im Faum Dortmund und
Turveridesige Tauschoartned. Schcxt sure Listen
bifte &1 A Fahrenkrug Grmbasigsweg B, 46
Dortmund 14

Spche C 684 + 1541 + SpesdDos = 500—
DML Sucha Druckes bis 150 — DM (MPS]. An-
gebote bitte an Tel 0210U475853 mur
asbends, 10 - 22 Ul

Tel OTSE2/2085

Verk Ong (Kass) Hanse 25— DM, Master of
hagic 10— DM, Action Bier 5.— DM, Morcens-
ry 25— DM, LCP 25— DML Bitte maiden unter
0511511255, Ofivor verlangen

Suche Tauschpartner for C &4
{ D] rmit guten

Tel D225VW52624

PS5 Auxch

EEEEEENENEEEEEEEEEE
Suche Tauschpartner i brandatusie Softes-
e sus GB und USA [Keine Anfinger) Tol
0408516782

EEEEEENEEEEEDEENEEED

sSer At + Aneitungen. Bin
MMWNMWMM
siert. Voler Brdss, Schulst. 4, 5439 SeckWw
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SPECTRUM HITLISTE

PLATZE 1 - 20

PYRACURSE

KUMG FU MASTER
WANTED GUNFRIGHT
ART STUDID

FP-IS COMPILER
REBELL PLANET
SUPERCHESS 3.5
RESCUE DN FRACTALUS
WAY OF THE TIGER
FODTBALLMANAGER
HERBERTS DUMMY AUN
GHOSTS'N GOBLINS
WINTERGAMES

MOVIE

TAU CETI

LORD OF THE RINGS
AIRWOLF

MAREMAID MADNESS
WHAM MUSIC BOX
SABOTEUR

35,00
35,00
35,00
49,00
49,00
35,00
38,00
i1.00
37,00
35,00
28,00
28,00
35.00

* RIESENAUSWAHL: UBER 1000 DISKETTEN/KASSETTEN IM ANGEBOT # ALLE GAN-
GIGEN TYPEN: C64/128, SCHNEIDER, SPECTRUM, ATARI 800, ATARI 5205T, AMIGA,
MSX, IBM % WAS SONST NOCH: ZUBEHOR, ZUBEHOR, ZUBEHOR ... » TELEFONISCHE
BERATUNG: SOFTWAREPROFIS GABI, MARK, HEIKE, PETRA, MICHAEL, ANDREA *
JEDEN MONAT KNACKIGE SUPERKNULLER + JEDE MENGE SERVICE % ANRUFEN —
SOFTWARESCHWATZCHEN HALTEN UNTER TEL. 0211/6 8014 03 ODER 02 21/4166 34

# UMGEHEND KOSTENLOSE GESAMTPREISLISTE ANFORDERN!

AMIGA HITLISTE
ARCHON 1 85,00
ARCTICFOX 85,00
BORROWED TIME 70,00
DELUXE PAINT 248,00
HACKER 70,00
LITTLE COMPUTER PEOPLE 76,00
MINDSHADOW 790,00
MUSIC STUDIO 85,00
ONE ON ONE 85,00
SEVEN CITIES OF GOLD 85,00
SILENT SERNICE 85,00

TOP 20 - C64/128
PLATZE 1 - 20

Kass. Disk.
GHOSTS'N GOBLINS 26,90 36,00
SILENT SERVICE 35,00 48,00
LEADERBOARD 35,00 48,00
KNIGHTEAMES 35,00 48,00
MISSION ELEVATOR 35,00 48,00
BIGELES 35,00 45,00
P§1 5 TRADING 35,00 48,00
ULTIMA ¥ - 6800
NEXUS 35,00 48,00
ROOM 10 38,00 48,00
MARBLE MADNESS 30,00 49,00
GRITICAL MASS +
COMBAT LYMX (DDUBLE) - 38,00
GAMEMAKER 54,00 58,00
KUNE FU MASTER 35,00 48,00
THE MUSIC SYSTEM 49,00 59,00
ELITE 48,00 58,00
HERZ VON AFRINA - 6500
LAW OF THE WEST 35,00 47,00
SHOGUN 38,00 48,00
GRAFIG ADY. CREATOR 65,00 98,00

Versandadresse:
4000 Disseldorf 1
Humboldstr. 84

Adresse:
5000 Kéln 41 (Uni-Néahe)
tr. 159

Berrenrahter

DEOPRDD DPONE F=@Oey @ B o= as
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Private Kleinanzeigen

Verkafe Goditz-interface filr C 64 und EPSON-
Drucker. VHB 180— DM. AuBerdem verschie-

Verkaule diverse Originalsoftw. 2.8, Superbase
90~ wuwmmmaom_

43A 44 Hﬂuﬂnr 02534/2333

deng Splels [z B Kaaieia) Tel Rockporta. Preul, Steishooper Str. 183, 2000
06261/5228 Hamburg 60, Tel. 040/6918454

Suche — Andsitungen in Deutsch — Top Games e Sy el folgende Bicher
und spez. Prp.ﬂ:r[f.ﬁ#+ mmutm&mtzas

Videofimvensaltungs
MPS 801). E&t! Listen mit Preisang /kein Wu-
char an H. Scheidl, 6626 Bous, Dresdensr Si. §

Spﬂielmchﬂ-l Data Becker: Grafikbuch 64
CompShop: prg. leicht. Tel. D6545/442

Ascom-Alastidoppler e C 64 mit Soltware nur
DM 120— Rult an unter 0221/417320. Fragt
nach Michael. Suche Tauschparine:n

*wx Ostemeich

CHC&&HE&&—‘?B{JM

EREE SCHWEL EEE SCHWEEZ EEEN
VERKALFE BILLIG: EPSONGXBO
it Traklor. interessenten meiden sich bet Ste-
fan Ziegior, Chasti 58, B718 Schiinis Tel
0D58/37 1856

C 64, Suche supaer Orig -Spisle suf Disk, wia Yie
Ar Kung-Fu, Summar 4+ Winter Games B usw Li-
sie an Morbart Nisisan, Stapaihoimenweg 23,
2399 Tarp (Danke im Voraus)

Tagpschpariner gesucht (Tape) Besitze: V, Rovs,
Gyroscope, 8 Huey Commanda, Y, A Kung-Fu
Sucha such Kaul: Rock'n A, Racing, Da S,
Movie, Zoids, Hansa, Efite, Tel. 087 1/25841

Verauba: C 84 + 15641 + Speedlios + 1530
+ 30 Disk. + Box + Bicher + Zeltache
+ 2 Joyst (ales 8 Mon ) VB 1100.—DM. Harald
Manss, Minchen, Tel. 088/185081 {Haus Int)

Orion Farbmoniion CCM 14 1lr DM 450 — und

Ot 20 Farbidrucher fiir DM 450 — abzuge-
ben. Tel 0651/10809

Suche gebr. C 84, Floppy und ev. Drucker sowie
neuests Software f0r C 64 und Atari ST, Schreib

an C B4 Cub, Posifach 68, A-4780 Schir-

ding/Ostereich. Suche auch akiuelie Anlet

Verk. Data Beckar Profi-Pascal, 8 Bicher und
HC 8BS - mmmmm
neuwe Gesamip 280— DM Mbdgl zusam
H. Heere, Tl 02717399421

SCHNEIDER

CPC 464, griin, 9 Mon., Top-Zustand, Tastatur-

Madulator MP1 oder MP2 gesucht. Verkaufe
Originalkass. Knight-Lore, Fighter Pilot, Manic-
Miner usw. for 5 bis 10 DM, T. Westermann, Ha-
rixbeckerslr. 434, 44 Manster, 02534/2333

Suche und tausche Software il
Schneidar CPC 464
oder Atari 800 XL
Listen an: M. Lehmann, A-2182 Ma-Elend,
Tallach 80, Austria

* Vedaule den GroSted
meiner Software # Liste mit 100 Titein antor-
dam bel + + * B Kommode, Th-Heuss-Platz
2, 7012 Felibach & Liste kommt kostenios!!

2. B Match-
15~ Manicminer 7—;
15— wow Tel 051037621 ab 19 Ubr. L Oide-
kop!, Gartenstr. 2, Wennigsen

u:d[Pim ), Software, Literatur, wegen
mmmﬂm}mm
fon. VB 500— DM. Tel. 05108/7340ab 18 h

B Suchaltausche Soltware fir CPC 8128, B
nur Dtakette: Schickt Eure Lisien baid
an: Sascha Prinz, Abtstr. 1, 5030 Hirth 13, Tel.
0223333065 ANEEENEEREEEEER

Tank Com-
Hﬂ"w&ii 02572/4932 —
MS. hmm Critical Mass

'hm'iuoﬁmmmbztﬂ.{:umﬂmu

8128 + STMaus??
Maussteverung und desbe-

Schneider-Club suchl noch Milgheder, auch
welbliche, jeden Allers. Alle Anfinger, Bastler,
Profis, Spleter maidet Euch. infos von Woligang
Windorpski, Tel 030/8227750

Original-Kassefien fir CPC 484 zu verkaufen: 1.
ammsmaamm 3D Grand Prix,
Gyroscope und mehr. Msty Infos bet Tel
07151/23215 b 17 Uhe

Vorkaute Spimie hr Schoeider — Codename
st @ 30 DM Disk — Strikn Force Harrier 30 DM
Disc — Tormado Low Lavel 15 DM Kasa Haelge
Schmitz, Tel. 06581/2894

Suche dringend
zibghche Kontakia Wollgang b yor, B428
Salingsberg 40, Tel 08783/407

Osterrsich
Suche Tumchpartner! [Diskj. Habe Topgames!
Lisie an Joachim Harsbick, Hoplenacker 12,
A-4160 Algen. Suche such Anlettungen!! | |

2weck: Austausch wvon Adventure-Lbsungen
Nur C 641 A Hots, Larchenweg 2, 3121 Lider 1

Aullendenatresender suchl seibips Tum Aus-
tausch von Programmen zum Thamsa
abrechnung per Computer A Bosbé
hofstr. 42, 5042 Erftstadt 1, Tel 022351410

cpcm+mmw1mﬁm

Softeare,

Tol 04423/7827

AR R R R
Veriauyle: GPS00CPC o

Schneider-Comp., 5 Mon. ait, 280 DM Nachn.
Viehs, Tel 06172/43788

Suche Farbmonitor zum 464 unter DM 500—
Zahis bar oder par NN
42,5042 Erftstadt

Andreas Bosbd,
1, Tel. 02235/1410

Teusche das Spiel Robin of Sherwood (Kass )
oder Rotand in the Run (Disk) gegen Everyona
st & Waly (Disk oder Kass | Tel 023VE50838
{ab 16 Uhr}

Suche gute preisglinsiige Programme Hir alie
CPCs iste arc Wollgang Paa, Neu-
stadiztr. 5 8714 Wiesantheid, Garantiera Ant-
wort!

les nur 1 x orig Tel 0821/98362

Verkaufe Originalspiste auf TAPE Minds., Yie A
K.F., Hacker, Chille, Winter Sparts, TLL, Supears-
feuth, Formula One. Knight Loce: % Preis Tel
0805162153

Tausche Softwan fir CPC 6128/664 auf Disk.
Listen an: Thomas Roscher. Lichientalerstr. 14,
7570 Baden-Baden

Suche DMP-2000 mil Kabel!ll
(micht Ober 820—!!) Angeb. an: Eler-
mann, Tel. 0763314913 n. 19 Uty & & & &

mwmcﬂcm I.Id‘!'hlﬂll:l.
mmmw.ﬁm&mz:

Augenopiiker suchi selbige zum Austsussch von

Anregungen, Tips oder Programmen zur alige-

mminen Optik. A Boabd, Bahnhotstr. 42, 5042

Erftstadt 1, Tel 022351410

COC £84grtn + 512K 4+ 3° + %" + V24
Turbo-Pascal sowie reichhaltige Software &

+
Litefatur, Preis VB Martin Hufschanidt,
holer Weg 48, 5600 W. 1, Tel D2053/5188

lch suche Mitgieder fir GPC-Computerciub im
Raumn Graz. Bei interessa bitte melden bet: Se-
bastian Scala, Am Siberberg 20, A-3042 Graz,
Ostorreich

EEEEEEEEEEEEEEEEEES
Verkawte: CPC 484 + vortex B F1-Du SP512
wie nou, ales novester Stand der Technie
Q713911335 ginstg I VB 2500 DM B gOnstp

kdk  Wegen Systemwechssl wdw
Trbo-Pascal, viele Bocher (Data Becker,
Firmware-Handbuch.. | gegen Gebol, deutich
unter NP. Thomas Burg, 08127/61786, Wiash

)

IHRE Software von

fiir zu Hause ~ inder Flrmn .

z.B. Munich Approach :.I.Guhl:"'-hrlo Die Professional-Serie
Distributor f0r Bayem: KHS :
T e s ks 3. Schnelder — Atari — Commodore — IBM ; wmwmwm
8822 Peiting. Tel. 08861/59627 ﬁm-mmWMHMWMMMW 8000 Minchen 87

Raid over Moscow

Wichtiger Hinweis fiir alle

Kleinanzeigeninserenten:

Der Veriag behiilt sich vor, bei Softwareange-
boten indizierte Spiele ersatzlos zu streichen.

Folgende Video- und Computerspiele sind

indiziert:
Battlezone Rambo Il
Beach Head River Raid
Beach Head Il Seafox/Seawolf
Blue Max Speed Racer
Desert Fox Stalag |
Green Beret F 15 Strike Eagle
Paratrooper Tank Attack

GAMESOFT

v. 12.00 bis 19,00 Uhr
10 alle Computer

Ce4 c o Ci6 c
Tau Coti Arc 44~ Bd- ACE Sm 24~
Knigh! Games A 44~ BT~ Vo Ao 14
Shogun At 34~ 40~ Teho Tape Ui 18-
Niwr Ego Sm - 67~ Winter Olympiada Arc 20~

A 34~ 58~ Commando Ao T4~
Golf Constr. Set A 4d- 5d- Schnalder CPC c D
Flight Deck Sm 44- 54- Doom dalé Blues  Arc 3B~ 54-
Garne Maker Ui S4- 67~ Crafton u. Xunk Ac 38~ Bd-

A 38~ 508- Batman Ao 34~ d4-
Horz v Alrika 8. - &7~ Frth Axis N =— 58-

Mind Shadow Ay — B4~
Der Clou: Game Killer, Modul 58 - Sim — 54~
PYRADEV un - =

Atari  600/B00 XL C 1]
A PR o 57~ Bitte unbedingt Computertyp angeben!
Arcade Classics Com 44~ — Fordern Sle unsern
Side Winde Arc 44~ 54- kcatentose Lisie an!
Kalser Sm - 64~

102 st
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C on RA D Klaus-Conrad-StraBe 1 | & -y
PN LY GHIA 8452 Hirschau - Tel. 00622/30-111 | = Soeasrse

Fmﬂ.mmd«mmm kostenlosen Spezialkatalog , Electronic Actuell” an !
Filialen: Minchen 2, S¢ _'_'a--wnmmm-mn mmiﬁ Nimberg 70, Leonhardstrafie 3

e e

weiter. 14 Tage

Ubemahme-
da

Sonderposten.

Commodore 610

Personalcomputer
Prozessor: 6500 (8 Bat)
Speicher: 128 KBywe-RAM; 24 KByie-ROM
Schaittstellen: Eingeb RS232C Schnittstells; Tonaus-
gang; [EEE-485-Bus rur Anieuening von Massa:'zsrm.
chem, Druckern und Zusatrgeriten Die Vernetmung
von mehreren Cerfiten kst maglich
Sonstiges: 80-Z-Darstellung, Tastatur mi
paratem Cursor und Zehnerblock. Basic
system {(arweiterbar um 24 KB) D'» a5
syntheswer 6881, Montoravsgeng NT
Chm)

Lieferumiang: Netz, Videokabe!, Handb engl
Neu, M Tage gepriift, tie!

Bewt-Nr. 9910018 ..
- ua..-nu

Commodore
§Y:-Zoll-Disketten-
lanfwerk SFD-1001
Diskenten: 5% “-Disk (DS/DD)
000 X foue RS
(1000 KByte) formatien

Schnittstalle: [EEE-488-Bun {iber Zussiziane auch an
andere Computer anzuschiieBen)

Sonstiges: Betnebssystem Comme
Lisferumfang: Test/Demo-Diske, H
Best-Nr. 9910876 ... ’

J-:r-i sormt

SR -B6-18-

hig

Speicher: 128 Kiyie-
RAM; 24 Kr.'.rkﬂ.O\-"
Schmnsannan
baute

Unser
(@ t-+:-:

Commodore 120 Pamnaluompmar

s Modell Ti0, jedoch mit 256-KByie-RAM. Ansonster
wlentisch
Besi-Nr. 9910867 ...... Prelssenkung ...... T8, — DM

n—.mvm.amnﬁm.unpmm
mahmegarantie.
Best.-Nr. 0505189

nur 458 — DM
Ganl:mniu-nmdh.belmhindar

Postfach 5320, 33 Braunschweig,
Telefon (0531) 8762-111, Telex 952547




box DX 85 .
fidr 80-100 525" Diskoffan
it Schiol

box S5 50 ... 16.50
fiir 50 30" 0. 35" Disketten
mit Schicg

® DRUCKER

325572 e 21.50
Logic Ay 1580741

6581 59.00
6569 e 80.00
6522A . 1190

@ EPROM's

2764 690
27128 o750
27256 ... 1300

NEU bei DELA:
G4KRAM-FLOPPY

1490 | ENflhmreis 149-

anmmn

und Epson.
mzuxm
fronicsonschiuB

hompaotibel,
MG Cerr

Sfar NL10 ... 795.00
NLQL 12075 Press ncd Inferfocs

599.00

Elekfromk

Moasirichiar $iv. 23 © 5000 Kain 1

M—-‘mn n-.ﬂt‘.‘uu o

e

o e e e L R R R R R R

W Pliatien SL00
Buperprein B0
[FRRer FI L WILBO TE

B mmnumhﬂn?ho
piieen, EPROM-Discton: 27288 + Supes,
furiktion, meniigestiunr kindnrinichin Bodsnung
Satal 1000 6000 DN
Maritor 4 Turbo Disk +
Waidvl P00 43,00 00 Turbso Taps + Hardoopy +
Turtos T + Tt ik # Filscopy -+ i Changer +
onlioe (000 + 0 Backup 4+ FanawiOK
wihe Tast CK Hr 11788 Chobnin
70 Madal 30,00 DR L8 Eeisl 300 DR L1 Medel W00 0
Hackup + Tt Chins + Turbo Bepe, ohre Oehiuse
Fllaoopy + Hardeopy +
Fmciove Ol Formatianen + BT Mol .00 00
nm+ﬂmﬂd Turho Dink, o Clshiluse
- ikt Rairiskicrtmamiksltptatios GO 39,00 08
¥ Behnalioten Ladan, (isorpintion B8 14,59 BN
Ol Lrwdd DS Fiariond, dadireh (6 66 mAgReR IM B4 SH-MadE il
ristianatasinrhiokegung o 128 sl wiilann F7)
i Contiguase BewsRon. Plating ik, Schaitar
[rrra— i) el 10K Btackpiboa
im Hausatz L)
ahrw Gefilns Ewbauplaline, ahio S0haiter, walless Platine
L] il An
[P
ALLE MODULE i GEHAUBE, MIT RESET 2rha 6,00 D
(AUEPREES WO e ) 2TizA  B.00 DM
i Progeninme balagan kisnon Bpeschorpits ZTEBA 14,50 DM

Klammer & Schulte Electronic

BarrenmtherstraBa 406, 5030 Hinh-EHoeren
Ladeniokal Mo-Fr. 12,00 Uhr = 18,30 Uhr,
.\_ Sa. 10.00 Uhr - 13.00 Uhr, Tel. 02232/837 30

v
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B Verkaufe CPC 8128 + Grinmonitor 4+ Word-
star 4+ 3 zubsh. Bicher + 8 Diskotten 10r nur
1488~ DM, Interessenten sich an M.
Bachfischer, Tel 0941/27483

B Elitel Elits B Efe B Eite B
Verkaufe orig. Elite fir Z¥ Spectrum 45 K. VB:
40— DMI Schreiben: . Hibner, Kreuzackerstr,
2, 7158 Sulzbach a. d. Murr, Tel 071937228

Tausche Software fir CPC 484 aul Hasaal-
teDigk. Listen an: Michael Mittag, Mooswie-
sensh. 37, 8498 Traitsching

Suche billigst Softwans u. Hwﬂmlm&crm-l—
der CPC 484. 5u,
u, Umgeb. zur Sahnmerc.h.rbs.

Grindung eines
Kossmann, Postl. 2725, 4500 Osnabslick

Ertahrung.
O7573/2123, 7488 Sietien

Abenander Masiny, Kronfufig 8, 1232 Wien. Tel
0222/675089. Antworte jedem Brie!

XXX PIO) fir Spectruim XXX
neu, komplett 1or DM 30,— W. Koster, snm

ter St B85, 7147 Eberdingen.
O7T042/TB309
Suche

Listen an: Jost Leimbrock,
im Descher 4, 4804 Enger

Verk. Profi-Painter tor 140~ Wordstar ({CPC
8128) 10r 140—; Elite auf Disk 10r 50,~ VHE M.
Mliber, Eichandorffstr, 20, 7618 Eppingen, Tel
O7262/8288

4 4 4 Zu Verkauten + 44
Spoctrum 48 K mil Kempston-interfoce, Zell-
achiilten, viel Software, leicht delekien Recor-
der. Preis: VB 250~ Tel. 0243170543

Verkaufe Schnolder CPC 664 mit Grmrrmdlur
Netzied MP2, Software-

diska. Eberhiaed Hogler, Fr- Nnmlm Slf 42
7120 Bla'nghndm Tel. OT142/83818

Ur slle CPCs, anschiuBfertig. 5°
380 DM, 3~ EBGDM. Versch, Hardware. nfoc
W, Geissihart, Firs!-Friedrich-Str. 5, 7482
Krauchanwies 1, Tel. 075787170

Vierk, CPC 484 farb. + DO + Bicher + supar
Software + 2 Joysticks + CPC internatinal
|5/B5—7/88 for 1500— DM VBH. Tol
CRR/ATIZ08

CPC 8128 m. grinem Monitor, 2 Wechen alt, fiir
VP 1300 DM. F. iocke, An der Reitbahn 12,
4054 Nottetal 2, Tol 02157/3202 nach 18 U

CPC 6128, 8 Wo al, gron, L Orig-Karion,
DM 888 —
Textornal CPC, Star-Writer, beide Original, 50%

auf NP,

Tl 0B88/332781

Verkaute Schnaldar CPC 464 mit grinerm Mol
for far 860~ DM,

Floppy-Disk DO1 mit 7 Diskatten fr nur 700
DM, Tol. 02191/65613 ab 18 Uhr

Verkaide auf Kass., 2. B Commian-
do, Bruce Loe, Yie Ars Kung-Fu u, a. Uste anfor-
dam bei A Zenker, Sudetenstr. 12, 7405 Det-
tenhausen

MSpaedymn mzmmmswn

Bullu: netwert. inkl
550 DM, T1. 02158/5528 nur am Wochenonde

5%~ mmwmw vollkompa-
tibel, komplett
hiuse, VB 350~ Tal, nzozuamm

PC-1407: Speichorerw. aul 10 KB 71— DM /
Sounds | Schnelle Graphik. Uber 50 Program-
e Gratis-info: FRobert Zattl,
AB800  Spittal/Dow,

Lisgoratr. 654,
Tel O4762/4353
PC-1500 A + CE 150 + CE 181 + RD-T20 +
Software + Literatur 4 Systembeschr. + Ersatz
Drucker Minan + 15 Rollen Papier + Porable

Koffer 800~ DM, I, Jankowski, Barliner Str,
18b, 3042 Minster

PC1500 + Plotter CE150 4 8-KB-Modul
CEAGS. Umiangreiches  Zubohdr

Monitor, Assembler uva, Fachbilcher, Listings.
VB: 450,—. Dieter Adam, Tel 08033/7403

B Vorksulo SHARF Komplottsystom W
Farbmonitor, Quick Disk mit 10 Disks und Inter-
face, 4-Farb DiN-A4 Plotier mit dt. Umiauten,

M B0 K in di-tronics Gehaues mit in-

4 Kempsl/Programmiert.,
m+mhﬁﬁommnl1l}+m
“Z¥-Masch-Coda™ + ROM + ZB0 Buch
Preis: VHB ab 18 Uhr. Tel 05222/70505

Spoctrum+ miAl  Digital-RythmModul und v
Bicher DM 290— (C 64 350— DM} Tel
0711/244478

Komul System Spectrum 4B K, Bota-Desk 640

Rec W Kingor. Tel
02217766451
Spactrum 4 + Hompsi-int. + viele
Spaole (Lords of Midnight,

103, 5093 Ebdl:l‘!' Yol 02274/5870
VB=380— DM

Varkaule: Spectrum 48 K mit Joystickdnier
150~ DM, GP 505 1560~ DM, ProfiTastatur
60— DM, zusammen 300~ DM, Oimar Fug-
mann, Knelandor! 3, 86840 Kronach

Z¥ Spectrum + Drucker |GP 508) + Prof-
Tastabur + Lichigrittel 4 Joystick-Interfaces +

Synthesizer + wviel Zubehdr (Top-Zustand)
800~ DM. Malkden bet: Tel. 0240215774

ENEEEREE SUCHE NEEEEEER
ERRER mmmu.nm

EEEEEE UND ZUBEHOR [ ] ]
ENEENEN 0233572180 NEENERR
Spoctrum 48 K, Laror-82 Tastatur, Monstoraus-
gang, Roset, Interiace 1, M-Drive, ZX-Printer, B8
V 3.0, Progr. Literatur, 668,— DM, V. Bochen,
61 Darmsiadt DamstmBe 23, Tl
0615148308

Verkaude  Original-Spectrum-Softwars,
frischaus GA r B.Siimlaan-imwccrmu_
Liste (B0 PL) von: Herdaos, Landsir, 3,
5400 Koblenz-Lay, Tel. 02608/710

Vorkaute ZX-Spectrum-Plus 250 .— DM, Selos-
ha GP 508 160~ DM, Microdrive 80~ DM
Kempalon-iF 25 —IF 1 TDH'BSE;—DM‘DOM
Aec. 00— DM, 4+ Software: Marcus
Dials, Tol 068/356873
HILFE!

Suche Varbindungsstick il zwel Microdrives
{koin Kabal) Ridiger Schioasor, 07 142/31904,
21-23 U

EEEERE VERKALIFE EREER
48 K Sp. + Interf. 1 4 Micrdr. in DIClr Tast.
oingebaid + Fesel + EnAus-Schaller +
RIESIG viel Software. VHB 600— Angebole
an 0521130249 ab 17 Uhr

Software 1Gr ZX-Spectrum 48 K gesuchl, Spiela,
Arwenderprogramme,  Toolkits, Foutinen 4
Zusatzgerie iy Systemausbau. Bitte Liske an
K. P. Brand|, Strenn 3, 8358 Sandbach

Selkosha GP 100A Mark 1 VB 250~ DM,
intortace VB 150~ DM,

ABos  anschiuBfertip 2000~ VB Tol
DIZE181TT ZX LPRINT 1
Achitung! Elnkoimmen- und Lohnstewarbamach:

nung 1885 10r DM 88—, Into 0,80 DM Porto bat
Burghard Junge, 3. 2820 Bremen
71, oder Tel 0421/8081891

SINCLAIR

SPECTRUM

QL128KB + RGB-Monlior, beldes 3 Manate all,
VB 1266~ DM, ab 18 Uhr, Tol. 02103/89588

VB 350~ zu veriauten. Wollgang
Loven, 4250 Bottrop 2, Tel O2045/83074
(b 18 Uihr)

Super Spoctrum mit sep. Geh. Keyb. Inted, 1,
Microdr, Bota Desk, 3% Zoa Schaltnetz-
toll, PIO Interiace usw, Tol 0257 1/6864. Zu-
samiman: B00.~ DM, Evil. sinzeln

erw.ﬂozﬂﬁ)nclr 48 K mil ProfiTastatur, |/F

+ Joyst., sowle Kassetten u Bocher wegen
Hobbyaulgabe. VB nur 350~ DM. J. Junk, Tel
06550/1505

o Ehndbu Wl‘mﬂ &
Mirago-
DM! Ruft doch mal anl!! Tol 08144/32214
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4k & DFU AUF DEM SPECTRUM % 4 %
Dataphon 5210 {kaum benutzt) mit Tekos Termi-

nalprogramm, Kabaelw. Netzgerat sowle Mailbox-
buch flr 199 — DM, Tol 089/6915000 (Weh-
ner}

[ [ ] Suche TH99/41 Konsala mit [ 1]
Femseheranschiufikabel 10r 80— DM, Cor-
Koch, Luisental 26, 3548 Amisen,
Tel. D5681/3637
EENEEEEEEEEEEEEEEER

Timex-Floppy mit '3 Zo# und 54 Zol-
Lautwerken, jo 380 K + Disks + Software (C,
Pascal usw), CP/M-Hhig bel. keinen Spaichar,
higrarchische Dabelsiruktur 700— DM, Tl
02852/2202

Verkaufe I¥-Spectrum-48K_, Manitor,
Anschiul- + Resat-Taster + Kampston und Joy-
stick. Preis nach VBI| F. Bicker, Burgweg 10,
5884 Hoabver 2, Tel 02351/7380

Spectrum 48 K + Zusatztastatur + Joyatickn-
W{ZMH 10 Top Orig. Splele z. BV usw,
Mur 150 DM. Verkaufe such einzeln. A Ulkch,
Taisir. 33, 8238 Hofheim 7

gk ok ke Varkaute ek ke ke ok
* IXSmcmwaedkmmr *
* ¥ Lprint, Literatur, Programmse, *

Zoltscheiften. Preis 330—DM VB &
:ki't** Tl 0617383455 h ke ki w

EENEN Eagl Soltware 1966 HEEEE
Spmhm-cummmﬂ-

Wer hat Lust bai elnem
mm. inl. Bei Ratour-Post Schreibt an: Eagl
Software, Kronfullg. 9, A-1232 Wien

Verkaule Spiele fr ZX Spectrum 16/48 K|
Z. B Ghosibusters, Fight Simulation, Pinana

usw.!| Jades Spiel 10~ DM 11! (Nur Kasa) Tel
02273/2437

Veriaute: Star Gemini 100, Kempstone Centro-
nics interface 2, VB 800 — DM. Thomas Hoenl,
Mittelwag 2, 8675 Bad Stabon. 00288/8714.
Sa. ab 19 Uhr

UL Verkaufa (LT
Spactrum 48 K + diklr. Tast VB 250.— DM,
Spoicherorwailoning 16-48 K 30—~ DM, Tel
0202/431344 oder 0202/624924 (sbanda)

100~ DM. Tol. 068 1/34604

Verk, ZX Spectrum 48 K, DK-tronics Tastutur,
Drucker GP 50, divarse Original Progrmme,
Bochor u. Datssofte. VHEB 600~ DM. Tol
05821/8331

WMt integriertom Kompston-Joystickinterfacn
+ Joystick, VB=450— OM.
- Florian Weber, Tal, D05601/8471

Ak k kAR R AR R R AN AR AR
Sincleir QL engl, neue Vers., 20 Cartr., Progmm-
ma, Seikosha GP 1004, Literatur, DM 485 —
Tel 043586687

hok okok ok ok ko ok ok ok ok ok

Wia neul Spectrum+, inlerface 1, 2 Microdr,,
ner..Kmpuum Dutaphon, 20 Cortr. Telecom,
Taswort, Pascal, . ote dive Literatur,
In orig. Ve, UM 945~ Tol 04356667

Kaufe u. tmmche ginstige QL-Anwendungs-
saftware (Assembler, Graplkprog. ofc) + B
char, Tol 08024/4182, P Holreilor, Jahnateig
286, 8158 Otterfing

Grauanstr, 20, G413 ES Mearkan, Nederand.

Systemwechselll Spectrum (leicht dalekl) in
DKTastatur VB 190— DM 3-K-Synthi. [DK)
50— DM. Kempston Pro-l'F {3 Anschl) New!
40— Drucker GP 50. VB 180 DM. Origl
nalsoft! Q8361404 1N

Mmlu Prge Wary af the Tiger, Amazon Wo-
man, W, j@ 17— DM, Winlor Sports, Tranadior-
mars; Strong Man, A View To Kill, jo 12— DM,
A Ulrich, Talstr. 33, 6238 Hafhelm 7

Tl 99/4A

Verkaufe P-Box 220~ DM, THWritor | 20~ DM,
A2-K-AAM 220~ DM, RS5-232 220~ DM,
Dish-Controller 05-00 320~ DM, Drucker-
Kabel 75~ DM Tel. 06224/74080

Barnstoin-Monitor mit Fibar, mit Anschiufisabel
T TIO9/4 A for DM 300~ + Versandkosien zu
verkaufen. Jnh@m Schmitr, Postfach 900?71
5000 Koin B

VERSCHIEDENES

9 Spitzensplele; Imposa. Misa. | Spy v Spy I/
2001 / Basaball / Kane | Win. games | Frank B
Boudng / Archon/ u. & (NP 350 ~)}VP 180 — VB
089/783624

Verksute: Apple-Platine. gr. Teds best + Geh. +
Tastatur (48 K) VB Akustikk-Modul, C 64, ca.
110~ DM, ca 85 Computer-Zeitungen, 90—
DM, Tel. D2482/6308

Otympis Compact Schreibmaschine mit paralied-
u. serallar-Schnittatelle, auch gatrennt, zu ver-
fasufan. Tel. 0877 1/7272 nach 14 Uhr,

Magnetkarten Lese/Schreibgerat, |. Jankowskl,
Barfinerstr, 195, 3042 Munster 3. Komplattan-
lage info gegen R.porto

Magnetkarten & Magnetiarten & Magnetkarten

Mur an Seibstabholer: DD inkl. Software VB
650~ DM. Tausche Origind Turbo-Pascal ge-
gen  MBO, L8O undoder TBO. Tel
02241/62650 ab 18 Lhr

EmER An alle Einsteiger mEEE
Verk. Drsgon 64, idoad (Gr Anflinger durch Ext.
Microsoft Baskc (Set, Line, Draw). Comp. + Zu-
beh.! Infos unter Tel. 05138/5018

Verkaule onginak Wintergames 35— DM
(Kass). Summergames 30—~ DM (Kasa).

8070 Ingolstadt. Oder ruft an: 0841/67020,
ab 20 U,

Verkaute CBS Coleco-Vision Video-Spiel mit 18
Kassatten. Neuprais 1131,— DM, Verkaufspreis
550~ DM. Tel, 07657/353 ab 18 bis 20 Uhr,

'Wer tauscht mit mir Prg. Habe Topgamas und die
nesisten Ralentachen Prg. Schickt sure Listen
ant Lun Klsus, Rohrerstr. 18, 39058 Samt-
hein/Mafien 0471/623272

Aktive Computorireaks in ganz Deulschiand pe-
sucht, Wer, Wia, Was? Ausfilbriche Info gegen
0,80 Rp anfordam bol: DEHOCA, Marktstr. 13,
3260 Rinteln 4 oder: O5751/TATT

Binte Schreibm EF22 mil RS232-CBuche
Matrixdr. mit Cenironics i Tausch oder bis
200~ DM, Heiner Bunjes, Tel. 04948/8153 ab
14 Uhr, Kanalsir. 54, 2851 Hesel

m AKUBTIKKOPPLER =
Tandy AG-3, 300 Be. volidupl., RE232, kompl
mit Netzteil 140 — DM W Fricke, Iiflandstr. 70,
00 78

Verkaute Mobo Tolesprol mit 3 Spislkassettern.
Das Talespial kostet 150,— DM. Siche Mitglie-
der {0r meinen C-64-Club, {1 Jahr, kostet 30—
DM} Tol. DBE52/63045

Suche Compulerireundschalt zwecks Aus-

tausch von Gomputerprobiemen. Auch bel Friw-

on gebe ich Antwort, Bl Komintem, Mainzer
landstr. 147, BO00 Frinkiurt

wmww ELZTE (Deutsch) auf Diskette

h ungebrascht. Gaht an den Melsthisten-

dm Tal, 06753/4705

Tausche Atarl 80O (48 K) 4 Recorder 4 Soft-
wire 4 Joysticks gogen C 84 oder Sharp
MZ 821 oder verkufe Hir 209~ DM, (ab dem
20.08.1986), Corsten  Sokmann, !
OST31/4787

Verkaule Sonic 300 + 25pol. Kabeal. Prels nach
Varainbarung. Tel 08421/40098 nach 18 Uhr,
Christian Scheiba, Gérresstr, 38, 8440 Straw-
bing

Die Gelegenhelt 10r Einstelger! Verkaule Atar
800 XL + Floppy + im Gasami-
wart won dber 7000~ DM 10r nur 1200~ DM,
Zu erfrgen unter 02327 /50858

Verkaute TIO8/4A + Ex-Basic + PerkBox I
+ Digke-Laufw. + Controller + 32 KEw, 0
+ EdviAsam. + 2 + Utembs! B
VB 1400~ ader Einzein. Tal. 0?11.’216&9&0.
v 8- 16 Uhr

e B2O/2B0ST & &
Vark. Epson Floppy SMO-110. 100% komp. #u
5F 364, Natziod extern VB 380.—. Info; Man-
frod  Blabl, 8, 8083 Rottinn,
080392164

Ausgabe 8/September 1986

Aufgaben
Kompakt-Kurs

BASIC

Erst durch fundierte Kenntnisse der
Programmiersprache BASIC wird ein
Computer zu einem leistungsféhigen
Helfer — denn ohne Programm ist ein
Computer nutzios.

Der Christiani Kompakt-Kurs BASIC
vermittelt Schritt fir Schritt und leicht
verstandlich, wie man Probleme in
Programme umsetzt und wie sie ver-
wirklicht werden.

Der Kurs ist in drei Teille gegliedert
und besteht aus einem 200 Seiten
umfassenden Kursmaterial.

Am Ende des Kurses kinnen Sie
den Christiani Test BASIC machen —
wir bestatigen Ihnen dann lhre
Kenntnisse in Form eines Zertifikats,

Der Lehrgang kostet DM 98 —

Christiani
Fortbildung

Technisches Lehrinstitut
Postfach 3521166 - 7750 Konstanz
in Osterreich: Ferntechnikum 6901 Bregenz

Coupon auf Postkarte aufkleben oder

im Umschlag einsenden.

Sie erhalten sofort kostenlos ausfihrliches
Informationsmaterial Gber den Lehrgang
BASIC.

Name, Vorname

Strafle, Nr

PLZ, Ont 21186

et 105
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Verkaute MPS B02 fir 395 —~DM VB 7 Monate
alt, noch Garantie! mit Ersatrband. Suche
Drucker fir Schnekder CPC 454 bis 350—DM.
Angebole unter 0537114008

Verkaula  gebrauchten MS-Flight-
Simadator Version 212 inklusive Backup-Disk.
DM 85— Tel 091683/1BE2. Mur sonntags
18-20 Utw

40 Z'S Typensaddrucker, Typenriider + Farb-
béinder v, Diablo, Centronics mit 38 ESC-Seq.
prog. NP ca 3500 — neuwartig im original Kin,
DM 1488— F  Frydrychowicz, Tel
030/70568TE65

Suche Aufzeichng der Sendungen BBC
ChipShop, NOS, Hobbyscoop WDR Computer-
chub, SDR Computedaden. F

Tel. 030/B033111, Bismancksir.
Bexrdin 39

Verkaule defekten Schachcomputer Sensory 8
(3,2 MHz) fiir 100 DM und Er8tfnungsmodul CB
16 (Passend f0r fas! alle Fidelity Comp)
80— DM. Tel 0911/681128

Akustikkoppler Tandy AC 3 gebs. Dragonzube-
hér 058 Programme, Buch, Softwarne, Lightpen,
Intariace usw. wegen Hobbysuligabe ru werkau-
fen, Tel 02334/51847 Preis VB

a, ﬂ.lDCi

Verkaute SVI-328 mit 2 Floppys 5% Zoll jo
170 KB, Datasstte, Grafikiabletl. Joystick. Sofl-
ware (Wordstar. . ), Handblchem usw. VB
2200— DM Tel. 02104/52001 n. 18 Uhr

* (I Suche Tauschpadner 11 &
Habe Spitren-Software auf (Disk). Ruft an
23851720311 Habe: K. Murder 0. Ping-Fong
L, Ghosts'n Goblins

Verk. Loutwerk SV 902 mit Controlier inkl
orig. Softw. + Superexpander kostenl. dazu L
200~ DM, G. Stadier Wingartenstr. 9, B538
M. Bibari, Tel. 08162/8693

000 COMMODORE XX ATARE 000X
Hallo Froaks| kaufe Softw. jeder At fir C-64 u
BOOXL (Kass )l Schickl ewre Liste an: M. Hek
ks, Kionigpriitzerstr, 2, 5857 Haan 1

Diss Lobby aller Freaks mufl nun endlich stk
wardan, mach auch Du mit bel DEHOCA! Wer,
Wia, Was? info bei DEHOCA, Markisl. 13 A, In
3280 Rintelh 4 gegsen 0.80 Rp anl

Werk, VZ 200 -deleki- ladt falsch von Kass. +
16 K-RAM + Printor Intertace onig. Verp. + zus
Handbuch, Angob. an Udo Miarkl, Maranstr.
53, 4460 Nordhom, Tel OB32VTEETT od
Bo14

Verkaute VZ 200 + 84 K-RAM + Lightpen +
Software (Assem , Dissssem, Basic-Compiler +
Spisle . ] + Dotasotte fir 400— DM. Uwe
Datky, Dahiisnweg 2, B685 Thelay, Tel
068534008 « NEU &

Hapgy-Computer 11/83 — 8/86 kompl. = 35
Heftelir 88— DM + 140 andore Helte spottbd-
lig. Liste 8O PL. Bei Thomas Schider, Hohistr. 11,
D-8791 Steinbach. Tel O6383/74890 ab 18
Lihr,

Suche Tauschpariner, Habe nur die neuesten
Gamos aus GB und USA. Nur Disk. Verkaife
ouch, Tel. OT242/820064 oder schredl an,
Sander Hans, Traunaustr, 4, A-4804 Wals

Spy vs Spy i, Medialor, Meroenary zu verkau:
fen, Preise best, Ihelll Maldet euch bet Michael
Donath, Obera Lahnstr, 1, 3560 Walsu, Tel.
DBAB1/B4BS

Veorkaule pinsty meine Computer-Magazin-
Sammilung, Bitte Liste unier Bodage des ROck:
porios anfordern; Johann Schimitz, Postfach
B007T1, 5000 Kbin 00

Verk. Happy Computer 8/84 — 5/868 kompl. +
Sphile-Sondarh, /856 rus. DM 75~ + Var-
sandkoston. Stochdomph, Untertaestweg 78,
B035 Gaubng. Tel 0ASBS5032048

* neuw. Shaep PC 1500 4 4 Farben-Piotter 4
* 8 K Spelcherorw,, DM 350~ Oric 1 (18 K)
# mil Centronicskabel 4+ 2 Kassaten DM
* T~ R Poler, 083/2608311, ab 18 Uhs

ANRUFBEANTWORTER
ANRUFBEANTWORTER o FTZ Nr. 398,— DM

Kong u. D. K r. zu verk Preis VHS. Tl
D4BYT423T

Tmusche od verk  Ol-Kettenfahroeug,
“Veronigu-SnowTiger™ + 5-Kanal Steusrung 4
Zubehbr (lahrberell] NP 650— DM gegen
Synthesirer od. Comp. (Hardware) NP 400.—
Tel, D211/636748

Verkaute MPS 801 und Dataphon S210 mit
Schaittstelle und Soltware 0r jp 350, — DM, Su-
che Farbdighi. und Software (Worldgames)
Kiaus Hermann, Talweg 7, 3111 Sublendor

Verk, VG 20 u, SViSof- u. Hardwasna Suche
Soltware fir C-128 und prisswerten Korg Svn
thesizer Poly-B00. Angebote an: F. Huwr

pingstr. 2, 5456 Bheinbiohl

Verk. meine beid JOYS (a. einzeln) (Dauer-
Schalter, 2 Knopfe, Saugfibe) 1 13~DM je od
25~ DM beide. Nochm. Packung. Uirich .
ger, 6240 Kbnigstein, 06174/7877 abends

Verkaufe Oric-1 + Recorder 4 Bocher + Soft-
wane 4 wersch, Kabel {neu ca. 1000— DM) VB
500,— DM, Kostenios dazu: Tips & Tricks, sowie
Varmittlung zu Ovic-Club. Tel. DB403/82368

Brother EP44 Schrebmasch. und Thermo-
druckerm V.24, 8 Mon. alt + Zubeh. DM 350 —
Ditronics  Tastutur 1. Spectrum DM
B0~ Dimar Kontsch, 02041/31185

Hefta,
lenteratr. 10, 2400 Libeck. Keine Annufa

Wirdergames 20~ DM
il 23— DM

Workd Serios Basebad 15— DM

Classic Adventure 5~ DM

Flight Path 737 10— DM

Tel 050021744 Tapa

Suche alle -Ausgaben von Antang

Immwﬂ Ausg. 9785 Verkaule ong. Summar

Games I (D) fix 30,— DM. Joachim
Weidenstr. 15, 4803 Steinhagen
FUR EINSTEIGER:

ZXB1 mit 16 K-RAM, CO-Save und Sinclair
Drucker f0r nur 350~ DM. Tol. 02181/65613

Suche Diskettenhifien!
5% Disk hillen aus Papier. Zahle for 10 HOSen
3— DM. HOBen an: Sebastian
Winterberg 5, 7750 Konstanz 15

Varkaufe
IEEE-488 Interface mit EPROM 170~ DM. IEC
(Seriell) sul Centronics/V.24-interface (von
Kropl) 200~ J. Wempe, Tel, 0862162600

Gibt es sinen Code des mir bel Ella unendiich
Geld gibt? Helo Fscher, Gartenstr. 15, 7517
Waldbronn 1

Raid over Moscow

Wichtiger Hinweis fiir alle

Kleinanzeigeninserenten:

Der Verlag behilt sich vor, bel Softwareange-
boten indizierte Spiele ersatzios zu streichen.

Folgende Video- und Computerspiele sind

indiziert:
Battlezone Rambo Il
Beach Head River Rald
Beach Head Il Seafox/Seawolf
Blue Max Speed Racer
Desert Fox Stalag |
Green Beret F 15 Strike Eagle
Paratrooper Tank Attack

kR AMIGA &k ok
* Suche original Amiga-Sottwars *
* Angebote an: Frank Richier *
4« 508 Leverkusen 3, Maurinussir. 8,  #
dkwdw Tel D2ITUBBTZY kkkkd

Veraule Computerzeischiifien. Liste for DM
1~ in bar.

Gewerbliche
Kleinanzeigen

Apple

ANG TS  Appie-Fresoltwam
1 Disk = 15 DM, 10 Disk = 140 DM, 20 Disk =
250 DM, 30 Disk = 300 DM. K-H Gabal
HARD+SOFTWARE, SOdweall 1, D-4730 Ahlen,
Tel. 02382/85150

Atari

NEU!  DAS 1050 TURBD MODUL  NEUL
Double Denelty mit 180 KESaite, 70000 Baud
TURBODRNE mit jpdem DOS, Kopier:

und Druckernterface singebaul. Nur 88 DM
Druckarkabel nur 49 DM! info bet Bemhard

o

A a~ & Gaschifissol
Standard & Spazialeciiware Hir
ATARI XLIXE llnh 1 DI'I LIGHTMAN
# Augsburgerstr. 40, 8920 Schongau «

ATARIST-COMPUTER mil Tos-Fom/182 K,
260 STSF 354,

14,000~ 520 5T+/5F 354;

18.000,~

Corona/P-3100: 18.000~

2 x 360 K: 20,000~ Herliuins:

22,000~ 1

30,000~ OLIVETTHCOMPUTER

M 18 PCM-28 lra
WIESLDATA 17, Geblergassa 12
AATTO Whon,  Tel: DO43/222/455855 oﬂ
4BB08T

Atarl S00XLIBO0OXLNIONE Liser!
und

Lichigrittel mit Programmen Asileatung
nur DM 48~ Versand gegen
ma Inlo gratis! Fa. 1TIA,

Schiflibauer,
8458 Sulzbach, Tel: 09681/8592 bis 21 Uhr

M JOII-'t MOTION
i II..II'EHI-:IL.HE(

-.\Il“qtnu -!Ila r;u

S.I.HGcISH BdAH

, VI

ByIaNTI0 Jaans

PN 83 D08 LMY

AUYNIDEIW

d:!“‘:rq

WFicl ehiu

NM‘D‘d SHL

LA

43011 3HL 40 AYM

AAEEEH

LEADERBOARD GOLF

NO10013 3HL

106 s,
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BN BichesEEEATAR| STHEESoftware BB
B CAD/Grafik/Datenbank/Sprachen L]
W Tect/MIDICaic/Utilities uvm, ]
B Kosteni Katalog v, Buchhandiung u
B Wemer Finks, Kipdorf 32 [ ]
B D-5800 Wuppertal 1, Tel. D202/4542200

Fragen Sie uns nichl, wieso wir die brandneus
STSoltware sopreiswert verkaufen!! 2 B Borro-
wed Time/Mindshadow je 78 80! SUNSHINE-
Software, Ad. Schilde 14, 5270 Gummers-
bach, Tel. D2261/T5752

eSS SR AR SRR RN S EES

Software fr den ATAR| 520 ST
Hervormagende Programme If Bren ATARI ST
Diskettenmonttor & Calculator  FLOYD-
Moniior * Bundestigatabeliemenwaliung
VIP-Professional. Into gegen 2— DM von JJC,
Crispinstr, 4, 4600 Dortmund 50

Spitze Programme for den ST, fasi geschenkt!
Schon mit 5 DM sind Sie dabel! Wo? Bel R, Kb-
her, MOhigasse 6, 8891 Igershaim, Wahnsinn!!

s e s e de o gk ke ok ke ok Rk ok ek
FREEWARE FUR DEN ATARI ST &
* NEO 1/ Grafik & Spiels *
* Datel & Drucked NEQ 2 *
* Solt & BicheriUtilities *
* e Disk 16— DM, 8 5t 75— DM *
* *
* *

*

GIMEK, P1 1545, 4030 Ratingen
g odede de ok de ok e ok ok o ok o ek

Commodore

C 16/116-Sottware! Top-Prelss!l

Cmns¥nlgiog  vom
Ad. Schide 14, 5270 Gummersbach

HAUSHALTSBUCHFUHRUNG mit 9 Einnahme-
und 90 Ausgabekonien mil Druckerausgabe
und Varmigensvarwaltung, Disk 30 DM, Guido
Bbhm, Am Haushol 2, 4006 Meerbusch

EEC EEENEC 1GEEEEC 1EEE
E4-K-SPEICHERERWEITERUNGE Bausatz mit
ausf. Anleiung nur DM 68—, mit Einbau DM
118— per NN + PuM. Muns, Zehn Eichen 30,
3110 Ueizen

wkkkkdk SPRITELIGHT dx&wdx
Dia Spriteverarbaitung fir den
VG 64, Proflsprites, -Movies in
Minuten erstelen. Daten-Grafis-
ausdruck, Mendstausrung, Mirmar,
Lond, Save. Tumn, Zoom, Move, us
Disk. nur B3 DM (NN = 95 DM)
Info 3 DM, Fostkio: 338014102
Poslf, 620726, 1000 Barfin 62
W. Zunkar & Uwo Hassepaf
kkkkhk SPRITE-LIGHT whdwww

B o o R b o I o
AMIGA Saltware

+ — pug LISA —

+ orig, Spie- u. Anwenderpgime

+ {infocom, ECA) + Hardware

+ Computer Vieririeb Krusche
*
+
4

L ok
* W o N W

*

Simpartstr. 3, 8110 Murmau
Tel 0BB41/4276
R T

o A T s

& G 64 Schischifeld Nicaragua &%
Ein Strategiespiel f0r Anfinger nur DM 30—
{Kass), Info gegen Freumschlag, zu bestelien
bet R. Rahn, Mihienkamp 45, 4 Daesaidor 1

C16 C16 BesizerAchtung C16 C16
84-KByte-Speichererwelterung nur DM 148 —
bei Einbau durch una DM 89— bel Selbstein-
bau. info gratis! Fa. Klaus Schillbauer, Postfach
11T1E, BASE Sulzbach, Tal.: 0B661/6592 bis
21 Lihr

Amiga Speicharerwsiterung, 256 KB anschiud-
firtig 219 Di: 2. Lutw. Amiga, Epson 549 DM;
Atart ST-Zubahtr. AB-Computar, 5 Kin-41, Wil
denburgstr. 21, Tel 0221/4301442

Commodore C B4IC 128/VC 20 Liser!
Lichigriftel mit Programmen und dt, Anleitung
nur DM 48— Versand gegen Scheck/MNachnah-
me Fordern Ske unseren kostenlosan Commo-
dorezubshir-Prospekt an. Firma Klaus Schifl
bauer, Postiach 1171C, 8458 Sulzbach, Tel!
DBE61/6592 bis 21 Uhr!

EP-X DER Epromer fiir 464/664/128 program-
miert 2716 bls 27512 uvm. Netzl. im Gehidusa,
betrisbsber. mit EPFROM-Monitor 1.0 + Hand-
buch + Disk: Preis inkl. MwSL 342 —
Obarmslr H+Swera, Paumannetr. 3, 8000
Minchen 70 | Info g. Rporie

CPC464 CPCEBS CPCHIZE User)

Lichtgriffel mit Programmen und dt. Anbsitung
nur DM 48— Versand gegen Scheck/Nachnah

me, Info gratis] Fa. Schiblbaver, Postiach 11715,
B458 Sulzbach, Tel: 0866 1/E582 bis 21 Uhr

d/tropics G4-K-Erw, fdr 135 DM
M. Riegh Computersyst. 02150/832

SCHNEIDER-CPC-Grafisinio bei Fr. Neuper,
8473 Piraimd, Posttach 72

Jatzt abar schnell
LOHNSTEUER-JAHRESAUSGLEICH "85
Bis zum 30.8, milssan lhee Antrige beim Finanz-
ami seinl Fir Schnedder 664 und 6128 bieten
wir das Rechenprogramm flr fhren l.nrnﬂtauar

oder Einkgm uar-Jahr 1
PRIVAT-85

Damit erhalten Sie die kompletien und sufpe-

schissalten Ausrechnungan. Eintacher u-amee

micht! Fir nur 80,00 DM plus Machnahmogs

biihr. Den Prospekt gibt es for 80 Hannlq in

Briefmarken. Auch Fir Commodone C 84, Atar

260/5620 und Enterprise 128 geseipne!

dialog pariner in berln gmbh

Postiach 360205, 1000 Berlin 38

Sinclair

SINCLAIR SOFTWARE VERLEIH
Fuhrender Softwareweredh fir Spectium &
Z¥E1. Info, gegen frank. Umsching. Simpson
Software, PF 7808, 48 Biskeleld 1

R N
- ZX-Spectrum

L] Reparaiur-Schnelidionsi
L] und Ersatrteile

L] Computer & Medienlochnik,
L] Heinz

L] Rahserstr, 52, 4060 Viersen 1,
L] Tel. (02162} 22064
R R Y ]

assssen

CGLOLOLOL SINCLAR @OQLOLOLOL
HARD- und SCFTWARE t0r lhren QL Wir i0fwen
iiber 100 Progremme. INFO anfordem! COWO-
Elecironic, Postiach 3044, CH-8210 Surses

Achtung:

eriaubt ist.

Ihre: Kinder,

Wir machen unsers Inserenten darauf aufmerksam, dafl das Angebot, der Verkauf oder
die Verbreitung von urheberrechtiich geschiltzier Software nur fir Originalprogramme

Das Herstellen, Anbiaten, Vierkaufen und Verbreiten von sRaubkopiens versiist gegen
das Urheberrechtsgesetz und kann straf- und zivilechtich varlolg! werden. Bed Vier-
stéfan mul mit Anwalts- und Gerichtskosten von Ober DM 1 000.— gerechne! werden

Originalprogramme sind am Copyright-Hinwels und am Originalaufikieber des Daten-
tragers (Diskette oder Kassette) zu erkennan und normalenvelse originalverpackt, Mit
dem Kauf von Raubkopien erwirtt der Kaufer auch kein Nutzungsrechl und geht das Rist-

ko einer jederzeiligen Beschiagnahmung ein
Wir bitten unsars Leser in deren eidenem Interesse, Raubkopien von Original-Software
weder anzubieten, zu verkaufen nach zu verbreiten. Erziehungsberechiigte haften fr

Der Varlag wird in Zukunfl keine Anzelgen mehr verSflentlichen, die darmu! schimBan
lassen, dafl Reubkopian angeboten wearden.

Spectrum Spezialsottwars fr lhren Batnel. LA-
GERVERWALTUNG, FAKTURA, INVENTUR u
MASKENINPUT.

Info bet Kal Uisrkamp, Gartenstr. 3, 4904
Enger-Dreyen

QLOLOL SUPERSOFTWARE OLOLOL

Paket-{3 Spiele & Malprogr) 35 DM
Neu. Synthesizer, OPrints, Spleda info 1 DM
Auch Spectrum und

und CPC
RBsoft, Harzburger Str. 10, 28 Breman

Verschiedenes

Nutzen Sie unsbren Tekfon- und nufwusm
c& ru den angegebenen Zaden, damit auch Sie
ober die Neuhalten informiert sind
Neuheiten-Stand 03/86 z8.
FOUATH PROTOCOL (SP) 58,90 DM
KUNG FU MASTER (C 84) 48,90 DM, MUSKC
SYSTEM (CPC) 58,90 DM, PAWN (CL) BA.BD
DM und vieles mehr

Fordam Sie unsera Gratishste an 1)
Dresser, Soft- u. Hardwasma, Im Rosenhag B8,
0-5300 Bonn 1, Tel: 02287254084, Montag
bis Freitag von 17.00-20.00 U, Samstag von

L DISKETTEN ]
] 5%", 48 tpi, DM 188 ]
] a%”, 135 tpi, DM 4,85 ]
= auch andern, & Monaie Gamnt ]
] Alg. Austro-Ag., Ringstr. 10 ]
B D-BOS57 Eching, Tel: 08133/6116 W

BOB0 Firstenlaidbruck

Absalifte Telstprese in Sachen Soltware natir-
lich von KHS Ware, Harksheldersir. 121, 2000
Hamburg 65, Tet. 040/6026 155 Hir Thren Com-
puter {ATARI, C 64, APPLE, ..} 2.8 Uitima IV DM
148,80, Das Herz von Alra DM 55,90 usw.
GRATIS Katalop anfordemn

Diskatten 10er Packs Johann
3,6 2 DD 135 TPI 60— Golmann
5.25° 550D 48 TP1 15— Tol. (088
526" DSDD 48 TP 10— 3194952

525" DSDD 96 TPl 28—

Kennen Sie EDV-verwaltete Brest-Simulstions-
spele? Strategle-, Sclence-Fiction-, Sporispisle
usw. Infos bei N. Krithe, Ginthersburgaliee T3,
B000 Frankhurt/Main 80

Piatinen/Layoul Probleme?
Wir lbsen il
M. Regh Computersyst 02150/832

News Softwsre 10r alle CPCh C 84 [ 128
Kostenlose Liste anf. bei MK-Soft, 4280 Bo-
choll, Lippestr. 16, Tal. 02871183354
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Postfach 810305, B000 Minchen 81
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DER HEISSE DRAHT

AGS-Farbbinder
Preiswert und frisch

r-Qualitats-D

Computer + Zubehor

aktuell

Commodore 128:

Nach allen Seiten offen —
die perfekte Verbindung in
deutsch, franzisisch und
griechisch.

Die Technik:

Volle Anpassung an ASCII- und
Commodore-DIN Tastatur in al-
len Betrichsarten einschlieBlich
CP/M.

Dic klassischen Baugruppen 8422
und 8423 an C-64 sind fir den
C-128 angepaBt und erweitert
worden. Ein 8 KByte bietet die
Zeichensitze der ASCII-Tastatur,
ebenso wie die deutschen Umlau-
te, franzdsische Akzente, griechi-
sche und sémtliche Grafikzeichen.

fachung der internen und externen
Versionen wurde die Bedeuiung
der DIL-Schalter geandert. Der
Einschaltzustand der Grafikbreite
ist dadurch zwischen 4 und 0 zu
wihlen.

Ganz einfach
z. Bsp. Wordstar

Die Sekundiradresse 7 wird auto-
matisch angesprochen. Andere
Vorsteuerungen sind  moglich,
auch fir den Geritestart unter
CP/M fiir Wordstar und andere
Programme isi dic DIN-Einstel-
lung (Schrift/Umlaute etc) ohne
vorherige Eingabe festgelegt.

Mit Gorlitz-Interface am Com-
modore 128 schreiben Sie ihn
perfeki:

den Brief nach

Frankreic

h

und Griechenland!

Die neuen Preise:

Diskettenboxen E‘?l Artikel Preis
en Freiumschiag — §422 VC-Epson Interface, 2 KB fur C-64 an Epson, DM 169~
bel Vorkasse G 23 VC-Epson Interface, 2 KB, extern an Centronics, DM 189
: ! 8424 VC-Epson Interface, 8 KB, iniern an Epson, DM 189
i o ke st DISCO-PHONO-SERVICE 8426 VC-Epson DIN-Interface, 2 KB far C-128 an Epson DM 179,
5650 Solingen 1 & 0212113084 Pos 2 72 Haren 2 8427 VC-Epson DIN-Interface, 2 KB,
extern fiir C-128, an Epson, DM 198
8428 VC-Epson DIN-Interface, 8 KB, an Epson, DM 208~
Der Spartip:
Umriistung 8422 auf DIN-Interface DM 90

PLAY 1T

Interface und Bearbeitungsgebiihr

Zusammen

Von 1-10 einsenden, Versandkosten im Preis enthalien.
& ni-
Aufsteiger: Bards Tale 89 Gibt es noch einen Grund auf Gorlitz Interface
Return Leader Board 29142 zu verzichten?
of the Fist 36-/44- World Cup Carneval 29-/39- ¢
Vs 29-/42- cin Sorry:

Freeze Frame Nl B9.- Biggles 29-aA an die, die schon linger auf den

X Ghosisn Goblins  29,/39- Katalog warten. Bis Mitte august
.m 1] 44- Knight Games 29-aA spaiesiens haben Sie Thre Infor-

: mntergames 22%31 mation — selbstverstandlich ko-

XUS L g

Knight Rider 3A | Uitima IV (auch Atari)  168; o

Fordern Sie unsere Preislisten fir weitere Superspiele,

Commodore, Atari, Schneider an.

Versand: NN + DM 5- \V-Schock + DM 3~ Acsiand V-Schedk + DM 10~

Postanschrift: Softwareversand L. Ausserbauer
Kernstr. 3, 8000 Miinchen 71

Tel.: 089/5023024

Kostenlose Informationen fordern
Sie bitte zu folgenden Produki-
gruppen an:

Bereich Drucker und Interface,
Bereich PC’s und Zubehby,
Bereich Handhelds und Portables,
Bereich Commodore u. Interface

GORLITZ COMPUTERBAU
Qualitat und Leistung!
Garlitz Computerban GmbH
Postfach 852
5400 Koblenz
Telefon 0261/2044



Einkaufsfihrer

1000 Berlin 6800 Mannheim | SCHWEIZ |

Schineberger Strafe 5 - 1000 Berkin 42 - Tel 030-752 81 50760

2000 Hamburg

Jetzt such bei uns.
Jqumdmm+ﬁ2!

Anwenderprogramme 2 8. fir Joyce:
Woardstar 1.0, d Base il Muliplan,

Buginezs Pack,
DR DRAW, DR GRAPYH, Schach

LOAPLTER AT
amtwriserier Fackbandier

sSOFT
Grofe Auxwahi an Spiel- und -3
Anwenderprogrammen, Zubshis = w
Liferstur Rir SCHNEIDER und e a8 ARE
COMMODORE. =}

:

(Girtmerst § - TOO0 Hambury 10 - Tel 4708521

4100 Duishurg

e ——U
c SOFTSHOP ,

Duisburgs erster Softwareladen
Software, Biicher 4+ Zubehor
fur Microcomputer

Dusbung-City, MOllersgasse -8
s (NShe Steinsche Gasse), Tel: 0203/22409 J

6000 Frankfurt

ABACOMP

Ihr Computerfachhandier: Wir fihren

APPLE. brother. Commodore, EPSON nwa.
Ladengeschafi: Ginnheimer Landsir. 1
@ Frankfur 90: Versand- und Postadresse
Kransherger Weg 24, 6 Frankfurt/M. 50

6114 GroB-Umstadt

A.C.S5

PETER ANKENBRAND

COMPUTER
SOFTWARE

UNTERE MARKTSTRASSE 19
6114 GROSS-UMSTADT
TELEFON 06078 / 72640

++BASF++IN++BLAU++

Qw-mmmwu@

Songerprese guitg 2 01061956 Ercwrbrache

Sonderanpebot Desk, -Abiage 22 mbwmwun
G-DAS Datenservice GmbH

in o Clymm 32, 6802 Hockorom
@ Tel-Nr. fir EILAUFTRAGE: 0B205/4011 @
TELER: 465806 goas
++BASF++IN++BLAU+-

7000 Stuttgart

MO0y YO RN O
4 b e G e 0 £ b e el g O B o ok O [ En G 4

BNT COMPUTERFACHHANDEL
Der Atarispezialist
Uber 300 Artikel fur Atari

7000 Stutigan-Bad-Cannstatt
Markistrabe 48
ATARI  veteion: o7 1uiss 8383

A ATARI

Zentralstr. 93
5430 Wettingen
= 056/27 16 60

G S 0 erson

7150 Backnang

MSX: Sony — SVI — Philips
* commodore

gshandier
omputer-Systemae

Software-Hardware

=
]
2
]
-
L]
@
=
[
[
0

Vertra
[+

| Maria-Eich-Str. 1, 8 Minchen 60, Telelon 089/837021 |

lhr Anprechspartner
fir den
5952, -Finkaufsfihrer:

Peter Schitzle

unter der
Tel.-Nr. 089/4613-170
jederzeit fir Sie
erreichbar

Ausgabe @/TSeptember 19868
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Widhtige Mitteilung an alle Computer-Fans:
Umfassende Informationen
zu ausgewiihlien Themen in den drei nevesten
»Happy-Computer«-Sonderheften.

Jetzt bei lhrem

Zeitschriftenhéindler!

Das vierte
Sdmeider-Sonderheﬂ

Einsteigern hilft eine ausfiihrliche
Basicprogrammierung sowie nitzli-
ches zu Sound und Grafik auf
Schneider-CPCs, ebenso Kaufbera-
tung und Grundiagen zu Disketten-
laufwerken und Tips zur Vortex-
Speichererweiterungskarte. Der
CPIM-Teil plus erklért sémtliche Pro-
gramme der System-Diskette fiir
CPC 6128 und Joyce und enthiilt je-
de Menge Tips & Tricks, Listings
und Patches. Der Joyce wird im Be-
zug auf Programmierung, Einsatz
und Software vorgestellt. Im Bastel-
Teil diesmal Bau eines Analog-Digi-
tal-Wandlers. Jede Menge Spitzen-
Spiele-, Grafik- und Anwendungs-
Listings sowie Tips & Tricks.

Das zweite
68000er-Sonderheft

GroBer Amiga-Softwareiiberblick /
»Cu-Compiler und »Pascal«-Compi-
ler im Happy-Computer-Software-
test/ 28 Routinen zum Programmie-
ren von Sprites und Sound | Exper-
tensysteme und Kiinstliche Intelli-
genz | Zwei Lisp-Versionen auf Sin-
clair QL und Atari ST | MS-DOS-
Emulator fiir Atari ST /| Programme
zum Abtippen: 512 Farben gleich-
zeitig auf dem Bildschirm bei Atari
ST, Billard-Simulation fiir Macin-
tosh.

Dieses Einsteigerheft bietet aus-
fiihrliche Artikel iiber Drucker, Joy-
sticks und Akustikkoppler, die Ih-
nen als Kaufhilfe dienen sollen. Fiir
die zur Zeit interessantesten Heim-
computer stellen wir die sinnvoll-
sten Peripheriegerdte und die 10
besten Programme vor, mit deren
Hilfe man einen sinnvollen Einstieg
findet. In leicht verstandlicher Form
geben wir eine Einfilhrung in die
Thematik der Hard- und Software.
ASCIl, Sonderzeichen, Bindrzah-
len, Hexzahlen und Schnittstellen
werden als typische Problemstel-
lungen fiir den Einsteiger beson-
ders ausfiihrlich behandeit. AuBer-
dem finden Sie ergdnzende Infor-
mationen zur ndchsten Sendung
der ARD-Fernsehserie »Computer-
zeita,




Test Software

Blitzschnelle
Basic-Interpreter

»Klare Sache: Basic ist lang-
sam«. Wenn Sie dieser Mei-
nung sind, kennen Sie nicht
preter zum Atari ST.

iir den ST gab es bisher nur
den Atari-Basic-Interpreter.

Durch niedrige Ablauige-
schwindigkeit, viele Fehler und vier
Fenstern, die sich mehr zum Herum-
spielen als zum Programmieren eig-
nen, hat er keine Begeisterung unter
ST-Besitzern hervorgerufen.

Allerdings gibt es fiir den ST be-
reits eine stattliche Anzahl Compiler
zu leistungsfahigen Programmier-
sprachen. Aber: Wer nur ab und zu
mal programmiert, beherrscht oft
nur Basic. Meist geniigt ihm das
auch. AuBerdem hat der »Ab-und-
zus-Programmierer selten Zeit und
Lust, sich in eine leistungsfahigere
und oft auch kompliziertere Sprache
einzuarbeiten. Warum soll er das
auch? Auf einem solchen »Super-
Computer« mit dem schnellen
68000-Prozessor muf doch auch ein
schneller Basic-Interpreter laufen!
Wer auf den Beweis fiir diese Ver-
mutung gewartet hat, kann aufat-
men. Frank Ostrowski hat wieder
einmal zugeschlagen. Den Besitzern
der 8-Bit-Computer von Atari, be-
stens bekannt durch sein Turbo-
Basic (Listing des Monats in Hap-
py-Computer 12/85 und Atari-Son-
derheft), hat er jetzt GFA-Basic fiir
den ST programmiert.

Novum fiir einen
Interpreter

Uns lag die verkaufsreife Version
1.0zum Test vor. Auf der Diskette be-
fanden sich nur vier Dateien: der
Interpreter, ein Runtime-Modul,
eine »Readmee«Datei, sowie ein
STKILL-Programm. Der Umfang von
knapp 54 KByte ist fiir einen Inter-
preter gering, besonders wenn man
ihn mit dem 138 KByte Atari-ST-Basic
vergleicht.

Das Runtime-Modul ist normaler-
weise nur fiir den Ablaufcode eines
Programmes nétig, der von einem
Compiler erzeugt wurde. Es enthalt

Ausgabe 8/September 1986

Standardfunktionen, die ein compi-
lierter Programmcode aufruft. Fir
einen Interpreter siellt ein Runtime-
Modul ein Novum dar. Bei dem
GFA-Basic vereinfacht das Runtime-
Modul die gewerbliche Nutzung von
Programmen. Verkauft man ein Pro-
gramm, muB sich der Kaufer norma-
lerweise auch den jeweiligen Inter-
preter kaufen. Nicht beim GFA-
Basic! Der Kaufer kann mit dessen
RuntimeModul das Basic-Pro-
gramm ablaufen lassen, wenngleich
er keine Anderungen vornehmen
kann. Es fehit einfach der Editor.
Soliten ganz Schlaue auf die Idee
kommen, einfach einen anderen
Editor zu benutzen und den Pro-
grammtext trotzdem mit dem Modul
starten zu wollen, geht das natiirlich
nicht.

Weiterhin befindet sich das Pro-
gramm »STKILL« auf der Diskette. Es
entfernt die Zellenmummern von
Atari-Basic-Programmen.

Anleihe bei Pascal

GFA-Basic arbeitet ohne Zeilen-
nummemm. Es vereinigt Strukturele-
mente aus Pascal und Basic und bie-
tet Labels. Diese Labels kennt man
auch aus dem Atari-Basic. Das sind
frei wahlbare Bezeichnungen mit
anschlieBendem Doppelpunkt, und
schon erfiillen sie denselben Zweck
wie eine nichtssagende Zeilen-
nummer.

Kompatibel zum Atari-Basic istdas
GFA-Basic leider nicht. Wer sich In
die Programmierung des Basic-
Interpreters eingearbeitet hat, pro-
fitiert davon leider nur sehr wenig
fiir die Arbeit mit GFA-Basic.

Integriert ist auch bei GFA-Basic
ein Editor. Er bietet viel. Da er nicht
unter GEM arbeitet, also daszeitrau-
bende Fensterhandling entfallt, ist
er sehr schnell. Abkiirzungen erho-
hen zusitzlich die Zeitersparnis bei
der Programmeingabe. Fiir die mel-
sten Befehle geniigen zwei Buchsta-
ben. Nachdem man auf die Return-
Taste gedriickt hat oder mit dem
Cursor in eine andere Zeile gewan-
dert ist, erscheint das Befehlswort in
voller Lange.

Auf das Einriicken innerhalb von

Schieifenbefehlen braucht man
nicht zu achten. Das macht der Edi-
tor von selbst. Auch nach dem Einfii-
gen von zusatzlichen Schleifenbe-
fehlen riickt er alle Zeilen, die um-
schlossen werden, beim Scrollen
oder Uberfahren mit dem Cursor
automatisch um zwel Leerzeichen
ein. Aus diesem Grund darf in jeder
Zeile allerdings auch nur ein Befehl
stehen. Einen Doppelpunkt setzen
und mehrere Befehle in dieselbe
Zeile schreiben, wie bei anderen
Basic-Dialekten gewohnt, ist hier
nicht erlaubt.

Wie der Autor des Handbuches
ausfiihrt, war dasauch der besseren
Ubersicht wegen sinnvoll, pro Zeile
nur noch einen Befehl zu gestatten.

Mini-GEM

Ganz verzichtet Frank Ostrowski
nicht auf die Maussteuerung. Alle
Befehle, die in der Meniileiste ste-
hen, kann man durch die linke
Maustaste oder Funktionstasten an-
sprechen. Da die meisten bereits
aus Textverarbeitungen bekannt
sein diirften, hier nur einige aufer-
gewohnliche Befehle JText 16¢
schaltet auf 26 Zeilen Textanzeige
um. #Text 8« halbiert die Schrifthche
und 138t 46 ilen pro Bild-
schitm zu. sDirect« aktiviert den
Direkt-Eingabemodus. Mit sTeste
priift das Programm, ob alle Schlei-
fen gedfinet und geschlossen sind.
Zwischen dem Ausgabe-und Editor-
Bildschinm wechselt man mit »Flipe
hin und her.

Bunte Befehispaletie

Alle Befehle in der unteren Reihe
Tuft man mit einer Funktionstaste
auf, die Befehle m der cbereren
Rethe durch Driicken von Shift und
der jeweiligen Funktionstaste. Eine
leere Zeile schafft man sich mit der
InsertTaste. Nur auf diese Weiselas-
sen sich Befehle einfligen. Alle Zei-
len ab der Cursorposition werden
dann um eine Zeile nach unten ge-
scrollt. Einen Befehl vor einen vor-
handenen einzufiigen, und dann mit
Return indie folgende Zeile zu iiber-
tragen, funktioniert leider nicht. Hat
man sich an diese Eigenarten ge-




Software Test

wohnt, geht die Eingabe sehr flott,

Die Befehlsvielfalt des Interpre-
ters beeindruckt. Sie reicht von ei-
ner stattlichen Anzahl Grafikbefeh-
len bis zur unkomplizierten Ansteue-
rung des Tastaturprozessors, die in
vielen anderen Compilern grofen
Aufwandes bedarf und manchmal
nur mit Maschinencode-Unterstiit-
zung machbar ist. Eine Anleihe an
Pascal kann das GFA-Basic nicht
verleugnen. Da ist die Einschran-
kung, pro Zeile nur einen Befehl zu
schreiben, da gibt es Prozeduren
mit lokalen WVariablen und Ein-
riickungen innerhalb Schleifen, so-
wie Befehle wie UPPERS. Mit
UPPER$ kann man alle Kleinbuch-
staben einer Zeichenkette in Grof-
buchstaben umwandeln. Das ist vor
allem bei Sortierroutinen sehr hilf-
reich. GFA-Basic verfiigt auch {iber
eine ganze Anzahl Grafikbefehle.
Sie reichen von solchen zur Defini-
tion eines Mauszeigers, den man
auch als Sprite iiber den Bildschirm
huschen lassen kann, iiber CIRCLE,
BOX, ELLIPSE. Diese Figuren kann
man wahlweise auch mit einem frei
definierbaren Muster fiillen. Datei-
en lassen sich entweder sequentiell
oder relativ ansprechen. Das ist
zwar selbstverstandlich fiir eine ver-
niinftige Programmiersprache,
nicht selbstversténdlich hingegen
sind die Befehle, um Satzpointer zu
verschieben, Damit kann man sehr
tief in die Datenverwaltung auf der
Diskette eingreifen.

Fenster am
Géngelband

Eine gute Hilfe beim Programm-

test bieten die imagindren Datelen
wOON:s, »LST:« oder »PRN:«, » AUX:¢,
»MID:«, sWID:« sowie sIKB:«.
»CON:« steht fiir Konsole, also den
Bildschirm, »LST:« und »PRNuw
bezeichnen den Drucker, »AUX:
die serielle Schnittstelle, WMID:« sind
die MIDI-Ports. Besonders interes-
sant, weil selten und hilfreich, ist
WID:«, Dabel gibt das Programm an
eine Datei gesendete Steuerzeichen
auf dem Bildschirm aus, aber ohne
sie auszufiihren. Fehlern bei der
Dateniibertragung kann man damit
auf einfache Weise auf die Spur
kommen. Mit »IKB:« spricht man den
6301 Tastatur-Prozessor direkt an.

Was immer wieder beeindruckt,
ist nicht die Vielfalt des Machbaren,
sondern wie einfach man alles an-
wenden kann. Im Vergleich zu ande-
ren Programmiersprachen ist das
wirklich eine Sprache fiir Anfanger.
Trotzdem hat sie aber die Befehls-

vielfalt, um auch den Anspriichen
von fortgeschrittenen Hobby-Pro-
grammierern zu geniigen.

Maximal wvier Bildschirmfenster
lassen sich aufrufen. Die Plazierung
ist leider nicht wahlfrei, sondern
die Anfangskoordinaten eines je-
den Fensters sind festgelegt. Sie
erhalt man, wenn man sich den Bild-
schirm geviertelt vorstellt. Auch die
CriiBe 148t sich nicht einfach mit der
Maus verdndern. Man definiert sie
mit dem »©QPEN«Befehl.

Ein Alert-Fenster zaubert man
zwar mit dem Befehl sAlert« in
Sekundenschnelle auf den Bild-
schirm. Auch Meniibalken und Pull-
Down-Meniis sind Funktionen, die
sogar ein Anfinger leicht anwenden
kann, aber tiefergehende GEM-An-
wendungen bringen Probleme. Im
Anhang E des Handbuchs widmet
der Autor unter dem Titel sSonder-
funktionen/Sonstiges« diesem The-
ma vier Seiten. Fiir einen Laien sind
diese Ausfilhrungen aber unver-
standlich. Mit einem kurzen Bei-
spielprogramm von fiinf Zeilen Lén-
ge kann man diese Problematik un-
moglich verstandlich erldutern.

In dem sonst guten Handbuch ist
das der einzige groBe Schwach-
punkt.

Ein kleiner Kritikpunkt: Bei der
Referenzliste der Befehle findet
man weder eine Syntaxbeschrei-
bung noch eine Kurzbeschreibung.
Gerade fiir den Anfdnger, an den
sich Basic ja vordringlich richtet,
wire damit gut gedient.

Das 136 Seiten dicke Handbuch
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Buch bei dex Rechengenaunigkeit haben
sie viel zu bieten

‘enthalt fiir jeden Befehl eine aus-

fithrliche Beschreibung. Sie gliedert
sich in eine Beschreibung der Syn-
tax, der Abkiirzung, ein kleines Bel-
spielprogramm, eine Kurzbeschrei-
bung, sowie eine ausfiihrliche Be-
schreibung, die sich zum Teil iiber
zwel Seiten erstreckt. Leider arbei-
tet nicht jedes der Beispielpro-
gramme. Aber welches neugebore-
ne Handbuch leidet nicht bis zum
ersten Update an Kinderkrankhei-
ten? Ansonsten kann man das Hand-
buch durchaus als beispielhaft be-
zeichnen. Fir 149 Mark erhalt man
einen BasicInterpreter, mit dem
man seinen Atari ST ganz schén aus-
reizen kann. Der Hersteller hatauch
bereits einen Compiler angekiin-
digt, der zu dem Basic-Interpreter
kompatibel sein soll. Interessant
wird ein Laufzeitvergleich zwischen
dem Interpreter und dem Compiler.
Der Preis wurde mit 149 Mark ange-
geben und liegt damit erfreulich
niedrig. Als voraussichtlicher Lie-
fertermin ist Ende August im Ge-
sprach.

Konkurrenz in Sicht

Aber GFA-Basic ist nicht der einzi-
ge Basic-Interpreter fiir den ST. Ei-
nen ersten Blick durften wir auf das
Omikron-Basic werfen, das sich
noch in der Entwicklung befindet.
Es ist kompatibel zu MBasic. Das
heift es verwendet die altbekann-
ten Zellennummern und gestattet
mehrere Befehle in einer Zeile zu-
sammenzufassen. Beeindruckend
waren einige Benchmarktests. In
der Ablaufgeschwindigkeit be-
kommt der GFA-Interpreter einen
starken Konkurrenten. Ob die end-
giiltige Version bei der Befehlsviel-
falt mithalten kann, lie sich in die-
sem Stadium der Entwicklung noch
nicht beurteilen.

Bei der Rechengenauigkeit weist
es Vorteile auf Bei Redaktions-
schluf hieB es, die Markteinfithrung
finde Ende August statt. Um Raubko-
pierern keine Chance zu geben und
das Ladetempo zu erhohen, bietet
der Hersteller den Basic-Inter-
preter nur auf ROM an. Der Ver-
kaufspreis soll zwischen 170 und 200
Mark liegen.

Bisher war fiir den Basic-Pro-
grammierer der Atari ST noch ein
Porsche mit angezogener Hand-
bremse. Das Atari-Basic konnte der
Hardware in keiner Weise gerecht
werden. Mit den beiden neuen
Basic-Interpretern hat sich das ge-
dndert. Auch ohne Pascal, C oder
Assembler kann man aus seinem ST
einiges herauskitzeln. (hb)
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Jahrelang gab es fiir die Ata-
ri-8-Bit-Computer nur den
Atari-Pascal-Compiler. In-
zwischen locken zwei inter-
essante Alternativen.

pédtestens seit dem Erschei-

nen von Turbo-Pascal ist Pas-

cal eine der wichtigsten Spra-
chen im Bereich der Mikrocompu-
ter geworden. Die Besitzer von Atari
XL/XE-Computern hatten jedoch
bis vor kurzem in diesem Bereich
keine grofe Auswahl: Es gab ledig-
lich das Atari-Pascal, das zwar vom
Sprachumfang her sehr leistungsfa-
hig, in der taglichen Anwendung je-
doch umsténdlich zu benutzen ist,
vor allem wegen der sehr langen
Compilierzeiten. Das fiihrit beim
Programmieren zu (unerwiinscht)
vielen Kaffeepausen, da es durch-
aus vorkommen kann, dabB fiir das
Compilieren und Linken eines mit-
telgroBen Programms zehn Minuten
benétigt werden. AuBerdem sind
mehrere Schritte erforderlich, um
ein lauffahiges Programm zu erhal-
ten:
— Der geschriebene Programm-
text muB auf Diskette gespeichert
werden.
— Der Compiler wird geladen und
das Textfile compiliert,
— Man bindetdie vorhandenen Un-
terprogrammbibliotheken mit Hilfe
des Linkers manuell in das compi-
lierte Programm,.

Dieses Konzept ist zwar bei gréRe-
ren Computern sinnvoll und verbrei-
tet, aber bei den verhaltnismaBig
langsamen Atari-Laufwerken ist es
eine Qual.

Drei Rivalen

Der dritte entscheidende Grund,
der eine weite Verbreitung von
Atari- Pascal verhindert, ist, daf un-
bedingt zwei Diskettenlaufwerke
notwendig sind, um damit zu arbei-
ten und die hat nun mal nicht jeder.

Seit kurzem bieten sich Atari-Be-
nutzern, die in den Kreis der Pas-
calprogrammierer eintreten wollen,
zwei Alternativen: Kyan-Pascal und
Draper-Pascal.

Draper-Pascal wird auf einer ge-
schiitzten Diskette geliefert, die
ein leicht modifiziertes Atari-DOS
sowie diverse Systemprogramme
und Quelltext-Dateien enthalt. Wenn
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man die Diskette bootet, erscheint
das Hauptmenii mit folgenden Un-
terpunkten:

— Run Program

— Disk Directory

— Compile Program

—Edit A Program

- Exit To Dos

- List A File

- Trace On

Dieses Menii steuert alle Grund-
funktionen des Programms:

Mit »Run Programe wird ein be-
reits compiliertes Programm ausge-
fithrt. Uber Punkt 3 gelangt man zum
Compiler. Dieser ibersetzt die
Quellprogramme in den sogenann-
ten P-Code (dazu spéiter mehr). Uber
den nachsten Punkt gelangt man in
den Draper-Editor, mit dem die
Pascal-Programmtexte (Quelltexte)
geschrieben und auf Diskette ge-
speichert werden. Punkt 6 erlaubt
es, eine beliebige Textdatei, wie
zum Beispiel ein Pascal-Programm,
auf dem Bildschirm auszugeben.
Die Trace-Funktion macht sich bei
der Fehlersuche in einem Pro-
gramm niitzlich, denn damit werden
wahrend des Programmablaufs be-
stimmte Systeminformationen zur
gspateren Begutachtung gespei-
chert. So kann man im nachhinein
den Ablauf des Programms genau
verfolgen.

Das gesamte Pascal-Programm,
auch das Hauptment, lauft unter
Kontrolle des sogenannten Supervi-
sors. Er besteht hauptsdchlich aus
einem umfangreichen Maschinen-
sprache-Programm, das den vom
Compiler erzeugten P-Code inter-
pretiert. AuPerdem bietet er die
oben genannte Trace-Funktion und
einiges mehr.

Die Benutzung der verschiedenen
Teile des Programms gestaltet sich
sehr bequem. Wenn man beispiels-
weise vom Editor in den Compiler
wechselt, um das geschriebene Pro-
gramm zu compilieren, braucht der
zuletzt verwendete Dateiname nicht
emeut eingegeben zu werden; man
darf aber einen neuen Namen wah-
len. Sehr bequem ist auch, daP man
mit einem einzigen Tastendruck von
einem Programmteil in den néach-
sten gelangt. Von dieser Bedie-
nungsfreundlichkeit konnte sich
Atari-Pascal eine Scheibe abschnei-
den. Interessanterweise entfallt
beim Draper-Pascal eine Link-Pro-
zedur wie die von Atari-Pascal. Das
reduziert die Compilationszeit er-
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Das Pascal-Trio

heblich. Man hat zwar nicht die
Funktion, vorcompilierte Bibliothe-
ken in das Programm einzubinden,
aber das 1aBt sich leicht durch die
Include-Funktion des Compilers er-
setzen, die Textfiles von der Diskette
in das gerade compilierte Pro-
gramm einfiigt.

Der Compiler von Draper-Pascal
ist laut Dokumentation selbst in
Draper-Pascal geschrieben. Im
Gegensatz zu einem sogenannten
sNative-Codes- oder »M-Codes
Compiler, der die Pascal-Program-
me direkt in die Maschinensprache
des betreffenden Computers iiber-
setzt, erzeugt der Draper-Compiler
(genau wie Atari-Pascal) den schon
erwahnten P-Code (P wie Pseudo),
den man sich als eine an Pascal-
Bediirfnisse optimal angepafte Ma-
schinensprache eines imaginiren
Prozessors vorstellen kann. Da die-
ser P-Code vom Computer nicht di-
rekt ausgefithrt werden kann, muB
der P-Code noch von einem speziel-
len Programm, hier dem Supervisor,
interpretiert werden. Dieses Kon-
zept ist bei den Profis sehr beliebt,
da es die Ubertragung der Pro-
grammiersprache alf andere Com-
puter erleichtert. Da der Compiler
immer denselben P-Code erzeugt,
kann dieser direkt auf den anderen
Computer iibernommen werden; le-
diglich der P-Code-Interpreter muf
fiir den jeweiligen Prozessor neu ge-
schrieben werden. Andere Pro-
grammiersprachen (beispielsweise
C), die mit demselben P-Code arbei-
ten, lassen sich ebenso ohne Ande-
rung iibertragen.

Klein, aber langsam

Derartige Compiler erzeugen
zwar meist einen kompakteren Co-
de als vergleichbare M-Code-Com-
piler, durch die notwendige Inter-
pretierung wahrend der Laufzeit
des Programms verringert sich je-
doch die Ausfithrungsgeschwindig-
keit. Bei einem Benchmarktest mit
dem Primzahlenprogramm »Sieb
des Eratostheness schnitt Draper-
Pascal sogar besonders schlecht
ab; esistrund flinfmal langsamer als
dasselbe Programm in Atari-Pascal
(von Kyan-Pascal gar nicht zu reden)
und nur rund doppelt so schnell wie
das (interpretierte) Atari-Basic-Pro-
gramm (von einem Vergleich mit
Turbo-Basic wollen wir hier Ab-
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stand nehmen). Das oft miBbrauchte
»oiebe ist sicher kein allgemeiner
MaBstab fiir die Geschwindigkeit ei-
ner Programmiersprache, gibt aber
immerhin einen Anhaltspunkt.

Die Compilationszeit von Dra-
per-Pascal ist deutlich kiirzer als bei
Atari-Pascal, jedoch etwas langer
als bei Kyan-Pascal. In der Tabelle
sind alle Werte zusammengefaBt.

Noch ein Wort zum Editor: Auch
dieser ist in Draper-Pascal ge-
schrieben und der Source-Code so-
gar auf der Diskette enthalten, so
daB man den Editor (mit dem néti-
gen Fachwissen) seinen personli-
chen Anspriichen anpassen kann.
Die Benutzung gestaltet sich dank
Meniisteuerung fiir den Anfanger
zwar einfacher als bei MEDIT, dem
Editor von Atari-Pascal, oder dem
Kyan-Editor, dafiir ist er aber auch
nicht so schnell und leistungsfahig.
Das liegt vor allem daran, daP er zei-
lennummemorientiert arbeitet (die
Zeilennummem werden Jedoch

nicht mit auf Diskette gespeichert),
was bei einer Sprache wie Pascal ei-
gentlich ein Undingist. So muf3 man,
um eine Zeile zu dndern, extra ins
Menii gehen, die entsprechende
Funktion anwdhlen und auch noch

die richtige Zeilennummer im Kopf
haben. Fiir den Fortgeschrittenen ist
diese Prozedur eher lastig.

Mit dem Draper-Pascal 188t sich
sicherlich leichter arbeiten als mit
Atari-Pascal. Wenn man jedoch ein
kntisches Auge auf die Sprache
selbst lenkt, erkennt man, daB dies
mit einigen EinbuBen bezahlt wird.
Draper-Pascal halt sich an keinen
Standard, wahrend Atari- und Kyan-
Pascal den ISO-Standard vollstan-
dig erfiillen und dariiber hinaus zu-
satzliche Funktionen bieten, die zum
groBten Teil Computer-spezifisch
sind (zum Beispiel Grafikprozedu-
ren). Solche zusatzlichen Prozedu-
ren kennt Draper-Pascal zwar auch,
dafiir fehlen einige der wichtigsten
und komfortabelsten Eigenschaften
und Datenstrukturen der Pascal-
Sprache:

— Prozeduren und Funktionen {iber-
nehmen nur Parameter des Typs IN-
TEGER!

— Die Typen SET, RECORD sowie
mehrdimensionale Armrays werden
nicht unterstitzt.

— Es gibt keine Aufzdhlungs- und
SubrangeTypen.

— Der Programmierer kann keine
Typen definieren.

— Es gibt weder String-Konstanten
noch Segment-Prozeduren.

Wer sich ein wenig mit Pascal aus-
kennt, weif, daB dies einschneiden-
de Einschrankungen sind, die die
Programmierung sernsthafter« An-
wendungen fastunméglich machen.

Der Fairnef halber sei aber ge-
sagt, daB einige der zusitzlichen
szeduren und lektlonen des

m.
Draper-Pascal sehr bedienerfreundlich erzeugt relativ langsame
Programme
keine Linkprozedur erforderlich Eﬂuﬂmw
fahig :
kurze Compilationszeit Sprache hilt sich an keinen
Standard
Kyan-Pascal sehr kurze Compilationszeit Benutzeroberfliche nicht
Sprach-Standard wird eingehalten 288 Mark teuer
Assembler-Einbindung
erzeugt sehr schnelle Programme .
viele Zusatzfunktionen
13stellige Arithmetik
umfangreiches Handbuch
Atari-Pascal groBer Sprachumfang lange Compilierzeiten
giinstiger Preis (72 Mark) zwei Diskettenlanfwerke
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Mit der Benutzung dieser nicht stan-
dardgemaBen Eigenschaften opfert
man jedoch einen der gréBten Vor-
teile einer Hochsprache wie Pascal:
die Portabilitit auf andere Com-
puter-Systeme, was freilich auch fiir
Atari- und Kyan-Pascal gilt.

Ein anderes Problem (oder bes-
ser Argernis) ist, daB einige Kleinig-
keiten in der Syntax anders sind als
im Standard-Pascal. SomuB zum Bei-
spiel bei Arrays der Index in runden
statt, wie iiblich, in eckigen Klam-
mern geschrieben werden. Fiir je-
manden, der an »normales« Pascal
gewdhnt ist, kann die Suche nach ei-
nem solchen Fehler ein frustrieren-
des Erlebnis sein, zumal die Fehler-
meldungen, die der Compiler aus-
gibt, keinen Hinweis auf solche Din-
ge enthalten.

Der Spitzenreiter

Das mitgelieferte Handbuch ist in
Englisch und zudem recht knapp
gehalten. Es erhebt nicht den An-
spruch, ein Pascal-Lehrbuch zu
sein.

Das Kyan-Pascal ist seit kurzem
auch fiir Atari-Besitzer erhaltlich
und l&uft unter DOS 2.5 auf Atari-
Computern mit mindestens 64 KByte
(B00XL und 130XE, nicht jedoch Ata-
ri 800) und mit mindestens einer
Diskettenstation. Wenn man einen
130XE besitzt, kann man die zusatzli-
chen 84K als RAM-Disk benutzen,
was die Ladezeiten der rechtlangen
Systemprogramme (der Compiler
belegt knapp 300 Sektoren) erheb-
lich verkiirzt.

Kyan-Pascal erfiillt den Standard
vollstédndig und hat auch sonst eini-
ges zu bieten. Assembler-Source-
textcode 148t sich beispielsweise di-
rekt in den PascalText einfiigen.
Das erdffnet dem fortgeschritienen
Programmierer fantastische Mog-
lichkeiten, da er zeitkritische Routi-
nen direkt in Maschinensprache
schreiben und so deren Geschwin-
digkeit und die Vorteile des struktu-
rierten Programmierens vereinen
kann. ‘Der Assembler ist erstaunli-
cherweise sogar recht leistungsfa-
hig; er bietet, auBer Makros, fast al-
les, was auch ein srichtigers Assem-
bler kann. Die Direktiven und Opco-
des entsprechen dem Rockwell-
Standard.

Der Compiler selbst ist im Unter-
schied zu den anderen behandelten
Systemen ein Native-Code-Compi-
ler. Die erzeugten Objekt-Dateien
laufen unter DOS 2.5; es ist nicht not-
wendig, jedesmal in die Pascal-Um-
gebung zu gehen. Da der Hersteller
mit dem Kauf des Pakets eine Lizenz

Fortsetzsung auf Seits 118

Ausgabe 9/Seplember 1988




I
il

RUSHWARE Produkte
erhalten Sie in den @h}} P; o
Fachabteilungenvon | L

ie in qutsortierten Computershops.




Software Test

Power fur den
»Print Shop«

Besitzer des vielseitigen
Druck-Programms »The Print
Shop« konnen nun noch mehr
aus ihrer Heimdruckerei zau-
bemn. Der »Print Shop Compa-
nion«, mit einer Fiille neuer

er »Print Shop« von David
D Balsam und Martin Kahn ge-
hort wohl zu den wenigen
Programmen, die sich ihren Platz in
der Ehrengalerie der Anwendungs-
Software gesichert haben. Gliick-
wunschkarten, Briefktpfe und vie-
les mehr, kann man mit Computer,
Drucker und sPrint Shop« selbst ent-
werfen und herstellen. Der Klassi-
ker hat nun auch schon knapp zwei
Jahre auf dem Buckel, in denen die
Konkurrenz nicht schlief. Mit dem
»Print Mastere ist ein geschickter
Nachzieher erschienen, der das
Vorbild scgar in den Schatten stellt.
Doch der SoftwareVeteran
schlagt zuriick: »Print Shop Compa-

nione nennt sich ein Zusatz-Pro-
gramm, das fiir zahlreiche neue
Funktionen sorgt. Dieser Leckerbis-
sen fiir »Print Shop«Besitzer ist auf
Diskette fiir Commodore 64/128 und
Apple II erhéltlich; eine Atan XL/
XENersion soll demnachst folgen.

Der »Companion« ist genauso ein-
fach zu bedienen wie sein Mutter-
Programm und dirfte auch Einstei-
ger vor keinerlei Probleme stellen.
Vom Hauptmenii aus bietet er sechs
Unterpunkte an, die wir uns der Rei-
he nach ansehen wollen.

Kreativ mit Komfort

Der »Graphic Editor +«¢ {ragt das
Plus-Zeichen nicht zu Unrecht. Er ist
eine deutliche Verbesserung ge-
geniiber dem Editor, den man auf
der »Print Shop«-Diskette findet. Jetzt
gibt es eine »Mirror«Funktion, um
drei verschiedenen Spiegel-Effekte
zu erzielen. Durch »Tile« kann man
sich eine Rethe von Verkleinerun-
gen der momentanen Grafik anse-

hen. So erhilt man einen guten Ein-
druck, wie das neue Werk auf dem
Papier aussieht.

Es gibt Kommandos, um Reihen
sowohl horizontal als auch vertikal
einzufiigen und zu loschen. Mit
»Flip« kann man eine Grafik auf den
Kopf stellen, seitlich spiegeln und
mit sNegatives sogar invertieren. Da-
zu kommen vier Standardbefehle,
wie man sie von vielen Grafik-
Programmen kennt: sLines« (Linien
ziechen), »sRayse (zusammenhangen-
de Linien zeichnen), »Box« (fiir Recht-
ecke) und »Ovals (fiir Kreise und
Ovale). Beim Ausfillen von ge-
schlossenen Flachen kann man zwi-
schen 17 Mustern wahlen und den
AusmalVorgang zur Not auch mit
sUndox widerrufen, falls das Resul-
tat doch nicht ganz den Vorstellun-
gen gerecht wird. Dank fText« kann
man jetzt auch Buchstaben in die Bil-
der tippen.

Eine besonders raffinierte Idee ist
die »Captures-Funktion, die nichts
anderes ist als ein Bilderklau. Zu-
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Gewohntes Gesicht, aber neue Funktionen: das Hauptmeni
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Zeichensitze und Rahmenmuster entwerfen Sie jetzt selbst

néchst ladt man ein Programm in
den Computer und driickt dann den
Reset-Knopf. AnschlieBend wud
der »Companions« geladen. Ein
Grafik-Bildschirm des Programms,
das vorher im Arbeitsspeicher war,
wird vom »Companions nicht iiber-
schrieben. Aus diesem Bildschirm
kann man nun einen Ausschnitt klau-
en und als »Print Shope«Grafik wei-
terverwenden. Bel der AppleVer-
sion klappt das wesentlich besser
als beim Commodore-Computer.
Zum einen ist es ein Gliicksspiel,
den richtigen Grafik-Bildschirm zu
erwischen und zum anderen kon-
nen keine Sprites gemopst werden,
die bei C 64-Spielen haufig benutzt
werden. Fiir Commodore-Besitizer
ist diese »Captures-Funktion des-
halb nur ein halbes Vergniigen.
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DersBorder Editore ist eine brand-
neue Erfindung. Nun kdnnen auch
die Rahmen, die bei »Print Shops-
Ausdrucken verwendet werden,
ediiert und selbst gezeichnet wer-
den. Er bietet dhnliche Funktionen
wie der »Graphic Editor +« Als Zu-
gabe sind gleich 50 neue Randmu-
ster auf der Diskette gespeichert

Den »Font Editor« hat man bisher
besonders schmerzlich vermifit. Mit
ihm kann man neue Zeichensatze
entwerfen und an den vorhandenen
herummanipulieren. Auch hier war
man spendabel und hat zum Appetit
holen gleich zwolf brandneue Zei-
chensiize mit auf die Diskelte ge-
packt. Auf Umwegen kann man dem
»Print Shope so endlich die deui-
schen Umlaute beibringen: Man
nehme sich einfach drei wenig be-

GRAPHIC EDITOR

nuizte Zeichen (zum Beispiel » # «, »3¢
und »%s¢) und tausche sie gegen »As,
»O« und »U« aus, die man ja selbst
entwerfen kann. Kleinbuchstaben
beherrscht der »Print Shope dann
immer noch nicht. Dieses Manko
wird vom »Companion« nicht beho-
ben.

Grafik-Zauber

sTile Magice ist eine Grafikspiele-
rei, die elf verschiedene Kaleido-
skop-Muster erzeugt. Sie erinnert
sehr an die »Screen Magics des
»Print Shope, doch man kann mit»Tile
Magic« mehr anfangen: Auf Tasten-
druck friert man das sich sténdig
verandernde Muster ein und kann
es nun als Grafik speichem, in den
»Graphic Editor ++« laden und dort
nachbearbeiten.

Der »Creature Makers ISt eine
nicht sonderlich zweckmaBige,
aber unterhaltsame Gag-Funktion
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Der neue Grafik-Editor hat wesentlich mehr Funktionen

Hier kann man Kopf, Rumpfund Bel-
ne von einigen Figuren kombinieren
und auch als Grafik speichem und
nachbearbeiten. Als unterhaltsame
Inspiration und Grundlage fiir eige-
ne Zeichnungen ist diese Funktion
durchaus brauchbar.

Eine der grofen Starken des
Konkurrenz-Produkts »Print Masters
ist eine Kalender-Funktion. Beim
»Print Shop Companion« hat man
diese gute Idee prompt abgekup-
fert und sogar verbessert. Sie kin-
nen sowchl Wochen- als auch Mo-
natskalender ausdrucken und diese
natiirlich mit Text und Grafik verse-
hen. Selbst bei einem Monatskalen-
der bleibt viel Platz, um fiir jeden
einzelnen Tag mehrere Termine ein-
zutragen, wie unser Beispielaus-
druck beweist
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Software Test

0123456789

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ 0123456789
ABCDEFCHIJKLMNOPQRSTUVWIVZ OQIR3466189
ABCDEFCHIJKLMNOPCRSTUYWXYZ 0123456789

ABCDEFGHIJKLMNOPORSTUVWRYZ 0123456789
abcdefghijkimnopgrstuvwxyz 0123456789

ABCREFGHIIKLAMNOPQRSTIUWNRYZ 0i234S6789
AECDEFGHIJKLANOPOR STUVIWXYZ 0123456789
ABCDEFGHIJKLMNCPORSTUVWXYZ 0123456789
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ 0125456789
ARCEEFEHWRLMAGPAR STUVIWXYE Q123420703
ABCDEFGHLIKLMNOPQRSTUVWXYZ 0123456789

Zwalf neue
Zeichensdtze
sind mit von der Partie

Alles in allem ist der »Companions«
trotz kleiner Schénheitsfehler eine
sehr niitzliche Ergédnzung und je-
dem zu empfehlen, der den »Print
Shop« bereits besitzt und immer wie-
der mit ihm arbeitet. Die Kombina-
tion »Print Shop« plus »Companion«
schlégt selbst den starken Konkur-
renten »Print Masters.

Zu Redaktionsschluf war leider
noch nicht geklart, wann und zu wel-
chem Preis der Companion in
Deutschland verkauft wird. Einige
Hindler werden mit Sicherheit
Direkt-Importe aus den USA anbie-
ten, die aber nicht unter 100 Mark
kosten diirften.

Es ist auch nicht endgiilig ent-
schieden, ob es vielleicht doch noch
eine eingedeutschte Version mit
Umlauten geben wird. Kaufinteres-
sierten sei deswegen in nachster
Zeit das aufmerksame Studium un-
serer Softnews-Rubrik empfohlen,
wo wir diese Informationen so
schnell wie moglich nachliefern
werden. (hl)

Fortsetzung von Seite 114

zur Weitergabe der Runtime-Libra-
ry gibt, steht auch der kommerziel-
len Nutzung eines selbstgeschrie-
benen Programmes nichts im Wege.
Ein Supervisor oder etwas &hnli-
ches wird nicht benétigt. AuBerdem
sind sowohl der Compiler als auch
der erzeugte Code sehr schnell, wie
man in der Tabelle sehen kann. Hier
schlagt Kyan-Pascal, wenn man von
der RAM-Disk compiliert, sogar
Turbo-Pascal (auf einem mit 4 MHz
getakteten CF/M-Computer).

Der Compiler verfiigt auch noch
iiber einige nicht standardgemaPe
Funktionen:

Mit »INCLUDE« wird, wie in Dra-
per-Pascal, eine andere Quelltext-
datel in den Text eingebunden. Das
1st eln ausreichender Ersatz fiir die
fehlende Funktion, vorcompilierte
Pascal-Programme  zusammenzu-
binden, wie sie beispielsweise
Atari-Pascal bietet. Die Anweisung
»CHAIN« erlaubt den Overlay-Be-
trieb: Vom laufenden Programm aus
wird ein anderes gestartet. Dabei
lassen sich sogar Parameter iiber-
geben.

Jetzt noch ein paar Bonbons fiir
Pascal-Freaks: »DISPOSE« gibt mit
NEW auf dem Heap reservierten
Speicherplatz wieder frei, die Funk-
tion »SEEK« verwaltet Random-
Access-Files und mit » ASSIGN« wer-
den Pointer bestimmmte Adressen
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zugeordnet (wichtig fiir die Maschi-
nenprogrammierer). Auch »GOTO«
ist erlaubt.

AupBerdem befinden sich auf der
Programm-Diskette noch einige
Include-Dateien, die Stringfunktio-
nen sowie Grafik- und Soundproze-
duren enthalten. Die arithmetische
Genauigkeit von Kyan-Pascal ist mit
13 Stellen griBer als die der ande-
ren Programme (8 Stellen).

Die Kyan-Pascal-Benutzeroberfla-
che erweist sich als nicht ganz so
komfortabel wie die von Draper-
oder Turbo-Pascal, ist jedoch bes-
ser als die von Atari-Pascal, Das Pro-
gramm ist nicht Menii- sondern
Kommando-gesteuert.

Der Editor ist fiir den, der schon
mit Turbo-Pascal gearbeitet hat,
schnell zu beherrschen, denn er hat
dieselbe Wordstar-ghnliche Bedie-
nerfithrung. Fiir den eingefleisch-
ten Atarianer ist es jedoch nachtei-
lig, daB die Atari-Steuertasten zum
Teil nicht mehr ihre normale Funk-
tion haben. Eine Zeile wird zum Bei-
spiel nicht mehr wie gewochnt mit
SHIFT-DELETE, sondern mit CTRL-
Y geldscht. Doch sonst verfiigt der
Editor iiber alle iiblichen Funktio-
nen wie Suchen/Ersetzen, Einfii-
gen/Ldschen etc.

Dem Programm ist ein relativ um-
fangreiches sTutorial Manual« (in
Englisch) beigefiigt, das jedoch
Grundkenntisse in der Computerel

voraussetzt, Wer iiber diese Grund-
kenntnisse verfiigt, kann damit Pas-
cal lernen. Wer jedoch mit Begriffen
wie »Variables, »String« oder sArray«
nichts anfangen kann, dem sei ange-
raten, sich zusdtzlich ein Pascal-
Lehrbuch zuzulegen.

Im Vergleich der drei Programme
hinterlaft das 198 Mark teure
Draper-Pascal gemischte Gefiihle.
Einerseits fallt es durch eine sehr
komfortable  Benutzeroberfldche
auf und benétigt nur ein Disketten-
laufwerk, andererseits ist ernsthaf-
tes Arbeiten aufgrund der Unvoll-
standigkeit der Sprache schwierig.
Auch zum Lernen ist es wegen der
knappen Dokumentation und des
nicht standardgemaBen Sprachum-
fangs weniger geeignet als seine
beiden Konkurrenten.

Das Kyan-Pascal, zweifellos das
leistungsfihigste Pascal fiir die 8-
Biter von Atari, eignet sich auch fiir
professionelles Arbeiten. Es ist al-
lerdings mit 298 Mark das teuerste
der drei Programme. Aber auch das
etwas angegraute Atari-Pascal ist
noch erwagenswert, vorausgesetzt,
man hat etwas Geduld und die ent-
sprechende Hardware (mindestens
zwel Diskettenlaufwerke, moglichst
eine RAM-Disk zur Beschleuni-
gung). Es wird namlich inzwischen
zum konkurrenzlos giinstigen Preis
von 72 Mark angeboten.

(Stephan Baucke/ts)

Ausgabe 9/Seplember 1988




AMIGA/C 128

M. Brauer
Das AMIGA-Handbuch
Mérz 1988, 481 Seitan

Der Commodore AMIGA stellt ainan nouen
Schritt in der Entwickbung der Personal Compu-
ter dar. Er selzt die neuesten Entwickiungen
dar Chig-Technologle ain, um dem Endanwean-
dat aine exfrem leltungsfahige Maschine zu
ainem verglelchswelse ginstigen Preds auf den
Schreibtisch stelfen u kénnen. Der AMIGA
besitzi enarme Farbgrafik-Fabigheilon, dis
auch e die Benutzert ihfung konsequont ain-
gasatzt wardan.

Das. Buch Hefart iborsichiich gegledertes
Qrundwissan Ober die neue Commaodons-Ma-
schine. Aus dem Inhalt: Vorhang suf: Dar AMI
GA! - Aul dor Weorkbank des AMIGA - Grund-
laga der Badienung des AMIGA - Grallk mit Gra-
fhcraft und Dolux Paint. AMIGA filr Fortgaschrit-
tene: Das CLI - Automatisierung des AMIGA,
Dis Spazialchips dos AMIGA - Grundiagen von
Sound und Gratik.

® Mit visten Abhildungen und Ubersichiatafain

Maridaechnik

Mty B

e AMIGA
HANDBUCH

mﬁmn‘b—mﬁ-h—n—p-wm
Huribemd e

Lokl Rechinik

R. Schineds, M. Braun, N. Demgensky
C128-ROM-Listing: Operating System
Mirz 1986, 450 Seitan

Diases Buch ist fir alle Programmierer und
Arwender gedachi, die mehr Gber ihren Com-
madone 128 PC wissen wallen. Ein umiangrel-
chas, vollstindig kommantiares Assemblerli-
sting mit Cross-Releranzliste (Verwesstabele]
umfaiit das komplalle Betriebssystem mit dem
40/80-Zoichen-Editor, des eingabsufen Ma-
sehinensprache-Monitors sowse allen Kermal-
Roulinen,

Besi-Nr. MT 20221

ISBN 3-88090-221-9

DM 49 -/sFr, 45,10/068 382,20

A. Schineis, M. Braun
C128-ROM-Listing:
BASIC-7.0-Betriebssystem
3. Quartal 1986, ca. 300 Seiten

Ele winlassende Beschreibung des BASIC-
Intarpratars. Mit vollstandig kommantiertem

Grafil- wnd .
fiir dan tglichen Einsatz Assemblerlisting und Cross-Referenzliste
Basl-Nr. MT 00228 Best-Nr. MT 80220
158N 3-89060-228-6 ISEN 3-89080-220-0
DM 48 ,~sFr, 45,10/65 382,20 DM 49,-/sFr, 45,10/65 382,20

Mgl krirk

5

PROGRAMMIERUNG

M. Kohlen G. Jurganamaar G. Malimann H. Ponnath J, Hickstadt K. Behramm

Grafik auf dem AMIGA WordStar 3.0 mit C128-Programmieren Grafik-Programmierung CP/M-3.0-Anwender- Die Floppy 1570/1571
3.Quartal 1888, ca.250 §. MailMerge fiir den in Maschinensprache c128 Handbuch C 128 Mal 1988, 470 Seiten
Dhegea Buch - setal sich min Commodore 128 PC 3. Quartal 10086, Miirz 10848, 188 Sealten, Mal 1985, 250 Salten Inder Flopgy 157 1 wurde ein

dan auilerordantlichen Grallk
fahigkelten des AMIGA dus-
pinander. Es anthalt zum
pnan ana susfuhrlichs Ba-
sohralbung der Gealikhard-
und -sotiware des AMIGA und
Ihrat Funktionaweise, Jurman
dorgn will o4 aber auch In dsa
Grundaiige der Grafigrogem-
milarung Ubarhaupt aintihmen
I el Elnlalungskapiteln
whd, diese Inlormationed In
mnir ke don unvorbareitoten
Lpsar  verstdndlichen  Form
wvarmittell. In den folgenden
Kaptteln werden diese Konnt-
nigsn dann in praktischen Bel
splelen  umgesetzl.  Auflar
dom betel das Buch ainan
Ubarblick (bor die St und
Hardwaroarweltarungen e
don AMIGA

Banl-Nr. MT G0236

IS8N 2-80090-236-7

DM A9 ~/sFr, 45,10/05 382,20

1085, 435 Selten

Bast-Nr. MT 780

ISEN 3-80000-181-8

DM 48 ~{sFr. 45,10/65 382,20

oo, 250 Sellan

Emn Buch, das alle Informatio-
nan bietot, um arfolgrakah aul
dham G128 pu programméanen
Dazu gehdrl auch dor Um-
gang mit den ROM-Routinen

O PAII:HE:E! aus Basic und Batriebssy-
dBASE Il fiir den alam
Commodore 128 PC Baster M) peke

1885, 280 Selten

Baal-Nr. MT 838
ISAN 3-88080-18941

1SBN 3-88000-213-8
DM 62 ~/aFr.47,B0I35 405,60

DM 49 ~/aFr. 45,1015 382,20 P: Rosanbeck
Gk Das Commaodore 128.
Dr. P Albracht Handbuch
Huﬂhﬂan fiir den 1085, 383 Salten
Commodaore 128 PC Dieses Buch sagl Ihnen allod,

1985, 228 Selten

Bast-Mr. MT B38

ISBN 3-80080-187-5

DM 48 ~laFr. 45,10/65 382,20

Markt & Technik-Fachbiicher
erhalten Sie bei hrem Buchhéndler

Bestellungen im Ausland bitte an den
Buchhandel oder an untenstehende Adressen.
Schweiz: Markt& Technik Veririebs AG,
Kollerstrasse 3, CH-6300 Zug, & 042/41 56 56
Osterreich: Usberreuter Media Handels- und
Verlagsges. mbH, Alser Strafie 24, 1091 Wien,

= 022214815380

Irrtiimar und Anderungen vorbehalten.

wis Ste dber Ihvan C128 wis-
san miasen: dea Hardwar,
dis cdired Bairiobasyslom-Modi
und was die CPYM-Flinsgkait
fiir ihran Compiter bodeutat
Bost-Nr. MT 90195

ISBN 3-89090-105-8

DM 52 ~/sFr. AT, BO/GS 405,60

inkl, Disk

Db Programmiarung von Grik
fik gahdrt i don interessan
teatan Aufgnban, ie marn i
demi Commodare 128 PC
IBsan kann, Doaes Buch hift
Ilnan dabsll Des Themanbald
lal woit gespannt und behan
dalt unter anderem: hoohaul
|aande- und Mahriarben-Gra
fils Im © 128-Modus
Bast-Nr. MT 80202

1SBN 3-80000-202-2

DM 52 ~aFr.47,80/65 405,60

oJ. Hdckatkd
BASIC 7.0 aul dem

Commaodore 128
1085, 239 Saltan

An  pruisnaben  Baisploln
20igt diswes Buch, wie man
die for den 12807 typischan
Markmaole und Elganschatten
|Sprites, Shapes, hoohaufld-
pands Grafik) optimal nutat
Bast-Nr, MT 80148

ISBN 3-800001408-2

DM 52 ~/aFr. 47,80/05 405,80

Markt&Technik

Unternehmensbereich Buchveriag

Hans-Pinsel: sam 2, 8013 Haar hnl Miinchen

Weonn Sie fhren Commaodone
128 PC schon ganz gut Im
Girlll haben und jetzi 8o richiig
sinstelgon wollen in die Még-
lighkpiten, die das oisiungs-
starke Boirlebasystam CPM-
3.0 biatet, solten S mal In
digsos Buch schaven: Es
magt Inon alles Obor den Aul-
s winer Datesvanarbaitungs-
anlage, Mikrocomputer, Pro-
pramsmberaprmchen und Be-
nabssystama im sligomainon
und (ibor das Balrlobssystom
GP/M sperioll aul dom 128
Bast-Nr. MT 80108

158N 3-86080-108-4

DM 52 <{sFr, 47, 80185 405,60

wollig nowes Floppy-Konzept
varwirklicht: Diase Flopmta:
tian lat in der Lage, mehren
wvorschiedens  Diskatlenfor-
mata zu vernrboitan

Digses Buch soll as sowohl
dam Einatelgar als auch dam
foetgeschritienen  Progran-
miorer armdglichan, dia vial
Taltigen Moglichkeltan dieses
nouan Gadibes voll nusR-
schdplon

Best-Nr. MT 90185

ISBN 3-80080-185-8

DM 52.~/aFr. 4T,B0/05 405,60
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Haben Sie Programme, die Sie selbst ge- Bis zu DM 2000— zu gewinnen: Die Redak-

schrieben haben? tion von Happy-Com-
Wozu setzen Sie & & puter priift alle Ein-
diese Programme sendungen. Aus den
ein? Wir suchen die schénsten Listings
schoénsten Listings wird einmal im Mo-
unserer Leser. Denn nat das »Listing des
Happy-Computer ist Monats« ausgesucht
die Zeitschrift zum und mit einem Barbe-
Mitmachen. Fir je- trag von DM 2000,—
des Listing, das in pramiiert.
Happy-Computer So machen Sie mit:
DM 100,— bis zu DM lauffihige Programm
300,— Mit dem Pau- auf einem geeigne-
schalhonorar abge- ten Datentrdger, mit
golten sind auBerdem ' ausfiihrlicher Be-
alle Veréffentlichun- schreibung dariiber,
gen des Beitrags in was Sie mit diesem
allen Zeitschriften, Biichemn, Datentriigern  Programm alles machen, wie es funktioniert
und sédmtlichen sonstigen Medien, und wie es aufgebaut ist an:
die von der Markt&Technik Redaktion Happy-Computer,
herausgegeben werden. Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar bei Miinchen

Markt&Technik

Verlag Aktiengesellschaft

Machen Sie lhr Hobby
zu Threm Beruf!

Wir sind ein moderner, stindig wachsender Fach-
verlag mit ca. 350 Mitarbeitern und zwei Tochter-
gesellschaften in den USA (Silicon Valley in Kali-
fornien) und der Schweiz. Wir verlegen Fachzeit-
schriften und Biicher aus dem Bereich Computer
und Elektronik sowie Software fiir Heim- und Perso-

Begeistert Sie die Computertechnik? Als Redakteur
in unserem Team sollten Sie aber nicht nur fachlich
Bescheid wissen, sondern auch Spal am Schreiben
haben und eine kriftige Portion Neugier besitzen

Ihr Aufgabengebiet als Fachredakteur umfafit das
Testen von neuer Hard- und Software, das Bearbeiten
von Listings unserer Leser sowie das Schreiben von
Fachartikeln, Daneben sollen Sie sich durch den Be-
such von Messen und die Kontaktpflege zu Herstel-
lern die notwendigen Informationen und Neuigkeiten
in der Branche verschaffen.

Wir bieten [hnen ein ausgezeichnetes Betriebsklima
in einem jungen, unkonventionellen Team, ein gutes

nal Computer. Fiir unsere Redaktion Happy-Compu-
ter suchen wir
Fachleute fiir  Atari XL und ST

Gehalt und vorbildliche Sozialleistungen (13. Monats-
gehalt, Fahrtkostenzuschuf, Essenszuschuf, Alters-
Versorgung usw.).

Thre schriftliche Bewerbung (tabellarischer Lebens-
lauf, Lichtbild, Zeugnisse und — falls vorhanden —
Kopien von veroffentlichten Arbeiten) senden Sie bit-
te an unsere Personalabteilung. Fiir erste Kontakt-
gesprache steht Thnen Herr Scharfenberger zur Ver-
fiigung (Tel. 089/4613-122)

Markt&Technik Verlag
Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-Strale 2,
8013 Haar bei Minchen




G Jirgonameied
WordStar fur ATARI ST
April 1988, 435 Seiten

WordStar ist ein umliangreiches und leistungs-
tihiges Taxtverarbeitungsprogramm und damit
sicharich zu Recht das meisterkaufte Pro-
gramm sewnet Arl. Doch bedeutet dses nichi un
bedingt. daf es auch einfach zu bedienen iat
Heer setrt dieses Buchan: Es machi in vorbsdi-
chor Woise mat allen Mogechieiten von Yord-
Star und MadMerpo vertraut und ist damil aine
idesle Erglnzung zum Handbuch. Es versam-
medt alle Informalionen fir den effekiiven Ein-
salr deser Programme auf den ATARL-ST
Compitem

Best-Nr. MT 80208

ISBN 3-58000-20841

DM 49 ~/sFr. 45,10/65 382,20

In Vorbareltung:
dBASE Il fur ATARI ST
2.Quartal 1986, ca. 250 Seiten

[ ]
ety bor e

Bast-Nr. MT 20206
ISBN 3-89090-206-5

P Rosenbeck

C-Programmierung unter

TOS/ATARI ST

Marz 1388, 3TE Seiten

Erst durch das Programmieren m © kann der
siolze Besitzer afie Fafgkaden senes ATAR
5T ausnutren. Fir Leses mit elementaren EDV-
Vorkenninissen gibl der Autor in diesem Buch
eine grindliche und leicht lesbare Exnfibrungin

wuslsestigen

n alen Engeihciten erddrien Bemspheian wad-
den auch dee loripeschritienen Aspekde der
Sprache [Datelvarwaitung, Structures. dynamé
sche Spechenerasiung, Retursion) sbhenso
mpfahvich wie dis Grundiagen besprochan
Besonderes Gewicht st auf das Progiammie
ren auf Sysfemebenen galegt (Schrdtiiede
rum Betnebssystem TOS Benutrung von
GEMDOS, BIDS und XBIOS). so dal der Leser
n die Lage versetzi wird, auch systemnahe Pro-
gramme aul sainem ATAR! 7u erarbesten

® Wagen Sie den Schriti zwr Profi-Program-

mirung suf dem 5T!
Bast-Ne. MT 80226
ISBN 3-85090-226-X
DM 52~sFr. 47.80/5S 405,80

Das System-
Handbuch

A, Ausmillor D Lisda
ATARI-ST-LOGO

Mirz 1986, 236 Saiten

LOGD voroinig! visle Vortels
andersr  Programmsrsge-
chan Iin sich. Ea ist inloraidiv
listen- und prozedurorenton,
erwailorbar, einfach ru erer:
nen urd doch komplaxen Pro-
blemen gowachsen [Neses
Buch ist Hr Anfdnger und
Fortgeschriltens QbeChar
maban goeignel. Bidachirm-
folos, viele susfihriche Bol
spicde = Iodwiiss mit Ubungs-
mufgaben I Varselung oes

ginem sicheron Lemerfolg
bel. Doch auch dor arfahiens
Prwmlgr koment sl
sene Kosion, professionelie
Anwendungen und sin Kapitel
Ober kinsiiche Intellgens
runden das Spekirum ab
Basi-Nr. MT 90222

ISBN 3-88080-223-5

DM 48 ~faFe. 8510065 382,20

P. Rosanbeck
Eanﬁmmg unter
GEMJATARI ST

3. Ouarisl 1686, ca. 300 S
GEM. de Bonutrercberfidche
dor ATARI-ST-Computer, gift
ais aubarordentich bedmner
froundich. S versinigt her
ausmgende grafische Dar-
steliung und selstorkilinen-
de symbofache Banutzerfib
rung. Matlrbch werbirgt sich
hinter  diesar  freundichan
Obarfidche ving aulerordent-
fich komplexe nteme Struk.
tur.

® Das Buch zesgl, wee man
mil der Programmiersprache
C dia interessantesten Mork.
mabe der GEM-Benutzerober-
fache (Windows. Pull-Down-
Mands, Maus) such in der
oiganen Programimiarung v
Wandan kunn

Besi-Nr. MT 80203

ISBN 3-89090-203-0

DM 58.~/aFr. 53, 40065 452,40

Markt & Technik-Fachbiicher
erhalten Sie bei Ihrem Buchhandler

Bestellungen im Ausland bitte an den
Buchhandel oder an untensiehende Adressen.
Schweiz: Markt & Technik Vertriebs AG,
Kollerstrasse 3, CH-6300 Zug, ‘& 0421415656
Osterreich: Ueberreuter Media Handels- und
Verlagsges mbH, Alser StraBe 24, 1081 Wien,

= 0222/481538-0

Irrtiimer und Anderungen vorbehalten.

| Like'P. Like
Das
zum ATARI §T
4. Quarial 1988, ca. 300 &
Iweal Themen biden dw
Schwerpunite des vorliegen-
den Buches: D Struldur der
BA000-CPU und der ATARI
520/260 57. Aut dieser theo-
reltschen Basis siellen die
Autoren die  Programmber
umgebung des ATARI 520
260 5T onhand vielor Bel
mmme dar. Beson-
dare Autmarksarmied wird dor
Enbingdung von Maschinen-
sprachmodulen in das Be
triobssystem und in hdhere
Programmiarsprachen (2B
BASIKC und C) gewidmat Die
Besprechung eines 88000
Azsemblors und einige ge-
ritespezifische Maschinen-
sprachmodule  runden  das
Buch ah.
Best-Nr. MT 30216
ISBN 3-88090-216-2
DM 52 ~/sFr. 47 B0/S 405,80

W F. Fastenrath

ATARI-ST-BASIC-

Handbuch

Mér: 1088, 264 Salten

Das BASIC for e ATAFI-ST
Computer ist suBerordentich
umiangretch wnd  machhg
Uber 130 Baefehle stohen
berefl, um auch kompléxers
Auitpaben mit dsan Compu-
tern 2u bewlitigen Die neu
arfige  Benutreroberfische
dar Rechner erorderie odn
entsprochendes STunngs dee
ser allgedienten Program
mierspracha

Dheses Buch stalll ine Ankt
tung rw Arwendung von BA-
SIC aud die Erfordernisse und
Maglichkeiten deses sparial
len Systems dar. Eine dber
sichtiche Zusammensiedung
ders gesaminn Belehisvorrats
machi dieses Buch ru sinem
Hiffsbuch bed der thghchen

DM 52 ~/sFr. 47 B0I6S 405,60

Markt&Technik

Unternehmensbereich Bachweriag

Hans-Pinsel-Strabe 2, 8013 Haar bei Minchen

1. Lika'P. L

Der ATARI 520 ST

2. Ubersrbeilete und srwed-
terte Aullage Mirz 1988,
198 Selten

Dieses Buch enthill alle infor
mationen, dis 0 stolre Basit
zer pinas ATARI 520/280 57
wichiig sind D etz voe
Begende (borarbodete und
eraeiterie Auflage agl den
newesten Enbackiungen b
ATARI Rechnung Unter ande
rem wurden das nfwischen
deutschaprachige Balrabs
systom und erege gednderie
Syslemaussiathmngsmeriona:
b berOichksichiigl.

Best-Nr. MT 80229

15BN 3-85080-220-4

DM 49 ~isFr. 4510065 382,20

J SteineG. Sheiner
GEM fiir den

ATARI 520 5T

2. ibsrarbaliete und erwel-
terts Aufiage Februas 1986,
334 Seiten

Diesas Buch il eine B
sung in alles, was GEM Fir den
Borutter interessant macht
Besonders interessani fir
den fortgeschriftenan AN
wondes, sber auch fir den
O sevia e i Srubiur sines =0
hompkemen  Betrebstysiems
kenneniemen mochie, sind
e Fapeted Gt e internen
Aufbas von GEM mit seinen
grafachen Marhmaien
Best-MNr. MT $0230

ISBN 3-29090-230-8

DM 52 ~/sFr. 4T B0/S 405,80
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Video=-Faszination
auf dem Amiga

»Deluxe Video« ist ein bemex-
kenswertes Beispiel dafiir,
wie man in kiirzester Zeit ei-
gene Computer-Videos, Film-
titel und Animations-Effekte
produziert. Die Bedienung
des Programms ist dabei so
einfach und sicher, daf man
sich ganz auf sein Werk kon-
zentrieren kann.

H aben Sie nicht auch schon
einmal davon getrdumt, el
nen eigenen Film zu drehen?
Wollen Sie Thre Videos mut Com-
puter-animierten Titeln versehen
oder Vortrage und Prédsentationen
mit bewegten Amiga-Grafiken un-
terstiitzen? Dafiir und fiir viele weite-
re Anwendungen ist das Video-Kon-
struktions-Programm sDeluxe Vi-
deos, dasjetzt in Deutschland erhalt-
lich ist, bestens geeignet,

Das Programmpaket besteht aus
einem ausfiihrlichen, gut geglieder-
ten Handbuch und drei Disketten.
Aufder ersten Diskette befindet sich
das Hauptprogramm, der »sMakers,
Die zweite Diskette enthdlt drei
Hilfsprogramme und zahlreiche Bil-
der, Musikstiicke, Gerdausche und
grafische Objekte, die man in eige-
ne Videos einbauen kann. Auf der
dritten Diskette sind mehrere
Demo-Videos gespeichert, die ein-
drucksvoll die Leistungsfahigkeit
des Programms zeigen.

Der Weg von der Idee bis zum fer-
tigen Video-Clip ist mit »Deluxe Vi-
deows kiirzer und leichter als man

1A U S

vielleicht glauben mag. Erinnern
Sie sich noch an unseren Malkurs in
der vorletzten Ausgabe von Happy-
Computer? Wir wollen einmal zei-
gen, welche Schritte notig sind, um
die Kugel aus den Tiefen des Alls
hervorkommen und neben der Py-
ramide landen zu lassen, Die Bilder-
serie gibt Ihnen eine Vorstellung,
wiaf unser Werk einmal aussehen
soll.

Alles dreht sich um
das Drehbuch

Vor der eigentlichen Arbeit mit
sDeluxe Video«sind zundchst einige
Dinge vorzubereiten: Die Ebene mit
der Pyramide, dem Wiirfel und den
Sternen muP ebenso gezeichnet
werden wie die rote Kugel, die sich
spéter bewegen soll. Was liegt na-
her, als dafiir das aus dem gleichen
Hause stammende »Deluxe Paint« zu
verwenden, Aber aufgepalt: »Delu-
xe Video« verarbeitet nur Grafiken
mit maximal acht Farben. Die Kugel
wird separat gemalt und als »Brushe«
gespeichert, die Ebene mit den Ob-
jekten als normales Bild. Ist dies ge-
schehen, verlassen wir »Deluxe
Painte und laden das »Deluxe Vi-
deowHauptprogramm.

Unsere erste Aufgabe besteht
darin, den Video-Ablaufplan aufzu-
stellen. Dieser Plan legt beispiels-
weise fest, wann die Szenen begin-
nen und wie lange sie dauern, wel-
che Musikstiicke dazu gespielt wer-
den oder welches Video un An-

schiuB daran gezeigt wird. Dank
der grafischen Darstellung und Be-
arbeitung aller Funktionen ist es ein
wahres Vergniigen, den Ablaufplan
zu konstruieren. Um beispielsweise
ein Musikstiick einzufiigen, heolt man
sich mit der Maus eine Musik-Spur
und setzt diese unter die Video-
Spur, Diese Spuren sind wichtige
Grundelemente des Video-Bau-
kastens. In Tabelle 1 sind alle Spu-
ren aufgelistet, die in der Ablauf-
plan-Ebene erlaubt sind. Ein Video-
Recorder arbeitet nach einem ahnli-
chen Prinzip, auch dort existieren
Video- und Tonspuren.

Eine Spur ist zundchst noch unbe-
gpielt. Erst die sogenannten Effekt-
Boxen losen verschiedene Aktionen
aus, spielen Musik oder rufen eine
Szene auf. Eine Effekt-Box wird an
die zeitlich richtige Stelle der Spur
gelegt und bekommt eine bestimm-
te Funktion zugeteilt, Beginn und
Dauer der Aktion, zum Beispiel el-
ner Szene oder eines Musikstiicks,
stellt man {iber zwei frei mit der
Maus verschiebbare Pfeile der
Effekt-Box ein.

In Bild 1 ist der Ablaufplan unse-
res Beispiel-Videos »Halleys darge-
stellt, An erster Stelle befindet sich
die Video-Spur mit der Szene »Hal-
ley Il«, darunter eine Musik-Spur,
die unsere Szene mit dem Stiick »Al-
s0 sprach Zarathustras musikalisch
untermalt, An der »Play«-Effekt-Box
auf der Musik-Spur und an der Zeit-
skala ist zu erkennen, dafd das Stiick
rund 50 Sekunden lang ist. Unsere
Szene»Halley Il« beginnt bei vier Se-
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kunden und dauert 20 Sekunden.
Die genauen Zeiten erfahrt man auf
Hundertstelsekunden genau, wenn
man die Pfeile der Effekt-Boxen mit
der Maus anklickt,

Die Video-Spur mit der Szenen-
Effekt-Box ist nach dem Start von
»Deluxe Video« schon angelegt.
Vom allgemeinen Ablaufplan stei-
gen wir jetzt hinab in die Szenen-
Ebene, in der detailliert der Aufbau
einer Szene festgehalten ist. Durch
zweimaliges Anklicken der Szenen-
Box 6ffnet sich ein Fenster, in dem
wir nun unsere Handlung festlegen
konnen. Wie schon der Ablaufplan,
setzt sich auch die einzelne Szene
aus Spuren und Effekt-Boxen zu-
sammen.

Effektvoll in Szene
gesetzt

Fiir unser Video benétigen wir fiir
die Hindergrundgrafik eine Bild-
spur und eine Objektspur fiir die Ku-
gel, die sich spater bewegen soll.
Mit der Maus nehmen wir uns von
der linken oberen Ecke des Szenen-
Fensters eine neue Spur und setzen
diese an eine beliebige Stelle im
Fenster. Das Programm fragt nun,
welche Funktion die Spur bekom-
men soll. In Tabelle 2 sind alle er-
laubten Spurarten aufgefithrt. Wir
wahlen »Picture« an, worauf eine Li-
ste aller auf der Diskette gespel-
cherten Bilder gezeigt wird. Nach
der Wahl der Hintergrundgrafik,
die wir »Ebene« genannt haben, be-
kommt auch die Bildspur den Na-
men »Ebene,

Nun wird festgelegt, was mit dem
Bild geschehen soll. Dafiir sind wie-
derum die Effekt-Boxen zustdndig,
die in den Szenen sehr haufig zum
Einsatz kommen. Die erste Aktion

VeluxeViden 1.4
=iViden Seript
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Bild 1. Der Ablaufplan mit zwei Spuren und Effekt-Boxen

Ausgabe 9/5epember 1986

1986 apanite Bay Scitware A

auf der Bildspur ist das Laden der
Grafik. Zu diesem Zweck nimmt
man eine Effekt-Box und legt sie an
den Anfang der Bildspur. Darauf er-
scheint ein Menii, in dem man den
gewiinschten Effekt, in unserem Fall
sLadens, anwahlen kann. Welche Ef-
fekte die verschiedenen Spurarten
bieten, zeigen die beiden Tabellen.

Nach dem Laden des Bildes soll
es sich weich einblenden. Den
»Fade in«Effekt lassen wir nach ei-
ner Sekunde beginnen, indem wir
den linken Pieil der Effekt-Box so
plazieren, daB der Zeitmesser ge-
nau 1:00 zeigt. Der rechte Pieil be-
stimmt die Dauer des Effekis und
wird ebenfalls auf eine Sekunde ge-
stellt. Das Ergebnis: Zwei Sekunden
nach dem Laden ist das Bild voll-
stdandig eingeblendet. Der gesamte
Szenenaufbau ist in Bild 2 zu sehen.

Neben dem Ein- und Ausblenden
sind auch noch interessante Um-
blend-Effekte zwischen zwei Bil-
dem in der »Deluxe Video«Trick-
kiste versteckt. Rund 4000 verschie-
dene Kombinationen sorgen bei
Umblendungen fiir geniigend Ab-
wechslung.

Mit der Objektspur bestimmt man
die Aktionen der Kugel Grafische
Objekte, gleich welcher Grofe und
Gestalt, kann »Deluxe Videos« bewe-
gen, in der GroBe verandern und
animieren. Leider bewegen sich die
Objekte nur auf geraden Bahnen, so
dalB man fiir einen komplexeren Ab-
lauf mehrere Teilstrecken benétigt,
um sich dem gewiinschten Verlauf
der Bewegung anzundhern. Ein
Schrumpfen des Objekts auf mini-
mal 1 Prozent der urspriinglichen
GréBe oder eine bis zu zehnfache
Busdehnung ist fiir das Programm
dagegen eine Leichtigkeit.

Diese beiden Funktionen wollen
wir auch in unser Video einbauen.

Zunéchst verkleinem wir die Kugel
mit »Size« auf 1 Prozent der Original-
groBe, was die Kugel in einen winzi-
gen Punkt verwandelt. »Appearc
sorgt dann dafiir, daB der Punkt
sichtbar wird und an einer bestimm-
ten Stelle im Weltall erscheint. We-
nig spéter beginnt die Kugel sich
wieder auf ihren urspriinglichen
Umfang auszudehnen. Wahrend
dieser Zeit senkt sich die Kugelin el
ner leicht gebogenen Bahn auf die
Ebene ab. Mindestens zwei Bewe-
gungs-Effekte sind nétig, um die
Bahnkurve anzudeuten. In Bild 2 se-
hen Sie nochmals den genauen Auf-
bau der Szene

Ja, wo laufen sie
denn?

Besonderes reizvoll ist auch die
Animation eines Objekts. Nehmen
wir einmal an, ein Mannchen soll
iiber den Bildschirm spazieren. Es
geniigt nicht, die Figur einfach von
links nach rechts zu bewegen. Das
Mannchen sollte dabei auch die Ar-
me und Beine bewegen, um natiirli-
cher zu wirken. Mit »Deluxe Videox
sind Animations-Effekte schnell in
das Video eingebaut: Sie zeichnen
dazu das Objekt mit einem Malpro-
gramm in bis zu 99 Bewegungs-
phasen. Ein Hilisprogramm wandelt
dieses Bild sodann in einzelne Ob-
jekte um, die sDeluxe Videos in
schneller Folge auf dem Bildschirm
bringt und damit den Eindruck el
ner Bewegung entstehen 1aBt.

Zwel Arten der Textdarstellung
bietet sDeluxe Videos. Einmal die
verschiedenen Zeichensitze des
Amiga-Betriebssystems in mehre-
ren Variationen, unterstrichen oder
kursiv. Solche Texte kann das Pro-
gramm aber nur auf dem Bildschirm
verschieben, GriBe oder Neigung

beluxeVideo 1.8, Copyrig
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Bild 2. So fibersichtlich liBt sich eine Szene gestalten
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lassen sich nicht verandern. Das
genaue Gegenstiick dazu sind die
PolygonTexte. Hier gibt es nur eine
Schriftart mit unterschiedlichen Mu-
stern, dafiir ist es aber ein Leichtes,
PolygonTexte in der CroBe stufen-
los zu vanieren und um alle drei
Achsen perspektivisch richtig zu
drehen. DaB dahinter eine unge-
heure Rechenarbeit steckt, macht
sich bei langeren Texten in einer
ruckartigen Bewegung deutlich be-
merkbar. Die besten Ergebnisse er-
zielt man mit einzelnen Buchstaben,
die »Deluxe Videos« meisterhaft her-
umwirbelt.

Weitere niitzliche Funktionen ma-
nipulieren die Farben, erzeugen
Hintergrundmuster oder steuemn
den Ablauf des Videos. Einige hau-
fig auftretende oder schwierig auf-
zubauende Szenen kann man auch
von »Deluxe Videos« konstruleren
lassen. Diese Szenen-Generatoren
bauen selbstindig eine Szene mit al-
len wichtigen Effekten auf. Animier-
te Balken- und Tortendiagramme fiir
Computer-unterstiitzte Vortrage
oder VideoTitel sind die interessan-
testen Funktionen der Szenen-
Generatoren.

Alles im Kasten

Was wire ein richtiges Video oh-

;Ihe area of the large square is

C

ne den passenden Ton dazu? »Delu- Spuren Effekte

xe Video« erlaubt sowohl Musii_cun— Gerdusch mm =

termalung als auch Gerauscheffek- Kontrolle 4

te. Digitalisierte Klange und Gerau- sty S o

sche an der richtigen Stelle einge- “Text Erscheinen, verschwinden, bewegen, in den

setzt, verbliiffen unter Garantie. Ein Hintergrund kopieren

passendes Musikstiick rundet das Polygon Text Erscheinen, v i bewegen, in den

Werk schlieflich ab. Wem die mit- Hintergrund kopieren, Grife &ndern, rotieren

gelieferten Melodien nicht zusagen, Grafik-Objekt  Laden, erscheinen, verschwinden, bewegen, in den

der sollte auf ein Musikprogramm Hintergrund kopieren, Groe dndemn, animieren,
ek : di ikstiick Animations-Ablauf &ndern

zuriickgreifen, das die Musikstiicke nid e sisadon: Boted

und Instrumente im IFF-Format ab-
legt. Dazu gehoren beispielsweise
sDeluxe Music Construction Sets
oder »Instant Musice. Auch Bilder,
grafische Objekte und Gerdusche
miissen dem IFF-Standard enispre-
chen, wenn sie in »Deluxe Videos
Verwendung finden sollen. Zum
Zeichnen eigener Bilder kann man
auch das im Lieferumfang des Ami-
ga enthaltene Malprogramm »Cra-
phicrafte verwenden, das sich wie
»Deluxe Paint« an den Standard halt.

Nach getaner Arbeit kommt nun
der spannende Moment, an dem
man sein vollendetes Werk begut-
achten kann. Um die Illusion einer
echten VideoVorfithrung perfekt zu
machen, erscheint auf Knopfdruck
ein Kontrollfeld, das der Fernsteue-
rung eines Videorecorders nach-
empfunden ist. In Bild 3 sehen Sie
am linken Rand dieses Kontrollge-

Tabelle 2. Spuren und Effekte in einer Szene

rat, mit dem Sie das Video steuern
kénnen. Vor- und Riicklauf, Stop,
Schneller Vor- und Riicklauf, auto-
matische Wiederholung und Einzel-

bildschaltung sind nur einige der

Funktionen des Kontrollfeldes, wo-
bei sich die wichtigsten auch mitder
Tastatur steuern lassen, wenn das
Kontrollfeld ausgeblendet ist.

Fiir Besitzer eines Video-Recor-
ders und eines Amiga mit FBAS-
Video-Ausgang erdffnen sich mit
sDeluxe Videox fantastische Einsatz-
gebiete, die vom TitelVorspann bis
zur Einbindung von Computergrafi-
ken in ein Kamerabild durch das
Genlock-Interface. sDeluxe Video«
unterstiitzt auch Recorder mit lang-
samerer Aufnahmegeschwindigkeit

oder Einzelbild-Aufnahme, um el
nen absolut flisBenden Bewegungs-
ablauf auch bei komplexen Szenen
zu erzielen. Viele bewegte Objekie
oder Texte verlangsamen zwar nicht
die Ablaufgeschwindigkeit, erge-
ben aber leider eine ruckartige Be-

wegung. :
sDeluxe Videoe« bietet fiir den
Preis von 249 Mark umfangreiche
und leistungsfahige Funktionen, die
auch fiir professionelle Einsatzge-
biete geeignet sind. Die grofte Star-
ke des Programms ist aber zweifels-
ohne die einfache und gut durch-
dachte Bedienung. Leistungund Be-
nuizerfreundlichkeit zu vereinen ist
eine Kunst, die sDeluxe Video« per-
fekt beherrscht. (ts)
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Thema Zubehor

Accessoires fur dlle

ie Vielfalt an Zubehor ist rie-

sig. Beim Durchkammen der

Unterlagen von Herstellern
und Anbietern haben wir nicht nur
Altbewahrtes, sondern auch einige
Neuigkeiten ausfindig gemacht. Bei
der Formen- Farben- und Funk-
tionsvielfalt einiger Produkte waren
sogar wir oft erstaunt.

Die empfindlichste Komponente
eines Computersystems ist bekannt-
lich die Diskette. Die auf ihr enthalte-
nen Daten kénnen auf zweierlei Art
verlorengehen: Durch magnetische
Felder oder durch mechanische
Abnutzung. Die magnetische Stor-
quelle 14At sich nur ausschalten, in-
dem man die Disketten von Monito-
ren, Lautsprechern, Stromkabeln
und a&hnlichen »bésen Geisterns
fernhalt.

Um der mechanischen Zersto-
rung durch Staub, Fingerabdriicke
etc. entgegenzuwirken, erhalten die
5%-Zoll-Disketten ab Werk eine Pa-
pierhiille (3%-Zoll-Disketten und
kleinere GroBen verfiigen iiber
einen staubdichten Schnappver-
schluB). Diese ist jedoch auf langere
Sicht ein kaum ernstzunehmender
Staubschutz. Aus diesem Grund und
nicht zuletzt auch um der Ordnung
willen, wurde fiir die Disketten jede
Menge schiitzendes, reinigendes
und ordnendes Zubehtr erdacht.

Gesundheit und ein
langes Leben

Diskettenboxen werden mit einem
Fassungsvermogen zwischen 30
und 100 Stiick angeboten, Sie sind
wie Karteikésten aufgebaut. Die Dis-
ketten lassen sich darin nach Sach-
gebieten ordnen. Bel einigen Mo-
dellen finden auch mehrere Disket-
tenreihen nebeneinander Platz. An-
dere, kleinere Boxen besitzen einen
Tragegriff fiir den Transport oder
sind zusatzlich mit einem Schlof ge-
gen »Langfingerx und passionierte
sAlleskopierers ausgestattet, Dar-
iiber hinaus sind sogenannte Spreiz-
karteien erhaltlich, in denen die Dis-
ketten in facherartig organisierten
Taschen aufbewahrt werden.

Bel den Disketten-Ringordnern
befinden sich die Datentrager in ei-
nem Ringbuch in herausnehmbaren
Taschen aus Hartpappe. Diese ha-
ben jedoch wie auch die Spreizkar-
teien den Nachtell, daB sie nicht 100-
prozentig staubdicht sind. Derartige
Ordner sollten deshalb beiléngerer

126 s,

Im Schatten des Heimcompu-
ter-Booms ist ein bunter
Markt fir Zubehor entstan-
den. Was es gibt, und was Sie
beim Kauf beachten sollten,
zeigen wir Thnen in diesem
Beitrag und in unserer gro-
Ben Marktiibersicht.

Nichtbenutzung moglichst in einem
Schrank verschwinden.

Fiir den Transport mit der Post
und anderen rauhen Beférderungs-
diensten bieten die Hersteller eine
groBe Palette Versandtaschen aus
Hartpappe oder Plastik an. Diese
sind zumeist schon mit Adreffel-
dern ausgestattet und zudem wie-
derverwendbar.

Auf eigenen FiBBen

‘Wer einen Drucker zu seiner Aus-
stattung z&hlt, der kennt in der Regel
die Tiicken, die beim Hantieren mit
Endlospapier auftreten: Bedrucktes
Papier wird wieder mit eingezogen,
einzuziehendes Papier verheddert
sich mit Gegenstanden der Umge-
bung und so weiter. Drucker mit ei-
genen Standfiifen, wie zum Beispiel
der Riteman F +, beil denen sich ein
Papierstapel direkt unter dem Gerat
verstauen 148t sind leider noch die
Ausnahme.

Es ist naheliegend, daB die Zube-
horanbieter diesen Unzulanglich-
keiten nicht nur mit funktionalen,
sondern auch mit formschonen
Druckermdbeln abhelfen muften.

Die Druckerstander der unteren
Preisklasse sind in der Regel als
niedrige Tische mit U-formigem
Profil ausgelegt. Fiir die meisten
Zwecke ist das ausreichend. Wer oft
und dann gleich stapelweise druckt,
fiir den ist die Anschaffung eines
Druckerstanders oder Tisches mit
Zufuhr- und Auffangkorb sinnvoll.
Bel diesen Modellen lauft das Pa-
pier aus dem Zufuhrstapel in den
Drucker und wird im Auffangkorb
sofort wieder ordentlich abgelegt.

Druckerstiander und -Tische sind
in den verschiedensten Ausstattun-
gen erhaltlich, angefangen bei ver-
stellbaren Fithrungsplatten fiir die
Papierzufuhr bis hin zu Kanélen, in
denen die Kabel untergebracht
werden. Hier bekommt man fast je-
den erdenklichen Komfort, voraus-
gesetzt natiirlich, der Geldbeutel
1aBt es zu.

Druckerstander sind so ausge-
legt, daB sie fiir die meisten
Druckermodelle passen. Ganz an-
ders sieht die Sache bei den Farb-
béandern aus. Hier sind die Herstel-
ler nach dem Motto verfahren: Je-
dem Drucker seine individuelle No-
te. So bieten einige Héandler iiber
zweihundert verschiedene Farb-
bénder an. Alle konnten wir in unse-
rer Marktiibersicht natiirlich nicht
bericksichtigen, die Drucker mit
der weitesten Verbreitung sind je-
doch vertreten. Wer einen exoti-
schen Drucker sein eigen nennt,
wendet sich am besten direkt an die
genannten Handler. Farbbander fiir
Drucker, deren Markteinfithrung
ein Jahr oder weniger zuriicklieat,
sind meistens nur direkt beim Her-
steller des Druckers zu beziehen.

Ein Tip zu Farbbindern: Werfen
Sie diese nicht sofort weg, wenn sie
zum ersten Mal verblassen. Wenn
Sie Ihre Druckerzeugnisse in ge-
wohnter Frische erstrahlen lassen
wollen, so farben Sie Thre Farbbéan-
der doch selbst nach. Einige Her-
steller bieten eigens dafiir Farb-
bandfarbe an (siche Verschiede-
nes). Wenn Ihr Farbband Nach-
trankrollen aus Filz oder einem ahn-
lichen Material hat, so geniigen
schon wenige Tropfen, um die alte
Qualitat wieder herzustellen. Beian-
deren Farbbandern empfiehlt es
sich, an geeigneter Stelle einen fein-
porigen Schwamm zu befestigen
und zu tranken. Das dariiberschlei-
fende Farbband farbt sich so stédn-
dig selbst nach. Vor einem direkten
Einfarben des Bandes kann aller-
dings nur gewarnt werden! Die Le-
bensdauer der Farbbénder ist bei
wiederholtem Nachfarben nur noch
durch deren mechanischen Ver-
schlei® begrenzt.

Vielfalt zeichnet auch das Papier-
angebot aus, hier jedoch mehr zur
Freude des Anwenders. Neben den
bekannten Papierformaten in DIN-
GriBRe sind mittlerweile auch Over-
headfolien und auch viele Arten For-
mulare in Endlosausfiihrung mit
Lochrand erhaltlich. Bei den Etiket-
ten ist die Zahl der MaBe so mannig-
faltig, daR wir in der Marktiibersicht
nur eine Auswahl der wichtigsten
Griben vorstellen konnen. Wenn
Sie eine Zwischengrofe suchen,
wenden Sie sich bitte ebenfalls an
einen der genannten Hersteller.

Bei der Peripherie wurde auch
der Monitor nicht vergessen und mit
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einigem niitzlichen Zubehor be-
dacht. Die grofite Bedeutung haben
hier wohl die Monitorstander, die
sich in zweil Gruppen einteilen las-
sen. Zum einen gibt es die Monitor-
fiilBe, die unter den Monitor gestellt
werden. Sie lassen sich um etwa 15
Grad nach vorn und hinten kippen,
sind um 360 Grad drehbar und
schon ab etwa 50 Mark zu haben.
Die zweite Gruppe, die Monitor-
schwenkarme, sind fiir den profes-
sionellen Einsatz bestimmt. Sie sind
mit 400 bis 800 Mark recht teuer. Die
Schwenkarme sparen zusatzlichen
Platz, indem Sie den Monitor iiber
die Schreibtischebene heben.
Monitore sollten besonders bei
fleiBigen Bildschirmarbeiten richtig
stehen, also mit der Bildschirmebe-
ne senkrecht zur Blickrichtung. An-
dernfalls treten haufig vorzeitige Er-
miidungserscheinungen auf. Das
gilt besonders, wenn die Monitore
nicht entspiegelt sind und Lichitre-
flexe den Kontrast beeintrachtigen.
DaB Monitore den Menschen nicht
nur ermiiden, sondern sogar ge-
sundheitliche Schaden verursachen
kénnen, haben Untersuchungen ge-
zeigt. Statische Hochspannungen la-
den Luftteilchen auf, die tellweise
bis zum Gesicht des Menschen flie-

gen und sich hier wieder entladen.
Die Folgen konnen Hautreizungen
oder gar Augenentziindungen sein.
Abhilfe schaffen geerdete Kontrast-
scheiben, die vor den Bildschirm
angebracht werden. Sie erhdhen
einerseits den Kontrast, in dem sie
Lichtreflexe zu mehr als 90 Prozent
beseitigen. AuBerdem fangen Sie
die Ladungen direkt hinter der
Mattscheibe vollstandig ab.

Hygiene fiir das
System

Dem Schmutz- und Staubteufel
riicken einige Firmen mit einer gan-
zen Palette von Reinigungsgerdten,
Fliissigkeiten und Tinkturen zu Lei-
be. In den Handbiichem fast aller
Computer findet man den Vermerk,
daPR das qute Stiick hin und wieder
mit einem feuchten Tuch zu reinigen
sei. Das reicht in der Regel aus. Wo
hartndckigere Flecken zu beseiti-
gen sind, sollte man aber auf schar-
fere Putzmittel verzichten, da sonst
eventuell das Material angegriffen
oder gar zerstort wird. Die Herstel-
ler der Reinigungsmittel halten eine
Reihe von Mitteln bereit, die zwar
mit starken Verschmutzungen fertig
werden, die aber Kunststoffe unbe-

helligt lassen. Auch hinterlassen
herkommliche Putzmittel oft Riick-
stande. Cegen ungeeignete Reini-
ger sind vor allem Teile wie
Schreib-/Lesekipfe oder Druck-
kopfe besonders empfindlich.

Fiir Diskettenlaufwerke sind spe-
zielle Reinigungsdisketten empieh-
lenswert, die statt der Magnetschei-
be ein Sduberungsvlies enthalten.
Sie befreien den Magnetkopf von
Ablagerungen, wie Oxid- und
Schmutzpartikeln, die grdBtenteils
durch Abrieb der Disketien entste-
hen.

Am Schluf unserer Ubersicht fin-
den Sie verschiedene Produkte, in
die wir auch weniger bekannte Be-
sonderheiten einbezogen haben.

Obwohl die Ubersicht schon sehr
umfangreich ist, erhebt sie keinen
Anspruch auf Vollstandigkeit. Alle
Daten beruhen auf Angaben der
Hersteller/Anbieter.

(Rita Gietl/Matthias Rosin/Ig)

AusPlatzmangel muBte leiderein
Artikel zum Selbstbau von Zube-
hor entfallen. Liesen Sie dariiber
in der nichsten Happy-Compu-
fer.

Hersteller/ Produkibezeichnung Bemerkung Kapazitat/
HAnbieter (Format in Zoll) (Format in Zoll) MaBe (mm) Preis
«l ‘Rolli Disk filr 5%, fiir Hangeregister 80 Disketten 79 Mark
db Plastik-Archiv-Box schwarz fiir 5% 10 Disketten 7,87 Mark
Disketten-Antistatik- filr 5% 1 Diskette 2,22 Mark
Versandtaschen
Ablagsbehilter +Deckel +Schlob fiir 3% 60 Disketten 74,10 Mark
Ablagebehiiter +Deckel ohne SchloB fiir 5% 80 Disketten 58,14 Mark
Antistatik-Versandtasche fiir 51, postfertig 1 Disketnte 2,22 Mark
Bufstell-Ringbuchordner fiir 5% 14,53 Mark
5 Ablegehiilen fir 20 Disketten 5% 5,64 Mark
dr Diskettenbox 5550 3und 3% 50 Disketten 39 Mark
§525 : 3und 3% 25 Disketten 28 Mark
D85S e 100 Disketten 39 Mark
Media Box fiir 5%, chne SchioB 70 Disketten 69 Mark
Media Box . fiir 3%, ohne Schlof 150 Disketten 39 Mark
Schitsselmodule fir 5% — BOX = 14,90 Mark
' fiir 3% — BOX = 14,90 Mark
ds Microbox fir 3% 10 Disketten 12,80 Mark
Standardbox Micro fiir 3%, rauchglasfarben 25 Disketten 22,90 Mark
Standardbox Micro XT fir 3% 50 Disketten 37,90 Mark
Minibox fiir 5% 10 Disketten 8,90 Mark
DD-85 fiir 5%, SchloB B0 Disketten 25850 Mark
Diskettenboxen fir 3%, SchioB 40 Disketten 25,90 Mark
fiir 5%, SchloB 40 Disketten 2850 Mark
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Hersteller/ Produlibezeichnung Bemerkung Kapazitit/
Anbieter (Format in Zoll) (Format in Zoll) MaPBe (mm) Preis
he Diskettenkasten fiir 8% transparenter Deckel, mit SchioB max. 60 Disketten | 63 Mark
Diskettenkasten filr 3% transparenter Deckel, mit SchloB max. 30 Disketten | 49,50 Mark
Diskettenkasten fiir 5% transparenter Deckel, ohne Schiof max. 60 Disketten | 55,50 Mark
Diskettenkasten fiir 3% transparenter Deckel, chne Schiof max. 30 Disketten | 42 Mark
Diskettenkasten fiir 3 transparanier Deckel, chne SchloB max. 80 Disketten | 42 Mark
Diskettenkasten fiir 3 Hartplastik, 3 Farben 35 Disketten 14,55 Mark
ka Elite Diskettenbox mit 10 Disketten, fiir 5%, staubsicher schlieBend 50 Disketten 39,95 Mark
Elite Diskettenbox fiir 5%, Eunststoff staubsicher schlieBend 50 Disketten 19,95 Mark
ke Einmal-Versandtasuche fiir 5%, Wellkarton, postfertig 8 Disketten 2,25 Mark
Fichertasche fiir 5%, Schnappverschlufl 20 Disketten 54,30 Mark
Disketten-Box fiir 5, transparent, Schiof 40 Disketten 61,50 Mark
Disketten-Box fiir 6%, filr Hingewagen 90 Disketten 102 Mark
DisksttenTrog offen, fiir Hingewagen 80 Disketten 39,10 Mark
DiskettenTasche mit aufgedrucktem Disketten-Inhaltsspiegel 28 Stilck 38,79 Mark
DiskettenTasche inkl, Disketten- transparent 1 Stiick 2,88 Mark
Versandtasche fiir 54, mit Klettverschlug, leicht, 10 Disketten 9,25 Mark
EinmalVersandtasche Wellkarton, Adref- und Absenderfeld B Disketten 1,55 Mari
Disketten-Ringbuch mit 10 Einlegetafeln 10 Disketten 23,95 Mark
Disketten-Ringbuch zur Aufnahme von 3 bis 5§ Schuppentafeln 29,93 Marlk
mi #50 + 4« Disk File mit spezieller ¢er-Ablage 50 Disketten 39 Mark
Misco Mail-Box rauchfarben, rutschiest, Griffmulde
filr 3% 50 Disketten 55 Mark
fir54% 100 Diskenen 78 Mark
Misco Mail-Box fitr 3% 4 Disketten 9 Mark
fiir 5% 4 Disketten 8 Mark
MiscoStar abschlieBbar, Griffmulde, Gummifife
fiir 3% 60 Disketten 49 Mark
fiir 5% 100 Disketten 76 Mark
Miseo Flip Box filr 3% 10 Disketten 15 Mark
fiir 5% 15 Disketten 21 Mark
Easy Access Box Hir 3% 10 Disketten 15 Mark
fir 8% 15 Disketten 18 Mark
Disketten-Bibliothelk Elemente passen vertikal und horizontal
zusammen
fir 3% 10 Diskatten 19 Mark
Misco Roll Top “Holz-Look *-Rolladen-Deckel fiir 3% 55 Disketten 75 Mark
fr 5% 120 Disketten 118 Mark
Portadiskette Eunststoff, fir 8% & Disketten 8 Mark
mi VC 20/64 Diskettenbox 85 durchsichtig, 8%, abschlieBbar B5 Disketten 36 Mark
Diskoflex-Spreizkartei fiir 5% 20 Diskatten 44,50 Mark
20 aufgespreizte Taschen fir Disketten mit 180 x 170 x 85
Schutzhiille, mit KunststoffschloB
DiskettenVersandtaschen fiir 5%, knick- und biegfest, mit Klett- 10 Disketten 8,48 Mark pro
werschluf und Beschriftungsfenster auf der eru:hmg 8 Stele.
Vorderseite
Disketten-Versandttasche filr 5%, stabile Ausfithrung fiir Versand, Ihu!ﬂumm 16,40 Mark
Innenteile aus PVC-Hartfolie 170 x 170
DisketienordnerTafel fiir 5%, § einzeln verwendbare Taschen, 5 Disketten 12,85 Mark
mit ¢ m Vorderteil und Staubschutzklappe | 315 x 195/205
Programmdisketten-Hillle fiir 8%, Ablage v. 2 Disketten mit Pro- 2 Disketten 5.75 Mark
und Hinweisen, i. Riickenteil 2 315 x 238
Taschen fiir je eine Programmdiskstte
Disketten-Hingetaschen fiir 8% und ungelochtes Schriftgut 2 Diskstten 5,85 Mark
Discoflex-Spreizkartei filr 3% oder 3, 20 aufspreizhare Taschen fiir 20 Disketten 42,75 Mark
jede Diskette, mit Eunststoffschlof
Disketten-Earteikasten fiir 3% oder 3, Deckel ranchglastarben mit 50 Disketten 42,40 Mark
ZylinderschloB 127 x 127 x 305
DiskettenVersandtasche fiir 3%, Versand- und Transport, Innenteile 2 Disketien 13,40 Mark
aus PVC-Hanfolie 128 x 128
Disketten-Album fiir 3% oder 3, Buchkérper, mit Einrast- 8 Disketten 15,40 Mark
nocken in den Aufnahmefichern 240 x 220
Kassetten-Ordner CASSETTA staubschutzgeschiitzte Aufbewzhrung von 12 322 x 263 x 63 36,25 Mark
Magnetbandkassetten, Buchkérper
Disketten-Kasten fitr 8%, Deckel rauchglasfarben, mit 90 Disketten kA,
und chne SchloB 164 x 184 x 352
fiir 5%, Deckel rauchglasfarben, mit 40 Disketten kA
und ohna Schlof 164 x 184 x 218
Disketten-Kassetten durch Hochklappen des Deckels richten sich 15 Stlick kA
die Diskstten automatisch auf 120 x 147 x 57
fiir 5%
fir 3% 10 Stiack kA
65 x 180 x 57
Data-Kassettenbox fiir die Aufbewahrung von Daten-Kassetten & Stilck kA
€ x 4 (SreamerTapes/Carntridge), abschlieB- 122x222x 215
bar, transparent
Diskettenalbum mit Druckkopiverschiufl
fiir 5% 40 Stiick kA,
far 5% 15 Stiick kA,
Disketten-Tasche 8} fiir alle Ringbuchmechaniken 3 Disketten kA,
210 x 170
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Hersteller/ Produktbezeichnung Bemerkung Eapaxzitit/
Anbieter (Format in Zoll) (Format in Zoll) MaBe (mm) Preis
Einweg-Versandtasche postiertig 1 bis 5 kA
Disketten
fiir BY% 156x 185 x 20
filr 3% 1B0x85x 15
DiskettenTransportTasche Schutz bei Versand
fiir 5% 10 Diskstten
fiir 3% 5 Disketten
Héngewagen zur Aufnahme von Disketten-Késten Spurbreite 330 kA
und Héngetaschen 600 x 370 x 780
Diskettenbox 55-25 3, durchsichtig 16 Stiick 39 Mark
Diskettenbox 5% abschlieBbar, fitr 51 85 Stiick 39 Mark
Diskettenbox 3 fiir 3 in Buchformat 8 Stiick 18 Mark
VC 20/64/Diskettenbox B5 fiir 8%, durchsichtig B5 Disketten 39 Mark
pd Universalbox «Efas passend fiir 3, 3%, 5% und alle Data Cartridges kA, 39 Mark
e Boer Diskettenbox fiir 5%, abschlieBbar, rauchglastarben 50 Disketten 17,80 Mark
S0er Diskettenbox fiir 8%, abschliefbar, rauchglasfarben B85 Disketten 22,80 Mark
ve Diskettan-Box fiir 5, schwarzes Unterteil, getdm 80 bis 70 16,90 Mark
Disketten-Hartbox fiir 8, Aufsteller, farbig 10 Disketten 4.95 Mark
Disketten-Earteikasten fiir 5, Rauchglashanbe 100 Disketten 29,80 Mark
Disketten-Doppel-Box 55-80 fiir 3 und 3% 50 Disketten 29,80 Mark
Eapazitat/
Anbister Produktbezeichnung Bemerkung MaBe (mm) Preis
ar SICOS-Printerstinder DIN A4 und DIN A3, Plexiglas 400 x 330 x 120 139 Mark
580 x 360 x 120 169 Mark
kh elite-Druckerstinder fiir Drucker bis 10-Zoll-Breits 110 x 350 x 400 59 Mark
(DIN A4), Plastik, transparent
Plexi Druckerstinder fiir B0-Zeichen-Drucker 400 mm breit 155 Mark
Plexi Druckerstinder fiir 133-Zeichen-Drucker 500 mm breit 176 Maric
mi Micro Manager System Fiir Drucker, Papier und 610 x 455 x 445 329 Mark
Rechner, auf Laufrollen
Standard-Modul mit Schlitz fiir Bottom Feed-Drucker 610 x 185 x 450 125 Mark
Papier-Auffangfithrung 55 Mark
Papier-Auffangkorb 145 Mark
Drucker-Stinder Kabelkanal, in zwei Gréfen fir 179 Mark
32- und 80-Zeichen-Drucker
Drucker-Stinder fir 132-Zeichen-Drucker 167 Mark
Bottom-feed fiir 80-Zeichen-Drucker 147 Mark
Lexan Druckerstinder 79 Mark
PBoy Aufifangvorrichtung, Erginzung von 112,86
zu PSET bis 158,46 Mark
DBord Plexiglas 05 x 400 x 350 von 82,08
bis 88,92 Mark
mi Druckerstinder rauchfarbenes Acrylglas 400 x 400 x 100 88 Mark
pr Plexiglas-Druckerstinder 400 mm Papierbreite 495 x 315 x 115 127 Mark
Tischdrucker-Gestelle 240 mm Papierbreite, 2000 Blatt 143 Mark
TGB20/822 375 mm Breite 174 Mark
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Hersteller/ Kaparitat/

Anhister Produktbezeichnung Bemerkung MaBe (mm) Preis

cl Bildschirm-Filter - - 165,60 Mark

kp Glare/Guard-Professional mit Antistatik-Safequard = 378 Mark
Eontrastschiehe fidr iber 350 Bildschirme
Glare/GuardVantage nicht mit Antistatik-Safeguard ausgestatiet = 219 Mark
Kontrastschiebe

ly Schwenkarm LBA verstellbar, bis 40 kg Traglast, fiir alle Bildschirme, Platte um 564,30 Mark

10 Grad nach vorn neigbar, Tischkiemme
mi VC-20/64 Monitor-Stander drehbar, fiir Monitor u. Fernsehgerat, platesparend 280 x 280 x 60 | 69 Mark

Hersteller/ Papierge- Menge
HAnbieter Format Bemerkungen wicht progqm | (Blatt) Preis
ka - Elite Endlospapier, presse-weif 80g 1000 18,35 Mark
- Elite Endlos 081 60g 1000 24,95 Mark
= Elite Endlos 071 T0g 1000 34.95 Mark
. Elite Endlos 062 — 500 39,95 Mark
Recycling-Papier | 12 x 250, A4 hoch Recyeling, lin 2/6 80g 2000 kA
W 12 x 240, A4 hoch Recycling, blanko 680g 2000 kA
8 x 330, A4 quer Recycling, blanko B0 g 2000 kA
12 x 240, A4 hoch Wassenzeichen, Mikroperfomation, blanco 100g - kA
Computer-Karten | 12 x 240, A4 hoch blanko/lin 2/6 110 g 1000 kA
w 8 x 330, A4 quer blanko/lin 2/8 iTog 1000 kA
& x 240, AS quer blanko/lin 2/6 i20g 1000 kA
4 x 180, A6 quer blanko, weif, rosa iIT0g 1000 kA
3 x 135, AT quer blanko, weif\, rosa, gelb, blau, griin 120g 200 kA
Computer- 12 x 240, A4 hoch einfarbig 80g - kA
Formulare Briefbogen-Linien-Design
W
Sonstiges DIN C8 weifl, gummiert Spitzldappe - 1000 kA
™ Briefumschiige aufl
Endlostragerband
DIN C6 lang weil, gummiert Spitzklappe - 1000 kA
Briefumschiige auf
DIN C5 wei8, Adhfisionsverschiuf - 800 kA
Briefumschiage auf
Endlostrigerband
DIN C4 weiB, gummiert - 400 kA
Briefumschifge auf
Endiostrdgerband
R4 Einzelfolien - 50 kA
Computer-Over- fiir Flachbett-Plotter
head-Folien
A4 : Einzelfolien - 50 kA
Computer-Over- fiir Tinten-Drucker
head-Folien
Ad Einzelfolien - 50 kA
Computer-Over- fiir Thermo-TransferDrucker
head-Folien ;
12 x 240, Ad aul Trigerband, endlos - 50 kA
Computer-Over- fiir Matrix-Drocker :
head-Folien
mil Eassetten-Aufkieber perforiertes Endlospapier — 50 kA
Computer- 381x23 2-bahnig S 800 kA
Etikeatten 40x 14 2-bahnig - 1200 kA
zw, ha 432x103 2-bahnig — 1500 kA
48x19 2-bahnig - 200 kA
889x357 I-bahnig —_ 350 kA
889 x48.4 I- i — 200 kA
148 x 99,2 I-bahnig, bedruckt, - 100 kA
Paketaufkleber
mil - Eassetien-Aufkleber auf perforiertem Endlospapier — 50 4,50 Mark
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Hersteller/
Anbister Bemerkung Preis
2seitig ca 60 Mark
dr - 78,66 Mark
= 21,60 Mark
= 28,27 Mark
- 25,42 Mark
Antistatic-Set = 15,73 Mark
Reinigungs-Set 5§%-Zoll neutral - 85,50 Mark
#Case for Computer Cares fitr 3%-Zoll u. 5%-Zoll Laui- 169,86 Mark
werks, fiir 8-Zoll Laufwerke 181,83 Mark
Computer-Pllegeset wie im Eoffer, 67,26 Mark
ohne Drucker-Pllegeprodukte
Drucker-Pllegeset Zubehfr wie im Koffer, ohne 67,28 Mark
4275 Mark
33,06 Mari
44 46 Mark
33,06 Mari
17,67 Mark
66,30 Mark
29,80 Mark
Herstellex/
Anbieter Bemerkung Preis
ag. AGS Farbbandfarbe. tiefschware, rot, blau, grin, braun 12.25 Mark
db Schutzhaube fiir C 64, VC 20 — 14,80 Mark
Schutzhaube fiir VC-1541 = 14,90 Mark
Schutzhaube fir MPS 802 — 14,90 Mark
Schutzhaube flir MPS 803 — 14,50 Marik
Schutzhaube fir PC 128 - 14,90 Mark
Schutzhanbe fiir CPC 464, 664, 6128 -— 14,90 Mark
Schutzhaube fiir NLQ 401 - 14,90 Mark
SHOO0LA — Abdeckhaube fir Apple Ile mit Duodisk, 29,80 Mark
Stinder u. Monitor
SHO02A — Abdeckhaube fir Imagewriter 24 B0 Mark
Happy Desk ML — Manuskripthalter elekir. Linealfiihrung, FuBpedal, IT8 Mark
sStop-go«-Betrieb u. Retour-
schaltung, Lesepult im Format A4
ka fiir Atari 260 ST/ST., 520 ST/ST'+, 24,95 Mark
fiir SchneidersJoyce/joyce +« 24,95 Mark
- 5,95 Mark
kp - Konzepthalter 72 Mark
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Herstellex/
Anbieter Produktbezeichnung Bemerkung Preis
mil Recorder-Eabel Verbindungskabel zum Anschiuf
eines handelsiiblichen Kassetten-
recorders am CPC 664 od. CPC 6128 14,90 Mark
VC-20/64 Joystick Kabel 3 m langes Verlingerungskabel 13,50 Mark
CP3001 Staubschutz-Haube CPC 464 Konsole 22 Mark
CP3030 Staubschutz-Haube CPC 6128-Konsole 22 Mark
CP3002 Staubschutz-Haube Floppy Laufwerk DDI-1 19 Mark
CP3022 Staubschutz-Haube Monitor (Farbe) 32 Mark
CP3023 Staubschutz-Haube Monitor (Griln) 32 Mark
CP3028 Staubschutz-Haube Drucker NLQ 401 22 Mark
CP3029 Staubschutz-Haube Drucker Panasonic 1080/91 20 Mark
CP3025-Abdeckhaube CPC 464 Konsole (Plexiglas) 32 Mark
CP3031-Abdeckhaube PC 664 Eonsole (Flexiglas) 32 Mark
CP3032-Abdeckhaube CPC 6128 Eonsole (Plexiglas) 32 Mark
Disketten-Locher fiir E% 2011 Dmlmttan 9,80 Mark
598 Mark
ru Lederimitation mit Gewebeverstirkung, fiir 1541 4,90 Mark
Weichplastikhauben mit Klarsichtfenster fiir C 64, VC 20 4,90 Mark
fiir CPC 464 5,90 Mark
Staubschutzhaube Datasette (C2ZN) 3,50 Mark
Hartplastikhauben Plexi Cover C 64, VC 20, C 16 12,80 Mark
Plexi Cover CPC 464 14,80 Mark
Plexi Cover CPC 664 16,90 Mark
Datarekorder-Adapter C 16 Anschluf einer Datasette 1530 4,90 Mark
ari Commodore C 16
Joystickadapter C 16 Normalsteckerjoysticks an 9,80 Mark
Commodore C 16
e Eopienhalter Schnellspannbefestigung, 360 Grad 44,50 Mark
drahbar, Hﬂhe max. 950 mm; ver-
stellbares horizontales Lineal
Rauchglashauben C 64/VC 20, 403 x 209 mm 21,50 Mark
Rauchglashauben CPC 484, 570 x 169 mm 28,80 Mark
JoystickVerlingerungskabel 5 m lang, Stecker, Rupplung 8,95 Mark
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«AAPPY. » ie jetzt lhre Sammliung
COMPUTER :

SONDERHEFTE

Alle noch leferbaren
Ausgaben finden Sie in den untenstehenden
Jahrgangsiibersichten. Priifen Sie, welche Aus-
gaben Ihnen in Threr Sammiung fehlen und die
Sie deshalb nachbestellen wollen. 2%&]1 Sie
die Nummer der Ausgabe und das
nungssanr (2B 12/65) in dem Bestellabschnitt
auf der Riickseite der untenstehenden Zahlkarte ein und geban
Sie an, wieviele Exemplare dieser Ausgabe Sie bestellen Die aus-
: ; < fillte Zahlkarte emfach heraustrennen und Rechn tra
tail iiber alle 68000er informiert. = - beim nichsten & en ung
SONDERHEFT 04/86: SCHNEIDER 3 = E lungseingang sur Auslieferung gebrar:h:

Eine g fir alle Schnei-
stings und groBer Ei
SOMDERMEFY 05/86:
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Postscheckkomio Nr. des Absenders r PECHA e s heckbonio e Ges ADSENOETs p— 05 G R LTI — r Posischechkhonio Ne des Absanidens -]
Empféngerabschnitt Zahikarte/Postiiberweisung wm Fandrmr Einlieferungsschein/Lastschriftzettel

DM | Pt DM . IR S
.'ur_F’_t;gisr:!".écikc.n‘.c: N i i_—: = fur Postscheckkonto e Postscheckam
14 199-803 = = 14 199-803 Munchen
Ligleranschrift und Absander = = e e
dar Zahlkarte Postscheckkonto Nr

Markt&Technlk 14 199-803 MaM&Technlk

- % p
ost % r':rh;m Han ~Finzal-Str. 2

R W 8013 Haar Munchen n B013 Haar

PiZ Ort_ Aussteliungsdatum Unte : :::
Verwendungarweck .E,
Happy-Computer 3
Leser-Service =




Jetzt sind sie da: die praktischen
Summelboxen fiir »Happy Computer«

Fiir alle Leser, die
»Happy Computer« regelmiBig
kaufen, sammeln oder im Abonne-
ment beziehen, gibt es jetzt ein
interessantes Service-Angebot: Die
Happy-Computer-Sammel-Box!

Mit dieser Sammel-Box bringen
Sie nicht nur Ordnung in Thre
wertvollen Hefte, sondern schaffen
sich gleichzeitig ein interessantes
und attraktives Nachschlagewerk.

Ubrigens: Die Sammel-Box ist
nicht nur ein praktisches Aufbe-
wahrungsmittel: Sie eignet sich
auch hervorragend als Geschenk
fiir Freunde und Bekannte zu
vielen Anlassen.

Und so kommen Sie einfach und schnell
zu Threr Sammelbox:

Vorbereitete Zahlkarte auf dieser
Seite ausfiillen, Anzahl der ge-
wilnschten Sammel-Boxen ange-
ben, Zahlkarte heraustrennen und
Rechnungsbetrag beim nichsten
Postamt einzahlen. Lieferung erfolgt
nach Zahlungseingang.

Wichtig: Es werden ausschlieBlich
Bestellungen gegen Vorauszahlung
mit Zahlkarte ausgeliefert.

Ihre Bestellung wird nach
Zahlungseingang zur
Buslieferung
gebracht!
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ag Appel + Grywatz, Werwalf 54, 5630 Solingen 1
. . ar Art 3000, Postfach 2237, 6450 Hanau |
schafft Arbeitsplatze SH e e Y
fir Behinderte ¢! Computer Links GmbH, Rosenkavalierplatz 12, 8000 Miinchen 8]
da Daru Produktvertrieb GmbH, Hans-Henny-Jahn-Weg 41-45, 2000 Hamburg 76
l db Débbelin & Boeder Service, Wickerer Str. 50, 6083 Plomsheim/M.
DISk&ﬂBI‘lbOXBI’I dr Dats Berger, Im Lichtenfelde 76, 4790 Padarbom
DX85 fir ca. 100 5,25 "-Disketten mit SchioB 39,00 ds Disco-Phono-Service, Postiach 112, 4472 Haren 2
SS50 filr ca. 50 3,5"- oder 3" -Disketten mit SchioB 39,00 du Durable, Westialenstr. 72-79, 5860 Isetlohn
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Ausbildung und Computer Thema

»Mit

SO wenig

erreichen«

Gleich seine erste Schopfung
wurde zum erfolgreichsten
Computer aller Zeiten, seine
Zweite ist seit einem Jahr
das Gespriach der Branche:
Shiraz Shivji, Entwickler des
Commodore 64 und des Atari
ST, gibt seine wertvollen Er-
fahrungen weiter.

eine Verkaufszahlen schlugen
bisher alle Rekorde: Mehr als
2 Millionen C 64 wanderten
bisher weltweit iber die Ladenti-
sche. Und Atari ri mit der ST-Serie
fiir alle privaten Computerfreaks
die Preismauer zum 16-Bit-Markt
nieder. Die ST-Serie setzte neue
MaBstabe beim Preis/Leistungsver-
hiltnis von Computern und lehrte
dadurch vielen Konkurrenten das
Fiirchten. Was hat das miteinander
zu tun? Sehr viel! Beide Computer
entwickelte derselbe Mann. Shiraz
Shivji ist der geistige Vater sowohl
des C 64, wie auch des Atari ST! Mit
seiner Intelligenz, seinem Einfalls-
reichtum und Engagement machte
er Computer-Geschichte. Wer ist
dieser Mann, der mit seinen Com-
putern einer ganzen Generation
neue Impulse verleiht — und damit
in aller Stille die Welt nachhaltig
verandert? Von seinem Erfolg trdu-
men in den USA weiffe Highschool-
Studenten in Cambridge und Wa-
shington ebenso wie arbeitslose
puertorikanische Boys in den
Ghettos New Yorks oder Chicagos,
Ist sein Erfolg das Ergebnis eines
einmaligen Genies oder kann seine
Karriere erreichbares Beispiel
sein? Wir besuchten Shiraz Shivji in
Californien und fragten ihn selbst.
Uns erwartete — nein, kein welt-
fremder Computer-Guru, sondern
ein vor Energie strotzender Mann,
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der uns mit siidlicher Herzlichkeit
empfing. Von kleiner Statur und
dunkelhautig konnte man ihn gut fiir
einen Inder halten; und héatten wir
sein Alter nicht schon gewuft, es
ware uns schwer gefallen, richtig zu
raten. Shiraz — an der Westkiiste
der Staaten sind Familiennamen nur
unter Feinden ublich — gehort zu
den Menschen, an deren Vitalitat
die Zeit abzuprallen scheint. Sein
freundliches Gesicht strahlt, als hat-
te es die Sonne Californiens selbst
aufgesogen. Kein Zweifel: Shiraz
paBt in dieses Land wie die zahl-
losen Legenden vom gliicklichen
Leben. Aber soviel ssunny feelinge
macht uns auch etwas miBtrauisch.
Wir sind deshalb gespannt, endlich
zu erfahren, wie Shiraz zu seinem
Erfolg kam. Hier also seine Ge-

schichte.

Geboren wurde Shiraz 1947 in
Tansania, Ost-Afrika. Seine Mutter-
sprache ist Kisuahell. In Tansania
lebte er mit seinen Eltern bis zu sei-
nem erfolgreichen Abitur, Nach
dem Abitur bewarb er sich um el-
nen Studienplatz fiir Elektrotechnik
an der Universitat von South Hamp-
ton. Diese Universitdt liegt an der
Westkiiste von England und genief3t
in Europa einen sehr guten Ruf
Shiraz wurde aufigenommen. Aber
schon nach kurzer Zeit ging er nach
Amerika. An der Stanford-Universi-
tat von Palo Alto, der Elite-Schule fiir
Elektroniker, studierte er von 1969
bis 1973 weiter. Bereits in Stanford
erkannte man, was fiir ein findiger
Kopf Shiraz war. Man gewann ihn fiir
dic Teilnahme an einem For-
schungsobjekt, das sich mit Gleich-
gewichtsproblemen von Raketen
beschéaftigte. Seinen Studienab-
schluB schaffte er mit Bravour. Nach
dem Abschiupf hatte Shiraz die Nase
von Raketen erst einmal voll, und be-

Shiraz Shiviji in seinem Biiro bei Atari in Syunnyvale

schloB, sich mehr um Computer zu
kiimmermmn. Er ging zu Commodore.
Damals war weder ihm selbst noch
seinen Freunden bewuft, welche
Tragweite dieser Entschluf noch
haben sollte. Immerhin offnete erst
diese Stelle die Tiir fiir seine eigent-
liche Karriere. Als junger Ingenieur
war er in der Forschungsabteilung
fiir Mikroprozessoren tatig. Commo-
dore stellte zu dieser Zeit Taschen-
rechner her. Beeindruckende 64 Bit
hatten diese Taschenrechner be-
reits. Allerdings waren es relativ
langsame Single-Process-CPUs.
64-Bit-Register horen sich zwar be-
eindruckend an, aber die Rechen-
geschwindigkeit liegt weit hinter
derjenigen heutiger Prozessoren
zuriick. Trotzdem bezeichnet Shiraz
dies als einen der wichtigsten Le-
bensabschnitte. Ihm wurde bei dem
hautnahen Kontakt mit der Technik
der Mikroprozessoren bewulit, wel-
che Fahigkeiten in so einem Winz-
ling schlummern und daP die Ent-
wicklung noch in den Kinderschu-
hen steckt. Was reizt ihn aber an
einem Computer? Was ist fiir ithn die
Faszination, mit der Computer ihn
anziehen? Shiraz formuliert das mit
einem kurzen aber aussagekrifti
gen Satz: sMit so wenig, so viel errel-
chen. Es zahlt nur sekundar, was ein
Computer alles leistet. Wichtiger ist,
mit wie wenig Mitteln er das er-
reicht. Einen Baustein zu entwickeln,
der soviel leistet wie vorher zwei
Bausteine, ist eine gute Ingenieur-
Leistung. Aber diesen neuen Bau-
stein in ein System zu integrieren,
bei dem jede noch so kleine Verén-
derung zwischen funktionieren
oder nicht entscheidet — das ver-
langt mehr. Computer mit der Lei-
stungsidhigkeit des Atari ST gibt es
schon lange. Nur war bisher nie-
mand in der Lage einen Computer
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mit diesen Leistungsmerkmalen an-
zubieten, der aus so wenigen Bautei-
len besteht. Aus diesen Griinden ist
auch eines ganz wichtig: Wer in die
Computertechnik einsteigt, sollte
ganz unten beginnen. Damit ist nicht
das Ausfegen der Werkstatt ge-
meint — obwohl das auch manchmal
notig ist — sondern das Arbeiten mit
der kleinsten Einheit. Die kleinste
und zugleich wichtigste Einheit ist
der Mikroprozessor.« Shiraz meint:
»Nur wer wirklich versteht, was in
dieser Welt des Kleinsten vorgeht
und welche Ressourcen darin
schlummem, kann gute Computer
bauen.« Vorbilder dafiir gibt es
fiir ihn viele, zum Beispiel Steve
Wozcniak, einer der beiden Be-
griinder von Apple. Auch er war vor
seiner Firmengriindung in der Ent-
wicklungsabteilung fiir Prozessoren
bei Hewlett-Packard beschaftigt.
Shiraz: »Sich mit den kleinen Com-
putern zu beschéftigen bringt fiir el-
nen Hardwarebastler wesentlich
mehr, als sich mit einem Riesen-

Computer auseinanderzusetzen.«
Jeder Computer besteht aus vielen
Einzellésungen, die wie die Glieder
einer Kette zusammenhéngen. Eine
Kette ist aber nur so stark wie sein
schwichstes Clied. Ein schneller
Computer wird zum Beispiel durch
eine langsame Diskettenschnittstel-
le in seiner Arbeit behindert. So hat
jede Anderung eines Details Aus-
wirkungen auf das ganze System.
Shiraz rat deshalb, bei Anderungen
immer das ganze Computer-System
kritisch zu beobachten und nicht nur
Teile davon. Jede noch so kleine An-
derung hat immer Auswirkungen
auf das ganze System. »Schau dir
den Wald an, nicht nur den Baumns,
meint er bildhaft.

Um sich mit einem Mikroprozes-
sor vertraut zu machen ist der
£8000er nach Shiraz Meinung ganz
besonders gut geeignet. Dabei be-
tont er, daf er mit dieser Aussage
keine Werbung fiir den Atari ST ma-
chen will. Es sei einfach seine Uber-
zeugung. Eine andere wichtige Vor-

bereitungauf den Berufseinstieg ha-
be ihm sehr geholfen: In vielen Uni-
versitdten gibt es Arbeitsgruppen.
Auch Shiraz arbeitete in Stanford in
solchen Arbeitsgruppen mit. Dar-
aus wurde spéter sogar ein groBer
Forschungsauftrag. Ein Celdsegen
sei zwar nicht zu erwarten, aber man
habe bei der Arbeitsplatzsuche be-
reits praktische Erfahrung vorzu-
weisen. Shiraz: *Wie in vielen ande-
ren Berufen méchten Computerher-
steller gerne Leute mit praktischer
Erfahrung. Der Biicherwurm hat in
den Staaten geringe Chancen.
Schaltungen funktionieren nach
dem Schaltplan immer, aber baut
man sie dann auf, stellen sich Fehler
heraus. Aus diesem Grund ist der
Praktiker gefragt.« Shiraz rat, sich
mit viel personlichem Engagement
in die Arbeit zu stiirzen. Er ist iber-
zeugt, daB dies die besten Voraus-
setzungen fiir den Erfolg im spate-
ren Beruf sind. Und er muB es
schlieBlich wissen!

(hb)

...hitten viele gern.

Mit seinem Computer aber
kann jeder bare Miinze ver-
dienen. Notwendig sind eige-
ne Initiative und Ideen.

Geld zu verdienen, bieten sich

auch dem Anwender, der sich
mit einem Computer relativ wenig
auskennt. Computerbenutzer, die
mit Computern arbeiten (und das ist
noch immer die Voraussetzung zurm
Celdverdienen) lassen sich ganz
grobinzwei Gruppen einteilen: Zum
einen in die Freaks, die Ihren Atari,
Commodore oder IBM-PC etc. in-
und auswendig kennen. Fiir diese
Gruppe bietet sich die Chance, ihr
spezielles Wissen zu vermarkten,
Zu der zweiten Gruppe gehoren all
diejenigen, die den Computer le-
diglich als Werkzeug benutzen, also
ihre Arbeit auf vorgefertigter Soft-
ware aufbauen. Natiirlich lassen
sich beide Gruppen nicht immer
klar voneinander trennen. Fiir bei-
de Gruppen sind die Chancen Geld
zu verdienen fast ebenso vielfdltig,
wie die Anwendungen, die ein Com-
puter bietet,

138 i,

c hancen, mit seinem Computer

Vor dem Start in den grofen
»Goldregen« sollte man sich zu-
nachst der Hiirden bewuBt sein, die
Vater Staat in den Weg gelegt hat,
um sich seinen Anteil am finanziel-
len Kuchen zu sichern: Jeden Zusatz-
verdienst milssen Sie unbedingt
beim Finanzamt melden. Dariiber
hinaus mup in bestimmten Féllen bei
der Ausiibung einer selbstandigen
Tatigkeit ein Gewerbeschein bei
der zustindigen Behorde (Gewer-
beamt, Rathaus) beantragt werden.
Genaue Auskiinfte hierzu erteilt das
Finanzamt. Doch keine Angst vor Be-
hérdengédngen: Einen Gewerbe-
schein bekommen Sie hierzulande
unbiirokratisch fiir 10 bis 50 Mark,

Wer in der Mikrocomputer-
Branche Verdienstchancen sucht,
der sollte nicht nur Produkte ken-
nen. Er mup auch einiges iber die
Menschen wissen, denn die sitzen
schlieflich hinter den Computern.
Es ist wichtig, genau seine Zielgrup-
pe und deren Interessen zu kennen.
Viele Menschen sind beispielswei-
se lediglich daran interessiert, wel-
chen Nutzen sie aus Computern zie-
hen kénnen, Die Funktionsweise ei-
nes Computers ist fiir sie zweitran-
gig. Wenn sich diese Leute einen
Computer kaufen, brauchen Sie je-
manden, der Ihnen eine Einfilhrung
in die Benutzung geben und mei-
stens auch noch programmieren
kann. In dieser Gruppe vertreten
sind zum Beispiel Arzte, Rechtsan-
wilte, Makleragenturen und viele
andere kleine selbstindige Unter-
nehmer. Dieser Markt ist grof. Fir
freiberufliche Programmierer bie-
tet sich einerseits die Beratung an,
auferdem wiinschen sich viele der
Anwender eine auf sie zugeschnit-
tene Software. Wer Kontakt zu den
angesprochenen  Berufsgruppen
sucht, findet diesen am besten iber
die Berufsverbédnde.

Ferner lohnt es sich immer den
Markt genau zu beobachten, will
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man erfolgreich sein. So bietet das
Erscheinen neuer Mikrocomputer
standig neue Verdienstchancen.
Wer frithzeitig Trends erkennt,
welcher Computer sich auf breiter
Front durchsetzen wird, kann mit
Programmen, die bei der Marktein-
fithrung noch Mangelware sind, viel
verdienen.

Wissen ist wertvoll

Die Erfolgsaussichten werden
stark von einem soliden Grundwis-
sen bestimmt. Biicher sind die beste
Quelle fiir Hintergrundwissen, da-
gegen bereiten Zeitschriften brand-
heife Neuheiten auf und tragen zur
Beobachtung des Marktes wesent-
lich bei, indem sie iiber neue Pro-
dukte, Dienstleistungen und Unter-
nehmen berichten. Artikel bergen
ebenso wie Anzeigen wertvolle In-
formationen fiir denjenigen, der am
Markt verdienen will.

Im Bereich der Zeitschriften und
Biicher finden sich andererseits vor-
nehmlich fiir den Freak hervorra-
gende Gelegenheiten mit Schrei-
ben Geld zu verdienen. Allerdings:
Neben technischem Wissen ist dazu
ein guter Schreibstil und ausge-
pragtes Sprachgefiihl notig. Auch
der technisch weniger versierte An-
wender kann sich hier betatigen:
Fiir ihn bieten sich allgemeingehal-
tene, nichttechnische Artikel an. Ty-
pische Themen sind hier »*Mein Le-
ben mit dem Computer« oder »Mein
Computer — Madchen fiir alles« etc.
Lesen Sie einmal derartige Artikel.
Eventuell werden Sie feststellen,
daf die Autoren weniger von Com-
putern verstehen als Sie. Warum
sollten also nicht auch Sie mit sol-
chen Artkeln Geld verdienen?
Grundséatzlich ist jede Redaktion
dankbar fiir Themenvorschldge und
fertig geschriebene Artikel aus dem
Kreise der Leser.

Eine weit groBere Auswahl an
Themen bietet sich dem echten
Freak, dem Computer-Enthusiasten
also. In Computerfachzeitschriften
findet sich eine Fiille von Themen,
die grofteils von Gastautoren fiirdie
Redaktionen verfaft werden. Hier-
zu zéhlen Erfahrungsberichte eben-
so wie Soft- und Hardwaretests,
selbstgeschriebene  Programme
und vieles mehr, Um sich als Gastau-
tor zu verdingen, geniigt oft schon
ein Telefonat oder ein kurzes Ce-
sprach mit einem Redakteur.

Wenn Sie iiber ein grofes Fach-
wissen verfiigen, oder an einem
Thema ausgiebig gearbeitet haben,
bietet es sich ebenfalls an, ein Buch
zu schreiben. Ob ein Verlag ein
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Buch in sein Programm aufnimmit,
hangt natirlich davon ab, ob das
Buch gute Verkaufschancen hat und
ob es bis zu einem gewissen Grad
einzigartig ist. Themen, die zwar an-
spruchsvoll sind, aber voraussicht-
lich nur wenige Interessenten als
Leser finden werden, sind fiir einen
Verlag uninteressant,

Dariiber hinaus bieten sich noch
einige weitere lukrative Tatigkeiten,
bei denen man sein sschriftstelleri-
sches Geschicke unter Beweis stel-
len kann. Hierzu zihlt das Schreiben
von CGebrauchsanweisungen oder
das Verfassen von Berichten fiir Ex-
perten. Einige Verlage bezahlen
auch das Korrekturlesen von Buch-
manuskripten. Derartige Auftrage
erfragt man am besten direkt bei
den jeweiligen Unternehmen.

Computershops, Softwarehduser
und Fachzeitschriften suchen glei-
chermaRBen handeringend nach
freiberuflichen Programmierern.
Und der Bedarf steigt mit dem an-
haltenden Computer-Boom standig.
Vorausgesetzt, man besitzt einige
Kenntisse in Assembler und den
wichtigsten Programmiersprachen,
gibt es kaum einen einfacheren
Weg in den Nebenjob. Programmie-
rer erhalten ein Pauschalhonorar
oder eine Stundenvergiitung.

Haufige Anwendungen in diesem
Bereich ist die Erstellung von Lohnli-
sten, Buchhaltung und die Verwal-
tung des Warenbestandes. Oft geht
es bei den Auftragen gar nicht dar-
um, neue Software zu schreiben,
sondern einfach nur darum, vorhan-
dene Programme auf die anwender-
spezifischen Bediirfnisse zuzu-
schneiden. Sprechen Sie doch ein-
fach mit den Computershops Threr
Umgebung, oder geben Sie eine
Kleinanzeige in einer Fachzeitschrift
auf, in der Sie [hre Dienste anbieten.
Wahrscheinlich werden Sie iiber
die Resonanz erstaunt sein.

Wenn Sie mit einem selbstge-
schriebenen Programm an einen
Softwareverlag herantreten, so muf
Thr Produkt natiirlich bereits profes-
sionelle Merkmale vorweisen. Den-
ken Sie in diesem Fall daran, daf Ihr
Programm mit den Produkten ande-
rer Programmierer verglichen wird.
AuPerdem haben die Programme
gréBere Aussichten, je weiter der
Computer verbreitet ist, fiir den sie
geschrieben wurden. Die meisten
Verlage vertreiben die Programme
auf Provisionsbasis, wobei die Provi-
sionen von Verlag zu Verlag erheb-
lich schwanken konnen. Dabei sind
Beteiligungsprozente fiir sich gese-
hen wenig aussagekriftig. Unter
Umsténden ist ein einmaliger Betrag

giinstiger. Schétzen Sie zusammen
mit den Verlagsexperten die ver-
kaufbare Stiickzahl realistisch ab
und machen Sie eine Gesamtrech-
nung auf. Was zahlt, ist der erzielba-
re Endbetrag. Und denken Sie dar-
an; Der Programmschlager, der sei-
nen Schopfer iiber Nacht zum Millio-
nar macht, ist ebenso ein Marchen,
wie das vom Froschkénig!

Sebr s e
Fre r

Ein ganz anderes Kapitel ist der
Verkauf von Dienstleistungen. Las-
sen Sie sich Thre Kenntnisse im Um-
gang mit Computern und der Soft-
ware bezahlen! Volkshochschulen
und andere Bildungseinrichtungen
suchen beispielsweise standig
Lehrkréfte fiir dieses Gebiet und
halten dem Ansturm auf die an-
gebotenen Informatikkurse fiir
Anfanger kaum stand. Ferner bieten
kleine und mittlere Unternehmen
viele GCelegenheiten bei denen
Fachwissen gefragt ist, so beispiels-
weise beim Einkauf der Geréte und
der Software.

Jeder hat irgendwann in seinem
Leben etwas zu verkaufen oder ist
auf der Suche nach einem sehr spe-
ziellen Gegenstand. Vermittlungs-
geschifte sind die Lésung dieses
Problems. Hier sind nun wirklich
alle angesprochen, denn bei dieser
Art Geschaft werden in der Regel
kdufliche Programme (Datenban-
ken) verwendet. In diesen Bereich
fallt die Vermittlung gebrauchter
Autos oder Mobelstiicke, Briefmar-
ken etc. ebenso wie die Heiratsver-
mittlung per Computer. Bei dieser
Art von Tatigkeit ist allerdings
immer ein Gewerbeschein nétig.
Auch gibt es fiir manche Vermitt-
lungsgeschéfte Einschrénkungen.

Dienstleistungen erstrecken sich
ebenso in den Bereich des Verkaufs
eigener Hardware-Entwicklungen
und Erfindungen. Die Vergangen-
heit hat oft gezeigt, daB findigen
Bastlern mit einer kleinen sinnvollen
Erweiterung, grofer finanzieller Er-
folg beschert war.

Die Betdtigungsfelder sind unge-
heuer vielfdltig und lieBen sich
noch lange fortsetzen. Um alle Ideen
und Anregungen erschopfend zu
behandeln, miiften wir dem Kapitel
»Geldverdienen mit dem Compu-
ter« eine ganze Ausgabe widmen.
Es existiert jedoch bereits ein um-
fangreiches Literaturangebot zum
Thema. Eine Auswahl stellen wir im
folgenden Beitrag vor.

(Matthias Rosin)
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ielen Menschen und ins-
besondere jungen Leuten,
stellt sich das Problem,
wie sich ihr Wissen und
ihre Talente auf dem Computer
anderen Menschen zur Verfi-
gung stellen 1461, Ein gangbarer
Weg, den noch viele scheuen, ist
der in das eigene Unternehmen.

Woher soll man denn auch als
Neuling das notwendige Was,
Wie, Wo und Womit kennen?

In diese Wissensliicke springt
der Autor Peter Kirchmeier. Er
schrieb den Report »Geld ver-
dienen mit dem Mikrocompu-
terw. Dieses Werk ist Bestandteil
einer stabilen Arbeitsmappe, in
der sich auBerdem noch einiges
niitzliche Zubehor fiir den zu-
kiinftigen Unternehmer findet.

Auf iiber 100 Seiten im DIN-A4-
Format sind 50 wverschiedene
Ideen, Erfahrungen und Tips
gesammelt, Neben Geschafts-
ideen von Versandhandel bis
Vermittlungsbiire wird erklén,
wie man ein Unternehmen griin-
dat, und wie die Verdienstchan-
cen dabei ausfallen.

In leicht verstandlicher Weise
wird dem Leser viel Hinter-
grundwissen vermitielt, das er
sich sonst aus einer Unzahl von
Fachzeitschriften mihsam zu-
sammensuchen milBte. Abge-
rundet wird diese Arbeitsmap-
pe durch ein ausfihrliches
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Lieferanten- und Fachhéndler-
Verzeichnis, verschiedene Ar-
beitsformulare (zum Beispiel zur
Ideen- und Adressensammlung)
und einem skleinen Lexikon der
Mikrocomputer-Fachbegriffes.
Letzteres Heft ist mit seinen 33
Seiten eher schmiickendes Bei-
werk. Die Fachbegriffe sind nur
sehr unzureichend erklart. Ein
weiteres Haar in der Suppe ist,
daB einige technische Daten
und Fakten aufgrund des Er-
scheinungstermins(1982) bereits
veraltet sind. Diestut jedoch der
fachlichen Information keinen
Abbruch: Die vorgestellten
Ideen und Anleitungen sind fast
zeitlos gitltig. Fiir Einsteiger, die
das erste Mal mit dem Gedan-
ken an eine Untemehmensgriin-
dung spielen, ist diese Lektiire
auch noch bel einem Preis von
98 Mark zu empfehlen.

Busgefeilte Ideen

Wer jedoch schon genauere
Vorstellungen hat, dem sind
die Arbeitsmappen sDer Griin-
dungsplaners zu empfehlen.

Stellvertretend aus einer gro-
Ben Anzahl stellen wir die
wGriindungsplaner Nr, 90: Mo-
biler Buchfiihrungshelfers und
»Griindungsplaner Nr. 1I3:
Computergrafikservice« vor.

Die Mappen bestehen jeweils
aus einer Ausgabe des viertel-
jahrlich erscheinenden Maga-
zins »Die Geschéftsidees, in dem
Unternehmenskonzepte vorge-
stellt werden, sowie mehreren
vielseitigen Checklisten zur Pla-
nung der Geschaftsgriindung.

Die Magazine beschreiben sy-
stematisch auf jeweils knapp 30
Seiten das Wissenswerteste
{iber Startkapital, Werbung, Lie-
feranten, Standort, Preise, Kun-
den, Gewinn und vieles mehr,
Beispiele aus der Wirtschatf,
{Ubersichten und Interviews ma-
chen das jeweilige Unterneh-
menskonzepl 2u einer ausgereif-
ten Starthilfe.

Mit den Checklisten sind filr
jedermann Chancen und even-
tuelle Fehiplanungen abwag-
bar. Die Checklisten erfassen
das Wesentlichste, angefangen
beim eigenen Firmenschild
iiber richtiges Telefonieren bis
hin zu den taglichen Kontrollen,
Routinearbeiten, wie Terminpla-
nung, Angebotsvergleiche,
Werbeplanung und einiges
mehr sind mit den Checklisten
zuverlissig organsiert.

Wer in einer der beiden kon-
kreten Branchen, Computergra-
fik oder mobiler Auftrags-
Buchfithrung, seine grofe Chan-
ce wittert, fiir den sind die Griin-
dungsplaner zum Preis von 54
Mark eine lohnende Anschaf-
fung.

Als vertiefende Ergénzung zu
dem besprochenen Material ist
das zweibdndige Werk »Hand-
buch fiir Geschifte mit dem
Microcomputexrs zu bewerten.

Auf 520 Seiten werden zusétzli-
che Aspekie wie Motivation, Se-
minare, Marketing, Rechnungs-
wesen, GCewinnmaximierung
und vieles mehr ausfiihriich dis-
kutiert.

Band 1 ist inhaltlich dem Re-
port von Peter Kirchmeier ver-
gleichbar. Es wird jedoch ein
breiteres Themenspektrum ab-
gedeckt, SchwerpunkimaBig
beschreibt der Autor Victor

Wild allgemeine Tendenzen im
Bersich der Hard- und Software,
geht aber ebenso wie der Re-
port auf Branchenltsungen und
Marktliicken ein.

Beispielsweise werden die
Chancen im Softwareverkauf,
mit Informationsdiensten und als
EDV-Berater vorgefihrt und mit
vielfaltigem Zahlenmaterial un-
terlegt. Die notwendigen MaB-
nahmen zur Grilndung eines ei-
genen Unternehmens sind in
vier Kapiteln zusammengefaBt.
Tabellen, Checklisten und Dia-
gramme dienen als hilfreiche
Unterstiitzungen, Der zweite
Band beschéftigt sich mit den
praktischen Seiten beim Aufbau
und der Organisation des Unter-
nehmens und ist in drei Haupt-
abschnitte untergliedert.

Der erste Teil behandelt eine
Vielzahl von Problemen, die sich
aus dem UnternehmensWachs-
tum ergeben. Beispielsweise
wird das Rechnungswesen, die
Aufgabe des Finanzplanes er-
klart, sowie auf Lohn, Gehalt und
auf Personalfragen eingegan-
gen. Beispiele, Diagramme und
Tabellen lockern den Text aul
und erhohen das Verstandnis.
Der zweite Teil tragt die Uber-
schrift «lJberlebene und befaft
sich mit Themen wie finanzielle
Engpéasse, Mahnbuchhaltung
und Krisenmanagement. Es sind
eine Menge niitzliche Tips und
Tricks filr schwierige Situatio-
nen gesammelt. Der abschlie-
Bende Teil tragt den Titel »Er-
folgs. Man erfihn, wie der Ge-
winn maximiert wird, und wie
Unternehmen erworben und
verkauft werden. Der sWeg zum
Erfolg in der Mikrocomputer-
branches, den der Untertitel ver-
spricht, wird mit diesem um-
fangreichen Werk gangbar. Es
igt fitr 198 Mark erhéltlich.

Der erfolgreiche Weg in eine
selbstindige Existenz oder auch
zu einer lukrativen Nebenbe-
schiftigung ist nur mit ausrei-
chendem Know-how aussichts-
reich. Startkapital ist meist eben-
so wichtia. Wer sich in der Mi-
krocomputerbranche etablie-
ren will, der findet hier Informa-
tionsmaterial, das seinen, ob-
gleich hohen Preis wert ist. An-
dererseits sind die vorgestellten
Biicher und Arbeitsmappen kei-
ne Erfolgsgaranten. Unterneh-
merischen Geist kiinnen sie
nicht erselzen.

(Michael Zwenger/
Matthias Rosin)

Alle Bilcher erscheinen im Verlag Norman
FRentrop; Theodor Heues-Str. 4, 5300 Bonn 2:
PeterKirchmeier, »Geld verdienen mit dem
Mikrccomputery, Prais: 98 Mark
sGrindungsplaner Nr. 80 Mobiler Buch-
fuhrungshelfers, Preis: 54 Mark
Orindungsplaner Nr. 113 Computergra-
fik-Services, Preiz 54 Mark

Victor Wild, *Handbuch fur Geschifte mit
dom Microcomputers, ISBN 3-8125-0040-X,
Preis: 198 Mark

Wie ’rum denn nun?

Einige Ritckfragen zum Listing
des Monats in Ausgabe 7/86
(sHorrible Hallse filr Schneider
CPC) veranlassen uns, hier noch
einmal die richtige Reihenfolge
der einzelnen Listings klarzu-
stellen. Bei Diskettenbetrieb ist
die Reihenfolge natiirlich villig
egal. Fiir Kassetten-Benutzer gilt
folgendes: Zum Spielen bendti-
gen Sie Listing 3 (sHorrible
Halls«), den mit Listing 1 (+Shape-
DATAsy) erzeugten Maschinen-
code (unter dem Namen »HOR-
RIBLE.SHPx speichern) und aus
Listing 4 (sMotiv-DATAs«) den Bi-
narcode der Spielfiguren (den
speichern Sie mit »HORRI-
BLE MOTY), genau in dieser Rei-
henfolge. MNur, wenn Sie das
Spiel mit selbstentworfenen Fi-
guren verandern wollen, brau-
chen Sie Listing 2 (CPC-
Shapeplotters). Dann gehen Sie
so vor, wie eben beschrieben!
anstelle des Listings 3 speichern
Sie jedoch dieses Listing 2 zu-
erst, (ja)

Mollusken
schlagen zu

Kaum haben wir ein Listing
verdffentlicht, in dem diese fie-
sen Weichtiere eine Rolle spie-
len (»Earthraids, Ausgabe 8/88),
schon tiberwuchern Sie das Pro-
gramm und verschiucken eine
Zeile, Die fehlende Zeile lautet:
0C39: 20 58 10 CA DD FA 60 A9 9C

{ue)

Gut geriistet

Im 4. Schneider-Sonderheft ist
uns auf Seite 114 im Artikel »Gut
geriistet« ein Fehler unterlaufen.
Statt »74 HCT378« muB es »T4
HCT373« lauten. Natiirlich kon-
nen esauch 150-Nanosekunden-
RAMS sein, (Udo Reetz)
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Fir einen von
Ihnen geworbenen neven

Abonnenten erhalien Sie eine dieser drei

werfvollen Pramien:

«AAPPY.
COMPUTER

Py .
'.\_!I.:ﬂ

Allround-2D-Leerdisketten
5.25', 487TPI

Die zehn unverwechselbaren roten sHap-
py-Computer«-Allround-Disketten sind durch

Préimie Nr. 2
Copilot-Clip

Mobile Halogen Vielzweckleuchte ideal fir
die Arbeit am Computer. In senkrechter oder

Préimie Nr. 3
Caleulator-Watch

5 Zeitfunktionen der LCD-Uhr und dazu ein
Rechner mit allen wichtigen Rechenfunktio-

nen auf kleinstem Roum. Am Handgelenk,
Schiisselbund und am Giirtel zu trogen,
oder mit beiliegendem Stander seperat oul-
zustellen. LCD-Uhr mit Anzeige for Sek.,

zwei Schreibschutzkerben und zwei Indexld-  woagerechter lage Gberall sicher zu befesfi-
cher fast fir olle Systeme geeignet. Sie sind en. 30 ecm |cngerf|ex-b!er Dreharm. leucht-
beidseitig zu benutzen. In der proktischen Eopf um 360° schwenkbor, Der Anschlub-
»Happy-Computer«-Box sind sie immer gqut  wert betrégt nur SW, trotzdem ist sie 10x hel-

aufgehoben. ler als herksmmliche leseleuchten. Anzu- Min., Std., Tag, Monat und zusdtzlicher
schlieBen an Stromnetz [220V) oder Auto-  Alarmfunktion.
steckdose (12V)
r_—-____-________-—_%-
' n"mr Hﬂmbngvndnh e o beoh 2 iy Compar bahr
“ h “:(S‘nmd-u regelmabgmd michie die %hdm parsiodl-
¢ Ich habe den neven Abonnenten Ich bezohis mcm.sm-dmm Haus-lioferung fir 17 Aus:

B Sie selbst erhalten eine der
drei wertvollen Primien als Dan-

geworben:
Ich habe nebensishendaen Aborentan Hir Sie geworben.
Ich waily, dab Egenwerb: unfunmgen:hlmmml Bifve san.

u:ﬁ:en im m noch Erhalt der h:fmung

Ll h mmae—] ] tz"%s%l L] {hWJéiﬂ}
[Acsdondspesiss sivhe Impressum)

keschién fir Thre mm dern Sin mir noch Ei der Zahlung iir dos Abcnne- Das Aborinement veda sich autamalisch um ein wek-
& mant die bk i s fmres Jahr zu den dann goitigen Bedingungen, wenn ss nicht 2
w1 ] wez [ s Manats vor Ablouf schritl gokmdig! wind.
B Der neve Abonnent bexieht sy ) i Lisfer- und Rechnungsanschrift:
miulgavndaﬂm:hﬂir e e T e W e e P -
»Happy-Computer« kiinfltig mit o e e . | [ ] | &
folgenden Vorteilen: P e e B
gL M sEssEsEEEaEEEE SEEEEEEEEEEN
1. Erversdumtkeine Ausgobe und somif kei- e e — R, T
nes der darin enthaltenen inferessanten und et St e T T Wi
akiuellen Themen [ ] EESSSRESISRSSISE S
Sl = e
2. Eristimmer lockenlos informiert. Nur als 14 3] ol | W=
Abonnent erhalt er sHoppy-Computers Aus- = il e —— O
abe fir Ausgabe jeden Monat plnktlich per — 1 [ = ‘
ost direkt zu Hause zugestellt. o ' SoUreait

3. FErnutzt den Preisvorteil und zahlt for 12
Ausgaben [ahrlich DM 66,—, statt DM 78,—
im voraus. Es entstehen lhm keine weiteren
Kosten. Poro, Verpackung und Zustellgeboh-
ren {bernimmt der Verlag.

Bastellkare mit Prdmiengutschein ausiillen, ausschneidan und
I Kivert oder ouf siner Fostiade einschicken on:

Markt & Technik Verlag m::m-m
” 1304
“'Ia.lll-h. Minchen

Mir iat bekonm, daft ich dis Bestellung inmerhalt von B To-
gen bei der Bastellodresse widerrulen kann, Zor VWaheung der
Frist ganigt die rechizeitigs Absendung des Widsmds,

Ich besttigs dies durch meine 2. Untemschiift

! |
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Spiele Test

Marhle
Madness

Der Spielhallenauto-
mat um die Abenteu-
er einer Murmel wur-
de ein Welterfolg.
Electronic Arts si-
cherte sich die Rech-
te fir die Heimcom-
puter-Umsetzungen
und legt als erstes die
Amiga-Version vor.
»IMlarble Madness« ist
vor allem grafisch ei-
ne mittlere Sensation
und das beste Spiel,
das dexzeit fiir den
Amiga zu haben ist.

AX
DO
{ﬂ#
AX,
AN
AA
4 ¢
OOK
X
"
{

i
AAN

&

#

¢

'a
#
4
§

“

TR
A
)

AN

J’

Eﬁh—-—
Pl

f
ﬂ*

ADE
=
2
RO

¢
00
2
S

‘i

*0

s %ﬁ
& ]

é

4
=l

]

%)
OO0

E--3
%
J“

"l'

()
*
¢

N
$
#

]

i
X
U
&
L )

KK,
#
4
4
]
o
#
4
tt
4
4
b

L)

\

#

X
XX
(XX
A4

N
RS
“A

X
L)
@

A
AN
AN
AN
A
AL
b
#

b
L
X,
U
b
#
K
\/

AL
AN
’
A
A
!

'ﬂ
'#
#
s

¢

\
*f
U
L

ri
A
L
4
4
4
i
Ak

#
‘4

U

%

“*
i
/
#
W
. X
#
N
&
o ¥
)
]
4

r—
y
; ¢
X
X
:
\

‘i
\

¥
K
X

.f
R
A

o
G/
i

y

X

U
AR

-‘,
i

i iy
L

Jh
.%
4

AN
4
%%
ﬁf
#
AT
9
M
i,
ﬂ

-%%ﬁ#
\
#
'%
b
@J@%

g
$

()
@

X

b9

%¢
%
4

XX
4

]
& 4

b
J

'Y

L

~
a:

-
-_
>

L
-
-
> _ 4

o

...dann geht's ganz sachte eine steile Rampe herunter

Level 3: Am Siure-Schleim vorbei in eine Réhre. ..
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Spiele Test

Level 6: Es darf gehiipft werden

»Silly Races. Sdmtliche Spiel-
regein werden jetzt umgedreht
Die Murmel rollt nicht mehr
runter, sondern rollt von allein
eine schrige Ebene hinauf Mt
niaturausgaben der Monster
laufen umher, an denen man
sich jetzt réchen kann: lhre Mur-
mel kann diese halben Portio-
nen zerquetschen, was drei Se-

kunden Extrazeit pro Opfer
bringt.
Bitte umdenken!

Wer auch diesen Abschnitt in-
nerhalb des Zeitlimits iibersteht,
erreicht den letzten Level, des-
sen Spezialitit halsbrecherr
sche Steigungen und viele Ab-
griinde sind. AnschlieBend geht
es mit erhéhtem Schwierigkeits-
grad ab dem zweiten Level von
neuem los.

Die Grafik der Amiga-Version
halt, was der Automat ver-
spricht. Hervorragende 3D-EF-
fekte mit raffinierten Schatiie-
rungen und flieBender Anima-
tion sorgen fiir enormen Spiel-
witz. Einige nette Stereo-Musik-
stitcke und Effekte sorgen fiir
Sound-Stmmung, bieten aber
nichts weltbewegendes.

144 s,

Besonders zu zweit hat sMar-
ble Madness« einen ungeheu-

ren Unterhaltungswert, und
zwar vor allem dann, wenn die
beiden Spieler nach der Bruta-
lo-Methode vorgehen und sich
gegenseitig herunterschubsen
wollen. Das Programm ist zwar
snurs ein gut gemachtes Ge-
schicklichkeitsspiel, aber durch
fantastische Graifik und viele ori-
ginelle Details macht es unver-
schamt viel Spaf

Die AmigaVersion wurde
iibrigens streng gepriift, bevor
sie vertiffentlicht wurde. Kein
geringerer als Mark Cherny,
der daz Spielhallen-Criginal von
sMarble Madness: schuf, sah
sich die Heimcomputer-Um-
setzung kritisch an. Er war mit
der Adaption seines Werks sehr
zufrieden und machte nichi von
seinem Veto-Recht Gebrauch!
Kein Wunder, denn die Umset-
zung des Automaten ist mit allen
Tricks und Kniffen hervorra-
gend gelungen. Die Levels sind
identisch; die Grafik wird beim
Spiel zu zweit zwar etwas langsa-
mer, ist aber sonst eine Augen-
welde.

Den Sound konnte man nur
schwerlich dem Original anpas-

v

sen, denn der Spielhallen-Auto-
mat hat zwei Sound-Kanéle mehr
als der Amiga. Allerdings fehlt
aus unerklarlichen Griinden ei-
ne High Score-Liste, was doch
sehr schade ist. Als Ausgleich
gibt es eine kleine Verbesse-
rung gegenitber dem Original:
Auf Fenerknopidruck hin wird
die Murmel schneller. Durch
diesen TurboTrick kann man er-
heblich flotter beschleunigen
und abbremsen, was an einigen
Stellen auch bitter nétig ist
Wenn man nicht gerade ein
ausgesprochener Muffel wvon
Geschicklichkeitsspielen ist,
kommt man als Amiga-Besitzer
kaum ansMarble Madnesss vor-
bei. Es ist das erste Spiel, das
den enormen Fahigkeiien des
Computers zumindest teilweise
gerecht wird, und setzt einen
vorldufigen Standard. Bei den
Umsetzungen filr 8-Bit-
Computer, die noch vor Weth-
nachten erscheinen sollen, wird
man bei der Grafik sicher Ab-
striche machen missen. Der
Spielwitz kinnte aber ohne wei-
{eres erhalten werden, wenn die
Programmierer geschickt vor-
gehen. Wir werden natiirlich so
friith wie moglich iber diese
Adaptionen berichien. Besilzer
eines C 64, Atari XL/XE, IBM-PC
und Apple 11 sollten sicherheits-
halber schon mal zu sparen an-
fangen . (h)

.. .hevor es bergauf ins Zielfeld geht

So kam die
Murmel ins Rollen

Wenn man das Konferenz:
zimmer der Electronic Arts-
Programmisrer betreten
will, kommt man durch einen
Vorraum, in dem zur Zer-
streuung diverse Spielauto-
maten aufgebaut sind, in die
man keine Miinzen einwer-
fen muf, Der sMarble Mad-
nesseAutomat erwies sich
sehr bald als groBer Renner
Einige Mitarbeiter kreuztén
bereits eine Stunde vor Be-
ginn einer Konferenz auf, um
sich mit der flotten Murmel
zu verlustieren.

Eines schénen Tages gab
es eine Besprechung zum
Thema Amiga-Software. Ei-
ner der Programmierer
meinte eigentlich nur aus Jux
sMachen wir doch 'Marble
Madness'l«. Erst gab es nur
allgemeines Gegrinse, doch
schlieflich wurde die Idee
ernsthaft diskutiert. Als man
sich mit Atari, dem Herstel-
ler des Spielautomaten, eini-
gen konnte, war die Uberra-
schung perfekt sMarble
Madness« wurde das erste
Electronic Arts-Produkt, das
nicht selbst ausgedacht, son-
dern eingekauft wurde. (hl)

90 4
69 &
9*x

GRAFIK

SOUND & MUSIK
HAPPY-WERTUNG

Amiga 512 KByte (C 64, Atari
XL/XE, IBM-PC, Apple i
Geschicklichkeitsspiel

09 Mark (Diskette)

Brillante Umsetzung des
beriihmten Spielautomaten

Ausgabe 9/September 1988




Test Spiele

File

Desk

——
You noW heve a §C
I seec no wWay

ielangeist esher? Wie-
viele CGenerationen
sind vergangen, seit
ich unterwegs bin? Ich
bahne mir meinen Weg durch
unterirdische Génge und Kam-
mern, die nur sparlich beleuch-
tet sind. Schon lange, bevor ich
die Erinnerung an die Sonne
und den Wind verlor, verga® ich
meinen Namen, Nenne mich,
wie Duwillst. Ich bin der Rogue.«

Diese stimmungsvolle Einlei-
tung weckt grofe Erwartungen.
Daz Computerspiel sRogues hat
in der Tat seine Qualitten. Es
erzihlt von der Suche eines ein-

samen Helden, der das heilige
Amulett von Yendor finden will
Er muf 26 unterirdische Etagen
durchgueren, das Amulett ber-
gen und wieder an die Oberfla-
che zuriick gehen; dann erst ist
das Spiel gelost.

Sie steuern den Titelhelden
per Maus oder Tastatur durch
die zahlreichen Kammern, die
durch lange Korridore miteinan-
der verbunden sind. In irgend-
einem Zimmer findet man die
Treppen, die eine Etage tiefer
fithren. Neben 26 Monster-Sor-
ten, die man natiirlich bekiamp-
fen muB, liegen allerlei Gegen-

%

13 %

] |

Atari ST (Amiga, Macintosh)

Rollenspiel
79 Mark (Diskette)

Zufilliger Spielveriauf

stinde inder Gegend herum. Es
gibt Schriftrollen mit Zauber-
spriichen, Zaubertranke, Wal-
fen, Nahrungsmittel, Zaubersta-
be und einiges mehr. Die Wir-
kung der Sprilche und Tranke
muf man selbst herausfinden.
Jedesmal, wenn man sRogues
wieder spielt, wird alles per Zu-
fall neu verieilt, Monster, Ge-
genstinde und selbst die Auftei-
lung der Etagen werden immer
wieder neu berechnet, Deswe-
gen ist es unmoglich, das Spiel
zu kartografieren. Es bietet je-
desmal viillig neue Situationen.
Lediglich die Steigerung des

Schwierigkeitsgrades von Etage
zu Etage bleibt immer gleich.
AuBer Monster verhauen und
mit Gegenstinden herumexpe-
nmentieren kann man bei sRo-
gues nicht allzuviel machen
Dochdurch die zufalligen Ersig-
nisse, das flotte Spieltempo und
die farbenprachtige Grafik
lockt das Programm immer wie-
der zueinem Spielchen. sRogues
ist ein heiBer Tip, wenn Sie ein
unkompliziertes, abwechslungs-
reiches Rollenspiel suchen. Die
STWersion l&uft iibrigens nur mit
einem Farbmonitor
(hl)

GRAFIK 3 %
SOUND & MUSIK 29 %
HAPPY-WERTUNG 23 %

C 64 (Schneider, Spectrum)
Actionspiel

39 Mark (Kassette),

49 Mark (Diskette)

Spiel zum Kinofilm

o you want to be a hero?

(»Willst Du ein Held sein®)

fragt das Cover von »Big-

gless, dem jilngsten Bei-
trag zur Dauerserie »Computer-
spiele zu Kinofilmens. Besagter
Biggles avancierte vom engli-
schen Jugendbuchhelden zum
Leinwandstar. Der Film, ein krie-
gerischer Abenteuer-Schinken,
ist mittlerweile auch in den deut-
schen Kinos zu sehen,

Uber Mangel an Abwechs-
lung kann man sich nicht bekla-
gen »Biggless bietet zwel ver-
schiedene Spiele, von denen ei-
nes sogar in drei Episoden un-

Ausgabe 9/September 1986

terteilt ist. Die Handlung ist ein
wenig wirr; Der Titelheld, ein
schneidiger Fliegerpilot aus
dem 1 Welikrieg, muf sich
durch feindliches Gebiet schla-
gen und eine furchtbare Fein-
deswaffe aufsttbern. Am SchiuB
diist er per Zeitsprung ins Lon-
don der 8ler Jahre zuriick.
Spielerisch wird diese Aktion
zur Mischung aus einem wenig
motivierenden  Geschicklich-
keitsTest, einer primitiven Flug-
zeug-Abknallereli und einem
ebenfalls schuBlastigen »Green
Beret«Verschnitt, der das Tem-
po und Temperament einer Fa-

BPHBE: §8100

milienpackung Valium hat. Man
kann das zweite Spiel unabhén-
gig vom ersten spielen, doch um
es zu vollenden, bendtigt man
@in Pafwort, das nach erfolgrei-
chem Abschluf des ersten Teils
angezeigt wird.

Der zweite Teil sieht auf den
arsten Blick wie ein »Skyfox« fiir
Arme aus. Biggles schwirrt hier
mit einem Helikopter durch die
Gegend. Diese Sequenz ist ein
etwas versphteter Beitrag zur
Welle der actionlastigen Pseu-
do-Flugsimulatoren, der leider
auch nur heftiges Géhnen verur-
sacht,

E?EHHEEEPE Elilcl'.l(l

Wer sich, vom markigen Hel-
den-Motte inspiriert, furchtlos
und grimmig entschlossen an
den Joystick setzt, ist gut bera-
ten, denn der miide Spielwitz
des Programms kann einen
chne weiteres in Angst und
Schrecken versetzen. »Biggless
ist eine enttduschende Mischung
aus allerlei SchieBspiel-Varian-
ten mit nervittender Musikun-
termalung. Die Grafik muf den
Zeitsprung von Biggles mitge-
macht haben, den man fithlt sich
ins Jahr 1982 zuriick versetzt: Klo-
bige Sprites und Ruckel-Scroll-
ing sind angesagt (hl)
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Spiele Test

mandrake and so[\le eyebright flowers.

now? GE
flowers:

Hhat
Eyebright
Handrake:
grab its
continue?
You
Gome things fall
Skull taken,
Enucklebone

Elder Cross

Your
Hhat

leaves,

taken.
taken.

now?

as Lichtdesroten Mondes
verloscht und damit geht
das Zeitalter der Magie zu
Ende. Der abtrinmge
Zauberer Myglar ist an die-
ser unheilvollen Entwicklung
Schuld. Sie sind ein hoffnungs-
voller Lehrling der magischen
Kiinste, der Myglar besiegen
muf. Doch dazu milssen Sie erst
18 Zauberspriiche lernen, sonst
haben Sie gegen diesen iber-
machtigen Gegner keine
Chance
iThe Price of Magike (schreibt
sich wirklich mit ske am Ende!) ist
der Nachfolger zu »Red Mocnas,

taken.,
the mandrake SCcreams as vou
Pe you want to

prutally wrench it from the around.
from around

ilts roots,.

p.an:iti is shaken.

dasin England den Titel sAdven-
ture des Jahres« einheimsen
konnte. Das Spiel hat einen gu-
ten englischen Parser, der mit-
unter sehr ausfilhrliche Texte
auf den Bildschirm zaubert
Sprachkenntnisse sind daher
unerldBlich, um das Adventure
zu spielen. Da jeder der gut 200
Schaupldtze eine OCrafik hat,
muPte sehr rationell program-
miert werden. Die Bilder sind
zwangsldufig etwas schlicht ge-
raten und brauchen ein paar Se-
kunden, bis sie volistandig auf-
gebaut sind. Zum Gliick mub
man diese Prozedur nicht ab-

Price of Magik

GRAFIK 46 *
SOUND & MUSIK 0
HAPPY-WERTUNG 70 %

e |
e | ]

C 64 (Schneider, Spectrum,
Atari XL/XE, MSX)
Grafik-Adventure

39 Mark (Kassetie)
Komplexes Fantasy-Abenteuer
kiassischen Stils

warten: Wahrend die Grafiken
etwas geméchlich enistehen,
kann man gleichzeitig Befehle
eintippen, die vom Programm
nebenbei abgearbeitet werden.

Leider wird das Spiel mit dem
unsiglich i&stgen sLensloks
ausgeliefert, einem Kopier-
schutz, beidemder arme Kaufer
mit einer Plastikscheibe am Bild-
schirm herumfummeln und Co-
deworter eintippen muf. Der
Spielgenuf wird merklich ein-
geschrénkt, da der Lenslok an
mehreren Siellen im Adventure
bemiht werden mub

sThe Price of Magiks ist em

Fest fiir alle Freunde von klassi-
schen Adventures. Die Fantasy-
Handlung steckt voller Puzzles
und logischer Ritsel. Dazu kom-
men ein paarIdeenausdemRaol-
lenspiel-Genre. Im Kamp{ mit
Monstern ist man nicht gleich tot,
sondern verliert scgenannte Hit
Points (Lebenspunkte), wenn ein
Gegner zuschiagt. Auch die
Idee mit den wverschiedensn
Zauberspriichen, die man nach
dem Lemen gezieltim Spiel em-
setzen kann, ist ungewohnlich.
Ein Abenteuerspiel mit Saft und
Kraft, das einen MaBstab fir
Kassetten-Adventures setzt. (hl)

Major Motion

GRAFIK
SOUND & MUSIK
HAPPY-WERTUNG

74 %

35 %
75 %

Actionspiel

Mark (Diskette)
Flotter, farbenfroher
»Spy Hunter<-Verschnitt

er Held heift in diesem

Spiel nicht Bond.., James

Bond, doch Ian Flemings

Agent mit der Lizenz zum
Téten hat die Programmautoren
doch sichtlich inspinert. En
wackerer Held ist auch bitter ng
tig, denn eine Horde wilder
Spinner namens ¥The Draconian
Leagues macht Rabatz: Auf den
Highways der USA ist wahrlich
die Hélle los, denn die Autos be-
sagter Bésewichter schieBen
die Vehikel der braven Biirger
zu Klump oder schubsen sie ein-
fach in den StraBengraben. In
diesem kritischen Moment ha-
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ben nur Sie (ja, ganz genau Sief)
den Mut und die Entschlossen-
heit, den Schurken die Stirn zZu
bieten

Sie besteigen [hren brandneu-
en Spertwagen, in dem man &ini-
e Extras einbauen kann.
tzer ist ab Werk schon mit
einem Maschinengewehr aus-
geriistet. Ab und zu kann man el
nen Versorgungs-LKW rufen, i
ihn hineinfahren und sich zusate-
liche Raffinessen einbauen las-
sen: Einen Raketenwerfer, einen
Turbo-Boost (fir Super-Be-
schleunigung), den Repulsor
(Energiefald, das feindliche Au-

tos wegschubst), eine Olkanne,
um glitschige Spuren zu legen
und eine Nebelmaschine, um
den Feind im Dunkein tappen zu
lassen

Um Punkte zn sammein, muf
man moglichst viele gegnen-
sche Fahrzeuge abschieBen
oder von der StraBe schubsen.
Machen Sie aber nicht alles nie-
der. was Thnen in den Weg
kommt Wenn Sie zuviele Un-
schuldige erwischen, werden
Sie sus dem Verkehr gezogen

*Major Motion« weist gerade-
zu frappierende Ahnlichkeiten
zum Spielautomaten »Spy Hun-

tersauf, was bestimmt kein Zufall
ist. Das Spielprinzip ist zwar
recht simpel, aber spaBig und
durch den Einsatz der verschie-
denen Waffen recht abwechs-
lungsreich. Grafisch istdasSpiel
zwar nicht tberrag (das
Scrolling reift zum Beispiel kei-
ne Biume aus), aber anspre-
chend und farbenprachtig. sMa-
jor Motione wird Geschicklich-
keits- und Action-Fans eme gan-
ze Weile beschifhgen und ist zu
einem verniinfigen Preis erhalt-
lich. An Hardware werden ne-
ben dem Computer ein Farbmo-
nitor und eine Maus bendtigt.(hi)

end
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Test Spiele

NEAPON
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ines schinen Nachmittags
in der Redaktion, als die
Sommerflaute in der
Software-Branche  hem-
mungslos wiltete, traf *Ghosts'n
Goblins« endlich ein. Ein Spiel,
bei dem die Erwartungen hoch-
gesteckt waren, denn diese Um-
setzung eines Spielhallen-Auto-
maten wurde immerhin vom
»Space Invasione«Autor Chris
Butler programmiert
Eins gleich vorweg: Das Spiel
wird den hohen Erwartungen
gerecht — obwohl (oder viel-
leicht gerade weil) es ein relativ
simpler GeschicklichkeitsTest

SCORE 003900
T0P 005000

ist. Die Hintergrundstory be-
schrankt sich auf sieben Zeilen
in der chnehin etwas spérlichen
deutschen Anletung: Speler
verkirpert Ritter, béses Monster
klaut seine Freundin, Ritter will
sie befreien. Alles klar?

Unser Held muB sich durch
vierabwechslungsreiche Levels
kimpfen. An allen Ecken und
Enden tauchen Feinde auf; Zom-
bies, Killerviigel, grimmige
Wiéchter und Konsorten, Durch
Druck auf den Feuerknopf
schleudert der Ritter mit seinem
Schwert nach den tbdlichen
Gegnern, Unterwegs kann er

Ghosts’n Goblins

GRAFIK 84 &
SOUND & MUSIK B9 &
HAPPY-WERTUNG B6 &

e
o
y '-'i--_

aber auch andere Waffen ein-
sammeln und Gegenstande, die
Bonus-Punkte bringen.

Die Spielmotivation wurde ge-
schickt hochgeschraubt, denn
wer mbchte nicht alle Levels
kennenlernen? Doch der Weg
ist mit allen méglichen Schika-
nen wie besonders hartgesotte-
nen Monsiern gepflastert, die
erst durch mehrere Treffer au-
Bar Gefecht zu setzen sind. Also
hipft, lauft, duckt und schiabt
man, was der Joystick hergibt
und das alles mit einem Zeitlimit.

»Ghosts'n Goblinss ist ein Kniil-
ler fiir alle Fans von actionlasti-

gen Spielen in Arkade-Mamer.
Unkompliziert, aber motivie-
rend und super programmert
Die geteste C 64-Version gefiel
durch abwechslungsreiche Gra-
fik mit tollen Sprites und diver-
sen Musikstiicken, die nicht nur
technisch gut gemacht, sondern
auch einfallsreich komponien
sind. Die bereits erhiltlichen
Schneider- und Spectrum-Ver-
sionen konnen sich auch sehen
lassen. Die Jagd auf den High
Score mit »Ghosts'n Goblinse
diirfte jeden Joystick-Freak am
Computer fesseln. Unbedingt
ansehen! (hD)

Winter-Olympiade

GRAFIK 87 %
SOUND & MUSIK 68 *
HAPPY-WERTUNG B4 *

C 16/116, Plus/4

Sportspiel

29 Mark (Kassetie und Disketie)
Verbliitiend guter

»Winter Games«-Verschnitt

ine festliche Premiere in

Happy-Computer: Zum er-

sten Mal testen wir ein

Spiel, das speziell fiir den
Commaodore 16/116 und dessen
kompatiblen groBen Bruder
Plus/4 entwickelt wurde. Die
MWinter-Olympiades ist, der Na-
me l4Bt's schon ahnen, ein Auf-
gufl des htchst erfolgreichen
Sportspiels Winter Gamess, Als
wir von diesem Spiel hdrten,
konnten wir uns ein argwohni-
sches Grinsen nicht verkneifen.
Eine C l6Version des Super-
Sportspiels konnte eigentlich
nur ein mittlerer Lacherfolg wer-
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den, da der kleine Commodore-
Computer keine Sprites und ei-
nen reichlich beschriankten Ar-
beitsspeicher hat.

Doch dann traf das fertige
Spiel ein und verursachte alige-
meine Verbliffung. Was ein
deutscher Programmierer da
aus dem C 16 herausgeholt hat,
ist eine kleine Sensation.
sWinter-Olympiade« ist sowohl
grafisch als auch spielerisch ein
Wunder.

Die sechs Disziplinen, die ein-
zeln nachgeladen werden, sind
Biathlon, Slalom, Abfahrt, Ski-
springen, Eisschnellauf und

SPEED
TIHE:

Bobfahren. Zu Beginn darf jeder
der maximal vier Spieler seinen
Namen eintippen und eines von
zwalf Landern wahlen, unter
dessen Nationalflagge eranden
Winterspielen teilnimmt.
Grafisch sind alle Disaiplinen
hervorragend gelungen. Das ist
besonders bemerkenswert, weil
der Programmierer aus Spei-
cherplatzgriinden ohne HiRes-
Bilder auskommen mubte Das
Skispringen beispielsweise
sieht fast besser aus als beim
Vorbild "Winter Gamess fiir den
C B4 und ist spieltechnisch sogar
ausgereifter, Ahnliches gilt fir

den Eisschnellauf, bei dem zwel
Sportler gleichzeilg gegenein-
ander antreten. Auf dem Bild-
schirm sieht man neben den bel-
den Laufern und ihren Bahnen
noch eine Ubersicht der gesam-
ten Strecke
Winter-Olympiade« ist nach
unserer Meinung das beste C
16-Spiel, das derzeit auf dem
Marki ist. Es zeigt, was man bei
geschickter Programmierung
aus dem Computer herausholen
kann. In dieser Ausgabe starten
wir auch einen »Winter-Olym-
plade«Wettbewerb; mehr dar-
iiber unter Softnews! (hl)
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eine Damen und Her-

ren, wir ndahern uns

dem Hohepunkt der

heutigen Veranstaltung.
Alfonso, der grimmigste Stier
Andalusiens, betntt jetzt die
Arena. Ein energisches Schnau-
ben, ein Scharren mit den Hu-
fen.. dasliebe Tier ist heute be-
sonders schlecht gelaunt! Und
da betritt auch schon der furchi-
lose Matador die Arena...

Jetzt nur keine Schiichternheit,
denn Sie sind besagier Stier-
kampier und diirfen sich mit der
Bestie herumschlagen,

Die beiden Akteure, Stier Al-

fonso und der Matador, sind
zwei sehr kleine, aber schén ani-
mierte Sprites. Mit dem Joystick
steuern Sie Thre Spielfigur inder
Arena herum. Durch Druck auf
den Feuerknopf und Joystick-
druck nach links wedelt der Ma-
tador mit seinem roten Tuch. Der
Stier fihlt sich dadurch natiirlich
gereizt. Er senkt kurzdie Horner
und galoppiert dann los

Jetzt auf den Feuerknopi ge-
driickt und Joystick nach rechis
— schon schwenlkt der Matador
elegant sein rotes Tuch und lat
die Bestie ins Leere laufen. Fir
solche Manéver gibt esreichlich

Raging Beast

9%
SOUND & MUSIK 72 %
HAPPY-WERTUNG 10 %

:i

Fedial THLaL 1Y ]

Punkte. Wenn der Trick ein paar
Mal gelingt, fallt ein Lasso in die
Artena, das Sie schleunigst auf-
sammelnund dem Stieriiber die
Hémer werfen sollten. Gelingt
dieses waghalsige Mandver,
gibt es Bonuspunkte. Doch dann
betritt Alfonsc erneut die Arena,
und diesmal 188t er sich noch
mehr einfallen, um den Matador
aui die Horner zu nehmen.

Der Stier gefallt durch seine
fiesen Attacken: Er kann seinen
Widersacher mit den Homermn
durch die Liifte wirbeln, thn
iiber den Haufen rennen und
sich auch gemiitlich auf ihn

draufsetzen. Besonders wild
wird es, wenn der Sterkampier
auf dem Riicken von Alfonso lan-
det und eine unfreiwillige Ro-
deo-Einlage iiberstehen muf.
sRaging Beasts ist ein witziges
kleines Spielchen mit viel Liebe
zum Detall Der groBe Star ist
zweifelsohne Alfonso, der Ster,
dessen Aktionen immer fir er
nen Lacher gut sind. Auf Dauer
14Rt der SpielspaB etwas nach,
well sich wenig Neues ersignet.
Angesichis des sehr niedngen
Preises ist sRaging Beastr aber
trotzdem eine lohnende An-
schaifung. (hl)

Soccer 86

GRAFIK 68 *
57 %

B2 %

SOUND & MUSIK

HAPPY-WERTUNG

on den langen Né&chten
der FuPballWeltmeister-
schaft in Mexico dirften
Sie sich inzwischen erholt
haben. Falls Sie schon wieder
unter Entzugserscheinungen lei-
den und das Leder rollen lassen
wollen, dann sollten Sie sich
sSoccer '85« einmal unter die Lu-
pe nehmen. Dieses neue Sport-
spiel aus Frankreich ist die be-
ste FuBball-Simulation, die bis-
her fir die Schneider CPC-
Computer erschienen ist.
sSoccer 'B6« ist eine verblif-
fend gute Kopie des C 64-Klas-
sikers international Soccer.
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Zwei Spieler kinnen gegenein-
ander spislen (allerdings nur ei-
ner mit einem Joystick) oder ein
Spieler tritt gegen den Compu-
ter an, dessen Stirke man von 0
(trifft den Ball kaum) bis 100 (Ma-
radona) einstellen kann. AuBer-
dem entscheidet man sich fir ei-
nes von vier Landern, unter des-
sen Flagge man spielt.

Etwas Strategie ist auch im
Spiel: Sie kbnnen eine Anzahl
von Stirkepunkten zwischen
den filnf Spielern Threr Mann-
schaft verteilen und soselbst be-
stimmen, ob das Team seine
Starken in der Offensive cder in

der Abwehr haben soll. Dann
geht esendlichlos: Die National-
hymnen erklingen und die bei-
den Mannschaften laufen em.
Sie steuern jeweils den ballfiih-
renden Spieler, der sich durch
eine etwas hellere Trikotfarbe
von seinen Kollegen abhebt. Die
Mitspieler inklusive des Tor-
warts werden vom Computer ge-
stenert. Das Spielfeld scrollt
ruckelig von links nach rechts;
dafiir sind die Software-Sprites
sehr ansehnlich.

Das Programm kinnte etwas
schneller und grafisch elegan-
ter sein, aber der SpielspaB lel-

det nur wenig darunter. Ange-
sichts der bisher miserablen

Oualitdt von FuBball-Simuia-
tionen fiir den Schneider, ist
»Soccer ‘BB« ein regelrechies
Software-Juwel. Wenn man es
mit dem langsamen »Match Daye
vergleichi, werden die Starken
des Programms deutlich.

Alles in allem kein perfekies,
aber sehr ansprechendes Sport-
spiel, dasdurch die strategische
MNote langfristig filr Spielspa
sorgt. Sportbegeisterte Schnet-
der-Fans diirften um dieses Pro-
gramm kaum herumkommen.

(hl)
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Test Spiele

ie Galecorp Leisure Cor-
poration ist ein florieren-
des Unternehmen der Zu-
kunft, Die Firma hat sich
auf Freizeiteinrichtungen spe-
zialisiert, die sie an alle Planeten
liefert, die von Menschen besie-
delt werden
Fir Welten mit besonders
niedriger Schwerkraft haben
die Tiftler von Galcorp eine
Sportart namens Glyding erfun-
den. Glyding wird in einem
speziellen Raum gespielt, der
sRoom 10« heiBt. Dieses Zimmer
ist 60 x 80 x 20 Meter gro. An
zwel gegeniiberliegenden

spieler 1 |
aufschlag
e

Wénden befinden sich zwei
Schlager, die von je einem Spie-
ler kontrolliert werden. Die Re-
geln von Glyding sind einfach:
Sie miissen verhindern, daf ein
herumhiipfender Ball die Wand
hinter Threm Schléger erreicht
wRoom 10«ist das neueste Spiel
von einem alten Bekannten: Pro-
grammierer Pete Cooke schuf
bereits ¥Tau Cetis, Sein jingstes
Werk ist spielerisch ziemlich
simpel: Das gegenseitige Zu-
schubsen eines Balls ist nichts
anderes als eine aufgemotzte
3DVersion des guten alten
»Pongs. Die ungewdhnlich gute

%%
44 %
72 %

GRAFIK
SOUND & MUSIK
HAPPY-WERTUNG

Schneider (C 64)
Abstraktes Sportspiel

39 Mark (Kassette),

59 Mark (Diskette)
30-Squash mit Bildschirm-
Splitting

grafische Prisentation macht
»Room 10« trotzdem spannend
und unterhaltsam.

Der Bildschirm ist in zwei Hali-
ten gesplittet, Jeder Spieler sieht
den sRoom 10« also aus seiner

rspektive. Die 3DVektor-
grafik ist gqut programmiert und
gefillt durch elegante Anima-
tion. Je nachdem, in welchem
Winkel der Ball vom Schlager
abprallt, rast er in recht wilden
Zuckungen durch das Zimmer.
Wer als erster fiinfmal den Ball
nicht erwischt, hat verloren.

Es gibt sechs Tempeo-Stufen
und drei Computergegner, die

nur schwer zuschlagen sind. Am
meisten SpaB macht es ochnehin
mit einem menschlichen Part-
ner, denn gegen den Computer
wird das Spiel relativ schnell
langweilig. Da hilft auch die un-
gewdhnliche Grafik nichts — auf
Dauer wird die Sache etwas mo-
noton
Wenn Sie &fters einen Partner
zur Hand haben, sollten Sie sich
das futuristische Sportspiel auf
jeden Fall niher ansehen. Beiei-
nem packenden Zweikampf
sorgt die hohe Kunst des Gly-
dings durchaus fiir Freude.
(hl)

Nexus

64 %
41 %
%

GRAFIK

SOUND & MUSIK

HAPPY-WERTUNG

C 64 (Schneider, Spectrum)
Action-Adventure

39 Mark (Kassette),

49 Mark (Diskette)

Knifflige Verguickung diverser
Spielprinzipien

m fernen Kolumbien treib
ein Ring wvon Drogen-
schmugglern sein Unwesen.
Sie verkiirpern einen rasen-
den Reporter, der von seinem
Chefredakteur nach Sildameri-
ka geschickt wird. Sie sollen im
Hauptquartier der Drogengang-
ster die Antworten auf 32 Fragen
herausfinden und ganz neben-
bei einen Freund befreien. Jede
der Antworten besteht aus vier
Teilen. Sie miissen also 128 Satz-
teile finden und zusammenfil-
gen!
Zum Cliick haben Sie Freun-
de: Eine QOrganisation namens
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sNexuss hat einige Agenten in
den Drogenring eingeschleust.
Zu Beginn des Spiels werden Sie
von Nexus-Mitglied Tony emp-
fangen, der Thnen erste Anwei-
sungen gibt, Hier wird der
Joystick-Tiiftler mit einer freudi-
gen Uberraschung konfrontiert
Alle BildschirmTexte sind wie
die Anleitung in Deutschl Da
sieht man auch mal {iber einige
Rechtschreibfehler hinweg.

Sie pilgern jetzt durch die Zim-
mer des Haupigquartiers, sam-
mein Satzteile, finden niitzliche
Dinge und missen sich gegen
die Drogenh#éndler mit knuffi-

gen Karateschlagern, Gewehr
und Granaten wehren.

Erinnert Sie sNexus« irgend-
wie an sImpossible Missions?
Kein Wunder, denn die Spiel-
idee ist wverbliiffend &hnlich
Spieltechnisch bietetl sNexus« et-
was mehr; Sie kinnen andere
Personen griifen, auf verschie-
denste Art bekédmpfien, und Réu-
me fiir [hre Zeitung fotografie-
ren. Bei der Grafik hapert es et-
was, Man sieht zwar einige ein-
drucksvolle, digitaliserte Bilder
von anderen Spielfiguren und
die Sprites sind in Zeichentrick-
Manier animiert, doch leider ist

das alles recht langsam und
helprig. Aufs Scrolling hat man
gleich ganz verzichtet und der
Bildschirm ruckt entsprechend
plump durch die Gegend. Ahnli-
ches gilt fiir die Musik: Einfalis-

reiche. Kompositionen, aber
oberflachlich programmiert
sNexuss 15t ein Action-Adven-
ture mit Tiefgang. Auf den ersten
Blick sieht es etwas fad aus,
doch wer eine Weile damit
spielt, wird von der schwierigen
Aufgabe gefesselt. Wer das
Spielgenre mag und Schénheits-
fehler verzeihen kann, wird da-
mit gut bedient (hl)
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Spiele Test
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ier ist die Alternative zu

den erfolgreichen Sport-

spielen Marke »Summer

Gamess: Aus Englan
stammen die criginellen »Knight
Gamess(Ritterspiele), beidenen
man in die gute alte Zeit des Mit-
telallers versetzt wird,

In acht sSportartent geht es zur
Sache: zwei SchwertkampiVa-
riationen, Bogen- und Armbrust-
schiePen, Stockschlagen, sowie
Duelle mit Morgenstern, Axt
und Hellebarde. Bei dieser Auf-
zihlung merkt man schon: sKnight
Cames: ist ein ausgesprochen
kimpferischer Achtkampf.
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Sie kiinnen allein gegen den
Computer oder gegen einen
menschlichen Partner spielen,
wobei letzteres wesentlich spa-
Biger ist. Jede Disziplin wird von
einem Hauptmenil aus extra ge-
laden, was bei der Kassettenver-
sion troiz Fast-Loader ein nervi-
ges Unterfangen ist. Bei sKnight
Games« gibt es zwar keine Me-
daillen, aber Punkie. Dasichdas
Programm den aktuellen Stand
und die Gesamipunktzahl
merkt, ist ein echter Wettkampf
maéglich.

Grafisch und musikalisch
kann sich das Spiel sehen las-

Knight Games

B2 %
SOUND & MUSIK 85 %
HAPPY-WERTUNG 60 &

sen. Die Ritter sind flott amimiert
und tummeln sich vor farben-
prichtigen Hintergrundgraf-
ken. Bei jeder Disziplin ertént ef-
ne anders, gut gemachte Hinter-
grundmusik, die man auch ab-
schalten kann, wenn man sich
ausschlieBlich am Kampfeslarm
erbauen will. Bei jedem Zwei-
kampf kann man vier Verteidi-
gungs- und vier Angriffstechni-
ken anwenden.

Das Programm ist gut ge-
macht, bietet quasiacht Spielein
einem, kann aber dennoch nicht
auf der ganzen Linie ilberzeu-
gen. Spielerisch gibt es kaum

Unterschiede bei den Diszpli-
nen. Waffen und Hintergrund-
grafiken &ndern sich zwar, aber
technisch l4uft allesaui dieselbe
Klopperei hinaus.

Das ist auf Dauer etwas lang-
weiligund unbefriedigend —da
kann auch die tolle Aufmachung
nicht dariiber hinwegtauschen
Mit einem technisch ausgereif-
teren Programm wie sinternatio-
nal Karate« sind die meisien
Spiele-Fans wohl besser be-
dient. Wer aber ein Fan von
Kampfsportspielen ist, wird von
sKnight Gamess nicht enttduscht
— es gibt Schlechteres. (hi)

Super Gycle

79 %
65 ¥
58 &

GRAFIK

SOUND & MUSIK
HAPPY-WERTUNG

aum ein anderes Softwa-
rehaus genieBt bei Com-
puterspielen einen so gu-
ten Ruf wie Epyx. Um so
griBer war bei uns das Erstau-
nen, als wir frisch aus den USA
ein Testmuster von sSuper Cyc-
le« erhielten, einem Motorrad-

rennen, das weniger Spaf
macht als das zwei Jahre alte »Pit-
stop [l«!

Sie steuern ein Motorrad, das
innerhalb eines bestimmten
Zeitlimits eine Strecke nach der
anderen durchfahren muB. Ver-
meiden Sie Kollisionen mit ande-
ren Moterradfahrern, Schlaglo-
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chern, Barrieren und dem Stra-
Bengraben, denn sclche hefti-
gen Kontakte kosten Zeit. Zwi
schendurch tauchen auch ein
paar Fahnchen auf, deren Be-
rithrung Bonuspunkte bringen
Die Steuerung ist recht einfach
Mit dem Joystick beschleunigt
man, bremst ab, steuert nach
links und rechts und kann auch
zwischen den drei Géngen hin-
und herschalten.

Die Grafik ist von der flotten
Sorte: Bei vollem Tempo fegt Thr
Motorrad fulminant {iber die
Strecken. Scrolling, Sprites &
Co. sind von gewchnt hoher

Epyx-Qualitdt. Dazu kommen
verschiedene Hintergrundgrafl-
ken mit diversen Szenarien am
Horizont

Sie konnen zwischen drej Le-
vels wihlen und sich auch die
Farbe von Motorrad und Leder-
kiuft aussuchen. Auf Fl hin ge-
wihrt das Programm einen Ein-
blick in die oppulente High
Score-Liste, die immerhin 99 Ein-
trage speichert.

Programmiertechnisch ist sSu-
per Cycle« eine bemerkenswer-
te Neuerscheinung, aber spiele-
risch leider nur Schnee von ge-
stern. Das Programm ist eigent-

lich nur eine aufgemotzie »Pole
Position+Variante, die nach ei-
ner Weile etwas eintbnig wird
Ohne die schnelle Grafik und
die ideenreiche Musik wiirde
»Super Cycle« in unserer Ge-
samtwertung nicht einmal dber
dem Durchschnitt liegen — Ef
fekte hui, Spielidee pfui Der
schnelle Reaktionstest ist fir
Fans von Motorsportspielen in-
teressant, aber kein Programm,
das man unbedingt haben muf
Da halte ich eine Runde »Pitstop
I« zu zweit immer noch fir we-
sentlich anregender.

(hi)
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Ein PhAnomen, das bislang
nur beim C 64 zu beobachten
war, hat jetzt auch 18-Bit-Compu-
ter befallen. Besitzer von Atari
ST und Amiga-Modellen be-
richteten, daB sie in ihrem Com-
puter ein Haus () entdeckt ha-
ben, in dem ein Mannchen (!!)
lebt.

Diese Computer-Perstinlich-
keiten, auch sLittle Computer
People: oder kurz LCPs ge-
nannt, haben natiirlich unser In-
teresse geweckt, Zum Glick hat
sich Activision diesem Thema
angencmmen und ein For-
schungs-Paket  zusammenge-
stellt, mit dem man LCPsaufspi-
ren kann. Schon nach wenigen
Minuten wurden wir flindig: Wir
entdeckten auf unserem Redak-
tions-ST tatséchlich ein HAus-
chen. Nach einer Weile tauchte
ein kleines Mannchen auf und
20g mitsamnt seinem Haustier ein!

Im Cegensatz zu Ihren Ver-
wandten beim Commodore 64
beherrschen die LCPs bei Ami-
ga und Atari ST ein Kartenspiel
mehr und sind grafisch etwas
besser gelungen. Beim ST sind

Hhat game do you want to
1 Har
9. Hord

Anagrams
Blacky

ein Farbmonitor und | MByte
RAM (oder 512 KByte mit ROMs)
erforderlich, um an dem 79
Mark teuren Forschungsprojekt
tellzunehmen. (hl
Activisinn, Fostfach T6 06 80, 2000 Hamburg
7%

»Revs«--Wettbewerb:
Christian fuhr allen
davon

Dia Resonanz auf den »Revse-
Wettbewerb von Happy-Com-
puter und Rushware war ausge-
sprochen erfreulich: Ein ganzes
Heer Happy-lesender Rennfah-
rer machte mit und schickte uns
Bildschirmiotos von den Bestzel-
ten. Der Gewinner des 1. Preises
— ein Trip zum Formel-I-Lauf
nach Hockenheim — kommt aus
Osterreich: Christian Steineder
aus Loidesthal schaffte eine Run-
de in der unglaublichen Zeit von
1:21.3

Die Teilnahme hat sich fiir fiinf
weiltere sRevse-Fans ausgezahit:
Unter allen Einsendungen ha-
ben wir fiinf Kassetten mit dem
Firebird-Spiel sEmpire« verlost.
Die Gewinner sind:

Jens-Peter Berk sus Bretten
Stefan Hackemesser aus Berlin
Roland Holzer aus A-March-
trenk

Sascha Pallenberg aus Coesfeld
Manuel Sticker aus CH-Biel

Die Spiele werden in den
nachsten Tagen mit der Post zu-
gestellt (hl)

Einsame Insel

Bel unserem Interview (siehe
Softstory in dieser Ausgabe)
konnten wir Andrew Braybrock
die Tite] seiner drei Lieblings-
spiele entlocken. Andrew
scheint dhnliche Vorlieben wie
Juhan Rignall zu haben: Auch er
neigt zu Actionspielen fiir Atari
XL/XE! Hier sind seine drei
Lieblinge:

— Dropzone (Atari XL/XE)
— Elite (C 64)
— Pastfinder (Atari XL/XE)
(hD)

lay?
3. oker
Puzzles

B

Kleine Computer-Wesen in Atari 5T und Amiga entdeckt

Ausgabe 89/September 1986

Die »Winter-Olympiade« gibt es 20mal zu gewinnen

Eiskalt: 20 »Winter-
Olwppiaden« zu
gewlinnen

C 16 und Plus/4-Besitzer auf-
gepabt! In einem Weilbewerb
mit Kingsoft verlosen wir 20 Mal
das neue Sportspiel »Winter-
Olympiade«. Um mitzumachen,
miiBt Thr uns nur den Namen von
einer der sechs Disziplinen des
Spiels auf eine Postkarte schrsi-
ben und an unsere Adresss
schicken: Redaktion Happy-
Computer, Kennwort: Winter,
Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar.

Wem auf Anhieb keine Diszn-
plin einfillt, sollte sich nochmal
unseren SpieleTest in dieser
Ausgabe durchlesen. Gebt bitte
auch auf der Karte an, ob Ihr im
Falle eines Gewinns eine Kasset-
te oder eine Diskette geschickt
bekommen wollt

Es wire schbn, wenn sich mog-
lichst viele Besitzer von C 16
und Plus/4-Computern an dem
Wettbewerb beteiligen wiirden.
Die Anzahl der eingehenden
Postkarten wird fiir uns ein An-
haltspunkt sein, wie stark wir C
16 und Plus/4-Spiele in Zukunft
beriickschtigen werden. Also,
ran an die Briefkisten! Einsen-
deschiuf istder . Oktober 1986.
Der Rechtsweg ist ausgeschlos-
sen. (hi)

So bewerten wir
die Spiele

In Happy-Computer bewerten
wir die Spiele mit einem speziel-
len Punkte-System, den sHappy-
Sternchene. Es gibt drei Katego-
rien; Grafik, Sound & Musik und
die Gesamtwertung. Letztere ist
am wichtigsten: Sie sagt aus,
wieviel Spafl ein Spiel macht
und wie gut es insgesamt ist

Null Sterne sind das Minimum
und 100 Sterne sind die absolute
Hochstwertung. 50 Sterne be-
deuten also sDurchschnitts, Die
Wertungen beziehen sichimmer
auf die ComputerVersion, die

wir getestet haben. Auferdem
bericksichtigen wir auch, wie
gut der Computer ausgenutzt
wurde. Erreicht ein C 16-Spiel
beispielsweise gehobene C 64
Qualitét, so ist das natiirlich eine

besonders hohe Punkizahl wert.
(hD)

Neuheiten-

Schwemme

In diesen Tagen stellen die
meisten Softwarehduser schon
thre Weichen fiir das Weih-
nachtsgeschaft. Es wird emsig
an den Titein fiirs nachste Halb-
jahr programmuert und Pl&ne mit
geplanten VerSifentlichungsda-
ten machen die Runde

Was in nachster Zeit von den
amerikanischen Softwarehau-
sern zu erwarten ist, konnte man
in der letzten Ausgabe im Ak-
tuallTeil lesen, wo wir ausfithr-
lich von der CES-Messe berich-
ten. Wir haben uns aber auch
bei einigen englischen Softwa-
rehdusern umgehdrnt, was es in
den nachsten Monaten an Neu-
heiten geben wird. (hl)

Martech

Spétestens seit »Zoidse« diirfte
Martech jedem Spiele-Fan ein
Begrniff sein. Nach dem leicht
miBlungenen sSamantha Fox
Strip Pokere planen die Englén-
der nicht weniger als neun Neu-
erscheinungen im Laufe dieses
Kalenderjahres

WAR« (C 64, Schneider,
Spectrum) gehfnl zum wieder-
belebten Actionspiel-Genre. Auf
20 feindlichen  Weltraum-
Zylindern kdimpfen Sie filr Ehre
und Heimatplanet, sUrnidiume
138t griifen. Nach all den
Karate- und Kung Fu-Kloppe-
reien kommt mit »Uchi Mata« (C
64, Schneider, Spectrum, MSX)
die erste Judo-Simulation auf
den Markt, die wie das Kriegs-
Strategiespiel sNimitz« (C 64) fiir
September angekiindigt ist. sNi-
mitze macht Sie zum Kormnman-
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danten des gleichnamigen,
bertthmt-beriichtigten Flug-
Zeugitragers.

Danach folgen »SD-Warrior(C
64, Schneider, Spectrum, MSX),
»Deathrunnerss (C  ©4) und
»Chashmcades (Schneider,
Spectrum, MSX), Im November
erscheint das offzielle Compu-
terspiel ZUIT Lieblings-
Dschungelhelden: #Tarzan -
Lord of the Jungle«. Wer einen C
B4, Schneider, Spectrum oder
MSX-Computer besitzt, kann
sich in den Urwald wagen.

Am Ende der Martech-Liste
steht ein Spiel mit dem reizen-
den Namen »Pest« (Schneider,
Spectrum, M3X) und auBerdem
sSidewinders (C 64)

Odin

Das OdinTeam, das mit sNo-
des of Yesods und »Robin of the
Woods in England erfolgreich

Happy-Lesex-
Galerie

Die GroPen der Software-
Branche haben immer eine

Happy-Computer im  Arm.
Jingstes  Beispiel:

Die

war, hat auch eimges fiir das
Weihnachtsgeschaft in Vorbe-
reitung. sMission A.Du sieht der
Inhaltsangabe nach wie ein sIm-
possible Missions-Aufgul aus,
wihrend sHeartlands (C 84,
Schneider, Spectrum) ein
Action-Adventure ist. In besag-
tem Land miissen Sie die Teile
des letzten Kapitels aus dem
sBuch von Heartlande aufsam-
meln.
Firebird

Das Softwarehaus, das durch
»Elites berithmt wurde, ist an al-
len Ecken und Enden aktv.
sDark Sceptres (Spectrum) ist
ein Strategie-Abenteuer mit acht
Charakteren und 4000 Schau-
plitzen. »Star Strike I« (Schnei-
der) nennt sich ein Weltraum-
Ballarspiel, das vor allem mit
seinen ausgefiillten 3D-Vektor-
grafiken fiir Furore sorgen soll.

sFuture Games« (C 64, Schnei
der, Spectrum) nennt sich eine
weitere Sportsimulation. Die
Olympiade der Zukunft besteht
aus sechs Disziplinen, die auf
dem Mond stattfinden. The Hi-
ve ist ein Action-Adventure, das
viele Puzzlesund Rétsel mir Vek-
torgrafiken kombiniert, Die Au-
toren des Spiels haben die »Eli-
tes-Umsetzungen fir Schneider
und Spectrum geschrieben.

Drei Mini-Schnipsel zum krd
nenden Abschluf: Melbourne
House will im September sRe-
turn of the Fist« verdffentlichen,
den Nachfolger zum Karate-
Kniiller »Exploding Fists, Dies-
mal wird an verschiedenen
Schauplitzen mit Walfen ge-
kimpft. Von Domark wird es
ebenfalls ein Sequel geben: sEu-
reka Il«. Bel dieser Fortsetzung

Adventure-Experten  vom
britischen Softwarehaus Le-
vel 9. Eintrichtig gruppieren
sich die Schopfer von »Heavy
on the Magik« um ein Exem-
plar thres Leib- und Magen-
blatts. {L. Bunder/hl)

152 st

Das Level 9-Team in trauter Happy-Runde

des Abenteuerspiels sEurekas
soll es wieder ein schones
Siimmechen Bargeld fiir denjeni-
genzu gewinnen geben, der das
Adventure als erster lést. Das
jlingste Geriicht aus Birhingman
besagt, daf US. Gold sich die
Heimcomputer-Rechte des
Spiethallen-Automaten »Gaunt-
let« gesichert hat. sGauntlete ist
eine Art Rollenspiel mit ordent-
lich Action und guter Grafik und
momentan der heifeste Tip In
der Spielhallen-Szene. (h)

Joyce verspielt

Schneiders CP/M-Computer
Joyee ist eigentlich als reine
Biiro-Maschine gedacht. Der
vor allem in GroBbritannien an-
haltende Erfolg dieses Geréts
hat nun auch die Hersteller von
Spielé-Software mobilisiert.

Von CRL, Interceptor und Le-
vel 9 gibt es englische Text-
Adventures. Nun konnen sich
»Joyoes-Besitzer aber auch bei
einem Action-Adventure mit
schoner Crafik vergniigen: Oce-
an hat seinen aktuellen Hit sBat-
man« umgesetzt,

»Batmans (siehe Test in Ausga-
be 7/86) ist ein kniffliger Ge-
schicklichkeitstest mit schicker
3D-Grafik. Ocean-Chef David

Spiele-Hitparade
Juli 1986

1. (4) Herz von Afrika
2. (9 World Cup Car-

nival

3. (5 Spindizzy

4 Fairlight

5. (I Winter Games
6. () v

7. (13) Gamemaker

8 () Green Beret

9. () Zoids

10. (8) Bomb Jack

1. (12) Elite

12. (1) Hanse

13. () Way of the Tiger
. () Intern. Karate
15. (<) Formula I Simu-

lator

Die Happy-Hits basieren
aufl den Verkaufszahlen von
Ariolasoft, Mastertronic,
Quelle und Rushware,

Der Tip der Redaktion
»Ghosts'n Goblinse

it S ia—
Ocean-Chef David Ward und die Joyce-Version von »Batman«

Ward meinte zu dieser {iberra-
schenden Adaption; » " Batman”
war Anfang der 60er Jahre eine
Comic-Kultfigur und dirfte vor
allem den *Joyce *-Besilzern in
bester Erinnerung sein, die in
der Regel tiber 25 Jahre alt sind,
Das ist unsere erste Verdffentli:
chung fiir einen Personal Com-
puter, weitere werden in Zukunft
folgen. *Batman” wird Joyce-
Besitzern helfen, sich nach el
nem Tag harter Arbeit mit ihrem
Computer auch etwas zu amil-
siarans, (hl)
Cloean Deutschland, An der GUmpges-
pritcke 24, 4044 Knarot 3. Tel. (02101 80040

Drei MSX-Spiele
von U.S. Gold

Die meisten groPen Spieleher-
gteller haben MSX-Besitzer bis-
lang schmihlich vernachldssigt.
U.S. Golel gelobt Besserung: Die
Briten verdffentlichen in diesen
Tagen drei MSX-Spiele,

Es handelt sich dabei um
3Grog’s Revenges und die bei-
den Action-Adventures »Gun-
frighte und sNightshades, Die
Programme sind filr 39 Mark auf
Kassette erhéltlich, (hl)
U8 Gold Computerapiéele, An dar Gimp
goabriickn 8, 4044 Knarat 3
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Kostenloses Amiga-
Spiel

Wer sich bei einem Commo-
dore-Fachhéndler in diesen Ta-
gen einen Amiga kaufi, hat be-
sonderen Grund zur Freude
Commodore hat namlich die

Jeden Monat berichtet Ju-
fithrender Spiele-Zeitschrift
wZzap! 64« exklusiv fiir
'Happy-Computer aus Groh-
britannien.

Hallo Freaks;

Emn weiterer Monat ist ver-
gangen, in dem wir eine
Menge Software in unsere
Computer geladen haben. In
England werden mementan
nicht viele amerikanische
Programme  verdffentlicht.
Esistschtnzisehen, daBdie
englische Software diesmal
fiir die Schlagzeilen sorgt.
Ganz ohne die Amenkaner
lauft allerdings nichts — wir
fangen gleich mit einem Pro-
gramm aus den USA an.

Imagmes »Ping Ponge er-
schien vor ein paar Monaten
fiir den C B4, und ich muf ge-
stehen, daB mich das Pro-
gramm ziemlich enttauschie
US Geld versifentlicht jetzt
eine weitere Simulation des
duneaﬂdlen Nationalsports
namens sSuperstar Ping
Ponge, die ich fiir wesentlich
besser halte. Das Spiel sieht
sPing Ponge sehr &hnlich,
aber esgibt viel mehr. Unter
anderem kann man zwei ver-
schiedene Betrachter-Per-
spektiven,  Schlagstirken
und einen Computer-Geg-
ner walien. Wenn Euch Ima-
gines »Ping Pong: bereits ge-
fallen hat, werdet Ihr von »5u-
perstar Ping Pong« erst recht
begeistert sein. .

Das brillante Tau Cetis
wurde jetzt fiir den C 64 um-
gesetzt. Das Roboter-Kon-
trallsystem auf dem Planeten
Tau Ceti Il i8uft Amok und
Ihr miiBt auf den Planetén
fliegen ‘'und den Reakior in
der Hauptstadt Centralis
lahmlegen. Der Program-
mierer John Twiddy hat sei-
ne Auigabe bei dieser Um-
setzung herverragend ge-
16st. Die 3D-Crafiken geho-
renzum Besten, wasichje auf
dem C 64 gesehen habe Das
Spiel ist unglaublich kom-
plex und die Prasentation mit

Ausgabe 5/5eptember 1986

Rechte des Synapse-Spiels
sMind Walker« erworben und
legt jedem Amiga sine Diskette
mit dem Programm bei

sMind Walker«isteme faszinie-
rende Mischung aus verschie-
denen Spielgenres: Action, Sira-

tegie, Geschicklichkeit und so-

Karten und elektronischen
Notizbiichern kann sich auch
sehen lassen. Ich halte Mau
Ceti« sogar flir besser als
sElitee, aber dasist sicherlich
Geschmacksache. Eines ist
sicher: Wer komplexe Spiele
mag, wird von sTsu Cetis hin-
gerissen sein.

Imagines Spielautomaten-
Umsetzung +Green Bereis
gibtesjetzt endlichflirdenC
&4 und diese Adaption kann
sich wirklich sshen lassen.
Die Grafik sieht dem Auto-
maten sehr dhniich und das
Programm spieltsich wie das
Onginal. Es ist sicherlich
ein ebenso fesselndes wie
schwieriges Spiel und wir
haben ewig lang gebraucht,
umden ersten Level zuschai-
fen — der zweite ist sogar
noch schwieriger! Spiele-
Tester haben halt ein hartes
Leben. Die Titelmusik von
Martin Calway ist superb
und die Lademusik kannsich
auch horen lassen Wer auf
Artionspiele steht, sollte die-
zes Programm keinesfalis
ibersehen.

Die ersten beiden Master-
tronic-Spiele fir den C 128
haben wir auch unisr die Lu-
pe gencmmen. Daserweiter-
te Motorradrennen sKik
Start« hat mir ausgezeichnet
gefallen. Ich muB gesiehen,
daB schon die C 64Version
von diesem Spiel zu meinen
persanlichen Lieblingen ge-
horte. Die C 64Version von
sThe last VB« hatten wir nie
richtig getesiet, denn wir
hielten es fiir viel zu schwie-
rig und frustrierend. Die er-
wellerte C [28Version it
sehrahnlich und iside! unter
genau demselben Problem:
sie ist unspielbar! Grafik und
Sound sind ziemlich gut,
aber spieltechnisch ist das
Programm danebengegan-

gen.
Sowell unsere Neuheiten
Cheers!

fiir diesen Monai —

gar ein Hauch von Rollenspiel
sind verireten. Sie ireten dabel
eine Reise durch das menschli-
che Gehirnan. Dassehr komple-
xe Programm besteht aus vielen
Spielstufen. Die Grafik ist floit
und abwechslungsreich; fetzige
Soundeffekte runden das positi-
ve Bild ab

Als kostenlose Beigabe zum
Amiga ist »Mind Walker: ein
Kniiller, der Besitzern des Su-
percompulers unterhalisame
Stunden bescheren diirfie. (ki)

Nachfolger zu
wI'he Bard’s Tale«

Zum Electronic Arts-Kniiller
y[he Bard's Tale« gibt es eine
Fortsetzung, die im September
erscheinen sell.

In /The Archmage's Tale« wer-
den wviele Verbesserungsvor-
schidge won »Bards Talee

Spielern beriicksichtigt. Das
Spiel beginnt da, woder Vorgan-
ger aufhdrt: [hre Party hat gera-
de die Stadt Skara Brae verlas-
sen und beginnt nun eine Suche
nach den sieben Teilen eines
magischen Zepters. Neben den
bekannten Charakter-Klassen
gibt's jeizt auch den titelgeben-
den sArchmages, einen Meister
aller magischen Kiinste

Es gibt Dutzende von neuen
Zauberspritchen und iiber 500
Monster. Sieben Stadte, die je
ein Dungeon mit drei Levels ha-
ben, warten darauf, erforscht zu
werden. In der Wildnis zwi-
schen den Stadten tut sich auch
emiges. Nach jiingsten Geriich-
ten soll sThe Archmage’s Tales
ins Deutsche {ibersetzt werden.

Ein Test dieses Leckerbissens
folgt, sobald unser Dungeon Ma-
ster ein Muster des Spiels in die
Finger kriegt. (hi)

Die Spielzeit dauert 10 Minuten. Zur halbzeit wechseln
die Mannschaften die Seiten. Um den Ball zu stoBen,
drucken den “Feuer” : Knopf Je Langer der “Feuer”
Knop! gedruckt wird, eher er befreit wird - desto schwerer
der StoB. Wenn man standig einen Spieler foult, ergibt
sich der StrafstoB. d.h. der MittelanstoB von der
beleidigten Mannschaft. Aus errister Unsportlichkeit
ergibt sich manchmal Kampte zwischen den Spielern, und
ein StrafstoB wird gegeben.Der Tormann Kann den
TorschuB nur retten, wenn er es ausschalagt.

Anleitung des
Monats

Die meisten Leser wer-
den sich noch an die unfrei-
willig komische Ubersetzung
einer Ladeanwelsung ernn-
nermn, die wir vor zwei Ausga-
ben vertifentlichten.

Um mal wieder fiir ein mit-
leidiges Lacheln zu sorgen,
haben wir heute einen dhnli-
chen Fall entdeckt. Die Ge-
brauchsanleining eines Fub-
ballspiels firden C 16 wurde
vom -englischen Software-
haus in ein weniger satteife-
stes Deutsch abersetzt.  (hl)

Frisch aus England:
Die Ubersetzung des Monats

»Green Beret«
fir C 64

Das neue Image-Actionspiel
»Green Beret« haben wir bereits
in der letzten Ausgabe getestel.
Damals lag uns sllerdings nur
die Spectrum-Version vor. Die
ietet verdfientlichte C
64-Adaption bietet wesentlich
bessere GCrafik und Sound-
Eifekte Als Beweis gibt's ein
Bildschirmfoto der sehenswer-
ten Umsetzung. (hl)

Harte Manner brancht das Land: »Green Berets jetzt anch fir

den C 64
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Fortsatrung von Seite 153
50 Game Killer zu
gewinnen!

Ein »Game Killer« ist kein
Hardware-Kaputinik, um Disket-
ten moglichst schnell zu ruinie-
ren, sondem ein Modul, das
Spielerherzen h&her schlagen
14A1. Mit einem Game Killer im
Expansion Port eines Commodo-
re 64 oder Commodore 128 kann
man so manches Spiel iiberl:
gten, iIn dem Sprites vorkommen.
Die Sprite-Kollisionen werden
einfach abgeschaltet. Die Folge
dieser kleinen Mogelei: Die
Spielfigur, die Sie steuern, wird
unverwundbar.

Das klappt leider nicht bei al-
len Spielen, aber iiber 100 Pro-
gramme (zum Beispiel sBruce
Lees, simpossible Missions, sFor-
bidden Forrest« und #Thrusts)
lassen sich vom Game Killer
tberlisten

50 »Game Killers warten auf
die gliicklichen Gewinner

Das raffinierte Modul kann
man fiir 69 Mark kaufen oder bei
uns gewinnen! Masterironic
spendierte n&mlich 80 Game Kil-
ler fiir unsere Leser, die wir ger-
ne weilerleiten. Wer einen C 64
oder C 128 besitzt und gerne ein
Game Killer-Modul gewinnen
mbchte, der schreibe uns ein-
fach eine Postkarte. Unsere
Adresse: Redaktion Happy-
Computer, Kennwort: Game Kil-
ler, Hans-Pinsel-Strafle 2, B0I3
Haar. Der EinsendeschiuB ist
der 15. September 1986 und der
Rechisweg wie Immer ausge-
schlossen. (hl)
Masteriromic,  Kaiser-OtioWeg 18, 4770
Soast, Tel (08921) 75028

Spiele-Pracht fiir 6128

Alligata Software hat von sei-
nem Action-Adventure sMelt-
downe« gine spezelle Version fir
den Schneider CPC 6128 vertf-
fentlicht. Besondere Kennzei-
chen: 190 Bilder mit dppiger
Farb-Grafik, viele »Spiele im
Spiels, Stereo-Sound, drei sepa-
rate Levels und eine genuschel-
te, aber mit etwas gutem Willen
verstindliche Sprachausgabe
Das gute Stiick ist fur 59 Mark
auf Diskette erhaltlich. (hl)
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s ist mittlerweile ein gutes

Jahr her, seit Andrew Bray-

brook mit dem C £4Titel

»Cribbly’s Day Ouf« sein
erstes Computerspiel verdifent-
lichte. Danach hat Andrew zwei
weitere Superhits geschrieben.
Der erste war »Paradroids, ein
Nr. 1-Hit in England. der von ei-
nem Verlag als »Spiel des Jah-
ress ausgezeichnet wurde

Der Nachioclger sUnidium« hat
sich in der ersten Woche nach
seiner Verbifentlichung besser
verkauft, als jedes andere Spiel,
das in diesem Jahr in GroBbri-
tannien aui den Markt kam.
Nach diesem Rieseneriolg wur-
de es hbchste Zeii, mit dem
26jahrigen Erfolgsprogrammie-
rer ein Gesprach zu fithren.

Happy: Wie bist Du an die
Computerei gekommen und an
welchen Spielen hast Du bis jetzt
gearbeitet?

Andrew: Vor ein paar Jahren
habe ich an einem IBM-Main-
frame programmiert. In meiner
Freizeit spielte ich damals in el
ner Band mit Steve Turner. Steve
gab seinen Job auf, da er Spiele
fiir den Spectrum schreiben
wollte. Er bot mir an, seine Pro-
gramme fir den Dragon-Com-
puter umzuseizen, der damals
recht popular war. Eins fuhrie
zum anderen und ich wurde
mehr und mehr in Steves Soft-
warehaus verwickelt, fiir dasich
heute fest arbeite.

Ich habe bis heute an sieben
Spielen gearbeitet, von denen
vier Umsetzungen sind: »3D Spa-
ce Warse, »3D Seiddab Attacks,
+3D Lunattack« fir den Dragon
und »3D Lunattacke fiir den Com-
modeore 84. Die drei Spiele, die
ich mir selber ausgedacht und
geschrieben habe, sind »Crib-
bly’'s Day Oute, +Paradroids und
»Uridinme,

Happy: Und welches Demer
Spiele gefillt Dir am besten?

Andrew: »Undiume« ist wohl
fastdas Beste wasmananemem
Actionspiel aus dem C 64 raus-
holen kann. Der Biidschirm wird
50mal in der Sekunde neu auf-
gebaut!

Das Spielprinzip von »Para-
droids war vollig neuartig und
unkompliziert. ich personlich

Besuch hei Braybrook

Durch den Riesenerfolg seiner Spiele »Para-
droid« und »Uridium« wurde Andrew Bray-
brook zum Superstar der Programmierer-Sze-
ne. Leslie Bunder, unser Mann in England,
hat sich mit Andrew iiber dessen Erfolg und
seine nichsten Pliane unterhalten.

mag »Gribbly's Day Oute mehr
zls»Paradroids und war ziemlich
fiberrascht, daB »Paradroide die
besseren Knitiken in den Fach-
zeitschriften erhielt.

Im Moment arbeite ich an e
nem WeltraumWetirennen na-
mens sAlley Cats. Ich méchte
dariiber nichts weiter ausplau-
dern; dasSpiel erscheintim Sep-
tember.

Happy: Nach zwei Nummer -
Hits bist Du wohl schon ein rei-
cher Mann?

Andrew: Du machst woh! Wit-
ze. Nur ganz wenige Spiele ver-
kaufen sich mehr als 50000 mal.
Wir sind hier nicht in der Musik-
Industrie Ein Top Ten-Spiel
bringt gerade genug Geld, um
das nachste Programm zu
schreiben. Die Einkunfie eines
Nr. I-Hits hingen davon ab, wie
lang sich das Spiel verkauft. Die
Steuer kassiert pro Kopie mehr
Geld als ich. Wenn ein Pro-
gramm 9 Pfund kostet, landenet-
wa 70 Pence auf dem Bankkonto
des Softwarehauses. Von die-
sem Geld begiehe ich ein festes
Gehalt und eine Provision. Um
ein Spiel zn programmieren,
brauche ich etwa fiinf Monate

Happy: Erhaltst Du Fanpost?

Andrew: Hewson, die Firma,
die meine Spiele verdifentlicht,
erhalt die meiste Fanpost. Sie
schickt mir dann die Briefe zum
Beantworten. Eine der Fragen,
die am haufigsten gestellt wer-
den, ist "Wie schreibt man ein
Computerspiel®. Solche Fragen
kann man natiirlich nicht in ein
paar Zellen beantworten.

Happy: Wie kommst Dua auf
die Ideen fiir Deine Spisle?

Andrew: Manchmal basiert

die Idee auf sinem Kommentar,
den jemand zu sinem alteren
Spiel abgegeben hat Meistens
entwickelt sich das endgiitige
Konzept des Spiels, wahrend
das Programm geschrieben
wird. Steve Turner und ich tau-
schen unsere [deen ausund grii-
beln dann zusammen an den
Problemen rum.
Happy: Wiirdest auch mal gerne
ein Programm fiir einen anderen
Computer als den Commodore
64 schreiben?

Andrew; Ich wiirde sehr ger-
ne etwas fiir die Atani XL/XE-
Computer schretben, aber lel-
der haben die sich in England
nicht durchgesetzt Es ist eine
Schande, denn das sind wirklich
tolle Spiel-Computer. Ich wirde

auf einer Exrfolgswelle

auch sehr gerne mit dem Amiga
arbeiten, aber das lohnt sich
erst, wenn genug Leute diesen
Computer besitzen.

Happy: Bewunderst Du emen
von Deinen Kollegen?

Andrew: Ja, Jeff Minter fiir sei-
nen originellen Stil und semen
unglaublichen Licht-Synthesizer
»Colourspaces« Ich schatze auch
Archer MacLean, der »Dropzo-
ne« geschrieben hat.

Happy. Was treibst Du so in
Deiner Freizeit?

Andrew: Mein groftes Hobby
sind offengestanden Computer-
spiele Ich hire aber auch gerne
Musik, so oft ich kann. Ich habe
eine Sammiung von fitber 100
Compact Discs zu Hause, die al-
le moglichen Stlnichtungen der
Rockmusik abdecki Meine
Lieblingsinterpreten sind sRushe
und JPal Benatars,

Happy: Welche Computerzeit-
schriften liest Du?

Andrew: Ich kaufe mir jede
Weoche ein paar Magazine, um
auf dem laufenden zu bleiben
und zu sehen, was andere Pro-
grammierer so machen. Meine
Lieblingszeitschrift ist sZzap! 64«

Happy: Gibt es etwas in der
Software-Branche, das Dich be-
sonders stort?

Andrew: Ich bin auf die
Software-Piratene sehr sauer
»Uridiums gab es als Raubkopie,
bevor das Spiel verdffentlicht
wurde! Es sieht so aus, als ware
eines der Rezensions-Muster in
den Umlauf geraten.

Happy: Vielen Dank firdasin-
terview, Andrew. Es hat eine
Menge SpaB gemacht Viel
Gliick bei Deinem neuen Spiel
vAlley Cate

(Leslie B Bunder/hi)

Ausgabe 8/S5eptember 1586
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Lapis Philosoforum

In Ausgabe 7/86 gab es Fra-
gen zum Adventure sLapis Philo-
soforume. Die Antworten kom-
men von Birgit Tenter aus Ober-
hausen:

1. Dem Schmid bringt man den
Abdruck; er macht daralseinen
Schliiszel].

2. Der schwarze Vogel ist unin-
teressant (Federn sind wichtig)

3. Mit dem Schlissel wvom
Schmid kommt man ins Kloster.

4, Im Schweinestall des Klosters
liegt ein Kupferblech. Wenn
man es poliert ist es so blank wie
ein Spiegel und man kann die
Schrift auf dem Felsen entziffern.
Die Karte zum Spiel hat Stefan
Schéfer aus Saarbriicken ge-
schickt. Der Plan zeigt auch, wo
die Gegensténde liegen.

Harcon

Zum deutschen Grafik-Ad-
wventure sHarcon — Hiiter des
Lichts« stellt Detlef Butt aus

Dortmund vier Fragen:
L Wie komme ich in die Hiitte
an der Oase?

2. Wie bekomme ich die
Friichte?
3. Was muB ich am Orakel tun?
4. Was ist mit der Frau (Theta)
im See?

L4

Dirk Macke aus Willich hat
Fragen zum Spiel »ZZZZ«

Was mache ich beim Aunto-
bus? Komme ich doch an den

tungen, auch keine Kopien. In solchen
Féllen wendet Thr Euch besser an den
Hindler oder an den Hersteller. ,,

Uberlebenshilfe fiir »Bard’s Tale« (Teil 3)

Heute beschwbren wir zum
letzien Mal den Dungeon-
Master. Mit einem lauten »Puffe
matenalisiert sich der Hem-
scher der Redaktions-Katakom-
ben, macht es sich auf einem
Druckerstinder bequem und
erzahlt seine Geschichie:

»Die Stadt Skara Brae ist ei-
gentlich nur die Spitze des Eis-
bergs. So nichtig rund geht es
erst in den Dungeons! Deswegen
sollte jedes Dungeon unbedingt
kartografiert werden. Dazu be-
sorgt man sich am besten einen
grofen Block mit kaniertem Pa-
pier. Nach jedem Schritt in el
nem Dungeon befritt man ein
neues Feld; die Felder sollten al-
so einzeln verzeichnet werden
Winde werden als Striche ein-

getragen; Tiren kann man mit
zwei kleinen Querstrichen kenn-
zeichnen. AuBerdem sollte man
alle Zonen markieren, in denen
sich etwas Ungewdhnliches tut.
Das erste Dungeon bei»Bard's
Tale« muf man selbst ent-
decken. Im Spiel und in der An-
leitung werden viele Hinweise
gegeben, wo man den Eingang
findet. Wer es immer noch nicht
weiB: Wenn man sich von der
Adventurers Guild aus siidlich
halt, die Statue besiegt und wel-
ter nach Sfiden geht, kommt man
an einer Taverne vorbei. Bestellt
man hier ein Glas Wein, meint
der Wirt: »Geh in den Keller und
such dir selbst ein Faf auss. Be-
sagier Weinkeller entpuppt sich
prompt als erstes Dungeon!

(I) Buch, Laute
(2) Spaten, Lampe, Axt,
3

{22) Lappen

(23) Alte Zahlen-
(24) Diamant

(25) Hamimer, Nagel
(26) Holzbohlen

{27) Eisenerz

(28) GRUSELDA

Karte zu »Lapis Philosofornme

[y
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Vom Weinkeller aus geht es
dann noch ein paar Stockwerke
in die Tiefe, in die Sewers (Ab-
wasserkandle). Man solite sich
erst dann eine Etage tiefer wa-
gen, wenn man den Weinkeller
ganz erforscht hat.

Sofern sich ein ausreichend
starker Sorcerer inder Party be-
findet, sollte man in den Dunge-
ons standig mit dem sehr niitzli-
chen »SOSleSpruch arbeiten.
Dadurch wird man vor allen un-
gewohnlichen Dingen gewarnt,
die sich auf die Party zubewe-
gen.

Tief unten in den Sewers trifft
man aufeine sprechende Wand,
die den Namen des Mad God
verrat. Mit diesemn Wissen kann
man den Tempe! des Mad God
betreten, der als Eingang zum
zweiten Dungeon fungien. Indie
schwierigsten Dungeons kommt
man spater nur dann hinein,
wenn man bestimmte Gegen-
stande aus anderen Labyrinthen
bei sich tragt. Esist also ratsam,
die Dungeons der Rethe nach
griindlich zu erforschen.«

Soweit die Ausfilhmingen des
Dungeon-Masters, der sich da-
mit fiir die nachsten Jahrhunder-
te in seine Gruft zurickzieht.
Zum Abschluf unseres kieinen
»Bard's Tales-Specials noch en
kleiner Aufruf, Wir wiirden gern
die eine oder andere Karte aus
den Dungeons in sHallo Freakse
veréffentlichen. Wer also einen
vollstindigen, einigermaBen
sauber gezeichneten Lageplan
eines Labyrinths ausgetifftelt
hat, schicke ihn an
Redaktion Happy-Computer
Hallo Freaks
Hans-Pinsel-Str. 13
8013 Haar bei Miinchen

Neverending Story
Heinz Schulte aus Cerel gibt
Tips zum Adventure /The Never-
ending Storys, dem Spiel zu Buch
und Film. Bei diesem Adventure
kann man viele verschiedene
Gegenstande finden, aber nicht
alle werden auch zur Lésung ge-
braucht.
Tel I
— Den Brunch muB man am Feu-
er entziinden, um spater damit
die Biische zu verbrennen.
— Das Horn brancht man, damit
Falkor erscheint.
— Um mit Falkor zu fliegen,
braucht man das Aurin.
— BAus den Simpfen wird das
Cape geholt, das im zweiten Teil
sehr wichtig ist.
— Food, Leather und Artax muB
man nicht mitnehmen.
— Die Box kann man am Boden
mit dem Stone zerschmetiern,
dadurch kommt man an den
Crystal; Stone und Fragments
werden dann nicht gebraucht.
— In der Wiiste kann man mit
Falkor nach Siden fliegen, um
dann im Maschinenraum den

o= 2ram ]
= ] wr |
(== =]
[ o |
sNeverending Story=, Teil I o
=l

— Den Glowball sollte man auf
jeden Fall mitnehmen.

— Das Rope kann man im Brun-
nenraum festbinden und daran
herauf und runterklettern; esist
nicht unbedingt erforderlich.

der Ruine) entfernt, gelangt man
weifer nach unten.

— Aus dem Zimmer der Ratten
wird man immer wieder hinaus-
gedrangt. Hier hilft nur folgende
Eingabe: sNorth and get keye

Crystal abzulegen. — Paper und Book kann man Dieser Schlussel wird zum Off-
Teil II: zwar lesen, aber auch sie sind nen einer Zelle gebraucht.
— ZuBeginndiesesTellsverliert  nutzos — Die Tin ist iberfliissig.
man zwar Falkor und das Aurin, — Wird man von Spinnen gebis- — Das Knife dient dazu, das
aber man findet beides spater sen, so hilit der Apple Spinnennetz zu zerschneiden.
wieder. — Wennmandie Plank(ndrdlich — Wenn man den Pouch auf-
= | —
- y
|__m_]"_' e or. foce of ks
AN ORCRIED [ -1 L]
20 oF s orrr - == i
ceat E e
N EORED
PULDNG
LORARY
e
i ] H
BOTTOM OF WELL
L ;
e
T el Eoan YT Smam
sNeverending Storys, Teil II{2)
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nimmt, {&llt eine Coin heraus,

nur diese braucht man, BULORIATE o]  Asry b
— In der Folterkammer sollte »Neverending Storys, Teil ITI i o SRFTEM:
man unbedingt das Cape bei '
sich haben, Legt man dann hier : s
die Cein ab, gelangt man zum i
Golden Key. Mit diesem Schliis- X
sel geht man zuriick zum Hiigel wazorcus | warorcuus L sazeorcias .{ MAZE OF CLAss
und findet dort Falkor und das — wohar A | Rt | i
Aurin wieder, 7
Teil 111: i MAZE OF
Dieser Teil ist schwierig, da man e g s
sich leicht verlaufen kann. | | PO
— Zu Beginn 6ffnet man mit dem ¥ L %:us man zur Omate Door ge-
Golden Key die Haustiir. Weite- wnzorsrone || wamorstont || wamoreowe || wnseor angt. .
re Geqen.;ande werden nicht o S " | — Die Tar dffnet sich durch »Say
mehr gebraucht, / Pleases. Es ist dann nicht mehr
— Jetzt mu man sich in den vie- wazmor Ll o] MamOr_ schwierig, das Spiel zu lésen.
len Korridoren zurechtfinden, Von Perry Krell aus Munchen
4 onmovex kommen die Karten zur »Never-
ending Storys, Mit den Tips und
o an] TEANCE  |yu| BOTTOMOr den Karten diizfte die Losung
ki e i nicht mehr schwer fallen.
Auf die Frage zusDragonskul-  kungdes Mantelsimmer wieder le, die mit einem »F« gekenn-  auf der anderen Seite des Flus-

les in Ausgabe 6/86 kann Salva-
tore Scalzo aus Goppingen ant-
worten, AuBerdem hat er einen
schonen Plan zum Spiel gezeich-
net, Doch zuerst zu den Tips:

Um den Strand zu verlassen
und in die Hihle zu gelangen,
muf man erst zu dem Stern ge-
hen, der in der Karte links am
Strand markiert ist, Als nichstes
sollte man in die Héhle gehen, in
der sich die Schaufel befindet.
Um die Schaufel zu bekommen,
braucht man sie nur abzuschie-
Ben, aber schnell, da sonst die
Wechter die Schaufel ver-
decken.

Zuriick am Strand geht man
zur Position sx« (zwischen Stern
und Stain) und lduft so weit wie
moglich dem Felsen entgegen.
Dort grabt man mit der Schaufel
50 lange, bis man den Schutz-
mantel findet. Mit diesem Man-
tel komm! man unbeschadet
durch die Lavahthlen. Aller-
dings muB man die Schutzwir-

= Slaadort dto
Drache % Sducuwspdtls
Mmﬁ 3 " j' .ﬁm
Jmﬁn ]
B e T
B
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auffrischen und zwar 185t man in
den Energie-Raumen (siehe Kar-
te) einen blinkenden Tropfen auf
sich herabfallen; auf keinen Fall
einen roten oder schwarzen
Tropfen.

Extra-Leben gibt es fiir Grab-
male (in der Karte mit »Ex ge-
kennzeichnet) oder sobald man
10000 Punkte erreicht. Grabma-

zeichnet sind, sollte man nicht
aufgraben; das sind Fallen.

Um an einem Drachen vorbei-
zukommen, mub man ihn 10mal
abschieBen. Bei der Briicke, die
von einem Totenkopf bewacht
wird, muf man den Gegner (der

T

ses steht) nach dem ersten Dra-
chen 10mal, nach dem zweiten
Drachen 15mal und nach dem
dritten Drachen 20mal abschie-
fen.

Hat man auch den vierten und
letzten Drachen erfolgreich be-
siegt, ist man auch schon auf der
anderen Seite der Insel ange-
langt. Hier muf man nur noch
den Totenkopf Smal abschieBen,
dann ist das Ziel erreicht.




Spiele Tips

Frank Sievers aus Hamburg
kommt bei »Chimera« einfach
nicht weiter. Frank mochte
wissen, wo die Gegenstiande
wversteckt sind und in welcher
Reihenfolge man sie einsam-
meln muf. Erick Gersdorf aus
Pfarrkirchen ist schon etwas
weiter und fragt deshalb ge-
zielt: Nachdem man den «War-
head« richtig stationiert hat,
soll man ein statisches Objekt
neben Brot und Wasser finden.
Aber wo ist dieses Ding?

PSIS

Hilfe zu »PSI 5« braucht Peter
Seebauer aus Haiming:

Gibtesiiberhaupt einen Weg,
eine Route zu Ende zu fliegen,
ohne innerhalb kiirzester Zeit
zerstort zu werden? Oder wie
kann ich verhindern, daB im-
mer mehr feindliche Ranmer
auftauchen? BSoll ich den
»Scout« am HAnfang abschie-
Ben?

Buch Michael Handt aus Es-

sen hat Fragen zu diesem Spiel:
1. Laut Anleitung kann man
sich die Mannschaft selbst zu-
sammenstellen. Bei mir fingt
das Spiel ewig mit der gleichen
Besetzung an. Warum?
2. Ich kann mir auch keine
der drei Missionen aussuchen.
3. Wie komme ich mit dem Be-
fehl »Rank« klar?

One Man and his Droid

+One Man and his Droids ist
das Lieblingsspiel von Sven Kei-
selt aus Essen. Er hat die PaB-
worter, die man Im GSpiel
braucht, herausgeknobelt:
None
Bubble
Commodore
Finders
Genetic
Zapped
Megasonic
Timewarp
Ectoplasm
Gorgeous
Seaside
Gizmo
King Kong
Hologram
Curryrice
Coffee
Cassette

Telescope
Computer
Edacraeda
Alice

Sven hat aber anch noch eine

Infinito Inferno

Guido Mertens ans Hagen
hat Flugzeugprobleme beim
C 64-Adventure »Infinito Infer-
no«: Wie komme ich lebend aus
dem Flugzeug; wie &ffne ich
den Fallschirm?

Enigma Force

Nachdem wir in Ausgabe 6/86

bereits den Plan zu sShadowfire«
verbffentiicht haben, gibt es
diesmal Karte und Tips zu sEmg-
ma Forces, dem Nachfolge-
Spiel. Beides kommt von Nicolas
Kaczynski und Volker Weigang
aus Beilstein.
— Zuerst »Queen Insectoids mm
linken oberen Viertel suchen,
um den Mission Status sInsec-
toids Helps zu erreichen. Hierzu
unbedingt »Sylks wihlen, denn
hier auf seinem Heimatplaneten
wird er von seinen Artgenossen
natiirlich nicht angeariffen.

158 ¢

— Jetzt erst die rote Tiir auf
schlieBen, denn die Insectoids,
die dahinter warten, sind nun lo-

yal.

— Die Waffenkammer links oben
leerrdumen und die Magazine
an das ETeam verteilen (Fisch
nicht vergessen).

— Fische, an die man leicht her-
ankommt, gleich aufsammeln
und verteilen.

— Den blauen Schliissel iiber
den Weg nach oben holen, um
nicht durch das geféhrliche
Reptoloid-Gebiet zu missen
(rechtes Drittel des Feldes).
Blaue Tiir aufschlieBen. Nun

kommt man leichter und schnel-

ler durch das Reptoloid-Gebiet,
— Sevrina, Sylk oder Zark (falls
noch nicht geschehen) mit genii-
gend Fischen und Magazinen
ausriisten. Jetzt in den oberen
Teil des Reptoloid-Gebiets lau-
fen, denn dort halt sich Zoff in
der Regel auf.

— Zoff jagen und eliminieren,
um Zoff-Schliissel zu erhalten.
— Criinen Schlissel ergattern,
die griine Tilr und dort die Zoff-
Tiir aufschlieBen.

— Die Mitglieder des ETeams
nacheinander durch die Zoff-Tiir
steuern und man 1st gerettet.
Allgemeine Tips:

— Kampfe sollte man vermeiden

und die Flucht vorziehen, auBer
man will an Schiiissel, Fische
oder das Tool Kit herankommen.
— Den gelben Schliissel ignorie-
ren und auch nicht die gelbe Tiir
aufschliefen, denn dahinter lau-
ern ziemlich fiese gelbe Repti-
loids.

— In der Regel und besonders
heider Jagd auf Zoff, die weiBen
Magazine den blauen vorzie-
hen.

— Es lohnt sich, das Tool Kit zu
ergattern. Sevrina kann damit
(als einzige) alle Tiiren Gffnen
(bis auf die von Zoff natiirlich),
wenn auch manchmal erst nach
mehreren Versuchen.
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er keine Zeit oder keine Lust hat, alle Programme selbst in
miihevoller Kleinarbeit abzuschreiben, kann wieder auf den be-
wahrten Programm-Service zurlickgreiten.
Der Diskette liegen keinerlei Informationen bei. Lesen Sie aufmerksam
die Anleitung (ob SYS-Befehie notig sind, in welcher Reihenfolge ge-
laden werden muB, eventuelle Sprach- oder Speicher-Erwsiterungen
und dhnliches mehr) in dem jeweiligen Artikel nach. Aus Aktualitats-
grinden wird jeweils die abgedruckte Version angeboten.
Eventuelle Fehler, die sich noch im Programm befinden kdnnen,
miissen von Ihnen selbst, nach Studium des Nachhalls, korrigiert
werden.
Wenn Sie Fragen zu den im Programm-Service angebotenen Pro-
grammen haben, wenden Sie sich an die zustandigen Redakteure
des Happy-Computer-Magazins:
Herrn Brandl (Atari-Computer)
Herrn Hagedorn (Schneider-Computer)
Herrn Zumbach (C 64, C128)

Das Angebot dieser Ausgabe:

Programme fiir Schneider-Computer

Aus Ausgabe BIBS

Angriff der Cyclonen: Seit Jahrhunderten kagen die Menschen und die Cycionen
mitesnander im Kampl. Sie dringen in die Tielen unsarer Galaxie vor und welwen den
newesten Angritf auf unseren Hesmatplaneten ab

Soundeditor: Neban hervarragender Grafik besitrt der Schneider auch einen harvor-
ragenden Tongenerator Menlgesteuert ist deser ganz enfach zu badienen

Aus Ausgsbe SiB6

Exdise 13,5 KByte mety Spaicherplatr suf jeder 3-Zod-Deskette. Kitrein Sie das letzte
frese Bil aus lhrem Massenspeicher

Felix und der Mauwur!: Retten S ihren Garten vor dem keinen Unhold. Ein Spiel volier
Action

...und alie Tips & Tricks sus den letzien beden Ausgaben von Happy-Computer.
Diskette fir Schneide-Computer Kassette lur Schnelder-Compater
Besteti-Nr. LH 8508 5D Bestell-Mr. LH 8605 SK

DM 34,90*: ssissas- DM 34,90% 205005300

* mid MwSL Urnverbindiche Preisemplehiung

Bitte verwenden Sie fur Ihre Bestellung und Uberweisung die abgedruckte Postgiro-Zahlkarte,
oder senden Sie uns einen Verrechnungs-Scheck mit lhrer Bestellung.
Sie erleichtern uns die Auftragsabwicklung, und dafiir berechnen wir lhnen keine Versandkosten.
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PROGRAMM-SERVIGE

Programme aus frii

heren Ausgaben:

H.m&mphm. Ausgabe B85
Commodore B4/Commodore 128

hmﬂmm%hﬁmkdﬁm
ger eines Bundesligaversins. Werden Sz deut-
scher Meister, oder bewdhran Sie sich im
Kampl gegen den Abstisg Ultraboot Menue:
Laden Sie fhre mit eingm Tastan-
druck von Diskeiie. Lademend fir +Ultrabools
Aus Aysgabe 7/86.
Earthraid:

Vermeiden Sie dunkie Abgrinde und getdhs
licha Bergapitzen. Aus Ausgabe B/88.
Basiell-Nr. LH 8508 CD

DM 29,00°/sFr. 24,00/85 209,

or
Grafik-Gligant Inkognito: Sensationsl 8B40 x
400 Punkte Aufidsung f0r den CPC 484!
Explors 1.0: Eingsbehiile {Prifsummer) fir
samiliche Basic-Programme. Gralikbar: Grafi-
bildschirme platz- und zeitsparend gespei-
chert. Spritzige Sprites: Sprilegenemior unter
Nuizung der Belfehlserweiterung Toolbasic
1.0« Zaichen-Designer: Komfortabler und
leistungstihiger Zeichensatz-Generator, Win-
dows im SFLook: Extrem schneils Pull-Down-
MenGs durch neuve RSX-Window-Befehla
Prelswerte Sicherheit FKopler vollauioms
tisch Programm-Dataien von Diskatte aul Has
sefte  Schwarz aul weill: Endich sine
Hardcopy-Routine f0r alle drel Schosider-
CPCs Disketten-Mand fir dBase I1: Utility fie
erfithten Bedienungskomior. Horrible Halls:
Spial des Monals mit fantastischer Grafik,
Spritedesigner und Consinuction-Set. RSX-Filk
Schoella Foliroutine als ASX-Bafehiserweite-

rung. Schineile Kreise: Eleganter und vor siem
schnelier Basic-Algonithmus fir Krese
Bestell-Nr. LH 8807 50

DM 34, 50" /sFr. 20,50/85 345.*

Schnsiladeprogramm {Ausgabe 1/86) wieder

mit md Diskelie Checksummer: Dwese Ein
Maschinens

gramme sind schnell und sicher mit MSE ein-

gegeben
Bestell-Nr. LH B606 CD
DM 29,80 /sFr. 24,90/05 2997

Bestei-Ne. LH 8605 CD
DM 20,20 5Fr. 24 9005 200~

HIMGHII'IIIW Ausgabe 4/88

neides-Computer

BasmB—Nr LH 8804 SK (Kassatlte)
DM 208.80° /aFr. 2480785 259~
Bestell-Nr. LH 8604 SD (Diskette)
DM 28,890" (sFr. 24 90/45 299"
Happy-Compuler, Ausgabe 3/88
Commodore 54 /Commodore 128
Bestel-Nr. LH 8803 CD

DM 28.80° /sFr. 24, 80/65 289"

er, Ausgabe 2/86
Commooons 64/ Commodons 128
Bestel-Nr. LH 8802 CD
DM 23.80° i=Fr. 24,90/85 299"
Happy-Computer, Ausgabe 188
Commodore 64/ Commodore 128
Besteli-hr. LH 8801 CD (Deskatte)
DM 29,90" /sFr. 24,890/85 299"

, Ausgabe 12185
Atari BOOXL130XE/BD0
Bestel-Nr. LH 8512 B
DM 28,80 fsFr. 24,90/85 298"
Happy Computer, Ausgabe 12/85
CPC

Bestel-Nr. LH B512 G [Kaszatia)
DM 20,80" /sFr. 24,90/05 2907
Bastei-Nr. LH 8512 D (Desketlte)
DM 34.80"/sFr. 28,50/05 349"
Happy-Computer, Ausgabe 11/85
Commodore 64

Bastel-Nr. LH 5511 A

DM 28,80 /sFr. 24 80/85 299
Happy-Computer, Aucgabe 10/85
Sanclair e

Bastell-Nr. LH 8510 D

DM 19.90" /gFr 17 -85 1825
Atari 800XL

Bestel-Nr. LH 85108

DM 29 90" isFr. 24 S07AS 200"
Happy-Computer. Ausgabe 3/85
Cammodors 64

Bestel-Nr. LH 8509 A (Deskefic)
DM 29.80" 'sFr. 24 0088 209°
Happy-Computer, Ausgabe BI85
Schneider CPC 484

Bastell-Nr. LH 8508 G (Kassetta)
DM 20.90° 'sFr. 24,90/45 299

. Aasgabe TIBS
Commodare 64
Besiel-Nr. LH BS0T A [Deskeiiz]
DM 28,90" 'sFr. 24.00/585 299
HappyComputer, Ausgabe B/85
Commodore 64
Bestel-Nr. LH B506 A [Diskefie}
DM 29.90" /sFr. 24 90/05 299
HappyComputer, Ausgebe 585
Schoeider CPC 464
Bestel-Nr. LH B50S5 G (Kassefia)
DM 28 80" isfr. 24,90/85 208~
Happy-Computer, Ausgabe 4/85
Commodans 84

Bastel-Ns. LH BS04 A |Deskette)
DM 28 80" /sFr. 24 90/45 253*
Happy-Computer, Ausgabe 3/85
Schneides CPC 4684

Bestel-Nr. LH 8503 G (Kasseiia)
DM 28,80 /sFr. 24.890/85 299

Happy-Sonderhefte

Sonderhelt BI8S: C:

1 Diskette fir C 84/128
Besiel-Nr. LH 8658 D1
DM 20.80° /sFr. 24 80/55 298~

sis Hobby

DM 34.90° /sFr. 20,50/65 349

1 Deskette fOr Atan B00 XLM30 XE
Besisi-Nr. LH B658 D3

D 29.90° isFr. 24 90/05 288"

Bested-Nr. LH 86ST D (Drsiaita)

DM 34,90 /sFr. 29.50/85 348
Bestel-ir LH 8657 K (Kassstie]
DM 34,.90" isFr. 29.50/65 348"

Sonderheft 5/86: GBO00er Il

Dsiatie mt aien Programmen fr Atai ST
Bestad-Nr. LH 86568 D1

DM 34,90 isFr. 28.50/65 349

rur Forth-Compiler

Bested-Nr. LH 5655 D2

DM 29.90" i=Fr. 24 90785 200°
ale Programime M Appée Macintosh
Bested-Nr. LH 8656 D3

DM 29.90" isFr. 24.90/05 299"
Sonderhell 5/86: Programmiersprachen
Drsketie fir Schneider-Computer
Best-Ne. LH 8655 5D

DM 34,90 /sFr. 20 50/6S 349
Diskette fir CE4

Besz-Nr. LH BES5 CO

DM 29.90" 'zFr. 24,9005 200~
Desiketie 1ir C 128

Best-Ne. LH 8655 BD

DM 20.90/sFr 24,00/65 200~

Sonderheft 4/36: Schneider
Bestel-Nr. LH 8654 K (Kassatie)
D 29 90" /sFr. 24 B0/65 299
Bested-Nr LH BE54 D [Desleatie)
DM 34 90" 'sFr. 20 50/68 349~
Sonderhefl 3/86: 68000
Bested-Nr. LH 8653 D (Disketie]
Dt 20,90" isFr. 24 80/03 289~
Sonderheft 2786: ATARI
Bested-Nr. LH 8652 D {2 Daskation)
Dt 34 80" isir. 28 50/65 348
Sonderheft 186: Schosider
Bastal-Nr LH 8851 D jDiskatie)
DM 34.00" isFr. 29.50/48 348
Bestel-Nr LH 85651 K [Hasseftis)
DM 20.90" /sFr. 24 90/48 299

Sonderheft 2/85: Schneider
Bested-Nr. LH 8552 D (3" -[eskofte)
DM 34,90° /eFr. 29,50/05 349"
Bestali-Nr. LH 8552 V (57" -Diskatte)
nua;ae' sFr zasaosue-
Bested-Nr LH 8552 K (Kassetis)
DM 28,90 /sFr. 24,80/8S 288,

Sonderheft 185: Spectrum
Bested-Nr. LH 8551 D (Kassatis)
DM 19 80 fsFr 17 ~785 199

* inki MwSE UnverbindEches Pressempdehiung

Bitte verwenden Sie fiir Ihre Bestellung und Uberweisung die abgedruckte Postgiro-Zahlkarte,
oder senden Sie uns einen Verrechnungs-Scheck mit Ihrer Bestellung.
Sie erleichtern uns die Auftragsabwicklung, und dafur berechnen wir Ihnen keine Versandkosten.
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Ausbildung und Computer Thema

Adressen, Kontakte, Informationen

mehr iiber den Einsatz von Compu-

tern in der Schule wissen mdchten,
erhalten an den nachfolgenden Institu-
ten und Ministerien Auskunft dariiber.
Die wverschiedenen Kultusministerien
und spezialisierte Institutionen, die sich
schwerpunktmé&Big mit dem Computer-
einsatz an deutschen Schulen befassen,
konnen allerdings jeweils nur fiilr ein
Bundesland bei auftretenden Proble-
men Hilfestellung leisten, da Lehrplane,
Computerkonfiguration und -ausstat-
tung von Bundesland zu Bundesland
starke Unterschiede aufweisen. Uberre-
gionale Institute finden Sie am Ende der
folgenden Liste, (hi)

I nteressierte Lehrer oder Eltern, die

Berlin

Senator fiir Schulwesen
Bredtschneiderstr.5-8
1000 Berlin 19

Tel. 030/3032531

FU Berlin

Zentralinstitut fiir Unterrichts-
wissenschaften und Curriculum-
entwicklung

Serviceeinrichtung Datenverarbeitung
Habelschwerdter Allee 45

1000 Berlin 33

Tel 030/8386338

Padagogisches Zentrum Berlin
Uhlandstr.96

1000 Berlin 31

Tel, 030/261 1254

Hamburg

Behdrde fiir Schule, Jugend und
Berufshildung

Hamburgerstr.31

2000 Hamburg 786

Tel 040/291881

Freie Hansestadt Hamburg

Institut fiir Lehrerfortbildung
Beratungsstelle fiir Programmiertes
Lesen

Felix-Dahn-Stsr.3

2000 Hamburg 6

Tel 040/411 2710

Bremen

Der Senator fiir Bildung
Rembertiring 8-12

2800 Bremen

Tel. 042173611

Wissenschaftliches Institut fiir
Schulpraxis

Faulenstr.26

2800 Bremen

Tel. 0421/3978375

Schleswig-Holstein

Der Kultusminister des Landes
Schleswig-Holstein
Diisternbrookerweg 64-68
2300 Kiel

Tel. 0431/6861

Ausgabe 9/September 1988

Landesinstitut Schleswig-Holstein fiir
Praxis und Theorie der Schule
Schreberweg 5

2300 Kronshagen

Tel. 0431/54345

Niedersachsen

Niedersdachsisches Kultusministerium
Am Schiffgraben 12

3000 Hannover

Tel 051171201

Niedersachsisches Landesinstitut fiir
Lehrerfort- und Wenterbildung
Dezernat 7

KefBlerstr.52

3200 Hildesheim

Tel. 05121/37035

Nordrhein-Westfalen

Kultusministerium des Landes
Nordrhein-Westfalen
Vilklingerstr. 59

4000 Diisseldorf

Tel. 0211730351

Landesinstitut fiir Schule und Weiter-
bildung

Paradieserweg 64

4770 Soest

Tel. 02921/683]

Gesellschaft fur Informatik in der
Schule

Postfach 1669

5300 Bonn 1

Tel. 0228/316751

Hessisches Kultusministerium
Luisenplatz 10

6200 Wiesbaden

Tel. 061 21/3681

Hessisches Institut filr Bildungsplanung

und Schulentwicklung
Bodenstedtstr.7

6200 Wiesbaden

Tel. 06121/3424

Hessisches Institut filr
Lehrerfortbildung

Hauptstelle Reinhardswaldschule
3501 Fuldatal

Tel. 0561/81010

Rheinland-Pfalz

Kultusministerium Rheinland-Pialz
Mittlere Bleiche 81

6500 Mainz

Tel. 06131/161

Institut fiir Lehrerfort- und
Weiterbildung

Markt 19

6500 Mainz 1

Tel. 06131/233837

Fachberater fiir Datenverarbeitung
Berufshildende Schule IV
Zitadelle, Gebaude E

6500 Mainz 1

Staatliches Institut fiir Lehrerfortbildung
Butenschonstr.l
6730 Speyer

Saarland

Staatliches Institut fiir Lehrerfortbildung
Waldhausweg 14

6600 Saarbriicken

Tel, 0681/38024

Ministerium fiir Kultus,

Bildung und Sport

Saarufersir.30

6600 Saarbriicken

Tel 0681/5031

Baden Wiirttemberg

Kultusministerium BadenWiirttemberg
SchloBplatz 4

7000 Stuttgart 30

Tel. 0711/21931

Landesinstitut fiir Erziehung und
Unterricht

Wiederholdstr.13

7000 Stuttgart 1

Tel. 0711/2023309

Bayern

Bayerisches Kultusministerium
Salvatorplatz 2

8000 Miinchen 2

Tel. 089/2 1861

Staatsinstiut fiir Schulpddagogik und
Bildungsforschung

Arabellastr.]

8000 Miinchen 81

Tel. 089/92 143569

Zentralstelle fiir programmierten
Unterricht und Computer im Unterricht
Schwerthinstr.7

8900 Augsburg

Tel. 0821/573010

Uberregionale Institutionen

Padagogische Arbeitsstelle des Deut-
schen VolkshochschulVerbandes eV.
Holzhausenstr.21

6000 Frankfurt

Tel. 069/590988

Gesellschaft fiir Mathematik und
Datenverarbeitung

Institut fiir Technologietransfer
Schiof Birlinghoven

Postiach 1240

52085 St. Augustin

Tel. 02241/14-1

Institut fiir PAdagogik der
Naturwissenschaften an der
Universitat Kiel
QOlshausenstr40

2300 Kiel 1

Tel. 0431/8801

Deutsches Institut fiir Internationale
Padagogische Forschung
Schlofstr.29

6000 Frankfurt

Tel. 069/77 1047

161



Wichtiger Hinweis
fur alle
Kleinanzeigen-
inserenten:

Der Verlag behalt sich vor,
bei Softwareangeboten
indizierte Spiele
ersatzlos zu streichen.

Folgende Video- und
Computerspiele sind
indiziert:
Battlezone
Beach Head
Beach Head Il
Blue Max
Desert Fox
F 15 Strike Eagle
Green Beret
Paratrooper
Raid over Moscow
Rambo, First Blood Part 2
River Raid
Seafox/Seawolf
Skyfox
Speed Racer
Stalag |
Tank Attack

Das nachste

Sonderheft

erscheint am 26.09.86
zum Thema
Schneider

AnzeigenschluB ist der
26.08.86

162 e,

ABC Budde 94
Activision 15, 19
Ariola 5,39
Art 2000 9a
Biiro-Elektronik-Steins G4
CC Computer Studio 95
CDI 44
Christiani 105
Comalgruppe Deutschland 95
Compu Camp 165
Caomputer Shop 94
Compy Shop a8, 100
Conrad Electronic 103
CSV Riegert 38
Data Berger 136
Dela Elektronik 104
Disco Phono Service 108
EDV Partner 83
Elite 2
English Book Club 20721
EZ Appl & Grywatz 108
Fun Tastic 108
Gamesoft 102
Goerlitz Computerbau 108
Hiithig Verlag 46/41
Irata Verlag 96
Jann Datentechnik 100
Joysoft 101
KHS Software 102
Kingsoh 106/107
Klemmer & Schulte 104
Lindy 93
Markt&Technik Buchverlag

36, 119-121
Miiller a5
Miinzenloher 96
Pandasoft 85
Play it 108
Printadress 58
Rushware 17, 115, 125, 168
Sanyo Video 95
Schneider 167
Sharp 50/51
Star Micronics 28
Vobis 28
Volkner Electrenic 103
Wagner 85
Weber Elektronik 96
7S Soft 97

finden Sie Thre fachgerechte
Berahung?

finden Sie sIhren« Computer und
»Ihre« Software?

bietet [hnen eine
smafgeschneidertes
ProblemiGsung?

IHR
FACHHANDLER!

Kaufen Sie bei Ihrem Fachhandler,
damit Sie auch nach dem Kauf
in guten Handen sind!

DAS AKTUELLE
VERZEICHNIS DES
FACHHANDELS
FINDEN SIE IM
HAPPY-COMPUTER-
EINKAUFSFUHRER
AUF SEITE 109

Ausgabe 9/September 1386
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Vorschavu
Py

g«lﬂR
COMPUIER

Killer-Viren bedro-
hen die Menschen

Den Spielelkeil in der néachsten
Ausgabe sollten Sie nur mit Mund-
schutz lesen, denn wir testen
»Contaminations, das Spiel mit dem
fatalen VernichtungsVirus. AuBer-
dem: ein Interview mit dem
beriihmt-beriichtigten Jeff Minter
sowie Tests einer neuen Tennis-Si-
mulation und eines Grusel-Adven-
tures fiir 16-Bit-Computer.

Mitmachen beim
groflen Atari-Puzzie!

Fir alle Besitzer eines Atan
XL/XE haben wir einen Super-
Wetthewerb vor, bei dem es nicht
nur viel zu gewinnen gibt, sondem
der auch machtig Spall macht, Wer
gewinnen will, muf sich mit anderen
»Atarianern« zusammentun, Wwitzig

sein, knobeln kénnen und etwas
Gliick haben.

Text=- und Datei=
Profis zv Hause

Textverarbeitung und Dateiver-
waltung ist langst nicht mehr den
teuren Biirocomputern vorbehalten,
Gerade in diesen Bereichen ver-
bliiffen Heimcomputer den Anwen-
der — mit dem richtigen Programm
natiirlich! Wir stellen Ihnen fiir Ihren
Computer leistungsfahige und
preiswerte Anwender-Programme
VOr.

Auzgabe 3/September 1986

Oktober

Selbst
Maler Klecksel...

.. ware begeistert gewesen von
den grafischen Fahigkeiten der
(Heim-)Computer, In der nichsten
Ausgabe erwarten Sie umfangrei-
che Informationen iiber die Grafik-
Fahigkeiten der einzelnen Geréte,
ein Uberblick iiber die jeweils be-
sten Grafikprogramme und ein
Streifzug durch die Welt der Be-
nutzeroberflachen,

Public Domain: Pro-
grammiersprachen

Creifen Sie doch als Alternative zu
den oft teuren kommerziellen Pro-
grammiersprachen, zu Public
Domain-Software! Welche Sprachen
fiir Thren Computer zur Verfiigung
stehen, lesen Sie In unserem
Schwerpunkt, den die Erklarung
aller wichtigen Fremdwbrter aus
diesem Bereich abrundet.

Von Béndern
und Scheiben

So diinn das Kassettenband und
so empfindlich auch die Diskette ist,
sie dienen beide der Speicherung
hochsensibler Daten. Wir erkléaren,
wie Sie diese beiden Medien auf
Ihrem Schneider-Computer optimal
einsetzen, Tips und Tricks zu die-
sem Thema erdfinen Ihnen neue
Perspektiven. Beispielsweise wie
Sie geloschte Felder retten.

Drucl hinterm
Hammer

Drucker stehen unter den Peri-
pheriegeriten an zweiter Stelle auf
den Wunschlisten unserer Leser, Ei-
ne Vorstellung der aktuellen Model-
le macht den Markt transparent.
Wir geben hilfreiche Tips und er-
leichtern Thnen die Auswahl des
passenden Druckers. Wie Sie mit
Schnittstellen zurechtkommen, zeigt
die nachste Happy-Computer.

Pixel fir Pixel,
Bild fiir Bild: C 64

Grafik und Hardcopies stehen im
Mittelpunkt des ndchsten Commo-
doreTeils. Lassen Sie sich iiberra-
schen, was man mit HiRes-Bildemn
alles anstellen kann! Fiir Spieler-
Naturen gibt es natiirlich wieder ein
Spitzen-Listing: »Cave Raids, das Li-
sting des Monats, dreht sich um die
Abenteuer eines Hohlenforschers,

Die neuve

UTER

15.9.1986

i, 163



Die private Nutzung von @ Hul’dW(ll'e

Computern hat in den letzten

Jahren viele Freunde gefunden. ® soﬂware

Aus diesem Grund will »Happy-

Computer« den vielen begeisteren @ ”HﬂPPY'comP“'er“

Anwendem Hilfen und Problem-
lsungen anbieten, um ein v

ungewdhnliches Hobby noch JIE rﬁg&f

inferessanter zu gestalten. S IRy S

Tips, Tricks und sinnvolle Listings
sollen helfen, den Computer noch
besser kennenzulemen. Vergleichs-

tests geben AufschluB Uber die

aktuelle Marksituation. Nicht
zuletzt haben Sie jeden Monat die
Chance, im Listingswettbewerb zu
gewinnen.

Warum nicht auch Sie?

Ein Jahresabonnement kostet nicht viel und
Sie nutzen eine Reihe von Vorteilen:
B pinkfliche und regelmabige
Lieferung frei Haus,
B viertel, halb- oder jahrliche
Zahlungsweise Fillen Sie einfach die nebenstehende Karte, versehen mit

B und dann der finanzielle Preisvorteil: Absender und Unterschrift aus und senden Sie sie an

Sie erhalten 12 Hefte fir DM 66,- den Verlag.
statt DM 72 - im Einzelverkauf.

Sie konnen aber auch
einem anderen eine grofle Freude bereiten ...
Wie? Durch ein
»Happy-Computer«=-
Geschenk-Abonnement.

\ Auf Wunsch auch mit

Geschenk-Urkunde.

In diesem Fall nehmen Sie bitte die dafir vorgesehene
Karte und tragen Name und Adresse des Beschenkten,
sowie lhre Daten als Besteller ein.

Den Rest machen wir! Versprochen!
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CompuCamp im
Farmsehen
ARD-RATGEBER-
REISEN
berichtete Gbes
CompuCamp
am 27.04.88

HAPPY-COMPUTER-LESER!
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Wir méchten Sie nidher kennenlernen.

Bitte boanrworten Sie uns noch einige persénliche
Fragen, [hre Angaben (die selbstverstindlich vertraulich
behandelt und nicht an Dritte weitergegeben werden)
halfen uns, den Inhalt von «Happy-Computars aul das
Interesse unserer Leser abzustimmen.

Alter Betriebagréfe/
[ bis 20 Jahre Beschiftigte
[} 20~ 28 Jahre 6] | bis 19
1 30—38 Jahre 0 20 bis 49
L} 40-=48 Jahro c 50 bis 99
[} B0—59 Jahre ] 100 bis 489
[} 60 Jahre und Alter [ 500 bis 699

] 1000 bis 1599
EE dun ] 2000 Beschiftigte u.m,
B Volles-/Haupt/Raal- Ich besaitze elnen Computer
1 ﬂnﬁn. Jatil Raite 2 Ja, und zwar sinen
0O Abiar =] %ﬂw-o:& Computer
_ WM._.PNMHMH? EEEGhE {7 Helmcomputer

Fachhochschulabschlu (| o TYP* ————

(1 Uni. abschl. und mehr e

Ll Ieh besitze selbst keinen
Stellung im Berufl Computer, banutze abar
[ Sachbearbeiter ] privat
1 Fachspezialist O] beruflich
=] Mﬁﬁiﬂ_”ﬁ.ﬂ- einen (Typ) _
= s Tiebdgcad Ll lch interessiere mich
_ _ ﬁ”ﬂﬂﬁ_ﬁgn_n_iu hauptsiichlich fiir;
L Inhaber/CGeschiftsfihrer
[ Vorstand
1 selbstindig

Bitte schicken Sie diese Bestellkarte an [hren
Buchhéndler oder Computershop

Absender:

Name des Bestellers

Anschrift

PLZ Ort

Telefon

Markt&Technik

Unternehmensbereich Buchveriag

Hans-Pinsel-Strabe 2, BO13 Haar

i
Postkarte
Entwort
AR
DIMIPUTER]
DAS GROSSE HEIMCOMPUTER -MAGAIIN
Leser-Service
Markt&Technik
Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-StraBe 2
8013 Haar bei Miinchen
Bitte
frankieren
Postkarte
Antwort

VERLAGS-GARANTIE

® Der von Ihnen Beschenkte erhdlt
wHappy-Computers ab der von Ihnen
gewiinschten Ausgabe.

B Lieferung erfolgt frei Haus,
Zustellgebilhren sind im glinstigen
Abonnementspreis bereits enthalten.

B Es entstehen [hnen keine weiteren
Kosten.

® Der Beschenkte erhdlt auf Wunsch
éine attraktive Geschenkurkunde.

Ich Interessiere mich fur CompuCamp-Compu-

Q terferien. Bitte schicken Ste mir lhren aktuellen

, Haupt-Prospekt ,,CompuCamp Computerferien
1986" kostenlos und unverbindlich zu.

Name

StraBe

PLZ, Ort

Tel. Alter

besitze Computer Typ

Selbsteinstufung:

@] ..__.:“w.amn__.

O leicht Fortgeschrittener
O Fortgeschrittener

O Kénner

Interessiert an Computersprache:
O oGO 3
O PASCAL

O BASIC
O Maschinensprache

besonders interessiert an

Ort Datum HAP 8/86

Unterschrift

Leser-Service
Markt&Technik
Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-Strae 2
8013 Haar bei Miinchen
Bitte
DM — 80,
falls Marke
zur Hand!
Antwortkarte
An
CompuCamp
Gesellschatt fiir Computerferien
und EDV-Ausbildung mbH
GoBlerstraBle 21
2000 Hamburg 55



Wo gibt’s

- denn sowas:*
Preiskniiller
des Jahres

chﬁya, q;é{mﬂf;»r’ | |

Gl o J . T o B——
jetzt nur noc m
| lch mochte mehr wissen Uber
- den Preisknuller des Jahres
u nverbmdl |che
Preisempfehlung _————————————

*Sowas gibt’s liberall
im gmen Fachha“del inden ac absatz-communication
Fachabteilungen der Warenhzuser Pauck + Pariner GmbH + Co.
und bei den fiihrenden Versendern. I

8000 Munchen 22

Ha/8



EIN MANN UND SEIN INTELLIGENTES
COMPUTER-AUTO - EIN STARKES GESPANN!

f

Mit deutscher Anleitung! i - Ocean Germany
Commodore 64/128 i —_— : An der
Schneider CPC - = -—— o Giimpgesbriicke 24
Spectrum 48 K — > o S < BN 4044 Kaarst 2

Vertrieb: Rushware. Mitvertrieb: Microh&ndier

OCEAN-Produkte erhalten Sie in den Fachabteilungen von ﬁ und - e UNd in allen gutsortierten Computershops.
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