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PROFI-COMPUTER

von VOBIS: Kompetent und pre:swer&

Weitere Preise: NEU! SIDECAR fiir AMIGA!
M kos '- PC 10 256 K, 1 Laufwerk 360 K ACA 3
thel S17%. + 10 MB-Festplatte 3498.- RIS NS ;
4 360 K, inl 5.25" Festplatte 20 MB bel! I
f ;;m ind. Controller 1198.- % ?'- ~f
MS.005 Co-Prozessor INTEL 8087 528.- Y%

BASIC

COMMODORE 2. Laufwerk

3.5” fiir AMIGA 685.- °
AMIGA-Druckerkabel 79.-
Fiir Datenferniibertragung:
CDI-HIGHTRANS 300C Telefon-
Akkustikkoppler mit FTZ Nr. 198.-

COMMODORE AMIGA

Das
Modemsite,
was es an
Computem
gibt
5§12 K Spei:

cher incl ! \ /
ZENITHZ 148 ook AW v B COMMODORE MPS 1000
IBM-kompa r':gg{_’t: ) A W Lt 2 A Universetler Matrindrucker
libel. 512 K u |
2I‘I:_:1.|f;v::l§r Sterea-Farb-
a 360 K, incl. 8 ;:lllllh:ll' wnd i
Monitor, | - AU
Farbkarte, | | =
M5-DOS, it noch
BASIC

PC 10-i1 zusitzlich
mit 20 MB-Festplatte

pusatziich mit
20 MB-Festplatte

Betnebssystemen

WORKBENCH  CLI L
Grafische Steuerung (Command Line interpreter) f
T (aber Maus und erlaubt fortgeschrittenen Computer-

Bildschirm Benutzern auch Steuerung Gber Tastatur
{ahnlich DOS bei anderen Computern)

Farbmonitore fiir PC's:
COMMODORE 1901 RGBI 785.-
HIGHSCREEN KP 501 RGBI 498.-
HIGHSCREEN 95 CM
zusatzlich mit SCART-Buchse 785.-
Drucker fiir PC's
MANNESMANN MT 80-PC 598.-
MANNESMANN MT 90
leiser Tintenstrahldrucker, NLQ ~ 1198.-
EPSON FX 85, NLQ 1198.-
- '"'.,,,;'"",. ,,,:‘:‘; m',"; ol Neue APPLE-Preise:
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stem Ihres Lauf-
werks!

'62 Zu einem

guten Spiel

braucht man auch
einen guten Joy-
stick. Damit Sie
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selbst ausprobieren
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21 Joysticks einem
PraxisTest
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' 7 0 sWelchen

Drucker soll ich
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Drucker-Schwer-
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groBe Ubersicht in-
formieren Sie zu
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'80 Ein Ge-
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2 0 Mit einem

Heimcomputer mn
die Zukunft? Wir
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Editorial

Weihnachten steht vor der
Tor. . .

.. .von allen Seiten wird man gefragt, welche
Geschenke man sich wiinscht, Wir haben uns
lange iiberlegt und in der Redaktion heiP dis-
kutiert, was bei den Computer-Fans ganz oben
auf der Wunschliste stehen konnte. Eine groBe
Hilfe waren uns dabei die Ergebnisse der letz-
ten Umfrage, an der sich tiber 15000 Leser be-
teiligt haben.

Die meisten unserer Leser besitzen neben
Computer und Monitor ein Diskettenlaufwerk.
Ganz oben auf der Wunschliste steht ein
Drucker. Weithnachten ist der richtige Zeit-
punkt, um sich diesen Wunsch zu erfiillen. Da-
mit es nach Weihnachten keine langen Cesich-
ter gibt, sagen wir Ihnen, welcher Drucker fiir
Ihre Zwecke am besten geeignet ist.

Heif gefragt und wesentlich giinstiger sind
Spiele. In unserem grofen Spiele-Sonderteil
haben wir diesmal nicht nur die aktuellen Neu-
erscheinungen getestet, sondern geben auch
einen Ruckblick auf die besten Spiele des Jah-
res 1986.

Aus den Erfahrungen unserer Spiele-Redak-
teure wissen wir: Zu einem guten Spiel gehort
ein guter Joystick. Uber zwanzig Joysticks waren
wochenlang jeden Tag und viele Nachte im
Dauereinsatz. So manche Blase an der Hand ei-
nes Redakteurs zeugt davon, Was die einzelnen
Modelle taugen, lesen Sie ab Seite 162,

Eine dicke Weihnachtsiiberraschung haben
wir filr alle Fans von Atari ST, Amiga, Macintosh,
Sinclair QL und Co:: ab 18. Dezember liegt mo-
natlich das neue 68000er an jedem Kiosk. Wer
nicht so lange warten will, findet viele wertvolle
Informationen zu diesen Computern im Sonder-
heft 12 »68000er« aus der Happy-Computer-
Sonderheft-Serie,

Lt

Michael Scharfenberger, Chefredakteur

Ausgabe 12/Dezember 1086

Das 68000er-Quartett

V APD Unser viertes 688000er-Sonderheft ist
AW wicder gespickt mit wertvollen Infor-
s mationen und heiBen Neuigkeiten
rund um den Aufsteiger Atari ST, den
Traumcomputer Amiga und den
Preisbrecher Sinclair QL.

Die Besonderheiten, sowie die Star-
ken und Schwachen aller Grafikpro-
| gramme fiir diese Computer haben
wir fiir Sie in einer groRen Testreihe
zusammengestellt. Schauen Sie auch
mit uns hinter die Kulissen des Midi-Standards und der
sagenhaften Klangerzeugung auf dem Amiga.

Auch in anderen Bereichen erfahren Sie Grundlegen-
des iiber den Amiga: Wir geben Ihnen einen informati-
ven und leicht verstandlichen Einblick in das komplexe
Amiga-Betriebssystem und fithren Sie in die Bedienung
des CLI ein.

In dieser 68000er-Ausgabe startet ein Mammutprojekt
fiir den Atari ST: der Golem. Sie werden staunen, wel-
che Fahigkeiten dieses unglaubliche Programm-Paket
entwickelt. Die Serie beginnt mit dem Golem-
Kernstiick, dem TLG-Editor.

In ausfiithrlichen Tests zeigen wir Ihnen die interessan-
testen Neuheiten auf dem Softwaremarkt und was da-
hintersteckt, Vo Musikprogramm iiber Utilities bis hin
zu Anwendungen und Programmiersprachen ist fiir je-
den etwas dabei.

Das Sonderheft 12 aus der Reithe Happy-Computer er-
halten Sie ab Ende November im Zeitschriftenhandel.

Assembler, Programmier=-
sprachen

Das 64'er-Sonderheft 12 ist eine
wahre Fundgrube fiir Assemblerpro-
grammierer und Interessenten fiir ho-
here Programmiersprachen, Assem-
blerfreaks erfahren zum Beispiel al-
les iiber die Programmierung von
Pull-Down-Meniis, die viele bereits
" | vom Atari ST oder vom Amiga ken-
0y | nen. Wir stellen Thnen die schnellsten

v d Sortierroutinen vor, die alles bisher

Dagewesene in den Schatten stellen.
Natiirlich gibt es zu allen Listings den ausfiihrlich erklar-
ten Sourcecode Orafik-Fans werden ebenfalls ihre
Freude haben und zwar an einer blitzschnellen Fill-
Routine, Sie wurde dem 64'er-Sonderheft 11 entnommen
und 148t sich in eigene Programme einbinden. Wer
Wert auf hochwertige Assembler-Werkzeuge legt, sollte
sich den Maschinensprache-Monitor »Promon« nicht
entgehen lassen. Er wird selbst Profis iberzeugen, Na-
titrlich gibt es auch wieder viele Tips & Tricks, interes-
sante Utilities und neue Hypra-Basic-Module,

Das zweite groBe Thema dieses Sonderhefts sind ho-
here Programmiersprachen fiirden C 64 und den C 128,
Herausragend ist ein ausfithrlicher und praxisbezoge-
ner Pascal-Kurs. Wir stellen die Besonderheiten von
Pascal fiir den C 64 und von Turbo-Pascal fiir den C 128
heraus. Wer sich filr andere Sprachen interessiert, fin-
det Berichte, Vorstellungen und viele PraxisTips iiber
Comal, C, Forth und die KI-Sprache Prolog.

Das B4'er-Sonderheft 12 »Assembler, Programmier-
sprachen« gibt es ab Ende November an jedem Kiosk,

sl 9



chaufenster fiir Schnei-

der-Produkie, das ist alle

drei Monate die Amstrad

Computer Show 1m Lon-
doner Novotel, Amstrad ist be-
kanntlich der englische Ent
wickler und Hersteller der unter
deutschen Namen verkauften
Gerdte. Knapp 100 Anbieter
stellten zwischen dem 3. und §
Oktober drei Tage lang ihre
Neuheiten aus. Besonders nach
der Ankiindigung der PC-Serie
waren viele Messebesucher auf
Neuheiten gespannt,

Aber um es gleich zu Anfang
zu sagen: Wer sich speziell fiir
den Schneider PC mnteressierte,
der wurde enttauscht. Plotmate
A3M heift ein Plotter, der bei Li-
near Graphics vorgestellt wur-
de. Die Zeichenildche ist 27 mal
40 Zentimeter grof. Der Plotier
wird am Centronics-Anschiuf
des PC angeschlossen. Mit ei-
nem Preis von 569 Plund ist der
Plotter an sich nichts Besonde-
res. Aber speziell fiir den
Schneider PC wurde ein Scan-
ner vorgestellt, der anstelle der
Zeichenstifte angeschiossen

vird, Damit dient der Plotter als
Eingabegerét. Fiir 200 Pfund ei-
ne gute Lésung, komplizierte
Vorlagen zu digitalisieren

ne Zewchensitze gleichzeitig
verarbeiten kann. Arabisch (so-
gar von rechts nach links), Chi-
nesisch (von oben nach unten)
und Englisch (in mnormaler
Schreibweise von links nach
rechis) kinnen Sie gleichzeiig
schreiben. Ausinsgesamt4l ver-
schiedenen Zeichensatzen wer-
den acht individuell ausgewahit
Das Umschalten erfolgt iber die
Funktionstasten.

Die meisten Neuheiten gab es
fiir die Gerate der CPC-Serie
Wer einen Schneider CPC mit
Farbmonitor besitzt, der kann
fiir etwas mehr als 200 Mark

Markt fur

Schneider-Fans

Neues fiir Schneider-Computer, das gab es
auf der Amstrad Consumer Show in London
wieder massenweise. Fiir Computer-Fans ist

Das Grafiktablett fiir den
Schneider Grafpad Il von Graf-
sales gibt es jetzt auch fiir den
PC. Die Software fiir das zitka
DIN A4 groBe Eingabegerat
wurde liberarbeitet und kennt
iiber 50 Funktionen. Diese wer-
den emnfach durch Markieren
mit dem Zeichenstft aufgerufen
In Deutschland wird Grafpad fiir
549 Mark von PiZie-Data vertrie-
ben

Interessant war noch die Vor-
abversion einer Texiverarbei-
tung. die bis zu acht verschiede-

Das 20-MByte-Winchester-Subsystem fiir den Joyce bietet Platz
fiir Monitor und Bildschirm

10 s,

(68,95 Pfund) seinen Bildschirm
zu einem vollwertigen Farbfemn-
sehgerdt umriisten. Ein kieiner
schwarzer Kasten unter dem
Monitor enthélt den Empfangs-
teil und die Verstarkerstufe fiir
die Tonausgabe. Ob der Verkauf
in Deutschland erlaubt ist (Be-
stimmungen der Bundespost)
das wird die Zukunft zeigen. Zu
mindest interessient sich — laut
Auskunft von dk'tronics, dem
Herstaller — Rushware fiir den
deutschen Vertrieb. Fiir Leute
mit kleinem Geldbeutel sicher

eine preiswerte Lisung, zu er
nem Farbfernsehgerat zu kom-

n
men.

Video-Digitizer heiit das
Schiagwort, das nicht nur in
Deutschiand die Schneider-
Fansin Atem hali, 83,95 Pfund ko-
stet das Gerat von Rombo Pro-
ductions. In allen drei Modi wer-
den Bilder mit bis zu 16 Farben
dargestellt. Vier Sekunden dau-
ert es, bis ein mit der Kamera
aufgenommenes Bild auf dem
Monitor zu sehen ist. Die mitge-
lieferte Software steuert in 16
Stufen die Helligkeit und den
Kontrast. In Deutschland hat
Rombo Productions noch keinen
Vertrieb

AndersistdasbeiThe Electric
Studio. Zwei Versionen erlauben
die Erfassung auf dem CPC 6128
{Model CB) oder dem Joyce (Mo-
del PB). Die so aufgezeichneten
Bilder kdnnen problemlos ent-
weder mit dem Light Pen oder
mit der Maus vom gleichen Her-
sieller weiter bearbeitet wer-
den. Als deutsche Handler fun-
gicren Rushware und Profisoft.

In der vorliegenden Ausgabe
von Happy-Computer finden Sie
den Test des Midi Track Profor-
mers. DHCP Electronics bietel
ab sofort in England ein Midi-
Interface an, das sowohl mit dem
CPC wie auch mit dem Joyce zu-
sammenarbeitet. Fiir 50 Piund
bekommt man die Hardware
die acht Kandle zur Aufnahme
und Wiedergabe zur Verfigung
stellt. Der AnschiuB erfolgt iber
Spolige DIN-Stecker. Die Soft-
ware ist auch fir Emnsteiger
leicht zu bedienen — komforta-

bel durch einfachen Tasten-
druck
Bewundem ©Sie auch die

9

Maussteuerung eines Atarn
oder eines Schneider PC? Beai
Kempston gibi es fiir 69,95 Plund
auch fiir Thren CPC oder Joyce
s0 eine komforiable Benutzer-
oberflache. Die Maus entspricht
dabei vollig dem Standard mit

Eine Maus mit GEM-dhnlicher Benutzeroberfliche erleichtert
Joyce- und CPC-Besitzern die Arbeit
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zwei unabhéngigen Tasten. Das
mitgelieferte Desktop-Pro-
gramm braucht sich vor den Brii-
dern auf 16-Bit-Computern nicht
Zu verstecken.

Auf der Software-Seite hat Hi-
soft wieder zweisKnaller« gelan-
det. Pascal 80 V2.0 heifit der
neueste Sprach-Compiler. Das
Vorbild ist ganz eindeutig Turbo
Pascal. Und das Ergebnis kann
gich sehen lassen: Laut Aussage
des Herstellers ist das der
schnellste Pascal-Compiler, den
es fiir die Schneider-Computer
jegab. Andersals beider ersten
Version dieses CP/M-Pro-
gramms wird der erzeugte Co-
de auf Diskette und nicht im
Speicher abgelegt. Damit ist die
Ldnge der Programme nur
durch den Speicherplatzauf der
Diskette begrenzt.

Pascal B0 V2.0 besitzt einen
bildschirmorientierten Editor,
der bei Fehlermeldungen auto-
matisch aufgerufen wird. Ver-
schiedene Funktionen, eine
Vielzahl neuer Befehle und spe-
zielle Schnittstellen zu CP/M-
GSX-Grafik- und Maschinenco-
de-Routinen machen das 38,95
Pfund teure HiSoft-Pascal sehr
interessant,

Pascal opulent

Ein zweites niitzliches Pro-
gramm ist Write Hand Man. Da-
bei handelt essich um ein Utility,
wie es unter dem Namen Side-
kick fiir IBM-kombatible Com-
puter bekannt ist. Auf Tasten-
druck wird ein Menil in die cbe-
re linke Bildschirmecke einge-
blendet, mit dessen Hilfe ein Ta-
schenrechner mit 14 Stellen Ge-
nauigkeit, ein Editor, ein Termin-
planer und weitere Hilfsroutinen
aufgerufen werden. Das Haupt-
programm, aus dem man das
Utility aufgerufen hat, bleibt im
Speicher stehen. Um den deut-
schen Vertrieb aller HiSoft-Pro-
dukte bemiiht sich Vortex.

Benutzer dlterer Tasword-Ver-
sionen haben jetzt die Gelegen-
heit, fiir 13,95 Plund die neueste
Version zu bekommen. Einfach
das alte Programm an den Her-
steller einsenden und schon be-
kommen Sie das neue Tasword
ins Haus geschickt. Ubrigens:
Fiir Unentwegte gibt es jetzt
auch Tasword fiir den PC (24,85
Pfund).

Speziell fiir den Joyce gibt es
Festplattenlaufwerke. 649 Piund
kosten 20 MByte Speicherplatz
bei Timatic. Eingebaut ist das
Laufwerk in einem Gehduse, das
gleichzeitig als Stander fiir den
Monitor dient. Wahlweise 10
oder 20 MByte gibt es bei ASD
Peripherals. Der Preis ist leider
noch nicht geklart. Der An-
schluf erfolgt bei beiden Pen-
pheriegerdten am Extension-
Part an der Riickseite des Moni-
tors. Die notwendige Steuersoft-
ware finden Sie auf einer 3-Zoll-
Disketie.
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Plotter zweckentfremdet: Mit einem Scanner als Zubehér tastet der »Plotmate« beliebige Vorlagen

ab und gibt die Information an den Schneider PC

Wer hingegen ein 5%-Zoll-
Laufwerk anschliefen will, fin-
det bei Silicon Systems das Rich-
tige. 229 Pfund kosten Laufwerk
(1 MByte unformatiert, 80 Spuren
auf zwei Seiten) und Interface —
8995 Plund das Interface allei-
ne. Mit Hilfe des Interfaces ist
nahezu jedes Laufwerk, unab-
héngig ob 40 oder 80 Spuren, mit
ein oder zwei Schreib-/lese-
képfen fiir den Joyce erlaubt.

Echte Hohepunkie gab es
diesmal wenigeaufder Amstrad
Computer Show. Aber wer ein
Forum fiir den Schneider sucht,
der ist im Londoner Novotel im-
mer richtig. Die néchste Messe
findet im Januar 1987 statt. Viel-
leicht ein lohnendes Ziel fiir ein
Londoner Weekend im Winter.
Informationen dazu bekommen
Sie bel Database. (ha)

Produkinformation belommen Sie bei
ASD Peripherals, Europa House, Euro-
pa Trading Estate Fraser Road, Enth
Kent DAE 1QL England. Tel
D044 3224/49235

Database, Europa Houss, 68 Chester
Road, Haze! Grove, Stockpart SKTSNY.
England

DHCP Elactronics. 32 Boyion Close,
Haverhill, Suffolk CBS 0DZ. England,
Tel. 0044440/61207

di'tronics, Unit &
Estate, Saffron W Eszsex CB U
3AX, England, Tel 453/602925
Grafsales, Unit Q2. Peaford Worls, Im-
perial Way, Watford WD2 4YY. Eng-
land, Tel 0044923743942

HiSoft, The Old School, Greenfield
Bedford MK 45 5DE. England, Tel
0044525/718181

Kempsion, Unit 4, Manton Lane Bed-
ford MK 41 THT, England, Tel 00442347
218108

Linear Graphics Limited, 28 Purdays
‘Way, Rochiord, Essex 554 INE, Eng-

rehill Industral

land, Tel 0044702734 1863

PiieData, 4322 Sprockhéwel, Tel
02339/71 49l

Profisofl, Sutthapser S 50/82, 4500
Osnabriick, Tel 0541785468

Fombo Productons, 62 Meadowbank,
Ladywall Lavingston, West Lothian EH
54 BEL. England. Tel 0044506/39046
Rushware, Ander Gimpgeshricks 24,
4044 Kaarst 2, Tel. 021 0L/65408
Siicon Systems, Tradiond Technology
%, 43 Elsinore Road, Manchester
MIS OWG England Tel 004461
B488959

Tasman Saftware Springfield House
Hyde Terrace Leads, LS3 9LN, Eng-
land. Tel 0044532/7438300

The Blectric Studic, Unit 13, The Busi-
pess Cantre, Avesue One, Letchwarth,
Heri=: SG6 2HR Engiand Tel
00444 62/675666

Timatic Systems Limited, The Market,
Fareham, Hampshire PO 16 OLB, Eng-
land, Tei 0044329/230953

erstr. 5153, 7101 Flem, Ted
071352082

Orgatechnik '86: Die Computer kommen

War die Kélner Orgatechnik
bisher vorzugsweise eine Messe
fiir Biiromobel, so mauserte sie
gich in diesem Jahr zu einer
wichtigen Fachmesse fiir Biro-
computer, Aber auch Heiman-
wender fanden Neuheiten.

Ein Hauptanziehungspunkt
war der Atari-Stand an dem der
Grafikcoprozessor »Biitter« de-
monstriert wurde. Mit Blitter-
Unterstiitzung sind die Grafik-
funktionen eines STs mindestens
fiinfmal so schnell wie gewohnt.
Ab Januar will Atari die ersten
STs mit Blitter ausliefern. Etwas
spéter — der Termin stand noch
nicht fest — folgen Adapterkids,
um die bisher verkauften STs
umzuriisten.

Interessantestes Highlight bei
der Anwendungssoftware bilde-
te »Adimenss, ein schnelles und
sehr leistungsstarkes Daten-

bankprogramm. Biszu 32000 Da-
tensitze mit bis zu 8000 Byte Lan-
ge stehen pro Datei abrufbereit.
Preis: knapp 500 Mark. Ersima-
lig offiziell war auch die deut-
sche Version der bekannten
Textverarbeitung Ist__Word
plus zu sehen. Preis zirka 300
Mark.

Commodore iliberraschte auf
zwei Stinden mit einer Preissen-
kung: Die Zeniraleinheit des
Amiga (jetzt mit Monitor-, Fern-
sehausgang und deutscher Ta-
statur) wird jetzt einzeln verkauft
und kostet nur noch 1935 Mark.
Den RGB-Monitor gibt es extra
(995 Mark), ebenso wie einen
Teil der bislang beiliegenden
Programme. Die Aufteilung ge-
stattet einen preiswerteren Ein-
stieg als bisher

Fiir den C 64 hat Commodore
ein Brx-Modul entwickelt, das

den C 64 uneingeschrankt Bbc
tauglich macht. Auch im Druk-
kerbereich war Commoedore
nicht untitig und stellte mit dem

MPS 2000 einen 24Nadel
drucker vor.
Eine Preissensation fanden

Heimanwender auf dem Stand
von Seikosha vor: Einen 24-Na-
del-Drucker fiir 1298 Mark! Der
SL 80 Al — so der Name — besitzt
ein Centronics-Interface und ist
befehlskompatibel zum Epson-
und zum [BM-Standard. Die ge-
ringe Druckgeschwindigksit
von 54 cps bei héchster Schrift-
qualitit (Letter Quality) wird
durch das exzellente Schnitbild
mehr als ausgeglichen. Zudem
ist der Drucker mit 52 dBA solel-
so, daB er auch fir die Arbeit in
Mietwohnungen geeignet ist
Ein Test folgt in der ndchsten
Ausgabe. (hb/gn/1g)
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Grafik Blitter-schnell

in Stiick modernster Halb-

leitertechnologie Im Atari

1040 8T, der den Farbmoni-

tor treibt, sozusagen ein
elektronischer Riickenwind,
blast den Kakadu mit Silizium-
kraft vor sich her. Der Blick ins
Innere des 1040 ST liftet das Ge-
heimnis: Rechts unten auf der
Platine steckt der sagenumwo-
bene Blitter-Chip, der die Bild-
schirmausgabe aller ST-Compu-
ter, vom kleinen 260 ST bis zum
grofien Bruder 1040 ST, entfes-
seln soll,

Sohatte esjedenfalls vor Halb-
jahresfrist Jack Tramiel in Han-
nover auf einer Pressekonferenz
versprochen. Ein genauer Blick
auf die Platine des Prototyps vor
uns auf dem Tisch offenbart je-
doch, daP die versprochene
VendBlittersung von &lteren ST
Modellen wahrscheinlich doch
nicht so ohne weiteres machbar
ist. Die ST-Platine ist ndmlich neu
gestaltet, der Blitter im quadrati-
schen »Chip Carrier«-Gehiuse
hendétigt einen eigenen Sockel.
OChne diesen Sockel blittert also
augenblicklich kein ST.

Die neue STPlatine scheint
dem Prototypstadium schon ent-
wachsenzu sein, auch der Blitter
selbst sieht bereits aus wie ein
fertiger Halbleiterbaustein aus
der Serienfertigung. An der vil-
ligen Serienreife eines Blitter ST
fehlt jedoch zur Zeit noch die er-
forderliche Anpassung des Be-
triebssystems. Unser Testgerét
mufte das Blitter-BTS von der
Diskette laden (203284 Bytes)
und arbeitete noch nicht mit der
héchsten Bildschirmaufldsung
(640x400 Pixel in Schwarzweif).
Bis zum Ende dieses Jahres soll
jedoch alles fertiggestelit sein.

Biitter: hlitzschnell
im Bild

Immer dann, wenn grofe Be-
reiche des Bildschirminhaltes
verschoben werden miissen,
fithlt sich Blitter so richtig in sei-
nem Element, Das Beschreiben
von drei Laufwerkfenstern im
Desktop dauert chne Blitter 2,8
Sekunden, mit Blitter nur noch
1,8 Sekunden. Der erwdhnte
Demo-Kakadu fliegt mit Blitter
etwa vier- bis fiinfmal schneller
iiber den Bildschirm, ohne Blit-
ter acheint die Flugbewegung
beinahe im Zeitlupentempo ab-
zulaufen. Ein bildschirmgroBer
Block im Programm sNeochrome«
unter Blitter-BTS folgt fast jeder
Mausbewegung mit nur un-
merklichem Rucken — chne das
neue Atari-Prunkstiick ruckelt
der Bildblock auch beim langsa-

Wihrend der Kakadu aus einem oft gezeigten
Grafikdemo zum Atari ST bisher eher ge-

den Bildschirm flatterte,

wpfeilt« er derzeit in Raunheim bereits wie ein
Bussard »Blitter«-schnell iibers Bild.

men Ziehen geméchlich hinter
der enteilenden Maus her,

Blitter und Betriebssysteman-
passung harmenieren hervorra-
gend mit vorhandener Software.
Die Programme sind unveran-
dert lauffshig, alle Bildschirm-
operationen erfahren eine zwar
unterschiedliche, aber Immer
deutlich merkbare Beschleuni-
gung. Der Blitter stellt sicherlich
eine sinnvolle Erganzung der ST
Computer dar. Leider bendtigt
er unbedingt die neue 1040 ST
Plating, die noch in keinem der
ausgelieferten ST-Computer zu
finden ist.

Die neue ST-Flatine hat aber
noch einige andere Uberra-
schungen zu bieten. Statt der
sechs Betriebssystem-ROMs mit
jeweils 32 KByte Speicher findet

R o R
Der »Blitters beschleunigt die Grafiloroutinen

man links unten auf der Platine
nur noch zwei ROM-Bausteine
mit dem Betriebssystem, jedes
ROM hat eine Speicherkapazitat
von 96 KByte.

Mega-Atari

In vier senkrechten Achter-
Reihen kann der Prototyp-Com-
puter bis zu 32 sogenannte sMe-
gachips« aufnehmen. Damit las-
sen sich zwischen | und 4 MByte
RAM ohne Kunstgriffe auf der
Hauptplatine unterbringen. Al-
lerdings wiirde bei der momen-
tanen Preissituation fiir Mega-
chips ein 4-MByte-Atari-5T etwa
5000 Mark kosten! Ein 4-Mega-
ST zum Atari-Preis bendtigt also
noch ein wenig Zeit und ein we-

nig Preisverfall bei den Spei-
cherchips. Mitder neuen Platine
ist Atari gut darauf vorbereitet,
Bis dahin, ausstaffiert mit zwei-
unddreifig 256-KBit-RAMs statt
der Millionenchips, beherbergt
die Platine eben den guten alten

Mega ST, selbstverstandlich er-
weitert um die Blitter-Fassung.
In Deutschland wird die Blitter
ST-Platine wahrscheinlich nie zu
der Ehre kommen, als Ruheplatz
fitr Megachips zu dienen. Sie ist
namlich ein wenig zu breit filr
das sogenannte sMiddleboxe
Gehiuse, das wir in Augen-
schein nehmen konnten. In
Deutschland sollen die Multi-
millionen-5Ts nur in einer derar-
tigen Gehduseform angeboten
werden. MNach Aussagen von
Atari handelt es sich bei diesem
Erlkénig um eine Designstudie.
Die sMiddlebox« besteht aus
zwel flachen Gehédusen fiir Dis-
kettanlaufwerke, Harddisk und
Hauptplatine(n), auch ein Schalt-
netztell kénnte hier noch seinen
Platz finden. Die beiden Gehau-
se kénnen biindig iibereinander
gestellt werden und als Stellfld-
che fiir den Monitor dienen. Die
Tastatur im abgesetzten Geh#u-
sewar original Atari, also butter-
weich und unprédzise im An-
schlag mit den charakteristisch
elegant-unpraktischen  Funk
tionstasten im 45-Crad-Look. Sie
soll allerdings noch durch eine
CherryTastatur (mit ganz nor-
malen Funktionstasten) ersetzt
werden. Die gesamte Kombina-
tion #hnelt dann einem her-
ktmmlichen Personal Compu-
ter, (W, Fastenrath/hb)
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Neues RAM-
Karten-B0S

Auf Verbesserungswiinsche
vieler Speichererweiterungs-
Besitzer reagierte jetzt Vortex
mit seinem neuen BOS 2.0 (BOS
heipt »Bank Operating Systems).
Diese Version verfiigt iiber zwei
Vorteile gegeniiber dem BOS
1.0. Zun#&chst einmal soll es nun
keine Schwierigkeiten mehr mit
lingeren  Basic-Programmen
geben, da die erste Bank bis auf
64 KByte auszudehnen ist (frither
immer 32 KByte),

Die unter CPM-Benutzern zu
Recht beliebte RAM-Floppy
steht nun auch dem Basic-Pro-
grammierer gwecks schneller
Datenzugriffe zur Verfiigung.
Die GriiRe dieses reservierten
Speicherbereichs ist durch den
Anwender genauso frei wihl-
bar, wie der Umfang des Druk-
kerspoolers und des Basic-Be-
reichs. Somit 14Rt sich filr jeden
Anwendungsfall eine spezielle
Konfiguration einrichten. Bei in-
tensivem Druckereinsatz be-
schleunigt also beispielswelse
die Ausdehnung des Spoolers
auf 16 Banke (volle 512 KByte) die
Arbeit enorm. Maximal acht
Banke sind fiir Basic-Program-
me nutzbar. Wer seine Speicher-
erweiterung aufwerten will, be-
kommt fiir 78 Mark neben dem
BOS-EPROM ein neues Hand-
buch gesandt, (ja)

Infa: Vortex Computersystems, Falterstra
Be 81 bis 83, T10] Flein

Vizastar 128

Das englische Softwarehaus
Vizasoftware hat nach der Text-
verarbeitung Vizawrite auchdas
Business-Paket Vizastar fir den
C 128 adaptiert. Vizastar besteht
aus drei Teilen: einer Tabellen-
kalkulation, einer Datenbank
und einer grafischen Auswer-
tung. Vizastar 128 dhnelt in sei-
nen Funktionen dem Vorganger
auf dem C 64, nutzt aber konse-
quent die B0-Zeichen-Darstel-
lung und den gréferen Spei-
cher. Andere Anderungen be-
ziehen sich auf Verbesserungen
bei der Druckeransteuerung,
der grafischen Darstellung und
der Sortierfunktion. Das Pro-
gramm besteht genau wie Vi
zawrite 128 aus einem Modul,
das in den Expansion-Port ge-
steckt wird, und einer Diskette,
Vor Weihnachten erscheint die
deutsche Version, die auch deut-
sche Umlaute verarbeiten kann.
Vizastar empfiehlt sich zur Ver-
waltung kleinerer Betriebe, Der
Preis betrégt knapp 400 Mark.

(gn)

Infe: DTM, Bornhofenweg 5, 8200 Wiesba-
den, Tel. 081 21/40T989
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Vortex-Festplatten fiir
Schneider Joyce/CPG
und Atari ST

Man kann schon eine Menge
Daten speichern, bis 20 Mega-
byte Kapazitdt erschipft sind.
Diese Dimension besitzen die
neuen Vortex-Winchester-Lauf-
werke filr die Schneider-Com-
puter Joyce und CPC sowie den
Atari ST. Die Speicherung er-
folgt unter MNutzung neuester
Techniologien auf  3%-Zoll-
Festplatten. Die Versionen fir
Joyee und CPC kosten jeweils
2198 Mark. Fiir die CPC-Serie
entfillt dafiir allerdings die bis-
her lieferbare 10-MByte-Flatte.

Aufgrund gernngeren Auf-
wands im Controller liegt die
Winchester zum Atari ST preis-
lich mit 1998 Mark um 200 Mark
niedriger. (1a)

Infc Vortex Computersysteme, Fallerstra-
fe 5| bis 53, Ti0l Flein

Sound aus dem
Computer

Rockige Rhythmen unterma-
len viele Computerspiele auf
dem C 64, Nur leider haben die
wenigsten Monitore und Fern-
sehgeréte einen guten Lautspre-
cher, so daB aus der Musik oft
ein langweiliges Gedudel wird.
Die Soundbox fiir den C 64 be-
wahrt den musikbegeisterien
Besitzer vor dem Gnff zum Lit-
kolben, um ein Verbindungska-
bel zur Sterecanlage zu basteln.
Die Soundbox enthélt einen ei-
genen Verstdrker, Lautstirke-
regler und Lautsprecher und
wird einfach in den Monitoraus-
gang gesteckt. Durch das mitge-
lieferte Kabel kann auch der
Monitor weiter benutzt werden.
Diese interessante Neuerschei-
nung hilft besonders allen Besit-
zern von Monitoren, die keinen
eigenen Lautsprecher besitzen.
Der Preis betréigt 78 Mark. (gn)
Info: Wissemann Mikrocomputertechnik,

Winchenkacherstr. 3—8, 5600 Wuppertal 2,
Tel. 0202/5050T7

Die Soundbox bringt auf dem
C 64 den wahren Musikgenuf

Schneller Akustikkoppler

Akustikkoppler ist Btx-tauglich
und auch fiir 600 Baud volldu-
plex ausgelegt. Er kostet 1750
Mark, kann aber fur 49 Mark pro
Monat gemietet werden. Der
Mietpreis liegt somit unter dem

Einen neuen 1200-BaudVoll-
duplex-Akustikkoppler stellte
CTK anlaBlich der Orgatechnik
in Koln wvor. Durch den «CTK
Adam 1200« ist es erstmals mog-
lich, Datex-P mit 1200 Baud zu
nutzen, was bislang Modems
vorbehalten war. Die hohe
Ubertragungsgeschwindigkeit
spar! Zeit und Gebiihren. Der

des Postmodems. (gm)

Info: CTK Computersysteme, Dolmanstr. B2,
5050 Bergisch Gladbach L Tel 02204/
£3061

Spectrum-
Basic-Tuning

Hisoft war schon immer sehr
rege fir ZB0-Computer titig.
Jetzt bietet dieses englische Soft-
warehaus fiir den Spectrum 48K
und alle neueren Spectrum-
Modelle einen neuen Basic-
Compiler an, der wahre Wunder
verspricht. Das gilt sowohl fiir
die Ausfithrungs-Geschwindig-
keit als auch fiir die Kilrze des
erzeugten Maschinencodes und
den verarbeiteten Befehlssatz.
Er unterstiitzt die Verwendung
normaler FlieBkomma-Arithme-
tik, Integers und sogar positiver
Integers (das fehlende Vorzei-
chen-Bit erlaubt eine weitere
Zweierpotenz und damit einen
groBeren Wertebereich) Da
beide IntegerVarianten in &8u-
Rerst kurzen und schnellen Ma-
schinencode 2zu ilbersetzen
sind, lassen sich bei reichlichem
Einsatz htichste Geschwindig-
keitssteigerungen  erreichen.
Um den verfllgbaren Arbeits-
speicher méglichst konomisch
zu nutzen, begrenzt »Hisoft-
Basic« den Umfang der Runtime-
Bibliothek auf das effektiv bend-
tigte Minimum und optimiert au-
tomatisch den Maschinencode.
Andere Compiler hidngen ein-
fach eine Bibliothek samtlicher
Befehle an und bléhen so das
Compilat oft unnétig auf. Aus el-
nem winzigen sProgramme wie
beispielsweise »10 PRINT ~Hallo

Welt"« erzeugen die meisten
Compiler weit mehr als 1000 By-
te Objektcode. Hisoft-Basic be-
scheidet sich hier mit ganzen 50
Byte. Bei Compilierung im Ar-
beitsspeicher verarbeitet Hisoft-
Basic Quell-Programme bis zu
einer Linge von zirka 30 KByte,
Erst bei umfangreicheren Li-
stings sind spezielle Techniken
vonnoten. Der erzeugte Maschi-
nencode 148t sich nach Belieben
im Arbeitsspeicher unterbrin-
gen. Dadurch sind sclche Pro-
gramme auch als Unterroutinen
zur Beschleunigung von Basic-
Programmen nutzbar. Bei Aufruf
der Routinen sind natiirlich auch
Variableninhalte zu ilbergeben.
Das Handbuch enthdlt Tips
zur Compilierung langster
Programme und fiir effektive
Programmierung des Quell-Li-
stings. Fiir umgerechnet zirka 50
Mark erhéltder Kdufer eine Kas-
setle, die sich problemlos auch
auf Microdrive iiberspielen 1481,
Sie entha&ll zur Demonstration
der Fahigkeiten eine Version
des bekannten Spielhits »Frog-
gern, Wer den Compiler in
Deutschland vertreiben wird, ist
zur Zeit noch nicht bekannt. In-
teressenten konnen sich einst-
weilen jedoch direkt an den
Hersteller wenden. (ja)

Info: HMisoft, The Oid School, Greenfield
Bedlord MK45 5DE
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Dynamisches Design

Nicht nur siindhaft teure De-
signer-M&bel erlauben heute
Ein- und Durchblicke dank
reichlicher Verwendung von Ac-
rylglas. Freunde des Joysticks
»Competition-Pro 5000« kbnnen
diesen Spiel-Hebe!l ab sofort
ebenfalls in einer durchsichii-
gen Version passend zum Mobi-
liar erwerben. Das transparente
Kunststofigehause gewdhrt an

Lautwerk fiir unter
400 Mark

Seit Mitte Oktober gibt es fr
den C 84 ein 5%-Zoll-Laufwerk,
das sich in einem Kurztest als
kompatibel zur Commodore
154]-Diskettenstation erwiesen
hat. Vom Aussehen her ahnelt
das Konig-Laufwerk dem 1571,
ist aber wesentlich kleiner in
den Abmessungen, da das Neiz-
teil auBerhalb des Laufwerksge-
h&uses untergebracht ist. Der
Vorteil: kein lastiges Erwarmen
wie vom 1541 her gewohnt. (zu)

Andreas Konig Eectronic, Stresemann-
straBe 11, 5600 Hagen, Tel (02330 32734

Nachriistsatz fiir
Epson-Drucker

Wer einen Epson MX- RX-
oder FX-80/100 besitzt kann sei-
nen Drucker mit einem preis-
giinstigen Umbausatz zu einem
NLQ-Drucker umriisten. Auber-
dem konnen dann rund 160 ver-
schiedene Schriflarien fiber 3
Tasten am Drucker eingestellt
werden. (zu)

Friedhelm Mayer Compinersystems, Spiel-
hagenstr, 10, 1000 Bextin 10, Tel (030
3422155

14 etz

interessanten Stellen freie Sicht
auf das Innenleben mit seiner
robusten Mechanik und den
vier Mikroschaltern. Die resth-
chen Bereiche erscheinen
durch die genarbte Oberflache
diffus. Der empiohiene Ver-
kaufspreis von 49 Mark halt das
Kleinod erschwinglich. (ia)
Info Dynamics Marieting, Priedensalle 35,
2000 Hamburg 50

Computer auf Kredit

Schiller, Studenten, Lehrer
und Dozenten erhalten gegen
Vorlage eines entsprechenden
Ausweises den 16-Bit-Computer
Alphatronic P 10 zu einem erma-
Bigten Preis von 3248 Mark in-
klusive Mehrwertsteuer. Der PC
kann von dieser Personengrup-
pe auch zu sehr gilnstigen Kon-
ditionen auf Kredit erworben
werden: 81 Mark Monatsrate bei
einer Laufzeit von 36 Monaten.
Der Gesamtpreis liegt nur 28
Mark haher als bei Barzahlung.
Der Alphatronic P 10 arbeitet mit
MS-DOS 2.1, besitzt 360 KByte
RAM und zwei Diskettenlaunf-
werke. (zu)
Triumph-Adler AG Pirther Strabe 212, 8500
Namberg 83, Tel (0211) 3220

Neue Seikosha-
Vertriebsfirma

Seikosha wird ab 1987 selbst
iiber die in Griindung begriffe-
ne Firma Seikosha (Europe)
GmbH ihr Druckerprogramm
vertreiben. Bisher liegt der Ver-
trieb bei der Firma Microscan

(zu)

Micresean, Tbersesnng 31, 2000 Hamburg
60, Tel (040) 6320030

Biocomputer

Nach Ansicht fihrender Wis-
senschafller der Akademie der
Wissenschaften in der UDSSR
werden Biocomputer in etwa 10
bis 15 Jahren einsaizbereit sein.
Bei dieser revolutionidren Tech-
nologie wird die Datenspeiche-
rung auf der Basis biolegischak-
tiver Systeme stattfinden. Bakie-
riorhodopsin versetzt Bakierien
in die Lage, Licht in elektrische

Energie umzuwandeln. Bakte-
rienkolonien in hauchdiinnen
Schichten lassen sich so zur
Speicherung von Informationen
oder Bildern einsetzen. Die Ver-
bindung der Lasertechnik und
solcher biochromatischer Filme
soll zu einer neuen Ari von Ana-
logrechnemn fihren, die bezig-
lich der Rechengeschwindig-
keit modemen Supercomputem
nicht nachstehen
(vwd/Matthias Rosin)

Mephisto —
verteufelt stark

Beim sBeriiner Sommers, ei-
nem der bedeutendsten
Schachturniere Europas, ver-
seizte der Mephisto-Schach-
computer die Fachwelt in Er-
staunen. Unter 466 Teilnehmem
aus 27 Nationen erspielte er ei-
nen stolzen 63. Platz. Mit von der
Partie waren auch 50 internatio-
nale und 15 GroBmeister. Mit 5%
Punkten aus neun Partien lager
punkigleich mit den GroBmei-
stern Radulov, Georgiev aond
Lechtinsky und sogar deutlich
vor den GroBmeistern Bellon,
Tringov und Spassov.

In einer hochwertigen Partie
gegen den deutschen Bundesli-
gaspieler Fette lieferte Mephi-
sto die stolze E1.O-Zahl (Ma8 fir
die Stirke) von 2300 Punkien.
Die Partie endete in einem Re-
mis, nachdem Mephisto lange
Zeit die Nase deutlich vorn hatte.
Feite (23 der Gesamfwertung)
hat immerhin kiirzlich Weltmei-
ster Kasparov wegen eines Zeit-
handicaps bezwungen.

{Matthias Rosin)

Infx Hagener und Glaser. Arnulfstr. 2 8000
Miinchen 2, Tel. 088/51T10

Brandneu: Der Amiga-
Preishammer

Rechtzeitig zum Weihnachts-
geschaft prasentiert Commodo-
re ein folles Angebot fiir sein
Flaggschiff Amiga, das bisher
(mit Monitor, 255-KByteRAM
und amerikanischer Tastatur)
3995 Mark teuer war: Zusammen
mit deutscher Tastatur und 512
KByte Speicher erleichtert die-
ser Grafik- und Soundspezialist
den Geldbeutel nur noch um
1995 Mark. Danin ist allerdings
der hochauflésende RGB-Farb-
monitor 1081 nicht enthalten, er
kostet einzeln 995 Mark. Dafiir
verfiigt der neue Amiga fiber ei-
nen PALVideo- und Femssh-
Ausgang zum AnschiuB preis-
werter Monitore, Fernseher
oder Videorecorder. An Sofiwa-
re erhilt man neben dem Stan-
dard-Betriebssystem  (Version
L.1) noch die neue, verbesserte
Version 1.2 und das AmigaBasic
Graphicraft, Textcraft oder ei-
nen Software-MS-DOS-Emulator
gibt es extra zu kaufen. Der

Hardware-MS-DOS-Emulator
»Sidecar« ist jetzt endlich erhalt-
lich und kostet wie der Amiga
1995 Mark. Bel diesen Preisen
hat der Weihnachtsmann viel zu
schleppen ... (ts)

Das Jahr neigt sich so lang-
sam seinem Ende zu, die
Nzchte werden wieder 13n-

Computer & TV

Sendungen zum Thema Computer

4.11. 16.04 Computer-
Corner

(ZDF)

8.11. 17.00 Wer hat Angst
vorm kleinen Chip (BR)

18.11. 16.04 Computer-
Comer (ZDF)

29.11. 17.00 Computer-
Shop (BR)

26.11. 16.45 Computerzeit
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Schneider HardwareTest

Mini, MIDI, Maxi

Hand aufs Herz: Hitten Sie
gewuBt, was es mit dem Be-
griff "MIDI« auf sich hat? Die
Musiker unter Ihnen werden
jedoch sofort aufhorchen.

mmer mehr Freunde findet die

sHausmusike als Hobby. Das ist

kein Wunder, denn elekironi-
sche Orgeln und Synthesizer sind
zum einen sehr preisgiinstig gewor-
den, zum anderen sind sie heute so
einfach zu bedienen, wie nie zuvor.
Einfinger-Akkorde, automatische
BaRbegleitung und derlei Errun-
genschaften mehr machen das Spie-
len zum reinen Vergniigen. Und vie-
le Tasteninstrumente, Rhythmusge-
rite und andere Musikalien haben
obendrein eine MIDI-Schnitistelle.
Moment mal; Schnittstelle? — das
hat doch eigentlich mit Computern
Zu tun...

Richtig! MIDI (englisch; Musical
Instrument Digital Interface) ist das
Verbindungsglied zweler schiner
Hobbies. Wenn Sie Thre Tastenin-
strumente mit dem Computer kop-
peln, steigern Sie deren Leistung er-
heblich. Das erste Gerdt fiir die
CPC-Serie liegt uns nun mit dem
EMR-sMiditrack Performers zum
Test vor. Es besteht aus einer
Hardware-Erwelterung und der
speziellen Software Das Interface
findet m einem etwas mehr als
Zigarettenschachtel-grofen Plastik-
geh&use Platz (Bild 1). Durch ein 25
Zentimeter langes Flachkabel ist es
mit einem weiteren, kleineren Kast-
chen verbunden, das in den Erwel-

terungs-Port des Computers kommt.
Betreiben Sie an diesem Port weite-
re Peripherie, verwenden Sie den
ebenfalls mitgelieferten Kabel-
adapter. Die Steckverbindung ist al-
lerdings auf den Platinenstecker
des CPC 464 und 664 ausgerichtet.
Will man das Interface am CPC 6128
betreiben, kommt man um die An-
schaffung eines Ubergangsstiicks
auf den Amphenolstecker dieses
Computers nicht herum.

Ein mgchluﬂfreudi-
ges Kastchen

Zwel Anschliisse des Interiaces
arbeiten als MIDI-Ausgénge zur
Steuerung externer Tonerzeuger.
Ein MIDI-Eingang erlaubt die Kon-
trolle des Instruments und Aufzeich-
nung dessen, was Sie iiber die Kla-
viatur spielen. Der vierte fiinfpolige
DIN-AnschluB schlieBlich dient der
externen Steuerung des MIDI-
Systems mit entsprechend ausgerii-
steten Keyboards. Auf der Obersei-
te der Schnittstelle zeigen zwel
Leuchtdioden den Datentransfer
zwischen Computer und Instrumen-
ten (rot) und in umgekehrter Rich-
tung (gelb) an.

In der Verpackung der Software
liegt sowohl eine Kassette als auch
eine Diskette. Diesen Service sollte
sich manch anderer Hersteller zum
Vorbild nehmen. Nach dem Pro-
grammstart meldet sich ein iiber-
sichtlich gestalteter Bildschirm, der
meniigesteuert durch die vielfalti-
gen Fahigkeiten fiihrt (siehe Bild 2).
Die Bedienung gestaltet sich durch

wahlweise Nutzung der Computer-
Tastatur oder eines Joysticks recht
komfortabel.

Der wichtigste Einsatzzweck des
MIDI-Interfaces ist sicher die poly-
phone Aufzeichnung acht verschie-
dener Kanile. Der Computer simu-
liert also quasi ein achtspuriges Ton-
bandgerat. Damit erreicht man in
der Praxis folgendes: Man zeichnet
zunachst auf einer der »Spuren« bei-
spielsweise die BaBbegleitung ei-
nes Musikstiicks auf. Bei sich wie-
derholenden Passagen braucht
man dank der Loop{Schleifen-)
Funktion den in sich abgeschlosse-
nen Teil nur einmal zu spielen und
die Zahl der Wiederholungen vor-
zugeben. Das 14Bt sich dann auch
noch mit anderen Spuren synchroni-
sieren (beispielsweise, um auch die
Begleitung mit Ausklingen der Me-
lodie zu beenden).

Auf die zweite Spur spielt man an-
schlieBend die Melodiebegleitung.
Danach speichert die dritte Spur die
erste Solostimme, die vierte Spur die
zweite Stimme und so weiter.

Als Manko muB man werten, daB
die Software keine Vorgabe der Auf-
zeichnungslinge erlaubt. So ist man
gezwungen, dem Computer das En-
de per Tastendruck zu melden. Da-
bei ist es sehr schwer, das Taktende
genau zu erwischen, weil man im
richtigen Moment vom Keyboard

Bild L Die MIDI-Hardware nimmt sich
recht unscheinbar aus

schnell und gezielt zum Computer
(oder zum Joystick) greifen muB. We-
he, wenn man da zum Beispiel die
Mitte eines Taktes erwischt. Da die
Korrektur nicht am Bildschirm erfol-
gen kann, bleibt dann nichts ande-
res iibrig, als die gesamte Spur neu
aufzunehmen.

Bei der synchronen Wiedergabe
samtlicher aufgezeichneter Spuren
iiber bis zu acht Instrumente (bei Par-
allelschaltung noch mehr) erklingt
dann ein ganzes Orchester. Wer
sein Instrumentarium noch nicht vl-
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HardwareTest Schneider

lig beherrscht, nutzt das »Auto Note
Correcte. Dadurch gleicht der Com-
puter automatisch geringe Taktfeh-
ler aus. Spielt man zum Beispiel eine
halbe Note etwas zu lang oder zu
kurz, mittelt der CPC zur Korrekiur
die Zeiten. Da snatiirliches Musik
aber durchaus von kleinen Unge-
nauigkeiten (Werschleppen« des
Taktes) lebt, sollten geiibte Musiker
auf diese Ausstattung verzichten, um
kiinstlichen (gefiihllos mechani-
schen) Klang zu vermeiden. Selbst
wihrend des Spielens sind die Para-
meter am Computer veranderbar.
Wohl aus Zeitgriinden verzichteten
die Programmentwickler aber lei-
der auf entsprechende Aktualisie-
rung der Bildschirmanzeige.

Leider sind die Kompositionen
nicht am Bildschirm zu manipulie-
ren. Damit man aber bei Fehlern
nicht das gesamte Stiick nochmals

spielen und aufzeichnen mub, las-
sen sich die fehlerhaften Passagen
mit der »Punch-in«Funktion korri-
gieren, indem man sie nachtraglich
richtig gespielt in die Aufnahme el-
ner Spur integriert. Patzer wahrend
der Aufzeichnung sind so relativ
schnell ausgebiigelt. Erst wenn sich
der Benutzer mit dem Wohlklang
der Musik einverstanden erklar,
speichert er sein Werk auf Kassette
oder Diskette. Bei Kassettenbetrieb
fallt positiv auf, daf man die Uber-
einstimmung des gespeicherten
Stiicks mit dem Inhalt des Arbeits-
speichers vergleichen lassen kann
(Verify). Bei Verwendung von Dis-
ketten gewahrt der Miditrack-
Performer Einblick in das Directory
und erlaubt sogar das Loschen nicht
weilter benotigter Datelen.

Der Computer speichert bis zu 64
verschiedene Zusammenstellungen

mmwmmmm

der Disketie

~ Notizblock.
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der acht verfiigbaren Spuren. Damit
man bei all der »Einstellerei« nicht
den Uberblick verliert, gibt es einen
kleinen sNotizblocks, der auf
Waunsch eingeblendet wird und die
Eingabe von Bemerkungen zu je-
dem Musikstiick erlaubt. Da be-
kanntlich der Speicherraum des
Computers begrenzt ist, zeigt eine
Funktion den verbleibenden Rest
von insgesamt 32348 »Ereignissenc
(entspricht zirka 6500 Noten) an.

Komfortable
Ausstatiung

Zur Wiedergabe stehen diverse
Beeinflussungen zur Verfiigung. Zu-
gunsten der optischen Kontrolle las-
sen sich die jeweils gespielten Spu-
ren auf dem Monitor anzeigen. Na-
tiirlich ist die Geschwindigkeit in
weitem Rahmen zwischen 40 und
360 Takten pro Minute veranderbar.
Je Taktschlag sind zwischen einem
und neun Schlagen einzustellen.
BAus einem Anfanger, der im
»Einfinger-Adler-Suchsystemsspielt,
wird so im Handumdrehen ein Ta-
sten-Derwisch. Zur Abstimmung auf
andere Instrumente dient die Trans-
ponierung um maximal + zwoll
Halbtone.

Fiir manuelles Spiel 148t sich ein
Metronom auf Kanal 1 legen. Da-
durch geht natiirlich eine Stimme
des dort angeschlossenen Key-
boards verloren. Besser wiére die
Ausgabe des Metronomtakis iiber
den Lautsprecher des Computers.

Eine Einstellung der Klangfarben
und der Lautstirke jedes Instru-
ments erlaubt das Interface selbst-
verstindlich ebenfalls.

Fiir den leichten Einstieg in die
Arbeit mit MIDI sorgen drei im Lie-
ferumfang enthaltene Demonstra-
tions-Musikstiicke. Noch leichter fie-
le der Anfang jedoch, wére die Be-
dienungsanleitung  deutschspra-
chig und nicht in Englisch gehalten.
Soft- und Hardware sind zwar ein-
zeln erhiltlich, einen Sinn hat aber
nur die gememsame Anschaffung,
die mit 498 Mark zu Buche schlagt.
Gerade billig ist die Kombination so-
mit nicht zu nennen, zumal erheblich
leistungsfahigere (16 Kandle, ohne
die beschniebenen Softwareman-
gel) MIDI-Pakete fiir den Commodo-
re 64 schon fiir unter 300 Mark zu ha-
ben sind. Da es zur Zeit aber an Kon-
kurrenzprodukten fiir Schneider-
Computer mangelt und ein ver-
gleichbares 8-SpurTonbandgerat
noch immer ein Vielfaches kostet,
erscheint die Ausgabe fiir emst-
hafte Amateurmusiker durchaus
lohnend. (a)
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Commodore 710
Personalcomputer:

Prozessar: 6509 (8 Bit) mit Z-80 o. B088 Coprozessor-
karte nachr. und somit C/PM- bzw. C/PM-B6-lihig.

Speicher: 128 kByte RAM: 24 kByte ROM.
Schnittstellen: Eingebaute RS-232-C-Schnittstelle:

| Fiir die COMMODORE-Profi-Seris ,,610/710".

| pass. AnschluBkabel mit Piggy-Pac-Steckern:

Tonausgang; IEEE-488 BUS zur Ansteuerung von |

Massenspeichern, Druckemn und Zusatzgeriten. Die
Varnetzung von mehreren Geréten ist moglich.

Sonstiges: 80-Zeichen-Darstellung; ext. Tastatur
ASCII mit 94 Tasten, separatem Cursor und Zehner-
block: Basic 4.0 Betriebssystem (erw. um 24 kB),
Dreistimmiger Soundsynthesizer 6581.

Monitor: Eingebauter grilner 12-Zoll-Monitor, dreh-
und schwenkbar montiert,
Lieferumfang: Netzkabel, Handbuch (englisch}
Best.-Nr. 9910858 Prelssenkung 598,~ D/

Programmier-Handbuch 610/710:

Auf 204 Seiten wird in eingehender Form die Bedie-
nung erlautert.
Best.-Nr. 0403842

COMMODORE
Typ 610/620

Zwei deutsche Handbiicher:
Bediener-Handbuch 610/710:

Auf 228 Seiten werden alle Details fir den Bediener
ausfiihrlich beschrieben.
Best.-Nr. 0403833

Computer-Peripherie-Kabel ,,CP":
Best.-Nr. 0603868 139,- DM

Peripherie-Peripherie-Kabel ,,PP":

Best-Nr. 0603859 ...... .. covouvuren 138-DM |
... und sensationell ginstig!
Das besondere Angebot fiir Ihren

Commeodore 610/620/710/720:

2 wich

Utility's in einem use.

1. Alle Betricbssystemroutinen zur Anstenerung
eines Commeodore-1541-Floppys (C-84) sowie
der Datasette pe). Es ist

Unt

méglich, C-64-Programme zu laden und zu editieren.
{Basicprogramme von C-64 sind nur bedingt lauf-
fahig, sofern sie keine PEEK’s und POKE’s enthalten.)

2. Ein professionelles Textverarbeitungssystem.
Es zeichnet sich durch hohe Geschwindigkeit und
professionelle Befehlsmoglichkeiten aus und emog-
Licht auch den beruflicshen Einsatz. Groften Wen
wrurde bei der Entwicklung auf Ubersicht und leichte
Handhabung gelegt, um auch demjenigen, der nicht
in die Gehsimnisse des Computers eindringen
méchte, eine schrelle Erlernbarkeit zu garantieren.
Jeder kann mit dem Texteditor arbaiten. Zusitzlich
ist zum Textmodul ein Silbentrennungsprogramm
erhéltlich. Beim Schreiben mit Randausgleich fihrt
es automatisch die Silbentrennung durch und er-
mbglicht so ain hervorragendes Schrifthild.

| Universal-Dreh-
u. Schwenkfuf
fiir Monitore:
Solide mechanische Kon-
struktion aus Kunststoff,
GummifiiBe und Schaum:-
stoffauflage. 360° drehbar, Neigung insges. 25, ver-
stell- und arretierbar. Stellfliche: 259x280 mm,
Hohe 62 mm. Mit Anleitung.

Best.-Nr. 0600442 Preissenkung

Universal-Einplatinen-Computer,
+~PECAZ":

Schrittmotor-Stoue-
Drucker-Inter-
faces, Alarmsysteme,
Lichtcomputer, Zeitge-
ber w.v.a. mehr. — §BIT-
CPU-.8039", Zykluszeit
1.5 pusec, je ein bidirektio-
naler 8-BIT-Pont, 5-BIT-
Port und 8-BIT-Timer, der
auch als Zahler anstever-
bar ist. RESET-Eingang,
Interrupt-Eingang und
2 Einginge, die per be-
dingtem  Sprungbefeh!
abgefragt werden kon-
nen. 128 Byte RAM, 2 K
Programmspeicher (2716) Rasterflache fiir kleine Zu-

Fiir
| rungen,

| eatzechaltungen, Epoxydplatine 90 %65 mm.

Daten: max. Zeilenliinge: 250 Zeichon, Befehista- |

sten Hir vorwarns und rickwarts suchen, ersatzen,
Textfile laden, Textfile speichemn, dmecken (mit
Pause fir Papierwechsel), Block kopieren, Block
l6schen, Block ersetzen, unterstreichen und vieles
mehr. Ferner gibt es Befehle, die das Druckformat
festlegen (Tabstop, Randausgleich, Seitenliinge, Set-
tennumerierung sin/sus; rechten/linken Rand festle-
gen usw.). Drucker direkt diber Escape-Sequanzen

ansteuerbar. Das System unterstiitzt alle Peripherie- |

geriite am IEEE-468-Bus sowie die 1541-Floppy, die
Datasatte und fast alle fiir den C-64 gebrauchlichen
Drucker mit seriellem Bus. Steckausginge fir Disket-
tenlanfwerk 1541 und Cassette.

BAUSATZ mit 8039, Fassungen, 10 MHz Quarz
und Platine,

Best.-Nr.0600040 , ... ... ......... nur 59,80 DM
Passendes EPROM .2716%, 450 ns:
Best-Nr. 0115119 . . ... ... ......coounn 14,50 DM

Systembeschreibung und Befehlssatz filr [PECAZ™:
Programmier-Beispiele, 50 Seiten, Applikation fiir
Prozessoren der 48er-Familie.

... fast so komfortabel wie ein teurer Monitor!

Alphanumerische Anzeige
fiir Rechner:

HITACHI-Modul
mit zwai Zeilen zu fe
16 Zaeichen, zur
Darstellung wvan
Rechenergebnis-
sen, Aufforderung
zur Dateneingaba,
Zeichendarstellung
durch 5x8 Punkt-
matrix usw., Zei-
chenhdhe 3 mm. Eingebauter Zeichengensrator und
Grundfunktionen  (blinkender Cursor, Display
16schen usw.), Zwischenspeicher (Modul BxHxT:
84x44%15 mm). Eingabe im 8 Bit-ASCI-Code, an-
schlieBbar an jeden Computer-Port.

Anleitung und Betriebsprogramm fiir unseren CCS-
85 wird mitgeliefert, leicht umzuschreiben auf
andare Systeme.
Best.-Nr. 0603234

89,50 DM

. Mit dieser Zusatzkarte kénnen

Sie die 8 Bit Ihres User-Ports auf
' 32 Kandle erweitern.

Bausatz
4 USERPORT-

3 ERWEITERUNG
fiir Commodore-Rechner
VC-20/C-64/128:

Unentbehrlich bei der

=2 !f' """""""" mceiasudbama | Ubernahme und Weiter-

verarbeitung wvon MeB-

UV-EPROM- werten, be'? komplexen

[mchgnmt Alarmanlagen uw.wv.a.am.

i ‘ 4 Watt: Die Daten werden Vier-

A - Bit-weise ein- oder aus-

o /.J' | Intensive Ldschung gegeben. Die Anschlisse

s von 1 bis 5§ EPROMS sind an einen 40paligen

3-teiliges Set, bestehend sus modernem Pultge- | | gleichzeitig, elek- 1C-Sockel gefithrt; damit

héiuse (getrenntes Ober- und Unterteil), ca. 440 mm | tronischer Zait- ist eine leichte Weiterver-

breit, 380 mm tief, vorn 40 mm und hinten 100 mm schalter mit Startta- drahtung {ber Flach-

hoch. Schlagfester Kunststoff, hellbeige, allseitig | ster, max. 256 Min. ‘ bandkabel moglich. Auf

Eilhlechlitze, Montagehilfen, Ahstandshaiter und | einstelibar. Strom- der Platine sind Pull-up-

Gummifiife. Metallriickwand mit ausgestanzten versorgung 12 V/4 | Widerstinde  vorgese-

Lochungen fiir alls Ein-/Ausginge (ohne Buchsen) | | e | Wan, Klinken- | — ' hen, so dafl auch ein

und das Tastenfeld, mit 94 Tasten ’ buchse 3.5 mm, | problemloser Betrieb mit Opto-Kopplern gewahr-
{davon 9 Funktionstasten), komplett wie beschrie- | Kontrollamps, eloxiertes Alugehause, BXHXT: | lajstet ist. Platine 110X83 mm.

ben, jedoch chne Schrauben, Stecker und Buchsen. | 75x40% 150 mm, Léschschlitz 85%15 mm mit Auf- | Kompl. mitallen bendtigten Bauteilen (aufier [C) und

Best.-Nr. 9911615 .. solange Vorrat nur 49,80 DM | lagebloch. | ausfihrlicher Anleitung.
ab 4 Stick . e jo 39,80 DM Best-Nr.0603314 ................ ...9950DM | Best.-Nr.0B05269 ... ...........c....0 34,50 DM

~
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NCE-Grafik-Maus:

L =
Hervorragend geeignet, Befehle per Einhandbedie-
nung in den Computer einzugeben, wihrend der
Bildschirm beobachiet wird. Handliches Gerdt mit
zwei Kommandotasten und Kugel auf der Unterseite,
Unentbehrlich fiir das Erstellen von Grafiken {fauch in
vergch. Farben), die Maus wird einfach auf der Tisch-
fliche bewegt. Komplett mit Diskette (menigesteu-
ert), A-Seite: Commodore 84+ 128 B-Seite: Atari 400,
800, 500 XL, 800 XL und 130 XE.

Best.-Nr. 0604830

Fiir anmelde- und gebiihrenfreie
Datenilbartragung per Telefon!
Postrugelassens Ausfiihrung mit FTZ-Nr.:

Schnittstelle (25-PIN-Stecker), Vollduplexbetrieb,
Answer- und Originate-Modus, autom. Kanalwahl,
geesignet fiir alle gingigen Telefonhdrer, Stromver-
gorgung durch 9-V-Batterie, externes Netzteil oder
den Schnittstellenstecker. Ubsrtragung 300 Baud,

zeigen, LXBxT: 270 x 86X 50 mm.
Best.-Nr. 0600601 Preissonkung
Best.-Nr. 0311530 9-V-Batterie ,UM-5" . ..

Buskabel 50polig:
Fertig montiert mit 2 Stecker-
buchsen (Amphenol 50pol) und
2 SBieckergehfiusen (Amphencl
FRC 50). Alle Pins (2x & 25) sind
verkabelt. Fiir Alphatronic-PC/
Diskcontroller oder Eigenent-
wicklungen. Lange 50 em.

. 18,80 DM

Best.-Nr. 9910581

Eomifortabler Datenspeicher fiir
COMMODORE VC-20/C-84:

Turbo-Data-Recorder:

Schneller Vor- und Ricklaui, Z&hlwerk, LED fiir Auf-
nahmekontrolle, automatischer Stopp bei Band-
bzw. Programmends. Beigefarbenes Gehliuse mit
1 m Zuleitung und Stecker.

Best.-Nr. 0603341 .

Joystick-
Adapterkabel:
Adapter zum Anschlufl
aller handelsiiblichen
. Joysticks mit Spoligem
= | Anechlufistecker an
Commodore-Computer C-16, C-116 oder Plus 4
Best.-Nr. 0316125 6,50 DM

Akustikkoppler ,DataphonS-21d": |

Zum Anschlufl an alle Computer mit V-24/RS-232- |

nach CCITT V-21 Standard, diverse LED-Kontrollan-

Werfen Sie Ihren guten alten VC-20 nicht weg!
Speichererweiterung wird er &hnlich

erweiterung fiir ,,VC-20"":
Der Gesamtspeicher wird um 27 k erweitert. Imunte-

ren Bereich um 3 k und um je 8 k in den Blécken 1.2 |

und 3. Fiir Block 5 ist ebenfalls eine Fassung vorgess-
hen: hier kbnnen weitere B k als RAM oder auch als
EPROM (Routineprogramme usw.) eingeseizl wer-
den. Fiir BASIC stehen Ihnen nun iiber 27 k zur Verfi-
gung, dazu noch 11 k far Maschinencode-Pro-
gramme, also insgesamt 38 k! Der Bausatz enthalt
die Platine, alle IC-Fassungen, Flachkabel, Steckver-
binder, einen 7400 zur Decodierung und eine aus-
fiihrliche Einbauanleitung. Platine 160x65 mm.

Bast.-Nr. 0605125

daru passend:
Speicherbaustein 6116:

Fiir den Vollaushau benftigen Sie 2 Stick
Best.-Nr. 0115084 ............. .. Stilck 6,90 DM

Speicherbaustein 6264:

Fiir den Vollausbau bendtigen Sie 3 Stick
Best.-Nr. 0118811 ............... Stick13~-DM

Unentbehriiches Hilfsmittel, nicht nur fir
Computar-Besitzer.

—~
|

Kopien-
halter:

| Solide verarbeiteter
Halter (max. Format
| Ad) mit praktischer
| Schnellspannbefe-
| stigung. 360° dreh-
bar, doppaite

—

tig dreh- und schwenkbar, 230> 320 mm und mit ver-
stallbarem horizontalem Lineal.
Best.-Nr. 0604233 Preissenkung

Endlich preisgiinstig lieferbar!

Staubschutzhaube fiir Keybords:

Aus braunem Kunstleder, mit Stoff umefumter Rand,

| singesetztes Klarsichtieil filr Tasten, zusammenleg-

bar. Passend fiir COMMODORE VC-20, C-64 uv.a.
Cerate und Einzeltastaturen bis ca. 390X 190 mm.

Best.-Nr. 0600451 Preissenkung ........ 7,95 DM
Blindsehreiben lernen mit dem C-54
p-Master

Tip
nC 64":
Zehn-Finger-System mit
dem C 64. Anfanger kén-
nen schon nach kurzer
Ubungsphase auf .Re-
kordjagd® gehen. Auch
__' zum Selbstunterricht fdr
den Umgang mit Tastatu-
ren von Computern oder Schreibmaschinen. Besteht
aus Tipp-Master-Diskette und ausfihrlicher Anlei-

tung.
Best-Nr.0604091 ... ............. nur 14,95 DM

10er Box

9,96
15,90

Ausfihnung <
.1D" (SS/DD) Preissenkung
.2D" (DS/DD) Preissenkung

1 Damit verdoppeln

| Sie die Kapazitit

| Ihrer Disketten!
Automatik-
Disketten-
Locher:

| Macht bisher nur
I |i.'.'i.ns!1ug bespiel-
| bare B -Disketien
doppalseiti nutzbar! Stabile Metallausfilhrung,
LxBxH: 74 x33x45.

Best.-Nr. 9901476 Freiscenkung

] PREISENULLER!
Disketten-

Staubsicher, abschliad-
bar, fiir max 100 Stick
5% -Disketten. Neun
steckbare Teiler mit
Beschriftungsfeld. Beige-
fartben mit getdnter
Rauchglashaube. BxHx
T:190x173 %356 mm.

Best.-Nr. 0600479
Preissenkung 19,80 DM

Rauchglashauben:

Dekorativ und stabil, brauns Tdnung, schiitzt vor
Staub und Beschidigung. Netzkabe! muf nicht ent-
fermt wearden, Deckel sind exakt geformt.
C-84/VC-20 L.xB: 403 x 209 mm

CPC-464LxB: 570x 169 mm

VC-64.
"eu. Sofort fiir 2716, 2732,
s 2764 (48 k) und 27128.
VC-64-Epromplatine:

Einfach und chne jedes Werkzeug zu bedienen. Inkl
2 IC-Sockel mit 28 Pin's. Kompl aufgebaut und mit
ausfiihrlicher Beschreibung. Platine 75x 58 mm.

Best.-Nr. 0604349 19,95 DM

Light-Pen C-64:
i Komplett mit Programm.

| Best.-Nr,

/
(electironic)

Postfach 5320 - 3300 Braunschweig
Tel. (0531) 8762-111 - Telex 952547




reiswert

Kiinstliche Intelligenz ist zur
Zeit das aktuelle Thema. So
finden die »alten« Program-
miersprachen der KI erst jetzt
Wiirdigung. Wir haben uns
fiir Sie zwei Interpreter der
Sprachen Lisp und Prolog ge-
nau angesehen.

nter dem Schlagwort nKLm

liche Intelligenz«

les zusammenfassen,
den Computer in irgendeiner Form

e

T .

aus seiner angeborenen »Dumm-
heit« heraushebt. Das tun beispie

weise Expertensysteme, die em
enormes Wissen iiber ein Fachge-
biet gevpﬂc}*eﬂ haben und Anfra-
gen des Benutzers durch Kombina-
tion der Wissenselemente beant-
worten. Im Endziel soll das in ferner
Zukunft sogar mit natiirlicher Spra-
che geschehen. Mam.re Software-
hauser glauben, hier eine Markt-
liicke entdeckt zu hu_ber und bieten

Programme unter dem Schlagwort
sKiinstliche Intelligenzs an, die abso-

Ty Sormesy

in die Zukv

:‘ia.ﬂ‘ﬂf zu tun haben. Man
n, daB es bis heute noch
bt, das « jlf—',_-F‘m

lut nichts

kann sage
cein KI-Pr fﬂT:ﬁH;..

Wort slntelli

echt wird, auch wenn einige auf

srschiedene KITechniken zuriick-

grﬂlfen
Aber wie es schon seit den Urzei-
ten der Computer ist: Wenn aus der
kommerziellen Ecke keine geeigne-
Software L’ormﬂt sind wieder die
genheiis, i




L 14
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nfi!

den »GroBens einmal zu zeigen, wie
man tatsdchlich kiinstliche Intelli-
genz einseizt, miissen Sie sich
die entsprechenden Hilfsmittel

- sprich Programmiersprachen —
beschaffen, Mit Basic, Pascal oder C
ist die Kl-Programmierung etwas
kompliziert. Besser geeignet sind
Lisp und Prolog.

Bislang waren die Interpreter bei-
der Sprachen sehr teuner. Wer sich
jedoch auf dem Markt umsieht, fin-
det diese Sprachen auch fiir das Be-
triebssystem CE/M, wofiir die Pro-
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gramme zusehends preiswerter an-
geboten werden. Damit kénnen Be-
sitzer eines Schneider CPC, Joyce
oder Commodore 128 den »Schritt in
die Zukunft« versuchen. Leider muf3
man unter CB/M auf einen komforta-
blen Bildschirm-Editor verzichten.
Und auch mit »Fensterlne ist nichts
drin. Ob und wie gut die Implemen-
tationen Lisp/80 und micro-Prolog
3.1 einsetzbar sind, nehmen wir in
unserem Test unter die Lupe,

Lisp — der Urahn

Kiinstliche Intelligenz ist die
Briicke in die Zukunft. Paradoxer-
weise entstand die erste lauffghige
Version von Lisp schon im Jahre
1959. Damit ist Lisp die zweitélteste
Computer-Hochsprache. Es hat sich
aber gezeigt, daB das Grundkon-
zept von Lisp, wie es von John
McCarthy am MIT (Massachusetts
Institute of Technology) festgelegt
wurde, derart flexibel ist, daB die
Sprache auch heute noch bestehen
kann. Nicht zuletzt ist auch Logo aus
Lisp abgeleitet.

Lisp hat eine sehr einfache Be-
trachtungsweise der Dinge Den-
noch ist es nicht ohne gewisse
Schwierigkeiten zu erlernen. Wahr-
scheinlich schrecken aus diesem
Grunde bislang noch zu viele Pro-
grammierer davor zuriick.

Lisp verfiigt tiber nur zwei Daten-
typen. Das ist viel weniger als in kon-
ventionellen Sprachen. Denken Sie
allein an die Vielfalt in C! Einer
der Datentypen heift »Atome. Keine
Angst, das symbolisiert nur, dab
dieser Datentyp unteilbar ist. Ein
Atom steht in Lisp fiir eine Zahl, ein
Zeichen oder eine Zeichenketie.
Folglich unterscheidet man numeri-
sche (numeric) und zeichenorien-
tierte (literal) Atome. Atome sind als
Konstanten und Variablen verwend-
bar. Man weist ihnen Werte mit SET
zu und verwendet sie in mathemati-
schen Ausdriicken. Der zweite Da-
tentyp ist die sListex.

Listen bestehen aus einer be-
stimmten Anzahl von Atomen, In vie-
len anderen Programmiersprachen
erscheinen Listen in Form von eindi-
mensionalen Datenfeldern (Arrays).
Der Lisp-Programmierer kenn-
zelchnet Listen durch runde Klam-
mern. Haben Sie etwa die Atome A
B und C sind diese als Liste (A B C)
darstellbar. Mit verschiedenen
Funktionen lassen sich solche Listen
manipulieren. So liefert CAR das er-
ste Element der Liste, CDR alle Ele-
mente der Liste bis auf das ersie
Auch mathematische Ausdricke
werden als Listen dargestellt.

Das kann doch nicht wahr
sein!

Wer kein Geld fiir Experimente
iibrig hat, oder vor der Ausgabe
mehrerer hundert Mark fiir einen
Lisp- oder Prolog-Interpreter in
die Materie hineinriechen will,
dem bieten wir in diesem Monat
einen besonderen Service:

Die Leserservice-Diskette fiir
Schneider-Computer enthalt
namlich Schnupper-Exemplare
dieser Interpreter, Da es sich um
Public-Domain-Software handelt,
entstehen Thnen dafiir keinerlei
Mehrkosten,

Wer sich etwas in Forth auskennt,
kennt die umgekehrte Polnische No-
tation (UPN). Statt »3+ 5« heiBt es dort
»3 5 +«. Alle Rechenoperatoren ste-
hen also in der UPN hinter beiden
Operanden. Da es eine sUmgekehr-
tex Polnische Notation gibt, ist nur lo-
gisch, daf auch eine Polnische Nota-
tion existiert. Und genau die ver-
wendet Lisp. In der PN steht der
Operator vor den Operanden:
#(PLUS 3 Bj. Die meisten Rechen-
operationen sind aber in Lisp nur ru-
dimentdr (verkimmert) ausgebil-
det. So verarbeiten viele Lisp-
Interpreter (darunter auch Lisp/80)
nur ganzzahlige Werte, also Integer-
zahlen.

Lisp arbeitet ausschlieBlich mit
Funktionen. Aha, denkt sich der C-
Programmierer, das kenne ich
doch! Dies ist in gewissem Umfang
sogar richtig. Jedes Lisp-Programm
besteht aus einer oder mehreren
Funktionen, die sich gegenseitig
aufrufen. Eine besondere Eigen-
schaft dieser Funktionen ist, dab sie
stets einen bestimmten Wert zuriick-
geben. Prozeduren im iiblichen
Sinn existieren also nicht. Und jetzt
kommt der schwerste Schlag flir alle
an herkommliche Sprachen ge-
wiohnten Programmierer: In Lisp
gibt es keine sequentiellen Pro-
gramme! Alle Befehle zur iterativen
Berechnung fehlen vollig. Es gibt
weder FORTO-NEXT noch RE-
PEATUNTIL, auch kein SWITCH-
CASE und wie sie alle heifen. Wenn
sich Probleme also nicht iterativ 16-
sen lassen, wie dann?

Einige Leser werden es schon ah-
nen: Rekursion heiBt das Zauber-
wort. Genau, das ist die Program-
miertechnik, die man schon damals
in der Informatik-Arbeitsgruppe
nicht verstanden hat. Auch wenn
viele Informatiklehrer und -pro-
fessoren behaupten, dal? Rekur-
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sion das einzig Wahre ist, ist esdoch
ebenso wahr, daB Iterationen viel
leichter zu programmieren sind. Be-
vor Sie sich nun mit Schrecken von
Lisp abwenden, sei zu Ihrer Beruhi-
gung gesagt, daB in vielen Lisp-
Implementationen —auch in Lisp/80
— eine PROG-Funktion vorhanden
ist. Mit ihr lassen sich herkdmmliche
sequentielle Programme schreiben.
Neben RETURN und SELECTQ fin-
det man hier auch das unstrukturier-
te GO (GOTO). Das hat allerdings
nicht mehr sehr viel mitdemspurens«
Lisp zu tun.

Was sind nun Programme? Wenn
man das Wort »Programmliste« ver-
wendet, kann man es sich denken:
Jedes Programm ist auch nur eine
Liste von Daten. Und hier setzt die
kiinstliche Intelligenz an. Da es
schon keinen Unterschied zwischen
Programmen und Daten gibt, kann
man doch auch Programme schre:-
ben, die andere Programme schrei-
ben oder sich selbst verdndem.
Und damit sind wir auf dem Punkt:
Ein selbstlernendes Expertensy-
stem, das selbsttatig seine Wissens-
basis verbreitert, sich standig selbst
modifiziert, ist in Lisp durchaus vor-
stellbar. Nach dieser stark gerafften
Einfiihrung in die Gedankenwelt
von Lisp sehen wir uns den Interpre-
ter »Lisp/80« an. Lisp/80 ist ein »al-
tes« Programm. Es stammt aus dem
Jahr 1980 und wurde seitdem kaum
weiterentwickelt. Deshalb stehen
nur die Standardfdhigkeiten von
CP/M zur Verfiigung. Lisp/80 be-
ruht auf dem InterLisp-Dialekt. In-
terLisp ist recht verbreitet auf
PDP-10- und DEC-20-Computern. Es
bietet alle grundlegenden Struktu-
ren von Lisp, aber leider kaum
mehr. Uber vordefinierte Funktio-
nen erlaubt es aber immerhin die
Kommunikation mit Diskettenlauf-
werken.

Die Hilfen bei der Suche nach Pro-
grammfehlern sind erstaunlich aus-
gereift. So erfolgen alle Fehlermel-
dungen im (englischen) Klartext.
Niemand muB also Fehlermummermn
im Handbuch nachschlagen. Was
die Funktion TRACE durchfiihrt,
muf man wohl keinem Basic-Pro-
grammierer erklaren. Bei jeder ein-
zelnen Funktion sind mit Lisp/80 auf
dem Bildschirm die Funktionsaufru-
fe und Schachtelungstiefe darstell-
bar. BREAK unterbricht voriiberge-
hend Funktionen fir Eingaben.
Uber COLLECT ruft Lisp/80 eine
Garbage-Collection auf, die unbe-
nutzte Speicherzellen wieder zu-
ganglich macht. Im Normalfall ver-
fiigt Lisp/80 lediglich iiber emnen
Zeileneditor, mit dem sich die Kor-

00 e,

rektur von Funktionen sehr schwie-
rig gestaltet. Immerhin stehen dem
Benutzer unter CP/M Plus alle iibli-
chen Tastenkombinationen zur Ver-
fiigung. Als externe Funktion laBt
sich EDITLSP hinzuladen, ein in
Lisp geschriebener Editor. Dabei
handelt es sich um einen sehr ge-
wohnungsbediirftigen »Strukturedi-
tore. Man bestimmt hier nicht direkt
mit den Cursortasten die Stelle, die
man korrigieren mochte, sondern
muB sich mit Befehlen zu einzelnen
Atomen oder Listen vorarbeiten.

An Demonstrationsprogrammen
finden sich auf der Lisp-Diskette
»Dociorsund »Animale. Animal istein
einfaches Spiel, in dem der Compu-
ter Tiere errdt. Da eine Wissens-
basis vollig fehit, stelit sich der
Computer bei den ersten Spielrun-
den ausgesprochen dumm an.
Wenn Sie dem Computer ein thm un-
bekanntes Tier nennen, miissen Sie
ihm Unterscheidungsmerkmale zu
den bekannten [r,ebewesen nennern.
Das lauft dann (natiirlich auf Eng-
lisch) nach dem Muster sWenn es
Homer hatund nicht aufzwei Beinen
geht, ist es ein Stiers,

Hinter »Doctor« verbirgt sich eine
abgemagerte Version des beriihm-
ten »Psychiaters-Programms »Eliza«
von Josef Weizenbaum. Fiir alle, die
Eliza noch nicht kennen: Der Com-
puter stellt — wie ein Psychiater —
Fragen und wertet Ihre Antworten
aus. Dazu pickt er sich bestimmte
Schliisselworter heraus und lenkt
das Gesprach dann in eine ihm ge-
nehme Richtung. Ein Dialogmit Doc-
tor sieht etwa so aus:

Computer

Tell me about your problem!
Benutzer

1 feel depressed.

Computer

Why do you suppose you feel
depressed?

Benutzer

My mother hates me.

Tell me more about your mother!

Das Originalprogramm Eliza lieB
Weizenbaum vor Jahren Studenten
ausprobieren. Diese glaubten, sich
endlich von jemandem verstanden
zu wissen! Kritiker meinten aller-
dings sarkastisch, Eliza zeige weni-
ger die Entwicklungen der kiinstli-
chen Intelligenz als vielmehr den
Zustand der amerikanischen Psy-
chiatrie.

Leider beweist besonders Eliza,
daf der Lisp/80-Interpreter sehr
langsam arbeitet. Implementatio-
nen unter MS-DOS und auch muLisp
von Microsoft sind um ein Vielia-

ches schneller. Das schrankt natur-
lich die Nutzbarkeit fiir kommerziel-
le Anwendungen ein. Fiir Hobbyan-
wender und alle, die relativ preis-
giinstig die Grundlagen von Lisper-
lernen wollen, ist Lisp/80 fir 189
Mark dennoch ideal. Rechnen Sie
aber gleich noch mit der Ausgabe
fiir ein verninftiges Lisp-Lehrbuch,
denn mit der Anleitung von Lisp/80
pbesteht kaum eine Chance, Lisp
wirklich zu erlemen. Es handelt sich
namlich dabei nur um eine rund
fiinfzig Seiten starke Auflistung aller
Fahigkeiten von Lisp/80, keines-
wegs aber um eine Einfihrung n
die Programmierung. Das Hand-
buch wird bedauerlicherweise nur
in englischer Sprache geliefert, was
bei einer ganzen Reihe von Interes-
senten zusatzZlich zu Versténdnis-
schwierigkeiten fithrt.

Prolog — japanische
Logik

Die zweite Sprache, die in der For-
schung kiinstlicher Intelligenz Ver-
wendung findet, heifit Prolog. »Pro-
loge steht fiir sProgrammieren in Lo-
giks. Die Sprache wurde erstmals
1972 von Professor Colmerauer an
der Universitat Marseille auf einem
Computer implementiert. Beson-
ders japanische Wissenschaftler,
die eifrig an den Computern der
fiinften Generation arbeiten, benut-
zen heute Prolog. Dieser Sprache
liegt ein vollig anderes gedankli-
ches Konzept zugrunde als allen an-
deren Computersprachen. In Basic,
Pascal, Fortran und anderen Spra-
chen muf man sich iiberlegen, wel-
che Anweisungen der Computer
ausfiihren soll, um ein Problem zu 16-
sen. Da man dem Computer vor-
schreibt, was er zu tun hat, nennt
man diese Sprachen sprozedurals
oder simperative. Prolog geht von
der anderen Seite heran. Hier sagt
der Programmierer, welches Pro-
blem er hat und iiberldft ganz dem
Computer, wie eszu losen ist. Dieser
deskriptive Weg ist eigentlich eine
gewaltige Revolution. Der Program-
mierer mus sich nicht mehr mit den
Banalititen und Widrigkeiten des
Alltags herumschlagen, sondemn
148t den Computer fiir sich denken.
Allerdings ist — und das gibt der
Masse der Programmierer noch ei-
nige Jahre lang geniigend Arbeit —
Prolog noch nicht so gut entwickelt,
daB diese Technik vollig ausgereift
ist. Deshalb besitzt Prolog sozusa-
gen als Rettungsring auch prozedu-
rale Elemente.

In Prolog zu programmieren heift,
dem Computer Sachzusammenhan-
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Computer. Damit man bei der
Arbeit den Spal nicht verliert.

er neue Philips Famiben-Computer wird durchaus auch

den lustigen Seiten des Lebens gerecht Neben seinen

Eglichen Pflichten wie Textverarbeitung, Ad f

Datenverarbeitung und dem Bearbeiter P
Bilanzen etc. reizt z. B. ein hochentwickeltes Grafikprogramm
dazu, auch mal den Kiinstler in Thnen zu wecken. Und seine vielen
Spiel- und Lemnprogramme sind aliemal abendfiillend.

Aber dieser Philips Familien-Computer VG 8235 mit dem ein-
gebauten Diskettenlaufwerk ist auBerdem He ck der Philips
Meue Medien Svsteme, dem ZusammenschiuB von Computerund
Elementen aus den Bereichen der Telekommunikation und der Un-
terhaltungselektronik. gens - mit dem VG 82 stehen Sie
sich, ohne erst das ..Computemn® erlemen zu miissen: Sie nutzen
einfach seine Funktionen. Mehr dariber von Phili mbH,
Geschifisbereich Neue Medien, Postfach 10 1420, 2000 Hamburg |

“ Philips pal3t

in unsere Zukunft pH I l_l pS
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ge darzustellen. Das geschieht in
micro-Prolog mit dem »Simples-
Paket zum Beispiel so:
%add(Reagan,Politiker)
kadd(Thateher, Politiker)

Hier werden zwel Fakten in die
Wissensbasis eingefiigt. Wenn Sie
spater einmal nicht mehr sicher
sind, ob Reagan ein Politiker ist, ver-
schaffen Sie sich schnell GewiBheit:
&is(Reagan,Politiker)

YES
&is{Thatcher, Politiker)

YES

Versuchen Sie hingegen folgendes:
&is{Gorbatschow, Politiker)

NO

ist das aber bestimmt kein Kennzei-
chen fiir kiinstliche Intelligenz (oder
in diesem Falle kiinstliche Ignoranz)
in micro-Prolog. Sie haben Prolog
nur nicht mitgeteilt, daB auch Herr
Gorbatschow ein Politiker ist. Des-
halb antwortet der Interpreter nur
stur »Now.

Es lassen sich aber auch Fakten
und Regeln nach dem Wenn-Dann-
Prinzip aufstellen:

WENN Tier-legt-Eler
DANN Tier-ist-Vogel
SONST Tier-ist-Saugetier

Uber Frageworte wie »is« und
»which« lassen sich dann SchluBfol-
gerungen aus bekannten Fakten zie-
hen.

Auf diesem Niveau leistet Prolog
allerdings kaum mehr als eine gute
Datenbank. Erstdiejenigen, die sich
in die Programmierung von Prolog
einarbeiten, werden sbelohnts
durch entsprechende Resuliate.

Bei micro-Prolog gestaltet sich das
Erlernen und auch die praktische
Arbeit mit héherem Komfort, denn
es ist so kompakt, daB auch auf 8-Bit-
Computern noch geniigend Spei-
cher fiir eigene Programme und Da-
ten iibrigbleibt. Verschiedene Be-
fehlserweiterungen werden als Dis-
kettendateien mitgeliefert, die bel
Bedarf hinzuzuladen sind. Dazu ge-
hért wieder — wie schon bei Lisp/80
— einer dieser furchtbaren Struktur-
Editoren. Besser ist da schon den
Editor von »Simple« zu gebrauchen.
{iber Befehle wie ADD, LIST, EDIT
und KILL lassen sich hier einzelne
Aussagen recht einfach editieren.
AuBerdem unterstiitzt sSimple«Pro-
log einige hohere Frageformen und
ersetzt die Fehlernummern durch
Meldungen im Klartext. Verschiede-
ne Debugging-Hilfen sind ebenfalls
geboten.

Was bekommt der Kaufer mit mi-
cro-Prolog fiir 349 Mark? Nebender
Programmdiskette findet sich im
Prolog-Paket ein dickes Refe-
renz-Handbuch, das alle Details von

04 e,

Prolog und der speziellen Imple-
mentation von micro-Prolog unter
CP/M beschreibt. Fiir alle, die Pro-
log bereits beherrschen, istdaseine
sehr niitzliche Informationsquelle.
Doch erlernen kann man Prolog mit
diesem Handbuch keinesfalls. Das
hat auch der Hersteller erkannt und
ein weiteres Buch beigelegt, das
sich an Anfanger wendet und spe-
ziell auf micro-Prolog zugeschnitten
ist. Es erklart die Philosophie, die
hinter Prolog steht, ebenso ausge-
zeichnet, wie die Grundlagen der
Programmierung. Dochistauch hier
die gesamte Dokumentation leider
nur in englischer Sprache verflg-
bar. Hier sind die deutschen Anbie-
ter gefordert, Abhilfe zu schaffen.

Fast umsonst

Nach diesen kurzen Beschreibun-
gen von Lisp und Prolog sowie der
beiden Interpreter, sollte eigentlich
Thr Interesse an der kiinstlichen In-
telligenz geweckt sein.

Doch wenn Sie noch nicht sicher
sind, ob Sie soviel Geld fiir ein Pro-
gramm ausgeben wollen, haben wir
ein tolles Angebot fir Sie: Die
Leserservice Diskette dieses Mo-
nats fir Schneider-Computer ent-
halt zwel Public-Domain-Program-
me Das eine heift schlicht
»LISPCOMz und ist ein in Pascal ge-
schriebener CP/M-Lisp-Interpreter.
Das zweite, »EPROCOMs, ist ene
Minimalversion von Prolog. Profes-
sionelle Programme konnen Sie mit
diesem Lisp und Prolog sicher nicht
entwickeln, aber zur Einarbeitunagin
KI eignen sie sich hervorragend.

Lisp meldet sich nach kurzer La-
dezeitmiteinem gedehntensREAD
Y« und ist bereit, Inre Befehle entge-
genzunehmen. Schalten Sie am be-
sten auf standige GroBschreibung
um, da Lisp die Befehle nur in GroB-
schrift akzeptiert.

(SETQ X (QUOTE(A B C)))

Wenn Sie jeizt ein zweites Mal
<ENTER> oder <RETURN>
driicken, fiihrt Lisp Ihren Auftrag
aus:

(A BC)

Im Gegensatz zu anderen Inter-
pretern gestattet Lisp es nicht,
QUOTE durch ein Apostroph abzu-
kiirzen. Das ist aber nicht allzu
schlimm, denn es verursacht ledig-
lich mehr Tipparbeit. Lisp besitzt
keinerlei integrierte arithmetische
Befehle. Das ist bei einfacheren
Lispimplementationen durchaus
{iblich und 18Rt sich verschmerzen.
Einige der Funktionen, die Lisp ver-
arbeitet, sind CAR, CDR, CONS,
LIST APPEND ATOM, EVAL,

LENGTH, LAST SET, SETQ COND
und LABEL. Auch PROG zur se-
quentiellen Programmierung ist zu-
sammen mit GO und RETURN vor-
handen. TRACE und UNTRACE er-
lauben die Fehlersuche in Lisp- |
Funktionen.

Auf einer Lisp-Arbeitsdiskette
muB unbedingt neben »LISPCOM«
auch die Datei »INITLISP« vorhan-
den sein. Darin speichert der Com-
puter benutzerdefinierte Funktio-
nen und Variablen. Die mitgeliefer-
te Datei INITLISP ist anfangs vollig
leer. Auf der Diskette befindet sich
aber zusatzlich die Datei »INIT-
LISPSTBe, die bereits wichtige
Funktionen definiert. Wenn Sie »IN-
ITLISPSTB«mit dem REN-Befehl von
CP/M in »INITLISP« umbenennen
und die alte INITLISP-Datei sichern,
versteht Lisp auf Anhieb auch Be-
fehle wie MEMBER, REPLACE,
MAPCAR und MATCH.

Bei sEPRO« ist auch keine Arith-
metik implementiert. Lediglich Zah-
len zwischen 0 und etwa 5500 lassen
sich durch LESS miteinander ver-
gleichen. Bereits integrierte »Predi-
catess (Pradikate) umfassen LIST,
READ, READLIST, READCHAR,
WRITE, OPEN, CREATE, APPEND,
CLOSE sowie SAVE und LOAD. Die-
se Pradikate miissen Sie in GroB-
buchstaben eingeben, wahrend fiir
den iibrigen Text Klein- und Gro8-
schrift gemischt erlaubt sind.

Auf der Diskette finden Sie einige
Beispielprogramme fiir E-Prolog.
Sie sind mit {LOAD Name) zu la-
den.

SAMPLE.PRO ist eine kleine Da-
tenbank, die VerwandtschaftsVer-
haltnisse untersucht.

SCIAM.PRO aus der Zeitschrift
»Scientific American« klart mit logi-
schen SchluBfolgerungen endgiil-
tig, ob Marcus Casar hafte.
STDPRO ist cine Befehlserweite-

Tung.
VALGOL.PRO stellt emen Compi-
ler fir die Programmiersprache
VALGOL-I dar. Der Compiler er-
zeugt puren Assembler-Quellcode!
Da auf der Leserservice-Diskette
geniigend Platz war, haben wirnoch
»DASMs«, einen intelligenten Disas-
sembler fiir Z80-Mnemonics, drauf-
gepackt. Er erkennt selbsttatig Da-
tenbereiche im Programmcode.
Weiter finden Sie auf der Diskette
»ZMAC« und »ZLINKs, einen Makic-
Assembler fiir den Z80-Prozessor.
Und ein besonderer Leckerbissen
ist »F83« ein vollstindiger Forth-
Compiler, der sogar mehrere Pro-
gramme gleichzeitig im Multitas-
kingVeriahren abarbeitet!
(E. Stenzel/ja)
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Gut, daB es Raumanziige gibt. Sonst miiBtest Du vor dem

Spiel einmal sehr tief Luft holen. Denn Hyperball wird im
Weltraum gespielt. Zu zweit und mit einem Ball, der knall-
hart ist. Aber Hyperball ist eben auch ein knallhartes Spiel.
Wer Hyperball spielen will, muB absolut durchtrainiert sein.
Superfit. Sonst rast der Ball in den Weltraum! Wer wissen

‘\ﬁ: Mo

T

e

will, was wir auBer Hyperball an weiteren ftollen Spielen
haben, dem schicken wir gerne unseren Gesamtkatalog zu.

Name: _

PLZ

g A ariolasoft, Carl-Bertelsmann-Sir. 161, 4830
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fur Experten
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Schneider Grundlagen

Arrays variabel dimensioniert

Oft ist zu Beginn eines Pro-
gramms nicht bekannt, wie-
viel Elemente ein Feld maxi-
mal bendtigt. Mlteinerim

enn man sich als Entwickler

Gedanken um die Struktur

eines neuen Programms
mmacht, 1st ein wesentlicher Punktda-
bei die Dimensionierung der Felder
(Arrays). Steht die Zahl der Elemen-
te von vorneherein fest, gibt es kein
Problem. Meistens allerdings ist das
nicht der Fall. Bei einer Textverar-
beitung braucht beispielsweise ein
kurzer Zweizeiler weniger Spei~
cherplatz als ein Referat oder ein
Aufsatz. Ahnliches gilt fiir die Anzahl
von Datensétzen in einem Dateiver-
waltungsprogramm oder fiir die An-

zahl von Reihen in einer Tabellen-
kalkulation.

In vielen Fallen macht es sich
der Programmierer (zugegeben
zwangswelse) recht einfach. Er
schatz grob liber den Daumen die
maximal bendtigte GroRe abund di-
mensioniert die Felder dementspre-
chend. Damit kdnnen dann aber
auch nur Daten bis zu dem festge-
legten Umfang aufgenommen wer-
dermn. Sind mehr Werte zu verarbei-
ten, so »steigte das Programm aus.

Kein Problem, werden Sie viel-
leicht sagen, soll er doch einfach
das oder die Felder so grof ma-
chen, daf diese beim besten Willen
nicht vollzukriegen sind. Das hat
aber einen entscheidenden Nach-
teil; Schon mit der Dimensionierung
wird Platz im Speicher reserviert.
Dieser Platz steht, unabhangig ocb er
nun benstigt wird eder nicht, fiir an-
dere Zwecke nicht mehr zur Verfi-
gung. Bei der Dimensionierung von
Stringarrays ist es sogar so, daf in

dem reservierten Platz nicht die
Strings selbst, sondern lediglich die
Stringdescriptoren (das sind Lénge
und Anfangsadresse eines jeden
Strings, Plaizbedarf drei Byte je
String) gespeichert werden. Im Ex-
tremfall kann dies dazu filhren, daf
in einem Programm ein Stringarray
mit 14000 Elementen definiert wird,
dann aber kein Platz mehr fiir die
Strings selbst vorhanden ist. Da der
freie Spreicherplatz im Schneider
mit etwa 42 KByte zwar nicht knapp,
aber auch keineswegs beliebig
gro bemessen ist, muf man sich
immer fiir einen Mittelweg zwischen
groBziigiger und zu geringer Di-
mensionierung entscheiden.

Wertvoller

Speicherplaiz
Wiinschenswert ist also, das Feld

zu Beginn klein zu dimensionieren

und ‘dann bei Bedarf Schritt fiir
Schritt zu vergroBem. Der groBe

[&B04]
108 REM [SEZA] 51Q ERASE hil+# LE7DA]
118 REM [472C1 520 RETURN C14EE]
1280 REM Programmbeispiel zur [C7741] 538 ' [A7BE]
130 REM dynamischen Feldverwaltung [BE9&A] S48 ° [EZC@]
148 REM [&232] 558 ' PBasic—-FProgramm [DTFAAT
158 REM [SD341 568 ° [E4C4]
1640 MEMORY %2FFF [3BB2] 57@ LE3CH]
1708 dimension=10@ [3C581] 580 REM [3E42]
i8a@a DIM feld$(dimension) [DCD21 598 REM ON ERROR-Routine [C?38]
19@ ON ERROR GOTO AD@ L7EEB] &H80 REM [Ag341
200 REM L&B2C] &1@ IF ERR=% AND ERL=360 AND pointer>
218 REM Lader fuer Maschoinenprogramm [BIF&] dimension THEN GOSUEB 42@:RESUME 877zl
220 REM [6EZB] &20 PRINT ERR.ERL:ERROR ERR [B&14]
238 DATA %DD,%ES,%E1,%4E,%23,%446,%23,
&5E, 523,456,423, 44E  &DD , 466 585 [5832] Listing 1. Das Beispiel-Programm arbeitet mit variabel
24@ DATA &ED,%B@,.LCT £15221 definierten Feldern
250 FOR zO0=%LA00@ TO %A011:READ z1:PDK
E z@.z1:NEXT [E4FB1]
2&5a ¢ [LEZBE]
278 [E3CAl]
288 ' Basic-Programm [@BAAT
298 ' CADCA] 19 3
zaa [EZ2B4] 28 3
10 REM [s9381 I2 1 Uskopieren sindimensionaler Arrays
320 REM Inkrementieren des Fointers ESS;ZJ ;: '
330 REM [aB341 1
4@ pointer=pointer+1 [1364] e o Sew
350 IF pointer > dimension THEN GOSUBR e
429 [2D62] o8 ;
360 feldt (pointer)="HALLO": ‘Zuariff a ABBD DDES 188  push ix
uf >>feld$<< [F@1@3] ARBZ E1 118 pop hi 3 Indexregister
78 CEIC2] ueber nehBen
380 [BACAT 120 3
390 ' Basic-Proaramm C17R/E] ADBT 2E 138 14 e,ihl}
400 ' [PBBRS] ABRa 23 148 tne  nl
a1@ ' [e9Bpsl ADRS As 158 1d b thl} i Lasnge in bc
42@ REM [6234] 168y
¢ ARBE T3 178 ine  hil
:Eg EEE Routine zur Felderweiterung Egggga ADA7 SE 18@  1d &, thid i Zieladresse nach de
450 z@=3:z1=dimension+100: z2=z@#dimen m :i ﬁ l:c ::‘m“
s10n (15281 1@ 3
440 IF FRE(B)<z@#z1 THEN IF FRE("")<{z ABDA 23 228 inc hl
@#z1 THEN ERROR 14 [@5546] ABAE AE 3@ g 1,thl)
a7e DIM hilfsi{dimension) [FFE&] ABDRC DDAGES 24D  Id  h, (ix+883) :Von-Rdresse nach hi
480 CALL LAPOD.®feld®(l) @Bhilf$(1) ,22 258
LB712] ABEE EDBR 2608 ldir iflocktransfer (del=(hl}
490 ERASE feld$é:dimension=z1:DIM feld 278 1
# (dimension) LEBEBC] PaALEY G A
500 CALL %ADRD,8hilfFil)  @feld$(l) . 22
Listing 2. Der Assembler-Code fiir die Verschieberoutine

26 s,
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Grundlagen Schneider

Vortell ist, daB auf diese Weise im-
mer nur der gerade benétigte Spei-
cherplatz belegt wird.

Das Basic hilft uns direkt nicht wei-
ter. Ein einmal festgelegtes Feld
(DIM-Feld) kann nicht mehr veran-
dert werden. Mit ERASE steht aller-
dings ein natiirlicher Befehl zur Ver-
fiigung, da man mit ihm Variablen
beziehungsweise. Felder l6schen
kann. Den dadurch freiwerdenden
Speicherplatz hat man natiirlich wie-
der zur Verfiigung.

Mit Hilfe einer kleinen Basic- und
einer Assembler-Routine kann man
eine dynamische Verwaltung eindi-
mensionaler Felder realisieren. Da-
bei wird zundchst ein zweites Feld
mit der gleichen GréRe wie das zu
erweiternde errichtet. In dieses
Hilfsfeld schreibt man alle Werte
des ersten Felds. Dann wird dieses
gel6scht und gleich darauf mit einer
gréBeren Dimensionierung wieder
ertfinet. Die Werte aus dem Hilfs-
feld werden =zuriickgeschrieben
und das Hilfsfeld geltscht. Jetzt steht
das erweiterte Feld zur Verfiigung.
Das iibrige Programm merkt von
dieser Anderung nichts, da der Na-
me gleich bleibt. Da das Hin- und
Herkopieren der einzelnen Elemen-
te recht zeitaufwendig ist, iiber-
nimmt dies die Assemblerroutine.

Assembler sorgt fir
Geschwindigkeit

Wie kann man im Programm nun
feststellen, wann der Aufruf dieser
Routine fallig ist? Dazu bieten sich
zwel Wege an.

Da man auf jeden Fall eine Varia-
ble braucht, die den Wert der Di-
mension des Feldes enthalt, bietet
es sich an, bei jeder Inkrementie-
rung des Pointers, der auf das Feld
zeigt, diesen Pointer mit der Dimen-
sionzu vergleichen. Istder Wert gro-
Ber, das heiBt wird auf ein Element
gezeigt (daher der Name Pointer),
welches noch gar nicht existiert,
dann muB die Routine aufgerufen

werdern.
Als zweites kann man den Befehl

ON ERROR GOTO benutzen. Dies
empfiehlt sich dann, wenn der Poin-
ter an sehr vielen Stellen im Pro-
gramm benutzt wird und eine zusatz-
liche Abfrage an jeder dieser Stel-
len zu zeitintensiv ist. Beim Zugriff
auf ein nicht vorhandenes Element
gibt der Interpreter die Fehlermel-
dung Nummer 9 »Subscript out of
range« aus. Wurde zu Beginn des
Programms ein »*ON ERROR GOTOx«
gesetzt, so ruft der Interpreter die
angegebene Routine auf und iiber-
gibt in den Variablen ERR und ERL
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die Fehlemummer (ERR) sowie die
Nummer der Zeile (ERL), in welcher
der Fehler anfgetireten ist.

In dieser Routine muB nun abge-
fragt werden, ob der Pointer groBer
als die Dimensionierung des Feldes
ist. Will man ganz sicher gehen,
kann man die Zeilennummer (ERL)
abfragen. Bei mehreren Feldemn,
die variabel sind, miissen diese Ab-
fragen entsprechend mehrmals ge-
macht werden. Mit RESUME kann
das Hauptprogramm forigesetzt
werden.

Das Beispiel aus Listing 1 kann auf
die hier gezeigte Art in jedes Basic-
Programm integriert werden. Es
sorgt dann dafir, daR das Feld
»feld$« immer ausreichend dimen-
sioniert ist. Werden folgende Zeilen
erganzt:

351 GOTO 340

511 PRINT dimension, FRE(0)

erhalt man auf dem Bildschirm sicht-
bar den Beweis fiir das stete Wach-
sen von »feld$«. Dabei wird die Kon-
trolle, wann das Feld zu vergroRern
ist, von der Zeile 350 ausgeiibt.
Streicht man diese Zeile und ver-
schiebt die Zeile 351 auf 361, so wird,
da der Zugriff auf ein nicht definier-
tes Element nun nicht mehr abge-
fangen wird, die ON ERROR-Routi-
ne aufgerufen und von hier aus das
Feld vergriBert.

Alle Vanablen und Feldnamen
sind natiirlich frei wahlbar. Im Bei-
spiel bezeichnet sdimension: die je-
weils giiltige Dimension des Felds
»feld$«»pointer« zeigt auf das zu be-
arbeitende Element aus »feld$« und
#hilf$«ist das Hilfsfeld zur Aufnahme
von »feld$« wihrend der Dimensio-
nierung. Der Abschnitt sInkremen-
tieren des Pointers« ab Zeile 320 ist
nur beispielhaft gedacht. Zu beach-
ten ist allerdings, daB, wenn der
Pointer in groBen Schritten (groBer
als ein einmaliges Erweitern des
Feldes »feld$« verdndert wird, die
Zeile 350 durch
»350 WHILE pointer dimension:
GOSUB 420: WEND+«
ersetzt werden mufl.

In Zeile 450 muB »z0« auf 3 gedn-
dert werden, wenn ein Stringarray
betroffen ist. Bel einem Integerarray
betrdgt der Wert 2, bei einem Real-
array 5. szle enthalt die neue GroBe
des Feldes. Sie jeweils um 100 Ele-
mente zu erhéhen, ist ein unverbind-
licher Vorschlag.

Zeile 460 testet den noch freien
Speicherplatz. Dies ist notig, da
kurziristig zwei Felder, eines mitder
alten und eines mit der neuen, gré-
Beren Dimensionierung, nebenein-
ander im Speicher stehen. Falls
selbst nach einer Garbage Collec-

tion WFRE6"'¥) nicht geniigend Platz
vorhanden ist, wird der Fehler 14
ssiring space fulle ausgegeben.
Die Maschinencode-Routine, die
die Feldinhalte verschiebt, liegt ab
A000 hex im Speicher. Auch diese
Adresse ist nur ein Vorschlag. Die
Routine ist frei verschiebbar und
kann an jede Stelle gelegt werden.
Da der Aufbau von mehrdimensio-
nalen Feldemn weitaus komplizierter
ist, als der von eindimensionalen (in
welchen die Werte einfach anein-
andergereiht sind), kann die
Assembler-Routine nicht bei mehr-
dimensionalen Feldern benutzt wer-
den. Sie ist dann zwar sehr einfach
durch FOR.....NEXT-Schleiien, die
die ALl-Aufrufe ersetzen, zu simu-
lieren, dauert aber ziemlich lange.

Fehler sinnvoll

Mit ein paar Anderungen kann
das Programm natiirlich auch dazu
verwendet werden, Felder systema-
tisch und kontrolliert zu verkleinern.
Die Zeile 450 heift dann:
480 z0 =3 : z1 = dimension — 100:
dimension = zl : z2 = z0* dimension

Zum Abschluf noch der Assem-
blercode (Listing 2) mit Erlauterun-
gen. Die Routine wird mit »CALL
Adresse, Paraml, Param2, Param3«
aufgerufen. Paraml ist der Varia-
blenpointer des ersten Elementes in
dem Feld, aus dem libertragen wer-
den soll. Param?2 ist der Variablen-
pointer des Zielfelds. Param3 ist die
Anzahl der zu libertragenden Bytes.

Mit der Assembler-Routine kann
ein Feld nur im Speicher kopiert
werden. Das ist natiirlich problema-
tisch, wenn Thre Datei mehr als 20
KByte belegt. Esist kein Platzfiirdas
Doppel der Daten. In so einem Fall
helfen folgende Basic-Zeilen:

45 OPENOUT “hilfsf”
PRINT # 9, dimension

454 FOR i = 0 TO dimension
456 PRINT # 9, feld $(i)
458 NEXT i
460 CLOSE OUT
462 ERASE feld §
464 dimension = dimension + 100
466 DIM feld $ (dimension)
468 OPEN IN "hilfsf”
470 INPUT # 9, var
472 FOR 1 = 0 to var
474 INPUT # 9, feld $ (1)
476 NEXT i
478 CLOSE IN
480 a$ = "hilfsf”
490 TERA, @a3
500 RETURN

Die Zeilen 510 und 520 fallen dann
weqg. (Matthias Engelbach/hqg)
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Was fiirs Hertz.

Sie haben die Wahl, ent-
weder Sie lassen mich mit
4,77 oder mit 7,16
Megahertzlaufen. Denn
ich, der Desktop-Com-
puter habe den 8086-2
Hochgeschwindigkeits-
prozessor in mir, Bereit,
sich lhrem Leistungs- * o
druck anzupassen. Mit \
meinen Hertzen mache
ich jeden Schritt mit.
Und mit meinen é kom-
patiblen Steckplitzen
konnen Sie z.B. dieMiuse
tanzen lassen, Farbgrafik-
und Multifunktionskar-
ten, etc. anschlieBen oder
was Sie in Zukunft sonst
noch wollen. Natiirlich
bin ich IBM-PC/XT
kompatibel.
Alles zusammen uner-
hort flexibel.
Panasonic Deutschland
Biiroelektronik / 015
Winsbergring 15
2000 Hamburg 54

= Tel. 040/8549555

* IBM ist ain mingatragenes Warenzeichen der International Business Machines Corp




HardwareTest Commodore

A

€ 64 und C

Mehr Speicher fiir den C 128
und eine Maus fiir den C 64
sind die Weihnachtsiiberra-
schungen fiir die C 64- und
C 128-Besitzer.

er C 128 besitzt von Hause

aus schon 128 KByte Spei-

cher, was man vor einein-
halb Jahren noch als ausreichend
bezeichnete. Mit dem Atari ST be-
gann die »Speicherinflations. Die
Computer wurden mit immer mehr
RAM ausgestattet, und auch auf
dem Heimsektor wurde der Ruf
nach mehr frelem Speicher laut. Der
Hersteller hat darauf reagiert, und
jetzt eine Speichererweiterung fiir
den C 128 entwickelt.

Der C 128 ist schon fiir eine mogli-
che RAM-Erweiterung ausgelegt,
Die Basic-Befehle FETCH, SWAP
und STASH sind schon daraufhin
konzipiert, Daten zwischen ver-
schiedenen Speicherbénken zu ver-
schieben, In der Grundversion be-
sitzt der C 128 bekanntlich zwei Ban-
ke, vondenen im Basic die Bank 1 fiir
Daten und Variablen, und die Bank
0 fiir das Programm selbst reser-
viert ist. Mit dem Befehl FETCH ko-
piert man den Inhalt einer Speicher-
bank in die Bank 0. So kann man bei-
splelsweise ein anderes Programm
blitzschnell in den aktiven Basic-
Speicher laden. Durch den Befehl
STASH verschiebt man hingegen
den Inhalt der Bank 0, oder nur ei-
nen Teil davon, in einen anderen
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Speicherbereich. STASH und
FETCH liberschreiben immer einen
Teil des Speichers. Ein Effekt, der
beim Wechsel zwischen zwei Pro-
grammen sehr lastig ist. Der letzte
der drei Speicherbefehle, ndmlich
SWAP, schafft hier aber Abhilfe. Er
tauscht eine bestimmte Anzahl von
Bytes zwischen zwei Banken aus, oh-
ne Daten zu zerstéren. So ist es még-
lich, zwei Programme gleichzeitig
im Speicher zu halten.

Die RAM-Erweiterung wird es
voraussichtlich in zwei Ausbaustu-
fen geben. Das Modul 1700 bietet
128 KByte zusatzlichen Speicher,
und das Modul 1750 sogar 512 KByte.
Das bedeutet, daf ein sSuper 128er«
iiber 640 KByte RAM verfiigt. Um
den C 128 zum Speicherriesen zu
machen, ist das Modul nur in den
Expansion-Port zu stecken. Es ist
kein Loten oder Basteln erforder-
lich. Die Daten werden wie in einer
echten RAM-Disk verwaltet, das
heift, daf sie nach dem Ausschalten
verschwinden, da die Erweiterung
nicht batteriegepuffert ist.

Leider ist es nicht moglich, ein-
fach zwischen den Speicherbanken
umzuschalten, und so in mehreren
Banken verschiedene Programme
laufen zu lassen. Momentan ist die
Speichererweiterung nur als RAM-
Disk verwendbar, Um die Program-
me zu bernutzen, miissen sie in der
Bank 0 liegen.

Das Modul stért den C 128 nicht
bei seiner Arbeit und kopierge-

DERyl
0

schiitzte Programme funktionieren
auch weiterhin. Bei unseren Tests
gab es keine Probleme mit Original-
programmen. Allerdings gibt es
noch keine Software, die die RAM-
Disk unterstiitzt. Dadurch nutzt die
RAM-Erweiterung zur Zeit nur den
Programmierern, Zum gleichzeiti-
gen Bearbeiten von Basic-Program-
men eignet sie sich wirklich gut.
Man erspart sich die Zeit fiir das
Speichern auf Diskette, und benétigt
keine Zwischenfiles mehr, die nach
einer Weile wieder geloscht wer-
den miiften. Die RAM-Disk besitzt
im C 128-Modus allerdings den gro-
Ben Nachteil, daf der Inhalt nicht in
einer Art Directory festgehalten
wird. So weild man nie, was sich in ei-
ner Bank genau befindet. Nur wenn
man standig Notizen macht, oder im-
mer die ganze Speicherbank iiber-
tragt, behalt man auch einigerma-
Ben den Uberblick,

Dem Anwender bietet die RAM-
Disk erst unter CE/M einen prakti-
schen Nutzen. Das geanderte CP/M
spricht dann die RAM-Disk als Lauf-
werk M an. Die Daten werden mit ei-
nem Megabit pro Sekunde gespei-
chert, was in der Praxis eine un-
merkliche Zeitverzégerung bedeu-
tet. Neben dieser neuen Funktion
wird diese »CP/M + «Version auch
iilber eine korrigierte RS232-An-
steuerung verfiigen. Es muB sich
aber erst noch zeigen, ob Program-
me im C 128-Modus zukiinftig den
zusatzlichen Speicher nutzen im C
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Einfach einstecken in den Expansion-Port — fertig 4

Die 128-KByte-Erweiterung mit eigenem »Gehirn« p

64-Modus funktioniert die RAM-
Erweiterung nicht.

Zusammen mit dem Modul wer-
den ein deutsches Handbuch und
zwei Disketten ausgeliefert. Die eine
Diskette enthdlt das geédnderte
CP/M+, auf der zweiten Diskette
befinden sich verschiedene Demo-
programme fiir die RAM-Erweite-
rung. Der Preis betrdagt 198 Mark fiir
die 128-KByte- und 298 Mark fiir die
512-KByte-Erweiterung.

Seit einiger Zeit erhéltlich ist die

Maus fiir den C 64/C 128. Sie kostet
im Fachhandel zirka 140 Mark. Au-
Berlich gleicht sie der Amiga-Maus,
Sie sind nur durch die unterschiedli-
chen Anschliisse auseinanderzuhal-
ten.

Wir haben sie mit verschiedenen
Programmen getestet, doch die
Tests fielen in der Regel negativ aus,
Die wenigsten Spiele konnten damit
erfolgreich gespielt werden. Auch
bei den Zeichenprogrammen gab
esin der Regel lange Gesichter. Die

wenigsten Programme besitzen ei-
nen speziellen Maustreiber, und da
die Maus sich nicht wie ein normaler
Joystick verhalt, ist das Arbeiten mit
den Standardprogrammen nahezu
unmdglich. Eine Ausnahme bildet
das Zeichenprogramm »Starpain-
ters, das bereits fiir eine Maus aus-
gelegt ist. Es ist enttduschend, daB
die Maus noch nicht einmal von
CGEOS unterstiitzt wird, Es bleibt zu
hoffen, daf der Hersteller an die-
sem Punkt noch arbeitet. (gn)

Das
Modul,
dleis

Reliorde
schlagt

Nach iiber zweijdhriger Ent-
wicklungszeit kommt mit
Magic-Formel ein Modul fiir
den C 64 auf den Markt, das
alle dagewesenen Erweite-
rungen in den Schatten stelit.

nscheinbar sieht das kleine
graue Kdstchen aus, das in
der Redaktion aul dem
Schreibtisch liegt (Bild 1). Kleiner als
eine Zigarettenschachtel, aber mit

30 e,

Systemsoftware gefilllt, die ihres-
gleichen sucht: Geos-dhnliche Sy-

stemoberflache, Farb-Malpro-
gramm, Floppy-Speeder, Tape-
Speeder, Programm-Freezer, Hard-

Bild 1.
Magic-Formel ist
kaum gréBer als
eine Zigaretten-
schachtel (hier noch
ein Dummy), die in
der fertigen Version
randvoll mit genia-
ler Software gefiillt
sein soll. Wir teste-
ten die Software
vorab in einer
Diskettenversion.

copy-Routine, Sprite- und Charak-
tereditor, Assembler und Centro-
nics-Schnittstelle sind nur ein Aus-
schnitt der Vorteile und Fahigkeiten,
die das Modul bietet. Mehr als 64
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EPSON. Der Unterschied.

ML &S

Wir verwetten unseren guten
Namen, daf$ Sie bei EPSON garantiert
[hren passenden Drucker finden.

EPSON verdankt seinen guten Namen vor allem syste-
matischer Forschung und Entwicklung, die sich streng an
den immer spezielleren Anforderungen der Computer-Praxis
orientieren. Und deshalb unterscheidet sich unser Drucker-
Angebot schon allein in der Auswahl. Sie ist die groBte.

So finden Sie heute bei uns flr jeden Arbeitsbereich den
passenden Drucker. Jeder ist klasse in seiner Klasse:

Unsere Thermo-Drucker gelten als heiBester Tip fir
mobilen Einsatz.

Unsere fliisterleisen Tintenstrahl-Drucker lassen selbst
Experten aufhorchen. Unsere Grafik-Drucker stellen graueste

Matrix-Drucker
FX-1000

Theorien farbig, anschaulich und ansehnlich dar. Unsere
Matrix-Drucker wurden zum MaBstab fiir schnelle Rech-
nungs-Ausgabe und bestechen durch Vielfallt und Sauberkeit
des Schriftbildes.

Die richtige Wahl zwischen verschiedenen EPSON
Druckern wird nie zur Qual. Oder gar zum Risiko. Dafiir
stehen nicht nur wir gerade, sondern auch 165 EPSON Ver-
tragshandler. Jeder ein Fachmann mit gutem Namen.

EPSON

Technologie, die Zeichen setzt.

EPSON Deutschland GmbH - Zulpicher St € - 4000 Dusseldor! 11 Tol 0211/5803-0
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KByte ROM zusammen mit 8 KByte
RAM sorgen fiir eine optimale Aus-
nutzung des Commodore 64,

Zundchst fallt auf, daP keine Ka-
belverbindungen zu sehen sind.
Das Modul wird einfach in den
Erweiterungs-Port des C 64 einge-
steckt und fertig. Nach dem Ein-
schalten meldet sich das Modul mit
einem Meni, iiber das man entwe-
der den normalen C 64-Modus, die
Geos-ahnliche Oberflache »Win-
dows« oder aber das erweiterte Ba-
sic anwahlen kann. In dieses Ment
kommt man jederzeit chne Daten-
verlust wieder durch Driicken der
ResetTaste zuriick.

Magic-Windows ist eine Betriebs-
system-Oberflache, die die Bedie-
nung des C 64 kinderleicht macht.
Mit Hilfe eines Joysticks oder einer
Maus wird tiber die am oberen Bild-
schirmrand eingeblendete Funk-
tionsleiste mit den entsprechenden
Meniis jede Funktion angewahlt,

Neue Fihigkeiten
aus 64 KByte ROM

Dabeikann man zwischen System-
und Dateibefehlen wahlen, iiber
w[OOLS« die Hardcopy-Routine
oder das Malprogramm starten und
vieles mehr (Bild 2). Der Joystick
steuert dabei einen Zeiger, der wie
beim AtariST oder dem Amiga liber
den Bildschirm gleitet. Die Benut-
zeroberflache Magic-Windows hat
auch ansonsten sehr starke Ahnlich-
keiten zu Gem beziehungsweise
zum C 64-Geos, 1st aber bel weitem
schneller und tlibersichtlicher pro-
grammiert,

Mit dem Magic-Formel-Modul
werden Diskettenoperationen bis zu
285mal schneller, Dabei ist auch wei-
terhin nur das serielle Kabel fiir den
Laufwerl-Anschluf notwendig. Ver-
antwortlich fiir die Geschwindig-
keitszunahme ist vor allem ein
8-KByte-RAM, iiber das die Daten
zwischengespeichert werden. Bei
sequentiellen Dateien wird immer-
hin auch noch ein 10facher Ge-
schwindigkeitszuwachs  erreicht,
mehr als manch anderes Modul fiir
normale Programme zustande
bringt. Ein Zahlenbeispiel: fiir ein
200 Blécke langes Programm
braucht der C 64 im Normalzustand
zum laden oder speichern zirka 300
Sekunden, Magic-Formel ist bereits
nach etwa sechs Sekunden damit
fertig.

Der eingebaute Floppy-Speeder
unterstiitzt zwei Laufwerke und ar-
beitet mit dem altenund neuen 1541-,
dem 1570- und dem 157]-Laufwerk
zusammen, auch Mischbetrieb mit
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Bild 2.

Die Gem-Ober-
fliche ist an sich
schon eine kleine

[ bt e (3
TEX-T
==

Sensation und bie-

tet ungeahnten
Komfort

=1

Pl

S |my

Bild 3.
Das Mal

programm
»Multigraf« bietet 7 kg

fiir den C 64 Grafik
vom Feinsten, eine
Spray-Funktion
darf dabei nicht
fehlen

verschiedenen Laufwerken ist zu-
ldssig. Mit dem 80-Sekunden-Back-
up sind ganze Disketten innerhalb
einer Minute komplett kopiert, ein
tolles File-Copy-Programm ist eben-
falls im Betriebssystem standig vor-
handen. Neben den neuen Floppy-
Routinen sind auch noch die ur-
springlichen Routinen weiterhin
vorhanden. Der Bildschirm bleibt
bei samtlichen Disketten-Operatio-
nen angeschaltet.

Buch die Kassetten-Operationen
werden um das zehnfache be-
schleunigt. Die urspriinglichen,
langsamen Routinen kénnen aber
weiterhin angesprochen werden, so
dak keine Schwierigkeiten mit kom-
merzieller Software entsteht,

Uber die RestorefTaste kommt
man bei Magic-Formel ins Interrupt-
Menii, Das funktioniert jederzett,
auch mitten aus einem Programm
heraus. Im Interrupt-Menil kann
man sich dann zwischen folgenden
Punkten entscheiden: Hardcopy,
Monitor, Snapshot oder Einsprung
ins Reset-Menii. Nach einem Druck
auf die ReturnTaste setzt der C 64

seine Arbeit wieder an der Stelle
fort, an der die RestoreTaste ge-
driickt wurde.

Wer den momentanen Bildschirm
ausdrucken lassen mochte, wahit
den Meniipunkt Hardcopy an. Die-
ses Programm unterstiitzt sowohl
Commodore-Drucker iiber die se-
rielle Leitung als auch Epson-kom-
patible Drucker mit Centronics-
Schnittstelle iiber den Userport. Da-
bei spielt es keine Rolle, ob es sich
um eine Hires- oder Multicolor-Gra-
fik handelt oder ob Text auf dem
Bildschirm steht. Der Ausdruck er-
folgt je nach Druckerwahl in Farbe
oder als Graustufen-Hardcopy. DaB
man verschiedene Ausdruck-Gro-
fen wihlen kann, ist fast schon eine
Selbstverstandlichkeit,

Um iiber den Userport Drucker-
daten auszugeben, wurde in Magic-
Formel eine Centronics-Schnittstelle
eingebaut. Die entsprechende Ver-
bindung Userport — Centronics-
Schnittstelle erfolgt mit einem
Druckerkabel, das recht einfach
selbst zu basteln ist oder fiir 38 Mark
Aufpreis mitgeliefert wird.
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Viele Spiele haben keine Save-
Funktionen, um jederzeit ein Spiel
zu einem spateren Zeitpunkt fortset-
zen Zu kénnen. Mit dem »Snapshot«
ist das kein Problem. Nach dem
Driicken der RestoreTaste spei-
chert man mit Hilfe von Snapshot
den gesamten Speicherinhalt und
Zustand des Computers auf Diskette
oder Kassette ab, wie man es auch
von anderen Programm-Freezern
kennt. Das so abgespeicherte Pro-
gramm &Pt sich spater einfach wie-
der laden und schon geht es da wei-
ter, wo man abgespeichert hat.

Ein ganz besonderer Leckerbis-
sen Ist das fantastische Malpro-
gramm »Multigraf« (siche Bild 3). Es
erlaubt die gleichzeitige Darstel-
lungaller 16 Farben des C 64 und ar-
beitet mit zwel Bildschirmen. Zwi-
schen beiden Bildschirmen laftsich
per Knopfdruck hin- und herschal-
ten, so daB Fiilllmuster und Aus-
schnitte auf einer Bildschirmseite
abgelegt werden kénnen, wahrend
man auf der anderen Bildschirmsel-
te an der Computergrafik arbeitet.
Das Malprogramm besitzt neben
den bekannten Funktionen wie Line,
Box, Draw, Fill, etc. auch eine Zoom-
und Spriih-Funktion, Die Steuerung
erfolgt ebenfalls mit Joystick oder
Maus und reagiert schnell und ge-
nau. Alle Diskettenoperationen wer-
den ebenfalls mit den bereits be-
kannten Window-Meniis gesteuert

Die Meniileiste von Multigraf ist
am oberen Bildschirmrand ange-
bracht. Sie kann jederzeit ausge-
schaltet werden beziehungsweise
sie schaltet sich automatisch aus,
wenr man wahrend dem Malen mit
dem Pinsel in den Menii-Bereich
kommt,

Komfort im
Ubermaf

Uber die Druck-Option lassen
sich die verschiedensten Farb- und
Schwarzweil-Drucker auswihlen.
Die Hardcopy-Routine von Magic-
Formel druckt die erzeugten Bilder
in der weiter oben beschriebenen
Weise aus.

Wer in Basic Crafiken program-
mieren will, kann sich freuen, Fast
alle von Multigraf bereitgestellten
Funktionen stehen auch als Basic-
Befehle im Magic-Basic zur Verfi-
gung. Damit lassen sich sowohl
Hires-Grafiken (Auflésung 320 x 200
Punkte) als auch Multicolor-Bilder
(Auflésung 160 x 200 Punkte) zeich-
nen und bis zu vier Bildschirmseiten
gleichzeitig verwalten. Des weiteren
sind im Magic-Basic sogenannte
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.Jkleine*“ Drucker
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elt.

. . . ist es seine
einfache Handhabung?
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Papiereinschub. Keine Behin-
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wenigen Handgriffen befestigt.
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. . . ist es sein sauberes
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Fett- und Doppeldruck
sauber und scharl
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Toolkit-Befehle vorhanden (RE-
NUMBEBER, FIND, OLD, DELETE, AU-
TO, RESET, etc.). C 64-Basic geplag-
te Programmierer werden bei die-
sen Befehlen laut aufatmen. Auch
fiir den Umgang mit dem Disk Ope-
ration System DOS wurden neue
Basic-Befehle eingebaut (HEADER,
STATUS, CATALOG, etc., wiebeim C
128-Basic).

Neben dem statken Malpro-
gramm hat Magic-Fermel einen sehr

86 85 72 7a5ia
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nachempfundene
Joystick-/
Maus-Zeiger —
zum Vergniigen

komfortablen Sprite- und Charakter-
Editor. Auf einfache Weise lassen
sich Sprites zeichnen, laden und
speichem. Findet man an dem be-
kannten Zeichensatz keinen Gefal-
len mehr, ist innerhalb kiirzester
Zeit ein eigener Zeichensatz geba-
stelt (Bild 4).

Der Maschinensprache-Monitor
von Magic-Formel gehért mit zu den
Besten, die es fiir den C 64 gibt. Er
verarbeitet viele illegale Opcodes,

scrollt auf- und abwarts, erlaubt Ein-
gaben in bindrer, oktaler, dezimaler
und hexadezimaler Form, greift mit
eigenen Befehlen auf das RAM hin-
ter dem ROM zu, assembliert und
disassembliert und 148t auch sonst
kaum einen Programmierer-
Wunsch offen. Im Maschinenspra-
che-Monitor ist ein Disketten-Moni-
tor integriert, mit dem sowohl Daten
auf der Diskette als auch der
Laufwerk-Speicher selbst manipu-
liert werden konnen. Besondere Er-
wahnung verdient auch der 2-Pass-
Assembler, der eine Bildschirm-
Editierung wie ein Basic-Interpreter
besitzt.

Fantastische Fahigkeiten in einer
minimalen Verpackung, einfaches
Aufstecken ohne Lotarbeiten oder
Offnen des Gehduses, keine behin-
dernden Kabelverbindungen und
Leistungen, wie man sie ansonsten
nur fur ein vielfaches des Preisesfiir
dieses Modul bekommt: das ist
Magic-Formel. Bel einem Preis von
198 Mark verspricht dieses Modul
ein absoluter Renner auf dem Markt
zu werden. Eine Version fiir den C
128- und CP/M-Modus ist bereits in
Arbeit.

(zu)

el der Markteinfiihrung 15984
B mufte der Kaufer 1298 Mark

fiir den Commodore Plus/4
ohne Peripherie zahlen. Seit einiger
Zeit wird der Commodore Plus/4 zu-
sammen mit dem schnellen Lauf-
werk 1551 in Kaufhausern zum sen-
sationellen Preis von unter 500 Mark
angeboten. Das Preiskarussell
dreht sich jedoch noch weiter: Uber
eine Lebensmittelkette, die fiir
Billig- Angebote bekannt ist, soll der
Commodore Plus/4 ohne Laufwerk
zu einem Preis unter 300 Mark ver-
kauft werden. Damit ist dieser Heim-
computer fiir den Anfénger und Ein-
steiger sehr interessant.

Der Commodore Plus/4 unter-
scheidet sich &uBerlich erheblich
von den Vorgiangem C 64 bezie-
hungsweise VC 20. Das Gehause ist
sehr flach und wesentlich kleiner.
Die tiefer gelegene Tastatur garan-
tiert ein ermudungsfreies Arbeiten.
Dieses Design verleiht dem Com-
modore Plus/4 ein recht professio-
nelles Aussehen. Die Tastatur des
Commeodore Plus/4 entspricht der
Tastenbelegung der Vorganger
C 64 und VC 20. Die Funktionstasten
erhielten zusatzliche Basic-Befehle,
so daf auf Tastendruck ganze Wor-
ter auf dem Bildschirm erscheinen.

34 i,

Ein Leckerbissen
unter den Einstei-
ger-Computern: der
Commodore Plus/4

Commodore Plus/4,
das Kraft-Paket

Bemerkenswerte Leistungen fiir einen Heimcomputer
bietet der Commodore Plus/4. Durch den erheblich
Preis und die reiche Softwareausstattung
eignet sich dieser Computer vor allem fiir Einsteiger.
Ein Angebot, das es nicht alle Tage gibt.
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Die Verbindung nach auBen ge-
wahrleistet der Expansion-Port, der
Programm-Module oder Speicher-
erweiterungen aufnimmt oder an
den auch das 1551-Diskettenlauf-
werk angeschlossen wird. Auf der
Riickseite befinden sich auferdem
die Anschliisse fiir den Datenrecor-
der, das Fernsehgerét oder den Mo-
nitor, sowie ein serieller Ausgang
und der beim C 16/C 116 nicht vor-
handene User-Port, Neben den seit-
lich angebrachten zwei Joystick-
Forts ist ein sehr hilfreicher Reset-
Taster angebracht, mit dem sich der
Plus/4 ohne schadliches Ein-/Aus-
schalten in den Einschaltzustand
versetzen laBt. Der Datenreccrder-
AnschluP und die Joystick-An-
schliisse unterscheiden sich von de-
nen des C 64/VC 20. Wer trotzdem
deren Joysticks und Datasette ver-
wenden will, muB sich mit einem
kleinen Bausatz behelfen (siehe
64'er 4/85, Alte Datasette am C 16).
Auf alle Fille 143t sich der Plus/4 mit
diesen Verbindungen fast universell
verwenden.

Vom Platinenaufbau her wirkt der
Commodore Plus/4 ganz und gar
nicht zum C 16- beziehungsweise C
116-Computer kompatibel. Sieht
man sich allerdings die Bauteile auf
den Platinen an, dann entdeckt man
sehr viele Gemeinsamkeiten. Alle
drei besitzen beispielsweise den
gleichen Custom-Chip sTed«, In die-
se Eigenentwicklung von Commo-
dore wurden der Sound-Chip, die
Peripherie-Bausteine VIA und CIA
sowie die Video-Darstellung ge-
packt. Der Prozessor 7501, den
ebenso alle drei Heimcomputer be-
sitzen, verhalt sich voll kompatibel
zum 6502 und 6510 (C 64-Prozessor),
Weil man zudem, daB im Commo-
dore Plus/4 das gleiche Betriebssy-
stem wie im C 16/C 116 steckt, so
wachst die Hoffnung, daf auch die
Software zwischen den drei ver-
schiedenen Computern untereinan-
der austauschbar ist. Und das trifft
auch zu. Allerdings ist eine Feinheit
zu beachten, damit man die Freude
am Commodore Plus/4 nicht ver-
liert: Programme, die fiir die Grund-
version des C 16 geschrieben sind,
brauchen eine Starthilfe, Das hat fol-
genden Grund: Der C 16 verfiigt in
seiner Grundausriistung ilber nur
16 KByte RAM. Sein Speicher kann
deshalb nur Programme aufneh-
men, die in der Grundversion des
C 16 in den Bereich der Speicher-
adressen 4096 bis 16383 passen. In
der erweiterten Version des C 16
stehen 64 KByte zur Verfilgung. In
diesem Fall bietet der Computer
Programmen im Bereich der Spei-
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Kompakter Aufbau der Commodore Plus/4-Platine

Vielfiltige
Schnittstellen
erlauben einen
fast universellen
Einsatz.

cheradressen 4096 bis 64512 Platz;
zudem kann er mit der Speicherer-
weiterung seine Grafikfahigkeiten
voll ausnutzen. Allerdings wird
beim Einschalten der Grafik der
Speicherbereich von 4096 bis 16383
(das RAM der Grundversion) fiir
Crafik reserviert, die Programme
werden daher beim Laden nicht wie
sonst iiblich ab der Adresse 4096,
sondern ab Adresse 16384 in den
Speicher geschrieben. Das flihrt al-
so dazu, dah einige Programme fiir
die Grundversion des C 16 auf dem
Commodore Plus/4 nicht laufen.

Aber keine Panik, wir kennen ei-
ne softwaremaBige Starthilfe: Auf
dem Commodore Plus/4 wird ein-
fach ein verringerter Speicherbe-
reich von 16 KByte simuliert. Dazu
POKEn wir in die zwei Speicherstel-
len 55 und 56, die das Ende des
Basic-RAM festlegen, folgende
Werte: »POKE 855,246:POKE 56,63
PRINT FRE(Ok. Jetzt erscheint auf
dem Bildschirm die Bestdtigung:
»12275 BYTES FREE«. Mit diesem
einfachen Trick lassen sich auch fiir
den Commeodore Plus/4 problemati-
sche C 16-Programme ohne Schwie-
rigkeiten laden.

Betrieb mit System

Das Betriebssystem befindet sich
in einem 32-KByte-ROM, zusammen
mit dem Basic-Interpreter. Es ist da-

mit doppelt so grof? wie beim C 64.
Das kommt vor allem durch das
machtige Basic 3.5, das dem Com-
modore 64-Basic weit iiberlegen ist.
Es unterstiitzt strukturiertes Pro-
grammieren und bietet dem Anfan-
ger eine komfortable Hilfe zur Feh-
lersuche, die ihresgleichen sucht.

Fiir die Maschinensprache-Pro-
grammierer wurde im Betriebssy-
stemn der Tedmon, ein Maschinen-
sprache-Meonitor, installiert. Mit Ted-
mon kann man jeden Speicherbe-
reich des Plus/4 ansehen und ver-
andern. Er wandelt sogar Maschi-
nensprache in die Programmier-
sprache Assembler zuriick (disas-
semblieren) und umgekehrt (assem-
blieren). Wer schon immer mal Lust
auf Maschinensprache-Program-
mierung hatte, dem hilft Tedmon
hervorragend dabei.

Der Zusatz Plus/4 bei diesem
Commodore-Computer kommt von
den vier Programmen, die ebenfalls
bereits in einem 32-KByte-ROM des
Computer vorhanden sind:
Textverarbeitung,
Tabellenkalkulation,
Dateiverwaltung und
grafische Auswertung.

Alle vier Programme sind fiir die
ersten Startversuche geeignet und
helfen Anféngern im Umfang mit
Software. Fiir den professionellen
Einsatz sind sie kaum 2zu emp-
fehlen, (zu)
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ATARI 260 ST. Mehr leisten mit Spitzentechnologie.
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Der ATARI 260 ST bietet lhnen

alle Yorteile, die Sie heute von

einem 16/32-bit Computer

erwarten kdnnen - sei es die Spei-
cherkapazitit, die hohe Arbeitsgeschwindigkeit,
die bestechende Grafik, die Schnittstellen . . .
In dieser Leistungsklasse hat ATARI die MaB-
stibe gesetzt. Auch beim Preis!

Diese Computerleistung zu solch niedrigen
Preisen kann lhnen nur bieten, wer modernste
Technologie einsetzt.

ATARI, Computertechnologie von heute fiir
Menschen, die mit mehr Leistung mehr leisten
wollen.

ATARI 260 ST - bei threm Fachhandler und in
den Fachabteilungen der Warenhéuser.

J\ ATARI

. . wir machen Spitzentechnologie preiswert.




Commeodere Grundlagen

M 35 SpurenERER

DaB es Software gibt, die
beim C 64 auf mehr als auf 35
Spuren der Diskette zugreift,
ist bekannt. Mit List und
Tiicke kann jeder das Be-
triebssystem des Laufwerks
iiberlisten und seine eigenen
Disketten schiitzen.

as Commeodore-Laufwerk

1541 verfiigt von Haus aus

nur iiber die Fahigkeit, Dis-
ketten bis zur Spur 35 zu benutzen.
Mit einem Trick bringen professio-
nelle Software-Hersteller das DOS
des Laufwerks aber dazu, héhere
Spuren zu beschreiben und dort In-
formationen abzulegen.

Das Laufwerk 1541 formatiert nicht
ohne Grund nur 35 Spuren auf einer
Diskette, Beiallen Verfahren, die auf
hthere Spuren zugreifen, ist die
Fehleranialligkeit sehr grof3, um so
mehr, wenn der Schreib-/Lesekopf
nicht mehr richtig justiert ist.

Wer iiber die Spur 35 hinaus for-
matieren will, und dasist die Voraus-
setzung, um die hohen Spuren be-
schreiben und lesen zu kinnen, der
muf das Betriebssystem des Lauf-
werks iiberlisten. Im DOS ist ab der
Adresse $FACT Hex eine Routine
enthalten, die den logischen Ablauf
der Formatierung steuert und iiber-
wacht. Diese Routine wird tiber ei-
nen Befehlscode fiir den Puffer 3
(Adresse $0600 Hex) des DOS er-
reicht. Vor dem Start der Formatie-
rung miissen alle fiir die Formatie-
rung notwendigen Angaben in der
Zeropage des Betriebssystems ab-
gelegt werden, wie auch der ent-
sprechende Sprungbefehl zum An-
steuern der Formatierungsroutine
im Puffer abgelegt wird. Diese Rou-
tine libernimmt daraufhin die Steue-
rung des Formatierungsvorgangs
und gibt diese erst ab, nachdem sie
festgestellt hat, daB die letzte Spur
formatiert ist. Hierbei wird die ak-
tuelle Spurnummer, die gerade for-
matiert wird, mit einem konstanten
Wert verglichen und die Formatie-
rung beendet, wenn dieser Wert im
Zahler fur die aktuelle Spur erreicht
wurde, das heifft wenn 35 Spuren
formatiert sind.

Die Spur, mit der die Formatie-
rung begonnen werden soll, wird
vor dem Start ebenfalls in der Zero-
page in der Adresse $5]1 Hex hinter-

38 s,

legt und wahrend des Formatierens
hochgezihit. Gleichzeitig wird ein
Zelger auf eine Tabelle eingestellt,
in dem die fiir die jeweilige Spur zu-
lassige Sektorenanzahl vermerkd ist.
Dieser standig aktualisierte Wert
wird in der Speicherstelle $43 Hex
abgeleqgt. In der Formatierungsrou-
tine wird dieser Wert zwischenge-
speichert und bis auf Null herunter-
gezahlt. Ist der Wert 0 erreicht, so
wird die Spurnummer in $51 Hexum
eins erhoht und sofermn die Ober-
grenze der Spuren noch nicht er-
reicht ist, mit der Formatierung fort-
gefahren.

Das Be
wird Uberlistet

Die Konstante, die die letzte forma-
tierbare Spur bestimmt, ist im ROM
des Laufwerks enthalten und damit
nicht veranderbar. Die Spur, mit der
die Formatierung beginnt, muf je-
doch im RAM liegen, da sie durch
das Hochzahlen laufend verandert
wird. Und nun kommt der Trick! Da
die Obergrenze, die das Ende der
Formatierung bestimmt, immer nur
dann abgeiragt wird, wenn die Sek-
torenkapazitat einer Spur erreicht
ist, ist es moglich, die Formatierung
bei einer Spur groBer als 35 begin-
nen zu lassen. Die Formatierung ei-
ner solchen Spur wird dann automa-
tisch beendet, wenn die vorgegebe-
ne Sektcrenanzahl erreicht ist.

Soweit die Theorie. Das DOS des
Laufwerks bietet jedoch keinen Be-
fehl, die Formatierung bei einer be-
liebigen Spur beginnen zu lassen.
Die Anweisung »OPEN], 8,15, "N:Dis-
kettenname,ID "« bewirkt, daB der
Formatierungsbeginn auf Spur 1 ein-
gestellt wird. Gleichzeitig werden
noch eine Menge weiterer Parame-
ter gestellt, so zum Beispiel der
oben erwihnte Zeiger auf die Sekto-
rentabelle. Im Vorspann der Forma-
tierungsroutine wird zusatzlich noch
einmal die Spur 1 als Starispur {est-
gelegt. Hier setzen wir an, um das
DOS zu iiberlisten und die Formatie-
rungsroutine ohne Hilfe des DOS
aufzurufen. Das DOS 18Rt grundsétz-
lich zu, eigene Maschinencode-Pro-
gramme im RAM des Laufwerks ab-
laufen zu lassen. Dazu stehen insge-
samt 2 KByte zur Verfliigung, von de-
nen allerdings nur 1380 Byte Puffer-
speicher genutzt werden kénnen

stem

(Adressen $300 Hex bis $7FF Hex).
Der AdreRBbereich $000 Hex bis
$2FF Hex wird vom DOS als Arbeits-
speicher bendtiagt. Welche Bereiche
hiervon doch benutzt werden kon-
nen, hangt ganz davon ab, welche
DOS-Routinen unter der Steuerung
eines eigenen Programms, dasin ef-
nem oder mehreren der Puffer un-
tergebracht ist, aufgerufen werden.

Ein Maschinencode-Programm,
das im Floppy-Laufwerk ablaufen
soll, kann auf verschiedene Weise in
das Laufwerk-RAM geladen und ge-
startet werden. Unser Formatie-
rungs-Steuerprogramm geht folgen-
den Weg: Das Programm ist in Datas
enthalten und wird mit einem Ba-
sic-Programm iiber den Memory-
Write Befehl sM-Wk in den Puffer 3
(Adresse 3600 Hex) des Laufwerks
geladen. Dieses Maschinencode-
Programm ersetzt die Routinen, die
bei einem regularen »N:«Befehl
durchlaufen werden und umgeht
damit die Festlequng auf den Forma-
tierungsbeginn bei Spur 1. Es ist so-
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Grundlagen Commodore

mit mdglich, einzelne Spuren zu for-
matieren, auch solche liber Spur 35,

Bevor unser Programm die Forma-
tierung anstoBt, trifft es die anfangs
erwahnten notwendigen Vorberei-

tungen. Eine Reihe dieser vorberei-
tenden Aufgaben kann auch einer
der Userbefehle »U3« bis »UB« erle-
digen. Mit diesen Befehlen kéinnen

zusatzlich zur Ausfiihrung eines

It ersife e

Maschinencede-Programms Para-
meter ibergeben werden, die vom
DOS in fest vorgegebene Speicher-
stellen der Zeropage vor Aufruf des
Programms hinterlegt werden. In
unserem Beispiel iibergibt der Be-
fehl »U3« inshesondere die Anfangs-
spur der Formatierung. Bei der nor-
malen Formatierung ist in $600 Hex
(Anfang Puffer 3) der Sprung zur
Formatierungs-Routine  hinterlegt.
Bei der eigenen Formatierungs-
Routine befindet sich dort eine Steue-
rungsroutine, die die eigentliche
Formatierung so aufruft, daR ein An-
sprechen einer Spur iiber 35 er-
reicht wird. Um mit den Userbefeh-
len diese Routine zu erreichen, wird
zuvor ein Sprungbefehl im Puffer 2
zusammen mit der Disketten-ID hin-
terlegt. Nachdem nun mit einem ei-
genen Formatierungsprogramm ei-
ne Spur grofer als 35 formatiert wur-
de, kann der Versuch unternommen
werden, diese Spur zu beschreiben,
Dazu sind die beiden Listings
slrackwritex und sTrackreads als
Beispiel aufgefiihrt. Mit dem Listing
»Formatieren Spur 37« haben wir ein
Beispiel fiir das Formatieren der
Spur 37, wer eine andere Spur for-
matieren will, muB in der Zeile 10780
die 37 gegen die gewiinschte Spur
austauschen.

Achten Sie beim Formatieren der
hohen Spuren darauf, daB Sie diese
mit der gleichen ID versehen wie
die Spuren 1 bis 35. Im anderen Fall
erzeugen Sie einen Read-Error 28.

(Michael Hoos/zu)

12008 : <113> 1@51@ REM ##% ERZEUGEN DISKETTE <00s >
le@a1 : <114> 128528 : <123>
12082 FEM #4sssssdddsitiietteisnmeinsen {54 18530 = £133T>
12@@3 REM w#x FORMATIEREN SPUR 37 ##= <181> 1@854@ INPUT" {CLR,7DDWNIBITTE DISKETTF WECHS
100043 REM #%5#SNEREREEEdtidiiiniisensy <@5&> ELN. <RETURN>";X#% <183 >
19005 : <118> 18558 FRINT " {CLR,BDOWNIDISKETTE WIRD FORMAT
10084 = <1193 IERT {SSPACE>" {2F1>
18007 : <12a> 185460 INPUT" (HOME ; IODOWNIDISKETTENNAME ";N$ <104>
10088 REM ### RESEVIEREN FUFFER <B&e2> 1@S7@ IF LENI(N#)>1& THEN 18558 <A&3>
12aa%? : <122> 12580 DNf=N% <@a87>
18118 DPEN 15,8,15,"1":CLOSE 15:0PEN SaBy3y 1@5%9@ INPUT" {HOME, 12DOWNIDISEETTEN ID":N$ <P2a>
2" <B45> 18508 IF LENM(N®)>2 THEN 18590 <{@43>
10120 GETH#3,A%: IF ASC (A$+CHRF(D)1<>2 THEN P 105610 PIF=N%:IF DNE="#"THEN PRINT" {CLR}":GD
RINT"BITTE FLOPFYREST":=:END <206> TO 1@542 224>
10200 REM <142> 18611 : <2142
182190 REM #*#% LESEN MASCHINENPROGRAMME <2@5> 18412 : <213>
18228 REM FUER FLOFPY IMN IWISCHENSP. <129> 184613 REM #w#% FORMATIEREN 1-35 <1732
19230 : <@a7> 18414 : <2172
1248 DIM TFL(258) <@91> 124628 OPEN 15,8,15,"N: "+DN$+", "+DI % <189>
18280 FOR I=0 TOD 133 <@A55> 18632 CLOSE 15 <181>
10298 READ Y <@s58> i@648 OPEN 15,8,15 <188>
18318 TFL(I)=Y <210% | 10670 : <@17>
1233@ NEXT I <@77>
18508 <1@3> | Listing »Formatieren Spur 37« (Checksummer V1 benutzen)
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Grundlagen Commodore

Listing »Trackwrite« (Checksummer V1 benutzen)

Listing »Trackreads (Checksummer V1 benutzen)

105671 : <@1B> 13776 REM SPUR 37 <133>
12472 REM ##= LADEN FORMATIERUNGSROUTINE <@B&> 18777 : £125>
18673 REM IN FLOPPYPUFFER €14623 18780 US$="U"+"3"+" I @ 37 2@~ €121>
10474 = <@21> 18790 PRINT#1S,USS$: INPLUT#1S5,F ,FTE,T,S:IF F
10580 MUE="M"+"—"4uy <@7&> THEN PRINT US$;F;FT$;7;:5S <@51 >
1849@ FOR I=153& TO 1481 <17@8> 11089 CLOSE 1S5:CLOSE 3 <@S3>
10700 X=TFX(I-153&) <z21@> 11588 <@g2>
18710 HB=INT(1/2556):LB=I- (HB#*255) <1@2> 11400 : <18%>
18728 PRINT#15,MW$+CHRS (LB) CHR$ (HB)CHR$(1)C 11788 REM MASCHINENFROGRAMM <197>
HR% (X) <166> 11800 : <128>
1873@ NEXT I 222> 11988 : 228>
18733 : <@s@> 12008 DATA 145,047,014,08156,149,008,133 <199
18734 <@81> 1281@ DATA 8463,173,800,028,841,159,141 288>
18735 REM ### |_ADEN SPRUNGADRESSE IN <BR&> 12028 DATA @9a,828,14%,@17,133,067,145 £223>
18734 REM FLOPPYPUFFER <ara> 12938 DATA BA4,197,821,208,003,075,000 £229>
18737 : <@84> i2@48 DATA 251,07&,150,253,000, 202,500 £215>
10748 PRINT#1S,MW$+CHRS (@) CHR$ (S) CHRS$ (3)CHR 12852 DATA 220,000,000 ,000,000,002, 160 £195>
$(76)CHR$ (41)CHRS (&) <233> 12848 DATA B86,173,083,8085,133,018,173 258>
10743 = <@va> 12878 DATA B04,885,133,21%,232,007,211 <2583
18744 : <@91> 12988 DATA @I2,124,284,724 081,240,223 254>
10745 REM ##s UEBERGEBEN DISK-ID IN <1Z7> 12098 DATA B76,978,204,173,133,002,133 <D29>
18744 REM FLOPPYPUFFER <BBE4> 121922 DATA B12,149,000,133,013,032,008 <a17>
18747 = <BF4> 12110 DATA 193,835, 185,0248 888,149,192 <@LT>
10750 11$=MIDH(DI#F,1,10:128=MIDS(DI$,2,13:T 12120 DATA 133,803,145,083,848,252,149 <R&A>
1=ASC{I1%): I2=ASC(]2$) <a71> 2130 DATA 140,141,873 ,806, 149,815,141 <BES>
10768 PRINT#15,MUF+CHRE (3) +CHR$ (S)+CHRF (1) 4 12140 DATA B34,804,1565,012,133,881 ,149 cegz>
CHRE(I1) <BA3> 12158 DATA 224,133,803, 145,P23,0848,252 <@BhL>
10770 PRINT#15,MWS+CHRS (4) +CHR$(S) +CHRE(1)+ 12148 DATA 201,022,144 ,005,1467,0083,874 cPBRL>
CHRF(12) <BTSY iZ17@ DATA ©19,238,238,012,173,134,202 <@R7>
18773 = <121> 12180 DRTA 197,012,176,225,095,255,255 145>
10774 : c122> 12192 DATA 255 £2THS
18775 REM ##»* FORMATIEREN AM BEISPIEL <181> Listing »F. i 3 37« (Chech Vil )
19 T=37 :REM TRACK <1843 1@ T=37 :REM TRACK <184>
20 5=12 :REM SECTOR <B21> 28 5=12 :REM SECTOR <@21>
30 W=144 :REM SCHREIBEN EINES BLOCKS <@78> 30 wW=144 :REM SCHREIBEN EINES BLDCKS <@7e>
43 R=128 tREM LESEN EINES BLOCKS <@57> 42 R=128 tREM LESEN EINES BLOCKS <@s57>
78 V=1 :REM' VERZDEGERUNG BEI COMPILIE 70 v=1 :REM VERZIDEGERUNG BE1 COMPILIE
RTEN PROGRAMMEN (>=1@) <107> RTEN PROGRAMMEN (>=1@) <1@7>
B@ : <138> B2 : <138>
19@ OFEN 1,B8,15,"1" <227> 18@ DPEN 1,8,15,"1" <2273
118 TX#="KOPIERSCHUTZINFORMATIONEN®" <184> 118 FOR I=0 TD 250:TX$=TX$+CHRS$ (254) : NEXT
128 : <178> 1 <B&T>
121 REM EINTRAGEN INODRMATIONEN IN BLOCK <@s8> 218 = <@1z>
122 : <188> REM LESEN DES BLOCKS <124>
138 FOR I=1 TO LEN(TX$) <183> 238 : @32
140 X$=MIDS{TX#$,[,1) <1193 248 B=R:GOSUB 1008 <19@>
15@ PRINT#1,"M-W"+CHR${I+2)+CHRS (3} +CHR$ (1 ol : <1@3>
1+ <149> 310 = <113>
14@ NEXT 1 187> 338 P=@:PRINT™ (HOME ,ZDOWN " ; X PRINT <D47>
170 : <2283 348 FOR I=1 TO LEN(TXS$) €138>
188 REM SCHREIBEN AUF DISKETTE <@1S> 358 PRINT#1,"M-R"+CHRS (1+2) +CHR$ (3) +CHRS (1
198 = <248> ) <@s1>
200 P=0:B=W:GOSUR 1000 <@R7> 368 GET#1,X$:PRINT X$; <1443
205 PRINTCLR"; X <2ea> 378 NEXT I <@&2>
Zia = <@12> 38@ CLOSE 1 <@a7e>
IE8@ CLOSE 1 <@ra> 39@ END <Da7>
I9@ END <Pa7> 409 : <2a83>
40@ : <283> 1808 : <@s7>
1800 : <@37> 1212 REM PARAMETER AN DISKCONTROLLER <227>
1218 REM PARAMETER AN DISKCONTROLLER 227> 1828 : @S7>
1820 : <BS57> 1838 REM TRACK UND SECTOR FUER PUFFER @ <239>
1830 REM TRACK UND SECTOR FUER PUFFER @ £2Z39> 1949 : <@78>
104B - <@78> 1852 PRINT#1, “M-W"+CHRS (&) +CHRS$ (B) +CHR$ (2)
1050 PRINT#1,"M-W"+CHRT (&) +CHR$ (@) +CHRE (2) +CHR$ (T) +CHR$ (S) <Ba9>
+CHR# (T) +CHR# (5} <Bag> 1068 : <@7E>
106@ : <@ea> 1@7@ REM BEFEHLSCODE LESEN ODER SCHREIBEN
1878 REM BEFEHLSCODE LESEN DDER SCHREIBEN FUER PUFFER @ ‘@S>
FUER PUFFER @ <@s51> 1288 : <118>
1082 : €118> 1898 PRINTH1,"M-W*+CHRS$ (8) +CHR$ (@) +CHRS$ (1)
1@98 PRINT#1,"M-W"+CHRE (@) +CHR$ (@) +CHRE (1) +CHRS (B) <B43>
+CHR$ (B) <P43> 119@ : ° <138>
1100 : <138> 111@ REM WARTEN <184>
111@ REM WARTEN <18&> 1128 : <158>
1128 : <158> 1138 FOR I=1 TO SB88=V:NEXT I <139>
1138 FOR I=1 TO SOOO*V:NEXT I <1393 1148 : <178B>
11480 : <178> 1158 REM RETURNCODE <@12>
1158 REM RETURNCODE <P12> 1168 = 198>
1168 <198> 1178 PRINT#1 ,"M-R"+CHRS$ (8)+CHRS (R)+CHR$ (1) <114>
1178 PRINT#1,"M-R"+CHRS (@) +CHRS (@) +CHRS (1) <114> 1188 GET#1,X%: X=ASC (X$+CHRE(2)) <PBsL>
1180 GET#1,X¥: X=ASC (X$+CHR$(@)) <@L > 1198 RETURN C@SL>
1198 RETURN <BSAE>
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Commodore SoftwareTest

Ein Lernprogramm fiir Com-
modore 64 stellt spielerisch
Wissenswertes iiber alle Lan-
der dieser Welt vor.

rdkunde gehort fiir manche
Schiiler zu den Schrecken der

Schulstunden. Da scoll man
Zahlen und Fakten iiber Staaten wis-
sen, deren Namen man noch nie ge-
hort hat. Das Wissen dariiber gehort
aber zur Allgemeinbildung. Also
bleibt nur Lernen und Pauken. Aber
warum sich einsam vor einen ver-
staubten Atlas setzen, wenn es auch
emfach und unterhaltend am Com-
puter geht, hat sich ein findiger Pro-
grammierer gefragt.

»wWorld Geography« ist ein einfa-
ches Spiel, bel dem man durch Wis-
sen und schnelle Antworten Punkte
einheimsen kann. Anfangsdarf man
sich die Kontinente aussuchen, zu
denen die Fragen gestellt werden
sollen: Nord- und Siidamerika, Eur-
asien, Afrika oder die ganze Erde
Den Anfang bilden fiinf Staaten, zu
denen man Antworten geben muf.
Vor der Frage dreht sich eine Erd-
kugel im rechten oberen Viertel des
Bildschirms und eine netie Melodie
erklingt dazu. Nach ein paar Um-
drehungen bleibt die Erdkugel
dann stehen und ein blinkender
Punkt zeigt auf dem ausgewahlten
Kontinent die Lage des gesuchten
Landes an. Gleichzeitig erscheint im
linken aberen Viertel eine genaue
Karte mit den Umrissen des Staates
und manchmal auch mit denen sel-
ner Nachbarlander. Durch ver-
schiedene Farben sind topografi-
sche Einzelheiten, wie zum Beispiel

BONUS
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Wer die richtige Flagge errit, bekommt den Bonus
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Berge, breite FluBtiler oder Tief-
ebenen erkennbar. Ein weiterer
blinkender Punkt zeigt, wo die
Hauptstadt liegt. Auferdem er-
scheint im Ausschnitt noch die Natio-
nalflagge des Landes.

Das eigentliche Spiel sieht so aus:
Es gibt fiinf Angaben iiber das
Land: Name, Hauptstadt, Wahrung,
Sprache und Einwohnerzahl. Der
Computer stellt zu jedem Punkt drei
Antworten zur Wahl, von denen eine
richtig ist. Die Losung kann man oft
durch das einfache Ausschlufver-
fahren herausbekommen, denn
wenn bei einem nordeuropéischen
Land die Antworten: Bahamas, Sri
Lanka und Schweden zur Auswahl
stehen, liegt die Antwort (fiir einen
Europder) auf der Hand. Hat man
sich entschieden, muf man schnell
auf die entsprechende Zahlentaste
driicken und die Wahl mit der RE-
TURNTaste bestatigen. Schnell,
weil ein Zahler mitlauft, und je
schneller die Antwort kommt, desto
mehr Punkte gibt es. Man erfahrt
dann optisch und akustisch, ob die
Vermutung richtig war, und erhalt
dementsprechend Punkte. In jedem
Fall erscheint die korrekte Antwort
auf dem Bildschirm, so daP® man am
Ende der Runde eine Art Karteikar-
te vor sich sieht. Die Punkte werden
addiert, und bei einer Wertungiiber
10000, erhélt man Bonus-Fragen, bei
denen die Flagge zum Land zu erra-
ten ist. AuBerdem erhali der Spieler
zwel zusitzliche Lander und darf
langer teilnehmen. Ist kein Land
mehr iibrig, ist das Spiel beendet.

Damit das Spiel auf die Dauer
nicht langweilig wird, gibt es ver-

schiedene Modi. Man kann zum Bei-
spiel auch zu zweit spielen, was we-
sentlich mehr Spa® macht. AuBer-
dem gibt es drei Schwierigkeitsgra-
de, bei denen der Zahler unter-
schiedlich schnell 1auft. Bei »Exper-
te« muB man sich schon ziemlich an-
strengen, um bis zu den Bonusfra-
gen zu kommen. Wer das Wissen
pur haben mochte, kann sich auch
alle Lander in alphabetischer Ret-
henfolge zeigen lassen. Die Funk-
tion eignet sich aber nicht zum Nach-
schlagen. Bei den iiber 150 Ldndern
dauert es namlich eine Weile, bis
man zu einem bestimmten Land

kommit.
sWorld Geography« ist vollstdndig
in Deutsch gehalten, cbwohl es ur-
spriinglich ein englisches Pro-
gramm war, ebenso die Anleitung.
Es ist insgesamt ein unterhaltsames
Spiel, das »nebenbei« auch noch
Wissen vermittelt. Da man nicht nur
trockene Zahlen vor sich hat, son-
dem auch immer eine Abbildung
des Landessieht, pragensich die In-
formationen besser ein. Die Aus-
kiinfte sind zwar etwas einseitig, das
Programm gibt aber eine mnteres-
sante Ubersicht iiber die vielen
Staaten der Erde Die teilweise ver-
bliiffenden Fakten wecken Interes-
se, sich ndher mit diesem Thema zu
beschiftigen. World Geography
empfiehlt sich daher besonders fiir
jiingere Computerbenutzer, die mit
ihrem Computer nicht nur spielen
wollen. Durch die Mischung aus
Spiel- und Lemprogramm macht
Erdkunde wieder SpaB. Die Disket-
te fitr den C 64 kostet zirka 60 Mark.
(gn)

Schnelles Antworten bringt mehr Punkte
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Listing des Monats

Zufalls-

bekanntschaft

Die ierer des Li-
sting des Monats lernten sich
im Bus kennen, als einer von
ihnen seinen C 64 zur Repara-
tur brachte.

it "Robos Revenge« ist wie-
der einmal ein hervorra-
gendes Spiel zum Listing

und zum Spiel des Monats gewahlt
worden. Das bringt den beiden Pro-
grammierern Robert Brandl und
Thomas Schmidt 3000 Mark zusétzli-
ches Weihnachtsgeld ein. Ihr Pro-
gramm ist aber auch jede einzelne
Mark wert, und schon beim ersten
Test stand fiir uns fest, daf Robos Re-
venge ein klarer Aspirant fiir diesen
Titel ist. Wir haben es einige Tage
(und teilweise auch N&chte) ge-
spielt, denn die Grafik und das blitz-
saubere Scrolling fasziniert noch
nach langer Zeit. Die beiden Edito-
ren fiir den Zeichensatz und die
Spielfelder sind das zweite Aushan-
geschild. Durch sie wird Robos Re-
venge extrem flexibel, und jeder Be-
nutzer kann sich ganz individuell
seine Level zusammenstellen. Es
bietet sich auch an, die schonsten Ei-
genkreationen mit Freunden zu
tauschen. Auf unserer Leserser-
vice-Diskette werden sich noch zwei
weitere Spielfelder befinden, die e1-
ne Menge Ideen und Anregungen
enthalten.

Robert Brandl und Thomas
Schmidt, zwei Flirther, haben sich
vor zwel Jahren eher zufillig ken-
nengelernt, als Robert seinen C 64
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zur Reparatur brachte. Thomas sah
ihn im Bus, und da er seit kurzem
ebenfalls einen C 64 besal:, sprach
er ithn an. Aus diesem Gesprach im
Bus wurde eine Freundschaft, die

-iiber das gemeinsame Programmie-

ren hinausgeht. Beide fahren mit Be-
geisterung Motorrad und treiben
Bodybuilding.

Trotzdem bleibt noch genug Zeit,
um gemeinsam Spiele wie Robos

Robert Brandl stieg mit seinem kaputten
Cotdinden Bus...

Revenge zu schreiben. Der Vorgéan-
ger dieses Spiels namens Roboser-
vant wurde tibrigens im Sonderheft
3/85 unserer Schwesterzeitschrift
64'er verdffentlicht. Fiir dieses Pro-
gramm bendtigten die beiden noch
rund fiinf Monate, bis es fertig war.
Robos Revenge brauchte hingegen

Mit dem eingebau-
ten Editor lassen
sich eigene
Screens entwerfen

nur einen Monat von der ersten Idee
bis zum Einschicken. Aus Platzgriin-
den haben sie dieses Mal auf Musik-
untermalung verzichtet, denn sie
wollten dieses Programm moéglichst
klein halten, damit es nicht zuviel
Tipparbeit fiir unsere Leser wird. So
hat Robos Revenge ein gutes sTipp/
Leistungs«Verhéltnis.

Damit das Spielvergniigen nicht
allzuschnell nachlédBt, kann man sich

+ + » Wo ihn Thomas Schmidt entdeckte
und ansprach.

mit dem eingebauten Editor eigene
Spielbilder entwickeln. Bis zu 25
Bildschirme in die Breite kann man
so seinen armen Kugelrobot laufen
lassen, bis er endlich das Ziel er-
reicht hat. Nach oben und unten ist
»Robos Revenges unbeweglich, das
seitliche Softscrolling kann man sich
jedoch nicht besser vorstellen.

Der Traumcomputer von Thomas
und Robert ist der Amiga, weil er
»mit seinen Sound- und Grafikfahig-
keiten neue Dimensionen fiir Spiele
eroffnets, wie sie meinen. Vielleicht
ist das Listing des Monats der
Grundstock, um sich diesen Traum
zu erfiillen. Aber vielleicht werden
die 3000 Mark, die die beiden fiir ih-
re Einsendung bekommen, auch in
ein neues Motorrad investiert,

Wenn Robert Brandl und Thomas
Schmidt auch weiterhin so gut zu-
sammenarbeiten, ist auch in Zukunft
mit weiteren Superprogrammen zu
rechnen. Vielleicht sogar auf dem
Amiga.

(gn)
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WordStar, dBASE

WordStar 3.0 mit MailMerge

Ein Bestseller unter den Textverarbei-
tungsprogrammen, der lhnen bild-
schirmorientierte Formatierung,
deutschen Zeichensatz und DIN-Tasta-
tur sowie integrierte Hilfstexte bietet. Mit
MailMerge konnen Sie Serienbriefe mit
personlicher Anrede an eine beliebige
Anzahl von Adressen schreiben und
auch die AdreBaufkleber drucken.
dBASE I, Version 2.41

dBASE I, das meistverkaufte Programm
unter den Datenbanksystemen, eroffnet
lhnen optimale Moglichkeiten der
Daten- und Dateihandhabung. Einfach
und schnell konnen Datenstrukturen
definiert, benutzt und geandert werden.
Der Datenzugriff erfolgt sequentiell oder
nach frei wahlbaren Kriterien, die inte-
grierte Kommandosprache ermoglicht
den Aufbau kompletter Anwendungen
wie Finanzbuchhaltung, Lagerver-
waltung, Betriebsabrechnung usw.

083201

MULTIPLAN, Version 1.06

Wenn Sie die zeitraubende manuelle
Verwaltung tabellarischer Autstellungen
mit Bleistift, Radiergummi und Rechen-
maschine satt haben, dann ist MULTI-
PLAN, das System zur Bearbeitung
»glektronischer Datenblatter«, genau
das Richtige flr Sie! Das benutzer-
freundliche und leistungsfahige Tabel-
lenkalkulationsprogramm kann bei allen
Analyse- und Planungsberechnungen
eingesetzt werden.

Sie erhalten jedes WordStar-,

dBASE lI- und MULTIPLAN-
Programm fur Ihren Schneider-Com-
puter oder Commodore 128 PC ferlig
angepabt (Bildschirmsteuerung).
Jeweils Originalprodukte! Jedes Pro-
grammpaket enthalt auBerdem ein
ausflihriches Handbuch mit kempakter
Befehlsubersicht.

I, MULTI

ViErsioe Farmal | Bosiel-Nammer
=
WordStar| dBase | Mulliplan

Schnpiger CPC 464"/664" 137 M5 107 | MS 301 ]MS5 201
Schnmder CPC 464/ F8a* |5 K" WS 102 | M5 302| M5 202
Schnmder CPC 6128 . WS 104 |MS 304) K5 204
Schmsae =) - M5 105 |MS 306{MS 205
Commad 128 Sk* WS 103 | MS 303| M5 203

*ABASE || und MULTIPLAN lur die Schnesder CPC 464/684 sind
nur laufiahig mil einer Spaichessrwadarung aul mingdesiens
128 KByte und ainer CRIM Sarsion fid B2 KByl

Fur Aari 5t
WordSte 3.0 (M5 106, DM 199 | dBase 1| (MS 308, Dk 345 -]

in den Compuler-Abtefiungen der Kaulhauser, bei Ihrem Computerhandier,
im Buchhandel oder direkl beim Verlag gegen Vorauskasse,

1

' WoitiStar 30

[
i

Diese Markt & Technik-Softwareprodukie erhalten Sie
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Jedes Buch kostet

DM 49,-
(sFr. 45,10/6S 382,20)
Erhaltlich bei Inrem Buchhandler.

Markt&Technik

U_NTE_RN EHMENSBERHCH AL Bestellungen im Ausiand bitte an untenstehende Adressen
B’U‘CH\;,‘E"RLAG" Schwaiz: Markl & Technik Vertriebs AG, Kollerstr. 3, CH-6300 Zug, Tel. (042) 415658
. Ml . Osterreich; Ueberreuter Media Handels- und Verlagsges. mbH., Alser Str. 24, A-1091 Wien, Tel (0222) 481538-0

Markl & Technik Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-Str. 2, B013 Haar bei Minchen

ghor?

LAN - fur CP/M Computer

Und dazu

die weiterfiihrende Literatur:
WordStar fiir den Schneider CPC
Bestell-Nr. MT 779, ISBN 3-89090-180-8
WordStar fiir den Commaodore 128 PC
Bestell-Nr. MT 780,ISBN 3-89090-181-6
dBASE lI fiir den Commodore 128 PC
Bestell-Nr. MT 838,ISBN 3-89090-1891
dBASE Il fur den Schneider CPC
Bestell-Nr. MT 837,1SBN 3-89090-180-8
MULTIPLAN fiir den Schneider CPC
Bestell-Nr. MT 835,ISBN 3-89090-186-7
MULTIPLAN fur Commodore 128 PC
Bestell-Nr. MT 836,ISBN 3-89090-189-1

Hardware-Anforderung fur
Schneider-Computer:

Schneider CPC 464, CPC 664,

CPC 6128, Joyce, beliebiger Drucker
mit Centronics-Schnittstelle.
Hardware-Anforderung fiir
Commodore 128 PC:

Commodore 128/128 D, Disketten-
laufwerk, 80-Zeichen-Monitor,
Commodore-Drucker oder Drucker mit
Centronics-Schnittstelle (ohne
zwischengeschaltetes Interface).
Ubrigens gibt es WordStar, dBase
und Multiplan auch fiir NDR-
Computer. Zu beziehen bei Graf
Elektronik Systeme GmbH,
Magnusstr. 13, 8960 Kempten.




Commodore Kurs

In dieser abschlieBenden Fol-
ge befassen wir uns mit der
Programmierung verschiede-
ner Spielarten.

unachst gehen wir auf die zur

Zeit sehr popularen Fantasy-

Rollenspiele ein, wie zum Bei-
spiel Bard's Tale, Questron, Fantasy,
Xyphus und die bekannte Ultima-
Serie. Ein oder mehrere Abenteurer
wandern durch Landschaften oder
Stadte und suchen dabei versteckie
Dungeons (Irrgérten). In den Irrgar-
ten finden die Abenteurer Schatze
und schreckliche Monster, die sie
bekimpfen miissen.

Um derartige Spiele zu program-
mieren, sollte man sich in die Mate-
rie einarbeiten, bis Hit-Points, Dama-
ge, Skill-Level und Armour-Class
keine Fremdworter mehr sind, Es ist
sinnvoll, bei dieser Art von Spiel die
Verwaltungsroutinen fiir die Namen,
Level, Ausriistung etc. und die
Kampfroutine in Basic zu schreiben
und zu compilieren, da dies in Ma-
schinencode ein zu grofer Aufwand
ist. Die Grafiklandschaft, in der die
Abenteurer herumwandern, ist Byte
fiir Byte im Speicher abgelegt, zum
Beispiel 100 x 100 Zeichen groB und
belegt somit knapp 10 KByte (das ist
bereits recht groB, da das Pro-
gramm oftmals jedes einzelne Zei-
chen nach versteckten Zugéngen zu
Dungeons absuchen muf®). Durch
eine einfache Blockscrollroutine
iibertragen wir immer einen kleinen
Ausschnitt der Landschaft in den
Bildschirm. Eine derartige Routine
haben wir in den vorhergehenden
Folgen besprochen, Bei jedem
Schritt, den die Gruppe in der Land-
schaft macht, lesen wir das Zeichen
ein, auf dem die Abenteurer nun ste-
hen(das ZeichenmuB direktausder
Grafik im RAM ausgelesen werden,
da es auf dem Bildschirm von der
Gruppe verdeckt ist). Nun verglei-
chen wir dieses Zeichen mit unserer
Zeichentabelle. In dieser Tabelle ist
jedes der zum Beispiel 100 Zeichen
aufgefithrt, aus denen die Land-
schaft aufgebaut ist. Hinter jedem
der Zeichen steht die Unterpro-
grammadresse, die angesprungen
wird, wenn die Gruppe auf diesem
Zeichen steht. In Basic programmie-
ren wir dies, indem wir mehrere
ON..GOTO-Programmzeilen hinter-
einander ausfiihren.

Zelle 100; Hierher wird gesprun-

Zum Beispiel:

Grafiklandschaft)

1900, 2000

10 ZE=FEEK(Position der Gruppe in der

20 REM ZE ist ein Wert gwischen 1 und 100

30 ON ZE GOTO 100, 200, 300, 400, 500, 600, 700,
40 ON ZE-10 GOTO 1100, 1200, 1300, 1400, 1500, 1600,

50 ON ZE-20 GOTO 2100, 2200, 2300 und so weiter...

800, 900, 1000
1700, 1800,

gen, wenn die Abenteurergruppe
auf dem Zeichen Nummer 1 steht.
Wenn dieses Zeichen zum Beispiel
ein Wiistengebiet darstellt, ziehen
wir jetzt von der Ausriistung jedes
Abenteurers eine doppelte Wasser-
ration ab. Wenn dieser keine Was-
serration mehr besitzt, verliert er
beispielsweise 2 Hit-Points (wegen
der Erschépfung). Danach springen
wir zum Anfang der Bewegungsrou-
tine zuriick.

Zeile 200: Zeichen Nummer 2 ist
ein versteckter Eingang zu einem
Dungeon. Wenn der Spieler an die-
ser Stelle die Gegend untersucht,
was 1iber Tastendruck maoglich ist,
findet er einen Dungeon. Daraufhin
verzweigen wir zum zweiten grofen
Spielabschnitt.

Dieser zweite Abschnitt besteht
aus dem Durchsuchen des Dunge-
ons nach Reichtimemrn und Unge-
heuern. Der GrundriB des Dunge-
ons ist im Speicher abgelegt. Er hat
ein Format von zum Beispiel 20 x 20
Byte. Wie setzen wir jetzt den
GrundriB in die schon fast Standard
gewordene dreidimensionale An-
sicht um? Programmtechnisch ist
das kein Problem. Nehmen wir an,
die Position der Gruppe indem Dun-
geon ist (3/2) (links unten im Grund-
rid befindet sich die Koordinate
(0/0), und die Gruppe schaut nach
rechts (siehe Bild 1). Sie ist durch el-
nen Pfeil nach rechts dargestellt
und sieht einen 3 Byte breiten und 3
Byte tiefen Ausschnitt des Dunge-
ons. Um diesen Ausschnitt dreidi-
mensional darzustellen, iibertragen
wirzuerst die 9 Byte aus dem Grund-
iR in ein 9 Byte groPes Variablen-
feld, zum Beispiel in DU(1-9). Dieses
Variablenfeld ist folgendermafBen
angeordnet.

DU(1) DU(2) DU(3)
DUE) DU(5) DU(B)
DU(7) DU®) DU®)

Das Byte, auf dem die Spieler ste-
hen, wird in DU(8) iibertragen, das
Byte links neben der Gruppe in
DU(T), das Byte direkt vor der Grup-

pe in DU(B), das Byte rechis der
Gruppe in DU(9) und die folgenden
Bytes diesermn Muster entsprechend.
Dadurch wird das Blickfeld der
Gruppe so umgewandelt, daB sie
immer nach Norden (ocben) schaut.
Das erfiillt folgenden Zweck: Fiirdie
3D-Sicht ist es egal, ob die Gruppe
im Dungeon nach Norden, Siiden,
Westen oder Osten schaut, da man
aus dieser Sicht die Richtung nicht
entnehmen kann. Durch die Umle-
gung der Sicht nach Norden wird
aber die Programmierung der 3D-
Sicht einfacher.

Fiir den dreidimensionalen An-
blick des Dungeons belegen wiram
Bildschirm einen 8 x 8 Zeichen gro-
Ben Bereich. Nun iibertragen wir
die zweidimensionale Sicht der
Gruppe, die in der Feldvanable DU
abgelegt ist, in die dritte Dimension
(Bild 2). Dazu gehen wir folgender-
mafen vor: Zuerst priffen wir das
Byte in DU(1), ob es eine Mauer, eine
Tiir, eine Treppe oder einen Frei-
raum darstellt. In unserem Beispiel
(siehe Bild 2) wird durch das Byte in
DU(1) ein Freiraum dargestellt. Da
wir vor jeder neuen 3D-Sicht das
Sichtfenster loschen, miissen wir
den Bereich ab Position (1/4) nicht
durch Leerzeichen fiillen. Nun geht
es weiter: In DU(3) ist ein Byte abge-
legt, das eine Mauer darstellt. Des-
wegen zeichnen wir ab der Position
(5/4) ein Mauerstiick in unser Sicht-
feld. Danach priifen wir DU(2), ob
sie (die Feldvariable) einen Leer-
raum oder andere Zeichen enthalt.
Wenn sie einen Leerraum enthalt,
verandem wir nichts mehr im Sicht-
feld (wie in unserem Beispiel). An-
dernfalls miissen wir ab der Position
(4/4) eine Wand oder eine Tiir zeich-
nen, wodurch der Teil der hinteren
rechten Wand verdeckt wiirde, der
in die Tiefe geht. Dadurch erzielen
wir automatisch einen richtig aufge-
bauten 3D-Dungeon. Die Variablen
DU(4), DU(5) und DU(6) behandeln
wir auf die gleiche Art: Zuerst DU(4)
aufbauen (der Hintergrund wird im-
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Kurs Commodore

in Assembler (Teil 7)

mer von den vorderen Mauern und
Tiiren verdeckt), danach DU(8) und
am Schluf? DU(5) wodurch wir wie-
derum die richtigen Bereiche ab-
decken. Als letztes zeichnen wir die
Mauerteile links und rechts von un-
serer Position im Grundri®, die in
DU(T)und DU(9) gespeichert sind, in
das Sichtfeld.

Unser Programm ist jetzt schon so
weit, daf der Spieler in einem drei-
dimensionalen Dungeon herumge-
hen kann und viele verschiedene
Dinge geschehen kénnen. Er kann
in Fallen treten, Treppen in einem
tieferen Dungeon herabsteigen,
Schatze finden und so weiter. Dazu
benutzen wir das oben genannte Sy-
stem, jedem Ereignis (Schatz, Ge-
heimtiir etc) ein bestimmtes Zei-
chen zuzuordnen und anschlieBend
je nach Zeichennummer zu einer
bestimmten Unterroutine zu ver-
zwelgen, Was wir bis jetzt allerdings
noch nicht besprochen haben, ist
die Kampfroutine. Der Spieler soll
auf verschiedene Monster und fin-
stere Cestalten treffen, die ithm
Schwierigkeiten machen. Diese
mub er mit verschiedenen Waffen
und Zauberspriichen bekadmpfen.
Die Monster miissen wir so pro-
grammieren, daB sie sich einiger-
mafen intelligent zur Wehr setzen
und sich nicht einfach abschlachten
lassen. Das Problem gehen wir fol-
gendermakRen an: Der Spieler er-
halt fiir jede Figur aus seiner Kampf-
truppe eine Trefferchance in Pro-
zent. So hat zum Beispiel der beste
Kampfer seiner Gruppe eine Tref-
ferchance von 92 Prozent (was sehr

B Hauer
O Tio

H Treppe
@ Gruppe

nach rechts
und sieht!

gut ist). Da er aber, um beim Kamp-
fen nicht behindert zu werden, kei-
ne Riistung tragt, hat er nur eine Ver-
teidigungschance von 21 Prozent (je
besser die Riistung ist, die ein Cha-
rakter tragt, desto schlechter wird
seine Trefferchance). So hétte zum
Beispiel ein Kampfer, der nur einen
Lendenschurz tragt, eine Treffer-
chance von 64 Prozent. Wenn er
aber jetzt einen Plattenpanzer an-
zieht, geht die Trefferchance auf 44
Prozent zuriick, da die Ristung ihn
beim Angriff behindert.

Der Kampf lauft folgendermafen
ab, Jedes Gruppenmitglied be-
kommt zufallig eine Zahl fiir die An-
griffsinitiative zugeordnet. Wer die
hohere Initiativezahl hat, darf zuerst
zuschlagen (wenn ein Gruppenmit-
glied oder ein Monster besonders
geschickt oder schnell ist, bekommt
es einen Initiativebonus, der zum je-
weiligen Initiativewert dazugezahlt
wird). Nehmen wir an, unser Kdmp-
fer gewinnt die Initiative und hat die
Wahl, ob er auf den Vampir, den
Hobgoblin oder das Skelett schla-
gen will. Diese Frage wird dem
Spieler gestellt, der dann die Wahl
trifft. Hier soll der Kampfer den
Vampir besiegen. Nun ermitteln wir
mit *INT(ERND(1)*100)+1« eine Zu-
fallszahl zwischen 1 und 100, zum
Beispiel 57. Da er eine Trefferchan-
ce von 92 Prozent hat, hat er mit 87
getroffen, Jetzt ermitteln wir, ob der
Vampir, der eine Verteidigungs-
chance von 67 Prozent hat, den
Schlag abwehren kann. Der Vampir
wwiilrfelts eine 80, und wird somit voll
getroffen. Nun bekommt der Vampir

12345678
NN

COmION LA LI e
I IS0 9 5

schaut

7

Bild 1. Der Grundrif eines Dungeons
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Trefferpunkte (Hitpoints) abgezo-
gen, und zwar je nach Waffe des An-
greifers mehr oder weniger. Eine
Axt zum Beispiel bewirkt 1 bis 8
Schadenspunkte, ein magisches
Zweihandschwert (1 bis 12) + 3 (das
heifit das Schwert, dasnormalerwei-
se 1 bis 12 Schadenspunkte hervor-
ruft, verursacht in Wirklichkeit 4 bis
15 Schadenspunkte, weill das
Schwert einen magischen Bonus von
+ 3 hat). Die ndachsthéhere Initiative-
zahl hat der Hobgoblin, ein Gegner.
Das Programm muf nun entschei-
den, welches Gruppenmitglied der
Hobgoblin angreifen soll. Wir las-
gen ihn ganz einfach auf den
schwiéchsten Gegner los oder, falls
vorhanden, auf einen Zauberer (da
diese meistens am gefahrlichsten
sind). Das Skelett hat die néchstho-
here Initiative und auBerdem die Fa-
higkeit der Zauberspriiche. Neh-
men wir an, das Skelett kann zwei
Spriiche: Einen, der die Riistungs-
klasse (Verteidigungsfahigkeit) der
gegnerischen Truppe schwicht,
und einen zweiten, der einen Feuer-
ball erzeugt und Schaden verur-
sacht. Nun muf unser Programm
die Zauberspriiche sinnvoll einset-
zen. Am Anfang des Kampfes den
Spruch fiir schlechtere Riistungs-
klasse, danach den Feuerball Wir
miissen eine Liste aufstellen, in der
alle Zauberspriiche, die die Mon-
ster zur Verfiigung haben, aufge-
fiihrt und in der Reihenfolge ihrer
Anwendung geordnet sind (da es
zum Beispiel unsinnig 1st, erst kurz
vor Schluf des Kampfes die eigene
Gruppe unverwundbar zu machen),

DU{3)=Mauer= (j

Bauteile:

. usw

Bild 2. Das Bild wird von hinten nach vorn aus mehreren
Einzelteilen aufgebant
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Wenn der Computer entscheidet,
auf welchen Charakter der Unhold
schlagen soll, muB er natiirlich be-
achten, ob sein Ziel noch Treffer-
punkte hat. Damit haben wir alles
Wichtige besprochen, was zur Pro-
grammierung eines Fantasy- (oder
Science-fiction-)Rollenspiels  not-
wendig ist. Der eigenen Fantasie
sind natlirlich keine Grenzen ge-
setzt.

Kommen wir nun zu der groPen
Gruppe der Taktik- und Strategie-
spiele, wie zum Beispiel sField of Fi-
re«und »Computer Ambushe. In die-
sen Spielen sieht man auf dem Bild-
schirm eine gréRere Landschaft, die
eine Stadt oder ein Gelande dar-
stellt. Meistens ist das Spielfeld so
grof, daB es nicht auf den Bild-
schirm paBt und gescrollt werden
muB. In dieser Landschaft bewegt
der Spieler mehrere Spielfiguren (in
den Taktikspielen »Counterse ge-
nannt). Der Computer bewegt alle
Gegner. Wie 1auft das Spiel nun ab?
In der Bewegungsrunde (»Move-
ment phase«) bewegt jeder Spieler
(oder ein Spieler und der Compu-
ter) seine Truppen. Jede der Spiel-
figuren hat eine bestimmt Anzahl
Bewegungspunkte (*Movement
points«). Entsprechend dieser An-
zahl kann sich die Spielfigur bewe-
gen. Anschlieffend folgt die Feuer-
runde (»Fire phases«). In dieser Run-
de kontrolliert jeder Spieler ein Ziel-
kreuz, das er mit dem Joystick in alle
Richtungen steuern kann. Zuerst
mub er das Zielkreuz iiber die Ein-
heit bewegen, die schief3en soll, da-
nach iiber sein Ziel und jeweils den
Feuerknopf driicken. Nachdem je-
der Spieler seinen Einheiten die
Feuerbefehle erteiit hat, filhrt der
Computer die Anweisungen aus.
Dabei muB das Programm fiir jede
Einheit berechnen, ob sie ihr Ziel
uberhaupt treffen kann, oder ob
sich ein Hindernis, zum Beispiel ein
Haus, in der Schufilinie befindet,
Wenn ein Schub trifft, werden der
getroffenen Einheit Trefferpunkte
abgezogen und die Anzahl der Be-
wegungspunkte emiedrigt (eine ge-
troffene Einheit kann sich nicht mehr
so schnell bewegen). Panzer und an-
dere Fahrzeuge werden genausc
behandelt, sie haben nur mehr Be-
wegungs- und Trefferpunkte und
groRere Kampfkraft. Nun zur Pro-
grammierung: Da keinerlel kompli-
zierte Berechnungen anfallen, sollte
das ganze Spiel aus Geschwindig-
keitsgriinden in Assembler pro-
grammiert werden. Zuerst reservie-
ren wir im RAM einen 100 x 100 Byte
arofien Bereich (knapp 10 KByte), in
dem wir unser Spielfeld ablegen.

48 8%

Weiterhin eine Tabelle, in der alle
Einheiten aufgefiihrt sind. Die Ta-
belle muB folgendermaBen aufge-
baut sein: Erstes Byte der Tabel-
le: Anzahl der ins Spiel gebrachten
Einheiten. Danach werden die ein-
zelnen Einheiten aufgelistet; 1. Byte:
Zeichencode des Zeichens, das die
Einheit darstellt. 2. Byte: Hierher
wird das Zeichen aus der Grafik-
landschaft gerettet, an dessen Posi-
tion das Zeichen der Einheit abge-
legt wird, 3. und 4. Byte: X- und ¥
Position der Einheit in der Grafik-
landschaft. 5. Byte: Anzahl der die-
ser Einheit zur Verfigung stehen-
den Bewegungspunkte. 6. Byte: An-
zahl der Trefferpunkte der Einheit
(oder des Panzerfahrzeugs und so
weiter). 7. Byte: Reichweite der Ein-

heit beim Schiefen. 8. Byte: Maxi-
male Zahl der Schadenpunkte, die
diese Einheit verursacht, wenn sie
den Gegner trifft. Das 9. Byte ist das
erste Byte der zweiten Einheit, und
so weiter. Eine sehr wichtige Routi-
ne, die wir jetzt noch benétigen, ist
ein Unterprogramm, das aus der Po-
sition des Spritezeigers, der iiber
Joystick gesteuert und durch Sprite
Null dargestellt wird, die Nummer
des Zeichens ermittelt, das unter
der linken oberen Ecke des Sprites
liegt. So eine Routine wird im folgen-
den besprochen: Sie gibt im Akku-
mulator die Zeichennummer an das
aufrufende Programm zurnick (Li-
sting 1).

Forsetrung auf Seite 163

;Lowbyte von 983 in Akku laden (983 ist angenommene

;in Zeropageadresse $FB abspeichern (damit haben
wir einen 16-Bit-Pointer auf ein Zeichen in -1;-1)

;die Spriteposition so umrechnen, dab sie auf das
;Zeichen an der Position -1;-1 im Bildschrim zeigt

;ins Byte an der Stelle XPOS abspeichern

;die Spriteposition so umrechnen, daf sie auf das
jZeichen en der Postition =1;-1 im Bildschirm zeigt
;ins Byte an der Stelle YPOS abspeichern

;des Bytes In XPOS wird der Wert in XPOS

100 LDA $983

Postion eines Zeichens links ilber 1024)
110 STA $FA 3in Zeropageadresse §FA sbspeichern
120 LDA "983 ;Hibyte von 983 in Akku laden
130 STA $D0O0O
140 LDA $D00O ;X-Position von Sprite Null laden
150 SEC
160 S8BC #16

(Byte Nummer 983)
170 STA XPOS
180 LDA $D0O01 ;¥-Position von Sprite Null laden
190 SEC
200 SBC #42
210 STA YPOS
220 LSR XPOS jdurch dreimaliges Rechtsverschieben
230 LSR XPOS
240 LSR XPOS ;durch 8 geteilt
250 LSR YPOS ;durch dreimaliges Rechtsverschieben
260 LSR YPOS
270 LSR YPOS ;durch 8 geteilt

280 LOOP1: LDA $FA

290 CLC ;den Zeropageadressen
300 ADC #1 ; 3FA/$FB

310 STA $FA jwird fir jede

320 LDA $FB ;8 Bildpunkte,

330 ADC #0 jdie der Spritezeiger
340 STA $FB 5in X-Positicn

350 DEC XPOS ;von Position 0;0

360 LDA XPOS ;entfernt ist

370 BNE 1LOOPL
380 LOOP2: LDA $FA ;Der Pointer in

390 CLC jden Zeropageadressen

400 ADC 340 ; BFA/SFB

410 STA $FA jwird fir jede

420 LDA $FB ;8 Bildpunkte,

430 ADC #0 jdie der Spritezeiger

440 STA $FA 3in Y-Position

450 DEC YPOS jvon Position 0;0

460 LDA YPOS ;entfernt ist

470 BNE LOOP2 ;um 40 erhdht

4B0 1DY #0 ;Der Pointer in $FA/3FB zeigt genau auf das Zeichen
unter dem Sprite und wird in den Akku

490 LDA (3FA),Y ;geladen

500 RTS ;Techilss Listing 1. »Joystick-Routine«

;jdes Bytes in YPOS wird der Wert in YPOS

;Der Pointer in

jum 1 erhdht
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Von Protokollen,
Parametern und
Profilen

Im Gegensatz zu Menschen
lassen sich zwei Computer leicht
dazu bringen, sich miteinander
zu verstindigen. Ein Ubertra-
gungsprotckell hilft den Compu-
tern dabei, Fehler zu vermeiden.
Grundlage fast aller Protokolle
ist der sogenannte ASCII-Code
{American Standard Code for
Information Interchange). Dies
ist ein genormter Zeichenvorrat.
Jedem Zeichen ist eine bestimm-
te Bitfolge zugeordnet. Festge-
legt sind die 128 Zemhen die
sich durch sieben Bit (27=128)
darstellen lassen, Das achte Bit
wird meist (computerabhéngig)
zur Darstellung von Umlauten
oder sonstigen Sonderzeichen
verwendet,

Da es eine ganze Menge ver-
schiedene Anwendungen in der
Datenfernitbertragung gibt, exi-
stieren auch eine Anzahl ver-
schiedener Protokolle. Eines
der meistverwandten ist das
XON/XOFF-Protokoll, Es wird
von fast allen Mailboxen be-
herrscht. Das Protokoll dient nur
dazu, die eingehenden Daten zu
requlieren, nicht zu kontrollie-
ren. Der eiwgentliche Name
stammt von zwei Funktionen: So
kann man durch Senden wvon
Control-3 (XOFF) den iibertra-
genden Computer so lange an-
halten, bis ein Control-Q (XON)
eintrifft. Danach wird die Uber-
tragung forlgesetat.

Laufen die Daten nur in eine
Richtung (zum Beispiel Uber-
spielen von Daten ins Biiro),
dann wird das ETX/ACK-Proto-
koll verwendet., Der sendende
Computer schickt zeine Daten
los, und sobald er mit der Uber-
tragung fertig ist, sendet er ein
Control-C (End of Text). Der
empfangende Computer gibt
nun seinerseits ein Control-Faus
und bestitigt damit den Emp-
fang der Daten.

Das nach dem Amerikaner
Ward Christiansen benannte
Protokoll ist eine Weiterentwick-
lung des ETX/ACK-Protokolls,
Mit ihm werden Maschinenpro-
gramme {ibertragen. Bei den
bisher genannten Ubertragun-
gen wurde aus Geschwindig-
keitsgriinden darauf verzichtet,
die ankommenden Daten auf
Fehlerfreiheit zu dberprifen,

50 i,

Beil Texten ist das ja auch kein
Beinbruch, denn hier kann man
eventuelle Fehler leicht korri-
gieren. Beider Ubertragung von
Programmen, speziell bei Ma-
schinenprogrammen, kann aber
schon ein einziges falsch iiber-
tragenes Bit viele KByte Daten
unbrauchbar machen.

Deshalb arbeitet das Chri-
stiansen-Protokoll mit Pritfsum-
men. Dabel schickt der empfan-
gende Computer ein NAK (Ne-
gative Acknowledge = Control-
1), was soviel wie sbitte anfan-
gen zu Sendens bedeutet. Dar-
auf antwortet der Sender mit ei-
nem Control-A (SOH = Start Of
Heading): sDatenblock kommta,
Danach wird noch die Nummer
des Datenblocks und das dazu-
gehorige  Zweierkomplement
ausgegeben (Beispiel: Daten-
block = 001, Zweierkomplement
= lI0). Danach folgen die ei-
gentlichen Daten in Blécken zu
je 128 Byte. Dazu wird noch eine
Priifsumme aus SOH, Blocknum-
mer, Zweierkomplement und
den 128 Datenbytes itbertragen,
Stimmt beim Empidnger die an-
kommende Priifsumme mit der
selbst berechneten iberein, so
wird sin ACK gesendet. Wenn
nicht, dann wird ein NAK gesen-
det und der ganze Datenblock
so lange (bertragen, bis die
Priiffsumme stimmt. Am Ende
der Ubertragung steht ein EOT
{End OF Text = Control-D). Das
Christiansen-Protokoll ist fiir die
meisten Computer durch das
Programim »XModems verfiig-
bar.

Hier noch einige Tips fiir Da-
tex-P-Benutzer, wie die verschie-
denen Protokolle einzustellen
sind. Bei XON/XOFF muf man
die Parameter fiinf und zwolf aul
eins setzen(set: §:1, 12:1), Schwie-
riger wird es beim Christiansen-
Protokoll, Der Datex-Computer
reagiert auf Control-P so, daf er
alle nachfolgenden Zeichen als
Eingabe an sich selbst interpre-
tiert, Diese Funktion l&Bt sich ab-
schalten, indem man sein Profil
auf drei setzt (prof 3), Damit stellt
man ein transparentes Profil ein,
Der Datex-PAD 148t danach alle
iibertragenen Zeichen und Co-
des ungehindert durch, Aller-
dings kann man sich dann nicht
mehr mit Control-P und »CLE«
vom Host trennen. Zum Beenden
muf man sich entweder vor-
schriftamaBig ausloggen oder
einfach den Hbrer auflegen.

{ig)
Das Telefon klingeit. Ein

schlaftrunkener Blick auf den
Wecker: Es ist drei Uhr frih,
Mithsames Tasten nach dem Ho-
rer, um dem néchtlichen Anru-
fer die Meinung zu sagen. Doch
statt einer menschlichen Stimme
empfangt einen ein entnerven-
des Pleifen. Wem das nichl nur

einmal passiert, der kann sicher
sein: Seine Telefonnummer istin
eine der zahlreichen Mailboxli-
sten geraten, die in der Szene
kursieren. Wem das passiert,
dem hilft nur eines; Telefon ab-
melden und sich eine neue
Nummer zulegen. Denn die
nachtlichen Ruhestorungen
werden nicht weniger werden,
im Gegenteil. In den meisten
bundesdeutschen  Mailboxen
sind Listen mit rund hundert bis
zweihundert Telefonnummern
aus dem ganzen Bundesgebiet
abrufbar, hinter dénen ein Com-
puter steckt.

Erfahrene Datenreisende be-
herzigen einige Grundregeln,
um die Stérung der Umwelt in
Grenzen zu halten:

— immer an die angegebenen

che Sysops sonst thre Mailbox
wegen ihrer Eltern aufgeben
miissen

— Bchaltet der Computer nach
dem zweiten oder dritten Freiton
die Leitung nicht frei, dann so-
fort auflegen. Passiert das bei
der gleichen Mailbox mehrmals
hintereinander, dann kann man
die Nummer aus seiner Liste
streichen,

— beim Wahlen immer den Hi-
rer am Chr behalten. Wenn sich
statt dem Pfeifton eine menschli-
che Stimme meldet, nicht sofort
wieder ‘auflegen, sendern fra-
gen, ob man sich nur verwahlt
hat, oder ob die ausgedruckte
MNummer falsch ist. Ist das der
Fall, dann sollte man in jedes &f-
fentliche Mailboxbrett die Num-
mer mit dem Hinweis sexistiert

Onlinezeiten halten, weil man- nicht mehr setzen. (ja)
Mailbox fiir Hundefreunde
Fidof{tm) Veraion 11w
F'I.anntltou} th. 1 leu |
3 i - Abbrach: “C
= JEJBWJIJ 15 IJOHNI@#:I,"E&W Uf‘load[\fz.!l l!nl J-Ih =
P LRy =
/ oao!y Sloo N\
=X R | oo SR |
= P e A = =
' P2 EE'RB] | TEEXARELTERXTARE | (('Jﬂ':il N A\
(( Lo 289 ! ==T—R 0.8 =1 283 1 X 15
= AN ONI__B81 1 ==> Muenchen <z= 1__881 'f LV
: b S | ETLLIXXTRELEXLELT 2L /
N ok N WELCOME [_;‘[ '( L jm)=

Die Fido-Mailbox ist immer erreichbar

Der Gedanke der Vernetzung
von Mailboxen wurde zuerst von
Hundeziichtern entwickell, um
zunéchst im englischen Sprach-
raum einen Informationsaus-
tausch zu organisieren, der iiber
den Einzugsbereich &iner nor-
malen Telefonbox hinausgeht.
Das Fido-Programm, entwickelt
fiir alle DEC-PCs, wurde des-
halb als Public-Domain-Softwa-
re freigegeben, um maoglichst
schnell ein weltumspannendes
Fido-Netz aufzubauen, Nach ei-
nem bestimmten Schliisse] rufen
sich ndmilich alle Fido-Boxen re-

ns doch.
d Heww
-D?ﬁ:.'xum Tips und Kleine

gelmdfig an, um interessante
Nachrichten weltweit auszutau-
schen. Es ist also méglich, liber
eine deutsche Fido-Mailbox fiir
eine geringe Gebiihr eine Nach-
richt in -eine Box in Kalifornien
oder Sydney zu setzen.

T-BUS, eine Minchner Box
(Tel. 0B9/293881, BNI, 24 Stun-
den online), bietet eine grofe
Anzahl an Public-Domain-Pro-
grammen flir DEC- und IBM-
kompatible Rechner zum down-
loaden. Daneben beschiftigt

sich die Box mit Turbo-Pascal
und Prolog.

g

5-,.

Eecmwon DFUNevs
‘J?ﬁnaammmm
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ie trojanischen Plerde wa-
ren einmal eine ganz
brauchbare Methode, um
Soldaten unbemerkt in ei-
ne feindliche Stadt einzuschleu-
sen. DaB wir uns wieder mit der
griechischen Geschichte be-
schaftigen miissen, hat seinen
Grund in dem merkwiirdigen
Humor einiger Computerfans. In
den UJSA taucheninletzter Zeitin

den Mailboxen (Bulletin Boards)
sogenannte trojanische Pro-
gramme {in MS-DOS) auf.

So ein Programm sieht genau-
so aus wie das Original, ledig-
lich die Versionsnummer ist
manchmal geandert, man freut
sich also auf eine neue Version.
Aber irgendein selisamer Zeit-
genosse hat das Programm et-
was verdndert. Wenn man so ein

dann laufen 1aPt, sind
die Folgen [irchterlich: Die Dis-
ketten werden neu formatiert,
die Festplatte geltscht und der-
lei schlimme Dinge mehr.

Wie man sich dagegen schiit-
zen kann? Fast unmoglich. In
Deutschland ist die Situation et-
was besser, da hier viel Public-
Domain-Software {iber Firmen
vertrieben und nicht direkt aus
Mailboxen geholt wird. Die Ver-
sorgung mit Public-Domain-Soft-
ware in den USA wird dagegen
fast ausschlieBlich iitber grofe
Mailboxen abgewickelt.

Unsere amerikanische Schwe-
sterzeitschrift Dr. Dobb's Journal
berichtat in Ausgabe 2/86 liber
diese trojanischen MS-DOS-Pro-
gramme, die {ber kurz oder
lang sicherlich auch in Deutsch-
land auftauchen werden. Wir
wollen lhnen diese Liste nicht
vorenthalten:

ARCSI3.EXE

Dieses Programm wirkt wie ei-
ne neue Version des Archivie-
rungsprogramms ARC. ARCSI3
beschreibt jedoch die Spur null
der Diskette oder der Harddisk
und zerstdrt sie dadurch. Ver-
sion ARCS12 ist in Ordnung.
BALKTALK

Auch dieses Programm
schreibt aul den Datentrager
und zerstért ihn dadurch. Die
Unterscheidung zwischen guter
und gefdhrlicher Version ist
schwierig, rechnen Sie deshalb
immer mit dem Schlimmsten!
DISKSCAN.EXE

Programme aus dem amerika-
nischen PC-Magazin, um auf ei-
ner Festplatte nach defekten
Sektoren zu suchen. Die Troja-
Version erzeugt hingegen de-
fakte Sektoren...
SCANDADEXE
(wie DISKSCAN.EXE)
BADDISK.EXE
(wie DISKSCAN.EXE)
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Trnjamsche

Public Domain

Programme

Trojanische Pferde sind uns ja aus der Ge-
scluchtebehnnt.Wazabe:hateumltdenuo-
janischen Programmen auf sich, die auch alte

Computer-Hasen in Panik versetzen?

DOSKENOWS.EXE

Ein System-Status-Utility. Steht
im Verdacht, auch ein trojani-
sches Programm zu sein. Dasun-
gefdhrliche Original ist 3376 By-
te lang.
EGABTR

In der Beschreibung ist zu le-

sen, daB das Programm den
EGA-{Enhanced Graphics
Adapter-)Display  verbessert.

Aber es ltscht alles, was zu 16-
schen ist und schreibt sArfl Arfl
Got you!s aufl den Bildschirm.
FILER.EXE

Wird in der Beschrelbung als
groBartiges neues File-System
bezeichnet, 16scht aber snuredie
Festplatte.
SECRETBAS

In der Beschreibung steht,
daf dieses Programm nicht rich-
tig lduft. Jemand mége es bitte
testen. Wenn es gestartet wird,
formatiert es alle Disketten, die
der Benutzer einlegt.
VDIRCOM

Produziert emnen Systemab-
sturz und formatiert alles was er-
reichbar ist.
DROGANCOM

Dieses Programm ist eine
siiberarbeitetes Version des PC-
DOS FORMATCOM. Es ist 7040
Byte lang und schreibt nach
dem Start »Please wait. .«aufden
Bildschirm. Sodann laufen die
Laufwerke an und es erscheint
die Meldung »BYE F_HEADs,
und die Disketten sind neu for-
matiert.
QUIKRBBSCOM

Dieses Programm l&dt angeb-
lich die Botschaften-Datei der
Mailbox doppelt so schnell wie
normal. In Wirklichkeit kopiert
es die Mailbox-Kontrolldatei
RBBS-PCDEF (enthilt unter an-
derem alle PaBworter der Mail-
box-User!) in eine ASCII-Datel
namens HISCORES.DAT. Damit
wire die Mailbox geknackt.
STRIPES.EXE

Zeichnet eine hilbsche ameri-
kanische Fahne auf den Bild-
schirm und kopiert wahrend-
dessen die Datei REBS-PCDEF
auf die Datei STRIPES.BQS (Ef-
fekt: siehe QUIKRBESCOM).

Die beiden letzten Program-
me sind insbesondere fiir Sys-
ops wichtig, die alle Uploads
priifen. Dazu muB man noch wis-
sen, daB nahezu alle amerikani-
schen Mailboxen das gieiche
Mailboxprogramm auf einem
IBM-PC/XT/AT oder kompati-
blen Computer benutzen.

Zu Hilfe!

Wie kann man sich nun vor sol-
chen Programmen schiitzen? Es
ist zundchst immer Vorsicht ge-
boten, wenn dem Programm
kein Quelltext beigefiigt ist. Den
Test unbekannter Programme
sollte man lieber auf einem
Computer ohne Festplatte ma-
chen. Vorsicht bei obskuren
Mailboxen. Der Sysop einer gu-
ten Mailbox testet ein Pro-
gramm, bevor er es fiir ein
Download frei gibt. Dabel muf
er natiirlich auf Programme wie
QUIKRBBES und STRIPES achten,
damit seine Mailbox nicht ge-
knackt wird.

Uns ist das Programm
CHK4BOMB (sprich scheck for
bombs) aufgefallen, das Pro-
gramme auf strojanische Fahig-
keiten« pritft. Das Programm Ii-
stet alle ASCII-Zeichenfolgen
deszutestenden Programms auf

dem Bildschirm. Damit fallen
eventuelle hdmische Bemerkun-
gen auf (siche EGABTR und
DROGAN). AuBerdem priift es
auf Routinen, die auf Diskette
oder Harddisk zugreifen. Die
folgenden Warnungen gibt das
Programm bei der Prilfung aus:
EEENYARNING®®%% This
program writes to absolute
sectors.

Dieses Programm schreibt ab-
solute Sektoren. Dadurch be-
steht die Gefahr, daB Daten
iiberschrieben werden.
ERENWARNING®®%#% This pro-
gram FORMATS a disk!

Dieses Programm formatiert
eine Diskette cder die Harddisk.
Wenn das geschieht, sind alle
Daten auf der Diskette oder der
Harddisk unwiderruflich weg.
¥EXEVARNING*#*¥¥ This pro-
gram uses the ROM BICS
routines for direct disk
access!

Dieses Programm benutzt die
BIOS-Routinen im ROM fiir di-
rekten Zugriff auf Diskette oder
Harddisk.

Wer eine dieser Warnungen
vom Programm CHK4BOMB er-
halt, sollte bei der Benutzung
des getesteten Programms mit
dem Schlimmsten rechnen und
entsprechend vorsichtig sein.

Wir bitten jeden Leser, der ei-
nem solchen trojanischen Pro-
gramm aufgesessen ist oder von
der Existenz weiterer Program-
me dieser Art weiB, uns die Na-
men dieser Programme mitzu-
teilen, damit wir die anderen Le-
ser warnen kénnen.

(Rainer W. Gerling/ts)

Info: CHecKk 4 BOMB, Version 100 vom
29 10.1985, geschrieben von Andy Hopkins.
Kontakt: Bob Klahns BBS (Fide 103/350,
001-302-164-T522. 240071200 Baud) in Wil
mington, Dalaware, USA
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Clubs
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2200 Elmshorn | e e
Name : Computerclub Beitrag  : keiner 6090 Rasselsheim
Elmshom V.
Computer : Systemunabhingig Eontakt : CzCUR, D Macke,
Leistang : Eurse, Studienfahr- Schulstz. 3, 6587 Baumholder
ten, Info-Material, 4158 Willich 3 Name  : Baumholder Com-
Biblicthelk, Club- puter Club
rungsaustausch 4250 Bottrop ' den
Beltag  : SMakmonatich | Name  : AwniSTUserClup | Leistung : Komakipfege,
Kontal e o Computer : Atari ST Clubireffan, Sam-
: Leistung : Sammeln und Ver-
Elmshom, breiten von Public Messeflahrten, Pro-
Fosthach 361, Domain-Soltware, blemberatung,
200 Erehos Hilfe fir SEEIR- N i
steiger, Weiterga- Hard- und Softwe-
3250 Hameln be von Tips und hreﬁ?ﬂmi . ﬂ"“l
Name 1 Kings of Dings — ge Clubzeitung c‘;mm
: Wﬁﬂn Beitag  : keine Angahe in Vorbereitung
Computer : Gnmdm_ e Eontakt : Stephan Sabi- Beitrag : 10 bis 15 Mark
Leistung : monatliche Clhub- houd, Gustav viertalftadich,
Zsinmg, OhmStr 72, mhmw
Progmmmierspa- Bottrop
grammtausch, In der Schwirs-
Computer : VZLaser Clubtraffen 5020 Frechen grub 16,
Leistung : Erahrungs- Beltrag  : 1 Mark monatlich Name : Frechener Kompu- 8587 Baumholder
oo Koatakt  : KingsotDings, ter Kiub
Eomakipllege der Heisenweg 9, :
 LasaxUser 3250 Hamein | e At il B 7520 Bruchsal
Eontakt m"mm Leistung : Erizhrungsaus- Name : m«. Computer-
ke, Waltersdarer 3502 Vellmar w"“‘f’h‘s"h“' e - C.Elnﬂ:t
Chaussee 88, Name : Computer Club Programmier- ; Peripharie
M0 R H Vellmar sprachenkurse, leistang : Clubtreffenalle 2
Computer ;. Commodcne wochentlicher Wochen, Erfah-
Name . CBM £00/700 Leistung : hmmhm wm rungsaustausch,
Cosipuier ¢ mu’“dm"h Clubzeitung und - demnachst Mail- Familienfeiern,
" tausch, Hilfo bei SEUA KO gesairung 5 Mark monatlich
der Erstellung von mm : 2 bis 4 Mark Papa’s Computer-
mit anderen Clubs monattich club, Postfach
B P e | Beitmg ;5 Mark monatlich : Frechener Kompu- 4308, 7520 Bruch-
Beltrag 4 Balieben Vellmar, Postiach des I7. Juni 14,
Rostakt  : Burkhard Bt IS0 e 5020 Frochen
 Gartertaktarsts 8458 Sulzbach-
laestaisn Il | 030 Ratingen 5650 Solingen Rosenberg
Name : VDA Verein der Name +  §8000er Club g
Name  : BerlinerUserClub sl S Sclingen BT e e o
Computer : Schneider CPC G Mjm'mﬂ et Computer : Atari ST. evil Club
sehr fiber weibli mmh"” heft, Trefts, Pro- schrift mit Tips
Mitglieder grammbibliothek :
Kontakt : Woligang Win- A R Y0 Beitrag  : 20MarkhalbiEhr | Beitrag ;2 Mark monatlich
dorpsid, mm-ﬂwmmmi lich Eontakt : Heiko (bler,
Gritznerstr. 38, Eontakt : G Weaiss, Prangesstr. 3a,
ke Beitrag  : S0 Mark hriich g A 8488 Sulzhach-
Kot - VDA St Solingen Fosenberg
gerstr. 8, g
e 4030 Ratingen 6090 Riisselsheim 8730 Bad Kissingen
am urg : ; -
Neme  : Pasencompuer | [ELRUIR e e R (el e =
Computer : Systemunabhingig terunterstitsten Leistung ; monstliche Zei- den
Leistangen : Frauen helfen sin- tung, Infos, Free : rweimonatliche
iy -ander beim Ein- Computer : C 84, Schneider Soft, Wettbewerbe, Clubtreffen, Sam-
- stieg ins Compu- CPC, PC 1245, 1251 Computerveriaih, melbestellungen,
tern, Austansch Leistungen : ProblemlSsung fir Clubtreflan, Soft- Clubzaitung und
von Erfahrungen Rollen- und State- warebibliothek, Messsfahrien bei
Beitrag §=r giespiele, Rollen- Programmisrishr- Interesse
Eontakt = : Zoma, cfo Bettina g i gange, Mailbox in Beitrag : vorlfufig keiner
Gropiusring 33, le Kontakte. Ober- : 5 Mark monatlich, Handelstr. 23, 8730
2000 Hambusg 60 setmung von Anjei- Schiller 3 Mark Bad Kissingen



Commeodore Listing des Monats

Der springende Punki

Roboter sind wirklich niitzliche Gerdte. In un-
serem Listing des Monats soll ein hiipfendes
Roboter-Ei eine Nachricht iiberbringen.
ie Hauptperson in unserem Listing des Monats
fiir den C 64 ist ein kleiner Roboter, namens »Ro-
boegge. Er ist ein putziger Geselle, der einem
springenden Ball dhnelt, In ihm lagern stofsicher wich-
tige Nachrichten fiir seinen Besitzer. Vor ihm liegt ein
Labyrinth mit Aufziigen, Férderbandern und Statuen.
Doch wie es in einem Computer so ist, warten viele Ge-
fahren auf den springlebendigen Roboter, der durch
den Joystick in Port 2 gesteuert wird. Das Ziel jedes Le-
velsist lebend das »EXIT«-Feld zu erreichen. Dabei lauft
keine Uhr mit, und es gibt auch keine Punktewertung.
Roboegq hat drei Leben. Wenn erzweimal auf der Stelle
springt, beginnt er nach dem vorzeitigen Ableben an
dieser Stelle wieder. Ein Druck des Joysticks nach hin-
ten, und es geht weiter. Durch den Feuerknopf kommt
man in das Hauptmenii zuriick.
Das Hauptmenii hat fiinf Punkte, die man durch die
entsprechende Zahlentaste anwahit:
. Spielen 2. Editieren 3, Laden 4. Saven 5. Ende
In der abgedruckten Version befindet sich ein kurzer
Demo-Level, der Ihnen die Auswirkung der verschiede-
nen Spielelemente zeigt. Der Baum, die Figur, das
Kreuz, die Forderbéander und die Pyramide haben kei-
ne schadlichen Nebenwirkungen, aber die Dolche,
Straucher und Barrieren. Nachdem Sie den eingebau-
ten Level beherrschen, kénnen Sie sich ans Gestalten Ih-
rer eigenen Spielfelder machen. Im Editor wird der
Cursor nicht durch den Joystick gesteuert, sondern
iiber die CursorTasten. Durch die Taste <X> setzen
Sie ein Zeichen, das Sie durch <Z> gewdhlt haben.
Bildteile kénnen entweder aus dem Bild herausgenom-
men werden oder aus dem Zeichensatz-Menii. Um die-
ses auf den Bildschirm zu zaubern, driickt man einfach
die SPACETaste und in der Mitte &ffnet sich ein Window,
das alle Zeichen enthilt. Es verschwindet wieder, wenn
man den Bildschirm etwas zur Seite scrollt. Die Bildteile
unter dem Window werden dabei nicht geloscht. Wenn
Sie aber den Bildschirm léschen wollen, brauchen Sie
nur < SHIFT+CLR/HOME > zu driicken.
Der Editor hat mehr zu bieten, als nur ein gewdhnli-
ches Construction Set, Durch den Linkspfeil schalten Sie

namlich im Spielfeld-Editor den Zeichensatz-Editor ein.
So sind Sie nicht auf die vorhandenen Zeichen be-
schrinkt, sondern kénnen sich auch eigene Muster ein-
fallen lassen. Die einzige Einschrinkung ist die Wir-
kung der Hindernisse. Auch werden sich die verdnder-
ten Zeichen weiterhin bewegen, wenn sie schon in der
Urform als bewegte Zeichen gestaltet waren.

Wenn Sie anfangen mit dem Zeichensatz-Editor zu ar-
beiten, erscheint links oben das bekannte Window mit
allen Zeichen. Darin konnen Sie den Zeichensatz-
Cursor bewegen. Rechts cben ist das Zeichen unter
dem Cursor vergrofert dargestellt,. Wenn Sie die
SPACETaste driicken, wechseln Sie zum Editier-Cursor
und konnen das Zeichen verdndern. Fiir den Zeichen-
satz stehen Thnen drei Grundfarben zur Verfiigung, und
in jedem Zeichen haben Sie eine frei wahlbare Farbe.
Durch die Tasten »l« bis »4« setzt man ein farbiges Pixel.
Um die Farbe, die Sie durch diese Taste erreichen, zu
andem, driicken Sie gleichzeitig die CommodoreTaste
und die Zahlentaste. Beachten Sie bitte, daf Sie nur den
Farbwert der Taste »3« fiir jedes Zeichen beliebig an-
demn diirfen. Mit der SPACETaste schaltet man zwi-
schen dem Zeichensatz-Cursor und dem Editier-Cursor
um. Durch <RUN/STOP> verlassen Sie den
Zeichensatz-Editor und kehren zum Spielfeld-Editor zu-
riick. Um ins Hauptmenii zuriickzukehren, driicken Sie
nochmals die <RUN/STOP >Taste.

Bei der Funktion sSavens erscheint keine Meldung
oder Abfrage. Sie befinden sich trotzdem in der Spei-
cherfunktion! Driicken Sie jetzt eine Zahlentaste (0 bis 9),
und Ihr Spielfeld wird mit dieser Kennung gespeichert.
Um ein Spielfeld zu laden, gehen Sie im Mentipunkt »3«
genauso vor. Wollen Sie jedoch die Funktionen Laden
und Speichern nicht ausfithren, driicken Sie nur eine
BuchstabenTaste. (R. Brandl/T.Schmidt/gn)
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Listing des Monats Commodore
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1000 Berlin 51

Gerd Computar GmbHE
Hoedernalles 174-178
Tel 0307411081

10600 Berlin 31
Ingentaurblro Lichiner
Vertrisbs GmbH
Hektorsirafie §

Tel. 030/3240405

1000 Beriin 82
Winfrisd Wunder GmbH
Intarface
Grunewaidstzalle 21
Tel 030/2135214

10090 Berlin 30
*Vobis
Kurfirstanstirage 101
Tel. 030/21304 80

2000 Esmburg 70
Barotac E +R GmbH
Waldderferstrage 183
Tel 040/8055285

2000 Hamburg
*Vobls

Erchnskamp 15
Tel 040/270 4878

2080 Pinneberg
BP0 GmbH

Damm 20
Tel. 04101/2807] oder 72

2104 Hamburg 92

QDE, Data Sarvice GmbH
Cuxhavener Sirafle J22
Tel. 040/7018011/12

2300 Eiel

Hardbyie

Inh. R: Eiupel
Theedor-Storm-Sirafs 17
Tel 04 31/BE2TIT

2350 Neumtnsler
Computer +Service

Ing. Bire Christine Moebiue
Bageberger Birafie 67

Tel. 043 RUTI6 23

2448 Burg/Fehmarn
Self Blektronik

in- und Export GmbH
Bahnhofstrafie 13
Tol. 04371/14 88

2800 Bremen |
Passsler-Datantachnlk
{im Schifer Shop)
Stresemannstrale 54
Tel 042148 2066

2800 Bremen
PDV UTI Unternehmens
beratung far Text- und

Informationssyslome GmbH

Paolenstrafe 31-35
Tel 0421730060

2800 Bremen
*Yohla
Violensteale 37
Tol 042L/320420

2800 Bremen |

Hans Behrader
Computarsysiems GmbH
Fahrenstr, 10

Tel 0421/450770

£8086 Stuhr 1
Passaler-Datentechnik
Bromer Sirafie 15

Tel O421/803793

2970 Emden
Computer-Technlk
Grofe Btrage 21
Tel 04021/29030

3000 Hannover
*Vobis

Berliner Allae 47
Tel OB11/816671

3016 Sealun 7
Harenberg Blekironik
Harenberger Malls 18

MIT SEINEN LEISTUNGSSTARKEN KOLLEGEN VOR.

3100 Celle-Vorwark
Stark BTE-Computer
Pachhandals GmbH
Hostaisr Wag 20

Tl 05141/53207

3167 Burgder! 1

ACS, Aktuslle Computer
Systeme GmbEH
Eahnhofsieade 20

Tel O6138/5709

2300 Braunschwelf
MCL-Microcomputsriaden
Oeischidgern 36/38

Tal 0831/49079

3300 Braunschwelg

4994 Pr. Oldandor!
BEDS GmbH
Funk- und
Nachrichtensysteme
Neuer Garten 2
Tel 0BT 423265
5000 Ebin
*Vobis
Mathiasstr. 24-26
Tel 022L/348042
5000 Edln 1
Berdsl GmbH

Konrad-Adenager-Ufer 65
Tel. 0221/219222 +1240 51

5024 Pulb

Compuisr Stodio Braunschwelf Rudolf & Nitze

Rebenring 48-50
Tel OB 3L3F3277TE

3355 Bad Gandersheim
Gandershelmer
Rechententrum GmbH
Eriagerweg 1

Tel. D53BA/305T

3400 Gitingen

Echizett. Computer- und
Programmsystems GmbH
Robert-Bosch-Breile B
Tel 05561/840886

3550 Marburg

GCT GmbH

Ges. for Computartechnik
Hazpelstrale 24

Tel. DG4 E1/23T44

4000 Dusszidor]
HOCO BEDV-Anlsgsn
Fiigelstrade 47
Tel. D211/T78270

4000 Dasssldor! 13
Tischer Datentechnik
Ohligser Strafe 53
Tel 021U/T8293]

4000 Dasseldor!
*Vobis
Wislandstrafe 21
Tel 0211/350984

4040 Neuss

Ualeomp
Computar-Servioe-
Soltware GmbH
Flofhafansirage 7-11
Tel ORIOL/274064-60

4100 Dulaburg
HSE Datengystame
Wiabling u. Parinor
Menzalsirads 30
Tel. 0203/66 6081

4600 Dertmund
*Vobis

Hamburger Strafe 110
Tal. 023L/673072

4630 Bochum

Fritz E3hne

Wag am Kdttorberd 3
Tel 0234/808028-a7

4830 Bochum ]

Bo-Data

Computer Geselischall
mbH & Co. Veririebs- K
Querenburger Hohe 208
Tol 0234/43877

4700 Bamm |

H. Riter GmbHE & Co. KOG

Gustay-Helnemann-
trafie 10/21

Tol. ORI 6114040

4780 Paderborn

GET mbH

Gos. [ elektr
Telekommunikation
Im Schildern 15

Tel 0B26L/26041-42

4800 Blelaleld
*Vobis
Herforder Strafie 108

Batriehewirt BDV
Brauwailer 5tr. 41
Tel. D2238/55148

5100 Aachen

EDS-Systemtachnik GmbHE
An der Schurasiter Briloke 1

Tal 0241717081

6100 Aschen
*Vobis
Viktorissirafie 74
Tel 0241/643100

BIOD Aschen
*Vobis
Pontstrafe 80
Tel. OR41/33808

§300 Bonn 1
Bitnorm Compular
Blemensstrale 6-12
Tel. 0228/625044

5500 Triar

Novo Comp

Daten Systeme GmbH
Walramsneusirae 7o 8
Tel O681/42244

5503 Kona
Computer-Dewald
Thecdor-Hegss-Birafie |
Tel OBEL/BIT4E

5650 Solingen
EOV.-Msnagement
Mariin Luther Strafie 22
Tel OR12/2093B58

8780 Arnsberg 2
ing.-Blro Koob

Med.- und Datentechnik
Flurstcafie B

Tel DROSLI735

5800 Blegen
Computer Centar
Bad-Westialan
Kampansirais 82
Tel. 0271/4881-4887

6000 Frankfurt
*Vobls

Prankenalles 207/200
Tel. DBR/TI40 48

074 Addermark
Raniz GmbH
Birogrganisation
Max-Flanck-Strals 8a
Tel 0B0T4/98189

8105 Ober-Ramstadt
Decates
Computeraniagen GmbH
Dresdner Strae 44

Tel. 0B154/4809

6148 Heppenhalm
Computerdiensis Kraus
Darmstidter Strafie 24
Tel OB262/TTETE/TT

8231 Schwalbach
Heller OmbH
Rbainlandstrage 10
Tol. DB1BA/81740

8370 Oberursel

KD COMPUTER FORUM GmbH

Holzwag 32
el 0617i/G4031

B457 Maintal Déraighalm
Maintaler FO-Biudio
Prankfurter Strafie 48
Tel. 0618L/4R 4423

6800 Saarbriicken
Wiko Computer-
Texteystame GmbH
Mainzer Strafe 118-118
Tel 088163444

6600 Bsarbricken
Daia-Servics GmbH
Bahnhafetr. 23

Tel. 0B BL/3ROT2

6848 Losheim
Computer-Dewald
Hathauspassage
Tel OB87T2/1010

6700 Ludwigshafen
Data-Servica GmbH
Zolihofstr. 4

Tel. 06 21/523042-44

6740 Landan

Schuls & Eampl
Computer-Enginesring
Glacissirafe 3

Tel. 08341/20018

6740 Landay/Plalz
Data-Service GmbH
Eramstr, 21-23

Tel 08341/83072

8780 Kalzarzlautern
Computer Aktusll GmbHE
Btainstrafe 34

Tel. DE31/8 3048

8760 Eaiserslautarn
Data-Service GmbE
Ebalgste, 20-22

Tel. DB31/16081

8800 Mannbaim 1

CRL

Communication Blecironics
Bandels-GmbH

MLE
Tel CE21/20844

8308 Viernheim

E. Arnet
Computar
Rathaussirafe 70
Tel. DERO4/TTERE

80800 Heldelbarg-
Zisgelhausen

ook W, Wichier
Paterstaler Sirafe 184
Tel 06231/8008 60

7000 Btuttgart

Messpo GmbH
Adolf-ErBaer-Strafis 74122
Tel O711/24 4606

TOOO Stuttgart
Comput-Elastronic
Ludwigstr. 87 A

Tel. 0711/612252

7000 Stutigart 1

*Vohis

Marlenstrafia 11-13
Tel O711/608336

7030 Boblingen

CEB Computer Binsatz o
Beratungs GmbH
Esliaratzale 9

Tl 07031/2230861
7070 Schwibisch-Gmind
Camput-Blecironic
Rinderbachergasse 3
Tel. OTITI/ERR1E

data

7300 Esslingen
Comput-Blecironic
Im Heppcher 17
Tel OTLL/35 4643

7500 Esslingen
Grissar
Computersystame
int. Udo Grasser
Paulinenstrafe 47
el OTILZ161785

T320 Goppingen
Comput-Electronic
Oartanstrale 43
Tel 0716170666

7340 Belslingen/Btalge
W.Gehrenbeck
Compuatronic
Bberhasdstrade 8

Tel. 07331/42088

7540 Gejslingen
Comput-Rlactronic
Fabriksirals 26
Tel 0735167900

7400 Tabingen-Wellhatm
Schwenk BDV - Elekirodik
B Wallbdofier-Behwenk
Ginstarsirage 10

Tel OTO7L/TEE 53

7410 Reutlingen 11
Baver & Zintgraf GmbH
Compuiarsysiems
Junkersirafie 2

Tel. OVIRL/G6663

7453 Buriadingen
Bauer & Iintgraf GmbH
Computarsyaieme
Panoramastrade 18

Tel. 074 7E/1448

7500 Karisrohe
Data-Serviee GmbHE
Eronanplatz 1

Tel O721/57ERET7

T600 Karlsrube
*Vobls

Erisgsstrafie 27/20

{am BOH)
Tel 0721/378268
7604 Welngarten
MICO-Riectronle
Gee. fOr Migrocomputer
Anwendong mbH
Sticherstralle 22
Tel. 07244/1008-7

7760 Konstan:
*Vobia

Kreuzlinger Sirafie 16
Tel. 07531715580

7850 Biberach (Riss)
Rager & Zintgral GmbH
Compuiarsystame
Bahnhofsirage 27

Tel. OT3EL/12078

7900 Prisdrichahalen
Wagner Datantechnik
Hochstralle |

Tl DTE41/28023-24

B0O0 Minchan B0

Vertrigbsgesalischaft mbH
Landsberger Strads 414
Tel OBQ/B380ET

S000 Midnchen 40
Colina Data

Computar Handels GmbH
Marschallsirafie 4

Tel. 0BR/3OE015

8000 MOnchan 2

E.L Sphei
Computersystams
Joseph-Spiial-Strage 711
Tl 08%/2808181

8000 Minchen
*Vobhis
Aberlestrade 3

B032 Grafelfing
Pancomputer GmbH
Planegger Strafe 148
Tel. 088/7148664

8220 Traunsiein
Computerstudio
@. Friedrich
Ludwigetrafe 3/
Stadt Platz 10
Tel OB61/14787

8351 Neghaasan
Hard- v Softwarehacs
Hermann Goletz
Waldstrafie 58

Tel. 0801/9885

8400 Regansburg

2+N EDV-Beratong GmbE
Hard- und Software
Weichear Weg 5

Tel 0041/40 1509

8500 Nirnberg 20

Dar Computarinden
HIB-GmbH

Lub. Bayrsuther 5tr. 72
Tel. 0B 11/515939

8500 Narnberg 40

Der Computeriaden
HIB-GmbE

Pillenreutber Strade §-11
Tel OB11/482211

8500 Narnberg

*Vobis

Yorders Ledergasse 8
Tel. 08 11/2539095

8520 Erlangen

Gebr, Grilske GmbH
Michsel-Vogel-Straie 12
Tel 00131/81050

8520 Erlangen
Rasack Handwerker
Computersystems
Heckeowsg 25

Tel 0D131/091950-58

8580 Bayraull

Strecksr Datensysieme
Parnecisr Siralls 35

Tel OPRL/36391+27652

8802 Stegaurach
Mlcrocomputer Tachalk
B.M.Herrmann
Friedhofstragie 2

Tel OBE1/2R0884

BTH9 Hbsbach
Unlversal Computar
Bulberd
Ziegeihittenstrale 18
Tel 08081/6 3602

8200 Augsburg
Ing.-Biro Karl Wid
Alter Postwag 101
Tel 0B21/6T1009

BR40 Memmingen
Cemputerinden
Kifaterlepasangn
KrauzstraBe @
Tel 0B331/6848

B9800 Kemptan

Walss

Bore +Datantachnlk GmbH
Salsstrads 27

Tel OB 3L/13017

Bobwels:

Echlumberger AG
Abtellung Zenith Computar
Esdensrstrasse 333
CH-8040 Ztrich

Tel. OL/4R2BA B0

Osterreich

nd. Dito Folger
iakironische Gerlte GmbH

Blindengasss 36

A-1080 Wien

Tel (R22) 425121/4320 39

Z"""’ systems

Die 100% Computer

Tel OB137/92750 Tel 0521/63878 Tel O 89/7T2110

*Bitte beachien Sia: Dio Vobis® Fillalan fUhren nur
das Modell Zenith T 148 Colinge-FC



DM 2.985-*

|

ZENITH Z 148 COLLEGE PC

Schnaller B08BB-2 Prozessor und Sockel fir
mathematischen Co-Prozessor 8087-2.
J 256 kB RAM standardmifige Speloher-

ausstattung (bis 840 kB auf der
Hauptplatine sufrilstbar). % Zwel 6 1/4 Zoll
Diskettenlaufwerke im PC: dardformat

(380 kB Je I.mfuarki. % 1 Erweiterungs-
slot fir PC-komp Bteckkarten (wie
%.B. Multifunktions-Karte, Festplattencon-
troller, EGA, eto.). W Turboschalter fir
4,77/8 MHz eschwindigkeit, fir bis 2u
80 % schnellere Vararbaitung. % Bestrisbs-
‘system MS8-DOB® 3.1 (deutsch) mit sehr
umfangreichem deutschen Handbuch

~ (oa. 800 Beiten). w Umfangreiches deut-
~sches Bedisnerbandbuoh. ¥ Grafikfahiger
- Monochrom-Monitor, die Farben werden

5 _wmimtufm dargestallt

& Zellen je 80 Zelchen im Textmodus).

% Far anschiufl mr(léﬁg-ﬂ;on&mr.
PC-kompatible Farbgrafik (640x

! Punkte). % Serlelier Anschlug (z.B. fir

" Maus, Plotter, Akustikkoppler und vieles
 mehr). % Anschlu$ fiir Matrixdrucker
{parallel). % Deutsche Tastatur nach DIN
im PC-8tandard. % Kompakte Abmessung,
passend fir jaden Schreibtiach:

Hohe 12 em x Breite 41 cm x Tiefe 41 om.

Mit 20 MB Festplatte DM 4.498,~*

ZENITH 2 158 COLLEGE PC

Schneller 8088-2 Prozessor und Sockel fir
mathematischen Co-Prozessor 8087-2.

Y 256 kB RAM standardmigige Speicher-
ausstattung (bis 640 kB RAM auf der
Hauptplatine aufriistbar). Y Zwel 6 1/4 Zoll
Diskettenlaufwerke im PC-Standardformat
(360 kB je Laufwerk). % B Erweiterungs-
glots filr PC-kompatible Steckkarten (wie
2.B. Multifunktions-Earte, Festplattencon-
troller, BGA, ete.). % Turboschalter fir
4,77/ 8 MHz Taktgeschwindigkait, fiir bis
zu 60°% schnellere Verarbeitung. %
Betriebasystem MS-D0S"™ 3.1 (dautsch)
mit aehr umfangreichem deutschen Hand-
buch (¢a. 800 Seiten). Y% Umfangreiches
deutsches Bedienerhandbuch. % Grafik-
fahiger Monochrom-Monitor, die Farben
werden als 16 Helligkeitsstufen dargestellt
(25 Zeilen je B0 Zeichen im Textmodus).
% Farbgrafikanschiu8 fir RGB-Monitar.
PC-kompatible Farbgraflk (640x 200
Punkte). % Serleller Anschluff (z.B. fir
Maus, Plotter, Akustikkoppler und vieles
mehr). Y AnschiuB fir Matrixdrucker
(parallel). % Deutsche Tastatur nach DIN
im PC-Standard. % Kompakte Abmessung,
passend [ir jeden Bchreibtisch:

Hbhe 16 om x Breita 41 om x Tlefe 42 cm.

Mit hochanflBsender Monochrom/Farb-
gnnnm (Heroules/CGA/Plantronics-

ompatibel) und hochauflisendem
Monochrom-Monitor 2VM-1240 (bern-
stein) DM 5.408,-*

w data
systems

Die 100% Computer

* unverbindliche

ZENITH 2 171 COLLEGE PC

80 C 88 CMOS Prozessor. J 256 kB RAM
standardmagRige Speicherausstatiung
(bis 640 kB RAM auf der Hauptplatine auf-
rilstbar). % Zwel 51/4 Zoll Disketten-
laufwerke im PC-Standardformat (360 kB jo
Laufwerk, Super-Slimline). ¥ Berieller
Anschluf$ (z.B. fir Maus, Plotter, Akustik-
koppler und vieles mehr). % Anschiuf

fiir Matrixdrucker (parallel), % Betriebs-

gystam MB-DO8® 3.1 (deutsch) mit sehr
umfangraichem deutschen Handbueh (ea;
800 Seiten). % Umfangrelches deutaches
Bedienerhandbuch. % Integriertar LCD-
Blidschirm (24 x 10,5 em) von hinten be-
leuchtet, vollkompatibel 25 Zeilen je 80
Zeichen lm Textmodus, % PC-kompatible
Farbgraflk (840x200 Punkte). % Farb- |
afikanschlu@ fiir RGB-Monitor optional,
Inkl. wiederaufladbarem wechselbaren
Akku, Ladegerht integriert. % Deutsche
Tastatur nach DIN. % Kompakte Abme
sung: Héhe 24 om x Breite 33 om x Tiefe
l?aam. “ Gewlcht inklusive Akku
8,6 kg. %

Mit strapazie
DM 4.180,-*




Commodore Anwendungs-Listing

Ein Toolkit fur alle Fdlle

Kurz und kompatibel, so wiinscht man sich
ein Toolkit. Unser »Profi Toolkit« fiir den C 64
erfiillt diesen Wunsch.

eder, der schon langer auf seinem C 64 program-

miert, weiB, daB dieser Computer den Benutzer

nicht besonders unterstiitzt. Im Minimal-Basic ist
kein Befehl zum Anzeigen des Directorys ohne Pro-
grammverlust, zum Léschen von Programmteilen, zum
Finden von bestimmten Ausdriicken oder zum Belegen
der Funktionstasten vorhanden, Gerade diese Funktio-
nen helfen dem Programmierer beim Schreiben und
Editieren seiner Programme. Sogenannte sToolkits« fiil-
len diese Liicke auf, und bieten Befehle, die einem das
Arbeiten erleichtern.

Auf dem Markt gibt es eine Vielzahl von Toolkits, die
fast alle unangenehme Nebeneffekte haben. Sie sind
entweder Bestandteil einer aufwendigen Basic-
Erweiterung und bieten nur ungentigende Toolkitfunk-
tionen, oder sind ein relativ gutes Toolkit, das viel Spei-
cher belegt, und zu anderen Programmen inkompatibel
ist. Unser »Profi Toolkit« hingegen ist kurz (4 KByte), frei
im Speicher verschiebbar (damit es keinem anderen
Programm in die Quere kommt), kann auf EPROM ge-
brannt werden und ist mit einer ganzen Reihe komple-
xer Erweiterungen lauffahig. Dadurch konnen Sie das
Toolkit zusammen mit einer Basic-Erweiterung verwen-
den. Das fertige Programm ist hinterher nicht mehr auf
den Editor des Toolkits angewiesen und lauft nur noch
mit der Basic-Erweiterung.

Geben Sie das Programm mit dem MSE ein und spei-
chern Sie es auf Diskette. Nach dem Laden starten Sie
esmit < RUN>. Gleich darauf fragt das Programm nach
der Adresse, an der es spater stehen soll. Aus Platzgriin-
den steht kein Text dabei, sondern nur das Fragezei-
chen. Nachdem das Profi Toolkit installiert ist, meldet es
sich mit »Kit on«.

Bei der Wahl des Speicherbereichs ist zu beachten,
daP es sich um eine Page-Grenze handelt, die Adresse
also ein Vielfaches von 256 ist, Als vorteilhaft haben sich
die Startadressen 49152 ($C000) fiir Basic, oder 32768
($8000) fiir Assembler (insbesondere Profi-Ass) erwie-
sen. Soll das Programm in Verbindung mit anderen
Basic-Erweiterungen laufen, miissen Sie zuerst diese
starten und danach das Profi Toolkit. Achten Sie darauf,
dapB das Toolkit an eine noch nicht belegte Adresse ge-
schrieben wird. Wenn Ihre Basic-Erweiterung nicht
mehr richtig funktioniert, versuchen Sie es mit einer an-
deren Adresse. Ein quter Platz ist der Speicherbereich
ab 28672 ($7000), der von keiner iiblichen Erweiterung
verwendet wird.

Die Wahl des Speicherbereichs hat zwei grundlegen-
de Bedeutungen. Je tiefer Sie den Speicherbereich le-
gen, desto weniger Platz verbleibt fir Basic-
Programme, Nur an der Adresse 32768 ($8000) bleibt
die Cursorstenerung nach Driicken von < RUN/STOP +
RESTORE> erhalten. Liegt das Toolkit an anderen
Adressen, wird der Tastaturvektor vom Betriebssystem
wieder zuriickgesetzt. Sollte es dennoch einmal nétig
sein, einen NMI auszulésen, braucht man nur eine
Toolkit-interne Fehlermeldung zu veranlassen, und Hin-
tergrundfarben und Tastaturvektor werden wieder het-
gestellt. Das erreicht man am einfachsten durch Einga-
be von »COL le,

Als besonderes Bonbon bietet das Profi Toolkit die Fa-
higkeit, den BasicText auf- und abzuscrollen. Dabel
wurde genau darauf geachtet, daB keine Doppelzeilen
getrennt werden, so daB alle Zeilen vollzahlig auf dem
Bildschirm sind., Es gibt allerdings eine Ausnahme: Steht
in der untersten Zeile des Bildschirms eine Doppelzeile,
wird die untere Bildschirmhalfte nach unten gescrolit
und die Doppelzeile halbiert. Deshalb ist es am besten,
wenn man das Editieren der untersten Bildschirmzeile
vermeidet.

Befehlsiibersicht:

Die Toolkit-Befehle sind fett gedruckt, die Parameter
stehen in eckigen Klammem. Wenn ein Kommando eine
Abkiirzung ist, steht die Bedeutung in Klammern dahin-
ter, so kann man sich die neuen Befehle leicht einpra-
gen.

COL < cursor, bildschirm, rahmen> (COLour)

Mit diesem Kommondo bestimmen Sie die Farbe des
Cursors, des Rahmens und des Bildschirms. Die Farb-
codes finden Sie im Commodore-Handbuch.

DEL <start, end> (DELelete)

Dieser Befehl loscht alle Programmzeilen zwischen
sstart« und sends.
DERR (DiskERRorr)

DERR fragt den Fehlerkanal ab und gibt den Status
des Laufwerks an. Wenn kein Fehler vorliegt, erscheint
»000K 00,00+, sonst wird die Fehlerursache angezeigt.
dir < "maske” > (DIRectory)

Dieser Befehl zeigt das Directory auf dem Bildschirm,
ohne daB das Programm im Speicher zerstort wird.
Wenn in der Maske " $" steht, erscheint das gesamte Di-
rectory. Man kann sich aber auch nur Teile listen lassen.
»DIR " §:A* "« zeigt beispielsweise alle Dateien, die mit
»A« beginnen. Es ist aber auch mdglich, Basic-
Programme zu listen, ohne sie zu laden #DIR “ NAME “ «).
Dies ist sehr vorteilhaft, wenn man zum Beispiel aus Ver-
sehen eine Zeile des gerade bearbeiteten Programms
beschadigt hat, und sich auf der Diskette nur eine Vor-
version befindet. In diesem Fall unterbricht man den
Listvorgang der Datei auf Diskette mit <RUN/STOP>
und iibernimmt die betreffende Zeile mit <RETURN>
wieder in das Programm.

DISK < *Befehl” >

Dieser Befehl sendet einen DOS-Befehl an das Lauf-
werk, ohne daB man den Befehlskanal ffnen muB.
DUMP

Listet die Belegung der Funktionstasten. Diese kin-
nen beliebig durch den KEY-Befehl gedndert werden.
FIND <ausdruck>

Suchen bestimmter Passagen im Programm. Das Tool-
kit zeigt die Zeillennummern an, in denen der Ausdruck
vorkommt. Ein »l« im Ausdruck ist ein Joker, der einem
Fragezeichen bei den Laufwerk-Befehlen entspricht.
Dieses Zeichen konnte nicht verwendet werden, da es
die Abkiirzung fiir den Befehl PRINT darstellt.

LFIND <ausdruck> (ListFIND)

Entspricht dem Befehl FIND, nur werden hier die Zel-
len, in denen der Ausdruck gefunden wird, gelistet.
LFIND! <ausdruck>

Eine Variation der LFIND-Befehle. Hier wird die erste
gefundene Zeile gelistet. Wenn Sie die SHIFTTaste
driicken, listet das Toolkit ab dieser Position, durch
die CommodoreTaste suchen Sie weiter und die
RUN/STOPTaste bricht die Suche ab.
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KEY <x, "ausdruck” >

Der KEY-Befehl belegt die Funktionstasten. Der Wert
»X« geht von null bis sieben. Durch die Werte null bis
drei belegt man die ungeraden Funktionstasten Fl, F3,
F5 und F17, die Werte vier bis sieben die geraden. Da
bekanntlich <RETURN> und das Anfiilhrungszeichen
nur schwer darstellbar sind, diirfen sie durch Pieil-links
fiir «<RETURN > und <SHIFT + 7> fiirdie Anfiihrungs-
zeichen ersetzt werden. Die momentane Belegung ist
folgende:
Fl = LIST, von der ersten Zeile an
F3 = LIST, von der letzen Zeile an

F5 = LOAD

F1 = DIR"§"

Fa =7U)

F4 = MEMO

F6 = DIR

F8 = DUMP
MEMO (MEMOry)

Speicherbelegung listen. Der Beginn und das Ende
des freien Basic-Speichers konnen beliebig geéndert
werden. Nach dem Befehl Memory weist man den an-
gezeigten Variablen neue Werte zu. So ist es zum Bei-
spiel moglich, mehrere Programme im Speicher zu be-
arbeiten.

MLD < "NAME”“(#neue Startadresse)> (Maschine-
LoaD)

Laden eines Maschinenprogramms cohne Verdnde-
rung der BasicVektoren. Das Programm wird an seine
urspriingliche Adresse geladen, sofern man keine neue
angibt. Nach dem Laden steht direkt hinter dem »LOA-
DINGs die Endadresse des Pr
MERGE <:zeile, abstand, "NAME" >

Zusammenfihren von zwei Programmen. Da es haufig
vorkommt, daf sich die Listings mit ihren Zeilennum-
mern iiberschneiden, kann man die Anfangszeilennum-
mer des zweiten Teils und den Zeilenabstand bestim-
men. Gibt man zum Beispiel #MERGE 1000,10, "TEST *,8«
ein, beginnt das nachgeladene Programm sTESTe mit
den Zeilennummern 1000, 1010, 1020... Es ist darauf zu
achten, daB der Wert von »zelles grofer ist als die
letzte Programmzeile des Programms im Speicher. Die
Sprungadressen bei GOTO-und GOSUB-Befehlen wer-
den nicht geandert! Um zwei Programme ohne Ande-
rung der Zeilennummern zu verbinden, werden szeile«
und »abstand« auf null gesetzt,

MSV < *"NAME~, 8, Anfangsadresse, Endadresse>
(MaschineSaVe)

Speichern von Maschinenprogrammen aus einem
AdreBbereich. Die Endadresse muf um eins groBer
S‘-’:)ell.cnn als die Adresse des letztes Bytes.

Holt nach einem NEW das Basic-Programm wieder
zuriick. Funktioniert der Befehl nicht, liegt das an
einem vollkommen zerstérten Basic-Programm. Dann
hilft nur noch eine Hardware-Unterbrechung durch
<RUN/ STOP+RESTORE >
RENUMBER <start, end, zeile, abstand >

Neunumernerung des Zeilenbereiches von »starte bis
send«. Die neuen Zellennummern beginnen mit dem
Wert szeilee. Die Sprungadressen bei GOTO und
GOSUB-Befehlen werden nicht verandert.

SET <adresse, wert>

Normalerweise kann man beim POKE-Befehl keine
Werte iiber 255 verwenden. Um eine Adresse im RAM
anzugeben, muf man normalerweise ihr Low-und High-
byte ausrechnen. SET erspart Thnen das, weil SET Zah-
len bis 65536 verarbeitet. Dabei wird die Zahl automa-
tisch umgerechnet, und in die angegebene Speicher-
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stelle und in die darauffolgende im Lowbyte/Highbyte-
Format geschrieben.
STP <abstand > (STEP)

Schaltet die automatische Zellennumerierung ein.
Diese ist aber nur dann aktiv, wenn zwischen der gera-
de editierten Zellennummer und der sich ergebenden
keine weitere Programmzeile liegt. Das hat den Vorteil,
daB man nicht aus Versehen sein eigenes Programm
iiberschreibt.

Funktionen:

$: Umwandlung einer Hexadezimalzahl in das Dezimal-
system

%: Umrechnung einer Dezimalzahl in eine Bindrzahl

' {Ausdruck): Umwandlung eines Terms in eine Hexade-
zimalzahl Die Funktionen werden zusammen mit dem
PRINT:Befehl verwendet. Zum Umrechnen einer Hexa-
dezimalzahl schreibt man beispielsweise: »PRINT
$ABCD«

Das ProfiToolkit verfiigt auBerdem iiber einige Be-
sonderheiten:

— <CTRL + A> (A wie "Anfiigen”) fiigt eine Zeile ein
— <CTRL + W> (W wie “Weg") loscht die Zeile ab
Cursor-Position.

— Die <HOME > Taste positioniert den Cursor in das
linke untere Bildschirmeck, wenn er sich im oberen
rechten befindet.

— Toolkit-eigene Fehlermeldungen erscheinen in rever-
ser Schrift auf dem Bildschirm und werden bei Betati-
gen einer Taste wieder entiernt.

— »READY« wird, auBer bei Fehlermeldungen, nicht
mehr ausgedruckt. Dadurch werden keine Programm-
zeilen auf dem Bildschirm {iberschnieben.

Die Strings fiir die Funktionstasten liegen innerhalb
des Programms, das heift falls das Programm »Profi
Toolkite gespeichert wird, zum Beispiel durch dem MSV-
Befehl, wird auch die gednderte Funktionstastenbele-
gung mit auf die Diskette geschrieben.

Das ProfiToolkit verwendet den Speicherbereich
$33c-$360 im Kasssettenpuffer fiir interne Zwecke. Es ist
daher nicht moglich mit der Datasette zu arbeiten! Dafiir
nutzt es keine Speicherzellen in der Zeropage, was der

Kompatibilitat zugute kommt. (O Strunk/gn)
Hame profi toolkit 2801 1L2@
2821 : 3c P8 P21 2@ 85 41 3a 41 50
@829 : bZ 41 ab 32 ae 31 35 ac 3@
©811 : 2B 41 b2 3@ 29 3a 43 b2 63
@819 = 32 35 36 3a 97 32 35 34 @3
2821 : 2c 41 ab b5 28 41 ad 43 59
@828 : 28 ac 43 3= 97 32 35 35 &
@831 = 2c 41 ad 43 3a 9a 32 31 95
2839 : 31 32 92 o0 OF 9@ &2 a9 a7y
@841 - =P B85 €1 29 @28 B5 62 a@ <9
©849 : B2 bl 61 B5 14 of bl B1 3¢
2851 : £f8 la B85 15 cB &6 ff cd .ab
2859 : Ba 18 71 61 cB 40 €2 a6 61
PB6I : 62 B4 fc ad 92 91 14 as 7L
BEEY : fc 4c 4a 85 a5 fe 65 14 af
2871 : a9 @@ B5 61 a5 £7 85 15 42
2279 : a% Pb B5 B2 aP @2 aZ 18 @a
Profi Toolkit, eine unentbehrliche Hilfe
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2881
2888
@891
2838
28al
@8a8
28b1
2ab9
2acl
B8c8
gadl
2ada
@8el
289
@28f1
eafs
2381

@921
2823

2838
B4l

@8eal

@a21
Pa2d
@a3l
Ba3s
Badl
Bads
Babl
Sab9
Babl

daal

Bael

@bzl

@bdl
dbda

ohT1

Pbal

e8es -
2911 -
2919 :

2949 ¢
@951 :
8958
2881
2968
2971

@979 ¢
2981
2389 ¢
@981 :
2988
29al :
29a8 :
29b1 :
29b8 :
@28el :
@29ch :
29d1 :
29d9

SEPPFFESSEEESEePSTSSSOSSESSENASREERE

T S T 1

29a9
gafrl :
gaf9 :
Pad1 :
Pado :
Pall :
Pald

2aB8 ¢
Pa7l :
BaT8 :
2abl :
BaBy
@ad1

2adn ¢

@aal

@2abl :
Sabg :
Bacl :
Pacy :
Badl :
Padd

Baed :
Pafl :
Pafd :
obel :

@bi1
ob18 :

Pb29
b3l -
obds :

@b51 :
@659 :
@bel :
[+5:1:3 ]

2bTH ;
£ual
PhBs

ef

EERER R R R g

2f

£3

Ta d@ @3

Pabl
Bebd
Bacl
2ach
Gedl
Pedd
Basl
Beed

efal

1131
1139
1141
1149

S orn mE wE b e wwows

1151 :
11569 :
1181 :
1169 :

1171
1178

1181 :

1189
1191
1198
11al

11a8 :
11b1
11b8 :

1lel
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11c9 : 91 @2 91 91 91

11d1 : 81 81 4c 41 41
11d9 : 1d 1d 14 14 1d
11el : 1d 1d 1d 1d 1d

11e8 : 1d 1d 1d 2c 38
11f1 : 1d 2¢ 14 13 13
1119 : 52 22 24 22 &d
1201 : 24 22 @d @8 22

1211 = 3a 8d 3f 21 28
1219 : 20 20 29 3a 9d
1221 : 9d 9d 9d @@ 9d
1229 : 9d @@ 8d 9d 2@
1231 : 4f Bd Bd 4d 45
1239 : 20 4d 45 4d 47
1241 : 52 59 &4 20 20
1249 : 8d 44 49 52 @24
1251 : 52 @d 91 8d 44
1259 : ©2 8d 44 49 52
1261 : &d 20 20 20 20
1269 : 44 56 4d 5@ @d
1271 : 50 @d Bd 44 B5
1279 : @@ 44 55 44 50
1281 : 9d 20 02 20 &d
1289 : 79 2@ f@ 24 c8
1291 : o6 Ta 20 79 00
125889 : 22 49 @6 e Ta
12a1 : Tb a@ 9@ Bc 4@
12a9 : @ @d 99 @@ B2
12bl : 90 f£4 a2 17 4c
12b8 : @@ dO 21 6@ B4
12cl : Bf ab ad 8d B2
12c8 : d4 Bf a@ @@ bl
12d1 : cB bl Ta dO @3
12d9 : 85 15 cB bl Ta
12el : bl Ta B5 3a a2
12e9 : 6@ ca 88 eB c8
12f1 : 25 ad 5f f8 2c
1228 : &b oD 2@ 0 2c¢
1381 : oB o bl Ta 48
1389 : c® 21 d@ @4 BB
1311 : 68 dd 9@ @2 1@
1319 : fO @f eb 6@ a2
1321 : 87 a9 280 200 d2
1329 : B89 a5 14 85 Ta
1331 : Tb 4o 3 BT 20
1338 : £7 b7 20 13 ab
1341 : &3 aB a5 5f ad
1349 : 35 BB 48 99 48
1351 : 20 Ba ad 20 £7
1359 : d@ @8 cH @2 d@
1361 : a@ ff 8c 3e B3
1369 : 200 fd ae 20 eb
1371 : B@ 6B B85 6f e@
1379 : 6@ Be 3c 93 a@
1381 : dP @1 6@ 48 BB
1389 : cB cB ab 14 91
1381 : 15 81 5f ab 14
1389 : @3 B5 14 80 82
13al : 68 B5 5f €8 BS
13a9 : 5f od 3f 93 90
13bl : bl 5f 0B ed Je
13b8 : E@ 20 35 BB 48
13e1 : fd ae 2@ 35 BE
1308 : 15 aD 2@ bl 14
1341 : 14 B5 15 BE 14
1348 : 68 85 5f a@ 0@
138l : 5f =8 14 d2& B2
13e8 : 5Ff d@ @22 B B0
13f1 : 2o 0D ea ab 14
13f9 : ed bl 14 91 51
1481 : 20 o5 Bf ad O1
1428 : 14 B3 a5 85 91
14311 : 13 aé 28 d4 Bf
1419 : 20 a6 Ba bl 5f
1421 : 5f 84 49 20 cd
1429 : ad 49 Z@ ab Ba
1431 : 6@ bl 5f d@ f5
1439 : d4 85 d8 B0 ae
1441 : 93 dec o9 bd as
1448 | 60 48 ab 14 48
1451 : a5 3a B5E 15 aS
1458 : ad 4@ @3 3D 1@
1461 : 68 B85 15 6B BS
1469 : 60 B8 B5 5f B@
1471 ¢ 11 2d 24 2d 24
1478 : 2d 2d 2d 2d 2d
1481 : 2d 94 2@ 1D BY
1489 : ad Bd 02 fD f8
1491 : a® @1 bl 5f d@
1499 : aB aa 88 bl 5f
idal : 60 a® B2 20 13
14a8 : 89 a8 01 Bd 4@
14b]1 : D9 4@ O1 68 cb
14b8 : o8 21 10 2b a@
l4cl : B7 20 T3 2@ 4o
14cB : 90 Bd 4@ @3 4
14dl : 41 @3 @ @0 c8
1449 : Bd 42 @3 aD 0O

91 22
2@ 1d
1d

148l
14a8
14§1
1418
15@1

1511
1519
1521
1529
1531
1539
1541
1549
1551
1559
1561
1569
1571
1579
1581
1588
1591
1588
15a1
15a89
15b1

15b8 :

15c1
159
1541
15d9
15el
15a9
15f1
15f8
18@1

1608 :
1611 :

1618 :

16821 :
1629 :

1631
1639
1641
16848
1651
1859
1661
1669
1671

1679 :

1681
1689
1691
1699
1B6al
16a8
16b1
LEbB
1621
16c8

16d1 :
1649 :
16el :
16e8 :
16f1 :
18£9 :

1781
17@8
1711
1718

1721 :
1729 :
1731 :
1738 :
1741 :
1748 :
1161 :
1768 :
1781 :
1768 :
1771 -«
1778 :
1781 :
1789 :
1781 :
1788
178l :
17a8 :
1761 :
17b8 :
17el :
17¢9 :
1741 :
1748 :
17el :
1Ted :
17£1 :

18 909

17f9 : 30
18@1 : ab
16@9 : 886
1811 : B8
1819 : f@
1821 : 9@
1829 ¢ 14
1831 : 85
1839 : d@
1641 = 12
1848 : B8
1851 : 2@
1859 : 8%
1861 : ad
1868 : Ta
1871 : 4de
1879 : bb
1881 : d6
1885 : 81
1891 : 95
1899 : 49§
i8al : 1@
i8a9 : ff
18b1 : Be
18b8 : ab
18cl : 48
189 = 28
18d1 : f£1
18d9 : ed
18e1 : bS
18e8 : 09
18£1 : ef
18£9 : 48
1901 : 68
1988 : ac
1811 = 27
1918 : 4f
1921 : 20
1829 : bB
1931 : ab
1839 : 20
1941 : 10
1949 : 20
1851 : 52
1858 : 46
1861 : b7
1969 : al
1871 ¢ 5¢
1979 : @3
1881 : bf
1989 : Bd
1681 : B4
1888 : ae
19a1 : a4
19a8 : a@
19b1 : 20
18b8 : 20
19c¢1 : 20
18¢c8 @ 2@
19d1 : @@
1848 : Ba
1901 : 15
19e8 : de
18£1 : @
1948 : 20
1a@] : of
1288 : 208
1all @ 20
1al® : b7
1a21 : fo
1a29 : £7
1ad1 : 2@
1a38 ' «@
1adl : B2
1a48 : 20
1a51 : 4e
1aby : 2d
l1aB1 : 41
1aB8 : ab
1a71 : 4d
1a78 : 38
1aB81 : ad
1aB8 : 6
1a81 : 20
1aB89 : 33
laal @ 20
laad : 53
labl : da
1ab8 : 18
lucl : @8
lach : £7
ladl : de
1ad® : B@
lasl ! 5b
laa® : Thb
iafl ! a2
1af8 : Ba

Profi Toolkit, eine unentbehrliche Hilfe

(SchluB)
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Schneider Anwendungs-Listing

Wer am Spiel »Goldregen« der Bildzeitung teil-
nimmt, kommt mit den vielen Zahlen bald arg
ins Schwitzen. Jetzt nimmt Ihnen das Pro-
gramm »Goldrain« die Arbeit ab.

illionen Deutsche lassen sich taglich in den
Bann des Gliicksspiels »Goldregen« ziehen.
Doch ist es kein Leichtes, die vielen Zahlen auf
den Kartchen mit den jeweils versfientlichten zu verglei-
chen. Nicht selten benétigt ein Mitspieler pro Tag zwel
Stunden, um festzustellen, ob ithm das Gliick hold war.
Diese Zeit 4Bt sich sicher sinnvoller nutzen. »Goldrains
ist die Lésung des Problems. Das Programm verwaltet
bis zu 15 Karten gleichzeitig. Verfiigen Sie ilber mehr
Karten, teilen Sie sie in Gruppen zu je maximal 15 auf.

Natiirlich miissen Sie die Karten erst einmal erfassen.
Dazu dient der erste Meniipunkt. Wenn Sie spéter die
bestehende Datei um neue Karten erweitern wollen,
hilft der Meniipunkt 2. Die Datei mit allen Karten spel-
chern Sie dann mit Punkt 5 auf Kassette oder Diskette.
Zur taglichen Auswertung starten Sie zundchst das Pro-
gramm. AnschlieBend teilen Sie tiber Meniipunkt 3
dem Computer die aktuellen Tageszahlen zum Ver-
gleich mit. Dazu 14dt Ihr CPC automatisch vorher die Da-
tender Karten. Nach der Eingabe ertont bei jedem Tref-

fer ein akustisches Signal. Bei entsprechend vielen Kar-
ten kann das zu einem regelrechten »Konzert« fiihren.
Die Taste < 6> fiihrt Sie danach zur Anzeige der Spiele
einzelner oder aller Karten. Dabei sind Treffer invers
dargestellt. Gehért eine Threr Karten zu den Gewinnern,
fordert Sie der Computer auf, die Zahlen darauf durch-
zustreichen.

Haben Sie mehrere Karten-Dateien zu verwalten,
speichern Sie auf jeder Diskettenseite nur einen Satz
davon, da »Goldrain« sie immer unter dem Namen
»GOLDRAIN.DAT« ablegt. Beachten Sie bitte beim Ab-
tippen des Listings, daB die unterstrichenen Zahlen in
spitzen Klammern die entsprechende Menge an Leer-
zeichen bedeuten. Treffen Sie also beider Eingabe bei-
spielsweise auf »<6>«, driicken Sie an dieser Stelle

T FED %0000 00 00 0 300 00 3606 30 0 00 6 e
O R [FaBal
20 REM =
& [Ci341]
3@ REM Programm zur Auswertung des
BILD-Goldregenspiels * [4B42]
40 REM =
* [31381
SO REM 50000030 3 R R R
R [iDC2]
4@ REM [FFD41
7@ REM [@AD&]
B@ MODE 2 [LEBFE]
2@ OPENOUT*Dummy " : MEMORY HIMEM-1: CLOSEDLU
T LAFS5H]
1P® DIM kn$(B) ,spn(24) ,zif$(B8,24,15) ,za%
t24.?5},hanz(241,hanzaltt243 C1B1C]
118 WINDOWW1,1,B@,1,1:PAPER#1,1:PEN#L,B [79721
120 WINDDW#Z,26,80,1,25: PAPER#Z,A: FENEZ,
1:CLSH2 LAZ36]
138 WINDDWH3,!1,25,2,25: FAPERKS , @: PENE3, 1
tCLSH3 [%1D21]
140 CLSH1:PRINTH#1," Programm zur Auswert
ung des Spieles Bild-Goldregen<d:>"CH
R¥(164)" 1986 by Egon Feddersen" [BBELC]
15@ REM [sb343
160 REM ##% Menue =&k [LAFEZ]
178 REM L&BZI8]
18@ LOCATE 35,&6:PRINT CHR$(24)" Auswahl
"CHR$ (24) [4316]
19@ LOCATE 25,%:PRINT"-1-{23Fingabe neue
r Karten” [SE4&1]
28@ LOCATE 25,11:FPRINT"-2-{2>FEingabe wei
terar Karten" CF21Al
21@ LOCATE 25,13:PRINT“-3-42:Eingabe von
Tageszahlen" L1F1C]
22@a LOCATE 25,15=PRINT”—4—<2}LadEn“ L2FB4a]
23@ LOCATE 25,17:PRINT"-5-{2>Speichern” [3IB@A]
280 LOCATE 25, 19:PRINT"-4-<2>Auflisten d
er Spiele” LESDC]
258 LOCATE 3@,22:PRINT"Ihre Wahl <1 — &>
L L7ALC]
260 a$=INKEY#$:IF a%$=""THEN 258 [9BEB]
278 IF a$="1"THEN 340@ [F1BE]
2E@ IF a$="2"THEN 340 [AS12]
298 1F a$="3"THEN 134@ LFF741
IO IF as="4"THEN 400 [LBEDB2]
318 IF as="S5"THEN B48 [AL112]
320 IF as="&"THEN 1@2B@ [i1Cc7al
I3@ REM [4B341
34 REM ### Eingeben von Karten #*&# [ED18]
358 REM [aenz8l
340 CLS 77361
370 PAPER#2,1:PEN#2,@:CLS#Z: IF a¥="2"THE

sechsmal die Leertaste. (Egon Feddersen/ja)
Name: Goldrain :

Computer; CPC 464/664/6128

Checksummer: Explora
Datentrager: Diskette/Kassette

N 390 ELSE 380 [9B&61
3H0 CLS#3:LOCATE 1,3:PRINT"Wieviele Kart

en wollen": INPUT"Sie eingeben “jn:CL

SH3:wert=1:60TOD 448 LABDE]
398 GOTO 610 [FFSB]
400 LOCATE 1,3:PRINT"Wieviele Karten sol

len":PRINT"zusaetzlich eingegeben":l

NPUT "werden "inn [F&BE]
41@ nalt=n [AFLE]
428 n=nalt+nn [ABZE]
430 wert=nalt+l [4482]
44@ FOR ka=wert TO n LIFB&]
458 CLS#2:CLS#3:LOCATE 1,3:PRINT"Bitte g

eben Sie jetzt":LOCATE 1,4:FPRINT"die

“skag". Kartennummer ein:” CR1IFA]
4&@ LOCATE 1,7:INPUT" " kn¥{ka) L4C341
470 zeile=1:FOR spn=1 TO 24 [A716]
458 CLS#3:LOCATE 1,3:PRINT"Bitte geben S

ie jetzt die":LOCATE 1,4:PRINT"Iitfe

rn des"jepn;”.Spieles":LOCATE 1,5:PR

INT"der Karte ":;kn$(kal;" ein:":L0CA

TE 1,7:PRINT"<1@5" [A1BC]
49@ FOR a=1 TO 15:LOCATE 1,7:FRINT a;".

Ziffer:":: INPUT" " zif$(ka,spn,al:l0

CATE 14,7:PRINT"<{4:" LA3BA]
SE@ 1E zif§lka,.spn,a)=""THEN a=a-2:1IF a<

@ THEN a=1 773541
510 MNEXT [D1EA]
520 y=10 [&F9C]
S3@ FOR a=1 TO 15:LOCATE#Z,1,zeile:PRINT

#2,“5p”§pn;TﬁB{E)":“:LDEQTE#Q,V,ZEiI

e PRINTHZ ,z1f$(ka,spn,a):y=y+3:NEXT L7@BC)
540 zeile=zelle+l LEBBB]
550 NEXT:zMNEXT [CZE4]
S6@ GOTO 11@ [DB4LC]
578 REM [5B4@]
SHA REM #%# Laden der Daten #*## [ZEY@1
598 REM [7544]
408 MODE 2 CD75A1
&1@ LOCATE 3@,18:PRINT"Bitte warten ....

i [ZFCE]
420 OFENIN"goldrain.dat" [e8F81
630 INFUTHT  n L127E]
&4@ FOR w=1 TO n (DEF@]
&S50 INFUTHS ; kndE (k) LAE3Z]
668 FOR spn=1 TO 24 [aB94&1
&70 FOR a=1 TO 15 LETBB]
&80 INPUTHY ,z14% (% ,5pn,a) [142C12
&850 NEXT L78FC]
7@ NEXT [7EEC]
718 NEXT L&FEE]
720 INFUTH#9,spnl L4cici
730 INPUTH#9,hanz ispnll [E&2Z]
74@ FOR r=1 TO hanz (spnl? [48BE1]

64 s,
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Anwendungs-Listing Schneider

7SR INPUTET,zafispnl,r

76@ NEXT

778 CLOSEIN

7B@ IF a$="2"THEN CLS5#2:B070 422

798 IF a%="3I"THEN 13508

BP@ CLSHZ:CLSHZ:60TO 118

810 REM

B28 REM aa&s Speichern der Daten ##=

B83I@ REM

g4@ mMODE 2

858 LOCATE 368,18:PRINT"Bitte warten ....

BSS na$="BOLDRAIN.DAT": IERA,&8na¥

848 DPENOUT"goldrain.dat”

878 PRINT®%,n

888 FOR ==1 TO n

B892 PRINTH?  kn$ix)

908 FOR spn=i TO 24

918 FOR a=1 TO 1S

928 PRINTE&9,z1¢% (= ,spn;a)

938 NEXT

48 NEXT

950 NEXT

958 FRINT#F,spnl

978 PRINT®#Y,hanz {(spnlj

988 FOR r=1 TO hanz (spnl}

998 PRINT#Z,za¥ispni,r)

1088 NEXT

1818 CLOSEDUT

1020 nad="GOLDRAIN.BAK"™

1850 ERA,®Bnad

1340 CLSH2:CLSH#Z:6070 110

1858 REM

18468 REM s#+ Ausgabe der Daten ===

18780 REM

1888 CLS:imz=1

1098 FAPER®Z,1:FPENB2,0:CLSE2:spn=1:ze1le
=]

1198 IF mz{=n THEN LOCATE 5,2:PRINT"Kart
2: “"ikn¥imz)

1112 IF mz>n OR mz<1 THEN CLGSR3:CLS#2:FR
INT CHRS$(7):LOCATESZ,13,1@8:PRINT®2Z,
"Keine welteren Daten im Speicher '™
tFOR t=1 TO Z2000:MNEXT:PRINT CHR${(7)
:G0TD 118 ELSE 1128

1128 PRINT CHR#{(7):LOCATE 1,&4:FRINT"Holl
en Sie alle Spiele":FRINT"dieser Ka
rte (Taste A) ,":PRINT:PRINT“oder nu
r ein bestimmtes”:PRINT"S5piel? (Dan
n geben Sie”:PRINT"die Nr. des Spie
les 2ind "

1130 LOEATE 1,13:PRINT"Nur laufendes Spi
el = L"

1148 LOCATE 1,17:PRINT"Menue = H"

1158 LOCATE 1,19:FRINT"Andere Karte = +/
-

1140 LOCATE 1,21:INPUT™ "3;a$:LOCATE 1,21

<cHB>":CLS#2

1178 THEN 11468

1180 IF a$="1"0OR as$="L"THEN CLS#2:LO0CATE

S,2:PRINT"Earte: “"skn¥imz):y=B:FOR
a=1 TD 1S:LOCATENZ,1,12:FRINTH#Z,"S
p"spnl": ":LOCATERZ,y, 12: PRINT®Z,zif
${mz ,spnl ,a)lsy=y+3I:NEXTimz=mz+1: IF
mz>n+l THEN GOSUB 1118 ELSE GOTO 11
28

1190 IF a®="m"OR a$="M"THEN 118

1200 IF a$="-"THEN mz=mz—1:CLS#2:L0CATE
S, 2:PRINT "Rarte: ikn¥(mz) :GOSUB 11
19: 6070 112@

1218 IF a$="+"THEN mz=mz+1:CLS&2Z: IF mz<=
n THEN LODCATE S,Z:PRINT"Karte: "ikn
$(mz):60T0 11208 ELSE 1118

1228 IF af="a"0OR ad="A"THEN wahl=@:CLS#Z

:ze1le=1:LOCATE 3,24:PRINT"Neue Kar

[ECFE]
[77FB1]
LIEF&]
[S6A6]
[AZ8@31
[@7@C1
L7D3A1
[AlD4]
L7F3E]
[55&66]

[FZDA]
[2DF4&1]
[FICA]
[C5841
[ESFLC]
CCEZ8]
[ACT@]
[ZBB21]
[2728]
[89F 61
[FIFB]

L3398]
[FEEA4]

[CF1Al
[C4aBA]

(23743

[@E2C]

LBCF&]
[93A4]

E1FF&]

[F7781
[S&a&aA]

[Z21843]
[&Zaa]

LS5@A&]

[S5996]

1238

1442
i45@
14562
1478

1482

1492

1588
151@

152@
15339

1542 -

1558
1568
157@

1568
15%@

te = N":B0TO (248

IF agil “% AND 28{>"AAND a¥<>"“a™AND
as< "m"AND a%< "H"AND a#<>"-"AND a
$¢ 0"+ “THEN spn=Val {af$)imwahi=1:zeile
=12

y=8:FOR a=1 TO 15
PRINT#2,"Sp"spn": ":LOCATES2,y,zeile
sPRINT#2 zif%{mz ,spn,a) s y=y+I:NEXT
IF wahl=1 THEN FPRINT CHR${7):60T0 1
122

spn=spn+lzzeile=zeile+l:1F spn=23 T
HEN mz=mz+1:60T0 12982

LOCATE#2,1,2eile:

tastef=INKEYS$: IF tastes=""THEN 1270
iIF tastes="n"DR tastes="N"THEN CLG#
2:spn=1:LOCATE 3,24:FRINT SPC{14}:5
OTD 1128:ELSE 1238

CALL 5%BB@s&

GOTD 1878

REM

REM =2+ Eingabe der Tageszahlen #&s
REM

BOTO &2@

CLS:LOCATE 1,1:INPUT"Bitte geben 51

2 die Nummer des zur Ieit laufenden
Spieles eitn: “,spnl

LOCATE l.;.FR;NT"PlBth wurden zu d
iegs-: Spiel #ocigende Zahlen gezogen

sua]=1:251=4=s=1

LOCATE Epal ze1:FRINT zaf$ispnl,s):s
pal=spal+3:s=s+l

IF hanz ispnl)>® THEN 140@ ELSE 1328
IF spal >79 AND s<hanz {spnll+i THEN
zei=zeir+lrspal=1:6070 13

IF s=hanz (spnl)+l THENK 1428 ELSE 13
82

hanzalt (spnl i=hanz ispnl)

LOCATE 1,8: INFUT"Hieviele Iahien si
nd Heute zu wvergleichen “jhanz (spnl
)

hanz (spnl l=hanz (spnl ) +hanzal t (spnl}

LOCATE 1,1@8:PRINT"Bitte geben Sie d
ie fahlen jetzt ean'"”
spalte=lizzeils=11

iF hanzalt ispnl =0 THEN hanzalt (spn
1'=1 ELSE hanzaltispnli=hanzalt{spn
il+1

FOR p=hanzaltispnl) TO hanz{spnll:L
DCATE spalte,.zei1le:PRINT p™.":LOCAT
E spaltet+],zeile+2: INPUT"" ,za¥$ (spnl
'lp’

IF zas$ispnl ,p}=""THEN p=p-2:IF p<ha
nzaltispnl}—1 THEN p=hanzalt(spnl):
BOTO 1S8@ ELSE GOTO 1580

REM

REM #as Vergleich Tageszahlen/Karte
n und Markierung ===

REM

FOR c=1 TO n

FOR a=1 T0 15:IF VAL {za%(=pnl .p) =V
AL (zifs(c,spnl ,a) ) THEN PRINT CHRS(7
izzif¥ic,spnl ,a)=CHR$(24)+z1¥S{c mp
nl ,al+CHA¥{24)

NEXT

NEXT

spal te=spalte+5: IF spalte>B@ THEN s
palte=l:zeileszeile+d

NEXT

BO0TD 118@

L77981

[369A1

EFB3A1
[ETS6]
[as7el
[E1B@]
L[2ASA1
[AZ7Tal
L&7BE]
29921
[F@a4]l

C1B961]
[FRAE ]

LSb7e1
[F7C23
ESA2ZE3
CoR21
[(BZSAd
[BC3C3
[2896]
[D9Csa]
LFFBA]
[DCTE]
[410E]
(31483

[&CCE]

[2&D@3

[F3241]
L3694

[85@cl
34981
[4an2al

L4&BE]
[DAS4]
[E25&]

[28454]
[ZESA]
[ABBA&]

Listing. Mit »Goldrain« trifft hoffentlich auch Sie das Gliick
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Schneider Tips&Tricks

Ein groBer Schwachpunkt der Programmier-
sprache Basic ist die Unfdhigkeit, Untexpro-
gramme mit Namen zu versehen und aufzuru-
fen. Dem ist jedoch leicht abzuhelfen.

CPC-Serie iiber sogenannte Fehlervektoren,

die eine Erweiterung des Basic-Befehlssatzes
ohne RSX gewahrleisten. Diese Tatsache machtsichdas
Programm »New-GOSUB« zunutze. Wenn Sie in Zukunft
Thre Unterroutinen mit »GOSUB NAME« aufrufen, er-
kennt der Interpreter natiirlich einen Syntax-Error. Das
veranlaBt ihn, die Adresse ACO7 hex aufzurufen. Ab
dort steht im Normalfall dreimal der Wert C9 hex (also
der Maschinenbefehl Return), so da® ohne merkbare
Verzdgerung die Kontrolle wieder an das Basic zuriick-
geht, »New-GOSUB« plaziert an dieser Stelle nun den
Aufruf seiner eigenen Routinen. Sie iibernehmen die Er-
kennung des Unterprogramm-Namens und leiten den
Lauf des Basic-Programms in die gewiinschten Bahnen.
Dazu ist es notwendig, die erste Zeile Thres Unterpro-
gramms mit dem Namen zu versehen. Um hier nicht
ebenfalls einen Syntax-Error zu produzieren, geht
sNew-COSUB« den eleganten Weg einer Kommentar-
zeile. Setzen Sie also direkt vor den Namen das Hoch-
komma (» ' «, zu erreichen iiber die Tastenkombination
<SHIFT + 7>). Daraus resultiert natiirlich, daB Sie nor-
male Kommentare dann ausschlieBlich mit dem Befehl
REM einleiten sollten, um Verwirrungen zu vermeiden.
Ein Beispiel:

D er CPC 464 verfiigt als einziger Computer der

.. (Hauptprogramm)

i50 GOSUB BERECHNEN

: (Hauptprogramm)

iEO REM Berechnen der Summe
: {Hauptprogramm)

250 'BERECHNEN
260 a=a+b*3
270 RETURN

Bei FErreichen der Zeile 150 trit der oben
beschriebene Syntax-Error auf und der Programmlauf
verzweigt in die Fehlerbehandlungs-Routine von »New-
COSUB«. Diese sucht nun im Speicher nach dem
Namen des Unterprogramms und findet ihn natiirlich in
der Zeile 250, worauf der Computer das Basic-
Programm ab Zeile 260 abarbeitet. Steht in Zeile 180
statt des Befehles REM der gleichwertige Ausdruck »'«,
gerat aber der Programmlauf in falsche Bahnen.
GCemaPR den Spezifikationen des Interpreters
unterscheidet namlich auch »New-GOSUB« nicht
zwischen Grof- und Kleinbuchstaben. Deshalb miissen
Sje an dieser Stelle unbedingt REM verwenden!

Vermeiden Sie unter allen Umstdnden, mehrete
Unterprogramme gleich zu benennen, weil nur das
erste Auftreten eines Namens Beriicksichtigung findet.
Das Programm besteht aus dem Basic-Lader des
Maschinencodes (Listing 1) und dem Ladeprogramm
(Listing 2). Der Basic-Lader speichert den erzeugten
Code selbsttatig als Binardatei. Zum spateren
Gebrauch des neuen GOSUBs starten Sie das
Ladeprogramm, das dann automatisch  den
Maschinencode nachladt. Fiir Benutzer des
Kassettenrecorders als Speichermedium bedeutet das
freilich, den Maschinencode direkt hinter dem Basic-
Teil zu speichern.

Wenn Sie sich an die genannten Vorgehensweisen
halten, steht der strukturierten Programmierung unter

Basic nichts im Wege.
(Uwe Schafer/ja)

Name:
Computer:
Datentrager:

New-GOSUB
CPC 464
Explora/CPC
Diskette/Kassette

LON0) "0 R R

* LF97C1
101 ‘'# NEWGOSUB.DAT - DATA-Lader von 'CPC’

* [F462]
102 S O R

* [L7B80]
103 LDEB&A]
104 DATA A&30,03,F1,C1,CS5,FS,3E,2A,80,2634 [SBBE]
105 DATA ﬂ&JE,‘?l,EO,EE,Z#.E:S,HE.ED,SB,&lﬂI [73E4]
10& DATA A&40,81,AE,CD,DA,FF,EB,D1,3E,7ACE [B98C]
107 DATA A&AB.CO.ED,E1,7H,1E,08,E0,5F,4B9F [E&18]
108 DATA A&S0,ES,DS,CS,C0,61,A6,C1,D1,5373 [B1CC]
1609 DATA A&SB.EL,38,EC,CD,F3,E8,EB,C1,&0FF [EBT0)
110 DATA ﬁﬁﬁO*E‘?,?E,ED.?B,FF.4?,1“,1’:’6.&32& EE204]
111 DATA A&&LE,7F,CD,7B,FF,30,07,23,1X,009% C[OBCO]
112 DATA AGTO,BB,37,00,18,EC,7E,CD,7B,4F3% [B5041]
113 DATA A&7B.FF,C%,00,00,18,3C,7E,FF,4DF3  [2E021
1i4 DATA *Ende* [51801]1
115 adr=uA&30:zeile=104 L44A07
1146 MEMORY adr-1 [DEBC]
117 READ d¥ " [8arFAl
118 IF UPPERF (d#)="+#ENDE#"THEN 131 [7&6BE]
119 pr=0 L4014
120 FOR 1=1 TO B [2758]
121 READ a$:a=VAL ("L"+a¥) [B5346]
122 FPOKE adr,a:adr=adr+l [E112]
123 pr=pr=2: IF pr>&5535 THEN repr—&5550 LACT2]
124 pr=UNT (pr)XOR a:zlF pr<0 THEN pr=pr+&553

& [51AA]
125 NEXT i C2F00]
126 READ pr#:pr2=VAL {"%"+pr#):IF pr2<0 THEN

pr2=pr2+&553&6 tesacl

127 IF pr<>pr2 THEN 130 L93BA]
128 zeile=zeile+l [BAOC]
129 GOTO 117 LFB3C)
130 FRINT"Pruefsummenfehler in Zeil e's;reile

1 STOP [O1EC]
131 SAVE"newgosub.bin”,.b.%A&630, %50 [B7D41]
Listing 1. Ubersichtlichere Basic-Programme
mit nNew-GOSUB«
10 MEMORY 42544 C10FA]
20 LOAD"newgosub.bin' [BE&E]
30 POKE %ACO4,%C3:FOKE %ACOS,%31:FOKE LA

Co& , &Ab L&7B0O]
Listing 2. Diese drei Zeilen binden den neuen Befehl ein
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Tips&Tricks Schneider

Effekdvoller
LS-Befehl

Hier ist einmal eine etwas andere Art den
Bildschirm zu léschen.

seine Aufgabe so schnell, daB der Vorgang mit

den Augen nicht mehr zu verfolgen ist. Was nor-
malerweise so gewiinscht ist, wird aber auf Dauer man-
chem zu einténig. Und so bieten wir Thnen mit sSuper-
CLS« einen neuen und effektvolleren RSX-Befehl. Beil
Aufruf von JCLS0O« (Das <l> erzeugen Sie durch
gleichzeitigen Druck der Tasten <SHIFT> und <@>)
l6scht der Computer zwar den gesamten Bildschirm,
nimmt sich aber in drei Durchlaufen nur jeweils jedes
dritte Byte vor. Das fithrt zum »Zerbrdseln« des Bildes.
Hinter dem Befehl steht ein Parameter zur Bestimmung

Der CLS-Befehl des Locomotive-Basic erledigt

Steckbrief

Name: Super-CLS
Computer: CPC 464/664/6128
Checksummer: Explora/CPC
Datentrager: Diskette/Kassette

des Bytes, mit dem der Bildschirmspeicher gefiillt wird.
Andere Werie als Null (1 bis 255) fithren zu vielfaltigen
Streifenmustern. Die kurze Routine zur Erzeugung des
Befehls14At sich in jedes Listing als Unterprogramm ein-
bauen. Der einmalige Aufruf aktiviert dann den Befehl
bis zum nachsten Reset oder Ausschalten.

(Oliver Suttorp/ja)

10 #4588 s e st s inmississNnsRssnsssussnnss

- [FI7C1
181 #* SUPERCLS.DAT - DATA-Lader von "CFC

= [Lar7al
1@z S E T T S Y R s R e e e S S R S ]

- L7EB8&1
1@z [LDEB&
184 DATA ARDA,01,.89.00,21,12,08,C3,D1.1797 [1&682]
1@S DATA ABBB,BC,9E,R8,C3,146,A0,43,4C,474A [ACYB]
184 DATA AS18,03,00,00,.08,.08,0@,156,80,59AC [3IBCA]
187 DhaTA AR18,FE,D2!,70,83,0D0,56,00,21,7CE1  LCCSE]D
i@3 DATA AQZO,.90R,.C8,CD,ZE,AD,21,01,CR0,2E85 (745081
i@y DATA ARZ28,CD,ZE,.AB,71,.0Z2,CH,81,56,7854 [BD4C]
11@ DATA AB3A,15,72,23,23,23,8B.78,81,1125 LE@CE]
111 DATA ARZS,Z8,F7.C9,20,ED,22,02,00,31A4 [OASS]
112 DATA sEndes [3D7C]
117 adr=%A000;:zeile=104 [@as58Al
114 HMEMORY LO9FFF [DEC@1
115 READ ds L3BF&]
116 IF d$="#Endes"THEM 127 LCHES&]
117 pr=2a [4ap1@l
118 FOR 2=1 TO B L1766]
119 READ a#:a=VAL("L"+as) [2444]
128 POKE adr,aszadr=adr+1 [BFBE]
121 pr=pr#2: IF pr 653535 THEN pr=pr—&55355 [4568BE]
122 pr=UNT (pr}XOR a:IF pr<@ THEN pr=pr+6553

& [57AL]
123 NEXT i [4@FC]
124 READ prS:pr2=VAL("L"+pr#$):1IF pr2{@ THEMN

pri=prZ+63536 [84881]
125 IF pr<ipr2 THEN 1Z8 [B&C2]
126 zeile=zeiletl CE&R8]
127 BOTO 115 LC254]
128 PRINT"Prusfsummenfehler 1n Zewr1lejzeile

: STOF L&FFAL
129 SAVE“supercis.bin”,b,%A008,%3IB: END [22281]
Basic-Lader fiir »Super-CLS«

Zeichensatz kursiv

Kursivschrift auf dem Papier ist mit einem
entsprechenden Drucker kein Problem. Doch
Kursivschrift auf dem Monitor des Schneider-
Computers ist neu. Nur wenige POKEs sind
notig, um den Zeichensatz zu verdandern.

a das Locomotive-Basic der CPC-Serie von Haus

aus komfortable Befehle zur Definition eigener

Zeichensatze bietet, sind derartige Veranderun-
gen eigentlich nicht schwierig. Allerdings muf man da-
zl1 normalerweise samiliche Buchstaben neu definie-
ren, was einen sehr hohen Programmaufwand erfor-
dert, also Arbeit und Speicherkaparzitdt kostet. Das Li-
sting »Kursive geht einen viel einfacheren Weg, indem
es die Zeichendefinition vollstindig automatisiert. Es
liest die Standard-Buchstaben, spatchts sie und legt de-

Steckbrief
Name: Kursiv
Computer; CPC 464/664/6128
Checksummer: Explora
Datentrager: Diskette/Kassette

Ausgabe 12/Dezember 1986

ren so verandertes Aussehen wieder im Speicher ab.
Natiirlich sind auf diese Weise auch andere Anderun-
gen machbar. Probieren Sie einmal verschiedene Va-
riationen aus. Interessant ist auch die Mischung ver-
schiedener Zeichensitze auf dem Monitor (beispiels-
weise in einem Textverarbeitungsprogramm), indem
Sie die Definition mehrmals d@ndern lassen.

(Stefan Aust/ja)

1l Sssssiessiisisissssssssbsssnnannninn

[3FZ@]
28 '+ KURSIV - Neue Schrift fuer CPC's =

[43EB]
38 = Version 1.8 vom 1&.2.86 =

[4DD@al
4@ "= (C)1984 Stefan M. Aust =

[&7BB1
S0 SEEssrtEEREEREEIEEISREERRSSEEARRANAREENE

[@3281]
&8 SYMBOL AFTER 32 LEFE&]
78 a=HIMEM+1 [13E2]
B@ FOR i=8 TO %5 [48&C]
9@ FOKE a,INT{PEEK(a)/2) [@7BZ]
1@@ FPOKE a+1,INT(PEEK{a+1)/2) L7872]
118 POKE a+5, (FEEK (a+5)®2)MOD 256 [&1DE]
1280 POKE a+&6, (PEEK (a+4) #2)MOD 256 [&8E4]
130 POKE a+7,(PEEK (a+7)#2)MOD 256 L1FEA]
140 a=a+8 LESZE]
145 PRINT CHR$({1+32): LB7DA]
158 NEXT [LCDEA]
Listing. Kursivschrift auf dem Bildschirm
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Schneider Tips&Tricks
Kompr‘imierle
Speicherung

Ein kompletter Bildschirminhalt belegt beim
Spemhemsatte 17 E:Byte. Das muf mchtsein! 199 ;'"“"“""“"'"““““""“"" tF57c1

181 ‘# COMPRESS.DAT - DATA-Lader von "CPC’

peichert man ein Bild als »Hardcopys auf Diskette, . L1866
sind jedesmal 17 KByte des kostbaren Speicher- LB2 R EERRERRR RN ER RN AR
% ~ - L7EBA]
mediums belegt. Bei Verwendung von Kassetten 183 [DEBA]
1 = H 1 1@4 DATA ADOB,C3,8s,00,C3,07,A0,11,C8 7JCEZ [SCT2]
nervt vor allem die quilend lange Ladezeit der Bilder. | 132 DAth Aees.S@.21,0@,Co,B7,28,87,CD,2998 (BCAE]

Beiden Nachteilen 4Rt sich mit geeigneten Mitteln be- 186 DaTA Ad1g, 10,00, gg,gg.gg.gs,gfi AC, 304E LocEal

gegnen, Das Ii'mggﬁénm}:_(';omgres;nls.pﬁ;ch? Wal;}“fg‘* 188 DaTA prer ;2:"2:;'535215.2: S;:“: 3,';:33,?} c2c8a3
se den gesamten Bildschirm oder beliebige Ausschnitte 1 A@28,CD,69,B8,79,E5,CD,B4,BB, €

- . . 11@ DATA AR38@,E1,B7,C9,FE,84,37,CA,0DD 421 [BBCL]

davon, auf Wunsch sogar bestimmte Windows. ZurSper- | 11 1 DAt m:ﬁﬁﬂégﬁgﬁ-gﬁ:’fg:s*:gﬁiﬁf tanse)

1 1 11 TA oD 3 20 1D y 1 ]

cherung untersucht »Compress« den Speicherbereich 1L DA e o oE 195 6B D 51 A1, 7D AB43  [92FA]

und vermeidet Wiederholungen. Das fithrt zu mehr Hg gﬂﬂ m.gg.gg.n:,;g.gn.gg.g;.m.ggg; E%';fé;
1 e 1 3 ARSH A +CD s E
oder weniger Platzersparnis, je nach AufbaudesBildes. | iis pata agad.Fr,32,D1,A1,86,00,7E,C0,4331 [FS86]

Natiirlich benoti diese Bilder zu ; i 117 DATA ABLE.&S.A1,38,1F,BE,20,19,C0,198F [2DD2]
ich den e Bilder zum Laden spdter wie- 118 DATA AGB70.65.A1,38,14,BE,20,0E,CD, 1921 [696E]

der di& Routine zur Umwandlung der gespeicherten In- 1%; g:rn mg,gé,n;,gg,m ,ni,gg,gz,ga,;:m Ecuy:ug%
3 1 ] et 1 1 TA B 18,1 1 i 97 r.]
formation. Zunachst geben Sie bitte Listing 1 ein und | 139 D18 Aass!Cpi91.A1,@4.CD,65,A1,38,5026 [CA7C)
speichern es sicherheitshalber vor dem ersten Ge- 122 DATA AR9@,05,78,FE.7F,38,D@,C0,A3,8789 [45B6]
brauch. Den praktischen Einsatz demonstriert Listing 2, 123 DATA AB9B,A0, 28, DL, A+ B7 20 D taAs  fCAgE)
Listing 3 zeigt die Anpassung an den CPC 664, Listing 4 125 ABAG, 71,01, %‘E?‘EE'EE'E?'T},'?EQZ (27063
diejenige fiir den CPC 6128, Im Kasten finden Sie die 127 DATA mgg:p-,v:cq:nﬁ:ua:qg:aq:nb:as:q.aqr [7BDA]
verschiedenen Formate des Aufrufs fiir die Routinen. 128 gﬁg pRCe s g;_?-ggrg'f,gg'g:vg*gg-gg;g e AL
(Stefan Aust/ja) 150 DATA ABDB.BS,A1,79,CD)BS,AL,CT,4F,77C1 [EFD@)
131 DATA ABDB.AF ,32,D2,A1,CD,BE ,Al,6F ,4EED [BE74)
132 DATA AGEQ®.CD,BE.A1,67,30,D2,A1,67,583D [(8818]
133 DATA AGES,CW,79,87,28,87,C0,FB,AB,687A L[7BFC]
133 DATA AGF@.DE.CD.1A,BC,CD,1F,A1,CD,5858 [3564]
w : 135 DATA A@F8,7A,BC,C7?,FE,B1,20,12,0D,04B1 [9BEE]
. : 134 DATA A10@.7E.0@,CD,BA,BB,AF,CD,67,28F7 [520C)
137 DATA A1@8,BB,79,E5,CD,B4,BB,E1,B7,5589 [2428)

Name; Compress : 138 DATA A11@.C9,FE,02,37,C8,0D,46,82,508A (CACA]

"~ Computer: CPC 464/664/6128 I3 DT A DD 0 1o a1 152 CD, 777 (2302)
Checksummer: Explora/CPC . 141 DATA A128,51,01,C0,8E AL, B0 08 0015307 (oaes
Datentrager: Diskette/Kassette | 143 DATh ALaB, . e D e A CD Be 1504  Ca7HA]
145 DATA Al4B.A1 ,77.ED.&5,A1.IB,FQ. ig,s414 [BZB&]

145 DATA ALS@.D7.ES,7A,32,D@,A1,22,CC,502C [7CD4]
147 DATA A1SE.A1.42,85,CD,28,BC,18,FB,4FSB [1@CC]
148 DATA A14@,22,CE,Al,E1,C9,F5,15,28,3D2E [5CCE)
149 DATA Al&\8,@5,CD,20,BC,18,19,10,28,3EB6 [&3B2]
1538 DATA AL7@.19,3A,Dd,A1,57,2A,CE,A1,1130 [1A946]

. = : - - . 151 DATA A178,C &, BC,22,CE,Al ,2A,CC 7JECC [7BS&1]
Zur Speicherung miissen Sie zundchst eine Datel 152 DATA gma:ng'.gu:za:sglgf,cc:?::r::apgg EE7EA)
1 " [ 153 DATA ALBB,B7,C?,AF,3 (=38 1,37,7A 9FFE]
mit "OPENOUT “nameext”« offnen, um sCompresss 154 DATA A198,C9,F5,3A,D0,A1,BA,28,84,5436 [16A2]
den Namen c;le: _gemnlnschten Datel mitzuteilen. 155 DATA A198,14,CD,23,BC,18,15,1C,16,365A [4786)
Dann geben Sie einen der folgenden Befehle ein: ias Duih 2{%;3&;@?;55:3&:E?;EE;%;%E;EE% L
»CALL &AQ00« speichertden gesamten Bildschirm, 150 Dara E{Q*Eé‘ﬁé WB1:81 -g?-gg-gg-g-ggg: Ll
»CALL &A000,nummer« das Window mit der Num- 128 DATA ALCO. BC.DB.FE,1A,37,CHy3E,FF,747B [EFSA]
mer <nummer> 1oL Daa ALCH,32,02,A1,C7, 80,80, 80,08, 3558 trd0el
1 -
»CALL &A000,x1,x2yly2« den Bereich, der durch 163 DarcLAdRR: zeile=104 (36541
die Koordinaten x1, X2, vl und y2 festgelegt ist (wie e ey A Ceas)
der Basic-Befehl WINDOW) 166 IF de="sEndex"THEN 177 £584A
Zum Laden offnen Sie die Datei mit dem gespel- 168 FOR i=1 T0 8 C1F7@]
1 ” L : 149 READ a®:a=VAL ("L"+a$) E114E]
cherten Bild durch »OPENIN "nameext "« Daraufhin A FOKE mararatr=adrsi tDD16)
ladt: 171 prepr#2:iF pr>4S535 THEN pr=pr-65535 [Daga]
+CALL &A003« das Bild wie gespeichert, 172 pr=UNT(pe) 0 &I IE proll THINCREREREEEC. oomn
1 173 NEXT i L3DR6)
.CALL &Rﬁﬂ&nummer- in WITldW Nummer 174 READ ;ri: pr2=VAL ("&"+pr#¥): IF pr2<@ THEN
<NUMMeEr >
[ . ) . pr2=pr2+465536 £3392]
»CALL &A003,xy« in den Bereich von der Ecke mit 175 1F pr<>pr2 THEN 178 LACD&1
k i ; 5 176 zeile=zeile+l [@eniz2l
den Koordinaten x und y in der gespeicherten Groke 177 GOTO 145 - CBE&E1
Nach dem Laden und Speichern benétigen Sie we- 178 PRINI"Prustsussenfehler in Zeile®jzeile . o,
der CLOSEIN noch CLOSEOUT, weil die Maschinen- 179 SAVE"compress.bin®,b,%A000,%100: END £1880]
code-Routine automatisch offene Dateien schlieft.
So rufen Sie die Routinen auf Listing 1. Basic-Lader der »Compress«-Routinen
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1@ "SEEREsssitiini iR R

- [&D74]
20 '+ COMPRESS.BAS — Demo fuer COMPRESS

* [D9FA]
30 ‘# ps wird DEMO.BIL benoetigt

* [&45EE]
A0 " #S RS EREREREIFRERRERRERRRENNREEEEER

* [417A1
a8 [&6158]
&8 MODE 1:BORDER 17:INK @,17:INK 1,48:INK

2,256:INK 3,6 [DAZB]
7® WINDOW 1,4@,1,24:PAPER @:PEN 1 [3B3E]

8@ WINDOWS1,1,48,25,25:PAPER#1 ,3: PEN#1,2
[D4F&1
9@ LOCATE 15,12:PRINT®COMPRESS DEMOD":LOC

ATE 15,13:PRINT STRING$(13,154) [L7BEE]

10@ MEMODRY %9FFF:LOAD"compress.bin® [75981
118 PRINT®#1,"Bild normal laden."® [3BF2]
128 LOAD"'DEMO.BIL"  ACO0B | [B1OE]
132 PRINT#1,"Komprimiert speichern.” [ADAE]D
148 OFENOUT" ! DEMO.KFPT™ [F3BC]

158 CALL %ARD28,B L&CBAT

168 PRINT#1,"Laenge von DEMD.KPT festste
llen!"

170 CLS:CAT

188 ?DR i=1 TO 1002:1F INKEY$=""THEN NEX

[DFZ25&1
[A7SE]

[ECAE]

1980 PRINT#1,"wieder laden.” [9aBAd
208 OPENIN" !DEMO.KPT" (33443
2128 CALL %ADBS I87D21
220 PRINT#1,"Ueberzeugt, das COMPRESS hi

L -2 [BFFA]

230 at=UPPERS$ (INKEY$):1F a%$=""THEN 238 E

LSE IF a$="N"THEN 118 [1@8781
24@ IF a$<>"J"THEN 238 C&6ACT
. 258 END [9C1C1

Listing 2. Eine kleine Demonstration

113 DATA A@48,C9,CF,97,8B,CD,51,A1,7D,AA79 [F125]
Listing 3. Anpassung fiir den CPC 664
113 DATA AR48,C?,CF,96,B8B,CD,51,A1,00,ABFY [E&26]

Listing 4. Anpassung fiir den CPC 6128

len CPC 664 und 6128 nach den normalen Regeln
»PRINT DECS$(&A000," # # # # # # "n erfolat. Wenn
Sie versuchen, ein Programm mit dieser Befehlsfolge
auf dem CPC 464 zum Laufen zu bringen, quittiert Thr
Computer das mit einem »SYNTAX ERROR«. Nun kann
man natiirlich den Weg gehen, im Listing samtliche
DEC$-Befehle auf die sfalsche« Schreibweise zu an-
demn. Eleganter — und kompatibler — geht es jedoch
mit einem kleinen Patch der Fehlerbehandlungs-
Routine des Interpreters: Man 14dt das Hl-Registerpaar
mit der Riicksprungadresse auf dem Stack. Der spéate-
ren korrekten Riickkehr ins Basic dient die Sicherung
des Registerinhalts (PUSH HL). Die Adresse vergleicht
man nun mit den Adressen der Fehlerroutinen, die die
falsche Syntax verlangen. Bei Ubereinstimmung loscht
der Patch die erste Adresse und verzweigt zur Interpre-
terroutine, die Leerzeichen in Basic-Zeilen iiberliest.
Dadurch ignoriert der Interpreter die »falsche-weil-
richtiges Syntax und arbeitet nur den Rest der
DEC#$-Funktion ab.

Zusatzlich versteht Thr Computer auch weiterhin die
falsche Schreibweise, so daB Sie alte Programme nicht
zu &ndern brauchen. Da der Befehl nirgends beschrie-
ben ist, liefern wir IThnen hier die nétigen Informationen:

Der generelle Aufruf lautet sDEC$(ausdruck, * # # #.
# # ). »ausdruck: darf eine Zahl, eine Variable oder
ein arithmetischer Ausdruck sein. Fiir den iibrigen Teil
("### ##") gelten dieselben Regeln wie beil
PRINT USING. Das Resultat 148t sich direkt verwenden
(»PRINT DEC$(...)s) oder einer Stringvariablen zuwelisen
(»a$=DECS(...}»

Wenn Sie das Listing eingegeben haben, speichemn
Sie es bitte zunachst, denn nach dem Lauf 16scht es sich
selbsttatig. Der Patch bleibt bis zum nachsten Reset er-
halten. Da »*DEC-Patche den Maschinencode selbstén-
dig unter die Speicherobergrenze (HIMEM) legt, arbei-
tet der Patch mit jeder Hardware-Konfiguration.

DECS

Fehler im DEC$-Befehl des Locomotive-Basic
148t sich mit einem Patch schnell beheben.

aB im Basic des CPC 464 ein Befeh! schlummert,
der im Handbuch keine Erwahnung findet, ist
vielen bereits bekannt. Um ihn einzusetzen, ist
jedoch eine unlogische Schreibweise nétig. So ist beim
Aufruf eine zweite Klammer zu o6ffnen »PRINT
DECS$(&A000,” # # # # # # ")«, obwohl nur eine einzi-
ge geschlossen wird. Das wirft natiirlich Kompatibilitats-
probleme auf, da der Aufruf bei den Schwestermodel-
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(R.Hairgrove/ja)
1@ R EAEFAE R ERERAL AR AN ERE RSB
FEArsEEEFRRIREIBA e [4358]
28 ° [&B52]
Ia FPatch fuer DECs-Befehl [SSDE]
ag [825613
58 {c) 19B4 R. Hairgrove [AZBE]
&8 Hauptstr. 315 ([735E]
7a - CH-5727 DOberkulm/Schwe
iz [BCbail
aa - [B&SE]
Of SRR EAANEAFFEERSESEARSEEEREEEEES
FEFREERS BB TR FRER RS L&aB&B]
i@ DATA DD,Z21,.,00,00,DD,39,ES,DD,&6E [FSCE]
11 DATA @@,DD,456,01,81,97,CA,CD,BE [SCCB]
12@ DATA FF.E1,CB.ES,DD,5E,B2,DD,66 [D1ZAR]
13@ DATA ©@3,01,EE,FB,CD,BE,FF,E1,C8 LD43A)
14@ DATA F1,C5,.40,0D,XXX [(Bsenl
158 MEMORY HIMEM-4@ [F1&68]
160 s=tart=HIMEM+l:a=start [&1EB]
172 READ b%:IF b$< >"XXX" THEN POKE a,VAL
("&"+b$):a=a+1:60TO 170 [C&12]
188 POKE ACO4,LCI:FPOKE LACHS,VAL ("&"+RI
GHT$ (HEX$ istart,4) ,2) ) :POKE &%ACBS,VA
L{"%"+LEFTS(HEXS (start,4) ,2)) [ESZ@al]
198 NEW [7D48]
Listing. Der korrigierte DEC§-Befehl fiir den CPC 464

Name: DEC-Patch
Computer: CPC 464
Checksummer: Explora
Datentrager: Diskette/Kassette

R 69




Grundlagen

Das Microdrive=-Know=how

er kennt sie nicht, die um-

standliche  Anweisung

zum Loschen einzelner
Dateien auf dem Microdrive. Beson-
ders, wenn mehrere Felder auf ei-
nem Cartridge geltscht werden sol-
len, braucht man eine komfortable-
re Routine.

»Erase 2.0« (Listing 1 und 2) ist ein
Programm, das diese Fehler be-
hebt. Nach dem Start wird das zu be-
arbeitende Microdrive (1 bis 8) spe-
zifiziert. Der Bildschirm zeigt den
Katalog des entsprechenden Cart-
ridges. Durch Driicken von <M>
wird das Menii ein- beziehungswel-
se ausgeblendet. Mit den Cursorta-
sten werden die zu léschenden Fel-
der angewdahlt und mit <E> mar-
kiert. Mit < 0> setzen Sie diese Mar-
kierung wieder zuriick. Falls Sie mit
mehreren Laufwerken arbeiten, so
schalten Sie mit <S> zwischen die-
sen hin und her.

Den eigentlichen Léschvorgang
l6st <ENTER> aus. Danach wird
die gerade aktuelle Station wieder
aufgerufen und das Cartridge kata-
logisiert. Falls irgendein Fehler bei
der Bearbeitung auftritt, so kann
Erase 2.0 mit »RANDOMIZE USR
60000« erneut gestartet werden.

Wer in der letzten Ausgabe von
Happy-Computer den ersten Teil
des Microdrive-Know-hows gelesen

& EEQ .iiilagiiilll

» ERA .2 @
REH ssssapisiidins
CLEAR 5520@: POKE 23858,.8:
23R8, 25
INPUT "Stlarladriésse ";3
INPUT "Llln!’ ik
FOR IS TO S+ &TEP ©
PRINT I;" i

INPUT RS

IF LEN _AS<3:18 THEN PRINT "E
. G0 TO 5@

PRINT A" = "}

o
(=}
Wi ot

8 0 O 0 R e L0 B R g

a8

n
I

8 e e e
U L

1%

8 :

318 PRINT "Saven Sie aine Siche
rhlttilan%t o

329 PRI "ab und Lokschen Sie
d;gugas:c- spRicher Bitlels ==)
332 PRINT : PRINT “Geben Sie fo
tstndt aa;'cztani &in™; ‘"1 RR
NbonIzZE U A T"PEEK 236353258 3PEE
K a3838+83) "

342 PRINT '"und starien Sie ans

chiiessend das ansranl durch™
;" ““RANDOMIZE USR S§@33" _

353 FPRINT “"Nun koennen Sie das
Prngrill mitl Autostart Zeile
@ absave

n"
36@ PRINT ““zB SAVE a"“a"";1;""
Prograsm”” LINE @~

Listing L.
sErase 2.0« sorgt fiir Ordnung

70 &R,

(Teil 2)

Eine schnelle und bequeme
Alternative zum Kassetten-
recorder ist das Microdrive.
Der Bedienungskomfort aller-
dings bleibt auf der Strecke.

Issue 2

1426 hex
13F7 hex
119F hex
15F2 hex
13E3 hex
1532 hex
10A5 hex

Bezeichnung Issuel

CHES_HD_R 134] hex
DEC_SECT  1812hex
SEL DRIVE  17F7 hex
SET_T_ MCH OFES hex

Tabelle 1. Die Routinen miissen Sie an-
passen

x29000 10 Carridgename

% 29010 1 arkienung des
Cartridgenamens

x 29011 1 Sector I (Anzahl der

29012 1 Sector_2

x 29013 1 Freier Speicherplatz

29014 2 Beginn der Headerein-

x29016 1 Page 1 (Anzahlder

29017 Page_2

25018 1 Menil on/off

X 29019 2 Bereich filr Lischmar-
len ab 29030)

Tabelle 2. Diese Systemvariablen benutzt
sErase 2.0« Die mit sx« markierten Werte
werden nur beim Initialisieren verandert.

hat, der erinnert sich sicher an die
Problematik der zwei verschiede-
nen Versionen der Microdrives. Exa-
se 2.0 muf deshalb an die entspre-
chende Version angepaft werden.
Die Routinen mit ihren Startadres-
gen finden Sie in Tabelle 1. Tabelle 2
zeigt die zusatzlichen Systemvaria-
blen.

Was bedeutet Beguemlichkeit
beim Léschen, wenn der Pro-
grammstart umstdndlich ist? Mit
»Rune« (Listing 3und 4)ist auch dieses
Problem gelost. Mit den Cursor-
tasten wahlen Sie das gewiinschte
Programm aus und starten es mit
<ENTER>.

Die Maschinencode-Routine ent-
stand aus dem Programm Erase 2.0,

in dem die nicht bendtigten Routinen
gestrichen wurden. Der 10 Byte lan-
ge Name wird gelesen und ober-
halb von IX + 82 abgelegt. Die maxi-
male Linge dieses Kanals betragt
595 Byte, so daf sich systembedingt
nur 51 Dateien gleichzeitig bearbei-
ten lassen.

Bei der hier vorgestellten Routine
wird der Speicherbereich fiir die
Namen nach 30000 verschoben. Da-
durch entfallt die eben beschniebe-
ne Begrenzung. Ferner werden alle
mit CHR$ 0 gekennzeichneten Da-
telen mit aufgelistet.

Das Sortieren der Informationen
ist schnell erklart. Nach dem Laden
eines Recordnamens und den zZuge-
horigen Daten wird der (bereits sor-
tierte) Bereich auf den gesuchten
Eintrag untersucht. Falls der Name
noch nicht unter den sortierten Da-
ten steht, dann wird dies sofort nach-
geholt. In IX + 13 steht dabei die Zahl
der bereits sortierten Felder. Den
Assembler-Code beider Program-
me bekommen Sie gegen Frelum-
schlag zugesandt.

Noch ein Wort zur letzten Folge
dieses Kurses. Leider wurden die
Listings 2 und 6 vertauscht. Der Be-
fehl zum Testen der Versionsnum-
mer mufB rnichtig lauten: *CLS#:
PRINT PEEK 23728«

(HansJiirgen Kéhnen/hg)

1 REM ##323358%53%

2 BEH & RUN 1.2 &

3 REHM sa#3#238%33 -

18 CLERR S908Dd: POHKE 23655.8
23609.2% —

Y "Startadiesse 5

UT “Lagnge "L

id FoR I=5 T0 S+ STER 8

s@ PRINT I."

&0 INPUT A%

22 IF LEM ASi)16 THEM PRINT "E
BERIR G TH S8

59 PRINT As." =

0 LET C=0

198 FOR J=1 TO I+7

113 LEY P=lJd=I)£2%1

129 LET Y=CODE AsiE)

139 IF %257 THENW Y=Y =7
149 LET X=CODE A%iF+l

153 IF X:S7 THEN LET X=X-7
1608 LET X=x-245+17-438) ¢l

1790 LET C-C4X

159 PDKE J.X

199 NEXT J ==
S84 INPUT "Rontralizahl “os
21@ IF C=T THEN PRINT C

2@ IF Z::C THEN FRINT TERROR
GO To S9

230 HEXT I

2@ CLS

519 PRINT "Saven Sia¢ eine Siche
rhailZEQOPig

320 PRINT
den Basic=-
NEMW ™

338 FRINT

‘ab uhd LoesChen
cpeicher miLLEL3

Si€

PRINT “Gebe&n Sie (0

Lgende BasicI€ile 2in"; 1 RA
HOOMIZE USR ( PEER 235354+2563PEE
K_23636453)° S
340 PRINT ‘“und slaften Sie ans
chiiessend daz Piogramm duidh’
H “GRNDORIZE USR 53333"

550 ERINT °“Nun EOgnnan Sie das
FProgiams mil Autoslart Z=1Le
@ FbIaven

38@ FRINT zB SAVE #7778 b

Ausgabe 12/Dezember 1385
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Grundlagen

Gili& 4B20455241534620 = 307 Q141
314.2 2 1aa51aaEa¢3c28 = 283 60143
1437 444SACAES4452048 = 536 62157
£144% S241534S51600102E = 412 BRLlRS
£1453 363C20436552534F = 542 BALTS
Bl4sl S220444 4ERQLE = 489 saisl
61489 OQFLAIEITICB43IEE = 392 B5A159
61477 S2534FE220855020 = SB5 BR187
61488 2Q16111Q3E353C = 294 £azos
81493 =20505245582E2952 = Q7 &2az213
61531 4 &7&5252012131B = 3268 @221
61509 3E2B83CRO4E4SE8S4 = 529 s@z23
61517 2050414745202022 = 413 &@8237
£1525 181S103E4S4ES445 = 421 e
81533 S220544F20835441 = 541 62253
1541 S3543C1002FF1521 = 521 ERZ61
51549 120120FF1SQ11800 = 346 aR269
£1E57 1002110820FF1502 = 249 BRZTT
31555 12011002110845FF = 384 S0085
1873 1S@0ioo21ilesiz20l = B1 58233

81531 SOFF150222122015 = 350 52301
51589 0Q1@211105FF16@A = 328 3329
61597 gii@ﬂﬁlEﬂ@ii@ﬂLE = 139 82317
51528 24 153494E472046 = 554 E332E
61613 494C4S203DIDIERD = 425 SR333
81821 FFiSﬁEESlﬁﬂaéiﬂﬁ = 322 53341
61828 1S201209FFRRQ200 = a4 52349
eR2357

Listing 2. (Schluf) @385
B@a373

5A351

58333

WS 83397

%uyﬁﬂ CF2312AS3SCES2336 = 791 52405
3841 Q@EIL11330@19ESQLl = S49 52413

S9949 TEV4ACOSS16213DEA = 767 BALEL
59857 D1I3Q17AMLECERCS = 263 52429
E4eAS FJ2AS3IBC114598019 = S75 BO437
29973 11iS1ERDLIEEQDL4EDED = 852 53445
E4981 FBCAS1EARAS3ISC22 = 1912 28453
EQ252 4B8SCIES02322595C = 593 S04E1
Q597 CODBEO1BCFAIL1ZEQ2CD = 928 Sd4 83

sRQ0S @11ACCAFBD3IERS32 = 536 88477
Q@15 SASCIABISCFESRECL = 1055 50465
EQP21 C2EDIEZS32485C3E = 81@ E@433
6Q22 21CodLis@c@2CD4s = S1@ ERQS@L1
Q937 QEZ1Z26EECDOIEC3IE = 835 easod
53845 ©2CDALIGIEQSD3FE = 782 88517
£0953 COLIAECCD2SEC2167 = 1084 58525
&£P@S1 EECOOREC217CEECD = 1388 EQS33
L= el SECIACSSCCEIA0DT? = l@7a E@s41
50077 21567106@03582023 = 3ITE oas548
/2035 1OFBA3AFF21C1ERZ22 = 187 ERSS7
650033 EDSCLFI201FFRQED = 1273 SASHE
60101 43C9SCCLAS1E3ACS = 1013 5AS73
AQ109 SCCDI21SCDAYL3L1 = 778 E@531
Ba117 1BP@1ICDIBECCD2E = 7324 8a553
Bal12s 14E20F 1DDCELA34620 = B85 8asa7
50133 EBPDTEA3DDEG4BES = 1352 SQ60E
6RE513

Listing 4. Der DATA-Lader zu Run S2821
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Eine professionelle deutsche Textverarbeitung mit voll-
automatischer Silbentrennung und einstellbarem
Trenngrad.

PROTEXT fiir die ATARI-ST-Computer ist ein leicht bedien-
bares, Maus-unterstitzies Textprogramm mit hoher
leistungsfahigkeit. Eingebaoute Hiltefunkfionen ermog-
lichan auch dem loien eine schnelle Einorbeitung.
Dadurch sind auch Anfénger in der Lage, die gesamte
Leistungsfahigkeit dieser professionellen Software zu
nutzen. Das Programm erloubt die direkte Eingobe und
Anderung dller Attribute wie Fettschrift, Unterstreichen,
Breitschrift, Hoch- und Tiefstellen. Der Text ist ohne
besondere Ausgabe auf dem Bildschirm sofort formatiert
sichtbar, so wie er auch ouf dem Drucker ausgedruckt
wird. Der vorgeschlogene Zeichensatz ist frei definier-
bar. Es kénnen alle Positionen im vertigbaren, sehr
groben Textbereich (co. 200000 Zeichen) sehr schnell
aufgesucht werden.
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Leserbriefe

Deutsche Anleitung
— oder doch nicht?

Ein stetes Sorgenkind der
Software-Branche ist das Thema
»Deutsche Anleitungens. Erfreu-
licherweise hat die Mehrheit
der Computerspiele, die beluns
vertrieben werden, mittlerweile
eine libersetzte Dokumentation.
Fiir einen solchen Service wer-
ben die Softwarehfuser auch
teilweise in ithren Anzeigen.

Trotzdem kommt es vor, daf
jemand ein Spiel kauft, dem nur
eine englische Anleitung bei-
liegt, Und das, cbwohl sowohl
Testbericht als auch Werbung
versprechen, daB eine deutsche
Ubersetzung beiliegt. Des Rit-
sels Ldsung ist einfach: Es gibt
Héndler, die ihre Programme
teilweise direkt aus England be-
zishen, um auf diesem Weg be-
sonders billig einzukaufen. Die
englischen  Software-Firmen,
die eine deutsche Niederlas-
sung haben, legen die tibersetz-
ten Anleitungen natiirlich den
Programmpackungen, die fiir
den englischen Markt gedacht
sind, nicht bei.

Der Angeschmierte ist der
Endverbraucher, der durch sol-
che Grau-Importe um die deut-
sche Anleitung gebracht wird.
Am besten schiitzt man sich vor
solchen Enttiuschungen, indem
man bei seinem Héndler vor
dem Kauf genau nachfraat, ob
die deutsche Anleitung auch
wirklich der Packung beiliegt.

Wenden wir uns nun erfreuli-
cheren Dingen zu; Da wir mit
dem neuen Spiele-Sonderteil
jetzt mehr Seiten zur Verfligung
haben und zusétzlich einige Son-
derhefte zu diesem Thema er-
scheinen werden, wurde die
Spiele-Redaktion aufgestockt,
Das Bild zeigt unsere drei sWeih-
nachtsménners, die filr Spiele-
Teil und Sonderhefte verantwor-
lich sind. Von links nach rechts
gsieht man Boris, Gregor und
Heinrich.

Abschliefend noch einmal un-
sere Adresse flir Briefe und Post-
karten: Redaktion Happy-
Computer, Hans-Pinsel-Str, 2,
8013 Haar bei Miinchen.

Euer

/f’ Qumich

Murks bei »Marble
Madness«?

In der September-Rusgabe
dieses Jahres habt Ihr das
Amiga-Spiel »Marble Mad-
ness« getestet. Speziell hat
mich das zweite Bildschirmfo-
to von Lewvel § auf Seite 144 ge-
foppt. Dort scheint es sich um
einen Programmierfehler bei
der dreidimensionalen Grafik-
Perspektive zu handeln.

(Axel Ewers aus Oberelbert)

Axel hat vollkommen recht: Auf
besagtemn Bildschirmfoto gibt es
eine Steigung, die physikalisch
eigentlich villig unméglich ist.
Aber das ist von den Program-
mierern voll und ganz beabsich-
tigt. Der 5. Level von Marble
Madness nennt sich nicht um-
sonst #»Silly Levels. Hier werden

Softwarehéuser mit Exoten wie
Baseball- und Tischtennis-Simu-
laticnen gegenseitig iberboten,
aber ein verniinftiges FuBball-
spiel ist seit Jahren nicht dabei
herausgekommen.

DaB die deutschen Program-
mierer wirklich nicht die
schlechtesten sind, beweist der
Erfolg von »Mission Elevators in
England. Wir k6nnen Christians
Appell nur unterstiitzen: Wo
bleibt das tolle FuBballspiel mit
strategischer Note? (hl)

Atari, wo bist du?

Leider schenken Sie dem
Atari 800 XL immer noch nicht
soviel Beachtung, wie es ihm
von seinem Verbreitungsgrad
her zustiinde. Es wiirden sich
Abertausende von Atari-Usern
freuen, wenn in IThrem Spiele-

Die drei Weihnachtsminner von der Spiele-Redaktion

alle Spiel-Gesetze aufl den Kopf
gestellt und es wimmelt nur so
von eigentlich unméglichen
Ecken und Enden. Kompliment
zu dem Adlerblick, mit dem Du
dieser Feinheit auf die Schliche
gekommen bist,

FuBball-Fan

In der September-Ausgabe
habt Thr das Spiel »Winter-
Olympiade« vorgestellt. Daran
sieht man doch, daB deutsche

Dieser Brief spricht mir als al-
tem Sportspiel-Fan aus dem Her-
zen. In letzter Zeit haben sich die

Teil auch einmal Atari XL/XE-
Spiele getestet wiirden. In Ih-
ren letzten drei Ausgaben te-
steten Sie insgesamt 36 Spiele,
von denen aber laut Thren An-
gaben nur fiinf (!) fiir den Atari
XL/XE erhiltlich sind. Dies
lieBe sich doch dndern, indem
man auch einmal einige Atari-
Spiele unter die Lupe ndhme,
oder nicht?
(Thomas Nolte aus Hamburg)

Es stimmt natiirlich, daB die
Atari XL/XE-Familie im Ver-
gleich zu Commodore 64 oder
Schneider CPC relativ schlecht
im SpieleTeil wegkommt Das
liegt aber schlicht und einfach
daran, daB es fiir die Atari-8-Bit-
Computer bei weitem nicht so
viele Neuerscheinungen gibt
wie fiir den Marktfihrer C 4.

Wir haben ein recht eindeut-
ges Konzept: Wir testen nur
Spiele, die entweder besonders
gut oder zumindest besonders
interessant sind. DaB die Atari
¥L/XE-Computer im SpieleTeil
relativ kurz kommen, liegt also
weniger an uns als vielmehr an
den Softwarehéiusern. Da die

meisten Spiele aus England und
den USA kommen, besteht hier
wenig Hoffnung auf Besserung
der Lage Indiesen Landern fith-
ren Atari XL und XE n&mlich ein
Mauerbliimchen-Dasein, was
die Softwarefirmen natiirlich
nicht sonderlich motiviert, mas-
senweise Atari-Spiele zu verdf-
fentlichen. (hl)

Die Last des Ladens

Zwar hat mich ein Spiel, das
Sie empfohlen haben, noch nie
enttiuscht, aber ich bitte Sie,
bei jedem Spiel vielleicht noch
einen Kommentar ifiber die
Kassetten- beziechungsweise
Disketten-Version zu schrei-
ben. Zum Beispiel, ob die

Stephan hat vollig recht: Bel
manchen Spielen ist die Nachla-
derei sehr nervig. Leider kin-
nen wir nicht immer verbindli-
che Angaben machen, ob ein
Spiel einen Fast-Loader hat und
wie gut er ist, da wir oft Vorab-
Muster von Programmen erhal-
ten, bei denen der Schnellader
noch fehlt. Wir werden aber die
Anregung aufgreifen und ab so-
fort vermerken, cb ein Pro-
gramm nachléddt und ob eine er-
weiterte DiskettenVersion ge-
plant ist. (hl)

Friiher oder spéter
Es wire gut, wenn man bei

Spiel schon erhiltlich ist oder
wann man mit der Verdffentli-
chung rechnen kann.

(Martin Diilker aus Bad Mer-
gentheim)

Die Idee ist sehr gut, aber lei-
der nicht so leicht zu realisieren.
Das liegt vor allem daran, daB
wir zirka sechs Wochen, bevor
eine Happy-Computer-Ausgabe
erscheint, schon Redaktions
schluf haben. AuBerdem tun
sich die Softwarefirmen mit An-
gaben, wann ein Spiel genau er-
scheint, recht schwer. Hier sai
nur an Rekordhalter wie »Knight
Riders erinnert, das zirka ein
Jahr nach den ersten Ankiindi-
gungen auf den Marki kam.

In der Regel sind die geteste-
ten Spiele bereits erhaltlich.
Wenn wir doch mal efwas zu
schnell waren, so kann der Soft-
ware-Handler bestimmt mit ei-
nem genaperen Verdffentli-
chungs-Datum dienen. (hl)

Ausgabe 12/Dezember 1986
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| Spiele Test
| eit mehreren Jahren ge- B Zu Anfang glaubt man, Laby-
nieft die sLucasfilm Ga- rinth sei ein reines Textadventu-
mes Divisions, die Com- re, da keinerlei Bilder zu sehen
puterspse'ce-ﬁ“:ﬁ.lu*’ﬂ sind. Die Texteingabe ist dafiir
des Filmproduzenten Lucasfilm, recht komfortabel: Mit den Cur-
einen ungeheuer guten Ruf in gortasten wahlt man aus einer
der Spiele-Branche. Mit nur vier Verb- und einer Objektliste die
Proqrammen. die allesamt bei  Nach einem Jahr Programmier-Pause bringt richiigen Worter aus. In den Li-
Kritik und Publikum guten An Lucasfilm sein neues Computerspiel auf den sen befinden sich nur die Wor-
klang fanden, wurde Lu-_as..lrn p Rav - ter, die in dieser Situation eini-
zu einer der innovativsten und Markt. Gleml'lzelttg ist ”La-annth“ das Pro- germaBen Sinn ergeben. So-
téec'r.-msci; besten Krafte auf dem gramm zum gleichnamigen Fantasy-Film bald Sie einige kleinere Dinge
| omputer-Markt. sRescue on . . erledigt haben, gehen Sie ns Ki-
Frar;f._,';u.‘:;u, sBallblazers, sKoronis der Kmo-GmBen GEOI'Q'E LIICE.S (Sta.r no. Hier komm:gzum ersten Mal
Rift« und sThe Eidolon« wurden Wars) und Jim Henson (Die Muppets). Grafik in das Spiel, denn Jareth
alle wegen ihrer guten Grahk erscheint auf dem Bildschirm
und den tollen Stories, die direkt und spricht einige einfithrende
i aus einem Drehbuch stammen Worte. Danach betreten Sie das
= koénnten, gelobt, So fragten sich Labyrinth mit Threr Figur, die Sie
) viele, wann Lucasfilm das erste mit dem joystick steuern.
Computerspi m Kino-
=< Film DI“"tLi..'."-‘IF" wiirde. Mit ektvolle
3 sLial OyTi nthe hat die Games Divi- bt S
& sion d n Schritt gewagt und, Von nun an erwartet Sie ein

komplexes System von verschie-
denen, meist dreidimensionalen
Raumen. Je nach Raum gibt es
unterschiedliche Grafiken. Lan-
ge Ginge beispielsweise scrol-
len absolut ruckfrei nach links
und rechts, wenn man sie ent-
.clr1qqet.[ Geht man in eine Ab-
zweiqung, die nach hinten zu
verlaufen scheint, wird die Figur
perspektivisch kleiner, bis sie
kaum noch zu sehen ist. Dann
wechselt das Bild, um die neue
Position des Spielers zu zeigen.
GroBere Riume sieht man dage-
gen von schrig oben aus der Vo-
gelperspektive. Hier kann man
sich in alle Richtungen bege-
ben. SttAt man an den Rand des
Bildes, scrolit dieses nicht, son-
dern wechselt sprunghaft zur
neuen Perspektive.

Bei Ihrer Reise durch das La-
byrinth treffen Sie auf viele Ge
gtalten. Diese werden ebenfalls
durch grofe Figuren darge-
stellt, die alle hervorragend ani-
miert sind, Wer gerne einen Ver-
gleich ziehen mochte: Die Ani-
mation der Figuren ist um Klas
sen besser als beisThe Eidolons,
obwohl auch bei Labyrinth alle
Figuren sehr groB und detail-
reich gind. Die Figuren kénnen
nicht nur in verschiedene Rich-
tungen gehen, sie kinnen auch
reden, Arme und Kopl bewe-
gen, Cegenstdnde nehmen und
noch einiges mehr. Was die Fi
quren im einzelnen sagen, wird
am oberen Bildschirmrand in
Form von Sprechblasen darge-
stellt

Viele Wesen, aufdie Sieim La
byrinth treffen, haben Ratschla-
ge filr Ihre Flucht bereit. Manch
mal milssen Sie allerdings mit
ein wenig sBestechunge nach-
helfen. Oft genug sind die Rat-
schlige aber in Rétseln ver
steck!, die nicht einfach zu ldsen
sind. Eines ist allerdings im gan-
zen Spiel verpont: Gewalt. Bis
her konnten wir keine Stelle im
Spiel finden, bei der die Anwen
dung von Gewalt dem Spieler ir
gendwelche Vorteile brachte

Ausgabe |27
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Einer der wenigen Freunde von Sarah ist Ludo, ein gefihrlich
aussehendes, aber ganz freundliches Wesen

Und um die fiesen Kobolde aus-
zuschalten, muB man in man-
chen Rdumen Action, Geschick-
lichkeit und einen Schuf Strate-
gie miteinander verbinden

Bei Labyrninth ist es kaum m&g-
lich zu sterben. Nur wer emnen
gravierenden und vermeidba-
ren Fehler macht, muB das Spiel
von vorne beginnen. Allerdings
kann Ihnen wertvolle Zeit abge-

Ganz im Gegenteil, durch Ge-
walt bringt man sich meistens in
noch vertracktere Situationen.
Labyrinth ist aber nicht nur ein
Adventure mit ausgefeilter Gra-
fik. In machen R&umen mub man
fix reagieren, da man sonst von
Kobolden iiberrollt wird, Ande-
1e Rdume bergen Geschicklich-
keitsSpiele, die gute Beherr-
schung des Joysticks verlangen

Im Herzen des Labyrinths, in Jareths SchloB, werden die

Gesetze der Physik auf den Eopf gestellt

laden, werden die

es Labyninths neu an
Die PTC bleme ‘”\'E

zZogen v.er:e". damit Sie wieder
auseiners ::P"msse wie etwa el-
nem Verlies heraus konnen. Um
das cmel also in den geforder-
ten 13 Stunden vollstdndig zu 16-
sen, muB man schon em sehrgu-
ter Labyrinth-Spieler sein

Hat man das Labyrinth schon
einmal bezwungen, ist das Spiel
noch lange nicht reif fiir den Pa-
pierkorb. Jedesmal, wenn Sie

Labyrinth
Raume d

geordnet

~——— COMPUTER-SHOP ~

® Schnellversand ® oder direkt im Laden
Freeze Frame MK lll 139,—
C 64 Atari ST

Panwmn 85— Star Glider 86—

Uchi Mata 20— 42— Flight Il 139—

Druid 20— ]42— Shuttle Il 59—

Infiltrator 20— 42— Psion Chass 12—

Fisth 20— 42— ST Karate 2~

World Games 29— | 42—

Shaolin's Road 28— | 42— Amigsn

Galvan 20— 42— Leader Bord 2~

Sanxion 29— | 42— Arena 86—

Ace of Aces 29— 42— Deep Space 86—

COMPUTER-SHOP, LANDSBERGERSTR. 104, 8000 MUNCHEN 2

‘ersand per NN oder Viorkasse plus 5— Versandkosten ‘J
SN
Iimmer noch sgnderpre:sc e
Cass. Disk | Atari
Ultima Il 39, | Artists (Malprog.) Jurr'pman
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Amiga Disketten nur je79,~ | Silent Service . 79~
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Winter Games One on One Space Station ..... 69,-
Waeil iber 1000 Programma Hir afle Systeme — Lista anfordern — es lohnt sich!
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Spiele Test

Wer schon oft Adventures ge-
spielt hat, wird einige Details
von Labyrinth zu schatzen wis-
sen. Bis zu drei Spielstinde kon-
nen auf der Originaldisketie ge-
speichert werden. Dabei wird

Musik hatte wesentlich besser
programmiert werden kinnen,
ist dafiir aber sehr atmosphd-
risch.

Obwohl etliches an Grafik.,
Text- und Sounddaten nachgela-

Suchen Sie den Ausgang in einem Hecken-Labyrinth

jeder Fortschritt automatisch ge-
speichert: Betritt man einenneu-
en Raum, wird dies auf der Dis-
kette festgehalten, so da® man
nicht jedesmal sSave Games ein-
geben muB. Selbstverstandlich
kann man aber auch einen Spiel-
stand fixieren, um spéter wieder
zu thm zuriickzukehren

Viel Wert haben die Program-
mierer auch auf Musik und
Sound-Effekte gelegt. Technisch
ist der Sound zwar micht das
hochste der Gefithle, doch er
paftimmer zur Situation. Bemer-
kenswert sind die Schrittgerau-
sche, die je nach Wesen und Bo-
denbelag anders klingen und
immer synchron den Schrit-
ten des Gehenden sind. Die be-
gleitenden Melodien stammen
alle aus dem Film, sind also teil-
weise von David Bowie kompo-
niert worden. Auch hier gilt: Die

den werden muB, wennman den
Raum wechselt, sind alle Disket-
tenzugriffe erstaunlich flott. Der
Spielfluf wird kaum behindert
Allerdings macht die standige
Nachladerei eine KassettenVer-
sion von Labyrinth vollig unméog-
lich

Eimige Wermutstropfen hat La-
byrinth dann aber doch: Das ge-
samte Spiel ist in englischer
Sprache. Eine Ubersetzung ins
Deutsche wéare nur unter sehr
grofem Aufwand zu bewerkstel-
ligen, da in viele Bilder engli-
sche Texte integriert wurden, 5o
daf diese Bilder villig neu ge
zeichnet werden miiften. Au-
Berdem sind die Soundeffekte
und die Musik technisch nicht so
gut, wie die exzellenten Grafi-
ken. Zu guter Letzt wird Laby-
rinth manchen Adventure-Profis
nicht so viel Freude machen, da

WeiB der weise Mann einen Ausweg aus dem Garten

T8 sk,

diese die meisten Probleme im
Handumdrehen 1osen und der
Spielwitz darunter natiirlich lei-
det.

Alles nicht so
schwer

Um Labyrinth richtig zu spie-
lenund die Atmosphére voll aus-
zukosten, muf man eigentlich
den Film gesehen haben. Sonst
tut man sich schwer, die einzel-
nen Orte, Situationen und Perso-
nen einzuschitzen. Leider lag
uns zum Test noch nicht die voll-
standige Dokumentation zu La-
byrinth vor, so daB wir nicht sa-
gen konnen, in wie weitim Hand-
buch die Personen und Raume
des Labyrinth beschrieben wer-
den.

Mit Labyrinth setzt Lucasfilm
wieder einmal MaBstdbe auf
dem Gebiet der Computerspie-
le. Labyrinth ist ein echtes

Grafik-Adventure, das die Gra-
fik nicht nur zur [ustration, son-
dern als spielerisches Element
benutzt. Fiir den Spieler ist es

TR R}

kein Problem, sich mit der Figur
auf dem Bildschirm zu identifi-
zieren und dessen Rolle anzu-
nehmen. Die gestellten Proble-
me sind nicht zu komplex und
lassen sich nicht nur von Adven-
ture-Profis, sondern auch von
Einsteigern mit Nachdenken 16-
sen, Zudem ist Labyrinth noch
sehr abwechslungsreich: In vie-
len Riumen lauemn die unter-
schiedlichsten Aufgaben, die
mal mit dem Joystick, mal mit
Hirnschmalz und mal mit bei-

dem zusammen zu l&sen sind.
Labyrinth ist das erste ver-
niinftige Computerspiel zu el
nem Kinofilm, Hier wurde nicht
krampfhaft die Handlung eines
Films an bekannte Spielprmz-
pien angepaBt, sondern neue
Spielprinzipien um die Hand-
lung herum gebaut, Wer den
Film gesehen hat, wird praktisch
jede Situation in Labyrinth wie-
dererkennen, ohne daB der
Film den SpielspaP vallig weg-
nimmt, Besser hitte Lucasfilm
wohl kaum die schwere Aulgabe
eines Film-Spiels lsen kinnen
(bs)
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Spiele Lexikon

>

Happy hilft!

aben Sie sich schon mal
gefragt, was ein #»Sound
FX« ist? Wissen Sie was
ein  Arcade-Adventurs
von einem Adveniure unter-
scheidet? Wenn Sie vor diesen
oder anderen Problemen ste-
hen, kttnnen Sie in unserem kle:i-
nen Spielelexikon nachlesen. Es
erkldrt die wichtigsten Fachbe-
griffe, die man fir Computer-
spiele wissen mubB.
Actionspiel: Alle Spiele, in de-
nen man durch Abschiefen von
Gegenstinden oder Gegnern
Punkte erhalt.
Adaption: Umsetzung und An-
passung eines Programms auf
sinen anderen Computer. Sie
sind notwendig, da die verschie-
denen Computertypen andere
Programmiertechniken  erfor-
dern. Besonders deutlich wird
das bel Umsetzungen von (—
Spielautomaten). Um dasselbe
Spiel mit dhnlicher Grafik und
gleichem Spielschema aufl ei-
nem Computer zu benutzen,
muf man es speziell fir diesen
Computer programmieren.
Bdventure: Man unterscheidet
Text- und Grafik-Adventures,
Beide haben gemeinsam, daf
man Satze eingibt, die der Com-
puter analysiert (— Parser) und
in eine Handlung umsetzt. Ein
Befehl an den Computer wire
beispielsweise «Nimm das
Buche, Der Computer prift
dann, ob ein Buch vorhanden ist,
und bestdtigt den Vorgang,
wenn es der Fall ist. Bei Grafik-
Adventures sind oft wichtige
Hinweise in Bildern versteckt,
wahrend Text-Adventures auf
die Aussagekraft der Beschrei-
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Spiele-Chinesisch

Viele Einsteiger stehen ratlos vor den Spezial-
ausdriicken der Spielewelt. Aber keine Angst:

bungen setzen. Bei einem Ad-
venture soll sich der Spieler in
eine Situation einfinden und eine
bestimmte Aufgabe ltsen. Er
handelt aber nicht direkt, son-
dern iiber die Befehle an den
Computer.

Animation: Dieser Begrifi be-
schreibt die Bewegung von (—
Sprites) und Spielfiguren. Je flie-
Bender die Animation, desto na-
turgetreuer bewegt sich die
Spieifigur. Animation braucht
man zum Beispiel, um das Off-
nen einer Tir cder das Laufen
eines Sportlers realistisch dar-
zustellen, Die verschiedenen
Bewegungsphasen miissen
miglichst flieBend aufeinander
folgen, wie es beim Zeichen-
trickfilm der Fall ist,

'venture: Dieses
Spiel-Cenre zeichnet sich durch
direkte Steuerung der Spielfi-
gur mit einem (— Joystick) aus.
Esist eine Mischung aus Adven-
ture und Geschicklichkeitsspiel,
Wihrend man bel Adventuresin
der Regel beliebig viel Zeit hat,
um auf einen Vorgang zu reagie-
ren, muB man bei Arcade-Ad-
ventures moglichst schnell han-
deln.

Arcade-Spiel: So bezeichnet
man alle Spiele, die viel Ge-
schicklichkeit und  Reaktions-
vermégen erfordern. Es kénnen
sowohl {— Actionspiele)alsauch
(- Geschicklichkeitsspiele)
eI

Billigspiel: Das Kriterium die-
ser Sparte ist nicht das Spielprin-
zip, sendernder Preis. Spiele un-
ter 15 Mark auf Kassette und 20
Mark auf Diskette werden in der
Regel als Billigspiel bezeichnet.

Unter ihnen befinden sich inzwi-
schen alle Spieltypen, vom Ad-
venture bis zum Actionspiel,
Character: Figur in einem (—
Rollenspiel), deren Eigenschaf-
ten vom Spieler bestimmt wer-
den. Man hat verschiedene Per-
sénlichkeitsmerkmale, zum Bei-
spiel Starke, Intelligenz und Be-
weglichkeit, auf die man eine
vorgegebene Anzahl von Punk-
ten verteilen kann.
Construction Set: Bei Construc-
tion Sets ist der Benutzer nichi
auf die eingebauten Spielfelder
eines Programms angewiesen,
Er kann sich das Spiel weitge-
hend selbst gestalten. Dazu hat
man entweder einen Editor in ei-
nem Spiel, oder das Programm
verlangt von vornherein, daB
der Benutzer seine sigenen (—
Levels) zusammenstellen soll.
Diese Programme erlauben
auch, bestimmte Spielparame-
ter zu dndern, zum Beispiel die
Anzahl der Feinde oder den Nei-
gungswinkel bel etnem Flipper.
Dokumentation: Zu einem gu-
ten Programm gehért auch eine
gute Anleitung, die die Bedie-
nung erklidrn. Besonders bei (—
Adventures)ist eine Dokumenta-
tion wichtig, da sie oft versteckte
Hinweise auf die Lisung enthalt.
Dungons&Dragons: siehe Rol-
lenspiel

Fastloader: Um ein Programm
schneller als tiblich zu laden,
benutzt man einen Fastloader,
Viele Spiele haben bereits inte-
grierte Schnelladesysteme, um
die Wartenzeiten beim Laden
oder Nachladen im ertraglichen
Rahmen zu halten.

FX: Englisches Wortspiel, das
sich als Kurzform fiir »Effects«
(Effekte) eingebiirgert hat. Es
wird in der Regel fiir Soundef-
fekte verwendet.

Geschicklichkeitsspiel: Wie
das Wort Geschicklichkeit
schonsagt, kommtes beidiesem
Genre auf die Reaktionsfghig-
keit des Spielers an. Es geht we-
niger um Schiefen, als um das
geschickte Durchqueren eines
(= Levels), In der Regel gilt es,
iiber Gegenstande und Feinde
zu springen und eine bestimmte
Stelle zu erreichen. Das hat die-
sem Spiel-Genre auch die Be-
zeichnung +Jump and Rune
(Springen und Laufen) eingetra-
gen. Oft muf man auch Dinge
aufsammeln, um Punkie zu er-
halten.

Hallo Freaks: In dieser Rubrik
geben wir in der Happy-Com-
puter Tips und Hilfen zu Spielen
und Adventures. Es werden
auch jedesmal Fragen von Le-
sern vardifentlicht, damit ihnen
andere Leser helfen kénnen.
High Score: Wenn ineinem Spiel
Punkte zu erreichen sind, kann
man die Endpunktzahl der ver-
schiedenen Spieler verglei-
chen. Dhe hochsten Punktzahlen,
zu gut Englisch sHigh Scores,
werden bei einigen Spielen in
einer Bestenliste mit Namen des
Spielers festgehalten, die ab
und zu auch gespeichert wird.
Hit Points: Spezialausdruck aus
{— Rollenspielen). Er gibt an,
wie viele Treffer eine Spielfigur
bei emem Kamp{ einstecken
kann, Je mehr Hit Poinis eine Fi-
gur hat, desto schwerer ist sie zu
toten,

Icon: Ein Bild-Symbol, das als
vereinfachte Darstellung eines
Befehls benutzt wird, Ein stili-
siertes Schwert kann beispiels-
weise den Belehl zum Kampfen
darstellen. Icons sind sehr niitz-
lich, da die Bilder selbsterila-
rend sind und diese Methede
Tippfehler bei Texteingaben
wverhindert.
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Lexikon Spiele

-Run: Siehe Ge-

schicklichkeitsspiel

Joystick: Steuerknippel fiir
Computerspiele. Ein guter Joy-
stick muf prézise, leichtgangig
und stabil sein. AuBerdem sollte
er gut in der Hand liegen. Wich-
tig fiir Spiele ist, daR er nicht nur
in die vier Grundrichtungen
(rechts, links, oben und unten) zu
lenken, sondern auch schrég zu
stevern ist. Manche Joysticks be-
sitzen eine Dauerfeuerfunktion,
die besonders bei (— Action-
spielen) hilfreich ist. Saugnépfe
am Boden verhindern das Weg-
rutschen auf dem Tisch.

Level: Spielstufe, Nachdem man
eine bestimmte Aufgabe bei ei-
nem Spiel geldst hat, wird das
Spiel entweder schwieriger,
ader es kommen neue Spielfel-
der. Der Level ist in beiden Fal-
len ein Ma#8 fiir die Schwierig-
keit des Spiels.

Paddle: Drehregler, der ghnlich
wie ein Steuerrad funktioniert.
Es kennt nur zwei Richtungen:
rechts und links.

Parser: Programmiell bei (—
Adventures), der die Wortinter-
pretation (ibermnimmt. Je besser
der Parser, desto mehr Worte
und komplizierte Sétze versteht
aT.

Party: Cruppe von (— Characte-
ren) in (— Rollenspielen).

POKEs: POKE ist normalerwei-
se ein Basic-Befehl zum Verdn-
dern einer Speicherstelle. Wen-
det man bestimmie POKEs auf
Spielprogramme an, werden sie
durch diese gezielten Verande-
rungen leichter, so daf man zum
Beispiel unendlich viele Leben
hat. Fiir jedes Programm gibt es
verschiedene POKEs, so dafi es
kein Patentrezept gibt.
Raubkopie: Jede Software ist
rechtlich vorillegaler Vervielfal-
tigung geschiitzt, da ein Spiel
das geistige Eigentum des Pro-
grammieres ist. Raubkopien
sind Diebstahl. (— Software) ist
in der Regel kopiergeschiitzt,
um illegale Kopien zu verhin-
dern.

Rollenspiel: Im Rollenspiel muf
der Spieler mit seiner Spielfigur,
einem sogenannten (— Charac-
ter), eine Aufgabe in einer
Fantasie-Welt ldsen, Im Gegen-
satz zum Adventure kann er die
Eigenschaften seiner Spielfigur
festlegen, zum Beispiel Beweg-
lichkeit, Rasse und Bewaffnung.
Oft muB man bei Rollenspielen
auch eine Gruppe von Charac-
teren, eine sogenannte Party, zu-
sammenstellen. Von der anféng-
lichen Wahl hédngt dann der Er-
folg im Spiel ab. Gesteuert wird
ein Rollenspiel in der Regel
durch Tastenkommandos, wo-
beil jede Taste eine bestimmite

Aktion auslost. Rollenspiele le-
gen nicht soviel Wert aufl die
Grafik und die Reaktionsfahig-
keit des Spielers.

SchieB-Spiel: Siehe Actionspiel
Secrolling: Das Verschieben des
Bildschirminhalts nennt man
Serolling: Der Bildschirm zeigt
nur einen Ausschnitt der gesam-
ten Landschaft, und je nach der
Bewegung der Spielfigur ver-
schiebt sich das Bild. Je ruckirei-
er das Verschieben geht, desto
besser ist das Scrolling. Gules
Scrolling nennt man auch Soft-
scrolling.

Simulation: Eine Simulation voll-
zieht komplexe Handlungsab-
ldufe nach. In einer Flugzeug-
Simulation zum Beispiel werden
alle aerodynamischen Fakioren
einbezogen, und das Programm
zeiqgt, wie sich ein Flugzeug ver-
halten wiirde. Auf jede Eingabe
des Benutzers folgt die Reaktion
des Programms. Unter die Simu-
lationen fallen auch Planspiele
wie eine Polit-Simulation, in der
der Spieler als Kénig ein Land
regieren mub.

Software: Als Software begeich-
net man alle Computerpro-
gramme.

Spielautomat: Diese, auf ein
Spiel spezialisierten, Automaten
stehen meistens in Spielhallen,
zu denen Jugendliche unter 18

Jahren keinen Zutnitt haben. [hre
Benutzung kostet Geld. Zu den
Spielautomaten gehdren sowohl
Flipper als auch Videospiele
Durch thre Spezialisierung sind
die Spiele auf den Automaten in
der Regel grafisch besser als
Spiele fir Heimcomputer. Bei
der(— Adaption)aufeinen Com-
puter leidet daher oft die Quali-
tat des Spiels.

Sportspiel: Wenn das Spielprin-
zp eines Programms einer
Sportart nachempfunden ist, be-
zeichnet man es als Sportspiel.
Sprite: Kleines, bewegliches
Objekt auf dem Bildschirm. Dhe
Spielfiguren  bei Arcade-
Spielen werden in der Regel
durch Sprites dargestellt. Jebes-
ser sie gelungensind, destobes-
ser ist der optische Eindruck ei-
nes Spiels. Sprites sollen, genau
wie die Grafik, moglichst reali-
stisch aussehen. Sie milssen,
wenn das Objekt verschiedene
Bewegungsphasen kennt, ani-
miert {(— Animation) werden.
Sound: Alles, was ausdem Laut-
sprecher des Fernsehapparats
oder Monitors kommt. Unter den
Sound fallen sowohl die Musik
als auch die Gerfusche wah-
rend des Spiels. Die Gerdusch-
untermalung,  beispielsweise
bei einer Explosion, wird oft
auch als Scundeffekt (— FX) be-
zeichnet, (gn)
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Spiele Test

World Games

Der lang erwartete Nachfolger zu »Summer
Games« und »Winter Games« ist da! Im neue-
sten Sport-Kniiller von Epyx begeben sich die
Spieler fiir jede der acht Disziplinen in ein an-

deres Land. Folgerichtiger Titel der Joystick-
Olympiade: »World Games-.

HE
ber den enormen Erfolg
der drei Sporispiele
sSummer Gamese, »Sum-
mer Games [I« und sWin-
ter Gamess« braucht man wohl
nicht viele Worte zu verlieren.
Alle drei Spiele gehbren zu den
Dauerbrennern der letzten bei-
den Jahre und gingen allein in
Deutschland zusammen mehr
als 100000mal liber die Laden-
tische.

Kein Wunder, daf die ganze
Software-Welt gespannt auf den
vierten Streich wartete. Mit
World Games geht Epyx zumin-
dest inhaltlich neue Wege. Dies-
mal wird keine Olympiade simu-
liert; die acht Disziplinen finden
in verschiedenen Landern statt.

Dadurch, daf man sich an kei-
nerlel olympische Spielregeln
gebunden fithite, konnte man
sich bei den Disziplinen ordent-
lich austoben. World Games be-
sticht so durch besondere Origi-
nalitdt und ist ein wilrdiger
Nachfolger, der sich aber seine
Eigenstandigkeit bewahrt hat,

Das Hauptmenil bietet nichts
Neues: Wieder kénnen bis zu
acht Spieler bei den acht Diszi-
plinen mitmachen. Jeder Teil-
nehmer darf sich eine Nation
aussuchen, unter deren Flagge
er starten wird. Die Bestleistun-
geninjeder Disziplin werdenals
Weltrekorde auf Diskette ge-
speichert.

Zu Beginn bereist man die
UdSSR, wo Gewichtheben ange-
saqgt ist, Jeder Teilnehmer hat in
zwet Varianten je drel Versuche:
Bei sSnatche und bei »Clean and
Jerks. Spielerisch geht es eigent-
lich nur darum, den Joystick im
richtigen Moment nach vorne
und nach hinten zu bewegen.
Man muf das Timing im Gefithl
haben, damit der Gewichtheber
im richtigen Augenblick die

Hantel wuchtet, kurz innehélt
und sie dann ganz nach oben
stemmt,

Vor jedem Versuch kiinnen Sie
selbst bestimmen, welches Ge-
wicht Sie sich zumuten. Man
kann so auf Nummer Sicher ge-
hen und sich im ersten Versuch
mit 100 Kilogramm begniigen,
oder gleich versuchen, ein Su-
per-Cewicht zu stemnmen. Die
erreichten Werte von Snatch
und Clean and Jerk werden bei
jedem Teilnehmer addiert. Wer
unterm Strich am meisten geho-
ben hat, gewinnt die Goldme-
daille.

Wahrend Gewichtheben eine
bekannte olympische Disziplin
igt, handelt es sich bei der néch-
sten Sportart um einen ausge-
sprochenen Exoten. Wir bege-
ben uns nach Deutschland, um
uns im sBarrel Jumpinge (FaB-
hiipfen) zu messen.

Jeder Spieler hat drei Versu-
che, um {iber méglichst viele
Bierfasser zu springen, die auf
einer Eisbahn aneinanderge-
reiht sind. Mit Schlittschuhen
ausgeriistet, nimm! man einen
langen Anlauf, um auf Tempo zu
kommen. Springt man zu frih ab,
landet man vielleicht schon vor
dem letzten FaB auf dem Boden
der Tatsachen. Springt man zu
spét ab, rammt man bereits das
erste FaB.

Vor jedem Versuch kann man
festlegen, {iber wieviel Fasser
man springen will. Nach dem er-
sten Durchgang in der Redak-

Kraftakt zuom Ruftakt: Gewichtheben
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tion liegt der Rekord bei W4
Stiick, aber das ist sicherlich
noch steigerungsidhig.

Barrel Jumping ist eine recht
simple, aber ausgesprochen un-
terhaltsame Disziplin, die uns
spontan begeistert hat. Anima-
tion und Scrolling entsprechen
dem hohen Epyx-Standard. Es
macht fast am meisten Spa8, zu
friih oder zu spat zu landen. Die
Programmierer haben sich im
Falle eines solchen Mifge
schicks eine Reihe Gags einfal-
len lassen: die Spielfigur bricht
im Eis ein und wird prompt vor
Kélte blau im Gesicht, Fasser
fliegen durch die Luft und wer-
den beim Aufprall sorgfaltig zer-
bréselt.

Ob diese FaBhiipferei ein typi-
sches deutsches Freizeitvergnii-
gen ist, diirfte fraglich sein. Ich
fiir meinen Teil treibe so alle
moglichen neckischen Dinge
aber {iber Fasser, die auf einer
Eisbahn stehen, bin ich noch nie
gehiipft (etwaige Aktive in die-
ser Sportart mégen sich bitte bei
der Redaktion melden!).

Vom eisigen Deutschland ins
sonnige Mexico, Nun gehtiren
auch Sie zu den todesmutigen
Athleten, die sich von einer der
héichsten Klippen Acapulcos ins
Meer stiirzen. Das Unterneh-
men ist nicht ganz ungefahrlich,
denn das Wasser ist ziemlich
seicht.

Wihrend des Falls muB man
stindig darauf achten, eine
schéne Korperhaltung zu be-

wahren, ohne dabeimit der Klip-
pe zu kollidieren. Sobald Sie ins
Wasser eintauchen, missen Sie
sofort nach links steuern, um
nicht ernsthaften kiirperlichen
Schaden zu nehmen. Die Punk-
tewertung, die jeder Teilnehmer
erhilt, richtet sich sowohl nach
der Hohe des Absprungs als
auch nach der Haltung wahrend
des Flugs.

Frei nach dem Motto sDas hat-
ten wir bei Winter Games wohl
vergessens {olgt nun der Ski-
Slalom. Es ist zweifelsohne die
von der Idee her langweihgste
World Games-Disziplin

Jeder Spieler hat zwel Versu-
che. Fiir jedes ausgelassene Tor
werden fiinf Strafsekunden ad-
diert. Und wer ins Publikum hin-
einfahren will oder sich von ei-
ner Torfahme aus der Sicher-
heitsbindung heben 1&Rt, wird
disqualifiziert.

Die aktuelle Bestzeit wird stén-
dig angezeigt — eine simple,
aber sehr niitzliche Idee, die bei
Summer Games & Co. leider
nicht realistert wurde. Grafisch
ist der Slalom nicht allzu spekta-
kuldr, was aber auch an der
Sportart hegt. Dafiir stimmt das
Scrolling. Auch hier fallen die
Details positiv auf: Wenn ein Ski-
{fahrer im Vorbeifahren eine Tor-
stange streift, gibt sie nach und
federt gut sichtbar mit

Nach dem etwas biederen Ski-
fahren folgt eine regelrechte
Gaudi-Disziplin. Wir begeben
uns nach Kanada, wo »Log Rol-
lings (Baumstamm-Rollen) auf
dem Programm steht. Etwa in
der Mitte des 19. Jahrhunderts
erfanden kanadische Holzfaller
diese neckische Sportart: Zwei
Teilnehmer stehen nebeneinan-
der auf einem Baumstamm, der
wiederum auf einem FluB treibt.
Dadurch, daf manaufder Stelle

BierfaB-Hiipfen, unser heimlicher Nationalsport
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Roll dich oder troll dich!

Wer wissen will, was wir aufier Bobby Bearing noch fur lolle
Spiele haben, dem schicken wir gerne unseren Gesamikatalog 2u!

Als er nach Hause kam, war es schon zu spal, Sein Veller, dieser
Wahnsinnige, hatte seine Briider tberredel, gemeinsam ginen
Ausflug auf die Metaflachen zu machen. Ausgerechnet auf die
Metallachen. Wo die bosen Bearings 1 angreifen und betau
ben, der sich in ihren Machtbereich wagt. Doch jetzt hall kein
Jammern: Er mufte sofort losrollen und sie alle befreien. ,

Mame
Slratie

[
[
|
|
|
|
|
|
|
|

An: ariplasoll, Garl-Bertelsmann- St 16 doh Von Experten

uo fur Experten.




Spiele Test

Nur der Pelikan ist Zeuge: Klippen-Springen

lauft, gibt man dem Baumstamm
eine Drehung, um so den Kon-
kurrenten aus dem Rhythmus zu
bringen. Gewonnen hat derjeni-
ge, der seinen Gegner auf diese
Art und Weise méglichst schnell
ins Wasser schickt

Zwel Spieler konnen hier ge-
geneinander antreten, was den
Spielspaf merklich erhoht. Je-
der hat drei Versuche und erhalt
dabei flir eine gute Balance-
Haltung Punkte. Am unteren
Bildschirmrand wird fiir jed
Spieler ein Balken angezeigt,
der iiber die momentane Balan-
ce Aufschluf gibt

Log Rolling ist eine Disziplin,
bei der man schon etwas liben
muB, um sie richtig zu beherr-
schen. Spielerisch ist sie nicht
sonderlich anspruchsvoll, aber
vor allem zu zweit sehr vergniig-
lich. Die Grafik wirkt hier etwas
grob, aber die Animation ist
recht ordentlich. Auch bei die-
ger Disziplin kommt die scha-
denfrohe Ader nicht zu kurz
Landet ein Teilnehmer im Was-
ser, wird er prompt von einer
Haifischflosse umkreist, wéah-
rend der Sieger triumphierend
die Fauste ballt.

In den USA erwartet uns eine

Baumstamm-Rollen in Kanada

ganz andere Sport-Spezialitit:
Beim »Bull-Riding« (Bullenreiten)
sind RodeoTalente gefragt! Vor
jedem der drei Versuche kann
man sich sogar einen Stier aus-
suchen. Zur Wahl stehen: Ferdi-
nand, Elmer, Bob, Tornado und
Earthquake (Erdbeben) Wah-
rend Ferdinand noch ein recht
braves Tierchen ist, haben die
anderen Stiere mehr und mehr
{ible Tricks auf Lager. Wie heifit
es doch so schon in der Anler-
tung: sWenn Du eine besonders
hohe Punktzahl erreichen willst,
dann reite Earthquake... wenn
Du Dich traustls

Ein Ritt dauert acht Sekunden
(sofern Sie nicht verher in den
Staub befdrdert werden). Am
Ende erhalten Sie eine Punkt-
zahl, die von der tatsdchlichen
Rittldnge und dem gewihlten
Stier abhdngt. Wahrend eines
Ritts miissen Sie mit den richti-
gen Joystickbewegungen mig-
lichst schnell auf die Aktionen
des Stiers reagieren. Bull Riding
15t also ein reiner Reaktionstest,
der von Stier zu Stier immer neu-
en Nervenkitzel bringt

An skurrilen und witzigen Dis-
ziplinen mangelt es World Ga-
mes wirklich nicht. Der Hohe-

Am StarthSuschen beim Ski-Slalom

punkt in dieser Hinsicht (und da-
mit neben Barrel Jumping der
Redaktonshiebling) ist sCaber
Toss« (Baumstamm-Werfen). Die-
se Disziplin findet in Schottland
statt, wo sie auch tatsdchlich aus-
geiibt wird. Ganze Baumstamme
durch die Gegend zu werfen,
die mehr als 60 Kilogramm wie-
gen kinnen, ist natiirlich eine Sa-
che fiir gestandene Mannsbil-
der. So prisentiert sich das
Athleten-Sprite in dieser Diszi-
plin auch als Bilderbuch-Schotte
mit Karc-Kilt

Caber Toss gehdrt zu den
technisch anspruchsvellen Dis-
ziplinen. Mit Links-Rechts-Bewe-
gungen des Joysticks muf man
ersteinmal ganzsachte flir einen
schwungvollen Anlauf sorgen.
Aber nichis {iberstiirzen — die
Geschwindigkeit muP sanft ge-
steigert werden. Schlieflich 128t
die Spielfigur auf Feuerknopf-
druck hin den Baumstamm los
Man muf den Feuerknopf einen
Augenblick gedriickt halten
und im richtigen Moment loslas-
sen, sonst dreht sich der Baum-
stamm nicht, bevor er auf dem
Boden landet. Die Caber Toss-
Regeln besagen némlich, daf
der Stamm eine Drehung in der

CESPJ
FAULT

Luft machen muB, sonst ist der
Wrf ungtiltig

Auch hier hat jeder Teilneh-
mer drei Versuche und der Ath-
let mit der besten Weite gawinnt.
Bei Caber Toss herrscht kemn
Mangel an komischen Einlagen:
Versucht man, den Stamm mit zu
wenig Schwung zu werfen, lan-
deter promptaufdenFiilfendes
Bildschirm-Athleten. Recht pein-
lich ist @s auch, wenn der Stamm
sich zwar in der Luft dreht
aber auf dem Kopf des armen
Schotten-Sprites landet, das
dann regelrecht in den Erdbo-
den gestampft wird. Gelingt
aber ein Versuch, ist die Freude
grofy: Der KiltTrager tanzt von
Dudelsack-Klingen untermalt,
begeistert iber die Matt
scheibe.

Zu guter Letzt darf man bei
World Games noch einmal
handgreiflich werden. Sumo
Wrestling 15t ein japanischer
Ringkampf, bei dem die Kamp-
fer oft nicht weniger als 200 Kilo-
gramm auf die Waage bringen.
Neben Log Rolling ist Sumo
Wrestling die zweite Sportart,
bei der zwei Spieler simultan ge-
geneinander antréeten kinnen
Insgesamt zwolf Griffe und Be-

Wer vom Bullen abgeworfen wird, sieht Sternchen
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Spiele Test

Tatort Schottland: Vorsicht, fliegende Baumstimme

wegungsarten stehen zur Verfi-
gung, um den Gegner aus dem
inneren Kreis zu werfen oder ihn
auf die Matte zu driicken. In bei-
den Féllen ist der Kampf been-
det — jeder Spieler hat nur er
nen Versuch — und jeder Kamp-
fer erhilt Punkie Die Punktzahl
hangt davon ab, cb und wie
schnell man gewonnen und wie
gut man welche Grifie
fithrt hat.
Spieltechnisch gibt es hier el-
niges zu entdecken und auszu-
probieren. An Spitzen-Kampf-
sportspielen wie »International
Karate« kann sich Sumo Wrest-
ling nicht messen, aber als eine
von acht Disziplinen ist es eine
willkommene Bereicherung
Nach der sportlichen Re
um die ganze Welt atmet
erst einmal tiel durch, bevor
man zu urteilen wagt. Mit World
Games haben es die Epyx-
Programmierer
schafft, einen Nachfolger zu den
drei SporispielVorgangem zu
schreiben, der sich ahnlich
spielt, aber mehr als genug

1568

neue ldeen und Abwechslung
bietet. Der Einfall, 2in munteres

tpourri aus acht mehr oder
wenger ernsthaften Disziplinen
zusammenzustellen, ist jeden-
falls bestimmt kein schlechter
Einfall

Grafisch wurden alle Tugen-
den der Vorginger-Programme
beibehalten: Schone, farben-
prachtige HiRes-Bilder und ge-
konnte Animation glénzen bei
fast allen Disziplinen. DaB die
er und da mal etwas
\n_l'k‘:':"“.l tut ”ﬂn" S*;J-ﬂ"

m::: ,h
Besonderen Wert haben die
Programmierer diesmal auf Mu-
ml»u,.. Spezaleffekte gelegt. Zu
eder Diszi Jl]
sende, meist
Komposition
bajuwansch
Klangen be—J

criginelle
reicht wvon
oristischen

sehr

Das

verbliffend gut
Dude sack- Kuwﬂn

1 Elmax_;t,“x ge-
horen eindeutig zu den positiven

ertont eine pas-

Sumo — Kampf der wuchtigen Ringer

Uberraschungen. Egal, ob das
Gesicht des Gewichthebers rot
vor Anstrengung wird, oder ob
u‘er Klippenspringer von Aca-
enig zaudernd in die
Tiefe blickt — solche Einlagen
tragen zum Spielwitz positiv bel

Wer schon Summer- und Win-
ter Games gerne spielte, kannes

sich
einmal ansehen
angenehm

tlich gar nicht leisten,

World Games

fiber-
@)

GRAFIK

SOUND & MUSIK
HAPPY-WERTUNG

Atari ST, Apple Hl)
Sportspiel
39 Mark (Kassette),

C 64 (Schneider, Spectrum,

49 his 79 Mark (Diskette)
Nachfolger zu Winter Games

John Brazier ist der Senior
Vice President von Epyx, der
Softwarefirma, die World Ga-
mes verdffentlichte, In einem
-gpontanen  Kurz-Interview
verriet er, was in den nach-
sten Monaten von Epyx zu &1-
warten ist,

Happy: Die Sporispiele Sum-
mer- und Winter Games ge-
hiren zu den meistverkauf-
ten Programmen in Europa,
World Games diirfie diesen
Erfolg wohl forisetzen und
bestimmt micht dasletzie Pro-
gramm dieser Arl sein.

John: Die Programme waren
auch in den USA sehr erfolg-
reich und World Games ist
bestimmt nicht der letzie
Streich. 1988 wird zwar kein
weiteres Spiel dieser An
herauskommen, aber wir wa-

Exklusiv: Interview mit John Brazier von Epyx

ren dumim, wenn wir nicht in
Zukunft mit solchen Sport-Si-
mulationen weliermachen
wiirden.

Wir haltenes fiir sehr wach-
tig, daf alle Programme un-
serem Epyx-Standard ge-
rechiwerden. Wirlegen gro-
fen Wert auf gule HiRes:Cra-
fik und sirategische Spielele-
menle Solange ein Spiel un-
seren esigenen hohen An-
spriichen nicht entspricht,
wird es nicht veroffentlicht.
Happy: Was ist eigentlich
aus der Sparispiel-Serie
sStreet Sports« geworden?
John: Sie ist mehr aufden US-
Markt zugeschnitten und um-
faf’t Spiele, die fiir Amerika
typisch sind. Der erste Titel
15t beispielsweise eine Base-
bail-Simulation. Fir Europa

miifte man sich was Spedel-
leseinfallenlassen, iber das
wir geratie nachdenken.

Happy: Welche neuen Epyx-
Titel wird es aufer World
Games noch zu Wethnachten
geben?

John: Zunachst erscheint mit
»Destroyer« eine Simulation,
auf die ich personlich sehr
stolz bin. Sie hat viele ver-
schiedene Sgzenarios, auf
wendige Grafik und bietet
sowohl Strategie als auch Ac-
tion. Im ersten Quartal 1987
erscheint dann die Ring-
kampftSimulation ~ »Cham-
pionship Wrestlinge,
AuBerdem planen wir eine
Diskette mit vielen neusn
Grafiken fiir den »Print Shops
und € €4- und C 128Versio-

nen des Anwendungspro-
»Multiplans

Happy: Wie sﬂarkwm:lE:pﬂ

Atan ST, Amiga und cue

John: qummsndmn
stark wachsender Markt in
denUSA und vorallemdurch
den Schneider-PC gebe ich

ihnen auch in Europa gute:

Chancen. Der Atari ST ist fur
iins genauso interessant: Fast
jedes nene Spiel werden wir
auch fiir den ST vercfentl-
chen. Den Amiga werden
wir auch nicht vergessen; er
ist momentan aber fiir uns
nicht so wichtig wie der Atari

ST.

Happy: Vielen Dank fir die

interessante Stellungnahme.
(al)
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Spiele Test

Rohot Rascals

in Kartenspiel mit einer
Diskette? Oder ein Com-
puterspiel mit Karten?
Oder vielleicht ein Fami-
lienspiel, bei dem auch der
Computer mitmachen darf? Am
ehesten alles zusammen!

Die Rede ist vom neuesten
Streich der Programmier-Ge-
nies von Ozark Softscape: Dan
Bunten und Alan Watson schu-
fen mit sRobat Rascals« das erste

Familien-Karten-Computer-
Spiel. 32 »Ding-Kartens, 36
»Gliicks-Karten« und eine Dis-
kette sind das Material, das Sie
fiir eine Runde Robot Rascals
bendtigen.

In der geheimnisvollen Welt
Laustenfownd sind 32 wertvolle
Dinge verlorengegangen. Dazu
gehbiren beispielsweise der sPi-
xel Pencils, der »Silicon Salads
und der «Chocolate Chips. Zwel
bis vier Spieler jagen nun die-
sen Dingen hinterher. Allein ge-
gen den Computer kann man
nicht spielen. Jeder Spieler er-
halt die Aufgabe, vier Dinge zu
suchen. Welche Dinge das sind,
bestimmen die zu Spielbeginn
ausgeteilten Ding-Karten.

feststellen, in welcher Richtung
ein Ding liegt. Ist ein Spieler na-
he genug an den gesuchten Ge-
genstand herangekommen,
wird er per Traktor-Strahl inden
Laderaum des Roboters trans-
portiert. Hat man alle vier Dinge
gesammelt, geht es wieder zu-
riick zum Startpunkt. Der erste
Spieler, der das schafft, hat ge-
wWonnet.

Ganz so einfach ist es dann
aber auch wieder nicht: So muB
jeder Spieler vor seinem Zug &i-
ne der Glicks-Karten ziehen
und die darauf gedruckte Ak-
tion ausfithren. So kann es pas-
sieren, daf man eine neue Ding-
Karte nehmen muB, dafiir dann
aber auch eine nach Wahl able-
gen darf. AuBerdem kann man
mit anderen Spielern Karten
tauschen oder diese dazu zwin-
gen, ihre eigenen Karten offen
hinzulegen.

Die zweite Schikane: Spieler
kiinnen sich gegenseitig Dinge
sklauens. Somit hindemn Sie ei-
nen Spieler, der schon viele Ge-
genstande gefunden hat, am Ge-
winnen. Vor dem Diebstahl der
eigenen Gegensténde konnen

Ungewdhnlicher Kopierschutz: die Spielkarten

Die Spieler wollen natirlich
nicht die lange Reise nach Lau-
stenfownd antreten. Deswegen
werden Robaoter auf die Suche
geschickt, die per Heimcompu-
ter-Software von den Spielern
ferngesteuert werden. Es gibt
zehn verschiedene RoboterTy-
pen mit unterschiedlichen Ei-
genachaften

Nachdem alle Spieler ihre
Karten und ihre Roboter erhal-
ten haben, geht es mit der Suche
los. In jeder Spielrunde diirfen
die Spieler mit ihrem Roboter
durch das Geldnde von Lausten-
fownd pirschen und nach den
gesuchten Dingen sscannens
Durch das Scannen a8t sich

88 s

Sie sich wiederum schiitzen, in-
dem Sie Schutzschilde um Ihren
Roboter aulbauen — doch das
kostet wertvolle Energie.

Der Computer bestimmt fiir je-
de Runde neue Spielregelin: Mal
kann dasTeleportieren oder der
Einsatz von Schilden verboten
sein, ein anderes Mal gibt es
Bonus-Energie oder einen Frei-
Scan fiir jeden Spieler. AuBer-
dem legt der Computer fir jede
Runde die Reihenfolge der Spie-
ler neu fest, damit niemand
iibervorteilt wird

In den hoheren Schwierig-
keitsgraden kommen zahlreiche
Elemente hinzu, die das Spiel
immer komplexer machen. Da

Der Roboter »Sphero« sucht nach der Laser-Lampe

gibt es beispielsweise spezielle
Ding-Karten wie die »Killer-Kar-
tes, Wer diese auf der Hand hat,
kann unmoglich gewinnen! Also
mup man diese Karte so schnell
wie moglich einem der anderen
Spieler zuschieben

Klaut Thnen jemand die Karte
filr ein Ding, das Sie schon ha-
ben, kinnen Sie dem Dieb dro-
hen, das Ding im See zu versen-
ken:. Damit wird die entspre-
chende Karte zur Killer-Karte,
da das Ding danach von keinem
Roboter erreicht werden kann.
Andererseits kann der Compu-
ter auf die dumme Idee kom-
men, denSee kurzzeitig trocken-
zulegen

Es gibt viele weitere Regeln,
die wir aus Platzgriinden aber
nicht wiedergeben kbnnen
Deswegen ist Robot Rascals
aber keinesfalls kompliziert. Auf
dem einfachsten Schwierigkeits-
grad kann man Robot Rascals
auch mit jlingeren Kindern (ab
etwa sieben Jahre) spielen. Hier
werden nur die wichtigsten Re-
geln angewandt. Spielt man hin-
gegen aul dem hochsien
Schwierigkeitsgrad, ist auber
dem Verpriigeln der Mitspieler
alles erlaubt, um sich gegensei-
tig reinzulegen. Die Spieler diir-
fen sich sogar in Grenzen ab-

sprechen, Dann verwandeltsich
Robot Rascals in ein Strategie-
Spiel, das sich gewaschen hat
und selbst bei einer reinen
Erwachsenen-Runde die Kopfe
rauchen [&B1.

Nicht nur die Spielides summt,
auch Grafik und Sound haben
uns gut gefallen. Die Amimation
der Roboter ist unheimlich wit-
z7ig, die gesamle grafische Ge-
staltung sehr dbersichtlich und
detailreich

Auf unseren Fotos sehen Sie
die amerikanische Version von
Robot Rascals, die wir aus
Aktualitits-Grilnden  getestet
haben. In Deutschland wird je-
doch noch vor Weihnachten el-
ne vollkommen deutsche Ver-
sion, mit deutschem Handbuch,
deutschen Texten auf dem Bild-
schirm und deutschen Spielkar-
ten erscheinen. Damit steht ei-
nem Spiel in trauter Familien-
Runde nichts mehr im Wege.

Robot Rascals ist genau das,
auf das wir lange gewarlet ha-
ben: Die [ast ideale Kombination
aus Gesellschafts- und Compu-
terspiel, die die Kommunikation
zwischen den Spielern fordent
und in fast jeder Gruppe SpaB
macht. Das Spiel ist damit ein
heifer Kauftip fiir das diesjahri-
ge Weihnachtsgeschaft (bs)

Mk
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Strategie-Spiel
69 Mark (Diskette)

mit Karten

Witziges Familien-Spiel
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Spiele Test

Am Anfang ist Tal noch unbewaffnet ...

Antiriad

ture, in dem Sie den Helden Tal

m Jahre 2083 spitzt sich eine

politische Krise auf der Erde

gefthrlich zu: Die Regierung

des Siid-Sektors fordert den
Nord-Sektor auf, sofort die Ent-
wicklung eines Kampfanzugs
namens »Anti-Rads einzustellen.
Im Norden ist man da natfirlich
ganz anderer Meinung und ver-
kindet, da® der Siiden eben-
falls an einem solchen Projekt
arbeite, Die Verhandlungen am
griinen Tisch bringen keine Eini-
gung und der Atom-Krieg bricht
aus.

Die Erde wird nahezu véllig
verwistet. Nur wenige Men-
schen iiberlebten den schreck-
lichen Krieg. Friedlich fithren
sie ein einfaches Leben, doch
eines Tages werden sie von
RuBerirdischen tiberfallen und
versklavt. Die Invasoren zwin-
gen die Menschen, Bodenschat-
ze abzubauen

In dieser verzweilelten Situa-
tion weihen die Mitglieder des
Altestenrats den jungen Krieger
Tal in ein CGeheimnis ein. Ein
Anti-Rad-Kampfanzug hat den
Atomkrieg fiberstanden. Wenn
Tal ihn findet und vollstdndig ak-
tiviert, hat er eine Chance, den
Reaktor der AuBerirdischen in
die Luft zu sprengen und so die
Menschheit aus der Skalvereizu
befreien.

Auf einem verwitterten Doku-
ment ist eine Skizze des legen-
ddren Anzugs. Zwischen den
Buchstaben R und A hat das Pa-
pier einen Rif, der wie ein l aus-
sieht, Aus dem Anti-Rad-Anzug
wurde so sAntinads, was zu-
gleich auch der Titel eines neu-
en Computerspiels ist. Die pom-
ptse Hintergrundstory lLiegt
dem Programm in Form eines
I6ssitigen Comics bei, den Dan
Malone gezeichnet hat.

Antiriad ist ein Action-Adven-

90 st

steuern. Sie missen zundchst
einmal den Antiriad-Anzug fin-
den, kiinnen aber damit nicht
gleich den Reakior zerlegen
Insgesamt fiinf Einzelteile vom
SchwerkraftVerdringer bis zum
Teilchen-Negator milssen erst
noch aufgesammelt und einge-
setzt werden.

Natiirlich wimmelt esin fast al-
len Bildern nur so von den obli-
gatorischen Bosewichtern, de-
ren Berihrung an Tals Lebens-
kraften zehren. Durch das Wer-
fen von Steinen kann er sich zur
Wehr setzen. Wenn Tal im Besitz
des Anzugs ist, kann er nicht nur
fliegen, sondern auch eine aus-
gesprochen wirksame Laser-Ka-
none einsetzen. Auf dem Weg
zum Reaktor trifft er auf Verteidi-
gungs-Anlagen der ﬂ,mier_u-
schen. Auch die steigende Ra-
dicaktivitdt muf beachtet wer-
den

Spielerisch bietet Antiriad kel-
ne berauschenden Besonder-
heiten, aber neben der ausge-
kligelten Handlung bestechen
die optischen und akustischen
Effekte. Die Animation ist
schlichtweg superb. Vor allem
Tal ist hel"-’DIIaand anzusehen
Beim Laufen wehen sogar die
langen Haare im Wind. Die Hin-
tergrundgrafiken sind nicht min-
der gut gelungen. In vielen Rau-
men wurden die Farben sehr ge-
schickt kombiniert. Solche Gra-
fik-Pracht achlagt natiirlich auf
den Speicherplatz: Antiriad hat
»nurs« um die 100 Bilder, ist aber
schién schwierig und nur mit viel
Geduld und Geschick komplett
zu lGsen.

Die sehr gut komponierte Ti-
telmusik ist nicht der einzige
Sound-Genuf, Allein die Effelt-
QOrgie beim Aktivieren des An-
zugsist fast schon das Geld wert

... doch dann schliipft er in den Antiriad-Eampfanzug

Nachdem er ein paar hunden
Jahre in der Ecke herumstand,
ist der Anqnsa Anzug natirlich
ein wenig singerostet. _Alsoknat
tert und ra ert er erst ein wenig

Die kcmp]eue Anlet ur“ mit
Comic sowie alle Texte auf dem

Bildschirrm wurden hervorra-
gend ins Deutsche tibersetzt. An
diesem Service kbnnen sich alie

NUR SELTEN GEDACHTEN

DIE MITGLIEDEZ DES

ALTESTENRATES DER

DUNKLEN

ERINNERLINGEN
pPER

VERGANGENHEIT.

Softwarehauser ein Vorbild neh-
ht

die Anleitungen rec

unvollstand ig oder
i cht iibersetzen.

h nicht daran stéri. daB
e wesentlichen
“p e;-E'emel.Qe bietet,
~3 1 dem Programm begei-
ein Fiir Action-Adventure-
das Spiel kaum Wiin
Wer Lust auf ein
Geschicklichkeits-
1d mal wieder ein paar
erialeffekte erleben
i Antiriad an der richti-
s@ (hl)

ABEEGLALBE LUMREANKTE
EINEN DUNKLEN VULKAN,
PER SICH UBEE DEM
HALE VERSCHUTTETEN
FPESTEN EINERE ALTEM
STADT ERHOB.
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Spiele Test

lle fiebern schen ge-
spannt der Heimcompu-
ter-Umsetzung des be-
riithmten Spielhallen-Au-
tomaten »Gauntlets entgegen
Um die Wartezeit etwas zu ver-
kiirzen, beginnen verschiedene
Software-Firmen, Gauntlet-
Verschnitte auf den Markt zu
bringen. Einer der ersten, preis-
wertesten, aber garantiert nicht
schlechtesten ist sDruide.

Sie steuern den Titelhelden,
einen wackeren Druiden, der
vier bose Totenschédel vernich-
ten muf, die von der Prinzessin
der Dunkelheit erschaffen wur-

den. Es gibt insgesamt acht Le-
vel zu erforschen und in vieren
treibt sich je ein Schéddel herum

Unterwegs wird der Drnde
von allen mbglichen Kreaturen
angegriffen, die an seiner Le-
bensenergie zehren. Mit drei
verschiedenen magischen Kraf-
ten kann er jedoch zuriickschia-
gen. Wenn der Druide an eine
Schatzkiste kommt, hat er die
Wahl. Hier kann er seine Ener-
gie-Munition erganzen, aber
auch einen Schliissel oder Zau-
berspriiche einsammeln, um un-
sichtbar zu werden oder einen
Golem zu erschaffen.

GRAFIK 71 %
SOUND & MUSIK T6 %
HAPPY-WERTUNG BELE.

Tl e —

Der Golem fungiert wie ein
wandelndes Schutzschild des
Druiden und kann von einem
zweiten Spieler gesteuert wer-
den. So ein Simultanspiel ist
nicht nur ungeheuer unterhalt-
sam, sondern auch efiektiv.

Trotz der zauberhaflen Hand-
lung ist Druid in erster Linie ein
Actionspiel, bei dem auf zahlrei-
che spukige Gegner geballert
werden darf Durch die ver-
schiedenen Level und Waifen,
und nicht zuletzt dank des guten
Golems, wird das Spiel aber va-
riantenreich und interessant
Natiirlich stand Gauntlet Pate,

aber Druid hat durchaus seine
Eigenarten

Die Orafik ist gehobener
Durchschnitt: Schine Farben,
aber etwas pummelige Sprites.
Der Sound wihrend des Spiels
ist maBig, aber die Titelmeledie
hat mich gepackt. Sie ist bei wei-
tem nicht so spekiakulir wie die
Stiicke von Hubbard & Co., daffir
jedoch sehr originell.

Fantasy-Action zu einem fairen
Preis gefallig? Ofters einen
Freund bei der Hand, der germne
mal den Golem spielen will?
Wenn ja, dann viel SpaB bei
Drnd! (hi)

Revolution

GRAFIK 76 %
SOUND & MUSIK R
HAPPY-WERTUNG [EFS 4

Schneider (Spectrum)

39 Mark (Kassette),
59 Mark (Diskette)
3D-Action-Puzzle

Denk-/Geschicklichkeitsspiel

in Kult-Programmierer
schlagt wieder zu! Z80-Ex-
perte Costa Panayl, der
uns bereits Evergreens
wie »Highway Encounters be-
scherte, 148t wieder aufhorchen
Sein neuestes Werk ist in jeder
Hinsicht ein ungewothnliches
Spiel. sRevolutions vereint Joy-
stick-Artistik und Denksport, oh-
ne dabei zum Action-Adventure
auszuarien
Sie steuern einen munter hilp
fenden Ball, der acht Level einer
ausgesprochen merkwiirdigen
Welt erforschen muf. In jedem
dieser Level gilt es vier schein-

92 a.risci:f;[- > :

len, d
knifflige Ritsel entpuppen
edesmal stehen auf emnem
Feld zwei rote Wiirfel. Durch Be-
rithrung mit dem Ball wird ein
Wiirfel einige Sekunden lang
weiB. In dieser Zeit miissen Sie
mit dem Ball auch den zweiten
Wiirfel erwischen. Klappt die-
ses Mandver, ist das Puzzle ge-
lost, beide Wilrfel verschwin-
den und man bekommt einen
Batzen Punkte gutgeschrieben.
Matiirlich stehen die Wirfel
nicht bravinder Gegend herum,
sondern sind in allen moglichen

Hohenlagen angebracht und flit-
zen teilweise selbstindig raul
und runter. AuBerdem wird die-
se Computer-Welt nichi allein
von Ball vtnd Wirlel bewohnt:
Die merkwirdigsten Sprites
huschen durch die Gegend, de-
ren Berithrung fir den Ball mit-
unter todlich ist. AuBerdem gibt
es tickische Bodenbelage, die
flir Super-Spriinge oder unirei-
willige Brems-Manover sorgen.
Durch Feuerknopfdruck kann
man wahlen, wie hoch die
Spriinge des Balls sein sollen.
Man kann ihn auch auf dem Bo-
den rollen lassen.

Die simple, aber starke Idee
diirfte alle begeistern, die beim
Joystick'Wirbeln germne eiwas
nachdenken. Grafisch ist das
Spiel abseolut lecker: Schone
Farben, 3D-Look und gute Ani-
mation kinnen gefallen. Daflr
fiel die Musik flach, und die
Sound-Effekte sind recht diirftig.

Viel krilisieren kann man bei
Revolution nicht. Es droht aller-
dings Frust-Gefahr, wenn man
sich an bestimmten Puzzles fest-
beibt Im Kampi gegendie Einto-
nigkeit werden aber die Wiirfel-
Logeleien per Zufall ilber die
Levels vertailt. (hl)

Ausgabe 12/Dezember 1986
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Wer wissen will, was wir auBer der Erbschalt noch so alles
haben, dem schicken wir gerne unseren Gesamtkatalog zu.

Die Aufgabe ist simpel: Aus 200 Dollar innerhalb einer Nacht
in Las Vegas eine Million machen, sonst wird es nichts mit
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200 Dollar, das Flugticket, und vor der Tur lauert ein Haufen

S0

HC 12/88

|
1
|
|
1
!
I
I
. o ) ' F ;

Glaubiger, die sofort ihr Geld haben wolien. Alles rouletti? wls An: ariotasoft, Carl-Berteismann-Str. 161, 4830 Gitersioh Von Experien

:f{: fiir Experten.



Spiele Test

choose your

Score c

enn Brettspiele fiir den
Computer umgesetz
werden, gehtinder Re-
gel eine Menge Spiel-
spaB verloren. DaB das nicht un-
bedingt sein muB, beweist die of-
fizielle Adaption des Quizspiels
JTrivial Pursuite, das vor zirka
sechs Jahren von drei Kanadiern
erfunden wurde Seitdem wurde
das ungeheuer populdre Brett-
spiel weltweit zirka 45 Millionen
mal verkauft.

Bis zu sechs Personen kénnen
sich bei den ComputerVersio-
nen zusammenfinden, um thr
Allgemeinwissen zu beweisen.

square,
t.

Es gibt sachs Wissensgebiete:
Kunst und Literatur, Naturwis-
senschaften, Geographie, Ge-
schichte, Sport und Unterhal-
tung.

Auf einem Spielfeld befinden
sich diverse Felder fiir jedes
Wissensgebiet. Jeder Spieler
wiirfelt und riickt seine Spielfi-
gur dann in eine beliebige Rich-
tung. Je nachdem, auf welchem
Feld ein Spieler landet, mub er
eine Frage beantworten. Ist die
Antwort richtig, darf er so lange
weiter wilrfeln, bis er bei einer
Frage passen muf.

Fiir jedes Wissensgebiet gibt

Trivial Pursuit

78 %
75 %

GRAFIK

SOUND & MUSIK

HAPPY-WERTUNG

C 64 (Schneider, Spectrum)
Quizspiel

39 Mark (Kassetts),

59 Mark (Diskette)
Adaption des Bretispiel-
Kiassikers

es ein Spezialfeld. Erreicht ein
Spieler so ein Feld und beant
wortet er hier eine Frage richtig,
erhalt er einen Keil. Besitzt man
von jedem Wissensgebiet einen
Keil und beantwortet man eine
Final-Frage richtig, hat man das
Spiel gewonnen.

Die Fahigkeiten des Compu-
ters werden gut ausgenutzi. Bei
einigen Fragen erscheint sine
Grafik (zum Beispiel die Umris-
se eines Landes) oder ein Mu-
sikstiick wird gespielt (gemei-
nerweise auch mal rilckwarts!).

Das Grundprogramm enthalt
bereits iiber 3000 Fragen. An

weiteren Zusatz-Fragen wird be-
reits gearbeitet, so daB Trivial
Pursuit auch auf dem Heimcom-
puter ein langfristiges Vergnil-
gen sein diirfte, mit dem man
nach Monaten noch spielt

Bei RedaktionsschluB lag uns
die angekiindigte deutsche Ver-
sion noch nicht vor. Sie soll aber
rechtzeitig vor Weihnachen er-
scheinen und ist ein heifer Tip
fiitr den Gabentisch. Fans von gu-
ten Computer-Gesellschafts-
spielen werden von diesem
komfortablen, grafisch sorgfal-
tig gemachten Programm nicht
enttduscht sein. (hl)

Asterix

GRAFIK

SOUND & MUSIK

HAPPY-WERTUNG

C 64
Action-Adventure
39 Mark (Kassette),
59 Mark (Diskette)
Spiel zur beriihmten
Comic-Serie

in ganzes Jahr lang wurde
am langerwarteten Aste-
rix-Spiel herumprogram-
miert, das den gallischen
Comic-Helden endlich auch auf
die Computer-Monitore bringt.
Trotz des &hnlichen Titels hat
das Spiel aber nur sehr wenig
mit dem Comic-Band sAsterix
und der Kupferkessels zu tun.
Der magische Topf, in dem
der Druide Miraculix seinen
Zaubertrank braut, steht im Mit-
telpunkt des Geschehens. Obe-
lix {der mit den Hinkelsteinen)ist
sauer, weil er nichts von diesem
Trank abbekommt, und gibt

94 s

dem Kessel einen ordentlichen
Tritt. Wegen den Superkréften
von Obelix hat es dieser Kick in
sich und der Kessel zerbricht in
acht Einzelteile, die fibers Land
verstreut werden. Asterix und
Obelix miissen nun unbedingt
die Teile finden und den Kessel
zusammensetzen, sonst kann
Miraculix seinen Zaubertrank,
der iibermenschliche Krafte
verleiht, nicht mehr brauen.
Der Spieler steuert Asterix mit
dem Joystick, wahrend Obelix
ihm brav nachtrottet. Es gibt
iiber 50 verschiedene Bilder, in
denen es von Asterix-typischen

Gestalten wie Rémern und Wild-
schweinen nur so wimmelt.

Die Hintergrundgrafik ist
hilbsch anzusehen, aber der
Bildaufbau dauert jedes Mal
mehrere Sekunden. Die klobi-
gen, wabbeligen Sprites sind ei-
ne mittlere Zumutung. Man hat
mitunter arge Miihe, die Comic-
Figuren wiederzuerkennen.

Und der Spielwitzist — traurng,
aber wahr — entsetzlich niedrig.
Man wandert von Bild zu Bild,
darf ab und zu mal einen Rémer
oder ein Wildschwein verhauen
{(»fie Ar Kung-Fusin Sparversion)
und damit hat sich die Sache.

Hier und da liegt auch mal ein
Teil vom Zauberkessel herum,
aber die meisten Spieler diirften
schon vorher die Stromzufuhr
des Computers gekappt haben.

Warum es ein Jahr gedauert
hat, um ein dermaBen langweili-
ges, grafisch schwaches Spiel zu
schreiben, ist mir schleierhaft.
Es diirfte lediglich hartgesotte-
ne Asterix-Fans und kleinere
Kinder eine Weile fesseln. Le-
diglich das Titelbild und die mit-
unter gefillige Musik finden
noch Gnade. Schade, denn aus
dem Thema hétte man wesent-
lich mehr machen kénnen. (hl)

Ausgabe 12/Dezember 1686
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Spiele Test

ange genug hat es ja ge-

dauert: Nach monatelan-

ger Promotion-Wirbel

liegt jetzt endlich die erste
Heimcomputer-Umsetzung des
Spielautomaten »Paperbay« filr
den Spectrum vor. Die C 64- und
SchneiderVersionen waren zu
Redaktionsschlu® leider noch
nicht fertig, ditrften aber in Kir-
ze folgen.

Der Titelheld ist ein typisch
amerikanischer Zettungsjunge,
der mit seinem Fahrrad an den
Hausern einer Vorstadt-Sied-
lung vorbeiradelt. Um die Zei
tungen zuzustellen, wirlt man sie

einfach auf gekennzeichnete
Briefkasten. Fiir jede mgestellie
Zeitung gibt es natiirlich Punkte
Man ka h sogar einen Ex-
tra-Bonus verdienen, indem man
per Zeitungswurf alleriel Scha-
bernack treibt und Fenster ein-
wirft oder Milideckel von der
Tonne donnert

Der Zeitungsiunge mub desof-
teren zwischen Biirgersteig und
Strafe wechseln und auch mal
kraftigindie Pedaletreten, denn
idrigket des lebens
treten hier in nachbarschafili
I Form azuf angeheiterte
Rasenmaher und

S

[

9 i T R
m

ndeng

UL, aber G

empest

GRAFIK B8O % —_#_
SOUND & MUSIK B2 % __-—l

HAPPY-WERTUNG i 4

Actionspiel
39 Mark (Kassette),
59 Mark (Diskette)

Schneider (C 64, Spectrum)

Tolle Automaten-Adaption

nd nun unser BastelTip
des Monats: Wie T-
wandle ich meinen bra-
ven Schneider CPC mn &l-
nen Spielautomaten mit Stereo
Sound? Nun, zundchst schli
man einen SterecVerstarker
samt Boxen (nicht unter 40 Watt)
an den Computer an. Als nach
stes verdunkele man den Raum
und lade ein Spiel namens yTem-
pests, Nun noch den Lautstarke
regler am Verstarker aufge-
dreht, und schon geht's los.
Tempest wird allen Spielhal-
len-Géngern ein Begriff sein
Der Automat, der schon ein paat

06 s,

Jéhrchen auf dem Buckel hat, ist

ein recht abstrakies, aber toll
gemachtes Vektor-SchieBspiel
Die Handlung ist SuBerst simpel
Sie steuern einen dreieckigen
»Zappers, der 100 Hyperraum-
Autobahnen von ldstigen Ener-
gie-Storenfrieden siubern soll
Die Strecken kann man mit et
was Fantasie als 3D-Spinnen-
= bezoeichnen, die in Vekior-
grafik im Weltraum hangen

treiben sich die verschie-
n Arten von Bdsewichtermn
Einige klettern langsam
nach vorne andere teilen sich
bei Beschuf und emige Speziali-
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Spiele Test

ie Sportspiel-Welle macht
vor nichts halt: Jetzt gibt es
sogar eine Art Kneipen-
Olympiade, bei der sie-
ben sSportartens auf dem Pro-
gramm stehen, die in englischen
Pubs populdr sind. Dabel han-
delt es sich aber nicht um niede-
e Vergniigungen wie Bier-
deckelfalten oder Gldserweit-
wharf, sondern um Poker, Pontoon
(17 + 4), Domino, Darts (Pleilwer-
fen), TischfuBball, Billard und
Skittles (Kegeln).
Die Disziplinen werden ein-
zeln oder eine nach der anderen
in einem Gesamtdurchgang ge-

spielt. Exakt zwel Spieler kon-
nen bel den Pub Games antre-
ten — nicht mehr und nicht weni-
ger. Ein verniinftiger Solo-
Spieler-Modus fehlt villig und
warum nicht vier oder gar acht
Leute (wie bei sSummer Ga-
mes«) mitmachen diirfen, ist aus-
gesprochen ratselhatt.

Jede Disziplin muf nachgela-
den werden, was aber dank ei-
nes ausgekligelten Ladesy-
stems recht flott geht. Was da in
den Speicher des Computers
beférdert wird, kann aber nicht
begeistern. Hier alle Einzelspie-
le im Schnelldurchiauf

Pub Games

GRAFIK

G 64 (Schneider, Spectrum)
Geschicklichkeitsspiel

39 Mark (Kassette/Diskette)
Ungewdhnliche Kneipen-
Olympiade

Darts: Technisch schlecht ge-
macht mit nerviser Flacker-
Grafik. Billard: MittelméBiges
Vergniigen, trage Ammation.
Domino:; Warum um alles in der
Welt soll man Domine mit dem
Computer spielen, wenn er nicht
mal als Gegner einspringen
kann? Tisch-FuBball: Relativer
Lichtblick, grafisch recht or-
dentlich. Poker und Pontoon:
Uralt-Kartenspiele mit maBiger
Grafik. Skittles: Spielerisch er-
schreckend simpel.

Die meisten Disziplinen sind
reiner Selbstzweck. Ein Karten-
spiel ist ndmlich am Computer

ein ebenso schaler Genuf wie
TischfuBball per Joystick. Trotz
einer orginellen Grundidee
entpuppt sich Pub Games als
miide Sammlung von langwelll-
gen Spar-Spielen. Die Qualitdt
der Grafik bewegt sich zwi-
schen ganz nett (TischiuBball)
und grausig (Skittles). Musika-
lisch tut sich nur Durchschnittli-
ches. Da man etwa fiir dasselbe
Geld einen Leckerbissen wie
World Games kaufen kann, wer-
den die enttauschenden Knei-

pen-Spiele einen schweren
Stand im Weihnachtsgeschaft
haben. (hl)

Fist I

69 W
80 *
T8 *

GRAFIK

SOUND & MUSIK

HAPPY-WERTUNG

39 Mark (Kassette),
59 Mark (Diskette)

Exploding Fist«

Nachfolger zu »Way of the

ie Legende kehrt zuriicks
nennt sich der Untertitel
dieses Programms, was
ausnahmsweise nicht
iibertrieben ist, »Fist [« ist nam-
lich der (berfillige Nachfolger
zu "Way of the Exploding Fists,
dem Karatespiel-Klassiker von
1985, der eine Flut von Kampf-
sport-Programmen ausléste.

Um die actionhaltige Prilgelei
wurde diesmal eine stattliche
Handlung gestrickt: Ein bdser
Kriegsherr hat ein Land unter
seiner Knute und tyrannisiert
die braven Einwohner. Hoch
droben in einem Vulkan ist des

Schurken Domizil, und wenn ein
mutiger Kimpfer kdme, um ihn
dort zu besuchen und zu verms-
beln, whre das natiirlich eine fe:-
ne Sache. Aber dazu muf man
sich erst durch die Wildnis
kiampfen, in der es von Kriegern
und Tieren nur so wimmelt,

Just zu diesem Zeitpunkt be-
treten Sie die Kampfflache und
zeigen den Herren mal, was ein
Fist-Meister so alles drauf hat.
Mit 16 Bewegungen und Hieben
wird in bewihrter Karatespiel-
Manier zugeschlagen, aber Fist
I11st zum Gliick mehr als nur ein
Pritgelspiel. Es gibt verschiede-

ne Hintergrundgrafiken und
Cegner, man kann Gebiude be-
treten, sich in Héhlensystemen
herumtreiben und muf auch
mal einen Fluf durchschwim-
men und im Tempel meditieren,
AuBerdem liegen acht magi-
sche Schriftrollen in der Ge-
gend herum, die Thnen beson-
dere Krifte verleihen.

Es gibt sogar ein zweiles
Extra-Spiel, in dem »nur« ge-
kimpft wird. Es ist eine sehr
praktische Zugabe, da man hier
die verschiedenen Schlagtech-
niken gut tben kann.

Neben den iiblichen Kampf-

schreien klingen sehr stim-
mungsvolle, dezente Melodien
aus dem Lautsprecher, die sich
je nach Spielsituation standig dn-
dern. Angesichts der vielen Hin-
tergrundgrafiken verzeiht man,
daf die Sprites nicht so schén
animiert sind wie beisInternatio-
nal Karates.

Wenn man nicht gerade die
Nase von Prilgel-Programmen
voll hat, sollte man sich Fist [I ein-
mal ansehen, Beidiesem Karate-
Spatwerk springt zwar niemand
mehr vor Begeisterung aus dem
Fenster, aber fir gepflegte Ac-
tion ist es allemal gut (hl)

Ausgabe 12/Dezember 1986
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Spiele Test

ein! Nicht schon wieder
eine Golf-Simulation!
Aber keine Panik, liebe
Sportsfreunde, denn das
neue wWorld Championship
Golfs gibt es fiir IBM-PC und
kompatible Computer, bei de-
nen man bislang vergeblich
nach einem guten Golfspiel
suchte.

Ein einziges Griin mit 18 L&
chern kann bespielt werden. Es
handelt sich dabei um eine Si-
mulation des amerikamschen
Goliplatzes Pesble Beach. In
der Packung findet manauch ei-
ne ebenso dekorative wie niitzli-

che Karte des Kurses. Mit 14
Schidgernin der Tasche kénnen
bis zu vier Spieler eine Runde
apielen

Zu Ubungszwecken kann man
auchjedes Loch anwahlen, doch
ein richtiger Wettbewearb gehl
schén der Reihe nach von Loch 1
bis Loch 18. Das Programm spei-
chert die besten Resultate, die
bei jedem Loch erzielt wurden,
auf Diskette.

Mit der Tastatur kommt man
durch alle Meniis, in denen man
neben Schldger, Schlagrich-
tung, Stellung zum Ball und
Wucht auch withlen kann, ob der

GRAFIK 75 %

World l:hampionship Gnli

12 %
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SOUND & MUSIK
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The Lerusil Crerees of the Wnrld *

Ms-D0S

Sportspiel

79 Mark (Diskette)
Technisch versierte
Golf-Simulation fiir PCs

Colfball in der Mitte, am cberen
oder unteren Rand getroffen
werden soll. Dabei kann man so-
gar den Ball verfehlen und mit
viel Schwung danebenhauven —
fast wie im richtigen Leben.
Die Crafik kommt in Sachen
Farbenpracht und Geschwin-
digkeit nicht an die 16Bit-
Versionen von sLeader Boards
heran, aber fiir PCVerhéltnisse
ist sie sehransehnlich. Man sieht
den Platz sowohl vorn jeweiligen
Abschlagsort aus in 3D-Grafik
als auch von cben aus der Vogel-
perspektive. Beim Schlagen er-
scheint ein animierter Bild-

schirm-Colfer und eine speziel:
le Anzeige verrat sogar, wie hef
der Ball auf welchem Unter-
grund liegt.

Sonderlich einfach 1st World
Championship Golf mcht gera-
de, was viele Spieler aber zu
schiitzen wissen: Ubung macht
den Meister. Das Programm ist
eine sehr sorgfiltige OGCol-
Simulation, die den Computer
gut ausnutzt und zudem 50 gut
wie konkurrenzlos ist. Wer sich
zu Weihnachten einen PC zulegt
und ein anspruchsvolles Spiel
dafilr sucht, sollte dieses Pro-
gramm ins Auge fassen (hl)

Movie Monster Game

83 %

61 %
61 &

GRAFIK

SOUND & MUSIK

HAPPY-WERTUNG

C 64

Strategie-/
Geschickiichkeitsspiel
39 Mark (Kassette),
49 Mark (Diskette)
Kinomonster-Parodie

oskau zum Mittages-
sen? QOder lieber San
Francisco zum Friih-
stilck? Randallieren
und Gebiude zertrampeln und
die Bevtlkerung in Angst und
Schrecken versetzen — mit dem
sMovie Monster Games konnen
Sie mal so richtig vom Leder zie-
hen. Diese Persiflage auf die Ki-
no-Monster der S0er und 60er
Jahre macht Sie zum Hauptdar-
steller eines Grusel-Films!
Schliipfen Sie in die Rolle des
schuppigen Scheusals Godazilla,
oder wiirden Sie lieber als Rie-
senspinne oder wildgeworde-

ner Riesen-Roboter filr Panik
sorgen? Insgesamt sechs klassi-
sche Monstertypen stehen zur
Buswahl, AuBerdem darf man
sich fiir eine von sechs Stadten
und eine von fiinf Aufgaben ent-
scheiden. Die einzelnen Spiel-
ziele in Kiirze: Entkomimen, ein
bestimmtes Gebiude zertram-
peln, ein Nachwuchs-Monster
suchen und retten, moglichst
viele Menschen vernaschen
oder einfach alles zerstdren,
was einem in den Weg kommt.

Machdem Sie Ihre Wahl ge-
troffen haben, begeben Sie sich
in ein Kino: Nach der Werbung

DT rOn
|
ENDURANCE

RTOTLLE
.
HUNGER

erscheint ein kostlicher (engli-
scher) Text, der gekonnt die Vor-
geschichte unseres Monster-
Dramas erzahlt. Dann geht's
richtig loz; Die perfekt gemach-
te Kino-Grafik verschwindet und
das geliebte Monster taucht mit-
ten in der Stadt auf. Mit dem Joy
stick steuern Sie den kleinen
Liebling und miissen sich vor
den Angriffen der btsen Men-
schen in acht nehmen, die Thnen
mit Panzern und Kampffliegern
auf den Pelz (beziehungsweise
die Schuppen) ricken.

Grafisch sind die Monster eine
Augenweide. Die Animation ist

CUP )

herrlich echt und sorgt fiir eine
doppelte  Portion Spielspal.
{Iberhaupt ist die ganze Aufma-
chung von Movie Monster Game
ebenso originell wie liebevoll
und technisch hervorragend ge-
lungen. Leider kann man das
nicht vom Spielprinzip behaup-
ten. Anfangs macht eseinen Hel-
denspaf, Autos zu zertrampeln
und Gebéude umzukippen,
aber auf Dauer wiederhoit sich
alles und das groBe Gihnen
setzt ein. Da oft nachgeladen
wird, diirfte die Kassettenver-
zsion zudem recht umstéandlich
ausfallen. (hl)

Ausgabe 12/Dezember 1986
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Spiele Test
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as hitten sich die alten

Chinesen nicht traumen

lassen, daB ihre ehrwiir-

digen Brettspiele auch in
unseren westlicheren Gegen-
den beliebt werden. Die Rede
ist von sShanghal«, einer aufge-
peppten ComputerVersion des
3000 Jahre alten chinesischen
Spiels sMah Jongas.

Das Spielprinzip ist sehr ein-
fach: 144 Spielsteine werden zu
einer kunstvollen Pyramide, ge-
nannt »der Drachens, aufgebaut,
Diesen Drachen gilt es nun voll-
stindig abzubauen. Dafiir gibt
es nur zwel Regeln: Es miissen

o2 el
2 Fhe

CHIMEIN)

immer Paare von zusammenpas-
senden Steinen entfernt werden
und diese Steine dirfen nur
nach links oder rechts weggezo-
gen werden, chne daf andere
Steine dadurch bewegt werden,
weil sie im Weg liegen.

Jeder Stein kann mit minde-
stens drel anderen zu einem
Paar kombiniert werden. Wenn
Sie aber aus vier zusammenpas-
senden Steinen das falsche Pir-
chen auswiéhlen, verbauen Sie
sich den Lé&sungsweg und lan-
den in einer Sackgasse.

Shanghai konnen Sie zum
Uben alleine spielen, aber am

GRAFIK 52 ®
SOUND & MUSIK ix pm
HAPPY-WERTUNG BR:EE.3

Denkspiel

C 64 (Amiga, Apple Il,
Atari ST, Macintosh, MS-D0S)

59 his 89 Mark (Diskette)
Chinesisches Brettspiel mit
Zeitlimit und High-Score-Liste

y. 3
151

meisten Spaf macht ein Turnier
mit zwei oder mehr Spielern.
Gleich zwel verschiedene Modi
stehen zur Wahl: Bei #Tourna-
ment« tritt jeder Spieler einzeln
an. Allen Spielern wird dersel-
be Drachen sservierts. Eine
High-Score-Liste zeigtan, werin-
nerhalb eines Zeitlimits die mei-
sten Steine entfernen konnte. Bei
»Challenges treten zwel Spieler
gleichzeitig an. Jeder muf sei-
nen nidchsten Zug innerhalb el
nes Zeitlimits ausfiihren, sonst
verfallt dieser Sieger ist, weram
Ende die meisten erfolgreichen
Ziige durchgefiihrt hat.

Obwohl oder gerade weil das
Spielprinzip sehr einfach ist,
kann Shanghai stundenlang vor
den Monitor fesseln. Vor kurzem
testeten wir die Amiga-Version
recht ausfiihrlich: Wir spielten
bis halb vier am frithen Morgen.

Schade, daB bei der C 64-Ver-
sion die Grafik sehr kiitmmerlich
ausgefallen ist. Wer einen Fern-
sehapparat und keinen Monitor
besitzt, wird echte Schwiergkel-
ten bekommen, die Spielsteine
zu erkennen, Der Sound be-
schrankt sich hier auf ein Pleif-
Cerdusch, das am Ende eines
Zeitlimits ertont. (bs)

GRAFIK 61 %
72 %

60 %

SOUND & MUSIK
HAPPY-WERTUNG

Atari XL/XE (C 64)

Kampfsportspiel
15 Mark (Kassette)

Preiswertes Karatespiel

r geht einen einsamen
Weg: Ein Ninja reist auf
cler Suche nach Prinzessin
Di-Di, der Perle des
Orients, durch das Land des Te-
des. Sie wird im Palast der Per-
len gefangen gehalten und war-
tet verzweifelt auf ihre Rettung.
Hmm... irgendwie kommt ei-
nemdiese Art von Rahmenhand-
lung recht bekannt vor. Solche
Schonheitsfehler steckt man
aber gerne weq, denn *Ninja«ist
das erste brauchbare Karate-
Spiel der Billigklasse und kostet
nur die Hilfte wie seine Konkur-
renten.

102 s,

Um die Prinzessin zu befrelen,
mub sich der Titelheld Stock-
werk fiir Stockwerk durch den
Palast der Perlen kdmpfen. Da-
bei wird er von einem Gegner
nach dem anderen angeagriffen.
Anfangs taucht immer nur ein
feindlicher Kampfer auf, doch
im Verlauf des Spiels greifen
mehrere Schurken gleichzeitig
an. Per Joystick 1453t man den
Ninja mit Handkanten und Fi-
Ben wirbeln. Er kann aber auch
mit seinem Schwert zuschlagen
und Tedessterne und Delche
werfen. Letztere Methode ist
nicht ganz ungefahrlich, denn

e i

die Gegner kénnen die Wurfge-
schosse aufsammeln und zu-
riickschmeifen. Wihrend eines
Zweikampfs erscheinen zwei
Balken, die die Energievorrite
von Ninja und dem Gegner an-
zeigen. Fiir das erfolgreiche
Vermobeln von Feinden gibt es
reichlich Punkte. Wird der Ninja
einmal besiegt, ist das Spiel zu
Ende. Man kann seine Spielfigur
im Zweikampf zwar vielfaltig be-
wegen, aber auf Dauer wird die
Geschichte doch etwas langwei-
lig. Das einzige, was sich im
Spielverlauf andert, ist die An-
zahl der Gegner und deren Ag-

-

IDOLS

gressivitit, Die Animation ist
recht ordentlich, aber fast zu
schnell, worunter die Spieltech-
nik leidet. Per Hintergrund-
Musik wird man auBerdem von
einer recht hiibschen Fernost
Melodie berieselt.

Fiir 15 Mark bistet Ninja einen
ansehnlichen  Unterhaltungs-
wert, der allerdings nach einer
Weile deutlich abflacht. Da das
technisch: wesentlich bessere
Kampfsportspiel sInternational
Karates mit knapp 30 Mark nicht
viel teurer ist, empfiehlt sich
Ninja wohl nur fir extrem spar-
same Kdufer. (hl)

Ausgabe 12/Dezember 1886




Footballer

Future Knight
of the Year

Avenger
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Dork’s Dilemma
Vorsicht vor Grauimporten!
Bitte priifen Sle schon belm Kauf, ob die-

Gremlin Graphics Software, An der GUmpgesbriicke 24, 4044 Kaarst 2

8es Programm wirklich eine deutsche An- Vertrieb: Rushware  Mitvertrieb; micho-mlinpien  Distribution in Osterreich; Karasoft
leitung enthélt. Spétere Reklamationen
konnen leider nicht berticksichtigt werdan. Gremiin Graphics Software exhalien Sie In den Fachabtellungen von Bl vrt ST sawie in aben guisartierion Computershops uad f guten Versandhandel



Spiele Test

ast jedes Software-Haus
fithlte sichin letzter Zeit be-
rufen, ein' Computer-Golf-
spiel auf den Markt zu brin-
gen. »Hole in Ones ist der erste
Vertreter dieses Genre, der aus
der Billigspiel-Klasse kommt: 15
Mark kostet die Kassette und ist
damit um mehr als die Hilfte bil-
liger als die etablierten Konkur-
rentensLeader Boards« und »Golf
Construction Sete
Ein oder zwei Spieler kiinnen
bei Hole in One auf einem Platz
spielen, der 18 Lidcher hat. Jedes
Mal sieht man den Platz vom ak-
tuellen Abschlagsort aus. Beije-

dem Bildaufbau rechnet das
Programm auch ein Weilchen
herum, bevor die neue Perspek-
tive prasentiert wird. Die Bedie-
nung ist recht einfach: Die Wahl
von Schidger, Richtung und der
Stirke des Abschlags geschieht
unkompliziert mit dem Joystick
Wenn man den Ball dber den
Parcours drischt, sollte man
auch die Windverhalinisse be-
riicksichtigen.

Auf dem GColiplatz vermifi
man nichts: Baume, verschiede-
ne Griins, Sandbunker und Tei-
che trifft man in der freien Wild-
bahn an. Damit haben die positi-

38 *

39 %

SOUND & MUSIK

HAPPY-WERTUNG JEEE 4

TT 1% N
ERASTRETEONIC

ven Seiten der Grafik leider ein
jahes Ende. Beidem Versuch, ei-
nen animierten Golf-Spieler auf
den Bildschirm zu zaubern, ist
der gute Wille kiar zu erkennen
Das Resultat ist leider ausge-
sprochen lalenhaft, was auch fiir
die Animation des Goliballs gilt,
dessen Flugbahn zudem recht
eigenwillig berechnet wird
Ahnliches gilt fir den Sound:
Spar-Effekte und eine gequalte
Auftakt-Musik

Leider steht man auch recht
bald im Wald — im wahrsten Sin-
ne des Wortes. [stdie Fahne des
Golflochs aufer Sicht, bolzt man

recht ziellos durchs Unterholz
Man sieht das Loch vor lauter
Biaumen mcht und das necki-
sche Spielchen artet zum unfrei-
wilhigen Goli-Adventure aus.
Angesichis solcher grafischen
und spielerischen Mangel sollte
man sich iiberlegen, cb man
nicht lieber gleich eine der tew-
ren Golf-Simulationen kauft, die
wesentlich besser sind. In se:-
ner Preisklasse ist Hole in One
allerdings konkurrenzlos, ob-
wohl ich alsKaui-Hilfe lieber das
Motto sWenn schon, denn schone
nahelegen mochte
(hi)

BMX-Simu

80 d e

GRAFIK

Iator :

SOUND & MUSIK 76 %

HAPPY-WERTUNG 1%

C 64

\15)

Geschicklichkeitsspiel
10 Mark (Kassetie)
Simultanes Rennspiel

M¥-Fahrrader sind die

flotten Drahtesel, mit de-

nen man besonders sport-

lich iiber Stock und Stein
fahren und auch springen kann.
Die rasanten Réder sind vor al-
lem bei Jugendlichen sehr be-
liebt und standen deswegen
schon dfters im Mittelpunkt von
Computerspielen. Besonders
preiswert und besonders gut 1st
ein neues Programm aus Eng-
land, das sich forsch »BMX-
Simulator« nennt. Der Autor ist
der renommierte Jung-Program-
mierer Richard Darling, der mit
1BM¥-Racers¢ schon Zweirad-

104 s,

Erfahrungen sammelte. Bel sel-
nem jingsten Spiel treten zwel
Pedalstrampler an, um nsge-
samt sieben verschiedene
Strecken innerhalb eines Zeitli-
mits zu durchfahren. Jeden Kurs
sieht man aus der Vogelper-
spekiive von oben. Beiden BMX-
Rennen kurvt man im Kreis um
die Strecke. Dasist aber beiwei-
tem nicht so langweilig, wie es
sich anhdrt.

Die Strecken sind alle vallig
unterschiedlich mit Kurven,
Rampen und Hindemnissen aller
Art bestiickt und sehen durch
geschickte Verwendung der

Farben alle ausgesprochen gut
dAUus.

ie musikalische Seite wurde
nicht vernachlassigt Zum Auf-
takt erklingt eine knackige Titel-
musik. Der BMX-Simulator ist
zwar »snure ein Geschicklich-
keitsTest, aber dadurch, daB
zwei Spieler gleichzeitig antre-
ten kdnnen, macht er viel Spab.
Zur Not springt auch der Com-
puter ein, aber ein packender
Wettkampf mit einem menschli-
chen Gegner hat viel mehr A
mosphare. Man kann sich nam-
lich gegenseitis den Weg ab-
schneiden, und wer in ein Hin-

dermis oder den Kontrahenten
fahrt, landet im Strafengraben
und verliert kostbare Zeit. Jedes
Rennen kann man sich nochein-
mal in Zeitlupe ansehen, um Feh-
lerquellen zu studiersn — ein
hiibscher Gag.

BMX-Simulator bietet sehr
viel: qute Grafik. tolle Musik und
einen Simultanspiel-Modus. Auf
Dauer passiert zwar nichis Neu-
es, aber dank geschickter Moti-
vation (wer alle Strecken sehen
will, muf fleiBig iben) und eines
unwiderstehlichen Preises wird
das Programm sicher seine
Freunde finden. (hD)

Busgabe 12/Dezember 1986




Hits des Jahres Spiele

Die Gomputerspiele
des Jahres 1986

1986 neigt sich dem Ende zu. Jetzt ist es an der Zeit, ein Software-Fazit zu ziehen
und die besten Spiele vorzustellen, die einen unserer
Redaktions-Preise einheimsen konnen.

enn sich ein Kalender-
jahr unaufhaltsam dem
Ende néhert, und die
Nachte immer langer
werden, wird eigentlich kaum
jemand vom groBen Rickblick-
Fieber verschont. Natiirlich kon-

nen auch wir uns einen Blick zu-
riick nicht verkneifen und haben
uns in der Spiele-Redaktion
noch sinmal an die letzten zwolf
Monate erinnert. Welche Spiele
haben wir am liebsten getestet?
Womit schlugen wir uns die

Beste Spielidee 1986: Alter Ego (Activision)

REVIEK

|Calrness

/%
Confidence
17

02

%

-

CONTIHUE

ughtfulness

~

istvorthiness

Ein Psychologe schrieb dieses hervorragende Programm, mit
dem man ein ganzes Leben simulieren kann. Die Idee ist nicht
nur fantastisch, sondern auch optimal ausgefithrt.

Bestes Geschicklichkeitsspiel 1986:

Spindizzy (Electric Dreams)

380 Réume mit starker 3D-Grafik und ein raffiniertes Spiel-
prinzip: Spindizzy ist ein toller Geschicklichkeits-Test.

Ausgabe 12/Dezambear 1386

Nachte um die Chren? Zu wel-
chen Programmen kehren wir
immer wieder zuriick?

Nach lebhaften Diskussionen
entstand die nachfclgende Liste
von Computerspielen, die uns
1986 am besten gefallen haben.

Die Auswahl ist natiirlich subjek-
tiv, aber wir wollen auch unse-
ren Lesern die Chance geben,
ihren Hit des Jahres zu wahien,
Naheres dazu steht im Textka
sten am Ende dieses Beitrags.
(hl/bs)

Bestes Action-Adventure 1986: Bat Man (Ocean)

Neben sehr guter Grafik bietet das Programm um den beriihm-
ten Comic-Helden viel Abwechslung. Hier wimmelt es nur so

von logischen Rétseln.

Bestes Sportspiel 1986:
Leader Board (Access)

Dank der hervorragenden Atari ST- und Amiga-Versionen lande-
te diese Golf-Simulation ganz oben auf dem Siegertreppchen.




Spiele Hits des Jahres

Bestes Grafik-Adventure 1986: The Pawn (Rainbird) Bestes Actionspiel 1986: Uridium (Hewson)

3 111 ¥ Y

;;:il. 3 dingy old mod But. A shaven-beaded Shru wearing am ringe
legeed in the centre of the floer with a cupboard behind bin,

Dieses Spiel zeigte, was man aus dem Atari ST an Farbgrafik
herausholen kann. Auferdem besticht die originelle Handlung,
und der Parser ist auch nicht von schlechten Eltern.

Bestes Billigspiel 1986: Thrust (Firebird)

SCDRE l

Fiir nur 10 Mark kann man dieses Programm kaufen, das zu den
besten Spielen des Jahres gehort.

Bestes Text-Adventure 1986:
Leather Goddesses of Phobos (Infocom)

touched would turn to gold. His sreed
calght up wWith him when he transformed
even his own daughter into gold.

Ling Mitre s wish was;, in fact,
everything he touched would tTurn to
forty-five degree angles. Ho one has
ever explained this strange Wish; the
most likely hypothesis is a sexual
fetish. In any case, the tale has a
similar climax, wWith Mitre turning his
own daughter into a forty-five degree
angle.

Eing Mitre sits upon the throne,
looking de jected and lonely. Next to
him is a pile of fort%-five degree
angles. One stands ou from the others,
thanks to its golden hair and flowing
whiteé gown. The Main entrance of The
throne room is to the south, but a
tight opening leads north.

That

i
e
t

>1lewd

Hhat is vour age? 2

Von Infocom gibt es ja eine ganze Reihe hervorragender Text-
Adventures, aber dieses Programm ist das mit Abstand kistlich-
ste Vergniigen, seit es Abentenerspiele gibt.

106 i

Hervorragendes Scrolling, hohes Spieltempo, starke Sprites und
tolle Hintergrundgrafiken: Action-Fans kommen an Uridium
nicht vorbei. 15 Level sorgen fiir Abwechslung.

Beste Simulation 1986: Silent Service (IMicroprose)

s a
i

-— 4

)

BAufwendige Grafik, passende Sound-Effekte und viele Spiel-
Variationen sorgen fiir packende Atmosphére.

Bestes Rollenspiel 1986:

Ig:17 Dx:18
15 Lks11

Skara Brae |
Character

robin
ian
kong
uhizz
Pope
spike

Dieses prichtige Fantasy-Rollenspiel setzte nene MaBstibe. Es
ist ungehener komplex und einfallsreich und dadurch ein Pro-
gramm, an dem man monatelang zu knabbern hat.




Hits des Jahres Spiele

GroBter Reinfall 1986: Knight Rider (Ocean)

Trotz des zugkriftigen Namens und anfwendiger Werbung hat

sich Knight Rider einen Platz in der finstersten Ecke der

Software-Geschichte gesichert.

Was uns sonst
noch gefallen hat

Fiir jedes Spiel-Genre ha-
benwir auf den letzien Seiten
je ein Programm zum Hit des
Jahres gekiirt. Dabei hat es
1986 noch viel mehr hervor-
ragende Computerspiele
gegeben, die bei unserer
Wahl den 1. Plaiz leider ver-

Schulterkiopfen der Spiele-
Redaktion bedacht:
Billigspiele: sMaster of Ma-
gics, *Go for the Golds und
»Spellbounds.
Sportspiele: sInternational
Karate«, vT'wo-onTwo Basket-
balls und World Games«.
Bdventures: sPerry Masone
und #Trinitye.

sParadroids,

Actionspiele:
sChosts'n  Goblinse, Tau

pabt haben. Cetle und ¥Tempesie.

Damit diese starken Pro- Spielidee: »Robot Rascalse,
gramme aber nicht unterge-  »Shanghain und sHacker [l«.
hen, seien sie an dieser Stel-  Beste Spielautomaten-
le erwahnt — zwar nicht als Umsetrung: Marble Mad-
Preistriger, aber sozusagen  ness« (Amiga-Version).
mit. einem freundlichen (hi/bs)

Jetzt konnt Ihr entscheiden!

Nachdem wir Euch die spiele von Actvision, Aroia-

Lieblingsspiele unserer Re-
daktion vorgestelit haben,
rufen wir zur traditionellen
Leser-Wahl auf. Wie schonin
den letzten beiden Jahren
kénnt [hr Euer Computer-
spiel des Jahres wahlen. Thr
kénnt Eure Wertung zusam-
men mit den Vorschlagen fur
die monatliche Top 10 auf el-
ne Postkarte schreiben. Auf
das Ergebnis sind wir jetzt
schon sehr gespannt. Ein
Blick zuriick zur Erinnerung;
1984 und 1985 siegien mit
»Sumrmer Games« und »Sum-
mer Games ll« jedes Mal
Sportspiele von Epyx.

Unter allen Einsendern
verlosen wir 89 Computer-

soft, Mastertronic und Rush-
ware! Vergeft deshalb nicht,
neben Eurem Absender
noch ComputerTyp und be-
vorzugten Datentrager (Kas-
sette oder Diskstte) anzuge-
ben

Unsere Adresse.

Redaktion Happy-Computer,
Kennwort: 1986,
Hans-Pinsel-Str. 2,

8013 Haar.

" EinsendeschluB istder 15.
Januar 1987, Thr konnt Euch
also noch etwas Zeit mit dem
Uberlegen lassen. Sieger-
Programme und Preis-Ge-
winner werden in. Ausgabe
4/87 bekanntgegeben. Der
Rechisweg ist ausgeschlos-
Sen. {(hi}
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Spiele Wettbewerb

Wer bei unserem neu-
en Wettbewerb mit-
macht, spielt viel-
leicht als erster die
heiBle Butomaten-
Umsetzung Gauntlet.

tckt die Postkarten! Bel
uns kann man diesmal 50-
mal ein brandneues Spiel
gewinnen, Die Rede
von Gauntlet, der Umsetzung
des erfolgreichsten Spielauto-
maten des Jahres. Bei US. Gold
in Birmingham bekommt das
Programm gerade den letzten
Schiiff. Wer zu den ersten gehd-
renwill, der Gauntlet auf seinem
Computer spielen kann, sollte
bei unserem Wettbewerb mit-
machen, Die 80 Gewinner erhal-
ten ihre Gauntlet-Kopie, scbald
das Programm lieferbar ist.
Das Spiel bietet jede Menge
Action mit einem kraftigen

Massig Monster: Ein Bild vom Gauntlet-Spielautomaten

Schuf Fantasy. Zwei Spieler kon-
nen gleichzeitig antreten, um in
untenirdischen Verliesan nach
Schéatzen zu suchen.

Um bei der Verlosung mitzu-
machen, miift Ihr uns den Tiiel
eines anderen Spielautomaten
nennen, der bereits fiir Heim-
computer umgeseizt wurde. Da
ez bisher sine Reihe solcher
Adaptionen gab, diirfie die Ant-
wort nicht allzu schwer fallen.

Gebt bitte neben der Losung
an, auf welchem Datentrdger
und fiir welchen Computer Ihr
Gauntlet gewinnen wollt. Zur
Wahl stehen C 64/128, Schnei-
der CPC, Atari XL/XE/ST, Spec-
trum und MSX. Der Einsende-
schiuf ist der 20. Dezember
1886. Der Rechisweg ist ausge-
schiossen. Unsere Adresse:
Redaktion Happy-Computer,
Kennwort: Gaunilet,
Hans-Pinsel-Str. 2,

8013 Haar.
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Soft-Story Spiele

i

oher Besuch in der Hap-

pyv-Redaktion: Trip Haw-

kins, der Griinder und

Prdsident des renom-
mierten amerikanischen Softwa-
rehauses Electronic Arts, sagte
seinen Besuch an.

Electronic Arts genieBt seit
Jahren einen guten Ruf fiir be-
sonders innovative Spiele. »Ar-
chone und *MULE.« sind zwei
zeitlose Klassiker, *The Bard's
Talex und »Das Herz von Afrikas
zwei aktuelle Renner. Mittler-
weile hat man sich auch bei An-
wendungssoftware einen Na-
men gemacht: Die Deluxe-Reihe
filr den Amiga begeistert Kriti-
ker und Kdufer. Vor allem das
Grafik-Programm Deluxe Paint
gorgte filr Wirbel, Es ist das zur
Zeit meistverkaufte Amiga-Pro-
gramm in den USA.

In unserem Interview plauder-
ten wir mit Trip iber alles mogli-
che: Von der Electronic Arts-Ge-
schichte biszu den Perspektiven
des Mediums Computer wurde
kein Thema ausgelassen.

Happy: Wie kam es denn zur
Griindung von Electronic Arts
und was hast Du vorher ge-
macht?

Trip: [ch war vier Jahre bei App-
le und dort einer der ersten Mit-
arbeiter. Als ich damals anfing,
waren erst um die 3000 Apple-
Computer verkauft worden. Ich
habe mich schon damals sehr
filr den Software-Markt interes-
siert und gemerkt, daB es dort
eine Marktllicke gibt. Es gab
noch keine Softwarefirma, die
gut organisiert war und sich so-
wohl mit Hardware als auch mut
der Software gut auskannte. Im
Herbst 1982 habe ich schlieflich
Electronic Arts gegriindet.
Happy: Mit welcher Firmen-Phi-
losoplhie?

Trip: Wir haben von Anfang ei-
ne bestimmte Strategie einge-
halten, die sich in drei wesentli-
¢he Punkte gliedern l4At,

1. Alle Programme stammen von
unabhéngigen Autoren. Unsere
Programmierer sind kreative
Leute, die Freiheit, Unabhdngig-
keit und auch die damit verbun-
denen Risiken brauchen. Natiir-
lich kann sich ein Programmie-
rer auch fest anstellen lassen
und regelméRig seinen Gehalts-
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Der Mann, der Electronic Arts griindete:
Trip Hawkins im
Interview

Electronic Arts sorgt seit Jahren mit intelli-
genten Spielen fiir Aufsehen und setzte 1986
mit der Deluxe-Serie fiir den Amiga neue
MabBstibe. Wir unterhielten uns mit Firmen-
griinder und Prasident Trip Hawkins.

scheck kassieren, aber kreative
Leute mtgen diese Routine
nicht. Sie vertrauen auf die Qua-
litét ihrer Produkte. Mit diesem
Verhéltnis zu unseren Autoren
sind wir sehr erfolgreich und es
gibtviele Firmen, die esnachah-
men.

2. Die Artist Work Station. Je bes-
gar die Tools sind, die einem Au-
tor zur Verfligung stehen, desto
besser werden seine Program-
me. Es gibt zum Beispiel Grafi-
ker, die tolle Bilder malen kiin-
nen, aber keine Ahnung vom
Programmieren haben. Wir stel-
len unseren Leuten deshalb alle
Utilities und Tools zur Verfil-
gung, die sie brauchen,

Inder Regel arbeiten mehrere
Leute an einem Programm, je-
derirdgt einen Teil dazu bei. Um
die Programm-Codes unterein-
ander auszutauschen, hat jeder
unserer Leute einen IBM-AT, die
sogenannte Artist Work Station,
Per Datenferntibertragung kann
ein Autor einen Programmteil
auf den Computer eines ande-
ren iiberspielen. Das ist sehr
wichtig, dawir ja nicht mit festan-
gestelllen Leuten arbeiten, die
jaden Tag ins Bilro kommen,

. h

’

Happy-Redakteur Boris Schneider sowie Jeff Burton und Trip Hawkins von Electronic Arts

3. Das professionelle Marketing,

ls Electronic Arts gegriindet
wurde, haben wir von Anfang
an unseren individuellen Stil
durchgesetzt, wie zum Beispiel
die quadratischen Packungen.
Aufferdem lieBen wir unsaufein
grofies Ristko ein, indem wir die
Pregramme direkt an die Héand-
ler lieferten und ohne Grof-
hdndler arbeiteten, was wir heu-
te noch tun. Das hat fir uns den
Vorteil, daf wir den Handlern
die komplette Produktlinie opti-
mal anbieten kénnen.

Mut zum Risiko

Diese individuelle Betreuung
hat viele positive Nebeneffekte,
Als wir in der Branche anfingen,
war s zum Beispiel untblich,
Bildschirmfotos der Spiele auf
die Packungen zu drucken. Ein
Héndler gab uns die Anregung
und wir haben den Vorschlag
prompt in die Tat umgesetzt.

Anfangs war es ein hartes
Stilck Arbeit, die Héndler-
Adressen zu sammeln und die
Kontakte zu knilpfen. Damals
meinten alle, wir seien verriickt,
doch nach drei Jahren lief diese
Art des Vertriebs optimal.

Happy: War es nicht sehr
schwierig, am Anfang an gute

Programmierer = heranzukom-
men?

Trip: Durch unser besonderes
Konzept haben wir relativ

schnell gute Leute gefunden,
Bill Budge, der Autor von »Pin-
ball Construction Sets, hatte bei-
spielsweise eine eigene Firma.
Er wollte seine Selbstandigkeit
nicht verlieren und sich aufs Pro-
grammieren konzenfrieren. Er
hat alsc das Spiel vbllig eigen-
stéindig geschrieben und wir ha-
ben uns um den Rest gekim-
mert,

Dan Bunten (MUL.Es, sDas
Herz von Afrikas) kannte ich
schon seit i&ngerem. Ich arbei-
tete na&mlich zwel Jahre bei SSI
und just zu dieser Zeit vertffent-
lichte Dan seine ersten Spiele
bei diesem Softwarehaus. Als
Electronic Arts gegriindet wur-
cle, war ich an den Rechten an ei-
nem Spiel von Dan interessiert,
das bei S5] erschienen war, Dan
hatte nichts dagegen, aber SSI
wollte die Rechte nicht verkau-
fen, Dans nachstes Spiel, das le-
gendare sMUL.E.«, wurde dann
vonuns verdffentlicht, Danistein
echter Profi, auf den man sich
verlassen kann, Er hat die not-
wendige Disziplin, um ein ange-
fangenes Projekt auch fertigzu-
stellen.

Happy: Wie weit reichen die
Freiheiten eines Programmie-
rers, wenn er an einem Projekt
arbeitet, das dann von Electro-
nic Arts verkauft wird?

Trip: Es ist sehr wichtig, daB der
Autor hinter seiner ldee steht —
egal, ob mir persénlich sein Pro-
jekt gefdllt oder nicht, Je talen-
tierter und erfahrener ein Pro-
gramrnierer ist, desto mehr Frei-
heiten hat er. Dan Bunten kann
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Spiele Soft-Story

zum Beispiel machen, was er
will.

Happy: Wie geht ihr mit Pro-
grammen um, die euch von un-
bekannten Leuten angeboten
werden?

Tripp Wir sagen nie voreilig
sNeine und machen konkrete
Verbesserungs-Vorschlage,
wenn wir ein Programm ableh-
nen. Talente mit quten I[deen be-
kommen von uns einen Vertrag
angeboten. Es kann auch sein,
dai® eine Programm-ldee gut,
die technische Ausfiihrung aber
mangelhaft ist. In einem solchen
Fall kann man sich arrangieren
und das Programm von jemand
anderem verbessern lassen,
Die Lage bei Programmierern
ist &hnlich wie bei Sportlern:
Viele versuchen ihr Glick, aber
nur wenige sind so gut, dapB sie

davon leben kénnen.

(Fast) alles ist
erwiinscht

Happy: Gibteseine Art von Pro-
gramin, die du von vornherein
ablehnen wiirdest?

Trip:: Nein, solange ein Interes-
se der Kunden da ist und wir ein
Produkt besser machen, als et-
was dhnliches, was die Konkur-
renz auf die Beine gestellt hat.
Wir haben zum Beispiel eine
Golf-Simulation in Arbeit, ob-
wohl es schon mehrere Pro-
gramme in dieser Richtung gibt.
Ich habe so viel Spaf an dem
Programm, daf es mich inspi-
rierte, doch mal einen echien
Golfplatz zu besuchen. Das war
etwa vor einem halben Jahr und
seitdem spiele ich regelmiBig
einmal die Woche eine Partie
sechtess Golf

Ich halte es fiir sehr wichtig,
neue Wege zu gehen, obwohl
dies riskant ist. sRobot Rascals«
hat zum Beispiel ein villig neuar-
tiges Konzept.

Happy: Habt ihr vor, nach sMar-
ble Madness« weitere Spielau-
tomaten-Umsetzungen zu ma-
chen?

Trip: Spielhallen leben von ihrer
speziellen Aimosphare und
Spielautomaten sind auch nach
ganz bestimmten Geichispunk-
ten konzipiert. Man will die Leu-
te natiirlich animieren, in mog-
lichst kurzen Abstinden Miin-
zen einzuwerfen. Die Spiele sind
dementsprechend abstraki,
aber wir wollen eigentlich mehr
lebensechte Simulationen mit ei-
nem Hauch Wirklichkeit ma-
chen.

Bei Marble Madness ist die
Handlung zwar auch abstrakt,
aber die 3D-Grafik und das phy-
sikalische Verhalten der Mur-
meln sind realistisch. Esist nicht
auszuschliefen, daf wir in Zu-
kunft einmal eine weitere Spiel-
automaten-Umsetzung machen.
Das hangt aber ganz vom Spiel
ab, Es milBte auf jeden Fall ein
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innovativer Automat sein. Wir
hatten Angebote, »Paperboys
und »Road Runners umzusetzen,
die wir aber angelehnt haben.
Wir waren aber zum Beispiel
ernsthaft an der Lizenz zu
»Gauntlets interessiert, wasdann
doch nicht geklappt hat.
Happy: Welche Computer sind
fiir Electronic Arts am wichtig-
sten?

Trip: Mit den Umsédtzen der
Amiga-Software sind wir sehr zu-
frieden. Mehr als 50 Prozent al-
ler Amiga-Besitzer in den USA
haben Deluxe Paint gekauft! Die
vielen Amiga-Programme sind
fiir uns eine Art Investition in die
Zukunft. Wir werden auch wel-
terhin neue Programme fiir die-
sen Computer veroffentlichen,
die gerade geschrieben wer-
den.

Wir werden einige Amiga-
Spiele auch fiir den Atari ST um-
setzen, Die Deluxe-Rethe wird
fiir den neuen Apple 1l GS kom-
men und wir (iberlegen gerade,
ob wir sie auch fiir den Atari ST
bringen.

Von den Umsatzzahlen her
sind C 64 und Apple Il am wich-
tigsten fiir uns; es sind die popu-
larsten Heimcomputer in den
USA. Der MS-DOS-Markt mit
den billigen IBM-PC-kompati-
blen Computern wird aber im-
mer interessanter. Viele Leute
kaufen sich so einen PC-Clone,
um zu Hause weiterarbeiten zu
ktnnen, da in vielen Biiros ein
IBM-PC steht. In den USA ver-
kaufen sich die PC-Clones mo-
mentan besser denn je. Unsere
ersten drei Spiele, die fiir PCs
herauskamen, waren auch sehr
erfolgreich.

Wir haben jetzt ein Science-
fiction-Rollenspial namens »Star-
flights fur MS-DOS herausge-
bracht, auf das wir sehr stolz
sind. Ein ganzes Programmie-
rerTeam hat 3% Jahre daran ge-
arbeitet. Auf eine Person umge-
rechnet betrdgt diese Entwick-
lungszeit 15 Jahre!

Mit dem Macintosh sind wir
nicht ganz so gliickhich. Das
hangt wohl an der Mentalitat der
Macintosh-Besitzer. Die sind zu-
frieden, wenn sie ein, zwel Jahre
ein und dasselbe Programm be-
nutzen.

Zukunft fiir
PC-Spiele

Fiir Atari XL/XE werdenwir in
dennachsten sechs Monaten ein
paar neue Spiele herausbringen
und warten ab, wie sie sich ver-
kaufen. Ich bekam neulich einen
Telefon-Anruf, der recht typisch
fiir die momentane Situation ist.

Wernn jemand bel uns anruft
und mich perstnlich sprechen
will, gehe ich auch selbst an den
Apparat. Ein junger Typ war in
der Leiting und fragte, warum
wir nicht mehr Spiele fiir die
Atari-Computer machen. Ich

antwortete: »So schlimm ist es
doch gar nicht. Wir haben neu-
lich erst 'Racing Destruction Set’
fiir Atani verdifentlicht: Da
meinte der Anrufer, daB er das
Programmschonhabe. Alsofohr
ich fort, die ganzen Atari-Spiele
aufzuzdhlen, die wir herausge-
bracht haben. Aber die hatte er
alle schon. Da konnte ich es mir
nicht verkneifen thn zu fragen,
woher er denn all diese Pro-
gramme habe Da meinte er nur,
er habe sie kopiert und nicht ge-
kauft. Dann habe ich ithn noch
gefragt, ob er mir sagen kénne,
warum ich meine Zeit eigentlich
mit diesem Gespriach ver-
schwende. SchlieBlich hat er
aufgehangt.

Ursache und
Wirkung

So was kann man mit einem
Einbrecher vergleichen, der
meckert, daB er nur eine mittel-
mifige Hifi-Anlage klauen
kann. Wenn die Leute die Soft-
ware also nur kopierenund nicht
kaufen, brauchen sie sich nicht
zuwundern, wenn wir keine Pro-
gramme mehr fiir ihren Compu-
ter veroffentlichen.

Aber machen wir weiter mit
nenen Produkien, die dem-
ndchst von uns kommen werden.
Von »Instant Musice wird es eine
C B4Version geben. Auferdem
planen wir eine Zusatz-Diskette
mit vielen neuen Musikstiicken.

»Deluxe Musics fiir den Amiga
ist eine wesentlich verbesserie
Fassung der bereits erschiene-
nen Macintosh-Version mit viel
mehr Funktionen. Man wird zum
Beispiel auf einem Synthesizer
komponieren kBnnen, wahrend
Deluxe Music sich um die Nota-
tion kiimmert. Es wird kompati-
bel zu Musik-Files von :Deluxe
Video« und Instant Music sein.

Momentan suchen wir nach
neuen Ideen fiir die Deluxe-Rei-
he. Als nachstes wird es mehre-
re Erganzungs-Disketten geben,
zum Beispiel Utilities fiir sDeluxe
Prints.

Happy: Was stort Dich eigent-
lich in der Software-Branche?
Trip: In erster Linie natiirlich die
Tatsache, daB nicht jeder einen
Computer hat!

Aber die Software-Piraterie
macht uns sehr schwer zu schai-
fen, denn wegen ihr kénnen wir
unsere Programme nicht so
preiswert verkaufen, wie wir
gerne méchten. Die Kopiererei
verletzt auch unsere Gefiihle

Ein dritter Punkt, der mich in
dieser Branche stéirt, sind Leute,
die nur Geld machen wollen. Da
werden schlechte Produkte auf
Teufel komm raus auf den Markt
geworfen und mit viel Werbung
gepuscht. Wegen solcher Hy-
pes bleibt in den Handlerrega-
len oft kein Platz fiir wirklich gu-
te Programme.

Was mich hingegen am met-
sten an der Computer-Branche
faszinient, ist die Interaktivitat
dieses Mediums. Es gibt elnen
amerkanischen Wissenschaft-
ler, der nach 20 Jahren For-
schung festgestellt hat, daB In-
teraktivitit der beste Weg ist,
um Intelligenz aufrubauen. Ein
passives Medium wie das Fern-
sehen reduziert hingegendie In-
telligenz.

Die meisten Leute haben heut-
zutage irgendwelche Biiro-Jobs
und arbeiten mehr geistig als
kérperlich. Deswegen betat-
gen sich viele Leute in ihrer Frei-
zeit sportlich. Man kann dabel
auch was fiir die soziale Ader tun
und Leute treffen. Fiir die geisti-
ge Gesundheit tun die meisten
Leute aber nichts; sie lassen sich
lieber vom Fernseh-Programm
berieseln. Gute Computer-Soft-
ware regt hingegen die Fantasie
an und sollte immer einen Lern-
effekt haben.

Bei Heimcomputern ist ein in-
teressanter Trend zu beobach-
ten. Am Anfang waren sie ge-
rauschiose Maschinen, die nur
griinen Text aufl den Bildschirm
brachten. Jetzt konnen sie Grafi-
ken fast schon in der Qualitat ei-
nes Fernsehbildes und Sound
auf Hifi-Niveau erzeugen. Die
Hersteller merken, dafd Compu-
ter ein audio-visuelles Medium
sind. Beim Fernsehen sieht man
sich eine andere Welt auf einem
Bildschirm an; mit dem Compu-
ter kann man selber Teil in einer
anderen Welt sein. Mit einer Hi-
fi-Anlage hért man sich die Mu-
sik von anderen Leuten an; mit
einem Computer kann man die
Musik andern oder ganz neu
komponieren. Wir reden iiber
mehr als Zuhtren und Zusehen;
Computer sind ein sMedium of
Doings (Medmm des Tuns).

Ich glaube, da# sich dieses in-
teraktive Medium in den nach-
sten zehn Jahren mehr und mehr
durchsetzen wird. Wennwirden
Glauben daran nicht hatien,
wiirde es Electronic Aris gar
nicht geben.

Happy: AbschlieBend eine Fra-
ge, die uns schon immer beson-
ders interessiert hat. Auf deiner
Visitenkarte steht »W. M. (Trip)
Hawkinss. Wie lautet denn dein
biirgerlicher Name und wie
kamst du zu dem Spitznamen
JTripe?

Trip: Eigentlich heiBe ich »Wil-
liam Hawkins [Il«. Aber als ich
zweil Tage alt war, meinte meine
GroBmutter, daB das woh! ein
wenig zu lang seiL Ste erfand
prompt den Spitznamen sTTips
(vom englischen Wort striples =
sdreifachs).

Happy: Und damit ware auch
dieses Geheimnis der Software-
Branche entritselt. Wir bedan-
ken uns bei Dir fir dasausfithrli-
che, sehr interessante Interview.

(hl/bs)
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Einsame Insel

Diesmal verrét uns Rod Cou-

sens, der Chef von Electric
Dreams, seine Computerspiel-
Favoriten.

Eigentlich sind in dieser Ru-
brik, in der Prominente die Spie-
le verraten, die sie mit auf eine
einsame Insel nehmen wiirden,
nur filnf Nennungen zugelassen.
Rod mogelte aber noch zwei Ad-
ventures als Zugabe ins Reise-
gepack. Hier sind seine Insel-
Klassiker:

— Ant Attack

— Impossible Mission

— Manic Miner

— Summer Games

— Spindizzy

— Zork

— The Pawn (hl)

Die besondere
Pressemitteilung

AnldBlich der Vorstellung ih-
rer ComputerVersion von #Tri-
vial Pursuite (Test in dieser Aus-
gabe) scheuten die beiden Deo-
mark-Chefs Dominic Wheatley
und Mark Strachan weder Mi-
hen noch Kosten: Fiir ein Presse-
fote, das den festlichen Rahmen
der Verdffentlichung widerspie-
gelt, warfen sich die beiden
schwer in ©Schale. Diesen
Schnappschuf wallen wir Euch
natiirlich auf keinen Fall vorent-
halten.

Rechtzeitig zum Weihnachts-
geschaft soll die deutsche Ver-
gsion des Quizspiels verdffent-
licht werden. Sowohl Anleitung
als auch alle Fragen werden
vollstdndig ibersetzt. Damit

kénnte das Programm auch bel
uns ein Familienspiel-Kniiller
werden. (hl)

Neue C 16-
Olympiade

Besitzer von C 16- und Plus/4-
Computern diirfen =sich jetzt
schon auf ein neues Spiel von
Kingsoft freuen. Vom gleichen
Programmierer, der mit #Winter-
Olympiadex fiir Aufsehen sorg-
te, stammit das Nachiolgespiel
vSommer-Olympiades,
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Vorab konnten wir schon die
beiden Disziplinen Radfahren
und Stabhochsprung spielen,
Was hier an toller Grafik in 18
KByte GSpeicher gequetscht
wird, ist duBerst bemerkens-
wert. sSommer-Olympiades soll
fiir zirka 30 Mark (Kassette und
Disketta) vertffentlicht werden.

(hD)
Kingsolt. Schnackebusch 4, 5108 Rostgen,
Tel (02408 5119

Postfach 114 : 8022 Grinwald - Hotline tigl. 10 - 17 Uhr - Tel. 089 / 6 4118 42
Ihr zuverldssiger Partner im Software-Versandgeschiift.
HITS aus unserem Top-ﬂngehot'

afic Adv)
- Senuikatin) 42~
zhiimmission] 25— A2
mman Action}, M- g -=

E-w";- Hck oy 35— 54 - -
Boundir 25— ae== 24—
Cassalie 50 (50 n."ﬂ'!LI LR Borrowed Time. .

Gatossus Chass 40 3B 4. Bautder Dash Il

Gontraption (Super Gamel . | Al Baunces Ritterspiol] |

Core [Top Secret)
Daley Thomosen Suan
Boomiaday Blues/Eden Blues

Choss MTH'iUEJ ‘inl. o

44— Coleass

Edfe® . . Bl -~ Core {Top Sacred)
Equren 42, Dragons Lalr
Faittight [Fastasip-Adv ) =

Forbiden Plassts [Tech.-Atv)

Gat Deo 46 =}

fass {Flig

Ghesls G:mrs G4, '] 3, 2B
Great Adventure Ceealor | af M- A=
L E 110,
Hanze 53, B4,
Hustier |Bilard) 11 42,
Mung Fu Masfer g ai B4,
Match Dy |Sacce) Hagkir* a i M~ aB--
Muoan Cresta (Spaca Warl Hackei 1l -kau i BE=
Muonty Un The Fus . A5, 5
Wirefee {Gas ] Pllasatall) L 34== 46~
Musik System: Sy hosiser Merz wan Afilka® nt
Kaxun (Missmn-Adwantum) Mizhidnrs H -
Nick Fakln Opén Gait

Kigght Gannet (Lifectacht) * il 4l
Nodes ol * (Space A -~ 45,
Momad (L [
Fing Pong A, 101,
P 49,- A -
Pl Hawk LT
Reseus On Fractahus { Actan) 3= 45, 1 e
Favs (Formal 3 Kennen) Ay, = I
F ki Wrestt (Ringapori) - A - Miami Yice =] 0~ 43~

MULE [Wirsefafis

iy Game) ==
Fox Pokar 38, -
{Ad) = 35,==
6 Gamus) V.
Spindizsy [Advesiure) 15
Spy Vs Spy (Featuigh 30
Sirln Force Hanrer {Fligh
| {Robotrpyote)

Tt ‘|I" lI' (At} 15~
Think

Logh u. Shategiel I~
Teatt Aunpar (Adwl, M-
Tarahawh Mobcophar S ) 12—
Uridi -
¥ (ks Fiction) a1

Wy of th Thger

WNCHE * (Oatitrwaliung flr CPC B128) ¢ 75 ==
EPC Txhi et Adressynraaitung) A1
dBASE 07 Vit atikaywtam| (1) 18,
L Ir1w I||| 1954,
160,
[Mb AErweitering Multidati Syainm) §1; 2, &2
EINFIHPINGERURS i RS UL BY=-
A0,
} 189, 184,==
Tahehenkalodibon, usw ) 105, 181,
121
A,
Clip & | (Nawsrtomaranitarang min 300 Graliken | 108, -
Print u iater 1k
v B, o 124;--
G ¢ Libsary 11203 * [Frintshop eiwolBings) T
et * {Texboarahniingapragramim such fis Anfiages) 70
B i |i'||lmulu||ugs\-=1r'lll| - 0 ==
i . 1 130,
1 T 28 P,
i i, 144,
i ¥ 418
; b Sealikuninresilineg a1,
u lr CPG &G4, 654, BI26 10,
1] [ { LPC Al D64, B128 W=~
1 £ Toxivelarbfunganmgramm} 166 188,
Supar Je 5000 Gomp. Fro Il mit Mikoschalter 47
i SO00 Comp, Pro mil Miroschatter {durchgichtions Dahiuse) L]
1
a8
48;
WAcimn By COd, ME20, Alarl, GRE 1L

* Desrlacha Anlmitung

Walters Programme fir den C84, CI20, Schnelder, Atarl 820 8T auf Anfrage,
Alla Praieo aind giltlg vom 15. Nevember bis 16, Dozombor 18088, Lisferang par Nachnahma
euziiglich Yarsandkontan. Sio sparan don Nachnahmabatrag, wann Sie per Scheck eahlen,
Bei Schockzahlang + DM 4,90 fir Versandhkouten (BRD}.

Softwaraland GmbH, Ihr Softwarepartner im Versandhandel, Poatfach 114, 8082 Grinwald,
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Mehr Gamemakexr-
Grafik

Activision bietet jetzt zwel
Zusatz-Disketten fiir den Spiele-
Generator sGamemaker« an, auf
der neue Hintergrund-Grafiken,
Sprites, Musikstiicke und Sound-
effekte gespeichert sind. Jede
Diskette widmet sich einem be-
stimmten Thema: Einmal steht

Science-fiction und einmal Sport
im Mittelpunkt. Die beiden
Zuzatz-Disketten sind ab sofort
fiir den Commodore 64 erhalt-
lich und kosten je 89 Mark, (hl)
Activision Deatschiand, Postfach 760880,
2000 Hamburg 76

Software-
Spezialititen (I)

In dieser neuen Mini-Rubrik
wollen wir Euch auf bemerkens-
werte Kuriositdten der Software-
Szene aufmerksam machen.
Wer glaubt, eine Software-Spe-
zialitit zu kennen, soll sie bitte an
uns schicken! Unser erstes Bei-
spiel stammt aus Deutschland:

Der »Startexters ist die ideale
Textverarbeitung fiir alle, die
bisher nur mit threm Computer
gespielt haben! Uns ist jeden-
falls keine andere Textverarbei-
tung bekannt, die sich &hnlich
verspielt gibt: Zu Beginn &ffnet
sich das Textfenster mit zartem
Scrolling und heifen Sound-Ef-
fekten. Im Zeichensatz befindst
sich auBerdem eine »Pac Mans-
Figur und als Hohepunkt kann
der Cursor sogar mit dem Joy-
stick gesteuert werden! (hD)

Marble Madness,
2. Streich

Nach der grandiosen Amiga-
Version hat Electronic Arts jetzt
eine weitere Umsetzung des
Spielautomaten Marble Mad-
ness fertig geschrieben: Com-
modore 64-Besitzer kinnen sich
das Programm jetzt fiir 29 Mark
auf Kassette und fiar 39 Mark auf
Diskette kaufen.

Die Grafik ist sehr sehenswert
und holt nahezu allesausdem C
64 heraus Spielerisch kommt
die Adaption aber nicht an die
hervorragende Amiga-Version
heran. Die Joystick-Abfrage 1st
sehr eigenwillig und einige Stel-
len sind ausgesprochen schwer
zu passieren. Das hemmt den
SpielfluB doch ganz gewaltig.(hl)
Ariolasolt, Carl-Bartelsmann-Str. 16], 4830
Giitersloh 1

Die deutsche Verkaufs
Hitparade basiert auf Befragun-
gen von Ariolasoft, Mastertronic,
Quelle und Rushware. Die
Leser-Hits werden von Euch ge-
wihlt. Bel dieser Leser-Hitpa-
rade kann jeder mitmachen:
Schreibt uns einfach jeden
Monat eine Postkarfe mit Eu-
ren drei Lieblingsspielen und
schickt sie an die Redaktion
Happy-Computer, Kennwort

sTop 10+, Hans-Pinsel-Str. 2, 8013

Deutschland (Leser-Hits)
1. Ghosts’n Goblins (Elite
Systems)
2. Mission Elevator (Eurogold)
3. Leader Board (Access/US.
Gold)
4, Spindizzy (Electric Dreams)
5. Winter Games (Epyx)
6. The Bard’s Tale (Electronic
Arts)
1. Silent Service (Microprose/
S Gold)
8. Elite (Firebird)
9, Das Herz von Afrika
(Electronic Arts)
10. International Karate
(System 3)

Die Spiele-Hitparaden November 1986

Haar. Vergeft bitte nicht, Ab-
sender und ComputerTyp anzu-
geben. Der Rechtsweg ist aus-
geschlossen.

Jeden Monat werden unter al-
len Einsendungen 22 Computer-
spiele veriost. Diesmal stiftete
Activision einen Schwung Kas-
setten und Disketten der neuen
deutschen Version von sHacker
1Is. Die Gewinner sind

Thile Beraner, Wiarnshaim
Andreas Brackelmann, Castrop-Rauxel

GroBbritannien
1. Go for the Gold (Americana/
.S Cold)
2. Dragon’'s Lair (Software Pro-
jects)
3. Super Cycle (Epyx/
US. Gold)
4. Speed King (Mastertronic)
5. Thrust (Firebird)
6. Ninja (Mastertronic)
7. Trivial Pursuit (Domark)
8. Dan Dare (Virgin)
9, Ghosts'n Goblins (Elite
Systems)
10. Bce (Cascads)

Maik Buschbaum Duisburg
Christian Colas, LU-Senningarberg
Holger Darkow, Gitersloh
Danie] Dreweas, Bonningsted!
Peter Gatlmann, Essen

Jechen Ihring, Alfdorf

Hendrik Jentech, Bad Sagebarg
Christian Kaes, LU-Saleuvre
Dister Kick, Markiredwitz
Petar Kndrzer, Bad Ddrkheim
Thomas Krilleke, Lippstadt
Oliver Kreschat, Ennepetal
Markis Lukaszewsk:, Bochum
Ingo Schliter. Peine

Bjérn Springer, Kdin

Michael Trunk, Walldim

U.S.A.
1. Silent Service (Microprose)
2. Trinity (Infocom/Activision)
3. Leader Board (Access)
4. Hardball (Accolads)
5. Ultima IV (Origin Systems)
6. The Bard's Tale (Electronic
Arts)
1. Two-On-Two Basketball
(Gamestar/Activision)
8. Elite (Firebird)
9. Commando (Elite Systems/
Data East)
10. Rock'n Wrestle (Melbourne
House/Mindscape)

jens Veil, Baden-Baden
Peter WiBhak, Miinchen
Thomas Witter, Bretten-Golshausen
Hobert Zippel, Schwalbach
AbschlieBend rioch ein Hin-
weis: Aus rechtlichen Griinden
diirfen wir indizierte Computer-
spiele leider nicht in der Wer-
tung beriicksichtigen. Gebt also
bitte keine Wertungen fiir Spiele
ab, die auf der Schwarzen Liste
stehen. Der Tip der Redaktion:
fTempests (nl)

Deutschland (Verkaufszahlen)
1. (1) Mission Elevator (Euro-
gold)
2. (—) Parallax (Ocean)
3. (—) Dragon’'s Lair (Scitware
Projects)
4. (4) Winter Games (Epyx)
5. (—) Ninja (Mastertronic)
6. (7) Silent Service
(Microprose/U.S. Gold)
1. (—) Bump Set Spike
(Mastertronic)
8. (—) Knight Rider (Ocean)
9, (8) Hexenkiiche II (Palace)
10. (—) Mission A.D. (Odin)

112 i,

Ausgabe 12/Dezember 1986




SoftNews Spiele

Computer-Kanzler

Von »Split Personalitiess, dem

packenden Computer-Puzzle
(gsiehe Test in Ausgabe 10/86),
gibt es jetzt auch spezielle C 64-
und SchneiderVersionen fiir
den deutschen Markt. Bei dem
Programm geht es darum, die
Konterfels bekannter Perstn-
lichkeiten zusammenzusetzen.
NebenRonald Reagan und Mag-

gie Thatcher gibt es jetzt auch
ein Puzle-Bild wvon unserem
Bundeskanzier Helmut Kohl —
die ideale Bereicherung fiir den
Bundestags Wahlkampf! Die
germanisierte  Version des
Spiels ist bereits erhalthich und
kostet auf Kassette 39 Mark und
auf Diskette 53 Mark. (kD)

Ruskware, An der Gimpgesbriicke 24,
4044 Knars 2

Microprose eroffnet Biiro in Europa

Die amerikanische Firma Mi-
croprose dirfle den meisten
Computer-Besitzern ein Begriff
sein. Das Softwarehaus hat sich
auf grafisch anspruchsvolle Si-
mulationen spezialisiert und
sich unter anderem mit Pro-
grammen wie sKennedy Appro-
achs und »Silent Services einen
guten Namen gemachl.

Seitdem 1. Oktober gibt esein
europdisches Biiro von Micro-
prosein London, das von Stewart

wird in Europa weiterhin mit US.
Gold zusammenarbeiten. Das
Europa-Biiro sell sich vor allem
um zusitzliche Marketing-Akt-
vitdten kiimmermn und dafiir sor-
gen, dad neben C 64- und Atani
XL/XEVersionen auch Pro
gramme fiir [EM-PC. Apple Il
und Atari ST in Europa angebo-
ten werden. Microprose ist zu-
satzlich an europdischen Pro-
grammen interessiert, die auch
in den USA vertffentlicht wer-

Anleitung des Monats

Diese Rubrik scheint sich als
regelmé&fige Einrichtung zu eta-
blieren. Wir bekommen bereiis
Zusendungen mit Kandidaten
fiur den begehrten Titel sAnlei-
tung des Monats«. Wer irgendwo
eine unfreiwillig komische deut-
sche Anleitung entdeckt — egal
ob zu Hard- oder Software —
wird gebeten, sie an unsere
Adresse zu schicken (zu Handen

Heinrich Lenhardt). Der Klopsin
diesem Monat ist die Anleitung
zu emer PCTastatur. Der gute
Wille war beim [bersetzen da,
aber bei der Ausfiihrung hapert
es doch ein wenig. Wir bedan-
ken uns herzlich bei unserem
treuen Leser Fritz Schifer aus
Roetgen, der uns diese Anlei-
tung schickie

(hl)

Die grenzschnicht der STAFF tastatur ist begrenzt so dass das
system software die maximalbiegbarkeit fur die begrenzien

gewissen tastaturpperationen hat.

Der mikrocomputer in der tastatur fuhrt viele funktionen aus,
einschliesslich der selbstprifung des kraftbetriechs wenn ersucht
vom systemeinheit. Diese prifung prift den mikrocomputer
ROM. einnerung. und die festsitzten tasten.

Eine Handvoll
Gewinner

Die 50 Gewinner in unserem
»Gamekillers--Wettbewerb in Zu-
sammenarbeit mit Mastertronic
sind gezogen! Folgende Leser
erhalten in den nachsten Tagen
je ein Gamekiller-Modul mit der
Post zugeschickt:

Michaal Alerbaum, Bad fburg
Marce Alibaus, Gottingen
Matitnas Bacler, Krefold
Andreas Birkholr Castrop-Rauxal
Michael Busch, Reken

Warmner Dresch, Ravenshurg
‘Walter Eglseer, Traunsiein
Olrver Etbert, Gelnhausen
Thomas Feldl, Germering
Andreas Fellbeech, Kéln
Kiaus-Peter Gleum, Bochum
Kai GroB, Burgweds]
Bemamun Herder, Ratingen
Marc Heczko, Wedemark
Boland Hitzlar, RSt Valentin
Frank Hoffrmann, Briggen
Swan Hollmann Daaden
Herbert Igel Hohn

Alexander Jansch, AWien

Nico Kastner, Heidesheim

Latr Kaufhold, Neuenrade
Woligang Kleen, Spetreriehn
Gregor Kimmek, Gelsenkirchan
Michasl Kneg, Kohlberg

Martin Eritech. AWian

Kai Kriger, Kampe

Siefan Kubat. Relen

Thomas Kuskes, Undord

Marcus Lamerborn, Kons
Jargen Lindner. Ratingen

Ingo Martens, 5t Peter-Ording
Thomas Mosaller, Dortmund
Earzen Miller. Duisburg

Julies Miinch, Eberbach

Dirk NuBer. Mosbach
Alexander Oeding, Winsen/Tuhe
Marc Olschewski, Dortmund
Martun Rast, Landshut

Andreas Ruh Hamburg

Andreas Schipe. Porta Westfalia
Mark Schmid, CH-Liestal

Markus Schitne, Bedburg
Borge-Hendnk Sprivie, Bargstedt
Manthias Steinjce, Bad Oeynhausen
Tino Toloe, MilhemnRuhr

Jérpen Thumm, Schomaich
Bernhard Walliser. Rottenburg
Jers Wethrauch, Finnentrop

Bell geleitet wird, Microprose den sollen. (hl)
\NE Der programmierte Wahnsinn ist da.
69» otk ) Das SEGA Master SYSTEM + dem Spiel ss

6?' > &, Hang On nur DM 299,— Q

05241-46236 ° 1
C&4 Kass /Disk C64 Kass | Disk AMIGA
ACRO JET 33— /53,— INTERNATIONAL KARATE 25—/33,— ADVENTURE CON. SET 89—
AIRLINE 33—/ 53— LEADER BOARD 33— /53— ARCHON 89—
ARC OF YESOD 29— (43— LEATHER GODDESSES 689, — SEGA ARENA 79—
ASTERIX 29— /43—  MAGIC MARBLES 33 —/53— SEGA MASTER SYSTEM ARMIC FOX 88,—
BARDS TALE 61— MIAMI VICE 29—/ 43 — + HANG ON 299 — DEEF SPACE B9, —
BARDS TALE Il 81,—  MONTEZUMAS REVENGE 29— /43— LIGHT FASER & MARBLE MADNESS 89,—
BOBBY BEARING 20— /33—  MURDER ON THE MISSISSIPP 53— SHOOTING GAMES 169,— ONE ON ONE 89—
COMPUTER HITS 3 29— NEXUS 33— /43— ACTION FIGHTER 79— ROUGE 69,—
DANTES INFERNO 29— /33— MODES OF YESOD 33—/53— ASTRO WARRIORPT POT 79— THE PAWN 79—
DEACTIVATORS 28—/ 33— NOW GAMES Il 29 — BLACHK BELT 79— WINTER GAMES 69—
DIE ERBSCHAFT 43— 753, —  PRODIGY 33— /53— CHOPLIFTER 0~
EIS & FEUER dt. 68— ROBIN OF THE WOOD 28— /43— F-18 FIGHTER 69— ATARI ST
FIST Il 33— SUPERCYCLE 33—/ 43— FANTASY ZONE 79— ARENA 89—
HACKER Il 33,—/53— TASSTIMES 53— GREAT SOCCER 69,— COLOR SPACE 53 —
HEARTLAND 33—/53— THEPAWN 81— MY HERO 59— DEEP SPACE 89—
HOT WHEELS 29— /43— VERACRUZ 43,— /53— PRO WRESTLING 79— LEADER BOARD =
HYPABALL 29.—/43—~ WAR 33—/53— TRANSBOT 69— MAJOR MOTION 53—
MARBLE MADMNESS 33— WERNER 29— /33— WORLD GRAND PRIX 79— SILENT SERVIS 79—
Hatalog anfordern [} Versand: 5— DM + NN, V-Scheck + 5— DM, &xmland nur ScheciiBar + 5~ DM SUNDOG 19—
An: KORONA SOFT, Wostmannsweg 6, Postf. 31 15, 4830 Gutersioh  pruckdohier und Prseriimer vorbebalien WINTER GAMES 69 —
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Ghost'n Goblins

Ghost'n Goblins ist ein
recht schweres Spiel. Damit
Thr wiBt was Euch erwartet,
hat Holger Ohst aus Wolfs-
burg eine Karte fir alle vier
Levels gezeichnet.

Hitchhiker’s Guide
to the Galaxy

Lang hat es gedauert, aber
hier sind sie: weitere Tips zum
Infocom-Adventure +Hichhiker's
Guide to the Galaxy«. Guido Sei-
fert aus Berlin schlief}t an die
Tips aus Happy-Computer 9/85
an. Mit den damaligen Tips
kommt man leicht in die Heart of
Gold. Dort baue man sich aus
dem sVector Plotters, den »Spare

114 s

Drives und einer heiBen Tasse
Tee-Ersatz eine Art Zeitmaschi-
ne zusammen und gehe auf die
Reise. Dabei sind folgende Si-
tuationen zu meistern:

L Lair

Die Pistole ist villig iiberfliissig.
Man sagt dem Biest seinen Na-
men, geht in die duBere Hbhle,
nimmt ein paar Steine, wickelt
sich das Handtuch um den Kopi
und schreibt seinen Namen auf
das Denkmal. Das Biest denkt

dann, es hétte einen schon ge-
fressen und legi sich schlafen.
Jetzt kann man in die innere Heh-
le gehen und das Interface neh-
men.

2.Im

Hoffentlich hat man den Hund

Hier hat man alles zu tun, was
man vorher als Arthur erlebt hat.
Zusatzlich muB man ithm das
s3atchel Fluff« geben.

4. Rls Zaphod

In Ausgabe 10/85 wurde ge-
fragt, wie man den Werkzeugka-
gten offnet Ich wirde den
Schiiissel unter dem Sitz des
Bootes nehmen. Um in die Hearnt
of Gold zu gelangen, steuert
man auf die Felsen, befiehlt den
Wachen die Waffen fallen zu las-
sen und zerstort diese

5. Als Trillian

Hier mimmt man Arthur sein
sJacket Fluff«und steckt esin die
Tasche Wieder an Bord steckt

man das Interface in den Nutri-
maten und bestellt Tee Daswird
etwas gefihrlich, aber nur wenn
die sZeitmaschine« mcht auf der
Bricke steht. Ist sie dor,
schlieBt man sie an die Konsole
an und driickt auf den Knopt. Ist
man glicklich aufl Magrathea
gelandet, tauscht man den Tee-
Ersatz gegen den echien Tee
aus und benutzt die Maschine so
lange, bis man im Magen eines
Wales landet. Dort pflanzt man
das Fluff in den Blumentopl. Zu-
rick in der Heart of Gold sollte
man die Sauna betreten.

Jetzt die Preisfrage: Wie offnet
man die sscreening doors? Ganz
einfach! Man nimmt den Tee und
den skeinen Tees und zeigt bel-
des der Tiir. Damit hat man eine
dieser widerspriichlichen Situa-
tionen geschaffen, wie sie im
sAnhalters beschrieben sind,
und die Tiir 6ffnet sich tiefbeein-
druckt. Vor dem Eintreten sollte
man den Tee trinken.
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Tips Spiele

Mask of the Sun

Es gibt nur wenig Spiele, die
schon betagt sind, aber zu de-
nen immer noch so viele Fragen
an Halle Freaks geschickt wer-
den. sThe Mask of the Suns ist so
ein Dauerbrenner. Dieser Beil-
trag von Christian Marz aus
Warth ist also fiir alle gedacht,
die Fragen zu diesem Grafik-Ad-
venture gestellt haben Chri-
stians Tips beziehen sich auf die
Nummern in seinen Karten.

Die Karte ist in Hauptkarte (fiir
die Fahrten mit dem Jeep)und in
die drei Karten fiir die drei Pyra-
miden unterteilt. Um das Spiel zu
lésen, folgt man am besten der
Numerierung der Hauptkarte
Manche Kommandos muf man
sehr schnell eingeben, sonst ist
man tol (Schlange), deswegen
sollte man hdufig den Spielstand
speichern.

Hauptkarte

1. Du beginnst das Abenteuer
nach der Landung mit dem Flug-
zeug. Steige aus und nahere
dich dem Professor.

2. Der Professor gibt dir eine
Karte, die du anschauen kannst.
Nimm sie mit und besteige den
Jeep. Raoul wird dich begleiten,
3. Wenn du in diese Hiitte gehst,
dannnimm ausdem Jeepdas Es-
sen mit.

4. Gibder Fraudas Essen. Duer-

hiltst dafiir eine Fléte, die Du
dringend brauchst

5. Du stehst am FuB der ersten
Pyramide; nimm alles aus dem
Jeep mit. Steige hoch auf die
Spitze. Wenn du die Pyramide
erforscht hast, kommst du hier
heraus.

8. Bevor du die Pyramide be-
trittst, ziinde ein Streichholz an
und damit die Laterne. Weiter
gehts bei sPyramide ls.

7. Hier streikt der Jeep Nach-
dem du das Idol untersucht und
das Zauberwort entdeckt hast,
legst du auBer den Pillen alles
hin, hebst den Kopf, setzt ihn auf
das Idel und hebst wieder auf,
was du hingelegt hast. Den Ja-
quar triffst du spéter wieder.

8 Gibt man diesem Typ das
Messer oder die Pistole, erhalt
man emnen wertlosen Heiltrunk.
8. Nach dem Verlassen des
Jeeps kann man die Pyramide
betreten — sofern die Latermne
brennt. Weiter gehts bet »Pyra-
mide 2.

10. Hier trifft man Banditen, aber
dank Racul passiert nichts. Nur
Roboff trifft man spater wieder.
11. Du bist in der Nahe der dni-
ten Pyramide. Weiter gehts nach
Westen.

12. Dieses Lioch ist der Eingang
der Pyramide, Kleftert man run-
ter, gehis bei »Pyramide 3« wei-
ter,

13. Auf der Spitze der Pyramide
ist ein Altar, sonst gibt es hier
mchts.
Pyramide 1

Um das Abenteuer zulosen, ist
es nicht notwendig diese Pyra-
mide zu erforschen. Aber dann
verpaBt man einen Tell des
Spiels. Hier findet man drei
wertvolle Schalen, die bei ge-
nauer Betrachtung drei Karten
preisgeben. Manchmal helfen
diese Karten, manchmal nicht.
1. Zuerst wird man von einer
Schlange angegriffen. Mit bren-
nender Laterne kann man sie er-
schiefen. Danach befindet man
sich in einem Raum mit schein-
bar zwei Ausgangen. Untersucht
man die Wand, findet man einen
RiB, der sich als Tir entpuppt,
wenn man gegen die Wand
dritckt (Search crack/push
wall).
2. Hier gibt es nichts zu tun.
3. Hier fallt man in eine Grube,
aber Raoul hilft und man kann
am Seil wieder hochklettern.
4, In diesen Raum gelangt man
durch die Geheimtiir von Raum
1. Nimmt man die Schale aus Ja-
de, bricht der Boden ein und
man fallt in die nichste Etage.
5. Diese Szene erinnert zwar an
sJager des verlorenen Schat-
zes«, aber hier gibts nichiszu tun.
6. Untersucht man die Séarge, er-
scheint ein Geist und man findet

aine Schale aus Gold. Stellt man
dem Geist esine Frage (Ask
ghost), erhdlt man einen Hm-
weis. Ist der Geist weg, kann
man die Schale nehmen.
7. Nimmt man die silberne Scha-
ie, greifen die Skelette an. Aber
mit dem Amulett, kann man sie
zu Knochenmehl zerfallen las-
sen (Attack with amulet). Danach
ist die Schale unbewacht.
8 Um hier herauszukommen,
nimmt man die Ume und stelit
sie einfach auf den rechten Stén-
der.
2

Auch diese Pyramude darf
man auslassen, aber dann ver-
paft man emen hiibschen Hin-
weisauf Raum Binder dntten Py-
ramide:
1. Untersucht man die Tiir, findet
man den Schliissel fur Raum 2.
2. Verschiebtman den Block, fin-
det man einen welleren, aber
nutzlosen Schliissel. Die Tiir 186t
sich nur mit dem goldenen
Schliissel 6ffnen.
3. Nach dem Beseitigen der
Spinnweben, findet man den un-
niitzen dritten Schiiissel auf dem
Boden.
4. Hier gehts runier ins Laby
rinth.
5. Das Labyrinth beginnt; die PIT
sollte man meiden.
B. Schaut man ins Wasser des
Beckens, erhélt man einen wich-

Arona DM 68,00
Die Hanse DM 79,95
Strip Poker DM 7950

ST Karatle DM 78,00

Pro Taxt Dt 148,00
Psion Chess DM 98.50
Magafile DM 188,00
Warnar, mach hin DM 59,95
Tass Times DM 7995
K-Swiich DM 9850 K-Resource
Joust OM 8400 Colour Space
CAD 30 DM 18300 GiA-Compiler
Leader Board DM B4.00  Major Motion
Print Master DM 14800 Side Click
Modula-2 DM 349.00 Dats-As
Disbalo DM 8500 Mindshadow

Deese und andere ST-

ATARI 5T = ATARI ST + ATARI 5T

sowie iber 30 Disketten Public Domain
finden Sk in unserem aber 20-DIN-A4-Selten-K

Ehentalis bieten wi natlirkch ST-Utilities und Fachbicher!]
Besuchan Sie uns oder fordern Sie den kostendosen Katalop an — es kohni sich!

Deep Space DM 2800
Super Husy DM 142,00
Space Station DM 7600
5T Protector DM 7B.0O
Starglider oM 8800
Magshace DM 498,00
Hacker Il DM 7885
Miercenary oM 8885
Sidewinder DM BBAa5
DM 128,00  K-Minstrel oM 9850
DM 5800 AS Adress DM 85,00
DM 148,00 X-Jron DM 78,00
DM 5800 Tha Pawn 7550
DM 148,00 dBasell DM 348,00
oM 188,00 oM T4.00

Wintergames :,
DM 88,00 Poole Bilisrd DM 9800

ainlog.

Der Walitahrtson {0r ST-Fans:
BUCHHANDLUNG WERNER FINKE
Kipdord 32, D-5800 Wuppenal 1 [Elberfeld), Tel. D202/454220 + 454433
{Depot-Buchhandiung 1or MARKT ATECHNIK)
ATARI ST 4 ATARI ST & ATARI ST
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tigen Hinweis auf die Sonnen-
maske. Zurlick gehts wie ge-
habt.
de 3

In diesem Teil ist die Sonnen-
maske zwischen den schwierig-
sten Ritseln des Adventures ver-
borgen,
1. Ob dieser Hinweis etwas be-
deutet, das wel® nur die ver-
schwundene Leiche,
2. In diesem Giftgas stirbt Raoul;
du nicht, wenn du nach SW
gehst. Wenn du vorher eine Pille
nimmst, kannst du auch hier den
Spielstand speichern (empieh-
lenswert).
3. Dasistwohl der gemeinste Ort
im ganzen Spiel. Um den Lava-
brocken genau zu treffen, sollte
man sich den Rhythmus des Auf-
und Absinkens genau einpri-
gen und dann, das Auftauchen
guasi erahnend, hintibersprin-
gern.,
4, Hier gibts nur eine kleine War-
nung svon cbens, Wer das Wort
sagt, das auf dem Idol stand,
darf eintreten.
5, Dunkelheit und eisige Kalte,
hier kann man nichts finden.
6. Ein Labynnth, das sich hinter
dir veréndert; mit Anfang, aber
ohne Ende (und ohne Sinn).
7. Du bist zum Altarraum verge-
drungen. Das Mosaik ist reine
Ablenkung.
8, Betrachte demn Amulett und
dann den Altar — klar, das Amu-
lett gehdrt in die Offnung, Der
Altar geht auf, du hastdie Maske
gefunden, Wer in der zweiten
Pyramide war weif}, daf das
nochmeht die richtige Maske 1st.
Durchsucht man den Altar, fin-
det man die echte Maske. Steht
manwieder im Raum (Back) und
setzt sich die Maske auf, findet
man den Ausgang.
8, Egal wohin du gehst (auBer
geradeaus), du landest wieder
hier.
10, Du stehst vor dem Abbild der
Sonne. Es stellt dir ein Ratsel.
Lést du es nicht, folgt nach einer
Weile ein zweltes und ein drittes.
Die Lisungen sind (rickwarts,
damit keiner, der noch raten
will, sie aus Versehen liest):
evarg, erif, nam.
11. Das ist der Anfang eines Irr-
gartens, der nur schwer aufzu-
zeichnen und mit vielen Fallen
gespickt ist. Vor Raum 12 bezie-
hungsweise Raum 13 kommtman
mit: Right, left, left, left.
12. Das ist nur eine Irrefithrung;
es gibt hier keinen Weg nach
draullen.
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Hauptkarte zu »Mask of the Sun«
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#3 #1
#6
Pit
: N
PYRAMIDE 2 [—} ins Freie %
So sieht es in Pyramide 2 aus

13, Statt dessen geht es hier weil-
ter. Keine Sorge, es passiert
nichts.

14. Jetzt wird es richhg gemein.
Dieses Labyrinth ist sogar noch
schlimmer als der Lavabrocken,
denn man kann ewig darin her-
umgehen, ohne den Ausgang zu
finden. Um hier durchzukom-

men, muf man an jeder Gabe-
lung die Maske aufsetzen und
folgende Route wahlen: L, R, For-
ward, L, R, R, Forward, L, L, For-
ward, R, Forward {also zwilfmal
Wear mask und Richtung).

18. » Am Ende war alles umsonsts
trifft hier wieder voll zu, denn Ro-

boff, der Bandit erscheint und
man mub thm die Maske geben,
um zu iberleben. Daraufhin er-
scheint der Jaguar und zer-
fleischt Roboff. Um sich zu ret-
ten, muf man auf der Flote spie-
len. Danach hal man es ge-
schafft, zwar ohne Maske, aber
um ein Adventure reicher.
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PYRAMIDE 1

#6
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#8

#7

ins Freie <@

#3 # #2
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#5 |q- # P #6 : #13
+ |
I
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PYRAMIDE 3 l T

Um das Adventure zu lésen, muB man Pyramide 1 nicht
betreten, aber dann verpaft man einen Teil des Spiels

In und um Pyramide 3 sind die schwierigsten Ritsel des
Adventures verborgen

PAY 1T

Aufsteiger: Von 1-10
Fist Il 29—/ 42—
World Games 29,—/42,— | Infitrator 29,—/ 42—
Super Cycle 29.*- 42 —
Bards Tale /| 42—
Druid 29.—)'42,— Freeze Frame lll 139 —
Galvan 20—/ 42 —
The Pawn B2,— | Dragons Lair 29—/ 39—
Uchi Mata 29—/ 39—
1942 29—/ 42—
Thai Boxing 29— 42—

Fordern Sie unsere Preislisten fiir weitere Superspiele,
Commodore, Atari, Schneider an.
Versand: NN + DM 5 - V-Scheck + DM 3.- Ausiand V-Scheck + DM 10-
Achlung!!! Gelinderte  Softwareversand L. Ausserbauer
Postanschrift!!!! Kernstr. 3, 8000 Miinchen T1

Tel.: 089/5023024

FT Kastelisl. 4, B455 Erlensee, Tel 0818272820
GAMESO HU'I'LJNEM v 12.00 bis 15.00 L
Spinls + Anwenderprogramme e alie Computer

ca4 c o G118 G
Ta Cati Arc 44- Sa- ACE Sm 34-
Kmight Games Arc 44- 57~ Voo A 14-
Shogan Aic 34, 49~ Turbo Tape a8~
Aler Ego Sm - 87~ Winter Olympiace A 29-
Ghastzn Gobén Arc 34- 56~ Commando Amc 28~
Goll Conslr. Set Arc 44- 54-
Flight Deack Sm 44- 54- Schneider CPC: [ o
Game Maker Ut 54- &7, PYRADEV U — 77-
Spindizry Arc . 39- 58, Room Ten AT 34~ —
HACE . AL = — o1 Tomahawk Sm 44~ 54-

Clou: Gaine Modul 58 - Grafis Adv.
ot o, 59 Creator s T7- B9-
Atari S00MB00 XL c D
Wartiors of Rush  Adv 44- 57.- Ritte unbedi c ban!
Ultima IV Adv —  B7- BAEQAE Compuinctp ange
Solo Fight il Sim 44- 57- Liste gegen
Mercanneny Il A 34~ AT 1,30 Brisimarken
Sidewinde o 57 -

Auich jede Mange Arwencarprogramme + viebs, visle Spisle mehr.
w-gwnNmes—

extrem stabile

JOYSTICK’S

(Acht Wege—Fahrhebeﬂ

DM S58.-

@ 1Jahr Garanlie -

EcoSoFT

Economy Software
Kaisersir. 21, 7890 Waldshut, TelL. 077 51/7920

Software (fast) gratis

dber 20000 Frei-Programme fir IBM-PC/Kompatible,
Apple ll, Magcintosh, Commodore C64/C 128,
Amiga, Atari ST.

Textverarbeitung, Datenbanken, Rechenblatter,
Finanzprogramme, Buchhaltungen, Bbrse, Programmier-
sprachen und -hilfen, Lemprogramme, CAD, Graphic,
Spiele, Heimprogramme, Musik, usw.

e Verzeichnis gratis

l Bitte Computer-Modell angeben.
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Das Grafik-Adventure sBorro-
wed Time« war ein Renner von
Ausgabe B. Viele Losungen wa-
ren unter den Zuschriften, aber
noch mehr brennende Fragen.
Dadie Antworten aufdie Fragen
in Ausgabe 8 vielen Lesern nicht
weiterhelfen, wird diesmal eine
Cesamilosung  verdffentlicht,
und zwar die von Thomas Vogel
in Eschborn (Thomas bitte mel-
den: Strafe fehlt bei Deiner
Adresse). Die Karte zu :Borro-
wed Time« schickte Jan Ehrhard
aus Heidelberg.

Jetztaber zuden Tips. Alle Ge-
genstande werden nur einmal
gebraucht, auBer natirlich Pi-
stole und Brieftasche, und soll-
ten als unniitzer Ballast abgelegt
werden. Da die Killer recht will-
kiirlich gesteuert werden, sollle
man den Spielstand ab und zu
speichern. Die beschriebene
Reihenfolge ist nicht zwingend.
—VordenKillern ins Hote! fliich-
ten und hinter dem Sessel ver-
stecken.

— Die Treppe hochgehen und
dort das Fenster einschlagen; ei-
ne der Scherben aufnehmen.

— Durch das Fenster iiber das
Stromkabel zum anderen Haus
klettern; dort mit der Scherbe
das Kabel durchschneiden.

— Hinunter in die Bar gehen und
dort den finsteren Gesellen
zweimal die Pistole unter die Na-
se halten, um den Wohnort von
Lebock und das Pafwort fiir den
Tirsteher zu erfahren (Tin-
players).

— Zum Doktor (Medical Office)
gehen und frech sY« antworten.
Im Behandlungsraum den Tisch
absuchen und die Binden mit-
nehmen. Im Siiden geht es wie-
der auf die Strafle, man kann
sich aber auch rausschmeiBen
lassen.

— Zum Miillhaufen gehen, die-
sen durchsuchen und die Kno-
chen mitnehmen.

— Zur Hiitte gehen (nicht die im
Park) und dort die Tiir aufbre-
chen.

— Mavis entfesseln (untied);
Buch und Tube mitnehmen.

— Lesezeichen aus dem Buch
herausnehmen und Buch able-
gen

— Nun zu Ritas Wohnung gehen.
Dort gerdt man in eine Falle
Man befreit sich, indem man
sich vom Tisch Kerze und
Streichhélzer angelt, anziindet
und damit die Stricke verbrennt,

bel man sich die Hande verletzt.
Jetzt auf keinen Fall die Brand-
salbe aus der Tube benulzen,
sondern nur verbinden (sbanda-
ge handse«), sonst gilt die Tube
nicht mehr als Beweisstiick.
Dann Schitissel und Quittung
(sreceipt, aus dem Miilleimer)
mitnehmen.

— Zum Parkplatz gehen, wo sich
Fred und Mungo priigeln. Zeigt
man ihnen die Pistole, gibt Fred
den Kampf auf.

— Knochen ablegen, damit man
Freds Handschuhe und die Ol
kanister von Jake annehmen
kann.

— Wenn die Polizei kommt (swaits
eingeben), Handschuhe, Olkani-
ster, Quittung, Tube und Lese-
zeichen als Indizien vorzeigen.
Daraufhin bricht Mungo zusam-
men und verrit die Nummer des
SchlieBfaches, bevor er abge-
fithrt wird, da er auch Farnham
hinter Gitter bringen will. Kno-
chen wieder mitnehmen.

— Nun zu Farnham gehen und
sich im Gesprach das Wort mer-
ken, mit dem er seine knurren-
den Hunde beruhigt (sHiyos).

— Im Garten mit den Hunden,
diese beruhigen und das Haus
betreten; die Waffe zieht manau-
tomatisch.

— Rita und Wainwright befreien
(wuntie Ritas) Wenn man mit
Wainwright spricht, bekommt
man einen Benicht (report) von

— Durch die Tiir gehen und die- mit denen man gefesselt ist. ihm. ; P
se nicht nur zumachen, sondem  — In die Kiiche gehen und dort  — Auf die Polizel warten.
abschlieBen (lock). den Ofen zur Seite ritcken, wo- — Zur Post gehen und dort
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SchlieBfach Nummer 959 diinen.
— Gedicht nehmen und lesen,
wobei man die Nummer 6316 er-
fahrt.

— Jetzt zur Hiitte im Park und die
Kombination eingeben; Schau-
fel mitnehmen.

— Bei der Reiterstatue ein Loch
graben, Aktenkoffer mimeh-
men. Vorsicht: hier beginnt die
Hetzjagd!

— Ohne Zégern zum Millhaufen
rennen, dort dem Hund den
Knochen geben und sich selbst
im Miill verstecken. Gibt man
dem Hund keinen Knochen,
bellt er laut und verr#t den Kil-
lern das Versteck. So aber ist er
ruhig und die Killer rennen vor-
bei.

— Beim Tiirsteher das Pafwort
Tinplayers sagen, eintreten und
die Tiir hinter sich verschlieBen.
— In den Kamin schauen und
den Zettel milnehmen.

— Ins ERzimmer fliichten, den
Kerzenhalter mitnehmen und
damit den anstirmenden Rocco
niederschlagen.

— Durchdie Kiiche ins Freie flie-
hen und gleich weiter zur Polizei.
Dort den Koffer dfinen und die
Mappe (folder) nehmen.

— sArrest Farnham« emgeben,
worauf man von den beiden Poli-
zisten zu Farmmham begleitet
wird. Dort nacheinander die
Mappe, den Koffer, den Bericht
und den Zettel vorzeigen.

— Farnham wird verhaftet, die
Killer verschwinden, man sieht
das Bild von Farham in seiner
Zelle, und der Fall, beziehungs-
weise das Adventure ist geldst.

Serpent Star

Nach der Lésung zu Mask of
the Sun ist jetzt natiirlich sSer-
pent Star« dran, das Nachfolge-
Adventure. Auch hier gilt wie-
der, daB ich eine komplette 15-
sung brauche mit Karten. Die Lo-
sung sollte bei alle kniffligen Si-
tuationen weiterhelfen, also zei-
gen, was man bei der Karawane
einkaufen soll, wie man durch
den Tunnel kommt oder wie man
mit den Priestern spricht. Jetzt
wiBt [hr ungefshr, wie genau die
Lasung sein soll.

Atlantis

Andreas Linder aus Augsburg
versucht seit dret Monaten auf
seinem Atari-Computer das
Spiel sAtlantise zu lésen. Am An-
fang kam er gut voran, doch jetzt
steht er vor scheinbar unlésba-
ren Problemen. Wer beantwor-
tet seine Fragen?

1. Was kann ich gegen die Ratte
in der Schwimmhalle tun?

2. Ich besitze erst zwei Diaman-
ten (Sarg und Schrank); wo sind
die anderen zwei?

3. Woranmerke ich, wannich die
Wachter des Himmels richtig
gedreht habe?
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z om b ’- von UBI-Soft

Der Hit aus Frankreich.

Jetzt auch in Deutschiand fiir alle Schneider
Computer mit Diskeftenstation

Erhéltlich fur CPC 464, 664 und 6128
nur auf Disk.

Screensho! Schneider
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IGHTFORCE ist die schlagkraftige Waffe
Hes Galaktischen Kampf-Kommandos.
ienn eine Terranische Kolonie irgendwo
1 einer Ecke der Galaxis von feind-

ichen Aliens beselzt wird, kammt die
Hevanche in Form von einem einsamen
IGHTFORCE-Kampfer. LIGHTFORCE
chidgt eine einsame Schiacht tber
Hen fremden Landschaften des Eis-
faneten, des Dschungel-Planeten,
abriken der Eindringlinge und im un-
Hurchdringlichen Asteroiden-Giirtel
IGHTFORCE — at the speed of Light

| SHOCKWAY RIDER
ein vollig neuartiges
Spiel-Konzept. Du
mullt es selbst erle
haben

LIGHTFORCE und
SHOCKWAY RIDER
sind erhéltlich fur
SPECTRUM,
SCHNEIDER und
COMMODORE

Im Vertrieb von: PETER WEST RECORDS GMBH
Am Heerdier Ho — 4000 Dusseldor — Tel. 0211/502131

ASTER:-THAN:LIGHT
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Tips&Tricks CP/M

TYPE perfekt

Verschluckt sich Ihr Computer auch, wenn Sie
versuchen, unter CP/M mit dem Kommando
TYPE Wordstar-Dateien anzuzeigen? »Out-
put« 16st dieses Problem.

as Kommando TYPE listet bei Bedarf ASCI-Da-

teien auf dem Bildschirm oder einem ange-

schlossenen Drucker. Aber das geschient nicht
immer fehlerfrei. Besonders beim Listen von Wordstar-
Dateien, da CP/M dessen Steuerzeichen nicht sinnvoll
interpretiert. Ein weiterer Nachteil ist die unbequeme
Art zur Unterbrechung einer Ausgabe mit .Das
vorliegende CP/M-Programm »Output« bietet eine ech-
te Alternative zum Kommando TYPE. »OQUTPUTCOMz«
wird genau wie TYPE aufgerufen #OUTPUT Pro-
grammnames), wobei hier aber auch Joker (#*« und »?)
im Namen zulassig sind. Bei der Ausgabe auf dem Bild-
schirm halt das Listing nach jeweils 700 Byte an. Die Fort-
setzung erfolgt auf Tastendruck. Mit diesem transienten
Befehl lassen sich nun auch Wordstar-Dateien komplett
und lesbar listen.

Fiir die Assemblierung des Quell-Listings benttigen
Sie einen CP/M-Assembler, der 7Z80-Mnemonics verar-
beitet. Dann lduft »Outpute auf jedem CP/M-Computer.

Schneider-Besitzer, die fiber einen solchen Assem-
bler verfiigen, der jedoch nicht iiber CP/M arbeitet,
verfahren nach folgendem Rezept:

_ Geben Sie das Listing normal ein. Wichtig ist die
ORG-Anweisung auf Adresse 100 hex, damit die Sprung-
adressen spater stimmen.
— Nach der Assemblierung speichern Sie den Maschi-
nencode mit der Extension »COMz« (also beispielsweise
»OUTPUTCOMy).
_ Sie starten CP/M und laden die eben gespeicherte
Datei mit DDT (zum Beispiel »ddt output.coms).
— Nun miissen Sie mit dem Verschiebebefehl »Me« den
Datei-Header entfernen:
»-M180,330,100«
— Verlassen Sie DDT mit »g0«
_ Nun ist nur noch die CP/M-Datei mit »SAVE 3 OUT-
PUTCOMe zu speichern. Danach steht das Programm
unter CE/M zur Verfiigung.

(Dirk Babirat/Jorg Hohnerbach/ja)
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B@ BDOG: COU =S

IR WARM: EQw o

10@ TPAy EDU w2 1an

i1l 3

Laa ORGE  TFA

s ] LD HL,w8a5Sc IRAMEN KDPIEREN
1R LD DE,FCB

] Lo B, 12

18 LDIR

178 3

188 LD 5P, STACY
b T iz

o 26

Zi@ cALL BHDS
rri B

238 Lp DE,FCE sDATE] DEFFREN
L LD C.15

58 CALL BDOS
268 o e} sTEST DB DATED VORHANDEN
Z7 JP I, ERROR
20 3
7R Lo DE ,LO6E0 s TITELTEILE AUSSEFEN
e Lo C,%

I8 CalL BDOS
v

LD DE,TEXTS (FRAGE DRUCKERALIGHAEE

I48 Lo C.%

bt CALL BDOE

6@ 3

378 TRGT: LD Cyl 3 TASTATURABFFAGE
Pl CALL BD0S

398 &8
agp JF I ,PRINT
a1@ ce el

AT JP I,FRINT

azh = =

4@ JF  I,GCREEM
A58 oF o8
440 JP  1,BLREEN
478 JF TAET

B3 PRINT: LD A5
AFE Lo ASTREAM) &
oea J@ AEAD
538 BCREEM: LD

520 LD (STREAR A

538 1
548 LD DE,OLE I SCREEN LOESCHEM
558 Lo 9
558 CAaLL

= 1
5O8 READ: LoD BE ;FCB s RECDRD LEEEM
S8 LD c,2
nei CALL BO0S
&1d g
&20 ce @ :TEST AUF DATEIENDE

s TEST, 0B & RECORDS AUSSEGEREM

sJA, DAY TUR EARTEECHLEIFE

LD ILOOF).,@ JNETN, DANN RECORDMR. RETTEM
TEXOUT: LD ML, BUFFER TTEXT AUSGEBEN
WE1TER: LD A, (ML)
INC
cP i@ ILINE FEED
ap  1,AUSGAB
13 sCARRIAGE RETURN

T STEUERTE TTHEN AUSELENDEN

RE ETRRTERREL I H AN

aa LD Ay THL
INC  HL
e RER T.A sBIT 7 LOESCHEN,DA GRAPHIK
BaE cr 127
a5 JF . READ
BAR AUSEABT PUSH FHL

arm LD E.A

asa LD A, (STREAM

Bl Lo C.a

e CAaLL BDOS

18 HL

b ) JF MELITER

I 3

D@ WAITr IOoR A § RECORDIACHLER IUFRLECKEET TEN
TR Lo ALDOR ) A

it LD DE,ZS5

TR LD Cob

e Crel BDOS

e o Ba

FL ] P I, i

isia = 120

e JF I AR

1= = [ ]

1238 JF 2, TEST

1058 P TEEOUT

1868 TEST: Lo A, (STREAM)

) L= s

iaa I i, TEXTDUT

Lae JF WATT

j10@ ERROR: LD OE, TEXTZ JFEMLEARTELT AUSEBEFEN
1118 LD E.9

1128 Ol EDOS

p1a IF AT

1148

1158 EnDE: LD OE, TEXTL JENDTENT ISEEBEN
sl LD =]

iTe CAaLl BDOS

1158 > [ =8

1198 4

Bl Bk LD DE,.FCE 1DATEL SO TEBSEM
Z18 (% <] C,i&

| CALL BIGS

=32 JF bt

=43 3

T DEFS 28

268 STRDK EDU ¥

e

288 ;

298 FOB: DEFE 12 s BLFFER FUER DA TE I NAMEN
8D

i e,

DEFE ©,0,0.8,3,8
E41 ] DEFE 3.2,8.8,.8,.8
328 0ErE B8.0,0,.8,9,8
33 DEFE 8.8
Ta@ RECORD: DEFE @ sMAECMSTER RECDRD
=8 B 2,200
350 1 DEFS 1
Tra STREMM: DEFS 1
388 LU |3 DEFE 13 sTITELZEILE
I8 "ASCiI-FILE"
s TEFE "33
a31@ DEFM " AUSGABE © .
1428 DEFE 3Z,48,.58,%4,32 =y
1438 DEFM BRARIRAT e
1448 DEFE 32,45,45
1458 DEFM “fibbruch
1458 oEFB 32
147 DEFH “mit’
1458 DEFB 32,80,45,4%5.,41,18,13,36
1450 CLS: DEFE 12,34
1588 TEXT1: DEFE 18,24
1518 DEFH "DATE IENDE "
1520 DEFE 32
1538 DEFM ERREICHT
1548 DEFE 24,78
1552 TENTZ: DEFM “DATED
1568 DEFB 32
15T@ DEFH “MIDHT
1588 DEFE 33
157@ DEFH " WORHANDENS
1689 TEIT3: DEFH “RUDKER
1612 DEFR 32
1478 DEFM “ODER’
1638 DEFB
1648 DEFA “BILDSCHIAM'
] DEFE 32,42,00.47,68,41.58

i
144 BUFFER: DEFE 13
DEFR 127

Listing. Besser als TYPE: »Output«
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CP/M Tips&Tricks

Disketien-Potpourri

Die CP/M-Welt lebt von der Vielzahl der Pro-
gramme, die es fiilr dieses Betriebssystem
gibt. Doch was nutzt die Menge, wenn sie
nicht verfiigbar ist, sprich, nicht auf dem be-
notigten Diskettenformat vorliegt?

tenformate zu lesen. SchlieBlich bietet CP/M mit

den Disk-Parameterblocks (DPB) bereits von Haus
aus die Voraussetzungen dazu. Das Turbo-Pascal-Pro-
gramm »Klara« arbeitet auf jedem Computer, der unter
CP/M Plus zu betreiben ist. Entwickelt wurde es zwar
fiir den Schneider CPC 6128, die Anpassungen sind je-
doch im folgenden beschrieben und somit leicht durch-
zufiihren.

Auf dem Schneider CPC 6128 — wie auch auf den bei-
den anderen CPCs — gibt es unter CP/M im Grunde ge-
nommen nur zwel Diskettenformate. Beide sind so spezi-
fisch, daB andere CP/M-Systeme sie nicht verarbeiten
konnen. Lediglich das IBM-Format (CP/M-86 Single Si-
ded), das aber auch nur das CP/M 2.2 der CPCs lesen
kann, sverstehen« auch einige andere CP/M-Computer
— das richtige Diskettenlaufwerk vorausgesetzt.

Wenn man nun aber mit Besitzern anderer CP/M-
Systeme in Software-Austausch treten will, und das gar
unter CB/M Plus, steht man vor argen Problemen.

Aus dieser Not heraus entstand das Programm »Kla-
ra«. Mitihm lassen sich jetzt auf dem CP/M Plus des CPC
6128 fremde Diskettenformate lesen und kopieren. Da-
mit Sie iiberhaupt Disketten anderer Systeme verarbei-
ten konnen, bendtigen Sie natiirlich ein zweites Lauf-
werk fiir 5%-Zoll-Disketten.

Die beiden Programme sind unter Turbo-Pascal ge-
schrieben:
»Klaraedit« zum Editieren der Parameter.

Die Parameter eines Diskparameter-Blocks sind als
eigener Vanablentyp defimert, wobei die Parameter
SPT bis PHM fiir alle CP/M PlusVersionen gleich sind.

Die Parameter STORE! bis LOGIN sind Schneider-
spezifische Parameter, die sogar gegeniiber dem CP/M
2.2 der CPC-Familie in der Reihenfolge abweichen.

Der DPB (Diskparameterblock) fiir Laufwerk B liegt
beim CP/M Plus des CPC 6128 ab Speicheradresse
FFTF hex, fiir CP'M 2.2 bei AEI18 hex. Diese Adressen
lassen sich fiir andere Systeme mit DDT, SID oder ande-
ren Monitoren iiber die BDOS-Funktion 31 aus dem Re-
gisterpaar HL ablesen.

Die Parameterdaten eines Formats fragt der Compu-
ter einzeln ab, wobel bereits gespeicherte Daten wahl-
weise zuilbernehmen sind, denn die Eingabe »1: veran-
dert das angezeigte Datum nicht. Nach dem Laden der
gespeicherten Werte fragt »Klaraeditenach dem zur An-
derung vorgesehenen Format. Die Eingabe einer 0 be-
wirkt die Speicherung der Datei »KLARA DAT« auf Lauf-
werk A. Wollen Sie jedoch ein Format editieren, geben
Sie die geforderten Daten ein. Nach der Eingabe des
letzten Datums kehrt der Computer wieder zum Menii
zuriick.

»Klarains« zur Instaliation fremder Formate.

Hier gelten die oben beschriebenen Regeln fiir den
Aufbau des DPB. Die Parameterdaten fiir bis zu zehn
freie Formate werden in einer Datei namens »KLARA.

122 s,

E igentlich ist es gar nicht so schwer, fremde Disket-

DAT« auf Laufwerk A abgelegt und beim Start des Pro-
gramms komplett in den Arbeitsspeicher geladen.

»Klarains« fragt nach dem Laden der Parameter iiber
ein Menii das gewiinschte Format ab.

Die Installation nutzt eine Besonderheit des CPC 6128:
Die Speicherstelle LOGIN (innerhalb des DPB) gibt an,
ob das BIOS bei Zugriff auf das angewahite Laufwerk
autornatisch einen Login durchfiihren soll, was eine au-
tomatische Formaterkennung mit sich bringt. Fir das
Schneider-Systemformat wird LOGIN einfach auf 0 ge-
setzt und ein Login auf das Laufwerk B durchgefiihrt; an-
dernfalis LOGIN auf FF hex setzen und die Parameter-
daten des gewiinschten Formats in den DPB iibertra-
gen.

Zur Anpassung der Programme »Klaraedit« und »Kla-
rains« ist es nétig, den Typ»sdph« an das benutzie CP/M
anzupassen — meist durch ein Weglassen der Schnei-
der-spezifischen Parameter. Ebenso miissen Sie zur An-
passung an andere CP/M-Versionen die Adresse des
DPB fiir Laufwerk B dndern. Es ist natiirlich auch mog-
lich, ein anderes Laufwerk mit fremden Formaten zu be-
schicken (beispielsweise Laufwerk C).

Sie konnen die Adresse des gewiinschten DPB auch
durch das Programm selbst berechnen lassen, indem
Sie die Turbo-Pascal-Funktion BDOSHL mit der Funk-
tionsnummer 31 verwenden.

Bevor Sie mit »Klaras arbeiten, miissen Sie erst einmal
die Datel »KLARA DAT: erzeugen, da beide Routinen
beim Start darauf zugreifen. Diese Datei darf leer sein.
Um jedoch sinnvolle Vorgaben zu haben, bietet sich an,
Null-Eintragungen (Dummies) einzurichten. Dazu benut-
zen Sie entweder eine entsprechende Pascal-Routine
oder das folgende kleine Basic-Listing:

10 OPENOUT “"KLARA.DAT”"

20 FOR I=1 TO 10

30 PRINT #9, "Format "+RIGHT3{CHR3(1+7),1)
40 FOR J=1 TO 22:PRINT #9,0

50 NEXT J,I:CLOSEQUT

Zum SchluB zwei Formate zum Ausprobieren:

CP/M 86:

SPT32,BSH 3, BLM 7, EXM 0, DSM 155, DRM 63, ALO 192,
ALl 0, CKS 16, OFF 1, PSH 2, PHM 3, TRACKS 40, SEC-
SPUR 8, SECTORI 1, BYTESSEC 2, GAP3R 42, GAP3F 80
Osborne Double Density:

SPT40,BSH 3, BLM 7, EXM 0, DSM 184, DRM 63, ALO 182,
ALl 0, CKS 16, OFF 3, PSH 3, PHM 7, TRACKS 40, SEC-
SPUR S5, SECTORI 1, BYTESSEC 3, GAP3R 32, GAP3F 80

(Thomas Bullinger/ja)
B o am Eiarabd; (skparasster sditierend
type  sdph = ;gwe
3 int L}
B Ilvt:?-r
byte:
EXH: bytey
D= integer:
ank
B Bvieg
ALl byiey
CKE: anteges j
OFFs integer:
PSH bytey
Pr: bytey
STOREL: bytay limmer @)
TRACKS: bytei
BECSFUR: byte;
BECTORL = bytes
STORED: bytes Limmeer B2
BYTESSEC:  byte)
[ e o byte;
GAFTF byte
STDRETS: bytey {1 mner  S3H
LOGIN: bytag i2 = login mnabiwml
wnd; Cmagsh
Listing 1. Mit »EKlaraEd« versteht Ihr Computer jedes
Diskettenformat
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Tips&Tricks CP/M

var dph: arrayl@..9] of sdphp
nase: arrayl®..9) of stringlZ5ls
wingabe_: str;n?: stringl253)
mingabe_int: integer;
nunber: integeri

I. 1 bﬁ_“

procedures  menue (Bildschirasenue safbauend
megan
=X i
write BIS
writeln (° ED1T R
writein {(° B - Prograsmende’}j

for if= @ to ¥ da
bagin
writeln (i+212, ° = 7, nasatilly
wnds ifard
wnd;  Cmanued

KPARAMETER S
ERE N

procedurs  getnod (Format eriragenl

1
=
endr {geinol
procedur® edi tdpghs (OFE editieren
begin
CLRSCR:

gatmr'rtz R

vor i be i “Mane 3 *y namslnuaber 1)y

potowry (12,333

readlnieingabe_&tri
if lwingabe string

-u!: dph [nusber 1 do

i
") Ehen naselfusber] 1» mingabe stringi

oy (2,408
Fite o éﬂ; 1 - P T
11 _ank =
FQ:E?:::-:IM {311
1f (mingabe_inE > -1} then SPT 1= singabe_inti
gotoxy (2,501
weitm {BEH 1 L BESHid, ¢ ')y
wingabs_int = -1
roadind intd
if (singabe_int 3 —1| Lh-n BEH 1= singabe_ 1Aty

qulﬂ-vl:ﬁl
mingabe_int &= —l:

rminl-aw ink
i1 imangabe_int > -I:l then BM p= wingabe inti

fELME, f "hg

gotouy (2 Ti:

write 7 ] sJEmzA, Y Chx

wingabe_ lnt 3= —1|

readin (o ngate_i

it imingabe_inkE —1.| then EIM := mingabe_int:

gotowy 2,005
-rltll DS s r DEMA; T iy
nm int = -1
In{wingabe_intiy
14 (mingabe inE > -1} then DSM := wingabe_int;

unlm-rﬂ?,*ﬂ.'

write *JDRMzA, " g

L33 _u-L: :- =i§
Twingabe_intl

ri t
if iwingabe_int » —'F! then DRM := euogabe_inty

goteny 2,180
write (°ALE Fatilrd, " g
Il:g int g= -13
1n {wingabe_inti g
{eingabe_Lnt » -ll then AL@ = singabe_intg

gotoxy i |||l

wite [ “LALLl:&, " ")y

lnl. ; =13

amq.n:- intiy

ngatie_ink > —1) then ALl 1= singabs_intg

gotosy (3,131
arite {'LNG 3
wingabe_lnt = -1j
r@attniningabe_int)
i ievngabe _int ¥ —|1 then [XS := mingabe intj

«CES 4, ¥i

cony (2 I31:
?rolt- “OFF "JOFF1d, T TN}

i.:g (1,13 :|v =15
|n|-mq.n- anth
i {mingabe_ink > -I.I then OFF 1= pingabe_int:

gotasy (2,141

write (° 1

qi:gah. ink 3= -1g
inl@ingabe intis

{singabo_ink » —1) then PSH 1= eingabe_tnty

JPaHA, " 'y

oy (2, 150 g
?.—un.- ﬁ'rﬁ FLPHMRA, T Tig
.lh--i £ orm =iy
r-.l I.ntni.m;.li:- I.ntH
¥ Ieingabe_tnt > —1} then FHH 1= wingabe_inty

STDRE] &= &y

gotany (2,173
write CTRACES @ ' TRACKE: 4, " "F3
c’l @ _int 3= -1
in{eingabe_inthg
u ipingabs_ink » —1F then TRACKS t= emingabe intg

gotauy (2, 181§
write - STRE @ SECSPURAIS, "Iz
abe_int 1= -lj
Inleingabe_intry
14 (mingabe_int > =1} then SECEFLR = =ingabe_inty

toxy (2
?:: Fd et

rm]n{nm in!_} }
if imingabe_int > —1- then SECTOR] := singabe_inti

i 2" BECTDR1:8, ° “F§
1y

STOREZ 1= B3

qqnm\rl‘.l T
e AVTEFSED: - BYTESSECIA, © 1
ulﬁmi_iﬂt 1= =1j
L (el ngabe_intls
14 (wingabe_int > -1} then BYTESSEC := singabe_intj

otouy (2,2

Y Cdaeslm o maeen, - s

l!lﬂq-llln it = —11

rq-.uﬂnl.].liam intlg

it teingabe_int > 1) then BAFIR = wingabe_int3

ey (2,22
ﬂt.’u éw:tn i GAEIEiE, C ')s

if {-inqabll_lnE ) —11 then BAFIF 1= eingabe_intj
STORES = $&i;

LOGIM 1= 2553 fautomatisches LDBIN verbistend
end;  (mith)
ends {editdphl
procedur & imikg {FParansterdated

“ArFLARA.DAT "Iy

for ii= @ to ¥ do
begin
readln (f,nasalilly
with dphiil oo
bagin
readln (F,5PTiy
readla
readin
readlo
readln
readin
raadin
readln
readln
readln
Feadln
readln
readln
readles
roadln
roadln
readl
readln
Tapacfln
readln
rieadln
readln
end;  (withi
end; (For
clouelfis
3 finikd

procedurs  savedphs

Begin
asmigniF, “AeKLARA.DAT 11
rowrite (£33
#pr § = B ta ¥ do

(Far sassterdatel spmichern)

{1
writeln (f naselilly
wmith dphiil do

(5 ,8FT1;

14, BSHI §
i, MMy

i LHaup Lprogr ane ]
intkg (Datei e:niessnd

Qetnog (Format eriragend
1
i Belphy (Format editisren)
I tishd Formate mpeichernl
ontil Unssber @ £°@° iwt Ende des Frogranes)

Listing 1. »Klaraedit« (SchiuB)

progran Klaralns: (Dickperaseter installiersnl

Eype sdnh = record
SFETy

1 S
Anzanl der Spurend
[Sekct or en/Spur mhln-:h}
Humeer dac L. Sekt
Limmer @
{ tes/Bektor laut Datenblatt 7853
3 bei READ/WRITED
th bei FORMAT)
Limmer SEH)
@ = login snablel

const select = Fdés
war dph: arrayl@®..71 of sdphs {18 Formate seglichl)
name: srrayl@..91 of stringlI5l;

dphti: sdph absalute sFEFE: (DPM Driwe B bei CPC ALZ8 OP/R 12
rumber, 3 byt
F: TENT:
procedur e - {Bitdechire — Menue sufbausn)
Begin

CLRSCR;

write 0 LS EPA

writEin 0 ITNSETALLTY
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Spectrum Tips&Tricks

e h t@ing
witeln (- @ = Prograssendo 13
writaln (° 1 - Schoeider Formate'lj
for 1= B to ¥ do

in

writeln (422, ~ - ", nasaiilly
endy Lfor)

endi  (senoel

procedur e gutno: (Format nusess e §ragenl
bagin
FFpEat
]
writeing
write inre Wahl 7 "Iy
resdin  inusber)
witil frester in [8..1270
numbar §= nusber-Ly
endg Igetnod

procedurs copydph (DFB kopieron)

im
ecve [dphl rsber 1, dphib , 2901 5
wndy  (copydphld

procedurs imity
bagin
ansign (F, A:ELARA.DAT 11 (KLoFn. DAT suss aud A1 seind
reset (§1;
for i:1= @ ta ¥ do
bugin
roadin (f nanelidly
with dphlil do
L]
mrm]n 14,58 0y
readin (§ BSH
readin (f BHLMIG
readin {4 ,EXHI;
readin OF DEHIg
readln 44§ ,DFEM G
Fraadin OF L@y

(Parsnsterdaten sinlesend

readln §,0015;
raadln 1# ,C¥Elg
roadln (f,0FF)z
readln iF ,FSH};
readln (F ,FHR
reoadln 4,57 105
readln (f, TRACKS) ;
readln #,EECSFUR)}
readin 7§,9ECTORL)
readin (# 5TOREZ:
readln (f ,BVTESSEL)
readln {f,GAP3R
readln (f ,GAP3Flg
readin (f,STOREIN;
readln 4 ,LOGIR):

wndi  Twibhl
wnd; ffor}
closetfly
endp Tami Ty
begin {Haupt e ogr amn
amaty (Datei #inlesenl
getnog iForsat erfragenl
3# tnusber > —11 then
begLn
id (mesber = @) then (bei  Schneider -Forsaten autosatischesl
begin (LOGIN weranl assend
LLOGIN = B3
iselect, 1)
mnd L[if}
wise
beqgan
rumsher 1* rusber -l {sonst DFE kopierend
copydahj

endi (wles!

oty Li#3
ﬁcwlﬁl.llu [fzur Bicherheil auf A wminloggen

Listing 2. vKlaraIns« (SchiuB)

Lesbare
Tabellenkalkulation

Haben Sie die Tabellenkalkulation »Vu-Calc
Dann haben Sie sich sicher auch schon dar-
iiber gedrgert, daP eine Kopie des Bild-
schirms auf vielen Druckern nicht méglich
ist. Hier ist Hilfe.

ie Routine, die den Bildschirm des Spectrums auf

einen Drucker ausgibt, arbeitet ohne Probleme

nur auf einem Metallpapierdrucker. Fast alle
Matrixdrucker verlangen spezielle Steuerzeichen und
reagieren deshalb beim Aufruf dieser Routine nicht kor-
rekt.

Vu-Calc arbeitet von Haus aus mit dem Spectrum-spe-
zifischen Bildschirmcopy. Um dennoch die Daten op-
tisch ansprechend zu Papier zu bringen, nehmen Sie die
kleine Routine sVu-Copye. Die Daten liegen namlich hin-
tereinander im Speicher und brauchen von dort nur aus-
gelesen und mit Hilfe des Befehls LPRINT an den
Drucker geschickt zu werden.

Wenn Ihr Drucker Schmal-, Schénschrift oder andere
Ausgabetechniken beherrscht, so miissen Sie diese zu-
erst mit Hilfe der entsprechenden Steuercodes (aus
dem Drucker-Handbuch) aktivieren. In 80 Zeichen las-
sen sich dann elf Spalten mit je sieben Zeichen aus-
drucken. Im Schmalschriftmodus sogar 18 Spalten.

(Heinrich Jacobsen/hg)

Steckbrief
Name: Vu-Copy
Computer: Spectrum
Datentrdger: Kassette/Microdrive/Diskette

124 =R,

19a FEBEFFEARBBREREERRRRES
i1 & -
192 * *
105 # Druchroutina fuerl e
119 # V=CALC mit Normal-#
112 # papierdrucher &
118 - *
11% * ®
iage FERFERAFFRARERERERRERE
121
2 PRINT .-

|

PRINT AT 1&.3;"bitta den Iv
{1 code Laden™
“ = CODE

1029 FoR N=38477 TO (30477+(y=-1)
]

#429) STEP 430
1190@ FOR p=n TO (n+v-1)
1118 LET as=zas+CHRS PEEK p
1130 NEXT p
l%gﬂ LET weu: IF w»38 THEN LET w
=
1199 PRINT AT 20,9;a8( TO w): RA
NOOMIZE USR 3883
1200 LPRINT as
1218 LET
1250 HEx
1260 PR EIFTrm Fn
LISE 5
1] l;‘ 15 RAHDOHIZE U5
[ weitere VU-CHLE-DEU

THEN RUN

VU =-FPRINT LINE 1: SAY
“LINE 1

E
"UU-FRINT

Listing. »Vu-Copy« druckt die Daten von Vu-Calc
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Tips&Tricks Spectrum

Zwei Zeilen
mehr

Mehr Bildschirmpunkte fiir den Spectrum.
Durch einen kleinen Trick steht IThnen mehr
Platz auf dem Bilschirm zur Verfiigung.

Beim Spectrum sind die beiden unteren Bild-

schirmzeilen fiir Grafik tabu. Unser kleines

Maschinencode-Programm_stellt Thnen diese
Zeilen, und damit weitere 4096 Bildschirmpunkte, zur
Verfilgung. Das Programm liegt iiber RAM-Top und ist
somit vor dem Loschen durch »NEWs« geschiitzt,

Die Benutzung ist einfach: Man POKE! seinen X-Wert
(0 bis 255) in die Speicherzelle 32500, den YWert (0 bis
191) in die Speicherzelle 32501.

AnschlieBend wird das Maschinenprogramm aufge-
rufen. Der Punkt 0,0 liegt durch diese Maschinenco-
de-Routine jetzt in Zeile 23 und Spalte 0. Leider sind die
Ausfiihrungszeiten jetzt ein biBchen langsamer als ge-
wohnt aber dafiir wird man eben mit 4096 zusétzlichen
Punkten belohnt.

(Carsten Fulde/hb)

9392 :REM B {3% C. Fulde, 13984
sfrassheimer Wea 27
58365 Rosbach_1
Tel. OBQR3 /1785
9993 CLERR 32493
3994 FOR n=325B2 TO 32539
39995 READ a: PORE n,a
9995 MNEXT 0 o o3
997 DATA 2&5,19?5213,£ag,ﬁa,2¢5
,IJ‘.EE,E‘EJES@J192,1138:54‘;8-';133Jga
5.Ei,12?.1?8,258,19&,&5;&,1@3,5,
3 . -
9833 CATH 55,563,283 ,28,203,29,16
J25@,19TA116J54JE,193,55,Edi41du
,E?,E,S,;BS,ES,15;25Q,6.@.?Q,Q,l
22,239,7 i
932 CATH &0,71,52,0,55,31,16,85
3,18&;119;225,2@@,1%3,241}261133
,23.23,?1,23;23,23,236,15,?9;1&@
.238,56,177,238,83,201
mnhylBowtﬂhuﬂwﬂmmumﬂ%ﬁhmmemkmn
19 REM Testprogramm
39 EORDEE 2: PAPER 1: INK 9: C
LS
3@ FOR n=@ TO 255
4@ POKE 32509.,N
5P POKE 32501,396+95%(SIN in/l2
S#PI))
58 RANDOMIZE USSR 32502
78 NEXT N
80 GO TO 78
Listing 2. Ein Anwendungsbeispiel

Minimal-DOS
spart Platz und Zeit

Wenn es nur darum geht, ch-
programme zu laden, ist ein normales DOS so-
wohl zu umstiindlich als auch zu lang. »Nano-
DOS« fiir Atari XL/XE schafft freien Disket-
tenplatz, bringt verstindlichere Dateinamen
auf den Bildschirm und vereinfacht die Bedie-
nung des Computers beim Laden erheblich.

enn Sie viele Maschinensprach-Dateien (zumn

Beispiel Spiele) haben, kennen Sie gicherlich

die Probleme: Um die Programme ohne
Diskettenwechsel zu laden, muB auf jeder Diskette ein
DOS sein, das aber kostbaren Platz kostet. AuPerdem
dauert das Booten des Betriebssystems und des Ments
allein langer als das Laden des Programms.

Um diesen MiRstanden abzuhelfen und das Laden
von der Diskettenstation komfortabler zu gestalten, wur-
de »NanoDOS« geschrieben. Es nimmt auf der Diskette
keinen freien Platz weg, da es sich in einigen Sektoren
versteckt, die das DOS normalerweise zur Verwaltung
der Diskette einsetzt.

Das Laden einer Datei erfordert dank Meniitechnik
nur einen einzigen Tastendruck. Eine weitere Eigen-
schaft von »NanoDOSk ist die Verwendung langer Pro-
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grammnamen (bis zu 24 Zeichen), die viel iibersichtli-
cher sind als die oft kryptischen, von Atari-Dos verwen-
deten 8-Zeichen-Kiirzel. »NanoDos« lduft nur mit DOS
2.0, DOS 2.5 und DOS XL (oder einem DOS, das die glei-
che Diskettenstruktur benutzt, nicht aber mit DOS 3.00.
Falls Sie keines dieser Diskettenbetriebssysteme besit-
zen, kénnen Sie sich DOS 2.5 kostenlos bei Ihrem Hénd-
ler kopieren oder direkt vom Hersteller senden lassen.

Geben Sie den im Listing abgedruckten Basic-Lader
ein, Fertigen Sie eine Sicherheitskopie auf Diskette an
(man weif ja nie..) und starten Sie das Programm. Es
empfiehlt sich dabei, den Priifsummer aus dem 1. Atari-
Sonderheft zu benutzen. Da die eigentlichen Daten je-
doch noch einmal zusatzlich tiberpriift werden, ist dies
nicht unbedingt notwendig. Eingabefehler in den DATA-
7eilen werden vom Programm angezeigt, Sind die Da-
ten fehlerfrei, wird ein Maschinensprachprogramm na-
mens »NCONVERTCOMu« auf die in Laufwerk 1 einge-
legte Diskette geschrieben, welches das Initialisie-
rungsprogramm darstellt.

Um das »NanoDOS« zu benutzen, miissen Sie zunachst
die Diskette mit den Dateien initialisieren und mit dem
»NanoDOS«beschreiben (falls noch ein Atari-DOS drauf
ist, sollten Sie dieses l6schen), Dazu laden Sie vom DOS
aus das eben generierte Maschinenprogramm {oder
von Turbo-Basic mit BRUN), legen die Diskette mit Thren
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MDos Converter €c) 1984 S.Baucke

Insert disk and press RETURN.

Bild 1. Die Datendiskette wird initialisiert

€c) 1984 S.Baucke

Full namke

NMDbos Converter

Filename

NCONVERT [ ]
59

Bild 2. Dateinamen lénger als 8 Zeichen

MDos Converter tc) 1984 S.Baucke

Filename Full name

MCONVERT NanoDos-Converter
SUBMISS Submission
SCOOTER scooter

THOMAZE Twomaze

Enter disk name: Happy-Spielell

Bild 3. Ruch die Diskette erhilt einen Namen

Programmen in Laufwerk 1 ein und driicken RETURN
(Bild 1). Auf dieser Diskette diirfen iibrigens nicht mehr
als 20 Dateien sein, da sonst die iibrigen zerstort wer-
den! Das Programm gibt dann eine Tabelle aus, dielinks
den Original-DOS-Dateinamen und rechts den »full na-
mex« enthilt (Bild 2). Dabei werden nur Programme mit
der Namenserweiterung »COM« erfaBt (also alle ge-
wiinschten Dateien zuvor umbenennen). Falls noch kein
»NanoDOS« auf der Diskette war, wird diese Rubrik na-
tiirlich leer sein.

Auf dem ersten »full name« steht jetzt der Cursor. Dort
kénnen Sie entweder den langen Namen des Files ein-
tippen, oder BREAK driicken. Bei BREAK erscheint das
entsprechende Programm spater nicht im »NanoDOSe-
Menii. Sobald Sie alle Namen eingegeben haben, fragt
das Programm nach einem Namen fiir die Diskette (Bild
3). Daraufhin werden die Namen und das »NanoDOS«
selbst auf die Diskette geschrieben.

Mit Meni und Tastendruck

Wenn Sie nun die so erzeugte Diskette booten, er-
scheint ein Menii mit den von Thnen eingegebenen Na-
men. Vor jedem Namen steht ein Buchstabe. Wenn Sie
eine der entsprechenden Buchstabentasten driicken,
so zeigt ein kleiner Pfeil auf den Namen und das Pro-
gramm wird geladen. Wenn Sie stattdessen RESET, RE-
TURN oder die Leertaste driicken, fithrt das System ei-
nen Kalistart aus.

Zum Andern der Namen auf der Disketie lassen Sie
einfach das Initialisierungsprogramm noch einmal mit
der Diskette laufen, auf der Sie Programme umbenen-
nen wollen. Sie werden dann in der Tabelle die vorher
eingegebenen Namen finden. Um sie zu andern, iber-
schreiben Sie diese einfach, oder driicken RETURN,
um den alten Namen beizubehalten.

Mit dem Initialisierungsprogramm NCONVERT ha-
ben Sie bereits die erste Maschinensprach-Datel, die

196 sk,

Sie auf eine sNanoDOS«-Diskette kopieren konnen. Wei-
tere Beispiele fiir solche Programme sind die drel
Maschinensprach-Spiele aus dem ersten Atari-Sonder-
heft.

Nun zur Funktionsweise von *NanoDOS«. Das Pro-
gramm besteht eigentlich auszweiTeilen: Einmal dasei-
gentliche »NanoDOS¢, dasaufdie Diskette geschrieben
wird und Thre Maschinenprogramme ladt, und zum
sweiten das Initialisierungsprogramm, mit dem man die
langen Namen eingeben und das »NanoDOS« auf die
Diskette schreiben kann.

»NanoDOS« befindet sich auf der Zieldiskette haupt-
sichlich in den drei Bootsektoren (Sektoren 1 bis 3), wo
normalerweise der DOS-Lader steht. Damit es auch
dort hineinpaBt, ist es sehr kompakt geschrieben. Die
langen Namen befinden sichin den "hinteren” Directo-
1y-Sektoren. Deshalb kénnen auch nur maximal zwanzig
Dateien auf der Diskette sein, um die alten Dateinamen
nicht zu iiberschreiben.

7Zum besseren Verstindnis der »NanoDOSeFunk-
tionsweise muR man zunachst wissen, wie die Dateien
des Atari-DOS ungefahr aufgebaut sind. Deshalb hier
eine kurze Beschreibung.

Eingetaucht ins DOS

Jeder Datensektor enthalt 125 Datenbytes (bei einfa-
cher und mittlerer Schreibdichte — sonst 253) und drei
Bytes, die Steuerinformationen enthalten. In diesen By-
tes ist auch die Nummer des jeweils nachsten Datensek-
tors der Datei enthalten. Um nun die Dateizulesen, muB
man sich anhand dieser Nummern von einem Sektor
zum nichsten hangeln, das heift man liest den ersten
Sektor, dessen Nummer im Directory steht und ent-
nimmt den Steuerbytes die Nummer des ndchsten Sek-
tors, den man wiederum einliest und so fort. Wenn man
an die Sektornummer 0 gelangt, hat man das Ende der
Datei erreicht.

7um zweiten mup das »NanoDOS« dafiir sorgen, das
die Maschinensprach-Dateien an die richtigen Adres-
sen geladen und mit der richtigen Adresse gestartet
werden. Der Aufbau einer solchen Datei ist bel Atar-
DOS relativ komplex, da sie mehrere Segmente enthal-
ten kann, die an vollig unterschiedliche Adressen gela-
den werden. Der Aufbau ist dabei wie folgt:
+$FFFF, (startadr), (endadresse), (datenbytes), (neue
startadresse)..s

Beliebig viele dieser Segmente sind aneinanderreih-
bar. AuBerdem kann die Datei noch Start-und Initialisie-
rungsadressen enthalten, die wahrend des Ladens auf-
gerufen werden. Auf diese Art und Weise wird bei-
spielsweise ein CopyrightVermerk beim Laden auf
dem Bildschirm angezeigt. Diese Adressen zeigt man
dem System dadurch an, daB man an die Adresse $02E0
(Startadresse) und $02E2 (Initadresse) zwel Bytes
schreibt, die jeweils auf den Einsprungpunkt des Pro-
gramms weisen.

Auf alle Details des Ladevorgangs einzugehen ist hier
nicht méglich, der Interessierte sei deshalb auf das aus-
gezeichnete Buch»Inside Atari DOS« (siehe auch Litera-
turhinweis) hingewiesen, das das komplette Sourceli-
sting von DOS 2.0 enthaltund indem die Funktionsweise
von DOS genau erklart wird.

Die Kiirze des »NanoDOS« hat allerdings ihren Preis:
Alle Funktionen, auBer der des Ladens, sind weggefal-
len. Dazu gehdren nicht nur die Funktionen, die man im
DOS-Menii findet, sondern auch alle anderen DOS
Funktionen, die man normalerweise von einem Pro-
gramm aufrufen kann. Nicht einmal das Lesen einer Da-
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tei ist unter s*NanoDOS« méglich. Allerdings diirften die
allermeisten »NanoDOS«Anwender diese Funktionen
sowieso recht selten benutzen.

(Stephan Baucke/Julian Reschke/s)

Steckbrief
Programm: NanoDos
Computer; Atan XI/XE

Eingabehilfe: Priifsummer
Datentrager: Diskette

Lieraturhinweise

Crperating System User's Manual, Atari 1580

DOS Unilities Source Listing, Atari 1580

Disk Operating System !I Reference Manual, Atari 1341
Inside Atari DOS, COMPUTE! Books 1982, ISBN (-942385-00.7

192@ DIM DATEI®(20),DATEN$(69),UMS(TO) (FTO ESQBD18DD321AGBBSEFAZBESBEFB28A9B08DR4U (LD
101Q UMSCI)=".";:UM$(TRI="a" CLNY 211@ DATA-.@3A9288D0503A96CEDOAG3A9018DOB

1920 FOR I=0 TO 9:UM$(I+48,1+48)=CHR$(I) ©3A9578D0203206323AD04031869808D040330A (WL
:NEXT I CUW> 2115 DATA.Q3EEGSQ3EEQAQ3ADGAQ3CST190ERAY

1930 FOR I=0 TO 5:UM3(I1+65,1+65)=CHRS(I+ @e8D@403A9278DF421EF220503A9018DOAO3ASA (142
18):NEXT I <LIY 2120 DATA-Q0BDOEQ3206323AD04031863808D04

1840 READ DATEI$:? "Ichaerzeuge...-";DAT ©39003EEQS503EEQRQ3ADOAOICIV49OES4CORIFR (FUY
ElI$:7? :ZE=2000 {BU» 2125 DATA~434F4D7D4E446F7320436F6ET66572

1950 OPEN #1,8,0,DATEIS $JJT> 7465722020286329203139383420532E426175C <RRY
196@ READ DATENS$ :SU=0:ZE=ZE+5:? CHR$(28B) 2130 DATA.607E636B659B1D496E736572742064
;"Zelle:a";ZE {NH> 69736B206 16E64207072657373205245545552F «J»
1970 FOR I=1 TO 68 STEP 2 (KD> 2135 DATA-4E2E209C46696C656E616D65202020

108@ IF DATEN$(I,I)>="." THEN 1159 CKW> 202046756C6C206E616D659B5F5F5FSFSFSF5FK (X0
1090 HI=ASC(UMS(ASC(DATENS$(I))))x1b CAO» 2149 DATA.SF5F5FSF5FS5FS5F5F5F5F5FSFSF5FSF

1100 LO=ASC(UMS(ASC(DATENSC(I+1)))) {HE» SFS5FS5FSFSFSFGFS5F5FS5FSFSF5F5FS5F9R9B456ET (CED
111@ GE=HI+LO:PUT #1,GE:SU=SU+GE <KD> 2145 DATA.746572206469736B206E616D653A20

112@ NEXT I:SU=SU+ZE (TK> 9R4EGF2065786563757461626C652066696C65A (XH
1130 IF SU-INT(SU/26)%x26+65¢>ASC(DATENS( 2150 DATA.73206F6E206469736B2E9B5@726573

69)) THEN ? “DatenfehlerasinaZeile.™;ZE:E 732052455455524E20746F2@0636F6E74696E75W (BED
ND Lo 2155 DATR.657ETETE9B53F022E323656C656374

1149 GOTO 106@ <ac» 2070726F6T72616D2E202020202020A2008E48J (BY>
1150 IF SU-INT(SU/26)x26+65<>ASC(DATENS( 216® DATA.@3F009BD48038C4403BE4503A2@B8BE
141)) THEN ? "Datenfehleraina.Zeile.”;ZE: 4203A200BE49034C56E4A9908D0B02A9238D09H <HIDY
END {NT? 2165 DATA.@2A9058D42@3A9CABD4403A9238D45

1160 ? :? “Fertig.":END an ©3A9188D4803A2008D49032056E4ADAG238DRBI  (@5)
2009 DATA.D:NCONVERT.COM CACY 217¢ DATA.@2ADAT7238D09029860ADZ5E448AD24

2005 DATA.FFFFOQIFFBIFAS148582A9298583A2 E44860A9528D02032053E430034C40229838E93]1 @M
©3A900A89182C8DOFBEG83CA1OF3BDBEOZBEFRT <(DV> 2175 DATA.64A2ZFEB38E9QA10FA18693ABDBT723

2019 DATR.02A021A222R944200B23AD08028DAG BER623AQABA223A922200B232055234C001F60R (IO
23AD@9028DAT23205523A9698D0AQ3A9018DOBA < Ya) 2180 DATA.AD®9D2CI74F@OCCIT76FQ@BCITTFOR4

2015 DATA.®3A9E48D0403A9238D0503A9018DR1 2980F00268404CA5231D1D4449534B2D455252Q (AW>
03205E23AD04031869808D04039003EEQSQ3EEGC <JO> 2185 DATA.4F522031000020202D0202050726573
202@ DATA.OA®3ADOAG3CI6CICEQASD]8DOAO3AY 732052455455524EFD20202020202020202020Y (FV
@O0BDORO3A9648D0403A9258D0503205E23ADE4S (VXD 2190 DATA.202020202020202020202020202020
2025 DATA-25CD@@27D@32A96DBDOAG3ASQ18D0B 20FFFFO027F828440300073308A97785QAA9E4G (LS
@3A9008DQ403A9298DA503205E23AD04931869V  {FH> 2195 DATA.B8S50BA2FFE64TESBE44028BEC602ZEBBE
2030 DATA.808DQ403ADO5036900BDA5Q3EEQAQ3 @98EF0028EQOB@3A96CEDOAG3A98Q8DO403A2080 <aJ>
ADOR@3CO7190E2A9028554A065A222A93E200BFP <CAED 220@ DATA.BEQS50386528655201A0BADD4034980

2035 Dnrmzsnszqsssanszaaﬁamsnssamze HDﬁ103D0§3EE$5¢3EEQA03ADBR93129'?1BGEEASJ <RI>
B5B83A9Q0Q85848588A000B 1 80D0034C982030FBA {CLY 2205 DATA.FCB543A9088544A9408548A5482@BE
2040 DATA.AQ@DE180D91122FQ@34C9820CBCO1Q PBAG643A544A01820CA0BA99B20CBOBES48A543C (WD
9QF I A0O3BIFCIFF720803DOA03CEB1828DRBR3Y (VM 2210 DATA.18691885439002E644CEFB@810DB20

2045 DATA.A9648D0403A9258D0503205E23AD64 E@e8C920F@@4CI9BD@Q34CT7TTE43BEI41CDFAREP (C5)
25C9FFDODTCDE6525D0D2E684ASBB0AABADOAR3E (ZI) 2215 DATA.BREA48C6551869028554A91B2eC808

2050 DATA.99E425ADOB@399ES25E688A5801869 AS1F20CBOBA9@28552680AABE9DCOABDGAG3BIK (RI>
@SABASS16900AAA9@8200B23204022A000B9DCQ < IB> 2228 DATA.DDOABDOB@320B108202008B0548543

2055 DATA~2ACDOA@3D@3DBIDD2ACDOEO3D03598 2020088544244930088DE102A5438DEQOZASFFK < YF>
4AABASFCB586A9288587A5861869188586A587C <PK) 2225 DATA.C543D004C544FRDEB5492020084820

2060 DATA~69@QBSA7ERB10FQAQBEA220A905200B 2008854668 38E5438545A546E5448546E645D0Z (GL)>
23A486A6B7A918200B234C93202020202020C81 <T2D 2230 DATA.02E646A9488DE202A90BEDE302208E

2065 DATA.CBCO2490B5A99B200423A580186910 08201 408ADPBD4DOFBFOAAGCEZR26CEQO22053B <AK>
85809002E681A581C9259006A580C964B0OCAS0 <NL> 2235 DATR-E430FB6OE647A647BDOQOEABADTFOB
2070 DATA.84204022C912B0@34CDD1FAS84D0QF 297FC547F0@3981860ADTDOE29038DOBB3ADTET (XG>
APBS5AZ22R936200B232055234C001FA9QF8552E < TK> 2240 DATA-GBS8DOAQ®30DRBO3DO823860A546D20D

2075 DATA.B8555A9048554A91F200423A90080DF0 A545300920B 1 28A9FF8547DOC6A5438D0403A5H <(XY>
©2R91E200423A584858AA900B584858BAR1TASU <(IHD 2245 DATA.448D0503201A08A0TDE14399000BCE
2080 DATA.®099CA23F820F3218810FA20212330 10F8297FBD7FOR18654385439002E644A54538G <{Xa>
3CAD4803C901FO35A58BOAABA5840AAABDE425U <NS? 2250 DATA-ED7F@BB8545B002C6464C3408202008

2085 DATA.99DC2ABDE52599DD2AA@17BICA23FQ 90234C1708A0009 1 43E643D002ZE644C645A545F <EB)
@4C99BDOQ2A920918288 1OFOA5821869188582V  <UA) 2255 DATALCO9FFDO®2C6460546F002DODECOASRD
2090 DATA.AS836300B583EGBBEGS4A584C58A90 8DP403A90BEDA5034C1A0820CBOBA92E20C808X (D2
ADA@17A92099CA2399FC288810F7A9028552850 (YC) 2260 DATA.A920A0008D4503BE44038C4803A208

2095 DATA-55A@A3A222A012200B23202123A9FF BE4203A2008E49034C56E4AD25E448AD24E44BE (Y&
BDFOOG2A9193BED48034A900 1EBARROOOBICAZ3U <(VEX 2265 DATA.6@4E446F7320627920532E42617563

2100 DATA.C99BD@@3AD3A229DFF28CBERBER1590 6B6SE@@ZE1@2001F.B {CF»
EDA97EBDFC288DFD288DFE28A99B8D1329A01TN  (C&>

2105 DATA-BO9EB229182881@F8B93C21C353F006 Listing. Schnell und klein: sNanoDos«
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FloHe Daten
fur schnelle

Assembler

Bit-Images in Assemblerprogramme zu inte-
grieren war auf dem ST bisher aufwendig. Mit
dem Assembler-Zeilen-Generator »Assgen«
wird es zum Kinderspiel.

urch die hohe Ablaufgeschwindigkeit sefzt man

Assembler haufig fiir Spiele ein. Tolle Grafiken

und beeindruckende Sounduntermalung geho-
ren dazu wie das Salz in die Suppe. Und Bilder — im
Computerchinesisch Bit-Images genannt — in Assem-
blerprogramme einzubinden, st problematisch. Da
empfahl es sich bisher, die Date1 extern aufzurufen und
einzulesen. Nur, wenn man mit vielen externen Datelen
arbeitet, wird das umstandlich. Dieses Problem lost
»Assgens, Das kurze Programm erzeugt aus einer Datei
ein Datenfeld im ASCII-Code. Das laft sich in jeden As-
sembler einlesen und so in den Source-Code integrie-
ren. Die Bedienung des DATA-Zeilengenerators fiir
Assembler-Programme ist einfach. Nach dem Start fragt
»Assgen« nach dem Namen der Quell-Datel. Die Datei

darf nicht die Endung »s«tragen, da der Name der neu
generierten Datei nicht vom Benutzer festgelegt wird,
sondern vom Programm. sAssgens benutzt fiir die Ziel-
datei den Namen der Quelldatei und andert nur die En-
dung auf »s«. Tragt die Quelldatei auch die Extension
»s« ist sie nach dem Generneren der Zieldatel ver-
schwunden. Dieser Vorgang spart Platz auf der Diskette
und ist deshalb vor allem fiir Besitzer eines SF
384-Laufwerks mit nur 360 KByte Kapazitat interessant.
War das Loschen der Quelldatei nicht beabsichtigt,
kann man eine unliebsame Uberraschung erleben.
(W. Fastenrath/hb)

10 * ok koK KRR R AR Rk ROk kR R R
20 'k *x!
30 TR ASSGEN 5T x*
40 i 3 x!
50 *x  ASSEMBLERZEILENGENERATOR  *'
60 e x?
T0 e x?
80 ? % M. BERNARDS *'
a0 % W. FASTENRATH *?
a5 'x A.KAEUFER *!
100 i *!

110 'k RRR KRR IR R R R ORIk R ok R R kK !
Listing »Assgen ST«

WO/ FDS
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115 goto start 1370 data 143,066,103,072,121,000,000
120 add:z=0 1380 data 002,082,063,060,000,080,078
130 z=z+1 1390 data 065,080,143,051,1982,000,000
140 for i=1 to 70 1400 data 002,096,107,000,000, 202,077
150 read a:if a<0 then return 1410 data 249,000,000,002,116,072,121
160 a(z)=a(z)+a 1420 data 000,000,002,050,047,080,000
170 next i 1430 data 000,000,006,063,057,000,000
180 goto 130 1440 data 002,096,083,060,000,064,078
190 return 1450 data 065,223,252,000,000,000,012
200 pruef: 1480 data 030,080,000,015,078, 185,000
210 for i=1 to z 1470 data 000,001,204,072,121,000,000
220 read a 1480 data 002,057,047,060,000,000,000
230 if a<ra(i) then goto fehler 1480 data 003,012,121,000,001,000,000
240 next i 1500 data 002,098,103,000,000,004,082
250 return 1510 data 151,083,057,000,000,002,098
490 prggen: 1520 data 063,0860,000,064,078,065,223
500 open "R",#1,prgnam$,2 1530 data 252,000,000,000,012,083,121
510 field #1, 2 as a$ 1540 data 000,000,002,098,103,000,000
520 i=0 1550 data 088,083,007,102,000,255,192
530 i=i+1 1560 data 078,185,000,000,001,204,047
540 read b:if b<0 then 590 1570 data 080,000,000,002,057,047,080
550 read c:if c<0 then 590 1580 data 000,000,000,003,063,057,000
560 d=256%b+c: lset a$-mki$(d) 1590 data 000,002,096,0863,060,000,084
570 put #1,1 1600 data 078,065,223,252,000,000,000
580 goto 530 1610 data 012,083,121,000,000,002,098
580 close:!return 1620 data 103,000,000,036,047,060,000
790 fehler: 1630 data 000,002,062,047,060,000,000
800 fullw 2:clearw 2:gotoxy 0,0 1640 data 000,002,063,057,000,000,002
810 print “FEHLER ZWISCHEN DATAZEILE"; 1650 data 096,063,060,000,064,078,065
B20 print zeile + (i-1) * 100;" UND"; 1660 data 223,252,000,000,000,012,0986
830 print zeile + i * 100 1670 data 000,255,078,063,057,000,000
B40 end 1680 data 002,098,063,060,000,082,078
BS0O rem *¥¥kkkkx PRUEFSUMMEN skaokkkikk 1690 data 065,088,143,078,117,032,124
900 data 2935,3876,3740,4640,3313,3758 1700 data 000,000,002,057,066,128,016
910 data 3945,5654,4494,1728,-1 1710 data 030,128,252,000,100,016,128
9380 rem *¥k¥xikk PROGRAMMDATAS F*kkikkx 1720 data 006,024,000,048,224,136,224
1000 data 096,026,000,000,002,116,000 1730 data 136,128,252,000,010,016,128
1010 data 000,000,000,000,000,000,000 1740 data 006,024,000,048,224,136,224
1020 data 000,000,000,000,000,000,000 1750 data 136,008,000,000,048,016,192
1030 data 000,000,000,000,000,000,000 1760 data 078,117,027,069,010,010,010
1040 data 072,121,000,000,001,250,078 1770 data 032,065,115,115,122,101,105
1050 data 185,000,000,000,084,078,185 1780 data 108,101,110,045,103,101,110
1080 data 000,000,000,028,078,185,000 1790 data 101,114,097,116,111,114,032
1070 data 000,000,108,068,103,078,065 1800 data 098,121,032,077,046,032,0686
1080 data 077,249,000,000,002,104,063 1810 data 101,114,110,097,114,100,115
1090 data 060,000,007,078,065,084,143 1820 data 013,010,010,032,070,105,108
1100 data 012,000,000,013,103,000,000 1830 data 101,110,097,109,101,032,058
1110 data 032,012,000,000,008,102,000 1840 data 032,000,009,100,099,046,088
1120 data 000,008,083,142,096,000,000 1850 data 032,000,048,048,048,044,000
1130 data 004,028,192,063,000,063,080 1860 data 013,010,000,013,010,010,032
1140 data 000,002,078,065,088,143,086 1870 data 069,114,122,101,117,103,101
1150 data 000,255,212,066,022,078,117 1880 data 032,070,105,108,101,032,000
1180 data 035,223,000,000,002,100,083 1890 data 000,010,032,069,114,122,101
1170 data 060,000,009,078,065,092,143 1900 data 117,103,101,032,070,000,000
1180 data 047,057,000,000,002,100,078 1910 data 000, 000,000,000,000,010,032
1190 data 117,066,103,072,121,000,000 1920 data 000,000,010,032,069,114,122
1200 data 002,104,083,060,000,061,078 1930 data 101,117,103,101,032,000,000
1210 data 065,080,079,051,182,000,000 1940 data 000,002,006,006,006,010,056
1220 data 002,096,107,000,001,072,072 1950 data ﬂld.010,014.010,012,018.005
1230 data 121,000,000,002,118,047,080 1960 data 014,006,030,016,014,010,008
1240 data 000,000,039,016,063,057,000 1970 data 012,022,006,014,012,016,0186
1250 data 000,002,096,063,060,000,063 1980 data 006,012,018,010,012,022,018
1260 data 078,065,223,252,000,000,000 1990 data 000,-1

1270 data 012,051,192,000,000,002,098 4000 start:

1280 data 063,057,000,000,002,096,063 4010 clear:restore 1000:dim a(30)
1280 data 060,000,062,078,065,088,143 4015 for i=0 to 30:a(i)=0:next

1300 data 065,249,000,000,002,104,087 4020 gosub add

1310 data 249,000,000,002,082,012,0186 4030 restore 900

1320 data 000,046,103,000,000,008,018 4040 =zeile=1000:gosub pruef

1330 data 216,102,000,255,244,018,252 4050 prgnam$ = "ASSGEN.TOS"

1340 data 000,046,018,252,000,115,0866 4080 restore 1000:gosub prggen

1350 data 025,072,121,000,000,002,065 4070 end

1360 data 063,060,000,009,078,065,092 Listing »Assgen ST (Schlut)
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- Computer-Markt

amuumnm-ansuammmamm.mmmum

Wollen Sle ginen gebrauchten Computer verkauten odar erwarben? Siichen S Zubehar? Haban Sie
Software anzibleten odar suchen Sie Programme ader Verbindungen? Der COMPUTER-MARKT von
»sHappy-Computers bistet agen Computerfans dis Geleganhalt, fibr At 5 — DM eine private Kleinanzel-
ge it bis U & Zaitan Texd In dér Rubrik Ihrar Wahl aufzugeben. Und &0 kammt fhre private Kleinanzeige
v dan COMPUTER-MARKT der Febiruar-Ausgabe (erscheint am 12. Januar 87): Schicken Sie Ihren

Angeigentext bis zum 1. Dezember 88 (Eingangsdatum baim Ver

eg) an puters, Spater

sHappy-Cam
oingehande Auftrige werdan in der Milrz-Ausgabe {erachaint am 8. Fabruar 87) verdifentiicht.

Bitte beachtan Sie: Ihr Anzeigentext darf maximal 5 Zeilen milt jo 32 Buchstsben betragen.

(berwelsen Sie den Anzeigenpreis von DM 5—
scheckamt mit dem Vermerk sharid & Technik, Happy-

die entsprechend gekennzeichnel sind, oder denen Taxi sul aine

Private Kleinanzeigen

* Flr den Amiga #

Zwaltiautwerk anschiuBlerig (voll kompatibsl)
A4B0— DM, 258 KB RAM-Karte nur 188 — DM,
Ralf Trops, Pitzgasse 3, 5040 Brahl

& AMIGA — AMIGA & AMIGA — AMIGA &

Tausche: Amiga-Softwars, such Kauf,
Tal. 085736604

{Hans-Josel)
* AMIGA — AMIGA * AMIGA — AMIGH *
& & Amiga * % Amign & &
Tousche Software. Listen an: Christian Greven
(Tel. 318662), 77. Rua du Kiem, 8030 Stras-
gen, Luxembourg (Grand-Duche)

Amiga— Suche Amiga-Software. Tausoh — Su-
ghe Programmiarunteriagen (Maschinanspra-
che) — Literatur

M. Viiker, Glashittenstr, 104, 2000 Hamburg
8, Tal. (D40) 4398488

EEE Amg: BE  Amgs EER
Suche Spitzensoftware
Halrmut Unterhaolznen
Garfenstrfio 23
mEm B348 Simbach/inn (11}
mEn (1 []

AMIGA
Centronics Kabal 50—~ OM
02389/4088

ab 17.30 K
O Mocke, Wernerst. 74, 4712 Weme

stk & Amigh Suche Amiga 4 & &
Suche Amiga-Software Listen un: Marcus
Dreler, Hotel Marmatte, CH-3806 Saes-Fae

Oatarreich: Verk, Criginale: AMIGA Winter Gar
mes, A-Copler, Marauder, Litte Comp. P, Ro-
que, Marbla Madn, Pawn, Apahal Tril .

Tel, (05336) 5337 Statan

| [ [1] AMIGA

Suche Deutschen Amiga
VHE: 1500,— DM. Wer hat bizw, kann einen {ge-
gan PRAMIE) besorgern? Bithe maiden bel Tel.:
02238/3708
Suche dringend Amiga-Software und Progmm-
migrtips {auch Thusch), Unkostenarstattung! 1!
U. Degens, Hittenwag 12 a, 4670 Linen

Amige * % Amiga 4 & Amiga
Sughe und Tausche Amiga

Jirgen Zacharas,
Hanachelstr, 1, 3300 Braunschweig
PR R T I T R

Schiter sueht moglichs! pralsginstige AMIGA-
Software, Bifte malden bel Urs Plefferkom,
Echwerzolbodenstr, 38, CH-83085 Dietikan
(Schweiz) Tal: 01/8331750

EEEER
Programms:
verw, [Direkizugr. Datelen) sawie Spiste tir DM
50~

D Schiemma. Tel. 04216000628

LL] Amiga-User EEER
Erfahrungs- und SoftwareTausch, Wer gule
Soltware hat — Tel. 06183/4326 ab 18.00 Uhr,
Mika

W Armiga Armga BB

APPLE

Apple IC+ komp. zu verk neuwerlig B4 KB
RAM, Floppy + Ctr, a/w-Maonitor 4 Stinder,
ZB0. sop. o1 Tastatur, Joystick, UCSD-Pascal-
Systam, Handbicher 1500 DM VB, Tel:
0271/398663

Tausche Original-Blcher!
Habe  Apple-Pascal-Manual,  DOS-Manusl,
ApplesoftTutoriall Suche: Geos-Buch, Compk
lar-Buch,

FW, 5060 B Gladbach 2, Borngasse 43

&k ok Apple IC+ komp. ok h
& d ok ok  with B4 K ZB0, 6502 &k
inkl, Maonitor 4 Floppy + Control. and Joys. +
EQ Disks' + Bax + Lt 10r 889 — VB, cal
088316485

-k h L

Vark. Apphe lla mit 128 K. BOZ, 1 Laufwerk und
Gonir., SSC, Joystick und Literatur. Ales in Top-
Zustand, 1ir 1300 DM

Tol, ab 18 Uhr 024271261

B Atari B Vorkaute Atari 850 XL Box {ganz neu)
4 P R8232 Kabel (350180 cm} 2u VB 300 DM.
Gerald Kreutz, Tsiter Weg 12, 4870 Luenen,
Tel. 02306/48338 ab 18 Uhe

ATARI

Verk. Afarl 600 XL + Erwelterung + Floppy +
Druckar 10256 + Zubahdr 4+ versch. Program-
me fir 1000,— auch sinzein.

Tal. 0214/503898 nech 21.00

Zahlel demjpmigon 20 DM, der mir das baste
Hardeopypr. tir don GP-S50AT anpaBt {ST. Co-
des anfordarn). B. Kok, Tieborhof 8, A-8200
Gilond,, Tel. DD43/3112/38885

TFausche — Kaufe — Verkaulalll

software flr Atarl 800 XL sul Kassette
und Dishette — git immer — Listen an/bei: M
Caybulka, Im Medisig 10, 8000 Frankturt 50

ok wE Achtung ok ke
Suche slekirisch defokten Atar-ST und CH4
Tal, 0917 1/60052 unter dor Woche ab 18 Ut

R E E R R R R
Verkaule Alari-800 XL + Datasette + Modul
und Blcher 1ir sage und schrebe & & * 05
DM % % % solorl anrufen bel Jorg Dasbach,
02635/3188

Achtung:

erlaubt ist.

das Urheberrechisgesetz und

triigers (Diskatte oder Kasselte) 2u
diem Kauf von Raubkoplen erwirb! der Kiiufer

wader anzubleten, zi verkaulen noch zu va
Ihre Kinder,

Jassaen, daB Raubkopien angebolen werdaen

Wir mactien unsare inserenten daraul sulmerksam, dafl das Angebot, der Verkaul cder
die Verbreitung von urhabaerrechtlich geschitzier Software nur {ir Originalprogramme:

Das Harstellen, Anbigten, Verkaufen und Verbreiten von »Raubkoplens verstiit gegen
kann strafs und zhvilrechtich vertolgt werden. Bei Ver-
sttBen mul mil Anwalts- und Gerichiskosten von dber DM 1 000,— gerechnet werden

Originalprogramme sind am Copyright-Hinwals und am Originatsufkieber des
erkennen und normakarweise orl

ko siner jederzeitigen Beschiagnahmung ain.

Wir bitten unsere Loser in deren eigenem Interesse, Raubkogian van Original-Software

Der Variag wird in Zukunit keine Anzeigen mehr veroifentiichen, die darmaul schikefien

Daten-
L. Mit
auch kaln Nutzungsrechi und geht das Risl-

rbreiten, Erzishungsberachligte haften f0r

Verkaule 1027 Schinschreidrucker 200—
sowia 1020 Vierfarbplotter 120—, beide wemg
Berutzl, M. Banmwolf, Tel 088/808404 Mo-Fr
ab 18 Uhr

Atari XL
Suehe Teuschpartner 1r Disk und Kontaiki zu
¥l-Besizem im Aaum Mindan Aul an Kard
Heinz Lick, Zedermweg 5, 4950 Minden,
0671/565323

Varkaufe: 800 XL, 1050 (DOS 2.5), Grinmont-
for, Datasatte, viele Programme. Bicher und Zu-
behtr komplett fir B50 DM, M. Langwald, Tel
023656/66614

B @ Top-A
MUSIC-MACHINE Dir.-
Play/versch. Instr. Converter: Einbau im HAS.
;on. Demos Intertace Tel 06135/3384 nur

+ 500

Programme!! BO0 XL 800 XL 800 XL

Wer tauscht mit mir Programime 0 den 800 XL
a 130 XE? G/D mit oder ohne Liste an: Lam
(Grossmann, Unter den Eichen 30, 3031 Hope

EEEVerkeuls Al Drucker 10200ER
Neu, nicht gebrauchil. Preis 118 DM Info gratis:
M. Poplawaskl, POBox 16,

1] PLASOST Blalystok 24 L 1]
W DruckesPiotins ATRA B

Suche Floppy 1050 tfunkl). Zehie nedrigstes
Angebot lE Suche aulerdem billige Soltware
tor 800 XL. Adr.: Volker Schmidt,

gtr. 1, 7606 Bad Hemenalb 4

ktaell fir Atarl XLIXE:RE
0 Synthesizer:

| 1 1] Vorkaule | 1]
Setkosha-Drucker 100 AT fr Atarl 800 XL/130
XE, anschiuBlerti, 5 Mon. sit. VB 250 DM
Tet. 0231/512078

BOO XL

Atarl Computer Bystem BOO XL +
Floppy 1050 [Hapsy) + Drucker Recorder 1090
+ + LLitaratur Module + Disketien +
Kasten + Software, 07 142/68800, nach Stel
fen fragen
Atar, 2 5t ahe BOO/48 K, 1 St Fioppy 1050,
Recorder 410, ca. 50 Disketten, 12 Modula,
Kassetten, Bochar, -Basic DM 880 —
nur kormplett, Tel. 0418373702 ab 18-21 Uhr

Atori 1050, B4 K 1. Atarl 800 XL u. 1 Joystick L
250 DM. Ab 17 Utr, Tel 05334/8615

NEC Matrixdrucker: COMMODORE COMPUTER HMONITORE
Pé - 216 /Sek. (60 WLQ) a4 Madeln, Ad ..... 1595, - |C64 ~ neues Modell mit GEOF = ..ovicoaarsonanns 468,- |Philips BN 7502 grim, Tom. 21 Whx, BAS Eisgang . 390,-
F7 - 216 %/5ek. (60 NLQ} 34 Hedeln, A} ..... 2155 .- (€64 = altes Modell - solange Verrat reicht = 159, - (Philips BM 7532 bernstein, Tom, 23 Mhe, BAS Eing. 310,-
P3 - 180 §/5ek. Epson FX kompatibel AY ..... 1945, -iPC 138 - droi Computer in einem = .......csc... 668, Philips BN 7513 grin, 25 Mhe, TTL Eingang 418, -
PS5 = 264 1/Sek. (80 NLQ) 24 Nadeln, A3 ..... 2795, - |Ve 1541 Floppy 170 EK-Byte flr alle commodors VG 498,- |[Fhilips BN 752) bernstein, 25 Mhrx, TTL Kingang  435.-
PE-XL Colorfiruckar / nieben Farben A3 ..... J195,-|VC 1571 Floppy 160 K-Byte f0r PC 128 . ........ 698~ Getronica VISA Nid+ 14 TTL Monitor der Spitmen-
Alle Drucker mit IDM kempatibler Centroniecs Paket PCL2E + V1571 + Monitor Philips BM 7552 1595,- [klasse, aut Drehiul, grin- oder bernsteinfarbig €39.-
Schnittstelle. RS 232 Interface dazu: our 208~
SCHNEIDER COMPUTER FARBMONITORE
Bitte beachten $ie unbedingt, dad wir Ihnen our NEC pc, IBM komp. 1 Floppy und s¥ NMomitor ....eees 1939, - |Philips CN 8500 14" Monitor mit Ton /40 1./FBAS 498~
Originalgerdte mit Seriennusser und 1 Jahr Vollga-|PC, BN kowp. 2 Floppy und sw Menitor ........ 2425.-|Philips CR 8533 14" Hikes . Ton /80 Z./FBAS u. 1195~
rantie lisfern. Unser eigener Service hilft Thnen |PC, ein Floppy, 10 HB Festplatte, sw Momitar 1395, 268 eingang {TTL und analog) sebr gute Qualitht
achnell weiter und bolt Reparaturen bei Thnen ab!|Joyce PCW 8756 Fonplettaysten mit Drucker .... 1675,=|NEC ALLESKONNER 1401 - gpitpenklamsqmonitor (8K 1995.-
EPC 6118 mit eingebauter Floppy 180 E-Byte ... 545, hichete Anspriche, der mich automatisch snpasst
NEC Typendrucker:
ELF-360 mit 19 Z/Sek. und 360 mm Schreibbr. 1395, - |PANASONIC COMPUTER PLOTTER
4P-8850 mit %% 2/Sek, upd 400 ma Schreibibe. 5950, - |RL~H 7000 portable, voll IBN komp., mit 9 Zoll SEXONIC SPL-410 A)-Plotter mit 0.025 ma Auflds. 2690,
Grinmoniter, Grafik, eingebautes Drucker ..... 3750, - 400 am/Sek, woll HP-GL kompatibel
PANASONIC Matrixdrucker: RL-0 1300 portable, mit 12 Zoll Plasmabildach. 4750, - |NC-Tablett WD-03A DIN-A) Digitalisiertablett m. 2690.-
KX-P 1080, 100 T. mit Traktor und Valze ..... 775, |hutpreis tir Festplatte 21 W-Byte (eingebaut) 1500,- hober Auflésung, einschl. Fadenkreuzcursor
Ki-p 1091, 120 %. Traktor u. Valze, IBN komp. 845~
KX-P 1092, 180 I. Traktor u. Walze, IBN komp. 1098, |VICTOR COMPUTER FESTPLATTEM/ STREAMER
KXI-P 1592, win 1092, jedoch 400 mm Sehraibbe. 1595,=|Wir liefern als VICTOR Yortragahdndler dap kosplette RODINE 21 WD/65eS. sit PC Controller, sehr leis 14%5,.-
Die Modelle 10/1592 basitzen einen halbautom. progrann an PC/XT und AT komp. Rechnern - vom YPC-1IT |NODINE 33 WB/6SaS. 5 L/4" volla Hbhe, 1850,
Eingelblatteinzug und ladb _Zeichenaatz in N4 Floppyversion Bis zum V286 mit 40 MB Faatplatte. SEAGATE 5T22% 21 MB/6Sas 5 114" 1095,
Controller ONTI oder DTC fir PC Computer ...... e, -
Wiesesann Interface fdr CE4/128 Typ 92000/G 120,-|pitte fordern Sie unseren amfangreichen kostenlosen |ARCHIVE FASTAPE Backupsystem 20 M-Dyte (XT+AT) 1795,-
sit zusbtzlich @ K-Byte Druckputfer 92008/C 165, - |Computer- und Zubehbrkatalog! Bitte angeben tir was |ARCEIVE FASTAPE Backupsystes 60 H-Byte {XTHAT) 2495~
Grafikinterfacek mit Kabel tir Apple II 155,- (840 sich interssaieren. Méch Hindleranfrag. erwinscht|(Fragen Sie mach einem Angebot fdr INKEN Coaputer)

WEBER ELEKTRONIK 8700 WURZBURG Eisenbahnstrafe 1/701441

Rusgabe 12/Dezember 1586

s 131



Beratung und Auftragsannah

GESCHAFTSZEITEN:

Montag bis Freitag von 9.00 — 13.00 Uhr und 14.30 —18.00
Uhr. Samstagsist nur unser Ladengeschaft von 9.00— 13.00
Uhr gedfinet (telefonisch sind wir an Samstagen nicht zu er-

reichenl).

me: Tel. 02554/1059 sanmeinummen

Sie erreichen uns Gber die Autobahn A1 Abfahrt Minster-
Nord — B54 Richtung Steinfurt/Gronau — Abfahrt Altenber-
ge/Laer — in Laer letzte StraBe vor dem Ortsausgang links
(Schild Marienhospital*) — nebender Post (ca. 10 Autominu-

ten ab Munster/Autobahn At).

EIN PREISVERGLEICH LOHNT SICH!

commodore

PREISSENKUNG bel vielen Artiksln!
COMMODORE PC 1041, 512 KRAM, di. Ts-
statur, B088 CPU, Farbgrefikkarte [AGA-
Karts), 2 Flopples & 360 K (incl. M5-DOS
2.11, BASIC und Monitor 2676 —
COMMODORE PC 20+, wis PC 1041 jedoch
mit 1 Floppy 360 K und 20-MByte-Festplatte
nur 4488 —
COMMODORE PC-AT, 640 KRAM, IBM-AT
kompatibel, 1 Floppy 1.2 MB, 20-MB-Hard-
disk, incl. Farbgrafikkarts und Monochrom-
Monitor (voraussichilich in Karze leferbar)
6989,—
COMMODORE AMIGA, 512 KRAM, CPU
88000, Centronics- und R5232-Schnitistal-
Ie incl. 3% " Floppy 880 K, Tastatur, Maus,
RGB-Farbmonitor und diverser Software
nur noch 2589, —
NEU: COMMODORE Sidecar 256 KRAM,
CPU BDBA, 1 Floppy 360 K (voraussichilich
In Kirzo lieferbar) 1989, —

Panasonic
PREISSENKUNG!

PAMASONIC Poriable-Computer  RL-H
TODOWE, IBM-kompatibel, 258 KRAM,
2 Diskettenstationen & 360 K, singebauter
@ *-Monitor grin, Farbgrafikkarts mit RGE-
Ausgang, eingebauter DIN-A4Thermo-
drucker incl. MS-DOS 211 und BASIC-
Interprater nur noch 2088~

ENITH

ZEMNITH Z 148 Colisge PC, 256 KRAM, CPU
BOBS-2 (8 MHz umschaltbar aul 4.77 MHz),
IBM-kompatibel, 2 Floppies & 360 K, Cen-
tronics und V.24-Schnitistetle, Farbgralik-
karta, incl MS-DOS 3.1, GW-BASIC und Mo-
nochrom-Monitor grin oder bernsiein

2850, —

OLIVETTI M 19, 256 K RAM, 2 Floppys &
380 K, incl. Monitor, Tastatur, MS-DOS
3995, —
OLIVETTI M 22, 256 K RAM, 1 Floppy 360
K, Incl. Tastatur und MS-DOS 5195, —
M 24, 256 K RAM, 2 Flopﬁ! 4
350 K, incl. Monitor, Tastatur, MS-DOS

stair

PREISSENKUNG bel vielen Artikein!
STAR NL 10 Matrix-Drucker

incl. Cartridge

nur noch 665,—
(Bitte angeben ob Centronics-, 1BM- oder
Commodore-Cartridge gewinschi.)
STAR NB 15 Matrix-Druckes
STAR 5G 15 Matriz-Drucker
STAR 5D 10 Matriz-Drucker
STAR SD 15 Matrix-Drucker
STAR SR 10 Matrix-Drucker 1295 —
STAR SR 15 Matrix-Drucker 1588,—
Alle Preise mit engl. Handbuch, deutscha
Handbdcher DM 26, —/51

Daten-
BINDER j§ Technik

BINDER PRINT 120 S Mairiz-Druckes, 120
Zsichen/Sec, NLO, Incl Cartridge und
deutschem Handbuch  nur noch 768,—
(Bitte angeben ob Centronics., IBM- oder
Commodore-Cartridge gawinschi )

SEIKOSHA

SEIMOSHA Matrixdrucker zu inlaressanien
Predson.

BROTHER

PRESSENKUNG bei vielen Artikein!

BROTHER M 1403 Matris-Diucker B98,—
BROTHER M 1508 Matrix-Drucker 11689.—
BROTHER M 1108 Matrix-Drucker  585,—
BROTHER HR5XL 1l Typenraddr. 958.—
BROTHER HA-25XL Typenraddr, 1488,—
BROTHER Twinriter 5 2048, —

OKIDATA

Wir filhren die OKI Microline Serie 1XX und
dis OKI Microline Serie 2XX in verschisde-
nen Versionen zu interessanten Preisen.

CENTRONICS

CENTRONICS Horizon HPC-1368, 160 Zsi-
chen/Sek. (NLO: 34 Zeichen/Sek., 136 Zai-
chenfZelle nur B3E8,—

2348 —
88—
75—

1348,—

=CITIZE

COMPUTER DRLU(CKER

Matrix-Druckes 1200

MEL: Matriz-Drucker MSP 10e
HEL: Matrix-Drucker MSP 158
Matriz-Drucker M5P 20
Matrix-Drucker MSP 25

Panasonic
PREISSENKUNG!
KX-P 1082 Matriz-Drocker

EPSON

PREISSENKUNG bal vielen Artikein!

EPSON FX BS Matrix-Drucker
EPSOM FX 105 Matrin-Drucker

NEU: EPSON LX 86 Matrix-Drucker 765—

EPSON LX 80 fir I8M, Appls

EPSON LX 80 far C 64, ATARI,

EPSON EX 800 Matrix-Drucker
EPSON JX BO Farbdrucker
EPSON Hi B0 Piotter

EPSON LO 800 Matrix-Drucker

EPSON LO 1000 Matrix-Drucies

NEC

PREISSENKUNG! Preise fur NEC-24-Nadel-

Matrix-Drucksr aul Anfrage.

o BLBIKKE

PREISSENKUNG bei visien Artikeln!

JUKI 5100 Typenraddrucker
JUK] 5510 Matriz-Druckes

JUKI 5520 Farb-Matrin-Drucker
JUKI 2200 Schreibmaschine mil Ceniro-

nics- oder V.24-Interface

= I'I'DH

ITOH-8510-Serie

usw. aul Aﬂﬂ'm

FUJITSU

FUJITSUY Drucker suf Anfrage.

N

498,—
95—
1285, —
1368 —
1748~

80—
1388, —

85~
Schnider
T~
1440, —
1788, —
1240,—~
1458, —
1948,—

T8~
o988, —
1278 —

nur B%9,—

A ATARI

PREISSENKUNG bel vielen Artikein!

ATARI-Computer well unier den
urwerbindiich empfohlenan Verksufs
preisen von ATARL

Wir tihren auBerdem Progukts von m TRIUMPH-ADLER

TULIP

sHARP PHILIPS HEWLETT-PACKARD
apricot TAX/AN canon OSBORNE

Bitte ausschneiden und sinsenden an:

Happy-Compuoter 12/86

Microcomputer-Versand Ernst Mathes GmbH, Pohistr. 28, 4419 Laer

Absender

Ich binte um Zusendung hrar
kostenlosen Gesamipraishsie

| ich bitte um Zusandung von lnfo-
Materis! Gber lolgends Produkte

PLANTRON

PREISSENKUNG bei vislen Artikein!
PLANTROMN FTi6 LC, IBM-kompalibel, 256
KRAM, CPU BO&S, 2 Flopples & 360 K
nur noch 1670,—
PLANTRON PT16 LCI20, wie oben, jedoch 1
Floppy 360-%/20-MByte-Fesiplatia 3089 —
PLANTRON PFIE XT Turba, Takttrequenz
47T MHZE MHz, [BM-kompatibel, 256
K RAM, CPU BDBE, 2 Flopples & 360 K, incl
MSDOS 211 nur noch 1850,—
PLANTRON PF18 XT720 Turbo wie oben. je-
doch 1 Fleppy 360

tie
nur noch 3188, —
PLANTRON PT 16 ATI20, IBM-AFompst-
Ipel, 840 K RAM, mit sinsr Floppy 1.2 MB und
20-MB-Festplatte 5289, —
Alie Gerite wahlweise mit Color- oder Mo-
nochrom-Grafi

TANDON

TANDON PC, 256 K, CPU 8088, IBM-PC-
kompatibel incl. 14 “-Monochrom-Monitor,
ot Testatur, MS-DOS 211 und GW-BASIC

mit 2 Floppies & 360 K 3589 —
XPC 10, 10-ME-Platie. 1 Floppy 3989, —
XPC 20, 20-MB-Pistie, 1 Floppy 4383, —
TAKDON PCA, 512 K RAM, CPU 50285, IBM-
ATkompatibel, 1 Floppy 1.2 MB incl 14°-
Manachrom-Monitor, dt Tastatur, M5-D0S

TOSHIBA

TOSHIBA T 1500, 384 K RAM, 2 Floppys &
mr. Farbgrafikiarts, Centronics-Schnit-
2800.—
Tﬂﬁﬂiﬂ-ﬁww und TO-
SHIBA-Drucker suf Anfrage.

==Schne|der

SCHNEIDER JOYCE Pl..I.IS PC* 8512
88—

PHOENIX

PHOENIX-PCHI, 640 KRAM, 1BM-kompati-
bel, 2 Floppys & 360 K 2185, —

Fordern Sie bitte kostenlos die aktuelle Preisliste uber unser gesamtes
Lieferprogramm an, oder besuchen Sie uns. Selbstversténdiich kon-
nen Sie auch telefonisch bestslien. Preise zuziglich Vérsandseibst-
kosten. Versand per Nachnahme. Alle Preise beziehen sich auf den vol-
len Lieferumiang, wie vom Hersteller angeboten. Das Angebot ist fred-
bleibend. Liefermbglichkeiten vorbehalten. Bei groBer Nachirage ist
nicht immer jeder Artike! sofort lieferbar. Preise giifig ab 10. 11. 86.

MICROCOMPUTER-VERSAND

W
PohlstraBe 28, 4419 Laer, Telefon 02554/1059
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#

Verkaufa: Grafikfihigen Matrix-Drucker Selko-
sha GP 660-A 4 Interface (APE-Face) 1, XL +
¥E, Originalverp. + Programman 2.8 Design

Master..,
& 07195/82389, nach Volker Iragen

Verkaufe Atar BDO XL + Floppy 1050 + 2
Camp. Pro + Mein Atarl Computer + Diskatten-
box + 120 Diskatten mit Top Games] Alles neu-

werlig.
VB 950~ Talefon 08532/8377

Vierk, Atar 500 XL + 84 K Erw. + Floppy 1050

+ Recosdar 1010 + 70 Diskettan mit sehr guias
Su!mice. 200 Prog) + Joystick + Dishel-
tenbox + Modul Pole Position for nur 850 DM,
Tol. 07821271300

An alle Freaks
ich tausche Software auf Disk und Tape
Maik MOmberger, 4815 Schio8-Hofte, Kaunit:
restr, 54, DE20OT/3632

SBuche und tausche Programme filr den Atari
BOO XL, nur Diskette Maoldet Euch bei Petar
Wiebcke, Hardauring 3 b, 2104 Hamburg B2,
Tel: [D40) TOE3543

ok Atari ¥LINE ok
Verkaute Computer inhabitans (Litthe Com.

fir OM 38— Besonderhelen:
Deutsch, bester Sound + Gralik 0624 1/87 514

ook ok ATARI BOO XL * ko
Tayschen Spiele (Disk + Tape). Listen an: Mare
Mahllg, Ludwig-Eichholzstr. 3, 3470 Hiuter 1
ader an Michasl Boat, Neuestr, 37, 3476 For-
stanborg

ok

SUCHE FLOPPY 1050 * %k
bote &n Marc M Ludwig-
3470 Hoxter 1, Tel [05271/32253)

Suche Soltware for Atarl 130 XE (nur Disk), Dirk
Ludt, Haslacherstr. 21, 8833 Waghbusel 3

Suche Atarl Programme aller Arl. Besonders
Grafik-Adventure und Simulatoren sowle An-
wender, Textwemrbaltung + Complier usw, Lk
sten an A Molz, Bachstr, 158, 6857 Haan 1

Vierkaule Floppy 1060 + Drucker GP 100 AT
Topzustand| So gut wia neu! Neuprels dber 700
OMI Jotzt nur 350 DM Teleton (nach 19 Uhr)
07071/42844

EEEEEEESEEENEEEEEER
Verk Assemblermodul 60 DM, Disksammiung
{60 5L tellw, besp. 100 DM, Bocher (intarmn

usw)
WEE Tl 07232/5485 Over HEE

EEEEENEENEENENEENEE
Vark, Atari BOO XL 110 DM, det. Atari 810 70
DM, Atan 400 4+ 84 K 70 OM, Matrixdrucker
250 DM, Eprombumar 250 DM, Tel
07232/5485, Oliver

Verkaute Atarl 800 XL, Floppy 1050, Recordar,
Griinmonitor, 10 Splele, Preis: DM 760—
Tal O6173/21843 {ab 17 Litr)

Varkaufe: BOO XL + 1050 4 1010 + 100 Disk
+ Joystick = 550—/tari VCS Kass. & 15 DM/
Houspofusher (orl.) = 15 DM/ Blackout = 10
DM + Main Atari Comp. = 35—

(Alex) Tel. 09251/80260

Vrkaufe Atar 600 XL (84 K] 4 1010 + Joystick
+ Bicher + Games wie: Socoer One on One.,
ailes in super Zustand und ganstigl Sol. annufen
unter QB9YAT0925 ab 18 Uhr

Atari 800 XL 4 Disk 1050 + Tape 1010 + 15
Disk + & Kags + 24 Module + 2 Joyst + 2
Drehreg, + Trackt, + B Bocher + Cetr. Intface
4+ 100 Prg. Disk + Verp, + Anleit neuw. Zu-
stand VB 2000 DM, Tel. 0201788761

Suche 8O0 ¥L, 1050, Drucker, SAM, Akusti
koppler, Farbmonitor, Digitak-Mikio, ATA 9000
od, Sally 1+

Tnl OBBA13TEST7/18 bis 20 Uhr

Verkaufe + tausche meine gesamis Atan XL
Software, suche Yie ar Kung Fu. Listen + Briefe
&n Volker Schwalm, Mohigasee 19, 3578 Neu-
Kirchan 2, Tel. 06604/1452 suche Gunship

Verkaule orig. Touch Tablet von Atar 10r DM 801
Orlginal Games auf Disk: Mask of the Sun, Kara-
fo. Biue Max 2001, Dalias Quest!! Simon De-
bringhaus, Tol. 0261/280118

Suche Software for den Atarl 1040 ST Bitte
schiftiich melden bet P Schramm, Birsmatistr.
28, 4106 Therwil, Schweiz

Suchae Public Dxmain Sl:ﬂm fior Atarl BDO
XLA30 KE. A n an: Peter Blen,
Eskensteld 12, 4300 Essen 14, Tel. 0201/
85884

Atorl 800 XL Zwecks Aufbau einer Soltware-
bibliothek, sucha ich Programme (C/D). Listen
oder Datentr. an; P Schmadimann, 4830 GO-
tersioh 1, R. Stolzstr. 8, Tel, 0624 1/54060

Tauscha Softwara Iir Atar BO0 XL Schickt Eure
Liste on: Klaus Kibler, Bergstr. 13, A-4870
aekiamarkt, Oaterreich (Kassetio od. Disketie)

LR Suchel LE R

Hardcomy-Programm fir Epsan-Printer und Ut

tios for Happy + High-Chip. Jingen Knopp,
OT284/5834 # 07264/56834

111 Hedp 11| Sucha Atari 130 XE (B00/800 XL}
Usar, Erahrungs- + Programmsus-
fmiench. Bin relativ new am Atar, M. Jung, Holder-
Enstr. 7, 5233 Kofheim

Tauschalverk. Atarl 800 XL 5 Suche boa,
Advantures aBas Tape, Verk. Lichigritfel + Soft-
ware 30 DM, Siefan  Tombrock, Tel
02534/7882, Bredeheide 8, Minster

Epson GX¥-80 Matrixdrucker, Tmkior u. Enzel
blatteinziug, NLG, 100 CPS. anschiuBlortig for
Atart XLXE, fas! nau DM 800 — Inkl, orlg. Atari:
Bchralber, ‘Ihl 040/8T88003

Suche Hord- und Software (RAM-Disk, Grafik,
Deated, Text obe) 1or ATARI 800 XL —

an: Foll Maschek, Connollystr. 84112, 8000
Minchan 40

Sucho Atari B0 XL od. 130 XE + Floppy 1050
Angabote an Heiko Ziegler, Buchenstr 18,
A261 Aschau/nn, Tel 08838/4466

Wer kann mir Spiale-Listings schicken? Zahle
pro Listing htchetens 50 Pf_Bitte rutt vorher an
{14 Uhr) D4282/580

145 OM + Porto, Tel. 02222/8647 17 Uhr

Ws 15t los im Fhoin-Sleg-Kreis? Suche Kontakl
zu  Atarianorm wm Raum  Siegburg  Zum
Erlahrungeaustausch und Kennenberman

Hana 02241/66330

WE Sucho WM Atar 400/800 mit 48 KB nkl,
Basic: funktionsiihig! Und: Module sSocoors +
»Qixe Angsbote an: Andreas Seeben, Schi-
leralr. 37, 8601 Bodanhaim

Atarl 520 ST
Aearl 520 5T 1 Meg. B + Floppy SF314, sw
Monttar und di zuverkaufen, 2600
DO, Tal. 023511'?117‘.?

800 ¥L Ploppy, Drucker, Suﬂmi‘hxtmu‘a_
Sialistik efc) ges Nmm figstes Angeh
1= Drur.h.m Probasusdr) M. Kuda, Niko-

\A!m_ﬁhﬂm-HW&zmmtmﬂm

KL XE Fragks!! Warpdos u, Archiver wegen Floppy-Defeid. VB
Verkatfe Orig.-Software biligst (nur Disk) — &n 150,— {inkd. Einbais). M. Garz, Wohidorter Damm
ruteni! Tl O7141/B4B17 37, 2 HH 65, Tel DAD/BD48T 38

W ATAR| B0O L B ATARI 800 XL Verkaule wg Systemwochsel Hol-
Suche Tauschpariner aus Macroassembiler Atmas Il (48 KB, Disk]:

2uveriisaigen
. Umgebung. Disk! Michas! Enrhardt, Am He-
gewinke! 102, 1 Berin 37, Tel. D30/B134812

600 %L mit 8 Kansl-Ausgabemodul 220 V sowie
AD-Grafiprogramme zu verk. auch einzein]
Tel 07 321/40508 (arbeite 2.2, Schichl). Suche
S/W Mondtor|

EEEEEEEEENEEEENEEES
Suche 1050 Turbo Modul

Tol. D5344/2869
SEEENEEENEEENEEEEEEN

Suche/tausche Spitzensoftware 10r Atari 800
XL/130 XE nur suf Disk. Auch Lightpen + Soft-
ware gesucht. Liste an: Rall, Wiesenstr, 5. ram
Lottstetien

Viprkaude Atarl 130 XE + 1050 + Software + L-
teratur. Anpebote an: 8. Kbster,
88, 8 Minchen 2, Tl 0B2/537778

Atari Verkaute Original-Software Do
Ghosth, Schiod dos Grau., Ski-Weitc, Kariere,
SLinky, Preis: VB, Ralf Lan, A Bleintarink
10 D, 4352 Herten, 02368/4693

Atari 64 K, 1050, 1020, 100 Disk. in 2 Box. 2
Moil, Malt., Dataphon, 2 Joyst., 3 Ordner, Buch
Mein Atari fiar: VB 1800~ Gilbert Mo-
rian, Tol 02234/82536 [Pulheim)

Atari 800 XL

Suchie Kyan-Pascal und Flight-Simulator-1f mog-
lichst bilig! Stephan Lechner, Tel 080421576
tagl ab 18 Uhe

lmmasmmmmmmmmum Msari
BOO XL nur auf Disk. Also Listen an:

Michael Gensler, Beethovenstr, 37, 6750 Hak
sesdputenm

Verkaufe/tausche Softwsra for Atwi 80D
¥L/130 XE (Déak), Listen an/von Petar Blen, Es-

ackor

ae DM Spieimodule + andere Soltware
{Disk). Schnelder Schachcomp: 120 DM
03133.@395

Suche fir Atart BO0 XL Software (Disk)

und Ardeftungen
Sfand Franz, Wendstattg 6/19/22
A-1100 Wien

mmmmmmmmmm
Fintein. Malden bai U, Brandt, 3064 Eisen,
Friedrstr. 27 A

Und nun nochmal 1r alie Homefans! Der Deho-
for

L Balangen
DEHOCA, P 1430, 3062

* n W Atar BOO XL L
Suche w. tausche Sottware 10 Atar 800 XL {nur
Disk). Meddet Euch bad: Fm\l:mz.aqm--
ner St 20, 3579 Rebelsdod,
06E54/6383

Atari 800 XL * ok w
Suche u. teusche Software 10r Atard 800 XL
{Disk + Data). Meldet Euch bat: Hod, Am
Faster 5, 3572 Risbalsdorl, Tl 06694/7430

Verksule Floppy 1050 + 1050 Turbo +
Drucksrintarface VB 400—, 800 XL 4+ 1070 +
Mw+5|¢amﬂm$ﬁrVBDM200 - H
Hmmmn Eibenweg 1, 4505 Bad lburg, el
05403/4205
Dewtechiands Userclub Nummer 1 verschickt
mua:Enmmmmmw
an allo Mitglieder (Bedtritt ab 4.—),
DEHOCA, P. 1430, 3062 Blckeburg

Higinanzoigen ab 1 Mnlnhhﬂmnmdnrm

e

CA, P. 1430, 3082 Eﬂdwbu'g
Vark.: Atari 130 XE — Grinmonitor (Philps!
Drucks Sakosha GP 100 AT — Textverarh. Al
Schraiber. Prets VS Tel. 02017585684

konsteld 12, 4300 Essen 14, Tl
0201685084

L L L] Ontemeich L1 L L]

Buche gute Softwara auf Disk Hir
ATARI BDO XL

Brantnar K- Tel 03848/238
Atari ST Usp, Adref-Verwall, Musi, Kopier
schulz, u. andorn Thomas Masar,

Programme.
Mainzer Landstr, 147, BO00 Frankfurt/M., Tele-
fon; 068/736817

Sughe Connections in den USA zw, Softwar-
Bl!chlﬂuﬂﬂi BO0 XL, und komp Floppy 1. XL
Angebote an: K. Schechinger, Rob-Raudnerstr
@ b, B042 OberschieihaimMN. schr.

Suche Bicher |, 800 XL alier At + Zeltsch
{Atar-Word, Antic, Analog, CNG, Pageb,
Computer-Gaming-Worid). Angeb. an: K. Sche-
chinger, Aob-Rautner 8 b, B042 D'schieiBheim
Achtung! Superangab:ol!
ﬁ.wIBOO)u. 4 Floppy 1050 + Dotasdthe + we-
aud G+0, ca: % Jahralt, wie neu)
vaqw-m Thosmas Aees, Sommerhaide 12,
TaB4 Stohiingen

erkaute 256 K Erweitorung, Tel 0202/802814

# & &« DAS 1050 TURBO MODUL  w % »
Mallo Mtari Froaks! — Schaut mal in den giwert:
Jichen Teil ‘rain und talit Euch eim info schicken!
ko ok kR R ek kW kW

EEEEEEEEEEEEEERNEEED
800 XL, 1:)50 1010, Drucker und Monibor nur
DM, Tl 04221714271

lllllillllllllﬂlll-

Vark, Centronics paralinl intertace zweiter Aus-
gang Atar! serlell (L-Print) Neu fr 180 DM, G-
go Jahnz, Lilbecker Weg 2. 5210 Troisdor, Tl
02241/400888

Dvucke: Selkpsha GP-5S00 AT (an-

it Dabenkabel); neu (Kau! B/88) for

DM 330.— Stetan Eggeling, 3340 Wollenbit-
tal, Ted. 05331/4831

BTR~—

Commudors

Commodors 128 870~ WO 1671
|g.|9,..
1375~

Commesions 120 4+ Floppy VG 1871
Commadon C 188 D

dter + X 000
Colaninbausats ior Ex 800 218~

740 -
L) I-.-ﬂuﬂhsn -
0 opR -

10 pnpchlilarin
Commoderodrickr MPS B0 + Teaktor AT

Vimrnane

KNULLERPREISE

modlrﬂ AMIGA mil Faroenoniior
Ext 3% Diskott
nr FX A5 anschiluliienig
ARTA

din + 1% BO0
mmm;wa—vcmm

44+ Dk V2 1561

Numkwualrr mpshon & 21 4

+ Habal + amn C B4

Gaen Armibancube Wemd Teemial 1000

4 Kobed 4 Tisin programm C 84
naldar

Gaoh
CPC ﬂ za it GO0
oPC & il Firtendniioe
Emww LX B anuchbl
l')c A5 anschiul
® 800 annchiuld

1u-m— .bgnm
idat PO m, 3 Lubwerkim

i

atnrl
0D ¥L VTH~; 130 XE 339~ 1060 388~
BO0 XL + 1060 550~ 130 XE + 1050 '-'1I3—

e
mhasse

rsandkoatonpausohale (Wiromwed bis N0 ~~rh ity
mm1mamzo 3, Nachnahmis (DM 11.20723.200, Aumlw T8 =00~
Vornuskanse oder por NN Ausland nis Voris
nmmm E putartyp BRgaban) gegen Zusondung thﬂ Framumahings

CSV RIEGERT

SchioBhofstr. 5, 7324 Rechborghausen, Tal, (071 61) 52888

Ausgabe 12/Dezember 1986
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Varkaule: Ateri 800 XL + 1050 + 1010 + Pro-
gr=nme (Disk + Kassaftts + SW
Melden bel: Tol 05722/22855

Atari 130 XE Druckar 1022 Floppy 1050 Data-
recorder Farbmonitor 1702 Software Jusam-
men 1700 DM, Tel 077047258

Yerkaute Drucker Epson XS0 mit Atar interfa-
ce % Jabv ait fir DM 650 — Atari 1010 for DM
40— Tel 081355756

HP-41-CV mur nech
K

*

256 KB rusitzl Erwedterung
GOMMODORE PC-10-1l nur

3288~
24898 —
358—

Panasomic KEP1091
Cltizen LEP120-D

Sinr-Drocker NL-10 1 Commodars 879 —.

T43—
570~

: Casio PETTO 4+ FA0 + CM-1 mur G688 —

BURO-ELEKTRONIK-STEINS

Positach 32; 4781 UchtenauWesH: Tel. 05647350
Lnderversadt joden ML + Fr. 15.00 - 17.00 Uts, Sa. fur nach tel. Verenharung

4731 Uchtenau-Fiainesbeng Unten Bruchgartes 2

Sharp PCAG0D + PCABO0-F + PCABOD-F our 1850~

Sondarangebots: THE FINAL CARTRIDGE Hr C 84 + © 126 nur 28—
B4-KB-Erwelierung K Commadaors C-18 nur 98—

Versandiostenanted 8.— DM, rahinar per Vorsuskases oder par Nachnahme, Lesarang sofo

*

TRANSACTOR
aus den USA

mit Garantie

die Topzeitschrift fiir Comm

INDUSTRIEDISKETTEN
High Quality Datentrager fir

1! BRANDAKTUELL AUS DEN USA !!
4 % % exklusiv in der BRD * &
fitr Commodore 64/128 Syntech
MAILBOX CONSTRUCTION SET,
damit baut Ihr Eure eigene Mailbox
Mailbox-Games kompat. zu Mailbox Construction Set

DM 98—

DM B9 —

odore-User mit den brandheiBen Tips

DM 18,50

Mailboxprogramme, 100 % Erroriree

4 Stick DM 10—

Wir fishren samtliche Produkte von REX-Datentechnik

Bestellungen per Telefon oder schriftiich
Zahlung per Nachnahme od. Vorauskasse + DM 5—
Hard- + Softwareversand A. Stippler
Horwerkstr. 7, 8000 Miinchen 21, Tel. (089) 562763

Systemwochsel Atan BOO XL +
1 O o v # 10 e Data XC11 + Softw. + Joyslick NP
o v 500~ VB 280.— auch sinzain.
Oﬁ%?ﬂ“ Frank Saver, Bubertsty. 2, 04022/888
oty i - A Lazar OB84 V3BT ok
faghcn 34 1 ar Verflgues: w. Sysaulgabe: Floppy 1050 DM 250, Cenir-
NELN NELW NELY NELY intert. 150 — Softw. i@ 50— Touch Tabl 50—,
Mammd:far Str. 23 -5000 Kéin 1 Becher
DELA'ESSEN & &  Nur Onginsipropamme & & &
= 0221/517081 seniir -
aul Eprom. Zum Aufristen fir ale 1050 Hap-
ples. 100% schneler s normale Happy: Nur
30— Tel 02202/38512
* Sind auch Sie schon im Walhnachtsrausch??? * VG5 2600 (2 Joysi/12 K] VB 145 DM Progr
Ble L f. 800 XL B ROM: Frogges o
5 23— 0M B Kass- Biorytim._ BCs Quest L T
O-ELEKTRONIK-STEINS g g or v g
Diese Top-Preise giiltig ab 10. 11. 1988 = 0T31T4239
' z 2% ; EEE Servous Atsriane {1 1]
Schneider PCA512 nur 1889; Sharp PC1402 248 — Sott aler At suf O 10r Atari
Atar| 520-5TM neu 1898— CASIC PBDOD 399 — BO0 XL O Plink, im Kirchendschie §
COMMODORE 128-D nur 1295— PB-220 169 — FX-TOOO-G 166 — HEE T804 Delimensingen aEE
COMMODORE AMIGA mit EPSON LX-88 m._ Trakior B25—

Achiung!!

Veri. Afari 800 XL + Floppy 1050 + 2 Quick
Shot + DOS 2-3 + Turbo Basic + Compiler +
ﬁpmu?mw.mn&nmmm
18 Uty

mﬂm Atari 800 XL und Floppy 1050
{auch einzein), Tel 040/7207880, 7214877
mER nach 17.00 Ute LLL]

1300E/192 KByte + Flopoy 1050 + Super-
Happy mit Densityanzeige

+ Module Microsali-

ﬂm. wi TuSarmmes
varksuten Telefon 045516734 ab 18 Uhe

125mmﬁmnﬁmﬁlE
kompatibel} inkl Einbauanieitung fr nur 100
DM 7y veriaafen. 182 XE Erwe 1, 130 XE nur
70— DM, Tel: 045516734 ab 18 Uhr

Centronics interiace. gar. voil grafidihig (Print-
shop usw) Hir nur 150,— DM anschiuBertig zu
verkmifen. Teielon 04561/6734 ab 18 Uhr.

ATARI ST

Sucha dies & das. 02043/55700. Suche Ong
nale, Kontakie Soltw usw. usw.,

dk ok ok ok ok ok kNN kA
HE Ator, Boss, Gonan, K-Research

022452740 (Martin Zimmenmann)

ark. Floppy SF354 VB 250~ DM, Winterga-
s (Onginal) 40— OM, Dats Backer. Das gro-
Ba Basic Buch 16— DM, Tel 05523/2483

Suche Suche Suche Soche
Ataridrucker 1028 fir 250—
Rult 2n bei Voller, Tel. 0737 5/407 ab 18.00

Ateri & Atari & Alarl & Alart % Aterl
Verkaule 4 Monais ates onginal IFATA-
-{Drucker-interface: NP 200.— VB
130— DM! Tl DBS5E/2364 Sascha Breite ab
12h

Verkaube for Atari XL Spiele aut Kass, nur Orig.
8 Hul Bruce Lee Andnias Habbe Harhs
merstr. 2, 4955 Hille 7, Tol 05734/3088

XL-XE XL-XE XL-XE
aut

Tmrsche
pents Star, Tha Eidalon, Komonis Fift uva. Uste
v Alax Brodersen, Dorfstr. 132, 2263 Rsum

Sucha Anwendungssoftware u. Floppy fir 800
WL Kass v Désk und Drucker, Fall Ferwick, Stim-
bargstr. 37, 4353 Oer-Ercienschwick (02388
4873)

Suche u fusche Software | 800 XL Suche
Tachver, Schickt Eure L e ;
Otto-Hahn-Str 7, 3014 Lastren 1. brauche ok
les! Verkaute ST Floppy SF 354 250 DM
Vieri Atari BOO XL + 1010 + Floppy 1050 +
Pote-Pos-Modul + Buch »hein Afar Comps +
“Touch Tablet mit ZubehOr for DM B50.— alles in
orig. Vierpackung (neuwertig). Tel 06838/3428
Fiteman, F+ mil inferface fir Atart

Verkaule Atari ST + 1 MB + ROM + 5M 124
4+ SF 354 + Bacher + Zuitschvilten + Disket-
I:aﬂ+Fquw-Swed-Un

# homplett 2050 DM VHS + & &
moamz.-uua

War kann 5 *-Oeak sew

Teox-Ass von Computer Philips, 2012
(640 K) Pro. Disk auf 3% ~ Disk for Atari 520
ST + kopieren, Tel D6628/18TS

LR

wmmmm
Schmhtml.lm An der Orénke 3,
312?mw

Verk neuwertiga SF354. Wenige Wochen be-
ructzt e 400,— DM Mit Orignaberpackung
Tel: [06221) 382777

Suche dies A das. 02043755700, Suche Origh
nale Kontakds, Softw usw. uw,

T R R
wt: Ator, Boss, Conan, K-Research...

Suche Software 10r Atar-5T Angebote und Li-
sten an: Ginter Baumgard, Boxbergring 41,
£200 Heidelberg. P5: Auch Tausch!

Suuuuuper Sonderangebol

Atari SF 354 (fast newGaranbe!) — fr nur
299 — von: Brunner, Ahomatr. 2, B318
mz.ﬁmmma?.czpams

Vieraule

(Centronics) 1% Epson-komn./Dx 8 o
Iasung NP; 1100~ DM, % Jahr git, VP 800~
Tel D2625/4612

Verkaufe: Ateri 400 + 48 K + Basc + 1050
Disk + Bicher im Werl von Ober 100 DM. VB
250 DM / Sascha Hainisch, Osisyr. 62, 7140
Ludwigsburg, Tel. 07 14 VBIGTY {ab 18 Unr)

[ 1] Verkaufe (11 ]
Atari 520 ST+, SM123, SF314, Mays und 20
Diskatten, arig. Vesp wie néu, noch Gamntie!

W Prois 25&0 oM Tel, 0520110547 B

ware
BR2572
\ ™ = tor CM 36382 AR

Pﬁu‘\ﬂi Tal. 0536272744

Aufl 640 x 240, 038 mm Zedenhiha neuwertig
mit
Tei OT11/704705 ab 20 Uihe

134 salddea,
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Wegen Hobbysuigabe zu verkauten! Atan 520
ST+, 5F 314 |DS) Farbman Maus stc. mit Tisch,
Einbaumstsaty (1. Monit. u. Disk} ca. 50 Disks |
nug | ca. 2800 DM bet Brandt, von
18.00-20.00 0531/604435

4 % & Atari ST & & & Alari 5T & w
Veriaule Atar-Floppy SF 354, 1 Jahr alt; Aus-
sehan und Funktion wie new, fir 208,— DM, Tel.
O7308/2112 (16-20 Unr)

Suche Kontakt ru Atart-ST-Usern in Hamburg,
pweacks Soltware- urd Erfahmu

A Puters, Solidorfer Landstr. 118, 2000 HH 55,
Tel. 040/87 4830

Suche dies & des. 02043/55700. Suche Origi-
nale, Kontakte, Softw. usw, usw.,
TEEEEE R = = B RN R S
HI: Ator, Boss, Conan, K-Research...

Was? Ihra 354 sucht aine 354 zum Heiaien
oder zum Teamworken? Fir nur 270 DM erfille
ich hnen den Wunsch. SF 354 fir 270 DM VB
D7556/8184 Mo-Mi 20-20.30 Uhr

Tausch {aich Kaulj von PUBLIC-DOMAIN-Pro-
gramment
4+ Keirva Reubkopseni! +
57 Brandmeler, Gartnersir. 55,
BO52 Moosburg

Atarl ST Suche Software alier Art Hontaid zu
Ciub und ST Besitrer. Schreibl an.

Pater Massaar, Arch. Boriagelaan 140, 2552 Zg
Don Hasg, Holland

o Atari ST &
Syche Kontakte mit ST-Usem in D-CH-DK-NL-B-
GB-F: Schreibt an Eurings Martin, Valkenlaan
10, 37E8 Veidwarell, Belgium

Atari ST Tausche Atan ST
Programma und suche gule HargwareTips.
Schreibt an; Eurdings M., Valkaniaan 10, 3768
Veldwezell, Balglen

Suche nepeste Softwane und Prg., dia nichi je-
der hal AuBsrdem suche ich Kontaki zu ST
Usern. dia Kontakte im Ausiand haban. K. Mich-
nia, Hellweg 48, 4703 Bonen

ST+ Besitzrer such! jede Menga Software & Kon-
ST-Prais -

Verkaufe: Brataccas, Sun Dog, Hitchhikers Gui-
da, The Black Cauldron zu je DM 50—
Tel DB841/5635

Suche Hegamax + TDI-Modula Programmiarer
fir Erfshrungs- + Softwarstausch. A Bachiel,
Bachsir. 18, 713 Mahiackar 4, 07041/5625

5§20-5T4+_SF 314, 5M 124, 30-40 Diisks vall mit

fiir 4200 —VE A
meiar, 5588 Blankenmmth, 08545/442

Suche des & das. 02043/55700. Sucho Origh-
nale, Montakie L, LW, LIS,
ok ook ok ok ok ok ok ko ko ko
HL Ator, Boss, Gonan, K-Research

Deutschen 520.5T (1 MB) + Floppy + Manilor
+ Disk + Programme + Druckerkabel (Cenlre-
nics) 2400 DM

ab 1B Uhr 0918411728

1050 12 Mon. Garantie 365 —, der 520 5TM +
Floppy S5F 354 + Maus mit 12 Mon Gar.
1360~ DM zusatzlich m, Menitor 17 B9 — ein-
fach anrufen, 0S808/1387

Suche: ST-Soltware Fibu-Handed-Lager-Akien-
Astrol, Tauschi div. Programme: info von Man-
tred Meumann, 4500 Osnabrick, Apostelst
21, Tel: 0S4V508538

EEE Hx BEE
12ishr. Computerfan suchl, da Taschengeld
nicht reichl, ginstigst Atari 520 5T+, Philpp
Steinbacher, Nederlingerstr 77. 8 Minchen 19

& Profl-System zu verkaulen & & &
Atari ST+ (1 MB), Cumans- Tt
wark, S-W Monitor, Mous, Fachiil, P-D Softweara,
bgra;;ns gepflegt, 1A-Zustand, Tol 06782/
2

Afai 520 ST+ Atari 520 ST+
Verkaufe Atari 520 ST+ Momplattsystem mit
ROMTOS, Farbmonitor, Doppeldisk und diver-
sen Extras
Telelon O6146/2543
[ 1]} Atar 5T EEE
Psygonis Denp Space Payponis
Rainbird Tha Pawn Rainbird
U n

Ingo Kuning OB1T2/33878
ok ok Voraute koW

einsaitige Disketteniautwerke SF 354, un-

Twel
banutzt. in ungedtinater Verpacking ma Garan-
tie for je 320~ (2 — BO0—) 05217131179

ORIGINALE JE 25— BILLIGER!!

Textomat ST, Bomowed Time, Music Studio, ke
jor Motion, Time Bandit LCP! Claus Pias, Fasa-
renweg 8, & Koin 91 (und sonstiges..|

Atari ST & Ateri 5T & Ater ST

Einsteiger sucht Software afier Arl. Angeboie
und Listen anc Ridiger Trobisch, Berfner Ring
63, BBOE Viernhelm, Tel 08204/2843

* ok k Afari ST Afari -
Sucha Software aer Art, teusche oder bezahla
Listen an M. Bodem, 3400 Gottingen, Postfach
1423

EEEEEEEEEEEEEEEEEEE
Syche Software allar At
OB265/7921 (ab 18 Unr)

EEEEEEEEEEEEEEEEEER

%mmnmmﬂmmiﬂmn

Ober Atart ST

Tol 0211/314632

T YRR R
ok Flamange & & &
tratogieapeel, Tel O2263/6364

hisute noch
ok ok ok ok ok ok ok ok kR w Rk R
EESEEEEEENEEEEREEEN
Suche Nontskte zu anderen ATARI ST-Usem
rwecks Softwarstausch

Tol: (0BG} 968324

Verlaula 520 ST+, SF 354, eine 5% Zofl Fiop-
py. SM 124, Maus, Bicher, ca 50 Diiskaten und
Scart for TV, Preis 3500— DM

Aol Clament, Tel. 05183/6806 ab 18 Uhr.

Verkaule 2 Flopples SF 354 (4 Woch) mit Ga-
rantie und Sanyo-Farbmonitor (RGB/PAL). Preis
VB Teuschpariner t Thomas Claul,
Obere Torstr, 18, 7120 Bleigheim

Drucker Speedy 100, 100 Z/s, Grafik 830/
1280 P, Epson FX B0-kompatibel, Buffer 4 KB,
Einzel-Endios, anschiuBfertg tor ST, DM 500—
T 02158/4869 n. 17 Uhr

[ABACOMP

Sonderpreise solange Vorrat!
Bestellungen bitte nur schrifil. an ABACOMP GmbH,
Kransberger Weg 24 - 6000 Frankfurt am Main 50
Tel, Auskunft: Mo-Sa 8-9.30 Uhr unter (069) 70 03 oa
Ladenatinung: Mo-Fr 10-12 und 14-18 Uhr in dar
Ginnheimer LandstraBe 1 - 6000 Frankiurt 80 (Bockenhsim)
Mindestbesteliwert: 50,— DM, Bitte -HC 12-angeben

Vol iBM-kompatible Computer, made in Germany __
ABACD 16E, 360 KB Disk, 256 KB RAM, DIN Tastatur, Lautsprecher, Prozessor 8083, 4.77 Mz, Color-
Geghk-Kane

ABACO 16E mit zusitzhcher Festplatie 10 M8

ABACO 16H, wia 16E, jedoch 2 x 350 KB Disk, 540 KB RAM,
Druckerschndtisislie (paraliel), entwedar mit Color-Grala-Karta

oo Herkules-kompatibler Gratk-Kare 1425, -
ABACO 164 mit Festplatie 10 MB stan

2 Disalautwerk 2337,-
ABACO 15H mit Festptane 20 48 slan

2 Dislautwerk

ABAGO 16, der Profl. wia ABACO 16E_ jadoch 2 Jahrs Garantie
2% IE0NE Dick, BAOKBRAM, seseiia[Dalenterniberragunglunt
[t alipde {Druckar jschnitsteiia baneniegeputiens Uhr, exira s
sar Lifter, Game-Porl, Textverarbatungsprogramm Tend:

star 2000, Komion Tastatur mit 105 Tasien, Takifrequenz ey
umschaithar aul B MHz 2280,- T
Aufpreie Heckuleskompatibie Kane | ABACO 16 8T,-

ABACD 16 mit Fastniane 10 WB stan 2. Disklautwert
ABACD 1 mit Fesipiatie 20 WB s1am 2 Disk-Laviweark

" Und weiter PC/XT-kompatibel

Schineddar PC 1512 MMISD 1881, -  Hard-Dick 10 MB m_Contiober u. Kabedn 1026, -
Schnesder PC 1512 CMISD 2280. ~ o, 20 MB 1254, -
Wedtere Schneider Versionen auf Anfrape Hauptplating mi 540 KB RAM 342, -
LescGanbuse . PCAT 114, - Color-GrafikKane 14250
Profi-DIN-Tastatur §, PCIXT 15050 Herkulas-Kompatible Xarle 17, -
Koenfort-Tastatus, 105 Tastan 25080 Disk-Lontroler m. Kadel 58,40
Drsk-Lagtwerk 360 KB, vollz Bauhthe 171 - Texherarbeitung Texistar 2000 57, =
dito, Stim-Line 285 - Commadore PC-0 11 512 KB AAM 3182, -
Commodore £-128 665, - DruckerNEC - P8 1596, -
Commpdore C-128D 1388, - Dwuckar HEC - P7 1938, -
Asari 1080 STFI SAW-Monitor 2280, -  Drucker Olivetti DM 100 B8, -
Schneider CPC 6128 gron gop, —  Drucksr Star NL 10 T, -
Schnaidar Joyoe 1536, -  Drutker Rasman F + 78, -
Schnaider Joyce plus 2280, - Drucker RdamanC+ BE, -~
Commodore AMIGA 219 - Mondoe grin, 127 199.50
Drutker Epson FX-85 1140, - Mondor TTL 8 265 -
Epson EX-800 1853, - Disketten 1 D, 100r-Pack 9~

Bitte beachisn Sie auch unsets Angabote in friheren Ausgaben und lordem Sis unsers
Gesamiliste an! Handieranfragen enwinschi

Atari ST1040 Software-Sammiung, Verkaufe
meaina gesaTie Software! Gleich anrufenc. Listy
anforder:. A Lont. Geurenkade T75-3, Holland,
1050 KP Amsterdam, Tel 020/831133

BBS Wateriand sucht PD Softwara fir alie Com
puler. ST Ma@oxen 031 2200 40202 odor
Sprache 031 28990 43030 Posifach 464,
1440 Al Purmersnd Holland

Suchst Du auch ST Software zum Tauschen?
Ruf sofort Holland 2080-34T23 an und hor ru-
hig zul

LINDY: [~ | [stecker | _—I
rfaces

inte

L —

Suche dringendst
Biortythmus-Programm tir den Atan 520 5T+
Bilte msiden bed Alexandar Jung, Rober-Koch-
Sir, 9, 6509 Alrey

Atark-ST-Bocher 15-30 % biliger, Marki u. Techr
nik. Date Backer, alie Bicher im Bestzustand. J
Multer, Maulburger Str. 30, 7853 Steinen 1, Tel
Q78271058

Atarl SF 354 tar 350 DM i verkauten! Suche
auch ST-Software
Tel. OT621/(47 706 ab 17 Uhr

EEEEEEEEEEEEEEEEEER
Habe jede Menge ST-Software Anrud Iohnt
sichll

Tol. 0208/379545 (Dirk)
EENEEEENEEEEEEEENEE

Bin ST-Neuling — suche Software-Spiela/Lam-
Grafie- und Animaetion-Programme: Liste an Ade-
xandpe Gindod, Wilhaimstr, 4, 8638 Dilingsn

anE SF 354 i1 1]
3 Monste alt, tir nur 219 DM
TOTINT4230
EEEEEENNENEEEEEEEEE

EEEENEEEEEEEEEEEEEE
Suche Kontaki zu 5T-Besitrem
Ted: D561/21178
Meldal Euch bel Heflo
EEEEEENNEEEEEEEEENE

Thomeon Farhmon. 10r Atar ST flr 950 DM zu
verk Tel: 04821/41008
EENESENEENEEEEEEEEE

Achtung Alari ST Besitzer,
Varkaufe Degas i nur 50— DM, Format-Edior
fiw 40— DM
Tal. 0272172432
EEEEEEEEEEEENEREREN
Suche Kontekte zu enderen ATAREST-Usern
Fwocks Softwaretausch.

Tel (DBR) 988324
EEEREEENEENENERNEEED
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| | LINDY-Elektronik GmbH
Postfach 1428 - 6800 Mannheim 1

Im Licktenfelde 76, 4790 Paderborn

data berger

schaftt Arbeitsplatze fur Behinderte

COMMODORE
P AD N el 20-WE5-Foatpiatie, mit OMTH-Controlie: LA5E —
AMBGA ) SpschenorweSaung J4BE —
PuaCock ATEJZEE S50 =
Das Disketenablage-Sysiem der Zakunft

5.25° MEDIA-BOX 10r cn 70 Daskatten 6480
3" + 357 MEDIA-BOX S tes T 150 Dhekperien a7 .50
Liripdl dor Fachpreseac
Dis OSSO MEDUA BOX iel o Drsiettonbor, di Bem Pricy- Lestungs: ung
Furinionsvorhlitnis sndich geseclv wrd

I HLD B85~

HETH 88—

Gonaue Beschrebung unkew Arshoel Tevien Sk i serem neusn SDseligen Katalog mit den folen gin
mﬁwmmm-mmwmmmﬂm Vsl mn ggen 2. DM RGckpono

3"-Disketion Mo Name (Buk) T Swtiet To—
Wmmmmaﬂmmmmmmw;m:—mw o ardorden™

data berger

Ruf: 05251/64852

e, 135




CPC 464/664
79~

Leistungsmerkmala:

# Saehe sinfach enzusatzen

* Ml der Batiigung elner Taste kin-
nan Sie sin belebiges Programm auf eing
Diskalte oder ein Band dbartragen

# Sie kinnan zu jedem Zeifpunkt ein

Spial stoppen, speichem und wiederhar-

stallan

+ ‘Wird vom Menl gesteverd mit Himvei
sen und Einrelzaichon-Bofahien

# Benutzerfreundiich und gegen Fehler
willig geschitzl

+ Verbinder Ils den Zusalz von weitars:
Peripharie

GEWINNER DES
»GOLDENEN SCREWDRIVER«
1986 in England

Versand par Nachnahme
oder Vermochnungsscheck

UNGLAUBLICH!

Eine der revolutionarsten und aufregendsten Peripherien
fiir Inren Schneider CPC 464, 664 und 6128

vacen (HRAGE  IMAGER

GPC 6128
DM 98—

kbnnen Sie beliebige Programme auf eine Diskette oder ein Band Ubertragen.

# Das Produkt basteht nur aus Hard-
ware. &5 wird keing zusdtziche Soltware
bandtigh

#* Intemer BK ROM und BK RAM

* Sehr afficient, um den mindmalen
Platz aul fhrer Deshetie oder hiem Band
1u gabrauchen

4 »Schnells und Geaschwin-
digknitsoptionen fir das Speichern aul
Band

& [Wann Ersedterungs-ROM und alle
Biatter-Modan baarbelien

# Hann ohne eine Diskatter-Schrittstel
s (CPC 484) singesetzt worden

»Der MIRAGE IMAGER Ist bis jetzt eine der intelligentesten Peripherien-

(Schneider-Benutzer)

* SUPERANGEBOTE %
* von ATARI: *
*Atari 260ST, 1MB Ram (aufg.)
Laufw. SF354, Basic  1.248,—
*Atari 5205TM, 512k RAM,
ROMs, Modulator, Lautwerk
SF354, Maus, Basic 1.498,—
*Atari 520STM, 512k RAM,
ROMs, Modulator, SF354, Mon.
SM 124, Maus, Basic  1.988,—
*Atari 1040STF, 1 MB RAM,
gingeb. Laufw. (720 kB), Mon.
SM124, Maus, TOS in ROM,
Basic, integr. Netztell 2.498,—
*® Atari-Partner siidl, v..Minchen
Matrix- u. Schénschreibdrucker
Panasanic, Star, Nec, (wir passen
\hren Text u. Grafik darauf anl)
Monitare (z. B. NEC mit Auf-
lasung BOO x 5601, Farbe, siw.
Laufwerke (Cumana, Lischka,
Kunkel), Festpl. {Atari, ICF).
NEU — Programme — NEU
GfA-Basic, Super-Basic  148,—
Paintworks, s/w u_ farbig 109,—
Protext, Text m, Rechn. 148,—
Grofa Ausw. a. Softw. u. Literat.
Vorfilhrung (auch Sa. vormitt.)

MONZENLOHER GmbH
Tolzer Str. 5, 8160 Holzkirchan
Telefon (08024) 1814

SCHNEIDER-PC
dis Sensation: Kompatibler filr
unter DM 2.000,—

Der neue PC von der dt. Firma
Schneider st kompat. zum |BM-
PC Standard u. gibt Ihnen dad.
Zugriff a. d. gro3te Angebot an
Software u. ZubehGr der Welt.
Daten diesas nouen Rechners:
BOBG CPU lechter 16-Bit) mit 8
MHz getaktet, 512 kB RAM, er-
weiterb, auf 640 kB (auf Haupt-
platine), Maus mit 2 Tasten,
parallele (Centronics) u. serielle
(AS232} Schnittstelle, batterie-
gepufferte Echtzeitubr (Datum,
Zait, Alarm), 3 Steckplitze fir
IBM-komp. Steckkarten, Sockel
f.  Arithmetik-Prozessor B0H7,
Grafik: Textmodus u. 3 Grafik-
modi, neueste MS-DOS Version
3.2 (netzwerktdhig), graf, Be-
nutzeroberflache GEM, GEM-
Paint [Zaeichenprogr.),

PC MM/SD, ein Laufw., 360 kB,
Monochrom-Manitor  1.988,—
PC MM/DD, zwei Laufw. (2x360
kB), Manochr.-Monit, 2.499,—
PC CM/DD, zwei Laufwerke,
Color Monitor

PC MM/HD 20, ein Laufwerk
20 MB Festpl.,, Monochrom-
Monitor 3.999,—-

Computer-Markt
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Mau-Arwender sucht gute ST-Software mit An-
leitung zu kaufen [keine Spiele). Karl Pohl, Goer-
delerstr 83, B5 Momberg 70, Tel
0911/615918

Ostemeich: Suche CB4 + Floppy Disk. Angebo-
te bitte an:

Uli Gbssmann, Stenggstr, 53, B043 Graz, Tel.
0316/347265

Verkaufe meine Original-Programme  sLsader
Boards, »Kalpro Royale, fypesetter STe und

*GET-C-Compllers. Tel 0931/76056

COMMODORE

MMWWIWCWNQW
deds Mathe, Datenbank und Grafik
Klaus Louts, Kopsbhl 74, 7730 VS Vilngen

4 # & Verkaute o & & Varkaufe & & &

Commodore 1280 mit Monitor 1201 und 1. Jay-
sbick + Softwars CP/M ua. + BOchear u. Magazi-
ne fir 2700 — OMI1 * * Teleton 057 1/30359

W Achtung B Verkeute PG 128 + 1570 + Su-
perdrucker NL-10 + Commodore-Modul + 2
Disxbosan + 2 Comp. Pro + Literatur + Zube-
e fidr nur 2600 DM B Tol: 02174/40281

Vark. VC20 + Datasette + B K (Neuwert ca
300 DM) einzeln oder mit Grinmoniior + Ferm-
sehkabel [Meuwert ca. 400 DM) + 35 Sgialkas-
getten + Handbicher, Prels aul Vereinb
{0B21/93033)

‘i'm'}uh.rhGE-l-d- Floppy 1541, 1 Jahr alt, fir 850

wm.rh org. Gamemaker sul Ksss, Tel
02402/73711 ab 18 Uhr

Sucha Tauschparriner fir G684 Gamaes und Ad-
wventures, nur Disketten. Habe selber gute Ga-
mes Schickl Eure Listen an: Jdrgan Miller, The-
od-Haubachweg 2, 8 Frankiurl 80

Zu verkaufan
C128 + 1571 + Fa Monitor -+ Zubehor =

1800 DM
Tel 09278/1298 nach Udo fragen!

W Austria B Austria B

Schickt mir Euren Computerschrolt (128/84an
Dannerer, Sauarbruchalr, 54, 4800 Wels
EEENENNEENERERREERE

# PC128 & Systermverkaul & wegen Amiga
Verk. melsthistend PC128 + 1571 + Monitor
(B0 Z.) + Drucker [AX80) 4 Joy. + Intartace +
cA. 120 Disks (Software). Nihere Info bai Martin
02108/4351

Sucheintakle 1541, zahle bis 200.— DM. Wenn
méglich mit Software, Tal. 078211711

Suche jegiche Soltware flr den PC128 Im
12B8er & CP/M Modus Kann sle gegen Bder
Software tauschen. Thaomas Schelenz, Steinb-
cheler Feld 31, 5090 Leverkusan 1

Suche Tauschpartnedin fir CB4 Diskatien, alle
Arten von Progr. Sendet Eure Listen an
Siagfriad Braun, Zehntwiesenstr. 35, 7506 Ef-

ngen

CE4/C mit Goeos u. Floppy 1541 w Datas. ca. 2
Maon. alt 800~ VB AuBerdem ca 20 Top-
Games. Liste anl. bel Wemer Uhrmann, Mark-
platz 2. 8392 Waldiirchen

w_rhmle G168, 84 KRAM, Datasotte und Joy-

shick
Preis 200— VB, Te. 05362/2744

Vark. 64 + Floppy + Datasatte + 36 Disket:
ten + 2 Joyst. + Zeidschriften + Bicher + Kas-
setten fir 800 DM

Andre Weber, Romerslr, 3, 5551 Longkamp,
08531/4426 ab 17 Lihr

EEEE Stop [ [ 1]
Vark. G7000 mit 2 Kass. und Alari Tela. mit 5
Kass Telel. 08668/38823, Preia nach Var. von
13.00417:00, 21.00-22.00, verk, Walkman {su-
che Teusch. C 64)

Suche Sphele aul Disk (C84), such Adventures
Schickt Eure Listen an: Matthias Kiatt, Schin-
bargatr. 25/2, T417 Plullingen

dok o kok ok ok ok ok Ak ko
Verkaufe 50 Disketien 10r 150,— DM, 2B Eiile,

Music Shop, Summargames I+, Tel 088/
1416712

e ]
ok ok ok ok ok ok ok ok ko Ak W ok

Tausche Soltwara, habe 1BM, Commando usw
Bithe nur Disk. Dio Listen bitte an: Stefan Bock,
Mihiental 33, 5400 Koblenz E'Stein (Schine
GriiBe an Frank Schoppenhasr)

Suche CB4 Top Softwars und Anl. zB. Sden!
Sarvice, Golf Conatr-Sat usw (nur Disk). Ange-
bole u. Listen an J&m Stein, Kieler-Kamp 4,
23562 Waltenbek

L C-84 Cantronics Interface L
Zu verkaufen: neu, grafikfshig, (Printshop ua),
C-84 Zeichonsatz MPS BD1 kompatibell Um-
standehalber nur 85 DM, & 05831116262

L

men zur Beurtellung. Bl Vertriebs
tor Autor Mindestgamntio 26 Prozent v Umsatz

L Computerbdrae L2 & 3
e DEHOCA-Ortagiuppe Stadthagen veran-
staltet jodon 1. Freltag im Monal eine Computer
bérse 10f Hard- und Saftware. Treffpunkd ist im
Schiltzenhaus um 18.30 Uhr

G4 + 1641 + 2 Joy + Av. Kab 800 DM/Data-
B Lit & 20 DM/80 Disk. + 2 Box 80 DM/SG 10
+ Print 84 (2 Batr. 5YST) 800 DM/Bder ab 4.85
+ 5 M. 40 DM/Sup Basa G4 80 DM/kompl. +
Lixfter 1700 DM/OTET /6514

War schankt Schiler C-6847 Zahie auch Porta
Sucha Progr. + Module 1or den C-16. Listan +
Praisa bitte an Andreas Langlet, Mageritenkamp
9, 2160 Buxtehuda

Verkaule Originabe:

Mission Elevator (Disk) 35

The Causes of Chaos (Tape) 20
Magig, T

Master of Spedibound jo
Telofon: 05254/13918 (Dirk) « Ende

EEEEEEEEEEEEEEEEEEN
Suche Tauschpartnerinur Diak, Tel, 08844/470
(14,00 bis 17.00 Uhe)

ll-IllﬁwmllIll'

Verk. wegen Systemweochsel CB4 + 1702 +
Datas, & Mon. alt inkl. Bocher, Zeltschr,, Softwa
™ (Aeva, Elte usw.) gagen Gebot auch einzein,
Tol: 0B6654/50817

Suche: Jot-Scanery Disk Westcoast. Angebote
an: W Wisnawska, Weldkamp 108, 4300 Essen
11, Tel. 0201/663218

dok ook ko kd Suche ok ek e bk &
C 64, Floppy (Intakl) eventuel mit Grinbild-
Manitor bitte melden bai 04541/82309

ded ke W ok ok ke ke ok Rk ok kR
War achankt arman Schiler eine Floppy 15417
Schrelbt an Andress Fink, Backensmihie 4,
239 Flansburg

Tausche Software (Disk). Liste sn Marga Jung, in
der Med 17, 8600 Kastel

g28

Verkaufe  folgende  Zeltschriffen:  Gder
4/B4-1/86_ nur komplett. RUN 6/84-2/88, nur
komplett, CompeKurs, Heft 1:36 + 3 Ordner,
nur komplett. Telefon: 0204 1/8796

Varkaute G128 0= mit Floppy 157 1) + Monitor
1901 + Datasatte + MPS 801 + Farbbander +
(yor 200 Disks + 3 Kaston, Maiden bai Thomas
Uebmann, Konigabargarstr. 10, 7868 Laup-
hairm

Verk. PC 128 + 1541 + MPS 801 4 1530 +
7 Jdoy + wied Sott.; BO Disk + 8 Kass. + 7 Blchar
+ 137 Mag. + D-Locher + 2 Kass. + 2 Disk-
standar + 20 Diak + Papier + 2 Farbband + 50
Ordner B org Verp B Preis VB B
08229/1582

| Achiung |
mmn:wmanmcsmnmm
i, @ Monate ait, so gul wia originalvar-
packt, VB 410,— DM, Tal, Nr. ueaom:om

Verkaule Commaodare 118 + Dalasette 1531 +
2 Joyst. Adapter + 10 Super Games 2.8 Tha
Baxing, Profs VB Did 189, Tel 02021/77587
von 14 bis 18 Ubr jeden Tag!

C64 Software-Wahnsinn!|

Verk, Knss Software (Original') zu Schieuder-
pradal Verschonko (Rickportol) 2 x 128ar Son-
derhafte — glelch anrufen, Tel. 0714 1184817

PC 128D * VT 1801 » Soltware w Literatur,
Wam st ain C1268 D + VC 1801, viela Prga., viel
Litoratur 3000 DM wert? Infos auf Anfrage.
Murtsinudis Lo, Wunderdichstr. 23, 7 Stultgart 1

Suchy Floppy 1570 oder 1541, Zahla jo nach
dem bis zu 400 DM, Angebole an:
Palko Ssendi-Honath, Tel 04748/1806

Suche Tauschpartnar! (D/T) Habe Top-Games:
V, Spindizzy. Zolds usw. Sohreibt an Rolf Grote,
Postfach 1172 In3325 Lengede. Grub an Hans-
Jorgen Uber

Suche Hardw, [Dolphindos 2.0 alc.:l lhp-
GamealArwenderprg. . Biches 10r

CHB4N28 [1541). Gute Ang. werden 100“
banntw. Stafan ibler, Roter Brachweg 17, 84 Re-
genaburg

* Wanted w4 C128 & & Wanled #
Suche C 128 0r ca. 430,— DM + Datasatte (30
DM} A Blrgel, B340 Plarrkirchen, Tel
08561/2061

* Wantad w& CI28 &« Wanled w

R
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C116 + Detasatte + Software + Literatur fir
200 DM zu verkaufen. Corinna Harder, Erba-
gherslr. 36, 6123 Bad Kinig 4, Tel 06083/
880

ok Suche PC 1280 *hk
IEAER SRR SR EEEE R RS
* %k bis 800 DM *hok
* Tel: 0201/682358 ab 14 h *

ok k ok k ok ok ok ok ok ok k ok ok E Kk
t*mmtﬁwwm smn;

O&881/7T20 bei Andreas

C128 + Moniter 1901 + Floppy 1571 + Moni
Stinder + Power Carlr. + Wiesemann in Terl +
Sw + B0, + Zeitsch. + 2 Joyst — T Monate ait
= VB 2100 — Zufuhs 50 km kostenios— 07 11/
572227

Tausche CB4 mit Floppy, Monitor (1701,
Drucker (GP 100] und 50 Disketisn gegen Ami-
ga (komplett) Stefan Miller, Westerwaldstr. 18,
5439 Rennerod, Tel. D2684/8144

Varkaute C-16 mit Datasette + Joysiicks + 5
Splele. Preis VHE Suche c-64. Tel. 04508/
7696 wann mbglich im Bereich Libecik.

NL-10 Commodore-Cartridge biligst abzuge-
ben! Telefon 04532/5718 Bjbm

SESEEENEEREEEEEEENER
Varkaufe bilig C84/128 Softwars. Lista ant fran-
Wierter Rbckumschiag! T Modier, Herforder Str,
151, 4801 Hiddenhsusan

— Verkaute Commodore 128 0. 2 Mo-

Kranken
OT19185871

Suche C128, 1571 und einen Farbmonitor
;wammﬁgn:nrmﬁmi Pretsvorschiige an
Torsten Brannofte, Meustadt-33. 4933 Blom-

berg-3, Tel 05236777

Veri, Toptapesoft. Alles Orig. mit Al 2B, Mis-
sion Eler. 18 DM Acce 15 DM Bounder 15 DM
Monty o Run: 12 DM 15 DM Expl FiL
10 DM usw Annd, Tel 0431337085 18-20
Uihe

Varkaufe: CB4 + VG 1541 + Formel 64 + WW
2230006 + Dstas. + Joys. + Software {ca. 150
Disk) + Stautsch + Bacher + Hefte (6440 )
VB 1050— DM + Porto; Lasse aber mit mir re-
den! O0711/725328

Verieule Final L33, mwﬂhll‘ml
20, Lieratur (20 Hefte Chin S4er, Sonderh.,
ASML_} 100, Frank Meupart

2/0, Tel. 07 361/32526 ab 18.00/Preise VB

Suche intakie Floppes, Drucker usw Zshie
Hb Veriaud & Tausch von neuestsr

Verkaufe: VC 20 Bl m, 27/32 KB Erwsiterung,
Datasetts u 60 Spieslen 250 DM Phiips Tele-
spied GT 000 m. Kassette 50 DM, Kosmos Elps-
tronik Lebor X3000 100 DM. Universal-inter-
face fir VC20, CB4, PC128 nauw. | Selbstheu)
VB 100 DA, Naheres Tel. (0B5T5) 8348

Suche Vizastar-1281

Méglichst Original mit Anleitung. Verkeaute BO-
cher zum 128er, Goedecke, Hafenstr 19, 3301
Walle

Big-Byte sucht Teuschpariner! Amiga + CG4
Games vorhanden® Ralph Dinslags (bei Pelers),
Kirchplatz 8, 4795 Delbrick, Tel 05250/283/
Hello CFE 4+ TMB

Ich verkaule: Commadore 128, MPS 803, Flop-
By 1870, Koalpad, Joystick, 60 Disketien, Tur-
bomodul, 4 Handbichar tir DM 1350 — Adres-
a0 Hendrik Lahr, Tel. 061268/8207

‘arkaufe VC 64 + Floppy 1541 + Paddies +
Basic Handbuch + einige Top-Spiele | DM
1000~ Jérg Plumhofl, Raum Hannover,
05108/7110 nur am Wochenande

Verk. Co4 mit Fiopgy 1541 und 40 Disketten flr
nur 750 OM. Zuschrifien an Helmul Bicher,
Hauwptstr. 13, 5527 Juwvel, Tel. 08525/7048

EEEEEEEESENEEEEREREER
Sucha mehrere 064 oder 1541 o 300 DM
Schreibt alle schnell an Kirchgasser Gerhard,
Palfen 51, 5541 Allenmark!, Ausiris

Verkaufe  Highscrean-Monochrome-Monfior-
Trp-E22-LA, barnsiainfarbig. 3 Wochen alt mit
Garantie, i 219—, VB
170—, Tel 02324/25842 ab 18.00 Unr
C16 C16 C18 Vari. 13 org. Spiele (Afiantis )
VB 100 DM (NP 240 DM) sinzein 50% bilger
als neu. PANIKSOFT Andress Rauer, Ahomsir
8, 896D Dietmannsr, Tel. DA3T4/8888

Verksufe VC-20 GV + 3 K + 16 K schalibar mit

WMM'MM!\!&M?B:
5485 SnzigSuche Foppyspester aul
EPROM! Monitod
For Saler Solcsha GPTOOVE + 3 Farbh | Prais
700 DWE Monate: 1A 2ustend; Grafid in Far-
bitgrite Farbwisdang | Wiite to: MAV/Eulengas-
s8 20/5485 Srmigliasse mit mr handein
00—
Suche Spisle + Anwenderprogamma i mes
ron C-54 [Kass + Disk). Listen an: Fritied Dro-
mel, Wihelm-Bohmert-Sir. 4. 2800 Bremen 33
Commodore mini-club, Postiach 1314, 4150
Kredald 29

Verkmde Joystick Freehand fir 20 Mard Neu-
preis = 45 Mark. Vol in Ordnung. 2 Monate ait
Mahe 2 Siok. Tel 060541421, Zeiko (Tachel:
ko) mm Telsfon verangen!!!

Wer schankt armen Schiler, oder gegen
Geid, sine Floppy 1541 (auch defekt) Zahle
Porio, Tel 0240516408

IR RS E R E NN N RN R
SUCHE! 84
Paperbey + Anleit. + Tauschpart Peber Kynast

* « 05211290532
A EEEE R T AR ARk E

(gers in ihe 5now, Knights of Desert, Combat Lea-
der, usw) mit Anlsitung an: Andress Disfrich,
Ha-Nr. 53, BES1 Balzheim

Veri ong Kass: Thanic Greming je 20—
Rocky HS., Huslier jo 15— TKKG 5— Moﬂ.‘le'
Music comp, Radar RR @ 5— ab 15 Uhr,
02134/58587 Marco veriangen

W Suche Tauschperiner * &k
Listen an Rminer Newe, Dibbemst. 2, 2222
Aarne, Tel 04851/3940, Suche nur neve Pro-

]
EEEEEEEENEEENEEEEEER
Vierkaufe 64 mit SuBersn Schiden for 200-300
DM & # & verksute Eme/D und Fight Night je
30 DM & %% Tigl auBer Saw So von 17418
Uhr, 07581/1812 annulen

COMMODORE 64

1 11 Verkauis | 11
G54 + Floppy + Resetiasier + 2 OL Disks +
Jowatick 4+ Literatur + 1 Modul #r 800 DM, Tel
091725226 sb 14.30 Uhr (harfin)

Suche alemeueste Softwars bilkg auf Disk An-
pabolesksten anc Super UBL. FRaubach 44,
6330 Wetzisr 2

Verkads C-64 mit Floppy (alle Extrast), Monitor

[griin), Joystick und jeder Menge Zubahdr und
wiel Software (Oniginale). VB 1350—, 071/
B74841 oder 282190 Thomas

The LDA

L L1 EER
One of the First in Programiming and new Soft-
ware swap? A V. Zaben, Eglantier 11, EDBIGL
Haslan, Holland

[ L] ] EEE
Habe Suparscitwars, Proga. Suche o
verl Tauschpartner, Tel 051037518, Sofort
anrufen! + Nur Disk &

ngh Tech unterm Tannenbaum
zum Taschengeldpreis.

Sinclair QL deutsche Ausfiithrung
Technische Daten: Zentraleinheit 68008; Co-Prozesor 8749 fiir zur
Steuverung der Tastatur, akustischer Signale sowie der RS 232-C
Empfangs-und Echtzeitfunktionen; RAM 128KB ausbaubar bis
640kb; ROM 48k enthiilt das phantastische QDOS das von Sinclair

entwickelte Einzelplatz Multitasking, Priority Jop Scheduler,
Bildschirm einschlieBlich Window Funktionen Ein- und Aus-
gabeperipheri unabhiingig arbeitende Beiricbssystem. Ausderdem ist
ein Pascal @hnliches Superbasic enhalten.Der QL verfiigt iiber zwei
Bildscirmmods a.-fiir Fensehbetrieb 256*256 Punkte in acht Farben
b.-512*256 Punkte in vier Farben. Im QL sind bereits 2 String-
floppys fiir Endlosbiinder eingebaut auf diese kénnen zirka 120k
gespeichert werden. Bei Bedarl kimnen aber auch handelsiibliche
Floppylaufwerke oder eine Harddisk angeschlossen werden.
An Schnittstellen sind eingebaut: 2*RS 232; 2* JoystickanschiuB;
RGB Port; TV AnschluB; Netzwerk und ein ROMmudulschacht
Zum Lieferumfang gehorten: Der Sinclair QL mit deutscher Norm-
tastatur; ein umfangreiches deutsches Handbuch Basicgrundkurs sowie
Programmbeschriebung, vier Programme- fiir Texiverarbeitung
Kalkulation; Eine Datenbank und ein Programm zum erstellen von
Geschiftsgrafiken. Sowie vier leere Catriges und ein Femn-
sehanschluBkabel. Auserdem das 200 Sciten starke Buch von Giga
Soft der QL unter Kontrolle mit praktischen Tips fiir Assemblerpro-
gramierung sowie der Beschreibung der Systemvariablen-Systemiraps .
Und das alles fiir nur 498,-DM
Fragen Sle nach unseren Schul+Behordenrabatten
Catrige fiir QL o. Microdrive 4 Stk 28,- 12 Stk 79,-
Lieferung erfolgt E:_%en Scheck oder per Nach-
nahme. Versand ogt zu Selbstkostenpreisen.

QL Software QL Zubehor
Giga Soft Disassbler 49, | RS 232 Kabel englisch 49,
Giga Basic 70 ncoe Befchle+ RS 232 Kabel deutsch 49,.
Bildschirmeditor 49,. | Ubergang RS 232 auf Centro-
(Giga Soft Fight in the Dark Spiel- nics deutsch o. englisch 145,-
hallen 49, | QPrint-QSoundinterface leistun-
iga Soft Pingo Spiclhallen gsfihiges Centronicsinterface
i 49,- | mit wihlbarern Druckerpuffer-
iga Chrome das wohl beste Mal- | auserdem kann AY-3-8910
pmgn.:unamhhuhum:gﬂzst Chip genutzt werden  169,-
98,- | Zusawspeicher 256k intem
Giga Soft Buch der QL unter Kon- | % Einbau ohne Liten 299,
wrolle fir Assembler Freunde 69, | Zusawzspeicher extern 512k
Psion Schach 3D 59, | mit durchgefiihrien Bus 440,
Psion Tennis 59,-| Sandy Super Card- 512k Zu-
Digital Precision Basic Compiler satzspeicher,Centronics- +
igheit *5 150, | Floppydiskinterface 699,
D.P. Super Astrologer 140,- | CST Floppydisk System voll
D.P.Professional Astrologer 210, | QDOS kompatibel,vicle Extras
D.P.Super Media Manager 140, | zum Betricbssysiem,720k p.D
Microdeal Flugsimulator 80, | inc. Interface deutsche Anl.

i Aquanut 471 80, Einzellaufwerk System 699,
Microdeal The King g9, | Doppellaufwrk Sysiem 999,-
Metacomco Assembler 140,- CST Diskinterface 299,
Metacomeo BCLB 198.- +G1§u Basic+Giga Desk GEM
Ndstacomn. C.Coisplies 260,. -| Seikosba Drucker SP1000 AS
OFlasch Ramdisk+ Toolkit 59, | echiudentg fic QL. %9,

Qlump Toolkit 2 als Eprom QL JS ROM furr QL engl120,-
Stckmodul 100 neae Befeble 148, | E220 Wei-Schwarz Moaitor
Pyamide Montvilie Manor @9, | CUF Fabmonitar 14Zal
Pyramid Vroom-Autorennen  49,- miticlanfitisend anschf. 999,

138 s,
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GUNTER WE

DRUCKER

®STAR — zB.NL 10 wahiweise mit IBM®

Centronics,
entronics i 7“.-

VC 64 Interface
® NEC
® FUJITSU

SCITIZEN SATROMRUSKRR
- (erwelterbar auf 704KB)-gr. 25zeilige ,bit-
. | mapped* Leuchtkristallanzeige mit 640)(200
o | Bildpunkten flir deutliche Graphik- und Textan-
| zeige-1BM®

ZFBM® ﬁnd_EPSDN“; :

kompatibel
2 dahfe Vol!garanile

5m5a5-

NEU! .
MSP 10e ;etzt wie MSP 20 (BKB Puffer, .
jadbarer .

'Zelchensatz

Qman

1345

.'MSP 20

996:

SHARP
PC—7000

scl'll.lltﬂl‘ hﬂnge" ka“n' '_-_.='__;_____:___
PC/XT kompatibel-320K SDBICher

PC/AT  Tastaturanordnung -
Option: Adapter fur FarbbildschirmanschluB,
3‘!2”Festplatle mit 10 MByte, tragbarer Drucker.

'“'_Uﬂlx-srutmevonsmﬂp
:Jot:t;dormuosﬂlm‘r _

_ auch als Portable

® OKI
Mi82 666.-M183 888.-M1921111.-
M193 1444.- M292 1222.- M293 1622.-

® EPSON
FX105 nur 1445.-
LX90 nur 722.-

LX 80 nur 766.-
FX 85 nur 1098.-

TANDON, PLANTRON, ZENITH |

“MIDEII, OI.WITI'I. TA!W‘H*P@‘I -

2..948

Mmog:lnrfu PGW'I[_

1ZUBEHOR

@ FESTPLATTEN — z.B. Einbau-Kit 20 MB Fest-

platte mit Controller = 1 398-'

und Kabel
® MICROSOFT® Mouse DM 444.-
® MICROSOFT® Windows DM 333.-
® STREAMER — von 10 bis 60MB

| @ Mono- und Color Graphikkarten

@ Multifunktionskarten
@ STANDARDSOFTWARE
@ CO-PROZESSOREN — z.B. 8087 mit 5MHz

| @ DISKETTEN

314" 50 Stick Sonderpreis DM 188.-
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EER Attenton ERE
Suche Thuschpariner ([zuverilissig)! Guie
Sachen vorhanden.

Tel 05103/7507

Mo-Fr ab 15.30/5a + So sb 13.00

11 Achtung ! Vierkaute alles von meinem C-64 =
Hette, Bicher, Sonderhefie, Programme wa. bi-
lkg, pr. Uiste (Rckporto bitte 0,80) von Funk,
Post. 1321, 2810 Verden

Suche Tauschpariner und Spislsnieitungen, 5-
Jent Service, Harz von Afrika usw., besitre Top
Games nur Disk. Listen an . Otio, Beldamp 24,
2000 Hamburg T0

Wir suchen taire + Fuveridssige Tauschparines
Haben viele neve Softw. Schickt Listen an: M.
Limenis, 1, 8641 Markirodach/Unier-
rodach, Diek & Desk & Disid!!

Fir ale Rechner werden Pubic-Doman-
Archivare gesucht. Meldet Euch, Postt. 1430,
3062 Backeburg

Tauschen neweste Software! Digiaisieren Mo
sic + Speechl

— Maiden bei —
D451/TETEE — Marco oder
0451/808907 — Marcus

Suche Spisde far C64 suf Disk und Anleitung far
Amazon. Listen an M. Rosner, B598 Mittariaich,

Verkaufe C-84 4 1541 4 Resel + Diskeften-
box for 85 Diskatten + Abdeckhauben, 8 Mana-
fe alt fir 850 DM, Binunier 0911/649228 8b 17
Uhr 2u erfsichen! Matthias Eiberger

RATTY/CW-Prgr. Profimat. Elekiro Mat., Diskdool
V4.0 sowie K37 -Kopiarschutz + Modulpenera-
tor zu verkayuten, Tel, 07361/32742 ab 18 Ukr

ATTY + SSTV-Aniage, ATTY/CW-Decoder,
Packet-Radic-Modem, RTTY/CW-Prgr.,  Profi-
mal. Kopierschutz, Moduigenerator DELA, Hy-
praboad/Save, ROM-Adaptersocksd zu  verk.
07381/32742

* Wk Achtung ok
Suche Computenschrolt (C64) 128 Atan und
Zubehir  # biete Hochsiprese Angebote an
Wasiter Strobl

e Tel DS643/2674 L&

Super glnslig! Verkaute Dir meinen CB4 +
1541 + 1530 + Quickshot 2 + 9; 3 Dala
Becker Bicher + 130 Disks (voll mit guien
PAG!) Nur schr, Angebote an; J. Kostermeyer,

Hey Brothers and Sisters hase | am. Searching
for brandnew Soft. Looking out for: World G
Destroyer, 1842, Fist il but not for Pacmani
Piease call D561/828855...

EEEEEEEEEEEENEEEEER
Tauschpartnes fir beandaiduelie Softwa-

Suche
e [keine Anfanger). Tel. 040/6516762
EEEESEEEEREEEEEEEER

OSTERREICH mmm
Suche Taschpartnar in NO. Nehme Games und
Amwenderprogs. (Disi). Schicke Liste an Jo-
hann Grill, Wollersdorferstr. 37, 2753 Plasting

Verkaule C-64 + Dsketten + Floppy 1541 +
Taxan Farbmonitor + Datasette 1530 + Game-
ke (oreg. ) und noch vieles anders..

Infio; 0522473541 (ab 16 Uhrlll)

Austria Suche: Gamekder | 20 DM, Zwedfioppy.
Aussehen agal | 150 DM, bilige Originale; Kon-
Schrotipresse!

Verk. Orig s Kass: Rac. Dec Set=18DM I
Spaca.J = 15 W Disk: Pin. Con_ Set = 151 Fast
TR = 24 DM_B Thomas Heintz, Rheinhes-
sensir. 61, 655 Bad Kreuznsch 12 B Liste an-
fordam B

Suche Spisle fir den CB4. Bitie meide! Euch
bei Pairick Wien, Tel 0221851284
precsann

Taxte, Programme, Kiiti gehoren in die PRINT,
as kosteniose Magazin fir alle DEHOCA-Mt-
m. Info bei H. Rust, 05T722/28539

T ~HAT [T

Verk, 64 + 1541 + FarbTV 4+ Abdeckh +
Competion Il + Quicks [V + Disk. + Boxen +
Software! Bai 1500~11 VHE: Chvis Veckss,
Diatrich-Bonhdferstr. 5. 41 Duisburg 17, Tel
02136/8838 Hi FCGI

PRINTFOX
Uber 20 selbsterstalle Zeichensize und mehr
nis 3000 neve Grafikbider fir don Prinfiox zum
Tausch elc Tel 0201887607

& d & SChwel & & &
Kaufe [mdglichs! billig) odar tausche CE4 Soft-
ware. Nur das Neusste

Tel 0567221628

Wer schankt C-84 Einstoiger Software auf Disk
gyt such Lemprog., Dirk Frankmeier, 12 Jah ail,
Oberschigsienstr, 28, 4300 Essen Verk
VC-20, Datasetie Joystick

54 4+ MPS-801 + Floppy 1541 + Ascom-
Koppier + Dele-Eprommer Il + 4isch-Kamek-
+ B4er-DDS +

Reset + 100 Disks
VB: 1300 Jorgen Bohm. 0234476104

ENEESEEENERNENEEEER
Suche
VC 1541 Il intakr! 1 250 DM

1) Tol D4TOG/235 | 1]
EEEESEEEENESSEEEEEE
Verkmode: Hapoy- ~Hefte: 5/84, B/84,
12/84-11/B6 Hir jo DM 4,—. Abe Hafa in Top Zu-
stand. Andreas Miett, Brandenburger S, 21,
7750 Konstanz

Veriawde Ascom Koppler tir 120 —, Print Shop
Disk 70.— DM, Data Becker Bacher 64 intem +
Maschinensprache Buch zusammen 50— DM
Anfragen unter 0T21/378475

Suche Tauchpartner, habe Top-Games [nur Te-
pe). Habe zB. Knight Rider! Schreibt an Dirk
Gerundmann, Bilinghausen 3, 4820 Lamgo

{Disk) mit Anbsitung,
suche billg Mercenary mil Anieitung. Tel

050857143
ERE Tagl von 1416 h [ 1 1]
Suche fir Spitzen-Software! Tel

DEB1/BTITT, nuft an bis Bernd!

Ensmchs Softwars Tape (Games sus GRu USA)
Bitte schickt Liste an Markus Siol, 65785 Re-
chanwassr, Wirrerweg 13 verkaude: Winterg.
wincl MW STOm

Hi Desler! Suche Kampigruppe ua. Steloge-
spmle sowee alkes, wBS QUL UL Neu B2 (nur Spesie |
Zshie gui' UL Brubn, Kommandantengr GA.
2208 GilcksiadtMaris. b meicen

ok kh kR E kAR kR kRN
Tausche CG4. {zB Paralax,

Cyborg usw)

Ruft an unter: Tel. 0593118570

# R kR kR TR AR R R R W
Verk orig. RP-System auf Tape 30— Kaute Ort-
pinaie s Disk Suche Alustick. + interlace +
Softw, fir CB4 mur in gutem Zustand. Teleton

2, 4900 Herord (BRD) 1-Linn T1Z5/B544 Aler

ol SpeedD0Sps AN o e

Achiung! Wir suchan Tauschpariner mii aktuel- sagenhaf aEE Also, sin psar akiuelle Programme hatf ich ENNEEEEEENENSEEEEEEE
len Topgames. Haban selb:st immer allemavests 140 DM per NN BEE  schon! C84-Disk Anvufen kinnts js mal (Prg- Tmschoariner flr C84 . Soft-
Software. Schreibt an: G Schorpp, Alie Ral- | | K. Koihier, Frelligrathstr. 3 | ] Swap). Ran an's Phone und wilhit's hurfig. ware ist vorhanden (Disk). Listen an: Joig Scha-
haussir. 8, 7555 Biatighoim a 65 Mainz, Tel. 08131/550 a Q21T 14E7EY for. igeiweg 16. 6090

oW TR~
peSCOVERY PLUS T2
Tar
et
oM 389~

MULTIFACE ONE

Endich ist das Problam der Sicherungskopien

Mt Muttifacs

Kampston Typ E-intertace mi Soft-
ware im ROM. dh es wird ken

mit y-Schalter
Speedking (u-Schalter) 29,90

Competition PRO 5000
29,90

poFd

i

VEERTRILIREE
T

Versand per Nachnahme [zuziglich 5,80) oder Vorkasse mit Scheck (2uzlghich 2.50). informationen kannen angefordert werden Handleranfragen erwinscht

DenisstraBe 45, 8500 Niirnberg 80, Tel. 0911/288286
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Atari

.FUR DEN COMPUTER ZUHAUS

16-K-Bibomon

Der 16-K-Bibomaon ist ein Maschinensprach-Monitor, der festin
Ihrem Atari-Computer der Serien 800XL und 130XE eingebaut
wird, Sie erhalten mit diesem Monitor ging Centronics-Parallel-
Sehnittstelle und eine Hardcopy-Routine in threm Compulter. Dia-
se Hardocopy-Routine kénnen Sie JEDERZEIT durch einen Ta-
stendruck auslésen, 4 verschiedene Drucker sind im Anwahlme-
ni der Hardcopy-Routineg enthalten!

Ebenfalls fest im Computer eingebaut wird ein DOS, Sie brau-
chen also kein DOS mehr zu laden, um Programme zu speichern
oder zu laden]

Auch den Monitor erreichen Sie jederzeit durch einen Tasten-
druck. Sie kinnan mit diesem Monitor Speicherbereiche -Disas-
semblieren, -Listen, Vergleichen, -Verschieben, -Absuchen. Sie
kénnen Sektoren einlesen, verandern, schreiben. Der Monitor
wvarfugt Ober einen leistungsfahigen Zellenassambler. Und vieles
mehr,

Mit dem Maonitor bekommen Sie ein ausfilhrliches, 70Oseitiges;
deutsches Handbuch.

Dar 16-K-Bibpomon arbeltet mit der Speedy 10560 zusammen!

Das alles bekommen Sie exklusiv bel uns — im COMPY-SHOP!

16-K-Bibomon, fir Atari BOOXL ... ...cooiiieiiniee. 448 — DM
16-K-Bibomon, fir Atari 130XE ... DM 448 — DM
Einbauen des 16-K-Bibomon in thren Computer, zzgl. 60—DM
Atari BOOXL, 320 KRAMA4-16-K-Bibomen ........... 798 — DM
Atarl 130XE, 1892 KRAM+16-K-Bibomon 848 — DM

— Testbericht in der COMPUTER KONTAKT 8/9-86 —

FORDERN SIE UNSEREN AUSFUHRLICHEN PROSPEKT AN!
HANDLER-ANFRAGEN ERWUNSCHT!

Speedy 1050

Speedy 1050 ist ein Hardware-Zusatz, der in lhr Atari
1050-Laufwerk eingesteckt wird. Sie haben dann sofort mehrere
Vortaile:

— Drel Speicherdichten:

1. B8 KByte Single-Density

2. 127 KByte Medium-Density

3. 176 KByte Double-Density
— Drel Ubertragungs-Geschwindighelten:
1. Atari 1050 Normal — ca. 19.200 Baud
2. Speedy 1050 Normal — ca. 28.400 Baud
3. Speedy 1050 Super-Speed — ca. 68.200 Baud
Die Speedy 1050 ist voll programmierbar
Formatiert jedes der drei Formate in 9 Sekunden
Leichter Einbau, von jedem Laien ausfihrbar
Benutzerfreundliche Software
Arbeitet mit dem 16-K-Bibomon zusammen
Kann kopiergeschiitzte Software kopieren
Digitale Trackanzeige (Speedy T)
Akustischer Fehlermelder (Speedy T)

WICHTIG! SPEEDY 1050 IST NICHT HAPPY-KOMPATIBEL!

Speedy 1050 N, = cevinssreres  198— DM
Speedy 1050 T, n'u1 Trarkanzmge und Summer 298 — DM
Nachristsatz Trackanz. u, Summer | Speady 1050 N 19— DM
Anwender-Handbuch Speedy 1050, mit ROM- Llahng 50 —DM
Einbau der Speedy 1050 In |hr Laufwerlk, ?_zgl .. BO— DM
Atari 1050 mit Speedy 1050 T ... Vidieiinies 698 — DM

FORDERN SIE UNSEREN AUSFUHRLICHEN PROSPEKT AN!
HANDLER-ANFRAGEN ERWUNSCHT!

B I

Hardware - Software

Atart BOOXL, mit 320 KRAM und 16-K-Bibomon .. 798~ DM
Atarl 130XE, mit 192 KRAM und 16-K-Bibomon .. 848 — DM

Atari 1050, mit Speedy N .. il 598 ~"BM
Atari 1050, mit Speedy T . 5 et 098~ DM
Atari 1029, mit Grafikdruck- F'rogramm i, 498 — DM

Grafikdruck-Programm, e:nzeln ........... 38— DM
Mannesmann MT 80, anschiuBfertig fir XL-XE .... 588 — DM
Okidata M1 182, anschlufifertig fir XL-XE ......... 1098~ DM
Okidata M1 192, anschlulfertig fir XL-XE ......... 1898 — DM
Printer-Interface fir Atarl XL-XE . 148 — DM

Bibo Bumer, Eprommer f, XL-XE, b 32-K-EPROMs . 248— DM

SNAUT, NEU! Forth 83 Compller auf Disk oder Kas. 98,— DM
Design-Master, das Super-Programm fir XL-XE ..., 18,80 DM
Soundmaschine, ebenfalls Super! o 28,80 DM

SOLANGE VORRAT REICHT.

RGB-Monitor f0r XL-XE, mit leichten Gehiuseschiden

{Kratzer), anschiuBfertig fir XLXE oo 698 — DM
ATAR] POWER-Buch, viele Tips und Tricks ............ 29— DM
Die HEXENKUCHE, Buch m. sehr vielen Tips u, Tricks. 29— DM
Dia HEXENKUOGHE, Disk. 2. Bugch, m. allen Progr, . 19,80 DM

WIR SIND FACHHANDLER FUR DAS NEUE SEGA VIDEOSPIEL SYSTEM

FORDERN SIE UNSERE AUSFUHRLICHE PREISLISTE AN!
KATALOG MIT CA. 170 SEITEN GEGEN 5,00 DM!

ALLE UNSERE PRODUKTE BEKOMMEN SIE IN OSTERREICH
BE| DER FIRMA AMV IN WIEN!

Bkyan____

Pascal Software Alari XL/XE

kyan pascal fiir die XL/XE Serie .......... DM 298 -

kyan pascalist ein mit DOS 2.5 arbeitender Compiler fir die
Atari-XL/XE-Serie. Es umfaBt den vollen Jensen-Wirth
Standard und eignet sich fir den Antdnger genauso wie
fur den fortgeschrittenen Programmierer. Es ist blitz-
schnell und hat folgende Eigenschaften:

#* 6502 Maschinencode Compiler erlaubt das Einbinden
von Assemblersource * Bildschirmeditor # Stringbefeh-
le % Atari-Grafilk und Soundunterstitzung = Source
Code Linking, Chalning und Random-Files & 13stellige
Floatingpoint-Genauigkeit « Mit Tutorial/Reterenzunter-
lagen

kyan pascal wird auf einer ungeschitzten Single Density
Diskette geliefert und bendtigt nur 48 K Speicherplatz
und ein Lautwerk.

kyan paseal fUr Ilhren Atari Computer bei threm
Fachhandler oder direkt von uns.

Hiéndleranfragen: Witt Datentechnik, Am Denkmal 8
t.h. 4802 Halle/Westfalen, 052 01/4006

Compy-Shop, Gneisenaustr. 29, 4330 Miilheim/Ruhr
Telefon 0208-4971 69




HoNmacier
oFTUJche

Die kaufméannischen Programme fiir
JEDEN Unternehmer
mit den besonderen Vorteilen.

Tannenstrabe 12
4048 Grevenbroich 1
Tel. 021 81/63095

lieferbar in CP/M und MS-DOS
Programmtausch bei Rechneradnderung
Dateniibertragung bei Rechnerdnderung
mandanteniahig

Sofort lieferbar fur Schneider PC, Joyce, CPC 464 —

6128 uva.
® Finanzbuchhaltung ab DM 1140,—
® Buchhaltung fir die Landwirtschaft ab DM 1140,—
® | ohnbuchhaltung ab DM 1140,—
® Hausverwaltung ab DM 570,—
e Auftragsbearbeitung ab DM 171,—
® |agerverwaltung ab DM 485—
® Kassenabrechnung ab DM 171 —
® \Weitere Programme auf Anfrage

Héandler erhalten Demoprogramme gegen Leerdisketten.

der Typenraddrucker
fiir alle
Schneider Computer

hat das richtige Schriftbild fir Anspruchsvolile

schreibt schnell (bis zu 15 Zeichen/sec.) und leise (kieiner 65 dB)
bedruckt Etiketten, Endlospapier, Briefpapier

ist durchschlagend: Original plus 4 Kopien

|&Bt vielfiltige Gestaltungsméglichkeiten zu: drei verschiedene Zeichen-
dichten, Schatten- und Fettdruck, autom. Unterstreichen voll und wort-
weise, hoch- und tiefstellen, halber Zeilenschritt vorwarts und riickwérts
druckt bidirektional mit Druckwegoptimierung

gibt LocoScript-Texte (JOYCE) Ober das Programm LOCO15 (DM 59,-) aus
hat serienméBig parallele und serielle Schnittstelle, Trakior und Selbsttest
ist der Typenraddrucker von SchneiderData fiir Schneider Computer

E A

* % % %

Computer-Markt

Private Kleinanzeigen

&R Hi, C-54 Fresks *k
fir neveste Super-Games

sis USA & GB!I

Liste an: Kai Adhrig, Hamischweg 4_ 5024 Put-

hein {kein Anruftl)

Halio, ich brauche neus Software for CB4 aul

Disk. Angebote an Palric Nieraesa, [sarstr, 45,

4006 Erkrath 2, Tel 02104/47384 ab 19.00

Uhr, suche 1942, Fist 2 usw.

Vorksufe C64 + Dats, Joysfick, 14 Orig. Spisie.
Peset., Abdeckhaube, Bicher + Tips + Pokes.
Alkes rar fiir 400 M VEL Ruft an bai Dirk Szym-
czak 02368/3550 Mo-Fr 17-21.00

Verk. TauCeti, Ghosts'n Gobiins u. and. Topge-
mes! Auller d. viele Anfedt. (z 8 Gatodt} + Po-

1 C-64 Einsteiger! Vierk. C-64 + Floppy

Verk. orig. Wy O, Tiger () LL F: Warmior {K) mil
dautscher Anleftung filr 23 DM u. 18 DM (nr 2

pegen Rickporto
80 PL. an J. Wagner, mhdus A1150
‘Wien

Verkaule oder Tausche: Serpenis Star, Dra-
gomworld, Amazon, Fahrenheit 451 je 35 DM
(d}; Castie of Terror, Terrormolinos je 20 DM (1)
far C-841 Tel. 07 181/68307 (DN

# # & Hallo Tape-Usar = + #
wmmqmmmm
(z. B Summer Games Il 'Workd Cup Camival,

Wintar Games usw ) Tel. 08165/2122 Ruft an!

q-rmdeDumm!m Taps), such
@inzein. Angebote unier 02104/81078 (Tel)
x MEWMW|

Sucha Spiete 10r CB4 [Disk). meﬂﬁm

TR R RS SN R S R
Hzbe Supsrsoftware aus LISA und GB (Teusch

+ Verkauf)
Marc Miller, Ostsir. 18
LE 8] 4800 Besletald 1 L

25886 & + Soltwaretausch # & 25888
Suche Tauschpariner mit nevesien

men. Habe neueste Prg. 28 Super Cicie, Geos
1.2, Acro Jet u. The Pawn: L. Kdnecks, Postl.
27, 3178 Meinersan

Suche Suche Suche Suche
Suche Floppy 1541 im guten Zustand. Zahle b
200 DM.

Bitte mekdet Euch. Tel 0236183162

Halio Tauechpartnes, habe Top Games. Schroibl
an Erich Abwsham, Prim Dr. Viedll Weg 24, 5820

Am
Tei- 06102/52879 Antwort 100%

SCi wanis to swap the newes! Softwere. Calt
OTO21U54135

S L EE R RS SR R R
Kaule delekts C64 + 15411 Zahle je nach Zu-
stand bis 70 DM 083/391044 {nicht Di + Fr}
*ok ok ok ok ok Rk ok kR Rk W

-k * &
Verk. CB4 4+ + Panssonic Druck
(NLO120 Zs) + Merfin inter!. + Disikh, + Al
st 521d + Datasette + Joysiick, NP 3000—
tiar 2150—, Tal 0689881080

Ver SX 84 + Hardcopymodul + 10 Disk +
Lightpen + Joystick — DM 1150.—, verk. Star
SG 10 + Kabel — DM 660~ Andreas Sem-
stein, 8811 Thaining. MOhiweg 21, Tl
081941518

DEHOCA-O-gruppe Milheim im Aulbau

wer mitmachaen will, wende sich an Gebetsieier
Dieter Hocks in MH, Telefon 0208/421364 od
d. DEHOCA

Siegburg im Aufbau
wer mitmachen will, wende sich an Dirk Kompall
vomSMAC Sieghurg. Wakistr. 70, 5200 Sieg-
burg

Zoven im Aufbau
Ex-Husumer CC-Fan Hans Holscher wartet sul
Euren Ancul: D4281/8442
Ak hkhkd R Rk kR k kR

Com. Floppy 1541 400,— DM
Com. PC 128 B50,— DM
Com. Monitor 1901 (% 4} B00,— DM

ABe Gerate ohne Schaden!

Suche Tauschparnes i Ausiand, swch infand ist
getragt (T + D). Wemer Frechen. Am Bahnhof

F R TR TR A AR R AR R
Varkaide C-64 + 1541 + 1 Joystick + 70 Dis-
ketten Software + 11 + Data-Bocker-
Buch fr nur 800 — DM, Tel (088) 968324

Verkaute CB4 1541 + MPS B02 grafidiihig +
Monitor grin (neu) Hir 1500 (VB) wog. System-

U Degens, HOtlerweg 12 a. 4670 Lonen. Bitte
um Anpebole!
Co4 & Calime & & Call me & « CB4
Tauschpartner und Kontakle zu
Cracker. Habe Top New Games. Wer Lust und
Laune hat, ruft mich an unter 0208/785331
Suche Floppy 1541
100% OK! Preis: VB
Call: OBS52/4180 # & 19-21 Wi
Tausche Top-Gamas for C84! Schicki Ewe
Listen an: Pater Pascheri, Paraceisusweg 2,
4230 Sochoit! Schnell g efit! Nur Disi!
'EE S E R E S RSN N R
Veriaute C-84 + 1541 + 2 Joysticks + 70 Dis-
watten Software 4+ 2 Oniginale + Sinons-Basic-
Buch for nur DM 800,— Tol. 0BS/BEE53T
Suche Tauschpariner, Disk! Habe gute Spiola.
Liste an: Markus Ewinper, Rosenweg 8, 7988
Wangen 1

Verkaule: CB4 + Floppy 1541, Preis VB 700
DM
Schrsibl an: Uwsw

Tauscha Software und Manusis. Lisle bithe &t
Ginter Ciuha, Ostlandstr 4 a, 4223 Voerde 1

=EE Halo Freaks L L1
Désic if you want swap-Disk
=ER

HER Hew Software
Then call 0702148570

EEEEEEEENEENENEEERR
o m CEE % aa

Toprustand, Preis VEL Angebote an Carsien
Kisppes, Drostenweg 23, 4432 Gronau Suche
Tauschparingr, Kassalte habe Leaderboard

aic!

Achtung Tapeireaks! ich verkaufe Kasseite mit

10 Topgames [Pistop 2, Track + Field, Spy us

Spy 2 eln) for mer DM 35— (FR. 35~} 8
wr, Neubrickstr. 51, Bern, CH

Habe Top Games wie Revs, sWe, Ghosts'n Go-
biins, Yie ar Kung Fu, Commando, nur Tape. J
Buscher, Martin-Luther-Str. 14, 4800 Bislefeld
18, 0521/761965, 100 % Antwort

Verkaufe C-64 Softwams: Originale On-Field
Foothad (C) und Barry Mc Guigan Baxing (C) j&
DM 25— Thomas Wagnes, 7255 Futesheim,
Schalbbser Str. 105

C-84 Freaks suchen Konlaide im Ausiond Top-

Verkaufe C-54 + Flopgy 1541 + Resetiaster +
20 L Disks 2 1 Modiul und viel Literstur tir 700
DM, Tol D9179/5226 ab 14.30 Uhr (Mariin)

N SchriciderData - Rindermarkt 8 - D-BOSO Freising - Telefon 08161/2877
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Prwnle Klemunzelgen

Suihe zuverl. Tauschpartner f0r 084, Habe Top
Saemos [Disk). Listen an: Jens Fydrch, Daunstr,
13, 2948 Hoaksial. Anbeort 100 %, Bia dann!
25 Bucha hillige Dataastia

CPC484 = 400; DRI -= 300; 5P64 = 100;
Mauis = 120; Sprach Synth, = B0; Modulator =
80; 8 Data Beckear Blichar |e 10, 10 Diskettan =
500 M. Kremer, Tel. 0227 1/82261

Suche detekle Commodor Hardwar (G4 +
1641}, Ubarnohme Parto 4+ Versandrasten und
ahle vl noch bis o B0~ draull Stefan
Srandt, Tel, 0410261449,

Suche Tavachparinar fir C-B4
Tal 0227162641
Hr aus KélnBonn | Disk) und Barghedm

Suche Tauschgartner for C-64 nur Disk. Tal.
F22TIE2541. Sucha) 1942, Kamplgnippe,
dinjo-Master, Paperboy, Habe Dragons Lair u.
indere Tel 0227 1162547 (Hana)

484-Gronmonltar 4 3 *-Floppy < Blcher +
Splefe 4 Diske + CPC Magazin Ausgaben
T2BE-9/B8 + CPG int 5/85-2:88 + Disk zu
Sandorheft 2. VB Teusend OM, Munderch
Q40047 TETE

CPC 8128 und Druckes D P-2000 fir 1400~
DM zu welkraifen: Tel GBS 434468

Varkaute ca, 80 3" Disketten Siick 8 DM oder
11 Stlck 50 DM, alle mit ERA galtacht
Stephian Blnning, Nendoferwag 1 o 2448
Burg/Fehmarm

Sunhe alle FuBballmanagenprg, die es gibl, auch
nders Prg. Tauache auch Prg. Liste an Bernd
2afwealn, In dar Schmuckean 2, B2 Rosanhelm,
fal. OBOIB24 1

fuvaritsalge Tauschpartne: gasucht (iur Disk)
[ap-Gamis wartanden, Tal, DB13905360 M L
iter an Dany Kelyszko, Elisabethenatr. 8, 8501
Judenhaim, Antwart slchert

Juche zuwerdssigen Tauschpartner (Disk und
fag). Fult an; O2E08/271689. Fragh nach Willy!
Aher apat ab 15,00 Uhrl

dorkaute C-84 + Floppy 1641 + MPS BDZ.
waurn gebraucht 4 20 Diak. + Joyoard 4+ 2500
3latl Paper + Abdeckhauben 4 Handbiichsr
r nur 1200~ Ok

fel, D228/ 283166 ab 17 Lhr

Il Halka Commedore-User I
SommodorMedling  suohl Softwars,  Sucho
wicch Tausehpartner [Hr Disky, Scheaibt an, M-
ﬂnglﬂaohnrt. Sandatr, 53, 6725 Romerberg 2,

Mo verkault Schiler e 100, — DM (eder weni-
qari tunktionstiohtigan CE47 T,
JBBEETAT Christian

Jerkaute Warsiboard (kaum gebraucht) mit Pro-
Jrammeiskatto (NP 495 —) for DM 250~
Harat Barnholzer, Tal, 07 26 1/65178 ab 17 Lihr

Jorkaufa malne C-84 Boir-Systam-Uimachalt-
alatine [?Fm::h abharefral) 1ir 32 DM -+ 3 DM
Tarta, Wl

.udwl;;Em»Lho Tl 0625?.'44 10 tagl ab 17,00

264 % Varkaule & Softwan « CE4

Ehite, PEIS, Thay sald a Million | Wintar Games,
FuperHumy, Ping-Pong, Colonsus 4, Choss {Ta-
ai) el A0~ Talalon; 0242117 3T BS nur g
wul

oW gk ke e ok kb ok ok ok ke
Suohe Ullma |, Pres Vamsdnbar, Maker Klaus,
087E2 663

Jarkaile CR4-Onglnale (0lsk), Tau Cetl, LGP, Ak
wrEga Jump Jet, Starcrogs, Deadling Suapan-
dnd, FMS Titwnle, Borrowed Tima, Hacker, 737
ok ok Tel Q816164133 (Thomaa) & & &

verk, Compslisch., Bx Bd4er 2/85-0/85 + 9
Aappy 4/BSA2/EE + 10 Koomp K 190 4 1 x
M, zus, 80 DM: 11 Qrig, 2.BL Sil. Sarv,, Hexenk,,
faga rus 7O DM, bal Pocald ‘Zecanskl, Tel
34348;8230

darkauta Philipsoomp, VG-BO10 + Kasarec +
Jaratur, VB 280 DM, Tal, 0T 11 TBEETE, Jdim
Magner, Tdbinger Str. 17, 7022 LelEchier
fingen

728 MEX Computer 20 verkaulfen + Soft-
e und Litssatur + Vertsndungakatel TV Nur;
300 DM Michael Grisbor, Tol. DBADT/ 4057
ol Dudwellorsir. B, BB03 Sulztiach 4

Somy MSX & Sony MEX & Sony MEX
Jnban, Hemewrter: und batteregeputfertes 4
LRAM: Datenmadul zu vark, Preis VB Roland
Jusfinat, Tel (O201) 316781

VIS Soltwire: Thuschpartnes MSX goauc)
Hitte aendat Eure Linte an: A, Lont, Gouzonkacde
£6:3, 1066 KP Amsterdam Hollard (sehr grode
Jammiung! Tel: 020-B31133)

Jucha it SV (40 Spuran|:

SBASIC, ZA0-Macrosasembler sowle waltere
SPIM UL Bagic-Soltwang U Mardw, Fans Braun,
I IBA9346, Togemseesty. 15 Stutlgart 50

SCHNEIDER

JEnen (| = 100; Multiplar = 100; Turbo Pascal
= 100 Towrd = 40, Profl-Pantar = B0; Dav:
ai = B CPCTERM mit Kabal = BO; 8 Spiels
= 00, M, Kremer, Tol, D227 102281

Warkaute! Jovon-Mailing-System, neusste Ver-
alon; DM 140~
Tal. DAV BETES

CPCAE4 Col,, [BM-Geb., sep, Taslalur, 576 KB
Wart. D, 3" Hitachi, sep. Schn-Contr, Drucker
MXBO [sar. + par) Softw. |ca. 50 B 103"
Disk)! = Superprels| 1898~ VHE  Tal
07164022260

Suhe ginstig Softwars fir Schnelder PC (IBM-
keempit) 2B, Turho Pascal, Flight 2, Weordstar,
Listan an; Marcel Wodhors, Unterwilrain 54,
CH-8014 Littau

Praiswertar Drocker Selkoaha GRAO0A Mark )|
anglnalverpackt (1] VB 220 O

Skorpil, Schwalbanweg 10, 5853 Lelehiingan 1,
T D2175/8360

Suche gule Seltware aller At tir CPCBE4, L
sten bitte an Jorgen Gagessh, Neuschwan-
steinafr, 16 a, BRSO Mugsburg

Schnelder CPC
Suche, tausche Spislanleitungen zwocks Ken-
nonlarnon dor Spiala; Schrelbt an: Daniel Nik-
mand, Theraskenatr, 40, BOT Eoking

1] Suche Tauschpartnes I
Siandg  Brandaktuelle Software  yorhanden
{CPG 484, Tapa).

Rult on; O2238/58871

Téalich ab 1500 Wbt

CPC 484 und Farbmaonitor kaum benitzt wegon
Sywtemwechaels [0r nur BOO DM, 2u werk - *
Gudde Wenning, Aul der Brakle |, ¥7E8 Galen-
hiatan 1

Vark. waegen Systemwechsel CPC 464, farbig
+ Floppy DO+ Drucker NLG4OT 4 Fachhbi
char + 30 Splala + 4 Prol, Anwandungapro-
gramme. Nouwar] 4200~ DM, Praja 2100—
Tesl, Q¥ 210472445

Varkaute; Lightpon fir CPC 484/664 ir 80
B, Langansoheidt Mpha 8 alaktr, Worbarbuch
deutachiongliach Mr 100 DM, Teleton. 06131/
54127

DEHOCGA Bagionalbox Barntrup

Bysop Jorm Kapeie Tel 05263/3830 Online
1908 Uhr. M dabel slle regionalén Dehoca-
Salton und Tralts ous dam Baom Catrmald,

B Schvelz B CPOB12E, & Mo ol B

Farbarm, | Qrig Karton <+ Dishattenbox + Joy
atiok: i Str 1200~ bel Olivor Schimid, Ind-
alrlgalr 15, 108 Dallikon, Fal. 018440371

GPE 6128 ahoo Monitor 700 OM; mit CTM 844
1000 DM Cirveskar NLCI 407 e 612 8/664/ 484
i SO0 D0 mit Zubsahr! WordStar 3.0 e 100
O, SOFOAT ANAUFEN: 08103/1546

nmEm Sahnelder CPC 484 EEEE
Taunche und koufe Splele aut Kassette Boaltre
2.8 Enight Rider, Elite. Listen an Jorn Laptien,
Sanddirmwag 13, 2300 Kial

w ok k Suche & & w
For don Sohooidor GPC 464
ali Diskaitonkoiwerk
Tl OF242/5348

Suche Farbmonitor Ky CPCAB4 - workauln
Grinmonitor, Wer kann mir Tips geben f0r «Gral-
ton + Xunke? Barmd Zimmermann, Futhouss
A0, BAGE Viernhelm, Tol, D204/ 7 BE63

I e R R R E R R "
CPG 484 20 varkauten, Mt Software + Datae
Backer-Buch sMaschinonsprchos. Alles 2w
sarmmen flr DM 500~ Tal. OR0Z/T7 14067

Vork, CPOAE4 Farbm. 1 Jahr kI, Dl Flopay
D0 % all, baldes w genutet wy. Aulgibe,
Cinsirbarassn

Proja: 1400 DM, J, Liehr, Barghotatr, 37, 3408
Emrmunhougen

Verk GPC 484 + Vorlex F1/S <+ Software 4 Lil
+ Spoichororw, 6512 KB + Brathar M1008, Pro-
fisyutom, Inkl, DBase-Anwendungon, M. Hib
nee, B251  Bidenbach, Tel  08432/81684
1700

filhrende Markenprod

HEWY: ARC-AT ..
HEWY:

HEWY - Computer-Vertriebs-GmbH

XT :e. 2x380K8
Floppy 640 KB RAM m. TTL-Monitor m. DOS 2.11

ukte vom Fachhandel

...................... ab DM 3999.'
om 1699.-

Okidata ML 182 ...... §66.-
POCKETCOMPUTER
Sharp PC 1401 ....... 183.-
o™ PC 1402 ...... 249,

B PC 1350 ....... 299.-
PC 1450 ....... 229.-

Casio fx 7000 G ... 169.-
% fx 720 P ...... 141.-
% fx 750 P ....... 269.-

w179

9.95
6.90

PB 220 ......

Zubehir: z.B.
Disketten 5,25
10 Stlck, ab DM ..cooonicnnes
Disketten 3,5

Stiiock ab DM ....ooocoereevnrinirnins
Endiospapier

2000 Blatt
Schneider:

Joyce PCW B256
CPC 6128

W GERIRMBNILET i e

Phillps-Monitor 22 MHz/12" 199

Commaodore:

P — L |
Generalelectric Drucker
GE 8100

50 Z/s im EDV-Druck
25 Z/s bel NLQ
Farbband:schwarz, blau od ro‘r
Einzelblatt, Rollenpapier od
Endlosformulare, 3 Schnittstel-
len: C 64, atari u. Centronics

eingebaut 399 -
]

HEWY-Kompletl-Preis:

Typenrad-Drucker
Silver Reed EXP 500 5

Druckgeschwindigkeit: 16 Z/sek.
Ewn DIP-Bchaller ersuhl die Wkl pwischen
Serien- und Lailondnick
T eislaunlich prazss Sleuerbarkel psig)
sich Berails in dor Tatsache, dafl dor Pagpis-
vranaparl mil 17487 vores il ruckwhns

wiid dai Typenrad i rkge: Yo kw104 207
Sliierte (sl Typanrad: 96- 2I’.I\|'|tll'l Schreib
sohrll-Telung: 10, 1215 270l

EXP 500 §

Zusdtzl. m. externem

Use rpartinterface 399

b OM
Thomson 36512 "
Klasse-Farbmonitor 339.'

4100 Duisburg -

4630 Bochum Kortums

5810 Witten-Herbede - W\

Mulheimer S

399.

EXP 500

Parallel .......ccocoovmnmn.
= 0203/330343
= 0234/680515

= 02302/77353
= 0202/303196

20 MB Qualititsdrivecard:

pFl-Set: Akustikkopplar Inal,
Floppyrelnigungaset:

&

Criginal WORTEX-
Abdeckhauben:

Telefonische Bestellung

fiir Mani

AuBerhalb der Geschiiftszeiten
nimmt unser Anrufbeantworter
Ihu Bestallung entgegen.

O pot Nechnnkime O par Euro-Sohsck

V ERS A NDSERYV

Kauten Sia |hre Schneider-PC Peripherie und thr Zubohtr
balm AMSTRAD/ SCHNEIDER-
Wir bleten Ihnen untbertroflens Qualitdt zu Superpredsen:

Ein Fastplattenlautwerk mit alnor Spelcherkapazitdt von ca.
10.000 Schrelbmaschinanssiten, Siecken Sie die Drivecard

€\ nurinden Erwelterungalot hres PC's und Sle haben aus hrem
- kompatiblen |BM-PC alnen kompatiblen IBM-XT

Zum Sensationsprais;
= RAM Erweiterungsset: Rusten Sie aull Von 512 KB

aul 640 KB, Wo linden Sie einen besseren Preis? 78, —0DM

Ralnlgungsdiakatle Im':l Aeinigungsmitel
Druckerkabel: 2 Mater abgeschirmles Rundkabel 48, -— DM
10 Crlginal VORTEX-Disketten 514" DS/DD 48 1pl 30,90 DM

fir Tastatur

von 8-12 Uhr und von 13-17 Uhr,

(5] nmum Bl imiir (hien Kalalog (Sohiulegetshh D 3.~ bl Bealaliung Kb D6 100, Trl}
0 Boenden Ble mir umpehend falgends Adike! aus hieim Angebod

Cc E

Spezialisten: bel VORTEX.

1498, -~ DM

Anschlufikabel 168,80 DM

¢l1S1 Od

16,80DM

iter und Rechner 48.900M

18,90 0M

vortex Computersystame GmbH
Versandservice

FalterstraBle 51-53 - 7101 Flain
Telefon D7131/52065

Telex 728 915 vorlx o

bl Auttrligen bin DM 200,- Varsandikostsnpnssc

Abendor:

hinde MW 5,890

2 EZER?Y

Gasambuum mn s

Tulwlon-Hr,

Alln Lisfarungen arfolgen aufl Ged anaster Allgamelnen Gnnuhnrrlb-ndmlrumlﬂ

Uimerschef _
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Wt sohlokl miF Spleks used Amponded progoam-
i [CAD) wann's gaht niokt allzu touar? CRG -
Schroibt un, Fritiof Dromod, WilhBahmert-Sir, 4,
2800 Bramen 33

Yorkaule: Wordstar 3.01 von MAT, NP 88—

DM, YHB: nue 118 DMI W, Ellsimnnn, Tal,
07833114912, PS. Vark, nur per WM (auch olnk
fpa DE-Adcher, 28 Advanturos|

Soltwarasnmmivng Aulloaung | Yerk, 27 orglool
CPO Splale NP OG0~ 10r 248~ pro Spia) 10~
2.8 Elito, Commands, L © M, A, N. F. Opari.,
Tal, (02374} 18887

Suahe skarmits an GPG 4084 angapabl (n 3 "
ader Vortax 64, auch sndure OFU Progrommas
W Ebert, Milnatr, &1, 4100 Dulaburg 1, Telefon
(R03/3a0802

(LR RN A LR ]
Warkinule billlg CPC-Soltwars, Liste anf. franklar-
ter Rijckumschlng, T, Moller, Horforder St 151,
Higddanhausen B Eohl Spltze W

Varkaule GPC 484/Grin sowle Floppy O] 1
ud Drucker MLG A0 mit Traklar, Helohsch 2u-
baher, Thamas Slobal, 7814 WaeimnsiiN,, Tal, ab
18 Utw D7 153730624

Morkiute 10CPGC 464 Farbo 4 DD1 -+ NLG 401
<+ 10 Digkatten (mehr als 100 Pryg | + 108piek
Telaton 0887 7/267T {ab 18.00)

Turbo:Pagcal 3.0 {mii Gt oul 3" Dlsky 150~
Turbo-Tutor (3" Digk) B~

besdes Criginalprogramme, Tel G8045/4344
CPE 484 [ned) + Yortex SP84 + Meoram Mo-
niter (gron) + MP-2 Netzloll + Flopgy DO +
Mucam =+ Magn viel Softw. (DiskTape) + Zukba-
hisr NP 2500, VB 1000~ 068 1/14008

koo GPC 484/grin 4 Saltware (W, Gumes,
Footballman,, Edom Bluas uaw,) ariginalvarpackt
05wl B0 DM, Tol, OB744/821 ab 14 Uhe

Sucha (ir ZX Spectrum. Softwaro | (Slent Sorv-
o Lssdler Board wew ) und Bileher dber Pagcal
und MGII Listen an: Stefan Hap, Ulerstr 102,
5218 Loladar, ader 0220888881

Speatrum 48 K lelaht defokt 108 OM, Saga
Emporar Tastatur 100 DM, Druaker GPE0S 160
L. Inderd, 1 4 ME A 7 Gartr, 140 DM, Briam,
5150 I:Imrl Zollhausstr, 100, Tal. O2421F
B258

Siprknute Qg Prg. foe dan £X Spectrum; np,
Miuslon, Commando, Explodiog  Flst,  of
Sohialtst an: Asll Mubmann, Teutostr, 10, 4448
Hératel &, Auckpario bellagan|

CPC a4, Color, DO Morles FLX 626
Wordatar, walt, Soltware, umf. Litemtur, 14 Dk,
A% NP 2800~ e DM 1700 (VB abzugaben,
Tl DHAOAABOS

Suche dolakien Specirum 48 K, zahlo bis 35
O, bal ganzen Gerfilen ble B D, Bitte sahiift-
ligh mit Fahlerbeschralbung an: M. Blahl, H-
Frinsen-Str. 23, G238 Holhim

SINCLAIR

Warkaule ZX6 118 KAAM, & Bichor, viol Boftwae
e Hr DM 150~ Tel OFE51/25833 ab 17 Uhr

ZXB1 4 18 K 4+ Drocker von Nostalglker g
sUcht — Erwin Hams & 04300/636 «

Sinalalr 48 KB-Spactrum kompl. mit Kamp intoe
facn + Jayelok + 3 KenalSound + B BIl-PIO +
diclr. Lightpan 4 80 orlg. Programim, alles ge-
gen Gobot abzugeb Tel, 029881673 ab 168 L,

BuponGPG: CPC 464 & 512 K 4 FO1, DO+
et = Lightpen + Jeyat & Dicker + Turbo
Pagonl + 40 Dk, Blcher 4 Splel) Yiel Zukbe-
hisr NELL BACO DM, YE; 3500 O Handal, . Tel,
07 OB2/84 51

Sucha for Schnokdor CPC G128 Grlnmonibor,
ni ochr gibisuchi, Tel, D821 D3HEI

urkay e OPG A4 (Gein) + 0011 4 20 Dlske
A DMP 2000 + Hoftware <+ LIE for 1700 DM
e hinehingbis| s,

Auft mich an; Q86477583 Ghntor verfangon!
Es wilt!

. Wit kit CPG 404 W
it cpthmeniter, Olgiraaattwire und Fachite:
rabuir, Mur 450~ DM, A dardin, BOGG Koln 71,
Iursohaidur Wig 3, Tal. 02217 BEE00

WER fuschparioor gosuchi MW

Buehe Twuschoaitne for CPC-B1R8Program:
ot LIP3 o Elllklllnnr"lh-l GRATAABGA|

* Joyoe
Softwarn: Kontakto guauaht, Elnlunur Ramy &,
rui Klpssunborg, L40R2, Huc}w\uw‘M“u Tl
G0As /37104

Bupoersahnaider FGE-Mon(tor mitelngebou tem
Lntirer 87w B4 Sop Taetatar, Alugah, mit
A0a, 612 1 vortux, KRS Modul mowbe welbom
Extran, Nithero |nfo 02 158/4000

Warkmufin Behneider CPC AR 4 Grinmomitar
3 Joysticks + Liemtur + Bafbwars for nue 450
M

Inga Entiimann, Wisohialt 21, 2087 Wentar,
Tal. OADIT201121

C3ilgirmba pradiwan abeugabon| £ B W Gamas,
Elmvmior unw,
& ok Solien|bl an, W & w
Gory Holor
Wk ok AO2D0 Wiasing FB % & &

TauschoWork, Orig-Soltware far CPC 484 nut
Waias, 2B o Chark Star uaw, Suche D
(a0 | Ingmar Schsfor, Hous: HezborgerGir
10, 3302 Clousthol2ollofald

Tiigetin Star-wWeltar | Vo, &1 gogen Wordstar
3,0 f0r @128 2% Sugha auah Flugslmubbor aul
4" Koug, © FFM 1, Vopelsbergaly 38, Tel
oan/asares

o Suoho b on & Buohe * & &
Bunha drlnuﬂndnt 1842 (e Sohealdar 404 uned
Commodom Coa
Sohirmibt an: Gmru Habar, d-B200 Wiealng 76

CPC 0120 griln, NLQ 401 (+ Kabel) Recorder,
11 Diskattan #h‘llllﬂ {owtl, oinzeln) abzuge-
bon (VB) 04017200680, Alex, Opaschownkl,
Haiholzkamp 1, 2060 Bdrnsani

Wallen Bl winson, win man aln Opus Discovory
undain Interface ono glelahzeltig Batrelbt? Au
T Sl ab 18 han: 0818 TE285, S verlan
wonll

GL Sinalulr Gl QL. Sinelsic L
Warkade GL 4 Btandardsoltwem 4 QL Chens
+ GL Taninla <+ Metropol. === + 12 Gartridgos.
VB A50~ BM, Klaus Rosantnhn, Tel 02853/
FHAG

Wik, @ Mlgrodive, Inferfece |, Yerlingorng k-
bl 1 Kemprtan Jey, ZLEAnL I Z8Printer +
& Hoban F'upllt. a0 Carlrldges Allga BO0 -~
aueh aling., 16 Boek, Lo, Tal, GR123/82054

Anfingar ausht 1, Spootrum + B0k 41140 T
A b Sppeg, 2B Fechng, mo outan,
chineg FHoroskop m, A, usw. Band o,
Tl u, Triaks te Spacium o, Blak, auch Clubs

o torgl Suchi: prolnwort, Draokar 4 1F m, lmp
I..T W LFrind (17 Bale Zedohon pea Zalle e, alk
ROMMuhifnohsteckiel, § Anschi/Tastetur m,
Enhlenfold, Angebote an; B Dletrich,  Tel
QRO OSBE1

Spctrum 48 KB+ Intarince 1 & Mienodilve +
daystiokinterface + Jayatiok 4 orlg, Software +
Curtricigen (Bt Baale, Tamvard [t ) et no,
Qnrnnlie YP SO0~ Tal, DROVIG4TAT

Taiinahie Multiface One (Goashonk) Mamlon 48
mit Camposite Anschl, gegen Miaradrlve (Top
sustane) A Dautimann, Biberacher St 20,
D27 BH-Bonfeld, Tol, OF 0BG/BEE2

Speotrum . Software, mposeiblo Mission GM
20— Aronde Hill of Fame O 20, 90 Gunes
OM 20~ Hisolt Pancal DM ﬁﬂ.a-, Talafon
DRRATBH12

Wk Top  Angobob ok ok Druoker o ok
Bnlloshn O 008 [Cantronian) VE: 200 DM,
Tulelan 02086270

Wk Top Angobol ko ok Drucker  * &
Aahiuny: Fie sainon Messestand ssch! dor DE-
HOGA noah Mitglieder, die bal oglonalon Mes-
st il tbeen wnd Daman fahren, Latte Bamten
e DEMEEA, P 1430, 3002 Bockeburg
DEHOCA-Drisgruppe Esson lm Aulbau

war mitmaahion will, wandea slob an Statan Ui
frine, Tl QR0 1E014 70 ader S04 Usergroup
Iy Enmen

Markiufe Originale 2@ Kung Fu Moster, Hewrt:
I, Bsnrrib Joisk, Cibianit'n Ciobal i, Gybarun, Su-
porbiowd, Moon Crosta, Torslen Kalees, 6254
Comibraahin, Tal OB483/HA3E

Bphbakt mir Eure BW-Lintun e den Speokiem.
Night nur Splabe Usd M, Edolwellweg 53,
BOOG Slagon

Suche Programimlarsgmobien (Or CPO 0128, 0,
Farran, Pasonl, Gobal, Forth| Taunch odar Kaut.
Fannos, DBaun, Spndizey, Multiplan, O Graph.
O-Bani! & k& T Aose 0522363608
Ko Hocker | Fightar Pllot 10 DM, Elita 210~
Dk A0-Craned Pris -+ TauCall, Spler 440, Mat 2,
Super B3 nor 285 M bel Hermann Heoter, Bl
kendarfartr, 60, FA50 Aibomeh

Lhitnphan n2 1d mit Knbed e GPC B84 - 5128
el Softamr aud 37 Diak 20 varianfen, NP 360
[, WEL 250 BM van J, Bdgar, Brokhusesnstr, 7,
04 7O Hesbar 11, Tal, 052 F5/8410 0 17 Lihe

Buohe for CPC 0128 aino von MORTEX
Bpalchuremnienng SPE1E Angabol Bitbae an
agor, Arokhunonsty, 7, 8470 Hoxtor 11

Warknute gubr, Expunalannet, nh: IF 1+ M
aradr. & B Cartrdgon mil Tasw, 2 Mastofils,
Ant-Attank, Cameon:Das arsg, mib Anball, 200,
Tool. GE1Z1/203103 Mo, DI 1898 Lhr

BINCLAIA ZX BPECTAUM USERCLURG

far Elnstalger und Profis pinimt naah Milghodar
aul, Infe vor Bl Koo, Poattinch 200102,
BEG0 Wupports 2

Mkt Miorodiive e 85 Ob. Pator Buahwald,
Aulenge St 34, 741 Reullingen, - Tel,
OM1206Ea, it nur ibonds.

Buhn Tiumohparinar, Speatnim 48K, Saltwnm
Jmcler Art, Liste o

Micheal Fuak, in hat Card 20, NLE2 R Vsls
(Mt Anaten)

Warhouto Sohnelder GPC 404 Farbe mit DD,
Bolbwire,  Liemiur,  Zubehor, e, Ted,
D42060/678

Wian: CPC 404 + Vares FID B2B° 4 182
KRAM S 4+ 40 Zaltschr, + Sendersafte - 10
Bochor + Joyst, - Fatmonior & vial P 4
Banlo Seoltwarg Tl DE22/364 7004

Bor Compulerslul PILSosmie suchl pooh
SlnolnirFrooks e Mitglledsohalt] nfan Aok
porta) B Sehuch & Pl Soltwine/ Darmatad] «
Qrlllparzeistr. 26, 01 Damsind] 12

Kampl 80 KB-Spacirum in SA0A Elte Tast, [F1
4+ MOilve, Bernat. Monltor, Gantronkes  IF
(Kmput E| Druck. GP 508 + Fap, Anw, o+ Sp:
Soltw. Biich, Zelle Pl YHS, Tel 02008/
1073 pb 18 L

Varknule wegon Systemwachael. 24-8pactiim
AB K + Aulaatztaatatur + 150 AOM + Interface
1 4 Migrodrve + Boftwars + Confranics:inter,
+ wial Litesratur uym, 800~ Tel. 06131/82683

OPUS-USER EEBUCHT
Orig. Thpes e verkaulen, 51,
08!0&"3#15!.' 118 h

Vapkusfe; 2X Spaotrum 4 Profitantatur + Sl
keshn G B0 S 4 Intorfaun 1 4 Micradiwe +
Hocordor - Jayat-nt, + Bichor + Soltwirm

Jch alnzaln
Martin Kahr ORBE3/3411

e it Z%-PrInter < @ Fallon Papior DM 60—,
aulierdem  Original Kossoften, =8 Ediiods
pamblen, FP-Gomplnr + |ode Mange Splalo jo
DM 8=, J, Slraull, OF 143/22830

ZHB 18K it Saftware und Zeltaonifton VB
200 DM, Tel, 0408440180

Wi kaite melnen gosamien ZX81 Rostbantnng
Wi Faligh grorie Tastsbur @6~ OM: diviarss Orlgl
nnl ZX 81 Natetolle o B DM (10 Slok ddh-=-
O]} ok, QEAYE (Lond + Save 16 mal schnel:
W] Ikl Softwnreknamatio 20~ BM aowld olne
A8 Feohnarplating {dofekt) (0 nur 18~ DM,
Talafan Q4G5 10734 al 18 Uhr

TEXAS

INSTRUMENTS

Vors, TS840 Komplofonlage (Maniion P Box,
Dk, 32 K, RE232) + Moduln und Disketion:
nottwise, Roman Romanawskldn dan Efdon 40,
AUB0 Galsonkichen G208/ 300043

VERSCHIEDENES

Varkauli Sharp MZ TO0E00 4 Datenrecorder
+ Joyation + Literatur + Softwarn — 64 KB
A0/80 anc:hln B20 x 240 Plxal, NP ch, BBO
DM fir 300 D

Frink Herkmr 06831/42036

Thumehn Funkgerit Heim - Mabilatation gegen
Software Nir CB4, mindestens 26 Digk, Sohrolb!
an [ G, Poatiach 1172, 3385 Lengada

Wk o Hinl Franka oW
Suche Herz wan Afrike, Thae Bards Tilex, hibo:
viales, nowen, gutes x Liste: an Stofan Bock,
MiFionta 33, 5400 Koblanz E'Stein nur Disk

Makie Sl Beeirksg g

Infom gegen Flokports bel!

Thormon Fingar, Plhs-oltwnm Mhital, Brikeken:
g, B106 Dboe-Aamatad
***++*t****titit*

Epson AX 80 Fit -+ Mattxdrucker, 1.5 Jabme sl
bimond s gl oot 10r Alar) 5T, Billig 2u verknu:
far (NP 1100 DM, VB 560 DM} Markus Kammo:
ror OB 104/6381

WIESEMANN:INTERFACE wedll Lnter Maupraln
zu varkaufen (it oder ohne Netztell) RS232.
Cuntrania! & Monate alt! Tal. ORBB3/TE3 ab
1 Uhel

Ghip Jac 8485, ovil, 86 gagon Gebol abzuge-
ban. Tgl, 1818 Uhr, Sucke Sohaalder CPC-AR:
wandar zwacks Edahrungsaugtaugch (C0), Tal,
OaBB1/BaA%E Kal Bricknar

Wt will Software tausc her? ah habe run akiuel
Ia Ware! Fuf mich ant D2E1/28144 Wl
Clarmay
Bin denn..,

IBM-PE 100% kompatblor PC da bnufluluh.
Marke: no name Criginal yerp, Augal; 1

300 K Tost; monoohr, Mon; MS-DOS 266
KRAM; Pr. 3800, Uwo D7 78214108

L o Qubinuchbi runl-:llnmfm-un
bl Telm ol plitinon, Info: Tl
Q2 FABHE ab 18,00 Uhr

Verkaule man 1541 et 2 Mono all file
A00-360 M, Tal, DSR2 FAIBH

Naginouer Themaan MOGE fr on,
100~ OM
nbzugabon, Tol: 603281828

DEMCCAProgesm m-Servion MINDEN!

Olivesr Haltmann bordt wd lntor) 10r alle Agple ||
Madells Progr 10 Vorelne Vst allor A,
Anrut DEHOCA-Minden 087 3/30871

Appba- Al gegrindet]
Al motet gl s bundeswelbo vom DEHOGA ge:
frdens  Appto-Upacteoup - mit  Programm:
Survien Kentakl: Jarg Feinhard!, Minden, Tol
OBT 11ang71

seEs s EBBEERBERRERN
Stamons DEE THANSDATA B8t mit DO-Ka:
Bl Taatafur ote. 260 DM, Weltares par Likte
an. PP J, P, Ammeshaumweg T, 04000
Doetmund 15, Dial 0231/37 381

Hang

Vark. THISAA & NExEaalc (orlg: mit dt. Hand:
Buohl + 2 orig TV devetioke (ungebmusht) -
Presarelir it st < Likaratur, sdon nouwartia,
ot nur 876~ Tl (O2R03) 16147

Mallo  Taaschpariner  Warem  meoht he a6
Eueh wo sulwer? Worde! alnfach Miglied kin
DEHGCA, Dart gitt me MG:Liaten grate, Infoun:
tor 872 2/20830

I Rt Mark saled thre daballl Bundsmwalbor
Computervarband hilfl jedem  Helmamwandor
dureeh Kantkie, nfon, Varbandezaltung, DEHO.
A P 1480, 3082 Bhokeburg

Viarkaute TIB0/MMA 4+ Rocorderkobol 4 Modul
Buohungejournal, beldes 1A Zustand/2 Jahre
alt, Prals: VI3 300 DM, Tel; OF 134/ 108882

TIHE A mit Feosabaln und Programman i
120 BM, evaniuall mil Knssattenmoordes 2
vt kafan

Dullay Gorber

Tol. 246283237

TlafhdA Vark, Bx Busio 1| Plus, Minimesm, 32
KB RAM |axtarns Ere), Tel, O711/824780

Vorside TIO0/MA mit Extended Baslc, Proi
Warhahdlungnesaohe; Stephon Eleamby, Bocgsir,
13 0, G248 Hoovids, Ful 0274204451

Warkaufe TIWHTer 120 OM, FE232 ntarn 200
DM, ExBanlo 150 DM, Druakerksbel 00 CM,
Q02 24/ 74000

Suchn Progaammo e Spaotrumed (0r Watter
alalion ELU und ELV-sWE7 000«
Dietir Ko, Sehillorste, 18, 456 Bramaahs 1

Worknule T) Box o AS2H2 + Controler « Disk
v Subimhitr + Briaker GF 100 A& auch aln-
ol Proln VI, Bemed Wulll, 040/BRO1Z44

GEWONNEN| Tragh, Computar M 10 Cillvitt,
biie, taxt, addnens, sohedl, teloom, Ansahl
K, bar oode renter, parsonnl ¢, prinier
phonn, NP ABED DM auf Vi3 2 vk, Fim D88/
T23046

Macindosh plus 4 Ex, Loufwerk + Maua
Mac PawityWrite VB BBO00~ Stafun Panten,
Hullum-u%l. B120 Wellheim, Tel ab 19 h23 h
(OBE1) 40210, (Ganih = & Monnta)

Dringandi|

Suchn Mattel Intellhision Telosplall Zahla untl
Angeboto bitte an Morgus Paul, Tal 0201/
621430 ab 18 Uhe

Gir, Amatour-Compuioounstaliung, Yor bt Lot
salne Stoberungen oder guie Soltwere ol
atallent Wur jrlvte Indaressonion maelden bol
Hanm Platz, THee DB61F 3177

COS-COLECO. Buhn wolww. Splsbmodule, Ll
ntin mil Prolsnngabe an Barnd Wells, Ringutr.
g, 5630 Mamsohald 11, Tel, 02 100/86837 B0

Bhwwp PO ABODNEE K 4 Interfooe fir Qonteo-
nlesansoh, + Rocorder + Bottware sDATA:
GIRAMs Tlr 388~

Tel OAD/ADAAAAE,

pily, DA 105/FB147

[ [ ] W, Kolner ComputecTell MM
A011.88 von 108 LN, Koin 1, Kunbertnkl g.
A, Ewnldional, COd4, Atr 85T Amign Info
Q2RAARA08 1, Hard: & Soltware-Demos, Kan-
fkta,

144 s,
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Kampf
der Giganten: Drei DW-Re-
dakteure begriinden - Darum ist
mein Computer der Beste @ Zer-
reiBprobe: Das Dilemma mit dem
ST-BASIC ist vorbei — GFA-BASIC,
FAST-BASIC, Omikron BASIC im har-
ten Vergleich @ Standard: Kann
man den IBM PC kompatibel zum

Cehneider PC maehen? - Wir 2ei
gen, wie es geht @ Unzertrennlich:
Lohnt sich das Sidecar am Amiga? -
Alles liber den PC im Amiga @ Die
wilde Murmel: Macht Spielen am
Amiga suchtig? - Marble Madness
und andere tolle Spiele ®
Der groBe Unter-

schied

und
seine kleinen Folgen:
Braucht man eine Datenbank oder
reicht die Dateiverwaltung fur den
ATARI ST? =5 Programme im Test @
Neu: Die DATA WELT-Werkstatt -
Tips & Tricks, Projekte und Tools fur
alle wichtigen Rechner @ GCesam-
melte Tone: Wie kriegt man Sounds
live in den Computer? - 2 Sound-
sampler fir den ATARI ST im Test @

AuBerdem: News & Trends,Commo-
dorus, Drum & Dran, Bucherkiste,
Rat & Tat, TV-Bits, Passwort - das
DW-Ritsel, DW-Story und ein
Super-Schach fur den STin der

DW-Edition.

ab 17. November
an Ihrem Kiosk
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Verkaule Computer und Electronic Zeitschrflen
—Hmwm Comp, B4er HC, Blo etc. — pro Hell
1—-

Liste gegen ROckporto — 5. Paimer. Gans-
Sckersir. 64, 7260 Caiw 4

Biete bis 10— 1Gr neuwertige Happy-Computer
2/86! Dringend!
Andreas Christ

0211347778
{Ab 20 Uiv)

Verkaute Sharp MZ-T31 (64 K), mit Monitor,
Flopy, Datassfie, Joystick, Software, Flofter
VHE 849 — DM,

(Tel: 06121/BT126} + Literatur

& SUPER ® % SUPER # « SUPER #

Verk PG 1500 Am. 124 KRAM intern + CE158
Schnittstefe sar. -+ parallel + CE150 Piotter +

i + Brother EP44, Elsktron.
Kompietipreis 2200, Tel

Schreibm
045152500

Verkade: Matrie-Drockar OF-Data 182 ML 120
7’s 9 x O-Malrix Papier 254 mm Parallel + Se-
riell-Schnittstelie VB DM 500—, Werner Oppeit,
5228 Freidasaing, Tel 08654/63211

Supersoftware far Schineider CPC Ober 30 Or-
Wznmm Listebai B

Fiitier,
Tl 0B21/573873

Tel OB2VBE2E58 W & &

Verkaute 5.25 Diskatten!! Fabrikneu Stock 1,20
DM. Biai grofierer Abnahme Mengenrbatl

Tel 02174/4510... Guido Lander, Allenberger-
domstr. 77, 5068 Odenthal

| Werk Mattel Telespiel mit B 10
ten Kassatton fir 195— (NP | 600—) Schnei-
der GPC International 3 85 bis 386 = 40—
Tel [02374) 15997

Varkaufe Malbox: 1 CE4, 2 1541; 2 passende
Ventilatoren: 300 Baud Modem Maonitor Data-
satta Goritrintetace bawahrtes Maiboxprg. 50
Disketten, ales gut gepfegh wegen System-
wechs, VB 2500, Kontenak Bemd, Neudecker
Weg 105, 1000 Berlin 47,

FX-80, kawm gebraucht VHE DM 750—
M. Richior, Tel 0625163068

Suche Tauschpartner iy 1010 Spiele, Mader
Mexander, 7518 BretteniDie, Tel 85759

EEEEEEEEEEENESREEEN
TURBO-MAILBOX

Schnedar und besser mis alls andersn! T
0572173087 ab 17 Uw
EEEEEEEESEEANENEEEE

L vZ200 ]
Verkaule Dataseite (neu) 59 DM
Speichenerweitenng 16 KB 88 DM
Andreas Nebinger, Kaarsterstr 117, 4040

Neuss 1

Achitung * Angebol & Achiung
Vierkaute: Laser 21078 K + 16 K Modul + Ma-
trix-Druciker + Datenvecorder + Programme +
Zubehor Pross: Glnstg. M. Stratemann, Tel
0215V801653

SEEEEENEEEEEEEEEEEE
Neue Maibox'!! Tgi Probebetr. von 18.00-
06.00 Uneil!

Tel 058179828 Loneburger Hedde
EEEEEEEENESNEEEEEES

84-KByte-Erweit. 10r VG 20 Ta— fequng mit hqmm Bus 374—; DFD-
GEWER BLICHE = Sio sienk lqﬁc;:\éhplnr 129—£r3ugmmwﬂaan:£9-— Obsai Wﬂlm fiir alle
1] i Programme —; Diska Upgrades
KLE!NANZEIGEN zubahorpe an! Firma Kiss Schibauer, |\ 39 usw. Sofort INFO anforder bei Fima Kleinanzeigeninserenten:
Postiach 1171C 8458 Sulzbech, Tel 09861 e e fach 102121, 2000 Hant 2
feg2 e 21 Ly 1, Tl 040/7650461 Foigende Videe-und
EENEEEEEENEEEEEEREER MY T R R R L N Bundespridstelie. Bonn, indiziert
W Commodore PG 128: 22 Disketten CPM B . X .
Bt Spur 1541 und 1 Disk im 128er- B - Aesparatur-Schnelidianst - Battlezona
Public Domain ST Softwars W Modus zum Kopieren von Fremdiabria- I - und Ersatzteile . Beach Head
Spiete, Grafic, Sprachen, Toois Wien o DM 12— sie 23 OM 200—H o Computer & Medsentachnix . Baach Head 1l
Je Disk inkd. 3% Datentrager M CPM Software - der SgMUserGroup M e Huinz Meyer, . Eiia
rur DM 11,90, Kataiog DM 0,80 B Gber 200 Disks) for Floppy 1571 jo Disk @ & Rahserstr, 52, 4060 Viersen 1. @ D
i Brysfm. oder inkodisk DM 10— B DM 10.—; Liste gegen Rickporto BOPLE o Tel 02162/220964 . Paratrooper
Ingenieurboro Manfred Ohims B n Marksn, Kopiersenica Pubsc Domain B R R R Plaie aver M
Pt 6312, 4400 Mansier M Softwars, Chistian Tift 10,8 QUICK-LAYOUT Rambo il
B 5860 iseriohn, Tel 0237 1/24192 L] z : 3 River
At BOOXL/BO0XL/130XE- Usarl e USEsEmEEEEEEENE |\sterpltecentiechiung for den Socks i iR
ur DM 48— Versand gegen Scheck/Nachnah- EEESESEEENENEEEEEER tige Platinen, Druckertreiber fir EPSON-kompe:- Spﬂdl
ma Info gratis! Fa. Schiiaver, Posttach 11714, : B4: B3 Disketten Pubic @ b Drucker DM 79~ gl;:ﬂ
8458 Suizhach, Tel. 096518582 bis 21 U B Comain Software #us den USA = DM B Spectrum Multiport M“th
B 10— aie 88 DM 600—; Liste gegen M Interface mit 3 x 8 EiniAusgangen, B-Kanal-
ATARI 5T Druckerspogler/ Terminplaner, vielses. # Rdckpario B0 P1L Marken. Koplersenvice Il loghanalysalor (s 10 kdH2), Centronscs- Theatre Sattware
Deskaccessore UL GEM DM 89— Gefis- M Public ; Christan @ Scholttstedie DM 125— Der Varlag behlt sich vor,
info m weiterer Softesire D Luda Software, Tilt 10, 5860 iseciohn, B Information oder Bestellung bei Soft- & Hard- bei Softwarsangebotan Spighe
Stwdingerstr. 65, 8 Mmnchen B3 Tel W Tel 0237128192 ware Johann Golimann, Bahahotsir. 38, 8057 ersatzios ru streichen.
082/6708355 EEEEENEEEEEEEEEEEEE Eching

r-Markd = ommamnnam

#
Gewerbliche Kleinanzeigen

SEEEE AR RS R R AR
Software lir den ATARI 520 ST
Hesvormagends Programme fir Ihren ATARI ST:
Diskattenmonitar & Calculalor & FLOYD-
Monitor # Bundesigatabelorverwaltiung
VIP-Professional. Infa gegen 2— DM von JIC.

Crispingtr. 4, 48 Dortmund 50

EEE DAS 1050 TURSO-MOOUL
B Echtes Double Density, 70000 Bd.
Backug-Funkiion

B 8000 Minchen 83
EEEEENEEEENEEEREER

Commodore

* & & AMIGASHOP & & &
AMIGA zum Sondepreis!
Tok 042441877

VIDEO-DIGITIZER
fiir AMIGA V-3 mar 1498— DM
fir G 64 VD-64 nur 398~ DM

fur IBM u. K. VD-2000 auf Anirage

Merkans EDV, 08196/3026 anrufen!

PR R A
— AMIGA —

L *
i *
- *
" orig. Spial- u ArwendermIog. *
* L
- L
* *

W hardtstr. 19, 7032 Sndeifingen =
EEEEEEEEEEEENENEEEE
* ok SPRITE-LIGHT ok
& D Spriteverarbeitung lir den VG 64, &
* Profisprites. -Movies in Minulen er- ¥
# stelion.  Deten./Grafeusdruck, Mend- &
* slacerung, Mimor, Load. Save Tum, &
& Zoom. Move, ua. Disic nur 83 DM [NN= #
& 95 DM] Info 3 DM, Postkio: 330914.102 #
* Postl. 620726, 1000 Berlin 82 *

- W. Zuniker & Liwe Hassepad -
kR SPRIME-LIGHT * ok ko
Ci6 16 Basitzer i cie C1
64-KByte-Spes mur OM 149—

bau. Info gratis! Fa Kiasus Schiflbaced,
1171E, B458 Sulzbach, Tel 09681/8592 bis
21 Uhe

%% Commodors-Amiga — S12KB # =
* inkl. Farbmonitor und Software *
4 DM: 3248,— DM mit Garantie! Wo?
EASY-Solt Baver GmbH, Otaf Bauer
Kritenbarg 44, 2 HH 65, 040/6082487

Amiga Centr-Drucksrkabal DM 35—
RS232-Kabel ua sul Anfrage
P App. Bronistr. 13, 7238 Obernderd

# Commodone-Freaks sind HAPPFY! &
Orig. Freeze-Frame MK Il 115 DM
Orig. The Final Cartridge 125 DM
Baide Super-Module zus. nur 230 DM
Orig Dela-Maus (G BA 28] 92 DM
1-MB-Eprombarte Goliath 135 DM
Orig. Picture-Printer-Modul A9 DM
Gileich bestetien: Vork. o NM [+ 3,70)

ASTROVERSAND & PF 1330

3502 Vellmar

C 84128 — PICICEM UP
p

LA &

*
*

Lutz Amken, Compzub. u Saltware
Weddiganweg B8, 1000 Beriin 45

g

.
l
EE'
g
i

teniisien,
mathy — Eul Papier. Sie werden bagasatert sein!
_pmmmmm Badhenungsan-

leitung (mit Charfreading)
Tol 00437712/36822

SCHNEIDER-CPC-Gratisinto bet
E. Meuper, B473 Piraimd. Posifach 72

CPC4B4-, CPCEE4, CPCEI28-User!
Lichtgriffel mit Programmen und dt. Anleitung
Aur DM 49— Versand gegen Scheck/Nachnah-
mmm-&&m.wuna
B458 Sulzbach, Tel 09681/6592 b 21 Uhr
nung, Mahnung, Anschriff, Texi, Kassa Uber-
schufl, Info: Firma Grein, Positach 1513, 3550
Marburg

Reparatur inkl. Ersatztelle und 3 Mon.
Garantie. Bai Vorauskasse

EEEESNEEEEEEENEEEEEN
W Amige Eﬂ-mmwm-

Datnan
Cheistian  Beffingrath,  Trift
02371/24192
EEEEEEEEEENEEEEEEE

Commodore C 64/C 128/VC 20-User!
Programm 48—
248~

%

ZX-Spectrum o Plus 75— DM
i I = TO— DM

Microdrive: 50~ DM

Z¥ Printer BA

X . S5 = a A

+ 2.50 DM bai NN. Ersatztede fir ale

Sinclar. Frelumschiag oder Anruf beit

PC-SERVICE, M. Rosenhahn,

Schutstr. 7, 5441 Dingenhean,

Tel. 026537585

Lohn-Einktmmensteusr 1986 vom Fachmann.
Barechnel alos m. Testausdruck. Kass: 50—
Microdrive: 56—, Dipi-Finwirt v Diufs. Bachstr
70, 5218 Neederkassel 2, T 0220/84815

Verschiedenes

ER R EPSON — ANGEBOTE ok
* EFSON-Vertragshindier! *
b3 11! Katalog anfordem 11! *
* Sommares *
- Krour 2, B580 Bayreuth *
* Talelon 0921144520 *

Software Hr  BriefmarkensammiarHandier
i, info: Huberius Bachmann, 8985 Stadt-
prozeiten 2/8

—_ | ]
54", 48 ipi. DM 0,80, 20 L]
3% ", 135 tpi, DM 3,19, 100 ]
auch anders, bes. Garnte | |
Alig. Austro-AG, Ringstr. 10 | |
D-8057 Eching. Tel DB133/6116 W

Dreeser, Soft- u Hardwars, Im Rosenhag 6.
D-5300 Bonn 1, Tel 0228/254084,

‘hés Froftag von 17,00—20.00 Utr, Samstag von
14.00—18.00 Uhr oder Auftragsannahme rund
um die Uht

VZ 200
(LASER 110—310)
ACHTUNG! Bagrenzies Kontingent!
Unglaubiich ginstig!

Diskdrve mit Controlor
— & Monate Garanio —

EMOV GenbH, Tennenstr, 4
8501 Pyrbaum, Tel 029180781

| Halio Schweizar Computer-Freals |
VO-84/PC-128/ At 520 STiHand:, Software;
Leerdisketien 20/00 sb Sir. 23 —; Tigs & Ticks
uVC-64 St 5,—; Info bai MARCO-VERSAND,
Postiach 41, CH-5603 Staulen

on 82 x 38 mm, 4000 — DM

fung.
410105-03, 5300 Bonn
Kennen Sie EDV-verwaitols mmm

sploie? Stategie- Siance-Fiction., Sporispiads
usw. Info bei DEGOS GmbH, FL 831212, 8230
Frankfurt/M. B0
Supersrikel zu § san!
BES % PL 1169 # 4030 Ratingen 1
Fordert noch heute das >BES-SPAR-
BUCHs an! Compulertyp A
AMIGA, ATARL C 128:64/16, CPC

SMCLAIR OL Hard- 1 Software, 2.8 extrem
schnaiie QL-AAM-Disk DM 39.—; 512-K-Erwe-

146 s,
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...Revolution auf dem Markt
der Floppy-Speeder”

Dolphin-DOS 2.0
(fiir C 64, Sx64, C-128, VC-1541)
Das Testergebnis*: »das beste Preis-Lei-
stungs-Verhéltniss, *Super-Betriebssystems,
sFehlerfreiheits, *ausgereiftes Systeme,
sdurchdachte Bedienungsireundlichkeits.*
Laden von 202 Blécken in 5,5 sec. Saven
von 202 Biécken in 10 sec. und somit ge-
nauso schnell wie alle anderen geteste-
ten vergleichbaren Systeme; komplett mit
superschnellem Einzelfile- und Disk-
Copy-Programm

DM 198,—

Tape-Backup zum Erstalien von Disk-Sicherheitskoplen
In kompaktierter Form sul Band mit Dolphin-DOS oder

nde deren ballebi
e DM 39—

Wir warnen vor minderwertigen Dolphin-DOS-Nach-
bauten, die als sgebraucht« angeboten werden!

*= laud 64'r Sonderhoft 9788, groBor Verglelchstes! der
schnelisten Floppy-Speeder

DM 129,—

Mit dem Modul Freeze-Frame kbnnen Programme, die sich im
Speicher befinden, auf Diskette oder Kasselte sbgespe-
chert werdan, Es kannen auch mehrieiige Programme von
Kassette auf Diskatte berspledt werden, Die abgespeicher-
ten Programme laufen enschiieBand ohne das Freeze-
Frame-Modul. Es handalt sich um e 3. Yersion MK 3 mit
deutscher Anleitung. Freeze-Frame hat einen Fast-Loader,
nuizt jedach die schnetie Lade- und Saweroutinen von allen
Floppybeschieunigem aus. Wir weisen darauf hin, dal
Fraeze-Frame nur fir private Zwecke banutzt werden dar

Fa. JAN BUBELA, engeispiatz 8,
6000 Frankfurt/M. 60, Tel. 068/424210
Bel Bastallung bitte Computertyp angeben. Gratis-into
gegen adressierien Frelumschlag, Versand per NN
zzgl. 7~ DM + NN, bel Vorkasse mit Scheck zzgl
§,— DM, Hindlaranfragen erwiinscht,

DISCO-PHONO-SERVICE
Posifach 2129, 4472 Haren 2, Tel.: 059341460
DER HEISSE DRAHT  Software/Hardware AKTUELL

cc Computer

o= Studio GmbH
| ElisabethstraBe 5
4600 Dortmund 1

Tel.: 0231-528184
Tx 822631 ccesd

Atari 260/520 ST+

Gehbuse »STyles 1ir Atari ST (grau oder
rot) als Bausatz 348 —

e TRV

(dia mit den blsusn Tasten) m-=
Disketiendopmesation

2 LW je T20 KB 3,5 Zoll mur 1088 —
Diskeitensiation, 1 Lautwerk

2 x B0 Spuren £98,—
Deakettendoppadstahion

3,5 Zoll u. 525 Zoll

Lautwerk j& 720 KB 5,25 Zod
umschaltbar, 40/B0 Spuren  nur 1188, —
Speichemufristung von 512 K

aul 1 MB 258 —
inkl, Esnbau, Komplettibarpriung

und Yessangknsian

Aleysiik-Koppler AC 3 mit FTZ

und Netztai mur 248—
Monitor-Sténder, schwenibarnwr 29—
Reinigungaset for 3.5 Zol 23,50

Aktuglie Atar-Softwareste 1or

Spigie, Anwendungsprogramime und
Utilities anfordem.

Disk-Box, 35-50, shachlieBbar fir

ca 50 Disketten 3.5 Zoll %B—

Abdeckhaube fir 260/520 ST 19,50

Goldstar-Disketten

3.5 Zoll, 1sedtig. 135 ipl, 10er-Pack 50—
3.5 Zoll, 2seilig, 135 ipl, 10=r-Pack 89—
525 7o8, 1seifig 48 tpi, 10ed-Pack 32,50
5,25 Zokl, 2seitig, 48 tpl, 1er-Pack 43—
5,25 Zoll, 2seitig, 96 tpi, 10er-Pack 55—
5,25 Zoll HD (1,2 MB), 96 tpi,

10er-Pack 85—

Machnshmegabihr pro Lieferung DM 7,50

AGS-Farbbidnder

Preiswert und frisch

Elektronik-Zubehor - Werwoll 54
5650 Solingen 1 - & 021213084

Wichtiger
Hinweis:

Zur Bezahlung von
Kieinanzeigen
werden weiterhin
keine Briefmarken
angenommen

...'.li‘....l..l..l....l'...........-.............-...\‘......I.. eesceRcGROOODOORDRROS

200N AOBOEOROOREOROORIERRREES

Logo auf dem
Atari ST

1986, 145 5., kart.,
DM 35, -
ISBN 3-7785-1262-5

Dieses Buch be-
weist, dafl das Atan-
LOGO weit mehr als
eine Kindersprache
ist. Hier stehen die Antworten aul Fragen, die
im Original-Handbuch offen geblieben sind

Jirgen Daust
C-64, Struk-
turierte Pro-
grammierung

1986, 147 5., kart,
zahir. Abb.,

DM 28, -

ISBN 3-7785-1070-3

Umfangreiche Ent-
wickiungen  erfor-
dem professionelle
Techniken, um Programme entstehen zu las-
sen, die rationell zu warten und leicht zu Gber-
tragen sind. Die strukturierte Programmie-
rung mit Simons-BASIC wird dem Leser mil
viglan praktischen Ubungen und Programm-
ablaufplinen nahe gebracht

C 64 srurrnene
Prograrurierung mit

coarcroo-ammmm  Jochen Reuther,

Stmulator 6510 g Jil.rgenK.nhrel
e gy Simulator
E 6510
1985, Diskette und
Manual, DM 78, -

ISBN 3-7785-1165-3

Schauen Sie in das
innere des Commo-
dore B4, blicken Sie
hintar die Kulissen
Ihres Rechners. Lernen Sie Maschinenpro-

[ ]
gramme versiehan, indem Sie dem laufenden ¢
Programm zusehen. Ein unersetziiches Hilfs- ®
mittel fir alle, die Assembler auf dem C 64 @
ternen wollen. b4
L]

L
...'.l.l.l.l.-...l.ll'...t
[ ]
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o Hickstadt
CPM 2.2 Anwenderhandbuch

CPC 464/664/6128

1885, 212 Selton

Wenn Sia giickliches Besitzar eines Schneider
Compiters sind und mehr wissen wollen Oher
das kelstungssiarke Betnebssystem CPM 2.2
dannist dieses Buch genau das richipe fir Se'
Es behandelt CPM 2.2 nichi nur in semer alige-
menen Form, wie sk for samifiche CPM-
Compuier gilitig ist. sondem bezieht auch die

Hamdwars dor CPC-Computer mé in

Best-Nr. MT 859
1S6M 3-29090-204-3
DM &6 ~/sFr. 42 30/0% 358,80

Digital Resaarch
Das Handbuch

des CPIM-2.2-Betriebssystems

Miirz 1986, 342 Selten

ABes (bar CP/M-2.2 von seinen Entwickierm.
Die besten informationen dber dieses 5-B4

e 'Weil cer Mikrocomputer. Ml ssinen Twik
Betnebssystemen, dem bewdfrien M5-D0S,
mil dem die Tir Tu den Kompatibien offensieht,
und dem neuantwickeiten DOS Plus, das auch
dmzuunﬁn die CP/M-86-Software armbg-
prajtisch universell

CP( 6128 Joyee

C. Straush
Schneider CPC
Grafik-Programmierung
Janusr 1986, 231 Ssiten
Dieses Buch wendel sich an
die Schneidar. CPC-Basitner
die alles Gber die Grafikdihig-
keiten ihres Compulers wis-
sen woben., Es bielel einen
umisssenden Uberblick Gher
die verschidanen Amven
dungsheraiche der Grafikpio-
grammierung: Twel unid dres-
dimensionzle Diagrammdar:
stelungen, Definition und Be-
wegung von Spritas, Entwur
von TRelgrafilken, Einsalz der
Gralik bei der Unierstitzung
anderar Programma. Alle Bei-
spiole suf Diskolte. (Best-No
MT 808, DM 3450%) umd
Wassetie [Best-Nr. MT B73
DM 28.90° )
BasL-Hr. MT 90182
ISBM 3-89000182-4
DM 46-/sFr. 42,30/85 358,80
* i, MwS1

Urnnrbindiche Prosemgletding

J Hicicstidl

Der Schneider CPC 6128
1885, 373 Saeiten

Dieses Buch st 1o poenGPC
6125-Besitzer eme wertvole
Hille, die vialtachen Magich-
kedten dieses besher enmak-
gen Compuiers kennenzuler
nen und anzuwenden Der
Compuiernauling wed Schiit
i Schritt in den Umngang mat
dem Computer und i dee
BASIC-Programmigiung e
getihrt, bes v alie notwend:
gen Kenninisse besizl e
mancher Profi berits mit-
bringt, Aber an dieser Stele
wird das Programmesnsn mil
dem CPC 6128 ers! interes
sant, almiich dann, wemn &5
darum gohl, -sine  ewgens
Diatetverwaliung autrubauen
ober Grafik und Soutd 2u pro-
grammieren. Waiterhin arfat-
ren Sk alies Ober CPM Plus
aut gem CPC 6128

Bexl-Mr, MT 58752

ISEN 3-89090-1821

DM &6.-/sFr. 42,3055 358,80

Markt & Technik-Fachbiicher
erhalten Sie bei Ihrem Buchhandier

Bastellungen im Ausiand bitte an den
Buchhandel oder an untenstehende Adressen.
Schweiz Markt & Technik Vertriebs AG,
Kollerstrasse 3, CH-6300 Zug, & 0421415656
Osterreich: Usberreuter Media Handels- und
mbH, Alser StraBe 24, A1081 Wien,

= 022214815380

irrtiimer und Anderungen vorbehaften.

J. Hicksiadt
CPM-Plus-
Anwender-Handbuch
CPC 6128Moyce

Februar 1988, 256 Ssiten

Mit der Verfigbarke®t von
CPMPU;HB\'IMBM-

die die wedlerenteackine Ver-
sion 3.0 {CPM-Phus) ausfilibe-

DMl 46 isFr. l.!.!l-\ii LM

Markt&Technik

H. Tischer

Programmentwickiung
unter CPM 2.2 auf dem
CPC 464/564
Februsr 18588, 340 Seiten
Meeses Buch vermdSiel aba
informationen, @ zum SEiD-
i Enbwncicsin  woh
CPM 2 2-Programman ndhg
sind Besprochen wird
sowohl ce grundiegende
Funkicnewess oess CPM
BNl sEyRlems als gulT 3k
dem Anwender schon Tur Ve
fogung sishenden System-
routinen, e desem vial
Arbail evsparen. Zwed Mapitel
beschathpen sach dabed Sus-
scheBhch mit den rusitr
chien M&gEchkeiten, Cht M
e Computer CPC 464/5664
merbEn
Kemniresse der G080~ oder
Z50-Assemblersprache S
erforderich
Besi e MT 30209
1565 3-25090- 2091
DM 52 -aFr. 47 B0ES 40560

Unternghmensbereich

"~ Wans Pinset-Strable 2, 8013 Haar bei Manches

C Straush

CPC 464 - Programmieren
in Maschinensprache
1985, 276 Saitan

Dieses Buch weil in &
Asbeltsweise oes BASIC-
Irterpreters ein und eridle de
Funitiongwiise der Baulede
gdas Gerats und deren Zusam
e TREC

Besijr. MT 829

ISEN 3-39090155-2

M 46 -afr. 42 30088 358 80

Dr. P. Alwecht
MULTIPLAN fiir den
Schneider CPC
1885, 225 Seiten

Besi e, MT B35
ESEN 3-39090-186-7
oM 49 -aFr 451895 38220

W UITERATUR
fo"ulnélsUFT WARE o

—

Schneider CPC
1985, 435 Seiten

Das unenibeheiiche Tusate
Handbuch for die Arbeit mit
deem Schneider CPC

Beut N MT 779

1SEN 1-89090-180-2

DM 48.-75Fr. 4510085 382.20

Dr. P. ATrechi

dBASE Il fir den




Die Wordstar-Werkstatt

Die Textverarbeitung Word-
star ist ein Universalpro-
gramm fiir viele Benutzer.
Mit entsprechenden Kennt-
nissen 1iAt sie sich aber an

sogenannten »Patches« fiir

Standardsoftware schon seit
langem. Der Grund dafiir ist die in-
dividuelle Anpassung dieser »Mas-
senartikele. Aus Allerweltsproduk-
ten wird so im Handumdrehen ein
sMaBanzuge. Einige Programme er-
blithen iiberhaupt erst zu ihrer vol-
len Leistungsfahigkeit, wenn man
sie entsprechend strimmte. Eins der
besonders beliebten Objekte zur
Manipulation ist die Textverarbei-
tung "Wordstar«. Mit den Patch-Tips
fiir diesen Software-Evergreen, die
in Biichern, Zeitschriften und Club-
rundbriefen versffentlicht wurden,
lieBen sich Bande fiillen. Das kommt
nicht von ungefahr.

Wordstar wurde zu einer Zeit ent-
wickelt, als es noch keine Standard-
systeme, keinen gleichmachenden
IBM-Windkanal gab, der alles in die
gleiche Form gezwungen hatte
Computer — insbesondere Mikro-
computer — waren in jenen Tagen
ganz individuelle Geschopfe. Die
Viter des Wordstar konzipierten da-
her ihr Programm lediglich als ein
Programmgeriist, in das — Je nach
Hardware — die verschiedensten
Steuersequenzen eingebaut wer-
den mubBten.

CP/M — die univer=-
selle Software-
Schnittstelle

Heraus kam dabei ein Programm,
das durch geeignete Anpassung
praktisch mit jeder beliebigen
Hardware arbeitet, solange sich nur
das Betriebssystem an bestimmte
(ndmlich die CP/M-)Spielregeln
halt. Diesem Umstand verdanken
wir es, daf heute auch der enga-
giete Laie seine ureigene
Wordstar-Version anfertigen kann.

Ganz anders bei den modernen
Softwareprodukten: Hier gilt meist
»What you buy is what you get«. Die-

Ein beliebtes Thema sind die

Ausgabe 12/Dezember 1986

ser Patch-Kurs mochte mehr sein als
die iibliche Sammlung von Tips und
Adressen. Den Anfang bildet zu-
nachst eine grundsitzliche Einfuh-
rung in die Arbeit mit sogenannten
Debuggern, den PatchWerkzeu-
gen, und das dazugehérige Grund-
wissen. Spater werden wir eine
komplette Liste aller Patch-Adres-
sen fiir Wordstar und die wichtig-
sten Punkte zusammen mit ein paar
sinnvollen Anderungen verdffentli-
chen. Die Kenntnisse, die Sie dabel
erwerben, sollen [hnen bei der An-
Fassung nicht nur von Wordstar hel-
en.

Viele Leute reden von Wordstar
wie von einem VW-Kafer Baujahr
1971 — noch nicht Sammlerstiick
und nicht mehr auf der Hohe der
Zeit. Dabei war Wordstar zu seiner
Zeit (gibt es etwas atemberauben-
deres als das Tempo mit dem Com-
puterzubehdr »in die Jahre kommt«?)
ein vielbeachtetes Spitzenprodukt.
Es sei dahingestellt, ob der Tler Ka-
fer zu seiner Zeit einen dhnlich gu-
ten Ruf hatte. Aber genau wie auser-
nem alten Kafer dank des segens-
reichen Wirkens der Zubehorindu-
strie eine Attraktion der StraBe wer-
den konnte, 148t sich Wordstar mit
ein paar Tricks saufmébelns, sozusa-
gen in der eigenen Garage und oh-
ne Zubehér (wenn man einmal von
einem »Debugger« beziehungswei-
se einem Diskettenmonitor absieht).

Textverarbeitung im
»MaBanzug«

Warum aber soll man sich die Mii-
he machen? Bei einer mafgeschnei-
derten Version 148t sich ein grofer
Teil der Tipperei vermeiden, die
man iiblicherweise vollfiihrt, um die
Werte einzustellen, mit denen man
in bestimmten Fallen arbeitet. Sie
andern einfach die Voreinstellung
bestimmter Werte (wie Rander, Zei-
lenabstand, Hilfsstufe, Randaus-
gleich und so weiter) derart, daB
Wordstar seine Arbeit gleich in der
gewiinschten Fassung beginnt. Bei-
spielsweise eine Version, die auf
Standardwerte zur Bearbeitung von
Manuskripten »geeicht« ist: Block-
satz und Trennhilfe aus, Hilfsstufe 0,
doppelter Zeilenabstand, rechter
Rand bei Spalte 65, Pica Zeichen-
dichte (10 Zeichen pro Zoll), und 10
Zeichen rechter Rand.

Eine andere Kopie ist speziell fiir
Briefe konzipiert: Blocksatz aus,

Trennhilfe ein, Hilfsstufe 0, einfa-
cher Zeilenabstand, rechter Rand in
Spalte 78, Proportionalschrift und
ein rechter Rand von 12 Zeichen.

AuRerdem noch eine dritte Va-
riante als Programmeditor: Sie erdff-
net eine Datei prinzipiell im »Non-
Document-Modes, Hilfsstufe 0, Elite-
Zeichendichte (12 Zeichen pro Zoll)
und mit einem rechten Rand von 5
Zeichen.

Bei der individuellen Anpassung
18Rt sich noch ein bifchen mehr
Komfort aus unserem »Oldtimers
herausquetschen. So sind zum Ber-
spiel die Videoattribute Thres Com-
puters besserzu nutzen, umdie Bild-
schirmanzeige zu verbessern. Bel
der Bearbeitung einer Datei a8t
sich gleichzeitig eine andere druk-
ken, ohne die lastigen Verzégerun-
gen oder verschwundene Buchsta-
ben. Und Sie schopfen die speziel-
len Fahigkeiten Ihres Matrixdruk-
kers besser aus.

Natiirlich bekommen Sie keine
grundlegenden Verbesserungen
wie beispielsweise Bildschirmfen-
ster (Windows) oder Kursivschnft
auf dem Monitor, aber innerhalb von
Wordstars Grenzen ist ein Maximum
an Leistung zu erreichen. Das Wich-
tigste aber ist, daB Sie eine Textver-
arbeitung erhalten, die genau [hren
Bediirfnissen oder Ihrem Stil ent-
spricht.

w Sie sich
einlassen

Sich eine maBgeschneiderte Ver-
sion herzustellen heift: Sie miissen
spatchens. Eine wahrhaft furchtein-
flaBende Aussicht fiir den Anfénger.
»Patchene heiBt nichis anderes als
daB Sie einzelne »Bytes« im Pro-
grammecode verédndern und damit
eben auch die Kommandos, die vom
Programm an die Hardware Jhres
Computers gehen. Eine sehr techni-
sche Operation also. Aber keine
Angst, der Vorgang selbst ist er-
staunlich einfach und erfordent
praktisch  keinerlei Informatik-
Kenntnisse. Dabel ist es sehr niitz-
lich, wenn man einiges iiber das
sHexadezimalsystems« weib.

Um ein bestimmtes Merkmal Ih-
ren Bediirfnissen anzupassen, mis-
sen Sie selbstverstandlich zunachst
die zugehorige Stelle im Programm
finden. Wir werden in den weiteren
Folgen eine Tabelle mit allen wichtfi-
gen (und auch einigen weniger
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wichtigen) Patch-Adressen fiir die
beiden wichtigsten Versionen von
Wordstar (3.0 und 3.3) verdifentli-
chen. Hier in Deutschland ist die
Version 3.0 in der CP/M-Welt am
weitesten verbreitet, deshalb bildet
sie auch die Grundlage fiir unseren
Kurs. DaB eine solche Tabelle exi-
stiert, ist vor allem der uner-
schrockenen Forscherarbett vieler
Hobbycomputeristen — zumeist in
den USA — zu verdanken, Dennoch
diirfte auch hier noch nicht alles ans
Licht gezerrt worden sein. Zu jeder
Patchadresse gehort eine soge-
nannte smnemonische Marke« (La-
bel« heibt es in Programmiererkrei-
sen) — wir werden spater noch ein-
mal darauf zuriickkommen. Diese
Label stammen urspriinglich aus
der Assemblerprogrammierund,
wo sie bestimmte, als Einheit adres-
sierbare Teile des Programms be-
zeichnen. Dem Programmierer er-
leichtern sie das Auffinden eines
Programmteils, der fiir bestimmte
Aufgaben zustandig ist. Uns erleich-
tern sie diese Aufgabe natiirlich
ebenfalls, auch wenn wir nicht im el-
gentlichen Sinne programmieren.

Fine Programm-Adresse, ein
yPatch-Point«, 144t sich prinzipiell auf
zwei Arten finden, abhangig davon,
welche Methode man benutzt: Mit
der Hexadezimaladresse, das funk-
tioniert mit allen gangigen Patch-Hil-
fen (DDT, DU, SZAP, SID, ...), oder mit
der smnemonischen Marke« (smne-
monische, weil ihr Name sichausder
Funktion ableitet, die mit ihr verbun-
den ist, zum Beispiel USRI fiir dieje-
nige Stelle im Programm, an der das
erste Anwendersteuerzeichen defi-
niert ist). Letztere Methode 1aBt sich
nur anwenden, wenn man mit den
Wordstar-Installationsprogrammen
arbeitet. Wie das funktioniert, wer-
den wir spater ausfithrlich erklaren.
Im Verlauf des Kurses benutzen wir
in der Regel diese Marken, da sich
a0 eine Adresse Versions-unabhdn-
gig bezeichnen laBt. Die Label der
einzelnen Programmteile sind bei
allen Wordstar-Versionen identisch,
also auch fiir die MS-DOSVersionen
(jedenfalls fiir 3.0, 3.1 und 3.3). Die
hexadezimalen Adressen sind aller-
dings verschieden.

Die ersten Schritte

Stellen Sie zundchst fest, welche
WordstarVersion Sie haben. Beiden
meisten wird das die Version 3.0
oder aber Version 3.3 sein. Wie ge-
sagt, wichtig ist das nur fiir die hexa-
dezimalen Adressen, da diese in
beiden Versionen voneinander ab-
weichen. Egal mit welcher Version

Sje arbeiten, eines sollten Sie nie
vergessen bevor es ans Patchen
geht: Arbeiten Sie immer mit einer
Sicherheitskopie von Wordstar, so
daB Sie jederzeit zuriick an den Aus-
gangspunkt Threr Arbeit gelangen
konnen., Wenn Sie erst enmal
durcheinandergeraten sind und ir-
gendeinen schwerwiegenden Feh-
ler in das Programm hineinflicken,
hilft meist nur noch die Riickkehr zur
unverbesserten, aber auch unver-
dorbenen Ursprungsversion.

Denken Sie also an den zweiten
Anhang zum Murphy-Gesetz: Patch-
fehler verschlimmern sich propor-
tional zum Reparaturaufwand...

Am besten arbeiten Sie deshalb
mit einer Sicherheitskopie, die fol-
gende Programme enthalt:
WSCOM — Eine bereits installierte
Wordstarversion
WSOVLYLOVR und WSMSGSOVR
— Die Overlay-Dateilen mit allen
Bildschirmmeldungen und ver-
schiedenen Routinen des Hauptpro-

grammes.

INSTALLCOM oder WINSTALL
COM und WS.INS — Die Installa-
tionsprogramme beider Wordstar-
Versionen. Fiir Version 3.0 bendtigt
man nur INSTALLCOM, fiir Version
3.3 die anderen beiden.

DDTCOM (CP/M 2.2) beziehungs-
weise SIDCOM und SAVECOM
(CE/M 3.0) oder irgendein ver-
gleichbares Programm — fiir den
Fall, daR Sie nicht mit den Installa-
tionsprogrammen arbeiten wollen.

Patchen mit DDT/SID

Die beiden verschiedenen CP/M-
Versionen 2.2 und 3.0 haben auch
unterschiedliche »Debuggers. Als
erstes beschreiben wir hier die Ar-
beit mit DDT, dem é&lteren Werk-
zeug. Das Patchen mit DDT oder SID
und dem intermen CP/M-Komman-
do SAVE (zu SID beziehungsweise
CP/M 3.0 gehért ein Programm glei-
chen Namens) hat zwei Vorteile. Zum
einen 1aRt sich mit DDT/SID, wenn
man sich einmal an die eigenartige
Vorgehensweise dieser sEntwan-
zervgewohnt hat, recht flott arbeiten,
was man von den Installationspro-
grammen nicht gerade behaupten
kann. Zum anderen lassen sich mit
DDT & Co. auch sehr groBe, eigene
Routinen in Wordstar integrieren, so
daR das Programm groBer als im
Original wird. Mit den Installations-
programmen ist das nicht moglich,
da Sie den Programm-Code gna-
denlos am urspriinglichen Ende
kappen.

Professionelle Erweiterungen zu
Wordstar, wie zum Beispiel »Math-
stare, sind an das Ende des Pro-

angehéngt und werden bei
einer solchen Installation sofort wie-
der zerstort. Allerdings sind DDT
und SID alles andere als benutzer-
freundlich und die ausschlieBliche
Orientierung an Hexadezimaladres-
sen macht Fehler auch nicht gerade
unwahrscheinlich. Kurz:z Mit DDT/
SID laRt sich alles patchen, aber auf
diese Weise sind auch die spekta-
kulirsten Programmkatastrophen
zu produzieren.

Eine Sitzung mit DDT

Genug der langen Vorreden, ge-
hen wir ans Werk. Alle oben ge-
nannten Dateien befinden sich auf
der sExperimental-Diskettes, eine
Kopie des kompletten Programms
liegt im Schrank, und Sie sind wild
entschlossen, alles iiber Wordstar
zu erfahren.

Der erste Schritt ist das Laden des
Programms mit DDT:

A) DDT WS.COM

Das sRETURN« fiir den Druck
der <ENTER>- bezichungsweise
<RETURN>-Taste ersparen Wir
uns hier und in allen folgenden Fal-
len, da man Eingaben grundsatzlich
damit abschlieBt.

Diese Befehisfolge 1adt zunachst
DDT und anschlieBend die Datei
WSCOM an deren Original-Lade-
adresse. Daraufhin erscheint fol-
gende Meldung auf dem Bild-
schirm:

NEXT PC
4100 0100

bezichungsweise, wenn Sie mit
‘Wordstar 3.3 arbeiten:

NEXT PC

4600 0100

Von jetzt an erfolgen alle Zahlen-
angaben hexadezimal. Die Zahl un-
ter sNEXTk gibt an, ab welcher
Adresse im Arbeitsspeicher freier
Speicherplatz zur Verfiigung steht,
mit anderen Worten: Bis wohin das
gespeicherte Programm (in diesem
Fall also Wordstar) reicht. Die Zahl
unter »PCe« verrit die Stellung des .
»Program Counterss, des Registers
im Computer (genauer im Prozes-
sor), das die Adresse enthdlt, an der
die Abarbeitung eines Programms
gerade angekommen ist. Hier steht
der PC also auf der Anfangsadresse
des Programms Wordstar, 0100 hex
(der Standard-Anfangsadresse aller
CP/M-Programme). Wir schliefen
also hieraus messerscharf auf die
Gesamilange des Programms, es
reicht namlich von 0100 bis 4100 hex
(beziehungsweise 4600 hex).

Bevor wir uns an das Patchen ma-
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chen. miissen wir die Zahl unter
»NEXTk aufschreiben und an emem
sicheren Ort ablegen, wir brauchen
sie namlich nachher zum Speichern
des veranderten Programms. Der
Bindestrich auf dem Bildschirm ist
der DDT-Prompt. DDT erwartet also
dort Ihre Anweisungen. Von diesem
Punkt an ist die Funktionsweise von
DDT mit der von SID identisch, je-
denfalls soweit wir in diesem Zusam-
menhang daran interessiert sind.
Ein wesentlicher Unterschied ist al-
lerdings noch die Art der Sicherung
des geanderten Programms, doch
dazu kommen wir spater. An dieser
Stelle wollen wir erst einmal das
Starten von SID erlautern

Eine Sitzung mit SID

Anders als bei DDT ist mit SID die
Speicherung der Veranderungen
im Arbeitsspeicher nicht der dritte
und letzte Schritt (nach dem Laden
und dem eigentlichen Patchen), son-
dern paradoxerweise der erste. Ru-
fen Sie also — bevor Sie irgendetwas
anderes tun — das Programm SAVE
auf. Es passiert nichts Spektakula-
res: Das Diskettenlaufwerk gibt sein

typisches Gerdusch emes Zugriffs
von sich und anschlieBend er-
scheint wieder der System-Prompt
+A>«, Was hier im einzelnen ge-
schehen ist, interessiert uns an die-
ser Stelle weiter nicht.

Der nichste Schritt ist das Laden
eines Programmes mit SID:
A) SID WS.COM

Darmit sind sowohl SID alsauchdie
Datei WSCOM geladen und die

Meldung

NEXT MSZE PC END
4100 £100 0100 DAFF
#

erscheint auf dem Bildschirm.
Wenn Sie mit Wordstar 3.3 arbel-
ten, sieht das Ganze so aus:

NEXT MSZE BC END
4600 4600 0100 DAFF
=

Die Zahl unter sNEXTe zeigt an, ab
welcher Adresse freier Speicher-
platz im Arbeitsspeicher zur Verfu-
gung steht. Die Zahl unter »PC« ver-
rat wieder die Stellung des »Pro-
gramm Counterss. In unserem Fall
steht der PC also auf der Anfangs-
adresse des Wordstar, 0100 hex.
MSZE qibt die GroBe der langsten
Datei im Speicher (hier identisch mit

Wordstar) und END die Obergrenze
des verfiigbaren Arbeitsspeichers
(der TPA, sTransient Programm
Aread) an. Der letzte Wert ist abhan-
gig vom verwendeten Computer.
Bevor Sie sich ans Patchen machen,
miissen Sie die Zahl unter »NEXT«
notieren und an emnem sicheren Ort
ablegen, wir brauchen sie namlich
nachher zur Speicherung des ver-
anderten Programms. Das Ziffern-
kreuz schlieBlich st der SID-
»Prompts. SID erwartet also Ihre An-
welsungen

-

Ein simpler Patch

Lassen Sie uns als Beispiel einen
einfachen Patch zur Ubung durch-
fithren. Wir wollen erreichen, dab

ordstar am Ende der Arbeit den
Bildschirm 18scht. Zu diesem Zweck
miissen Sie ein paar Byte unter dem
Label sTRMUNI« (ein Kiirzel fiir TeR-
Minal UNInitialization, zu deutsch:
Bildschirm-Riickstellung) einfiigen.
Dieses Label finden Sie — nachdem
Sie Wordstar 3.0 mit einem der bel-
den Debugger geladen haben —an
der Speicheradresse 029B hex. Um
an diese Adresse zu gelangen und

Der Siegerjoystik von Pink bis Getsby.

Der feste Griff ins Abenieuer.

Robuste Technik. Langes Leben.

Computer: Commodore C6
0, Sears Video, Arcade, NEC P
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dort die vorhandenen Werte durch
neue zu erselzen, verwenden wir
den »Se-Befehl (flir englisch sSubsti-
tuted), Der komplette Befehl lautet in
unserem Fall;
80298

DDT/SID zeigt Thnen dann den
derzeitigen Inhalt dieser Adresse:
024E 00

An dieser Adresse steht also jetzt
w00« Sie werden bemerken, daf der
Cursor direkt neben diesem 00«
steht: Hier erwartet DDT jetzt entwe-
der Inren neuen Eintrag, oder ein
<RETURN> (oder <ENTER>),
worauf es zur nédchsten Adresse
geht, oder einen Punkt w.s, der DDT
mitteilt, dap alles nicht so gemeint
war und man es sich andera iber-
legt hat mit der Anderung an dieser
Stelle, Fir unser Ubungsbeispiel ge-
ben Sie hier zundchst den Wert 01
hex (C 128, CPC 464/664) oder 0a
hex (Joyce, CPC 6128) ein. Bei fast al-
len Patch-Adressen gibt es eine Re-
gel — namlich, daf man zunéchst
die Anzahl der nachfolgenden giilt-
gen Bytes angibt, Darauf folgt dann
erst der eigentliche Patch, die Funk-
tion, die an dieser Stelle aufgerufen
werden soll, Hier heifit 01 hex bezie-
hungsweise 02 hex also, daf ein be-
ziehungeweise zwel bedeutungsvol-
le Byte folgen (Platz ist filr acht Byte).

Patch-Praxis

Auf dem Bildschirm sieht das so
aus:
0298 00 01
oder
0298 00 02

Nachdem Sie diese Eingabe mit
<RETURN> abgeschlossen ha-
ben, rickt DDT/SID eine Adresse
weiter vor, vorausgesetzt, Sie haben
einen Hex-Wert eingegeben und
nicht irgendetwas anderes (zum Bel-
spiel unerlaubte Buchstaben, das
heipt GH,ILLK.L,..). In unserem Fall
ist dag Steuerzeichen zur Bild-
schirmldechung (elear screend
<CTRL-Z> (C 128, CPC 464/664)
beziehungsweise <ESC-E> (Joyce,
CPC 6128). In der ASClITabelle die
jeder Patchwillige unbedingt besit-
zen mub (meist ein Anhang im Be-
nutzer-Handbuch), findet gich flir
<CTRL-Z> der Wert 1A hex, fur
ESC 1B hex und filr E 48 hex. In die
nachfolgende Adresse 029C hex —
DDT/BID ist ja bereits dort ange-
langt — tragen Sie also 1A bezie-
hungsweise 1B ein, C 128- und CPC
464/664-Besitzer sind jetzt bereits
fertig und schliefen ihre Eingabe
mit dem Punkt ab, Die Begitzer eines
Joyce oder CPC 6128 milssen noch
den zweiten Wert (45) eingeben und

beenden dann die Arbeit ebenfalls
mit dem Punkt. Auf dem Bildschirm
siehl dag so aus;

0298 00 01

029C 00 14

029D 00 .

pder

0298 00 02

029C: 00 1B

0290 00 45

0R29E 00 .

Da wir nun mil unserem ersten
Vorhaben fertig sind, verlassen wir
DDT/SID mit der Eingabe »GO0x. Der
Computer vollzieht daraufhin einen
Warmstart und, falls Sie unter CP/M
2.2 arbeiten, erscheint ochne Verzo-
gerung der Systemprompt »A >«

Benutzer von CP/M Plus treffen
jetzt einen bereits vermift geglaub-
ten Bekannten, das Programm SA-
VE, das sich mit folgender Mittei-
lung zuriickmeldet:

CP/M 3 SAVE -- Version 3.0

Enter file (type RETURN to exit) :
Beginning hex address

Ending hex address

Alles Bisherige fand im Arbeits-
speicher des Computers statt, auf
der Diskefte hat sich nichts gedn-
dert. Fiir CP/M Plug-Benutzer ge-
staltet sich die Sicherung relativ ein-
fach: Geben Sie nach der Meldung
der SAVE-Utility einfach den neu-
en Dateinamen (beispielsweise
WVSXCOM flir das gepalchte
Wordstar und dessen Anfangs- und
Endadresse an, SAVE erzeugt dann
aug dem Speicherinhalt die neue
Datei. DDTBenutzer gehen die Sa-
che anders an, Sie benutzen zum Si-
chern den erwdhnten SAVE-Befehl,
das heift ein internes Kommando
von CP/M 2.2, Sinnvoll ist es, die ge-
patchte Version nicht als #WSCOM«
zu speichern, sondern beispielswel-
se unter dem Namen »WSX COM« (X
fiir seXperimentald). Andernfalls
liberschreibt die neue Version die
Ursprungsdatel, Das ist jedoch nur
wilnschenswert, wenn alles nach
Plan geklappt hat, Erst wenn sich
zeigt, daf alles wie geplant funlktio-
niert, benennen Sie die gepatchte
Version schlieplich in ?WSCOMueum.
Das ist wichtig ftir die Rickkehr zu
Wordstar, wenn man von dort aus mit
»Re @in Programm hat ablaufen las-
sen, Solange Sie keine Routinen an
das Ende von Wordstar anhdngen,
das neue Programm also nicht lan-
ger wird als das urspriingliche, ist
die Sicherung ganzeinfach, Sie erin-
nern sich, daf unter nNEX'Th die Zahl
4100 hex standl. Also lautet der richti-
ge SAVE-Befehl:

SAVE 64 WSX.COM
beziehungsweise flir Wordstar 3.3,
SAVE 69 WSX.COM

Woher kommer diese Zahlen? An-
ders als alle Programme und die
meisten Benutzer arbeitet der SAVE-
Befehl nicht mit der GréBeneinheit
»Bytes, sondern mit der Anzahl der
vPages, der »Seitens, die ein Pro-
gramm umfaBt. Jede Seite enthélt
0100 hex-Adressen, Nun, das ware
noch recht einfach zu handhaben,
denn von 0000 bis 4100 hex sind das
41 hex-Seiten. Kinderleichtl Aber
man hat ausgerechnet beim SAVE-
Befehl darauf verzichtet, ihn
shexadezimal-fahige zu machen, er
versteht als einziger nur Dezimal-
zahlen, Also missen Sie zur Ermitt-
lung der richtigen Seitenzahl 41 hex
(beziehungsweise 46 hex) in 64 (be-
ziehungeweise 69) dezimal umwan-
deln, und das geht folgenderma-
PFen: Sie haben als Ausgangszahl
4100 hex, die End-Adresse von
Wordstar, Nehmen Sie die beiden
linken Stellen dieser Zahl (also 41,
die hexadezimale Anzahl von Seiten,
wie wir sie cben abgeleitet hatten),
Wandeln Sie nun die rechte dieser
beiden Stellen in eine Dezimalzahl
um, Hier 1st das kein Problem, da »ls
in beiden Systemen identisch ist (F
hex entspricht zum Beispiel dem De-
zimalwert 15). Mit der anderen Zahl
(4 hex =4 deg) verfahren Sie ebenso
und multiplizieren den Dezimalwert
anschliefend mit 16, Also! 4x16 =64,
Anschliefend addieren Sie beide
Werle: 64+ =685,

Zum SchluB wenden wir uns noch
den beiden rechten Stellen zu:
Wenn hier (wie bei beiden Word-
starVersionen) 00 hex steht, ziehen
wir vom errechneten Wert (65) 1 ab.
In allen anderen Fallen bleibt es bei
det berechneten Seitenzahl, Das hat
{olgende Bewandtnis: Wie bereits
bekannt, beginnen alle Standard-
CP/M-Programme bei 0100 hex, Der
Speicherplatz von 0000 bis 0100 hex
dient CP/M zur Verwaltung, daher
brauchen wir bloR 40 hex-Seiten (zu
je 100 hex-Adressen) fiir ein Pro-
gramm, das von 0100 bis 4100 hex
reicht. Falls das Programm auch nur
eine einzige Adresse weiter reicht,
also zum Beigpiel big 4101 hex, brau-
chen wir eine ganze weitere Seite,
auch wenn diese nicht ganz gefiillt
ist. Das verhalt sich so dhnlich wie
beim Speicherplatz der Diskette,
der auch nur in Blécken zu bei-
spielsweise | KByte vergeben wird,

Nachdem wir nun die Crundla-
gen der Arbeit mit den Debuggern
DDT und SID erldutert haben, geht
es In der néchsten Folge um die
wichtigsten  Patch-Adressen  in
Wordstar, und was man alles mit ih-
nen anfangen kann,

(Ralf Mollers/ja)
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Jetzt sind sie da: die praktischen
Summelhoxen fiir »Happy Computer«

Fiir alle Leser, die
wHappy Computer« regelmafig
kaufen. sammeln oder im Abonne-
ment beziehen, gibt es jetzt ein
interessantes Service-Angebot: Die
Happy—Computer—Sammei-Box!

Mit dieser Sammel-Box bringen
Sie nicht nur Ordnung in Ihre
wertvollen Hefte, sondern schaffen
sich gleichzeitig ein interessantes
und attraktives Nachschlagewerk.

Ubrigens: Die Sammel-Box ist
nicht nur ein praktisches Aufbe-
wahrungsmittel: Sie eignet sich
auch hervorragend als Geschenk
fiir Freunde und Bekannte zu
vielen Anlassen.

zu lhrer Sammelbox:

Vorbereitete Zahlkarte auf dieser
Seite ausfiillen, Anzahl der ge-
wiinschten Sammel-Boxen ange-
ben, Zahlkarte heraustrennen und
Rechnungsbetrag beim nichsten
Postamt einzahlen. Lieferung erfoigt
nach Zahlungseingang.

Wichtig: Es werden ausschlieBlich
Bestellungen gegen Vorauszahlung
mit Zahlkarte ausgeliefert.
Thre Bestellung wird nach
Zahlungseingang zur
Auslieferung
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Wordstar leicht
gemacht

Wordstar ist nicht nur das Text-
verarbeitungsprogramm mit
der grifiten Verbreitung, son-
dern auch umfangreich und an-
spruchsvoll in der Bedienung.

Fiir die Besitzer eines Schnel-
der CPC, die mit Wordstar arbei-
ten, erschien jetzt im Sybex-
Verlag ein Buch mit dem Titel
sEinfithrung in Wordstars. Gut
gegliedert und leicht zu lesen
stellt diese Verdifentlichung
dem Anwender die Grundziige
des Programms vor und geht
Schritt fiir Schritt in eine ausfihr-
liche Beschreibung der einzel-
nen Befehle iiber. Gleichzeitig
mit dem Lesen wird die Bedie-
nung des Programms anhand
von praxisnahen Beispielen er-
arbeitet.

Hier legte der Autor besonde-
ren Wert auf die Darstellung von
Problemen die erfahrungsge-
maf haufiger auftreten und stellt
Lésungswege vor, Die Arbeit mit
Mailmerge und das Anpassen
von Wordstar an eigene Bedirf-
nisse wird leicht verstandlich
beschrieben und durch einen
umfangreichen Anhang erganzt,
in dem zusammenfassend die
wichtigsten Informationen tiber-
sichtlich gegliedert dargestellt
sind.

Jeder, der mit Wordstar arbei-
tet, findet in diesem Buch eine
Menge Tips und hat ein gutes
Machschlagewerk fiir die tagli-
che Arbeit bei der Hand.

(Alfred Otte/hg)
Arthur Maiman, «Schneider CPC — Einfiih-

rung in WordStars, SybexMVerlag, [SBN
A-B8T748-T, 42 Mark

Worterbuch der
Datenverarbeitung

Eine technische Abhandlung
selzt einen anderen Wortschatz
voraus als eine Science-fiction-
Ceschichte oder eine Nachrich-
tenmeldung in einer Tageszei-
tung. Das gilt filr jede Sprache
der Welt.

Was in unseren Schulen und
an unseren Universitdten Im
Fremdsprachenunterricht ge-
lehrt wird ist aber eher auf die
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Bediirfnisse reisender Urlauber
oder angehender Literaturstu-
denten ausgerichtet als auf den
Bedarf eines Technikers. Ent-
sprechend hilflos sitzen oft
selbst ausgebildete Ubersetzer
und Fremdsprachenexperten
vor technischen Artikeln und Bit-
chern.

Hinzu kommt, daB einige an
und fiir sich gangige Ausdriicke
im technischen Fachvokabular
eine ganz andere und enger ge-
faBte Bedeutung haben, als in
der Umgangssprache,

Fiir alle professionellen Uber-
setzer und Anwender, die haufig
mit umfangreicheren technr-
schen Schriften in englischer
oder franzbsischer Sprache zu
tun haben ist der sRote Am-
kreutze ein Geschenk des Him-
mels. Mit 169 Mark zwar nicht
gerade billig bietet dieses zwei-
bandige Lewikon aber auf 640
Seiten volle 110000 Fachbegriffe
in Deutsch, Englisch und Fran-
zosisch (je  Sprache 35000
Begriffe).

Dievorliegende dritte Auflage
enthilt allerdings noch nicht die
ganz aktuellen Modebegriffe,
wie zum Beispiel wicons, strans-
puters und wmouses, Und aus
smailbox« wird ein s\Warteschian-
genbriefkastens, Der Hardware-
freak findet jedoch alle denkba-
ren Begriffe, die ein Schaltplan
und Funktionsdiagramm enthal-
ten kann, von sAbgleichkonden-
sators bis »Zylinderiberlaufbe-
reichs, (lg)
Wilhelm Carl, [.J, Amkreutz, sWérerbuch
dist Datenverarbeitungs, Band | «A-Ks und
Band 2 al-Fs, Datakontext Verlaq, [SEN

3821893257 Preis 169Mark (beide Bande
Tsammen)

Mini-CAD mit
dem C 64

Fragt man den stolz erfiillten
Besitzer eines C 64 nach einem
Grafikprogramm, so lautet die
Antwort mut an Sicherheit gren-
zender Wahrscheinlichkeit »Hi-
Eddis. Motiviert vom riesigen Er-
folg seines weitverbreiteten
Grafik-Editors, hat sich der Au-
tor Hans Haberl nicht lumpen
lassen, Sein neuestes Schman-
kerl heiBtsMini-CAD mit Hi-Eddi
Plus auf dem C 64«

Diese stark aufgemotzte Ver-
sion des Zeichenprogramims aus
der Zeitschrift 64'er, ist fiir 48
Mark auf Diskette inklusive
Handbuch beim Markt&Technik
Verlag erhaltlich, Das sind 234
Seiten  Programmdokumenia-
tion par excellence. VieleIdeen,
Tips und Anwendungen aus ei-
nem schier unerschépflichen
Vorrat haben darin ihren Platz
gefunden.

Am Anfang des Buches geht
der Autor natlirlich erst auf die
verfigbaren Funktionsarten
und Befehle des Programmes
pin, wie beispielsweise die
Zoom-Funktion oder Disketten-

und Druckerbefehle. Hat man
sich damit vertraut gemacht,
sttt man im zweiten Kapitel auf
zahlreiche Anwendungen, Dar-
unter fallen, um nur einige zu
nennen, das Zeichnen von
Schaltpldnen,  Platinenlayouts
samt mehrteiliger Zeichnungen,
aber auch Zierschrifien oder
Gliickwunschkarten. Besonders
anwenderfreundlich fiir techni-
sche Zeichnungen sind die auf
der Programmdiskette enthalte-
nen Construction Sets. Diese
stellen alle notwendigen Symbo-
le beziehungsweise Zeichen zur
Verfitqung, die in der Elektro-
technik ihre Anwendung finden.
Doch nicht nur Technokraten,
auch den Freunden ausgefalle-
ner Kalligraphie (Zierschrift)
und origineller Gliickwunsch-
karten, sind einige dieser Con-
struction Sets gewidmet. Ein
weiteres (Hi-Eddi-)Plus ist, dal
sogar der Druck von Grafiken
unterstiitzt wird, die das Bild-
schirmformat ilberschreiten,

Wer gerne mit seiner Disket-
tenkapazitdt knausert, liebdu-
gelt bestimmt mit dem Bitmap-
Compander. Dieser kompri-
miert die Bilder bei der Spei-
cherung auf Diskette und expan-
diert sie wieder belm Laden. Ein
Bild, das normalerweise 33
Bltcke belegt, 188t sich nach
dieser Spezialbehandlung auf
10 bis 14 Blécke komprimieren.
Als Resultat erhalt man dann
mehr Speicherplatz und kilrzere
Lade-/Speicherzeiten,  Bilder
vom Koala Painter oder Blazing
Paddles, lassen sich mit dem Ex-
tended Disk-System laden und
im urspriinglichen Format wie-
der speichern.

Fir die Druckeranpassung
halt Hi-Eddi Plus verschiedene
Routinen bereit, denen ein eige-
nes Kapitel gewidmet ist. Unter-
stiitzt werden die Commodore-
Drucker MPS-801, MPS-803, VC
1525 und Epson-Drucker samt
Kompatiblen.

Diese Kombination aus Buch
und Programmdiskette mit allen
Erweiterungen  demonstnert
einmal mehr, daf gute und an-
wenderfreundliche  Software
kein Vermégen kosten muf.

{Peter Raab/ue)

Haiis Haberl, «Mini-CAD mut Hi-Eddi Plus
auf dem C G4«, Markt&Technik Verlag, 234
Seiten, ISEN 3-59090-136-0, Prens 48 Martk in-
klusive Programmdiskette

Softwarefiihrexr '86

Zum Durchblick im breiten
Softwaremarkt will der dicke Ta-
schenbuchband sSoftwarefiih-
rer 'B§ fiir Personal Computers
verhelfen.

Positiv: Mit iiber 2600 Pro-
grammbeschreibungen hat der
Autor Giinter Rolle tatsdchlich
eine betriachtliche FleiBarbeit
geleistet. Jedes Programm wird
dabel nach einem festen Sche-
ma In Form einer gut zusaminen-
gestellten kleinen Tabelle be-

sprochen, Diese Form verbindet
platzsparende Darstellung mit
einem hohen Informatienswert.

Angesichts der vielen »PCse
im mittelstandischen Bereich,
die nach heutigen MabBstaben
eigentlich miBbrauchte Heim-
computer sind, erschemt es
auch durchaus sinnvoll, daB Pro-
gramme fiir Apple II, Mupid-
und CBM-Computer aufgenom-
men wurden.

Der Hauptteil des Buches ist
hierarchisch gegliedert. Ober-
gliederungspunkte sind zum
Beispiel sbranchenneutrale Pro-
grammes, sbranchenspezifische
Programmes, stechnisch-wissen-
schaftliche Programmes und so
weiter. Dann folgt eine Gliede-
rung nach Anwendungsberei-
chen und -branchen (also zum
Beispiel: sSchulens, sLehr- und
Lernprogrammes, sHobby, Spott,
Spiels, sBackers, sMaklers, »Kiz-
Handels, sBetriebssystemes,
sProgrammiersprachens efc),

An den Hauptieil schliefen
noch ein alphabetisches Anbie-
terverzeichnis und emn Pro-
grammverzeichnis an. Beson-
ders erwihnenswert und prak-
tizchist ein zusatzliches Hardwa-
re-Register, in dem der Leser
auf einen Blick alle verzeichnete
Software fiir seinen Computer
findet.

Dem gewaltigen Umfang von
mehr als prallen 730 Seiten ist
der Preis von 28 Mark angemes-
sen,

Negativ: Manche Einordnung
bestimmter Programme enl-
spricht eher den Wunschirdu-
men der Software-Hindler als
der Realitat. So gehornt der Flug-
simulator von Microsoft sicher
nicht zur Lernscoftware, sondern
zu Hobby, Sport und Spiel. Und
ein Messe-Demoprogramm
»Speed-Demos hat nichts bei
Mathematik und Statistik zu su-
chen, um nur zwei Beispiele zu
nennen, die beim schnellen Blat-
tern bereits auffielen

Eignung: Das Buch eignet sich
vor allem fiir Selbstindige und
Gewerbetreibende, da fiir Bran-
chenltsungen keine grofe Wer-
bung betrieben wird. Es eignet
sich aber auch filr Padagogen,
die Lernsoftware suchen, und
fiilr Programmerer, denen bis-
lang eine Ubersicht iiber alle
denkbaren Compiler, Interpre-
ter und Utilities fehlte. Fiir solche
Fille bietet das Buch in einmali-
ger Form geballte Information
und hilft damit, viel Zeit zu spa-
ren. Auch fiir Leser, die sich in
nachster Zeit einen Personal
Computer kaufen wollen, ist das
Buch zu empfehlen. Mit einem
Blick in das Hardware-Register
ktnnen Sie feststellen, ob Sie zu
dem ausgesuchten Computer-
typ viel oder wenig Software er-
warten konnen. (1a)
Giinter Rolle, sSoftwarefithrér '88 fitr Parso-

rnal Computers, Rossipaul Verlag, [SBN
3FTEAE020- 2, Preis 28 Mark




Software Test

Musikprofi

Atari

Die musikalischen Fihigkeiten des
Atari XL/XE wurden bisher nur
von einigen wenigen Demonstrations-

programmen ausgereizt.

Nun gibt es ein Synthesizerprogramm,
wI'he Soundmachine«, das alles bisher
Dagewesene in den Schatten stellt.

iewSoundmachinex ist das er-

gte Programim, das den Na-

men Synthesizer auch wirk-
lich verdient. Es bietet erstmals eine
umfangreiche Klangbeeinflussung,
die beispielsweise das »Music Con-
atruction Sets vermissen liefs, Alle
vier Stimmen werdern iibereinander
dargestellt, wie man es von ge-
druckten Noten her kennt. Diese
iibersichtliche Schreibweise macht
es sehr einfach, Mugikstiicke vom
Notenblatt auf den Computer zu
Ubertragen,

Die Eingabe und Bearbeitung der
Naten kann sowohl iiber die Tastatur
als auch mit Hilfe eines Joysticks er-
folgen, Nach kurzer Einarbettungs-
zelt ist der Editor schnell und sicher
71 bedienen, da anf dem Bildschirm
alle verwendeten Tasten und die zu-
gehtrigen Symbole dargestellt
sind.,

Um die Bezeichnung »Synthesi-
zers Zu verdienen, muf ein Musik-
programm jedoch noch wesentlich
mehr bieten, alg eingegebene No-
ten nachzuspielen. Die »Soundma-
chines stellt zudem verschiedene
Klangvariationen und Steuerungs-
arten zur Verfugung, Die dazu not-
wendigen Kommandos plaziert man
an beliebiger Stelle zwischen den
Noten. Daraufhin erscheint jeweils
ein Zeichen, das den entsprechen-
ten Befehl kennzeichnet, Zur Klang-
beeinflussung dienen folgende
Funktionen,

— Fin spezielles Menil speichert bis
zu zehn verschiedene Hilllkurven.
Jede dieser Hillkurven ist filr alle
Stimmen getrennt einsetzbar und
kann innerhalb des Stilcks in einer
stimme auch wechseln, Dabel bietet
das Programm zwei verschiedens
Arten von Hitllkurven, Der Hold Typ
spielt eine Note in zwei Abschnitten,
namlich in einer Attaclk-Phase (An-
gtiegphase) und einer Hold-Phase
(Haltephase), In der Anstiegphase
nimmt die Lautatirke zu; je schneller

186 i,

dies geschieht, desto harter klingt
der Ton, Die Haltephase sorgt fiir ei-
ne konstante Lautstdrke. Zur Pro-
grammierung eines Vibratos genugt
es, eine leichte Lautstirkeschwan-
kung einzustellen,

Bei der AHD-Hillkurve setzt sich
der Lautstarkeverlauf aus drei Tei-
len zusammen, einer Attack,, Hold-
und zusatzlich einer Decay-Phase
(Abnahmephase), Dies erfolgt je
nach Klangeffekt schneller oder
langsamer. Zusatzlich sieht das Pro-
gramim auch eine dritte oder vierte
Notenphage vor, Diese sogenannte
Release-Phase vermindert noch-
mals die Lautstarke,

Die Trickkiste

— Die »Soundmachines erlaubt ver-
schiedene Verzerrungen, zum Bei-
spiel fiir Schlagzeugeffekte, Weiter-
hin hebt ein Kommando die Grund-
lautstérke einer Stimme an, um die-
sa besonders zu betonen,

— Man kann buchstdblich alle Regi-
gler des POKEY-Chips (zustdndig filr
Teéne) ziehen: Anderungen der
Grundfrecuenz einzelner Tonkan#-
le oder Zwischenschalten eines
Hochpalfilters stellen kein Problem
dar,

Folgende Steuerungen innerhalb
eines Musikstilcks sind vorhanden:
— Einzelne Teile des Stlicks kénnen
?:118 Unterprogramm verwencdet wer-

211

zur Arbeitserspamis sind bei 6f-
ter wiederkehrenden Passagen di-
rekte Spriinge innerhalb des
Stiickes erlaubt
— Fa stehen werschiedene Flags
(Merlker) fiir Unterprogrammaufru-
fe oder bedingte Springe zur Verfii-
gung, die sowohl ein Basic-Pro-
grammm (dazu spater noch naheres)
als auch das Stiick selbst abfragen
kann.

Damit man die mit der »Soundma-
chines erzeugten Musikstiicke nicht

nur mit diesem Programm abspie-
len kann, ist auf der Diskette ein
Hilfsprogramm enthalten, das die
Musikstiicke in beliebige Basic-Pro-
gramme einbindet, Da die Musik
wahrend des Vertical-Blank-Inter-
rupts« gespielt wird, laufen Basic-
Programm und Musik parallel. Das
bedeutet, das Basic-Programim wird
weder merklich verlangsamt, noch
sonst irgendwie vom Musikstick ge-
stort,

Um aber doch eine Verbindung
swischen dem Basic- und dem Mu-
sikprogramm herzustellen, kann
man im Mugikstiick bestimmte Flags
setzen, die das Basic-Programim mit
der PEEK-Funktion abfragt, Ein Bei-
spiel goll dies verdeutlichen; Soll zu
Beginn eines Programms Musik er-
klingen und ansonsten nichts ge-
schehen, wird einfach im Musik-
stiick zu Beginn ein Flag auf den
Wert Eins gesetzt und zum Schluf
auf den Wert Null zurtickgesetat,
Das Basic-Programim bleibt wih-
rend dieser Zeil in einer Warte-
schleife, die abfragt, ob diese Spei-
cherzelle im Rechner den Wert Null
angenomimern hat,

Klanglich holt die sSoundmachi-
ne« alles Machbare aus dem Atar
heraus, Damit die vielen Tricks filr
spezielle Effekte nicht im Verborge-
nen bleiben, enthélt die Programim-
diskette schon einige Musikstiicks,
go zum Belspiel »Oxygens und #The
last Rumbas von Jean-Michel Jarre,
wStille Nachts und einige Eigenkorn-
positionen des Autors.

Zum Preis von nur 28,80 Mark er-
hilt man die Programmdiskette mit
Demonstrations-Mugikstiicken und
einer ausfithrlichen Bedienungsan-
leitung. Die »Soundmachine« ent-
lockt dem Atari klanglich eine ganze
Menge und ist zudem so preiswert,
daf jeder Musik-interessierte Ata-
rianer bedenkenlos zugreifen sollte,

(Andreas Wiethoft/
Julian Reschle/ts)
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Software Test

Man nehme »Degas« und »De-
luxe Paint« und mische deren
Funktionen. Das Ergebnis
heift »IMonostar«.

alprogramme sind fiir ein

Crafikwunderkind, wie

den ST, eine wahre Won-
ne, Bisher begeisterte »Degass die
Gemiiter der ST-Besitzer, wihrend
»Deluxe Paint« beim Amiga fiihrt.
Beide Programme haben ihre Vor-
teile. Diese Vorteile zu vereinen, ver-
sucht sMonostar« fiir den ST. sMono-
star« begeistert durch seine Funktio-
nenvielfalt: fiinf Pinselformen, 36
Fiillmuster, Sprithdose mit dre1 G16-
Ben und drei Intensitaten, 32 Schrift-
groBen, die in vier Richtungen dar-
stellbar sind. Zur Verfiigung stehen
auPerdem viele Zeichenfunktionen
wie Freihand, Linie, Rechteck, Qua-
drat, Ellipse, Kreis, Fiillen und Ra-
diergummi. Kreise Ellipsen, Qua-
drate und Rechtecke lassen sich
nach der GroRendefinition positio-
nieren, Diese reichhaltige Palette an
Grundfunktionen geniigt auch ge-
hobenen Anspriichen. Trotzdes lip-
pigen Speichers vermifte man bei
Degas, daP mehrere Grafiken im
RAM gehalten und nach Belieben
ausgetauscht werden konnten. Mo-
nostar verwaltet bis zu drei Bild-
schirmseiten gleichzeitiq. Aber
nicht nur das: Ausschnitte lassen
sich zwischen den verschiedenen
Bildschirmen kopieren, was die Ar-
beit ungemein erleichtert. Verschie-
dene Variationen von Zeichnungen
sind so schnell miteinander vergli-
chen. Das bei Degas notwendige
Zwischenspeichern auf Diskette
entfallt. Bei der jetzigen Version ist
die CGroRe der Grafik auf die ge-
wohnte BildschirmgréBe fixiert. Wie
uns der Programmierer mitteilte,
plane man, die BildgroBe auf dop-
pelte BildschirmgréBe zu erhthen.

Avuf Biegen und
Dehnen

Ausschnitte von Grafiken lassen sich
mit verschiedenen Modi mischen,
zum Beispiel transparent, iber-
deckend oder in XOR-Mode. XOR-
Mode heift; Jeder Punkt wird beim
{iberdecken invertiert. Das Ergeb-
nis ist beeindruckend. sMonostar«
ist kompatibel zu allen im Bitmuster-
modus arbeitenden Grafikprogram-
men. So kénnen Bilder von sDegass,
»Dr.Doodlex und »Profi Painter« pro-
blemlos iiberncmmen und verar-
beitet werden. Die Bilder lassen
sich auch in einem dieser Formaie
speichern und dann mit dem jeweill-

Star der
Malprogramme:

Monostar

A DISK ARBEIT EXTRA
e &= Fiillnuster
Fiil Imodus
Spriihdasen

FESETE] BILOER DRUCKER

Fll®

Dehn/Stauchung
Biegungsarten

Drehungen
Stricharten
Verkniipfung

Kreisausschnitt

Gléttung
Kantenforn
Textarten

Textmodus
Lupengrife
Farbe

gen Malprogramm weiterbearber-
ten. Auch Diskettenfunktionen stellt
das Programm mehr als andere Pro-
dukte zur Verfiigung. Auf Wunsch
zeigt es an, wieviel Speicherplatz
auf der Diskette frei ist oder wech-
selt das Laufwerk. Wichtig ist das
fiir Benutzer einer RAM-Disk oder
Festplatte. Alle Funktionen werden
iiber die Meniizeile des GEM-Desk-
top angewahit. Wechselt man durch
einen kurzen Druck auf die rechte
Maustaste in den Bearbeitungsmo-
dus, so verschwindet die Meniilei-
ste, und der gesamte Arbeitsbe-
reich ist sichtbar. Zum Menii gelangt
man jederzeit iiber nochmaliges
Driicken der rechten Maustaste.
Zum Fiillen von Flachen stehen alle
36 Fiillmuster des GEMDOS zur Ver-
fiigung. Eine Besonderheit ist der
Radiergummi. Seine GroBe ist irel
definierbar und kann 2zwischen
PunktgroBe und der ganzen Bild-
schirmfliche liegen. Besonders bel
groBflachigem Loschen spart ein
groB definierter Radiergummi sehr
viel Zeit. Eine Lupenfunktion (Zoom)
mit zwei Auflosungsstufen hilft auch
prézise Retuschen am Bild auszufiih-
ren. Bei Rechtecken und Quadraten
legt man vorher fest, ob man runde

oder kantige Ecken wiinscht. Zu et
nem guten Malprogramm gehort
auch eine Sprithdose. Die Spriihdo-
se von Monostar bietet unterschied-
liche Spriithradien und drei Intensi-
taten. In einem weiteren Menii kann.
man die Zeichenfarbe wahlen. Wie
der Name sMonostare aber schon
sagt, sind das nur Schwarz oder
WeiB. Wie bei einem leistungsfahi-
gen Malprogramm iiblich, kann
man auch Grafiken und Text ver-
kniipfen. sMonostare bietel ver-
schiedene SchriftgroBen und stellt
auf Wunsch den Text unterstrichen,
kursiv, fett, umrandet,. hell und in
vier Richtungen dar. Nach Eingabe
des Textes kann man ihn punkige-
nau an beliebiger Stelle im Bild posi-
tionieren. Monostar arbeitet auch
mit Objekten. Ein Objekt ist der frei
wihlbare Ausschnitt eines Bildes. Er
1aRt sich separat speichern und bei
Bedariwieder laden. Nach dem La-
den integriert Monostar ein Objekt
nicht sofort wieder in das Bild, son-
dern shangt« es an den Cursor, ge-
nauso als wenn man es gerade aus-
geschnitten hatte. Das Zusammen-
stellen von Bildern 148t sich durch
eine solche Objektbibliothek we-
sentlich vereinfachen. Der Pro-
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Test Software

grammierer teilte uns mit, da3 in er-
ner zukiinftigen Monostar-Version
die Objekte in »SnapshoteFormat
auf die Diskette abgelegt werden.
»Snapshots« sind Grafiken, die man
in »1st Word plus«laden und mit dem
Text auf dem Bildschirm darstellen
oder ausdrucken kann. Monostar
und lst Word plus bilden dann eine
ideale Kombination. Méachtige Gra-
fikbefehle, die man bisher nur von
Programmen fiir den Amiga kannte,
sind »Biegens, »Dehnen« und »Stau-
chen«. Mit Dehnen und Stauchen
kann man Bildbereiche stufenlos
und punktgenau in der Vertikalen
oder Horizontalen vergroBern und
verkleinern. Man schneidet dazu
nur einen bestimmten Bildbereich
aus und definiert durch Setzen des
Mauszeigers die gewiinschte Gro-
Be. Der effektvollste Befehl dieses
Programms ist zweifellos das Bie-
gen. Man wahlt zwischen drei Bie-
gerichtungen: vertikal, horizontal
und beide gleichzeitig und sechs
verschiedenen Blegeformen (Ver-
zerren rechts und links, knicken,
halber Sinus, ganzer Sinus und dop-
pelter Sinus). Diese programmtech-
nisch hochkomplizierte Funktion ist
einfach zu bedienen. Nur den ge-

VergriBern, verkleinern und biegen, mit Monostar ist das kein Problem

wiinschten Bildteil ausschneiden
und die gewiinschte Biegeform an-
wahlen, ein Klick auf die Maustaste,
und sofort erscheint das bisher ge-
rade Bild in der gewlinschten Ver-
zerrung. Beeindruckend ist bei al-
len Funktionen des Programms die
Geschwindigkeit. Es ist fast un-

glaublich, da8 dieses Programm in
GFA-Basic entwickelt wurde. Fiir 99
Mark erhilt man ein Malprogramirl,
das neue MaBstibe fiir den Atan ST
setzt. Gespannt sein darf man auch
auf eine fiir sMonostar« angekiindig-
te Diskette mit Hilfsprogrammen.
(Ulli Jordan/hb)

Achtung
C-Programmierer aufgepabt!

Jetzt gibt es Small-C, ein komplettes

Entwicklungssystem im CP/M-Modus
128er-Software

fur den Commodore 128 PC. Mit

Editor, Compiler, Linker und vielen
Entwicklungssystem
C-Compiler

weiteren Utilities.
BOGCH S isop-Aemerriiee Lo Lmcer

Badrpiriorenier  Eoftoe et Toom

Das Programmpaket enthalt:

® Small-C-Compiler

® Small-Mac: Assembler und Utilities
® SmallTools: Editor und Text-Tools

Hardware-Anforderungen:
Alle Programme sind in Small-C C 128/C 128 D, Diskettenlaufwerk 1571.
geschrieben, der Quellcode wird
mitgeliefert,

50%6“[‘1@!‘! Sie das Entwicklungs-
system nach eigenen Winschen und
Frfordernissen erweitern und

modifizieran.

3 Disketten (5'4")
Bestell-Nr. MS 483

.lem nur noch

meshindichs Presempieh
perhincdie SEaTE

DM 99~

Wenn Sie direkt beim Verlag bestellen wollen: ey H57HFormat
Gegen Vorouskasse durch Verrechnungsscheck
oder mif der obgedruckien Zahlkarte.

Markt &Technik-Softworeprodukte erhalten Sie
in.den Fachobteilungen der Kauthauser, in
Computerfachgeschaften oder im Buchhandel.
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Software Test

Sidekiclk,

der gute Geist
for MS-DOS

»Sidekick«, das speicherresi-
dente Programm, spielt oft
rettendes Heinzelmdnnchen,

wenn geschwind eine kleine
BAufgabe zu losen ist.

as Programm Sidekick, mit

seinen  unterschiedlichen

niitzlichen Funktionen, ist
nach dem Laden stindig im Spei-
chervorhanden, man bemerkt esal-
lerdings nicht. Es liegt sozusagen
unter dem gerade aktiven Pro-
gramm verstecki und wartet auf sel-
nen Aufruf. Dabei ist es vollig gleich-
giiltig, ob man sich in der DOS-
Ebene befindet oder mit einer an-
deren Software arbeitet.

Nach dem Aufruf per Tastendruck
(die aufrufende Tastenkombination
ist frei definierbar) erscheint ein
Fenster mit sieben verschiedenen
Funktionen, die man mit dem Cursor
oder iiber die Funktionstasten an-
wihlt: Info, Notizen, Rechner, Kalen-
der, Modem, ASCIITabelle cder
Setup. Jeder dieser Meniipunkte 6ff-
net wiederum ein eigenes Fenster.

»Infox erklart die einzelnen Funlk
tionen von Sidekick. Wer sich im
Umgang mit Sidekick noch nicht si-
cher fithlt und sich den dauernden
Griff zum Handbuch ersparen
mochte, erhdlt in diesem Meni-
punkt detaillierte Informationen.
Gerade der Einsteiger wird sich
{iber diese Gedéchinisstiitze sehr
freuen.

sINotizen« ist ein kleines Textverar-
beitungssystem, das vollstandigzum
Turbo-Pascal-Editor kompatibel ist,
der wiederum weitgehend Word-
star entspricht. Die GroBe des Notiz-
Speichers kann man beider Installa-
tion von Sidekick festlegen, Wer mit
dem Speicherplatz sparsam umge-
hen muf, kann so den Platzbedarf
von Sidekick minimieren.

Im NotizWindow kann man Text-
ausschnitte aus dem aktuellen Bild-
schirm, der sich unter dem Fenster
befindet, ibernehmen. Informatio-
nen, beispielsweise aus einer Text-
verarbeitung heraus, sind somit so-

160 i,

fort im frei wverfiigbaren Notiz-
Speicher, langwieriges Eintippen
entfallt, Selbstverstandlich wird auf
Wunsch auch das Directory in ei-
nem eigenen Fenster angezeigt.

Im»Rechner-Modus« von Sidekick
steht dem Anwender ein leistungs-
starker Taschenrechner zur Verfii-
gung. Die Eingabe erfolgt nach Be-
lieben in dezimaler, hexadezimaler
oder bindrer Schreibweise. Dazu
sind die Funktionstasten mit den
Ruchstaben fiir die hexadezimale
Eingabe belegt, ansonsten benutzt
man die numerische Zehnertastatur.
Die Taschenrechner-Simulation be-
sitzt eine Speicherfunktion und fiihrt
auch logische AND- OR., XOR-
Operationen aus, Er berechnet al-
lerdings nur mit vier Stellen hinter
dem Komma, dadurch 148t die Ge-
nauigkeit zu wiinschen iibrig. Er-
gebnisse aus den Rechenvorgan-
gen braucht man sich {ibrigens nicht
aufzuschreiben. Man programmiert
einfach eine beliebige Taste mit der
errechneten Zahl und kann fortan je-
derzeit durch Driicken der so pro-
grammierten Taste tiber die Zahl
verfligen.

Allzeit bereit

Ein enger Verwandter des Notiz-
Windows ist der sKalender«. Nach
dem Aufruf sucht man sich mit Hilfe
der CursorTasten das gewiinschte
Datum heraus, driickt Return und
schon hat man eme Tagesubersicht
parat. Dabei kann man zu jeder hal-
ben Stunde eine Textinformation von
bis zu 26 Zeichen einfiigen. Der Ka-
lender 4Bt sich zu jedem beliebi-
gen Zeitpunkt ausdrucken und man
erhilt so eine Gesamtiibersicht
iiber seine Termine.

Eine weit weniger gebrauchliche
Einrichtung ist die Benutzung der
Modem-Funktion. Die Modem-
Funktion verwandelt den Computer
in einen TelefonWahlautomaten,
vorausgesetzt, ein Modem ist ange-
schlossen. Wer kein Modem besitzt,
kann dieses Fenster immerhin noch

als sein personliches Telefonver-
zeichnis benutzen und Telefonnum-
mern und Adressen speichemn.

Die ASCIlTabelle ist eine Aufli-
stung aller 256 ASCIl-Zeichen. In
diesem Fenster wird sowohl der de-
zimale als auch der hexadezimale
Wert und das zugehorige Zeichen
dargestellt. Daneben findet sich fiir
die ersten 32 Zeichen noch die je-
weilige ControlTastenkombination
und ein mnemonisches Kiirzel fiir
die Bedeutung des Zeichens. Wer
schon einmal den dezimalen Wert
eines Steuerzeichens gesucht hat —
beispielsweise zur Drucker-An-
steuerung — oder wer oft program-
miert, der weifl diese Funktion von
Sidekick besonders zu schatzen.

Das Setup-Fenster dient nur zur Fi-
xierung der eingeblendeten Fen-
ster auf dem Bildschirm. Ebenso
hilt es jeweils die aktuelle Datel-
Version der Funktionen Notizen, Ka-
lender und Modem fest. Eine Ande-
rung ist jederzeit und beliebig oft
durchfihrbar.

Die verschiedenen Fenster kann
man in Sidekick tiberlagernd benut-
zen. Alle Fenster kénnen also gleich-
zeitig auf dem Bildschirm erschei-
nen. Durch ihre GroBe bedingt, ver-
decken sie sich allerdings mehr
oder weniger. Es ist aber immer nur
die Bearbeitung eines Fenslers
miglich. Dabei hat nur das zuletzt
aufgerufene Fenster Pnomtat, per
Tastendruck laRt sich jedoch jedes
Fenster an vorderste Stelle auf dem
Bildschirm setzen.

Um Sidekick optimal an die Be-
diirinisse des Anwenders anzupas-
sen, wird es zusammen mil emnem
Installations-Programm  ausgelie-
fert. Dieses Programm paBt Side-
kick an verschiedene Monitor-
Typen an (Monochrom- Farb,
SchwarzweilP-Monitor), Es 1aBt {reie
Wahl bei der Definition der ver-
schiedenen Tastenfunktionen im
Notiz-Fenster, richiet die vom An-
wender gewiinschte GroBe der
Notiz-Datel ein und installiert die
entsprechende Schnittstelle fiir das
Modem, Fiir die Besitzer von Farb-
Monitoren hélt Sidekick ein beson-
deres Bonbon bereit: Fiir jedes Fen-
ster darf man sich die Farbe fiir
Vorder-, Hintergrund und Rahmen
selbst auswahlen.

Sidekick ist ein hilfreiches und
niitzliches Programm, dessen Lel-
stungen einem schnell unentbehr-
lich werden. Zusammen mit dem
ausfiihrlichen Handbuch ist dieses
Programm beil einem Preis von 260
Mark sowohl fiir Einsteiger als auch
fiir alte Hasen empfehlenswert.

(zu)
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Fiir einen von
Ihnen geworbenen neven

Abonnenten erhalten Sie eine dieser drei

arA APPY.«
COMPUTER

wertvollen Prémien:

Prémie Nr. 1

5.25", 48TPI

Die zehn unverwechselbaren roten »Hap-
py-Computere-Allround-Disketten sind durch
2wei Schretbschutzkerben und zwei Indexl6-
cher fast fir alle Systeme geeignet. Sie sind
beidseitig zu benutzen. lhre Speicherkapazi-
tat befragt jeweils mindestens 1 MByte, In
der praktischen »Hoppy-Computere-Box
sind sie immer gut aufgehoben,

drei wertvollen Prémien als Damn-
keschén fiir Ihre i

Happy-Computer« kiin mit
»Mgondnn Vorfeilen: e

1. Erversdumt keine Ausgabe und somit kei-
nes der darin enthaltenen interessanten und
aktuellen Themen

2. Eristimmer lockenlos informiert. Nur als

Abonnent erhélt er sHappy-Computers Aus-

gobe for Ausgabe jeden Monat piinkflich per
st direkt zu House zugestellt.

3. Ernutzt den Preisvorteil und zahlt fur 12
Ausgoben jahrlich DM 66,—, statt DM 78—
im voraus. Es entstehen hm keine weiteren
Kosten. Porto, Verpackung und Zustellgebih-
ren Ubemimmt der Verlog.

Préimie Nr. 2
Copilof-Clip

Mobile Halogen Vielzweckleuchte ideal fir
die Arbeit am Computer. In senkrechter oder
waagerechter loge Uberall sicher zu befesti-

en. 30 cm langer flexibler Dreharm. leucht-

opf um 360° schwenkbar. Der Anschlub-
wert betréigt nur SW, frotzdem ist sie 10x hel-
ler als herkdmmliche leseleuchfen. Anzu-
schlieBen an Stromnetz (220V) oder Auto-
steckdose (12V)

P — =B

|B¢Mmmﬂ‘
Prémiengutschein

ich habe den neven Abonnenten
geworben:
ich hobe aebensishenden Abonnerten fir Sie geviorben.
Ieh waill, dal Ei ausgaschicssen istl Bitte sen-
den-Sia mir nach Fimgang der Zohlung fir das newe Aboane-
mont die
[] PrémieMr.1 [ | PrimieNr.2 [ | Primie Nr.3
on folgende Anschrift:

EEEEEEE R

Mame

R 6 i 1 e 1
1 6 1 O [ ]
EREE = | f
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Bastlikare mif Pramiengutschein ousfilan, ausschreiden und
im Kivert oder aul einer Postkare sirschicken on:

H-Hiht“ﬁ“w
T

1
8013 Haoor b. Minchen

pe——— R
| w
4
z

Fine Pramie, die lhnen viele Moglichkeiten
bietet. Denn dieser Gutschein hot einen Ein-
kautswert von DM 33,—, den Sie bei uns ge-

gen einen oder mehrere Artikel Ihrer Wahl

einlésen kénnen.

Ob Software, Buch oder Zeitschriftenver-
lag. Erfillen Sie sich so lhren persdnlichen
Wunsch.

Ich bin der neve Abonnent:

Ja, ch abonnis= dos «Hoppy-Compuler zom ndchsi-
rr-d%lid::n Termin, ich bersha dos sHoppy ubete bisher
nach nicht regalmafi und méchie die Vorieile sinas -
chan Abonnamants nutzen.

ich bazohie ainschiaBlich Frei-Hous-listerung for 12 Aus-
im varaus, nach Emhbdwd:‘d'lmq o
iBhrich i vierteljah
O fixomes— O zz:&a@.q [T 14xD 16,50
{Awsiondspreive siche | )
Dios Abonnement verlBnger sich culomatisch um ein wei-

L il
iEEEEESER W= ME
MName

TR ) 00 [
ilisd _

1 O 5 O B O O R (B W B
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Mir ist bekonnt, dofl ich dis Bestellung innerhalb von 8 To-
gn bei der Bestellodresse widerulen kann, Zur Wohrung der
rist geniigt i echizeifige Absendung des Widemus.
Ich besitige diss durch meine 2. Unterschrlt,

BiatumiUrbanchr
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Thema Joysticks

Knippeldick

Zu einem guten Spiel gehort
ein guter Joystick. Damit Ih-
nen die Freude am Spiel er-
halten bleibt, haben wix die
gangigen Joysticks einem
ausfithrlichem Praxistest un-

terzogen.

eder, der gerne und oft am

Computer spielt, weif, wie

wichtig der Joystick ist. Mit
schlechten Jovsticks kann man be-
stimmte Programme nicht richtig
auskosten Bel einigen Spielen muf
man zZum Beispiel schrag lenken,
doch so mancher Joystick verwei-
gert diese Richtung beharrlich.
QOder er liegt schlecht in der Hand,
dafh man nach einer Stunde mit
schmerzenden Hénden aufhdren
mul Andere sind so schwergangiy,
dalb man nach Bodybuilding-Manier
daran herumreiffien muf, Mit ande-
ren Worten; Es gibt Joysticks, die kei-
ne Freude, sondern eher Frustration
verbrellern.

1RD sl

Wie gut ein Joystick in der Hand
liegt, und ob er eine durchspielte
Nacht aushilt, erkennt man nun mal
nicht an der Verpackung oder den
{echnischen Daten. Wir haben da-
her 21 Joysticks, die alle einen
9poligen Anschlul besitzen, wie er
zum Anschluf an die meisten Heim-
computer notwendig ist, emem Pra-
xistest unterzogen, der sich an den
taglichen Anforderungen orientiert,
Wir haben mit allen Joysticks tage-
lang gespielt, um uns ein Urteil dar-
iiber zu bilden. Unter den verwen-
deten Programmen waren sSpiele
und Zeichenprogramme, die sich
besonders eigneten, um die Prazi-
gion zu testen. Um die Stabilitat zu
priifen, haben wir Sporispiele ver-
wendet, bei denen man besonders
intensly auf den  Feuerknopi
drilcken mup, oder durch Rechts-
links-Driicken Tempo macht, Nach
dem intensiven Testen gaben drel
Redakieure jedem Joystick Noten
zwischen »le (sehr gut) und »Bq, wobel
auch Zwischennoten wie rl S« mog-
lich waren, Die Note fiir ein Kriteri-

um errechnet sich jeweils aus dem
Durchechnitt der drei Einzelnoten,
Aus diesen vier Kriterlen haben wir
wiederum den Durchschnitt ausge-
rechnet, und so ergibt sich eine End-
note fiir jeden Joystick.

Bei den verschiedenen Katego-
rien haben wir auf folgende Krite-
nien Wert geleat.

1. Handhabung: Wie gut liegt der
Joystick in der Hand? Wie leicht ist
er zu bedienen? Wie leichtgangig ist
der Feuerknopt?

2. Prazision: Wie gut und schnell
spricht der Joystick an? LaBt er sich
sofort schrég lenken?

3, Stabilitat: Wie sauber ist der Joy-
stick verarbeitet? Droht er bei stiir-
mischerm Spiel zu zerbrechen?

4, Gerdusch: Wie laut ist der Joystick
wahrend des Spiela?

Der genannte Preis ist nur ein
Richtpreis des Herstellers. Es kann
gut vorkommen, daB Sie einzelne
Modelle weit unter diesem Preis be-
kommen. Ein Preisvergleich lohnt
sich also auf jeden Fall,

(om)
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Joysticks Thema

Joysticks im Vergleich

Ejg NN NR

a. Dyammics, CroBe Béckerstr. 11, 2000 Hamburg

b. Conrad Electronics, Schillerstr. 23a, 8000 Miinchen 2

c. Lindy, Postfach 1428, 6800 Mannheim

d. Jsllenbeck, 2370 Weertzen

e. Merlin Data Electronic, Eay-Rémerield, 8261 Tittmoning
f. Alphatron, Luitpoldstr. 22, 8250 Erlangen

h. Miikra Datentechnik, Schéneberger Str.45, 1000 Berlin

j. Commodore, Lyonerstr.38, 6000 Frankfurt 71

k. Mikrocomputer, Am Bach la, 4800 Bielefeld

1. IMPS Mikrocomputer, Paulistr.27-29, 5020 Frechen
m. Schneider AG, Silvastr.], 8839 Tiirkheim 1

g. Cimring Trading Company, Schéne Aussicht 8, 6236 Eschborn 2

i. NM-EDV ]. Niedermaier Becker-Grubdahlstr.3, 8000 Miinchen

1. Competition Pro 5000 1,6 154 40 adg

2. Turbo Pro 1,3 1,5 1,6 2.3 167 34 b

3. Commando 1 2,5 2,6 2,6 183 2,38 17 c

4. Schneider JY 2 33 23 2,16 1,83 239 40 m
Mit AnschluB fiir zweiten Joystick

5. Commando 4 25 25 26 2,16 2,44 27 c
Mit Dauerfeuer

6. Quickshot IX 1,83 1,83 23 2,83 2,44 20 d
Mit Dauerfeuer, Ist fiir Linkshdnder umschaltbar

7. Quickshot I 2.8 3,16 2,83 2,3 2,7 8 d

8. Quickshot I 26 2,83 35 23 28 17 d
Mit Danerfeuer

9. Quickshot II plus 2.5 28 25 38 282 kA 1
Mit Dauerfeuer

10. Fire 1 2,83 2.83 2.6 3,16 2,85 35 e
In vielen Farben erhiitlich

11. Quickshot II turbo 2,16 2,5 283 4 2,87 30 d
Mit Dauerfeuer

12. Unroller Controller 4 3.6 2 216 294 a8 f

13. Archer 2,5 2.3 3,16 2,3 2,94 34 i

14. Superjoy 28 E 3.3 2.3 2,16 2,94 20 b

15. Medalist Deluxe 25 35 283 3 2,95 30 b
Mit Dauerfeuer

16. The Stick 33 5,83 1,5 1.8 3.03 49 h
Mit Quecksilberschaltern

17. Quick Gun Turbo 3 45 4 2 2.83 33 45 b
Drei Griffe zur Wahl -

18. Quickshot IV 4,83 36 33 2.5 3,55 23 d
Drei Griffe zur Wahl

19, Sharp MZ 1X16 46 46 4,5 26 4,07 43 k

20. Commodore 1311 5.5 4,16 4,83 2 4,12 35 j

21. Venus 4,16 46 483 35 4,27 49 g
Mit Dauerfeuer

Informationen zu den Joysticks:

Ausgabe 12/Dezember 1886

Fortsetmung von Sene 48

In der Bewegungsrunde kann der
Spieler jetzt mit dem Joystick emne
Einheit anwahlen und den Knopf
driicken. Daraufhin springt unser
Hauptprogramm die oben gezeigte
Unterroutine an und iibergibt im Ak-
kumulator die Nummer des Zei
chens, das die gewéhite Einheit dar-
stellt, Jetzt vergleichen wir die Num-
mer mit den Zeichennummern in un-
serer Tabelle und finden so heraus,
um wieviel Felder der Spieier die
Einheit bewegen darf. Bei jedem
Feld, iiber das der Spieler die Ein-
heit jetzt bewegt, werden je nach
Untergrund ein oder mehrere Be-
wegungspunkie abgezogen (wenn
eine Emnheit iiber eine Grasebene
marschiert, kostet sie das einen Be-
wegungspunkt, hiigeliges Geldnde
zwel und Fliisse und Gebirge drei
Bewegungspunkte).

Die Feuerrunde verlauft dhnlich:
Die Spieler zeigen zuerst mit dem
iiber den Joystick gesteuerten Pleil
auf die Einheit, die schieBen soll.
Dann zeigen sie auf das Ziel und
driicken den Feuerknopf. Der Com-
puter muB jetzt zwel Dinge berech-
nen: erstens die Entfernung vom
Schiitzen zum Ziel. Wenn diese Ent-
fernung groBer als die Reichweite
der Geschiitze dieser Einheit ist,
wird der Zug als ungiiltig zuriickge-
wiesen und der Spieler muB ein
neues Ziel bestimmen. Als zweites
muB der Computer zwischen Schiit-
ze und Ziel eine Linie ziehen und je-
des Byte dieser Linie abfragen, ob
es ein Hindemnis fiir den SchuB dar-
stellt. Die Berechnung der Linie ist
in Assembler etwas kompliziert und
bedarf langer Erklarungen. Man
findet aber in sehr vielen Biichern
und Zeitschriften Listings von be-
reits entwickelten Line-Algorith-
men. Wem dieszu aufwendigist, der
kann die Auswahl des Schiitzen auf
acht Schufrichtungen einschranken
(alle Joystickrichtungen). Dann ist
die Berechnungder Entfernungund
der Hindemnisse kein Problem
mehr.

Zuerst wird der Computer auf den
Feind schieBen, der ithm am nach-
sten ist. Falls sich keinerlei Feinde in
seinem Radius befinden, kann sich
die Einheit zu einer verbiindeten
Einheit bewegen, die sehr viele
Feinde in ihrer Umgebung hat. Die-
se Bewegungsvorgange konnen na-
tiirlich beliebig erweitert werden.

Damit haben wir in diesem Kurs
die wichtigsten Arten von Compu-
terspielen und die Programmierung
von diesen in Assembler behandelt.
Viel Spa8 mit eigenen Programmen.

(Andreas von Lepel/ue)
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Thema Drucker

Das Druck-Konzept

Die Drucktechnik ist ent-
die man von einem Drucker
erwarten darf.

b Drucker mit Nadel, Tinten-
o strahl, Laser oder mit Hitze
drucken, eines haben sie al-
le gemeinsam: die Matrixschrift,
Wer aber erwartet, daP ein Druck-
kopf eine zweidimensionale Matrix
an Nadeln oder Diisen aufweist wie
die Zeichendarstellung am Bild-
schirm (beispielsweise 8 Reihen zu 8
Nadeln), der sieht sich getduscht. Ei-
ne schlichte, senkrecht angeordne-
te Reihe von Nadeln, Diisen oder
Thermoelementen auf dem Druck-
kopf beziehungsweise ein Licht-
strahl beim Laserdrucker schafft
das kleine Wunder, Buchstaben und
Grafiken auf Papier zu bringen. Da-
hinter steckt keine Hexerel, sondern
Liogik und akkurate Systematik,
Das geniale Matrix-Druck-Systermn
hat filr Drucker-Benutzer enocrme
Vortelle gebracht. Die Fahigkeit, be-
liebige Zeichen aus der vorhande-

nen Matrix zusammenzusetzen, hat
dieses flexible Druckprinzip in der
ganzen Welt einen Siegeszug son-
dersgleichen ziehen lassen.

Ublicherweise arbeiten Drucker
mit einer Druck-Matrix, die aus rmin-
destens acht senkrecht angeordne-
ten Punkten besteht. Aber auch Ma-
trixdrucker mit 12 Nadeln oder Dii-
sen und damit 12 Punkten pro Spalte
sind nichts besonderes mehr. Eine
Hintereinanderreihung verschiede-
ner Punkte ergibt Worter und Grafi-
ken (Bild 1),

Der Wunsch nach einem schone-
ren Schriftbild wurde mit Hilfe von
doppeltemn Zellendruck geldst, wo-
bel das Papier beim zweiten Druck-
vorgang einen winzigen Schritt
hochgefahren wird, so daP sich die
Liicke zwischen den Druckpunkten
durch die zweite, identische Druck-
reihe schlieft (Near-Letter-Ouality-
Schrift, Bild 2). Das geht zu Lasten
der Geschwindigkeit, weil der
Druckkopf fiir eine Zelle zweimal
tiber das Papler fahren mu. Moder-
ne Matrixdricker besitzen daher

zwel Reihen von Nadeln, Diisen
oder Thermoelementen auf dem
Druckkopf, die vertikal geringfiigig
versetzt angebracht sind, Damit
wird eine Zeile in NLQ-Schrift in el-
nem Aufwasch gedruckt und Zeit
gespart.

Um den gewiinschien Text oder
die Grafik nun auf das Papier zu zau-
bern, gibt es verschiedene Metho-
den. Am geldufigsten ist die Nadel-
Matrixtechnik. Winzige Stahl-Na-
deln schielen bemm Druckvorgang
aus dem Druckkopf auf das Farb-
band und hinterlassen dadurch auf
dem Papier einen punktférmigen
Abdruck. Dabei hat jede der Na-
deln im Druckkopf eine eigene An-
triebskraft, einen Magneten. Diese
Magneten werden vom Druckerbe-
tniebssystem gesteuert und schleu-
dern die Nadeln nach vorne oder
holen sie — im umgepolten Zustand
— zuriick. Selbstverstandlich kon-
nen einzelne, mehrere oder auch al-
le Nadeln gleichzeitig nach vorne
geschleudert werden.

Eine Druckernadel ist sehr fili-

|1

o

Bild 1. Einfache Druckschrift aus acht Nadsln

zu NLO-Schrift

Bild 2. Mit zwei versetzten Druckreihen wird die Normalschrift

Stittzplatte
Nadealn

Papier

Spulenblock Flihrungaplatte

A
Bild 3. Aufban eines Nadel-Druckkopfes

>
Bild 4. Der Thermo-Drucklkopf besitzt
statt Nadeln erhitzbare Widerstinde
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Drucker Thema

gran gebaut und daher sehr leicht
zu beschidigen. Fiir eine prazise
und sichere Nadelbewegung laufen
die Nadeln im Druckkopf in Fiih-
rungsplatten und Stiitzrohren (Bild
3). Die Antriebs-Magneten der Na-
deln sind wesentlich groBer als die
kleinen Nadelkopfe und brauchen
viel Platz. Druckkopfe mit 24 oder 36
Nadeln wirken dementsprechend
klobig. Je nach Anzahl der Nadeln
und dem Druckprinzip (normal oder
NLQ) leidet auch die Geschwindig-
keit unter dem speziellen Druck-
bild. Durch immer neue Verbesse-
rungen und Druckoptimierungen
gehort eine Druckgeschwindigkeit
von 100 Zeichen Normalschrift pro
Sekunde bereits zum Standard. Spit-
zengerite schaffen sogar bis zu 600
Zeichen in der Sekunde.

Nach einem véllig anderen Prin-
zip arbeiten Thermo-Drucker. Statt

che Spezialpapier mit zwel Chemi-
kalien beschichtet, die bei entspre-
chender Temperatur reagieren und
die Farbe auf dem Blatt erzeugen
(Bild 5). Der erhitzte Widerstand
werbrennt« sozusagen die Papier-
beschichtung. Das Ergebnis ist ein
Punkt wie beim Andruck einer Na-
del auf ein Farbband. Thermopa-
pier gibt es fiir schwarze oder blaue
Schrift und ist durch die Beschich-
tung wesentlich teurer als das Nor-
malpapier, sowie warmeempfind-
lich. Thermodrucker, die nur mit
Spezialpapier arbeiten, verschwin-
den zusehends vom Druckermarkt.

Ahnlich funktioniert auch die Me-
thode mit dem Thermo-Farbband.
Auf einem Tragermaterial — dem
Band — ist Druckfarbe aufgetragen,
die sich bei Hitze vom Band ablost
und auf dem normalen Druckerpa-
pier haften bleibt (Bild 6). Diese

Bild 5. Beschichtetes

Thermo-Spezialpa-
pier ist sehr temer

Bﬂdi.smdenunmrubhnndﬁ:mnmmmct

beweglicher Nadeln sind elektr-
sche Impulse fiir den Druck verant-
wortlich, Die »Nadel« im Thermo-
Druckkopf (Bild 4) ist ein elektri-
scher Widerstand, der durch einen
kleinen StromstoP kurzfristig sehr
heiB wird (zirka 80 bis 140 Grad). Der
Aufbau der Zeichen erfolgt nach
dem gleichen Matrix-Prinzip wie bei
den Nadel-Matrixdruckern. Das
geht selbstverstandlich vollig ge-
rauschlos vonstatten, da keine me-
chanischen Bewegungen, bis auf
die horizontale Druckkopfbewe-
gung, notwendig sind.

Um mit einem Thermo-Drucker zu
arbeiten, braucht man spezielles
Druckerpapier oder aber ein be-
sonderes Farbband. Bei der erste-
ren Methode ist das hitzeempfindli-
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Druck-Methode nennt man Thermo-
transfer-Druck. Auch dieses Verfah-
ren ist fast gerduschlos.
Herkémmliche Thermo-Farbbéan-
der kann man nur ein einziges mal
benutzen, danach ist die Farbe ab-
getragen. Die Kosten fiir ein be-
drucktes Blatt Papier steigen da-
durch leicht auf 12 bis 35 Pfennig an.
Zum Vergleich: die Kosten fur emn
bedrucktes Blatt liegen bei Nadel-
Matrixdruckemn meist unter 3 Pfen-
nig. Eine Renaissance fiir Thermo-
Drucker kinnte das neuentwickelte
Multi-User-Farbband = Tandberg
8500 und Siemens PT-85 bringen
(beide sind baugleich). DiesesFarb-
band kann bis zu 16mal benutzt wer-
den, weil sich die Farbschicht auf
dem Band verteilt und die beim

Druckvorgang auf das Papier aufge-
tragene Farbe somit ersetzt. Liicken
auf dem Farbband schlieBen sich
selbstandig. Dadurch verringem
sich die Betriebskosten von Thermo-
transferdruckemn auf zwei bis drei
Pfennig pro Druckseite, sie werden
also durchaus konkurrenzfdhig zu
Nadel-Matrixdruckern.

Thermodrucker sind von ihrem
Funktionsprinzip her nicht in der La-
ge, Durchschldge zu produzieren.
Wenn man Fotokopien machen
mochte, solite man darauf achten,
Thermopapier mit schwarzer Schrift
zu nehmen. AuBerdem gehért diese
Druckerklasse nicht gerade zu den
schnellsten.

Dig schnellen
Flistertuten

Stark im Kommen sind Tinten-
strahl-Matrixdrucker. Statt Nadeln
besiizt ein Tintenstrahl-Drucker ein
Kapillar-System an Diisen. Durch
die winzigen Ausgédnge im Druck-
kopf wird Tinte auf das Druckerpa-
pier gespritzt. Dieser Vorgang ist
fast gerauschlos. Die Familie der
Tintenstrahl-Matrixdrucker erreicht
die gleichen Geschwindigkeiten
wie Nadel-Drucker, kann aber auf-
grund der Drucktechnik ebenfalls
keine Durchschldge erzeugen. Da-
fiir macht das Schriftbild einen kla-
reren Eindruck als das von Nadel-
Druckern, weil die auf das Papier
gespritzte Tinte etwas verlauft und
die Schrift dadurch geschlossener
wirkt. Im Kapillar-System, durch das
die Tinte flieRt, herrscht je nach
Druckvorgang — drucken oder
nicht drucken — ein Uberdruck
oder ein Unterdruck. Der Uber-
druck spritzt die Tinte auf das Pa-
pier, der Unterdruck saugt die Tinte
aus dem Rohrsystem, um ein Aus-
trocknen und damit die Funktionsfa-
higkeit des Druckers zu erhalten.
Trotzdem kommt es vor, daB der
Druckkopf verstopft. Dann hilft
meist ein kleiner mechanischer
Druck auf den Tintenbehélter.

Tintenstrahl-Drucker  bediirfen
besonderer Pflege, um reibungslos
zu funktionieren. Die Diisen neigen
zu Verstopfungen durch Papier-
staub, wenn kein hochfeines Spezial-
papier mit besonders geringem Pa-
pierabrieb benutzt wird. Das Druck-
papier sollte zudem eine héhere
Saugfahigkeit besitzen als das fiir
Nadeldrucker iibliche, um die Tinte
vollstandig aufzunehmen. Steht der
Drucker mehrere Tage still, kann es
trotz aller technischer Umsicht, zu
leichten Verstopfungen kommen. ]

(zu
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Lasersirahl statt
Nadelstahl

Die Zultunft gehort den Laser-
druckern. Technische Vexr-
besserungen und stindige
Preisriickginge machen La-
serdrucker bald auch fiir den
Heim- und semiprofessionel-
len Einsatz interessant.

as unbestrittene Non-plus-ul-
D tra der Drucktechnik stellen

derzeit die Laserdrucker
dar. Mit ithnen lassen sich sehr hohe
Druckgeschwindigkeiten errei-
chen, Boliden, wie der Siemens
ND-2 oder der IBM 3800 verarbeiten
mehr als 200 Blatt DIN-A4-Papier pro
Minute. Das entspricht einer Zeilen-
leistung von mehr alg einer Million
Zeilen pro Stundel Dabei liefern sie
ein Druckhbild, dasgsich in der Quali-
tat von dem einer Satzmaschine
kaum unterscheidet (siehe Bild 1),
Der Anschaffungspreis dieser Ma-
schinen, die bereits die Groke von
Kleiderschrdnken besitzen, ilber-
schreitet jedoch die Millionengren-
ze erheblich, Diese Beispiele sollen
nur verdeutlichen, welche Leistung
bereits heute mit der Lasertechnik
erreichbar ist,

Die eigentlichen Vorteile liegen in
der Flexibilitat der Schriftgestaltung
und im guten Preis+Leistungsver-
hélinis. Laserdricker sind derzeit
schon ab etwa 5000 Mark zu haben.
Noch vor einem Jahr lag die untere
Preisgrenze bei 10000 Mark. Dies
verdeutlicht den rapiden Preisver-
fall, der wohl auch noch einige Zeit
anhalten wird,

Die Tischgerdte, die duberlich
meist einem Kopiergerét ahneln, un-
terscheiden sich von ihren »grofen
Briidermm« durch eine langsamere
Druckgeschwindigkeit und schlich-
tere technische Ausstattung. Bel der
Druck-Qualitat stehen sie den Geré-
ten der GroB-EDV jedoch in nichts
nach.

Erst der Blick durch eine stark
vergrifernde Lupe (siehe Bild 2) of-
fenbart, daB auch die Laserbuchsta-
ben nicht ganz lupenrein sind. Sie
getzen sich ebenso wie die Buchsta-
ben eines Nadeldruckers aus ein-
zelnen Punkten zusammen, jedoch
mit einer wesentlich héheren Auflo-
sung:.  Wéahrend Nadeldrucker
Buchstaben in der Regel aus einer 8
¥ B-Punktmatrix erzeugen, wartet
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die Lasermatrix immerhin mit etwa
30 % 40 Punkten auf, Im Crafikmodus
erzeugen Laserdrucker im Durch-
schniftt 300 x 300 Punkte je Quadrat-
zoll, was zwslf Punkten je Millimeter
entspricht,

Druck auf Umwegen

Um das Geheimnis der schinen
Schrift zu liiften; miissen wir uns ein
wenig mit der Technik des Laser-
drckverfahrens auseinanderset-
zen.

Technisch betrachtet sind Laser-
drucker der Gruppe der elektrofo-
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Bild 1. Laserdrucker erzeugen viel-
filtige Schriftarten in Satzqualitiit

AAA

Bild 2. Links; Nadeldruck, Mitte:

Laserdruck, rechts: Offsetdruck

tografischen Druckverfahren zuzu-
ordnen. Sie verwenden eine Repro-
duktionstechnik, die bereits geit den
H0er Jahren in Kopiergerdten einge-
setzt wird. So bieten denn auch seit
neuestem einige Hersteller kombi-
nierte Gerdte an, die sowohl druk-
ken als auch kopieren.

Bevor die gewiinschte Information
auf dem Papier erscheint, ist eine
ganze Reihe von Verfahrensschrit-
ten erforderlich. Zunédchst missen
die vom Computer kommenden Da-
ten (Text oder Grafik) filr den Drucl-
vorgang aufbereitet werden. Diese
Aufgabe {ibernimmt ein Controller,
Die Bezeichnung »Druck-Computers
ware hier eigentlich angebrachter,
da meist ein 68000-Prozessor mit
mehr oder weniger RAM und ROM
zum Einsatz kommt. Das RAM dient
als Puffer filr frele Crafiken und Tex-
te (diese werden gleichfalls als Gra-
fik gespeichert). Das ROM enthalt
dagegen die Palette der Schriftar-
ten sowie die Steuersoftware. Die
Grofe des Controller-Speichers
zahlt zu den wesentlichen Ausstat-
tungsmerkmalen und beeinfluft
den Preis des Druckers mafgeb-
lich, Dies wird sich aber mit sinken-
den Preisen fiir Halbleiterspeicher
ebenfalls andem,

Eine Methode, derer sich viele La-
serdrucker derzeit bedienen, be-
steht in der Emulation verbreiteter
Nadel- und Typenraddrucker. Die-
se arbeiten bei der Textverarbei-
tung zeichenorientiert und bei der
Ausgabe von Crafik mit Bitmustern,
Zeichen werden als Zahlencodes
(ASCII-Codes) und Bildelemente als
wPixelpakete« iibermittelt und sofort
gedruckt. Der Drucker geht dabei
zellenweise von oben nach unten
vor,

Laserdrucker arbeiten jedoch
ganz anders, Sie bauen eine Druck-
geite rasterartly (zeilenweise) auf,
wie es beispielsweise auch beim
Fernsehbild geschieht,

Daher miigsen die vom Computer
alg ASCII-Codes oder Bitmuster ge-
lieferten Daten zunéchst zwischen-
gespeichert werden. Um eine kom-
plette DIN-A4-Seite mit ihren 8 Mil-
lionen Punkten zu speichern, bend-
tigt ein Laserdrucker mindestens
ein Megabyte RAM,

Der traditionelle zeichenorientier-
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te Druck geniigt jedoch den ge-
wachsenen Anpriichen der Anwen-
der nicht mehr: So wird beispiels-
weise die mehrspaltige Textgestal-
tung auf einer Druckseite erwartet
oder das frele Mischen von Text und
Crafik,

Als logische Konsequenz befindet
sich die Drucktechnik heute — zu-
mindestens auf der Angebotsseite
der Laserdrucker — im Umbruch
vom Zeilendruck zum Seitendruck.
Hier stellt sich im wesentlichen ein
Softwareproblem, das mit internatio-
nalen Standards geldst werden mub.
Die Software fiir den Seitendruck
mub entweder Teil des Programms
(zum Beispiel einer grafischen Text-
verarbeitung) oder im Betriebssy-
stem des Computers enthalten sein.
Ziel des Seitendrucks ist es, Formu-
lare, Text mit Bildern und Tabellen,
CAD-Anwendungen etc. als kom-
plette Seite zu iibertragen und aus-
zugeben. In Amerika wird dieses
Verfahren daher auch sehr treffend
»Electronic Publishing« genannt.

Die einzelnen Prozefschritte sind
in Bild 3 dargestellt. Alle Laser-
drucker der unterschiedlichsten
GroBen und der wverschiedenen
Hersteller arbeiten mit geringfiigi-
gen Abweichungen nach folgen-
dem Prinzip:

Die mit konstanter Geschwindig-
keit rotierende Fotoleitertrommel
wird vom Ladecorotron positiv auf-
geladen. Der Laserstrahl belichtet,
gesteuert iiber den rotierenden Po-
lygonspiegel, den Fotoleiter. Dabel
wird er entsprechend der im Con-
troller hinterlassenen Information
sehr schnell ein- und ausgeschaltet.
Die Ablenkung iiber den Spiegel
14Rt den Laserstrahl kontinuierlich
von einer Seite der Fotoleitertrom-
mel zur entgegengesetzten wan-
dernund anschlieBend fiir die nach-
ste Zeile zurlickspringen. An den
belichteten Stellen wird der Fotolei-
ter entladen und so entsteht auf der
Walze Zeile fiir Zeile ein elektrostati-
sches Abbild der zu druckenden In-
formation. Bei einem Kopiergeréat
hingegen wird die zu duplizierende
Information liber ein kompliziertes
System aus Spiegeln und Linsen auf
die Fotoleitertrommel projiziert. Der
sich anschlieBende Weg vom La-
dungsbild zum fertigen Drucker-
zeugnis ist derselbe.

Die Erzeugung von Ladungsbil-
dern ist schon seit 50 Jahren be-
kannt. Als Fotohalbleiter dienen Ma-
terialien wie Silizium, Selen oder
Zinkoxid. Die Entwicklungen auf
diesem Gebiet sind noch lange
nicht abgeschlossen, denn die An-
forderungen an den Fotohalbleiter
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sind hoch: Er muB eine hohe Aufla-
defahigkeit von mindestens 1200
Volt besitzen und soll nach der Entla-
dung natirlich iiber ein geringes
Restpotential von weniger als 100
Volt verfiigen.

Die Entwicklerstation bietet der
Fotoleitertrommel positiv geladenes
Farbpulver — auch Toner genannt
— an, der an den vom Laserstrahl
entladenen Stellen haftet. Der Toner
besteht aus schwarzen oder farbi-
gen Kunstoffteilchen, in der GroBe
von 1 bis 30 Mikrometer, die schon
bei 200 Grad schmelzen.

In der Umdruckstation wird daszu
bedruckende Papier mit dem Foto-
leiter in Kontakt gebracht. Durch die
am Umdruckcorotron liegende ne-
gative Spannung gelangt der Toner
auf das Papier. In der Fixierstation
wird schlieBlich das elektrostatisch
haftende Druckbild mit Hilfe von
Waérme und Druck indasPapier ein-
geschmolzen.

Der Fotoleiter wird nach dem Um-
druckvorgang in der Entladestation
iiber eine Lichtquelle vollsténdig
entladen. Riickstdnde des Toners
werden mit einer Biirste oder einem
Reinigungsvlies entfernt und even-
tuell durch eine Absaugvorrichtung
unterstiitzt.

Die neue Generation
der Laserdrucker

DaB bei einem so aufwendigen
Druckverfahren Prazision und eine
solide Ausfiihrung der Mechanik
héchstes Gebot sind, leuchtet ein.
Daher bewegen sich Laserdrucker
auch heute noch in einer Preisklas-
se, die sie fiir den Heimanwender
oder kleinere kommerzielle Anwen-
dungen uninteressant erscheinen
lassen. Die wohl zur Zeit am haufig-
sten diskutierte Alternative ersetzt
das aufwendige und teure Laser-

Ablenksystem. Hierbei kommt ein
LED-Array als Ganzzeilen-Display
zum Einsatz. Kompakte Bauform, ho-
he Lebensdauer, Ortsgenauigkeit
und das Fehlen mechanisch beweg-
ter Teile sprechen fiir die Eignung
dieser Baueinheit.

Daneben wird auch die Ablenk-
einheit fiir das herkdmmliche
Druckverfahren einige Verbesse-
rungen erfahren. So wird zum Bei-
spiel in den Labors der Hersteller
mit holografischen Ablenksystemen
und galvanometrischen Spiegeln
anstelle der Polygonspiegel experi-
mentiert.

Auch die Fotoleitertrommel wird
in Zukunft noch einige Verbesserun-
gen erfahren. Sie zahit zu den vom
Verschleif am starksten betroffenen
Baugruppen. Bisher hat sich eine 70
Mikrometer dicke Halbleiterschicht
auf einem Aluminiumzylinder be-
wahrt. Es wird aber bereits an mehr-
lagigen Halbleiterschichten mit un-
terschiedlicher spektraler Empfind-
lichkeit gearbeitet, die bessere Ei-
genschaften versprechen und auch
fiir Farbdruckverfahren geeignet
sind.

Der Preis je gedruckter Seite
schldgt derzeit im giinstigsten Fall
mit etwa 21 Pfennig zu Buche. Dem-
gegeniiber stehen 7 Pfennige einer
Druckseite aus dem Nadeldrucker.
Ein Laserdrucker ist im Verbrauch
also zirka dreimal so teuer wie ein
Nadeldrucker.

Sinkende Preise und steigende
Anforderungen an den Drucker als
wichtigstes Peripheriegerat werden
dafiir sorgen, daP Laserdrucker in
Zukunft stark an Beliebtheit gewin-
nen werden. Preise von weniger als
2000 Mark, also auch fiir private An-
wender akzeptable, sind fiir abge-
speckte Gerite in etwa zwei Jahren
durchaus denkbar.

(Matthias Rosin/zu)

Bild 3. So funktioniert ein Laserdrucker

Ausgabe 12/Dezember 1986




Drucker Thema

Druckempflege

Wie jedes Gerit will auch der
Drucker von Zeit zu Zeit ge-
wartet werden. Er wird es mit
einem langen Leben und ei-
nem gleichbleibend guten
Schriftbild danken.

ine Inspektion bei Druckern ist

leichter durchzufiihren als bei

Autos. Der entscheidende Un-
terschied liegt darin, daB diese In-
spektion jeder selbst durchfithren
kann, Dazu braucht man nicht ein-
mal besondere Werkzeuge Mit el-
nem handelsiiblichen Schrauben-
dreher kann man alle beschriebe-
nen Arbeiten leicht selbst erledi-
gen.

Die auftretenden Fehler haben
trotz unterschiedlicher Druckerty-
pen meist die gleiche Ursache
Hauptséchlich sind die Betriebssto-
rungen auf Verschmutzungen durch
Papierabrieb und Schnipsel zuriick-
zufithren. Winzige Papierschnipsel
treten vor allem bei Endlospapier
(gerade bei Verwendung von billi-
gem Papier) auf. Und Papierstaubist
technisch unvermeidlich.

Nach langerem Betrieb stellt man
oft fest, daB sich das Schriftbild er-
heblich verschlechtert. Zum Teil
sstreiken« sogar einzelne Nadeln, so
daf die Ausdrucke unlesbar wer-
den. Schuld daran ist die Drucker-
farbe, die sich zwischen den Nadeln
festsetzt. Dadurch wird eine ein-
wandireie Bewegung der Nadeln
verhindert und das Schriftbild leidet
darunter. Das geht manchmal so-
weit, daf die Unterldngen nicht
mehr erscheinen, ein »ge plotzlich
als»oedasteht. Wie die Farbe setzen

sich auch Fasern des Farbbandes
(es besteht aus einem festen Textil-
gewebe) am Druckkopf fest.

Will man nun den Druckkopf rei-
nigen, so benttigt man dazu Alko-
hol. Am besten eignet sich Brennspi-
ritus (er enthélt 98 Prozent Alkohol).
Zum Reinigen muB man den Druck-
kopf ausbauen. Wie das funktioniert
ist von Modell zu Modell verschie-
den. Meist ist der Druckkopf jedoch
nur auf den Schlitten, der ihn hinund
her bewegt, aufgesteckt. Zusatzlich
ist er oft mit einem Plastikschnapp-
verschiuB gegen unbeabsichtiges
Lasen gesichert.

Klarer Kopf —
Idedlor';H'

Nach dem Ausbau legt man den
Druckkopf mit dem »Hammer« (das
ist der Teil, der zum Papier hinzeigt
und aus dem die Nadeln auf das Pa-
pier hdmmern) voraus in ein Gefas,
das fingerhoch mit Brennspiritus ge-
filllt 1st. Wichtig ist, daB der hintere
Teil des Druckkopfes mit den Ma-
gnetspulen trocken bleibt. So 188t
man ihn ungeféhr eine Stunde im Al-
kohol liegen. In dieser Zeit losen
sich die Farbriickstainde. Durch
leichtes Schiitteln wird dieser Vor-
gang beschleunigt. Hinterher ent-
nimmt man den Druckkopi der
Schale und &Rt ihn an der Luft trock-
nen. Nach dem Einbau kann man
den Erfolg gleich iiberpriifen. Bel
hartnackigen Verschmutzungen
muf man den Reinigungsvorgang
eventuell wiederholen.

Gerade beim Anfertigen von
Hardcopies ist man auf einwandfrei-

Pil]ﬁiﬂlJS von Guag-&u:.i.v

en Papiertransport angewiesen.
Sonst erscheinen durch den unsau-
beren Vorschub unterschiedlich
helle Linien beim Ausdruck. Der
Grund hierfiir sind die oben ge-
nannten kleinen Papierschnipsel
und der Staub. Sie setzen sich an
den Teilen des Transportmechanis-
mus fest. Dadurch wird eine ein-
wandfreie Schmierung der bewegli-
chen Teile verhindert. Abhilie
schafft eine griindliche Sauberung
des Innenlebens.

Dazu muf man den Drucker off-
nen. Das geschieht meist durch Lo-
sen von Schrauben, die von der Un-
terseite her zuganglich sind. Das
Oberteil 4Bt sich nach diesem Ar-
beitsschritt leicht abheben. Mit ei-
nem harten Pinsel entfernt man jetzt
die Uberreste der letzten 1000 Blatt
Papier. Der lose Staub 188t sich auch
mit einem Staubsauger beseitigen.
Beim Reinigen merkt man sich die
Stellen, die geschmieri waren. Denn
im nachsten Arbeitsgang werdenall
diese Stellen mit einem harzireien
Ol (zum Beispiel Ndhmaschinendl)
nachgeschmiert. Um auch wirklich
nichts zu vergessen, sollte man den
Drucker probelaufen lassen (Vor-
sicht, Netzspannung liegt an!). Wich-
tig ist auch die Schiene, auf der der
Druckkopf bewegt wird. Fehlt es
hier an guter Schmierung, so wird
der Druckkopf nicht einwandiret in
seine Ausgangsstellung zuriickge-
zogen. In so einem Fall wirken ein
paar Tropfen Ol Wunder.

Nach dem Zusammenbau und
dem anschlieBenden Probelauf
werden Sie erstaunt sein, was Ihr
Drucker plotzlich wieder leistet!

SCHAL... |CH WABE EINEN
SCHACH COMPUTER 20U
WEIHNACHTEN BEKD
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er sich einen Drucker zu
einem Preis von unter
1500 Mark kaufen will,

steht vor einer schwierigen Wahl
Typenraddrucker scheiden von
vornherein aus, weil sie fiir Grafik-
ausdrucke nicht geeignet sind.
Tintenstrahl- und Laserdrucker sind
noch zu teuer fiir den Heimanwen-
der. Was bleibt, ist eine breite Palet-
te an Nadel- und Thermodruckern,
die fiir unter 1500 Mark viel Leistung

iibersicht nur den Listenpreis be-
achten konnen, fehlen einige Mo-
delle, die im Handel zwar weniger
als 1500 Mark kosten, laut Listen-
preis allerdings tiber dieser Preis-

grenze liegen. Ebenso wird man
Drucker aus unserer Marktiiber-
sichtim Handel manchmal zu giinsti-
geren Preisen angeboten bekom-
men. Des weiteren kommt es durch
die schnelle Weiterentwicklung auf
dem Drucker-Markt haufig zu

Matrix-
Drucker

unfer
1500
Mark

oder nur optisch verbessert wur-
den. Bei der Kaufberatung nehmen
Sie am besten unsere Marktiber-
sicht mit und vergleichen die Daten.
Die Marktibersicht ist nach Prei-
sen geordnet; wer sich nach ande-
ren Kriterien entscheidet, kann sich
die Informationen leicht aus der be-
treffenden Spalte herauslesen. Be-
zugsquellen erfahrt man aus den
Adressen der Hersteller (1. Spalte,
Punkt a) am Ende der Ubersicht

bieten. Da wir bei unserer Markt- Nachfolge-Modellen, die technisch (zu)
mm a) Zahl der Na-  a) Endlos  breite a) national a) serfell
©) Druckart -'.n normal deln b) Einzelblatt b) AsCl b) parallel
d) Preis in Mark  b) LQ/NLQ b) Druckmatrix ) Epson
- d) IBM
o) i
a) Brother a) 30 Z/5 a)9 a)k. A BO a)3 1 Zeile a)ja
b) HR-5 b) nein b)8x8 bk A b} ja b) ja, HR-5, C B4
¢) Thermotransfer c)ia C 128, VC 20
d) 298 — d) nein
&) nein
Seikosha a)40 2/5 a) Unihammer- nein 48 a)l 1 Zeile a) ja
b) GP-80 b) nein Prinzip b) nein b) ja b) nein, GP-508
¢) Nadelmatrix b)6x8 ¢) nein f. Sinclair Spec-
d}280— dg nein trum/ZX81
e
a) F&O Electronic a)40Z/8 a) 160 Tharmo- a)k. A. 10 a) 1 2 KByte a)la
b) MTP b) nein alamente b) k. A. b) ja b) ja
¢) Thermotransfer bk A ©) nein
d) 300— d) nain
a) nein
a) Epson a)48 Z/5 a)8 &) nein 40 a) 10 0 KByte a) ja
b)P 40 b) nein b)8x8 b) nein b) nein b)ja
c) Thermotranafer clja
= d) nein
&) nein
a) Seikosha a)B0Z/S a) Unihammer- a)ja 80 a)8 1 Zaile a)ja
b) GP-500 b) nein Prinzip b) nein b) ja b) nein, [. C 64, L
¢) Nadelmatrix b)5xT 4+ 1 ¢) nein Atari 600XL/800XL
d) 389 — ) nein
e)ja
a) Citizen &) 65 2/5 a)T a}ja 80 a)d kA a) oder b) oder
b; Citizen IDP-560 b) nain b)BxT b}ja b) ja Commodore
¢) Nadelmatrix ¢} nein
d) 488 — d) nein
e)ja
a) Canon a) 130 2/5 a) nain a) nein T9 a2 0.5 KByte a) nein
b) 5-50R b) 12Z/5 b) 32 x 26 b)ja b) nein b) ja
¢) Thermotransfer ¢) nein
d) 570,— d) ja
&) nein
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Drucker Thema

a)ja il
b) nein, Commo-
dora, Atari

a) Atari - .- a)8 : % S
b) 1029- : b) k. A. Anschl. £
o Nadelmatix Atari

600~

a) 100 2/8 i e
b) 38 Z/8 b)0x9/23 x 18
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Drucker Thema

a) Seikosha a) B0 Z/8 a) Unihammer: ;J)ll

b) SP-TODA 1) nain Prinzip ja
Nadelmatrix b)8xB + 1u

d) m!_

1 |||'|| 'l.'||,'|1|=

A
il

' C
-E'M 130 T b) beide
=) %I;;almmll

Shinwa a) 130 2/8
b) Comdata M130i ‘nain
i) l:i.!“lm‘m

i

f;-’;im. R5432C

il

it .I. i ¢ Uik | i e |
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Thema Drucker

" a) 100 2/5 a)
b) 32 2/S

g
bB)9x9/18x 18
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Drucker Thema

a) C, ltch a) 160 Z/8 a) g a) ja 80 a) 8 2 KByte a) ja
b) Ritermann II b) 28 Z/5 bB)9x9/18%x8 B B) ja b) ja
¢) Nadelmatrix e)ja
d) 1188,— d) ja
e) ja
b) Caml‘liﬂt B b) 100-Z/8 ::5 0x9/1Bx24 Db)ja b ja | b) ja
¢} Nadelmatrix . > : ‘e
d) msﬁ g -d}ju-- !
it ; 7 &) nein
a) Tand a) 100 Z/8 a) 8 a) ja 80 a)k A k A a)
b) DMP 130 b 80 Z/5 b)8x 8718 x 18 b)ja by k. A b) ja
c) Nadelmatrix clk. A
d) 1295,— dj ke A
e)k A
Seik 8) 13 Z/5 aad L a)a B0 “as 2 KByte a) nein
b ,’SL:BEJ_-H.I ‘b4sziEs ;t;’é 12xal blja I b) ja : ; b)ja
¢} Nadelm HmhlS iRt |-t 551 el il ) niein. :
d) 1298, il R e s d)ja
i - i ! = ! ﬁj j-ﬂ )
a) Comdata a) 100 Zis a) 8 a) ja B8O a) 8 2 KByte a) ja
by M 136 b) nein bygx8 b) ja b) ja b) ja, IEEE, Atarl,
c) Nadelmatrix clja Commodore
d) 1288,— d) nain
&) nein
&) Fagit . ay 120 Z.‘S R e ja B0 a) k. A, D3 KByte a) nein
B) Faelt 4500 )ne n baxp ‘nein LD bk A : i b ja
Nudeimm'h 3] el [l Ve A
d) 1348~ )k A
Al o B - Bk A el
a) Olddara a) 120 Z/8 a8 a) ja 138 a) 8 256 EBvte a) ja
b) Microline 183 b} 20 Z/5 b)ox8/17x17T blja b)ja b) ja
¢) Nadelmatrix c) nein
d) 1349,— d) ja
a) nein
Mitsubishi a) 120 Z/5 BT R L 80 aj k. A L]l Zeile aj ja
;% Tredia DX-120 ;h} WMZ/S 0 B8 x8/18x 20 | b)nein i h}.}n A i = b} ja
¢} Nadelmatrix e il cik A,
dy 1384, — il Hilils d) k. A.
i, ! e}k A, !
a) Pujilsu a) 180 Z/5 a) 9 a) ja 80 a) B 2 KByte a) nein
b) DPMG B b) 88 Z/8 b)Bx7/1Bx 16 b) nein b) ja b) ja
) Nadelmatrix c) ja
d) 1385, — d) ja
&) nein
a) Panasonic ) 120 Z/8 ‘a) B ‘ajja 80 ayB. 1 KByte a) ia
;xxr ms; :5_39'23'5- B0 xB/1Bx18 Bija bl ja b) ja
¢) Nadelmatrix Sl clja
o) 1398, — : : d) nein
[ I 8) nain i
a) Eanematsu- a) 166.2/5 a) 8 a) ja 80 a7 2 KByte a) ja
Gosho b) B0 Z/8 B8x8/17x 17 b)ja b) ja b ja
b) DP-185 c) ja
c) Nadelmatrix d)ja
d) 1425,— e ja
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Tatung
ner Str. 65, 5160 Diren

Mit nur wenigen Bauteilen
baut man sich einen »heiBen«
EPROMer fiir den Atari ST.

n der letzten Ausgabe wurde
noch einmal die grundlegende
Funktionsweise wvon EPROMs
und dem dazugehdrigen Program-
miergerat besprochen. Wie schon
dort verraten, besteht unser EP-
ROMer aus nur wenigen Bauteilen.
Warum benttigt man nur so wenig
Bauteile, im Verglelch zu kauflichen
Geraten?

Dafiir gibt es zwei Griinde: zum ei-
nen verzichten wir bewuBt anf Kom-
fort. Denn die Grundfunktionen sind
das wichtigste, ein Heimanwender
(hier muP man schon sagen Bastler)
kann damit auskommen. Zum ande-

176 i,

Atari-EPROMer

ren benutzt unser EPROMer ver-
schiedene Tricks in der Hard- und
Software.

Und gerade mit diesen Tricks wol-
len wir uns ein wenig naher beschaf-
tigen. Bei der Entwicklung des Atari
ST sah man einige hardwareméafige
Extras vor, die aber in (so gut wie)
keiner Dokumentation auftauchten.
Eines dieser Extrasist die Fahigkett,
nicht nur Daten auf den Druckerport
auszugeben, sondermn bei geeigne-
ter Programmierung auch anliegen-
de Daten in den Computer einzule-
sen. Damit ist eine wichtige Voraus-
setzung fiir unser Projekt erfiillt. Ei-
ne Schwierigkeit ergibt sich aller-
dings: am Druckerport kénnen je-
wells nur 8 Bit gleichzeitig (paraliel)
eingelesen oder ausgegeben wer-
den. Um aber einen EFROM vom

Teil 2

Typ 27256 (32 K x 8) zu programmie-
ren, bendtigt man 15 AdreBleitun-
gen, acht Datenleitungen und min-
destens noch eine Steuerleitung fiir
die Unterscheidung Lesen/Schrei-
ben. Das sind zusammen 24 Leitun-
gen. Geteilt durch acht ergibt drei.
Das heifit, die Gesamtinformation
mubB in drei Teile zu je 8 Bit auige-
spaltet werden. Zuerst wird dem
EPROMer das Low-Byte der Adres-
se mitgeteilt. Darauf folgt das High-
Byte. Da im High-Byte der Adresse
aber nur sieben der acht Bit bendtigt
werden, bleibt ein Bit frei. Es wird
als Steuerbit zum Lesen/Schreiben
benutzt. Als nachstes folgen dann
die acht Datenbits, denen ein weite-
rer Steuerimpuls folgt. Dieser zeigt
nun an, dah ein Schreib-(oder Lese-)
Vorgang beginnt.

Ausgabe [2/Dezember [988



Die Software macht’s

Die Steuerung des EPROMers
ubernehmen zwel kurze Maschi-
nenprogramme, die mit jedem As-
sembler eingegeben werden kon-
nen. Lediglich einige spezielle Be-
sonderheiten des verwendeten As-
semblers sind zu beachten (zum Bei-
spiel de.b beim Seka-Assembler im
Gegensatz zu ds b beim Standard).

Um die Programme einfach und
Ubersichtlich zu halten, miissen vor
jedem Assembliervorgang die ent-
sprechenden Daten (zum EPROM-
start- oder fiir die Endadresse) in
das Programm engesetzt werden,
Eine ausfiihrliche Dokumentation,
die natiirlich nicht mit eingegeben
werden muB, erleichtert die Bedie-
nung.

Trotzdem einige Worle zu den bei-
den Programmen, EP_READ liest
einen EPROM ein. Die Daten wer-
den ab der Speicheradresse »Spei-
chervabgelegt und kénnen dann mit
dem Assembler auf Diskette gespei-
chert werden,

Bild 1. Das EPROM stellt sich vor

Beim Einlesen werden die Inter-
rupts gesperrt, weil sonst Fehler auf-
treten und zur Kontrolle die entspre-
chenden ASCII-Zeichen fortlaufend
auf dem Bildschirm ausgegeben
werden, Nach dem Einlesen iber-
gibt das Programm die Kontrolle
wieder an den Assembler,

Das Schreibprogramm sbrennt
einen EPROM im angegebenen
j AdreBbereich, Die zu programmie-
28 renden Daten milssen ab der Spei-
@:; 51,_@..j(,;,‘j, cheradresse »Speicher« abgelegt
S 26— gein.
@@)::; gﬁ___—'@@ Die Programme werden mit »g
B -6 23— ready heziehungswelse »g Write« ge-
ko ml—saniClenl | startet, Wichtig ist das Aufrufen des
@ s o W Programms »Resete vor jeder Benut-
@) =——10 D e zung des EPROMers. Dabel muf
R 18} Dy — der Resetknopf am Programmierge-
il 18} D§ —— it gedriickt bleiben, Nur so kann
—u o eine einwandfreie Funktion des
18| D3 ——n EPROMers gewdhrleistet werden.
Lange Leitung

vnerwinscht

Nachdem die Programme einge-
tippt wurden, will man sicherlich
gleich alles ausprobieren. Das Le-
seprogramim ARt sich leicht testen,
Bei unbelegtem Druckerport sollen
auf dem Bildschirm genauso viele
Bindestriche erscheinen, wie in
Low- und High-Byte der EPROM
Endadresse angegeben wurden,
Erscheinen andere Zeichen, so prii-

Stecker —% Strobe
| Strobe ——» «+— D0 []|3 2[] & —» e
2 pgp —» «— DI []4 8] B —»
4 p| — «— D2 []? 6] ¢ —»
4 D2 —» «— D3 []8 o[] b —
1C1 ResetTaster
B D3 —» <«— D4 [J13 % 1] B —»  ipen i )
T Sy <«—— Df E]'l 374 15:' P | TR i
7 Dp§—e dw—u-DEElT ] 6 —»
8 D8 |——p «— D7 []i8 B[] H —»
9 RN Pe——
<« 5 [Jucuk . e
12 QTQ
14 =
——}_:mo#rnc, rQl
«— Do []3 R g
«— DI []4 Bl L — IC, + IC,
«—— D2 []7 6[] M —»
«— D3 |8 104 9[] N —»
- D4 []13 e 1B 0=
DB [Ju4 S M p—n
«— D6 [|17 6] Q —»
«— D7 []18 197}
< 52 [Jnowx ORI }——9
Y
An
Pin &
2474
Bild 2, Das Drumherum zum EPROM. Statt dex
Standaxd-ICs kénnen anch die L5-ICS der T4XX-
Serie verwendet werden.
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Wechselspannung
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7812
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Bild 3. Die Ausgangsspannung an Pin 3 wird durch Umlegen des Schalters zwischen

12,5 und 21 Volt eingestelit.

fen Sie das Programm am besten
nochmals. Nach erfolgreichem
Durchlauf muB das Programm die
Kontrolle wieder an den aufrufen-
den Assembler iibergeben.

Zum vollstindigen Funktionieren
fehlt jetzt nur noch die Hardware.
Der Aufbau ist einfach und unkri-
tisch. Wir haben uns fiir eine freie
Verdrahtung entschieden. Das heift
es wird jede einzelne Verbindung
mit einem isolierten Drahtstiick her-
gestellt und Sie miissen sich nicht
mit dem Atzen einer Platine plagen.

Als Tragermaterial findet eine
Lochrasterplatine Verwendung, die
auf der einen Seite eine Auflage aus
Kupferringen tragt. Diese Seite wird
als Unterseite benutzt, denn dort las-
sen sich die Beinchen der Bauteile
gut mit Létzinn anloten. Dadurch
wird der ganze Aufbau auch mecha-
nisch stabil. Beim Aufbau sollten Sie
einige Punkte beachten:

— Anstatt die ICs direkt einzuléten,
verwendet man besser Sockel. So
kann man im Schadensfall den de-
fekten Baustein schnell und pro-
blemlos auswechseln, Fir den
EPROM muf unbedingt ein Sockel
verwendet werden (Bild 1).

— Bei der Verdrahtung muf man
vorsichtig vorgehen, Durch das Lé-
ten auf der Unterseite der Platine
sieht man die Verbindungen seiten-
verkehrt und so entstehen leicht
Fehler.

— Hat man alle Verbindungen ge-
legt, untersucht man die Schaltung
auf haarfeine Briicken, die manch-
mal entstehen konnen und die mit
bloBem Auge nicht zu erkennen
sind. Der EPROMer konnte sonst
Schaden nehmen.

Hat man die Schaltung aus Bild 2
fertig aufgebaut, stellt sich noch die
Frage der Stromversorgung. Auch
hier 144t sich eine einwand{rele und
einfache Losung finden. Pin 13 am
Druckerport (auf der Computerpla-
tine ebenfalls markiert) ist nicht be-
legt. Mit emnem Stiick Draht verbin-

det man nun im Innern des Compu-
ters den besagten Pin 13 des
Druckerports mit dém mittleren
Kontakt des Einschalters. Dieser
Kontakt liegt direkt neben dem
ResetTaster. Jetzt steht am Drucker-
port die Betriebsspannung von plus
5 Volt zur Verfligung. Masse 1aBt sich
zum Beispiel an Pin 14 abgreifen.

Textool-Sockel

Auch die Erzeugung der Pro-
grammierspannung ist kein Pro-
blem. Die meisten Bastler werden
noch einen alten Transformator in th-
rer Sammlung finden (ein Trafo von
der Rennbahn oder der Eisenbahn
ist ebenfalls geeignet). Er muB am
Ausgang eine Wechselspannung
zwischen 15 und 20 Violt liefern (steht
auf dem Aufdruck am Typenschild).
Mit einer kleinen Schaltung (Bild 3)
wird diese Spannung gleichgerich-
tet und auf die erforderliche Héhe
gebracht. Ein Umschalter erlaubt
das Einstellen von 12,5 oder 21 Volt.
Diese unterschiedliche Spannung
wird von den verschiedenen
EPROMTypen bendtigt. Der Typ
2764 und der 27128 brauchen eine
Programmierspannung von 21 Volt
Den 27256 gibt es in zwei Ausfiithrun-
gen: 12,5 oder 21 Volt. Will man seine
ROMSs selber brennen, so ist der
12,5VoltTyp zu verwenden. Denn
nur er wird vom Atari ST verkraftet.
Die 21VoltTypen sind zu langsam.

Jetzt sind alle Vorbereitungen ge-
troffen, um einen EFROM zu bren-
nen. Vor dem Programmstart priift
man noch einmal die EPROM- Start-
und Endadresse Nach dem Pro-
grammieren kann man den EPROM
zur Sicherheit auslesen und den In-
halt so mit dem Original verglei-
chen.

Sind die Daten korrekt program-
miert, klebt man das Fenster des
EPROMSs ab, um ein unbeabsichtig-
tes Ldschen zu vermeiden.

Mit dem EPROM-Programmierer

kann man nun ein gedndertes TOS
in EPROMSs »brennens. (U Reetz/1g)

Der EPROMer ist mit der hier
vorgestellten Software nur zum
Kopieren von EPROMs und ROMs
geeignet. Selbstgeschriebene
Programme kann man in dieser
Version nicht brennen, weil die
Architektur des 68000 und der
EPROMSs unterschiedlich ist. Der
68000 hat einen 16 Bit breiten Da-
tenbus, wahrend die EPROMs
nur einen 8 Bit breiten Bus haben.
Deswegen wird ein Datenwort in
ein Lower- und ein Upper-Byte
aufgeteilt und auf zwei EPROMSs
verieilt. Dies geschieht entweder
per Software oder per Hardware,
Eine entsprechende Softwarever-
sion fiir unseren EPROMer wer-
den wir in einer der nédchsten
Ausgaben verdffentlichen. (ki)

Das brauchen Sie:

1 Lotausriistung

1 Lochrasterplatine

mit Kupferringen
Schaltdraht mit Isolation

1 Stecker fiir den Druckerport
1 Meter 12poliges
Filachbandkabel

1 Textool-Sockel, 28 Pin

4 Sockel, 14 Pin

1 Taster, 1 x aus

1 IC MC4066

1 IC SN7485

2 IC SN74374

1 1C SNT404

1 Elko 100 uF/16V

und eine Portion Geduld
Fiir die Erzeugung der
Programmierspannung
werden diese

Bauteile benétigt:

1 Gleichrichter B80C1000 oder
ahnlich

1 Elko 1000 uF/50 V

1 Spannungsstabilisator 7812
1 Diode 1N4001

1 Zenerdiode

1 Platine fiir die Montage

Werte- und

IC 1 = 74374

IC 2 = 74374

IC 3 = 7495

IC4=T7474

IC5 = 7404

IC 6 = 4066

C, = 1000gF

D, = IN400i oder ahnlich

ZD, = Zenerdiode
ZPY 9.1 oder ahnlich

Gl = CGleichrichter
BBOC1000 ode dhnlich

7812 = Spannungs-
stabilisator 12 V
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Bastelei

Schiaf,
Computer,
schiaf ein

Mit einer kleinen, aber trickreichen
Schaltung, dem »Paralysator«, bremsen
Sie Ihren Amiga oder Atari ST stufenlos
bis zum villigen Stillstand ab: ein Geheim-
tip fiir Spielefreaks und Programmierexr.

sucht, das AuPerste an GCe-

schwindigkeit aus seinem Com-
puter oder seinem Programm zu ho-
len, stellen wir eine Schaltung vor,
die genau das Gegenteil bewirkt,
namlich den Computer langsamer
macht oder sogar anhalt. Wenn Sie
jetzt dariiber griibeln, welche sinn-
vollen Anwendungen es wohl fiir
den Paralysator geben mag, hier ein
paar Vorschlage:

Der Spielefan bremst ein rasantes
Spiel einfach auf ein gemiitlicheres
Tempo, um auch in ausweglosen Si-
tuationen den Uberblick zu behal-
ten. Méchte er von einer turbulenten
Szene ein perfektes Bildschirmioto
schiefen, geniigt das Umlegen ei-
nes Schalters, um alle Objekte auf
dem Bildschirm einzufrieren,

In einer Zeit, in der jeder ver-

Wenn der Debugger bei Fehlemn
in selbstgeschriebenen Program-
men nicht mehr weiterhilft, ist der
Paralysator vielleicht die letzte Ret-
tung. Wahrend das Programm ge-
machlich dahintuckert, kénnen Sie
leicht verfolgen, ob es auch wie ge-
wilnscht arbeitet. Der »Absturzzeit-
punkt« l4Bt sich dann ebenfalls
leichter lokalisieren.

Das Prinzip unserer Schaltung ist
ganz einfach: Der 68000-Prozessor
verfiigt iiber einen »HALTwAnD-
achluB, der den Prozessor sofort an-
hélt, wenn man thn mit einer Masse-
leitung des Computers verbindet,
Lést man diese Verbindung, so lauft
der Prozessor (und damit das Pro-
gramim) weiter, als wére nichts ge-
schehen,

Wie Sie sehen, ist das Anhalten

NS

+5y L

P T

P e A o DAY e W'

49 53 64

Bild 2. Der Aufbau unserer Schaltung ist denkbar einfach

180 s

des Computers kein Problem, ein
Draht wiirde schon gentigen. Wir
wollen aber die Geschwindigkeit
stufenlos bis zum Stillstand regeln.
Mit einem Trick geht auch dies mit
der eben angesprochenen »HALTw-
Leitung: Stellen Sie sich vor, Sie stop-
pen den Prozessor eine Sekunde
lang mit einem Schalter, geben ihn
sodann fiir eine weitere Sekunde
wieder frei, stoppern ihn wieder und
so fort, Das Programm lauft dann
ruckartig und effektiv nur noch halb
so schnell, da es ja jede zweite Se-
kunde stillsteht, Stoppen Sie den
Prozessor neun Sekunden lang und
lassen ihn nur jeweils eine Sekunde
laufen, wird er noch langsamer,

Nach genau diesem Prinzip arbei-
tet der Paralysator, Ein Drehregler
bestimmt, wie lange der 68000-Fro-
zessor angehalten wird und wie lan-
ge er laufen darf. Das Starten und
Stoppen des Prozessors geschieht
dabei allerdings so schnell (rund
20000mal pro Sekunde), dal garan-
tiert kein Rucken zu beobachten ist,
wie dies bel einer Steuerung von
Hand derx Fall wire, Bild | zeigt die-
se Impulssteuerundg,

Die Schaltung bauen Sie am be-
sten gemalf Bild 2 auf einer Lochra-
gterplatine auf. Bitte sockeln Sie das
1C 4093 und behandeln Sie den Bau-
stein mit besonderer Sorgfalt, er
kann durch elektrostatische Entla-
dungen leicht zerstort werden. Ver-
meiden Sie also nach Méglichkeit ei-
ne Berithrung der Beinchen dieses
Bausteing und setzen Sie ihn erst
dann in den Sockel ein, wenn die
Sehaltung komplett aufgebaut und
angeschlogsen, der Computer aber
noch nicht eingeschaltet ist,

Alle Leitungen, die zum Prozessor
fiilhren, milssen mit besonderer
Sorgfalt an den 68000er angelttet

Ausgabe 12/Dezember 1986




. = « SOllten Sie
einen anderen

probieren:

Computer personlich

Das aktuelle Fachmagazin fir Personal Computer

B Wenn Sie jetzt den Schritt vom Heim-Computer
zur professionellen Anwendung eines Personal Com-
puters planen B Wenn Sie beruflich bereits einen
Personal Computer benutzen Ml Wenn Sie selbst pro-
fessionell programmieren B Wenn Sie regelmaRig
Informationen tber das breite Produktangebot auf
demn Personal Computer-Markt bendtigen l Wenn Sie
Tests (iber Hard und Software fiir den professionellen
Einsatz suchen M Wenn Sie |hr eigenes System mig-
lichst effizient einsetzen wollen, dann ist »Computer
personlich« genau lhre Zeitschrift.

Die konsequente Ausrichtung auf professionelle Anwen-
dungen bietet Ihnen alle wichtigen Informationen. Und das immer aktuell,

Wenn der Schuh
fur den nachsten Schritt
nicht mehr paldt, ...

alle 14 Tage, jeweils am Mittwoch bei Ihrem Zeitschriftenhéndler oder im

Computer-Fachgeschift.

Zur

Anforderung

Ihres kostenloses
Probeexemplares einfach

den nebenstehenden Gutschein
ausfillen, ausschneiden, auf
gine Postkarte kleben oder

in ein Kuvert stecken und
ainsenden an:

Markt & Technik,

Verlag Aktiengesellschaft,
nComputer personlich«
Abonnenten-Service,
Postfach 1304,

8013 Haar

bel Miinchen.

e e DR

I Gll'l'SCllell‘l fiir ein kostenloses Probeexemplar

| [1 Senden Sie mir die neueste Ausgabe von »Computer persénlich« kostenlos als Probeexemplar.

1 A ) A I N

Name. Viorname
[ ]

0 1 ) 1 0

Stralle
per Post frei Haus geliefert und bezah-
le pro Jahr nur DM 98- statt DM ’F'L.El I ]J [ [ l i l | | i | | | | I |
143~ Einzelverkaufspreis. Zustellung [ |
und Postgeblhren Ubernimmt der
Verlag. Dieses Angebot gilt nur in der
IBundesrepubiik Deutschland ein-

Wenn mir »Computer personlich« zu-
sagt und ich es regelmaBig weiterbe-
I ziehen mbehte, brauche ich nichts zu
tun: Ich erhalte »Computer persén-
lich« dann regelmaBig alle 14 Tage

Daturn 1. Untarschrift

Mir ist bekannt, dal ich diese Bestellung innerhalb von 8 Tagen bei Markt & Tech-
nik Verlag Aktiengeselischaft, »Computer persdnlichw-Abonnenten-Service,
Postfach 1304, B013 Haar bei Minchen, widerrufen kann. Zur Wahrung der Frist
genugt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs. Ich bestétige dies durch meine 3
2. Umterschrift. ='f

schlieBlich West-Berlin. Das Abonne-

ment verlingert sich automatisch um

ein weiteres Jahr zu den dann gilti-

gen Bedingungen, wenn es nicht 2

Maonate vor Ablauf schriftlich gekin-
I digt wird.

HCH

Datum 2. Unnerschift



Nachhall

werden, um ihn nicht zu beschadi-
gen. Halten Sie den Litkolben also
nicht zu lange an die Prozessorbein-
chen. Wer sich im Amiga oder im
Atan ST gut auskennt, muB die Span-
nungsversorgung und die Leitung
zum »HALTe-Pin natiirlich nicht an
den Prozessor l6ten. Die benotigten
Signale liegen auch an anderen Stel-
lenaufder Platine an. Bitte beachten
Sie, daB bei diesen Eingriffen in den
Computer die Garantie erlischt.

Mit dem Schalter in unserer Baste-
lei hat es eine besondere Bewandt-
nis: Es sollte ein einfacher Umschal-
ter (IxUM) mit neutraler Mittelstel-
lung (OFF) sein. In den beiden Au-
Benstellungen wahlen Sie sodann
zwischen STOP in der einen Schal-
terstellung und VARIABEL (mit dem
Drehregler) in der anderen. In der
Mittelstellung lauft der Computer
mit voller Geschwindigkeit.

Sollte es Probleme bei der Be-
schaffung eines solchen Schalters
geben, verwenden Sie statt dessen
einen normalen, einfachen Um-
schalter und unterbrechen Sie das
Kabel, das zum Mittelkontakt dieses
Schalters fithrt, mit einem Ein/Aus-
Schalter. Der Umschalter wahit so-
dann zwischen STOP und VARIA-
BEL, mit dem Ein/Aus-Schalter ge-

Start —=—

Stop —e — e
stm — — e mow o w
Step ——

......

Bild 1. Die Impulssteunerung: Oben 15uft der Prozessor schnell,

unten langsam

Normalerweise gibt es keine Pro-
bleme mit dem Paralysator. Sicher-
heitshalber sollten Sie jedoch den
Computer bei Diskettenoperationen
(Laden, Speichem) nicht verlangsa-
men. Beim Atari ST gibt es zudem
die Tiicke, daB ab einer gewissen
Geschwindigkeit kein Reset mehr
ausgefiihrt wird, und die Disketten-
station oder die Maus verriickt spie-
len. Schalten Sie in solchen Fillen
einfach auf volle Ceschwindigkeit
und bremsen Sie beim nachsten Mal
etwas weniger.

Eine Anwendung unseres Paraly-
sators hatten wir fast vergessen:

ten (!) Bekannten eingebaut und auf
nicht allzu geringe Geschwindigkeit
gestellt, wirkt diese kleine Schal-
tung besonders Anfang April wahre
(ts)

Wunder ...

ben Sie in jedem Fall Vollgas. Heimlich in den Computer eines gu-
: - schen Fehler. Lassen Sie einzel-
12 ‘Toolb + § CPC &&4 £87361
11 MEMORY &9SFF:LOAD"tools.bin® £3a121 | ne Sekioren auf dem Bildschirm
ﬁ FEﬁNijl&TD ?‘EE“D .-:\sih:“} Elﬂmg listen, verandernt der Diskmoni-
= B s E) s h=VAL ("L IC3A
13 b=UNT (b) +65536: h=INT (5/256) : 1 =b-25&%h e oy gi?memg;fﬁﬁm
B
Feesct e oot R B
o “tool+.bin”, und speichern Sie also einen
: 17 A 9729,ae58,%8c1,ae58,9923 ,ae58 [88DC] :
e 18 DATA 9924, B7cx. 97%.35;3 5829, ‘ecan [&SFB1 Seltor mehrmals nacheinander,
= 19 DATA 98f1,e5a8,9904,e%a8,98c7, acbk [BASAT zihlt dieses Byte regelrecht auf.
20 Dﬁ‘(: g‘;:_;b,;:ﬂg,-??éb,:S*ﬂ.9‘?&5,:3:3 ES31L‘-% Der Verinderung unterliegt das
21 DAT e, 7= BCs8 - - -
dntte Byte der zweiten Bild-
/// / Listing 1. *Toolbasic + «Patch fiir den CPC 664 schirmseite, also das mit der he-
/ / / \ \ A xadezimalen Nummer 0102, Zur
18 Lepleste s tum ors eizm TN | emacemn o
A 3 il it vier POKEs patchen.
12 FOR i=1 TD 13:READ a%,b# [1AAAT gramm mit vier :
Nu‘hhull 13 a=VAL ("B"+a$) 1b=VAL ("L"+b$) £3C3A Dazu laden Sie den Diskmonitor
14 b=UNT (b)+&55346: h=INT (b/254) : 1=b—-25&%h - ; mit
15 POKE a,1:POKE a+1 h:NEXT [2042] MEMORY &89FF :
il 15 Sav 7S RN e o) | 10
ﬁl‘ aIIB CPCB iE 'g2¥2 ggza:ﬁ'zcs:q?gﬁ::qa:s:mq:gag C1SE4] “DISKMON.CDL"
€1,ea3, 9904, ,8%a3,98cY , anbb [DE4& 104D
Leider lief das Programm | 5 pavas 993b,ac®b,976b.c5¢5,9965,c3a8 (95181 i g
foolbasic+« aus Happy-Com- | 21 DATA 997e,%4e9 taces] TSRO 2
puter, Ausgabe 9/86, in der e | Listing 2. soolbasic +«Patch fiir den CPC 6128 DNimact QRnON e Dor pHa s
druckten Version nur auf dem POKE 88430,%20 ; POKE
CPC 464. Inzwischen liegt uns je- . : %8FFF,&21 : POKE kA359,831
docti cie Rnuaiiing i Foai £ Atari-1029-Hardcopy  Diskmonitor . POKE 8A35C,831 :
nes Patches vor. Listing | enthalt " % - ' i F
die Anpassung firden CPC 664, érﬁmm ﬁﬂg:hn rungen mit Ticken szkle:he n:?gi?inezﬁed;s B-e:l’emhlon
Listing 2macht Toolbasic+ auch 220 Y %0e gge féﬂ“ﬂ Buf Seite 110 des funfien
CPC 6128-Benutzern zuganglich. S;;b_ dl:‘z’:]ﬁ“ 1135 i ﬁg Schneider-Sonderhefis (Happy- SAVE “DISKMON®,
Geben Sie das fiir Sie notige Li-  >i¢ Difte L Computer-Sonderausgabe 10/  B5,88A00,81C00
sting wie gewohnt ein und spei- % 85) finden Sie das Listing eines Zurm Start bendtigen Sie spater
chern Sie es sicherheitshalber, 1130 REM Diskettenmonitor-Programms ~ auch nicht mehr Listing 3, son-
da es Maschinencode enthalt. 1150 REM fur den CPC 464 mit Voriex-Dis- dern lediglich die Befehlsfolge
Beim Start 1adt es selbsttatig das AuBerdem fehlt der wichtige kettenlaufwerk. Erst derintensi- \ounoyv gagep - 10AD

Toolbasic+ und verdndert es,
um es schlieBlich in der neuen
Version wieder zu speichern.

182

Hinweis, daf das Programm nur
unter Turbo-Basic lauffahig ist.
(t=)

ve Einsatz dieses Programms
iiber enen lingeren Zeifraum
offenbarte einen heimticks-

"DISKMON.BIN® : CALL &8A00
(Gerd Weinand/ja)

Ausgabe 12/Dezember 1986
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PROGRAMM-SERVIGE

Bestellungen in der Schweiz: Markt &Technik Vertriebs AG, Kollerstrasse 3, CH-6300 Zug, Tel. 042/41 5656
Bestellungen in Osterreich: Bicherzentrum Meidling, Schonbrunner StraBe 261, A-1120 Wien, Tel. 0222/8331 98,
Microcomput-ique E. Schiller, Fasangasse 21, A-1030 Wien, Tel. 0222/785661,
Ueberreuter Media Handels- und Verlagsgesellschaft mbH, Alser StraBe 24, A-1091 Wien, Tel D222/481538-0
Bestellungen aus anderen Landem bitte nur schriftich an Markt&Technik Verlag AG, Abteilung Buchvertrieb, Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar
und gegen Vorauszahlung einer Proforma Rechnung.

er keine Zeit oder keine Lust hat, alle Programme selbst in
mihevoller Kleinarbeit abzuschreiben, kann wieder auf den be-
wiahrten Programm-Service zuriickgreifen.
Der Diskette liegen keineriei Informationen bei. Lesen Sie aufmerksam
die Anleitung (ob SYS-Befehle ndtig sind, in welcher Reihenfolge ge-
laden werden muB, eventuelie Sprach- oder Speicher-Erweiterungen
und &hnliches mehr) in dem jeweiligen Artikel nach. Aus Aktualitats-
granden wird jeweils die abgedruckte Version angeboten.
Eventuelle Fehler, die sich noch im Programm befinden kGnnen,
miissen von Ihnen selbst, nach Studium des Nachhalls, korrigiert
werden.
Wenn Sie Fragen zu den im Programm-Service angebotenen Pro-
grammen haben, wenden Sie sich an die zustandigen Redakteure
des Happy-Computer-Magazins:
Herrn Brandl (Atari-Computer)
Herrn Hagedorn (Schneider-Computer)
Herrn Zumbach (C 64, C128)

Das Angebot dieser Ausgabe:

Programme fiir Schneider-Computer
Wummmmwmswsmw Sper

jdeal fir Textverarbeitung: Verwendan Sie auf dem Bidschirm densalben kursiven Zeichen-
satz, wie auf dem Druckar. Super-CLS. Neuer RSX-Befehl aur effekhvolien Bidschimidschung.
Newgosuh. Ein Patch des GOSUE-Befehis eraub! sirukiunerie Basic-Programmienung mil
Unterprogammnamen {nir CPC 484). DECS-Patch. Endich die perfeite Abhife fir sinen Feh-
ler im Basic-interpreter des CPC 464 Die Syntax des Befehis DECS it nun korrigiert und
s0mit kompatibel zu den beiden anderen CPC-Modellen (nur CPC 464). Public-Domain. Als
besonderan Leckerbissen bieten wir lhoen verschiedene Public-Domain-Programme. Darun-
ter finden Sie jo pinen Interpreter der KI-Sprachen Lsp und Proiog mit Dokumentation und Bai-
speelen sowe enen Forth-Compier und sinen Macro-Assembier.
1 Diskette ir Schnelder-Computer 2 Kassetlen fir Schneider-Computer
Bestell-Nr. LH 8612 5D Bestall-Nr. LH 8612 5K
DM 34,90%/sFr. 20,50/6S 349, DM 34,90"/sFr. 29,50/65 349,

"inkl. MwS! Unverbindiliche Preisemplishlung

Bitte verwenden Sie fiir Ihre Bestellung und Uberweisung die abgedruckte Postgiro-Zahlkarte,
oder senden Sie uns einen Verrechnungs-Scheck mit |hrer Bestellung.
Sie erleichtern uns die Auftragsabwicklung, und dafir berechnen wir Ihnen keine Versandkosten.
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PROGRAMM-SERVIGE

Programme aus fritheren Ausgaben:

Hlmcomum. Aulglh- 1186
Fiir

Duh Listing des Monats in Ausgabe 11, Mit
fantastischen Spislmdglichksiten und eigenem
Spieifeldeditor.  Quadrat-Killer. Taklisches
Spind inil vbilig nouer Grundides [ln Twei Perso-
men  und mit drel verschiedensn Varanten
(10VB6). Giro. Behalten Sie mit Ihrem CPC den
hres Grokonios im Auge (1188}
Modam. Terminalprogramm zur Datenterniber-
traguing mit Akustik {IO/EB]. Tap ni
tor. Diesas Monltorprogramm verhilft hnen zum
Einblick in Daten, die aul Kassetenband
gespeichert sind. Tedweise rerstorie Datewn
lsssen sich damit wieder restaurkeren (10/88)
Disc-RSX. Neus RSX-Bafehle erwetiem thren
Zugrtff auf Disketteninhalte Unerase. Machi
versehentlich mit ERA geldechis Désketten-
dateien menlgesieuar per Tastendruck wie-
der zughnglich (10/88).
Bestell-Nr. LH 8611 S0 (Diszatta)
DM 34,00° 1sFr. 20,50/65 3482
Besiell-Nr. LH 8611 5K (Kassatto]
DM 34,90° /sFr, 20,50/65 3407

Happy-Compuier, Ausgabe 10/86
Programme fir Commodore 841128
Nucleus, Race of the Bones, Cave Raid, Direc.
tory, ToloTips, Uhren des C84.

Bestall-Nr. LH BB10 CD {Diskoite)

DM 29,80° /sFr. 24,90/55 209+

Happy-Compuier, Ausgabe /86
Schnelder-Compuler

Angrifi der Cyclonen, Soundeditor, Exdisc, Fe-
lix und der Maulwurl: __ und alis Tips&Tncks
aus den letzien betden Assgaben von Hapoy-
Computer,

Bestall-Nr. LH 8608 SD (Disketis)

DM 34,80°/sFr, 28,50165 3487

Bostell-Nr. LH BB0S SK (Kasselle)

DM 34,90° |Fr. 20,50158 348,

Happy-Computer, Ausgabe BIBS
Commodore 84/Commodore 128
Besteli-Nr. LH B6DE CD

DM 28,80° IsFr. 24,90/65 298,

Happy-Computer, Ausgabe 7186
Schneider-Computer

Baestel-Nr. LH BE0T 5D

DM 34,90" fsFr. 20,50/05 348"

Happy-Computer, Ausgaba 5/86
Commodore 84/Commodora 128
Bestal-Mi. LH BE06 CO {Diskatia)
DM 26,80 sFr 24 90/65 289

Happy-Computer, Ausgabe 5186
Commodore 84/ Commodore 128
Bestel-Nr. LH BB05 CD

DM 208,80 */sFr. 24 50008 288 -

Happy-Computer, Ausgabe 4/86
Schneider-Computer

Bestel-Nr. LH BED4 SK (Kassette)
DM 20.80* /sFr. 24 90765 208"
Bastell-Nr. LH 8604 SD |Diskette]
DM 28.90* /sFr. 24 30765 298 -

Happy-Computer, Ausgabe 386

Commodore 64/Commodore 128

Bestel-Nr. LH 8603 CD

DM 28,80 /sFr. 24 90/0S 208"

Happy-Computar, Ausgsbe 2/86
Commodors 54/ Commadora 128
Bestell-Nr. LH 8602 CD

DM 28,80 /sFr. 24 B0J/0S 2898+

Happy-Computer, Ausgabe 1/88

Commodore 84,/ Commodors 128
Beslall-Nr. LH 8601 CD (Disketts)
BM 29.80° (sFr. 24.90/05 209~

Happy-Computer, Ausgsbe 12/85
Atard BOOXLI130XE/BO0
Bestell-Nr, LH 8512 8

DM 28,60" [sFr. 24.90/8S 299,

Happy-Computer. Ausgabe 12/85
Schnewdar CPC

Bestel-Nr. LH B512 G (Kassetia)
DM 29.00" /sFr. 24 90765 200
Bestel-Nr. LH 8512 D (Disketia)

DM 34,90" /sFr. 29,50/45 349

Happy-Computer, Ausgabe 11/85
Commodore 84

Bastal-Nr LHB51 A
D 29.80" /sFr. 24,90/08 299"

Happy-Compuler, Ausgabe 10/85
Smclair Spactrum

Bestal-Nr. LH B510 D

DM 19.90° [sFr 17 -/88 109*
Atarl 800XL

Bastel-Nr. LH 8510 B

DM 28,80* /sFr. 24,80/08 283~
Happy-Computer, Ausgabe 385
Commodorn 64

Bestell-Nr_ | H 8508 A [Disketta)
DM 28.90° /sfr 24 90/aS 288"
Happy-Compuier, Ausgabe 8/85
Schneider CPC 404

Besiall-Nr. LH 8508 G [Kasselie]
DM 29, BO fsFr, 24 50/8S 209
H FPI s A L be 7185
Gumnn-dmv 64

Besiell-Nr. LH 8507 A [Diskeiie)
DM 20,00 /sFr. 24,90/85 209"
Happy-Compuier, Ausgabe /85
Commodons 64

Basteli-Nr. LH B506 A {Diskette)
DM 208.90° /sFr. 24 90165 209"
Si8s

Happy-Computer,

Schneider CPC 464
Bestell-Nr, LH 8505 G (Kassalte]
DM 29.90° /sFr. 24,90/08 299"

Bastel-Nr. LH B504 A {Deskatia)

DMQB BU' isFr. 24.90/68 289
Autgabe W8S

Smmcpcaaa

Bestel-Nr. LH 8503 G [Kassatie)

DM 20.90° /sFr, 24,90/45 290~

Happy-Sonderhefte

ARy 3 Diskatten fir Atari ST im Pake!
BestelNr. LH 8659 D4
DM 69.90° /sFr. 59.90/65 609~

DM 28 80" isFr 24 80/68 288"

Sonderheft B/86: Computer als Hobby
1 Deskette fir C 54/128

Bestel-Nr. LH 8658 D1

DM 28.90°* isFr. 24 00/85 200"

1 Deskette for Schoeider CPC

Bestell-Nr. LH 8658 D2

DM 34,90° /sFr. 2950155 349,

1 Deskatte fir Atari 800 XL/130 XE
Begiel-Nr. LH BE3S 03

DM 26,80 /sFr. 24,90/55 200,

Bestel-Nr. LH 8657 D [Disketta)
DM 34 80" fsFr. 29,50/08 3487
Bestel-Nr. LH BEST K (Kasselte)
DM 34 80" [sFr. 28 50/65 348~

Sonderheft 6/86: 8000er 1|
Deskcette mit allen Programmen fir Atari ST
suber

Bestel-Nr LH BESS D1
DM 34.90°/gFr. 29.50/63 349,

nur Forih-Compiar
Bestel-Nr. LH BESE D2

DMt 28 80° /sFr. 24 90/05 289~
alla Programme fir Apple Macintosh
Beslel-Nr. LM 8856 D3

DM 25 80 rsFr. 24 90VaS 288.*

Diskstte Hir Sm{omﬂsr
Besti-Nr. LH B655 SD

DMt 34,807 (sFr. 20.50/05 349"
Desicolte tor C64

Best-Nr. LH 6655 CD

DM 29.90" IsFr. 24.90/65 299"
Diskatte iir G128

Best-hr. L 8655 8D

DM 28.90/sFr. 24,00/08 290"
Sonderhelt 4/86: Schneider
Bestell-Nr. LH 8854 K [Kassetie)
DM 20.90° /sFr. 24.90/08 280"
Bested-Nr. LH 8654 D {Duskette)
DM 34,90° /sFr. 20.50/45 349"

Sonderhelt 10/86: Schneider

1 Diskette 10r Schneider-Compuler
Bestei-hr. LH 86510 D

DM 34.90" isFr. 20,50/05 349"
2 Kasseften hir Schneider

-Computer
DM 34.90" fsFr. 28.50/05 346"

Sonderhatt 8/86: S8000er
Diskatie 1 hr Atan 57

Bestel-Nr. LH 8553 D1

DM 25,90 isFr. 24 90/88 289"
Disketie 2 10 Atari ST

Bestel-Nr. LH 8659 D2

DM 20.90" igFr. 24 90/38 209
Digiatie 3 i Atari ST

Bestel-Nr. LH 8659 D3

DM 29,90 fsFr. 24 90/05 200

s it J/85: EB000er
Bestali-Nr. LH B8S3 D (Diskatte)
DM 28.80" sFr. 24 B0/6S 289"
Sandarhelt 2/B8: ATAR|
Bestell-Nr. LH 86S2 D |2 Disketten)
DM 34.90° /sFr. 20.50/0S 349"
Sonderhedt 186: Schnaider
Besteli-Nr. LH 8651 D (Disketta)
DM 34 90" rsFr. 20 50/65 349"
Bastal-Nr. LH BES1 K [Kassolis)
DM 29.90° /sFr. 2490705 299"
Sonderhedl 1/85: Spectrum
Bestol-Nr. LH 8551 D (Kassatte)
DM 19,80 feFr 17705 199*

* mid MwS1 Unvertendiche Preisemplehiung

Bitte verwenden Sie fir Ihre Bestellung und Uberweisung die abgedruckte Postgiro-Zahlkarte,
oder senden Sie uns einen Verrechnungs-Scheck mit lhrer Bestellung.
Sie erleichtern uns die Auftragsabwicklung, und dafir berechnen wir lhnen keine Versandkosten.

| for Postscheckkonto Nr.

Absendar
der Zahlkars

o

“Maine Kunden N
S R

Empféngerabschnitt Zahlkarte/Postiiberweisung mmewn Einlieferungsschein/Lastschrifizetial
Postiibersssung verwendet (Edduterung 3 Rlcks )

DM Pt D ] Pf | (DM-Bebrag in Buchsiaben wiederholen) DM Ei_:- Pt
tir Postscheckkonta Nr fr Postschecikkonio Nr Postscheckamt
14 189-803 14 198-803 Miincher
Lieferanschrift und Absender
der Zahlkarte Postscheckkonto Nr.

Maﬂd&Teg]rhlalk 14 199-803 o Marld&TechscI;lalg!*{
s Postscheckamt P dtciom g
in 8013 Haar Miinchen in 8013 Haar

Od husstellungsdatum Unterschritt i
Varwendungsiweok i
M&T Buchverlag :
Programm-Service i



Test Hardware

Preiswert

drucken

dem CPA-80

Universelle Anschliisse, vielfdltige
Schriftsitze und solide Bauweise zu
Preis bietet der
Nadel-Matrixdrucker CPA-80.

einem vernii

| as groBte Problem beim An-
! schluB eines Druckers ist oft-
= mals die passende Schnitt-
stelle. Den CPA-80 gibt es mit seriel-
lem, parallelem oder mit C 128+/C
B4-Anschluf. Damit ist dieser
Drucker fiir die géangigen Compu-
tertypen anschluBfertig erhaltlich.
Leider besitzt der Drucker nicht die
fast schon tibliche NLQ-Schrift. Die
normale Schrift wirkt sauber und
geschlossen, ist aber bei weitem
nicht mit NLQ zu vergleichen. Als
Besonderheit ist der CPA-80 in der
Lage, in Proportionalschrift zu
drucken.

In der CommodoreVersion —
CPA-80 X — verarbeitet der Drucker
samtliche Zeichensitze des C 128
(Grafikzeichen, DIN-Zeichen,
ASCII-Zeichen). Dabei kann man
zwischen verschiedenen nationalen
Sonderzeichen zusammen mit der
CBM-Grafik wahlen, Selbstver-
standlich 1st dieser Drucker dann
auch fiir den C 64/VC 20 hervorra-
gend geeignet, deren Zeichensdtze
1a im C 128 enthalten sind. Hinzu
kommit, daB in dieser Modellvarian-
te im Lieferumfang ein Kabel fiirden
direkten AnschluP® an die serielle
Schnittstelle der Commodore-Heim-
computer vorhanden ist.

Durch sein universelles Betriebs-
system kann der CPA-80 X den MPS
801, MPS 802 und MPS 803 simulie-
ren. Die verschiedenen Modi wer-
den mit DIP-Schaltern eingestelit.
Fiir diese Drucker geschriebene
Programme laufen auf dem CPA-80
X ohne Schwierigkeiten ab.

Der Drucker verarbeitet sowohl
Einzelblétter als auch Endlospapier.
Dabei kann man ein Original und
zwei  Durchschlage gleichzeitig
drucken. Der Traktor fiir Endlospa-
pier ist ebenso wie ein Farbband im
Lieferumfang enthalten. Er arbeitet
iibrigens im Schubverfahren, das

Ausgabe 12/Dezember 1986

heift er ist vor dem Papiereinzug an-
gebrachtund schiebt das Papier un-
ter dem Druckkopf durch. Fir die
Papierausnutzung ist dieses Verfah-
ren optimal.

Die Wahl der verschiedenen Zei-
chensitze erfolgt per DIP-Schalter,
die unter einer Abdeckung ober-
halb des Bedienungsfeldes sehr
leicht zugénglich sind. Insgesamt

Happy-Computer
Elite Pica Fett
Hoe ""l" " -"ml'-_llfl"‘
Das ist Italic

Bis auf NLQ ist alles vorhanden,
Name: CPA-BO P/S
(CPA-80 X)
Preis: 699 Mark (798 Mark)
Abmessungen: | 384 x 315 x 126 mm
Papierbreite: 203 mm
Puffer: 112 Bytes, optional
bis 4 KByte erweiter-
bar
Druckkopf: 9 Nadeln
Druckmatrix: B x 9 Punktmatrix
Geschwindig-
keit: zirka 80 Z/s
Endlos T
Zeichensatz: ASCII, JIS, USA, Eng-

land, Deutschland,
Frankreich, Schwe-
den, Italien, Spanien,
Griechenland, Déne-
mark, Japan, (Com-
modore 128-Zeichen-

siitze)
Schnittstelle: seriell, parallel (Cen-
tronics), CBM-seriell
Zubehdr: Traktor, Farbband
Leistungsdaten des CPA-80
aunf einen Blick

sind 12 Dip-Schalter vorhanden, mit
denen man auch 13 Zeichensatze
ecinstellen kann. Im Grafikmodus
wird in einfacher oder doppelter
Dichte gedruckt.

Da der CPA-80 den weitverbreite-
ten Epson-Code versteht, kann man
alle Programme verwenden — auch
die zum Ausdruck hochauflésender
Grafik — die fiir Epson-Drucker ge-
schrieben sind. Ein weiteres Bon-
bon dieses Druckers ist die Hex-
dump-Darstellung von Daten. Statt
Grafik oder Text auszugeben, bringt
der Drucker alle Zeichen als hexa-
dezimale Zahl zu Papier. Eine her-
vorragende Methode, um Fehler in
der Druckeransteuerung oder um
die Werte von verschiedenen Zei-
chen herauszubekommen (vor al-
lem auch bei der eigenen Definition
von Zeichen hilfreich).

Das Bedienungsfeld mit den vier
Leuchtdioden fiir »Powere, »Paper
outs, *Online« und »Ready« sowie
den drei TipTasten »Online«, »Form
Feed« und »Line Feede erleichtert
auch dem Einsteiger die ersten
Druckversuche. Uber diese Tasten
lost man ilbrigens auch einen
Selbsttest aus. Die beim Druckvor-
gang entstehende Gerauschkulisse
ist trotz Abdeckung recht betrédcht-
ich.

Der CPA-80 ist vor allem fiir dieje-
nigen geeignet, die sehr viele Daten
und Grafiken ausdrucken. Sollte ein
Nachfolgemodell auch noch lber
die NLQ-Schrift verfiigen, dann wa-
re dieser Drucker fiir diesen Preis
sogar eine Sensation. In der bisheri-
gen Konzeption ist der Drucker fiir
Textverarbeitung und Schriftver-
kehr mit Einschrankungen geeig-
net. Fiir den Commodore-Besitzer
verdient er wegen seiner Commo-
dore-Modi aber besondere Beach-
tung. Wer hat schon drei Commodo-
re-Drucker in eilnem? (zu)

#8185




finden Sie Ihre fachgerechte
Beratung?

WIE

finden Sie slhren« Computer und
»Ihre« Software?

WER

bietet [hnen eine
smafgeschneidertes
Problemlésung?

. 4

IHR
FACHHANDLER!

Kaufen Sie bei Ihrem Fachhandler,
damit Sie auch nach dem Kauf
in guten Handen sind!

DAS AKTUELLE
VERZEICHNIS DES
FACHHANDELS
FINDEN SIE IM
HAPPY-COMPUTER-
EINKAUFSFUHRER
AUF SEITE 127

186 <,

Abacomp 135
ABC Budde 138
Activision 19, 87
Ariolasoft 25, 83, 83
Atan 37
Automaten Service

Krawietz 117
Bubela 147

Biiro-Elektronik-Steins 134

CC Computer Studio 147

CDN 134
Computer Shop 17
Compy Shop 141
CSV Riegert 133
Data Becker 145
Data Berger 135
Dela Elektronik 134
Disco Phono Service 147
Ecosoft 117
Elcos 11
Elite 181
Epson 31
EZ Appel & Grywatz 147
Finke 115
Fischer Technik 129
Fuj 15
Fun Tastic 108
Game Soft 117

Grewe Computertechnik 49

HEWY 143
Huethig Verlag 147
Joysoft 89
Kingsoft 107
Korona Soft 113
Lindy 135

Inserentenverzeichnis

Markt &Technik Buch-
verlag 44/45, 72, 148, 159

Mastertronic 101
Mathes 132
Merlin Data 151
Mirage 136
Miiller 11
Miinzenlcher 136
Panasonic 28
Peter West Records 119
Philips 23
Play it 117
Printadress I
Ratev 33
Reynolds 2
Rushware 75, 85, 87, 91, 95,
99, 103, 120, 182
SchioBmacher 142
Schneider 157
Schneider Data 142
Softwareland Griinwald 111
Softwareversand Hamburg
115
Star Micronics 35
Stockem 133
SYNDROM 137
Tempo 16T
TS Datensysteme 140
Utopia 17
Vobis 5
Volkner Elektronik  18/18
Vortex 143
Wagner 115
Weber Computertechnik
139
Weber Elektromk 131
Zenith 88/59
Z5-Soft 8l

Dieser Ausgabe liegen Prospekte der Firma Commodore,

Frankfurt bei.

Ausgabe 12/Dezember 1586



Vorschau

1/87

Spock im Spiele-Teil

Logbuch des Kapitédns, Sternen-
zeit: 1-9-8-7; wir befinden uns im An-
flug auf den SpieleTeil. Der Trico-
der von Mister Spock meldet be-
merkenswerte Details: Ausfithrliche
Tests von »Star Treks, dem Spiel zur
TV-Serie »Raumschiff Enterprise«
und den Atari ST-Kniiller »Stargli-
der«. Dazu gibt es ein Interview mit
Anita Sinclair, die s«The Pawn« pro-
grammiert hat,

Textverarbeitung
auf dem Spectrum

Tasword Three ist da! Nachdem
bereits die Vorgénger Standards in
der Textverarbeitung auf dem Spec-
trum setzten, sind die Erwartungen
in das neue Produkt natiirlich be-
sonders hoch. Unser Praxistest in
der néchsten Happy-Computer
zeigt, was Sie von Tasword Three er-
warten diirfen.

Kiinstler sein ist
keine Kunst

Fiir CPC-Besitzer ist das ganz ein-
fach, denn unser Listing des Monats
ist ndchstes Mal ein superkomforta-
bles, vollstandig meniigesteuertes
Mal- und Zeichenprogramm fiir
Schneider-Computer. Damit ist auch
fiir den Ungeiibten das Entwerfen
und Gestalten von anspruchsvollen
Bildern keine Kunst mehr. Probie-
ren Sie es aus!

Ausgabe 12/Dezember 1386

im Janvar

In der nachsten Happy-Computer
lernen Sie die grofe Welt der klei-
nen Prozessor-Chips kennen. Ne-
ben Grundlagen iiber die Funk-
tionsweise der CPUs erfahren Sie,
wodurch sich die einzelnen Mikro-
chips unterscheiden. Wir geben Ih-
nen Informationen iiber die Zusam-
menarbeit der Bausteine sowie Er-
lAuterungen zu den wichtigsten Be-

griffen.

L ] L ]

Das richtige Werk-
zeug fir CPCs

Viele Programme erleichtern
dem CPC-Besitzer den Umgang mit
seinen Massenspeichern. Unsere
Listings zu diesem Thema brauchen
keinen Vergleich zu scheuen. Dar-
unter finden Sie Spitzen-Kopierpro-
gramme und fiir Disketten-Betrieb
noch einen besonderen Leckerbis-
sen als Uberraschung.

Commodore-Listing
des Jahres

Zum JahresabschluB gibt es im
CommodoreTell einen Wettbewerb
fiir alle Wir suchen das Listing des
Jahres 1986. Die letzten Kandidaten
fiir den Titel sind ein Strategiespiel
und ein Grafikprogramm fiir eigene
Filmsequenzen. Da lemen die Li-
nien laufen! Alle Plus/4-Besitzer fin-
den einen Kurs iiber die Grafik-Pro-
grammierung auf [hrem Computer.

Das Triumvirat

Wer hat sich nicht schon mal von
einer fetzigen Computermusik hin-
reiBen lassen oder ist staunend vor
einer Computergrafik gestanden?
Unser nachster Schwerpunkt zeigt
Thnen interessante Anwendungen
fiir den Computer in Verbindung mit
der Sterevanlage oder dem Video-
recorder. Sie werden iiberrascht
sein, wie vielseitig Computer in die-
sen Bereichen sind.

Sensationell: Never
24 Nadel-Drucker

Konkurenzlos im Preis/Leistungs-
verhaltnis ist der neue Seikosha
SI-80 Al Fiir 1298 Mark bietet er
Letter-Qualitdt, eine auBergewshn-
lich hohe Grafikauflésung und
Epson-/IBM-Kompatibilitit. Ange-
nehm leise ist die Gerauschentwick-
lung, die auf Zimmerlautstarke re-
duziert wurde.

8.12.1986

it 187




1etzt nnch

»Happy-Comp uter« macht
mehr Appetit auf Spiel und Spa

gchenken Sie ~wistfmal Vergnigen mit einem Geschenk-
abonnement Oder hatten Sie es gem selbst?

Zwel Bestellkarten auf der rechten Seite bieten &’
\hnen beide Maglichkerten. ¢

haails - ks
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Wir miéchten Sie niher kennenlernen.

B
Fi

itte beantworten Sie uns noch einige perstnliche
ragen. lhre Angaben (die selbstverstindlich veriraulich

behandelt und nicht an Dritte weitergegeben werden)

by

alfen uns, den Inhalt von »Happy-Computers auf das

Interasse unserer Leser abzustimmen.

Alter Betriebsgrifie/
71 bis 20 Jahre Beachiftigts
O] 20—29 Jahre ] 1 bis 18
Tl 30—39 Jahre O 20 bis 48
] 40—459 Jahre [m] 80 his a4
1 B0—58 Jahre £ 100 bis 498
1 &0 Jahre und diter ] 800 bis 098
11000 bis 1898

Ansbildung
7| Volks-/Haupt-/Real-

] 2000 Beschiftigue u.m.

schule. Minl. Reife Ich besitze einen Computer

— U1 Ja, und zwar einen

[) Lehra 1 Personal Computer

Abitur Typ:

foa Pach-/Techn. abschl 1 Heimcomputer

1 Ing. oder Typ:
Fachhochschulabschluf O Hatny -

2 Uni. abschl. und mehr

1 leh basitze selbst keinen

tellung im Beruf Computer, banutze aber

| Sachbearbeiter L privat
1 Fachspezialist O beruflich
O Gruppenleitar einen (Typ)

1 Abteilungsleiter

S e L

I Ich imeressiere mich

| Haupmabilungsleiter hauptsachlich fir

1 Ressortleiter

1 Inhaber/Geschafafiihrer . —

1 Vorstand E—
1 salbstindig

Bitte schicken Sie diese Bestellkarte an [hren
Buchhandler oder Computershop.

Absender:

MName des Bestellers

Anschrift

PLZ On

Markt&Technik

Unternehmensbereich Buchveriag
Hans-Pinzel-StraBe 2, 8073 Haar

Telefon

Postkarte machen
Antwort
Leser-Service
Markt&Technik
Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-StraBe 2
8013 Haar bei Miinchen
Bitte
frankieren
Postkarte
Antwort

VERLAGS-GARANTIE

® Der von [hnen Beschenkte arhilt
sHappy-Computers ab der von lhnen
gewiinschten Ausgabe.

B Lieferung erfolgt frei Haus,
Zustellgebiihren sind im giinstigen
Abonnemenispreis bereits enthalten.

W Es entstehen Ihnen keine weiteren
Kosten.

® Der Beschenkte erhilt auf Wunsch
eine attraktive Geschenkurkunde.

Volkner electronic

Das gﬂﬂ!ﬂi—__«ﬂg

Leser-Service

Markt&Technik
Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-StraRe 2

8013 Haar bei Miinchen

-Bestellkarte _

Menge Kurzbezeichnung

Bestell-Nr. Eirnzelpreis | Gesamtpreis

Unterschrift: ==

Unter Anerkennung lhrer laeferungs- und Zahlunagsbedingungen (Porto- und Verpackungs-
pauschale DM 350; ab 200,— DM porto- und verpackungsfrei!) bestelle ich

Datum

Il




Screen shots von verschiedenen Computern.

Offiziell anerkannte
Coin-Op Classic-
Ausgabe
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