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Bitte
frankieren

COMNPUTER-NARAT

Markt & Technik
Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-Stral3e 2

8013 Haar bei Miinchen

Happy-Computer 15t die Zeitschrift zum Mitmachen.
Bitte beantworten Sie deshalb die folgenden Fragen:
{Absenderangabe nicht vergessen)

In dieser Ausgabe war besonders gut:

r——

ich besitze einen Computer Ja L1 Nemn

Wenn ja, welchen Computer

Wenn nein, flir welchen interessieren Sie sich, bzw
welchen wollen Sie kaufen!

Absender

Name/Vomame

StraBe

PLZ/0On

Telefon




Das Modernste, was es an Computern gibt:

»DER COMPUTER DES JAHRES« (CHIP u.a.)

Die Fachpresse hat ihn schon hoch gelobt. Und sie hat Recht: Der COMMODORE AMIGA ist wirklich ein »Computer ohne Vor-
bild« (CHIP-Computer-Magazin). Mit seinen bestechenden Méglichkeiten steht der COMMODORE AMIGA in dieser Preisklasse
ganz alleine da. Sie sollten ihn sich unbedingt in unseren Filialen ansehen! Und denken Sie daran: MS-DOS haben viele, auch

der AMIGA. Aber zum ahnlichen Preis bietet der AMIGA das Modernste, was es zur Zeit gibt.

Bestechende Hard- E:Eﬁ}fgﬂ

ware, Echtzeit-Multi-

tasking fur parallelen 3.5 Zoll

Betrieb von mehreren Fio it

Programmen. ’ el?apgt

Schnell: z.B. 1Million 880 K)

Einzelpunkte pro Sek.

Mit faszinierenden

Betriebssystemen: #?i?lhm:llﬁs-

1) WORKBENCH cinaakie

(Steuerung uber Maus) h g

2) CLI (Command Line onne

Interpreter) erlaubt fortge- Tastatur

schrittenen Computerbe-

nutzern auch Steuerung Steckplatz

uber Tastat:jl:, {(Ahnlich fiir

herkommlichen Betriebs-

systemen wie DOS, etc.) Hardware-
erweite-

AMIGA BASISPAKET rungen

Systemeinheit, 512 KB,

Tastatur, Maus, Kickstart,

Workbench, DOS- .

Handbuch, PAL-,

TV-AnschiuB

AMIGA-

ANWENDER-PAKET

GrafiCraft + TextCraft,

Amiga-Buch von M&T E

MS-DOS a

Transformer-Disk, {i

MS-DOS auf 3.5
+ Handbuch

G- Commadore  uoow

als Gesamt-
paket nur

AMIGAF
MONITOR

AMIGA komplett
incl. beider Anwenderpakete + Monitor nur

WHLHTIG! e
' E&ms"{? o(-l;az T
VERSAND-
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Inhalt im Januar

,6 Der neue
DruckerTrend:
mehr Qualitét bei
anwenderfreund-
lichen Preisen.
Der Seikosha
SL-80 bietet
Letter-Quality, ei-
ne auBergewdhn-
liche Grafikauflo-
sung und ist er-
staunlich leise
und preisgiinstig.

170 nicn

nur Grafik, auch
Musik kann man
digitalisieren.
Und wenn die
Bits im Computer
zu klingen begin-
nen, will manch
einer seinen Oh-
ren nicht trauen,
Hier erfahren Sie,
was bei der
Digitalisierung
geschieht.

'86 Die Bast-

ler unter den
Musikfans kén-
nen sich hier an-
gesprochen fith-
len. Wir demon-
strieren in unse-
rer Happy-Baste-
lei, wie Sie aus
Ihrem Computer
ein Maximum an
Sound herausho-
len kénnen.

, 72 Wen be-

geisterten noch
nie die fetzigen,
poppigen Video-
clips, die den
Hits der Rocksze-
ne den richtigen
Background ver-
leihen? Wir fiih-
ren Sie ein in die
Welt des Video-
bilds, auch auf
Ihrem Heimcom-
puter.

28 Welcher

Prozessor wel-
chen Namens
sich im Inneren
eines Atari, Ami-
ga oder Schnel-
der verbirgt, wis-
sen wohl die mei-
sten der Compu-
terbesitzer. Was
aber hinter die-
sen vielfiifigen
Mikrobausteinen
versteckt ist, ist
weniger bekannt,

ek Unser Thema
- Prozessoren
weiht Sie ein.
Aktuelles
Pacman statt Picasso 10
Tasword-Trilogie 13
DFU-News 153
Public Domain 154
Archive, aber ohne Staub
Hardware<Tesf
® Drucker-Sensation 16
24 -Nadel-Drucker unter 1300 Mark
Jetzt kommen die MS-DOS-Heimcomputer! 17
Tandy 1000 EX im Test
®* Prozessoren
Der Hardware auf den Takt geschaut 20
Prozessoren: Was Sie dariiber wissen sollten 28
Begriffe zum Thema 29
Grundlagen
Kiinstliche Intelligenz selbsigestrickt (Teil 2) 131
Kurs
Die Wordstar-Werkstatt (Teil 2) 161
Das Microdrive (Teil 3) 167
¢ Grofle Téne, starke Bilder
Sound nach Zahlen 170
Klangdigitalisiexung
Effektefroh mit Video 172
& Videoeffekte mit dem Computer
So kommt das Videobild in den Computer 175
Digitalisierung von Videobildern
Ohne Farbe gut im Bild 178
Ubersicht SchwarzweiB-Kameras
Daten aus der Fernsehecke 181
Videodat — Daten aus dem Fernsehbild
Pacman als Fernsehstar 184

Videorecorder und Computer

Ausgabe 1/]anuar 1987



82 #Spock an
Enterprise,
beamen Sie mich
hoche, mit die-
sem Satz beginnt
bei Sience-
fiction-Fans das
totale »Enter-
prise«-Feeling.
Wir haben in un-
serem Spieleteil
das Computer-
spiel »Star Treks
einem kritischem
Test unterzogen.

Anwendung Rubriken
186 km Kraul in 20 Sekﬁ;v’igﬁ » - 18_5 Editorial 9
Auswertung des DLRG-Schwimmwettkampis Comics 67

Blicher 130
Nachhall 130

Bastelei Leserforum 155
Supersound in Stereo 186 Clubs 138
Happy-Verstarker und Anschluf-Tips Vorschau 195
Diskettenlocher im Eigenbau 193

Schmeider-Teil

GroBer Spiele-Sonderteil Software-Tesf

Inhalt 11 Erste Hilfe fiir Basic 30

Leserbriefe 18 JToolkits im Test

Boulder Dash Construction Kit 80

Preview: Star Trek 82

Sanxion 84 Listing des Monais

LGS R = Der Weg zum Crafik-Spezialisten 32

Starghider 82 Story zum Listing des Monats

Hypaball 81

Super Huey 11 88

1942 88 Commodore-Teil

Psi Chess 90 -

Highlander 90 Grundlagen

Ace of Aces 92 e So geht's; Grafik auf dem Plus/4 34

Moonmist 92 Grafik mit dem C 16/116 und Plus/4 (Teil 1)

Galvan 95

Airline 95

Ikari Warriors 97 Wettbewerb

Starflight 98 Aktion Listing des Jahres 36

Icon Jon 98 Wahlen Sie das beste Listing des Jahres 1986

Wild Bill Stealey — 103

zwischen Pentagon und Softwarehaus

Ein Stiindchen mit Anita plauschen 108

Antiriad- Wettbewerb m

Softnews 13

Hallo Freaks 116 ¢ Tilelthemen




Inhalf Listing

BELHGERURNG

© EIN STRATEGIE-SPIEL VON FRANK ABBING ©

i BURGHERR

3 LANDPSKNECHTE

4 RITTER

HITTE NAMEMN EINGEBEN (i1-35

NAME VDN SPIELER 1 <REITER)> 7 HAPPY

48 Unser C 64-Listing versetzt Sie ins Mittelalter

BUCHSTAEBEN)

57 Malen wie ein Profi mit dem Listing des Monats

Commodore Listing-Teil

Anwendungs-Listing

Schneider Listing-Teil
Listing des Monats

Grafik mit Nachbrenner (Bewegte 3D-Crafik) 38

Spiele-Listing

e Malprogramm fiir Schneider CPC 57
Grafikpracht, die Laune macht
Listing des Monats: Der Happy-Painter

Tips &Tricks

Ritterspiele (»Belagerungs fiir 2 Spieler) 48

Rétselhafter C 64 (Symbolrétsel)

Ein Traum wird wahr (sDisccopys)

Tips & Tricks

68
52 | RecorderTuning (Comeback fiir Recorder) 71
Disketten-Service (Neue Funktionen) 13

Aligemeiner Listing-Teil

Volle Kontrolle — Sounds mit dem Joystick

Btari XL/XE: Morky (Spiel mit 35 Bildern)

125

Tick Tack (Analog-Uhr auf dem C 128)

Atari XL/XE: RAM-DiskTrick

129

Amiga-Modus fiir den C 128

CP/M: Mach Platz mein Schatz (mehr Speicher)

Erste Hilfe beim C 128

S

CP/M: ... nur schnell geladen

129
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Editorial

Ein never Stern ...

... taucht am 15. Dezember am Zeitschriften-
himmel auf: 68000er — Das Magazin der neuen
Computergeneration.

Vorangegangen waren einige wesentliche
Ereignisse. Motorola brachte mit dem 68000
Prozessor eine 16/32-Bit-CPU auf den Markt,
die preiswert und in grofen Stiickzahlen ver-
fiigbar war. Erfolgreiche Computerhersteller,
insbesondere Commodore, Sinclair und Atari,
boten preiswerte Computersysteme an, die hin-
sichtlich Preis-/Leistungsverhéltnis, Soundfa-
higkeiten, Grafikeigenschaften und Speicher-
kapazitdt uniibertroffen waren und auch immer
noch sind. Faszination packte Computerireaks
und -Interessierte.

Dies war fiir uns die Entscheidung — nach
dem groBen Erfolg der bislang vier Sonderhef-
te aus der Happy-Computer-Sonderheftreihe
zum Thema 68000 — jetzt eine eigenstidndige,
monatliche Fachzeitschrift herauszubringen.

Happy-Computer wird sein Konzept, was die
Berichterstattung iiber Atari ST und Amiga so-
wie das dazugehorige Umfeld angeht, nicht &n-
dern. Es gibt so viele Informationen zu Amiga,
Atari ST QL & Co.,, daB} gar nicht alles in einer
computerunabhangigen Zeitschrift wie Happy-
Computer untergebracht werden kann und
soll; denn vieles ist nur flir die Besitzer von
Computern mit 68000-Prozessor sinnvoll und in-
teressant.

Im Gegensatz zu den bislang vierteljahrlich
erscheinenden Sonderheften gibt es aber im
68000er-Magazin jetzt monatlich jede Menge
aktuelle Informationen und Tests sowie interes-
sante Serien, AuBerdem kann dann auf die
Wiinsche der Lieser und die Verdnderungen im
Markt schneller und besser reagiert werden,

Nicht 68000er statt Happy-Computer, sondern
68000er und Happy-Computer!

ayd

Michael Scharfenberger, Chelredakteur

Ausgabe |/Januar 1987

Schneider CPC fir Wintertage

Die Feiertage stehen vor der Tir
und damit viel Zeit fiir das Computer-
Hobby. Wer seinen CPC mit neuen
Programmen fiittern will, bekommtim
6. Schneider-Sonderheft eine reiche
Auswahl: Von der Datei- und Konto-
verwaltung tiber eine Fourier-Analy-
se filr Mathematiker bis hin zur
Interrupt-Steuerung fiir eifrige Pro-
grammierer. Natiirlich diirfen Sie
auch wieder jede Menge Tips &

Tricks erwarten.

Wer von einem Schneider CPC auf den Schneider PC
umgestiegen ist, wird sich sicher dafiir interessieren,
wie er die Daten auf den neuen Computer ilbertragen
kann. Nichts einfacher als das! Wer dagegen noch iiber-
legt, ob er auf den PC umsteigen soll, dem liefern wir
glasklare Fakten zu den Unterschieden und Vorteilen.

Hobby Computer — das heift auch: Programme
selbst schreiben. Programmieren Sie das beriihmte
Spiel »Break out«! Mit den richtigen Tricks istdas in Basic
ganz einfach. Mit der Routine »Sprites« wird das Pro-
gramm sogar professionell.

Wer tiefer in die Geheimnisse seines Computers
blicken will, fiir den ist der Kurs »Diskettengrundlagen«
richtig. Byte filr Byte kann jede Diskette gelesen und be-
schrieben werden. Mit diesen Grundlagen sind selbst
exotische Formate fiir den CPC lesbar.

Das 6. Schneider-Sonderheft erscheint Anfang Januar
1987,

Hardware fir Bastler

Der C 64/C 128 ist nicht nur der
richtige Computer fiilr Programmie-
rer und Spieler, sondermn auch fiir
Elektronikbastler. An die Ports des C
64 kénnen Sie interessante Gerate an-
schlieBen und damit messen, schal-
ten oder steuern. Das 64'er Sonder-
heft 13 enthalt fiir jeden, der sich fiir
Elektronik interessiert, eine groBe
-1 Anzahl Schaltungen zum Nachbauen.

- =1 Ob Sie Anfanger sind, Fortgeschrit-
tener oder Profl, {iir jeden ist etwas dabei. Interessante
Schaltungen sind zum Beispiel der Morseempfdnger,
der Morsesignale aus dem Radio in Klartext umwandelt,
40 KByte RAM fiir das Laufwerk, eine Lichtorgel oder
ein 220Volt-Relais, mit dem mehrere Haushaltsgerdte
angeschlossen und gesteuert werden konnen. Ein ex-
zellentes Multimeter und Speicheroszilloskop ist die
Top-Schaltung im Bereich MefRgeréte, zu dem unter an-
derem auch ein ICTester, Frequenzzahler und eine
Schaltung zur Temperaturmessung gehdren. Alle Plati-
nenlayouts sind auf speziellem Papier gedruckt, bei
dem die Rilckseite nattirlich frei ist.

Wer sich fiir Elektronik interessiert, aber noch nicht
geniigend FErfahrung besitzt, findet einen grofen
EinsteigerTeil, in dem viele Grundlagen ausfithrlich er-
klart werden, Wir zeigen [hnen, wie Sie richtig 16ten, wie
eine Platine geatzt wird, welche Bauelemente es gibt
und welche Werkzeuge ein Elektronikbastler benétigt.

Das 64'er-Sonderheft 13 (Hardware) gibt es ab Ende

Dezember an jedem Kiosk.
s, 9




Aktuelles

Backgammon-
GComputer

Ein amiisanter Spielpartner ist
der neue Backgammon-Compu-
ter von Future Products. Das Ce-
rit ist kaum gréfer als ein Ta-
schenbuch und verfiigt Uber ein
LCD-Display und ein leicht zu
bedienendes Eingabefeld. Es
bietet zwei Spielstufen, in denen
es entweder eine aggressive
oder defensive Strategie ver-
folgt. Man spielt entweder allein
gegen den Computer oder zu
zweit an ihm. Gewiirfelt wird mit
dem eingebauten Zufallsgene-
rator oder mit den mitgeliefer-
ten Wiirfeln. Die Stromversor-
gung mit Batterien macht das
Cerdt reisetauglich. Der Preis
betréagt 248 Mark.

(Matthias Rosin/lg)

Infe: Future Products, Rietdor{ und Bed-
ford, Frauenthal 8, 2000 Hamburg

Geos fiir 98 Mark

Die Farbversion 1.2 des Be-
triebssystems Geos fiir den C 64
gibt es jetzt filr 98 Mark. Zusétz-
lich gibt es filr Geos Erweite-
rungsdisketten:

+Fond-Pack [« beinhaltet 20
weitere Schriftarten fiir Geos-
Write und Geos-Paint und kostet
69 Mark. Mit dem sDesk-Pack I«
fiir 78 Mark kann man auf Datei-
en von Newsroom, Paint Magic
oder Print Shop zugreifen. Au-
Berdem beinhaltet diese Disket-
te einen Icon-Editor. In Kiirze
wird es nech die Zusatzdisketten
Geos-Dex (Adrefverwaltung),
Geos Workshop und Geos Chart
geben. (zu)
Saftwareland, Postfach 114, 8022 Grinwald,
Tel. (089) 641 1842

Popular PC jetzt
mit »Top-Software-
programms

Der Popular 500 Personal
Computer fiir 1999 Mark enthéll
ab sofort im Lieferumfang ein
Programmpaket, das aus folgen-
den Programmen besteht:
Textverarbeitung
Adref-Verwaltung
Grafik-Programm
DFU-Programm

Der mit den Priifzeichen TUV,
GS, VDE und FTZ ausgestattete
Popular 500 wird zudem ab so-
fort mit dem Betriebssystem MS-
DOS 3.1 ausgeliefert, (zu)

Ca'Tec, Kornkamp 4, 2070 Ahrenaburyg, Tel
(04102) 49010

10 s

Pac Man statt Picassg? Sinstie Softwar

Kaum zu glauben — es gibt sie
schon seit einem Vierteljahrhun-
dert, nur durchgesetzt hat sle
sich noch nicht so recht: die
Computerkunst, Was das {iber-
haupt ist und welche Schwierig-
keiten mit dieser sKreativitdt per
Computers verbunden sind,
zeigte die Ausstellung sBilder
Digital« in der »Galerie der
Kiinstlers in Miinchen.

Sehenswert war diese Ausstel-
lung auf jeden Fall, auch wenn
sie nicht das zeigte, was ihr Titel
vermuten |41, Statt Animationen
in sKrieg-der-Sternes-Manier
zeigte sie zum ersten Mal all das,
was in Deutschland als ein Ver-
such der Auseinanderselzung
mit dem neuen Medium »Com-
puter« in den letzten 25 Jahren
entstanden ist. Das Spektrum
der hier gezeigten Bilder reich-
te von grofformatigen Schwarz-
weil-Grafiken bis hin 2u bunten
digitalisierten Fotos, Ob mit ei-
nem Universitidts-Grofrechner,
einem PC oder einem Heimcom-
puter hergestellt: Jede Arbmit ist
fiir sich originell, ausdrucksvoll
und von sclider handwerklicher
Qualitat. Die Bilder sind signiert,
limitiert, numeriert, datiert und
kosten zwischen 300 und 28000
Mark. Doch wodurch werden di-
gital erzeugte Bilder wirklich zur
Kunst? Wo ist der Unterschied
zwischen Pac Man und einem
kiinstlerisch  anspruchsvollen
Computerbild?  Ausreichend

klaren konnte diese Frage auch
das Symposium nicht, das Ende
Oktober begleitend zur Ausstel-
lung stattfand. Die zahlreichen

DIGITAL

BILDER
IMHBE'

Diskussionen und Veortrdage ver-
deutlichen aber zumindest el
nes: Wer sich auf das Medium
Computer einlaft, muf pro-
grammieren kénnen. Dies gilt
auch fiir den Kinstler, will er
iilber ein bloBes bunte-Bilder-
malen mit Hilfe von Malpro-
grammen hinaus.

Umgekehrt muB jeder Pro-
grammierer auch (ber ein
Kunstverstdndnis und kinstleri-
sche Erfahrung verfligen, wenn
er zu einer ernstzunehmenden
Ausgsage kommen will, Aus der
Notwendigkeit, die Naturwis-
senschaft und die Kunst mitein-
ander zu verbinden, ergibt sich
der Reiz dieser Technik.

Ob eine solche Sicht der Din-
ge jedoch ausreicht, um Compu-
terkunst gesellschaftsfahig zu
machen, bleibt fraglich, Trotz 50
Jahre Computer und 25 Jahre
Computerkunst, hat der Kiinst-
ler, der sich mit diesem Medium
befalt, immer noch wenig Chan-
cen, sich durchzusetzen. Weder
Caleristen noch das kunstin-
teressierte Publikum scheinen
sonderlich willig, sich auf das
Experiment einer kiinstleri-
schen Auseinandersetzung mit
der hochtechnisierten Gesell-
schaft von Heute anhand ihrer
Mittel einzulassen, Der einzige
Bereich, in dem der Computer
noch keinen entscheidenden
EinfluB austibt, ist somit die bil-
dende Kunst.

(Karina Krawczyk/jg)
Der Katalog zur Ausstellung kann fir 35
Mark bezogen werden bei Barke-Verlag,
Backersir. 33A, 8000 Miinchen 60

COMPUTERKUENSTLER IN DEUTSCHLAND 86
COMPUTER ARTISTS IN GERMANY 86

GALERIE DER KUENSTLER > MUENCHEN

Computergrafik ist nicht immer gleichbedeutend mit Computer-

spielen

r die Heimcomputer von
Cammoaore Laser, Sharp und
Schneider CPC bietet Weisel
EDV-Service giinstig Software
an, wobei der Schwerpunkt bei
allen Arten von Anwendungs-
software liegt. Die Preise liegen
dabei um die 10 Mark pro Dis-
kette und sind fast mit Freeware-
Preisen zu vergleichen. {zu)

Waisel EDV-Service, Konigsbarger Str. 20,
8412 Ransbach-Baumbach, Tel (02623)
3627 oder 4639

Krieg der
Speicherzellen

Eine gelungene Kncbelei filr
lange Winterabende ist das Pro-
gramm »Mastercontrols. Zudem
bietet das Programm Anféangern
einen leichten Einstieg in die As-
semblerprogrammierung  mit
dem C 64 oder dem Schneider
CPC. Folgender Spielwitz liegt
dieser neuartigen Programm-
idee zugrunde: Zwei Program-
me stehen sich in einem ringfor-
migen Speicherbereich gegen-
iiber (4 KByte). Beide versuchen
nun, das gegnerische Pro-
gramm, von dem sie nicht wis-
sen, wo es sich befindet, aufzu-
spiiren und zu zerstren. Die
Kampfhihne selbst sind nur ma-
ximal 200 Byte lang und werden
in einem leicht zu erlernenden
Assembler-Subset program-
miert. Auf der Programmdisket-
te befinden sich unter anderem
auch mehrere Demos unter-
schiedlicher Kampfstarke, ge-
gen die man die eigenen Pro-
dukte antreten lassen kann. Na-
tiirlich lassen sich auch zwei ei-
gene Programme in die Arena
schicken. Auch ein Wettbewerb
ist geplant, bei dem die stark-
sten Programme pramiert wer-
den.

Das umfangreiche deutsche
Handbuch ist sehr leicht ver-
standlich. Der Preis betragt 39
Mark. {(Matthias Rosin/lg)
Info: HeartWare, Muhibachstr. 7, 6393
Wehrheim 2. Tel 06081/58053

Rhone-Poulenc
verdreifacht
Diskettenumsatz

Trotz Preigsverfall hat der Dis-
kettenhersieller Rhone-Poulenc
seinen Diskettenabsatz im Ver-
gleich zum Vorjahr verdreifacht,
Auch fiir das folgende Jahr wird
mit Umsatzsteigerungen ge-
rechnet. (zu)

Rhone-Poulenc, Emil-von-Behring Str, 7—8,
B08T Dietsenbach, Tel. (06074) 2081
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Lego steigt in den
Computerhereich ein

Mit einer volligen Neuent-
wicklung kommt Lego auf den
Computermarkt. Das Paket, das
aus Software und Steuermecha-
niken besteht, wird zusammen
mit einem Interface fiir den
Commodore 64 ausgeliefert.
Uwe Steffen Schréder, von der
Presseabteilung bei Lego, gab
uns weitere Informationen:

»Das Lego-Computer-Paket ist
ausschlieBlich als Lehrmittel fir
Schulen und Ausbildungsstatten
gedacht. Die Vermarktung fiir
den Privatbereich ist nicht vor-
gesehen, Wir werden diese
Neuentwicklung erstmals im Fe-
bruar auf der Didakta-Messe
vorstellen und rechnen vor al-
lem aus dem Schulbereich mit
einer sehr grofen Ressonanz.«

(zu)

Lego, Poatfach 20, 2354 Hohenwestedt, Tel
(04871) 280

Deutsches Turho-
Prolog

Turbo-Prolog, die Super-
Sprache von Borland (siehe Test-
bericht Ausgabe 10/86), liegt
nun auch mit deutscher Doku-
mentation vor. Gleichzeitig wird
die verbesserte Version 1.01 aus-
geliefert, die gegeniiber der al-
ten Version 1.0 einige Verbesse-
rungen erfahren hat. Die Ge-
schwindigkeit ist in jeder Hin-
sicht gewachsen: Compilieren
im Speicher ist um 25 Prozent
schneller, bei EXE-Files gar um
400 Prozent. Das Laden einer
Datenbank verlauft doppelt so
schnell. AuBerdem verfligt
Turbo-Prolog jetzt iiber sechs
neue Standard-Pradikate, einen
integrierten Linker, einen erwei-
terten Trace-Modus und mehre-
re Befehle, die das Programmie-
ren erleichtern. Programme, die
mit der Version 1.0 geschrieben
wurcden, kénnen bis auf einige
kleinere Anderungen weiter-
verwendet werden.

Die Zahl der mitgelieferten
Disketten ist auf drei gewach-
sen. Neben der Programmdis-
kette finden Sie zwei Bibliotheks-
und Beispieldisketten. Viel Mi-
he haben sich die Ubersetzer
der deutschen Version gemacht.
Die Datenbank Geobase wurde
passend zur deutschen Version
mit européischer Geografle er-
weitert, die sogar die Standorte
und Leistungsclaten aller euro-
pdischen Kernkraftwerke ent-
hiilt.

Lediglich der Preis ist der alte:
349 Mark. (Matthias Rosin/lg)

Info: Haimaooth Software, Postfach 140280,
8000 Munchen 8, Tel. 088/264060
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Video-Digitalisierer
auf dem Vormarsch

Die drei Farb-Digitalisierer (Musterexemplare) von F. E. T.

Die Digitalisierung ven Video-
bildern ist sehr speicherplatzin-
tensiv und wurde bislang im
Heimbereich kaum eingesetzt.
Die neuen Heimcomputer-Mo-
delle verfiigen jedoch iiber
Speicherplatz-Kapazitdten, die
die Video-Digitalisierung auch
filr private Anwendungen at-
traktiv macht.

FET hat jetzt drei Farb-
Digitalisierer fiir Commodore
C 64, Schneider CPC 6128 und
Atari 520 ST Plus auf den Markt
gebracht. Die Gerite werden in
einem schlichten Kunststoffge-
hiuse in der Grofe eines Lauf-
werks geliefert. Eine BNC-
Buchse erlaubt den Anschluf®
von Videokamera oder Video-
recorder. Alle drei Digitalisie-
rer werden direkt an den Com-
puter angeschlossen, eine Ver-
bindung iiber Kabel ist nicht er-
forderlich. Der Farb-Digitali-
sierer fiir den C 64 wird auf den
User-Port und der Digitalisierer
fiir den Atari ST 520 Plus in den
Modulschacht gesteckt. Beim
CPC #6128 erfolgt die Verbin-
dung (iber den Erweilterungsan-
schluf.

Die fiir den Betrieb notwendi-

ge Software ist im Lieferumfang
der Farb-Digitalisierer enthal-
ten und auf Disketten gespei-
chert.

Der Farb-Digitalisierer fiir
den C 64 arbeitet mit einer Auflo-
sung von 160 x 200 Bildpunkten
und 16 Farben. Gleiche Aufls-
sung und Farbenzahl erlaubt
der Digitalisierer filr den CPC
§128, Die Software beriicksich-
tigt jedoch beim Digitalisie-
rungsprozef alle 27 Originalfar-
ben des CPC. Sie istzwar nichtin
der Lage alle Farben gleichzei-
tig darzustellen, kann die Daten
jedoch auf Diskette speichern.

Der Digitalisierer fiir den Atari
520 ST Plug 16st das Videobild in
384 x 240 Bildpunkte und 16 Far-
ben auf. Uber die mitgelieferte
Software kann die Anzahl der
Farben auf 64 erhoht werden.
Ein einzelnes Bild benétigt dann
90 KByte an Speicherplatz.

Filr die drei Farb-Digitali-
sierer wird ein Verkaufspreis
von 269 Mark (C 64), 369 Mark
(CPC 6128) und 449 Mark (Atari
520 ST Plus) empfohlen. (ma)
Info: File Electronte Trading, Postfach

1425, BOST Dietzenbach 1, Tel (06074)
26428

StarDatel fiir
Schneider CPC

Einige Verwirrung stiftete die
Meldung zu dem Programm
StarDatei in Ausgabe 11/86. Aus
dem Text ging nicht eindeutig
hervor, daf es sich bei dem Pro-
gramm um die Version flir den
Schneider CPC handelt, Wir bit-
ten, dies zu entschuldigen.

AuBerdem weist der Herstel-
ler darauf hin, daf® ausschlief-
lich die verbesserte Version 1.01

im Handel vertrieben wird. Der
Preis betrdgt auch nicht, wie be-
richtet, 89 Mark, sondern B85
Mark, (ma)

Infor Sybex Verlag, Vegelsanger Weg 111,
4000 Dlssaldor! 30

Billiger Président

Der Nadel-Matrix-Drucker
Prisident 6313 von Robotron ko-
stet ab sofort nur noch 598 Mark.

(zu)
Generalagentur H, Gruben, Ramsachleite 8,
A110 Murnau

GP/M Plus fiir MSX 2

Auch fiir den Heimcomputer-
Standard MSX 2 ist jetzt CE/M
Plus verfiigbar. Philips hat das
Betriebssystem speziell filr sei-
nen MSX-Computer VG 8236 an-
gepalt.

CP/M Plus ist das professio-
nelle Standardbetriebssystem
fiir Z-80-Computer und eine Wei-
terentwicklung des weitverbrei-
teten CP/M 2.2. Es bietet dem
Anwender den Vorteil, dal} er
Zugriff auf das grofie Angebot
von CP/M-Software erhélt, Mit
CP/M hat es der Besitzer von
MSX-Computern nicht mehr né-
tig, auf spezielle MSX-Program-
me zuriickzugreifen und kann
zum Beispiel auch die Public-
Domain-Software unter CP/M
nutzen.

Zusammen mit CP/M Plus lie-
fert Philips eine Reihe von Hilfs-
mitteln fliir Programmierer aus
(Makroassembler, symboli-
scher Debugger, Linker efc).
Diese Utilities verschaffen dem
Anwender ein vollstindiges
Software-Entwicklungssystem.
Ein Dateitransport-Programm
von MSX auf CP/M und zurlick,
sowie einan Wordstar angelehn-
ter bildschirmorientierter Editor
sind ebenfalls im Lieferumfang
enthalten.

Eine grofe Hilfe bei der Ar-
beit mit CP/M Plus bietet die
Help-Datei, die fiir jeden Befehl
eine ausfiihrliche Erldauterung
bereithilt. Der Anwender muf
lediglich »HELP namex einge-
ben, um den Hilfstext fiir den Be-
fehl aufzurufen.

CPE/M Plus wird mit Hand-
buch, Systemdiskette und einer
Utility-Disketie geliefert. Der un-
verbindlich empfohlene Ver-
kaufspreis betragt 199 DM. (ma)
Info: Philips GmbH, GB Neue Medien, Ale-
xanderstr. 1, 2000 Hamburg 1

Lebhafte
Computerhirse

Zum vierten Mal fand in Miin-
chen die Elektronik-Bérse statt
und sprengte dabeifastden Saal
des Schwabinger Brdu durch
die riesige Besucherzahlen. An-
geboten wurde alles aus dem
Bereich der Elektronik, vom ur-
alten Réhrenradio tiber Unter-
haltungselektronik bis hin zu
vollstindigen Computeranla-
gen aus dem PC-Bereich. Dabei
waren die Preise durchweg gun-
stig. Der Veranstalter der Bbrse,
Eduard Welsch, meinte dazu:
sAufgrund des starken Besu-
cherstroms ist ein gréferer Ver-
anstaltungsraum wohl nicht zu
vermeiden. Wir werden spite-
stens im Frihjahr in groéferen
Raumlichkeiten wieder eine
Borse veranstalten.s (zu)

Agentur Welsch, Dieselstr. 18, B000 Min-
chen 50, Tel. (089) 1485180
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Innovative
Disketten

Um wichtige Daten vor dem
Uberschreiben zu schiitzen,
klebt man bei 5%-Zoll-Disketten
normalerweise einen Aufkleber
iiber die Schreibschutzkerbe.
Mup mandie Eintrdge auf dieser
Diskette mehrmals aktualisie-
ren, wird das stindige Abziehen
und Aufkleben lastig. Viele ge-
hen dann dazu tiber, lieber eine
Diskette ungeschitzt zu lassen,
anstatt vorsichtshalber einen
Schreibschutz zu verwenden.
Das Ergebnis ist oft der Verlust
von wichtigen Programmen,
Texten oder Adressen.

Bei 3!%-Zoll-Disketten kennt
man dieses Problem nicht, denn
jede Diskette hat einen beweg-
lich angebrachten Schieber als
Schreibschutz, Dieses System
getzte ein Hersteller jetzt filr die
8Y%-Zoll-Disketten um.

Die neuen Disketten besitzen
zwei Schieber. Der eine sitzt an
der Stelle der tiblichen Schreib-
schuizkerbe und kann zum
Schiitzen einfach zuriickgezo-
gen werden. Der zweile sitzt an
der Oberkante und dient dazu,
den Schreibschutzschieber zu
verriegeln. Wenn man ihn ver-
schiebt, kann der Schreibschutz
nicht bewegt werden. Das be-
deutet zusitzliche Sicherheit vor
unabsichtlicher Freigabe.

Damit man die Ubersicht be-
halt, zeigen die Schieber stets
den momentanen Zustand an.
Rot bedeutet, daB die Diskette
geschiitzt ist, und griin, dab sie
beschrieben werden kann. Da
der zweite Schalter an der Ober-
kante angebracht ist, sieht man
auf einen Blick, welche Diskette
geschiitzt ist, und welche nicht.
Sie sehen die drei Einstellungen
im oberen Bild.

Dieses System ist die erste
Neuerung fiir die 5%-Zoll-Disket-
ten seit langer Zeit. Nachdem
stets nur auf die Verbesserung
des Materials geachtet wurde,
hat man sich jetzt auch Gedan-
ken um die Handhabung ge-
macht. Die zwei Schieber erspa-
ren dem Anwender das um-
gtdndliche Hantieren mit den
Aufklebern, Bei den Disketten
machten die guten Ideen ibri-
gens nicht halt. Auch die Ver-
packung des Zehnerpacks ver-
figt tber eine einfache Sperre,
go daf man das Pdckchen jeder-
zeitaufnehmen und tragenkann,
ohne dap die Disketten aus der
Verpackung fallen. Die Zehner-
packung Disketten soll im Han-
del zwischen 40 und 50 Mark ko-
sten. (gn)

Info; Computer Flus, Stachgrund 3, 3002
Wedemark 1

§Y-Zoll-Disketten mit beweglichem Schreibschutz

Weltneuheiten von
RoBmiller

Seit kurzem kann man an den
Commodore 64 jedes beliebige
Laufwerk mit Shugart-Bus an-
schlieBen. Mit einer Weltneu-
heit sind Diskettenstationen mit
dem Format 3, 3%, 5 % und sogar
8 Zoll fiir den C 64 kein Problem
mehr. Die Aufzeichnung erfolgt
wahlweise im IBM-, Apple- oder
C B4-Format. Laut Hersteller ist
eine sehr weitgehende Kompati-
bilitdt vorhanden. Das Shugart-
Interface besitzt zusétzlich eine
Centronics-Schnittstelle mit bis
zu 16 KByte Puffer. Es wird von
einer 6302-CPU gesteuert und
besitzt ein 32 KByte grofes Be-
friebssystem mit ebensoviel
RAM Arbeitsspeicher und ko-
stet 498 Mark.

Alsnichste Neuheit gibtesein
Hardware-Modul filr den Ex-
pansion-Port, der die Taktire-
quenz des C 64 beliebig zwi-
schen 100 kHz und 4 MHz ein-
stellt. Damit kann man den Ab-
lauf des Computers sowohl sehr
stark verlangsamen als auch be-
schleunigen. Zudem ist eine
Speichererweiterung auf bis zu
1 Megabyte vorgesehen.

Die dritte Weltneuheitim Bund
ist ein CP/M-EPROM-Modul fidr
den C 64 oder C 12B. Damit ist
CP/M sofort nach dem Einschal-
ten des Computers verfligbar,
das lange Laden entféllt. Zudem
steht unter dem CPF/M-Modul
wesentlich mehr Speicherplatz
(56 KByte anstelle von 44 KByte)
zur Verfilgung. (zu)

RoBmoller, Maxstr. 50-52, 3300 Bonn 1, Tel.
(0228) 869980

Neues von Dibbelin
und Boeder

Ein neues Diskettenbox-Sy-
stemn gibt es jetzt von Ddbbelin
und Boeder zur Archivierung
von 3'%-Zoll- und 5l%-Zoll-Disket-
ten. Die Box kann nach dem Off-
nen etwas nach vorn ausge-
klappt werden, was Beschéddi-

ngen verhindert und die

bersicht iiber mehrere Disket-
ten wesentlich vereinfacht. Die
Diskettenboxen mit dem Klapp-
mechanismus sind in den Far-
ben Griin, Gelb, Blau, Schwarz
und Rot erhaltlich.

Auf dem Diskettensektor wur-
de die Qualitdt der Disketten,
durch eine verbesserte Hiille

Schin und zweckmiifig: neue Diskettenboxen

fiir ldngere Lebensdauer weiter
angehoben. Neu im Angebot
filnrt Débbelin und Boeder vor-
formatierte Disketten fiir IBM
und Kompatible. Zeitaufwendi-
ges Formatieren entfdllt bei die-
sen Disketten. (zu)

Dobbelin und Boeder, Wickerer Sir. 80,
6053 Florshelm/M, Tel. (06] 45) 8020

Amstrad-Schnitistelle
auch in Deutschiand
erhéltlich

In Ausgabe 11/86 erwdhnten
wir im Bericht z2ur Vortex-
Schnittstelle die serielle Schnitt-
stelle von Amstrad. Der Impor-
teur der Amstrad-Schnittsielle
hat uns nun mitgeteilt, da die
Schnittstelle auch in Deutsch-
land lieferbar ist,

Zum Preis von 248 Mark erhall
der Kdufer fiir seinen Schneider
CPC eine vollwertige RS232C-
Schnittstelle mit eingebautem
ROM, der den Basic-Befehlssatz
um 32 RSX-Befehle erweitert,
Die Spannungsversorgung er-
folgt (ther ein externes Netzteil,
das im Lieferumfang enthalten
ist. Dadurch wird eine iberma-
Bige Erwdrmung der Schnittstel-
le vermieden.

Das Geh#use der R5232C von
Amstrad gleicht dem AuPeren
des Disketten-Controllers und
wird wie dieser am Erweite-
rungsanschlu® des Schneider
CPC aufgesteckt. Alle Leitun-
gen des Anschlusses sind in der
Schnittstelle  durchgeschliffen
und auf der anderen Seite her-
ausgefiihrt, so daB sich der
Disketten-Controller problem-
losanschliefen 18Rt Fir weitere
Anwendungen steht ein zusatzli-
cher S0poliger Direkisteckver-
binder zur Verfligung. Das Ka-
bel fiir die seriellen Daten wird
ilber eine 25polige SUB-D-
Buchsenleiste angeschlossen.

Zu der Schnittstelle wird ein
englisches und ein deutsches
Handbuch mitgeliefert. Bei dem
deutschen Handbuch handeltes
sich um eine stellenweise amii-
sante 1:l-Ubersetzung des engli-
schen Handbuchs, die jedoch
durch die Druckqualitat (Fotoko-
pie) beeintrachtigt wird. Trotz-
dem ist das Handbuch gut ge-
lungen, denn es geht auf Anfén-
gerfragen und die RSX-Befehle
sehr ausfiihrlich ein. Auch der
Betrieb der Schnitistelle unter
CF/M kommt nicht zu kurz. Nur
die Angaben zur Hardware der
Schnittstelle hétte man sich et-
was detaillierter gewlinscht

Interessant sind die Hinweise
und Beispielprogramme, die auf
die Datenlibertragung via
RS232C von anderen Computer-
modellen aul den Schneider
CPC eingehen. (ma)

Info: SchneiderData, Rindermarkt 8, 8060
Fretsing, Tel. (081 61) 2877
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Tasword-Trilogie

wTasword Two«, die Standard-Textverarbei-
tung fiir den Spectrum, hat einen Nachfolger
bekommen: »Tasword Three« beherrscht jetzt
unter anderem auch Mailmerge und macht
aus dem Spectrum ein fast professionelles
Textsystem, das fiir private und halbberufli-
che Zwecke vollig ausreicht.

er bislang viel mit Tas-

word Two« gearbeitet

hatund aufdie neue Ver-

sion sTasword Threes
umsteigen will, wird sich umge-
wohnen miissen, Der Program-
mierer hat sich zwar offensicht-
lich alle Mithe gegeben, die in
der alten Version verwandten
Control-Keys beizubehalten —
das ist aber nicht immer gelun-
gen. Wer beispielsweise bislang
gewshnt war, sich durch den ge-
schriebenen Text mit <TRUE
VIDEO> und <INV VIDEO >
wortweise fortzubewegen, wird
beiTasword Three« beim Betati-
gen dieser Tasten nur das Auf-
und Abbewegen des Inhalts im
Help-Window bewundern kdn-
nen. Denn die Helppage ist in
vier Teile unterteilt worden. Im-
mer ein Viertel davon ist im obe-
ren Bildteil des Editors sword-
starlike« 2zu bewundern. Fir
Neueinsteiger ist diese erwei-
terte Hilfsfunktion ein nicht zu
unterschiitzender Vorteil. Und
wer sich mit dem Programm so
gut auskennt, daB er die stéindig
prisente Hilfe nicht mehr
braucht, kann das Helpfenster
verschwinden lassen, und hat
wieder genausoviel Platz zum
Schreiben auf dem Bildschirm,
wie bei Tasword Twos.

Dem Cursor Beine
machen

Driickt man bei sTasword
Threes langer auf die Cursorta-
sten, dann hort man statt dem ge-
méchlichen »Pip-Pip-Pip« der al-
ten Version ein hektisches
sPrrrrrerre: Doppelt so schnell
wie bisher huscht der Cursor
iiber den Bildschirm. Deutlich
gpiirt man hier (wie auch bei der
Search/Replace-Funktion), daf
der GroBtell dieser neuen Ver-
sion des Textverarbeitungspro-
gramms nicht mehr in Basic, son-
dern in Maschinensprache ge-
schrieben wurde.

Die Zahl der Controlkeycodes
hat sich gegeniber JTasword
Two« mehr als verdoppelt. So
sind Cursorbewegungen zum
Beginn und Ende eines Absat-
zes oder einer Seite mdéglich,
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man kann sein kleines schwar-
zes Rechteck (auf Wunsch auch:
seinen kleinen schwarzen Un-
derline-Strich) aber auch ent-
lang gesetzter Tabulatoren hilp-
fen lassen, was das Einrficken
von Absédtzen oder das Arbeiten
mit Tabellen spiirbar erleich-
tert.

Die <OR>Taste dient jetzt
zum Léschen ganzer Wérter und
der Blockmodus ist um einen
»Paste«-Befehl erweitert worden.
Das ist eine Art Textzwischen-
puffer, der beliebig kopiert wer-
den kann, Wer will, kann also
nun in seinen mit dem Spectrum
geschriebenen Liebesbrief auf
einen Tastendruck den Satz »lch
liebe Diche zwei-, finf- oder hun-
dertmal nacheinander einfil-
gen. Wem das zu penetrant er-
scheint, kann einzelne Zeilen auf
Tastendruck auch wieder ver-
schwinden lassen — und genau-
gsoschnell auch wiederherstel-
len, denn einen Undelete-Befehl
gibt es auch. Texte iberspei-
chern kann man inzwischen
auch, ohne mit einem "Write to a
Read File«Error im Basic zu lan-
den. Uberhaupt fragt sTasword
Three« bei fast allen Makrobe-
fehlen nach, ob es sie wirklich
ausfithren soll, Wir haben auch
keinen gravierenden Fehler ge-
funden, der nicht vom Pro-
gramm aus abgefangen wird,

Was allerdings immer noch
nicht funktioniert, ist das bild-
schirmorientierte Editieren. Ge-
nau wie bei seinem Vorginger
zieht der Cursor beim Lischen
nach links, wie es sich gehort,
den Buchstabenschwanz hinter
sich her. Aber halt nur bis zum
Zeilenanfang. Dann befreit sich
unser kleines Rechteck von sei-
nem Anhang und hilpft als Sin-
gle in die Zeile davor, Erst ein
Neuformatieren des ganzen Ab-
satzes Rt die so produzierten
unschonen Lilcken wieder ver-
schwinden.

Beim Durchsuchen des Textin-
haltes findet das Programm ge-
nausowenig wie sein Vorginger
die Endmarkierung. Es suchl
und sucht und sucht — bis man
irgendwann  entnervt die
<EDIT>Taste zum Abbruch
driickt, Ein Fehler, der zwar
nicht gravierend, aber drgerlich
ist.

Mit der Tastenkombination
<Extended +2> wird auf den
zweiten Zeichensatz umgeschal-
tet. So sind die deutschen Um-
laute auf dem Bildschirm dar-
stellbar. Ein groRer Fortschritt,
auch wenn es uns nicht gelun-
gen ist, diese verniinftig auf den
Sinclair-Drucker auszugeben ...

Texte, die zu lang sind, um in
den Speicher zu passen, kdnnen
in Teile zerhackt und einzeln auf
dem Cartridge gespeichert
werden, Dann wird ein soge-
nannter sPrintfiles geschrieben.
Er enthilt neben einem Dollar-
zeichen lediglich die Namen
der einzelnen gespeicherten Fi-
les. Diese werden anstelle des
Printfiles der Reihe nach ausge-
druckt, indem man diesen auf
den Drucker schickt.

Tasword Three macht
Mailmerge

Tasword TwoTextliles lassen
sich nicht direkt in Tasword
Three laden, weil das Datenfor-
mat anders ist. Auf dem Cartrid-
ge ist jedoch das Programm
¥T'2T34, das die notwendige Kon-
vertierung ohne gréfere Pro-
bleme erledigt.

Die interessanteste Neuigkeit
von Tasword Three ist das
Schreiben von Serienbriefen. In
eine Datei kommen die Adres-
sen, die jeweils am Anfang mit
Markierungen versehen wer-
den. Diese Markierungen kén-
nen frei definiert werden. Inder
Adrefdatel werden die einzel-
nen Adressen durch Leerzeilen
voneinander getrennt. Vor dem
Text der Adresse miissen die
Markierungen stehen, die spa-
ter im Brief als Platzhalter die-
nen. Beispielsweise soll »&A« fiir
die Anschrift, »&N« fiir den Na-
men und »&Tk fiir die Telefon-
nummer stehen. In den Brief
setzt man ebenfalls an die richti-
gen Stellen die gewiinschten
Markierungen ein. Tasword ver-
kntlipft die AdreBdatei mit dem
Brief und setzt anstelle der Mar-
kierungen die gespeicherten
Adressen. Wobel man beim Aus-
druck der Serienbriefe vorher
tiber das Hauptmenii auswihlen
kann, ob alle oder nur einige der
gespeicherten Adressen ausge-
geben werden sollen. Da die
Anzahl und Lénge der Datensét-
ze nur durch die Kapazitdt des
Laufwerks begrenzt sind, kon-
nen so mit Tasword Three sogar
einfache Datenbankfunktionen
durchgefiihrt werden. tig)

Apple spendet fiir World Wildlife Fund

Zur Unterstittzung des World
Wildlife Fund hat Apple Compu-
ter dem WWF Auen-Institut in
Rastatt eine schlilsselfertige
Computeranlage  gespendet.
Gerhard Jérg, Geschéftsfithrer
der Apple Computer, begriin-
det die Spende: »Wie sich der
WWF fiir eine humane Umwelt
einsetzt, so engagiert sich Apple
flir eine humane Arbeitswelt.«

Die gestiftete Computeranla-

ge umfaBt ein komplettes Desk-
top Publishing-System, das aus
zweil Macintosh Plus-Personal
Computern, einem LaserWriter,
einer 20-Megabyte-Festplatte,
einem externen Laufwerk sowie
der Software MacWrite, Mac-
Paint, MacDraw und Excel be-
steht. (zu)

Apple Computer, Ingolstdier Str. 20, 8000
Munchen 45, Tel. (089) 350340

Im Dezember herrscht
ziemliche Flaute, was Com-
putersendungen betrifft. In-
teressant wird sicher der
Kinofilm »Wargamess, der
erstmalig auch im Fernseh-
programm l4uft, Er ist vor al-
lem eine Empfehlung fiir alle
DFU-Freaks,

Wer nicht nur in den Appa-
rat schauen will, dem legen
7.12 20,18 Wargames —

Kriegsspiele
(ARD)

Computer und TV

Sendungen zum Thema Computer
im Dezember

wir eine Radiosendung ans
Herzz. Das »Computer-
Eckerls, das freitags um 18.18
Uhr im Miinchener Privat-
sender »Radio Xanadu« ge-
sendet wird, stammt némlich
aus unserer Redaktion. Wer
also diesen Sender empfan-
gen kann, sollte ruhig mal
sein sDampfradio« einschal-
ten und reinhdren. (gn)

16.12 16.04 Computer-

Comer (ZDF)
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(plus Postgebuhr)*
ome Computer Club

Ein fantastischer neuer Club!

Sie erhalten dann die ausgewdhiten Artikel zum -3
genannten Einfihrungspreis (plus Postgebln- _gua
ren”) zusammen mit der aktuellen Aus-
gabe unserer (ubzeitschrift  Program”.

PLUS
i

o pM s

Jeder, der einen Commodore 64/128 besitzt, hat jetzt die Maglichkeit,

kontinuierlich seine Software zu aktualisieren. Der Home Computer Cub
bietet seinen Mitgliedern Software und Biicher speziell fur den
Commodore 64/128. Die meisten Artikel sind auch auf Diskette erhaltlich.

Erkldrtes Ziel des Home Computer Club war und ist es, nur die beste

britische und amerikanische Software auf den deutschen Markt zu
bringen. Dies ist ein ganz neues Einfiihrungsangebot. Aus allen abgebil-
deten Artikeln konnen Sie drei beliebige ab einem Vorzugspreis von nur
3_-

Was der Club Ihnen bietet

DM pro Stiick (plus Postgeblhren®) auswahien.

Sie erhalten alle zwei Monate unentgeltlich unsere Clubzeitschrift

.Program” mit tbersichtlichen und hilfreichen Beschreibungen der Soft-
ware und Bucher in unserem Angebot. Diese Artikel werden sorgfdltig
aus der heute erhaltlichen Angebotspalette ausgesucht. lhre Gegen-
leistung besteht lediglich in der Bestellung eines Artikels alle zwei Monate
wahrend Ihrer Mitgliedschaft, deren Dauer nur ein jahr betragen muB.

Wie wird man Mitglied?

Senden Sie uns bitte den ausgefiiliten Coupon zu.

Senden Sie bitte diesen Coupon an folgende Adresse:
Home Computer Club, c/o Koldeweyh Direktmarketing
Postfach 4262, 7302 Ostfildern 1

[ch machte Mitglied in The Home Computer Qub werden. Senden Sie mir bitte
die Artikel mit den folgenden Bestellnummem zu:

] = | Senden Siemirebenfalls
l den Micro Guide 1 ‘
: | L | bitze ankreuzen) |

Behalte ich die mir zugesandten Artikel mehr als 10 Tage, Uberweise ich den
entsprechenden Betrag plus 1,- DM fur den Micro Guide (zuziigl, 5- DM Post-
gebiihren und Verpackung®) und werde automatisch Mitglied. Ich werde
mindestens einen Artikel alle zwei Monate aus der mir unentgeltlich zuge-
schickten Cubzeitschrift ,Program” bestellen. Gebe ich innerhalb der im Club-
magazin festgelegten Zeit keine Bestellung auf, akzeptiere ich das in Program®
beschriebene Qubangebot Editor's Choice”. Bitte schicken Sie mir diese Artikel als:

{entsprechendes

- (=] ?Diskette L_IEJ iKaSSEE‘e A bitze ankreuzen)

Meine Mitgliedschaft gilt mindestens ein jahr, die ich danach unter Einhaltung
einer zweimonatigen Kindigungsfrist jederzeit kindigen kann. Ich bin 18 Jahre alt
und gestatte hiermit The Home Computer Qub, fir mich Artikel zu importieren.

Unterschrift x Datum

Rucktritesrecht innerhalb von 10 Tagen. Durch Zurlicksenden der Artikel an obige
Adresse innerhalb von 10 Tagen nach deren Erhalt kann ich die Mitgliedschaft
annullieren.

Unterschrift x Datum

Vomame, Name

Strasse, Haus Nr.

PLZ/Wohnort

R T T —— Dieses Anoehat ol I1I1A AMa



Hardware Test

erade 1m Heimbereich

wachst derzeit der An-

spruch an die Fahigkeiten
eines Druckers. Als Standard bei
diesem  Peripherie-Wunschgerat
Nummer 1 gelten bisher noch neun
Nadeln, mit denen sich sogar in
Near Letter Quality drucken laft,
Die Preise bewegen sich dabei von
300 bis iiber 2500 Mark. Auf der Su-
che nach einer schéneren Schrift
wurden einige Drucker mit zwei
Neuner-Reihen (= 18-Nadel-Druk-
ker) ausgestattet, was neben einem
exakteren Druckbild auch einen
Ceschwindigkeitsvorteil  brachte.
Fiir luxuridsere Letter-Quality-
Schriften, die kaum von Schreibma-
schinenqualitdt zu unterscheiden
sind, wurden Drucker mit 24 Nadeln
entwickelt (zwei Zwolfer-Reihen).
Die Preise fiir LQ-Drucker beweg-
ten sich jedoch bis vor kurzem noch
jenseits der 2000 Mark-Grenze, fiir
den Heimanwender deutlich zu
hoch.

Mit dem SI-80 kommt ein
Schonschriftdrucker auf den
Markt, der im Preis/Lei-
stungsverhiltnis bis jetzt kon-
kurrenzlos ist.

Genau in diese Bresche schldgt
der neue Seikosha SL-80. Ausgerii-
stet mit 24 Nadeln liefert er ein LQ-
Schriftbild, das sich sehen lassen
kann. Der Preis von 1298 Mark diirf-
te den Mitbewerbern im heifium-
kampften Drucker-Markt einige
schlaflose Néchte bereiten.

Punkt fir Punkt
zum Superbild

Der Druckkopf des SL-80 besitzt
zwel leicht versetzte Zwolferreihen-
Nadeln mit runden Képfen. Damit
148t sich in einem Durchgang eine

Zeile mit LQ-Schrift zu Papier brin-
gen, die sich deutlich von NLQ-
Schriften abhebt (LQ = Letter Quali-
ty, NLQ = Near Letter Quality). Da-
bei findet bei der Schriftart Pica in
Verbindung mit Kursivschrift eine
Druckmatrix von 47 x 21 Punkten
Verwendung (ohne Kursivschrift: 36
x 17 Punkte). Im Draft-Modus (EDV-
Standard-Druck), der mit einer Auf-
l6sung von 12 x 17 arbeitet, sind
deutlich die einzelnen Punkte zu er-
kennen, aus denen sich die Zeichen
zusammensetzen. Einen wesentli-
den Pluspunkt sammelt der Seiko-
sha SL-80 mit seinen hervorragen-
den Grafik-Fahigkeiten. 8-Nadel-
Grafiken, wie man sie beispielswei-
se vom Commodore 64 kennt, sind
fiir ihn ein Kinderspiel. Sieben ver-
schiedene Auflésungen von 480 bis
1920 Punkten je Zeile bietet der Sei-
kosha SL-80. Diese Zeilenauflésung
148t sich sowohl in 8- als auch in
24-Nadel-Grafiken anwenden. Da-
mit lassen sich auch hochauflésen-

Ausgabe |/]Januar 1987



Test Hardware

de Grafiken des Amiga, Atari ST
oder eines Personal Computers in
einer ungeahnten Auflésung aus-
drucken. Die entsprechende Soft-
ware fiir die Ausnutzung der hohen
Grafikauflosungen wird nicht lange
auf sich warten lassen.

Das Druckbild gewinnt auch
durch die Verwendung von Carbon-
Farbbandern. Dieses Farbband ist
zwar etwas teurer als herkémmliche
Farbbéander, verbessert aber deut-
lich die Druck-Qualitat. Mit dem
Carbonband lassen sich ungefahr
zwel Millionen Zeichen drucken,
das entspricht zirka 360 randvoll ge-
schriebenen DIN-A4-Seiten. Selbst-
verstindlich kann man auch weiter-
hin herkommliche Drucker-Farb-
bénder benutzen.

Uber das Tastenfeld an der Front-
seite 14Bt sich — neben den bekann-
ten Standardfunktionen Line-Feed
und Form-Feed — der LQ-Modus ch-
ne umstandliche Befehls-Program-
mierung einstellen. Als Besonder-
heit kann man auch den linken und
rechten Rand iiber diese Tastatur
steuern.

Unter der hinteren Abdeckung
finden sich zwei DIL-Schalter-Rei-
hen, deren verschiedene Einstel-
lungen aber fast alle auch software-
malig realisierbar sind.

Eine der herausragenden Fahig-
keiten des Seikosha SL-80 ist die
Emulation des Epson LQ-1500 und
des damit verbundenen Epson-Be-
fehlssatzes (ESC/P-Codes). Der
LQ-1500 ist bisher ungeschlagener
Spitzenreiter in Sachen Druckbild-
Qualitét, liegt aber im Preis fast dop-

Name: Seikosha SL-80
Preis: 1298 Mark
Abmessun- 400 x 325

| gen: 140 mm
Papierbreite: 101 bis 254 mm
Puffer: 16 KByte
Druckkopf: 24 Nadeln
Druckmatrix: von 12 x 17 bis

47 x 21 Punkten
pro Zeichen
Geschwindig- 135 Z/s Daten-
keit: Druck
54 Z/s LQ-
Druck
Papiervor- Zugtraktor und
schub: Friktion
Zeichensatz: ESC-P IBM,
ASCII
Schriftarten:  Pica, Elite
Grafik: 480, 640, 720,
960, 1440 und
1820 Zeilen-
punkte
Schnittstelle: Centronics
Zubehor: ausfiihrliche
Handbiicher,

i Carbonband
Besonderhei- deutlich gerin-
ten: gere Druckge-

rdausche als der-
zeit Standard

ist, halbautoma-
tischer Einzel-
blatteinzug,
Epson LQ-1500-
Modus, 2 KByte
RAM fiir eigene
Zeichensdtze

Die Leistung des SL-80 auf einen Blick

Happy—Computer
Sedkasha S1.-80
Proportionalschrift
Surerb!
ITtalik geféllig?
Pica Elite Fett
Superg,s Schmall

Gute Schriftqualitit aus 24 Nadeln

pelt so hoch wie der SL-80. Da der
Seikosha SL-80 auch den vollstandi-
gen IBM-Befehlssatz versteht (somit
den Extended-ESC/P-Code besitzt),
ist dieser Drucker fiir so ziemlich al-
le Computer ein idealer Partner, da
sich mit den verschiedensten Soft-
ware-Produkten beziiglich der An-
steuerung keine Probleme erge-
ben.

Die Papierabdeckung wird beim
Seikosha SL-80 auch als Einzelblatt-
Einzug benutzt. Dazu wird sie ein-
fach hochgestellt. Bei der Verwen-
dung von Einzelblattern wird der
Zugtraktor abgenommen. Ein auto-
matischer Einzelblatt-Schacht ist zu-
satzlich erhaltlich. Besondere Er-
wihnung verdient der sehr ge-
rduscharme Druckvorgang, der Oh-
ren und Nerven schont.

Seikosha landet mit dem SL-80 ei-
nen weiteren Coup, nachdem vor
kurzem gerade die NLQ-Preissen-
sation SP-180 vorgestellt wurde. Der
Trend zu mehr Qualitiat bei anwen-
derfreundlichen Preisen ist unver-
kennbar. Fiir den Schdnschrift- und
Crafik-Fan ist dieser Drucker nicht
die Alternative, sondern das derzei-
tige Nonplusultra. (zu)

Jeizi kommen

die MS-DOS-

esunkene Preise bei gestie-

genen Leistungen machen

Computer immer attrakti-
ver. Der Tandy 1000 EX ist der erste
MS-DOS-Computer, der auch vom
Design her auf eine breite Kdufer-
schicht zielt. Erstmals ist die Tastatur
zusammen mit der Computerplati-
ne, dem Netzteil und der Disketten-
station in einem Gehause unterge-
bracht. Bemerkenswert sind die
zwei  Joystick-Anschliilsse  (DIN-

Ausgabe |/]Januar 1987

Giinstige Angebote an IBM-
kompatiblen Personal Com-
putern haben den Computer-
Markt in Bewegung ge-
bracht. Jetzt kommt das erste
Modell, das man als MS-DOS-
Heimcomputer bezeichnen
kann. Der Tandy 1000 EX bie-
tet dabei alle Vorziige eines
echten Personal Computers.

Rundstecker) seitlich an dem Ge-
hause, ein Kopfhoreranschlu und
ein Lautstdrkeregler fiir den Sound,
den ein dreistimmiger Tongenera-
tor produziert, der sich in bisherigen
Standard-PCs nicht findet.

Fiir den Anschluf an einen Moni-
tor steht ein Video- und ein RGB-
Ausgang zur Verfilgung. Uber den
Video-Ausgang kann auch ein Fern-
sehgerdt mit seriellem Video-Ein-
gang angeschlossen werden, Ein

e, 17



Hardware Test

Der Tandy 1000 EX
besitzt alles, was ein
MS-DOS-Computer
besitzen muf

Drucker und ein zusatzliches zwei-
tes Diskettenlaufwerk (5% oder 3%
Zoll) sind iiber zwei spezifische Tan-
dy 1000 EX-Schnittstellen anzu-
schlieffen (der Druckerausgang hat
zwar Centronics-Norm, aber keinen
genormten Steckanschluf).

SerienméiBlige
Farbgrafik

Um eine Erweiterungskarte einzu-
bauen — ein Steckplatz fiir drei Plus-
Steckkarten in Tandy-Norm ist vor-
handen — wird einfach ein Teil der
Abdeckung abgezogen und die
Karte eingesteckt. Steckkarten in
IBM-Norm sind nicht ochne weiteres
anschlhiefbar. Miteiner in der linken
Gehéduseseite integrierten Stahlplat-
te 14Bt sich der Computer auf einer
Unterlage gegen unbefugtes »Mit-
nehmen« sichern. Dieses niitzliche
Detail ist nicht nur bei einem Einsatz
des Tandy 1000 EX in Schulen, son-
dern auch an anderen offentlich zu-
ganglichen Orten von Vorteil.

Der Tandy 1000 EX arbeitet mit
4,77 oder 7,16 MHz und besitzt in der
Grundversion 256 KByte Arbeitspei-
cher (mit Plus-Karten auf 640 KByte
erweiterbar). Durch die Verwen-
dung des Betriebssystems MS-DOS
2.11 wird der 1000 EX zu einem voll-
wertigen Personal Computer,

Die deutsche Tastatur umfaft 90
Tasten. Die zwdlf Funktionstasten
sind in einer Reihe liber der Tastatur
angebracht;, fiir die Cursorbewe-
gung stehen eigene Tasten zur Ver-
fiigung. Eine extra HOLDTaste
stoppt und startet das Bildschirm-
scrollen oder halt den Ablauf von

18 s,

An der Seite befindet sich das integrierte
5'-Zoll-Disklaufwerk

Name: Tandy 1000 EX

Preis: 1795 Mark

Prozessor: 8088-2, 4,77 und
7,16 MHz

Betriebs- MS-DOS 2.11

gystem:

Arbeitsspei- 256 KByte

cher:

Laufwerke: 1 x 360 KByte,
8Y% Zoll

Schnittstellen: 2 x Joystick,
Kopfhorer, pa-
rallel, zweites
Laufwerk, RGB,
Video

Steckplitze: | x filr drei
Tandy-Plus-
Erweiterungs-
karten

Monitor: monochrom

Kompatibili- gut

tét:

Zusétzlich Erweiterungs-

erhiltlich: karten, Maus,
zweites Lauf-
werk, Farbmo-
nitor

Leistungsdaten des Tandy 1000 EX

Programmen an. Die Funktionsta-
sten sind bereits beim Einschalten
mit Funktionen belegt. So wird zum
Beispiel beim Laden des Betriebs-
systems und gleichzeitigem Driik-
ken einer Funktionstaste automa-
tisch der 7,16-MHz-Modus einge-
schaltet.

Wer lieber mit Maus statt mit Ta-
statur arbeitet, kann sich eine Color-
Maus zum Preis von 130 Mark zule-
gen. Zum Betrieb der Maus bendtigt
man allerdings eine Plus-Erweite-
rungskarte, auf der sich zusétzlich
auch eine Echtzeituhr befindet. Die
Erweiterungskarte kostet nochmals
360 Mark,

Alles unter
einem Dach

Neben dem Betriebssystem MS-
DOS 2.11 ist im Lieferumfang das
Programmpaket DeskMate II ent-
halten, das aus sechs Teilprogram-
men besteht; Text, Kalkulation, Da-
teien, Telecom, Kalender und Mail-
box. Das qualitativ gute Programm-
paket erlaubt den sofortigen Ein-
stieg in die elektronische Datenver-
arbeitung und die sofortige Ausnut-
zung der Fahigkeiten des Compu-
ters, ohne erst zusétzliche Software
kaufen zu miissen. Es reicht sogar
fiir kleinere Biiroarbeiten, zum Bei-
spiel fiir Nebenverdiensttatigkeiten,
aus. Zwischen den einzelnen Pro-
grammen sind die Daten voll aus-
tauschbar. Somit kann man bei-
spielsweise Kalkulationen vorneh-
men, anschliefend mit der Adref-
datei verbinden und mit Hilfe der
Textverarbeitung als Serienbrief
ausdrucken lassen.

Kompatibilitét ok!

In der Grundversion fiir 1795
Mark ist das Computersystem mit
Farbgrafikkarte ausgeriistet, besitzt
256 KByte RAM, ein Diskettenlauf-
werk und einen Griinmonitor. Ein
hervorragender Farbmonitor (Tan-
dy CM-10) ist fiir einen Aufpreis von
zirka 800 Mark erhéltlich.

Im Kompatibilitatstest arbeitete
der Computer sowohl mit Grafikpro-
grammen wie dem Flight Simulator
II als auch mit Anwendungssoftware
wie Sidekick, Word oder Lotus 1-2-3
problemlos zusammen und gab
auch sonst keinen AnlaB zu Kompati-
hilitatsklagen.

Der Tandy 1000 EX zielt mit sei-
nem Preis-/Leistungsverhaltnis voll
auf den Heim- und Schulbereich
und hat auch alle Chancen, ein ech-
ter Renner zu werden. (zu)
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* DIAMOND QUALITY*

FUJI FILM
Disketten

Hochkaratiges von FUJI!

LJGewinnen Sie einen echten
0,16karatigen Brillanten!”

Bei Ihrem FUJI FILM Disketten-Handler liegen die
Teilnahmekarten. Ausfiillen - und ab die Post! Einsende-
schiuf ist der 24.12. 86. 20 schone Steine werden von
FUJI verlost. Und weil Weihnachten ist, gibt es bei
Ihrem FUJI FILM Disketten-Handler farbig sortierte
5,25” MD 1D FUJI FILM Disketten* im Angebot!

*) solange der Vorrat relcht.

FUJI PHOTO FILM (EUROPE) GMBH - HeesenstraBe 31 - 4000 Diisseldorf - Telefon (0211) 50 89 - 261 bis 265



Der Hardware auf den Takt

Bei jedem Tastendruck het-
zen die Bits im Computer hin
und her. Wir begeben uns
einmal auf Verfolgungsjagd.

achdem man sich in die

Hochsprache seines Com-

puters(im Normalfall ist dies
das Basic) mit all thren Macken und
Vorziigen eingelebt hat, kommt ir-
gendwann der Wunsch auf, sich et-
was naher damit zu beschaftigen,
wie Basic-Programme ausgefiihrt
werden. Man kauft sich also ein Ma-
schinensprachebuch und/oder ei-
nen Assembler (ein Programm, das
es erlaubt in der Prozessorsprache
zu programmieren) und dringt damit
in das Innere des Computers vor.
Man erfdhrt dabei, daB sich die teil-
weise sehr komplexen Basic-Kom-
mandos auf relativ einfache Befehle

in Maschinensprache zuriickfithren
lassen. Mit Hilfe der Maschinen-
sprache kann man den Sprach-
schatz seines Computers erweitern,
oder auch eine Reihe von Fahigkel-
ten des Geréates ausnutzen, die bei
der Beschrankung auf die Hoch-
sprache unzuganglich sind. Man
manipuliert Register und Ausgabe-
bausteine und erreicht damit die
verschiedensten Effekte. Trotzdem
bleibt im Hinterkopf immer noch ei-
ne Frage offen. Denn obwohl man
weiB, dab die Hochsprache sich auf
Maschinensprachebeiehle zuriick-
fithren 14Rt, ist man damit dem el-
gentlichen Problem keinen Schritt
ndher gekommen. Wie lauft denn
nun die Ausfiihrung eines Maschi-
nensprachebefehls wirklich ab?
Wie kommunizieren die einzelnen
Bausteine eines Computers mitein-

ander? Was passiert wirklich, wenn
Daten zwischen dem Herzstlick des
Computers, der CPU (das heiBt
Central Processing Unit und bedeu-
tet Zentraleinheit) und beispielswei-
se dem Speicher hin- und herge-
schoben werden? Die Antworten auf
diese Fragen sind dabei nicht nur
von akademischem Wert. Sie schaf-
fen einerseits ein besseres Verhalt-
nis zum Computer, weil man endlich
weiR, warum etwas geht bezie-
hungsweise nicht geht, andererseits
ist die Kenntnis der Zusammenhan-
ge notwendige Bedingung, wenn
man darangeht, seinen Computer zu
erweitern. Spatestens dann stellt
sich nadmlich die Frage wie bei-
spielsweise die Daten an den Druk-
ker weitergegeben werden und ob
ein Drucker an einem bestimmten
Computer betrieben werden kann.
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Nun gibt es eine ganze Reihe von

Computern, und jeder verfiigt,
schon aus patentrechtlichen Griin-
den, natiirlich iiber einen andersar-
igen Aufbau. Eine Analyse aller Da-
tenwege bel auch nur den wichtig-
sten am Markt vertretenen Compu-
tern wiirde hier zu weit gehen. Wir
werden uns also etwas beschranken
miissen. Dies ist auch nicht beson-
ders negativ zu sehen, da sich die
Grundprinzipien in allen Compu-
tern wiederfinden und die Unter-
schiede bei Grafik, Sound oder Be-
fehlsausfithrung nur durch Hinzufii-
gen des einen oder anderen Zusatz-
bausteins auftreten. Basis unserer
Uberlegungen soll ein ganz einfa-
ches Computersystem sein, sozusa-
gen ein Rumpfcomputer. Dieser be-
steht aus den vier Einheiten: ROM,
RAM, Peripherie und CPU.
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Ein Computer ist im Endeffekt nur
eine Datenverkniipfungsmaschine.
Alles was er »kanns« ist, einen Daten-
wert von einer Position A zu einer Po-
sition B zu transportieren oder einen
Datenwert, der an einer Position A
gespeichert ist mit einem Wertan ei-
ner Position B zu verkniipfen und
das Ergebnis an einer Position C zu
speichern. Auf den ersten Blick
sieht dies recht einfach, vielleicht
sogar zu einfach aus. Der Trick liegt
jedoch wie so oft bei Computern in
der Vielseitigkeit des Begriffs Posi-
tion. Der Ort, an dem sich die Daten
befinden, kann beispielsweise im
Festwert-Speicher des Computers,
dem sogenannten ROM, liegen.
ROM-Bausteine verlieren ihre Infor-
mationen beim Ausschalten nicht.
Die in ihnen enthaltenen Informatio-
nen kénnen jedoch auch nicht geén-
dert werden. In ROM-Bausteinen
sind daher feste GréBen wie die Zahl
x oder auch die grundlegenden
Computerprogramme gespeichert.
Eine andere Position konnte ein
RAM-Baustein sein. RAM-Bausteine
verlieren ihre Information beim Aus-
schalten des Computers. Die in ih-
nen gespeicherten Werte konnen
aber auch jederzeit im Betrieb ge-
andert werden. Wahrend das ROM
das sHandbucht des Computersy-
stems darstellt, kann man das RAM
als »Notizbuch« bezeichnen. Die
dritte Position kénnte ein Peripherie-
baustein sein. Die Abfrage des Joy-
sticks oder die Ausgabe von Werten
an den Drucker geschieht mit Hilfe
solcher Chips. Schlieflich bleibt als
vierte notwendige Einheit die schon
erwahnte CPU. Eine CPU besteht
aus drei wichtigen Teilen:

1. Den Registern. Diese enthalten
Zahlenwerte.

2. Dem Rechenwerk. Dieses ver-
kniipft (addiert, subtrahiert etc)
zwel Register miteinander.

3. Dem Steuerwerk. Dieses legt fest,
was als nachstes passieren soll. Es
holt einen Maschinenbefehl nach
dem anderen aus dem Speicher
und interpretiert ihn.

Die vier gerade beschriebenen
Einheiten lassen sich in jedem Com-
putersystem in der einen oder ande-
ren Form wiederfinden. Wir wollen
jetzt einmal anhand eines einfachen
Computersystems das Zusammen-
wirken der einzelnen Bausteine un-
tersuchen.

Betrachten wir dazu Bild 1. Es gibt
das Grundschema eines Computer-
systems wieder. Im Mittelpunkt steht
die CPU, die iiber drei Gruppen von
elektrischen Leitungen mit dem
Rest des Computers verbunden ist,
namlich dem AdreBbus, dem Daten-

bus und dem Steuerbus. Jede Bau-
gruppe, das heift ROM, RAM und
Peripherie, ist dabei mit allen drei
Gruppen von Datenleitungen ver-
bunden. Allerdings sind fiir die ein-
zelnen Bausteine unterschiedliche
Leitungen zustdndig. Um das Zu-
sammenwirken dieser drei Grup-
pen von Datenleitungen zu betrach-
ten, miissen wir uns anschauen,
iiber welche Datenleitungen die
einzelnen Bausteine mit der CPU
kommunizieren. Dazu miissen wir
uns zunachst vor Augen halten, daB
jede Kommunikation zwischen der
CPU und einem anderen Baustein
nur dazu dient Daten von dem ange-
sprochenen Baustein zu empfan-
gen, beziehungsweise Daten an die-
sen zu senden. Inden meisten Heim-
computern wird das 8-Bit-Datenfor-
mat verwendet. Es werden also im-
mer 8 Datenleitungen gleichzeitig
gesetzt (auf den Wert 1) beziehungs-
weise riickgesetzt (auf den Wert 0).
Die Ubergabe der Daten exfolgt da-
bei immer auf dem Datenbus. Der
Datenbus alleine reicht jedoch nicht
fiir die Dateniibergabe aus. Der
Grund dafiir ist relativ einfach zu er-
kennen. Alle Bausteine greifen auf
den Datenbus zu. Wenn wir bel-
spielsweise einen Computer mit 32
KByte RAM und 32 KByte ROM neh-
men, also ein Gerét, das iiber 32768
RAM-Speicherstellen und dieselbe
Anzahl von ROM-Stellen verfiigt, so
mubB eine Auswahl erfolgen. Konkret
muf festgelegt werden, welche
Speicherstelle ihren Inhalt an die
CPU senden soll, beziehungsweise
die auf dem Datenbus von der CPU
gesendeten Daten i{ibernehmen
soll. Dazu dient der AdreBbus. Hier
kann die CPU auswahlen, mit wel-
cher Speicherstelle sie ssprechens
will. Bei einem B8-Bit-System sind
hierfiir typischerweise 16 AdreRlei-
tungen vorgesehen, womit man zwi-
schen 2¥=64K=65536 verschiede-
nen Speicherstellen unterscheiden
kann. Bei vollstandiger Ausnutzung
aller AdreBleitungen konnten wir al-
so genau unsere beiden Speicher,
das ROM und das RAM, sicher de-
codieren. Damit wéren dann aber
auch schon die Unterscheidungs-
merkmale erschépft. Wenn wir nun
auch nur eine einzige Ein/Ausgabe-
stelle ansprechen wollten, so ware
das nicht mehr moglich. Schon bei
der Entwicklung der ersten CPUs
hat man daher auf Abhilfe geson-
nen. Die Losung ist ein »Steuerbus«.

Hierbei handelt es sich um eine
weitere Gruppe von Leitungen, die
eine Unterscheidung zwischen Ein-/
Ausgabebausteinen und Speicher-
chips erlauben und dariiber hinaus
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auch die Datenflufrichtung bestim-
men. Wie schon gesagt, wird der
Datenbus in zweifacher Richtung
betrieben. Das Fachwort dafiir lau-
tet bidirektional. Es wird also diesel-
be Gruppe von acht Datenleitungen
benutzt, um Informationen ins RAM
zu schreiben, wie auch, wenn wir
Daten aus dem RAM lesen wollen.
Irgendein Signal muB aber nun dem
Speicherbaustein sagen, daf er die
Information der angewdhlten Spei-
cherstelle an die CPU senden soll,
beziehungsweise, dah er die aktuell
auf dem Datenbus vorhandenen Da-
ten in die angewahlte Speicherstelle
iibernehmen soll. Diese Information
finden wir ebenfalls im Steuerbus.
Nunistesaber an der Zeit, da3 wir
uns die auf den ersten Blick verwir-
rende Vielfalt von Funktionen ein-
mal anhand des direkten Zusam-
menspiels zweier Bausteine an-
schauen. Dazu suchen wir uns die
wohl bisher am h&ufigsten verwen-
dete 8-Bit-CPU, einen Z80-Prozessor
aus und betrachten dessen Zusam-
menarbeit, das sogenannte »Hand-
shaking« mit dem in jedem Z80-Sy-
stem anzutreffenden Peripherie-
baustein 8255, der beispielswelse
die Tastatur- und Joystickabfrage
iibernimmt und dariber hinaus fiir
die Weitergabe und den Empfang
von Daten an die beziehungsweise
von der AuBenwelt zusténdig ist. Bei
beiden Bausteinen handelt es sich
um hochintegrierte Chips, die eine
Vielzahl von Funktionen vereinigen.
Bild 2 gibt die Beschaltung der
CPU wieder. Ohne Probleme koén-
nen wir sofort den Datenbus und
den Adrefbus erkennen. Die
AdreBleitungen sind mit A0 bis AlS
beziffert und analog dazu wird der
Datenbus aus den Leitungen DO bis
D7 gebildet. Damit haben wir von
den 40 Ausgéngen der CPU bereits
24 vergeben. Der Rest sind Versor-
gungsleitungen und natiirlich der
Steuerbus. Fiir uns sind hier insbe-
sondere die Leitungen MREQIORQ,
RD und WR von Interesse. MREQ
(Memory-Request = Speicheranfra-
ge) ist ein Ausgangssignal, Der Pro-
zessor setzt dieses Signal, wenn er
einen Zugriff auf den Speicher vor-
nehmen will. Umgekehrt zeigt ein
Setzen von IORQ (I/O-Request=
Ein-/Ausgabe-Anfrage) an, dah ein
Peripheriebaustein angesprochen
werden soll. Will der Prozessor
schreiben, so setzt er das WR-
(write = schreiben)-Signal auf den
aktiven Low-Pegel. Beim Lesen wird
RD (read =lesen) aktiv. Indem wir
diese zusidtzlichen Steuersignale
auswerten, kénnen wir also zwi-
schen Peripherie und Speicher ent-
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Bild 3. Die Pinbelegung der 8255

scheiden und auch festlegen, in wel-
cher Richtung der Datenfluf erfol-
gen soll. Um zu erkennen, wie die
genaue Kopplung aussehen mubp, ist
allerdings erst noch ein Blick auf
Bild 3, die Beschaltung des Periphe-
riebausteins 8255 notwendig. Bei
dem 8255 handelt es sich einfach
ausgedriickt um drei programmier-
bare 8-Bit-Register. Diese sogenann-
ten Kanéle oder auch Ports tragen
die Bezeichnungen A, B und C. Auf
der einen Seite, der Systemseite,
wird der 8255 mit dem Rest des
Computers tiber den Bus verbun-
den, Aufder anderen Seite, der Peri-
pherieseite, stehen dann drei 8-Bit-
Kanale zur Verfiigung. Diese 8-Bit-
Ports kénnen iiber eine Steckverbin-
dung herausgefiihrt werden. damit
ein Drucker oder anderes Periphe-
riegerét an ihnen betrieben werden
kann. Man kann sie aber auch bei
geeigneter Programmierung bei-
spielsweise zur Tastaturdecodie-
rung einsetzen. Der 8255 verfiigt
iiber zwei Adrefleitungen A0 und
Al Mit diesen Leitungen kénnen wir
festlegen, auf welchen Port wir zu-
greifen wollen. Die Bedeutung der
einzelnen Kombinationen finden Sie
in der Tabelle in Bild 3. Konkret ver-
bindet der 8255 den Port C mit dem
Datenbus, wenn wir Al auf 1 und A0
auf 0 setzen. Dies ist jedoch als Infor-
mation noch nicht ausreichend. Der
8255 muB ja auch noch dariiber in-
formiert werden, ob wir denn nunle-
sen oder schreiben wollen. Dazu
verfiigt er iber zwei weitere Leitun-
gen, die wir schon vom Prozessor
her kennen: RD und WR. Beide ha-
ben dieselbe Bedeutung wie beider
CPU nur daP es sich beim 8255 um
Eingédnge handelt. Dieser Baustein
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ist ja Befehlsempfanger und wird
von der CPU instruiert. Im Gegen-
satz zum Datenbus, der wechselsei-
tig betrieben werden kann, ist hier-
bei also die Signalrichtung eindeu-
tig. Schauen wir uns nun die restli-
chen Leitungen des 8255 an. D0-D7
sind die schon bekannten Datenbus-
leitungen. Hiermit wird der Chip mit
der CPU verbunden. PAQ bis PAT,
PBO bis PBT und PCO0 bis PCT stellen
die andere Seite dar. Hierbei han-
delt es sich um die jeweils ebenfalls
acht Ein- oder bei umgekehrter Pro-
grammierung auch Ausgangsleitun-
gen der drei Ports. +5V und GND
stellen die zwei notwendigen Ver-
sorgungsspannungsleitungen dar.
RESET setzt den Chip beim Ein-
schalten auf eine definierte An-
fangsposition (alle Ports auf Eingabe
und die dazugehorigen Register ge-
16scht). Damit bleibt nur noch ein
Eingang des 8255, die letzte und
vielleicht wichtigste Leitung tber,
der CS+{Chip-Select=Bausteinaus-
wahl)Eingang. Nun werden Sie
sich vielleicht fragen, wozu denn
dieser Eingang noch notwendig ist.
Die Richtung der Daten haben wir
iiber RD und WR ausreichend spe-
zifiziert, Auf welchen Port zugegrif-
fen werden soll, ergibt sich aus A0
und Al. Wozu also noch der CS-Ein-
gang? Sie kommen relativ schnell
auf die Losung, wenn Sie sich vor-
stellen, was passieren wiirde, wenn
wir in unserem System nach Bild 1
zum Beispiel zuerst eine Information
aus Port A auslesen und danach
noch einen Wert aus dem RAM be-
notigen. Zuerst miissen wir dazu A0
und Al auf 0 setzen und ebenso RD.
Als Gegenleistung gibt uns der 8255
den Wert, der gerade an Port A an-
liegt aus. Physikalisch geschieht
dies, indem Transistoren durchge-
schaltet werden. Der 82595 ist also
nun mit dem Datenbus verbunden.
Was passiert nun, wenn das RAM als
nachstes Daten liefern soll? Es wird
auch mit dem Datenbus verbunden
und will nun seinerseits bestimmte
Datenleitungen auf 0 oder | setzen,
um seine Information an die CPU ab-
zugeben. Gleichzeitig versucht aber
auch noch der 8255 seine Informa-
tionen loszuwerden und dabei die
Leitungen des Datenbusses typi-
scherweise auf andere Werte zu set-
zen. Ergebnis: Wenn beispielsweise
der eine Baustein versucht eine Da-
tenleitung auf High zu setzen, indem
er sie mit dem Pluspol der Span-
nungsquelle verbindet, und der an-
dere versucht sie auf »Lowe zu be-
kommen, indem er dasselbe mit
dem Minuspol tut, so ist das Resultat
ein KurzschluB, der so lange anhalt,

rADD

bis der schwichere Baustein nach-
gibt, konkret: durchbrennt. Was wir
also bendétigen, ist eine Schaltstelle,
die nicht zum Datenaustausch bend-
tigte Bausteine vom Datenbus
trennt. Die technische Vorausset-
zung dafiir liefert dazu eine raffinier-
te Erfindung, die sogenannte »Iri-
State-Logice«. Normalerweise gibt es
in einem Computer nur zwei Zustan-
de. Ein Ausgang ist mit Minus, dem
einen Pol der Spannungscuelle ver-
bunden oder mit Plus, dem ande-
ren. Daraus resultieren dann die
beiden Zustdande Low und High, ak-
tiv und passiv beziehungsweise 1
und 0, die dann als bindre Zahlen
weiterverarbeitet werden. Die Tri-
State-Logic hat nun quasi in der Mit-
te von beiden einen weiteren Zu-
stand eingefiihrt, hochohmig. Wéh-
rend normalerweise die Ausgangs-

signale mit ziemlicher Leistung aus-
gegeben werden, arbeitet ein Aus-
gang im Zustand shochohmig« nur
mit einer sehr geringen Leistung, ty-
pischerweise nur Ystel der Nor-
malleistung. Fiir einen normal auf I
oder 0 befindlichen Ausgang ist es
damit kein Problem mehr, sich star-
keméBig gegen diesen »Schwach-
ling« durchzusetzen und damit sein
Signal als einziges anzubieten. Nor-
malerweise befinden sich alle am
Datenbus angeschlossenen Baustei-
ne im Zustand hochohmig und nur
wenn neben der Adressierung und
der Datenflufrichtung auch das
Freigabesignal (CS, bei einigen
Bausteinen auch ENABLE=Frei-
gabe genannt), erscheint, werden
die Daten wirklich ausgegeben, al-
so auf niederohmig umgeschaltet.
Wie miissen wir nun konkret vor-
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gehen, wenn wir einen 8255 mit der
CPU verbinden wollen? Zundchst ist
klar, daR der Baustein am Datenbus
hangenmuB. D0 bis D7 der CPU und
des 8255 miissen also jeweils mitein-
ander verbunden werden. Genau-
sowenig Probleme bereitet uns die
Schreib-/Leseauswahl. RD und WS
sind ebenfalls einfach zu verbinden.
Nun kommen die beiden Punkte, die
je nach System unterschiedlich ge-
handhabt werden. A0 und Al sind
die zwei Adrefeingange. Fiir den
Datenaustausch mit einem Periphe-
riebaustein benutzt man beim Z80
meist die Maschinenkommandos IN
und OUT. Bei den Kommandos ist da-
bel noch ein 8-Bit-Zahlenwert, also
eine Zahl von 0 bis 255 mitzugeben,
die das Peripheriegerat spezifiziert.
Diese Zahl wird bei der Ausfiihrung
des Maschinensprachebefehls auf
den Adref3bus libertragen und zwar
auf die untersten 8 Datenleitungen.
Wie dies genau ablauft, dazu gleich
mehr. Wichtig ist jedoch erst einmal,
daB, wenn wir einen Befehl wie OUT
(D,A ausfithren, dieser Wert 1 auf
den Adrefbusiibertragen wird, 1 ist
bindr 0000 0001. Es wird also nur die
unterste AdreRleitung gesetzt, die
anderen bleiben riickgesetzt, Wenn
wir also A0 und Al des 8255 mit die-
sen beiden Leitungen des AdreB-
bus verbinden, so konnen wir durch
Ausgabe von OUT (1),A den Port B
des 8255 ansprechen. Denn bei
AO=1 und Al=0 ist ja dieser Port
ausgewdhlt, Die Auswahl der Ports
und die DatenfluBrichtung sind da-
mit geklart. Es bleibt nur noch CS
tibrig. Wir brauchen nun ein Signal,
das eindeutig festleqt, daB die CPU
mit dem 8255 konferieren méchte,
Gehen wir einige Schritte zuriick;
Dieses Signal existiert und zwar ist
es]ORQ. Diese Leitung wird ja gera-
de dann vom Prozessor aktiviert,
wenn dieser mit einem Peripherie-
gerat sprechen moéchte. Damit ha-
ben wir alle grundsétzlichen Hard-
warefragen geldst und koénnen uns
ein ganz einfaches Rumpfsystem zu-
sammenkabeln. Bild 4 zeigt es, Der
8255 wird hier zur Tastaturabfrage
eingesetzt. Damit konnen wir einmal
Schritt fir Schritt iiberpriifen, wie
die Kommunikation zwischen CPU
und einem Peripheriebaustein ab-
laufen kann. Port A ist in unserem
Modellsystem als Ausgabekanal be-
schaltet, Port B wird als Eingabeka-
nal benutzt, Um diese Programmie-
rung zu erreichen, benttigt man das
Steuerregister, da wir mit OUT
(3),A wie jeden der drel anderen
Ports ansprechen kénnen. Welche
Informationen wir dabei an den 8255
senden miissen, damit die Port wie
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gewiinscht beschaltet sind, féllt in
den Bereich der Systemsoftware.
Nahere Angaben dazu liefern die
Datenblatter zu diesem Baustein.
Wir gehen in der Folge davon aus,
daB die beiden Ports entsprechend
programmiert sind,

Das Kreuz mit der
Matrix

Unsere Aufgabenstellung ist es
nun, die Tastatur abzufragen. Die
einzelnen Tasten sind bel unserem
System in einer Matrix angeordnet,
Eine Taste verbindet also immer ei-
ne Vertikalleitung der Matrix mit ei-
ner Horizontalleitung. Die Horizon-
talleitungen sind alle mit Port A ver-
bunden. Die Vertikalleitungen mit
Port B. Wir gehen nun davon aus,
daf alle Eingangsleitungen, also die
vertikal verlaufenden Leitungen
iiber Widerstande mit Plus verbun-
den sind. Wenn keine Taste ge-
driickt ist, hdngen die Leitungen in
der Luft und bekommen nur iiber
diese Widerstande Spannung. Alle
Eingénge liegen damit auf High.
Wenn wir in einer solchen Situation
den Eingangsport abfragen wiir-
den, so wire das Ergebnis 0, genau-
er 0000 0000. Auch wenn wir jetzt ei-
ne Taste driicken, andert sich daran
nichts. Denn im Ruhezustand liegen
auch die horizontal verlaufenden
Leitungen, die mit Port A verbunden
sind, auf diesem Pegel. Die Wider-
stande dienen nur dazu, auch bei
nicht gedriickten Tasten einen defi-
nierten Zustand zu schaffen,

Jetzt beginnt die eigentliche Ab-
frageprozedur. Der einfache OUT
Befehl gibt immer den Inhalt des
Akkumulators auf dem Datenbus
aus. Umgekehrt holt auch der einfa-
che IN-Befehl immer die auf dem
Datenbus angelieferte Information
in den Akkumulator, das Register A
der CPU. Bevor wir also eine Ausga-
be tatigen kénnen, miissen wir Regi-
ster A zundchst laden und zwar am
Anfang mit dem Wert 0000 0001, Wo-
zu das gut ist, werden Sie gleich er-
kennen. Wir wollen uns nun konkret
anschauen, was bei einem OUT-Be-
fehl passiert. Wir fithren OUT (0),A
aus. Als ersten Schritt bei der Be-
fehlsausfilhrung {ibernimmt die
CPU den Wert Ihres internen Regi-
sters in thr Ausgaberegister, das di-
rekt mit dem Datenbus verbunden
ist. Dabei sind die Ausgdnge RD,
WR, MREQ und IORQ inaktiv. Die
CPU will ja nicht mit einem externen
Baustein kommunizieren, Als néch-
ster Schritt wird der bei OUT ange-

gebene Wert in das AdreBregister
der CPU geschrieben. Auf den un-
teren 8 Leitungen des AdreBbus fin-
den wir also jetzt nur Nullen. OUT
dient zur Ansprache eines Periphe-
riebausteins und zwar zum Schrei-
ben. Der dritte Schritt aktiviert da-
her nun IORQ und WR. Dieses Si-
gnal wird nun vom 8255 aufgenom-
men und fiihrt dazu, daR dieser den
auf dem Datenbus liegenden Wert
iitbernimmt und in den Port iiber-
tragt, der durch A0 und Al gegeben
ist. In diesem Fall (bei zwel Nullen)
also Port A. Damit nimmt Port A den
Wert 0000 0001 an. Die unterste Hori-
zontalleitung ist also auf Low gesetzt,
mit Minus verbunden. Als ndchstes
fithren wir den Befehl IN (1),A aus.
Dieses Kommando ist die Umkeh-
rung zum OUT-Befehl und dient da-
zu, Daten von einem Peripheriege-
rat in die CPU einzulesen. Dieser
Befehl 1auft daher auch sehr @hnlich
wie OUT ab, nur in etwas anderer
Reihenfolge. Zundchst wird der
Wert im IN-Befehl, also die Periphe-
rieadresse, in unserem Fall 1, auf
dem AdreBbus, in das Adrefregi-
ster geschrieben, Gleichzeitig wird
das Ausgaberegister der CPU ge-
schlossen, das heif3t in den Zustand
hochohmig versetzt. Wiirde dies
nicht geschehen, wiirde die CPU in
ihrem Eingaberegister denselben
Wert einlesen, den sie gerade aus-
gegeben hat. Dabei sind die Steuer-
signale alle inaktiv, was dazu fiihrt,
daB wegen fehlendem Freigabesi-
gnal auch alle anderen Bausteine
hochohmig sind und daher nicht
»dazwischenquatschens. Nun
kommt die eigentliche Aktionsan-
weisung. RD und IORQ werden akti-
viert. Damit bekommt unser 8255
Freigabe (iber CS und wird gleich-
zeitig dazu aufgefordert, etwas zu
schreiben. Dazu muf3 man sich im-
mer vor Augen halten, daB alle Si-
gnalbezeichnungen auf die CPU ge-
miinzt sind. Wenn also RD aktiv
wird, muf der 8255 schreiben und
nicht etwa lesen! Dies tut ja schon
die CPU. Der 8285 gibt auf die Lese-
anweisung nun den Inhalt des Regi-
sters aus, das durch AQ, Al spezifi-
ziert ist. Hier finden wir eine 0l. Es
wird daher B auf den Datenbus ge-
geben und eingelesen. Damit ist die
erste von acht nacheinander auszu-
fiihrenden Tastaturabfragen been-
det. Schauen wir uns kurz das Er-
gebnis an (Bild 4). Was passiert nun,
wenn Tl in dem Moment, wo der IN-
Befehl ausgefiihrt wurde, gedriickt
war? In diesem Fall &ndert sich der
Eingangswert von Port B. Waren vor-
her alle Eingangsleitungen High,

Fortsetzung auf Seite 56
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0312753 0312762
RENKFORCE-Axial-Liifter:

Leistungsstark, robust und gerduscharm. Zum Be-

und Entliiften einsetzbar, 220 V-., Ausfihrung
schwarz.

Ford. Leist,

Best-Nr. m'/h  BxHxT: W. UpM. DM
0312763 44 80x B0x38 12 2600 29,95
0312744 60 92x 92x26 10 2450 31,90
0312735 137 120%120x38 14 2750 20,80
RENKFORCE®-Universal-
Ttaullltor-Zundnnlage'

7 3l Sorgt fur besseren Rund-
lauf beim Kaltstart, inten-
sivere Vnrbmnnung
dureh hiéhere Zindlei-

stung, reduzierten Ver-
schleil der Unterbrecher-
kontakte und letztend-
lich ginstigeren Benzin-
vorbrauch.  Nachtrigli-
cher Einbau in alle PRW's
mit 12-V-Anlage (nicht
filr Dieselmodelle), Pla-
tine, Kihilkérper, robustes Metallgehliuse und alle
Bauteile im Lieferumfang. Bausatz mit Anleitung.

Best.-Nr. 0001198 . e 49,50 DM

' B

RENKFORCE-" 30 Volt u.
Univnml MeBwerk: 3Amp.

1 Fiir Klein- und Labor-
Neotzgertite, Schaltta:
feln, Pulte usw, mit den
Bareichon: 0=30 Volt =
und 0 bisg 3 Amp, =,
65046 mm, Flansch 38
mm &, Giiteklnsse: 2.5,
Wert: 1 mA, Innenwi
derstand: 180 Ohm.
Grofe, 2farbige Skala;

0-30 V (1- VTmlung} und 0-3 A (100-mé-

Teilung), Shunt und Vorwiderstand fir boide

Boreiche bereits nmnolﬂtol

Bost.-Nr. 0600665

ab5Stlck ... ..

.. 16,80 DM
. je 14,90 DM

l

RENKFORCE"-LED-Voltmeter:

Abgeglichener Baustein mit 3Vstelliger LED-
Anzeige (12,5 mm, rot), Gonauigkeit: 0,1%. Strom-
versorgung: 6 V/ea, 160 mA, Mafe: 66 x30x 78 mm.
MuoBboreich: + 2000 mV

Best.-Nr. 0602236 . ... .. ..

Dazu passend:

Gehiuse (GHP-rot):

Einsteck-Gehfiuse zum Einbau in Frontplatten und
Armaturen. Mafe: 33 x60x80 mm,
Best.-Nr. 0602244 . . ... .... ... . 17,80 DM

. 79,50 DM

RENKFORCE"
Passiv-Infrarot-
Detektor:

@ Relaisausgang zum
Anschiufl an Alarm-
anlagen v.v.n. mohr

| @ Flichendeckende
Raumiiberwachung

® Justierbar, keine
Fremdbeeinflussung
durch Wind,
Gewitter, Haustlere
eder dihnl

Fiir Wandmontage, An-
J schiuf am NC-Eingang
. von allen Alarmanlagen
Unsichtbarer Infrarot-
strahl, Abtastwinkel von
0 big 127 einstellbar. LED

| _‘_'“-ﬁm. | als  Funktionskontrolle
| o | und Justierhilfe. Tam-
0 & 12 W M Wm | parswitch gegen unbe-

— fugtes Offnen st einge-
baut. Stromversorgung 9-16 V=/20 mA, Ruhe-

kontakt-Relaisausgang fiir 24 V/&00 mA. Pyrotechn.
(Detektor) Doppelelement zur Erfassung von Kérper-
whirme und Bewegung. 50° Erfassungsbereich.
Kunststoffgehduse (BxH=T): 64=112x36 mm

[K////{/‘é | PIB-30:

30 m Reichweite, 1 Spurebenes,
~5° Auffangwinkel 20",
Best.-Nr. 0510101 . . . 148,50 DM

PIB-15:
16 m Reichweite, 3 Spurebenen,
+6 - 16— 26", Auffangwinkel 90°,
Best.-Nr. 0510084 . . ..

149~ DM

FREQUENZ ZAHLER
¢

. -
®

RENKFORCE"-
100-MHz-Frequenzzéihler:

Fiir Labor, Servico und Hobby-Eloktroniker, Bstellige
rote LED-Anzelge. Froq Moessung mit Speicher,
Ercignismossung mit  Speichor, Perlodendauer,
Selbst-Test. Mofarten: 0,1/1/10/100 Hz. Empfind-
lichkeit besser als 60 mV, 2 MoBeinginge, Freq.:
1 Hz bis 100 MHz, Netz: 220 V/60 Hz, - Alu-Front,
dunkelbraunes Gehiuse, BXxHXT: 200x100x220
mm, Botriobsberait mit m:loitunn

Bowt.-Nr. 0802361 . . 398~ DM

#t Durch Grofleinkauf jetzt besonders glinstig

#t 2-Kanal-Oszilloskop fiir Beruf und Hobby

it 12 Monate Garantie, Ersatetelle und Service
sind sichergestellt.

Sensationelles SONDERANGEBOT! |

2-Kanal-TRIGGER-Oszilloskop
»C-118/11':

213 MHz triggerbar, MeBfliiche 80x B0 mm (8x 10).
Ablonkungskoeff. in 11 kalibrierton Stellungen von
& W/ Tell bis 10 V/Tell gom, der Zabhlenreihe 1, 2, 6.
Zeitablenkungskooffiziont stufenwoeise von 0,06 i§
bis max. 50 MS (1, 2, 8). Triggerung intern odor
extern. Tastteflor 1:1 und 10;1. BXHXT: 210x120x
300 mm, Netz 220 V/60 Hz,
Boust.-Nr, 0604812 Prolsnoniounyg .

. 498,- DM

RENKFORCE"-

Digital-Speichervorsatz fiir
Oszillographen, ,,DF-55'":
Mit dieser Zusatz-
platine wird jeder
! l Q E ﬂ . Oszillograph zum
L Spall:li.l'-OIIﬂln-
m'aphen. - An-
'Hﬂm J | schluf chne techn.
" | Eingriff an jedem
; .. | Fabrikat méglich.
}mm E N | Langsame und ein-
malige Veorgénge,
= - die sich normaler-
weise gar nicht auf dem Bildschirm darstellen lassen,
werden digitalisiert, gespeichert und wieder als
Analogwert ausgegeben, so daf sich ein stehendes
Bild ergibt. Insgesamt sind 18 verschiedene Zeitab-
atiinde wahlbar. Die kiirzeste Registrierzeit betragt
80 msec., lAngst-mogliche Zeit: 100 Sek. oder ca,
7 Stunden,
Erforderl. Betriebsspannung: # 12 V/20 mA und 5 V/
300 mA. Eingangsspannung: max. 50 V, Eingangs-
wid.; 100 kOhm. Verstirkungsfaktor: 0,01-10, stu-
fenlos einstellbar. Niveau-Ausgleich + 6%, Zweit-
abstand zwischen 2 Messungen: 0,2-0.5-1 msec.,
quarzgenau einstellbar. Multiplikationsfaktor 1-106
(6 Dekaden). Speicherbereich fir die Gesamt-Regi-
strierzeit: 255 Worte. Ausgangsspannung: (X und Y)
0 .. + 5§ V, zusitzl. erforderlich sind lediglich noch
2 Umschalter (1%3 und einer 1%86), 2 Potis und
1 Taste
Kompl, bestiickte (180x<100 mm) Europa-Platine,
durchkontaktiert, abgegl Fertigbaustein zum Ein-
bau, inkl. Anleitung.
Best.-Nr. 0602805 . . . ..

. 215~DM

Getunr-Ml'illor -Zéhler ,,GMZ-1"":

Sehr kompakt, kleiner als eine Zigarettenschachtel!
Minimale Stromaufnahme von nur 0.6 mA =, monate-
lange Battorie-Lebonsdauer, Elektronisch stabi-
lisiorte 400-Volt-Zihlrohrspannung mit hohem Wir-
kungagrad, Grofle Ansprechempfindlichkeit, d.h.
boreits die geringstmoglich aultretende Umwalt-
strahlung reicht zum Ansprechen aus (ca. 2 Impulse
pro Minute) | Mefbereich bis zum 1000fachen (1) dor
Umwoeltstrahlung wird zuverlissig orfadt. Zihl
impuls wird mit einem markanten 2-kHz-Signalton
abgegoben (Hiuligheit proportional zur radicaktiven
Strahlung). Bewertung erfolgt in der Einheit ,milli-
tom pro Jahr®. Datem: Der ,GM2Z-1* gibt bei
176 mrem/a (millivem pro Jahr) = 20 prom/h (mikro-
rom pro Stunde) 2 Signalimpulse pro Minute ab, Dies
ontspricht der mittleren zu erwantendon Umwaelt-
strahlung. Zur Umrechnung der Jahresdosisleistung
in die Stundendosislolstung wird oine Division durch
A760 h = 1 Jahr vorgenommen. 176 miem/a = 176000

jram/a. Disger Wort wird durch 8760 dividiort, um auf
dio Dosis von 1 Stunde zu kommen (hier/ 20 prom)
Beim 10fachen Wert der Umweltstrahlung erndnen
20 Signalimpulse pro Minute, also alle 3 Sekunden
| win (2 kHz-) Impuls, BxHXT: 60x80x26 mm.

Beost.-Nr. 0605152 Komplettbausatz nur 185—DM
Boat.-Nr. 0606161 Fertiggeriit K

7
Celecfronic)

Postfach 5320 - 3300 Braunschweig

Tel. (0531) 8762-111 - Telex 952547
=




Renkforce

Wir stellen Ihnen die neue Uhrengeneration vor:
atomgenauve Zeit — per Sendesignal im eigenen
Haus!

Das RENKFORCE® ,ACS-77"
ATOMIC-CLOCK-SYSTEM

brauchen Sie nie wieder zu stellen! Uhrzeit und
Datum - egal ob Winter oder Sommer - immer
exakt.

@ 12stellige Anzeige fir Zeit und Datum
glelchzeitig.

® AnschluBmébglichkeit ASCII-Steuerung fiir
Mikrocomputer. Eingebaute V24-Schnittstelle.

Die  Physikalisch-Toechnische
Braunschwalg gibt (iber don Senc
Frankfurt) das amtliche Zeitzaich

Bundesanstalt in
ainflingon (bel
deor Bundesra

publik, Das ATOMIC-CLOCK-SYSTEM _ACS-77
empiingt mit hochwertigen Bausieinen diesc
Signale. , Abwelchung" von nur 1 Sekunde in

300000 Jahven (!). 10-12 V-./ea. 1 A, Uhrzeit im

24-51d.-Rhythmus

roﬂlghlu.Iltnh'l wACS-TT komplott mit Netzploting

(0, Trafo), Ferritantonne und Anleitung, Durchkon
tnktiorto Uhronplatine 104 < 188 mm

Benl,-Nr 0902394

Best.-Nr, 0310470 Tralo

218,00 DM
10,90 DM

Relals fir Schalt-Termine, 1 =UM, 16 A (2 % bastallen)
Beat.-Nr. 0309623 4,90 DM
Clock-Gehéuse: ... sobr dokorativ!

U-farmiges Ravichglasgoehhuse mit anschraubbarem
Bodentedl, LxHxT: 220x 1256 % 150 mm

Beat.-Nr, 0316000
SIEMENS ,,SAB-0601": |C

\ d. Baumappo

99,60 DM

fis oleakiion m Gong,

d. Gorlitos

Vordrahtung | smehriaben
Bost.-Nr. 0109493 7,10 DM
Die sensationelie Eloktronik der ACS-77 Iut jotzt
in einem schicken Rauvchglas-Seftlinegehliuse
sichtbar.

Fertiggerit (ACS-77):
Botniobsfortig mit Steckdopon im Rauchging
gohiuse 220 125 160 mm.

Best.-Nr, 0905113

Sofltline

398,~ DM

RENKFORCE"-
Stereo-Nachhall-BAUSATZ:

Kompakties Einbauchassis mit 2 groBen Hallspiralen
zum Nachriisten in jeder Sterco-Anlage!
blemlpser Anschlull dbe: Spol. Diedenbuc
rapiolkabiel) zwischen Tuner/Recorder/P
gpioler (nur mit Vorvearstdrkor fir !
y und Verstdirker. Hollante |”|I f

gotrennt fur links und rechts
Fainabglaich/
il ’III] mV)
alit
lor-

‘rimmar [y

n[u:.l asung o
Brummirolor Batr.-Botrieh IFvI haupLs
wird der wichtige }h-Tr ich bis 3000 Hz. I
60 mir otronnt fir jedoen Ki

K platt-BS, mit Platine, Anleitung und althild
Bost.-Nr. 0402602 98,— DM
Passende Battenie (8 V)

Best.-Nr. 0311530 1,50 DM

| gen, durch Laufrichtungsénderng ergeben sich 128

Dig:tal Light- Computar'

8 getrennte Ausgénge, die mit je 300 VA belastet |
werden kénnen. AnschluBl der Lampen (220 V) an
Kontaktstiften oder liber Liisterklemmen (nicht ent-

| halten). Auswahl der Lichteffekte iiber Schalter. Je- |

des Programm kann baliebig oft wiederholt werden!
Taktgeschwindigkeit ist stufenlos einstellbar, Fest
gespeichert sind 64 Variationen mit den 8 Ausgiin-

verschiedene Programme! Durch Nullspannungs-
Steuerung der Thyristoren arbeitet die Schaltung
sehr sicher und stérungsarm.

Betriebsfartiger Light-Computer im schwarzen Soft-
line-Geh#use, BXxHx* T (225 % 60X 160 mm)

Best.-Nr, 0501183 . 98,~-DM

# Dieses Lichtsteuergerfit der
neuesten Generation zaubert
unzihlige Lichtmuster in
Partyriiume oder Discotheken
W Hervorragendes Prefs-/
Leistungsverhdltnis

% Modernste Technik, hoher
Bedienungskomfort

RENKFORCE"

Digital-Light-Computer
wDLC-2080":

8 Ausghnge fir eine oder mehrore Lampen (220 V,
max, 100 Watt), insgos. 2200 Watt. Max. 36 Betriobs-
arton mit 100 verschisdenen Programmaen ([, durch-
fahrbar"), ergibt mohr als 3000 (1) Lichtmuster
Automatische oder manuolle Variation, Grofie Digi-
talanzeige (20 mm rot), Langsamer oder schneller
Durehlauf (stufonlos ainstellbar), Kontroll-Conter mit
8 roten LEDs zur Information und Uh(srwnrhunq im
Blickfold. Programmanwahl durch Taste NEXT
PROGRAM®, Botriebsartonauswahl Uber Drehuchal-
ter, Botriobsartenanzeige tber LED's im Fold
JOPERATING MODE", Stufenlos elnatollb, Taktge-
schwindigkeit. Ruckstellung des Ablaufzdhlors
jederzeit méglich. Betriebsfort, Gerfit im schwarz-
strukturierton Kunatatafli-Pultgehfivee mit eloxiarter

Aluminiumfrontplatie im , Technik-Design", BxHxT

J10xB0/100x176 mm,

Bont.-Nr. 0500688 . ... ... ..... ...00000 250~ DM
RENKFORCE"-
HiFi-Hoch-
leistungsbox:
Hochwertige und priods

gunstige Lautaprecher-
bax, tiickt mit Mar-
kenchassis hoher Qua-
Helt! - Bal 1 Watt schon
06 dB Schalldruck,
4-Wage-Freq.-Weiche, 2
Tieftdner voen | 206 mm
7 flir HIF1 und Disco sor-
gen auch in grofen Ritu-
men [(ir ausreichende
Klangfiille. Impulsstar-
kor Kalotten:-Hechtfner
akustinch extra gedimpl-
tor 100-mm-Mittelttner.
240 W Musik (Sinus 160
Watt), Imp.: 4 Ohm, 25 bis
Levistung: 1,26 Watt, Solidos und luft
nautraler  Anthragzit-
schwarze Stolf

22000 Ha,
dichtos
Boachichtung, Anthr.-farbigo Front
bespannung st abnehmbai
AxH=T 270x<630x 268 mm,
Lautsprecher-Stocker
Best.-Nr, 0700307

Buotr
Holzgeh#use mit

3 m Zuleitung mit DIN-

pro Box 260~ DM

| # Fiir optimale Raumakustik

{auch in Partyriumen, Discotheken u.4.)

I
| HiFi-Stereo-Graphic-Equalizer
»HVE-2020":

Je 10 Regler zur Frequenzregelung (%

10 dB).
Frequenzbereich 5150000 Hz, Klrrf. 0,009%,
Rauschabst. 106 dB, 20 Schieberegler fiir 32/63/125/
260/800 Hz, 1/2/4/8/16 kHz. Schalter fiir Monitor,

| Defeat und Record. Front schwarz, Ein- und
Ausginge Cynch. Netz 220 V/50 Hz, BxHxT:
422x75x 200 mm.
Best.-Nr. 0803606 .......... . 159 ~-DM

| # Der HiFi-Bolide mit kraftvollen 600 Watt
zum Traumpreis!

%t Professional fiir Disco, Party, HiFi-Anlagen
und Studio

% Universeller Eingang fiir Mischpulte
oder Vorverstirker

600-Watt-HiFi- Stem-Endxtu!a
+HVA-6060":

Uberlastschutzschaltung und Einschaltverzage-
rung, 2 %300 Watt, Spitzenleistung. 2x 120 Watt DIN
an 8 Ohm. Klirrfaktor unter 0,016 %, Frequenzbereich
6-100000 Hz, S/N Hatio 110 dB, Eingangsompfind-
lichkeit 1 Vot bei 80 Watt/8 Ohm, 33 kOhm. Laut-
sprachor A, B/ und A+B. Metallgehéiuse mit schwar-
zor Alu-Frontplatte, BXHxT: 422x140x318 mm
220 V/60 Hz, inkl. Anloitung und ‘:(:h-allplarl

Best,-Nr. 0803624 298, ~DM

fit Fiir Disco, Party, Bars, HIFl-Anlagen
ader Studie

HiFi-Stereo-Studio-Mischpult
wHVM-5040";

Vorhorkontrolle (Ur beide Stereo-Kandle (per
Schinboreglor) und  Uberblendregler  zwischen
belden Stereo-Kan#len, Talktaster fir Momentab-
sonkung (18 dB), professionelle Schiebereglor mit
Einstellmarkiorung. Aufbaugowinde fir Schwanen-
hals, Anschiuf von Endatufen mit 1=2 Violt méglich
Einglingo 2% Storeo, Phono-Magnet oder 2x Tape
(Tuner) mit umschaltbarer Eingangsempfindlichkeit
von 100 mV auf 3 V sowie Mikrofon 70 mV. Ausgang
0,7 V (=3 dB) 600 Ohm (allos Cynch) Freq.-Ber 20-
20000 Ha, Klirrfoktor 0,1%, BXHXT: 320 65x 245 mm,
Notz 220 V/60 Hz, Mit J\nlmtnng und Schaltplan

~Nr, 0803633 . 149,50 DM

Postfach 5320 3300 Braunschweig
Tel. (0531) 8762-111 - Telex 952 547)




Thema Prozessoren

Prozessoren: Was Sie

Meist ist in den Beschreibun-
gen eines Computers der ver-
wendete Prozessor nur mit
seinem Kiirzel angegeben.
Was sich dahinter versteckt,
verrit dieser Beitrag.

ielleicht haben Sie sich auch
schon einmal iber die Wer-
beunterlagen in der Compu-

terindustrie gedrgert. Meist be-
kommt man nur ein paar Buchsta-

ben hingeworfen und soll daraus.

dann entscheiden, ob das betrach-
tete Gerét fiir den Benutzer auch
sinnvoll einsetzbar ist. Doch dazu
bendtigt man einige Hintergrundin-
formationen und die gibt die Anzei-
ge meistens nicht. Dabel ist es wich-
tig zu wissen, mit was fiir einem Pro-
zessor der betrachtete Computer ei-
gentlich arbeitet, Denn der Mikro-
prozessor ist das Herzstiick eines je-
den Computersystems, die soge-
nannte Zentraleinheit oder auch
CPU. Mit ihren drei Hauptbestand-
teilen, dem Steuerwerk, dem Re-
chenwerk und den Registern, be-
stimmt sie die Leistungsféhigkeit ei-
nes Systems. Die Fahigkeiten der
CPU bilden dabei einen entschei-
denden Faktor. Es ist zwar méglich,
ein Computersystem durch Anfii-
gen der verschiedensten externen
Erweiterungsbausteine immer kom-
plexer zu gestalten, allerdings im-
mer nur im Rahmen dessen, wasder
verwendete Prozessor zulaft.

Man kann also die Leistungsfa-
highkeit eines Computersystems gut
mit Hilfe des verwendeten Prozes-
sors beschreiben. Zwar ist der Pro-
zessor wie bereits gesagt nicht alles,
aber er zeigt eben die Grenzen des
Machbaren auf. Was sind dies nun
fiir Grenzen und welche Informatio-
nen kann man aus dem verwende-
ten Prozessortyp entnehmen? Dazu
mufB man sich zundchst mit einigen
wichtigen Eigenschaften von Pro-
zessoren auseinandersetzen. Ein
Prozessor ist die Zentraleinheit ei-
nes Computers. Allein diese Defini-
tion bedingt bereits, da? es auch
noch andere Bausteine auferhalb
des Prozessors geben muf, Typi-
scherweise sind dies Speicherbau-
steine, die die einzelnen Program-
me eines Computers, die Maschi-
nenprogramme und auch die An-
wenderprogramme sowie die beim

Systemlauf benétigten Daten und
Variablen enthalten, und Ein-/Aus-
gabebausteing, die die Kommunika-
tion mit der »Umwelte des Compu-
ters also beispielsweise mit
Drucker, Laufwerk oder auch der
Tastatur abwickeln.

Systembus
ohne Fahrschein

Zwischen der CPU und diesen
Bausteinen findet ein reger Daten-
austausch statt. So werden bei-
spielsweise Befehle aus dem Pro-
grammspeicher gelesen oder
Druckbefehle an den Drucker iiber
einen E/A-Baustein ausgegeben,
Die Kommunikation zwischen den
einzelnen Bausteinen erfolgt dabei
liber ein System von Leitungen, dem
sogenannten Systembus. Wichtig in
Hinblick auf die Leistungsfahigkeit
eines Prozessors ist nur, wie viele
externe Bausteine er verwalten
kann und mit welcher Geschwindig-
keit ein Datenaustausch zwischen
den Bausteinen und der CPU er-
folgt. Sind beispielsweise fiir ein be-
stimmtes Programm 1000 Schreib-/
Leseoperationen zwischen CPU
und Speicher notwendig und beng-
tigt der Prozessor fiir eine solche
Operation eine Millisekunde, so
dauert die Programmausfithrung
ebengenau eine Sekunde. Kannder
Datenaustausch in der Halfte der
Zeit bewerkstelligt werden, so lauft
das Programm doppelt so schnell
ab. Dies ist zwar etwas vereinfacht
betrachtet, da der Prozessor ja auch
noch Rechenoperationen ausfiihrt
und deren Geschwindigkeitsver-
haltnis zwischen den einzelnen Pro-
zessortypen mit in die Betrachtun-
gen einbezogen werden mifte.
Aber im Prinzip stimmt diese Aussa-
ge. Ein zweiter wichtiger Punkt ist
aber auch die Busbreite, das heift
die Anzahl der Leitungen, mitdenen
der Prozessor mit seiner Auenwelt
verbunden ist. Und hier fangen die
Probleme an. Da gibt es 8-16- und
32-Bit-Prozessoren und leider auch
einige Mischformen, von denen
man nicht weip, welchem Bereich
man sie eigentlich zuordnen soll.
Die Angabe der Bitzahl bezieht sich
dabei auf einen Teil des Systembus,
die Leitungen, die fiir den eigentli-
chen Informationsaustausch zwi-

schen den Computerbausteinen zu-
standig sind, den Datenbus. Dane-
ben finden sich im Systembus noch
eine Reihe von Ansteuerleitungen,
die zur Auswahl der einzelnen Spei-
cherstellen und Bausteine dienen,
der sogenannte AdreBbus. Wassagt
nun die Bit-Zahl von AdreBbus und
Datenbus aus? Gehen wir von den
kleineren 8-Bit-Prozessoren aus,
zum Beispiel elnem Z80 oder einem
6502. Diese Prozessortypen weisen
beide einen 8-Bit-Datenbus und ei-
nen 16-Bit-Adrefbus auf. Sie kénnen
also mit einem Schreib-/Lesevor-
gang eine Zahl zwischen 0 und 255
(zur Decodierung einer solchen
Zahl im vom Computer benutzten Bi-
narsystem benotigt man genau 8 Bit)
hin- oder herschicken. Andererseits
bedeutet ein AdreRbus von 16 Bit, al-
so 16 Leitungen, daf man 65536=2'¢
verschiedene Speicherstellen ein-
zeln ansteuern kann. Dies sind dann
gerade die bei vielen Computern
(von Atari XL tiber Commodore 64
bis hin zum Schneider CPC 464) an-
gegebenen 64 KByte RAM-Spei-
cher, die diese Computer maximal
adressieren kdnnen. Nun wissen Sie
aber, dah ein Heimcomputer auch
andere Zahlen als nur die von 0 bis
255 verarbeiten kann. Wie geht dies
nun? Ganz einfach: Der Computer
holt sich nacheinander mehrere 8-
Bit-Werte aus dem Speicher und be-
trachtet diese dann als einen grof3en
16- oder 32-Bit-Wert, womit er pro-
blemlos alle gewlinschten Zahlen
darstellen kann. Allerdings sind da-
zu dann natiirlich eine ganze Anzahl
von Schreib-/LeseVorgangen not-
wendig. Abhilfe schafft hier nur ein
leistungsfahigerer Prozessortyp,
beispielsweise ein 68000er. Dieser
Prozessor verfligt iiber einen 16-Bit-
Datenbus und kann damit die dop-
pelte Anzahl von Bits mit einem
Schreib-/LeseVorgang  zwischen
Prozessor und Speicher hin- und
hertransportieren. Dies hat natiir-
lich erhebliche Auswirkungen auf
die Ceschwindigkeit, zumal dieser
Prozessor dann auch noch mit 32-
Bit-Registern ausgestattet ist. Intern
kann der 68000er also zwei 32-Bit-
Zahlen miteinander verkniipfen,
beispielsweise addieren oder sub-
trahieren und dies, obwohl er gar
keine 32-Bit-Zahl laden kann (wegen
fehlender Datenbusbreite). Er muf
also zwei Ladeoperationen durch-
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daruber wissen sollten

filhren, bevor er auch nur eine Zahl
zum Rechnen im Speicher hat. In-
tern, das heift im Inneren des Pro-
zessors, sorgt dann aber die 32-Bit-
Verarbeitung flir hdchste Geschwin-
digkeit. Auch auf der Adressie-
rungsseite bietet der 68000er mehr.
Zwar stimmt das l:2Verhéaltnis zwi-
schen Datenbusleitungen und
AdrefBbusleitungen, das wir von
den kleineren Prozessoren gewohnt
waren, nicht mehr. Der 68000er ver-
fligt nur iber 24 AdreRleitungen,
kann damit aber immerhin 2%, das
sind weit iber 16 Millionen, Adref3-
platze unterscheiden. Im Vergleich
zum 8-Bit-Prozessor miissen wir hier-
bei aber noch beachten, daf es sich
wegen der gréBeren Datenbusbrei-
te nicht mehr um 8-BitWerte han-
delt, die damit ausgewahlt werden,

sondern daB 16 Bit pro Aufruf iitber
den Bus wandern. In 8-Bit-Worten,
die ein kleinerer Prozessor verwen-
det, ausgedriickt, adressiert ein
68000er damit also 512mal soviel wie
beispielsweise ein Z80.

Die Geschwindigkeit eines Com-
putersystems héngt aber nicht nur
von der Breite der Busleitungen ab,
sondern auch davon, wie viele Be-
fehle der Prozessor tiberhaupt pro
Zeiteinheit ausfilhren kann. Einen
MabBstab dazu bildet die Taktfre-
quenz, mit der er betrieben wird.
Die Frequenzen liegen im Heimbe-
reich zwischen 1 und 8 MHz (Hz:
Schwingung/Sekunde). In manchen
Datenblattern findet man auch die
Begriffe »mips« und smops« (million-
instructions-per-second, million-
operations-per-second), die jeweils

Begriffe zum Thema

Akkumulator: Hauptrechenregi-
ster bel Z80 und 6502-Prozesso-
ren. Register A

AdreBbus: Leiterbahnen, die zur
Auswahl der angesprochenen
Speicherstellen und/oder Bau-
steine dienen. by

Bus: Leilterbahnen zur Ubertra-
gung von Informationen zwischen
Teilen eines Computers

CPU: Zentraleinheit. Hauptkom-
ponente eines Computers. Ele-
mente: Steuerwerk, Rechenwerk
und Register

Chip: siehe integrierte Schaltung
Datenbus: Leiterbahnen auf de-
nen mit wechselnder Richtung
Daten von der CPU an Peripherie
und Speicher und umgekehrt
versandt werden.

Integrierte Schaltung: Elekironi-
sche Schaltung beider alle Schal-
tungselemente auf einer einzigen
Halbleiterscheibe (typisch Silizi-
umm) vereint sind.

Peripherie: Globalbegriff fiir alle
Bauteile eines Computersystems,
die nicht dem zentralen Compu-
terbereich zuzuordnen sind, zum
Beispiel Drucker, Monitore, Dis-
kettenstation etc.

Prozessor: integrierte Schaltuna,
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die alle Bestandteile einer CPU
auf einem Chip enthélt.

RAM: Schreib/Lesespeicher,
der beim Ausschalten des Gera-
tes seinen Inhalt verliert,
Register: Speicher einer CPU
Ein Register kann Zwischener-
gebnisse (Datenregister), Befeh-
le (Befehlsregister) und Adres-
sen (Indexregister, Stapelzeiger,
etc.) speichern.

ROM: Festwertspeicher, der
durch den Benutzer nicht verén-
dert werden kann.

Schnittstelle: Datenleitungsii-
bergabepunkt in einem Compu-
tersystem, an dem Peripheriege-
rdate mit einem Computersystem
verbunden werden kénnen,
Schnittstellenbaustein:  Chip,
der fiilr die Kommmunikation zwi-
schen Computer und Peripherie
an der Schnittstelle sorgt.
Steunerbus: Leiterbahnen, iiber
die Takt- und Steuersignale zwi-
schen den Komponenten eines
Computers libertragen werden,
Taktfrequenz: Frecuenz, mit der
der Taktgenerator zur Erzeugung
des Arbeitstaktes flir die CPU
seine periodischen Signale lie-
fert. (ue)

aus einigen Takten (Schwingung)
bestehen. Wir haben nun eini-
ge Punkte besprochen, die fiir die
Leistungsfahigkeit von Prozessoren
von Bedeutung sind. Blickt man ins
Prozessorinnere, so trifft man auf ei-
nen weiteren relevanten Bereich.
Neben dem Datentransport soll die
CPU ja auch noch Daten verkniipfen
und hier ist bedeutsam, mit welcher
Méchtigkeit sie dies vermag. Ein
Beispiel mag dies illustrieren. Die
Aufgabe 3x4 kann man direkt 16sen,
wenn man iiber einen Prozessor ver-
fiigt, der als Maschinensprache-
kommando bereits die Multiplika-
tion zwischen zwel Registern be-
herrscht. Man ladt dann in das eine
Register des Prozessors die 3 in das
andere die 4 und fithrt den Befehl
Multiplikation aus, drei Schritte also.
Hat man kein Multiplikationskom-
mando, so mufs man die Multiplika-
tion mit Hilfe der Addition nachbil-
den. Dies geht dann etwa so vor sich.
Zuerst ladt man die Werte wieder in
zwel Register. Nun folgt ein Schau-
kelspiel. Man nimmt den Inhalt des
einen Registers, addiert ihn zum In-
halt eines weiteren Registers und
zieht von dem anderen Register, wo
beispielsweise die 3 steht, 1 ab. Nun
schaut man nach, ob das Register,
von dem man abgezogen hat, 0 ist.
Falls dlies nicht der Fall ist, wird der
Inhalt des zweiten Registers, die 4,
wieder zum dritten Register addiert
und immer so weiter, so lange bis
das erste Register auf Null gebracht
ist. Bei unseren Zahlenwerten sind
dazu drei Durchldufe nétig. Nun stel-
len Sie sich aber einmal vor, Sie woll-
ten 3467 mit 2345 malnehmen. Das
Prinzip hierbei ist dasselbe. Nur
dauert die Schleifenausfithrung nun
sehr viel langer, als wenn man be-
reits einen Multiplikationsbefehl zur
Verfiigung hétte. Es ist also wichtig
bei der Analyse der Starke von Pro-
zessoren nicht nur auf Takt und Bus-
breiten zu schauen, sondern auch
den Befehlssatz unter die Lupe zu
nehmen. So mancher Hardware-
mangel bei einem Prozessor wurde
durch gute Software, also Maschi-
nensprachefdahigkeiten, mehr als
wettgemacht. Allerdings kénnen
umfangreiche Befehlssédtze wieder
zu Lasten der Ausfithrungsge-
schwindigkeit gehen.

(Carsten Straush/ue)
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ozu braucht man eigent-
lich eine Programmierhil-
fe unter Basic, wenn sich
das Locomotive-Basic der CPCs
doch schon recht bedienerfreund-
lich gibt? Nun, da sind einige Griin-
de zu nennen. Zundchst einmal ist
auch eine so ausgereifte Software
wie der Basic-Interpreter nicht per-
fekt. So kommt es, daB ihm einige
Leistungsmerkmale abgehen, die
sich im praktischen Einsatz als au-
RBerst hilfreich erweisen. Andere Fa-
higkeiten sind nur ansatzweise vor-
handen und keineswegs zur Voll-
kommenheit ausgereift. Natiirlich
kann man auch mit den gegebenen
Voraussetzungen arbeiten, Nur a3t
sich mit entsprechendem Werkzeug
viel Zeit sparen und nicht zuletzt die
streRgeplagten Nerven schonen. So
vermift der eifrige Hobby-Program-
mierer beispielsweise bessere Rou-
tinen zur Fehlersuche. Als Beispiel
mag uns die Trace-Funktion dienen
(Befehle TRON und TROFF). Ist sie
aktiv, zeigt der Computer die Num-
mer der jeweils abgearbeiteten Zei-
le an, wodurch sich der Lauf des
Programms rein theoretisch exakt
verfolgen lieBe. Die Sache hat je-
doch einen groben Haken: Die Aus-
gabe der Zeilennummern erfolgt
iilber den gesamten Bildschirm, so
daf Grafikdarstellungen und Bild-
schirm-Masken durcheinander ge-
raten. AuBerdem ist der Ablauf
durch die hohe Geschwindigkeit
kaum mit bloBem Auge zu verfolgen.
Und so wird aus einer eigentlich gut
gemeinten Hilfe ein iiberfliissiges
Anhangsel.

Ein weiteres Beispiel ist die
schlicht fehlende Fahigkeit, Zeilen-
blécke (also einzelne Routinen) in-
nerhalb des Listings zu verschie-
ben. Einen Block als Unterpro-
gramm beispielsweise ans Ende
des Programms 2zu transferieren
wird zur regelrechten »Copy-Cur-
sorTasten-Orgie«. Solche Aufgaben
und vieles dariiber hinaus erledi-
gen Hilfsmittel wie das sToolkit«,

Toolkit ist die Werkzeug-Samm-
lung fiir Basic-Programmierer. Es
enthélt zwei verschiedene Sitze von
RSX-Befehlen, die sowohl einzeln als
auch im Duett einzusetzen sind. Die
Teilung ist in vielen Anwendungsfal-
len notwendig, weil das Gesamtpa-
ket immerhin 14718 Byte belegt und
somit fiir Basic-Programme nur noch
ganze 27310 Byte libriglast. Block 1
der Utility umfaBt immer noch 9118

30 544 A

Das Leben eines Program-
mierers ist eines der schwer-
sten... Zum Gliick ist diese
Bussage leicht iibertrieben,
aber oft wiinscht man sich
schon eine Arbeitserleichte-
rung. Wir haben uns fiir Sie
die Basic- hilfe
wToolkit« zur CPC-Serie ange-
sehen.

Byte (33131 Byte frei) und enthdlt vor-
wiegend Routinen zur Komprimie-
rung und Analyse fertiger Pro-
gramme.

Der zweite Teil dient der komforta-
blen Entwicklung, Anderung und
Anpassung von Programmen. Er be-
legt 10118 Byte (32131 Byte frei). Bei-
den gemeinsam ist ein Satz Befehle,
der beispielsweise der Fehlersuche
dient. Diesen Teil wollen wir zu-
néchst betrachten,

Befehle fur alle Félle

FREE gibt detailliert Auskunft tiber
die Speichernutzung:;
— Startadresse des Programms
— Endadresse des Programms
— Grofe des Programms in Byte
— Wert der Systemvariablen
HIMEM
— letzte freie Speicheradresse
— verbleibender Basic-Speicher-
raum
Alle Angaben erfolgen dezimal
und hexadezimal, wodurch lastige
Umrechnungen entfallen.
KON erlaubt, hdufig benutzte Basic-
Refehle abzukiirzen, Also entspricht
zum Beispiel »b.« dem Befehl BOR-
DER, »g.« GOTO, »w.« WINDOW und
1.« steht fiir RETURN.
KOFF schaltet wieder in den nor-
malen Eingabe-Modus zuriick,
PRON leitet Bildschirmausgaben
auch auf den Drucker. Damit laft
sich nicht nur die Arbeit dokumen-
tieren; vielmehr ist so auch bei-
spielsweise das Directory auf Pa-
pier auszugeben.
PROFT laRt den Drucker dann wie-
der ruhen.
RESET bedeutet keinerlei Gefahr
fiir den gespeicherten Datenbe-
stand. Der Befehl setzt lediglich den
Bildschirm auf seine Standardein-
stellung zuriick, was Ihnen aus der
Patsche hilft, wenn Sie beispielswei-
se aufgrund gleicher Vorder- und
Hintergrundfarben auf dem Monitor
nichts mehr erkennen.

TOOLS erlaubt den fingerschonen-
den Aufruf der meisten neuen Be-
fehle aus einem Menii per einfa-
chem Tastendruck. Nach einmali-
gem Aufruf dieses Befehls sind die
Funktionstasten im Zehnerblock fiir
die Arbeit mit Toolkit sinnvoll belegt.
TOOLSOFT laAt nicht etwa das Me-
nii wieder verschwinden, sondern
l6scht das gesamte sToolkite aus dem
Arbeitsspeicher., Das wird spate-
stens dann notig, wenn Sie Program-
me laden wollen, deren Lange die
oben genannten Grenzen Iiiber-
schreiten.

TRON bietet gegeniilber dem
gleichnamigen normalen Basic-Be-
fehl erheblich héhere Leistungen.
Beim Aufruf laAt sich eine Bild-
schirmposition bestimmen, auf der
die Ausgabe der aktuellen Zeilen-
nummer erfolgt, so dal der restli-
che Bildinhalt unberiihrt bleibt. Da
an dieser Stelle die Anzeige mit ho-
hem Tempo sdurchrasts, ist der Pro-
grammlauf mit der Leertaste anzu-
halten und mit <SHIFT > erheblich
zu verlangsamen (Slow-Motion). Als
sehr praktisch erweist sich die még-
liche Beschriankung des Tracings
auf bestimmte Zeilenbereiche, da
man fehlerfreie Programmteile aus-
klammern kann.

TROFF lafkt wieder normale Abar-
beltung zu.

HELP ruft lhnen die Syntax und
Parameter-Ubergaben der neuen
Befehle ins Gedachtnis.

Wie bereits erwahnt, sind diese
Befehle in allen drei Betriebsarten
vorhanden, Kommen wir nun also zu
den spezifischen Kommandos der
ersten Konfiguration.

Basic-P ie-
r::; Ioi'v."l.s;':::cl.ﬁ

BMOVE verschiebt die Basisadres-
ge eines Basic-Programms (und da-
mit das gesamte Listing) im Spei-
cher. Dadurch sind beispielsweise
mehrere voneinander unabhéngige
Programme gleichzeitig im Spei-
cher zu halten und zu bearbeiten.

START legt die Startadresse auf mit
BMOVE verschobene Programme.

EMEM ist ein kleines Monitor-Pro-
gramm zur Untersuchung und Byte-
weisen Anderung des RAMs. Dabei
ist zwischen Hex- und ASCII-Einga-
ben zu wahlen. So lassen sich nicht
nur Basic- sondern auch Maschi-
nencode-Programme bearbeiten.
Anpassungen fertiger Software an
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eigene Vorstellungen sind damit
kein Problem mehr. Ruck, zuck wird
auf diesem Wege beispielsweise
aus fremdsprachigen Bedienerfiih-
rungen perfektes Deutsch.

PMEM arbeitet wie EMEM, gibt je-
doch die Hexdumps {liber den
Drucker aus und sorgt damit fiir
Ubersicht.

FORMAT formatiert Disketten im 3-
Zoll-Diskettenlaufwerk. Durch die-
sen Befehl miissen Sie zur Formatie-
rung nicht auf die entsprechende
CP/M-Routine zuriickgreifen.

LIST listet ein Basic-Programm von
Diskette oder Kassette, ochne das
Programm im Arbeitsspeicher zu
zerstoren. So lassen sich beispiels-
weise einzelne Zeilen eines fertigen
Programms in das bearbeitete tiber-
nehmen, ohne die MERGE-Funktion
mit ihren Nachteilen.

LCOPY kopiert beliebige Zeilenbe-
reiche an andere Stellen des Pro-
gramms. Das ist dann sinnvell, wenn
Sie wiederholt dhnliche Routinen
verwenden, Unterprogramme aber
zum Beispiel aus Geschwindigkeits-
griinden nicht sinnvoll sind.
LMOVE ist mit LCOPY eng ver-
wandt, 16scht aber die Quellzeilen.
PARTSAVE speichert einzelne Be-
reiche eines Programms, um diese
spéter beispielsweise als Unterpro-
gramm-Bibliothek zu nutzen,
RENUM arbeitet dhnlich dem be-
kannten Renumber-Befehl, erlaubt
aber die Angabe einer End-Zeilen-
nummer und somit die Umnumerie-
rung einzelner Programmteile.,

IBMOVE adresse

IDUMPA

IDUMPE

IEMEM ,adresse,[romnummer]
IFORMAT

IFREE

IHELP

IKON

IKOFF
IKEY,[erste__taste),[letzte__taste]
IKEYDEF [erste__taste],[letzte__taste]

REPLACE ersetzt gewahlte Zei-
chenfolgen (beispielsweise Varia-
blennamen, Texte und so weiter)
durch neue. Bei Angabe des Such-
begriffs sind die "Wildcards«»? und
»*¢ erlaubt (&hnlich wie beim DOS
und CP/M), wodurch sich gleichzei-
tig ganze Gruppen erfassen lassen.
Wahlweise erfolgt die Suche nur in-
nerhalb eines bestimmten Zellenbe-
reichs.
SEARCH arbeitet was die Stringsu-
che betrifft dhnlich, zeigt aber die
Zeilen mit den gesuchten Zeichen-
ketten nur an.
DUMPA und DUMPE erzeugen ei-
ne Hardcopy mit 16 Graustufen auf
Schneider- (DUMPA) oder Epson-
(DUMPE) kompatiblen Druckern.
Doch nicht genug mit diesem Sam-
melsurium leistungsféhiger Befehle,
SchlieBlich wartet noch der zweite
Teil mit seinen sechs weiteren Be-
fehlen auf uns.

Sechs tolle Befehle
zum Schiuf3

KEY listet samtliche Tastendefinitio-
nen in editierbarer Form. Er ist sozu-
sagen die Notbremse, wenn Sie im
Eifer des Gefechts nicht mehr wis-
sen, welche Tasten wie belegt sind.

KEYDEF ecrledigt das gleiche fir
Funktionstasten, die mit Erweite-
rungsstrings belegt sind.

PACK komprimiert Programme, in-
dem er
— REMarks entfernt

Alle Toolkit-Befehle

auf einen Blick. Die Parameter
in eckigen Klammern »[ Ju
sind bei Aufruf wahlweise
anzugeben.

ILCOPY startzeileendzeile,neve__startzeile
ILMOVE startzeileendzeile,neue__startzeile

ILIST, “dateiname “ [startzeile],(endzeile]

IPACK

IPARTSAVE, "dateiname * [startzeile] [endzeile]
IPMEM startadresse [endadresse] [romnummer]

IPRON
IPROFF

IRENUM, [neue__startzeile],[alte__startzeile], [inkrement],[alte__endzeile]

IRESET
IROM, [romnummer)
IRSX

ISEARCH suchstring, [startzeile),[endzeile)

ISTART,adresse
ITOOLS
ITOOLSOFF

ITRON [startzeile),[endzeile],[x__ordinate],[y__ordinate]

ITROFF
IXREF
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— {iberfliissige Leerzeichen (Spa-
ces) unterdriickt

— kurze Variablennamen einsetzt
(maximal zwei Zeichen lang) und

— Zeilen zur Maximalldnge (255 Zei-
chen) zusammenfaft.
Diese »SparmaPBnahmen« sind

wahlweise beim Aufruf kombinier-
bar. Wahrend der Komprimierung
informiert der Computer seinen Be-
nutzer durch Ausgabe der gespar-
ten Zahl von Bytes laufend iiber den
Fortschritt der Straffung. Neben der
Speicherplatz-Ersparnis  bringen
diese Mafnahmen auch einen Ge-
schwindigkeitsvorteil mit sich.
ROM listet alle aktiven ROMs. Er-
folgt der Aufruf mit einer ROM-Num-
mer als Parameter, erhalten Sie
obendrein Auskunft iiber die RSX-
Befehle des jeweiligen ROMs.

RSX listet aktive RSX-Einbindungen.
XREF ist einer der wichtigsten Be-
standteile des Toolkit, denn er listet
folgende Referenzen einzeln oder
gemeinsam auf dem Bildschirm
oder Drucker:

— numerische Variablen

— Stringvariablen

— Variablenfelder (Arrays)

— Benutzer-definierte Funktionen
(DEFs) und

— Unterprogramm-Aufrufe
(GOSUBs).

Dabei zeigt der Monitor jeweils
die Nummern der Zeilen, in denen
die gesuchten Elememte vorkom-
men. Bei den GOSUBs kommt
selbstverstandlich noch die Zielzel-
le dazu. Diese »Cross-Reference«-
Funktion ist wertvoll, wie kaum ein
anderes Ausstattungsmerkmal Sie
macht die Analyse fremder Pro-
gramme zum »Kinderspiele,. Wer
zum Beispiel jemals ein gedrucktes
Listing abgetippt hat und versuchte,
es seinen personlichen Bediirfnis-
sen anzupassen, wei diesen Vor-
zug zu schatzen. Aber auch eigene
Programme sind — trotz reichlicher
Bemerkungen (REMarks) — nach ei-
niger Zeit nicht mehr auf Anhieb
durchschaubar, wenn man sich mit
ihnen schon ldnger nicht mehr be-
schéftigt hat.

Die dritte Konfiguration ist wie be-
reits gesagt eine Zusammenfassung
sdamtlicher genannter Befehle. We-
gen des hohen Speicherbedarfs ist
jedoch zu empfehlen, je nach An-
wendungsfall mit einer der beiden
Teilmengen zu arbeiten.

Mit Toolkit gestaltet sich nicht nur
die Programmierung einfacher und
schneller; auch Fehlersuche und
Optimierung im fertigen Programm
sind fortan ein leichtes. Fiir 70 Mark
bekommt man also einen wirklich
hohen Cegenwert auf Diskette. (ja)
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Schneider Listing des Monats

Begonnen hat alles vor vier
Jahren mit einer kleinen Gra-
fik-Scrollroutine. Jetzt hat
Uwe Siems ein erstklassiges

Zeichenprogramm vorgelegt,
das ihm als Listing des Mo-
nats bare 2000 Mark ein-
bringt.

ange Zeit ist es her, dal? ein An-

wendungsprogramm  Listing

des Monats wurde. Doch die-
sen Monat war es wieder soweit,
und die Wabhl fiel nicht schwer. Das
Zeichenprogramm »Happy-Painter«
16ste in unserer Redaktion Begeiste-
rung aus, und die Schneider-Spezia-
listen verbrachten Stunden vor dem
Bildschirm, um Bilder zu zeichnen.

Geschrieben wurde Happy-Pain-
ter von dem 18jdhrigen Schiiler Uwe
Siems. Auf den ersten Blick scheint
es erstaunlich, daB man in diesem
Alter bereits so professionelle und
durch Fachwissen gekennzeichnete
Programme schreiben kann. Doch
die Entwicklung von Uwes Program-
mier-Fahigkeiten zeigt, daB viel
FleiB und Ausdauer nétig waren, um
diese Stufe des Konnens zu errei-
chen.

Im Sommer 1982 fiel Uwe eine
Computerzeitschrift in die Hénde
Von da ab lieR ihn dieses Thema
nicht mehr los, Es dauerte nur weni-
ge Monate, bis Uwe seinen ersten
Computer, einen Laser 110, besaB.
Schon nach kurzer Zeit befriedigte
ihn die Programmierung in Basic

Das Demo-

Bild zeigt,

daB Uwe Science-
fiction-Fan ist

Der Weg
Grafikspezialisten

nicht mehr, und er begann seine er-
sten MaschinenspracheVersuche,
Das Resultat war eine Grafik-Scroll-
routine, die jedoch noch nicht ganz
ausgefeilt war, da der Computer ge-
legentlich abstiirzte.

Als der Informatikunterricht in
der Schule begann, konnte Uwe auf
das Mehrplatzsystem seiner Schule
ausweichen; sein Computer zu Hau-
se verstaubte, Doch bald geniigte
auch der Schulcomputer Uwes An-
spriichen nicht mehr, weil die Ge-
schwindigkeit stark zu wiinschen
iibrig lieR. Da ergab sich die Cele-
genheit, einen gebrauchten CPC
464 mit Griunmonitor giinstig zu er-
werben, Uwe schlug zu, und der La-
ser verschwand ganz in der Schub-
lade.

Nachdem sich Uwe in das System
des CPC eingearbeitet hatte, be-
gann er, die erste Version seines
Malprogramms zu schreiben. Basis
war eine abgetippte Grafikerweite-
rung, die um eine Cursorsteuerung
und ein kleines Menil erganzt
wurde,

Doch die Leistungsfahigkeit die-
ser Programmversion stellle Uwe
nicht zufrieden, so daf er mit Hilfe
eines ROM-Listings seine eigene
RSX-Grafikerweiterung entwickelte,

Um ein komfortables und optisch
anspruchsvolles Menii anzubieten,
entwarf er einen Satz Symbole
(Icons), die im Menil zur Darstellung
der Funktionen dienen sollten. Jetzt
mufte ynur noche« das Malprogramm
drumherum geschrieben werden,

JJFF‘)

MEMLUE

Uwe Siems schrieb das Programm Happy-
Painter

Bei der Wahl der Funktionen seines
Programms lieB sich Uwe von den
Leistungsmerkmalen professionel-
ler Zeichenprogramme Inspirieren,
So entstand nach tage- und néchte-
langer Arbeit ein rundherum gelun-
genes Programm.

Da Uwe regelmaBiger Leser von
Happy-Computer ist, fiel ihm die
Entscheidung nicht schwer, sein
Programm einzuschicken und an
der Auswahl zum Listings des Mo-
nats teilzunehmen. Eine Entschei-
dung, die sich gelohnt hat. Die Leser
erhalten mit Happy-Painter ein her-
vorragendes Hilfsmittel zum Malen
und Zeichnen auf ihrem Computer,
und Uwe erhdlt eine ansehnliche
Verglitung fiir sein Programm.

Die Pramie von 2000 Mark ist fiir
Uwe ein willkommener AnlaB, sein
Computersystem zu erweitern. Er
betont allerdings, dal er sich ven
dem GCeld keinen Atari ST, Amiga
oder Schneider-PC kaufen wird. Mit
gseinem CPC ist er sehr zufrieden,
nur ein Drucker fehlte ihm bisher,
und den wird er sich jetzt zulegen.

Den Rest des Geldes méchte Uwe
fiir sein geplantes Informatik-Stu-
dium aufsparen.

Die eine oder andere Mark wird
er vielleicht noch fiir sein zweites
Hobby ausgeben. Uwe ist namlich
leidenschaftlicher Science-fiction-
Leser, und zieht den Kauf eines gu-
ten Buchs dem Kauf eines mittelma-
Bigen Programms allemal vor.

(Uwe Siems/ma)
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PHILIPS NEUE MEDIEN

O&MF

Computer. Damit man bei der
Arbeit den Spal3 nicht verliert.

er neue Philips Familien-Computer wird durchaus auch

den lustigen Seiten des Lebens gerecht. Neben seinen

tiglichen Pflichten wie Textverarbeitung, Adressen-/

Datenverarbeitung und dem Bearbeiten von Statistiken,
Bilunzen ete, reizt z. B. ein hochentwickeltes Grafikprogramm
dazu, auch mal den Kiinstler in Ihnen zu wecken, Und seine vielen
Spiel- und Lermnprogramme sind allemal abendfiillend.

Aber dieser Philips Familien-Computer VG 8235 mit dem ein-
gebauten Diskettenlaufwerk ist auBerdem Herzstiick der Philips
Neue Medien Systeme, dem Zusammenschluld von Computer und
Elementenaus den Bereichen der Telekommunikation undderUn-
terhaltupgselektronik. Ubrigens - mit dem VG 8235 versiehen Sie
sich, ohne erst das .Computern* erlernen zu missen: Sie nutzen
einfach seine Funktionen, Mehr dariiber von Philips GmbH,
Gieschiilisbereich Neue Medien, Postfach 1014 20,2000 Hamburg 1.

Bl phiips past
i inunsere Zukunft pH I l_l DS
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Commodore Crundlagen

Grafik mit dem € 16/116

und Plus/4 (Teil 1)

C 16/116- und Plus/4-Besitzer
aufgepaBt: Aus diesen preis-
werten Heimcomputern las-
sen sich erstaunliche Grafi-
ken herauslocken. Ein Grafik-
Einstieg fiir Computerneulin-
ge und Einsteiger.

enn wir hier von Crafik
sprechen, so ist stets die
hochauflésende Grafik

gemeint. Sie ist eine besondere Art
der Crafik bei Computern, bei der
jeder Punkt, den ein Computer auf
dem Bildschirm darstellen kann,
einzeln angesprochen wird. Bei den
Computern C 16/116 und Plus/4 um-
faft die hochauflésende Grafik
64000 einzelne Punkte, was in der
Tat sehr hochauflosend ist. Diese
Punkte sind in 200 Zeilen zu je 320
Spalten aufgeteilt, wie die Karos auf
einem karierten Din-A4-Blatt.
Hochauflésende Grafik 144t sich
einfach mit dem Basic-Befehl »GRA-
PHIC 1,X« einschalten. Die 1 steht
dabei fiir den Crafikmodus, in unse-
rem Fall fiir hochauflésende Grafik.
Fiir das X kann man den Wert 0 oder
| einsetzen. Wahlt man die 1, dann
wird automatisch der eingeschalte-
te Crafikbildschirm geldscht, das
Bild erscheint einfarbig. Der Bild-
schirm, den man nach dem Aufruf
von »GRAPHIC 1,1« vorfindet, unter-
scheidet sich noch nicht vom norma-
len geléschten Textbildschirm. Al-
lerdings ist der Cursor verschwun-
den. Doch tippt man (blind, weil auf
dem Bildschirm nichts zu sehen ist)
den Befehl »DRAW 1,160,100« ein,
entdeckt man in der Mitte des Bild-
schirms ein klitzekleines Piinkt-
chen. Das Kommando DRAW (zeich-
nen) hat an der Position 160/100 auf
dem Bildschirm einen Punkt gesetzt,
Damit haben wir, wenn auch unbe-
wuft, die Ubergabe der Lage ein-
zelner Punkte an den Computer an-
gewandt. Der Bildschirm flir die
hochauflésende Grafik ist ndmlich
wie ein Koordinatensystem einge-
stellt, in welchem der Ursprung
(auch Nullpunkt genannt) in der lin-
ken, oberen Ecke liegt. Der Punkt
1607100 liegt demzufolge im Schnitt-
punkt der Spalte 160 und der Zeile
100. Geben Sie jetzt das Listing 1 ein
und der Bildschirm wird in Zehner-

34 s,

schritten mit Punkten ausgefiillt; ein
erstes Training fiir den Umgang mit
den Grafikbefehlen,

Punkt, Punkt, Linie,
Strich

Nehmen wir den DRAW-Befehl
einmal genauer unter die Lupe. Was
hat es mit der ersten 1 im Befehl
yDRAW 1,160,100« auf sich? Diese
Frage ist recht einfach zu beantwor-
ten, denn Punkte kann man mit dem
DRAW-Befehl nicht nur sefzen, son-
dern auch léschen oder (in einem
besonderen Grafikmodus, dessen
Funktion wir ein andermal bespre-
chen) verschiedene Farben zuord-
nen, Die erste | steht also fiir sPunkt
setzen«. Wird statt dessen »DRAW
0,160,100« eingegeben, dann wird
der Punkt an der Bildschirmposition
160/100 geloscht, Man kann aber
auchdie 1 oder 0 weglassen und nur
ein Komma eingeben: sDRAW 160
,100«, Der Computer setzt in diesem
Fall automatisch eine | voraus. Die
beiden darauffolgenden Werte — in
unserem Fall 160 und 100 — bestim-
men dann noch die Position, an der
ein Punkt gesetzt oder geldscht wer-
den soll,

Bis jetzt haben wir den DRAW-Be-
feh]l nur dazu verwandt, Punkte auf
den Bildschirm zu bringen. Doch er
erfiillt auch eine weitere Funktion.
Mit ihm kann man Linien und sogar
ganze Linienscharen auf den Bild-

schirm zeichnen. Ein Beispiel dafiir
zeigt unser Listing 2.

Wie man sieht, braucht man fiir ei-
ne Linie nach der Angabe des er-
sten Punktes nur den Endpunkt der
Linie angeben: "DRAW 1100,50 TO
100,100« Lassen Sie sich in dem obi-
gen Beispielprogramm nicht durch
die vielen Sinusberechnungen sto-
ren, sie sollen uns an dieser Stelle
nicht weiter interessieren.

Mit den bisher spielerisch erlern-
ten Befehlen ergeben sich bereits
interessante Anwendungen, bei-
spielsweise einen Funktions-Plotter.
Dieser Plotter (Punktsetzer) erlaubt
es uns, eine beliebige Funktionen
auf den Bildschirm zu bringen. Ge-
rade in der Schule und fiir die Schul-
aufgaben ist das sehr hilfreich. Neh-
men wir also dieses Problem in An-
griff,

Nach der Eingabe von Werten —
beispielsweise tiber den INPUT-Be-
fehl — berechnen wir in einer
Schleife jeden einzelnen Punkt und
plotten diesen auf den Bildschirm.
Ein solches Programm konnte dann
wie das Listing 3 aussehen. Im er-
sten Teil dieses Listings erfolgt die
Eingabe einer Funktion. Sie berech-
net aus der Differenz der beiden
GCrenzwerte einen Faktor, mit dem
wir hinterher die sich durch die For-
mel ergebenen Punkte in unser
Crafikkoordinatensystem, das ja fe-
ste Bezugspunkte hat, umrechnen
kénnen. AnschlieBend nehmen wir

Polarkoordinaten definieren eine Strecke durch Winkel und

Linge

Ausgabe 1/]anuar 1887



Crundlagen Commeodore

100 m LR E R RN S
110 REM ** DAS KOORDINATENSYSTEM **
120 m AR R R SRS} rAAEREN
130 :

135 GRAPHIC 1.1 : REM HOCHAUFLOESEN
DE GRAFIK EINSCHALTEN

140 FOR X=0 TO 320 STEP 10 : REM 32
0 PUNKTE IN X-RICHTUNG

150 : FOR Y=0 TO 200 STEP 10 : RE
M 200 PUNKTE IN Y-RICHTUNG

160 : 1 DRAW . X.Y

170 : NEXT Y

180 NEXT X

Listing 1. Das Koordinatensystem

100 REM #éssssssvsnadvansnnnassnda

110 REM ®=*wswes DRAW-DEMO *#evawwan

120 REM #sssmanaidnddsavniiawannis

130 :
140 GRﬁPHIC 1.1

150
160 FOR X=1 TO 350

170

180 : A=50*SIN(X/10)+160
190 : B=60*SIN(X/20) +100
200 C=70*SIN(X/30)+160
210 : D=80*SIN(X/40) +100
220 :

230 DRAW ,A,B TO C,D
240

250 HEIT X

Listing 2. Beispielprogramm fiir Linien

noch die Zeichnung des Koordina-
tensystems und dessen Einteilung
vor. Alles weitere ist nun kein Pro-
blem mehr. Die Punkte werden in ei-
ner bestimmten Schrittweite be-
rechnet und schlieBlich nach der
bereits angekiindigten Umrech-
nung in die hochauflésende Grafik
geschrieben. Damit wir eine durch-
gehende Linie erhalten, wird je-
weils der letzte Punkt mit dem ak-
tuellen Punkt durch eine Linie ver-
bunden.

Einer Erklarung bedarf der feh-
lerhafte POKE-Befehl in Zeile 400.
Dieser POKE-Befehl dient dazu, ei-
nen ILLEGAL-QUANTITY-ERROR
zu erzeugen. Das klingt zwar im er-
sten Moment recht seltsam, ist aber
ein Trick, der Programmabstiirze
vermeiden hilft. Das Funktionsplot-
ter-Programm enthélt eine Fehler-
abfrageroutine (Zeile 720 bis 770).
Der besagte ILLEGAL-QUANTITY-
ERROR wird nun immer dann er-
zeugt, wenn die Differenz der
Grenzwerte gleich Null wird, was
nicht sehr sinnvoll ist. In diesem Fall
bricht das Programm dann nicht ab,
sondern verzweigt zur Abfangrou-
tine.

Damit sind die Fahigkeiten des
DRAW-Befehls noch langst nicht er-
schépft. Eine Variante dieses Be-
fehls findet man nicht einmal im
Handbuch beschrieben: Man kann
die Koordinaten auch als sogenann-
te Polarkoordinaten ilibergeben.
Dieses Polarkoordinatensystem un-
terscheidet sich von dem normalen
Koordinatensystem dadurch, daB
hier die Punkte nicht durch Angabe
von X- und Y-Koordinaten bestimmt

Ausgabe |/Januvar 1987

100 REM #*®#sddmhsnshnehdnhsnhnsnes

A WA E A

130 REM *
e

160 REM ##s#swwsumuamumnhuesnannnsn

KEEEE AR

170

180 SCNCLR

190 :

200 CHAR ,8,0,"LOEFFEL'S FUNKTIONSP

LOTTER" : PRINT: PRINT

210

220 as-"XIx"

FUNKTIONSPLOTTER

340 CHRR D 4, "FUNKTION: Y="+A$:CHA

R .10.4,

250 INPUT As

260

270 SCNCLR

Z?ngHINT "220 A$="+CHRS$ (34) +A$+CHR
§(34)

290 PRINT “340 DEF FN XK(PV)="+A$
300 PRINT "A$="+CHR$(34)+A$+CHRE (34
1+"160TO 340"

310 POKE 1319,19:POKE 1320,13

320 POKE 1321,13:POKE 1322,13

330 POKE 239,4:END

340 DEF FN XK(PV)=X/X

350 TRAP 720
360 SCNCLR

370

380 INPUT "VON i JVO

390 INPUT "BIS 1" Bl

400 IF VO=Bl THEN POKE 12121212

410

420 PI-BL?!{B]-VOi

430 FY=199/(BI-VO)

440

450 GRAPHIC 1,1:SCALE 0

460 DRAW ,0,99 TO 318,99

470 DRAW ,ABS(VO)*FX,0 TO ABS(VO)*F

Xa 199

480

490 3—{B|—U01f1n

500

510 FOR X=VO TO B1 STEP §
520 XC=(X+ABS (VO) ) *FX

530 DRAW ,XC,96 TO XC,104
540 YCm100-( X*FY)

550 DRAW . 156 ,YC TO 164.YC
560 NEIT X

570

f80 s-+n:-u01fﬂn

590

600 IF =0 THEN POKE 121212
610

620 FOR *=Vo TO Bl STEF 8

630 Y=09-(FN XK(0)*FY)
640 XC= (X +ABS (VO) ) *FX

650 IF FL=0 THEN XA=XC:YA=Y:FL
=1

660 DRAW ,XC.¥ TO XA,YA
670 XA=%C 1 YA=Y

6080 NFKT X

690

700 CHIR 0,24, "FUNKTION :Y="+A8+"
VON “*5T"!tv01+“ BIS"+8TR$(BI) .1
710 END

720 1

730 GRAPHIC 0,1

740 PRINT "FEHLER !!!*

750 PRINT ERR$(ER)

760 GETKEY A%

770 RUN

Listing 3. Ein Funktionenplotter,
hilfreich in der Schule und bei
Hausaufgaben

werden, sondern durch Ubergabe
der Lange einer Strecke zu dem
Punkt und deren Winkel abgetra-
gen zur Y-Achse. Das Bild verdeut-
licht diesen komplizierten Sachver-
halt. Das Listing 4 zeigt, welche
iiberraschende Effekte sich mit die-
ser Variante des DRAW-Befehls er-
zeugen lassen.

Schreiten wir zum CIRCLE-Befehl.
Mitihm lassen sich Kreise aber auch
Ellipsen, Kreisbtgen, Ellipsenbo-
gen und sogar regelmaBige Polygo-
ne (Vielecke) auf den Bildschirm
bringen. Der komplette Befehl be-

100 REM #*#eeswnmassonssnamednisnnnnn
REERANERRE R AR RS
120 REM **+* STERNE, STERNE UND NOCH
MALS STERNE **+

140 REM *ssdsssbissdnsmmnubbmmnnmnd
EERENRE NIRRT

150

160 GRRPHIC 1.1

170

180 FOR W=0 TO 360 STEP 8

150 :

200 DRAW ,60,50 TO 40;:W
210 DRAW ,40,160 TO 50:W
220 DRAW ,180,160 TO 70:W
230 1 DRAW ,280.110 TO 30;:W
240 DRAW ,220.40 TO 40:W
250

260 NEIT

Listing 4. Mit diesem
Programm sieht man Sterne

100 RE" LR AR R R RS R R R R RN E Y

110 REM *#** ELLIPSEN DEMO | ®swwass
lzn E" LA AR RN AR R R R R R R R REN]
130 .

140 GRAPHIC 1,1

150

160 FOR R=0 TO 100 STEP 4

170 : CIRCLE .160,100,R,100-R
180 NEXT R

Listing 5. Beispielprogramm fiir
Ellipsen

sitzt das Eingabeformat: »CIRCLE
mm,xmitteymitte, xradius,anfwin-
kel endwinkel sw,dws.

Jetzt geht’s rund

Zeichnen wir einfach einen Kreis.
Schalten Sie dazu zunéchst (wie an-
fangs beschrieben) auf die hochauf-
losende Crafik um und tippen sie
dann folgendes in Thren Computer:
»CIRCLE ,160,100,100¢, Das ging
doch recht schnell, oder nicht? Zur
Erklarung: Der Parameter mm wur-
de in diesem Beispiel nur durch das
Komma ersetzt (siehe auch den
DRAW-Befehl), anschlieBend erfolgt
die Ubergabe des Kreismittelpunk-
tes (160,100) und des Radius (100). Ei-
gentlich doch gar nicht so schwer.
Versuchen wir uns nun einmal an ei-
ner Ellipse: »CIRCLE 160,100,160,
50«, Wie man in diesem Beispiel
sehr schon erkennen kann, wird zu-
néchst nach der Angabe des Kreis-
mittelpunktes, der Radius in X-Rich-
tung (wie das Commodore-Hand-
buch so schén sagt: Die »Breite«) und
darauf folgend der Radius in Y-Rich-
tung angegeben. Probieren Sie
doch einmal das Listing 5 aus, das
diese beiden Parameter benutzt.

Soweit zum ersten Einstieg in die
Grafik fiir den C 16/C 116 und
Plus/4. In der nachsten Folge bauen
wir unsere Grafiken bis zur Dreidi-
mensionalitit aus. Die Uberra-
schung aber wird ein nicht ganz
ernstzunehmender Wecker sein.

(Klaus Loffelmann/zu)
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LISTING
DES JAHRES

Wihlen Sie das beste Li-
sting des Jahres 1986. Es
gibt tolle Preise zu gewin-
nen!

D as Jahr 1986 neigt sich sei-
nem Ende entgegen, und es
ist Zeit, in vielerlei Art und
Weise Riickschau zu halten. Wir ha-
ben in diesen zwolf Monaten iiber 30
Listings im Commodore-Teill verdf-
fentlicht. Die Wahl fiel uns bei iiber
finfhundert Zusendungen nicht im-
mer leicht. Aber wir glauben, die
besten Programm fuir Sie herausge-
funden zu haben. Diese Auswahl ha-
ben wir getroffen, doch jetzt sind Sie
an der Reihe:

Wahlen Sie das beste Commodo-
re-Listing des Jahres 1886! Wiihlen
Sie in Threr Happy-Sammlung, oder
sehen Sie sich die Liste auf dieser
Seite an. Uns interessiert, welches
Commodore-Listing lhrer Meinung
nach das beste, vielseitigste, interes-
santeste war. Schreiben Sie uns Ih-
ren Favoriten auf eine Postkarte, und
senden Sie uns diese bis zum 16, Ja-
nuar 1987 (Datum des Poststempels)
zu. Aus allen Einsendungen ziehen
wir 20 Gewinner. Als Lohn filr IThre
Mithe winken ein MSP 1000-Drucker,
Jahresabonnements und Buchgut-
scheine.

Folgende Listings haben wir 1986
im CommodoreTeill der Happy-
Computer verdffentlicht,

Transhit, Bérse
Poster-Hardcopy, MPS
Kassetten Designer
Laufende Sprites
Softpaint 128, Sonnensystem
Husky-Basic, Copter-Fight
Raddish I, Ultraboot
Sound-Bibliothek
Quardophenia

Mathem. Figuren
Auto-Boot 128
Widerstandsberechnung
Kalender

Tron Conctruktions-Set
Hardcopy CP 80X, RX 80,
MPS801

Grafic Fantasie
Bundesliga Manager
Ultraboot-Mentl

Let's Bounce, Earthraid
Nukleus 128

Race of the Bones

Cave Raid, Directory
Toto Tips

Robby Chess

Robos Revenge

Profi Toolkit

Belagerung, Blitter
Silbenriitsel, Fairlight

Der Hauptgewinn: Ein MPS 1000-Drucker

ibt’'s zu
gew nnen?

Alle, die uns eine Postkarte mit el-
nem Programmnamen aus dem
CommodoreTeil 1986 zusenden,
nehmen an der Verlosung teil. Als
erster Preis winkt ein MPS 1000-
Drucker, Ferner gibt es Programme
und Buchgutscheine zu gewinnen.
1. Preis: 1 MPS 1000-Drucker
2. bis 5. Preis; je 1 Jahresabonne-
ment Happy-Computer
6. bis 20, Preis: je | Buchgutscheinim
Wert von 50 Mark.

Schreiben Sie an:

Redaktion Happy-Computer

Listing des Jahres

Hans-Pinsel-Str, 2

8013 Haar bei Miinchen

Der Rechiswegq ist ausgeschlossen.
(gm)
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DATA BECKER Blcher und Pro-
gramme. Was steht in den
einen, was leisten die ande-
ren? Ausfuhrlich informiert Sie
unser neuer DATA BECKER
Katalog Winter 86/87. Fakten,
Anwendungsbeispiele, Ein-
satzgebiete, Detdiliert erfah-
ren Sie alles Wissenswerte zu
den aktuellen DATA BECKER
Produkten. Hier kénnen Sie
in Ruhe das riesige DATA
BECKER Angebot durch-
stbbern. Ob Computer-Laie
oder bereits erfahrener
Anwender - Sie werden
dabei sicherlich auf das ein
oder andere interessante, =\
Thema stoBen, Denn wir | =%\ Bas

bemuhen uns, lhnen Srulle

Lésungen anzubieten. Gia

Vom Standardpaket bis BASIC
Buckh |

zur Spezial-Anwendung.
Alles weitere im neuen
DATA BECKER Katalog
Winter 86/87.

™
WOATA & PERER trtag sy

[
W BaArs np CRER oo g

Uberall dort erhdltlich,
wo es auch DATA e g
BECKER Bucher und COMMODORE
Programme gibt.
Natarlich kostenlos,

Auf Wunsch auch per

Post gegen frankierten 7

DIN A5 Rickumschlag AMIc:

(OM O.80) von IMIGA
BASIC

DATA BECKER FIN DATA BECxER mescsy

Merowingersirae 30

4000 Disseldorf 1



Commodore Anwendungs-Listing

Grafik mit Nachbrenner

Wollen Sie schnelle, bewegte 3D-Grafik auf
Ihrem C 64 programmieren? Unser »Blitter«
erzeugt aus Ihren Grafiken sogar Filme.

xe, bewegte Grafiken darzustellen. Die Ausfiih-

rung scheitert meist daran, dab auf dem C 64 ei-
ne Programmierung in Basic, auch in Verbindung mit ei-
ner schnellen Basic-Erweiterung, zu langsam ist. Ein
weiteres Problem ist der begrenzte Speicherplatz, denn
Hiresgrafik verbraucht eine Menge Speicher. Die Pro-
grammierung in Maschinensprache stoft entweder auf
dieselben Probleme oder stellte sich als zu aufwendig
heraus.

Es ist bedauerlich, daf3 die Umsetzung oft als nicht
moglich erscheint. Denn bewegte dreidimensionale
Crafiken sehen nicht nur schon aus. Sie lassen sich zwar
hervorragend fiir Spiele und Simulationen einsetzen.
Sie haben aber auch in der Praxis einen groen Nutzen.
Zum Beispiel kann man erst durch die Bewegung ein-
wandfrei die Lage von Objekten im dreidimensionalen
Raum erkennen. Um raumliche Objekte zu zeichnen,
geht man oft folgendermafen vor. Die Kérper werden
nicht mit Flachen berechnet, sondern man verwendet
sogenannte Drahtmodelle. Diese Modelle setzen sich
aus Eckpunkten und Verbindungslinien zusammen. Ge-
Eau dafilr wurde auch das Programm »Blitter« geschrie-

en.

Die Grundidee ist dabei folgende. Ein Basic-Pro-
gramm errechnet die Eckpunkte eines oder mehrer
Kérper und zeichnet, durch neue Befehle unterstiitzt, ei-
ne Filmsequenz, die dabei auf dem Bildschirm darge-
stellt wird. Alle Schritte, Daten und Koordinaten werden
in einer Datentabelle vermerkt. Der Animationsteil ver-
wendet die Tabelle, und 14/t die vorher berechneten
Sequenzen hintereinander als Film ablaufen. Dabei
kommt dann eine spezielle Line-Rountine zum Einsatz.
Das Ergebnis ist beeindruckend.

Damit Sie sich ein Bild machen kénnen, ein paar Zah-
len zum Vergleich: Die Line-Routine von Simons Basic
zeichnet etwa 4000 Punkte in der Sekunde, und sehr
schnelle und optimierte Basic-Erweiterungen ungefahr
12000. Das Programm Blitter berechnet durchschnitt-
lich 30000 Punkte in der Sekunde. Bei einer PixelgréBe
von 0,07 Millimeter ergibt sich eine Geschwindigkeit
von iber 80 km/h. In dem Sonderfall, daB es sich um fla-
che Linien handelt, erreicht Blitter sogar tiber 180000
Punkte pro Sekunde (800 km/h). Dabei ist es erstaun-
lich, daB der groBe Zeitschlucker bei einfachen Grafi-
ken nicht die Lineroutine selber, sondern das Bild-
schirmléschen ist. Diese geht maximal 17mal in der Se-
kunde (ohne daB eine einzige Linie gezeichnet wurde).

Die Geschwindigkeit hat aber auch ihren Preis, denn
der freie Speicher fiir das Berechnungsprogramm ist
sehr begrenzt. Da das Programm aber nur zur Berech-
nung von Grafiken gedacht ist, stort dieser Umstand
nicht weiter. Blitter ist namlich keine Befehlserweite-
rung fiir Grafikprogrammierung, sondern eine Art Ani-
mationsprogramm. Es soll Filme berechnen, die manals
Vorspénne, Grafikdemos oder Werbefilme verwenden
kann. Es besteht prinzipiell die Méglichkeit, eine Art
Endlosfilm zu gestalten, indem man zyklische Vorgange,

38 it

D er Wunsch jedes Programmierersist es, komple-

wie zum Beispiel einen Viertaktmotor, darstellt. Interes-
sante Ergebnisse haben Versuche mit bewegten Schrift-
ziigen oder einem drehenden Erdball gebracht.

Urm in den GenuB der superschnellen Grafik zu kom-
men, geben Sie das Programm Blitter mit dem MSE ein.
Um Platz zu sparen, und Ihnen weniger Arbeit beim Tip-
pen zu bereiten, haben wir Blitter gepackt. Dadurch
mul} es nach dem Laden entpackt werden. Wenn Sie
Blitter das erste Mal mit <RUN + RETURN> starten,
verdndert sich die Rahmenfarbe, und wenige Sekunden
spater liegt es lauffahig im Speicher. Wenn Sie sich die-
se Prozedur ersparen wollen, sollten Sie Blitter danach
speichern. Ansonsten tippen Sie nochmals <RUN>,
um das eigentliche Programm zu starten. Blitter ver-
schiebt sich daraufhin automatisch an die Adresse
$4d00 und loscht den Teil im Basic-Speicher. Nach der
Meldung READY kénnen Sie Ihre Basic-Programme
schreiben.

Befehlsiibersicht

Blitter verwendet zwei wichtige Systemvariablen: da-
tastart und dataend. Sie dienen als Zeiger fiir die Daten-
tabelle im Speicher. Sie sind beide nicht direkt verén-
derbar. Datastart gibt an, ab welcher Speicherposition
sich der Datensatz befindet, und dataend zeigt auf das
Ende des Datensatzes.

START

Der Befehl START schaltet den HiRes-Bildschirm ein
und léscht ihn,
CLEAR

Loscht den gesamten Datenspeicher. Dataend wird
dabei auf datastart gesetzt,
SPEICHER wert

Setzt datastart. Der Wert dafiir reicht von 0 bis 255, da
nur das Highbyte des Vektors verandert wird. Sinnvoll
sind aber nur Werte iiber 128, da sonst das Programm
selbst zum Uberschreiben freigegeben wird. Falls kein
Wert folgt, wird automatisch 128(= $8000) angenommen.
Dieser Befehl eignet sich, um eine Tabelle im Speicher
zu schiitzen,

NRML

Schaltet auf normalen Textbildschirm zuriick. Dieser
Befehl kann auch blind geschrieben werden, falls kein
Cursor erscheint,

LINE xlylx2y2 | S

Zeichnet eine Linie und trégt die Koordinaten in die
Datenliste ein, was flinf Bytes in der Tabelle belegt. Die
Werte fiir x und y diirfen von -32768 bis 32768 reichen.
Der Ursprung (0,0) liegt in der Bildschirmmitte, der obe-
re Rand hat die Koordinaten y =-99 und das untere Ende
y=99. Der rechte Rand hat die Koordinaten x =158 und
der linke x =-158. Das ist bei der Berechnung zu beach-
ten. Die Schnittkoordinaten mit den Bildschirmréandern
werden, falls nétig, selbstindig berechnet.

BILD

Schaltet den anderen Hires-Schirm ein, was einem
Bildschirmléschen gleichkommt. Das wird in der Daten-
tabelle vermerkt, Zwei Vermerke hintereinander sind
fiir Blitter der Hinweis dafiir, daf eine Filmsequenz ab-
geschlossen ist. Man sollte deshalb darauf achten, daB
immer wenigstens eine Linie auf den Bildschirm ge-
zeichnet wird,

FILM speed + anzahl
Dieser Befehl lafBt eine Filmsequenz ablaufen, wobei
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»speed« die Geschwindigkeit angibt, mit der der Film
ablauft. Die maximale Geschwindigkeit erreicht man
bei speed=1, und die groBtmoégliche Verzégerung
durch speed =127. Die Variable sanzahl« gibt an, wie oft
der Film nacheinander ablaufen soll. Normalerweise
wird sanzahl« auf null gesetzt, das heift die Filmsequenz
wird einmal durchlaufen. Will man zu Testzwecken eine
Enadlosschleife erzeugen, setzt man »anzahl« einfach auf
128.

BLOCK

Mit diesem Befehl ist es mdglich, zweil Filmsequenzen,
die im Speicher durch zwei BILD-Befehle hintereinan-
der getrennt sind, anzuschauen. Dazu wird die erste Se-
quenz mit <FILM wert> gestartet, der Befehl BLOCK
ausgefiihrt und die folgende Sequenz mit <FILM
wert> ausgegeben und so weiter. Will man nun die Da-
ten anschlieBend noch speichern, sollte datastart mit
dem Befehl SPEICHER wieder auf Beginn der ganzen
Filmsequenz gestellt werden.

WRITE »name«

Speichert die Datentabelle von datastart bis dataend
auf Diskette.
Fetch vname«

L&dt einen Datensatz von Diskette ab dataend in den
Speicher,

Das Programm Blitter besteht aus zwei Teilen, Zum ei-
nen aus einer Anzahl von Crafikbefehlen wie LINE,
START und CLEAR. Alle Zusatzfunktionen dienen nur
dem Ziel, einen Film aus errechneten Daten herzustel-
len. Daher werden die Befehle nicht nur ausgefiihrt,
sondern zusétzlich jede Anweisung in einer Tabelle ein-
getragen. Um eigene Sequenzen zu gestalten, geht man

folgendermaBen vor. Man definiert in einem Basic-Pro-
gramm einen Kérper, entweder durch eine mathemati-
sche Formel oder durch festgelegte Punkte, die bel-
spielsweise in DATA-Zeilen abgelegt werden. Dieses
Programm soll fiir die Sequenzen die Bildschirmkoordi-
naten der Eckpunkte berechnen. Dabei darf man alle
Basic-Befehle verwenden, Trotz des geringen Speicher-
platzes kénnen auch Felder und Variablen zur internen
Datenspeicherung verwendet werden. So kann man in
der Berechnungsroutine auf bestimmte Werte zuriick-
greifen, Mit dem LINE-Befehl zeichnet man dann immer
einen Teil des Kérpers, und iibertragt so die Koordina-
ten der Eckpunkte in die Datentabelle. Es gibt keinen
anderen Weg, um die Koordinaten in die Tabelle zu
schreiben.

Um den Effekt der Bewegung zu erhalten, trennt man
die verschiedenen Phasen durch das BILD-Kommando.
Wenn man viele Linien direkt nebeneinander zeichnet,
erhilt man ohne die Trennung eine ausgefiillte Flache,
weil alles auf einem Bildschirm erscheint. Trennt man
vor dem Zeichnen der nachsten Linie, ergibt dasim Film
den Effekt eines wandernden Strichs. Das bedeutet in
der Praxis, daP® man jedes Einzelbild berechnen muB.
Trotzdem lassen sich bestimmte Abldufe auch systema-
tisieren, und eine FOR-NEXT-Schleife wirkt manchmal
wahre Wunder,

Der erste Durchlauf benétigt deshalb einige Zeit, und
man siehtden Film cquasi in Zeitlupe auf dem Bildschirm.
Ist schlieBlich die Datentabelle fertiggestellt, kann der
zweite Teil von Blitter mit dem Befehl FILM gestartet
werden. Neben den Grafikbefehlen enthdlt Blitter auch
das Animationsprogramm, das aber vollig auf die Da-

ine.
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tentabelle angewiesen ist. Mit diesem Programmteil
wird die ganze Sequenz ausgegeben. So kénnen Bewe-
gungen, deren Berechnung Stunden, sogar Tage, ge-
dauert hat, innerhalb weniger Sekunden zu einem kom-
pletten Film verschmelzen. Die Datentabelle 1aB3t sich
natiirlich auch speichern, damit komplexe und langwie-
rige Berechnungen nur einmal durchgefiihrt werden
miissen.

Blitter reserviert 20 KByte fiir den Datensatz. Das ist
kein zufélliger Wert, sondern erqgibt sich aus der unver-
schiebbaren Adresse der beiden Grafikbildschirme,
die dazu benétigt werden, ein flimmerfreies Bild zu er-
halten. Es ist namlich nicht besonders interessant, zu se-
hen, wie sich jedes einzelne Bild des Films aufbaut. Das
wiirde zu einem unschénen Wackeln fithren. Daher
zeichnet Blitter das nachste Bild immer auf dem nichtak-
tiven Grafikbildschirm, und schaltet erst um, wenn die
Grafik fertig ist. Da jede Linie § Bytes in der Tabelle be-
legt und jeder Bildschirmwechsel ein weiteres Byte,
passen maximal 3900 Linien in den Speicher. Verwen-
det man pro Bild 30 Linien mit einer durchschnittlichen
Lange von 50 Pixel, ergeben sich 130 Bilder. Diese wer-
den mit einer Frequenz von 9 Bildern pro Sekunde in el-
nem Film mit 14 Sekunden ausgegeben. Erfahrungsge-
maf lauft ein Film ab einer Bildwiederholfrequenz liber
10 Bilder pro Sekunde fliefend ab. Mit weniger als 5 Bil-
dern wird es allerdings kritisch. Das bedeutet, daf ei-
nem etwa 3000 Punkte pro Bild zur Verfiigung stehen,
was normalerweise fiir eine komplexe Grafik reicht.

Fiir Blitter wurde die Hires-Auflésung von 320 mal 200
Bildpunkten gewahlt, da hier kleine Strukturen noch
sichtbar bleiben. AuBerdem hat es sich herausgestellt,
daf Farben nur irntieren. Wenn sich nadmlich zwei ver-
schiedenfarbige Linien schneiden, erscheint der
Schnittpunkt in einer dritten Farbe. Um diese Falle abzu-

Die Methode nutzt den Umstand, daB neue Daten im-
mer hinter die bestehende Tabelle angehdngt werden.
Wenn eine Berechnung zu lange dauert, bereitet es da-
her keine Probleme, an einem bestimmten Punkt zu
stoppen. Der noch nicht fertiggestellte Datensatz wird
einfach gespeichert. Um fortzufahren 1ddt man ihn, und
rechnet die folgenen Sequenzen aus. So kann man auch
komplexe Berechnungen in zwei Teilprogramme auf-
splitten.

Blitter ist ein variables Programm, das vom Benutzer
ein Gutteil an Arbeit erfordert. Es bendtigt némlich eini-
ge Uberlegung und Experimentieren, um die Kérper zu
definieren und zu berechnen. Mit etwas Erfahrung geht
dann alles wesentlich leichter. Um einen Eindruck zu
gewinnen, wie man einen Film gestalten kann, sollten
sie sich die zweil Demoprogramme ansehen, Sie enthal-
ten die wichtigsten Elemente und lassen sich auch noch
ausbauen. (O. Strunk/gn)

Steckbrief

Name: Blitter
Computer: C 64, C 128
Checksummer: MSE
Datentrdger: Diskette

Speicheraufteilung

fragen, wiirde einige Rechenzeit verlorengehen, was mmsr 'mmnf gl‘::mmm"m

die Geschwindigkeit senken wiirde. Wenn man die $03fe / $031f Pointer auf Ende der Datentabelle

Farbverschiebung aber nicht verhindert, entsteht ein (dataend)

undqrchschq;lbares Chaos, was dem Erscheinungshbild $0400 — $077 Video RAM

abtraglich ware. , , $0801 — $dcff Freier Speicher filr Basic (17 KByte)
Zum Schluf nach ein paar Tricks, um mit den Datenta- $4d00 — $5c00 Programm sBlitter«

bellen effektiver zu arbeiten. Zweil Datensétze verbindet $5c00 — $5f17 Farb-RAM 1

man folgendermalen: $6000 — $713f ml-lﬂt.iil:m
SPEICHER ssiehe Befehlstabelle sl iy oatioidin
CLEAR :Speicher léschen $dc00 — $afr7 Farb-RAM II
FETCH "datal * ;ersten Datensatz laden $IOW T *ﬂw Hires-Bildschirm II
FETCH "data2” izweiten Datensatz anhiingen
WRITE "data3” :und speichern.
NAME © BLITTER aBA1 1603 WL ¢ 8 LB AC Y4 A4 KA BA KA Y12 WUTT AL DY 14 HO 52 B2 AD @6 DC

WL AR FI DB KT OBG KB KB AN 22 W T M B KB 87 1h BB 38 bH CK

YEAL c AF @0 OA B8 BE 20 32 38 AR Vit | B Os FE AD YE BH D GG 2D W 3 AL BB O ES S50 99 LF 44
PBAY 46 3h 20 20 20 00 00 B3 KB MHCH R 1@ 18 G FE DB 92 KB CD @UHD KR 91 AD L1 @Y7 LD FF 29 UM
PO11 - AY 90 19 6D @7 99 B0 Ch 26 VDL WC AR @Y B KFOA® 89 B1 YD WOHL 1K B9 AR A 98B 5D bu FH 6
P0G - RO 6O BB 99 @B CE LD 69 KO @aDD I B KD @0 KD BB BA A4 BD WOHU KA AB BD UB AL B 1B KA 9K
PBZ1 B0 BY VY CF CB DY EB AC  AC OUIEL © FE AL FD 39 FY 80 99 KT 2K WUAL KD K2 61 K2 K1 €9 Ch BY A
BBYY - G2 CD TH AP FF BA FI AS 6D %14 D] B HA BA AR AL TYODB KR Db WHAY - FDOAE B4 AR 0 AA BB ITH U4
P31 o Ch B FC AD 36 05 81 8D DO VUK K2 UK AL KA FD KD CE 98 DE BB KR OFS KB U3 G2 00 A4 b1 42
@EIN ¢ 20 DO CH A5 2D DO @2 6 89Y WHIFD Al K M e BA KB AR Oe 2K UG 0 AR KO FY KB KB D2 4h 43 2D
@841 2K OB 2D AB ZK KO OA DB AG WAL D DO G4 CH FE KO DC DA K@ MILY K4 DI CA AZ 4A 49 D3 CT 73
weAY B4 CH bA FO BF D1 2D 91 BB R HTE ] Kt @K AL BB FO KB CK bE [ H W] T GA BA BE FE B B8 59 OE
BT © KD AL KB D@ @2 C6 FC CB 10 WL © BY BT AL KB F9 E1 CE 85 BF WMUDT 42 41 48 24 @A ED C4 Gl EF
BELY ¢ FIL AC DI CD AZ Q8 AY §1 aC WH1H ¢ FB A KL BB @T AL KB OBL  CR @9D9 : B9 BC B2 57 47 44 EE KT 88
PBE1 : B6 2K BY 2D BA FF 20 58 OF Wizl o BV OB HA KB OAS KD AR B0 41 WYKL : BY B1 189 16 FD E4 AE 88 @1
WBGH © CK CH K3 D@ 27 28 b CK  #b WUZS o BT A6 FE BB FT AC K CKE DB PUED : TA 7B 6D 62 37 @B 09 F1 1B
U871 © AA BB FA CO 04 I 04 AD  TK VuaL ¢ D DZ CE G BY OAB DO 99 03 YOF1 : EF AB A3 9K BE 54 30 8F 5A
(LA i I @3 20 5@ CK A2 @0 9 1% LR R TN U 17 % 1% I T I PO A ) @OK9 : DS D4 CF CD 79 BC 64 35 DD
Wi Y 20 U8 CH FA ¥ KD 94 V4 CHEN 14 %K S 0% AT UB ES ED D4 GAAL : 2A 21 @D EC DD DT D8 CC 2K
BIAD ¢ 18 Gh 2D BY 2D 00 @2 K6 7D BoAl K KN B0 00 B8 00 D BB 2A BA@H : BC BV 9D 95 BA 7B 73 66 DA
BT 2K A 34 CE AR @ 81 2D 7Y WUST T A0 B T D e WALl @ 5K 31 1K 1B EA DB D8 CE B1
LR Ko 2D M K OAY 49 AZ 1T 2u Wi B D@3 2 G KA K@ KD KD BALD : BA BZ AT AL T2 7@ 87 83 L9
MHAT ¢ KA 2K DB CZ Ch 2D DB DK AR W D K B0 00 0 0 B B8 ) BAZ1 : AF 3F 3D 3B 36 28 26 1F 42
WAL AH T BS @) AY FE BD 28 W B B AD BY 20 I Bl 24 GAZ9 : 1C 1A EB DF DE DC CB B4 BE
Schnelle Grafik mit Blitter
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PA31
BA41
BAS1
@AB1
BAT1
BAB1
BA91
BAAL
BAD1
BAC1
BAD1
PAE1

BAF1

@acT
acel
acal
BCA1
BeB1
BCCt

BCEY
ACF1
D21
011
an21

@A3S
PA49 :
BASY °
BABY :
PATD
PABY :
PA9Y -
BAAS -
OALS :
BACY -
BADY
BAKS

PC6H
Bee ;
BCe :
BCo9 :
PCAD :
PCHY :
@cey
acng :
@CED :

@Dig :
@D29

3z

a7

@23

DF
39

Fa
41

E4
BY
A3
1c
3z
s5C

E3

@aDil

2n3e :

an4dl

gD49

2n51

o059

261

apss -

Pb71
anTe
2Dns1
@Dag

enas -

@DA1

EDA9

2DB1

#DC1
anca
@001

be wt wm am e

@pg :

@DE1
@DES
@DF1
@DFa
PES1
GE@Y
@E11
PELS
@E21
PEZY
@E31
PE39
PEA1

PEAS :

BE51

[ -

PESS :

PEG1

@EBS :

PET1

QETS :

PEB1

ORBY

PES1

PESS

PEAL

BEAD

PEB1

PEDH

@EC1
PECH
@ED1
BEDY
OEE]
PEES
PEF1
BEKS
aral
oFon
aril
@r19
ar21

or2s

@aril

@ran

BFa1
BFA9
@Fh1
BrLe
PFu1
Bres
BFT1
BFTH
erel
BFB9
@ral
eFag
@FA1
arAD
2rB1
PFBD
@FC1
BFCce
@arn1
@FDe
AFEL

@FES :

@FF1

arKa

1431

1009

1911
1819
1021

1029 ¢

Th @2

ar

B2

CF

ca2

FD

12

By
¥

1831

1839 :

1341

1248 -

1851

1059 :

1861

1869

1a71

1879 :

1881

1089

13481

1289

10A1

1BA9 -

1281
189
1801
18C9
1abi
1809
18E1
1@
18F1

19FY :

1181

1189 :

1111

1119 :

1121

1131
11368
1141
1149
1151
1158
1161
11688
1171
1179
1181

1128 :

11689

1181

1199 :

11A1

11AS :

1181

1109 -

1161

109 -

11

11pg

11K1

119 :

11r1

11F8 :

12801

1209

1211

1219 ;

1221

1229 :

1231

1239 :

1241
1248
1261

1259 :

1261

1269

1271

1279

1281

1289

1281

1299 :

12A1
12A8
12B1
1289
12C1
12C8
1201
1209
12E1
12E9
12F1
12F9
13@1

= we e owa e e

1309 :

1311
13189
1321

1329 :

FF 41 Lb

D8
BY
i3]
BA
L]
b2
43
b6
an
@A
AK
91
b
B3
79
G4

A2
F7

E9
@z
43
3
44
BB
PE
2¢
TC
B2
c2
A
|14
Ad
e
D3
iy
2A
16
53
F2
(K]
AT
4D
Ab
[H[H
1A
aA
ca
EF
By
48
ap
27
3F
@ac
63
n¥
nz
[
e
g
25
K3
BG
28
L103
BE
Hy
o
A
b

(B
34
K2
AC
b
18
BE
14
BF
26
a4
D2
e
D4
D&
81
-1 ]
Db
IF
93
13
LY
12
12
T
EB
o3
BF
BD
c2
B3
1A
1E
BB
92
D5
e
co
o8
1¥
26
o6
2E
58
[H1)
?e
AD
4K
A
(L]
Bb
D1
Ktk
G
¥

44
49
94
D1

E4
AD
34
9E
66
11

55
Gl
KK
a7
57
o8
66

(115}

23

B9

CB
%L
D7
EA
K4
CF
RC
Bl
47
99
GA
E3

20

A
8D
5D
ac

4E 7

46
Ed
EC
AD
63
35
26
Fé
13
ca

GA

LY}

539

BD 19

D@2
1A
a6
F2
ib
BA
AA
a3
a7
CE
@1
13
6B
1
1A
69
Bl
I
Al
20
8
1A

53
EB
ap
a1
BA
FA
CB
AF
FA
cr
a8
44
aF
20
EC
19
6a
(H:]
22
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a9
39
¥o
BY
b
99
an
K8
11
(H1]
A3
A
24
BA
a¥
9
JA
KA
@A
33
1Y
Al
(111
5A
ED
K2
26

FA
27
9C
BE
aNn

TE
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1331 : FB 3D 83 2C 8F D1 92 9A 18 1469 : 41 F7 14 1E 52 83 D3 58 AD 15A1 : 26 @1 BY 1A 9D C7 E3 71 @3
1339 : F4 BT 59 E@ C9 Ad FA FD FD 1471 = TC 95 @6 52 B3 E4 28 37 F2 15A9 : 76 7A 5B 16 DD 1B TE B? 16
1341 : FD 29 BB FC DD 38 3F BD &8 1479 : AA @C 24 94 1D A5 @6 C5 68 1501 : 3F AB 88 GE 1B D9 FC CC C4
1349 : BB @D 23 F2 37 F6 93 55 D6 1481 : 41 D5 58 75 14 1C B5 @7 77 1509 : EC DE 5E @4 5D E@ A4 C@ 1D
1351 : 96 AA C9 AF 46 71 AB 9F 82 1489 : 29 41 B9 5@ 72 94 1D 35 58 15C1 : 36 E3 53 BB FC BE 2E CF 178
1359 : 91 BF F2 AB CF D3 83 35 1@ 1491 : @7 B2 AP F@ 54 1A 1D C4 4C 1509 @ A0 B2 DB A3 BF D8 E7 Fb EA
1361 : 59 BA E4 A7 27 @6 BD 26 @23 1499 : TC 6B 5B F1 CF 7@ FD B8 C8 15D1 : 71 @D C3 TB 3F 99 9D 9B 98
1369 : 2D 96 DF BE 77 38 FB 78 C1 14A1 : 12 CF F3 F1 83 3D 6F 3F 34 1509 @ CD 0@ BB BC 14 98 @6 DC 57
1371 : 6F 74 19 A1 2D 5C 9A D4 5F 14A9 : 27 19 AB 95 FE DE 85 @D 4F 15E1 : BA 7V 1F 8D C5% D9 E9 BC 2C
1379 : DF D9 CB 61 D7 DB 7B 89 0@ 1481 : EF E2 FD 1E 84 E@ 4A DF 8D ISE® : 5B 74 6D FA DC FE AE 21 FC
1381 : 49 E2 D1 9D 8F 3D BB @9 47 14B9 : 3E CA 56 5E 9F @06 B0 A4 33 15F1 : BB 6F 67 F3 33 B3 79 78 61
1389 : AA CB 55 64 E3 CA E4 DF E3 14C1 : C@ 36 E3 4F @A 4C 83 6E 6B 159 : 11 ¥ B2 893 &3 DB 8D 4E 8B
1381 : Bl 4B 51 35 EF FF 15 2F 94 14C9 : 34 F@ A4 C@ 36 E3 AF @A BA 1641 : K3 K1 B8 BB 3D 2D 8B 6K CB
1399 : 26 FC 8D FE B2 AC 89 95 59 14D1 : 4C @3 6E 34 F@ Ad C@ 36 65 1689 : 8D BF 5B 9F Db A 37 @b BB
13A1 : 4D 7A 33 Bl E7 BB @4 D2 49 14D9 : E3 AF OA AC @3 BE 34 F@ C6 1611 : EC FE 66 76 BF 2F 82 2E BA
13A9 : 7C AA F6 BC DC 6B @9 5C D56 14E1 : A4 ©@ 36 E3 AF @A 4C @3 6C 1619 @ ¥@ 52 60 1D 71 A% DC TE 83
1381 : 9E 12 AE 49 96 AE DD 1E C@ 14E9 : BE 34 F@ A4 CP 36 E3 4F 2K 1621 : 37 17 87 A5 D1 6D D1 D7 D@
13B9 : 42 D5 A5 63 53 Bl 66 9B CE 14F1 : @A 4C 83 G6E 34 F@ A4 C@ BF 1629 © ED 73 FA D8 86 E1 DD 9F 51
13C1 : EA 6D 19 F2 33 18 76 F2 M 14F9 : 36 K3 4F @A AC @3 8E 34 3b 1631 @ CC CE CD E5 EA 45 DE @A 5O
13C9 : 25 2C CB D9 AB 2B 28 37 &5 1581 : F@ A4 C@ 36 E3 4F @A 4C B4 1639 : AC @3 BE 3% 3B BF CG B2 bA
13D1 : BA ©OF 81 41 FC @A @F AE 25 1588 : @3 BE 34 FO A4 C@ 38 E3 5F 1641 : KC FA BE 2D HA 36 FD GE 2D
13D9 : AP E® AB 3F 41 41 FB EA DF 1511 : 4F @A 4C @3 BE 34 F@ A4 BE 1649 © 7K %7 1@ DC 37 D3 F9 99 4@
13E1 : @D A2 B3 4D 41 DF 28 3F FC 1518 : U@ 38 E3 AF BA 4C @3 BE C3 1651 : DY R BC @8 BR C1 49 0@ A8
13E9 : KB A@ FA CA OF 7D 41 FF 1B 1521 @ 34 F@ A4 UO 36 E3 4AF @A E2 1654 : BD C6 AT 71 ¥8 DU 5D 9E BA
13F1 : 35 @7 FC 94 1IF BC A@ FF D8 1529 : AC @3 BE 34 FO A4 CO 36 BD 1661 : 98 U5 BY 46 DF AD CF EA 11
13F9 : BA B3 F7 54 1F 9D 41 FF B1 1531 : K3 4F @A 40 @3 G6E 34 F@ 1E 1669 © B2 1B 86 F6 TF 33 3B 37 46
1421 : @5 @7 FB DA 1F EE 52 TF CD 1538 @ A4 C@ 26 K3 AF @A AC @3 C4 1671 @ 97 81 17 79 @8 FB G2 TE 1K
1429 : B5 41 EF 28 3E AA 83 DD 63 1541 @ BE 34 F@ A4 CO 36 E3 4F 86 1678 : 8B4 27 EC 42 TE 1@ 9F 19 TF
1411 : 5@ TE 65 @7 FB 14 1F EB BF 1549 : @A AC @3 BE 34 F@ A4 C@ RV 1681 : @9 FU %2 9F CE 84 FD FC 83
1419 - 58 7F A9 41 DE F7 11 F1 91 1hh1 + 36 K3 4F @A 4C @3 BE 34 8D 1688 : 27 FU 98 4F FC b8 9F E3 D7
1421 : AD 99 BE 49 AF @B ED 22 7B 1559 @ M@ A4 C@ 36 R3 AF @A 4C @C 1691 : 42 TF ED C2 TF EB 42 TF AK
1429 : BF AP E5 E5 5F F8 C4 4A A 1581 @ @3 BE 94 F@ A4 OO 36 K3 BT 1699 @ 71 @9 FC DA AF FF ¥F @9 F@
1431 : AB AB 3F EA A® D7 50 TE 61 1569 © AF @A 4AC @3 BE 34 F@ A4 C6H IGAL : FA B 9F DE 84 FF N1 @9 D4
1439 : BA B3 25 41 FD CA @F BA DE 141 @A 36 K3 AF BA AC @3 BE 1B 16AY @ FF FF 61 3F EB C2 %F FA I
1441 : AD FE D5 @7 F6 S5A A2 33 EA 15789 © 54 K@ A4 0@ 36 E3 AF 68 FY 16131+ Al OF FA 9@ 9F FE 98 4F B4
1449 : A9 2C CB DY AB 98 4A 8D FS 1h81 A1 4D ‘TA 39 79 3K AE ER 4D 1BDS @ FE 9F DA 84 FF FA4 C2 68 DB
1451 : F2 B3 76 A® DD 28 3D AL 16 1589 : 7E 65 79 B4 62 Y7 F4 C3 EC 16T © K9 B@ @D @D @D 2D @D @b &Y
1459 : @8 32 62 EA B3 DA 58 T3 7D 1501 : @6 39 9F 5h 14 DT A3 38 CB

1461 : 14 1D 65 @7 KA AB 3F AD BA 1580 ¢ IE TN B@ B6 AB 2D b5 Bb K2 Schnelle Grafik mit Blitter (SchluB)

wHallo, Computer-Fans.
10 INPUT AS$ : IF A$ = PRINT GOTO 20
20 LPRINT ,CARRERA*
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5% REM BEWEGTE DREIECEKE <ATE>
6 HREM <B68>
8 REM <@ATR>
15 SPEICHER :REM SPEICHERSTART AUF STANDAR

T $6002 <@89>
17 CLEAR :REM SPEICHER LOESCHEN <237>
18 START :REM HIRES BILDSCHIRM EINSCHAL

TEN <239>
25 N=9 :REM 3 DREIECKE = 9 LINIEN <2883
27 REM <@B9>
z8 REM KOORDINATEN UND BEWEGUNGSRICHTUNG ER

HMITTELN @1z
29 REM <@91>

38 DIM O1(N),02Z(N),03(N),P1(N),P2(N) ,P3(N) <«176>
4@ DIM A1(N),A2(N),A3(N),B1(N),B2(MN),B3(N) <22@>

5@ 5=4:T=5:FOR I=1 TO N <166>
60 01(I)=((7 AND I)+3)*(-1)"1:P1(I1)=((2 AND

I)+2)*%(-1)"1 <PDE>
7@ NEXT:E=INT (3@28/N):EE=E-4@ <@5T>
75 REM <137>
76 REM BILDSCHIRMRAENDER FESTLEGEN <148>
77 REM <139>
8@ RR=1560:LR=-RR:0B=9@:UR=-0B <204 >
B5 REM <147>
86 REM HAUPTSCHLEIFE 222>
BT REM <149>
9@ FOR W=@ TO E:FOR 1=1 TO N <@71>
1@ IF AL(I)>RR THEN A1(I)=RR:P1(I)=-RND (1

)*T-2 280>
119 IF A1(I)<LR THEN Al(I1)=LR:P1(I)=RND (1)

xT+2 <182>
128 IF B1(I)>0OB THEN B1(I)=0B:01(I)=~-RND (1

) %5-2 <2556>
138 IF B1(I)<UR THEN B1(I1)=UR:01(I)=RND (1)

*542 <246>
142 AL(I)=AL(I)+F1(1):BL(I)=B1(I)+01(1) <AT@>

Demo 1 zu Blitter: Bewegte Dreiecke

158 IF W=EE THEN P1(I)=-81(1)/49:01(I)=-B1(
1)/4@ <228>
180 NEXT:BILD :REM HIRESSCREEN LOESCHEN <@27>
165 HEM €227>
166 REM DREIECKE ZEICHNEN <@@9>
167 REM 229>
170 FOR I=1 TO N STEP 3:I2=I+1:13=I+2 <118>
18@ LINE A1(I),B1(I),AL(I2),B1(I2) <@13>
199 LINE A1(I3),B1(I13),A1(12),B1(I2) <116>
209 LINE A1(I3),B1(13),A1(I),B1(I) <148>
210 NEXT:NEXT €213>
215 REM <@Z1>
216 REM UND SCHLIESSLICH: FILM €131>
217 REM <@23>
220 FILM 129 <@74>
I SPEICHER: POKE S3280,0:FPOKE 53281 ,0:PRINT
Y OWHITER" <@25>
2 CLEAR:START 117>
10 FOR N=200 T0 100 STEP -Z:A=N/300 <1&7>
20 FOR M=N 10O 100+M STEP 20 <205 >
2B GDSUB 2000 <208 >
40 NEXT:BILD:NEXT 196>
S50 FOR MN=99 T0-100 STEP -2:A=N/300 o5l >
&0 FOR M=N 10 100+N STEF 1@ €247
&% BOSUB 2000:NEXT:BILD:NEX 158>
LOVO FILM 129 092>
2008 [F Md=1 THEM RETURN 180>
2010 B=4000/M: % 1=-Ba2: X2=-x1 <zie>
2020 Y1=-B/21Y2=¥] <0386>
2030 Z1=COS(A) X 1+S1IM(A) *Y1 ¢ 193>
2040 Z2=C0S8 (A) *X2+GIN(A) ¥Y2 227>
2050 Yi=+SIN(A) X1 +C0S (A) #Y 1 $Z15>
2060 Y2srSIN (A WX2FCOS (A) #v2 <biag >
2070 LINE Z1,Y1,22,Y2:RETURN 224>
Demo 2: Flng fiber eine Ebene

Schonschreibdrucker 1513.

Vom Olympia-Team.

Ausgabe 1/]anuar 1987

Einerseits ist die Carrera das Schreibmabil, also
eine mobile elektronische Schreibmaschine.
Andererseits ein vielseitiger Schonschreibdrucker
fiir Heimecomputer, Also genau das richtige Gerat
fiir alle Computer-Fans und -Freaks, denn: Die
Carrera ist anspruchsvolle Technik; mikroprozes-
sorgestevert und multifunktional. Das auswech-
selbare Typenrad schreibl schnell und prazise:
fatt, gesperrt und in 2wei Schreibleilungen. Mit
100 verschiedenen Zeichen in Dauerfunktion, Wer
also Wert auf optimalen Output legt, braucht das
Schreibmobil, das ein Schonschreibdrucker ist.
Und wie Sie die 6,5 kg prolessionellen Schreib-
komfort bekommen, sagt Ihnen Ihr Olympia-Ver-
tragshandler.

OLYMPIAQ)

Blrotechnik der AEG
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Commodore Tips& Tricks

Volle Konirolle — Sounds
mit dem Joystick

Mit unserem Listing »Fairlight 64« konnen Sie
samtliche Klangparameter des C 64 bequem
iiber die Funktionstasten und den Joystick
einstellen.

s gibt viele in Basic geschriebene Musikpro-
gramme, bei denen man auf den Tasten spielen
mufl, um eine Klaviertastatur zu ersetzen. Der
Nachteil dieser Programme ist, daB es nicht einfach ist,
mit ihnen zu experimentieren oder neue Klange zu ent-
decken. AuBerdem werden die Fahigkeiten des SID
(Soundchip des C 64) meistens nicht voll genutzt, Anders
ist das bei »Fairlight 644, Aufer Ringmodulation und
Synchronisation, die bei stehenden Toénen keine Wir-
kung haben, werden alle Register des Soundchips sge-
zogens,
»Fairlight 64« wird {iber den Joystick in Port 2 und die
Funktionstasten gesteuert und ist deshalb sehr einfach
und komfortabel zu bedienen. Jede Veranderung wird

Zeile Inhalt
15 Hintergrund- und Rahmenfarbe setzen
20— 85  Uberschrift
90— 130  Laufschrift
136— 137 Gerdiusch
180— 200  Pseudoscrolling
210 Feuerknopfabfrage
230— 280 Mentl
288 Definition der Variablen/Register
310— 380 Joystick- und Funktionstastenabfrage
300~ 420 Erh&hen der Frequenz
439— 465  Vermindern der Frequenz
469— 480  Erhohen der Verstimmung
489— 485 Vermindern der Verstimmung
800— 515  Auswahl der Stimme
§39— 545 Erhéhen der Filtergrundirequenz
49— 885 Verminderung der Filtergrundfrequeng
565— B35 Auswahl der Wellenform
639— 666  Verstimmung nimmt zu
670— 675  Verstimmung nimmt ab
679— 720 Auswahl des Filtermodus
729 738 Erh&hen der Resonanz
749— 185 Vermindern der Resonanz
766~ 850 Filterkombination
1000 Ausgabe des Filtermodus
16001510 Ausgabe der Resonanz
2000—2080 Anfangston. POKEn der DATAS in die SID-
Register
Programmbeschreibung
Steckbrief
Programm; Fairlight 64
Computer: C 64, C 128
Checksummer: Version 3
Datentrager. Diskette, Kassette

sofort auf dem Bildschirm sichtbar und natiirlich auch
horbar.
Das Programm verfiligt iiber folgende Fahigkeiten:
1. Veranderung der
a) Resonanz (Cursor hoch/runter)
b) Filtergrundfrequenz (Joystick vor/zuriick)
c) Wellenform (F3)
2. Ein/Ausschalten der
a) Stimmen (F1/F3)
b) Filter (F5)
c) Filtermodi (FT)
3. Toneffekte durch
a) Feinverstimmung (Joystick rechts/links + Feuer)
b) Grobverstimmung (Joystick vor/zuriick + Feuer)
Nicht alle Verdanderungen sind gleich zu bemerken.
So muB man beispielsweise den Joystick eine gewisse
Zeit nach hinten ziehen, um den Ton dumpfer klingen zu
lassen. Dadurch erhéht sich allerdings auch die Genau-
igkeit der Steuerung. Die Veranderung der Resonanz
wird deutlich horbar, wenn man gleich zu Beginn den
Wenrt 2 einstellt.
Interegsante Toneffekte:
1) Gleich nach dem Umschalten ins Menii sTune Effect«
ganz »aufdrehens, danach »Detune« erhdhen. Es ent-
steht ein ringmodulationsahnlicher Klang (metallisch).
Nun Joystick zuriickziehen.
2) Alle Wellenformen auf »Dreiecke schalten; Frequenz
und Detune erhoéhen. Es entsteht ein flétendhnlicher
Klang.
3) Filter auf Hochpal3 und Bandpal schalten. Alle Wel-
lenformen: Sdgezahn. Filter 2 aus. Verdndern Sie nun
die Filtergrundfrequenz (Cut-off).
Es gibt noch sehr viele andere Variationen. Es bleibt
Ihnen iiberlassen, diese herauszufinden.

(Daniel Hanle/ue)

Variable Bedeutung

A$(1-8) Laufschriftvariablen

TE$ endgliltige Laufschrift

™ ASCII-Code der Buchstaben von TE$, gleich-
zeitig Low-Byte der Frequenz des »Zwit-
scherns«

SI Adresse des SID (54272)

M$ Ausschnitt von TE$

F Low-Byte der Frequenz von Stimme 1

F2 Low-Byte der Frequenz von Stimme 2

F3 Low-Byte der Frequenz von Stimme 3

FF High-Byte der Frequenzen | -3

DT Detune-Wert, wird zu FF addiert/subtrahiert

T wie FF

C Wert der Cut-off-Frequenz

wW$ Darstellung der aktuellen Wellenform

S gewihlte Stimme

FP gewdihiter FilterpaB

Z(s) Variable zur Auswahl der Stimmen

DI Variable zur Auswahl der arbeitenden Filter

1 Inhalt des Joystickregisters

A$ gedriickte Taste

1.D.V Schleifenvariablen

Liste der Variablen

Ausgabe |/Januar 1987



Tips& Tricks Commodore

B REM 555 530 3000330 00 0 0 0 L1481 TEISHARCESTR. 24 {4SPACEY774680 RADOLFZEL
I REM == FAIRLIGHT &4 * C1@&> Lo . o
2 REM *» <C» 1985 BY 23 195> 115 As(a)="{4SPACE}TEL: B7732/3737(B5PACE>
3 REM #% INARF ELECTRONICS #% @47 K <121 >
4 REM #*# (DANIEL HAENLE) * 211> 120 &8(7)="ENJOY IT ! (OH YEAR !){195SFACE}
7 REM #5350 55835 5 5 % 5 3 55 00 8 35 3 585 <148 " <@2B>
8 REM <@70> 170 FOR I=1 TO 7:TES=TES$+AF([):NEXT I {229
1@ PRINT" {CLR,&DOWN3" <@48> 132 REM FOR T=1 TO 3:T28=T2F+BF(1):NEXT I <142>
1S POKE 53280,11:POKE 53281,11:851=34272 £1835 133 GODSUE 2000 <@97 >
20 FOR I=B TD 13:FRINT TAB(I1):"{WHITE,UF,S 1353 FOR V=1 TO 234 STEF 2 <1&66>
PACEY}Z N A R F":GOSUR 7B:NEXT I:PRINT <200 > 124 TW=ASCI(MIDF(TE$,V.1)) <181>
30 FOR I=@ TO 7:PRINT TAB(I):" {UP,SPACE}E 137 POKE SI+1,TW:POKE SI+15,255-TW:POKE SI
LECTRONIC S":605UB 7@:NEXT <@as> +1,TW+5@: NEXT V <@38>
35 PRINT" (ZDOWNZ" <@BS> 145 RESTORE:GODSUE 2000 <Q06>
40 FOR I=0 TO 13:PRINT TAB(I):;" {UP,SFPACE3F 150 REM #%¥* PSEUDDSCROLLING #*¥*#x <@B24>
RESENTS": GOSUEB 7@:BEXT I <230> 140 PRINT" (2UF 3" <2345
45 PRINT" {HOME,SDOWN}": TAB(6) 3 "UCCCCCCCCCL 17@ FOR I=1 TO 255 <044 >
£e [ 1 <@11> 180 ME=MIDF(TES,[,17) <146
5@ PRINT TAB(&);"B{23RIGHT A" <187 > 190 PRINT" {UF,1BRIGHT " ;M¥ <178>
55 PRINT TABi(&)3;"B{23RIGHT>A" 192> 200 FOR F=0 TO 10@:NEXT F <2262
&@ PRINT TAB(&);"JLCCCECCCCCCCCCCCCCCLOCDN 218 IF PEEK(S4320)=111 THEN 230 223>
“aPRINT" {4DOWN3 " <A7E> 220 NEXT 1:60TO 17@ @27 >
&5 GOTD 75 <115> 220 REM #%#% MENUE ##%% <158 >
7@ FOR D=@ TO 1@:NEXT D:RETURN <1&64> 235 PRINT"{CLR,2DOWN}":PRINT TAB(B):" {RVSO
75 PRINT TABt9):"{RVSONX£L£{185PACEX¥" <@90 > N,BLACKX A I RL I G H T{2SPACE}s 4" <241>
B0 PRINT TAB(9)3" (RVSON,SFPACE ,RVOFF , 185FAC 237 PRINT TAB(4) ;" {DOWN3<C> BY INARF ELECT
E ,RVSON,SPACE3" <250> RONICS 1985" <251>
8% PRINT TAB(9);"¥{RVSON,1BSPACE,RVOFFL" <B43> 24@ FRINT" {3DOWN,2SPACE >FREQUENCY UP (3SPAC
9@ AF(1)="{WHITE,17SPACE}<C>» BY DANIEL HAE El: JOYSTICK ==>" <@55>
NLE 1985" <@11> 245 PRINT" (ZSFACE}FRERUENCY DOWN : JOYSTIC
55 AS(2)=" : (SSPACEIFAIRLIGHT &4{7SPACE}" <158> K =" D& >
100 A% (3)="PUT JDOYSTICK IN FDRT Z{7SPRCEI" <14&4> 250 PRINT" {2SPACEXCUT OFF UP{SSPACEX: JOYS
105 A¥(4)="PRESS FIRE TO START {&48FACEX" <1862 TICK UP" <2207
110 A% (S)="MY ADRESS: DANIEL HAENLE {SSPACE 295 PRINT" (2SPACEICUT DFF DOWN{3ISPACE}: JO
YSTICK DOWN" <133>
Listing »Fairlight 64« | 4

TURBO 3 TURBO GEOS MOUSE TURBO »PRO« TURBO JUNIOR
Brof caysiolom: zur Programm- Joystick mit Der Joystick for
o an: Lsangaes, 6 Microschaltern Einsteiger mit
& Microschallern Gaos. ffgﬁ ﬁjrs u. 2 Feuertasten 2 Feuerkndpfen.
u. Quick-Shot- Elgenprogramme, fiir Commodore Fir Atari und
73(3;_:' e, FU;;{'JE:';’ - fir Commadore und Atari. Commodore
u. Comm R
50
3930 99: 2950 995
Best-Nr. D1003 Boat-Nr. D101 Beal-Ni. D 1014 Bost-Nr, D 1008
TURBO 1 TURBO-PROFI- | TURBO DATA DATASETTE
Dor robust LGHTPEN ™ | tomcratie Susmscorder 7| Daten-Recorder for Commo-
ic:’sﬂtcekr Ifnuc.':_l 1G %31’:1::3‘3;:% 4 }_"“,}J;"ﬂ," #'sh-m_ | Commodore | dOr@-Computer C 64/128
AnschluB an gcfl Demo- T ﬁ..?r' 00'6'1”&'50 X
Commaodore oftware —~ - i
€16/116 und ,.(’.(:} 2 ) Bost-Nr. 01201 ﬁ
*4 1995 695 |\ g .. ggs0 37:0
) mpul
Bost-Nr. D 1001 Boat-Nr. D009 N} i E::mt—m D1010 Bost~Nr. D 1209
TURBO-Monitorsténder Beidseitig TURBO DISKI 85 Dikettenbox
ﬂ:;:t,;'rﬁt’“:ﬂ e 795 geeignet fr alle Monitore gepriifte 1A- fur 100 Disketten 5V4"
bt ol bis 12,5 Zc-g(a'icml Qualitéits- - s;%ubilit_:h;br u.
Reset-Taster 95 Dreh- und Schwenkfull. Disketten, 5 schlieBbar.
seriell  Bost-Ne D1206 2. ' —y $S/DD (1D)
JOYSTICK-ADAPTER 4 s0stick I7%...0 0v0r
fur Commodore 50 2950 ® Bost-Nr D140 1990
C16/C116 und + 4 H —7 e | DS/DD(2D) 1250 .
Best-Nr. D1013 =7 post-Nep1101 | 10 Stlick Bdae  Beat-nr 0 1406 Best-Nr. D111

ELCOS Electronic-Computer-Versand GmbH Lieferung nur per Nachnahme oder Vorauskasse unfr:ci_+ Verp
Postfach 110 605, 1000 Berlin 11 - & (030) 2611810 Ab DM 100~ Auftragswert frei +Verp. Ab DM 250;- Preis incl. Verp

Poslgirokonto: BIn/W, Konto-Nr.: 49 03-108 (BLZ 10010010) Gerichtsstand Berlin (W)
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Commeodore Tips& Tricks

260

262
265
278

275
276
277
278
279

280
2835

286
300
310
312

315
316
317
>18

319
328
325
33@
335
z4q0
345
350
368
365
390
399
408
A4@5
418
415

420
439
440
445
450
460

465
469
a7®
480
4p9
49@
a95
499
500
505

S10

515
339
a4@
545
549
550
595
265
S8
585
59@

4HA2

PRINT" {ZSPACE}FILTER MODDUS{3SPACE}: F7

Fiv
F3n "
JOYST

PRINT" {25PACE}VDICE {1BSPACE?:
PRINT" {2SPACE }WAVEFORM {7SPACE}:
FRINT" {2SPACE}DETUNE UF{4SFACE}:
ICK ——>{2SPACE}+ FIRE"

PRINT" {2SPACEYDETUNE DOWN<{4SFACEZ}:
STICK <-—{26PACE}+ FIRE"
PRINT" {2S5PACE}TUNE EFFECT UP :
K UP{3SFACE}+ FIRE"

FRINT" {2ZSPACE}TUNE EFFECT D.
K DOWN + FIRE"

PRINT" {2SPACE }RESONANCE UP {3SPACE}: CU

Joy

JOYSTIC

¢ JOYSTIC

RSOR —-3"

PRINT" {25PACE YRESONANCE DOWN : CURSOR
DOWN"

FRINT" {2SPACEXFILTERS ON/OFF : FS5"

F=3:FF=55:DT=4:T=127:C=18D: W (1)="F1":
WEZ2)=WE (1) :WE(Z)=WE(1) :5=1:FP=4
2(S)=4:W(1)}=33:W(2)=33:W(3)=33:D1=8
REM #x# JOYSTICKABFRAGE ###

J=PEEK (56320)

GET Af:IF A$=CHR$(133) THEN GOSUB S0@:
GOTO 31@

IF A#=CHR$#(135) THEN GOSUB B800:50T0 31
@

IF Af="(RIGHT}" THEN GOSUBR 730:G0TO 31
%]

IF A¥=CHR$(134)
"]

IF Af=CHR$(13&)
"]

IF A$="{(DOWNI}"THEN GOSUB 75@:G0T0O 310
IF J=11% THEN GODSUB 4@@:G0TD 31@

IF J=123 THEN GOSUB 44@:G0T0O 310

IF J=103 THEN GOSUE 47@:60T0 310

IF J=1@7 THEN GOSUE 49@:G0T0 310

IF J=171 THEN GOSUE S0@0:GOTO 310

IF J=126 THEN GOSUE S4@:GOTO 310

IF J=125 THEN GODSUE 550:607T0 310

IF J=11@ THEN GOSUB &40:60T0 310

IF J=1@%9 THEN GOSUB &7@:G0OTOD 310
GOTD J10

REM ##% FREQUENCY UF w#x%

F=F+1:IF F»255 THEN F=0

F2=F:F3=F: TU=0
FOKE SI,T+DT:FPOKE
POKE S1+8,F2:FPOKE

THEN GOSUB 580:60T0D 31

THEN GOSUE &8@:G0TO 31

S1+1,F:POKE SI+7,T
81+14,T=DT:POKE S1+1

5,F3

RETURN

REM ##% FREQUENCY DOWN #*#%
F=F-1:1IF F<@ THEN F=2355

F2=F:F3=F: TU=@
POKE S1,T+DT:POKE
POKE 51+8,F3:POKE
5,F

RETURN

REM ##% DETUNE UP
DT=DT+1: IF DT>127
GOSUB 6%5%: RETURN
REM ##% DETUNE DOWN ###

DT=DT-1:IF DT<@ THEN DT=@

GOSUB 655 RETURN

REM sa#% VOICE www

S=S+1:IF S=4 THEN S=1

PRINT" {HOME , 14DOWN , 7RIGHT , 1@SPACE}: "§

S1+1,F2:POKE SI+7,T
SI+14,T-DT:POKE SI+1

LA
THEN DT=127

FRINT" (HOME , 15DOWN, 19RIGHT X" WS (5) " {S55F
ACE}"

RETURN

REM ##& CUT OFF UP ##s

C=C+5: IF C>255 THEN C=2355

POKE S1+22,C:POKE SI+21,(C/35) :RETURN
REM w#x CUT OFF DOWN #*#xw

C=C-5:1F C<@ THEN C=0

GOSUB S45: RETURN

REM #a# WAVEFORM ###

Z(S)=2(S)+1:IF Z(S)=6 THEM Z(S)=1

ON Z(S) GOTO 3590,4500,5610,5620,5625

GOSUP SP5:W(S)=129: Ws(S)="NOISE": GOSUB
S05: GOTO &30

GOSUB S505:W(S5)=465: WE(S)="FL": GOSUE 505
1GOTO &30

<2508>
<@&i>
<BB7>

<079>
<@12>
£251>
<223 >
<154 >

<044 >
104>

<@24>
<@27 >
<250
<@47>

<1322
<147 >
<100
212>

<@29>
129>
<2287
<@B7a>
$227>
<25a>
<121>
<224>
<108>
<1T7hD>
<@17>
<R >
<@i&>
<231>
<D26>
<P26>

<O15>
C224>
£129>
£182>
<Db&L>
<4z

<1452
<@135>
€137>
<OahH >
<151>
<1962
<02z >
Cla&b>
195>
C143>

<1342

142>
<BLS >
116>
@S>
<029 >
165>
<229>
<204 >
<Pas>
<@ES>
148>

<173>

<189>

&10
&20
&25
&30

635
639
640
645
450
&55
&H608

465
6469
670
&75
677
680
685
&7a

&HF5
700
705
71@
715
720
729
730
735
749
750
755
799
800
aes
81@
B15
820
B22
B25
827
B30
B3S

B840
ase

F00
50

100@
1500
1510

2000
2010

2015

2020
2030
2040
2050

GOSUB S@5:W(5)=33:Ws(S)="{N":605UB S@85
:GOTO &30

GOSUB S@5S:W(S)=17: W (S)="NNn":G0SUB 5@5
:60TO &30

BOSUB 5@5:W(S)=00:Ws$ (5)="0FF":G0SUB 5@
5:60T0 &30

POKE SI+4,W(1):POKE SI+11,W(2):POKE SI
+18,W(3)

RETURN

REM #%% TUNE LUP *x%

IF F>225 THEN F=225:F2=F:F3=F

IF F<3@ THEN F=30:F2=F:F3=F

TU=TU+1:IF TU>3@ THEN Tu=38

FOKE SI,T+DT:POKE SI+1,F:POKE SI+7,T
FPOKE SI+8,F2+TU:POKE SI+14,T-DT:POKE S
1+15,F3-TU

RETURN

REM ##% TUNE DOWMN ##+

TU=TU=1: IF TU<@ THEN TU=D

GOSUB &5S:RETURN

REM #x*% FILTERMODUS #*¥%#

FFP=FF+1: [F FP=7 THEN FP=1

ON FP GOTO &90,495,700,705,710,715
Fl=l4:F¥="LOWFPASS{125PACE)}": GOSUB 1022
:BOTO 72@
F1=32:F$="BANDPASS {1 15SPACE}":G0SUB 12@
@2:60T0 720
FI=44:F¥="HIGHFASS{11SFACE}":GOSUEB 10@
@:GOTO 720

Fl=94:F#="HIGHPASS + BANDPASS":G0SUB 1
200: GOTO 720

FI1=48: F$="LOWPASS + BANDPASS
200: GOTO 720
Fl==15:F#="VOLUME OFF (115PACE2": BDSUB
1000

POKE SI+24, (FI+15):RETURN

REM ### RESONANCE UP ###

RE=RE+2: IF RE>24@ THEM RE=Q

POKE SI+23, (RE+F0):G0SUB 150@:RETURN
REM ### RESONANCE DOWN ###

RE=RE-2: IF RE<@ THEN RE=240

GOSUB 735:G0SUEB 1500: RETURN

REM ### FILTERS ON/OFF ###

DI=DI+1: IF DI=9 THEN DI=1

ON DI GOTO 810,81%,820,822,825,827,830
,83%

FO=1:FO$="FILTER 2 & 3 OFF":G0SUB B5@:
GOTO B840

FO=2: FO$="FILTER 1 & 3 OFF":B0SUP B5@:
GOTO 840

FO=4: FO$#="FILTER 1 & 2 OFF":G08UB B3@:
GOTO B840

FO=&: FO$="FILTER 1 OFF (4SPACE)":B0SUB
850:G0TD B840

FO=%5: FO$="FILTER 2 OFF (4SPACE}":G0SUB
850: GOTOD B4@

FO=3: FO$="FILTER 3 OFF (4SPACE}":B0SUB
B850: GOTD B840
FO=@:FO$="ALL FILTERS OFF
GOTO 840

FO=7:FO*="ALL FILTERS ON(2SPACE)":G0OSU
B 850:G0T0 B840

BOSUB 7X5: RETURN

PRINT" {(HOME , 22D0OWN, 19RIGHT }" ; FO$: RETUR

":GOSUB 1

"1 BOSUB BS@:

N
PRINT PEEK (5632@):G0TO 900
PRINT" (HOME , 12DOWN, 19RIBHT 3% ; W#3 * (SSPA
CE)" : RETURN

PRINT" {HOME , 1 SDOWN , 19RIGHT > " s F$: RETUR
N

PRINT" {HOME , 20D0OWN , 1SRIGHT , 25PACE ) 1 (1
4SPACE}"

PRINT® (HOME , 20DOWN , I1SRIGHT ,25FPACE )}z "}
RE" {14SPACE )" : RETURN

REM #%# ANFANGSBASS ###

FOR I=0 TO 24:READ W:POKE SI+I,W:NEXT

1

POKE SI+4,33:POKE SI+11,33:POKE SI+18
,33:RETURN

DATA 230,2,155,5,0,255,255

DATA 233,2,155,%5,0,2595,25%

DATA 227,2,155,5,0,255,255

DATA 5,25%,7,31

Listing vFairlight 64« (SchluB)

<213>
<@72>
289>

<1B&>
£185>
{214>
141>
<Bl&>
<{B&62>
<@17>

119>
£215>
<@a4>
<228>
<@92>
<D0 >
£22@>
{208>
173>
<@34>
169>
<1e1>
<@10>
<@i@:>
<R&E>
<1613
<a37>
<{@81.>
<2545
<143>
<@99>
<223>
<111>
<1672
{@75>
<1ea>
<161>
<@35>
<@a1@a>
<2ea>
<089>

<962
<235>

<oa7>
<062>

<@31>
<225>
£226>

<0532
<@za>

<@35>

<132>
<128>
£234>
<10@>
<174>
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Leistung: spitze.
Preis: wie
Weihnachten...
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IS, COUPON

Ich mochte mehr wissen uber
den Preisknuller des Jahres

unverbindliche

Preisempfehlung '
Uberall im guten Fachhandel,
in den Fachabteilungen der Warenhduser
und bei den fiihrenden Versendern.

Strafle
€5 Schneider Infoservice

WidenmayerstraBe 34
8000 Minchen 22
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Commodore Spicle-Listing

itterspiele

Zwei Spieler kimpfen um die Herrschaft. Der
eine hat sich in seiner Burg verschanzt, und
der andere versucht sie zu stiirmen.

elagerungu ist ein Strategiespiel fiir zwei Perso-

nen auf dem C 64. Es spielt in der Zeit der Ritter,

Drachen und Burgen. Der Verteidiger versucht
mit dem Burgherrn und drei seiner Mannen dem An-
sturm der vier feindlichen Reiter zu widerstehen.

Die Angreifer miissen den Burgherren fangen, die
Verteidiger versuchen hingegen alle Feinde zu schla-
gen.

Nach dem Laden des Programms und Starten durch
<RUN >, erscheint das Anfangsbild, das alle Spielfigu-
ren zeigt. Dann werden Sie aufgefordert, die Namen
der zwei Spieler einzugeben, deren Kiirzel nicht langer
als jeweills fiinf Zeichen sein darf. Dann beginnt der
Kampf. Das Spielfeld besteht aus sechs Reihen, die von
»A« bis »Fu benannt sind, und acht Spalten. Die Burg des
Verteidigers ist ein drel mal vier Felder groRer Bereich,
der grau unterlegt ist. Die Spalten »l¢ und »8« sind der
Burggraben, der nur von den Angreifern betreten wer-
den darf. Der Burggraben ist durch kleine schwarze
Punkte in den Feldern gekennzeichnet,

Die Reiter des Angreifers bewegen sich wie die Sprin-
ger im Schach. Sie ziehen immer zwei Felder, und dann
eines zur Seite. Dabei diirfen Sie andere Figuren iber-
springen. Wenn ein Reiter die Burg betritt, darf er sie
nicht mehr verlassen.

Die Gruppe der Verteidiger wird vom Burgherren an-
gefiihrt. Er ist an der Fahne in seiner Hand zu erkennen.
Er bewegt sich eins, zwei oder drei Felder diagonal.
Auch er darf andere Figuren iberspringen, Wenn der
Burgherr auf einem Feld mit Krone steht, darf er zum da-
nebenstehenden Kronenfeld gehen. Die drei Lands-
knechte bewegen sich ganz einfach um ein Feld in jede
Richtung, also auch diagonal. Alle Verteidiger diirfen
die Burg nach Belieben betreten und verlassen.

Um einen Zug auszufithren, gibt man erst die Koordi-
naten des Feldes an, auf dem die Figur steht, Dann folgt
die des Feldes, zu dem die Figur gezogen wird. Bei der
Koordinatenangabe ist zu beachten, daB erst die Zeile
mit dem Buchstaben eingegeben wird. Der erste Zug
von WeiB3 konnte zum Beispiel so lauten: »F4-D5«. Wenn
Sie sich verschrieben haben, geben Sie bitte einen un-
moglichen Zug ein, da das Programm das Léschen ei-
ner Eingabe nicht vorsieht. Das Spiel endet, wenn der
Burgherr geschlagen wurde, selbst wenn alle Lands-
knechte noch auf dem Spielfeld sind. Die einzige Chan-
ce fiir den Verteidiger ist es, alle Reiter des Angreifers
zu schlagen.

Belagerung kann nur mit zwei Spielern gespielt wer-
den. Der Computer ersetzt keinen Spielpartner. Aber
wie beim richtigen Schach, macht es zu zweit ochnehin
am meisten Spal. (F. Abbing/gn)

Steckbrief
Name: Belagerung
Computer: C 64, C 128
Checksummer: Version 3
Datentrager: Diskette, Kassette

48 i,

4 El=255
S Zi3="ABCDEF":212%="12345678": Z34="2345&7"
10 FPOKE S5328@,11:PDKE S53281,11:PRINT"{CLR,
YELLOW"
15 S5I=54272:FL=S1:FH=SI+1: TL=SI+2: TH=S5I+3:
W=51+84: A=51+5: H=S51+&:1L.=51+24
1& POKE L,15:PCKE TH,B:POKE TL,B:POKE A,D:
POKE H,24@0:POKE W,0
17 "OKE TH+7,B8:POKE TL+7,B:FOKE A+7,8:FPOKE
H+7,24@: FOKE W+7,0
20 FOR A=B2Z8B TO B2B+45:READ B:FOKE A,B:NEX
T
25 S8YS B2B:VC=57248:CI=5&45756:POKE VC+24 ,8+
48
27 POEE CI,PEEE(CI)AND 252:POKE 44B,204
@ PRINMT® (CLR}"
I2 REM ### ZEICHENSATZI YERSCHIEBEMN #%w
35 DATA 234,1465,1,120,41,251,133,1,1&60,0,1
32,251,132,253,169,208,133,252, 145,224
4@ DATA 137,254,162,16,177,251,145,253,200
, 208,247 ,230,252,230,254,202,208,242
45 DATA 145,1,9,4,133,1,88,95
o AD=57344
S5 READ X:IF X¥X=-1 THEN 410
68 CG=AD+X#8:FOR I=0 TD 7:READ R:PDKE CG+I
LJE:NEXT:G0TO S5
4% REM wsw DATAS FUER NEUE ZEICHEN #w#
70 DATA B,255,255,255,255,255,255,255,255
B DATA BS,7,31,63,127,127,255,255,255
9@ DATA 74,255,255,255,127,127,63,31,7
102 DATA 112,248,224,192,128,128,0,0,0
11@ DATA 109,0,0,0,128,128,192,224,248
1200 DATA 73,224 ,248,252,254,254,255,255,25
S
130 DATA 75,255,255,2595,254,254,252,248,22
4
i4m DATA 110,%1,7,3,1,1,0,0,0
158 DATA 125,0,0,8,1,1,3,7,31
1468 DATA 20,600,564 ,153,1561,1461,153,5646,560
170 DATA &45,0@,255,255,255,255,255,255,255
180 DATA 83,295,295,299,255,255,255,255,0
190 DATA 9@,127,127,127,127,127,127,127,12
7
200 DATA B88,2%4,254,254,254 ,254,254 ,254 ,25
4
210 DATA 7&,127,127 ,127,127,127,127,127,0
220 DATA 79,0,127,127 127,127,127 ,127,127
230 DATA B@,0,254,254 ,254 ,254 ,254 ,254 , 254
240 DATA 122,254,254 ,254,254,254 ,254,254,0
253 DATA 31,127,127,127,126,125,12%,126,12
&
2@ DATA 308,25%,227,235,107,170,221,247,22
1
270 DATA 94,255 ,295%,255,463,223,223,191,191
280 DATA 91,9%,1@7,107,182,190,190,128,255
292 DATA B&,127,127,127,255,255,255,255,25
-]
00 DATA 5,08,29%,29%,25%,255, 255,255,231
DS DATA 38,255,2%5,255,255,255,255,255,23
1
310 DATA 37,231,255,205,25%,25%5,255,255,29
-]
A0 DATA- 1
405 REM #ux SPRIIE DATEN EINLESEM waw
410 FPOKE S3240,0:V=53248: POKE 53241 ,1:FOKE
53242,1:POKE S3243,1:POKE S53244,2
411 POKE 5324%,2:FPDKE 53244,2:POKE 53247,2
412 FOR N=@ TO &2:READ Q:FOKE 49152+N,0Q:ME
KT
414 FOR N=@ TO &2:READ Q:POKE 492146+N,0:NE
xr
414 FOR N=@ TO &42:READ Q:POKE 49200+N,Q:NE
xT
420 POKE V+0,120:POKE V+1,14&6:POKE V+319,0
430 POEE V+2,120:POKE V+3,1562: FOKE V+40,0
440 POKE Y+4,104:POKE V+5,162:POKE V+41,0
450 POKE V+46,88:POKE V4+7,162:POKE V+42,0
440 POKE V+8,120:POKE V+%9,178:POKE V+43,0
478 FOKE V+1@,1@24:FOKE V+11,178:FOKE V+44,
@
480 FOKE VY+12,BB:FOKE V+13,178:FOKE V+45,0
490 POKE V+14 ,72:POKE VY+15,178: FOKE V+44,0
495 DIM M1 (24) ,M2{(246) MI(24):FOR P=1 TO 25
tREAD M1(P) ;M2(P) ;M3 (P)NEXT
SO0 NAf(1)=" " NAF(2)m""

»Belagerung«, ein Strategiespiel fiir zwei Personen

{187>
197>

<211>
<2353
<@oe>
<@40>
<172>

102>
£154>
<@i8>
B36>

<1@z>

<1993
£@28>
{044
£25%>

£189>
L@ShL>
197>
<@32>
<@i1>
<@i@>
<@a7 >

<2445

<1667
<204 >
<208 >
156>
<Z02>
<162>

<1546

<198>
<248>
<120>
<246>
<1155

<117>

<D41>
<1822
227>

204>
<@za>

<253>

@61>
@283
C119>

(226>
{101>

@5
<@s54>

{DaL>
116>
<17@>
<124>
<004 >
<04 >

183>
<Zoa>
Q73>

<235>
<@B9>
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Spiele-Listing Commodore

1" 1
518
<11

S7e

590

&@a
611

620
&30
&40
&50
&50

&7@

682
6094
&Bs
&90

&91

&92

&7
&74
695

&6
ae
a5
710
rze
725
e

752

IE5
740

745

747
748
747
750
755
740
745
77@
775
780
783
790

793

Bi@

REM ##x VORSPANN =%

FRINT" {CLR}"

PRINT" (UP,BLACK }FEE BOOGEOO(SSFACEIT3
SPACE } BO0OGD

PRINT" (BREY 2}E@SLEELEFEL{2SPACEIULLL U
A5sers

PRINT" {GREY 3,SPACEX@YK G@F{(2S5FPACEI@(3S
PACE}@F@ @{35PACE}EY

PRINT* {CYAN,SPACE}@SL @1 {2SPACEX@{35FA
CE}@ve @&5e et

PRINT" (WHITE2 WEXENETHARNE@TNNE ETLTFARETY

FRIMT"TTT TTiirri01T 71 T TrTrr{SFACE ,H
OME }

PRINT TAB(24)" {UF,BLACK }E0E GG 0OG OO

()
PRINT TAB(24)" (UP,GREY 2}E€5LEe@ @1e7er
ury
FRINT TAEB(24)"{UF,GREY I,SFACE}@YK @ @
eee @
FRINT TAB(24)" {CYAN,SPACEZ@EL @ @ @Fe
ase
PRINT TAB(24)" (UF,WHITEXY@® EZLTENE @ 32
5
PRINT TAB(24)"{UPXTT T7T T TT T(ZSPACE}

T
FRINT" {YELLOW}£ EIN STRATEBIE-SFIEL V0
N FRANK ABBING £{GREY 3}

PRINT" {SDOWNI}"TAB(15) "1 BURGHERR"™
PRINT" (DOWN3"TAB(15) "3 LANDSKNECHTE"
FRINT® (DOWNI “TAB(15) "4 RITTER (10UF3"
POKE V421,255:03=03+1: IF R3=1 THEN GOS
UB 7000

FRINT" {HOME ,GREY 2, 19DOWN,SFACEIBITTE
NAMEN EINGEBEN (1-5 BUCHSTABEN) (BREY T
g

Ll

INPUT" (HOME , 21 DOWN , SPACE XNAME VON SFPIE
LER 1 (REITER) ";NA®(1)

IF NRE(1)=""THEN &%92

IF LENtNAS(1)) >SS THEN S00

INFUT" (HOME , 23D0WN , SPACE YJNAME VON SPIE
lLER Z2(28PACE} (BURG) {2SPACE )" ;NA%(2)
PRINT" {HOME , SDOWN "

IF NAE(2)=""THEN &9%5

IF LEM(NA%(2)) >SS THEN 500
NAT(1)=LEFTF(NA®(1) ,5)
NAFIZ)=LEFTEI(NAF(2) ,5)

IF NA®(]1)=NAS(2) THEN S0@

FRINT" {(YELLOW, A@EFACE}"

REM #nw SPRITEAUSGAMGISTELLUNG wax
roKeE ve21,0

PUKL V1@,18%:P0KE V+1,114:POKE V42,141
tFOKE V+3,130: POKE V+4,185: POKE V45,13
2

POKE V1&,181:PDKE V47,1446 POKE V+B,137
tFPOKE V+9,194:POKE V+10,161:FDKE V+11,
194

POKE V+12,185:POKE WV 13,194:FOKE V+14,
209: POKE V415,194

REM #ws SPIELDRETT ZEICHNEN www

FRINT" (UF ,9SPACE Y { (2SPACEI2 (2SPACE} 3 (2
SFACE 4 (2E8FPACE)S (25FACE Y6 (2SPACE ) 7 {28P

ACEB
PRINT" (4SPACEYA GLOZER(GREY 2}160+-T1+t
1100 (YELLOW? L@@l a

FPRINT TAB(B)"@LAL0Q(GREY 2)I00I+VIIV1@
@(YELLOW)Z@AZXG

PRINT TAB(&)"D AWAOAR(GREY 2)0AROARGAR
OARCYELLOW > QRAOWA

PRINT TAB(8)"@Lel08(GREY 2)Zleaieaieeie
@(YELLOW) Z@RLl e

PRINT TAB(&)"C AWAQAR(GREY 2)QARDAROAR
OARCYELLOW? QAROWA

PRINT TAB(B)"@.0lQ0{(GREY 2)180100180Z0
@(YELLOW) Z0Q1/@

PRINT TAB(&) "D ANMAQAA(GREY 2)QAAOARDAR
QARCYELLOW}QAROWA

PRINT TAB(B)"@LAleR(GREY 2)1e0Zeelecra
@(YELLOW) Z@az/e

PRINT TAB(&)"E AWAQANOAACAROAROAROAAQH
A

PRINT TAB(B)"@leleelealeelealealaalla
PRINT TAB(&)"F ANAQAAQAROAROANORAADANGH
A

PRINT* (BSPACE }@l@l0fleeleeleainaiealy e
{7SPACE}"

PRINT" {(3BSPACE )"

<1@2>
{244 >

<2493
B16>
<2425

<1@85>
144>

<@B8R >
<@S9>
<@17>
£118>
<@43>
<143>
(253>
<1@3>
<1625
<1472
<@21>

208>

<1115
<184>
@97
<2545
<D1%>
(R13>
14>
@11
<@97 >
(@44 >
(@b
2130
138
1175

c2@1 >

<@23>

‘a4l
<14&>

126>
<238>
209>
<@17>
161>
<157 >
<173>
<oa@d>
<183>

c@ez>
<o\l >

<@ee7s

<@&7>
<2015

B1S

816
B17
818
B19
B2a

B4@
BEA
B&6@
e7e

arz
878
B7%9
B8O

a8ss
a7e
895
a0

710
711

7?12
15
2@

3@
240
942

7435

P84
947
750
755

P&
70
F80
85
a7
Y90

991
992
795
996

10 IF
1018 IF
1020 IF
1030 IF
1240 IF
1850 IF
1060 1IF
ie7@ IF
i@8@ IF
1092 IF
1100 IF
111@ IF
1120 1IF
1138 IF
1135 IF
114@ IF

1150
1160
1170
118@
1200

1221
1205

FRINT®" {(WHITE}PELAGERER {(YELLOW, 2@8SFACE,
BLACK IVERTEIDIBER {YELLOW3
PRINT" {UF ,37SPACE} "

PRINT" {37SPACE , HOME } "

POKE V421,255

REM »%% SPRITE DATAS ®%%

pATA @,0,0,0,224,0,0,192,0,0,128,08,1,1
&6,0,1,56,0,1,16,0,2,184,0,2,124,0,2,58
pATA @,4,58,0,4,55,0,4,40,0,8,58,0,8,1
qsamtulmou1-ttt|t't------

DATA @,0,0,0,0,2,0,2,2,0,0,0,0,48,0,0,
S4,0,0,18,0,12,58,0,10,252,0,1,54,8,8
DATA 5&4,0,0,54,9,0,40,0,0,36,0,0,102,0
lll'l"|'l|1'!|‘|l"-'|l

Dﬁrn mlm'almla|ainlg luin|glu|u.m|aiaiq
8,0,0,48,0,0,%4,0,0,51,178,0,55,0,0
DATA 254,@,1,255,0,2,255,0,0,155,0,1,4

-
ucid-att-uvn-n----py-r‘q;
s

REM ##% MUSIK-DATA'S #n%

DATA 29,49 ,8%,246,20,465,27,46%,1000,0,0,
75@,26,20,100,23,59,100,21 ,237,100,19
DATA 137,100,18,112,700,19,137,75,19,1
37,600,0,0,25,14,162,100,13,10,100,14
DATA 1562,800,0,0,500,10,247,.500,11,158
v 525,9,546,550,9,195,1,0,0,1500,14,142
DATA 1000,15,129,1250,13,10,1250,14,16&
2,2500

FRINT" (HOME,BDOWN ,WHITE}"NA$ (1) TAB(3X)
"{BLACK }'NAT(2) " (YELLOW}": BBE=0

REM w## SFIELER 1 ZIEHT w#s

POKE W,&85:FPO0KE FH,100:FOR 10=1 TO 25@:
NEXT: FOKE W,@

FOR U=1 TO 4:A$(U)="":NEXT
PRINT" {HDME , 2ZDOWN , 39SFACE D "
PRINT" (UP ,WHITE}ZUG VON "NAS(1)"
EFT3"g

J=0:FOR A=1 TO 4

BET Af(A):IF AF(A)=""THEN 940

IF A=1 OR A=3 THEN FOR ZI=1 TO LEN(Zi®)
:IF A¥(A)=MID¥(Z1%,Z,1)THEN 95@

IF A=2 OR A=4 THEN FOR Z=1 TO LEN(Z2%)
tIF AS(A)=HIDE(Z2%,2,1) THEN 950

NEXT 2

GEOTD 940

PRINT A% (A)"@LEFTY";

POKE W,&65:POKE FH,10@:FOR I0=1 TO 25:N
EXT:POKE W,@

IF A=2 THEN PRINT"-@{LEFT2";
NEXT A

IUS(1)=A%(1)+AFL(2)
ZUS(2) =A% (3)+A%L4)
WE(L)=AF (1) WE(2) =A% (2)
PRINT: PRINT" (UP3VON "ZUs(1)"
(2) " {WHITE , 128PACE}"

IF BB=1 THEN A$(3)=AS(1):A%(4)=A$(2)
IF BE=3 THEN A%(3)=A%#(1):A%(4)=A%(2)
IF BE=%5 THEN A$(3)=AF(1):A$(4)=A%(2)
IF BE=7 THEN A¥(T)=A%(1):A¥(4)=A% (2)
AF(1+J)="A"THEN X=114
AF(1+J)="B"THEN X=130
AF(L+])="C"THEN X=144&
AF(1+J)="D"THEN X=142

A (l+])="E"THEN X=178
AS(L+J)="F"THEN X=194

A% (2+])="1"THEN Y=89
AF(2+J)="2"THEN Y=113
AF(2+J)="I"THEN Y=137

AL (2+J)=" 4" THEN Y=1b1

A% (2+])="S"THEN Y=185
AF(2+J)="5"THEN Y=209
AE(2+])="7"THEN Y=233
AF(2+J)="B"THEN Y=255

J=2 THEN J=0:RETURN

PEEK (V+B) =Y AND PEEK (V+9)=X THEN P
A=8:PY=9:60TO 1200

IF PEEK(V+1@)=Y AND PEEK(V+11)=X
Pi=1@: PY=11:6G0T0 1200

IF PEEK (V+12)=Y AND PEEK(V+13)=X THEN
PR=12:PY=13:60T0 1200

IF FEEK (V+14)=Y AND PEEK(V+15)sX THEN
Pr=14:PY=15:60T0 1200

PRINT" (UP,39SPACE}":GOTO 1@

REM

J=2: GOSUR 1000
UN(1)=(ABSIASCLA%$(1)))—-(ASCLA%(3))) )2

= @{L

NACH “ZIUs$

THEN

<2@1>
<18
@35>
<@19>
<283

L2362
202>
<228>
<1773
<200 >

<2145
<@91>
<233>
<@93>

<247>
<115>
< l.‘H >
<@25>

<1772
«@23>

<B61
<B&2>
(@76

<2025
<247>
<@71>

<@41>

<@B&6>
<148>
241>
<@51>

<Q77>
<@22>
<228>
<@32>
<141>
197>

€223>
<0753
<204>
<Q8e>
<209>
<1@7>
<109>
<187
<191>
<aL3>
<@1s>
<24%5>
€122>
<188>
<178>
<2445
<P16>
<00 >
c@5&>
<228>

<152>
<247>
<@31>
{@71>
<@37>

<244>
<@aa>
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Commeodore Spicle-Listing

UN{1)=ABS (UN(1)) ~ ; <183> 1840 UN{4)=(ABS (ASC(B$(2)))—(ASC(B$(4))) )z
1218 UN(2)=(ABS(ASC(A$(2)))—(ASC(AT(4)))): UN(4)=ABS (UN(4)) <@58>
UN(2)=ABS (UN(2)) <@as> 1902 IF UN(3)=1 AND UN(4)=1 THEN 1930 225>
1211 FDOR S=B TO 15 STEF 2 {146 171@ IF UN{Z)=0 AND UNM(4)=1 THEN 1930 £233>
1212 IF S=PX THEN A=A:5=5+2 <@|12> 1915 IF UN(3)=1 AND UN(4)=@ THEN 1930 238>
1213 IF Y=PEEK(V+S)AND X=PEEK(V+3+1)THEN F 1920 GDTO 1420 {1443
=F:B0TD 91i@ <@77> 193@ FOR 4=@ 10 S STEP 2 1@57>
1214 NEXT S <1@43> 1935 1F S=BX THEN A=A:8=5+2 <@35>
1220 IF UNC(1)=1 AND UN(2)=2 THEN 13PD <114> 19408 IF Y=PEEK (V+S)AND X=PEEK(V+S+1)THEN I
1220 IF UNC1)=2 AND UN(2)=1 THEN 1300 <1243 =1:GOTD 1400 169>
1240 GOTO 7?10 <232 1945 NEXT 177>
1302 IF PEEK(V+PX)>13&6 AND PEEK (V+PX)<210 195@ FOKE V+BX,Y:PDKE V+BY,X <1895
AND PEEK(V+PY)<{1463 THEN 1305 {143> 1952 IF Y=PEEK (V+B)YAND X=FPEEIX(V+F)ITHEN El=
1303 GOTO 1310’ {@53> El-156:S5FP1=0CF1+1:FOKE V+4B,0:FPOKE V9,0 <137>
13205 IF Y>134 AND Y<21@ AND X<1563 THEN 131 1954 IF Y=PEEK (V+1BYAND X=PEEK(V+11)THEN E
2 <237> I=E1-32:5P1=8SP1 +1:POIKE V+10,0:PDKE V+
1387 GOTD 1@ <@as: 11,0 <{Dis&>
1310 POKE V+FX,Y:POKE V+FPY,X <19 1956 IF Y=PEEK (V+12)AND X=PEEK (V+13)THEN E
1311 IF Y=PEEK(V+B)AND X=FEEK(V+1)THEN El= I1=El -44:SF1=8P1+1:FOKE V+12,0:FOKE V+
EI-1:SI$=NAT(1):60TO 12000 @S> 13,0 <B27>
1712 IF ¥Y=PEEK(V12)AND X=FEEK (V+3)THEN EI= 1958 1F Y=FPEEK (V+14)AND X=PEEK (V115)THEN E
E1 2:PORE Vi2,0:POKE V43,0 £228> I=E1--12B:5P1=8P1+1:FOKE V+14,0:FOKE V
1313 IF Y=PEEK(V+4)AND X=FEEK(V+5)THEN EI= +15,8 <@B1:
El1-4:POKE V+4,0: PDKE V+5,0 <@23> 1959 POKE V+21,EI <238
1314 IF Y=PEEK({V4+&4)AND X=PEEK(V+7)THEN El= 1968 IF SP=4 THEN SIs=NA$(2):G0T0 10008 <B17>
El-B:POKE V+&,0:POKE V+7,0 <@7ri> 19465 PRINT" (UP,I9SPACE}" £143>
1315 POKE, V+21,E1 <182> 197@ GOTO 710 {20@>
1328 IF L3=2 THEN L3=0:GDT0D 910 <1455 1980 REM ### BURBHERR WIRD BEWEGT W= (216>
1330 GOTO 1400 “b4> 2000 IF B$(3)="A"THEN X=114:G0T0 204@ <181>
1340 : <@ag 2018 IF B$(3)="B"THEN X=13@:B0T0 2040 <1895
1350 REM w## VERTEIDIGER SPIELT #a# <P&a2> 2028 IF BE(3)="C"THEN X=144:60T0 2040 <2182
1360 : i o 2030 1F BF(3)="D"THEN X=142:G0TO 2048 <2248>
1480 PRINT" {HDME , 23DOWN , 39SPACE " L@S3> 2035 IF BF(3)="E“THEN 1400 <2493
1410 PRINT" (UP,BLACK2ZUG VON "NAS(2)" = @( 2037 IF B£({3)="F"THEN 1400 (255>
LEFT}"; <@asa> 2040 1F B#(4)="3I"THEN Y=137:60TO 2100 <@44>
1411 FOKE W,65:FOKE FH,10:FOR I0=1 TO 250: 2050 IF BF(4)="4"THEN Y=1561:60T0 2100 <@S1>
MEXT: POKE W,0 <187> 206@ IF BF(4)="S"THEN Y=185:G0TO 2100 <@75>
1415 FOR T=1 TOD 4:1B$(Ti=""aNEXT <@35> 2070 IF BE(4)=""4"THEN Y=209:00T0 2100 <218>
1420 J=0:FOR A=1 TO 4 <2295 2090 GOTO 1400 137>
1430 GET B (A IF B (M) =""THEN 1430 <1@9> 2100 UN(3)=(ABS(ASC(BF(1))) - (ASCI(B$(3)))):
1440 IF A=1 DR A=3 THEN FOR Z=1 TO LEN{(Z1% UN(3) =ABS (UN(3)) <223>
)3 IF B$(AY=MID¥(Z1%,1,1)THEN 1480 a7 211D UN(8)=(ABS(ASC(BE(2) ) )~ (ASC(BH(4)))) s
1450 IF A=2 DR A=4 THEN FOR Z=1 TO LEN(I3$ UN(4)=ABS (UN(4) ) <esa>
1:IF DS(AY=MID$(I7%,7,1)THEN 1480 <1435 2130 IF UNC(T)=3 AND UN(4)=3 THEN 2160 €185>
1460 NEXT Z 154> 2140 1F UN(S)=2 AND UN(4)=2 THEN 2160 <191>
1470 GOTO 1430 <@44> 2150 IF UN(3)=1 AND UN(4)=] THEN 2140 <1973
1480 REM (@16> 2155 GOTO L1400 <127>
1502 PRINT Bf (A) “@LEFT"; <1@1> 2160 PRINT" (UP,395FPACE " <@8a>
1505 POKE W,&65:POKE FH,1@:FOR I0=1 TO 25:N 2200 GOTOD 193@ <@92>
EXT:FOKE W,0 <@11> SPRA IF PEEK(VI1)=114 AND PEEK(V+B)=161 TH
151@ IF A=2 THEN PRINT"-@{LEFT"3 (b4 > EN BX=@:Bymi:Xwiig:Y=185:60T0 193@ <@71>
1520 NEXT A <014> SP10 GOTO 1400 <i88>
1570 WE(S)=B$(1): W (4)=BE(2) <Bb1> SOPR IF PEEK (V+1)=114 AND PEEK(V+R)=185 TH
1540 IF B$(1)="A"AND B£(2)="4"AND BE(3)="n EN BX=@:BY=1:X=114:Y=151:60T0 1930 (@26
“AND B (4)="S"THEN S00D <@a3> 4@1@ GOTO 1400 <1725
195@ IF B¥(1)="A"AND B$(2)="S"AND B¥(3)="A 699% REM ### MUSIKSTUECK ABSFPIELEN ### <@30>
"AND Bf(4)="4"THEN &4DDO <@B7L> 7000 FOR E=1 TO 100@:NEXT <@25>
1551 ZUS(3)=Bs(1)+Bs(2) <100> 700% ME=Q:FOR MUs1 TO 25 <2ea>
1552 ZUS(4)=BE$(3) +BE(4) <206> 7010 FOKE W+MS,33 134>
1560 PRINT:PFRINT" (UFPIVON “"ZUS(3)" NACH "IU 7020 POKE FH4+MB, M1 (MU) : POKE FL+MS,M2(MU) <PBbb>
£(4)" (WHITE, 128PACE}" <@48> 7030 FOR ET=1 TO M3I(MU) :NEXT <@27>
1400 IF BF(1+J)="A"THEN X=114 <209> 7035 IF MU=20 THEN MS=7 <@as>
1610 IF B$(1+J)="R"THEN X=13@ {211> 7040 POKE W+MS,0 “@59>
1620 IF B$S(1vJ)="CUTHEN X=144 <@33> 7050 NEXT:FPOKE W,0 <{@33>
1430 IF BF(14J)="D"THEN X=142 <@35> 7060 FOR E=1 TO 10Q@:NEXT:RETURN <063>
1631 IF BS$(1+4J)="E"THEN X=178 104> 999 REM ### ENDAUSWERTUNG w#» @3>
1632 IF B£(1+4J)="F"THEN X=194 <OR7 > 10000 POKE V+21,0 <2a@>
1435 IF B#(2+J)="2"THEN Y=113 187> 10010 PRINT" (CLR,SDOWN, YELLOW}" <196>
1640 IF P¥(2+J)m" 5" THEN Y=137 <248> 10020 PRINT"DIE BELAGERUNG ZIWISCHEN "NAf(1
165@ IF B$(2+J)="4"THEN Y=16&1 238> 3" UND "NAF(2) " (DOWNY " <247>
1660 IF BE(2+0)="S"THEN Y=18S5 <pag> 10070 PRINT"IST ZUENDE. GEWONNEN HAT “SI$"
1670 IF B£(2+J)="4"THEN Y=209 <B7&> th 118>
1675 IF BE(24J)="7"THEN Y=231 <@&1> 10040 IF SIF=NA¥(2) THEN PRINT" (DOWN)"NA® (2
1680 IF J=2 THEN J=@:G0T0O 1810 <@9s> )" HAT DIE BURG TAPFER GERETTET. <252>
1700 1IF PEEEK (V+B)=Y AND PEEK (V+1)=X THEN B 10250 1F Sis=NA${1) THEN PRINT" (DOWN}"NAS$(1
¥=@:BY=1:G0T0 2000 <184> )8 REITER HABEN DIE BURG GESTUERMT
1710 IF PEEK (V42)=Y AND PEEK(V+3)=X THEN B . <147 >
¥=2: BY=2: GOTO 1800 <024 1O0AB PRINT" (3DOWN,BREY S)WOLLEN S1E NOCH
1720 IF PEEK(V+4)=Y AND PEEK(V+S)=X THEN B EIN SFIEL SPIELEN (J/N)7 CRL3>
¥=4: BY=5:60T0 1800 ' <1@3> 12051 PDKE S4325,51:G08UBR 7000 <20b>
1730 IF PEEK(V+&)=Y AND PEEK (V+7)=X THEN B 10870 GET R#$ (254>
X=41 BY=7:6G0TO 1800 <1825 10080 IF R$#="J"THEN RUN <@78>
1740 PRINT" (UP,S9SPACE}":GDTO 1400 {214> 108290 1IF R#="N"THEN SYS &4738 <108>
1800 J=2:60SUR 1400 <1433 10100 GOTD 1D@7@ <BIS>
18180 REM <@94>
1850 UN(Z)=(ABS(ASC(BE(1))) - (ASC(EE(Z)) ) )
UN () =ABS (UN(3)) 227> Listing »Belagerung« (SchluB)
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Fiir einen von
Ihnen geworbenen neven

COMPUTER

Abonnenfen erhalfen Sie eine dieser drei

xAAPPY
COMPUTER

wertvollen Primien:

Préimie Nr. 1

Allround-2D-Leerdiskeffen
5.25°, 48TPI

Die zehn unverwechselbaren roten »Hap-
py- Compuraru-mlmund Disketten sind durch
zweli Schreibschutzkerben und zwei Indexlé-
cher fast fir alle Systeme geeignet. Sie sind
beidseitig zu benutzen. lhre Speicherkopazi-
16t belrb t jeweils mindestens 1 MByte, In
der praktischen »Hoppy-Computer«-Box
sind sue immer gut aufgehoben.

Ihr Engagement lohnt
sich in doppelter
Hinsichf:

B Sie selbst erhalten eine der
drei wertvollen Prémien als Dan-
keschén fiir Ihre Vermittung.

B Der neve Abm:nf hﬂ::f"
folgondon Vorteilen: ’

1. Erverséumtkeine Ausgabe und somit kei-
nes der darin enthaltenen interessanten und
aktuellen Themen

2. Eristimmer lickenlos informiert. Nur als

Abonnent erhélt er sHoppy-Computere Aus-

gube for Ausgabe jeden Monat pinkfiich per
ost direkt zu Hause zugestellt.

3. Ernutzt den Preisvorteil und zahlt fir 12
Ausgaben i@hrlich DM 66,—, statt DM 78,—
im voraus. Es entstehen Ihm keine weiteren
Kosten. Porto, Verpackung und Zustellgebih-
ren Ubernimmt der Verlog.

Préimie Nr. 2
Copilot-Clip

Mobile Halogen Vielzweckleuchte ideal fir
die Arbeit am Computer. In senkrechter oder
waagerechter loge Uberall sicher zu befesti-
Een 30 cmlangerﬂembler[)rehorm leucht-

pf um 360° schwenkbar. Der Anschlub-
wert betragt nur SW, trotzdem ist sie 10x hel-
ler als herkdmmliche leseleuchten. Anzu-
schlieben an Stromnetz (220V) oder Auto-
steckdose (12V)

Eine Prémie, die lhnen viele Mdglichkeiten
bietet. Denn dieser Gutschein hat einen Ein-
kaufswert von DM 33,—, den Sie bei uns ge-
gen einen oder mehrere Artikel lhrer Wahl
einlésen kénnen.

Ob Software, Buch oder Zeitschriftenver-
Wq Erf;llen Sie sich so lhren persénlichen

unsc

e — = G-

|nuum¢mm
Préimiengutschein

ich habe den neven Abonnenten

geworben:
Ieh habe nebenstehanden Abannanton Hr Sle gewerben.

Ieh woil), dal Eigamwerbung ausgeschiossen i)l Bitte son-
den S:l mir nach Eingang dor Zahlung 1 das neve Abanne:
mant die

Priimis Nr. 1 [ Primie Mr2 [ ] Primis Ne.3
an folganda Ansehiifti
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Datun/Untenchilfy

Bestallkarie mit Pramiengutscheln oustillan, ausschnelden und
im Kuvart oder aul elner Postkonte elinschicken oni

Marki & Yechnik Verag uu.nm.num
»l ~ Lesor-Sarv
8013 H.-'b. Mn

ich bin der neve Abonnent:

Ja, ich abonniem das sHappy-Computers zum ndchat.
lichan Tarmin, lch baziehe das -mumpum- bishor
nach nicht mgelmabig und méchte dis einos pordnli.
han Abonnemaents nutzan
Ich bazahle sinschliaBlich Frel-Haus-Lslacung fir 12 Aus-
gobﬂnhhli lfruus. nach Erhll:IF‘r der Rachnung
flic ahiich el
01 [t as—) 1 (5xbm 38,1 O Faxom 50l
{Aushandsprelse siehe Impressum|
Das Abonnement wdangarr sich outomatisch um ein wei-
1ares Jahr zu den dann gi Ilghm ngen wnn a3 nicht 2
Manate var Ablaut schrillic goiundﬂE‘

B
i U

([ [ [[[[TTT]
PEREI

I —

i -
DatumiUndnichih

Mir Ist bekannt, daB ich die Bastellung innarhalb von 8 Ta-
Pen bel der Bostelladresse widerrulen kann. Zur Wahrung der
rist gonogt die rechizoitige Absendung des Widermubh,

lch beskitige dies durch maine 2. Unterschrift.

Datiemilinrarsheiit

HC187



Commodore Spicle-Listing

Reatselhafier € 64

Wer sagt, daB ihm Computer keine Probleme
mehr bereiten, darf sich gerne an unserem
Ritselprogramm die Zidhne ausbeiflen.

n vielen Zeitschriften findet man Knobelecken mit

vielen Arten von Ratseln. Kreuzwortratsel sind die

bekanntesten, aber auch Zahlen- oder Symbolrétsel
haben ihre Anhédngerschaft. Wir stellen Ihnen ein Pro-
gramm vor, das Symbolratsel generiert. Das Prinzip ist
einfach. Jedes Ritsel besteht aus neun dreistelligen
Zahlen, die durch plus oder minus miteinander ver-
kniipft sind. Ein typisches Symbolratsel sieht so aus:

EZK h ECG " SEG
+ - +

EE] + 5CJ -  WEZ

78] + WCF - GSK

Die Zahlen am rechten Rand ergeben sich aus den links
danebenstehenden, die Zahlen in der dritten Reihe aus
den Werten dariiber. Die jeweiligen Rechenoperatio-
nen sind angegeben. Fiir jede Ziffer ist ein Symbol ge-
setzt, Aufgabe des Ratsels ist, fiir die Symbole die richti-
gen Zahlen zu finden. Die Rechenoperationen lassen
Riickschliisse auf die Bedeutung zu. Findet sich zum Bei-
spiel die Rechnung: »A + B = A« so steht B flir die Ziffer

0. Die Zahlen sind alle dreistellig, die ersten Ziffern kén-
nen aber auch eine Null symbolisieren. Achten Sie dar-
auf, ob Sie Einer, Zehner oder Hunderter addieren. Bei
unserem Beispiel steht in der Mitte »C + C = Ce«. »Criist
aber nicht 0, sondern 9, weil aus der Addition der Einer
}aiu gbertrag entstanden ist. Im Beispiel ist C = 8 und

Das Programm »Symbolrétsel« produziert 4, 8 oder 12
Ratsel auf einmal. Jede andere Eingabe wird ignoriert.
Die fertigen Rétsel werden auf den Bildschirm oder auf
einen Epson-kompatiblen Drucker ausgegeben. Bei
der Bildschirmausgabe kann man sich die Lésungen an-
geben lassen, beim Ausdruck stehen sie automatisch

darunter. (Wolfgang Torwesten/gn)
Steckbrief
Name: Symbolritsel
Computer: C 64, C 128
Checksummer: Version 3
Datentrager. Kassette/Diskette

1 X=RND(-TI) <1@2>
18 DIM NR(B) ,ZE#(11) ,B1$(11,4) ,82%(11,4) <1245
16 GOTO 1000 212>
17 2 249>
18 REM UNTERPROGRAMM ZAHLEN AUSSUCHEN <0aB>
19 <251 >
20 FOR I=@ TO 1 <@8s&>
3@ NR(I)=INT(RND(1)%#999)+1 <@33>
4@ NEXT <@se>
5@ IF(NR(B)<NR(1))AND(NR (@) +NR(1) >999) THEN

20 <A77 >
S1 IF(NR(@)=NR{1))ANDI(NR (@) >499) THEN 20 £228>

60 IF NR(B)+NR(1)>999 THEN ZE$(@)="-":GOTOD
B0 <@97>

70 IE# (@) ="+"3NR(Z)=NR(D)+NR(1):60TOD 7@ <@a4 >
B NR(2)=NR(Q}-NR(1) £138>
90 ZE#())="=" <@15>
10@ NR{3)=INT(RND(1)#99%)+1 <164>
11@ IF (NR(@) <NR (3} ) AND (NR (@) +NR (3) >99%9) THE

N 108 <215>
111 IF (NR (@) =NR (3) }AND (NR (3} >49%9) THEN 1008 <1B84>
128 IF NR(@)+NR(3) >»999 THEN ZE$(2)="=-":G60T

0 140 <158>
130 ZE#(2)="+" i NR (&) =NR (@) +NR(3):G0TO 150 <1&6&6>
140 NR (&) =NR (@) -NR(3) <o7a>
150 NR(4)=INT(RND (1) #F9%) +1 246>
160 IF(NRU1)<NR(4) )AND(NR (1) +NR (4) >999) THE

N 158 <@33>
161 IF (NR(@)=NR(3))AND(NR(3) >499) THEN 15@ <@435>
17@ 1IF NR(1)+NR(4)>99% THEN IE$(3)="-":B0T

0 192 <1652
180 ZE#(J)="+"tNR(7)=NR(1)+NR(4):GOTO 200 <@Q%94>
19@ NR(7)=NR(1}~-NR(4) <lbb>
200 REM <hlbd>
21@ IF (NR(3)<NR(4))AND (NR({3) +NR(4)) >999 TH

EN 20 <115>
220 IF NR(3)+NR(4)>999 THEN ZE$ (5)="-";G0T

0 240 <212>
230 IES(S)="+":NR(S)=NR(3)+NR(4) :BOTO 25@ <1555
240 NR(35)=NR(Z)=-NR(4) <1483

Listing. »Symbolriitsel fiir Knobelfreunde«

250 IEf(&)="="3I§(7)="=";I8(B)="a";I8(F)="
=" <@Bz>
260 IF (NR(2)<NR(5))AND (NR(2) +NR (5) ) >999 TH
EN 20 <@a7>
278 IF NR(2)+NR(S) >79%9 THEN ZE#(4)="-"3:30T
0 2908 {@93>
280 IZE#(4)="+"3sNR(B)=NR(Z)+NR(5):GOTO I0@ <@89>
290 NR(B)=NR (2)~-NR(S5) <@55>
0@ IF NR(&)-NR(7)=NR(B) THEN ZE$(1@)="-"318
aTo 330 <@1>
31@ IF NR(&)+NR(7)=NR{(B) THEN ZE#(1@)="+":G6
oTo 330 <227>
320 GOTO 20 <2525
338 RETURN <134>
997 1 {211>
998 REM HAUPTPROGRAMM <@25>
999 1 <213>
1000 PRINT CHR#(8);CHR$(14) ;" (CLR,DOWN 4RI
GHTX4 ¥ M B O L{3ISFACE>-(3SPACEJR A E
TSEL <@i4>
1018 PRINT" (ARIGHT jmmmmmmmn -
ANASEREE QAL >
102@ PRINT" (2DOWN,RIGHTYRIE JUEFTLER WERDE
N ES SCHON AUS DEN <@2F>
103@ PRINT" (DOWN,RIGHTVIELEN RAETSELHEFTE
N KENMNEN. [UER DIE" <@8ad>
1840 PRINT" {DOWN,RIGHT >ANDEREN WERDE ICH D
1IESE RAETSEL-BRT <1225
1058 PRINT" {DOWN,RIGHT }NOCHMAL KURZI ERKLAE
REM. <202>
1046@ PRINT" {IDOWN,RIGHT}AITTE EINE JASTE D
RUECKEN" <@a3>
1872 POKE 198,0: WAIT 198,1:POKE 198,@ <157>
L@BB PRINT" {CLR,DOWN,RIGHT2>EIN AYMBOLRAETS
EL KOENNTE WIE FOLBT <198>
1898 PRINT" {DOWN,RIGHT YAUSSEHEN 1 <1046
110@ PRINT" {(DOWN,RIGHT ,SPACE}ASS + DFG = W
SwW <@84>
1110 PRINT" {RIGHT , 2BPACE }~ (SSFACE )}~ (SSPACE
3+ <@43>

B2 ki,
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Spiele-Listing Commodore

1128 PRINT" {RIGHT,2SPACE}BC + KBH = KVC <142> 1999 : £197>
1138 PRINT™ {RIBGHT ,SPACE} 221> 2000 FOR I=0 TO 4:S1$(R,I)="":NEXT £252>
1148 PRINT" {(RIBHT,SPACE}ETR — ICC ={2SPACE 201@ FOR I=B TO 8 <174>
IGF <254> 2020 X$=RIGHTS$ (" {ISPACEX}"+STR$(NR(I)) ,3) {24@>
1158 PRINT™ (2DOWN}"™ <184> 2030 L$(D)=X¥ {@&8>
1168 PRINT™{RIBHT}HIERBEI STEHT JEDER BUCH 284@ NEXT {@1&6>
STABE FUER" <@48> 2000 Si$(R,@)=L$(B)+" "+IES(B)+" "+L$(1)+"
1178 PRINT"(RIGHT)EINE ZIFFER. Z.A. DER AU = "+L$(2) £252>
SDRUCK "ASS"" <238> 2060 S1$(R,1)=" "+ZE$(2)+" {(SSPACE}"+IE% (3)
1188 PRINT"{(RIBHT}BEDEUTET : A X 18@ + S X +" {SSPACE)"+IE$(4)+" " <112>
18 +85 * <192> 2070 S1$(R,2)=L$(T)+" “+IES(4)+" "+L$(4)+"
1198 PRINT"{RIGHT}BEACHTEN SIE, DASS "A" I = "+L$(5) <244>
M GESAMTEN" <155> 208@ S1%(R,3)=" : <163>
1208 PRINT" (RIGHT}RAESEL FUER DIE BLEICHE 2098 S1$(R,4)=L$(&)+" "+ZES(12)+" "+L$(7)+
ZIFFER STEHT '* <147> " o= MeLgE) <178>
121@ PRINT® (RIGHT}AIE RECHNUNGEN MUESSEN S 2122 FOR I=8 TO 4:52%(R,I)="":NEXT <182>
OWOHL WAAGE -" <191> 2185 FOR I=0 TO 4 <{@13>
122@ PRINT® {(RIGHT}RECHT ALS AUCH SENKRECHT 2118 FOR T=1 TO LEN(S1$(R,1}) <258>
STIMMEN. " <162> 212@ Q$=MID$(S13(R,1),T,1) <1643
1238 PRINT™ (RIGHT)} "== * STEHT 2130 IF G$<{"@"DR Qf>"9"THEN 2150 <156>
FUER DAS{&SPACE}" 173> 2148 R=VAL (%) <@54>
1248 PRINT" (RIGHT}ELEICHHEITSZEICHEN DER S 2150 S2%(R,1)=52%(R,I1)+5Y$(Q):60T0 217@ <@s7>
ENKRECHTEN BEF-" <188> 2160 S2%(R,1)=52%(R,1)+2% <128>
1258 PRINT® (RIGHT}RECHNUNGEN. Z.B.: °ASS - 2178 IF T<>LEN(S1$(R,I)}THEN S2$(R,I1)=52%(
{2SPACE}BC = ETR" <BsB> R,I1e" = <@34>
1268 PRINT"(RIGHT}AITTE EINE JTASTE DRUECKE 2171 NEXT T,I <B34>
N"j <115> 2175 S2%(R,3)=" ===
127@ POKE 198,8:WAIT 198,1:POKE 198,0 <1@1> == <151>
128@ PRINT" (CLR,DOWN,RIGHTIMHIE SOLL DIE AU 2179 RETURN <205>
SGABE ERFOLGEN 7" <@az> 4997 3 <147 >
1298 PRINT" (3DOWN,RIGHT ,RVSON}L{RVOFF YRUCK 4998 REM SYMBOLE PER IUFALL ZUORDNEN <Ba3>
ER {12SPACE ,RVSON} A{RVODFF ) ILDSCHIRM" <198> 4999 <149>
12946 DR=@ <238> 5000 FOR I=8 TO 9:SY$(I)="":NEXT I <£158>
130@ GET FRS$:IF FR$<>"B"AND FR$<>"D“THEN 1 S2@1 FOR I=@ TO 9 < 245>
soe <128> SB02 X=INT(RND(1)=25)+45+128 <125>
131@ IF FR$="D"THEN DR=1 <253> 5003 SY#(1)=CHR$(X) <@4az>
1320 IF FR$="D"THEN PRINT" {HOME,SDOWN,RIGH 5812 IF I=@ THEN S@5a <@B62>
T,RVSON}IRUCKER{RVOFF }": GOTO 13408 <183> o@Z@ FOR T=8 TO I-1 <117>
1338 PRINT" {HOME ,SDORWN,28RIGHT ,RVSON>BILDS 5038 IF SY#(T)=SY$(I1)THEN S@@2 <@4@>
CHIRM{RVOFF >* <{248> S@4@ NEXT T <13@>
1348 PRINT" {IDOWN,RIBHT}HIEVIELE RAETSEL M S@5@ NEXT I <@52>
DECHTEN SIE Z(4/B8712)" <B&2> S8%2@ RETURN <@bs>
1358 INPUT FR$:FR=VAL (FR#$):IF FR/4<>INT(FR S997 : €131>
/4) THEN PRINT" {UP}";:B0TO 135@ <@3a> 5998 REM AUSGABE AUF DRUCKER <@57>
1351 IF FR=@ DR FR>12 THEN PRINT" (UP}";:B0 5999 <133>
TO 135@ <B&1> 4000 DPEN 4.,4,7 <171>
1368 PRINT” {DOWN,RIGHT}"FR$" (2SPACE}RAETSE &@01 OPEN 2,4,14:PRINT®2,CHR$ (27);CHRS$ (&7)
1o <199> jCHR$(72);:CLOSE 2 <199>
1378 FR=VAL (FR$) <@93> 4018 FOR R=@ TO FR-1 STEP 2 <154>
138@ FOR R=2 TD FR-1 <240> 4020 PRINTHA, " (3SPACE)RAETSEL NR.:"R+1; <@81>
1398 PRINT™ (HOME, 1SDOWN,RIGHTYICH BEARBEIT &@821 IF(R+1)<1@ THEN PRINTH4," "; <@81>
E JETIT RAETSEL MR.:"R+1:G0SUB S0@8 <@54> 6022 IF R<(FR-1)THEN PRINT#®4," (27SPACE}RAE
1480 GOSUB Z@ <@7&6> TSEL HR.:"R+2:B07T0 &30 <0a4>
1428 GOSUE Z@@@:REM FORMATIERTER STRING <@97> 4025 PRINT#4 <1B&>
1438 NEXT R <@&ld> 4838 FOR X=1 TO 7S:PRINT#4,"-";:NEXT X:PRI
1448 ON DR GOSUB 4@2@@:0N DR BOTOD 152@ <114> NTH4:PRINT#4 <oez>
1445 PRINT" (CLR>" <163> &048 FOR I=@8 TO 4 <138>
14580 FOR R=@ TO FR-1:PRINT"{(CLR}":FOR I=0 4050 PRINT#4,528(R,1); <@92>
TO 4 <11&> 6851 IF R< (FR-1)THEN PRINT#®4,"{17S5PACE}";8
1468 PRINT™{(RVSON}";S528%(R, 1) <242 2% (R+1,1):60T0 &@7@ <@81>
1478 NEXT I <@z28> 4068 PRINT#H4 €221>
1488 PRINT™ {(2DOWN,RIGHT ,RVSON} L {RVOFF YOESU 6878 NEXT I <@56>
NG {ISPACE YODER {(3SPACE , RVSONW {(RVOFF }E 4BB@ FOR X=1 TO 3:PRINT#4:NEXT X <2ea>
ITER 7" <215> 6188 NEXT R £158>
1489 POKE 198,08 <127> &109 PRINT#4,CHR$(12); <218>
149@ BGET FR#:IF FR$<>"L"AND FR$F<{>“W"THEN 1 6118 FOR R=@ TO FR—-4 STEP & <Baz>
49@ <2256 ‘6123 PRINT#4,"LOESUNG HR.:"R+1; <psa>
15@@ IF FR&="L"THEN PRINT" {2DOWN}":FOR I=0 6124 IF(R+1)<1@ THEN PRINT#®4," “; <184>
TO 4:PRINT S1$(R,I):NEXT I:POKE 198, 5125 PRINT#4," (4SPACE)LDESUNG HR.:"jR+2; <@98>
@:WAIT 198,1:PDKE 198,0 <158> 5126 IF(R+2)<18 THEN PRINT#®#4," "j <258>
1518 NEXT R <i14@> &127 PRINT#4," (ASPACEYLODESUNG HR.:"j;R+3; <132>
152@ PRINT" {CLR,ZDOWN,RIGHT »MOCH EINEN AUS 6128 IF(R+3)<1@ THEN PRINT#4," "; <Bsd>
DRUCK (3/M) 7" <127> 6129 PRINT#4," (ASPACEYLDESUNG HR.:"j;R+4 <216>
1521 GET FR#:IF FR$<>"J"AND FR$<{>"N"THEN 1 £13@ FOR X=1 TO 7S:PRINT#®#4,"-=";:NEXT X:PRI
521 188> NT#4: PRINTH4 <1e2>
1522 IF FR$="J"THEN 1440 <@74> &£14@ FOR I=@ TO 4 <238>
1529 PRINT" {CLR,ZDOWN,RIGHT}NOCH MEHR RAET 4150 PRINT#4,S51%(R,1); " (SSPACE}";S1%(R+1,1
SEL (ZSPACE} (L Xy 7¢ <2113 13 " {SSPACE)}";S18§(R+2,1) ;" (55PACE}"; 51
1538 BET FRS$:IF FR$<>"J"AND FR$<{>"N"THEN 1 $(R+3,1) <@72>
S38 <173> &17@ NEXT 1 <158>
1548 IF FR$="J"THEN RUN <@8&> &£180 FOR X=1 TO 3:PRINT®4:NEXT X {11@>»
180@ REM <@84> &19@ NEXT R <258>
1899 END <123> 4200 PRINTH4,CHR$(12);:CLOSE 4 <152>
1997 = <195> &999 RETURN <199>
1998 REM FORMATIERTER STRING AUS NR(X) <B&T >
Listing. »Symbolritsel fiir Knobelfrennde« (SchluB)

Ausgabe 1/Januar 1987
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Damit Ihr Computer mal Q@

so richtiy Gas geben
kann, sollte er sich mit
dem KX-P 1092 freie
Bahn schaffen. Mit seiner
freiwilligen Geschwindig-
keitsbegrenzung von 180
Zeichen pro Sekunde
mobilisiert er schnellstens
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|hres Computers.

Wenn Sie gesteigerten
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legen, der KX-P 1092
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drucken.

Schreiben Sie uns mal.
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2000 Hamburg 54
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Tips & Tricks Commodore

Tick Tack

Es hangt an der Wand, macht »ticktack« und
wenn es runterfallt, ist der Monitor kaputt.

er Anwendungsbereich fiir das Listing sTimer
128« ist sicherlich sehr begrenzt. Allein wenn [hr
Computer nur in der Ecke herumsteht und Sie
noch keine Wanduhr besitzen, kommt das Programm
haufiger zum Einsatz. *Timer 128« simuliert namlich eine
Analog-Uhr auf dem Commodore 128. In woller Bild-
schirmgréBe tickt der Sekundenzeiger im Kreis herum
und mift die verstreichende Zeit.

Der Informationsgehalt des Programms ist jedoch
rechthoch, besonders, wenn Sie schon immer einmal ei-
ne sinnvolle Anwendung der Sinus- und Cosinusfunk-
tion kennenlernen wollten. Diese Funktionen dienen
hier zur Berechnung der Zeigerpositionen. Zunachst
werden die Zahlwerte der Stunden, Minuten und Sekun-
den so erweitert, daf? die Zeiten in 360-CGrad-Fakioren
dargestellt werden. Diese 360-Grad-Anteile werden
nun mit Hilfe der oben angegebenen Funktionen in
Winkelwerte iibertragen und auf dem Bildschirm aus-
gegeben, »Timer 128« ist ein Beispiel dafiir, da® mathe-
matische Funktionen auch im Heimbereich sinnvoll ein-
gesetzt werden konnen. (Mike Repty/ue)

Steckbrief

Programm: Timer 128
Computer: C 128
Checksummer: —
Datentrager: Diskette, Kassette

1D FEM 2523253352548 sssninssseng

28 REM = -
30 REM = TIMER »
4@ REM = -
S@ REM # WRITTEN BY MIKE REPTY #
&0 REM # -
7@ REM » (C) 198& M.REPTY -
B@ REM = *

FO REM sFs i s sindissssnesisnnnn
108 FPRINT CHR#(14):PRINT CHR#(11)
1180 COLDOR @,1:COLOR 4,1:COLOR 1,1:COLOR 2,2:COLDOR
3,3:COLOR 5,4

128 FAST

138 GOSUB 468

14@ GRAFHIC B

158 SLOW

1468 SCNCLR

178 PRINT TAB(15)"| IMER"

1B@ PRINT TRB(14)" ¢

198 PRINT"MaEIE GENAUE HRIEIT:"™
208@ INFUT " (#TUNDEN)":H

218 INPUT " (~INUTEN)";M

228 INPUT " (®EKUMDEN)}":;5

238 PRINT TAB(11)"nl ASTE DRUECKEN '*
Z4@ GET A%:IF As="" THEN 248

258 H=H=»IT@a

268 M=MwsH

270 H=H+M/12

280 S=8»&

292 X0=80

e vYa=1a7

31@ RS=4B

328 RM=44

330 RH=53

34@ BO=.@174533

350 XM=SIN(M=E0O) sRM

Listing »Timer 128«

540

s59@

&l@
629
&38
&48
458

&78

&9
7ea
7i@
720
732
742

77a

970

1e2e
i21@
182@
1832
1242
1852

YM=COS (M#*BO) #RM
XH=SIN(H#B0) *RH
YH=COS (HsB0) *RH
PRINT CHR$(12):PRINT CHR$(142)
GOTO &1@
REM SEARAESIRNEARS RN
REM ® -
REM # ZIFFERNBLATT #
REM * *
REM FEEREEE RN R
GRAPHIC 3,1
FOR F=0 TD 332 STEP 30
CIRCLE 2,80,107,79,90,0,F
READ X:READ Y
IF X=18 DR X=-1@ OR ¥Y=18 OR Y=—-1@ THEN WIDTH 2
DRAW 2,RDOT(@) ,RDOT(1) TO RDOT (@) +X,RDOT(1)+Y
WIDTH 1
NEXT F
CHAR 3,18,8,"TIMER":CHAR 3,17,1,"— "
RETURN
FEM #sssssssusnsssnnnsnsinsssns
REM = -
REM = SEMUNDENZEIGER ZEICHNEN =
REM = -
FEM s#ssesssiuinsatiuusnunsssse
GRAFPHIC Z.,8
X1=X@+XS
Yi=¥2-YS
AS=SIN(S=B0) #R5
YS=COS (S«B0) *RES
DRAW 1,X@2,Y2 TO X1,Y1
GOSUB 1088
DRAW T,X@,Y@ TO X@+X5,Y@-YS
GOSuBe 1238
5=5+&
IF 5>34@ THEN S=56:G0SUB B20
voL(15)
soumnD 1,18,5,0,10,1,1
BOTO &28
REM sssgnesssnpssssnns
REM = -
REM = MINUTENIZEIGER =
REM = -
REM ssssnsssnnsessnin
A2=XB+NM
Y¥2=¥@-YM
M=M+&
IF M=3&0 THEN M=2
XM=SIN(M#ED) =*RM
YM=COS (M#*BO) #RM
GOSUB 938
RETURN
REM ss#dsssssnnsassinn
REM = -
REM =« STUNDENZEIGER =
REM = *
REM & &4 % &8 &8 %% 3 & & 5% 5%
XI=X@+XH
YI=Y@-YH
H=H+.5
IF H=3460 THEN H=2
AH=S1IN (H=*BD) #RH
YH=COS (H+BO) =RH
DRAW 1,XB,Y® TO X2,Y2
DRAW 1,X@,Y@ TO X3,Y2
GOSUE 1080
RETURN
REM #8 ks s e i as st unt st nassasanumssns
REM = »
REM = STD.- UND MIN.ZEIGER ZIEICHNEN #

1858 REM = *
1270 REM s asssi i ssssd i snsatasasninssny
12802 DRAW 3,X@,Y2 TO X@+XM,YD-YM

185@ DRAN 3,X@,Y@ TO X@+XH,YB-YH

112@ RETURN

1110 REM SSSassssnimmsidanssipieenin

1120 REM = .

1138 REM = KDORDIMATEN DER ZIFFERN #

1148 REH = *

115@ REM ##dtsassnisssninssnsdmmensn

1168 DATA 9,18,-4,8,-6,4,-8,0,-6,—-6,—4,-8,0,-10
117@ DATA 4,-B,5,-4,B,8,5,56,4,8

118@ REM ssssssssnssssninsss

1198 REM » -

1288 REM = | SEKUNDE PAUSE #
1212 REM = *
1270 REM sséssssanansssniinsn

12302
12452

TU=T1
IF TI>TU+37 THEN RETURN

1258 GOTO 124@

AL



Commodore Tips&Tricks

Amiga-Modus fir den C 128

]etzt endlich ist es soweit: "GO AMIGA« fiir
alle C 128-Besitzer.

eder geplagte Besitzer eines C 128, der sich den
Amiga bislang nicht leisten konnte, kann mit einer
einzigen Befehlszelle zumindest sicherstellen, daf
sein jetziger Computer wenigstens seinen Wunsch ver-
steht.
Nach dem Einschalten im 40-Zeichen-Modus gibt man

ein:

AM=64 <RETURN>

Worauf der C 128 auf den Befehl

GO AMIGA <RETURN>

brav mit der Frage reagiert, ob man denn sicher sei.
Zwar fiihrt die Bejahung nach einem Flackern nicht in
den Amiga-, sondern lediglich in den C 64-Modus. Hin-

terhiltige Zeitgenossen loschen aber nach der Varia-

blenzuweisung einfach den Bildechirm (Shift-Clear/Ho-
meTasten driicken), was bei ahnungslosen Freunden
den Verbliiffungseffekt um ein Vielfaches steigert.

Im 80-Zeichen-Modus kann man nach dem gleichen
Verfahren emotionalen Dampf ablassen und, beispiels-
weise beim Programmieren, den C 128 fiir seine zwel-
hundertdreiundfiinfzigste (selbstverstandlich unbe-
rechtigte) Ausgabe von »SYNTAX ERROR IN ...« bestra-
fen, Mit »HE=64« und einem anschliefenden »GO
HELL« fragt er zwar nochmal schiichtern nach, begibt
sich dann jedoch widerspruchlos dorthin, um iiber sei-
ne Siinden nachzudenken. Erst das gnadige Umschal-
ten des Monitors auf 40 Zeichen rettet den C 128 von sei-
nen Hoéllenqualen und bringt ihn in den geliebten C 64-
Modus zuriick. (Frank Deneke/jq)

eder kennt das Phanomen, daB sich der Computer

bisweilen »aufhéngts. Dann sitzt der frustrierte Pro-

grammierer vor einem regungslosen Computer,
der selbst durch <RUN/STOP+RESTORE> nicht
mehr aus seinem Schlummer zu erwecken ist. Dann hilft
nur noch der Druck auf den Resetknopf und ein Teil des
Programms ist verschwunden. Wenn es ganz oder zum
Teil in Basic geschrieben ist, fithrt das bis zum vollstandi-
gen Programmverlust. Hier hilft ein kleiner Trick.
Driicken Sie zusammen mit dem Resetknopf die
<RUN/STOP >Taste. Halten Sie diese gedriickt, bis
sich der Maschinensprachmonitor des C 128 meldet.

Ersie Hilfe beim C 128

Dann verlassen Sie ihn durch das Kommando »X«, und
Sie werden feststellen, daB das Programm vollkommen
erhalten ist, und daB die Variablen ebenfalls nicht ge-
16scht wurden. Dieser Trick erspart Ihnen viel Tippar-
beit und die Verwendung eines OLD-Programms. Er
funktioniert nur auf dem C 128im 128er-Modus. Als Test
geben Sie bitte folgenden Zeile en:

10 FOR I= 256 to 511: POKE I,0: NEXT I

Durch diese Zeile wird der Stack geléscht und der
Computer verharrt requngslos, Jetzt kdnnen Sie unseren
Tip ausprobieren. (Jiirgen Biirgin/gn)

Fortsetzung von Seite 28

das heift mit Plus verbunden, istnun
PB0 mit Minus belegt. Die negative
Spannung von PAO wurde ja durch
die Taste nach PB0 durchgeschaltet.
Port B nimmt daher den Wert 0000
0001 an. Bitte beachten Sie dabei,
daB PB0O die niederwertigste Lei-
tung darstellt, weshalb deren
Setzen sich im bindren Zahlenwert in
der ganz rechts stehenden 1 wie-
derfindet und nicht wie vielleicht
aus der Zeichnung zu erwarten,
ganz links. Driicken wir im Zeitpunkt
der Abfrage T2, so ergibt sich in Port
B 0000 0100. Bei gleichzeitigem
Driicken von T1 und T2 0000 0101. Be-
tatigen wir dagegen T3, so hat dies
keinen Effekt. Mit diesem Verfahren
kann man also fehlerlos iiberpriifen,
welche Tasten einer angesproche-
nen Tastaturzeile gedriickt waren,
Das Ergebnis findet sich in den ge-
setzten Spalten wieder, Es bedarf
dann nur noch einer kleinen Inter-
pretation um zu erkennen, daB die

Taste Spalte 3 gesetzt bei Zeile 1 ge-
setzt als »Z« oder »Q« oder vielleicht
»2« zu interpretieren ist. Wie fragen
wir aber nun Taste 3 ab? Nun relativ
einfach. Nach demselben Prinzip.
Uberlegen Sie einmal kurz, welche
drei Kommandos dazu notwendig
sind, bevor Sie weiterlesen. Die Ant-
wort ist relativ einfach. Zunachst
mup der Akkumulator mit 2 geladen
werden oder besser in binarer Form
mit 0000 0010. Damit ist die neue Ta-
staturzeile PAl ausgewahlt. Es folgt
dasselbe OUT-Kommando wie beim
ersten Mal, das auch genauso wie
beschrieben ausgefithrt wird, Und
auch der IN-Befehl ist derselbe, Nur
der Effekt ist ein anderer. Ein
Driicken von T1 und T2 hat nun wie-
der keinen Sinn. Denn PAO hat ge-
nau dasselbe Signal wie es auch die
Widerstande schon die ganze Zeit in
Port B einspeisen, namlich High-
Pegel also »+« Driickt man dage-
gen auf T3, so wird der Minuspegel
von PA] auf Port B genauer PB6 wel-

tergeleitet und damit ist auch diese
Taste erfaft, Umalle 64 Tasten unse-
rer Matrix abfragen zu kénnen, mub
der Computer also achtmal hinter-
einander die einzelnen Zeilen der
Tastaturmatrix abfragen und das Er-
gebnis der Operation in Port B ein-
holen. Was passiert aber nun, wenn
Sie gerade die Taste wieder losge-
lassen haben, wenn die Abfrage
kommt? Nun dann haben Sie Pech
gehabt und die Taste wird als nicht
gedriickt registriert. Weshalb es
trotzdem fast nie vorkommt, daf ein
Computer einen Tastendruck nicht
erkennt, werden Sie sich vielleicht
fragen. Trotz der vielen Arbeits-
schritte haben die heute am Markt
befindlichen Systeme keine Schwie-
rigkeit diese Abfrage mal ganz ne-
benbei alle fiinfzigstel Sekunde zu
wiederholen. Und dies ist immer
noch viel zu kurz, als daB Sie inner-
halb dieser Zeit eine Taste driicken
und wieder loslassen kénnen.
(Carsten Straush/ue)

Ausgabe 1/Januar 1987



Listing des Monats Schneider

Grafikpracht, die Laune macht

Der Happy-Painter

Das Zeichnen von Bildern auf den Schneider-
CPCs war bislang eine miihselige Sache. Ne-
ben dem Wissen um die grafischen Daten des
Computers muBlite man auch einen guten
SchuB kiinstlerischen Talents besitzen. Unser
Listing des Monats »Happy-Painter« exlaubt es
Ihnen, auch ohne detaillierte Systemkenntnis-
se, erstklassige Bilder zu zeichnen.

n Malprogrammen fiir die Schneider-CPCs
herrscht kein Mangel. Gute Programme, die so-

wohl schnell als auch benutzerfreundlich arbei-
ten, sind jedoch selten und teuer. Wir bieten Ihnen in
dieser Ausgabe als Listing des Monats »Happy-Painter«
an, das alle positiven Eigenschaften eines Zeichenpro-
gramms in sich vereint. Es ist sehr schnell, durch seine
vielfaltigen Funktionen und die komfortable Bedienung
duBerst anwendungsfreundlich und arbeitet problem-
los auf allen CPC-Modellen. So schneidet Happy-
Painter auch beim Vergleich mit professionellen Mal-
programmen hervorragend ab.

Happy-Painter besteht aus drei Programmteilen. Li-
sting 1 zeigt als ersten Teil das Basic-Programm, das
gleichzeitig den Hauptteil von Happy-Painter darstellt.
Die RSX-Befehlserweiterung GRAPHEXTBIN sorat fiir
die hohe Geschwindigkeit der Bildverarbeitung, da
hier zeitkritische Routinen in Maschinensprache ge-
schrieben wurden. Der Programmteil ist in Listing 2 als
DATA-Lader abgedruckt und erzeugt nach dem Start
automatisch die Datei GRAPHEXT.BIN. Die Grafikdaten
(Icons), die fiir die grafische Benutzeroberflache not-
wendig sind, stellt die Datei ICONS.BIN zur Verfiigung.
Auch dieser Programmteil besteht aus einem DATA-La-
der (Listing 3).

CPC-Besitzer, die Happy-Painter auf Kassette spei-
chern méchten, miissen die einzelnen Programmteile in
der genannten Reihenfolge auf Band speichern. Wenn
der BasicTeil geladen wurde, driickt man nicht die
Stoptaste, sondern startet das Programm mitsRUNe«. Die
beiden Binardateien werden automatisch nachgeladen.

Ohne Joystick léiuft nichis

Nach dem Titelbild von Happy-Painter erscheint das
Hauptmenii (siehe Bild, Seite 60), das die einzelnen
Funktionen sehr iibersichtlich anzeigt,

Happy-Painter wird komplett iber Joystick gesteuert.
Wiinschen Sie eine bestimmte Funktion, so miissen Sie
den kleinen Pfeil (Zeiger) mit dem entsprechenden Feld
zur Deckung bringen. Die Funktion wird ausgewahit
(angeklickt), indem der Feuerknopf des Joysticks beta-
tigt wird. Nur Dateinamen und Bildtexte miissen Sie
iiber die Tastatur eingeben.

Das rechte Fenster des Meniis ist fiir grundlegende
Operationen wie Dateiverwaltung und Grundeinsteliun-
gen von Arbeitswerten (Modus 0 oder 1, Joystickge-
schwindigkeit etc), zustandig. AuBerdem kénnen Sie mit
der Funktion »Hardcopy« Bilder auf den Drucker NLQ
401 von Schneider iibertragen. Die Hardcopy-Routine

wurde aus der Happy-Computer-Ausgabe 6/86 iiber-
nommen und kann durch vier Steuerzeichen an andere
Drucker angepaBt werden. Mit sMuster« wird ein Unter-
menii aufgerufen, das die Konstruktion von Mustern
nach eigenem Geschmack erlaubt. Diese Muster sind
zum Fiillen von Flachen und Bildteilen geeignet.

Das linke obere Fenster zeigt an, welche Muster ge-
genwartig zur Verfiigung stehen. Das momentan einge-
stellte Muster ist durch einen hellen Rand gekennzeich-
net. Darunter befindet sich die Werkzeugbox, die alle
verfiigbaren Funktionen zum direkten Bearbeiten eines
Bildes auflistet. Jede Funktion wird durch ein geschickt
gewahltes Symbol reprasentiert, so daB nach kurzer
Eingewdhnungszeit die Bedeutung aller Symbole klar
ist. Die eingestellte Funktion ist wieder durch einen hel-
len Rand gekennzeichnet.

In der linken unteren Ecke des Meniis befindet sich
ein Fenster, das fiir Drehungen, Spiegelungen und Ver-
kleinerungen zustandig ist. Anhand des Buchstabens R
werden die Bildmanipulationen angezeigt und durch
Anklicken ausgewshlt. In den acht oberen Feldem
sucht man die Art der Drehung und Spiegelung aus, die
unteren vier Felder zeigen die Formen der Verkleine-
rung an. Rechts daneben liegen die beiden Farbkreuze
fiir Vordergrundfarbe (PEN) und Hintergrundfarbe (PA-
PER). Die Nummer des Farbregisters (erster INK-Wert)
wird horizontal und der Farbinhalt (zweiter INK-Wert)
vertikal eingestellt. Farbregisternummer und Nummer
des Farbinhaltes zeigt die FuBzeile an.

Mannigfaltiges Menu

Die Save-Funktion erlaubt das Speichern eines Bild-
schirminhalts mit kurzem Zusatztext auf Kassette oder
Diskette. Fiir das Aufzeichnungsformat steht ein Stan-
dardformat und ein speicherplatzsparendes, kompri-
miertes Format zur Verfiigung. Bei Wahl des Standard-
formats speichert das Programm die Daten mit der Ex-
tension PIC, sonst mit der Extension MAL. Direkt vor
dem Speichern konnen Sie noch einen kurzen Begleit-
text eingeben.

Die Load-Funktion liest die gespeicherten Bilder wie-
der ein. Hier miissen Sie unbedingt die Extension mit
angeben.

Die Muster-Funktion ruft ein Untermenii auf, in dem
ein neues Muster definiert werden kann. In einem Feld,
dessen GroBe dem Viertel eines Musters vom Muster-
blocks entspricht, kénnen Sie einzelne Pixel durch An-
klicken setzen und zurilicksetzen, »fertige installiert das
neue Muster im Musterblock und »quite beendet das
Untermenii.

Uber das Feld »Zuriick zum Bild« wird die Zeichenfla-
che aufgerufen. Diese enthdlt am unteren Rand eine
Meniileiste, in der Sie die Muster, Funktionen, sowie
Vorder- und Hintergrundfarbe einstellen kénnen, ohne
das Hauptmenii aufrufen zu miissen. Uber Anklicken
des Feldes mit dem nach links weisenden Pfeil blattert
man zuriick und iiber das Feld mit dem nach rechts wei-
senden Pfeil vorwarts. In dem Feld mit der Vorder-
grundfarbe kénnen Sie zusatzlich die Strichstarke (breit
oder schmal) wahlen. Die Strichstarke wird von allen
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1000 Berlin 51

Gerb Computer GmbE
Roedernalles 174-176
Tel. 030/411081

1000 Berlin 51
Ingeniaurbliro
Lichtner

Vertriabs GmbH
Hektorstr. 4

Tel. 0Z0/3249408

1000 Berlin 62
Winfried Wunder
GmbH

Interface
Grunewaldstr. 21
Tel. 030/2136214

1000 Berlin 30
*Vobls

Kurflrstenste. 101

Tel. 030/2138480

2000 Hamburg 70
Barotec K+R GmbH
Walddarfersir. 163
Tel. 040/6066R8G

2000 Hamburg 74
Boanword

Text- und Datenver-
arbeitongs-GmbH
Fabriclusstr. 93-07
Tel. 040/60084 54

2000 Hamburg
*Vobls
Krohnakamp 18
Tel. 040/2TD 4870

2080 Planeberg
BP0 GmbH
Dam

mm 20
Tel. 04101/28071
oder 72

£104 Hamburg 02
QDS, Dats Service
GmbH

Cuxhavener Str. 322
Tel. 040/7010011/12

2300 Kiel

Hardbyte

Inh. R. Kiupel
Theodor-Btorm-8tr, 17
Tel. 0431/862737

2360 Neuminsier
Computer +Barvice
Ing. Blro

Christine Moeblus
Begobargor Gtr. 87
Tel. 04321/71023

2800 Bremen 1
Passsler-Datantechnlk
(im Schifer Bhop)
Btresemannstr, 54
Tol. D4 2L/46 20 B8

2800 Bromen

POV UTI
Unternehmens-
beratung far Text- und
Informationssysteme
OmbH

Faulonsir, 51-36

Tel. 0421/30060

£800 Breman
*Vobls

Violenstz. 37

Tel. 04 21/320420

2800 Bremen 1
Hans Bohroder
Computeraysteme
GmbH

Fohrensir. 18

Tol. 04 21/4B0770

RBOB Stuhr 1
Papasler-Datantoohnik
Bromar 8tr. 18

Tel. 0421/8035703

*Bitte baachton Sie: Die Vobis®-Filialen fAhren nur

RECHTS

2860 Bremerhaven
Wilhelm Berding
GmbH& Co.
Bechuletr. 1-16

Tel. 04 T1/120

2870 Emden
Computer-Technlk
Grofe Str. 21
Tel. 04921/20030

3000 Hannovar
*Vobis

Barliner Alles 47

Tel. 0511/816871

5018 Beelze 7
Haronberg Blaktronik
Harenberger Mellp 18
Tel. 0B137/0 2780

3100 Cella-Vorweork
Stark BTX-Computer
Faochhandels GmbH
Bostoler Weg 20

Tel 08141/33207

3167 Burgdorf 1
ACE,

Aktualle Computar
fyatome GmbH
Bahnhofstr. 20
Tel. 0B136/6700

3300 Braunschwelg
MeL-

Microsomputerisden
Oelschibgern 36/38
Tel. 0631740070

3868 BadGandershelm
Gandershelmer
Rechenzentrum GmbH
Kelogerwog |

Tel. OE3B2/ROBY

3400 Gokingen
Echtzelt, Computer:
und Programmaysteme
OmbH
Robert-Bosch-Breite 0
Tel. OB61/6 4088

600 Kassel

Erich Bchanef
Blrosystome GmbH
Hollindlache Str, B3
Tel. 06 61/80086R

3860 Marburg
GCT OmbH

Gas. for
Computertechnik
Hanpalstr. 24

Tel. 0B4R1/23744

4000 Dusseldor!
BOCO EDV-Anlagen
Flagelstr, 47

Tel. OR11/770270

4000 Daeseldor! 13
Tischer Datentechnik
Ohligoer 8tr, B3

Tel 0211/788031

4000 Dissoldorf
*Vobln

Wislandstr, 21
Tel. OR11/860064

4040 Heuss

Unloomp
Computer-Sarvics-
Boftware GmbH
Flofhafensie. 7-11

Tel 0R101/27 40 04-00

4100 Dulsburg
HSE Datensystome
Niebling u. Pariner
Meonzalsir, 30
Tel. 0R03/606600]1

4500 Bosen 1
ADT-Datantaohnik
OmbH

Alfradstrado 04

Tel. 0R01/780018-19

das Modell Zenith 2 148 College-PLC

4600 Dortmund
*Vobis

Hamburgar 8¢, 110

Tel. 0231/678072

4630 Boohum

Fritz Hohne

Weg am Kottarberg 3
Tel. 0234/50 60 26-27

46830 Boohum 1
Bo-Data
Computer-Gesellsahalt
mbH & Co, Vertriobs-KG
Querenburger

Héhe 200

Tel, 0234/7010 22

4700 Hamm 1

H. Riter GmbH & Ov. KG
Oustay-Halnamann-
Btr, 18/21

Tel. 02381/14040

4700 Paderborn
GET mbH

Gos. 1. eloktr.
Telekommunikation
Im Bohildern 18

Tel 0BREL/A6041-48

4800 Bielefald

* Vobls

Horfordor Str, 106
Tol 0B21/83878

4904 Pr. Oldendor!
BROS Tochnik GmbH
Nouer Garten 2

Tol DBTAR/3268

B000 Kbln

*Voble
Mathinsatr, 2426
Tel O221/248042

B000 Koln 1
Matthiesen
Datentechnik
GthHEU

n Grof 8. Martin 7
m ORRI/REBARS

B024 Fulholm
Rudolf A. Nitze
Boiriobowirt EDV
Brauwellar Btr, 41
Tl DBAEE/6 3146

G100 Aschen
EDS-Bystemteohnik
OmbH

An der Schurzelter

Briioke 1

Tol. 0241/17081
6100 Anchen
*Vobiu

Viktorisatre. 74
Tal. O241/64 3100

B100 Aschen
*Vobin

Pontatr, B0

Tol. 0841/33808

0180 Enchwallar
uMcs

Ute Musiol Computer
Bervioe

Brunnonhof &

Tel. 024 03/8808
oder 62008

6300 Bonn 1
Bitnorm Computar
Blomansstr. 6-12
Tol. OR28/0280 44

B400 Koblens
MT-Data

EDY Hard: und
Boltwara
Rizzantr, B8
Tel. O281/18871

5800 Trier

Novo Comp

Daten Bysteme GmbH
Walramsneustr, 7 u. 9
Tel. 0BE61/4 2244

§803 Konz
Computar-Dewald
Theodor-Houss-Str. 1
Tel. 06 61/63748

B850 Solinden
EDV-Management
Martin-Luther-8tr; 22
Tel. 0212/200365

B780 Arngberg 2
Ing.-Bliro Koob
Mad.- und
Datentachnlk

Fluratr. 8

Tel. 020 31/1783
BA00 Blagen
Computer Canter
Bid-Westialen

Kampenatr. 82
Tol. 0271/4881-4887

8000 Frankfurt
*Vobls

Frankonallos 207/208

Tol. 069/754040

6074 Rodermark
Eante GmbH
Blroorganisation
Max-Planok-8te. 88
Tel. 0B0T4/0B160

B108 Ober-Ramatadt
Docaten Computer:
anlsgen GmbH
Dresdnar Strafie 44
Tel. 0B164/4808

6148 Hopponheim
Computerdionate
Kraus

Darmuthdter Gir. 28
Tul, 0GR BR/TTHVE/TT

BR51 Schwalbach
Heller GmbH
Rheinlandstr, 10
Tol. DB10B/B1748

2301 Houchelholm
Bornd Langnar
Haghrichtentochnlk
Sohlllerate, 18

Tol. OB 41/68117

Q370 Oborurssl

KD COMPUTER FORUM
GmbH

Holawog 82

Tol, 061T1/64081

8487 Maintal:
Dornighaim
Maintalar PO-Btudlo
Frankfurter 8ir, 4
Tol, O8181/40 4422

G600 Baarbriokan
Wiko Computer
Textayotomo GmbH
Maingor Btr, 116-118
Tol. 008103444

8000 Saarbrioken
Data-Barvioe GmbH
Buhnhofstr. 28

Tel, DB 813207

6640 Loshoim
Computar-Dewald
Rathauspasoage
Tol. 068 T2/1010

6700 Ludwigahalen
Data-8ervioe GmbH
Zollhofetr. 4

Tal. 00 R1/0230 48-44
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@740 Landau

Bchulz & Eempfl
Computer-Bngineering
Glacisstr. 3

Tel. 08341/20018

8740 Landau/Plalz
Data-Service GmbH
Kramstr, 21-23

Tel 0B34L/B3072

6760 Kalserslautarn
Computer Aktoall
GmbH

Bteinatr, 34

Tel. DB 31/63048

8760 Kalserslsutern
Data-Bervice GmbH
Konigste. 20-22

Tel. 0B 31/18081

8800 Mannheim 1
CEL

Communieation
Elootroniss Handels-
GmbH

MLE
Tel, 06 21/208 44

6808 Viernhelm
K. Arnot
Computer
Rathaussir, 70
Tel. 06204/776 08

6000 Heldelbery:
Glegalhaunen

oot W. Wachter
Patarataler Str. 184
Tel. 0BRZL/B000 88

TO00 Stultgart
Measpo GmbH
Adolf-Krbnar-8tr,

+ldn
Tel. O711/24 4808

7000 Btuttgart
Comput-Elactronio
Ludwigatr. 87 A
Tel. OV11/614282

7000 Stuttgart 1
*Vohia

Marlonate, 1113
Tal. O711/8083 38

7030 Boblingan

CEB Computer Einantz
u. Boratungs GmbH
Koltorote

Tel. 070 81/82 30561

TOT0 Solywibisoh:
Gmind
Comput-Blsetronle
Hindarbacherganse 8
Tel. 0T17L/30818

T300 Realingen
Qomput-Bleclronls
Im HoppAgher 17
Tol. 0711/3848 43

800 Renlingen
Griasar
Computeraynteme
Inh. Udo Grianer
Paulinanste. 47
Tel, OTI1/E16 1788

520 06ppingen
Comput-Blectronia
Gartonatr. 43

Tel. OT16L/706 88

TEA0 Golslingon/8L
W. Gohrenback
Computronio
Bbarhardsir. @
Tol. OTSE1/4 2088

systems
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T340 Geislingen
Comput-Elegironie
Fabriksir. 28

Tel. 07331/86 7000

7400 Tdbingen-
Weilheim

Bohwenk EDV:
Blaktronik

H. Wallhiufior-Schweonk
Ginstersir. 10

Tel. 07071/788 62

7410 Reuklingen 1
Rauer & 2intgraf GmbH
Computarsystams
Untar den Linden 156
Tel. 07121/350028-28

7458 Burladingen
Rauer & Zintgeal GmbH
Computarsystems
Panoramastr. 16

Tel. 07476/14 468

7600 Karlsruhe
Data-Service GmbH
Eronenplatz 1

Tel. 07TRL/37B0 BT

7600 Karlsruhe
*Vobis

Kriegestr. 27/20
{am BGH)

Tel. 0721/378288
7604 Welngarten
MI100-:Rloctronie
Qo e
Migresomputar
Anwendung mbH

Sileherate, 223
Tl 07244/1006-7

7780 Konstanz
*Vobis

Krouzlinger Str. 18
Tel. 07631/16660

7080 Biberach (Rins)
Rouer & ZintgralGmbH
Computaraystema
Bahnhofete, 37

Tel. O73BL/1R0TS

7800 Friedrichehafen
Wagner Datentechnlk
Hoshatr. |

Tel. 07H4L/20033-24

8000 MAnechan 80
BOR
Vartelabagosalischaft
mbi

Landsbarger Str. 414
Tel. 089/838067

AOOO Manchen 40
Colina Data
Computer Handels
GmbH
Marschallstre. 4
Tal. 080/50 B0 1B

8000 Manchen 2
K.L. 8pleg
Uomputaraystema
Juu h 3}1:“1 Btr. 71
B/ad0alal

3000 Minchen
*Vobis

Abarlanir. 3

Tel, 080/772110

8032 Grafelling
Panoomputar GmbH

" Planegder Btr. 14a

Tol. 0B9/B543807

8220 Traunatain
Qomputerstudio
0. Frisdeich
Ludwigste, 3/
Stadt Plats 10
Tel, 0BG1/14787

STELLT SICH DER LEGENDARE 2 148 COLLEGE PC
MIT SEINEN LEISTUNGSSTARKEN KOLLEGEN VOR.

8361 Heuhsusan
Hard- u.
Softwarehaus
Hermann Goletz
Waldstr. 68

Tel. 08 01/0868

8400 Regensburg
8+N BDV-Beratung
GmbH

Hard- und Software
Welchser Weg §

Tel. 09 41/401600

8600 Ndrnberg 20
Der Computerladen
HIB-GmbH

Aud. BayreutherSie. 728
Tel. 08 11/B16030

8500 Narnbarg 40
Der Qomputérladen
HIB-GmbH
Pillenreuther Str. 0-11
Tel. 0811/462811

BEOO Nirnberg
*Vobls

Vordere Ledergasse 8

Tel 0B11/2320 05

BB20 Erlangen
Gabr. Griske GmbH
thhul-\'nfulsw le
Tel 09131/81080

8520 Erlangen
Rasack Handwarker
Computersysteme
Heckonweg 25
Tel.0OL131/09 10 60-68

8880 Bayreuth
Strecker Datensysteme
Bernacker Birade 35
Tel 0021/26301

und 276 32

8002 Stegaurach
Misrosomputer Technik
B. M. Horrmann
Friedholste, %

Tel. 00 B1/2908 84

8760 Hosbach
Universal-Computer
Bulberg
ZlogelhOttenstr, 18
Tel. 08021/ 3802

8900 Augaburg

Ing.-BOro Karl Wild
Altar Postweg 101
Tel. 0B21/871009

8940 Memmingen
Computeriaden
Kidaterlepassage
Kreuzstr. 8

Tel. 0B351/6042

A080 Kemplon

Walss

Baro +Datentechnik
H

m
Balzatr. 27
Tel 0831/13017

fohwelz:
Sohlumbarger AG
Ablallung

Zenith Computar
Badenaratr. 333
CH-BOA0 Zrich
Tl 01/4028880

Omrrm%

Ing. Otto Folger
Blekironische Gerite
GmbH

Blindongasse 36
A-1080 Wian

Tol. (228)
428121/4320 30



ZENITH 2 148 COLLEGE PC

Sohneller 8088-2 Prozessor und Socke! fir
mathematischen Co-Prozessor BOBT-2.
% 256 kB RAM standardmagige Speicher-
ausstattung (bis 640 kB RAM auf der
Hauptplatine aufriistbar). % Zwel 5 1/4 Zoll
Diskettenlaufwerke im PC-Standardformat
(360 kB je Laufwerk). % 1 Erweiterungs-
slot flir PC-kompatible Steckkarten (wie
2, B. Multifunktions-Karte, Festplattencon-
troller, EGA, etc.). % Turboschalter far
4,77/ 8 MBz Taktgeschwindigkeit, filr bis zu
60% schnellere Verarbeitung. ¥ Betriebs-
systam MS-DOS® 3.1 (deutsch) mit sehr
umfangreichem deutschen Handbuch
(ca. 900 Seiten). % Umfangreiches deut-
sches Bedienerhandbuch. Y Grafikfahiger
Monochrom-Monitor, dise Farben werden
als 18 Helllgkeitostufen dargestellt

28 Zellen je 80 Zelchen Im Textmodus).

Farbgrafikanschiug fir RGB-Monitor.

PC-kompatible Farbgrafik (640x 200
Punkte). W Serieller Anschluf (z.B. fir
Maus, Plotter, Akustikkoppler und vieles
mehr). % Anschluff fir Matrixdrucker
(paraliel). % Deutsche Tastatur nach DIN
im PC-Standard. % Kompakte Abmessung,
passend fir jeden Schreibtisch:
Hthe 12 ¢m x Breite 41 cm x Tiefe 41 om.

Mit 20 MB Pestplatte DM 4.495,-*

ZENITH 2 158 COLLEGE PC

Schneller 8088-2 Prozessor und Sockel fiir
mathematischen Co-Prozessor 8087-2.

% 256 kB RAM standardmiBige Speicher-
ausstattung (bis 640 kB RAM suf der
Hauptplatine aufriistbar). % Zwel 5 1/4 Zoll
Diskettenlaufwerke im PC-S8tandardformat
(380 kB je Laufwerk). W 5 Erweiterungs-
glots fiir PC-kompatible Steckkarten (wie
z.B. Multifunktions-Karte, Festplattencon-
troller, EGA, ete.). % Turboschalter ffir
4,77/ 8 MHz Taktgeschwindigkeit, fiir bis
zu 60% schnellere Verarbeitung. %
Betriebssystem MS-D0OS® 3.1 (deutsch)
mit sehr umfangreichem deutschen Hand-
buch (ca. 900 Seiten). % Umfangreiches
deutsches Bedienerhandbuch. % Grafik-
fihiger Monochrom-Monitor, dis Farban
werden als 16 Helligkeitsstufen dargestallt
(25 Zeilen je 80 Zeichen im Textmodus).
% Parbgrafikanschlug fir RGB-Monitor.
PC-kompatible Farbgrafik (640x200
Punkte). % Serisller Anschlus (z.B. fir
Maus, Plottar, Akustikkoppler und vieles
mehr). % Anschluf fir Matrixdrucker
(paraliel). % Dsutsche Tastatur nach DIN
im PC-Standard. % Kompakte Abmessung,
passend fir jeden Schreibtisch:

Héhe 16 om x Breite 41 em x Tiefe 42 cm.

Mit hochauflisender Monochrom/Farb-
gralkkarte (Hercules/CGA/Plantronics-
kompatibel) und hochauflisendem
Monochrom-Monitor EVM-1240 (bern-
stein) DM 3.495,-*

data
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* unverbindliche W . a‘i

80 C 88 CMOS Prozessor. Y 258 kB RAM
standardm&Bige Speicherausstattung

(bis 640 kB RAM auf der Hauptplatine auf-
rilstbar). % Zwei 51/4 Zoll Disketten-
laufwerke im PC-Standardformat (360 kBle
Laufwerk, Super-Slimline). % Serieller
Anschliuf (z.B. fUr Maus, Plotter, Akustik-
kopplsr und vieles mehr). % Anschluf

filr Matrixdrucker (parallel). Y Betriebs-
system M3-D0S® 3.1 (deutsch) mit sehr -
umfangreichem deutschen Handbuch (ca.
800 Seiten). % Umfangreiches deutsches
Bedienerhandbuch. Y Integrierter LCD-
Bildschirm (24 x10,56 em) von hinten be-
leuchtet, vollkompatibel 26 Zellen je 80
Zeichen im Textmodus. ¥ PC-kompatible
Farbgrafik (640x200 Punkte). % Farb-
grafikanschlu fiir RGB-Monitor optional. =
% Inkl wiederaufladbarem wechselbaren
Akku, Ladegerat integriert. Y Deutsche
Tastatur nach DIN. % Kompakta Abmes-
sung: Hohe 24 cm x Breite 33 om x Ti¢
17 om. % Gewicht inklusive Akku 1
6,5 kg.

Mit strapazierfihiger Reisetasche
DM 4.180,-* -




Schneider Listing des Monats

Strichfunktionen und von der Sprithfunktion beriick-
sichtigt.

Die Werkzeuge von
Happy-Painter

Insgesamt sind fiir den Anwender 16 verschiedene
Funktionen zur Bildbearbeitung verfiigbar.
— Bleistift zeichnet bei Knopfdruck in der PEN-Farbe.
— Rolle malt bei Knopfdruck im Muster.
— Linien zieht einzelne Linien in der PEN-Farbe. Der
Anfangspunkt wird durch Knopfpunkt bestimmt, die Li-
nie durch Bewegen des Pfeils gezogen und der End-
punkt durch erneuten Knopfdruck fixiert.
— Strecken zeichnet Linien direkt aneinander. Zweifa-
cher Knopfdruck beendet das Aneinanderreihen der
Linien.
— Strahlen zieht Linien, die von einem gemeinsamen

Anfangspunkt ausgehen. Zweifacher Knopfdruck
beendet die Funktion.

— Spriihen verteilt Farbpunkte in der Umgebung des
Zelgers.

— Fiillen wird auf Knopfdruck ausgeldst und farbt die
Flache, auf die der Zeiger positioniert wurde. Die Leer-
taste bricht den Vorgang ab.

— Fenster legt ein neues Crafikfenster fest. Durch
Knopfdruck wird der erste Eckpunkt bestimmt, mit dem
Zeiger das Rechteck auseinandergezogen und durch
zweiten Knopfdruck der gegeniiberliegende Eckpunkt
fixiert, Alle Funktionen zur Bildbearbeitung, die darauf
folgen, fithrt Happy-Painter nur noch innerhalb dieses
Fensters aus.

— VergréBern erzeugt Ausschnittvergrdferungen fiir
Detailarbeiten. Beim ersten Knopfdruck erscheint ein
Rahmen, der auf dem zu vergréBernden Bildteil positio-
niert wird. Nach einem zweiten Knopfdruck wird dieser
Ausschnitt vergréBert dargestellt. In der FuBzeile wah-
len Sie die Farben. Die Pixel setzen Sie einzeln durch
Anklicken in der gewiinschten Farbe. Die aktuell einge-
stellte Farbe wird unten rechts angezeigt. Direkt dane-
ben befindet sich ein Feld mit Pfeil, iber das Sie die
Funktion verlassen kénnen.

— Kopieren erlaubt beliebig viele Duplikate von einzel-
nen Objekten. Nach dem ersten Knopfdruck erzeugen
Sie einen Rahmen um das Original, der zweite Knopf-
druck stellt den verschiebbaren Kopierrahmen zur Ver-
fiigung, und mit dem dritten Knopfdruck lésen Sie den
Kopiervorgang aus. Punkte in der PAPER-Farbe werden
nicht mitkopiert, man muB den Hintergrund also nicht 16-
schen. Der Zwischenspeicher fiir den Kopiervorgang
hat eine begrenzte Kapazitét, so da Happy-Painter nur
Objekte bis zu einer bestimmten Gréfe am Stiick ko-
piert. AuBerdem wird der Zwischenspeicher auch vom
Kassettenrecorder benutzt, so daB Sie den Recorder
zwischen den Kopierschritten nicht benutzen diirfen.
Die zum Kopieren angelegten Fenster 16schen Sie durch
Anklicken des Werkzeugsymbols unten links.

— Modifiziertes Kopieren beriicksichtigt beim Kopier-
vorgang voreingestellte Werte filr Drehung, Spiegelung
und Verkleinerung. Angelegte Fenster léschen Sie
ebenfalls durch Anklicken des Symbols.

— Text erlaubt nach Knopfdruck die Ausgabe von Text
auf die Zeigerposition. Erneuter Knopfdruck beendet
die Funktion.

— Rechteck und Kreis erzeugen entsprechende geo-
metrische Figuren. Auch Ovale sind méglich.

— Gefirbtes Rechteck und gefidrbter Kreis zeichnen
ausgefiillte Figuren.

60 iﬁ.i‘a';!s E‘

Muster: Ooptionen:
Save
W[ E[i== L5
HH ﬁ'ﬁ% Catalog
Werkzeug: Clear
P71 Gl B2 Bl Bad i B o T
S Jouystick
% [% 1-5'| T R | <= Ende
Drehen: Pen: Pa o ] Hardcopy
i BIA|H Muster
EA R L :: :}
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Das fibersichtliche Hauptmenii von Happy-Painter

Nach dem Programmabbruch wird ein Warmstart
durch gleichzeitiges Driicken der < CTRL>-und <EN-
TER >Taste ausgelost.

Die Beschreibung der Féahigkeiten von Happy-Painter
ist knapp, aber ausreichend. Um mit der Bedienung des
Programms voll vertraut zu werden, empfehlen wir Th-
nen, mit den Funktionen des Programmes zu experi-
mentieren.

Die Steuerung mit dem Joystick diirfte zu Beginn etwas
ungewohnt sein, da der Zeiger beschleunigt. Mit der
Zeit tritt jedoch ein Gewdhnungseffekt ein. Zudem kon-
nen Sie Beschleunigung und Geschwindigkeit des Joy-
sticks {iber die Joystick-Funktion den eigenen Bediirf-
nissen anpassen,

Wer mit der Joystick-Steuerung grundsatzlich nicht
einverstanden ist, kann von Programmzeile 10010 bis
10230 seine eigene Abfrageroutine einbauen. Die Varia-
blen xb, yb miissen vor Verlassen der Routine die neuen
und xalt, yalt die alten Koordinaten des Cursors enthal-
ten. AuBerdem mu der Cursor bei Verlassen der Routi-
ne auf seiner neuen Position stehen.

Besitzer eines Grilnmonitors kénnen bei Bedarf die
Belegung der Farbregister in Zeile 8400 dandern.

(Uwe Siems/ma)

Programm: Happy-Painter

Computer: CPC 464/664/6128
Checksummer: Explora/CPC

Datentrdager: Diskette, Kassette

10 REM CEECA]
20 REM Happy-Fainter Cadsal
32 REM Das Malprogramm fuer alle Schne

ider-Computer [FD7E]
40 REM [@1pal
50 REM Uwe Siems, Juli B8& [B312]
&@ REM CFFD41
70 REM 2858 Schiffdorf-Geestenseth (42581
88 REM Frelsdorferstr. 4@ L&F2A1
9@ REM Tel.: D4749/14467 [AEBSL]
1080 REM [SEZA]
110 Vorber el tung [FF&A]
120 DEFINT a-=z [CI2A1
120 IF HIMEM=&3IFFF THEN 19@ [AFB8]
140 SYMBOL AFTER 128 [BEFBO]
15@ MEMORY &BFFF:O0OPENOUT"dummy " :MEMORY &

IFFF: CLOSEOUT [(IE72]
140 LOAD"Graphext,.bin' 29000 ‘Laenge: L9

70 ' [(2cz2al
170 LOAD"Icons.bin" ,&9C00 ‘Laenge: %860 [(28BCI
180 CALL &9000: !EBEUFFER,LO000,L8FFF C1394]
19@ IF PEEK(&4)=128 THEN chartab=4B2%94:sc

rbase=LBICP ELSE chartab=4B73Ib:scrba

se=3B704 [FBCB]
200 POKE chartab,@:POKE chartab+l,%%9C cDaza)
210 GDSUB BOAG:MODE 1 [FCP6]
220 [P4&BL]
Listing 1. Das Basic-Programm von Happy-Painter

Ausgabe 1/]anuar 1987
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238 °

1240

1318
1320

1400
141@

142@
1430
1500
i51@
1522
1570
1540
14600
1&61@
1620
1430

1650
16460

16470
178a
171@
1728
1738
1740
175@
17&@

1800
1818
182a
187@
1840
1850
1780
1910
1920

1930
1940

1958
2000
2018
202
20z8
2108
2118
2120
2139
2142
215@
2170
2180
2190
2200

2210

240 GOSUB 7
UB 400@:60T0 242

Haupts:hlex#e
800: GOSUB S5889: GOSUB 798a:60S

" =— Die Werkzeuge ——

'

‘Freihand”® zeichnen
GDSUE 18088: IF yc<32 THEN RETURN
;1=¥elt:y1-yalt:GOGUB 1650: 6070 111

" breit Malen

GOSUE 1080@: IF yc<32 THEN RETURN
TAG: GOSUB 7579@: iPATTERN,@: MOVE xc-8
2yc+B:PRINT CHR$% (147-modew);

IF ABS(xa)+ABS(ya)>1@ THEN MOVE (xc
+xa1t1\2+5,tyc+yalt:\2+a:PR!NT CHR$
(147-modew) ;

|PTOFF: TABOFF: GOTO 1218

S Sﬁruehen

GOSUB 10000: IF yc<32 THEN RETURN
BOSUB 759@: |SPRAY ,xc-8,yc—8,3#% (mode
wHl)#(1-2#z): IPTOFF:60T0 131@

* Linien

GOSUB 10080: IF yc<32 THEN RETURN EL
SE xl=xc:yl=yc

gurﬁ=1:GﬂSUB 10200: IF yc<{32 THEN RE

GOSUB 165@:60TO 1410

Strahlen
GOSUEB 10008: IF yc<32 THEN RETURN EL
SE xl=xc:yl=yc
curs=1:60SUB 120@0: IF yc<32 THEN RE
TURN
IF xc=x2 AND yc=y2 THEN 151@
n2=xci:y2=yc:GOSUB 14652:B07T0 1520
" Streckenzuw
GOSUR IBBGB:?F yc<3I2 THEN RETURN
x1=xc:yl=yc:curs=1:6505UF 10000:IF y
c<32 THEN RETURN
IF #xc=x1 AND yc=yl THEN 1&0@ ELSE G
DSUB 165@:60T0 16282
* % Linie #
MOVE x1,yl1:DRAW xc,yc,farbe:IF NOT
z THEN RETURN
MOVE x1-xab,yl:DRAW xc-xab,yc:MOVE
%1 ,y1+2:DRAW xc,yc+2:MOVE xl-xab,yl
+2: DRAW xc-xab,yc+2: RETURN
" # Rahmen =
GOSUB 10@80: IF yc<32 THEN RETURN EL
SE xi=xcaiyl=yc
curs=2: 605UEB 18@880:IF yc<3IZ THEN RE
TURN

22=MAX (xc,x1) :y2Z=MAX (yC,y1) zx1=MIN!{
Kl kc)syi=MIN{yi,yc)

IF (x2-x1)<4 DR (y2-v1)<{4 THEN 1710
ELSE RETURN

° # fester Rahmen #

ORIGIN 2,08,.8,439,399,8: IFRAME ,x 1 ,v1
&n2,y2:DRIEIN B,8,xr,x1,yoc,yu:RETUR

" Kopieren von Bildteilen

GOSUE 1708: IF yc<32 THEN RETURN
{PROP,Q,papfarbe: iIBET ,x1+xab,yl+2,x%

2-x1=-xab,y2-yl-2

xkl=xl:ivkl=ylixkZ2=x2:yk2=y2R:xb=xlzy

b=yl

GOSUB 17S0:curs=4:605UB 10000: GOSUB
1758: IF yc<32 THEN RETURN

IF xc=x1 AND yc=yl THEN 181@ ELSE !

PUT ,xc+xab,yc+2:50T0 1848

' Rechteck

GOSUB 170@: IF yc<3I2Z THEN RETURN

PLOT xl,yl,farbe:DRAW x1,y2:DRANW %2
+Y2:DRAW x2,y1:DRAW x1,yl

IF NOT z THEN 191@

kl=xl+nabsyl=yl1+2:x2=x2-xab: y2=y2-2

MOVE x1,v1:DRAN x1,y2:DRAW x2,vZ:DR
AW x2,y1:DRAW x1,y1:G0T0 1918

° Befuelltes Rechteck
GOSUB 17@8: IF yc<32 THEN RETURN
GOSUB 759@:FDR xi=x1 TO x2 STEP SGN
(x2-x1)#xab

PLOT xi,yl,farbe:DRAW xi,y2:NEXT: P
TOFF: GOTO 2018

" Kreis
GOSUB 1788: IF yc<32 THEN RETURN
km=(x1+x2) /2: ym={yl+y2) /2
xra={(x2-x1)/2:yra={y2-y1) /2

IF xra=l8 DR yra=@ THEN PRINT CHR$(7
);:6G0TD 2118

éﬂgﬂ farbe DRIGIN xm,ym: IF tocl=15
fuﬂ w! H TO @.72 STEP 1/MAX(x<ra,yra
W2!=CDR({1l-w!'#w!)ixl=w'!#xraryl=wl2'sy
ra:xZ2=w2z!#xra:y2=w'!syra
PLOT x1,y1:PLOT x1,-y1:PLOT -xl,yl:
PLDT -x1,-y1

PLOT x2,y2:PLOT x2,-y2:PLOT —-x2,y2:
PLOT —x2,-y2

IF 2 THEN PLOT x1,y1-2:PLOT x1,
2: PLOT -ul,yi*?:PLET -x1,-y1+2

~yl+

[48@21
[ER&A]
[711@1]
[FBC41
[BF14]
[E718]
LFCS21]
[31B4]
[LABTA]
[2B54]
[EZ&A]
[&D&2]
[7&£541]
[B3EA]
[1&654]
[SSeE]
[A&16]
[&1A6]
[DEZ24]
LAZ5A]
[ASDC1]
[23A81
[CR2&1]
[F&CE]
LFBS&]
[22Z846]
£[275C1a
[ES18]

CD22E]
[187@1

[@F3Al
[D2A&1]
[123C)
[@3AC]
[ED2C]
Li1@A23
[F1@2]
[&C981

[9F9C]
[72FB1
[9DBE]
£122C1]
[(EF2@1]
[CiDZ2]

C1IFA]
[CCB41]
[7F181]

[942C1
[&61C21

[7ED4]
[A7B6]
[7E@4]
[4ABA1
[181@31
[18D&1
[B&5B]
[FER2]
[298C1]
[7AZE]
[BA3E]
[17A21
[1SEC]
[SC1E]
[C2BC]
[SS8C]

LE39E]

2220

4000
4B1@

403
4Q4@
4@45
4050
40460

2: PLOT x2-xa
OT —xZ2+xab,

IF z THEN PLOT x2-xab,
b.EyESPLDT —x2+xab,y2:

e

NEXT:ORIGIN @,@:G50TD -211@

" gefuellter Kreis

GOSUB 759@:FOR yi=8 TO yra STEP 2
xi=50R(1-(yi/yra)s{yi/yra))#xra
MOVE xi,yi:DRAW —xi,yi:MOVE xi,-yiz
DRAW —uxi ,—yi

NEXT: ! PTOFF: ORIGIN B2,8:50T0 2110

" Text

GOSUB 10008: IF yc<32 THEN RETURN
GOSUB 755@: | GPEN,farbe: | GPAPER ,papf
arbe:MOVE xc,yc:FRINT CHR$(7);
a;:ggCIINKEY$+CHRS{B)I:IF as=0 THEN
IF as=13 THEN 2400

IF XPOS5>639 THEN FRINT CHR$(7);:60T
0 2400

TAG: IF as=127 AND XPOS>=8#xab THEN
MOVER —-B#:ab,B:PRINT" “;:MOVER -B=x
ab,@: GOTO 247@

PRINT EHRSIas}; TAGOFF: GOTOD 2478

EDSUB IBBBHtIF c<32 THEN REIURN
iFILL ,xc,yc,farbe,pap¥farbe,muster+1
ZBzﬁﬂTD 2591@

* Window

IF wind THEN GOSUB 10@080: IF wc<3I2 T
HEN RETURM

IF wind THEN wind=0:xl=x]l-2:x2=xr+2
tyl=yu-2:yv2=yo+2:GOSUB 1750
#l=01xr=538: yu=32: yo=198

GOSUE 17@0@: IF wc<32 THEN RETURN
#1=ROUND{x1/8)#8-1:x2=ROUND (x2/8) =8

GOSUB 175@:wind=—1:xl=xl+xabixr=x2-

wab:yusyl+2:yo=y2-2:60T0 2&10

' gedreht Kopieren

GOSUE 10008: IF yc<32 THEN RETURN

¥l=xkl:iyl=yklix2=xk2: y2=yk2:x3=x2-x

l:y3=y2-y1

IF prop AND &84 THEN h=x3:x3=y3:y3=h

IF prop AND 32 THEN x3=-x3

IF prop AND 14 THEN y3=-y3

IF prop AND 2 THEN x3=x3\2

IF prop AND 1 THEN y3I=y3\2

\PROF ,prop,papfarbe

curs=5: B0SUB 175@:650SUB 10009: GOSUB
1750: IF yc<3I2 THEN RETURN

VPUT y%c+SEN(x3)#xab ,yc+SCN(y3) #2: GO

TO 2790

" Vergroessern
GOSUE 10080: IF yc<3I2 THEN RETURN
%ﬁg;=ﬁ:BﬂEUB 1200@: IF yc<32 THEN RE
sl=uc+uab:yl=yc: IMAGNIFY x1,yl1+456
I SCREWAP, 1 ,modew: WINDOWH#S,1,48,24,2
S5:BORDER + (2) : menue=@
CLS: IF modew=0 THEN 3290
FOR j=1 TO 2:FOR i=0 TO 15:PAPER i:
PﬁégT"’Z)" :NEXT: PAPER B:PRINT"<{&2>"™
LOCATE 39,1:PEN 1:c=188:605UB 75&@:
GOTO =110
FOR j=1 TO 2:FOR i=@ TO 15:PAPER i:
EE%NT" "; tNEXT:PAPER B:PRINT"{3>":N
LOCATE 20,1:PEN 1:PRINT CHR$(173);4
2%;CHR#$(175) ;
BRIEIN 2,0,0,439,397,0:MOVE 0,0:DRA
W g 30,13 {DRAW &39,30:DRAW &39,@:DRA
PHPEH farbe:LOCATE FNp(35),1:c=32:6
0osue 7578
‘Hauptschleife
GOSUB 10000: IF yvc<32 THEN 3258
x=xc\B: y=yc\B:PUKE scrbase,%C0:PL
OT xl+x,yl+y-2,farbe:POKE scrbase,k
4@
PnPER#l,farbe:LﬂEﬂTEléé;\xab+I,25

—y"2:PRINT#1," “:B07T0 3

=xec\3Z2: IF x<1& THEN farbe=x HMOD ma
=f:GO0TD 3208

IF %x=19 THEMN GOSUE 798@:650TO0 ZI820 E
LSE 3228

: ——— Menuezeile im Bild ——

IF NOT subm THEMN PEN 1:PAPER 3:CLS:

PRINT a$(27-modewx2); a% (28-modews2)
;s ssubm=-1

LOCATE FMp (3) ,1:PEN 1:PAPER IZ:c=too
1 #4+192: GOSUB 75468

LOCATE FNp(13) ,1:PAPER farbe:c=32:6
0osSue 757@

LOCATE FNp({13) ,2:PEN farbe XOR 1:1IF
=z THEN PRINT"B"; ELSE PRINT"S5";
LOCATE FNp(21),1:PAPER papfarbe:B0S

uUB 757@

LOCATE FNp(29) ,1:FEN farbe:c=muster

[73F8]
[82561]
[DE8F21
[52981]
[@aB4A]

LESA@]
[4BC4]

LCBA41]
[FFSA]

[4FCC]

L17AA]
[F9841

[ADFA1
[32B4]
[9990@1
LCSF21
L[745C]

[C732]
[(SD4E]

L&9FE]
CE248]
[F115]
[F512]
[1cp21
[F7ER21]
[23EB]
[2E50]
[FZAR]
[ATEZ2]
[33081
[ar121
LSD&81
E[D1&C]
[F3181
[DSDE]
[3&6466]
[?714]
[EF&81
L7154

L7E2C]
[(BB181]

[(@DCA)
[CSFal
[447C1
[DAF2]

[B4881
[B2321]

[3D881]
[2024a]
[(B&A4]
[FBAE]
[4DD21]
[Ce?a]
[249E]
[754@]

Ausgabe
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c
Schneider

Professionelle Grafikprograumme
fur Schneider CPC 6128 + Joyce

A

CPC/Joyce-Software

DR Draw:

Macht aus Ihren Ideen
ein Kunstwerk.
Verwenden Sie DR Draw,
um Organisations-Dia-
gramme, FluBdiagramme,
Logos, technische Zeich-
nungen, Schaubilder,
Platinenentwiirfe und jede nur erdenkliche Art von Linien- und
Formgrafiken zu entwerfen. Jeder Bestandteil Ihrer Zeichnung
kann auf vielfaltige Weise durch Farben und Schraffuren
hervorgehoben werden.

Die Fihigkeiten auf einen Blick:

@ Erstellung beliebiger Zeichnungen

® vorprogrammierte Figuren wie Kreise, Quader, Rechtecke,
Kreisbogen, Polygone und Linien

® freie Wah! der Gestaltungselemente wie Farben, Muster und
Schriftarten

® VergroBerungen und Ausschnittdarstellungen

@ Teile einer Zeichnung konnen kopiert, verschoben oder
geldscht werden

@ Grafiken konnen gespeichert, geplottet oder gedruckt werden

® einfache Bedienung durch Mentauswahl

E
m Dm“
PR ¢ EACTEAL RAMLARCH T CRLATCRS OF LT
) [rm mnct o Fotes L b 88 mAsan

IOt R deet Schooedes CRC 0120
und Joryen POW B2

Hardwarevoraussetzungen:

DR Draw lauft auf jedem Schneider CPC 8128 oder Joyce PCW 8256 mil elnem
oder zwel Diskettenlautwerken, Die Grafiken kbnnen auf jederm Drucker oder
Plotter ausgegeben werden, IUr den ein GSX-Treiber verfugbar ist. Dazu ziihlen
Schneider-, Epson- und Shinwa-Diucker sowie der Plotter HP 7470A,

Diese Markt & Technik-Software-Produkle
erhalten Sie in den Computer-Ablellungen
der Warenhiluser, bel lhrem
Computerfachhiindler, im Buchhandel oder
direkt beim Verlag gegen Vorauskasse.

&
CPC/Joyce-Soltware

RESERRO ﬁ DR Graph:
DR h Prisentationsgrafiken
!E!I! mit professionellem
Niveau.

PR ¢ DAL BEALARCH T CREANCNE C C

DR Graph ist ein interakti-
ves Softwarepaket, mit
dem Sie lhren Mikro-
computer zur Erstellung
von Geschéftsgrafiken und Text-Charts verwenden konnen.

Die Fahigkeiten auf einen Blick:

® Linien-Grafiken, Histogramme, Torten-Grafiken, Stufen-Gra-
fiken, Strich-Histogramme, Punkte-Grafiken und Text-Grafiken

@ freie Wahl der Gestaltungselemente wie Beschriftungen, Titel-
zeilen, Legenden, Farben, Schriftarten und Rander

@ frei wihlbare Skalierung

@ variable Linien- und Balkenbreite

@ Schnittstelle zu anderen Programmen

® beliebig positionierbare Anmerkungen

® Grafiken konnen gespeichert, geplottet oder gedruckt werden

® einfachg Bedienung durch Menlauswahl

R
3" Dkt K don Schosider OPC 5128
und Koyem POW B3

Hardwarevoraussetzungen:

DR Graph 14uft auf jedem Schnelder CPC 6128 oder Joyce PCW 8256 mit
ainem oder zwei Diskellenlautwerken. Die Grafiken konnen auf jedem Drucker
nder Plotter ausgegeben werden, lir den ein GSX-Traiber verfugbar ist. Dazu
ziihlen Schneider-, Epson- und Shinwa-Drucker sowie der Plotter HP 7470A.

Fotmat | Preis

o Baatell-N oM 1981

e saTioyce | Ma 61 |2 WP 181

DR Draw EPC B128/10y¢ BS 1890,
| _ 4 | pMAEE="

MG 614 d sFr V181

DR Graph | gpe @128 oy
| N F‘-rl11:|l'||l]u11u

]
ke P
» ik, WSt Unwathindiie v P
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Listing des Monats Schneider

BAunemars

1/ Tarnnar 1GRT

+128: 60SUB 757@ I[:Bl l:; 41008 ?R}N;i_‘él.hzula:g;li_?e Extension!":FOR (09191
4pEQ - 282 i= Soea: RETURN
4188 DN tool+1l GDSUEB 1180,1200,1400,1500 4200 ° Auf Kassette speichern LE1AB]
1508, 1300,2500,2500,308102, 1800, 2700 4210 PRINT#!1,"Bild speichern (j/n)?":608
s 2400,1900,2000,2100,2100 [53D81 UB 7528:IF MJ;__I; Jja TEI;BI HET!.IRN-Fm : CE7121
411@ 1tem=xc\32 [D&DC] £220 POKE %C7D@,1:PDKE &C7D1,modew:
. . =@ TO 15:POKE &C7F@+i,f (i) :NEXT [S3D@al
#1208 IF item>=0 AND item<4 THEN tool=(to 5230 INPUT#1,"Filename (ohne Ext.):”,a$:
ol+(item<2) #2+1)AND 15 [B18A] IF LEN(a$)>8 THEN &238 [32&4]
413@ IF item=5 OR item=7 THEN farbe=(far 4240 PRINT#1,"Im Standardformat speicher
be+(item=5)#2+1)AND (maxf-1) [40781 n (i/n)2?":60SUB 7520 [D31A]
4490 IF Atmasy OF (teeeil THEM papfarbes 6250 GOSUB 760@: IF ja THEN GOSUB 788@:WI
(papfarbe+ (item=9)#2+1) AND (maxf-1) [DBE4) NDOW SWAP 1,0:3AVE a$+".pic™ b ,LCo0
4150 IF item=13 DR item=15 THEN muster={ @ .L4008: RETLURN C&43A@1
muster+(item=13)#2+1)AND 15 e 426@ c=0: |PACK,%4000, @c: PRINT c;“Byte er
41608 IF item=5 THEN z=NOT z [44DA1 zeugt.":SAVE at+".mal",b,%4008,c L8482
417@ IF item>14 THEN RETURN ELSE 4@3@ LSDDC] 4273 menus=8: RETURN 79281
5008 : : i 4308 ° Inhaltsverzeichnis [475A)
Seie —=— Hauptmenue auf zweitem Bildsc 6310 CLS:menus=0:CAT:WHILE INKEY$="":WEN
PR o) D: RETURN [4432]
S@38 IF NOT menue THEN CLS:FOR i=1 T0 24 = O £40@ " Loeschen FeaGsd
:PRINT a$(i):NEXT:menue=—1:medit=0 [2978] e T e SRR CLE panfarte,
S04 Bﬂsugagg?gluﬁsuﬁg HMIEQSUB 5100: G0 Eooa 5500 A Mode [S44E]
SUEe H 1 - "
% " iy 651@ INPUT#1,"Welcher Mode (@/1)7";modew
S85@ LOCATE 13,24:1PRINT USING"##:184";+a :1F modew<® OR modew>1 THEN &51@8  [&BBCI
puss s i arbel s INC 2, & (farbe) " o 4520 xab=2"(2-modew) : mai f =xab#xab £DD@83
5848 LOCATE 20,24:PRINT USING"##::##";pa 46530 farbe=farbe MOD maxf:papfarbe=papfa j
pfarbe; f (papfarbe): INK 3,f (papfarbe rbe MOD maxf:RETURN L&DACI
}:RETURN [71881 4600 ° Ende [BESE]
S@7@ x=28:y=28:x=x+(muster MOD B)#*48:y=vy £610 GOSUB 799@:END LFE3DC
+{muster\B) #48: y=398-y:50T0 5070 [7B42] E70B * Joyetick-Geschin, [C&801
S@88 x=28:y=15&:x=x+(tool MOD B)*48:y=y+ 6718 PRINT#1,"Beschleunigung [1-28 (5)1=
{tool\B) #4B: y=398—y [SASC] "eaz: INPUTHL, " >%,a [&6@7AT
S89@ FRAME,x,y,x+38,v—38: |FRAME ,x—2,yv+2 &720 IF 232@ DR atl THEN a=5 [ZEZ208]
»x 448, y—4Q: RETURN Lep7Ca 4730 PRINT#1,"Max. Geschw. [1-15 (8)1=";
S100 x=28:y=284:x=x+((prop\1&)MOD 4)#32: maxa\i@;: INPUTH1," >",maxa riscel
y=y*(prop\&4)*32: y=398-y: GOSUB 5120 e 46740 IF maxa<l OR maxa>lé THEN maxa=8 £B84DE1]
- «="za3;" Max. BGeschw.
Si11e@ ;=2&: v=348: x=x+ (prop MOD 4)#*32:y=3% thiAca 6750 EE!:I:;:‘,.E:::::“*;;’ (51581
= i=1 TO 5000 : RETURN 8A18]
S128 (FRAME,x,y,+22,y-22: RETURN (s e R gy HEXTEREY it
Ssee - Hauptschleife s er &/B&, S
5518 GOSUB 10000:0RIGIN ©,8,8,540,0,480 [BFD@] S ity Bepny: Cosp1t * 5 roeras
S5920 x1l=xc\B:yl=(I98-yci\8 CAFEB] 4820 PRINT#1,"Hardcopy (j/n)7":G05UB 752
5538 IF FN1im(3,50,3,14) THEN GOSUB 5410 2 [72B4]
[12A4] 4830 IF ja THEN PEN farbe:PAPER papfarbe
554@ IF FNlim(3,50,19,38) THEN GOSUP S5&2 :GOSUE 798@:CLS:LINE INPUT b#: :HARD
a CAB12] COFY:RETURN ELSE RETURN [7RC21]
5558 IF FN1im(3,18,35,45) THEN GOSUB S&3 7002 - [C31C]
) : [4228] 7018 "—- Mustereditor -—-— [FDCB]
S56@8 IF FNlim(24,49,33,45) THEN GOSUB S5& 7020 [cs2el
&0 : £499a1 7030 WINDOW®2,28,39,1,20 [@a76@1
S57@ IF FNlim(55,76,41,46) THEN GOSUB S@ 7040 PRINT#Z2,"<2>Muster:<2>":PRINTNZ [6D261
78: B0SUB 5080: GOSUE S5108@:RETURN [3BSA] 705@ FOR i=1 TO T1:PRINTWZ,CHR$(15&) ;STR
5580 IF FNlim(55,76,3,38) THEN 5710 L&CFAD INGS$ (1@,32) ; CHR$(15&) ; :NEXT [43361
5590 60TO S510 [982E] 7060 PRIN1n2:PRINTu2.cHRs¢55;"<2>Hugter5
5480 Ausfuehrungsteil [28481] b L = [@aazl
S&1@ BOSUP S5070:y=({y1-3)\&:sx=(x1-3)\b:mu 707@ FRINT#Z:PRINTH2,CHRS$(F);"<2>Fertigd
ster=x+y*8: 50SUB S@70: RETURN [B@CA] Z>" s LED@&T
5428 GOSUER 5080:y=(y1-19)\&:x=(x1-3)\b6:t 7080 FRINT#Z2:PRINT#Z,CHR$(9) ; "<3>Bui t<3>
cal =x+y»8: GOSUB S@80:RETURN [SA7A] " = —  [@AQC1
55638 GOSUB S10P:x=(x1-3)\4:y=(y1-35)\4 C1D7Ad 7090 WINDOWEZ.30.37.4.12 E746421
564@ IF y=2 THEN prop=(prog AND NOT 2)0OR 7108 FOR i=8 TD 7:MID#(b#(i),1)=BTNE(D. B
x:GOTO 5100 L71DC1 ):NEXT:G0SUEB 7320:medit=—1:RETURN [EEBA1
5458 prop=(prop AND 3)DR(x=1&5)0R(y*&4) :G 7208 Cursor im Muster—-Editor [75301
OTD S10@ (98321 721@ IF y=8 THEN FOR i=1 TO 19:LOCATE 28
5668 y=(y1-34)\4:IF x1>37 THEN S&49@ ELSE 41 sPRINT MID$(a$(i),2B8) :NEXT:medit=
IF % 1>Z5 THEN RETURN L25F21 B:60TO SS18 LF79C]
S670 x=(x1-24)\4:IF x=@ OR x=2 THEN farb 722@ [F y=7 THEMN GDSUB 74@0:G0TO 5510 [BB7E]
e=({farbe+x—-1)AND (max+¥-1) : 60TO S@50 [94C&6] 7238 IF yv=& THEN GOSUB 72@0:G0T0 SS10 CAD?7CI
S48@ IF y=@ OR y=2 THEN # (farbe)=(f(farb 7240 y=i(yi\2)-T:x=(x1\2)-28 CEZ23Z41
Bl +1+{y=2)#-25)M0D 27:60T0 S050 ELS 725@ IF y<@ OR y>7 DR x<{1 OR x>8 THEN S5
E RETURN LEF92] ) (EZa401
S69@ x=(x1-38)\4:IF x=@ DR x=2 THEN pap+ 7260 C=ASC(MID$ (b¥(y) ,x,11)X0R 1:MIDS(L$
arbe=(papfarbe+x—1)AND (max$—1) : GOTO {y) %) =CHR$ (c) 20201
5250 [ZDDE1 7270 LOCATES#2,x,y+1:PRINT#2Z,CHRS (c) L&EZE]
S708 IF y=0 DR yv=2 THEN £ (papfarbel=(f(p 72B@ GOTO SS1@ [&D2A1T
apfarbe)+1+(y=2)#-25)M0D 27:G0TO S@ 73@0@ ° Matrix holen [@BEE]
S@ ELSE RETURN LiFegl 7210 FOR 1i=0 TO 7:MID$(bF(i),1)=BINS(PEE
5710 y=(y1-3)\4:IF medit THEN 7200 L7FE4] K (%9C@@+mustar«*8+i) ,B) :NEXT [EASZ2]
S720 GOSUB 755Q@:0N y+1 GOSUB &200,5030,6 73280 FOR i=@ TO 7:FOR j=1 TO 8 CCAZE]
>0@, 5420, 6500, 0709, 5509,580@,7010  [31D2) 330 b=ASC (MIDE (bF(i),i,1))+96 (8AAR]
3758 suba=Bi GCSUD JS80iLLEN1: IF aenuana 734@ MID$ (b$ (i), 1) =CHR#(b) tNEXT 3,1 (FF381]
THEN S@0@ ELSE 5510 (BEDRS) 7350 CLS#2:FOR i=0 TO 7:PRINT#2.b$(i);:
6008 - (C&1AT EXT:RETURN [D15A3
L4010 —— Systemroutinen —- [7BEA] 740@ ° Matrix usbertragen [ACB&]
5020 [CBLE] 7410 FOR i=8 TO 7:FOR i=1 TO 8 CE72E1
&30 Von kKassette laden [SES&] 742Q b=ASC{MID$(bE(i),ji.1)) -9 [59A4]
6242 FRINT#1,"Bild laden (j/n)?":BOSUB 7 7438 MID$ (c$(i), i) =CHR# (b) :NEXT 3,1 [1E381
S28: IF NOT ja THEN RETURN [IEFA] 7440 FOR i=0 TO 7:FOKE LFCOB+muster*B+i,
6858 INPUTH1,"Filename (mit Ext.):",at:1 VAL ("% "+b$ (1)) s NEXT [D4B@1]
F LEN(af)>12 THEN &850 ELSE GOSUB 7 745@ x=(muster MOD B)%3+3:IF muster>7 TH
op@ [E7AE] EN y=& ELSE y=3 [ZEAB]
&P&R IF RIGHT#(a%,4)=".mal" THEN LODAD a¥ 7460 LOCATE x,y:c=muster+128:GOSUB 7580:
,24@00: | UNPACK ,%428@: GOTD 4090 [672A3 60TO 7=29 (65621
5878 IF RIGHT#(af,4)="_pic® THEN LDAD a$ 7508 [9926]
+%40@0: |COPYPIC2 ELSE 4100 [71ED) 751@ ' -— Hilfsroutinen —— [BED8]
588@ REM IF FEEK(LC7D@)=1 THEN modew=FEE 752@ ° £972a1
K(&C7D1):FOR i=@ TO 15:%(i)=PEEK(&C 7570 bE=INKEY#$:IF b%="" THEN 7520 ELSE b
?F?+EJ§NEXT:GDEUEE;EQB A [EAA4C] $=LOWERS (b$) [ACAE]
6050 WHIL NKEY®$=""3 :menue=0:
52a [CD&C2 Listing 1. Happy-Painter (Fortsetzung)
. ay Dn
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254@ IF b¥="j" THEN ja=-1 ELSE IF b#="n BI40 PEN 2:FPAPER @:LDCATE 7,19:PRINT"ELn
" THEN ja=0:RETURN ELSE 7520 [Bs141 Graphik= und Malprogramm" [BBBE]
755@ FOR i=1 TO Z0:b$=INKEY$:NEXT:RETURN B370 FRINT:PRINT TAB(14);“"von Uwe Siems”
[&E?D] [C1&E]
7560 PRINT CHR${c);CHR$ (c+1) ; f#5CHRE (C+2 g38@ |FRAME,D,B,639,399 [ABSZ]
};EHRS(c+3};=RETURN C21AA] 8750 LOCATE 14,25:PEN B:PAPER 1:PRINT"Ta
7570 IF modew=0 THEN PRINT CHR$(c);f2#;C ste druecken"; : RETURM [egeci
HR$(c) ; : RETURN [D4781 8400 DATA 1,24,1B,5,8,26,16,5,2,25,21,7,
7588 FRINT STRING$(2,c);f$;STRING#(2,c) 3,20,12,5 [SCBB1]
; : RETURN [E96@] B41D DATA 37,39,39,39,39,39,39,39,39,39,
7598 FILL,-10000,-10000,farbe,papfarbe, z9,39,39,39,39,39,37,39,39,47,47,39
muster+128: |FATTERN: RETURN [EZ8A] 4 39,39,42,42,22,22 [B2FA&]
740@ PEN_farbe:PAPER papfarbe:BGOSUB 7900 997@ ° LECA@]
tCLS:PRINT"Text: ™ [F4&61 9980 -=— Joystickroutine -—— [29CA1]
761@ LINE INPUT b#:RETURN CECAC] F97@ ° CLBEA44]
7800 !SCRSWAF,1,1:BORDER @:WINDOW#1,1,4@ 1ep@@ ORIGIN @,@,0,438,398,0 CACB41]
,25,25: WINDOWS2,308,37,4,12 (75081 18@1@ |GPEN,1: !GFAFER,®:G05UB 10@5@0: 605U
7810 PEN 1:FAPER @:PEN#1,1:PAPER#1,0:PE B 1D100:GOSUR 10500 [94A41
NHE,I:PRPER#E,B:INK @,1:INK 1,24:IN 10020 IF tool>1 AND teol<>5 THEN IF vb >3
K 2,4 (farbe) s INK I,f (papfarbe) :RETU 1 THEMN FOR 1=1 TO 15@:NEXT LE3921
RN [E®DC] 10030 xc=(xb\xab)*xab:rc=(yb\Z)*Eaxalt-t
79@@ !SCRSWAFP,3,modew [274C1 walti\xab)#xabsyal t=(yalt\2)#2:curs
791@ FOR i=@ TO 15:INK i, (i):NEXT: BORD =0 [L&BF8]
ER @:WINDOW #0,1,4@,24,25: RETURN [10341 10040 ORIGIN @,0,x1 ,%xr ,yo,yu: RETURN LEAEE]
saea - [CC1E] lea7a Hauptschl el fe ccaaci
8@1@ ' Initialisierung der Systemvariabl 1i01P@ jo=JOY(@):IF jo=@ THEN 18150 (31681
en [EB281] 1011@ IF jo AND 2 THEN IF ya>-maxa THEN
sez2e ° [CAZZ] yamya-a [(SSBA]
8870 GOSUR 8208 [3BAC]T 18120 IF jo AND 1 THEN IF ya<maxa THEN y
BR4@ DIM af(28) ,f(15) ;b¥ (7} [ESS2] a=yata A CL774E1
2050 RESTORE 840@:FOR 1=0 TO 15:READ + (i 1213@ IF jo AND 4 THEN IF xa>-maxa THEN
YINEXT [ccopel Ka=ia-a (1@E2]
804@ FOR 1=0 TO 7:b® (i )=STRING#(8,0) sNEX 12140 IF jo AND 8 THEN IF xa<maxa THEN x
18 [2&4EA] asya+a [&45A]
8070 xb=608:yb=20:x1=0: xr=4T8: yu=32: yo=3 10150 i=(jo AND 3):IF (i=2 AND ya>@) DR
98 [I264] (i=1 AND ya<@) DR i=0 THEN ya=yal\2
B80E0 maxa=B@:a=5:+farbe=1:papfarbe=0:must (53421
er=0: tool=0: prop=0 L47DA] 10160 i=(jo AND 12)%4:IF (i=2 AND xa<@)
8050 maxf=d:xab=2:modew=1: |MASK,D: |FTOFF DR (i=1 AND xa>@) OR i=0 THEN xa=x
:SPEED WRITE 1 (Z1A0] . a\2 [BBBC]
g1o00 fl*STRINE$(?,B}+EHR$(lﬂ):fZSHEHR‘(B 10170 xalts=xb:yal t=yb [42EA]
J+CHR$(1@) (85161 18180 IF xa=@ AND ya=0 THEN 10230 LBAFC]
8110 ° Bildschirmmaske [4BB6] 101590 BOSUE 1@50@:xb=xb+xa\5: yb=yb+ya\S [B366]
8170 RESTORE 8410:p=%A000 [F7B41 10200 IF xb>&38 THEN xb=438 ELSE IF xb<@
8130 FOR i=1 TO 28:READ 1 [&6AF2] THEN =b=0 [SD&CT
8140 ad=@a$(i):POKE ad,l1:POKE ad+l,p AND 10210 IF yb>398 THEN yb=3%98 ELSE IF yb<l
2551 POKE ad+2,p\256+255- ((p AND 25 @ THEN yb=10 (70461
5)=@) [4DS&)] 10220 GOSUBE 10500 (48561
8158 p=p+1+1:NEXT [ 19EE 1 18230 IF (jo AND 14)=0 THEN 10100 ELSE R
8160 BEF FNLim(xl xr yu,yo)=(xl>=xl AND ETURN L730@)
x1<=xr AND yl>=yu AND yl<=yo) [BA44C] 1049 Cur sor [FS5061
8178 DEF FNp(x)={x-1)\ (2-modew)+1 [cezel 18500 1F curs=1 THEN =Hﬂ5Kél=HﬂUE wlayle
818@ KEY 140, "menue=0:subm=@:goto 240"+C DRAW xb,ybz IMASK,: RETURN L(E4&A]
HES (13) C40DC ] 10510 ICURSOR,xb,yb,159: IF curs=0 THEN R
8190 WHILE INKEY#®="":WEND:RETURN (44641 ETURN LE7561
a8z 'Begruessungsscreen [BZ1E] 10520 égTﬁ;ﬁ!-“ THEN {FRAME,x1,yl,xb,yb: SEE
8310 CALL &EBFF:LCA LBE E 1:PEN 1 ;
ﬂ FAPER 3BF b SRR K $ (50487 10530 IF curs=4 THEN IFRAME,xb,yb,x2-xl+
8320 DEG:x=200:y=90:0RIGIN 320,250 [F9221 %b yy2-y1l+ybi RETURN [7DB@]
8330 FOR 1=0 TO 180 STEFP S5 [&&F@A] 109540 IF curs=S THEN !FRAME,xb,yb,x3+xb,
8348 PLOT COS(4i)#x,SIN(i)#y,S:DRAW —COS( y3+yb: RETURN (875E]
1) %% =SINCL) #y 2 NEXT [DEE®] 18550 IF curs=& THEN !FRAME,xb,yb,xb+8@+
B35@ TAG: {GPEN, 1: |GPAPER, 3: MOVE -10@,6:F xab ,yb+4B: RETURN [(B&28)
RINT“Happy-FPainter";: TAGOFF: ORIGIN
0,0 [F1EA] Listing 1. Happy-Painter (Schlu8)
LD " 0 000 0000 129 DATA 90C8,53,57,41,00,00,FC,As,0F ,3BD3 CFAAAT
" LFR7C] 138 DATA 9&DB.9ﬁ,ﬂﬂ.ﬂﬁ,4?,?2,b1,&b.b?,#ECI [S806]
181 "% GRAPHEXT.DAT - DATA-Lader wvon ‘CPC" 1 DATA QBDB.bH,bB,T?,7?.&5.&9.?4.&5.2?F1 [S5754]
. LC2541 172 DATA YOED,72,75,6E,567,20,55,77,49,2F2F [4E58]
LOIZ * 0000 1%3 DATA S0EB,20,53,49,65,4D,73,20,27,0D073 [946281
. 78807 1TA DATA 9@F@ 38, 54,FE,02,02,F3,92,DD,0A45 (@282]
i@e3 ° LDEB&] 125 DATA QBFB,bE‘Bﬂ.BD,ba,EI,DD,EE.@?,QQB? [A4BE ]
104 DATA 9505.2&,E9.BD.22,E4.Q?.Bl.BF,SEBI [3FSA] 174 DATA QlEG,Db.ﬁh,BS.BI.BG,QB.ES,ED.7917 [1748]
1@5 DATA 9009.?3.21.CD,?B,CS,Di,Bﬂ,53.H4?? L&974) 127 DATA 9159,43.El,D?.F!,?z.ES,ED,SE,BﬁBC L[Conzl
106 DATA 9@10,90.03,F2,%@,C%,22,91,03,68F1  C1D4C] 178 DATA 911@,E1,DA,F3,92,ED,53,1C,91,57CD [21DC)
1@7 DATA 9@18.74,%1,C2,A2,91,03,B2,51,0D71 [34601 179 DATA 9116,22,1E,91,C9,00,80,FF,8F @841 [717E]
108 DATA 020,05, 9A,92,03,AB,93,C3,AC,5F4E  (31FA] 140 DATA 9120,00,00,FE,02,C2,F3,92,DD,1BCS [2C60
109 DATA 9@28.92.C3,18,93,03,24,93,C3,749D [263€] 141 DATA 9128,6&E,00,0D,66,01,0D,5E,02,2902 [41462]
11@ DATA 9@30.30,93,ES,SC,?:.US,#B,?S,ZBF? [B130] 142 DATA 013B,DD.5&.ES,BD.C9,BB.HI.BU.?II& L4a721]
111 DATA QQJE,CJ,QF.?3.03.5B.?5.C3,DQ.SEQE [&BD4] 143 DATA 7138,40,ED,4%,20,%1,21,00,00, 152C L7RE2]
112 DATA 904@.,93,C7,06,97,C3,13,97,C3,7749 [4234] 144 DATA 914@,11,00,00,D5,E%5,CD,58,71,01EB  [09641]
113 DATA ?BQB.BD,Q?.BS,&?,??.C&.ﬂA.??.ZFC? [BFE4] 14% DATA 9143.&[.DI.IS.SE.SB.EB,EB.F3.459F LE3%21]
114 DATA ?BSG.CZ.lﬂ,??.42,&5,4&,4&.451?25? [DB2&) 146 DATA 9!50.EB,ZE,ZE,CE'BD,ZG.E?,ED.IBI? [B&DC]
115 DATA 9058.D2,4D,41,47,4€,49,46,09,7511 (DBSB] 147 DATA 91%6,E9,92,C9,CD,F@,BB,C0,2C,4124 ([1F261
116 DATA 060,47 ,4%5,D4 ,50,55,D4,53,57,2C49 [F&2C] 148 DATA 9160,BC,47,11,00,08,2A4,20,91,4DD% (77421
117 DATA ?ﬂ&ﬂ,#l.DB.SB,SE,#F,DB,#?,ﬂE,IASS [A12E] 145 DATA ?lﬁS,HE.BB.SE.HQ,?@.l?,ﬂC.B?.B305 CCAZ@I
118 DATA 9H?ﬂ.54.53.4?.5&.65,53,5&,52.35Db [3724] 150 DATA 91rm.rm.ra'zn,za,91,zz.zz,ze.enna CLEF@E]
119 DATA 9@78,41,0%,47,50,45,CE,47,50,1AEE [C57@) 151 DATA P17B,91,C9,FE,04,02,F3,92,0D,46145 [FFBC]
120 DATA ?Bﬂﬂ,4:.59,45,D2.43.4F.5¢,59,32DD LF7281 152 DATA ?lﬁw.bE.E@,nﬁ,éh,ﬂ!.DD.5E,$2,2902 484621
121 DATA 9088,50,47,4%,B1,43,4F,50,59,3AED [466@1 15T DATA 9186,DD,%6,0%,ED,53,C2,91,22,7520 (53621
192 DATA 9090.,50,49,4%,62,46,52,41,4D,3AB7 (S5D2A) 154 DATA 919@,C4,71,81,04,008,DD,09,3E,4578 [AD34)
122 DATA 9B?B.G5.4D,4l.53.63.4&,4?.4E.?94E C14B01 155 DATA lee,ﬁﬁ.zz.CQ.Qt,CD,EB,?I,CJ.lBlS [(F7841)
154 DATA FOA0.CC,A3,55,52,5%,4F,D2,50, 7010 (356581 154 DATA 9140.E9,92,FE,02,02,F3,92,3E,4B24 [48CA)
1% DATA POAS.A1.54,54,4%5,52,CE,50,54,3A0C [(I481 157 DATA 21AB.@O1,%2,09,%71,C0,CH,%1,C3,1895 [93AA]
126 DATA OB, AF ,Ab,Ch,50,41,43,CB, 55,2907 [IES2] 158 DATA 91F@.E7,92,FE,02,C2,F3,92,3E,4B26 [CCCA]
127 DATA QBBB.4E15ﬂ141.43.55,43,41,52,3853 [FCSE] 199 DATA QIBB,HE.ﬁﬁ.CQ.?l,CD.CB,91,03.1915 [a7a4al
128 DATA 9ﬂCﬂ.44,43.4F.55,0?,53.43.52.3??“ LAR221 140 DATA anﬂ,F?,??,ml.ﬂ@,BI.BB.BB.FF.SHDT 61221
161 DATA 91CE,01,00,0@,00,4E,08,0D,66,0FFC  [@ARA]
Listing 2. Die RSX-Befehlserweiterung sorgt 162 DATA 21D0,@1,DD,SE,02,DD,%56,3,CD,IBSE (58D6]
mmﬂmu L& DATA ‘?1DE.C‘?.EIH,CD.Il..EC.'S'Z.EB.‘?l.SﬁD'? [CENC]
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154 DATA 91ED,ED,4
165 DATA 9lEﬂ'ﬂq‘aa'IE'QI'ZI'GE'BG'IE &FCY
' [32
165 nATA 9.Fa:tq.ql.gg.es.rn.zs,ez,:n.tzlz CoroD 272 DATA 954@,4E,EB,28B,70,2
167 DATA ik, at'cr‘bl'2“'$E'§g-gg-;§.swsz [9H08) E?f DATA 9549.23:?1.3o:2g‘53'3;1§§-;g-1F19 CE19C]
) 928@,92, 24, =3 @94 (FFDA1 $550,08,CD,2C 1 @9F8 [ADBS]
145 DATA 9202.C8.87, 1E,91,ED,42,E1,D1,4E A S DATA 9558,20, ,BC,21,E@,9A, 1E,3E
= @z,C0,Ce,93 »D1,4E23 [S58C] 2 128 77123.1D,2@ FB.DD, A2 [SBD4]
170 DATA 9218,71,ED, SIES5,2A,C2,7644 [3 76 DATA 956@,D) 2 B,DD,23,0805 [
S2.E1.70, ' [IBE&] 577 ,DD, 23,C9,CD,CC DF&E]
171 DATA 9218.€5.D : D4,23,23,7525 (b6 DATA 9568,0E,94,09,E8, \BE,ED,3B,76AD (B388
173 TATA 9200 DL el c0 o2 Co +91,ED,52,5A3C [ 241 A R 2 ind e A o el s o :
17 DATA 9226.08,77128, (L2109, 3A Chl91,5CAD  [4268) el b e Tl L T T e 2 ~4
2 42681 +74,22,8E,94,CD L pemtt [CAF2]
174 DATA 9220,0 128,01 .EB.CB, 4F .28, 7992 280 DATA 9580 +@E,%4,CD,9C,%4,CD,4FFD
e 4,CH, 24 ’ Z [47BE]  DS.BB.ED.S3.05,94.22 .84, [28251
D oA N e Sy SR OF o £H s SHES S DATH S D e e e
17& paa 9zna;zn:i2'§i‘5h':?vg;.5r.:3,1553 (3eA0) el 9=ae:en:52:a6'3§'52'TE'E%'E;::ESB Srad
S BATs wragiooyen e el Akl v 23,08, C0 30D LDE 9598,53,06,94,22, +34,ED,6E1D  [7@1A)
177 DATA 9248,30,C6,10,C8,67,08, 70 ,2F , 201F B8C) N DaTh omas azvans EAvaR s Dh s e D o
179 DATA 9258 E V7D 2F J6F 3 23.C9,C5 . DS, 2CB3 LCDZAT 285 DATA 9SA8.ED.S3. ,@8,94,CD,1C,94,25F 1
5,CD,FB, B »£5,D5,2C6F  (SFDC] ,ED,53,04,94,2 +94,25F8 [C492]
188 DATA 92568.C7.C5.D5, B,E1,01,C1,82,51BC 285 DATA 9SB@,FS,CD,11,BC, 2,08,94,C7,6B51 [Ba82
121 DATA 9258.46. 5,DS,ES.21.07 .91 ,8A, 4200 C1F@C] 287 DATA 95B8,FE, V11.BC,32,C8,71,F1,4343 3
LB, So 85,D02,F3 vt [D1BC]
182 DATA 9278, D“ 28.9A,CD,.DE,BB,E1,BC27 LF29@31 288 DATA 95C@,F3,9 »F3,92,FE,84,CA,4C5R
= 2 FE +04,CA, [2F383
183 DATA 9278, cl DS,ES,CD,EA,BB,E1,D1, [BBFCY 289 DATA 95C8. +82,DA,F3,92,FE, 46
1,C9,D5,E 1,491F [5F36] 105.,CC,D7 .93 FE.B3.CC.4E . 26 [180@]
184 DATA 9280 S,CS.CD,FD, BB, 327 290 DATA 95D@,95,D +FE,@3,CC,4E,240A [5A
195 DATA qaga'gg'f“ 191,C1 .02 0A,C0 D S2r4  [B7EA] 291 DATA 95DB 55'33 1&E,8@,DD) 65,81 ,DD, 77AF S
152 DATA 9268.88,C1 EL D1 IC5.DS €5 CD, Taa8 L it 292 DATA 9SE@. 94, IDD.36 .03 ED. 95,00, 5246 [89A1
187 DATA 9398.82.C5 FE. "D1LC1,3A|CAL01,4D1S  [£D04) 538 RIS Socer N 2228854, 05 B3 CD.FO. 465 [1EDAJ
S [EB@4J 8,BB,32,14,94 +CD,F@,4ES6  L[1EDA]
122 DATA 9248, 75‘59 FE, 1B2,C2,F3,52,0D,2885 294 DATA 95FQ,E »14,94,3C,CD,E4,BB,5967
o e R AT U 192)00, 200 L5itA el e SR E e LS Dy A atnie [&1FE]
192 DATA 92B8, s sC&6.91,C7,FE,B3,C2.F3 3392 (73701 294 DATA 9400, +BB,CO,CD,2C,BC, 32,14, 4 L[7DF&6]
2 B [BAE&] < &@@, 94, 5E , 38 7330 [&61CB]
ol Darh e rayil ok 02.DD. b4, 03,DD, 7408 297 DATA 608,74, 232,1A,94,32, 1B, 445F
192 DATA q;c@'m"a"'mjé.% CD.C%.BE B [24D2] 298 DATA 9 JCD,43,95,3A, 1A, 94,47 [cesa
- 20, 24 J€D,C9,BE,32F5 [5304) £10,3A,1B,94, BB \74,47,7CA7 [B@B4]
19T DATA ¥2C8,92 28¢,16,00,CD,E1 299 DATA 9& 53 ch,CE, 94,06
2.Eb,OF , &6F , 0208 (F92A] 18,CD,BS,94,ED »94,06BC  [BE12]
194 DATA 92D@,@F, CD,E1,92,E6,7 I00 DATA 94620 JED,S3,0C,94,22,54
5 sF,CS,CD, <y IBE [7B2Al 3 +8E,94,CD,1D,B +94,22,5432 [BAAD]
195 DATA 92D8,79,D +CD,EA,BB.C1,0C, 22@2 81 DATA 96857 0 sC s ER T A sty l? £
196 DATA 92E@. 972 DIEE 00,20, E4,C1 e, (FFF  [@G2A1 302 DATA 963@,AR, 15CI34.FAITA196,7EL IES2  (BOCO)
197 DATA PQES'CE‘ED'SFuBG.BF.EF'gF'47'11, [@szAl 30T DATA 9639‘32'“"29'F5'22-16.94 79,7709 [BBEEJ
158 DATA 9?F9'r9"‘*”ﬂ'“ﬂ-fl.ae.aa'cg'glgﬁ [FFD&) Zea DATA 9¢4¢'55'15-*4-CD.52.?4.95:ED'aas7 £76863
199 DATA 92F8.PE CBE.C9.21.09.93. 06 OF 5377 (53861 I@S DATA 9643‘55-33-94.50,53.19.?4 D1,31F1 [75563@]
208 DATA S38D,E1, @,7E,C5,E5.CD,5A, BB, 208 70962 384 DATA qssn'gi'ﬁ"9“'F“'59-9ﬁ-72:ﬁﬂ'626t ey
581 DATA q_aﬂlti|Cl1L]‘ﬁc'?q'33'2B'F2“5F3 LAEDZ] @7 DATA 9553'2ﬁv2“-35.cn.¢5,?4.13 F@,52C8 E4DSE]
202 DATA 9310, ?'59'51.??.6:.60'55'7a'yqan -t 307 DATA 2458,20,04,94,22,12,94,24,0C, 2638 ln it
203 DATA 971'?5'?‘a23'45'73 72 eF 72" 2 [&S1E] IBT DATA 9668, +2B,22,04,94,ED,5B 10 [EF161
218,FE,B1 ,C2,F3 W 72,6F,72,2CA4 (15S0E x 8,94,ED,53,8C, +ED,5B,10,4372 [B@3A]
284 DATA 9328 .C +C2,F3,92,DD,7E 1 3108 DATA 9&7 94 ,ED,SB,BE, 7C
3 L i b T R AL E R L e 311 @,94,24, 08,94, AF 4C  [EBB&]
8= DATA 9328.92.DG.7E. LFE,@1,C2,F3,4C73 < DATA 9&78,17,13,E ED,52,28,4E80 [8
282 DATA 93:B‘l;'DD'TEoBﬂ.CDiEQ.BB‘C?'?5C? cazina 312 DATA 9680, 54)CD)57, [33,0€ 158,34, 16,1583 LAASS]
287 DATA 9338,40, o8,40,21,28,C0 31133'3190 [AZ1@] Z1T DATA T&88 CD.B?'ZQ'B‘: 1 3R, 1E|?414F 7777 I:F[;Eg
222 DATA qiqg 20, ED,B@,C%,11,00,C0,21,08F [2B5C2 314 DATA 969@,2A, +96,ED,5B,0E,%4,1B,5783 [
285 DATA 9348 40,@1,28,4@,ED, B0, ? [33581 Sie D SoaByehy B I le i e es 2a. B2E23
> FE,@4,C2 @,C7,183D [51 7 98,94 AF JED,S2.28, 12, 1B, +B3CE  [8D54)
218 DATA 9358,3E, 2,F3,92,C0,E9,92 181 T14 DATA 25A0 »ED,52,28,12,1B,ED, 7893
~ 53 @!,CD,DE +LCDLEF,92,6F24 [(046F41 =1 \5%,0E,594,2A,15,9 b | CFBCE]
211 DATA 935B,59, \DE BB, 3E ,01,CD, BEEF 317 DATA 96A8,BC,3A,18,94,4F, 4,CD,26,397C [7ABC
215 DarA OF JBC ;DD , 6E ,@@,0D 166, 01 [A12E] G DATA ey Y e Ty sies ot :
1% DATA 9368,00,8 \5E,@2,DD, 54,03 ,D5 11079 [F7C63 319 DATA Scbe 54 0o aa an 30 1408 ec,e2 21563
=z D,&E,94,D0, TES.7763 [1BAZ E8,94,CD,82,94,3A, yC3,@C,02DA [4156]
214 DATA 937@,85, &6,85,DD,5E , 7A98 - 320 DATA 94C@,IE,FF, 14,94,57,61BF [DFB4
215 DATA 9378.D DD, 56,87,05,C0,CO, BB, LEBFZ] 321 DATA 94CH, 32,15,94,C0,54,94,20 3
= 1.E1.ES,C * B,3857 LCSCEl = 'FE.7E.AA.AL, 20, »2018 [S1843
214 DATA 738@,D5,CD.F6, D,F&6,BB,E1,D1,34FF I2Z DATA 9&D@,A1,28, 17,7E.48,7DD8 LOC
317 DATA 938880 60 03" BB.D1.DD CE 04 4994 F2o122 353 DATA 96D8.EA Se A . 3A,15,94,B7,C4, 4432 e
3128 DATA 9390.DD. Y66 08 BN L0 F B E1 7007 Tasas3 324 DATA 9&ED,32, VAF132]15,94,18,E5,446 Lo
= 3 s 5 15,94,18 +1B,E5,444D [24C41
219 DATA O *B0" SE,R&,DD,54,07,CD,Féb,77 La4445451 325 DATA ?6E3'1E'DB| ' ,E0,32,15,94,8836 (4
R A 180,CD 59 BC |Ch FE 5608 (8486 326 DATA 96F0,94., 103105 E9 60, 58,00 12816 (F928)
221 DATA 93A8 | 5‘? c2 I—"_l_', q-—aDD 7E. 0@, B84 [B4448] I77 DATA % ] .26 ,0E,94,CD,9C, 74 El‘ [F928]
s VBC,C?.F CD.285D [FEB o SFB.D1.C1.C9.0D.CE.00B. 7E . LA4DDL [34F6]
552 DATA 93E0 DD 6b . E.02.C2.F3.92.17 61 328 DATA 97@@,CD,82 CE,P8,7E,C8, 4ASC
35T DaTA 93 .Eq.gz,ma DD, &6 .01 .ED 5B 2C [B4E4] 329 DATA 97@8,97 g;'?‘-CS L &9.8C, 21,088, 5882 (CS4AT
e BE L 7R& == . L7AS8]
223 DATA 93CO,DD, 1173.23,72.DD 6E @2, 4A%A [AE92] 338 DATA 5718,E9, 28,83,21,FB, 76,22,894
S3= &6,03,ED, 4a2A [AEFZ2] 3z £9,BD,C?,2A,0 By [2348]
225 DATA 93CB,23.72.C9, SB,C2,91,73,7931  [S 3Z1 DATA 9718,BD,C?, 4,97,22,E9,4291 [A3BC
294 DATA qsna 35 2)C%,13.3A.C8.91 FE . 163C [SBAZ] 332 DATA 9720, 7E FE,@2,C2,F3,92,DD,77 1
— = az,er ,or, @85 [S9F21
237 DATA 9 s C8,FE.0B1,28.02.13.13 [CARAT I3 DATA S728.E [:D DE EC,2A., 3984
oo £8,13,C9,FE,B3,C 113,13,2DAD (66701 T3 JEC.BD,ES,11,17,@ [21cca
228 DATA Q,Ea &E, 2,F3,92,DD, 2815 4 DATA 9730,EC,ED, 0,19,22,4458 [S@S5C
229 DATA 93EG.0D,55.09.C @3,0D.5C .04 2 £pecel I35 DATA 9738, op,7€,@0,CD, 0E, BC, 44 51
D,56,05,0 04,2994 L[EEAA - 'E1,22,EC.BD,CY 54 [3C3A1
23@ DATA 93FB,C D,C8,BB,3E,01, 73E 3 I35 DATA 974@, \FE,82,C0,5B24 [
239 paia 53F@,.Cp,De,BB,3E, 81, D ss et 1 [@B2F&] 334 AT 974,11,00,C0,0D,4€,02,0D, 45, 48FC3
e \BD.7E.B0.C BC,44B2 [E44 3 48,03,60,59,36 1ED4 [C&SC)
232 DATA 94@8.C0,S9. D.FC.BE, IE.00,7 41 338 DATA 9750,@3,13.EB, 139 53 1A,82,17
233 9. BC.CY,00, 80 (102C3 @3, 13,EB,BE,E FA [ESBC]
IZ DATA 7408,080,00,00, 23,00, 00, 5808 339 DATA 9758,C4 VEB,CC,76,97,17D3
233 DATA 9410,00,00, 100,00 ,F9,06,F0, D8, 85 LF858] T4@ DATA 9750, 191.97.AF B2, B3.20.E9,59A5 [ 2DEE]
235 DATA 9418, Bﬂ op,920,02,20,00, ﬂﬂtamgg [BAZBI T41 DATA '??é.B'éﬁ'é?'DD'SE'BZ DD Ss @z [FSCE]
s JAF JED,52,E +DD,56,83,37CB [CBA2]
336 DATA 9420 388’91 10018 20 LB 1D 2182 [DA8) A TaTa i e de rERi D fO I N OF
e, 8,91 .FE,@ 21A3 [DA7E] B @, 66.01.73.23.72.C9.F5. 2B, BD [AABE]
237 DATA 9428,CE,1 2,C8,C8,2a, 343 DATA 9778, v73, .?y.ce FS,@B,3E
23 B,FE.B1, 12A,3@4C  [4DC&) 3 7E.FE.7F .2B.0F .AF .B2.B3. 45 [3D4al
338 DATA 7438, 1B,C9, CB,CB,2A,CE, 7963 44 DATA 9750,28, +AF ,B2,B3, 0EF
339 paTa 9438 ca“q'z“'t“' CO.CRr2fvEn; Thes TOFIED 345 DATA © @A, 04, EB, BE,EB, 20,04, [A142]
- . J7SE  [449A] 7688,34,13,18 4,1F&B [C3CAL
S Do A8, 7000, 57,9, 0D 20,4588 e s T T 'CB FE,B3,F1,165
Za1 DATA 9449, 0,70, 25,E6.07,00,7 [54D4] 347 DATA S +7E,FE, 7F ,C8, AF,B2, 7 [&5Bs]
sS40 £&4,08,47,09, C,5088 [&S6E - 798,C8, 1A,EB B3,4581B [S34C
242 DATA 9459,94.D CB,01,DC,IE, £5AA . 348 DATA 7A@, 123 ,BE , 2B EB,C8, 799 2
24 DATA 7458,ec, EE-ES-+A.BC 94’2855 & [CBES] 349 DATA 9748 1AL 82, 34,13,05, 19.EALFEL0BLZ [ 76783
s DTy Darar et i Bl s BE 94 AF [ED. a4 [EFSO) *5@ DATA 97 ;81,C0,11,88,C0,DD,4E , 88 Boz L7670]
245 DATA 94&5" +E1,D1,C9,C8,a9 38C3 [38FA) I51 DAT B@, DD, 66,@1 , A€, 23 .CB. 79, .3708 [A3SA]
=2 CD.32)94.cn! \3@,06,01EA [5A A 97B8,CC,CS.97.F1.C4. s 77 FS;71FS L
24& DATA 947@,ED, £D.82,94.D5,E5, 735F 7E1 =3 DATA SeR o e e e Cos T e e t5501
- ' =1 7 L[4450
247 DATA 9478.9a SB,@C,98,13,ED,53,0C, 4B06 CREns1 353 DATA 9?:3’32‘93' \EF,C9,8C, 7€, 12, 79A4 A
288 DATA ?45&‘ 1-.“134 P4 ,AF ,ED,52 'E. b LBE9BE] IS4 DATA 97 13,23,8D0,2@,F9,C?, ?9. ¥ CF1DC]
245 DATA 2488, Dl CcC9,ES, :'r_‘ E&. 38, 2,E1,4FC9? [SDBE&) 355 pa D@, 7F ,4F , 7E, ,2 128 D&6,0628 [9C88)
vC3: k9. 1C, 47,CB, 4635 [ TA 97D8,23,C 10D’ 2@  FB, 2257
258 DATA 949@, g# ! S,89,21,E0,9A, 1DE 12CC] 354 DATA 9 7 C3,18,98,00,20,00, ]
251 DATA 7476,47, S AR LY Tk Pl ATEY rines 357 7E0,00,00, 98,20, 00, 00 ZEDD  [4ASC]
: €1 [1DC 357 DATA 97ES,00,00 129,00,00,00,00,0000 [7452
252 paTa 9 AB,77,C913A,19,9 i 61 35 ,89,002,00,08,00 1
e 480, 1B, 4,47,7C2B [ 8 DATA F7FB s .22,00,00,20,00,2000
<53 DATA @ ZA, 1 4 ,4F , 74,02 ' PeBA] ,@a,00,80,28 00 22’ 00" [F9&4
254 pata ngg ?ﬁ 25 Tg 32 38 95'35 3? geex Eé%gﬁ; %23 gg;g e7re.g?:gg:ae.aa:gg:aa:aavggvuﬂgg Eaﬁsag
35= DATA 94BS.47.3A. 4,C9,3A,19,94,3C2 361 DATA 9600, 21,089,958, 21,17 ,98,C3, » 0 EB&AT
34, 1A,94,aF : 3C26 [2774] 9808, BC,0E £3'16 08" ,D1,105F [D@IC
354 DATA SMOE A, ea.57.0C.2 S 362 DATA 981052, 1C3l1B.98.48.41,40D9 -
257 DATA 94CS ac‘SF »@C,0A,57,BC,0A, &F , 109 o X% BATA 9010 oeoa aa ch o na e o8, £ 3
79.32.1A,9 ' 3 COF9A) = 15,00,00 €D ,00,0@,3574 [D4FO]
258 DATA 94D@.BE, 4,C9,CD,89, 1FB7 Z64 DATA 9820 »0®,CD,0B,BC,22,4C,0E7
D@, FE, 20, [B&4CA 1 +?7,CD,11,BC 122,4€,8670 21
5S¢ DATA F4DE.DD.7 ce,c1,C?,F5,7@ 365 DATA 9828, 411,BC,32,48E,99,21,77
= ,7E.®B,CD,AS 23 [28EA] SF,9%,3D, 28,09 gl 9E [3I1A41
258 DATA F4ED.9A.CD.S3. BC. faﬁmll 'E@.7AD& S&6 DATA 9830, ,09,21,57,99,8C1
2& ,?A,CD,53,5C, 24 1E@, 7 [293A1 3 3e,3D,28,83,21,43, »79,8C1B  [3@87A1
&1 DATA 94ES.28.@D.FE.@1. ,C8,%1,B7,7C85 [DD &7 DATA 9838,00,1 9%,01,88, 1786
262 DATA 94F@,C8,9 JFE BT C4,1E, 95, 5 0FD8  LoBES] 368 DATA 984 1,4F ,59,ED,B,ED, 73, CFFFA)
5 ’ 5 BEB] 3 @, 4E 79, 3A L 4E , 99 @931 [53B4]
243 DATA 94F8 ?E|04I.‘FE‘B! fCC.deQS'QD'm? [g? &% DATA 9848 ,CE 'm'l v v ga?}FE 21,15C?
Sih PATA S=0e o) +CD,2C,BC,47,0D, 7E , 2058 e 370 DATA 985@,CD, 187,32,46,99,0E,8D, 7585 L1@CA]
263 DATA 9502,@2,CD, 2C,BC,57,21,E0, 94, 36 [4B1&3 371 DATA 9856.3E.02.CD AD. $§'°°-37'9? 7813 CACBE
268 DATA ?513'77'-7 +A4E 7R ,A8,B1,AT AQAE1E fg[:nc: 372 DATA 9860, E,@02,CD, 3E7F C 3
2 2 7DA] 55,99, 24, z,0804 [4ABE
2Ly DALA ORIn e anlamasta el Qb B0 35 373 DATA 9848, 4AC,99,7C F&,C0 ]
189 ,3E,085,F +046,00,3548  [F&DSI 167186, 1D ﬂs 1154 [A2Z8C
558 DATA 9520,98,11 EQ.94. 1,C%,21,00,58FBE  [SF 373 DATA 9870,32,45, 120,05, 3E, 78, I0EQ 3
559 DATA 95¢B'n3’}t'59-°“v9ﬁ-ﬁa,1, peiimiZ Cé&1 375 DATA 9878.3A, 45,99,88,C5,CD,C2,98, 1720 L[1D2A)
269 DATA 9528,28,77,2B,77,28,77,25,77,0AFS L 376 DATA 7880, 11,00, Z; IFE182.CC,C2,198,107C (SiFa3
571 DATA o53g’ 5 20.F3.C9.21 00,98, 11, [SBAS] 377 DATA 9888 11, A7 ED,S2,7C.F 7C L[S1F@l
.FB,9H,3E.BB.EB,23:46:23'éEg§ 535201 378 DATA nga‘§E'3C-23 ,BB.11,B0,3F, 13 ??35 [25AA]
. 26081 379 DATA F&,FB,&7,0€E,@A,CD,37, 1B [@D8a]
9698, 99 ,0E,@D,CD, 37 , 79 E5, 3E S [CEE4)
JES,ZE, 4058 [6EDS)
e s A
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Schneider Listing des Monats

Z8@ DATA 98AD,42,CD,1E,EF,C2,47,9%,E1,1CEF ragzz2l 4@7 DATA $978,40,01,05,1E,41,87,18,352,2348 [EL1DE]
381 DATA 98A8,C1,10,C0,3E,@83,21,78,99,7FB5 [AB&A] 4p8 DATA 998@,85,15,41,0C,1B,32,00,00,0CEQ [AS12]
=82 DATA 98ED,4E,23,04,00,09,3D,28,F8,2F03 [994C] 42% DATA SENDE# [BFCE]
383 DATA 9BEBB,44,23,4E,23,CD,37,99,10,27A6 [I580] 410 adr=%9000:zeile=104 [997a1
=84 DATA 9BCO.F%,C9,ES,21,78,97,3A,4E,51AE [ADE&] 411 MEMORY adr-1 (Feaa]
i85 paTA 98CB,59,FE,02,28,085,4E,23,086,7090 (72601 412 READ d# [BOF&]
784 ATA 98D8,00,89,.CD,EB8,78,E1,3A,4E,171E  [FADA] 413 IF d#="#ENDE#"THEN 42& [419461

ATA 78D8.97.FE,02,06,28,28,82,86,72C2 [3768] 414 pr=0 t7e1@a1
%88 DATA 9BE®,50,C5,ES,11,47,99,3E,07,05D7 [CDBC] 415 FDR i=1 TO B [BF&&L]
389 DATA YBEB,ED,AQ,2B,01,20,08,09,30,5BF2 [BC741 416 READ a%:a=VAL ("L'+ad) TA344]
I9p9 DATA 98F0,0A,01,50,C0,09,47,7C,E6,@820A L7ESE] 417 FPOKE adr,a:adr=adr+l [EB2a]
591 DATA 98FB,C7,47,78,3D,20,EA,21,4F,7435 [13AE] 418 pr=pr#2:;IF pr>&5535 THEN pr=pr-&5535 [EBAB]
392 DATA 99@0,99,30,46,79,47,05,11,567,4639 L[BR44] 419 pr=UNT (pr)XOR a:IF pr<@ THEN pr=pr+&553
393 DATA 99@8,9%,06,87,1A,13,A6,FE,01,4FBD  [DAAE] & _ [ABEB]
Z94 DATA 991@,3F,CH,11,1@,F6,3A,65,79,2968 L[ABY41] 428 NEXT i [B@FC]
95 DATA 9918.Al,4F,CD,37,59,3A,4E,97,50B5 [580@1 421 READ pré:pr2=VAL("%"+pr¥):IF pr2¢@ THEN
<94 DATA 992@,A7,CC,37,99,C1,23,1@,DD,6989 [B@BO] pr2=pr2+55534 tc2esl
397 DATA 9928.E1,C1,7C,E&,FB,4F,23,70,47E4  C[FCOZ] 422 IF pr<>pr2 THEN 425 CBACZ2)
198 DATA 993@8,E4,@7,B1,47,10,AB,C9,77,6157 [2068]1 423 zeile=zeile+l LA4D8]
399 DATA 9938.CD,2E,BD,DB,CS,E5,3E,42,73E2 [SF2CI 424 GOTO 412 [RES4]
43® DATA 9940,CD,1E,BB,E1,C1,28,FA,ED,7FD5 22741 425 PRINT"Fruefsummenfehler in Zeile";zeile
491 DATA 9948,7B,4E,99,CF,76,06,02,80,3AAC [42941 1 STOP C11FAl
4G22 DATA 995@,4{5,2@.32,“8,@4.32,01‘83,2ﬁ2ﬁ LAZAE] 424 SAVE "qraphe;:t.bi.n",b,&?ﬂﬂ@.&??ﬂ: END [@S4E]
40T DATA 9958,4@,20,19,08,04,02,01,88,2022 [DFE2]
A BT o 55 ba 00 . ba e b iatar [7bo0)

TA &8 4 ' " 20, +FB,BF ;@1 LY

404 DATA 997@,04,1B,4C,40,01,04,1B,48,0925 [F312] Listing 2. Happy-Paintex, RSX-Befehlserweiterung (Schluf)
L T L e e L] r[A4B801 173 DATA 9EZB,00,FC,04,06,04,FC,00,00,3C3I0 [3C44]
181 ‘% ICONS.DAT - DATA-Lader von ‘CPC' %  L[3784] 174 DATA 9E3@,@1,01,01,01,01,01,01,00,00FE [EFAA]
(B2 " SAsssm AR RE R RN R RN R RPN f1Cceal i b BHTQ 9E38,680,80,90,00,80,80,80,00,7F00 [ADAZ]
10E * LDER& ] 76 DATA 9E40,PA, 1F,00,02,08,08,08,08,073I8 [BBEE]
104 DATA 9CBB,FF ,FF,FF,FF ,FF,FF,FF,FF 55585 [A714] 177 DATA 9E42,00,F8,00,08,00,08,08,10,3E20 (38FO]
105 DATA 9COE,S55,AA,55,AA,55,AA,55,A0,0000 [B4A0)] 178 DATA 9ES@,@8,40,20,10,08,04,02,00,1154 [EIAZ]
1@4 DATA 9C1@,55,55,55,95,55,55,55,55,3333 [ABEC) 179 DATA 9E%H,10,20,20,40,40,00,00,00,0200 [(3C62]
1@7 DATA 9C18,00,FF,00,FF,@0,FF,00,FF,332% [58BE] 1B@ DATA 9E4D,00,0F ,04,02,01,00,01,06,834C [(S56C6)
188 DATA 9C20,%3,32,CC,CC,35,33,C0C,CC,0008 [759A1] 181 DATA 9E&B,.Q@0,FE,Q02,04,04,88,88,10,3C80 [7240]
189 DATA 9C28,99,CC,6b6,3%,99,00,44,32,7777 [78AC] 162 DATA 9E70,18,40,70,10,08,04,02,008,1154 [21A2]
110 DATA FC3I0,60,4F,6F ,60,06,F6,F6,06,2222 [CP4E] 183 DATA 9E78,10@,20,20,00,00,00,00,00,0400 [FA70]
111 DATA FCIB,bb,375,33,66,56,33,33,66,3C3C L[28201 184 DATA FEBQ@,0Q,04,04,04,44,24,14,0C,0354 [BSCE]
112 DATA 9CAD,0B,77,77,77,00,77,77,77,1515 [AZF4] 185 DATA 9ERE,00,00,00,00,00,00,18,40,005@ ([(298C]
11 DATA 9CA8,EF,00,FE,FE,FE,BQ,EF EF 6161 [A2&6] 1686 DATA FEY0,05,06,07,10,20,40,80,00,0228 (7261
114 DATA SCS@,44,55,11,55,44,55,11,55,3533 [HCCA] 187 DATA 9E%8,E80,00,80,50,18,06,00,00,55D8 [6AB2]
115 DATA 9CS8,22,77,22,00,88,0D,88,00,BEA4 [A25C] 1868 DATA YEAR,AR,00,0E,0C,12,21,7F,21,01CE [AS54]
114 DATA 9C60,55,AA,AA,55,55,A0,AA,55,1111 [CDAB] 189 DATA 9EAB,11,44,68A,20,11,04,81,00,085A [F736]
117 DATA 9C&4B,5%,00,55,00,55,00,55,00,2222 (ABEZ) 198 DATA SEB®,27,25,25,25,27,21,7F,@0,1D72 ([FF2A]
118 DATA 9C7@,20,20,50,8F ,02,02,05,F8,1A1A [BAZA] 191 DATA 9ERB,00,00,00,00,00,00,50,00,0100 ([(7784]
119 DATA 9C78,9%,24,42,99,97,42,24,99,4141 [FC2C] 192 DATA 9ECO,00,00,01,82,04,08,11,22,0000 (7D781
12@ DATA 9CBQ,FF,B1,81,81,81,81,81,FF,4001 ([BC&@) 193 DATA YECE,00,00,00,80,40,3C,1E,8E,0B42 [1956]
121 DATA %CE8,FF,FF,FF ,FF,FF,FF,FF,FF,S555 [CAZ4] 194 DATA PED@,44,88,44,22,11,0A,04,00,0A08 (53141
122 DATA 9C%@,3C,7E,FF,FF,FF,FF,7E,3C,1554 [4286) 195 DATA 9EDB,56,26,44,84,04,00,04,04,2265C L[711E]
127 DATA 9C98,40,FQ,FQ,FD,FO,FO,FO,6@,18C8 [BAAA] 194 DATA SEEQ,00,00,00,73,40,00,00,40,0578 [32AE)
124 DATA SCAD,00,00,00,8F,1F,18,18,18,0048 [14EC] 197 DATA 9EEA,00,00,00,CE,0Z2,00,00,02,0CF2 [1132]
125 DATA SCAS,00,00,00,F0,F8,18,18,18,0888 [2934] 198 DATA EF@,40,00,00,40,73,00,00,00,2798 [4CDR]
124 DATA 9CBD,18,16,18,1F,0F ,00,00,00,0888 [4F1A] 199 DATA 9EFD,02,00,00,02,CE,00,00,00,0750 [(29FA]
127 DATA 9CPB8,18,18,18,FE8,F0,00,00,00,2100 [3E 200 DATA 9FOQ@,00,0F ,10,20,47,49,4%,4C,0072 [4EEE)
128 DATA 9CCO,18,18,168,1F,1F,18,18,18,0840 [(5B40] @1 DATA 9F08,00,00,80,40,20,24,24,A8, 155C [5506]
129 DATA 9CCE,00,00,00,FF,FF,18,18,16,0848 [@37@] 2 DATA 9Fi@,20,10,0F ,00,00,00,00,00,15EQ [ECIC]
1I@ DATA 9CD@,18,18,18,FF,FF,00,00,00,0108 [374C) 203 DATA 9F18,40,E@,7@,%8,1C,0E,04,00,1550 [SBAC]
1T1 DATA 9CDB,18,18,18,F8,F8,18,18,18,0108 (FBSC] 204 DATA 9F20,00,7F ,40,4E ,44 ,5F 47,40, 1088 [7A6A]
152 DATA 9CE@®,\B8,18,18,18,18,18,18,18,0808 [BF@A] 20% DATA 9F28,@0,D@,4A,44,4E,40 ,FE,02,5BAE [BEBC]
133 DATA 9CEB,00,00,00,FF,FF,00,00,00,0008 [FB3C) 204 DATA 9F3@,52,7E,02,02,02,02,03,00,36FE (00041
1%4 DATA 9CF@,18,18,18,FF,FF,18,18,18,0140 [BEA&)] 207 DATA 9F38,72,22,FA,22,52,8A,FE,00,2DA4 (BAAE]
135 DATA 9CFB,80,C0,E0,FO,FB,E0,BA,18,4638 [FACB] 208 DATA 9F4@,55,80,1E,8C,3F BC,13,A2,02CC [5AB2]
134 DATA GDOA,FC,bb,66,7C&C,66,E6,00,6FB4  [DADA] 209 DATA 9F48,40,10,4A,06,4E,80,FF,01,2EAF  [5AAB]
137 DATA 9008, 3F ,h&,bb,3E,T6,64,67,00,089C6 L[7566] 210 DATA 9FS0,02,AR,02,02,02,02,02,03,2BFF [571C]
178 DATA 9D10,00,Es,bb,60,7C,66,46,FC,31CB8 [IDBA4A] 211 DATA 9F%8,79,31,FD,21,49,85,01,FF,2CD1 ([@CB2]
139 DATA 9D18,00,57,bb,34,3E,66,66,3F ,16FB  L[6EB6] 212 DATA 9F40,00,7F ,40,5E,62,02,02,02,11F7E [(BEBL]
140 DATA 9D20,00,66,7F ,19,09,7F,7F ,41,16FB [CFBA] 217 DATA 9F48,00,FC,@4,F4,68C,80,80,80,3720 [DASE]
141 DATA 9D28,00,44,FE,98,90,FE,FE,82,09C6 [45EC] 214 DATA 9F70,02,02,02,02,02,04,07,00,01EE [93C6]
142 DATA 9D030,41,7F,7F,@9,19,7F ,66,00,31C8 [176E] 21% DATA 9F78,60,80,80,80,80,40,C0,00,7C8@ [9C1A]
}23 BATA D38,82,FE,FE,%0,98,FE,46,00,6FB4  [F112] 216 DATA 9FG0,00,00,20,7F,20,20,20,20,021@ (EDAG]

ATA FDADFC,bb,bb,70,6C,46,E6,00,5FB4 [12DA] 217 DATA 9F68,00,00,08,FC,04,04,04,04,0FFC [SDAE]
14% DATA 9D48,30,28,28,30,28,28,28,00,1580 [2CF2) 218 DATA 9F9@,20,20,20,7%F,00,00,00,00,1FF@ [F7EA]
144 DATA 9D50,00,00,FC,46,7C,E6,00,00,1998 (29501 219 DATA 9F98,04,04,04,FE,04,00,00,00,0C40 L[E308]
147 DATA D58 ,00,00,%0,268,30,28,00,00,05A0 (@BBE] 220 DATA 9FAG,P0,00,20,7F ,2A,35,2A,35,8215 (AABE]
148 DATA 9D&O,00,08,08,18,18,3E,3E,7E,02BA [3872]1 221 DATA 9FA0,00,00,00,FC,AC,54,AC,54,0AFC [BDEA]
149 DATA 9D&8,00,10,10,18,18,7C,7C,7E,B636 (4744) 222 DATA 9FBD,2A,75,24,3F ,00,00,00,00, 1EFO  [A7481
150 DATA 9D70,7E,3E,5E,18,18,08,08,00,3430 [DA34) sgz DATA 9FBD,AC,%4,AC,FE,04,00,00,00,5740 L[Q490]
151 DATA 9D78,7E,7C,7C,18,18,10,10,00,2EA0 [FF&A] 4 DATA 9FCD,00,00,00,07,168,20,40,40,00F0 [S4C01
152 DATA 9DBO,FF,B0,60,60,81,83,87,8F 4005 [&562) 22% DATA 9FCE,00,00,00,E0,18,04,02,02,08ED6 L[7FIC]
153 DATA 9DB8,FF,01,01,B1,C1,E1,F1,F?,7367 L[AFBA) 226 DATA 9FD@,20,18,07,00,00,00,00,00,15E0 [4CC21
154 DATA 9D9@,9F,B83,83,83,83,680,80,FF,70F7 [9CA2] 227 DATA 9FD8,04,168,EQ,00,00,00,00,00,1800 [4BCE]
195 DATA 9D%8,FD,E1,E1,E1,E1,01,@1,FF,5301 [BFDO] 228 DATA 9FEQ,00,00,00,87,1A,35,56A,55,00F5 (EB26]
156 DATA 9DAD,FF,B0,80,8%,83,83,83,9F,403D [@BA4] 229 DATA 9FEB,00,00,00,EQ,88,54,AA,546,0892 [B282]
157 DATA 9DAB,FF,®1,01,E1,E1,E1,E1,FD,7443 LASFL] 278 DATA 9FF@,2A,1D,07,00,00,00,00,00,1208 L[4CES]
158 DATA SDBO,BF,87,8%3,81,80,680,80,FF,79CF [(DBE2] 231 DATA 9FF8,AC,%8,EQ,00,00,00,00,00,5C00 L[AFZE]
1% DATA 9DBB,F9,F1,E1,C1,01,01,01,FF,%01 ([@6BA] 232 DATA ADOQ,20,20,4D,75,7%,74,65,72,1400 [9FCB]
16@ DATA 9DC@,FF,E0,80,60,81,85,87,8F A@05 [7D761 277 DATA ADBE,ZA,20,20,20,20,20,20,20,12E8 L[L0A2)
161 DATA 9DC8,FF,01,01,81,81,81,F%9,F7,70F7 [BCC2] 274 DATA AB1G,20,20,20,20,20,20,20,20,1FEB [FCTA]
162 DATA SDD@,%F ,8F ,B87,83,61,80,80,FF,7367 L[B7C61 235 DATA ADLB,20,20,20,208,4F,70,74,69,1D39 [CIFC]
163 DATA 9DDB,F9,F9,F9,81,81,81,81,FF,53501 [F9CE] 274 DATA AB20, 6F 4E ,45,6E ,3A,@0D,20,74,2770 [F378]
164 DATA SDE@,FF,B0,80,81,81,81,9F,9F,4030 (C4Cel 237 DATA A28, %0 ,9D,99,9D,9D,%99,9D,9D,7418 [121A]
145 DATA SDEB,FF,01,01,01,81,C1,E1,F1,79CF [@4aDC] 238 DATA AB3A,57,9D,%D,99,9D,9D,99,7D,74C3 [C102]
1646 DATA 9DF@,SF,%F,9F,81,81,81,80,FF,744% [1BEB] 2%% DATA AB38,9D,99,9D,9D,97,9D,9D,95,75A3 [&506]
167 DATA 9DFB,F%,F1,E1,C1,81,01,01,FF,5401 [7ACA] 240 DATA ADAD,20,%4,9D,%D,9D,%D,90,90,284F [AEDC]
168 DATA 9EBD,00,00,00,00,00,01,02,04,0004 [BFSC] 241 DATA ABAB,9D,9D,9D,%D,95,@D,20,9C,77F0 [@FEA]
169 DATA SEGA,BH,10,28,54,00,04,08,10,0000 [B5CC] 242 DATA ADS@,EB0,008,9C,81,081,9C,82,82,7C6E [&76E]
170 DATA 9E10,08,10,28,25,22,3C,00,00,0500 [D2ID2] 243 DATA ABS8,9C,H%,83,9C,04,84,9C,85,70ED [FFEB]
171 DATA 9E18,20,40,00,00,00,00,00,00,1008 L[486A1 244 DATA AD6A,BS,9C,B6,86,9C,87,87,9C,7A4E [B2C4]
172 DATA PEZ0,00,%F ,20,60,40,7F ,40,3F ,0F83  [E744] 54% DATA ABLS,20,9C,20,20,20,%3,61,76,31F8 [89241

246 DATA AP70,45,20,20,20,%C,0D,20,9C,3888 ([1828]
247 DATA AB78,00,8@,9C,81,81,9C,082,082,7C46E [SABC]

Listing 3. Hier werden die Icons definiext 248 DATA AGBA,5C,83,83,9C,084,84,9C,B5,70ED [76B81
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Listing des Monats Schneider

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
S DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA A
DATA
<20 DATA
321 DATA
=22 DATA

- e s e e
CASEAN-8

LA A LA A A

b |

ABBE,BS,9C,86,86,9C,87,87,9C, 7A4E
ABS@,20,98,9D,50,9D 9D, 9D, D , 2B4B
ABYE, 9D, 9D, 9D, 5D, 9B, @D, 20, 96, 7784
A@AB.FD, %D, 9E 9D, 9D, 9E .90, 9D . 7AE7
ABAB, 9E , 9D, 9D, GE » 9D . 9D . 9E , 9D, 753D
AGER, 5D, 9E,9D,9D,9E,9D,9D, 9B, 7455
ABBE, 20, 3, 20,20, 20, 4C, &F y&1 1 T18F
ABC@, 64,208,208 ,20,9C, @D, 20 ,9C , 3808
ABCE.B8.,88,5C, 89,689 ,9C 84,84, 7AB6
ABD®, 5C , 8B, 8B, 7C, BC,8C.5C. 8D . 7385
ABDE, 8D, 9C,BE,8E , 9C, BF , BF , 9C, 7FFE
ARE®, 28,98, 9D,5D, 9D ,9D.9D, 9D, 2B4E
ABEB, 9D, 9D, 9D, 9D, 95, @D, 20, 9C , 7780
ADF@,8B,88,9C, 89,89, 9C .00, BA. 7AB6
AREB, 9C , BB, BB, 9C , BC » BC s 9C , BD , 7385
ALOD, 8D, 9C . BE ,BE , 9C + BF +BF | 9C . 7FFE
A188,20,9C, 20,20, 43,61, 74,61 3215
AL1®,6C,6F 167,20, 5C 8D, 20, 96 | 2722
A118,90, 90, 9A,9D, 9D ,9A,7D, 90,7477
9A,9D,9D,9A,9D,9D,94,90 7775

niza 9D, 949D, 9D, A, 9D, 9D, 97,7579
A130,20.,98.9D,9D. 90,90 .90 9D | 2BAE
A138,5D, 9D, 9D, %D ,%B 0D, 20, 2@, 773C
A14B157 65,7268, 70, 65,75 &7 . SBF9
A148,7A, 20, 20,20, 20, 20,20, 28, 1260
ALS@,20,20,20,20,20, 20,20, 20, IFEQ
A158,20,9C, 20,20, 20, 43, 4C, 65, 3181
A160,61,72,20,20,9C, @D, 20,94 , 2E0D
Al48,90,9D,99,9D,9D,99,5D,9D, 741B
AL7@,99,9D 190,99 . 9D, 9D .99 9D 7603
A178,90, 99,90, 9D, 99,90, 9D 95, 7543
ALEA,20,98,9D.9D,9D, 9D, 9D 9D, 2B4B
ALB8, 9D, 7D, 9D, 9D, 950D, 2@, 9C . 7760
A19@,C0@.C1,9C,C4,C5,9C.CO.CT, 4AB1
ALFE,9C,CC LD, 9C, DBL D | 9C , D4 » 6748
ALAB, DS, 5C,DB,D?,9C.DC DD, 9C . SDAG
ALAG, 20, 9C, 2@, 20, 28 4D, &F + 64 | S10E
ALED, 45,20, 20,20, 9C 0D, 20, 9C I8
ALBB,C2,0%,9C,Ch,C7 ,9C \CA,CB) ABS7
ALCA, 9C,CE,CF ,9C, D2, D3.5C. Db, 6592
A1CE,D7,9C,DA,DB, 9C,DE, DF , 9C , SCCA
A1DD,20,78,90,9D,9D,90 %D, 9D | 2648
A1D8,%D,%D,9D,9D,9E, @D, 20, 78 , 7764
A1ED, 9D,9D, 9E, 9D, 9D, FE , 7D, 9D, 74E7
ALEH,9E, 9D, 9D, 9E,9D, 9D, 9E , 9D 753D
AlF@,9D,%E,9D, 7D, WE QD 9D, QB 7455
ALFB, 20, 9C, 20, 40 &F 1 797374 SSAE
AZDD, 69, 63 &8 Zﬂ QC ﬂD,EB 9C.¢?“B
AZBB,EBLE 1,70, E4 ES TC BB ET ) S1EL
A21@,9C,EC,ED,9C,F@ F1.9C F4,44E8
AZ1B,FS,9C.FA,FT,9C s FCIFD9C , 4Bbé
A220,208,98,7D,90,9D,90,9D.9D | 2BAR
AZ28, 9D, 7D, 9D, 9D, 9B 0D ) 20, 9C . 7760
A23B,E2,E3,9C Eb E7 . 9C En JEB, 5057
A238,9C ,EE,EF ,9C,F2,F3,9C \Fé 6432
AZAR,F7 ,9C FAFB.9C FE F.?E TAABA
AZA8, 20, 9C , 20, 20, 204 45, 4E 1 &4 | S1AC
AZSE 65,20, 20,20, 9C @D, 20 . 96 | 3882
AZ258,9D,9D0, 7A, 9D, 9D, 90 , 9D, 9D, 7477
AZER.FA, %D, 9D, A, 9D 70 FA. 9D | 7775
AZ6B, 9D, 9A, 9D, 9D, %A, 9D 90 |97 . 7579
AZ7@,2@,98,9D,9D, 9D, 70,70, 9D, 2B4B
A278,9D,9D, 9D, 90, 90,00 20 20, 7730
AZBD , 44.:&.65 &8 ﬂ5 &E 3A|£B.J664
AZBB,20, 20, 20, 50, 55, &E , TA ) 28, 1BCA
AZT@, 20,50, 61,7045, 70 50, 20 . BD94
A298,20,9C , 20,48, 61,72, b8 63 . I5EB
AZAB,6F 701,79, 20, 7C 0D . 20, 94 . 2200
AZ2AB,9D,99,9D, 99 eD,9%,.9D, 9 v 7 9D3
AZBR, 20,20, 20,20, B0 D:.zﬁ 20,1924
AZBE, 20, 20, 20, B0, Bl 20, 20, 20, 1268
AZCE, 20,78, 9D,90, 909D 9D 7D, 2848
AZCA, 90,90, 9D, 7D, 95, QD | 20 9C | 7760
AZDA RB L RE.WC ﬁl 9C,AS,7C, bC"?

[BBE41
[35041]
[3BE@]
[@7641
C1E7@1
[DB421
[7ASA]
[SE3@]
[641B]
LAF36]
[FCCZ]
[S51E]
C[DC@8]
[A7@4]
LEE42]
(70841
[1B8D41]
[7152]
[BB34]
[FB2&1]
[es281
C1DFE]
[&8D@1
[CALA]
[BZB4]
LB7AC]
L?D121]
[CDRE]
C112C1
[CE141]
[7218]
CDABAT
CEEF41
(eABR]
[76461]
[44981
[33&6]
[D5481
[AI&641
[CEALD
L7CFE]
[3424]
C?AQD1
L7874]
[?162]
[B454]
CD1B41]
LE@5A ]
CABZ01
[F?&@7
[Z2CBE]
[1BF21
LA44DC]
[FD1A]
[913E1]
[S7A2]
LAF2ZE]
[ZBFC]
[I536]
[I6261]
[1228]
LFSFE]
L&CD@T
[75201
[7B221]
[ROF4]
[33421]
[F15AT
C171@1
L7BD@1
LFFEA4]
[B&LED
LABAZ]
LECF&]

334

Iarz

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

356 DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

S DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

A2D8,2a,2@,2e,26,B2,B3,20,28,153C
AZEQ, 20 za,zn.az B3,20,20,20, 1258
AZES, 20, 9C, 20,20, 4D, 75, 73, 74 | 322E
AZFQ,&5,72,20,20,9C,0D . 20,98, 200C
A2F8,9D,9E,%D,9E,9D, 9E,9D, 98, 7471
A30D, 20,20, BB, B9 ,PE 02,20, 20, 0488
A3@8,0F 90, BC ,ED 20 , B , BY , OF , 19CC
A310,03,20,20,0E,00,EC,BD , 20, PECA
AZ18,20,94,9D,9D,9D,9D 9D 9D, 28CE
AZ2@,9D,9D,9D,90,97,0D,20,9C. 7760
AS2E, A4, 90 Ab . TC s AS ., TC L A7 L IC , GEBA

330,20,20,BA,BE,OE .02, 20,20 . 84ES

A378, 0E , @0, BE , BF 20, BA , BE , OF , 1940

&
A340,03,20, 2B,BE.DB,BE.EF 20, 1RECS

A34E 20 ?4 fD,%D,%D,9D,%D 90,2943
AZSA, ?D 99 %D,90, 95 @b, Zﬂ 98,77F4

A3S8,9D,9E,9D,9E,9D,9E,9D,98,7471
AZ6@,20,20,20,20,54,85,20.20, 1914
AZ46E, 20 2u.2n B4,B5,20,20,20, 1208
AZ70,20,9C, 20,58, 75,72, 75,465, SA4F
A378, 43,68, 20,20, 9C ., 0D 20, 9C , 2948
ASB@,AB,FC, A TC AT FC 1 AB.9C 6972
ASBE, 20,20 ,20,20,B6 . B7 .20, 20, 1980
A350,2@,20,20, B4 B7,20,20, 20, 1238

A ﬁSQE.EB‘QE,ZH 7A,75,4D,20 42,3&BE

ASAD, 6, 4C 64,20 ,9C @D, 20,96, 2502
ASAB, 9D, 9A, 9D, 9A 9D\ 9A . 9D 97 | 752D
AZB,20,20,20,20,20,28, 20,20, 1FEQ
AZBE, 20,20, 20, 20, 20 , 20, 20, 28, 1FED
AIC@,2@,96,9D,5D 2D 9D .90 5D | 28CE
A3C8, 5D, 9D,9D,9D,97,@D, B8, B, 76F5
AZD@, 20,20, BC,BD 20 .20.20 .20 | 3580
ATDE, BE, B, 20,20, BC,BD , 20, 2@, 7534
AZE@, BB, B9, 20,20, BC,BD, 20,20, 7534
AZEB, B8, 09,20, 20, BC ,BD, 20,20, 7534
ATF@, 18,20,20,20,20, 20,20, 18, 0308
A3IFE,@D,BA, BB, 20, 20, BE , BF , 20, 3FCé
A4D@, 20, 20,20 ,BA, BB, 20, 20 . BE . 1206
AA@E, BF , 20, 20, BA BB , 20 , 20 BE » 5D86
A410,BF ,20,20,BA, BB, 20,20 . BE . 5084
AA1B,BF 20,20, 18,20, 4D 45, 4E . 52F@
AA4Z0, 55,45, 18,80 ,AC. 20.20.AD . 301D
ABZA, 20 AC 20, AD 20 AC , 20 . AD | S6ED
A4TD 20 1AC,20,AD | 20, 16, 4D | 45 | SAGF
A438,20,18,0D,AE , 20,20, AF , 2@, 1 DBE
A44D,AE, 20, AF , 201 AE , 28| AF | 28 . ACHE
A44E, AE | 20, AF » 20, 18, AE s 55, 45, 49F7
A4S@ . 18, 00,00, 00,00, 00,00, 00 , OF 40
#ENDE #

adr=L5C00:zei le=104
MEMORY adr-1

READ

d¥

IF de="#ENDE*"THEN 388

r=a

FOR i=1 TD 8

READ
FOKE

af:a=VAL ("&"+af)
adr ,aiadr=adr+1

prepr42: [F pr 65525 THEN pr=pr-45535

gr-UNTtpr)KGR a:IF pr<@ THEN pr=pr+&4553

2 NEXT
G5 READ prE:pr2=VAL ("Lk"+pr#)c IF pr2<@ THEN

i

pr2=pr2+45554

IF prd>pr2 THEN 387
geilemzeiletl

GOTD %74

FRINT"Pruefsummenfehler in leile"jzeile
tSTOP

SAVE"icons.bin" b, %9C00, %860 END

Listing 3. Happy-Painter, Icon-Definition (Schluf)

[B&C4E]
(99721
[C2AB]
[EAEB]
[13B2]
L2AA2]
L4&CAD
CFBAE]
LFC9&1]
[(B304]
[FCE2]
[SS51E]
[IC74]
CFB52]
C1AZE]
CBD?C]

L08B4]
[LAZGAD

[32961]
[24DE]
[Ba16]
[e?7@l

[B5088)
[CAEC]
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Schneider Tips&Tricks

Ein Traum
wird wahr

, das alle Daten, Dateien
und Programme kopiert, ist der Traum jedes
Computerbesitzers. Mit »Disccopy« konnen
Sie sich diesen Traum erfiillen.

P rofessionelle Software hat fiir den Kaufer das Ar-

gernis, daB sie nicht kopiert werden kann. Wenn

das Programm bei der Bedienung versehentlich
zerstért oder geloscht wird, ist keine Sicherheitskopie
vorhanden, die anstelle des unbrauchbar gewordenen
Programmes benutzt werden kann. Aus diesem Grund
arbeiten viele Anwender nur ungern mit gekaufter Soft-
ware und wagen es nicht, mit den Programmen zu expe-
rimentieren.

Disccopy beendet die Furcht vor Bedienungsfehlern
bei teurer Software. Endlich kénnen Sie Thre Software,
die Sie immerhin einiges gekostet hat, auch verniinftig
nutzen und die Leistungsfahigkeit der Programme voll
ausschépfen. Mit Disccopy sind Sie in der Lage, von
(fast) allen kopiergeschiitzten Programmen problemlos
Arbeits- und Sicherheitskopien in beliebiger Anzahl
herzustellen. Disccopy kopiert wahlweise die komplette
Diskette oder einzelne Spuren. Der Kopierschutz des zu
duplizierenden Programms wird dabei nicht entfernt.

Das Programm l4uft auf allen drei CPC-Modellen und
ist filr den Zugriff auf das 3-Zoll-Laufwerk von Schneider
ausgelegt. 5%-Zoll-Laufwerke werden unterstiitzt, sofern
sie {iber die gleichen Hardware-Eigenschaften wie die
Schneider-Laufwerke verfiigen. Eine Zusammenarbeit
mit den Vortex-Laufwerken ist nicht moglich.

Wunder davern etwas léinger

Disccopy arbeitet meniigesteuert, das heift das Pro-
gramm erklért sich zum gréBten Teil selbst. Es wird mit
»run”disccopy « gestartet und nach einem Hinweis
{iber die strafrechtliche Verfolgung von Raubkopierern
kann zwischen den Funktionen ralte Daten lesens, sneue
Diskette kopieren« und »Catalog« gewéhlt werden. Die
Funktion »alte Daten einlesen« dient dazu, die bei einem
fritheren Kopiervorgang gewonnenen Systemdaten ei-
ner Diskette zu laden. Da die Suche nach den Systemda-
ten einer kompletten Diskette bis zu 50 Minuten dauert,
ist diese Funktion fiir den Anwender sehr hilfreich.
Wenn Sie die Funktion sneue Diskette kopieren« wéhlen,
fragt das Programm, mit wievielen Laufwerken gearbei-
tet werden soll. Darauf kénnen Sie zwischen »normale
Kopie« und »erweiterte Kopie« wihlen, Bei »normale Ko-
pie« werden die Spuren 0 bis 39 der Diskette auf 9 Sekto-

Disccopy
CPC 464/664/6128
Explora/CPC
Diskette
nur unter AMSDOS lauffahig

ren iiberpriift und rerweiterte Kopie« untersucht die
Spuren 0 bis 43 auf 10 Sektoren. Die Anzahl der zu iiber-
priifenden Spuren kann jedoch bei der folgenden Ab-
frage veréndert werden. Wenn auch diese Frage beant-
wortet wurde, beginnt Disccopy mit dem Kopiervor-
gang. Dieser Vorgang erfordert drei Arbeitsgange. Im
ersten Durchgang werden die Sektoren untersucht und
das Programm zeigt an, ob die Sektoren geschiitzt oder
ungeschiitzt sind. Der zweite Arbeitsgang formatiert die
Zieldiskette; zuletzt werden die Originaldaten auf die
Zieldisketten iibertragen.

Hinterlistiger Kopierschutz

Um ein bestimmtes Programm zu kopieren, ist es rat-
sam, zuerst snormale Kopie« zu wahlen. Diese Funktion
wird wesentlich schneller, als die »erweiterte Kopie«
ausgefiihrt. Aber Vorsicht, gelegentlich tritt der Fall auf,
daR ein Programm ohne Fehlermeldung kopiert wurde
und den Anschein eines korrekten Kopiervorganges er-
weckt. Beim ersten Aufruf dieses Programmes stiirzt
das Computersystem jedoch ab. In diesem Fall miissen
Sie die Funktion »erweiterte Kopie« verwenden. Doch
auch in diesem Fall kann ein augenscheinlich problem-
los kopiertes Programm beim Start abstiirzen.

Disccopy besteht aus drei Teilen. Listing 1 zeigt den
BasicTeil, der fiir Meniisteuerung, Ausfilhrung der
Funktionen und den Aufruf der Assembler-Routinen zu-
standig ist. Den DATA-Lader fiir die Kopierroutine zeigt
Listing 2, und die Routine zum Formatieren der Zieldis-
kette ist als DATA-Lader in Listing 3 zu sehen. Die beiden
DATA-Lader legen nach dem Start die Assembler-Routi-
nen auf der Diskette als DISCCOPY.BIN und DISC-
FORM.BIN ab. Unter diesen Filenamen werden sie
beim Start von Disccopy vom Hauptprogramm geladen.

Wenn Sie beim Eintippen der Listings im Text eine un-
terstrichene Zahl in spitzen Klammern antreffen, bedeu-
tet dies, dap die entsprechende Anzahl von Leerzei-
chen eingegeben werden muf. Stofen Sie beispiels-
wiese auf <5>, somiissen Sie an dieser Stelle fiinf Leer-
zeichen eingeben.

Zum SchluB noch ein Hinweis:

Kopieren Sie nur selbst gekaufte Programme fiir den
eigenen Bedarf. Bei allen anderen Kopien handelt es
sich um Raubkopien, und Sie machen sich strafbar. Au-
perdem schaden Sie den Autoren des Programms, die
oft in mithevoller, jahrelanger Arbeit das Programm ge-
schrieben haben, und diese Leistung entsprechend ho-
noriert bekommen méchten. Eine angemesssene Ver-
glitung der Autoren ist die Gewahr fiir verbesserte Pro-
grammversionen und neue Produkte!

(Dirk Babirat/ma)

DISCCOPY 1.1 ##&%
[373E]

J@ REM s
P ]
20 REM ww

e [731C1

I8 REM ww by D. Babirat / Sternstr. l&
/2300 Kiel 1 %+ (BBEA]

4@ REM w#w alle Rechte beim Aut
or L LEFAZ]

5@ REM ##

T (18221

40 REM #asnsigasipginiipipinpsiansninninns
HER R AR e L4@D@al
7@ REM [@ADS&]

[E&ARC]T

[&E7A]
tczeal

B0 MEMORY %9FQ@

9@ MODE 2: INK @,18: INK 1,0:BORDER 1&4:0UT
LECO@,1:0UT =EDOA,Q

95 MBBO7=PEEK (LBB@7) : MBBOB=PEEK (LBBOB)

Listing 1. Der Basic-Teil von Disccopy
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‘Tips&Tricks Schneider

1e2
110
iz2e
138 L
148

18@
17a
200
218

238
240

255
260

278

290

e
310

320
340
345
3468
37@
80
90
395
400
410
420
430
ALD
453

46
470
480

A85
ava

=
5[@
=

S
540

545
350

6@

580
S5@

HOBD
&1@
H28
&30

648
450

&60

&80

GOSUB 198@:REM ##+ BILDSCHIRM AUFBAU
EN

WINDOWH®,3,52,8, IQ.HINDDNHZ S5,52,23,
ZS.NINDOHQS 59 75 9
DIM MERK (44, 1BI:EVH§DL 251,@,126,128
lII132 182 12ﬁ 126,0

SéCDPV BIN“ LOAD"DISCFORM. BIN

FDR zeile=@ TD 4@:0UT &BCOD,1:0UT 4B
DBE.:Hilu:FDR t=1 TO 1@:NEXT:NEXT

158 RE

REM * DATENABFRAGE *
H

CLSH2: PRINTH2,"<{1S>TASTE DRUECKEN '
sCALL %BBO&:CLSHZ:CLSHA

LOCATE 14,4:FPRINT" (A)lte Daten einle
sen oder”

LOCATE 14,B:PRINT" (N)eue Diskette ko
pieren “

LEEATE 14,1@:PRINT" (C)atalog 7"

.. .llﬂ

iSHUPPERStINKEvtlrlF a$=""THEN 230
IF a$="N"THEN

17@ RE

258 IF a#%="C"THEN 2158

IF a$<{>"A"THEN 19@

old=1:CLS#@: LOCATE 7,12:PRINT"Abbruc
h mit <RETURN:>":LOCATE 7,10: INPUT"NA
HE‘der einzulesenden Datendatei ",na
me

IF LEN(name#)=8 THEN CLS#@:o0ld=0:G0T
D 19@

CLSH@: LOCATE 4,10:PRINT"Bitte Datend
iskette einlegen und Taste druecken”
1CALL BBR&

CLSH@: LOCATE 14,10:PRINT"Lese Daten
fuer ";UPPER¥ (name#)

OFENIN name#®: INPUTH? ,MAXTRACK: FOR tr
ack=0 TO 43:FOR sec=@ TO 9: INPUTHF ,m
erkitrack,sec) :NEXT sec:NEXT track:C
LOSEIN

CLSHR

LOCATE 17,B8:PRINT"(E)in Laufwerk":L0
CATE 17,1@0:PRINT" (2)wei Laufwerke"
ﬂ“_ L)

at=UPPER® ( INKEYS$): IF a$=""THEN 330
IF A#="E"THEN RDRIVE=Q: IDRIVE=@:G0T0O

41@
THEN TWODRIVE=1 ELSE GOTO

IF Ag="Z"

310

CLENA: LOCATE 13,8:PRINT"Drive A nach
Drive Bgzﬂ(i)“:LUEATE lSzlﬂlpRINT“D

r;v- B nach Drive A<Z>(2)"

ag=nn

af=UPPER® (INKEY#): IF a$=""THEN 380
IF A#="1" THEN ODRIVE=@:ZDRIVE=1:DIR
$="Drive A - Drive B":GOTO 410

IF A%="2" THEN ODRIVE=1: IDRIVE=0:DIR
$="Drive B - Drive A":GOTO 41@

GOTO 36@

IF OLD THEN GOSUB 1900 ELSE 44@

IF TWODRIVE THEN 430 ELSE 940

CLSH2: PRINTH2, "Bitte QUELL- und ZIEL
ia1@

CLSna

LOCATE 14,8:PRINT" (M) ormale Kopie':
DFQTE 14, lﬂaFR]NT“tEirurltcrtu Kup:o

afmnn
a¥=UFPERS (INKEY#) 1 IF asu'""THEN 470
IF AF="N"THEN MAXTRACK=I9:MINTRACK=0
tMAXSEC=9: GOTD S0

IF a¥<>"E"THEN 450

MAXTRACK=4%5: MINTRACK=0: MAXBEC=1@1EXT
END=1

CLSW0: LOCATE B, 1@: PRINT"Von Spur "im
intrack;" bis Spur "imatrack;" test
en (J/NY PV

agm®

afslPFPERS (INKEY#) t IF a®=""THEN 520
IF AF="J"THEN 578

CLEWA: LOCATE 14,8: INFUT"ERSTE zu tes
tende Spur ",mintrack

IF mintrack<@ THEN %540

LOCATE 14,1@: INPUTHLETZTE zu testend
® Spur (max. 43) ",martrn:k

IF maxtrack: 43 THEN 550
CLEW3: CLSHR

FRINTHI: PRINTHI

IF TWODRIVE THEN FRINTWI,DIRSELSE PR
INTHZ, "Ein Laufwerk"

FRINTUS: PRINTHS, "Von Spur :"imintrac
k

PRINTHZ: PRINTNI, "bis Spur :"imaxtrac
k

PRINTHI: PRINTHS, "bearbei ten "
FRINTH3: IF EXTEND THEN PRINTHS, "ERWE
ITERTE Kopie"ELSE PRINTHI, "NHRHALE K

opie

E TWODRIVE=@ THEN &60

ELEHE!CLEGZ PRINT#2, "Batte QUELL=- un
d ZIELDISKETTE einlegen '":CALL &EED
&:GOTO &6

CLSHR: CLEMZ2: PRINT#HZ,"<S>Bitte QUELLD
ISKETTE einlegen '“3CALL %BBDG

&7@ REM

REM # SECTORENTEST «

[@88E]
LD1AB]
[11681
[23F21]

[S17E]
[SD34]
L7F4&]
[&B381]

[37EA]
£2e@8]

[994C1]
L&BES]
(D474
[A3DE]
[@74@1
C3@8E]
LECEA]

[35DED
(60021

[F3281
CDABE]

[@D&E]
[SFDA]

[BAFZ]
[D&74]
[4AE2]

[2C7641
[@FA4]

[eB1@E]
L0581
[73F&]

C365E]

C@Ranl
CBD4AC]
CBE3A]
C1SCE]

[7@BA
L3DDAD

LAS&E ]
CBCanl
L7DF &1

L14161]
C@CCal

[248A)

[SEAE]
[o77al
LOZES]
LFS04]

[72A8)]
(BS74)

LE&AA]
CFIE&]
ED3CH]
LBD7A)

[FBFé&]
[S53221]

[S93E]
[BCE2]

CB73581

LD3&81
L7Fa4z])
C4&F2]

&78
7008
7108
728

721

722

7@
74@
750

768
77@
780
B1@
B2@
825
B2&
827
838
248
a5a
8608
2870

88@ SECTOR=SECTOR+1:IF SECTOR<25& THEN 8

REM
CLS#H@: CLSH2
CALL %BBS4:PRINTHZ:PRINTH#2,CHR$ (233)

+"- Sector geschuetzt // "+CHR$(251)
+"—- Sgpctor ungeschuetzt™
LOCATE 7,1:PRINT"{—————= —== Betestet

e Spuren
LOCATE 2,3:PRINT"S":LOCATE 2,4:PRINT
: “'LDCﬁTE 2, StPRINT“c“-LﬂCﬂTE 2,6:P
RINT"t"

LOCATE 2,7:PRINT"0":LOCATE 2,8:PRINT
"r“-LUCﬁTE 2, 9:PRINT"e":LOCATE 2,10:
PRINT"n"

CALL %BES7 ]
POKE %BEb&&,1:REM ### 1 LESEVERSUCH
FOKE &Hﬂﬂb @: FOKE &ABD7 ,%70:REM *##
PUFFERBEREIBH

CALL HAR4E: REM ##4 FEHLERMELDUNGEM A

us
FOR TRACK=MINTRACK TO MAXTRACK:REM *
*% TRACKSCHLEIFE

FOKE %AB9F ,8: POKE &AQDS,EDRIVE: POKE
%A@DA, TRACK: CALL %ABAC:REM « ID

CALL LBES7:IF PEEK (LAB9F)=8 THEN 94@
tREM ### NEXT TRACK

SECTOR=FEEK (XAB9F) tREM *+ SECTORSCH
L

IF SECTOR=1 THEN HSEC=8

IF SECTOR=65 THEN HSEC=73

IF SECTOR=193 THEN HSEC=201

LOCATE 1,1:REM »#% KEIN SCROLL

POKE %ABD2,@:REM #»» ERRORFLAG ZURUE
CKSETZEN

FOKE &AQDS , SECTOR

CALL %AQ74:REM w*# LESEVERSUCH

IF FPEEK(LABDZ) <»255 THEN F10:REM wea

LESHARER SECTOR
3@ ELSE sector=254:160T0 920

893 REM
0@ REM * LESBARER SECTOR BEFUMDEN #
F10 REM
2@ MERK (TRACK ,COUNTER)=SECTDR
921 IF ln:tar"25& THEN 93@
925 éF gFCTURrHEEC THEN SIGN=233 ELSE SI
N=2251
526 IF TRACK>3I9 THEN SIGN=233
F27 CALL %BBS4:LOCATE TRACK+S,COUNTER+3:
FRINT CHRE(SIGN) : : CALL &Béﬁ?lﬁ!ﬁN’S?
30 COUNTER=COUNTER+1: IF COUNTER<MAXSEC
THEN BB0:REM ##+ MAXIMALSECTOREMN
948 LOCATE 1.1:COUNTER=@:NEXT TRACK
P58 REM
940 REM * FORMATIEREN DER ZIELDISKETTE #
F7@ REM
780 CALL LBES4:FDKE LBBOL ,%CF:POKE 4BBO7
MBBO7: FOKE “BHBOB,MBBEOS
990 IF TWODRIVE THEN 1030
1000 CLEHZIPRINTHZ," ZIELDISKETTE einle
en = FORMATIERUNG folgt !“:CALL B
@6
10180 REM
1020 CLEW2:PRINTHZ,"<12Formatiere Zield
iskette "
1030 CALL &AQAE

1040 FOKE &EiﬂD,ZDRIUEIREH #uns LAUFWEREK

WAEHLEN

1058 FOR TRACK=mintrack TO MAXTRACK
1060 FPOKE SAI1EE, TRACK:REM ### TRACK WAEH

LEN
1070 FOR SECTOR=@ TO 9

1080
1070
1100

IF MERKATRACK ,@) =@ THEN 114@:REM #w
« NICHT FORMATIERT
IF MERK (TRALCK ,SECTOR) =256 THEN 1110

POKE %AIEF+GECTOR,MERK ( TRACK ,SECTOR
) 3sREM #4# SECTORENTABELLE
MEXT

10
20 EEEE LYABDZ .01 REM ### ERRORFLAG ZURU
@

LOCATE 1,11CALL %BBS7

CALL %A1Q0

4@
S0 CALL &AB3A: IF PEEK (4ABD2)<>@ THEN C

ALL &BBES4:CLENZ2:LOCATE 20,23: PRINT#
2,"<B:DISKETTENFEHLER ":CALL %BB@&:
CLESWZ:6GOTO 1070

NEXT TRACK

&@

7@ REM

8@ REM » LESERDUTINE #

9@ REM

@@ FOKE %“BELS,4:REM »#» 4 LESEVERSUCHE

IF TWODRIVE THEN 124@:REM ### TWO D
RIVES

1220 CLSH2:PRINTHZ, "<@8>Bitte QUELLDISKET
TE ®inlegen Ty L %“FB@&
1230 CLan2

TRﬂE;-MINTRHCKICDUNTIBIREH #un ERST
E SFPUR

1250 FUFFER=13000:REM #»#» PUFFER

IF MERK (TRACK,®)=0 THEN TRACK=TRACK
+1: IF TRACK>=maxtrack THEN 1470 ELS
1268

E
1270 CALL SBBS4:PRINTHZ, <85 ese Quelldi

[&546]
[AGEBA]
[EB1E]
LFFC41

[587A]

[FF54]
[95181
[F3ECT
[Cec4l
[1AB&)
[A&44]
[B&EA]
[3962]
L3C74]
L1546]
Lz2@4@1
[B89FB1
[7824]
L252C1]

LC43@]
LA7461]

[EBSB]
[&B2C7T

L[7%C@1l
[esesl
CAzZesl
[$1-1+" ]
LC7E4]
[BFF@]
L7D4a4]

[BB7E]
[@BaB]

[3IF8@3]
L253@1
L327E]
L2pBec]

CLABCA]
[HESB]

£83cel
[@%6C]

LFADCI
[E29@]

[9FFB]
C[BD2Cy

L7748)
[D&44)

[R3CAal
LAEAE]
[E334]

[AT3AL]
C4978)
L3IB9A]
[75A2]
L719E]

CA4DZ1
CBCAD]

LB49C]
[C33A]

LE3ID6]
[760R1

[93D2]
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70

skette — Track :"jtrack LEAB4] 187@ MEXT [3IZSE]
1288 FOR LODP=@ TO 9:REM *%x 1@ SECTOREN 1680 MODE 1:PRINT"<(?>Auf Wiedersehen '" [3FB43
JE SPUR [131C1 1898 FOR t=1 TO 20@0:NEXT:CALL D [SF3E]
1290 SECTOR=MERK (TRACK ,LOOP) :REM #*# SEC 19@@ REM [4E9C]
TORNUMMER [CBRE1] {918 REM * AUSGABE GESPEICHERTER DATEN *
130@ IF SECTOR=@ THEN 14208 LE@AC] [14E2]
1310 IF SECTOR=25& THEN 1420 [BBEB] 192@ REM L4cA@1
13208 CALL LAB4E L6F&AT 1930 CLSHO:LOCATE 7,1:PRINT"{—=———m——" G
133@ POKE %ABD7, INT(PUFFER/25&) :REM ##¥ etestete Spuren ————————=""~ FH L&ABAT
HIGHBYTE PUFFER [7FEA1] 1940 FOR TRACK=D TO 43: L90B&]
134@ FOKE %ADDA&,ABS (PUFFER-(PUFFER/25&6) % 1941 S=MERK (TRACK,@): IF S=@ THEN 174@ 39781
256) s REM *%% LOWBYTE FUFFER LAZ4C] 1942 IF §=1 THEN H5=8 [EEBE]
{350 FOKE &AOD3,0DRIVE:POKE %A0DA,TRACK [BCECI 1943 IF S=65 THEN HS=73 £55981
1360 PDKE %ABDS,SECTOR [97BA] 1944 IF S=193 THEN HS=2@1 [e1sal
1370 POKE %4ABD2,B:REM ##*# ERRORFLAG IURU 1945 FOR LOOP=@ TO 9:SEC=MERK(TRACK,LOOF
ECK [&3DB] y:IF SEC=@ THEN 1948 [SFC@1
1380 LOCATE 1,1:CALL %BBS7 LFZBC] 1946 IF SEC=25& THEN SIGN=32 ELSE IF SEC
1390 CALL mAB7&:REM ### READ SECTOR [@s2Al »HS THEN SIGN=233 ELSE SIBN=251 L4p941
1400 CALL LA@3A: IF PEEK(%ABD2)<>@ THEN C 1947 LOCATE TRACK+S,L00FP+3:PRINT CHR#(SI
ALL “BRES4:CLSHZ:PRINTH2,"<BODISKETT GN) & CB1161
ENFEHLER ":CALL %BBO&:CLSHZ2:PRINTHZ 1948 NEXT LOOP CABLE]
niB3lwee Duelldiskette - Track :": 1968 NEXT TRACK t@isgl
&0TO 1328 [493E1] 197@ RETURN [CaAz2l
1410 PUFFER=PUFFER+S512:REM ### PLATZ FUE 1980 REM # KOPIERRECHTSVERMERKE UND BILD
R SECTOR CBE3E] SCHIRM # L4BAC]
1428 NEXT LODOP:REM ### LESEN [740&1 1958 LOCATE 8,8:PRINT"Dies Programm dien
1430 COUNT=COUNT+1:REM #*## ZAEHLER SPURE t zum Erstellen von * L&6BDA]
N [SFEE] 2000 LOCATE 12,1B|FR1NT“Bi:h¢rhﬂitn—und
144@ IF COUNT=& THEN 147@:REM *#x & SFUR Arbeitskopien.” 74841
EN, SCHRE I BEN [@53A1 2810 LOCATE 7,12:PRINT"Der Autor weist a
1458 TRACK=TRACK+1:IF TRACK=43 THEN 1470 usdruecklich darauf hin," [268&8)
REM ### LETZTE SPUR,SCHREIBEN [Z7RE] 202@ LOCATE 7,14:PRINT"dass Missbrauch s
14560 GOTO 126@:REM ##% NAECHSTE SPUR LES trafrechtlich verfolgt " 85141
EN LAF&A] 2@3@ LOCATE 28,1&:FRINT"werden kann ! (DB?61
147@ REM [Z3A0] SPA0 DATA L45,%cS,udS,%e5,521,400,%c@, &1
1480 REM # SCHREIBROUTINE # (31861 1,500,540, 801 ,&F 4,43 ,Led , 4D [3CBAL
1498 REM [BDA4] 2050 DATA hel,bdl,dcl,bfl, ke &f5,4cS,bd
1508 IF TWODRIVE THEN 1530 (7EB2] 5.&a5,&21a&ﬂﬁ,h40£&lf,&ﬂﬂ.&c [D7ZE]
151@ CLSH2:PRINT#HZ,"<B>Bitte ZIELDISKETT 2060 DATA E@1,%FF,43f ,hed, b0, kel kdl &
E einlegen !":C &BBOS [E1D2] 1,%F1,%c Lie7al
1520 CLE#2 (C43E D 2078 RESTORE 204@:FOR adr=49FD@ _TO X9FF7
153@ TRACK=MINTRACK:COUNT=0:REM w##& ERST 1READ dat:POKE adr,dat:NEXT [F126]
E SPUR [246DbA1 208@ PLOT &,4:DRAWR @,64: DRAWR 432,@: DRA
1540 PUFFER=13000:REM ### PUFFER [970E] WR @,-54: DRAWR-432, -0 [9A4C1]
1558 IF MERK (TRACK,®)=8 THEN TRACK=TRACK 2098 PLOT &,76:DRAWR @,224: DRAWR 432,0@:D
+1: IF TRACK>=maxtrack THEN 1770 ELS RAWR @, -224:DRAWR-452,8 CE71A]
E 1550 (EFED] 21@0@ PLOT &,31@:DRAWR ©,80: DRAWR &24,0:D
1560 CALL 4BBS4:CLSHZ:PRINT#HZ,"<B>Schrei RAWR @,-80: DRAWR-L24,@ [BCA4]
be Zieldiskette - Track :'jtrack [FSF41 2110 PLOT 452,61 DRAWR @,294: DRAWR 178,0:
1570 FOR LOOP=@ TO F:REM ##% 1@ SECTOREN DRAWR @,-274: DRAWR-178,0 L7zA@]
JE SFUR (26281 2115 IF PEEK(&)<>128 THEN 2155 CD12A1
1%8@ SECTOR=MERK ( TRACK ,LOOP) tREM s### BEC 2120 FOKE %B1CB,0:POKE LBICF,LF@:1POKE 4B
TORNUMMER [CeAC] 1D@,%F s REM. ### MODE @ BUCHSTABEN [2F2A]
159@ IF SECTOR=@ THEN 1710 [&b26] 21%@ LOCATE 2,41PRINT"DISC-COPY 1.1":POK
1608 IF SECTOR=256 THEN 1718 LEFF@] E %B1CH,%2:REM ##» [N MODE 2 SCHREL
1610 CALL SAPAE:REM ##» ERROR OFF LF22A1 BEN C77EBJ
1620 POKE &ABD7,INT (PUFFER/25&) [n7ac) 2140 LOCATE &@,5:PRINT"von D.Babirat" [C3S61
1630 POKE %ABDA,ABS (PUFFER- (PUFFER/256)% 2150 RETURN C(8E72]
256) LF77C3 Biss LOCATE 146,4:PRINT"DISC-COFY 1.1 fue
1648 PDKE &ABDS,ZDRIVE:POKE &ABDA,TRACK (58021 r CPC &64/6128 von D.Babirat® [cez81l
165@ FOKE &ABDS,SECTOR LE48E] 2156 RETURN L949C]
1660 POKE %LABDZ,B:REM ### ERRORFLAG ZURU 2160 REM [219A]
ECK [BOADBC) 2170 REM # CATALOG C1AFAY
167@ LOCATE 1,1:CALL &BBS7 [1CCO1 2188 REM C1B9E]
1680 CALL %AB91:REM w»# SCHREIBEN [23341 5190 CALL L9FDO:REM #### BILDSCHIRM RETT
1690 CALL %ABSA: IF PEEK (LABD2)<>@ THEN C EN (94341
ALL 4BBS4:CLSHZ: PRINTHZ," " <B>DISKETT 2200 WINDOWKD,1,77,7,25:CLEND LCiDA]
ENFEHLER ":CALL %BBDA&:CLSHZ:FRINTHZ 221@ CAT (347A1
,“saﬁﬂchruib- Zieldiskette - Track 5220 PRINT"TASTE DRUECKEN ":CALL &BB@&  [SC9E]
"1 GOTO 1610 [SDEZ2] 2540 WINDOWND,S,52,8, 191 WINDDWAS,59,75,9
1700 PUFFER=PUFFER+S12:REM ##% PLACE FOR 21 (ce1Al
SECTOR [D66A) 2950 CALL L9FE4:REM #### BILDSCHIRM ZURU
171@ NEXT LODP:REM ##% READ NEXT SECTOR [AB?Z] ECK CABE&]
1720 COUNT=COUNT+1:REM ### COUNTER FOR T 2268 GOTO 19@ [6CBAT
RACKS (3B001]
730 1K COUNDOTURN 17800 ABH, ant IF TP8. ray Listing 1. Der Basic-Teil von Disccopy (SchluB
& N K 52 “Teil von
1748 TRACK=TRACK+11:1F TRACK=43 THEN 177@ )
tREM ##% END OF PROGRAMM CB@38]
1750 GOTD 1558 74223
176@ MINTRACK=MINTRACK+6:GOTO 1210:REM #
## READ NEXT TRACK LE7@2)
177@ CLS#2: INPUTHZ, "Diskettendaten speic
hern (J/N) "3 WAHLS (3601
1780 IF UPPER® (WAHL$)<>"J"THEN 1830 CABZL] 1O EEERERER R R AR R
1790 CLSHZ: INPUTHZ, "<BOBitte NAMEN einge " LF97C]
ben " ,name® [34%58] i@l '+ DIBCFORM.DAT - DATA-Lader von °‘CFC’
1800 CLSH#Z2: PRINTHZ,"SPEICHERDISKETTE e@in " [BF3C]
legen - Taste druecken Y CALL &BE@ DD " o
& [5F02] * 70801
1810 FPOKE %AQD3,0:POKE &AOD4,0:CALL %HADA s LDEB&]
C (10507 124 DATA AlOB,FS,Cs,DS,ES,21,E9,A1,C0,5C13  [8BDD21
1820 OPENOUT name®:WRITENT ,MAXTRACK: FOR 1B5 DATA ALOB,D4,BC,22,EA,AL,79,32,EC,4B84 L[1ADC]
tracks@ TO 43:F0R sec=0 TO F:WRITEW 1@6 DATA A110,A1,21,F9,A1,3A,EE,AL,77,4EAD (DIE4]
§,merk (track,sec) tNEXT seciNEXT tra {87 DATA A11H,23,3E,00,77,23,3A,EF ,Al,19FF [48AB]
chsCLOSEOUT (B14E1 108 DATA A12@,77,23,3E,02,77,23,30,EE,370E  [376@]
1870 CLSHZ: INFUTHZ, "<& Weitere Kopien (J 109 DATA AL2B,Al,77,2%,3E,00,77,23,3A,4B60 [AR3B]
T ooz || 1O DAIA AR 200 T ke  thsa)
1840 1F UPPERS® (wahl$)="J"THEN CLSW#2:CLSW 5 38, 3AEE, AL, 77,22, SR B A0 &21
@:CLSH3: CALL &BBS4:GOTO 190 [2FART 112 DATA A13@,23,3A,F0,A1,77,25,3E,02,0850 L[9738]
1650 FOR z=25 TO 1 STEP-1 (91023 117 DATA A148,77,23,3A,EE,A1,77,23,3E,3E4C [AGAC]
1860 DUT LBCOO,A:0UT %BDOB,z1FOR t=1 TO 114 DATA ﬂ150|ﬂﬂ1??.23.3ﬂ.|:5.ﬁ|‘77|23'1FEI [4BAE]
3@:NEXT LFCBE4)
Listing 3. Die Formatier-Routine zu Disccopy
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144

145
146

147
148
149
150

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

A1S8,3E,02,77,23,3A,EE,A1,77, 108D
Al60@,23,3E,00,77,23,30,F1,A1,19C3
Al&B, 77 ,23,3E,82,77 ,23,3R,EE,370E
Al7@,A1,77,23,3E,00,77,23,3A0,4B6@
Al17B,F6,Al,77,23,3E,02,77,23,5EA5
A18@,34,EE€,A1,77,23,3E,00,77,3447
A18B,23,%A,F2,A1,77,23,3E,02,0B1A
Al9@,77,2%,3A,EE,A1,77,23,3E,3E4C
A198,0@,77,23,3A,F7,A1,77,25,1FF1
A1AB,3E,@2,77,23,3A,EE,A1,77, 180D
AlAB,23,3E,08,77,23,3A,F3,A1,19C7
a1e@,77,23,3E,02,77,23,34,EE,370E
A1BB,Al1 77 ,23,3E,80,77,23,3A,4B50
aice,F8,A1,77,23,3E,02,77,34,598C
A1C8,ED.Al,5F ,3A,EE,A1,57,3A,53E0
Al1D@,EF ,Al ,4F ,3E,0A,47,21,F9,5437
Al1DB,AL,32,A0,A8,3E,14,32,A2,43E6
A1E0,AB,DF ,EA,AL,E1,D1,C1,F1,71AF
A1E8,CY,86,00,00,00,00,00,00, 4500
*Ende#

adr=2A10Q: zei le=104

MEMORY

READ

LABFF
d¥

IF d$="#Ende#"THEN 151

pr=a

FOR i=1 TO B

READ
FOKE

prepr#2: IF

a¥:a=VaL ("L"+a¥)
adr ,a: adr=adr+1
pr »45535 THEN pr=pr-45535

pr=UNT (pr) XOR a:IFf pr<@ THEN pr=pr+&553
&

NEXT
READ

i
prE:pr2=YAL ("&"+pr¥): IF pr2<@ THEN

pr2=pr2+4553&6
IF pr<>pr2 THEN 1508
zeile=zeile+l

GOTO

137

FRINT"Pruessummentehler in Zeile"jzeile
tSTOP

151 SAVE"discform.ban" ,b,4A100,8F0: END

LFB781
[Di46]
[4A7B]
[5A32]
LCa8081]
LD@SC]
E4acaci
[S55Ab6]
[BB&CT
L3FBR]
[BE7B]
[Fiad]
[55581]
[BEBB]
[ES24]
[EBCAl
[&6582]
[4546]
[1@BE]
[8ve41
[2994]
CACAC]
[32FE]
LBDS54]
[9B181
[B75C]
[E3ZZA)
[R116]
LaB%61

L15AE]
27041

cas9a1l
CD3CA)
(ORIl
[E&441]

C35FB1
[FBE&]

Listing 3. Die Formatier-Routine zu Disccopy (SchluB)
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142
143

144
145
144
147

148

T ERESEEEE R

-

‘& DISCCOPY.DAT = DATA-Lader von
-

CFPC -

R R T

DATA

ABOD,01,09,A0,21,36,A0,C3,D1,16B7
ABBE,BC,1°A,AB,C3,30,A0,C3,4E,4228
ADLID,AB,C3,76,A0,C3,91 ,AD,C3,41D0F
AB1B,AC,AB0,45,52,52 4F 52, 2E, 7TDAL
AB20 ,4F ,CE 45,52 ,52,4F ,52,2E, 100

A AB2B,4F ,46,C4,52,45,41,C4,57,2913

AR, 52,45, 54 05,49 ,C4,00,00,3CCH
ARSE,00,00,F5,ES,2A,C3,AD,22, 1 5CE
AB4G,07 BB, 3A,C5,A0,32,04,B8, 232F

A AR4AE,.CD,57 ,BB,EL,F1,C9,F5,ES,AF93

ABSA, 20,07 ,BB,22,C3,A0, 3A ., @6 ,@56A
AQSE,BE, 32,C5,A0, 21,60, A0, 22, 427E
ARAD, D7 , BB, 3E,C3, 52, B4 ) BB, CD ) 2683
ABLB,54,EB,EL1,F1,C7,3E,FF,32, 1080
AR7A,D2,A0,3E,A3,37,C9,FS5,C5,4143
AB7B,D5,ES, 3A,D3,AD, 5F , 34, D4 , 5060
ﬂﬂBﬂ,ﬂﬂ.ﬁ?.:ﬂ.Dﬁ,AB.dF.Eﬂ.Dw.ﬂﬂEE
ARBB , AB ,DF ,C6,ABLEL D1 ,C1 ,F 1, 703F
AR9@,C9,F5,C5,D5,ES, 3A,D%, AB, 4AF &
ABYE , SF , A, D4 ,AD, 57,34, D5, A0 . 32DA
ABAB, 4F , 24, D6, AB, DF ,C9 ,AD,E1 , 37D
ABAB,D1,CY,F1,C9,F5,C5,D5,E5. 4FB3
ARBR , 3A,D%, A0, 5F , 34,04, A0, 57 s IBAT7

4 ARBB,DF ,CC,AR,DF ,CF,AB,EL1,D1 40958

ABCA,C1,F1,C9,00,00,00,44,C6,45EA
ABCE,@d7 ,4E,C4,07 ,63,C7,07 ,4C, 06804
ﬁ?DS.CS.B?.Ha.aa.au.aa.ma.au.asae
®Endee

adr=5A000: ze1 l ew104
MEMORY &9FFF

READ

da%

IF dé="#Endes"THEN 148

pr=0

FOR i=1 TO B

READ
POKE

pr=pre2: IF
Rr=UNT (pr) X0R a: IF pr<@
&

NEXT
READ

afia=VAL ("&"+a¥)

adr ,at adrsadr +1

pr 45535 THEN pr=pr-465535
THEN prepr+4553

i
prEipri=VAL("&"+pr¥) i IF pr2<@ THEN

priepr2+65536

IF pra»pr2 THEN 147
zeileszeile+]

GOTO

134

FRINT"Fruefsummenfehlier in Zeile"jzelle
1 8TOP

SAVE"

'‘disccopy.bin” b, %AD0R, LDB: END
Listing 2. Die Assembler-Routinen als Data-Lader

LFR7C1]
La74q/d

L7EBA)
LDEBS]
[331E]
[SBEAE]
[C1981]
[p7741
L&6C98]
[223E]
[3IA2C)
[BAaGE]
LCBEs ]
[S542A)
F2F&2]
[E50B2]
LDPRE ]
LFFF21
LE7H&]
[h&1213
£33CAl
[FDEC]
[2EDE]
[F&DRAl
L7C2C1
CBBLIE)
[FEDED
L3IETA]
LADED ]
LALAGT
LE996]
L&FTE]
[n1ac)
L&FC2)
C7AFB]
[E3SA]
[97121]
[266B81]
[EB4&]
(84223
[DZ9@]

L3AAE]
L3BFE]

[S&EAD
[9CCaT
L300A ]
LCBESE ]

[SAFC]
[BE@A]

Ausgabe 1/]Januar 1987

Recorder=-
Tuning

Eine gute Nachricht fiir alle Besitzer des CPC
464: »Copyit« verhilft dem Kassettenrecorder
zum Comeback. Nicht nur die Geschwindig-
keit wird erhoht, auch der Umgang mit Kas-
setten-Dateien wird vereinfacht.

er Kassettenrecorder im CPC 464 fristet bei vie-

len Besitzern ein stiefmiitterliches Dasein. Ent-
| weder steht er bedingt durch seine geringe
Ubertragungsgeschwindigkeit im Schatten des Disket-
tenlaufwerks, oder er wird vom Anwender als notweni-
ges Ubel angesehen.

Copyit reift den Kassettenrecorder aus seinem Dorn-
roschenschlaf und verwandelt ihn in ein schnelles, ef-
fektives Speichermedium. Das Programm bietet Lei-
stungsmerkmale, die zum Teil selbst von professioneller
Software nicht erreicht wird.

Folgende Funktionen stellt Copyit zur Verfiigung:

— Sie kénnen Programme bis zu einer Lédnge von 36
KByte laden (30 KByte sind tiiblich)

— Copyit kann einzelne Blocke oder komplette Pro-
gramme laden und speichern

— Programmname, Filetyp, Fileldange, Blockadresse,
Blocknummer und Startadresse werden automatisch
angezeigt

— Dreiverschiedene Aufzeichnungsgeschwindigkeiten
stehen zur Auswahl (maximal 3600 Baud)

— Catalog-Funktion liest nur den Header (Programm-
kopf). Dadurch wird das Katalogisieren der Kassette er-
heblich beschleunigt.

— Lesefehler werden auf Wunsch ignoriert, gelesene
Daten kénnen mit korrigierter Priifsumme gespeichert
werden. Auf diese Weise lassen sich auch Daten, die mit
dem LOAD-Befehl nicht gelesen werden kénnen, ret-
ten.

I'_ Eprung ins Basic und zurtick (CALL &A000) ist még-
ich.

Copyit ist vollstdndig mentligesteuert und einfach zu
bedienen. Wer seine Daten auf Kassette komfortabel
verwalten und nebenbei die Aufzeichnungsgeschwin-
digkeit seines Recorders verdoppeln méchte, ist mit
Copyit bestens bedient.

Wihrend der Arbeit mit Copyit muP ein angeschlos-
senes Diskettenlaufwerk ausgeschaltet sein, weil Copy-
it einen Teil des Arbeitsspeichers belegt, der auch vom
Diskettenbetriebssystem genutzt wird. Da das Pro-
gramm jedoch ausschlieBlich fiir die Kassettenverwal-
tung konzipiert ist, beeintrachtigt das Abschalten des
Laufwerks den Anwendungsbereich von Copyit nicht.

(Jan Roth/ma)

Steckbrief

Programm: Copyit
Computer: CPC 464
Checksummer: Explora/CPC
Datentrdager: Kassette
Besonderes; Diskettenlaufwerk abschalten

sl 71
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1080 e o b b Rl b i el [31D41] 205 DATA AS?E‘RE.FI.lB.E&,SE,CD,BE,lB,bEbF [CTD@1]

181 ‘# COPYIT.DAT - DATA-Lader von °'CPC’ + [F33E1 >@& DATA AZI@,1\C,ES,DS,CD,68,1E,D1,DD,2377 (BRAEE]
L ammEANREREAREREEERERAA NN ER TR NN [ASDE] @7 DATA A33E,EL,3E,18,C5,06,F4,ED,48,732A [3DB2]
183 - LDEBA&] 5@8 DATA AZ4@,04.,E&,18,3E,08,28,01,3C,3ABE (86481
1B4 DATA naam,cn,a&,39,??.sz,aa,aa,zi,79A9 [C34A) 539 DATA AZ4E,ED,79,37,28,87,79,E6,10,6C08 [ASAR]
1@5 DATA ABRE,BD.A4,CD,26,A8,21,E3,A4,7@A6 [BDAB) 21@ DATA A350,C5,01,C8,00,37,C1,79,C1,790F  L1AG4]
184 DATA ﬂﬁlﬂ,tb,z&,ﬂﬂ,cﬂ.IE,BB.FE.31,7431 [CRCZ] 211 DATA ﬁSEB,E3,93,2B,21.ES,QS,CD.?&,#ISB [114A1
187 DATA ABLE.3B,F7,FE,38,30,F5,21,81,3C97 [BA%A] 512 DATA A36@,AR,CD,18,BB,FE,30,38,F9,6C49 [FCEAL
188 DATA ABZD,A4,CD,3@,AB,18,E7,7E,23,6ECS [57821 213 DaTA A3Zed,FE,S3,30,F5,Ds,30,28,0A,7CBA [7@C4]
I DATA AG28.FE.FF.CA,SA,BE,28,F7,C9,599F (@B56) 514 DATA A37@.3D,28,@E,21,5D,00,3E,04,15CE L[BFB2]
11@ DATA ﬂ333|Dﬁ,39.2ﬁ.25123,23;3“*25.61IE [9F22] 215 DATA n37E,1B,ﬂC,21.4E,B1.3E,ﬁ4.lE.EFEH CEA&@]
111 DATA ﬂﬂSﬂ.FB'EE‘23|56,DS|59,29.FEpﬁEzb [4@FAl 216 DATA H3HB,55,21,ﬂ?,ﬂa,3E|32.C31bﬂ,IEFb [3FSC]
112 DATA AB4B,A7,22,08,A8,21,06,A8,36,50F6 [F330] 517 DATA A388,BC,3E,@C,CD,5A,B8,21,8A,5CA4  [AB2C]
113 DATA HBQE.BE,ZI|Fﬂ,ﬂ51ED.26|ﬁn121'1ﬂ31 [2F5Aa] 218 DATA QSQE‘ﬁggl1,43.@3135.2E,CD.QB.5891 LA7741
115 DATA ﬁﬂSB,?2,ﬁ&,CD.2b,AG.2ﬂ,ﬁB,HE,ﬂEﬁﬂ (23881 219 DATA GS?B,AS,SH,lﬂ,21,E1,ﬁ5,CD,?&,58FB [B@AZ2]
115 DATA ABSB,!1,4B,BB,3E,2E,CD,EB.93,1981 LASSC] 220 DATA ﬁsﬁﬂ,ﬁa,zl,Bﬁ,ﬂﬂicn,C?|ﬂs'21,5?93 L749A1]
11& DATA naﬁa|3“'3u'cn.lE‘Az.zn‘mg’aa'uqqﬂ [F5581 221 DATA nSRB,FG,nﬁ.CD,Za,ﬁ@,SQ,1n,AB,4FF4 CADBE]
117 DATA AGLE.11,40,0@,19,22,08,AB,ED,199D [EB4L] 257 DATA A3BB,CD,E9,A3,18,D9,01,00,F&,4F1A C(7FD4]
118 DATA ﬂﬂ?ﬂ,53|19.93.3E,1&,CD.“B|93.3F11 [ZDCB1 223 DATA QJBB|ED,4Q|C9.3E|@2,ED,UE‘BC,7DB4 LB&3SE]
119 DATA AB78.30,18.CD,48,A2,2A,08,A8,0620 [255E1 224 DATA A3CE,E1,DF,C4,A3,54,C0,80,7E,55AE  LACEZ)
120 DATA ABGD.ED,SB,1D,A8,19,22,08,A8,6998 L[6O9E] 355 DATA A3CS,H7,CB,CD,SA,BB,23,18,F7,7@13  [B&F23
121 DATA ﬂﬂﬂﬂ,zl,Bh.ﬂﬁ,34gCD,EQ'ﬁﬂ,B?.m3FE [3CE8] 2246 DATA H3DH'F511F,1F1IF,lF.CD.DC,ﬁS.?Dﬂ? [SFS&1]
122 DATA AQ9@,28.C3,B7,C4,A2,A0,21,A2,391@ L[CASE] 227 DATA A3DB,F1,C3,DC,A3,E6,0F ,C6,30,5F42  [FR001
12T pDATA ﬂB?ﬂ,ﬂb,Cn,?b,ﬂﬂ,ﬂl1ﬂqu6,En,ﬁFH? [CA4DAI Z28 DATA ﬁ3EB,FE.3ﬂ,3B.a2,C&,B?.Cs.ﬁn,?lﬁﬂ [ecaal
154 DATA ABAD.49.C9FE,03,28,18,C6,40,8908 [539A1 559 DATA AJES,BE,47,16,3@, 1E,30,B7,28,4CF6 [7088)
125 DATA ﬂBHB.F5'21.ﬁB,ﬁ&.CD,E&,ﬂD.FIgﬁﬂal [EZEE] 230 DATA Q3FG,BB.lc,?B,FE|3ﬁ'231@3.1E.ﬂS“B [259A1
126 DATA ﬁBBB,CD,Sﬁ,BB,Bi.Uﬂ,Fﬁ,EU.49.&53B [@EEC] 231 DATA ﬂ3FB,3B,l4,iB,Fﬁ,?H,FE.3ﬂ,2ﬁ.iﬂ3ﬂ [@az4Cc1
2 DA AOBE.CD. 1B BE,38,F6,CD, 18,BB,70AF [4264] 532 DATA AAQA,@3,CD,SA,BB,7B,C3,5A,BH,326B (8a16]
128 DATA ABEB.C?,ZI.DE,H&.ED.26,HB,18,?RBB [DDE&] 233 DATA ﬂ#BB,Et,?S,n?,ED,Eb.AB.CD.lB,l?Ez [2FFE]
159 DATA ABCE.EA,2A,@8,AB,11,C0,BF ,7C,76EA [3Al0] 534 DATA A410,BE,2A,FE,A7,22,08,A8,21,42F1 (57083
130 DATA ﬁBﬁH.Bﬁ,SE.BB,nB.23.32,33|Bﬁ'5E2E [&9781 235 DATA ﬂ4la,3b,29.?E.77,FE.D@,CC.ZE,ICB& [2B@&]
131 DATA A@DE,7D,BB,3E,8@,D8,C8,3E,03,121F [97D&] 536 DATA A420,A4,23,7C,FE,20,20,F3,7D,5AER [C3FA
132 DATA HBEB,EQ,SQ,B&,RH,B?.CB,32.HTqﬁBBB [34c21 237 DATA ﬁ429,FE,97.2ﬁ,EE,19,33,36,BB,SBBH [3454)
133 DATA AGED,AS,21,ED,A6,CD,26,AB,CD,ACFD  [65SE] 238 DATA A438,C9,21,78,28,36,A7,23,36,627C  [R30]
133 DATA ABFA.AB,A1,Db,31,52,00,A8,21,6571 [6D44] 239 DATA A438,BC,21,7A,2A,36,1E,23,36,5A18 45863
135 DATA ABFE,26,AB,86, 1E,36,01,23,10,39C2 [DA3A] 249 DATA AA44D.BE,CD,09,B7,01,18,F&,ED,6539 [31C41
134 DATA ﬂlm,FB,Zl,l-ﬂ-.ﬂ?.CD.Eﬁ,ﬂE.Cﬂ.?ﬁ#D [&FEz] 241 MTQ ﬂ-ﬂ-ﬁﬂ,#‘?,?ﬁ,ﬂﬁ,ﬂﬂ,kl.ﬁa,ﬂB.SE.z‘Bb [ﬂblﬂ]
137 DATA ﬁlﬂE.ﬂB.ﬂl,Dﬁ,El,Cﬁ.Bd.ﬂl,Ql,ﬁBBE [3ESE] 242 DATA A#SB,?E,ED,S&.ZB,2Q,HB,AB,11.2131 [39481
138 DATA A110,F8,AS,CD,26,A0,2A,FE,A7,4A75 [BIFC] 243 DATA AASE,40,@0,17,11,20,08,3€, 15,2278 [IEC00
139 DATA A118,22,08,A8,01,10,Fb,ED,49,04D8 [E782] 244 DATA A46@,CD,36,28,01,08,F6,ED, 47,6508  [ACAD]
140 DATA A120,21,26,A8,22,04,A8,21,58,@CE9 [B2%6) 245 DATA A468,3E,@1,32,06,A8,C3,06,89,1F9% LOA80]
141 DATA A128,A7.CD,26,A8,2A,04,A8,7E,6E6E [BFE4] 286 DATA A47@,CD,@7,B9,11,C0,97,01,40,7668  COORE]
142 DATA A130,23,22,04,A8,32,83,A8,2A,13E6 [2116) 547 DATA A478,08,ED,B,21,C0,97,C3,06,2E8C (22807
143 DATA A138,08,A8,CD,7@,Ad4,11,0A,A8,3578 (57841 548 DATA A4B@,B7,3E,AR,E1,AD,5H,A3,89,4CE3  [FHEA]
144 DATA A140,01,1C,80,ED,B0,3A,1C,AB,BCA8 [LBAA) 549 DATA A4BB,A3,08,A4,BB,A3,04,01,1A,4900  LZF00]
145 DATA AL4B,EG,FE,20,09,3A,00,A8,32,48A2 (84601 250 DATA A490,81,28,@1,03,1C,00,1A, 14,005  [ZCL0]
145 DATA A1S@.DZ.97,32,1C,AH,CD,48,A2,4D06 [7DAB] 551 DATA A49E,1C,@1,00,8@,1D,1A,1A,0E,0EFA [2286)
147 DATA A158.3A.03,A8,B7,28,03,CD,0D,a8368 [2E9A] SEp pATA A4AD,QT.0F ,08,aC,1F,02,02,18,026C [ES20]
148 DATA ﬁlbﬂ,ﬁ?.ED,SB,DS,Q?,Dﬁ,I1|43,65?E [7AD41 253 DATA H4QB,HF|Ek120|25.2@,2ﬂ.23,43.ﬂ543 [F1BA]
149 DATA A148.00,20,08,A8,17,22,08,A8,01F8 [304C] 554 DATA AAED,6F ,70,79,20,69,74,20,21,2859 (60207
15@ DATA ﬁl?B,ED,§2,3ﬁ|B3,QB|B?,2B.B5.ﬁ259 [A3IB0] 255 DATA ﬁﬁﬂﬂ,?ﬂ,ﬁﬂ|31,3?,3@,3&.23.62.393ﬁ [S@acl
151 DATA n175‘35‘25'cn.23'g3'nl'2n|ua‘gqqg [5096 1 254 DATA ﬂ#CB.??.ZB.ﬂﬁ.&I,hE,?ﬂ,52,hF|SBEB [BA9&]
152 DATA A180.AB,19,22,08,A8,21,00,98,530C L[1446] 527 DATA AACE,74,68,20,20,20,20,20,18,2708 [ABDA]
153 DATA ﬂ199¢3ﬂ133.ﬁ8|B?.ZE.@5.3E|lﬁ.ﬂ23E [@26E ] 258 DATA ﬁﬁDﬁ.lﬁ,El.EB,Bﬁ.19,3E|Bl.BC|GEEE [&b&6A]
154 DATA A19@,CD,23,A%,3A,07,AB,3D,32,7B58 [F292) 259 DATA A4DE,1A,02,26,06,17,0E,00,0F ,09AF [1676]
155 DATA AL98,07,A8,20,90,81,00,F6,ED,25687 [1ASA] 558 DATA A4ED,@1,0C,FF,0C,1F,03,02,31,1C61 [9356C]
155 DATA AIAB.A?.CF,3E,FF,32,03,A8,C9,1EFS (C30B] 261 DATA A4EB,20,3A,20,42,6C,6F (65,63,1CD5 (15841
157 DATA A1AB.CD,18,BE,FE,31,38,F9,FE, 78564 [OAZE] 262 DATA ﬁﬁFB,&B.&S.ZB.&C,bi.b4.65,&E,2C3C [95961
158 DATA nlﬂﬁ,SS,SﬂiFS.EQ.ZH.FE,ﬁ?,22|04?4 [BRAZI 2563 DATA R4FH.1F,03.B4,32.29.3n.20,#2.BDBﬂ [3734]
159 DATA ﬂlaﬂ,ﬂﬂ,ﬂﬂ.?j,FH.QS,CD,Z&.RH.Z35“ [E&AG] 264 DATA ﬂﬁﬂm.&c,6F.b5.b3.b9,bﬁ.20,73.259F LD47C1]
160 DATA ALC@.DD,21,26,A8,2A,08,A8,CD,686D [CDEZ] 565 DATA ASEE,7@,65,69,63,68,565,72,6E,280E [L74E]
141 DATA ALCB.7@,A4,11,0A,A8,01,1C,00,16FC L[1170] 566 DATA AS1@,IF.03,06,33,20,3A,20,53,0D48  (B516]
162 DATA ﬂlDB,DD.EE.EE.Eu.BB.CD.“E,Q?,433& [7E241] 567 DATA AS18,b1,76,65,2D,47,6%5,73,65,2059 [1324]
163 DATA ﬂlDB,DD.EI|2ﬁ|UH|AB.DD,EE|13f5545 [ES14] 268 DATA ﬁﬁZﬂ.&H.77,bg,ﬁE,bG,hq|&7.bB.2021 [ADAE]
164 DATA ALE@.DD,%56,14,01,40,00,07,19,7898 C(E@5E81 269 DATA A%28,45,49,74,20,73,65,74,7A,26DE  [&D4E]
165 DATA ALEB,22,88,A8,21,39,A7,CD,24,06F8 C[D3AD] 570 DATA AS3M,65.6E,1F,@3,08,34,26G,3A,2A3A [1Fa8]
166 DATA AIF@.AB.CD,AB,A1,DD,EL,Db&,32,78A2 L[441A1 271 DATA AS3E,20,42,61,6E,64,20,48,61,0917 (2C8A]
167 DATA AIFE,DD,77,08,DD,23,3A,087 ,A8,7FC6 [7D02] 272 DATA ASAB,74.,61,4C,6F,67,1F,03,00,2A78 (B2768)
168 DATA AZO@.3D,32,07,A8,20,EE,3A,06,1BEA [E3AD) 573 DATA ASAE,3S,20,3A,20,42,4C,4F,63,14DD [BCEA)
169 DATA AZ@8,AB,32,07,A8,C7,01,00,30,549C [2E48] 274 DATA ASS0,aB,20,5B,72,65,70,61,72,3398 [9822)
170 DATA A21@,3E,42,C5,CD,1E,BB,C1,C0,18AE [64FE] 275 DATA ASSE,69,65,72,6%,6E,5D,1F,03,27E% [D7941
171 DATA A218,0B,78,B1,20,F3,C?,2A,08,0840 (F4LE] 274 DATA ASALG,0C.36,20,30,28,42,561,73,0C99 [E122]
172 DATA QEQB.RS,ED.?B,ﬁﬂ.Ll,Bﬁ.Rﬂ.ﬂl.b?Fl C1A7TAD 277 DATA AE&E.&Q|ﬁ3|=a|52|?5.65.53'ﬁ9|2FF] [7464]
173 DATA n229.1c,BB.ED,BB.2i,DJ,QB.CD.IB¢3 [ACCal 278 DATA ﬂﬁ?ﬂ,?S.?ﬂ,??.?ﬁ,bE.b?,inB?,?Eﬂﬂ [3IBAC)
174 DATA AZ30.26.AB,77,32,19,A8,21,0A,28E@ (D281 279 DATA AS78,0F ,49,68,72,65,20,57,61,1C87 [4D54]
17% DATA ﬂ23ﬂ.ﬁ9|cn'ﬂ?|ﬂ3,21.Fﬂ.ﬂs,cn,?an [F93A] 280 DATA ﬁﬁBﬂ.bB,ﬁC.!ﬁ.uE|FF|BC.1F,U3,2F§5 [FAEA]
176 DATA 5243.2b,ﬁﬂ,3ﬂ11&,#3,C3,E9.ﬂ3,3ﬁnﬂ [27EE] 281 DATA ASE8,02,30,20,3A,20,53,70,65,0A69 LFAFC]
177 DATA ﬁ243|21.95.&6.Eﬂ.26.ﬂ@,97.32,2F?E [C9AL] 282 DATA ﬁﬁ?ﬂ,&ﬁ,&ﬂ,?ﬂ,??.?2.#9,?4.6&,2ﬁ49 [21281
176 DATA A25@.19,AB,21,0A,AB,CD,C7,AS,2559 [56860] ggi gg}g ggzgugg-gg-;g-gg-g*-zi.ggn3g-éz45 E?ﬂggg
179 DATA A258,21,A8,A6,CD,26,A0,CD,D5,206F [74F 120,53,70,65,65,64,20,77,0€1F L7
13 DATA nzan.ﬁzlz:.na:Aa:cn:za:nnlsn:31nn anag; 285 DATA ABAE,72,6%,74,65,20,31,1F 03,2469 [0848)
181 DATA A268.20.AB.CD.D@,AS, A, 1F,AB,2BCE [7EFB] 286 DATA ASBO,0A,32,20,3A,20,5%,70,65,0000 CEs223
LB D 200 D D8 A2 21.A8,AG,CD 26,4254 [ABBE] 567 DATA ABRE.&5,84,20,77,72,6%,74,45,2A49 [5AS54]
B DATA 370 AR 325, AR, CDIDO,AT, 34,5434 (32B4) S8 DATA ABCO.20,32,20,28,6%,61,2E,20,18EQ [9316)
B TR AZ00192!AB CD.DO,AS .21 1AB A6 2BCA  [ATEAT 589 DATA ASCE, 35, 36,50,38,20,42,61,75,11BF (2120]
L DATA A28’ b 26| AD,3A25,A8,CD,DB, 7A62 [@EEC) 399 DATA ASDA,bA,29,FF,1F,03,11,4C,6F ,26FB  (SCD6)
1 DA Aaon A3 3n194 A8, CD.DR.AS, 21 1554F [B@BC] 591 DATA ASDB.&1 64,69 ,5E,67,20,3A,20,21AC (56761
187 DATA A298.AB.A6ICD,26,A0,597,32,02,617A4 ([23A0] 292 DATA ASER,FF,0A,0D,59,6F,75,20,66,788A (20003
L D AonD A0 oA 59 AR 6 @B, 37 ,3F \508D [ 7690] 56% DATA ABED . 6F \75,6E ,64,20,3A,20,FF,2017 [A4A4]
189 DATA A2AB.CH,1C,CB,1D,DC,CF,A2,10,7E88 [2DB2) 294 DATA ASF@,20,62,6C,6F ,63,68,20,FF,@1F8 (9200
190 DATA AZBD FS5.3A.02.A8,B7,28,01,2C,7BF6 [C1BA] 295 DATA ASFB,0C,0A,8A,00,2@,58,72, 67, 2500 te1A8]
191 DATA A2BB.7D,CDE?,A%,21,AB,A6,CD,18F9 [9648) 296 DATA AGDD,67,72,61,6D,06,61,60,63, 2780 e
L D R 70 A0 SA| LA ABCDIEG AS JAES  [SADE] 597 DATA AGRE,2@,20,3A,@A,0D,20,46,69,1FED C[1F7E]
19% DATA A2CE.21.A2,A6,CD,26,A0,CY,3E,220C (BAD2] 298 DATA A&10,4C,65,74,79,70,20,20,29, 2330 (21E€]
194 DATA AZDB.FF.32.02,A8,C9,97,32,01,7DB1 [B9AE) 299 DATA A618,20,20,20,3A4,08A,00,20,42,1FC6 (30327
L D b8 e 3al 1. A8 B, 2F | AF ,30,55CA ([282C) 300 DATA A620 .60 &4F 1635,4B,b1 ,64,72,65,2589 [2ESA]
LS DA e 05 36 |01 32,01 |AB, 79,87 ,8CED  [ADA®] 301 DATA A628.75,73.6%,20,3A,0A,00,20,2A22 [2FIC]
197 DATA AZEB.21,BD A6, CC,26,AB,79,21,24A3 [FOCE] 302 DATA A630,46,67,6C,65,6C,61,65,6E,3008  (DLSE]
198 DATA AZF@.CF A6 IFEB1,CC,26,A0,79,5611 [A7F2] 383 DATA AG38,67,65,20,20,20,3A,0A,00,2D31 (387K
I T Aore S Da A6 FE BB CC,26,A0,3DA4 [312C3 204 DATA AGAD.20,53,74,51,72,70,51,64,0EB6 [AEGC]
L D AZ00 3A 01 AB.21,C3 AG.B7,CA BF7A (08901 0% DATA AHAB .72 65,73,73,65,20,3A0,00,2AC6 [BEAE]
501 DATA ASRE.26.A0,CP FS,3E,39,32,18,2C1B ([4592] 306 DATA A6S0,0D,20@,42,6C,6F 65,63 68,0241  (CCAE]
2 DT A30 ATIF1@1 .00 F6 ED, 49 CD,69BE [AACE] 307 DATA AGSE. 65 20,67 6E,73,47,20,3A,333E [9FAC]
o b pmen TR O e | | 3 B BRI S St T (i
DA 32@,ED,49,C9 pOE 75,00 181182 12y £0r S8
sED,49,C9,F5,3E,42,32,18,7237 [FATD] 310 DATA A670,3AIFF ) 1F 03 ,0F 45 6E,64,20C4 [739E)

Listing »Copyit« (exzeugt Copyit.bin)
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[4F@C]
[735@1
[3B4C]
[17&6]
[D?&A]
L2ACA]
[&alAB]
[156A3
C4444]
[FDSA]
[EET4]
[L31AB1]
(746841
L710E]
CFF2@1
[155@1]
LEFF&]
L41F4]
[E370]
LEC&A]
[L1B1E]
LB586 1
[FE@B1
[DFA4 ]
[4EBC]
[DE7@]
[ER4LC]
L7F3C]
LAFCH]
L1R&64]
[F11A]
[F&BRd
[BB32]
[Ebéb]
[7B4A]
[F3BA]

DATA AL7B,45,28,68,65,73,208,4C,61,33B1
312 DATA RGBRB,b4,65,76,6F 72,67 ,61,5E,21D0
313 DATA A&BHE,57,73,28,4D,469,74.20,58,2F 13
314 DATA A&9D,45,53,43,5D,FF,1A,02,26,3C42
315 DATA A698,16,17,0C,1A,12,24,09,0F , OEFS
3146 DATA A&AB,BC,FF,1A,02,26,86,17 .FF,3B59
317 DATA A&AB,BA,BD,FF,07,0A,@D,20,20, 19D4
318 DATA ALBO,4C,65,73,45,20,46, 65, 68,37CA
319 DATA ALBB,&C,65,72,28,FF,42,561,73,2541
320 DATA AGCA,&9,63,FF,20,57,65,73,63, 5589
DATA AGCH,&68,75,65,74,7A,74,FF,42,211C
322 DATA AEDR,69,6E,61,45,72,FF,41,53,25CD
323 DATA A&DB,43,49,49,FF,04,0D,20,53, 3567
324 DATA AGER,70,465,49,463,48,65,72.20,2840
325 DATA A&EB,76&,&F ,&C,4C,FF,BC, 4,04, 2C56
326 DATA ALF@,28,31,20,3A,20,4E,46F,72, 1674
327 DATA AGFB,&D,b1,4C,56B,5F 70,69 ,65,27FF
328 DATA A70@,0D,RA,0A,20,32,20,3A,20, 0504
329 DATA A7@8,53,43,68,75,74,70,6B,&F ,39E1
330 DATA A710,70,59,65,FF,0C,0A,00,20,214C
DATA A718,31,20,3A,20,47,65,73,41, 16EF
332 DATA A720,6D,74,6K,6F ,70,69,65,0D, 22F3
333 DATA A728,0A,0A,20,32,20,3A,28,54,015C
334 DATA A730,65,69,40,6B,6F 70,69 ,65,21FF
335 DATA A738,FF,1F,03,11,42,4C,6F ,63,7A2D
336 DATA A74@,6B,20,6B,5F ,70,69,45,72, 3480
337 DATA A7AB,65,4E,20,3F,20,20,31,3A,2F28

A758,60,61,20,20,32,3A,6E , 65,2081
339 DATA A758,&9,6E,FF, IF ,@8,0F ,42,6C,3184
340 DATA A76D,6F ,63,6B,20,77.69.,72.64 ., 22BC
DATA A768,20,67 ,65,73,70,45, 65,65, BBFS
342 DATA A770@,LB,65,72,74,FF.0C, 0. BA . 2396
343 DATA A778,20,44,45,6E,20,70,75,20 . 0B462
344 DATA ATEO,AC,65, 75,55, 4E 60,45, 4E 2534
345 DATA ﬁ?BB.23.42,bE.6F,ﬁl.éB.EB.bE,E?&J
346 DATA AT9@,69 ,4E,6C, 465,67 ,45, 6E, 20, 2680

347 DATA A798,0A,0D,2@,45,569,4E,465,20,0504 [3IASAD
348 DATA A7AD,S54,51,73,74,65,20,54,72,3872 [20@E]
349 DATA A7AB,75,65,43,58,45,8E,2C,0A,2BD2 ([S4CAIJ
350 DATA A7BO,BD,20,75,5E,44,20,6E,561,850D [ABEB]
351 DATA A7BE,43,68,20,464,65,4D,20,4C,2P50 (E456]
352 DATA A7C@,61,64,65,6E,2C,0A,08D0,20,22B2 [F14C]
353 DATA A7CH,8D,69,74,2@8,564,45,72,28,2238 [7B22]
354 DATA A7D@,53,61,76,55,2D,6F,78,74,3918 L[&EAC]
355 DATA A7D8,49,64F,&E,2C,0A,0D,20,76,2012 [DBSG]
356 DATA A7E@,4F ,4D,20,48,51,75,708,74,2E08 [1F721
3537 DATA AVEB,&6D,45,6E,75,65,20,61,75,264F LELT@]
358 DATA A7F@,73,20,61,62,73,70,65,69,3978 L[SA3E]
359 DATA A7FB,43,68,65,72,4E,FF,40,00,204C [9A9C]
368 DATA *Ende# [7CB&]
361 adr=%A000:zeile=104 [5694]
362 MEMODRY L&9FFF LABCA]
343 READ d¥ [432@1
364 IF d¥="#Ende#"THEN 377 [97&6A1
345 pr=@ [S&61A]
346 FOR i=1 TO B [1F7@]
3467 READ a¥:a=VAL ("%"+a#$) [114E]
348 POKE adr,atadr=adr+1 [8D2a1l
349 pr=pr#2: IF gr)ESSSS THEN pr=pr-45535 [1BAA]
370 pr=UNT(pr)XOR a:IF pr<@ THEN pr=pr+&553

-] L97B@1]
371 NEXT i C3D@d&61
372 READ pr#:pr2=VAL("&"+pr#%):IF pr2<@ THEN

pr2=pr2+45535&6 CABTF21]
373 IF pri>pr2 THEN 37& [74Dé]
374 zeile=zeile+l [BD12]
375 GOTO 3&3 [EB&E]
376 PRINT"Pruefsummenfehler in Zeile";zeile

1 STOP [R&24]
377 SAVE"copyit.bin",b,%A00@,%B800,%AR0R: END
Listing »Copyit« (SchluB)

Disketien-

Service

Schlufl mit der umstindlichen und aufwendi-
gen Diskettenverwaltung! »Discservice« stellt
Ihnen sieben leistungsfihige Funktionen zur
Verfiigung, die die Verwaltung von Disketten
wesentlich vereinfachen,

n der Ausgabe 10/86 von Happy-Computer wurde

die Software-Erweiterung Disc-RSX vorgestellt, die

sechs neue Befehle zur Behandlung von Disketten
implementiert. Ausgehend von diesen Befehlen wurde
Discservice geschrieben, das die Verwaltung von Dis-
ketten und Dateien entscheidend vereinfacht. Fiir die
Leser, die die Happy-Computer-Ausgabe 10/86 nicht
aufgehoben haben, verdffentlich wir an dieser Stelle
den DATA-Lader zu Disc-RSX noch mal. Discservice
selbst ist ein langeres Basic-Programm, das seine Lei-
stungsfahigkeit aus den Befehlen von Disc-RSX schépit.
Wenn Sie beim Eintippen der Listings im Text eine unter-
strichene Zahl in spitzen Klammern antreffen, bedeutet
dies, dal die entsprechende Anzahl von Leerzeichen
eingegeben werden muf, StoBen Sie beispielsweise auf
<§>, so miissen Sie an dieser Stelle fiinf Leerzeichen
eingeben.

Nach dem Start von Discservice fragt das Programm
nach der Anzahl der benutzten Diskettenlaufwerke, und
welches Laufwerk als Arbeitslaufwerk, das heift als
Hauptlaufwerk, benutzt werden soll. Wird nur ein Lauf-
werk verwendet, erkennt Discservice dies selbstandig.
Darauf werden die Formate der aktiven Laufwerke be-
stimmt und die freie Speicherkapazitat pro Diskette er-
mittelt. Ist die Initialisierung beendet, erscheint das
Ilﬂ-l%uptm&enii des Programms, das folgende Punkte um-
alt
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Directory sortieren

Das Directory der Diskette, die sich gegenwirtig im
Arbeitslaufwerk (definiertes Hauptlaufwerk) befindet,
wird alphabetisch sortiert; nicht benutzte Eintrdage ge-
léscht. Dies hat zur Folge, da auch unter CP/M alpha-
betisch sortierte Directories ausgegeben werden kon-
nen.

Unbenutzte Sektoren léschen

Der Befehl ERA l6scht Programme und Daten auf ei-
ner Diskette nicht wirklich, sondern versieht sie nur mit
dem Hinweis, daf der Inhalt liberschrieben werden
kann, Zusétzlich wird der Dateiname aus dem Directory
gestrichen. Aus diesem Grund lassen sich alte Daten
(zum Beispiel Briefe) mit einem Diskettenmonitor wie-
der sichtbar machen, obwohl der Schreiber sie »ge-
I6scht« hat, Um Datenmifbrauch vorzubeugen, kénnen
Sie mit der Funktion sunbenutzte Sektoren loschene alle
Dateien, die nicht im Directory einer Diskette erschei-
nen, zu 100 Prozent 16schen. Die geldschten Daten sind
unwiederbringlich verloren und kénnen mit keinem
Trick szuriickgeholt« werden!

Diskette chiffrieren

Ab und zu kommt es vor, da® man Disketten mit der
Post verschicken, oder Daten irgendwo langere Zeit als
Sicherheitskopien lagern muf3. Wer nicht das Risiko ein-
gehen will, daB ein Unbefugter Einblick in seine Daten
erhélt, muB den Zugriff auf die Diskette unmdéglich ma-
chen. Die meisten Lidsungen fiir dieses Problem beste-
hen darin, daP, nach dem Starten eines Programms von
der gesicherten Diskette, ein Codewort abgefragt wird.
Dieses Codewort ist an einer bestimmten Stelle auf der
Diskette gespeichert. Das eingegebene Codewort wird
mit dem gespeicherten verglichen und bei Uberein-
stimmung der Zugriff auf die Diskette freigegeben. Die-
ses Verfahren ist jedoch unsicher, da ein geschickter
Datendieb das gespeicherte Codewort auf der Diskette
finden und damit die Daten knacken kann.

Die Funktion »Daten chiffrieren« geht einen anderen
Weg. Hier werden die gesamten Daten einer Datei oder
Diskette mit einem Codewort, das vom Anwender ein-
gegeben wird, chiffriert. Daran beift sich ein Daten-
knacker ohne professionelle Ausriistung die Zdhne aus.
Zum Dechiffrieren wird die Funktion erneut aufgerufen
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und das gleiche Codewort wiederverwendet. Wem das
noch nicht ausreicht, der kann seine Daten mit zwel ver- (BB e R csEagl
schiedenen Codewortern entsprechend doppelt chiff- B e i DISC-SERVICE V1.2 : Cooss)
rieren. iggg EE: I' unugnren: L Eln{:lg
- s . Suttorp : @aAasz2
Format konvertieren 1050 REM ! J. Blaubrecht ' cBe8Al
[} 1 (]
Oft steht der Anwender vor dem Problem, daB er auf el L A CUthnLe & : oo
einer Diskette im CP/M-Format noch einige zusatzliche 128@ REM ! /86 ! [1B4A]
: Gos T 1@9@ REM ! i 4821
KByte an Speicherplatz benétigt. Der iibliche Weg be- 11@@ REM ' Dieses Programm ist nur ! CEELIE]
- : : 1110 REM ! in Verbindung mit ' [&A3C]
steht darin, daB man die Programme auf eine andere A R B gty o MR ey
Diskette auslagert, die CP/M-Diskette im Data-Format L e £7454]
formatiert }uéd anschlieBend die ausgelagerten Pro- 1170 OPENOUT “d s MEMORY 450001 CLOSEOUT:LO
Zurii AD"DISK-RSX.BIN":CAL 28
gramme wieder ckholt. 1188 DIM a$(&5) ,blo(18@) [24F@1
Fortsetzung auf Seite 128 1198 FOR 1=@ TO &5:a#$(i)=STRING$(32,32):
MNEXT [S2CE]
1208 INK ©,@: INK 1,20:INK 2,1@: INK 3,14 [5FCE]
1210 BORDER @:PAPER @:PEN 1:iMODE 1 £41241
m 1220 GOSUB 3490 [38AA]
123@ ENV 1,3,5,1,15,-1,10 [4@CC]
. : 1248 RESTORE ' 124@:GOSUB 391@:DATA 1,2,1,
Programm: Discservice s B 103119 D 3 tcopAl
: L #1,5,2: NT#1,"Disc - rvi
—omputer: CPC 464/664/6128 1268 EEE&TE #1,1@,4: PRINT#I1 PEN #1 i
118,42 3y "vonts
Checksummer: Explora )3 ! (7EAG]
Datentra Di 127@ LGEAEE #1,3,6:PRINT#1," "Joachim Glau e
L ]BkBtt brecht”
B: ntrager: 9 = 1280 SEN *l,;iLﬂchE #1,1B,8:PRINTHL, "un ARG
. isc- | "1 PEN 3
sonderes: Disc-RSX erforderlich 129@ LOCATE #1,5,1@:PRINT#1,"0Oliver Sutt
arp" [@BA&]
13@@ FOR i=1 TO 20@0:1F INKEY$="" THEN N
- EXT [@946]
1318 REM laufwerkabfrage ms=== [C3CH]
LEOE © 0000000000000 00000 1320 RESTORE 132@:GOS! I910: DATA 1,2,1,
» [E97C] @,4,24,8,14 [s1781
1@1 '# DISK-RSX.DAT - DATA-Lader von ‘CPC’ 1330 PRINTHL:PRINT #1,"<2>Hit wievielen
- [cs381 Lauf-=" [35341
LD 700000 T 1340 PRINT #1," werken arbeiten Sie ?" C4ALE]
- [7B8@1 1350 DATA 1,5,5," ein Laufwerk " ,"zwei L
183 [DEB&] aufwerke" ,E0D [&@BB1
104 DATA AQQD,01,09,A0,21,3A,M0,C3,D1,14D7 [EF38] 1360 RESTORE 1350:GOSUB 3660 ; c7caml
1@S DATA AB@S,BC,1D,AR,C3,3E,AR,C3,B88,430D (79D4) 1370 driveanz=aus:readdrive=0:writedrive
186 DATA AB1@,AR,C3,95,A0,C3,AF ,A0,C3,7D47 [47BE] =@ [ecsal
1@7 DATA AB1B,DB,AB,C3,FB,AD,46,4F ,52,5684 [BACA] 138@ REM kopf aufbauen und laufwerke tes
188 DATA AG2@,4D,41,D4,52,45,41,C4,57,2893 [@F3E] ten sa=== [&CB@1
189 DATA AR28,52,49,54,C5,47,45,54,49,3E5D [B254] 135@ DATA ;é2lﬂal.§ﬁxq.2£4 [1352)
11@ DATA ADB3G,C4,43,41,4C,CC,55,53,45,79F7 [ABLE) 140@ RESTOD 39@:60SUB 391@ [SB3A]
111 DATA ABZ8,D2,00,00,00,00,00,FE,AC,48F@ [9CIAT 1418 CLS W7:PRINT ??é Drav-g#g; §SPCI2) 5
112 DATA ABAB,C@,DD,S&,08,DD,5E,02,DD,5AC? [BSES]D A"y SPC(6) 3 "B"; BPC(1@) 5 rucker"  [73EC]
113 DATA ARAB,7E,04,D5,F5,4A,11,16,00,29C8 [DA6A] 1420 PRINT #7,"Format<{2y:";SPCL22) 5 "ist
114 DATA AGS0G,DD,ES,EL1,19,51,DD,21,1F,4BD1 L[&ACE] EHR#¢13>LCHR*t1 KB~frei %) [E&6T2]
115 DATA ABS8,A1,47,7E,DD,72,00,DD,36,414C [13A4] 143@ GOSUB 4380: IF drucker=@ THEN a$="of
114 DATA ABAD,®1,008,DD,77,02,DD,36,03,1F5B [&6B&6A] § line" ELSE a#="on line " [DE72]
117 DATA AR&B,B2,DD,23,DD,23,DD,23,0D,3D07 L[7ADA] 144@ PRINTW7 ,6PC(20) zaf raanal
118 DATA AB7@,2%,20,2B,108,E5,F1,FE,09,1A35 L[OB721 1450 IF driveanz=1 THEN LOCATE *7.1Hi2-P
119 DATA AB78,28,04,3E,01,18,02,3E,C1,12A5 [1ASA] RINTW?7,"—==="31LOCATE W7,18,3:PRINTH
128 DATA ABB@,DF,@D,A1,D1,21,1F,A1,DF,751% LBDCA] i e L16D@1
121 DATA APBB,1@,A1,C?,FE,P4,C0,CD,5F ,34A5 [34DE] 146@ drive=0:G0SUB 4B50: IF drive=@ THEN
122 DATA AB9@,AR,DF,07,A1,C?,FE,04,C0,6848 C[EAC2] GOSUB 4280:IF flag=@ THEN 1458 ELSE
123 DATA AB9E.CD,%F ,Ad,DF ,BA,A1,CT,DD,5B28 ([C162] RUN 69021
124 DATA ABAB,&E,B6,DD,b6,07,DD,5E,04,2884 (7FC2] 147@ IF driveanz=1 THEN 151@ [A144]
12% DATA ABAB,DD,Ss,82,DD,4E,00,C9,FE,7SBC (31181 148@ drive=1:G0SUB 405@: IF drive=@ THEN
126 DATA APBQ@,03,CA,DD,Ss,08,DD,5E,02,2C8A [35BA]1 drive=1:GOBUE 420@: IF flag=@ THEN 1
127 DATA ABBB,DD,&E,B4,DD,66,05,E5,DF ,7A61  [FA41C] 480 ELBE driveanz=1:60TO 145@ [48DA)
128 DATA ABCO,14,01,E1,36,00,04,0A0,E5,3CE? (DABA] 1490 drive=1:G0SUB 153@:LOCATE #7,18,2:F
129 DATA ABCB,CS,DF,13,A1,C1,E1,30,08,58D4 (72C01 RINTHW7 , format® LAEEA]
130 DATA ARD@,3A,51,BE,23,77,10,F0,C?,1E61 [CéeB4] 15@@ LOCATE W7,17,3:FPRINTH7,frei [(BAFC]
131 DATA ABDE,36,FF,C9,FE,A%,CA,DD,6E,3@FC [FDS54] 1510 drive=0:GOSUB 153@:LOCATE #7,11,2:F
132 DATA ARE®,®8,DD,&6,09,E5,DD,7E,06,3BB6 (2EF0] RINTH7 ,format# (7ECH)
13T DATA ABEB,DD,44,05,DD,4E,@84,DD,56,71FC [AF16] 1520 LOCATE #7,1@,3:PRINTH7 ,frei1GOTO 15
1T4 DATA ARF®,03,DD,SE,@2,DD,466,01,DD,3ABF [AEF&] 50 [31AE]
135 DATA ARFB,&E,0R,C9,FE,01,00,2A,7D,22E1 (B8DE] 1530 GOSUB 4220: format# (drive) =LEFT#(for
136 DATA A10@,BE,23,DD,7E,00,77,09,66,4BA8 [32CE] mat#,1) [as14]
137 DATA A108,Ch,B7,4E,C6,07,81,05,87,64D1 (75761 1540 GOSUB 4140:frei (drive)=frei:RETURN [BB3&61
138 DATA A110,52,Cé4,07,5D,C5,07,63,C7,1B85 [A&6E] 1550 REM hauptmenue mssms CL74FB1
139 DATA A118,07,72,CA,07,03,C6,07,00,053E [7D32] 156@ LOCATE 1,6:1PRINT CHR# (2@) [BEE4]
148 DATA #*Endew L7A7E] 1570 RESTORE 1570:B0SUB 391@:DATA 1,2,1,
141 adr=%ABD0: zeile=104 L548C1 0,7,31,8,22 (16941
142 MEMORY L9FFF LAGC2] 1580 LOCATE '#1,5,2: PRINT#H1, "% Hauptmenue
143 READ d¥ . [41FB] ' £4p281
144 IF d#="#Endes"THEN 157 [9BSA] 159@ DATA 1 2,6,”Dirictpr? sortieren”,"u
145 pred [5412] nben. Sekt. loeschen" Lcoeci
144 FOR i=1 TO 8 [1D&B1 1400 DATA "Diskette chiférieren","Format
147 READ a¥:a=VAL ("&"+a%) [BFAbL] canvertieren” [48A81
148 POKE adr,a:adr=adr+l [B8B221] 1&1@ DATA "CP/M Spuren loeschen”,"Disket
149 pr= r*?:iF Er>&5535 THEN pr=pr-&65555 [16MA2] te reorganis." copw%@al
15@ pr=UNT (pr)XOR a:lIF pr<@ THEN pr=pr+&553 1420 DATA "Directory anzeigen","Programm
& LF7AB1] neu starten®,"Programm beenden",E0
151 NEXT i [3AFER D C1SEA]
152 READ pr#:pr2=VAL ("&"+pr#):IF pr2{@ THEN 1638 RESTORE 1590:GOSUB 364@: IF aus=% TH
r2=pr2+469536 LABAT EN MODE 131END 14881
153 IF pr<>pr2 THEN 15& (BBCA] 1640 ON aus GOTD 195@,22%0,3180,14650,357
154 zeile=zeile+l LOBRA) @,2430,3620,131@ CL77EC]
155 GOTOD 143 [AFSA1 1650 GOSUB 3770 (BEBA)
156 PRINT"Prusfsummenfehler in Zeile'jzeile 1660 RESTORE 1660:GOSUB 3910:DATA 1,2,1,
1 STOP (OIFC] 9,8,29,11,15 LFDFB]
157 SAVE"disk-rex.bin" ,b,%A000,%120: END [45E4] 1670 PRINTH#I," Format-Convertierung<2>vo
n "i1:ak="SYSTEM":b&="DATA" [2&4%C]
Listing 1. Fiir alle, die ihn noch nicht haben: Listing 2. Discservice bringt Ordnung in die Disketten-
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16598
170@

1710

1728
1738

1748
17502
1760
1778
1798

1800
1812

1828
18302

1842
i85a
1840
1870
i88@

1890
1702

191@
192@
1930

1940
1958

1960
1970
1980

1990
2000

2010
2020

IF format$(readdrive)="8" THEN PRIN
T#l,a$" nach "b$:GOTO 1700
PRINT#1,b$" nach "a$:G0TO 1750

FOR track=2 TO 39:o0f=L40:GOSUB 1840

tr=track=-2:of=%C0: B0SUB 192@:GOSUB
1898

NEXT track

FOR tr=38 TD 39:0f=%C0:G0OSUB 1928:N
EXT

BOTOD 141@

IF frei(writedrive)>8 THEN 1798
SOUND 4,158,0,0,1:PEN #1,3:PRINT#1
PRINT#1,"Zu wenig eicherplatz"
FOR i=1 TO 10@@:NEXT:GOTO 141i@
drive=readdrive: G0SUB 24&40: ' bloeck
e zusammenschieben

FOR track=37 TO @ STEP -1

of=LCA: BOSUE 1B4@:tr=track+2:o0f=%40

GOSUB 192@:B0SUB 189B:NEXT track
FOR tr=1 TO @ STEP -1:of=840:G0OSUB
192@: NEXT: BOTO 1410

REM track lesen =====

buf fer=.7000

FOR id=of+1 TO of+7: |READ,buffer ,re
addrive,track,id
buffer=buffer+S12:NEXT id:buffer=57

soa

LOCATE #1,1,4:PRINT#1," Convertiere
Track";track: RETURN

REM track schreiben s=ss==

FOR id=af+l TO of+9: iIWRITE,buffer ,w

ritedrive,tr,id

buffersbuffer+S12:NEXT id:RETURN

REM track formatieren =====

IFORMAT ,0f +1,0f +b,0642,0f+7 ,0f 43, 0f

+8,0f+4,0f+7,0f+5,9 ,writedrive,tr
RETURN

REM Directory suchen, sortieren und
abspeichern =====

GOSUB 4410

DATA 1,2,3,0,15,38,13,13

RESTORE 1970:GOSUB 391@: PRINTH1 , “Di

rl:tarr wird gelesen. ";

REM drive=@: ° sssas

GOSUB 272@:REM Directory lesen ===s=
=

REM Speicher in a% usbertragen sss=
= -
FOR i=0 TO &43:a%(i)=STRING#(32,32):
po=@a# (i)+11 |CALL ,&A627,@,32, PEEK (p
0) +256«PEEK (po+1) ,A7800+1 #32: NEXT 1

REM ungebrauchte eintraege losschen
SEEEE

DATA 1,2,3,0,3,29,9,10

RESTORE 2040: GOSUR 2910: PRINTHI , "Ni
cht gebrauchte Eintrasge werden gel
ﬂlicht-"#

FOR i=0 TO &3:1F ASC(a®(i))>1% THEN
af(i)=5TRINGS$ (32 ,LES5)

NEXT i

ﬂg?n-?réiur-n --5--b

D 1,0,5,28,146,14

RESTORE 209@:GOSUE 391@: PRINT#I , “Di
rn;tnrv wWird sortiert.";

v

FOR i=@ TO &2:IF as(i)<=a®{i+l) THE
N 2140
velibf=at(i)saf(i)=as{i+l)sad{i+]l)=
b#

NEXT i

IF v=1 THEN 2110

REM a$ in speicher copieren sssss=
FOR i=@ TO &3

po=@a® (i)+]1

ICALL ,&A&627,0,32,49800+i %32, PEEK (po
) +2548PEEK (po+1) t NEXT 4

REM neums directory schreiben sssms
DATA 1,2,3,0,7,24,10,12

RESTORE 22107 GOSUB 9101 PRINTHI, “Di
rectory wird aufdie Diskette zu-¢2>
ruﬁcku.l:hrlcb'n.“é

FOR 1i=0 TO 3: |WRITE,L9800+%512i ,dri
ve,track,sector+i sNEXT i

Goto 1560

REM nicht gebrauchte blocks 1oesche
n -mman

BOSUB 441@:DATA 1,2,3,0,1%,38,13,15
RESTORE 2260:GOSUB 371@: PRINTHI1, "Di

rectory wird gelesen. "
GOSUB 2720:REM Directory lesen ssms
FOR i=@ TO 179:blo(i)=@:NEXT i

GOSUB 2818:REM Ungebrauchte blocks
KSuchen msomss

REM Ungebrauchte blocks loeschen ==
FRINT#1 , "Ungebrauchte Blocke{S >werd
en geloescht."

bis=17%: IF format#{readdrivel="g" T
HEN bis=1¥7@

[9C4C]
[47@C]

L?E7E]

[BZ&E]
CE@BBC]
[ALAL]
[9314]
[431C1
[525A1
[99BE]
[sBBB]

[55941]
[as5321

LFFC21
[44662]

[A3@41]
[&@d1C]T
[3124]
[B7C2]
[F15@1]

L[B714]
CAFSE]

[B?56&]
[BEBE]
[1824]

[19@41
[C29C]

L71A2]
[B&B2]
[377C2

[366@]
[&9401]

L939@1
[AE7&]

[A12461]
[A3FB]
[3FA4]
[3CE&)
[2CDAT
[BB&Z]
LC3341
[4114]

L&A&E]
[@ZBE]

CBAFE]
[3DDE D
[BCSE ]
LC@SG]
[2B44]
[DE2&1]
CEDCA]
[BC1E]
[enazi
CanF41
[S&62A1

[SCDAT
rapial

[B13A]
ra7eal
[A3441

L79A41]
[BADC]

[850a1
[PS4E L
LAgaa
[SBEE]

2410 NE

2420

24'5@

InzZa

3030
S@a@a
Q50

POKE &7800,%ES: |CALL ,8A627,0, 1824,&

9801 , %7800

DATA 1,2,3,8,25,34,24,24

RESTORE 2350:G0SUB 3710

FOR I=2 TO bis

IF blofi)=1 THEN 241@

block=i:60SUB 291@:REM block/sector
wandel =====

PRINT#1,"Track: "3;USING "**“;tra:ka
: |WRITE,&9800@,drive, track,sector: !
RI;%,&?éﬂﬂ,drivn,trackz.sncturz

i

GOTO 15&@

REM disc reorganisieren =====

GOSUBR 245@:60TD 1418

GOSUB 4410:REM Driveabfrage

DATA 2,3,1,2,12,28,24,24

RESTORE 244@:G0SUB’ 3910

FRINT#2," Bitte warten .."

GOSUB 2720:REM directory lesen ====

=

FOR i=@ TO 18@:blo(i)=@:NEXT
FOR i=B TO &3

IF PEEK (%9800+32#i) >15 THEN 2550

FOR =0 TO 15:x=PEEK(49800+32#1i+1&+
jl:IF xn=0 THEN 2550
bloix)=iw10B8+3+1:NEXT j

MNEXT i

REM blocks umsortieren =====
bis=179: IF format#{drivel="5" THEN

bis=17@

FOR i=2 TO bis

IF blot(i)<>@ THEN 2450

FOR j=i+l TO bis

IF blo(j)=0 THEN 2680

block=j:G0SUR 2910:REM block/sector
wandel =====

IREAD, 48000 ,drive, track,sector: |REA
D,%8200,drive,track?,sector?
block=i:G6G05UF 291@:REM block/sector
wandel =====

IWRITE , 48008 ,drive,track,sector: {WR
ITE,; 48208 ,drive,track?,sector2

POKE 87800+16+INT(bla()) /108) #3524+ ( (
bla(j)-1) MOD 10@),i
blofil=blal(jliblol())=0A: j=bis

MNEXT 3j

MNEXT 1

GDEUB 277@:REM write directory to d
16C =====

RETURN

REM directory von Workdrive nach &9

EAD laden =====
track=2:sector=45: IF format$ (drive)
="D" THEN track=@:sector=193

FOR i=@ TO 3: |READ,%9800+S512#i ,driv
] tr.ck,lictur+i:NéIT i

RETURN

REM ende des directory lesens,sss==

i

REM directory ins Workdrive schreib
@B .-

track=2:sector=4%5: IF formats$ (drive)
="D" THEN track=@:aector=193

FOR 1=@ TO 33 IWRITE,49800+512#i ,dri
Ve tratk.-n:tqr*icNé!T i

RETURN

REM Ungebrauchte blocks suchen smes

FOR i=0 TD &3

IF PEEK (L7A0@A+32«i) >1% THEN 2890
FOR j=@ TO 15

HePEEK (LP000+32%i +1 &+ §9

IF »=@ THEN 2890

blo(x)m]

NEXT j

NEXT i

RETURN

REM Block in track/sector wandeln =
- -

IF format#(drive)="8§" THEN 2940
track=INT (block#2/%) samctor=193+( (b
lock#2) MOD 9)
sector2=apctor+i:track2=track: IF se
ctor2>201 THEN sector2=193:track2=t
rack2+1

GOTOD 2980

track=INT ((block#2+18)/9) 1sector=4%
+({(blocke2+18) HMOD %)
snctorZ=sector+litrack2etrack: IF se
ctor2>73 THEN sector2=45:track2w=tra
ck2+1

RETURN

REM muchen mines files =ssses

GOSUB 2720:REM Directory lesen s=mes
-

FOR i=0 TO 63:a$(i)=S8TRINGS(32,32):
po=@a# (1) +1: | CALL ,LA627 ,@,32,PEEK (p
0) +256#PEEK (po+1) ,%980@+i #321 NEXT 1

file#=file¥+STRING# (11,32) 1 x=INSTR
files,". ") rat=filat

IF x=0 THEN 3040

IF %39 THEN 399@

IF %<9 THEN a®$=LEFT#(filet,x-1)+8TR

L732A1
[&77@1
L[BE4@]
[CC9B]
[34&E]

[58721

C1CC2]
CFBDE]
[4D@a1
[BBFA1]
[FD781]
[4B&CT
[99EA]
CF74E]
CF1AA]
CEFBA]
LZEB2]
[B172)
[ne721

[FB?C)
[B294]

[&2B4]
LEA7A]

(29081
. Lsh]

LA7D2]
(78681
[EDB4]

[44F@]
[C774]

(71C21
[572A)

[4B840)
[ES9@)

[CAFB]
[812al
[BD38]
[7FBC]
LSF7A]
[BBA&L]
L&ESLCT
[77921

CE?26]

[S@eac]
[Bl14641]
[SD921
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3048
3a7a

3120

3230
3240
3250

3260
327@

3280
3298
3308
3310
3330
3348
3358
3368
3370
3380

INE!(Q—K,32}+MID$(€11I£,K,4)
fi1e$=UPPER#tLEFT$(at,BJ+HIDsta$,1ﬂ
32D

e=1

FOR i=@ TO &3:1IF files<>MID$la¥lil},
2,11) THEN 314@

FOR j=@8 TO 15

p=PEEKt&QBIB+j+11321

IF p=@ THEN 3138

blole)=p:e=e+l

NEXT J

NEXT 1

blo(@) =e-1

IF blot(@)=@ THEN 3990

RETURN

REM daten chiffrieren s====
RESTORE 31B@:GOSUB 3910:DATA 1,2,1,
e,7,3%,1@,15
PRINT#I,"(4)Batnn—Chif+rierur“
PRINT#1,"Was wollen Sie chiffrieren
DATA 1,7,4,"einzelner File","Disket
tenseite” ,E0D

RESTORE 3220:60SUB 3668

GOSUB 349@: IF aus=1 THEN 3328

REM diskettenseite chiffrieren s===

=

GOSUE 3770:G0OSUB 3400:f1ag=0

IF formatt(rnaddrivwl(>{nrmatitnrit
edrive) THEN flag=1

of=840: IF formats (readdrive)="D" TH
EN of=LC@

FOR track=p TO 37:GOSUB 184@: CALL %

Al

tr=track:buffer=L7000: IF flag THEN
GOSUR 1920

GOSUE 19@@:NEXT track:GOTO 141@

REM file chiffrieren =====

GOSUB 4410: GOSUB z440: 6GO0SUB 297@: ‘b
lockbele unT ermitteln

GOSUB 3400:1F blo(@)=0 THEN 1410
FOR i=1 TO blo(@) :block=blo (i) GOSU
B 291@: ‘bleck in track/sekt umrechn

en
1REﬁD.&7aﬁﬂ,driv-,trn:k,--:tur|IREA
D,%7200,drive,track2,sector2

CALL %AL0A: | WRITE 47000, drive,track

sector
[WRITE,&720@,drive,track2,sector2
NEXT 1:GOTO 1410

REM cndnab*rna; it

RESTORE 341@:G0SUB 3910:1DATA 1,2,1,

9,14,39,20,23
PRINTHL . "Bl tte Codewort eingeben :"

PRINTH1: INPUT #1,code#

POKE %980@,LEN (code®) FOR i=1 TO LE
Nicode#)

POKE h?BﬂE*l,ﬂBCtHID‘l:nﬂl#,l,llblN
EXTiRETURN

REM filenamen eingebmn ===
RESTORE 347@:G08U I910:DATA 1,2,1,
0,3,27,8,

INPOT #1."File 1"3#ile®:sRETURN

REM code fuer mc mmmms=

RESTORE 3520:FOR i=LAL0A TD LALZY
READ a#:POKE i,UﬂLt"&"+l!l:NEKTIRET

URN

DATA @1,00,12,3A,00,98,57,DD,21,00
DATA 98.21.00,70,1E,81,7B,32,16,A4
DATA DD.7E,12,AE,77,23,1C,7B,BA,20

=@ DATA B2,1E,01,08,78,81,20,EA,C9,ED
548 DATA BB,CY

REM CPM-1oeschen =mm===

BOSUB 4418

IF format$(drive)<>"8" THEN 3990
POKE &?BBE.&EEItCﬁLL.hﬁEZ?,B,1524,&
9801 , 47800

FOR 1=@ TO 1:FOR jwé&S TO 733 IWRITE,
LOBRD, drive, i, jtNEXT §,1160TO 1410
REM Director anzeigen =mmws

GOSUER 4410

WINDOWH1 ,1,4@,6,25: WINDOW SWAP Bt
PAPER B1CLS: {A: IF drive THEN 1B
IDIR: PRINT"Taste druecken.":CALL LB
BO6: WINDOW SWAP 1,@:G0TO 1560

REM menuesteusrung =ssss
wm13READ wind,l,0:PEN #wind
READ a#(x)1IF a¥(x)<>"EOD"
+1:160TO 34680

wmx-131FOR i=1 TO »:LOCATE #wind,l,0
+i-1:PRINT #wind,a® (i) 1 NEXT ilx =g
PRINT #wind,CHRS (24)5:G0SUB 37 @: PR
INT Wwind,CHR® (24)

IF INKEY (3)=@ AND yida THEN BOSUB 3
74B1yl=yl-1:G0TO 3700

IF INKEY(2)=@ AND yi<o+x-1 THEN GOS
UBR 374@:yil=yl+1:G0T0 3700

IF INKEY(9)=@ OR INKEY(18)=0 THEN 3
75@ ELSE 371@

LOCATE #wind,1,y1:PRINT Hwind,a${yl
-g+1) : RETURN

FOR i=1 TO 1@@:NEXT

lul‘f!-ﬂ*llcﬂLL LBEP@3: RETURN

REM lese schreiblaufwerk abfraaen =

fﬁen Wy

[SCB&]

[1SBE]
LE77A]

[@4D81
[7226]
[SE&E]
[B14E]
[a4441]
[BE&D]
[CE&B]
[&F4E]
CFD1@1
[eB?s1
[CAE4]

C[ABEB]
LFC7@1

res7el
[B254]
(68381
[F16@]

L2A921
[117C17

[78061
C[&D@AT
rigcel
(78B41
(C1B@]
[&65041
L7@AB1
[SC341]
L3ICDHE]
[B2ZEB]
[&6486]
LBALE]
[ACZ20]
[BO3E]
[SF3E]

[IEAD]
[7SEB]

[9F&C]

[RFSA]
LACYC]

[783E]
Cacacl
[CDAa4]
CBBBA]

[ASS2]
LE7AB]
[F2BE]
[B76881
[BESA]
(58841
[4EA4]
[B&B2]
[sSp1Al

LA&2A]
Eﬁ4321

f2ects
[9Ca41
(72481
L1C&A]
[43AL]
C&FAAT
LF1AA]
[EL1A]
[BCBs]

LDA741]
[easnl

s

378@ IF driveanz=1 THEN readdrive=@:writ
edrive=0:RETURN

379@ RESTORE 3798:G605UE I9108:DATA 1,2,1,
@,18,3%9,12,18

I80@ FRINT BL1:PRINT#1," Von welchem Lauf
phdere

1@ PRINT #1," soll gelesen werden?"”

3g92@ DATA 1,4,5," Laufwerk A "," Laufwer
k B ",EOD

3B30 RESTORE 3820:G0SUB 3660

3840 readdrive=aus-1

I850 RESTORE 3850: GOSUB 391@:DATA 1251,
®,5,28,15,21

Zg&0 PRINTHI:PRINTH#L,"{2%Auf welches Lau
frerk"

I87@ FPRINT#1,"soll geschrieben werden?"

@8l DATA 1,7,5," Laufwuerk A "," Laufwer
k B ",EOD

TE9@ RESTORE 38B0:G05UB 34648

900 writedrive=aus-1:RETURN

391@ REM window aufbauen =====

3920 READ ﬂiﬂd,pl,?l,gp!,l.r a,u

39%@ WINDOW #wind,i-1,r+1,0-1,0+1:PAPER
#wind ,pa: PEN #wind,pe

394@ CLS #wind: WINDOW #wind,l ,r,o,u

3950 a-tl*ll!lb—l@:b=3QE—{ulllhlc=tr-1+2
) ulb+Zsd=(u-0+2) #1642

I940 GOSUB 3??51nﬂa+4:b=h+4:c-c~8=d-d*ﬂ

3970 PLOT a.b,gﬁe!bRﬁNR c,0: DRAWR @,d: DR
AWR —c,@:DRAWR @,-d

3980 RETURN

3990 REM Super-stupid-User-error =s=ss=

400@ LOCATE 1,&IPR?NT CHR# (20) 3

421@ LOCATE l,lﬁ:PHINT"FnTﬂLER BED1ENUNG
SFEHLER" : PRINT

402@ Tﬁ;NT"<Supsr*stupid-Uiar—qrrnrl“sPR

4B30 PRINT"Ritte eine Taste druecken '":
CALL LBBR&

4B4B RUN

4050 REM drive test =====

4060 gnTn LeS, %21 k00, ka2, L36, L f el , ke

AQ70 RESTORE 405@:FOR i=LAZ01 TO HAZ2QB:R
EAD j:POKE i ,31sNEXT

4080 a;gggkt&EBﬁﬁi1b-PEEK(&BBﬁslt:-PEEK{
% ]

409 POKE &BBSA,%C3:POKE LBBSH,L1:POKE &
BBSC , kA2

4100 FPOKE &A200,@:POKE LHE7E,4%FF: 'Fehler
flag und Mess. off

4110 IF drive=0 THEN A ELSE !B

84120 drive=d:I1F PEEK (LA200) =@ THEN drive
=]

4130 POKE %BBSA,a:POKE LEBSH ,b: POKE LEBS
C,ctRETURN

4140 REM ermitteln der freien blocks ===

4190 IF drive=@ THEM A ELSE B

4160 OPENOUT "d" : CLOSEOUT

/170 d—drivlibﬂfm-PEEKIQRGQS*d>+I

4180 tabel le=LABREY+d: used=0

4199 FOR 1=0 TO 221 w=PEEK (tabella+l) tanz
=0

A200 FOR bit=0 TO 7:1IF w AND 27bit THEN
anz=anz+1

4210 NEKT:u--ﬂﬂus-d*qn:tNExflGr.ltm-uicd
t RETURN

4220 REM format ermittelp smes=s

4230 |BETID,&9700,drive,0

a4zalm IF PEEK(&??G;I)&4B THEN format$="5Y
STEM"

4250 IF PEEK (X97@1) >4CB THEN format$="DA

"

4260 1IF PEEK (4970B) < >@ THEN format¥="kei
na"

427@ RETURN

4780 REM fehlermeldung =s====

A290 RESTORE 47290: GOSUB 3910: DATA 15241,
3,9,31,12,17

a3@® SOUND 4,319,0,0,1

A%1@ PRINTH, "Bitte Diskette in Lauf-"i

4320 PRINTHL," wier k "fIIF drive=@ THEN

a$="A" E| ag="B"

4330 PRINTHL ;a%;" einlegen B

4340 DATA 1,b,4," wiederholen ","{2abbr
echen

4350 RESTORE 434@:GOSUB 3640

4350 flag=i:IF aus=1 THEN flag=@

4370 RETURN

4380 REM dru:kirnbfrail -

4390 drucker=1:IF INP (LFS@0) AND &4 THEN
drucker=0

4400 RETURN

4410 REM welches drive 7 mmms-

4420 IF driveanz=1 THEN drive=@d: RETURN

4430 REBTORE 4430:G0OSUB T91@:DATA 1,2,1,
@,19,39,15,20

4440 PRINT #1,"Welches Laufwerk soll<2>b
enutzt werden 7"

4450 DATA 1,6,4,"Laufwerk AY *Laufwerk B
" EOD

4440 RESTORE 445@:G0OSUB 3640

4470 drive=aus-1:RETURN

Listing 2. Discservice (Schluf)

[ASAC]
[F5141]
LASTC]

[436@1
£S533C1

[57881
[DES@]
[BF123
[92FE]

L7A4A1
[Z40@)
(79461
[10681
[&FSE]
[74821
[82481

[&65B21
[YEBB]

[3F?&1]
CE@BA]

[18D21]
[92AB81]
LF&841
[2&64A1
(FBRBCI
[9EBE]
[35%41
[@DBA]
tep7@al
[1BBE]
[FB3E]
[F7@41]
C1F821

L&60A]
[4B8DE]

(32541
[RFED]
[51481
[CBE&]
[3BCAI
[941A1
cbcael
[FOB2]
[A71ED
LALDC]
(3E74]
LCF2C]
[B7AB]
[8&62A1
[E7D@]
[ALFA]
(F94A]
[1ER@]
[2p441
L&C2A]

LESCAD
[enasl
74081
[&A4B]
[2016]
[949C1
[29F81

[1E32]

LE7FA]
[EASA]
[4AC4&6]
[FDB&]

(28501
C7FRE]
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Spiele Leserbriefe

Leserbriefe

Vorsicht, Hype!

Eigentlich ist er in der Schall-
platten-Branche zu Hause, aber
seit einiger Zeit hat er sich auch
im Software-Bereich angesie-
delt. Hier filhlt er sich sogar
recht wohl und hatschon soman-
ches Opfer auf dem Gewissen.

Die Gible Kreatur, von der wir
reden, ist der Hype. Unter ei-
nem Hype versteht man ein Pro-
dukt, das von seiner Firma auf
Teufel komm raus gepuscht und
gepowert wird, obwoh! es den
Aufwand eigentlich gar nicht
wert 1st. Durch den gewaltigen
Promotion-Aufwand soll der po-
tentielle Kaufer dennoch wver-
fithrt werden — frei nach dem
Motto: Erst kommt das Image;
das Produkt selber ist zweitran-
gig.

Der Software-Hype entsteht
ganz einfach: Man nehme sich
einen groBen Namen (TV-Serie,
Kino-Film, Spielautomat etc),
fange Monate vor der Verdffent-
lichung mit massiver Werbung
an und riicke ja keine vorzeiti-
gen Testmuster an die Fachzeit-
schrifien raus. DaB sich spielen-
scher Miill, der derart hochge-
pappelt wird, dann auch wirk-
lich verkauft, erleben wir von
Monat zu Monat. Drum priife,
wer sich ewig bindet (wer weib
ob sich was bess'res findet)! Im
Klartext heift das: Niemals
sblinde«ein Spiel kaufen, sondern
erst einen Blick darauf werfen
und unsere messerscharfen
Tests studieren.

AbschlieBend noch eine Bitte:
Beteiligt Euch weiterhin so aktiv
an der Leser-Hitparade! Jeden
Tag wird ein Stapel Karten aus-
gewertet und in einen Redak-
tions-PC getippt. Da so viele Le-
ser mitmachen, ist das Ergebnis
reprasentativ.

Bei der Leser-Hitparade kann
man alle vier Wochen neu mit-
machen — einfach die aktuellen
drei Lieblingsspiele auf eine
Postkarte schreiben, Computer-
Typ nicht vergessen und an un-
sere Redaktion (Kennwort: Top
10) schicken. Bei der Jahres-
Hitparade kann man auch noch
mitmachen. Schickt uns bis zum
15. Januar eine Karte mit Eurem

NP
"

Lieblingsspiel 1986. Hier noch
einmal unsere Adresse:
Redaktion Happy-Computer
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar bei Miinchen

(PS: Frohes neues Jahr!) (bs)

Rundum-Meinung

Ich will mich einmal fiber die
einzelnen Rubriken des Spiele-
Teils duBern:
— Die Leserbriefseite finde ich
ganz gut, da hort man auch mal
die Meinung von anderen Len-
ten.

te auf dem laufenden halten.
Ahnliches gilt fiir Soft-News:
Wenn ein wirklich heifes Spiel
in der Luft liegt, bringen wir ab
und zu schon vorab ein Bild-
schirmioto, um d:e erste Neugier
zu befriedigen. Aber Soft-News
besteht ja auch aus den Hitpara-
den, Kuriosititen, Klatsch und
Tratsch. Es wére interessant,
wenn wir mehr Zuschriften zu
diesem Thema erhalten wiir-
den: Inwieweit seid Ihr an Vorab-
Informationen interessiert und
wie solite die Mischung bei Soft-
News aussehen?

Stimmung, Jungs: Jahreswechsel in unserem Software-Labor

— Die Soft-Story ist zwar inter-
essant, kénnte aber zugunsten
anderer Teile wegfallen, da gu-
te Spiele doch sowieso noch
ausfiihrlich getestet werden.
— Die Spiele-Tests finde ich
sehr gut; mit dem Bewertungs-
kastchen sind alle wichtigen
Informationen da.
— Soft-News: Hier gilt &hnli-
ches wie fiir Soft-Story.
— Hallo Freaks: Eine tolle Ein-
richtung. Allerdings finde ich,
daB »Elite« zn ausfiihrlich be-
handelt wurde — schlecht fiir
alle, die es nicht besitzen.
(Claus Schubert, Minchen)

Fir die lobenden Worte zu-
nachst mal herzlichen Dank. Bei
Soft-Story steht meistens eine
Personlichkeit aus der Com-
puter-Szene im  Mittelpunkt
und weniger bestimmte Pro-
gramme. In Ausgabe 11/86 dreh-
te es sich einmal um neue Spiele,
well wir die Gelegenheit nicht
verpassen wollten, Euch anlaB-
lich eines England-Besuchs vor-
ab die heiBesten Neuheiten vor-
zustellen. Es stimmt natiirlich,
daf ein beachtlicher Tell der
Spiele spéter richtig getestet
wird, aber wir wollen unsere Le-
ser moglichst frithzeitig mit In-
formationen (iber neue Produk-

Die EliteTips waren unge-
wohnlich ausfithrlich, aber zum
einen ist das Programm sehr
weit verbreitet (es gehort zu den
meistverkauften Computerspie-
len in Deutschland) und zum an-
deren lagen uns biindelweise
Anfragen vor. In diesem beson-
deren Fall haben wir deshalb
ein regeirechtes Elite-Special
gebracht. (hD)

Wer kommt rein?

Wird im Spiele-Teil jedes
neue Programm getestet, egal
ob es gut oder schlecht ist, um
entweder zum Kauf an- oder
abzuraten? Oder werden nur
die guten Spiele in den Testhe-
richten erwidhnt? Zuletzt wiirde
ichnoch gerne wissen, ob (oder
wann) die Hubschrauber-Simu-
lation »Gunship« getestet wird,
weil dieses scheinbar sehens-
werte Programm schon in einer
vorherigen HAusgabe kurz an-
gesprochen wurde. Wird es
iiberhaupt auf den deutschen
Markt kommen?

(Christian Schulz, Hamm)

Es ist klar, daB wir aus Platz-
griinden nicht jede Neuerschei-
nung testen kdnnen. Wir picken

uns also jeden Monat die inter-
essantesten Programme heraus.
Das sind zum =sinen die besten
Spiele, die unsin den letzten vier
Wochen untergekommen sind,
zum anderen aber auch Titel mit
grofen Namen. Wenn ein Spiel
also in aller Munde ist, durch
Werbung ordentlich gepowert
wird oder besonders vielver-
sprechend ist, testen wir esin je-
dem Fall gnadenlos. Das Resul-
tat kann dann auch mal ein kntip-
peldicker Riiffel sein, zumal wir
sehr krnitisch bewerten.
Gunship wird zwar in Europa
verdffentlicht, aber wahrschein-
lich erst Anfang 1987. Die Ent-
wicklungszeit des Spiels hat viel
langer gedauert, als erwartet,
Ein Tesi folgt demnéchst.  (hl)

Tips zu den
Spiele-Tips

Uns erreichen regelmdfig e1-
nige Fragen zu unseren Hallo
Freaks-Seiten mit den Spiele-
Tips, die wir an dieser Stelle ein-
mal pauschal beantworten.

Wer Fragen zu einem Compu-
ter-Spiel hat, einen POKE sucht
oder bei einem Adventure
steckenbleibt, kann an unsere
Redaktion, Kennwort sHallo Fre-
akse schreiben. Anfragen wer-
den natiirlich kostenlos vertf-
fentlicht. Wir konnen aber aus
Platzgriinden leider nicht garan-
tieren, daf alle Fragen abge-
druckt werden.

Wer eine Frage entdeckt, die
er beantworten kann und sich
berufen fithlt, dem armen Leser
aus der Patsche zu helfen, kann
natiirlich helfen: Einfach den Tip
aufschreiben und an uns
schicken. Alle veroffentlichten
Hinweise und Tips werden von
uns je nach Qualitdt und Quanti-
tét hononert. Fir Mini-Schnipsel
gibt es 20 Mark, aber fiir ebenso
ausfithrliche wie gute Tips kbn-
nen auch 100 Mark und mehr
herausspringen. Wir nehmen
auch gerne Hilfen zu Spielen
entgegen, fiir die noch keine
Frage verdffentlicht wurde. Wer
nicht will, daB sein Name verdf-
fentlicht wird, schreibt das ein-
fach auf den Brief. Briefe ganz
ohne Absender akzeptieren wir
nicht,

Schritt-fiir-Schritt-Lésungen
werden nicht so gern gesehen,
da wir helfen wollen, ohne den
SpielspaB® zu ruinieren. Karten
sind zum Beispiel erwiinschte
Freak-Delikatessen. Aber auch
hier gilt: Wir konnen leider nicht
jeden SpieleTip verdffentli-
chen, der uns erreicht.

Wer dringend Hilfe zu einem
Spiel braucht, wende sich bitte
schriftlich an Hallo Freaks. Tele-
fonische Anfragenin der Redak-
tion kénnen wir leider nicht be-
antworten. (hl/wg)
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Spiele Test

Boulder Dash Gonstruction Kit

Ein Klassiker wird
ausgereizt: Fans des
Dauerbrenners
»Boulder Dash« kon-
nen jetzt neue Spiel-
felder selbst zusam-
menstellen.

as Geschicklichkeits-

Spiel Boulder Dash hat

sich schon ldngst seinen

Platz in der Software-
Ehrengalerie verdient. Unver-
gessen sind die langen Herbst-
abende im Jahre 1984, an denen
sich ein Grofiteil unserer Redak-
tion an diesem Spiel versuchte.
Selbst eingeschworene Spiele-
Muffel klebten an Afari- und
Commodore-Computern  und
suchten verzweifelt den Weg ins
néchste Spielfeld.

Mittlerweile sind mit sBoulder
Dash I« und sBoulder Dash [ll«
zwei Nachfolger erschienen, die
jeweils 16 neue Spielfelder bie-
ten. Doch jetzt ist der absolute
Leckerbissen fiir Boulder Dash-
Siichtler und solche, die es wer-
den wollen, erschienen. Das
»Construction Kit« bietet neben
16 neuen Levels einen komforta-
blen Editor, mit dem man chne
jegliches programmiertechni-
ches Wissen kreativ sein kann.
Mit Joystick und etwas Fantasie
gelingen in Windeseile selbst-
geschaffene Level, die langen
Spielspal3 garantieren.

Do it yourself

Zur Auffrischung (und Infor-
mation fiir Einsteiger) erldutern
wir an dieser Stelle das Boulder
Dash-Spielprinzip kurz. Der
Held des Spiels ist ein putziger
kleiner Kerl namens Rockford,
der eine merkwiirdige Beschif-
tigung hat. Er muB eine be-
stimmte Anzahl Diamanten in ei-
nem Spielfeld aufsammeln, um
die nichste Etappe zu errei-
chen, Ein Spielfeld ist viermal so
gro wie der Bildschirm, auf
dem die Grafik gescrollt wird,
wenn sich Rockford in eine Rich-
tung bewegt.

Das Diamanten-Sammeln hat
aber so seine Tiicken. In vielen
Bildern wimmelt es nur so von
Felsen (Boulders), die Rockford
wegschieben kann. Fallt ihm
aber ein Felsbrocken auf den
zarten Hinterkopf, verliert er ein
Leben. Wenn man ein Spielfeld
innerhalb des Zeitlimits nicht
schafft, hat dies die gleiche un-

80 s5iaea

angenehme Konsequenz, Au-
Rerdem gibl es selilsame Wesen,
deren Berithrung fiir Rockford
tdlich ist. Andererseits verwarn-
deln sich einige dieser Wesen in
kostbare Diamanten, wenn man
einen Felsen auf sie schubst.

Man mub also oft die Diaman-
ten erst erzeugen, dann aufsam-
meln, den Ausgang suchen und
dann zum néchsten Spielfeld
verduften. Réumt Rockford vier
Level ab, folgt eine Bonus-
Sequenz, in der man ein Extra-
Leben erhilt und Bonus-Punkte
sammeln kann.

Man muB die Besonderheiten
der Wesen, die Verteilung der
Diamanten, Felsen und Winde
genau studieren, um einen Level
zu schaffen, Daraus resultiert
auch der hohe Spielreiz bei
Boulder Dash: Viele Spielfelder
verlangen mehr Denkarbeit als
Joystick-Kunst, da man regel-
rechte Puzzles auseinander-
pfliicken muB, um an die Dia-
manten heranzukommen,

Das Boulder Dash Construc-
tion Kit besteht aus zwei Pro-
grammTeilen: dem Editor, mit
dem man Spielfelder selbst ent-
werfen kann und dem eigentli-
chen Spiel. Letzteres hat eine
Besonderheit: Man kann jetzt ei-
nen File-Namen eintippen, der
dann geladen wird, Quasials ko-
stenlose Zugabe wird sBoulder
Dash 1V« mitgeliefert. Bevor mit
dem Editor eigene Levels ent-

Mitmachen und gewinnen:
Wer entwirft das beste Spielfeld?

Wer sich das Boulder Dash
Construction Kit zulegt, kann
bei unserem neuen Wettbe-
werb in Zusammenarbeit mit
Databyte und Ariclasoft mit-
machen, Wir suchen namlich
das originellste, trickreich-
gte und einfallsreichste Boul-
der Dash-Spielfeld! Setat
Euch also an den Editor und
laft Euch etwas besonders
Tolles einfallen. Schickt uns
eine Kopie Eures besten,
selbstgemachten Levels aufl
Diskette oder Kassette.

Damit Ihr Zeit habt, in Ruhe
an BEuren Spielfeldern zu tif-
teln, ist der Eingendeschluf
erst am 15. Februar 1987, Un-
ser Boulder Dash-Experten-
Gremium priift jede Einsen-
dung und kiirt die Gewinner,
Der 1. Preis fiir das beste
Spielfeld ist ein Boulder
Dash-Fan-Paket mit einem
gerahmten Rockford-Poster
mit Widmung, einem Boul-
der Dash T-Shirt und drei
neuen Databyte-Spielen. Als
2. bis 1. Preis winken je zwei
aktuelle Databyte-Spiele
und als 12. bis 31, Preis je ein
Boulder Dash T-Shirt.

Neben dem Datentrdager,

auf dem Euer Spielfeld ge-
speichert ist, brauchen wir
folgende Angaben:
— Computertyp
— File-Name und Ldsungs-
weg des Spielfelds
— Absender

AuBerdem habt lhr die
Chance, daBR Euer einge-
sandter Level in »Boulder
Dash Ve verwendet wird. Aus
den schénaten Spielfeldern
wird némlich ein neues Boul-
der Dash-Spiel program-
miert, bei dem Ihr zu den Au-
toren zdhlen kénnt! Das Mit-
machen lohnt sich also dop-
pelt: Zum einen gibt es Sach-
preise zu gewinnen, zum an-
deren konnt Ihr so ein neues
professionelles Spiel mitge-
stalten|

Alle Einsender erklaren
sich durch die Einsendung
bereit, daB ihr Spielfeld fir
ein neues Boulder Dash-
Programm als Vorlage ver-
wendet werden darf Der
Rechtsweg ist ausgeschlos-
sen, Unsere Adresse
Redaktion Happy-Computer
Kennwort: Boulder Dash
Hans-Pinsel-Str, 2
8013 Haar, (hl)
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Test Spiele

stehen, spielt man sich erst ein-
mal an diesen 15 brandneuen
und recht gemeinen Spielfel-
dern swarms.

Im Editor erscheint am rech-
ten Bildschirmrand eine Menii-
Palette mit zahlreichen Bildsym-
bolen. Um beispielsweise einen
Diamanten in das Spielfeld zu
selzen, bewegt man einen Cur-
sor auf das Diamanten-Bild und
driickt den Feuerknopf des Joy-
sticks. Wenn man den Cursor
nun wieder iiber das Spielfeld
bewegt und dort den Feuer-
knopf driickt, setzt man jeweils
einen Diamanten ab. Auf diese
unkomplizierte Weise werden
samtliche Figuren und Gegen-
stande, die in Boulder Dash vor-
kommen, aufs Spielfeld ge-
pflanzt. Darunter befinden sich
einige Neuheiten, die es beim
Ur-Boulder Dash noch nicht gab.

Rockfords Verwandtschaft
kann zum Beispiel auftauchen.
Man muf eine Spielfigur, die un-
serem Helden aufs Haar gleicht,
unbedingt beschiitzen. Sobald
der Zwillings-Rockford vernich-
tet wird, erwischt es auch Thre
Spielfigur! Und dann gibt es
noch eine neue Mauer-Variante,
die selbstandig Licken schlieft
und so liberraschend Wege ver-
sperren kann

Einige Kommandos kann man
auch lber die Tastatur einge-
ben, was nach ein wenig Gewdh-
nungszeit schneller geht als das
Anklicken in der Menti-Palette
Natlirlich darf man auch alle
Spiel-Parameter bestimmen
Wieviele Diamanten Rockford
sammeln muff, um zu entkom-
men; wieviele Punkte der Spie-
ler pro Diamant erhdlt; wieviel
Zeit pro Level zur Verfllgung
steht, wie schnell sich Rockiord
bewegt und so weiter

An ein paar Sonder-Funktio-
nen hat der Programmierer
auch gedacht. Durch »Randoms
werden per Zufall 20 Objekie
(zum Beispiel Felsen oder Dia-
manlen) Uber gesamie

aas

Brandneue Level beim Zugabe-Spiel nBoulder Dash IV«

Spielfeld verteilt, Es gibt sogar
eine s»Line«Funktion, um ganze
Linien mit einem bestimmten
Objekt zu ziehen

Aufgrund der OGroBe des
Spielfelds kann man immer nur
ein Viertel davon bearbeiten.
Doch durch Druck der Taste
<F > erscheint eine Ubersichts-
karte des ganzen Spiellelds.

Nun positioniert man den Cursor
einfach iiber den Teil des Fel-
des, den man jetzt bearbeiten
will und driickt den Feuerknopf.

Wihrend ein hausgemachter
Level im entstehen ist, kann man
jederzeit ein Probespiel wagen
Der Entwurf LBt sich sofort in
der Praxis testen und gegebe-
nenfalls verbessern

GRAFIK 68 & e ey !
SOUND & MUSIK 44 % I —— .
HAPPY-WERTUNG RR:ER

G 64 (Atari XL/XE)
Geschicklichkeits-Spiel
29 Mark (Kassette),
49 Mark (Diskette)

Spiele-Klassiker

Construction Set fiir einen

Die Spiele, die man mit dem
Construction Kit generiert, lau-
fen leider nicht ohne das Haupt-
Programm. Das ist eigentlich
auch der einzige wesentliche
Minuspunkt, der uns beim Te-
sten aufgefallen ist. In spieleri-
scher Hinsicht ist diese Boulder
Dash-Krénung ein unwidersteh-
liches Prachtstiick, das zudem
filr einen fairen Preis erhaltlich
ist. Allein die neuen Level von
»Boulder Dash [V« sind schon
das Geld wert, aber der hervor-
ragende Editor setzt dem noch
die Krone auf. Selbst der hoff-
nungsloseste technische Laie
kann innerhalb von wenigen Mi-
nuten ein tolles Spielfeld selber
machen. Alles, was er dazu
braucht, ist Fantasie.

Die KassettenVersion ist lei-
der etwas umstdndlich. Wenn
man eine Spielsequenz mit eige-
nen Levels zusammenstellen
will, muf man die Spielfelder
zwangsldufig in der rnichtigen
Reihenfolge auf Band spei-
chern. Das Umkopieren eines
Spielfelds (das nicht einmal ein
halbes KByte Daten schluckt)
kann aber vom Editor aus ge-
schehen. Bei der Disketten-
Version geht das alles etwas
schneller und komfortabler.

Echte Boulder Dash-Fans wer-
den diesen Test gar nicht mehr
zu Ende gelesen haben, son-
dern sind in das néchste Ge-
schaft gestiirmt, um sich das
Construction Kit zu besorgen.
Wer noch nicht vom Rockiord-
Fieber befallen ist, sollite sich
das Programm unbedingt ein-
mal in Ruhe ansehen und ein
Weilchen damit spielen. Boul-
der Dash ruft selten Liebe auf
den ersten Blick hervor, da mit
Gralfik- und Sound-Métzchen ge-
spart wird. Vielmehr hat das
knifflige Spielprinzip mit strate-
gischen Elementen dafir ge-
sorgt, daB es soviele Boulder
Dash-Fans gibt. Das klare Fazit
der Redaktion zum Construction
Kit: Sehr empfehlenswert! (hl)
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Der Spieler kann alle Parameter leicht einstellen



Spiele Preview

Star
Trek

Captain Kirk an
Scotty: Bereitmachen
zum Beamen. Das
Computerspiel zur
TV-Serie »Raumschiff
Enterprise« ist im
Anflug. Die Crew der
Spiele-Redaktion pra-
sentiert die ersten
Bilder.

este soll man feiern, wie sie

fallen: AnldBlich des

20jihrigen Jubildums der

Fernsehserie Raumschiff
Enterprise erscheint jetzt ein
aufwendiges Computerspiel,
das Captain Kirk, Mr, Spock &
Co. mit digitalisierten Bildern
auf den Monitor bringt, Das Pro-
gramm nennt sich nach dem
amerikanischen Originaltitel
der Serie »Star Treks«

In der letzten Ausgabe haben
wir Euch einen Test des Spiels
versprochen, aber leider sind
die Programmierer nicht recht-
zeitig fertig geworden. Zu Re-
daktionsschluB lag uns eine Ata-
i STVersion vor, die erst zu zirka
80 Prozent fertig programmert
war. Da wir im Gegensatz zu an-
deren Zeitschriften nur fertige
Spiele testen und unsere Leser
nicht verschaukeln wollen, kon-

Captdln g Logl
StarDate -
4.206.5

So kennt man Raumschiff Enterprise aus der Fernseh-Serie

nen wir Euch jetzt leider nur mit
einem Vorab-Bericht (Preview)
dienen. Den kritischen Test mit
den Wertungen findet Ihr dann
in der ndchsten Ausgabe, sofern
die Programmierer nicht wieder
iiber die Stringe schlagen und
den Termin iiberziehen,

Die STWersion, von der wir
Euch die ersten Bilder zeigen
kdnnen, wird als erste erschei-
nen, Umsetzungen flir C 64,
Schneider und Spectrum sollen
folgen, doch bei ithnen wird man
wesentliche Abstriche bei der
Crafik machen missen. Die ist
beim ST ndmlich ein Leckerbis
sen und schluckt gleich mehre
re hundert KByte. Die wichtig-
sten Figuren der Serie wurden
flir das Spiel digitalisiert. So ent:
standen erstaunlich echte Abbil-
der sieben Besatzungsmitglie
dern: Captain Kirk, Mr. Spock,

4

A

Digitaliserte Grafik aus Captain Kirks Loghuch

82 %ﬁgiﬂ

Scotty, Dr. MeCoy, Chekov, Sulu
und Lieutenant Uhura

Zu Beginn erscheint die
Kommando-Briicke mit allen
Hauptfiguren auf dem Bild-
gschirm. Durch das Anklicken el-
ner Person gelangt man in Unter-
meniis, in denen man Aktionen
einleiten kann, filr die die Figu-
ren auch in der TV-Serie zustén-
dig sind.

Auf einer animierten 3D-
Sternenkarte klickt man einfach
einen Zielstern an und schon
kann man mit Uberlichige-
schwindigkeit losdilisen. In el
nem Sonnensystem verrdt der
spitzohrige Vulcanier Mr. Spock
wichtige Daten {iber jeden ein-
zelnen Planeten. Auferdem er-
fihrt man, ob das System unter
der Kontrolle der Foderation
(gut Freund) oder in der Gewalt
von Klingonen und anderen

Cnterprise

36.80.55

Sahiel
70.50.41

Schurken ist. Captain Kirk kann
auch einen ExpeditionsTrupp
zusammenstellen, der dann wie
in der TV-Serie auf einen Plane-
ten gebeamt wird.

Wenn die Enterprise durch
ein Sonnensystem fliegt, kann
sie auch von einem Raumschiff
angegriffen werden. Das Ge-
fecht wird dann in 3D-Vektor-
Grafik dargestellt, die an »Elite«
erinnert, aber natiirlich wviel
schneller 1st. Im Atari ST waltet
und schaltet nicht umsonst ein
68000-Prozessor.

Bei der fertigen ST-Version sol-
len noch digitalisierte Musik und
Sprachausgabe dazukommen
Wenn Star Trek spieltechnisch
das hélt, was die Gralik ver-
gpricht, kénnte das Programm
ein echter Kniller werden, der
nicht nur Enterprise-Fans begei-
stert. (hl)

Kurs auf Sakiel: Die 3D-Sternenkarte ist hervorragend animiert
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Spiele Test

ie Skandinavier kommen!
DaB gute Programme
nicht nur in England und
Amerika geschrieben
werden, beweist der Finne Stav-
ros Fasoulas. Sein Actionspiel
»Sanxions ist ein reinrassiges C
B4-Programm mit leckerer Gra-
fik, das Action-Fans rauchende
Joysticks bescheren wird.

Die Handlung des Ballerspiels
ist ein wenig an den Haaren her-
beigezogen, aber in dieser Hin-
sicht ist man )a einiges gewohnt.
AuBerirdische haben die
Menschheit seit Jahrhunderten
beobachtet und sind nun zu dem

Entschluf gekommen, daB es
sich hierbei um ein ausgespro-
chen geféhrliches Volk handelt.
Die schnellen technologischen
Fortschritte und die Kriegslii-
sternheit der Erdlinge lassen
Schlimmes befiirchten, wenn
die Menschen erst einmal den
Weltraum erobern. Die Aliens
halten sich jetzt fiir besonders
schlau und wollen zur Vorbeu-
gung die Erde vernichten. In ei-
ner schnellen Kooperation bau-
en die Amerikaner und Sowjets
aber den Super-Abfangjdager
Sanxion, der die Erde vor den
Angriffsflotten schiitzen soll.

Sanxion

GRAFIK 85 % _
SOUND & MUSIK 80 % '
HAPPY-WERTUNG [REE'S

C 64

Action-Spiel

39 Mark (Kassette),

59 Mark (Diskette)
Ballerspiel der Oberklasse

Der Spieler ist nattirlich der
Pilot des Schiffs und kdmpft nun
Leve| fiir Level gegen die An-
greifer. Der Bildschirm wird in
wUridiume«Manier von rechis
nach links gescrollt und der San-
xion-Jager rauscht flott iber ver-
schiedene Landschaften, wo
sich zahlreiche feindliche Spri-
tes die Ehre geben, Das Scrol-
ling ist absolut erstklassig. Au-
ferdem hat sich der Program-
mierer noch einen kleinen
Grafik-Gag einfallen lassen: Im
oberen Bildschirm-Drittel sieht
man das Szenario aus der Vogel-
Perspektive. Das bringt nicht nur

einen tollen Effekt, sondern
auch besseren Uberblick, da
man hier frither sehen kann, wel-
che Gegner sich von links und
rechts anpirschen.

Neben der gekonnten Grafik
sorgen 9 Bonus-Sequenzen,
iiber 80 Angriffsmuster und Rob
Hubbard-Musik fiir die Spiel-
Motivation. An Uridium kommt
Sanxion alles in allem nicht ganz
heran, aber spielerisch geféllt
es uns besser als viele andere
Action-Programme, die derzeit
den Markt iberfluten. Wer ein
schénes Ping-Pédng-Spiel sucht,
sollte zugreifen. (hl)

Wemer [machl hin!]

GRAFIK 81 %

34 %
39 %

SOUND & MUSIK

HAPPY-WERTUNG

Schneider (C 64)
Geschicklichkeits-Spiel
29 Mark (Kassette),
39 Mark (Diskette)

Comic-Helden

Spiel iiber den gleichnamigen

i

L

#“

(o | -y

ang genug hat es ja gedau-

ert, aber jetzt liegt endlich

das Computerspiel um

Werner, Deutschlands un-
gewdhnlichsten Comic-Helden,
vor. sWerner mach hine lautet
der vollstindige Titel des
Werks, fiir das Comic-Zeichner
Briisel htchstperstnlich die Bil-
der gemalt hat. Das hat sich
auch wirklich gelohnt, denn gra-
fisch ist die getestete Schneider-
Version hervorragend. Der Ti-
telheld ist sofort wiederzuerken-
nen und erscheint in bester
Comic-Qualitdtauf dem Monitor.
Fiir relativ wenig Geld erhalt

84 s,

man eine regelrechte Werner-
Spielesammlung:

Gleich vier Programme befin-
den sich auf der Kassette; die
Disketten-Version bietet sogar
ein fiinfles Sonderspiel.

Zu Beginn wird man von Wer-
ner in die hohe Kunst des
Meierns eingewiesen. Hier han-
delt es sich um ein Wilrfelspiel,
bei dem es um gekonntes
Schummeln geht. Das ist ganz
witzig, aber recht simpel und
maeht gegen einen Computer
nicht allzuviel Spaf. Dafiir ist die
animierte Grafik von Werner
hier eine Wucht,

Dann gibt es zwei recht dhnli-
che Autorennen, bei denen Wer-
ner Feinden ausweichen und
Gegenstande aufsammeln mus,
um mit einer Wagenladung Bier
rechizeilig eine Party zu errei-
chen. AnschlieBend baut Wer-
ner ein Motorrad (Brdsel-Slang:
sModerrady), um es zu verkau-
fen. Aus einem ansehnlichen
Vorrat von Einzelteilen mu man
das Gefdhrt zusammenbauen
und anschliefend eine Art Blitz-
TUV bestehen, denn die Polizi-
sten Helmut und Bruno tauchen
natiirlich auch auf.

Das fiinfte Bonus-Spiel der

Diskettenversion ist allerdings
eine Verdppelung: Man kann am
Joystick ritteln wie man will,
Werner rummst bei seiner Ne-
bellahrt fast immer gegen einen
PKW.

Als Grafik-Demo ist das Pro-
gramm sehr empfehlenswert,
als Spiel kann es hingegen nicht
ganz {iberzeugen. Es ist zwar
sehr originell und macht an-
fangs viel SpaB, aber nach einer
Weile 148t die Motivation merk-
lich nach. Fiir Werner-Fans eine
reacht witzige Angelegenheit,
die spielerisch aber etwas diri-
tig ausgefallen ist. (hl)

Ausgabe |/]anuar 1987
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Test Spiele

chon seil einiger Zeit fie
bern die Atari-ST-Besitzer
dem lange angekiindig-
ten Spiel »Starglider« ent-
gegen, das mit einer rasanien
3DVektor-Grafik alle Fahigkei-
ten des ST ausreizen soll. Inzwi-
schen ist das Programm erschie-
nen, und présentiert sich als ra-
santes Action-Spiel
Die Hintergrundstory ist reich
lich kompliziert und verworren
Nicht umsonst liegt dem Pro
gramm ein knapp 60 Seiten lan-
ger Science-Fiction-Roman bei
der nicht nur die Handlung er-
kldrt, sondern auch lebenswich-

tige Tips fiir den Spielverlauf
gibt, Am Ende lduft aber alles
darauf hinaus, daf der Spieler
mit seinem Raumgleiter die b-
sen Invasoren von seinem Hei-
matplaneten vertreiben mub.
Der AGAV, so der Name des
Gleiters, muf sich gegen Hun-
dertschaften von Panzern, Rake
tenwerfern, Raumschiffen und
»Geherns, grofBen Kampima-
schinen auf zwei Beinen, durch
setzen, Die Gegner rasen nicht
nur in fantastisch schneller 3D
Vektor-Cralik iiber den Schirm,
sondern sind teilweise auch
noch animiert. So stampien die

Starglider

86 %

GRAFIK

1%
76 *

SOUND & MUSIK
HAPPY-WERTUNG

Atari ST (C 64, Schneider)
Actionspiel

39 Mark (Kassette),

59 his 89 Mark (Diskette)
Rasend schnelle 3D-Grafik

Geher durch die Landschalt
und die vogellérmigen Raum-
schiffe der Invasoren flattern mit
den Fliigeln

Natiirlich kommt auch der
Sound bei Starglider nicht zu
kurz. Hier hat man sich mit dem
Programmieren wenig Mithe ge-
macht und gleich eine Pop-
gruppe ins Studio gesteckt und
diese dann digitalisiert, Ebenso
gibt es ein paar gesprochene
Worte aus dem Computer-Laut-
sprecher

DaP die kassettenbesessenen
Englénder sich immer noch
nicht an den Massenspeicher

Diskette gewdhnt haben, merkt
mandaran, daf} es beiStarglider
zwar eine High-Score-Liste gibt,
die aber nicht auf der Diskette
gespeichert wird.

Die getestete STVersion von
Starglider lebt hauptsdchlich
von der wahnsinnig schnellen
Grafik, die das Spiel sehraction-
reich macht. Die Orafik reizt den
ST zwar nicht vollkommen aus,
wire in dieser Form aber nicht
auf einem 8-Bit-Computer zu rea-
lisieren. Was also aus den ange-
kindigten Versionen fiir C 64
und Schneider wird, ist noch
nicht abzusehen. (bs)

Hypaball

GRAFIK 76 *

SOUND & MUSIK 78 %

HAPPY-WERTUNG

72 % !—-

C 64

Sportspiel

39 Mark (Kassette),
59 Mark (Diskette)

Science-Fiction-Simultanspiel

SR
10

achdem so ziemlich alle
Sportarten, die auf dem
Planeten Erde bekannt
gind, schon als Compu
terspiel vorliegen, gehen die
Programmierer neue Wege
Man verlegt den Schauplat:
fach ans andere Ende der Gala
xis und erfindel eine Sportart
der Zukunft. Genau das machte
ein englisches Programmierer-
Teamund das Resultat heiBt »Hy-
paballe
In diesem Compulerspiel tre-
ten Sie zum Finale um den Odin
Cup an. Zwei Spieler kénnen ge
geneinander spielen und sich

Ausgabe 1/Januar 1987

die drei Hypaballer, aus denen
jede Mannschaft besteht, vorher
aussuchen. Es gibt insgesamt
zehn Bportler aus allen Teilen
der Galaxis, die ihre Stirken
und Schwichen haben. Wahlen
Sie soragféltig Ihre drei Team
Mitglieder aus

Je ein Spieler von
kann sich nur am Boden der Hy-
padom-Arena tummeln. AuBer-
dem hat jede Mannschaft zwei
Recken, die dank eines Raketen-
Anzugs vollig losgeltst in der
Luft herumschwirren konnen. In
der Mitte des Spielfelds steht el
ne S#ule, an der @in Tor sténdig

jedem Team

herauf- und herabschwirrt. So-
bald ein Spieler den Ball in das
Tor beftirdert (egal, von welcher
Seite), bekommt sein Team ei-
nen Punkt gutgeschrieben, Be-
hélt einer der fliegenden Spie-
ler den Ball langer als 2'% Sekun-
den, plumpst der Ball zu Boden,
damit erst niemand auf die Idee
kommt, auf Zeit zu spielen.
Trotz vorhandener Computer-
Gegner macht Hypaball zu zweit
am meisten SpaB. Die Grafik ist
nicht weltbewegend, aber recht
flott und tibersichtlich. Aufl der
musikalischen Seite gibt es eine
stattliche Titelmelodie und @in

wahrend des
Spiels. Spielerisch ist Hypaball
einfach, aber recht spafig. Die
Prasentation ist originell (zu Be-

paar Effekte

ginn wagt der Fan-Club ein
Ténzchen und am Schluf sieht
man die Schlagzeile der Sport-
zeitung) und sowochl Anleitung
als auch BildschirmTexte wur-
den ins Deutsche libersetzt. Fiir
Freunde von Sport- und Simul-
tan-Spielen ist das Programm ei-
ne lchnende Anschaffung, aber
andererseits auch kein absolut
iiberragender Titel, den man
unbedingt haban mibte

(hl)

i, 87



Spiele Test

as jingste Produkt der
Fortsetzungsspiel-Ma-

sche heift sSuper Huey

IlIs. Sein Vorgédnger hatte
als preiswerter Flugsimulator ei-
nigen Erfolg gehabt, so daB eine
Fortsetzung fast schon in der Luft
lag. Der Nachiolger bietet sechs
neue Missionen, an denen sich
ein Pilot messen kann. Die Mis-
sionen im einzelnen:

Renegade: Ein Wahnsinniger
hat den Hubschrauber aus Su-
per Huey [ geklaut und muB ge-
stoppt werden, bevor er zu viel
Schaden anrichtet,

Bush Fire: In Kalifornien ist ein

Super Huey i

GRAFIK 64 %
SOUND & MUSIK  [EERS Z e o
(AR 67 &  pe—

TRN WELICOFTES PLIGET iIHT LAY

Sr-~HUEY H JH L

N -

Simulation

39 Mark (Kassette),

59 Mark (Diskette)
Hubschrauber-Simulation mit
sechs Spezial-Missionen

Buschfeuer ausgebrochen und
Sie miissen es léschen. Aufer-
dem sind Menschen aus dem
Feuer zu retten.

Gulf of Terror: Decken Sie ter-
Toristische Aktivitdten im Mittel-
meer aufl. Sie diirfen sich zwar
gegen Angreifer verteidigen,
aber keinesfalls einen Krieg
provozieren, .

Oil Blaze: Ein Ol-Bohriurm
brennt! Hier miissen Sie eben-
falls léschen und Menschen ret-
ten; diese Aufgabe ist aber we-
sentlich schwerer als Bush Fire.

Bermuda Triangle: Im be-
riithmten »Dreieck des Teufels«

miissen Wetterbeobachtungen
durchgefiihrt werden

Artic Rescue: In einem
Schneesturm am Nordpol sind
einige Wissenschaftler wverlo-
rengegangen.

Jede Mission bietet ihre eige-
ne Grafik und muB deswegen
auch extra von Kassette oder
Diskette geladen werden.

Gegeniiber dem ersten Super
Huey hat sich auf den ersten
Blick keine Verinderung erge-
ben. Das Cockpit-Layout ist auch
nahezu identisch. Allerdings
wurde die Steuerung des Hub-
schraubers vollig neu ent-

wickelt. Die Steuerung be-
schrankt sich nicht nur auf das
bloBe Lenken des Hubschrau-
bers; je nach Mission sind Spe-
zialfunktionen verfiigbar, aufer-
dem ist ein intelligenter Naviga-
tions-Computer an Bord. Schen-
ken kénnen hatte man sich im
iibrigen die kaum verstandliche
Sprachausgabe

Super Huey II ist eine zwar
nicht allzu realistische, aber da-
fiir einfach zu spielende Simula-
tion mit gutem Unterhaltungs-
wert. Auch wer den ersten Huey
nicht kennt, sollte sich den Nach-
folger mal ansehen. (bs)

1942

GRAFIK 40 +*

SOUND & MUSIK 61 %

HAPPY-WERTUNG

63 *

C 16)

Action-Spiel

39 Mark (Kassette),
59 Mark (Diskette)
Automaten-Adaption

C 64 (Schneider, Specitrum,

n dieser Stelle bespre-
chen wir ein regelrechtes
Trend-Spiel. Es erfiillt
namlich alle Kniterien, die
auf die Software-Mode der Win-
ter-Saison 1986/87 zutreffen:
»1942« ist zum einen ein SchieB-
spiel und zum anderen die Um-
setzung eines Spielhallen-Auto-
maten Dabei handelt es sich al-
lerdings um einen schon etwas
betagten Miinzschlucker.
Entsprechend einfallslos ist
die Handlung: Sie steuern ein
Flugzeug tber den Bildschirm,
das sich wahrend des 2. Welt-
kriegs durch gut zwei Dutzend

88 s

Level von Flugzeugtrdger zu
Flugzeugtrager kampfen muf.
Bei den Flilgen iiber den Ozean
greifen feindliche Flieger in al-
len moglichen GréBen an und
setzen unserem Brummer hart
zu. Doch da gibt es noch den be-
freienden Druck auf den Feu-
erknopf, durch den man den
Schurken eine Maschinenge-
wehr-Salve vor die Propsller
donnert. :

Durch das Uberfliegen von
Symbolen kann man sich besse-
re Waifen zulegen. Die MG-Sal-
ven werden breiter gefachert
oder man erhalt sogar zwel Be-

gleit-Flugzeuge, durch die sich
die Feuerkraft gar verdreifacht.
Durch Druck auf die Leertaste
legt der Flieger einen perfekten
Looping hin, um sinem Gegner
kurzfristig auszuweichen.

Die Abwechslung halt sich
doch sehr in Grenzen. Man be-
kampft stets die gleichen feindli-
chen Sprites, die lediglich ihre
Anflug-Formationen &ndern. Die
Grafik sorgt dabei hisichstens fiir
Stirnrunzeln. Die Flugzeuge, die
ilber einen eintdnigen Hinter-
grund rauschen, sehen recht
drmlich aus. Die musikalische
Seite bietet iiberdurchschnittli-

che Hausmannskost: Ein nettes
Liedchen und die iibliche #Tak-

kaTakka-Pang-Sprotzl«-Ge-
rduschkulisse wahrend des
Spiels.

1942 hat durchaus einen gewis-
sen Spielreiz. Obwohl das Pro-
gramm auf den ersten Blick
recht schlimm aussieht, kann es
eine Weile am Joystick fesseln.
Auf der anderen Seite gibt es
wesentlich bessere SchieBspie-
le wie zum Beispiel »Uridiume.
Als Billigspiel ware 1942 ein Voll-
treffer, aber fiir 40 Mark darf
man doch etwas mehr Originali-
tdt erwarten. (hl)

Rusgabe 1/Januar 1987
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Spiele Test

si Chesse ist das neueste
Schach-Programm fiir
den Spectrum, das dem-
néchst auch fiir den
Schneider erscheinen soll. Hier
hat man besonders viel Wert aul
gute Aufmachung gelegt. Das
beginnt mit dem netten Titelbild,
bei dem ein Zdhler mitlduft, der
verrit, wie lange noch geladen
wird. In der Zwischenzeit kann
man sich schon einmal in die
ausfithrliche englische Anlei-
tung vertiefen.
Bai der Grafik hat man die
Wahl zwischen der liblichen 2D-
Draufsicht auf das Brett und ei-

ner ausgezeichneten 3D-Dar-
stellung. Fiir den dreidimensio-
nalen Modus existieren zwei
verschiedene Figurensatze, von
denen der erste eher zweckmé-
Big und der zweite hervorra-
gend detailliert ausgearbeitet
ist. Es macht wirklich Freude mit
ihm zu spielen, obwohl hinter
den breiten Figuren manchmal
ein Gegner verschwindet, der
dann heimtiickisch zuschlégt,
Wenn man das verhindern
mochle, kann man das Brett auch
drehen und aus einem anderen
Winkel betrachten, Aber selbst
mit einem guten Monitor hat man

Psi Chess

GRAFIK 80 * :
SOUND & MUSIK 7% =
HAPPY-WERTUNG [GLE | :

L= -

Psi CHESS

I I e '

Spectrum (Schneider)
Schachspiel

39 Mark (Kassette)
Viele Funktionen und
aufwendige Grafik

Miihe, die verschnorkelten Figu-
ren auseinanderzuhalten.

Psi Chess besitzt eine Fiille
von Funktionen, die in der Anlei-
tung ausfiihrlich erkldrt werden
In drei verschiedenen Eingabe-
modi stellt der Benutzer durch
die verschiedensten Tastenkom-
binationen Parameler ein, wobei
oft zwei Tasten gleichzeilig ge-
dritckt werden. Das Programm
st auch Matt-Aufgaben und ei-
ne Schachuhr idberwacht die
Zeit. Uber die fiinf Tastenkombi-
nationen, die man driicken muf,
um ein neues Spiel zu beginnen,
drgert man sich trotzdem,.

Hitte man dieselbe Arbeit wie
in die Grafik in die Spielstarke
investiert, wire ein hervorra-
gendes Programm herausge-
kommen. So spielt Psi Chess
aber erst bei langerer Bedenk-
zeit relativ gut und weist selbst
dannnochim Endspiel eklatante
Miéngel auf. Seine Fahigkeiten
sind aber fiir die meisten Hob-
byspieler, die manchmal eine
Partie Schach spielen méchten,
absolut ausreichend. Bei der Be-
dienungsfreundlichkeit  hdtte
man sich angesichis der Fiille
der Funktionen mehr Miihe ge-
ben kénnen. (gn)

Highlander

GRAFIK 38 *

SOUND & MUSIK 78 %

HAPPY-WERTUNG

25 J  |pe————

Kampisportspiel
39 Mark (Kassette),

59 Mark (Diskette)

C 64 (Schneider, Spectrum)

Spiel zum gleichnamigen Film

ie Trends, die sich auf der
PCW-Show in London an-
deuteten, haben uns ein-
geholt; Spiele 2u Kino-Fil
men gehdren zu den Favoriten
des Jahrgangs 1987,
»Highlander« lief bereits vor
einiger Zeit in den deutschen Ki-
nos. Der Film ist ein etwas ob-
skurer Fantasy-Abenteuer-Strei-
fen, in dem Christopher Lam-
bert einen schottischen Krieger
des Mittelalters spielt. Doch er
ist kein Kilttrbger wie viele an-
dere — er gehort einem Ge-
schlecht an, das aus nicht ndher
erldauterten Griinden unsterb-

lich ist, Der gute Christopher
kann nur von einem ebenfalls
unsterblichen Kollegen im
Schwertkampf gettitet werden

Alle Befiirchtungen, die wir
angesichis des nahenden Com:-
puterspiels hatten, haben sich
bewahrheitet, Die Programmie-
rer haben sich lediglich auf die
Schwert-Duelle gestiirzt und ein
hoffnungslos veraltetes Kampf-
sportspiel geschrieben,

Der Untertitel des Films lautet
»Es kann nur einen geben«. Das
hat die Softwarefirma aber nicht
daran gehindert, gleich drei
Highlander-Spiele auf den Da-

PRESS

tentrdger zu packen, die separat
geladen werden. Es handelt
sich aber immer um das gleiche
Spielprinzip; lediglich Gegner
und Hintergrundgrafik dndern
sich etwas. Die Hintergrund
Bilder sind Dulzendware und
die Kdampfer-Sprites zwar rechl
grofd und bunt, aber plump ani
miern und grob gerastert.
Martin Galway hat eine ausge-
zeichnete Version des Queen-
Hits »It's a kind of Magice beige-
stevert, der auch im Film zu h&-
ren ist. Daflir beschrénken sich
die Soundeffekte wihrend des
Spiels auf ein Sébelklappern.

- N

SPACE TOD COHWTIHUE

Foh
Y
Ik

Der Film Highlander hat mir
recht gut gefallen. Die Hand-
lung ist zwar nicht sonderlich
geistreich, aber ausgesprochen

unterhaltsam, Das Computer-
spiel Highlander ist weder geist-
reich noch unterhaltsam. AuBer
dem grofen Namen und der
Musik hat es herzlich wenig zu
bieten. Wer unbedingt ein
Kampfsporispiel sucht, ist mit
vielen Programmen besser be-
dient als mit dieser Film-
Umsetzung. Der Soltware-High-
lander ist leider ein ausgespro-
chener Flachlandler.

(hl)
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Spiele Test

owohl Flugsimulatoren als
auch Actionspiele erfreu-
en sich derzeit hoher Be-
liebtheit. Was macht das
kluge Softwarehaus also? Es
mischt diese beiden Genresund
wiirzt das Ganze mit Edel-Grafik
und kriegerischer Handlung.
Voila, fertig ist der potentielle
Hitlisten-Stirmer.

Nach diesem Rezept wurde
sAce of Aces« gestrickt, ein Bal-
lerspiel, das wie eine Flugsimu-
lation aussieht, aber recht wenig
damit zu tun hat. Der Spieler
schliipft in die Rolle eines engli-
schen Bomber-Piloten, der im 2.

Weltkrieg den Deutschen mal
zeigen darf, was eine Harke ist,

Es gibt vier Spielteile, die man
beliebig zu einer Mission kombi-
nieren kann: Luftkampl gegen
feindliche Kampfflieger und Ra-
keten, die unterwegs nach Lon-
don sind. AuBerdem darf man
auch Bomben sprechen lassen:
Im Tiefflug muf man itber Mili-
tar-Ziige und U-Boote rauschen,
um die tédliche Fracht abzuwer-
fen.

Die Aufmachung und grafi-
sche Prisentation 4Bt kaum
Wiinsche offen. Wahrend des
Fluges ziehen Wolkenbiinke mit

Ace of Aces

GRAFIK 82 %
SOUND & MUSIK 70 %
HAPPY-WERTUNG i s

C 64

Actionspiel

39 Mark (Kassette),

59 Mark (Diskette)
Schieflastiges Flugvergniigen

einem geschickten 3D-Effekt an
der Maschine vorbei. Man kann
auch einen Blick auf den linken
und den rechten Fliigel werfen,
Radar, KompaB sowie eine
Landkarte beobachten und in
den Bombenraum schalten. Die
Sprites der Angreifer sind se-
henswert und ein stetes Motor-
brummen sorgt fir authenti-
schen Sound. Bei der getesteten
Disketten-Version darf man sich
sogar in eine Helden-High Sco-
re-Liste eintragen, die gespei-
chert wird,

Als grafisch starkes Baller-
spiel macht Ace of Aces eine gu-

e Figur, obwohl der Reiz der tol-
len Aufmachung dhnlich wie bei
sInfiltrator« nach einer Weile et-
was nachléft, Und dannwiare da
noch die unappetitliche Hand-
lung, die mal wieder etwas Welt-
kriegs-Mief in die Wohnzimmer
beférdert. Wem solche morali-
schen Aspekte ziemlich egal
sind und ein wirklich gut ge-
machtes  Flieger-SchieBspiel
sucht, wird von Ace of Aces ent-
zilckt sein. Da nachgeladen
wird, ist die KassettenVersion
nur mit guten Nerven zu genie-

Ben.
(hD)

Moonmist

GRAFIK 0%
SOUND & MUSIK 0%
HAPPY-WERTUNG BE:LE4

Text-Adventure

C 64 (Amiga, Apple Il, Atari
XL/XE/ST, Macintosh, MS-DO0S)

80 bis 90 Mark (Diskette)
Stilvoller Software-Gruselkrimi

Pii s
-

hre Ankunft an der Kiiste von

Cornwall ist wahrhaft un-

heimlich. Die Tirme des ein-

samen SchloBes ragen dil-
ster in den Nachthimmel. Der
Vollmond spendet geisterhaftes
Licht, wihrend Sie sich dem Tiir-
klopfer néhern. Doch was ist
das? War da eben ein Schatten
am Fenster oder nur eine Phan-
tom-Figur des triigerischen Ne-
bels?

Aus dem Staub machen kén-
nen Sie sich jedenfalls nicht,
denn schlieBlich verkbrpern Sie
einen wackeren Detektiv, und
eine alte Freundin (beziehungs-

02 ke,

weise ein alter Freund — das
Programm st flexibel) hat Sie um

Hilfe gebeten. Im morschen
Schlof Tresyllian von Lord Jack
geht es ndmlich nicht mit rech-
ten Dingen zu. Ein waschechtes
Cespenst sucht das Gemiuer
heim und ungebetene Géste wie
Giftspinnen geben sich ein Stell-
dichein, Auferdem munkelt
man, daf irgendwo im Schlof
ein Schatz verborgen ist,

Das neue InfocomTextadven-
ture sMoonmist« verbreitet sol-
che Géansehaut-Stimmung und
gibt sich dabei besonders Ein-
steiger-freundlich. Der Schwie-

between Two
the courtyard.

Okay .,
>giet
You
(You
You
Castle.
urgentily
In the

out of the car
are on your
are now

an ornament on the gate.

two-1egged dragon

which Ccrests the

coat of arms.

I dragon appears
onlight glints on

» »

Your new

here.

Hhat
JTtouch

next?

the eye

rigkeitsgrad ist nicht allzu hoch,
aber die Freunde von kniffligen
Puzzles kommen trotzdem nicht
zu kurz. Es gibt sogar sechs Va-
rianten und bei jeder ist der
Schatz an einem anderen Ort
versteckt, Indem man zu Beginn
eine von sechs Farben wahlt,

entscheidet man sich fir eine*

der sechs Szenarien,

Moonmist verbreitet angeneh-
me gotische Grusel-Atmosphére
und bietet neben dem gewohnt
guten Parser ein paar neckische
Packungsbeilagen. Neben ei-
nem Moonmist-Logo, das man
auf ein T-Shirt biigeln kann, fin-

pillars bars the way

moonlit gloon,

in profile.
its lone visible

little sports car

into

what do you want to do now?

own feet again.

in the driveway.)

are by the front gate of Tresyllian

You can hear the ocean beataing
against the rocks far below.

you can make out
[t's a winged,

called a wyvern, .
Tresyllian family’s

The

is parked

det man zwei Briefe, einen
Besucher-Plan des Schlosses
und das aufschluBreiche Maga-
zin sLegendidre Geister von
Cornwalls.

Die C 64-Version leidet unter
den nervidtend langsamen Dis-
ketten-Zugriffen. Davon einmal
abgesehen kann man Moonmist
allen Adventure-Fans mit Eng-
lisch-Kenntnissen nur empfeh-
len. Und wenn man das Spiel
einmal geldst hat, wagt man sich
einfach an eine andere Variante
heran — eine gute ldee, die bei
Abenteuerspielen Schule ma-
chen sollte. (h)
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Test Spiele

er in den letzten Monaten
anhaltende Trend zur
Spielhallen-Umsetzung

nimmt langsam bedrohli-
che AusmaBe an: Auch unbe-
kannte Automaten mit zweitklas-
sigem Spielspal werden umge-
setzt, nur umdie Worte »Coin-Op
Classice« auf der Verpackung zu
haben. »Galvans gehtrt zu die-
sen Spielen.

Die Handlung ist schnell er-
zahlt: Als letztes Mitglied der
Kosmo-Polizei muf Galvan die
unterirdischen Héhlen des Pla-
neten Cynep ausrduchern und
dort alle Gegner eliminieren.

Die Héhle ist in mehrere Level
aufgeteilt, die jeweils von einem
grofen Ddmon bewacht wer-
den. In der Héhle herumliegen-
de Pyramiden verleihen beim
Aufsammeln neue Walfen und
neue Energie

Dieses weder sehr originelle
noch besonders packende
Spielprinzip kann eigentlich nur
noch durch fantastische Grafik
und guten Sound gerettet wer-
den, was dem Spielautomaten
auch ziemlich gut gelingt. Die
getesteten Versionen filr den
Schneider und den Spectrum
versagen jedoch auch hier. Die

GRAFIK 39
SOUND & MUSIK 52 %
HAPPY-WERTUNG IR

Schneider (C 64, Spectrum)
Actionspiel

39 Mark (Kassette),

59 Mark (Diskette)
Spielhallen-Umsetzung

Grafik der Schneider-Version ist
sehr bunt — dies ist aber auch
schon das einzige positive Merk-
mal. Bei all der Farbenvielfalt
1&At sich leider nichts erkennen,
Spielfigur und Gegner-Sprites
sind im Pixel-Gewirr kaum aus-
zumachen. Dazu gesellt sich ein
abgehackt-ruckiges Scrolling,
das bei diagonalen Bewegun-
gen zu Augenschmerzen fihrt,
Der besondere Gag: Nur ein
Drittel des Bildschirms wird ge-
nutzt! Links und rechts des Spiel-
felds zieren breite schwarze
Streifen den Monitor. Hier taten
die Programmierer des Guten

zuviel, als sie das Hochkant-For-
mat des Spielautomaten-Moni-
tors gleich mit umsetzten. Das
Programm wird dadurch beina-
he unspielbar, da man die von
links und rechts kommenden
Gegner erst sieht, wenn es fast
schon zu spat 1st.

Kurz nach Redaktionsschiuf
traf noch die C 64-Version ein,
bei der einige der Méngel der
Schneider-Version behoben
wurden. Die grafische Ausfiih-
rung, insbesondere die der
Sprites, ist aber auch nur mégig
und der Spielspafs gering.

(bs)

Airline

GRAFIK 66 *
SOUND & MUSIK 60
HAPPY-WERTUNG LR

Atari XL/XE (C 64)
Strategiespiel

39 Mark (Kassette),
59 Mark (Diskette)

Originelles Wirtschaftsspiel

AT
LY

omputer-Gesellschafls-
spiele liegen weiter im
Trend: Nach »Robot Ras-
cals« und sTrivial Pursuit«
erscheint mit sAirlines @in neues
deutsches Programm filr zwei
bis vier Spieler vor, das Strate-

gie und etwas Gliick verlangt.
Das Ziel des Spiels ist es, eine
Flugzeugfirma aufzubauen und
100 Bilanz-Punkte zu ergattern.
Das schafft man aber nicht ein-
fach dadurch, indem man mog-
lichst viel Geld kassiert, [hre Fir-
ma mub vielmehr solide gefithrt
werden und die Kunden zufrie-
denstellen. Durch siéndige Er-

Ausgabe |/]Januar 1987

weiterung des Flugnetzes und
einen guten Service sammelt
man mehr Bilanz-Punkte als
durch schnelles Geldverdie-
nen, Negativ wirkt sich dagegen
das stdndige Uberziehen des
Kontos aus.

Jeder Spieler hat pro Runde
maximal zwei Minuten Zeit, um
gich durch verschiedene Menls
zu tasten, was dank der guten
Benutzerfilhrung sehr leicht
fallt. Vom Eintippen der Namen
einmal abgesehen, kommt man
mit dem Joystick gut iiber die
Runden.

Von der Wah! der Flugrouten,

Ticket-Preisen, Bordservice bis
hin zu Personalfragen hat man
villig freie Hand. Wie im richti-
gen Leben kann das Schicksal
auch in Form eines Fluglotsen-
streiks oder eines Landeverbots
zuschlagen. Und wenn Sie ein
neues Flugzeug bestellen, mis-
sen Sie natrlich mit langen Lie-
ferzeiten rechnen. Verkauft ein
Spieler ein Flugzeug, findet eine
Versteigerung statt: Der Mitspie-
ler, der am schnellsten schaltet,
erhilt den Zuschlag, Am Ende
jeder Runde erscheint fur jeden
Fluglinien-Besitzer ein blitzsau-
beres SHulen-Diagramm, das

Aufschluf (iber den Erfolg der

letzten zwoll Monate gibt.
Airline schldgt in die Kerbe
von Handelsspielen wie sHanse«
und sHotels, ist aber nicht so
langweilig und wesentlich origi-
neller. Es ist ein solide gemach-
tes Strategiespiel fiir die ganze
Familie, das zwar nichts weltbe-
wegend neues, aber anspruchs-
vollen Spielspal® mit deutschen
Texten bietet. Garniert wird das
Programm mit einer schwung-
vollen Titelmusik und einer
schmucken Landkarten-Grafik

mit zahlreichen Flughédfen
(hl)

s, 95
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Test Spiele
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abatz unterm Weihnachts-
baum: Rechizeitig zum
Fest der Liebe gibt es ein
neues Spiel der Hiebe.
Ikari Warriors ist die gelungene
Umsetzung eines knallharten
Action-Spielautomaten, der eine
neue Herausforderung filr Fans
vonsSpace Invasions, sRambo« &
Co. bietet. Das Programm bietet
eine spieltechnische Besonder-
heit: Zwei Spieler kénnen gleich-
zeitig auf Punktejagd gehen
Die Hintergrund-Geschichte
ist leider ebenso unoriginell wie
brutal: Zwei wackere S&ldner

MI-SEORE
papEnnonn

2 ume
ponooononn

& SO0

kimpfen sich durch den
Dschungel, wo es von feindli-
chen Soldaten und deren De-
pots nur so wimmelt, Im Team-
work schldgt man sich durch die
Biische und feuert auf alles, was
in der Landschaft herumsteht
und geht, wobei jeder Spieler
sein eigenes Punkiekonto hat
Man kann Schiisse abgeben
und Granaten werfen, doch der
Vorrat ist begrenzt. Durch das
Zersttren von gegnerischen De-
pots entdeckt man Munitions-
Kisten, die fir Nachschub sor-
gen, Alsbesonderen Gaglassen

lkari Warriors

GRAFIK 74 %
SOUND & MUSIK 67 %
HAPPY-WERTUNG BR:FR

oo
1t}

Schneider (C 64, Spectrum)
Actionspiel

39 Mark (Kassette),

59 Mark (Diskette)
Simultan-SchieBspiel nach
Automaten-Vorbild

sich Panzer besteigen, die fried-
lich im Unterholz parken. Das
bringt mehr Feuerkraft und Ro-
bustheit

Die getestete Schneider-
Version ist technisch gut ge-
macht, Der Bildschirm wird et
was langsam, aber flissig von
oben nach unten gescrollt und
die {ippige Farbpalette des
Computers wird gut genutzt, Von
der anstehenden C 64-Version
darf man sich grafisch noch eini-
ges mehr versprechen, denn sie
wird von John Twiddy prograrm-
miert, der auch die Commodo-

reVersion von "Tau Ceti« schuf.
Space Invasion-Fans werden
von [kari Warriors sehr angetan
sein. Das Spiel bietet einige in-
teressante Verbesserungen ge-
geniiber dem Vorbild und dirfte
Baller-Freunde wvor allem im
Simultan-Modus glanzend unter-
halten. Leider fdllt aber auch
Ikari Warrior unangenehm
durch die brutale Handlung auf.
Aber es soll ja gar nicht mal so
wenige Leute geben, die sich
dadurch den Spielspaf nicht
vermiesen lassen

(hl)

COMPUTER-SHOP ——
089/5022463

e Schnellversand e oder direkt im Laden

Freeze Frame MK Ill 139,—

C 64 c D Atarl ST

World Games 20,— | 42,—~ Tass Times In Tonelown  60,—

Tass Times in Twe on Tow 68,—

Tonetown 20— | 42— Flight it 139, —
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Spiele Test
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in Jahrtausend nach dem

Ende des interstellaren

Krieges: Der Planet Erde

existiert nur noch in Le-
genden und die Nachkommen
der Menschen leben auf der
Welt Arth, als im Jahr 4594 das
Mineral Endurium wiederent-
deckt wird. Mit Endurium als
Treibstoff kiéinnen Raumschiffe
auf Uberlichigeschwindigkeit
beschleunigt werden. Eine neue
kosmische Ara beginnt: Endu-
rium-Raumschiffe brechen auf,
urn die Galaxis zu erforschen.
Als Captain eines Schiffs ziehen
auch Sie los, um Rubhm und

Reichtum zu ermnten,

»Starflight« nennt sich die kom-
plexe Mischung aus Strategie-
und Rollenspiel, an der ein fiin{-
kipfiges Programmierteam seit
1982 arbeitete! Der Aufwand hat
sich aber gelohnt, denn spiele-
risch gehort Starflight zum Be-
sten, was derzeit fiir Personal
Computer erhaltlich ist.

Als Raumschiff-Captain befeh-
ligen Sie eine sechs Mann starke
Besatzung, die Sie sich aus ver-
schiedenen galaktischen Vol
kern zusammenstellen kénnen,
Kaufen Sie niltzliche Extras flr
Ihr Raumschiff. Erforschen Sie

Starflight

GRAFIK 79 %
SOUND & MUSIK 24 %
HAPPY-WERTUNG REERS

Ty
Stiiﬂ_fg;fGHT )

MsS-D0S
Strategie-/Rollenspiel
zirka 100 Mark (Diskette)
Umfangreiche Weltraum-
Erforschung

270 Sonnensysteme mit 800 un-
terschiedlichen Planeten, Su-
chen Sie nach Rohstoffen, auBer-
irdischen Lebensformen und
Informationen. Nach der Analy-
se des Wissenschafts-Offiziers
kénnen Sie entscheiden, ob der
Planet kolonisiert werden kann
oder nicht. Selbst wahrend des
Flugs ist man vor Uberraschun-
gen in Form von fremden Raum-
schiffen nicht sicher.

Filr PCVerhéltnisse bekommt
man gute, teilweise animierte
Grafik und sogar eine Art Titel-
musik geboten. Am faszinie-
rendsten ist aber das Spielprin-

zip, das einen Hauch von Space
Opera in jeden biederen MS-
DOS-Computer bringt. Die eng-
lische, ausgezeichnet geschrie-
bene Anleitung sorgt zudem fiir
etwas humorvolle Selbstironie
Starflight ist ein Leckerbissen
fiir alle, die anspruchsvolle Spie-
le méigen, bei denen Abenteuer
und Strategie nicht zu kurz kom-
men. Schade nur, daB keine Ver-
sionen fiir andere Computer
vorliegen, Vielleicht erscheinen
1987 noch Umsetzungen — wiin-
schenswert wiire es bei diesem
ausgereiften, anspruchsvollen
Spiel auf jeden Fall (hl)

Icon Jon

GRAFIK 68 & e ' : '
SOUND & MUSIK 26 h |j— .
HAPPY-WERTUNG [RIR 3 s '

Schneider
Action-Adventure
34 Mark (Kassette),
49 Mark (Diskette)

Sightseeing-Tour

Revolutiondre Hardware-

enn man einen Compu-

ter ausschaltet, gehen

bekanntlich alle Pro-

gramme verloren, die
sich im Arbeitsspeicher befin-
den. Die meisten Programme
sind auch brav und haben nichts
dagegen, wenn der »Grofie Be-
nutzers den Ausschaltknopf be-
tétigt und ihr Dasein beendet.
Doch eines Tages taucht ein
kratzblirstiges Programm na-
mens »lcon Jons auf, das gegen
diesen Trott rebelliert. Es findet
heraus, daB es noch 30 Minuten
Zeit hat, bevor der Computer
vom bi#sen Menschen ausge-

schaltet wird, Icon Jon versucht
nun innerhalb des Zeitlimits aus
dem Computer zu entkommen,

Die Spielfigur, die man durch
die Innereien des Computers
steuert, kann allerlei Dinge Irei-
ben: Gegenstinde einsammeln,
miteinander kombinieren und
verwenden, an Terminals her-
umpfuschen und ein Schwétz-
chen mit anderen Spielfiguren
halten, Im Computer tummeln
sich ndmlich auch die Elektro-
Wesen Andy Capacitor und
Charlie Chiplin, deren Vertrau-
en man gewinnen muf So
plauscht man erst iber belang-

lose Dinge wie das Wetter, um
clann brisante Fragen ilber die
ZB0A-CPU, Schneider-Compu-
ter und SpieleTester (!) anzu-
schneiden,

Dank eines gewitzten Win-
dow-Menil-Systems, das an
wSpellbounds erinnert, ist cie Be-
dienung ein Vergniigen, Die
hervorragende Spielidee wur-
de geschickt umgesetzt. Wenn
das Zeitlimit abgelaufen ist und
der Computer laut Story abge-
schaltet wird, macht es auf dem
Monitor »Wuischls und es er-
scheint die Einschaltmeldung
des Computers. Es wurde aber

kein echter Reset ausgelost; auf
Tastendruck kann man wieder
weilerspielen.

Das Programm ist wohl das op-
timale Geschenk filr Hardware-
Freaks, die sonst bei Spielen nur
die Nase riimpfen. Hier erhélt
man namlich eine neue, anre-
gende Innenansicht der Compu-
ter-Innereien prasentiert. Und
wer mal wieder ein schénes
(wenn auch relativ einfaches)
Action-Adventure mit viel Spiel-
witz sucht, ist bei diesem Pro-
gramm natlirlich erst recht gut
bedient.

(hl)

Ausgabe 1/]anuar 1987
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von Henrik Wening

Nach seinen infernational erfolgreichen Programmen SPACE PILOT (Nr. 1 in England) und
ZAGA prasentiert Henrik Wening hier sein neuestes Weltraumepos.

Auf einem fremden Planeten haben Invasoren das Verteidigungssystem zerstort und ein
eigenes installiert.

Ihre Aufgabe ist es, das aus mehreren Schalen aufgebaute, intelligente System zu durch-
porechen. Bei diesem packenden Actionprogramm mit butterweichem, schnellem
Scrolling und hervorragend detailliertem Hintergrund sind zahlreiche Strategie-Elemente
eingebaut, so daB Sie nicht nur genau zielen, sondern auch gut kombinieren mussen.
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MEISTERWERKE DEUTSCHER AUTOREN (==

von Udo Gerlz

Das Spiel der Spiele fur alle Besifzer eines C-116, C-16 oder
Plus/4.

Ein tolles Sportfest fur 1 bis 4 Mitspieler mit 6 Disziplinen,
Erdfinungsfeier, Wahl der Landesfarben & Hymnen, usw.

Mit diesemn Programm hat Udo Geriz neue MaBstabe
gesetfzt und wurde dafdr soeben von der englischen

Computerfachzeitschrift COMMODORE COMPUTING
INTERNATIONAL mit 3 Oskars ausgezeichnet!

Und die HAPPY COMPUTER schrieb zu diesem Programmm:
_Was ein deutscher Programmierer da aus dem Clé
herausgeholt hat, ist eine kleine Sensation. ‘Winter
Olympiade' ist sowohl grafisch als auch spielerisch ein
Wunder. ... ‘Winter Olympiade’ ist nach unserer Meinung
das beste C16-Spiel, das derzeit auf dem Markt ist.”

Erhattich auf Kassette/Diskelte fur Commodore 116, 16, Plus/4,

A

‘..-ﬂ-‘-ﬁl}‘-..bﬁ.b“v..-..‘-‘ot-“Iﬂ'-‘“‘.-.‘.-dﬁ

GRAFIK DES IAHRES
WINTER OLYMPIADE

von Udo Gerfz

Die Fortsefzung der sensationellen Winter Olympiade mit 6
mindestens genauso guten Disziplinen (u. a. Radfahren,
Stabhochsprung, Turmspringen und Wildwasserkanu) und
dem gleichen festlichen Rahmen (Erbffnungszeremonie,

1 bis 4 Mitspieler. Wahl der Landesfarben & Hymnen, usw) —
ein MuB fur alle Fans von wirklich guten Sportspielen!

et Sl S S Sl Nl 3

Erhaitich ab Jonuar 87 auf Kasseftte/Diskelte
for Commodore 116, 16, Plus/4.
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MEISTERWERKE DEUTSCHER AUTOREN

Atari ST-Version von Michael Schmidt
Langweilige Grafik-Adventures, Utilities und Anwender-

.tﬁdﬁ-‘.ﬁ-‘.“-.“““-*-

programme far den ST gibt es schon genug — hier kemmi <

endlich mal ein verndnftiges Actionspiel mit starker, in allen i

Richtungen scrollender Hintergrundgrafik und i
y  hervorragend animierfen Softsprites E
9 In diesem komplexen Weltraumknaller werden schnelle "
. Reoktion und hohe Zielgenauigkeit verlangt ©
&

Erhaitiich for Atan ST mit 512K + Roms oder | M sowie Farbmonitor

l.+‘i‘i‘t‘ b l‘l‘i‘l‘l‘l‘l‘l‘l‘“%

von Inge Kuck Jargen Kuck, Birgit Menzenbach &

Fritz Schafer

(Atar-Version: Stephan Baucke, ST- -./ersu Oliver Joppich,
Amiga-Version: Andreas Arens, IBM-Version: Klaus Lorenz,
Schneider-Version: Andreas Rost)

Das erste Computerspiel fur die ganze Familie ist dal!
Vorbei sind die einsamen Stunden am Monitor — jetzt
kénnen alle mitspielen, jung und alt. Bis zu 8 Mifspieiler —
rund 4000 Fragen aus 6 Wissensgebieten — original
deutsche Fragen (keine Ubersefzung) — lemen Sie
spielerisch dazu — schéne Grafik und Musik

Vorgestellt und empfohlen im Fernsehen vom ORF in der
Sendung .Computerkurs” und hochgelobt in vielen
Zeitungsberichten:

N o L ]

i Sl S il i Sl e e Wl il S T S T YA

.O.M.M.Ll.l.'.l.l.M.M.M.M.M.M.!.l.l.l.'.!.M.M.!.!.M.M.M

... welches von der Originalitét der Fragen lebt und als Partysplel -_
hifvardachtig istt” (SOURCE) =
3 Fazit: ein sehr gutes Computer-Gesellschafisspiel mit Zukunfi.” —
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= BRIDGEHEAD von Jorg Dierks
: == : Der bekannte Legiondr ist wieder da: diesmal soll er auf feind-
_— lichermn Gebiet einen Brickenkopf erichten.
=4 Horizontal in beide Richtungen scrollende Spifzen-Graflk mit vielen
'-: I verschiedenen Bildern,
-_— Erhaitlich auf Kassette/Diskette fur Commodore 116, 16, Plus/4,
—
— KARATE KING von Jorg Dierks
m— Das endguitige Karatespiel fir Ihren Plus/4 mit ausgezeichnefer Animation
=4 durch neuentwickelte Multicolor-Softsprites, die flimmerfreie und schnelle
S—— Action garantieren ohne stérende Farbiberschneidungen. Mehrere
— verschiedene Hintergrundgrafiken sorgen fur ferndstliche Stimmung.

For 1 oder 2 Spieler,
Erhaltiich auf Kassette/Diskette for Commeodore 16 (+64K), Plus/d

Damit Sie sehen, dal wir auBer Spielen auch was von ,emsthatter” Software verstehen, hier &inige Beispiela

BUSINESS BASIC  von Andreas Arens & Michael Meiszi

Das .unmégliche” Modul fr den C-64: 61183 Bytes frel fir BASIC-Programme und -Vanablen sowie aber 50 neve BASIC

Bafehlal & Ehalfiich als Moaul for C-dd

MICRO DATEl  von Jgen Kuck

Universelies Doteiprogramm fir beliebige Daten (z B. Adressan, Schaliplatten, Videos, usw,) Leistungsmerkmale: Fraiet
Aufbou der Fingabemaske auf dem gesamten Bildschirm, Eingeban und Anderm von Datensatzen, Sotierer nach belle

bigen Kriterien, sehr komforable Ausdruckmaglichkelten (2 8, selektiert, mil oder ohne Moske, aut AdieBaliketten)
Suchen von belleblgen Ausdricken, 4 Funktionstasten konnen fréi mit bellebigen Texton belegh werden (dadurch
sohnelle Eingabe von haufig vorkommenden Wartemn), usw:

& Erhattich auf Kassette/Diskette fir Commodore 116, 16, Plus/4

MICRO KALK von Frifz Schaler

Mit diesem Tobellenkalkulationsprogramm kannen Sie alle Berechnungen durchiuhren, die togtaglich antafien, 2 B Fah-
rung einer Houshaltskasse, Einkaul-/Verkauf-Erds, usw. Lelstungsmerkmole Vielfaltige mathematische Funktionen (Addi-
tion, Sublraktion, Multiplikation, Division, Summe, Durchschnitt, Minimum, Maximurn), Einfdgen/Loschan von Spalten/Zel

lan, Ausdruck des Arbelisbloties (ganz oder tellwelse), Kopleren von Formealn und Werten in anderé Zellen, 4 Funkhons

tasten kannen frel mit beliebigen Texten belegt werden (dadurch schnalla Eingabe von haufig volkommendan Wor

far). usw. 4 Erhaltich auf Kassette/Diskette fir Commadare 116, 16, Plus /4

MICRO TEXT  von Frifz Schoter

Leistungsiohiges und einfoch zu bedienendes Textverarbeftungsprogramm mit vielen Profi-Funkfionen Leistungsmelk-
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— male: Texte werden mit infegriertem Turbo-Tape auf Kassefte abgespaichar, Flattersafz (i sbandin), Rlocksotz (rechits
— Bondig). Zentrieren, Suchen und Erselzen, halbautomatische Wort-Trennung, 4 Funktionstasten konnen frel mit beleb

— gen Texten beleg! werden (dodurch schnelle Eingabe von haufig vorkommenden Wortern) usw Der Textspeicher X
— umiaBt auch mit 16K beraits 6000 Zelchen (mehr als elne DIN Ad Saite), Q

& Erhaitich ouf Kassette/Diskette fir Commodore 116, 16, Plus/d.

TURBO PLUS von Andreas Arens

Mit diesam Modul wird thr C-16 bzw. Plus/4 um zahlrelche neue Funklionan enwelter, u,a. fest eingebautes Turbo Tape
(8Bmal schneller loden & speicherm von Kassette), dall Programmae bis i 40/ K abspeichem kann - zahlieiche naue
BASIC-Befehie wie OLD, DUMP, WINDOW. MERGE, usw. ~ ein BASIC-Listing kann mit den Cursor Tasten vor- und nickwarts
gescrollt werden. Als besonderar Clou eraubt s TURBO PLUS Besitzem eines Plus/d, die elingebaute Software auch mit
Kassette zu benutzen! @ Erhattich als Steckmodul for C- 116, C-16 und Plus/4

in den Fachabteilungan von . @l-'-lne!!ne KARSTADT

sowie In allen gutsortiarten Computershops und Im guten Versandhandel,
Vertrieb: RUSHWARE und MICRO HANDLER, in Osterreich: KARASOFT

= =
ACHTUNG! Wir suchen standig Programmiarer ot KI N Gso FT

fir fost alle Computer-Typen, die gegen erst- s
Kiassige Bezahlung Splele von infernationalem .1} Spltzensoftware  (C oo,
Niegy schreltsen WP Made In Germany U .
Wenn Sie Inferesse haben, wanden Sle sich F. Schafer, Schnackebusch 4

noch heute an uns, D-5106 Roetgen, Telefon (024 08) 51 19
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Soft-Story Spiele

Is wir Anfang November
die letzten Artikel fiir die-
se Ausgabe vorbereite-
ten, arbeiteten wir immer
noch die vielen, interessanten
Begegnungen von der PCW-
Show im September auf. Unter
den Prominenten, die wir dort
trafen, befand sich eine Person,
liber die gerade in Deutschland
kontroverse Meinungen vor-
herrschen. John William »Wild
Bille Stealey 1st Bok des amerika-
nischen Softwarehauses Micro-
prose, das sich hauptsichlich
mit militdrischen Simulationen
beschiftigt. In den Anzeigen
von Microprose posiert Bill ger-
ne als sMajor Bills, um Reklame
fiir seine Simulationen zu ma-
chen. Das ist auch kein Werbe-
gag, denn Bill ist oder viel mehr
war aktiver Major der US-Air
force. Aber daritber kann er uns
am besten selbst erzdhlen
Wir, das sind die Happy:
Redakteure Boris Schneider
und Heinrich Lenhardt, trafen
uns zu einem Gesprach mit Bill
Stealey und dem Pressechef sei-
ner Firma, Fred Schmidt, in ei-
ner Cafeteria am Rande der
PCW-Show.
Happy: Bill, du warst angeblich
ein echter Airforce-Major.
Stimmt das?
Bill: Ich bin immer noch ein
US-Airforce-Reserve-Major. Ich
habe 1970 auf der Airforce-Aka
demie abgeschlossen und war
15 Jahre lang im aktiven Wehr
dienst, Damals flog ich ein Flug
zeug namens C5-Galaxy, ein
wundervolles und riesiges Ge-
rét. Leider kann man dieses
Flugzeug nicht auf dem Kopf flie-
gen, und das ist eigentlich eine
Sache, die ich sehr gerne ma-
che. Nach etwa sechs Jahren be-
kam ich dann die Chance, mit
der Pennsylvania International
Guard zu fliegen. Dort hatte ich
den Job eines sFACs, eines Fore
Air Controller. Mit kleinen Flug-
zeugen, Cessna 02 Skymaster,
flogen wir tiefer als 50 Meter
tber dem Erdboden und such-
ten nach feindlichen Zielen. Der
Gag an diesen Flugzeugen ist,
daB sie sehr billig sind. Sie sind
wesentlich preiswerler als eine
Luft-zu-Luft-Rakete, so daB der
Feind normalerweise keine Ra-
keten auf diese Flugzeuge ab-
feuert, weil das Verschwendung
wdre. Ich wundere mich noch
heute, wieviel Bomben ich auf
den Ubungspiatz in New Jersey
abgeworfen habe, und es gibt
dieses verdammte New Jersey
immer noch.

Ausgabe |/Januar 1987

Wild Bill Stealey —
zwischen Pentagon und Softwarehaus

Eine der schillerndsten Personlichkeiten der
Software-Branche ist John William Stealey,
BoB von Microprose und zugleich militiri-
scher Berater im Pentagon, dem amerikani-
schen Verteidigungsmininsterium.

Gewiefter Geschéaftsmann und Airforce-Major zugleich:
Zweimal »Wild Bill Stealeyu.

Ab 1980 machte ich dann et-
was dhnliches mit kleinen Jels
Unser Job sah so aus: Wir flogen
in Bodenhthe, n nach
Panzern, um diese unseren Kol-
lagen mit den gréferen Flug-
zaugen und Bombern zu zeigen.
Dann zogen wir die Maschinen
hoch, drehten eine Uberkopf-
Rolle, flogen mit der Nase nach
unten auf die Ziele zu, schossen
unsere Raketen ab und hauten
dann so schnell wie méglich ab.
Dann kamen die grofen Bom-
ber mit den Luft-zu-Boden-
Raketen und raumten in der all-

gemeinen Verwirrung mit dem
Rest der Ziele auf

Das habe ich bis etwa Mérz
1885 gemacht, dann bekam ich
einen neuen Job angeboten.
Man wupte, daB ich eine ganze
Menge davon verstehe, wie der
gesamte militdrische Apparat
{funktioniert. Die héchste Institu-
tion in diesem Bereich ist die
»Joint Chiefs of Staff«, deren Vor-
sitzender wiederum den hoch-
sten militarischen Rang in den
Vereinigten Staaten hat. Nun,
diese Truppe nimmt samtliche
Kriegsplanung vor und man bot

mir an, bei ihr mitzuarbeiten. Al-
so arbeite ich jetzt als ein
Airforce-Reserve-Major im Pen-
tagon. Das ist eigentlich ein rei-
ner Schreibtisch-Job und ich
vermisse das Fliegen sehr
Happy: Das hort sich ja alles
sehr interegsant an. Wie kannst
du es eigentlich verbinden,
gleichzeitig einen Job im Penta-
gon zu haben und zusétzlich
noch ein grofes Softwarehaus zu
leiten?
Bill: Also in den Staaten gibt es
jetzt ein neues Gesetz, so daB
wir 28 Stunden am Tag und acht
Tage in der Woche haben (Ge-
ldchter). Nein, Scherz beiseite.
Ich mag alles, was ich tue. Ande-
re Leute suchen Ausgleichs-
Beschéftigungen fir ihre Frei-
zeit, weil sie ihre Arbeit nicht
mogen. Ich arbeite aber nur an
Sachen, die ich wirklich mag.
Um genau zu sein, aufer Penta-
gon und Microprose tue ich ei-
gentlich gar nichts

Ich bin in der Woche zwei Ta-
ge im Pentagon und in der Mit-
fagspause rase ich in die nédch-
ste Telefonzelle, gebe Anwei-
sungen an Microprose durch
und hoére mir an, was dort alles
so l4uft. Dann gehe ich piinktlich
am Ende eines Arbeilstages aus
dem Pentagon und rase zu mei-
ner Firma. Das gefallt den Jungs
im Pentagon gar nicht, denn die
machen sich Sorgen, ob ich das
néchste Mal iiberhaupt komme

Jetzt, kurz vor Weihnachten, ist
bei Microprose die hirteste Zeit,
denn wir wollen alle neuen Pro-
dukte rechtzeitig fertigbekom-
men. Also arbeiten wir recht lan-
ge, manchmal bis tief in die
Nacht und auch am Wochenen-
de. Vor einigen Wochen war ein
grofier amerikanischer Felertag
und es hatte ein langes Wochen-
ende gegeben: Samstag, Sonn-
tag und Montag. Trotzdem wa-
ren Uber die Hilfte der Micro-
prose-Leute an allen drei Tagen
im Biiro. Niemand, erst recht
nicht ich, zwingt sie cdazu. Aber
wir alle stehen so sehr hinter
Microprose, daf wir auf viel
Freizeit verzichten. Microprose
ist nicht einfach ein Beruf, son-
dern eher eine Art Hobby oder
gar Bestimmung.
Fred: Bill hat leicht reden. Er
bringt uns sogar dazu, jeden Tag
um 4 Uhr die Arbeit vollig nieder
zu legen. Egal ob Anrufe kom-
men, Briefe zur Post missen
oder sonst eine Katastrophe auf
dem Plan steht, um Punkt 4 set-
zen wir unsalle an die Computer
und dann heift es: »Major Bills

s, 103



Spiele Soft-Story

Airforce goes up, up and awaye.
Wir, also die gesamte Beleg-
schaft, vom Programmierer bis
zum Buchhalter, spielen tdglich
unsere Spiele.
Happy: Nun gibt es ja viele Leu-
te, die die Programme von Mic-
roprose nicht mégen. Da wird
Krieg simuliert, auf Flugzeuge
und Schiffe geschossen, Men-
schen getdtet. Was sagt Major
Bill dazu?
Bill: Zu allererst einmal: Viele
Action- und Spielhallenspiele
sind wesentlich brutaler und ge-
fahrlicher als unsere Program-
me. Schaut Euch doch mal hier
auf der (PCW-)Show um, Da gibt
es Programme, bei denen du auf
eine menschliche Figur schiebt,
die es dann in tausend Stiicke
zerlegt. Und gerade von diesem
Schund wird bei Euch in
Deutschland eine Menge ver-
kauft, gebt IThr mir Recht? Und
meine Produkte sind total an-
ders. Das schlimmste, was du
bei einem Microprose-Spiel
siehst, ist das Sinken eines Schif-
fes. Keine Menschen, keine Lei-
chenteile, kein Blut. Mit meinen
Simulationen bezwecke ich et-
was vbllig anderes als hirn-
lose und zweifelhafte Unterhal-
tung. Fir unsere Programme
brauchst du Intelligenz. Du
kannst nicht einfach los ballern!
Unsere Produkte verschalffen

dir eine Art Erfahrung, du lerns!
etwas iiber diese Erfahrung,
verschaffst dir einen Eindruck
iiber Strategie. Taktik und die
Tapferkeit der beteiligten Perso-
nen, iiber die Leute, die euer
Land und mein Land bewachen
und beschiitzen, Ich mache kei-
nerlei Werbung fiir den Krieg.
Ich mache Werbung fiir das
Training, so daf wir niemals
Krieg fiihren miissen.

Happy: Was du gerade gesagt
hast, klingt alles sehr politisch.
Ist Microprose auch ein politi-
sches Softwarehaus?

Bill: Nein, Microprose ist kein
politisches Software-Haus. Aber
ich vertrete natiirhich meine el-
gene, politische Ansicht. Die lau-
tet: #The stronger you are, the
less likely you ever have to prove
it.« Je starker du bist, desto un-
wahrscheinlicher ist es, daB du
den anderen beweisen muft,
daf du stirker bist als sie. Lal
mich das erkldren: In eurem
Wohnviertel gab es sicherlich
einen ganz einfachen Jungen,
aufdemalle rumgehackt haben,
bis er eines Tages zurlickschlug
und den anderen zeigte, dab er
nicht derjenige sein méchte, auf
dem alle herumhacken, Und
dann gab es da sicherlich den
»freundlichen Riesens, einen
grofen, starken Burschen, der
aber ganz nett war. Auf dem hat

Fréhliche Gesichter dank der nahenden Prisenz in Europa
machen Bill Stealey und sein Mitarbeiter Fred Schmidt

keiner herumgehackt, denn je-
der hatte ein wenig Angst vor
ihm, obwohl er keiner Fliege
was zu leide tat. Wiirde das ein
mieser Kerl sein, dann wiirden
sicherlich mal einige Leute was
gegen ihn unternehmen. Aber
solange der grofe kriftige Bur-
sche niemanden etwas tut, wird
auch ihm niemand etwastun. Die
beste Verteidigung ist ganz ein-
fach, der stark aussehende, gut
vorbereitete, aber sonst ganz
nette Junge im Viertel zu sein,
Das ist die beste Verteidigung
gegen jede Art von Konflikt in

der Zukunft. Ich will auf keinen
Fall Krieg. Nur Frieden ist das
einzig Wahre. Kennt ihr den
Spruch des strategischen Luft-
Kommandos: sPeace is our Pro-
fessions, Frieden ist unser Be-
ruf? Da lacht man vielleicht im
ersten Moment drilber, es ist
aber véllig wahr. Stell dir vor es
giibe Krieg. Wer wilrde als er-
ster sterben? Wir, die Soldaten!
Denk da mal eine Minute drilber
nach. Ich liebe es, mit einem
Jagdbomber iiber New Jersey
Bomben abzuwerfen. Und weibt
du, warum? New Jersey schiet

SEGA. DER PROGRAMMIERTE WAHNSINN.

Los, die Hande hochund dlle
an die Wand dort. Und wehe,
einer bewegt sich!”, Aber, Sie
sind hier nicht in einer Bank
sondern im besten Spielwa-
rengeschaft in der Stadt!”

SEGA gitt esim

guten Kaufhaus, J Jf
im Spiclwarenge-
schift und beim
Fachs und Ver-
sandhandel,

Den Katalog gibt
es da und bei

Meinen Sie, ich bin blind?
Los jetzt, her mit dem neuen

& SEGA Spielecomputer!”

104 i,

s

Das st die SEGA Power Base, Da
kommit der programmierie Wahnsinn
rein und uus jedem Fernscher wieder

Al dieser Karte ist ein wahnsinni-
ges Motorradrennen, Fiir den wahn:
sinnigen Spielecomputer von SEGA
gibt cs wahnainnig viele tolle Spiele

Ausgabe 1/]Januar 1987



Soft-Story Spiele

nicht zuriick! Ich glaube einfach
nicht an den Erfolg einer bewaff-
neten Konfrontation.

Solange wir vorbereitet und
stark sind und genau wissen,
was wir tun, wird die rote Armee
niemals unsere Grenze iiber-
queren. Das ist meine Politik und
ich hoffe, daf sie in unseren Pro-
dukten erkennbar ist. Ich glau-
be daran, daB der beste Wegist,
um einer bewafineten Konfronta-
tion aus dem Weg zu gehen,
stark genug zu sein, um die Kon-
frontation zu gewinnen.

Happy: LaBf uns mal wieder auf
eure Simulationen zuriickkom-
men. 1986 habt ihr euch ja im we-
sentlichen auf drei neue Pro-
gramme beschrinkt: sSilent Ser-
vices, sAcrojets und sSolo Flight
II«, Bleibt ihr bei einem so gerin-
gen AusstoB oder werdet ihr
1987 ein paar Produkte mehr
verdffentlichen?

Bill: Um diese Frage zu beant-
worten, muf ich euch noch ein-
mal erkldren, wie Microprose
entwickelt und programmiert,
Ein briisches Softwarehaus
bringt es fertig, bis zu 15 Titel im
Monat aufl den Markt zu schmei-
Ben. Aber diese 15 Titel sind im
wesentlichen ein und dasselbe.
Da stecken keine neuen Ideen
und keine neue Technik drin,
Die unterscheiden sich nur in
der Farbe der Sprites, der Titel-

musik und in dem Film, den sie
lizensiert haben, um einen be-
kannien Namen auf dem Cover
zu haben, Fiir mich ist dasklarer
Betrug am Kunden. Microprose
dagegen hat ganze 14 Program-
me verdffentlicht, seit wir vor
vier Jahren angefangen haben.
Denk da mal kurz driiber nach:
14 Titel bekommst duin England
in einigen Tagen zusammen!
Aber wir produzieren grund-
sétzlich hochqualitative Simula-
tionen, mit denen du sehr lange
spielen kannst,

Ich definiere den Wert eines
Programms, indem ich den Preis
des Programms durch die An-
zahl der Stunden, die ich damit
verbracht habe, dividierse,
Nimm an, du gibst 10 Bucks (Dol-
lars) fur ein Arcade-Spiel aus,
mit dem du einige Stunden
spielst, oder 20 Bucks fiir eine
Microprose-Simulation, die du
vielleicht 100 Stunden spielst.
Welches Programm war in der
Stunde preiswerter? Ich gebe
dir also einen Gegenwerl fiir das
Geld, mit dem du meine Softwa-
re kaufst. Und dafiir gibt es nur
einen Weg: Neue Techniken,

Wir stecken in jedes Pro-
gramm sehr viel Arbeil. Jedes
Programm hat Ansétze von
Kinstlicher Intelligenz und ein
villig eigenstdandiges Spielprin-
zip. »Solo Fight [Ie zum Beispiel

verwendet neue Techniken und
ist um den Faktor 8 schneller als
der erste »Solo Flights. Wir ha-
ben »Silent Services, und damit
ist vorldufig Ende mit dem The-
ma U-Boot. Andere Firmen wiir-
den bei dem Erfolg mit Sicher-
heit #Silent Service Il«, »Silent
Service Ill«, ja sogar »Silent Ser-
vice VIII« herausbringen, also
achtmal ein und dasselbe Pro-
gramm verkaufen.

In unsere neueste Simulation
namens »Gunship« haben wir
fiinf Mannjahre Arbeit gesteckt,
nur um die 3D-Grafik so schnell
wie mbglich zu machen. Zwei-
einhalb Programmierer haben
iilber ein Jahr lang nichts ande-
res gemacht, als das eigentlich
schon fertige Programm verfei-
nert, verbessert und noch etwas
schneller gemacht. Und das ist
nur die C 64-Version. Wir haben
noch die ganze Arbeit fiir die
Apple- und Atari- und Amiga-
und was weiB ich was fiir Versio-
nen vor uns. Kennt ihr eine euro-
péische Firma, die mehr als ein
Jahr Arbeit in ein Produkt
steckl?

Wir haben nur Spitzenpro-
grammierer, alle mit hervorra-
genden Studien-Abschliissen
uncl mit vielen Jahren Erfahrung.
Wir haben ein erstklassiges Ent-
wicklungssystem, clas von Spiel
zu Spiel mit den Programmie-

rern wachst und immer besser
wird. Wir schauen bei einem
Spiel immer auf die Technik,
wollen den Kunden technisch
das Beste bieten, was auf dem
Markt erhéltlich ist.

Andere Software-Hauser bie-
ten dir den »Hit der Woche — Té-
#larataa« (Bill imitiert eine Fanfa-
re). Bei Microprose ist niemals
»Hit of the WeekTimes, Wir set-
zen uns Ende November hin und
planen die Produktpalette fiir
die ndchsten zwei Jahre und fan-
gen heute an, die Programme zu
entwickeln, die in zwel Jahren
auf den Markt kommen werden.

Schau, fiir das Friihjahr néch-
sten Jahres habe ich zwei Top
Secret-Produkte fertig. Solange
die Produkte nicht verdffentlicht
sind, sage ich keinem, was das
fiir Programme sind. Denn so-
bald irgendjemand da unten
(Bill meint die Stdnde der briti-
schen Software-Firmen auf dem
Messageldnde) hért, was ich
vorhabe, laufen die los, kaufen
irgendeine Lizenz und schnap-
pen mir das vor der Nase weg.
Sie machen aus meiner Idee auf
die Schnelle ein schlechtes
Spiel. Und wenn ich dann mit
meinem guten Spiel einige Mo-
nate spéter komme, dann will es
keiner mehr haben, weil es
schon zig Firmen gibt, die solche
Spiele produziert haben, >

SEGA. DER PROGRAMMIERTE WAHNSINN,

SEGA gibd es im
guten Kaufhaus,
im Splchwarenge:
schalt und beim
Fach- und Ver-
sandhandel,

Den Katalog gitn
ee da und bei
anolasolt/SEGA,
Postfach 13 50,
dB30 Giltersioh,
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Liebe Bankrauber, SEGA bekommt |hr
schnell und einfach und ohne Risiko in die-
sen auf feine Spiele spezialisierten Spiel-
warengeschaften. SEGA ist das beste Mittel
gegen Uberfallartig auftretende Langeweile.
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Spiele Soft-Story

WiBt Thr, wieviel Geld ich in
»Gunshipe gesteckt habe? Eine
Million Dollar! Soll ich das noch
einmal sagen? »One Million
Bucks!« Und ich kann esmir nicht
leisten, daB jemand mit etwas
#hnlichem herauskommt, bevor
ich mein Programm verkauft
habe.

Soviel sage ich Euch zu den
neuen Produkten: Es sind Arca-
de-Spiele, aber nicht so emn
Kram wie der englische. Kein
»Scroll left — Scroll nght — Stand
up — Sit down — Fight, Fight,
Fight...«. Unsere Spiele haben ei-
ne andere Story als sKnall alles
abe. Bei mir heiBt es; sLaf mich
denkene«. Eswird ein Taktikspiel,
mit Arcade-artiger Grafik, aber
eben mit sehr viel Taktik wer-
den. 1987 gibt es zwei Produkte
im Friihjahr und drei im Herbst.

Da wir jetzt auch mit einer Zen-
trale in London in Europa vertre-
ten sind, werden wir auch nach
europdischen Produkten su-
chen, die unter dem Micro-
prose-Label erscheinen kén-
nen. Aber das miissen ver-
dammt gute Programme sein,
die sich ldnger als drei Wochen
verkaufen.

Wenn jemand hunderttausend
Programme verkauft, dannist er
zufrieden. Ich nicht. Mein Gott,
da drauBen gibt es mehrere Mil-
lionen Computer und da finde
ich hunderttausend verkaufte
Programme  stinklangweilig.
Wieviel ist ein wirklich guter
Marktanteil? 10 Prozent?
Happy: Bill, ibersiehst du hier
nicht das grofe Problem der
Raubkopierer und Software-
Piraten?

Bill: Schau mal, ich verstehe die-
ses Piraten-Problem nicht. Stell
dir vor, so ein Raubkopierer wi-
re ein Kaufmann und ich nehme
mir eine Tiite Milch mit, ohne da-
fitr zu bezahlen. Da versteht der
Knabe auf einmal keinen SpaR
mehr. Warum denken die Leute,
daB Software-Klau etwas ande-
resist als beispielsweise Laden-
diebstahl? Wir bieten ihnen
doch wirklich was filrs Geld,
wenn sie die Produkte kaufen,
und nehmen sie sicherlich nicht
aus, Ich gebe einer Menge Leu-
te Arbeit, indem ich sie Pro-
gramme fiir mich schreiben las-
se. Raubkopierer dagegen be-
stehlen mich. Die gehoren daftir
ins Geftingnis wie jeder andere
Dieb. Sie sind Halunken. LaBt sie
das bitte ganz genau wissen,
Und ich hoffe, dai die sich jetzt
ganz mies fuhlen, denn diese
Leute missen doch irgendeine
Form von Gewissen haben. Ich
bin hier sehr ernst, diese Leute
sind echte Gauner. Kopieren ist
weder lustig, noch cool, esist ge-
gen das Gesetz und auferdem
verlieren Programmierer des-
wegen den Job. Wenn ich den
Kopierern irgendwie den Job
wegnehmen wilrde, dann waren
die die ersten vor Gericht oder
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der Regilerung, die sagen wur-
den: »Dieser Kerl hat mich um
meinen Job:.gebrachts,

Wir verkaufen ja keine Pro-
gramme fiir Kinder. Unsere Pro-
gramme sind an junge und alte-
re Erwachsene gerichtet, die
schon arbeiten oder bald auf Ar-
beitssuche gehen, und es sich
auch leisten kénnen, Program-
me zu kaufen. Und ich glaube,
wenn irgendjemand meine Pro-
dukte gefallen und er mehr da-
von haben will, dann muf er
mich auch unterstiitzen und mei-
ne Produkte kaufen und nicht ko-
pieren, Schau, ich will nicht &i-
nen Superschlitten fahren oder
eine Segeljacht cder eine Villa
kaufen, Aber ich habe eine Fir-
ma zu filhren und meine Mitar-
beiter zu bezahlen und die
Raubkopierer verhindern das.

Raubkopien

Ich kenne kaum Raubkopie-
rer, aber es widre wirklich mal
mein Wunsch, alle in einem
Raum zu haben und dann wiirde
ich zu ihnen reden, von Mann zu
Mann: »Wie kannst du dich dafiir
rechtfertigen, anderer Leute
Programme gestohlen 2zu ha-
ben™ Wenn ich nicht genug
Geld verdiene, dann kann ich
keine neuen Programme mehr
produzieren, Dann kénnen die
irgendwann ihren Computer als
Tiirstopper verwenden, weil es
keine neue Software mehr gibt!
Die denken vielleicht, Raubko-
pieren sei komisch, aber In
Wirklichkeit zerstbren sie die
Zukunft der gesamten Heim-
computer-Branche. Und dann
kann sich Heinrich einen neuen
Job suchen, dann kann sich Boris
einen neuen Job suchen, dann
kann sich Fred einen neuen Job
suchen und ich kann meine Fir-
ma schliefen und mupd was Neu-
es anfangen, wo nicht kopiert
wird, Es ist wirklich Zeit fiir alle
Software-Firmen, aufzustehen
und den Kopierern ins Gesicht
zu sagen: »Ihr seid Lilgner, Be-
trilger und Diebe, You gottagoto
Hell, Guys (Ihr sollt zur Holle fah-
ren, Jungs).a
Fred: (schmunzelnd) And Major
Bill will be there, waiting for you
(Und Major Bill wird auch da un-
ten sein und auf euch warten).
Happy: Du hast ja gerade mit
dem Thema Raubkopierer eini-
ges angesprochen, was dir im
Computergeschéft (berhaupt
nicht gefillt, Gibt es da noch an-
dere Sachen, um die sich Major
Bill Sorgen macht?

Bill: Die grofte Gefahr fiir die
ganze Industrie sehe ich in den
vielen unprofessionellen Soft-
warehéiusern, die jeden Schund
auf den Markt schmeifen. All
diese Firmen arbeiten augen-
blicklich nur auf den néchsten
Monat hin und lassen einige
Kidsdie Programme mal ebenin

Basic oder ein bifchen Assem-
‘bler schreiben. Und so nehmen
sie den Kunden aus. Das miissen
wir stoppen. Wir miissen den
Kaufern einen echten Gegen-
wert fiirs Geld geben. Der einzi-
‘ge Weg dazu ist, in Tools, in Soft-
ware und in Menschen zu inve-
stieren und aus der Software ein
faires Geschéft zu machen. Ich
glaube, daf viele suropaische
Software-Firmen ihre Kunden
gar nicht mogen. Das ist meine
ehrliche Meinung, du darfst
mich hier zitieren: #I don't think
they like their customers. Mic-
roprose mag jeden einzelnen
Kunden, Wenn einer anruft,
dann rede ich mit thm person-
lich, ich lese ihre Briefe und ant-
worte, ich hore gerne thre Ideen
und Verbesserungsvorschlige
und fachsimple ein wenig mit ih-
nen, Wenn du deine Kunden nur
als Methode siehst, Geld zu ver-
dienen, und ihnen jeden
Schund, den dir irgendein Pro-
grammierer gibt, flir teures
Geld andrehst, dann werden
deine Kunden bald sagen: wTime
out Guys! Jungs, so geht's nicht
weiter. [hr gebt mir keine gute
Ware mehr fiir mein Geld. Ich
glaube, daf sich sehr viele Fir-
men, die all diese Grundséitze
nicht beachten, sehr sehr bald in
groBen Schwierigkeiten befin-
den werden.

Die Software-Firmen missen
sich jetzt in Technik dben. Sie
milssen Investitionen in neuer
Technik téligen. Sie miissen er-
kennen, daB die Sofltware-
Branche ein hartes Geschéft st
Sie miissen jetzt in die Produkte
investieren, die es in zweil Jahren
geben wird. All diese Firmen
machen sich sonst selbst kaputt,
Happy: Hast du vielleicht noch
einen speziellen Wunsch fir die
Software-Branche?

Bill: [ch wilrde mir eine offizielle
»Computer Games Hall of
Fames, eine Ruhmes-Halle der
Computerspiele wiinschen. In
cler sollten dann die 15 oder 20
besten Computerspiele stehen,
Und versteht mich nicht falsch:
Die besten, nicht die meistver-
kauften. Da sollten dann Krite-
rien angelegt werden wie: Wel-
che neuen Techniken bringt die-
ses Programm mit? Wie spielt es
gich? Macht es auf lange Sicht
SpaR? Wie ist die Grafik? Da
wirst du dann Programme [in-
den, die drei oder vier oder gar
filnf Jahre alt sind, und die man
heute noch spielt und sogar ver-
kauft! Vom Hit-of-the-Week redet
in sechs Monaten niemand
mehr, von diesen Spielen wird
man aber nochinzehn Jahren re-
den. Diese Liste kannst du dann
jedem Computer-Neuling in die
Hand driicken, und er kann sich
darausdann Produkte heraussu-
chen, die ihm lange Zeit Spah
machen, Er bekommt dann ech-
ten Gegenwert fiir sein Celd.
Und an jedem einzelnen

Microprose-Produkt haben wir
und werden wir weiterhin solan-
ge herumfeilen, bis es wert 1st,
einen Platzin der Hall of Fame zu
erhalten. Nur wenn wir glauben,
daf ein neues Programm diesen
Sprung schaffen kdnnte, wird es
auch veroffentlicht.

Happy: Du bist ja nicht nur ein
Software-Produzent, du bist ja
auch sicherlich ein begeisterter
Spieler. Was spielst du am lieb-
sten in deiner Freizeit. Oder
besser gesagt, welche fiinf Spie-
le wiirde Major Bill mit auf eine
einsame Insel nehmen?

Bill: Du hast recht, ich spiele ei-
ne ganze Menge. Jeden Abend
spiele ich etwa zwei Stunden mit
unseren neuesten Sachen, die
gerade in der Entwicklung sind,
und dann mindestens noch eine
Stunde mit den Programmen von
anderen Anbietern, um den
Uberblick ilber den Markt zu
behalten. Aber auf die Schnelle
finf Spiele raussuchen...

Einsame Insel

Mann, das ist eine schwere
Aufgabe, sogar fiir Major Bill.
Denn, Jungs, ich bin ein mieser
Adventure-Spieler, ich wiére
aber sehr gerne ein guter Ad-
venture-Spieler. Diese Art von
Spiel wiirde mir sicherlich Spal
machen. Ich wiirde da wahr-
scheinlich »Hitchhiker's Guide to
the Galaxy« mitnehmen.

Ich bin ja der geborene Simu-
lations-Experte. Trolzdem gebe
ich mich mit zwei Simulationen
zufrieden: Einmal sSilent Ser-
vices und dann unsere neue und
beste Simulation: sGunshipe,

(Bill denkt einige Sekunden
angestrengt nach) Darf ich wirk-
lich nur Spiele mitnehmen? Ich
wilrde gerne ein Zeichenpro-
gramm mitnehmen, um kreativ
arbeiten zu konnen.

Happy: Gut, das darfstdu zusétz-
lich mitnehmen, da fehlen dann
aber immer noch zwei Spiele.
Bill: Oh, das ist wirklich schwer.
Happy: Fred, du darfst ihm ger-
ne helfen.

Fred: Nein, nein, er istderjenige
auf der einsamen Insel. Ich bin
nur der draufen vor der Insel
mit dem Motorboot.

Bill: Ich hab noch eins. [ch wiir-
de MU.LE. mitnehmen. Das ist
eine der besten Wirtschafts-
Simulationen. Und als lelztes
wiirde ich ein Kriegs-Strategie-
Spiel nehmen. Da kann ich euch
jetzt keinen genauen Titel sa-
gen, da miiBte ich mir erst noch
mal ein paar Programme anse-
hen. Aber ich warde keines von
unseren Programmen wéhlen,
denn die habe ich so oft gespielt,
daB ich immer gewinne.
Happy: Vielen Dank Bill, daB du
uns die Fragen so offen beant-
wortet und mit deiner Meinung
nicht hinter dem Berg gehalten

hast.
(bs/hl)
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Spiele Soft-Story

m Trubel der PCW-Show im
Spéatherbst 1986 trafen wir so

manchen bekannten Pro-
grammierer. Einer der

kte war aber eine Pro-
grammiererin:. Wir entdeckten
Amta Sinclair (23), die die
Commodore-64-Version von sThe
Pawne vorstellte Anita ist Mit-
glied der sdrei-Mann-und-eine-
Frau-starkens Programmierer-
truppe namens Magnetic
Scrolls, die sich seit knapp drei
Jahren mit der Entwicklung von
Adventures beschaftigt
Gemeinsam ziehen wir drei
ins Pressezentrum, in dem uns
Anita bei einem heiBen Kaffee
viele Fragen beaniwortet
Happy: , die erste Frage
lautet natiirlich, wie kommt eine
Frau zum Programmieren? Das
ist doch schon sehr ungewdhn-
lich
Anita: Da habt ihr véllig unrecht!
Programmiererinnen gibt es
ebenso viele wie Programmie-
rer, zumindest im professionel-
len Bereich, wo man in Sprachen
wie Cobol programmiert. Da ist
das Verhaitnis in etwa 50 zu §0.
Aberich gebe zu, daB im Spiele-
markt die Manner klar die
Oberhand haben.
Happy: Der erste Punkt ging an
dich. Also, wie kommt eine Frau
dazu, Spiele zu programmieren?
Enita; Ich habe mich schon im-
mer fiir technische Sachen inter-
essiert. Das duBerte sich darin,
daB ich niemals Puppen besal.
Ganz im Gegenteil, ich habe so-
gar mal das Auto von meinem
Vater total auseinandergenom-
men. Und bevor jemand  jetzt
dumme Witze reift: Ich hab' es
auch wieder richtig zusammen-
baut. Zum Gliick haben mei-
ne Eltern meine technische Nei-
T gerkanniund mir
echende Ausbildung
ermoalicht
Happy: Wie waren denn deine
ersten Schritte mit Computern?
Anita: Nun, ich habe vor einigen
Jahren einen Apple Il in die Fin-
ger bekommen. Durch die Ba-
sic-Phase war ich schnell hin-
durch. Ein Schliisselerlebnis fiir
mich war, glaube ich, als ich es
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Ein Stiindchen mit
Anita plauschen . ..

Der Name Anita Sinclair hat nichts mit Sir Clive und seinem
zu tun — aber schon einiges mit dem Sinclair QL.
Fiir diesen Computer erschien namlich als erstes das viel-
gelobte Adventure »The Pawn« Anita Sinclair gehort zur
Programmierer-Truppe, die das Abenteuerspiel schrieb.

=

sembler meinen
dem Bildschirm zu

schaffte

schreiben. Als nichstes schrieb
ich dann ein Animations-Pro-

gramm: Mein Name bewegte
sich quer tiber den Schirm. Da-
mals wubte ich sofort, daB ich
noch léngere Zeit mit Compu-
tern zu tun haben werde.
Happy: Wie fing nun alles mit
Magnetic Scrolls an?

Anita: Magnetic Scrolls war ei-
ne Idee, die etwa vor dreiein-
halb Jahren geboren wurde. Thr
miift eines wissen In der Zeit
hatte ich einige Infocom-Adven-
tures gespie h mag Infocom
iibrigens wirklich, sie haben ei-
ihren Stories.

daf wir auch so ein Adventure

schaffen wiirden. Also haben
wir uns die nftige Hardware be-
sorgt und angefangen zu pro-
grammieren

Die Hardware bestand da-
mals aus einem Netzwerk von
vier Apple-Computern, die an
eine Festplatte (damals noch emn
kaum erschwinglicher Luxus filr
diese Systeme) angeschlossen
waren. Inzwischen arbeiten wir
mit einem wesenilich groBeren
Netzwerk mit wverschiedenen
Computern. Wir haben unsere
eigenen, selbstgeschriebenen

Compiler und Assembler. Fiir

unsere Adventures haben wir ei-
ne eigene Programmiersprache
entwickelt, iIn der sich Parser re-
lativ einfach programmieren las-
sen. Da wir alle Tools zum Pro-
grammieren selbst entwickel-
ten, stecken etwa zwdlf Jahre Ar-
beit in The Pawn

Eine kieine Story am Rande,
die zeigt, wie wichtig es fiir uns
war, mit unseren eigenen Pro-
grammier-Tools zu arbeiten: Als
The Pawn mehr oder minder fer-
tig war, ging es ans Debuggen,
an die Fehlersuche also. Dazu
gibt es ebenfalls ein Programm,

Anita fiihrte auf der PCW mit Begeisterung »The Pawn« vor

Boris Schneider im Gesprich mit fnita Sinclair

annlich

aer

wie ein Maschinensprache-Mo-

einen Debugger,

nitor arbeitet. Unser Debugger
sagte uns also laufend, daB wir
an der und der Sielle einen Feh-
ler hiatten. Aber wie oft wir auch
iiber diesem Code briiteten, wir
konniten den Fehler nicht ent-
decken. SchlieBlich kam einer
von uns darauf, daf der Debug-
ger selbst einen Bug hat. Da wir
den Debugger programmiert
hatten, konnten wir diesen Feh-
ler zum Gliick bereinigen. Es
15Rt sich nie ausschlieBen, dah
ein Programm einen Fehler hat,
deswegen arbeiten wir mit Pro-
grammen, bel denen wir die
Fehler selber korngieren kon-
nen.

Happy: So, wie sich das anhort,
war es sicherlic cht billig.
The Pawn zu entwickeln. Ihr
wuPtet ja vor drei Jahren noch
nicht, ob das Proiekt Erfolg ha-
ben wiirde und hattet auch si-
cherlich noch keinen Vertrag in
der Tasche. Wie habt ihr das fi-
nanziell bewaitigi?

Bnita: Zualiererst emnmal stan-
den wir vier vollig hinter der
Idee von sThe Pawne und unse-
rem Parser. Wir glaubten fest
daran, daB dieses Programm
ahnlichen Erfolg wie ein Info-
comTitel haben miiBte, weil wir
mindestens die gleiche Qualitat
erreichen wollten. Und wenn




Soft-Story Spiele

man so fest an eine Idee glaubt,
dann schafft man es immer ir-
gendwie, das nitige Geld her-
beizuschaffen. Das Ganze wur-
de so0 etwa 18 Monate lang von
meinem Ersparten (finanziert.
Aber ein wichtiger Punkt waren
wohl unsere Miitter, die uns im-
mer gut versorgt und sdurchge-
fiitterte haben. Ohne sie waren
wir wohl nicht so weit gekom-
men. Inzwischen verdienen wir
ja etwas mit unseren Adven-
tures, so daB die finanzielle Seite
jetzt etwas sicherer steht.
Happy: The Pawn erschien ja zu-
erst fiir den Sinclair QL als rei-
nes Textadventure. Wie kamen
die Bilder in die Atari STVersion
hinein?

Anita: The Pawn ist auch eigent-
lich immer ein Textadventure
gewesen, Wir hatten die Atari-
STVersion fertiggestellt und gin-
gen zu Rainbird, um einen Ver-
trag auszuhandeln. Da kam ir-
gend jemand auf einmal mit der
sehr dummen Idee, daraus ein
Grafik-Adventure zu machen.
Ich sagte nur zwei Worte, und
diese sehr eindringlich: »Forget
itls (VergiB es). Von diesem Zeil-
punkt an wurden wir mit Samt-
handschuhen angepackt und
man tberredete uns, doch mal
ein Bild von Geolf Quilley anzu-
sehen. Das Bild war fiberwilti-
gend. Wir dachten, laB es uns
mal probieren, und sandten ihm

Vorlagen fiir den Wald und den
Palast-Garten. Er stellte die bei-
den Bilder fertig und die waren
so gut, daf wir schlagartig unse-
re Meinung dnderten. Die Bilder
sind nicht in The Pawn drin, weil
wir Bilder haben wollten, son-
dern weil die Bilder so gut sind,
dalB es geradezu dumm wére,
sle nicht zu bringen.

Eines unserer Hauptargumen-
te gegen Bilder war der Spei-
cherplatzVerbrauch. Die mei-
sten GCrafik-Adventures haben
sehr simple Bilder, die zur Hand-
lung nichts beitragen und nur
wertvollen Speicherplatz weg-
nehmen. Aber jetzi kommt wie-
der eine kleine Geschichte: Auf
der Sommer-CES in Chicago
stellte ich mal wieder The Pawn
vor, Natlirlich kamen auch ein
paar Leute von Infocom an unse-
ren Stand und wir hatten ein in-
teressantes Cesprdch, das sich
auch um das Thema Grafik
drehte. Am Ende konnte ich
mich dann nicht zuriickhalten
und zog meinen Trumpf aus der
Tasche: Eine Diskette mit Grafik-
bildern aus unserem zweiten
Adventure, »The Guild of Thie-
vese, Ich lud ein Bild, das ein
Zimmer mit seiner Einrichtung
zeigte. Das Bild ist eines der be-
sten und detailreichsten. Ich
fragte die Infocom-Leute; Wie
viele Wérter brauchtihr, um die-
ses Bild zu beschreiben? Die

Antwort war: Um die 1500 Wor-
ter. Dann rechnete ich ihnen vor,
daf mit Hilfe unseres Grafik-
packers das Bild wesentlich we-
niger Speicherplatz schluckt als
1500 Worter Text in einem Info-
com-Adventure.

Happy: Kannst du uns noch et-
was mehr iiber The Guild of
Thieves« erzdhlen?

Anita: Uber die Handlung wer-
de ich nichts verraten. Da miift
ihr bis zum Frithjahr warten,
wenn das Adventure erscheint.
Aber ich erzahle euch gerne et-
was liber die Bilder. Wir hatten
mit The Pawn gesehen, daB Bil-
der in Adventures so gut sein
kdnnen, daB sich der Einsatz
lohnt, Also stand fest, da@® The
Guild ebenfalls Bilder haben
wird. Und diesmal sind die Bil-
der nochmals um Klassen bes-
ser als bei The Pawnl Die Bilder
sind jetzt nicht nur schmiicken-
des Beiwerk, sie erfiillen auch
bestimmte Aufgaben im Spiel-
verlauf. Wir haben deswegen
die Texte [iir das Adventure
nochmal umgeschrieben, nach-
dem wir die Bilder gesehen hat-
ten.

Happy: Wie macht denn euer
Maler seine Bilder? Hat er sein
eigenes Malprogramm, arbeitet
ar mit einem Digitalisierer?
Anita: Digitalisierer lehnen wir
alle konsecuent ab. Die Qualitét
ist einfach zu mies! Ein Grafiker

kann viel detailreicher arbeiten.
Durch das Mischen von kontrast-
reichen Farben kann man den
Effekt eines Bildes wesentlich
erhéhen, und gerade das kann
ein Digitizer nicht. Wir haben es
einmal probiert und werden ab
sofort die Finger davon lassen.
Damit Geoff mit seinen Bildern
gut vorankommt, braucht er ein
gutes Zeichenprogramm, das
dachte ich zumindest. Also kaui-
te ich einige ein: rDegas- sDe-
luxe Paint« und wie sie alle
heiBen. Uber 1000 Mark gab ich
fiir die Dinger aus. Dann ging ich
zu Geoff und der meinte: Was
soll ich damit? Ich brauche den
ganzen Krempel nicht. Alle Bil-
der entstehen namlich mit..
sNeochromes! Ich dachte zuerst,
Geoff wire verriickt und meinte;
Schau mal, wie viele Funktionen
Delux Paint hat! Dann nahm er
die Maus und Neochrome und
malte mir innerhalb von Sekun-
den alles, was ich wollte: Kreise,
Rechtecke, kleine Bilder, sanfte
Farbabstufungen. Geoff wver-
steht wirklich etwas von der Ma-
lerei und braucht diese ganzen
Funktionen nicht — er hat sozu-
sagen alle Funktionen von De-
luxe Paint in seiner rechten
Hand.
Happy: Wie viele Leute sind
jetzt bei Magnetic Scrolls be-
schéftigt?
Anita: Wir haben inzwischen
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Dieso und viele andera ST-Programme sowie Gber 45 Disketten Public Domaln
finden S in unserem Uber 20-DIN-A4-Seltan-Katalog.
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Frei-Programm- und Shareware-Zentrale

Uber 25000 Programme flr IBM-PC/Kompat., Apple I,
Magcintosh, Atari ST, Commodore C64/C 128, Amiga.
Programme fr Beruf, Geschiift, Heim und Schule.

Zum Kennenlernen guter Frei-Programme:

10 beliebte Programme fiir DM 10,—
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Angabe dieses Inserates und von DM 10— (bar oder Scheck).
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Bei uns dreht sich alles um

.. Keilerstr. 11, 8 Manchen 80, Hotline: 083/4 489988
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Spiele Soft-Story

acht Programmierer, inklusive
mir selbst. Die neuen Program-
mierer kiimmern sich haupt-
sachlich um Umsetzungen der
Spiele fiir andere Computer.
Wir haben also einen C 64-Ex-
perten, einen Schneider-CPC-
Experten und einen Atari-8-Bit-
Experten. Fiir jede Version muf
unsere Parser-Sprache neu im-
plementiert werden. Die Grafik-
treiber sind neu zu schreiben,
die Bilder miissen neu gezeich-
net werden. Bis auf die Amiga-
Version, die die ST-Bilder ver-
wendet, haben alle Versionen ih-
re eigenen Bilder, damit diese
den Computer voll ausnutzen
konnen. Bei der C 64-Version,
die als erste 8-Bit-Version fertig
wurde, haben wir eine Menge
ProgrammierTricks benutzen
miissen. So wird der Prozessor
im 1841-Laufwerk als Co-Prozes-
sor genutzt, um Texte zu ent
schliisseln. Auch das Serolling
der Bilder ist mit vielen Soft-
wareTricks verbunden. Der
Aufwand hat sich aber gelohnt,
denn unseren Messungen nach
ist unser C 64-Parser wesentlich
schneller als der von Infocom.

Happy: Noch eine Frage, die eu-
re augenblickliche Arbeil be-
trifft. Es hieR mal, daf ihr eure
Adventures in beliebige Spra-
chen iibersetzen kbnntet, da eu-
er Parser-System sehr flexibel
sei. Was ist da jetzt genau dran?

Kann man vielleicht schon bald
deutsche Adventures von euch
erwarten?

Bnita: Wir waren vor einiger
Zeit noch sehr optimistisch, was
cdas Thema Ubersetzungen an-
ging. Aber als wir uns naher mit
der deutschen Grammatik be-
fafit haben, fanden wir heraus,
daf es mil unserem jetzigen
Parser-System unmoglich ist, ei-
ne deutsche Version eines Ad-
wentures zu produzieren. Noch
mehr Probleme gédbe es ilbri-
gens bei franzbsischen Versio-
nen. Aber wir arbeiten an dem
Problem, indem wir einen neuen
Parser entwickeln, der wirklich
an viele verschiedene Sprachen
angepaft werden kann. Ein
deutsches Adventure von uns
sollte esin vielleicht zwei Jahren
geben.

Happy: Du bist ja ziemlich auf-
geschlossen dem ganzen Com-
puter-Geschéft gegeniiber.
Aber sicherlich gibt es Dinge,
die duinder Branche (iberhaupt
nicht magst. Was gefallt dir in
der Software-Industrie nicht?
Bnita: Was ich tiberhaupt nicht
mag, ist Hyping (Erklarung sie-
he Leserbriefseite) und Film-
Spiele, die meist nichts mit dem
Film zu tun haben,

Aber viel mehr Kopfzerbre-
chen bereiten uns Programmie-
rern die neuen Computer wie
der Atari ST und der Amiga. Die

Entwicklungskosten fiir ein neu-
es Programm auf einer 16-Bit-
Maschine sind sehr hoch. Spiele
wie Marble Madness oder Star-
ghder brauchen namlich wviel
Zett, bis sie fertig sind. Viele Fir-
men konnen oder wollen sich
aber diese Entwicklungskosten
nicht leisten. Also setzen sie
Spiele von 8-Bit-Computern auf
16-Bit-Computer um. Der Soft-
ware-Kaufer bekommt alte Ware
vorgesetzt, die den Computer in
keiner Weise ausnutzt, Die Soft-
ware verkauft sich nicht so gut,
die Firmen erhallen nicht genug
Geld und produzieren weiterhin
Low-Quality-Software. Diesen
Teufelskreis muB man durch-
brechen. Ich kenne eigentlich
nur drei Programme, die es wert
sind, auf dem Atari ST zu spie-
len; »Stargliders, sTime Banditss
und *The Pawne Der Rest der
Programme, die ich bisher gese-
hen habe, ist fiir einen 16-Bit-
Computer viel zu simpel und auf
die schnelle programmiert.

Happy: Gehen wir noch ein bif-
chen auf eure Zukunft ein: Was
wird Magnetic Scrolls in den
nachsten Jahren machen, was
wird Anita Sinclair machen?

Anita: Wir haben jetzt einen
Vertrag mit Rainbird, der uns
verpflichtet, sechs Adventures
innerhalb der ndchsten zwei Jah-
re zu programmieren. Im ibr-

Scrolls als Parser-Spezialist. Wir
sind nicht nur auf Adventures fi-
xiert. Um konkret zu werden:
Wir haben Programme in Ar-
beit, die zwar einen Parser ver-
wenden, aber keine Adventures
sind. Mehr darf ich nicht sagen,
aber diese Projekie sollten el-
gentlich hohe Wellen auf dem
Unterhaltungs-Markt schlagen.

Zu Anita Sinclair: Ich glaube
zwar nicht, daB ich in zwanzig
Jahren immer noch an Parsern
programmieren werde. Aber fiir
die ndahere Zukunft kann ich mir
nichts anderes vorstellen
Happy: Vielen Dank fiir deine
ausfithrlichen Antworten.

Zum SchiuB gab uns Anita
noch bekannt, welche Spiele sie
auf eine einsame Insel mitneh-
men wiirde, wenn sie fiinf zur
Auswahl hitte. Anita bestand
aber unbedingt darauf, auBer
Konkurrenz noch eine Textver-
arbeitung filr den Macintosh mit-
zunehmen, die wir ihr hiermit
genehmigen. Die Programme
sind im einzelnen (in Klammern
die dazugehorige Hardware).

— Hack (Universitits-Main-
frame)
— Wizardry (MS-DOS)

— ZorkTrilogie (Typ egal)
— Castle Wolfenstein (Apple II)
— Elite (BBC)

Eine bunte Mischung also, bei
der Anita einiges an Hardware

extrem stabile
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Wettbewerb Spiele

Antiriad

Kreativitit ist ge-
fragt: Wer erfindet
die originellsten Teile
fiir den neuen Anti-
riad-Anzug?

m aktuellen Spiel von Palace
Software dreht sich alles um
den sagenhaften Antiriad-
Anzug, mit dem der Krieger
Tal den Reaktor der finsteren
AuBerirdischen lahmlegen kann
(siehe Test in Ausgabe 12/86).
Grafiker Dan Malone, der geisti
ge Vater des Antiriad-Anzugs,
hat uns eine prachtige Zeich-
nung geschickl, auf der drei Tei-
le besonders markiert sind.
Wir wollen von Euch nun wis-
sen, wie diese Teile heifen und
wozu sie gut sein konnlen
Schreibt einfach Eure Antwor-
ten auf die traditionelle Postkar-
te (ein Beispiel fir eine Antwort:
A = Atomgetriebener Eierbe-
cher, B = Disketten-Knipser, C
= Raubkopien-Zerstampfer)
Wer die originellsten Erklé-

— Der

Wetth
- ®

ewerh

—

Gute Einfélle gesucht: Wir su-
chen die besten Rusriistungs-
Ideen fiir den Antiriad-Anzug,
den Palace-Grafiker Dan Ma-
lone gezeichnet hat

rungen findet, gewinnt den L
Preis: Eine Original-Grafik von
Dan Malone mit Widmung und
Rahmen sowie drei Palace-Spie-
le als Zugabe. AuBerdem winkt
den zehn ndchstbesten Einsen-
dungen je ein Palace-Paket mit
den drei Spielen sHexenkiiches,
»Der Kiirbis schlégt zurticks und
sAntiriads. Gebt deswegen auf
Eurer Karte an, auf welchem Da-
tentrdger (Kassette oder Disket-
te) und fiir welchen Computer (C
64, Schneider oder Spectrum)
[hr die Spiele im Falle eine Ge-
winnes bekommen wollt
Unsere Adresse

Happy-Computer, Kennwort
Antiriad, Hans-Pinsel-Str, 2, 8013
Haar. Der Einsendeschluf ist
der 20. Januar 1987 und der
Reachtsweg ist ausgeschlossen.

(hl)
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Soft-News Spiele

Zum Feste das Beste

Rechtzeitig fiir den Gaben-
tisch haben diverse Software-
héduser einen ganzen Schwung
Compilations verdffentlicht.
Compilations sind Sammlungen
mit mehreren Spielen, die be-

sonders giinstig angeboten wer-
den. In der Regel zahlt man fiir
vier Programme den Preis von
einem (Kassette 39 Mark, Disket-
te 49 bis 59 Mark).

Bei US. Gold hat man beson-
ders tief in der Oldie-Kiste ge-
wiihlt und viele, zum Teil sehr
attraktive Spiele-Sammiungen
verdffentlicht. Fiir Commodore
64, Schneider, Spectrum, Atari
XL/XE und MSX gibt es insge-
samt 13 verschiedene Compila-
tions! Alle Titel aufzuzdhlen, wa-
re zuviel, Deshalb picken wir fiir
jeden Computer nur einen be-
sonders heifen Tip heraus.

C 64: »Broderbund Blasters«

mit sKaratekas, »Stealthy, »Chop-
lifter« und »sSpelunkers«,
Schneider CPC: »Amstrad Aca-
demys mit sZorros, sBruce Lees,
sDambusters« und sBounty Bobe.
Atari XL/XE: »Shoot Em Up« mit
ssuper Zaxxons, »Blue Max 2001«
sDropzonex und »Fort Apoca-
lypses.
MSX: »Unbelievable! Ultimates
mit sAlien 8¢, »Gunfrights,
»Knight Lore« und »Nightshades,

Beyond Software bietet fiir

Anleitung des Monats

Diesmal gewinnt die deutsche
Anleitung des FuBballspiels
wWorld Cupe unseren Preis fiir
besonders originelle Uberset-
zungen. Ein Mitarbeiter des Hor-
ten Computer Center Essen war

so freundlich, dieses Pracht-
stiick vorzuschiagen. Leider hat
er so unleserlich unterschrie-
ben, daf wir seinen Namen
nicht herausfinden konnten.
Trotzdem schénen Dank!  (hl)

Eine ist das WM Endspiel und die stimmung ist elek-
tisch. Ihre Mannschaft ist erfolgueich durck die Qua-
litikationsspiela gekommean, und heute ist fhre Chan-
ce, den ber(kmtesten Pokal zu gewinnen.

Sie spielen for Deutschland, Brasillin, England, oder
.. aine der Aussenseiter lhre Aufgabe ist, das Spiel
und die WM zu gewinnen. Die Menge juvelt, wenn Ih-
re Mannschaft auf den feld kommt jetzt muB los! Sie
kommen sowohl gegen das Computer als auch ge-

gen freunde spielen.

C 64 und Spectrum (nur Kasset-
te, 20 Mark) mit »Best of Beyonds
folgende vier Programme an:
sShadowfire«, »sEnigma Forces,
»Psi Warrior« und »Quake Minus
Ones,

Virgin steuert schlieBlich
»Now Games 3« fiir C 64 und
Schneider bei (Kassette 29
Mark, Diskette 38 Mark), Mit von
der Partie sind »Nick Faldo plays

the Opene, »Sorcerys, »Codena-
me Mat Ils, »Everyone's a Wallys
und *View to a Kill«. Ausfiihrliche
Tests mehrerer Commodore-
Compilations findet man {ibri-
gens in Ausgabe 1/87 unserer
Schwesterzeitschrift 64'er.  (hl)

Rushware, An der Cumpgesbricke 24,
4044 Kaarst 2 (US Gold)

Ariolasoft, Carl-Bertelsmann-Str. 161, 4830
Giutersioh | (Besm of Beyond und Now Ga-
mes 3)

Die deutsche WVerkaufs-
Hitparade basiert auf Befra-
gungen von Ariolasoft, Ma-
stertronic, Peter West Re-
cords und Rushware. Die
Happy-Hits werden von un-
seren Lesern gewdhll. Bei
dieser Leser-Hitparade kann
jeder alle vier Wochen mit-
machen: Schreibt uns ein-
fach jeden Monat eine Post-
karte mit Euren drei Lieb-
lingsspielen und schickt sie

10A

10

Deutschland (Leser-Hits)
L (1) Ghosts'n Goblins
(Elite Systems)

2. (2) Mission Elevator
(Eurogold)

3. (6) The Bard's Tale
(Electronic Arts)

4. (5) Winter Games (Epyx)
5. (8) Elite (Firabird)

6. (3) Leader Board
(Access/US Gold)

1. (=) Hexenkiiche II
(Palace)

8. (—) Super Cycle (Epyx)
9. (9) Das Herz von Afrika
(Electronic Arts)

10.(7) Silent Service
(Microprose/US. Gold)

Die Spiele-Hitparaden Dezember 1986

an die Redaktion Happy-
Computer, Kennwort vIop
10«, Hans-Pinsel-Str, 2, 8013
Haar. Vergeft bitte nicht, Ab-
sender und ComputerTyp
anzugeben. Der Einsende-
schluf ist jeweils am Ersten
eines  Monats und der
Rechisweg ist ausgeschlos-
sen,

Jeden Monat werden unter
allen Einsendungen 22 Com-
puterspiele verlost, Diesmal

Grofbritannien

1. (=) Paperboy

(Elite Systems)

2. (T) Trivial Pursuit
(Domark)

3. (—) Light Force (F'TL)
4. (5) Thrust (Firebird)
5. (—) Ninja Master
(Firebird)

6. (8) Dan Dare (Virgin)
1. (1) Go for the Gold
(Americana/US, Gold)
8. (=) 1942 (Elite Systems)
9. (2) Dragon's Lair
Software Projects)
10.(—) Olli and Lissa
(Firebird)

stiftete Ariolasoft Kassetten
und Disketten mit sMarble
Madnesse, Die Gewinner
sind:

Harald Albe, Hildesheim

Ulrich Amold, Eschwege

Marcun Claus, Braunschweig

Carsten Deprar, Wollenbunel

lochen Haag, Schwalkheim

Michael Haberkorn, Hamburg
Dietrmar Hackl, lsmaning

‘Wollgang Hauner, MUnchen
Thoraten Hupprich, Hohentllen
Markus Karch, Offenbach

Ka| Kilport, Amabarg

U.S.A.

L (3) Leader Board
(Access)

2. (1) Silent Service
(Microprose)

3. (6) The Bard's Tale
(Electronic Arts)

4, (10) Rock'n Wrestle
(Melbourne House/Minds-
cape)

5. (4) Hardball (Accolade)
6. (5) Ultima IV

(Origin Systems)

1. (1) Two-On-Two Basket-
ball (Gamestar/Activision)
8. (9) Commando

(Elite Systems/Data East)
9. (—) Mean 18 (Accolade)
10.(—) World Champion-
ship Golf
(Gamestar/Activision)

Stephan Kremar, Minchsminster
Thomas Link, Kobern-Gondorl
Marco Marzinkouski, Recklinghausen
Sebastian Mork, CH-Zuoz
Andreas Nemitz, Hilden

QCliver Pape, Koin

Walter Schuh, Saarburg
Christoph Siegelin, Stuligart

Dirk Springer, Bavern

© Wallisch, Muncheon

Urs Warmeling, Ascheberg

AbschlieBend wieder der
apleleTip der Redaktion:
»Shanghai« (Amiga-Version).

(h)

10Ah

10

Deutschland
(Verkaufszahlen)

L (6) Silent Service
(Microprose/US. Gold)

2. (=) Werner (Ariolasoft)
3. (4) Winter Games (Epyx)
4. (1) Mission Elevator
(Eurogold)

5. (=) Ghosts’'n Goblins
(Elite Systems)

6. (—) The Eidolon
(Lucasfilm/Activision)

1. (=) 180 (Mastertronic)

8. (—) Dan Dare (Virgin)

9. (—) Las Vegas Video
Poker (Mastertronic)

10. (5) Ninja (Mastertronic)
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Spiele Soft-News

Blternate Reality: Fortsetzung folgt

Die Forisetzung des Rollen-
spiels Alternate Reality ist fast
fertig, Das neue Programm tragt
den Untertitel #wThe Dungeons
und ist ein »Stand-alones«-Spiel.
Das bedeutet, da® man entge-
gen anders lautenden Geriich-
ten nicht den ersten Teil haben
mulf, um es zu spielen.

Die Programmierer haben an-
scheinend aus den Schonheils-
fehlern des Vorgéngers gelernt.

Einsame Insel

Quasi als Nachschlag zum
Trip Hawkins-Interview der letz-
ten Ausgabe prisentieren wir
Euch heute die Lieblingsspiele
des Prisidenten von Electrome
Arts. Trip gab zu, daf sich seine
Favoriten-Liste etwa alle sechs
Monate teilweise dnden

The Bard's Tale

MULE

Starflight

Sporispiele generell, vor al-
lem One-on-One und die neue
Golf-Simulation von Electronic
Arts (hl)

The Dungeon soll

ternata
nervien

Besagter erster Teil mit dem
Untertitel sThe Citys ist jetat auch
filr Atari ST, Apple I1, Amiga und
IBM-kompatible PCs fiir zirka 80
bis 90 Mark erhdltlich (hl)

Rushware, 4044 Kaarst 2

Happy-Leser-Galerie

Der heutige Gast in unserer

Star-Galerie st Ex-Judo-Welt-
meister Brian Jacks. Er stand be-
reits fir zwei Computerspiele
Pate: »Brian Jacks Super Chal-
lenge« und die Judo-Simulation
»Uchi Mata«. Bel erfahrenen Soft-
ware-Sportlern darf da etwas
Fachlektiire nicht fehlen
(Leslie B. Bunder/hl)

Ein Stapel Gewinner

Rechizeitig zu Beginn der kal
ten Jahreszeit schneit 20 Lesern
die »Winter-Olympiade« Ins
Haus. Im Wetthewerb in Zusam-
menarbeit mit Kingseft wurden
folgende Gewinner gezogen

PAKET I: Rod Hawk, Suparman, Zorro
PAKET Ii: Donald Duck's Playgroung, Hard Badl,
Yia Aro Kung Fu
PAKET 1i1: Tima Tunnel, Zolds, Fight Night
Commodore und Schnelder
Du hast nur oin Ziel: Du wills! zu uns, Die Zolt ist knapp! Denn eines well Du ganz
Hunau. auch dig anderen Computarfroaks mogssen dipso Anzoige gelesen haben ..
s boxt und beift dich durch. Du bist In Aktion| Du kannst keinen klaran Gedankon

mohr fasson ... Stimmt es wirkich!? 4 worten: DREI Disketton tir 59,- DMchen,

JARATIT JAAALLL JAAATLD ES STIMMT!| HOL DIR DIE DINGER!!! Brangdnoue Origl:
nmrgm! Agcl] in Cassottonform arfiditlich, Alle Software lieferbar ar Commodore
und Schngldar,

Alle Spicle sind in boliebiger Menge und Zusammenstoliung bostelibar

Commodors C 64 Kassotlen Schneldor Kassotion

Araron Woman Me Anviivoid O Ml

Harnb Kasg Fu Manior Batman Monty on the Fien
Fiogtraghde |+ Atar) Ping Mot Iigiph s Pock'n Wrostia
Flg Dock T Cats Doundar Flond Mk,
Chivwbs Thiey pold & Millon 2 Dadiry Thomsans Do Spky Haimpld
Hyperagnd s Lo Daley Thomaons Sup Tha sold o Mikon:

Haniesohe 2 Epdaching Firsd

Commodore C 16 Kassetlen

Dt Fsco Quliwing Falcon
Clatsics &

Commodare C 64 Disketien
Schnelder Disketton

Anpham Flad Hawk
Bounde E g T Bamb Jnck Stirie Davien Bnookar
Donaki Duek's Playg: Btanguake Tha sold a Mlons! T Gt

Elaciraghda T Tunrssl Faitwioen Plans! Tornado Low Leval

Farig Thaiy ok @ Wil i P Turbo Enprit

Faght Mgt ¥ie s Kung Fu Jumg Wiziards Lalr

Hard Dall Lo Ak, vy Nip e Working Maokwards
ooy Aproach Toids Piryg Fong ¥l are Kung Fu

Kiright! Chaerms Mhiami Vico Batsotest Hagh Wy Encountod

SOFTWARE-VERSAND * HEIN-HOYER-STRASSE &+ 2000 WAMBURG 4 - Tel. 040/31 0990
Gasamtliste 2.- DM in Brielmarken - Veraand 5. DM + NN:-GebOhr

KAMPFGRUPPE

Taktische Gefechtssimulation
auf sinem 3600 Felder grofien
Spielfeld. Vier historische
Scenarios mit Scenariogenera-
tor. Topografisches Geldnde.
70 Waffensysteme aus WK II.

Apple, C 64, ATARI
DM 179.—

Farbkatalog mit 30 weiteren
Strategie- und Phantasie-
Rollenspielean DM 1.— Bim.

THOMAS MULLER
COMPUTER—SERVICE

Postiach 2526 - 7600 Offenburg

Wichtiger
Hinweis fiir alle
Kleinanzeigen
inserenten:
Folgende Video- und
Computerspiele sind von

der Bundespriifstelle,
Bonn, indiziert:

Battlezone
Beach Head
Beach Head |
Blue Max

Desert Fox
Green Beret
Paratrooper

Raid over Moscow
Rambo Il

River Raid
Seafox/Seawolf
Speed Racer
Stalag |

F 15 Strike Eagle
Tank Attack
Theatre Software

Der Verlag behalt sich vor,
bei Softwareangeboten
indizierte Spiele

ersaizlos zu sireichen.
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Soft-News Spiele

Michael Dieninghofl, Bad Rothenfelde
firgen Gartner, Seligenstadt
Frank Gérres, Leverkusen
Frank Gusik, Alsdor{
Oliver Haugoth, Marktheidenfeld
Chnstian Heuser, Frankenberg
Erwin Hollinger, Pitilingen
Rudiger Klaassen, Emden
Tony Notos, NL-Tilburg
Daniel Nowara, Kamen-Mathler
Reinhard Rausch, Timmendorfer Strand
Andre Reischl, NachrodiWiblingen
Wolfgang Sander, Braunschweig
Soren Schwuchow, Berlin
Torben Soffa, Bad Salmuflen
Oliver Sperk, LU-Bad Mondorf
Marco Vollmer, Stuhr

Auch der World Cup Carnival-
Wettbewerb in Zusammenarbeit
mit US. Gold ist beendet. Der
Gewinner des CD-Players ist
Jilrgen Dotzauer aus St, Wendel.
Die 25 US. Gold-Spiele und die
25 HappyT-Shirts werden den
Gewinnern in den nédchsten Ta-
gen direkt zugeschickt. (hl)

Software-
Spezialitaten (II)

In dieser Rubrik wollen wir
Euch auf bemerkenswerte Ku-
riositdten der Software-Szene
aufmerksam machen Wer
glaubt, eine Scftware-Spezialitdt
zu kennen, soll sie bitte an uns
schicken.

Unsere Merkwiirdigkeit des
Monats stammt diesmal aus den
USA. DaB Musiker ganz gerne
mal ein bifchen abkupfern und

Hitparaden-Ohrwiirmer kopie-
ren, ist nichts Ungewthnliches.
Doch der Noten-Klau hat jetzt
auch iiberraschend auf die
Software-Branche {ibergegrif-
fen. Die Titelmelodie des neuen
Electronic Arts-Spiels »Robot
Rascals« ist mit der Auftakt-
Musik des Activision-Adven-
tures fTass Times in Tonetowns
so gut wie identisch. Da hat wohl
ein cleverer Bursche das glei-
che Stiick an zwei Software-Fir-
men verkauft. Nachzuhtren bei
den Commodore 64-Versionen
der beiden Spiele. (hl)

Neue Kurse fiir
Leader Board

U.S. Gold bietet fiir seine Golf-
Simulation Leader Board eine
Ergénzungs-Diskette an, auf der
vier neue Parcours mit jeweils
18 Léchern gespeichert sind
Dadurch wird das Programm
selbst filr hartgesottene Leader
Board-Profis wieder zur Heraus-
forderung, denn die neuen
Strecken sind recht knifflig aus-
gefallen.

Die sogenannte ¥Tournament
Disks ist fiir C 64 und Atari 5T er-
haltlich und kostet 25 bis 38
Mark,. Fiir eifrige Leader Board-
Spieler auf jeden Fall empfeh-
lenswert, (hl)
US Gold Computerspiale, An der Gimp-
gesbrilcke 24, 4044 Kaarat 2

Armdriicken ist eine von acht "Western Games«Disziplinen

Wildwest-Spiele

Das neueste Projekt wvon
Micro-Partner, die uns bereits
sMission Elevators und sWerners
bescherten, ist eine witzige
Wildwest-Olympiade. Die sWe-
stern Gamess (so lautet der vor-
ldufige Arbeitstitel) sind natiir-
lich eine Anspielung auf sWinter
Gamess & Co.

Die acht Disziplinen, in denen
die Spieler antreten, verspre-
chen humorvolle Unterhaltung.
Unter den »Sportarten« befinden

sich ausgefallene Neuheiten wie
Armdriicken (Wetten inklusive),
BierschieBen und SaloonTanz.
Unser Foto zeigt die Schneider
CPC-Version, die Anfang Mérz
1887 ausgeliefert werden soll.
Versionen fiir C 64, Atari ST und
Spectrum sind geplant.

Die Softwarefirma sucht ilbri-
gens noch Programmierer, die
in 68000-, Z80- oder B6502-As-
sembler fit sind. Die Kontakt-
adresse lautet: Micro-Partner,
Westenkamp 26, 4830 Giiters-
loh L (hl)

Aunonauchi gute: M
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64 /54, Morbie 89 %i‘.‘o . 3 poeding. u,x&i*xbﬁ-! 5.
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Spiele Tips

k)

Kung Fu Master

Kai Aagardt aus Siissau beant-
wortet die Frage zu»Kung Fu Ma-
ster« aus Ausgabe 11/86:

Die beiden letzten Kampfer in
Raum 4 besiegt man, indem man
so dicht wie moglich an einen
der beiden Magier herangeht
und dann mit <Space> auf
Faustschlag umschaltet. Man
schlagt den Magier so oft in den
Magen, bis seine Energie ver-
schwunden ist. Hat man emnen
der beiden Mager getitet,
stirbt automatisch auch der an-
dere. Aber Vorsichl! Niemals
das Gesicht des Magiers treffen,
sonst verliert der Magier seinen
Kopf und er taucht mit seiner ge-
samten Energie wieder auf,

Miami Vice

Im Spiele-Sonderheft war die
Karte zu sMiami Vicex zu sehen.
Achim Hepp aus Dortmund hal
die Tips:

Wenn man zu einem Treffen
fahr, sollte man sich schon vor-
her um den Hauserblock der je-
weiligen Bar herumtreiben, um
ptinktlich in der Bar zu sein,

_ Das Schiefien aus dem Auto
ist nicht unbedingt notwendig!

— Jeden Verbrecher sorgfdltig
untersuchen.

— Alle Beweismittel sofort zur
City Hall bringen

| h-.-“l = Citadol
=) = Keep (of a minor Lord)
) = Tower
&
i 3 = Lake Mimor
LN
Aoyl Nz Mountain
e = Down
MR
[%"R ( Forost
M -
AX¥X¥ =z Frogen Wastes

glinstige Stelle, dan
Gebirge zu Ubarquéren?

116 s,

Spindizzy

Roland Apel aus Finnentrop
praucht Hilfe bei seinem Lieb-
lingsspiel »Spindizzys. Wer kann
mir sagen, wie man in den Tir-
men, die genau iiber dem Start-
feld hegen, weiterkommt und
wie man rechts davon den obe-
ren Teil des Spiels erreicht?

Karte von »Loxds of Midnigt: — von unserem Zeichner lieb

Lords of Midnight

Das
sLords of Midnights ist eine ech-
te Herausforderung an die Kar

Strategie-Adventure

tografen unter den Spielern
Denn obwohl bereits eine Land
karte dem Spiel beiliegt, st sie

o . ¢
evoll gemalt

, Einen Flipper

miifite man
haben! Boris, Hein-
rich und ich, wir wa-
gen gern eine Ku-
gel. Ohne Automat
spiele ich immer
noch begeistert 'Da-
vid's Midnight Ma-
gic’, Werhat Tips da-

zu? , ,
Eure sy

keine groBe Hilfe, da wichtige
strategische Details fehlen. Kai
Haferkamp aus Osnabriick hat
Lords of Midnight bis zum Sieg
durchgespielt und eine genaue
Karte mit allen wichtigen Punk-
ten gezeichnet.

Ausgabe |/]anuar 1987



Tips Spiele

Deadline

Bereits in Ausgabe 10/85 wur-
den die Fragen zum Infocom-
Adventure »Deadlines versifent-
licht. Eine vollsténdige Antwor-
tenliste kam bisher nicht, aber
Glinter  Biacker aus Rivenick
kann tellweise welterhelfen.

1. Ist Stevens Brief der Gegen-
stand, den man George zeigen
muf?

Nein, es ist der Kalender in
der Bibliothek, den man erst
weilerblédttern muf (turn calen-
dar). Sieht man sich jetzt den Ka-
lender an, erscheint ein Termin
mit Mr. Coates (Notar), wegen
des Testamentes. Diese Seite
muB man George vor der Testa-
mentsverkiindung zeigen.

2. Wie 6ffnet man den Geheim-
gang im Upstairs Closet?

Hier ist kein Eingang zum Ge-
heimgang, der befindet sich in
der Bibliothek.

3. —
4, Kann man das Fenster an der
Hauswand 8ffnen?

Volker ist wahrscheinlich dem
Spruch sYou must be very clever
to do that to the window« aufge-
sessen. Das Programm meint
das ironisch, wenn jemand et-
was Unsinniges tun will.

Die Frage 5 ist mit Frage 1 be-
reits beantwortet. Giinter hat
noch einige Tips zum Spiel.

Man muB George das zweite
Blatt des Terminkalenders vor
der Testamentsverkiindung zei-
gen, weil dieser dann beflirch-
tet, daB sein Vater ihn enterben
wollte beziehungsweise hat. Ge-
orge hastet sofort nach der Te-
gtamentsverlesung nach oben.
Folgt man thm, versucht George
zwar das zu verhindern, aber
darum braucht man sich nicht zu
kilmmern. George geht oben zu-
erst in sein Zimmer und man
selbst am besten gleich auf den
Balkon der Bibliothek, denn die-

ser wird in der Folge als Ver-
steck dienen. Nach einiger Zeit
erscheint dann George, macht
etwas an den Biicherregalen
und verschwindet hinter einem
dieser Regale. In der Bibliothek
sollte man sich das Regal etwas
naher ansehen, aber acht Spiel-
zlige warten, bis man den
schwarzen Knopf driickt und die
Tir aufschwingt.

Im Geheimgang ertappt man
George auf frischer Tat wie er
gerade das neue Testament sei-
nes Vaters ndher betrachtet.
Und in diesem »hidden closet«
steht auch ein Safe mit Akten,
Dokumenten und anderem Be-
weismaterial, gesammell  von
Mzr. Marshall persénlich und be-
lastend fiir Mr. Baxter, den Ge-
schéftspartner von Mr, Robner,
Wer hat also ein Motiv?

— Mrs. Robner hatte ein Verhalt-
nis mit Steven und wollte sich
deswegen von ihrem Mann tren-
nen, Indizien: Brief von Steven,
belauschte Telefongespriche,
Aussagen von Zeugen.

— George hatte ein miserables
Verhéltnis zu seinem Vater und
befilrchtete (zu Recht), daP er
enterbt wird. Indizien: siehe Ge-
heimgang, Zeugenaussagen.

— Mr. Baxier befiirchtete, daB
Marshall ithm aufgrund von Be-
weismaterial etwas wegen sei-
nem Skandal anhaben kénnte.
Indizien: Beweismaterial im Sa-
fe, Artikel im Daily Herald.

Aber normalerweise ist in ei-
nem Krimi ja immer der Unver-
déchtigste der Titer. Und Giin-
ter kennt den Médrder auch
nech nicht. Inzwischen hat Vol-
ker Scheidemann wieder ge-
schrieben. Er ist fiir jeden wei-
teren Tip zu Deadline dankbaxr,

Volker hat mittlerweile Pro-
bleme mit dem niichsten Info-
com-Adventure, und zwar mit
sSuspended«, Hier seine Fra-

l. Welche Funktionen haben
die einzelnen Hebel in den Wet-
terkontrolltiirmen?

2. Wie repariere ich das Kiih-
lungssystem?

3. Wie stelle ich einen kaputten
Roboter in der Repair Area auf
das Forderband?

4, Wie kann ich die Menschen
aufhalten, die mich absetzen
wollen?

Castle of Terror

Die Fragen zu »Castle of Ter-
ror« (Ausgabe 7/86) beantwortet
Dominik Vogt aus Essen.

Zu Frage 1. Dominik hat eine
Punkteliste aufgestellt, mit der

Punlkte Vorgang

man immerhin 250 von den 290
Punkten erreicht:

Zu Frage 2: Wenn man den club
nimmt und sremove webs« ein-
gibt, kommt man von der Keller-
seite her an der Spinne vorbei.

Zu Frage 3: Mit dem Ziegelstein
sichert man die Falltiir vor dem
Regal.

Zu Frage 4: AuBer dem club hat
keiner der Gegenstande einen
gi,:mg‘mge 5: Um aus der Schatz-
kammer wieder herauszukom-
men, zindet man die Kerze an
und gibt sput book on shelfs ein.
Zu Frage 6; Das Buch kann man
nicht lesen. Es ist nur dazu da,
ins Regal gestellt zu werden.

5 Nehmen von Gegenstinden (nur das erste Mal)

20 Get lantern

10 Getrung
2 Getclub
10 Get book

20 Get treasure

5 Drag sack (jedes Mal)
10  Examine rung

10  Work/help (erstes Mal)

1 Work/help (jedes weitere Mal)

1 Buy ale
5  Give ale to man

10 Turn wheel (immer wenn die Brilcke herabgelassen wird)

5  Lock wheel (jedes Mal)
10 Open door (im Burghof)

1 Knock door (vor der Hiitte; jedes Mal)
10 Kill knight (im Keller, mit Axt)
—10 Kill knight (im Keller, mit Schwert/Speer)

Remove web (jedes Mal)

5
§  Unlight candle

8 Press skull (jedes Mal)
8  Light candle

8

Put book on shell (jedes Mal)
20 Cut rope (um das Middchen zu befreien)

20 Kill dracula
0 Cet bone
-5

in die Grube fallen
—10 Spinnenbif

Vergammelte Lebensmittel essen oder in der Bibliothek

/)
»  HORON

\NE HOT
o> i R SS
< : G
S 05241/46236 05241/46236 2]
Der programmierte Wahnsinn ist da. Das SEGA Master SYSTEM + dem Spiel
c64 Kass/Disk €64 kass/Disk  Hang On nur DM 299,— amiaa
ACRO JET 33,— /63, —  INTERNATIONAL KARATE 25—/ 33,— ADVENTURE CON. SET 80,—
AIRLINE 33,—/ 63— LEADER BOARD 33—/ b3,— ARCHON 89—
ARC OF YESOD 20,—~ | 43,— LEATHER GODDESSES 68, — SEGA ARENA 79,—
ASTERIX 29,— /43— MAGIC MARBLES 33—/ 63— SEGA MASTER SYSTEM ARTIC FOX 89—
BARDS TALE 681,— MIAMI VICE 20,—/43,— + HANG ON 209, — DEEP SPACE B9, —
BARDS TALE Il 61,—  MONTEZUMAS REVENGE 28,—/ 43— LIGHT FASER & MARBLE MADNESS 89—
BOBBY BEARING 20—/ 33— MURDER ON THE MISSISSIPPI 53,— SHOOTING GAMES 160,— OME ON ONE 88—
COMPUTER HITS 3 20— NEXUS 33,— /[ 43,— ACTION FIGHTER 79,— ROUGE 69,—
DANTES INFERNO 20— /33— NODES OF YESOD 33,— /83, — ASTRO WARRIORPIT POT 79,— THE PAWN 79,—
DEACTIVATORS 20— /133,— NOW GAMES Il 20,— BLACK BELT 79,— WINTER GAMES 89,—
DIE ERBSCHAFT 43—~ 1 63,—~ PRODIGY 33—/ 63— CHOPLIFTER 79—
EIS & FEUER dt. 68,— ROBIN OF THE WOOD 29,—/ 43,— F-18 FIGHTER 69,— ATARI ST
FIST I 33— SUPERCYCLE 33— /43— FANTASY ZONE 79— ARENA 89,—
HACKER Il 33,—~/563,—~  TASS TIMES 53— GREAT SOCCER 69,— COLOR SPACE 63,—
HEARTLAND 33,— /53— THE PAWN 61,— MY HERO 69,— DEEP SPACE 89, —
HOT WHEELS 29— /43—  VERA CRUZ 43—/ 53,— PRO WRESTLING 78— LEADER BOARD 70—
HYPABALL 20— /43,~ WAR 33,~ / 53,— TRANSBOT 69,~ MAJOR MOTION 53 —
MARBLE MADNESS 33— WERNER 29—/ 33,— WORLD GRAND PRIX 79,— SILENT SERVIS 70.—
Katalog andordern i1l Vemand: B~ DA 4+ NM V-Scheck + B DM, Ausiand nur Boheck/Bar + 8= D SUNDOG 119, —
An: KORONA SOFT, Woéstmannsweg 6, Postl. 31 15, 4830 GUIErSION  teuckianier und Prosinamas virbshatten) WINTER GAMES 69,—




Spiele Tips

LL.

L
_—v - ““- . "r-—‘n--;r

i
iy

ﬁ_-"'

i

3_'- Y’

Die Riickkehr des
Dungeon Master
(»Bard’s Tale«, Teil 4)

Nachdem der Dungeon Ma-
ster bei Bard's Tale schon als
verschollen galt, hat ihn jetzt ein
besonders eifriger Redakteur
aus Versehen herbeigezaubert
(die letzten Trilmmer der Redak-
tion werden gerade beseitigt).
Wir haben die Situation genutzt
und ihm ein paar weitere Fragen
vorgelegt.

Gibt es eine Hilfe gegen die
Dunketheit?

Die Finsternisdes Bosenistun-
durchdringlich. Allein flir winzi-
ge Augenblicke gewdhrt der
Gott der Dunkelheit Einblick in
seine Regionen.

Was soll man im Tempel des
Mad God?

Suche und widerstehe in den
Katakomben King Aildrek. Da-
nach muBft du Harkyns Castle
erforschen. So wird der Weg
geebnet zum Vorhof von Kylea-
rans Amber Tower.

In Harkyns Castle gibt es ei-
nen Thron. Was macht man dort?

Ein jeder wird sterben, wenn
er sich darauf setzt. Es seidenn,
er kann Musik machen.

Wenn man einem Barkeeper
viel bezahlt, erzéhlt er mehr?

Ein jeder Wirt fingt schon bei
geringem Trinkgeld zu reden
an,

Wj?e benutzt man den »Onyx-

Der »Onyx-Keys ist seit uralter
Zeit im Besitz derer von Mangar,
Gehe mit ihm in die tiefsten Se-
wers und suche die Stufen zum
SchloB. Der Zugang zu Mangars
Tower wird dir nicht mehr ver-
wehrt bleiben.

Wie tffnet man die Tilren zu
den Schléssern?

In Mangars Tower wird der Su-
chende den Herrn der Schitissel
treffen. Eine kleine Gabe wird
ihn milde stimmen.

Wie befreit man Skara Brae
von Mangar?

Mangars Tower ist der letzte
und geféhrlichste aller Pldtze in
Skara Brae. Das letzte Geheim-
nis litftet sich, wenn man . . .

Nach einem herzhaften Gih-
nen war der Dungeon Master
eingeschlafen. Wir werden ihm
nach seinem Mittagsschldfchen
weitere Fragen stellen, bisdahin
kann Euch vielleicht Uwe Riickl
aus Fiirth weiterhelfen, der ei-

nen hervorragenden Nach-
wuchs-Dungeon-Master abge-
ben wiirde. Seine Tips:

Musikinstrumente  machen

nicht nur Musik, sondern treffen
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eine Cruppe von Gegnern oft
empfindlich, wenn man sie mit
sUse« benutzt.
— Firehorn verringert 30 bis 60
Hitpoints
— Frosthorn verringert 50 bis 80
Hitpoints
— Spiritdrum verringert 80 bis
110 Hitpoints
— Qalts Flute 185t einen Wolf er-
schemnen
— Heal Harfe heilt einen Cha-
rakter um 10 bis 20 Hitpoints
— Truthdrum 1&Rt Feinde leich-
ter treffen
— Spectre Snare féngt einen be-
liebigen Feind ein und 1&8t ihn
fiir die eigene Gruppe kampfen.
Ringe sind ebenfalls méchtige
Gehilfen:
— Shield Ring senkt den AC-
Wert um 2 Punkte
— Dark Ring bietet Schutz gegen
feindliche Zaubersprilche
— Ring of Power fligt Angreifern
20 bis 40 Hitpoints Schaden zu
— Deathring belebt einen toten
Charakter
Zahlreiche Rétsel in den ver-
schiedenen Ebenen machen ej-
nem die Lésung nicht gerade
leicht, Auch dafilr hat Uwe ein
paar Tips:
— Wer von den Priestern nicht in
die Katakomben gelassen wird,
sollte sich mal etwas genauer in
den Sewers im zweiten Level um-
schauen. Dort ist ein Name zu
finden.
— Die Lbsung des Réisels im
zweiten Stock von Harkyns Cast-
le ist ein Gegenstand, den
Kampfer brauchen. Eristam An-
fang in zweifacher Ausfertigung
bei Garth's Equipment Shop er-
héltlich und féngt mit »S« an,
— Im gleichen Stockwerk ist el-
ne Figur gemeint, die gerne Blul
trinkt. Dracula 144t griiBen.
— Die Taverne, nach der im drit-
ten Stockwerk gefragt wird, liegt
genau im Osten von Skara Brae.
Man erfdhrt thren Namen nur,
wenn man die Taverne betritt,
— Wer die Antwort zur Frage
nach einer Figur nicht errét, soll-
te sich dfters mal mit einem Gast-
wirt unterhalten.
— Die Frage nach dem »Endless
Byway« kann jeder beantworten,
der den Siiden der Stadt unter-
sucht hat. Dort gibt es eine Stra-
fe, die niemals ein Ende findet.
Auferdem sollte man (in die-
ser Reihenfolge) folgende Din-
ge finden, um in Skara Brae zu
bestehen:
Katakomben: Auge des Mad
Cod (Eye)
Kylearans Tower: Silver Scquare,
Silver Triangel, Onyx Key,
Der Onyx Key ist der Schlilssel
zum letzten Castle, zu Mangars
Tower,

Zum Schluf noch einige Fra-

gen:

Ralph Weber aus Moers ver-
steht den Barkeeper nicht,
wenn er sagt: »The stone golem
has been spoken of twofold«. Ex

wiirde auch gerne wissen, wie
man bei einem Monk, aufer
durch Magie, die Armor Class
herunterbekommt.

Wie bekommt man einen
Charakteyr, derin Stein verwan-
delt wurde, wieder lebendig,
ohne erst in einen Tempel zu
gehen?

Zork III

Guido Seifert aus Berlin ver-
vollstindigt die Loésungen zur
ZorkTriologie. Nach Zork I in
der Ausgabe 1/86 und Zork Il in
der Ausgabe 3/86 folgt jetzt die
Lésung filr den letzten Teil.

Zu Beginn des Spiels sollte
man mit dem Seil nach oben
klettern und warten, bis ein
Mann erscheint. Diesem kann
man voll vertrauen. Zusatzlich
zum holzernen Stab braucht man
noch die leere Kiste. In der Kiste
kann man die Lampe iiber den
See beftrdern. Vom Grund des
Sees sammelt man das Amulett
auf, und schwimmt dann nach
Siiden. Hat man den seltsamen
Schliissel gefunden, verschiebt
man den Deckel und erreicht
trockenen FuBes die andere Sei-
te. Das klappt allerdings nur,
wenn man nicht zulange trodelt,
und das Erdbeben noch nicht
stattfand.

Danach kann man sich auf den
Kampf im Schattenland vorbe-
reiten. Es ist nicht Aufgabe, die
Figur zu toten, sondern nur be-
wegungslos zu schlagen, und
den Hut und den Mantel zu steh-
len. Inzwischen sollte das Erd-
beben stattgefunden haben. Es
hat sich dabei ein Zugang zum
kiniglichen Museum gedfinet.
Zuerst sollte man ins Puzzle ge-
hen. Dort kann man die Sand-
steinwinde verschieben, Weres
geschickt genug macht, kann
die an der Ostwand befestigte
Leiter zum Ausgang schieben,
und mit einem alten Buch ent-
kommen. Die Stahlt{ir sollte man
lgnorieren,

Als néchstes schiebt man die
Zeitmaschine in den Juwelen-
Raum, stellt sie auf 773 und reist
in die Vergangenheit. Wenn die
Wachen verschwunden sind,
versteckt man den Ring unter
dem Sitz der Zeitmaschine, wo
man ihn auch spéter wiederfin-
det, Nun kann sich derjenige
freuen, der das Brot nicht selbst
gegessen hat, denn damit muf
man den alten Mann fiittern, den
man im »Engravings Roome [in-
det. Zum Dank zeigt er auf eine
Geheimttir, hinter der es schnur-
gerade zum Ende geht.

Leider wird einem der Weg
durch einen Spiegel und zwei
unfreundliche Wachen verstellt,
Um daran vorbeizukommen,
blockiert man den roten Licht-
strah] und driickt auf den Knopf.
Dadurech 6ffnet sich die Spiegel-
wand, und man kann den Spie-
gel betreten. Im Spiegel zieht

man den Griff, und richtet den
Pfeil durch Driicken der farbi-
gen Wiande nach Norden aus.
Jetzt den Griff unbedingt wieder
herablassen, und so lange ge-
gen die Mahagoni-Wand driik-
ken, bis es nicht mehr weiter-
geht. Nun den Pfeil nach Siiden
richten, und an die Pinienwand
driicken. Wer sich traut. mége
beherzt an die Tiir klopfen. Zu-
sammen mit dem Master dreht
man die Wihlscheibe beim »Pa-
rapets auf 4 und driickt auf den
Knopf. Bevor man die Zelle be-
tritt, bittet man den Master, hier
zu warten. Von der Zelle aus bit-
tet man den Master, die Scheibe
auf 8 zu stellen, und auf den
Knopf zu driicken. Danach sollte
sich die Bronzetiir mit dem
Schliissel 6ffnen lassen.

Hier sind die
Gewinner!

Zehn Hallo-Freaks-Leser
haben beim LCPWettbe-
werb gewonnen und be-
kommen in den néchsten
Tagen ihren Activision-
Pullover zugeschickt.
Wolf-Gideon  Bleek
Grofhansdor
Frank Blumenhofen aus Kéin
Jan Burkhardt aus Wiehl
Andre Dickhoffl aus Norden
Richard Faderny aus Wien,
Osterreich
Walter Frik aus Bronschho-
fen, Schweiz
Thomas Haukap aus Syke
Christian Loth aus Duisburg
Alexander Moser aus Bibe-
rach
Olaf Rumeney aus Winter-
burg

Herzlichen Glickwunsch!

Fairlight

Carsten Braun aus Ansbach
hat starke Probleme mit »Fair-
light«. Aus der Anleitung des
Originals wird er nicht schlau.
Muf man nur die Schitze
(Geldbeutel) aufsammeln, oder
gibtes noch eine andere Aufga-
be? Dartiber hinaus hat er fol-
gende Fragen:

1) In den roten Héhlen (in der
Kelleretage) befindet sich eine
Erdspalte, Gibt es einen Weg,
dariiber zu kommen?

2) Im ExdgeschoB befindet sich
in der Nihe der fleischfressen-
den Pflanze ein weiBes Trep-
penhaus. Der Zugang wird
aber von einem Geisterménch
versperrt. Wie kommt man vor-
bei?

3) Gibt es fiberhaupt einen Weg
(auBer den in begrenzter An-
zahl vorhandenen Sanduhren)
den Geistermiénchen beizu-
kommen?

HAuch Marion Snaga aus Ape-
lern kommt bei Fairlight nicht
weiter. Sie sucht noch die
Schliissel zu den Tiiren.

aus
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Red Moon

Die drei Fragen zum Adventu-
re sRed Moons (Ausgabe 11/86)
beantwortet Lutz Gribkowsky
aus Stuttgart.

1. Die rote Linie kann man nur
iiberschreiten, wenn man sie
vorher wegwischt (rub out line).
2. Um das Schwert in der
Schmiede aufzunehmen und zu
verwenden, muB man die Hand-
schuhe anziehen. Diese f[indet
man im Vulkankrater nordwest-
lich {und ein paarmal um die
Ecke) vom Ausgangspunkt.

3. Unterwasserreisen sind mog-
lich, aber nur, wenn man folgen-
de Gegenstinde bei sich hat:
Gasmaske (muf angelegt wer-
den), die Rohren (tubing) und
die Flasche (flask, nicht ver-
wechseln mit bottle). Mit dieser
Ausriistung brennt sogar die
Wunderlampe unter Wasser
weiter.

Amazon

Zum Grafik-Adventure »Ama-
zon« kommen immer wieder
Fragen. Hier eine HAuswahl,
denn natiirlich fiberschneiden
sich einige Zuschriften.

Martin Schmidt aus Fichtel-
berg weif nicht, was ex im Biiro
des Professors noch tun mub,
aufer die Medizin und die
Frucht zu nehmen. Er fiittert
Paco mit der Frucht und erhiilt
den Hinweis, daB er noch etwas
mitnehmen soll. Aber was? In
Bogota kommt Martin nach der
Landung nicht weiter, denn der
Zollbeamte gibt Paco nicht her-
aus, obwohl er die geforderte
Summe bezahlt. Wie bekommt
er Paco wieder frei und wie ent-
geht er einer Verhaftung?

Michael Bassier aus Duis-
burg hat gezielte Fragen zum
Grafik-Adventure »Amazon«:
Ich komme auf die Waldlich-
tung nach dem Vulkan; das an-
geforderte Boot landet an ei-
nem Fallschirm hinter den Biiu-
men. Aber wo? Wie komme ich
dort hin? Wie kann ich das Boot
holen?

Jorg Stiidemann aus Oststein-
bek will wissen: Wie entkom-
me ich den S6ldnern? Wenn ich
dem Anfithrer Geld geben will,
haben es seine Leute schon ge-
stohlen, Gebe ich ihm den Giir-
tel, will ex mich trotzdem téten.

Roland Geschka aus Neubi-
berg kommt nach der Briicke
zum Skelettbaum und danach
in den Dschungel. Doch aus
dem Dschungel findet er nicht

wieder heraus. Wie geht es
weitex?

Stefan Hanl aus Schwertberg
in Osterreich kommt nicht iiber
die Klippe. Im Hint-Book steht
»Computers, aber den kann er
auf der Klippe nicht einschal-

Herz von Afrika

Dietmar Prager aus Klagen-
furt in Osterreich hat seinen
Brief Tips eines Afrikafor-
scherse genannt. Hier seine
Grundlagen zu »sHerz von
Afnkax

Zuerst muB folgendes gesagt
werden: Bei jedem Spiel liegt
das Grab woanders, so daB man
nicht sagen kann, wo Ahnk-Ahnk
vergraben liegt. Ich gebe aber
Tips, die helfen, das Grab zu fin-
den.

Gegenstinde

Geschenke bendtigt man, um
sie den Eingeborenen zu geben,
auPerdem sind sie das einzige
Zahlungsmittel im Urwald. Das
Gewehr braucht man {iberall zur
Verteidigung. Ausnahmen sind
Stidte und Dorfer, hier nimmt
man die Peitsche. Im Regenwald
empfiehlt sich eine Machete.
Will man verhiiten, daB man in
den Bergen verungliickt, so
trigt man dort ein Seil. In der
Wiiste die Wasserflasche nicht
vergessen. Die Schaufel bend-
tigt man zum Ausgraben von
Schétzen und auch beim Grab.
Medizin immer bei sich flhren,
denn man wird bald einmal ver-
letzt. Das Kanu empfiehlt sich,
wenn man die Eingeborenen auf
Fliissen besucht; fiir Landwege
ist es hinderlich. Die Karte
braucht man zur Orientierung.
Die Nordregion

In der Nordregion leben die
Vélker Tuareg, Berber, Nubier
und Sidamo. Ihre Hauptlinge lie-
ben Gold iiber alles. Wer ihnen
genug davon gibt, bekommt ni-
here Informationen Uber die
Schétze und die Lage des Gra-
bes.

Sprache:

Injeder der fiinf Regionen gibt
es bestimmte Worter fiir Him-
melsrichtungen und Landschaf-
ten. Wozu die verschiedenen
Sprachen? Damit das Spiel
schwieriger wird, verwenden
die Héuptlinge immer Worter
aus ihrer Sprache, wenn sie et-
was {iber die Schétze verraten,

In der Nordregion werden die
Himmelsrichtungen so genannt:
Der Norden heiBit »Sidens, der
Stiden heift sNordens, der We-
sten heift»Ostens« und der Osten
heift "Westen.«, Die Savanne
wird sGahannas genannt, Oasen
heifen »El Mora Levimaras,
Reisetips:

Wasserflasche mitnehmen
und regelmafig daraus trinken.
Nicht zu lange in der Wilste auf-
halten, sonst wird man sonnen-
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blind. Das Gewehr nicht verges-
sen, denn in der Wiiste wimmelt
es von Raubern und Léwen,
Die Westregion

Die Westregion wird von Bom-
bara, Hausa, Mandigo und Fang
bewohnt. Thre Hauptlinge sind
wild auf Elfenbein und geben
dafiir bald ein Geheilmnis preis.
Sprache:

Himmelsrichtungen:
Norden = Koko
Siiden = Phuthswama
Westen = Mimbumi
Osten = Katula

Weitere Bezeichnungen sind
sHuttingos filr den Fluf Niger,
der Pharao wird hier »Oz Oz« ge-
nannt. Die Kamele heien gleich
wie der Norden: sKoko«.
Reisetips:

Im Norden der Westregion be-
nétigt man die Wasserflasche,
wiahrend man 1m Siiden schon
das Buschmesser einselzen
muBl. Auch hier gilt: Gewehr
nicht vergessen.

Die Zentralregion
Die Zentralregion bewochnen
Banda, Mongo, Bambundo,

Ugander und Lunda. Das Stam-
mesoberhaupt freut sich (ber
Silber und verrat dafiir das eine
oder andere.

Sprache:

Himmelsrichtungen

Norden = links von Utomba
Siiden = rechts von Utomba
Westen = entgegen Utomba
Osten = mit Utomba

sUtomba« ist der dort herr-
schende Westwind, »Mongda-
maras ist der Name des Flusses
Kongo. sThkarunda« heift ihr
Gott
Reisetips:

Die Zentralregion liegt haupt-
schlich im tropischen Regen-
wald, man braucht also ein
Buschmesser. Am besten ist es
hier, die Fllisse gar nicht zu ver-
lassen, denn alle Dérfer, mit
Ausnahme der Mongos, liegen
an ihnen
Die Siidregion

Hier leben folgende Stimme:
Batwa, Bemba, Bantu, Busch-
méanner, Zulu. Die Hauptlinge
verraten bald etwas iber Scht-
z& und das Grab, wenn man ih-
nen Kupfer gibt,

Sprache

Himmelsrichtungen werden
hier nach den Jahreszeiten be-
nannt
Norden = Sommer
Siiden = Winter
Osten = Frihling
Weslen = Herbst

Der FluB Sambesi heift sLast-
wanas; die Viktoriafdlle heifen
»Gumba lu Untobas; die Zulus
nennen sich selbst sKaluzus, Der
indische Ozean wird in der Sid-
region »Dischipapas genannt.
Der Berg Thabana heift »Bethu-
da Zalabawas.

Reisetips:

Zu FuB ist man am schnellsten,
da die Fliisse alle ungiinstig lie-
gen. Sonst kann man eigentlich
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nur raten, das Gewehr dabeizu-
haben,
Die Ostregion

Die Ostregion ist besiedelt von
Suaheli, Massal, Somalier und
Ugander. Jeder Hauptling ist
iibergliicklich, wenn er Smarag-
de bekommt; dafiir erzéhlen sie
auch geme etwas.

Sprache:
Himmelsrichtungen:
Osten = nach Obadi
Westen = mit Odabi
Norden = Rebolo
Siiden = Dethamee

»Kala Umbasi« heiBt ihr Son-
nengott, sUbax ist das Land der
aufgehenden Sonne, ein ande-
res Wort fiir Osten. +Ka-ubae ist
ein weniger gebrauchliches
Wort filr Westen. Elefanten hei-
Ren »Galumba« und Flamingos
sUkambis,

Relsetips!

Die Ostregion ist reich an Ge-
birgen. Wer vermeiden will, am
Berg auszurutschen oder durch
Steinschlag getdtet zu werden,
der trage ein Seil, Fiir die gro-
Ben Seen eignet sich ein Kanu,
Wer pleite ist, kann aber auch
daraul verzichten.

Tips
— Hat man dem Héuptling eines
Stammes genug ven seinem
Lieblingsmetall geschenkt, 144t
er einen im Dorf gratis einkau-
fen. Falls man verwundet ist, holt
er den Medizinmann, der auch
meist die Wunden heilen kann.
Zusitzliches Geld gibt es,
wenn man neue Seen, Berge,
FluBmiindungen und FluBquel-
len entdeckt. Dieses Geld wird
einem in der ndchsten Hafen-
stadt ausgehindigt
— Im Oklober des ersten Jahres
wird jeder Primms lelztes Ver-
steck finden. Hier sind auch die
Edelmetalle dabei, die den
Hauptlingen jener Region, in
der der Schatz versteckt liegt, so
gefallen, Mit ihnen besucht man
gleich den ndchsten Stamm und
schenkl sie dem Héuptling, der
darauf auch sofort ein Schatzver-
steck verrit

Besonders wichtig ist es auch,
den (brigen Eingeborenen Ce-
schenke zu machen. Der eine
oder andere waif etwas Niltzli-
ches zu berichten,

— Unendlich viel Zeit

Folgender Trick macht den
Spieler von den 8 Jahrens unab-
hingig. Gleich am Anfang in Kai-
ro den Spielstand speichern.
»Primms letzies Versteck« finden
und mit Hilfe der Metalle einen
Schatz heben. Mit diesen Edel-
metallen nun in der betreffen-
den Region alle Volker sabklap-
perns, Ist das geschehen, wie-
der den Spielstand | laden. Nun
hat man ja von einem der vorher
besuchten Viélker erfahren, wo
der nchate Schatz liegt, Diesen
Schatz hebt man, besucht da-
nach die Vélker der betreffen-
den Region und lddt wieder
Spielstand 1.
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CBS, Intellivision und Interton.
Fordem Sie unsere Liste an.

gebrauchter Original - Software.

Angebot.

Wir schicken Ihnen unser Tel.

org. (Unser Angebot)

Bezelchnung: Cuaas, | Digk, | verp. {verp.| (bitte ndcht Ausfilllon)
DM
DM
DM
DM
DM

Zutrolfendes bitte Namae

ankreuzen und

schicken an; e

COMPLAY

Hohenzollernring 29 Oon = e e

5000 Kéln 1
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Infiltrator

Das Action-Adventure »Infiltra-
tor« hat Dietmar Dedecke aus
Niestetal von Anfang an faszi-
niert. Hier seine Losung mit Plan
zu Teil 11.

Ziel des Spiels ist es, Geheim-
dokumente zu fotografieren, die
in fiinf verschiedenen Raumen
versteckt sind, und zwar hinter
verschlossenen Tiiren. Die Ti-
ren kann man nur auf folgendem
Weg durchschreiten:

Zuerst geht man ins fiinfte
Haus, holt sich die »Passcards
und zieht am besten die gelbe

Uniform an (vorher kann man
sich noch im ersten oder zweiten
Haus den »Electronic Key« be-
sorgen, der die Alarmanlage
ausschaltet). Mit der neuen Uni-
form kann man in den meisten,
mit Wachtern besgetzten Raumen
ungestért suchen. AuPerdem
wird man von den Wachen im
Lager nicht mehr belastigl. An-
schliefend geht man in die Fa-
brik und bringt die Passcard
und den Key in die vorgesehe-
nen Raume.

Jetzt muf man nur noch die Fo-
tos schiefen. Zuerstin den Chef-
sitz und die Wachter, wenn not-
wendig, auber Gefecht setzen
Im zweiten Haus geht man bes-
ser den linken Weg (siehe Kar-
te). Jetzt nur noch im ersten Haus
drei Fotos machen und die Mis-
sion ist beendet, Zum Schluf
geht man zurlick zum Hub-
schrauber und fliegt zuriick.

Fabrik

122 s,

Chefsitz
=] [ {7
w W
Stort
Haus 5
[ Hv _Hw 3w |
I
I Hw[ = S
L [T
Start
Legende:
W=Wache s=Passcord einschieben
P=Passcord K=Key einstecken

‘i’-Gu]bu Uniform
B=Fotos machen

3=3 Granaten
=\ erachlossene Taren

Raumplan der fiinf Hiuser bei »Infiltrator«

The Pawn

Mike Menke aus Hamburg

kennt die Antworten aul die Fra-
gen zu vThe Pawns aus der Aus-
gabe 11/86
— Das Wheelbarrow spielt in
dem Adventure iberhaupt kei-
ne Rolle
— Das Licht bekommt manin der
Lichtung im »Dying Forests.
Aber erst die Bowl des Gurus
mit Schnee fillen (vor dem Ice-
Tower) und ihm wiedergeben.
Jetzt im Baumstumpf nachsehen,
spauchs nehmen und mit den
drei Steinen das Licht machen,
- In der Gartenlaube die srake«
und die shoes mitnehmen, dann
das T-Shirt ausziehen und mit
der sraker und der shoes zusam-
menbinden. Damit 144t sich der
sBoulder« beiseite schaffen.
— Das Plerd vom Abenteurer
gollte man lieber in Ruhe lassen,
denn sobald man Pferd oder Ad-
venturer bedroht, zieht das
Plerd die Magnum und sagt: »Go
ahead, Punk, make my day.«

Obwohl Mike schon so weit ist,
hat er noch einige Fragen:

— Wie komme ich in dexr Héhle
an den Alchemisten vorbei?

— Wie gelange ich durch die

sRiverside Chamber« (eben-
falls in dexr Hthle) nach drau-
Ben?

— Wie kommt man im Ice-
Tower durch die schwere Tiir?
— Wer hilft mir das »Wristband«
abzubekommen? Wenn es Kro-
nos ist, wo finde ich ihn?

— Wie bekommt man den Safe
auf?

— Was mache ich mit dem Seil
aus dem Lift?

Zork II

Henrik Gudat aus Reinach in
der Schweiz spielt auf seinem
Apple-Computer das Infocom-
Adventure »Zork II«, Er will
wissen
— wie man das Einhorn fingt
(beziehungsweise den Schliis-
sel bekommt)

— wie man den Wizard kontrol-
lieren kann

— wie man den Drachen vom
Tunnel weglockt

— wie die Lésung des Riitsels
im Riddle Room lautet

Ausgabe |/]anuar 1987
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G. Jirgensmeier P Rosenbeck
WordStar fir ATARI ST C-Programmierung unter
1986, 435 Seiten TOS/ATARI ST

WordStar is! ein umfangreichas und leistungs-
tahiges Textverarbeitungsprogramm und damif
gicherich zu Rech! das meshverkaulte Pro-
gramm seiner Arl. Doch bedeutel dies nichl up-
bedingl, daBl s auch einfach 2u badienen st
Hier setzt dieses Buch an: Es machi in vorbildl:
char Weise mif allan Maglichkeiten van Ward.
Star und MaiMerge vertraul und ist damil eing
ideale Erganzung zum Handbuch. Es versam-
mft afle Informationen fir den effekliven Ein
satz dewser Progmmma aul don ATARLST

Computam

Bast-Nr. MT 90208

ISBN 3-88090-208-1

DM 49-{sFr. 45,10/65 382,20

In Vorbereliung:
dBASE Il fiir ATARI ST
1086, ca. 250 Selten

Bosi-Nr, MT 80206
ISBN 3-80090-206-5

1986, 376 Seiten

Erst durch das Programmieren in C kann der
stolze Besitzer afie Fihigkeilon seines ATARI
ST ausnutzen. Fir Leser mit elemantanen EDV-
Vorkenninissen gibt der Autor in diesem Buch
aing grindiche und leicht lesbane: Einfdhrungin
das Programmieren mit dieser wichtigen und
vielseitigen Sprache. An nussagekriffigen und
in nllen Einzelheiten orkddrten Beispielen wer
daon auch de forigeschritionen Aspokto der
Sprache | Dateiverwaltung. Structures, dynami-
sche Speichorvernwaliung, Rekursion) abenso
oustilhrbch wie din Grundiagen besprochen
Bosondores Gewicht sl auf das Programmie
ren aul Systemebenen gelegt |Schnittstolle
rum Botrebssystem TOS  Bonutzung von
GEMDOS, BIOS und XBIOS), 50 daB der Loser
I die Lage virselzt wird, auch systemnahe Pro
aramme aul senem ATAR qu erarbaiton

* Wagen Sie don Scheitt zur Profi-Program-
mbatung aul dem ST!

Bast-Nr. MT 80226

ISBN 3-80060-226-X

DM 52~/aFr. 47 80/65 405,80

b

R Aumilon D Lidn

ATARI-ST-LOGO
1986, 236 Solten
LOGO voreinigl vielo Voriade

cham in sich, Ea el interaktiv
laton: und ploxedironontion,
orwellorbed, onlach ru oo
ni und dosh kamplocen Pro
mlemon gewachson. Diesos
far Antingor und
hritana gl
mafon gooignol. B
folos, viedo nusiOhriche
sl = tollwaisn mil Ubungs
aulgabon rur Vertiglung dos
Galosenon - agon 2u singr
guten Verstdndlichiel  und
anm . slchoron Lol
bal. Doch h dar arfahtons
Programmiater.  kommi  aul
aring Kosalen, profossiang
Arreriidu
it L
runcan das Spokinem ab
Bost-Nr. MT 00223
ISBN 3-80080-223-5
DM 49.~/oFr. 45.10/65 382,20

P Rosenbock
C-Programmierung uniter
GEM/ATARI ST

1.Guartal 1987, ca. 300 §

GEM, dia Be
dar  ATARI-ST

ratei i

b Ve .~1.u|

'] prafigpchn
slollung und selbitonk '
o, aymboling ||ui|.r|r|-||g.-|§||11

rung, Natiiiah mturm st
haniar |
Orbpirriling e ri-rllll
lich kompldxo interma Struk
tur

® Dun |'!||. M 2aigl, win iman

i Blon P,.‘|Ill\,
GE M-[lnnlll-umhur
fihchi (Windows, Pull Dawin-
Meonds, Maa) i dor
aiganen Progin {3 Wi
wandon anm

Baut-Nr, MT 80200

ISHN 3-88080-203-0

DM 58 ~/uFr. 53,40/05 462 40

LT

Markt & Technik-Fachbiicher
erhalten Sie bei Ihrem Buchhandier

Bestellungen im Ausland bitte an den
Buchhandel oder an untenstehende Adressen.
Schweiz: Markt & Technik Vertriabs AG,
Kollerstrasse 3, CH-6300 Zug, ‘& 042/41 56 56
Osterreich: Usberreuter Media Handels- und
Verlagsgos. mbH, Alser Stralle 24, A-1081 Wien,

& 0222/4815380

Irrtiimer und Anderungen vorbehalten.

| LR/ P, Lk
Das Systemhandbuch
zum ATARI 8T

1, Quartal 1087, aa. 300 S,

Zwisl  Thamon
Schwaipunkio do
don Buchon Dlo Struklur dar
GA000-CPU und dor ATARI
S20/260 87, Aul o
ratinghen Basis slollen dio
dig  Progiamimier
don ATARI 620
whiind  vialor Baol
Bnolprogram dar, Banon.
Audmorkanmkol wird dor
wung van  Masohinon:
sdulien 0 dng | Bo
yalem und In hohore
Programmbarapmehon (2R
BASIC und C) gowldmaol D
machung ainos BBO00
mblomm und ainige go
st Masehingn
hube:  runden  das

T thisd

Bugch at

Boal-Nr. MT 80216

ISAN 3-80000-216-2

DM 52 =/8Fr. 47, 80/6S 405,60

A

Markt&Technlk

W.F. Fastenrath
ATARI-ST-BASIC-

Handbuch

1086, 204 Salton

Das BASIC (0 dio ATARI-ST
Campuler st pulanardantloh
ummfangraich  und  machtig
Ubopr 130 Befohis slohan
baroll, um auch Komplosom
Auifgabn mit diggen Compu
Py 2y Dawaltigon, Die -
artigs Bonutzorabarlicho
dar Fechnor orordorto oin
anlaprochondas sTunings dis
sor  allgodiantan  Progoam
migraprnchin

Dhagon Bugh atall oine Ando
ung zur Anwandung von BA-
SIC auf dio Erlordarmivse und
TNk ITan dlis apio)
ysloms dar. Elng Gbr-
Weha Zusammansiolung
don gosamion Balohiss
machl dlesns Buch 2u anam
Hillsbuch bol dor taglchen
Pragrarmmie bl

Boat-Nr, MT 90205

ISBN 3-89080-205-7

DM 62~/sFr. AT BOMGS 406,60

| Luke/P, Liko

Der ATARI 520 ST

2 Uberarh.u,erw. Aull, 1686,

168 Saltan

Dinsas Buchanihall ake Inlor

" non, dia (0r stolze Baslt:
an ATARI B20/260 ST

tig sind. Do ozl vor

Ubararballole und

irigt den

1 Entwicklungen bai

ATARI R hnung, Untor anda

ram wurden dos inzwischon

doutschaprachige Baelriobs

syslem und ainige geindorna

Systomausatatiungamarkma-

In plgkmighiigl

Basl-Nr. MT 60229

ISBN 3-80080-220-4

DM 4@ =IaFr. 45,10/08 182,20

R-LITERATUR
‘%ﬁ“ﬂn WARE g

J. Stoiner'G. Stainor
GEM fiir den

ATARI 520 ST

2. Ubararb.u.orw, Aull. 1986,
334 Selten

Dinnas Buch it olna Erwed
sung inalles, wos GEM (lr don
Bonutzor inleressant mach!
Basondam  intoressan!  10r
den forigoschriitenon  An
wondor, abar auch fir dan
dhar enuirs die Struktur gings 5o
Homploxon Botrebasystems
kpnnenlgrnan mochio, snd
diy Kapitel Gbor den intermaen
fu thmu von GEM mil sainen
zhan Morkmalen
Hatl.-Nl MT 80230

1SBN 3-89090-230-8

DM E2~/sFr. 47 B0IGS 405,60
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Spiele-Listing Afteri XL/XE

Lassen Sie sich in die Wunderwelt von »Mor-
ky« versetzen. Durch iiber 35 verschiedene ge-
fahrliche und fantasievolle Szenarios muf
sich unser kleiner Held durchfinden, bevor er
sein Ziel erreicht hat.

uf seinem langen Weg muf »Morky« immer

wachsam sein. Hinter jeder Ecke lauern gar

schreckliche Gefahren auf unseren kleinen
Freund. Hin- und herrasende BeiRer, hinterlistig ange-
brachte Haken, Geschosse aus automatischen Waffen-
systemen und riesige Felsbrocken, die in den unpas-
sendsten Momenten vom Himmel fallen, wollen erst ein-
mal mit Geschick umgangen werden. Aber Morky kann
auch gliicklichere Funde machen. Zum Beispiel Lebens-
pillen, die ein verlorengegangenes Leben ersetzen,
Bonuspillen, um die erreichte Punktzahl weiter hochzu-
schrauben und nicht zu vergessen die Schliissel, die
man jeweils an der richtigen Stelle parat haben muf, um
eine Tiir zu offnen.

Wie wird Morky gesteuert?

Morky beginnt zu laufen, wenn Sie den in Joystick-
buchse 1 eingesteckten Steuerkniippel nach rechts
oder links driicken. Keine Angst — inden Abgrund kann
er dabei nicht fallen. Driicken Sie dabei (oder im Ste-
hen) den Feuerknopf, macht Morky einen Luftsprung
(was schon so manches Computer-Wesen vor einer Kolli-
sion mit anderen bewahrt hat). Leitern werden durch
Bewegen des Steuerkniippels nach oben oder unten
bestiegen.

Wie Sie sehen werden, eine Waffe hat Morky nicht bel
sich: er muR sein Ziel allein durch Anwendung von Ge-
schicklichkeit, Kombinationsgabe und schneller Reak-
tionen erreichen! Ihre Punktzahl kénnen Sie folgender-
mafen steigern: 50 Punkte gibt es fiir das Durchqueren
einer Tiir, 100 fiir das Aufsammeln einer Bonuspille, 150
fiir einen Schliissel und 200 fiir eine Lebenspille, Fiir das
Erreichen desletzten Bildes (es liegt iibrigens rechts un-
ten) werden 5000 Punkte aufgeschlagen,

Bei Morky brauchen Sie iibrigens keine Angst vor net-
ten Anrufen im unpassenden Moment zu haben: ein
Druck auf die »SPACE«Taste und das Spielgeschehen
ist eingefroren. Auch an iiberndchtigte und entnervte
Spieler ist gedacht: mit »CTRL-D« wird der aktuelle
Spielstand als Datei namens »MORKY SIT« gespeichert.
Benutzer von Kassettenrecordern driicken statt dessen
»CTRL-C« (vorher »\RECORD« und »PLAY« gleichzeitig
driicken). Betétigt man die gleiche Taste vom Titelbild
aus, wird der letzte Spielstand neu geladen.

Morky ist vollstdndig in Assembler geschrieben. Da-
her handelt es sich bei dem abgedruckten Basic-
Programm um einen Lader, der automatisch das eigent-
liche Maschinensprache-Programm erzeugt. In den
DATA-Zeilen sind Priifsummen versteckt, die Benutzung
des Priifsummers ist deshalb nicht unbedingt nétig. Ge-
ben Sie also zun&chst das Programm vollstandig ein und
machen eine Sicherheitskopie mit SAVE (man weil ja
nie...). Wenn Sie mit einem Kassettenrecorder arbeiten,
4dndern Sie bitte die Zeile 2000 in »2000 DATA Ci«,

Legen Sie nun eine Diskette oder Kassette ein und
starten das Programm. Wird ein Eingabefehler in den

Ausgabe 1/]anuar 1987

DATA-Zeilen entdeckt, meldet sich das Programm mit
einer entsprechenden Fehlermeldung.

Zum Laden des so erzeugten Programms von Diskette
benutzen Sie die L-Option vom DOS-Menii. Wer mit ei-
nem Recorder arbeitet, muB zuvor das Kassettenhilfs-
programm aus dem Atari-Sonderheft laden.

Und nun viel SpaB mit Morky — wir sind gespannt,
wer zuerst das letzte Bild erreicht!

(Eric Hamann/Julian Reschke/ts)

Steckbrief
Programm:
Computer:

Eingabehilfe
Datentrager:

Morky

Atari XL/XE
Priifsummer
Diskette, Kassette

Liebe Atari-Besitzer

Seit einiger Zeit erreichen uns immer wieder Brie-
fe von besorgten Lesern, die wissen wollen, ob wir
die kleinen« Ataris zukilnftig noch in der Happy-
Computer berticksichtigen werden.

Die Antwort darauf heit: Jal Wir wollen den Atari-
Teil fiir die Atari XL/XE auch im kommenden Jahr
weiterfithren. Der Atari ist immer noch ein weitver-
breiteter Heimcomputer, iiber den wir in der Happy-
Computer berichten méchten. Die vielen Zuschriften
beweisen uns, dap sich der Atari nach wie vor groBer
Beliebtheit erfreut. Das Listing »Morky« auf dieser
Seite zeigt, dak wir stets bestrebt sind, Ihnen qualita-

tiv hochstehende Listings zu prasentieren, (gn)
1002 DIM DATEIS$(20),DATENS(69),UMS(7Q) (FT
1010 UMBC1)="a":UMSCTQ)="" CLN>
1920 FOR 1=0 TO 9:UM8CI+48,1+48)=CHRSC(I)

{NEXT 1 LUW>
130 FOR I=@ TO 5:UMSCI+65,1+65)=CHRS8CI+

1@) :NEXT 1 <LI>
1949 READ DATEIS:? “Ichaerzeuge....";DAT

Els:? :ZE=2000 <BU>
1050 OPEN #1,8,0,DATEIS I
1060 READ DATENS :SU=0:ZE=ZE+5:7? CHRS$(Z8)

;"Zelle:a”;Z2E <NH)
1070 FOR 1=1 TO 68 STEP 2 <KD>
1080 [F DATENSC(I,l)=".," THEN 1150 <KW
1090 HI=ASC(UMS (ASCC(DATENS(I))))*16 <AD)
1120 LO=ASCC(UMS CASCC(DATENSC(I+1)))) CHE>
1110 GE=HI+LO:PUT #!,GE:5U=8U+GE <KDY
1120 NEXT [:SU=SU+2ZE <TK>
1130 IF SU-INT(SU/26)%26+65<>ASCC(DATENS(

69)) THEN ? "DatenfehlerainaZelles®;2E:E

ND oY)
1140 GOTO 1060 <QC>
1150 IF SU-INT(SU/26)%26+65<{>ASC(DATENS(

I+1)) THEN 7 "DatenfehlerainsZelle.";ZE:

END (NT>
1160 ? :? "Fertlg.":END <QT»
2000 DATA-D:MORKY.COM CHOD

2005 DATA.FFFFO0506360A900A2149DF393CADO

Listing »Morkyu«




Atari XL/XE Spicle-Listing

FRA99QA2059DQ194CADOGFAAS21850CA950850DK
2010 DATA.A9Q0Q08D4402A9038DOFD2200E7QA990Q
A2059DF493CADQFARSQ@QBDOBO6EBD3CA6A90RBDZ
2015 DATA.1406A9448D2903A9CB8D2AD3A%078D
2BO3ASB3EREAEA20695A20902504C4251A9018DV
2020 DATA.0QQ6A97@BDO206A94C8DO306A9Q18D
@CO6A9Q@BDOBO6A90OBD1606A904E8D1506A900K
2025 DATA.BDFCO2A990QA2059DF493CADOFAGOAY
©18DR9DOA902200070203751 ADGED4GA 18651 4U
2030 DATA.4A291FCS109003491F1869558D01D@
A9018D3506202A52AD1FDOCI06D@DB2ZO5D50A9G
2035 DATA.008DQI1D@6OADFCO2C921F00160ADIE
©28D3E@6AD1AG28D3DOEA9QOBD18@28D1AR28BDC
2040 DATA.FCO2203751ADFC®2C921D@FIAD3EGGE
8D1802AD3D0EBDIACZA9008DFCO26QADIEQZFOQ
2045 DATA.OEQAQA1B693CEBDOEDZA9AABDOTD260
A9008DOED28DO7D2AD3CREDCR160AD3CR6EDIEE
2050 DATA-02AD3CO63BE9028D3CO660A900A209
9DFFDI1CADOFA6OASFFBD1EDO2@0275DA8@1 BD6FL
2055 DATA.Q2A90Q8D3706200660A200BD6ESB30
©938E9209D0092EBDOF2AE1506F0@8A9883D0O5L
206@ DATA.92CADOFS8AE|606F@OBAICTIDOFI2CA
DeF8A9EB8DFD93ASF38DFE93A9F38D2602A9520
2065 DATAL8D2702A900A2079D1802CA10FAA900
8D2A02A90120007OADDOGECIZEDO12A9012000XK
2070 DATALTQAQOSA2022Q09E5788DOFB4CBI5SBA9
©18D18@2A218BDFFO59DFFATCADOF720CF57ASN
2075 DATh.00BD320620CB50200651AD@BD4CI02
DeeB820B456A9FF8DIEDQAD 1 406FG21AD3206CIM
2080 DATA-81FQ21C9B0ODOOSASQ120007020275D
A9008D14068D32062037514CA951ADIFDOCI052Z
2085 DATA.DOO34C5450A9008D3506202A524CDA
51ADFC@2C992DQ09A9808D5B03A90QF007CIBAR
2090 DATA.FOQ160A9021869E18D5403A9526900
8D5503A9008D18028D1A02203751A9038BD5203A
2095 DATA-AE3506BDEF52BD5A®3A2102056E4AE
3506BDF1528D5203A9008D5403A9ABBD550Q3A9F
2100 DATA-00BD5803A9@BBD59@3A2Z102056E4A9
©C8D5203A2102056E4A9038DOFD2A900BDFCO2Y
2105 DATA-A9F3BD26Q2A9528D2702203751AD35
@6DQOFA9Q18D1802A9008D1902A911852260A2V
2110 DATA.1B8BDFFA79DFFOSCADOFTAZO5BD18AB
9DF493CADOF720BO57686B4CC550439E443A4DP
2115 DATA-4F524B592E5349549B08040B070848
8A48984820175320505620B755A9558D0CDOASJI
2120 DATA.Q0B54DA9018D1B026BAB6BAAGE2860
AD2AQ2F00160201054A9018D1C@2ADOT706CI02H
2125 DATA.FO18A9808DOBOGADTEG2CI0DI02BCY
QEDQOC20AT54ADOBO630]1 320ED5460C90DDOORJ
2130 DATA-207155AD0BO630034C4453ADOT706FQ
@3CEQ7064CFB53602069534CB25320B85FAQQQP
2135 DATA.B196C902D03BCBB1960A0ARA18690C
CD@306DQ2AA900BDOBOECEB1 960AQAOAFQQ3 18N
2149 DATA.69Q041869308D0906CEE1960A0AOACHY
98F00338E90416869308D0A066020FO@SFDOBB6 M
2145 DATA-AD78022908D016ADOCOGDOO320OF 155
EE@206AD0206CDOAREIOO3CEQ206ADTB0229045
2150 DATAADRI6ADQCQO6FQOQ32QF IS55CEQ206AD09
@6CD02069003EE0206ADO2064M4A29@1CDOT70O6L
2155 DATALFQ!18D@70620166QADRCRLFO0620F 1
55200E56AD02068D0QDO602@BA5BADRBOGCIRZX
216@ DATALFO36C901FOOSADE402F00160206953
A9028D0BQEAD7B0O2BD 1 306A9008D1206AD 13060
2165 DATA.C90DBROFA90QBDOCOG6AD1306CI08B0
Q3EEQCO6205753EE1206AD1206C91 1BOOCADO3R
2170 DATA~063BE901205D554C6E54AD0O306 1869
@19@F2AD1306C90DEO1DCI0BBOCEADG2ZOECDOAM
2175 DATA.06F@1 IEEQ2064C9254AD0206C0D0906
FOO3CEQZ06AD0O2068DO@DOAD1206C9209005A9E
2180 DATA.00BDROQ6686B6020BB5F2037559@28
R@03B1960AQGAOR18690CCDO306DR298DRFO68EM
2185 DATA-BI1960AQAQA1B69048DOEO6A9018D08
@6ADRDO6BDO206A9028DOT06201660QRDO2068DT
2190 DATA.00D06020FO5FDOBE6G@OA9@BBD1006A9
OABDICO2AD0O306CDOFO6FO@34C1ESSCEQF@BADJI
2195 DATA.OFQ6205D55CDOEQGEDOQBA902BDOT 26
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CHHY
W2
(58>
C@H>
CXV)
Can>
K2
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4CFB53CE1006DOES60R9048D 1 CO2EERE@6ADREC
2200 DATR.062@5D55CDRF@6FODFCELI0@6DOEDED
A00oB196C903D0OICCBE1960A0AQA18692CCDO2S
2205 DATA.QG6BOOES9QBCDO2069007E9048D0DRE
3B6Q1B60A2008698A2A48699ACO306A2Z102018F
2219 DATA.568DQ3066020BB5F2037559038A002
B1960AOAOA186904CDO306DR298DOEGECEBB1 96K
2215 DATA.QAQAQA1869@CBDOFO6A9018D@BR6AD
@DO68DO2@6A9028DOT06201660ADO2068DOOD@H
2222 DATA.6Q20FQSFDOBE6GQAD3I2063020AD0706
C902D00BAD@3@68DO2D2A9854CEDS5ADOBOGCIX
2225 DATA.Q2FQEEADOT7O6C901FOQAA900BDR2D2
BDO3D2FQOAAS508D@2D2A9878D03D260OADOIREE
2232 DATA.BDO@S6ADO306BDO656A20FBDOOA4AQ
GBOATEQOA4BBDOFICAIOF I ADRCO649018DOCO6R
2235 DATA-60008C1756CD1756F@16B@1BAC1756
CE1756B198889198C8CBCADOF6888RA919BADITL
2240 DATA.5660BA186D1756AB88B138C8919888
CAD@FEEE17564C3356AD0206C932BQOBASCE68DP
2245 DATA.0206CEQ@Q64CA556C9C7900BA9328D
0206EEQ0064CAS556ADO306C90DB0O 1 4ADOQOE 38R
2250 DATA.E9048D0Q0@6A9C48DO30620AT544CA2
56C9C4BO0O160ADORO6 186904BDOO@6AIOCEDR3K
2255 DATAAQ62071552006600A9018D14066868A9
008D1CO24C105320BB5FAQQQB196C904906CCIT
2260 DATA.08BO47hQ@2AD020638BE92C4A4A4ADI
96D@5988B1960A0OARA 18691 F3BEDO306904ACT
2265 DATA~17B04688B196C904D0062079584C2B
57C90FF0114820985768C905F035C906F056CaK
2279 DATAL@TF@6FAC4358C90AB0@34CDB57C90D
B@®34C1259D0034C4959CIOEDO@34CA559CI0FM
2275 DATA.DO®34CC35620F05FDOBT720EC586020
TES7AE1606EQ04F018A9CT79D1092EE16@6AD161
2280 DATA.06BDI6ABAQOFA204209E5788D0OF84C
2B57207ESTAE1506EQ04FOOEA9889D0692EE 15K
2285 DATA.Q6AD15Q68DI5ABAQ144C4EST207TEST
ROOR4CAES720105DA90Q20FB5CC654A202A900Y
2290 DATA.ZOFB5CAQ0QB1960980919660A90A8D
3C066QFEF493BDF493C99A9008A9909DF493CAP
2295 DATA-DOEEAZOOBDF593DD@2949015FQQEA2
04BDF5939D0294CA1@F74CCF57EBEQQS59QE3AZH
2300 DATA-Q4BDF5939D19ABCA1QF760C908D0RE
EEQOASAQQ2B196CDOOASBQ 1 99QQ0CCEQOASARRI]
2305 DATA.BI96CDOOAS900BA0OOE19649@19196
20515FAD@OASBDO 1 DOAOOB59BA9A5B8599A208R
2310 DATA-ACQLASADD2AS52920D0009838BE90120
18568D@1A54C31589818690190F 1ADO2ASCI40Q
2315 DATA.9005A900BDO2ASEEQ2AS4C2BSTAELG
06D@062079584C2B57209857CAA9009D1092BEG
2320 DATA.16Q6BEIGAB20TESTEGS4E6S4AZO2A9
2020FB5CE654A202A901 20FBS5CAQ@54C4ESTADT
2325 DATA.32063037ACO306A200BDBBSCI900A4
EBCBEQ1Q90F4A9968D1CO2AIFFBD2A02A9808DS
2330 DATA.3206A900200070AD1506D0@DEE3206
ASFABDICOZA9008DO3D24CDCS55AD3206300160E
2335 DATALAEISOECAA9009D0692A218BDFFATID
FFOSCADOF7CE1506A204BD19ABIDF593CA10F7S
2340 DATA.A900BDIEDOGBEB6B6BACAZ56ADOBDO
2901 FO0BA9FOBDO3IATACTISBADBCDOZ906FOO3S
2345 DATA.4C7958A203BDOBDO290100F4CA10QF6
6038E90AAMABDFDAZDOGEFEQOA3AQQ2BDORGA3DI]
2350 DATA.9690Q19BQOCDEQOA3AQQIBDOOA3D 196
BOOBBDFDA3490@19DFDA320845FBDOOA39DO4DOH
2355 DATAL4C2ZB57ADOZA6D0O43C8BB1968D36@6AY
Q0B598A9A6B599A210ACOIAGIB186901201856T
2360 DATA.B8DOIA68DO4D2A2B7BEQSD2CE3606DQ
E4C9F0901 2A9648D0O2A6A008DO2DOA9QQBDAAY
2365 DATA.D2BDOS5D24C2B57CEQ2A6DOFBAQ0O3BI
96CD03@6BRDD20CASE4AC2B57CEQIATFOQ34CFD@
2370 DATAR.59A003B1968DOIATAZOBA90QB598A9
A7B599ADO306 1 86904CDOOATFRICADOAATBRO1 2W
2375 DATA-AQQIADORATDI96FO26ADOOATABIBED
@1BO10AQO2ADOOATD 1 96F0 | AADOQATABIB6901W
2380 DATA.2018568BDQQATAB8BA9509900ATADO2
A7302C4C2B57ADO2A73024A203207 I1SFADOOATC
2385 DATA.1B86904ABA203B900A309CO9900A3CE
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CADOF4A9368DO3ATA9B0BDO2ATEEGIATADO3ATO
23990 DATA.CI9F0Q90@8RA90Q0BDO2AT4CZES57ADO3AT
8DO7D@4C2B5770460092060606060606060606P
2395 DATA.060606060606060606060606060606
©641495AR9008D2F22R9498D3002A95ABD3 102K
2400 DATA.A9018557RA9148558A9928559A90@08D
1802A9908DF402A200BDOREQ9D@RIQPBDOCE19DG
2405 DATA.QO091CADOFIAZ267BD105C9D@890CA1Q
F7A900859AAR980859BR932859CA9ABE59DAZOBW
2410 DATA.AQO0B19A919C88DOFIECIBE6SDCADO
F2A209BDB25BR9DRFQ@2CADOFTA2A320F95FA9AQL
2415 DATA.BDO7D4A9038D1DDOA90@BDOORE2027
5D202F60R200BD3ESB30091869609D0092EBDRX
2420 DATA.F2A200BD535B30091869A09D2B92ES
DeF2A200BD625B30031863609D6993EBDAF2AIN
2425 DATA.00BDO706A900BDOCO6A9B4BDO2ZAGAY
548D0306200660R93EBD2F0260204552494320E
2430 DATA~2048414D414E4E202020202020209B
50524553454E54539B4D4F524B599B50524553@
2435 DATA.532053544152549B4C495645533A20
202020204B4559533A202020209B8BD36CC5CBRY
2440 DATA.B4C8080086B4FBF4CBC43834434F4E
47524154554C4154494F4E539B594F55204152G
2445 DATA~4520412042494720504C4159455298
A9708D0@DOA9038DOBDOA9BCBDCOOZAZR420F9J
2450 DATALS5FA200AQ4BBA4BBD785CA2049900A4
C8CADOFI6BAAEBEQ1090EBA200BDI45B300918J
2455 DATA.69AQ9D3E92EBDOFZA2QQBDA45B3009
1869A09DBEY3EBDOF2ZAD1FDOCI05DOF94C5450C
2460 DATA.FFFFFFFFFFFFFFFFO103070F1F3F7F
FFBOCOEQFQFBFCFEFF4242427E7TE424242FF81B
2465 DATA.00Q0000Q8 |FFOQQQ@FET7C7C38101038
44381010181810387CFEFEFEFE7C38384492BAJ
2470 DATA.BA92443B3C7ETETE7E7ETETETETETE
4ESETETETETETETETETETE3C000000FFFFFFFFC
2475 DATA.00000C |E3E2ZFEFFF360E3C1B141424
222266QC!E3E2FEFFF36QE3C180C141EQRQAIBE
2480 DATA.IB3C3CT7TETETETE3C3C182442424224
243874F6FFEQFQ783C1C2EEFFFO7QF IE3CICTER
2485 DATA.DBDBFFFFTE3C24243C995A3C42812A
152A15151515153F2A152A152A2A2A2A2A3F 15C
2490 DATA.@30C3@COIB3CFCFETF7FTF3F3IE3CTE
7EFF772702FB8CFEBFFC8CFC8FFEBCFBBDFBO2ZA
2495 DATA-EQQ|FOOAASS54855AA555855BE65B20
AFF960A202CBB1968554C8B196855560186596B
2500 DATA~B85969002E69760A9118522A900A2F0
9D13929D@393CADRF7A900A20FIDOODOCADRFAT
2505 DATA.20BB85FAQQOB196C901D0@34CT7CHECT
©2D04A20105DFRQ7AS0220FBS5CE6S5A554855AC
2510 DATA-AOQ3B196855BA201A9Q1 20FB5CA0@3
B1968555A202A555C913D004A9@I1DO@2A90320M
2515 DATA.FBSCEGS4EGSAAQQZBI968555E65BA2
©1A92120FB5C4C665EC903DO1BCAR196B55585L
2520 DATALSBCEB1968554C8B196855AA201A984
20FB5CAC665EC904DO0O720105DA9QSDOEFCI0O5A
2525 DATA-DOQEZQ105DA98720FB5CC654A92600
DDC906D02B20 1 @5DA9AB2OFBSC4ACD45DC907DOJ
2530 DATA.0720105DA989DOC3ICIOABO25A2A520
F95FAQ@3B1968DOIA520515F20B55E8D2 1D08DZ
2535 DATALOQASA9CCBDCI02ZA9008D0IDR4CE65E
C90DBO 1 33BE90AAAZOB45F20B55E9D04DO9DOORA
25490 DATALA34C665EDOO8A964BDO2ZA64CEE65ECY
@ED@®34C155FC90FD@O1D20105DA92ZA2QFBSCAZY
2545 DATA.02E654A92B20FBS5CAZ02E654A92C20
FBS5C4C665E20FQ5FFOQ34C4A55DAZ 1 3A9CDAD] AW
2550 DATA-929DEQ93CAIOF760CBB1968554855A
CBB1968555CBB196290F8D3406EE34060003B 12
2555 DATAL964R4A4A4A1869016555855BA921A2
©120FBS5CEG54E65ACE3406D0OE1 dC665EAQO 1 ADE
2560 DATA~@AD2D19690F7CEBD196BOF26QA2A620
F95FAQO3B196CDO306BO3DA21@BDDFSCIDO2AGR
2565 DATALCADOFTA9Q38DQIAGADO20629E08DR0O
AGBADOADZAAZ9EQCDOOAGDOF58A3BEICCBDOOAGP
2570 DATA.BDQ2DOAQOZB1968DOADOADOADZO90E
BDCZO260QA9328DO2ZAG60AZAT 20F9SFCBADOAD2]
2575 DATA.293F1871968D0QATARAQOOBIFQSCID
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20

@OATEBCSCOCBIOF4AEQQOATAIS@CASDRORTED22ZE
2580 DATA.BOF8A0O3B1968DQO1ATA9308D03D04C
665EAQOQB19629010A0AQRAARCOIASA90GBBDITU
2585 DATA.@6BDA8BSC99QOASCBESCEI706DOF360
AQFCBDDCS5C49FF3900A39902A38BC003B0OF@60Q
2590 DATA.20715FAQQ3B1968DAE5FBDAI5FAQQRQ
BDFDA3FQ@2A00AA90QABD3306B9C85C3DDC5CODS
2595 DATA.00A38DOOA3EEAGSFEEA9SFCECE3306
DOEBGOADO@0O6OAARBD32AB1869018596BD33A8T
2600 DATA.69008597A000B196291F8DQ106B196
29E04h4A4A4AAABDBC5BBDC402BDBD5BBDC5021
2605 DATA.A901201D5D60A9042@1D5DCEQ10660@
8E016@A900AAIDOOFFCADOFA6OA2A420F9SFAIM
2610 DATA.Q08D08DOADO2068DQRDOADOTAEOADA
@AQAABAEQ306B9785CIDOQA4EBCBIB290FDOF3H
2615 DATA.6QAZAS520F95FA9008D0606A240AC06
@6B95C5B3020293F0AQAQRABD4ECQAQQOBI0OI1V
2620 DATA.9DQOAS9DQIASESBES8CECOQ89QFQEEDSE
064C3B606000702ET 18DO506A9008D3706A901W
2625 DATA.B8DIAQ26@A9C68D2802A9708D290260
01244424449900353C4048515B60666C798090X
2630 DATA.2F00464546474A46CBCB4343434346
43C5C545474543454344464442444643464847A
2635 DATA.4A46CB262422222E2E222426243212
23244526244236142526272A26243215131324X
2640 DATR.461DIDIC2B2A181C6C6C21111CICIE
2A1B271B6B4B111D25261715252617171719381
2645 DATA.186817382818371617173928482D25
252515362727291818481B1A28281818282928C
2650 DATA.2B68481B1C68482148181817181828
18686808488R489848AD3706DOOERE@S06BD19W
2655 DATA-70BD3706A9008D3A06AD3A06 |1 026EE
3A06A9038D1A0GZA9008DOOD28DOID2EE3TA6ADF
2660 DATA~3706AEQ506DDICT709026A900BDIA02
4C2871AE3706BD2D70A8290FAARBDIE708DQOD2F
2665 DATA.A9AASDOID2984A4ABDIAG2CE3AQ668
ABGBARGB2B6000BQA18783ABIAABB3ABDBABFIO
2670 DATA-AB32A963A988A9BIAIFEAI3IBAAGOAA
91AAMAAAD7TAR1OAB49AB8 2ABIFABDOABO 1 AC3AD
2675 DATA-ACB3ACACACEIACZ2AD53AD9@ADCDAD
FARDZFAEA4AE7 1AET | AE7 1AE92AEDFAEFCAEQ9S
2680 DATA-AF22AF73AFS8CAFBIAFC6AF04021501
120213021102090D12030F0A13060208070D@2F
2685 DATA-100713030A0910030A111701110B8S
04100F0029020804130210000F03060910030DA
2690 DATA.0910011100F5050D0A000F061 1000A
5QnhB92070708002602080011030E09170210900G
2695 DATA.DEQ4080800070710000938B8541002
1401 13020F0311020A050F0205070D@30ACE0OAZ
2700 DATA-03070BOFO20DOBOFR30A1014030A15
170502090007040CO00R58R8620848BBAOO40FM
2705 DATA.0900040F0BOQO70908000C0208031@
©214000702100C13030A010803050914030E091
2710 DATA-100FQ6QE800QF06QCODOF|201000F12
02000F12030001110C76290210000602080211P
2715 DATR-03040910030F09170408070004080A
@0070710000844BC54011200642A0208021102C
2720 DATAA100211030EQ10803050910030E1117
@11102B60D030378070F0A00070F0BROOA4498X
2725 DATAA92130205080C020A060E020F041002
140212030A0105030A060A03080B0F030COBOF]
2730 DATA-03061014030E101403041517030A15
170310151 70E20B0020A64h4620B54B48ARC44G
2735 DATA.CAB206120D00070EQ6003002070213
Q20E02100215020D0304080E030E080EQ3040FH
2740 DATAA150E40DBQ20840B04COA44B482040E
29000C449CBCO512070006 1 20800051 2090006E
2745 DATAL120A00290207001102140A13030F01
@7030D15170D030168070607000706080007 13T
2750 DATA.ODOOQ9BRCOB42C0214000502080112
020EQ712030E010803030914030EQ90EQ30EOFK
2755 DATA.17QA3CC4520D030160060C09000868
CQ84051101000602080E130210081303040117C
2760 DATA030A011003100108011208B40B0208
0011021000110308091003081117030E091003G
2765 DATAAREL1170112007401120F2407070B00
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{RV>

(ZE?
<oT

07070Dee0D0103722E02040112020A01 1202102
2770 DATA.@11202150113030D01040323050A023

100B10030311150A3CC4320B3CC4620C3CCH49ZD
2775 DATA.Q5Q0EQAQQQ7140500071407002E0215
Q0119020F08110209081102030811030EQ103030U
2780 DATA.OEQ409030EQAQFO30E10150E209802
®838B8BCOEO70A00050DAF2007140700CAT4BCR
2785 DATA.5A4E02060211020C02110212021103
240106030FQ70C03040D12030F13170D010200T
2790 DATA.@7050AQQQATOBCT720940E8840B44BC
A20412080004120C0007020A04130308010R03Z
2795 DATALQEQ1QAQ3QBOB17010COCTAQF281000
@F2811000C020AQ013021403100308@E140F12D
2800 DATA.QAQQRQS110COQQ5] |0EQQQ612060007
2904000A4094620B6CEC62040R 10000B48BOB4AN
2805 DATA.QCO20A00120212021203100B120304
13170F08QCOQQ0F08QEQQOA408CE20D03018024H
2810 DATA-12060004120A0004120E0001 140502
4E02060211020C021102120211030F0106@304T
2815 DATA.07QC0O30F0OD1203041317@6090D0007
1106@0071108000R44BC42084078440B44BC72R
2820 DATA.OC54ACT725202060310020C03130212
©313030B01062305070CO30A13170D04019008W
2825 DATA.4BBBA407110600071 1080004121000
06RFREQQ0Q40C0800040COCORR40C] QOOOA4ACCOY
2830 DATA.720B4CB44207050C004A0206081102
0CooOCO212001 1030A070CO30F0712030A1317N
2835 DATA-QA3C78A20B3CBBA20870B84404060C
20eDe2060212020C04100212060E0304010603W
2840 DATA.QAQTOCO3QAODI2030A1317070BOD0OR
QTOBBEQBQB400@440#54347200540390E?IIQCZ
1

{RY>
{0E>
(X2
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CHK>
{BG»
<oy
LB
CZK>
2845 DATA-005002060206020C071202|12020B03
0401060304071203090D1203100D1 70ERBB803]

2850 DATA.0DQ1020007110300040C0B00OV40C0OE
OQQA3CCB6008408BA405030300011402924C020

2855 DATA~14050EQ20F060DQ20AQ70CR307 1517

230B101403080BOFO30A01 QAQDO403A0041409L
2860 DATA.00070908000A649CBAGE20CB024F02

CIJ?
CIMY
{vad

<Ju

{RH)

O6040F020CO10A02120612030A01060306@70CP
2865 DATA.®30D@7120F0408200A3C8472050908

0005030900060903000B64C4AZ0T | 1000006OFH
2870 DATA.QFQ0011406C20F0206050F02120212
030AQ10603070712030D071203041317031@135
2875 DATA.!170840COA40ASCACAZODO500680711
2900060FOFR00406090004060B0001 1405A24BS
2880 DATA.020801120214011303100108030309
140A3CC45204080D0007070B000DQ4018804142
2885 DATA.QCQQ04140F00061108004D02140012
@20F0211020R0310020504QF031010142305QEB
2890 DATA.QFQ3Q0DQ6OAQ3Q701050D0303780A54
AC3AQB3CC4B2040A0R00O8B38CE786502070413A
2895 DATA.Q30808170F050D00QF@50F00010909
ADOBQ207000C020ED061202150612030401@703G
2900 DATA.10010EQ30AQF15030A161705040B00
@A54804A0DO302700860C08468021005120308N
2905 DATA.011003101117000401000858C09404
100A0004100EQ0Q1 1 205A51302050612020906L
2910 DATA.12020D06120211061202150612030A
21050310060903080AQDO3100E]1103081215@3X
2915 DATA.1016170F0300D0004090B0004090D22
OA64C45ROBE4C4TA04150A0004150D00RE2QCEF
2920 DATA.026702150213030416170E32C8010D
2401000415080004150C000415100063021500X
2925 DATA.130840BBBCODO40300660215001203
1001150D0500000415080004150E000R4QASBAW
2930 DATA.1402070612020E06120215010E0310
01070308080E030A0F 150E2088010D0200000AY
2935 DATA.64C4820B3CA4BAQT7QDRCORQT7RDREDR
970D10000512030007 14060007 1407000714081
2940 DATA.00Q7140C000G0BOAQOOS 1204006602
120213030401 120E64C8010D03000008BACBA4D
2945 DATA.OA4494A2690212000602150D13020A
021103040B12030F0B15040N0A00QE2078010AP
2950 DATA-4494620B78BC6265021500130A6CHC
BAOB5CACBAOC4ACBCBAQDO2010063021 2050E02H
2955 DATAA10060DQ20EQTOCEOQ2E1020050.F
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Listing »Morky« (Schlu8)

Fortsetzung von Saite 74

Diese umstindliche Prozedur hat mit Discservice ein
Ende. Mit der Funktion »Format konvertieren« kénnen
Sie Disketten im CP/M-Format direkt in das Data-Format
umwandeln. Die Konvertierung dauert nicht viel langer,
als normales Formatieren. Auch Data-Disketten lassen
sich nachtréglich in das Vendor-Format umandern.
CP/M-Spuren léschen

Um unter CP/M geschriebene Programme verkaufen
zu kénnen, miissen aus urheberrechtlichen Griinden
die CP/M-Spuren von der Diskette entfernt werden. Das
Format einer Diskette mit freigehaltenen, aber leeren
CP/M-Spuren, wird Vendor-Format genannt.
Diskette reorganisieren

Wenn Sie auf einer Diskette mehrfach Dateien ge-
l6scht und neue geschrieben haben, befinden sich Da-
ten, die zueinander gehoren, nicht mehr nebeneinan-
der, sondern sind iiber die ganze Diskette verstreut.
Dies kommt daher, daB neu zu speichernde Daten zu-
erst die Liicken der vorher geléschten Daten auffiillen
miissen. Da die Anzahl der neuen Daten selten mit der
Menge der alten Daten iibereinstimmt, bleiben standig
»Reste« iibrig, die wieder an anderen Stellen abgelegt
werden, Mit jedem Lésch- und Speichervorgang ver-
mehren und verkleinern sich die Datenschnipsel, so
daf das Laden einer Datei schlieBlich viel lénger, als er-
forderlich, dauert, weil das Betriebssystem die Daten
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von allen Spuren der Diskette zusammensuchen mub.
Diesen Nachteil kann Discservice aufgrund des kleinen
Speichers des CPCs zwar nicht vollstdndig ausgleichen,
es kann aber dafiir sorgen, daB keine »Lécher« auf der
Diskette entstehen und neu hinzukommende Daten an
einem Stiick abgelegt werden.

Directory aufrufen

Diese Funktion wurde nur eingerichtet, um den Inhalt
der Diskette im Arbeitslaufwerk zu iiberpriifen.

neu starten

Wenn Sie das Arbeitslaufwerk wechseln oder die An-
zahl der Laufwerke &ndern méchten, miissen Sie das
Programm mit dieser Funktion neu starten.

Programm beenden

Wahrend der Arbeit mit Discservice ist die ESC-Taste
abgeschaltet, da eine Unterbrechung des laufenden
Programms zu einem Datenverlust oder sogar zu einer
vollstandigen Zerstdrung der Diskettendaten flihren
kann. Um Discservice problemlos zu beenden, miissen
Sie diese Funktion wahlen,

Bevor Sie nun anfangen, mit Discservice zu arbeiten,
noch ein wichtiger Hinweis: Sie diirfen unter keinen Um-
standen wéahrend des Programmlaufs die Disketten aus-
tauschen. Nach einem Diskettenwechsel muf} immer
die Funktion »Programm neu starten« aufgerufen wer-

den!
(J. Glaubrecht/Q. Suttorp/ma)
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Tips&Tricks Atari XL/XE, CP/M

&
RAM-Disk=-
Trick
Welchen Atari XL/XE-Anwender stort es
nicht, daB unter DOS 2.5 der Inhalt der RAM-
Disk beim Booten geloscht wird? Ein kleiner
Trick lost das Problem.

ur ersten Vorstellung des Atari 130 XE konnte Ata-

ri auch ein angepaBtes Diskettenbetriebssystem

vorstellen: »DOS 2.5« Unter DOS 2.5 wird der ge-
gentiber dem 800 XL um 64 KByte vergroRerte Spel-
cherplatz als RAM-Disk mit Laufwerknummer 8 verwal-
tet. Die Vorteile dieser simulierten Diskettenstation sind
bekannt: Schreib- und Lesevorgédnge erreichen eine
enorme Geschwindigkeit und die Belastung der mecha-
nischen Laufwerke wird vermindert.

Einziger Nachtell der RAM-Disk: bel jedem Bootvor-
gang gehen die Dateien in der RAM-Disk verloren, Der
Ubeltéater ist in diesem Fall das Programm »RAMDIEK,
COMeg«, das fiir die Initialisierung der RAM-Disk und das
Kopieren der DUP-Datei verantwortlich ist. Ohne Riick-
sicht auf Verluste wird der Speicher geléscht und eine
frisch formatierte RAM-Disk installiert.

Was kann man dagegen tun? Die erste MaBnahme ist
naturlich, die Datei RAMDISKCOM zu léschen oder
umzubenennen, so dap sie beim Laden von DOS 2.5
nicht automatisch ausgefithrt wird. Nun muB man aller-
dings noch dem DOS mitteilen, daf man dennoch die
RAM-Disk benutzen will. Dazu wechselt man zunéchst
ins Basic und gibt folgende Befehle ein:

POKE 1802,PEEK(1802)+128
OPEN#1,8,0, "D: D0S.8YS*
CLOSE#1

Damit wird eine fiir den Gebrauch der RAM-Disk mo-
difizierte Version von DOS 2.5 auf die Diskette geschrie-
ben. Wenn Sie die so gedanderte DOS-Diskette laden,
werden Sie die Datelen in der RAM-Disk unversehrt
wiederfinden, vorausgesetzt, Sie haben den Computey
nicht ausgeschaltet.

Um die RAM-Disk zu initialisieren, booten Sie einfach

die Original-Diskette oder laden vom DOS-Menili aus
die Datei RAMDISK.COM. (Julian Reschke/ts)

Fehlt Ihnen manchmal auch das eine oder an-
dere KByte auf der Diskette? Erweitern Sie die
Speicherkapazitat Ihrer 3-Zoll-Diskette!

er Diskettenstandard bei Schneider-Computern

ist 3 Zoll, Da aber die Tilrkheimer damit so ziem-

lich alleine in der Computer-Landschaft stehen,
muB der Anwender tief in die Tasche greifen, wenn ein
Diskettenkauf angesagt ist. Da freut sich sicher jeder
iiber ein biAchen mehr an Speicherplatz. Mit einem
Patch im Betriebssystem CP/M Plus stehen Thnen im-
merhin 180 KByte im System- und 189 KByte im Datenfor-
mat zur Verfiigung.
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Normalerweise wird die Diskette vom Amsdos-Con-
troller mit 40 Spuren formatiert (0 bis 39). Mit dem hier
gezeigten Trick 6ffnen Sie sich auch noch die Spuren 40
und 41. Auch Amsdos und CP/M 2.2 arbeiten mit diesen
zuséatzlichen Spuren problemlos.

Das Betriebssystem zu verandern ist ganz einfach. Zu-
erst starten Sie CP/M Plus und laden anschlieffend
»SIDCOM« von der Systemdiskette. Als nachstes legen
Sie eine Diskette mit der Datei»C10CPM3.EMS« ein und
laden CP/M mit dem Befehl »# RCI0CPM3.EMS«. Mit
»# S0DD0« bekommen Sie
0dd0 aa
auf den Bildschirm. Als neuen Wert fiir diese Adresse
geben Sie »b3« ein. Die nachste Adresse lautet »SODEA«.
Odea b3
dndern Sie in sbew. Als letztes speichern Sie das veran-
derte CP/M mit dem Befehl "WC10CPM3.EMS«.

Nun ist das Betriebssystem auf das gedanderte Disket-
tenformat vorbereitet. Damit aber auch tatséchlich 42
Spuren auf der Diskette angelegt werden, muf noch
»DISCKIT3COMU« leicht modifiziert werden. Legen Sie
also eine Diskette mit dem Programm Disckit3 ein und
laden Sie dieses nach SID mit » # RDISCKIT3COMz«. An-
dern Sie die Speicherplétze 9B3 hex und Al3 hex von 27
in 29 und speichern Sie die neue Version von Disckit3
mit dem Befehl "WDISCKIT3COMz«,

Wenn Sie nun den Computer zurlicksetzen, das neue
Betriebssystem starten und eine Diskette mitdem neuen
Disckit formatieren, stehen im folgenden 42 Spuren (0
bis 41) zur Verfilgung.

Bevor Sie jedoch das Betriebssystem und Disckit ver-
andern, denken Sie daran, alle Verdnderungen nur auf
einer Sicherungskopie auszufiihren. So ersparen Sie
sich unliebsame Uberraschungen, wenn Ihnen ein Feh-
ler unterlauft. (Michael Kruse/]Jérg Héhnerbach/hg)

e+« NUr schnell
geladen

Wie man ein CP/M-Programm ladt, ohne es
sofort zu starten, lesen Sie hier.

m Normalfall werden Dateien bekanntlich mit der

Erweiterung »COM« nach dem Aufruf in den Spei-

cher geladen und sofort ausgefiihrt, Oft ist es jedoch
durchaus sinnvoll, ein Programm zu laden, ohne es zu
starten. In Happy-Computer, Ausgabe 4/86, wurde ein
Verfahren beschrieben, bei dem man mit Unterstiitzung
des CP/M-Hilfsprogramms »DDTCOMz« dies erreichte.
Da diese Datei aber 5 KByte Speicherplatz auf der Dis-
kette benotigt, ist die hier vorgestellte Methode einfa-
cher und platzsparender.

Geben Sie einfach den Dateinamen, gefolgt von ei-
nem Leerzeichen und <CTRL+C> ein: also »Dateina-
meCOM "Ce. Das Programm wird geladen und kann
vollig unabhéangig von DDT gestartet werden.

Wer nicht weifl, wie er das Programm ohne Laden ei-
nes neuen Programmes starten kann, der sel hier noch
einmal auf den alten Trick mit einer leeren Datel verwie-
sen. Speichern Sie mit »SAVE 0 RUNCOM« eine Datei
mit 0 KByte Lange auf Diskette. Beim Aufruf dieser Datel
wird nichts in den Speicher geladen und das alte Pro-
gramm an der Speicherstelle 100 hex gestartet.

(Christoph Heising/Jérg Hohnerbach/hg)
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Daf das Handbuch zu Loco-
script viele Fragen offen la6t, er-
kennt man schon an der Vielzahl
der Abhandlungen zu diesem
Thema. Ein weiterer Beitrag da-
zu ist das sJoyce Praxisbuche. In
leicht verstdndlicher Art fiihnt

der Autor nochmals in die
Grundlagen zur Benutzung des
Joyce, speziell der Textverarbei-
tung mit Locoscript, ein. Durch
standig eingebrachte Tips
kommt kaum Langeweile beim
Lesen und Verarbeiten des Bu-
ches auf. Besonders interessant
ist die Darstellung einer Mail-
merge-fahigen  AdreBverwal-
tung unter Locoscript, die den
Ausdruck von Serienbriefen er-
laubt. Im neunten und zehnten
Kapitel werden kurz Hard- und
Software-Erweiterungen fir den
Joyce angesprochen. Der An-
hang soll ein svollsténdiger
Software-Filhrer« sein, doch die-
ser Bezeichnung wird er bei wei-
tem nicht gerecht. Nur ein
Bruchteil der verfiighbaren Pro-
gramme ist hier aufgefithrt —
wohl ein Problem der Aktualitét.
Als Ergdnzung zum Benutzer-
handbuch ist das sJoyce Praxis-
buch« brauchbar, wenn auch die
Informationsdichte nicht immer
den Versprechungen auf dem

Einband gerecht wird,
(Jérg Hoéhnerbach/ja)

Joachim Seidler, sDas Joyce Praxis Buchs,
Signum Computer-Bicher, 1SBN 3-024767-
114, Preis: 38 Mark

Textverarbeitung
selbstgemacht

Textverarbeitungen fir den
Commodore 64 kann man in je-
der Leistungs- und Preisklasse
kaufen. JTextverarbeitung mit
dem Commodore 64« von Arnim
und Ingeborg Tolke zeigt dage-
gen Schritt fiir Schritt, wie man
sich sein ganz individuelles
Textverarbeitungsprogramm in
der Programmiersprache Basic
selber schreiben kann.

Der Leser lernt zunédchst die
fir eine Textverarbeitung not-
wendigen Basic-Befehle des
Commodore 64 kennen und an-
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wenden. Anhand kurzer Bei-
spielprogramme werden die
grunclegenden Funktionen ge-
zeigt, die zur Bearbeitung von
Texten notig sind. So entsteht aus
den einzelnen Programmbau-
steinen schlieBlich eine kom-
plette BasicTextverarbeitung.
Alle im Text behandelten Pro-
grammteile sind auch auf Disket-
te erhéltlich. Das Programm bie-
tet allerdings nur die absoluten
Grundfunktionen einer Textver-
arbeitung wie das Eingeben,
Korrigieren, Ausgeben, Zentrie-
ren, Laden und Speichern von
Texten. Werden weitere Funk-
tionen gewiinscht, so miissen
diese selbst programmiert und
nachtraglich in das Grundpro-
gramm eingefiigt werden, was
dank der iibersichtlichen Pro-
grammstruktur aber problemlos
mdglich ist, Ein nicht zu unter-
schétzender Vorteil gegeniiber
kommerziellen Programmen be-
steht darin, daf man die Textver-
arbeitung jederzeit verdndern
und damit seinen Wilnschen
und seiner Gerétekonfiguration
optimal anpassen kann. In Sa-
chen Geschwindigkeit, Komfort
(Bildschirmeditor) und Funk-
tionsvielfalt kann und will es sich
mit diesen Programmen sicher-
lich nicht messen. Empfehlens-
wert ist das Buch fiir jeden, der
sich aktiv mit der Problematik
und der Programmierung einer
Textverarbeitung filr den Heim-
bereich beschaftigen méchte.
(1s)
Arnim und Ingeborg Télke, Maxtverarbel:

tng mit dem Commodore 64s, Viewag Ver-
lag, ISBN 3-528-04387-3, Preis: 48 Mark

C 128 im Griff

Um einen Computer effeklivin
Maschinensprache zu program-
mieren, benotigt man viele In-
formationen, die das Handbuch
des C 128 wieder einmal ver-
schweigt, Das ist um so bedauer-
licher, da der C 128 einen Ma-
schinensprachmonitor  einge-
baut hat. Das »C 128 ROM-Li-
stinge« springt in diese Bresche
und erkldnt leicht verstandlich
die Funktionsweise des C 128,
Alle Bereiche werden bespro-
chen, wie die MMU, die zwei Vi-
deochips und der Soundchip.
Auch die Zeropage ist ausfithr-
lich kommentiert, so daB keine
weilen Flecken auf der Spei-
cherlandkarte bleiben. Dabei
istes dem Autor gelungen, einen
schwierigen Stoff verstandlich
aufzubereiten. Einige Erfahrung
mil Maschinensprache und dem
Umgang mit Betriebssystemen
wird allerdings vorausgesetzl,
Es handelt sich nicht um einen
Programmierkurs, sondern um
@ine genaue Dokumentation,
die dem Leser die notwendigen
Hintergrundinformationen gibt,
um mit seinem C 128 arbeiten zu
kénnen.  Programmbeispiele
fehlen daher véllig. Den griBten

Teil des Buches nimmt das kom-
mentierte ROM-Listing mit 380
Seiten em. Der [ndex am Ende
des Buchs erlaubt das gezelte
Finden einer Routine. Allesinal-
lem ist das Buch ideal filr alle,

die sich ndher mit dem Betriebs-
system ihres C 128 auseinander-
setzen wollen. Fiir sie wird die-
ses Buch zum unentbehrlichen
Nachschlagewerk. (gn)
Dr. Ruprecht »C 128 ROM-Listings, Markt &
Technik Verlag. IBSN 3-89080-212-X, 58
Mark

Texte verarbeiten
mit Computern

Textverarbeitung ist einer der
Hauptanwendungsbereiche von
Computern. Alfred Corgens'
Buch sTextverarbeitung mit Ho-
me- und Personal-Computern«
fithrt in anschaulicher Weise in
die komplexe Materie der com-
puterunterstiitzten Bearbeitung
von Texten ein.

Der Autor beginnt mit Erlaute-
rungen der wichtigsten Begriffe
aus der Welt der Textverarbei-
tung und der dafiir notwendigen
Computersysteme. Es folgt eine
Vorstellung bekannter Compu-
ter vom Atari 800XL bis hin zu
MS-DOS-Systemen. Neben den
grundsétzlichen Daten erfdahrt
der Leser auch etwas iiber die
Vor- und Nachteile des jeweili-
gen Computers in bezug auf die
Verarbeitung von Texten. Die
beste Hardware ist jedoch ohne
die entsprechende Software
sinnlos. So werden auch einige
Textverarbeitungen fiir die vor-
gestellten Computer ausfithrlich
besprochen, wobei sdmitliche
Funktionen einzeln aufgefiihrt
werden. Leider sind in dieser
Ubersicht einige bedeutende
Programme wie beispielsweise
"Word« von Microsoft nicht ent-
halten, Eine allgemeine Be-
schreibung der verschiedenen
Druckertypen, Monitore und
Schnittstellen rundet das Werk
ab und trdgt mit dazu bei, das
Buch zu einer informativen und
leicht verstdndlichen Informa-
tionsquelle fiir jeden zu machen,
der sich beruflich oder privat
mit Textverarbeitung am Com-
puter beschaftigt, (1)

Allred Gorgena, Texiverarbaitung mit Ho-
me- und Personal-Computerns, FalkenVer-
lag GmbH, ISBN 3-8068-4316-3, Pres. 29,80
Mark

Basic-Lexikon

Fast alle Heim- oder Personal
Computer wurden vom Herstel-
ler mit einem eigenen Basic-Dia-
lekt ausstaffiert. Das kann sehr
lastig werden, besonders dann,
wenn ein Programm, das zwar in
Basic geschrieben wurde, mit
dem Basic-Dialekt des eigenen
Computers nichts anzufangen
weil,

Mit etwas Geschick kann man
sich aber fastimmer als Dolmet-

scher fiir den eigenen Compu-
ter bewahren. Dazu gibt es, man
kennt sie nur zu gut aus der eige-
nen Schulzeit, Worterbiicher.
Ein Worterbuch dieser Art und
speziell fiir Basic, erscheint jetat
beim FranzisVerlag. Das 328
Seiten starke Nachschlagewerk
heiBt »Basic-Lexikons, istin stabi-
len Karton gebunden und kostet
38 Mark.

Darin sind vom Microsoft, C
64-, bis zum MSX-Basic, 26 der
%éngigsten Dialekte enthalten.

bersichtlich und mit hilfrei-
chen Anmerkungen bezie-
hungsweise Erklarungen, wer-
den alle Basic-Befehle der ver-
schiedenen Versionen, mit hilf-
reichen Anmerkungen bezie-
hungsweise Erklarungen varge-
stellt, Gute Ubersicht gewiéhrlei-
stet die alphabetische Gliede-
rung der Befehle, wodurch das
Nachschlagen nicht zur Ge-
duldsprobe ausartet.

Wer beispielsweise kleine
Konvertierungsprogramme
schreiben, vielleicht auch als
Unterprogramme einsetzen will,
weif den Nutzen einer Referenz-
tabelle sicher zu schétzen. Prak-
tisch ist deshalb auch die tabel-
larische Gesamtgegeniiberstel-
lung dieser 26 Dialekte am Ende
des Buches. So kann man schon
beim Schreiben eines Program-
mes die unterschiedlichen Sy-
steme und Dialekte beriicksich-
tigen. Befehle, die von den ver-
schiedenen Interpretern und
Compilern gleichermafBen, also
systemunabhéngig verstanden
werden, sind im »Basic-Lexikons
ebenso aufgelistet, wie die den
Dialekten eigentiimlichen Be-

fehle,

Mit diesem Buch eriibrigt sich
in vielen Fillen das ldstige
Durchkauen der jeweiligen
Handbiicher, da sich die darin
berlicksichtigten Basic-Dialekte
unproblematisch und gut ver-
gleichen lassen. Die stabile Ver-
arbeitung des sBasic-Lexikons
|43t auch auf eine etwas hohere
Lebensdauer hoffen, als man es
von einigen Taschenbiichern
gewohnt ist, (Peter Raab/ue)

Rudolf Buach, »Basic-Laxikons, Franzis-Ver-
lag 1988, 328 Seiten, ISBN 3-T723-8121-8,
Preis 38 Mark

Nachhall:
Commodore 64
ist schneller

Im Testbericht des Formel
Magic (Ausgabe 12/86, Seite
32) ist uns leider ein kleiner
Fehler unterlaufen, Der C 64
braucht se
fiir das Laden oder Spei-
chern von 200 Blécken von
Diskette keine 300 Sekun-
den, sondern nur zirka 130
Sekunden, (2u)

Ausgabe |/Januar 1987



Grundiagen

eder Computer-Besitzer
schlieft irgendwann Frieden
mit Bildschirmmonstern, flie-
genden Untertassen und feindli-
chen Androiden.’ Actionspiele ver-
lieren nach relativ kurzer Zeit ihren
Reiz. Man entdeckt die Faszination
der Abenteuerspiele oder widmet
sich Kombinationen aus Action und
Adventure. Die anspruchsvollste Al-
ternative bietet sich aber im Bereich
der rintelligenten« Spiele.

Das Forschungsgebiet der Kiinst-
lichen Intelligenz (KI) setzte sich be-
reits sehr frith mit den Strategiespie-
len auseinander. Das erscheint an-
gesichts der Ernsthaftigkeit dieser
Wissenschaft verwunderlich. Die
Erkenntnisse der Spieltheorien tru-
gen jedoch wesentlich zum Fort-
schritt der KI bei. So lassen sich fast
alle Probleme der KI und beson-
ders der Spieltheorie als Suche
nach einem Weg von einem An-
fangszustand zu einem gewiinsch-
ten Endzustand betrachten. Diese
eher banale Sicht umschlieBt im we-
sentlichen alle Verfahren der vor-
ausschauenden Analyse. Und damit
sind wir bereits beim Thema dieses
Beitrags: Sie sollen die grundlegen-
den Methoden kennenlernen, mit
denen Sie IThrem Computer Spiel-
strategien beibringen. Die Umset-
zung der vorgestellten Verfahren in
ein lauffahiges und natiirlich még-
lichst spielstarkes Programm ist Ih-
nen freigestellt, Einige Programm-
beispiele werden wir in der néch-
sten Folge dieses Kurses vorstellen.

Die Gruppe von Spielen, mit der
wir uns hier beschéftigen, laBt sich
folgendermafBen klassifizieren:

— Es findet ein Wettkampf zwischen
zwei Personen statt (in unserem Fall
zwischen einem Spieler und dem
Computer), der nach endlich vielen
Ziigen beendet ist.

— Der Spielverlauf wird ausschlief-
lich durch Aktionen der Spieler be-
stimmt. Es fehlen Zufallselemente,
wie Karten oder Wiirfel.

— Beide Spieler haben stindigen
Einblick in die Aktionen des Geg-
ners und in den Spielstand.

Spiele wie Nim, Miihle, Dame
oder Schach zéhlen zu den typi-
schen Vertretern dieser Klasse. So
verschieden deren Spielregeln
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Computer entwickeln bei
Strategiespielen eine beacht-
liche Spielstirke. Manchen
driangt sich vielleicht sogar
die Vermutung auf, Computer
seien intelligent. Keine Angst,
auch Computer kochen nur
mit Wasser. Wir zeigen Ih-
nen, wie Sie Zwei-Personen-
Spiele programmieren.

auch sind, so lassen sie sich doch al-
le mit der gleichen mathematischen
Vorgehensweise analysieren. Ken-
nen Sie diese Verfahren, sind Sie in
der Lage, fiir fast alle bekannten
Zwel-Personen-Spiele eine Compu-
ter-Strategie zu entwickeln. Mitbrin-
gen sollten Sie allerdings gute
Kenntnisse im Umgang mit Matrizen
und mehrdimensionalen Feldern.
Diese werden ja bekanntlich von
den meisten Programmiersprachen
problemlos verarbeitet.

Ein Spielprogramm definieren wir
als intelligent, wenn es sich nach
dem Abwiagen von verschiedenen
Faktoren aktiv filr einen bestimmten
Zug entscheidet.

KB ||
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Die meisten intelligenten Spiele
werden auf zweidimensionalen Fel-
dern gespielt, wie zum Beispiel ei-
nem Schachbrett, Dies ist einer der
Griinde dafiir, warum sich die An-
wendung von Matrizen flir die ma-
thematische Entwicklung der Spiel-
strategien geradezu aufdréngt.

Wie schon angedeutet, sind hier
Spiele von Interesse, bei denen zweil
Personen standig versuchen, den
Zustand des Spiels jeweils zu den ei-
genen Gunsten zu verédndern, um
schlieflich den Sieg davonzutragen.

Jeder der Spieler versucht, den
Spielverlauf aus der vorgegebenen
Position heraus moglichst weit 1m
voraus zu berechnen. Er wéhlt dann
den Zug, der ihn auf den Weg
zur aussichtsreichsten Endstellung
oder gar direkt zum Sieg fiihrt.
Um diese Methodik auf dem Com-

Kinstliche Intelligenz
selbstgestrickt (Teil 2)

puter zu verwirklichen, miissen Sie
ein entsprechendes Strategiepro-
gramm in drei Hauptkomponenten
strukturieren: Zuggenerator, Stel-
lungsbewerter und Minimaxproze-
dur. Diese Programmkomponenten
existieren in vielen Abwandlungen
und stellen fiir Programmierer ei-
nen groRen Reiz dar. Jede Kompo-
nente erhélt eine klar festgelegte
Aufgabe und »kommuniziert« mit
den anderen Komponenten durch
die Ubergabe von Parametern. Wir
betrachten nun die Komponenten im
einzelnen, um sie spéter auf ver-
schiedene Strategiespiele anzuwen-
den. Wenn Sie spater die Spielre-
geln in ein Programm umsetzen,
miissen Sie sich schon ganz genau
an den eindeutig festgelegten Auf-
gaben der drei Komponenten orien-
tieren. Doch keine Angst: Die ge-
zeigten Methoden erlauben bereits
mit relativ geringem Programmier-
aufwand verbliiffende Erfolge. Es
gibt wohl kaum ein befriedigende-
res Programmiererlebnis, als ein
selbstgeschriebenes, (wenn auch
nur scheinbar) intelligent handeln-
des Programm.

Einzentrales Element, um dassich
alle drei Komponenten ranken, ist
der Spielbaum. Aufgestellt wird ex
vom Zuggenerator. Der Stellungs-
bewerter wird am Ende eines jeden
Astes zu Rate gezogen, die Minimax-
prozedur behandelt den Baum als
Ganzes. Doch dazu spéter mehr, An
der Wurzel des Spielbaums befin-
det sich die Ausgangsstellung. Zu
Spielbeginn finden wir hier also die
Grundaufstellung der Figuren. Selt-
samerweise stellt man solche »Bau-
me« fast immer umgekehrt dar, so
dap die Wurzel nach oben zeigt (Bild
1). Die Wurzel wird im folgenden als
Spielstufe 0 bezeichnet. Von hier
filhren verschiedene Aste zur ersten
Spielstufe. Jeder Ast reprasentiert
dabei einen anderen Spielzug des
momentan ziehenden Spielers.
Beim Schach fithren beispielsweise
20 Aste von der Wurzel zur ersten
Spielstufe: 16 Bauernziige und die
vier Springerziige. Kombiniert mit
den zwanzig Zigen des Gegners
(Schwarz) hat also ein Schachbaum
in Stufe 2 bereits 20 x 20 = 400 Aste.
Nach dem dritten Zug sind es iiber
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Grundlagen

eine Million und die Zahl aller denk-
baren Schachpartien wird auf 2%
geschétzt,

Ein Spielbaum reprasentiert also
nichts weiter als alle denkbaren wie
auch alle absurden, aber erlaubten
Spielpartien von Stufe zu Stufe. »Al-
le« ist natiirlich mit Vorbehalt zu be-
trachten, da sich Spielbdume sehr
schnell in die Breite ausdehnen. Die
Aufgabe, selbst bei einfacheren
Strategiespielen einen vollstandi-
gen Spielbaum aufzustellen, {iber-
fordert sogar einen Computer mit
hoher Rechengeschwindigkeit und
Speicherkapazitat. Er muf sich im-
mer auf eine festgelegte »Analyse-
tiefex (Anzahl der Spielstufen, die
vorausberechnet wird) beschrén-
ken. AuBerdem wurden verschie-
dene Verfahren entwickelt, um die
Baumberechnungen wesentlich ab-
zukiirzen. Noch bevor Sie sich der
Aufstellung des Spielbaumes und
damit dem Zuggenerator zuwen-
den, miissen Sie eine geeignete
Form finden, um das Spielfeld im
Computer intern darzustellen. Wie
bereits angedeutet, eignen sich
hierzu mehrdimensionale Matrizen
vorziiglich. Ein Schachbrett bei-
spielsweise ist nichts weiter als ein
numeriertes Koordinatennetz, des-
sen unteres linkes Planquadrat mit
(a,))und das linke obere mit (h,8) be-
zeichnetist. Da der Computer im all-
gemeinen keine Matrizen aus Buch-
staben und Zahlen erkennt, wan-
deln Sie die Buchstaben am besten
in fortlaufende Zahlen von eins bis
acht um. Allein fiir die Koordinaten-
beschreibung besitzen Sie nun eine
zweidimensionale 8 x 8-Matrix, Um
sie zu filllen, miissen Sie jedem Feld
seine Besetzung (Figur oder nicht)
zuordnen. Hier bietet sich ebenfalls
die Darstellung in Zahlen fiir die Fi-
gurenbesetzung an. So treten beim
Schach insgesamt 13 verschiedene
mogliche Besetzungen auf: jeweils
sechs Figuren in Schwarz und WeiB
und das leere Feld. Wie Sie sehen,
14/t sich also mit einer 8 x 8-Matrix
bereits ein komplettes Schachfeld
mit allen, schitzungsweise 10 ver-
schiedenen Stellungen verwalten.
Entsprechend verfahren Sie auch
bei Feldern anderer Spiele.

In der Baumschule

Der Zuggenerator ist ein Pro-
gramm, das als Eingabe eine be-
stimmte Stellung, im Normalfall also
eine Matrize, erhélt. Zugleich wird
ihm mitgeteilt, welcher Spieler aus
der jeweiligen Stellung am Zug ist.
Das Ergebnis des Zuggenerators
besteht aus einer Liste aller Stellun-
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gen, die sich aus der Eingabestel-
lung durch einen erlaubten Zug er-
reichen lassen. Auch diese werden
wieder durch Matrizen reprasen-
tiert. Natiirlich miissen alle so er-
zeugten Matrizen gespeichert wer-
den, dasich daraus spéter die weite-
ren Folgeziige errechnen. Der Zug-
generator besteht damit im we-
sentlichen aus den Regeln des je-
weiligen Spiels. Diese werden auf
die Ausgangsmatrix angewendet,
indem der Zuggenerator alle er-
laubten Ziige erzeugt. Fiir jeden ein-
zelnen Zug wird durch eine mathe-
matische Operation eine neue Ma-
trix gebildet und in der néchsten
Spielstufe gespeichert. Betrachten
wir diesen Vorgang wieder am
Schachbrett. Der Zuggenerator
mup jedes der 64 Felder auf eine Fi-
gur des am Zug befindlichen Spie-
lers absuchen. Hat er eine solche
entdeckt, so wendet er aufdiese alle
erlaubten Zige an. Als Beispiel
dient uns der beliebteste Zug in der
Schacherdffnung, bei dem Weif sei-
nen Bauern vom Feld e2 nach e4
zieht. Angenommen, ein leeres Feld
wird durch eine Null und ein weier
Bauer durch eine Eins im Computer
dargestellt, Die Ausgangsmatrix
wiirde der Zuggenerator nun so ab-
adndern, dahk er in dem Matrixele-
ment (5,2) die Eins durch eine Null
ersetzt und mit dem Element (54)
umgekehrt verfahrt. Die restliche
Matrix bleibt unverandert. Da die
meisten Programmiersprachen
komfortable Matrizen-Operationen
bereithalten, gestaltet sich die Pro-
grammierung des Zuggenerators
relativ problemlos. Die Hauptaufga-
be ist die Umsetzung der Spielre-
geln in geeignete Algorithmen und
in die anschliePende Matrizen-
Manipulation. Um die verschiede-

nen Stellungen und zugehorigen
Matrizen nicht durcheinanderzu-
bringen, muB sie der Zuggenerator
gleich nach der Erzeugung durch-
numerieren. Da das Programm spa-
ter auf der Suche nach dem besten
Zug den Spielbaum mehrfach hinauf
und hinunter klettert, miissen zu je-
der Stellung »Vater« und »Séhne« er-
kennbar bleiben. Hierzu ist es
zweckméBig, zu jeder Stellung eine
Zeigertabelle anzulegen.

Hat der Zuggenerator den Baum
bis zu der gewilinschten Analysetie-
fe erzeuat, so libergibt er die Matri-
zen der letzten Stufe an den Stel-
lungsbewerter. Er erhilt als Einga-
be eine Matrix, die einen Zweig der
letzten Analysetiefe reprasentiert.
Aus dieser Stellung berechnet er ei-
ne reine Zahl. Dabei werden fiir ei-
gene Vorteile Pluspunkte summiert,
wahrend gegnerische Vorteile zu
Lasten des Punktestandes gehen.
Die Zahl spiegelt den Wert der Stel-
lung aus der Sicht des Computers
wider: Eine positive Zahl steht fiir ei-
ne aussichtsreiche Stellung, wah-
rend eine negative Zahl einen Stel-
lungsvorteil des Gegners anzeigt.
Fiir eine vollstdndige Stellungsbe-
wertung muf allen Zweigen der tief-
sten Analysestufen eine bewerten-
de Zahl zugeordnet und natiirlich
zwischengespeichert werden. Die
Berechnung dieser Zahl stellt bei
vielen Strategiespielen das schwie-
rigste Problem dar. So gehen in de-
ren Berechnung viele Faktoren ein,
bei denen keinesfalls eindeutig
klarliegt, welche Gewichtung je-
dem einzelnen Faktor beizumessen
ist. Eine recht primitive Bewertung
im Schach ordnet den Spielfiguren
Werte zwischen eins und neun zu.
Der Kénig erhalt dann eine extrem
hohe Punktzahl, die von keiner Figu-
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Grundlagen

renkombination tiberschritten wer-
den kann, denn er allein ist fiir Sieg
oder Niederlage verantwortlich.
Diese Methode nennt sich sMaterial
Counte. Bei einer guten Stellungsbe-
wertung flieBen jedoch wesentlich
mehr Faktoren ein, so zum Beispiel
Informationen iiber Spielphase, Stel-
lungsspiel, Beweglichkeit, Angriffs-
méglichkeiten und vieles mehr. Ma-
terial Count garantiert zwar keine
spielstarke Strategie, stellt aber die
einfachste Methode fiir eigene Pro-
gramme dar. Grundsdtzlich kann
man sagen, daB die Programmie-
rung eines guten Stellungsbewer-
ters viel Erfahrungswissen iiber das
behandelte Spiel voraussetzt. Die-
ses eignet sich der Programmierer
oft nur durch langjéhrige Praxis an.
Die Programmierung von Stellungs-
bewertern wurde so schon fiir
manch einen, insbesondere beim
Computerschach, zum Lebensin-
halt. Verfahren zur Stellungsbewer-
tung sind nie vollkommen, sonst wa-
ren die anderen Komponenten ei-
nes Spielprogramms auch iiberflis-
sig: Der Stellungsbewerter brauch-
te nur noch die der Ausgangsposi-
tion unmittelbar folgenden Stellun-
gen auszuwerten und den glinstig-
sten Zug auszufithren. Hieraus folgt
auch, daB die Tiefe der Analyse im
umgekehrten Verhaltnis zur Qualitét
des Stellungsbewerters steht. Ein
schlechter Bewerter 1aft sich also
durch eine tiefere Baumsuche wett-
machen.

Die dritte und letzte Komponente,
die ur, ist ein Pro-
gramm, das als Eingabe die vom Be-
werter aufgestellten Zahlen verar-
beitet. Mit Hilfe dieser Zahlen und
der bereits erwdhnten Tabelle, in
der Véater und Sthne festgelegt sind
(auch Pointertabelle genannt), er-
mittelt die Minimaxprozedur den
aussichtsreichsten Zug. Dabei wer-
den die Werte in den untersten

Ebene 0,

Computer zioht
Ebene 1. 9
Mensch zieht

Ve

e

Bild 2. Mit dem Alpha-Beta-Stutzen
geht es doppelt so schnell
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durchsuchten und bewerteten Stu-
fen dazu benutzt, den dariiberlie-
genden Ebenen Werte zuzuordnen.

Die optimale
Zugfolge

Nehmen wir einmal an, in der vor-
letzten Ebene ist der Computer
selbst am Zug. Er versucht also, sei-
nem menschlichen Cegner eine
Stellung mit einer moglichst hohen
Bewertung vorzulegen. Dement-
sprechend werden die Séhne eines
jeden Vaters (in der vorletzten Stufe)
zusammengefaft. Der Sohn mit der
jeweils héchsten Bewertung iiber-
tragt seinen Wert auf den Vater. Die
Viter ihrerseits libertragen diesmal
den jeweils niedrigsten Wert auf die
gemeinsamen OGrofviter und so
weiter. Dieses Wechselspiel Mini-
mum-Maximum setzt sich bis an die
Baumwurzel fort. Schlieflich ge-
langt in die Wurzel (Stufe 0) der ma-
ximierte oder minimierte (je nach-
dem, ob sich Computer oder
menschlicher Gegner am Zug befin-
den) Wert aus den Stellungen der
ersten Stufe.

Der Grund fiir diese einfache Re-
gel liegt auf der Hand: Beide Spiel-
partner trachten danach, die eigene
Stellungsbewertung zu maximieren,
der Computer im Bereich der positi-
ven, der Mensch im Bereich der ne-
gativen Zahlen, und die Bewertung
des Cegenspielers herabzu-
driicken. Wie Sie vielleicht bemerkt
haben, geht der Computer bei die-
ser Methode immer davon aus, daB
sein Gegner den bestmoglichen
Zug ausfithrt. Dieses Vorgehen ist
rein logisch begriindet, schlieft je-
doch aus, daB der Computer aus
taktischen Erwdgungen auf Fehler
seines Gegners spekuliert, Derarti-
ge Verhaltensweisen lassen sich mit
unseren Mitteln auch kaum pro-
grammieren. Sie entstehen beim
Menschen oftmals nicht aus logi-
schen Uberlegungen, sondern sind
vielmehr irrationaler Natur, Und
dieses Verhalten bleibt dem
menschlichen Geist mit seiner »wah-
ren Intelligenz« vorbehalten.

Dal Spielbdume mit steigender
Analysetiefe sehr schnell wachsen,
wissen Sie bereits. Aber hitten Sie
gedacht, daB einem Spielbaum das
Beschneiden ebenso gut bekommt,
wie einem natiirlich gewachsenen?
Das Alpha-Beta-Stutzen, auch als
Alpha-Beta-Pruning bekannt, ist die
am weitesten verbreitete Methode,
um den Suchaufwand bei Baumen
zu reduzieren und somit bei glei-
chem zeitlichen Aufwand eine tiefe-

re Analysestufe zu erreichen. Be-
trachten Sie hierzu Bild 2. Der Com-
puter ist am Zug. Die bisherige Su-
che ergab fiir eine Stellungin Ebene
1 den Wert 9. Ebenso wurde fiir den
menschlichen Gegner in Ebene 2
bereits der Wert 8 ermittelt. GemaB
den Regeln der Minimaximierung
wird in den freien Kasten in Ebene 1
eine Zahl kleiner oder gleich 8 ein-
getragen. Da aber fiir die Folgestel-
lungen der Baumwurzel (Stufe 0) nur
Werte groRer 9relevant sind, diirfen
alle weiteren Séhne des leeren Ka-
stens in Ebene 1 vernachldssigt wer-
den. Beachten Sie unbedingt, daB
die Analyse des Spielbaums beim
Alpha-Beta-Stutzen zuerst in die Tie-
fe erfolgen muf, und nicht wie bis-
her in die Breite.

Mit den vorgestellten Methoden
und einigen Crundkenntnissen in
Basic, Pascal oder anderen Pro-
grammiersprachen sind Sie nun oh-
ne weiteres in der Lage, anspruchs-
volle Spielstrategien zu program-
mieren. Ob Dame, Go oder Schach:
Sie besitzen das notwendige Hand-
werkszeug, um sich lhren Computer
zu einem ebenbiirtigen Gegner zu
machen, In der nachsten Folge die-
ses Kurses werden wir an einem ein-
fachen Strategiespiel die Theorie in
die Praxis umsetzen: Wir zeigen lh-
nen, wie sich die Minimaxprozedur
mit recht einfachen Kniffen pro-
grammieren ldBt. AuBerdem wer-
den wir ndher auf heuristische Such-
verfahren eingehen.

(Matthias Rosin/1g)

Kl-Freaks gesucht

Intelligente Programme, die
lernen, sehen, sprechen, héren,
lassen sich auch in Basic mit den
richtigen Kniffen programmie-
ren. Haben Sie ein Programm ge-
schrieben, das Fragen zu einem
Spezialgebiet beantwortet, das
jedermann am  Dame-Brett
schlagt oder gar automatisch Ge-
dichte schreibt?

Damit Kiinstliche Intelligenz
kein Fremdwort bleibt, werden
wir derartige Programme in den
ndchsten Ausgaben vorstellen.
Wenn Sie sich an diesem brand-
heiBen Thema mit einem Pro-
gramm oder einem Artikel betei-
ligen wollen, wenden Sie sich bit-
te an:

Redaktion Happy-Computer
z.H. Matthias Rosin
Stichwort KI-Freaks
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar b. Miinchen
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Wolien Sie einen gebrauchten Computer verkaulen oder erwerben? Suchen Sie Zubehdr? Haben Sie
Software anzubleten oder suchen Sie Programme oder Verbindungan? Der COMPUTER-MARKT von

« bietet allen Computerfans die Gelegenheit, for nur 5— DM eine private Kleinanzei-
g mit bis zu 4 Zelben Textinder Rubrik Ihrer Wahl autzugeben. Und so kommit lhre private Kleinanzeige
inden COMPUTER-MARKT der Mirz-Ausgabe (erscheint am 8. Februar 87): Schicken Sia Ihren An-
zeigentext bis zum 2. Januar 87 (Eingangsdatum beim Verlag) an »Happy-Computers, Spiter singe-
hende Auftrage werden in der April-Ausgabe (erscheint am 9. Mérz 87) veriffentiicht.

Am bastan varwendan Sie dazu die vorbereitets Au
t darf

Bitte beachten Sie: lhr Anzelg

fragskarte am Anfang des Heftes.
imal 4 Zsilan mit ja 32 Buchstaben beiragan.

Ubnmlsun&adunkuagsnprelsmnbﬂﬁ.—uﬂdﬂsmmmw 14198-803 beim Post-
scheckamt mit dem Vermerk »Markt & Technik, Happy-Computere oder schicken Sie uns DM 5.— als

Scheck oder in Bargeld. MrWMWMGBWWMW
dia entsprechend gekennzelchnet sind, oder deren Text auf eine

Kisinanzeigen,
schiieBen 188t

gewerbliche Tatigkeit
wardan in der Rubrik sGewerbliche Kleinanzeigens zum Preis von DM 12— je Zelle Text verOHeniichL.

Private Kleinanzeigen

Wegen Doppelieferung: AMIGA fir Einsteiger,
A-DOS, A-BASIC, Text und Graficraft, sowie 6
Disk in Diskbox ungedtinet FP DM 150—.

Lammertz, W-Saxen-Str., 2398 Tarp

SEEREEEERERENEENEERNEEER
AMIGA SOFTWARE DRINGEND GESUCHT!
HERBERT MAUSS, WIENERSTRASSE 101
A-3500 KREMS, OSTERREICH
SEEEEEENEEEEEEENEREREE

B AMIGA B Originad-PRG's zu verkauten: Delu-
xe Video und Print je 120, — DM, AEGIS-DRAW
350 —DM. B BelJ. Eber, Am Hauptplatz, 8122
Penzberg

* ok % AMIGA SUCHT AMIGA # & &
Verk. C128 + Farbmonitor usw. VB
Uwo Faitx
Hindenburgatr. 48
T141 Moglingon

Austrin: Amiga Originale. Winler Games, Archon
Ii, Litthe Comp. P, Tmnsyhania, Mindshadow, Re-
twm 1o ABlantis, Strip Poker.. uva Tol
05336/5337 Stelan

Ostorroich: AMIGA Originala: Hox Deop Space,
Leader Board, Arena, Hackor |, Super Huoy,
Adv. Consl. Sol, Borrowad Tima, Mean 18 + 25
a. Tel 05338) 5337 Stetan Dudoll

Amiga! Sucha Softwans alber Art sowia Anlt, Zah-
e gul Listen an Rall Georg, Lamberiusatr. 1,
8734 Lambrocht. Keine Antufe! H Atomos. Ral-
fi, Goler, Big Cal

Suche Kontakie zu anderen Amigatans. Suche
und tauscho auch Amign-Softwarn

Ruft an: 0957 3/8504

(Hans-Josad)

ANIGA AMIGA AMIGA AMIGA AMIGA AMIGA
Varkaute originel Deluxe Video 10r DM 100~
(NP 248~ Tol 0B161/62 704 (ab 18 Unr) Chi:
stian vorlangen Hi Hans,

EEE AMGA BEE

Vark. Orig: DELUXE VIDED

varkaulo auch: Das AMIGA:Handbuch {ungodh:
nat)! Tel 0B9/034482 ab 17 Uhr

B Schwolz & & & AMIGA! & & & Schweiz Bl
Suche Soltware und Monlakt zu AMIGA:
FREAKS!!! SVEN SCHERLER, Hamenmoos:
wog 37, CH-2560 Nidou Tol 032/618204

AMIGA 1000 — Teupche immer nouoste Sa
chon = Sucho auch Anloitungon

R Tryasen, Koniganlioo 4, 4100 Kleve 1, Tol
0282128118

Der Comp. Club Limburg/¥Weilburg sucht Kon-
takt zu Clubs und Usem zwecks Erfahrungsaus-

tausch Tel 0B471/61119 38517 » 4?83 *
064314717 % AMIGAWORLD GESUCHT #

W AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA W
Suche u. habe neueste Software! Suche auch
billigst Hardwarne und Diskatten. Markus Lihe,
Posti d, BOBE Riedstadt 1 M AMIGA W

#* & Amiga # * Deutschiand # & Amiga # &
Suche Amiga-Software und Kontakte, beson-

ders im Raum Kain, Listen an: Robert Demann,
Maarstr. 4, 5000 Kbin 40

Vorkaufe 256-KB-Erweiterung 180— DM,
Zweitiautwerk 450~ DM, Amige-Schalipline
DIN A3, 6 Blatt (Gr 20 DM. Ralf Trops, P

3, 5040 Brohl, Tel, 02232/330286, 24 Sid.

Bundeswelter Computerverband hill jedem
Heimanwender durch Kontakte, Infos, Ver-
bandszeitung. Mit lin! Mark seld Ihr dabeill
DEHOCA, P 1430, 3062 Buckeburg

Verkaute Amiga + Erwelterung ohne Monitor
for, 2300~ 1 Direkt anschiieBbar an TV
(PAL)! in deutscher Austilhrung! Mit Monitor
3000~ + Garan. Tel. 0525083

Tausche; AMIGA-SOFT only the best habe kein
finanz. Inter. und keinen Spal an unireundiichen
Louten, alles klar? Tel. 05621/7T 1832

Suche Amiga-Soltware. Listen an: Stefan Naghic,
Ludwig-Jahn-Sir. 8, 5000 Kain 40

Suche Software 10r dan besten Computor der

Tel. 04141/68804
aller Art {0r AMIGA. Peler Sta-

Suche Tauschpartner tir Amiga-Software. Auch

AMIGA & & AMIGA & % AMIGA * + AMIGA
TAUSCHE UND KAUFE SOFTWARE fir den
AMIGA, The legend continue!l Thomas Lampe,
Gliosmaroderatr, 80, 3300 Braunschweig Tal
0531/3456078

* e AMIGA % % % CHCH % & & AMIGA &
Verkauto AMIGA 1000 mit axt. 2. 3.5 Zodl Liul-
wiark, 160 Disks Soft, 2 Diskboxen. Sven Hon-
soll, Seowlesensir, 8322 Egnach, Tel. 071/
ae2354

Ak h kR ko ko
PIL-SOFTWARE

sucht Mitgliedor zum Aufbau einer AMIGA-

Group {RUckportol) B Schuch & PILSOFTWA-

RE/Darmat. Grillparzerstr. 25, 81 Darmatadt 12

ok AMIGA & &
| search connections ol over tha world! Only
niw stutl! Caoll: (gormany) D8158/6808
ab 18 Uhr

I an Programmberunteriagen usw.
Listen an; Friedhelm Hinderks, Friv-v-Steinatr.
18, 5750 Mendan 1

Wer schenkt mir einan AMIGA?
{auch detekl) Ubamaehma Porta
Sehckan an;

Rall-Uwe Bartholomayzik
Bruchwag 4, 3330 Helmstedt

AMIGA
Cantronica Kabel 50~ DM
02380/4908 ab 17.30 Uhr
0. Mocke, Wernar Str. 74, 4712 Weme

mEZEC

AMIGA
Sucho Amiga-Soft
Habe: Deop Space, Marble M., usw,
OB441/0847
Amiga * AMIGA o

Suche zuvordssigon Thuschpariner Anwen-
dung, Splelo, Musik, Grafik usw. HJ. Kiin-
achmidt, Schulgang 1h, 2208 Gilckatad!,
bitta mit Lista

Achtung:

arlaubl st

ihra Kinder

Wir machen unsere Inseranten daraul aufmerksam, dai dos Angabot, der Verkaul oder
die Verbreltung von urhebarrechilich geschitzter Software nur Hir Originalprogramme

Das Herstellen, Anbleton, Verkaufen und Vierbroiten von sRaubkoplens vamtall gegen
das Urheberrechtsgeset: und Kann stral: und zivilrechtiich verfolgh werden. Bel Var-
si6Bon mul mii Anwalls- und Gerlchiskosten von Gber DM 1 000~ gerechnal warden,

Originniprogramme sind am Copyright-Hinwels und am Originalnulkleber des Daten-
trigors (Diskelte oder Kassatte) 2u erkennon und normalerwelse originalverpackt. Mit
dam Kaut von Raubkoplan aowirbt der Kauter auch keln Nutzungsrecht und geht dos Risi:
ko elner jederzeitigen Baschlagnahmung ain.

Wir bitten unsere Loser in deren eigenom Interesss, Raubkopien van Qriginal-Software
wardor anzubloten, zu verkaulen nech zu verbroiten, Erziehungabarechtigte hafton fir

Dot Visrlag wird in Zukunit keine Anzoigen mehr vergtientichen, dle daraul schiielien
lassan, dal Raubkophen angoebolen waerdan

aeimam Schoppertr. 14, 8503 Altdorf

Suche Soltware-Kontakte (0
AMIGA u. MS-DOS

Jochen Schmidt-Prange
Mihisteige 4

7312 Kirchhaim/Teck-Naberm

Wk ok ok ok AMIGA ok ok b
Suche Kontakt zu Amiga-Usem zwecks Info +
Programmiausch Cord-H,  Scholz, Wesl-
Contrescarpe 17, 3260 Rintein 1, Tel
05751/3381

APPLE

Appla llo+ Comp 128K + 2 Floppios + Monitor
Philips Handbuch (dautsch)

Soltware vorhanden

Preis: VB

Andreas Bahnke, Tel. 02327/89023

Vorkaute: Apple lic, Apple-Joyst. Akusiikkopp-
lar, BOcher, andare Literatur, Soltwaro: Ka-
ratika, Lsorciske tton B gOnstig M Uwe Becker,
Daovil-Lo-Barrestr. 85, 8000 FIM 58

Tol. 06233/43111

Kaufe Programme (Orig.) for Apple il+. Suche
un Newsroom, Hardbadl Liste an: H Kalen-
ocker, Wallgrmbonstr, 224, 8874 Loipheim

Apple-AG gagrindet!ll
Ab sofort gibt o8 bundesweita, vom DEHOCA
goldrderta, Apple-Usor-Group mit Programm-
Sorvico. Kontakt: Jarg Reinhardt, Minden, Tel
087 1/38571

APPLE Il 4, 84K, 2 LW, Monitor, Z80, B0OZ, 16
Funktionataston, incl. Software + Handblchor,
VB DM 2000~ Tol. 08669-8540

MIIIMINIITIINI NI NI MMM
T 1. Welches Rad elnos PEW wird In siner 7
7  Linkskurve am wenigsten belastel? 7

? Slehe 5. 148 7
b R R

Revolution auf dem Markt der Floppy-Speeder”

Disk-Copy-Programm

Dolphin-DOS 2.0 (fiir C-64, Sx64, C-128, VC-1541)

Das Testergebnis*: »das beste Preis-Leistungs-Verhéltnis«, »Super-
Betriebssysteme«, »Fehlerfreiheit«, »ausgereiftes Systems,
»durchdachte Bedienungsfreundlichkeit«, *
Laden von 202 Blécken in 5,5 sec.
Saven von 202 Blécken in 10 sec. und somit genauso schnell
wie alle anderen getesteten vergleichbaren Systeme;
komplett mit superschnellem Einzelfile- und

N
ol

DM 198,-

Tape-Backup zum Erstellen von Disk-Sicherheltskoplen In kompaktierter Form auf Band mit
Dolphin-DOS oder jedem anderen belleblgen Betriebssystem

DM 39,-

IWir warnen vor minderwertigen Dolphin-DOS- Nachbauten, die als ngebraucht« angeboten werden!

* = laut Bder Sondarhoft 9/86, Grofer Verglelchatest der schnellsten Floppy.-Speeder

Mit dem Modul Freeze-Frame kénnen Pro-
gramma, die sich im Speicher bafinden, aul
Disketie oder Casselle abgespeichert wer-
don. Eakbnnan auch mehnallige Programmae
von Cassette auf Diskette berspielt werden,
Die abgespeicherten Programme laulen an-
schiieBand ohne das Freeze-Framo-Modul,
Es handelt sich um die 3. Version MK 3 mit
deulscher Anleltung. Freoze-Frame hat
ainen Fast-Loader, nutzt jedoch die schnalle
Lade- und Savaroutinen von allen Floppybe-
schleunigern aus. Wir welsen daraul hin, daB
Freeze-Frama nur Kir privale Zwecke benutzt
wardan darf,

Fa. JAN BUBELA, Egenolfstr. 19, 8000 Frankfurt/M.1, Tel. 069/44 65 73. Ladendffnun
Gratis-Info gegen adressierten Frelumschiag, Versand par NN zzgl. 7,—

DM + NN,

Vorkasse mit Scheck zzgl. 5,—

szeiten: Mo - Fr 14 - 18 Uhr. Bel Bnhllung bitte m
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Beratung und Auftragsannahme: Tel. 025 54/10 59 (sanmeinummen

Sie erreichen uns Uber die Autobahn A1 Abfahrt Minster-
Nord — B54 Richtung Steinfurt/Gronau — Abfahri Alienber-

GESCHAFTSZEITEN:

Montag bis Freitag von 9.00 — 13.00 Uhr und 14.30 — 18.00
Uhr. Samstagsist nurunser Ladengeschéftvon 9.00—13.00
Uhr gedffnet (telefonisch sind wir an Samstagen nicht zu er-

reichen!).

ge/Laer — in Laer letzie Strafle vor dem Orisausgang links
(Schild ,Marienhospital”) — nebender Post (ca. 10 Autominu-

ten ab Munster/Autobahn A1).

EIN PREISVERGLEICH LOHNT SICH!

commodore

PREISSENKUNG: COMMODORE PC 1041,
512 KRAM, di. Tastatur, 8038 CPU, Farbgra-
fikkarte (AGA-Karte), 2 Flopples & 360 K
{inel. MS-DOS 2.11, BASIC und Monltor
nur noch 2788,—
COMMODORE PC-AT, 640 KRAM, IBM-AT-
kompatibel, 1 Floppy 1.2 MB, 20-MB-Hard-
disk, incl. Farbgrafikkarte und Monochrom-
Maonitor 6888, —
PREISSENKUNG: COMMODORE AMIGA
1000 (PAL-Version mit deutscher Tastatur),
5§12 KRAM, CPU 88000, Contronics- und
RS232-Schnitistella, singebautes 3% °
Floppy 880 K, Incl. Tastatur, Maus, Kick-
start und Workbench nur noch 1875~
PREISSENKUNG: COMMODORE RGB-
Farbmenitor 1081 for AMIGA 1000
nur noch 835, —
PREISSENKUNG: COMMODORE Sidecar
256 KRAM, CPU B0SS, 1 Floppy 360 K
1645 —

ENITH

ZENITH Z 148 College PC, 512 KRAM, CPU
B088-2 (B MHZIA.7T MHZ), IBM-kompatibel,
2 Flopples & 360 K, Centronics- und
V.24-Schnittstelle, Farbgrafikkarte, Incl
MS-DOS 3.1, GW-BASIC und Monochrom-
Manhtor 2800,~

€aSchneider

NEU: SCHNEIDER PC-Serle, CPU B0BE, IBM-
kompatibel, 512 KRAM, Centronlcs- und
RS232-Schnittstelle, Farbgraiikkarte, dout-
sche Tastatur, Maus, komplett mit M5-D08§
3.2, GEM und diverser Soltware
SCHNEIDER PC MMISD, mit elnem Floppy
360 K und Monochrom-Monitor  185%,—
SCHNEIDER PC MM/DD, mit zwel Flopples
# 360 K und Monochrom-Monilor  2325,~
SCHNEIDER PC CMISD, mit elner Floppy
360 K und Farbmonitor 2326,~
SCHNEIDER PC CM/DD, mit zwel Flopplos &
360 K und Farbmonlior 2785,~
Weltere Modelle sowle SCHNEIDER
JOYCE-Serle zu unseren bekanni glnsik
gon Prelsen.

SHARP

SHARP PC 1800 Taschoncompuler, 08
KROM, 18 KRAM nur 680, —
SHARP CE 1800 P 4-Farban-DruckeriPiot:
tor, Ad-Forma nur 689~
SHARP CE 1600 F Floppy 2,5 nur 470~
Welters SHARPTaschancomputer aul An-
Irnge.

SQ g

STAR NL 10 Matrix-Drucker
incl. Cartridge nur 665,—
{Bitte angeben ob Centronics- IBM- ader
Commeodore-Cartridge gewiinscht.)

STAR NB 15 Matrix-Drucker 2348, —
STAR SG 15 Matrix-Drucker 998,—
STAR SD 10 Matrix-Drucker 875,~
STAR SD 16 Matrix-Drucker 1348,—
STAR SR 10 Matrix-Drucker 1295,—
STAR SR 15 Matrix-Drucker 1589,—
Alle Preise mit engl. Handbuch, deulsche
Handbi{cher DM 26,—(51.

Daten-
BINDER j§ Technik

BINDER PRINT-Matrix-Drucker-Serie aul
Anfrage.

SEIKOSHA

SEIKOSHA 9- und 24-Nadel-Matrixdrucker
zu Interessanten Prelsen.

BROTHER

PREISSENKUNG: BROTHER M 1109 Matrix-
Drucker nur noch  545,—
PREISSENKUNG: BROTHER M 1408 Matrix-
Druckor nur nogh 895~
BROTHER M 1608 Matrix-Drucker 1189~
BROTHER HRABXL Il Typenraddr. 908—
BROTHER HR-25XL Typanraddr, 1489,—
BROTHER Twinriter § 2048,—

OKIDAIA

Wir fihron die OKI Microline Sorle 1XX und
die OKI Microline Serle 2XX In verschiede-
nan Versionon xu Interessanten Pralsen.

CITOH

PREISSENKUNG!

SUPER-RITEMAN F+ (NLO) TaB~

SUPER-RITEMAN C+ (NLGQ) TAB,~

ITOH TPX 80 TharmoTranster-Farbdrucker
nur nogh 775~

Woltare C. ITOH-Drucker aul Anfrage.

CENTRONICS

CENTRONICS Horizon HPC-1388, 180 Zel-
chaniSek. (NLQ: 34 ZeicheniSek.), 138 Zel-
cheniZella nur 898,—

=CITIZEN

COMPUTER DRUCKER

Matrix-Drucker LSP10
Pralssankung:
Matrix-Drucker MSP 108
Matrix-Drucker MSF 150

Panasonic

PANASONIC KX-P 1080 Drucker
PANASONIC KX-P 1001 Drucker
PANASONIC KX-P 1092 Drucker
PANASONIC KX-P 1592 Drucker
PANASONIC KX-P 1595 Drucker

EPSON

PREISSENKUNG bal vielon Artikein!

EPSON FX B5 Matrix-Drucker 988, —
EPSON FX 105 Matrix-Drucker 1398, —
EPSON LX 88 Matrix-Druckor 609,—
EPSON LX 80 fir C 84, Schnolder 688,—
EPSON EX 800 Matrix-Drucker 1330,
EPSON JX BO Farbdrucker 1388,—
EPSON Hi 80 Plotter 1188,—
EPSON LQ 800 Matriz-Drucker 1408,—
EPSON LQ 1000 Matrix-Drucker  1848,—
MNEU: EPSON IX 800 1688,—

NEC

Pralse 10r NEC-24-Nadal-Matriz-Drucker

sul Anfrage.

oJLEK]

JUKI 8100 Typanraddrucker
JUK| 8510 Matrlx-Drucker 989,—~
JUKI 5520 Farb-Matrix-Drucker 1270~
JUKI 2200 Schreibmaschine mit Centro-
nlce- odar V.2d-Interlace nur G08,~

FUJITSU

FUJITSU-Drucker aul Anfrage.

700,

Wir fihren auBerdem Produkio von; m TRIUMPHADLER

PHILIPS
TAXAN

Bitte ausschnelden und einsenden an:

Microcomputor-Versand Emst Mathes GmbH, Pohistr, 28, 4419 Loer

Absandar {

|

Happy-Computer 1/87

leh Bitte um Zusondung Ihrar
kostenloson Gesamiprelalisio

leh bitte um Zusendung von Info-
Material Uber lolgende Produkie

HEWLETT PACKARD
olivetti

apricot

N anawi

ATARI-Compiuter wait unter den unverbind-
lich emplohlenen Verkaulspreisen won
ATARL

PLANTRON

PREISSENKUNG bel vislen Artikein!
PLANTRON PT16 LC, Taktfrequenz 4.77
MHz'8 MHz, IBM-kompatibel, 256 KRAM,
CPU 8088, 1 Floppy 360 K nur 1420,—
PLANTRON PT16 LC/20, wis oban, jedoch
1 Floppy 360 K und 20-MByte-Fastplatie

nur  2688,—
PLANTRON P16 XT Turbo, Taktfrequenz
4,77 MHz/8 MHz, IBM-kompatibal, 258
KRAM, CPU 8088, 2 Flopples 4 360 K

nur 1889,—
PLANTRON PT16 XT120 Turbo wie oban, je-
doch 2 Floppies & 360 K und 20-MB-
Fasiplatie nur 3155~
PLANTRON PT 16 ATIZO, IBM-AT-kompatl
bal, B40 KAAM, mit einer Floppy 1.2 MB und
20-MB-Fesiplatie nur 4745—
Alle PLANTRON-Computer incl, M5-DOS
3.2, GW-BASIC wnd Monochrom-
Grafikkario.

TANDON

PREISSENKUNG!

TANDON PC, 256 K, CPU 8088, IBM-PC-
kompatibel Inel. 14" -Monochrom-Monltor,
dt. Tastatur, MS-DOS 2.11 und GW-BASIC
mit 2 Flopples & 360 K 2080, —
XPC 10, 10-MB-Platte, 1 Floppy 3735~
XPC 20, 20-MB-Platte, 1 Floppy  3975,—
TANDON PCA, 512 KRAM, CPU B0286, |IBM-
AT-kompatibal, 1 Floppy 1,2 MB Incl. 14"~
Monochrom-Manitor, dt, Tastatur, MS-DOS
3 und GW-BASIC

PCA 20, mit 20-MB-Platte 5508, —
PCA 30, mit 30-MB-Platte 6375, —~
PCA 40, mit 40-MB-Platte 6689 —
Aufprels llr Farbgralikkarte und Farbmoni-
tor (anstatt Monochrom-Monltor) Hir alle
Modalle 890~

PHOENIX

PHOENIX-PC-Il, 640 KRAM, IBM-kompati
bael, 2 Floppys 4 360 K 2196~

TOSHIBA

TOSHIBA Portable-Computer und Toahiba-
Drucker aul Anfrage.

Fordern Sie bitte kostenlos die aktuelle Preisliste Ober unser gesamtes
Lieferprogramm an, oder besuchen Sie uns. Selbstverstandlich kon-
nen Sie auch telefonisch bestellen. Prelse zuzlglich Versandselbst-
kosten. Versand per Nachnahme. Alle Preise beziehen sich auf den vol-
len Lieferumfang, wie vom Hersteller angeboten. Das Angebot st frei-
bleibend. Liefermbglichkeiten vorbehalten. Bei groBer Nachfrage ist
nicht Immer jeder Artikel sofort lieferbar. Preise glltip ab 8.12.86.

MICROCOMPUTER-VERSAND

-‘-—H—‘-—-‘-—H—-“'m-‘-—w
PohlstraBe 28, 4419 Laer, Telefon 02554/10 59




ma s s e . Computer-Markd

Private Kleinanzeigen

Fort, Joystick, >
Jeit. + BOcher, \n:h 1898 DM, ‘r 05406/859

VIDEO DIGITIZER Hir ATARI XL wegen Systam-
wechsels mit Softw. for 250 DM abzugeben
(neu: 498~}

Tel. 0B71/68634

Verk 1 Apple-Nachbau 84K + Z80 Prozessor,
80Z-Karte A/DZ-Satz, Controller DM 900.—
1 Monitor-Chassis 22 MHz, 8 Zoll, Schwarzweif
DM 110~ Tol. 0421/423446

SENEEEENEEEEENNEEEREEE
Sublogic B JET l

\Hown
1':5 DM
‘lhl. (ab 16 Uhr) 068/5075187

Verkaute folgende Originale: 2 B. Steath, Mask
of the Sun (D}, Tel. 07072/6650 (Nurvon 1417
Uhr)

STOP! VERKAUFE ORG. KASSETTEN
Mediator 20 DM: Computer war 20 DM: DAM-
BUSTERS 20 DM: Ballblazer 20 DM: Kennedy
Approach 40 DM ruft an bei René Schiichting
Tel. 0431/788536

Deutschiands Userclub Nummer 1 verschickt

Apple I+ Komp: Z80, 80Z, 2 Lautw., Monltor,
SG10-Or. m. GrafStar 4 lhpler 2 Joysticks,
Disks, BoOcher, Schaltkarte NP 5000~ Hr
2500~ zu verik Tel. 0571/30375

ATARI

Fun! Hobbées sind zuviel Jede Menge Genite zu
varkaufen. Listo gratis. 02171/48647

Orp. Cass. abzugeben: Dans; Europas Lander,
Autgepabt jo 10 DM + Carof Khatka 20 DM
WAHMZEDM Wﬂﬂu. HiJack 15 DM

Kreus B, Ringelr, 38, 5100 Aachen, Tel
0?41!#20643

Suche 10 XL gabraucht:
EEEmVIERFARBPLOTTER

und
EEEEEEEMATRIXDRUCKER
Jochon Gelst, Tel, 09831/2631

Org-Disks abzugebon; ATHARI-Schroibor 25

Infos, Aufkleber, und seina PRINT gegen 1,40
Rickporto an alle Anfrager, Beitritt ab 4.— DE-
HOCA, P. 1430, 3062 Bockeburg

Suche Wizard of war auf Modul, Anleitungen-
Soft + Hardware.

Vierkaute Happy-Chip

Suche Software far ST

Tel. 07422/80980

Suche Software suf Kass. Tausche auch. Sucho
1060, Touch Tablet Liston und Angebote an
Klaus Fastenmelor, Hohanweg 16, 7320 Gop-
pingen — Manzen

Vierk: Hulk 15— Shamus 12—, Arcada Clns-
sics (4 Sp) 30~ alins aul Cassotte + Anlel
tung, suche Prgm. (Graph I, Spiels) Tel
02274/2073

Varkaulo Atar 8OO XL mit Floppy und Drucker
BMC100 + viel Zubehdr. Gebote an Fadda Ger-
win, Furthmayomtr. 45, 8400 Regenaburg, Tel,
0841/702848

Atari Bk (XL] + 1080 + Turbo 1060 in 10 Zoll
Gaehduse, sep. Testatur, Drucker GP100 AT,
Softw,, Lit, Zubeh, VB: 1000 DM, Guido Griwe,
Tol: 02311178814, ub 18 Uhr

DM % Chip Spozial il 250M w |

DM # Happy Sonderheft 2 20 DM # # Kmu-

:;r‘;!: 3ﬂlnwll 36, 5100 Aachen, Tol 0241/
4

Vorkaule: Ritoman F+ mit Intortace 10r ATARI
(Centronics) 100% Epson Comp./8x8 Matrix:
aulldsung NP 1100~ DM, % Jahr alt VP: 800
DM, Tol. 02626/4812

e & & DAS 1050 TURBO MODUL # % & %
&  Halo Alerl Froaka! — Schaul mal in dan
*  powarblichen Ted ‘reinund lafitouch ein -
- Info schickan -
ot e e ok o e ok W b ok ok R

Vorkaufe: BOOXL + Oldrunnor = 150 DM * #
Floppy 1050 for 300 DM « & Super Drucker
1025 w  10r nur noch 350 DM # % Rocordor
1010 10r G0 DM %  Tol 02834/2450 « * 24
Uhr

Work, ATARI BOOXL 1060 Disk Station Datase e
mit (ber 40 Splolen 2 B. Bruce Loo sowle ATARI

Lombuch VB 800~

Tol. 5223202 ab 18 Uhr

Sucho 10r ATARI BOOXL Softworo allar Art, be-
sondors Adventures und Schachprogmmima. Li-
slon an: Markus MoOBer, G-Fr-Handolstr. 8,
8653 Wemding

* & Super Angebol zu Welhnachion # &
Atari BOOXL + Highchip + Softw. + 1050m
Hapgy + Uchtachr, Uberbr, + 1010 + 2 Joysl
+ 2 Boch., 50 (120) Disks m. viel Softw,, Preds
VHE T. 04841/85533

Suche 10r Alar 800 XL + 1050 Drucker und
walters Peripherko sowio Softwaro und Litorntur
Listen mit Einzolpreison bitto an NEMA, Zollstr
58, CH-B212

ORIGINAL-SOFTWARE 1me130xEl tor 10

DM zu verkauton. Listo gegoen 80-P1-Marke. Es
lohnt sich. H, Hildebrandt, Enhm-lr 34, 5470
Andernach

# Viork. Modulo Pok Pos Bl Galiodans B Donky-
konig M U-BootCom M Scccor W lce Mockey B
[River Ros B Cas: Encountor B Disk: Flug 2 B
Mur Orig. Infio St. Schon 8452 Hainburg, Kotte-
lor Sir. B2, Tel. O81B2/66044

& Atarl XLXE % Software gosuchl: Suche
nur Orgin, »Qiwifint. Karate/Mercanary 2, suche
auch Tauschp, (nur zuverg ) Angeb. & Listan an
A. Kupper Holunderweg 13, 65 Mainz

B ATARI XL/XE B

Suche Software zu Tauschen o kaufen (nur
Org.) 2B OulwlListon & Angab. an A, Kuppar,
Holunderweg 13, 6500 Mainz, Tl
08131/363333 ab 17 Unr

# Hilfe! % Wor kann mir dio Slever-Codos flir
Star Toxtor @ Gonor. Electr, TXP1000 Drucker,
gobon (zahle such dafOr), Verk. Intor. fir og.
Druckor NP 100~/M0r 50~ 08131/363333

Vork. Interl. 10 General Electr. TXP1000
Druckar. NP 100~ DM flr 50~ DM (auch fir
CO4 passend odoer Ater 8T). Suche auch
Thuschp. nus NUIACH+BRD + Tel 08131/
3683333

Suche gobrauchie Floppy!
ATARI B10 VB 50 DM bia 150 DM #
ATARI 1050 VB 1560 DM bis 250 DM *
* = o nsch Zustand od. Extran
Tol, 0214/52031

LR FLOPPY GF 364 -
Nau, Oniginalvorpack!
R Poter, 088/2608311 ab 18 Uhr

* ASSEMBLER MAC/ES nul Modul *
fde ATARI BOO gunstig gosucht!

(nur komplott, fehborfrel und mit di. Anleltung),

Wandot Euch an Kasper Fischer, Tael, 0211/

485816

Wkl Al XLAE Ww oW
Sueho Toueh Table (Maltafol) und Soundinterin:
on fir Atarl BOO XL Tel O7721/73486 ab 18
WUhe und Anton varlangan.

Sucho Software f1or Atrl XLWXE Compuler,
Schickt Eure Listen bitte an; A, Bartrm, Broo-
dostr. 3, 4080 Binda

Vark, ATARI 800 XL, ATARI 1010 Rocordor, 17
Cassatton {12 Pro, 88 Supoer Spiole), 10 Bl
chor, DM 300~ Rall Zielaakowskl, Tol,
040/8516037, ab 14 Uhr

% % Dringend!! Suche Floppy 1050 # %
gebr. (bis 1 Jahr) Verkaute 800 XL mit XC11
{evil. Tausch gegen Floppy) Suche Softw. (nur
Emp'!m1 Staubenthaler Hohe 59, 56 Wup-

& % % Das ist der Durchbruch!! # + %
DEHOCA vermittelt kostenios EURE

ma an Firmen (nur Milgl). Bei VertriebsObernah-
me bis zu % des Umsatzes an den Programmau-
torl

Drucker Selkosha GPECIGAT {vol AT 1029
kompl) zu 1 Incl.

VHB300 DM # & &
ISumSnfl-undHuﬂWemKL.SHGMl
Tal, 054 1/7 3305 {Wurm)

* & & & & Computerblrse & % % % %
DEHOCA-Ortsgruppe veran-

Die Stadthagen
staltet jeden 1. Freitag im Monat eine Computer-
borse tir Hard- und Software. Treffpunkt ist im
Schiltzenhaus um 18.30 Uhr.

Suche Software flr ATARI 800 XL (Nur Disket-
te). Listen an:

Ofiver Sikova

Rotdomweg 1

7080 Aalen

Ver.: Maltatel, Recorder, Druck-inter. Pyrami-
dos (Arcv.4S), Design-Master (Cad) Rechi-
schreibung, Musik-Synth., P. Position Centipe-
de, versch. Software (Kass. + Disk) umf. Liters-
tur Pr. VS a. einz. 06624/388

Suche Software f0r Atari XE und Atard ST
Computer, Schickt Liste oder telaloniert.

Suche Anleitungen, Verk. 22 Orginalprogram-
me. Tel. 07422/8980

Verkaufe 1025 Matrix-Drucker f0r Atari, guter
Zustand fir 299 DM, Tel. 0234/330180
Suche Hardcopyprogramme usw. [0 Star NL10
Matrix-Drucker

Verk: Bochar tir ST Tips und Tricks, Grafik u.
Scund, Grafikanwend., Basichandbuch, das
grofle GEM:Buch. Ale Titel ainzein

Teleton: 02622/2877

Verkaule Atar XL Serie mit ap-ezlﬂlnr Hard- und

Verk. Orig. Spiele, Gber 25 Titel (z.B. Last V8,

as\rmhluu...l. 5-20 DM (tausche auch); 800 XL
0 DM

Carsten Liarsch, Hauptstr. 30

5442 Msndn i, Tel. 02352"25?

wenlg benutzien Atari BOOXL + 2

[ T

Soltware, Alter 1 J,
2700 DM, Bal O, Bachio, Postfach 138, 325!’5
Aerzen |

Varkaute B00 XL (B4K) + Floppy 1060 + 1010
Rec + Software auf Disk u. Cuss. + Lt Alles in
Ordnung + orkg. Vierp. VB: 600 DM, Evil, auch
elnzein: OT056/2338

* % & Thusche Soltware & # #
Touschio und verkauto Software aler Art. Schickt
Listen an: CREMER RALF, Bahnhofsir. 11,
B623 Waswollor & & & & & % & & & &

Vorkoufe fir 800 XL: Mercanary, One on Ona,
Hocker, Football Manager, Jump Jet fir je 20
DM. Im Pack h 85 DM, Maldat Euch bl
Bernd Doy, Tel. 0911/662683

Suche Saltwar aut DISK fir XL/XE: Nicols St
chowskl, Hauptstr. 183, 4800 Homne 2. Tol
02326/72061

York. 8O0 XL + 128 KB. Erw + Olrunner + 4K
BIBOM., 1060 Mithappy, SolkiDOAT, MALT,
Lightp. Zohnertas. 150 DO. Diskiterat 2000~
DM, Tol. 02388/8142 nach 18 Uhr

Splelmodule + 1 Joystick + 3 Blcher f0r nur
DM 120,—Ulrich . Melingholersir. 2
4200 Oberhausen. Tel. 0208/87 1885

Bx ACHTUNG BBl SUCHE DRINGEND w

Wien Osterrelch

Vierkaufo 130 XE, Floppy 1050 (Happy), BMC-
Maonitor, Druckar 1029 (Matrix), Drucker 1027
(Briafdrucker), 300 Disketton (bespielt), und
wibltares Zubehdr t DM 2100 . Tel 02151/
500150

Verk. BOOXL + 1050 + Thpe + Sticks + Disk
+ Startext + Bocher, 3 Monate alt, VB 660~
DM Tal. 02273/54920 ab 18 Uhe

Oaterrelch: sucho Floppy 1050 fGr ATARI 800
AL (funklionatichtig) sowle Farbmonitor, Tol
04227/2283, suche {Dise)
Qaterrelch. Nur los, it mich an!

Tol. 071681/812297 B Suche Laute mit

5

E

I Hardball, lch habs es. Neuan-
gcru ?mm aller Art mme ||, oy b
cho Kontakte ... - hmwm‘ Super Softw.
02043/56700, Volkor, 18 bia 22 Uhr m Scharstidt, Schialorstr. 6, 7320 Goppin-
* Vermule Verkaule Verkaule Vorkaide &

BOOXL + 1060 + 1010 + Diskbox + avil 80
Diaka 10r BE0 DM, Lasaso mit mir handein. Ruft an
bl Volker 0737 5/407 ab 18.00 Unr

Floppy 810 mit Hoppy 450 DM
Happy Board for 10800r 160 DM
Wissemann Interface 160 DM
Tol, 046825432

ATARI 1028 MATRIXDRUCKER

mit Grafikdruckprogmmm (Diak)

cn. 11 Monate all, 1n Zustand, in Oviginahwr:
packung: 346~ DM
0821/81156 (nach 18 Unr)

itn* ATARI B00N30-Software & & & &
Suche, hﬂwm PICCON,
DIASHOW  und

Wildenauar, St mlﬂﬂll' 7. 848 Weiden,
Tol. 0061/26274

Verk. ATARIIOXE + Floow 1050 + Software
# 1 Joyst. + Handbicher + AlarkBuch!

Top Zustand! VB 890~ DM! Thorsten Gottnor,
Tol, 08181716207, Mo und Do von 1618 Ut

ATARI 800 XL: Suche verl
Spitzonsoftware auf Tapo! Su. Strip Poker, Win-
tor /Summangamaes!! immo Flotz, Lessingstr, 3,
3100 Colle 05141/85647 Antw. garn.

£

g

War kann 10f ATARI XL Sprachausgabo und fotzi-
g0 Musik programmionon?? Nahares bak Andro
Chrisliansen, Radaborgatr. 4, 2432 Lonaahn —
— Gro an ECMINN

Suche internat. Kamte, 2001, SPYvaSPY2, Zor
1o, Solofiight 2, Summaor GS.2, Alrwell u,
boy, Soccor u. World Gamos ab 18 Uhr,
Q7T456/T875 [Rall variangen)

o

Disk: Dollas (40) Soundmach. (20) Dos 3 {10)
Suparcopy (20) Cassetten Rescun o Frac (20)
Hacker (20) Last V8 (12) Silcon War [12) Affan-
jogd (5) A. Balk 09401/2670 AEEE [T 1 ]]

2300 Kiol 14
Tol 0431/203734

Spitzon Angobot! Atart 130XE mit Garantie dazu
wviel Zubehor, Alles sehr gut arbalton. Prais; 260

(]
Tol; 0B41/84709 ab 18 Uhe
Verkaufe: Thomson TO7-70 mit O et

Tmuhuﬂomwotmlttttttw
Suohe: SPY Hunter, Spead
HES-GAMES
Listo on: Che. Mohr, KOcksir, 38
* & & & 5112 Basawelor

wark + Datagotte + 2 Spiolo + Joyslickmodul
#+ Diskettonbox + Lohrdisketten + Databocker
Buch 1ir VB BS0 DM, Teletonne: 06731/3118

Sucho  Hardeopyprogmmem  (0r  Selkosha
GPES0AT, das Format solito Din A4 sein,
Tol, 0I0/TB1B273

Vorkaule: BO0 XL + Stradcard + 1050 (2 Mo-
nata) + 1010 + Software + Joyatick + Litara-
tur: VB 500~ DM, Thomas Schir, Karlatr, 38,
5024 Pulhoim 4, Tel, 02238/58802

Vorkauto 1060 Floppy + 70 Disk. + 3 Profib0:
chor + AssomblorModul ua
wompl. 1lr §00~ DM
& & w & ok Tol OO204/8305 & & & % »

Verkaute Atard 600 XL + Floppy 1050 + 2 BO-
chor + 4 Diskotton f0r 350 DM und Qulckshol-
Joyatick (neu) 10r 30 DM, Tol, 0T 117478401 5
Zywitza

Varkauto Star-Druckerinterface mit Centronice-
Schnittstello 1 wllo Atar-Homecomputer +
Orig. Startexter mit Anleltung fir DM 80~ Tol.
08204/8305

* oWk SUPER ANGEBOT! L
Verkaule ATARI 800 XL + Roc 1010 + Softwa.
re + Quickshol il u. Abdeckhauben, Prels VB
200~ DM. Tel. 05151/41856

w & ATARI oo 50 Public Domakn Diskottan fir
ATARI ST, Pro Stk DM 812, Listo gogen Fred-
umachlag bel, BOink, Kelzbergorsir, 42, 6860
Solingon 1, ATARIST w & & ok & & & & &

EEEEE STOPSwopSTOP MEEEN
Sueho die NEUESTE Softwaro 10r Atari, unter
anderon auch Marblo Madnes, Wintergames,
Yio Ar Kung, F. Schwador, Hablchtweg @, &
Kbin 30

HEY ATAHI FREAKS M EEEEEEEN
Weallt ihr noue Splole??? Dann schreibt doch eln-
fnch an eino Englischa Softwanfirma und o
dort aie alnfach mal sl wis 2utun!! I EEE R

Dar Deboca ist der sDeutsche Dachvarband 10
Computer-Anwendungen aV.s und will auch DIR
In allen Belangen hellend zur Selte stehen. Info:
DEHOCA, P 1430, 3062 Bickeburg

Anermba 1/ Tannar 1987

Vorkaule ATARI 800 IL {1 Monat Garantio) mit
h for nur 110 DM

Tol 05207/2306 von 15 bis 19 Uhr Jens Horst-

mianin

* ok ok w ATARI XL — XE LR ]
Tausche Software (Diek) habe 2B org. Ghost-
busters, A2/PC challeng usw. Liste an R. Dros-
bach, 5228 wol-Sinsport, Asp a7

Achtung

Such Kontakt zu ATARI Computer Clubs. Wer
informiont mich? ATARI BOO XL, 1050 Weico
Drucker, Suche Kopierprogr. Cass.-[Disk, Buh-
land Markus, Tel. 030/8233806
MTINMIITTITNIMINI NI I NI
7 2. Waiche beiden Sportarten werden 7
? mllm.mhlm MIRW 7

2 ?
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ABACOMP

Sonderpreise solange Vorrat!
Bestellungen bitte nur schriftlich an ABACOMP GmbH,
Kransberger Weg 24 - 6000 Frankfurt am Main 50
Tel. Auskunit: Mo-Sa 8-9.30 Uhr unter (069) 700308
Ladencifinung: Mo-Fr 10-12 und 14-18 Uhr i der
Ginnhaimer LandstraBa 1 - 8000 Frankfurt 30 (Bockenhaim)
Mindestbesteliwert. 50,— DM «HC 1+ angeben

Sugenhu!te Angebote
noch kurz vor Weihnachten

Commodore AMIGA, Grundgerat . . . . . . 1767,— DM
Commodore AMIGA, 512 KB,

mitMaus und Farbmonitor .. ... ... . 2622,—DM
DruckerStarNL10 . . . . ... ... ..... 741,—DM
DruckerRitemanF+. . ......... ... 741,—-DM
DruckerEpsonFX-85 ............ 1083,—-DM
DruckerEpsonFX-800 ........... 1311,—-DM

Voll IBM-kompatibel

ABACO 16E, 360 KB Disk, 256 KB

RAM, DIN-Tastatur, Lautsprecher,

Prozessor 8088, 4,77 MHZ, Color-

Grafik-Karte . . . .. .. .+ .. 1026,—DM
ABACO 16H, wie 16E, jedoch 2x350

KB Disk, 640 KB RAM, Drucker-

schnittstelle (parallel), entweder mit
Color-Grafik-Karte oder Herkules-

kompatibler Grafik-Karte . . . . ... ... 1368,—DM
Speichererweiterung f. IBM PC/XT
ZMByte(ll). . .. .. v v vt e e o0 969,—~DM
gleiche Platine, jed. nur 1 MByte bestickt . . . . . 684,— DM
Schneider PC1512MM/SD . .. .. 1881,—DM
Monitor, BAS-Eingang 12", barnsteln . ... 199,50DM

Bitte beachten Sie auch unsere Angebote in friheren Ausgaben
und fordern Sie unsere Gesamtliste an! Handleranfragen erwiinscht.

BRANDHEISSE KNULLERPREISE

Epson Behnalder
(1) Drucker mi o, Mandbicherm C% mgg mﬂgmﬂlm 13%—
Angcri i ' nad
" Mfm;ﬁm ! Gﬂ‘ 123w juym l‘ﬂ-’ B2ED Komphotipaket }n‘p;g_
() Anschiuifert mmm Adar| ST HS\‘\!WN*!L‘!M& $adp—
Schneider LG und PC 4 Mondor + 2 Lautwerkon 2270~
i [E1] (3 PG mit mecm + 1 Loufwerk 2270~
LX 58 120 - B - TH8~ Farbmon. + 2 Laufwatken 2070~
X85 1119= 1280~ 1170~
FX 800 110~ 1280~ 1179~  Commodore
FX 1000 1410= 1880~ 1478~ AMIGA 1008~
EX ADO 1410~ 1880= 1470~ ANUGA rul: l'urbmuuw 1061 2400~
EX 1000 1820= 1080~ 1806~ thoecar 10r AMKIA 1070~
I BO0 1720=  1880= 17T~ Staubpohutrhaute AMIGA + Monifor A
LD 800 1490= 1000= 1850~ Commadors C 1280 1800~
L0 1000 19— 1M~ 2000~ Farbmandor odone 1001 T8~
g 2800 ?Dlﬂ_—- A= JI000— Abyustiek, Dataphon 521 d'2 2R~
80 2800 ann aTel~ J0B0~— o+ Kabid + Terminaocogmmm CBd 200 =
LX B0 ma Co4- lm P 0p0— Auatikk Dal Wi B21123 330~
Conroraunats 1 X auormo'ﬂ» 210~ Ambandutic Seiko Wrat Teeminal 1600
lmnwm X BE A0 = + Kubed + Torm-Progommm Co4 176~
Ervellativinzug EX JIDD 00— Commodon Fus 4 + VO 1&51 40~
Star Alarl
MLAD mil inborince + di. Handbuch 700~ Aarl BOG KL + F 1] 880~
NGO it iertace + O HaRRch 000~ 130 XE 330 ~; 100 XE + 1080 Mg~

Wi 1 bis DM 1000, ~ sl Dlj
Vorsskasse tDM B=00~ fh“mnu D94 11, EU 23.20), A.ulhﬂdi 18 ——JJD-—}
Lisfer L ] m! NN r Vo sk
GTYR BNgotL) o uwuhm LT l-rnhrn-cl'llnuu-

Ccsv RIEGERT

SchloBholsir, §, 7324 Rechberghausen, Tel. (07161} G2888

FE R R RS R RS R R R RS R R R R R R R R R R R R R R R R

ie AMIGA/ST ATARI 520 ST+

lir AMIGA/ST

EASY-Soft Bauer GmbH
Olaf Bauer
Kritenbarg 44, 2 Hamburg 65

System angeben Hotline: 040-6 06 24 87

e e e ok e e o e o o e e e e e ok e e e ok ok ek R R kW kW Wk ok
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Private Kleinanzeigen

Compuier-MarkI

e et e e, T

T R e

P NP T P PP R I TV S S R e R ™ Mg e

Werk. Atari 600 XL (64K), Floppy 1050, 1010
Rec (Alles im Toprustand), & Bacher, 20 Disks
mil Superprg. evt, Cassetten u. Magazine fir
880 DM, Tel, 068121/410670 (ab 18.00)

VERKAUFE ATARI 800 XL + 1080 + 1010
Splale DC Summer G. Goonis Zome Quasimodo
Bochor, VHE 600 DM, M. Ebnar, Jurastr. 38,
7883 G-Wyhlen

W ATARI 800 XL HE Suche 0r Atarl 80O XL
Top-Games (nur Tape) z.B.; International Karate,
Mercenary, Koronis Rift usw. Liste an Michael
Kohn, Wurzafrde 6, 3030 Walsrode

HE ACHTUNG — ATARI — FREAKS — ||| HE
VerkSupemeus-SPEEDY1050 fir nur 80 DM
(Nouprels = 188 DM) Anrufen unter 05382/
52041 n, Ralf fragen 14—18 / 20—22 Uhr BN

Varkaufe: 800 XL + Floppy 1050 + Happychip
+ Orion Farbmonitor - Diskatten (5 Mon. alt) far
1000~ OM (VB)
Halger Stitzie, im Etzental 18, 745 Hechingen,
Tel. OTAT1/5865

Vark.: 8. 0. Snooker DM 20 — SUCHE dia naue-
sten Splele whe: Yie Ar, W. Games, Blackhawk,
Greal War, Elevator ... — Grilanberger, Nordl,
Str, 5, 8541 Barthelmesaurach T, 091781353

B Groift zul B Verk. 800 XL + Floppy 1050 +
Selk. GP-S00AT+5 Super Games 10r nur BOO
DM. Alles In Topzustand!! Ruft an:
071681/42404 ab 18 Uhr 1! Markus verfangen ||

EEEE ANAUF LOHNT SICH ||l mEEE
Varkaufe 130 XE + 1050 + 1010 + Spiole (So-
I Flight++ usw ) + Joyball + Kassetton + Hand:
buch + grinen Monitor {1 Jahr alt) fGr 1200 DM
(Tol. 07 144/30845)

1050 380=—, 520 STM + Floppy SF 354 +
Maus nur 1350~ oder auch + Monitor SM 124
1709~ Floppy SF 354 540~ o SF 314
720~ oalles m. & Monaton Gamntie, Tel
058081387

Vark 800 XL 4+ DATA + Floppy + 2 Joy. + Bi-
chiar 2 Stck. + einige Software for 525 DM
Odor Tausch gegen (-84+Data, avil. Floppy
dann + 150 DM). Tel. OB071/42825. Nach
Thamas fmgan|

ATARI ST

Merk.  St-Kamte Org. 26— Su. Org. Prgs,
Tauschpariner (1), Kontakie neueste Soll, P Do-
i LW,

18 bis 22 Uhr 02043/65700

Sugho Kontakt zu STUsern 2wocks Software
und Erfahrungsaustausch (Clubs). Zahlo gut!
Dirk Markus, EKnappenwog 9, A-8020 Inna-
bruck, Tel, D043/6222/87 720

Zu verschanken

haban wir nighta, abar 2u

vorkaufon: SF 364 OM 200— und SF 314 DM
4580~ Farbmonitor OM 630~ Tal. 02100/
803018

Sucha Splale & Gralk allar Art. Schick! our
Disk, revanchiore mich umgehend. An Marc
Kalmbach, Musborger Sir. B8, 7000 Stultgart
a0

Suche Kontakte zum Programm und informa-
Honatsusoh

Pator Coschurba, Kirchackerstr. 11, 7300 Ess-
lingen

ANWORTE 100%ig

SF 384original AtarkLautwerk neuwertig 350 =

DM

Druckor CPBO avil. mit ST-Kabel quad. Nadein
B0 2/5 400~ DM, G. Wolgk, 8520 Erlangen,
Tol, 00131/207 608

HEE At ST — Atarl 5T — Alwrl ST BEER
Sucha Kontakte zu 5T-Bositzom awocks
Erfahrungs- und Programmitausch
M. Horr, Sonnonstr. 10, 4440 Rhaine
Tol 0687 1/81705

ATARI 8T
KONTAKTE zu Atarl ST-Beasltzorm gosuchil
5180 Dimen, Am Steinbarg 80,
Tol, 02421/82218
Aachen — Ddren — Kaln

ek kkh koo Rk ko k ok ok
ATARI ST SOFTWARE
Tel. 0BAT1/61618 ab 16 Uhr
ATARI 5T SOFTWARE
Ak Ak AR E AR R AR RNk

Verkaufe Star NC-10 Drucker mit Centronics In-
terface anschiulfertig an Atari-ST o C-84;
Epson-kompatibel, Preis 850 DM VHB, J. Rauch
0521178187 ab 16 Uhr

ZU VERKAUFEN FUR ATARI ST
Transsylvania, Crimaon Crown, Kings Quest I,
Mindshadow, Black Cauldron, L. Comgp. People
je 35 DM o Tausch Tel. 069/612482

dede gk ok ko ke ok ok ok kR ok kR
Vierkaufe Floppy SF 354, 3 Monate ait, VB 320
DM, Frank Ratajczak, Jagerort 17, 4850 Gel-
senkirchen 2

de ok e ot ke ke o e e ke ke e e b e W

& & & ATARI ST & & & & ATARI ST & & &
Verkaule Floppy SF 314 (720 KB!) Prels: 550
DM (VHB).

Jirgen Ginksl, 8090 Rissaishaim, Tel 08142/
ara21

Suche Soltware fir ATARI ST.
Schickt aurm Listen an:
LARS WINTERKAMP
Cl-Wenzeslaussty. 3

8880 Oharstdor!

GEM fir den ATARI 520 5T
Buch v. M & TVerlag Neupr. 52 DM VB 20—DM
+ Porto (ca. 3 DM). Tel 0831/707 242 nach 17
Uhr

ENNENRNEEEENENENEEEEEE
Suche ST-Softwars Im Raum MOnchon
Teleton: D88/3814954

(Michaal)
EENEEENEEEEEENEREEEEEN

Verkaute ATARI-260-5T und Floppy SF364 an
don Melaibletenden. Angobote lolefonisch ab
18 Ul Tel 02181/562010

Suche Tauschpartner im Raum MOnchen fir Ata-
ri 8T, Tol. 088/880104 bitte abonds!

Vorkaute

ATARI 280 ST + SF354 + MAUS + SOFTWA.
RE (Malprogrammae + Spiole)

VB 850 DM, keino Einzeiverkiule, Tol
07156/25633 17 bls 20 Unr

Wichtig! Atarl ST wichlig!
Suche Mogamax -C- Handbuch, auch Kopien
sind erwinschl, zahle gut!
Christopher Zapl, 0221/882880

2288 1 SUCHE IR RS
ST-Softwars aus ollen Bersichen. Kaul odor
Tausch. Liste an: Georg Spath, Kottenbacher
Wog 8, B438 Barg

dk kA kR ko kR

Suche ST-Soltware aller Art. Liston oder Anruf
an: Michael Lampeit, Bahnhofatr, 12, 8671
Schnabolwald, Tel. 09270/873

EEEEEENEEEEEERAEEREREN
Verkaufo SF 354-Floppy fast neu fOr nur DM
300 VB, Sucha Bauplane f0r ST
Frank Matzke, Alpapitzalr. 30, 8130 Stamberg,
Tol. 08161/14233

Sucho Bauplane Hr STCOMPUTER (2.8 Spet
chorerwolterungen ab 1 M8, Gerdlesteuonng)
zahls —30 DM, Frank Matzko, Alpspitzatr. 30,
8130 Starnborg, Tel. 08151/14333

EEEEEEENNEEEEENEEEEEEE

Verk. 280 ST (1 MB) mit Roms; Maus SM 124
Monochrom-Monitor noch Gamntie; Doppel-
floppy 2 x 1 MB 40 Diskotton; Literatur, VB DM
2800, Tol. 0214/58475

Vorkaute Original GfA-Basale V2 0 mit Handbuch
110~ DM
Tol. 0214/50475

Vork, 520 ST mit Roms; Maus; SM 124
Manochrom-Monitor, 2 Floppylautwerke 1x0.6
MB, 1xiMB, 40 Diskolaen, Literatur, VB DM
2200, Tol 02204/66457

Suche Software ir ATARI ST. Tauach oder Kaul
Anrufen bek: G. Mayer
Tol. 0421/B04560

Echte Mallbox-Freaks drucken sich hie
DEHOCA-Baltritsarkiirung solbar, Zu finden in
dorZ 08722-3848. Ausdruckon, Aus-

Suche Public Domain-Softemre (Or Atar 5T, Lk
ston on Andreas Meller, Georg-Streblatr. 4,
BO00 Monchon 71

ATARI 1040 STF. -+ Monitor 8M124, § Wochen
alt, mit Garanthe, glnstig zu verk. Tol. 02151/
303488

falieny, einsondan — Clubkarto kommi sofort

TN IR I NMY
? 3. Bel welchom Sport gibt ea dia 7
? malstan Karambolagen? ?

? Sleho 5. 148 1
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Computer-Markt

Private Kleinanzeigen

* & DEHOCA-Gebistsieiter WANTED # +
wﬂm Aktionen pianen, Mes-
sen besuchen. Sinmvolle Aufbauarbeit vor Ort
wird vom Verband unterstiitzt. Inlo anfordem in
der Geschiftsstelle Bickeburg

HELP! Wer kopiart mir CP/M Disks vom C-128
aul ATARI ST 3.5 Zol??
Suche suBerdem ST-Softll

, Erzstr. 824, CH-4702 Owensin-
gen 062/761988

Gla-Basic 100 DM; alles Orginale, Bemnd Dohr,
Tel 0D11/862583

Verkaute  SM124-Monochrom-Monitor VB

o
tausch mit ST
Usarm gesucht, Joachim 0221/4882095

EEEENEENENEREEERENEERN
Suche Sprachen Har ST (C. STPASCAL, BASIC,
FORTRAN] zahle sehr gut! Rul doch mal an:
0043/6222/87720, Austria

NN .

Vari Org. Amna, Starglider, Karate, usw,
Volkor D204 385700, 18 bis 22 Ul

Verk. Org. Copystar, GIA, Soka, Pawn, Inl. Kar-

8T — 5T — §T =51 = 5T =57 — ST — 5T — 5T
Hi, CONAN, BOSS, BXC, ATOR, MIKE, K.5.
02043/65700, Voliker, 18 bis 22 Uhr

Verk. St-Kamte Org 25— su Org. Prghs
Tauschpartner (1), Kontakte nevesto Soft., P Do-
TN LSW.

18 bis 22 Unhr G204 3/85700

Suche gute Programme 10r den ATARI ST (Sphe-
I, Adventures, Arwendungen, PD), Glnslig o
Tausch. Listen an Joso! Eberle, Hagalokior Alleo
5d, 7500 Karlsruba 1

NN EEEAEENENEEEEEES
SOFTWARE TAUSCH

— B20 ST — Listen oder Toleton an Dominiguo

Mikos, Meianhakie 43, 8645  Jona,

0041/6627 7187 Schwelz

Vark. orginal GST Makno-Assombler 10r nur 70
OMI Anruf bel Christian Fuchs, Tulponatr, 11,
B2E6 Toging, Tel 0BB31/94280

ST-Soltware # & Suche ruveridssige Froaks
2um Tauschon von Splelen for Farbm. % & Rult
0B8432/82707 ab 16 Uhr & + odor Liste: S
Fassbonder « Am Blongarten 11 & 6252 Ham-
bach

ATARI-ST-BlOchor 15:-30 % billgor Markt & Toch-
nik, Dath Bocker ala BOcher im Bastzustand
J. Mutter, Maulburger Str. 30, 7863 Steinen 1,
Tol O7627/1050

ARk kR Rk
Suche Tauschparines | At ST, habe Topsal-
warn| Uwe Twele, Schumacharweg 4, 2630 Ve
rel 1, Tol. 04451/72408

LA LA E LR R R R R R R RN

NENNEE OSTEAREICH EEEENE
STEinstelger suchi Tauschpartner 1lr Software
in AUT. Markus Kaisor, Gadaunorerstr. 28,
5630 Bad-Holgasteln, 00432/0170

ST-Arwender rwocks Erffahrungsaustassch go-
suchi!
Tol 0200/379672

Verkaute Atarl 520 ST +/AOMTOS/SFI14/Mo
nitor SM124/Literstr (3 Data Backer-Blchor
+ Hafte + Tipa)/Diskotton/Scart-Kaball VHB
2300 DM Tel 02105/71845 ab 16.30 Ul

ATAHILST
Sucha, Habo, Teuscho, Brauche!
Tol O200/370572

STFREAK suchi Kontakte!
Tel O200/370672

ATARIST
Hallo! Hast Du mohe als 280000 KByte? Dann
rule Tel 0200/370572

ATARI-STI|
Suche u, habe aktualle Kontakte!
Tol. 0200/379572

ATARIST
Wer hat Lust, Erfahrungen zu tauschen?
Tel 0200/376572

Verkaule glnstig ATARI 520 8T + mit Maus,

gruber, mmm A-4840 Vocklabruck

VK S5F354, neu m. Garantie 1 220 DM,
FGSSFV-5 HiZoll-Floppy 1. Atarl ST, neu 320

07551/86547

Verkaufe fir ATARI ST Sound Sampler inkl. Soft-
ware (GEM). Kauldatum: Mitte Sep. '86. 10/8
Bit, 664 kHz: Stromversorgung Ober ST
Nelzted. Naheres unler Tel. 04286/258

Spitzel Riesenangebot an Public-Domain-Sofl-
waral Liste fir 50 Pl Suche GEM-Buch van
Data-Becker. Michael Haag, Im Prenkel 32,
B750 Medard

OH ... — OKIl
leh mull lekder meinen neusn Okimate 20 (Farb-
diucker) verkauten VB: 438 ~1 Doch falr, oder?
Tel. DB456/7 144 ab 17 Uhr

[ N R R R N ]
Suche Soltwar IGr ATARI ST
Marco Stachoveskl, 4880 Heme 2
Hauplstr. 183, Rul 02326/726681
sssssBebaBOReBEBEBDS

Vaerkaule orig. dBase |1-ARig, 1or 50 DM, das
Maschinenaprachebuch zum Atan 5T — 20 DM,
Das Prozessorbuch rum 88000 — 40 DAM; IWT-
Verag — Einflhrg. In Assombler — 35 DM,
Tel, 0231/37988

lch vorsoherble: Floppy SF364 tir 300~ und
Programma. Textomat, ST Kumlo, Starglidor
Munic Studio + C-Lotto 10r 50 bis 70~ VB, Tl
02454/7658 ab 18 Uhr bel Thomas Lavin

Suchoe Software flir Atard 520 ST, Pater Stadel
mann, Schopporalr, 14, 8503 Alidor!

(1] ST-Sottwara [ [ ]
Sucho, hnbe, tausche neussts ST-Soltwarel
Fuft doch mal an o schrelbl an: M, Lieth, Lindar-
wig 27, 5063 Ovorath, 02 206/2671

ke e e e e e ke e e R e A ok

Wo sind die fixen Madels und Jungs gobliebon?
For noussto ST-Soltware rnult: 02206/2671
Aok ek e ik kA R ke ko ke k

Varkaulo 26087, Mogs, ROMS, Maus, 5F 314
(D-Flopgy), Orlon F-Monitor CCM 1280, > 100
Disks, alle STCOMPUTER, Sounddigitizer, VB
A000, . RAACK, Fronhofwoegp 26, 5 Koin 40

ACHTUNG-ATARI  8TI  Suche  Soltware:
Tauschpartner, Grobe Sammiung) Bitte sondat
Eure Liste an: A Lont, Gouzenkade 753, Post-
codo 1066, KP Amsierdam, Tol B31133 (ML)

d ok W b ATARI ST & & & ATARI ST e % & &
Bucho/Tausche Programme | ATARI ST. Habe
nolbor viels Programma, Engl Reinhold, Han-
maniwiag 43, 138042 Brixen, Itallen

COMMODORE

Tauncha! C10 mit Joyal. U, 12 Programma, po-:
gon G84 — Kurt Stuetzner, Wilh-David-Str, 21,
6 Koin BO, Tel, 0221/834 804, zu obon: 4 Hof.
te'2 Sondorn, 2 Normao

Vierk, CO4, Dataselto VB 350 DM CB4; Floppy,
Dyucker Soik. GF100VC; Prg,; Blchor, Hefle;
Joyst. VB 1060~ Info: 02206/3867

w % & AGHTUNG # % # Vorknulo Softwaro f0r
VE20 | Advonture, usw ) sehinsit an A Horma, Sil-
chorstr, 12, 7473 SimBbarg 1. Listo mil frank
Ruckumsching antordom (auch Tauach)

Pascal Software Atan XL/XE
kyan pascal fiir die XL/XE Serie .......... DM 248,—

kyan pascal ist ein mit DOS 2.5 arbeitender Compiler fir die
Atari-XL/XE-Serie. Es umfaBt den vollen Jensen-Wirth
Standard und eignet sich fir den Anfénger genauso wie
fur den fortgeschrittenen Programmierer. Es ist blitz-
schnell und hat folgende Eigenschaften:

* 6502 Maschinencode Compiler erlaubt das Einbinden
von Assemblersource % Bildschirmeditor # Stringbefeh-
le + Atari-Grafik und Soundunterstitzung * Source
Code Linking, Chaining und Random-Files * 13stellige
Floatingpoint-Genauigkeit + Mit Tutorial/Referenzunter-
lagen *

kyan paseal wird auf einer ungeschotzten Single Density
Diskette geliefert und bendtigt nur 48 K Speicherplatz
und ein Laufwerk,

kyan pascal fUr Ihren Atari Computer bei lhrem
Fachhandler oder direkt von uns.
Compy-Shop, Gneisenaustr. 29
4330 Miilheim/Ruhr, 0208/497169

Hiéndleranfragen: Witt Datentechnik, Am Denkmal 8
t.h. 4802 Halle/Westfalen, 05201/4006

Lichtgriffel .. .. 49—

komplett — mit Programmen + dt. Anleitung

Lieferbar fiir folgende Computertypen:

Commodore: C 64/C 128/VC 20
Atari: 600XL/800XL/130XE
Schneider: CPC 464/664/6128

Verand gegen Schock/Nachnahima
Informationsmaterial gratis!
Bitte Computertyp angeben!

Fa. Klaus SchiBlbauer, Postfach 11 71K
8458 Sulzbach-Rosenberg, T. 09661/6592 b. 21.00

FLOPPY CLOCK™

Mit Computerteilan gefertigt!

Die Computerubr fir den Computerfreak, den
Freund der nie punktlich ist, zum Geburtstag, zum
Verschenken, zum Behalten, fir Ihre Werbung.

Kurzum: Jedem gefiillt sie, jeder braucht sie!

Vork, Elite, Lord-Rings jo 38~ Mall or. Man-
sters, Rocing Dos. Sol jo 40~ Drag. of Poru
16,~ Disk; Hotel 20—, Mugsys Rev., Shadowl:
o, Lords of midnight jo 16~ TAPE (07 243/
Bi1264)

ATARLET!
Suché TOP-Soltware
Tal 0200/3705672

ATARI-KONTAKTECKE!
Tol O209/370672

ATARI-ST
lch-haben, Du auch??
Tel 0200/379572

Ausgabe 1/Januar 1987

Virkauto wagen Systemwochsel CO4 + 1541
{Umachaltbar aul B4'or Dos) mit Paralloiabye
und Rosattaster Verhandiungabasls 800 DM,
Tol. 0B471/1738 von 1818 Ubr Thomas!

A A R A A A ]
T 4. Welche beiden Linder sind auto~ 7
T matisch lir aine FuBiball WM T
1 qualifizier? Slehe 5. 148 T
b R R R R

Funt verschiedene Motivgruppen, 14 Farbkombinationen, Bild: All
American, echte 5'/4 "-Diskette Im ausklappbaren Floppy-Ge-
héuse, Tisch- oder Wanddisplay, hochgenaues Quarzwerk.

Aktionspreis: nur 47,90 DM

incl, Viersand,
ausfOhrliche Info gegen Rickporto,

K. Zielski, Funk + Video
Postfach 1147, D-6455 Erlensee

w120
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Achtung C-128 Achtung C-128 Verkaufe fir
C428 Kikstart-Of road Simuiator 40 DM
0703V874336

hkhkhkh Ak ko k ke k ok ko kw
Suche

Montag, Mittwoch; Donnerstag unter
06403/61480 zu ermeichen sThomass
drde g g i ok Tk e o ke o o ok ok ok R o
HILFE!

Ich besitze sinen SXE4. dor mit meiner Soll- und
Hardware keine DatenfernObertragung
Wer kann haellen? Tel. DFU; 02824/5810

khk ok ok ok ok ko k ko ok ok kR
Varkaufe C128 6 mon. alt DM 500,— kaum be-
nutzt

G. Seiler, Hoha Sir. 41

4600 Dorfmund 1

Suche Tauschpartnar(in) 10r C-84 Nur neue Por-
gramme| Top-Software vorhanden! Schreibl an:
A Lenz, Dortstr. 27, 2381 Moldenit oder ruftan:
04621/53286 19-20 Uhr

Suche Alter EGO und Softwarestar nur Disk:
Verkaufe C84 + Datasetie 350 DM 1541 + 20
Digk 350 DM Ascom-Kopler 250 DM zusam-
men: 800 DM Ch, Schuster 08B38/82133

EEENENENEEEEEEENEEENEE
SUFER

Verkaute 32/27KB-Erwelterung als Modul for
VE-20. Voll schaltbar, supor arhalten for nur 30
DM, Tel. 0B721/15281 (Christian)

e e e de i o ok ok o T g e ook e e ok e ok
DRINGEND

Suche Floppy 1641, verk. auBerdam Sinclair ZX

81,0208/683508

Wanted Floppy 1541
Auch mit Zubehor z.8. Disketten mbglichst im
Raum Cuxhaven, bitte meldet Euch. Preis n. VB
Tel. 04721/32286

Veerk. C 1280 (mit integr. Disk.), Farbmon. 1801,

Software-Freaks aufgepaft ca. 30 Originale

Drucker STAR SC10C, 5 Bacher, Protext 128, (GIJOE, Frak, Ping-Pong, Summer Games 1)
Top-Ass, Input 64 (Ausg. 1/85-1/86), 100 Loer-  gegen das besle Angebol abzugeben a Tau-
disks .. Tel 02101/567181 schen, Meldat Euch bel 0BB/304B08 Helko

Verk. C 64 SuBere Schaden 200 DM/Verk. Flop-
py 1541 350 bis 400 DM/126 Disks 150
DM/Elite(D) Fight N. je 30 DM/Tel. 07581/1612
tiigl anrufen auBer Sa u. So

16— -buch DM 15— und Original:
softw. DM 20— Tol. 0491/619431

Commaodore VC 64
Vierkaute C 64 und Floppy 154
beide Geriite im Neuzustand,
Preds nach Vereinbarung

Jan Westerburg, Tel. 02360/3827

CBMB4/128-Soft-Club will concentrate best
Programs. Send your latest 4 pgms for swap to:
Oldrich Ujazd 28, CS-11800 Praha
1 Disc only! International Swap!

DEHOCA Servico
Fir ne Rechner werdon Public-Domain:
archivare gesuchl. Meldal Euch Postf. 1430,
3062 BOckeburg

hdkdk ok kd ko Wk Wk k ok
ACHTUNG!

Suche Commodore MPSBO1, mul 100% furk:

tionstinly  sein.  Biete 150 DM Tal

069/3678156, ab 156 Uhr

Schwalz + Schwalz & Schweiz & Schweiz
Verksufe: 1280 + entsp. Phiipsmonitor + 100
Disks + Diskettenbox + Datas + Joy (0r 1500
Fr. Balz Melerhans, Glockengasee 18, 8001 Z0-
rich

An-Nerkau! von Commodara-Periphorie, nur de-
foki, mit Fehlerangabe gesucht: SDF 1001 + in-
terface / 1541 / C-B4 / MPSB01 + 803/ Data-
u.;:qt'ba Zuschritten an: M&V, Eulen 20, 5485 Sin-
z

* % WETTBEWERE * % !
2u gewinnen: Supaerman (Disk)
Schreibt einfach eine Postiarte mit dem Kenn-
wort « an: Thomas Wotke, Sonnenstr.
23, 8411 Lorenzen

aokw CBA wk & CBL ok CHI k ke
Suche Spéel Europes

maghchst mit Anl. gegen Gebot
Marco Richter, Schifersgasse 28
BE631 Weidach (0895681/37071)

RATTENSCHARFE CHANCE: PC 128
Ak Rk ok okkokkok ok ok ok ok ok ok
PC 128 mit Speeddos Plus: 490.—, 2 x 1571 jec
480 —, 1801; 690 — dataphon 52 1d mit Softw.:
180 ,—, Eprommer It 90— Epson FUFX komp.
Grafikdrucker 1526+: 490— ASes + 500
Disks + 25 Blcher + 20 Prog. NP: 4330—bei
mir: 2890 — DM * (02303/40183) Thomas %

Drucker mit Interface for

\artenard

C-84, Floppy (+Venliator), Datasette, Disket-

ten 4 Programme: 540—
84 Intarn (Data-Backer): 15~
Maschinensprachebuch (Data-Becker) 10—

Thomas Rachul; Tel. 0781/443014

Top-Games (Noeu + Original) bilig Liste ant. C 84
Il Maw + Drucker 25% unter Neupr, + Zubehdr
vorkl, T, Schulze, Pommemweg 17, 2070 Ah-
g = Sucha noch Software

ACHTUNG! Wer hat eine Floppy 1641 mit Disks
1ar mich, Bis 250 DM, Tol. 04162/4451

Suche dringend defekte Commodore Computer

Gérlitz-Centronics-Interiace-C84
fir ca. 180,— DMI 2KB-Putfer, luft mit Prini-
Shop, Simon's B. H-Copy und mehrl Neuwartig!
{For Epson od.); Tel ab 18 Uhr: 088/0570484

+ Peripheria (CB4, C16, VG20, Floppy, Drucker
usw.). Markus Jakobasch, Gabelsbergerstr, 23,
S000 Koin 1

Akustikkoppler Dataphon Ingl. Interface for
C-84 pur 200,— (mit Software)-Mattel Talospiel
mit 12 Super.Cassetien nur 250~ Telefon:
0203/27802 ab 20.00 (per NN}

e e e e e e e e ok ok ok e o ek
Suche 1541, 1A Zustand; bis 300 DM Tol,
02461/52370 od. 7563 dann Peter verlangen
oder Nachricht mil Tel. hinterlassen

DEHOCA-Programm-Service MINDEN!I! Oliver
Hadimann bordl und lelert Hir allo Apple | Modal
10 Proge, 10r Veroine/Veranstall. aor Art, Anrut
DEHOCA-Minden 05T 1/38571
o Vrkaule org. Spiole ok
Dragons Lair(D) 26 DM, Elite(K) 30 DM, 5. Ga-
mes 2, W. Games, 5. ZAXXON, Ghost Busters,
HoxenkOcho — alles Kass jo 18 OM, Tel
0211/6818956 ab 20 Uhr
Postfach 1314
4150 Krofeld 20
Info kostenios!
e ok ek e e e e e
Schiler sucht Floppy
for CB4
Ch. Bizer, Ringatr. 39
7776 Bermatingen

s ok e e ok e ok e o ok o
Putblik: IGA

{Untilities, C-source-Codes) ole. Pro Disk 12,50
(Disk inkiusive) INFO unter Tel 0721/450042

et e e e e o e e e o e e ek
G128 und CR/M

Habo die neuesten Topprogramma, suche

Tauschpariner. Liste an: F. Franzwa, Posttach

24, A-6015 Salzburg

Vierkaule Commodore 84 + 15641 + 50 Disko!-
ton + Diskbox + 2 Joysticks 10r 800 DM — —
Anschrif Jochen Schmitt am Hellenberg 24,
68387 Karben 1 Tol 08038/2772

Verkoule Hord: u, Software 10r G84 u. PC 128111
Superglnatig. Info bek F. Doenoke, Kuhlnustr.
30, 3110 Uelzen! Neun Mailbox in Uelzon:
0581/79620 1gl. 18.00 bis 6.00 Uhr

Suche dringend intakte Floppy 154 1111 Zahle bis
250 DM! Angebote an Michael Riedor Banatzi-
wog 15, 8330 Landshut 1 Tal. 0871/6731811

HILFEN! Bitte schickt mir Eure Computersachan
die Ihr nicht mabr braucht (2.8 defelkio Floppy)!
Zahle Portol Schreibl an Christian Bohn, War-
derstr 31, 8920 Sinsheim!!|

Suche dringend
wine 100% funkiionsiihige Floppy 1641, Zahle
bis zu 200 DM.
Telofon: 02233/76462
MO-FA ab 15 Uhr

€128-D nou 1100 DM

CO4 B Betriobasystome, Spenddost Floppy
1641 (Knabel), viel Zubehér techn. und oplisch
1 kompl. 700 DM Tol. 02171/57851

Suche Softw, for 128er + CP/M
Liste an BEAT AMPORT

Qimmarmohatr, 600, 6014 Gretzenbach
|Sehweiz) Tol, 084/414007

deode e A ke ok ke ok o e ek
TOPGAMES

Suche Thuschpartner 10r Noueates aus GB +
USAI Sohickt eure Listen odar e Diskan: Post-
fnch 1884, 8382 Friedrichsdon (bis bakd!)

C-84, Tel. 05251/37497

Achtung! Sucha 1541, Suche suBerdem Com-
putarachrott. (bes. 128). Verk. 1280 Vb 1100
DM, Setort melden bei Oliver Kehrmann, Hots-
na: 020562/2621
Public Domain Software
Info gegon 80 P1. Briefmarks
-3

Grassfingsb. 10
8351 Grafling

Weogen Systemwechsel Superginstig zu ver-
kaufen: Commodaore PC 10, 256 KB 2 Floppy,
360 KB MSDOS 211, VHE 2000 OM, Horst
Schon, 7187 Schrozberg, 07935/8660 ab 17
Uhr

Verkaufe C16 mit Datasette mit Joystick mit 13
Spieten und Literatur, 6 Monate alt. Verkautspr.

Kmiburg, T. 08638/72

Floppy 1641 499, — DM. Der neve CB4 450~
oder dar 128 630, die Floppy dazu 675 —
Druckif Selkosha SP 180 VC 540,— alles mit 6
Monaten Garantie! Tel. 05808/1387
Vorkaule G128, 1571, 1901 + 2 Monate Garan-
i + Joysticks + + Litoratur +

Zubehor for 2600— DM

Talafon 06291/9664 ab 17 Une

€ 128/C 128-D BO-Zeichen

Marolzke, Frohnauer Str. 168, 1000 Beriin 28

OH — OKIl
Jeh mul lelder mainan nouen Okimate 20 (Farb-
druckor) vorkaufen VB DM 439 — | (Fair, oder?)
Tal. 0B459/T 144 ab 17 h

N N A
7  5.Bal her Olymplade g 7
? Josse Jamen 4 Goldmedalllen? ?
7 5. 148 7
MmnrnTnITTTnIInN TN NNTNNNn

Priority lop

rirka 120k
Harddisk angeschlossen werden,

und ein ROM-Modulschacht,

kulation, eine Datenbank und ein Programm
Cartridge und ein FernschanschiuBkabel, Al

High-Tech unterm Tannenbaum zum
Taschengeldpreis.
Sinclair QL - deutsche Ausfiihrung

Technkiche Daten: Zentralelnhelt 68008; Coprozessor 8749 ziur Steuerurig der Tastatur, akustischer Si-
gnale sowle der R§232C-Emplangs- und Echizeitfunktionen; RAM 128KB ausbaubar bis 640 KByte;
ROM 48k enthalt das phantastische QDOS, das von Sinclair entwickelte Elnzelplatz-Muliltasking,
Scheduler, Bildschirm elnschiielich Windowfunktionen, Ein- und Ausgabeperipherie,
unabhangig arbeitendes Betriebssystem, Auberdem ist ein Pascal-ahnliches Superbasic enthalien, Der
QL verfugt Ober zwei Bildschirmmodi: ) fur Fernsebbetrieb 256x256 Punkie in acht Farben, b) S12x256
Punktein vier Farben. Im QL sind bereits 2 Stringfloppys far Endlosbander eingebaut nuf diese konnen
hert werden, Bei Bedarf konnen aber auch handelsabliche Floppylaulwerke oder elne

Systemvariablen-Systemtraps.

Und das alles fiir 49§f

Fragen Sie nach unseren Schul + Behrd
Cariridge fir QL o. Microdrive 4 Stiick 28~ 12 Stiick 79~

Lieferung erfolgt gegen Scheck oder per Nachnahme.
Versand erfolgt zu Selbstkostenpreisen.

An Schaltstellen sind eingebaut: 2xR5232; 2xdoystickansehlull, RGE Port; TV-Anschlul; Netzwerk

Zum Lieferumfung gehoren: Der Sinclair QL mit deutscher Normtastatur, cin umfangreiches deutsches
Handbuch, Basicgrundkurs, sowie Programmbeschreibung, vier Programme fur Textverarbeitung Kal-
zum Erstellen von Oeschifisgrafiken, sowle vier leere
dem das 200 Seiten starke Buch von Giga Soft "Der QL
unter Kontrolle mit praktischen Tips for Assemblerprogrammicrung sowle die Beschrelbung der

DM

QL Software
Giga Soft Disassemnbler 4~
Gilga Basic 70 neve Belehle +
Bildschirmediior 49~

Giiga Soft Fight in the Dark
Sphelhallen-Arcadespiel -
Cilga Soft Pingo, Spiethallen-Arcadespiel 49~
Giga Chrome das wohl beste Malprogramm
am Markt benotigt 128k Zusatzspeicher 98~
Gilga Sofnt Buch der QL unter Kontrolle fur

AssemblorFreunde -
Psion Schach 3D 59~
Psion Tennis 59~
Iigital Precision Basic Compller
Ceschwindligheli®$ 150~
D.P, Super Astrologer 140~
D.P. Professional Astrologer 20~
DU, Super Media Manager 140~
Microdeal Flugsimuluor B0~
Microdeal Agquanut 471 80~
Microdeal The King 59~
Meincomen Assembler 140~
Metacomen LISP 198~
Metacomeo BCLR 198~
Metacomeo Pascal 20~
Metacomen C-Compiler 160~
QFlash Ramdisk + Toolkit 50~
Qlump Toolkit 2 als Eprom

Steckmaodul, 100 neve Befehle 140~

Pyramide Wanderer 9=
Pyramide Mortville Manor
Pyramide Vioom-Autorennen

QL Zubehir
RS232 Kabel englisch s
RS232 Kabel deutsch "~
Ubertragung R5232 auf Centronies deutsch
od. englisch 145~

QPrint-QSoundinerface leistungsfihiges
Centronlcsinter face mit wahlbarem Drucker-
puifer auberdem kann AY-3-8910-Chip

genutet werden 169~
Lusatzspeicher 256k intern

. Elnbau ohne Loten 199~
Zusatespeicher extern 312k

mit durchgefUhrien Bus 440~
Sandy Super Card 512k Zusatzspeicher,
Centronics- + Floppydiskinierface 99~
CST Floppydisk System voll QDOS
kompatibel, viele Extras zum Betriebs-

systern, 720k p.D. inc. Interface

deutsche Anl, Einrellaufwerk System 599~
Doppellaufwerk System 999 -
CST Diskinterfuce 99~

Giga Soft Mouse Paket-Mouse

+ Giga Baske + Giga Desk GEM ahnliches
Programm

Selkosha Drucker SP1000 AS anschiuf-

fertig for QL .-~
QL JS ROM for QL englisch 120~
Eiro Schwarpweil-Monitor anschlulfertig

20 Megahertz

CUP Farbmonitor 14 Zoll

mittelauflosend anschf. "W~

140

Ausgabe |/Januar 1887
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Ciass Abrsham, sb 18 Uhr, 040/5607511
Verkaut: V-84, Floppy (Knebel), Formel-84,
Kermal-

Speeddos, IRQ-Spoeder, Reset,
Ein/Aus-Schaller (ales umschaltbar) MPS-803,
2 Joyst Disks VB 1000 DM Tel: 02173/77538

wmvcmﬂmmwmm

L Commo-
doré Spiele aul Kass + Kassrocorder. Liste:
1,50 DMan H. L!IZW.J*S‘II' St14, T024 Filder-
siadt /HA

Verkaufe C128 + Floppy 1671 + Sanyo 8855
Monitor + Okimate 20 Drucker + 2 Joysticks +
3 Databecker, Bdcher 10r 2300~ DM

Mayer Wemer 08217812725 GUIOE

Armer Azubl sucht glnstig einen gebrauchion,
aber intakten CB4 zu kaufen. Bitta maldot auch
bai Thomas Eilel, Pastorskamp 12, 4780 Pa-
derborn, Tel, 05203/775 ab 18.00 Uhr

Suche Teuschpartner sus aller Welt (CB4 +

Amiga)
Schroibt s Gilbert Vauchor
Lagemstr. 20
CH-8853 Diotikon

Verkaute die Originale 2u.

SILENT SERVICE und THE EIDOLON 2u je 50
DM, Zus. 10r 95 DM (NN)

Anfragen an: J. MOnch

Kirchemweg 23, 8930 Eberbach

Achtung! CB4-128/D-Soltwara||

Wagen Bundeswohr goba ich meing gos. Soflw,
(CP/M) billig ab. Liste kostenl. A. Krelachmann,
Poattach 200104, 4600 Homo 2

doddk ok AMIGA SCHWELZ & & & b &
Suche AMIGA KONTAKTE
Lisie an: PATRICK REYES
16 CH des Cyclamens
1266 Voyriar (GE) Schwolz

COMMODORE 64

Auf DEIN Urtodl kommi oa ani

Toxte, Programm, Ktk gahtron in dio PRINT,
das kostenlose Magazin f0r allo DEHOCA:
Mitgliodaer, Info: Postf, 1430, 3082 Blckebung

SuchaTausche (Sirategie)-Spiele z B Combal
Laadar, Tigem in the Snow, Knights of Desort
Kamplgnippe .. Liston an: Andreas Diotrich, 53,
8881 Balzholm (Tape)

Verkaufe billigst brandneue Software (nur Tape),
Bei Top-Angeboten Tausch méglich. Interessen-
ten an: Michael Burghardi, Sudetenstr. 18,
6203 Hochheim

* % % Hallo Froaks!ll & % &
Suche Tauschpartner for C84. Nur Disk!ll Su-
che such Anl. 1|l Habe neueste Software, taglich
ab 13.00 Uhr zu erreichen Tel. 0B71/63498

Commedore SX 64 mit DOS 5.1 und Vizawrite
MuduhnmnuuzuDM 1200~ zu verk. G116

+ Speichererweiter. + Datasette DM 200—
Suche VG 20 Tel. 04-0.!561398

Suche Tauschpartner habe Topgamas wie: Uri-
dium, Bomb Jack ., Suche auch Gamemaker,
Nur Tapa. Tel 05824/480 odor 05022/2678

Suche alies Ober Maschinenspracha (Bicher
etc). AuBerdem Software auf Disk [Spiele otc).
Angebole an: A Haertl, Reichenaustr, 20, 8000
Minchen B0

EEERE VERKAUFE ORIGINALE EEEER
Ultima 3 (380M), Deja WV (40DM), Mindshadow
(3S5DM), Abenteuaerpake! (20DM), Altern, Real.
{36DM), Suche Bard's Tale (Original) * Tol,
05423/7708

Moment'mall Verkaute Original Two-on-Twa 10
VB 35-40 DM (Bmandneu). Suche such Tausch-
partner 10 Top Games (habe selbs! viele gute
Gamas) Tel. 02378/4509 Andre varl

SUCHE TAUSGHPARTNER!
Noueste Topgamas sind vorhanden!
{mur Disk)

Tol: 0861/64505; David

WEEE NEWEST TOPSOFTWARE mMEEE
gesuchi,
N1 CALL GERMANY 111111
02362/73362 MICHAEL
WEEE N e

«EEEREE DRINGEND! NNENNE*
*  Suche Computor Schrott Noussto &

* Soltware! Adventurn Losungen!! L
& Liste an: Tobias Lohrig, Grine Allee 4 &
* 3467 Lonne — Portofroil! "

Hitfe, Commaodore 84 gonorvte
Multor suaht Floppy fir thiran

Sohn, 200~ bls 260 DM,

L. Uarlicha, Drollindenatr. 8,

6173 Aldenhoven 3, Tol 02484/8141

Vorkauto Disketton (Stk. 1,80 DM) DS/DD. 100
Stk 160 DM, Dolphin DOS-+Orig, Copys 200
DM und 2 Diskottonboxen (100) jo 20 DM
EERNEE  Tol 048172714 LUl L L]

Verkaule org, IMP. Mission + Gremling + Flight
Shmulntor (Tape) suche Elite Deutsch (Tapa) mit
Anlaitung! Dringond| Namo: Carstan Mallak Tol,
0234/382085 (nach 18 Uhr

Varkaute folgende Sploke: [Criginal) Miami Vico,
Knight Rider, Karateks, Omles Cave Tol
0707 2/6660 (nur zwischan 14=17 Uhi)

Suchi dringand:
Defekten C-64, zahle je nach Schaden
Guide Dohmen 02251/55987

#  HABE SUPER MEUE TOP GAMES *
* % RUFT AN NACH THOMAS FRAGEN # %
* ok ok Tol. 02365/17 20311 ok ok

Suche gebrauchte Floppy 1541 — Angebote
an: 09832/7341 ab 14 Uhr
Hi: BIG-BYTE, SCC, SCA, MIC AND PPG

STAR 5G 10 + GORLITZINTERFACE,
dh. NLQ, 100% EPSON-kompatibel, Muft mit
PRINT-SHOPR, VIZAW. elc. for Hcherliche
850~ DM komplett! A. Padberg, Tel. ab 18 h:
0B@/A570484

C84/128 Top Quality Original Software (New
Games + Ulility) at low prices. Write to: GPM,
Apartado 4065, P-8001 Funchal (Porfugal)

Suche: Neue C 84 Sport- und Action-Sphale,
Schickt Liste an:

Halmdit Medear

Rotdarnsir, 34

4018 Monheim

Suchae Programme aul Kassette iir Commodorns
G4, Schickl eure Listen an: Thomas Backer,
‘Winkelstr. 14, 4530 Ibbenbdren 1

Touschan Gamas Iir C84 (Tape):
] Gerold Sprich/Schillorstr. 78 n
L 2850 Bremarhaven L
n Jons Marhewitz [ Georgstr, 87 ]
NENEE 2550 Bremerhaven AEEENE

GB4 + 1541 + Datasatte + Speod-Dos + 10er
Tastatur (Eigenbau) + 8 Diaketten (84'er) + div.
Bochar (Ur DM 1300—~Petar  Glrtel, Fria-
densstr. 30, 6234 Huttaraholm 1

EPSON FARBDRUCKER JX-80 (Cantronics)

hkkdkhkkk VERKAUFE Hdkdkhdk
C84 + 1541 + Daselte + 70 Disks + Blcher
+ Diskettenbox + Software ca. 750 DM

Tel 02832/5558

EEEE Verkaufe C-84 mit Floppy NEEE
und Zubehdr (zirka 80 Disks, Speeddos, 5 Bo-
cher, Anltgen, Datasette, Zeitschriften, etc ..}
MARKUS KUGBORSKI! (DO} T. 0231/353845

Suche zuveriassigen Tauschpartner, nur Disk
Habe das Meueste Listen an Frank Mauch,
Siadierstr. 3, 7734 Brigachtal. Antwort garan-
thart.

Verkaute: C84 + VC1541 + MPS 803 + Grlin-

maonitor + Joystick + Lit. + 50 Disk + Resat
VB: 1000 DM, Tel. 089/574818
C-64/C-84 Disk C-64/C-64 HE
L1 Suche — LLLIL]]
mEEER Tauschpartnes! aEEEE
L) Tel. 07563/2012 Heiko| | | ]
am Hi to: SFPB-ADJ and 50 on [ [ ]
Fraosolt-Club
Fir Commaodore 64 User
Infos gegen 1,20 (bar)
5. Fuhrmann, Erikstr. 30

238 Schioswig

d ok ok ok Public-Domain/DFU o o &
Suche Tmschpartner(in). Brauche Kabel +
Softw. (AK wvorh). Schreibt an: P. Erpen-
beck/Fladigentold 30/3500 Kassel (bitte mit
Rockgp.)

Suche Tauschpariner 10r C-84, Habe immar
nauste Games sus USA, GBI Nur Disk!l! Ruft
mich dochmal an Tel. 05827/1581 nach Stefan
fragan (nur il Langzait-Tausch)

Suche VG 64 und Floppy 1541 2u jo bis 260
DM, Tel. 0831/24285

noch mit 5 Mon. G Original verpaikt for
1360~ DM (2B 1Gr AMIGA, (C-684..) Anrufe
nechmittags 0511/882412 (Chria)

Tausche u. Verkaule Moupsto Software Tl
0421/511195 (Oliver) ab 16,00 Uhr

Kloinanzeigen ub 1 Mark in Markon in dor PRINT
= auch fir Nichimitgiiedar — Die 70-Saiten-
PRINT int das Forum aller Mitgheder im DEHO-
CA, P 1430, 3062 BOckeburg

Haba nur aktualbe Softwinm — — — — — — — —
femichan |l === — e ———
O2B120M ——— e e
WOREGOMMANY = = o e e o o o o e
fam soarching for contagts)| — = = = = ———

ENENNNEEENEEEENNE NN
TAUSCHPARTNER gasuaht!
only Disk
Tal 05103/7518
EEEEEENNENEENEENENEEEE

# ok AMIGA % & SCHWEIZ w & AMIGA &
Tausche AMIGA Solllll
T.LE. AGENT 13, Postiach B2, 2500 Biol-METT
Groots to; ALFI, GIS, HCL, HEADBANGERT,
SCC, TCB, IDEFIX (LU)

W HABE SUPER GAMES MCG WEN
W AUFT AN TEL. 02389117726 ]
B NACH THOMAS FRAGEN L]

w w
B Cli———TAPE ———C84 HER

Sucha allernouasto Soltware ir Commodor

Q84 xu glnstigen Preisen. Angoebote nur

schriftich an. Super Ubl, Raubach 44, 8330
tzlar 12

TTT??T'F'HT??T'I???T'H???T'fm"???”

? 6. War skrdmmalts In der

? Muppots-Show? 1'
?

? Slehe 5. 148
mnITIMMIINRMITITIIIITITINI I

NEC Matrixdrucker: COMMODORE COMPUTER MONITORE
P6 — 216 Z/5ek. (60 NLQ) 24 Nadeln, Ad | 1485, | C84 — noues Modell mit GEOS F 4680, Philips BM 7502 grun, Ton, 22 MHz, BAS Eingang .. 290,—
P7 — 216 Z/Sek, (B0 NLQ) 24 Nadeln, A3 . ..., 1888~ | PC 128 -~ drei Computer In einem — 668, — |Philips BM 7522 bernateln, Tor, 22 MHz, BAS Erng 30,=
P} — 180 2/5ek. Epson FX kompatibel A3 ., 1885,~ | VC 1641 Floppy 170 KByte 10r olle {‘nmmodorn w: 490, — |Phllips BM 7513 grin, 25 MMz, TTL Eingang . .. 425, —
PS — 264 Z/Sek. (88 NLQ) 24 Nadeln, A3 . 2798, — | VC 1671 Floppy 360 KByte fir PC 128 |, 690, = [Philips BM 7623 barnatein, 256 MHz, TTL Eingang 435, =
PS-XL Colordrucker / sleben Farben A3 . 3195, = | Pakol PC128 + VCI571 4 Monitor Phlllpn B 7862 1586, — |Gatronles VISA M14 4 147
Allg Drucker mit IBM kKompatibler Cantronics- klogso, auf Drohfuld, grin- oder bernsteintarbig 639, —
Sehnittstelle. RS 232 Inlerface dazu nur 2485,— | SCHNEIDER COMPUTER
PC, IBM kemp. 1 Floppy und sw Manitor | . 1939, — |FARBMONITORE
Bitte beachlen Sie unbedingt, daft wir Iknen pur NEG = | PC, IBM komp 2 Floppy und aw Moniter . ., 2425, — |Philips CM 8800 14" Monitor mit Ton/d0 2 /FBAS .. #98,—
liplarn, | PC, ein Floppy, 20 MB Fostplotte, sw Monitor | 3760, ~ |Phillps CM B533 14° HiRes m, Ton/80 Z/FRAS u. .. 1198, =
Unser hillt Thnen schnell walter und helt | Joyee PCW 8256 Komplettaystam mit Drucker . 1078, — |RGA-Eingang (TTL und analog) sehr gute Qualitst
Reparaturen bel lhnen abl CPC 6128 mit aingebautar Floppy 180 KByte . ..... 045, — |NEC ALLESKONMNER 1401 — 1008, —
NEC ndrucker: nochats Anspruche, der sich aulomatisch anpafit
ILF-QBDT!anl.lD Z/Sek. und 380 mm Schreibbr 1385, ~ PANASONIC COMPUTER
SP-8850 mit 55 Z/Sek. und 400 mm Schralbbr 5950, — | FX B0O0/A PC In komplatter Ausstatiung ab ... 2480~ PLOTTER
gl.-H TO'Mr ﬂf.lt[l‘hb:l:g viall IBI:M kompD rm'lkg Zoll 90 SEKQNIC SPL-410 as\B‘F'!utll.r mit 0,026 mm Aufids 2580, —
runmaonitor, Gratlk, alingebautem Drucker , ., ., - 400 mm/Sek. voll HF-GL kompatibel
:#E?&Om% M!Tt:h!k'lli rllﬂéﬂvl;il 776, | R 3300 poriacle. mit 12 Zoll Pasmablidech. ... 4750, |NG-Tablett ND-03A DIN-A3 Digitalisiortablett m 2600, —
! y mit Trakior un nlza = | Aulprala 1r Festpl = 8
KNP 1081, 120 Z. Trakior U Watse, 1B komp 4 I+ stplatte 21 MByte (eingabaut) 1500, = [hoher AuliGsung. einschl Fadenkreuzcursor
KX-P 1092, 160 Z. Traktor u. Walze, IBM komp 1085~ | VICTOR COMPUTER FESTPLATTEN/STREAMER
Et;?ﬂﬁ;“’:'g{:g-é::ﬁ::n‘ﬁ:m Schraibbr.  1698,= | wic jigfern als VICTOR Vertragshindier das kompleite Pro-|RODIME 21 MB/85 m8. mit PG Controller, sohr loise 1495, —
¢ inon halbautom, gramm an PC/XT und AT kemp. Rechnarn — vom VPRG-I Flop-|RODIME 33 MB/85 m§. 5'/4" volle Hohe, ....... 1650, —
pyvarsion bis zum V286 mit 40 MB Festplatte SEAGATE ST225 21 MB/65 mS. 5'/a" ... ... .... 1085,—
Controllar OMTI odar DTC fir PC Computer RE 298, —
Wissemann Interface f0r CB4/128 Typ 92000/G 120,— | Bitta lordern Sle unseren umiangrelchen kostenloson Compu- ARCHIVE FASTAPE Backupsystomn 20 MByte (XT -FATI 1795, —
mil zusatziich 8 KByt Druckpuifer 82000/G . ...  185,~ | ter- und Zubehbrkatalog! Al -|ARCHIVE FASTAPE Backupsystem 60 (XT+AT) 2485, —
Gralikinterfacekarie mi Kabel fir Appla Il 185, — | magloran, Auch Hlndlorunrrluo arwunscht {Fragan Sie nach ainem Angebot fir IHREN Computer)

WEBER ELEKTRONIK - 8700 WURZBURG - EisenbahnstraBe 22 - Tel. 09 31/70 14 41
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# & % % Habe neueste Soltware & & & &

e A o de e Tk ko ok e o e o e e
me; Super Huey suche zuverl, Tauschpartner (nur Disk) for 64e7
Top-Softwars! Listen an Oliver Plafferkorn, lser

Biata for G4er i

mil Joystick sCobrae, Uttle Computer People,

Hacker, Elite, Koronis Rift, Eidolon, Reiner Wald + % brooker Weg 61, 2000 Hamburg 55 & %

L Suche Tauschpartner CB4. Habe immar noue-
sto Software (USA/GB) Listen an Stofan Jung-

Verkaute: Speeddos plus DM B5 & % & & &
Floppy 1541 for DM 350 * 2 Joysticks tor 80
DM * 4-fach Betr-System Platine fdr DM 22 &
* & Tel 0217366664 &

Searching for contacts all over the Workd! | have
ahways nowest Software from USA and GB. Lists
1o Stefan Sungwirth, Losenstemarstr, 43, 4020
Linz/Austria

Tausche neuste Softwane aul Disk (2B 1042,
Indoorsports ..} sendel Prog. auf Disk an Woll- Kaut guter Spieln. Ruf an: Christoph Schdte,

gang Seifried, Paulamtmannstr. 19, 4050 Traun 05251/48584
* % % Osto ERE 4 &  Vorkaufe CB4 + VG 1541 4k aw
fr brandak:

Suche ruveriissige Tauschpartner 1 Jahr alt # Orig. Zub, * Simon's Basic (Disk)
Games aus den USA und GB Meldet

wirth, Losensteinarstr, 43, 4020 Linz-A, Spar
ching for contacts all ov. the World| !

Haba Spiele: Disk wie Ghostn Goblina, Spit. P.
Hexenk. 1u. i, Mission Eley, Tausche gogen: Al-
ley Kat, Light forco, WA R, Bombijack Il, Fist I,
World Games, Tel 052 1/78633

Suche dringend (TapajRacing deatruction soll
Auch Tauschpartner willkommen! Tausch +

+ Data-Becker-Handb, % Reset-Sch, # Top-

tusisio

Euch bei Thomas Nolle, SOdstr. 108/2, 7150 Zustand * 790 DM Tel. OBB21/18876

el Be artaietee Verk, B4 + Reset + 2 Joy + 1641 -+ Data +
Stop! Stop! Stop! Stop! Blcher + Abdeckh. + Zubehbe 4 220 Disk mit
Hey Froaks, ihr hab! doch bestimmit keinen Bock Now Softw, + Box Hir 2200 DM und C186 + Data
mehr suf Eure 1541 mit den paar Disks, oder? Al- + 1 Joy + Bichar + 2 Disk filr 300 DM, alles
8o schiob sie ab 10r 300~ Tol. 04182/6851 (VB] Tel. 02732M1627

Vierk. CB84 10r 300 DM, Floppy 400 DM, Data- Tausche Topgameas (0r dan C64 (nur Tape). Ha-
solte 50 DM odeor alles zusammen fir 700 DM be selbst allernouste Soltware. Sucha zuverlas-
+ Software 760 DM. Malden bel J. Kreckior skgon Tauschpariner, Barmnd Loyal, Am Kuhzaun

5, 2803 Waeyhe 100% ROckantworl.

Joh. Fruhan Sir. 15, 4156 Grafmth 2

Vierk. orlg. Game Maker + Zubohér [Anleitungen Verkaute CB4 + Spoedos plus + 16541 + oin:

+ 2 Disketton) + Ovig. Verpackung 10r nur 30 geb. Resel + Grinmonitor + Disks (Splele) +

DM, Ruft doch sintach bal Christian Schidsser Dalas, + Joystick t0r 950 DM! (Nur Komplott)

an Tel 0672115261 HEEENEENEEE  Pabick Polewka Tol 040/8405503
Commodora CB4 4+ 164 14 Commodare Manitor

+ 2 Joysticks + Datasette + Vielen Diskatton
for 1800 — abzugeben. 3 Monate alt, Tel. ab
17.00 Uhr Tol, 0B406/2835

Suche C-64 Modul % Formael 64 & Biligange-
bote gloichan: A. Kretzinger, Wacholderwag 13,
B900 Augsburg  * & DRINGEND # # &
{mit Anlaitung)

Kaufo: Strategie und Taktikspiolo von: SSI. 2.8
Broadsides,

Rails wost, 1880 usw.
Ruft an: Bei Christian 04321/528230 & & w
o d Zahlo gut & & &

Orig. Disk (Hilchhicker, Doadling, Datamat) m.
Data-Becker-Blchor (T, mii Disk) ua. glnatig
2u vorkaufen. Liste gogen Rickporto: A Liet
38, 4200 Oberhausen 11

LR

Hi C-64 FREAKS Il
Tausche brandnaue Top-Softwarel Habe nur
neueste Spitzengames! Liste an Kal Adhrig,
Hamischweg 4, 5024 Pulheim # (Disk only,

mach hintll}

L

Bin ein real German-man, der nicht gut Schrel
bon canl Trotzdem rof mich an: 05103/7507,
damit ich mit Dir swappean kann!
05103/7807 * 051037507 * 05103/7607

G 64 (tast) NEU nur DM 250—
Ascom Akk-Koppler m. TERM-PRG. +Anl nur
150— Div. DATA BECKER-BOcher (Floppy-
buch, Druckerbuch, G 64 udRdW., Simons Ba-
sic) je 20— Tol, 040/258635

Formel B4 + Kabel 0r 2xFloppy 8/8 und Kabel
tir Centr-Drucker DM 80 bal Steigerwald ab

Suche zuverissige Tauschparines fir CE4 (nur
Disk). Habe neueste Programme (Uridium, Crit
Mass, Paradroid. etc) UN Lubka, Steinbeker
Hauptstr, 86, 2000 Hamburg 74

\Verkaufe Original-CB4-Spiele! Disk und Tape!
7B G.Gobilins, Uridium, etc. Liste bet O. Kru-
schat, Gantenstr. 4, 5828 Ennepetal, suche
1942, M. Monster. Xewious!!IHIITANINY
Suche Teuschpartner ir C-64 Software. Habe
alerneveste Software: Chiistien Bachhuber,
Birkenstr, 23, 8386 Oberhausen, Tal 08734/

1778
EXEERE SR RERE RN NN RN NN N

Vark. Datasette fir 50 DM incl. P+, Suche de-
fakten C128 mit Fehlerbaschreibung fir 80 DM,
Angebote an: M. Kurzrock Fr-Ebert-Str. 1,

3500 Morschan-Altm.

18,00 Tel OB0/652801

Suche Tauschpartner flr Solt aus GB & USA. Ted
05206/79821 Anrul erwinscht]

Die Loser bitte helfen! Hille beim Erabern von
Programmen, Monitoren, Joyslicks, Datasatten
u. Floppys 10r CE4. Das ist main Traum. Bitte hal-
fen!! Schreibl an: Wojlek Reluga, ul. Kowillskio-
go 41162, 42-224 Crostochova, Polen

Viarkaile Softwara (Tapa): ¥io Ar Kung Fu, Basa-
ball, Hacker, Ghosts.n Goblins jo 18 DM, Loca,
Melro Biitz, Big Ben jo 7 DM, H. Moller, B852
FAain-Unterpeiching

Suche zuverl. Tauschpartner (Tape] haba: Miss
Elov., uvi usw. Suche: Goonles, Super Cycie
ua. Schrolbl an: Detle! Konlg, Schwarinar Str.
13, 2418 Ralzeburg, 100%ig Antw,

G-B4-Fans! Suche noch zuverl Top-Game-

Tauschpartner (D). Habe 2B Int Kamle .
Schickt Eure Listan an Oliver Weifl, Postfach 88,

T127 Plokdelshoim. Habe Top-Games

Varkaufo CO4+ 1541+ Formel 6441630 + 50
Disks + Box + Sanyo Farbmonitor + TWTuner +

Bocher + 2 Joyst. + div. Zubehdr 10r 1200 DM,

Dotlol Tomann, Tol. O74567/2018

# % Suche 15471 & &
& & bis 250 DM &
Telefon 06321/61867

Wollt Ihr mir meinen CB84, Floppy oder
Panasonic-NLO-Drucker abkaufen? Ebenfails
Formal 84, Literatur und Soltware Niheres:
F. Schmitt, Lichtbergst. 3, 8418 Hinleld

| | ]
Suche Teuschpartner r C-84
Spiala! Tol 0221741382
Bis bald 1IN

Zuverschenken!!l! Liider nicht! Orig Games suf
Tapa fir C-841 Hexenkiche und Dragonskulie,
Haxonk. 15 DM, + RCS 20 DM
08375/780 Alex veriangen {18-19 Uhr)

Sucha Tauschpartner, habe neueste
Aul sinfach bis 20 h an. Tel 02452/3558

PTIINITIINITIII I N I NINITY

MM

? 7. Wie nennt man ein Midchen, ?

7  das jedem Rul loigl, chne aul den 7
nen zu achten? Sleha 5. 148 7

mrrnTInTTTI T TN T I T

142 s,

Versand per Nachnahme (zuzOglich §,80) oder Vorkasse mil Scheck (zuzliglich 2,50).
Ausfohriches Info kann angefordert werden. Handleraniragen erwlinscht.

DenisstraBe 45, 8500 Niirnberg 80, Tel. 09 11/28 82 86
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T.S. Datensysteme-Vertriebsgeselilsch
R SAMANTI——

aft mbH

<ind Preise!l!
o ‘ e EmE AN
Das S in dmm ml' BiS zus1 4 MBYTE ,!f;g'gm, fiir den Spectrum Strip PH"‘ Fox
oscovery 100 QSEVER %0 Ly QR JEDEN SPECTRUM | | Aniaitung fo0el it deutaoher O Gasgy, Oker
i Lastwers TI0K. Spsicherplals fysame md = HI Baslo - Sa:4e ¥ 8dian 7
O 509, DM 799~ e s St 7 || it e Gompler CoL 090 s Bt s 8 Py e W
398,— e vt g HISOFT- g JRE 00, ey <00 Bleitg
g:uw“ R e DSCORTALSY DSCHERTAUSTL  olarsd 5 o0 ol wfspl’;r C]fumplinr. die Prograp. "% B | [ Awge 2o e oo e o o
Epavsatm { 2 Ewbaiaatt A v Mo || ache der Zukunfy M W} Yoty i
Twe Laghwerid Sotrautwe 1008 wtdautwer L palesgh abeep AN i SOFT-Dovpac-Asse, 99,90 Samang, Videog _
u 189,— DM 390, —  somvun - semmadt __| Disassambior jm PIJ:UTM« o Fir Sgep e ke
DM 1199,— DM 199, i e Bola Basic 3.0 (doutsehs V.l 5900 i L gy
auch fiir Discovary) ohe Version For &nmd,,‘n-na"_ »
LTIFACE ONE " o . o
MU ' P (e oy
\ I,
b o m'wn Spoctrum goladen haben, aul Band, Miceoiive m oﬂ’ ﬂ.:g
singebaul .‘ D’
b e, r
Soptet o inks Regisier) aul jodes am Bpoctrum anschiielbue/ G S""!a; ’”Q kar-lnteﬂam
Madkum DM 159,90 I'q*’ﬂg lor h kao Drucmi L
T —— Kampuion i .
= ar P Sog| B
B trum Software e 2 pologt
el B ey e e VEFQ | ) 3 WW'W
e ﬂ‘"w.uﬁ“‘ LY e T f] PeOEY ﬂm
o R Ui 1 2 o | <9 CoPY- und Viedel 17990
i :’; ot h‘-:j'-.“ - o e 8 i lsa Phantastache’
M r Iy Tha v e Tmpia ™
- :’ smo S0 [olis L e Sy = —
o owe e e ¥ Bate foee, By £ 50183 gy —_—
T M e s By o et R are
B Py Iy Vs Lkirnaiy 17y Wik P G iy
e b BE B e i SR B8 Sy g
i T, | HE ER e g 8F memrt a8 SmeR  aa
[ . Taghrs, ] A i [ e ey e
K o A S svicg g8 pms. 0 BE AdR ]
Wovie (©) A5 e g Fve LR (e gy mae T B LI~ ~r e
ove nh | [ Y e T il T - S ne Rhen® e
pn 5n | SR 88 mehe. R/ R BR Emme  aE St B2
el pri R s o e iy T p— Ly Hig  Eotm o T
) i The B iBey e Miny ", ool e T BN e LRy e el
8 R 1 we | i i o pE (| Ewmall  ER SmER 2R wieh AR
80 haruieny B 0 D . ey | 1, el : Ba g e -1
by o s (1 iR | [SeEE. RS St AR | Baisue B OSSR T A
Tomahawa (G} ¥  Woring ) », Lo w1y MW e o i
[ i || HE Anie RS SEERS 0 BE mame % SRR
fovran ) B || et ean i O R Hy ¥ L T A e BB
- g W i .|
P e i nw —_ N s five e o
Lo g i 1 ] “"‘“‘——-—_,__Lj‘._’: ™
.80
AR Proiag sind urnere Ladergrene, Dal Virsand borochnen wi
anoihgo Solbataalen: bel Vorkasse mit Bohack. DM 2,50

ol Vorsand por Machrabase DM 5,90 |8 Sendung







rol) als Bausatr

H = Maus tor Atari

Akfuelle Atari-Softwarelisio flr

Utilities antordam

Disk-Box, S5-50, abschboBbar 10r
ca 50 Diskatten 3,5 Zoll

Abdackhaube f0r 260/520 ST

5,25 Zoll HD (1,2 MB), 96 Ipl,

cc Computer
Studio GmbH
ElisabethstraBe 5
4600 Dortmund 1
Tel.: 0231-528184
Tx 822631 ccesd

Atari 260/520 ST

Gehiuse »sSTyle« fir Atari ST (grau oder
3

Spile, Arwondungsprogrammae und

o

(the mit den blauen Tasten) 118,—
Diskettendoppelsiation,

21Wje 720 KB 3,5 Zoll nur 1088,—
Deskattenstation, 1 Laufwerk,

2 x BD Spuren 698,~
Diskpttendoppeistation,

3,5 Zollu. 5,25 Zoll

Lautwerk je 720 KB, 5,25 Zoll
umschaltbar, 40/80 Spuren  nur 1 198,—
Speichemufristung von 512 K

auf 1 MB 248,—
inkl, Einbau, Komplettiberprifung

und Versandkosien

Akustik-Koppler AC 3 mit FTZ

und Netzied nur  248,—
Monitor-Stnder, schwankbarnar 28—
Reingungsset for 3,5 Zoll 23,50

25—
16,50

Goldstar-Disketten

3.5 Zoll, 1seitig, 135 tpl, 100r-Pack 45,—
3.5 Zoll, 2seithg, 135 Ipl, 100r-Pack 85—
5,25 Zol, 1pailig, 48 tpi, 100r-Pack 20—
5,25 Zoll, 280ig, 48 tpl, 100r-Pack 25—
5,25 Zoll, 2s0itig, 96 tpi, 100r-Pack 40—

100r-Pack 80,—

AGS-Farbbinder
Preiswert und frisch

CEren 12000LER0 - 300

Epacn FEALTIE0ES ..

Epsson, ot i, grin. b

Epbon COLBOLXE0

Epson LS00

B0

MFS-801, ol b, gron, D o Tark
AP B st b

MPSB07. VCARDRIDZ

Elektronik-Zubehér - Werwolf 54
5650 Solingen 1 - ‘& 0212/13084

Naghnahmegebihr pro Lietarung DM 7,60

i) COMMDDORE m
W ZUM LEBKUCHENPREIS! W

Orig. FREEZE FRAME MK Il 115 DM
Orig. FINAL CARTRIDGE Il 125 DM
Orig. POWER CARTRIDGE 135 DM
FREEZE FRAME--FINALE 230 DM
FREEZE FRAME+POWER C 240 DM
C 64/Schneider-MAUS nur 92 DM
Druckerbulfer 64K Wiesem. 227 DM

NEU! B4K-RAM-Floppy (REX) 130 DM
Vorkasse o, NNAarsand (44,50 DM)

24h-Bestell-Telefon
0561/8801 11

ASTROVERSAND
Pf.1330 M 3502 Vellmar

DISCO-PHONO-SERVICE

Postlach 2129, 4472 Haren 2, Tel, 058 3411460

BOE DRAMT

WEU| DO HAMMER!

Compu_ig
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SR aw s

DEHOCA — HOTLINE

Mur jeden Mithwoch 1718 Uhe
Geschiftsstelle 05722-28039
Mailbox 05722-3848
Sysop 05722-23848
Programmservice 0571-38571

Suche Tauschpastner 10r
Ca4-Software. Maldet euch bel
Michael
02211417320
Besitze ua Super-Cycle The Pawn usw,

r-Marki_

et ]

Tausche Ascom-Akustide (ungebr.) + Lasi VB
+ DB Buch, Tips + Tricks 2 gegen funkiions-

tichbige Flappy 1644. Tel: 08382/3584 nach

Markus fragen

Ich suche Tauschpartner (auch Anfanger). Li-
ston an Peter Menkens, Pestalozziwveg 32A,
2870 Elmenhorst, Helio to APM, Radio, Bruno,
GIZMO, Brinkensoll, Higar end Sinciair

Verkaufe: C64, 1541, Datasette, MPS BO1, Koa-
lapad, 2 Joysticks, 3 Diskboxen + (ber 100 Pro-
+ Bocher usw, Noupreis: 5500 DM.

Varkaule 5-tach-Modulport-Erw. + Doiphin-Dos
+ Sound-Samplar + User-Reset + Geos V1.2
+ LangspiekDisk + Literatur (64%r + Happy)

Fir 1900 DM VB, L Nieswand, 0201/540213
Suche deutsche Anlsitung I0r Eile ua. zahle

i gut Listen an
Tel D5193/1684 ab 14 Uhr (Marcus) Cicis Hubes
Suche Tauschpartner, habe Top Games, nur Borngartenweg 18
Dk ruft an unter 07 11/7165223 (Rend) 6423 Wartanberg 1

EEENIEEEEENENEEREEEERE
SUCHE TAUSCHPARTNER
NUA DISK
LISTEN AN: BAYERALE MICHAEL
Hauptstr. 5 / B851 Othng

B Verkaufe & & Verkaule &« Verkaule B
M -84 & VC 1641 (Speedos+) « VC1530 W
B MPS802 (Graflkrom2) * EPROMBA. » B
W ETC & VB1B0O # % # Andreas Mellen B
MW Uhlandstr, 1 % 3300 Braunschwolg W

Spitzensoltware (Originalo!) Ab DM 10— zu ver-
kauten! z.B. PSIB, V und weiters 45 Stick: Dis-
kotte und Kassette! Liste anfordem: Tel
O4B1/6184 301

| Re=EN | W Thuscho W mCe4am
ar. Knight Rider gegen
L] Intermational Karato, Newus, L)

B Summer Gamas 1 oder 2 (n, Tape) B
von 14 bis 16 Uhr Tl 02107/3012

L L1 1] CHd SCHWEILEZ Chid EEEE
Tousche CO4 Saitware, habe Top-Games. Listen
oder Telelon, Ralph Mosor, Fadacher 7, 8128
Zumikon-CH — Schwelz Tel. 01/818'03°50,

MNoch nicht Mitglied im DEHOCA!
Schado! Fir Dich!
Bonsor ghokch Info besorgen bel Postinoh 1430,

3082 Bickeburg

Vork. Org-Kas. + * Mission Elevitor; Euroki,
Murcenary; Rocky Horror.; Frankie Holty,, Sha-
dowfire; Hacker; Cluedo; Rabel Planel; Warner,
Dandare; Nover, § 0 ca. 20 DM W Tel. 088/
aiarer

Vork. KoalnPad + Spezial-Stilt + Dout. Ankou-
wng + Solttware = 120 DM. Vaork. Power
Cartridge + Deut. Anleitung + Soltware = 120
DM. Vork. 28 Original-Knasetten jo 20 DM W
oagaaTayr

Sucho  2uveridssigen  TeuschpartnedThomas
SehnoldorValentin-Uldch-Str, 8/7 840 Fiadin-

gon
Tol, OT 3717657
100% Antworl (nur Disk)

EEEEEN ELT EWLT [ [ [ 1 []]
L Suche Computer-Schrott mit ]
- Fohlorboschroibung M bis 80— n
u COLIVER SOBIERALSKI | |
" Boha:Land 6, 2340 Kappeln u
EENENE SPEEDDOS + EEREER
1] f0r nur 140 DM L L]
1] K. KShiar, Froligrothatr, 3

mm A8 Mainz, Tol, 08131786060
SENENENNEEEEENNEEEEREN

M 64 WANTED Cé4 B
B TOPSOFTWARE, aber nur Originalal I
L Liste mit Prelavorat,; ]
B Andrb Knoll, Schultwesselweg 40 B
L ddd4 Bad Benthaim L

STOP & % % STOP & & % STOP & % » STOP
Suehe Tauschpartnar in NRW! Habo solbst Su-
persaltware. Liston an: Ingoll Braun, Oston
dorfatr. 10, 4 D'dort 1, Hallo Garfield Froak &
Mas!

Visrk, 1ir C84 Orig.: Aul Tape: LOP, Koronis Fift,
Ping Pong, World Champlonahip Boxing, jo 20
[, Aul Disk: Titanle, Starship Andromada, Mar-
conary, jo 35 DM, # Tol. DB21/684206 &

Vorkoule: Datam., Taxtom., Supergr, o 40—,
Nowsroom 00~ BlL Paddles 80~
DatnBacker-Blchor: Prg-Sammiung, Toxtom,,
Schulbuch, 5-Basle jo 20~ Tel. 02226/3334
nach 17 Unr (Uwae)

Suporgamos — Superginatig
Starke PRGs for CB4 auf Diak, keine Raublo-
plan! Info gogen 80 PLL bol Markus Milier, Vikto-
rlastr. 161, 4700 Hamm 1

Wir grilnden o. Softwareland. Topgamaos. Ml
INFO |, Rickp. an G Opancar AN
Barawitzkag. 27/2, A1180 Wien — AUT

i you are interested then call 041/516803 for
nireeat Software. That's in Switzedand!

Suche Programme aul Tape (+Disk), avch tir
den Atari ST

Kay Schnoidewind

Poststr, 11

4530 ibbenblren

Verkaute: CB4 + VC1541 + 126 Disks
+ Literatur + Orig. Splele (T+D)

alles in gutem Zustand, Preis nach VHS
Tal. 040V53B360T

Suche ruverdssios Tauschpartner fir CE4 (nur
Disk). Habe Top-Spiela Listen anc UM Lubka,
Steinbeker Haugtstr, 86, 2000 Hamburg 74

| | Vark, Orig.: Winter Games, Hyper L]
Sports, Rock'on Wrestie, Exploding Fist ua. Su-
cho Flopgy, Kaul oder Tausch, Suche Tausch-
pariner (T.0) mb Nico 08382/78590, ver.
Puaddie

Fir C64 keal-Barochnung
gesucht als Diskotte mogiichst mit MenOproge
G. Broltencoitor, Hammerstr, 17, B620 Voikin-
gon 7, Tl 08898/7343 (aubor 1315 Uhr)

Suche Tauschpartner tor C-64
suche Ghostd’n Gobling
Michael Thomas, Stades Str. 3,
2170 Hommoor

Suche ruveriasigen Thuschpartner | Schreibl

an

M. Hainrich
Haoinrich-Brandtstr. 18
8812 Windsbach

#* & & Orig. Spiele Tausch — Vorkaul & & &
2.8 Frankie G.T. Holtyw:, Hobbit, Marcenary, Ko-
ronk R, Summar G, Hoenk. (K), Mord an Bord
(D) Jo % Pros. Tol, 080/400403 ab 18 Ute

EEEEE U VERSCHENKEN HENEE
habe ich lelder nichts, aber billlg abaugoben.
Moine ganze Soltware (such neuo Prgs vorh)
] 05193/1684 ab 14 Ulr (Marcus) B

Tausch o Vorkaul: Now-Games  Hacker &
Barry MaG. # Frog Master % On-Fiokd Foolbell
+ Sabro Woll & Paiatrading co & Supoer Bowl
* Knight Gamas  Tol 08105/31560 » nichi
wor 17 Uhr

Es gibt die noue Schrottpressal ((0r nur 1,60
DM in Briefmarken) — Autoron f0r Artikel go-
sucht) Schroidt an: Die Schrottprosse; Elsen 7,
4428 Rosandahl 1 LA

CB4 zuverk. + 1541 + MPS B01 + Prologic-
Do Das g, Floppy-B. + Das Grafikb. 2. C84;
ELITE 1, DISK {engl) + Scrambila I, KASS; Allos
susammen . DM 1000~ oder oinzeln: Tel
08081/88730

Cod IHEY LEUTE! Ccid
Tausche Game-Makor (Nou) gegon Aller-Ego
oder Slont Serv, ader andoro Gamaos, habe auch
Misa AD. und Gac Tel. 04164/3372 (Andy)

e e e e o ke i ek ke e ok o e R W Rk
Suche prolsgonatigon, intakton SX84 f0r ca
1000 DM, Dringand! Bitte maldan bat M. Kalko-
fon, G000 Rissalsheim, Tel 086142/504880

War vorkaiifl @inam Schiler oine Flopey 15417
Zohle ca 200 DM, Rult mich doch an
0231/875315. Danko!

ded ke ko ok kR
Armaor Schikor

suche Intakte Floppy 1541 # Dirk Dudeck &

Zahie bls 100 DM # Grabenatr. 72 + Danks| &

4300 Esson 1  Tol 0201215882 & w &

TR TTI T M nNTnMTMm
7 @. Welches Tier kann hdher springen 7
? als ain zweistdckiges Haus? T

Slohe ?

7 5. 148
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Computer-Markit

Private Kleinanzeigen

Verkaute Gamemaker (Originall) aul Disk fir
G684, Preis 39,—Meldet euch bei Andy 02202/
37609 INI! & Hello Mark & Hallo Holgar +
Halio Achim # % & !!l & Hello Friends # % &

Suche MPS B01/B02 tor ca. DM 100/300. Su-

# & % Hallo Freaks # # &
Tauschpartner 0r neueste Software.
Anrufen bet: 07 472/7296 (Markus)
PS. auch Tapa

CB4 + Floppy 1541 + Seikosha

Tausche Knight Rider (Cass 466) gegen Mani-

torveriingerung F. 464
Mike Anthoni

Wiligrtenstr, 19
7522 Philippsburg 1

* & % % Assembler! & % % »
Verk. Data Becker MC-Buch und Profimat for
CPC. Prels VS
Roman Adam, Loshaim
Tel. 0BBT 2/5856, ab 14 Uhr

Keiner will mich haben!

GPC 464 Color Bastzustand und Elilecassatie
fir ganze 775 Eler! Alexandar Wilms am Son-
nenhang 13, 6209 Strinz-Margarethd

Verkaiste: GB4
GP 100 VC [Drucker) + Bocher + Prog
mmass-.-—mtowmm*mu
* Tel. 07309/5358
nach 20 Uhe

&, Ak

Verk. CPC464 4 Farbmonlior 4+ Floppy UD1 +
Cassettensoftware (Elite, Kmur Hanse usw,)
DM 900~ VHB Carola Schnehl, Luisenhol 8,
2400 Libeck, Tel. 045!.'3104429 7415 Uhr

C64, Floppy, +, D Dela
Prommes Il, 256 K-Epromkarte, ca. 150 volie
[isks, ca. 2000 S Anellungen, Gron-Moniior,
wegen Aufgabe Tel. 05321/26963

Verkaulo CB4 + Datasette + Zubehbr wagen
Bundeswahr m Gobol (1)) Schreibt an
Cheistian Holiner, Zur Zisgelel 30, 2351 Boo-
stodt, Tel 04393/2121 (nach 18 Uhs)

Verkaute CB4 + VC1541 + MPSB03 mit Trak-
torsufsaiz & Papler + VC 1620 + Datasetio +
Soltware + Literatur + 4 Joysticka. Alles gut er-
halten 111 Prots VB Tel. 02134/36734 ab 156 Ul

Verkaule Akustikkopplr S21d, B-Moﬂt'bum+
Arwondungsdiskette zu 260 DM, Tel
082062/TBO1 ab 17 Uhr, Sascha verlangen

Verkaute: C-84, 1541, MPSB01, 1630, Spood-
dost, 64'or DOS 1+4, Joystick, Epromar, Soff-

Suche: CB4 m. Floppy u. geg. Datasette. Biate
bis v DM 400~ bxw, tausche gegen Sharp
MZ:BOA m. Zubohdr (Monochrommon., Datas,
Progr.) Angobote unter Tol. 04202/4486

0 Y
Ich biete rechizeitig 2u Welhnachlan GPC 484
mil Farbmonitor, Joystick und Software Malch
Day, 3D Star Strike, Baseball ua. Reiner Wald
Tol. 0228/653749

Help Help Help Help Help Help Help Help Help
Sucho Software f0r Schnalder CPC 6128111
Schroibl an:

Daniol Mollor, Oberdoristr, 25

6403 Kissnacht /R (Schwaiz)

Su. ginsl. JOYCE o, JOYCE PLUS, auch ohne
Drucker, 0. C628 aa Textsystem, Angebol anF,
Keppor, Karthusorsir. 84a, 7800 Frelburg

Hallo CPC-User! Gibt os von euch noch welcho
Im Raum Hanau-Seligenstadt? Wenn jo, und
wenn b Lust habt Prg. w Erl. 2u tauschen dann
withit 06182/5987 Erik

Sucho f0r CPC484 bilige DD und Grinmoni
forSoltware aul Kassotto, W. KONS, 8630 Co-
burg, Pligramsroth 58, Tel. 08581/27308 von
14.30 bis 17.00 von 17.30 bis 18.30 Q0561
@4780

Vark. CPC Originaigames Kassolle, Minosha
dow, Spy vs Spy, House of Ushdr, Transmat,
Winter Games, Daila Box 12/86 Disc
Superdack80. 3DFV-Bochar, Tol, 07633/4924
ab 18 Uhr

Vark. input 64 (12/865-7/86), Eidolon, Froctalus,
Gyroscope, Design. Pencil, (nur Ong ). « Eltl
Auch einzeln. & Konstantin Petalotis, St Uk
richatr, 29, 7812 Bad Krazingon 1

# &  Touschen Software & & &

Ruft an untor 065100/7540 und
fragt nach Bodo von 16,00 bis 17.30 Uhr

Verkauto nagoineuon Matrisdrucker Seikosha
GPIDOVE Originalvorpackt mil 1000 Blatt End-
lospapior 10r nur 200 DM. T. Sappok, 7012 Foll
bach, Tel. 0711/682306

SCHNEIDER

Zweitfloppy 10r alie CPCa 51/4 Zoll komplett an-
schiublortig mit Netztol, in schonam
gohdusa VB 350~ Tel 0202/431000

Vork. CPC 404, Farbe, Joy., Flopgy, Spracheyn,,
Sofltw., 10 Disks, Lautsprechor 10r < 2700 DM,
Scheoibl an: Holger Marten, Kurt-Schumagher:
Sir. 31, 8392 Neu-Anspach 1

forkailo MP2 von Schneider (0r 100 DM sowie
AMX-MOUSE f0r 220 DM. Suche Korvtaki zu an-
dere Schnoldor-USER im Raum Fastall, Moldot
ouch bei: R. Rabe, T 07222/32670

0
Suche CPC 6128 Spielo

Bin Elngtoiger und habe nur ein pans, Wondol

ouch an: M. Gross, 56 Wial 12, E-Felke-Skr,

230, Tol. D202/475450

GELEGENHEIT. CPC 484 + Farbmon, + Flop-
py DDIT + Softwara (C, D) + 20 Loardisketen
+ Buch + ca. 50 Zoitachrifton zu verkauten, Tol,
QB3TE/BEED

e e e e e i e e ok ok e ok W
HALLO LEUTE

War varkaull mir einon DRUCKER (0r don GPG

604 (bis 350 DM). Anpaboto an; Holgor Zieroth,

Bahnhotatr, 100, 4517 Hilter 1

[ 1] ] SuchoThusche Soltware L L] ]
For CPC-6128. Schickl Euro Liston an:
Diotmar Pligor, Am Hotzepetach 7,
S000 Kéin 71, Tol. 0221707876
EIEENEENEENEEEEE R

Sucha fir CPD-484 626 Zoll Erstfloppy mit
oder nur Controllor, Angebota bitte

ARk kR R Rk Rk Rk
CPC464, gron, in Grundaus!, wg. Hobby-Aufg.
1. DM 5088,~, O Born, Hollenborgstr, 12, 45 Os-

nabeick
e e e e e o e e ek e e e ek

CPC 404, Farbmonitor, Floppy, Lightpon, Bo-
char, Discs + Kass, Software, CPC-Intormatio-
nal 3/85-11/86 + Happy Computer Neuweri >
3000~ VB 19000~ DM, Tol. 02202/78602

Tousche Soltware aul Disk & Tapo (Splelo und
Koplarprogramma) Schickl eure Listen an:

5L Reiss, Fabrikstr, 10, B508 Langen Zonn, Tol.
OOI01B214 & o w o bk o o b o W &

Vorkaulo CPC G128 mit Farbmonitor, Diskotton
und 2 Bichorn. Prols VB 1300~ DM, Tel
026206/8609 ab 17.00 U

an; Diotmar Pliger, Am Holzepelsch 7, 5000
Kéin 71, Tol. 022707870

CPCA128! Suche, kaule! CPCA128

Soltwaro allor Art (Nur 3 Zoll Dise, odor Kasset:
1) Liston an:

F. Misslold, Molsenweg 12, 2401 Gr. Gronau,
Tul. 04508/1662

Verkaufe Schnolder CPC 864 mit neuom Grin:
maonilor und Datenrocordar (aul Wunsch auch
mit antsprochondor Soltware) 10r ca. 800 DM
VB Tol. 07117233567

[ [ 1 ]] PESSTH [ L] ]]
EH BIN WIEDER DA/
Suche zuverlissige Tauschpartner
Halger Stakonkottor
Falkonwog 7, 4992 Eapolamp

CPCB128 Farbmon. FD1 Wmd:tudﬂlnllaﬂ
Diskotton div. Spiele u. Programme LIL wp. Sy-
stomweochsel abzugebon Prels VS, Tal 040’
418203

MAGNUM? SDI? Samantha? CPC? .., und alles
mil HIRES + SOUND? FRAGEN? Rasondo Ant
wort kommi {0r 1= 2w euchl Victor Stakenkot:
tor, Falkomweg 7, 4982 Eapalkamp

Wer tauscht meinen CB4 + Floppy 1641 + 31

Computer-Hatte + 20 Disk + 2 Joysticks + Ma-

— Buch + Gamemaker gegon

Gron CPCB64 od 6128 Grin
0724314744
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Das Weihnachtsgeschenk
des HOTHIG-Verlages

fir Einstelger und Kanner!

Mantred Walter
Thoma

CPC 464/664-

Praxis
Band 1

1985, 188 S., zahlr.
jotzt DM 28,-

ISBN 3-7785-1149-1
Dieser arste Band
widmat sich beson-
:;lars der Grafik, von der Mullicolorgrafik bis
zum kompletten CAD-System. Uber die Pro-
grammsammlung hinaus stallt es auch ain Ar-
belts- und Handbuch dar, das au! Dinge wie
die Schnittstelle, die Interruptsteuerung, In-
terpreterbesonderheiten usw. aingeht.

Manfred Walter
Thoma

CPC 464/664-

Praxis
Band 2

1986, 164 S, kart.,
ozt DM 28,-

SBN 3-7785-1209-9
Dia Datenverwal-
tung mit leistungs!é-
higen  BASIC-Pro-
grammen steht im Zentrum dieses Buches.
Diskettenlautwerke und RAM-Floppy werden
ebenso besprochen wie Such- und Sortierver-
fahran,

Manfred Walter
Thoma

CPC 464/664-

Praxis
Band3

1986, 163 5., kart.,
jotzt DM 28,-
ISBN 3-7785-1316-8

Da die Schneider-
Rechner CPIM-filhig
gind, erbfinen sich
dem Benulzer neue Einsatz- und Program-
miarmbglichkaltan. Naben elner Beschrai-
bung aller Kommandos und Dienstprogram-
me wird die Benutzung von BDOS-Routinen
mit praktischen Anwendungen gezeigt.

SRRSO OROOORRRRRRORRRORORPRRRRRRRRORRRRRORRRRDRS
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BESTELLCOUPON

einsenden an; Dr. Allred Hlthig Verlag,
Im Weiher 10, 6800 Heidelberg

Tial

Nama, Vornama

Straba, N,

PLZ, Ont

Datum, Untarschrift

(G) Hithig

000000000000 ODORRRRRRD

palde 148

0000000000000 R000ROR00OO0RORROORRRPRROOPRRPRROBOOOOR0O0O0000000000R000000000000000000000000000 000000000000 RDRe

2000000000000 00000 ORORRRON



KENNEN SIE ..

unser professionelles ATARI-Zubehdr fiir Ihren ST ?

-Staubschutzhaube for ATARI 260 /520 ST DM 29,90
-Disketten 3.5",100% Error free,1 D, doub. dens. DM 5,50
-Sound Sampler 10 Bit (!) Musik- und Sprachausga- DM 398,00
be bis zu § Minuten, Aufruf aus eigenen Programmen mbg-

lich, incl. 3 Software-Paketen, Demo Diskette incl. deut. Handbuch

-Digitalis 4 Gerate in einem: Oszilloskop, Oszillograph, DM 398,00
A | D Wandler und Speicheroszilloskop mit GEM-Soltware

-PAL-Interface zum Anschiub ihres ATARI ST an alle DM 298,00
Farblernseher, Grin und Bernsteinmonitore, Video-

recorder und Sterecanlagen

-EPROM Karte (128 KB) nhardwaremaBig schalibar DM 79,00
-Monitor-/Floppystecker original ATARI, e DM = 19,90
-EPROM-Programmiergeriit programmiert EPROMs DM 345,00
dar 27er Serie, komplelt mit GEM-Software

-Experimentierplatine for den Modulport des ST DM 29,90
-GEM-Akustik-Paket Akustikkoppler mit FTZ Zulas- DM 425,00
sung, Incl. Kabel und GEM-Soliware

-MONOSTAR V 1.8 zeichenprogramm der Superlative DM 99,00
-EPROMSs 2784, 27128, 27256 und 27512 ab DM 6,00

-Floppyverl.-Kabel, Druckerkabel, Joysticks
Monochrom-Monitor Adapter, Diskettenbox u.s.w. auf Antrage

-PC-Gehiéiuse aus Metall mit Stach Steckdose DM 198,00
sUhr-Modul for den Modulport incl. Soltware DM 98,00

lTurbn- Digitizer, Echizeit digital {25ms)
Auflosung: 640x400 u, 300x200 Pixel,
2,4,8,16 Graustufen und alle Farben | DM 498,00

Gratiskatalog HC-12/86 anfordern !

Computertechnlik Vertrieb in der Schwelz:
Z. Zaporowski MFS. ser,
VinckestraBe 4 CH-3185 Schmitten

5800 Hagen 1 Tel. 037-36 20 60

Tel. 1114344

Héndleranfragen erwiinscht !

AB-COMPUTER AB-COMPUTER
A. Badenbender, Wildenburstr, 21, 5000 Kéin 41
HARD-/SOFTWARE FUR JEDEN BEREICH ATARI/STICOMMODORE/AMIGA
Telefon: 0221/430 1442

Atarl STICommodore Amiga

Adnrl BT Manhor, | MByls, doutsshe Al 60~ DM
Ainrl D oy, 2 x KA, 3% Zob Tib— DM
Mdari Eirolfioppy, 1 x 720 KB Notrbol use. wie oban 440~ OM
F nolon lalerbar
:Eumm Th.lm m%mmmmm -
arel pral. [ -

Spdrermonton 1900~ DM
Siar NL 10 mi deAnchem Handbuch u Intertace nur T~ DM
NEC P§ mot Temibsor Mir Abari STAMIQa detnche Version 1460.~ DM
Cwan 1200 Drucker, B0 Zechon, BT BAL— DM
Adviga Comguiber mil 512 KIL vell PALVarslon deutach 2700,~ DM
Amigs Spochersrsstonng 250 KL voll kompatits! 18~ DM
Amigs 2. Luvtwer mit
Siabe Tesibarichl in Commodore Wedi 1188

wmalmmm A~ DM
L} gm, e 508, DM
Advebversmsitung 10r Atarl ST-Serba, alle Funktl sl Fakiurk A
I GEM miar TI00,~ DM
Adrabverwaitung Amiga, sile Funkikonen mit Maus nur B~ DM
Fressoftwars Alsridmigs Diskette 12~ DM, Disketien 3% 100 nur 3,60 DM, 200 4,50 DM.
Wi letern poce pum Bupeiprels sowie 5 ArmigaintarlIBM fir viels klalns wnd mitties

inel. FONT - EBINR

# siner der aufwendigeten Font-Editor den em f0r den ATARI AT gibt.
{ max. Zeichengréfe 96 x 128 Pixel )

* graphisch aufwendige symboltabellen f0r architektonische Pléne,
Urkunden, Orpamente, nugn-m. Publishing. .vsssonccnsns o 0LE.

" mit dem jnunl geladenen P NErGLREIon, Proportionml-
schrift und mind. )2 Effekte uéonch x.B: Outline, l:utuiv. Fett,

Eﬁu!unﬁé verkleinern, vergriflern u.v.m. |
- nen un iegen in der horizentalen Lllld vertikalen |

ervorragends ldeffektoe)
TACK S DESIGN + st esasssnsssaes ‘. DM 199
SICk =PIl R A DM ﬁ'Q’-

JACK-DESICN und JACKE-PAINT erhalten Sie bel Ihrem ATARI-HAndler
oder direkt von uns per Nachnahme oder Scheck zzgl., DM 6.80 Forto
Aul der Schanze 4 Goneralvertriab Schwelz

8480 Cham/Opl.  gAMA electronica A.G.
Telelon (00971) 9723 CH = 5400 3533“'

|
|
—H |

146
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Suche DD Floppy In technisch einwandfrelem
Zustand mit Bedienungshandbuch. Zahle 250
DM Tel. 04554/3192. Ab 18 Uhr

Verkaufe MZ731 + Joysiick + div. Blcher so-
wie orig. Spielecass. fir DM 700.— (VB) / Peter
Grtel, Friedensstr. 30, 6234 Haltersheim 1

Dankell! Noch kein Jahr alt und wir lind
Deutsehlands. fihrende Uservereinigung. Wir
hatten es versprochen!! Weiter sol! Der Ver-
band DEHOCA ist 10r alle dal Postfach 1430,
3062 Bickeburg

Verkaule PC-1500, 8K Erweiterung, Ce-150
Printer u. Cassel. interface, Ce-182E Paraliel
und Cass-Interface, auch einzeln, um 500 DM,
473 Ahlen, Tel. 02382/82840

DEHOCA-Regionalbox in Krafeld Sysop OM Karl
von KWCS-BOVI ist rund um die Uhr online. An-
ruten und DEHOCA-Seiten abfordern. Die Num-
maer ist 02181/4TE567.

#ok ok TAUSCHE ek
CPL 484 Colour Comp.
mit div. Blchern 4+ Softw. + Joycard
gegen VB 650 DM
02571/408510

Varkaufe: JOYCE Plus + dBasa Il + Multiplan +
DR Graph + 3D Chess. fir VHB. DM 2489, Tel,
0431/86725

Einmalig! Verkaufe for MZ-800 Graphikenweite-
nungen (320 x 200 in 18 Farben) for Fr. 30 statt
Fr. 80! Kaufe Floppy! Prog.-Tausch. Raiph Keller,
Blumenrain 8, CH-8126 Zunikon

Verkaule Sharp PC 1600A + CE 150 + CE
152+ Prog. Hexmonitor + Zub, 600 DM ATARI
2600 + 4 Spiele + Joystick 120 DM, R. Hoff-
g-;gr;s%emcw. 27. 8510 Forth, Tel 0911/

PC 1500/A+CE 150+CE 161+CE 152 + PC-
LEARN + PC-Work + uam,
nach Prelaliste DM 1400,—, zu verkauten for DM
800~ von Jargen Hansen Tel. 04101/23851

Varkaufe CPC-464 Farbe 800 DM
Vortex LW 2 x 700 KB 1000 DM
Schnoidar LW 3 Zoll 500 DM
Alles zusammen DM 2100

Tel: 0231/871306

NEEEE TOP-GAMES.. LLLL L]
zu varkauten z.8: Impossible M1, Bond Jack,
Ghostn Gobling bei J

(rgan
Gorhard-Hauptmannatr, 16, 8900 Augsburg 22

EEE CPC 484 + Colomonitor EEE
mil 5 Flugsimulatoren, Data Becker BOchern,
Pascal-Compiler, Schach, Joyatick fir 1080~
DM zu verkaufen, Frank Zwecker 07 735/2280

Tausche Top Original Splele
Alien 8, Taucetl, Fighting Wardar, Kung-Fu Ma-
stor, 3D Grand, Spy, uva. Schickt Eure Listen an:
muhermlnn. Ahomalr. 8, 8801 Oberottmars-
San

CPC 484 (gron) + Joyst. + Senderheft + 30
Progr. (Wintergames, Ping-Pong, Elte, ..) VB:
700 DM fauch einzein) Bel: Olivar Wollt, Kur-
landsatr, 13, 606 Leimen 3

Verk, Sharp MZBOA m. integr. Monitor u. Datas,,
raprachen Ober 3 Snilhm

UDl'H.II-BI' Dorfatr. 24, 2807 A:N'rh'!

SINCLAIR

100 Orig-Progr. I0r ca. 1,50 bis 2,50 DM/SL &
Hardware zu verkaulen. Info anfordem.

Rupert
Hoffmann, Steinwaidatr. 14, 8581 Friedenfols
Tol. 05683/763 ab 18 Uty

Suche: Opua Discovery | (Einzellautwerk)
Verkaufe: Div. Originalspicle (o0 DM 5~) tor
Spaktrum ZX 48

Tel. OBEBED/4682 ab 1T Uhr

Varkaule 2% Spectrum 18K, % Jahr alt, mit viel
Sumwn Sucholikzxat Emvdmenuw

9

CPC 484, Farbmonitor, mit DDI-1 und SP 612,
NLQ 401, Lightpen, Joystick, viel Saltw, und Lit
auch ainzeln, VHE 2200 DM Tal. 07071/33817
K. Waiblo

For CPC 484 Textomal 80— DM
Wordstar 3.0, dBase I jo 140~ DM
wanlg gebraucht, Literatur

K. Weibla, Tel: OTO71/33817

Zwoltinutwark 6Y% Zol: DM 200~ mit Notzted,
Gaohluse, Vorb.: Kabol, Diskettonsalton A/B um-
schalibar, Peter Gorsch, Zimmaratr, @, 7735
Dauchingen, Tal, OF 72007374

O-A- Gl N AL 8- O- FTW-A-R-E
*TAU % CETI# Spacial Disc Edition 20 DM,
CHIMERA, SOUL OF A ROBOT, MESSAGE 1.
ANDROMEDA, ManicMinor jo 5 DM (K)
OBT04/834 nach 18 Uhr

# SUCHE w glnstige 3 Zoll Fleppy!ll % TAU-
SCHE w Soltware (u, VERKAUF) Ruftan (ab 20
Unr); 08264/1318, Qder schroibt: Markus Pan-
zor, Motzlorarouth 28, B588 Gelreos

Fr alte CRGa: Imp, Mission, Milien 2 wa, dBase,
Scarl u, Stereokabel, Happy CPC-Sonderholla
1-3, CPC Intern,, gegen Gobot, 0451/4756815
(LObock)

khkhkhh  SOFTWARE e b b

SUCHE Tauschpartner ior GPCE44 auf Disc, Li-
ston an: JOrg Brandt, Hauplstr, 74, 4720
B 2

Parkalk GO 20?0Ammb-.ru
Sucha Bota-Contr. u. Multitace | zahle 150 DM
baw. 100 DM oder Tausch gegen org. Progr. (Pa-

perboy, Ghosts G., Jack TN., ..}

Rul doch an! Ab 18 Uhr O-04232/26368
Datmaolder DEHOCA-Gruppe sucht noch wolte-
ro Mitgloder. Treften im

Jugendzentrum Pivits-
heide, Kontakt Androas Woemer, Tol 05232/
78612

DEHOCA-Suchdienst n. Exoten-Usern Laser,
Caalo, Oric, Siriua, Sinclalr, Appla, MSX, T, Ep-
a0n usw, linden akch wieder auf don

tan dor PRINT. Auch Barso mit T T

DFU-Pakot kpl fr Spectrum:
Auatikkopplar AK-300. Micro-Drive + Intor. |,
Prg. Tekoa + Kabelkpl. DM 380~

Anfragen ab 17 Uhe Tol. 05208/5790

Sucho Software (nur Kassolte) . Spec:
Compilar usw. Tel 07071/33686

trum/Spiele,
ab 18 Uhs

SPECTRUM PLUS; IF1; 2Drives; GPSOA; Da-
tanrecorder; 180 Prowm I\H i.lﬂlﬂ fir
@50~ DM abzugoben, Moincke

rich Str. 53, 1000 Baifin 12

e e e e o ok e
Vierkaufe SEIKOSHA GPS0-5

far Sinclalr-Computer {. 170 DM, sowk divermne

Spactrum- Bochar, Stetan Rosch, 7700 Singon,

Tol. OTTIVABATO & w ke ok ok b ik b e

Verkaule CPC-864 + Fabmon, + sahe viel
Softtware + Data Bocker Blaher + Spacial Plati-
ne NP ga. 2600, VB 16500~

Tol, 06201/64903

Sucha Tauschparinar ior CPC 8128 (3 Zoll Disc)
Listan an Marcus Mottmann, Fleckendcker 20,
7449 Neckartonziingen, Tel 07127/33663
von 20-21 Uhv, alles wird beantwortet

Varkaule CPC464 -+ Farb Monitor + DDI
{noch Garantka) 4+ Joyslick + Literalur + vioke
Programmi = 1000 DM, Frank Bigge, Am Alten
Wag 1, 8870 Hemaer 4, Tel, 023?‘2:‘13184

9 ORIGINALE: 28 Fightor Pllot Pinball, 3D
Stuntrider, Combal Lynx ., usw. Zum Prals von
Jo 545 DMI Zu errsichon ab 17 Une, Toloton:
0B406/54

e e e ol e e e ke o ik R
Verkaulo SINCLAIR SPEKTRUM 48K
+ SAGATasL + Joystick intorface
+ Software 300 DM 07666/3062
e o e e ok e e R ok Rk

for Spectrum 128 K und

Postfach 1133
02184/7810

Sucha Tauschpariner
48 K schreibt an:

Hajo Kamphausen,
4053 Juochan 2
Antworto boatimmii|l

Spoctrum 48K 200~ IF1 + MD + 12 Catr,
(+Progr) 260~; ProfiTast. 70,~; Kempalon:
EF 100~ Kompaton-JoyIF 50~ IF2 50~
Tol. 0211/6801851 (ab 18 Une)

MICRODRIVE — Bonutzer-Gemeinde 11! Kaule
[\l Cartridgos auf; Biote bis VIER D-

‘hht tauschi seinon PC 12456, 1251 oder 1212
gan meinen PC 14307 Sucha Recorder-intar-
flolfﬂt en. 10 DM Tol. 081611708

Mok pro Stock, Tel OT833/7481; Bek Harl
Schator, Mothauser Str. 2, 7813 Stoufen 1

MmN
7 10. Wer Ist s0B und 7
1 ratfinlert? ;

? Siehe 5. 148
S i
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Computer-Markt

Private Kleinanzeigen

bachstr. 28, 7622 Schilach
0T838/2249. Verkaule Kempsion

Verk. ZX Spectrum 48K

Joystick, IF, Datasette,

Originaispiele z.8. Hanchback I, Rocco ... Ver-
handlungsbasis 350 DM.  Tel. 02632/44586
Verkaute: Spectrum+, IF1, 2M Drives, Timex:
drucker, Kempst. E, Multiface 1 (830 DM), IF2
+ Modul »Cookie« (50 DM); Pascal (60 DM)
BB3.0 (30 DM) TW2 (20 DM) Div. SW + Lt
{150 DM) T. 02235/43227

W ik o e i ok e ko o
48 K

Haotlina:
Interface.

Verkaule
10 Monate alt, Preis VB 200—
Tol. 02203/84853 ab 17.00 Uhr
s ke ok ok ke e ok vk o e e ok o o e o o ok

* SPECTRUM-Software — AUSVERKAUF #
Alles Originale (Splele/Anwend.) AuBerdem Wh-
FADRIVE, Manual, § Waler: 150 —/Dopp. Joyst.
En {ISS); 30—; alie 1a, 0911/288622, ab 18
hr

TEXAS

INSTRUMENTS

32K-Ram 250 —/EX-BASIC Il (Hires-Grafik) +
PAINTER + HARDCOPY 100~/40-Zelchen-
Bidschirm 50.—/G. TREUSCH, 6070 Langen,
Schnaingartensir, 2, Tel, 08103/22287

Verk. Spectrum + m. Discovery 180 Multiface
ong, Datenrecorder, gute Software u. Literatur
(Tasword 2, Tomahawi, EMe uyv.m.) fast neuw.,
Tel 09721/58337 ab 17 Uhr

Verkaute TIOO/4A + Rec-Kabel + Joysticks +
Ex-Basic + Parsec + Donkey Kong -+ Lit. +
Software. Miches! StraBer, Rottaistr. 5. 8000
Minchen B0, T. 089/4314068

Verkaute IX-Spectrum 48 K+IF1+MD +Gmob-
tastatur, Contromics mit 10-Block + Software +
Literatur +GP50S Selkosha-Drucker nur 500
DM, Monitor 150 DM, ruf an! O711/388822

lch kaufe jeden del. Spectrum]
Bazahle jo nach Del. u. Speicher zw. 5 u, 30 DM,
Auch Repartur! Gerit oins., Angobot foigt. + D
Franz. Ob der Kirche 14, 7483 Rosenleld 1

ZX-LPRINT 88~, Doomdark, Tasword + Erg.,
Schach, Hals al. things, Jelpac, Jatman, IS
Compéer, Molar M., Pimania, Geh ins Gel, usw.

jo 6— Tol. 07133/7578

Suchs SPECTRUM 48K

+ Software M-Coder Il Assemblor
Desassambler

07545/6841

QlVorkaute MP Floppy-Contr, + 2 Ludw, 3,6
Zol'T20 K, T Mon. alt. Naheres: M. Neufl, Tel.
023684/125630 ab 18 Unr

Verkaule Selosha BP-506 fir ZXB1 oder Spor.
trum. Prois 180 DM. Claudio Labianca, Lud
wigalr, 17, 7830 Lahr, Tol. 07821/25386 ab 15
Uhe

ACHTUNG, SPECTRUM-FREAKS:
Verkaufe meine Software-23 Prga (LB
GHOSTBUSTERS, EIAS\"SPEAK JETPAC,

PSSST, PANIC, TOBOR, ..} ja 10~ DM,

+ % Pater Fabor. Tal, uhe\mzza -
Kempston intorface 20—~
Interface 142 130~
Microdrive 100~
Spoctrum 48K + SAGA Tast. 280~
auch einzein Tel. 0B8105/74834

Spectrum PLUS m. ISO-ROM 00—
Bata-Disk Controlier V. 4 200~
Multiface Ono (neu) 130~
Kompston E Condr. int 120~

auch einzeln Tol. 0B105/7 4834

Vierkaude 10r ZX-Spoctrum
Kempston Drucker-intertace

und diverso BOchaor
Angobote: Tol 08438/3120

Sinclar QL faat unbenutzt 10r nur DM 360~
Tel. 02103/80508

Sucho Laser Basic. Bivte dagegon: Tho Lords of
Midnight oder Bruce Loe oder Sabro Wull: Bitte
schreid! an G Grossnick/Salinenblick 2/6560
Bad Kreuznach

Vark. OPUS Discovery 1 + Profi-Tast+ Jstil. Pro-

tocol 4+2ZX:Printer + CassRoc + Discs +

Softw. (Expl. Fist, JSW 142, usw ) umstindo-

mhmtmuwwawwmm‘uouolm
L

Verk. OPUS Discovery 1 + Profi-Tst + Jsti, Pro-

tocol 4 + Zé-printer + CasaRec + Diach +

Softw. (Expl Fist, 1ISW 1+ 2, Hunchback 2, usw)

a nur 8O0 DM, G. Poned! VIl 40 u, 6080 IBK
L

Workaute.

Druckor Selkosha SP 1000 AS (sariel)) (2.8, 1or
Sinclair) nur wonige Stunden benutzi DM
B850~ Tonl Wachter, Tol. 089/420435

ENNENEEEEEENEEN RN
Verk, DK'Tronics LIGTH-PEN an den
Melsibiotonden! Ruft an bel
Tol. 089/8120306
SNNEEEEEEEEEEEENENEE NS

DRAGON ARCADA grondal  bundesweile
DRAGON-Sparte mit Spocials im Computarer:
band DEHOCA. Alle Dragon-user kinnen sich
meiden bel P. Pubben, Wilhelmstr. 17, 4055
Niedornkrichten

Das Suparangebot. TIBH/4A + Ex./Basic + Por:
sec + Joystick + Rokordorkabel + Handb(-
cher i0r 100 DM abzugeben; alles 1-A-Zusiand;
Tel. 02366/46061

WAHNSINNI  Verkoute 20 (1) MODULE
(M*A*S"H, Miror 204 9%, Star Trak, usw,) 0 jo
nur 30 DM AuBerdem ALLE ADVENTURES!
Info: 5. Mahifeldt: 040/386825 ab 17 Ulr

VERSCHIEDENES

DER DEHOCA
Doutschlands fihronde UsarVersinlgung —
macht mitll INFO: Poatl, 1430, 3062 Blcka-
burg

Vorkaute Drucker: Adcomp XB0, Seikosha
GP100 VC und GPI00A, Mark Il 2u jo 105~
DM, 8 Stocks, an der Esche 1, 4060 Ménchan-
pladbach 2

Verk, nouwertigen Drucker / Schrelbmaschine
Brother Ep-44 passend f0r alle Computer mit
AS232 Schnittstelle VB 250~ DM Tel, 07121/
17406 (ab 18 Uhr)

CA8 Anllngor suchl Commodar Profl als Part.
nar, (En Ist agal ob or inon C-16, Amiga, C128
odor @inan C-128 D hat). Peter Padbarg, Hach-
mahlorstr, 18, 3252 B. MOndar 1

Vorkaufe: 130 XE 250— DM

Tausche; Amiga-Soltware kilne Anfdngor, kol
na Profis; keln Gold! Tel, 056821/71632 Pobor
verlangon

w Matrikdruchor OKIDATA ML 182 *
nur 1 Jahe ot Top-Zustand; 120 Zelchon/s.; gOn-
ottg zu vork, Ulrich Haug, Rlchenbachstr, 41,
7340 Gelslingon, T 0T331/68268

Zunchiagen! Verkaufo SUPERMANN (ofg.)
Datasotte 10r 10 DM, Oliver Woll, Poattach B8,
T127 Pleldelshaim

Vork. alle Happy-Comp:Halta bis  esinschl.
12/8681 Guter Zustand! Schiift, Angebots an Fe-
I MOllar, Buchonwog 8, 2381 Solk| Vork. alia
Happy-Compe Hattall|

Neus  Club-Baezirksgruppe:  PIC-Softwane/
Braunschwoig! Infos gogon 1,30 DM Rockpaorto
bol. J Ronge/PiL: Softwarn- Braunschweg,
Schulstr. 12, 3300 Braunschweig

ACHTUNG # ACHTUNG » ACHTUNG
Verkauto 10r Kioin- abor such 10r grdBere Batrio:
bo: Eine Buchungsmasching dor Marke OLI-
VETTItir o, 1700 DM Ab 18 Uhr 08427/1481

Systomwocheel: Verk. folgondo Original-Prg.
um halben Prals; Printlox, B84%r Sonderholt
B/86 Grafik, Galor 7/86 u, B/B6, Hardw. Magic
Voloo 08— DM. Tol. 02328/82117

ACHTUNG!! | An alle Datox:-PFans, Verkaulo ca,
700 Dotex-P Nummem. Verkeulo ouch ge-
brauchte Disksl || Frank Walihotor, Zetbaumweg
22, BT8O Gominden, Tul: 0B351/8680

Vork. gOonatig ZX Spoctrum 48K+ DAREC. +
Soltware + Monlior + Zusalriast. + Selkosha
Drucker GP 100 A + Inted, ZXLPRINT Il mit
Hardoopy L4facher GrdBe u. Broitschrift

Tel 0041/80817
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* SUPERANGEBOTE »
* von ATARI: *

* Atarl 260ST, 512 KB RAM, Laul-
werk SF354 (360 KB), BASIC 998,—
Sonderpaket |:

* Atarl 260ST, 1 MB RAM (aufger.),
TOS Betriebss., Basic, 2 Laufwerke
SFa54 (je 360 KB), Maus  1.848,—
Sonderpaket |I:

* Atarl 260S8T, 1 MB RAM (auf-

ger.), TOS Betriebssyst., BASIC,

2 Laufw, SF354 (je 360 KB),

Maus, HFModulator 1.798,—
* Atarl 5205TM, 512 KRAM,

ROMs, Modulator, Lautwerk

SFa54, Maus, Basic 1.498,—
* Atarl 1040STF, 1 MB RAM, ein-
geb. Laufw, (720 KB), Monitor
SM124, Maus, TOS In ROM,

Basic, Integr. Netzt, 2.498,—
* Atari-Partner sidl. v. Minchen
Video-Box 3, naue verbesserte Vr-
sion, Fernsehanschiul 198,—~
Monitore NEU, sehr hochaufl,

von NEC' und Philipa

Aktuelle Geschifissoliware lir

ATARI ST

BS-FIBU, badienerfr, Finanz-
buchhaltung 1149~
BSTIMEADRESS, Adrefiverw. m.
Torminplanung 208,—
ADIMENS, echt relationale

Datenb, m. GEM-Obaerfl, 498,—

utermarkt.
PROTEXT, neue Textverarh.,

rechnen, Textkorrekhur 148,—
1ST WORD PLUS, Textver. m.

Grafik u. Silbentrennung 299, —
GfA BASIC, Version 2.0,

30 neue Befehle 169,—

Programme, welche d. hervorr.
Grafikelgenschaften nutzen:
CADCAM, neues CAD-Progr. m.
Symbol-Bibliothek, bis 6 Bild-
Ebenen 480,—
ART DIRECTOR, Grafikprogr.

m. vielen neuen Befehlen 178,—
FILM DIRECTOR, zum Erzeugen

bewegter Grafiken 198,—
Aktuelle Computerspiele
ARENA, Sportsimul. C 99,95

Black Cauldron M, C 89,95
DEEP SPACE, 3:D-Wellraum-

abenteuer C 10—
Electronic Pool, Billard C 79,95
Flight Simulator Il 159,95
HAMLET, Schach M, C 148, —
HANSE, dt. Spiel M, C 79,85
Jewels of Darkness, 69,95
Leader Board, 3-D-Goll C 79,50
Little Computer People C 89,85
MUSIX32, Musik-Konstruk-

tions-Set M 89,95
Pinball Factory, Entwerfen

@ines Flipper-Spleles C 79,85
QUIWI, Quizspiel, di. M. C 68,85
SPACE STATION C 74,75
ST Karate, C 74,75
Starglider, M, C 68,50
SUNDOG, Flugsim. C B0,85
The Pawn, Grafik-/Taxt-

Adventure M, C 89,85
Time Bandit, Gral-Adv. C 89,85
Wintergames C 89,95

Besuchen Sle uns, unverbindl.
Vorfiihrung (auch Sa. vorm.)!
ST-Katalog . DM 3,= in Brislm.

MUNZENLOHER GmbH
Télzer Str. 5, 8150 Holzkirchen
Telefon (080 24) 1814

Finpodbicrifc e il
Oki ML 182 (IBM) 695

N .

- [ecanarn ongeven] "

il MONITORE

Mouse
(F Cod' 128 u
Sahnakor]

| OrlonCCM1280. 798.-
. Thomson 36512

| w schwenkbor .. 24,90

G300t TR

fa 12}

FPt-Modul

JBM-Ma.'modnm
fo. F12) ..

Quickshol X

ILKARTEN
STIGES

A agiieTrie b i e AR 37 1190
g o e C 14 1w

Datant s
5210l oo 229. DISKETTEN 10w s
naramonsm 2.w 5 %
[BTX-féhig) .. ls\n‘"o;’namo m

1D
JOYSTICKS §"28 Noname 20 10.90

3'5 Noname 100 27.90
Er"a’"ﬁ"b"_ 35 Nonome 200 3690

@ Fordern Sie
(nur schriftlich)
unseren kosten-
losen, farbigen
Katalog cmm‘

AMIGA 3°5 Doppel:  NEU| NEUI NEUI
sacartsrazs . 24 Stunden

SEAGATE ST 225
20 M8 mrpmm incl,

Besfeﬂsem‘ce

k Conlrollor .
EFON
‘ —. . 0221151 7081

nﬂfhim' *lﬁ\lﬁh‘lﬂ

- __" MAILBOX

Elektroni

0221/514450

NEU'! NEU! NEUI NEUY

. 23" 1
Maastrichter Str. 23 - 5000 Kéin DELA-ESSEN

2 0221/51708

Schitrenbahn 11-13
(DG8-Hous Poricheplats]
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AUFLOSUNGEN

1. DosResenverad

2. Voleyball und Basketbal (FuBball nur dritterl)

3. Biiord

4. DosGostgeberand und der omtierende Welimeister

5. Beikeiner. Der Sporfier hieB Jesse Owens, Jesse Jarmes war eine Wikdwestfigur
g. Niermand. Das Kiimeimoenster wohnt in der SesamshaBe

8. Faostjedes Tier, ein Hous kann nicht springen

9. 5-6Watt, der Restwird inWame umgesetzt

10. DerZucker

11. DieSonne

12. DurchKauen

13. Weildas Lichtca. 1 Milion mal schnellerist als der Schall

14, Ener (Indonesien)
Dimwm?dﬁmen(thMm)md.anmmmmm@w-
schaftsspiel &UI

Vubaﬂﬁdemﬁuﬂenmmibt jetzt konnen alie mitspielen, jung
und aft. Bis zu 8 bzw. lswspieler md&mﬂmedemebﬁan ot
ghal deutsche Frogen (keine Ubersetzung) — lemen Sie spislerisch dazu —~ schone
Grafik und Musk. Viorgestellt und empfohlen im Femsehen und hochgelobt in vielen
deftungsbernchten:

«..walches von der Originalitét der Frogen lebt und als Parlyspiel hiverdachtig st

wenn man mir diese
wart: 10 Punide (von 10 " (ASM)
JEn obwechsiungseiches Spiel ir die ganze Famile.” (CHIF)

NEU! NEUI MEU! Die ersten Zusatzirogen fir QUIWI sind dal 2,000 brondneue Fragen ous
Emwmmmaa

@ ouf Kassatte Kr C-16 (+ 4410, Plus/d, C-64, C-128 und ouf Diskette fr
Ao /ST Commodore Plusd/64/128, , IBM PC & Kompatible, Schnelder

CPC & Joyce.
e, T —
mm&wm-- uelle|k ArsTap

sowia in allen u1-d im g-.ﬁm\l'srsu'-dhondoc.

Vertrieb: lm:l MICRO
» KINGSOFT (ive)
Spitzensoftware F. Schafer, Schnackebusch 4,
Made in Germany D-5106 Roetgen, & (02408) 51 19

data berger

schallt Arbeltsplitze fir Behinderie

AMIGA komplett 2998,—
Systemeinheit, 512 KB, 3,5 " -Floppy, Tastatur, Maus, Kickstart,
Workbench, DOS-Handbuch
Amiga-Farbmonitor (H8chstaufibsung, Tonwledergabe)
Amiga-Anwenderpaket (Grafi Craft + Text Craft, Amiga-Buch
von M&T)
MS-DOS Transformer-Disk, MS-DOS auf 3,6 + Handbuch
Schneider PC 1512
Festplatte Lapine Titan 20 MB 1648,—

30 MB 1998,—

Jotit inbseding! unseren hellen, neuen Katalag mil don tollen Angebolon gepen 2~ DM Rockpor o anfordem’|l

data berger

Im Lichtenfelde 76, 4790 Paderborn Ruf: 05251/64852

SOFTWARE EILVERSAND WOLFSBURG

Compuier-Markt

Private Kleinanzeigen

CASIO PB-700 (4K) + Cass-interl. + Print-
Intert. FA-4 + deutschas Handbuch, neuwertig!
Fir 350~ DM Andreas Padberg, Tel
089/9570484 ab 18.00 Uhr

M STOP W SUCHE FLOPPY 1541 Il STOP B
Muf funktionsfahig sein! Zahle bis DM 200—
Es ist dringend!! Schreibt od. nuft an: M. Fuhr-
mann, Taubenweg 6, 4837 Ver, 05248/4174

Ideal fir den Anfanger!l!

Vearkaute ent. K128 + Drucker (EPBO+) + Mo-
nitor [Farbe) + Floppy (720 KB) Neupreis ca.
2700 DM f0r 1600 DM, ruft an bel Raiph
0B181/77413

Suche Kontakt mit Oric-Atmas-Computerbesit-
zem im Rhein-Main-Geblet. Kontaktaufnahme
schriftl, an Diel, Klaus-Wemer, Herderstr. 20,
6238 Hofheim/Ts,

Verkaufe Thermodrucker STX-80 m. Centronic-
AnschiuB, % Jahr alt, VB 300 DM, zu ereichen
nach 18 Uhr, Tel 08182/7520

LLL] | SUCHE L1
alles Gute und Neue. Habe auch schon ain paa
schiine Sachen! Wenn Du also Bock hast, withie
einfach mal 08731/71620

L 1 1] BORSE — SCHWEIZ L L L]
C64, IBM-PC u. ATAR! ST. Verwaltung/Kalkula-
tion! far SFr 50. Bruno

Bosshard, Postfach 573, CH-8037 Zirich

Suche HF-MODULATOR 10r ATARI ST und gra-
fidah. DRUCKER mit Centronics-Schnittst.;
Aber bitte keinen Schrott! W. Sommergruber,
Mittaischubw., A-4840 Vockiabruck

Habe Paperboy, Marbel Madness, Jack the Nip-
par, Druid. Suche Freaze Frame und Neue Cory-
Prg. for Spee-Dos + Mike Butsch, Basalmatt-
wag 168, 4123 Allschwil, Schweiz

Verkaufe auf Tape fir CB4 Kentila'SE-KAA of as-

su‘fm jo 10 DM. Tel 040/6440180

Verkaufe: Drucker Star DP 8081 mit 2KRAM for
OM 200, Uni B mit LAschy
100 DM, Golour-Genia Joysticks 50 DM, Tolo-
fon: 02622/2877

Suche alles zum DRAGON 32 (Hard-Software);
kaufe, verkaufe und tausche Prg. {MI.
auch Listings und Blcher + Tips sind ges. J.
RONGE, Schulstr, 12, 3300 Braunschwaig

Verkaufe 7 Spiele 10r Atari VCS VB: 150 DM;
CBS Coleco-Vision + 4 Splale fur 200 DM (VB);
Phillps-MSX Computer VG BO10 tir 100 DM
(VB); Computer-Lit. TO7056/2336

Verk. Genie I Komplettsystem mit 2 Disk-
Lautwerken, Zenith-Monitor mit Ful, Software
und Literatur, Ges.-Preis 860~ DM. D. Kamp,
Tol. 0201/594323

Suchelll Top-Games, Anleltungen viele - viele
Anleitungen und Video Verwaltungsprgr! Elll
sahrl Anrufen zwecklos, Listen an H. Scheidt,
Dresdenorstr, 8, 8628 Bous

etk e e e e e ke ke o ke ke e ke e
VERKAUFE
Drucker Selkosha GP 100 Mark 2 (Cantronica)

Prois: DM 200, neu kaum gebraucht
Tol. 07123/6728 ab 18 Unr

ITT 3030/3, 256 KB, 580 KB Disk, 7MB Hard-

walls gegen
02104/318688

Original-Software for C64, CPC und ZX Spec-
trum + Computorzeitschifien + CB4-BOcher
praagOnstig zu verkauten, Uﬂlmﬂi‘lnnz.lm
Surck 3T, 48 Dartmund 50

Vark. SF-364 kompl. Gohausoe leicht dﬂ far
Schiappa 200 DM FPI Org, Starglider, Merce-

nary, Karte Psion 3-0, Bodo, 8. Statio usw. VB
02043/566700, Volker, 18-23 Uhr

Vork, 720 K Fromdfloppy's (2 Stck) voll kom:

Volkar 02043/66700 18 bis 22 Uhr

1} Sueho lor IBM-PC-Kompaliblen Hard- & Soft
waro xB Spiole, Anwend-Prpa, Utiities, Joy-
sticks, Bocher, Hardwareschrolt 08 I93|'252|
M.F. Hepp, Guok g 1, 6239 E

EEENEEENENENNEENEEEEEEE
Sucha dringend CBS-ColecoVislon-Splolicus-
sotto H.E.R.O. Zahio Neupreis + DM 60,~1, av,
Vermitiung!l Tel. 068/620444 (Anrulboant:
Worter)

CPM Tragbar! Qabome 1
Wordatar, Supercalc, MBaskc
Scraan Pac ua. DM 1,000~
Tol. 05472/73273 ab 18 Uhr

ENEENNEEEEEEEENEEEERED
Brother EP22 mil V24-Interface und Zubahor
DM 100~

Sucho Kontakt zu Spoctrum-Bato:Disk: Usem
Tol. DBB/281345

DEHOCA-BUNDESWETTBEWERBE
Splolo-Kings mit Bundeslinalo und iren Profsen,
Programmiarturnier mit Vertrieb, Dia-AV, Video-
clips, Allas weltera in dor PRINT ...

Rabatte, Rabaite, Rabaite
AUl Hardwaro, Roparaturon, Abos — Ganz

64 GAMES K D SPECTRUM
ARCO JET 356,00/45,00 FIST I 28,00
ART STUDIO 45,00/66,00 GHOST & GOBLINS 28,00
BIGGLES 35,00/45,00 PAPERBOY 20,00
BORROWED TIME /64,00 THE WAY OF THE TIGER 32,00
GHOSTS & GOBLINS  27,00/35,00 MAMI VICE 25,00
GOLF CONSTRUCTSET456,00/65,00  STRIKE FORCE COBRA 25,00
KNIGHT RIDER 35,00/45,00 SAM FOX STRIP POKER 28,00
SUPER PING PONG  32,00/45,00 TOMAHAWK 35,00
UTCHIMATA 33,00/ DAN DARE 27,00
MARBLE MADNESS (65,00  SAI COMBAT 27,00
GLIDER RIDER 27,00/ STRIKE FORCE HARRIER 32,00
STRIKE FORCE COBRA 27,00/
AMIGA ATARI 520
ARTIC FOX B5,00 SUPER HUEY 65,00
ONE ON ONE 86,00 PINBALL FACTORY 80,00
WINTER GAMES 66,00 STRIP POKER 85,00
ollungen poi N , Vorkaase Fordom She unsero Gosamtliste an
m CG"I"M:::’D m by (80 P in Briofmarken)

Software Ellversand Wolfsburg * Schachiweg 5A # Abt. HC
3180 Wolfsburg 1 * Tel. (056361) 14377

Mlaue Froaks hen so don DEHOCA-Bal-
trag wieder wolt Info, Poatfnch 1430, 3062
Bickaburg

Akustikkoppler HiTrana 300 G
von CDI, nou, unbenulzt, zu verkaufen, VB
200~ DM, Tel OT261/41860

ik HE 08 & &
Happy Computer Hafte Jahrgang 1086 hurn
platt: DM 36 oder bostos Gabol. Goadacks,
veniryslr, 40, 8230 F-80, Tol. 088/387800

*okk ok ROB-CUB-MONITOR ok b ok
14 Zoll 5852462 Plad;, ZY-Spectrum Eingang
RGB-DIN-Eingang, Motallgahiuse 500 DM

Tol. DB11/481206 ab 18 Uhr

50 Computarzeitscheiiten (Happy, 84'or, HC, ...}
zu vorkaufen! Prois DM 95~ (Noupreis DM
300~). Alls Hefte sehr gut orhalton! Tol
0491/61043 — Roll Janason

\m*mlo Llhrgmq- Prwmnnn In Z80-Ma:
Micro-Professor) ni-
hom Irrlaoﬂnauoun. Tol. 0234/506835 ab 15 h

Drucker, Panasonic KX-P 1080 mit Wiesemann-
Intarface sowla div. 10r alle
Comp. Prois VHB 650 DM. Olal Ohma, Blitzsir.
28, 2300 Kiel 14, Tol. 0431/75408

Vorkaute Datasette DR30 (89~), Speicherer-
waiterung 10K (68,—), Buch sMain Laser Home-
Computers (20.—) 10r V2200, Androas Nebin-
gor, K . 117, 4040 Neuss 1

ACHTUNG MSX FREAKS! Suche Software
Tauschparinor! Grofle Samml | Bitte sendet Eu-
ro Liste an: A Lont, Geuzenkade 75-3, Posico-
do 1066, KP Amslordam, Tel 020/831133

Vorkaute nouw. MSX mit 11 Spielen 2B Yie-Ar-
Ra-

phaol Renz, Siberdistelwog
gen 2, Tel. 0707 2/3678 (von t-l s 18 Uhv)

Spectravideo SVI320 3 Monate alt, Tapo, Ex-
pande, Centr-lntertace, Rec Kabel, 10 Pro,
Joyatick, 84 K, U, Mimoun 022 /383380 ab 14
Uhe

Org. Knaa-abzugebern: Dielbs; Digger Man; Tilt,
Snokle; Slinky; E Glide; Stick Gold; Stoap Jack,
Jot Boal Jack jo 16 DM; kpl. 120 DM w
Kreus B, Ringstr. 38, 51 Aachen, * Tol
0241/620843

Org. Disks abzugeben: Stoalth; mﬂm Sk
Weltcup;, Whist. Brother, Famillen Finanzen;
Olympla Lexikon jo 20 DM o kpl. 800 M *
Krous Bomd, Ringatr. 38, 51 Aachen, Tol
0241/620043

deod otk ok i ke R ok o o o
Slomaena DSS TRANSDATA 8161 mit DO-Kabain,
Taatatur otc. 260 DM, weileres per Listo gp. AP,
J. Rix, Ammerbaumwog 7, D-4800 Dortmund
16, Dial: 02317373818

GEWERBLICHE
KLEINANZEIGEN

Software Info —B80 DM, GBR K + K
Gl:mvmwsomm

e ok e ok e e e ke e ke e o ok ek e e
CB-Clubaufibsung: MeaBgerite, Bausatze, Notz
tolle, Computor-Periphoria, Listo gegon 1,40 in
Briofmarken, M. Sommaror, Marenstr, 18,
Ba7T1 Schomwald

148 e,

?11????1????91???1?1????11??7?1’"‘??
? 12. Wie kann man Brod in T
Zucker umwandein? ;

7 Glahe 5. 148
mmrmnnnnnnRTInNNTITTT
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ATARIST. Supersoftware ab DM 29— standign.
Programme, alie unter C-EM. Gratisinfo D. Luda
Software, Staudingerstr. 85, 8000 Manchen
B3. Tel. 0BO/E708355

* % AMIGA SHOP » »
t AMIGA 256 k
kompl. 2998 —T. 042441877

22 A SRS SRR R SR
NEU! LASER 700
128K/CP/M-18higiZE0-A CPU
il Disk. Drive und viel Software,
DEUTSCHE Tastatur und Handbicher
nur DM 888,—

{unverb. Proisempl. incl. MWST)
Handiesanfragen erwinschi!
Information kostenios won:
EMDV GmbH, 8501 Pyrbaum
Tel: 09180/781
Ak Ak R AR R kR AR R kR AR

Programmduden: detall Beschr, und Tips &
Tricks 1. die besten Prog. f0r ST oder XL for
User, die ihre éngl. Manuais nichl verstehen
Prog.duden ST Rogua Universe I, Super
Huey, World Games, Si Service. SunDog
Deep Space uva Prog.duden XLIXE: Sil. Ser
vico, USAAF, Wizards Crown, Kampigr., Goo:
migd uva Pro Buch nur 20—, belde nur 50—
(NN + V), zu bes!t. bet D Schibel, Wormaer
Wag Ta, 4000 D'dor 1. Bitte Compy angeben
(ST odariund XL).

dok e ke A ok ok ke kR ok ko
w KK-SOFTWARE & KK-SOFTWARE &
WELT DER TATSACHEN
Das Qulz lr Profis
WELT DER TATSACHEN
Das Quiz fir Kreathe
WELT DER TATSACHEN
Das Quiz for kKohie Rechner
WELT DER TATSACHEN
Das Quix f0r SIE
Dauertiefstprols 20,060 DM
CPC, JOYCE 1, G684 nul Disk
Lietérung pir NNSohack
+ 3~ Porto und Verpackung
KK-Soft, Sebastianstr, 6
0B8743/318, 8315 Gelsenhausen
dod otk ko e ok b

An ollo Atar-Used!|| Schaul such im giwerbh-
chon Tell die Anzelge vom Programmduden an
(deutscha Boschrsibungen von Top-Prog, 10
ST und XL/XE)

An abo Atar-User!!! Schaul euch im giwerbll-
chen Tell die Anzelge vom Programmduden an
{doutsche Beschrebungen von Top-Prog. lor
ST und XL/XE)

R S R RS SR RN
Soltware lir den ATARI 620 8T
Hervormagende Progaamme (0r Ihren ATARI ST.
Diskettenmonitor &« Calculator = FLOYD:
Monitor w  Bundesligatabelionverwaliung &
VIP-Professional. Info gogen 2.~ DM von
JIC, Crispinsir, 4, 48 Dortmund 50

EEE DAS 1050 TURBO-MODUL EEN
W Echies Double Dansity, 70000 Bd
W TURBODRIVE, Backup-Funktion,
B Druckedntorfacae. Nur B8 DM

B Druckerkabol dazu nur 48 DM
W Todt Happy B/868, Geatisinlo bok

W Bemhard Engl, Bunsenalr, 13,

B BO00 MUnchen B3
EEENENEENEEENEEEERE

« & PUBLIC DOMAIN PROGRAMME 5T # »
aul Markondisk. Sorien zu 10 51 81 Allerol —
52 Progmmmierans 53 Grafik — 54 UTILIT| —
55 NEWS je nur T8,= DM z2gl. NN/Porto =
# INGE DANDER # & O089/31M762 «
Rockofeberitr, 66, B8 Minchon 45

ST Super-Plotteremulator for FXAD u, Kompa-
tibde, Disk DM 46—~
Ulitrablillg ... For nur DM 48~
kophron wir Ihnon die boesten allor PD-Prg,
(Gber 200, incl Prgap Forth, Lisp, Prolog, Splolo
Koplerprg, Zeichenprg, ST-Writor masaig Uil
tos + Acca Ramdaks Rechnor, Fonlod.,
Dakm, CP/M. ) ouf 21 Disketten. Bitto sondan
Sio uns SS-Horm, Diska. Zahlung per V-Schack
MO Stohe, Ahorweg 7, 2409 Scharboulz 1

LR R
L

R R R R
IR S R B EEE R

-

kkhkkk bk h ok hkddhkokk ok
50 Disketten PD-Softwara
filr ATARI ST
Textverarbeitung, Spiele, Grafik, Musik. Anwen.
dungan aller Art fir nur 5 DM pro Diskelle, au-
Berdem interessanie Hard + Software zu Tiefst-
preisen!!! Gratisinfo anfordern bei
Reinhold Kéhlar,
Mihigasse 6,
6991 Igershem!!!
Natirlich kbnnen Sie sich auch teure Original-
soltware kaufen ...
e e o e o e e e e o e e e e

ATARI + ATARI & ATARI & ATARI & ATARI
Spead Copy Board
(100% Happykompatibel) ... nur nochDM 148,—

256K-Erweill. 10r BOOXL nur DM 168~
182K-Erweil. 10r 130XE nur oM B9~
Cantronies Interlace

{100%%ig voll grafikfahig) .., nur DM 179,—

ST-Druckerkabel Centronics DM 68—
ARes inclusiv 8 Mon. Garantie! Vorkasse + DM
3~ Versandkosten oder per Nachnahme bo-
stellen bal M & P Service, Withalm:Bahmart-Sir.
4, 2800 Bremen 33 w % & % Atarl

Flr ST ainzeln oder als Pakel immer original -+
Handb | Cornerman 65 DM, DB Masier One 45
DM, Datamal 45 DM, BS TimeAdress 180 DM,
Calcno 15 DM, SpooterTimeplaner Luda 40
DM, 181-Mallmaster 40 DM, AS-Adreas 45 DM,
Zusammon: 380 DM. T 02181/480807

Glnstig: XL, XE, ST-Soltware + Zuboh. Liste
geg B0 Pl Auckporio Anf, bel
I Saltwarevortrieb J, GUNTRUM n
Im Tal 108, 3570 Stadtallendor

& Viokabaeldiral, ong-fra-ita-span -lat, jo PRG 75
DM + NN Soft Henrichmann, Ochtrupersir. 111,
4440 Rhoine

Public-Domiing Froo: & Shamowan sohr pralsw.
Info gogen 1.30 DM R. Frohn, Ginstarweg, 5102
Wilranlan

GFA: Lohn/Einkommangtoucrbarechnung 10
1886, Einl. Handhabung. Incl. GFA-RO-Intarpr
Vorkasso DM 79—~ DEMODISK DM 20~ (b
Kgur oral ) Info: Juhn, 404 Nouss, LUttangehn
4

ook ok kW ko
* — AMIGA —

- Adles 10 don Amiga

* orip, Splak u. Anwonderprog

* Hiirdware und Zubohr

- Computer-Vartriob Kiusche

Ll Simpartatr, 3, 8110 Moo
AR E R AR R R R RN NN

# ok Wk SPRITELIGHT LR
& Dio Spritovorarboliung e den WG G4,
* Profisprites, -Moviaa In Minuton  ar &
w dlollon,  Datoen-'Grafikousdiock, Mond- &
* steverung, Miror Load, Save, Tumn, &
* Zoom, Maovi, ua, Disk nur B9 DM (NN= &
+ 05 0M) Infa 3 DM, Postkio, 339014102 #
* Poatf, 820726, 1000 Borlin 62 *
* W Zunker & U Haasapal *
'R B SPRITE-LIGHT B K1

Amiga % Amiga * Amign & Amiga & Amigs
26 Public-Domukn-Diskatten f0r 165 DM 0201/
THATTE, 14 bin 16.30 Lnr

LR RS R

Hard 4 Software tu absoluten
Niedrigpreisen. Info anlordom
Ralf Trops Tol. 02232/33026

LLLL L AMIGA
250 KRAM ERWEITERUNG
H, Engel 07634/4387 —

EEEER
DM 108 =
07633113868

N A R R R A k]
7 13, Warum kommt der Donnar ?
nach dem Blitz? ¥

? Siohe 5. 148 ?
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Typenrsd
Behrpmcmnm. Tedyng
apeertte e
Durchpchisgr

Fartiband
Fagenetran s -
Paparvorschut
Typenractragers Yorsched
Ryshisutgrachmngighes
Elghinache AnschiuSwerts
Leatungiautnahme
Gepmichi . .
Gorrauschpegel
[r—

ik

V E RS A NDSERVWVICE
Kauten Sig Ihre Schnalder-PC Peripherie und Ihe Zubehor
baim AMSTRAD / SCHNEIDER-Spezialisten: bai VORTEX.

Wir bloten thnan undberrolléne Qualitht 2u Suparpralsen:
20 MB Quolititsdrivecard:

Ein Fosiplationiautwerk mit einer Speichorkapazitit von ca,
10.000 Schreibmaschinenseiten. Stecken Sie die Drivecard
nur In den Erwellerungsiotihres PC's und Sie haben austhrom

- kompatiblon [BM-PC einon kompatiblon [BM-XT,

m 2um Sensaliansprels: 1398, -= DM
RAM-Erweltarungsset: Rasten Sie aull Von 512 KB -

s aul 640 KB, Wo finden Sie oinen besseren Prais? 79,--DM T

DFU-Set: Akuatikkoppler Incl. AnschluBrabel 199,900 4
PG-Joystick [0r IBM -Kompatible mit Micro- N
achaltar und Daverfeueroption 59,~=DM
Floppyreinigungsset:

Relnigungsdiskette incl. Relnigungsmiltel 16,80 0M

Druckerkabel: 2 Moter abguschinmtos Rundkabel 49.--DM
10 Orlginal VORTEX-Disketten 54" DS/00 48 tpl 39,90 DM

Originm VORTEX- far Monitor und Rechner 49,90 DM
Abdeckhauben: 1or Tastatur 19,900M

Telefonlsche Bestellung vortex Computersysteme GmbH
von 8=12 Uhr und von 13-17 Uhr. Falterstrafle 51-53 - 7101 Flein
Telefon 07131/52065

o Senden Sle mif Ihfen Kalalog (Schutzgebabc BM 3=, bal Bestellung sl OM 100, - fei)
2 Bonden Ske miv umaahand folgende Aniked aus theam Angebot
O pot Nachnahma O pef Euro-Soheck

ACHTUNG

KMB-Prozefgegner und Abgemahnte! Wir suchen und
erteilen Informationen. Bitte schreiben Sie uns:

Markt & Technik Verlag AG
R.P. Rauchfuss - Hans-Pinsel-StraBe 2 - 8013 Haar

[ ]

[P0

S (]

—— 0]

bl Autiragan bla DM 200, - Vermandkostonpauschale DM 6,80 - D

Abnanto Closamizumme DM
ToloTon-Mr, ] L]

Alle Liglaiungen erfolgen aul Grund unsens Allgemainen Oeschalsbedingungen
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NEU VIDEO-DIGITIZER NEU
for AMIGA VD-3  nur 1498 —0OM
for C-84 VD-64  nur 398—DM

fir IBM wK. VD-200: aul Anfrage
Markens EDV 06196/3028 anruten!

OL QL QL OL QL SINCLAIR QL QL QL QL oL
Hard- und Software f0r Ihren OL!
Uber 100 Programme im Angebot!
Preiskste mit Into bed.
COWO-Electronic, PF 3044, CH-6210 Sursee

C18 % Lotio mit System 20 DM « C18
Oidies 65p. 19 DM/ Kniffel & D. Neun 14 DM. Al-
I Prg. aul Kas. zubest. per NN + 6,70 Porto bai

Kurt Zander
Meister-Gerhand-Str. 25, 5140 Erxelenz

Hallo Amiga-Kollegen 1!
Hauferweise Public-Domain Software fir nur
10,~ DM pro Diskette (incl. Disk / Porto / Var-
sand!) AusfOhriche Liste (0,80 Porto) PD-Soft,

PF. 358, 4290 Bocholl

umm-cpc-nmmm anfordern bal
F. Nouper, B473 Piral

Der NLOD 401 [Baugl) am CPC 464 kann jelzt
LETTER-Quality und zeichnel wie ein PLOTTER!
Info gg. Frelum. von P. Wendorf, Am Flasdieck
5, 42 Oberhausen

- FINANZMATHEMATIK -
Far CPC 664/6128/0YCENOYCE +

privdserprobt
ZinseszinsAbschraibung/Renten
Tilgung/Kurs/Rentabilitit
lmltlllmnnnno
Disk/96 DM + Versand (Nachnahma)
- BITTE GERAT ANGEBEN -

Dr. Fledier, Am Ténnessenkreuz 5

5300 Bonn 1 / Tel. 0226/649240

Hainz Moeyer,
Rahserstr, 52, 4080 Viersen 1,
Tel. 02162/22064

L] .
» L ]
L] L]
L L]
. Computor & Medientechnik, :
L]
L] L]
L L]
I A R R R R R

* Spektrum Blrosoltware LA
FAKTURA, LAGER:, DATENVERWALTUNG, IN-
VENTUR u, MASKENINPUT,
m bol: KAl UFFENKAMP

u. Hardware, Gartonatr. 3
uo-u Enqof Tel 06224/2376

QL & Spectrum Supersoltware

Spiele, Malprogr, Anwondungen 4 QL-Progr.
DM 35,~. BASIC:Lohrgang DM 38~ Spec:
trumspislo DM 8. Info DM 1

Lohn-Einkommensteusr 1986 vom Fachmann,
Berechnet alles m. Testsusdruck, Kass: 50—
Microdrive: 55~ Dipl-Finwirt v, Olufs, Bachstr.
70, 5216 Niaderkassal 2, T. 0220/84815

Stellenangebote

Miltalstindischer Kleinbetrieb sucht Pro-
grammisrer Im Raum Hessen/Frankfuri fir
Computer Nixdor! 8870 Modaell 45-Niros 5.1,
Zuschritten unter HAP 1102, Happy Compuler,
Hans-Pinsal-Str. 2, 8013 Haar

Verschiedenes

e e et SRl SR

VZ 200
(LASER 110—=310)
ACHTUNG! Begrenztes Kontingent!
Unglaublich gOnstig!
Diskdrive mit Controller
— B Monate Garantie —

+ § Spitzenprogramma aul Disk.
= WZ.Asgam/Monitor+/VEZ-Forth —
— Basic-Toolk./Schach —
Allgs zusamman nur DM 200,—1
Textverarb. mit GROSS kiein 20—
EMDYV GmbH, Tannenstr. 4

8601 Pyrbaum, Tel, 09180/781

Brialmarkenvarwaltung fir CB4/128, Schne:
der, MS-DOS. Info; Hubertus Bachmann, B985
Stadiprozeiten 2/8

DISKETTEN
5% 7. 48 tpi, DM 0,99, 20
3%", 135 tpl, DM 3,19, 100
3" Schngider DM 5,85
auch ancers, bes, Garante
Allg. Austro-AG, Ringsatr. 10
D-BO5T Eching, Tel. 08133/6116

H.G. DREESER

* SOFT UND HARDWARE »
Wir bekommen lasfend die akiueisten Produkie
fur den Spectrum, OL, CPG und Commodore
Nutzen Sie unseran Telefan- und Auttragsser-
vice zu den angegebenen Zaiten, damit auch
Sie Uber die Neuheiten informiert sind.
Neuhelten Stand 03/86 z.B.: Founh Protocol
{SP) 58,80 DM, Kung Fu Master (C 64) 48,90
DM, Music Syatem (CPC) 68,90 DM, Pwwn (OL)
88,90 DM und vieles mehr,
Fordern Sle unsers Gratisliste anl
Oreeser, Soft- u. Hardware, Im Rosenhag 6,
[C-5300 Bonn 1, Tel 0228/254084, Montag
bia Freltag von 17.00-—20.00 Unr. Samstag von
14.00—18.00 Uhs odar Auftragsannahma rund
um die Unhr

Hobby — Geld — Fralzail!

Ja, daraut haban Sie schon immer gowartal. K-
nen leeren Versprechungen glauben schanken,
@8 geht sofort! Ohne Elgonkapital, I0ckenios aul
oiner Erfolgsleiter. Insider gib! nach langon Jah-
ren sein Geheimnis prais, In Imiterter Auflage
gegen 88,90 DM inkl. Nachn. Dar Info-Briaf, Am
Ring 18, 23569 Heusledi-3

Akustikkoppler

Dataphon S21d (300 Baud) nur 230 DM.
523/21d (—=-1200/7 5 Baud) nur 349 DM.
521d komplett (Kabel, Software) fir ST oder
€64 nur 208 DM, 523/21d komplett nur 398 DM
Auch fir Schnaelder, IBM, Atar-XL leferbar. In-
fo bel: H. Blankenstein, Ettonhofen 31, 8031
Wabling, Tel. 08163/1623 (sbands)

! Hallo Schwelzer Computer-Freaks |
VIC-84/PCA28/Atar 520 STHard-, Softwere;
Leardiskettan 20/00 ab Sfr, 23,~
Tips & Tricks zu VC-64 Sfr. 5~
Info bel MARCOVERSAND, Postfach 41,
CH-5603 Staulen

Compuler-Etiketten 89 x 36 mm, 4000 — DM
39,80, Disks 5% ° 10, 20— DM 33— Porto DM
5= [Scheck)/DM B8~ [Nachnahme) j& Liele-
rung. Liste gratis! CBK — Ulrich Korell, Postfach
410105-03, 5300 Bonn

Schnelder, C64/16, Sharp-Software-Kalslog
mit 80 Programmen ab 10 DM

Fir 1 DM In Marken von Firma Weisel, Postfach

505, 5412 Ransbach

DIAS ordnen mit Commeodare- und Schneider-
modelien. Bis zu 30000 Dias pro Diskette
Buchzeit ca 1 Sekunde. Info gogen Rlchkporio

bei Dipl-ing. W. Grotkasten, Birmenweg 6,
7050 Schorndodd, Tel. 07181/42848

Flugtraining CommaodorelSchneider (Disk/
Kas) C-B4, C-18, VC-20, 3032, 8206, CPC 464,
664, 6128.

A) Hmm Simutator in Aktion. 9 Anzel

Nach NASA Unterlagen.

C) Bosing-T27T Sir . Dioses Prog
zur Anfanger- und inatrumenteniiug-Eimseisung
gaeignel. Mit Anitg. 34 DM
Ab 2 Progr, jedes Pr. minus 5 DM, 3 Zodl CPC-
Disk 7 DM Aufschlag. Info gegen Rickparto.
Fluging. F. Jahnke, Am Barge 1, 3344 Fidthe 1,
Tel. 05341/81618

Haeimorgel, Akkordeon, Gitarne 3 mal 50 schnell
erlembar, Gratisprospekl: Klavarskuibo, Hinden:
burgstr. 33/368, 8360 Deggendor!

Geid verdienen mit dem MC! Wie? Gratisinlo
M3 vom Fachversand G. Moller, PF. 3052,
4982 Espolkamp

Th Nachligall DATENSYSTEME Hard-

Battlezone

Beach Head
Beach Head Il
Blue Max

Desert Fox

Green Beret
Paratrooper

Rald over Moscow

Wichtiger Hinweis fiir alle
Kleinanzeigeninserenten:

Folgende Video- und Computerspiele sind von der
Bundespriifstelle, Bonn, indiziert:

Der Verlag behiilt sich vor,
bel Softwareangeboten indizierte Spiele ersatzlos zu streichen.

Rambo Il

River Raid
Seafox/Seawolf
Speed Racer
Stalag |

F 15 Strike Eagle
Tank Attack
Theatre Software

RABsolt, Horzburgerstr. 10, 28 B

und Software + HIFIVideo. Anruf gendgt, die
Ware kommt solorl per Post ins Haus:
Mo:Fr 10412 + 1318 Uhr 08241/6704

VOCABULARY: Ein auf dor Grundiage modormer
Larnmaothaden entwickoltes, 2000 Woror um-
fassendes Engl-Deut Programm/Auch als Wor
terbuch varwondbar B Tol: 089/5075187
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g * In wenlgen Tagen ist Welhnachten... *
Computerferien 1987/88 BURO-ELEKTRONIK-STEINS
...deshalb viele Sonderangebote, glitig ab 08.12.86:
: ; Commodore AMIGA 512 KB 1788~  Sharp 1401 mit 10,2 KB 249~
Df'&l C ompufercamps m Scﬁwarzwa/d mit zusdtzl 1 MB ink), Einbay 2760~  PC-1800 nur 748~ CE-1800-P 748~
B4.KB-Erweltarung I, C 18 79— PCA600 + 1800-) + 1800-F 1850~
5 Fir C 84 Taean Druckor CPBOX 620~ CASIO PB-100 nus 390~
. BGSIC . POSCGI ' Fir G 128 + C 84 dio CPA-B0X 509~ Fx-7000-G 108,—, FX-720-P 139~
a EPSON Sonsation FX-88 nur 1 078= PBE1000 + FP100 Plotter 1085~
U MG'S'C’NHEHSPI‘GC}?E = FXA08 nur 1360~ LOB00 1406~  DISKETTENAKTION nor Name

Sohneidor PCA512, 1 Laufwork 18868~

Aol 520 STM nur 1448 =

Naou: Wir risten in 3 Tagen thren PC-1401 auf 1!
Von 4,2 KB-RAM ouf 10,2 KB-RAM 10r nur 69—
Schickan Sio Ihren PC1401 und Sie erhaltan diesen par NN, zurbck!

Varsandkostonaniol B~ DM, zahibar por Voruskasse oder per Nachnahme, Uoferung solort

BURO-ELEKTRONIK-STEINS

Poattach 32, 4791 Lichtenos\Westt; Tel: 05647/350
Ladorirkaul: joden M. + Fr. 15,00 - 17.00 Uhr, Sa. nur nach tol. Veronbarung
* 4791 Ughtenau-Kieinenbarg, Untefn Brochglrten 2 *

8% Zoll 50 Stek. 39—, 100 Sick. 765~

3% Zoh 1 D 10 Stek. nur 30~
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Schon immer wurde dariiber erzahlt, aber noch nie hat
man es bekommen, das

SCHNELLFEUERMODUL

SchuBfolge stufenlos verstellbar, ab-
schaltbar, leuchtdiodengepriift, nur

desie e s s sl shechesie s sl sl e sl sheshesle s e sl sfe s she shesle o

KOBOLD 64 - ein brandneues Disk-Utility-Programm
verwaltet auf komfortable Weise |hre Disketten:

Disk-Monitor, BAM-Monitor, Directory-

plus Etiketten-Ausdruck etc. — om 29, -
alles in Window-Technik nur )

oo oo o oo e ot sfe oo ofe ot s e e ofe oo e ofe sfe oo e e sfe s e e s sesheshe
TURBO-MODUL - Turbo-Tape, Turbo-

Disk, F.-Tasten-Belegung, Centronics- | pp 49 -
Schnittstelle, Masch.-Monitor  nur ’

e sfe ke e sfesfesfe e s e e e sfe e slesle s shesle e e sfesfe e sfeskesle ok
S-MODUL - 32 neue BASIC-Befehle,

22 Befehle fir Maschinensprache- | py 49,=
Monitor nur ’

sfe e she oo sfe she sheshe she e oo ofe she sfe slesle e she sl shesle sfesle sle sl cleshecle sk
Betriebssysteme am C 64

1 Sockel: 1 Sockel: 2 Sockel:
1 X neu (2764) 1 x alt 1 x alt
1 x neu (27 128) 1 xneu

[ 49,90 | |[ou14,90| (0w 19,90

* Sofort lieferbar * AMIGA, AMIGA * Sofort lieferbar *

Amiga komplett monatlich ......c...cceeveiaraens DM 84—
Finanzierung durch unsere Hausbank

Doppellaufwerke a 880 KB ......ccccccccaericnnnnne DM 999,—
Einzellaufwerk 880 KB .........ccccccneurnnninnnnnnns DM 599,—
RAM-Erweiterung 256 KB ...........cccenieensenee. DM 149,—
MIDL ansanaii e e i DM 98—

* Sofort lieferbar * AMIGA, AMIGA * Sofort lieferbar *

* COMMODORE, COMMODORE, COMMODORE *

RAMCARD 8KfurC64/C 128 ..... nur DM 69,-
RAMCARD 2 x 8K fur C 64/C 128 nur DM 99,-

RAMCARD
— gibt lhnen 1 x 8K/2 x 8K fiir Inren C 64 zusatzlich!

- lauft wie eine Epromkarte fir 8/16 KByte, kann aber
beliebig oft neu beschrieben werden.

- gespeicherte Basic- oder Maschinenprogramme
sind sofort nach dem Einschalten des Rechners
»dae!

- |st batteriegepuffert, daher kein Programmverlust bei
Systemabsturz oder Ausschalten des Rechners.

~ ist der Speicher »in der Westentasche« fiir haufig
benutzte Programme, die Uiberall mitgenommen und
einfach durch andere ersetzt werden.

-----

* COMMODORE, COMMODORE, COMMODORE *

THE FINAL CARTRIDGE i

Das neue Betriebssystem in der Modulbox fiir den Expansionsport ~ chne Umbau oder Loten!
Machen Sie Ihren C 64 komfortabel und lhre Floppy schnell! (C 128 im 64er-Mode)

w

Kaufen Sie nur das Originalprodukt — keine Raubkopie — wenn’s richtig laufen soll!

Was das FINAL CARTRIDGE bisher schon leistete, wissen Sie aus unseren Anzeigen
in RUN 11/86 Seite 43, 64'er 11/86 Seite 115 und dem Test in RUN 6/86

NEU am FINAL CARTRIDGE Il ist, daB gefreezete Programme
auf jedem C 64/C 128 Rechner auch ohne FINAL CARTRIDGE-Modul laufen.

UNSERE DRUCKERPARADE

DER PREISGUNSTIGE
CITIZEN 120 D

DER UNIVERSELLE
STAR NL 10

mit e

om 495,~

DAS ORIGINAL DER SCHNELLE
COMMODORE-Grafik- PANASONIC KX-P 1092
drucker VC 1525 180 Zeichen/S nal

anschiufitertig e C 64/C 128

Restposten DM 249,_

; i DISKETTEN
PH::I_.I'gjggmtgrﬁﬁﬂ 32" Mo Name 10 Slck.l DM 20,-
7tach- dazu Disketten-Box flr 50 Stck.
. . om 489,~ mit Schioh DM 14,00 C 64/C 128/C 128D
Betriebsumschaltplatine Anschlufikabel C 64/C 128 g'h'N&Nkarﬂng Wgﬂﬁﬁ- ?Dlé_'gt'&; M om 139
azu Ake M= ur :
om 29,90 om 14,90 mit Schiof DM 14,90 i b=

Versandpauschale & DM 10,~

Héndleranfragen angenehm

Versand nur durch Nachnahme

Alte Linner StraBe 38
4150 Krefeld
Telefon 02151/224 20

HammacherstraBe 42
4300 Essen 1
Telefon 02 01/22 41 41

Besuchen Sie uns auf der Hobbytronic 18.2, bis 22.2.87 in Dortmund

Inh. Milan Rajcic

ORGANISATION
UND VERTRIEB
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Die Mailbox des
Monats

Spielanleitungen
aus der Liineburger
Heide

Was Mailboxen angeht, war
die Gegend um Celle bislang to-
te Hose, Doch inzwischen ist die
DeCo-Mailbox unseres Lesers
Frank Deneke aus Uelzen ans
Netz gegangen, so daf Celler
Freaks jetzt DFU zum Oristarif
betreiben kénnen und nicht
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In der 16. Ausgabe der Daten-
schleuder nimmt der CCC Ab-
schied von seinem Status als »in-
tergalaktische Vereinigung oh-
ne feste Strukturen«: Der Chaos-
Club wird eingetragener Ver-
ein. Fiir 60 Mark im Jahr kann
nun jeder DFU-Freak beim CCC
Mitglied werden. Mit Bankein-
zug und allem Schnick-Schnack.
Legt man noch acht Mark auf
den Mitgliedsbeitrag drauf,
dann bekommt man einen eige-
nen Account (Zugangsberechti-
gung) in der CCC-Mailbox

»Chaos-Communication-Cen-
ters. Doch weil das ChaosTeam
schon einmal dabei war, seine
Grundsétze iiber Bord zu wer-
fen, ist die CCC-Box dann auch
gleich Bestandteil des kommer-
ziellen Mailboxsystems INFEX2,
was vor allem in der Sysop-Sze-
ne Verdrgerung ausgelést hat.
Denn acht Mark im Monat ist fiir
ein kommerzielles Mailboxsy-
stem mit Datenbank- und Telex-
zugriff ein absoluter Dumping-
preis, Damit kann sich (im Ge-
gensatz zu friher) jeder Freak
einen kommerziellen Mailbox-
account leisten. Harte Konse-
quenzen fiir ihre eigenen Boxen
beflirchten vor allem die Sysops,
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DeCo-EBox Uslzen whsl/ dHnsd

Frobebetrielk tasalich

mehr bis nach Hamburg telefo-
nieren miissen.
DeCo(0581/79629, T/N/1)ist in
der Anlaufzeit taglich von 18 Uhr
bis morgens sechs Uhr online
und lduft auf einem C 128 mit
dem Laufwerk 1571, Die Box ist
menil- und kommando-orien-
tiert. In einem ausfithrliches
»Game-Directory« finden Spiele-
freaks die Anleitungen zu mo-
mentan 25 Spielen und Anwen-
derprogrammen. Das sUtilitys-
Meni bietet Tips und Tricks zu
allem, was mit dem C 64 und
dem C 128 zu tun hat, Daneben
gibt es in DeCo Usergruppen
zum Atari ST und zum C 128.(jg)

CCC wieder aktiv:
Das Chaos wird

professionell

Nach ldngerer Funkstille rithrt
sich der Hamburger sChaos-
Computer-Club« wieder. Und
das nicht nur, weil der alljahrli-
che Hackerkongref im Eidel-
stedter Blirgerhaus am 28, und
29, Dezember vor der Tiire steht.

Ausgabe |/]Januar 1987
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die mit viel Geld und Arbeitsauf-
wand einen hohen Standard ih-
rer Boxen verwirklichen wollten,
deshalb auf Benutzergebiihren
umgestellt haben und jetzt filrch-
ten miilssen, daf ithre User in das
INFEX-System abwandern, Sie
sind um so drgerlicher, weil sie
sich vom CCC im Stich gelassen
fithlen. Denn noch imletzten Jahr
hat der CCC unter dem Motto
ssoviel Information wie maglich,
so preiswert wie mogliche die
Abkehr der Mailboxen von »CB-
Miillboxens hin zu semiprofes-
sionellen Systemen gefordert.
Der letzte Chaos-KongreR be-
schéftigte sich in einem Schwer-
punkt immerhin mit dem Aufbau
von »INTERPOOL«, einem bun-
desweiten Mailboxverbund.
sAngesichis dieser neuen Ent-
wicklung erscheint es sinnlos,
die Projekte weiterzufiihrens
schreibt »GOBLIN«, selber Sy-
sop einer nichtkommerziellen
Mailbox aus Hamburg, in der
Datenschleuder, (ja)

Infa Bie  Datenschlsuder-Redakiion,
Chaos-Computer-Club (CCC) eV, Schwen-
keatr 85, 2000 Hamburg 20, BTX: *655321 »,
GEO!:ChaosTeam

Schlaue Sysops gesucht

Wir wollen im DFU-Teil von
Happy-Computer eine Sy-
sop-Ecke einrichten. Da hin-
ein sollen zum Beispiel Mail-
boxprogramm-Routinen, Fi-
lehandlings, Hardwareba-
steleien, juristische Tricks
und Texte zum Downloaden
fiir die User. Kurz, alles was
ein engagierter Sysop fiir sei-
ne Mailbox braucht, damit
sie noch besser wird. Wir su-
chen deshalb alles, was sich
sinnvoll fiir eine Mailbox ver-
wenden laRt. Haben Sie eine

Lexikon zur DFU (3):
Von Standardkabeln
und seriellen
Schnitistellen

Zur  Datenferniibertragung
braucht man ein serielles Kabel,
um den Akustikkoppler oder
das Modem an den Computer
anzuschliefen. Die »RS232C«
Schnittstelle entspricht der inter-
nationalen Norm V.24, Sie hat ne-
ben einer Sende- und Emp-
fangsdatenleitung, Taktleitun-
gen, Statussignale sowie eine
Reihe von Steuerleitungen. Im
Gegensatz zur Centronics-(Pa-
rallel-)verbindung werden die
acht Datenbits nicht gleichzeitig,
sondern nacheinander tibertra-’
gen, Dazuwerdendie Leitungen
2und 3 verwendet (TD:Transmit-
ted Data und RD:Received Da-
ta). Die Leitungen 5, 6, 8 und 20
sind verantwortlich filr den
Handshake der Gerdte unter-
einander (CTS : Ready for send,
DSR :Data set ready, DCD :Data
Channel Received, DTR : Data
Terminal ready). Das heift, die
an das serielle Kabel ange-
schlossenen GCerdte tberpril-
fen, ob das jeweils andere Certt

intelligente Datums-Routine
geschrieben? Oder einen
narrensicheren  Abheber
entwickelt? Oder irgend et-
was ganz anderes? Dann
schreiben Sie uns. Wenn wir
Ihr Programm oder Ihren Ar-
tikel verwenden, dann gibt
es natiirlich Autorenhonorar.
Die Anschrift:
Redaktion Happy-Computer
z.Hd. Joachim Graf
Hans-Pinsel-Str. 2
8013 Haar b. Miinchen o)
g,

sendebereit ist. Pin | ist die
Schutz-, Pin 7 die Betriebserde.
Fiir ein Kabel zwischen Akustik-
koppler und Computer werden
im Prinzip nur die Leitungen 2, 3
und 7 bendtigt. Will man sich ein
Kopplerkabel selberstricken,
dann werden diese drei Leitun-
gen l:1 miteinander verbunden
und die Pins 5, 6, Bund 20 auf je-
der Seite des Kabels miteinan-
der verldtet, so daB jedes Gerat
den Handshake mit sich selber
durchfithrt.

Will man zum Datenaustausch
zwel Computer direkt zusam-
menkoppeln, so geht das mit Hil-
fe eines sogenannten sNullmo-
demse«, Ein Nullmodem ist ein se-
rielles Kabel, dessen einziger
Unterschied zu einem tiiblichen
RS232-Kabel darin besteht, daB
die Leitungen zwei und drei mit-
einander gekreuzt worden sind.
Damit wird der Datenausgang
mit dem Dateneingang des je-
weils anderen Computers mit-
einander verbunden. Um Daten
zwischen diesen beiden Com-
putern hin- und herzuschicken,
braucht man jetzt nur noch an je-
der Seite ein Terminalpro-
gramm, um Ubertragungsge-
schwindigkeit, Paritdt sowie
Daten- und Stopbits komfortabel
aufeinander abstimmen zu kén-

empfangs- beziehungsweise nen. (e
Wir suchen:
— Nummern von ne il- ol
boxen; Schicken usﬂ,g M;;L Tricks, die einem das Leben

N:.l:_lmmer und
schreibung (am bagt
Protokoll eines chin}gg L?naas
_b Programme zur Dalenfern:
ertranrunq: Haben Sje ein
neues Terminal- oder Mail-
box_proqramm geschrieben
sch:lckan Sie es ung doch,
E)- Tips, Tricks und News 'zur
FU: Kurze Tips und kleine

eine Kurzbe-

leichter machen, kénnen alle

Ser gut geb:
Compute m?p rauchen,

Redaktion Ha py-C
Stichwort DFU. Newe P te"

Hans-Pinsel-Strage
8013 Haar bej Mﬂncien
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Public Domain

as Geheimnis dieser Da-

teiendung liegt in der be-

sonderen Form, in der die

Daten dieser Datelen »ge-
packts sind. Unter »Packens ver-
stehtman das Komprimieren von
Daten auf einen geringeren Um-
fang, als diese bei normaler
Speicherung besitzen wiirden.
Dateien mit der Endung ARC
wurden mit einem sogenannten
Archivprogramm, ARCCOM er-
zeugt. Das komplette ARC-Pro-
gramm, das vom Hersteller als
Public-Domain-Programm ent-
wickelt wurde, besteht aus dem
eigentlichen Kommandofile
ARCCOM und einer l0seitigen
Anleitung ARCDOC. Man darf
es unter drei Bedingungen legal
kopieren und weitergeben: 1.
Man darf keine Gebiihren fiir
das Kopieren und Weitergeben
nehmen. 2, Beide Dateien miis-
sen gemeinsam weitergegeben
werden, 3. Man darf das Pro-
gramm nur in seiner nicht gean-
derten Originalversion weiter-
reichen.

Wir haben ARC in der Version
4.1 und 5.10 getestet. Das Urteil
vorweg: Das Programm ist aller-
erste Klasse, und wer es einmal
hat, der mag es nicht mehr her-
geben. Es wird auf die folgende
Art und Weise benutzt:

Man gibt die Zeile

ARC (b) (Archivname)

{ Filename)

ein. Hierbei ist <b> das Kom-
mando, das ARC ausfithren soll.
Méglich sind im wesentlichen
die Kommandos in Bild 1.

au

O
'

Archive,
aher ohne Staub

Schaut man in ein amerikanisches Bulletin

Board (so heifRen dort die Mailboxen fiir einen

MS-DOS-Benutzer), sieht man fast nur Datei-

en mit der Extension »ARC« Dahinter ver-

birgt sich eine raffinierte Methode Speicher-
platz zu sparen.

werden alle Dateien mit der Ex-
tension sCOM« aus dem Archiv
geholt und 1 Originalzustand
wieder hergestellt.

Die gute englische Anleitung
(ARC.DOC) erklart jeden einzel-
nen Befehl im Detail. Hat man sie
einmal gelesen, so kann man
schon mit dem Programim arbei-
ten, da die Kommandobuchsta-
ben einfach die Abkilrzungen
fiir die englischen Befehlsworte
sind.

ARC erzeugt also eine Archiv-
datei, in der beliebig viele ein-
zelne Dateien sein kénnen. Es
sorgt damit fitr Ubersicht im Di-
rectory. Aber der eigentliche

eine Datei (oder mehrere) in die Archivdatei kopieren

m: eine Datei in die Archivdatei einbinden und
gleichzeitig auf Diskette (oder Harddisk) l6schen
d: eine Datei im Archiv léschen

x.e: eine Datei aus dem Archiv holen
p: eine Archivdatei drucken
r: eine Archivdatei ausfilhren
lv: den Inhalt eines Archivs listen
t: die Dateien im Archiv auf Ubereinstimmung mit den

Originaldateien priifen (besonders sinnvell bei
Archivdateien, die man mit DFU aus einer Mailbox

geholt hat).

g: ein Leckerbissen. Mit »g« kann man beim Archivieren
die Datei mit einem Pafwort verschltisseln,

Bild 1. Diese Kommandos bietet ARC

Ein Aufruf mit sARCs ohne alle
Zusdize listet eine Kurzanwei-
sung mit den Kommandos auf.
< Archivhame > steht fir den
Namen des Archivs. Der Name
darf Zugriffspfade enthalten.
<Filename> steht fir einen
oder mehrere, durch Leerzei-
chen getrennte Dateinamen
derjenigen Dateien, die archi-
viert werden sollen. In der Ver-
sion 5.10 diirfen diese Dateina-
men ebenfalls Zugriffspfade
enthalten sowie die Jokerzei-
chen »*« und »%. So speichert
zum Beispiel
ARC A ARCHIV_1 %%
alle Dateien auf der Diskette in
der Datei ARCHIV__L.ARC. Mit
ARC E ARCHIV_1 %,COM

154 ot

Knilller ist natlirlich, wie am An-
fang schon angedeutet, die Fi-
higkeit, Dateien beim Archivie-
ren zu komprimieren, In einzel-
nen Fillen haben wir eine Re-
duktion der Dateigréfe um
mehr als 90 Prozent erreicht!
Der Durchschnitt bei der dlteren
Version 4.1 lag bei etwa 30 Pro-
zent, bel der Version 5.10 sogar
bei rund 50 Prozent. Es gibt aber
auch Dateien die sich nicht kom-
primieren lassen. Das Bild 2
zeigt ein typisches Beispiel ei-
nes Archivinhalts, wie er mit
dem Befehl

ARC V {Archivname)

aufl dem Bildschirm oder Druk-
ker aufgelistet wird, Dabei ist
das Erzeugen einer Archivdatei

relativ zeitaufwendig und kann
pro 10 KByte schon mal einige
Minuten dauern.

Die beachtlichen Platzerspar-
nisse erreicht ARC durch vier
verschiedene Komprimierungs-
verfahren.

a) Die Datei wird unverandert in
Originallange im Archiv abge-
legt.

b) Folgt das gleiche Byte mehr-
fach aufeinander wird die Byte-
folge in 3 Byte komprimiert
(»Packedu).

¢) sHuffman Squeezing« Hier
wird die Haufigkeit der Bytesun-
tersucht. Kommen einige Bytes
héufig vor, so werden sie in kilr-
zere Bitfolgen codiert (sSquee-
zed).

d) sLempel-Zev Compressions:
Hier wird nach Bytefolgen ge-
sucht, die héufig vorkommen. In
einem deutschen Text kommen
Folgen wie »die« oder »der« oder
», dafu 6fter vor als andere. Die-
se Bytemakros werden dann in
einem 12-Bit-Code abgespei-
chert (sCrunchedu).

ARC priift beijeder Datei, wel-
che der vier Methoden die groB-
te Platzeinsparung bringt.

Methode a (Speichern ohne
Reduktion) ist ntitig, um die Ar-
chivdatei in keinem Fall ldnger
werden zu lassen als das Origi-
nal, Schauen wir uns als Beispiel
Methode b an. Kommt in einem
Text eine Folge von 35 sle-Zei-
chen vor, und man codiert das

als 23h 21h, so ist die Bedeutung
dieser Werte nicht eindeutig.
Sie kdnnen die Codierung fiir 35
»le-Zeichen sein oder aber ein-
fach die Werte fiir die beiden
Zeichen »#!«. Man braucht also
ein drittes Byte, um anzugeben,
dab eine besondere Codierung
folgt. Wahlen wir dafiir das Byte
00h. Dann ist klar, daB 00h 23h
2lh eine spezielle 3-Byte-Codie-
rung fiir 35mal »le ist. Was st
aber, wenn das Byte 00h in der
Datei schon als eigener Went
vorkommt? Dazu brauchen wir
dann einen 2-Byte-Code: 00h
00h. Das ist dann endlich ein-
deutig, da zum Beispiel 00h 00h
21h als Folge fiir 0 mal !« nie vor-
kommt. Haben wir jetzt aber ei-
ne Daltel, in dem keine Zeichen
Gfter als zweimal hintereinander
vorkommen, so wird diese
durch die beschriebene Codie-
rung langer. Und zwar um ein
Byte fiir jedles Byte 00h. Gleiches
gilt fiir die Codierungstabellen,
die ARC anlegt und die selbst
Platz brauchen. Wenn mit ihrer
Hilfe innerhalb einer Datel nur
wenig Plalz gespart werden
kann, istdie Datei trotz Kompres-
sion mit Tabelle ldnger als ochne.
Ein Effekt, den wir nicht haben
wollen. Fiir diese und dhnliche
Falle kann ARC die Datei unver-
dndert abspeichern.

Die groBe Beliebtheit von
ARC zeigt sich an der schnellen
Ausbreitung des Programms in
den USA. Die erste Version wur-
de im Mirz 1985 geschrieben.
Schon im Oktober 1985 haben
wir in den USA in vielen Mail-
bexen ARC-Dateien gefunden.
Zwischenzeitlich gibt es kaum
noch welche ohne.

Ein kleiner Fehler trat wih-
rend des Versuchs mit Version
4.1 auf, als mangels freier Disket-
tenkapazitit eine Datei zwar im
Archiv eingetragen und als feh-
lerfrei deklariert wurde, aber
nach dem Eintrag tatsachlich
nicht mehr vorhanden war.

Vor allem die Version 5.1 von
ARC istin der Tat eine Software-
perle, die nicht nur nichts kostet
(fur 50 Dollar erhéilt man aber ei-
ne gedruckte Gebrauchsanwei-
sung und eine Diskette mit der
neuesten Version in den USA),
sondern sogar viele Disketten
und damit Geld sparen hilft.

(Rainer W. Gerling/lq)

Name Length Stowage SF Slze now Date Time CRC
PB-INST.BAS 251 Crunched 168 211 24 Sep B5 10:13p 61CD
PB.BAS 4104 Crunched 76% 1019 24 Sep BS 9:07p  SEDA
PB1.COM 64512 Squeezed 53% 30717 24 Sep 85 10:30p OOB8
PBALL.DOC 363 Crunched 35% 239 23 Sep B5 9:26p  BBFO
PBL-12. BAT 13 -=08 13 0 B0 0:00a 432D
PBL-15.C0M 64512 Squeezed 47% 34566 0O B0 0:00a EA2C
PBL-16.C0M 64512 Squeezed 49% 32946 0 B0 0:00a A2F6
PBL12.COM 64512 Squeezed 49% 33093 0O B0 0:00a 73C7
Total 8 262779 508 132804

Bild 2. Ein typisches Beispiel fiir eine Inhaltsliste einer Archiv-
datel, die um 50 Prozent kiirzer als die Summe der Original-
datelen ist, Methode b (vPacked«) kommt hier nicht vor.
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N Redaktion
" Happy-Computer
| Hans-Pinsel-Str. 2
| 8013 Haar

Zur Cursorgestaltung, die
Thomas Meyer in Ausgabe 11/86
Kopfzerbrechen bereitete, ka-
men wieder mehrere Lésungs-
vorschldge. Hier der Tip von Rai-
ner Degen, der ihn unserer
Schwesterzeitung 6d4'er ent
nahm.

Folgender Einzeiler verwan-
delt den Blockcursor in einen
sprofessionellens Strichcursor.
Die ersten drei POKE-Befehle
bewirken, daB der Bildschirm
nach $CC00 verlegt wird und
der Zeichensatz aus dem RAM
ab $D000 gelesen wird. Dies ist
notwendig, da kein Basic-Spei-
cher verlorengehen soll und der
VIC nur 16 KByte auf einmal
adressieren kann.

Bevor man nun den Original-
zeichensatz bei $D000 mit »PO-
KE 1,3« lesbar machen kann,
muf noch der Interrupt mit sPO-
KE 56333, 1« ausgeschaltet wer-
den. Die erste FOR-NEXT
Schleife kopiert den Zeichen-
satz ins RAM. Dabei werden die
reversen Zeichen so veréndert,
daf nur die unterste Reihe in-
vers erscheint. Die folgenden
POKEs bewirken schlielich,
daB der Interrupt eingeschaltet
wird und der 1/0-Bereich bei
$D000 wieder ansprechbar ist,
| W=56333:Q=53248:Z=45;
POKE Q+24,52:POKES66786,0:
POKEB48,204:POKE W,1:POKE
1,3:FOR I=0 TO 999:POKE
52224 + | PEEK(Z + I)) NEXT.FOR
[=0TO ZA=Q+LB=A+2*Z:

Spectrum_C
Ladeprobleme

In Ausgabe 10/86 fragte Klaus-
Peter Rossel, warum sein Pro-
gramm sTomahawk« mit Lens-
lock-Schutz mit angeschlosse-
nem Beta-Disk-Interface beim
Laden Schwierigkeiten macht.

Das Programm sTomahawke«
4Rt sich tatsdchlich mit ange-
schlossenem  Beta-Disk-Inter-
face nicht laden. Das ist aber
kein Fehler, sondern wurde
wahrscheinlich vom Hersleller
mit Absicht verhindert, um even-
tueller Vervielfdltigung oder
Backup-Herstellung wvorzubeu-
gen. Der Kunde soll halt jedes-
mal funf Minuten laden und auch
sLenslock« erfolgreich ab-
wickeln, wenn er das Spiel spie-
len will.

Bel »Art Studio« ist es zwar
moglich, die Anpassungspro-
gramme so umzuschreiben, daf

Ausgabe |/Januar 19687

L=Z*(I ANDT)=T)POKE A
PEEK(A).:POKE BPEEK(B).
POKE A +Z,PEEK(A-L):POKE
B+Z,PEEK(B-L)NEXT:POKE
1,7:POKE W,129

Maschinensprachler
gefragt!

Ein Commodore 128-Besitzer
sucht Rat und Hilfe. Alle seine
Probleme beziehen sich auf
den 128-Modus.
= Wie kann man ein Maschi-
nensprache-Programm per Ba-
sic auf Kassette speichern?

— Wie schaltet man von
8502-Maschinensprache auf
Z80-Maschinensprache um?
— Ab welcher Adresse ist die
Zeichen-Matrix festgelegt?
— Wie ist es moglich, schnell
den Bildschirmspeicher zu ver-
schieben, und zwar in 8520-
Maschinensprache?
— Wie kann man in Basic-
Programmen wvon ASCII- in
DIN-Zeichensatz umschalten?
Carlos Soares

POKE-Geheimnis

Und noch ein verzweifelter
Spieler, der in »Hallo Freaks«
mit seiner Frage zu dem »Ge-
heimnis um die verborgenen
POKEs« fehl am Platze war.

— Bei mir funktioniert das

N.AGO. auf Datasette nicht.
Wie verschiebt man die Spei-
cherbereiche?

— Wie bekommt man den
POKE-Finder auf Datasette?
Gerson Steinraus

die angepalite Version auf Dis-
kette gespeichert ist; Laden und
Speichern von Bildern und Zei-
chensiitzen lauft nach wie vor
auf Kassette. Eine spezielle Beta-
DosVersion von Art Studio gibt
es (noch) nicht. CW. Dudley

Eingefroren

Eine Frage, die wvielleicht
schon anderen Sinclair-Besit-
zern im Magen liegt: Bei dem
Modul »The Final Cartridge«
kommt es beim »Freezen« von
Spielen immer wieder vor, daf
die Grafik durch andere Zei-
chen, die beim Driicken der
vFreeze-Taste« erscheinen,
nicht mehr zu erkennen ist.
‘Wer kann mir sagen, woran das
liegen kinnte und vor allem
was man dagegen unterneh-
men kann? Boris Grotz

800XL und Maschinencode-
Programmierer habe ich fol-
gende Fragen:

— Wie kann man Maschinenco-
de Files auf Diskette erzeugen,
die mit der DOS-Funktion »L«
geladen und gestartet werden
kionnen? Wie verhindert man
die Fehlermeldung 136 (EOF)
und wodurch kommt sie zu-
stande?

— Wie ist der erste Block eines

die ersten gelesenen Bytes?

— Gibt es einen Weg, 80 Zei-
chen auf dem Bildschirm dar-
zustellen, der nux mit einer Ma-
schinenroutine arbeitet (ohne
externe Karte)? Wenn ja, wo ist
das Programm erhiltlich?

Fiir eine L.dsung meiner Pro-

bleme wiire ich wirklich jedem
sehr dankbar.
(Fragesteller bitte melden! We-
der auf Kuvert noch auf dem
Brief war ein Absender zu fin-
den.)

Allgemeines—

Hilferuf

Ein einsamer Enterprise/
Mephisto Computerbesitzer
sucht mangels Club andere
Gleichgesinnte und Inhaber

dieses exotischen Gerites.

Laft mich nicht linger warten
und meldet Euch!

Klaus Hornschuh

Vor den Fuhren 19

2803 Wevhe-Sudw.

Spiele-POKEs —
nicht fiir Schneider?

Da das Anliegen von Thomas
Schuster thematisch nicht ganz
in unsere sHallo Freaks«Ecke
pafte, bringen wir sein Problem
einfach im Leserforum:

Begeistert verschlang ich den
Beilrag in der Ausgabe 11/86
der Happy-Computer «Das Ge-

Fiir das im Leserforum der
Ausgabe 11/86 angesprochene
Problem von Manfred Nolten mit
»Opus« hat Werner Schwentker
eine Lbsung.

Auf dem Bildschirm werden
Start- und Endsektoren der aufl
der Diskette befindlichen Pro-
gramme alphabetisch (!) ange-
zeigt, Es folgen Typ des Pro-
gramms (Sode, Array etc.), Start
(bei Code Ramtop + 1), Ldnge in
Bytes,

Ist alles tabellenartig darge-
stellt, erscheinen die Anzahl der
bis dahin benttigten Bytes und
der auf der Diskette verbleiben-
den Bytes.

Zusatzlich kann alles auf ei-
nem Epson- oder Epson-kempa-
tiblen Drucker so ausgedruckt
werden, daB der Ausdruck ge-
nau auf die Diskette palt. Dabei

heimnis der verborgenen PO-
KEs«, Mein Enthusiasmus hieltso
lange an, bis ich bemerkte, daB
er nur fir die Commodore-
Besitzer von Nutzen war. Hat nun
jemand die Erfahrung, solch ein
Programm fiir die Schneider-
Computer umzuschreiben. Fiir
jegliche Art von Hinweisen und
Kontakten bin ich dankbar. Also,
bitte melden!

Thomas Schuster

erscheinen, um Papier zu spa-

ren, jeweils vier Disketteninhal-

te blockartig nebeneinander.
Werner Schwentker

Sound mit Spectrum

Vor einiger Zeit baute ich den
Soundgenerator fiir den Spec-
trum aus der Happy-Computer
nach. Nun stehe ich aber vor ei-
nigen Schwierigkeiten.

Welche Registerwerte in den
Tonregistern des Soundchip
entsprechen den Notenwerten?
Gibt es dafiir eine Berech-
nungsformel? Kennt jemand
vielleicht Bezugsquellen fiir
Datenbliitter des IC AY-3-8912?
Hat jemand ein Soundpro-
gramm fiir den Tongenerator
entwickelt, das exr mir eventuell
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2000 Hamburg

Name
Computer

Laistungen

Beitrag

2120 Luneburg

Name
Computer
Leistungen

Beltrag
Kontakt

2300 Kiel

Name
Computer
Lelstungen

Beltrag

Kontakt

2350 Neumiinster

Compuier
Lelstangen

Beltrag
Kontalkt

H

Club-By-Mail

C64, C 128 und
andera
Probleml&sungen zu
Hard- und Software,
Kurse, monatliche
Clubzeitung, kosten-
lose Inserate,
Kontaktpllege

6 Mark, Schiller 4
Mark monatlich
Christian Rosanski,
Rahowinkel 13,

2000 Hamburg 74

Damata

Atari XL/XE
Programmiathille in
Maschinensprache
und Basic, Programm-
bibliothok, Kurse,
Clubmagazin auf
Datentrdger

keine Angabe

D. Bronnan, Am
Schierbrunnen 18,
2120 Lineburg

Amiga User Group
Amiga

Plege und Welter-
gabe von Public
Domain-Software,
Kontaktpflege, Infor-
mationen aller Art
Ubar Amiga

52 Mark jihriich plus
26 Mark Aufnahime-
gabilhr (Schiler 13
Mark)

Amiga User Group,
¢/o Nials Braczek,
Chemnitzstr. 4,

2300 Kiel

NE-Soh-
Computerclub

alle
Original-Software zu
glinstigen Preisen
keiner

Norman Kdhl,

Am Kamp 28,

2350 Neumlinster

156 s,

3132 Lueder

Name
Computer
Leistungen

Beitrag
Kontakt

4000 Dusseldorf

Name
Computer

Leistungen

Beitrag
Kontakt

4570 Quakenbriick

Name

Computer

Leistungen

Beitrag
Kontakt

4650 Gelsenkirchen-
Buer

Name
Computer
Lalstungen

Baltrag
Kontalkt

5200 Sieghurg

Name
Computar
Laistungen

Beltrag
Hontakt

H

'

.

[
i
.
1

Adventureciub

C 64

monatliche Clubzei:
ming, Lésungsans-
tausch, Kontakte,
Beantwortung von
Fragen, Tips und
Tricks

keiner

A. Hoels, Lerchen-
weg 2, 3132 Lueder |

Comal User Club

C 84, Schneider,
IBM-Eompatible
Erlernen und Pro-
grammieren mit der
Sprache Comal, Pu-
blic Domain-Software
keiner

Christiane Canisius,
Freihedtstr. 30,

4000 Dilssoldorf 12

CCQ Computarclub
Quakenbriick
Commodore C 16,
C 64, C 128, PC 10,
Schneider CPC,
Atari XE/XL
Wochentliche Kurse
in Basic, Assembler,
Lago, Computer-Info-
Tage fur Interessier
te, vierteljihrliche
Clubzaitung, Pro-
grammbibliothelk filr
Public Domain-
Software

38 Mark jihrlich
Christian Leyer,
Kiwiitatr, 10,

4570 Quakenbrilck

Vareinigte Comp-
torfroaks Buer

Atari, Commodore,
Schneider, Sinclair
monatliche Zeltung,
Hilfe bei Problomen,
Erfalrungaustausch,
Programma,
Soltwaratosts

§ Mark monatlich
V.C.F.B.,

¢/o Sdrojowakl,
Waeldensir. 31,

4650 Gelsonkirchen-
Buer 2

Spectrum Profi Club
ZX Spectrum
manatliches Club-
halt, Computaer Shop
mit Frao Soft, Zait-
schriften, Bucher,
Hardware, Beratung
und Hilfe, Kontakte
zu anderon Anwen-
dam

25 Mark jthrlich
Dirk KompaB, .
Waldstr, 70,

5200 Siegburg

Name
Computer

Leistungen :

Beitrag -
Kontakt H

Carman User Club
Schneider CPC
und C 64
Programmitausch,
Verdffentlichung
von POKEs, Tips
und Tricks {iir
Programmierer,
Sammelbestellungen
keiner

Thomas Stinnter,
Gilsbachstr. B,
5242 Kirchen 4

5438 Westerburg

Computer
Lelstangen

Beitrag 1
Kontakt H

Atari-User-Group
wHorrorsofts

Atari XL/XE,
Softwaretausch, dber-
regionaler Informa-
tionsaustausch, Club-
zeitschrift in Planung
keiner

Gregor Tielsch,
Hermann-Léns-8tr. 1,
5438 Westorburg

6000 Frankfurt

Name
Computer
Leistangen

Boitrag
Kontakt

SDAJ-User-Club

C 84 und andere
Splele-Entwicklun-
gen, Diskussion iber
allgemeine Compu-
ter-Problomatiken
Keiner

Ralf Fréhlich,
Frankenalloo 107,
6000 Framkfurt

6090 Riisselsheim

Name
Computer 1

Lalstungen

Boitrag §

Kontakt |

Riisselshoimer
Computer Club
Ca4, Awrl, Schneidaer,
Apple

manatliche Zeitung,
wichentlicha Tref-
fon, Mailbox, Ba-
slckurse, Messon-
Steuern-Regeln

6 Mark monatlich,
Schiler 3 Mark
Emnst Willnaw,
Neckarstr. 18,

000 Risselshelm

6259 Brechen

Computer
Lalstungen

Boltrag
Kontakt

Commedore
Coamputer Club
wGoldenor Grunds
Commeodore
wichontliche Trof-
fon, Programmiorkur-
sn, vierteljihrliche
Zoltung, Fachbuch-
und Zeltschrilen-
und Programmbibliot:
hak, verschiedene
Veoranstaltungen,
Mailbox und EPROM.
Bronnerel geplant
keine Angabe
Wollgang Rathgabar,
Wilhalmatr, 6,

6268 Broechen

1242 Dornh

Name 5
Computer -
Leistungen

Beitrag H
Hontalkt .

C 64-VC 20-Club
CH.VC20
monatliche Clubzei-
tung, Tausch von
selbstgeschriebenen
Programmen, Erfah-
rungsaustausch,
kostenlose Anzeigen
in der Clubzeitung
keiner

Jérgen Kalbacher,
Mozanstr. 13,

7242 Dornhan

7570 Baden-Baden

Name H
Computer |

Leistungen :

Beitrag 1

Kontakt

KS-Computer-Club

C 64, C 128, Schnei-
der CPC, Apple Il
Clubzeitschrift, Zeit-
schriftenbibliothek,
@igener Hard- und
Softwarekatalog mit
den glinstigsten Prei-
sen, Kleinanzeigen,
Telefonservice, Hard-
und Softwarebera-
tung

ewischen 14 und 30
Mark halbjihrlich
KS-Computer-Club,
Dornmattstr, 47-49,
7870 Baden-Baden

7900 Ulm-Lehrx

Name 1

Computer
Lelstungen !

Beltrag 1
Kontalt

CX-User-Club
Daoutschland

Yamaha CX
Férderung von Kon-
takton und Austausch
von Know-how be-
treffond das Yamaha-
Synthesizer-Moduls
SFH-01/85, vienal-
jihsliche Clubzeitung
mit Infos von Hardwa-
rebastelei bis An-
schlub eines Tonmo:
duls an MEX-
Rechner, Soft-
waroutilitios und
Studioerfahrungen,
Auslandkontakte

26 Mark jahrlich
Frank-Dietor Klale,
Reichenauserstr, 5,
T800 Ulm-Lahr

8386 Oberhausen

Namao t
Computer

Leistungen

Baltrag
Kontakt

Computerciub E.T.
C 64, vVC 20, C 16,
Amiga, Atari 5T, Atarl
BOOXL
Kontaktpflege, eige:
ne Softwarebiblio-
thak, Clubzeitung
steht noch nicht fost
Computerclub E.T..
Birkenstr. 23,

8386 Oberhausen
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Markt &Technik erweite

Der Mikrocomputermarkt bietet in naher
Zunkunft viele Perspektiven. Man
bedenke nur das immer starker wach-
sende Angebot leistungsstarker, kompa-
tibler Rechner. Zu Preisen, die sich heut-
zutage so gut wie jeder leisten kann.
Wenn Sie hohe Anforderungen an ein
Programm stellen, sind Sie mit der
Professional- und der Standard-Serie
von Markt & Technik hervorragend
bedient.

Wenn in spezifischen Arbeitsbereichen
die komplexe Leistungsfahigkeit eines
hochqualifizierten Produktes nicht erfor-
derlich ist, heift die Alternative

Markt & Technik-Junior-Software.

Alle Programme aus der Junior-Serie
sind autorisierte Lizenzausgaben der
Originalprodukte von MicroPro, Micro-
soft und Ashton Tate - allerdings nicht
der neuesten Versionen, Sie entspre-
chen dem anerkannt hohen Qualitats-
standard.dieser fuhrenden Software-
Hersteller.

Sie sehen selbst: Fiir jede Anforde-
rung an die Leistungsfahigkeit einer
Software hat Markt & Technik das
richtige Angebot.

Beratungsservice:

Mit jedem Junior-Programm erhalten Sie

- einen kostenlosen 4wochigen tele-
fonischen Beratungsservice

- danach 12 monatiges telefonisches
Beratungsabo fur DM 120,~ inkl.
MwSt. —~—

611251

|

| sy

Junior-Wordstar mit MailMerge,

Version 3.1

® ausfuhrliche Hilfsinformationen

® Fettdruck, Unterstreichen, Hoch- und
Tiefstellen

® Blocksaltz, Flatterrand, zentriert Texte,
Zahlenkolonnen, Textbausteine

@ Korrektur durchgehender Fehler mit
Suchen und Ersetzen

@ auch als Programmeditor hervor-
ragend geeignet

Hardware-Anforderung: IBM-PC oder

kompatibler Computer unter PC-/MS-

DOS ab Version 2.0, mindestens ein

Diskettenlaufwerk, mindestens

256 Kbyte RAM-Speicher

Best.-Nr. MP 104 DM 399,-*

ikl Mw St Unverbindliche Preisemplehiung

_—e

3 L gl ARl

Junior-dBase I, Version 2.43*

® Optimale Moglichkeiten der Daten-
und Dateihandhabung

® 65.535 Datensétze pro Datenbank

® bis 1000 Zeichen pro Datensatz

® bis 32 Felder pro Datensatz

@ Hilfsbildschirme

@ Rechengenauigkeit bis 10 Stellen

Hardware-Anforderung: IBM-PC oder

kompatibler Computer unter PC-/MS-

DOS ab Version 2.0, mindestens ein

Diskettenlaufwerk, mindestens 128

Kbyte RAM-Speicher.

Best.-Nr. MP 103 DM 399,-*

*inkl MwS1, Unverbindhche Preisemplenhlung

Die ideale Ergéanzung: dSoft Il

@ dAdref: AdreBverwaltung

@ dArtikel: Verwaltung von Artikel-
stammdaten

@ dRechnung: Direkt- und Stapelfaktu-
rierung mit den Daten aus dAdreB
und dArtikel

Sofort einsetzbar, leicht anpaBbar
(Quellcode wird mitgeliefert)

Best.-Nr. M&T 500 DM 399 ~*

*inkl. MwSt Unyerbindlicho Preisamplehlung

Markt & Technik-Produkte erhalten Sie in den Fachabteilungen
der Warenhauser, im Versandhandel, in Computer-Fachgeschaften

oder bei Inrem Buchhandler.



er Zerk:

Ihm:re-AngeboI um Junior-Serie

Microsoft Multiplan.

-

A\
Markt&Technik

Elohlmlsl:has Planuwm

I ur IES‘ﬂ Pargongl Compubor
und Kompalitle

Multiplan-Junior
@ ein auBerst vielseitiges und benutzer-
freundliches Tabellenkalkulations-
programm
@ TabellengroBe von 255 Zeilen
xB63 Spalten
@ leistungsfahige mathematische und
statistische Funktionen
Hardware-Anforderung: IBM-PC oder
kompatibler Computer, mindestens 128
Kbyte RAM-Speicher, ein Diskettenlauf-
werk, MS-DOS 1.1 eder hohere Version
Best.-Nr. MP 102 DM 299,-*

.\
Markt&Technik

Zeitschriflen - Bucher
Soﬂxmre Schulung
lag Aktiengeselischal

013 Haar bel Munchen
DA9) 4613-0

MICRSSOFT

Microsoft{ Word
b

Markt&Technik

Textverar betungsprogramm

Fur IBM. Personal Compiter
urd Kompatitie

Dazu die weiterfiihrende Literatur:

G. Jurgensmeier
WordStar fiir PCs
und Kompatible
Best.-Nr. MT 90224,
ISBN 3-89090-224-3
DM 59,~

(sFr. 54,30/68 460,20)

Dr. P. Albrecht
Das Datenbanksystem
dBASEIl

Besl.-Nr, MT 90143,
ISBN 3-89090-143-3
DM 68,-

(sFr. 62,60/65 530,40)

Mhirkd 4wk

AlarkEs B

Word-Junior

® cingebaute Hilfsbildschirme mit Win-
dowtechnik

® FuBnotenverwaltung

@ Mausunterstitzung

@ Fettdruck, Unterstreichung

® Korrektur durchgehender Fehler mit
Suchen und Ersetzen

® Blocksalz, zentrierte Texte

Hardware-Anforderung: IBM-PC oder

kompatibler Computer unter PC-/MS-

DOS ab Version 2.0, mindestens

einem Diskettenlaufwerk, mindestens

112 Kbyte RAM-Speicher

Best ~Nr. MF' 111 DM 399,-*

Inkl hwSt Unviitindhiche Pisisemplahiung

HI".[[ Hungen im Ausland bitle an

CHWEIZ
[ .Ir HM ICH: Rud:
et er Meda Verlagsge

Akl 2, W T

Dr. P. Albrecht
Multiplan deutsch
Best.-Nr. MT 90380,
ISBN 3-89090-380-0
DM 58,-

(8F1. 53,40/0S 452,40)

W. Bartel
Textverarbeitung
von Microsoft WORD
Best.-Nr. MT 90177,
ISBN 3-89090-177-8
DM 48,-

(sFr. 44,20/6S 374,40)

Markt & Technik Vertriebs AG, Kollerstrasse 3, CH-8300 Zug, Tel. (042) 415656
il Lechnet & Sohn, Heizwerksliraie 10, A=1232 Wien, Tel, (0222) 67 1526
5, mbH, Alser Stralle 24, A-10891 Wien, Tel (0222) 481538-0




Marki&Technik-Junior-Software
erhalten Sie bei:

1000 Berlin 30

Computare OHG, KeithstraBe 10

1000 Berlin 41

Computer-Shop Minhoff & Co. GmbH,
Feuerbachstiafie 47/49

1000 Berlin 31

Dataplay GmbH, Bundesallee 25

1000 Berlin 42

Ihre Computerei, Inh. Hiller,

Tempelhofer Damm 120

1000 Berlin 42

Mukra Datentechnik, Miller & Kranke GbR,
SchonebergstraBe 5

1000 Berlin

TCV Berlin, Computerzentrum,
Hohenzollerndamm 10

2000 Hamburg 6

Hansen Buromarkt KG, Technik furs Buro,
Schulterblatt 7-9

2000 Norderstedt

Sellhom, Rundiunk-HiFi-Computer,
Olzburger Str. 2

2050 Hamburg B0

Meinecke Buro Center, Bergedorfer StraBe 135
2057 Reinbek

Shogun Computer Studio,

Hamburger Strafie 4 -8

2090 Winsen/Luhe

Oerzen, Elektrogerate GmbH, Schlofiring 3
2160 Stade

Streeck, electronic-shop, Plerdemarkl 2
2360 Bad Segeberg

Mabhler & Schmidl, Computer- Hard- u, Softw.,,
KurhausstraBe 65

2390 Flensburg

ECL Electronic-Compuler-Laden,
Norderstraie 94 - 96

2850 Bremerhaven

Heim- u. Personalcomputer, Kurt Neumann,
GeorgstraBe 7

2040 Wilhelmshaven

Freese, Radio-Fachgeschalt, Marktstrale 68
3000 Hannover 1

Com-Data GmbH, Am Schiffgraben 19
3000 Hannover 1

Mareno, Datensysteme GmbH, Georgstrae 20
3000 Hannover

System Beratung Geddert, Nienburger Strafie 12
3000 Hannover 1

TrendData, Am Marstall 18-22

3012 Langenhagen

BTX & EDV, Innovator Beratlungs-Ges.,
Konrad-Adenauer-5tr. 68

3380 Goslar

MikroLand, Computer GmbH, Baringer StraBe 31
3500 Kassel

Starke, Datensysteme, Friedrichstraie 12
4044 Kaarst

Cetera, Computer Vertriebs GmbH,

An der Gumpkesbricke 24

4100 Duisburg

Hako AG, Folo-Video-Electronic,
Dusseldorfer Strafe 6 -8

4100 Duisburg

Softshop, Jurgen Carpentier, Mullergasse
4150 Krefeld

Hako AG, Foto-Video-Electronic,
Konigstrafie 102 -104

* putorisierte Vertragshandler
Stand:; 25. Oklober 1986

4300 Essen

Hako AG, Foto-Video-Electronic,

Am Hauptbahnhot 34

4352 Herten

Hako AG, FotoVideo-Electronic,
Hermannstrae 5

4370 Marl

Hako AG, Foto-Video-Electronic, Marler Stern 12
4390 Gladbeck

W & O Computertechnik, Heinrichenstrafie 2
4400 Miinster

Merten electronic, Vertriebs GmbH,
Wollbecker Strafie 54

4502 Georgsmarienhiitte

DACOR Computershop, im SINUS Markt,
Niedersachsenstrafie 2

4600 Dortmund

CC Computer Studio GmbH, Elisabethstrale 5
4600 Dortmund

Hako AG, Foto-Video-Electronic, Ostenhellweg

60

4620 Castrop-Rauxel

Schuster electronic, Obere Munsterstrafie 33
4630 Bochum

Hako AG, Foto-Video-Electronic,

Burgstrafe 21-25

4650 Gelsenkirchen

Hako AG, Folo-Video-Electranic,
BahnhofstraBe 85

4770 Soest/Westf.

DACOR Computershop, in der FAMILA Passage,
Senator-Schwartz-Ring 24

4803 Steinhagen

Witt, Datentechnik, Heinestrae 16 - 22

4830 Giitersloh

Computer Store, Detlev Buschkamp,
Schulstraiie 9

5100 Aachen

Augustinus Buchhandlung, PontstraBie 66 - 68
5448 Spesenroth

Micro Compulter Centrum, HauptstraBe 2
5470 Andernach

Computer Comer, Hard & Software, Taubentranke
5500 Trier

[.ehr Burocenter GmbH, Guterstrafie 82

5520 Bitburg

ENT. Nachrichtentechnik GmbH, Saarstrale 17
5750 Menden 1

Wittar, Blro & Datentechnik, Holzener Strafie 24
6090 Riisselshelm

Neudert Dipl. Ing., Computer & Burotechnik,
Frankiurter Straie 23

6600 Saarbriicken

Shop 64, Computer-Centrum GmbH,
GroBherzog-Friedrich-Str.

6630 Saarlouls

Shop 64, Computer-Centrum GmbH,
Titz/Ecke Lisdorferstr,

o N
Markt&Technik

Zeischiten - Bucher

~ Software - Schulung

6650 Homburg/Saar

Shop 64, Computer-Centrum GmbH, TalstraBe 44
6680 Neunkirchen

Shop 64, Computer-Centrum GmbH, LutterstraBe
6700 Ludwigshafen

MKV, Mikrocomputer-Vertnebsg.,

Im Bismarck-Zentrum (BZ)

6800 Mannheim 1

CEL, Communication Electr. Hand, M 1,5
6800 Mannheim

Inamed GmbH, Saarbricker Strafie 7

6800 Mannheim 25

Phara Wessendorf, GmbH & Co KG,
Hans-Thoma-StraBe 25

6900 Heidelberg

DACOR Computershop. im FAMILA-Center,
Hertzstralle 1

69840 Weinheim

DACOR Computershop, im Mult Zentrum,
Berliner Platz

7000 Stuttgart 30 (Feuerbach)

Ramsauer GmbH & Co. KG,

Buro und Informationssyst., KapfenburgstraBe 27
7150 Backnang

Weeske, Burotechnik, Potsdamer Ring 10
7300 Esslingen

Baier Burotechnik, GmbH & Co KG,
Piochinger Strae 7

7550 Rastatt

Computer & Blirotechnik, Rieger, Theo Dipl. Ing.,
Bahnhofstrafe 38

7600 Otfenburg

Leonhard electronic, HIFI-Funk-Computer,
Gewerbegebiet Waltersweie

7900 Ulm

hard & soft, Computer GmbH,
Herrenkellergasse 16

7920 Heidenheim

Doraszelski, Expert-Vertragshandler,
Wilhelmstrafie 45-48

8000 Miinchen 2

Computerbucher am Obelisk, Barer StraBe 32
8000 Miinchen 45

Die Computerborse, ZIV GmbH,
Heidemannstralie 1

8000 Miinchen 45

Lips GmbH, Ingolstadter Straie 581

8045 Ismaning

ES GmbH, Taxetstrafe 7

8080 Fiirstenfeldbruck

Electronic Paint, Horst Steindl,
Schingeisinger Str, 24

8263 Burghausen

Jaschulski Heinz, Hard- und Software,
MautnerstraBe 274

8400 Regensburg

Elektroland, Zimmermann, Dr. Gessler-Str. 8
8500 Niirnberg 90

Miller-Knoche GmbH, Systemhaus,
Schleswiger Strafe 3-5

8972 Sonthofen

Recla + Zschamig, Computersystem-Vertr, OHG,
Jahnstrae 1

4020 Linz (Osterreich)

Pero Computer, Handelsgesellschaft mb.H.,
Schubertstrafie 46

6700 Bludenz (Osterreich)

EDV Handel, Winkler, MutterstraBe 9



Die Wordstar-

Werkstatt (Teil 2)

»GewubBt wo«, ist die wichtig-
ste Tatsache, um Wordstar
individuell anzupassen. Die
sind, unabhingig vom Com-
puter, immer die gleichen.

n der ersten Folge der »Werk-

statt« hatten wir die wichtigsten

Crundlagen fiir die geheimnis-
volle Kunst des Patchen dargestellt;
die Organisation des Programmes
und die beiden wichtigsten Werk-
zeuge (SID/DDT). Heute wird es um
die alles entscheidenden »Patch-
Adressen« gehen. Wie so oft im Le-
ben muf man auch beim Software-
Tuning die richtige Adresse ken-
nen, um weiter zu kommen. Eine
Auswahl der interessantesten Patch-
Adressen finden Sie hier. In der
nachsten Ausgabe steht dann eine
sehr umfangreiche, trotzdem aber
immer noch unvollstdndige, Tabelle
mit allen bekannten spatchbaren«
Wordstar-Adressen.

An dieser Stelle noch ein Hinweis
auf ein nahezu unverzichtbares
Buch, dasauf der letzten Buchmesse
in Frankfurt vorgestellt wurde: Wer-
ner Borsbach, Wordstar Tuning:
Heise-Verlag, Hannover. Wer aus
dem alten Wordstar einen indivi-
duellen, nicht unbedingt sstrafen-
tauglichen« Boliden machen will,
muf} sich dieses Werk ndher an-
schauen.

Die wichtigsten
Patchadressen in
Wordstar

Beim Herumflicken (nichts ande-
res als »flicken« heildt patchen ja) an
Wordstar werden [hnen im wesentli-
chen vier Arten von Patch-Adressen
begegnen:

Flags (»Flaggen«) sind einzelne By-
tes, deren Wert bestimmt, ob eine
Funktion an- oder ausgeschaltet ist
— beispielsweise die Blocksatzfunk-
tion. Normalerweise wird die Funk-
tion eingeschaltet, indem man den
Wert FFhex patcht. Umgekehrt
schaltet OOhex sie aus.

Wert (ebenfalls ein einzelnes Byte)
gibt den Wert fiir eine bestimmte
Funktion an. Eine Funktion, die mit
solchen Werten arbeitet, ist zum Bei-
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spiel die Verzégerung bei Ausge-
ben der verschiedenen Unterme-
niis. Bekanntlich wird ein solches
Untermenii immer dann aufgerufen,
wenn Sie mit der Eingabe des zwei-
ten Buchstabens bei einem zweiteili-
gen Kommando (zum Beispiel "KB —
Blockanfang) zu lange zdgern. Sie
bekommen dann alle erlaubten Be-
fehle, die mit "X beginnen, angezeigt
— vorausgesetzt, Sie haben den
Wert der Hilfsfunktion nicht auf 0 ge-
setzt (das» ~ «ist auf dem Bildschirm
ein Pfeil nach oben).

Den Wert, der die Bedenkzeit be-

stimmt, kénnen Sie lhren eigenen
Bediirfnissen anpassen. Dazu miis-
sen Sie allerdings ein wenig herum-
experimentieren.
Der String ist eine Zeichenkette, die
von Wordstar an den Bildschirm
oder den Drucker geschickt wird.
Das erste Byte gibt die Anzahl der
nachfolgenden »giiltigen« Bytes an.
Diese erledigen dann die eigentli-
che Arbeit, also etwa den Drucker
auf einen anderen Schriftmodus um-
schalten oder ahnliches, Wird das
erste Byte auf 0Ohex gesetzt, dann ist
die gesamte Funktion — also die
ganze Marke (zum Beispiel yTRMU-
NI«) — inaktiv, unabhéngig von dem,
was folgt.

Wenn Sie das Installationspro-
gramm »WINSTALLCOM« fiir die
Version 3.3 benutzen, dann wird die-
ses erste Byte automatisch berech-
net, Sie brauchen dann nicht anzu-
geben, wieviele giltige Bytes fol-
gen. Bei allen anderen Methoden
milssen Sie diese Angabe immer
machen.

Routine ist eine spezielle, vom Be-
nutzer definierte Cruppe von
Assembler-Anweisungen.  Solche
Routinen fligen besondere Funktion
ein. An den betreffenden Marken
steht allerdings nicht die Routine
selbst, sondern nur ein Sprungbe-
fehl zu einer Adresse in Wordstars
»Abenteuerspielplatz« unter dem
Label MORPAT (»MORe PATchess,
also ein Freiraum filr beliebige Pro-
grammroutinen). Wir werden in ei-
ner spéteren Folge eine Printer-
Busy-Routine unter dieser Marke in-
stallieren.Damit wird dann deutlich,
wie diese Zusammenarbeit von
Sprungbefehl und Anweisungsteil

funktioniert. Als Anfdnger sollte
man von diesem Label allerdings ei-
nen respektvollen Abstand wahren.

In einer Tabelle, die wir in der
néchsten Folge verdffentlichen, fin-
den Sie alle bekannten Patch-
Punkte mit Label und Adresse (in
hexadezimaler Form) fiir Wordstar
3.0 und 3.3, sowie eine kurze Be-
schreibung der jeweiligen Funktion.
Im folgenden eine komplette Be-
schreibung  der niitzlichsten
»Flicken«, Die Eingaben erfolgenim-
mer hexadezimal.
LINDEL (String) — Loscht eine Zeile
auf dem Bildschirm. Viele Compu-
ter benutzen dazu einen speziellen
Code, von dem Wordstar aber
nichts weif. Bildschirmaufbau und
-rollen lassen sich verbessern, wenn
man an dieser Marke und an der
nachfolgenden (LININS — Zeile ein-
fligen) die korrekten Escape-Se-
quenzen einflickt. Hier wie im fol-
genden gilt, daB alle Codesequen-
zen, die mit ESCape (1B hex) begin-
nen, Escape-Secquenzen genannt
werden. Fiir den Commodore 128
sowie die Schneider CPC 464/664
fiigen Sie dazu ab der angegebenen
Adresse (bei Wordstar 3.0027B) fol-
gende Sequenz ein:
02 1B 52

Gelegentlich kommt es zu einem
unangenehmen Flackern, wenn
man diesen Patch zusammen mitder
inversen Darstellung der Meniis be-
ziehungsweise der markierten
Blocke benutzt, Wen das stort, der
mup statt inverser Darstellung das
Attribut »Reduzierte Leuchtstarke«
(siche Handbuch!) benutzen. Dazu
aber spéter noch ein paar Worte,
LININS (String) — Der Partner von
LINDEL. Wenn man LINDEL ge-
patcht hat, sollte man auch LININS
patchen. Hierzu gehért also (siehe
oben) folgende Sequenz:
02 1B 45
IVON (String) — An dieser Marke
wird auf inverse Darstellung umge-
schaltet. Wordstar benutzt [VON
und IVOFF, um die inversen Berei-
che an- und auszuschalten. Sie diir-
fen zur Markierung von Blécken
aber auch jedes andere Bildschirm-
attribut, das Ihnen Ihr Computer zur
Verfiigung stellt, benutzen. Suchen
Sie in der Dokumentation die ent-
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sprechenden Steuersequenzen her-
ausund fiigen Sie sie bel diesen bei-
den Labeln ein.

Viele CP/M-Computer benutzen
die Steuercodes des Lear-Siegler
ADM3ATerminals (Kaypro, Osbor-
ne und mit einigen Einschrankun-
gen auch der Commodore 128). Um
aufeinem solchen Terminal statt der
inversen Darstellung die reduzierte
Leuchtstarke als Markierung zu be-
nutzen, geben Sie
03 1B 42 31 00 00 Q0
ein. Die letzten drei Byte sind natiir-
lich nicht notwendig. Mit dem Wert
00Ohex enthalten sie ja keine Informa-
tion. Sie dienen nur der besseren
Ubersichtlichkeit.

Selbstverstiandlich muf man,
wenn man IVON gepatcht hat, auch
IVOFF patchen.

IVOFTF (String) — IVOFF ist die Ent-
sprechung von IVON. Hier muf die
Sequenz untergebracht werden, die
die unter IVON gewdhlten Attribute
wieder abschaltet. Um mit dem
oben beschriebenen Patch zusam-
menzupassen mul hier

03 1B 43 3100 00 00

stehen.

TRMINI (String) — Die Codefolge,
die hier steht, ist die erste Informa-
tion, die Wordstar an den Bildschirm
sendet. Der C 128, der CPC 464 und
664 sowie alle ADM 3ATerminals
benétigen die Folge »01 1A« Damit
wird der momentane Bildschirmin-
halt geléscht. Der Joyce und der
CPC 6128 brauchen hier »02 27 45«
TRMUNI (String) — Die Sequenz,
die hier steht, wird an das Terminal
geschickt, wenn Wordstar sich ab-
meldet. Wordstar hat standardma-
Big an dieser Stelle nichts stehen.
Oft ist es aber wiinschenswert am
Ende den Bildschirm wieder »sau-
ber«zu hinterlassen. Dazu geben Sie
auch an dieser Stelle

01 1A

oder

02 27 45

ein.

DELCUS (Wert) — Dieser Wert be-
stimmt die Lange der Verzbgerung
nach einer Cursorbewegung. Je
niedriger der Wert ist, desto kiirzer
ist die Verzogerung. Kommen Ihnen
Zeichen abhanden, nachdem Sie
den Cursor bewegt haben, dann ist
dieser Wert zu kurz.

DELMIS (Wert) — DELMIS be-
stimmt die Lange der Verzogerung
nach den Bildschirmfunktionen. Es
gilt wieder: Je niedriger dieser Wenrt
ist, desto kiirzer ist die Verzégerung.
Wenn eigenartige Dinge mit der
Bildschirmdarstellung geschehen,
nachdem Sie diesen Wert verandert
haben, dann ist der Wert zu niedrig.
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DEL]1, DEL2 (Werte) — Mit diesen
beiden Werten bestimmen Sie die
Lédnge der kurzen Verztgerungen,
zum Beispiel der Blinkgeschwindig-
keitdes Cursors. Die einzig sinnvolle
Anwendung eines Patches an dieser
Stelle finden Sie hier: Wenn Sie Pro-
bleme mit dem Cursorblinken bei
der Suche/Ersetze-Funktion haben,
dann experimentieren Sie mit die-
sen beiden Werten, Léangere Werte
machen auch den Cursor im Text
sichtbar.

DEL3 (Wert) — DEL3 bestimmt die

Lénge verschiedener, mittellanger
Verzogerungen. Dies betrifft die Ge-
schwindigkeit, mit der die Hilfsme-
niis (nach 7J, 'K, O "P und "Q) er-
scheinen. Wenn Sie auf schnellere
Hilfe Wert legen, miissen Sie diesen
Wert herabsetzen. Wenn Sie Word-
stars »Vorsagen« als lastig empfin-
den, aber nicht ganz darauf verzich-
ten wollen, miissen Sie diesen Wert
erhoéhen.
DEL4 (Wert) — Mit DEL4 wird die
Dauer der langen Verzogerungen
verdndert. Dieser Wert betrifft unter
anderem die Zeit, die die Meldun-
gen »Neue Datei« und »Verlassen
der ungednderten Dateix auf dem
Bildschirm stehen. Wem das zu lan-
ge dauert, der muf hier ein paar
Punkte abziehen. Allerdings sollte
man es nicht tibertreiben, da diese
Informationen gelegentlich ja ganz
niitzlich sein kénnen.

Des weiteren wird durch diesen
Wert die Dauer der Micropro
Copyright-Meldung, sowie (gemein-
sam mit DELS) des Bildschirmauf-
baus nach dem horizontalen »Scrol-
len« (also die Bewegung des Bild-
ausschnittes nach rechts oder links
bei Texten, die breiter als 80 Zei-
chen sind) gesteuert. Wenn man die-
se Vorgdnge insgesamt verkiirzen
will, muf? man diesen Wert deutlich
verringern.

Bisher gibt es noch keine allge-
meine Ubereinstimmung dariiber,
ob man die verschiedenen Delays
(DELI bis DELS) allesamt auf 00hex
setzen darf oder nicht, und wenn
nicht, welche Grenzwerte hier gel-
ten. Ein paar Wordstar-Benutzer
schworen auf die »Nullésungs, ande-
re warnen davor, alle Meldungen
auszublenden.

DELS (Wert) — Der zweite Verzége-
rungswert filr den Bildschirmauf-
bau wird wie DEL4 behandelt.

SCRLSZ (Wert) — SCRLSZ bestimmt
die Anzahl der Spalten, die der Bild-
schirm in der Horizontalen »rollts,
Dasist der Wert der Spalten, umden
sich der Bildschirm in einem Rutsch
nach rechts beziehungsweise links
bewegt. Wenn Sie hadufig mit iiber-

breiten Textblattern arbeiten, ist es
sinnvoll, diesen Wert zu erhéhen,
und damit die Geschwindigkeit der
horizontalen Bewegung zu optimie-
ren. Der Standard ist 14hex (20 Spal-
ten). Besser ist 28hex, also 40 Spal-
ten.

MORPAT — MORPAT ist ein beson-
derer Fall. Hier wurde im Pro-
grammcode Platz gelassen fiir eige-
ne Routinen. In der Standardversion
ist dieser Bereich mit 00hex gefiillt.
Schreiben Sie auf keinen Fall ir-
gendwelche Werte in diesen Be-
reich. Es seidenn, Sie wissen genau,
was Sie tun. Wurde Thr Wordstar
aber von einem Handler modifiziert
und Sie finden hier irgendetwas,
dann lassen Sie die Finger davon!
ITHELP (Wert) — Dies ist der Wert,
der die voreingestellte Hilfsstufe be-
stimmt. Standard ist 03hex. Die Be-
deutung der giiltigen Werte ent-
nimmt man dem “J-Menil.

INITPF (Werte) — Die Zahlen an
dieser Stelle bestimmen das
Standard-Papierformat. Das sind
die Werte, die Wordstar einsetzt,
wenn Sie keine Punkt-Kommandos
an den Anfang einer Datei stellen.
Fiir die deutschen Papierformate
kann man an dieser Stelle die richti-
gen Mabe einstellen.

INITPF +16hex (Wert) — Die etwas
unorthodoxe Bezeichnung bezeich-
net das 22. Byte (16hex = 22) inner-
halb der Marke »INITPF«, und zwar
in der Schreibweise, wie sie das In-
stallationsprogramm benutzt. Hier
steht der Wert, der den normalen
Zeichenabstand definiert. Die MaB-
einheit ist %20 Zoll. Fiir Typenrad-
drucker lautet der Normalwert
O0Chex, was 10 Zeichen pro Zoll (Pi-
ca) ergibt (%20 Zoll). Mégen Sie als
Normalabstand lieber Elite (12 Zei-
chen pro Zoll), so nehmen Sie 0Ahex
INITPF +17Thex (Wert) — Hier steht
der Wert fiir den alternativen Zei-
chenabstand, den Sie mit "PA aufru-
fen. In INITPF +17 steht normaler-
weise 0Ahex. Haben Sie den Nor-
malabstand auf Elite eingestellt,
empfiehlt es sich, an dieser Stelle
0Chex einzusetzen. Sie erhalten
dann den Pica-Abstand nach “PA.
INITPF + 18hex (\Wert) — Diesistder
Wert, der die Breite des linken Ran-
des auf der gedruckten Seite be-
stimmt. Gezahlt wird in Spalten be-
ziehungsweise Zeichen. Der Wert ist
damit abhédngig von der Definition
der Zeichendichte (Pica oder Elite).
Normalwert ist 08hex. Oft wird aber
ein breiterer Rand gewtinscht. Bei-
spiel: Wenn Sie 5 Zentimeter Rand
bei 10 Zeichen pro Zoll wollen, miis-
sen Sie den Wert auf 14hex (=20 Zei-
chen) setzen.
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Der 24-Nadeldrucker |
SEIKOSHA SL-80 Al

(Noch nie gab es so viele Nadeln fiir so wenig Geld fiir so eine schone Schrift)

Hier noch einige Punkte, die Sie auch wissen sollten:
M 54 CPS (in Schénschreib-Qualitat)

M EPSON® LQ1500 und IBM® Grafikdrucker |l kompatibel

B Gerduschpegel < 55 dBA M 16 kB Druckspeicher

M Einzelblattschacht als Option lieferbar

EPSON st ein eingetragencs Warenzelchen der SEIKO EPSON Corporation,
IBM I8t ¢in eingetragenos Warenzelohen der International Business Machines Corporation.
Mehr sagt Ihnen

SEIKOSHA (EUROPE) GmbH - Bramfelder Chaussee 105 - 2000 Hamburg 71
Telefon 040/ 64 60 02-0 - Telex 211 331 seik d - Telefax 040/ 64 60 02-29

Weitere Informationen erhalten Sie von: In Osterrelch: In der Schwelz:
MIKADO GmbH GUSSOW GmbH SASS Computer-Vertriebs GmbH  Info Process GmbH  Schwind Datentechnlk  AKTIV GmbH ERNI-COMPRO AG
Wielandstr, 13 Stolper-Sir. 28 Nordstr, 7173 Gewerbestr, 4 Fraunhoferstr, 10 Scheydgasse 31 Fabrikweg 2

1000 Berlin 12 2000 Hamburg 73 B450 Hanau 1 T801 Buchenbach B033 Martinsried A-1210 Wien CH-B306 Bruttisellen, Zlrich
Tel. 030/3244068 Tel 040/6 784081 Tel. 06181/10830 Tel. 07T661/811 Tel, 089 /8572047 Tel, 301 645-227  Tel. 8331166



INITLM (Wert) — INITLM bestimmt
den Standardwert fiir den linken
Rand auf dem Bildschirm, Er ist um
] niedriger als der linke Rand. Der
vorgegebene Wert ist 0Ohex, wo-
durch der Rand in der Spalte 1 ge-
setzt ist. Denken Sie daran, dab alle
Werte immer als Hex-Zahlen einge-
geben werden miissen.

INITRM (Wert) — Im Prinzip ist IN-
ITRM dasselbe wie INITLM, bloB
fiir den rechten Rand. Auch hier gilt
»Rechter Rand minus l«. 40hex (=64
dez)setzt den rechten Rand in Spalte
65.

INITWF (Flags) — Unter dieser
Marke stehen einige der Textver-
arbeitungs-Schalter« von Wordstar.
Schalter (englisch »Toggles«) sind
Funktionen, die entweder an- oder
ausgeschaltet sind. Die wichtigsten
werden im folgenden erklart.
INITWF +0lhex (Flag) — Dieses
Flag schaltet den Blocksatz an bezie-
hungsweise aus. Wenn Sie hier statt
der Vorgabe FFhex 0Ohex einset-
zen, startet Wordstar immer mit aus-
geschaltetem Blocksatz.

INITWF +04hex (Flag) — Dies ist
der Schalter fiir die automatische
Trennhilfe, Oft ist es sinnvoll, ihn von
FFhex (an)auf 00hex (aus)zu &ndern.
INITWF +0%hex (Wert) — Dieser
Wert bestimmt den Standard-Zeilen-
abstand, sowohl fiir den Bildschirm
alsauch fiir den Drucker. Dasistder
Wert, den Sie innerhalb von Word-
star mit dem Befehl "OS verédndern.
Wer stédndig mit doppeltem Zeilen-
abstand arbeiten will, muf3 diesen
Wert auf 02hex setzen.

NONDOC (Flag) — Durch diese
»Flaggex wird der Standard-Modus
von Wordstar gesetzt. Wenn Sie
Wordstar mit einem Dateinamen
aufrufen (WS BEISPIELTXT«), dann
wird diese Datei normalerweise im
Dokumenten-Modus geoffnet. Fiir
Programme aber muf man den
Non-Document-Modus benutzen. In
der Version, die Sie als Programm-
editor benutzen, ist es sinnvoll, die-
sen Wert auf FF hex zu setzen. Dann
wird automatisch der Non-Docu-
ment-Modus gewdhlt,

HZONE (Wert) — HZONE bestimmt
die kleinstmdgliche Silbenlange fiir
die Trennhilfe. Das ist ein sehr wich-
tiger Patch fiir deutsche Wordstar-
Benutzer, da die Einstellung, mit der
Wordstar geliefert wird, fiir deut-
sche Verhiltnisse nur einge-
schrankt brauchbar ist. Es ist ndm-
lich 04hex vorgegeben, das heift
erstnach dem vierten Zeichen eines
Wortes versucht Wordstar zu tren-
nen. Wenn danach keines der vor-
gegebenen Trennmuster gefunden
wird, dann rutscht das Wort in die
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nachste Zeile, chne dah der Benut-
zer noch einmal gefragt wird. Im
Deutschen diirfen aber sehr hdufig
schon die ersten beiden Buchsta-
ben eines Wortes abgetrennt wer-
den (vge-, zu-, ab-, ...«). 02hex an die-
ser Stelle, behebt den Mangel.
PAGFIL (Zeichen) — In PAGFIL
steht das Zeichen, das Wordstar fiir
die Markierung des Seitenendes
benutzt. Normalerweise ist dies» - «
(=2Dhex). Wer das Besondere liebt
darf aber jedes beliebige ASCII-
Zeichen einsetzen. Nur druck- be-
ziehungsweise darstellbar muf es
sein.

PODBLK (Flags) — Hinter dieser
Marke verbergen sich die Stan-
dardantworten auf die Fragen, die
Wordstar Ihnen stellt, wenn Sie eine
Datei drucken wollen. 00hex steht
fiir sNein«, FFhex heiBt »Ja«.
PODBLK +03h (Flag) — An der drit-
ten Stelle geht es um die Antwort auf
die Frage nach der »Pause fiir Pa-
pierwechsel zwischen den Seiten«.
Wer Einzelblatter ohne einen ent-
sprechenden Einzug verwendet,
sollte hier die Standardantwort in
»Ja« (= FFhex) &ndern, damit er nach
der Angabe des Dateinamens das
Menii iibergehen kann.

ITPOPN (Flag) — Mit ITPOPN wird
die Seitenumerierung an- bezie-
hungsweise ausgeschaltet und man
mup sie gegebenenfalls mit » OP«
ausschalten. Wer es lieber umge-
kehrt mag, weil er zum Beispiel
hauptséchlich Briefe schreibt, muf3
hier FFhex einsetzen.

FNWSCM (String) — FNWSCM ist
sozusagen Wordstars »Selbstbe-
wuBtsein«. An dieser Stelle steht der
Name der Wordstar-Programm-Da-
tei — normalerweise »"WSCOMz«.
Wordstar benétigt ihn, um wieder
»zZu sich« zu kommen, nachdem mit
dem »Re«Kommando ein anderes
Programm gelaufen ist. Sie machen
vielleicht zum ersten Mal Bekannt-
schaft mit dieser Tatsache, wenn Sie
unter Ihrem Experimental-Wordstar
(WSX COM) ein fremdes Programm
laufen lassen. Danach versucht
Wordstar namlich sich selbst wie-
der unter dem Namen WSCOM in
den Speicher zu laden, was aber
nicht gelingt. Auch die Existenz ei-
ner anderen Version mit dem Na-
men WS hilft nicht weiter, da dies mit
den »Resten« von WSX im Speicher
kollidiert.

Das Installationsprogramm von
Micropro erledigt die Protokollie-
rung des Namenswechsels automa-
tisch (Sie erinnern sich sicherlich,
daf dieses Programm Sie gleich am
Anfang nach dem zukiinftigen Na-
men des installierten Programms

fragt). Wenn Sie aber mit DDT oder
einem seiner Verwandten arbeiten,
dann miissen Sie den Namenswech-
sel an dieser Stelle selbst eintragen.
Benutzen Sie die ASClITabelle,
um den Namen Ihrer Wahl ins Hexa-
dezimale zu iibersetzen, Sie haben
insgesamt 11 Bytes zur Verfiigung,
acht fiir den Vornamen und drei fiir
den Nachnamen, die sogenannte
»Extensions (COM, OVR, ..). Ein
Punkt ist nicht erlaubt. Alle nicht be-
notigten Stellen miissen mit 20hex
(Leerstelle oder »Blanks) aufgefiillt
werden.
RUTOBS (Tabelle) — In AUTOBS
legt Wordstar die Liste der Zeichen
an, die — auf dem Drucker — einen
Riickschritt aufrufen sollen. Ge-
meint sind damit zum Beispiel die
Akzentzeichen, denen, damit sie
nachher iiber dem betreffenden
Buchstaben stehen, "PH und der
Buchstabe folgen miissen Wenn
Wordstar einem der hier aufgeliste-
ten Zeichen — es diirfen bis zu zehn
sein — bei Ihrer Eingabe begegnet,
dann setzt es automatisch ein "PH
dahinter. Das letzte der hier erlaub-
ten 11 Byte muB immer 00hex sein.
Damit wird das Ende dieser Tabelle
markiert,
VTAB (Strings) — Unter dieser
Uberschrift sind die Tastenkombi-
nationen fiir die Wordstar-Editier-
kommandos zusammengefaft. Je-
der Eintrag in dieser Tabelle ist 4
Byte lang. Die ersten beiden stehen
fiir die jeweiligen Befehlszeichen
(bei den »einstelligen« Befehlen lau-
tet das zweite Byte jeweils 00hex)
und die letzten beiden fiir die
Adresse der Befehlsroutine.
Normalerweise gibt es keinen
Grund, hier irgendwelche Ande-
rungen vorzunehmen. Vielleicht
aber ziehen Sie folgendes in Be-
tracht. Es passiert sehr leicht, daB
man eine Zeile versehentlich 16scht,
weil man zum Beispiel bei gedriick-
ter < CTRL> Taste das »A« verfehit
und das »Ye trifft. Abhilfe bietet
Adresse 0538hex (084Dhex in Word-
star 3.3). Andern Sie »19 00« auf
»19 19«. Ab jetzt miissen Sie zweimal
*Y driicken, um eine Zeile zu 16-
schen, Damit verliert das Programm
ein wenig an Geschwindigkeit.
Aber es gewinnt an Sicherheit ge-
geniiber unabsichtlichem Léschen
einer ganzen Zeile,
BLDSTR (Wert) — Dieser Wert be-
stimmt die Anzahl der Anschldage,
die der Drucker fiir Fettdruck bezie-
hungsweise »Schattenschrift« aus-
fithrt. Wenn Sie einen Typenrad-
drucker benutzen, der Fettdruck
durch seitliches Verschieben bei ei-
nem zweiten Anschlag realisiert,
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Dann sollten Sie
vorbereitet sein.
»PC Magazin« ist der
entscheidende Schritt
zur professionellen
Computeranwendung.

PC Magazin

Die aktuelle Wochenzeitung fur Per-
sonal Computer im IBM-Standard.
B Wenn Sie an aktuellen und umfas-
senden Informationen tber IBM-PCs
und kompatible Systeme interessiert
sind @ Wenn Sie stets ber die neu-
esten und effektivsten Anwendun-
gen fur den professionellen und pri-
vaten Bereich informiert sein wollen
B Wenn Sie sich mit CAD/CAM und
Netzwerken beschéftigen, dann ist
das »PC Magazin« genau lhre Zeit-
schrift.

Zur Anforderung lhrer kostenlosen
Probeexemplare einfach denneben-
stehenden Gutschein ausfullen, aus-
schneiden, auf eine Postkarte kleben
oder in ein Kuvert stecken und ein-
senden an:

Markt & Technik, Verlag Aktienge-
sellschaft, PC Magazin Abonnen-
8013 Haar bei Miinchen.
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Magazin

lch interessiere mich fir »PC Magazin«, die Zait-
schrift Uber IBM-PCs und Kompatible. Schicken
Sie mir vier Ausgaben kostenlos als Probeexem-
plare

Wennich »PC Magazine nicht weiterlesen mochte,
teile ich Ihnen dies sofort nach Erhalt der dritten
Ausgabe mit. Gefallt mir «PC Magazine«, sodalich
as regelmallig wenterbeziehen mochie. brauche
ich nichts zu tun: lch erhalte mein «PC Magazine
dann regelmafig jede Woche per Post fréi Haus ge-
liefert und bezahle pro Jahr nur DM 155, — statt DM
229.50 im Einzelverkauf. Zustellung und Postge-
bihren dbernimmt der Verlag

Das Abonnement veriangert sich automatisch um
ein weiteres Jahr zu den dann gultigen Bedingun
gen, wenn s nicht 2 Monate vor Ablauf schriftlich
gekindigt wird

Dieses Angebot git nwr in der Bundesrepublik
Deutschland einschlieliich West-Berlin. Auslands-
preise auf Anfrage

FUR VIER KOSTE
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Name

Datumn, 1, Unterschrift

Mir ist bekannt, daB ich diese Bestellung innerhalb
von 8 Tagen bei Markt & Technik, Hans-Pinsel-Str.
2. 8013 Haar widerrufen kann, Zur Wahrung der
Frist genlgt die rechtzeitige Absendung des Wi-
derrufs. Ich bestatige dies durch meine 2. Unter-
schrift

Datum, 2. Unterscheift




muB dieser Wert 02hex betragen.
Bei »diimmeren« Druckern emp-
fiehlt es sich, ein wenig hoher zu ge-
hen. Das Druckbild wird dadurch
etwas dunkler.

DBLSTR (Wert) — DBLSTR be-
stimmt die Anzahl der Anschldge
beim Doppeldruck. Fiir Typenrad-
drucker gilt das gleiche, wie oben.
Manche Matrixdrucker, zum Bei-
spiel der Taxan KP 810, produzieren
nur mit der Kombination "PB "PD
richtigen Fettdruck.

PALT (String) — Hier steht die
Escape-Sequenz, die Ihren Matrix-
drucker veranlaBt, den Zeichenab-
stand zu wechseln ("PA). Mit Typen-
raddruckern funktioniert das nicht
immer, da Wordstar ja mit der
Ysostel-Zoll-Einteilung arbeitet. Im
Zweifelsfall muf man den String
leer lassen. Fiir den Fall, dap Sie Ih-
re Drucker als sTeletype Printer« in-
stalliert haben, obwohl er zwei ver-
schiedene Zeichenabstéande kennt,
konnen Sie hier die Umschaltse-
quenz angeben. Die Wechselwir-
kungen mit anderen Funktionen

(Randeinstellung, Tabulatoren und
so weiter) kénnen aber recht ver-
heerend sein.

PSTD — Dieser String schaltet auf
normale Zeichendichte ("PN) zu-
riick. Er ist ebenfalls eigentlich fur
Matrixdrucker gedacht (siehe
oben).

USRI1, USR2, USR3, USR4 (Strings) —
Hier haben Sie die sogenannten
»Anwender-Steuerzeichens, das
heifst Ihre selbstdefinierten Steuer-
zeichen fiir den Drucker ("PQ, "PW,
"PE und "PR). Sie miissen hier die
Escape-Codes einfilgen, die 1r-
gendwelche speziellen Fahigkeiten
Ihres Druckers ansprechen, Word-
star sendet diese Sequenzen anden
Drucker, wenn eines der angefiihr-
ten Steuerzeichen im Text auftaucht.
Jede Marke bietet Platz fiir 5 Byte. Je-
weils das erste Byte bestimmt die
Anzahl der nachfolgenden. Die rest-
lichen vier sind fiir die Escape-
Sequenz selber gedacht. Es muf na-
tiirlich nicht unbedingt eine Code-
folge sein, die mit ESC beginnt.
Ebenso miissen es natiirlich auch

Der ASCI-Code aller Zeichen

RN RR N EEEaEEEsSs55=scs=58RE8E58838828R828
AR LR PR E P RELER PR R LR

PR 22IENGFFRENEE22ARRRRRBERIRELBBEEEEERS

BB RS R R e R R R R R S S EEEEREE 0N OEON —~O

2B + 86 56 v
2c ¢ 87 87 w
2D - a8 88 X
2E . 89 89 Y
aF / 90 SA 4
30 0 )| 8B [
3l 1 92 BC \
32 2 93 BD |
3 3 94 5E it
H 4 95 6F -
35 8 96 60 A
36 6 a7 Bl a
a1 1 68 62 b
38 8 99 63 c
39 9 100 64 d
3R H 101 68 e
3B H 102 66 {
ac < | 103 67 g
3D = 104 68 h
3E > | 108 69 i
3aF ? 106 6A j
40 @ | 107 6B k
41 B | 108 6C 1
42 B 109 6D m
43 [ o 110 6E n
44 D 111 6F o
45 E | 112 70 P
46 F 113 11 q
47 G | 14 12 x
48 H 116 13 ]
49 1 116 74 t
4A J 17 16 u
4B K 118 16 v
4C L 119 17 w
4D M | 120 78 x
4E N 121 79 vy
4F O | 122 A z
0 P |123 B |
81 Q | 124 o RNy
52 R | 125 oo |
83 s | 128 7E -
54 T | 127 IF DEL
85 u

166 aiis.

nicht unbedingt vier sein. Achten Sie
aber darauf, daB Sie die recht en-
gen Grenzen nicht iiberschreiten
und testen Sie die jeweiligen Pat-
ches sorgfaltig aus.

RIBBON, RIBOFF (Strings) —
Falls Ihr Drucker ein zweifarbiges
Farbband beziehungsweise zwei
Farbbander hat, kénnen Sie hier die
entsprechende Umschaltung unter-
bringen. Haufig ist hier vom Installa-
tionsprogramm eine Standardse-
quenz untergebracht. Der entspre-
chende »Schalter« in Wordstar ist
“PY. Bei der ersten »Begegnunge« mit
“PY sendet Wordstar den String, den
es unter RIBBON findet, an den
Drucker. Beim zweiten Mal sendet
es dann den RIBOFF-String. Viel
niitzlicher als die ohnehin nur selten
benutzte Farbbandumschaltung
sind aber andere Druckerfunktio-
nen (zum Beispiel durchgehendes
Unterstreichen). Prinzipiell lassen
sich an dieser Stelle alle paarigen
Funktionsbefehle (Kursiv ein/aus
und so weiter) unterbringen. Wenn
Sie RIBBON patchen miissen Sie
auch RIBOFF patchen.

PSINIT (String) — Unter dieser Mar-
ke finden Sie die Initialisierungsse-
quenz fiir den Drucker. Die Informa-
tion, die Ihr Drucker am Anfang sei-
ner Arbeit benétigt, entnehmen Sie
dem (hoffentlich ausfiihrlichen)
Handbuch. Ansonsten muf hier
mindestens ein 0Dhex, ein Wagen-
rilicklauf, stehen, damit der Druck-
kopf garantiert in der Ausgangsposi-
tion steht. Oft ist es aber auch sinn-
voll, einige Voreinstellungen einzu-
fiigen. Platz ist genug da — 17 Byte
(eins fiir die Ldngenangabe, 16 fir
den Code).

PSFINI (String) — Dieser String wird
am Ende jedes Druckvorgangs an
den Drucker gesendet. Meistens
wird er leer gelassen. Haben Sie al-
lerdings irgendwelche besonderen
Einstellungen mit PSINIT initiali-
siert, sollten Sie diese hier riickgén-
gig machen.

SOCHR (Zeichen) — SOCHR defi-
niert das Zeichen, das Wordstar zum
Durchstreichen benutzt. Dabei han-
delt es sich um eine eher selten be-
nutzte Funktion ("PX). Wer méchte,
kann hier statt 2Dhex (» - «) zum Bei-
spiel 58hex (»X«) einsetzen,

In den nachsten Tagen geht es mit
den Tricks der Druckeranpassung
weiter, Wir bringen eine kurze, aber
sehr wirkungsvolle Printer-Busy-
Routine, sowie eine Auswahl der
pfiffigsten Anderungen (zum Bei-
spiel wie man den ldstigen Word-
starVorspann iibergeht).

(Ralf Méllers/hg)
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Spectrum Grundlagen

Das Microdrive (Teil 3)

Formatieren und der Katalog
eines Microdrives sind die
beiden letzten Themen unse-
rer Einfiihrung in die Welt der
Microdrives. Komfort und ho-

he Verarbeitungsgeschwin-
digkeit sind auch hiexr wieder

die Faktoren, auf die es an-
kommt.

lle Programme, die Sie im

Rahmen dieses Kurses ken-

nengelernt haben, sind mit-
einander verwandt. So ist auch das
Crundgeriist von »Supercat« iden-
tisch mit dem der Programme in der
letzten Folge. Das Ment zur Auswahl
des Laufwerks ist das gleiche, das
Sie schon von dem Programm »Era-
se 2.0« (siehe Happy-Computer, Aus-
gabe 12/86) her kennen,

Mit <ENTER> starten Sie die
Routine, und die Namen der Dateien
werden mit Dateityp und den ver-
schiedenen Hilfsparametern auf
dem Bildschirm ausgegeben, Die
Kennbuchstaben sind in der Tabelle
erklart. Als nichste Werte finden
Sie die Startadresse (bei Basic-Pro-
grammen die Startzeile) und die
Lange der Programme. Dies gilt na-
tiirlich nicht fiir unabhangig im Spei-
cher stehen dirfende Textdateien.
Die Lange der Programme bezieht
sich immer auf das eigentliche Pro-
gramm cohne Variablenbereich,

Die vorgestellte Routine benutzt
zum Bestimmen der verschiedenen
Werte nicht die im ROM eingebaute,
sondern eine eigene, sehr viel
schnellere Routine. Deren Start-
adresse liegt bei dem Label
PNUMB. Wie schon in den letzten
beiden Kursteilen kénnen Sie auch
diesmal das kommentierte Assem-
bler-Listing gegen Einsendung ei-
nes frankierten Riickumschlags bei
der Redaktion anfordern. Das Basic-
Programm, welches den notwendi-
gen Maschinencode erzeugt, finden
Sie in Listing 1 und 2.

Die Kapazitdt verschiedener Mi-
crodrive-Laufwerke schwankt bei
gleichem Cartridge zwischen 90
und 100 KByte, Woran liegt das?

Die Lésung dieses Problems ist
leicht erkléart. Das Schreiben eines
Sektors auf dem Datentrdger erfolgt
nicht auf einmal, sondern in zwei
Blécken. Zwischen diesen und zwi-
schen den einzelnen Sektoren be-
findet sich dadurch immer etwas
Platz, der nicht benutzt wird. Eine
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Verzbgerungsschleife in der Forma-
tierroutine sorgt fiir diese speicher-
platzverzehrende Tatsache. Man
darf nun aber nicht einfach die Ver-
zbgerung herausnehmen, da wah-
rend dieser Zeit der gefundene
Block auf Richtigkeit gepnift wird.
Verkiirzen Sie allerdings den Zeit-
wert, dann konnen Sie ohne weite-
res iiber 100 KByte auf einem Cart-
ridge unterbringen,

Es gibt aber noch einen viel bes-
seren Trick, mehr Daten auf ein
Cartridge zu bringen. Wenn Sie die
Drehzahl der Antriebswelle verrin-
gern, dann stehen die Daten dichter
komprimiert auf dem Band und es
koénnen mehr Sektoren formatiert
werden. Falls Sie sich iiber den
Wert 2585, der die Zahl der Sektoren
bestimmt, wundern, dann miissen
Sie wissen, daB der Spectrum Sek-
tor filr Sektor in abfallender Reihen-
folge formatiert. Bis zu dem klein-
sten erlaubten Wert 1 stehen dann
genau 255 Sektoren zur Verfilgung.
Falls aber der zuerst angelegte Be-
reich wieder erreicht wird (ein Cart-
ridge enthilt ja ein Endlosband),
dann wird dieser liberschrieben. Es
kommen dadurch bis zu 80 Sektoren
weniger auf dem Band zu stehen.
Lauft das Band nun langsamer
durch, dann werden weniger Sekto-
ren iiberschrieben und die Kapazi-
tat nimmt zu.

Die Formatierroutine beginnt bei
dem Flag FORMAT und endet bei
END Die Verzogerungsroutine ha-
ben wir von 01B2 auf 0170 hex und
von 033F auf 0120 hex verktirzt.

Die Formatierung erfolgt in drei
Schritten. Zuerst werden 255 Sekto-
ren geschrieben. Dabei werden —
wie eben erwidhnt — einige Berei-
che wieder (berschrieben. Der
zweite Schritt testet die librig geblie-
benen Sektoren auf fehlerhaftes
Bandmaterial. Die brauchbaren Be-
reiche werden im dritten Schritt mit
den Daten beschrieben,

Wurden einige Sektoren ausge-
lassen oder stoppt das Laufwerk
nicht mehr, dann haben Sie die Ver-
zégerung zu klein gewdhlt. Hier hilft
nur neues Formatieren mit anderen
Parametern (beispielsweise von
0120 auf 0130 hex). Listing 3 ist der
DATA-Lader fiir die Formatierrouti-
ne, deren Werte in Listing 4 stehen.

Das Startmenii kommt Ihnen si-
cher wieder bekannt vor. Mit <[>
(fiir Input Cartridge) wird das Cart-
ridge angemeldet, mit <S> das

Laufwerk gedndert und mit <F>
die Formatierroutine aufgerufen.
Zum AbschluB unserer Einfiih-
rung in die Geheimnisse der Micro-
drives, wollen wir uns noch anschau-
en wie der Computer erkennt, daB
ein Sektor beschrieben, frei oder
defekt ist, 32 Byte im Speicher, die
durch IX+26 (CHMAP) adressiert
sind, bieten je ein Bit fiir 256 Sekto-
ren. Ist ein Bit gesetzt, so heift das,
dafB der Sektor belegt oder defekt
ist. Ein zuriickgesetztes Bit steht fiir
einen freien Sektor. Die dezimalen
Adressen fiir diesen Bereich lauten
23792 bis 23823. Wahrend bei der
Formatierung abwérts gezahlt wird,
zahlt der Computer die Sektoren ab
CHMAP aufwdérts. Bit 2 im Byte an
der Adresse 23792 mit dem Wert 0
steht damit fiilr den Sektor mit der
Kennnummer 2. Die 0 zeigt an, daR
der Bereich frei ist.
(Hans-Jiirgen Kéhnen/hg)

P — Textdatei

B — Basic-Programm

C — Maschinencode-Routine

N — Feld mit numerischen
Variablen

8 — Feld mit StringVariablen

Finf verschiedene Dateitypen

kennt der Spectrum

M waed
Lel. 5UPEFlRT .
Ml #eaesssnids

'€

E

%Eﬂﬂ 53000 POht 23658,
N 'Stactadresse iS5
il € L

fu] bl ATEP &

R

1& THEN PRINT “E
-1}

"c THEN FRINT ~ERROR

cLS
310 PRINT ‘Bavan 4ie ¢ine Sichd
rheLlskapie
329 PRINT
:I\l'l E"lal-."

i
33? FRINT

“ab und Loekschen Sie
Epdicher hufl- s s

FFIHT
- Ld
R PEEI

Ulbkf .a-lil I.G'
335}"'04 =1 “‘EE
KE_2F838+33)"

340 PRINT ufJ ;t.il'L-\" -3 ] ang
chiigdsdnd Progeamm durch’
i CRANCAMIZE '.":oF-‘ 5‘3 33
450 FRINT 'NUA kOeNNEN : € da
Froadramm mit RUtGELar Zail
1

ERINT vzp sAUE «tare
a * LINE @
Listing 1. Mit »Supercat« erfahren Sie

alles, was Sie von Threm Laufwerk
wissen wollen
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Listing 4 (Schiu8)

Grundlagen Spectrum
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AUFBRUCH IN EINE NEUE DIMENSION

mit »68000er«, dem Magazin der neuen
Computer-Generation. Die Erstausgabe 1/87
startet am 15. 12. 86 mit den Themen:

P Geheimnisse geliiftet:
Kurse fir den souveranen Umgang mit
dem Amiga.
B Komfort mit Basic:
Professionelles Malprogramm fur den
Atari ST.
» Selbstbau:
RAM-Erweiterung und Digitizer fur
den Amiga.
» Die neue Spielegeneration:
Flugsimulation fiir Atari ST und Amiga.

»68000er«, lhre hot-line zur Spitzen-
technologie von Atari ST, Amiga,
Macintosh und Sinclair QL.

NG UTSCHEIN
FUR EIN KOSTENLOSES PROBEEXEMPLAR
DES »68000er«-MAGAZINS

JA, ich méchte »88000er«, das Magazin der neuen Compts
tar-Generation, kennanlernen,

Senden Sie mir bitte die aktuellste Ausgabe kostenlos als Pro-
beexemplar. Wenn mir » 68000er« gefailt und-ich es regelmaiig
weiterbeziehen mochte, brauche ich nichts zu tun erhaltaes
dann regelmaBig froi Haus per Post. AuBerdem nutze ich den
Abonnement-Preisvorteil von 8% und bezahle pro Jahr nur
77.— DM statt B4, — DM im Einzelverkauf,

Vomama

Name

StraBe

AT

Datum : erschrift — a A
Mir ist bekannt, daB ich diese Bestellung innerhz 1 8 Tagen
bei der Bestelladresse widerrufen kann und bestédtige dies
durch meine zweite Unterschrift. Zur Wahrung der Frist genGgt
die rechtzeitige Absendung des Widerrufs.

Datum ____ 2. Untarschrift

Gutschein ausfallen und absenden an: Markt& Technik Verlag
Aktiengeselischaft, Vertrieb, Postfach 1304, 8013 Haar




Sound nach

Zahlen

Im Heimcomputer-Bereich
gewinnt die Klangdigitali-
sierung zunehmend an Be-
deutung. Wie diese Form
der Analog-Digitalwandlung
funktioniert, erlautert dieser
Beitrag.

omputer koénnen akustische

Signale von sich geben. Selbst

Personal Computer dufern
manchmal Unmutslaute in Form el-
nes Quik- oder Piepstones, und vom
Heimcomputer ist man sowieso
schon exzellente Soundeffekte oder
Titelmusiken gewshnt, Eigentlich ist
es verwunderlich, daP der Compu-
ter itberhaupt zum Musizieren ein-
gesetzt werden kann. Denn nichts ist
auf den ersten Blick so unvertrag-
lich, wie Musik und die physikali-
schen Ablaufe im Inneren eines
Computers. In der Musik dominie-
ren kontinuierliche Veranderungen.

170 st

Ein Ton schwillt an. Eine Lautspre-
chermembran bewegt sich aus der
Ruhelage nach vorne und wieder
zuriick und erzeugt dabei einen Ton,
Auch die Luftmolekiile, die die Luft-
séule in einem Blasinstrument bil-
den, verandern ihre Position nicht
schlagartig. Ganz anders verhalt
sich dagegen der Computer, Seine
Funktionsweise bestimmen Schalt-
elemente, Transistoren, die 1hren
Zustand abrupt &ndern, wenn be-
stimmte Bedingungen gegeben
sind. Das Computersystem kennt
nur zwei Zustande, High und Low,
symbolisch | und 0 oder auch physi-
kalisch »Strom« und »kein Strom«. Auf
den ersten Blick scheinen sich hier
zwel Welten gegeniiberzustehen:
die Welt der analogen, kontinuierli-
chen Veranderungen und die blitz-
artig schaltende Digitalwelt. Nun
wissen wir aber, daf Computer sehr
gut zur Klangerzeugung eingesetzt
werden kénnen. Ja, die elektroni-

sche Klangerzeugung und Klang-
speicherung ist der alten analogen
Technik sogar iiberlegen. Das beste
Beispiel dafiir liefern die CD-Player,
Schallplattenspieler, bei denen der
Klang nicht mehr durch die Bewe-
gung der Tonkopfnadel in der
Schallplattenrille iibertragen wird,
sondern digital auf einer Metall-
scheibe gespeichert ist. Auf einer
solchen CD-Platte sind in Form einer
konzentrischen Spirale (im Prinzip
also wie bei einer gewodhnlichen
Schallplatte) im Rhythmus bindrer
Werte winzige Vertiefungen ange-
ordnet. Ein Laserstrahl, der die Spi-
rale nun abtastet, wird von den Rau-
men zwischen den Vertiefungen re-
flektiert, wahrend die Vertiefungen
selbst das Lichtsignal streuen. Die
nachgeschaltete Elektronik inter-
pretiert die Zwischenrdume auf-
grund der Reflexion anders als die
Vertiefungen und erhélt so eine Fol-
ge zweier (binarer) Werte. Wie der
Speicher eines Computers, so ist
auch eine CD (Compact-Disk) struk-
turiert. Die einzelnen Bindrstellen
kénnen in Gruppen zusammenge-
faBft werden. Je 16 Bit (Nullen oder
Einsen)bilden dabei beispielsweise
eine Gruppe. Damit lassen sich nun
Zahlen zwischen 0 und 65535 dar-
stellen. Wie kommen wir aber nun
von diesen Zahlen zu unserem
Klang oder umgekehrt: Wie kénnen
wir einen Klang mit Hilfe solcher
Zahlen beschreiben? Das ist die
Kernfrage der Klangdigitalisierung.
Die Lésung dieses Problems zeigt
Bild 1. Ausgangspunkt der Uberle-
gungen ist dabei eine einfache
Sinusschwingung. Normalerweise
sind die in der Realitdt vorkommen-
den Schwingungen zwar viel kom-
plexer als eine solche GCrund-
schwingung. Dennoch lassen sie
sich mit demselben Prinzip erfas-
sen.

Von der Kurve
zur Treppe

Wenn wir die gezeichnete Sinus-
schwingung betrachten, so stellen
wir fest, daB sich ihr Abstand von
der X-Achse im Zeitablauf standig
dndert. Anders ausgedriickt kon-
nen wir die Sinuskurve exakt be-
schreiben, wenn wir zu jedem Zeit-
punkt den entsprechenden Ab-
stand der Kurve zur X-Achse mes-
sen. Dazu wére jedoch eine unendli-
che Zahl von Messungen notig. Der
Grundgedanke der Klangdigitali-
sierung besteht nun darin, den Ab-
stand der Sinuskurve jeweils zu ei-
nem bestimmten Zeitpunkt zu mes-
sen, Die Zeit zwischen den einzel-
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Klangdigital Theme

nen Messungen ist dabei konstant.
Da wir in unserer Zeichnung die Zeit
auf der X-Achse abgetragen haben,
heift dies, daf wir in gleichbleiben-
den Abstanden auf der Achse unse-
re MeBpunkte anlegen mussen. Ne-
ben der Verringerung der MeRzeit-
punkte vereinfachen wir noch wei-
ter. Wir fragen nicht mehr nach dem
exakten Abstand der Kurve von der
Basislinie, sondern teilen den Be-
reich, den die Schwingung durch-
lauft, in Stufen ein. Als MeBwert
speichern wir dann die Hoéhe der
Stufe, die die Schwingung zum MeB-
zeitpunkt gerade noch iiberschrit-
ten hat. Das Ergebnis einer solchen
MeRreihe sehen Sie in Bild 2. Sie
gibt den aktuell gespeicherten
MeBwert im Zeitablauf wieder. Da
eine Anderung des MefBwertes nur
zum Mefzeitpunkt erfolgen kann,
bleibt der MefBwert bis zur nachsten
Messung erhalten. Es ergibt sich da-
mit die abgebildete Balkengrafik,
Die Hohe der Balken ist durch einen
ganzzahligen Wert beschrieben.
Diese Werte kénnen wir nun einfach
in Form von Binérzahlen im Speicher
eines Computers ablegen, oder in
eine CD einprédgen.

Die in unserer Beispielzeichnung
gewdhlte Abfrage ist noch reichlich
grob. Wenn Sie den Verlauf der Bal-
ken mit der Sinusschwingung ver-
gleichen, beispielsweise indem Sie
beide gedanklich libereinanderle-
gen, so stellen Sie in breiten Berei-
chen keine Ubereinstimmung fest.
In unserem Beispiel sind die Ab-
stande zwischen den einzelnen Stu-
fen zu grof, um eine befriedigende
Auflésung zu erreichen. Ebenso
miifte die Abfrage der Sinus-
schwingung viel haufiger erfolgen,
damit eine kurzristige Anderung

iiberhaupt abgetastet werden kann.
Wahlt man statt der in unserem Bei-
spiel benutzten vier Stufen aber wie
bei der Compact-Disk 65535 Stufen
und tastet die Schwingung dann
auch noch entsprechend haufig ab
(bei einer »CD« geschieht dies im-
merhin zirka 45000mal pro Sekun-
de), so erreicht man eine fast per-
fekte Ubereinstimmung mit der ab-
zubildenden Schwingung, Grundre-
gel dabei ist, daB die Abtastrate
doppelt so groB sein muB, wie die
kiirzeste noch wahrzunehmende
Veranderung. Bei 45000 Abfragen
pro Sekunde ergibt sich als kleinste
noch gerade erfaBbare Frequenz
22500 Hz (1 Hz = | Schwingung/Se-
kunde), ein Ton, der bereits auler-
halb des fiir einen Menschen horba-
ren Bereiches liegt.

Von der
Schwierigkeit, einen
Sinus zu erzeugen

Wir haben uns bis jetzt mit der ei-
nen Richtung der Tonabfrage be-
schaftigt, dem Weg vom analogen
Sound zum im Speicher abgelegten
Bitmuster, der Klanganalyse. Es gibt
natiirlich nun auch noch eine ande-
re Richtung, die Klangsynthese.
Darunter versteht man die Bildung
eines Klanges aus vorgegebenen
Parametern, in unserem Fall also
dem Bitmuster, das die Abtastwerte
reprasentiert. Dazu geniigt ein ein-
facher Digital/Analogwandler. Die-
ses Gerat, meist nur ein einfacher
Chip, erzeugt beim Anlegen eines
Zahlenwertes eine dazu proportio-
nale Spannung. Andert man die
Zahleneingangswerte, so &ndert
sich auch die Ausgangsspannung.
Wenn wir demnach mit derselben

| {tzan)

Bild 1. Die Vorglinge bei der Digitalisierung einer Sinusschwingung
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Bild 2. Vereinfachung des Messens in Stufen
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Geschwindigkeit, mit der wir die
Abtastung vorgenommen haben,
Daten aus dem Speicher an den
D/A-Chip senden, so erhalten wir
am Ausgang eine entsprechende
Anderung der Spannung. Dabel ist
allerdings zu beriicksichtigen, daB
die resultierende Spannung sich
ebenfalls wieder sprunghaft Andert.
Das Ausgangsergebnis ist also noch
nicht die schon gleichmaRig verlau-
fende Sinusschwingung, sondern
dhnelt eher dem Balkendiagramm.
Selbst bei sehr feiner Auflésung
bleiben die Treppenstufen erhal-
ten. Deshalb wird bei dieser Form
der Klangerzeugung meist noch ein
Filter nachgeschaltet. Dieser sorgt
dann fiir die gewlinschte Verschlei-
fung der zackigen Kanten der Trep-
penfunktion und bringt das Ergeb-
nis der urspriinglichen Sinusfunk-
tion schon sehr nahe, Damit dieser
Ausgleich iiberhaupt funktioniert,
mufB die Treppenfunktion der Ur-
sprungsschwingung durch geeig-
nete Abtastfrequenz und Stufenbrei-
te bereits weitgehend angendhert
sein. Fast alle Heimcomputer setzen
in ihren Soundchips beispielsweise
die zu erzeugenden Schwingungen
mit Hilfe eines oder mehrerer A/D-
Wandler zusammen. Trotzdem fallt
es ihnen sehr schwer, einen wirklich
reinen Sinuston zu erzeugen. Die
Soundchips arbeiten mit sehr ver-
einfachten  Parametern. Eine
Schwingung wird synthetisiert, in-
dem die einzelnen Werte fiir die
Schwingung aus einem Festwert-
speicher ausgelesen werden und
daraus dann mit Hilfe des D/A-
Wandlers die Schwingung erzeugt
wird, Nun kann man in einem Sound-
chip nicht fiir jede einstellbare Fre-
quenz und Kurvenform die einzel-
nen Abtastwerte speichern. Der
Soundchip leitet den Kurvenverlauf
daher aus einigen gespeicherten
Parametern ab. Das Ergebnis ahnelt
dann aber eher unserer Beispiel-
darstellung als einer wirklichen Si-
nusschwingung. Die Differenz ist so-
gar so grof3, daB sie problemlos hor-
bar ist, weshalb Computerspiele im-
mer einen gangz eigenen Sound auf-
weisen. Eine Anndherung der
Klangfahigkeiten von Computern an
realistische Klange wird dabeiauch
noch in naher Zukunft unerreichbar
sein. Denn um einen Ton von einer
Sekunde Lénge digital mit CD-Qua-
litat zu speichern, wiirden wir, wie
oben schon gesagt, 45000 Bytes am
besten noch mit einer Breite von 16
Bit bendtigen. Und das ist mehr, als
die meisten Heimcomputer heutzu-
tage an freiem Arbeitsspeicher auf-
weisen, (Carsten Straush/ue)
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Effekiefroh mit

Video

Videoeffekte werden mit Hilfe von Computern erzeugt.
DaB auch Heimcomputer mit Video umgehen konnen, daran
besteht kein Zweifel. Allerdings sind die Fahigkeiten

beschranlkt.

er hat noch nicht die tol-
len Video-Clips gesehen,
die beispielsweise bei

Musiksendungenzu den Liedernals
visueller Informationstrager die-
nen? Neben den Videos, die mehr
einem Kinofilm als einem Musikvi-
deo gleichen, gibt es auch massen-
weise Clips, die mit Computergrafik
und Bildverfalschungen geradezu
gespickt sind. In diesen Féllen hat
ein Computer ganz gewaltig mitge-
holfen, den Bildaufbau zu gestalten.
Der Wunsch, mit seinem Heimcom-
puter gleichwertige Effekte zu er-
zeugen, ist da nicht allzuweit.
Spezielle Video-Computer (Vi-
deo-Mischpulte) filr Fernsehstudios
und Werbeagenturen bieten je nach
Leistung eine ganze Menge an Fa-
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higkeiten. Damit kann man Videobil-
der, die bekanntlich aus einer An-
einanderreihung von digitalen Da-
tensignalen bestehen: drehen, spie-
geln, wenden, strecken, stauchen,
runden, splitten, verzerren, rastern,
farben, auflésen, zoomen, und vie-
les mehr (Bild 1).

Perfekte Bilder

Wesentliches Merkmal von Vi-
deo-Computern sind die darin ent-
haltenen Prozessoren (Faustregel:
Anzahl Bilder, die gleichzeitig verar-
beitet werden = Anzahl der im
Video-Computer enthaltenen Pro-
zessoren), die die Bilddaten und ih-
re Attribute (Farbe, Auflosung, etc.)

rasend schnell verarbeiten. Sie sind
fiir die gewaltige Geschwindigkeit
verantwortlich, mit der die umfang-
reichen Rechenroutinen abgearbei-
tet werden. Damit ist sogenannte
Echtzeit-Bearbeitung méglich, bei
der die Verdnderungen durch den
Anwender ohne merklichen Zeit-
verlust auf dem Bildschirm sichtbar
sind.

Video-Computer verarbeiten
Fernseh-und Monitorgrafiken mit el-
ner Auflésung von mehr als 500000
Punkten. Dabei kann jedem dieser
Punkte eine von 65000 verschiede-
nen Farben zugeordnet sein. Wenn
wir filr die Farbendarstellung je-
weils 3 Byte annehmen, dann ent-
spricht diese Datenmenge ungefdhr
1.5 Megabyte fiir ein einziges Bild.

Jenseits aller
Speicher-Grenzen

Diese gewaltige Datenmenge wiir-
de selbstverstandlich die Speicher-
kapazitat der meisten Heimcompu-
ter sprengen. Aus diesem Grund
sind auch digitalisierte Bilder fiir
Heimcomputer von einer groberen
Auflésung und einem Fernsehbild
noch qualitativ unterlegen. Video-
Computer wiederum bearbeiten
nicht nur eines, sondern vier oder
mehr Bilder zur gleichen Zeit und
kénnen diese auch gleichzeitig auf
dem Bildschirm projizieren (Bild 2).
Dazu ist einerseits fiir die Bilddaten
und andererseits fiir die Umrech-
nungen eine gewaltige Menge an
Speicherplatz notwendig, da das
Originalbild stets fiir alle Umrech-
nungen als Ausgangsbild verwen-
let wird und das verédnderte Bild se-
parat im Speicher steht. Hochent-
wickelte Video-Computer kommen
so leicht in den Gigabyte-Speicher-
bereich (mehr als 1 Milliarde Spei-
cherstellen). Um diese Speichergi-
gantomanie in Echizeit zu verwalten,
braucht man fiirwahr schnelle Pro-
zessoren, Der Commodore 64 bei-
spielsweise bendtigte alleine fir
das Lesen von 100000 Speicherstel-
len 477 Sekunden (in Basic), von den
langsamen Rechenroutinen fiir die
verschiedenen Effekte ganz zu
schweigen,

Heimcomputer sind also allein
von der Geschwindigkeit und der
Speicherkapazitdt bei der Video-
verarbeitung stark im Nachteil. Das
stort die verschiedenen Videodigiti-
zer, die fiir die Heimcomputer er-
haltlich sind, nichtim geringsten. Mit
diesen nicht ganz billigen Hard-
ware-Erweiterungen lassen sich
auch auf Heimcomputern Bilder di-
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gitalisieren, in den Computer spei-
chern und nach Veranderungen
auch wieder auf Videorecorder
iiberspielen.

Die einfachste Art digitalisierte
Bilder zu verdndern, geschieht mit
Malprogrammen, die fiir Heimcom-
puter erhaltlich sind. Diese erlau-
ben meist die Behandlung von Digi-
talbildern wie selbstgemalte Com-
puterbilder. Mitunter muf3 man die
Bilder in einen anderen Speicher-
bereich im Computer laden.

Einer der einfachsten Tricks miit
Video ist, einen Vor- oder Nach-
spann auf das Video-Band zu tiber-
spielen. Dazu wird der Computer an
den Videorecorder angeschlossen
und der Recorder auf den entspre-
chenden Kanal des Computer-Bild-
signals eingestellt. Was jetzt auf dem
Computerbildschirm erscheint,
kann man auch mit dem Videorecor-
der aufzeichnen. Ein entsprechen-
desTitel-Programm und die notwen-
digen Hilfen fiir den C 64 finden Sie
beispielsweise im Sonderheft 11/86
unserer Schwesterzeitschrift 64'er.

Schwieriger wird es bei Effekten,
die im wesentlichen aus Matrizen-
Umrechnungen (spiegeln, drehen,
kippen, etc.) der Bilddaten entste-

Bild 1. Typische Video-Effekte, erzeugt auf dem Video-Computer EDIS

hen. Aber auch diese Effekte sind
von jedem Heimcomputer nachvoll-
ziehbar Beim Drehen beispielswei-
se geht man vom Mittelpunkt aus.
Ein Punkt, der sich vom Mittelpunkt

aus gesehen drei Reihen tiefer und
fiinf Spalten weiter links befindet,
muf3 sich nach dem Drehen drei
Spalten rechts und fiinf Zeilen héher
als der Mittelpunkt befinden (siehe

A0*400 Punkte monochrom, sowle 320*200 Punkte in Farbe, Ex kann mit 2, 4, 8, 16 und 32 Graustufen
igitalisiert worden. Pro Graustufe braucht er nur 20ms, was eine maximale Digitalisiarzeit von 0.62 sec.
bedeutet (Realtime fiihig ! {1 Die Software ist vell mous gesteuert und GEM:-orlentiert, Bilder werdenin den
Videonpaichor des ST geleson und kénnen von da in jedem beliebigen Zeichenformat (Degas, NEO usw.)
abgospeichort wordon, Ale Quolle dient eine Yideocknmern, ein Videorecorder oder sinfach ein Fernseher mit
Vidooausgang, Der Turbo Dizer wird an don Romport des ST angeschlosson und kostet  sFr399.- DM 498.-

A-Magic Computer Wil BNT Computerfachhandel
Obere Halde 27 N Marktstrasse 48
CH - 5402 Baden W D - 7000 Stuttgart-50
Tel:(0041)056/22 9314 WA Tel:(0711)55 83 83

Colorstar , das Zeichenprogramm der Superlative.

Es biotet funtastische Moglichkeiton, die vorher noch von keinem Programm ermicht wurden wie z.B. Gber
“Wvier Millionen Biegungsarten, Spiegelung um verschiedene Acheen, perspektivisches Kippen,
Bildausschnitte aul oine Trommel abbilden, drel Arbeitsebenen mit unabhiingigen Farbpaletten und noch
vielos mehr, So kann Colorstar Bildausichnitte bollebig drehen, logisch mit einem Anderen verkniplen oder
i olng komplett andere Form trondformieron. Dancben bictet Colorstar sine Lupe mit superschnellem
Serolling, intelligonte Farbpalotienwahl, Schmier- und Pllastere(Tekie und Freihand glattung. Natdrlich
stehen auch olle sonstigen Zeichenfunktionen, wie vergrossern / verkleinern, Text in verschicdenen Fonts,
Rochtock, Kroie, Oval usw, zur Verflijgung. Colorstar kann alle Bildformate laden und arbeitet aul der
nledrigen Auflbsung, Colorstar st Mousgesteuert und vell GEM: unterstitzt und wird mit einem
deutschom Handbuch geliofort.
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Bild 2. Verschiedene Bilder auf dem Bildschirm sind fiir die professionellen
Video-Computer kein Problem

| == ® (-4 1) { == @Y
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Bild 3. Wird ein Bild um 90 Grad gedreht, veriindern sich alle Koordinaten
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A
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Bild 4. Bei einer Spiegelung wird eine um 180 Grad gedrehte Kopie eines bestimmten
Bildschirmbereiches notwendig
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Bild 3). Die Werte in dem Beispiel 3
und 5 bleiben also immer gleich, le-
diglich die Richtungsangabe veran-
dert sich beim Drehen. Beim Spie-
geln verhalt es sich sehr dhnlich, nur
daP der Ausgangspunkt weiterhin
an seinem Platz bleibt (Bild 4).
Anspruchsvoller wird es bei Ver-
zerrungen. In diesem Fall muf3 man
beispielsweise Bildpunkte verdop-
peln und die um diesen Punkt lie-
genden Pixel verschieben. Das hort
sich recht einfach an, erfordert aber
eine sehr genaue Verarbeitung der
Bildinformationen und beansprucht
entsprechend viel Computerzeit.
Mit den wachsenden Fahigkeiten
der Heimcomputer wachsen auch
deren FEinsatzgebiete. Gerade Im
Bereich der Videotechnik wird sich
einiges tun, wie sich auch bei den
68000-Computern Amiga und Atan
ST zeigt. Video-Computer, die ge-
stern noch eine Million Mark geko-
stet haben, sind heute bereits fiir
100000 Mark erhaltlich. Durch die
standig preisgiinstigere Technolo-
gie wird auch die entsprechende
Aufriistung von Heimcomputern in-
teressant. Bereits in wenigen Jahren
kénnte es Video-Computer fiir den
Hausgebrauch geben. (zu)

Mut zum
Video-Effekt

Zur Erzeugung von Videoeffek-
ten fiir den Hausgebrauch ist kein
groBer technischer Aufwand not-
wendig. Lediglich das Ce-
hirnschmalz muf ordentlich in
Gang gebracht werden. Dabei
kommt es nicht so sehr auf die
Programmiersprache an, son-
dern auf das Endergebnis. Si-
cher sind Programme in Maschi-
nencode schneller, aber Ba-
sic-Programme sind dafiir oft-
mals verstandlicher,

Wir suchen Programme fiir alle

denkbaren Effekte: spiegeln,
drehen, verzerren, splittern, ra-
stern, zoomen, etc. Viele dieser
Routinen sind bereits bei profes-
sionellen  Grafik-Programmen
vorhanden und sicherlich auch in
so mancher Privat-Programm-
Bibliothek versteckt. Die zehn be-
sten Einsendungen, die bis zum
31.01.87 bei uns eingehen, wer-
den mit einem Buchergutschein
im Wert von 50 Mark pramiert
und verdffentlicht.
Unsere Adresse: Redaktion
Happy-Computer, Kennwort Vi-
deoefiekte, Hans-Pinsel-StraBe 2,
8013 Haar
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So kommt das Videobild
in den Computer

Mit den fallenden Kosten fiix
Videokameras und der stei-
genden Grafikauflésung von
Heimcomputern wird die Di-
gitalisierung wvon Videobil-
dern immer attraktiver. Und
so geht'’s.

bwohl moderne Heimcom-

puter inzwischen Grafikauf-

16sungen von bis zu 640 x 400
Bildpunkten haben und maximal
4096 Farben darstellen, werden die-
se Grafikfahigkeiten nur von profes-
sionellen Programmen genutzt. An-
wender, die auf Ihrem Cerdt selbst
Grafiken oder Bilder erzeugen
mochten, bendtigen die Hilfe von
Zeichenprogrammen, um innerhalb
annehmbaren Zeiten zu verniinfti-
gen Resultaten zu kommen.

Doch auch mit Software-Unterstiit-
zung ist das Zeichnen von Bildern ei-
ne mithselige Sache, und Sie benoti-
gen viel kiinstlerisches Talent, um
Schatten, Spiegelungen und raumili-
che Perspektiven wirkungsvoll ein-
zusetzen.

Die meisten Bilder auf dem Com-
puter entstehen nicht einfach aus
dem Kopf heraus, sondern haben ei-
ne konkrete Vorlage, zum Beispiel
ein Foto, einen Gegenstand oder el-
ne Landschaft. Wie einfach wéare

wenn man diese Vorlage in den
Computer einlesen und dort nach
Belieben bearbeiten kénnte!

Die Video-Digitalisierung erfiillt
Thnen diesen Wunsch. Wenn Sie die
Vorlage mit einer Videokamera auf-
nehmen, kann ein Video-Digitalisie-
rer das Bild der Kamera in digitale
Werte zerlegen und an einen Com-
puter ibergeben. Ist das Motiv erst
einmal im Computer, kénnen Sie es
dort mit geeigneter Software nach
Belieben verdndern.

Was ist Digitalisierung? Wie wird
ein Bild digitalisiert? Wie lange dau-
ert eine Digitalisierung? Was kostet
ein Digitalisierer? Die Video-Digita-
lisierung im Heimbereich ist noch
wenig verbreitet, und es gibt nur
spdrliche Informationen fiir Anwen-
der. Deshalb wollen wir fiir Sie et-
was Licht in das Digitalisier-Dunkel
bringen.

Wie der Name schon vermuten
laft, wird bei der Video-Digitalisie-
rung das Videosignal einer Kamera
indigitale Werte zerlegt. Dies ist not-
wenig, weil das Signal der Kamera
analog ist (die Spannungswerte sind
proportional zur Helligkeit der ab-
getasteten Bildposition) und der
Computer nur digitale Werte ver-
steht.

Um den Vorgang des Digitalisie-
rens einfach zu halten, gehen wir im

Schwarzweif3-Bildsignal (BAS) aus.
Das BAS-Signal besteht aus dem
Helligkeitssignal und einem Syn-
chronisationssignal. Die Kamera ta-
stet das Motiv Zeile fiir Zeile ab und
gibt kontinuierlich den Grad der
Helligkeit als Helligkeitssignal aus.
Das Synchronisationssignal ist an
bestimmten Stellen eingefiigt und
zeigt den Bildanfang und den Start
jeder Abtastzeile an. Bild 1 zeigt ei-
nen vereinfacht dargestellten Aus-
schnitt aus dem BAS-Signal.

Avuf den Punkt
gebracht

Um dem Computer das BAS-Si-
gnal mundgerecht zu servieren,
muf3 der Video-Digitalisierer das
Helligkeitssignal in einzelne Ab-
schnitte (die den spateren Bildpunk-
ten entsprechen) zerlegen. Der
Grauwert (Helligkeit) jedes Ab-
schnittes muf nun in einen entspre-
chenden digitalen Wert umgewan-
delt werden. Der Grauwert ist je-
doch eine analoge GréPe, da un-
endlich viele Stufen zwischen
Schwarz und Weif méglich sind. Da
der Computer ein digitales System
1st und nur endlich viele Werte ver-
arbeiten kann, mup der Digitalisie-
rer den Grauwert des Helligkeits-

die Produktion erstklassiger Bilder, folgenden zundchst von einem signals quantisieren, das heift in
Spannung A
Bild 1. Ein Beispiel fiir das BAS-Signal
- wilh -
hellgrau =
Helligkeits-
signal 5
dunkelgrau
schwarz =
Synchromni-
sationssignal
Syne. | P 1 » Zait
> V) W] \ " ) v W
Zeilen- Zollon- Zellen- Bildanfang Zoilen- Zallon-
anfang anfang anfang anfang anfang
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DELliXE
Paint
ist ein fantastisches Grafik-Programm, das
wie alle Produkte der »Deluxe«-Reihe
speziell fur den Amiga entwickelt wurde
und die Fahigkeiten des Computers
entsprechend gut ausnutzl. Es arbeitet in
allen drei Modi und erlaubt, jede der

4096 Farben des Amiga zu verwenden,
Hardware-Anforderungen: Amiga

(256 KByte) und Farbmonitor.

Bestell-Nr. MS 565

DM 249,~* (sFr. 199,-/6S 2290,~*)

DELUXE
L
Print -
und ein grafikfahiger Drucker verwandeln

den Amiga in eine Druckmaschine, Sie

konnen Karten, Poster, Briefkopfe und vie-

les mehr auf einfachste Weise entwerfen

und ausdrucken, Besitzer eines Farbdruk-

kers konnen ihr Werk auch in Farbe aufs
Papier bringen. »Deluxe Print« ist kom-
patibel zu »Deluxe Paint«, Das bedeutel,
dafl man Grafiken zwischen den Pro-
grammen auslauschen kann, Hardware-
Anforderungen: Amiga (512 KByte) und
Farbmonitor,

Bestell-Nr. MS 566

DM 249,-* (sFr. 199,-/6S 2290,~*)

BOTZ28

Markt&Technik
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BUCHVERLAG
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DELUXE
Video

dient zum einfachen Entwerten und
Zusammenstellen von animierten Grafik-
Sequenzen. Sie kdnnen so Videofiime mit
Computergrafik versehen und regelrechte
Computer-Videoclips zusammenstellen.
Das Programm ist ebenfalls kompatibel zu
»DELUXE PAINT« und »DELUXE PRINT«.
Hardware-Anforderungen: Amiga

(512 KByte) und Farbmonitor.

Bestell-Nr. MS 567

DM 249,-* (sFr. 199,-0S 2290,~*)
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Das Buch zur Software
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zahlbare Stufen aufteilen. In Versu-
chen wurde herausgefunden, daB
der Mensch, abhéngig von seiner
Sehleistung, 128 Graustufen nicht
oder kaum noch voneinander unter-
scheiden kann. Deshalb reicht es
aus, wenn Jedem Grauwert, abhan-
gig von seiner Helligkeit, ein digita-
ler Wert von 0 bis 127 zugewiesen
wird. Dadurch ist die Datenmenge
pro Grauwert auf 7 Bit begrenzt.

Nachdem wir nun wissen, wie das
Helligkeitssignal grundsatzlich digl-
talisiert wird, ist wichtig, wie hoch
die Anzahl der Abschnitte pro Ab-
tastzeile ist, deren Helligkeitswert
digitalisiert werden muf Die géan-
gigsten Heimcomputer arbeiten mit
einer maximalen Auflosung von 640
Bildpunkten pro Bildschirmzeile.
Aus diesem Grund ist es zweckma-
Big, das Signal einer Abtastzeile
ebenfalls in 640 Abschnitte aufzutei-
len. Der digitale Grauwert eines Ab-
schnittes gibt dann direkt die Hellig-
keit des Bildpunktes auf dem Com-
puter-Bildschirm an.

Eine hohere Unterteilung der Ab-
tastzeile ist nur dann sinnvell, wenn
der angeschlossene Computer mit
mehr als 640 Bildpunkten in der Ho-
rizontalen arbeitet,

Nachdem nun die horizontale Auf-
losung des Video-Digitalisierers
festliegt, fehlt noch die Anzahl der
Abschnitte untereinander, die ab-
getastet werden miissen. Hier wird
der Wert vom BAS-Signal bereits
vorgegeben. Das BAS-Signal arbel-
tet ndmlich nach der PAL-Norm, und
diese Norm legt fest, daB em kom-
plettes Videobild aus 625 Zeilen be-
steht. Deshalb wird jedes Bild von
einer Kamera mit PAL-Norm in der
Vertikalen automatisch in 625 Ab-
tastzeilen aufgeteilt, das heifdt der
Digitalisierer muf3 625 Grauwerte
pro Spalte digitalisieren.

Aufiésung und
Farben

Jetzt stehen die Daten fiir die Vi-
deo-Digitalisierung fest. Wir bendti-
gen 128 Grauwerte pro Bildpunkt
und 640 x 625 Punkte pro Bild. Das
ergibt eine Datenmenge von 350000
Byte oder umgerechnet 342 KByte
fiir ein Schwarzweif3-Bild.

Der Unterschied zwischen
Schwarzweif3-Bild und Farbbild ist
rein quantitativ. Das Farbbildsignal
(FBAS) enthalt im Gegensatz zum
BAS-Signal noch ein Farbartsignal
(F). Das Farbartsignal gibt die Inten-
sitdt der drel Grundfarben an. Ein
Teil des Signals ist fiir Rot, ein zwei-
ter filr Griin und der dritte filr Blau
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zustandig. Wenn ein Farbbild digita-
lisiert wird, bleibt die Auflésung
gleich, nur statt eines Grauwertes
mul3 der Video-Digitalisierer das
Farbartsignal mit dem Helligkeits-
signal verkniipfen und daraus filr je-
de Grundfarbe einen Helligkeits-

wert digitalisieren. Aus diesem
Grund verdreifacht sich die Daten-
menge eines Farbbildes gegen-
iber einem Schwarzwei-Bild, so
daf wir eine Datenmenge von ziem-
lich genau einem MByte pro Bild ex-
halten.

Fiir die Digitalisierung von Farb-
bildern ist ein Farb-Digitalisierer
notwendig, da Schwarzweif3-Digita-
lisierer das Farbartsignal eines
FBAS-Signals nicht verarbeiten kén-
nen und das Bild nur schwarzwei
darstellen,

Der heutige Stand der Video-Digi-
talisier-Technik ist zwar in der Lage,
Bilder in einer Aufldsung von 640 x
400 Punkten mit 128 Farbwerten pro
Grundfarbe zu digitalisieren, aber
selbst Computer mit Megabyte-
Speichern werden durch diese Da-

Bild 2. Vom
Original
kaum zu

unterscheiden

Bild 3. Ein digita-
lisiertes Science-
fiction-Motiv

tenflut tberfordert. Deshalb be-
schrénkt man sich (noch) auf gerin-
gere Auflosungen (zum Beispiel 320
% 200 Bildpunkte) und weniger Farb-
werte pro Bildpunkt (zum Beispiel 16
Grauwerte oder 32 Farbwerte).

Ein weiterer Grund fiir die Be-
schriankungen bei Auflésung und
Farben liegt in den grafischen Fa-
higkeiten des Computers, Ein Com-
puter mit der héchsten Aufldsung
von 640 x 200 Bildpunkten kann
selbstverstdndlich nicht 640 x 625
Punkte darstellen. Ebenso bildet
die Zahl der Farben, die maximal
gleichzeitig dargestellt werden kon-
nen, eine Grenze fiir die Farben-
pracht des digitalisierten Bildes.

Echtzeit ist tever

Bild 2 und 3 zeigen zwei Beispiele
mit einer Auflésung von 320 x 200
Bildpunkten und 16 Farbwerten pro
Grundfarbe,

Ein wichtiger Faktor bei der Digi-
talisierung ist die Zeit, die fiir das Di-
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gitalisieren eines Bildes benétigt
wird. Schnelle Video-Digitalisierer
arbeiten in Echtzeit, das heift, das
Signal einer Kamera, eines Videore-
corders oder eines Fernsehgerates
wird genauso schnell digitalisiert,
wie es vom Gerat geliefert wird. Ein
Digitalisierer mit 640 x 625 Bildpunk-
ten Auflésung und 128 Farbstufen je
Grundfarbe, der in Echizeit arbeitet,
ist jedoch fiir den Privatmann uner-
schwinglich. Echtzeit-Digitalisierer
mit verminderter Auflésung und we-
niger Farbstufen werden jedoch
demnéchst im Preisbereich von
1000 bis 2000 Mark auf dem Markt
erscheinen.

Video-Digitalisierer, die in Echt-
zeit arbeiten, haben den Vorteil, da’
sich bewegte Motive (zum Beispiel
Tiere oder Fahrzeuge) problemlos
digitalisieren lassen und mehrere
Digitalisierungsvorgédnge hinterein-
ander ohne storende Wartezeiten
erlauben. Auferdem kénnen Sie
auch Bilder vom Videorecorder
oder Fernsehgerét digitalisieren.

Zur Zeit erschwingliche Video-Di-
gitalisierer in der Preisklasse von
300 bis 800 Mark benétigen fiir die
Digitalisierung eines Bildes wenige
Sekunden bis Minuten, weil sie das
Videosignal nicht direkt digitalisie-
ren, sondern von dem Signal pro
Bild nur einen kleinen Teil verarbei-
ten kénnen. Wenn ein Video-Digita-
lisierer zum Beispiel 640 Punkte pro
Zeile digitalisiert, und von jedem
Bildsignal nur einen Punkt pro Zeile

umrechnen kann, dauert die kom-
plette Digitalisierung des Bildes bei
einer Bildwiederholfrequenz von 25
Hertz 625 x %s = 25 Sekunden. Die
PAl-Norm arbeitet genau genom-
men mit einer Bildwiederholfre-
quenz von 50 Hertz, da jedes Bild in
zwei Halbbilder aufgeteilt wird, am
Rechenergebnis dndert das aber
nichts.

Bewedgte Motive lassen sich mit Vi-
deo-Digitalisierern, die nicht in
Echtzeit arbeiten, aus verstdndli-
chen OCriinden nicht aufnehmen.
Vom Videorecorder oder Fernseh-
gerat konnen Sie héchstens das
Testbild oder ein &hnlich statisches
Bild digitalisieren. Alles andere ist
zu hektisch fiir die trage Elektronik.

Jetzt wird gemalt

Fotos, ruhende GCegenstande,
Menschen und Landschaften lassen
sich jedoch problemlos verarbei-
ten. Flir den Heimbereich ist folglich
ein »langsamer« Digitalisierer
durchaus zu gebrauchen.

Wer glaubt, einen Digitalisierer
iiberlisten zu k6nnen, indem er der
Schaltung ein Standbild vom Video-
recorder anbietet, der wird vom Er-
gebnis enttduscht sein. Die Qualitat
des Standbildes ist zwar bei den
meisten Recordern fiir das mensch-
liche Auge akzeptabel, die Elektro-
nik der Video-Digitalisierer reagiert
jedoch oft mit Unschérfe.

Video-Digitalisierer legen ihre Bil-
der entweder in einem Format ab,
das von bekannten Zeichenpro-
grammen weiterverarbeitet werden
kann, oder die Hersteller liefern mit
den Geriten eigene Software, die
dasnachtragliche Manipulieren der
Bilder erlaubt.

Ein Verstellen von Helligkeit, Kon-
trast oder dem Anteil einzelner
Grundfarben ist mit diesen Pro-
grammen kein Problem. Auch das
Austauschen von Farben und die
nachtrdgliche Colorierung ist még-
lich.

Viel interessanter sind jedoch die
Funktionen zur Manipulation einzel-
ner Bildausschnitte. Sie konnen Tei-
le 16schen, vergréRern und verklei-
nern. Einzelne Elemente lassen sich
gegeneinander austauschen, dre-
hen und spiegeln. Konturen kénnen
herausgearbeitet und stérende
Merkmale retuschiert werden. Un-
scharfen lassen sich beseitigen.

Wenn die Bilder fertig sind, kén-
nen sie als Titelbilder fiir Program-
me, Einzelbilder fiir Adventures,
Teile eines Videofilms oder in einer
Diavorfilhrung eingesetzt werden.
Komfortable Textverarbeitungssy-
steme erlauben die Einbindung in
Briefe und andere Schriftstiicke.
DFU-Freaks kénnen die Bilder tiber
Telefon an Freunde verschicken.
Wer einen Matrixdrucker bhesitzt,
kann Hardcopies herstellen. Sie se-
hen, Ihrer Fantasie sind keine Gren-
zen gesetzt, (ma)

Ohne Farbe gut

Videokameras spielen durch
die digitale Bilderfassung
auch im Computerbereich ei-
ne immer gréfere Rolle.
SchwarzweiB-Kameras friste-
ten hinter ihren farbigen Brii-
dern seit langem ein Schat-
tendasein. Wir setzen sie in
ein neues Licht und zeigen Ih-
nen die Leistungsmerkmale
dieser Kameras.

chwarzweiVideokameras
werden vorwiegend in der
Uberwachung eingesetzt, Ent-
sprechend sind Preis, Leistung und
Ausfithrung (je nach Einsatzgebiet)
sehr unterschiedlich, Aber was soll-
ten Sie als Hobbyanwender beim
Kauf beachten? Wir muf3ten bei un-
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seren Recherchen feststellen, daB
es kein einheitliches Kriterium gibt,
nach dem sich Videokameras ver-
gleichen lassen. Ein entscheiden-
des Merkmal ist das Objektiv. Beial-
len Kameras kann man es wechseln
(wichtig fiir verschiedene Einsatz-
gebiete, zum Beispiel Digitalisie-
rung von Zeichenvorlagen mit Ma-
kro-Objektiv). Es gibt fir Schwarz-
weiR-Kameras ein reichhaltiges An-
gebot an Wechselobjektiven, vom
Weitwinkel- {iber Makro- bis hinzum
Teleobjektiv ist alles vertreten. Uber
den konkreten Einsatz muf3 man sich
also vor dem Kauf Cedanken ma-
chen. Als ndchstes miissen sie dar-
auf achten, daB die Objektive das
Bild nicht verzerren (bei sehr billi-
gen Objektiven tritt dies vor allem in
den Ecken haufig auf). Die zweite
Schwachstelle ist die Aufnahmersh-

re. Manche sind gegen grelles Licht
sehr empfindlich. Wirkt so eine
Lichtquelle zu lange ein, gibt es Ein-
brennerscheinungen. Richten Sie
die Kamera zirka drei Sekunden auf
eine Lichtquelle und schalten Sie
anschliefend das Licht aus. Wenn
das Licht auf dem Bildschirm lange
nachleuchtet, dann neigt die Réhre
zum Einbrennen. In diesem Fall ist
Vorsicht beim Kauf geboten. Sind
die Réhren aber durch einbrennen
zerstort, kann man sie auswechseln.
Bei den CCD-Kameras (Charge
Coupled Device) ist die Einbrenn-
gefahr geringer, weil hier ein Halb-
leiter zur Bildaufnahme eingesetzt
wird und keine Rohre. Die Funktion
eines CCD-Elements ist im Prinzip
die gleiche wie bei einem RAM-
Baustein, Dafiir sind solche Kame-
ras auch erheblich teurer. Die Preis-
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unterschiede sind sehr grof, da die
Kameras vor allem in der Industrie
eingesetzt werden. Fiir den Hobby-
Anwender gibt es aber noch eine
Alternative zum Neugerdt. Man
kann sich zum Beispiel auf dem Ce-
brauchtmarkt umsehen. Oft werden
hier Kameras zu einem erstaunlich
niedrigen Preis angeboten. Eine an-
dere Alternative sind auch Pfand-
hauser, bei denen Kameras zu ei-
nem niedrigen Preis erhailtlich sind.

auch auf dem Gebrauchtmarkt. Vor
dem Kauf muB man sich die Kamera
immer erst anschauen. Denn wenn
in der Rohre ein Bild eingebrannt ist,
kann sie nicht mehr benutzt werden.
Das konnen Sie aber ganz einfach
erkennen, wenn Sie die Kamera auf
einen dunklen und indirekt be-
leuchteten Hintergrund richten.
Kénnen Sie im Bild dann helle Fla-
chen erkennen, ist die Rohre de-
fekt. In unsere Tabelle haben wir

liber der Tausend-Mark-Crenze lie-
gen, um dem Interessierten einen
Anhaltspunkt fiir die Qualitét zu ge-
ben. Bel solchen Geraten ist es lel-
der doch der Fall, daR je besser die
Kameras werden, auch der Preis
steigt. Vor allem die Halbleiter-
Kameras liegen deutlich iiber 1000
Mark. Diese Marktiibersicht erhebt
natiirlich keinen Anspruch auf Voll-
standigkeit, sie soll vielmehr eine
Orientierungshilfe fiir den deut-

Die obigen Kritikpunkte gelten aber auch Geréte aufgenommen, die weit  schen Markt sein. (kD)
Kameraname | Typ Objektiv- b) Rusgang | Mindest- Buflisung Abmessungen | a) Preis
Anschluf b) Strom- beleuchtung | a)vertikal | BxHxT) in Mark
versorgung b) horizontal b) Infor-
|akig mationen
Monacor Rihre C-Mount a) Video-BAS | 20 Lux a)— 77 % 58 x 216 a) 598 —
TVC-500 2/3 Zoll 1:1, 6/16 mm b) 220 V/8W b) 550 Zeilen m. Objektiv
Vidicon b)A B
Ikegami Réhre C-Mount a) Video-BAS | 15 Lux a)— 76x76x 208 |a)T750—
ITC 41 2/3 Zoll b)220 Vv b) 550 Zeilen o. Objektiv
Vidicon b)C
Sanyo Réhre C-Mount a) Video-BAS | 5 Lux a)— 108 x B0 x 250 | a)798—
VC 1800 2/3 Zoll b)220V b) 600 Zeilen o. Objektiv
Vidicon b)D
Sanyo Réhre C-Mount a) Video-BAS | 5 Lux a)— 108 x 80 x 250 | a)B888—
VC 1820 2/3 Zoll b) 220 v b) 600 Zeilen o. Objektiv
Vidicon b)D
Grundig Rohre C-Mount a) Video-BAS | 10 Lux a)— 78 x 110 x 208 | a) B95,—
FA 184 2/3 Zoll b) 220 V/10W b) 600 Zeilen o. Objektiv
Vidicon b)E
Tkegami Réhre C-Mount a) Video-BAS | k. A, a)— k. A. a) 966,—
ITC 410 2/3 Zoll b) 12 v DC b) k. A. o. Objektiv
Vidicon b)C
Sanyo Réhre C-Mount a) Video-BAS | 5 Lux a)— 108 x 80 x 260 | a) 998,—
VC 1830 2/3 Zoll b) 12V DC b) 600 Zeilen o. Objektiv
Vidicon b)D
Ikegami Réhre C-Mount a) Video-BAS | k. A, a) k. A, k. A a) 21786 —
ITC 510 1 Zoll b) k. A b) k. A. o. Objektiv
Vidicon b)C
Sanyo CCD C-Mount a) Video-BAS | 2 Lux a) 890 Spalten | 70 x 96 x 64 a) 2448, —
VC 1800 bylav b) 600 Zeilen o. Objektiv
b) D
Tkegami CcCD C-Mount a) Video-BAS | k. A, a) k. A, k. A. a) 2940,—
CP-4002 b) k. A, b) k. A, o. Cébjol:ﬂv
b)
Grundig Réhre k. A, a) Video-BAS | 10 Lux a)— 124 x 124 x 227 | a) 2960,—
FATE1 1 Zoll b) k. A, b) 800 Zeilen o. Objektiv
Vidicon b)E
Philips Réhre k. A a) Video-BAS | 3,2 Lux a)— k. A, a) 3450 —
Video 80 2/3 Zoll b) 220 V/20 W b) gréBer 600 o. Objektiv
Vidicon b) F
Sony CCD Mini-Bajonett | a) Video-BAS | 3 Lux a) 350 Spalten | 29 x 44 x 120 a) 3585, —
AVC-D1 C-Mount b)12V DC b) 280 Zeilen m. Objektiv
Adapter b) G
Philips CcCD C-Mount a) Video-BAS | 20 Lux a) 420 Spalten | 66 x 111 x 76 a) 3687, —
LDH 0600 b)12VDC b) 450 Zeilen :)ghhktiv
Grundig CCD C-Mount a) Video-BAS | 30 Lux a) — 124 x 124 x 327 | a) 3750,—
FA 190 CCD b) 12V DC b) 450 Zeilen o. ghiakﬁv
b)
A: Radio Rim, Bayersty. 26, 8000 Minchen 2, Tel.: (089) 867221 E: Grundig, Werinherstr, 71, 8000 Mtnchen 80
B: Albert Meyer, Elektronik, Postiach 1100168, 7670 Badon-Baden, Tel.: (07233) 371171 F: Philips, AudioVideo-Systeme, Melendorferstr. 203, 2000 Hambury 73, Tel: (040) 6707-1
G: Adarma, Machtlfinger Str. 21, 8000 Miinchen 70, Tel.: (089) 785960 G: Sany Deutschland, Huge-Ecken-8tr. 0, 8000 Kaln 30, Tel.: (0221) 50681
D: SanyoVideoVertrieb, Komkamp 4, 2070 Ahrensburg, Tel.: (04102) 4801-0
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Daten

aus der Fernsehecke

Es flimmert auf Deutschlands
Fernsehgerdten. Die kleine
Bildschirmecke links oben
hat’s in sich. Daten kommen
mit dem Fernsehbild in die
Wohnstube. »Videodat« bringt
neuen Spafl am Computer.

eit fast vier Jahren gibt es den

WDR-Computerclub als eige-

ne Sendung im Fernsehpro-
gramm (WDR, HR,NDR). Viele Leser
kennen diese Sendung und wissen
auch, daB die Redakteure der Sen-
dung sich von Anfang an bemiihten,
zusatzliche Informationen zu bieten.
Damals begann man mit der Aus-
strahlung von Software iiber den
Tonkanal des Fernsehens. Dies
klappte auf Anhieb und es gab viele
Zuschauer, die sich die Computer-
programme oder Informationstexte
auf dem Kassettenrecorder auf-
Zeichneten, um sie anschliefend im
Computer zu testen.

In der Zwischenzeit sind weitere
Dienste dazugekommen, wie zum
Beispiel der Kommunikationscom-
puter »sKomcome (Telefonnummer
0221-371076, 300 Baud, 8 Datenbit,
keine Paritdt, 1 Stopbit). Auch in Btx
ist der Computerclub aktiv und bie-
tet bundesweit iiber 1500 Seiten Soft-
ware und Informationen an (Btx-Sei-
te *37107#). Seit ein paar Monaten
gibt es einen neuen Service, der
weltweit einmalig ist; Videodat. Die
Zusatzinformationen kommen nicht
mehr {iber den Tonkanal. Sie sind
raffiniert und fast unsichtbar im Vi-
deosignal versteckt. Der Zuschauer
bendtigt zum Empfang einen klei-
nen Decoder (der Bausatz kostet 68
Mark) und eine 300-BaudTerminal-
software, um die Signale seriell in
den Computer einzulesen. Wah-
rend einer halbstiindigen Sendung
kénnen immerhin etwa 50 KByte
Texte, Programme oder Steuersi-
gnale iibertragen werden.

Videoblitz durch
Geistesblitz

Bei einer neuen Erfindung fragt
man sich manchmal, warum man auf
diese Idee nicht schon vorher ge-
kommen ist. Sie lag doch eigentlich
aufder Hand. Nun, es hat nicht jeder
das Problem, Daten im Videobild
verstecken zu miissen. Beim Com-
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puterclub war dies anders. Schon
seit Beginn der Sendung wollte man
die doch sehr storende Ausstrah-
lung iiber den Tonkanal durch eine
andere Methode ersetzen. Zum ei-
nen mubte das Signal mit vollem Pe-
gel ausgestrahlt werden, zum ande-
ren wurde in der Zwischenzeit sinn-
volle Software immer volumingser.
Dies bedeutete gleichzeitig, daB
das »schreckliche« Gepiepse — von
Insidern Hardbit-Rock genannt —
langer ausgestrahlt werden mufte
und die Sendung damit unterbro-
chen wurde,

Um Daten zum Zuschauer zu trans-
portieren, kann man natiirlich eben-
s0 den Videotext benutzen. Auch
hier hat der Computerclub Versu-
che unternommen. Doch dieses Me-
dium hat Vor- und Nachteile, Die
Vorteile liegen auf der Hand: Video-
text ist einfach zu empfangen, fast je-
der Fernsehapparat kann damit aus-
geristet werden. Es ist ein einge-
filhrtes System. Doch die Nachteile
iberwiegen: Der Videotextdeco-
der ist relativ geschlossen und nicht
soohne weiteres vom Computer »an-
zapfbar«. Somit miifte man die ange-
botenen Programme von Hand »ein-
hacken«. Da die verfiigbare Seiten-
zahl im Videotext begrenzt ist, wiir-
den ldngere Programme, wie zum
Beispiel ein Lohn-/Einkommensteu-
erprogramm mit 28 KByte, fast den
ganzen Speicher des Videotextcom-
puters belegen,

Andere Ideen wurden auspro-
biert und wieder verworfen. Vor
drei Jahren dachte man daran, im
Fernsehbild mit einem blinkenden
Punkt in der Ecke, Daten zu iibertra-
gen. Mit einem Fototransistor kénnte
die Information dann bitweise aus-
gelesen werden. Diese Methode,
die Ubrigens heute in England von
der BBC genutzt wird, erwies sich
aber als zu langsam und zu unsicher,
Daoch die Idee mit den Bildsignalen
in der Bildschirmecke fiihrte zu ei-
nem der berithmten Ceistesblitze,
Der Weg zu Videodat lag plétzlich
offen vor dem griibelmiiden Auge
des Erfinders!

Das Fernsehsystem kann als
mdchtiger Datentransporteur ange-
sehen werden. Hier leistet die Ana-
logtechnik eine Menge. In einer Se-
kunde sind 28 Vollbilder, das heift
80 Halbbilder mit Helligkeits- und

Farbinformation fiir etwa 1 Million
Bildpunkte zu liefern. Das ist eine
ungeheuer schnelle Dateniibertra-
gung, die auch die entsprechende
Hardware verlangt. Digitalsysteme
haben da schon ihre Schwierigkei-
ten. So muB der Videotext, der ja in
der sogenannten Austastliicke aus-
gestrahlt wird, eine sehr schnelle
Speicherelektronik besitzen. Dies
ist nicht gerade etwas fiir Hobby-
isten, die sich die Hardware selbst
bauen wollen, da die Bauteile teuer
sind,

Datenecke hell und
dunkel

Beil Videodat ist dies einfacher, da
hier ein Trick zu Decodierung ange-
wandt wird und man somit auf Stan-
dardbauteile zuriickgreifen kann.
Der Gedanke von Videodat besteht
darin, nur einen winzig kleinen Teil
des Bildes zu nutzen, um darin Da-
ten 8-Bit-weise mit einem Startbit und
2 Stopbit mitzuschicken. Optisch
gesehen liegen die Bits eines gesen-
deten Bytes ganz links oben im Fern-
sehbild untereinander. Diese An-
ordnung »untereinander« hat den
Vorteil, daB die Decodierelektronik
jeweils das Zeilensynchronsignal
nutzen kann, um zu erkennen, wann
das néchste Bit ankommt. Legt man
die Informationen nacheinander in
eine Zeile (auch dies ist machbar),
so muB die Decodierelektronik auf-
wendiger werden, da dann der De-
coder einen internen Taktgeber
braucht, um Anfang und Ende eines
Datenbits zu erkennen.

Mit der einfacheren vertikalen
Anordung benétigt man zwar elf Zei-
len des sichtbaren Bildes. Es geniigt
jedoch ein relativ kleiner Ausschnitt
in jeder Zeile, Wer sich fiir die Tech-
nik interessiert: Eine ganze Zeile
wird in etwa 62 Mikrosekunden ge-
schrieben, Videodat schreibt die In-
formationen von der 1l. bis zur 17.
Mikrosekunde, so daP bei einem
normalen Fernsehgerit ein Fenster
von etwa 5 Zentimeter Lénge bend-
tigt wird, Ein Teil dieser sechs Mi-
krosekunden dient der Lesesicher-
heit, Die Elektronik braucht nicht
haargenau auf einen Punkt einge-
stellt zu werden, sondern sie hat
einige Mikrosekunden Toleranz.
Bleibt noch zu erwéhnen, daR die »l«
als weifer Strich moduliert wird, die

qalddee 101



Thema Video digital

»0« ist entsprechend dunkel getak-
tet. Bei den meisten Geraten ist das
schwarze Kastchen kaum zu sehen,
da es im sogenannten Fernsehcash
verschwindet, also auBerhalb des
auf der Bildrohre sichtbaren Bildbe-
reichs liegt.

Videodat und die
Folgen

Ein groBer Vorteil der Videodat-
Technik besteht sicherlich in der Vi-
deorecordertauglichkeit. Da die
Dateniibertragung im Videonutzsi-
gnal und nicht in der Austastliicke
(wie beim Videotext) stattfindet,
wird die Zusatzinformation mit auf-
gezeichnet. Versuche ergaben, daB
die Datensicherheit sehr grof ist.
Selbst bei mehrmaligem Kopieren
von Videokassetten (die Bildinfor-
mation war total verrauscht) bleibt
die Dateniibertragung fehlerfrei.
Dies war auch zu erwarten, da Vi-
deodat nur sharte« schwarze oder
weiBe Informationen liefert. Somit
bleibt die Zusatzinformation immer
verfiigbar. Man braucht wahrend
der Sendung nicht anwesend sein,
sondern kann ohne Informationsver-
lust das aufgezeichnete Programm
zu einem beliebigen Zeitpunkt anse-
hen und auswerten.

Als das System entwickelt wurde,
hatten die Erfinder (Manfred Fillin-
ger, Michael Wiegand und Wolf-
gang Back) noch nicht voll erkannt,
was man mit dem System alles reali-
sieren kann. Mittlerweile sind auch
von den Zuschauern der Sendung
Computerclub neue Ideen zur An-
wendung eingegangen. Da Texte
mit 300 Baud ausgegeben werden,
kann mit der Sendung das gesamte
Manuskript mitgeliefert werden.
300 Baud ist schneller, als ein
Mensch spricht. Hiermit kénnte man
Hérgeschéadigten helfen. Die Unter-
titelung itber Videotext ist oft recht
knapp und vor allem, sie kann nicht
mit dem Videorecorder aufgezeich-
net werden. Denkbar ist auch die
Ubermittlung von Texten im Braille-
code fiir Blinde. Auf der diesjéhri-
gen »photokina« in Koln wurde das
neue System vom WDR vorgestellt.
Neben der Ubermittlung von Texten
und Programmen wurden einige Lo-
sungen gezeigt, die vielleicht in Zu-
kunft einmal zur Anwendung kom-
men kénnten, Da im Videodat-Kanal
die Information byteweise vorliegt,
kann man sich als Realisierung alles
vorstellen, was ein Computer kann.
Somit lassen sich auch Steuerpro-
gramme mitsenden, die beim Zu-
schauer fernwirken koénnen. Als
Gag hatte man auf der C'86, der
Computermesse in Koln, das erste
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sDuftfernsehen« (genannt: VHD =
Video Home Duft) realisiert. Das
Ganze funktionierte noch etwas
plump, da die Diifte mit Spraydosen
erzeugt wurden. Mit der Bildinfor-
mation (Wald, Wiese, Meer, Blumen)
wurde iiber Videodat ein Steuersi-
gnal an die Elektronik geschickt. Je
nach Vorlage wurde iiber einen
starken Hubmagneten die entspre-
chende Spraydose gedffnet. Zusatz-
lich wurde zeitweise ein Ventilator
zur sDuftneutralisierungs einge-
schaltet. Dieser Gag zeigte aber,
daf sich iiber Videodat eine Menge
machen laft.

Videoduft fiir gute
Fernsehluft

Auf der »photokina« wurde auch
demonstriert, daB man mit Videodat
ein eigenes VPS-System realisieren
kann. Bei VPS schaltet eine digitale
Kennung den Videorecorder genau
dann ein, wenn die programmierte
Sendung beginnt. Wenn die Sen-
dung nun statt einer echten VPS-
Kennung einen Videodat-Kopf ein-
gerichtet hat, wie zum Beispiel
»Computerclub-Anfange, kénnte der
Heimcomputer morgens auf diese
Zeichenkette eingestellt werden.
Findet der Computer den Aus-
druck, schaltet er {iber einen Schalt-
ausgang den Videorecorder ein.
Ebenso schaltet er automatisch aus,
wenn er entsprechend »Computer-
club-Ende« findet. Das Gedanken-
modell kann man noch weitertrei-
ben: wiirden viele verschiedene
Sendungen Stichworte der Beitrage
{iiber Videodat mitsenden, wie zum
Beispiel : »Fussball¢, »Wetters, »Un-
falls, sRockmusik« und so weiter, so
kénnte man wihrend des ganzen Ta-
ges den Computer suchen lassen.
Findet er das Stichwort, so schaltet
er den Videorecorder ein.

Auch eine interessante Industrie-
l6sung war auf der »photokina« in
Augenschein zu nehmen. Haufig fin-
det man Kamera-iiberwachte Si-
cherheitsbereiche, in denen auch
MePRdaten anfallen, die einer Zen-
trale zu libermitteln sind, wie zum
Beispiel im Bergwerk. Da bereits ei-
ne teure Koaxialleitung in dem Be-
reich liegt, kann diese genutzt wer-
den, um ilber Videodat die Mef-
werte sicher zu tibermitteln.

Gezeigt wurde auch, daB Video-
dat in der Lage ist, einen Sprachaus-
gabechip anzusteuern, Hiermit istes
méglich, ohne grofen Aufwand eine
fremdsprachige Sendung mit einer
Textverarbeitung zu ibersetzen.
Der Datentrager wird in Videodat
eingemischt und die Information

wird der Sprachausgabe weiterge-
geben. Es ist schon lustig anzuho-
ren, wie sich da ein Sprach-IC an-
strengt, englisch zu sprechen. Ein
Synchronsprecher konnte das si-
cherlich viel klangvoller darbieten.
Aber immerhin, die kleine schwar-
zen Ecke im Fernsehbild erlaubt
auch solche Anwendungen.

Von den vielen, noch denkbaren
Einsatzmdglichkeiten von Videodat
soll hier noch eine interessante Idee
angesprochen werden. Die Unter-
titelung von Fernsehsendungen
bringt Zusatzinformationen. Die Un-
tertitel werden vom Videotext auf
Tafel 150 zentral ausgestrahlt und
nach der Sendung natiirlich wieder
weggenommen, Man kénnte Video-
dat zusammen mit dem Videotext-
decoder als Zeichengenerator be-
nutzen. Videodat liefert den Textin-
halt, der vom Videotextdecoder als
Untertitelung zur Anzeige gebracht
wird. Die Information ist dann natiir-
lich auch auf dem Videorecorder.
Mit etwas technischem Aufwand
kann man sogar bei der Ausstrah-
lung die Videotextinformation ausle-
sen und sie direkt an der richtigen
zeitlichen Stelle in Videodat einmi-
schen und aufzeichnen. Beim Ab-
spielen der Kassette wiirde Video-
dat {iber den Videotextdecoder die
Untertitelung wieder einblenden.
Vielleicht kann die Videodat-ldee
iiberzeugen und demnéchst auch in
anderen Landern eingesetzt wer-
den. Die Vorteile liegen auf der
Hand: es ist ein einfaches und billi-
ges System, das viel leisten kann, Ei-
nige Sendungen mit Lerninhalt
(Schulfernsehen, Telekolleg) wer-
den demnichst ebenfalls Videodat-
Informationen mitliefern. Lehrer-
und Schiilerinformationen werden
dann »live« mitgeliefert. Wer die
Texte dann ausdrucken mochte, der
bendtigt noch nicht einmal einen
Computer. An den Ausgang von Vi-
deodat schlieft er direkt seinen
Drucker mit der seriellen Schnitt-
stelle an. Und was ist, wenn er einen
Paralleleingang hat? Kein Problem:
auf der Platine ist eine Centronics-
Schnittstelle vorgesehen. Und noch
etwas ist vorgesehen: wenn man ei-
nen Jumper umsteckt, so liest Video-
dat auch 600 Baud. Dann ist die
iibertragbare Informationsmenge
doppelt so hoch. Wenn die Redak-
tion vom Computerclub davon aus-
gehen kann, daB die Terminalsoft-
ware beim Zuschauer auch Ubertra-
gungsraten von 600 Baud be-
herrscht, so ist dies kein Problem:
man nutzt nicht nur das eine Halb-
bild, sondern auch das zweite. Scho-
ne neue Datenwelt! (W. Back/hb)
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Blucher zum

Commodore 64

S Vilsmeier
30-Konstruktion mit Giga-CAD Plus

auf dem C64
18886, 183 Seiten inkl. 2 Disketten

Das 3D-Kenstruktionsprogramm Giga-CAD st
eines dar professionelisten CAD-Programme
for den CG4, Mit Giga-CAD kénnen Computer-
grafiken von basondarer Raumbichkeit und Fas-
zination geschaffen warden. Die Gberaus positi-
va Resonanz aller Leser war der AnlaB, Giga-
CAD In siner verbesserten Version vorzusiel:
len. Giga-CAD Plug begt diesem Buch aul zwel
Diskotten im Floppy-1641.Format bel. Giga:
CAD Pius ist schnelier und einfacher 2u bedie-
nen, die Berwtzéroberfliches wurde stark ver.
bassert und dor Bofohlasalz erwellerd

Die Eingabe erfolgt in erster Linie Gber den Joy-
atick

Hardware-Anfordarung, Ca4 mit Floppy 1541
oder C128 (im G4ar-Modus), Femseher oder
Maonitor, Joystick und Commodore- oder Ep-
son-kompatiblen Drucker

Bogl-Nr. MT 80408

ISBN 3-89090-408-2

DM 49 -/sFr. 45,10/65 382,20

Mo ityib

W Knssorn'F. Knssors
C64 Programmieren in

Maschinensprache

1985, 327 Selten Inkl. Disk
D Autoron reigon in diesem
Buch, dall jeder die Granzon
des eingebauten BASIC dos
C84 sprongon kann: dio Pro-
grammierung bewagler Bid.
schirmobjokto, die Erwolte-
rung  der  Interrupt-Routing
dos Systoms. dio Arithmtii.
Routinen im ROM

Bost-Nr. MT 830

ISBN 3-89090168-9

DM 52 ~isFr. 47,80/65 405,60

W-J BockorM. Folprecht
Programmieren unter

CP/M mit dem C G4
1985, 200 Salten

DAS Buch v don C64. und
CP/M-Froak, das allos vermii-
toll, wan e o Arboil mit
CP/M notig lat

Baal-Nr. MT 751

ISBN 3-86060-081.7

DM 52-/sFr. 4700108 405,60

H Haban
Mini-CAD mit Hi-Eddi plus

auf dem CG4/C128

16886, 230 Solten Inkl. Disk
Ein umlangreiches und ol
stungatihigos CAD:Pro-
gramm, mit dom dos kemioria-
bile Erstallon ven tachnischon
Zuichnungen, Plinen oder
Diagrammen abenso maglch
It wio dag Malen von larblgen
Bidorn, Entwurl und Ause
druck von Gllckwunoslikar-
fon, Schidemn, [ sogne von
bowiglon Sequenzen (kieing
Tricklima, Schaulonator-War-
bung)

& Wor sogt, dall CAD aul dam
CO4 nichi moghoh st
Bout Nr. MT 00138

ISBN 3-80080136.0

DM 48,~/8Fr, 44,20/68 374,40

Markt & Technik-Fachbiicher
erhalten Sie bei lhrem Buchhéndler

Bestellungen im Ausland bitte an den
Buchhandel oder an untenstehende Adressen,
Schwelz Markt& Technik Veririebs AG,
Kollerstrasse 3, CH-6300 Zug, & 042/41 5656
Osterreich: Usberreuter Media Handels- und
Verlagsges. mbH, Alser StraBe 24, A-1091 Wien,

‘E 0222/481538-0

Irrtiimer und Anderungen vorbehalten.

F. Mistthos

Pascal mit dem C64
1086, 215 Salten Inkl. Disk
Buch und Compiler ermdgh
ahen edom Bosizer eoinos
Ca4 den Ematieg in die mo
dome  Programmiorspoacho
Panoal, Mit Tips und Tricks for
den Prof)

Bogl-Nr, MT 90222

15BN 3-86080-222.7
DMB2~/uFr. 47,80/45 405,80

M. Hogoenbarth/B. Trierschold
BASIC-Grundkurs mit

dem C64
1085, 377 Sellen

Nicht nur sln rein thooratisch
nusgelegior BASIC Kura
sondam auch pracisnah aul
don CO4 zugoschnillan

® Fiir don | Ty p, dar boim
Lermen auch noch Spad hi
Ben méohta

Bant-Nr. MT 90361

ISBN 3-80000-361-4
DMA4=/sFr, 40,50/65 343,20

M. Ponnath
Ch4:

Wunderland der Grafik
1085, 232 Salten Inkl, Disk

‘Wann sl mghl gerade von der
allgraintachaten Art aeln soll,
dunn satzt Gratik programmie:
rung aul dom G4 ainige
Konniniso dos Syatloms vor-
mun: mon bowegl slch maial
oul dor Ebone dor Maschi
nanprogrammigrung Abar
kaing Angst! Dar Autor legt
Baim Leasr oin solides Funda-
mant an Wissen und o ful
dioa auch noah oul §o untor
haltsama Art, dafl Sie boslons
gurustat aind o Inloran:
sante Aufgabon whe dia Pro-
gramindirung  hochaulibaen.
dior rwol und droakdimonsho:
nabaf Gralikan anzugohon, Wit
Spriten zu jonglianen 6t 10 Sie
Bald Kain Probldam mahr
Bast:Nr, MT 00383

ISBN 3-80080-363-0

OM 40~/aFr, 45,10/48 282,20

U, Geriach

Hardware-Basteleien zum C 64
1. Quartal 1987, ca. 250 Selten
Inkl.Disketie

Eine leichtverstindiiche Einfihrung in die digi-
take Schalttechnix. Mit vielen Platinenlayouts
und austihichen Selbstbauanleitungen far
Radicaktivitismafgerat, Floppy-Speeder,
Sprachausgabebaustein, 128-Kbyte-EPROM.
Karte, Centronics-Druckertreiber, Paddies, etc
Dieses Buch erldulern! eingehend alle vorhandsa-
nen Schniftstellen und zeigt ihren Einsatz an-
hand vieler interessantor Bauanleltungen. Ne-
ben MeB- und Steusrschaltungen sind auch
vigle nitzliche Zusitze e den taghchan Be-
rieb des Ch4 enthabten

Flr den Nachbau von Schaltungen werdon alle
aultauchenden Fragon boim Lesen dos Textes
geklan

Grundkenninisse in BASIC und Erfahmng im
Umgang mit Latkalben sind Voraussetzung zur
Arbait mit diesem Buch

Best-Nr. MT 80386

ISBN 3-89090-386-4

DM 48.~sFr, 45,10/85 382,20

Fiscthceg?dw&

Mriven & St & Rrgeln

K. Schramim

Die Floppy 1541
1085, 434 Salten

Egal, ob Sie als Floppy:
Einataigor nud wigsen wollan,
who man mit der 1641 Daten
spaicharn kann odor oin Per-
fektionia! sind, daf jedos Da-
il siinves Diskolanfautworks
baharmchen will, In degem
Buch wordan Sie alle Intorma-
tonan Ober Ihia Floppy fine
don, fie don Anliingor bogin.
nend bal dar Handhabung der
Kandla und dor vorachiode:
nan Fllatypen bis hin zum gut
kommaontierten  DOS-Listing
der 16541 f0r  Assembler
profis

Bast-Nr. MT 80098

ISBN 3-80000-098-4

DM 40 ~{aFr. 4510/65 382,20

ERAITERATUR
O SOFTWARE g

- i
p—

S Baloul
C64 Fischerlechnik

Messen, Steuern, Regeln
1086, 174 Solten

Diosos Buch biotet ainen aus
fuhrlichan  Programmiokurs
tir die Entwickiung von Steus-
rungasoltware mitdem Fiachor
Computing-Baukaston. Es bo-
ginnt mit giner grondadizkchon
Daratedung der verschiedonen
Elemanta sLampen, Moloren,
Eloktromagnete, Polontioms-
tors, don weligon Ensatz-
magachkaten und der Verka
belung. Danach lolgt dse Dar-
stollung des  zugehorigen
Intertacos

Best-Nr, MT 00164

ISBN 3-80080-104-8

DM 20,00/Fr, 2780068 233,20

.
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Thema Video digital

Pacman als Fermsehstar

ange haben Sie auf diesen Mo-

ment gewartet. Endlich ist es

soweit. Auge in Auge stehen
Sie dem schrecklichen Ober-
schlunz gegeniiber. Atemlose Stille.
Als er zu seinem Uberlaser greift,
werfen Sie sich in einer Reflexbewe-
gung zur Seite. Briillend erwacht Ihr
mentalgesteuerter Raketenrevolver
zum Leben.

Der Kampf ist kurz, aber hart.
Nach dem dritten Volltreffer ver-
glitht das schreckliche Monster in
einer Symphonie aus Feuer und
Rauch. Von irgendwoher ertdnen
Sphéarenkldnge und um Sie herum
schillert es in allen Farben.

Der Bann ist gebrochen, Aus den
Kehlen der Zuschauer losen sich
Laute der Erleichterung. Léssig und
selbstbewuft erheben Sie sich und
schalten den Videorecorder aus.

So oder anders kann es in Zukunft
bei Ihnen zu Hause geschehen,
denn: Computerbilder kénnen chne
weiteres mit einem Videorecorder
aufgezeichnet werden. Natiirlich
bieten sich neben der Verewigung
Threr groften Triumphe noch weite-
re Einsatzméglichkeiten fiir diese
Technik. Beispielsweise kénnen Sie
Titelvorspdnne oder Zeichentrick-
sequenzen mit einem Crafikpro-
gramm entwerfen und danach auf-
zeichnen.

Die Verbindung des Computers
mit einem Videorecorder kann auf
verschiedenen Wegen erfolgen.
Sollte Ihr Computer liber einen HF
Ausgang (zum Anschluf eines Fern-
sehgerits) verfiigen, kdnnen Sie
diesen benutzen. Sie brauchen also
nur den Ausgang des Computers
{iber das entsprechende Anschluf-
kabel mit dem Eingang des Video-
recorders zu verbinden. Vom Aus-
gang des Videorecorders fiihren
Sie dann ein ganz normales HF-
Kabel zum Antenneneingang des
Fernsehgerits. Nun miissen Sie die
Gerite nur noch auf den »Sendeka-

20 18 16 14 12

Konnen Sie sich vorstellen,
Ihre groBen Computerspiel-
Triumphe aufzuzeichnen und
spater dem staunenden Publi-
kum zu pridsentieren? Kein
Problem, Sie brauchen nur
den Videorecorder anzu-
schlieBen.

nal« des Computers einstellen und
die Aufzeichnung kann beginnen.

Wenn Thr Computer jedoch kel-
nen HF-Ausgang besitzt, oder Sie an
die Qualitat der Aufzeichnung hohe
Anspriiche stellen, miissen Sie ei-
nen anderen Weg beschreiten. Man
kann das Monitor-Signal des Com-
puters ebenfalls in den Videorecor-
der einspeisen, vorausgesetzt, es
handelt sich um ein FBAS-Signal.
Dieses kombinierte Farb- Hellig-
keits- und Synchronisations-Signal
benétigt nur eine zweipolige Verbin-
dung und wird vom Videorecorder
anstandslos verarbeitet. Der Ein-
gang des Videorecorders unterliegt
leider keiner allgemein verbindli-
chen Norm, sieht man einmal von
der Euro-AVVerbindung ab, die sich
bei europdischen Herstellern weit-
gehend durchgesetzt hat, und auf
die auch immer mehr japanische
Firmen eingehen, Die Anschlube-
legung finden Sie in Bild 1. Eine élte-
re, immer noch verbreitete Norm ist
die DIN-AV-Buchse (Belegung in
Bild 2). Bei diesen Buchsen muf das
FBAS-Signal an den Video-Eingang
des Recorders gelegt werden (Eu-
ro-AV: Pin 20, DIN-AV: Pin 2), die
FBAS-Masse an Video-Masse (Euro-
AV: Pin 17, DIN-AV: Pin 3). Gegebe-
nenfalls kénnen auch noch die Ton-
verbindungen hergestellt werden
(Euro-AV: Pin 2 und Pin 6 fiir Signal,
Pin 4 fiir Masse; DIN-AV: Pin 4 fur Si-
gnal, Pin 3 fir Masse).

Dariiber hinaus existieren noch
verschiedene zweipolige Steckver-

10 8 6 4 2

\V, T A 2 |
Eilng:ng Rﬁf&%‘

R L

1
| \
Audio- Audio- Audio- |
Eingang Masse Eingang :
1

|

]

T

21 18 17 15 13

1 9 7 5 3 1

Bild 1. Die Euro-AV-Buchse (SCART) mit Pinbelegung

184 s,

bindungen, getrennt fiir Video und
Budio, zum Beispiel Cinch- und
BNC-Buchsen. Fiir beide gilt, daB
das Signal an den inneren, die Mas-
se an den aduBeren Kontakt gelegt
werden muB. Achten Sie darauf, daB
Sie den Computer mit dem Eingang
des Recorders verbinden, keines-
falls mit dessen Ausgang! Nach An-
gaben der Hersteller betragt die zu-
lassige Spannung 1 Volt (Spitze-
Spitze) bei 76 Ohm. Computer iiber-
schreiten diesen Wert selten, in
Zweifelsfdllen wenden Sie sich an el-
nen Fachmann.

Fiir alle weiteren mehrpoligen
Verbindungen konnen wir leider
keinen Anschlufplan geben, da es
zahllose Variationen mit unter-
schiedlichsten Pinbelegungen gibt.
Sollte Ihr Videorecorder nicht iiber
Euro- und DIN-AV oder zweipolige
Verbindungen verfiigen, bleibt Ih-
nen der Weg zum Fachhéndler nicht
erspart. In der Regel wird er Thnen
die AnschluBbelegung lhres Recor-
ders nennen kénnen. Besitzer von
Computern mit RGB-Ausgang miis-
sen auf den Anschluf des Videore-
corders verzichten, mit RGB-
Signalen kénnen die Recorder
nichts anfangen. Einziger Ausweg:
der Umweg iiber den HF-Ausgang.
Wenn [hr Computer keinen solchen
besitzt (wie der Atari ST) finden Sie
in unserer Schwesterzeitschrift
68000er, Ausgabe 2/87 die Bauan-
leitung fiir einen RGB-HF-Wandler.

Da Videorecorder normalerwei-
se das vollstandige FBAS-Signal be-
nétigen, sind auch Besitzer eines
Computers mit voneinander unab-
hdngigen Farb- und Helligkeitssi-
gnalen, einersTrennunge« von»Feund
»BAS«, dazu gezwungen, den Um-
weq ilber die HF-Buchse zu gehen
(sofern der Computer nicht noch ein
zusatzliches Video-Signal zur Verfii-
gung stellt, wie etwa der C 64). Die
Einspeisung allein des BAS-Signals
bringt nichts. (ue)

FBAS
VIDEO IN/OUT—]1 Vgg
an 751N

AUDIO IN/OUT

Bild 2, Bei lilteren Modellen noch
zu finden: DIN-AV-Buchse
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Anwendung

156 km Kravul in

20 Sekunden

Mit der Deutschen Lebens-
rettungsgesellschaft DLRG
verbindet man normalerwei-
se braungebrannte Bademei-
ster und durchnidfBte Umwelt-
schiitzer. Doch auch sie kom-
men inzwischen um den Ein-
satz von Computern nicht
mehr herum. Happy-Compu-
ter hat sich auf dem (sehr
feuchten) Bundestreffen der
DLRG-Jugend umgesehen.

uf die Platze. Fertig. Los«. Die

Starthupe heult ohrenbetiu-

bend und ein fiinffacher
Platsch zerreit die glitzernde Was-
serfldche, in der sich das rote Licht
der Morgensonne spiegelt, Am Start
ist die Altersgruppe C-méannlich in
der Disziplin sTauchschwimmens.
Wahrend die fiinf Schwimmer die
vorgeschriebenen zehn Meter unter
Wasser sind, ist es totenstill in der
dunstigen Halle, die nur schwach er-
leuchtet wird durch das Licht, das
durch die beschlagenen Fenster
einfallt. Auf Bahn 3 taucht der erste
Schwimmer auf, Im Nu gleicht die
Schwimmbhalle der Obersbergschu-
le in Bad Hersfeld einem Hexenkes-
sel. Rund fiinfhundert Jungen und
Madchen schreien sich die Seele
aus dem Hals, um ihre DLRG-Klub-
kameraden anzufeuern. Denn bei
diesem 17. Bundesjugendtreffen

Ausgabe 1/Januar 1987

der DLRG-Jugend geht es auch um
Pldtze, Punkte und Pokale. Uber

eintausendfilnfhundert  Rettungs-
schwimmerinnen und -schwimmer
aus dem ganzen Bundesgebiet mes-
sen sich im Schwimmen, Retten und
Tauchen iiber Hindernisse hinweg
und unter sie hindurch.

»Anfangs waren alle
miBtravisch gegen
die Computer.. .«

Die Kampfrichterin, die an der
Wendemarke postiert ist, springt zu-
riick, als die fiinf Wettkdmpfer Kopf
an Kopf angeschwommen kommen,
Denn mit ihren groBen schwarzen
Schwimmflossen spritzen sie meter-
hoch und wer sich nicht rechtzeitig
in Sicherheit bringt, wird naf bis auf
die Haut.

Wahrend die Ortsgruppe Bad
Homburg auf Bahn drel ihrem zwei-
ten Gruppensieg entgegen-
schwimmt, geht es eine Etage héher,
in Raum 3106 zwar nicht wesentlich
ruhiger, dafiir aber wesentlich
trockener zu. In einer Ecke des Bio-
logiearbeitsraums sind ein IBM-AT
und ein IBM-XT aufgebaut. Zwei
Drucker rattern Rekorde. Auf dem
Fensterbrett stehen ein Dutzend Po-
kale. Daneben stapeln sich Sieger-
urkunden, Listen von den Zwischen-
ergebnissen der einzelnen Wett-
kémpfe und hunderte von kleinen
gelben Meldezetteln, auf denen die
Ergebnisse der einzelnen Teilneh-
mer festgehalten sind.

»Frither haben sechs Leute all das
ausgerechnet, was ich hier fast allei-
ne mache« sagt Theo Miiller, DLRG-
Aktiver und Computerfreak, wih-
rend er sich geméchlich den niach-
sten Stapel gelber Leistungskarten
holt, um sie in seinen AT einzuge-
ben. »Und anfangs ist man in der
DLRG-Jugend auch noch so miBtrau-
isch gewesen, daB man mich und
meinen Computer zwar rechnen
lieB, aber die sechs Mann haben

"\ Um Punkte

und Pokale schwim-
men die Jugend-
lichen dex DLRG auf
ihrem 17. Bun-
desjugendtreffen

mitgerechnet, um alles zu kontrollie-
ren.« Er schmunzelt, als er mir er-
zahlt, warum die DLRG-Jugend das
schlieBlich gelassen hat: »Immer
wenn die Handrechner was ande-
res rausbekamen als ich, haben wir
iiberpriift, woran der Fehler lag. Da-
bei hat sich jedesmal herausgestellt,
daB sich einer von den Sechsen
geirrt hate,. Heute sei der ganze Re-
chenaufwand ohne Computer gar
nicht mehr zu bewdltigen.

Denn im Gegensatz zu {iblichen
Schwimmwettkdmpfen, bei denen
es nur um die geschwommene Zeit
geht, spielen bei den Leistungsver-
gleichen der DLRG-Jugend noch
wesentlich mehr Faktoren eine
Rolle: Wiederbelebungsiibungen,
kombinierte Schwimm- und Tauch-
tbungen, Wettkdmpfe mit Rettungs-
leine und Puppe — alles wird in ei-
nem komplizierten Punkteschliissel
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Bastelei

festgehalten. Nur die Mannschaft,
die bei allen Wettkdmpfen iber-
durchschnittlich abschneidet und
die auch nicht zuviele Minuspunkte
auf ihrem Konto hat, hat eine Chan-
ce, einen der Pokale auf dem Fen-
sterbrett zu gewinnen.

sFriither hat man bei fast 1600 Teil-
nehmermn und fiinf Disziplinen
schnell dem Uberblick verloren« er-
zahlt Theo. Aber heute sei man in
der Lage, Zwischenergebnisse zu
verdifentlichen, was vor der Einfiih-
rung seiner Computer nicht méglich
gewesen ist. sUnd das steigert natlr-
lich die Stimmung in der Halle be-
trachtliche. Inzwischen sind alle Lan-
desverbinde der DLRC-Jugend da-
zu iibergegangen, ihre Wettkampfe
mit dem Computer auszuwerten.
Nicht zuletzt dank der Uberzeu-
gungsgabe von Theo Miiller: »Die
Berliner sind die letzten, aber die
habe ich gestern abend doch noch

iiberzeugts.
Neben der eigentlichen Wett-
kampfauswertung (ssobald der

Computer merkt, daB ein Wett-
kampf fertig ist, gibt er automatisch
eine Ergebnisliste auf den Druk-
ker«) kitmmert sich Theos Computer
noch um die Laufaufteilung nach Al-
ter und Leistung, um die Bahnenbe-
legung, Startzeiten und um den ge-
samten Organisationsplan samt der
Schwimmbadbelegung.  Obwohl
der Wettbewerb sehr recheninten-
siv ist, kommt Theo im Prinzip mit ei-
nem Computer aus. Der zweite dient
haupts4chlich dazu, bei einem Total-
ausfall den ersten zu ersetzen.

Beide Computer sind mit zwei
Laufwerken ausgestattet. Das
selbstgeschriebene (Public-De-
main-)Basic-Programm, das die gan-
ze Arbeit des Sortierens und Rech-
nens iibernimmt, beniitzt auch bei-
de Laufwerke gleichzeitig, um einen
moglichen Datenverlust auszuglei-
chen. »Ich schreibe immer gleich-
zeitig auf beide Laufwerke und ma-
che in regelméBigen Absténden el-
nen Checklauf, bei dem alle Daten-
satze auf beiden Laufwerken physi-
kalisch gelesen und miteinander
verglichen werden« erzdhlt Theo
stolz.

Am Sonntag wird kurz vor der Sie-
gerehrung noch eine SchluBkorrek-
tur notig, weil das Schiedsgericht
noch einige Anderungen an der Pla-
zierung vornehmen mufte. Fiir eine
komplette Neubewertung der rund
156 Kilometer, die die Teilnehmer an
diesem Wochenende zuriickgelegt
haben, braucht der Computer letzt-
lich nochmal rund drei Minuten.

(9)
186 @i,

Bild 2. Ein funktionsfihiges Musterexemplar

Wer ist schon mit dem Sound
seines Computers zufrieden?
Zu leise, wenig Bédsse, kein
Stereo — irgend etwas gibt es
immer auszusetzen. Abhilfe
schafft der Anschluf des
Computers an die Stereoanla-
ge, oder unsexr Happy-Verstér-
ker fiir Bastelfans.

ie Hersteller der Heimcom-
puter, die zur Zeit den Markt
dominieren, legen viel Wert
auf die Qualitat der grafischen Fa-
higkeiten ihrer Produkte. Die akusti-
sche Seite der Computer ist hinge-
gen weniger ausgefeilt. Die Techni-
ken zur Herstellung akustischer Si-
gnale wurden zwar durch neuent-
wickelte Soundchips verbessert,
doch das Resultat dieser modernen
Technik wird durch schwéchliche
Verstarker und billige Lautsprecher
zunichte gemacht.
7wei Alternativen bieten sich an.
Zum einen kénnen Sie Ihre Stereo-
anlage mit dem Computer verbin-
den und zum anderen kann die Ton-
ausgabe iber den von uns ent
wickelten Happy-Verstarker erfol-
gen. Der Happy-Verstarker arbeitet
mit jedem Computer zusammen und
erzeugt eine maximale Ausgangs-
leistung von 2 x 2 Watt, Eine ausrei-
chende Lautstarke, Wiedergabe
von BaBténen und Stereoeffekte

sind damit gewihrleistet. Wenn Sie
entschieden haben, daf Sie mitdem
Anschlup des Computers an die Ste-
reoanlage zufrieden sind, und auf
den Bau des Happy-Verstédrkers ver-
zichten wollen, lesen Sie die An-
schluBtips am Ende des Beitrages
sorgfaltig durch.

Klein, stark, schwarz

Bild 1 zeigt den Schaltplan des
Happy-Verstéirkers. Das Herzstiick
der Schaltung besteht aus dem Ste-
reoverstirker LM377. In dieses IC
sind zwei getrennte Leistungsver-
starker integriert, die jeweils fiir el-
nen Tonkanal zustdndig sind. Die
Widerstande R], R2 und R5 sowie R6
bestimmen den Verstarkungsfaktor
der beiden Tonsignale, und R3, R4
pewirken einen Potentialabgleich
der beiden Eingdnge. Mit den Po-
tentiometern Pl, P2 (regelbare Wi-
derstande) stellt man jeweils die
Lautstirke eines Kanals ein. Die
Kondensatoren werden zur Aus-
kopplung von Gleichspannungen
und zum Ausgleich der Ruhestréme
(C4) eingesetzt.

Die gesamte Schaltung besteht
aus nur einem IC, sechs Widerstan-
den, zwei Potentiometern und neun
Kondensatoren. Bis auf das IC sind
die Bauteile relativ unempfindlich.
Wenn fiir das IC ein Sockel einge-
setzt wird, ist der Schaltungsaufbau
auch fiir unerfahrene Bastler zu
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Jetzt sind sie da: die praktischen
Sammelboxen fiir »Hapg »Happy Computer«

Fiir alle Leser, die
»Happy Computer« regelmaBig
kaufen, sammeln oder im Abonne-
ment beziehen, gibt es jetzt ein
interessantes Service-Angebot: Die
Happy-Computer—Samme}—Box!

Mit dieser Sammel-Box bringen
Sie nicht nur Ordnung in Ihre
wertvollen Hefte, sondern schaffen
sich gleichzeitig ein interessantes
und attraktives Nachschlagewerk.

Ubrigens: Die Sammel-Box ist
nicht nur ein praktisches Aufbe-
wahrungsmittel: Sie eignet sich
auch hervorragend als Geschenk
fiir Freunde und Bekannte zu
vielen Anldssen.

# Und so kommen Sie einfach und schnell
zu Threr Sammelbox:
Vorbereitete Zahlkarte auf dieser
Seite ausfiillen, Anzahl der ge-
wiinschten Sammel-Boxen ange-
ben, Zahlkarte heraustrennen und
Rechnungsbetrag beim nachsten
Postamt einzahlen. Lieferung erfolgt

nach Zahlungseingang.

Wichtig: Es werden ausschiieBlich
Bestellungen gegen Vorauszahlung
mit Zahlkarte ausgeliefert.

Thre Bestellung wird nach
Zahlungseingang zur
Auslieferung
gebracht!
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Bastelei

iC1 = LM3TT
PLP2 = 100 kitlog.
RILRS = 180
HZH3 = 100 kit

R4RE = 100k
CICT = 4T 4F, 18V
CaCE = 0,1 4F

CICE = 0] oF
CBCH = ATOuF 38V

Bild 1. Wenig Rufwand: Der Schaltplan des Happy-Verstirkers

Compuier S
Amiga: Cynch:Buchsen
Cynch Cynch @
(154, rechis
Signal {rechts) Slgrnal (Hnles)
@ Masan
1 Musso
| Signa) Signal
Maste Masen
Atarl 5Ty DIN-Bochss
Video-Buche
Bugnal links (3}
&;ﬁnl rachis (5}
Masse (13) Manse (3}
130XE, 500
i e Der Computer darf nur an eine TB-
Vidoo-Buchse Buchse, AUX-Buchse oder MON-
Buchse angeschlossen werden. TA-
Buchsen sind aufgrund zu niedriger,
und MIC-Buchsen wegen zu hoher Ein-
f Masss () gangswiderstinde ungeeignet,
Signal (3)
Bild 3. Buchsenbelegungen fiir jedermann
€8, Gl empfehlen, Lediglich die Endkon-
Audio/Vidso-Buchwe trolle (vor dem Anschluf an den

Eignal links (hinten)
Signal rechts (vome)
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Computer) sollte einem erfahrenen
Kollegen vorbehalten bleiben,

Im Schaltplan sind bereits zwei
Lautsprecher eingezeichnet, die an
die Ausgédnge des LM 377 ange-
schlossen werden, Die Impedanz
(Scheinwiderstand) der beiden
Lautsprecher muB je 8 Ohm betra-
gen und die Belastbarkeit bei min-
destens 2 Watt liegen. Beim Kauf der
Lautsprecher sollten Sie nicht spa-
ren, denn Qualitdtsunterschiede
machen sich bei der vom Computer
ohnehin vernachléssigten BaRwie-
dergabe deutlich bemerkbar,

Fiir den Aufbau der Schaltung be-
notigen Sie einen Elektronik-
Lotkolben (maximal 30 Watt), eine
feine Zange zum Biegen und Halten
der Bauteilanschliisse, einen Seiten-
schneider zum Abzwicken der
iiberstehenden Drahte und ein klei-
nes Messer zum Auftrennen von Lot
streifen,

Das Handwerkszeug

Am einfachsten ist es, wenn Sie
die Schaltung auf einer Experimen-
tierplatine mit Létstreifenraster auf-
bauen, Sie stecken die Bauteile auf
der Platinenoberseite (unbeschich-
tet) ein und l6ten die Anschliisse auf
der Unterseite dicht am Bauteil fest.
Die iiberstehenden Enden miissen
Sie an der Lotstelle abzwicken, da-
mit keine Lotstreifen versehentlich
kurzgeschlossen werden.

Die Bauteile werden untereinan-
der verbunden, indem Sie die zuge-
hérigen Anschliisse auf einen ge-
meinsamen Loétstreifen 16ten. Ist dies
nicht maéglich, so miissen Sie die ge-
wunschten Lotstreifen iiber Draht-
briicken auf der Platinenoberseite
(sonst gibt es Kurzschliisse) verbin-
den. Unter Umstdnden werden
durch die Drahtbriicken neue, uner-
wiinschte Verbindungen geschaf-
fen. Abhilfe schafft nur das Auftren-
nen der Lotstreifen mit einem klei-
nen Messer an der passenden
Stelle.

Etwas gedanklicher Aufwand bei
der Planung des Schaltungsaufbaus
spart Zeit, Drahtbriicken und Ner-
ven, Wenn Sie einfach draufloswer-
keln, sieht Ihre Schaltung am Ende
wie unser Musterexemplar in Bild 2
aus. Mit ein wenig Uberlegung last
sich dagegen ein gedréngter und
platzsparender Aufbau erreichen.

Los geht’s

Fiir den Aufbau des HappyVer-
starkers ist es hilfreich, die folgen-
den Hinweise zu beachten. Das IC
miissen Sie mindestens 5 Létpunkte
vom Rand der Platine entfernt ein-
bauen. Besser ist es jedoch, wenn
Sie das IC nicht einléten, sondern
dem Baustein einen Sockel (14polig)
spendieren, um Beschédigungen
beim Einléten vorzubeugen. Auch
ein IC-Wechsel gelingt mit Sockel
problemlos.

Die Pins 3, 4, 5, 10, 11 und 12 kén-
nen Sie gleich miteinander verléten
und an Masse fithren. Zur Kenn-
zeichnung des Masse-Lotstreifens
léten Sie einen schwarzen Draht an
diesen Streifen, der spéter mit dem
Minuspol der Stromversorgung
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(zum Beispiel eine 9Volt-Block-
batterie) verbunden wird. An Pin 14
muf die Versorgungsspannung an-
liegen. Hier wird ein roter Draht fiir
den Pluspol der Stromversorgung
angelotet.

Der Feedback-Eingang Pin 7 wird
iiber R]l, Cl und der Feedback-
Eingang Pin 8 iiber R5, C7 mit dem
Masse-Lotstreifen verbunden. Die
Verstarker-Eingénge Pin 6 und Pin 8
schlieRen Sie iiber R3 beziehungs-
weise R4 an den Bias-Anschluf3 Pin 1
an. Pin 1 wird wiederum an den
Pluspol von C4 gefiihrt. Der Minus-
pol von C4 muB auf Masse liegen.

Den Ausgang Pin 2 koppeln Sie
iiber R2 an den Feedback-Eingang
Pin 7 zuriick. Entsprechend wird
der Ausgang Pin 8 itber R6 mit Pin 13
gekoppelt.

Jetzt fehlen nur noch die Konden-
satoren C2, C3, C5, C6 sowie die Po-
tentiometer P1, P2 fiir die Eingangs-
signale und die Kondensatoren C8,
C9 fiir die Ausgangssignale. Die
Spannung fiir C3 und CB wird je-
weils am mittleren Anschluf von Pl
und P2 abgegriffen.

An die freien Anschliisse von C2
und C6 legen Sie die Tonsignale des
Computers, und die Schaltungsmas-
se wird mit der Masse des Compu-
terTonsignals verbunden. An den
Minuspol von C8 und C9 wird je ein
Lautsprecher angeschlossen. Die
unbeschalteten Anschliisse der bei-
den Lautsprecher werden zusam-
mengefiihrt und an den Masse-Lot-
streifen gelegt.

Die Leitungen an Ein- und Aus-
gang des Happy-Verstdrkers mis-
sen Sie so kurz wie méglich halten
und abschirmen. Wenn die Ein-
gangsleitungen zu lang und unge-
schirmt sind, beginnt die Schaltung
wie ein RadioVerstarker zu funktio-
nieren, weil die Eingangsleitungen
als Antennen arbeiten. Sind die Aus-
gangsleitungen zu lang, so beginnt
das Ausgangssignal des Verstdr-
kers unkontrolliert zu schwingen.

Da die beiden Potentiometer nicht
linear, sondern logarithmisch arbei-
ten, ist zuerst ein provisorischer Ein-
bau vorzuziehen. Wenn die Schal-
tung fertig aufgebaut ist, iiberpriifen
Sie, ob sich die Lautstarke iiber die
Potentiometer proportional verdn-
dern 148t. Ist dies nicht der Fall, und
die Lautstirke &ndert sich erst
schlagartig und dann fast gar nicht
mehr, so miissen Sie die duBeren
Anschliisse des Potentiometer ver-
tauschen.

Beim ersten Testen der Schaltung
sollten Sie vorsichtshalber zuerst ei-
ne kleine Verstarkung einstellen,
um die Lautsprecher nicht iiberma-
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Bauteilliste des Happy-Verstirkers

Enzahl Bauteil(e) Wert/Typ
P Widerstdnde 1,8 kO
4 Widerstdnde 100 kO
2 Potentiometer 100 k0, logarithmisch
4 Kondensatoren 0,1 uF
2 Elektrolytkondensatoren 4,7 uF, 15 Volt
1 Elektrolytkondensator 220 uF, 35 Volt
2 Elektrolytkondensatoren 470 uF, 35 Volt
1 Stereo-Leistungsverstirker LM 377

Mit dieser Liste gehen Sie einkaufen

Rig zu belasten. Zu diesem Zweck
miissen die Potentiometer bis fast an
den Anschlag gedreht werden, an
dessen Seite die Masse angeschlos-
sen ist.

Computer mit
AnschiuBB

Jetzt wird es auch wieder fiir die-
jenigen Leser interessant, die Ihren
Computer mit der Stereoanlage ver-
binden mdchten. Fiir Sie gelten die
folgenden Regeln ebenso, wie fiir
die Bastler des Happy-Verstdrkers.
Nur miissen die Nicht-Bastler ihren
Computer nicht an eine Schaltung,
sondern direkt an die Anlage an-
schliefen. Bild 3 zeigt die Anschluf-
belegungen der wichtigsten Com-
putertypen und Stereoanlage-
Buchsen.

Viele Computerbesitzer haben
vor dem Anschluf einer Schaltung
an Thr Gerit (verstandlichen) Re-
spekt. Doch beim Anschluf des
Happy-Verstarkers kann eigentlich
nichts schiefgehen, denn die gdn-
gigsten Computer (unter anderem
die unten genannten) haben Be-
grenzungswiderstande in den Ton-
ausgangs-Leitungen eingebaut, so
daR Beschadigungen durch Kurz-
schluf ausgeschlossen sind.

Der Amiga bietet dem Anwender
den gréften Komfort beim Anschluf
des Happy-Verstiarkers. Im Gerdt
sind zwei Cynch-Buchsen bereits
fest eingebaut, iiber die Sie den
rechten und den linken Kanal ab-
greifen konnen. Sie miissen zwel
Cynch-Stecker kaufen, und die bei-
den Masseleitungen (auffen) an den
Massestreifen der Schaltung léten.
Die Signalleitungen (innen) werden
an die Eingangskondensatoren C2
und C6 geldtet. Achten Sie darauf,
daR Sie die Signalleitungen der bei-
den Kanidle nicht miteinander ver-
tauschen, sonst wird rechts zu links
und links zu rechts.

Beim Atari ST wird das Tonsignal
an Pin 1 (Audio out) und die Masse
an Pin 13 (GND)des Monitorsteckers
abgegriffen. Um an diese Signale zu
gelangen, ist es notig, daB Sie das

Monitorkabel am Stecker vorsichtig
auftrennen und die Leitungen an-
zapfen. Anschliefend miissen Sie
alle Leitungen gegeneinander iso-
lieren. Da beim ST nur ein Tonsignal
zur Verfilgung steht, miissen Sie die
Leitung mit beiden Eingéngen des
Happy-Verstarkers verbinden. Ste-
reo ist damit natiirlich nicht moglich.

Der Atari 130XE und 800XL ha-
ben ebenfalls am Monitoranschluf
das Tonsignal anliegen. Pin 3(Audio)
muB an die Eingdnge und Pin 2
(GND) an die Masse des Happy-
Verstarkers angeschlossen werden.

Der C 64 und C 128 stellt seinen
Besitzern das Tonsignal an Pin 3 (Au-
dio) und Masse an Pin 2 (GND) der
Audio/Video-Buchse zur Verfil-
gung. Zum Abgreifen der Signale
wird wieder ein Monitorstecker, in
diesem Fall ein achtpoliger DIN-
Video-Stecker, bendtigt.

Die Schneider-CPCs haben einen
separaten Tonausgang. Hier wird
zum Abnehmen der Tonsignale ein
Stereo-Miniklinkenstecker (3,5 Milli-
meter) benotigt. Die Spitze (Tip)
schlieBen Sie an den Eingang fiir
den linken Kanal, die Manschette
(Ring) an den Eingang fiir den rech-
ten Kanal und den Schatft (Sleeve) an
die Masse des Happy-Verstdarkers

an.

Allgemein gilt, daB Sie beim
Steckerkauf ruhig eine Mark mehr
ausgeben und einen thermisch sta-
bilen Stecker wahlen sollten. Billige
Kleinstecker haben namlich die un-
angenehme Eigenschaft, daB die
Isoliereinsédtze beim Lbten zu
schmelzen beginnen und unter Um-
standen einen Kurzschluf verursa-
chen. Von auBen ist das meistens
nicht erkennbar!

Wenn Sie den Happy-Verstarker
an Ihrem Computer betreiben,
reicht eine 9V-Blockbatterie fiir die
Spannungsversorgung aus. Bei ho-
herer Versorgungsspannung erhoht
sich auch die Verstirkerleistung,
aber eine Kiihlung des Verstarker-
1Cs wird nétig. In diesem Fall miis-
sen Sie den Baustein auf ein Kiihl-
blech montieren.

(H. Jungkunz/ma)

Ausgabe 1/Januar 1887



PROGRAMM-SERVICE

Bestellungen bitte an: Markt&Technik Verlag AG, Unternehmensbereich Buchverlag, Hans-Pinsel-Strae 2, 8013 Haar, Tel. 089/4613-0
Schweiz: Markt&Technik Vertriebs AG, Kollerstrasse 3, CH-6300 Zug, Tel. 042/41 5656
Osterreich: Bucherzentrum Meidling, Schénbrunner StraBe 261, A-1120 Wien, Tel. 0222/83 31 96, Microcomput-ique E. Schiller, Fasangasse 21,
A-1030 Wien, Tel. 0222/785661, Ueberreuter Media Handels- und Verlagsgesellschaft mbH, Alser StraBe 24, A-1091 Wien, Tel. 0222/48 1538-0

Bestellungen aus anderen Landern bitte nur schriftlich an:
Markt &Technik Verlag AG, Abt. Buchvertrieb, Hans-Pinsel-Strafe 2, 8013 Haar und gegen Bezahlung einer Rechnung im voraus

er keine Zeit oder keine Lust hat, alle Programme selbst in =
muihevoller Kleinarbeit abzuschreiben, kann wieder auf den be- N
wahrten Programm-Service zurickgreifen. Das AngebOt dleser Ausgaba'
Der Diskette liegen keinerlei Informationen bei, Lesen Sie auimerksam Programme fiir Commodore-Computer
die Anleitung (ob SYS-Befehle nétig sind, in welcher Reihenfolge ge- Blitter: Gestalten Sie lhre eigenen Filme mit bewegter, dreidimen-
laden werden muf}, eventuelle Sprach- oder Speicher-Erweiterungen sionaler Grafik. Mit Blitter wird es zum Kinderspiel. Blitter bietet unter
und ahnliches mebhr) in dem jeweiligen Artikel nach, Aus Aktualitits- anderam eine Lineroutine, die 30 000 Punkte In der Sekunde zeichnel.
grunden wird jeweils die abgedruckte Version angeboten, Belagerung: Ein Taktik- und Strategiespiel f0r zwei Personen. Strmen
Eventuelle Fehler, die sich noch im Programm befinden kénnen, Sie die Burg des Gegners
miissen von lhnen selbst, nach Studium des Nachhalls, korrigiert Siibenrétsel: Dieses Programm errechnet Rétsel f0r Sie, an denen Sie
werden. sich die Zahne ausbeiBen koénnen. Das ideale Programm fdr alle
Wenn Sie Fragen zu den im Programm-Service angebotenen Pro- Freunde des Denksports.
grammen haben, wenden Sie sich an die zustindigen Redakteure Fairlight: Musik ohne Probleme. Dieses Musik-Programm fur den C 64
des Happy-Computer-Magazins: wird nur mit dem Joystick gesteueart.
4 *
Herrn Brand| (Atarl-Computer) Bestell-Nr. 20701 DM 29,90* skr. 24,9055 209+
Herrn Hagedorn (Schneider-Computer) *ifikl, MwSL. Unvortindiiche Proisomplohiung
Herrn Zumbach (C64, C128)

Bitte verwenden Sie fiir Ihre Bestellung und Uberweisung die abgedruckte Postgiro-Zahlkarte,
oder senden Sie uns einen Verrechnungs-Scheck mit lhrer Bestellung.
Sie erleichtern uns die Auftragsabwicklung, und daflr berechnen wir lhnen keine Versandkosten.
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PROGRAMM-SERVICGE

Programme aus fritheren Ausgaben:

Happy-Computer, Ausgaba 12/86

Programmae lir Schneider-Computer
Ihre Splalkarten des Bild-Gold-

Goldrain. Werte!
rogen-Spiels aus
B

{rur CPC 484

mit Linterprogammnamen
Patch, Endhchdie perfekte Abndte | Greinen Fehier
im Basic-interpreter des CPC 484! Public-Do-
main. Als besonderen Leckerbissen bieten wir
Ihnen verschiedens Public-Domain-Programmi.

Bestell-Nr, LH 8612 SD | Diskelta)
DM 34,90° [sFr. 20,5065 3492
Bastell-Nr, LH 8612 SK (2 Kassatlon)
DM 34,90° [sFr, 20,50/65 3492

Screan-Comprassor
platrsparend und mit or-
hebbchem Geschwindigkoitagowinn Kurshe. Ver-
wengen Sie aul dem Bildschim denselben kursk:
ven Zsichensatz, wie aul dem Drucker. Super-
CLS Neuer RSXBatehl zuratfektvollen Bildschim-
Mschung. b Ein Patch des GOSUB-Be-
fehis ertaubt struktunerte Basic-Programmierung

Happy-Computer, Ausgabe TIB6
Schnelder-Campultar

Bastali:-Nr, LH 8807 SD

DM 34.80*isFr. 26.50/65 340"
Happy-Computer, Ausgabe 6/86
Commodore 64/ Commaodore 128
Besteli-Nr. LH BB08 CD (Diskette)
OMm 29,90* /sFr. 24.80/05 209
Happy-Computer, Ausgabe 5/86
Commodore 84 Commodaore 128
Bestell-Nr. LH 8805 CD

DM 20,80 /sFr. 24,90/05 299
Happy-Computer, Ausgabe 4186
Schnpider-Computer

Bastel-Nr, LH 8604 5K [Kassolte)
DM 26,80 (sFr. 24,00/55 290~
Bestoli-Nr. LH 8604 5D (Diskeite)
DM 28.80°* /sFr. 24,90/68 209~

Happy-Compufer, Ausgaba 3/86

. Spok

). DECS-

Happy-Computer, Ausgabe 11/86
Programme (0r Schneldoer-Computir
Beatell-Nr, LH 86811 5D (Diskatla)
DM 34,90° IsFr. 20,50/08 348 -
Bastell-Nr. LH B811 SK (Kassolle)
DM 34,80" /aFr. 20.50/05 349~

Happy-Computer, Ausgabe 10/86
Programma (0 Commaodore B4/128
Bestoll-Nr. LH 8610 CD (Diskelio)
DM 20.90" /sFr. 24,90/08 200 -

Happy-Compuier, Ausgabe 9/86
Schneidor-Computer

Bestell-Nr. LH B0 SD (Diskelta)
DM 34.00° /sFr. 20.50/08 340,
Bastel-Nr, LH 8800 SK (Kassolte)
DM 34,00° (sFr, 20.80/08 340
Happy-Computer, Ausgabe B/BE
Commeodore 64/ Commodore 128
Bastol-Nr. LH 8608 CD

DM 20.90" /aFr. 24,90/05 200,

Commodore 64/ Commodore 128
Bestel-Nr. LH BBO3 CD

DM 208.80° /sFr. 24,00/05 208+
Happy-Computer, Ausgabe 2/86
Commodore 84/Commodore 128
Bestoll-Nr. LH 8602 CO

DM 20.80* /8Fr. 24,00/08 299,
Happy-Compuler, Ausgabe 1/86
Commedoro 64/Commodore 128
Bastell:Nr. LH 8801 CD iDlllwﬂlrl
DM 20.80* /sFr 24, 00/08 289~
Happy-Compuler, Au!nula 12185
Atarl BOOXLN30XE/80D

Bosioll:Nr, LH 8612 B

DM 20.80° (sFr. 24 00/08 209~
Happy-Computer, Ausgabe 12/85
Schneldor CPC

Bostoll-Nr, LH 85612 G |Kassollo)
DM 28,80* /aFr. 24,00/05 200,
Bestoll-Nr, LH 8612 D [Diskotto)
DM 34,90 /aFr. 20,50/65 349

Happy-Computer, Ausgabe 11/85
Commodore 64

Besteil-Mr. LH 8511 A

DM 28.80" /aFr. 24 80/85 299~

Happy-Compuier, Ausgabe 10/85
Sinclair Spectrum

Bestell-Nr. LH 8510 D

DM 19,90 fsFr. 17 /68 189
Atari BO0XL

BestelNr. LH 8610 B

OM 29,90 /sFr. 24,80/85 209~

Happy-Computer, Ausgabe 3/85
Commadon: 64

Bestell-Nr. LH B509 A (Diskette)
DM 28,90° /sFr, 24,90/08 209~

Happy-Computer, Ausgabe BI85

Schnsider CPC 464

Bestel-Nr. LH 8508 G (Kassetie)

OM 20,80 /sFr, 24,00/65 200+

Happy-Computer, Ausgabe 7/85
Commaodoro &4

Beatell-Nr. LH 8507 A (Diskatte)
DM 29.90° isFr, 24,90/65 299~

Happy-Computer, Ausgabe 6/85
Commadors 64

Bestell-Nr. LH BS08 A | Diskotts)
OM 29.90* /sFr. 24 90/65 209

Happy-Computer, Ausgabe 5/85
Schnekder CPC 484

Bestel-Nr. LH 85605 G (Kassetie)
DM 28,00 /sFr, 24,90/568 209~
Happy-Computer, Ausgabe 4/85
Commodors B4

Boatel-Nr. LH 8504 A (Disketto)
DM 20,90* /sFr. 24,90/65 200
Happy-Computer, Ausgabe 3/85
Schneider CPC 464

Bosleld-Nr. LH 8503 G (Kaaselte)
OM 20,90° /aFr, 24,00/68 200,

Happy-Sonderhefte

Sonderhelt 12/86: Atarl ST

1 Diskette fr Atart ST

Bostel:Nr. LH 88512 D

DM 34,90 /aFr, 29 50/68 348~

Sonderhaelt 10/86: Schnelder

1 Disketto (0r Schrelder-Computor
BestellNr. LH 88510 D

OM 34,80* (oFr, 26,50/68 348~

2 Kassellen fir Schnelder-Computar
OM 34.90° /aFr, 29,50/08 348~

Sonderhelt 9/86: 6E000er
Diskalte 1 fdr Atan ST

BaatalNr. LH 8659 D1

DM 26,90° sFr, 24,00/08 200~
Dakatte 2 10r Atar ST

Bostall-Nr. LH 8658 D2

DM 20.80° (sFr. 24,00/08 200"
Diskotte 3 for Atar ST

Bostalb-Nr. LH BB5H D3

DM 20.00° (aFr, 24,00/63 200

Ale 3 Disketten lir Atar ST im Paket
Bestail-Nr. LH 8852 D4

DM 82,90° /sFr. 59,90/35 629

1 Diskette fir Commodore Amiga
Bestell-Nr. LH 8652 D5

DM 29.90° /sFr. 24,90/85 299
Sondarhelt B/86: Gompufu als Hobby
1 Diskatte fiir C 84/12

Bestel-Nr. LH 8858 DI

DM 20,90 " 'sFr. 24,90/65 299"

1 Déskette fir Schneider CPC
Bestell-Ne. LH 8658 D2

DM 34,90" /sFr. 29,50/05 349"

1 Diskatte fir Atari 800 XL130 XE
Besteli-Nr. LH 86858 D3

DM 29.80" /=Fr. 24,90/05 280"

Sonderhafl 7/86: Schnaider
Diskelte oder Kassatle mil alen Programmaon
Bestel-Nr. LH 86S7 D (Diskette)
DM 34,80°" /sFr, 20,50/08 340"
Bestell-Nr. LH 8857 K (Kassette)
DM 34,80° /sFr. 29,50/08 3497
Sonderheft 6/86: G8000er Il
Diskatte mit ollen Programmen lir Atar ST
aufior Forth-Complier

Bestell-Nr. LH 86858 D1

DM 34,80 /sFr. 28,50/08 348,
nur Forth-Compilar

Besteli-Nr. LH 8656 D2

DM 20.90° /sFr. 24,80/05 280
alie Programme lir Apple Macintosh
Bestell-Nr. LH 8656 D3

DM 20.80°* /sFr. 24,00/65 200
Sonderheft 5/86: Programmiersprachen
Diskatte (ir Schnoider-Computer
Best:Nr. LH 8885 5D

DM 34,80°* /sFr. 20,5075 348
Diskatte far CEB4

Bast-Nr. LH 8885 CD

DM 28,90° /sFr. 24.90/68 200>
Diskatte for G128

BesL-Nr. LH 8655 80D

DM 29,90/sFr, 24, 00/8S 290
Sonderhalt 4/86: Schnalder
Bostell-Nr. LH 8654 K (Kassello]
DM 28.90* /sFr. 24,80/05 208,
Bostoll-Nr, LH 8654 D (Diskefte)
DM 34,90° faFr. 20,50/08 340,
Sondaerhell 3/86: 480000
Baostoll:-Nr. LH 8653 D (Diskette)
DM 29.90°* /aFr. 24,90/868 200,

Sondaerhell 2/86: ATARI
Bastoll-Ne, LH 86852 D (2 Diskatton)
DM 34,80° /aFr. 20,50/08 349"
Sonderhelt 1/86; Schnelder
Bostell-Nr, LM 8651 D (Diskatte)
OM 34,90° (aFr. 20.50/08 349"
Boatell-Nr. LH 8851 K (Kassatto)
O 20,00° faFr. 24,00/08 200~
Sonderhelt 1/85: Speactrum
Bostel-Nr. LH 8551 D (Kasselte)
DM 19.90" /aFr. 17 -85 160

* inkl. MwSt Unverbindliche Proisemplahlung

Bitte verwenden Sie fiir Ihre Bestellung und Uberweisung die abgedruckte Postgiro-Zahlkarte,
oder senden Sie uns einen Verrechnungs-Scheck mit lhrer Bestellung.
Sie erleichtern uns die Auftragsabwicklung, und daflr berechnen wir lhnen keine Versandkosten.
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DafB} man die meisten
Disketten auch

auf der Riickseite
benutzen kann, hat
sich schon herum-
gesprochen. DaB
man dazu die Dis-
kette »verstiim-
meln« muf, auch.

Diskeften-Locher
im Eigenbav

ner Schere bearbeitete Dis-

kette sieht nicht mehr sehr
schén aus, von den moglichen
Schwierigkeiten beim Ein- oder Aus-
schieben aus dem Laufwerk ganz zu
schweigen. Dabei kann man mit den
im Haushalt gebriduchlichen Ge-
genstanden ganz leicht selbst einen
Diskettenlocher basteln.

Aus einem alten (oder neuen) Pa-
pierlocher, einem Farbrest und et-
was Klebeband basteln wir uns ei-
nen Diskettenlocher, mit dem nicht
nur die Disketten prézise und sau-
ber gelocht werden kénnen, son-
dern auch weiterhin das Papier fiir
den Schnellhefter. Dazu nehmen wir
den Locher und driicken den Hebel
herunter, so als wenn wir etwas lo-
chen wollen. Jetzt legen wir eine Dis-
kette in den zusammengedriickten
Locher, so daB das vom Werk aus-
gestanzte Diskettenrandloch genau
um den StanzfuB des Lochers liegt.
Nachdem die Diskette ausgerichtet
wurde, damit sie ordentlich auf dem
Locher liegt, lassen wir den Hebel
des Lochers vorsichtig los (Aufpas-
sen, daB die Diskette nicht verscho-
ben wird). Mit einem Filzschreiber
wird der Disketten-Umrif auf der
Crundplatte des Lochers aufge-
zeichnet, danach kann die Diskette
entfernt werden, Der UmriB wird
mit Klebeband abgeklebt und zum
Test wird die Diskette noch einmal
auf den Locher gelegt. Sie muB jetzt
genau mit den Umrissen abschlie-
Ben. Nun vorsichtig den Hebel her-
unterdriicken und nachsehen, ob
das Diskettenrandloch auch tatsach-
lich unter dem StanzfuB liegt. Befin-

E ine mit einem Messer oder ei-

Ausgabe 1/Januar 1987

det sich das Diskettenrandloch nicht
unter dem Stanzfu, so muf die Pro-
zedur von Anfang an wiederholt
werden. Ist alles in Ordnung, wird
der durch das Klebeband begrenz-
te Teil mit einem Farblack ausge-
malt. Fiir die Zukunft muB eine zu lo-

chende Diskette einfach auf den
vorgebenen Umrif des Lochers ge-
legt werden. Ein kurzer Druck und
man hat eine beidseitig beschreib-
bare Diskette und somit die doppel-
te Menge an Speicherplatz.

(Martin Berlemann/zu)

| in Locher einschieben

1. Schritt: Diskette

2. Schritt: Diskettenumrif
aufzeichnen

3. Schritt: Auf die markierte Fliche
wird die Diskette aufgelegt

s, 193
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finden Sie Ihre fachgerechte
Beratung?

WIE

finden Sie slhren« Computer und
sIhre« Software?

WER

bietet Ihnen eme
smaBgeschneidertes
Problemlésung?

IHR
FACHHANDLER!

Kaufen Sie bei lhrem Fachhéndler,
damit Sie auch nach dem Kauf
in guten Hénden sind!

DAS AKTUELLE
VERZEICHNIS DES
FACHHANDELS
FINDEN SIE IM
HAPPY-COMPUTER-
EINKAUFSFUHRER
AUF SEITE 134

194 ke

A +P Shop 146 Kingsoft 99-102, 148
A-Magic Computer 173 Korona Soft 117
ABC Elektronik 140
AB-Computer 146 Markt&Technik Buchver-
Abacomp 138 lag 62, 123, 157-160, 176, 183
Activision 91 Mathes 136
Appel & Grywatz 144 Milan 111, 151
Ariolasoft 93, 104/108 Miiller 114
AstroVersand 144 Miinzenloher 147
Atari 199
Automaten-Service Olympia 42/43
Krawietz 110
Panasonic 54
Bubela 135 Philips 33
Biiro-Elektronik Steins 180 Play it 110
Printadress 97
CC-Computer-Studio 144
Complay 121 Raetz-Eberle Verlag 179
CompuCamp 197 Rushware 79, 85, 94, 96,
Computer Shop 97 107, 112, 119, 124, 200
Compy Shop 97, 139
CSV Riegert 138 SchiBlbauer 139
Schnelder 47
Data Becker 37 Seikosha 163
Data Berger 148 SHW Wolfsburg 148
Databyte 83 SoftwareVersand
Dela Elektronik 147 Hamburg 114
Disco Phono Service 144 Softwareland 120
Star Micronics 23
Easy Soft 138 Syndrom 143
Eco-Soft 109
Elcos 45 TS Datensysteme 142
Elite 2
English Book Club 14/15 Utopia 109
Finke 109 Vobis 5
Fischer Technik 39 Volkner Elektronik  26/27
Fuji 19 Vortex 149
Fun Tastic 115
Wagner 110
Game-Soft 110 Weber Electronic 141
Wegmann 150
HewyVertriebs GmbH 149
Hiithig Verlag 145 Zaporowski 146
Zenith Data 58/59
Joysoft 86 Zielski 139
Ausgabe 1/Januar 1987

Inserentenverzeichnis
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Hubschravber-Hatz
auf dem € 64

Nehmen Sie sich viel Zeit fiir unser
nachstes Listing des Maonats! In fin-
steren Katakomben tief unter der Er-
de wartet ein unheimlicher Gegner
auf Sie und Thren Hubschrauber. 1h-
re Aufgabe ist extrem schwer und es
wird Sie einige Zeit beschéftigen,
bevor Sie zum ersten Mal das Laby-
rinth durchquert haben.

Viel mehr als unter
Basic ...

.. leistet der Schneider-CPC in
Maschinensprache. Lernen Sie in-
teressante Firmware-Routinen ken-
nen und richtig einsetzen, Ab sofort
bringt Happy-Computer wichtige In-
formationen iiber ein Thema bei
CPCs auf einer speziellen Seite,
dem »Schneider-Extrablatts,

Problemseite

In der néchsten Happy-Computer
flihren wir im CommodoreTeil die
Problemseite ein. Beim ersten Mal
erkldren wir den Umagang mit den
verschiedenen  Zahlensystemen.
Fir C 64-Besitzer testen wir das
Robcom-Modul, eine universelle Er-
weiterung; C 128-Besitzern verraten
wir ein kleines Geheimnis.

Ausgabe |/Januar 1987

Commodore:
Oh, la, la

Der Commodore-Schwerpunkt in
der ndchsten Happy-Computer
durchleuchtet die Cracker-Szene.
Wir beobachten das Rennen zwi-
schen Softwareschiitzern und Soft-
wareknackern. Software-Ubersich-
ten fiir C 16 und C 128, sowie Hard-
ware-Module fiir C 64 runden den
Schwerpunkt ab.

Drucker=-
Recycling

Sind Sie stolzer Besitzer eines
Amiga oder Atari ST und verstaubt
gsowohl Thr C 64 als auch der dazu
passende Drucker in einer finsteren
Ecke? Mit einem einfachen Kabel
und einem kleinen Programm wird
der C 64 zum intelligenten Drucker-
Interface!

Star-Rabbatz

Der Star NG-10 kann nicht nur
NLQ und mannigfaltige Schriftarten.
Seine modulare SchnittstellenTech-
nik bedient fast jeden Computer.
Viele seiner Funktionen lassen sich
anwenderfreundlich iiber das Ta-
stenfeld einstellen und erleichtern
wesentlich die Drucker-Program-
mierung.

Vom Hobby zum
Beruf

Welche Chancen haben Compu-
terfreaks auf dem deutschen Ar-
beitsmarkt? Ebnen Erfahrungen auf
dem Heimcomputer den Weg zum
Beruf? Happy-Computer befragt
Personalchefs groBer Firmen zu die-
sem Thema und gibt Tips, was man
beim Selbstdndigmachen beachten
mul.

Keinen Arger mit
Post und E?izei

Hausdurchsuchungen bei Mail-
boxbetreibern werden immer haufi-
ger, well die wenigsten wissen, wel-
che Gesetze und Postvorschriften
fir sie gelten. Wir sagen, woran man
sich als Sysop halten muf, um nicht
unliebsamen Besuch im Morgen-
grauen zu bekommen.
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KOSTENLOS fiir alle Happy Computer-Leser!

basteln bis Floppykurs, Amigakurs und Profianwendung

Computer-Sprochkurse: Von Basic iiber PASCAL und
® 7 Spezialkurse: Yon Detenferniibertrogung, Hordware-

s
[
<
i
¥
E
2
-

|
|-
<
E
=
[T
=

W
g
&a
i
v

2
“s
]
€
)
26
9
£

wl

L ]

® Artraktive Pouschal-Angebote fiir die Ferien ind. ferien-

(T 3
[~ A 9
-_" e |..- M _M h = m
SRBEE 35F e 328
ESE=Z 55§ Ehsaz
es § EBP Sl
2 m_ e E24 w3TEE §
Papi 5E3 SRS E .
Bl = BERS i} £33 mmm
o = S8e; 1535 FREIbS
.e L = | wad = L3 8 F ad § 9 € &R
- I =t & Bas: mm ESEEE sl
W RS2t SE®EIELS T3 ES &S
w === “wxa 28 >as Ris RS SEES
=2 e =SS ECSSitid it
N F__HMIPH_ OBE v 23 - =3 Zwo
= = v e CSuwie e w °
ﬁ-bﬁﬂﬂﬂgﬂcﬂgﬂﬁﬂggnﬁsﬂ Eﬂhﬂiﬁrﬂﬁ _ —% % W= ﬁwﬂ.—unm.thﬁﬂumlé
A O +1 0% ﬂﬁu!—ﬂwﬁﬂ.ﬂ..ﬁﬂ-ﬂ.. - R TR e Lty
_ | ft :E__ﬁﬁu_
L 4
UaRIeMg] 2 euew : IN/eyREg
Yomp s8(p eBINFeq Ya] Ssjnuepipy sep Bunpuesqy | e n
ebfifezyoas 91p IBNUAS 18111 18P BUTITEAL M7 ‘UM Ue) | e e
-TUePIM (IRRH £108 'p0g] YoeNsod yeyosyesebusnny LU SR AN BN
Beysp SUUDSLY HIR) ossalpejoisaq splaquabeLg | |
uoA qeyzeiu HUN(|1Sog 859IP YOI gPP WURSqISIIN | TTIAY TR
n.::ﬂ:uwﬁu.ou_?ﬁwauu:_|__ _ X = = Sl = INELD -_
ipTplen .  spUOULIOA 5Op
_ _ anf sHeteq isod 1ad Bigpwiabanbloje Bunjamz gy
N e e N R ! (ums
_ ] -sexdw] eyers asiardspuesny) stadiazury —'g W Hes
MR o) USH ©{ 0¢'S WQ Inu Spyezaq Yo[ I9HOoASIeI] %8 "B I
_ T TR e - TUSTITIL STUSUT
e -uuoqy usysiugstad seure SIELIOA S1p SIIQUI 1]
Buzuteyied yamp sopplefineg pun wenbag _ | ‘P 1BTPUNASS YOINUYDs :_M
. 1 «y 10A DIEUO g IMOTU 88 UM ‘uaBunbBuipog uaby
(o591 ____n_.s_ | Eenaxa _ (9 Waxy, | uuep :avﬁu—_ﬂaﬁwﬁw._sﬁaE::oaﬁﬁhumgu__.ﬂwb
yofywieuela | | yonyeiarey | YonmE || uppea jusiusuuoqy seq Bunjeisaqqy me siq ioiem
'STEIOA pun sanjef sauta 1aneq aip 1y sqebsny uamqusteis

W Jussuuoqy mm:uﬂ:mﬂun el apezaq 1ya] usioed 18p qe mandwo-fddepja aretuuoge Yo ‘ef

ANIWINNOEY STHOITNOQSHId NI3 dnNd

ALAVYNTIILSIE

TR PRI

Bromyosunerg 00ge

0ZES YoEHSOd

olonoae Hm._an:mM A

AN pun ogexg

niag

SBUIH,

Bl .—__n:.—_u_.::._m

aLENISO]

ororpuus I 7
614 09 IN-Tapiny
..__.,.r_
ang

1esoT-Addey my peATSsel
ayrex[[e1sog-Ian{[OA

/3

3 Uog 5o YONEINyDs
i puwyaEn e Mignd smsepung 1op wany il joqefay sessi

SIS $AP YHYOErdU 1§ WnyRg
!

HOMHOM/ZTd

_ IN[OgRIg

PUORINUS) B eujeul Yormp sefp ebnRe0q
I] HRUOpAL S0P Bunpuesqy ebniosaes ofp 1BueD i top ;
EAN 0 UL UDJILUOPtM (1evH £108 'BOEL YOUNIES ‘eySs _
d oY BELON HIUUSALRINITR]) ossalpe(ieiseg 1op jaq | | ==
uefiv], § UoA qIEQISUT] BUN|HISSE 0SB 2] GUR IR0 I8 R

SYSH g e wauny ]
1] o o8 ji J0A DWHOR B Y 00 Uuosm uah
gi%u.ﬁﬁvgn.ﬂﬁﬂﬁi!ﬁhhi&ﬂ.&nai
~OUNE Y2E LOBUYA0A JUBILMIWOY ¥Pc] GYBY ¢] sumsdpuiw (]

OUITLION (OWIEN

sxabigjdug-Juamounoqy Sop assarpy

IO aPUNAITHUSISes sule [los miugdug 1op [
. SI0jeiseg S0P YUYIRIDIUA '] Wi

Mo /ZTd

MUAEIUNOqUALINID BIP Tanvg _ |

usEmMOe Dunmigoag g [ | wza N R

(~490 WG USHS SUOH £1) Bunuooy uaten | | R B oGl SREE e L

|

b A _aié.a__ T eanniion o
R e - e e sesermy _
R | e

A1 9 W 3~ 0g W nef aid sresdiuvses) 05'G sa Inu

Gnzuioquog suuﬂﬁﬁ_w_‘- ._u..___“ﬂ unao__". i _ _ _,Nﬁamnﬂevﬂa=§4£ UDHGO[YIsu|e SEion Wil opgez
{ 06 431 WP ‘94 B ") MOA [ULOASIDI Uld (10 WOWBUNOqEUeYOS
(UBTNBIHUE 214iq) DFIAMTBUNIHEY IYIWUBMED D 1PN wafuasIDa dwop-Addey« ansous yoi ‘gl

é ANFWINNOBV-NNIHISTO NIT N4 g

LAV ATIALSIE

._"...::...._n..“.—_n..__ _m_._..‘..“..ﬁ_c_”_ ISP UR auIey agiy



Wir mochten Sie ndher kennenlernen.

Bitte beantworten Sie uns noch einige pemsdnliche
Fragen. [hre Angaben (die selbstverstindlich vertraulich
behandelt und nicht an Dritte weitergegeben woerdoen)
helfen uns, den Inhalt von »Happy-Computers auf das
Intoresse unserer Leser abzustimman.

[} 20—29 Jahre O 1 bis 19
[ 30—39 Jahre O 20bis 49
[ 40—48 Jahre O 50 bis a5
[0 50—58 Jahre O 100 bis 499
[0 60 jahre und Sher 01 500 bis 999
C 1000 bis 1989
C gle u.m
Rusbhildung 1 2000 Beschilti
0 Volks-/Haupt-/Real-
- Ich besitze einen Computer
Hwnphp R r. und zwar mn_ nen 2
Fach/Techn absc _ T s
hn hi M Tl
Ing. oder O mﬂu—,._ﬂnaﬁﬁ._...
Fachhochschulabschiu - o o ¥P° - —_—
Und. abschl. und mehs X
| Ich begitze selbst keine!
Stollung im Beruf Computer, benutze aber
1 Sachbearbeites £ privat
Fachspexialist 0 beruflich
Gruppenleiter einen (Typ): e
O Abeellungsieiter [ Ich interessiere mich
= ﬁﬂﬂn‘%ﬁnﬁiin hauptsichlich fir:
1 Inhaber/Geschiftsfihre
[0 Vorstand
O selbstindig

ich interessiere mich fiir CompuCamp-Compu-
Q terferien. Bitte schicken Sie mir lhren aktueilen

In:vu.?dn_vnﬁ :ﬁﬂ.ﬁﬂ:ﬁnai.ﬁeﬂv:ﬁnﬂ?lna
1987 " kostenlos und unverbindlich zu.

Name

StraBe

PLZ, Ort

Tel. Alter

besitze Computer Typ

Selbsteinstufung:

O Anfin

Q leicht rittener
Q Fortgeschrittener

O Kénner

Interessiert an Computersproche:
O LOGO O BASIC

O PASCAL © Maschinensprache

besonders interessiert an

Ort Datum HAP 187

Unterschrift

An

Markt&Technik
Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-StrafBe 2
8013 Haar bei Miinchen
Bitte
DM — B0
falls Marke
zur Hand!
Antwortkarte
CompuCamp
Gesellschaft fiir Computerferien
und EDV-Ausbildung mbH
GobBlerstralle 21
2000 Hamburg 55

VERLAGS-GARANTIE Antwort

B Der von Ihnen Beschenkte erhalt
»Happy-Computer« ab der von Thnen
gewiinschten Ausgabe.

B Lieferung erfolgt frei Haus.
Zustellgebiihren sind im giinstigen
Abonnementspreis bereits enthalten.

Leser-Service
B Es entstehen lhnen keine weiteren
oo, Markt&Technik
B Der Beschenkte erhilt auf Wunsch Verlag Aktiengesellschaft
eine aftraktive Geschenkurkunde. Hans-Pinsel-StraBe 2
8013 Haar bei Miinchen

Volkner electronic B:EEEIEE

Menge Kurzbezeichnung Bestall-Nr. Einzelpreis | Gesamtpreis

Unter Anerkennung Ihrer Lieferungs- und Zahlungsbedingungen (Porto- und Verpackungs-
pauschale DM 5,50; ab 200,— DM porto- und verpackungsfreil) bestelle ich:

Unterschrift = Datum:
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ATARI 1040 ST. Spitzentechnologie, um mehr zu leisten. '
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Der ATARI 1040 ST
hat alle Merkmale, die
Sie heute von einem 16/32-bit
' Computer erwarten kdnnen - sei es die
Speicherkapazitit, die hohe Arbeitsgeschwin-
digkeit, die bestechende Grafik, die Schnitt-
=, | | stellen...
£ | H - In dieser Leistungsklasse hat ATARI die MaB-
J | | stibe gesetzt. Auch beim Preis!
> Und Computerleistung zu solch niedrigen
I Preisen kann lhnen nur bieten, wer modernste
Technologie einsetzt.
| ATARI. Das ist Computertechnologie von
J heute fiir Menschen, die mit mehr Leistung
mehr leisten wollen.
| ATARI 1040 ST - bei lhrem Fachhindler und

in den Fachabteilungen der Warenhiuser.

J\ ATARI

... wir machen Spitzentechnologie preiswert,




NUN WIRD DIE LEGENDE WIRKLICHKEIT!

TARZAN Owned by EDGAR RICE BURROUGHS INC.
And used by Permission

Die Legende spricht von Auf Kassette u.

einem Kind. Entfiihrt und ELS,‘,‘,T;'&T,L 64/128

von Affen im Urwald groBgezogen. Schneider CPC

Das Kind wuchs zum Mann heran — Spectrum 43 K

zum Konig des Dschungels. mﬁ)ileutschar An-
leitung!

Vorsicht vor Grauimporten!
Bitle prifen Sie schon belm Kauf, ob dieses Programm wirkich eine devische
twng enthiln. Spilere Mekiamationon kinnen leider michl bericksichligl werden,

Vertrieb: Rushware
Mitvertrieb: MICAC-HEANDIER
Distribution in Osterreich:
Karasoft

Micropool Deutschiand, An der Gimpgesbriicke 24, 4044 Kaarst 2 mn'lcﬁh
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