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Happy-Computer ist die Zeitschrift zum Mitmachen
Bitte sagen Sie uns hier, ob und welchen Computer
Sie haben, fir welchen Sie sich interessieren, was
Ihnen an Happy-Computer gefill oder welche The-
men Sie sich winschen:

In dieser Ausgabe war basonders gul

Fiir die ndchsten Helté wiinache ich mir folgendes
Thema:

leh basitze einen Computar: [ Ja [J Nein
Wenn ja: Welchen Computer;

Wenn nein: Fur welchen interessieren Sie sich, baw
walchen wollen Sie kaufen?

Absender

Name/Vaorname

StraPe
PLZ/Ont

Telefon

Bitte
{rankieren

Markt & Technik
Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-StrafBe 2

8013 Haar bei Miinchen

Volkner electronic B:EHGEIEE

Menge Kurzbezeichnung Bestell-Nr Einzelprels | Gesamipreis

Unter Anerkennung Ihrer Lieferungs- und Zahlungsbedingungen (Porto- und Verpackungs-
pauschale DM §,50; ab 200,— DM porto- und verpackungsfreil) bestelle ich:
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NUN WIRD DIE LEGENDE WIRKLICHKEIT!

TARZAN Owned by EDGAR RICE BURROUGHS INC.
And used by Permission

Auf Kassette u.

Die Legende spricht von

einem Kind. Entfiihrt und g:;’;‘:’_;‘:dﬁ‘r'; s

von Affen im Urwald groBgezogen. Schneider CPC

Das Kind wuchs zum Mann heran — Spectrum 48 K

zum Konig des Dschungels. mﬁﬁ Sisaher AR
leitung!

Vorsioht vor Graulmporten!
Bitte priifen Sie schon belm Kaul, ob dieses Programm wirkiich sine doutsche Aniel

ung onthih. Spitere Rekiamationen Kbnnen lider nichi bericksichligl werden, Vertrieb: Rushware

Mitvertrieb: MICRO-HENDIER
Distribution In Osterreich;
Karasoft

Micropool Deutschland, An der Gumpgesbriicke 24, 4044 Kaarst 2 mn' .cch

Micropoel Produkte erhalion Slo In den Fachabiellungen von e . und sowlo In allen gutsortierten Computershops und Im guten Versandhandel
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Editorial

Computer und Beruf...

..lassen sich immer weniger trennen. Der Com-
puter ist im Begriff, sich endgiiltig seinen festen
Platz im modernen Berufsbild zu sichern, Fort-
schrittliche, innovative Unternehmen zeichnen
sich in der Regel auch durch einen itberdurch-
schnittlich starken Einsatz von Personal Compu-
tern aus. Der Erfolg solcher Unternehmen ist
auch der Erfolg deren Mitarbeiter. Und das
wirkt sich fiir jeden einzelnen aus, auf Gehalt
und Freude an der Arbeit.

Eine der wichtigsten Crundvoraussetzungen
ist es hier, sich mit dem Computer auszuken-
nen. Damit widren wir am Beginn der Erfolgs-
schraube: der Schule.

Obgleich bei uns die Ausstattung von Schulen
mit Computern wesentlich besser geworden
ist, besteht ein enormer Nachholbedarf, Wenn
man bedenkt, da® nur wenige Schulen iiber
mehr als zehn Computer verfligen, dann kann
man sich ausrechnen, wieviel Zeit der einzelne
Schiiler am Computer verbringen kann. Dazu
kommt noch, da® die meisten Schulen ihre
Computer mit Argusaugen bewachen und die
Schiiler sich nur wahrend der Unterrichtsstun-
den damit beschéaftigen kénnen,

Meiner Meinung nach sind Computer {iber-
aus wichtig fiir die berufliche Zukunft jedes ein-
zelnen, Was die Schulen heute an Computer-
wigsen den Schiilern vermitteln ist, von Einzel-
fallen abgesehen, nicht ausreichend. Da hilft
nur Eigeninitiative,

Der beste Weg, sich im Umgang mit dem
Computer fit zu machen, ist mit ihm zu arbeiten.
Das geht am einfachsten, wenn man einen eige-
nen Computer hat. Das Geld, das man dafiir
heute ausgibt, macht sich morgen im Beruf viel-
fach bezahlt. Beispiele dafiir bringen wir auf
cen Seiten 145 bis 156. Eine Garantie fiir eine in-
teressante, berufliche Zukunft kann Computer-
Know-how nicht sein, wohl aber eine ganz we-
sentliche Basis.

Michael Scharfenberger, Chelredaktaur

Ausgabe 2/Februar 1987

Softwarefishrer ‘87

Bei Anwendungssoftware darf der
Kauf kein Gliicksspiel sein. Die Aus-
wahl an diesen meist teureren Pro-
grammen ist inzwischen so grof, daf
selbst informierte Fachverkdufer
nicht mehr jedes Produkt bis ins De-
{ tail kennen kénnen. Und wo darf man
4 stundenlang verschiedene Testverar-
beitungen ausprobieren, bis man die
richtige gefunden hat?

Damit Sie in Ruhe das fiir Sie opti-
male Programm aussuchen kénnen, haben wir in unse-
rem Sonderheft 14 iiber achtzig Programme ausfiihrlich
getestet. Und zwar Textverarbeitungen, Dateiverwal-
tungen, Crafik- und Musikprogramme, Utilities und Pro-
grammiersprachen fiir alle gédngigen Heimcomputer.
Nehmen Sie zum nachsten Einkauf das Sonderheft doch
einfach mit!

Das Sonderheft 14 der Reihe Happy-Computer er-
scheint Ende Januar,

Die zweilo 68000er

B Es tut sich einiges rund um die
" Computer mit der 68000-CPU! Wir
' besuchten fiir Sie die Comdex in Las
Vegas und die Atari-Show in London
| und bieten brandheif die aktuellsten
Messe—lnfcrmationen.

Das Hard- und Softwareangebot fiir
' den Atari ST wéachst und wachst. Wer
| soll sich da noch durchfinden? Ganz
| einfach: Sie selbst! Mit unserer Hilfe,
Wir empfehlen die besten Program-
me aus den Sparten Datenbank, Textverarbeitung, Gra-
fikprogramme und einiges mehr, Eine groe Hardware-
Ubersicht beantwortet schnell die ﬁage Wo bekomme
ich was? Ausfiihrlich getestet haben wir filr Sie Deluxe
Paint II filr den Amiga, Colorstar fiir den ST, Assembler
fiir den QL und nattirlich einige Spitzenspiele.

Das zweite 68000er erhalten Sie ab 23. Januar an je-
dem Kiosk,

€ 16, € 116 und Plus/4

C 18- und Plus/4-Besitzer aufge-
paft! Viele neue Listings zum Abtip-
pen und interessante Grundlagen
enthalt das 64'er-Sonderheft 14. Unter
anderem erwartet Sie ein riesiges
und fantastisches Grafikprograrmm,
das es in dieser Qualitét fiir den C 16
oder Plus/4 noch nicht gegeben hat.
Es erlaubt dreidimensionales Kon-
struieren, ein Muf fiir Designer, Kon-

- strukteure und Crafikfans.

Haben Sie Interesse an Spielen, kommen Sie voll auf
Ihre Kosten: Gehen Sie auf Moérdersuche oder bewel-
sen Sie [hre Geschicklichkeit. Bevor Sie verzweifeln, las-
sen Sie sich lieber von einem Computerpsychologen
Lécher in den Bauch fragen, reden Sie mit ihm! AuBer-
dem stellen wir die besten und preiswertesten Drucker
vor und testen Joysticks,

Das 64'er-Sonderheft 14 gibt es ab Ende Januar im

Zeitschriftenhandel,




Aktuelles

Brandheifle Bithits
von der Winter-Comdex

Hervorragende Software, enorme Grafikauflosungen und neue Hardware
prdsentierten viele Aussteller in Las Vegas auf der Comdex-Computermesse.

agsiiber heiff und grell-

hell beschienen von der

heiffen Sonne der Sierra

Nevada, nachts von einem
uniibersehbaren Lichtermeer
beleuchtet — so pridsentierte
sich Las Vegas den mehr als
100000 Besuchern der Winter-
Comdex B6.

Als eine Messe flir professio-
nelle Computer standen im Mit-
telpunkt die IBM-PCs, XTs und
ATs sowie deren Kompatible.
Schlagwérter waren die Prozes-
soren 80286, 80386 und hohe
Grafikaufldsungen. Aber auch
ein relativ neuer Computer —
dasdarfman vom Atari ST sagen
— fand reges Interesse bei den
Messebesuchern und, was min-
destens genauso wichtig ist, bei
den vielen Softwareherstellern,
Hier sollen nur zwei Namen ge-
nannt werden, die in Zukunft
auch Software flir den Atari ST
produzieren: Microsoft und
Electronic Arts. Aber auch die
bisher bekannten Softwarehéu-
ser machen munter weiter und
die Programmierer lernen den
ST immer mehr kennen, Als Bei-
spiel dientsDegas Elites, die ver-
besserte Version von Degas, ei-
nem der ersten Malprogramme
fiir den Atari ST.

10 s,

Als einen Leckerbissen fir
Grafikfreaks auf dem ST kann
man das neue »Degas Elite« be-
zeichnen, Tom Hudson hat seine
hervorragende Programmier-
technik wieder unter Beweis ge-
stellt. Bei einem Atari ST mit 1
MByte RAM stehen bis zu acht
Arbeitsbildschirme zur Verfi-
gung. Zwischen den einzelnen
Bildschirmen lassen sich Aus-
schnitte kopieren und mit einer
speziellen Funktion die Farben
anpassen. Ein »Block-Draws-
Befehl, bekannt aus Deluxe-
Paint fiir den Amiga, erlaubt, ei-
nen beliebigen Teil des Bild-
schirms als Pinsel zu setzen. Auf
die Frage eines Messebesu-
chers beziglich des Pinseledi-
tors anwortete Tom Hudson
ebenso schlagfertig wie tref-
fend: »Degas Elite ist der Pinsel-
Editor« Eine neue Spray-Funk-
tion spriiht jetzt auch vorgewdhl-
te oder selbstdefinierte Muster,
Beim Zoomen von Ausschnilien
sind zehn Stufen wdhlbar, Die
EliteVersion kommt auch ohne
GEM-Unterstitzung aus. Tom
Hudson begriindete das mit
dem hohen Speicherverbrauch
von GEM.

Degas Elite wurde also we-
sentlich aufgepeppt. Von dem

einstigen Degas blieb nur die
Crundidee und das Bildschirm-
layout. Der Preis flir Degas Elite
betragt 79,95 Dollar, Das ist rela-
tiv hoch angesetzt, wenn man
bedenkt, da auch Konkurrenz
aus Deutschland fir unter 100
Mark ins Haus steht.

Maxthink présentierte ein Pro-
gramim gleichen Namens filr
59,95 Dollar auf dem ST Dabei
handelt s sich um einen Ideen-
prozessor, Die Gedanken zu el-
nem oder mehreren Themen
lassen sich damit auf einfache
Weise sammeln und ordnen,
Nach Meinung von Maxthink
verwenden viele Leute immer
ein und dieselbe Methode, um
eine solche Arbeit zu tun, Laul
Neil Larson, dem Entwickler
dieses ldeenprozessors, stellt
Maxthink 93 verschiedene We-
ge bereit. Ob sie alle sinnvoll
sind, lassen wir dahingestellt,

Im Bereich CAD (Computer
Rided Design) wurde den Mes-
sebesuchern einiges prasen-
tiert. Komplexe Software erfor-
dert lange Entwicklungszeiten.
Produkte, die von anderen Com-
putern umgesetzt waren, konn-
ten die spezifischen Fahigkeiten
des Atari ST nicht optimal nut-
zen, Fur das Flaggschiff der

Atari-Computer gibt es nun nicht
nur Software, die ihm auf den
Leib geschneidert wurde, son-
dern auch technisch hochkaréati-
ge Produkte,

Migraph, bestens bekannt
durch »Easy Draws, stellte das
neue Easy Draw 2.0 vor, Es war-
tet mit einer ganzen Fillle weite-
rer Funktionen auf, wie »Flips
und «Mirrors, »Edit Polylines,
Bemafung wahlweise metrisch
oder in Zoll (Inch), sowie neue
wArcs und sArranges-Komman-
dos,

Durch die neuen Funktionen
ist sogar einfaches Desktop
Publishing machbar, um zum
Beispiel einen Prospekt zu ent-
werfen. Um das Werk auch in
der entsprechenden Qualitét
auszudrucken, wurde ein Trei-
ber fiir den Laserdrucker von
Hewlett-Packard implementiert,
AuBergewthnlich ist, daf Easy
Draw nicht nur verbessert wur-
de, sondern auch der Preis sank:
von 448 Mark auf knappe 200
Mark.

Am Stand von Generic Softwa-
re prdsentierte man »First
CADDs; ein 2D-Crafikpro-
gramm fir nur 49,95 Dollar, Der
Schwerpunkt liegt bei Business-
grafiken und einfachen CAD-
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Anwendungen. Sehr benutzer-
freundlich ist die Wahl zwischen
verschiedenen Kommandoar-
ten, wie Control-Codes oder
Pull-Down-Meniis. Eine Beson-
derheit sind variable Pull-Down-
Meniis, die sich nach eigenen
Wiinschen gestalten lassen.
First CADD arbeitet mit allen
Bildschirmmodi des Atari ST.

yThe Draftsman« von World of
Windows soll ein unglaubliches
CAD-Paket sein, wenn man den
Ausfiihrungen eines Angestell-
ten dieser Softwarefirma glau-
ben darf. Leider ist @s noch nicht
fertig, so daf nicht alle Lei-
stungsmerkmale, die zur Zeit auf
dem Papier existieren, auch zu
sehen waren, Die Genauigkeit
beeindruckt: Sie soll das Zehn-
tausendstel eines Inchs (ein Inch
sind 2,54 Zentimeter) betragen.
Aufgrund der leichten Bedien-
barkeit durch GEM verspricht
die Firma: »Jeder braucht nur
weniger als einen Nachmittag,
um Draftsman zu beherrschen.s
Wir werden uns zu gegebener
Zeit davon Uberzeugen.

Eines der herausragendsten
Produkte im CAD-Bereich war
ohne Zweifel »Drafix le, Ur-
spriinglich fir den IBM-PC ent-
wickelt, wurde es von einem
Team von vier Programmierern
auf den ST iibertragen. Wie uns
ainer der Programmierer versi-
cherte, schrieb man viele Funk-
tionen neu, denn der Atari ST un-
terscheidet sich einfach zu sehr
vom IBM-PC, als daB eine einfa-
che Ubertragung ausgereicht
hiitte. Zwar verzichtet Drafix 1
villig aul GEM-Unterstiltzung,
verwendet aber trotzdem die
Maus als Eingabegerit. Ent-
wickelt wurde es mit Mark-
Williams-C. Die Programmierer
entschlossen sich, nach einge-
hender Priifung aller C-Compi-
ler filr den ST, fiir ihn, weil er die
schnellsten Fliefkomma-Routi-
nen besitzt, und gerade sie sind
eminent wichtig filr ein lei-
stungsfihiges CAD-Programm.
249 Dollar kostet Drafix | filr den
Atari 8T,

Durch die hohe Prozessorlei-
stung und den hervorragenden
Schwarzweif-Monitor ist der
Atari ST pridestiniert fiir grafi-
sche Anwendungen, wie zum
Beispiel Desktop Publishing.
Anlédflich der Comdex wurde
von SoftLogik Corp. »Publishing
Partner« vorgestellt, Das Layout
einer Zeitschrift wird damit zum
Kinderspiel.

Viele Textvarianten helfen,
die reigenes Zeitschrift zum opti-
schen Prachtstiick zu machen,
Aber nicht nur viele Zeichensét-
ze, sondern auch zum Beispiel
das linienweise Zusammen-
schieben von Zeilen — profes-
sionell »Durchschufd verklei-
nerns genannt — gelingt durch
s0 ein Programm spielend,
Selbst Bilder einbinden ist kein
Problem. Einfach die Funktion

Ausgabe 2/Februar 1987

Textverarbeitung der Sonderklasse Microsoft Write«

Neuer Epson-Laserdrucker fiir 2095 Dollar

im Pull-Down-Menii anwihlen
und das gewiinschte Bild laden.
Verschiedene Formate zu laden
und zu konvertieren sind fiir Pu-
blishing Partner keine Schwie-
rigkeit. Nun kann man einen be-
stimmten Ausschnitt auswahlen
und diesen in die Seite einset-
zen. Auch in diesem Stadium ist
VergrdBern oder Verkleinernel-
nes Bildes machbar, um so
punktgenau die richtige Gréfe
zu erhalten, Das ganze Spek-
trum der vielen Funktionen ist so
groB, daf selbst eine halbstiindi-
ge Vorfilhrung nicht ausreichte,
alles zu zeigen. Man ist von die-
sem Programm schlicht tber-
wiltigt. Auch der Preis von
149,85 Dollar — das sind zirka
gﬂq Mark — trégt zum Entzticken

al,

Eine Tabellenkalkulation zu
einem #duBerst glnstigen Preis

kommt von Computer Palace auf
den Markt, sEZ Calce bietet pro
Datei 300 Spalten und 999 Rei-
hen und arbeitet unter GEM-
Oberfliche mit Mausbedie-
nung. Implementiert ist aufer-
dem ein einblendbarer Ta-
schenrechner, der aber nur
iber die vier Grundrechenar-
ten verfugt sowie ein Notiz-
block. Ein integriertes Hand-
buch vereinfacht die Bedienung
ganz erheblich und macht den
Einstieg leicht. Selbst bei Eigen-
schaften, die so leistungsféhige
Produkte im MS-DOS-Bereich
charakterisieren, braucht EZ
Calc nicht zuriickstehen, Wie
Lotus 1-2-3 sortiert es eine Datei
nach vielen Kriterien. Nachdem
man die Fakten {iber das Pro-
gramm gehort hat, verblifft der
Preis; 69,95 Dollar.

Die Betriebssystemfamilie fir

den Atari ST bekommt wieder
Zuwachs: Das Unix-ghnliche
Multiuser-, Multitasking-Be-
triebssystem Idris 3.0. Das Soft-
warehaus  Whitesmith  ent-
wickelte Idris fiir die PDP-11 von
DEC. Zur Zeit ist es auBer DEC-
und VAX-Computern, auch auf
Computern mit 68000- und
8086-Prozessoren lauffdhig. An
Software bot der Aussteller
Computer Tools International
ein Paket mit C- und Pascal-
Compiler fiir nur knappe 200
Dollar an. Die Systemsoftware
kostet 399 Dollar. Darin sind
auch Treiber filr verschiedene
Drucker und die Festplatten von
Atari und Supra enthalten.

Auch Microsofts »Writes fiir
den ST wurde présentiert. Esba-
siert auf der bekannten Textver-
arbeitung  Macintosh-Version
von "Words, Die Leistungsmerk-
male werden dem ST gerecht.
Erstmalig stellt eine Textverar-
beitung auch Proportionalschrift
auf dem Bildschirm dar. Die
Grafik des Atari ST ist préadesti-
niert dafilr. Endlich steht auch
der Preis fest: 129 Dollar. In
Deutschland sind das etwa
knappe 300 Mark, Der Vertrieb
lauft dber Atari selbst.

Das amerikanische Software-
haus Michtron ist nach wie vor
gsehr aktlv im Softwarebereich
fir den Atari ST. Sechs neue Pro-
gramme wurden gezeigt, zwel
angekindigt,

sBackupe macht Sicherheits-
kopien vom Inhalt einer Festplat-
te (39,95 Dollar), sMi-Print« dient
zum Ausdrucken von unforma-
tierten Textdateien (29,95 Dol-
lar). »Your Financial Future« hilft,
den hausinternen Finanzplan
unter GEM-Unterstiitzung zu
verwalten (39,95 Dollar). Unter
den Neuvoratellungen sind auch
drei Spiele, die beiden Arcade-
spiele »8 Bally, eine Poolbillard-
Simulation, und »Pinball Facto-
ry«. Damit lassen sich Spielfel-
der fiir Flipper auf dem Bild-
schirm entwerfen. 8 Ball kostet
29,95 Dollar, Pinball Factory
39,95 Dollar.

Fir Januar kindigte Michtron
sLaser Drivers, einen Drucker-
treiber flir Quadram- und Hew-
lett-Packard-Laserdrucker, an
(49,95 Dollar). Bei der zweiten
Ankiindigung »Super Conduc-
tore handelt es sich um ein Pro-
gramm, um Musik aufzunehmen,
zu editieren und vorzuspielen,
Ein Preis wurde noch nicht ge-
nannt. Da es bereils einige gute
Programme im Musikbereich
gibt, muB sich Michtron anstren-
gen, um mit Super Conductor
gegen die starke Konkurrenz zu
bestehen,

Auf dem Stand von Michiron
demonstrierte Knowledgeware
ihr Produkt sVivas, Viva ist ein
Programm, mit dem man einfach
einen Bildplattenspieler von Hi-
tachi, Phillips, Pioneer, Sony
oder Yamaha steuern kann. Als

i 11



Aktuelles

Wie immer viel umlagert: der Atari-Stand

Verbindung zwischen Computer
und Plattenspieler dient ein klei-
nes Interface. Die Zielgruppe,
die Viva ansprechen soll, liegt
im Lehrbereich. Mit einer leicht
erlernbaren Programmierspra-
che kann man die gewiinschten
Sequenzen komfortabel aufru-
fen und mit anderen Bildern,
zum Beispiel Grafiken aus ande-
ren Programmen, kombinieren.
Viva ist nicht nur ein Programm,
sondern auch eine Kommando-
oberfliche. Jedes beliebige
Programm la2t sich daraus auf-
rufen, mit Beenden des Pro-
gramms kehrt man wieder zu Vi-
va zuriick, Das erleichtert dem
Seminarleiter die Arbeit. Der
Preis stand zum Zeitpunkt der
Demonstration noch nicht fest.
Eine Aussage dazu wollte der
Hersteller nicht machen,

Eine Masterdiskette fiir den
Bildplattenspieler kostet 1500
Dollar, Der Preis fiir jede weite-
re Platte liegt bei 12 Dollar.

Ataris Peripherieangebot
wichst weiter. Angekindigt
wurde unter der Modell-Be-
zeichnung »5H212« ein Hayes-
kompatibles Modem, das wahl-
weise mit 300 oder 1200 Baud
Ubertréigt. Kompatibel ist es na-
tiirlich nicht nur mit Atari-
Computern, sondern mit jedem
Computer, der liber eine seriel-
le Schnittstelle verfligt,

Die Softwarewelle schwillt fiir
den Atari ST immer weiter an.
Zur Zeit der Comdex waren laut
Atari mehr als 700 Programme
filr die ST-Serie erhiltlich. Selbst
Softwarehduser wie Electronic
Arts zeigten Vorversicnen ihres
Chessmaster 2000, einem lei-
stungsstarken Schachpro-
gramm. Freuen kann sich die ge-
samte ST Gemeinde auf die
Deluxe-Serie, die bisher dem
Amiga vorbehalten war, Deluxe
Paint, Video-Construction-Set
und -Print erscheinen 1987 auch
fiir den Atari ST,

In den Monaten November
und Dezember nahmen mehr

als 20 Softwareh#user an einer
Werbeaktion teil, bei der Rabat-
te auf Software den Kaufanreiz
steigern sollte. So bekam man
bei Batteries Included zu jedem
Programm kostenlos Timelink
oder [.S. Talk kostenlos dazu,
Easy-Draw von Migraph kostete
in diesen Monaten anstelle von
79 Dollar knappe 50 Dollar.
Auch Atari beteiligte sich daran:
Zu der Datenverwaltung DB Ma-
ster One bekam man finf dop-
pelseitige Leer-Disketten gratis.
Auf DB-Man gab es einen Preis-
nachla® von 50 Dollar, Insge-
samt waren viele bekannte Na-
men unter den Mitwirkenden zu
finden, zum Beispiel Activision,
FTL-Games, Mark Williams,
Michtron, Regent, Sierra On-
Line, TDI, V.LP, XLENT.

Wo war Gommodore?

Vergeblich suchte man Com-
modore. Auf dieser Comdex er-
wartete man den Amiga, denn
auf der CES in Chicago wurden
lediglich der C 64 und C 128 ge-
zeigt, Damals wurde das Fehlen
des Amiga damit begriindet,
dap es sich bei der CES um eine
Messe fir Unterhaltungselek-
tronik handle und der Amiga sei
ein Personal Computer, Nun, die
Comdex gilt eindeutig als Com-
puter-Messe flir den professio-
nellen Bereich. Der Personal
Computer Amiga fehlte trotz-
dem. Deutet das etwa auf einen
Sinneswandel von Commodore
bei der Vermarktung des Ami-
gas hin? Aber selbst bei der Soft-
ware war filr den Amiga nur we-
nig Neues zu sehen.

sProgressive Peripherals &
Softwares zeigte »CLI-Mates fiir
den Commodore Amiga. Dieses
Utility erleichtert die Arbeit mit
Disketten wesentlich. Mit nur ei-
nem Mausklick l8scht man Da-
teien, dndert den Namen, legt
neue Verzeichnisse an und ko-
piert Dateien mehrfach. Sicher-
heitskopien auf Diskette und Az-

beitskopien auf RAM-Disk ver-
einfacht gerade diese Funktion
und spart damit Zeit. Bei Suchen
von Dateien sind auch Platzhal-
ter erlaubt, CLI-Mate bietet ein
sogenanntes »Fast-Formats, cas
die Diskettenzugriffe beschleu-
nigt. Die Leistungen und der
Preis von nur 34,95 Dellar ma-
chen es flir jeden Amiga-Besit-
zer interessant.

Heif umkampft:
MS-D0S

Ganz nach amerikanischer
Manier tbertraf man sich auch
aul dieser Messe wieder mit
Versprechungen im Bereich der
IBM-kompatiblen-Computer.

Filr einen Messepreis von nur
329 Dollar bot ein Hersteller el-
ne Zusatzkarte mit 80286-Prozes-
sor fiir den IBM-PC an, Damit
soll der IEM-PC schneller lau-
fen, als der IBM-AT! Dazu gibt es
30 Tage Rickgaberecht und 3
Jahre (!) Garantie.

Einige Hersteller zeigten Zu-
satzkarten mit dem B80386-Pro-
zessor, Auch von Intel wurde ei-
ne solche Karte ftir den IBM-AT
prasentiert.

Die Preisgrenze bei MS-DOS-
kompatiblen Computern rutscht
unaufhaltsam in nie vermutete
Tiefen. Fiir nur 295 Dollar bot
der kalifornische Hersteller Ba-
by Blue seinen sSweet 16« an.
Sweet 16 beinhaltet einen 8088-
Prozessor, 256 KByte RAM, RGB-,
TTL- und Composite Video-
Adapter, ein Diskettenlaufwerk,
RS232- und Centronics-Schnitt-
stelle sowie einen Joystickport.
Nebenbei ist der kleine Compu-
ter auf 1| MByte aufriistbar, Das
Aufere erinnert an die Anfinge
der Computer: Tastatur, Haupt-
platine und Diskettenlaufwerk
integrierte man in ein Gehéuse,
das durch seine Unférmigkeitan
Zusatztastaturen des legendd-
ren ZX8l von Sinclair erinnnert.

Auch im AT-Bereich schlugen
die Preiskdmpfe hohe Wellen.
Einen AT-kompatiblen Compu-
ter komplett mit Monitor und ei-
nem Diskettenlaufwerk bot Data
Bank Computer fur nur 795 Dol-
lar an. Ein unglaublicher Preis.

Im Grafikbereich kiindigt sich
der neue Standard mit 640 x 480
Punkten Auflésung an. Ein gro-
Rer Teil der Hersteller sind die-
ser Meinung und boten entwe-
der bereits Zusatzkarten fiir die-
ses Format an oder bringen sie
bald auf den Markt, Im Ge-
sprach war auch das Format
1024 x 1024. Allerdings ist da die
Technik noch nicht ausgereift.

Natiirlich gab es auch eine un-
iibersehbare Menge an Softwa-
re fiir M5-DOS. Aber viele ver-
gessen dabei kleine Utilities, die
den Umgang mit dem PC we-
sentlich vereinfachen kdénnen.
Verschiedene dieser Bonbons
haben wir aufgespirt

Festplattenorganisation ist ei-
ne knifflige Angelegenheit, Das
weiP jeder, der schon verzwei-
felt in seinen vielen verschach-
telten Unterverzeichnissen nach
einer Datei gesucht hat. Gazelle
Systems verspricht mit »Q-DOS
II+, die richtige Lésung parat zu
haben. Q-DOS II zeigt auf ver-
schiedene Arten die Baumstruk-
tur der Eintrdge und gibt in sehr
gut aufgebauten Menils detail-
liert Auskunft. Q-DOS Il kostet
nur 44,95 Dollar.

PC Quik-Art zeigte Computer-
»Clips«, Dasist eine Bildersamm-
lung fiir den IBM-PC oder Mac-
intosh, Zehn Disketten mit Motiv-
sammlungen fiir bestimmte Be-
reiche, wie Weltkarten, Ferien,
Dienstleistungen, Restaurants,
Cartoons, Computer, Zeichen-
werkzeuge, Mathematik, Em-
bleme und Logos, liegen vor, Je-
de Diskette kostet 59,95 Dollar.
Alle Bilder flir den IBM-PC lie-
gen im Format von PC Paint-
brush vor. Die MacintoshVer-
sionen natilrlich im Macpaint-
Format. Anfang dieses Jahres
plant PC Quik-Art die gesamten
Clips auf einem CD-ROM zu ver-
offentlichen, Preisangaben wur-
den noch nicht gemacht.

Borland, weltweit bekannt
durch Turbo-Pascal oder Side-
kick, verbliffte die Fachwelt
durch sein #Turbo-Basice. Ei-
gentlich erwartete jedermann
eine Turbo-Version der C-Spra-
che, Begriindet wurde dieser
Schritt durch die hohe Anwen-
derzahl von Basic. Auf dem Bild-
schirm préasentiert sich der neue
Compiler im altbewtihrten Tur-
bo-Pascal-Look. Die Charakteri-
stik der bisherigen Program-
miersprachen, wie leichte Be-
dienung, schnelle Compiler-
und Ablaufzeiten, integrierter
Linker, verwirklichte Borland
auch bei diesem Produkt. Entge-
gen vieler anderer BasicVer-
sionen gestattet Turbo-Basic vol-
le Rekursion, bietet Prozeduren
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mit lokalen, Register- oder glo-
balen Variablen und nutzt den
Arithmetik-Coprozessor 8087
oder B0287. Steht kein 8087 zur
Verfligung, braucht man sein
Programm nicht abzuéndern;
der Compiler emuliert dann ein-
fach den nicht vorhandenen Co-
prozessor. Kompatibel ist Turbo-
Basic mit IBMs BasicA und Mi-
crosofts GW-Basic, auBerdem
unterstiitzt es EGA-Grafikkarten.
Die Auslieferung wurde filr das
‘erste Quartal 1987 angekiindigt.

Ein weiteres Produkt aus der
gleichen Ideenschmiede nennt
sich »Eureka: The Solvers, also
der Problemléser. Borlands
neue Entwicklungsabteilung fiir
wissenschaftliche und techni-
sche Programme entwickelte
dieses Produkt filr den techni-
schen Anwender. In Eureka ste-
hen viele Funktionen zur Analy-
se zur Verfligung, die die Pro-
bleme eines Technikers und
Kaufmannes auf einfache Weise
|6sen sollen,

Macintosh-Besitzer  kénnen
aufatmen. Lange angekindigt,
sehnlichst erwartet und nun end-
lich da: Turbo-Pascal. Nach be-
wahrter Manier gestaltet und
durch die Benutzeroberfliche
kinderleicht in der Handha-
bung, kommen auch jetzat
Macintosh-Besitzer in den Ge-
nufB dieses schnellen und lei-
stungsfahigen  Pascal-Compi-
lers.

Als Unterstitzung der Turbo-
Pascal-Produktlinie versteht
sich die ArithmetikToolbox fir
IBM-PC, -XT und -AT. Die Tool-
box enthélt unter anderem Funk-
tionen zur Matrixoperation, In-
terpolationen, Integralrech-
nung, Determinanten, Differen-
zialgleichungen und Fourier-
transformation,

Mit einem Preis von je 99,95
Dollar hat Borland also wieder
einige Preiskniller auf den
Markt gebracht.

Als eine Sensation beil den
Druckern gilt der Laserdrucker
von Epson. Auf der CeBIT '86
wurde von Epson mit einleuch-
tenden Erlduterungen versi-
chert, daf Epson keinen Laser-
drucker auf den Markt bringt.
Entgegen dieser Aussagen pri-
sentierte man den Laserdrucker
#G0Q-3500¢ stolz den Messebesu-
chern. Die technischen Daten
unterstrichen den Eindruck ej-
nes gelungenen Geréts: 640
KByte RAM, von den 128 KByte
das System nutzt und 512 KByle
dem Anwender zur Verfligung
stehen; aufristbar auf 1,5 MByte
Benutzerspeicher, Sieben
Schriftsétze stehen zur Verfi-
gung. Weitere Schriftarten oder
Emulationssoftware kauft man
auf sogenannten +IC Cards«, Sie
haben etwa die Grbfe einer
Scheckkarte und sind zirka drei-
mal dicker. Die Softwarean-
steuerung richtet sich nach der
Epson Page Printer Command

Ausgabe 2/Februar 1987

Language. Zusétzlich sind Emu-
lationen des Hewlett-Packard-
Laser Jet Plus und des Diablo
630 ECS iber die IC Cards er-
héltlich. Die Druckgeschwindig-
keit ist sechs Blatter pro Minute.
Das Herz dieses Druckers bil-
det, wie bei jedem anderen La-
serdrucker, ein 68000-Prozes-
sor, der mit 8 MHz getaktet ist.
Mit nur zirka 40 x 40 Zentimetern
(chne Papierzufithrung) pabt
dieser Drucker endlich auf den
Schreibtisch, Die Grafikauf-
ltsung entspricht mit 300 x 300
Punkten per Inch der der Kon-
kurrenzprodukte. Mit einem
Preis von nur 2095 Dollar setzt
Epson neue Mafstébe bei La-
serdruckern.

Estat sich also einiges auf die-
ser Computermesse. Atari baut
seine bisher erreichte Stellung
weiter aus. Commodore gldnzte
durch Abwesenheit. Man sollte
diesen groBen Hersteller aber
nichtunterschétzen, Wie unsvon
Insidern mitgeteilt wurde, hat
Commodore einige Triimpfe im
Armel, die in absehbarer Zeit
fiir einen Stich gut sind.

Der MS-DOS-Markt ist hei
umkémpft und die Preiskdmpfe
setzen auch bereits bei den neu-
en Prozessoren 80286 und 80386
ein, Der Kunde profitiert am mei-
sten von dieser Entwicklung.

Viele neue Produkte wurden
vorgestellt, die also durchaus fiir
den Heimanwender interessant
sind. Sie kénnen sich alse schon
auf einige Testberichte in den
folgenden Ausgaben frauen,hb

)

Atari Corperation, 1196 Borregas Avenue,
Sunnyvale, CA 84086, (408) T45-2160

Baby Blue Computer Systams Ine, 303 He-
genberger Road, Qakland, CA 84621, (418
636-1401

Batteries Included, 30 Mural Sireet, Rich-
mend Hill, Ontarie, Canada L4B 1BS, (416)
8819541

Borland International Inc, 4885 Scots Val-
loy Drive, Scotts Valley, CA 85066, (408)
A43B-8400

Computer Palace, 2160 W 1ith Avenua Eu-
gene, Oregon 97402, (800) 452-8013

Data Bank Computer, 186 Whitney Place,
Fremont, CA 54838, (4115) 480-5138

Epson Amenca Inc, 2780 Lomim Boule-
vard, Torrance, CA 0808, (213) 421-8426
Foresight Resource Corp, 932 Massachu-
sotta Lawrence, KS 66044, (913) 841-1121
Gagelle Systama, 42 North Univaraity Ave-
nusé, Suite 10, Provo, Utah 84601, (BOL)
a77-1288

Generic Soltware, BT63 148th N E,, Bullding
C. Redmond, WA 88052, (B00) 228-3601
ICD Ine, 1220 Rock Street, Rockford, IL
B1101-1437, (615) S68-2228

Enowledgeware, P O Box 2282, Paso Ro-
bles, CA 63447, (808) 238-6233

MaoxThink 230 Crocker Avenue, Pladmont,
CA

Michiron, 876 5 Telegraph, Ponting, MI
48083, Tel, (213)334-5700

Migraph Inc, 720 South 333rd Street, Fede.
ral Way, WA 88003, (306) B3B-4877

PC Quik-Art Ine., 384 8 Milladge Avenus,
Suite 200, Athens, GA 30806, (B00) §23-1796
Progressive Peripherals & Soltware [ne, 464
Kalamath Streat, Denver, Colorade 80204,
(303) B25-4144

SoftLogik Corp, 4129 Old Baumgariner, St
Louis, MO 63128, (314) 894-8608

World of Windows, PO Box 868, Orem, Utah
B4OBT, (801) 226-3370

Hacker dringen
ins Miinchner Leibniz-
Rechenzentrum ein

Sicherheitspannen in Rechen-
zentren werden germne ver-
tuscht. Denn die Angst vor der
Rufschadigung ist groB. DaB
Vertuschung nicht immer ge-
lingt, zeigt ein Fall, der sich
ktrzlich im Leibniz-Rechenzen-
trum(LRZ)der Bayerischen Aka-
demie der Wissenschaften er-
eignete. Durch einen Fehler im
Sicherheitssystem kam ein
Minchner Hacker in den Besitz
eines Administrator-Pafworts,
Damit konnte er sich Dateien zu-
génglich machen, die unter an-
derem zahlreiche PaBwérter
neu eingerichteter Benutzer ent-
hielt. Der Hacker: »Die Datei um-
fafte ungeféhr 15 Seiten Userna-
men und PaBworter. Es handelte
sich offensichtlich um ein Proto-
koll, das beim Einrichten dieser
Kennungen entstand, Unter den
Kennungen waren auch einige
Kennungen von sogenannten
Master-Usern. Diese sind dazu

berechtigt, im System weitere
Kennungen einzurichten.«

Flir die Verantwortlichen im
Leibniz-Rechenzentrum ist es
sehr schwer, den oder die Schul-
digen zu ermitteln. Obwohl man
bei einem Benutzer des LRZ die
PaBwortliste entdeckt hatte,

Die Systembetreiber wollten
zur ganzen Affare nicht Stellung
nehmen, weil s»das Verfahren
nicht abgeschlossens sei, DaP
das aber nicht die erste und
auch nicht die letzte Panne war,
konnten sie nicht ausschliefen.
Oder wie die »Datenschleuders
zum Thema Datensicherheit
ausfihrt: »Je sicherer ein System
gegen unbefugten Zugriff ge-
schiitzt wird, desto unbefugter
miissen diejenigen sein, die die
Schwachstellen aufdecken. Am
Ende kommt dabei ein System
heraus, auf das iberhaupt nur
noch die Unbefugten Zugriff ha-
ben.« (Egon Eule/jg)
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Diese Meldung empfiingt jeden, der sich zum Miinchner
Leibniz-Rechenzentrum einwihlt
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Mailbox unter GEM

Aus dem oberbayerischen Ro-
senheim kommen ein Mailbox-
und ein Terminalprogramm flr
den Atari ST, Die kleine Firma
»Brainworka« hat »lst Terminals
und »Profibox« entwickelt, die
zusammen eine Mailboxsteue-
rung unter GEM erlauben. Ruft
man beispielsweise die Atari-
Mailbox in Raunheim an (061 42/
21161, 24 honline, 7/N/1), die mit
dem Profibox-Programm fdhrt
und selber »lst Terminals hat,
dann bekommt man Mentls und
Alert-Boxen, die mit der Maus
angeklickt werden kbnnen, auf
den Bildschirm. »lst Terminals
wird von Atari selbst vertrieben
und kostet voraussichtlich 129
Mark., Das Mailboxprogramm
»Profi-Box« ist iiber Resco-Elec-
tronic in Augsburg fiir 398 Mark
zu erhalten, (ia)

Brainworks, Costhestralie 38, 8200 Rosen-
haim

Widerstand gegen
Privatisierung der
Post angekiindigt

Gegen die sdrohende Privati-
sierung von Teilen des Post- und
Fernmeldewesens« wird sich
die sDeutsche Postgewerk-
schafte (DPG) in den néchsten
Monaten sschwerpunktmapfig
engagierens. Dies kiindigte der
Gewerkschaftsvorsitzende Kurt
van Haaren an. Die DPG wehrt
sich nach eigenen Angaben vor
allem gegen den Versuch von
Bundespostminister  Christian
Schwarz-Schilling, den lukrati-
ven Fernmeldebereich von dem
defizitdiren Brief- und Paketbhe-
reich abzutrennen, Damit wiir-
den »Cewinne privatisiert und
Verluste wiederum verstaat-
lichts, warf Kurt van Haaren dem
Bundespostminister vor. Die
Bundespost hatte bislang alle
Privatisierungsabsichten  de-
mentiert, (ig)
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Beim Computer-Workshop faszinierte die Teilnehmerinnen vor allem das Desktop-Publishing

elicitas, die 16jahrige Schii-
lerin aus Hannover hat
Angst vor Computern,
denn sdie sind mcht
menschlichy, Und die »iberra-
genden Grafik- und Musikfdhig-
keitens, die ihr Freund an sei-
nem Computer immer so lobt,
lassen Felicitas véllig kalt. »Ich
muB Sachen, mit denen ich mich
kreativ beschiftigen will, anfas-
sen kinnene, lautet ihr vernich-
tendes Urteil, Die rund zweihun-
dert Frauen aus Forschung,
Technik und Industrie, die zum
ersten KongreB »Frauen und
Computer — Computer und
Frauens Mitte November im
Congress-Centrum in Hannover
Zusammengekommen  waren,
waren bezliglich der Computer
allerdings weniger dngstlich.

Ein internationales
Symposium

Unter der Schirmfrauschaft
der Bundesbildungsministerin
diskutierten Wissenschaftlerin-
nen (wie Nancy Kreinberg und
Kay Gilli von der University of
California), Unternehmerinnen
(wie Ursula von Krosigk und Sil-
ke Becker von den Berliner
TechWriters«) sowie Angestell-
te in Computerfirmen (wie Pa-
mela Miracle, die PR-Managerin
bei Apple) ilber Themen wie
sweibliche Verarbeitungswei-
gen der Computertechniks oder
»Die verborgenen Frauen der
Computergeschichtes,

GComputer
sind weihlich

Der zweitgrofte Computerhersteller der Welt
stiftet einen Frauenpreis, benannt nach der
Exfinderin der Software. In England und Ame-
rika werden feministische Projekte per Com-
puter durchgefiihrt. Selbst die Hochburgen
der Freaks, wie die Redaktion der »Bayeri-
schen Hackerpost, werden von Computer-
frauen erobert. Einzelfille oder Vorboten der

drohenden Ube

rnahme der gesamten Compu-

terlandschaft durch die Frauen? Happy-Com-
puter ist dieser Frage auf dem Symposium
»Frauen und Computer — Computer und
Frauen« in Hannover nachgegangen.

Das Symposium war europa-
weit die erste Gelegenheit flir
Frauencomputerprojekte, sich
einer breiteren Offentlichkeit
vorzustellen, mit Glelchgesinn-
ten zu diskutieren und Erfahrun-
gen auszutauschen, Viele Frau-
en nutzten diese Gelegenheit:
Die Londoner sMicrosysters, die
feministische Frauengruppen
mit Computer ausriistet, das

»Equals-Projects, mit dem in Kali-
forniendas Interesse und die Fi-
higkeiten von Médchen in tech-
nischen Unterrichtsfdchern ge-
férdert wird, oder das Berliner
Frauenunternehmen Tech-Wri-
terse, das leicht versténdliche
und vergniglich zu lesende
Handbiicher fiir kleine und mitt-
lere Hard- und Softwarehéuser
herstellt.

In Hannover wurde auch zum
ersten Mal ein Preis fiir compu-
ternde Frauen vergeben: 5000
Mark und eine Brosche mit dem
Bild der Namensgeberin, Ada
Augusta Grifin Lovelace, konnte
der »Berliner Frauenbund 1945
eV.«mit nach Hause nehmen. [hr

Computer-Qualifizierungspro-
gramm filr Frauen, die nach ei-
ner Schwangerschaft wieder in
einen Beruf zuriickkehren wol-
len, war fiir die Jury so iiberzeu-
gend, daB die Gruppe die erste
Preistrégerin des sAda-Lovela-
ce-Preis« wurde, Der Preis wur-
ce von der Firma Digital Equip-
ment fiir Frauen und Frauen-
gruppen ausgesetzt, »die sich in
hervorragender Weise mit dem
Thema Frau und Computer be-
faft und dabei konstruktive Im-
pulse fiilr andere Frauen gege-
ben« haben, Die 5000 Mark wol-
len die Gewinnerinnen dafiir
beniitzen, um amerikanische
Lehrbiicher {ibersetzen zu las-
sen und um eine weitere Dozen-
tin fiir ihre Computerkurse ein-
zustellen.

Das Problem, das
Frauen mit
Computern haben,
sind die Manner

Die Pressechefin von DEC,
Imai-Alexandra Roehreke, die
den Preis firmenintern auch erst
durchsetzen mubte, will jetzt er-
reichen, daf die deutsche Nie-
derlassung wvon Digital Equip-
ment den Ada-Lovelace-Preis
zukiinftig jedes Jahr vergibt,

Auf dieser international hoch-
karitig besetzten Tagung stellte
sich heraus, daB die Ablehnung
der Computer durch die Frauen
auPerhalb Deutschlands nicht
so stark ist, Die englische und
amerikanische  Frauenbewe-
gung steht dem Computer viel
positiver gegeniber, als das in
der Bundesrepublik der Fall ist;
Die Microsysters héitten mit ih-
rem nationalen Informationsnetz
fir Frauen in Computerfirmen
und vor allem mit threr Compu-
ter-Entwicklungshilfe bei femi-
nistischen Frauengruppen (wie
gie sie in London seit Jahren be-
treiben) in Deutschland zur Zeit
noch keine Chance.

Keine Unterschiede jedoch
gibt es darin, daB Frauen, wie in
Hannover deutlich wurde, ein
anderes Herangehen an Com-
puter haben als Manner: Sie wol-
len lieber gemeinsam als allein
arbeiten und vor allem: Frauen
sind pragmatischer. Sie wollen,
wie es Diane Houston von den
Microsysters ausdrilckte, nicht
tiifteln und probieren, nur damit
irgend etwas getan ist, sondern
sie wollen konkrete Ergebnisse
bekommen: "Woman don't want

Ausgabe 2/Februar 1987
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to do silly little things on the
computer...«

Anders sieht es Gerti Noherr
von der Redaktion der Minch-
ner »Bayerischen Hackerpost«
(B. H. P). »Frauen kénnen ja auch
gar nicht tiifteln, wenn sie es wol-
len. Weil immer ein Freund oder
ein Mann iiber die Schulter
schaut, der die Routine anfangs
doch noch besser, noch ge-
schickter schreiben kann. Und
spétestens, wenn ein Problem
auftritt, htrt Frau ein 'laB mich
mal hin' und ist vom Computer
fiir den Rest des Tages abge-
meldet, weil der Herr der
Schépfung gar nicht mehr dran
denkt, den Platz an der Tastatur
wieder zu rdumen .«

Nicht die Menschen
computerkompatibel
machen

Wie man Felicitas Angste ab-
bauen, ihre Abneigung gegen-
iiber dem Computer bekdmp-
fen kann, dafiir wuBten auch die
Wissenschaftlerinnen und Tech-
nikerinnen in Hannover kein Pa-
tentrezept, Aber allein Compu-
terkurse filr Frauen, darin waren
sich alle einig, seien keine Stra-
tegie, Oder, wie Ute Hoffmann
am letzten Tag sagte: »Es ist we-
der sinnvoll, die Frauen compu-
terkompatibel zu machen, noch
die Computer frauengerecht zu
gestalten. Was ndtig ist, ist die
Computer und ihren Zweck
menschlicher zu machen.t (jg)

Der Videofm Uber Ada Grifin Lovelnca
und Charles Babbage lst sum Selbstkosten:
preis von 20 Mark zu bekommen: Bavaria
Filmatelier Computergrafik, Bavaria-Film:
platz 7, 8022 Geselgasteig

Wir suchen
Frauen ...

.. die mit Computern ar-
beiten, die programmieren,
komponieren, zeichnen, ma-
len oder basteln. Schreiben
Sie uns Ihre Erfahrungen, [h-
re Winsche, Ihre Probleme.
Welche Schwierigkeiten ha-
ben Sie bekommen, seit Sie
gich mit Computern beschaf-
tigen? Sie wollen neu einstei-
gen und haben Hemmun-
gen? Haben Sie Programme
speziell fiir Frauen ent
wickelt? Oder kennen Sie
Frauen, die sich mit Compu-
tern beschéfigen? Melden
Sie gich doch bei uns:

Redaktion Happy-Computer
Frauen und Computer
Hans-Pinsel-Strafie 2

8013 Haar b. Minchen
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Die Organisatorinnen (v.1.): Imai-Rlexandra Roehreke (DEC),
Angelika Gardiner-Sirtl (Brigitte), Manon Baudhage (PM),
Dr. Uta Brandes (IFG)

Ada RAugusta Griifin Lovelace (1816 bis 1858) war die erste
Programmiererin und Erfinderin der Kiinstlichen Intelligenz.
Sie entwickelte als erstes Grundziige der Programmierung.

Der Rda-Lovelace-Preis wird jihrlich von DEC an die Frauen-
gruppe vergeben, die sich besonders um das Thema »Frau und
Computer« verdient macht

Der erste
Programmierer der
Welt war eine Frau

Als junge Dame lernt Ada
Augusta OCrdfin Lovelace
1833 den damals 42j8hrigen
Charles Babbage kennen.
Auf einer seiner in Londons
gehobenen Gesellschaft so
beliebten »Evening-Partiess,
Hier stellt Babbage den Ga-
sten seine erste Rechenma-
schine vor, die »Difference
Engines. V8lligim Gegensatz
zu den Frauen ihrer Zeit in-
teressiert sich Ada fiir die
Maschine. Sie will deren
Funktionsweise verstehen.
Zwischen Babbage und Ada
Lovelace entsteht eine le-
benslange Freundschaft.
Charles Babbage ist beses-
sen von der Idee, eine uni-
versell verwendbare Re-
chenmaschine, eine sAnaly-
tic Engine« zu entwickeln. Im
Sommer des Jahres 1840 ver-
uffentlichte der junge italie-
nische Ingenieur Menebrea
die Vortrage, die Babbage
an der Universitdt in Turin
gehalten hatte. Ada ibersetat
diese Vortriage ins Englische.
Und figt Anmerkungen zur
Programmierung der ge-
planten Analytic Engine bei.
Die Anmerkungen werden
dreimal so lang wie die ei-
gentlichen Vortrige. Sie er-
scheinen 1843 in fTaylor's
Scientific Memories:, ge-
zeichnet mit den initialen
»A ALy Adas Ubersetzung
und Anmerkungen sind nicht
nur eine vollstindige Be-
aschreibung der Maschine,
sondern enthalten zum er-
sten Mal Grundziige der Pro-
grammierung moderner
Computer. Ada will mit der
Maschine Pferdewetten be-
rechnen und vorhersagen,
um die Schulden abzutra-
gen, die beim Bau der Analy-
tic Engine entstehen. Denn
Babbages Geldnot ist chro-
nisch, weil sich die britische
Regierung nicht fiir sein Pro-
jekt interessiert, Die »Analy-
tic Engine« wird deshalb
auch nie vollendet,

Bei ihren Programmbei-
spielen erfindet Ada Lovela-
ce die Unterroutine, analy-
siert den Wert von Schleifen
und ertrumt den bedingten
Programmsprung.

Erst hundertzwanzig Jahre
nach ihrem Tod wurde ihr
von den Militdrelektronikern
des Pentagon ein Denkmal
gesetzt: 1979 wird mit »ADA«
die offizielle Programmier-
gprache der NATO nach ihr
benannt, i)
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Amiga: Softwarewogen
an der Pazifik-Kiiste

Erwartungsvolle Spannung liegt in der heifen Luft Kaliforniens,
wenn sich traditionsgemif einmal im Jahr die Amiga-
Entwickler aus berithmten Softwarehdusern und Hardware-
schmieden in Monterey treffen, um Ideen auszutauschen
und neue Produkte zu prisentieren.

orsicht, wenn heute immer

noch jemand behauptet,

es gdbe angeblich keine

Software fiir Commodores
Traumcomputer Amiga! Solche
Aussagen beruhen meist auf
mangelnder Information, Wah-
rend der jlingsten sAmiga Deve-
lopers Conferences in Monterey
an Kaliforniens Pazifik-Kiiste
kursierte eine 26 Seiten starke
Software-Liste mit insgesamt 320
unterschiedlichen Amiga-Pro-
grammen — zirka 500 Public-
Domain-Programme auf den
Fred Fish-Disketten nicht mitge-
rechnet, Bereits ein Jahr nach
der Markteinfihrung dieses
Computers findet sich Software
filr alle erdenklichen professio-
nellen und privaten Anwendun-
gen,

Diese Software-Liste rdumt auf
mit dem, was die Amerikaner
treffend als srumors: bezeich-
nen — also mit Geriichten, Be-
reits jetzt sind Programme fiir
Biiro- und Schulanwendungen,
wie zum Beispiel Management-
Programme, Datenbanken, Text-
verarbeitung, Telekommunika-
tion oder Lernprogramme in
den Sparten Mathematik, Spra-
chen, Geographie, Geschichte
oder Politik verfligbar, Nicht zu
vergessen die liberwéltigende
Menge an Software flr die spe-
ziellen  Amiga-Applikationen
wie Grafik, Animation, Musik
und Sprache. Und natiirlich jede
Menge Spiele, Programmier-
sprachen (Basic, C, Fortran,
Forth, Lisp, Pascal, Modula und
anderes mehr in diversen Ver-
sionen) sowie Programmierhil-
fen,

Gut Ding
will Weile haben

Auch lange angekiindigte Pro-
gramme kommen jetzt in den
Handel, darunter das Grafik-
Programm Deluxe Paint I von
Electronic Arts mit Féhigkeiten,
die das Herz eines jeden Amiga-
Fans hoher schlagen lassen:
Perspektiv-Modus, Umschalten
der Bildauflésung wéhrend das
Programm l&uft, leichtere Ver-
anderungen der Farben und

16 e

grafischen Formen. Einen aus-
fithrlichen Test finden Sie in
der Februar-Ausgabe unseres
68000er-Magazinsg, Auch Deluxe
Music — lange erwartet — ist
jetzt endlich fertiggestellt, Es
wird in den USA bereits jetzt und
in wenigen Wochen auch in
Deutschland ausgeliefert, Her-
ausragend aus der Softwarewel-
le sind zwei weitere Programme,
die endlich professionelle
Amiga-Anwendungen erschlie-
Ben; das Datenbankprogramm
Superbase und das Textpro-
gramm Vizawrite, beide erstaun-
lich gut an die Amiga-Féhigkei-
ten angepaft und auch in deut-
scher Sprache verfilgbar,
Besonders wichtig flr deut-
sche Anwender: die Betriebs-
system-Software Version 1.2
(Kickstart und Workbench), die
deutsche und fremdsprachige
Tastaturen unterstiltzt und eine
Vielzahl weiterer Verbesserun-
gen wie beispielsweise eine hd-
here Auflésung bringt, Version
1.2 gehdrt in Europa zur Stan-
dard-Konfiguration des Amiga.
Auch wenn Commodore den
Amiga ab sofort mit 5§12 KByte
RAM ausliefert, sind fiir deut-
sche Anwender sicherlich eini-
ge Hardware-Erweiterungen in-
teressant, die auf der Messe in
Monterey vorgestellt wurden:
gleich mehrere Firmen bieten
Speichererweiterungen in un-
terschiedlichen GréBRenordnun-
gen zu erstaunlichen Preisen an
(zum Beispiel eine 2-MByte-Er-
weiterung fir rund 1700 Mark).
Daneben sah man — und das ist
noch erfreulicher — 20-MByte-
Festplatten fiir umgerechnet un-
ter 2000 Mark, die demn#échst si-
cherlich auch in Deutschland
die Schaufenster der Computer-
ldden zieren werden. Schlief-
lich: lang nachleuchtende Farb-
monitore, ideal flr den inter-
lace<flimmer)-Modus des Ami-
ga, Farbdrucker, Plotter, der
Video-Digitizer  »Framegrab-
bers und das Genlock-Interface
(beides in Amerika ab Dezem-
ber im Handel),
Lieblingsprodukt der Amiga-
Entwickler war ein hochgeriste-
ter «Purbo Amigas der kaliforni-
schen Firma Computer Systems
Associates. Der mit stolzen 14

MHz getaktete Amiga arbeitet
mit dem Motorola 32-Bit-Mikro-
prozessor 68020 und wird unter-
stiitzt vom MC 68881 Floating-
Point-Coprozessor, seines Zei-
chens Spezialist fiir mathemati-
sche Berechnungen aller Art,
Dieser 32-Bit-Amiga mit 2 MByte
RAM und integrierter 20-MByte-
Winchester-Festplatte  leistet
nach Herstellerangaben etwa
40mal mehr als ein PC/AT. Diese
Maschine wartet zum Beispiel im
Grafikbereich und in bezug auf
Geschwindigkeit mit einer der-
art unglaublichen Leistung auf,
wie man sie noch nie vorher bei
einem Computer dieser Grd-
pBenordnung (Preis in der
Grundversion rund 12000 Mark)
gesehen hat.

Geriichtekiiche
geschlossen

Und um schlieBlich noch mit
einem weiteren Gerlcht aufzu-
riumen: vergessen Sie alles,
was bislang iiber den neuen MS-
DOS-Amiga zu lesen und zu h-
ren war, Das neue Modell, der
Amiga 2500, wird in Braun-
schweig entwickelt und wvon
Commodore noch dieses ]Jahr
auf den Markt gebracht. Der
A2800 verfiigt (ber 1 MByte
RAM, zwei integrierte Laufwer-
ke (wahlweise ein Laufwerk plus
Festplatte), verwendet den MC
68000-Mikroprozessor und er-
laubt es, in dieser integrierten
Version . sowohl Amiga-Pro-
gramme als auch MS-DOS-Soft-
ware zu verarbeiten,

Am Rande der Konferenz in
Monterey wurden auch die be-
sten Amiga-Produkie des Jahres
1986 ausgezeichnet. Den ersten
Preis in der Software-Kategorie
erhielt das Grafikprogramm De-
luxe Paint von Electronic-Arts-
Mitarbeiter Dan Silva, Der Hard-
warepreis ging an NewTek fiir
den Video-Digitizer DigiView.
Verdient habensie essicherlich,
doch im néchsten Jahr werden
es bei der rasanten Entwicklung
im Amiga-Bereich ganz andere
Produkte sein, die eine Aus-
zeichnung erhalten, Man darf
gespannt sein/

(Jens A. Hertwig/ts)

Standard fiir optische
Speicherplatte

Im Bereich der optischen
Speicherplatte ist es zwischen
Sony und Philips zu einer Eini-
gung iiber technische Basisspe-
zifikationen gekommen. Philips
USA mit Contrel Data und Du
Pont sowie Sony und Alcatel-
Thompson haben sich auf eine
optische Speicherplatte mit den
Abmessungen von 130 mm (8 Y%
Zoll) geeinigt. Es ist anzuneh-
men, daf die Industrie diesen
Standard itbernehmen wird.

(zu)
Sony, Hugo-Echener-Str, 20, 8000 Kéln 30,
Tel, (0221) 59681

Achtung,
Veranstalter!

Alle Veranstalter von Mes-
sen und Ausstellungen, die
das Thema Computer betref-
fen sowie Organisatoren von
Computerbtrsen und -tagen
méchten wir hiermit bitten,
unsgdie Termine fir kommen-
de Aktivititen milzuteilen.
Nur so sind wir in der Lage,
unsere Leser umfassend zu
informieren, wann und wo
welche Veranstaltungen
stattiinden.

Richten Sie Thre Zuschrift bit-
te an:

Redaktion Happy-Computer
sTarminkalenders
Hans-Pinsel-Str. 2

B013 Haar (ma)

Fiir Computerbesitzer
und Bastier

Vom 18, bis 22. Februar 1987
werden in Dortmund auf der 10.
Hobby-tronic und der 3. Compu-
ter-Schau  Elektronikbauteile,
Computer, Software und Zube-
hor ausgestellt. Die Veranstal-
tungen finden gleichzeitig statt
und kénnen mit einer einzigen
Eintrittskarte besucht werden.,

Da essich um Verkaufsausstel-
lungen handelt, kénnen Besu-
cher die Gelegenheit ergreifen,
auch exotische Bauteile und Ge-
rite, die nur schwierig zu be-
schaffen sind, zu erwerben und
gleich mitzunehmen.

Das Rahmenprogramm mit
Vortrdgen und Diskussionen ist
filr den Profi interessant, doch
auch Anfdnger kommen auf ihre
Kosten: Im »Actions-Centers« und
in der »Computer-StraBes« kén-
nen sie sich von Spezialisten in-
formieren und Fragen beant-
worten lassen. (ma)
Info: Presse und Information Ausstellun-

gen, Rheinlanddamm 200, 4600 Dortmund
1, Tl. (0231) 1 2045821
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Datex-P wird
einheitlich und teuer

Ab dem 1. April 1987 wird der
Telefonzugang zum Datex-P um
fast das Zehnfache teurer. Galt
fiir die Bewohner einer Stadt, in
der ein Paketrechner der Post
stationiert war, bislang der nor-
male 8-Minuten-Takt, so wird ab
April die Zeit flir 23 Plennig auf
55 Sekunden (nachts: 75 Sekun-
den) gesenkt. Der Zugang er-
folgt iiber eine bundeseinheitli-
che Telefonnummer. Die eigent-
lichen Gebiihren fiir Teilneh-
merkennung, Segment- und
Zeitgebilhren werden jedoch
nicht erhéht. (ig).

Preissenkung bei
Philips

Wie uns die Philips GmbH mit-
teilte, wurden kiirzlich die Prei-
se filr den Familien-Computer
VG B238 gesenkt. Statt 14989
Mark kostet dieses Modell jetat
nur noch 1199 Mark (unverbindli-
che Preisempfehlung).

(Matthias Rosin/lg)

Philips GmbH, Neue Medien, Alexan-
derstr. 1, 2000 Hamburg 1, Tel. 040/2811

NEC bringt Drucker
auf Touren

Mit einer beeindruckenden
Vorfithrung macht NEC auf sei-
ne Drucker aufmerksam. In ei-
nem mehrwochigen Dauertest
liefern 28 Drucker, die an Com-
modore Personal Computer an-
geschlossen sind, mehr als 18Ki-
lometer bedrucktes Papier, Dar-
unter befinden sich sowohl
Amiga- und Atari-Grafiken als
auch exzellente Schriftproben.
Mit den Demo-Ausdrucken
durch die Pinwriter-Drucker-
Serie werden mehr als 2000
Ordner zu je 33 Originalaus-
drucken fiir die NEC-Fachhén-
dler zusammengestellt, Der
Drucker-Marathon kostet nicht
nur Zeit, sondern auch mehr als
7000 Farbbander und mehr als
100000 Blatt Papier.

NEC schaffte es kurzlich mit
seiner Pinwriter-Serie QEM-
Lieferant (Original Equipment
Manufacturer) filr die neuen
Commodore MPS-Drucker zu
werden, (zu)

NEC, Klausanburger StraBe 4, 8000 Min-
chen 80, Tel. (089) 8099830

Aber hitte mit Gefiihl

Fiir 49 Mark gibt es einen Joy-
atick, an dem nichts mehr abbre-
chen kann. Der »Senso-Sticks
wird (ber berilthrungsempfind-
liche Kontakte gesteuert. Das
neue, verbesserte Modell ist
»sensibler« als sein Vorgénger
und schaltet deshalb schnell

und prézise. Auch der Anfallig-
keit gegen Handschwei3 wurde
entgegengewirkt, Besonders
geeignet ist das Steuergerit fiir
Sportspiele und andere sRiittel-
programmes, (ne)

Melsterbetrieb Nowak, Sack 24, 3300
Braunschweig, 0831/3431 32
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Voll ausgebaute Philosoft-Erweiterung mit Handbfichern

Universal-Erweiterung
fiir Schneider GPC

Eine Erweiterung, die mehre-
re interessante Funktionen aufl
einer einzigen Platine bietet, hat
Philosoft entwickelt, Die htichste
Ausbaustufe enthélt 32 KByte lei-
stungsfdhige Software, eine se-
rielle Schnittstelle und ein
EPROM-Programmiergerét fiir
die EPROMTypen 2716 bis
27256 mit interner Programmier-
spannungs-Erzeugung: zwei
Handbticher dienen zur Doku-
mentation.

In der Grundausstattung zum
Preisvon 270 Mark ist die Platine
mit einem 32-KByte-EPROM, das
ein eigenes Betriebssystem und
mehrere Anwendungsprogram-
me enthdlt, vier ICs und ei-
nigen anderen Kleinteilen be-
stiickt, Filr die Nachrlistung der
seriellen  Schnittstelle  und
des EPROM-Programmierger-
tes sind bereits alle Leiterbah-
nen, Anschliisse und Bohrungen
vorhanden.

Uber ein Flachbandkabel
wird die Schaltung mit dem Er-
weiterungsanschluf des CPC
verbunden. Alle Leitungen des
Erweiterungsanschlusses sind
durchgeschleift, so daB zus#tzli-
che Peripherie (Laufwerk, Digi-
talisierer, etc,) an die Platine an-
geschlossen werden kann.

Der Aufruf des EPROM erfolgt
aus dem Basic des CPC heraus
tber einen kurzen RSX-Befehl.
Hierdurch gelangt man in eine
CP/M-éhnliche Programmier-
ebene, In dieser Ebene stehen
dem Programmierer 24 teilwei-
se Basic-kompatible Befehle zur
Verfiigung. Beim Anschluf ei-
nes Disketten-Laufwerks kon-
nen zusdtzlich 13 Befehle des
Amsdos genutzt werden.

Neben den Systembefehlen
enthélt das EPROM vier lei-
stungsfdhige Anwendungspro-
gramme:;

Das Textverarbeitungspro-

gramm EDIT ist zu sWordstar«
weitgehend kompatibel. Auch
das Format, das Wordstar beim
Speichern von Texten benutzt,
wird verwendet, Dadurch las-
sen sich Texte zwischen beiden
Progammen austauschen.

Wenn Sie in Maschinenspra-
che programmieren, unterstiitzt
Sie der Assembler bei der Ar-
beit. Der Befehlssatz ist zum As-
sembler sMacro-80« von Micro-
soft kompatibel, nur Makros
werden nicht verarbeitet,

Der Z80Tester arbeitet wie ein
komfortabler Maschinenspra-
che-Monitor. Zusttzliche Befeh-
le erlauben die Kommunikation
mit Speicher und Ports (Tore zu
Erweiterungen) und bieten soft-
waremdBig die Grundlagen zur
Programmierung von EPROMs,
Die Nachriistung eines EPROM-
Programmiergeréts wird damit
unterstiitzt,

Ein kompaktes Terminalpro-
gramm sorgt fiir die serielle Da-
teniibertragung. Dieses Pro-
gramm ist kompatibel 2zu
sModem7s sowie»XModemsund
erlaubt bei Nachristung der se-
riellen Schnittstelle RS232C die
Kommunikation mit Mailboxen
und anderen Computern.

Der Hersteller betont, daf die
Software nur 24 Byte im RAM
des CPC belegt, so daB der Ar-
beitgspeicher nicht wesentlich
verkleinert wird.

Fiir jeweils 110 Mark riistet Phi-
losoft das EPROM-Program-
miergerit beziehungsweise die
gerielle Schnittstelle nach, In
der Dokumentation zu der Er-
weiterung wird jedoch be-
schrieben, wie der Anwender
die Schaltung selbst ausbauen
kann. Die Garantie erlischt aller-
dings beim Selbstbau, (ma)

Info: Philosoft, Pariser Platz 2, 8000 Mun-
chen 80, Tel, (0BS) 4482601




Aktuelles

Apple verdoppelt
Konzern-Gewinn

Aufgrund der starken Position
der Apple Il-Serie im Ausbil-
dungssektor und dem zuneh-
menden Absatz der Macintosh-
Produkte im Business-Bereich
konnte Apple 1986 seinen Kon-
zern-Gewinn mehr als verdop-
peln. (zu)
Apple Computer, Ingolstadter Str, 20, 8000
Midnchen 45, Tel. (088) 350340

3M sponsert
Olympia 1988

Fiir die né#chsten Olympi-
schen Spiele in Calgary, Kanada
(Winterspiele) und Seocul, Siid-
korea (Sommerspiele) wird 3M
weltweit mit seinen Produkten
als Sponsor auftreten. (zu)

aM, Carl-SchurzStr. 1, 4040 Neuss 1, Tel.
(02101) 142457

Das Star-Kontor

Acht Programme fiir MS-DOS-
Computer machen die tdgliche
Arbeit mit dem neuen Schnei-
der-PC (und nicht nur mit dem)
einfacher,  Adrefverwaltung,
Artikel- und Lagerverwaltung,
Fakturierung, Lohn- und Ge-
haltsabrechnung, Finanzbuch-
haltung, Textverarbeitung, Da-
teiverwaltung und DOS-Mana-
ger heifen die Themen, der 75
bis 350 Mark teuren Programme.
Je gréfer der Markt fiir ein Pro-
dukt scheint, desto preiswerter
ist die Software.

Die Textverarbeitung und der
DOS-Manager sind sicherlich
die im Heimbereich interessan-
testen Produkte. Menisteue-
rung und einfache Bedienung
machen die Arbeit auch fiir Lai-
en sehr einfach, Viele Druckfor-
mate, wie beispielsweise Fetl-
druck, Unterstreichen und so
weiter, werden schon auf dem
Bildschirm angezeigt und er-
leichtern damit eine optimale
Textgestaltung.

Der DOS-Manager verwaltet
das Diskettenverzeichnis und
zeigtalle Dateien (einschlieflich
versteckter Informationen) an
Sortieren, Kopieren, Ldéschen,
Datum und Uhrzeit und viele an-
dere, oft nur kompliziert aufzuru-
fende, Routinen werden leicht
angesprochen.

Alle acht Programme ergan-
zen sich zu einem interessanten
Paket. In einem spéteren Test in
der Happy-Computer werden
wir Sie ausfithrlich iber dieses
neue Paket informieren.  (hg)

SybexVerlag, Vogelsanger Weg 111, 4000
Disseldorf 30, Tel. 02 117818020

18 il

Textverarbeitung
mit Grafik

Textverarbeitung, Adrefver-
waltung, Crafik und DFU sind
die vier Einsatzgebiete fiir den
Star Writer-PC. Die Textverar-
beitung kann bis zu sieben Da-
teien gleichzeitig am Bildschirm
(in unterschiedlichen Fenstern)
bearbeiten. Wie bei Wordstar
(zudem das Programm aufwdrts-
kompatibel ist) gibt es einen
Textmodus und einen Program-
miermodus, der reine ASCII-
Dateien erzeugt, Das meniige-
steuerte Programm kennt ver-
schiedene Schrifttypen (filr zir-
ka 80 Drucker wird die Anpas-
sung gleich mitgeliefert), besitzt
26 Tasten, die mit bis zu 66 Zei-
chen langen Texten belegt wer-
den k#nnen, und hat einen Ta-
schenrechner integriert,

Die ebenfalls meniigesteuerte
Adrefverwaltung kennt zwei
verschiedene Anreden, zwei
Namensgruppen und bis hin zur
Telex-Nummer alle Informatio-
nen, die man zur Ordnung sei-
ner Adressen braucht,

Das Grafik-Programm ist der
eigentliche Hohepunkt des Pa-
kets, Punkte, Linien, Strahlen,
Kreise, Ellipsen, Rechtecke,
Flillen in 20 verschiedenen Mu-
stern... Der Grafik-Befehlssatz
teilt sich in drei verschiedenen
Typen auf, Aktionen, Optionen
und Objekte. Unter den Aktio-
nen versteht man die normalen
Anweisungen, wie das Zeichnen
von Kreisen, Strahlen und so
weiter. Mit Optionen werden
verschiedene Anweisungen
kombiniert, beispielsweise die
Spraydose mit Texteingabe, Die
Objekte stellen Zusatzfunktio-
nen (beispielsweise Drehen,
Spiegeln und Kcpieren einzel-
ner Bereiche) zur Verfiigung.
Es gibt nichts, was Sie nicht ma-
len kénnen.

Alle Teilprogramme arbeiten
ungewbdhnlich schnell und wer-
den mit der Maus gesteuert. Fiir
208 Mark bekommt man ein Pro-
grammpaket fiir MS-DOS, das
nahezu alle Wiinsche erfillt,

(hg)

Star Division, Uelzener Str, 12, 2120 Line-
burg, Tel. 041 31/402550

Neues von Zenith

Nachdem sich der Z-148 Colle-
ge-PC zu einem echten Renner
unter den IBM-Kompatiblen ent-
wickelte, wartet nun Zenith mit
einer kompletten College-Fami-
lie auf Mit konsequent niedri-
gen Preisen méchte man weiter-
hin Schilern, Studenten und
Azubis den Einstieg in die pro-
fessionelle Datenverarbeitung
erleichtern. Gleichzeitig sollen
aber auch Anwender, wie bei-
spielsweise Schulen und Ver-
waltungsbehtrden, mit erwei-
terten Cerdten angesprochen
werden, Die Zenith PC-College-
Familie umfapt:

ZF-148 (mit Laufwerk)2995 Mark
ZWW-148 (mit Festplatte)

4485 Mark
Z7-188 (mit Farbgrafik)3296 Mark

Die Zenith-PC-College-Familie

Z-158 (hochaufleende Grafik
und Monitor) 3485 Mark
Z-171 (Portable) 3996 Mark
Z-171 (Portable mit

Reisetasche) 4180 Mark

Alle Computer (aufer denen
mit Festplatte) verfigen iber
zwel 8Y%-Zoll-Diskettenlaufwer-
ke, 266 KByte RAM, einen seriel-
len und einen parallelen An-
gchluf, ein deutsches Hand-
buch, das Betriebssystem MS-
DOS 3.1 und natiirlich eine deut-
sche DIN-Tastatur,

Fiir jedes Bedtirfnis den richti-
gen Computer; ein richtungs-
weisendes Konzept.

(Jérg Héhnerbach/hg)

Info: Zenith Data Syatema, Robert-Bosch-Str
3238, 6072 Dreieich-Sprend]

Joyce-Anwendungen
leicht gemacht

Mit dem Programmgenerator
»Mac Lin« bietet Falco ein altbe-
kanntes, an das Mallard Basic
des Joyce angepaftes, Pro-
gramm, das die Kenntnisse der
Programmiersprache {berflis-
sig macht.

In interaktiver, Dialog-gesteu-
erter Form, definiert der Benut-
zer seine Probleme, aus denen
Mac Lin anschliefend ein pas-
sendes Basic-Programm. Dabei
reicht es vollkommen aus, daB
der Benutzer mit seinem Pro-
blem, beispielsweise einer Fak-
turierung oder Lagerverwal-
tung, vertraut ist. Dieses Pro-
blem bringt er mit Hilfe der mit-
gelieferten Planungsblétter in
eine Form, die dann dem Gene-
rator eingegeben wird. Alle
Standardfunktionen einer Datei-
verwaltung lassen sich so »pro-
grammierens, ohne jedoch die
Sprache erlernen zu miissen.

Fiir 475 Mark erhdlt der Kéu-
fer ein umfangreiches Hand-
buch und drei beidseitig be-
spielte Programm-Disketten
(aufgrund der geringen Kapazi-
tit des oberen Joyce-Lauf-
werks), die das Werkzeug zum
Generieren und Arbeiten dar-
stellen. Eine gute Idee des Her-
stellers war es, dem Handbuch
ein komplettes Anwendungsbei-
gpiel in Form von Hardcopies
beizulegen. Bearbeitet man die-
ses Beispiel, sind auch eigene
Exkursionen von Erfolg gekrént.

Nieht nur fiir den Manager,
der ohne Programmierkenntnis-
se seine Routinearbeit dem
Computer (iberlassen méchte,
ist Mac Lin eine Allernative,
Auch fiir Programmentwickler
ist es ein ernstzunehmendes
Handwerkzeug, um sich Ausflii-
ge in komplizierteste Systemrou-
tinen zu ersparen.

(Jorg Héhnerbach/hg)

Info: SFK Elekiroinstallations, Dalsterner
Str. 23, 8800 Hagen |

12-Yolt-Umriistung
fiir den C 64

Aufgrund der grofen Reso-
nanz der 12Volt-Betrieb-Umri-
stung filr den C 64 gibt es den
[Umbausatz ab sofort auch zum
Selbsteinbau fiir 50 Mark. Der
Preis fiir den Umbau bei der Fir-
ma Drust bleibt weiterhin bei 68
Mark.

Zusitzlich wird brandheif
auch der Umbau des 154]-Lauf-
werks auf 12 Volt als Bausatz zum
Preis von 35 Mark angeboten,
Damit kann man das komplette
System mit jeder Autobatterie
betreiben, (zu)
Immo Drust, Darmatidier Str. 77, 6103
Griesheim, Tel. (O8] 58) 2263

Ausgabe 2/Februar 1987
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Hardware Test

Reichhaltige Schriftvarianz,
zahlreiche Sonderfunktionen
und vorziigliche Leistung zu
einem angemessenen Preis,
bietet der Star NG-10.

us der Masse der Drucker

fallen immer wieder einige

Modelle durch besondere
Leistungen auf. Der Star NG-10 ge-
hoért dazu, Bereits mit dem Star
NL-10, dem Zwillingsbruder des
NG-10, wurde ein Drucker angebo-
ten, dessen modulare Schnittstellen-
technik — mit der damit verbunde-
nen Auslagerung der spezifischen
Intelligenz und der Zeichensétze
des Druckers in ein externes Modul
— richtungsweisend fiir die Zukunft
war. Auch der Star NG-10 baut auf
diese Technik auf.

Um gleich bei den Modulen zu
bleiben: Der NG-10 ist anschluf¥fer-
tig fiir Apple- Atari, Commodore
64/128- Schneider- und Personal
Computer erhaltlich, Dabei werden
die besonderen Anschliisse und
Zeichensétze beriicksichtigt. So be-
dient der Drucker beispielsweise
auch Computer, die nicht die her-
kémmliche  8-Bit-Paralleliibertra-
gung benutzen und nur mit 7 Bit ar-
beiten (Schneider beispielsweise).

Als eine beachtenswerte Sonder-
funktion kann man Zeichen in dop-
pelter oder vierfacher GroBe aus-
drucken lassen, Dabeisind auch bei
dieser Druckform verschiedene
Schriftarten wéahlbar.

Mit dem iibersichtlichen Tasten-
feld wird nicht nur die Papierbe-
wegung (Form Feed, Line Feed) ge-
steuert, es lassen sich auch viele
Sonderfunktionen einstellen, Ver-
schiedene Schriftarten (80, 96 oder
136 Zeichen pro Zeile), Draft- (Nor-
malschrift), Bold- (doppelter Druck,
horizontal versetzt) NLQ-Schrift
(doppelter Druck, horizontal und
vertikal versetzt) und/oder Kursiv-
druck sind kinderleicht eingestellt.
Als weitere Sonderfunktion last sich
beim Einschalten der Hex-Dump-
Modus einstellen. Alle an den
Drucker gesendeten Zeichen wer-
den als Hexadezimal-Werte ausge-
geben und zusétzlich die entspre-
chenden ASCII-Zeichen wie bei ei-

20 s,

Stermschnuppe mit
Farbband

Ein anspruchsvolles Design und durchdachte Technik: Staxr NG-10

nem Monitor mit ausgedruckt, Ein
ideales Instrument zur Fehlerfin-
dung bei der Software-Ansteuerung
des Druckers,

Eine Besonderheit ist der soge-
nannte Panel-Betrieb, In diesem,
ebenfalls {iber das Tastenfeld ein-
stellbaren Modus, unterdriickt der
Drucker Software-Befehle zur
SchriftartenWahl oder zum Druk-
ker-Reset und reagiert bei diesen
Befehlen nur auf die Eingabe durch
die Druckertasten. Damit 1aft sich
die Software-Steuerung von jedem
Programm {iberlisten.

Module fiir den
richtigen Anschluf

{Iber das Tastenfeld kann man au-
Berdem den linken und rechten
Rand des Druckkopfes einstellen
sowie die obere und untere Blattlén-
ge festsetzen, Alle diese Funktionen
erleichtern den Umgang mit dem
Drucker betrdachtlich, mehrere
komplizierte ESC-Sequenzen wer-
den fiir den Benutzer tiberfliissig.

Der Star NG-10 besitzt nicht nur
Sonderfunktionen, sondern auch ei-
nen soliden Aufbau. Der 9-Nadel-
Druckkopf wird mit zwei Stahlschie-

Happy-Computer Test
Proportionalschrift
NLQ-Schrift: Schon!
Fica Elite Bredit
Schma]] Sueer= iunurlpt”nplﬂ'v
Schrift-
Yarianten ﬁEg
des Star NG-10

Sonderfunktlonen bereichern die
Schriftarten-Vielfalt enorm

nen exakt gefiihrt, Filr den Papier-
transport steht ein Schubtraktor und
der Friktionstransport zur Verfi-
gung. Uber einen seitlich ange-
brachten Hebel lassen sich die ver-
schiedenen Papiertransporte (ma-
nueller Einzug, automatischer Ein-
zug, Traktor- oder Friktionstrans-
port) bequem einstellen. Die hintere
Papierseparation laft sich in Sekun-
denschnelle zur Einzelblatt-Stiitze
umwandeln. Die vordere Abdeck-
haube verringert nicht nur das Ar-
beitsgerédusch, sie dient auch dem
Schutz des Anwenders und verhin-
dert das Einstauben der mechani-
schen Teile, Die DIP-Schalter befin-
den sich an der Riickseite und sind
gut zuganglich.

Ausgabe 2/Februar 19687



Test Hardware

Name: Star NG-10
Preis: 1145 Mark
Abmessungen: 400 x 336 x 104 mm
| Papierbreite: 102 bis 254 mm
Puffer: 5 KByte optional |
| Druckkopf: neun Nadeln
Druckmatrix: 8xll
(18 x 23 in NLQ)
Geschwindig- 120 Zeichen/s
| keit: (30 Z/s in NLQ)
Papiervorschub: Friktion, Traktor
I Zeichensatz: je nach Modul (Apple, Atari, CBM, IEM, Schneider)
| Schriftarten: Pica, Elite, Proportional
Grafik: 8 x 480, 576, 640, T20, 960, 1920
Schnittstelle; je nach Modul (Apple, Atari, CBM-seriell, Centronics, IBM,
_ RS232, Schneider)
Zubehdr: hervorragendes Handbuch
Besonderheit: grofie Benutzerfreundlichkeit, durchdachte Konstruktion,
ausgezeichnete Sonderfunktionen

Ein ganz dickes Lob verdient das
sehr gut gemachte Handbuch, das
alle Funktionen erklért und mit Bei-
spielen beschreibt, Selbst die Zu-
sammensetzung eigener NLQ- oder
von Proportional-Zeichen geht da-
mit problemlos vonstatten. Zu den
verschiedenen Modulen gibt es
stets eigene Handbiicher.

Der Star NG-10 kostet 1145 Mark
(Listenpreis)  inklusive  einem
Schnittstellenmodul nach Wahl, Auf
dem freien Markt diirften giinstige-
re Angebote (wie auch beim NL-10,
der bereits fiir 600 bis 700 Mark er-
héltlich ist) nicht lange auf sich war-
ten lassen, Gerade die Modularitéat
macht diesen Drucker zu einem
universal einsetzbaren Computer-
Partner. Ein rundum gelungener
Drucker, (zu)

4 Der Star NG-10 auf einen Blick

Bibomon — der Wolf

im Schafspelz

eder, der einen Atari-8-Bit-

Computer sein eigen nennt,

hatte bislang allen Crund, die
C 64-Besitzer um die Reichhaltigkeit
der angebotenen Hardware-Erwei-
terungen zu beneiden. Dabei exi-
stiert in den USA eigentlich schon
seit Jahren ein vielfdltiges Erweite-
rungsprogramil — nur waren diese
Produkte auf dem deutschen Markt
bislang entweder gar nicht oder nur
zu abenteuerlichen Preisen zu be-
kommen.

Diese Situation hat sich in den ver-
gangenen Monaten durch das Auf-
tauchen deutscher Produkte erheb-
lich gebessert. Nachdem wir erst
kiirzlich iiber die #1050 Turbou-
Erweiterung berichtet haben (ein
Floppy-Speeder mit parallelem
Druckerinterface, siehe Happy-
Computer Ausgabe 8/86), wollen
wir diesmal eine besonders aufwen-
dige und leistungsfédhige Komplett-
lésung, den 16K-Bibomon, unter die
Lupe nehmen.

Beim 16K-Bibomon handelt es sich
um eine Hardware-Erweiterung, die
sich anschickt, gleich alle Wiinsche
eines Atari-Fans zu befriedigen. ei-
ne parallele Schnittstelle fiir
Drucker mit Centronics-Anschluf,
ein Betriebssystem-Umschalter fiir

Ausgabe 2/Februar 1987

16K-Bibomon nennt sich eine
Hardware-Erweiterung, die
aus den spartanisch ausge-
statteten Atari XL/XE-Mo-
dellen Luxus-Computer mit
allen Hard- und Software-
schmankerln macht, die sich
ein Atari-Fan wiinscht.

das ralte« Betriebssystem der Atari
400/800-Serie  (#Oldrunner-Chips«),
eine Hardware-Uhr, ein eingebau-
tes DOS im ROM (Festwertspei-
cher), eine Bildschirmausdruck-
Routine wie beim Atari ST und vieles
mehr.

Als Testgerat stand uns ein auf 320
KByte und mit dem 16K-Bibomon
aufgeriisteter Atari 800 XL zur Verfi-
gung, der in dieser Ausstattung mit
798 Mark zu Buche schlagt. Ohne
Speicheraufriistung zum Einbau in
den eigenen 800 XL oder 130 XE ko-
stet der 16K-Bibomon 448 Mark. Der
Selbsteinbau ist aufgrund des Um-
fangs der Erweiterung nur echten
Kénnern am Létkolben zu empfeh-
len. Filr basteltechnisch weniger
versierte Atarianer tibernimmt auch
der Hersteller den Umbau. Selbst-

verstdndlich kann auch die Spei-
cheraufriistung nachtréglich vorge-
nommen werden.

Dem auf diese Art und Weise aus-
staffierten Gerét sieht man die Kraf-
te, die in thm schlummern, auf den
ersten Blick iiberhaupt nicht an. Le-
diglich vier Kippschalter am hinte-
ren Cehduserand und die zusétzli-
che parallele Schnittstelle nebst ei-
nem weiteren ResetTaster an der
Gehduseriickseite zeugen von dem
neuen Innenleben. Die vier Kipp-
gschalter haben folgende Bedeu-
tung:

Schalter 1} Umschaltung 320 KByte
RAM/64 KByte RAM

Schalter 2! eingebautes Basic
ein/aus (im Oldrunner-Modus)
Schalter 3: Bibomon/2, Zeichensatz
(im Oldrunner-Modus)

Schalter 4: Oldrunner/XL-Betriebs-
gystem

Wie man sieht, sind sdmtliche
Funktionserweiterungen nur im
Oldrunner-Modus, also bei Verwen-
dung des Betriebssystems der
Atari-400/800-Computer  zugéng-
lich, doch dazu spéter mehr, Kom-
men wir nun zu den einzelnen Be-
standteilen des 16K-Bibomon:

Beim Monitor handelt es sich um
einen residenten  Maschinen-



Hardware Test

sprache-Monitor, der von jedem lau-
fenden Programm aus aufgerufen
werden kann. Er belegt den Spei-
cherbereich zwischen $C000 und
$CFFF, hat aber eigentlich einen
Umfang von 16 KByte, der durch
Bank-Switching auf ein Viertel redu-
ziert wird. Letzteres erklart auch,
warum er nur im Oldrunner-Modus
verfiigbar ist; beim Betriebssystem
des 800 XL oder 130 XE ist dieser
Speicherbereich bereits belegt. In
der Praxis bedeutet das, daB® man
den Bibomon nicht in Verbindung
mit Programmen benutzen kann, die
nur auf 64-KByte-Geraten laufen
(beispielsweise Turbo-Basic).

Die wichtigste Anwendung eines
residenten Monitors ist sicherlich,
Programme zu jedem Zeitpunkt un-
terbrechen und disassemblieren zu
ktnnen, was einem gerade bei der
Programmentwicklung so manche
Stunde verzweifelter Fehlersuche
erspart. Nicht ganz so einfach ge-
staltet sich dies bel vielen kommer-
ziellen Programmen, die nur auf
dem Atari-Grundgerét laufen,

Das Spektrum des Bibomon-Be-
fehlssatzes reicht von so selbstver-
standlichen Dingen wie Disassem-
blieren, Suchen von Byte-Folgen
und Speicherverschiebungen liber
einen einfachen Zeilenassembler,
Umrechenfunktionen fiir verschie-
dene Zahlenbasen bis hin zu Funk-
tionen, um Dateien oder auch Sekto-
ren direkt von Diskette zu lesen, oh-
ne ein DOS im Speicher zu haben.

Kurzum, der Maschinensprach-
monitor im 16K-Bibomon bietet nicht
nur alle Standard-Debugger-Funk-
tionen, sondern auch eine Fiille von
sehr guten Detaillésungen, auf die
wir hier aus Platzgriinden nicht ein-
gehen kénnen.

Ein anderer Teil der Software im
16K-Bibomon, der aber nicht zum ei-

gentlichen Monitor gehért, ist dasin-
tegrierte Disketten-Betriebssystem,
das zu DOS XL (von OSS) und Atari-
DOS 2.5 voll kompatibel ist und da-
her Disketten in einfacher (90 KBy-
te), mittlerer (130 KByte) und doppel-
ter Schreibdichte (180 KByte) pro-
blemlos liest. In der Praxis bedeu-
tet dies, daB man kein DOS mehr zu
laden braucht, wenn man einmal
die Tastenkombination <START
RESET > gedriickt hat, um das DOS
zu initialisieren. Bis auf das Kopieren
von Dateien kann man alle gewohn-
ten DOS-Operationen dann vom Bi-
bomon aus durchfithren. Besitzer
der Floppy-Erweiterung »Speedy
1050« des gleichen Herstellers diir-
fen sich freuen, da das DOS im Bibo-
mon auch mit der erhohten Ubertra-
gungsgeschwindigkeit arbeitet.

Anders als bei der in »1050 Turbo«
eingebauten Druckerschnittstelle
handelt es sich bei der parallelen
Schnittstelle des 16K-Bibomon um ei-
ne Hardwareldosung, die zusatzli-
cher Softwaretreiber bedarf. Dies
istinsofern kein Problem, als der be-
nétigte Druckertreiber in den Bibo-
mon eingebaut ist und damit immer
zur Verfiigung steht — wenn man
nicht mit dem X1-Betriebgsystem ar-
beitet. Eine an den Druckertreiber
angepafte Version des XL-Betriebs-
systems kann man allerdings zusétz-
lich erwerben und statt des norma-
len ROMs einbauen.

Ein besonderer Leckerbissen ist
die Hardcopy-Routine, die man je-
derzeit mit einem Tastendruck auf-
rufen kann. Angepapt ist diese Rou-
tine an Epson- und Okidata-Drucker
und erlaubt Ausdrucke in vier ver-
schiedenen Breiten sowie zwei ver-
schiedenen Hohen, Die Hardcopy-
Routine arbeitet zwar in den meisten
Fallen klaglos, versagt aber bei Pro-
grammen mit besonders aufwendi-

HI]SirlIJE von GUBA &ULLY

ger Crafik. Dies liegt daran, daR
man auf dem Atari die Crafik der-
mafen komplex programmieren
kann, daB ein Programm iiberhaupt
nicht mehr in der Lage ist, festzustel-
len, was denn nun konkret auf dem
Bildschirm dargestellt wird.

Bei der Hardware-Uhr handelt es
sich um eine Akku-gepufferte
Quarz-Uhr, die man nur ein einziges
Mal stellen muB Wiederum ist es
mit einem Tastendruck moglich,
iiber der cbersten Bildschirmzeile
eine Statuszeile mit Zeitanzeige ein-
zublenden.

Die (zusdtzlich zu erwerbende)
Speichererweiterung auf 320 KByte
RAM ist voll kompatibel zum Atari
130 XE, so daf auch die RAM-Disk
von DOS 2.5 problemlos funktio-
niert. Viel interessanter ist eigent-
lich das im Preis enthaltene DOS XL
2.3, das eine RAM-Disk mit sage und
schreibe 931 Sektoren in doppelter
Schreibdichte (insgesamt also
238336 Bytes) anbietet.

Das mitgelieferte deutschsprachi-
ge Handbuch verdient ein dickes
Lob, da es nicht nur eine ausfiihrli-
che Einfithrung in die Bedienung
gibt, sondern auch anhand von Bei-
spielprogrammen in Basic zeigt, wie
man beispielsweise selbst die Uhr-
zeit abfragen oder die Hardcopy-
Routine einstellen kann.

Eine Beurteilung des 16K-Bibo-
mon fallt aufgrund des zwar voll und
ganz berechtigten, dennoch aber
hohen Preises nicht leicht, Wer noch
kein Interface filr Drucker mit
Centronics-Schnittstelle hat und der
Meinung ist, das volle Potential des
Bibomon wirklich nutzen zu kénnen,
sollte den Kauf dieser Erweiterung
auf jeden Fall in Betracht ziehen, zu-
mal es zur Zeit nichts Vergleichba-
res auf dem Markt gibt.

(Julian Reschke/ts)

SCUMAUT, .. AR HEUTE. HABEN
WIR EINE SCHOLERZEITUNG |

S1E HAT EINEN SFORTTEIL!

EINE RATSELECKE

UND EINE WITZSEITE |

UND NATURLICH AUCH
EINEN COMPUTERTEIL |

*ACHZ2"!
\vvo_/:
=)
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Wie sieht sie aus?

— Die ideadle
Diskette

Beim Kauf unbespielter Disketten

haben Sie die Qual der Wahl. Das vielfdltige
Angebot dieser Speichermedien ist

kaum noch zu iiberschauen. Doch wie

sollte Ihre ideale Diskette aussehen?
Welche Eigenschaften sind Ihnen

iemand kann iber die
Qualitét von Computerzu-
behér besser Auskunft
geben als Sie, unsere Le-
ser, Ihre téglichen Erfahrungen
mit Hard- und Software konnen
durch kein Testverfahren ersetzt
werden. So ktnnen Probleme
mit einem bestimmten Geréte-
typ oder einer bestimmten Mar-
ke Einzelfdlle sein, aber unter
Umsténden auch helfen, Schwé-
chen in der Fabrikation oder im
Service aufzudecken.
Produzenten und Distributo-
ren sind sicherlich bemilht, aus-
schlieBlich gute Produkte anzu-
bieten. In Mérkten, in denen das
Angebot gréfer ist als die Nach-
frage, wo sich also viele Anbie-
ter um die Gunst des Kdufers be-
mihen, sind Qualitdt und Preis

besonders wichtig?

besonders wichtige GriBen,
Mangelhafte Produkte konnen
sich, zumindest langfristig be-
trachtet, nicht durchsetzen und
werden aufl natirliche Weise
vom Markt verdréngt. Dies zihlt
auch filr schlechte Disketten,
Happy-Computer und ihre
Schwesterzeitschriften 64'er und
Computer persbnlich haben es
sich zur Aufgabe gemacht, die
Wiinsche und Probleme ihrer
Leser bei den Herstellern und
Vertreibern vorzutragen. Auch
filr die Produzenten von Disket-
ten ist es wichtig, die Wilnsche
des Verbrauchers, das ldeal-
produkt, und die Schwéchen
der eigenen Produkte zu ken-
nen. Thre Meinung als fachlich
versierte Leser und Kéufer wird
deshalb auch in der Industrie

sehr hoch eingeschétzt. Wenn
Sie also Benutzer von Disketten
sind, teilen Sie uns Ihre persdnli-
chen Erfahrungen mit. So wird
Thr Wunschprodukt vielleicht ei-
nes Tages tatsachlich produ-
ziert,

Zu gewinnen gibt es selbstver-
stindlich auch etwas, Unter al-
len Einsendungen, die uns errei-
chen, verlosen wir insgesamt
1800 Disketten in 10er Packun-
gen.

Wenn Sie an der Verlosung
teilnehmen méchten, schicken

Sie bitte Thren ausgefillten Fra-
gebogen bis zum 16. Februar
1987 (Poststempel) an:

Markt&Technik Verlag
Rlctiengesellschaft
Redaktion Happy-Computer
— Disketten-Umfrage —
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar bei Miinchen

Wir danken [hnen fiir [hre Mit-
arbeit und wiinschen Ihnen viel
Gliick bei der Verlosung.

(N. Jungmann/A, Wangler/(lg)

la, Welche der aufgefiihrton Disketten- 1b, Welche Erfahrungen haben Sle le, Welche Fehler sind beim Hr-

Marken kennen Sle, zumindest dem Namen persénlich, was die Datensicher-  beiten mit den Disketten am hiiu-

nach, welche verwenden Sie? heit angeht, mit den aufgefiihrten figsten aufgetreten?

Marken gemacht?
kenne kenne kaufe kaufe kaufe sehr zuver- weniger nicht nicht Read Write sonstige
ich nicht fch na- ich nicht ich gele- ich aus- zuver- ldssig zuver- zuver- forma- Errors Errors Fehler
mentlich mehr gentlich schlief- lissig liissig  liissig tierbar
lich
M 101 [ [l |01 Bl .| a (mifv}] ) [m] ||
Alpha Disk o2 | n 108 (] | (] o2 0 =] i
BASF (mf k] [ | | Qo 103 ] | 0 oo | [m] ||
Datalife 104 [ ] (] 0 104 ] n | o 0 04 O =] =)
Digital 108 [m] ] | [ 08 | a m 1 06 | [} & |
Disky [ 08 [ w} 0 ) 06 @ m) [ 068 (m] m o]
Dysan (2107 [J 8] ] 0 107 0 0 07 =] | 0
Elefant (Geha) ] 08 | Cl || (i ] 08 =) 1= | 08 || .| |
Fuji [7] 08 [ 0 || 0 [l 08 = 0 ] 108 =] | 0
Maxall 110 3 [ a [ 110 | (] ] (g (v 0 k| 0
Memorex 211 J ) o o g g ) [ 5] (mi | 3 (]
Multilife ] 13 | (] [ [T )18 | [ ] 12 0 0o 0
Nashua 013 | [ [ [ 13 o} [ 3 @13 m | (]
Noris 1 14 ] 0 [ ] 114 (| 0 a 14 n| a a
Panasonic ] 18 | [ ) | 118 A | 0 18 Cl (S| 0
Pelilkan | 18 (@] O ) 318 jw] 4] 0 £ 16 o 0 0
Privileg 1 17 [ ] 0 o1z (1] (] 0 017 O (m] |
Seytek 118 = [ o (i} Clls 3 (] 0 118 | W O
Seotch 118 0 [ (] m] 118 0 is] ] 319 O cl (]
Sentinel 1 30 (W) (] ] [ 120 C [ ] a0 a [l |
SKC ) 21 (] [ | | 121 [ £ (W] 121 =) (] (]
TDK 122 (] [ 2] [ 123 [ 0 [m] a3 o (] [
Verbatime 183 ] [ i) ] 23 (] 3 (| [ = a ]
Verex 124 = ] | 24 =] £ 0 124 1 o 0
Wabash 28 ] [} 0 0 [0 28 | | [} 1) a8 Ll 0 |
Xidex 028 [ O | =] 28 0 ] [ 128 ] 0 ]
»Welsses No Name 027 [ ] i) O [ ar = | a7 O B o
Sonstige, und zwar:
a | [ | ] m] [ w] | m| [ m] a
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2. Fiir welche Computer kaufen beziehungsweise verwenden Sie privat
oder in Ihrer Firma Disketten?

privat bearuflich

Amiga (mi] i}
Apple I, 111 o 0
Apple Macintosh Ow O
Atari XL (Y] [
Atari ST [] o8 0
C 18, C 1186, Plus/4 (ml) o
C 64 (mi 0
C 128 ] o 0
ClasD o @
IBM-PC, XT, AT und Kompatible Cw O
Schneidar CPC an (]
Schneider Joyce On 0
Sonstiges, und zwar;

i ()

3. Mit wievielen Diskettenlaufwerken arbeiten Sie privat?

Eins [J a1 Zwei o Mehr als zwei ] @

4, Disketten werden ja in unterschiedlichen Gréfen angeboten. Welches
Disketten-Format verwenden Sie privat beziehungsweise in Ihrer Firma?

privat  beruflich privat  beruflich
8 Zoll Do | Bl Zoll Oa =]
3% Zoll i ] 3 Zoll O o O

5. Disketten werden einseitig und doppelseitig beschichtet (1 oder 2), mit
einfacher oder doppelter Schreibdichte (5 oder D) und fiir unterschiedlich
viele Tracks pro Inch (24 bis 96) angeboten, Welche Beschichtungs-
qualitiit verwenden Sie im allgemeinen?

privat  beruflich privat  beruflich
2D 96 Oo = 1D 96 Do =]
2D 48 O | 1D 48 (miLy (|
2D 24 Cos | 1D 24 ml m]

6. Benutzen Sie einseitige Disketten (1xocx) auch beidseitig?

Nein [ o (bitte weiter bei Frage 8)
Ja Oa

7. Falls ja, wieviel Prozent der Diskettenrilckseiten lioRen sich, ungefihr
benutzen?

Disketten-Marke Prozent
8. Wieviel Disketten besitzen Sie privat?
unter 10 o 10—20 ) oa 20—80 (i
§0—100 O 100—200 [ os 200500 (mi
iber 600 0w
9. Wisviel Disketten kaufen Sie durchschnittlich im Monat?
ler Pack o 2er Pack Clo
10er Pack e 100er Pack 1o
ca._ Disketten

10. Was ist Ihnen beim Diskettenkauf wichtig? (Mehrfachnennungen
miiglich)

Preis Co Bekanntheit d. Marke [I@
Festigkeit des Mantels [ » Markenname [ o4
Doppelseitige Be Clos Doppelte Schreib- o
sehichtung dichte

Anzahl der Etiketten  Clm Diskettendesign Clo
Verpackungsdesign [ o0 Umtauschrecht e
Werbung [ Farbe On
Sonstiges, und zwar: Verp, als Archivbox Ou

varwandbar

11. Wann kaufen Sie sich im allgemeinen neue Disketten?

Wenn ich sie brauche [
Immer auf Vorrat i}

Bei Sonderangeboten [ =

12. Mittlerweile sind ja auch farbige Disketten erhiltlich. Was halten Sie
persénlich von diesem Angebot?

interessant ]
uninteressant [Jod

sehr interessant CTer
weniger interessant Cle

13. Wiiren Sie bereit fiir farbige oder gar vierfarbig bedruckte Disketten
mehr Geld zu bezahlen?
Nein [ o

Ja, unbedingt [ o Unter Umstinden [«

14. Wo kaufen Sie im allgemeinen Ihre Disketten? (Mehrfachnennungen
mébglich)

Versandhaus Clm Kaufhaus [ w
Verbrauchermarkt Ow Computer-Fachgesch, [la
Rundfunk-Fachgesch, [ Grofhandel [l
Hersteller Do Einzelhandel Ll

15. Verwenden Sie Reinigungsdisketten?

Ja, gelegentlich Da
Nein O

Ja, regelmiBig (=]

16. Welchen Preis sollte eine einzelne Diskette Ihrer Meinung nach ha-
ben?

Pro Diskette Mark
17. Perstinliche Daten
Geburtsdatum;
Geschlecht:
miénnlich [  welblich (]
Beruf:
Ausbildung 0w Arbeiter Ow  Angestellter Do
Beamter Owu  Itd. Angest, [Jw  Selbstindiger [lo
Freiberufler/selbstindiger Akademiker [J o  Rentner/
Pensionir O

Sonatiges

Eigene Nettoeinkiinfte ©, Haushaltsnettoeinkomman [J:

keine Einkiinfte = Do unter 1000 Mark o Do
1000—1500 Mark 0 Ow 15002000 Marlk 5] Clos
2000—2800 Mark o oo 2800—3000 Mark o e
3000—35800 Mark 0 o 3500—4000 Marlk 0 Do
4000—4800 Mark o o 4500—-8000 Mark (s} e
5000—8500 Mark o] [0 BBO0—6000 Marlk (o] Cn
G000—6800 Mark o] s 85007000 Marl (o] Oun

{iber 7000 Marlk (o] Ow

Schulbildung (wenn Sie noch in Ausbildung sind, geben Sie bitte [hren
nichsten Abschluf an):

Hauptschule (Do Mittlere Reife (1u  Lehre i)

Fachhoch-

schulreife o Abitur O Studium o

Anschrift:

Name:
Vorname:
Strafie:
Ort;
Telefon:

Ich bin damit einverstanden, daf die hier gemachten Angaben elektro-
nisch verarbeitet werden.

24 sk,
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Schneider HardwareTest

Schneiders bunte

as Thema Video-Digitalisie-

rung beschaftigt neuerdings

viele Computerbesitzer.
Doch wer hat wirklich einen Digitali-
sierer zu Hause? »Zu teuers sagen
die einen, »keinen praktischen Nut-
zen« die anderen. Wir testen fiir Sie
einen erschwinglichen Farb-Digita-
lisierer fiir den CPC 6128 und zeigen
Ihnen, was Sie damit anfangen kén-
nen.

Der FET Farb-Digitizer kostet mit .

Zubehor 369 Mark. Das Gerdt wird
mit der fiir den Betrieb notwendigen
Software, einigen Demonstrations-
programmen und einer kurzen An-
leitung geliefert (Bild 1).

Die Elektronik des Farb-Digitali-
sierers steckt in einem schlichten,
beigefarbenen Kunststoffgehduse.
Ein 50poliger Stecker erlaubt die di-
rekte Verbindung mit dem Erweite-
rungsanschluf des CPC 6128. Die
Leitungen des Computers sind im
Digitalisierer jedoch nicht durchge-
schleift, so daB Sie keine weitere Pe-
ripherie anschliefen kénnen.

Geduld fir
bewegte Objekte

In der Anleitung wird ausdriick-
lich darauf hingewiesen, daB der Di-
gitalisierer nur im ausgeschalteten
Zustand des Computers aufgesteckt
und abgenommen werden darf,
weil sonst die Gefahr besteht, daB er
beschédigt wird, Wenn das Risiko
der Beschadigung tatsachlich so
groB ist, wire es sinnvoll gewesen,
auch das Gehduse des Digitalisie-
rers mit dieser Information zu be-
schriften, da nicht alle Kéufer die
Anleitung vor der Inbetriebnahme
eines Cerdtes lesen.

Die Spannungsversorgung des Di-
gitalisierers erfolgt tiber die + 5-Volt-
Leitung des Erweiterungsanschlus-
ses, eine externe Versorgungsspan-
nung ist damit nicht erforderlich. An
einer Seite des Digitalisierers sind
zwei kleine Drehkndpfe zum Einstel-
len von Helligkeit und Kontrast an-
gebracht.

UUber eine BNC-Buchse schliefien
Sie eine VHS-Kamera, einen Video-
recorder oder ein Fernsehgerat mit
AV-Buchse an. Entgegen einer weit
verbreiteten Meinung istzum Video-

26 e,

Die realistisch wirkenden Bil-
der von Grafik-Adventures
und dhnlichen Programmen,
die die Grafik der CPC voll
ausnutzen, reizen zum Nach-
machen. Aber wie? Mit ei-
nem Video-Digitalisierer kon-
nen auch Sie solche Bilder
problemlos auf Ihrem Com-
puter erzeugen.

Digitalisieren keine Video-Kamera
erforderlich, man kann auch Bild-
signale von anderen Quellen ver-
wenden,

Der Farb-Digitalisierer arbeitet
aus Kostengriinden nicht in Echtzeit,
sondern benétigt knapp 3,5 Sekun-
den fiir einen Digitalisiervorgang.
Somit darf sich das Videobild in die-
ser Zeit nicht wesentlich verdndern,

Beim Fernsehgerét bieten sich fiir
eine Digitalisierung neben den Test-
bildern (zugegebenermafen ziem-
lich einténig) alle langer sichtbaren
Logos (die »l«, sheute«etc.), beschau-
liche Szenen und Stilleben an. Fir
Videobdnder gilt das gleiche, nur
kommt beim Recorder hinzu, daB
man die Standbild-Funktion benut-
zen kann, In der Regel miissen Sie
bei dieser Funktion aber Abstriche
in der Qualitdit machen, weil die
Elektronik der Recorder zwar fiir
menschliche Augen akzeptable Bil-
der liefert, beim Digitalisieren je-
doch Stérstreifen sichtbar werden.

Wir haben die Probe aufs Exem-
pel gemacht und einige bewegte
Motive digitalisiert. Dabei hat sich
gezeigt, daB sich mit etwas Ceduld
auch von Bildern mit geringfiigigen

Verdnderungen ansprechende Re-
sultate erzielen lassen. Bild 2 zeigt
als Beispiel den Ausschnitt aus einer
gefilmten Szene.

Die im Lieferumfang des Digitali-
sierers enthaltene Software besteht
aus dem Programm sBankmar« zur
Nutzung des vollen 128-KByte-Spel-
cherbereichs, dem Digitalisierer-
Betriebsprogramm »Fetdigit« (Basic
mit RSX-Befehlen und Maschinen-
code-Routinen) sowie fiinf Demon-
strationen in Form von digitalisierten
Motiven aus der Disney-Welt.

Der Digitalisierungsproze wird
durch Druck auf die Leertaste ge-
startet. Der Benutzer sieht direkt,
wie das digitalisierte Bild vor seinen
Augen entsteht, Mit »S« kann er das
Bild in zwei Formaten speichern.
Das erste Format mit der Extension

»SDS« fiigt zum Bild ein kleines Pro-

gramm hinzu, so daB® das Motiv aus
dem Basic heraus mit »run”na-
mesds "« aufgerufen werden kann,
Die Einbindung in eigene Program-
me ist damit problemlos durchzu-
fithren. So kann der Anwender auch
digitalisierte  Bilder mit Mal-
Programmen (zum Beispiel Happy-
Painter) weiterverarbeiten.

Das zweite Format speichert ein
digitalisiertes Bild in erweiterter
Form mit Angabe der 27 Originalfar-
ben des CPC fiir jeden Bildpunkt.
So erhalt man die Gelegenheit, mit
geeigneter Software auch Bilder in
27 Farben zu verarbeiten und auf ei-
nen Farbdrucker auszugeben.

Bild 1.
Unscheinbar:
der F.E.T.-Farb-
Digitizer mit
Zubehdx

Uber »P« 14t sich von jedem digi-
talisierten Bild eine farbige Hardco-
py erzeugen. Ein Anpassungspro-
gramm fiir den Okimate 20 ist auf
der Diskette zum Farb-Digitalisierer
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HardwareTest Schneider

Bild 2. Hektische Naturen geraten unscharf

vorhanden, Anpassungen fiir ande-
re Drucker mufd der Anwender sich
jedoch selbst schreiben.

Die Dokumentation ist mit 24 Sei-
ten recht diirftig. Zudem sind meh-
rere Seiten unbedruckt und die An-

leitung ist zweisprachig (deutsch
und englisch), so daPf der Kéufer
netto nur zehn Seiten an Informatio-
nen erhalt, Hinweise zum WeiBab-
gleich der Video-Kamera und zu Be-
leuchtungsfragen waren hilfreich

gewesen, So hatten wir in der Re-
daktion anfangs Probleme, verniinf-
tige Farbbilder zu erhalten. Die Mo-
tive waren zwar zu erkennen, aber
alles grau in grau. Erst das Einschal-
ten der Raumbeleuchtung und eini-
ge zusétzliche Scheinwerfer brach-
ten verniinftige Ergebnisse.

Auch Beispiele fiir Anwendungs-
bereiche von Video-Digitalisierern
diirfen in einer verniinftigen Anlei-
tung nicht fehlen. Der Leser erfahrt
zwar, auf welche Weise Bilder prin-
zipiell in ein Basic-Programm einge-
bunden werden, doch konkrete Ein-
satzgebiete wie Verfremdung mit
Mal-Programmen, Titelbilder fiir ei-
gene Programme oder Bildmaterial
fliir professionelle Software fehlen
vollig.

Zusammenfassend gesagt ist der
FET-Farb-Digitizer ein niitzliches
Hilfsmittel, um Bilder auf dem Com-
puter umzusetzen, und nicht nur als
Spielzeug fiir Computer-Besitzer ge-
eignet, die schon alles haben. Die
Dokumentation zum Geriit ist jedoch
sehr spdrlich und bietet keinerlei
Hinweise zum praktischen Einsatz
eines Video-Digitalisierers.

(ma)

ELLCLOS

VERSAND

ELCOS ELECTRONIC-COMPUTER-

systems ~Geos« an
Commodore-Com-
putern C 64 und

C 64/2 (auch for
Eigenprogramme
ainsatzbar),

nur 99 §o

Bast-Nr. D1011

TURBO JUNIOR TURBO »PRO« | TyRBO SUPER BALL TURBO-PROFI-
Der Einstaiger- Profi-Joystick mit Universal-Joy- LIGHT-PEN
Joystick mit & Microschaltern stick m, 6 Micro- f, Commodore
2 Fauerknépfen. u. 2 Feuertasten, schaltern. Fiir C64 und C128
Fir Atarl und Fur Atari und Atarl und incl, Demao-
Commodore- Commadore- Commadore- Software
Computer Computer. Computer
X’  nur 28§ 0 nur

995  TURBO PR 2¢81-NE D 1014 3950 6950
nur . m transparentan nur 3950 ot nur o
Baest-Nr.D 1008 Gohliuse,  Bonl-Nr DDA @ Bant-Nr, D1007 Best-Nr. D1008

TURBO GEOS MOUSE Speziell zur IBM Mouse, Speedy Tool, das Profi-Text
Programmsteue- speaziell fOr IBM- schnelle Modul Textverarbeitung

rung des Belriebs- und kompatible far den C 64 Gber fir C 64, keine Lade-

Computer, kompl,
m. Demo-Software
u. Mouse Interface

&

Zaur 24950

Best-MrD 1016

50 Belehlsmoglich-
kelten, 10 mal

=% schnelleres Laden

der Cassetle,

5 mal schnelleres

Laden der Floppy!

nur 13930

zelt, Das leistungs-
starke Steckmodul.
Genlal-einfache Be-
dienung 1. las! alle
Drucker

" 13950

Baat-Nr. 01202

DATASETTE
Daten-Recorder (0r Commodore-
Computer G 16*/C116*/Plus 4*/

CE84/C B4 1/VC 20
e 3739

\.

10 Stick MUF 8. Bast-Nr. D 1401

Deutsche
Qualititadisketten,
514", 85/DD (1D))

—

= @ H_-‘-\f!um-m 01209
\//— 2 *zusdtzl, Adapter

Disc-Notcher
Diskettenlochar)

orfordarlich! 1
3 Or Zugriff zur
& 995 2.Disketten- QK
Zuuludamor for MUK seite  MUrede
C16/C116/Plusd4  Beat-Nr. D1504 Bost-Nr. D1501

Raset-Taster
seriell

nur 33

Best-Nr. D1206

Reset-Taster
Usear-Port

nur 925

Bast~Nr, D1207

ACHTUNG!

Wir haben noch viel
mehr zu bieten!
Unbedingt unseren
Katalog (kostenlos)
anfordern.

ELCOS Electronic-Computer-Versand GmbH
Postfach 110 805, 1000 Berlin 11 - 2 (030) 2611810
Postgirokonto: Bin/W, Konto-Nr.; 49 03-108 (BLZ 100100 10)

Lielerung nur per Nachnahme unfrel+Verp.
Ab DM100:- Auftragswert frei +Verp. Ab DM 2
Auslandsauftrage ab DM 500- (frel). Gericht

- Preis incl. Verp.
nd Berlin (W)
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Fiir HiFi-Fans, die sich ihre Anlage lieber nach ganz persénlichen Kriterien '
zusammenstellen bietet PIONEER eine breite Auswah! an Systembausteinen. Alle
Systembausteine haben eines gemeinsam: ein extrem giinstiges Preis-Leistungs-
Verhéltnis. Standard-Breite 420 mm, mit bestehenden Anlagen kombinierbar!

Verstirker SA—S'ID BK:
2X 40 Watt Sinusleistung

Tape-Uberspislméglichkeiten, Loudness-Korrektur,

Baf- und Héhenregler, 2x40 W Dauerleistung an |

8 Ohm, Phonoeingang mit Entzerr-Vorverstirker,
20-20000 Hz, Tuner/Tape/Universal 20-70000 Hz,
Klirrf, 0,06 % BXHXT: 420x 98 x 223 mm, schwarz,

Best.-Nr. GBOZME ; . 208,~DM

Cnsnettandeck CT-670 BK:

Dolby-B-Rauschunterdriickung, Tipptastensteue-
rung, LED-Aussteueranzeige, Timer-Anschlufl fiir
Aufnahme und Wiedergabe. Gleichlauf 0,07 %
WRMS bzw, 0,19% DIN, 30-16000 Hz mit Metall-
band, 8/N 67 dB, mit DOLBY B 10 dB mehr. BXHXT:
420x109%222 mm, schwarz,

nut.-m.mm Ciidee e 278—DM

Verstirker SA-970 BK:

2% 87 Watt Sinusleistung

Daor leistungsstirkste Verstiirker dieser Reihe, NON-
Switching-AMP-Schaltungstechnik, BXHXT: 420%

88x 273 mm, schwarz.
Best-Nr.0B02663 .............00000

488,— DM

Doppelcassettendeck CT-1170 BK:

Dolby B+C, elektron. Steuerung, Kurzhubtasten, Ge-
riiuachap. 66 dB LED-Aussteuerung, Hard-Permal-
loy-Képfe, 30-16000 Hz (Metal) Gleichl. 0,18 % DIN.
BXHXT: 420113260 mm.

Best.-Nr. 0803483 ... ... ... ........... 498—DM

Dlmkt-Driva Plattonspial&r
PL-770 BK:

Quarz-Direktantrieb, gerader Tonarm, Halbautomat
mit Rickfihrung und Abschaltfunktion, dynami-
scher Resonanzahsorber. Gleichlauf 0,025 % WRMS
bzw. 0,036 % DIN, 33u. 45 UpM, 5/N 78 dB, eingebau-
tes Magnetsystem, BXHXT mit Haube: 420X 118X
366 mm.

Best.- Hr. 0802652 .

.. 348~DM

Compact-Disc-Wechsler
PD-M6 BK:

Ein Kniller, splelt 6 CD's ununterbrochen und in be-
liebiger Reihenfolge. Ideal {lir Gaststitten und Bars.
Freq.-Bereich 4=20000 Hz, 8/N 98 dB, Dynamik Elirrf,
0,006%, BXHXT: 4?ax99x315 mm,

Best.-Nr. 0B035617 . i oo 1208 —~DM
Und die passenden Boxen!
Abnehmbare schwarze Stoffbespannung,

silberne Zierblenden.

Digital-Synthesizer-Tuner
TX-970 BK:

Jo B Stationstasten filr UKW und MW, Digital-An-
zeige, Abstimmbhilfe und Stereoanzelge, Senderwahl
per Tipptasten + und —, Quarz-PLL-Prinzip. Emp-
findlichkeit UKW 0.8 uV, Klirrfaktor 0,4 % bal 1 kHz,
Trennschiirfo 67 dB, 5/ B0 dB, BxHxT: 420x60x
216 mm, schwarz,
Best.-Nr. 08025690

. 298,— DM

Quarz-PLL-Digital-Synthesizer-
Tuner TX-1070:

Je 16 Stationstasten fiir UKW und MW, Digital-An-
gelge, autom. und manusller Sendersuchlaouf, LED-
Anzeigen fir Btereo und Ratio-Mitte, Senderwahl per
Tipptasten, Empf, UKW 0,9 1V, Klirrfaktor 0,36 % bei
| kHz. Trennschirfe 67 dB, S5/N B0 dB. BXHXT:
420 %60 219 mm, schwars,

Bowt.-Nr. 0803170 . . ............. ..., 308,—DM

Gnmpact-Dlsc-Plavor PD-5030 BK:

In Flachbauweise und Standardbreite, Schubladen-
aufnahme, digitale Spuranzeige, Linear-Servo-
System, Disc-Stabilizer, Suchlauf 27/99 Schritte.
Frequenzbereich 2-20000 Hz + 0,6 dB, 8/N 86 dB,
Dynamik 95 dB, Klirrfaktor 0,002 %, BxHxT:
420 x80x 280 mm, schwarz.

Best.-Nr. 0802643 , . ................. 748,=DM

| Bel VOLENER schnell und unbiirokratischi
(nb 250~ DM)
[ 261 Anzahlung, Rest in drei Menatsraten
(keine zushtzl. Kraditkoston)!
[1 10% Anzahlung, Rest in 10 Monataraten

(Kreditkosten 0,7 % pro Monat, eff, Jz, 16,2%) |

Verstirker SA-770 BI{
2X 62 Watt Sinusleistung

Zushtzlicher Eingang fir CD/Video und Flachbahn-
ragler, kraftvolle NON-SWITCHING-AMP-Endstufe,
BXHXT: 42008273 mm, schwarz,
Beat,.-Nr. 0802654 .

(‘Weitere PIONEER-Baustelne finden Sie in)

. 398,— DM

unserem kostenlosen ELEKTRONIK-Katalog
86/87. Stammbkunden erhalten Ihn wie immer
kmulw!ndml g

Equalizer GR-470 BK:

7 Frequenzbiinder mit + 10dB, Regelbar, 60/160/400
Hz 1/2,4/6/16 kHz. Froguenz-Ber, 5-60000 Hz, Klirrf.
0,03%, BxHXT: 420 xEBx 221 mm.

Best.-Nr. 0B03526 . L 388,— DM

3-ane HIFi-Box »CS-770"":

Baf-Reflex, 120 W Musik, 40-20000 Hz, Tiefton 200
mm 9, Mittelton 77 mm @, Hochton 66 mm &, Ge-
hiiuse schwarz, BXH=T: 320 <660x 262 mm,

Bout,-Nr. 0703457 ...........,

.+ Btlick 108,— DM

tronl

Postfach 5320 - 3300 Braunschweig

Tel. (0531) 8762-111 - Telex 952547
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BESTELLEN SIE PER KARTE!

chkforccﬂ |

Wir stellen Ihnen die neue anmﬂon vor:
atomgenaue Zeit — per Sendesignal im eigenen
Haus!

Das RENKFORCE® , ACS-77"
ATOMIC-CLOCK-SYSTEM
brauchen Sie nie wieder xu stellen! Uhrzeit und
Datum - egal ob Winter oder Sommer — immer
exalct.
® 12stellige Anzelge fiir Zeit und Datum

leichze

gl itig.
® Anschlufméglichkeit ASCII-Stouerung fiir
Mikrocomputer. Eingebaute V24-Schnittstelle,

Dia

Physikalisch-Technische Bundesanstalt
Braunschweig gibt Aber den Sender Mainflingen (bal
Frankfurt) das amtliche Zeitzeichen in der Bundesra-
publik. Das ATOMIC-CLOCK-SYSTEM ACS-77"

mn

empfingt mit hochwertigen Bausteinen diese
Signale, ,Abweichung" von nur 1 Sekunde In
300000 Jahren (1), 10-12 V~./ca. 1 A, Uhrzeit im
24-8td -Rhythmus,

Fertigbaustein , ACS-77" komplett mit Netzplatine
{o. Trafo), Ferritantenne und Anleitung. Durchkon-
taktiorte Uhrenplatine 104 % 198 mm.

Best.-Nr. 0902394 . ¥ 210,00 DM
Best.-Nr. 0310470 'I'!!I'D 10,90 DM
Relads {{ir Schalt-Tormine, 1 -:UM. 16 A (2 x bastollan),
Bost,-Nr. 0309623 : 4,90 DM

Glnck—Gehiiuu: ... sehr dekorativ!

Usfrmiges Rauchglasgehbuse mit anschraubbarem
Bodentell. LXxHxT: 220x126x 160 mm.

Best.-Nr. 0316009 e . 89,50 DM
SIEMENS ,,SAB-0601": I{‘ fikr n!ukﬂmmhvhun Gong,
Vardrahtung | o, Bmlmnppu:l Gorditos beschriohoen,
Bent.-Nr. 0109493 . o L . 7,10 DM

Die sensationelle Ellklrml.lk d'cr Acﬂ' ?7 int jotzt |

in einem schicken Rauchglas-Softlinegehiiuse
sichtbar.

Fertiggeriit (ACS-77):

Boetriebsfertig mit Steckdosen im Rauchglas-Softline-
gohfuse 2201262160 mm.
Boat.-Nr.0B0B2113 ... ... ... 0oivvuin

188,~- DM

RENKFORCE"-
Stereo-Nachhall-BAUSATZ:

Kompaktes Einbauchassls mit 2 grofien Hallspiralen

#um Nachriisten In jeder Stereo-Anlage! - Pro
blemloser Anschlull dber Spel. Diodenbuchsen
{Uberapiolkabel) zwischen Tuner/Recorder/Platten:
spleler (our mit Vorverstirker fUr Magnetsyatem,
2. B.: % 0801261) und Verstiirker. Hallanteil (bis 2,6
soc.) stufenlos und getrennt fir links und rechts |
ainstallbar, Zusitzl, Trimmer {Ur Feinabgleich/
Anpassung deos Eingangssignales ((deal 200 mWV).
Brummfreior Batt,-Betriak (9 V), hauptaichlich arfaBt
wird dor wichtige Boreich bis 3000 Hz, Doppalfedor-
syatem (je 160 mm) getrannt fiir jaden Kanal,
Komplett-BS, mit Platine, a'\n]uLlun{,[ und Schaltbild:

Best.-Nr. 0402602 . . 98,— DM |
Passende Batterio {9 ‘u'J
Beat.-Nr, 0311830 ., .......... 1,50 DM |

y
Digital-Light-Computer:

8 getrennte Ausgiinge, die mit je 300 VA belastet
werden kénnen, Anschluf der Lampen (220 V) an
Kontaktstiften oder (iber Lilsterklemmen (nicht ent-
halten), Auswahl der Lichteffekte iber Schalter. Je-
des Programm kann beliebig oft wiederholt werden|
Taktgeschwindigkeit ist stufenlos einstellbar, Foest
goespeichert sind 64 Variationen mit den 8 Ausgiin-
gen, durch Laufrichtungsiinderung ergeben sich 128
varschiedene Programme! Durch Nullspannungs-
Steverung der Thyristoren arbeitet die Schaltung
gohr sioher und stérungsarm.

Betriebsfertiger Light-Computer im schwarzen Soft-
line-Gehiiuse, BxHxT(EEExEUx‘IEQ mm}

Best.-Nr, 0501193 | ’ . 98~ DM
#t Dieses Lichtstouargeriit dnr
neouestan Generation zaubert

; unzdihlige Lichtmustar in
Plrﬂmlumo oder Discotheken
# Hervorragendes Preis-/
Lelstungsverhiiltnis

# Modernste Technik, hoher
Bedienungakomfort

RENKFORCE®

Digital-Light-Computer
»DLC-2080":

8 Ausghinge fiir eine oder mehrere Lampon (220 V,
max, 100 Watt), insges, 2200 Watt, Max, 36 Betriebs-
arten mit 100 verschiedenen Programmen [, durch-

| fahrbar”), ergibt mohr als 3000 (]} Lichtmustor,

Automatische oder manuelle Variation, Grofle Digl-
talanzeige (20 mm rot), Langsamer oder schnoller
Durchlau! (stufenlos einstellbar), Kontroll-Center mit
8 roton LED's zur Information und Uberwachung im
Blickfeld, Programmanwahl durch Taste NEXT
PROGRAM", Botriebsartonauswahl iber Drehschal-
tar, Betrlobsartenanzeige Uber LED's im Feld

ZOPERATING MODE", Stufenlos einstellb, Taktge- |

schwindigkeit, Rickstellung des Ablaufzihlers
joderzeit mbglich, Betriebefert. Gerlit Im schwarz-

strukturierten Kunststoff-Pultgehfivse mit eloxiorter |

Aluminiumfrontplatte im , Technik-Deslgn”. BxHxT
310 60/100% 176 mm.
Baont.-Nr. 0600685 | . . 289,- DM

RENKFORCE"-
HiFi-Hoch-
leistungsbox:

Hochwertige und prais-
glnstige Loutsprecher-
box, bestickt mit Mar-
kenchassls hoher Qua-
lithit! = Bei 1 Watt schon
96 dB Schalldruck.
4-Wago-Frog.-Weichae, 2
Tieftbner von je 205 mm
@ flir HiFi und Disco sor-
gen auch in groflen Riiu-
men [l ausrelchends
Klangfille. Impulsstar-
ker Kalotten-Hochténer,
akustisch oxtra godiimpl-
tor 100-mm-Mittalténer.
| 240 W Musik (Sinus 160
= Watt), lImp.; 4 Ohm, 286 bis
22000 He, Betr.-Loistung: 1,26 Watt, Solides und Juft-
dichtes Holsgohfiuee mit neutraler Anthrazit-
Beschichtung. Anthr.-farbige Front, schwarze Stoff-
bespannung ist abnohmbar,

BxHXT: 270x 6830 266 mm, 3 m Zuleitung mit DIN-
Lautspracher-Steckor:

Best,-Nx. 0700307 . ... ........

4% Fiir optimale Raumakustik
(auch in Partyriiumen, Discotheken u. i.)

HiFi-Stereo-Graphic-Equalizer
»HVE-2020":

Je 10 Regler zur Frequenzregelung (+ 10 dB).
Frequenzbereich &-150000 Hz, Klirf, 0,009%,
Rauschabst. 106 dB, 20 Schieberegler fiir 32/63/125/
260/600 Hz, 1/2/4/8/16 kHz. Schalter fiir Monitor,
Defeat und Record. Front schwarz, Ein- und
Ausglinge Cynch. Netz 220 V/60 Hz. B<HXT:
422x76x 200 mm.
mt.—m.nmﬂou .. 168,-~ DM

¢ Der HiFi- Buﬂd' mit kraftvollen 600 Watt
zum Traumpreis!

it Professional filr Disco, Party, HiFi-Anlagen
und Studio

4t Universeller Eingang fiir Mischpulte
oder Vorverstiirker

600-Watt-HiFi-Stereo-Endstufe

., HVA-6060":

Uberlastschutzachaltung und Einschaltverzége-
rung. 2% 300 Watt, Spitzenleistung. 2x120 Watt DIN
an B Ohm, Klirrfalktor unter 0,016 %, Frequenzbereich
E=100000 Hz, 5/N Ratio 110 dB, Eingangsemplind-
lichkeit 1 Volt bei 80 Watt/B Ohm, 33 kOhm. Laut-
aprechar A, B/ und A+ B, Metallgehéiuse mit schwar-
zer Alu-Frontplatte, BxHXT: 422x140x318 mm.
220 V/60 Hz, inkl. Anluitung und Sclmltplnrl

Best,-Nr. 0803624 . . 208,~ DM

# Fir Disco, Party, Bars, wﬂ-lln.llﬂn
oder Studio

HiFi-Stereo-Studio-Mischpult
wHVM-5040":

Vorhtrkontrolle filr  beide Stereo-Kandile (per
Schiebereglor) und Ubserblendregler zwischen
beiden Stereo-Kandlen. Talktaster fir Momentab-
sonkung (18 dB), professionelle Schisberegler mit
Einstellmarkierung. Aufbaugewinde {liir Schwanen-
haly, Anschluf von Endstufen mit 1-2 Volt mbglich.
Einglinge 2x Stereo, Phono-Magnet oder 2x Tape
(Tuner) mit umschaltbarer Eingangsempfindlichkeit
von 100 mV aul 3 V sowie Mikrofon 70 mV. Ausgang:
0,7 V (=3 dB) 600 Ohm (alles Cynch) Freq.-Ber.20-
20000 Hz, Klirrfaktor 0,1%, BxHXT: 32066246 mm,
Naotz 220 V/60 Hz, Mit Anlmlung und Schallpl.tln
Best.-Nr. 0803633 . i . 149,50 DM

/
(electronic)

Postfach 5320 ' 3300 Braunschweig

pro Box 260-pm | Tel. (0631) 8762-111 - Telex 952 547)
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Bucher

iele Computerbiicher sind

ebenso schwer zu begrei-

fen, wie die Vorginge

im Computer selbst. Vier
Englénder sind daher einen
ganz neuen Weg gegangen, um
dem Laien den Computer she-
greifliche zu machen, Bei »Inside
the Personal Computers (deut-
scher Titel: Der Computer von
Innen) sieht man alles plastisch
und kann sogar mit vielen Din-
gen spielen und probieren.
Wenn man eine Seite aufschlégt,
klappt gleichzeitig ein nachge-
bildeter Computer auf oder es
erscheinen Laschen zum Zie-
hen, die den Druckkopf beim
Drucker bewegen.

Auf der ersten Seite sieht man
einen Computer, der den Leser
auffordert, die Diskette ins Lauf-
werk zu schieben. Und tatstich-
lich findet man in der Laufwerk-
ffnung eine Diskette, die man
bewegen kann. Sobald die Klap-
pe geschlossen ist, erscheint ein
BegriiBungssatz auf dem Bild-
schirm, Da alles mechanisch ab-
lduft, klappt nicht immer alles
perfekt, aber es macht SpaB,
gsich eine Weile damit zu be-
schaftigen. Um den Computer
aus Pappe herum stehen viele
kurze Texte, die den Computer
im allgemeinen erkldren,

Die folgende Seite beschaftigt
sich ndher mit den Eingabege-
réten, besonders mit der Tasta-
tur. Hier kann man nachvollzie-
hen, was geschieht, wenn man
eine Taste driickt. Die Autoren
gehen auch auf Bit und Byte ein,
und erkldren sie fantastisch
kurz, verstandlich und prézise,
Mit einer einfachen Drehschei-
be lernt man bindr von Null bis
Siebzehn zu zéhlen. Das Buch
schaift es sogar, »ASCIl« fiir je-
den verstindlich zu machen.

Der dritte Teil beschéftigt sich
mit dem Inneren des Compu-
ters, und bringt dem Leser die
Begriffe RAM, ROM und Bussy-
steme ndher. Hier fallt beson-
ders auf, wie sehr sich die Auto-
ren um eine einfache, versténdli-
che, aber korrekte Sprache be-
mitht haben. Auf der folgenden
Seite findet der Leser alles, was
man iber das Disketten-Lauf-
werk und die Disketten selbst

Anfassen

Suchen Sie ein leichtverstindliches Buch zum
Thema Computer? Bei diesem Buch konnen
Sie alles gleich ausprobieren.

wissen muf, Besonders gut ist
hier das Laufwerk zum Aufklap-
pen gelungen, bei dem man sich
durch eine Klappe ansehen
kann, wie es aussieht, wenn man
eine Diskette ins Laufwerk
schiebt. AuBerdem kann man

den Schreib-/Lese-Kopl Uber
die Diskette bewegen, und man
hat auch an eine Diskette zum
Aufklappen gedacht.

Die vorletzte Seite geht auf
den Monitor ein und zeigt, wie er
arbeitet. Wenn man an einer La-

Disketten und Laufwerk zum Probieren. Verstindlicher kann
man es nicht exkliren!

sche zieht, bewegt sich der Elek-
tronenstrahl und schreibt die
Zeile fertig, Neben dem Monitor
zeigt diese Seite auch Beispiele
fiir Programme. Textverarbei-
tung, Tabellenkalkulation, Da-
tenbank und Spiele werden mit
einem Bild und einem erkldren-
den Text vorgestellt,

Die letzte Seite steht im Zei-
chen des Druckers. Auch hier
kann man wieder praktisch aus-
probieren, wie alles vor sich
geht, und den Druckkopf bewe-
gen. Begleitet wird dieser Vor-
gang durch ein sanftes »Ratsche,
denn die gezackte Verbindung
sorgt fiir ein sHigendes Ge-
rdusch, das an einen Matrix-
drucker erinnert.

Bei diesem Buch splirt man
formlich, mit wieviel Liebe und
Begeisterung die Autoren die-
ses Buch gestaltet haben, Es ist
voll von Details und hervorra-
gend erklidrenden Texten, Die
Erklarungen im Buch sind zwar
in Englisch, dem Buch liegt aber
die deutsche Ubersetzung bei,
Die Anordnung der Texte im
Handbuch entsprechen sogar
denen im Buch, so daf man nicht
nach der Ubersetzung suchen
muf. Dieses Buch ist die ideale
Einfithrung in die Welt des Com-
puters fir alle, die bisher keine
verstindliche Erkldrung gefun-
den haben. Esempfiehlt sich be-
sonders fiir Kinder, die hier spie-
lerisch an den Computer heran-
gefiihrt werden, Das Besondere
an diesem Buch igt, daB es auch
der Computerprofi noch mit Be-
geisterung lesen kann, Beiunsin
der Redaktion war es ein Ren-
ner. (gn)

slnside the Personal Computers von Pen-
guin Bokk ist in allen +»2001=Buchldden er-
hitltlich, Preis 18 Mark

Rusgabe 2/FPebruar 1987



t‘ll'g‘ L _.
bl | m.:"f-

EXTRABLATT ©

JUTNY -H
&‘sa..?h ||

ER EXTRABLATT !

v SR E
& N N

| ]

Das Schneider-Extrablatt bie-
tet geballte Informationen fiir al-
le Besitzer eines CPCs. Jeden
Monat finden Sie auf zwei Seiten
alles, was Sie iber Ihren Schnei-
der wissen miissen. Dabei han-
delt es sich nicht um einen Kurs,
sondern um ein Nachschlage-
werk fiir all diejenigen, die ihren

Die beiden Seiten sind zum
Heraustrennen und Sammeln
konzipiert, In eine Klarsichthiille
gesteckt und griffbereit neben
denSchneider gelegt, bieten sie
eine unentbehrliche Hilfe, be-
sonders beim Programmieren.

Wer sein wertvolles Heft aber
nicht zerstéren will, der kann

Fotokopiergeschaft kostet die
Programmierhilfe auf einen
Blick nicht mehr als 50 Plennige.

Der Start erfolgt mit Grafik.
Farbbelegung, Zeichensatz, alle
wichtigen Firmware-Routinen
und Speicheradressen — Grafik
aufeinen Blick. Blattern in Hand-
biichern oder anderen Nach-

Fiir den nachsten Monat ha-
ben wir das Thema »Sounde ge-
wahilt, In einer Tabelle finden Sie
die Parameter fiir die Noten der
wichtigsten Oktaven. Ob mehr-
stimmig, im Kanon oder super-
schnell in Maschinensprache —
die Soundprogrammierung wird
mit dem Schneider-Extrablatt

Computer besser kennenlernen  sich das Extrablatt auch fotoko-  schlagewerken ist damit iiber- bedeutend leichter. (ha)
wollen, pieren. Selbst in einem teuren fliissig.
Steusrxel Tasten-  Wirkung (Zahl der Paramaster in 26 18 6 E 3 @ Pastoligelb Adresse baim
chen Code kombloation Klammern) 2% 1A 6 F 1 B Louchtondweif CPC 44 66476128 Rufgabe
mit CTRL 27 B - = 0 W Waif (Farbe E‘i)
L e 18 D001 P (Perba B20E = VDU-Flag (Wart 0 sparnt Zaichon-
duaibos 2@ I — — 3 03 Pastoligelb (Parbe 25) .y
o 0 @ - 3 IE - = 4 ™ Blau (Farba 1) — BTIE
1 | A druckt nachiolgende Sieuerseichen #or - = 0 Soogriin (Farbe 19) Bit 0: 0 — Gursor arlaubt,
o B ma"“rﬂ“" Mit der Hardware-Hummer werden die Farben in dem Parbrogister | = Cursor nicht erlaubt
4 raabies i gt aos VT abgologt, +INK 1,8+ logt alse nicht 5, sonderm 39 im entprechenden Bit I: 0 — Cursor sin,
E - c schaltet den Textcursor ain Backear i i o Glitacy dika
i D ontwpricht dam Basic-Bafohl MODE (1) s Bit 7: 0 — Zolchensusgabe
A, i B sutloichenadeRsiondss  mapelle 2, Die Farben des Schneider CPC sruui, | -~ Zoichanasgabe
nicht erlauks
IS L S S BaoF brar Numumer das Farbtopls (INKs) von
T a7 o gibt Plapaton aus INK-Register Farbe Farbnummes YEN
(] oa H wotst Teatoimor um ain Zolchan nach Rand Blau 11 B290 BT30 Nummer des Farbtopts (INKs) von
4 liska 0 Blau 171 PAPER
T I sotst Toxtoursor um sin Zelchan nach 1 He 24734 B291/B292 BISUETIE  Informationen fir Hind "
achis 2 Holles Blaugrin 20/20 nodil
0 oA | wotzt Taxtoursar um aine Zaile nach 4 Hulkrot 816 B3 o I Uber TAG
unton 4 Louelondweid 26/28 o
1l 1} 1] K wotrt Taxicursor um aine Zaile nach 8 Sehware /0 W’%‘M sul Toxtposttion
ohan 6 Huliblay i sonst — Ausgabe auf Grafike
I o] L entspricht dem Basic-Bafohl CLS 7 Hollos Magania B8 position (TAG)
& oD M Textcurnor wird an den Zailenanfang ] Blangrin /e 1298 o138 1. Zalchen der vom Bonuter nous
gosatsl ] Galb 2/ dafinjartan Zeichen
4 O N entepricht chom Basic-Balohl PAPER(1) 1] Pasteliblan /4 (0 bodautet, daB kein Zeichon
] oF o] antspricht dem Baslc-Bafehl PEN (1) 1 Rosa 818 umdsfinien wurdo)
1] P Iaseht Zelchan unter dam Textcursor 12 Heligriin 18718 d 31 et e
W o ldacht Zoichen von Zallananfang bis s Pasisl 23/33 BR9E/B207 BT36/BTIT fm :‘!m\ dan
Texicuror 14 Blau/Hallgelh 1124 Baoa-83R - M,,""'"m' . packs Zalohat-
1 R 1scht z:;hn vom Textcumor bis 18 Himmalblau/Rosa 18 d B3 Sl b
W § m‘,ﬁ,m Nom Windewsakng Dio lntzton boiden INK-Register sind mit blinkenden Farben gefailt L 89 Zahi der Taichan'im Gontrol:
bl Textcumor ollas 8 iche
w4 T lascht Zolehen vom Textcursor bis Tabelle 3. B’l.mg der !‘a.rhtﬂpfc (INKI) mm :;:1““ m’ g . :Punlmmr
Windowenda beim Einschalten mm._u"'h“]""
an 18 u echaltot Textbildschirm ab YTy x
B o ¥ schaltel Transphronimodis ein -0/ Rdresse beim s Tt ¥ b
aus - (1 CPC 44 664/6128  Aufgabe Do .- Eahi dox Rolowhdan Zab
o W esor Oesiipriacifimadu 13 Bich BICH Nammer dos aktualion Modus ehen, Byto 8 und 3 — Startadrosse
i BICO/BICA  BICA/BICS  Bildschimalisot dar snisprechanden Routine)
i BICB BICH Bildschirmbasiy
i BIGGBICE  BIGI-BICY  Information fur SCR WRITE, ab it S e ‘;m"ﬁm s -
u o X verwuschi die Farben fr PEN und Fa S e L% BADUD D00/ yWrt des Bkrpuecs das Ou:
FAPER Cumon
B 18 Y ontspricht dem Basic-Bofenl el . Sk BI2C/DID  DOUT/BGIE  xWart der aktusllen Grafik:
SYMBOL () Curserposition
wIA 2 aentsprichl dem Baaic-Bafahl a L o e BE/UE  DUS/BONA et der dkcuslin Ol
WINDOW (8) ﬂl ) Cumarposl
il : o i Nz “?I';'.I;’ﬁ 5 e B3R i:l?;; BOGD/ BOGE Inh;.ﬂgm d::l Ciratile: i
# I1c 5\ ontspricht dom Basic-Belahl INK (3} f gl enso
% D | ontspricht derm Basic-Bafald MIDRHIKY; 5 BEES BN SR e 4 Easuinns (ROR) windows
BORDER (1) BIEA BIED Wart dos L. Pask i BIIA/BII BOSF/BOAD  obers Granze don Orafik-
N 1K " sotzt Cursor in ebero linke Ecke, dor BORDER windowy
Dildsehirminhalt bleibt arhalten BIEB-BIFA BIEGBIFS  Ware fir die 16 Pasbsple (INKs) B336/BIIT BOAI/BOAZ  untere Orense des Grafik:
3 IF = antspricht dem Basic-Bafohl das L Pizbataes wlndmu 3
LOGATE BIFD BIPS Flag fir aktusllon Farbsatz e PaA it as Pablopls (HK#) vou
Baim Schnoldor CPC 404 sind dis arston drel Sousrselehon um oing 00 = |, Farbeatz
varschoben, Dia Pa werd MOD < erlaubta Anzahl dos FF' — 4. Farbsatz i BaM m"‘"mh $EVKS) oo
Whario > bostimmt Bire BIFT Informationsfiag fir dan BIABIL ot it Jcher fir
Batrinhsuystom
Tabelle 1. Steuercodes fiir die Bildschirm- 0 e Pusdwerts e ddR S manix e
tun Tuballen i Ruischarape
gestaltung e iy Barachnung dor  Koordinaie
tibargeben BI44/BI40 BOAT/BEAD ln-m'dim
Rarhumase Hurdary- Tarbbeneiohunng BIFD BIFB Zahler fic ndchaten Umschalton B L wﬂ:l::"l:mhnm r P
unter Nummern dar Farba boim Blinken =
Banic oM der Farben BIFE-B300 BIFRBOOL Farbwochsolblock BAAG-BAR] m:-:umm Differens:
dox hox der hax dea hex Booa Crufikeitif Manke i BAAR/BAAS.  Adresse des Pulfer fr
0 00 0 o0 @ 1 o - B3 Crafike-Linlon-Manke GRA FILL
1ol B0 4 B Blau ez i U otimaitlamaichrts g - BOAT/BOAD  rostlichs Lings des Pullers
1 0 T I (TR Hallblau - BEAD Flag fir Speicherplaw im Puffer
a o 5 o8 W IC Rat B2OC NG Nummer des aktuellon Windows (FF — Plate ralaht aus)
4 o 10 0A 3 18 Magenta B30D-B21A BOBG-BECY  Paramoterblock Mir Window 0 - BEAA Nummar des Farbtopds (INKs) fir
8 M il o8 2 ID Hallviobett B2IC-BAIA BOCA-BED] Parameotarblock fir Window | din Fild-Routine
L} 12 0 1’ 0 Hallnot BEAB-BEI BDEBEDF  Pamameterblock fir Window 2 - BEAD-BOB]  Zwischonspeicher sum Borech-
T o W OB 8 08 Parpur BRIA-BR4A BEEO-BEED  Parameterblock tir Window 3 nen dor m fllendan Fllche
B e 5 or 13 on Hallos Maganta B2AG-BIST BEEE-BAFE  Pammeterblock fir Window 4 - BaBa Flag Hir don erston Pankt olner
§ ™ M a0 2 Orikn BE6E-B20H BAFC-BT08 Parnmeterblock Mr Window B Linin
0 oA M o828 Blangriin B247-B278 BTOA-BIIT Paramatorblock fr Window & - BaBY Maske dor Linle (MASK)
VR 1 N B T Himmalkslau BEIS-BZE BT8-BTE0 Parnmaterblock e Window 7 - BEDY Hinsargrundmeodus (FF stahs fir
12 oc d0 28 30 IE Calb BES BT Cumorseile transparent}
1o 42 @R 0 00 ‘Wols Bab B Cursomvpalie COM-FFFF COOO-FFFF  Bildachirmapalchar
TR 48 @8 3 F  Pasteliblau BT 726 Flag fiir Window (Wert 0 arseugt
8 OF 4 2C W OE  Omnge Hardwars-ficralling) Die Adrosson swischon B2B5 und B2g2 hox (beim 664/6128 BTI6 bis
o e e BT, T | Roe o L sharm Windowgre e B792 hox) boziehen sich auf das aktuelie Window. Dor Paramotor-
o 4T 9F 15 OF  Paselimagenta BiED BIAA links Windowgronss Block dor Windows ab BIOD hex (beim 564/618 ab BEBA hax) st
w1 48 30 18 2 Haligrin BabA B7an untare Windowgransa gonauso aufgebaut, Boim 564/6120 sind die Adressen wischon
L 6 3 4 02 Seagrin Baih B730 tochis Windawgrense BEAS und BEB] hex jo nach Pirmware-Routine unterschisdlich
WM 8l 33 18 13 Holles Blaugrin Ao b730 TG e Softwize darol g genim,
a . BE 38 28 IA Limenengrin - ursor-Flag
a@ B AA @ 10 Paseligrin Bt 0: 0 — arlaub, 1 — nicht Tabelle 4, Diese Adressen steuern den
L = DM i Bildschirm (alle Werte sind hexadezimale
FLR ] B 3C 10 OA Hallgelk Bit | 0 = ain, | = aun
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Der Zeichensatz

des CPC, Die
Nummer des Zei-
chens bekommen
Sie aus der Kopf-
zeile plus Offset
(Zahl am linken
Rand). Belspiel:
nLu steht in der 4.
Spalte (66) 11. Zeile
(+10). Die Zeichen-
nummer ist 76.

-
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ATARI 1040 ST. Spitzentechnologie, um mehr zu leisten.
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Der ATARI 1040 ST
- hat alle Merkmale, die
| | Sie heute von einem 16/32-bit
Computer erwarten kdnnen — sei es die
Speicherkapazitit, die hohe Arbeitsgeschwin-
| digkeit, die bestechende Grafik, die Schnitt-
J | stellen....
- | In dieser Leistungsklasse hat ATARI die Ma-
' stibe gesetzt. Auch beim Preis!
o Und Computerleistung zu solch niedrigen
Preisen kann lhnen nur bieten, wer modernste
= _ 7 . Technologie einsetzt.
58 P o ' ATARI. Das ist Computertechnologie von
y . | 3 3 heute fiir Menschen, die mit mehr Leistung
mehr leisten wollen.
) ATARI 1040 ST — bei Ihrem Fachhiindler und
in den Fachabteilungen der Warenhiuser.

J\ ATARI

.. wir machen Spitzentechnologie preiswert.



Schneider Grundlagen

Mehr Computerpower unter Basic, einfachere Programmie-

rung in Maschinensprache und nicht zuletzt Kompaﬂhi].itat
zwischen den drei verschiedenen Modellen bringt die lei-
stungsfihige Firmware der CPC-Serie. Vorausgesetzt, man

weiB sie zu nutzen.

er sich ausschlieflich mit
der Basic-Programmie-
rung auf seinem CPC be-

schéftigt, hat normalerweise kaum
einen AnlaB, sich mit dem Betriebs
system seines Computers auseinan-
derzusetzen. Und doch gibt es genii-
gend Criinde, dariiber mehr zu er-
fahren. Der Umgang mit darin ent-
haltenen Routinen ist jedenfalls loh-
nend, wie wir weiter unten noch
sehen werden. Noch viel interessan-
ter ist die Thematik der sogenann-
ten »Firmware«Routinen natiirlich
fiir Maschinensprach-Programmie-
rer. Fiir diesen Anwenderkreis steht
geradezu eine Unmenge an hilfrei-
chen Aufrufen bereit, die den Pro-
grammieraufwand auf ein Minimum
reduzieren. Beiden Benutzergrup-
pen gemein ist der Vorteil, daf die
Nutzung der FirmwareVektoren
Kompatibilititsprobleme zwischen
den drei unterschiedlichen Compu-
ter-Modellen zu vermeiden hilft,
Diese Vektoren stehen im RAM und
sind bei allen drei CPC-Modellen
anden gleichen Adressen zu finden.
Aber diese Sprungleisten fithren
dann erst die eigentlichen Aufrufe
ins ROM, ohne daf der Benutzer die
dort verschiedenen Adressen ken-
nen und beriicksichtigen musf.

In diesem ersten Teil und in der
nachsten Ausgabe wollen wir uns

auf Routinen beschranken, die unter
Basic sinnvoll einzusetzen sind. Wie
Ihnen sicher bekannt ist, gibt es im
Locomotive-Basic 1.1 der Modelle
CPC 664 und 6128 neue Befehle ge-
geniiber der Version 1.0 im CPC
464. Einige dieser Kommandos sind
jedoch — zumindest latent — auch
im 464 vorhanden. Oft sind sie durch
einen einfachen CALL-Befehl zu er-
setzen, Andere wiederum erfor-
dern Parameter-Ubergaben, die oh-
ne eine geeignete Maschinencode-
Routine vom Basic aus nicht zu tiber-
geben sind. Deshalb finden Sie im
Listing einen Basic-Lader, der einen
neuen RSX-Befehl erzeugt. Mit des-
sen Hilfe kénnen Sie dann alle Auf-
rufe bequem nachvollziehen. Da so-
wohl diese Befehlserweiterung als
auch die beschriebenen Firmware-
Routinen auf allen CPCs arbeiten,

" gollte man seine Programme bevor-

zugt damit schreiben, um die Aus-
tauschbarkeit sicherzustellen.
Bevor wir uns an das »Eingemach-
te« heranwagen, geben Sie bitte zu-
erst den Basic-Lader aus Listing 1
ein, Vor dem ersten Start speichern
Sie ihn sicherheitshalber. Er erzeugt
den RSX-Befehl CALL. Fiigen Sie ihn
entweder als Unterroutine in eigene
Programme ein und lassen Sie es
dort einmal aufrufen, um den Befehl
zu installieren, oder Sie starten das

Programm einzeln und speichern
den Maschinencode mit
SAVE "NAME",B, &A610,&54
als Binardatei. Um ihn spéter zu la-
den, benutzen Sie dann die Befehls-
folge
MEMORY &A60F
LOAD "NAME”
CALL &A610

CALL beginnt — wie alle RSX-Be-
fehle — mit dem senkrechten Strich,
der durch gleichzeitigen Druck der
Tasten <SHIFT> und <@> ent-
steht. Als Parameter erlaubt er Wer-
te fiir die Prozessor-Register A, BC,
DE und HL. Der generelle Aufruf
lautet deshalb
| CALL,adresse,a, be,de, hl

Natiirlich diirfen Sie als Parame-
ter beliebige Variablennamen ein-
setzen. Diese miissen jedoch vor
dem ersten Befehlsaufruf definiert
sein, also in unserem Beispiel:
10 a=0:be=0:de=0:h1=0
20

1030
1040 ICALL,adresse,a,be,de, hl

Aus Criinden der Ubersicht ver-
wenden wir in den Beispielen unten
zur Ubergabe Variablennamen, die
den Verwendungszweck charakte-
risieren. Die verbleibenden Regi-
ster-Bezeichnungen sind fiir den je-
weiligen Aufruf nicht von Bedeu-
tung. Listing 2 zeigt als Beispiel, wie
sie den CALL-Befehl in eigene Pro-
gramme einbinden, Erfolgen durch
die Firmware-Routinen Riickgaben,
sind diese Werte wie in den Zeilen
1010 bis 1040 zu iibernehmen. Dazu
mup die Datei »CALL.BIN« fertig
zum Nachladen vorliegen.

Wer lieber in Assembler pro-

rammiert, findet die Parameter-

bergaben gesammelt in der Ta-
belle. Sie zeigt aulerdem neben ei-
ner Kurzbeschreibung der Funk-

LD 00 0 B e [51D4] pr2=pr2+45534 CEB8c]
1@1 ‘# CALL.DAT - DATA-Lader van ‘CPC' # [2F44] 127 IF prd> r? THEN PRINT"Pruefsummenfehler
L2 Wt i s  [ASDE] 1n11l1 e®"jzeile: STOP £13141]
183 ° CDEB&] 1268 zeile=zeile+l:G0TO 118 [BF661
104 DATA ALLA,D1,19,A6,21,23,A6,C3,D1,12C7 CE738] 129 SAVE"CALL.BIN" ,B,8A&1@,%58: END (54881
105 DATA A&LE,BC,1E,AbIC3, 27 ,0é6,45,41,4217 [DA7C]
106 DATA AGZ@.A4C.CC.00,00,00,00,08,FE, 15FE [O9SE] Listing 1. Der Basic-Lader erlaubt den Zugriff auf nahezu
107 DATA A&62H .05 ,CA,DD,&E @8 ,DD,b66,07,2C31 [ 1880) alle Firmware-Routinen
108 DATA AG3@.ES.FD.EL.DD.7E,B6,DD,46,5624 [BB1E] y
189 DATA A&GIE 05 ,0DD,AE ,@4,DD )56 ,@3,0D, 3828 L[CEE6]
118 DATA AGAA.SE,B2,DD 66,01 DD ,6E 'oB,31EQ  [C3801
111 BA1A Reds) 00121 el O S5 R e et (AR
A6, D DD,&545 [2

113 DATA AGSE,70,@5,DD,71,84,DD,72,03,2643 [0844] Dl A e et
114 DATA A&&@.DD.73.@2.DD.74.@1,DD,75,7DBB [A7ER] %0 CALL &AL10 [EX7A]
115 DATA NGB 00 .C7. 00,00, 00,00, AA, 00,3248 [DABE] a0 - (825461
117 sarenAs:igsceil EMOR t3e5@] = L8108

a r-&l’-\ tzeile=104:M Y adr-1 1 - -
118 READ 1 IF dé="vENDE"THEN 127 [1296] it i L e
119 pr= [6@141 ;
FE0 POR AmL X0 2 La7581 1800 |CALL,adresse,a,be,de,hl (LerE]
121 READ a%ra=VAL ("&"+a#) [B536] : o bk A S
122 FOKE adreaiadrsadryi tR112d 1050 BePEEK (RAG7S) #256+PEEK (LAG74) (a3A8)
123 prepr#2: IF pr>6553% THEN prepr-45535 CAC921]
133 B e XBR a1 IF bir<@ TEEN AR 1030 de=PEEK (LAGTS) #256+PEEK (LALT72) a87maAl

g P pr RYRY: ES1AA3 1040 hl=PEEK (MALT 1) #2556 +PEEK (A&67@) [978A1
12% NEXT i [2FEa1
126 READ pr#:pr2=VAL ("&"+pr$): IF pr2<@ THEN Listing 2. So laden und verwenden Sie den Befehl CALL
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Crundlagen Schneider

tion, auch die durch die jewellige
Routine beeinfluBten Flags. Im Ver-
lauf dieses Kurses lernen Sie Schritt
fiir Schritt alle wichtigen RAM-
Vektoren kennen. Durch deren Nut-
zung vermeiden Sie direkte Aufrufe
von ROM-Routinen, was Ihre Pro-
gramme transportabel macht.

Wir beginnen unseren Exkurs mit
den Routinen, die Basic-Befehle si-
mulieren und gehen dabei in alpha-
betischer Reihenfolge dieser Kom-
mandos vor.

COPYCHRS
BB60 hex (TXT-RD-CHAR)

Dieser Befehl dient zur Abfrage
des Bildschirminhalts auf einzelne
Zeichen, gibt also beispielsweise
aus, ob auf der Position 10,5 ein »A«
oder ein anderer Buchstabe steht.
Zur Nutzung der Firmware-Routine
unter Basic miissen Sie vor dem Auf-
ruf den Text-Cursor auf der Stelle
zur Abfrage positionieren (bei-
spielsweise »LOCATE 1,1«). Darauf
folgt der Befehl
| CALL, &BB60, zeichen, be,de, hl

Die Variable <zeichen> (Regi-
ster A) enthdlt dann das gelesene
Zeichen als ASCII-Wert, Zwei Vor-
aussetzungen miissen jedoch erfiillt
sein, damit das Betriebssystem das
Zeichen erkennt: Es mul3 ein Zei-
chen des Standard- oder eines
selbstdefinierten Zeichensatzes
sein. Und auf der Character-Position
darf kein anderes Zeichen (bei-
spielsweise im Transparentmodus)
oder kein Punkt durch Grafikbefeh-
le gesetzt sein, da das Betriebssy-
stem bitweise vergleicht und dabei
héchstens noch eine inverse Dar-
stellung toleriert.

CURSOR

BB7R hex (TXT-CUR-ENABLE),
BBTE hex (TXT-CUR-DISABLE),
BB8] hex (TXT-CUR-ON) und
BBB84 hex (TXT-CUR-OFF)

Darmit 148t sich die Ausgabe des
Cursors unterdriicken beziehungs-
weise wiederherstellen. Die ersten
beiden Aufrufe betreffen den »Be-
nutzer«-Cursor, das zweite Befehls-
paar den »System«-Cursor. So er-
scheint beispielsweise beim Befehl
»INKEY$« automatisch ein Cursor
auf dem Bildschirm, wenn Sie vor-
her mit
CALL &BBB1
den Systemcursor aktiviert haben.
Alle vier Aufrufe benétigen keiner-
lei Ubergaben.,

FRAME

BDI9 hex (MC-WAIT-FLYBACK)

Bei Programmen, die bewegte
Grafik auf dem Monitor darstellen
(wandernde Zeichen etc), Ist es
sinnvoll, die Zeichenausgabe mit
dem Strahlriicklauf des Bildschirms
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KM ARM BREAKS
Gibt Unterbrechun-
gen durch ESC-
Taste frei

DE = Adresse der
Unterbrechungs-
routine

AF, BC, DE, HL, —

C=Adresse des
ROM, der die Rou-
tine enthalt

KM DISARM BREAK BB48 ==
Verhindert Unter-
brechungen durch

ESCTaste

TXT RD CHAR
Liest Zeichen vom
Bildschirm

— A=Zeichen,
A=0und
Carry=0 be-
deutet kein
Zeichen

TXT CUR ENABLE BB7B -
Schaltet Cursor ein

(Benutzer)

AF —

TXT CUR DISABLE BBIE -
Schaltet Cursor aus

(Benutzer)

TXT CUR ON BB81 -
Schaltet Cursor ein

(System)

TXT CUR OFF BBS4 -
Schaltet Cursor aus

(System)

GRA SET PEN BBDE

Setzt Gralikfarbe

A =Farbe AF _—

GRA SET PAPER BBE4
Setzt Hintergrund-

farbe

A=Farbe AF -

MC WAIT FLYBACK BDI9 —
Wartet auf Strahl-
riicklauf der Bild-

schirmréthre

zu synchronisieren, um eine flacker-
freie »Bewegung« zu erreichen, Da-
zu fiigen Sie vor jedem PRINT-Befehl
einen

CALL &BD19

ein. Probieren Sie einmal das fol-
gende kleine Beispielprogramm,
nacheinancder mit und ohne den
CALL:

10 MODE 2

20 FOR I=2 TO 79

30 LOCATE I-1,10:PRINT " ”

40 CALL &BD19

50 LOCATE I,10:PRINT "A"

60 NEXT I

GRAPHICS PAPER

BBE4 hex (GRA-SET-PAPER)

Legt die Hintergrundfarbe fiir
Crafikbefehle fest, Beim CPC 464
lassen sich sonst die gewiinschten
Farben nur beim jeweiligen Grafik-
Befehl als Parameter mit angeben,
Der Aufruf lautet
| CALL, &BBE4, farbe,be,de, hl

Die Farbe libergeben Sie mit dem
ersten Parameter,

GRAPHICS PEN
BBDE hex (GRA-SET-PEN)

Arbeitet wie GRAPHICS PAPER,
beeinfluft jedoch die Vordergrund-
(Stift-) Farbe.

ON BREAK CONT

BB48 hex (KM-DISARM-BREAK)
Wenn Sie mit

CALL &BB48

die ESC-Taste im Programm sper-
ren, ist ein Abbruch nicht mehr még-
lich. Auch hier ist keine Parameter-
Ubergabe nétig. Die Aufhebung exi-
stiert nicht als Basic-Befehl, ist aber
iiber die Firmware zu realisieren;
CALL &BB45

Uber diese »neuen« Befehle fiir den
CPC 464 hinaus gibt es eine Flut
niitzlicher Routinen, die allen CPC-
Besitzern neue Perspektiven zur
Programmierung unter Basic eroff-
nen, Die neuen Fahigkeiten betref-
fen ganz unterschiedliche Anwen-
dungsbereiche. Sie werden sie in
der néachsten Ausgabe kennen und
schétzen lernen, (ja)




Commodore Listing des Monats

Abentever auf

Starke Grafile, weiches Scrolling und ein schweres Spiel auf dem C 64

Im Schulunterricht kommen
einem manchmal die besten
Ideen. So entstand »Under-
ground Zone«, unser neues
Listing des Monats.

nderground Zone ist ein

unheimlich schweres Ge-

schicklichkeitsspiel, das alle
Merkmale eines hervorragenden
Spiels aufweist. Es verfiigt iiber eine
famose Hintergrundmusik, ein but-
terweiches Scrolling, eine realisti-
sche Crafik und einen komfortablen
Editor. Bis das Spiel aber so weit
wazr, hat es lange gedauert, Die Ge-
schichte von Underground Zone be-
ginnt im Spétsommer 1985.

Zu dieser Zeit experimentierte
Helmut Melcher, einer der zwei Pro-
grammautoren, gerade an einer
Softscrollroutine, die er filr eines sei-
ner Spiele verwenden wollte. Das
erste Spiel, in dem sie zum Einsatz
kam, zeigte Helmut seinem Freund
Andreas Janetschek. Das Spiel
konnte aber nur durch das Scrolling
liberzeugen, Andreas hatte spontan
die Idee, mehr daraus zu machen.
Wahrend des Biologieunterrichts
versuchte er, dem Spiel eine besse-
re Grafik zu verpassen. Parallel da-
zu versuchte er, Helmut fiir ein ge-
meinsames Projekt zu gewinnen,

36 s

Wie Andreas dabei dem Unterricht
folgen konnte, bleibt sein Geheim-
nis.

Helmuts Einwilligung war schnell
erreicht, aber mit der Grafik gab es
noch Schwierigkeiten. So é&hnelte
das Hubschrauber-Sprite eher ei-
nem bekannten deutschen Kleinwa-
gen, als dem gewiinschten fliegen-
den Gerdt. Mit Hilfe eines weiteren

Freundes wurde das Sprite dann
langsam immer originalgetreuer,
Im Laufe der Zeit, es war bereits
1986, bekamen Andreasund Helmut
auch die restliche Grafik in den
Criff. Die Hohle verlor ihr einfarbi-
ges Erscheinungsbild und wurde

Ein starkes Team: !
Helmut Melcher (links)
und Andreas
Janetschek (rechts),
die Programmierer von
»Underground Zone«

bunt und dreidimensional. AuBer-
dem erschienen die ersten beweg-
ten Hindernisse. Aber auch bel der
Programmierung waren sie nicht un-
tdtig und hatten bis dahin das
Grundgenist fiir das Programm fer-
tig. Selbst die rockige Hintergrund-
musik stand schon in den Grund-
zigen. Die Grafik war fertig, der
Spielverlauf festgelegt und die Mu-
sik war in Ordnung, jetzt mubten nur
noch die kleinen Fehler, die Sprites
und die Gesamtgrafik, etwas ver-
bessert werden, dann war das Pro-
gramm reif zum Einsenden. Das »nur
noch« dauerte etwa ein halbes Jahr,
und im August war es dann endlich
soweit,

So viel zur Entstehungsgeschichte.
Programmiert haben Underground
Zone zwei Schiiler aus Rheinstetten:
Helmut Melcher und Andreas Jane-
tschek. Sie sind 17 Jahre alt und sie
verbindet das gemeinsame Hobby:
der Computer. Daneben haben die
beiden aber noch andere Interes-
sen und Hobbies. Andreas kann
sich fiir viele sportliche Aktivitdten
begeistern. Er liebt besonders Vol-
leyball, Tennis und Skifahren.

Helmut bevorzugt alles, was mit
Musik zu tun hat, Er spielt gerne Or-
gel und Synthesizer, und untersttitzt
am Keyboard tatkraftig die Schul-
band. So verwundert es keines-
wegs, daf er die Musik zu Under-
ground Zone geschrieben hat. Das
Original-Stiick  heifst  lbrigens
wWVeekend Fevere,

Die fast zwangsldufige Frage nach
threm Traumcomputer beantworte-
ten die beiden auf hochst unter-
schiedliche Weise, Helmut wiirde
sich einen Amiga zulegen, Andreas

ist der Amiga aber schon eine Num-
mer zu klein, und er bezeichnet die
Cray II als seinen Traumcomputer,
Das Listing des Monats bringt An-
dreas und Helmut zwar 3000 Mark,
fiir die Cray diirfte das aber noch
nicht reichen. (gn)
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Kolossal, so digital

Digitalisierer erlauben eine
direkte Einspeisung von Bild-
daten iiber eine Kamera oder
einen Videorecorder in den

Computer. Damit erdffnet
gich eine vollig neue und fas-
zinierende Computerwellt.

it wenig Aufwand schone
Bilder zu erzeugen, ist der
Wunsch von so manchem

Computer-Besitzer. Zwar gibt es
sehr komfortable Mal- und Zeichen-
programme, letztendlich aber schei-
tert der Anwender oft an den eige-
nen Fahigkeiten, die fiir Computer-
Kunstwerke einfach nicht ausrei-
chen. Als ungewdthnliches Hilfsmit-
tel bieten sich Video-Digitizer an.
Mit ihrer Hilfe lassen sich Standbil-
der vom Videorecorder oder liber
eine Videokamera in den Computer
einspeisen. Die so gewonnenen Zei-
chenvorlagen kann man anschlie-
fend mit einem Malprogramm ver-
dndern.

40 o

Der Fantasie sind bei der Motivsu-
che keine Grenze gesetzt, Was sich
mit einer Videokamera einfangen
14Rt, kann man als Motiv verwenden.
Allerdings muf man darauf achten,
daB das Objekt grofs genug ist, da
die Auflosung des Computers we-
sentlich kleiner ist als die des Video-
Bildes. Daran sind nicht die Digitizer
schuld, die das Video-Signal in ein
fiir den Computer verstandliches
Format umwandeln, sondern die
Bilddarstellungs-Fahigkeiten  der
Computer.

Der Commodore 64 kann Bilder
in einer maximalen Auflésung von
320 x 200 Punkten wiedergeben.
Will man die Bilder in Farbe auf den
Bildschirm zaubern, und dabei bis
zu 16 Farben gleichzeitig benutzen,
verringert sich die Auflésung auf 160
x 200 Punkte, In dieser Darstellung
ist das Bildraster sehr deutlich zu er-
kennen.

Ein alter und bewdhrter Bekann-
ter unter diesen Ceréten ist der
PrintTechnik-Digitizer. Das liberar-

beitete Modell wird direkt in den
User-Port eingesteckt. Die zum Be-
trieb notwendige Software umfaft
das Digitizer-Programm, ein Druck-
programm sowie einige Hilfspro-
gramme. Der PrintTechnik-Digitizer
stellt auf dem C 64 Bilder in einer
Auflosung von 256 x 256 Punkten
dar. Beidieser Auflésung werden 16
verschiedene GCraustufen gespei-
chert, auf dem C 64 sind allerdings
nur vier verschiedene Graustufen
gichtbar, Durch das ungewbthnliche
(quadratische) Bildformat haben
diese digitalisierten Bilder in der
oberen Bildschirmhélfte einen Rand
und sind in der Horizontalen noch
einmal ein Viertel gréfer als das
Computerbild. Mit Hilfe der Funk-
tionstasten kann man das Bild auf
dem Bildschirm nach links und
rechts verschieben und mit vier ver-
schiedenen Farben einfarben. Um
ein Bild zu digitalisieren, braucht
der PrintTechnik-Digitizer zirka 2,8
Sekunden. Sein Preis betragt 348
Mark,
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Mit einem Preis von 575 Mark ist
der Kohler-Digitizer zwar wesent-
lich teurer, dafiir bietet er aber
mehr Leistung. Er kann zwei Bilder
pro Sekunde digitalisieren, ist also
enorm schnell. Daher wird nicht un-
bedingt ein Standbild als Vorlage
bendtigt. Im Differenzmodus wird
der Bildinhalt von zwei aufeinander-
folgenden Bildern subtrahiert. Be-
wegte Objekte treten in diesem Fall
besonders klar hervor. Bei einer
Bildauflésung von 160 % 200 Punkten
werden vier Craustufen oder vier
Farben auf dem Bildschirm verwen-
det. Auch bei diesem Digitizer sind
iiber die Funktionstasten die aktuel-
len Farben des Bildes veranderbar.
Auf der Diskette mit der Betriebs-
software findet sich auch ein Pro-
gramm zum Ausdruck der Grafiken.

Eine Ausnahmeerscheinung stellt
der Fille-Colour-Digitizer dar. Er
kann als einziger Digitizer fiir den
C 64 alle 16 Farben gleichzeitig in ei-
nem digitalisierten Bild auf dem
Bildschirm anzeigen. Bei einer Auf-
16sung von 160 x 200 Punkten ist die
Rasterung des Bildes allerdings ent-
sprechend grob, so daf die Farben-
vielfalt manchmal verwirrend und
somit unter Umstédnden ein vierfar-

von 16 Farben/
Graustufen)

Modell: Print-Technik- Kohlex-Digitizer Fiile-Colour-
Digitizer Digitizer

Preis: 348 Mark 575 Mark 399 Mark

Auflésung: 256 x 256 Punkte 160 x 200 Punkte 160 x 200 Punkte

Zeitbedarf: zirka 2 Sekunden zirka 0,6 Sekunden zirka 4 Sekunden

Besonderheit: Bilder vierfarbig benétigt kein 16 Farben gleich-
(aus einer Palette  Standbild zeitig

Die wichtigsten Daten der Video-Digitalisierer fiir den C 64 im Vergleich

biges oder schwarzweiBRes Bild ei-
nen groferen Wiedererkennungs-
wert besitzt. Der Fiile-Colour-
Digitizer benétigt ungefdhr vier Se-
kunden, um ein Videobild zu digita-
lisieren und braucht daher eine ru-
hige Vorlage (Standbild).

Alle drei Digitizer werden an den
User-Port angeschlossen. Die auf
Diskette gespeicherten Bilder las-
sen sich mit bekannten Mal-Pro-
grammen verdndern. Einférbun-
gen, Retuschierungen oder Ande-
rungen des digitalen Bildes sind so-
mit véllig problemlos. Von der Bild-
qualitdit war der PrintTechnik-
Digitizer am iiberzeugendsten. Al-
lerdings sind die Bilder zundchst
nur in vier Graustufen eingefarbt,
Der Fiile-Colour-Digitizer bietet die

beste Farbenwiedergabe. Mit sei-
ner fantastischen Geschwindigkeit
eignet sich der Koéhler-Digitizer fiir
alle problematischen Aufnahmen
mit Bewegungen im Bild.

Ein Digitizer ist nicht nur ein krea-
tives Spielzeug, er 14Bt sich auch fiir
ernsthafte Anwendungen einsetzen.
Beispielsweise fiir eine private Wet-
terbeobachtung und -vorhersage
mit Hilfe von digitalen Satellitenfotos
oder fiir eine computerisierte Perso-
nenerkennung. Oder um eine eige-
ne Computerkunst-Sammlung anzu-
fertigen, Wer mit der Auflésung des
C 64 unzufrieden ist, findet auch Di-
gitalisierer fiir Personal Computer,
den Amiga, Atari oder fiir die
Schneider CPC, die bei weitem bes-
sere Auflésungen bieten. (zu)

* % 3 % %

axportiert.

* Eingebauter RGB- und BAS-Ausgang

* LED Zustandsanzeige

Farhfemsehgerat fiir nur DM 266!

Jetzt erhalten alle Besitzer von RGB- und BAS-Fernsehmonitoren volle Farbfernseh-Mog-
lichkeiten dank des verbliffenden sSCREENVISION«-Systems. An lhren Monitor wird mit
einem einfachen Kabel ein hochentwickelter Tuner angeschlossen, so daf Ihr Monitor einen
doppelten Zweck erflllt, als Spezialmonitor f0r Ihren Computer und als Farbfernaehgerst.
Am Monitor selbst sind keine Anderungen erforderlich. Die Besitzer von Schnelder-
Computern bendtigen kein zusétzliches Kabel,
SCREENVISION-System angeschlossen wird, Nachstehend die besonderen Merkmale:

# AuBerst schmaler FSTuner in modernster Kenstruktion und Ausflhrung
# Acht Vorwahl-Tasterkandle fir VHF{UKW)- und UHF-Empfang

* Eingebaute automatische Frequenz- und Verstirkungsregler
Regler fir Helligkeit, Kontrast, Farbe und Tonstérke f0r den Benulzer
Eingebauter Tonausgang mit Phonanachlufd far HIFi

Eingebautes Netzgerst, voll isoliert, daher absolut sicher, plus Netzhilfsausgang am Tuner zum direkten AnschiuB des Monitors
Mbglichkelt zum direkten AnschluB Ihres Videorecorders an SCREENVISION zur Wiedergabe auf dem Monitor Ihres Computers
Anschluf an die melsten linearen RGB- oder BAS-Fernsehmonitore
SCREENVISION tragt eine volle Garantie und ist direkt vom Hersteller zu besonders ginstigen
Preisen lieferbar. Lieferzelt nach Erhalt der Zahlung normalerweise 4 Tage per Luftpost. Seit
Einfilhrung des Systems im September 1986 wurden bereits Ober 4 000 SCREENVISIONS

il' ' r |

da der Monitor direkt an das

266,-

plus Luftpostporto DM 24—

BESTELLUNG

Per Post — Ubersendung der Zahlung, um
den Versand zu beschleunigen, unter
deutlicher Angabe von Name und Anschrift,

Par Telefon — Durch lelefonische Angibe
I Ihrer Kreditkartennummer und des Verfall-
datums; Versand am selben Tag,

Par F8 — Ubersendung lhres Auftrages
2ur sofortigen Bearbellung.

SCREENS MICROCOMPUTERS & ELEGTRONICS LTD
MAIN AVENUE, MOOR PARK, NORTHWOOD, MIDDLESEX, ENGLAND

TELEFON: (+44) 9274 20664

FERNSCHREIBER: 923574 ALACOL G

Wir nehmen auch Auftrége von Hédndlern und GroBauftrége an,

__SCREENS e SCREENS e SCREENS e SCREENS e SCREENS e SCREENS
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Turbo mit
Ladehemmung

Buf dem C 64 kommen Module wieder in Mode.
Die Turbo-Serie bietet dem Benutzer ein Toolkit mit
einigen Extras, die das Programmieren erleichtern.

||l|||||1||'|
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ROM-Module auf dem C 64.

Dabei bietet der C 64 mit sei-
nem Expansionport geradezu idea-
le Bedingungen fiir Erweiterungen,
die nicht langwierig geladen wer-
den missen, sondern sofort nach
dem Anschalten zur Verfligung ste-
hen, Nachdem es in der Anfangszeit
einige Erweiterungsmodule gab,
von denen das legenddre »Simons
Basice das bekannteste ist, geriet
dieser Sektor in Vergessenheit, Die
Entwickler gingen zu reinen Softwa-
relésungen oder zum Auswechseln
der ROM-Bausteine iiber. Seit Mitte
1986 erleben die ROM-Module aber
eine Renaissance.

Ein Produkt der Modulwellen ist
auch die »Turbow-Serie. Es gibt fiinf
verschiedene Module, die unter-
schiedliche Funktionen besitzen, Al-
le fiinf enthalten ein BasicToolkit,
das das Schreiben von Programmen
vereinfacht. Die neuen Befehle um-
fassen vereinfachte Diskettenopera-
tionen, wie das Anzeigen des Direc-
tories ohne Programmverlust, Niitz-
lichistauch, da man Befehle an das
Laufwerk ohne das aufwendige Off-

42 i,

Lange Zeit war es still um die
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COMMODORE 64/118

nen des Befehlskanals senden kann.
Alles in allem bieten die Turbe-Mo-
dule aber nur Befehle, die in allen
anderen Toolkits auch zu finden
sind.

Interessanter sind die Module fiir
Kassetten-Benutzer. Fiir sie gibt es
bei allen Modulen einen Fastloader,
der zu den gebrauchlichsten Pro-
grammen, wie Turbo Tape, kompati-
bel ist. AuBerdem existiert ein Ko-
pierbefehl, der Programme von
Kassette oder Diskette auf das spe-
zielle Turbo-Format umkopiert. Es
sind aber auch Backups von Kasset-
te auf Diskette méglich. Damit man
keine Probleme mit falsch einge-
stellten Kassetten hat, liegen den
Modulen Referenz-Kassetten bei, an
Hand derer man selbst seinen Ton-
kopf einstellen kann. Leider ist das
genaue Einstellen etwas schwierig,
da in der Beschreibung von breiten
und diinnen Balken die Rede ist, was
bel einem bewegten Bild schwer zu
unterscheiden ist. Bilder hétten die
Beschreibung sicherlich verstandli-
cher gemacht,

Neben dem Toolkit besitzt jedes
Modul noch einen Reset-Schalter,

Damit haben die Gemeinsamkeiten
aber schon ihr Ende gefunden, und
der Kaufer muB sich fragen, welche
Funktionen er braucht und welche
nicht. Es gibt leider kein Modul, das

alle Erweilterungen und Funktionen
der Serie besitzt, Am umfangreich-
sten ist Turbo 50, bei dem nur das
DUMP-Kommando zur Auflistung
der Variablen fehlt. Es ist aber auch
das teuerste der Module.

Die Module Turbo 40 und Turbo
50 enthalten einen integrierten Ma-
schinensprachemonitor. Er kennt al-
le wichtigen Funktionen, zum As-
semblieren, Disassemblieren, zum
Suchen von Bytefolgen und zum Ver-
schieben von Speicherbereichen
mit Adressenumrechnung. Leider
offenbart der Monitor eine groRe
Schwiche der Module, Sie belegen
den Speicherbereich ab $C000, was
zur Inkompatibilitdt mit vielen Pro-
grammen fithrt, weil dieser Bereich
hdufig fiir Maschinenprogramme
genutzt wird. Es bleibt dann nichts
anderes iibrig, als das Modul mit
dem QUIT-Befehl auszuschalten,
wodurch einige wertvolle Befehle
und auch der Monitor nicht mehr
verwendbar sind, Eine weitere
Schwiche des Moduls sind die
Funktionstasten, Sie sind zwar mit
wichtigen Befehlen, wie zum Bei-
spiel DLOAD und COPY belegt, die
Belegung 4Bt sich aber nicht &n-
dern.

Die Module Turbo 30 und 50 besit-
zen zusdtzlich zum Kassetten-Fast-
loader auch ein Schnelladesystem
fiir dag Diskettenlaufwerk. Er 1adt
zirka fiinfmal schneller und schaltet
dabei das Bild ab. Er ist aber ohne
Ubertreibung als technisch veraltet
zu bezeichnen,

Wesentlich besser gelungen ist
die Centronics-Schnittstelle, die es
erlaubt, einen Drucker iiber ein
Centronics-Kabel an den User-Port
anzuschliefen. Die Ubertragungs-
software kann lbrigens alle Steuer-
zeichen in Klartext umwandeln, was
der Lesbarkeit zugute kommt. Im
Handbuch ist auch beschrieben,
wie man dieses hilfreiche Extra mit
einem Drucker am seriellen Bus be-
nutzen kann, Die Centronics-Schnitt-
stelle ist bei den Modulen Turbo 20
und 30 nicht enthalten.

Die Module kosten von 89 Mark
fiir Turbo 10 und Turbo 20, iiber 109
Mark fiir Turbo 30 und 129 Mark fiir
das Modul Turbo 40 bis zu 149 Mark
fiir das Modul Turbo 50. Sie sind fiir
Kassettenbesitzer interessant, die
noch kein Toolkit besitzen, Wer aber
mit Diskette arbeitet, findet weitaus
bessere Programme oder Module
fiir seine Zwecke. (gn)

Ausgabe 2/Februar 1987
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Grafik mit dem
€ 16/116 und Plus/4

Kreise, Ellipsen, Kisten und
Vielecke sind mit den sehr
guten Grafik-Befehlen des
Basic 3.0 auch von Einstei-
gern einfach und schnell pro-
grammiert und gezeichnet.

m Ende der letzten Folge ha-
ben wir bereits den Circle-
Befehl kennengelernt und
eifrig Kreise gezogen. Damit sind
wir noch lange nicht am Ende. Man
kann auch mit Anfangs- und Endwin-
kel (in Grad) arbeiten. Der folgende
Befehl »CIRCLE ,160,100,100,100,0,
180« zeichnet beispielsweise einen
Halbkreis von 0 bis 180 Grad. Ubri-
gens braucht man Parameter, die
man nicht extra setzen mochte, nicht
mit anzugeben, So hitte die Anwei-
sung »CIRCLE ,160,100,100,,0,180«
das gleiche Ergebnis gebracht.
Kommen wir nun zu einem weile-
ren Parameter des Circle-Befehls,
der es erlaubt, die gezeichnete El-
lipse um den Kreismittelpunkt zu
drehen. Logischerweise werden
nur Ellipsen gedreht, was ja auch
bei einem Kreis wenig Sinn hatte, da
dieser in der Regel sowieso rund ist.
Das Listing 6 arbeitet mit eben die-
sem Parameter. Lassen Sie sich von
dem Crafik-Effekt iiberraschen und
vor allem: Probieren Sie selbst, klei-
ne Grafik-Programme zu schreiben!
Wer nun gedacht hatte, da das al-
le Parameter gewesen wéren, der
hat sich getduscht. Es gibt noch ei-
nen weiteren, letzten Parameter des
Circle-Befehls. Dieser gibt die
Schrittweite der Kreiswandberech-
nungen in Grad an. So kann man mit
dem Befehl »CIRCLE ,160,100,100,,,,
120« ein gleichseitiges Dreieck auf
den Bildschirm bringen, das ja be-
kanntlich Winkel von 120 Grad be-
gitzt, Allgemein 143t sich sagen, daf
sich die Anzahl der Ecken eines sol-
chen Vielecks, in der Fachsprache
auch Polygon genannt, durch die
Formel
Winkel = 360/Anzahl der Ecken
berechnen laft,
Ein schénes Anwendungsbeispiel
filr den DRAW-Befehl im Polarkoor-
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100 REM *vesnapudawssnidninsn MR
110 REM *** ELLIPSEN- nann 2 wansans
120 REM #ésdansudausasnindinnupnnin
130

140 GIU.FHIC 1.1

150
160 !'OH W=0 TO 180 STEP 6

170
180
150

CIRCLE ,160,100,100,50,,.W

200 NEXT W

Listing 6. Ellipsen aus einfachen
Grafikbefehlen

100 REH

130 H.'EH ok

------------- dEEFREAEEE R

LOEFFEL'S WECKER

170 REM ®#evsneespanvusnupsbusins O

-------

180 :
190 COLOR 0,1
200 COLOR 4,1
510 COLOR 1.7.3 1 REM FARBWAHL
20 ¢
230 BCHCLR

240 INPUT “ZEIT tHl’DMSS) "iTIN
2350 I:HF'UT “"WECKZEIT "IWES
260

270 FR!F’HIC 1.1

480 CIRCLE ,180.103,60,,.., 12

290 CIRCLE ,180,108,94,....

300 CHAR ,12.0, "LOEFFEL'S HECH'.ER |
310 FOR X=1 TO 12

320 DRAW 0,180,103 TO 75;%X*30 : REM
PUNKT FINDEN

330 X§=TTRS (X)

340 X$=RIGHTS (X§.LEN(X$)=1])

352 CHAR .RDOT(0)/8~1,RDOT(1)/8.8TR
20K

360 NEXT X

70

480 DO

80
400

410

420
430
440
440

460

g=VAL(LEFTS$(TI#.2))*30
M=VAL(MIDS(TIS,3.2))%6
SE=VAL(RIGHTS(TI$,2))*6

DRAW , 160,105 TO 35;8
DRAW . 160,108 TO 45;M
DRAW .180,10% TO 58;SE

470 CHAR .0, !.2 LEFTS(TIS,2)+","
+N1931Tll 3.2) " "+RIGHTS(TIS. 3) . 1
480
490 AS=TIS

s80

LOOP UNTIL A3<3T1S

DRAW 0,180,105 TO 3%5;8
DRAW 0,180,10% TO 45;M
DRAW 0,180,108 TO 58;8E
IF Tlg=WES THEN EXIT

990 VOL &

600 DO

610

01 NEXT

SOUND 1,8%0,4:FOR P=1 TO 13
SOUND 1,850,4/FOR P=1 TO 15
SOUND 1,650,4:FOR P=1 TO 18
BOUND 1.850.4

FOR P=1 TO 290:GET A$:1F AS

4 THEN NEXT

670 LOOP UNTIL Ag<a™"
680 GOTD 380

Listing 7. Ein Wecker, der nicht ganz
ernst zu nehmen ist

dinatensystem und fiir den Circle-
Befehl ist das Listing 7. Es ist wahr-
scheinlich der teuerste Wecker, den
Sie in Threm Haushalt finden kon-
nen; doch sehen Sie selbst.

Das Scherzprogramm ist nicht
sonderlich schwer zu verstehen. Zu-
niachst einmal werden mit zwei
CIRCLE-Befehlen die Umrisse der
Uhr gezeichnet, Anschliefend wird
eine nicht sichtbare Linie vom Uh-
renmittelpunkt zu den Randern des
Punktes gesetzt, Das hat den Sinn,
daf ein Koordinatenzeiger, der so-
genannte Crafikcursor, auf den
Endpunkt einer jeden gezeichneten
Linie zeigt. Der Endpunkt wird nun
mitder RDOT-Funktion ermittelt und
auf die Textkoordinaten, die nur ei-
nen Bereich von 0 bis 39 in X-, und 0
bis 24 in Y-Richtung haben, umge-
rechnet. Jetzt wird jede einzelne
Zahl auf das Ziffernblatt in der er-
rechneten Position aufgetragen,
dann ist unsere Uhr fertig. Die An-
zeige der Uhrzeit verlauft in folgen-
der Weise:

Der C 16/C 116/Plus/4 verfiigt
iiber eine eingebaute Uhr, die man
durch die Funktion TI$ abfragen
kann. Die Funktion von TI$ ist im
Handbuch erklart, Das Programm
berechnet nun aus den Stunden, Mi-
nuten und Sekunden die entspre-
chenden Werte in Crad, und setzt
dann durch den »DRAW .. TO ..«
Befehl die Zeiger der Uhr,

Jedesmal, wenn die zuvor einge-
gebene Weckzeit mit der Uhrzeit
iibereinstimmt, fangt der Computer
an zu piepsen, was man aber durch
den Druck auf eine beliebige Taste
unterbinden kann.

Mit BOX ins
Reckteck

Genug geweckert, Es gibt noch ei-
nen weiteren, machtigen OCrafik-
Befehl, den wir erklédren wollen. Der
BOX-Befehl zeichnet auf einfache
Art und Weise Rechtecke, Die Para-
meteriibergabe des BOX-Befehls
lautet:

»BOX mm, x1yl x2y2dwamflags

R, 43
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Die Variable mm ist fiir den Farb-
Grafikmodus von Bedeutung und
wird spéter erkldrt. Mit dem BOX-
Befehl wird grundsatzlich ein Recht-
eck gezeichnet, dessen linke, obere
Ecke bei xlyl und dessen rechte,
untere Ecke bei x2y2 liegt. Zusatz-
lich kann noch ein Drehwinkel (dw)
angegeben werden, der das Recht-
eck (in Grad) um die Mitte des
Rechtecks dreht. Klingt kompliziert,
ist aber kinderleicht. Die Variable
amflag, die wahlweise mit angege-
ben wird, bestimmt, ob das Recht-
eck ausgefiillt wird oder leer bleibt.

Auch hierfiir gibt es ein recht hiib-
sches Anwendungsbeispiel. Wer
kennt nicht die gutaussehenden Bal-
kengrafiken von diversen Landtags-
oder Bundestagswahlen, mit denen
die Fernsehanstalten die Wahler-
gebnisse den Zuschauern an den
heimischen Bildschirmen naher-
bringen mochten, Unser Listing 8 ist
eine ebensolche Balkengrafik (ein-
schlieBlich hochtrabendem 3D-
Effekt).

Zur Erklarung dieses Programms:
Noch widhrend der Eingabe der
Werte sucht das Programm den
héchsten Wert heraus. Daraus wird
ein Faktor bestimmt, der die Héhe
eines einzelnen Wertes auf das Bild-
schirmformat (in die Héhe eines ein-
zelnen Balkens) umrechnen kann.
Beim anschlieBenden Zeichnen der
Balken wird nun noch eine Koordi-
natenumdrehung der Y-Koordinate
vorgenommen, da ja der Punkt 0,0
oben liegt. Wiirden wir dieses un-
terlassen, so hatten wir herabhdn-
gende Balken, was nicht gerade
zum guten und iibersichtlichen Aus-
sehen unseres Diagrammes bei-
tragt.

Danach wird noch eine Beschrif-
tung vorgenommen, und schlieBlich
strahlt Ihnen die Balkengrafik in voll-
endeter Form entgegen. Wie bei al-

100 REM t*¥eiatsdsssadaunmadssanads "

120 REM **+*  BALKENDIAGRAMM  =**

150 RE"- AN RA AR AR A AR AR R R
16
170 SCNCLR

1 : REM HINTERGRUNDFARBE
.6.3 : REM TEXTFARBE
.7.2 : REM MULTICOLORFARBE 1
3.2 v REM MULTICOLORFARBE 2
1 : REM RAHMENFARBE

2%0 REM » WERRER AR AR AR R AR R A
260 REM *%% EIHGEBB DER WERTE ***

270 REM #eesskidssnduddnndninnnan

280
290 GRAPHIC 0 : REM AUF TEXT 2!'.WJECKSCHA
LTEN
300
310 INPUT "UEBERSCHRIFT :":T$
320 SCNCLR
;33 CHAR ,10,0,"EINGABE DER WERTE"
3‘.}2 PIUNT PRINT:PRINT:PRINT
36
370 INPUT 'WIEVIELE WERTE ";A
380 Ir AW>12 OR AW<l THEN 32'

390
400 DlH WE (AW)

410

420 FOR Z=1 TO AW

430 PRINT CHRS(147)+"WERT NR, :";2

440 PRINT:PRINT

450 INPUT "WERT YWE(LZ)

460 IF WE(Z) sMAX THEN MAX=WE(Z) : REM MA

XIMUM SUCHEN
470 NEXT 2
480
490 RE“ lllllllllllllllllllllllll L]
500 REM *** GRAFIK ZEICHNEN wwwaw ¥
H10 REM "eesswsuasasusnsaaunnnunns

320
530 GRAPHIC 1.1

540 ¢

550 BB=-290/AW : REM BREITE DER BALKEN
860 ¥B=3%: REM DER ANFANG

570 F=170/MAX ¢ REM FAKTOR PRO WERT IM Y
=RICHTUNG

S80

590 Z2=1:23-2

600 POR Z=1 TO AW

610 Y2=199-(WE(Z)*F)

620 BOX 1,XB, 199, XB+BB-16.Y2.0.1

630 DRAW .XB,Y2 TO XB+8,.Y2-8 TO XB+BBE-8,
Ya-8 TO XB+BB-16.Yd

640 DRAW ,XB+BB-16,199 TO XB+BB-8,191 TO
XB+pB-8,Y2-8

650 XB=XB+BD

660 COLOR 1,23,2

670 Z3=T3+1

680 IF 23516 THEN Z2=2

690 NEXT Z

700 PA=MAX/22 : REM SCHRITTWEITE
710 FOR ¥=0 TO 22 OTEP 2

720 AS=STRE(INT(X*FA))

730 A$=RIGHTS (A8, LEN(AS)=1)

740 CHAR ,0,24-X,A%

750 DRAW ,20,195-X*8 TO 25,198-X*@
760 NEXT X

770 CHAR ,20-LEN(T$)/2.0.T8

780 DRAW 25,22 TO 29,189

790 DRAW ,25,22 TO 319,22

Listing 8, Fiir Balkendiagramme ist der
BOX-Befehl hervorragend geeignet

Fmsirms

len Grafik-Befehlen lernt man auch
den Umgang mit BOX am besten,
wenn man damit herumspielt.

Damit wéren alle Grundbefehle
der Grafikprogrammierung de-
klart. Was jetzt noch interessiert, ist
die Programmierung der sogenann-
ten Multicolor-Grafik. In dieser hal-
biert sich die Auflosung in X-Rich-
tung (Horizontale), dafiir kénnen Sie
aber insgesamt vier Farben in der
Grafik verwenden. Eingeschaltet
wird die Multicolor-Crafik mit dem
Befehl »\GRAPHIC 3,1¢«. Der nun an-
gezeigte Bildschirm zeigt 160 Punkte
in X- und 200 Punkte in Y-Richtung.
Jetzt kommt auch die bereits er-
wiéhnte Variable mm (Malmodus) ins
Eesprﬁch. die folgende Bedeutung

at:
0 — Punkt wird gleich Hintergrund-
farbe (also geltscht)
1 — Punktfarbe ist gleich normale
Zeichenfarbe
2 — Punktfarbe ist gleich Multicolor-
farbe 1
3 — Punktfarbe ist gleich Multicolor-
farbe 2

Gesetzt werden die einzelnen Far-
ben und Helligkeitswerte mit dem
Colorbefehl, Auch hier gibt man zu-
nachst wieder den Malmodus an,
dessen Farben gesetzt werden sol-
len, und anschliefend die Farbzahl
(1 bis 16) und die Helligkeitswerte. In
Worten ausdriicken kann man ei-
gentlich diese Vielzahl an Farben
schon nicht mehr. Es wird wahr-
scheinlich das Beste sein, wenn Sie
einfach alle Farben durchprobie-
ren. Ein abschliefendes Beispiel:
Wenn man die Zeichenfarbe Hell-
blay definieren moéchten, so
schreibt man »COLOR 1,7,7«.

Wer Spal3 an der Grafik gefunden
hat, kann seine eigenen, besonders
schénen Grafiken an Happy-Com-
puter einsenden. Wir wiirden uns
freuen. (Klaus Loffelmann/zu)

gy
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Zahlenspielereien

Wer mit Zahlen im Computer
jonglieren will, muff zumin-
dest das Kkleine Computer-
Einmaleins beherrschen.

eder, der sich intensiv mit sei-

nem Computer beschaftigen

méchte, braucht das Wissen
um die Zahlendarstellung im Com-
puter. Wenn es darum geht, Sprites
zu programmieren, den Speicher
neu zu organisieren oder direkt mit
Maschinensprache zu arbeiten,
muf man sich in der Welt der Bits
und Bytes, der Binar- und Hexadezi-
malzahlen auskennen. Friih tibt sich,
wer spater ein Zahlenzauberer oder
Speichermagier sein will. Wenn Sie
sich flir diese fremde, teilweise exo-
tische Welt interessieren, dann ma-
chen Sie doch bei unserem kleinen
Lehrgang fiir angehende Compu-
ter-Hexer mit.

Eine grundsétzliche Frage vor-
weg, Was ist denn so geheimnisvoll
an den Zahlen im Computer? Nicht
viel, Der Computer benutzt nur eini-
ge filr uns ungewsdhnliche Darstel-
lungsformen, die sich zum Teil aus
der Struktur der verwendeten elek-
tronischen Bauteile ergeben. Wir
miissen seine Methoden und For-
men begreifen, um ihn zu program-
mieren. Wenn wir dieses Neuland
zum ersten Mal betreten, erscheint
vieles merkwiirdig und unwahz-
scheinlich. Bleiben wir aber erst
einmal bei uns bekannten Gefilden,
und sehen uns unser eigenes Zah-
lensystem genauer an.

Wir rechnen normalerweise mit
dem Dezimalsystem, das die Zahl 10
als Grundlage hat. Alle Zahlen set-
zen sich aus 10 Ziffern, von »0« bis »9«
zusammen. Die auf»9« folgende Zahl
ist »10«, die durch die Ziffern »l« und
»Ou dargestellt wird. Wenn wir andie
Grenze einer Einheit gekommen
sind, hédngen wir also vorne eine
weitere Stelle an. »9 hat nur eine
Stelle, wahrend »10« schon zwei hat
und »100« drei. Wir sprechen in die-
sem Zusammenhang auch von »Ei-
nern«, »Zehnern« und sHunderterna,
Die unterschiedliche Héhe der Wer-
te ergibt sich aus der Anzahl der
Stellen. Je langer die Ziffernfolge ei-
ner Zahl ist, desto gréfer ist sie
auch.

Die Stellen haben auch einen di-
rekten Zusammenhang mit der Zahl
»10«. Man kann sie ndamlich als Zeh-
nerpotenzen darstellen, Die Hun-
derter als 10% die Zehner als 10},

und die Einer als 10° Das letzte
scheint auf den ersten Blick nicht
einsichtig, aber eine Zahl mit Null
potenziert ergibt eins.

Das zeigt schon, daR man schnell
an Grenzen stoft, die schwer vor-
stellbar sind. Damit, liebe Zahlen-
zauberer, muB man sich abfinden,
sofern man nicht im Mathematikun-
terricht die entsprechenden Bewei-
se durchgefiihrt hat. Wir werden im
Laufe der Zeit einigen Tatsachen
begegnen, die schwer zu durch-
schauen sind. Aber keine Angst,
wenn man eine Weile damit gear-
beitet hat, sieht man auch schnell
die Vorteille dieser scheinbar
schwierigen Methoden. Also Augen
zu und durch,

Kehren wir zu den Vorteilen unse-
rer Zahlendarstellung zuriick. Mit
der Zahl »10« 143t sich namlich wun-
derbar multiplizieren und dividie-
ren, Fiir 1234 x 5678 muB man ein
Weilchen rechnen, aber die Aufga-
be #1234 x 1000« ist schnell gelost.
Wir hdangen einfach die Nullen der
Zehnerpotenz hinter die erste Zahl,
und schon haben wir das Ergebnis!
1000 ist eine Zehnerpotenz, namlich
10°%, Also kommen drei Nullen hinter
die »1234«. Wenn wir mit eins multi-
plizieren wird keine Null angehéngt,
denn eins ist ja 10°.

Ohne Tricks und
doppelten Boden

Ganz offenbar ist das Zehnersy-
stem in sich schliissig, selbst wenn
die ungewohnte Potenzschreibwei-
se benutzt wird (denn wer denkt bei
1 x 1 schon an 1 x 10°?). Eines erklart
sich ausdem anderen. Hier ist keine
Magie im Spiel, wie man das bei ei-
nem Zahlenzauberer vermuten
konnte. Das alles funktioniert auch
nicht so gut, weil wir die Zahl »10« als
Grundlage haben, sondern weil wir
uns in einem Zahlensystem bewe-
gen. Wir haben uns auf die Basiszahl
»10« geeinigt (schlieflich haben wir
10 Finger, 10 Zehen) und rechnen
ganz hervorragend damit. Diesel-
ben GesetzmafBigkeiten finden wir
aber auch bei jeder anderen Basis-
zahl!

Folgen Sie mir, verehrte Zahlen-
zauberer, in das Reich der Bindrzah-
len. Probieren wir es mit der Basis-
zahl 2, die die Grundlage flir das Bi-
narsystemn bildet. Im Dezimalsystem
haben wir zehn verschiedene Zif-
fern, also kennt das Bindrsystem nur

zwel, Wir kénnten sie irgendwie be-
zeichnen, bleiben wir aber bei den
ersten zwei Ziffern des gewohnten
Dezimalsystems, »0« und »le. Wir
miissen alle Zahlen durch diese Zif-
fern darstellen, Wie gehen wir da-
beivor? Im Dezimalsystem benutzen
wir Zehnerpotenzen, also liegt es na-
he, Zweierpotenzen zu verwenden,
Wenn in einer Stelle die hochste Zif-
fer, also»l«steht, dann hat die folgen-
de Zahl eine Stelle mehr. Zahlen wir

doch einmal bis fiinf:

null = 0

eing = 1 @=1)
zwei = 10 (2' =2)

drei = 11 @' +2°=3)
vier = 100 (22 =4)

finf = 101 (22 +2°=8)

Genau wie im Dezimalsystem er-
gibt sich der Gesamtwert aus der
Addition der Werte, die die einzel-
nen Stellen reprasentieren. Im Bi-
nédrsystem sprechen wir also von Ei-
nern, Zweiern, Vierern und Ach-
tern. Aber nicht nur beim Aufbau
des Systems gelten die gleichen Ce-
setzméBigkeiten. Wie wir gesehen
haben, kann man im Dezimalsystem
gut mit Zehnerpotenzen multiplizie-
ren und dividieren, also geht es im
Bindrsystem gut mit Zweierpoten-
zen, Die Angabe »17 x 8« wird im Bi-
nérsystem folgendermalBen gerech-
net,

10001 x 1000 = 10001000

Das Ergebnis ist 136 (27 + 2° =
136). Auch Addition und Subtraktion
bereiten keine Probleme, denn
»2T + 13« rechnet man;

11011
+ 1101

10100

Da »l+le¢ bindr »10« (sprich eins
null) ergibt, muB man mit Ubertra-
gen arbeiten. Man kann mit Bindr-
zahlen also ganz normal rechnen,
sofern man sich an die Spielregeln
hélt. Die meisten Fehler entstehen
dadurch, daB man nicht bedenkt, in
welchem System man arbeitet, Die
bekannten Ziffern verfiihren auch
dazu, weil eine Bindrzahl auf den er-
sten Blick nicht von einer Dezimal-
zahl zu unterscheiden ist, Das pas-
siert auch erfahrenen Programmie-
rern, also keine Panik wenn anfangs
so manches schiefgeht. Als Ubung
empfiehlt der erfahrene Magier flei-
Rig zdhlen und iben. Schlieflich
kann man im Bindrsystem mit zehn
Fingern viel weiter zdhlen, als im
Dezimalsystem, Jeder Finger repra-
sentiert eine Stelle und die Finger-
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haltung die Ziffer »1« oder »0«, Was ist
dann die groBte Zahl, die ein Zah-
lenzauberer mit 10 Fingern darstel-
len kann? Probieren Sie es aus!

Bindrzahlen haben viele Vorteile,
sie sind nur wegen ihrer Ldnge sehr
unpraktisch. Wenn man gréRere
Zahlen darstellen mochte, ver-
schreibt man sich leicht Man
wiinscht sich demnach eine einfa-
chere Schreibweise zu finden. Bevor
wir aber diesem Ratsel auf die Spur
kommen, machen wir lieber einen
Ausflug in das Innenleben des Com-
puters.

Sightseeing im
Computer

Die Frage, die es zu kldren gilt,
heift: Was bedeutet eigentlich 8-Bit-
Computer? Nun, jeder Computer
hat einen Mikroprozessor, der auf
einen Schlag nur Zahlen in einer be-
stimmten Gréke verarbeiten kann.
Der Computer besitzt als »Rechen-
werk« elektronische »Schalters,
Halbleiterelemente. Viele tausend
davon sind in seinen Chips und sei-
nem Mikroprozessor zusammenge-
faft. Diese Schaltelemente kennen
nur die beiden Zustdnde sleitendy,
»nicht leitend« oder »ein« und »auss,
Dementsprechend kennen die
kleinsten damit dargestellten Infor-
mationseinheiten, die sogenannten
Bits, nur zwei Zustdande: an oder aus,
wahr oder unwahr, 1 oder 0. Im Bi-
narsystem haben wir auch nur zwei
Ziffern (Zustdnde), die man wie
schon gesagt auf verschiedene Wei-
se bezeichnen kann, Stellen wir uns
nun vor, daB wir verschiedene Bits
nebeneinander stellen. Dann erhal-
ten wir eine Kette von lauter Nullen
und Einsen, die wir als Bindrzahl auf-
fassen konnen. Hier schlieft sich
der Kreis, Der Computer benutzt in-
tern Bindrzahlen. Deshalb ist es
auch so wichtig, daf sich ein Zahlen-
zauberer auf dem Computer gut mit
thnen auskennt, Viele Vorgénge las-
sen sich namlich nur durch be-
stimmte Bitkombinationen steuern.
Als Bitkombination bezeichnet man
die Abfolge von Nullen und Einsen.
Aus wie vielen Stellen die Bindrzahl
bestehen darf, gibt die Bezeichnung
der CPU an. Ein 8Bit-Computer
kann also acht Stellen verarbeiten,
wodurch die gréfte Zahl fliir ihn
»11111111« (dezimal 258) ist. Eine Zahl
aus acht Bit nennt man in der Com-
puterwelt ‘ein Byte.

Nachdem wir jetzt die Begriffe Bit
und Byte kennen, kehren wir zu un-
serer Frage zurlick, wie man Binar-
zahlen Ubersichtlicher darstellen
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Fiir alle Zahlenzauberer
zum Uben:

Wenn Sie probieren wollen, ob
Sie alles richtig verstanden ha-
ben, dann kénnen Sie in unsere
Beispiele die entsprechenden
Zahlen einsetzen, Die Lésungen
finden Sie am Ende des Beitrags!

1. $ABCD | ki ey

2. %lowoll  =%_ __

3. $BC e i i

4. 100 =5

5. %110011001] = _ _

6. $100 |
7. %11 =§_

8 88 [ 71 . O ——

8. §1000 -

10. 256 =8

kann. Eine Méglichkeit ist, sie in das
Dezimalsystem umzurechnen. Da
die Zuriickwandlung einer Dezimal-
zahl in eine Binarzahl aber recht auf-
wendig ist, suchen wir nach einer
einfacheren Methode. Ein Byte im
Computer besteht aus acht Bit. Spal-
ten wir das Byte doch in zwei Teile
auf und betrachten wir jedes Einzel-
teil als eigenstandige Zahl. Wir er-
halten dann zwei handliche Werte,
die nicht grofer als 15 sein kénnen
(1111 (bindr) = 15 (dezimal). Der ge-
ibte Zahlenzauberer zbgert jetzt
nicht mehr lange, Wir brauchen ein
Zahlensystem mit 16 verschiedenen
Ziffern (1 bis 15 und die Null nicht
vergessen), Also nehmen wir die
Zahl 16 als neue Basiszah!l und kon-
nendann ein Byte durch zwei Ziffern
ausdricken. Diese Zahlen nennt
man Hexadezimalzahlen. Jetzt ste-
hen wir aber vor einem Problem.
Welche Ziffern verwenden wir fiir
die dezimalen Werte 11, 12, 13, 14
und 15? Wenn uns die herkémmli-
chen Ziffern ausgehen, dann benut-
zen wir eben die Buchstaben » A« bis
»Fu, Der dezimale Wert 16 entspricht
dann nach unseren Regeln dem he-
xadezimalen Wert 10. Aufmerksame
Magier haben schon lange festge-
stellt, daf die Basiszahl bei allen
drei Systemen, die wir kennenge-
lernt haben, als»)0« dargestellt wird,
Bei allen Potenzen der Basiszah] ste-
hen soviele Nullen, wie es ihrer Stu-
fe entspricht. Bei den Dezimalzahlen
haben wir es schon gesehen, aber
es gilt auch fiir Bindr- und Hexadezi-
malzahlen,

Wie wandelt man nun Bin&r-in He-
xadezimalzahlen um? Sehen wir es
uns an einem Beispiel an. Nehmen
wir die Zahl 1589. Binér sieht sie fol-
gendermafen aus: 10011111, Jetzt

spalten wir sie auf in»1001« und #1111«
Wir betrachten nun den ersten Teil
als erste Bindrzahl. Die Bindrzahl hat
dezimal den Wert 2° + 2° = 9. Die
Ziffern fliir den Wert »9« sind dezimal
wie hexadezimal gleich. Also ist die
vordere, shéherwertige« Stelle in un-
serer Hexadezimalzahl »9«. Nehmen
wir nun den zweiten Teil unter die
Lupe. Er hat den dezimalen Wert 15,
den man hexadezimal »F« schreibt,
Die gesamte Zahl heift also »SF«,
Der gezeigte Weg ist natiirlich um-
standlich, weil wir erst in unser Dezi-
malsystem umrechnen miissen. Er
ist aber wesentlich sicherer als die
direkte Umrechnung.

Unser Beispiel hat aber noch et-
was anderes gezeigt. Es ist sehr
schwer, die verschiedenen Zahlen-
systeme auseinanderzuhalten. Des-
halb setzt man tblicherweise zur
Unterscheidung ein Zeichen vor die
Zahl. Das Dollarzeichen »$« kenn-
zeichnet alle Hexadezimalzahlen,
wahrend man Bindrzahlen am Pro-
zentzeichen »%« erkennt. Bei den
Dezimalzahlen scheiden sich die
Geister. In der Regel sind sie nicht
gekennzeichnet, was im Gegensatz
zu den markierten Zahlen schon Un-
terscheidung genug ist, Einige Auto-
ren von Handblchern bestehen auf
eine Kennzeichnung und verwen-
den dann oft das Ausrufezeichen »l«.

Eine letzte Zahlenkennung sollte
jeder Zahlenzauberer kennen. Es ist
das Und-Symbol »&«, mit dem Qktal-
zahlen versehen werden, Qktalzah-
len haben die Basis 8 und sollen uns
indiesem Zusammenhang nicht wei-
ter beschéftigen. Wen es néher in-
teressiert, der soll sich ruhig selbst
damit befassen. Schlieflich haben
wir jetzt das nétige Wissen, um uns
gl der Welt der Zahlen zurechtzufin-

en,

Teile und rechne

Starten wir statt dessen einen wei-
teren Ausflug in den Computer, um
auch den letzten Geheimnissen der
Zahlendarstellung im Computer auf
die Spur zu kommen, Wie wir inzwi-
schen wissen, verwendet der Com-
puter intern Binédrzahlen, die wir am
zweckméBigsten als Hexadezimal-
zahlen schreiben. Eine 8-Bit-CPU
kann maximal ein Byte auf einmal
verarbeiten, wodurch die grépte
Zahl eigentlich 255 ist, Wie soll der
Computer aber grofere Werte ver-
arbeiten, wozu er bekanntlich auch
inder Lage ist. Probieren wir folgen-
des: Wenn Sie mit einem C 64 arbei-
ten, tippen Sie »POKE 53280,255 +
RETURN«. Daraufhin wird der Rah-
men grau. Wenn Sie aber »POKE

s, 47
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25553280 + RETURN«eingeben, er-
scheint ein »ILLEGAL QUANTITY
ERROR«. Was geht da vor sich?

Bei einem POKE-Befehl steht vor
dem Komma die Speicheradresse,
in die der Wert hinter dem Komma
geschrieben werden soll. Damit der
Computer Adressen groBer als 2585
ansprechen kann, benutzt er zwel
Byte, statt nur einem, wie bel den
Werten, Die Speicheradresse steht
dann aufgeteilt in zwei aufeinander-
folgenden Speicherstellen. Eine
ahnliche Methode haben wir schon
bei der Umrechnung einer Bindr- in
eine Hexadezimalzahl kennenge-
lernt. In der Theorie klingt das wie
immer sehr trocken und unverstand-
lich. Deshalb auf in die Praxis. Neh-
men wir an, wir wollen die Zahl
53280 in den Speicher schreiben.
Wie wir gesehen haben, geht das
mit einem POKE-Befehl nicht. Rech-
nen wir die Zahl also in eine Bindr-
zahl um: 83280 = %1101000000100000.
Jetzt spalten wir die lange Binédrzahl
in zwei Byte auf, und berechnen die

Hexadezimalzahl der zwei Teile:
9%11010000 =$D0; %00100000 = $20.
Der hexadezimale Wert von 53280
ist also $D020. Um den Wert noch in
den Speicher schreiben zu kdnnen,
miissen wir ihn wieder auf dezimale
Werte zuriickrechnen: $20 = 32;
$D0 = 208. Wenn wir diese Werte
mit POKE-Befehlen in zwei aufeinan-
derfolgende Speicherstellen
schreiben, haben wir die Zahl im
Speicher untergebracht. Nur in wel-
cher Reihenfolge soll man die Zah-
len schreiben? Man hat sich auf fol-
gendes geeinigt: erst der hintere
(niederwertige), dann der vordere
(htherwertige) Teil. Im Fachchine-
sisch nennt man das Lowbyte-High-
byte-Format.

Das Umrechnen einer Adresse in
dieses Format ist relativ umsténd-
lich, wie wir gesehen haben. Das Zu-
sammenfiigen ist dafiir um so leich-
ter. Folgende Basic-Zeile berechnet
aus zwei Speicherstellen die Zahl:
PRINT PEEK(AD) + PEEK(AD+1)#*256

Das Highbyte muf 256mal gréBer

sein, da es die dritte und vierte Stel-
le der Hexadezimalzahl enthalt. Es
ist um zwei Stellen weiter als das
Lowbyte, und 162 = 256. Was hier
auf den ersten Blick unlogisch er-
scheint, erklart sich dadurch, daB
das Byte immer zwei Stellen der He-
xadezimalzahl zusammenfaft.
Damit lassen wir es bewenden.
Auf unserem Streifzug durch die
Mathematik im Computer haben wir
Dezimal- Bindr- und Hexadezimal-
zahlen kennengelernt. AuBerdem
wurden die Begriffe Bit und Byte, so-
wie Low- und Highbyte geklart. Mit
diesem Riistzeug sind alle Zahlen-
zauberer bereit fiir weitere Aben-
teuer im Computer. Auf den néch-
sten Problemseiten setzen wir uns
mit der Computerlogik auseinan-
der.
(gn)

0015 '01 560% ‘6 000N01% '8 1S ‘2 000000001% 9
B18 'S pE% b 00TI1101% '€ LIS € 1BEEY 1
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Checksummer und MSE

Computer drucken wir in jeder
Ausgabe Listings ab. Jeder, der
schon einmal ein ldngeres Listing
abgetippt hat, wei, wie schnell sich
ein Tippfehler einschleicht, der
dann zu einer umsténdlichen Feh-
lersuche fiihrt, Damit Sie es bei der
Eingabe leichter haben, verwenden
wir den Checksummer filr Basic-
Programme, und den MSE fiir Li-
stings in Maschinensprache. Beide
Programme berechnen aus Ihren
Eingaben Priiffsummen, durch die
Sie feststellen kénnen, ob Sie einen
Fehler beim Abtippen gemacht ha-
ben, oder nicht. Dadurch brauchen
Sie keine Angst vor Schreibfehlern
zu haben, die sowohl Einsteigern als
auch Profis unterlaufen. Checksum-
mer und MSE befinden sich auch
auf jeder Commodore-Leserser-
vice-Diskette, Beide Programme
laufen nur auf dem C 64.
Bitte geben Sie den Checksum-
mer (Listing 1) sorgfaltig ein, und
speichern ihn zur Vorsicht auf Dis-

Im Commodore-Teil der Happy-

Der Checksummer V3 und
der MSE sind unentbehrliche
Hilfen beim Abtippen unserer

, denn sie verhin-
dern die listige Fehlersuche.

kette oder Kassette. Danach starten
Sie ihn mit <RUN + RETURN>.
Sollte Thnen in den DATA-Zeilen ein
Schreibfehler unterlaufen sein, gibt
das Programm die Zeillennummer
an, ab der Sie suchen miissen. Wenn
alles in Ordnung ist meldet er sich
mit »Checksummer aktiv ...«, Wenn
Sie noch einen Fehler korrigiert ha-
ben, speichern Sie bitte jetzt die
endgiiltige Version. Das war dann
das letzte Mal, daB Sie ein Basic-
Programm ohne Eingabehilfe abge-
tippt haben.

Um den Checksummer zu testen,
geben Sie dann <NEW + RE-
TURN> ein. Der Checksummer
wird dadurch weder zerstort noch
gebrauchsunfahig. Geben Sie jetzt
folgende Zeile ein:

1 REM <RETURN>

In der linken coberen Ecke er-
scheint daraufhin in reverser Schrift
< 63>, Diese Zahl ist die Priifsum-
me der Zeile. Es ist iibrigens egal,
ob Sie »] REM« oder »IREMu« schrei-
ben, da der Checksummer Leerzel-
chen zwischen den Befehlen igno-
riert. Nur innerhalb von PRINT-
Befehlen sollten Sie sich genau an
die angegebene Anzahl halten. Sie
diirfen auch Befehle abkiirzen, zum
Beispiel PRINT durch »% Bei eini-
gen Programmzeilen ist das sogar
notwendig, damit sie vollstindig in
die Zeile passen!

Nachdem Sie eine Zeile abgetippt
haben, kénnen Sie die Priiffsumme
auf dem Bildschirm mit der im Heft
vergleichen, Wenn wir Listings ab-
drucken, stehen die Checksum-
men in spitzen Klammern hinter
der ile. Diese Klam-
memn diirfen Sie nicht mit abtippen.
Wenn die Checksummen nicht
{ibereinstimmen, sollten Sie die Zel-
le nochmals iiberpriifen.
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Neben den Checksummen wei-
sen unsere Listings noch eine weite-
re Besonderheit auf: Wir haben alle
Cursorbewegungen und Grafikzei-
chen libersetzt. Statt der schwer zu
unterscheidenden Zeichen stehen
alle Cursor-Kommandos im Klartext
da. Wenn Sie zum Beispiel folgende
Zeile lesen:

10 PRINT ”{DOWN}*“

bedeutet das, dal Sie die Cursor-
DownTaste driicken miissen. Auf
dem Bildschirm erscheint ein rever-
ses»Qu. Allgemein gilt, daR Sie alles
in geschweiften Klammern nicht di-
rekt abtippen diirfen. In der Tabelle
finden Sie alle Texte und was sie be-
deuten.

Auch Crafikzeichen sind nur
schwer zu entziffern, daher stehen in
unseren Listings nur die Tasten, die
Sie tatsachlich driicken miissen.
Wenn das Zeichen unterstrichen ist,
miissen Sie die Taste mit der SHIFT
Taste driucken. Ist der Strich iiber
den Zeichen, miissen Sie die Com-
modore-Taste verwenden, Wenn Sie
also in einem Listing folgendes fin-
den:

10 PRINT # ki ~

miissen Sie viermal <SHIFT + *>
driicken. Auf dem Bildschirm sieht
es dann so aus:;

10 PRINT » —*

Alle Programme sind hinterher oh-
ne den Checksummer lauffihig. Ex
dient nur als Eingabehilfe.

In fritheren Ausgaben haben wir
noch die Checksummer V1 und V2
verwendet, die nicht vollkommen
kompatibel zum Checksummer V3
sind. Wenn Sie also Programme aus
den Ausgaben vor Dezember 1985
abtippen wollen, kénnen Sie den
neuen Checksummer nicht verwen-
den. Bei den meisten Programmen
finden Sie einen Steckbrief beim Li-
sting, der angibt, welcher Check-
summer verwendet wurde,

Der MSE (MaschinenSpracheEdi-
tor) ist ein spezielles Programm zum
Eingeben von Maschinensprache-
Programmen,

Wichtig: Bevor Sie das Listing ab-
tippen, miissen Sie
POKE 44,32:POKE 8192,0:NEW
eingeben. Erst danach diirfen Sie
den Basic-Lader erneut laden und
Programmeeilen eingeben! Wenn
Sie das vergessen, funktioniert der
MBSE-Lader nicht korrekt.

Nach diesen Vorbereitungen kén-
nen Sie das Listing 2 eingeben. Spei-
chern Sie es bitte vor dem ersten

Ausgabe 2/Februar 1987

Test, Falls Sie bei den POKEs einen
Fehler gemacht haben, zerstort sich
der Lader! Der Lader besitzt interne
Priifsummen, Sie kénnen ihn aber
auch mit dem Checksummer abtip-
pen. Wenn alles in Ordnung ist,
schreibt das Programm ein Maschi-
nenspracheprogramm auf Diskette
oder Kassette. Dieses Programm
lauft chne POKESs, und wird wie ein
normales Basic-Programm geladen
und gestartet, Das Zielgerat bestim-
men Sie in der Zeile 343, Datasetten-
Besitzer miissen dort »l« statt » 8«
schreiben. Wenn Sie den Check-
summer verwenden, beachten Sie,
daB sich durch diese Anderung
auch die Checksumme &ndert !

Wie bedient man den MSE? Wenn
Sie das MSE-Programm (nicht den
Lader!) geladen haben und mit
<RUN + RETURN> starten, fragt
Sie der MSE zuerst nach dem Pro-
grammnamen, und dann nach der
Start- und Endadresse. Diese ent-
nehmen Sie dem Programmkopf
des MSE-Listings. Danach kommen
Sieinden Eingabemodus. Dort steht
die aktuelle Zellennummer mit dem
Cursor daneben. Sie brauchen we-
der die Zeillennummer, noch die
Leerzeichen einzugeben, das erle-
digt der MSE fiir Sie. Am Ende jeder
Listingzeile steht eine Priifsumme,
mit deren Hilfe das Programm priift,
ob alles richtig getippt wurde, Diese
Priifsumme miissen Sie im Gegen-
satz zum Checksummer mit einge-
ben! Wenn Ihre Eingabe mit der er-
rechneten Priifsumme nicht iiber-
einstimmt, liegt ein Fehler vor, und
es ertont ein brummender Warnton,
Wenn alles richtig ist, kénnen Sie die
nachste Zeile eingeben. Alle Cur-
sorfunktionen sind ausgeschaltet.
Nur die »DELeTaste funktioniert
noch wie gewohnt.

Wenn Sie die letzte Zeile eines Li-
stings eingegeben haben, fragt Sie
der MSE nach einem Zielgerét, auf
das er das Programm schreiben
soll, Driicken Sie bitte »D« fiir Disket-
te und »Tk fiir Kassette, Wenn Sie das
Abtippen mitten im Programm ab-
brechen wollen, brauchen Sie nur
<CONTROL + S> zu driicken. Da-
mit kénnen Sie das Listing spei-
chern, und spéter mit <CONTROL
+ Li> wieder laden, Markieren Sie
sich unbedingt, welche Zeile Sie
als letzte eingegeben haben. Wenn
Sie den MSE neu laden, brauchen
Sie statt der Startadresse auch nur
»Lu eingeben. Der MSE ladt das Pro-
gramm daraufhin und ermittelt
selbsttatig Anfangs- und Endadres-
se, Wenn ein Ladefehler vorliegt,
miissen Sie den MSE mit <RUN-
STOP + RESTORE > verlassen und

DI DOVIET I BETHG BmdN

W3R

bewnn fur die

aanzeTam; Lie !

Das Lohnateuerjahresavsgleich/Einkommen=
steuer-Rechenprogramm filr den privaten
Gebrauch ise da !

PRIVAT=86 bilerecr Lhnen

= Up-Date Garantie

= blitzschnelle Errechnung der Lohn-
bzw. Einkommenateuer

= Beriicksichtigung aller steuerlich
relevanten Faktoren (Werbungs-
kosten etc,)

= Erweiterungsmodule PRIVAT-86 KS0
und PRIVAT=-86 V filr die Finkommen-
steuer

- Ergebnisse lber Bildschirm und
Drucker

= Erweiterungsmodul PRIVAT-FORMULAR
ermiiglicht direkten Druck auf dam
Steuerformular

Verslon flr CP/M (alle Schnelder, Atari ST,
Commodore C 128, Enterprise 128 K)
DM 69,50

Version fiir MS=DOS ab 2.11 flir alle PC"s
(1BM, Kompatibel und andere)
DM 125,-

PRIVAT-SOFTWARE

pob L

" Jextverarbeituuna
ﬂ)akuwrmﬂwb

TEXT=FRIVAT, das offene Textverarbeltunga=
programm flr den BASIC-Anwender ist dal

KARTEI-PRIVAT, problemlose Adressverwal-
tung, Etikettendruck, Telefonlisten,
Schlagwortkarted, ete. |

flr Betriebsaystem CP/M DM 79,50
flir Betriebasyatem MS-DOS

ab 2.11 DM 150,-

Bezugsquellen:
NECKERMANN, Computer Center bei HORTEN,
HERTIE und (iber Fachhlindler

Flilr weltere Informationen
wanden Sie sich bitte an:

dialog partner in berlin GmbH
FPomtfach 36 02 05
1000 Berlin 36




Commodore Grundlagen

mit <RUN + RETURN > erneut star-
ten!

Wenn Sie ein Listing nach dem La-
den weiter abtippen wollen, miissen
Sie die Zeilennummer kennen, an

Sie <CONTROL + N> und der
MSE fragt, ab welcher Zeile (Adres-
se) Sie weiter eingeben wollen. Zum
Listen des Programms driicken Sie
<CONTROL + M3>. Durch die

le, und bricht durch RUNSTOP ab.
Die letzte Steuerfunktion dient zum
Ausdrucken des MSE-Listings:
<CONTROL + P>, Auch hier fragt
der MSE zuerst nach der ersten Zei-

der Sie aufgehort haben. Driicken SpaceTaste listet man Zeile fiir Zei-  lennummer. (gn)
CTRL steht fur Control-Taste, so bedeutet [CTRL-A], daB Sie die {CYAN]| Control-Taste & 4
ControlTaste und die Taste »A« dricken missen. Im folgenden steht: {PURPLE} Control-Taste & 5
[DOWN| Taste neben rechtem Shift, Cursor unten |{GREEN]| Control-Taste & &
[UP] Shift-Taste & Taste neben rechtem Shift; Cursar hoch {BLUE] Control-Taste & 7
|[CLR] Shift-Taste & 2. Taste ganz rechts oben {YELLOW]| Control-Taste & 8
[INST] Shift-Taste & Taste ganz rechts oben {RVSON]| Control-Taste & 9
[HOME] 2. Taste von ganz rechts oben [RVOFF}| Control-Taste & 0
{DEL| Taste ganz rechts aben {ORANGE] Commodore-Taste & 1
{RIGHT] Taste ganz rechts unten [BROWN]| Commodore-Taste & 2
ILEFT] Shift-Taste & Taste unten rechts |LIG.RED} Commodore-Taste & 3
|SPACE] Leertaste [GREY 1) Commodore-Taste & 4
|SHIFT-Space] Shift-Taste & Leertaste [GREY 2| Commodore-Taste & 5
{F1] bis [F8]  Funktionstasten [LIGGREEN] Commodore-Taste & 6
[RETURN| Shift-Taste & Return [LIG.BLUE]| Commodore-Taste & 7
{BLACK] Control-Taste & 1 |GREY 3] Commodore-Taste & 8
WHITE| Control-Taste & 2
|RED] Control-Taste & 3 L
Tabelle 1. Eine (bersicht iiber die Checksummer-Steuerzeichen
18 PRINT" (CLR, 118PACE ,RVEONICHECKSUMMER &4 LAD REM 490505000500 0000000000000 e 000 0090 <091>
VI LRVOFF 3" 11@ REM # » <159
11 PRINT® {2DOWN, 9SPACE JE INEN MOMENT, BITTE 12@ REM # M S E LADER " {206
sy 130 REM # " <1793
12 FOR I=828 TO B&4:READ A:POKE 1,A:PS=F5+ D20 REM W0 <211>
A+ MEXT I 230 REM <@3&>
1% IF PB<SBO2 THEN PRINT"PRUEFSUMMENFEHLE 24@ DIM H(7S): FOR I=@ TO 9 <113>
R OIN ZEILEN 20-22":END 250 H{4B+I)=1: H(&S+1)=I+1B1NEXT <0417
14 SYS BZB:PS=0:FOR 1=58464 TO 585B3:READ 26@ FOR 1=2048 TO 3755 : READ A% <198>
A:POKE 1,A:1PS=PS+A+1iNEXT 1 270 H=ASC(LEFTS(A%,1)):L=ASC(RIGHT#(A%,1)) <199>
15 1F PS8<>16267 THEN PRINT"PRUEFSUMMENF EHL 280 D=H(H)#14+H(L) : S=S+D:POKE I,D <2192
ER IN ZEILEN 22-3@":END 29@ A=A+1:IF A<20 THEN NEXT:A=-1 <141>
16 FOKE 1,53:POKE 4228%,96: POKE 42290,228 300 PRINT " ZEILE:"; 100@+1; <o11>
17 PRINT® (4DOMWN , 9SPACE JCHECKSUMMER AKTIVIE I1@ READ V :sZ=Z+1:1F V=5 THEN 330 <218>
RT. " 320 PRINT"PRUEFSUMMENFEMLER '":STOP <138>
18 PRINT" (2DOWNAUSSCHALTEN @ POKEL, 55" 330 IF A<O THEN 341 <221>
1% PRINT" (DOWN}ANSCHALTEN(28FACEY: POKEL S 340 S=0:A=0:PRINT: NEXT L04b>
20 NEW %41 PRINT" (CLR)PDAS,1:P044,B:P045,172:P0A6
20 DATA 169,0,133,254,162,1,189,93,5,1353,2 114 <p1@a>
B, 160,0,177 ,2%4 %42 POKE &31,19:POKE &32,13:POKE 433,13:1P0
21 DATA 14%,254,1%6,208,249,250,255,165,208 KE 198,3 249>
m 221 ,95,3,200,238,202 %45 PRINT" (SDDWN}SAVE"CHR#(34) "MSE V1.@"CH
29 DATA 1&,230,96, 160,224, 192,0,160,2,169, R&(34)" .8 <171>
0,170,155,254,177 344 END <092>
2% DATA 95,240,40,201,32,208,3, 200,208, 245 1B0@ DATA 0B,0B,08,0A,00,%E,32,30,36,351,00
L33 ,295,138,41,7 ,00,00,A2,08,A9,34,085,A4,A7, 1247 <119
24 DATA 170,200,14,72,165,285,24,42,105,8, 10@1 DATA @B,8S,A5,A7,00,85,A6,A%,B0,85,A7
202,208, 249,133, 259 ,AB,00,B1,A4,91,A6,C8,008,F7, 2888 <054 >
25 DATA 104,170,232, 165,255,24, 101,254,133 1082 DATA Eé,AS,E6,A7,CA,DB,F2,A7,56,85,01
,254,74,111,228,192,4 ,4C,00,80,20,01,B1 ,A9,06,8D, 2787 <1845
26 DATA 48,219,198,214,1465,214,72,162,3,16 1003 DATA 21,D@,A%,03,8D,20,D0,8D,84,02,A0
Q. 52,157 ,1,4,189 ,B3,A9,74,20,FF ,B1,A0,B3,A9, 2647 <237
27 DATA 212,228,32,210,255,208,12,0,92,72, 1004 DATA B9,20,FF,B1,A0,00,20,CF,FF,79,01
32,201 ,259,170,104 ,02,C8,Cc9,0D,D0,F5,88,F@,D2, 2912 L217>
28 DATA 144,1,138,96,202,16,228,166,254,16
9,0,32,208,1689,169
29 pATA &2,32,210,25%,104,133,214,32,108,2
29,169,141,32,210,255
i@ DATA 76,128,164,9,60,18,1%
Der sMSE-LADER« macht das Eingeben von Maschinen-
Der Checksummer hilft bei Basic-Programmen sprache-Programmen einfach

B0 s,
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Jetzt sind sie da: die praldischen
Saummelboxen fiir »Happy Computer«

Fiir alle Leser, die
»Happy Computer« regelmaBig
kaufen, sammeln oder im Abonne-
ment beziehen, gibt es jetzt ein
interessantes Service-Angebot: Die
Happy-Computer-Sammel-Box!

Mit dieser Sammel-Box bringen
Sie nicht nur Ordnung in Ihre
wertvollen Hefte, sondern schaiffen
sich gleichzeitig ein interessantes
und attraktives Nachschlagewerk.

Ubrigens: Die Sammel-Box ist
nicht nur ein praktisches Aufbe-
wahrungsmittel: Sie eignet sich
auch hervorragend als Geschenk
fiir Freunde und Bekannte zu
vielen Anlassen.

Und so kommen Sie einfach und schnell
zu lhrer Sammelbox:
Vorbereitete Zahlkarte auf dieser
Seite ausfilllen, Anzahl der ge-
wiinschten Sammel-Boxen ange-
ben, Zahlkarte heraustrennen und
Rechnungsbetrag beim nichsten
Postamt einzahlen. Lieferung erfolgt
nach Zahlungseingang.

Wichtig: Es werden ausschlieBlich
Bestellungen gegen Vorauszahlung
mit Zahlkarte ausgeliefert.

Ihre Bestellung wird nach
Zahlungseingang zur
ARuslieferung
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18@s
1a0&
1ea7
1a@8
1aa%
i@10
1@11
1@12
1813
1814
1815
1916
1817
i@ie
1819
1820
1821
1822
1823
1824
1825
1826
1@27
1az8
1@29
1a3@
1231
1832
1833
1834
1835
183&
1837
1838
1839
1242
1@41
1842
18343
i@aa
1845

1@4as

DATA C@,@F,70,02,A0,BE,EC,20,02,20,EA
,B1,A0,B3,A9,CF,20,FF,B1,20, 2323
DATA BE,B4,85,FC,BS,62,20,BE,B4,85,FB
,85,41,28,A7,B4,00,2@,A8,B3, 2864
DATA A9,ES,2@,FF,B1,20,8E,B4,85,4@,20
,8E B4 ,85,5F ,28,A7,B4,D@,08, 2624
DATA AS,61,C5,5F ,AS,62,E5,60,90,86,20
,43,B3,4C,3A,BA,AT,AA,AB, BB, 2379
DATA 91,FB,E&,FB,D@,02,E6,FC,28,3F,B2
,98,EF ,4C,FB,B4,A2,02,B6,58, 3118
DATA A9,A&,AQ0,9D,20,F2,B1,20,E4,FF,F@
,FB,C9,3@,98,8C,C5,47,B8,86, 2978
DATA C9,3A,90,088B,C9,41,B8,87,C9,14,D8
,@F,4C,@8,B1,2@,D2,FF,A&,58, 2322
pata 95,F7,C6,58,D@,D2,48,AE,8D,02,F@
,26,C9,@C,D@,@3,4C,08,B4,09, 2685
paTa 13,D0,03,4C,E8B,B5,C9,8D,00,083,4C
,BA,Ba,C9,1@,Da,03,4C,48,B5, 2282
DATA C9,@E,D@,@6,20,SF ,B4,4C,64,B1,4C
,92,B@,A5,F9,20,82,B1,0A,8A, 2132
DATA @A,2A,BS,F9,AS,FB,20,82,B1,085,F%
,48,C9,30,90,02,49,88,29,8F, 1950
DATA &0,Ab4,59,E@,88,9@,1F,A6,58,E8,02
,B@,8s,2@8,D2,FF ,4C,8E,BB,C4, 2509
DATA 59,A@,14,A9,92,20,F2,B1,CA,D8,FA
,B4,57,48,48,4C,88,B1,A5,D3, 2891
DATA EO,28,BB,83,4C,92,B8,28,02,FF,A&
,58,E0,02,9@,09,C6,59,28,D2, 2448
DATA FF,C&,S8,D8,F9,4C,BE,BA,48,4A,40
,4A,4A,20,59,B1,68,29,@F ,C9, 2419
DATA @A,90,82,49,085,49,30,4C,D2,FF,A2
,FC,9A,20,D1,51,20,48,82,2@, 2241
DATA EA,B1,20,5F,B2,AS,FC,20,4E,B1,AS
,FB,2@,4E,B1,20,ED,B1 ,A9,3A, 2840
DATA AB,2@,28,F2,B1,A9,08,85,59,20,8E
,B@,2@,ED,Bl ,A4,59,20,EF ,BA, 2530
paTa 91,FB,CB,84,59,C0,08,94,EC,20,10
,B2,A9,12,2@,D2,FF,20,6E,B@, 2557
DATA 20,EF,B@,CS,FF,F@,0D,20,43,83,A9
.14,A0@,14,28,F2,B1,4C,A2,B1, 2645
DATA A%,92,20,D2,FF,20,33,B2,20@,E08,B2
,2@,3F,B2,9@,9F ,AC,8B,B5,A9, 2648
DATA 93,20,D2,FF,AZ,80,A%,83,50,0@,D8
,9D,088,09,9D,88,0A,5D,00,DB, 24764
paTa ES,D®,EF,&04,A9,08D,2C,A9,28,4C,D2
,FF,208,D2,FF,98,4C,D2,FF,2@, 29&5
DATA E4,FF,F@,FB,&48,B4,5D,85,5C,A0,00
,81,5C,F@,@4,20,02,FF,CE,DB, 3100
DATA F&,40,AS5,FB,85,5A,A0,008,84,58,B1
,FB,18,65,54,85,5A,90,02,E6, 2406
DATA SB,@6,5A,26,5B,C8,CR,08,58,EC,AS
,50,65,58,85,FF,60,18,A5,FB, 2447
DATA &9,@8,B5,FB,90,02,E6,FC,408,A5,FB
,CS,5F ,AS,FC,ES,60,60,AB,B3, 3186
paTa A%9,FB,20,FF,Bl,A0,01,B9,00,02,20
,D2,FF,CC,20,02,C8,98,F4 ,A9, 2592
DATA 1@,ED,B@,02,AA,20,ED,B1,CA,DB,FA
,85,62,20,4E,B1,A5,61,20,4E, 2453
paTa B1,2@,ED,B1,AS,40,20,4E,B1,AS,SF
,2@,4E,B1,A?,9F,2@0,D2 ,FF,208, 2575
DATA EA,Bl,24,5E,1Q0,01,40,A9,12,2@,D2
,FF,A2,28,20,ED,B1,CA,DB,FA, 24456
DATA A9,92,4C,D2,FF,AS,D6,C9,16,68,01
,68,A9,A0,85,A4,A9,78,B5,AL, 2945
paTa Av,04,85,AS5,85,A7,A42,13,A8,27,B1
,A4,91 ,A5,88,10,F9,CA,FB,19, 2&71
DATA 1B,AS,A4,469,28,585,A4,90,02,E6,A5
. 18,A5,84,59,28,85,A5,70,E@, 2503
DATA E&,A7,4C,B6,B2,A%,91,4C,D2,FF,A%
,@F ,BD,18,D4,A%,00,8D,05,D4, 2776
DATA AY,F7,8D,0&,D4,A9,11,8D,04,D4,A9
,32,8D,@1,D4,A%,0@,8D,80,D4, 2413
DATA AG,80,20,09,B3,A9,10,8D,04,D4,58
,A2,FF,CA,DA,FD,88,D0,FB,48, 2914
DATA A9,0F ,BD,18,D4,A9,2D,8D,85,D4,A7
,AS,BD,@&,D4,A9,21,8D,04,D4, 2385
DATA A9,07,BD,@1,D4,A%,85,8D,0@,D4,A0
,FF,20,09,83,A%,20,8D,04,D4, 2250
DATA AY%,0@,8D,01,04,8D,008,D4,40,38,20
,F@,FF,B0,48,98,48,18,A8,086, 2179
DATA AZ,1B,2@,FB,FF,AR,B4,A%,04,2@,FF
,B1,2@,12,83,28,E4,FF,FO,FB, 2931
DATA AZ,1D,A%,14,2@8,D2,FF,CA,DB,FA,L8
,AB,&8,AA,18,4C,F8,FF,8D,@0, Z7@4

£@13>

199>
<BI1>
<1673
<152>
<2315
<121>
<@s7>
<225>
<288>
<@92>
{1BB>
<197 >
<B4
<@B35>
<@73>
<148>
(233>
185>
<@34a>
<1233
<237>
<1683
<BTFT>
$156>
219>
<183>
ce9a>
L2360
<@38>
<161>
<zea>
£288>
<2515
<pea>
<1265
<24@>
£119>
<@78>
<175>
@93

{@8B>

1847

1248

1849

1e5a

1851

1853
1854
1855
1856
1857
iess8
1@59
1858
1861
18562
18463
18564
1865
188656
1857
1248
1869
1a7a
1871
1872
1873
1874
1875
1874
1a77
1a78
ia79
1a8a
1881
1e82
1883
iees

1285

paATA @D,28,2e,20,29,20,20,20,4D,41,53
+43,48,49 ,4E 45 ,4E,53,58,52, 1144
DATA 41,43,48,45,20,2D,20,45,44,49,54
,4F 52 ,29,0D,8D,20,20,28,28, 1023
DATA 20,20,20,20,54,4F ,4E,20,4E,2E,4D
+41,4E 4E 2@,26,20,44 ,2E,57, 1128
DATA 45,49,4E,45,43,4B,00,8D,8D,28D,20
»20,20,50,52,4F ,47,52,41,4D, 1182
DATA 4D,4E,41,4D,45,298,3A,20,88,2D,28D
,20,708,20,53,54,41,52,54,41, 1873
DATA 44,52,45,53,53,45,20,34,28,24,00
,@D,2D,20,28,28,45,4E,44,41, 1814
DATA 44,52,45,53,53,45,20,20,20,3A,208
+24,00,92,085,20,50,52,4F ,47, 1171
DATA S52,41,4D,4D,28,34,20,00,12,20,208
.2A,2A,2A,20,45,41 ,4C,53,43, 1824
DATA 48,45,70,45,49,%E,47,41,42,45,28
»2A,2A,2A,70,20,92,08,08D,8D, 1@38
DATA 2A,24,2A,20,45,4E,44,45,20,2A4,24
.2A,00,13,05,20,20,12,44,92, 920

DATA 49,53,4B,20,4F ,44,45,52,20,12,54
,92,41,50,45,2D,00,13,208,28, 1151
DATA 4%,2F,4F,2@8,2D,20,46,45,48,4C,45
,52,00,20,D1,B1,20,48,B2,AB8, 16856
DATA B3,AY,CF,2@,FF,B1,20,8E,B4,85,FC
,28,8€E,B4,85,FB,CS,61,AS,FC, 3207
DATA ES,&2,98,23,A5,FB,CS,5F ,AS5,FC,ES
,40,B8,19,20,A7,B4,D0,14,50, 2848
DATA 2®,A7,B4,F@,0C,85,F9,20,A7,B4,F@
,85,85,F8,4C,EF,B0,68,68,208, 2749
DATA 43,B3,4C,SF,B4,28@,CF,FF,C?,4C,D0
,29,2@,Db1,B1,20,48,B2,4C,@8B, 2372
DATA B&,C%,0D,48,A9,00,85,5E,28,5F,B4
.28,EA,B1,28,0D,B5,24,5E,38, 2042
DATA B5,208,E4,FF,F8,FB,20,E1,FF,F@,28
,2@8,9F,B2,24,5€,10,09,20,4E, 2435
DATA BS,20,@D,B5,208,58,B5,20,33,B2,28
,3F,B2,98,D7,08,B4%,A%,28,20, 2190
DATA FF,B1,20,E4,FF,C?,0D,DA,F9,A%,00
,85,5€E,AS,61,85,FB,A5,62,85, 3854
DATA FC,20,E@,B2,4C,564,B1,A5,FC,28,4E
,B1,AS,FB,B85,FF,28,4E,B1,A9, 3083
DATA 28,A0,34,2@,F2,B1,AQ,08,20,ED,B1
,B1,FB,2@,4E,B1,C8,C8,08,98, 25&6&6
DATA F3,28,ED,B1,24,5E,3@,03,A9,12,2C
,A9,20,20,D2,FF,20,108,B2,A5, 2198
DATA FF,2@,4E,B1,A%9,92,28,D2,FF,4C,EA
,B1, A% FF 85,88,85,689,A7,04, 3073
DATA BS5,BA,Z0,CO,FF,A2,FF,AC,C?,FF,20
,CC,FF A9 ,FF ,4C,C3,FF,2@,5F, 3315
DATA B4,A9,80,85,5E,28,4E,B5,20,48,B2
,A2,24 .,A9,2D,20,D2,FF ,CA,DB, 25%&
DATA FA,20,EA,B1,70,EA,B1,20,508,B5,4C
,C1,B4,20,B8,B5,A4,5F ,A4,58, 2812
DATA A9,51,28,D8,FF,BR2,0A,20,B7 ,FF,29
,BF ,D@,@3,4C,FB,B4,A9,01,28, 2577
paTA C3,FF,2@,48,B86,00,B4,A9,4F ,20,FF
,B1,2@,F9,B1,4C,FB,B4,20,568, 2921
DATA B&,A9,37,AB,B4,20,FF,B1,28,F7,B1
,AZ,88,C9,44,F0,06,A2,01,C9, 2717
DATA S54,D@,F1,A9,01,A8,208,BA,FF,AQ,28
,E@,81,F@,1A,A9,48,8D,20,082, 2483
DATA A9,3A,8D,21,02,B9,081,082,99,22,082
,C8,CC,ea,82,9a,F4,C8,C8,Da, 2182
paTA oC,B9,01,02,99,20,082,C8,CC,0a,R2
,D@,F4,98,A2,20,A0,82,4C,BD, 2218
DATA FF,29,BB8,BS,AS,Ba,C9,08,90,33,A6
,B%,84,57,A9,01,20,C3 ,FF, A%, 280808
DATA &B,BS,B%,2@,CR,FF,B0,28,A5,BA,28
,B4,FF ,AS,B9,20,96,FF,28,A5, 2911
DATA FF,BS,61,A5,90,4A,40,B0,13,28,A5
,FF,B5,42,28,AB,FF ,A5,57,85, 2643
DATA BY,A7,80,7@,D5,FF,92,83,4C,A3,B5
,8&,5F ,84,68,A5,BA,C9,81,D8, 2639
DATA @A,AD,3D,03,85,61,AD,3E,03,85,62
,4C,FB,B4,A%9,13,20,D2,FF,AZ, 2308
DATA 1iC,Z@,ED,B1,CA,D3,FA,50, 1232

Listing »MSE-LADER« (Schlu8)

<2162
<@38>
<206>
<117>
<@95>
129>
{217>
<@z7>
<@98>
<148>
<{@35>
<@12>
<251>
<112>
<@88>
<Bas>
128>
<198>
<207>
{248
€221>
<@7a>
<@59>
<@29>
189>
<1113
<@15>
<Z@1>
237>
<213>
<181>
<127
{@25>
<@22>
<@53>
<214>
<131

<12@>
<214>

Ausgabe 2/Februar 1987

53



Commodore listing des Monats

Meogen Sie Hubschraubey? Unser Listing des
Monats fiir den C 64 gibt Ihnen die Chance,
Ihr Konnen als Fliegeras zu beweisen. Retten
Sie die Besatzung einer Forschungsstation vor
dem Strahlentod.

mit kristallinem Uran wurden nach einem Experi-

ment versehentlich in die Héhlen {iber den Labors
gebracht, statt in die Abfallbeseitigungsanlage. Das Ma-
terial droht jetzt die wichtigen Gewdlbe zu verstrahlen,
und fiir die néchsten 10 000 Jahre unbenutzbar zu ma-
chen, AuBerdem ist die gesamte Besatzung der Labors
gefangen, da man die Fdsser nicht mehr beseitigen
kann. Ein Mensch ohne Schutzanzug wiirde keine 10 Se-
kunden iiberleben. Was also tun? 256 Menschen warten
auf den Tod, oder? Nein! Sie sind die letzte Hoffnung fiir
die Forschungsstation, denn Thr Hubschrauber besitzt
einen neuartigen Minireaktor, der das Uran sofort ver-
brauchen und so unschddlich machen kann. Ticki-
scherweise miissen Sie auch unbedingt Uranfasser fin-
den, denn der Reaktor hat einen sehr hohen Treibstoff-
verbrauch, und Thr Hubschrauber stiirzt ohne neues
Uran nach einer Weile ab. Ihr Ausflug in die Gewdlbe
wird also in zweifacher Hinsicht ein Wettlauf gegen die
Uhr. Einerseits miissen Sie das Uran so schnell wie még-
lich beseitigen, da die Gewdlbe sonst hoffnungslos ver-
strahlt wiirden. Andererseits miissen Sie immer wieder
Uran aufsammeln, um nicht selbst den vorzeitigen Hel-
dentod zu sterben.

In der »Underground Zones, die dem Spiel den Na-
men gab, erwarten Sie Aufziige, Barrieren und wan-
dernde Sperren. Die Hindernisse beschédigen den
Hubschrauber, der sich aber bei der Uranaufnahme
teilweise selbst repariert, Einige Barrieren kénnen Sie
mit Ihren Raketen auch zerstéren und sich so den Weg
freischieBen. Die Barrieren sind aber nur ein Hindernis
im weitverzweigten Hohlenlabyrinth. Die hohe Gravita-
tion wird Ihnen in den engen Gewdlben zusetzen. Sie
miissen den Hubschrauber standig lenken und seine
Position korrigieren, damit Sie nicht anstofen. Zum
Gliick ist Ihr Hubschrauber gut genug gepanzert, um ei-
nige Karambolagen mit dem harten Gestein auszuhal-
ten. Aber auch der beste Schutz halt nicht ewig, beson-
ders, wenn man sich in einem beweglichen Hindernis
verfangt. Fingerspitzengefiihl ist alles bei dieser an-
spruchsvollen Mission.

Der Editor macht’s méglich

Vor das Spielen haben die Computergétter aber das
Abtippen gesetzt, Verwenden Sie dazu bitte den MSE.
Nach dem Laden und Starten mit <RUN + RETURN >
meldet sich Underground Zone mit dem Hauptmenii.
Dort finden Sie alle wichtigen Funktionen zum Spielen,
Laden, Speichern, Editieren und Beenden. Allgemein
gilt, da man durch die RUN-STOPTaste aus allen Funk-
tionen und Meniis wieder zum Hauptmenii kommt. Nur

54 i,

I n einem Versuchslabor ist ein Unfall passiert, Fasser

zum Verlassen des Programms miissen Sie im Hauptme-
nii <v> driicken. Aber bitte niemals die RUN-STOP
und die RESTORETaste gleichzeitig betétigen!

Gesteuert wird der Hubschrauber durch den Joystick
in Port 2. Alle wichtigen Anweisungen erscheinen im
rechten oberen Anzeigefeld. Schrag darunter befindet
sich die Anzeige fiir den Beschédigungsgrad des Hub-
schraubers und links auBen die wichtige Treibstoffan-
zeige. Beide sollten Sie stets im Auge behalten. Geht [h-
nen die Musik nach einer Weile auf die Nerven,
driicken Sie die ControlTaste zum Abschalten. Die
< — >Taste schaltet sie wieder ein. Wenn Sie eine klei-
ne Pause benétigen, brauchen Sie nur die Commodaore-
Taste driicken. Dabei werden aber lhre gesamten
Punkte geléscht, damit Sie nicht einfach vor den Hinder-
nissen warten. Im Pause-Modus wird namlich nur die
Gravitation abgeschaltet,

Wenn Ihnen die Hohle zu schwer ist, oder Sie das In-
terieur nach einer Weile langweilig finden, kénnen Sie
sich Ihre eigene Héhle mit dem Editor gestalten. Im Edi-
tor wird der Cursor entweder mit den Cursor-Tasten ge-
steuert oder iiber den Joystick. AuBerdem haben Sie die

L] = Mauersteine
SHIFT + ASDFGH,] = 3D-Mauersteine
A = Uranbehilter

BELE = wandernde Speme
FGH = bewegende Zylinder
SHIFT + ] = gemstérbares Hindernis
@ = Leerzeichen

Wabhl zwischen zwei Cursorformen. Mit »-« erscheint der
Hubschrauber und mit » + « ein Kreuz, Wenn Sie den Joy-
stick verwenden, kénnen Sie weiterhin Hindernisse ab-
schiefen und so den Héhlenaufbau testen. Die HOME-
Taste bringt aber alle abgeschossenen Barrieren wie-
der zuriick, so daf die Héhle nicht zerstért wird. Wenn
Sie mit dem Joystick arbeiten, weil sich der Cursor damit
schneller bewegen ldAt, 14At dieser sich mit der SPACE-
Taste positionieren, um die Zeichen richtig zu setzen,
Der Editor kennt folgende Elemente:

Um den Editor zu verlassen, geniigt ein Druck auf die
RUN-STOPTaste, und Sie kehren in das Hauptmenii zu-
riick. Dort kénnen Sie dann die Ebene speichern.

An den Namen héngt das Programm automatisch den
Zusatz » EBN« an, um ihn im Directory kenntlich zu ma-
chen. Beim Laden brauchen Sie den Zusatz ebenfalls

nicht selbst eingeben., (gn)
Steckbrief

Programm: Underground Zone

Computer: C 64, C 128
Checksummer: MSE

Datentrager: Diskette
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Listing des Monats Commeodore

NHame : underground zone @881 3b5a P01 - 32 38 34 2c 31 PO 47 @8 68 Pall : ad 31 B3 o5 Ob 72 B1 9e¢ Be
---------------------------------- PbBS : Ee B 8d 31 3P 33 30 @@ be Peld : 33 32 32 35 36 9@ fc b ©O6
2801 : 50 @8 @1 @@ Ye 32 31 33 3c @bl1l : fB 28 78 2@ 99 22 20 20 87 Be2l : Tc @1 44 4 24 b2 22 53 @0
@609 : 30 3a 14 14 14 14 14 14 38 @bl : 20 20 c2 49 54 54 45 20 6@ Pe29 : 3a 22 aa 4e 24 aa 22 28 65
@811 : 14 14 14 14 27 55 4e 44 96 @b21 : 57 41 45 48 4c 45 4s 20 dc Pe3l : 45 42 4o 22 00 @c Oc 86 @d
@819 : 45 52 47 52 4f 55 4e 44 @5 €b29 : d3 49 45 20 3a 11 11 22 ab @e39 : B1 9f 31 2c 38 2c¢ 31 35 f@
@821 : 20 5a 4f 4e 45 27 @d 11 f@ Pb3l : 82 17 &9 82 @@ 99 2c 22 11 Pedl : 2c 44 de 24 2P 31 @c Bf B2
2829 : 28 31 39 38 36 29 20 42 f1 Bb39 : d3 50 49 45 4c 20 42 45 B89 Pedd : @1 44 4e 24 b2 22 52 3a Te
2831 : 59 3a 11 20 48 2e 4d 45 ab Pbdl : 47 49 4e 4e 45 4e 20 20 12 Pe51 : 22 aa 4e 24 aa 22 2e 45 df
@839 : 4c 43 4B 45 52 20 26 20 el Pb49 : 3a 20 27 42 27 11 22 8@ 29 Pe59 : 42 4e 22 aa 22 3d 42 41 38
2841 : 41 2e 4a 41 4e 45 54 53 5b @b51 : 36 89 8c 8@ 99 2c 22 c5 3s PeBl : 43 4b 55 50 2e 45 42 4e b5c
@849 : 43 48 45 4b 11 11 @2 22 @5 @b59 : 42 45 4e 45 20 4c 41 44 Ec Peb3 : 22 O3 3c Bc 90 @1 98 31 f2
2851 : PP a2 @8 bd 62 @B 95 58 ca PbBl : 45 de 20 20 20 20 20 3a dl PeTl : Zc 44 4e 24 22 48 @c 9a Tf
@859 : ca 18 fB 20 bf a3 4c BI cb @bB9 : 28 27 4c 27 11 22 @ 55 e2 BeT9 : 81 a0 31 3a B9 31 31 38 ab5
@861 : 2d T8 60 5a 3b OO 2O el Pb71 : B9 96 @@ 99 2c 22 c5 42 68 PeBl : 20 B0 2c a4 91 81 5a b2 34
2869 : 6b @8 7B a2 @0 20 el Ze 30 2b79 : 45 de 45 20 45 44 49 54 Tf PeB9 : 31 ad 35 3a 97 32 38 37 fb
@871 : 20 9 2e c9 @6 fO 25 20 el SbBl : 49 45 52 45 4e 20 32 20 b9 Pa91 : 38 3D aa 5a 2c 32 3a B2 @9
@879 : ac 2e dO f4 20 9e 2e f@ al @bB9 : 27 45 27 11 22 T4 @9 45 Pe99 : @ Bb Pc ab @1 9e 33 32 3d
P8B1 : Pb aa a9 OF 20 ac 2Ze ca @1 Pbo1 : a@ @@ 99 2c 22 b 42 45 ©1 @eal : 33 33 32 29 B2 Bc ae 91 49
2889 : d@ fa f@ ed a9 31 B5 81 eb @b99 : 4e 45 20 53 50 45 49 43 47 Pead : 97 36 34 38 2c 32 38 38 e5
2891 : ad P Bc c2 2d al 0@ bd BO Bbal : 4B 45 52 d4e 28 3a 22 27 B8d Bebl : 3a 97 35 33 32 38 31 2¢ &d
2899 : P2 d@ 29 of 9d 50 ec a9 ad @ba9 : 53 27 11 22 @0 93 @29 a5 25 Peb3 : 31 30 82 bc @c b8 P1 99 58
@8al : @2 9d &0 e4 ca d@ f@ c8 95 Bbbl : @@ 99 2c 22 c5 42 45 4e ed Pecl : 22 96 93 9@ 20 9a 31 31 23
@8a9 : c@ f@ 4@ e6 a9 18 8d 98 b5 @bb9 : 45 20 4c 4f 45 53 43 48 398 @ecd : 31 31 31 31 31 31 31 31 c¥
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Tips& Tricks Commodore

Die Rechenhilfe

Das Umrechnen von Zahlen in verschiedene
Zahl I ist ist % ]
lich. Ein kleines Programm, der »Zahlenwand-
ler«, nimmt Ihnen die Arbeit ab.
er eifrige Programmierer kommt oft an den
Punkt, an dem er Zahlen von einem Zahlensy-
stem in ein anderes umrechnen muf. Hier bleibt
oft nur das Wilzen von Tabellen oder das umsténdliche
Rechnen auf einem Schmierblatt. Selbst mit einiger
Ubung ist das sehr kompliziert, und es kostet Zeit und
Nerven. Wenn Sie Zeit sparen und Ihre Nerven schonen
wollen, sollten Sie unser kleines Listing »Zahlenwand-

ler« abtippen. Es ermittelt den Dezimal-, Bindr- und He-
x¥adezimalwert, das Low- und das Highbyte, sowie den

Um Zahlen zu konvertieren, miissen Sie folgendes ein-
geben:
»SYS 52500, zahle

Die Variable »zahl« darf Werte von 0 bis 65535 anneh-
men. Wenn Sie eine Hexadezimalzahl umrechnen wol-
len, muB diese mit dem Dollarzeichen »$« béginnen. Bi-
narzahlen haben die Kennung »%e. Zum Umwandeln
der Hexadezimalzahl $ABCD, miissen Sie also einge-

ben:
»< SYS 52500, SABCD + RETURN >«
(A. MeiBner/gn)

Steckbrief

: s Programm: Zahlenwan

ASCI1-Wert des Lowbytes einer beliebigen Zahl. AuBer- crwandier

dem gibt es noch den Inhalt der entsprechenden Spei- Computer: C 64, C 128

cheradresse aus. Eine Besonderheit hat das Programm Checksummer: MSE

bei Dezimalzahlen. Hier gibt es nicht nur den positiven T T

Tt : Datentrager: Diskette, Kassette

Wert an, sondern auch die Differenz zu 65536. Der zwei-

te Wert wird negativ dargestellt.
Name : zahlenwandler cdl4 cfd3d cdfc : @1 B85 fd a5 fe 49 £f B9 Ol caf4 * 32 33 34 35 36 37 3B 35 ed
---------------------------------- ceB4d : B2 B5 fe 4c 11 ce a9 T3 25 cefc : 41 42 43 44 45 46 PO 4c 47
cdld 20 fd ae 20 J9e ad a5 Bd ea cefPc : al cf 20 le ab a9 18 a@ @d cfP4 : 4f 2d 42 59 54 45 2f 48 62
cdle di Ba 22 £7 bT B84 £fd 85 9b celd : cf 20 1le &b a6 fd a5 fe df cfPe : 49 2d 42 59 54 45 3a 20 48
cd24 fo 4c o7 cd 20 a3 b6 c8 B89 celc : 20 cd bd a9 97 a@ cf 20 o5 cfi4 : 5b 23 54 20 92 44 45 5a 48
cd2c : @2 b2 23 4c T1 a5 86 fa 25 ce24 : le ab a4 £d a5 fe 20 91 %7 cflc : 49 4d 41 4c 3a 20 20 280 4b
cd34 B4 fb BS fc aZ ©0 al @1 65 ceZc : b3 20 dd bd 20 le ab 20 @22 cf24 : 20 20 20 20 23 20 oD 48 24
cdldc al fa c9 26 f® 38 c9 24 d2 ca34d : d7 2a a9 2b aP of 20 le 75 efZc : 45 58 41 44 45 5a 49 44 54
cdd4d f@ 61 c9 25 f@ @3 4c V8 64 caldc : ab a5 fe 4a 42 42 4a 20 23 cf34 * 41 4c 3a 20 20 22 24 28 @2
cddc af a5 foc 9 12 90 B3 4c 92 cadd : ea ce a5 fe 29 Bf 20 sa 4@ cf3c : @@ 31 36 2d 42 49 54 20 ©@8
cd54 : 71 a5 BE fe Ba @a 28 fa al% cedc @ ca ab fd 4a 4a 4a 4a 20 16 cf44 : 42 49 4e 41 45 52 3a 20 17
cdS5¢ : aa bl fa c9 32 f@ Bc 8 25 ce54 : ea ca a5 fd 29 &f 20 ea 30 cfd4c : 25 20 @@ 12 28 5a 57 45 @1
cdB4 : 31 £f@ @3 4c 4B b2 8a 18 cc ceSc : ce 20 d7 aa a9 23 a@ cf 5a cf54 : 49 45 52 4b 4f 4d 5@ 4c TT
cdBc : 69 @1 aa Ba ¢cB c4 fc d@ Ba ceB4 : 20 le ab ab fd a9 22 20 P cf5c : 45 4d 45 4e 54 2d 44 41 a5
cd7d : a4 B5 fd 4c a7 cd ab fc al caBe : cd bd a9 b9 aP cf 20 le ff cf64 : 52 53 54 45 4c 4c 55 4e 37
adTec : o8 @2 d@ 2d bl fa c8 2b 902 ce74 : ab ab fe a9 @8 20 ed bd 1b cfBc : 47 29 20 20 20 @4 22 12 a3
cdB4 : @ €7 c9 24 {0 Oe d4c 48 51 caTe : 20 d7 aa 29 bd a@ f 20 cB8 cfT4 : 2B 4o 4f 52 4d 41 4c 2d 4c
cdc : b2 a9 4f a0 of 20 le ab <8 ceBd : le ab a@ 20 bl fd aa 88 87 cfTc : 44 41 52 53 54 45 4c dc 99
cdS4 : a8 @1 d@ @9 a9 73 a® cf 6Eb cefic : 20 od bd 28 47 aa a9 3d fa cfB4 : 55 4e 47 29 20 20 280 2@ bb
cdfc 20 le ab a9 @@ B8d @2 cf ff cef4 : aP cf 20 l1e ab a8 1@ B85 3b cfBc @ 20 20 20 20 20 20 20 26 B¢
cdad : 4c cd ce ab fc c9 @5 f2@ 53 celc : fc a5 fd 48 @6 fd 26 fe da cf94 : 20 &d 00 22 42 5a 57 2¢ {2
cdac : @3 d4c T1 a5 20 d3 od 2a d2 cead : b £3 a9 3@ 2¢c a9 31 28 &b cfSc : 9@ 53 59 53 20 34 39 54 18
cdbd : @a 2a @a 85 fe 20 d3 cd d2 ceac : d2 ff cb fc dO ee 20 d7 B4 cfad : 38 36 2c 4c 4f 2d 42 539 a7
edbe : @5 fe 85 fe 20 d3 cd Pa 6d cab4 : aa a9 a7 a@ of 20 le ab fe cfac : 54 45 20 2B 41 53 43 49 fe
cdcd : @z Pa @a BS £fd 2@ 43 ed d2 cabc : af 22 20 d2 ff 60 20 d2 42 efbd : 49 29 3a 22 20 20 2f 20 22
cdee @ @5 £d 85 fd 4c eT cd bl Bf cecd : £f a9 22 20 d2 £f 20 47 82 cfbc : @@ 41 44 52 45 53 53 45 T1
cddd : fa a2 @@ dd f2 ce dd 23 ca cecc : aa a5 9d f@ 18 ab cb c8 4@ cfcd : 4e 2d 49 de 4B 41 4c 54 2d
cdde : Ba cB 62 e8 =0 10 4@ £3 bS8 cedd : @1 d@ 12 a2 @a 86 c6 ca 8¢ cfocc : 3a 20 5b 23 5d 20 @@ aa Te
cded 4c 48 b2 20 A7 am ad @2 32 cade : bd 9d of 9d 77T @2 ca 12 e2
cdac : cf £@ 1b a9 4f a® of 20 a9 ceed : #7 24 cb 52 fc 60 aa bd e3 Listing Zahlenwandler hilft
cdf4 : le ab a5 fd 49 ff 18 63 d9 cesc : f2 oes 20 d2 ff 68 32 31 ce beim Umrechnen

Im ROM des C 128 steckt ein Geheimnis ganz
besonderer Art. Die Entwickler haben nam-
lich ihren Fingerabdruck hinterlassen.
er C 128 hat ein sehr komplexes Betriebssystem,
und ein ebensc umfangreiches wie schwer zu
durchschauendes Basic-ROM. DaB die Wiiste
von Spriingen, Adressen, Zeigern und kleinen Routinen
nur von den Programmierern vollstdndig zu durch-
schauen ist, hat sich das C 128-Entwicklungsteam zunut-
ze gemacht. Von (fast) allen unbemerkt, haben sie sich
einen kleinen Scherz erlaubt, und ihre Namen in allen
C 128-ROMs der Welt verewigt.

Um an die Namen der sechs zu kommen, muf man el-
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Die kleinen Geheimnisse

nen merkwiirdigen SYS-Befehl eingeben, namlich:
SYS32800,123,45,6

Der Bildschirm wird daraufhin gelscht und folgen-
des erscheint:

Brought to you by...
Software:

Fred Bowen

Terry Ryan

von Ertwine
Herdware by:

Bil Herd

Dave Haynie

Frank Palaia

Link arms, don't make them. (gm)

#s, 6]



Schneider Anwendungs-Listing

Bmche s.nd TEODED 7 400003600 [18941

1818 "= * CAE7A]
. 1B20 ‘##2%¢ C opyr ight ®xex [522&]
1038 " ##s L2 T CA44CED
eln 1348 ' wEwx Bruchrechnung S E [2454]
1058 "ww von - [Dazal
1060 " Huu Fred Lange e L7CS@1
LA7@A " wxwn T [46FE]
. 1080 '#= 4709 Bergkamen * [1430]
LBOD ‘%  —ememmeeieel . [BCF&]
1100 “##x% Tel. @23ID7/60377  *wkx [143C]
1118 "% August 1984 * [B4PE ]
PRl R T R e R e e CL739A1
113@ INK @,@: INK 1,26:BORDER O (44781
1140 MODE Z:WINDOW 1,8@,1,4 (95223
* 2 1150 PRINT STRINGS (8@, "") [DDC41
Berechnungen mit echten Briichen sind nicht | 1140 LOCATE 15,2:PRINT CHR$ $28)3 . BeaaRe
{25CC2IHLS >
jedermanns Sache. Jetzt zeigt Ihnen Ihr CPC 2 BN ek, TR B, == tceans
den Lésun 1170 PRINT STRING# (8@, "#") CBBCA]
gsweg. 1180 WINDOW 1,80,5,25 [FE36]
1190 LOCATE 3@,2:PRINT"M{22E<2ONCZOUCZOE
: ; ; ; " 54121
omputer kénnen normalerweise nur mit Dezimal 1200 LOCATE 3@ ,3: PRINT*———mm—meeee o [9CAS]Y

briichen rechnen — und auch das nur dank eines 1210 LOCATE 2@,5:PRINT"Addition<26>- 1 -

intelligenten Betriebssystems. Mit Aufgaben wie | ;000 | ocate 28.7: PR . Al
i R : 3 INT"Subtraktion{23>—
dem Kiirzen, der Multiplikation oder auch nur der Addi- 2 =" ’ 1 5, el S LE79E1]
tion zweier echter Briiche sind sie indes iiberfordert. | 1252 LOCATE 20,9:PRINT"Multiplikation<2d
Wer sich aber mit diesen Berechnungen befassen muf, 1240 COCATE 20,11:PRINT"Division{2&>- 4 i
2 : : : : 5 o (BF
hat dafiir nun endlich mit »Bruch« ein wertvolles Hilfsmit 1250 LOCATE 2@, 13:PRINT"Kuerzen<27>— 5§ —
tel zur Verfiigung. Dank der iibersichtlichen Darstel- . e [90A@)
lung der Losungswege einschlieBlich Kiirzen und Er- | 1260 LOCATE 20,15:PRINT"Erweiterni2S>- 6
weitern eignet sich das Programm auch vorziiglich fiir 1270 LI:II:A}'F. 25, n: PRINT"Ihre Wahl bitted i
. 43¢ 1 -
Schiiler zum Lernen und Verstehen der Rechnungen. | ,qp 33 1aEvs:iF as="coT0 1280 C6ace?
Das Hauptmenii bietet die sechs Punkte »Addition, 1285 a=ﬁ'5l:(a#]-48: IF a<@ OR a>& GOTO 128 R
»Subtraktion«, »Multiplikations, »Division«, »Kiirzen« und | |00 v o soto 1360, 1650, 1910@,2140, 2500,
»Erweitern«. Wahlen Sie eines dieser Unterprogramme, 2750 £2D381
erreichen Sie automatisch die selbsterklarende | 1362 CLS:WINDOW 1,80,5,20:CLS EARAE
; i h 1378 LOCATE 2? 2 RINT"ﬂ(?gD< DL2>I<2>T
Eingabe-Maske (siehe Bild). Da das Programm Bruch <~>:<E SN e [B&42]
ausschlieBlich mit Integerzahlen arbeitet, filhren Werte 138@ LOLAT EERINTY e el
iiber 32767 und unter -32768 zum Programmabbruch mit 1390 LOCATE ménpmmwu [358E )
der Fehlermeldung »Overflow«. Das gilt sowohl fiir die | 1392 S0SUB 220 e
eingegebenen Daten als auch fiir die berechneten Er- 1420 GOSUB 2940 LCBAC]
gebnisse. (Fred Lange/ja) | 1438 zizatnime o,
1158 conus, Zoas et
z2=r@inZ=ne
147@ LOCATE 18,13:PRINT"+" [FEE&]
1480 GOSUB 3300:GOSUB 3098 C2DF2)
Steckbrief R e
¥ 1520 ganz=0: geku=Q [9SB@)
Prmmm' Bruch llgig gi-:llﬂ: :n?nhauptn tﬂggfg
; . ! ze=zline=n CLé
Computer: CPC 464/664/6128 1550 21-2eini=ne (g3
Checksummer: Explora : 157@ LOCATE 56,12:PRINT z1 [2FAZ]
o I R T W (s
1600 IF Ind;:gam AND ganz @ GOTO 1430 Egggg;
146410 GOSUB
1620 IF a$="n"OR a$="N"THEN 1340 (62741
1630 GOSUB 3550 [ 28AE
164@ GOTO 1610 tBD161]
1650 CLS:WINDOW 1 p8o.s,2050L8 L [63A0]
II }
I'lllHhilllllll'lll“lllllllflIII‘IlIIHIIIIHIIH!H!IIHI!IIHII*III}HIHHI!!I ::i: Lénﬁgggg—zgiz;éEINT S&ﬁz ﬂ' m [FBD&]
e S L O P [BE14]
1688 LOCATE 18,7:PRINT"~" (28961
WULTIPLIKATION 169@ BOSUB 32::9:l LEFAE]
""""""""""""""""""""" E@EE Ll Ine=n
i7ia sase, 27 1o
L] zl=zg@einl=ne
e RN {738 Z8zia o%an” (35301
Enner &
1750 z2=zein2=ne [7@3E]
1760 LOCATE 1B, 13:PRINT"-" LFSEE]
Zashler 1 2 : ) 1770 GOSUB 3300:GOSUB 3090 [98F&1
wee e m b . 1798 LOCATE 3B8,12:PRINT"-" L&FF&]
iy o 1218 Sonecargohu-o Faas
ganz=@: geku=
e et bbb L e L s T P 1820 Z1“21'Z¢-=ﬂl-ha|.lptn EBTF“!
Wil-Heu Lil=Henue
Eingabe-Masken fiir jedes Unterprogramm Bruchrechnung so einfach wie noch nie

62 Mﬁﬁd Ausgabe 2/Februa 1687



Anwendungs-Listing Schneider

1830 GOSUBR 3440 L3FAE] 2480 LOCATE 42,7:PRINT"=" [7@B21
1840 WINDOW 1,80,5,20 [C132] 26908 LOCATE 45,7:PRINT FIX(ganz) CCBCA1]
185@ IF z1>=nl THEN GOSUE 2890 C[2BB81 270 IF geku=0 THEN ni=0 [LALSB]
184@ IF enderg=@ AND ganz>@ THEN 189@ [43E4] 2705 gaku-nl GOTOD 2640 [B2081
1878 GOSUB 245@ [CSB&] 2710 LDE TE S@,6:PRINT geku [FF381
188@ IF UPPER$(a$)="N"THEN 145@ [7228] 2720 LOCATE S@,7:PRINT"=—=" L443A]
189@ GOSUB 355@:GOTD 1870 LC4B41 273@ LOCATE S@,B8:FRINT ni [BE2&1
191@ CLS:WINDOW 1,B8@0,5,20 DLE [769E] 2740 GOTO 2&&B CC2281
1920 LOCATE 2@ 5RINT"H( %LS%ETSZ 1 275@ CLS:WINDOW 1,80,5,2@0:CLS [B2A41]
ﬁ%ﬁ?ﬂz L(ﬁ)I(Z)Kszz 27560 LﬂCaTE 2? 2:PR1NT“E 2XRC2PNC2PECZ T
[7B@A] 2T< Hg; >N" C1DeCl
193@ LOCATE 20,3:PRINT"——===——me———o———— 2778 LOCA 2 :PRINT" ——
- 1 CRESEE | (s i e e C1D@@d1
194@ LOCATE 18,7:PRINT"®" [3IAGE] 2788 LOCATE 1? 15: INPUT"Mit welcher Zahl
1950 GOSUE 3220 [38AC] soll erweitert werden "jerwz [B86A2]
1940 ze=zline=nl [L3IF4@] 279@ LOCATE 17,&: INPUT"Zaehler "3zl L7BE&]
197@ GOSUB 274@ LD7C@al 280@ LOCATE 27,7:PRINT"-—=" [EE4@1]
1980 zl=ze:nl=ne [S59441] 2810 LOCATE 17,8: INPUT"Nenner<2Z>"inl L7AZA]
1990 ze=z2:ne=n2 [CA4A] 2820 LOCATE 32,7:PRINT"=" [32A81
2000 GOSUE 2940 [74A2] 2830 zl=zl#erwzinl=snleerw:z L[CC32]
2010 z2=ze:nZ=ne [BEZA] 2840 LOCATE 36,6:PRINT z1 CDBA&]
2020 GOSUE 3300 [A1F41 2850 |LOCATE 37 7:PRINT“——--' LBRAL]
2030 LOCATE 18,13: PRINT"#" [DED&] 2860 LOCATE 36,8:FPRINT ni [31346]
2040 ganz=0: eku-m LEEAC] 2878 GOSUB 245& [2FBB]
2050 rzi=zi#zZinl=nl#n2 [B7FE] 2BE@ 1F UPPERS (a$)="N"THEN 2750 [3926]
2040 GOSUB 3440 [S51A&] 2890 ' Endergebniss kuerzen [FA&E ]
2070 WINDOW 1,B08,5,20 [F72A] 2900 ° CEC241]
2080 IF z1>=nl THEN GOSUB 289@ LBBEA] 291@ andlrg-wlTanzwﬂignRUHE L2FF@1l
2090 IF enderg=@ AND ganz>@ THEN 2120 [AFC21] 2920 ganz=z1/nl:geku=z1 MOD nl c47Cal
2100 GOSUB 2450 L3A9C] 2938 RETURN LCATC]
2110 IF UPPER# (a$)="N"THEN 1710 [&1041] 2940 ' kuerzen [38741]
2120 GOSUR 3550: 60T0 2100 L135@]1 295a [CFZE]
2140 CLS:WINDOW 1,80,5,20:CL LCADA] 2960 FOR i=1 TO [7ER24]
2150 LOCATE 28,2: PRINT"D(E)I C2OVLRPIL2S 2945 FOR =10 TO 2 STEP-1 CAFAB]
€2>1<250<2>N" CDE7@] 2970 gekz=0:gekn=@ [@a7esl
2160 LUCATE 2 SPRINT " === e —m e 2980 gekz=ze MOD J:$Ikn-ne MOD j:IF gekz
————— [S6EA] =@ AND gekn=0 THEN ze=ze/jine=ne/j [(2E50]
2170 LOCATE 18,7:PRINT":" [L3AAL] IB70 MNEXT j,1 CD19@01]
2180 GOSUB 322 LDBAS ] 308@ RETURN [F9961
2198 ze=zline=nl [3F381 3090 ° Hauptnenner Berechnung L1CE8]
2200 GOSUER 2940 [42A4] I100 L9516
2210 zl=ze:nl=ne L9D2A] 3110 hauptn=@:hl=nl:h2=n2 [79841
2990 ze=z2ine=n2 [a23a1 Z120 IF nl=n2 THEN hauptn=nl CFADB]
227M GOSUB 294@ cccacl 3130 IF hi<hZ THEN q=hl:hl=h2:h2=q [92CE]
2240 z2=ze:nl2=ne L9AZ4] 3140 i=1 CF27E1
2250 LOCATE 18,13:PRINT 2" [B&FE] 3150 WHILE (hi#i)MOD h2 [CSF2]
2260 GOSUE 3300 [EFADI 3160 i=i+1 LEBAA]
2270 LOCATE 31,12:PRINT =21 [109@] 3170 WEND L2732]
228@ LOCATE 32,13:PRINT"——=" LRS54 3180 hauptn=h1l#i [B&CAD
2290 LOCATE 31,14:FRINT nl [2caal 319 zi=hauptn/nlszl CF71@m]
2300 LOCATE 37 ,13:PRINT"#" [31D8)] 3200 z2=hauptn/n2#z2 LE&AL]
2310 LOCATE 39,12:PRINT n2 [B2E@] 3210 RETURN [eysc)
2320 LOCATE A0,13:PRINT"——=" L&C8AD 3220 LOCATE 3,6: INFUT"Zaehler “jzi [A3ZLL]
2330 LOCATE 39,14:FRINT 22 LCAAB] 3230 LOCATE 1& ZIPRINT!===" £28321
2340 LOCATE 45,13:PRINT"=" [CAB4] 3240 LOCATE E.é INFUT "Nenner<2>"snl ceeeen
2350 ganz=@:geku=0 [2DB4) 3250 LOCATE 20,d4: INPUT" "jz2 L7C341]
23460 zl=zl#nZ:inl=nl*z2 [1BA&] 3260 LOCATE 23,4 ? PRINT“-"*" [3C3A]
2370 GOSUBE 344@ LCCAE] 3270 LOCATE 2@, E:INPUT" "in2 [F&241
2380 WINDOW 1,80,5,20 [E232] 3280 LOCATE 28, ?:PRINT“-" CL2CB41
239@ IF zl)mnl THEN GOsSuUe 2890 [SAB81] 3290 RETURN CE99C]
2400 IF enderg=@ AND ganz>® THEN 243@ [RECA] 3300 LOCATE 4,12:PRINT"Zaehler ";zl [C&BA]
2410 GOSUB 2450 [3FA4] 3310 LOCATE 13 13 PRINT" ===" L7BBA]
2420 IF UPPER® (a®)="N"THEN 214@ (86041 5328 LOCATE 4 i4=PRINT”NlnnOr522";n1 [BAZA]
2470 GOSUBR 3I550:60TO 2410 [AF&@] 2330 LOCATE J 12 PRINT" "3;22 caFaal
24%@ WINDDW 1,80,21,25:FPRINT STRINGS (B2, T340 LOCATE 22,13:PRINT"--—“ L3901
"a't) [D&24] 3350 LOCATE 2@,14:PRINT" "3;n2 [@s781
2460 LOCATE 1@,3:FRINT CHR#(24);" N ";CH 3340 LOCATE 28, 13:PRINT"=" [8BACI
Rit?ﬂi;“-Nau“;rLDEﬁTE 45,%:PRINT CH 3370 RETURN LAAFA]
REC24) 5" M " CHRE(24) 3 "=Menue"; [C4%8] 3380 LOCATE 31,12:PRINT 21 (94961
2470 at=INKEY#:IF a#=""THEN 2470 [92BC] 3390 LOCATE 40,12:PRINT 22 (98741
2480 IF at="m"OR ak="M"THEN 1140 [42721 3400 LOCATE 32,13tPRINT" ------------ ) CDAB&]
2490 RETURN L779E] 3410 LOCATE 36,14:PRINT hauptn L7C&21]
2500 CLS:WINDOW 1,80, ?”BscLS (CaP6] iggg kggﬂ;ﬁ 45,131 PRINT "= Egggﬁg
2510 LOCATE 2? 21 PRINT'K 2XUC2YEC22RI22L
E< [DE&C] 3440 LOCATE 48,12:PRINT =z1 LASAA)
2520 IEE 2; TIPRINT e e e ————— 3450 LOCATE 49,13:PRINT"====" C15@@3]
CL1AD&] 3460 LOCATE 48,14:FPRINT ni [419@l
2530 LUERTE 17,6 INPUT" Zaehler "jz1 [49D& ] 347@ ze=zline=nl Ca@3C]
254@ LOCATE 27 ,7:PRINT"—~=" [59421] T480 GOSUB 294@ [&ABC]
2550 LOCATE 17,8: INPUT"Nenner<22"3inl LDS3C] 3490 zl=zeinl=ne [L5A40)
2560 .nznﬂ=gekuumltulzlln'nnrhh [EEBE ] I5@0 LOCATE S55,13:PRINT" =" LBEB4]
2570 GOSUEB 2940 L71BA1 3510 LOCATE 54,12:PRINT 21 C3IFTA]
2500 zl=ze:nl=ne [ACIE] I52@0 LOCATE 57.13!9?\?1”1’"----" L2FFAI]
2590 LOCATE 32,7:FRINT"=" [BFB@A] 35350 LOCATE 5&6,14:PRINT nl C4FBA]
24@@ LOCATE 34,6:PRINT z1 [&73A] 3540 RETURN LBESH]
261@ LOCATE 3& ZrPRINT ===t [BO98] 3550 LOCATE &62,13:PRINT"=" C&00A]
2620 LOCATE 3a, B PRINT ni [732A] 3560 LOCATE &5,13:PRINT FIXiganz) LDEZ2@2]
2630 WINDOW 1 BH,J,ZB C[DDZE] 357@ IF geku=@ THEN nl=0 L&764]
2640 IF z1>=nl THEN GOSUE 2890 [DFB4 ) 3575 IF gekus=nl THEN 3&1@ CCZCA)
24650 IF enderg=@ AND ganz>@ THEN 24680 L77DC] 35680 LOCATE &8,12:PRINT gelu [B4&BA]
26460 GODSUB 2450 [51B2] 2990 LOCATE ﬁ?,lS:PRINT"-—«" CABB4 ]
2470 IF UPPERS (a®)="N"THEN 2500 [A2121 3600 LOCATE &8,14:PRINT nl L3DEC]
3410 RETURN C[CD94]

nope
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Schneider Tips&Tricks, Nachhall

Orientierungshilfe

Wenn Sie Hilfen zur besseren Ubersicht in
Basic-Programmen suchen, sind Sie mit
»Remfind« bestens bedient.

er an Programmen etwas verandern will,

muB sich der Miihe unterziehen, deren Struk-

turen zu erkennen. Wie gut, wenn diese Li-
stings dann REMarks enthalten. Wenn man aber eine
bestimmte Routine sucht, mu man normalerweise das
gesamte Programm an sich worbeirauschen« lassen.
Damit macht »Remfind« jetzt SchluB. Es sucht aus jedem
Programm sdmtliche Bemerkungen heraus und zeigt
sie mit ihrer Zeilennummer an. Remfind ist eine Maschi-
nencode-Routine und als RSX in das Basic eingebun-
den. Nach der Eingabe des Basic-Laders (Listing 1)

dieser DATA-Liader automatisch die Bindrdatei »REM-
FINDBIN«. Zur Aktivierung des neuen Befehls REM-
FIND gehen Sie wie folgt vor:
MEMORY &9FFF: LOAD “REMFIND.BIN”: CALL &A0OO

Der Aufruf erfolgt mit dem fiir RSX-Befehle typischen
senkrechten Strich, den Sie durch Druck der Tasten
<SHIFT > und < @ > erhalten. Ubergeben Sie als Para-
meter den Wert 8 (IREMFIND,8«), leitet Remfind die
Ausgabe auf den Drucker. Nach jeweils 25 Zeilen halt
das Programm die Anzeige an und erwartet Ihren Ta-
stendruck, um die ndchste Bildschirmseite aufzurufen,
bis alle Bemerkungen verarbeitet sind. Driicken Sie an
dieser Stelle <ENTER >, brechen Sie die Auflistung ab.
Jede andere Taste fithrt weiter.

Freunde der Assembler-Sprache finden den Quellco-

speichern Sie ihn sicherheitshalber. Beim Start erzeugt de dazu in Listing 2. (Thomas Kowalski/ja)
DISCCOPY verbessert Steckbrief
. Aufmelgksame Le{slfslr habeg uns auf eir}gn thler im Programm; Remfind
isting »Disccopy« (Happy-Computer 1/87, Seite 69) ;
aufmerksam gemacht. In Zeile 430 fehlt vor der Zahl Compmerj IEC abs
1010 der Text »DISKETTE einlegen !:CALL &BB06: | Checksummer; Explora/CPC
GOTOx. (ma) Datentrager: Diskette, Kassette
ORG #ADDD LD AL
R At n R h S A b R AR SRS Rl s R cP "]
;:l Resident System Extension ## :; :ZﬁLﬂﬂpl
el RSX |REMFIND e CF @ jletzte Zeile ?
L . JP 2 ,ENDI1
BC, (LADR) jZeilenadresse der

i#% by Thomas Kowalski 19846 ##
PR e e
WCHAR: ERU WBBSA j TXT-WRITE-CHAR
LGEXT: EQU #WBCD1 ;KL-LOG-EXT
WKEY @ EQU WEBB1B jKM-WAIT-KEY
STCSR: EQU #WBB7S ; TXT-SET-CURSOR

i
§#% Erweiterung einbinden

H
LD BC,RSX ;Befehlstabelle
LD HL KERNL jArbeitesspeicheradresse

JP LGEXT iErweiterung einbinden
ASK : DEFW TABLE jAdresse der Befehlsworte
JP REM
+HBLE: DEFM "REMFIN"
DEFB "D"+WB0

DEFB @ j;Ende der Tabelle
KERNL: DEFS 4 jArbeitsspeicher

;** Suchdaten bereitstellen

I!:EH 1 CP B ;FParameterusbergabe?
JP NZ ,PARAM

NORML: PLUSH HL ;Alle Register retten

P BC

PUSH DE

PUSH AF

[ ] AtnﬁEBlJ
LADR)
LD DE tPDé} 1 Cursor-Koordinaten

jBasic-Startadresse

A

LD téDUND!,ﬁ iFound-Flag=‘False’
§
s#% Bildschirm loeschen und Kopf ausgeben
]

CALL HEAD
:il aktuelle Basic-Ieile durchsuchen
éﬂCH ' LD I¥, (LADR) j;Zeilenadresse

LD Hy (IX+2) jHI-Byte holen

LD Ly (IX+1) ;LD-Byte holen
Listing 2. Der Assembler-Quellcode

LOOPL: LD
ADC HL,BC jnaechsten Zeile
LD (LADR) ,HL %:uilchunlpni:hlrn
LD H,tI!+§I § Lei lennummer
LD  L,(IX+3) sholen

LD (LNR) (HL
LSRCH: INC IX jnaechstes Zeichen
LD Ay (IX+4) gin A laden
CF @ ;leilenende 7
JP I ,8RCH j wWenn jl' nagchste Ieile
CP GES ;Tnk-n- REM "7
JP OkN2
TOKNL: ©P 1 3 TORENs" "7
JP MNZ,LSRCH
LD A {IH+5}
CF ﬂéﬂ § TOKEN=" " "7
JP  NZ,LSRCH
INC IX jnaschstes Zeichen
TOKNZ: LD
LD  (FOUND) ,A 3;Found-Flag='True’
LD ﬁ E
CP AY-Pnlitlnn-25 ?
CALL 1 W

i
% Zeilennummer ausgeben

) LD A, WSE K1 ammer

CALL NﬁHﬁR jausgeben

RST W1B RET S (Far-CALL)

DEFW WEKT)| ?runqvnktnr

LD A, W5D 5K ammer "1" in A laden
CALL WCHAR j;ausgeben
JP PRINT

DEFW ASCII j;Sprungadresse

DEFW WFC jBasic-ROM freischalten
ASCII: LD Ly (LNR) ;Zeilennummer

EE#L WEE79 jROM-Routine ASCII-Wandlung

"C" in A laden

i
VEKTR:

i
§4% Kommentar ausgeben

i

PRINT: PUSH DE
EX DE,HL ;DE mit HL tauschen
CALL STCSR jCursor positioniersn
FOP  DE

64 it

Ausgabe 2/Februar 1987



Tips&Tricks Schneider

B bRkt Skttt Aol ool [(31D4] 142 DATA A12D,50,A1,DD,21,5A,BB,DD,35,1840 (80921
1@1 ‘GREHFIND.DQT - DATA-Lader von ‘CPC’ # [7D581] 141 DATA A128,0@,C3,DD,36,01,28,DD,34,2928 [CD741
B e bbbttt CA3DB] 147 DATA A130,02,BD,F1,DD,E1,C3,1F,AD,3924 [27D8]
183 CDEB&] 143 DATA A138,F1,DD,El,21,51,A1,7E,FE,SIFE [3E@L]
104 DATA AEEB,BL,B?,AB,Zl,lb,ﬂB,CS,Dl,l?B? [2D1C] 144 DATA 9143,33,EB,CD,5R.BB,23.B3,3E,2AEC [21FE]
1@5 DATA ABDRA,BC,BE,AR,C3,1A,A0,52,45,4781 L[SD&A] 145 DATA A148,A1,00,00,00,00,04,0D,08,508A C[AFCC]
1@6 DATA AR10,4D,46,49,4E,C4,00,00,00,3CEQ L[CA32] 146 DATA ALS@,B@,2A,20,50,61,72,51,5D,09EF [AS2E]
187 DATA A@18,00,00,FE,00,C2,12,A1,ES,183F [S5C52] 147 DATA A158,65,74,65,72,2D,44,65,68,24D2 [CB4@1
1@8 DATA AR20,C5,D5,F5,DD,ES,2A,B81,AE,429C [9BROB] 148 DATA ﬂiﬁﬂ,ﬁﬂ,65,72,23.2&,0?183,2ﬂ,22ﬂﬂ [F7RE]
109 DATA A@2B,22,49,A1,ED,5E,4D,Al,3E,1B28 [EBAA] 149 DATA A16B,20,4B,45,69,6E,465,20,52,0A05 LER38]
110 DATA AR30,00,32,4F,A1,CD,DF ,AB,DD,BBF7 C[@BDFA] 1S® DATA A170,45,4D,61,72,6B,73,20,2A,3835E [&3401
111 DATA AQ38,2A,49,A1,DD,&6,02,DD,4E,1CSC [(A4DB] 151 DATA A178,087,80,0C,5A,465,69,4C,45,08591 [34354]
11?2 DATA AB4@,@1,7D,FE,00,C2,4D,A0,7C,0618 [B47A1 152 DATA A1BB,28,20,20,20,20,20,20,20,1FEQ [F&AB]
113 DATA AB4B,FE,D®,CA,ES,A0,ED,4B,49,48EAB [B&3E] 153 DATA AiBB,20,20,20,20,20,20,4B,54F,1F79 C748C1
114 DATA ABSD,A1.ED,4A,22,49,A1,DD,66,61B8 [2AA41] 154 DATA Ai?ﬂ,éﬂ,bﬂ,ﬁs.bi.?%.bl,?2,2B.2ﬁﬁﬂ [BS3E]
115 DATA A@S8,04,DD,6E,03,22,48,A1,DD,3913 [7592] 155 DATA n193,25,2ﬂ,20.2ﬂ,2812D,2B,2D.1FEB [25Cal
114 DATA AQ&D,23,DD,7E,04,FE,@00,CA,37,2F13 [@&SAE] 156 DATA hlﬂﬂ.zﬂ,ﬂﬁ,ﬂD,EF.EF.SF,SF,EF.ISBS [DYEB]
117 DATA AD&B,AD,FE,CS,CA,7D,AB,FE,D1,7B15 [341A] 157 DATA AlAB,SF,5F,SF,SF,5F,5F ,5F ,5F,3535 [792C]
118 DATA AQ7@,C2,5F,AR,DD,7E,05,FE,CO,4DCE8 [B&2A] 158 DATA A1BE@,SF,SF,SF,SF,SF,5F,SF,5F,3535 [EE20]
119 DATA A@®78B,C2,5F,A0,DD,23,3E,@1,32,6ECH [&FB&] 159 DATA hlBB.EF.SF,SF,5F,5F,SF,5F,5F,3535 [2F32]
i?@ DATA ARBQ,4F ,A1,7B,FE,19,CC,C7,A0,BD96 LA20@] 148 DATA A1C@,SF,SF,SF,SF,SF,SF,5F,5F,3535 [9A141
121 DATA A@88B,3E,S5B,CD,S5A,BB,DF ,98,A0,12F4 [p72al 161 DATA ALCB SF,Bﬂ,HQ.BD,GB,GB,BB,BE,ZC?B [@A5341
122 DATA AR9Q,3E,S5D,CD,5A,BB,C3,A3,AR,1372 [D3DE] 142 DATA #ENDE#* LE3C&]
123 DATA ABY8,9C,A8,FC,00,2A,4B,A1,CD,7873 [49DE] 163 adr=8A000: zeile=104:MEMORY adr-1 [4624]
124 DATA RBAB,?9,EE1C9,D5.EB,CD,75,BB.174D [14581 164 READ d#:IF d$="#ENDE#"THEN 175 [L&B9A]
125 DATA AQAB,D1,13.DD,7E,05,FE,00,CA,731A L[21EA] 1645 pr=@ [&416]
126 DATA ADBO,BA,AR,CD,5A,BB,DD,23,C3,6F29 [F442] 166 FOR i=1 TO 8 [316C1
127 DATA ADBB,AA,AB,3E,BA,CD,S5A,BB,3E,7C28 [F7481 1647 READ a%:a=VAL("&"+a%) L[CS4A]
128 DATA ADC®,BdD,CD,SA,BB,C3,37,A0,3A,328E [1502] 168 POKE adr,a:adr=adr+1 [FF26]
129 DATA ABCB,5@,Al1,FE,00,C2,DE,AR,ED, 1BAS [FE@B1] 149 pr=pr#2:IF pr>&5535 THEN pr=pr-5465535 [FEA&L]
1@ DATA ABDA,SB,4D,Al,CD,18,BB,FE,0D,25ED [DDA&] 170 pr= NTtpr:xER a:IF pr<@ THEN pr=pr+&553
131 DATA ABDB,CA,E&,AB,CD,DF ,AD,C?,21,4198 [(CF32] & [3IBAC)
132 DATA ABE@,7A,Al,CD,3E,A1,C7,DD,E1,0877 [571A)] 171 NEXT i [33021
1335 DATA ABEA,3A,4F ,A1,FE,A1,CA,F6,AD,176C [B312] 172 READ pr#:pr2=VAL ("&"+pr#$):IF pr2<@ THEN
134 DATA ABF@B,21,67,A1,CD,3E,A1,DD,21,135F L[77C41 r2=pr2+565536 [S7BE]
135 DATA ARBFB8,%A,BB,DD,34,00,CF,DD 34,1980 [OALE] 173 IE pr<rpr2 THEN PRINT"Fruefsummenfehler
134 DATA ALDD,01,00,DD,346,02,94,3E,00,1A7C [D@AZE ] in Zeile"jzeile: STOP (95161
137 DATA RlﬂH,SE.EG,ﬁl.DD,EL.F!.DI.Ei.IlEF [CDA4] 174 zeile=zeile+1:60T0 144 [246A]
138 DATA HIIB.Et,C?,DD,Eﬁ,FS,DD,?E,HB,ESlﬁ [SPE2] 175 SRUE“REHFIND.B]N“,B.&ﬂﬂﬂﬂ,tlﬂthﬂD CBFD@I]
139 DATA A118,FE,DPB,C2,38,A1,3E,@1,32,4300 L3B541
Listing 1. Maschinencode des Befehls REMFIND
INC DE jy-Position um 1 erhoghen POP HL jzur aufrufenden
LOOP2: LD A, LIX+5) ;Anfang Text RET i Basic~Kommandoebene.
CP @ jTextende 7 ]
JP Z,NEXTL 4 Parameter-Pruefung
CALL WCHAR jausgeben
égc LEDPE PARAM: PUSH IX jRegister
: PUSH AF jsichern.
MEXTL: LD A, #A jLine-Fead LD A, (IX+@) j;Parameter in A laden.
CALL WCHAR 3 ausgeben CcP #8 ;Drucker verlangt?
LD QE*D jCarriage-Return JP NZ ,ERROR jwenn nein, Fehler.
CALL WEHAR ; ausgeben U% Aol 'Bracker-Flag
JP  BRCH LD (PRTR) A ssetzan.
H LD Ix,NCHAR jPatch fuer
4% Drucken oder auf Tastendruck warten LD (I1X+@) ,MC3S jDruckausgabe
3 LD (IX+1) ,#2B jinstallieren.
WAIT : LD A, (PRTR) jDrucker-Flag LD (IX+2) ,MED
cP @ Iﬂlll[tt I | POP AF jRegister
JP NZ ,WTEND jwenn Ja, Ruec kkahr POF  IX jwiederherstellen
H J NOR und weiter.
bRl My Tastandruck 7 ! : s
aLL ¥ jTastendruc ERROR: POF AF jRegister
CP #D jwenn <ENTER> POP  IX :wrgd-rhcrutlll-n-
SRLL HEAD 1Rope. susgeben A i Ll
LOOP3: LD A, (HLY jFehlermeldung.
WTEND: RET CF @ ;Textende ? g

H

so# Kopf ausgeben

LEnD : LD HL ; TXT3

CALL LOOPS ; Text ausgeben
RET

5

j#4 Ende der Bearbei tung

§
END : POP

IX ;S5tack restaurieren
ENDL : LD A, (FOUND)
cP 1 jREMark gefunden 7
Jp  7,END2

LD HL,TXT2
CALL LODP3 3Zeichenkette ausgeben
LD WCHAR jPatch zur

END2 = IX
LD tli+0],dEF s Druckausgabe

LD (IX+1) ,H@ ;wieder rueckgeangig
LD (IX+2) ,#94 jmachen und
LD A,A jDrucker-Flag
LD (PRTR),A jzuruecksetzen.
' POP 1IX jAlten Zustand
POP AF jder Register
POP DE jwiederherstellen
FPOF BC jund zurueck

7 jdann zurueck.
WCHAR 3 Text ausgeben
HL jnaechstes Zeichen
LOOPS

DEFS 2
DEFS 2
?332

DEFS 1

"4 Parameter-Fehler #"
7 iBell

@ jTextende!

g Keine REMarks »"

7 3Bell

@ jTextende!

WC 3CLS

"Ieile i
"Kommentar

#A jLine-Feed
#D jCarriage-Return

PEEM o - e i "

DEEM HohaT e T o ?_n

WA WA jdoppelter Line-Feed
#D :Carriage-Return

DEFB @ ; Textende!

§

LADR @
FOUND
FRTR :
%KTI ]

TXT2 3

TATS 1
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Geheininis-
kv .

Schiitzen Sie Ihre personlichen Daten vor den
Augen Unbefugter. Mit»Crypt«stehen Sie pro-
fessionellen Datenschiitzern nicht nach.

ehmen wir mal an, Sie sind gliicklich verheira-
tet. Nun haben Sie aber, um mit Ihren sNeben-
frauen« nicht durcheinander zu geraten, deren
Adressen auf Diskette gespeichert. Was passiert wohl,
wenn Ihre Gemahlin auf diesen Datenbestand stoRt?
Dem 148t sich vorbeugen, indem Sie Ihre Daten so
verschliisseln, daB niemand auBer Thnen sie zu lesen
vermag. Einfache Codewort-Abfragen innerhalb eines
Basic-Programms sind nicht dazu geeignet. Also fahren
wir schwerere Geschiitze auf: »Crypt« verschliisselt
Texte durch zeichenweises XOR mit einem Codewort
unter Verkniipfung mit einem nichttrivialen Polynom
dritten Grades, Wenn Sie sich nun als Codewort eines
heraussuchen, das niemand leicht errét, kénnen Sie den
Computer fiir jedermann zugénglich aufbewahren. Das
Listing 148t sich in eigene Programme einbinden. Die-
sem brauchen Sie nur die Strings <dat$> und <cry$>
mit den Daten und dem Codewort zu iibergeben. Wol-
len Sie die Daten wieder in eine lesbare Form bringen,
bendtigen Sie selbstverstindlich denselben Begriff, der
Ihnen schon zur Verschliisselung diente. Deshalb soll-
ten Sie doch kein zu ausgefallenes Wort gebrauchen.
(Eugen Leitl/ja)

Steckbrief

Programm: Crypt
Computer: CPC 464/664/6128
Checksummer: Explora
Datentrdger: Diskette, Kassette

1000 “crypt L&7741]
1210 'Definitionen: L7B3E]
1020 DEF FNuser (x)=3. 14159#x"3-0.B815#4"2

=471 1%x+1 'h-linbig [56201
1830 DEF FNrest (x,y)=ABS (x=INT (x/y)#y) °

ABS (x MOD y) [ESZ41]
1@4@ DEF FNhilf (x)=INT (FNrest (FNyser (x) ,

LEN(cry#)) )+l ‘zurechtschneiden LaBb&G]
1B50 ‘eigentliches Programm [F1CC]
1060 LIN INPUT"Text<S>: "jdat# [B7341]
1070 LINE INPUT"Codewort :"jcry# CLDEA4 ]
1280 GDSUB 1150 ‘crypt LEAT2]
1098 GOSUB 1208 ‘print [186821
1100 GOSUB 1150 'uncr{pt C452A1
1118 BOSUB 120@ ‘prin L@A741
1120 GOTO 10468 'endlos LE7AD]
1130 ‘This im the END, my friend Laze4al
1140 ' (en)crypt CL7A4CAH]
1150 FOR i=1 TO LEN(dat#$) LansAl
116@ MID® (dat#,i,1)=CHR$ (ASC (MID# (dat#,i

y11)X0R ASCIMID#F (cry# ,FNhilf (i) 1))

] CBAAE]
117@ NEXT LEAS@]
1180 RETURN 'from (en)crypt [D27&1
1190 ‘print [F&TE]
1200 FOR i=1 TO LEN(dat#) L&DA2])
1218 PRINT CHRE(1) sMID# (dat®,i,1); [(Ba5A1]
1220 NEXT LED4AE]
1230 PRINT CCEE&]
1240 RETURN ‘“from print L731E]
Listing. Mit »Cxypt« sind Thre Geheimnisse gut aufgehoben

66 st

VDOS oder
AMSDOS?

Um Diskettenprogramme kompatibel zu hal-
ten, muB man wissen, welches DOS ange-
schlossen beziehungsweise aktiv ist.

leses kleine Basic-Programm stellt fest. ob

VDOS (Vortex-DOS) oder Amsdos (Amstrad-

DOS) eingeschaltet ist. Oft ist es recht niitzlich
das zu wissen, denn es gibt RSX-Befehle, die in beiden
Disketten-Betriebssystemen vorhanden sind, aber je-
weils andere Namen haben. Beispiel: iCAS« und »ITA-
PEk«. Jetzt kdnnen Sie Programme schreiben, die sowohl
unter Amsdos als auch unter VDOS laufen.

(Martin Kotulla/ja)

Steckbrief

Programm: DOSTester

Computer: CPC 464/664/6128
Checksummer; Explora

Datentrager; Diskette

122 ' VDDS oder AMBDOS? C4148]
110 ¢ e CDAEC]
129 ' CE®B41]
130 ON ERROR BOTO 188 CAALA]
148 1DIBC CBCAB]
150 ON ERROR GOTD 190 CE9281]
1480 |CAB CE7141
178 PRINT "Vortex-VDOS":END [43546]

18@ IF ERR=28 THEN PRINT "Keine Floppy a
ngeschlossen! "1 END

199 IF ERR=28 THEN PRINT “Schneider-AMSD
08" END

Listing. Mit Fehlermeldungen das DOS exkennen

Unterstreichen
ganz einfach

Um die Bildschirmgestaltung aufzulockern,
eignet sich die Inversdarstellung von Texten.
Doch gerade im Modus 2 leidet beim CPC die
Lesbarkeit sehr darunter. »Unterstreichen
statt Invertieren« lautet hier die Devise!

vom iibrigen Text ab, sind aber erheblich besser

lesbar und flimmern nicht so sehr wie die
grofen hellen Flachen der Inversdarstellung. Eine ein-
fache Lésung dieser Programmieraufgabe zeigt Listing
1. Es fordert einen Text an und gibt ihn unmittelbar da-
nach unterstrichen wieder aus. Es macht sich dabei den
Transparentmodus der TextVDU zunutze, Nach »PRINT
CHR§(22);CHR$(1)« werden Zeichen beim Uberschrei-
ben namlich nicht mehr geléscht, sondern mit den neu-

u nterstrichene Texte heben sich sehr deutlich
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en Symbolen verkniipft. Mit der Befehlssequenz »Buch-
stabe/Cursor links/Unterstrich« entsteht so ein unterstri-
chener Buchstabe. Wesentlich eleganter und in der An-
wendung leichter ist die Lésung in Listing 2. Dieses Pro-
gramm definiert zwei Funktionen:

PRINT FN uline$(”Dies ist ein unterstrichener Text”)

Bei diesem Funktionsaufruf wird der Text unterstri-
chen ausgegeben. Vorher kann man natlirlich den Cur-
sor positionieren oder auch Farben festlegen.

PRINT FN color.uline$( “Beispieltext”,Schriftfarbe,
Strichfarbe)

Diese Funktion erzeugt besonders hervorstechende
Unterstreichungen. Listing 2 enthélt eine kleine Demon-
stration der verschiedenen Darstellungen. Wollen Sie
uline$ und coloruline$ in Ihren eigenen Programmen
unterbringen, lassen Sie die Demo selbstverstdandlich
einfach weg. Die zu unterstreichenden Texte sollten bei
jedem Funktionsaufruf 80 Zeichen Lénge nicht liber-

schreiten sollen. (Martin Kotulla/ja)

Steckbrief

Programm: Uline

Computer: CPC 464/664/6128
Checksummer: Explora

Datentrager: Diskette, Kassette

100 * Listing 1z L73BA1
1i@ ' Einfaches Unterstreichen CA7ES]
120 ° e LIChA]
138 INPUT a$ [39D2]
{38 BBANTLERINT ElTa4g CrRe (1) {92583
16@ PRINT MID# (a%#,i,1) jCHR$ (B) 3" _"3 CF31@1
170 NEXT i [44001
18@ PRINT:PRINT CHR#(22);CHR® (@) [DBa@]

Listing 1. Fiinf Basic-Zeilen sorgen fiir Unterstreichungen
auf dem Bildschirm

i@ ' Liwmting 2= CLSEBC]
118 * Unterstreichen mit DEF FN [1AB2]
120 ' e ———————— e [A&BE]
130 ° [DFB&]
140 ' Definition der Funktionen #&kess [127A1
15@ DEF FN uline#® (x$)=CHR$ (22) +CHR# (1) +x
$+5TRING# (LEN (x %) ,B) +STRING# (LEN (x %)
L 75) +CHR$ (22) +CHR$ (@) C3D@21
140 DEF FN color.ulines(x#,text ,uline)=C
HR$ (22) +CHR# (1) +CHR* (15) +CHR#¥ (text) +
w#+ETRINGS (LEN (x %) ,8) +CHR$ (15) +CHR# (
ulinl!+BTRING$tLEle!}.?5)4CHR${22}+
CHR$ (@) [&456]
170 ° Beispielprogramm e es s [SCAE]
18@ MODE 1:PRINT:PRINT L3S7A]
19@ PRINT FN color.uline#{"DEMONSTRATION
DER ULINE#$-FUNKTION",2,3) LFD721
200 PRINT: PRINT CLA4AC]
218 PEN 1 [2CCE]
22@ PRINT FN uline#("So einfach kosnnen
Sie beliebige Texte") LDB?781

23@ PRINT:PRINT FN uline$("unterstreiche
ntny [I3BE]

240 INK 2,20,56:INK 3,546,200 [ea721

253 FOR i=1 TO 4000: NEXT i [DATC]

260 INK 1,24:INK 2,05 INK 3,6 L76381
270 PRINTiPRINT FN color.uline#("Gebsn S
ie doch einmal einen Satz eini™,1,2)

(3781

288 PEN 1:PRINTi:LINE INPUT "", a# [32B8]

290 PRINT:PRINT FN uline# (a$) [BOFA4]

Listing 2. Mit »uline.color« geht es sogar in Farbe

Sch

Wie schiitzt man Maschinencode vor Kopier-
versuchen?

peichert man Dateien auf Kassette, ruft der Basic-

Interpreter die Betriebssystemroutine CAS OUT

DIRECT auf. Die Register des Z80 enthalten bei
dieser Routine die Angaben fiir den Header (HL = Start-
adresse, DE = Lange, BC = Einsprungadresse). Regi-
ster A enthilt den FileType (ungeschiitztes Basic-
Programm: »=¢« geschiitztes: »l9. Das Programm
»Schutz« bringt nun (durch POKEn in die dafiir zustandi-
gen Speicherzellen) den Wert fiir ein geschiitztes Binar-
feld in dieses Register. Auf solche Weise geschiitzte Pro-
gramme sind bei dem Befehl CAT durch ein » ' « ge-
kennzeichnet. (Heinz Goldbach/hg)

Steckbrief

Programm:
Computer:
Checksummer;
Datentrager:

Schutz

CPC 464/664/6128
Explora

Diskette, Kassette

1@ DPENDUT "d":MEMORY LEDR: CLOSEOUT:1ada
=LE@A1

20 MODE 2

3@ PRINT "Alle Zahleneingaben bitte D E
Z 1 MA L"tPRINT

4@ INPUT "(D)isketten oder (C)assettenbe
trieb"jausws: IF ausws="d" OR ausws="D
“ THEN (DISC.IN:!TAPE.OUT

5@ INPUT "Anfangsadresse des Programms

[AADC]
[DFF21

[1424]

C44D41]

[BF1C]
[29821

[429E]
L7ccel
LEFE@2]
CB1C2]

a
1] {NPUT "Lasnge des Programms<%>"§1
7@ INPUT "Startadresse des Programms (ah
ne Startadresse @ eingeben) "js
ao INPQT "speed write |( oder @ eingebe
n ) "yx
o0 lNPU% "Name des zu ladenden Bin. Prog
ramms "jn#¥
i@ INPUT "Name des geschuetzten Program
ms";of
11@ CLE:PRINT "Legen Sie das zu schuetze
nde Programm in den Recorder ein bzw
die entsprechende Diskette in’'s Lau
fwark"
12@ PRINT "Dann bitte ein Taste druecken

130 vE=INKEY#:IF v$="" THEN 13@ ELSE CLS
tPRINT"Es wird geladen”
14@ LDAD n#¥,lada
15@ PRINT "Ladevorgang beendet. Legen 5i
@ nun die Cassette fuer das geschuet
zte Prog. ein": SPEED WRITE x racccl
160 PRINT "Druecken Sie REC und PLAY und
dann eine Taste" [7BBA&]
17@ vE=INKEY#$: IF vE="" THEN 170 ELSE CLS
sPRINT "Es wird lhgcnpni:hvrt“ cacral
180 POKE KA47E,%3E:POK LAATF ,82C: POKE &
A4B0 ,&21 [70241
190 ueb=a:BOSUB 31@ CFAGAD
200 POKE %A481,1b
LABS k11
210 ueb=1:G0SUB 31@
298 POKE &A484,1b:POKE LA485,hbiPOKE A4
86, 8CD: POKE &A4B7 ,%A11 POKE %A488,4BC

IF w=@ THEN POKE %A489,%C% :60TD 268

[F?2A1
[DAP41]

[44541]
[378A1

1 POKE &A482,hb : POKE
LEBAC]
cACac)
[&F70]

[&B4E]
[Sp2@e]

L4EDA]
[E@741
(12641
[C43CT

CCB4aA]
[CEFB]

C(D&BA]
Mit dieser Routine schiitzen Sie Ihre biniiren Programme

232

240 ueb=s:GOSUB 310

750 POKE LAAE7,4C3: POKE &A4BA,1b31POKE &A
488, hb

240 SAVE "1 %+o%,b,kA470,50,A47E

270 ueb=1ada:GOSUB 310

58@ POKE %A4B1,1bh 1POKE LA482,hb :POKE &
AAE7 . 49E: POKE &AABY,&CT: CALL LA47E

29@ CLS:PRINT "Programm mit dem Namen "j
01&“ geschuetzt ab espeichert"

0@ FOR d= 1 TO S000:NEXT:RUN

310 hb=INT (ueb/256) 1 1b=usb-hb #2541 RE TURN
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6832 Hockenheim 8330 Eggenfelden
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@ BASF-DISKETTEN :
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Schéneberger Steale 8 « 1000 Borlin 42 « Tel, 030-752 9] 50760
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Uhlandstr.195
D-1000 Berlin 12 =

Tel.: (030) 313 70 80

WM wikiolangee .25 Mutrad 80r 100 Diahwten DM 44 48
G- DAS Datenservice GmbH
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Joyce und CPC 464 + 6128
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Grofle Auswahl an Spbl:_md
Literatur fr SCHNEIDER und
COMMODORE.

Com) Gomputer-

sweziaiist  ofivetti NI C

BNT - Computertachhandel GmbH Tolefon O7 11/55 83 B3
|| Markistrafie 48 - 7000 Stuttgart 50 Service 07 11/65 63 91 |
|| Mallbox 07 11/556392 Tx 05 1633 521 dmbox g, |
I D\IID.I P 45-1[!])91120 rel; box; dmz; bt |

€3 Schneider Dic PC-Sensation
Die 100 %-Computer
NEC Drucker, die passen

Dipl-Ing. Sple
COMPUTERSYSTEMS
8000 Munchen 2, Joseph-Spial-Str, 7, Tel. 089/26081 61

c.
Commudare

DS

PROFTECHNIK
Marla- EI:h-Str 1, 8 Miinchen 60, Telefon 089/8370 21

— e —————————————— e

HAMBURGER
E =
S

Z

Qirtwsrntr, § - 2000 Hamsbvory 20 - Tol, 420 48 21

& sorrsHor D

Duisburgs erster Softwareladen
Software, Biicher + Zubehor
fiir Microcomputer

Dulsburg-City, Milioragasss 6-8
(Niihe Stoinsche Gussa), Tol: 0203/2 24 00 v

| -

6000 Frankfurt

Hardware

Dignstieistung

Saltwiare
HOS-Priitechnik GmbH

ABACOMP

Ihr Computerfachhandler: Wir tihren
APPLE, brother, Commodore, EPSON uua,
Ladrnnuarmrl Ginnheimer Landstr, |
B Frankfurt 90 : Versand- und Postadresse:
Kransberger Weg 24, B Frankturl /M. 50

t Computer-Centrum
a A. Lanfermann

Schellenbruchstralle §
B30 Eggeniaiden
Tolalon O 8721 /86573

Alistinger Stralle 2
6208 Nautating
Telalon GBETI T 1810

Unter
Telexnummer:

522052

oder
Telefonnummer
089/4613-2 11
erreichen Sie
unsere

Anzeigen-
abtellung.
Ein schneller
Weg, um
Ihre Anzeigen
durchzugeben.
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DFU-News

uten Tag, Kriminalpolizei.
Wir haben einen Haus-
durchsuchungsbefehl.

Dirfen wir hereinkom-
men? Markus Schneider (1)
sieht die drei unauffalligen Her-
ren, die am frithen Vormittag vor
der Tir seiner Wohnung im
Miinchner Norden stehen, ver-
dutzt an, Wéahrend er den vom
Amtsrichter unterzeichneten Be-
scheid anstarrt, den ihm der Be-
amte in die Hand gedriickt hat,
gehen ihm blitzschnell alle seine
verflossenen Jugendsiinden
durch den Kopf.

Doch seine Besucher haben
mit diesen nichts im Sinn, denn
sie streben zielsicher an thm vor-
bei auf seinen Schreibtisch zu.
Halb begraben unter Unmen-
gen von Zeitschriften, Aus-
drucken, Disketten und zerleg-
ten Platinen steht dort der C 64,
mit dem Markus seit einigen Mo-
naten seine Mailbox betreibt. Ei-
ne gute Stunde spéter sind die
Beamten wieder verschwunden,
Und mit ithnen samtliche Pro-
gramm- und Datendisketten der
Mailbox. Markus Vergehen, so
hatte der Kriminalkommissar er-
kldrt, sei eine Nachricht gewe-
gen, die einer der Mailboxanru-
fer in das Brett sSuche und Bietes
geschrieben hatte: Ein Ver-
kaufsangebotl eines indizierten
Videofilms. DaB die Beamien
dariiber hinaus noch das — nicht
postzugelassene — Modem mit-
genommen haben, schmerzl
Markus zusétzlich,

» « « liegt es am Be-
treiber, nachzuwei-
sen, daB er seine
Mailbox regelmafBlig
iiberpniift . . .«

Denn: »Jeder Betreiber einer
Mailbox muf sich im Rahmen
der Cesetze haltens, begriindel
Kriminalkommissar Karl-Heinz
Moewes, verantwortlich filr die
Bekiimpfung der Computerkri-
minalitdt bei der Minchner Kri-
minalpolizel, warum in letzler
Zeit immer mehr Mailboxen in
das Visier der Strafverfolgungs-
behtrden geraten, Dadurch,
dap sich Gesetze und Postvor-
schriften in den letzten Monaten
zum Teil gravierend gednderl
haben, wissen Betreiber und Be-
nutzer der rund vierhundert
nichtkommenrziellen Mailboxen
in der Bundesrepublik Deutsch-
land oft nicht, was erlaubt ist und
was nicht.

Eine Mailbox wird von einem
unbestimmten  Personenkreis
genutzt und ist deshalb nach
Auffassung wvon Polizei und
Staatsanwaltschaft vergleichbar
mit einem schwarzen Bretl in el-
nem grofen Supermarkl. Ge-
nauso wie der Supermarkt fiir
die Nachrichten verantwortlich
ist, die seine Kunden an die auf-
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Mailhoxen legal betriehen:

einen A
Post und

Hausdurchsuchungen und Beschlagnahmungen von Disketften und
Computern von Mailboxbetreibern werden seit dem Inkrafttreten des
sogenannten »Hackergesetzes« am 1. August 1986 immer héufiger.
Happy-Computer sagt, was Sie als Sysop beachten miissen, um sich
unnétigen Arger zu ersparen.

gestellte Wand pinnen, mul der
Systembetreiber (der Sysop)
darauf achten, was die User in
seine Mailbox schreiben, da er
fir thren Inhalt verantwortlich

ist, Markus hatte sich als Sysop
strafbar gemacht, weil Werbung
fiir indizierte Filme (oder Pro-
gramme) gegen den Paragra-
phen 184 des Strafgesetzbuches

versttft. Ebenfalls verboten
gind die »Aufforderung zu Straf-
tatens, die Werherrlichung von
Gewalt« und das Verbreiten von
faschistischem Gedankengut,



DFU-News

~ Mailboxen legal hetrieben:

Ob Hakenkreuze in der »Allge-
meinen Mails, ein Verkaufsange-
bot von sRaid over Moscows oder
die Verdffentlichung einer NUI
(DATEX-PTeilnehmerkennung):
Sobald eine Strafanzeige vor-
liegt (und nur dann) kann die
Staatsanwaltschaft vom zusténdi-
gen Amitsrichter eine Haus-
durchsuchung genehmigt be-
kommen. Was fiir den Sysop ne-
ben der SchlieBung seiner Box
unter Umstdnden auch hohe
Geldstrafen bedeuten kann,
Wesentlich schlimmer sind je-
doch die zivilrechtlichen Fol-
gen, beispielsweise bei NUI-
MiBbrauch. In einem Fall ent-
stand in zwei Tagen nur im Be-
reich Milnchen ein Schaden von
87000 Mark, Der Besitzer dieser
NUI kann, wenn die Post das
Geld von ihm einfordert, dieses
im Extremfall vom Mailboxbe-
treiber zuriickfordern, Schlief-
lich war es sein System, in dem
die Teilnehmerkennung verdf-
fentlicht wurde. Karl-Heinz Moe-
wes: »Es liegt am Betreiber,
nachzuweisen, daf er seine
Mailbox regelméBig tiberpriift.«
Der Kriminalkommissar schlagt
den Lesern von Happy vor, ihre
Mailbox mindestens einmal tig-
lich zu iiberpriifen, besser aber
die Nachrichten erst nach Prii-
fung freizugeben. Viele Sysops
wollen dies jedoch aus prinzi-
piellen Erwdgungen heraus
nicht tun: »Wenn ich so Zensur
ausiibe, kann ich meine Box
nach zwei Wochen zumachens
begrindet »Mossies, Systembe-
treiber der Minchner »ACM-
Box« seine Weigerung, Nach-
richten seiner User erst nach
Kontrolle freizugeben. Filr ihn
empfiehlt Moewes ein soge-
nanntes sLogfiles. Ein Pro-
gramm, das alle Editierungen
des Sysops in seiner Box mitpro-
tokolliert und mit Datum und
Uhrzeit speichert. Damit kénne,
so Moewes, vom Systembetrei-
ber der Nachweis der regelmé-
Bigen Kontrolle erbracht wer-
den, »Und damit ist er in der Re-
gel ausdem Schneider « Eine zu-
sitzliche Mdéglichkeit ist as, in
die Einschaltmeldung der Mail-
box den Hinweis unterzubrin-
gen, dal Mitteilungen, die ge-
gen bestehende Gesatze versto-
Ben, vom Sysop sofort geldscht
werden,
Jedochwenn die Polizei durch-
sucht, dann geschieht das
griindlich: sNach Raubkopien
schauen wir natirlich auch er-
klért mir der Kriminalkommissar
mit einem leisen Lécheln. Prinzi-
piell wiirden alle Disketten, die
nicht nach Orginalen aussehen,
die also keine Orginallabel ha-

TO : fa E-E-j -iE‘E o

ben, mitgenommen. Wobei je-
doch »nach dem Grundsatz der
VerhdltnismaBigkeit« vorgegan-
gen werde,

Da  Hausdurchsuchungen
bei Mailboxbetreibern erst in
der letzten Zeit so zahlreich ge-
schahen, erklart sich Moewes
damit, daB die »Sensibilisierung
fiir den Themenkreis EDV erst
durch die Vermarkiung der
Heimcomputer aufgekommens
sei. Friiher seien die Mailboxen,
die iiber Datex erreichbar ge-
wesen sind, nur etwas filr Insi-
der gewesen, sheute ist das Me-
dium Mailbox jedoch fiir viele
Leute zugangliche.

Datenschutz fiir
Mailboxen

Was tun, wenn die Polizei bei
einer Haussuchung die Adres-
sen der eingetragenen Benulzer
mitnimmt und man beflirchien
muB, daB mit diesen Schindlu-
der getrieben wird? Der Sysop
der Box kann (und sollte) dann
den jeweils zusténdigen Landes-
beauftragten fiir den Daten-
schutz einschalten. Dieser wird
dann dafiir sorgen, dap die Poli-
zei, die personenbezogenen Un-
terlagen nach Auswertung wie-
der ldscht oder zurtickgibt. So-
fern die Adressen nicht als Be-
weismittel bendtigt werden,
wird vom Landesbeauftragten
auch gewdhrleistet, daf diese
Adressen auf jeden Fall nicht
weitergegeben werden (2).

Die »Geheimwissen-
schaft« der Post-
vorschriften

Um eine Mailbox postalisch
(das heift: den Verordnungen
der Post geméB) zu betreiben,
mufl jedes beteiligte Gerst
(Computer und Akustikkoppler
oder Modem) eine Zulassung
der ZZF (»Zentralamt fur Zulas-
sungen im Fernmeldewesens)
haben. Das Schild, auf der die
Zulassungsnummer steht, muB
auf dem Ger#it gut sichtbar an-
gebracht sein. Es gibt zwei Ar-
ten von Nummern, Die dltere Art
beginnt mit sFTZ« gefolgt von ei-
ner finfstelligen Zahl, bei der
am Anfang eine Null und am
Schluf ein D« steht, also be-
spielsweise »FTZ 01234 Du. Seit
April '86 besteht die ZZF-Num-
mer aus einem »As, gefolgt von
einer sechsstelligen Zahl und
dem Jahreskennbuchstaben,
Ein 1986 zugelassenes Gerét hét-
te beispielsweise »A 123456 U
wobel der Buchstaben »Us« fiir

das Jahr 1986 steht {und Va fiir
1987).

Das Verbindungskabel zwi-
schen Koppler und Computer
muf der V.24-Verordnung ent-
sprechen, Nach dieser CCITT
Norm miissen mindestens die
Leitungen 1 bis 3, 5 bis 8, 12, 20
und 22 an der seriellen Schnitt-
stelle durchgefithrt werden. Wo-
bei swir die Anzahl der Drahte
nicht nachzahlens, wie mir in der
Miinchner Oberpostdirektion
bedeutet wurde.

Schwieriger festzustellen war
es, ob die bei den Mailboxen so
beliebten automatischen Abhe-
ber postalisch sind oder nicht,
Von stoll, was es alles gibt« bis zu
der Erklarung »am besten, sie
fragen die Post da nicht, denn
wir stehen in einem benutzungs-
rechtlichen Umbruche lauteten
die offiziellen Aussagen ver-
schiedener Postdienststellen.
Erst Walter Arndt, zustdndiger
Referatsleiter beider ZZF, stellte
unmifiverstidndlich fest: sNach
Postvorschrift sind Abheberein-
richtungen Gerite, die elek-
trisch oder mechanisch in das
Geschehen eingreifen, was
prinzipiell nicht zulassungsfahig
ist.« Die einzige Méglichkeit zur
Zeit, eine 300-Baud-Mailbox le-
gal zu verwirklichen, sei die
Steckkarte sMDB 1200/03«, die
eg fiir 18 Mark im Monat bei der

Post gibt. Da diese Karte weder
eine Stromversorgung noch eine
Schnittstelle hat, kommt zusitz-
lich noch eine sogenannte Mo-
dembox dazu. Als »D 1200 S06«
ist die Komplettlésung fiir 50
Mark im Monat bei der Post zu
haben. Jedoch in den ersten Mo-
naten 1987 soll es die ersten Zu-
lassungen fiir 300-Baud-Mo-
dems von anderen Herstellern
als der Post geben. Wodurch in
absehbarer Zeit postzugelasse-
ne Modems nicht mehr viel teu-
rer sein werden, als postalische
Akustikkoppler.

Ein VerstoB gegen das Fern-
meldeanlagengesetz ist nach
Ansicht der Post kein Kavaliers-
delikt: »Es gibt scharfe Polizisten
und weniger scharfes antwortet:
Walter Arndt jedoch vieldeutig
aufl meine Frage, inwieweit sol-
che Delikte verfolgt werden, Bei
den schnurlosen Telefonen gé-
be eg von seiten der Post kein
Pardon, weil diese lebenswichti-
ge Funkdienste stéren wiirden.
Bei den FischertechnikTelefon-
abhebern sist die Bandbreite
der Verfolgungen sicher grt-
Bers — so kann man es auch aus-
driicken, o)
(1) Name von der Redaktion gedindert
(&) Die Anschriten der Landesboauftrag-
tan [Ur den Datenschutz bakommt man (ko-

senlod) beim Bundesbeaultragten fUr den
Datenschutz, Dr. Reinhold  Baumann,

Stephan-Lechnor-Strafe 2, 8300 Bonn 2

Nicht weniger als 16 Mailbox-
bretter hat die »CB-Mailbox«
aus Berlin (030/416 68 32, 8/N/2,
24 h online). Die sInsider Chal-
lenger Box« hatihren Namen von
Insider, dem Sysop und den
Astronauten der Raumfdhre
Challenger, die swegen der

Sparmafnahmen der NASA ihr
Leben lassen mufBtens, wie Insi-
der in seiner Erdffnungsmel-
dung schreibt.

Ein Hobby von Insider: Er ist
Hobbyfunker. Deshalb findel
man in seiner Box auch viele in-
teressante Tips und Hinweise
zum CB-Funk. Auferdem gibt es
aktuelle Hitparaden, ein Katzen-
brett und eine Kulturecke. (jg)
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Die Sysopecke

Der ﬁ‘lmaoul- ist die Zeit, die
ein User (Mailboxbenutzer) hat,
um eine Taste zu driicken, bevor
ihn die Mailbox rausschmeift.
Wenn ein User das Telefon ein-
fach auflegt, anstatt sich verniinf-
tig auszuloggen, wire es filr den
Mailboxcomputer unméglich zu
erkennen, daf er die Verbin-
dung trennen soll.

Neulinge werden aber durch
diese Programmfunktion oft zu
Unrecht verschreckt. Nichts B6-
sesahnend, bekommen sie nach
einer kurzen Zeit der Orientie-
rung nur noch die lapidare Mel-
dung »Auf Wiedersehens auf
den Bildschirm. Um ihrer Verdr-
gerung vorzubeugen, dient un-
sere Warnroutine. Sie verzweigt

nach einer bestimmten Zeit (bel
uns 60 Sekunden), in der vom
User keine Taste gedriickt wur-
de, in eine Mahnungs-Routine.
Diese gibt einen »Biep« und die
Frage »Bist Dunoch da? aufden
Bildschirm des Anrufers aus.
Erst nach einiger Zeit wird in die
Timeoutroutine gesprungen und
die Verbindung geltst. Um die-
se Routine zu verwirklichen,
miissen nur wenige Zeilen aus
unserem Beispiel ins eigene
Mailboxprogramm  libernom-
men werden, Es sind die Zeilen
110 und 120 und die Unterroutine
zwischen den Zeilen 190 und
220. Der Rest unseres Beispiel-
programms dient nur der Illu-
stration. (Frank Deneke/jg)

Schlaue Sysops
gesucht

In unsere Sysop-Ecke ge-
héren zum Beispiel Mailbox-
programmroutinen, File-
handlings, Hardwarebaste-
leien, juristische Tips und
Texte zum Downloaden fur
die User, Kurz, alles, was ein
engagierter Sysop [ir seine
Mailbox braucht, damit sie
noch besser wird. Haben Sie
aine intelligente Datumrouti-

ne geschrieben? Oder einen
narrensicheren Abheber
entwickelt? Oder irgendet-
was ganz anderes? Dann
schreiben Sie uns. Wenn wir
Thr Programm oder [hren Ar-
tikel verwenden, dann gibt
egnatirlich Autorenhonorar,

Die Anschrift:

Redaktion Happy-Computer
z. Hd, Joachim Graf
Hans-Pingel-Str, 2

8013 Haar b. Miinchen

LD REM a4 o eI
2@ REM #» EINGADE-ROUTINE W
SO REM %85t s S o w
48 =
50 : TIF="DOOODD":BBF=""
&0 @ GETH2,B%: IF B$=""THEN L10:REM ABFRAGE
TERMINAL
70 : BiF=CHRE (TY(ASC(BS)) ) :PRINTHZ, BF; 1 REM
WANDLUNG DER ADCLI-ZEICHEN
80 : [F Bl$=CHR¥ (13} THEN RETURNM:REM SFRUNG
LUM HAUPTPROGRAMM
9@ : IF B¥=CHRF(2@) THEN L=LEM(BBF):BBE=LEF
T# (PEF,L=1):PRINTH2,B$; : G0TO &@:REM DEL
ETE
100 : BES=BEF+E1E
11@ 1 IF VALI(TI®) 4@ AND A=@ THEN GOSUEB 15
R:REM ZEITABFRAGE UND SPRUNE ZUR MAHNU
NGE-ROUTINE
120 ¢ IF VAL(TI$) »120 AND A=1 THEN GODTO 24
@:REM ZEITABFRAGE UND SPRUNG ZU TIMEOU
¥
130 @ BOTH &0:REM ABFRAGE TERMINAL
4@ 1
LS RED s o b e e e
1450 REM * MAHNUNGE-ROUTINE *
170 REM %4 ok e 3000 08 5% 0
180 :
190 AsLIFRINTHZ CHRF(T)
200 PRINTHZ, "HALLD, ";USERNAMES;" BIST DU
NOCH DA 777"
21@ PRIMTHZ,"UDER KANN TCH AUFLEGEN 7"
Aol RETURM
230 1
240 REM #issssnwsns
290 REM + TIMEQUT #
D60 REM SREkAniwshs
27@ 1
280 PRINTHZ,"LIMEQUT HFEY
290 PRINMTHZ,"AVE BYE ";USERNAMES;" '™
300 CLOSE 2:REM RE2IZ SEHLIESSEN
10 GOTO (HAUPTPROGRAMM)

Fine Mahn-Routine zum Einban in die eigene Mailbox

6/C 16 0 Commodora 5 (

: Commaodore

s Commodore s 1 Cammoclore @ §

SENSATION

Versandpauschale a DM 10,~

furalle © 16/C 116 — User:
Externe RAM-Erweiterung auf 64 IKBYTES!

Fertiges Modul flir Expansionsport, kein Loten erforderlich!
Hineinstecken und schon meldet sich Ihr C 16/ C 116 mit:

60671 BASIC BYTES FREE

Versand nur durch Nachnahme
Handleranfragen angenehm
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HammacherstraBe 42 Alte Linner StraBBe 38
4300 Essen 1 4150 Krefeld
Telefon 02 01/22 41 41 Telefon 021 51/224 20

Inh. Milan Rajcic

ORGANISATION
UND VERTRIEB

Besuchen Sie uns auf der Hobbytronic 18.2. bis 22.2.87 in Dortmund

B Commocdore s O




3501 Schauenburg 6094 Bischofsheim

Nanie i Computer-Club
Schauenburg
Computer : systemunabhiinglg

Leistangen : Welterbildung im Be-
reich Hard- und Soft-
ware, eigoner Com-
puterraum inklusive
zwei QLs, Kurse in
Basic, Pascal, CAD-
CAM und Grafik, wé-
chentlicher Treff und
monatliche Mitglie-
dervarsammlung

Beitrag 1 10 Mark monatlich
(Sehiller 4 Mark)

Hontakt 1 Computar-Club
Schavenburg,
Spohrweg 48,
3601 Schauanburg

1000 Berlin

Name No.l

Computer t Ced

Leistungen : Clubzeitung allo zwel
Manate mit Tips und
Tricks, Infos, Kursen
und Mitgliedarsaiten,
Bueh- und Softwarebi-
blicthek im Auflbau

Beltrag ¢ 12 Mark halbjahslich

Kontakt t  Michael Hahn,
Siemonanstr, 2,
1000 Berlin 21

2800 Bremen
Nama tsu.c.

Computer  : ZX Spactrum
Leistangen : monatliche Clubzei-
tung mit Tosts, Klein-
anzelgen, Listinga,
Programmaervice mit
Ausbau zur Biblio«
thalk, Varglitungen
fir eingesandte, ver-
Gffontliehto Boitriiga
Beitrag 1 6 Mark menatlich
Kontald :  Dantel Tietee,

Nianburgerstr. 37,
46800 Bremen |
2942 Jever
Name : MAC
Computer 1 C 126, C 64, MSX,
Atari
Lelstungen  :  Softwareaustausch
aul Kassotte und Dis-
Jkotte, Programmiber-
und Hardware-Hilfon
Beltrag t 3 Mark monatlich
Kontalka ¢ Hauke Arlans,
Siebbanmoor 18,
2042 Jover
3260 Rinteln
Name :  CC-Schaumburg
Computer + Amiga, C 128, C 64,
CPC 484

Lelstungen : Froo Software-
Tausch, Informatio-
nen, Tips und Tricks,
Hard- und Software-
ungebote, intematio-
nale Kontakte, Club-

goltung im Aufbau
Baltrag i keiner
Kontalkt t  G.HSchols, Wast.
Contrescarpe 17,
3260 Rinteln

T2 g,

4000 Diisseldorf
Name

i Club 128

+ Commodore 128

: Kontaktpflage der C
128-Besitzor, Informa-
tonsaustausch, Club-
arbait bexisht sich
aul Anwendungen in
CP/M und |28er-Mo-
dus, Clubseitung in
Planung

Beitrag kaine Angabe

Kontakt 1 Club 128,

Wickmatherstr. 43,

4000 Diisseldorf 11

4400 Miinster

Name Exchange Club oV,

Computer systemunabhingig

Lelstungen ermilBigte Fahrien su
Massen, umfangrel-
ahe elgene Clubzeit-
schrift alle zwel Mo-
nate, Informationen
fiber alle Themen der
EDV, regolmiiBige
Clubtreffen in Miin-
ster, Greven und Lad-
bargan

Baltrag + 26 Mark jihrlich

Kontakt + Axel Rogge,
Steinfurtersty, 144,
4400 Minster

Nama t UBA-ST

Computer  : Atari 5T

Lalstangen  : Erfahrungsaustausch
in Soft- und Hard:
ware-Fragen, ge-
maeinsame Programm:
und Hardwarsont-
wicklung, AdreBli-
ston

Beltrag 1 kelner

Kontalkt + USA-T,

Computer
Leistungen

-

Am Steinberg 89,
8160 Diren
5400 Koblenz
Name 1 CPC User Club
Computer  : alle Schneldor-
Computer

Leistangen | Erfahrungsaustausch,
Kontakipllege, wé-
chentliche Treffen in
algenen Clubriiimen

Beltrag 1 B0 Mark monatich

Kontakt 1 Theo Ulriah,
Friedrich-Cerlach-Str,
21, 8400 Koblonz

Name : Nightshift Computor
Club

Computer 1 verschiedene, moist
C64, Clas

Leistungen : monatliche Clubzei-
tung, mehrmonathi-
che Clubtreffon,
Fachliteraturbiblic-
thek, Sofwareent:
wicklungen fiir An-
wander, Kaulbera-
tung, Kurse von Basic
bis EFROM-Brennen
6 Mark monatlich
Nightshift Computer
Club,
Karlsbadenersir, 2,
6004 Bischolsheim

6470 Steinau

Beltrag

Name ¢ 16th bit International

Computer  : 16-Bit-Computer

Leistungen : nicht ortsgebundon,
Tips und Tricks,
Software-Bibliothek,
DFU mit Mailbox in
Flanung

Beltrag 1 nech ungewis

Kontakt 1 16th bit International,
e/o Dietor Helligor,
Plinguthomatr, B,
6467 Steinau an der
Strafe

7100 Heilbronn

Name t Club Uy Informatik
und Programmieren

Computer : C64,C 128, Atari 5T,
Amiga und andors

Lelstangen : sweimonatliche Club-
zoitung, Austausch
van szmmrruml'-
fnhrung

Beltrag 1 kelner

Kontalkt 1 Ulrdeh Velgal,
Kéhstr, 6,
7100 Heilbrenn

7144 Rsperg

Namo ¢ Allround Software
Productions

Computey  : Laser, VZ200, C 18,
C 116, Atarl 130XE

Lelstangen : Software fir obange-
nannte Computer,
Anzelgendienst fir
Mitgliadar, Hilfe bai
Problemen, Kontakte

Baitrag t koiney

Kontakt t Michaol Drixner,
Konigstr. 37a,
T144 Asparg

8216 Reit im Winkl

Name 1 Schnelder PC User
Club

Computer : Schneldor PC

Lelstungen 1 monalliches Clubindo,
Public Domain-Soft-
ware, Programmbi-

bliothek, Tauschbér-
e, Progrmmmiausch,

Kontaktpllage
Boltrag + B Mark monatlich
Kontakt 1 Sehneider PC Uner

Club,

Dortatr. 8,

8218 Rolt im Winkl

8483 VohenstrauB

Name ! Atarn-Commodore-
Club Waldau

Computer Atari und Commeodo-
re 8-Bit-Computar

Leistungen : Clubzeitung, Magazin
aufl Digkette fiir Atar
XL/XE, Programmbi-
bliothek, Basteleclke,
Wottbawerbe u.v.m,

Boitrag ¢+ 15 Mark hathjihrlich

Kontakt 1 Markus Kopp,
Angerweg 1,
8483 Vohonatrauf 2

Name Atari Users Club

Computer Atari B00XL, 130XE

Leistangen wochentliche Club-
traffen, Programm-,
Blicher- und Informa-
tionsanstausch, Py
die Zusendung von
Literatur, Listings,
Zoltungen, Pro-
grammbeschreibun-
gen ist der Club sehr
dankbar

TR

Boitrag 1 keine Angabe

Kontakt t  Atari Users Club,
PL-20-473 Lublin 40,
P.0.Box 21, Poland

Name 1 Commo 3000

[+ P o dore 64
Lelstungen : Kontaktpflege s an-
daren C 64-Banitzam,
Programmiausch im
In- und Ausland
kaine Angabe
Commo 8000,

1, Inaszidewicza
1771
PL-Crestochowa
43-200

Name 1 VAC

Computer 1 Atarl XL/XE, ST
Lelstungen : jeden rwalton Monat
oine Diskette mit Pro-
gramman, monatliche
Clubgeitschyift, regio-
naler Trefl, Software-
tausch

200 68 halbjithrlich
Thomas Koegoj,
Garsilla 412,

A-B822 Sattelna/Vor-
arlberg

Baltrag
Kontalkt

Baitrag
Kontakt

Wir vom ersten Computer-
club Untermain 1983 veran-
stalten am Sonntag den 18,
Januar 1987 im Martinushaus
in Aschaffenburg unseren 1.
Computertag und méchten
alle Interessierten herzlichst
dazu einladen, ob Commoeo-
dore-, Atari- oder PC-Be-
sitzer.

Veranstaltungsadresse:
Martinushaus
Treibgasse 28

8720 Aschaffenburg

Ausgabe 2/Februar 1087
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Spiele Leserbriefe

Leserbriefe

Wo bleibt der Test?

Manchmal erhalten wir in der
Redaktion Anrufe, in denen man
uns vorwirft, nicht aktuell genug
zu sein. Schreiben wir beispiels-
weise in einem Messebericht,
daB wir vorab und exklusiv die
C 64-Version von sMarble Mad-
ness« gesehen haben, klingelt
schon bald das Telefon. Ein auf-
merksamer Leser teilt uns dann
mit, das Programm schon seit ei-
nigen Tagen 2u besitzen.

Natiirlich haben wir unsere
Leser nicht filr dumm verkauft,
denn zu dem Zeitpunkt, an dem
wir das Programm sahen, war
das noch svorab und exklusivs
Wenn das Heft jedoch am Kiosk
erscheint, ist manchmal schon
das Programm im Handel, so
dal unsere Aussage inzwischen
iberholt wurde.

Hier stellt uns die lange Pro-
duktionsphase — vom Manu-
skript bis zur fertigen Seite — ein
Bein. Die vielen verschiedenen
Arbeitsschritte der Produktion
fithren dazu, daB vom geschrie-
benen Artikel bis zum gedruck-
ten Helt etwa vier bis sechs Wo-
chen vergehen.

Wir werden zumindest alles
Menschenmégliche tun  und
auch mal einen Termin {iberzie-
hen (und damit die gesamte Re-
daktion und Produktion in Panik
versetzen), um Euch den Test ei-
nes Produkts so schnell wie
mdtglich zu servieren.

Abschliefend noch ein klei-
ner Nachhall zu unserer Leser-
briefseite in Ausgabe 12/86, in
der wir vor importierten Spielen
ohne deutsche Anleitung warn-
ten. Einige Importeure filhlten
sich durch den Begriff sGrauim-
port« verunglimpft, was natir-
lich nicht unsere Absicht war,
Viele Firmen kaufen Program-
me direktim Ausland ein, um be-
sonders schnell zu sein oder sie
besonders giinstig anbieten zu
konnen, was absolut legal und
im Sinne des Anwendersist. Den
Kdufern, die keinen Wert auf
deutsche Anleitungen legen
weil sie gute Englischkenntnisse
besitzen, kann das nur recht
sein. Aber denjenigen, die eine
{ibersetzte Dokumentation brau-
chen, empfehlen wir auch wei-
terhin, sich vor einem Kauf da-
nach zu erkundigen. (bs/hl)

T 4 : 4 'H:i' -Es".l

Copyright oder nicht?

Da ich seit einiger Zeit das
Kopier-Modul »Freeze Frame
Mark II« besitze, habe ich mir
schon einige »Backups« ange-
legt. Nun méchte ich meine
Spiele auch tauschen, aber die
Originale behalten und die
vBackups« tauschen. Ist dies
méglich oder wird dadurch das
Urheberrechtsgesetz vexletzt?

(Arno Vornebeger, A-Wels)

Gut, dap Sie uns geschrieben
haben, bevor Sie mit dem Soft-
waretausch anfingen. Sie versto-
fen mit dem Tausch von Back-
ups namlich gegen das Urhe-
berrechtsgesetz! Wenn man ein
Programm kauft, dann darf man
fitr sich alleine beliebig viele Ko-
pien machen, Sobald man aber
gine dieser Kopien weitergibt,
ist das schlicht und einfach eine
Raubkopie.

Ganz Schlaue kénnten jetzt auf
die Idee kommen, das Original
weiterzugeben und selbst nur
eine Kopie zu behalten, Doch in
dem Augenblick, wo man selbst
kein Original mehr hat, hélt man
automatisch eine Raubkopie in
seinen Hénden, die beispiels-
weise polizeilich beschlag-
nahmt werden kann,

Also Vorsicht! Module wie
»Freeze Frame« oder slce Ma-
chines dlrfen nur benutzt wer-
den, wenn man Sicherheilsko-
pien fiir den eigenen Bedarf an-
legt, sonst kann man enorme
Schwierigkeiten und empfindli-
che Geldstrafen aufgebrummt

bekommen. (bs)
Ein Platz fiir
Umsetzungen

Hallo Dungeon Master,
Freaks & Co.!

Hier ein Verbesserungsvor-

schlag fiir den neuen Spiele-
Teil: Unter der Rubrik Softnews
sollte auch eine »Umsetzungs-
spalte« sein, Gerade fiir den ST
oder Amiga werden zur Zeit
viele Spiele adaptiert. HAber
auch Versionen, die hei den
Tests in Klammern stehen, sind
gicherlich eine kurze Beurtei-
lung wert. Man konnte Beson-
derheiten, Verbesserungen
nnd/oder Verschlechterungen
gegeniiber dem Original ex-
wiihnen, also einen direkten
Vergleich zur ausfiihrlich gete-

steten Version geben.
(Norbert Heydemann,
Erlangen)

MNorbert hat vollkommen
recht, es gibt teilweise ganz er-
hebliche Unterschiede zwi-
schen den verschiedenen Ver-
sionen eines Spiels, Sein Brief ist
nur stellvertretend filr viele an-
dere Zuschriflen, die eine
Umsetzungs-Ecke fordern, Ab
der nichsten Ausgabe gibt es
deshalb diese Rubrik, in der wir
Adaptionen von bereits geteste-
ten Spielen vorstellen und ver-
gleichen, Habt dann bitte Ver-
stindnis dafiir, daB wir nicht das
Software-Angebol eines ganzen
Monats besprechen und aus
Platzgriinden nicht alle Umset-
zungen beriicksichtigen kdn-
nen. (hi)

Die Guten und die
Bosen

Leider stelle ich einmal mehx
fest, daf ihr in euren Test-
Teilen nur den C 64 beriicksich-
tigt. Selbst wenn ein Programm
fiir C 64, CPC, Atari ST, Spec-
trum ete. vorliegt, testet ihx die
Versionen fiir den veralteten C
64. Ich bin der Meinung, daB
ihr die Programme, die auch

Die Belegschaft von Activision Deutschland lieB es sich nicht
nehmen, die Urkcunden fiir die von Happy-Computer ausge-
zeichneten Spiele »Alter Ego«, »Spindizzy« und »Leather
Godesses of Phobos« persénlich in unserer Redaktion
abzuholen. Unser Bild dokumentiert dieses Gipfeltreffen.
Eingeweihte exkennen von links nach rechts Heinrich Lenhardt
(Happy), Winrich sWinnie« Derlien und Kathrin Ewaldsen
(beide Activision) sowie Boris Schneider (Happy).

fiir andere Computer vorlie-
gen, nicht in der C 64-Version
testen solltet, denn im Ver-
gleich zu den C 64-Besitzern
miissen wir die Programme be-
zahlen. Die C 64-Besitzer kin-
nen ja die vorhandene Raubko-
pie zu Hause selber testen und
dann entscheiden, ob sie das
Programm behalten oder wert-
vollen Diskettenplatz sparen.
(Swen Orlowski, Duisburg)

DaB 100 Prozent aller C 64-Be-
sitzer nur Raubkopien besitzen
ist ebenso falsch wie die Annah-
me, daR es unter den Besitzern
von anderen Computern keine
schwarzen Schafe gibt. Ganz im
Gegenteil: Fiir den C 64 werden
wesentlich mehr Spiele verkauft
als beispielsweise fiir den
Schneider CPC. Die Aufforde-
rung, keine CommodoreVer-
sionen mehr zu testen, entbehrt
also jeglicher logischer Grund-
lage. Und wer sagt denn, daB wir
nur C 64-Versionen testen? Wenn
wir ein Spiel erst flir einen ande-
ren Computer erhallen, testen
wir selbstverstdndlich diese
Version. Drei Beispiele aus der
letzten Ausgabe: Starglider (Ata-
11 8T, Airline (Atari XL/XE) und
Ikari Warriors (Schneider), Und
ob der C 64 angesichts seines
anhaltenden Erfolgs wirklich so
veraltet ist, wage ich leise zu be-
zweifeln. (hl)

Einer fiir alle?

Wenn man die Spiele-Teile
der letzten HAusgaben von
Happy-Computer  durchbliit-
tert, so kann man unter beinahe
jedem Test die Initialien whl«
finden. Geht man davon aus,
daB etwa 95 Prozent allex Soft-
wareldiufer IThr Magazin lesen
und sich beim Kauf nach der
Bewertung in diesem Heft rich-
ten, so erkennt man, dafl Ihre
subjektive Meinung oft aus-
schlaggebend dafiir ist, ob ein
Spiel ein Renner wird oder ein
Flop. Denn da fast alle Tests von
jhnen sind, kauft also ganz
Software-Deutschland die
Spiele, die dem Geschmack
von Heinrich Lenhardt ent-
sprechen und vielleicht weni-
ger dem eigenen.

(Stefan Weckesser, Lauda)

Prinzipiell hat Stefan mit seiner
kritischen Meinung recht, Doch
zum einen bemiiht sich ein Te-
sler, ein Spiel méglichst objektiv
zu beurteilen und fair mi
Konkurrenz-Produkten zu ver-
gleichen. Zum anderen schrei-
ben jetzt Boris sbs« Schneider
und Gregor sgn« Neumann auch
SpieleTesls, Und zu guter Letzl
ist kein Test-Fazit eine Alleinent-
scheidung: Der Tester diskutier!
seine Meinung mit anderen Re-
dakteuren durch, die sich eben-
falls mit dem Programm be-
schaftigt haben. (hb

Ausgabe 2/Februar 1987
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MEISTERWERKE
EUTSCHER AUTOREN

von Henrik Wening

Nach seinen international erfolgreichen Programmen SPACE PILOT (Nr. 1 in England) und
ZAGA prasentiert Henrik Wening hier sein neuestes Weltraumepos.

Auf einem fremden Planeten haben Invasoren das Verteidigungssystem zerstort und ein
eigeneas installiert.

Ihre Aufgabe ist es, das aus mehreren Schalen aufgebaute, infelligente System zu durch-
brechen. Bei diesem packenden Actionprogramm mit butterweichem. schnellem
Scrolling und hervorragend detailliertem Hintergrund sind zahireiche Strategie-Elemente
eingebaut, so daB Sie nicht nur genau zielen, sondern auch gut kombinieren mussen.

Erhdlfiich auf Kassefte/Diskette fur C-64, C-128.
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Sie erhalten die Spisle an m-
in den Fachabteilungen von ""'!'l‘g!!E KARSTADY

sowie in allen gutsorfierten Computershops und im guten Versandhandel.
Vertrieb: RUSHWARE und MICRO HANDLER, in Osterreich: KARASOFT

ACHTUNG! Wir suchen standig Programmierer KI N Gso FT

far fast alie Computer-Typen, die gegen erst-

klassige Bezahlung Spiele von internafionalem \ Splizensoftware ‘)H: 1983 |
Niveau schreiben. W® Made in Germany 221
Wenn Sie Interesse haben, wenden Sie sich F. Schafer. Schnackebusch 4,

noch heute an uns. B-5106 Ros 1, Telefon (024 08) 51119




Spiele Test

ie Aliens kehren zurick!
Der Film um die gefrafi-
gen Tierchen einer unbe-
kannten Welt hat mittler-
weile auch in deutschen Kinos
die Besucher begeistert. Die
trickreiche Mischung aus Scien-
ce-fiction und Horror bietet
Freunden dieser Genres beste
Unterhaltung ‘mit jeder Menge
haarstriubenden Einféllen und
atemberaubenden Effekten.

Die Handlung beginnt da, wo
der erste Alien-Film aufhorte
Die Heldin Ripley konnte sich als
einzige vor einem auferirdi-
schen BeiBer retien, der die ge-
samte Besatzung des Raumschif-
fes Nostromo vernascht hat. Ri-
pley verbringt einige Jahrzehnte
im KalteTiefschlaf in einer im
Weltraum treibenden Rettungs-
kapsel, bis sie von einem Schiff
der Menschen geortet wird. Sie
wird zur Erde zuriickgebracht,
wo man ihrem Bericht keinen
Glauben schenken will. Ripleys
Schilderungen iiber den Alien-
Planeten und dessen furchtba-
rer Einwohner werden unglau-
big aufgenommen. Der Grund
ist ebenso plausibel wie er-
schreckend: Wahrend Ripley im
Tiefschlaf lag, wurde der Alien-
Planet von menschlichen Koloni-
sten besiedelt, die bisher noch
nichts von den kleinen Qualgei-
stern mitbekommen haben!

Wenig spéter wird die von
Alptriumen geplagte Ripley mit
einer alamierenen Nachricht
konfrontiert: Der Kontakt zum
Stiitzpunkt auf dem Alien-
Planetenist urplétzlich abgebro-
chen. Nach langem Zogermn er-
klart sich Ripley bereit, mit an
Bord eines Raumschiffes zu ge-
hen, das den Planeten anfliegen
und die Lage kldren soll.

Der Zuschauer ahnt schon Bo-
ses, doch zunachst ist von den
Aliens nichts zu sehen. Bei der
Landung auf dem Planeten sto-
Ben die Menschen auf zerstorte
Gebiude, aber weder von den
Kolonisten noch von den sagen-
haften Ungeheuern ist etwas zu
sehen. Diese Lage soll sich aber
schlagartig &ndern...

Strategischer Grusel-
Trip: Aliens

Ab dieser Stelle geht es dann
im Kino hoch her, denn ein ra-
santer Spannungsbogen wird
aufgezogen. Und wenn's so rich-
tig losgeht, darf der Computer-
spieler ins Geschehen eingrei-
fen. Spiele zu Kino-Hits sind
wirklich nichts Neues mehr,
aber bei Aliens gibt es gleich
zwei Programme zum gleichen
Film! Ein Spiel stammt aus Eng-
land, das andere aus Amerika.
Im interkontinentalen Vergleich
wollen wir uns zuerst den euro-
péischen Bewerber ansehen.

Aliens

Die bissigen Einwohner des Planeten am an-
deren Ende der Galaxis sind wieder da! Nach-
dem Sie uns schon zum zweiten Mal im Kino
heimsuchten, riicken die Aliens jetzt mit zwei
neuen Computerspielen an.

&

Da fliegen die Fetzen: Dauer-Action aus dem Aliens-Film

Im englischen»Aliens« schiiip-
fen Sie nicht in die Rolle einer,
sondern aller sechs Hauptfigu-
ren. Ripley, Gorman, Hicks, Bi-
shop, Vasquez und Burke kbn-
nen sich von der Gruppe tren-
nen und voneinander unabhan-
gig agieren. Durch Tastendruck
schaltet man zwischen den Per-
sonen um.

Zu Beginn befinden sich alle
sechs Spielfiguren im gleichen
Raum. Das Zie] ist, das gesamte
Gebé&ude zuriickzuerobern. Da-
zu miissen alle Aliens, die her-
umtappen, vernichtet werden.
Neben den Standard-Aliens, de-
ren Angriffe meist todlich en-
den, drohen weitere Gefahren.
In einigen Rdumen haben sich
sogenannte  sbiomechanocide
Wucherungens an den Wanden
breit gemacht, die ebenfalls ab-
geschossen werden sollten.
Nach einer gewissen Zeit begin-
nen sich R3ume mit diesem
merkwiirdigen Wandbelag
namlich mit Eiern (mit dem
Alien-Nachwuchs) und garsti-
gen Mini-Biestern (Face Hug-
gers) zu filllen. Wenn eine Spiel-
figur von einem Alien angegrif-
fen wurde, kann ein anderer
Spiel-Charakter noch schnell
versuchen, den Kollegen zu ret-
ten.

Mini-Monst

Das schaurige Spielchen wird

zu einem Vergnugen fir Karto-
grafen, denn man sollte sich an-
gesichisder vielen R8ume einen
Lageplan zeichnen. Zur besse-
ren Ubersicht wird stets ange-
zeigt, in welchem Raum (Num-
mer) sich jede Spielfigur gerade
befindet. Die Grafik der geteste-
ten SchneiderVersion ist recht
ordentlich, wenn auch mnicht
weltbewegend. Fiir jede Person
erscheint ein kleines Bild, an
dem man die Filmschauspieler
mit etwas gutem Willen wieder-
erkennen kann. Wenn man sich
in einem Raum umsieht, hat das
Hauruck-Scrolling allerdings or-
dentlich zu kimpien. Von der
Aliens-Graflk wird woh! kaum
jemand schlaflose Nachte be-
kommen, aber die Burschen
tappsen recht grimmig iber den
Monitor.
_ Der Sound ist eine angenehme
Uberraschung. Zu Beginn und
wahrend der Spiel-Pausen er-
kiingt eine fetzige Disco-
Mischung des Hauptthemas aus
dem Film. Wahrend sich die
sechs wackeren Spielfiguren
durch die G&nge schleichen, er-
1Bnen ausgesprochen unheimli-
che Hintergrundgerdusche Da
piept, surrt und rattert es, daB
man gespannt und nervis auf
den Monitor blickt. Schon hinter
der nachsten Tiir konnte sich
schlieBlich ein Alien verbergen,
das noch nicht gefriihstiickt
hat. . .

Ausgabe 2/Februar 1987



Test Spiele

Burke auf Wanderschaft: Aliens

Das Programm bringt eine or-
dentliche Portion Film-
Stimmung und dirfte Aliens-
Fans gefallen. Das darf aber
nicht dariiber hinwegtauschen,
dapB das Spielprinzip weder neu
noch sonderlich abwechslungs-
reich ist. Man erforschi und kar-
tografiert Raum filr Raum, muP
schnell und treffsicher schieffen
und seine Mannen mdglichst
lange gegen die Aliens verteidi-
gen. Es kann schon recht hek-
tisch zugehen, wenn man mit
Burke gerade Raum 4 erforschit,
wihrend Ripley gerade in Raum
6 angegriffen wird.

Kein Spiel von schlechten El-
tern, wenn auch die ganz grofBe
Klasse fehlt. Angesichts kata-
strophaler Film-Spiele wie
sHighlander« ist Aliens ein Licht-
blick, bei dem die Kino-
Atmosphare nicht allzusehr ge-
litten hat

Action-Mix:
»Super Aliens«

Das amerikanische Aliens-
Spiel wurde zur besseren Unter-
scheidung mit dem Titel sSuper

Alienst ausgestattet. Das Pro-
gramim ist ganz offensichtlich ein

|
‘ ' BLRKE l‘
1 BEURHE |

mente von anderen altbekann-
ten Spielen miteinander ver-
mischt,

Zu Beginn fallt die gute Aufma-
chung auf. Das Programm ladt
ordentlich wvon Diskette nach
und bringt einige Dialoge aus
dem Drehbuch auf dem Bild-
schirm — komplett mit Grafik
und Sprechblasen in Comic-
Manier. Das Spiel ist in mnehrere
Abschnitte unterteilt. Am An-
fang steht das Landemandver,
das merklich beim Oldie sMa-
ster of the Lamps« abgeguckt ist.
Man muf namlich durch eine
ganze Reihe von Kreisen steu-
ern, ohne zu heftig anzuecken,

Crafisch hiibsch anzusehen,
aber leider rein gar nichts
Neues,

Mach dem mageren Lande-
Manéver verlaufen sich prompt
vier Crew-Mitglieder auf dem
Planeten in einem Gebéude. Da
lassen die Aliens nicht lange auf
sich warten! Sie steuern alle vier
Smelfiguren und kénnen durch
Tastendruck zwischen ihnen hin
und her schalten. Wenn Aliens
auftauchen, muf man mit dem
Maschinengewehr um sein Le-
ben kampfen. Spielerisch und
grafisch tut sich auch hier nichts

Angriff der Grusel-Viecher: Super Aliens

Menschen-Sprites sind recht
schwach geraten und die Aliens
sind eher fiir einen Lacher als
fiir gepflegtes Gruseln gut.

Auf diesem Niveau geht eslei-
der weiter. Es folgen noch ein
paar spielerisch und grafisch
eher dirftige Sequenzen und
dann ist das Programm auch
schon gelaufen. Wenn man ei-
nen Teil geschafft hat, bekommt
man einen Code verraten. Tippt
mandiesenein, kann man bei ei-
nem Neubeginn sofort an die
Stelle springen, an der man zu-
letzt gescheitert ist.

Mittelmaf ohne SpaB

Die Spielmotivation ist anfangs
recht hoch, denn man will ja alle
Abschnitte kennenlernen. Wenn
man einmal komplett durchge-
kommen ist, hat man aber wenig
Verlangen, die gesammelten
Werke nochmals durchzuspie-
len. Super Aliens halt leider
nicht, was der pompotse Titel
verspricht, Hinter der Masse
der Spiel-Szenen verbirgt sich
wenig Klasse. Mittelmal statt
Aliens-Spal fiir Action-Fans —
dasmehr strategiebetonte engli-
sche Aliens-Programm hat uns

Aliens —
Der Wetthewerb

Unsere Aliens-Exoerten
bei Activision Deutschland
haben einige schine Preise
in unser Sonnensystem ein-
fhegen lassen, die Ihr gewin-
nen kinnt.

Schreibt uns einfach eine
Postkarte, auf der der Name
irgendeiner Person aus dem
Aliens-Film oder einem der
beiden Spiele steht — Bel-
spiele findet man ja im Test-
bericht und auf den Bild-
schirm-Fotos. Gebt bitte un-
bedinat noch Euren Compu-
ter an und schreibt auch, ob
Ihr im Falle eines Gewinns
ein Spiel lieber auf Kassette
oder Diskette wollt.

Es gibt je zehnmal die Pro-
gramme Aliens und Super
Aliens sowie drei kuschelige
Activision-Sweatshirts und
fiinf ‘Aliens-Poster zu gewin-
nen. Unsere Adresse: Re-
daktion Happy-Computer,
Kennwort: Aliens, Hans-
Pinsel-Str. 2, 8013 Haar.
EinsendeschiuB ist der 20.
Februar 1987 und der Rechts-
weg wie immer ausgeschlos-

Schnellschuf. Hier wurden Ele- Weltbewegendes. Vorallemdie  besser gefallen. (hl) sen. (hl)
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Spiele Test

Gauntlet

Im Dungeon ist der
Teufel los: Die Umset-
zung des erfolgreich-
sten Spielautomaten
des Jahres ist jetzt
endlich da!

pielautomaten wurden in

den letzten Monaten rei-

henweise umgesetzt. Da

war leider auch oft mal ei-
ne graue Maus dabei oder ein
Titel, der als Spielautomat her-
vorragend ankam, verlor bei
der Adaption viel von seinem
Reiz. Bei »Gauntlets waren die
Erwartungen besonders hoch,
denn dieses Programm gilt als
einer der erfolgreichsten Titel
der gesamten Spielautomaten-
Geschichte! Doch bei der Um-
setzung des Superlative-Auto-
maten ging der Spielspal zum
Gliick nicht baden.

Cauntlet ist ein Action-Spiel
fiir ein oder zwei Helden, die
gleichzeitig antreten, wenn sie
wollen. Beim Automaten kinnen
sogar vier Personen gleichzeitig
spielen, was aber auf einem
Heimcomputer mit nur zwei
Joystick-Porls schlecht geht,

Gauntlet ist die Geschichte
von vier Helden, die auszie-
hen, um in unterirdischen Laby-
rinthen (Dungeons) nach Schét-
zenzu suchen. Jede der vier Per-
gsonen hat bestimmte Stirken
und Schwiichen. Thor ist ein
Krieger, der sowohl im Umgang
mit der Waffe als auch mit der
Faust sehr stark ist, Seine magi-
schen Féhigkeiten sind dafiir
sehr schwach. Die Valkyre Thy-
ria ist besonders gut gegen geg-
nerische Angriffe geschiltzt. Ihr
magisches Talent ist mittelma-
Aig und ihre Spezialitit der Nah-
kampf, Merlin nennt sich ein
Zauberer, der natirlich ausge-
zeichnete magische Fihigkeiten
hat. Questor ist ein Elf, der ganz
gut geschiltzt ist und auch recht
stark im Umgang mit Magie ist,
Zu Beginn kann sich jeder Spie-
ler eine der vier Figuren aussu-
chen. Es wird sogar filr jeden
Spiel-Charakler eine eigene
High Score-Liste gefiihrt, die beil
den DiskettenVersionen auch
gespeichert wird,

Fiir Abwechslung ist gesorgt,
denn es gibt sage und schreibe
812 Leve] — das sind sogar mehr
als beim Spielautomaten, der
laut Hersteller »nur« 163 hat, Die
passen natiirlich nicht alle
gleichzeitig in den Arbeitsspei-
cher. Das Nachladen der Spiel-
faelder geht aber erfreulich
schnell. Es dauert sowohl von
Kasselte als auch von Diskelte
nur wenige Sekunden und
hemmt den Spielflu® so gut wie

e e e

b

e —

Oben warten acht Schiitze, die aber gut bewacht werden

gar nicht. Wer sowohl einen
Kassetten-Recorder als auch ein
Diskettenlaufwerk besitzt, sollte
sich aber trotzdem die etwas
teurere DiskettenVersion zule-
gen. Man spart beim Laden
doch einiges an Zeit und die ge-
speicherten High Scores sind fir
Freaks sowieso ein Leckerbis-
Serl.

Zu Beginn hat jede Spielfigur
2000 Health Points (Gesundheits-
Punkte). Das Herumwandern in
den Dungeons und die Angriffe
von Monstern zehren an diesem
Vorrat. Sind alle Health Points
verbraucht, verliert die Spielfi-
gur ihr einziges Leben. Durch
das Aufsammeln von Flaschen
und Lebensmitteln kann man die
Anzahl der Health Points wieder
aufstocken.

Von Speis und Trank abgese-
hen, wimmell @s nur so von an-
deren Cegenstanden. Durch
das Aufsammeln von bestimm-
ten Dingen wird man wider-
standsfdhiger gegen Angriffe,
erhilt bessere magische Fihig-
keiten, kann schneller und
durchschlagkriftiger schiefen
und kémpfen, sowie mehr Ge-
genstdnde mit sich tragen. Es
gibt auch Amulette, die eine
Spielfigur eine Weile lang un-
sichtbar machen, Teleporter-
Felder, Schliigsel und natilrlich
Ausgéinge, um den néchsten Le-
vel zu erreichen oder gar einige
Spielstufen zu liberspringen,

Das Herumschlendern und
Schétze-Sammeln in diversen
Labyrinthen wére eine sehr ge-
miitliche Angelegenheit, wenn
da nicht die Monster wéren. Und
bei Gauntlet gibt es viele Mon-
ster. Sogar sehr viele Monster.
Geister, Démonen, Zauberer
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und GCevatter Tod persénlich
treiben thr Unwesen. Die meiste
Zeit des Spiels ist man damit be-
schéftigt, sich der Gegner zu er-
wehren, die ein Labyrinth durch
viereckige Generator-Késtchen
betreten. Vernichtet man so ei-
nen Generator, wird der Nach-
schub an Monstern gestoppt. Es
gibt zwel Kampfarten; Im Nah-
kampl beriihrt eine Spielfigur
einfach ein Monster und durch
Feuerknopfdruck kann man
auch ein Geschof schleudern.

Beim Betreten von einigen
Leveln erhalten Sie am Eingang
eine Aufgabe wie etwa: sFinde
den Zauberitranke. Kann man
diese Aufgabe erledigen, winkt
nach dem Ausgang erst einmal
ein Bonus-Level. Innerhalb von
dreifig Sekunden kann man
Schatze gleich schubkarrenwei-
se einsacken. Ist man aber nicht
rechtzeitig im Ziel, gibt es dafiir
keinen einzigen Punkt.

Der zweite Spieler kann jeder-
zeit, also auch nachtraglich, ins
Spiel einsteigen. Sollte eine der
beiden Spielfiguren sterben,
kann der Uberlebende alle Be-
sitztiimer des Verschiedenen,
mit Ausnahme der Punktzahl,
aufsammeln. Nachdem der Ver-
storbene sich ordnungsgemil
in die High Score-Liste eingetra-
gen hat, darf er vom Spieler wie-
dererweckt werden, Ohne ir-

| ]
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Schneider CPC (C 64, Spectrum,
Atari XL/XE/ST, MSX)
Action-Spiel

39 Mark (Kassette),

59 his 79 Mark (Diskette)
Umsetzung des Spielautomaten

immerhin wieder mit 2000
Gesundheits-Punkten, geht die
Jagd nach den Schatzen weiter.
So kénnen zwei Spieler in einem
Gauntlet-Marathon von einigen
Stunden durch alle Leval jagen.
Die Spiel-Motivation sinkt da-
durch nicht, weil man ja immer
noch nach neuen Hochstpunkt-
zahlen streben kann.

Getestet wurde die Schneider
CPC-Version, die durchschnittii-
che Sound-Effekte hat. Die Gra-
fik ist dafiir recht detailreich, far-
benfroh und flott. Lediglich
wenn einige Dutzend Monstier
auf dem Schirm sind, wird sie
recht langsam und der Spielfluf

schiuf lag die Commodore
64-Version noch nicht vor. Sie soll
zusatzlich eine gut versténdliche
Sprachausgabe enthalten. Un-
sere Wertungen beziehen sich
aber alle auf die Schneider
CPCVersion.

Den Programmieremn ist die
Umsetzung der Spielautomaten-
Legende glénzend gelungen.
Wer den Automaten mochie,
kann seine Markstiicke ab sofort
wieder in andere Dinge investie-
ren. Bis auf den Vier-Spieler-
Modusist in den Heimcomputer-
Versionen jedes Detail des Auto-
maten vorhanden. Und wer von
Gauntlet immer noch nicht ge-

die Ohren: Fiir den Friihling
1887 hat der Hersteller noch ein
Erweiterungs-Programm ange-
kiindigt, mit dem man einige
hundert neue Level in das Pro-
gramm laden kann. Die Kaufer
von Gauntlet werden scgar auf-
gefordert, thre Ideen fiir neue
Levels einzusenden. Wenn eine
Einsendung in diesem Gauntlet-
Zusatzspiel (Arbeitstitel: #The
deeper Dungeonss) beriicksich-
tigt wird, winken dem geistigen
Vater ein T-Shirt und eine Kopie
vom Erweiterungs-Programm.

Der Spielwert von Gauntlet ist
ausgesprochen hoch. Vor allem
zu zweit machen Schaizsuche
und Monsterkampi ungeheuer
viel SpaB. Wir kommen nicht
drumherum, den Programmie-
rern mal ein ganz dickes Lob
auszusprechen. Die haben nam-
lich an so ziemlich alle wichtigen
Details gedacht (High Score-
Listen, Wiederbelebung etc)
und nichts verschludert, was bei
vielen anderen Spielen ja den
Gesamteindruck griindlich rui-
niert. Gauntlet ist das erhoffie
prachtvolle Action-Spiel mit
FantasyTouch geworden, das
kaum einen kalt 188t der gerne
am Joystick wirbelt. Wir kGnnen
das komplexe Spiel warmstens
empfehlen und nur einen guten
Rat geben: Schwerter gewetzt
und rein in die Dungeons!
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Spiele Test

Gunship

Fliegen auch Sie mit
Ihrem C 64 den, laut
filhrenden Waffenex-
perten, gefahrlich-
sten Hubschrauber
der Welt, den »AH-64
B HBpache«, Spitz-
name: Gunship.

er »AH-84 A Apaches, ist

ein moderner amerikani-

scher Militir-Hubschrau-

ber. Der Gunship, wie er
auch genannt wird, wird zur bo-
dennshen Unterstiitzung von
Truppen eingesetzt, also etwa
gegen gepanzerte Fahrzeuge
und Raketen-Werfer des Fein-
des. Mit der Produktion dieses
Hubschraubers wurde erst 1982
begonnen. Allein die Herstel-
lungskosten betragen 7,3 Millio-
nen Dollar pro Hubschrauber,
die hohen Entwicklungskosten
kommen noch dazu.

Mit dem Simulations-Pro-
gramm »Gunships gaben sich
die Programmierer alle erdenk-
liche Miihe, die potentiellen Ein-
sitze des echten Gunship so na-
turgetreu wie moglich zu simu-
lieren. Dies beweist schon eine
stattliche Zahl von grafisch sehr
ansprechenden Meniis, durch
die man sich kampfen muf, be-
vor man im Hubschrauber sitzt.

Als erstes kénnen Sie sich in
vier verschiedene Krisengebie-
te der Welt versetzen. Diese
sind (in ansteigendem Schwie-
rigkeitsgrad): Siidost-Asien,
Zentral-Amerika, der Mittlere
Osten und die Bundesrepublik
Deutschland (bei einem Vorsto®
kommunistischer Truppen aus
der DDR). Eswerden aber keine
konkreten Missionen aus diesen
Gebieten gespielt! Die vier Orts-
angaben dienen nur dazu, die
Starke und die Bewaffnung des
Feindes festzulegen. Die Kampf-
handlungen finden auf fiktiven
Gelanden statt, Ortsangaben er-
folgen nur iiber Koordinaten auf
einer frei erfundenen Landkar-
te. AuBerdem gibt es noch fiir
Anfanger ein Trainingsgeldande
in den USA, auf dem nur mit
Platzpatronen geschossen wird.

Zusétzlich legen Sie fest, wie
gut Ihr Feind trainiert sein soll
und welche Art von Mission
(Standard, Freiwillig, Selbst-
mord-Kommando) Sie {fliegen
wollen. Daraufhin erhalten Sie
von Ihrem kommandierenden
Offizier einen konkreten Auftrag
(Beispiele: sUnterstiitzen Sie die
Truppen am Ort XXYYe« oder
»Zerstéren Sie das feindliche
Waffendepot und die SAM-Ba-
senim Bereich QQ.PPe). Ist [hnen
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‘Was darf's denn sein? Grofe Auswahl im Waffen-Meni.

der Auftrag zu gefahrlich, dir-
fen Sie sich immer noch vom
Sanitits-Offizier krankschreiben
lassen.

Nachdem Sie sich iiber die
Mission im klaren sind, risten
Sie Thren Hubschrauber aus. Sie
entscheiden, welche Waffensy-
steme Sie benétigen und wieviel
Sprit Sie mitnehmen. Der Com-
puter stellt Ihnen zwar eine opti-
male Ausriistung fiir die Mission
zusammen, Sie diirfen diese
aber nach eigenem Bedarf ver-
dndermn.

Nachdem Sie all diese Anga-
ben gemacht haben, kénnen Sie
endlich Ihren Hubschrauber be-
steigen. Halt, eines bleibt noch
zu tun: Da viele Funktionen des
Gunship iber die Tastatur ge-
steuert werden, sollien Sie die
mitgelieferte Tastaturschablone

auf Thren Computer legen. So
miissen Sie nicht die Belegung
der knapp 30 Tasten-Funktionen
auswendig lernen

Sie schalten die beiden Moto-
ren an, koppeln den Rofor ein
und heben ab. Ein Joystick ist fr
die Richtungs-Steuerung (links,
rechts, vorwarts, rickwaris) zu-
sténdig, die Héhe wird per Ta-
statur geregelt. Das Flugverhal-
ten scheint dem des echten
Gunship aufs Haar zu gleichen;
zwar hat kemner unserer Redak-
teure je einen Hubschrauber
geflogen, um dies zu bestitigen,
jedoch enth3lt das Handbuch
derart detaillierte Angaben
tiber Flugverhalten und Asrody-
namik, daB wir den Programm-
autoren vertrauen. Zusiizlich
hatten wir beim Fliegen einfach
das Geiuhl, daB alles stimmt.

B=E:=0:=E=E=0:0=E0-F=E:=0:=:[E:[E=E=
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Die ausgefeilien Waflensyste-
me des echten Gunship sind
Computer-kontrolliert. Der C 64
simuliert nun diesen Bordcom-
puter. Fiir den Piloten ist die
Steuerung genial einfach: Sollte
ein Ziel durch das Cockpit-Fen-
ster erkennbar sein, wird es vom
Target-Computer erfaft. Unter
dem Cockpit befindet sich nun
eine dreh- und schwenkbare
Apparatur mit einer Video-Ka-
mera, einem Nachtsichtgerat, el-
ner 30-mm-Kanone und einem
Laser. Solange das Ziel sichtbar
ist, nchtet der Target-Computer
dieses System auf das Ziel, egal
welche Bewegungen der Hub-
schrauber macht. Im Cockpit
kann der Pilot auf einem kleinen
Bildschirm das bis zu 64fach ver-
groBerte Bild der Video-Kamera
ansehen und das 7iel identifizie-
ren. Zusatzlich wird per Head-
Up-Projektion ein Zielkreuz in
das Cockpit-Fenster eingeblen-
det. Dieses Zielkreuz gibt durch
seine Farbe die Wahrscheinlich-
keit eines Treffers an.

Wofiir man eine 30-mm-Kanone
verwendet, diirfte klar sein. Der
Laser ist dagegen keine Waife,
sondern wiederum npr Ziel-Sy-
stem: Eine vom Hubschrauber
abgefeuerte Rakete sucht sich
automatisch den GCegenstand
heraus, an dem der Laserstrahl
reflektiert wird, und fliegt dar-
auf zu. Ziele in bis zu sechs Kilo-
meter Entfernung werden zenti-
metergenau geiroffen

Neben den Waffensystemen
gibt es ein ebenso hoch ent
wickeltes Navigationssystem. Im
Navigations-Computer ist eine
detaillierte Landkarte des Ge-
biets enthalten, die sémiliche ei-
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genen Stellungen und die be-
kannten Stellungen des Feindes
enthélt. Diese Landkarte wird
aufgrund der eingehenden Da-
ten stdndig aktualisiert. Natiir-
lich hilft der Navigations-Com-
puter auch beim optimalen An-
fliegen feindlicher Stellungen
und der schnellen Rickkehr zur
Heimat-Basis.

Sobald Sie gelandet und bei-
de Motoren abgeschaltet sind,
erhalten Sie einen Zwischenbe-
richt zu Ihrer Mission. Danach
konnen Sie weiterfliegen, aus Si-
cherheitsgriinden abbrechen
oder, sofern Sie bei einer eige-
nen Basis sind, neuen Sprit tan-
ken und nachladen.

Haben Sie die Mission been-
det oder abgebrochen, erhalten
Sie eine Punkt-Abrechnung fir
diese Mission. Die Punkte wer-
den Threm Piloten-Konto gutge-
schrieben. Fiir eine erfiillte Mis-
sion winken oft Orden und Beftr-
derungen. Sollten Sie einmal ab-
geschossen werden, kénnen Sie
sogar posthum ausgezeichnet
werden — Ilhre Pilotenkarriere
ist dann aber verstdndlicherwei-
se zu Ende.

Auf der Programmdiskette ist
Platz fiir maximal acht Piloten
mitsamt deren kompletter Kar-
riere, in der alle Missionen, Aus-
zeichnungen und die Gesamt-
punktzahl enthalten sind. Sie
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Simulation

C 64 (Amiga, Apple Il,

Atari ST, Atari XL/XE, MS-DOS)
69 Mark (Diskette)

Aufwendige Militdr-
Hubschrauber-Simulation

kénnen also auch zwischen-
durch eine Pause einlegen und
erst einige Tage spéter weiter-
machen, ohne Ihren Dienstgrad
und Ihre Orden zu verlieren. Au-
ferdem zeigl eine High-Score-
Liste die besten Einzel-
Missionen an.

Trotz vieler Meniis und einer
umfangreichen Tastaturbele-
gung ist die Bedienung von
Gunship leicht zu erlernen. Hier
nochmals ein Lob an den Her-
steller, der umsonst eine Tasta-
turschablone beilegt. Auch das
knapp einhundertseitige Hand-
buch ist sehr leicht zu lesen und
bietet wviele Hintergrundinfor-

mationen. Zum Test lag uns nur
eine englische Version vor,

Am Punkt Grafik ist ganz deut-
lich zu sehen, welche Mithe man
sich mit Gunship gab. Die Pro-
grammierer stellten einen bei-
nahe optimalen Kompromif zwi-
schen Detailtreue und Ge-
schwindigkeit her. Der 3D-
Effekt der Landschaft mit den
Bergen und den einzelnen Ge-
bauden ist gut gelungen, da ver-
deckte Flachen nicht gezeich-
net werden. Bei allen bewegli-
chen Dingen hat man dagegen
die Grafik sehr simpel ausge-
legt. Ahnlich anderen 3D-
Spielen wie sMercenarys sieht

man von den Fahr- und Flugzeu-
gen nur ein Drahtgitter-Modell.
Dadurch ergibt sich eine schnel-
le 3D-Grafik, die selbst bei vie-
len dargestellten Objekten noch
eine fliefende Bildiolge mit et-
wa fiinf Bildern pro Sekunde auf
den Monitor zaubert. Ganz ne-
benbei wurden auch die vielen
Meniis und der Vorspann gra-
fisch exzellent gestaltet. Sogar
der Sound, sonst Mauerblim-
chen bei Simulationen, wurde
nicht im Stich gelassen. Neben
dem »Ritt der Walkiirens als Ti-
telmelodie  glénzen Motor-,
Rotor- und Explosionseffekte.
Wenn man den Angaben des
Herstellerstrauen darf, ist die Si-
mulation »Gunshipe eines der
aufwendigsten  Unternehmen
der Software-Branche, Vier Pro-
grammierer und einige Assi-
stenten waren knapp drei Jahre
lang beschéftigt; die Entwick-
lung verschlang angeblich eine
ganze Million Dollar. Herausge-
kommen ist ein Hubschrauber-
Simulator, der MaPRstdbe setzen

wird: hohe  Realitdtsnédhe,
schnelle Grafik, abwechslungs-
reiche Missionen und viel
Action.

Erhaltlich ist zur Zeit nur die
C 64-Version, Die Umsetzungen
fiir die angegebenen Computer
werden in den nédchsten Mona-
ten folgen. (bs)
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Wir liefern alle guten Spiele zu
Preisen, die auf lhren Vergleich

warten!

COMMODORE C64, COMMODO-
RE AMIGA, ATARI 800 XL, ATARI
ST-Serie und Personal Computer:
Alles, was neu aus England und
USA kommt — alle Klassiker der

groBen Marken — alles, was
wirklich SpaB macht!

Fordern Sie noch heute die kostenlosen
Listen fUr Ihr Geréat an!

FUNTASTIC MailOrder:

D-8000 Munchen 5

MuillerstraBe 44/H

Telefon 089-2609493

sk, 81
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ses Programm wirklich eine deutsche An- -
leitung enthait. Spatere Reklamationen [

kéinnen leider nicht berlcksichtigt werden. | \iads




Test Spiele

ieh' die Tigerhose an und

ab in den Ring! Vom glei-

chen Softwarehaus, das

mit sWinter Games« und
wWWorld Gamess« Sportspiel-
MaRstibe setzte, erscheint jetzt
eine gewitztie  Ringkampi-
Simulation. »Championship
Wrestlinge bietet Caich as
Catch cane In bester Freistil-
Manier mit rauhen Burschen,
ruppigen Griffen, groBen Sprii-
chen und einer doppelten Por-
tion Humor.

Das Ziel des turbulenten
Sporispiels ist es, die begehrte
Trophée *World Wrestling Belts
und damit den Weltmeistertitel
zu ergattern. Bis zu acht Spieler
konnen im wahrsten Sinne des
Wortes um diese Troph&e rin-
gen. Das Programm bietet nam-
lich acht CatcherTypen an, die
alle ihre Besonderheiten haben.

Die wilzig geschriebene An-
leitung verrat interessante De-
tails. Der Lieblingsgriff eines ge-
wissen Purple Hays nennt sich
beispielsweise »Ghetto Blasters.
Das Motio, das er seinem Geg-
ner vor dem Kampf zuraunt, lau-
tet sDeine Oma kampft besser
als dule, Die anderen sieben
Jungs sparen auch nicht mit
Macken. Da gibt es Prince Vi-
cious(der Lokalmatador von Sili-
con Valley), den Berserker (halb
Mensch — halb Bestie) und den
furchtbaren Zantoklaw. Letzte-
rer trigt immer eine Maske,
weshalb sein Motto auch
sMmmmmph Fffaph mmmmm
phuff flupmme lautet. Mit einer
Maske iiber den Kiefern tut man
sich mit der Aussprache nun ein-
mal sehr schwer.

Wenn man alleine spielt, pickt
man sich zundchst den Catcher
seines Verfrauens und steigt
dann gegen die Computergeg-
ner in den Ring. Fiir technische
Vielfalt ist gesorgt. Nicht weni-
ger als 19 Griffe, Wirfe und
Kniiffe stehen zur Verfiigung.
Darunter befinden sich vielver-
sprechende Spezialititen wie
sAtomic Drop« und sBody Slams.
Technisch ist das recht ge-
schickt geldst; je nachdem, wel-
che Kdrperhaltung ein Catcher
gerade hat, sind bestimmte Grif-
fe anwendbar. Man kann sogar
aus dem Ring geworfen werden
und l&uft dann Gefahr, Priigel
vom aggressiven Publikum zu
beziehen. Die lieben Zuschauer
machen sich chnehin stets be-
merkbar. Je wilder der Kampf
ist, desto begeisterter jubeln sie.
Findet im Ring hingegen nur ein
miider Schlagabtausch statt,
wird auch mal gebuht und ein
Transparent mit der Aufschrift
»Sucht euch einen anderen Joble
geschwenkt.

Wer seinen Gegner verhaut,
bekommt je nach Schwierigkeit
des Angrifis Punkte gutgeschrie-
ben. Die besten Leistungen wet-
den in einer Weltrekord-Liste
vermerkt, die bei der Disketten-
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Championship
Wrestling

Die Happy-Redaktion prasentiert den Kampf
des Jahrhunderts. Acht grimmige Catcher
ringen um den Weltmeister-Titel!

. .doch dann geht es rund im Ring

GRAFIK
SOUND & MUSIK
HAPPY-WERTUNG

86 %
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C 64 (Atari ST, Apple I)
Kampfsportspiel

39 Mark (Kassette),

49 his 79 Mark (Diskette)
Witzige Catch-Simulation

Version nicht gespeichert wird.
Man muB auch mit seiner Kraft
haushalten. Jeder Angriff ver-
braucht Energie und wer sich
vollig verausgabt, wird zur leich-
ten Beute filr den Gegner.

Wenn mehrere Spieler mitma-
chen, findet ein regelrechtes
Turnier statt. Finden sich weni-
ger als acht Teilnehmer zusam-
men, springt der Computer fiir
die restlichen Catcher ein. Ab
jetzt wird ndmlich im KO-System
um den Titel gerungen. Das
heift, daB der Sieger eines
Kampfes eine Runde weiter
kommt, wahrend der Verlierer
ausscheidet. Uber Viertel- und
Halbfinale kann man so den gro-
Ben Endkampf erreichen und
vielleicht den World Wrestling
Belt erkdampfen.

Da nachgeladen wird, diirfte
der Spielflu® bei der Kasseiten-
Version erheblich leiden.
Englisch-Kenntnisse sind zum
Spielen nicht erforderlich, denn
dem Programm liegt eine deut-
sche Anleitung bei. Die Kampf-
Spriiche der Catcher sind auf
dem Bildschirm nicht iibersetzt,
aber nur schmiickendes Ber
werk und filr das eigentliche
Spiel unwesentlich.

Eine Ringkampf-Simulation
aufdem C 64, die Championship
Wrestling grafisch iiberbietet,
kann man sich nur schwer
vorstellen. Die im Gegensatz
zum Konkurrenz-Spiel »Rock'n
Wrestle« sehr guten und schén
animierten Sprites iiberzeugen
ebenso, wie die witzigen ani-
mierten Gesichter der Kampfer
zu Beginn eines Duells. Ein alter
Sportspiel-Effekt macht sich al-
lerdings ganz besonders be-
merkbar: Wenn man gegen den
Computer spielt, leidet der Un-
terhaltungswert doch ganz be-
trachtlich. Man hat zwar viele
Freiheiten, kann sich den eige-
nen Catcher und im Ubungs-
Modus sogar den Gegner her-
aussuchen, aber der SpielspaB
wird merklich gedampft.

Sobald man aber mindestens
einen menschlichen Partner hat,
geht die Post voll ab. Es gibt
kaum ein groBeres Lustgefiihl,
als einen guten Freund mal or-
dentlich in der Luft herumzuwir-
beln und ihn dann auf die Matte
zu donnern. Am besten trommelt
man ein komplettes Teilnehmer-
Feld mit acht Spielern zusam-
men; Bombenstimmung garan-
tiertl

Im Bereich Ringkampf- und
Catch-Simulationen gibt es mo-
mentan kein Programm, das
Championship Wrestling das
Wasser reichen kann. Sowohl
technisch als auch grafisch ge-
hort es zur Oberklasse Uber
den etwas langweiligen Ein-
Spieler-Modus und die schwa-
che Bestenliste werden die
Sportspiel-Fans gemne hinweg-
sehen.

(hD)



Spiele Test

ine hiigelige Landschaft.

Auf einer Anhdéhe steht ein

Wéchter, ein sSenfinels.

Plotzlich materialisiert ein
Roboter-dhnliches Gebilde, ein
Synthoide, Der Sentinel beginnt,
sich langsam um die eigene
Achse zu drehen.

Der Synthoide sdenkis. Ener-
gie flieBt durch den Raum, eini-
ge Meter weiter entsteht ein Fel-
senausdem Nichts. Aufdem Fel-
sen materialisiert ein zweiter,
lebloser Synthoide. Plétzlich be-
ginnt dieser zu»denkens, der an-
dere sstirbts. Der erste-Synthor-
de lgst sich auf und verwandelt
sich in Energie, die in den zwei-
ten Synthoiden flieRt. Weitere
Felsen entstehen, ein dritter
Synthoide materialisiert, aufden
wiederum die »Gedankens
iibertragen werden.

Der Sentinel hat inzwischen
den dritten Synthoiden geortet
und beginnt, ihm Energie zu
stehlen. Doch der dritte Syn-
thoide kann den Sentinel iberli-
sten, denn er hat sich inzwischen
auf eine andere Anhéhe in der
Landschaft heraufgearbeitet.
Von dort aus absorbiert er die
Energie des Sentinels, der sich
dabei in Luft auflést. Dann ver-
schwindet der Synthoide ins
Nichts, aus dem er kam.

Nachdem uns die Softwarefir-
men seit einigen Wochen mit
Spielhallen-Umsetzungen, Film-
spielen und Action-Adventures
iiberschwemmen, gibt es end-
lich mal wieder ein Computer-
spiel mit einer véllig neuen Idee.
"The Sentinels ist kein AufguB
aus alten Spielen und ist deswe-
gen auch kaum in irgendwelche
Genres einzuordnen.

Bizzare Spielidee

Die Sentinels haben insge-
samt 10000 »Ebenen« eingenom-
men, Jede Ebene wird von ei-
nem oder mehreren Sentinels
bewacht. Jede Ebene kann man
sich als iiberdimensionales
Schachbrett vorstellen. Das
Brett ist aber nicht flach, son-
dern mit Hiigeln, Talernund Pla-
teaus ausgestattet. Die Sentinels
befinden sich auf einigen der
Hiigel, wahrend der Spieler
stets in einem der Téler materia-
lisiert.

Die Anh&hen sind der Schliis-
selzum Erfolg. Denn Sie kénnen
ein Feld nur manipulieren, wenn
Sie aufdas Feld hinabsehen kon-
nen, Ihr Synthoide also auf der
gleichen Hohe oder gar hoher
alsdieses Feld steht. Die gleiche
Regel gilt fiir die Sentinels. Dar-
aus folgt, daB Sie zu Anfang ei-
ner Runde sehr verwundbar
sind, da Sie viel tiefer als alle
Sentinels stehen.

Wenn Sie auf ein Feld herab-
sehen, so gibt es zweil Wege, die-
ses zu manipulieren. Entweder
Sie absorbieren den Gegen-

84 i,

The Sentinel

Wer sich heutzutage nach neuen Ideen bei
Computerspielen umsieht, muf oft lange su-
chen. »Sentinel« basiert auf einer vollig neuen
und noch dazu sehr bizarren Idee.

Eine der 10000 Ebenen im {iberblick

GRAFIK
SOUND & MUSIK
HAPPY-WERTUNG

C 64 (Schneider CPC, Atari ST)

Strategiespiel

39 Mark (Kassette)

59 Mark (Diskette)
Ungewdhnliches Denk- und
Strategiespiel

stand, der dort steht, und erhé-
hen so Ilhre eigene Ensrgie,
oder Sie maternalisieren do
nen neuen Gegensiand, ve
ren dabei aber Energie ::"' Ite

Ihr'.en ﬂ.e Energ;’.e ausge

rem Weiterkommen zu hindem.

Weder Synthoiden noch Senti-
nels konnen sich auf der Ebene
bewegen. Damit sich der Syn-
thoide aufder Ebene hocharbei-
ten kann, muf er neue Synthoi-
den erschaffen und seine Exi-
stenz, eben die vGedankens, auf
diese iiberfragen.

Wurde eine Ebene von zllen
Sentinels bereinigt, geht es auf
einer der nachsten weiter. Wie
weit der Spieler nach vorne ge-
schickt wird, hingt von der ge-
sammelten Energie ab. Bevor
Sie aber auf die nichste Ebene
geschickt werden, erhalten Sie
noch einen Code, mit dem Sie
bein nachsten Mal direkt bet
dleser Ebene beginnen kénnen.

3D-Scrolling

Das Spielprinzip hingt voll-
standig vom c:reld_mews onalen
Aufbau der Ebenen ab. Deswe-
gen sieht der Spieler In 3D-
Darstellung die Ebene aus dem
Blickfeld des gerade aktivierien
Synthoi "‘9"1 Dadas Slc'u feld be-
grenzt ist, 18Bt sich das dreidi-
mensionale Bild nach links,
rechts, oben und unten scrollen.

Per Tastendruck erscheint ein
Cursor, den Sie auf das zu mani-
pulierende Feld lenken. Ein wel-
terer Tastendruck leitet dann [h-
re gewiinschie Aktion ein. Der
Joystick kann fiir dieses Spiel in
der Schublade bleiben, da er
nicht benétigt wird. Soundeffek-
te gibt es nur wenige, die tech-
nisch dann auch nur Durch-
schnitt sind. Allerdings ist gera-
de der Sound bei diesem Spiel
absolut unwichtig, Grafik und
Spielwitz allein z3hlen.

Sentinel 138t sich mit Sicher-
heit als ein sehr ungewdhnliches
Programm bezeichnen. Das
Spielprinzip ist zwar recht ein-
fach, doch das Spiel martert je-
de einzelne Gehirnzelle, da man
unter Zeitdruck dreidimensio-
nal denken muB. Somit wird es
eine Reihe von Leuten geben,
die sich fiir Sentinel iiberhaupt
nicht begeistern werden. Wer
allerdings so flexibel ist, ein val-
lig neues Spiel zu probieren,
und sich auch nicht scheut, seine
Intelligenz unter Beweils zu stal-
len, erhélt mit Sentinel ein exzel-
lentes Programm, von dessen
Klasse es nur wenige gibt.

Im Augenblick ist nur die
C 64-Version von Sentinel verfig-
bar, die Schneider CPC- und
Atari STVersionen sollen im
Fruhsommer 1987 folgen

(bs)
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Spiele Test

er Pazifische Ozean wih-

rend des 2. Weltkriegs —

sonderlich ruhig ging es

seinerzeit nicht gerade
auf diesem Gewasser zu. Dieses
kriegerische Szenario simuliert
nach sSilent Servicer jetzt noch
ein weiteres Programm. BeisDe-
stroyer« steuern Sie gleich ein
ausgewachsenes Kriegsschiff,
auf dem Sie an zehn Stationen in
Aktion treten kénnen. Das ist
auch bitter nétig, denn Angriife
erfolgen sowchl aus der Luft
(Flugzeuge) als auch aus dem
Wasser (U-Boote und Zerstorer).
Die zehn Gefechis-Stationen des

Kriegsschifis sind Briicke, Navi-
gation, Beobachtungs-Posten,
Radar, Sonar, Kanonen, Maschi-
nengewehre, Torpedos und
Wasserbomben-Geschiitze so-
wie Schadensmeldungen.

Es gibt sieben Missionen mit je
drei Schwierigkeitsgraden. Das
Niveauder Einsétze steigeri sich
von sSubhuntere (feindliche
U-Boote milssen aufgespiirt und
mit Wasserbomben zerstort wer-
den) bis hin zu »sRescues«. Bel die-
set komplexen Aufgabe muB ein
Pilot gerettet werden, der hinter
den feindlichen Linien abge-
schossen wurde. Der gute Mann

Destroyer

GRAFIK 85 &
SOUND & MUSIK 1%
HAPPY-WERTUNG [IEFR 4

C 64

49 Mark (Diskette)
Grafisch grandioses
Kriegsschifi-Opus

konnte sich auf eine Insel retten
und ein Signalfeuer entfachen,
das aber langsam erlischt. Sie
haben nun die ehrenvolle Auiga-
be, sich mitten insFeindesgebiet
zu stiirzen, um Ihren Kollegen zu
lokalisieren und zu retien.

Die Grafik istliberall sehr opu-
lent ausgefallen und nutzt den
Commodore 64 ausgezeichnet
aus. Da ist es kein Wunder, dab
die ganze Pracht nicht mehr in
den Arbeiisspeicher paft. Bei
jedem Stationswechsel mubB
kurz nachgeladen werden, was
aber dank des blitzschnellen
Fast Loaders ausgesprochen

flott geht. Leider hilt das Spiel-
prinzip nicht ganz, was die de-
tailreiche und animierte Grafik
verspricht. Destroyer ist keine so
anspruchsvolle Simulation wie
Silent Service, sondern eher ein
Action-Spiel der Luxus-Klasse
mit strategischen Elementen:
Wer das verschmerzen kann, er-
hélt ein toll aufgemachtes Pro-
gramm zu einem fairen Preis,
das viele SpielVariationen bie-
tet. Emme KassettenVersion ist
wegen des stdndigen Nachla-
dens leider technisch mnicht
machbar.

(i)

Yie Ar Kung-Fu Il

GRAFIK 67 %
SOUND & MUSIK B8 %
HAPPY-WERTUNG B 4

Kampfsportspiel
39 Mark (Kassette),
09 Mark (Diskette)

C 64 (Schneider, Spectrum)

Nachfolger zu Yie Ar Kung-Fu

iedersehn macht Freu-

de«lautet elnes der be-

liebtesten Mottos der

Spiele-Branche. So
kehrt auch ein hochst erfolgrei-
ches Spiel des letzten Jahres in
Form einer Fortsetzung zuriick:
»Tie Ar Kung-Fu I« ist natiirlich
der Nachfolger zu »Yie Ar Kung-
Fue. Im Vergleich zum Vorgin-
ger hat sich einiges getan. Seit
der Held Lee dank seiner Kung-
Fu-Kiinste der Chop Suey-Bande
im ersten Spiel die Leviten las,
sind 20 Jahre vergangen. Ein ge-
wisser Schurke namens Yen Pei
entkam damals und nennt sich

86 e,

jetzt Yie Gah. Er hat zusammen
mit seinen sieben Kriegsherren
ein neues Reich des Bosen auf-
gebaut. Doch die né&chste
Helden-Generation ist schon un-
terwegs: Der Spieler schliipit in
die Rolle von Lee Young, dem
Schn von Lee Senior.
Unbewaffnet, aber mit Kung-
Fu-Kenntnissen ausgestatiet,
knépft er sich die acht Gegner
der Reihe nach vor, von denen
jeder einen speziellen Kampi-
Trnick beherrscht. Das kommt el
nem doch alles sehr bekannt
vor: Beim Vorgangerspiel be-
kam man es ebenfalls mit Schur-

ken zu tun, die fiese Tricks an-
wenden. Doch neben den exofi-
schen Namen und den Hinter-
grundgrafiken haben sich bei
Yie Ar Kung-Fu II auch die An-
griffsmaschen geandert. Mal
bekommt man Bumerangs ent-
gegengeworien oder der Geg-
ner spuckt gar Feuer.

Sowohl Hintergrundgrafiken
als auch Kampier-Spntes sind
besser als beim ersten Yie Ar
Kung-Fu. Der Sound ist sogar
fantastisch. Martin Galway hat
sich mal wieder selbst iibertrof-
fen und einige Melcdien beige-
steuert, die sowohl technisch als

auch von der Komposition her
brillant sind. Lichtblick Nummer
zwei ist die witzige High Score-
Liste, bei der ein Kampier die
Buchstaben regelrecht in die Li-
ste hineinschiagt. Spielerisch ist
das Programm allerdings ge-
nauso maBig wie sein Vorgdn-
ger. Wer ein gutes Priigelspiel
sucht, ist meiner Meinung nach
mit sInternational Karate« noch
am besten bedient. Wer das
erste Yie Ar Kung-Fu allerdings
immer noch spielt, wird vom
Nachiolger angetan sein, da die-
ser einige Fortschritte bistet.

(hl)
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enn es ein Spiel zu el-
nem Film gibt, in dem
Sylvester Stallone ei-
nen brutalen Spezial-
Polizisten darstellt, kann man
sich schon denken, was dabel
herauskommt: Action satt! In
dem Kino-Streifen »Cobrae ver-
kérpert Stallone Mario Cobretti,
einen Super-Bullen fiir heikle
Aufgaben. Wenn konventicnelle
Fahndungsmethoden versagen,
taucht Cobra Cobretti auf und
1&/t seinen Ballermann spre-
chen.

Im gleichnamigen Computer-
spiel hat eine Bande psychopa-

USE YOUR BERD

thischer Killer (reizende Hand-
lung) das Fotomodell Ingrid
Knutsen entfilhrt. Die grausa-
men Halunken habennichtsbes-
seres im Sinn, als das Madel ein
bifchen zu guilen, doch da
taucht der strahlende Held mit
der Sonnenbrille und dem Stop-
pelbart auf.

Sie schliipfen in die Rolle von
Stallone alias Cobretti alias Co-
bra und miissen in drei Levelsje-
weils nach Ingrid suchen. Das
hat aber gewaltige Tucken,
denn Cobra ist zu Beginn unbe-
waffnet und wird von allen
Ecken und Enden angegriffen.

GRAFIK 85 %
SOUND & MUSIK 81 %
HAPPY-WERTUNG NS 4

Spectrum (C 64, Schneider GPC)
Action-Spiel

39 Mark (Kassette),

59 Mark (Disketie)
Bildschirm-Ballerei zum letzten
Stallone-Film

Durch Laufen und Springen muf
man den Feinden ausweichen,
sonst sind die drei Leben sehr
schnell aufgebraucht. In jedem
Level gibt es aber vier Waifen,
die aufgesammelt werden kin-
nen: Unsichtbarkeits-Pille, Mes-
ser, Pistole und Laser-MG. Sie
sind in Hamburgern (I) ver-
steckt, die iiber das scrollende
Spielield verteilt sind.
Spielerisch ist Cobra eigent-
lich nur ein weiterer Vertreter
des Action-Pang-Pang-Genres,
der aber recht schwierig und
technisch hervorragend pro-
grammiert ist. Die getestete

SpectrumVersion kitzelt Er-
staunliches aus dem Computer
heraus: Gut animierte Sprites
und ausgezeichnetes Scrolling
sowie tolle Musik- und Sound-
Effekte von Martin Galway, der
als C 64-Musik-Experte schon
bekannt ist.

Wer ein neues, extra-hartes
Action-Spiel sucht, wird von Co-
bra bestimmt nicht enttduscht
sein; man darf allerdings keine
allzugroBen Anspriiche an die
Originalitit der Spielidee stel-
len. Und ungeschickte Naturen
seien gewarnt: Cobra ist alles
andere als einfach. (nb)

Tracker

GRAFIK 54 % = I
SOUND & MUSIK  [IRER Sl e
HAPPY-WERTUNG JEEE.3 : : |

MS-D0S)
49 Mark (Kassette),

Strategie-Spiel
Kniffige Denk-Aufgabe

C 64 (Atari ST, Macintosh,

69 bis 89 Mark (Diskette)

uf dem Vergniigungspla-
peten Zeugma [V hat
der Zentralcompuler die
Herrschaft iibernommen.
Er befindet sich im sogenannten
Centerpoint und kontrolliert den
Planeten mit seinen Crycloids.
Das sind raumschiffahnliche
Fahrzeuge, die sich auf Track-
bahnen bewegen, die den Pla-
neten iiberziehen. Sie sollen fiir
Ihre Regierung Zeugma IV zu-
riickerobern, denn schlieBlich
steckt eine Menge Geld in die-
sem Projekt.
Sie fliegen also los und freten
den Kampi um Zeugma an. Mit
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Ihrem Raumschiff lenken Sie die
Aktionen aus dem Orbit. So kin-
nen Sie Ihre unbemannten
Kampfflieger, Skimmer ge-
nannt, richtlg einsetzen und in
die richtigen Bahnen lenken.
Das geschieht problemlos mit
dem Joystick und einer Uber-
sichtskarte mit vier VergroBe-
rungssiuien.

Ihre Aufgabe lautet, zum Cen-
terpoint zu gelangen und thn
durch eine Ionenbombe zu zer-
stbren. Da es aber ein langer
Weqg bis dorthin ist, ist es ratsam,
zuerst einige der 22 Sekioren
des Planeten zuriickzuerobern.

Dazu miissen Sie die Kommun:-
kationsgentren, von denen aus
der Zentralcomputer seine Cyc-
lons steuert, zerstéren. Wie man
sich leicht vorstellen kann, be-
hagt das dem Computer im Cen-
terpoint wenig, und er hetzt Ih-
nen seine Jager auf den Hals. In
einer grafisch wenig berau-
schenden 3D-Actionsequenz
kann man gegen die Kampfflie-
ger antreten, wenn man sich in
einer Rohre begegnet Der
Computer agiert mit erstaunli-
cher Intelligenz, und nutzt voll
aus, daf® er mehrere Aktionen
gleichzeitig koordinieren kann.

Zum Gliick hat man unbegrenzt
Schiffe zur Verfiigung, und so-
bald man sich in einem Kreu-
zungspunkt {einer sogenannien
Node) befindet, kann man sich
bis zu acht Schiffe als Verstar-
kung herunterbeamen lassen.
Insgesamt iiberzeugt Tracker
als komplexes Programm, das
Freunden von Strategie-Spielen
Wochen und Monate lang an-
spruchsvolle Unterhaltung ver-
spricht, bevor man das erste Mal
den Centerpoint erreicht. Nichts
fiir Action-Fans, sondern eine
ungewohnliche Herausforde-
rung fiir kiihle Denker. (gn)




Commodore 64/128
Schneider CPC _aaEna
Spectrum 48 K

Vorsicht vor Grauimporten!
Bitte priifen Sie schon beim Kauf, ob die-
ses Programm wirklich eine deutsche An-
leitung enthait. Spatere Reklamationen
kénnen leider nicht berticksichtigt werden,

Imagine Software, An der GUmpgesbriicke 24, 4044 Kaarst 2
Vertrieb: Rushware Mitvertrieb: micro-slnpign  Distribution in Osterreich: Karasoft

Rushware-Produkte erhaften Sie in den Fachabledungen von E und sowie in 2o gutsortierten Compulsrships Lnd im guten Versandhande!
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39 Mark (Kassette),
59 Mark (Diskette)
Riickkehr des Spielautomaten-

ieser Test ist weder ein  Pior auf baII‘ . Erreicht er
Scherznochdererste Bel-  riich f
trag fiir eine neue Oldie- gen
Rubrik. DerfinfJahrealte hun

Spielautomat sDonkey Kongs
wurde jetzt tatsdchlich erneut fiir
C 64 (und erstmals auch fir
Schneider und Spectrum) adap-
hert,

Dafiir gibt es sogar einen
Grund: Das klemn 1
(1981 — 1986) soll r
vercffentlichung des Klas 1

M E
= il &
]

gefeiert werden
sind Automaten r.:s*—‘;zungen
zur Zeit grof in Mode)

Begeben wir uns also in die

Kong hat immer noch einen ge-

wissen Unterhalingswert
Wenn diese Neuauflage eines
Super-Oldies nur 10, 20 Markko-
sten wiirde, wire sie ein e o1l 191~
nelle Bereicherung, die in kei-
s ¥ Lhzen

lLeider wird Donkey Kong
aber zu einem I Preis
verkauft, fiir den man wesentlich
jernere (und auch bessere)
mme bekommen kann.

'e\ dai:. S0 eine d fiir
dee zu teuer (und da-
er ".ert)“e"k uft wurde

(nl)

Dracula

32 % |e———
SOUND & MUSIK 35 % |—
GRSV el 27 Jr  pe——

C 64 (Schneider CPC,
Spectrum)
Grafik-Adventure

32 Mark (Kassette),

49 Mark (Disketie)

Spiel zum Buch-Kiassiker

»an Programm

)

Pa

SITT

nu
Grusei-}(iasseker 'DruCu:&ﬂ -:i
te sich er'c: '1 d-e 1 5C

s'erte B Ider und ein V
gag. In England 1st namiic
Gegensatz zu LJE'L.[.:.L.‘ &
kein x..armme*s
worden. Dochir
la legte das Soft
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drei Adventures, de-
aufeinander auf-
ausfiihrlichen Tex-
ne gute Atm

wer gut ¢

von diesem

iBratenen Abentsuer-

ch hat man namilich

die anze ungekiirzte Tex:-
Dv..«.c* chne slcn mit uem Spar-




Spiele Test

10th Frame

C 64
39 Mark
99 Mark

fist

GRAFIK 73 % : |
SOUND & Musik  [EEVR S ===l |
HAPPY-WERTUNG BRAR e : '

Sport-Spiel

Technisch gute Bowling-Simulation

(Kassette),
(Diskette)

ine Bowling-Simulation fiir

Heimecomputer ist sicher-

lich keine neue Idee. Trotz-

dem nahmen sich die Pro-
grammierer des Golf-Spiels
sLeader Board« dieses Themas
an.
Bis zu acht Personen kénnen
bei »10th Frame« mitbowlen. Die
Spielregeln sind einfach. In ei-
ner von insgesamt zehn Runden
darf jeder Spieler zweimal die
Bowling-Kugel rollen. Die An-
zahl der umgeworifenen Kegel
ist gleichzeitig die Punkizahl fiir
diese Runde. Fiir das Abriumen

aller zehn Kegel gibt es Bonus-
Punkte

Damit auch moglichst viele
Kegel fallen, kiénnen Sie den
Laufder Kugel vielfalig manipu-
lieren. Neben der Position des
Keglers und der Richtung des
Wurfs kinnen Sie die Geschwin-
digkeit und den Drall der Kugel
einstellen. Hier verwendeten
die Programmierer iibrigens
fast die gleiche Steuerung wie
bei Leader Board.

Zwischen den vier Parame-
tern der Steuerung herrschen
komplizierte Beziehungen: Ist

(nANE

beispielsweise die Kugel zu
schnell, wirken Drall und Rich-
tung nur noch sehr ungleichmé-

Big. Da kann es schon mal pas-.

sieren, daB die Kugel nach dem
ersten Meter in der »Ablaufrin-
nes landet.

Grafisch bietet 10th Frame ge-
lungene Animation des werfen-
den Spielers und der fallenden
Kegel. Ansonsten ist die Grafik
aber eintfnig, da sich sonst
nichts anf der Bahn bewegt.

Einen besonderen grafischen
Gag lie® man sich fiir das Auf
stellen der Kegel einfallen: Die-

sen Job Gbernimmt eine Maschi-
ne, wie man sie auf echten Bow-
lingbahnen findet. Allerdings
dauert dieser Vorgang immer
einige Sekunden.

Die Soundeffekte beschrin-
ken sich zwar nur auf das Rollen
der Kugel und das Krachen der
Kegel, diese sind dafiir aber
technisch gut gelungen.

Wer ein gutes Computer-Bow-
ling sucht, erhalt mit 10th Frame
eine tolle Simulation dieses
Freizeit-Sports. Die Klasse von
Leader Board erreicht es aber
nicht ganz. (bs)

HoT
s KORONA/SOFT RO
Qa . /46236 // 05241/46236 04
Der programmierte Wahnsinn ist da. Das SEGA Master SYSTEM + dem Spiel
Hang On nur DM 299,— amiGA

c64 Kass | Disk
ACRO JET 33—/53— | NEXUS 33— /43— MY HERO 69,—
AIRLINE 33— /53— | NODES OF YESOD 33— /53— PRO WRESTLING 79—
ARC OF YESOD 29— /43— | NOW GAMES Il 29— TRANSBOT 69—
ASTERIX 29—/ 43— PRODIGY 33— /53— WORLD GRAND PRIX 79—
BARDS TALE 61,— | ROBIN OF THE WOOD 29,— | 43—
BARDS TALE Il 61.— | SUPERCYCLE 33— /43—
BOBBY BEARING 28— /33— | TASS TIMES 53— AMIGA
COMPUTER HITS 3 29— THE PAWN 61— | ADVENTURE CON.SET 89—
DANTES INFERNO 28— /33—~ | VERACRUZ 43—/53— | ARCHON 89—
DEACTIVATORS 29— /33— W.AR. 33— /53— ARENA 79—
DIE ERBSCHAFT 43—/53,— | WERNER 29—/33— | ARTICFOX B9,—
EIS & FEUER dt. 69, — DEEP SPACE 89—
FIST Il 33— MAREBLE MADNESS 89—
HACKER Il 33— /53— | SEGA ONE ON ONE 89,—
HEARTLAND 33,—/53,— | SEGA MASTER SYSTEM ROUGE 69, —
HOT WHEELS 29— /43— + HANG ON 299 — THE PAWN 79—
HYPABALL 29— /43— | LIGHT FASER& WINTER GAMES 89,—
INTERNATIONAL KARATE  25—/33,— | SHOOTING GAMES 169,—
LEADER BOARD 33— /53— ACTION FIGHTER 79—
LEATHER GODDESSES 69,— | ASTRO WARRIOR/PIT POT 79,— ATARI ST
MAGIC MARBLES 33.—/53.— BLACK BELT 79— ARENA 89 —
MARBLE MADNESS 33— CHOPLIFTER 79— COLOR SPACE 53—
MIAMI VICE 29— /43— | F-16 FIGHTER 69,— | DEEP SPACE 89—
MONTEZUMAS REVENGE  29,— /43— | FANTASY ZONE 79.— | LEADER BOARD 79—
MURDER ON THE MISSISSIPP 53— | GREAT SOCCER 69— | MAJOR MOTION 53—

SILENT SERVIS 79—
Katalog anfordern 1! Versand: 5,— DM 4 NN, V-Scheck + 5— DM, Ausiand nur Scheck/Bar + 8. — DM SUNDOG 119,—
An: KORONA SOFT, Postfach 3115, 4830 Giitersloh orucktenier und Pressimomer vorbehatent:  WINTER GAMES 69, —

Ausgabe 2/Februar 1987



GRAFIK 72 %

SOUND & MUSIK 53 %
HAPPY-WERTUNG :EER 4

Action-Spiel
29 Mark (Kassette
und Diskette)

Preiswertes Actionspiel von
deutschem Programmierer

o2
1!

as neueste Action-Spiel

aus der Serie »Scrollen-

der Hintergrund mit dar-

iiber fliegendem Raum-
schiff-Sprites kommt aus
Deutschland und heift sZyrone,
Die Handlung klingt zu Anfang
recht vertraut: Die bosen Invaso-
ren haben einen Planeten liber-
fallen. Sie, der letzie Uberleben-
de, wollen nun aus dem Plane-
ten-Inneren fliehen. Zu diesem
Zweck miissen Sie insgesamt
vier Ebenen durchiliegen. Am
Ende jeder Ebene finden Sie
vier Bunker, von denen nur ei-

ner in die nachste Ebene filhrt.
Jeder dieser Zielbunker ist mit
einem Symbol beschrifiet. Auf
der Ebene befinden sich wie-
derum zehn Informations-Bun-
ker, die beim Durchiliegen je-
weilseinen Teil desSymbolsdes
richtigen Bunkers preisgeben.
Die Invasoren wollen Sie aber
nicht so einfach gehen lassen
und so schicken sie Ihnen gleich
stapelweise Raketen, Raum-
schiffVierbande und Panzer ent-
gegen. LaserVorhdnge und Ge-
schiitze auf der Oberflache bil-
den weitere Hindernisse

T.S. Datensysteme-Vertriebsges

Wenn Sie einen Treffer ein-
stecken miissen, erhoht sich der
Schaden an Threm Schiff, bisdie-
ses nach einigen Treffern explo-
diert. Die Detonation 188t sich
verhindern, indem Sie vorher

schnell einen Reparatur-Bunker
durchfliegen. So eine Schnell-
Reparatur hat weiterhin den Vor-
teil, daB Sie, wenn Sie abge-
schossenwerden, nicht ganz von
vorne anfangen missen. Das
nachste Raumschiff steht dann
am zuletzt besuchten Reparatur-

Bunker bereit.
Von der grafischen Gestaltung

elischaft mbH

her erinnert Zyron an den
Action-Klassiker »Undiume,
doch gliicklicherweise hat der
Programmierer einige neue
Ideen in das Spiel eingebaut.
Die vier verschiedenen Ebenen
unterscheiden sich aber kaum
voneinander. AuBerdem such-
ten wir vergebens nach emer
High-Score-Liste.

Im groBen und ganzen ist Zy-
Ton ein recht gutes Action-Spiel
mit ein paar kleinen Mangein,
das bei dem erfreulich niedrni-
gen Preis aber sicherlich viele
Freunde gewinnen wird.  (bs)

scsn haben, Buf Band, Microdive- |

P P____ i S e‘ ! ol A
= | = | SAM
Das Ssin rel =vre | Uthities fiir den Spectrym | 36 SANTHA Fo
o BISZU1AM | rum tri X
s QST E SO, SOFT-Pasca it doutacn P Poj
AY 180 Zwti Latweris wn Lt _ FOR JEDEN SPECTRUM | | Anigitung £ r
oo Spelcoerpan 360K Spe TER SRR pucomerSyee =~ | | HISOFT-Basic Compiler 98,50 o
1808 DM 799,— D ey Cracap imerlace — ¥ | s -Compiler COLT
DM 398,— DM 589 — N cheiace femoen A Faaeutscher Anieitung
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pscOvERY 1 DSONERYRUS, | gt 12w weset i m S ST 2 || Miarsprache der Zukuns ogram- E
g  Emeeiex  smweeen K n SR L m = | HE e . 00
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DenisstrafBe 45, 8500 Nurnberg 80, Tel. 09 11/28 82 86
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SoftNews Spiele

Spiele fiir einen
guten Zweck

Eine sehr lobenswerte Initia-
tive der britischen Software-
Branche wird jetzt auch in
Deutschland verwirklicht. Rush-
ware ist es gelungen, das enali-
sche Projekt »Off the Hook« bel

uns zu starten. Hinter diesem Ti-
tel verbergen sich zwei Spiele-
Sammlungen fir C 64 und
Schneider CPC, die fiir je 19
Mark auf Kassette erhaltlich
sind. Die Einnahmen des GroB-
und Einzelhandels werden der
deutschen Drogenhilfe zuge-

fihrt.

Bei der C 64Version findet
man folgende Programme: »Pit-
fall« (Activision), »Space Pilot [T«
(Anirog), sPsytrons« (Beyond),
»Death Star Interceptor« (System
3),iTalladega«(U.S. Gold), »Black
Thunders (Quicksilva), #Kong
strikes back« (Ocean), »Sheep in
Space: (Llamasoft), sFall Guy«
(Elite) und »Demons of Topazs
(Firebird). Die Kassette fiir den
Schneider bietet »Chuckie Egg
II« (AN'F), sMaster of the Lamps«
(Activision), »Binkys (Software
Projects), »Project Futures
(Gremlin), »Don't panics (Fire-
bird), sTales of the Arabian
Nightse (Interceptor), »Death
Wake« (Quicksilva);, »Kong stri-
kes backs (Ocean) und »Death
Pite (Durell).

Hoffentlich unterstiitzen viele
unserer Leser diese Initiative.

(hl)

Electric Dreams-
Spiele preiswerter

Frohe Kunde fiir glle Spiele-
Fans: Ab sofort werden die Prei-
se fiir alle Programme von Elec-
tric Dreams gesenkt. Die Kasset-
ten kosten jetzt 35 Mark (vorher
39 Mark) und die Disketten 49
Mark (vorher 59 Mark). (h)

Die Silver Range-
Gewinner

Unser Silver Range-Wettbe-
werb in Zusammenarbeit mit
Firebird ist abgelaufen. Der er-
ste Preis, ein ganzer Koifer mit
Computerspielen, geht an Mat-
thias Sporrler aus Dachau. Herz-
lichen Gliickwunsch!

Die 20 Trostpreize — jeweils 3
Silver Range-Kassetten — gehen
an folgende Leser:

Manfred Biehl, Neunkirchen
Rainer Borowsky, Dennexn

Boris Borreck, Bassum

Chrnistoph Cemper, AWien

Mike Gottlebe, Grevenbroich
Andreas Gran, Solingen

Danny Humphreys, Dreieichenhain
Gunnar Jung, Neuenkirchen

Peter Krieger, Aurich

Qliver Maron, A-Baumgarten
Kerstin Metzger, Dillenburg
Matthias Mbbius, Saal an der Donau
Mario Méssmer, Rot

Stefan Miller, Waldstetien
Alexander Scheibl, Téging
Michael Schmitz, Wildemann
Thomas Sontag, Koblenz
Peter Schwab, Wilrzburg
Waiter Schuh, Saarburg
Karl-Heinz Weber, Karlsruhe

Wir bedanken uns fiir die au-
Bergewohnlich rege Beteili-
gung, richten schone GriiBe von
Firebird aus und wiinschen al-
len Gewinnern viel Spaf.  (hi)

Hier gibt es den
Companion

Vor einigen Ausgaben tesieten
wir den »Print Shop Companions,

_ eine umfangreiche Erweiterung

fiir den »Print Shope. Jetzt kénnen
wir einen deutschen Anbieter
melden, der den Companion in
Deutschland verkauft. Bei Soft-
line sind Versionen fiir C 64,
Apple und MS-DOS fiir je 139
Mark erhaltlich; die Atari
XL/XE-Umsetzung soll bald er-
scheinen. (hl)
Softling, Schwarzwaldstr. 8a, 7602 Ober-
kirch, Tel. (07802) 3707

Die deutsche Verkaufs-Hit-
parade basiert auf Befragun-
gen von Ariolasoft, Master-
tronic, Peter West Records
und Rushware. Die Happy-
Hits werden von unseren Le-
gern gewahlt,

Bei der Leser-Hitparade
kann jeder alle vier Wochen
mitmachen: Schreibt uns ein-
fach jeden Monat eine Post-
karte mit Euren drei Lieb-
lingsspielen und schickt sie

10,

10

Deutschland (Leser-Hits)
L (1) Ghosts’n Goblins (Elite
Systems)

2. (—) World Games (Epyx)
3. (8) Elite (Firebird)

4, (6) Leader Board
(Access/US. Gold)

5. (2) Mission Elevator
(Eurogold)

6. (3) The Bard's Tale
(Electronic Arts)

1. (10) Silent Service
(Microprose/U.S. Gold)

8. (4) Winter Games (Epyx)
9. (—) Spindizzy (Electric
Dreams)

10.(=) International Karate
(System 3)

Die Spiele-Hitparaden Januar 1987

an die Redaktion Happy-
Computer, Kennwort Top
10+, Hans-Pinsel-Str. 2, 8013
Haar. VergeBt bitte nicht, Ab-
sender, ComputerTyp und
gewiinschien Datentrager im
Fallé eines Gewinns anzuge-
ben. Der Einsendeschluf ist
jeweils am Exsten eines Mo-
nats. Der Rechisweq ist aus-
geschlossen.

Jeden Monat werden unter
allen Einsendungen 22 Com-

GroBRbritannien

L (—) World Games (Epyx/US.
Gold)

2. (2) Trivial Pursuit (Domark)
3. (—) Computer Hits 10 Vol. 3
(Beaujolly)

4. (—) Infiltrator (U.S. Gold)

5. (—) 180 (Mastertronmc)

6. (10) Olli and Lissa (Firebird)
7. (4) Thrust (Firebird)

8. (—) Uridium (Hewson)

9, (5) Ninja Master (Firebird)
10.(1) Paperboy (Elite Systems)

puterspiele verlost. Diesmal
stifiete Rushware Kassetten
und Disketten mit sInfiltra-
tors. Die Gewinner sind;

Boris Abel, Freising

Matthias Andent, Berlin

Torsten Budesheim, Hoh-Ausbach
Thersien GroB, Essen

Ebal Henning, Bad Homburg
Alexander Heukaufer, Alsdorf
Heiko Jtckel, Lauterbach

Holger Koschinski, Dilsseldor!
Bodo Langer, Dinslaken

Andres Léw, Hagen

U.5.A.

1.(2) Silent Service
(Microprose)

2.(1) Leader Board (Access)
3.(5) Hardball (Accolade)
4.(3) The Bard's Tale
(Electronic Arts)

5.(9) Mean 18 (Accolade)
6.(—) Hacker II (Activision)
7.(T) Two-On-Two-Basketball
(Gamestar/Activision)

8.(4) Rock'n Wrestle
(Melbourne House/Mindscape)
9.(10) World Championship
Golf (Gamestar/Activision)
10.(—) Infiltrator (Mindscape)

Bernd Miller, Eppingen
Markus Miller, Wemding

Klaus Niefen, Kdln

Karsten Lotz, Esslingen

Michael Rabenstein, Halstenbek
Frank Ruef, Erbach

Frank Schuck, Berlin

Ulrich Steppberger, Mering

W. Stonitech, Ludwigsburg
Christian Theuser, Minster
Achim Thiirwiichter, Worth/Rhein
Stefan Willitsch, A-Feistritz/Drau

AbschlieRend wieder der
SpieleTip der Redaktion:
iThe Sentinels. (hl)

10A
10

Deutschland (Verkaufszahlen)
1. (—) World Games (Epvx)

2. (2) Werner (Ariclasoft)

3. (—) Paperboy (Elite Systems)
4, (=) They sold a Million III
(Hit Squad)

5. (—) Flash Gordon
(Mastertronic)

6. (—) Deactivators (Ariolasofi)
1. (5) Ghosts'n Goblins (Elite
Systems)

8. (1) Silent Serwvice (Micro-
prose/US. Gold)

9, (—) Konami’s Coin Op Hits
(Ocean)

10. (—) Fist II (Melbourne
House)
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Software-
Spezialitaten (III)
Spiele, die sich von selbst spie-
len, gehdren zu den noch relativ
unbekannten Phinomenen der
Branche. Ein schtnes Beispiel ist
das  jiingst veroifentlichie
Action-Spiel sICUPS.« von Odin.
Das Programm besteht aus zwei
Teilen, einer Raumschiff-Ping-
Pang-Secuenz und einer Art
Plattform-Spiel. Natiirlich muB
mandenersten Teil schaffen, um
den zweiten zu erreichen. Die
Spiel-Motivation wird aber da-
durch nicht sonderlich erhoht.
Man besorge sich einfach einen
Joystick mit Dauerfeuer, lehne
sich entspannt zuriick und ge-
niefe das Ceschehen. Ihr Raum-
schiff schieft sich jetzt von allei-
ne den Weg in den zweiten Ab-
schnitt frei. So kommt auch der
schlechteste Spieler zu einem
Erfolgserlebnis und gewinnt et-
was Zeit, um eine Tasse Kaffee
zu brauen oder ein paar Seiten
Happy-Computer zu lesen. (hl)

Deutscher
ausgezeichnet

Und da sage mal einer, die
Deutschen kénnten keine guten
Spiele programmieren: Die eng-
lische Computer-Zeitschrift
»*Commodore Computing Inter-
nationals zeichnete bei ihrer
Jahres-Wahl fiir C 16-Programme
zweimal »Winter-Olympiades«
(Kingsoft)von Udo Gertzaus. Die
Sport-Simulation erhielt Soft-
ware-Oscars in den Sparten
»Programm des Jahres« und
»Grafik des Jahrese.

Udo Gertz wurde auBerdem
als »Programmierer des Jahress
ausgezeichnet. Dieser Titel gilt
fiir alle Commodore-Computer,
also sowohl C 16 als auch C 64!

(hl)

Anleitung des
Monats

Diesmal haben wir die deut-
sche Anleitung des neuen
Martech-Spiels JTarzane als ori-
gmellste Dokumentation des
Monats auserkoren. Die Uber-
setzung ist zwar im groBen und
ganzen recht ordentlich, aber
stilistisch ausgesprochen
schwiilstig. Dieses Meisterwerk
an Urwald-Prosa wollen wir
Euch in unserer Sammlung un-
freiwillig komischer Anleitun-
gen nicht vorenthalten.

(hl)

—

Die rauhen Sitten im Software-Business: Mike Austin von Level

Waisenkind erlernte die
Affenmann.

des Dschungels.
Und wieder einmal war es

Juwelen wieder bringen sollte.

Er wurde an der haa‘l;?en Brust von Kala der Affin gen3hrt. Dieses
'ege des Dschu

Viele Jahre spater, als er sein Erbe als John
des House der Lords, erhielt, 3nderte er sich wieder und wie

Dortwo das Tierleben auf den feuchten Pflanzen kroch, oder auf den hohen
Baumdichern flog oder schwenkte, dort regierte der Tarzan allein, der Herr

ihm ndti
Zivilisationshaut abzuschiftteln und sich
suszusetzen. Die Lady Jane Greystoke, die er durch die stihlerne Stirke
seiner Arme gewonnen hatte war in Gefshr.

Sie wurde von Usanga, dem Obersten des Wamabostammes gefangen
gehaiten und solite den scharfen Klauen von Ska, dem Geier, a setzt
werden, wenn nicht der Tarzan die sieben vom Stammaltar

Seine Augenfieder zogen sich zusammen, seine Muskeln waren gespannt
und aus seiner Brust entkam der gefolterte Schrei des Affenahtesten.

Die deutsche Anleitung zu sTarzan«

Is und die Sprache der Tiere.
>0, Lord Greystoke, Mi
T Ium en

geworden, seine dinne
n Gefahren des Urwaldes

9 (rechts, mit Revolver) iiberredet Fergus McNeill und Stepha-
nie Stranger von Delta 4 zur Vertragsunterzeichnung

Flight II fliegt
wieder

Die Atari ST- und AmigaVer-
sionen des »Flight Simulator Il«
sind endlich fertig. Einen aus-
fithrlichen Test finden Sie in Aus-
gabe 1/87 unserer Schwester-
zeitschrift 68000er. Softline bie-
tet das Programm iibrigens mit
einer deutschen Anleitung fiir
198 Mark an. (hl)

Softline, Schwarrwaldstr. 8a, 7602 Ober-
kirch, Tel (07802) 3707

Amiga-Spiel mit
Mega-Grafik

Alle reden davon, was fir ein
toller Grafik- und Sound-Com-
puter der Amiga sei. Mindscape
hat die Theorie jetzt in die Praxis
umgesetzt und den Computer
mit einem Programm sehr gut
ausgenutzt. Das Ergebnis heift
sDefender of the Crown« und ist
ein Strategie-Spiel mit Action-
Elementen.

Das Programm bendtigt 512
KByte Arbeitsspeicher und bie-
tet daflir Musik und animierte

Adventure-Mafia

Zwel wichtige englische
Programmier-Teams haben sich
Zu einem gemeinsamen Projekt
zusammengeschlossen. Level 9
(»Price of Magicke) und Delta 4
(»Bored of the Rings«) haben ei-
nen Vertrag iiber ein gemeinsa-
mes Adventure unterschrieben
(unser Bild zeigt den feierlichen
Moment der Unterzeichnung).
Die beiden Softwarefirmen wol-
len ein ausgesprochen witziges
Abenteuerspiel Zusammen
schreiben, das Ostern erschei-
nen soll.

Rainbird hat nach sJewels of
Darknesse eine weitere Level
8Trilogie als Adventure-Paket
verdifentlicht. »Silicon Dreamss
enth3lt sSnowballs, sReturn to
Eden« und sWorm in Paradise«.
Je nach Datentrager und Com-
putertyp muf man etwa zwi-
schen 50 und 90 Mark ausgeben.

(hl)

HAmiga-Grafik der Spitzenklasse: sDefender of the Crowns

Grafik vom Feinsten. Das Spiel
dreht sich um das mittelalterli-
che England zur Zeit Robin
Hoods. Durch Kriegsgeschick
miissen Sie versuchen, das gan-
ze Land unter Ihre Kontrolle zu
bringen — Ritterturniere und

schone Hofdamen inklusive Ei-
nen ausfiihrlichen Test des 149
Mark teuren Programms gibt es
in Ausgabe 2/87 unserer Schwe-
sterzeitschrift 68000er. ()
Softline, Sciwarzwaldstr. 8s, 7802 Ober-
Yirch, Tel (07802) 3707
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SoftStory Spiele

SofiStory

Mit einem LKW

Pete Cooke
im Interview:

fing alles an

Zu den Stars unter den Programmierern zahlt
Pete Cooke, auf dessen Konto die Spiele »Jug-
gernaut«, "Room Ten« und der Riesen-Hit »"Tau
Ceti« gehen. In einem Interview erzihite Pete
unter anderem von seiner Arbeitsweise.

ieht man sich den monatli-
chen Aussto von Pro-
grammen an, dann be-
merkt manschnell, dafes
Hunderte von eifrig arbeitenden
Programmierern gibt. Aber vie-
le dieser Programmierer sind
sanonyme, kaum jemand kennt
ihre Namen. Einer der wenigen,
der es geschafft hat, seinen Na-
men unter den Spiele-Fans be-
kannt zu machen, ist Pete Cooke.
In unserem ausfiihrlichen In-
terview mit Pete ging es aus-
nahmsweise ziemlich technisch
zu; Pete erzihlte uns einiges
iiber seinen Programmierstil,
iiber die Unterschiede zwischen
den Computern und {iber seine
Pléne fiir die Zukunit,
Happy: Pete, du bist ja mehr
oder minder aus dem Nichts auf-
getaucht, Als fTau Cetie er-
schien, war dein Name auf ein-
mal in aller Munde. Was hast du
eigentlich vorher gemacht?
Pete: Oh, das ist eine lange Ge-
schichte. Denn Tau Ceti war ja
nicht mein erstes Programm. Als
der Spectrum erschien, war ich
einer der ersten, der sich so ei-
nen Computer kaufte, weil ich
mich fiir die Technik und das
Programmieren interessierte.
Nach einiger Zeit kam ich dar-
auf, dah ich mit dem Program-
mieren ein wenig Geld neben-
bei wverdienen konnte. Also
schrieb ich vier nicht allzu
schwere Adventures, die auch
alle erschienen sind und sich
ganz brauchbar verkauft haben.

Ausgabe 2/Februar 1987
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Pete Cooke, der Programmie-
rer von »Tan-Ceti«

Zu meinem ersten srichtigens
Spiel kamich tiber Umwege. Ein
Freund von mir war ein echter
Trucker, Er brachte mir in seiner
Freizeit ein wenig das Lastwa-
gen-Fahren auf einem uralten
Morris 1000 bei. So ein LKW ist
das ideale Versuchsobjekt, um
die Grenzen der Computer-8i-
mulation abzustecken. Ich ent-
wickelte also die Formeln, mit
denen ich einen Lastwagen im
Computer simulieren und auf
dem Bildschirm darstellen konn-
te. Das filhrte ich meinem
Freund vor, und der war begei-
stert. Am besten gefiel ihim das
Fahrverhalten beim Riickwarts-
fahren — der Anhanger bricht
dabei ja leicht aus. Da dachte
ich dann, diese Routinen, die ich
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Spiele SoftStory

Soft Story

nur so zum SpaB geschrieben
hatte, als Grundlage filr ein
Simulations-Spiel zu verwenden
— s0 entstand »Juggernaute.
Happy: War das jetzt nur so ein
Zufall, daB sich das eine zum an-
deren ergab, oder ist das dein
iiblicher Arbeitsstil?
Pete: Da es mit sJuggernauts so
gut geklappt hatte, habe ich mir
diese Methode als Arbeiisstil
angeeignet. Das heiflt im Klar-
text: Wenn ich anfange mit Pro-
grammieren, dann weif ich
nicht, was am Ende herauskom-
men wird.
Happy: Erzahlunsdoch mal, wie
Tau Ceti entstanden ist.
Pete: Auch Tau Ceti fing mit ei-
nem recht allgemeinen Pro-
gramm an. Ich fragte mich eines
Tages, wie schnell wohl eine 3D-
Routine auf dem Spectrum sein
kénnte, die den Lichteinfall be-
riicksichtigt, Gegensténde also
mit Schatten zeichnet. Um die
notige Geschwindigkeit zu be-
kommen, muBite ich immer wei-
tere Vereinfachungen vorneh-
men. Zum SchluB hatte ich eine
Routine, die nicht viel Freiraum
in der Bewegung des Betrach-
ters zulieB, dafiir aber wahnsin-
nig schnell war. Daraus entstand
die Idee, daB die 3D-Routine Ge-
biude auf einer Planeten-
Oberflache zeichnet und der
Spieler mit einer Art Gleiter her-
umfliegt, der sich aber nur auf
der Oberflache bewegen kann.
Das nachste Problem ergab
sich sofort: Wenn ich einige hun-
dert Objekte auf dem Bild-
schirm haben wollte, dann
brauchte meine 3D-Routine eine
sehr grofe Tabelle Anders aus-
gedriickt: Fir die Tabelle der
rund vierhundernt Gebaude in
TauCeti hétte ich etwa 80 Kiloby-
te gebraucht — der Spectrum
hat aber nur 48! Da kam mir der
Ceistesblitz, die Gebdude auf
viele Stadte aufzuteilen. Im
Computer brauche ich dann im-
mer nur die Daten einer Stadt
gleichzeitig in der Tabelle zu
halten. Die Daten der anderen
Stidte sind in einem speicher-
platzsparenden Code abgelegt.
Sobald du per »jumps die Stadt
wechselst, rechnet der Compu-
ter die Daten fiir die nachste
Stadt aus diesem Code aus.

Wie du siehst, ergibt sich die
Handiung bei mir eigentlich aus
technischen Notwendigkeiten.
Ich programmiere drauflos, und
wenn ich an die Grenzen stofe,
lasse ich mir in der Handlung ei-
nen Trick einfallen, damit das
Ganze plausibel wirkt. Umge-
kehrt kbnnte ich nicht so gut ar-
beiten: Erst die Handlung auf
dem Papier entwickeln und
dann krampfhaft versuchen, das
alles in den Speicher zu bekom-
men — das geht mit Sicherheit
nicht gut.

Happy: Wiebistdudannaufden
Namen Tau Ceti gekommen?
Pete: Das hat weder etwas My-
steriéses noch eine versteckis
Bedeutung: Als ich fast fertig
war und nach einem Namen
suchte, schaute ich in ein
Astronomie-Buch, wie die na-
hergelegenen Fixsterne helfen.
Tau Ceti gefiel mir auf Anhieb
und so bekam das Spiel seinen
Namen.

Happy: Und wie lange hast du
fiir Tau Ceti gebraucht?
Pete: AnTau Cetihabeichetwas
mehr als sechs Monate gesss-
sen, darin ist die Zeit fiir die Um-
setzung auf den Schneider-
Computer mit eingeschlossen.
Danach war mir dann nach ei-
nem SchnellschuB zumute. Also
habe ich innerhalb von knapp
fiinf Wochen sRoom Tene ge-
schrieben. Das ging recht flott,
weil das Spiel sehr simpel ist. Es
war mehr ein Erholungsurlaub
flir mich.
Happy: Du programmierst ja ge-
rade fleiBig die Fortsetzung zu
Tau Ceti namens »Academys.
K&nntest du uns etwas fiber das
neue Programm erzahlen?
Pete: Ja, gerne. Academy hat 20
verschiedene Missionen. Tau
Ceti hatte nur eine einzige! Klar,
daf das nicht mehr in den Spei-
cher paRt. Academy wird aus
vier Programmieilen, jeder mit
fiinf neuen Missionen, bestehen.
Da werdet ihr reine Action-
Mission im Stil sVernichte alle
Aliense« finden, aber auch Ritsel
oder NavigationsTraining.
AuBerdem ist eine Ant »Con-
struction Set« eingebaut, bei
demman sich sein eigenes Fahr-
zeng zusammenstellen kann.
Nicht nur das: Auch das Armatu-
renbrett kannst du selber bau-
en. Esgibt viel mehr und grofe-
re Instrumente als bei Tau Ceti.
Die passen nicht alle gemein-
sam auf den Schirm. Du muBt
entscheiden, welche Instrumen-
te auf dieser Mission besonders
wichtig sind und an weichen
Stellen auf dem Armaturenbrent
du sie plazieren willst.
Academy ist noch nicht ganz
fertig, das heift, die 48 Kilobyte
Speicher des Spectrum sind
noch nicht ganz voll. Ich werde
so lange noch Sachen einbauen
und das Spiel dndem, bis ich
den Spectrum bis aufs letzte ge-
nutzt habe,

Happy: Du arbeitest ja nur
mit Z80-Computern, also dem
Schneider CPC und dem Spec-
trum. Was hélist du eigentlich
von den anderen Computern?
Interessierst du dich vielleicht

fiir den 66000-Prozessor?

Pete: Da ich nun mal seit einiger
Zeit in ZB0-Assembler program-
miere, ist es nur natiirlich, daB
ich mich nicht mit anderen Pro-
zessoren beschiftige AuBer-
dem mag ich die 6502 {im C 64
und Atari X1./XE) nicht so sehr,
ich finde sie zu langsam. Ich ha-
be nie so richtig geglaubt, da8
Tau Ceti auf dem C 64 machbar
wire: Doch mein Kollege John
Twiddy hat dann ja eine tolle
Version fur diesen Computer ab-
geliefert.

Im iibrigen gefalli mir der
Spectrum wesentlich besser als
der Schneider. Der Schneider
hat ndmlich emme zu hohe Grafik-
Auflgsung. Die Auflésung des
Spectrum ist wesentlich gernn-
ger, deswegen braucht eine
Spectrum-Grafix viel weniger
Speicherplatz als eine Schnei-
der-Grafik. Und wenn eine Gra-
fik weniger Speicherplatz
braucht, dann kann sie vom Pro-
gramm auch schneller bearbei-
tet werden. Im Endefiekt heift
das: Auf einem Spectrum kann
ich schnellere Spiele schreiben
als auf einem Schneider.

Ich wiirde gerne mit dem
68000 arbeiten, weil das ein
recht iahiger Prozessor ist. Aber
auch hier sehe ich eine ganz gro-
Be Gefahr: Die Bildschirmaufls-
sung des Atar ST ist wiederum
hoher ais beim Schneider. Also
sollte man sich vom ST nicht die
Wunderdinge erwarten, die vie-
le Leute immer versprechen. Du
kannst zwar um einiges schnel-
ler sein als ein C 64 oder ein
Spectrum, die Qualitdt eines
neuen  Spielhalienautomaten
oder gar von professioneller
Computergrafik in Filmen wirst
du mit diesem Gerat aber auch
nicht erreichen kénnen.

Happy: Kommt also vielleicht
mal Tau Ceti fiir den ST?

Pete: Vielleicht. Aber dann muf
sich der Aufwand auch lohnen,
sprich, es miissen genug Com-
puter verkauft sein. Im Augen-
blick gibt es hier in England
aber zu wenig STs.

Happy: Spielst du eigentlich sel-
ber Programme von anderen
Leuten oder bist du =sin reiner
Programmierer?

Pete: Nein, ich spiele sehr ger-
ne, solange die Spiele einige
Grundvoraussetzungen  erfiil-
len. Eine ist zum Beispiel, daB
das Programm ein gewisses
MaB an Intelligenz besitzen
muB. Reine Zufallssteuerung
lehne ich grundsitziich ab. So
manches Schiefspiel hat den
sPete-CookeTeste nicht lber-
lebt. Nehmen wir an, ein feindli-
ches Sprite ist am linken Bild-
schirmrand. Ich gehe schnell

nach rechts, damit das Sprite
nach links aus dem Bild scrollt,
dann wieder nach links. Und
wenn dann das Sprite nicht mehr
da ist, weil das Programm nur
durch einen Zufallsgenerator

gesieuert wird, dann isi das
Spiel fiir mich gestorben.

Ein Spiel sollte immer eine
kleine Welt simulieren. Das
kann ganz beschrankt sein, bei-
spielsweise sechs Gegner und
der Spieler, die aufeinander
schieBen. Aber da miissen Re-
geln und Gesetze in dieser Welt
herrschen, an die sich der Pro-
grammierer halt. Wenn Sprites
aus dem Nichts auftauchen und
ins Nichts verschwinden, dann
hat sich der Programmierer
nicht genug Gedanken ge-
macht.

Happy: Gibt es noch etwas, was
du in der Software-Branche
nicht magst?

Pete: Da fallt mir spontan sine
Sache ein. Ich mag zum Beispiel
Kopierschutz bei Utilities iiber-
haupt mcht. Ich arbeite mit ei-
nem recht einfachen Assembler,
der aber den Vorteil hat, daf ich
ihn auf meine Arbeitsdisketien
kopieren kann. Es gébe da ein
oder zwel bessere Assembiler,
aber die sind kopiergeschiitzt
und deswegen sind sie fiir mich
nutzlos.

Etwas ganz Schlimmes ist mir
passiert, als ich mir ein Grafik-
Programm namens »QCP An
Studioe fiir den Spectrum ge-
kauft habe, das allgemein als
das beste gilt, was es fiir diesen
Computer gibt. Ich nehm das
Ding mit nach Hause, packe es
ausund was finde ich: Eine komi-
sche Plastiklinse als Kopier-
schutz, den Lenslok. Ich habe ei-
ne Stunde lang ohne Erfolg da-
mit rumprobiert, bis ich zuriick
ins Geschaft ging und mir das
Ding von dem Verkaufer erkls-
ren lieB. Seitdem habe ich das
Programm nicht mehr ange-
rihrt. Die besten Pr
haben immer den blédesten Ko-
pierschutz und das macht mich
wirklich wiitend.

Happy: Hast du noch einen be-
sonderen Wunsch fiir die Zu-
kunft, ein Spiel, das du gerne
schreiben wiirdest?

Pete: Ich hatte irgendwie Lust,
ein Spiel zu einem meiner Lieb-
lingsbiicher zu schreiben. Das
ist »Ringwelt« von Larry Niven.
Ich bin allgemein ein groBer
Science-fiction-Fan und werde
auch weiterhin sehr futurisfisch-
technische Spiele programmie-

ren.
Happy: Vielen Dank fiir die vie-
len Informationen iiber deine
Person.

Nach dem soffiziellens Teil des
Interviews tauschten wir mit Pete
iibrigens noch viele Buch- und
FilmTips aus, da wir einen ge-
melnsamen Geschmack in Sa-
chen Science-fiction entdeck-
ten. (bs)
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HAGKER 11

The Doomsday Papers

Wir warten auf Dich,..

Schiine GriiBe von
der Regierung der
Vereinigten Staaten...

Keine Angst, eingezogen wurden
Sie noch nicht. Die Nation bittet
Sie lediglich um einen kleinen
Gefallen. Sie sollen die westliche
Zivilisation retten, Die CIA z&hlt aut
Sie! Die Russen sind in Besitz
einiger Notizen, die nur als ,The
Doomsday Papers” bekannt sind,

Und hier kommen Sie
ins Spiel!

Sie brauchen Ihren ganzen Agen-
ten-instinkt, uman einen Ortvorzu-
dringen, den man nicht gerade als
touristisch gepragt bezeichnen
kann. Es ist vielmehr eine streng
geheime Sicherheitszone irgend-
wo in Sibirien, Das Gute jedoch ist,
daf Sie keinen Paf brauchen. Die
Zentrale leiht Ihnen ihren Satelli-
ten, damit Sie mit Ihrem Computer
in das sowjetische Computersy-
stem eindringen k&énnen, Die CIA
hat es sogar fertiggebracht, einige
Mobile Remote Units (MRUs)inden
sowjetischen  Hochsicherheits-
trakt einzuschleusen.

Hier fangen Sie an.

Wenn Sie ersteinmalinden Sicher-
heitsbereich vorgedrungen sind,
sieht alles eigentlich ganz leicht
aus.Sie schickennurdie MRUsvon
Raum zu Raum, Finden Sie die
Safekombination und nehmen Sie
die ‘Dokumente an sich. Aber so
einfach wie dies klingt, ist es natdr-
lich nicht. Es ist sogar ziemlich
geféhriich. Es gibl dort Uber-
wachungskameras und Monitore,
die umgangen werden mossen.
Wachtposten. Und etwas Merk-
wirdiges, was ,Der Annihilator”
genannt wird. Und, die einzige
Orientierungshilfe ist eine Karte,
die SlezuallemUberfluBauchnoch
selbst anfertigen mossen, Ohne
dabel entdeckt zu werden, Das ist
der Grund, warum die Regierung
gerade Sie will.

|hr guter Ruf hat Sie in diesen
Schlamassel gebracht. Bleibt Ihnen
nur, sich an den eigenen Haaren
wieder herauszuziehen, Viel Glick
und Waidmanns Heil!
ERHALTLICH IN DEUTSCH
C-64 ALS CASSETTE UND DISKETTE,

ATARI ST ALS DISKETTE,
AMSTRAD ALS CASSETTE UND DISKETTE

e e o
EARHALTLICH IN ENGLISCH
AMIGA, SINCLAIR, IBM

VERTRIEB OSTERREICH: Karasalt (Exclusiv-Disinbutar]
VERTRIER SCHWELL : HILCU (Exclusiv-Disiributarn




Spiele Tips

_—

The Pawn

Endlich kommen auch mal
Antworten und Tips zum Super-
Crafik-Adventure sThe Pawne.
Frank Miiller aus Dohr be-
schreibt das Spiel von Anfang
an, aber keine Angst, auch
Frank hat das Abenteuer noch
nicht geldst.

Der Guru lacht mich wegen
meines Armbandes aus. Des-
halb: Hemd ausziehen und um
das Armband wickeln. Dann re-
det er verniinftig mit mir und ver-
langt, das wichtigste Lebensele-
ment zu bringen und gibt mir die
Schale. Anschliefend geht man
zum Schlof und holt aus dem
Schuppen alle Dinge. Im Schub-
karren findet man eine Schaufel,
unter der Werkbank einen Blu-

mentopf und drauBen im Brun-
nen eine Miinze. Unter der Matte
liegt ein Holzschliissel.

Man vermeide méglichst den
Kontakt mit dem bosen Zaube-
rer Kronos, und zwar sowohl auf
dem Hinweg zum SchioB als
auch wenn man es wieder ver-
1aBt.

Jetzt geht man zum Felsen.
Man bindet mit dem Hemd die
Harke und den Rechen zusam-
men (tie hoe and rake with shirt
together). Nun hebelt man den
Felsen mit den beiden Stangen
hoch (lever boulder) und der
Weqg ist frel.

Auf dem Plateau angelangt,
filllt man die Schale mit Schnee.
Bringt mandie Schale zum Guru,
1st der OSchnee inzwischen

geschmolzen und der Guru mit

dem Wasser zufrieden. Er sagt
dir, daB etwas Lichtim Wald wei-
terhelfen witrde. Im Wald findet
man nun im Baumstumpf einen
Beutel mit drei Steinen — r1o0t,
griin und blau. Oben im Baum-
haus angelangt, bewegt man die
Bodenbretter, nachdem man die
Tiir geschlossen hat: Eine Héhle
wird freigelegt. Hier gibt man
den Befehl »mix reg and green
and blues und so entsteht Licht.
Jetzt runter in die Hohle.

Dort findet man in der kleinen
Wohnung einen Helm und eine
weitere Miinze unter dem Kis-
sen. Den Helm setzt man aufund
geht zur Mine. Im Fahrstuhl fin-
det man ein Tau. In der Mine an-
gekommen, féllt einem erstmal
die Decke auf den Kopf, aber
der Helm schiitzt vor Schaden.

, , Das Listing fiir

Spindizzy in
Ausgabe 11/86 hat
grofes Aufsehen er-
regt, und zwar unter
den Schneiderfans
die dami nichts
anfangen konnten.
Wer schreibt das
Listing fir die
Schneider-Version

um? ,,

Eure sy

Mit der Schaufel sammelt man
die Metallklumpen. Jetzt raus
aus der Hohle und zu Honest
John. Dort mit der Miinze Whis-
ky kaufen. Und vielleicht Reis,
wenn man sich den vom Guru
noch nicht geholt hat.

Nun zum Eisturm auf dem Pla-
teau, der wvon einem dicken
Schneemann bewacht wird.
Doch wir werfen den weifen
Stein auf ihn, dann schmilzt er
und wir kénnen in den Eisturm.
Im Vorratsraum findet man ein
Prisma und Stiefel. Die Stiefel
anziehen: den weiBen Stein nicht
vergessen,

Nun in die Hohle, die auf dem
Weg zum Plateau liegt. Dort zum
Labor der Chemiker, die nach
Essen fragenund nach Blei. Also
gibt man ihnen den Reis und die

ST
m¢m1¥’quvun
HIFWAY ENCOUNTER

T HTPARALL

L7 JUOGE DNEDO

L LEADER SO TOURDGMENT
L WASTERS OF THll UniviERSE

) WAOERARS

Winarsd W80+ 6, o Virkaase + Wi & 1 g 0, .
Kellerstr. 11, 8 Miinchen B0, Hotline: 089/4489988
Mo -Fr, 16-18 Ui, Do. 15:-20 ew, Ba. 11-13 Une

SREEEEY
EHEEEN

i

CHAMPCR
WRES TR [T
DEEP SPACK -

1 DEGAS 138~
FULIGHT BAMILATOR &

MWTLET
G B e ¥ 700
MASATT =0 8

COMPUTER-SHOP ————
089/5022463

e Schnellversand

C 64 c D
World Games 20— 142~
Tass Times in

Tonetown 29~ | 42—
Avenger 29— | 42,—
Ikari Warrier 20,~ | 42~
Sky Runner 20— | 42—
Space Harrler 20—142—
Bazooka Bill 20— | 42—
Antirlad 20— 142~
Coulor of Magic 20— | 42,~
Destroyer 20— | 42—

Freeze Frame MK Il

COMPUTER-SHOP, LANDSBERGERSTR. 104, 8000 MUNCHEN 2
k_ Viersand por NN oder Vorkasse plus 5 — Versandkosten J

® oder direkt im Laden
139,—

Atari ST

Tass Times in Tonetown 68—
Two on Tow 69,—
Flight Il 138,—
Marcenary | + Il (dt) 89, ~
World Games 79—
Amiga
Tass Times in Tonetown 72—
Jewels of Darkness 86,—
Leader Board 72—

Ausgabe 2/Februar 1987



Tips Spiele

Metallklumpen und sie sind zu-
frieden, Im Raum, der an das La-
bor anschlieBt, findet man ein
»Aerosouls. Die dicken Walzer
offnet man mit scast spells,

Nun geht man weiter durch
dasLabornach Nordeniiberdie
Héngebriicke. Dann entschei-
det man sich am besten fiir die
richtige Héhle, denn in der fal-
schen ist ein boser Drache. In
der Hohle kommt man nach ei-
nem Stollen in ein frisch tape-
ziertes Zimmer mit einer din-
nen Papierwand. Im Schrank be-
findet sich ein Haken, an dem
man  das Tau befestigt. Nun
schneidet man die Papierwand
mit den Spiky boots, also den
Stiefeln. Durch das Loch gelangt
man hinunter. Dort nach Siiden
und wir kemmen an das Héllen-
tor. Hier so oft klopfen, bis der
schon etwas angetrunkene
Pfértner 6ffnet. Damit auch die-
ser zufrieden ist, bekommt er
den Whisky. Es wird immer hei-
Ber. Inder Holle treffen wir auch
Jerry Lee Lewis, der dort wegen
unziichtiger Dinge mit kleinen
Méadchen schmort.

Durch den Gang nach Osten
gelangt man nur, wenn man alle
metallenen und leuchtenden
Gegenstinde in den Beutel legt.
Nun nach Norden, wo sich eini-
ge Damonen mit menschenahn-
lichen Extremititen die Halse
stopfen. Deswegen schnell nach
Osten, zum Teufel. Redet ein we-
nig mit ihm. Er gibt BEuch schlief-
lich den Auftrag, Kronos zu titen
und verspricht dafiir, Euch vom
Armband zu befreien und tele-
portiert Euch dann mit einer
kleinen Flasche auf die Hange-
briicke. Dorthin gehen, wo sonst
Kronos ist und ihm einfach die
Flasche an den Kopf werfen. Sei-
ne Seele saugt man mit dem
Aerosoul auf.

Jetzt zuriick zum Teufel und
ihm das Aerosoul geben. Das
Armband fallt ab. Im Raum hin-
ter der Cream Coulored Door
fragt nach dem Klopfen jemand,
ob ich ein Armband anhéatte, Im
Raum stehen viele Computer,
von denen ich als einfacher
Abenteurer allerdings keine
Ahnung habe. Die Programmie-
rer drilcken mir ein Listing in die
Hand.

Hier hiingt anch Frank fest.
Er will jetzt von Euch wissen,
was es mit dem Listing, mit der
Tiir im Eisturm oder mit dem
Safe unten im Baumstumpf auf
sich hat.

Markus Klose aus Osnabriick
hat zwei Tips fiir Sonderpunkte:
— Wenn man Jeery Lee Lewis(in
der Hélle am Klavier) ein Bier
bei Honest John kauft, gibt es
den Punktebonus,

— Im Schuppen unter dem Ar-
beitstisch steht ein Topf und eine
Pflanze. Auf die elegante Einga-
be suse the trowel to plant pot
plant in plant pot« erhalt man die
Antwort #The plant seems much
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happier nows und einige Son-
derpunkte.

Doch auch Markus hat Fragen:
— Was bedeutet die Inschrift in
den Tomes?

— Wie komme ich ohne den to-
ten BAbenteurer am Drachen
vorbei?

Der Drache macht auch Gerd
Bischoff aus Freudenstadt
schwer zu schaffen. Selbst die
Bntwort der Cypheric Help
Section hat ihn nicht weiterge-
bracht.

Ballyhoo

Infocom-Adventures sind ganz
schén knifflig. Wer sich bisher
am Zirkus-Abenteuer sBallyhoos
die Zihne ausgebissen hat, fiir
den kommt die Ldsung von Dr.
Frank Deimnger aus Wiirzburg
gerade recht. Die Karte zeigt ei-
nen vereinfachien Lageplan.

— Dem kleinen Thumb helfen,
denn er wird sich dafiir revan-
chieren.

— Im Prop Tent die Unterhaltung
belauschen.

— Die Clownsim Backyard beim
Passieren der Sperre becbach-
ten.

— Mit Hilfe des Stabes kann man
mithelos liber das Drahtseil ba-
lancieren.

— Der Ballon ist mit Helium ge-
fiillt. Durch Einatmen von Heli-
um erhélt man eine hellere Stim-
me. Beachte: der Wachter der
Sperre am Backyard ist blind.
— In den Clown-Wagon gelangt
man, wenn man Chuckles als
Clown verkleidet gegeniiber-
trtt.

— In der Clown Alley unbedingt
den Aschenbecher und die
Asche untersuchen.

— Den Abfall unter den Tribii-
nen untersuchen. Das gefunde-
ne Ticket entsprechend Hand-
buch praparieren (punch out
blue dot). Es dffnet die Schranke
an der Connection.

— Den Universalschliissel (Lo-
wenkifig, Affenkifg, Fach an
Katzenjammers Wagon) findet
man im Kafig am Menagerie
Nook. Man mubf ihn mit dem Stab
herausfischen.

—Im Lowenkafig den glatten Li-
wen dreimal peitschen. Wenn
man den Hocker bei sich traat,
kann man das Gitter zur Passage
&ffnenund daraufhin das Fleisch
hineinwerfen. Wenn die Lowen
hinterherjagen, das Fallgitter
schliefen.

— Den Léwenstand untersu-
chen. Das Zigarettenetui Harry
geben. Nun kann man Unfrie-
den zwischen Jennifer und An-
drew stiften, wenn man Jennifer
das Etui zeigt und von dem Etui
erzahlt.

— Tinas Aufmerksambeit ist nur
durch EBbares zu erlangen.
Man muf auf der Seite siehen,
auf der sie nicht das Radio im
Ohr hat.
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— EBbares, das Tina auch an-
nimmt, findet man nur, wenn
man sich von Rimshaw hypnoti-
sieren 18Bt. Beim Verkaufer im
Standing Room Only bestellt
man etwas SiiBes. Keine Angst,
wenn er mit dem Geld ver-
schwindet. Gehen Sie zur Con-
nection. Stellen Sie sich an
Ungeduldig? Wechseln Sie in
die kiirzere Nachbarschiange.
Plétzlich ist die erste Schlange
wieder kiirzer. Treten Sie aus Ih-
rer nun langen Schlange aus
und treten Sie sofort in die lange
Schlange ein. So trickst man die
Menge aus.

— Den Affen auf der Schulter
wird man mit der am Stand er-
worbenen Banane los. Vorher
ein Stiick abbeifen!

— Wenn Sie den Verkiaufer wie-
der treffen, fragen Sie ihn, was
ausdem bezahlten Essen gewor-
den ist.

— Cehen Sie zu dem Platz, an
dem Sie den Verkaufer daserste
Mal gesehen haben.

— Wenn Sie ausder Hypnose er-
wacht sind, gehen Sie wieder
unter die Tribiinen (canvas big
top, vom Midway entrance aus).
Dort finden Sie nun unter dem
Abiall elnen Granola bar.

— Tinas Aufmerksamkeit durch
den Granola bar wecken. Tinas
Hénde schiitteln. Dann sofort
das Radio aufder gegeniiberlie-
genden Seite holen

— Mit klassischer Musik kann
man Mahler besinftigen. Der
entsprechende Sender 1st
WEDL, 1170 AM. Um guten Emp-
fang zu haben, muf man auf das
Zelt klettern. Kassette zuriick-
spulen, Band anh6ren, dann
klassische Musik mit dem Band-
gerat aufzeichnen.

— Unter dem Stroh in Mahler:
Kéfig ist eine Falltiir versteckt.
Darunter findet sich ein wichti-
ges Indiz.

— Hannibal, den Elefanten, kann
man nur mit einer lebenden
Maus venjagen. Man darf die
Mausefalle also nicht scharf ma-
chen. Kase auslegen (im Prop
Tent), Zelt verlassen und wieder
betreten, Maus mit leerem Ei-
mer fangen.

— Hannibal stampft den Weg
zum weiben Wagon frei. Aufden
Wagon klettern und Luke 6ffnen.
Vom Dach des Wagons aus an
die Tiire klopfen und Munrab
nach drauBen locken. Jetzt in-
den Wagon hineinklettern und
die Tiir verriegeln. Das dritte In-
diz vom Schreibtisch nehmen
und iiber den wverschobenen
Schreibtisch hinausklettern

— Harry iiber Eddie Smaldcne
fragen.

AU, wenn ok H en
— Wenn Sie T fref-
fen und er aufgeregt gestiku-
liert, miissen Sie zuriick in den
Blue Room. Dert finden Sie unter
dem Tisch einen Koifer.

— Billy Monday verfolgen. Auf
dem Zelt den Angrifien mit dem
Stachelstock in irgendeine Rich-
tung ausweichen. Den Schaft
des Stockes ergreifen und am
Stock ziehen.

— Den betrunkenen Detektiv mit
einem Eimer Wasser wecken.
Erpresserbrief und Reklame-
karte (Bild von Chelsea) geben
lassen.

— Vor Katzenjammers Wagon
steht Chucklesalias Eddie Smal-
done Schmiere. Thn verireibt
man durch das Vorzeigen der In-
dizien (Haarband, Zeitungs-
schnipsel, Erpresserbrief, Bild
von Chelsea, Verdienstaufzeich-

Piatiorm =

Lons b —onre

Wirgs

Prop Tent

aH T el
I
H

Traser

i |- o |-

M— Surch Hannitais Floch! geebneder Weg
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Tips Spiele

nungen aus Biiro) und Anspre-
chen mit Eddie,

— Katzenjammer durch Verklel-
dung tduschen. Dazu die Maske
und beide Kleidungsstiicke aus
Jennifer/Andrews Kleider-
schrank anziehen.

— Hinter dem Mauskopf in Kat-
zenjammers Wagon befindet
sich ein Loch. Nur Thumb ist
klein genug, dort hineinzustel-
gen und Chelsea zu befreien.
Thumb holen. Clown-Wagon mit
Hilfe des Werkzeugs, das hinter
der Tiir in Katzenjammers Wa-
gon versteckt ist, aufbrechen.
Thumb hochheben, ins Loch set-
zen und warten.

— Mit Chelsea zu Muniab ge-
hen. Wenn Mahler Chelsea ent-
fithrt, Verfolgung aufnehmen.

— Durch Handeklatschen den
Arbeiter hypnotisieren. Er soll
ein Netz holen. Auf den Léwen-
stand steigen, Leiter ergreifen
und mit Hilfe des Stabes balan-
cieren.

— Wenn die Radioansagerin um
Spenden bittet, ins Office gehen

und von dort aus den Radiosen-
der anrufen (call WPDL).

— Nun mit dem Radio erneut zur
Nachbarplattform hiniiberba-
lancieren.

A Mind Forever
Voyaging

Oliver Weber aus Heddes-
heim beantwortet die Frage zum
Infocom-Adventure »A Mind Fo-
rever Voyaging«. Nachdem man
die Beschimpfungen des Ri-
chard Ryder gegeniiber Dr. Pe-
relman aufgezeichnet hat, muB
man im Interface-Mode (iiber
den HVAC-Controller) die Venti-
lation fiir den Delta-Sektor ab-
schalten. Wenn nun die Saboteu-
re kommen, ersticken sle im
Maintenance Core. Danach muB
man nur wieder die Ventilation
einschalten und die Auinahmen
fiber den WNN Feeder ins
World News Network einspei-
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Frank Gerhard aus Itzehoe hat
eine Liste aufgestellt, welche
BonusTeile bei sSplit Personali-
tiess zusammengehOren und
wieviel Punkie es fiir die Paare
gibt. Frank hat die englische
Version; das betrifft aber nur die
ersten drel Paare, der Rest ist
gleich.

Ghost’n Goblins

Nachdem in der letzen Ausga-
be emne Karte zu diesem Spiel
war, habe ich jeizi die nichiigen
POKE:s fiir Euch. Sie laufen Gbri-
gens garantiert mit allen Origi-
nalen. Ihr braucht aber auf alle
Falle einen ResetTaster, um das

Einiges sieht wirklich sehr lustig
aus, und ich rate Euch, es mal
auszuprobieren!

POKE T7086,13

128t die Zombies flisgen

POKE 7086,10

geniigt, und die Zombies sprin-
gen durch die Gegend

POKE 708612

s t Personahues Programm 2zu unterbrechen. Die Zombies tragen den Ritter
pll Dann gebt Ihr den POKE ein, dann, ohne ihn zu tten.
und startet »Ghost'n Goblins« POKE 708615
(C 64-Version) mit: SYS 2128 Verwandelt alle Zombies in
Teil 1 Teil 2 Punkte
Bombe Wasserhahn 5000 Anzahl der Leben: POKE 2175, X
Soviet-Flagge US-Flagge 1500 Unsterblichkeit: POEE 2358,234:POKE 2359,
Roter Enopf Atompilz 1000 234: POKE2360,234
Tory labonr 2500 Einen der 4 Level bestimmen: POKE 2203, (0-3)
Dennis Flasche 2000 Eine der § Waffen wihlen: POKE 2214, (1-5)
Spritekollision aus: POKE 7086,0
Iﬂbour Pal'ty Ehust 2500 Schutz vor feuem})eiender
Auto 0 3500 Pflanze POEKE 7488,56
Dollar Pfund 4000 Unbegrenzie Zeit: POEKE 39010
Granate gelbe Pistole Bonus x2 = - s h S
= iese kleinen Tnicks machen acke
Féhn Ohren 5000 das Spiel wesentlich leichter. POKE 4242.42
Pistolengiirtel Playboy-Hase saftiger Bonus Durch die folgenden POKEs und es gibt keine Probleme
wird Ghost'n Goblins spaBiger.  beim Treffen der Monster mehr.
Murder on the haus zu kommen, muB man erst  t&n. Dieser 6ffnet den Tresor, in  dann etwas héher und die ganze
zur Witwe In Kabine 23 und sie dem die Juwelen und eine Fahr-  Zeit sinspects driicken, bis ein
Mississi
ppi iiber den Kapitan ausfragen. Sie  karte (mitnehmen) nach Virginia  Schliissel fallt. Geht man jetzt in

_Karen Radner aus Hallein in
Osterreich hat die schéne Karte
zu sMurder on the Mississippie
geschickt. Hier ihre Tips:

In die versperrten Kabinen
kommt man, indem man den Ka-
pitdn zu der Tiir fithrt. Dieser
geht dann zu Henry und erlaubt
ihm, die Kabinen zu &ifnen.

Hinter den versperrten Kabi-
nentiiren wverbergen sich oft
heimtiickische Fallen:

Kabine 1: Loses Brett
Kabine 10: Loses Brett
Kabine 13: Loses Brett
Kabine 14: Falltiir
Kabine 16: Messer

Die Zeugen kann man erst
dann richtig befragen, wenn
man das Opler identifiziert hat.
Deshalb holt man sich Henry,
bringt ihn zur Leiche und 146t
sich iiberraschen.

Mit dem Gaffel (Stange mit Ha-
ken) aus dem Maschinenraum
kommt man an das Ding am Ge-
lander heran.

Bemm Kapitan im Ruderhaus
kann man in der Passagierliste
die Daten aller Personen lesen,
die sich an Bord befinden.

Weitere Tips kommen von
Thomas Nies aus Dotzheim.

InRaum 15liegtim Schrank ein
Revolver. In Raum 20 findet man
hinter dem Nachttisch einen Ro-
senholzkasten, der sich mit dem
Schliissel aus Kabine | &ffnen
1&Rt. In Raum 16 befindet sich ein
Teil eines Geschosses, aller-
dings fliegt es einem entgegen
und man muB nach unten aus-
weichen. In Raum 27 liegt ein
Wattebausch.

Um an den Tresor im Ruder-

102 s,

sagt dann, daB ihre Juwelen im
Tresor liegen. Diesen Satz spei-
chert man und geht dann zum
Kapitan und schreibt: sShare no-
tes with...«. Jetzt sucht man den
eben gespeicherten Satz wieder
heraus und zeigt thn dem Kapi-

IABiNE §

City liegen.

Beim Hereingehenin Kabine |
so lange den Steuerknippel zu-
riickziehen, bis man den Balken
fallen sieht; Vorsicht Falltiir Am
Rand entlanggehen, bis man
beim Bild mit dem Schiff ist,

Moy v MEE  RoTR AR mwmm A SROTY [fee. DES MANES

Kabine 3 und driickt sInspects,
wird ein Koffer geoffnet und man
kann die Indizien ndher untersu-
chen. Jetzt sollie man den Rosen-
holzkasten und den Schliissel
auf die Platte legen und »Exami-
nes driicken.

MABINEAS  IABINE 2o KABINE B3
KABINE 1Y : LEERE KABINE

KABINE 3 : SIR CHARIES TORMORTH £ reals PHELPS
KABINE & : LEIWCHE

KABINE A%/48: SPEISERINHER

IABINE 2T« HASGHINENRAUM

Karte von »Murder on the Mississippi«; die groBen Zahlen sind die Kabinennummern aunf
der sichtbaren Seite des Dampfers, die kleinen Zahlen bezeichnen die Kabinen auf der Riickseite
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LATER ON...

OH LANE.YOU GOT THE

LAST COPY OF LEATHER

GODDESSES OF PHOBOS &
CANT I PLAY WITH

LEATHER comzessn
or PHCBOS |




Epm : 5; Schllpfen Sie in die Haut

G - eines Monsters, und
erleben Sie die Welt aus

einer anderen Perspektive!

Ein Spiel mit 180

Spielvarianten. Sie

wahlen zwischen

6 Monstern,

6 Stadten und

5 Aktionsmdglichkeiten.

Erhéltlich fur

Commodore C64
(Diskette u. Kassette)

mit ausflhrlicher
deutscher und
englischer Anleitung.

RUSHWARE Produkte erhalten =,y --
Sie in den Fachabteilungen von m Qul:lmﬂllﬂ KARSTADT

sowie in allen gutsortierten Computershops und im guten Versandhandel.
Vertrieb: RUSHWARE - Mitvertrieb: Micro-Handler - Distribution in Osterreich: Karasoft




Tips & Tricks Ateari XL/XE

Drucker=-Kosmetik

Unser Atari-XI./XE-Listing beweist, daB
Besitzer des 1029-Matrixdruckers nicht auf

deutsche Umlaute und echte Unterlangen ver-
zichten miissen.
er Atari-Drucker »1029« erfreut sich bei den Kdu-
fern groRer Beliebtheit. Dies kann eigentlich nur
am besonders giinstigen Preis und der Grafik-
fahigkeit liegen, triilben doch einige Mankos den anson-
sten positiven Gesamteindruck: Das Schriftbild, dem
die Unterlangen fehlen, ist nicht sehr ansehnlich, wegen
der auBergewdhnlichen Grafiksteuerung gibt es nur
wenig Grafik-Software und die Anzahl der Schriftarten
kann man problemlos an einer Hand abzihlen.
Diesmal wollen wir wieder einem dieser Nachteile zu
Leibe riicken: das Programm »Unterldngen« erlaubt
den Ausdruck von ATASCII-Textdateien mit echten Un-
terlingen und allen deutschen Umlauten sowie dem »B«.
Eine solche Textdatei 1aRt sich beispielsweise mit dem
»Atari-Schreiber« erzeugen. Das Druckprogramm ver-
steht iibrigens auch die spezifischen Sonderzeichen

dieses Textverarbeitungsprogramms (4,61, A0UB). Die
Kopfzeile mit den Kontrollzeichen muf allerdings vor-
her geldscht werden.

Da aber nicht jeder mit dem Atari-Schreiber arbeitet,
lassen sich die Sonderzeichen auch durch Verwendung
des »Klammeraffens« (@) erzeugen: Ein »A« erhdlt man
beispielsweise durch die Zeichenfolge »@A« im Text,
ein »ii« durch »@us, ein »B« durch »@s«, Unterstreichun-
gen leitet die Zeichenfolge »@B« ein und »@E« beendet
sie. Genau wie beim Atari-Schreiber werden auch inver-
se Zeichen unterstrichen ausgedruckt. Will man ein »@«
drucken, muP man im Text die Zeichenfolge »@ @« ein-
setzen.

Die Eingabe und Bedienung des Unterlangen-
Programms gestaltet sich wie folgt: Geben Sie zunachst
unter Turbo-Basic Listing 1 ein und speichern Sie es un-
ter dem Namen »UNTERLAETUR« auf Diskette. Nun Li-
sting 2 eintippen, zur Sicherheit speichern und mit
»RUN« starten. Ist alles in Ordnung, so schreibt dieses
Programm die Datei »UNTERLAEOB]« auf Disketie.

Nach dem Laden und Starten von »UNTERLAETUR«

1000 REM ook sk sk sk ok ke deok ek ek ok ok <ICY
121@ REM ** £33 {MT)
1220 REM xx UNTERLAENGEN 1.2 *%k {ER>
1930 REM %x (ATARI XL/XE) xk <RU»
124¢ REM *x* %k <NC>
195@ REM ** von &k {NT>
196@ REM %x=x Dietrich Wagener *k LOx>
1070 REM %% Dorisstr. 21 *k <BK>
1080 REM %x*x 6700 Ludwigshafen *k <DB>
1090 REM *x Tel.:@621/574489 *k {PV>
11990 REM *=x ok {MS)>
1110 REM #ikkkkhkkkkkkkhkkkkhkhhhkhkik {IH>
1120 REM <TG
1130 POKE 1@6,176:GRAPHICS @:SETCOLOR 2,

12,9 CEEY
1140 BLOAD "D:UNTERLAE.OBJ" CHS)
115 CLR :DIM F$(15) A$(C1) H$(15) <XP)
1160 ? "(ESC CTL <}(ESC TAB)}(ESC TAB}(ES

C TABlUnterlaengenal.2" <AKD

1170 7 :7 “ssssssssssssssa{CTL Flacassaa
aan@l . 02,1986 17 ". ssasssasnassanaas{CTL F}" <AXD
1180 ? "assaDietricha{CTL F}1":7? “sasssaa
««{CTL G){CTL F)}{(CTL G)(CTL Flagener~” <KP>
119@ ? :TRAP 1460 <avy
1200 ? :? "Fllenamea";:INPUT F#% I
1219 IF F$(2,2)<>":" THEN H$=F$§:F§="D:":
F8(3)=Hs$ {gaa>
1220 TRAP 142@0:0PEN #1,4,0,F$ {XB>
1230 TRAF 143@:0PEN #2,8,0,"P:" {Cc2>
1240 BLATT=1 LI
125@ PUT #2,27:PUT #2,57:PUT #2,27:PUT #
2,23:7 #2 LIV

126@ TRAP 1460:? :? “"Linker.Rand.5(ESC C
TL +}{ESC CTL +}";:INPUT LR:IF LR{® OR L
R>7@ THEN 1460

1270 ? :? "Anzahla.der.bedruckten.Spalten
-TO{ESC CTL +)}{(ESC CTL +)}{(ESC CTL #)";:I
NPUT SPALTEN:IF SPALTEN<@ OR SPALTEN+LR>»
8¢ THEN 1460

1280 ? :? "Anzahla.dersZefilen.auf.denaBla
tt..95{ESC CTL +)(ESC CTL +}(ESC CTL +}"
;:INPUT ZEILEN:IF ZEILEN<5 THEN 146@
1290 ? :7? "Wievielea.Zwischenzeilenasolle

<@l

<IA>

LIV

nagemachtwerden..@(ESC CTL +}{ESC CTL +}

“;:INPUT RETURN:IF RETURN<® THEN 1460 X2
1300 ? :? "Blaetteranumerierena(J/N).";:
INPUT As:IF AS="N" THEN FL=1 CAWY
1312 POKE 1698,LR {acy
1320 POKE 1699,SPALTEN <uay
133@ POKE 1713,ZEILEN-5-(ZEILEN/9)%RETUR
N:POKE 1714,RETURN {PG»
1340 POKE 1708,0:POKE 1710,0 {Z5)
1350 POKE 764,255:? :? "(ESC CTL 2}Bitte
anaechstessBlattaeinstellensund..RETURN-
druecken! " :GET HI <KN>
1360 IF FL=1 THEN ? #2:7 #2:7 #2:7 #2:7

#2:7 #2:GOTO 138@ LOK>

1370 ? #2:7 #2; " asacnanana
sassssssssnsscan=" ;BLATT; "=":7 #2:7 #2:7 #

2 {FT>
1380 POKE 1712,0:BLATT=BLATT+1 CWNDY

-

1390 HI=USR(177%256):IF HI=1 THEN 1350 <uI>
140@ IF HI=3 THEN 1440 {DR>
141@ ? :? “RBusdruckK.abgeschlossen.®:? “A
llesainaOrdnung.”:CLOSE #1:CLOSE #2:GOTO

1470 {WA>
142¢ ? :? "{ESC CTL 2}{ESC CTL 2}DisKa-a
ErroraNr..";PEEK(185); ".aufgetreten!”:GO
TO 1470 (YD
143@ ? :? “{ESC CTL 2)}{ESC CTL 2]}Bittead
enaDrucker.pruefen!”:GOTO 1470 CKHD
144¢ ? :? “(ESC CTL 2}{ESC CTL 2}Im.ausz
udruckendenaTextawaraeinaWort,":? "das a
rehraSpaltenabrauchteaalsavonaaaalhnenay
orgesehen.” {ap»
1450 ? “Alsocsnochamala.vonavorne!~:GO0TO 1
470 {ME>
1460 7 :? “{ESC CTL 2}{ESC CTL 2)}Eingabe
fehler!®:GOTO 147@ {LX>
1470 ? :? "—-=-=daWelteramita(CTL YI}RETURN
{CTL ¥Y)}*" {MB>
148¢ CLOSE #1:CLOSE #2 LUz
1499 TRAP 1490:POKE 764, 255:GET KEY:IF K
EY=155 THEN 115@ {HZ»
150@ GOTO 149@ {TH>

Listing 1. Unterlingen und Umlaute mit dem Atari 1029
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(auf der gleichen Diskette muB sich auch »UNTER-
LAEOB]J« befinden) wird zunachst der Dateiname der
auszudruckenden Datel erfragt. Dann gibt man die Brei-
te des linken Randes sowie die Textbreite ein, Zuletzt
fragt das Programm noch nach der Seitenldnge, der An-
zahl von Leerzeilen zwischen zwel Druckzeilen und
nach einer eventuellen Seitennumerierung. Ubrigens
wird bei allen Eingaben (Ausnahme: Dateiname) ein
Standardwert vorgegeben.

SchlieBlich wird man aufgefordert, das néchste Blatt
einzulegen. Bei Endlospapier sollte man das Blatt so
weit einziehen, daB der Druckkopf direkt unter der Per-
foration steht,

Zur Funktionsweise: Beim Ausdruck einer Zeile
druckt der 1029 sdmtliche Zeichen mit Unterlangen
(g.j.pay) als Grafik aus. Diese Grafik bildet dann den
oberen Teil des Zeichens: Unter jede Druckzeile wer-
den anschliefend noch die unteren Teile der Zeichen
mit Unterlangen gedruckt.

Der USR-Aufruf im Basic-Programm startet den Aus-
druck des Textes. Dabei erhilt man als Funktionswert
eine 1, wenn ein Blatt vollgedruckt ist, eine 2, wenn das
Dateiende erreichtist, und eine 3, wenn ein Wort im Text
die maximale Zeilenldnge iiberschreitet.

Das Programm gliedert sich in zwei Teile: Das eigent-
liche Basic-Programm »UNTERLAETUR« (Listing 1) In
Turbo-Basic und den Maschinensprachteil »UNTER-
LAEOB]«, den der Basic-Lader (Listing 2) generiert.
Letzterer iiberpriift iibrigens die DATA-Zeilen noch-
mals, bevor er die Maschinensprach-Datei auf die Dis-
kette schreibt.

(Dietrich Wagener/Julian Reschke/ts)

Steckbrief
Programm:
Computer:
Eingabehilfe:
Sprache:

Unterlangen
Atari XL/XE
Priifsummer
Turbo-Basic

Ludwiashaten

Ludwigshafen

Unterlaengen

Unterlangen

Spalten

Spalten

Im Vergleich: 1029-Rusdrucke oben ohne,
unten jeweils mit Unterlangen

100@ DIM DATEI#<(20) ,DATEN$(69) ,UMS(70)
1019 UMSC1)=".":UNSCTO)="4"

122@ FOR I1=@ TO 9:UMS(I+48,1+48)=CHRS§(I)
:NEXT I

103@ FOR I=0 TO 5:UM$(I+465,1+65)=CHRS(I+

10) +NEXT 1

1240 RERD DATEI$:? "Ichaerzeuge..
EIs:? :ZE=2000

105@ OPEN #1,8,0,DATEI$

1@6@ READ DATENS$ :SU=0:ZE=ZE+5:? CHR$(28)
;"Zelle:z:a";2E

197@ FOR I=1 TO 68 STEP 2

1980 IF DATENS(I,I)="." THEN 1150

1999 HI=ASC(UMS(ASCC(DATENSCI))))*x16

1100 LO=ASC(UMS(ASC(DATENSCI+1))))

1119 GE=HI+LO:PUT #1,GE:SU=SU+GE

112@ NEKT I:SU=SU+ZE

1130 IF SU-INT(SU/26)%26+65<>ASC(DATENS(
69)) THEN ? “"DatenfehlerainaZeile.®;ZE:E
ND

1140 GOTO 1@6@

1150 IF SU-INT(SU/26)%26+65¢>ASC(DATENS(
I+1)) THEN ? “Datenfehlersin.Zeile.";ZE:
END

116@ ? :? "Fertig.":END

2000 DATA.D:UNTERLAE.ORJ

2005 DATA.FFFFORBIFBB168D8A9QQ8BDB50GAZ10
A9079D4203A9009D48039D49032056E43@1FCIF

2010 DATA.COFQQ4C94@0D@Q320E2BIAEACRESDRO
B7ECA306F0151013EBEEAC@64C02B1A9@ 1 BDAEC

2015 DATA.OGAEAC@6CABEAFO6AS0Q8DADOGAEAD
@6BDOQRT7C99BFQOIESBECACREDRF34CB7EB 1 BEADN

2020 DATA.Q62000B22048B2AEADQEADAEQGF@11
ADAD@6CDAFO6DOO9AS®285D4A90085D560E8A0B

2025 DATA.Q0QBDOCBT799Q0BTESCBECA30630F3F0
F1ADAERGSFQO@OADACO638EDAD@GGABBBBCACOBADK

2030 DATA.E@O0ECDE1063003A90185D4A90085D5
6@4C0O2B 1AEACOGEQQOQDOO34CF7BICABDDOBTCY9a

2035 DATA.AOFQ04C92@DOEDSEADRECAZ2QOB2AE
ADQEAS9R990QE82048B24C67B12056E4A2000DR

2042 DATA.SCBEF0Q@TEBESEQ24DOFS560BD5DBEGQ
B90385D4ASFCB147B20085D5608BER606A200A0E

2045 DATR.Q0@QBD@QB7C99BFQ2DC92®10@1748ADRS
06DOQBAIFF8DB506A9199900B8BC868297F4C3EP

205¢ DATA.B24BADB506FOOBA91A9900B8CEBAS0OO
BDB506689900B8BEBCSECBA26930C2FOCO6048B2ZB

2055 DATA.43B3A9008DABOGA9Q085D4A9B98B5D5
A90@8DAQCO6BDA10OGABA920CCAZ06FOQES1D4C8U

2060 DATALCCA206DOFBADAZQ68DA10EAERQREAC
A106BD@ORBCY99BDO2Fa1D4A90BA2209D4203A91

2065 DATAA.009D4403A9E99D4503EEA106ADA Q6
9D4803A5D53BE9B99D049032050B3A2202056E4X

2070 DATRA.4C94B3A200DDOQBEFQQBEBEQRBDOFE
4COGB3BAOACABEAA®G 186DAAOGEDABOE4BA200G

2075 DATA.ACA106BD@BBE91D4ESCBDOO2ZEGDSER®
04DOF | 68AAA9058DAAGEBDOCBES 1D4EBCEBDOG2D

2080 DATAL.EEDSCERAQGDOFQA90291D4C8DOO2EG
D58CA1064C4AB348ADABO6DR22668C919DQ1 148H

2085 DATA.A91B91D4EEA1Q6CBDQ@2EED5684C26
B3C91AFQEBS 1D4EEA 126000 2E6DS54C4AB368CaY

2090 DATA.IBF@13C919F0@FC91AFO0BAS2091D4
EE44B3CEB3A106D002EGDSEEAQOE64C73B2A2002

2095 DATA.B5D6A9BB8BSDTAOOOBCAAOCEBBCEDODZ
E6D7B1D6C920F@FSCI9BF0@BA90 18DAAQ6 4CSEN

2100 DATA.B3ADAROGFOQ16OA920R2009D0OQBIES
E0S50DOFBA99B9DOQB9AZ20A9519D480360ADABW

2105 DATR.QEFQ02EADB206FQICBDB306A2Z20R90B
9D4203A9009D48039D4903A99B2056E4CEB306E

211@ DATA.DOFEADBO®6186DB20669028DBOO6ED
A92BBDABQRE64C4DEZ0QBE7FBE676ATOT1730D2CT

2115 DATA.3BI1B4100060EL111111F0002105F0Q@
IF1111110E@GEI111111F18060106183F484935D

2120 DATA.02000Q03000000000B20002010101@
6000101060007 00000000000000000700030400

2125 DATR.Q00060000000000040000000004000
000041 7B4FOC55106 10B6FOF750A730D421945Y

2130 DATA.1ACIFBCF8CD59@E18BEF8FF58AF38D
C219C51A.J

Listing 2. Dieses Programm erzeugt die
Maschinensprach-Datei sUNTERLAE.OBJ«

.a";DAT

LFT
CLNY

CUW»

(LD

<BU>
{JTTD

<NH>
{KD>
CKiW>
CAD>
CHEY

<KD>
{TK>

<or>
ac>

{NT>
an
CHA?
CMH>
CACY
(SN
{YB>
(22>
CAZ)
<AE>
<0G»
{DR>
<as»
CGJ>
(FZ)
{PE>
CFVD
{DS>
(B>
LYW
<ZZ>
CZH>
{RC>
GV
{ET>
<VED
<MZ>
{KF>

<EP>»
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Print=-Shop-Grafiken
wohlsortiert

Unser Turbo-Basic-Programm fiir Atari
XL/XE bringt Ordnung in Ihre Print-Shop-
Datendisketten, indem es alle Grafiken in ei-
ner iibersichtlichen Tabelle auf Papier bannt.
el den zuséatzlich zum Print-Shop erhiltlichen
Bilder-Disketten werden zwar Ubersichtstabel-
len mitgeliefert, bei selbst zusammengestellten
Grafik-Bibliotheken ist es jedoch oftmals schwierig, alle
selbstdefinierten Bilder im Kopf zu haben. Leider fehlt

beim Print-Shop eine Funktion zum Drucken einer eige-
nen Ubersichistabelle,

Da der Print-Shop kein Standard-DOS-Format einsetzt,
sondern die Diskette nach eigenem Gusto verwaltet, ist
es mit normalen Mitteln nicht moglich, den Inhalt einer
Datendiskette zu {iberblicken.

Wie speichert der Print-Shop eigentlich Bilder auf ei-
ner Datendiskette? In den Sektoren ab Nummer 362
wird ein eigenes Inhaltsverzeichnis gefiihrt. Jeder Ein-
trag belegt 32 Byte, in denen der Name des Bildes (Byte

10@ DIM A$(128),B$(572),ROWS(308@),TITLE
$(80Q),Cs(100) {CL>
110 A$(128)=".":REM LENCAS$)=128 {anN>
120 OPEN #1,8,¢,"P:" cuay
130 BILDNUM=2:FERTIG=0:ZEILEN=3 CAMY
149 -- <JTKD
150 EXEC INIT_PRINTER {RG>
16@ EXEC UEBERSCHRIFT {PJ>
170 WHILE NOT FERTIG {OL>
180 EXEC GETROW {RN>
19¢ EXEC SHOWTITLES LUy
200 EXEC PRINTROW <UD>
210 WEND XV
220 END CXR>
230 —= {TT>
249 -- <JLY
1000 PROC GETSEC <aa»
lel@ DPOKE %$030A,SEC CII>
1020 DPOKE $0304,ADRCAS) <2
1930 POKE s50301,1 <0OD>
1240 POKE $@3@2,ASC("R™) (PG>
1050 DUMMY=USR(ADR("hLSg")) {BG>
106@ ENDPROC <ouy
1e7@ -- V2>
11¢@ PROC GETBILD CHWD
1110 Bs$="":SEC=START {RO>
112¢ FOR Al=1 TO 5 {FA>
1130 EXEC GETSEC {NB>»
1140 BSCLENC(BS$)+1)=A%(1,126) <OM>
1150 SEC=DPEEK(ADR(AS$(127))) {ac»
116@ NEXT Al {YP>
117@ ENDPROC £0Z>
1189 -- {WE>
12090 PROC GETROW <In
121@ REM #*% Strings loeschen {BW>
1229 ROWS="{CTL ,)":ROWS(3@8@)="(CTL ,}"
:ROWS (2)=ROWS <CKX>
1230 TITLE§=".":TITLE$(80@)=".":TITLES(2)
=TITLES CWOD
124@ FOR A=0 TO 4 CUM>»
1250 SEC=362+INT(BILDNUM/4):POS=(BILDNUM

MOD 4)%32 {CP»
1262 EXEC GETSEC {NM>
1270 Cs=A$(POS+1,POS+16) <aL»
1280 IF C$="{(CTL ,}{CTL ,}{CTL ,}{CTL ,}

{CTL ,)}{CTL ,}{CTL ,}{CTL ,}{CTL ,}(CTL

+ H{CTL ,}{CTL ,3}{CTL ,}{CTL ,)}{CTL ,b}{CT

L ,}" THEN FERTIG=1:EXIT CBND
1299 TITLESCAx16+1,16%xA+16)=C$ <RU>
1302 START=DPEEK(ADRCAS$)+P0OS+16) {YS
i21¢ EXEC GETBILD {ED>
132¢ ROWSCA*616+!,Ax616+616)=B$ {51
1330 BILDNUM=BILDNUM+1 CJTMD

1342 NEXT A {BX>
135@ ENDPROC <OX>
1402 -- (VM
2000 PROC SHOWTITLES {WI>
2019 FOR A=0 TO 4 CUA>
2020 ? TITLES(A%16+1,Ax16+186) {BO>
2@3% NEXT A {BP>
2040 ? (WI>
205@ ENDPROC <0Ss>
2060 -- VKDY
3¢2@ PROC PRINTROW {50
3201¢ IF ZEILEN>=80 THEN ? #1;CHR$(12):ZE

ILEN=@ {YI>
322¢ ZEILEN=ZEILEN+10@ {GW
3032 FOR A=@ TO & (Ve
324@ FOR B=@ TO 4 cowm
3052 ? #1;CHR$(27);"L";CHRS(BB);CHRS(@); (VD)
3206@ BASIS=AxB8+B*616 {Fa>
307® FOR C=BASIS+1 TO BASIS+11 {PN>
308@ MASK=50100:MA1=512 {VP>
3090 FOR D=0 TO 7 <YC)
3100 BYT=0:MAI=MA1/512:MASK=MASK/2 {XB>
3110 FOR E=C TO C+87 STEP 11 {BX?>
31290 BYT=BYT+(ASC(ROWS (E,E))&MASK) /MA1 {MI>
3130 MAl=MAl=x2 {aH>
3149 NEXT E {DN>
3150 ? #1;CHRS(BYT); {IID
3160 NEXT D {DI>
317@ NEXT C <Da>
3180 IF B{4 {JFY
319 ? #l;..ﬁlﬁ‘-“-; <CG>
3200 ? #1;CHR$(27);"L";CHRS$(5);CHR$(Q); (KF>
3210 FOR C=1 TO 5:? #1;"{CTL ,}";:NEXT C <LC>
322¢ ENDIF <55
323@ NEXT B {CP>
3240 ? #) (YE>
3250 NEXT A (CA>
3260 ? #1;TITLEs:? #1 as>»
3270 ENDPROC <PD>
3280 -- CWI>
3490 PROC INIT_PRINTER CAYD
341@ ? R1;CHR$(27);"8~;CHRS(27);~3";CHRS

(24); {M5>
3420 ? #1;CHR$(27);"1";CHRS$(8); (KD
3430 ENDPROC <OV
3440 -- CWAY
358@ PROC UEBERSCHRIFT {XE>
3510 INPUT “"Nameader.library-Disk~;Cs QM
3520 IF C$<>"" THEN ? #!;"Inhaltverzeich

nisavona”™;C$ {HI»
3530 ? #1:? #1 {BZ>
354@ ENDPROC {PA>
3550 -- {WF>

Listing »PSPPe, Print-Shop-Grafiken schon gedruckt

Ausgabe Z/Februar 1987

2 107



CP/M Tips&Tricks

Null bis 15) und der Startsektor (Byte 16 und 17) festge-
halten sind. Die Bilder selbst sind einfach als Bit-Image,
ahnlich wie bei den bekannten 62-Sektor-Bilddateien,
abgelegt, Die beiden letzten Byte eines Sektors weisen
dabei immer auf den Folgesektor.

Unser in Turbo-Basic geschriebenes Programm
»PSPP« (Print-Shop-Picture-Printer) fragt zundchst nach
dem Namen der Diskette, um ihn als Uberschrift zu
drucken. Daraufhin beginnt der Ausdruck der Bilder in

DRAMA

{Ubersicht ist alles: Grafiken in Reih und Glied

' e

INDIAN

Fiinfer-Reihen. In der abgedruckten Form arbeitet
PSPP mit Epson-kompatiblen Druckern zusammen, Fiir
andere Drucker muf man die Unterprogramme
»Init__Printer« und sPrintrow« andern.

Eine Tiicke soll iedoch nicht verschwiegen werden;
bis der Ausdruck fertiggestellt ist, kbnnen Stunden ver-
gehen — wenn man das Programm nicht mit dem Turbo-
Basic-Compiler (1. Atari-Sonderheft) beschleunigt,

(Wolfgang Kern/Julian Reschke/ts)

PHONE

VIKING

'SPARTAN

Wordstar

Bisher war Wordstar unfahig, Grafiken oder
Sonderzeichen zu Papier zu bringen. Unser
Kkleines Programm behebt diesen Mangel.

Das hier vorgestellte Programm und ein Epson-

kompatibler Drucker hilft auch Wordstar in
puncto Grafik auf die Beine. Der Drucker muf

allerdings folgende Steuercodes beherrschen:

— ESC L Grafik in doppelter Dichte

— ESC j Papier n/216 Zoll zuriicktransportieren

— ESC | linken Rand setzen

— ESC ] Papier n/216 Zoll vorwartstransportieren

Im sogenannten Bit Image Mode lassen sich Zeichen

. .
4

BEEEEEEEAE R

Drucker-
Nacdceln

Bild 2. 1 Drucker druckt normale ASCII-Zeichen

lernt Grafik

aus einzelnen Punkten zusammensetzen. Und genau
diese Methode verwendet unsere Erweiterung. Die Fé-
higkeit von Wordstar, einige Druckersteuerzeichen frei
zu belegen, unterstiitzt dieses Verhalten.

Es wird so lange Text ausgegeben, bis Wordstar auf
den Steuercode <CTRL-P> <E> stoBt. Eine kleine
Routine erkennt dies und 16st den im FluBdiagramm
(Bild 1) dargestellten Ablauf aus. Nach dem Bearbeiten
der Crafikzeilen kehrt der Drucker wieder in den Aus-
gangszustand zuriick (Bild 2).

Wir bauen unsere kleine Routine nun folgenderma-
Ren in Wordstar ein: Sie legen als erstes eine Kopie auf
einer neuen Diskette an, Darauf kopieren Sie jetzt noch

-------- FASATAEESSSRSENEAERAERANRR AN

uuuuuuuuuuuuuuu WEsasERERETRnn

2 Druckkopf riickt nach oben, Drucker wird anf Grafik-Modus geschaltet; die unteren vier Nadeln drucken den ersten Teil

der Grafikzeile

3 Kopf riickt nach unten und kehrt zum Anfang der Grafikzeile zuriick (wird in der niichsten Zeile wiederholt)

4 Drucker wird wieder in den Textmodus geschaltet

108 it
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Zeile | ]
£ =
&z, =
ceile

Bild 3. Wordstar mit Herz

»DDTCOMz« von der Systemdiskette. Damit haben Sie Ih-
re Arbeitsdiskette vorbereitet, Nach dem Aufruf von
»DDT WSCOMz« erscheint die Meldung »NEXT 4100 PC
0100« Sie gibt den Start und die Lénge der Datei an. Nun
listen Sie mit »D 02E0,035B« den Speicherbereich. Sie
diirfen an dieser Stelle nur Nullen vorfinden. Steht ir-
gend etwas anderes dort, so hat unsere Erweiterung lei-
der keinen Platz. Das gleiche gilt fiir die beiden Spei-
cherbereiche 0BEC bis 06FT7 hex und 06FB bis 0708 hex,
Sind die Speicherbereiche aber nicht belegt, so kénnen
Sie mit dem Befehl S < Adresse > die Objektcodes aus
dem Assemblerlisting eingeben. Achten Sie bei der Ein- Bild 1. Arbeiten nach Plan
gabe auf die sich &ndernden Adressen (markiert mit ei-
nem Sternchen). Nach der Eingabe vergleichen Sie den
eingegebenen Code mit dem Listing. Stimmt alles, so
verlassen Sie mit < CTRL-C> den DDT und speichern
mit WSAVE 64 WSX. COMc« Ihr bearbeitetes File. Kopieren =}
Sie dieses Feld nun auf die Wordstar-Diskette.

Nun starten Sie das gepatchte Wordstar und geben =
folgende Zeile ein; ﬂ
»"E140:00112244881111224488111122448811 R« A

(E steht fiir die Tastenfolge <CTRL-P> <E>). i

Ein Ausdruck sollte drei kleine parallele Linien aufs T E
Papier bringen. Sehen wir uns den String einmal n&her
an: » B« schaltet den Grafikmodus ein. »14« gibt die Start- Bild 4. Zum Zeichen alles auf den Punkt bringen
position in hexadezimaler Schreibweise an. Dabei gilt,
dal die Zahlen 0 bis 9 mit Ziffern dargestellt werden. Da-
gegen mul man A bis F durch die Zeichen »:«, »¢, n<q,

f
:

O U b
h a b
v

21 [ 1) O -

7y

|_sals sa] sealssss]
| = js s | sz Jams |
s | & fas |

[PV LV
Ww N o

4

w=1¢, »>a Und »? ersetzen. Die Zahl CF hex sieht dem- 19 srasssss s b s .
nach so aus: »<%, Eine Umcodierung konnte mangels ORI o v s DTN
Platz im Programm nicht mehr vorgenommen werden. s S 100 Kn e .
Das Schneider-Handbuch leistet jedoch mit seiner Zei- R SRS AR B s o
chensatztabelle Hilfestellung bei der Ubersetzung. oher 190 BPALTE EOU  WOLEF

Beim Codieren einer Crafik zeigen sich das abgebil- it 120 STRZN EOU  Woer:
dete Schema (Bild 3) und die kleinen Beispiele (Bild 5) pee a8 GEILE Eo wers
sehr hilfreich. Bild 4 stellt dar, welche Zeichen welche | &t lin GREiN O harn
Punkie erzeugen HoOEEEE

Die Gesamtldnge einer Zeile ist auf 240 Zeichen be- e e
grenzt, Breitere Grafiken und Eindrucke in den Text las- o713 e o RB7AD
sen sich mit <CTRL-P> <RETURN> erzielen (siche e o i Gerts w00 o
auch im Handbuch sUberdruckens). Auf jeden Fall er- H i~ i Hih ugs )
geben sich jetzt viele neue Anwendungsgebiete fiir den Er2s 9 Zon il !
Star unter den Textverarbeitungen. Wer seinen Word- S4B sensess Ab hier HOREAT
star unter CP/M plus patchen will muB das Programm
mit SID bearbeiten, Der Ablauf ist der gleiche wie bei Listing Wordstar-Erweiterung
DDT. (G. Kalter/Udo Reetz/hg)
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Lo 120 org  WBZES 1118 Urds 1a au
338 Lia and  BF
oIEw 87 340 GTARTE 1o d,a jiwichen nach d laden 11z push hl
O 2AFERE 350 1d i, (BTRCLY sBLringe, magh Al (2 bh o 149 gal | BDOB
A4 C Il id ayh isal nach a 'S 1=a po hl
azEs B3 e ar 1 =87 azis 29 i@ dec hl ¥
Rife 0L 08 ar na o LP3 ywenn Dtrings. ges. UP3 8337 29ESs 1178 id (ETREL b hl
@268 21F28s 90 1d b, INDEX 1laigor aué Indey w7 1180 0 ah
BER  TE A id &, nl ilndex in & ablegen 5] LR | 119 or i preuee BUP L RGE. =BT
[P a1 and & =an B3I 2881 1708 i 2,101 pwenr, dann nach TED
azED 20T Az ir na P2 pwann Indei ges. W2 B3 L7 il ] rot
QIEF TA 438 19 & 1Ieichen von d nach & 1220
8IFR FEIC daa cp  WIC 1 =Fhantos? BIIF  BIFI0G 1238 IET. 16 be,IEILE ileiger aud TEILZ
022 2008 450 r EUPl iwenn Prantos, dann U1 GIAZ @A V248 id ayine) slellwizashiler nach a
4a0 243 3D 1250 dec & plailenzashier =1
DIF4  OF ATR POOEY g w8 pleichen nach » 1. CP/A BI4s @2 1268 I ibe) ya prwuesn foilenz. abl.
0aFs  eEen ane a0 pFunktion ® nach & B4s A7 17 and & =97
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BI3A 1 1eCoea roa ig dw, W FUT S LT L BHIE &L L] amit WL ]
arie 1Y T add bl de i BAEF Ol 1560 dedn #OE PEPRLT Bpaltensahl
ariE EY wan ip (L% P BIOU (ret 2.081180% LI ] 1550 duéh #B0 PHTHIL Brringzahl §web.
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030k F5 0s8 ue push af | Indes FettEn R4Fs. 1D 1649 dnib R18 Llad il
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a3ea Qe ura PE e T yMEidnganl sddieren @eF7? 18 Lan@ defp W10 i
alen IF RELT) rra 1142 oder 3 erpeugen iata
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38D 26 Y10 LOOPZ)  dec B plwiger wine Btelle aur. 1Ten
BINE 1BFD L] dine LOOPT lprungeahl® wdh, BFD B rie dei W84 PONE TN G ad ikm, ®insch.
LA LA Fld flos.a nibble in ikl B&FE 1D 170 defn Wi i
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R0 - i i & o P pmern Indew=@, dann FORG arar aa Lrra defh w@@ (]
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Listing Woxrdstar-Erweiterung (SchluB)

Herz

“3143<00690¢900000001111111111113@309013267??777773333331111000@03@0
el eeeooo1sss==?7???7???????777??33??????????????????????aaeaea: .
0000??8877????????????????????????????????????????????}(0&6@“R

“3143<0000603<87l:????????????????????????????????????>)<<880000900@

ﬁﬁ@@ﬁ@@@ﬁ&((((>>>>>>>???????????????????>(BB@OO@O&@OOO@OOOO@
003000000009@00@0000000000@08883(<>?<30@000ﬁ@@@@ﬁ@@@@@@@@@@@“k

Bleistift

“Ei43<00@&00OOGOGGGOOOQQO009@99000600000000000@000113284:9)832311@@0

: _00000000@0900@00000000000000000@00113264=9:244330@@01133?))4
: OQQO@000@00000000@00000030113235ﬂ9124483@0001133?3)((8800000“3

*Eliﬁ(000000@3000060000000900077(B(486:910@0119376><<8900@00009@@@00

@111132222223111111111>>>>862222==<<<88@00@0030$@00@00000000
<>3311111111111332222222222222222222222222222222222222222222“2

'Bild 5. Beachten Sie beim Eintippen, dad alles zwischen ‘E und ‘R (<CTRL+P> <E> und <CTRL+P> <R>)in eine einzige
mmmmmmnm&-nmmiummmz-mmmmmmzmﬂ. i
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Cursorposmo-
nierung mit

Pascal/MT +

Mit dem Compiler Pascal/MT+ den Cursorin
Programmen zu positionieren, ist nur mit
Tricks zu schaffen.

urbo-Pascal kennt die Standard-Prozedur

COTOXY. Damit steuert man wahrend des Pro-

grammablaufs den Cursor an eine bestimmte Bild-
schirmposition. In Pascal/MT + 4Bt sich so etwas nur
mit Schwierigkeiten realisieren.

Der erste Einfall, diesen sFehler: zu beheben, ist si-
cher mit dem Bildschirm-Steuerzeichen 31 die Cursor-
steuerbefehle direkt mit WRITE auszugeben. Listing 1
zeigt, wie das aussehen kann. Doch der Probelauf be-
schreibt den kompletten Bildschirm mit Pluszeichen
und férdert damit eine nur wenig bekannte Eigenschaft
von Pascal/MT+ zu Tage. Wichtige Steuerzeichen wie
beispielsweise 8, 9 oder 13 14t die Laufzeitbibliothek
nicht an das CP/M-Betriebssystem durch, sondern in-
terpretiert sie auf ihre eigene Weise,

Wie man Pascal/MT+ dennoch iiberlisten kann, zeigt
das Listing 2. Es benutzt statt der Prozedur WRITE den
direkten Aufruf des BDOS von CP/M. Hierzu bietet sich
die BDOS-Funktion 6 an — die »direkte Konsoleneinga-
be und Bildschirmausgabes«. Sie bietet gegeniiber der
BDOS-Funktion 2 den Vorteil, daB sie keine Steuerzei-
chen filtert.

Unter Pascal/MT+ rufen Sie normalerweise BDOS-
Routinen mit Hilfe von INLINE auf. Einfacher ist aber
wohl, die externe Prozedur @BDOS zu simportierens.
Das Programm aus Listing 2 zeigt, wie das funktioniert.
Die Prozedur GOTOXY greift dann iiber diesen BDOS-
Aufruf auf das CP/M und damit indirekt auf den Bild-
schirm zu, Das Hauptprogramm beweist, daR die Posi-
tionierung des Cursors mit GOTOXY jetzt problemlos

funktioniert.
{(Martin Kotulla/hg)

Program NotGotoXY;
(* So geht's nicht #)

Var i,j:Integer;

Procedure GotoXY(Spalte,Zeile:Integer);
Begin
Write(Chr(31));
Write(Chr(Spalte));
Write(Chr(Zeile));
End;
Begin
For i:=1 To 25 Do
Begin
For j:=1 To 80 Do
Begin
Gﬂtm{j;iji
Write('+');
End; (* For j ¥)
End; (* For i ¥)

End. Listing 1. So geht es nicht

Program DemoGotoXY;

(* So funktioniert es: GOTOXY(Spalte,Zeile) ¥)

(* Spelte 1-25 ¥)

(* Zeile 1-80 *)

Var i,J:Integer;

External Function @BDOS(Func:Integer;Param:Integer):
Integer;

Procedure OutChar(Zeichen:Char);

Ver Dummy:Integer;

Begin
Dummy : =@BD0S(6,0rd(Zeichen));
End;
Procedure GotoXY(Spalte,Zeile:Integer);
Begin

OutChar(Chr(31));
OutChar(Chr(Spalte));
QutChar(Chr(Zeile));
End;
Begin
For i:=1 To 25 Do
Begin
For J:=1 To BO Do
Begin
GoteXY(§,1);
Write('+');
End; (¥ For j %)
End; (¥ For i %) Listing 2. Der Trick besteht

End., in der Funktion @ BDOS

Avuto-Start fur Hisofi=-Pascal

Das leidige Eintippen von Lade- und Startbe-
fehl fiir Hisoft-Pascal-Programme beim Be-
nutzen von Microdrives hat ein Ende.

iele Spectrum-Besitzer, die h&aufig selbst pro-

grammieren, haben sich den Pascal-Compiler

von Hisoft zugelegt. Die neueren Versionen die-
ses urspriinglich fiir den Betrieb mit dem Kassettenre-
corder konzipierten Compilers unterstiitzen die Micro-
drives, aber auch dltere Varianten kénnen auf Cartridge
gespeichert werden.

Allen CompilerVersionen ist gemeinsam, daB sie ab
der Adresse 24598 beginnen. Diese Adresse ist so ge-
wahlt, dafs beim Kassettenrecorderbetrieb noch ausrei-
chend Platz zwischen der letzten Systemvariable und

Ausgabe 2/Februar 1987

dem Anfang des Compilers verbleibt. Beim Betrieb von
Microdrives wird dieser Speicherbereich jedoch von
den zusatzlichen Systemdaten und dem Datenpuffer be-
legt, so daB der Anwender den Lade-und Startbefehl je-
desmal direkt eingeben muf.

Das Programm s»Autostarte (Listing 1) macht die Einga-
be des Lade- und Startbefehls iiberfliissig. Nach dem
Start erzeugt Autostart zundchst eine Arbeitskopie des
Compilers (eine Kopie ist erlaubt). Dazu wird der Ma-
schinencode von der Originalkassette gelesen (Zeile
180) und unter dem Namen »pascode«auf Cariridge ge-
schrieben. Darauf speichert sich Autostart selbstandig
mit dem Namen »pas« und der Startzeile 1000.

Von nun an kénnen Sie Autostart mit dem Befehl
LOAD* "m”;1, "pas ™

el 117



C€P/M Tips & Tricks

aufrufen. Danach fragt Autostart nach dem Programm,
das Sie laden méchten. Das kann der Compiler sein
(dann geniigt ENTER als Eingabe) oder einmit *T " rans-
late gespeichertes Pascal-Programm. In diesem Fall
miissen Sie den Namen eingeben, wenn Sie das Pro-
gramm vom Kassettenrecorder laden wollen, oder die
Laufwerknummer mit Namen, wenn das Programm auf
Cartridge gespeichert ist.

Die Losung des beschriebenen Platzproblems erfolgt
durch ein Maschinensprache-Unterprogramm in Auto-
start (Listing 2). Es loscht das Basic-Programm, ver-
schiebt den geladenen Maschinencode an seine Origi-
naladresse und ruft ihn auf. (Klaus Arnold/ma)

1 REM Fascal AUt Stare
=

3 REM W o Miapuwas ACrNoLd

d. REHM Bandingueg 2

= REM 000 HaAnnove:" Va

REM HeErdwnre

Steckbrief

Name: Aufostart
Computer; Spectrum
Datentréger: Kassette, Microdrive
PSTART EQU 24608 ;Startadresse des
Maschinencodes
PLANG EQU 21663 ;maximale Linge des
Maschinencodes
PLADEA EQU 28012 ;Adresse, an die der
Maschinencode gela-
den wurde
PUNTEN EQU 23598 ;Adresse, an dle der
Maschinencode ver-
schoben werden muf
PROG EQU 23635 ;Systemvariable
PROG
VARS EQU 23627 ;Systemvariable
VARS
RECLAM  EQU 19E5 hex ;Unterroutine aus
dem Betriebssystem:
gibt den nicht mehr
bendtigten Spel-
cherplatz zurlick
und kerrigiert da-
bel die Systemva-
riablen. In DE muf
die erste nicht mehr
benutzte, in HL die
ergte 2u erhaltene
Adresse stehen.
ORG 65330 :
START LD HL, PROG ; (PROG) nach DE
LD E, (HL)
ING HL
b D,
(HL)
LD HL,VARS 3 (VARS) nach BC
LD C, (HL)
INC HL
LD B, (HL)
LD H,B ;BC nach HL
LD L,C
CALL RECLAM ;Basic-Frogramm 18-
schen
1D HL, PLADEA ;Maschinencode nach
24598 verschieben
LD DE, PUNTEN
LD BC,PLANG
LDIR
JP PSTART ;Maschinencode auf-
rufen
Listing 1. Der Quelicode zur Maschinencode-Routine von
BRutostart

5 REM SPECTRUM 48K
* REM MICRODRIVE
10
11 REnM Letrie Aaendeswung
iz RER Sdo 10 1988
13
14
100 REM Erstal lan der Arbeitske
N
119 GO auB S00Q0
180 FPRINT AT 6,0, "ErfrstalLen in
er ABrpgitearopie’  Yaud HMICRODRIWVE
130 PRINT "Hinwais: " ""HISOFT 2
ajgilatiat das EFfsteltan"”"von "
INVUERSE 1; BRIGHT 1) "'meaximsl 21')
BRIGHT @) INVEREBE 2. Kopiel™

140 PRINT “Bestaatigen Tie mit
tyoHRS ARTLT LY
1@ InPUT LINE @
137 THEN GO TO 1508
1890 GO 2UB 2RQD
178 PRINT AT 8,0, "Starten Sia J
el2t dia orivinal HISAGFT PASCAL
Cassette, Saite 1)'°

180 LOAD "YCODE ZS0LR

190

204 GO SUB S00D

40 FPRINT AT 8,0, "Dar Compiler
und dearf Ladar' ""wéardan JalEzt mit
dan HMamen' " FAS" Y (IBASIC Lad
L 1 it Ml i PAS.CODPE "," (Qomnpiler) ™’
‘tauf Grive 1 9eschrieben.”

FEO ER/RSE YmY 4 'PASYT

RO ERASE "mT 1 "PAS.CODE "
270 SAVE ='m'",1; "PAS.00DE "CODE
ROQla, 21663 REH Laenge der Lag
ngetan Yarsion

20 CLEAR : BALUE «"m'') 1] "PRABY L
IME 19009

Z90 UERIMY «"n';1:"PAS,CODE QO
DE UERIFY «"n'"; 1 '"PAS"

300 GO sSuUB 20O

2310 PRINT AT &, "'Transrar OK."

IF isc>CHRES

22® PRINT "S2oll der Compiliar auv
fegarvfen®  “wacdan (J-nd 7'
B33 TINPUT LINE is IF iLe=' " TH
Er RUN 1000
D40 STORP
L0
awa
Pee
LO0O REM Hier Auvtostact
1008 CLEAR &8039; REM darf nicht
wagQeiasnsan wardanl
1010 GO =UB aood
1080 PRINT AT 4.0 “WilLlLkomman XU
L I HISOFT PASCAL Sys tem™
1000 REM Die Ladaroutineg hinzuiu
agan
1040 RESTORE
19%0 FOR i=® TO 30, READ J PORE
BEIDD+1 s J HEXT
io088 LET ofrfaat=ld
LOEG INPLT (VFilae (ENTER fusq Qo
mPpiLard ) LINE iw
A07® IF Les''Y THEN LET is='"1i,FPASR
sooDE LET offial=0
1078 IF LEN i8<d THEN G0 TO L300
1080 IF (s(&) 0" *THENM GO TO 13
1]
A09d REH Lhadan vom MiLsredrive
1100 LET (ue@L i@il) LET is=i8
3 TO )
1310 IF LEMN 18r10 THEM LET i#d=id
T TOo i@
1120 LOAD #'m" LW i 800ODE 2IBO01LI+0
Figmt
1188 CLEAR
fakhilani
115¢ GO 2UD 8000 PRINT AT @.0."
BLandardaingaben ruar Compiilar; "
TOR OF RAM Y eS38T ( mit U

REM DACF Riar fiaht

GG EEEAE (ohne DG U0 THBL
E OSIZE:"," RAOD imaximablt'rUuWie
dearaintirity sus BRABIOC; "M REMEC
MIZE USSR 24800
Li40 RANDOMIZE WUaSR &S330
LEOD REHM Laden Yom Taps
1810 IF LEN 810 THEN LET 18=i 8
O TO 1@}
ARED LOAD LSCODE ROQLE&+ofisal
1330 CLEAR RAMDOMIZIE UER &5300
REM CLEAR Nnicht vergessen|

aveew
4000 DATA 20,80 ,08,9:. .08 .86,00,7
E.98,.7H , 05, 70,968,108, R0, K89, &5,
33,108,109 17,882,968 ,1,198 . 145,22
T.478, 198,08, 08
SO0 PAPER O INK 71 Bk®
R G
SBBL0 FRINT

PASCAL AUTO START 1.0
BRI RETURM

ECEDE

Listing 2. Antostart fiir Pascal-Programme

112 s,
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Maus fur
Wordstar

Buf dem Schneider PC lauft Wordstar auch
unter GEM und damit unter DOS Plus. Sogar
die Maus wird unterstiitzt.

B eim Schneider PC l4uft Wordstar nicht nur unter

MS-DOS, sondern auch unter GEM. Dazu wird

das Programm durch Anklicken des Symbols
WVSCOMz« einfach aus dem GEM-Desktop heraus auf-
gerufen. Als ndchstes markieren Sie bei »Anwendung
Offnens »Oke.

Als besonders angenehm beider Arbeit mit Wordstar
erweist sich die Maus. lhre Bewegung entspricht nam-
lich vollstandig der der Cursortasten, Damit kénnen Sie
einzelne Textpassagen sehr schnell durch einfache
Mausbewegungen ranfahren«. Durch den Text kann
man den Cursor mit Hilfe der Maus scrollen. Sie diirfen
das nur nicht zu schnell machen, denn sonst kommt
Wordstar nicht mehr mit und gibt eine Vielzahl von Aus-
rufezeichen aus.

Melr
Speicherplaiz
unfer Basic 2

Basic 2 auf dem Schneider PC ist ein sehr lei-
stungsfahiger Interpreter. Aber der verfiigha-
re Speicherplatz von etwa 45 KByte fiir eigene
Programme ist doch eine Enttduschung. Das
ist kaum mehr als bei 8-Bit-Computern wie
dem Schneider CPC iblich ist.

B asic 2 ist eine sehr gute Programmiersprache.

(Martin Kotulla/hg)

Der Interpreter besitzt Befehle, die sonst nur un-
ter anderen Hochsprachen, wie beispielsweise
Pascal, zur Verfiigung stehen. Es gibt nur wenig, was
man vermif3t. Mit zirka 45 KByte ist der Speicherbereich
fiir selbst geschriebene Software allerdings sehr klein.
Mit einem kleinen Trick erreicht man aber — chne In-
vestition in neue RAM-Chips — exakt 60873 Byte an frei-
em Speicherplatz. Sie miissen nur auf die Schreibtisch-
Accessoires Taschenrechner und Uhr verzichten. Fin-
det GEM wahrend des Bootens diese beiden Utilities
nicht, so laBt es den Anwendungsprogramimen entspre-
chend mehr Platz.

Und so kommen Sie zu dem kostenlosen Speicherzu-
wachs. Booten Sie MS-DOS oder DOS Plus und legen Sie
dann die GEM-Startup-Diskette ins Laufwerk A. Mit
th GEMBOOT
schalten Sie in das entsprechende Subdirectory um, wo
Sie dann mit
REN CALGCLOGK.ACC CALCLOCK
die Uhr und den Taschenrechner fiir GEM unsichtbar
machen, Nach dem né&chsten Booten von GEM ist der
groBe Speicherbereich verfiigbar.

(Martin Kotulla/hg)

Ausgabe 2/Februar 1987

GEM und
MS-DOS

GEM auf dem Schneider PC arbeitet norma-
lerweise mit DOS Plus. Mit einem Trick ak-
zeptiert GEM aber auch MS-DOS.

G EM ist beim Schneider PC auf DOS Plus raufge-

setzte. Dieses Betriebssystem ist zwar weitge-
hend kompatibel zu MS-DOS 2.11, emuliert die-
ses aber nicht vollstandig.

Jeder Besitzer eines Schneider PC hat auf den System-
disketten auch MS-DOS 3.2. Und dieses arbeitet chne
Schwierigkeiten mit GEM zusammen. Schneider hat so-
gar eine Batch-Dateil (#!GEM.BATY) auf System-Diskette 1
gepackt, die GEM l&dt und startet,

Booten Sie MS-DOS 3.2 und geben Sie dann
A) GEM
ein. Auf dem Bildschirm bekommen Sie einige Hinwei-
se, welche Beschrankungen bei der Zusammenarbeit
von GEM und MS-DOS zu beachten sind. Noch die Dis-
ketten mit GEM-Startup und GEM-Desktop einlegen —
fertig ist die Anpassung. (Martin Kotulla/hg)

DELETE mitf Sinn

Sehr ungewohnlich fiir eine PC-Tastatur ist die
< DEL > -Taste beim Schneider PC., Sie liefert
den gleichen Steuer-Code wie <CTRL G>.

uf der Tastatur des Schneider PC finden Sie eine
ATaste. die in der PC-Klasse nicht {iblich ist, Mit

<DEL— > loschen Sie das Zeichen rechts vom
Cursor. Wiahrend unter MS-DOS die Taste korrekt be-
leat ist, funktioniert sie nicht im Editiermodus des Basic-
[nterpreters.

Wer aber die zwel Léschtasten vom Schneider CPC
oder Joyce nicht missen will, muf sich mit dem Hilfspro-
gramm »NVR.EXE« (auf der GEM-Desktop-Diskette) die
Tastatur smaRschneiderns.

NVR wird entweder vom GEM-Desktop oder in der
Betriebssystemebene von MS-DOS beziehungsweise
von DOS Plus gestartet. Wahlen Sie die Mentipunkte
»DELTaste Ubersetzungswert« und dann »Ubersetzung
der Taste eingebens. Sobald die Meldung »Driicken Sie
die Taste jetzt« auf dem Bildschirm steht, driicken Sie die
< DEL> Taste im Zehnerblock, Driicken Sie nun zwei-
mal <ESC> und zweirnal die linke Maustaste. Danach
1st wieder »COMMANDCOM« oder GEM aktiv.

(Martin Kotulla/hg)
Aufruf
®
ganz einfach

MS-DOS-Programme untexr GEM aufzurufen
ist sehr umstandlich. Das muB nicht sein!

nter GEM konnen Sie auch Software aufrufen,
u die unter MS-DOS geschrieben wurde. Aller-
dings erscheint als erstes immer ein Bildschirm-
fenster, in dem die Ubergabeparameter eingegeben

2, 113
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werden miissen. Viele MS-DOS-Programme brauchen
aber keine Parameter in der Kommandozeile, so daB
diese Abfrage iiberfliissig ist.

Um sich die Eingabe der Kommandozeile zu erspa-
ren, mu} die GEM-Funktion »Anwendung konfigurie-
ren« aufgerufen werden. Dazu klicken Sie das Bildsym-
bol des Programms einmal an, zeigen dann mit dem
Mauspfeil auf den Punkt »Optionen« und wahlen aus
dem sich aufrollenden Ment »Anwendung konfigurie-
rene,

Ein zweites groReres Fenster wird aufgebaut. Hier ha-
ben Sie die Wahl zwischen »DOS« und »DOS mit Parame-
ter«, je nachdem, ob dem spéteren Programm Parame-
ter mitgegeben werden miissen oder nicht. Bei dieser
Gelegenheit sollten Sie sich auch gleich ein geeignetes
Symbol aussuchen, zum Beispiel die sSchreibmaschines«
fiir eine Textverarbeitung,

Falls ein Programm eigene Dateien erzeugt — bei-

spielsweise Textdateien bei einer Textverarbeitung —
so sollen diese auch erkennbar zusammengehéren. Da-
zu dient das Eingabefeld »DokumentType. Hier will
GEM die Extensions der Dateien wissen. Bei einem As-
sembler sind beispielsweise ». ASM« und +»OBJe und bei
Wordstar » WS« und »TXT« sinnvoll. Diese Extensions
miissen Sie ohne Punkt angeben.

Sofern ein Programm den gesamten Speicher belegt,
muf3 GEM natiirlich nach Programmende von der Dis-
kette nachgeladen werden. Ansonsten bleibt GEM im
Speicher stehen und ist entsprechend schneller verfiig-
bar. Ob ein Programm den Gesamtspeicher belegt,
steht normalerweise im Handbuch.

Ist die Software nach Ihren Wiinschen konfiguriert,
wahlen Sie »Installe und schon ist das Desktop wieder
aktiv. Mit der Option »Desktop sichern« legen Sie die
geanderte Version auf Diskette ab.

(Martin Kotulla/hg)

Freie Wahl fur freie Tasten

Nur ein kleines und schon kann
man die Tastatur seines Atari ST endlich voll
nutzen, denn nicht nur auf die Funktionsta-
sten lassen sich Strings ablegen.

eim Atari ST werden die Funktionstasten nur we-

nig vom Betriebssystem unterstiitzt. Mit dem Pro-

gramm »PFSTART PRG« kann man diese Tasten
mit frei wahlbaren Strings belegen, Diese Belegungen
sind flir alle Programme giiltig, bis sie wieder verandert
oder geldscht werden. Dabei ergibt das Driicken einer
8o belegten Taste den gleichen Effekt, als wire der zu-
geordnete String liber die Tastatur eingegeben wor-
den,

Es kénnen nicht nur die Funktionstasten belegt wer-
den, sondern auch alle Tasten mit Scan-Codes gréBer
als $3B. Dazu gehdren der Cursortastenblock, der Zif-
ferntastenblock, sowie zusétzlich die Funktionstasten
mit Shift, So kann man zum Beispiel dem rechten Tasta-
turblock (der ja mit dem eines VT52/VT100Terminals
identisch ist) die ANSI-Escape-Sequenzen fiir eine voll-
stédndige VT52-Emulation zuordnen.

Das Programm gliedert sich in zwel Teile.

Teil 1 definiert die Tastenzuordnungen, Die Belegung
erfolgt durch »Escape«Sequenzen, die {iber BIOS oder
CEMDOS einmal ausgegeben werden miissen. Dabei
wird die BIOS-Routine BCONOUT ($3) umgeleitet, Er-
kennt das Programm die Sequenz »ESCAPE Z«, so ver-
wendet es die definierte Tastenbelegung als Ausgabe.
Teil 2 ist filr die zusétzliche Auswertung der gedriickten
Tasten zustandig.

Jeder Tastendruck erzeugt einen Interrupt, der dazu
fithrt, daf3 das BIOS den ASCII-und-Scan-Code der ge-
driickten Taste in einen Ringpuffer eintrdgt, Im An-
schluf an die Bearbeitung des Interrupts durch das
BIOS kann das Programm in diesen Ringpuffer einen zu-
vor definierten String eintragen (auch GEM-Programme
beniitzen diesen Ringpuffer).

Die »Escape«Sequenzen zur Definition der Tasten
sind folgendermafen aufgebaut:

»Escape« Z fTastennummer« sModus« String »Endezei-
chens
vEscape« = ASCllvEscape« = $1B (Hex) oder 27 (Dez)
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vlastennummer« = Scancode ($3B bis $7B)
»Moduse« = »A« oder »S« (ASCII- oder Scan-Modus)
»Endezeichen« = $IF (Hex) oder 31 (Dez)

Im ASCII-Modus kann man den Tasten beliebige
ASCII-Strings zuordnen. Beispiele fiir ASCII-Modus:

Rusgabe Driicken ergibt Taste
von

$1B Z $3B > AFunktionstaste | <$IF> FI Funktionstaste 1

<$IB>Z<$3C> AFunktionstaste 2 <$IF> F2 Funktionstaste 2

<BIB>Z<$54> A Shift FI** < $IF > Shift F1 Shift F]#x

<$IB>2<862> AHilfellll <$IF> Help Hiltellilll

Einigen Tasten ist kein ASCII-Code zugeordnet, zum
Beispiel den CursorTasten, Help, UNDO. Uber den
ASCII-Modus kann der Druck einer Cursortaste nicht si-
muliert werden. Deshalb gibt es noch einen zweiten Mo-
dus, den Scan-Modus.

Im Scan-Modus kann den Tasten ein String aus voll-
sténdigen Tastenbeschreibungen (Scan- und ASCII-Co-
de) zugeordnet werden. Der String besteht dann je zu-
geordnetem Zeichen aus Gruppen mit zwei Byte. Das
erste Byte enthalt den Scan- das zweite den ASCII-Code
des zugeordneten Zeichens. Beispiele:
<3IB>Z<$62>5<$3C> <$00> <$IE> <$41 >
<$3c> <$00> <$IF >
ordnet der HelpTaste die Folge <Fl>A<Fl> zu,

Da die Ausgabe von <$00> problematisch ist (String-
Endezeichen), gibt es folgende Abkiirzung fiir den glei-
chen String:

<§{}3>Z<$62>S<$BC> <3IE> <$41 > <§bc>
<§lf>

Wenn der Taste kein ASCII-Code zugeordnet sein
soll, muf3 das erste Bit des Scan-Codes den Wert 1 ha-
ben. Es hat normalerweise Wert 0, da alle Scan-Codes
kleiner als $80 sind.
<$IB>Z<8$73>S<$CB> <$CB> <$CB> <$CB>
<$IF>
ordnet der Taste <Control> <Pfeil__links> vier mal
den <Pfeil_links> zu,

Das Riicksetzen einer Tastendefinition geschieht
durch Setzen eines leeren Strings.

Beispiel: <$IB>Z<$62> <$1F> setzt die Definition
der HELPTaste zuriick
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Jetzt noch ein Beispiel fiir verschiedene Programmier-

sprachen:

+CHR$(31)

10 ausgabe$=CHR$(27)+"Z "+CHR$(98)+"AHilfellll11 "

20 for i=1 to len(ausgabe$)

30 out 2,asc(mid$(ausgabe$,i,1))

40 next i
‘”‘;:‘“‘ " P Die GréRe des internen Puffers fiir Tastenbelegungen
b st ok g‘ﬁmos ist auf 1 KByte eingestellt. Jede belegte Taste benétigt 2
Byte zusatzlich. Die Lange eines Tastendefinitions-
m“ﬂjna * Emos
e % ?jm o strings ist nur durch die Puffergréfe begrenzt.
fhoved #string—@p)  * Adr. des Das Programm PFSTART.PRG darf nur einmal nach
auszugeben- dem Booten gestartet werden. _
den Strings (W. Wiest/]. Schindler/hb)
movew  #printline—(sp)
trap . #gemdos * GEMDOS Aufruf
addg.l #6, sp * Stackkorreltur Liste der Scancodes:
data : Taste Scancode
string deb $1b,Z'$62, AHilfe normal Shift Control
E$I$0 FI-F10 $3B-$44 $54-$5D
DELETE $83
c: Cursor-Tastenblock: s
4 HELP
main() | UNDO 61
/* "\nnn' ist Ersatzdarstellung fiir nicht-druckbare INSERT $52
Zeichen in C (nnn ist dabei Olktalzahl) 20) $48
* \ CLR HOME $47
printf (*033Z\142AHilfe!INI037 " ); ?(<9) $4B $73
l 2w $50
2(->) $4D $74
Basler Rechter Tastenblock:
In Basic kann die Ausgabe des Definitionsstrings nicht f‘ ]a ’B ’; "; g g m-?;?.‘l
iiber das Basic-Statement PRINT erfolgen, da PRINT $71
iiber GEM ausgibt, nicht iiber BIOS/GEMDOS. Deshalb ENTER $72
mul? das Basic-Statement OUT verwendet werden: g $4A
»OUT 2,1« gibt ein Zeichen mit dem ASCII-Wert 1 iiber + $4E

BIOS auf dem Bildschirm aus.

Entwicklungshilfe fur
Turbo-Pascal

Immer mehr Firmen bieten
»Toolboxen«
Schreiben von Programmen
mit Turbo-Pascal vereinfa-
chen. Hilt die Software, was
die Hersteller versprechen?

Toolboxu heift auf deutsch
nichts anderes als "Werkzeug-
kasten«. Toolboxen werden in
vielen unterschiedlichen Ausfiih-
rungen angeboten, Sieht man sich
aber die Prospekte und Zeitschrif-
tenanzeigen genauer an, mud man
mit Bedauern feststellen, dal3 fast al-
le Toolboxen ausschlieBlich fiir den
[BM-PC und Kompatible entwickelt
wurden. Im Endeffekt bleiben noch
ganze zwel Anbieter tibrig, die Tool-
boxen auch fiir CP/M, sprich den
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Schneider CPC, Joyce und Commo-
dore 128, liefern,

Auf den Disketten der Programm-
pakete finden Sie Dateien, die die
Pascal-Programme im Quellcode
enthalten, Diese Pascal-Programme
bestehen aus einer Vielzahl von
Funktionen und Prozeduren. Zuge-
griffen wird auf diese Dateien Uiber
den Include-Befehl:

(*$] TOOLLINC*),

Grafik fur
Turbo-Pascal

Die erste der hier besprochenen
Toolboxen ist Thnen vielleicht noch
gar nicht als solche aufgefallen,
Turbo-Pascal in der Version 3.0 wird
namlich gegen Aufpreis fiir den
Schneider CPC mit einer Crafiker-

welterung angeboten. Diese wird
sowohl fiir CP/M 2.2 auf dem Schnei-
der CPC 464 und CPC 664 als auch
in einer Anpassung fitr den CPC
6128 unter CP/M Plus geliefert. Hier
sind Funktionen und Prozeduren
definiert, die Basic-Befehlen recht
dhnlich sind. Seo finden sich Prozedu-
ren zur Auswahl der Farben wie
BORDER, GRAFPAPER, GRAFPEN,
INK, PAPER und PEN. Die iiblichen
Crafikfunktionen lassen sich mit
CLG, DRAW, GRAFMOVE, ORIGIN,
PLOT, TEST, XPOS und YPOS an-
sprechen. MODE wéhlt den Bild-
schirmmodus aus, wahrend GET
MODE die Nummer des aktuellen
MODEs an das aufrufende Pro-
gramm meldet, CIRCLE zeichnet el-
nen Kreis, FILLCIRCLE fiillt die
Kreisfldche gleich mit aus. Mit FILL-
PATTERN lassen sich rechteckige
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Fldachen auf dem Bildschirm fiillen.
Dabei kann man vorher mit PAT
TERN ahnlich einer Symbol-Defini-
tion das gewiinschte Muster festle-
gen. Neben den Grafikbefehlen
wurden auch noch Prozeduren zur
Sound-Wiedergabe und zur Tasta-
tursteuerung in die Toolbox inte-
griert. Erweitert wird dieses Basis-
paket durch die Include-Files
TURTLE], TURTLEZ und TURTLES.
Damit bietet der Schneider CPC ei-
ne Turtle-Grafik. Mit einfachen Be-
fehlen wie »Gehe 10 Schritte vor-
warts, drehe dich dann um 30 Grad
nach rechts und gehe 20 Schritte zu-
riick« steuert man eine durch einen
Pfeil symbolisierte Schildkréte liber
den Bildschirm. Wahlweise hinter-
148t dabei die »Schildkrote« eine
Spur, also eine Linie, oder sie be-
wegt sich, ohne eine Gerade zu zie-
hen. Die Turtle-Grafik ist nahezu
identisch mit der in der IBM-Version
von Turbo-Pascal gebotenen Grafik
in der Include-Datei GRAPH.P.

Turbo-Tutor:
fur Ei rund

Fortgesch ne

Der TurboTutor ist primér gar kei-
ne Toolbox. Vorrangig stellt das
Handbuch einen Lehrgang fiir Pas-
cal-Neulinge dar. Die wichtigsten
Beispielprogramme sind auf der
dem Buch beiliegenden Diskette
gespeichert, Die Beispielprogram-
me sind aber so aufgebaut, daB man
sie leicht mit einigen geringfiigigen
Abéanderungen in eigene Program-
me iibernehmen kann. Etwas unge-
schickt war es aber, auch diejeni-
gen Programme, die nur auf IBM-
kompatiblen Computern unter MS-
DOS funktionieren, auf der CF/M-
Diskette mitzuliefern. Speziell fiir
CP/M sind die Routinen zur Ausga-
be des Inhaltsverzeichnisses der
Diskette und der Anzeige des Sy-
stemzustands, Das letztgenannte
Programm, CPMSTAT.PAS, zeigt die
angemeldete Diskette, den User-Be-
reich, die Diskettenkapazitit, die
Zahl der Directory-Eintrdge und die
Crofe des CP/M-Programmspei-
chers sowie die Einsprungadressen
des BDOS und BIOS und die Ver-
sionsnummer des verwendeten
CP/M-Systems. Alles in allem dhnelt
die Struktur sehr dem bekannten
Public-Domain-Programm SURVEY.
COM. Ein weiteres Programm, das
zum TurboTutor gehort, ist der
Turbo-Lister. Er hat die Aufgabe,
Pascal-Programme in {ibersichtli-
cher Form auf dem Drucker auszu-
geben,

116 s

Turbo Database-
Toolbox: fur Profis

Die Turbo Database-Toolbox wur-
de frither, als esnoch keine anderen
Toolboxen gab, als sTurbo-Toolbox«
bezeichnet. Sie besteht aus drei von-
einander relativ unabhédngigen Tei-
len. Zur Toolbox gehdren das Turbo-
Access-System, Turbo-Sort und das
Installationssystem GINST. Wie man
an der Auswahl schon sehen kann,
richtet sich diese Toolbox an die Au-
toren professioneller Software. Tur-
bo-Access bietet Prozeduren und
Funktionen zur effizienten Verwal-
tung groBer Datenmengen auf Dis-
ketten und Festplatten, Wahrend
bei Direktzugriffsdateien die Daten-
sdtze anhand einer Nummer adres-
siert werden, geschieht dies bel
Turbe-Access liber einen Schliissel-
text. Die Datenséatze werden dann in
einem Datenfile gespeichert, die
Schliissel in einer Indexdatei.

Dadurch, daB die Daten in einem
BTree (Baier-Baum) gespeichert
werden, erfolgt die Suche nach den
Datensétzen mit dem geringstmogli-
chem Zugriff auf die langsamen ex-
ternen Speicher. Zu Turbo-Access
gehdren Prozeduren mit den Na-
men AddRec, DeleteRec, GetRec
und PutRec sowie AddKey und De-
leteKey. Die Suche in der Indexdatei
erfolgt mit FindKey, SearchKey,
NextKey und PrevKey.

Das zweite Programmsegment,
Turbo-Sort, sortiert beliebige Daten
nach dem bewéhrten Quicksort-Al-
gorithmus., Dieser ist &uPerst
schnell. Sofern der Platz im Haupt-
speicher ausreicht, erfolgt das Sor-
tieren im Speicher, Hieraus ergibt
sich natiirlich eine hohe Arbeitsge-
schwindigkeit. Wird der Speicher-
platz zu eng, lagert Turbo-Sort auto-
matisch die gerade nicht benétigten
Daten auf Diskette, Festplatte oder
RAM-Disk aus. Das Sortieren wird
dadurch zwar erheblich langsamer,
diese wirtuelle« Speicherverwal-
tung ist aber unter Umstédnden der
einzige Weg, grofier Datenmengen
Herr zu werden. Ein ganz besonde-
res Problem fiir Programmautoren
sind die Bildschirm-Steuerzeichen.
Nahezu jeder Computer nimmt mit
einer anderen Escape-Sequenz das
Ldschen des Bildschirms oder die
Positionierung des Cursors vor. Eine
Losung fiir dieses Problem béte ein
allgemein anwendbares Installa-
tionsprogramm, das den Benutzer
den Typ seines Terminals auswah-
len 14At. Aber so ein Programm sel-
ber schreiben? Nicht nétig, denn die
DatabaseToolbox enthalt das Pro-

gramm GINSTCOM. Es wird ein-
fach durch Eingabe seines Namens
gestartet und fordert dann noch
zwel Dateinamen an: den Namen
des zu installierenden Programms
und den Namen, den das entstehen-
de Installationsprogramm erhalten
soll. Beispielsweise ist das Install-
Programm fiir Turbo-Pascal, sTINST.
COM¢, mit der Database-Toolbox
entstanden. Startet der Benutzer Ih-
res Programms dann das Installa-
tionsmenii, kann er aus einer Viel-
zahl verschiedener Terminals sein
eigenes auswahlen oder auch die
Steuerzeichen von Hand eingeben.
Das Programm palt dann automa-
tisch die Laufzeitbibliothek des zu
installierenden Programms an die
Escape-Sequenzen an.

Gute Optik mit
Turbo- hix

Turbo-Graphix ist, wie der Name
schon andeutet, eine Befehlserwei-
terung zur Crafikausgabe Diese
Toolbox wurde zuerst fiir den IBM-
PC veréffentlicht. Wenig spéter er-
folgte die Anpassung an den CPC
6128. Ganz neu ist die Version fiir
den CPC 464 und CPC 664 mit Vor-
tex-Speichererweiterung,  Turbo-
Graphix ist eines der besten Grafik-
programme, das Sie zur Zeit fiir den
Schneider CPC bekommen. Wer
das Demonstrationsprogramm
TGDEMO.PAS compiliert ansieht, ist
von Turbo-Graphix restlos begei-
stert. Die Graphix-Toolbox stellt alle
Grafiken ausschlieBlich im MODE 2
dar. Allerdings beschrénkt sich die
Farbgebung auf eine Schrift- eine
Hintergrund- und eine Rahmenfar-
be, Turbo-Graphix arbeitet wahl-
weise mit realen Bildschirmkoordi-
naten oder mit einem imagindren
Koordinatensystem, den sogenann-
ten »Weltkoordinaten«. Hier legen
Sie sich das Koordinatensystem mit
der Prozedur DefineWorld fest, Der
Programmierer arbeitet so mit Stan-
dardkoordinaten, die erst von den
Toolbox-Routinen selbst auf die tat-
séchlichen Bildschirmkoordinaten
umgesetzt werden,

Das mitgelieferte Handbuch teilt
die bei Turbo-Graphix vorhande-
nen Befehle in mehrere Sachgrup-
pen auf, Die erste Gruppe umfafit
einfache Grafikfunktionen wie das
Setzen von Punkten (DrawPoint) und
das Ziehen von Linien (DrawLine),
Kreisen und Ellipsen (DrawCircle).
Von diesen Prozeduren existieren
Abwandlungen, zum Beispiel zum
Zeichnen von Kreissegmenten
(DrawCircleSegment) und zur Be-
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handlung von Linien, die die aktuel-
len Fenstergrenzen verlassen wiir-
den (DrawLineClipped). Auch die
Ausgabe von Rechtecken wird wahl-
weise mit verschiedenen Linienmu-
stern unterstiitzt, Komplexere Funk-
tionen umfassen das Zeichnen von
Kuchen- und Balkendiagrammen,
die sich mit verschiedenen Mustern
fiillen lassen.

Auch Spezialitaten, wie die Clat-
tung von Kurven durch die Spline-
Interpolation, die Berechnung von
Bezier-Polynomen und die Darstel-
lung von Polygonen (Vielecken) feh-
len nicht. Koordinatenachsen lassen
sich einfach mit DrawAzxis darstel-
len. Besonders interessant wird es
bei den vordefinierten Prozeduren
zur Verwaltung von Bildschirmnfen-
stern. Diese Fenster miissen nicht
wie im Schneider-Basic an Buchsta-
bengrenzen beginnen, sondern an
jeder beliebigen Pixelgrenze. So-
bald ein definiertes Fenster ge-
16scht wird, erscheint der darunter
liegende Bildschirminhalt unver-
sehrt wieder. Mit den Prozeduren
MoveVer und MoveHor kénnen Fen-
ster iiber den ganzen Bildschirm hin
und her verschoben werden, ohne
daB die darunter liegenden Texte
onder Grafiken davon beemfluft wer-

den. Fenster erhalten — wie beim
Atari-ST und beim Apple Macintosh
unter GEM — einen Namen, der als
Uberschrift iiber das eigentliche
Fenster gestellt wird. Dazu dient die
Prozedur DefineHeader. Hier ver-
wendet die Turbo GraphixToolbox
aber nicht den normalen Zeichen-
satz, sondern eine verkleinerte
Schrift mit der Auflosung 4 mal 6 Pi-
xel. Dieser Miniaturzeichensatz ist
zwar platzsparend, bei Benutzung
des Farbmonitors muf man sich je-
doch stark anstrengen, um die
Schrift noch zu entziffern. Mit dem
Griinmonitor geht es noch leidlich.
Allerdings 14Rt sich diese 4%6-Punkt-
Schrift auch vergroRern.

Einzelne Fenster oder komplette
Bildschirme lassen sich auf Diskette
speichern und spéater bei Bedarf
nachladen. Auf Epson-und kompati-
blen Druckern erzeugt die Prozedur

ardCopy einen Ausdruck des Bild-
schirms. Die Turbo Graphix-Toolbox
reizt den Schneider CPC bis an sei-
ne hard- und softwaretechnischen
Crenzen aus. Allerdings mufiten die
Programmierer der Toolbox bei der
Ubertragung des Programms auf
den Schneider CPC auch Kompro-
misse eingehen. So ist beim CPC
6128 nicht geniigend Speicher vor-

Steckbrief

Viele Grafikbefehle, u. a. Turtle-Grafik:

BORDER, CIRCLE, CLG DRAW, DRAWR,
FILLCIRCLE, FILLPATTERN, GETMODE,
GRAFMOVE, GRAFMOVER, GRAFPAPER,
GRAFPEN, INE, MODE, ORIGIN PAPER, PAT
TERN, PEN, PLOT, PLOTR, RELEASE, SOUND,
SOUNDRESET, SPEEDKEY, TEST, TESTR,
XPOS, YPOS

Turbo-Tutor

104,86 Mark

Lehrgang fiir Einsteiger. Diskette mit Buch
und vielen Beispielprogrammen

Turbo Database-
Toolbox

225,72 Mark

Programmbibliothek zur Programmierung
professioneller Datenbanken. Datenver-
waltung mit Schliisseltextadressierung,
Sortieralgorithmus (Quicksort) mit virtueller
Speicherverwaltung, Installationsprogramm

Turbo Graphix-
Toolbox

225,712 Mark

Befehlserweiterung zur Grafikausgabe mit
groBer Befehlsvielfalt. Auch fiir den 464/664
mit Vortex-Erweiterung

Turbo-Lader
Grundpaket

138, — Mark

Routinen aus einem breiten Anwendungs-
spektrum: Bitmanipulation, optimierte Sortier-
verfahren, Splinefunktionen, Fouriertrans-
formation, Regressionsanalyse, lineare
Optimierung, Diskettenmonitor, Druckerspoo-
ler, erweiterte Stringverarbeitung uv.m.

Turbo-Lader
Science

189,— Mark

Sammlung technisch wissenschaftlicher Funk-
tionen und professioneller statistischer Ver-
fahren fiir die Bereiche Medizin, Betriebs- u.
Volkswirtschaft, Technik, Naturwissenschaften

Turbo-Lader
Business

148,— Mark

Bildschirm-Maskengenerator und Modul zur
professionellen Dateiverwaltung
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handen, um mit zwei Bildschirmen
im RAM arbeiten zu konnen. Des-
halb wird der zweite Bildschirmin-
halt in einer Diskettendatei unter
dem Namen SAVSCR.$3$ abgeleqgt.
Von blitzschnellem Wechsel zwi-
schen den Bildschirmen kann da na-
tiirlich keine Rede mehr sein. Auf
die Arbeit mit getrennten Bildschir-
men sollte man also besser verzich-
ten. Der mangelnde Speicherplatz
macht sich auch beim Ubersetzen
von Programmen bemerkbar, die
Toolbox-Routinen enthalten. Solche
Programme sind stets nur im COM-
File-Modus compilierbar. Reicht die
Diskettenkapazitat nicht mehr aus,
muB der Doppellaufwerk-Simulator
von CP/M Plus eingesetzt werden.
Das bringt aber ein stdndiges Wech-
seln der Disketten mit sich.

Bei der Anpassung der Graphix-
Toolbox an den CPC 464 und CPC
664 wurde ganz anders verfahren.
Die Programme arbeiten grundsatz-
lich nur mit der Vortex-Speicher-
erweiterung. Diese sollte mdglichst
vollstéandig bestiickt sein. So halten
Sie TURBOCOM, die Toolbox-Rou-
tinen, das Quellcode-Programm
und den Objektcode zusammen in
der RAM-Disk C. AuBerdem nutzen
die Routinen, die die Diskettendatei-
en als Zwischenspeicher verwen-
den, automatisch die RAM-Disk, so
daR kaum ein Geschwindigkeitsver-
lust gegeniiber dem IBM-PC be-
merkbar ist.

Turbo-Lader
ist die Basis

syTurbo-Lader« ist das Grundpaket
der Toolbox-Serie. Im sTurbo-Laders
wurden sehr unterschiedliche Fach-
gebiete zusammengefalt.

Die Bibliothek CPM80TLD enthalt
Funktionen, die direkt mit den
BDOS-Funktionen des CP/M korre-
spondieren. Dazu gehéren Aufrufe
wie SET_DMA__ADDRESS, RESET
_ DISKS, SET__IO__BYTE und CPM
__VERSION. Hier werden viele Pro-
zeduren nachgeliefert, die eigent-
lich stindig benétigt werden und
deshalb eigentlich schon in der
Laufzeitbibliothek des Compilers
vorhanden sein sollten. Mit MENU.
TLD lassen sich Meniis auf dem
Bildschirm aufbauen. Dazu gehbren
einfache Meniilisten, deren Menii-
punkte man durch Tastendruck an-
wahlt oder bel denen man mit der
Leertaste einen inversen Balken
iiber die Meniipunkte hinwegbe-
wegt. Aber auch komplexere Menii-
strukturen lassen sich aufbauen,
wie zum Beispiel das Tabellenkalku-
lationsprogramm Multiplan sie bie-
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tet. Eine sehr interessante Library
stellt REDEFTLD dar. Werden zwei
Redefinitionsroutinen aktiviert,
fangt die Turbo-Lader-Bibliothek
die Bildschirm- und Druckerausga-
be ab. Anhand einer Ubersetzungs-
tabelle gibt REDEF dann andere
Zeichen an den Bildschirm oder
Drucker. So lassen sich zum Beispiel
nicht normgerechte Drucker anpas-
sen, die nicht den kompletten
ASCII-Zeichensatz verarbeiten.

SORTTLD bietet verschiedene
Sortierroutinen nach dem Quick-
sort- und dem Heap-Sort-Verfahren.
Sie konnen sowohl Zahlen- als auch
Stringfelder ordnen, sind aber nicht
so leistungsfahig wie die Routinen
der Turbo DatabaseToolbox. Die
FeldgroBe ist hier begrenzt, denn
sie sortieren nur im Hauptspeicher.

Sehr ungewdshnlich fiir eine Hoch-
sprache wie Turbo-Pascal ist die Li-
brary SPOOLTLD, die einen voll
funktionsfahigen Druckerspooler
bereitstellt, Dieser fangt alle Ausga-
ben an den Drucker ab und spei-
chert sie in einem reservierten Spei-
cherbereich, der zwischen 128 und
32767 Byte groB sein muB. Immer
wenn der Computer dann nicht be-
schaftigt ist, sendet der Spooler eine
Zeile an den Drucker.

Pascal ist dafiir bekannt, daB die
Verwaltung von Zeichenketten nicht
optimal ist. Turbo-Pascal ist im Ver-
gleich zum Standard-Pascal bereits
sehr fortschrittlich, aber noch nicht
perfekt. Turbo-Lader erweitert den
Sprachumfang mit der Bibliothek
STRINGSTLD um Basic-dhnliche
Prozeduren wie  Left_String,
Mid__String und Right__String. Au-
Berdem erlaubt STRINGSTLD das
Suchen nach bestimmten Zeichen-
ketten in Stringarrays, das Austau-
schen von Zeichen in Strings sowie
in der Datei VALUETLD die Um-
wandlung von Strings in Integer-
Zahlenwerte. Die arithmetischen
Funktionen von Turbo-Pascal erwei-
tert ARITHTLD mit der Berechnung
von Potenzen, Polynomen, Ableitun-
gen von Polynomen und mit der Su-
che von kleinsten und gréften Wer-
ten in Zahlenlisten, Sehr mathema-
tisch wird es dann schon bei Diffe-
rentialgleichungen (DGLTLD), der
Integration, Differentiation und Glat-
tung (DIFFINTTLD), der Fourier-
transformation (FOURIERTLD) und
der Matrizenberechnung (10-
MATTLD und MATTLD) sowie bei
der linearen Optimierung (OPT
TLD), Regression, bei den Spline-
Funktionen (SPLINETLD) und der
Bibliothek fiir statistische Berech-
nung. Mit letzterer lassen sich unter
anderem arithmetische, geometri-
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sche und harmonische Mittel sowie
die Varianz, Faltung und Korrelation
berechnen.

Turbo-Lader
Science ohne fiction

Wem diese mathematischen Pro-
zeduren und Funktionen noch nicht
ausreichen, der sollte das Paket
syTurbo-Lader Science« ndher anse-
hen. Hier wird es hochwissenschaft-
lich. Die Bibliotheken des #Turbo-
Liader Science« gruppieren sich um
zwei Hauptthemen: Berechnungen
mit komplexen Zahlen und statisti-
sche Berechnungen, Eines gilt es zu
beachten: Verschiedene Prozedu-
ren benétigen Routinen aus dem
Turbo-Lader-Grundpaket.  Wenn
Sie also den Turbo-Lader Science
voll nutzen wollen, kommen Sie um
die Anschaffung des Grundpakets
nicht herum,

Das Programm-Modul COMPLEX
gestattet die Arbeit mit komplexen
Zahlen, Vektoren und Matrizen. In
ARITHCPL sind die Routinen fiir die
Crundrechenarten bei komplexen
Zahlen sowie den Absolutbetrag
und die Konjugation enthalten.
FUNCTCPL definiert trigonometri-
sche und andere Funktionen fiir
komplexe Zahlen, wie sinh, cosh, ar-
cos, arsin, In_c, exp_c sin_c,
cos__c, die Wurzelberechnung und
Potenzen. In MATCPL wurden Pro-
zeduren fiir die Berechnung von
Matrizen und Vektoren bei komple-
xen Zahlen integriert. IOCPL iiber-
nimmt die Ein- und Ausgabe von Ma-
trizen, Vektoren und Feldern. Das
Programm-Modul STATISTIC glie-
dert sich in die Unterabteilungen
DESCRIPTTLS (deskriptive Stati-
stik) mit Verteilungsfunktionen, Mit-
telwert, Varianz und Standardfehler
sowie TESTTLS, das verschiedene
Testverfahren zur Verfligung stellt,
etwa Kolmogorow, Fisher, Woolf und
Wilcoxon.

REGRESSTLS erlaubt die Regres-
sionsanalyse, CORRELTLS die Kor-
relationsanalyse. VARIANCETLS
bietet die sogenannten »kovarianz-
analytischen Testverfahren«, wih-
rend FACTORTLS die Faktorenana-
lyse durchfiihrt. Zumindest ein klei-
ner Fehler hat sich in eines der Bei-
spielprogramme eingeschlichen; In
der ersten Zeile der Datei FAC-
TOR.BSP (Diskettenseite 2) muf3 die
dffnende runde Klammer durch ei-
ne geschweifte Klammer ersetzt
werden. Sonst kommt es bel der
Compilierung zur Fehlermeldung
12, »BEGIN erwartetx,

Mehr fiir den Einsatz im Alltag ist
der »Turbo-Lader Business« ge-

dacht. Hier wurden zwei wichtige
Problemstellungen bei Program-
men fiir den kommerziellen Einsatz
zu einer Toolbox zusammengefaft,

Turbo-Lader
Business auf Praxis

getrimmt

Da ist zuerst einmal ein Masken-
generator fiir den Bildschirm enthal-
ten und auBerdem eine Bibliothek
von Pascal-Prozeduren zur Datei-
verwaltung mit Indexdateien und
Schliisseln. Was ist die Aufgabe ei-
nes Maskengenerators? Normaler-
weise ist es duferst mithsam, eine
saubere Bildschirmmaske mit Wri-
teln und ReadLn aufzubauen. Sol-
che Masken werden beispielsweise
in einfachen Anwendungen wie
Adrefverwaltungen, aber auch in
komplexen Programmen wie Fi-
nanzbuchhaltungen benétigt. Ein
Maskengenerator ist ein einfacher
bildschirmorientierter Texteditor,
der es dem Programmierer erlaubt,
mit den Cursortasten jede Stelle auf
dem Bildschirm anzufahren und ei-
nen Text zu schreiben. So definiert
der Programmierer sich die Ein-
und Ausgabefelder selbst, Der Mas-
kengenerator erstellt daraufhin eine
Datel, die diese Maske enthélt, Eine
Anzahl von Toolbox-Routinen schafft
dann die Verbindung zwischen der
Maskendatel und dem Pascal-Pro-
gramm. Der DISPLAY-Editor ist ein-
fach, aber den Bedlirfnissen ent-
sprechend aufgebaut. Er speichert
in jeder Maskendatei bis zu 32 ei-
genstidndige Bildschirmmasken.
Der Maskengenerator arbeitet aus-
schlieRlich textorientiert. Grafische
Elemente wie Linien oder gar Bild-
schirmfenster sind nicht vorgese-
hen. Allenfalls iiber die OCrafik-
zeichen im Zeichensatz des Compu-
terslaRt sich ein gewisser grafischer
Effekt erreichen. Die Dateiver-
waltungs-Prozeduren, genannt
ACCESS-Modul, stellen eine Index-
und Recordverwaltung mit multi-
plen Schliisseln und Indexdateien
dar, Das verwendete MPB2Verfah-
ren ist laut Angaben des Herstellers
bei groBen Datenmengen dem
Baier-Baum-Verfahren iiberlegen,
Das Besondere ist bei dieser Tool-
box, dall das ACCESS-Modul nahe-
zu vollstindig kompatibel zum
Turbo-Access-System der Turbo
DatabaseToolbox ist. Im {brigen
sollte noch erwdhnt werden, daB
der Turbo-Lader Business ebenso
wie der Turbo-Lader Science auf
dem Turbo-Lader-Grundpaket ba-
siert,

(Martin Kotulla/Matthias Rosin/hg)

Rusgabe 2/Februar 1987



we Computer-Markt

gebrauchten Computer verkaufen oder enverben? Suchen Sie Zubehdr? Haben Sie
Software anzubleten oder suchen Ske Programme oder Vierbindungen? Der COMPUTER-MARKT von
sHappy-Computers biatet allen Computertans die Gelegenheit, fir nur 5,— DM eine private Kieinanzek
gemit bis zu 4 Zeilen Textin der Rubrik Ihrer Wahl aufzugeben. Und so komm Ihre private Kleinanzeige
in den COMPUTER-MARKT der Aprik-Ausgabe (erscheintam 9. Médrz 87): Schicken Sie Ihren Anzel-
gentext bis zum 4. Februar 87 (Eingangsdatum beim Verlag) an sHappy-Computere. Spater eingehen-
de Auftrage werden in der Mal-Ausgabe (erscheint am 8. Apil 87) vertiffentichl

r

Am besten verwenden Sie dazu die vorbereitete Aultragskarte am Anfang das Heftes.
Bitta beachten Sie: Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zellen mit Je 32 Buchstaben batragen.

isan Sie den Anzeigengreis von DM 5— auf das Posischeckkonto Nr. 14199-803 beim Post-
scheckamt mit dem Vermerk »Markt & Technik, Happy-Computere oder schicken Sie uns DM 5— als
Scheck oder in Bargeid. Der Verlag behalt sich die Verdffentiichung langerer Texte vor. Kleinanzeigen,
die entsprechend gekennzeichnet sind, oder deren Text auf eine gewerbliche Tatigkelt schiieBen 1481,
werdan in der Rubrik sGewerblicha Kisinanzeigens zum Preis von DM 12 — je Zeile Text verdfentficht.

Private Kleinanzeigen

ke Amiga Schweiz Wk

Suche Amiga Kontakte, Liste an: Patrick Reyes,
18 Ch. des Cyclamens

1255 Veyrier (GE) Schwaiz

Mittelfosar Schiifer sucht Amiga mit 512 KB uw
Monitor t0r 1000 DM, Udo DreBen, Corellistr
44, 4 Didorf 13, Tel 0211/707883

Aber Hallo! Amiga-User
Suche neue Software zum Tauschen sowie e-
nen Amiga-Club, Listen oder Antworten an: Th
Bastian, Von-Moiller-Str. 30, 2900 Qidenburg

Suche neveste Software und Anl. Tauschmate-
rial vorhanden!

EEE Ammon Andress BRE
Achsiediungssir. 43, 8900 Bregenz

B Amiga B Amiga B Amiga B
wegen Systemwachsel verkaufe ich 30 Pubfic-
Domain-Diskatten for 180 DM Statan Oasowski,
Veronikasir. 33, 4300 Essen 1

Achtung! Achtung! Achtung!
Tausche, kaufe und verkaufe Software f0r den
Amigal Anrufen bei Michaek 087 1/67316! Be-
sitze auch Software fr den Bd'erl

Varknufe Amiga, Monitor 1081 PAL, 256 KB Er-
weiterung, Softwars, Maus, 20 Disks nur Kom-
plattabgabe maglich, Preis: 2089 — DM mit Ga-
rantie, Tel 05621/71632

* e & Amiga Amiga & & &
Suche und tausche Software, Tel. 08443/725

Verkaute Original Programm Articiox i0r 50 DM
Tel. ab 18 Uhr 02427/261

* & & Amiga & & %
Suche Software + Tips und Tricks fir mainan
Amigal Bernd Osterkamp, Herderstr. 10, 8425
Neustadl/Donau

Change your Amiga-Software!
Listen bitte an: Robert Ruth, Fritz-Litzielder-Str,
15, 8011 Kirchseaon

* Amiga % Amiga % Amign &
Suche Kontakl zu Amiga-Freaks zwecks Sofl-
waretausch!

Tel 05826/561
# Amiga % Amiga % Amiga %

& Amiga * & %
256 KB AAM Karte nur 170~ DM, Tausche
Software. Listen an: Thomas Krause, Jigersir. 6,
4670 Linen-S0d

Amiga-Neuling ohne Kontakte sucht Software
allar Art! Micht zu téwer, wenn's gaht, bin sine ar-
me Kirchenmaus nach Amiga Kaul! Ruft trotz-
dem an: 02205/68123

Amiga-Softwaretausch, habe viel Software zum
Tauschen — suche dringend Amiga Literatur —
Deutsch, Marcel Wolter, Glashilttenstr. 104,
2000 Hamburg 6, Tel (040) 4398488

Searching for Amiga-Swap-Connect. Searching
too for instructions under 05621/71632 Cail:
Pater

Software und Erfahrungsaustausch fir Amiga
gesuchi. Listen an: Joachim Raack, Fronholweg
29, 5000 Kéin 40

lmﬂgalsohmlzlmgal
! Tausche Amiga Software
Pater Manz, Im Lee 44, 4144 N‘I'esl'rehn

{Schweiz)
EEENEEEEENENNEEEEEEEEE

Amiga — Amiga
Artnier Schisher secht Amiga-Scftware (billig. nur
Originaie]. Antwort an: Markus Mahner, Dia-
nastr. 11, 8013 Haar, & (089) 4604288

For the newest Amiga Soltware (swap/sell) con-
tack

Bart Tingen, Burg. Meineszizan 520, 3022 BN
Rotterdam, Holland

o dr Aok e Aok ok ok Ak ok kA kR

Schweiz % Amiga + Schweiz
Amiga Amiga Amiga Amiga, Michasl Fasier,
Buchhalde 22, 5015 Erfinsbach — Schweiz

For Amiga: NEC 3,5 Zwoitiautwark, voll kompa-
tibed, anschiuBlertig fir 479 —; Amiga 6 Monate
fdr nur 1800.—; Monitor dazu nur $00— VB,
Seftware, 02233748738

Amiga-Team-Userclub around the worddl Erfah-
rungsaustassch + Hard-Softwarsangebole +
Clubzeitschrift 4+ News! Info geg. 2 DM In
Briefm. bel AT-Usere, Hochbergweg 17, 1 BI45

Atari-ST, Amiga, C-64, Schneider PC
Suche/habe, dies & das, Anruf lohnt bostimmi!
I'm Volker 02043/55700 ab 17.00 Back

Amigas Achtung] Tel 0B035/4439
Amigd's Achtung! Tel. 08035/4439
Amigas Achtung! Tel. 06035/4439
Amigas Achtung! Tel. 06035/4439
Amigas Achtung! Tel. 08035/4439

% ok k Amiga & & & Amiga # & &
Suche Software aller Art
Thomas Liebmann, Konigsbergerstr, 10,
D-7958 Lauphaim

Atari ST — Amiga — Suche Hontakt im Ausland,

BRD auch willcommen!

Write to: Volker Bellendorf, TunnelstraBe 101,
D-4330 Giadback

on 02043/55700

Achtung:

erlaubt ist.

ihre Kinder.

Wir machen unsere Inserenten darauf autmerksam, daf das Angebot, der Verkauf oder
die Verbreitung von urhebemechiich geschitzter Software nur for Originalprogramime

Das Herstellen, Anbieten, Verkaufen und Verbreiten von »Raubkopien= verstoBt gegen
das Urheberrechtsgesetz und kann straf- und zivilrechtiich verfolgt werden. Bel Ver-
stéBen mufl mit Anwalts- und Gerichiskosten von Gber DM 1 000 — gerechnet werden

Originalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufkleber des Daten-
iragers (Diskette oder Kassette) zu erkennen und normalerwelse originalverpackt. Mit
dem Kauf von Raubkopien erwirbt der Kaufer auch kein Nutzungsrecht und geht das Risi-
ko einer [edarzeitigen Beschlagnahmung dn.

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse, Raubkopien von Original-Software
weder anzubieten, zu verkaufen noch zu verbreiten. Erziehungsberechtligte hatten fir

Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr verdffentichen, die darauf schiieflen
lassen, dall Raubkoplen angeboten werden.

APPLE

Suche Apworks 1.2 fir Epsondrucker mit Par-
aleBintertace

Friadrich Lauer. Riehler Gortel 84, 5000 Koin
80, Tel. 0221/TE05844

Der Computer-Club PIL-Software sucht noch
Mitgliader! Infos gegen Rickporto bat:

Peter Schuch, PIL-Software/Darmst., Grillparzar
Sir. 25, 61 Darmstadt 12

Vark. orig. Apple I+, Monitor, Floppy, 280 Card,
16 KByte Gard, PALCard, Jaystick, ca. 50 Disks,
2 Diskkasten, viel Literatur und Software aller
Art, Preis VS, Tel D2575/489

Apple lle mit 2 Lautwerken, num. Tastatur,
B0-Zeichen-Karte, Z-80-Karte (PM)], Joystick,
Pascal, Fortran, div. Literatur + Software, Prets:
VB, Tel 04302/71068

Wichtig: Apple I+, Apple lle, Apple llI! Verkaufe
intaktes Rollenspiel mit dem Namen Wizards
Crown {or 83 DM (1 Monat alt, brandneu))

Tel Q28717180974 (ab 14 Uhr)

Verkaufe Apple Il mit Granmonitor und Lautwerk
und Apple [FEmulations-Diskotte fir DM 1950
VB! Bahnhofstr. 52, 4292 Rhade, Tel
02872/4384

Appile ll+ komg, 128 KB, Disk [l + Contralier,
80-Zeichan-Karte, Farbmenitor, Schnittstellan
(par. + seriell), Bdcher. Zejtschriften, VB
16850—. Tel 05068/2611 bis 21.00

Suche Teuschpartner i Apple || Software im In-
Ausland. Schickt Eure Listen an: Gonther Neu-
mann, Kindenhaimer Weg 1. 8521 Wachenheim

Hallo Appla-Freaks!
Verkaule orig. Star Maze, Wiziprint u. Wizadry Il
bzw. Tausche gegen Ultima o. Bard's Tale Jose!
Stevens, Tel, 05933/1680

ATARI

Verk. Atari 800 XL + Datas. + Kass. + Garantie,
alies 3 Mon. alt, Preis: 400, — DM + 2 Joyslicks
Tel, 08B06/443, Anrufe von 14-18 Uhr, Tausche
auch gegen C-64

Verkaul: Atari 600 XL, Erweiterung, Floppy, Re-
cordar, Drucker 1020, Bicher DM BOO
Tel. 06136/42503

Zwei Themen - ein Ereignis: Hﬂhh!:li tr Dﬂi[:

10. Ausstellung fur Funk- und Hobby -Elektronik

GOMBUTERS
GHAU

Dortmund

18.=-22.Februar1987

Die umfassende Marktibersicht flir Hobby-
Elektroniker und Computeranwender,
klar geglieden:

In Halle 5 das Angebat fir CB- und
Amateurfunker, Videospieler, DX-er, Radio-,
Tonband-, Video- und TV-Amateure, fur
Elekiro-Akustik-Bastler und Elektroniker.

Mit dem Actions-Center und Laborversuchen,

Experimenten, Demonstrationen und vielen

3. Ausstellung
fiir Computer,
Software

und Zubehdr

Tips.

In Halle 6 das Superangebot flir Cormnputer-
anwender in Hobby, Beruf und Ausbildung.

Dazu die ,,Computer-StraBe” als Aktions-
bereich, der Wettbewerb ,Jugend program-

miert" und die Stande der Computerclubs,

Ausgabe 2/Februar 1887
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Beratung und Auftragsannahme: Tel. 02554/1059 (sanmenunmen

Sie erreichen uns Uber die Autobahn A1 Abfahrt Munster-
Nord — B54 Richtung Steinfurt/Gronau — Abfahrt Alienber-

GESCHAFTSZEITEN:

Montag bis Freitag von 9.00 — 13.00 Uhr und 14.30 — 18.00
Uhr. Samstagsist nur unser Ladengeschaft von 9.00 — 13.00
Uhr gedffnet (telefonisch sind wir an Samstagen nicht zu er-

reichen!).

ge/Laer — in Laer letzte StraBe vor dem Ortsausgang links
(Schild ,Marienhospital')— neben der Post (ca. 10 Autominu-

ten ab Minster/Autobahn A1).

EIN PREISVERGLEICH LOHNT SICH!

commodore

Fachjournalisten aus 7 LAndarn (unter an-
derem =CHIP«) wihiten den COMMODORE
AMIGA zum »Compulor des Jahress in der
Kategorie Home-Computor.
COMMODORE AMIGA 1000, PALVersion,
deutsche Tastatur, 512 KRAM, CPU 68000,
Cantronics- und RS232-Schnittatella incl,
elngebauler 3% ° Floppy 880 K, Tastatur,
Maus, Kickstart, Workbenoh, BASIC us
nur 168785,

COMMODORE RGB-Farbmonitor 1081 fir
AMIGA 1000 nur B35—
COMMODORE Sidecar 256 KRAM, CPU
8086, 1 Floppy 360 K 1848,—
COMMODORE PC 1041, 512 KRAM, di.
Tastotur, 8088 CPU, Farbgrafikkarta (AGA-
Karte), 2 Flopples 4 380 K inel. M5-DDS
2.11, BASIC und Monitor 2788 —
COMMODORE PC-AT, 640 KRAM, IBM-AT-
kompatibal, 1 Floppy 1.2 M8, 20-MB-Hard-
disk, incl, Farbgrafikkarte und Monochrom-
Manltor 6988, —

PLANTRON

PREISSENKUNG bal vielen Artikeln!
PLANTRON PT48 LC, Tokifroquenz 4.77
MHz/8 MHz, IBM-kompatibol, 256 KRAM,
CPU 8088, 1 Floppy 380K nur 1308,
PLANTRON PT416 LCI20, wie oben, [edoch
mil 20-MByle-Foastplatie nur  2645—
PLANTRON PF16 XT Turbo, Tektirequenz
4,77 MHz/8 MHz, IBM-kompatibel, 258
KRAM, CPU B0BB, 2 Flopplos & 360 K

nur  18885,—
PLANTRON PT16 XT/20 Turbo wie oben, je-
doch 2 Flopples & 360 K und 20-MB-
Fasiplatte nur 3005~
PLANTRON PT 16 ATI20, IBM-AT-kompatl-
beol, 640 K RAM, mil ainar Floppy 1.2 MB und
20-MB-Fastplatie nur  4845,—
Alle PLANTRON-Computer Incl. M5-DOS
3.2, GW-BASIC und Monochrom-Graflk.
karie,

A\ anwi

PREISSENKUNG bal vielon Artlkeln!
ATARI-Computer walt unter dan unverbing:
lich amplohlenan Verkaulsprelsen von
ATARI,

ENITH

ZENITH Z 148 College PC, 512 KRAM, CPU
BOBS-2 (B MH2/4.77 MHz), IBM-kompallbal,
2 Flopplas 360 K, Ceontronics- und
V.2d-Schnittetollo, Farbgralikkarie, (nal,
MS-DOS 3.1, QW-BASIC und Monochrom:
Monitor 2800~

MATRIX- und TYPENRADDRUCKER

1L
Scair
STAR NL 10 Matrix-Drucker
incl. Cartridge nur 665,—
(Bitte angeben ob Centronics- I1BM- oder
Commodore-Cartridge gewiinscht.)
STAR NB 15 Matrix-Drucker 2348,—
PREISSENKUNG bal vielon Artikain!
STAR SD 10 Matrix-Drucker 558,—~
STAR 5D 15 Matriz-Drucker 1248 —
STAR SR 10 Matrix-Drucker 1245~
STAR SR 15 Matrix-Drucker 1488,~—
Alle Proise mit engl. Handbueh, deutsche
Handblicher DM 28,—/51,
Waltors STAR-Druckar aul Anlraga.

SEIKOSHA

PREISSENKUNG bel vielen Artikeln!
SEIKOSHA 9 und 24-Nadel-Matrixdrucker
zu Interossanton Prolson.

TAX/AN

TAXAN-Drucker und TAXAN-Monitore aul
Anlrage,

BROTHER

BROTHER M 1108 Matrix-Drucker
BROTHER M 1408 Matrix-Drucker
BROTHER M 1500 Matrix-Druaker 1188~
BROTHER Twinriter 5 2948 —
PREISSENKUNG: HR-2B6XL nurnoch 1245 —

OKIDAIA

PREISSENKUNG bal vielen Artikeln!

Wir fuhren die OKI Microline Serle 1XX, die
OKI Microline Serie 2XX und OKl-Laser-
drueker in verschiodenen Versionen zu In
terassantan Prolsen,

CITOH

PREISSENKUNG bal vielon Artikeln!
SUPER-RITEMAN F+ (NLQ) nurnech 700~
SUPER-RITEMAN C+ (NLO) namch TO0,=
C, ITOH TPX 80 ThormoTranslar:
Farbdrucker nat noch 776,~
Alle Pralsa Incl. di. Handbuch.

Waitore C, ITOH-Druckor aul Anfrage,

FUJITSU

PREISSENKUNG!
FUJITSU-Druckar aul Anfrage.

545,—~
895~

=CITIZEN

COMPUTER DRUCKER

PREISSENKUNG bai vislan Artikeint
Matrix-Druckor MSP 108 TT6—
Matrlx-Drucker MSP 150 arh—
Matrix-Drucker MSP 20 1006,~
Matrix-Orucker MSP 25 1265,—
Matrix-Orucker LSP10 645~
Matrix-Drucker 1200 Incl. Tractor

me noct 4GS, —
Alla Preisa incl. deutschom Handbuch.
Aul CITIZEN-Drucker haben Sle 2 Jahre
Hersiollergaranile.

Panasonic

PANASONIC KX-P 1080 Drucker
PANASONIC KX-P 1081 Drucker
PANASONIC KX-P 1002 Druckor
PANASONIC KX-P 1502 Drueker
PANASONIC KX-P 1685 Drucker

CENTRONICS

GENTRONICS-Drucker auf Anfrage.

EPSON

EPSON LX B6 Matrix-Druckor B00,—
EPSON LX 00 fir C 64, Sahnoldor 698,—
EPSON EX 800 Matrix-Drucker 1300,—
EPSON JX 80 Farbdrucker 1389~
EPSON Hi B0 Platter 1198,—
EPSON LG 800 Matrix-Drucker 1408~
EPSON LO 1000 Matrix-Druckar 1848~
EPSON IX 800 Tintenstr-Drucker 1588 —
NELE

EPSON FX 800 Matrix-Drucker
EPSON FX 1000 Matrix-Drucker

NEC

Proiso fir NEC-24-Nadel-Malrix-Drucker
aul Anfrage.

ALK

JUKI 6100 Typenraddrucker
JUKI B510 Matrix-Drucker 989,
JUKI 5520 Farb-Matrlx-Druchar 1279~
JUKI 2200 Schrelbmaschine mit Gentro-
nies- odor V.24:nlorlace niur 698,~

m TRILUMPH-ADLER

TRIUMPH-ADLER-Drucker aul Anirage.

A8~
870,—
B8, ~
1180,—
1580,—

176~
1409 =

708~

Bitte ausschnoiden und ainsenden an:

Microcomputer-Versand Ernat Mathos GmibH, Pohiste. 20, 4410 Laer

Absendor

Happy-Computer 2/87

) leh bitte um Zusandung Ihrer
kostenloson Gesamipralslisie

) leh bitte um Zusendung von Inlo
Material Uber folgende Produkte

CaSchneider

SCHNEIDER PC-Serle, CPU 8086, IBM-
kompatibel, 512 KRAM, Centronlcs- und
RS232-Schnittatalle, Farbgralikkarte, deut-
sche Tastalur, Maus, komplott mit M5-DOS
3.2, GEM und diverser Software
SCHNEIDER PC MMISD, mit sinar Floppy
360 K und Monochrom-Manitor  1850,—
SCHNEIDER PC MM/DD, mit zwei Flopples
& 360 K und Monochrom-Monitor 2325,—
SCHNEIDER PC CMWSD, mit alner Floppy
360 K und Farbmonitor 2325~
SCHNEIDER PC CMIDD, mit zwel Flopplasd
360 K und Farbmonitor 2785,—
‘Weltera Modello sowie SCHNEIDER
JOYCE-Sorie zu unseren bekannt gunstl-
gen Prolsen,

SHARP

SHARP PC 1800 Taschencomputer, 98
KROM, 16 KRAM nur  689,~
SHARP GE 1600 P 4-Farben-Drucker/Plot-
tor, Ad-Format nur 680~
SHARP CE 1600 F Floppy 2,5 nur  478,—
Waltera SHARP-Computer aul Anlrage.

TANDON

TANDON PC, 258 K, CPU 8088, |BM-PC-
kompatibel Incl. 14" -Monechrom-Manitor;
di, Tastatur, MS-DOS 2.11 und GW-BASIC
mit 2 Flopples & 360 K 2080,~
XPC 10, 10-MB-Platte, 1 Floppy  3736,—
XPC 20, 20-MB-Platto, 1 Floppy 3876,
TANDON PCA, 512 KRAM, CPUB0286, IBM-
AT-kampatibel, 1 Floppy 1,2 MB incl. 14°-
Monochrom-Maonitor, di. Tastatur, M5-DDS
3 und GW-BASIC

PCA 20, mit 20-MB-Flatie
PCA 30, mit 30-MB-Platte B376,~
PCA 40, mit 40-MB-Platte 6EA9,~
Aulprois lir Farbgrafikkarto und Farbmoni-
tor (anstatt Monochrom-Manitor) Tdr alle
Maodalls 890,~

65509,

PHOENIX

PHOENIX-PCAI, 640 KRAM, IBM-kompatls
bal, 2 Floppys 4 360 K 2105~

TOSHIBA

PREISSENKUNG bal vielen Artikeln!
Fachjournaliston aus 7 Lindern (unter an-
darem »CHIP=) wiihiton glelch 2 TOSHIBA-
Computer zum =Computer dos Jahress (Ka-
tegorie Hand-Held-Computer und Portable-
Computar). Bitte Info anfordern, TOSHIBA-
Drucker auf Anfrage.

Fordern Sle bitte kastenlos die akiuelle Preisliste Gber unser gesamtes
Lieferprogramm an, oder baesuchen Sie uns. Selbstverstandlich kon-
nen Sie auch telefonisch bestellen. Preise zuziglich Versandselbst-
kostan. Versand per Nachnahme, Alle Preise beziehen sich auf den vol-
len Lisferumfang, wie vom Hersteller angeboten. Das Angebot ist frei-
bleibend. Liefermdglichkeiten vorbehalten. Bei grofer Nachfrage Ist
nicht Immer jeder Artikel sofort lieferbar, Preise giltip ab 12.1.87.

MICROCOMPUTER-VERSAND

e i

Ehes

—— P —————
PohistraBe 28, 4419 Laer, Telefon 02554/1059
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Suche 055-MAC
0B403/T4522 ab 20 Uhr

Wegen PC-Kaul: Atari BOO XL, 1050, XC11, Sei-
kosha GP-500 AT, Joystick sowie viel Literat, u,
Programme wa. [Turbo-Basic-XL Compler) ab-
2ugeb, VB 800 DM, Tel, 089/5701583

& & & Ostorroich & & %
Sucha dringand 1020 Ploter! Weltars Dam Bu-
#tors <4 Anleitung ab 18  Uh  Teb
07242/37612. Suche asuch gebrauchies
10501

Varkaufe 800 XL + Floppy 1050 + Dataseiio
1010 + 80 Zel. + 2 Belriobss. + Drucker KX.P
1080 + ca. 70 Disketten + Bibomon, nur zu-
sammen VB 1250 OM, Tel. 0201/673440, ab
17 Uhr

65-Modul, Tal

ok Atari 520 ST * ok
Atarinauling sucht Software allor Art (bes. Prg-
Sprachen)

Angebote an: Ludwig Schrayer, Motteratr, 46,
BE00 Mirmberg 80

Atarl 850 Inter. inkl. Druckerkabel zu verkaulen,
Angebote an Frank Harenstein, Telefon
02233/74881, ul. sprechen Sie bitte auf den
Anrufbeantwaorter

Suche Software 10r XE/XL (Disk). Suche ferner
Literatur und Anleitungen fir Startexter, Disk:
PFic und andere. Gerald Krauser, Rotweg 6,
B721 Poppenhausen

Vork. . Atarl XLIXE: Basic XL 120~ Daper
Pascal 100—, Prnt Shop 80— SAM-
Sprachsynt. 100~ Kartelkasten 35— Prog.
Biblisthek 26—, Tel. 089/473396 ab 19.00

Likr

Suche 10r Atarl 800 XL

W & & Kyan-Pascal & % &
(rit Andeitung). Angebote an: Christian Karpl,
G968 Walldlirm, Berlnorstr, 36

Vorkaule Relalsplotine (220 V) ir 800 XL und
Diskettenboxen |5% Zoll) odor Teusch gegon ST
Software. Suche ST-Hontakte + Softwara Tol.
02338/2771 ab 17 Uhr

Suchi Programme (Disk) T Atark 800 XL {[Star
toxter, Bohach, gulo Splefe). Listen an Kalle Rel-
noko, Hainrichatr, 40, 8860 Kaufbeuran,
08341/81151

Atarh 800 XL + Floppy 1060 + Staubschuts:
haubion + 34 Digkatten + 10 Bhcher komphott,
1 Jahr all, 500 DM N. Wasser, Konmd-
Adonaues-5Str, 25 5800 Wupportad

Suche Druckprogramm Hir don Atari Print Shop
zum Ausdruckon der Grafik auf dem Atar 1029
gegen 15 DM od. gegen Atari Haushaltsbuch,
Tel. 0T252/41211. Markus

Atark-Fans aulpopalt! Verkaule: Acton: 175
OMI Conan(D): 26 DM, Pole Position{M): 25
OM. Suche und nuscho Programmae (D). lue
Butiol, Eglanthersatr. 52, L-A227 Mamor

Varkayte 800 XL-Tastalur + Rocorder XC11 +
Hacker + Begleithefte + 2 Bocher, Tel
O5421/4817 ab 14 Ubr bot Schmedtmann

Sucho Kontakt zu ST-Usern mit zahireichon Fro.
gmmmaen, Moyor 58, rue de la Semols, 2533 L

sambung

= w ok Nowe Club-Berifkagruppe ok
Infos gegen Rdokporto bell Thomis Finger
PiL-Saliware, Mihital, Brickengasse 1, B105
Qb Rsmstd

ok ok i e o ok e ok e kb e e e ek

Tauscho Aktenkursdatoton aul Disketlen odar
Liste (0r »Quickchare Aktienanalysoprog, G
Bruckmann, Homberger Sir. 489, 4130 Moors 1

Suche AtarkFloppy, Tol 0203/480882 — Dirk

Vark.. 130 XE + Floppy 1080 + 2irks 140 (-
Katlen + 4 Jovsticks zum lichoeriohen Proks von
nur B0 DM oder Floppry fir 300 OM, Atard XE
300 DM, 140 Disk 400 DM, 0450411774

Varkaufe: Atar 130 XE mit Zubahts, 6 Monato
ait, 260~ VB von 18-21 Unhn Pator, Tl
0562171632

Vorkaulo 2 Atarl BOO XL, 1 Floppy 1080, 1 Atar|

Matridrucker 1020 mit Literatur u. Saltwan,

Prois 1000 DM, Tel. nur Sa. u. So.
Qa162/62021

Alarl 130 Xe, nagetneu und ungebroucht, mit valk
bor Garantio (0r DM 250~ zu verkaulon.
Suche Soltwwo oul Disk f0r XL/KE. Tel
0711/851953

LR AlarlsNawcomar W
Moy Atar-Fronks! Suche Soltwane. Schickt Eura
Listen an: Potor Simon, Ahomwag 10, 872 Spe-
yor ador ruft mal an 08232/34604

Spood Copy Board nur 140~ DM Spelcherer-
waoltorung 10r 800 XL oul 2658 K DM 168 = und
fisr 130 XE auf 192 K DM 88—, Centionkcs
Intarfnce 178~ Tol D4236/8221

Suchi Atan Compulor + Zubahdr sowio Eprom
brannar und Vidoodigitalisiorar
Telofon: D4235/8221 (Andm)

Suche Programma und Diskeilonsialion 0r met-
nien At BO0 XL auf Knssotto odor Disk. Listo
an Harmann Bock, Broltenwag 70, 2800 Bre.
man 1

Vark. BOO XL 4 Floppy 1050 + Rec XC11 +
Orianfarbmonitor + 1 Joystick + 15 Prog, aul
Digk + 7 loore Disk + 10 Biaher dber XL + &
Datn Beckor + Happy. VB, 1180 —

Tol, GB1B1/23830

Suche 1060, Atarispeakbox und Strippokar for
Atan, Biligstes Angobot an. Dirk Hammachir,
Sperboratr, 14, BAOB  Hickeawagen
02192/82468

HEE  Suche Hardcopypeogramm  EE
Atari 800 XL + Intertace GE3-B150 + Drucker
GE3-8100 von General Elecirie Preis VHE
Max. 30 DM, 07254/7T2670 nach Marco Iy
oan!

Varkaufo Atari-800 XL 4 Datasette + Buch und
1 Kassotie for 150 DM, Das Gerdl st nooh kein
Jahr alt und kaum gebrauchi. Solort anrufen bel
M. Casparl, 02883/43243

Vorkaute Atar 800 XL + Datas. + jrde Menge
Pragrammae (nur Onginil) + Joysticks + Blchor
+ Modulo + Micro-Filor, alles 1 J. all VB 360~
Tol. 0A435/0600 ab 18,00 Un

Verkaule Steckmodule; Popeys, Buck Rogers,

Caverns  of Mars, jo 15— DM Tol
OB108/BAE10 14:19 .30 h
L L] Aluri BOO XL aEm

Verkoufo org, Ultima 3 Exodus! 30 DM, Suche
Tauschpartner! Rult an, Tel OT851/424456
LLLL LI L]}

* % Athrl BOD KL & &
lgh tausche Software auf Tape Listen an. Klaus
Fastonmedor, Hahonweg 16, 7320 Géppinpon-
Manzan

800 XL + Floppy 1060 + Recordar 1010 + 7
Spiola + 10 Diskotton + Joyatick = 1100 DMI
Auchginzolin, Prelsitsto von. 5 Morkowitz, Frive.
Rotamannalr, 40, 3569 Allendorl/Edor

& & Al 400800/XLKE o &
Vork. Splele & Anwenderprogramme ol
Dink/Kasa. Listan/info gegen 80 P, Ruckporio
ok, Rainoer Evertz, Vienloor Str. 76, 5024 Pul
L LU

Varknufo: 2 Mon, alten 130 XE + 1029 Drucker
+ 1060 Floppy + 60 Disk + Joysilcks + Bi-
cher + Maltalel + 200 Topgames + Diuckpa-
mor = 1800 DM B Wikdonauer, Wallensloinsir
T, B48 Wakdon

Sucha ainon alten BOO mitiohno Bagic-Modul
* %  Angobota an Kay Rasmus, Wosselsinnt
B4, 2000 Hamburg 85, Tl 040/802 1621 [ty
18 Uhr)

Hiltel Suche Hardcopy-Proge, f 1028 Drucker,
sucho gulo intakie Coentronlos-Sahnilist, max
100~ DM. Schroitt v T, Droschar, Post
1302, 2045 Sanda M Atari 130 XE B

SOHROTT

SOHROTT

SCHROTT
Kiife dilekts Hardware alor An, Elooasar,
056403/2812 noch houte!

Vorkaufe Atarl-Computer + Zubahir

Atori BOO/4E KB VB DM 160~
Atarl 130 XE va DM 206~
Cenlr, Interd, OM 80~ Trakball DM 40—, Tal,
[1-!0-'1]2@_??

ERERENEEREEEEEEREN
Suche Floppy 1060, evil. mit 1050 Turbe, Tol
Q2ATTITA4T, Halmut

mEE ab 18 Uhr L L L]
Achtung
varknufo B Manalo allan Al

Programmracondar XC11; voll funktionatihig fior
a0 DM, Noupr, 120 DM. Anrul ab 18 Uh;
O7804/338
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ATARI

*  ATARI

ATARI %

ausEmsssssnssREnenntn

Epssay 1050 Oie Tpewsy 1050

Sparady 1OBOM. ...

Hpeedy IOSONE. . .
Unteringen,
Spoedy LO5OT.......

Epeady

Soay K- 14CFL, .

Bile Buraer

Erwed Lerang,
ANArE GOORL,

Avars nooEl.,

¥
sean (WLOELINY
WHner, wo i e NI N
TwlchEnEaIte. .. -

sarsssenenianns

in Inr 1000 Leuf
Sie haben damn b
Bpricherplats und wine b
Mihere Arbeltegeacheiadigheit. ..
Fordern Sie gescndertien Prospeks sni
.mringt Dousle Denmidy ba die LOSO. end
eiie G Blache Dew
cowie Spewdy LODON,
zum swiber Prograssier
.mit zusAtziicher Treckenpeige und Ahu-.

ssee LAUPYERK TUBEHON sesssssssssunenansannnan

Pon, 00 on

vindigkalie weh
wdgsh Rit Softe

248,00 DN

U6, 00 DR

Jan, 00 Om

e . . PETTT P
BURFL B0 e asirin Astrimdrdcker, mit Orsfikdesch Progr ans, 00 bR
Rapneanans TaliyAToORatTiNdrunker RX-00 komp. Super Grafist.. T8, 00 IR
=it IZEO Plusl pro Zsils tnorssl 6011,

Star ML 0. ROFSCHET ®i1 NLG, 1 Z0E-den,
aussnss DRUCKER ZUBENOR Eersmsnnnans
I48,00 bR
98,00 BN
Boppel Interf, A30HL J96, 00 ©A

BEssEEIEAN

« Vi A%E. 00 BN

ssussasrinan

%8, 00 &R

L

100, 00 0N
L0, 09 On

240,040 0

i LT,
WK
wier
£ o0 NN
0r ke N .. o
T 30, 60 N
vesssissssanes
440,00 DM

0, 06 DR
Vo, 0 DM

Tel.: 0208-497169

Ausfihrliche
Preisliste anfordern!

AGS-Farbbédnder

Elektronik-Zubehor - Werwoll 54
5650 Solingen 1 - ‘& 021211 3084

# ok ow PROSIT-MEUJANR-PREISE & = &
FREETE FRAME MK NI, Soporcopymod. 19 DM
THE FINAL CANTMIDGE I, Spwpies 125 DM
THE POWER CARTRIDGE, rou super 135 DM
FREETE FRAME + FINAL G, ros ne 230 DM
FREEZE FRAME + POWER C, cos o 240 DR
GOUATH |-Megaliyls Eprombaris 12 0W
ROUATH (84 K| Eprommor s om
Pictura-Printar-Medul s + coky &S bm
RAN-Floppy 84 K, fertg. nou 130 DM
Jer Userpert-Erweliarung, foty 72 oM
Wiesoni intertace C84/728, Cink 20 oW
Wiatern Drucherhubior C84/128, 30 % 183 DM
Ol TURBO-MAUS +Ceal-Pgm NEU A T8 DM
ALLES-Copy-Adapl. | 2 Dabssolion 4 0m

ASTRO-VERSAND & Postt, 130 & 3502 Vellmar
[ i berkannban Original-Produkhi)

Liste fahk| = Besl pogon Vork o NN (+4.50
NEU; 24-Std.-Bestall-Taloton: (0501 82010

KAMPFGRUPPE

Taktische Gefechtssimulation
auf einem 3600 Felder groBen
Spielfeld. Vier historische
Scenarios mit Scenariogenera-
tor. Topografisches Geléinde,
70 Waffensysteme aus WK |1,

Apple, C 64, ATARI
DM 179.—

Farbkatalog mit 30 weiteren
Strategie- und Phantasie-
Rollenspielen DM 1.— Bim.

s MULLER
COMPUTER—SERVICE
Postlach 2526 - 7600 Olfenburg

i 121




S29d-N..

DISKETTEN 1w
Dataphon § 21 - 23;’9 525

(BTX-féihig) .. N%name F9.90 §

JOYSTICKS 5725 Noname 20 1090
. .

MODULKARTEN
+ SONSTIGES

Exparimaniisrkorte Alor 5T, 1390
!wmn:m ~ 1390

Expavimandi korie C 12
TR Ml Tl o W‘I L

8O- Forchandovte Cod 140
RUN-fprowmmes (Bousofs) . &%

LAUFWERKE

ATARI ST Doppelkopf-

NEU! NEU! NEUI

Céd
- BTX-Modul

o IBM-Universalmodem
0 FIZ) i 249

TELEFON
0221/517081

i) clar Pt vt B 0 1 A ol Bt
1 ey

MAILBOX
0221/514450 o

o NEUI szsw NEUI
: ; 1 :
Maastrichter Str. 23 - 5000 K6éin DELA-ESSEN

B 0221/517081 sitmeamisn

q
=1
Call

i

... Revolution auf dem Markt
der Floppy-Speeder”
DOLPHIN - DOS 2.0
(fiir C-64, SX 64, C-128, VC-1541)
Das Testergebnis’: »das beste Preis-

Leistungs-Verhéltnis«, »Super-Betriebs-
system«, sFehlerfreiheil«, »ausgereiftes
System«, w»durchdachte Bedienungs-

freundlichkeit« *

Laden von 202 Blécken in 5,5 sec.,
Saven von 202 Bldcken in 10 sec. und
somit genauso schnell wie alle anderen
getesteten vergleichbaren Systeme;
komplett mit superschnellem Einzel-

Searoucor: L 108 —

Tape-Backup zum Erstellen von Disk-

Sicherheitskopien In kompaktierter
Form auf Band mit Dolphin-DOS oder
jedem anderen be-
liebigen Betriebs-
system DM 39, b=

| Wir wamen vor minderwertigen Dolphin-DOS-
Machbauten, die als »gebraucht« angeboten
warden!

: laut G4er Sonderheft 9/88, GroBar Ver-
gleichstest der schnellsten Floppy-Speedéer

Fa, JAN BUBELA, Egenolffstr. 19, 6000

Frankfurt 1, Tel. 069/446573. Ladenoff-

nungsz.: Mo-Fr 14-18 Uhr. Bel Bestellung

bitte Computertyp angeben. Gratis-Info

g!yon Frelumschlag, Versand per NN zzgl.
— DM + NN, bei Vorkasse mit Scheck

5,~ DM. Hiindleranfragen erwiinscht.

Compuier-Markt

Private Kleinanzeigen

* ok Ostarreich ok k
Suche gebrauchien Alarl 800 XL Suche auch
Spinl »Elitas.

Tol. 03612/23295

Verkaufe 10r Atani-XL:

Spy va. Spy 2 40 DM, Mercenary 30 DM,
Elcomp-Forth mit 2 Blchern 50 DM, Alles Disk
02841/21041

Varkaule SF354 Kaufdatum 9/86. Also noch
Garantie, VB 260 DM

Dirk Stamm
5800 Wuppertal 12, Mastweg 207, Tel.
0202/471305 ab 18 Uhr

Wark, Alari 260 ST 4 SF 364 + nachgeristoler
Modulator + 2 Bocher + Maus + Scar + Kabel
for 1100 DM — Prels hkeine VB, Tel
02380/52406 ab 18.00 Uhr

Suche Atan 1050 Laufwerk + Touch-Tablot +
Akustikkopplor. Verkaufe Atardl 1027 Schin:
schreibdrucker, Tel. 0721/684381

Werk. Atari 800 XL mit Floppy, Kass, Interface,
35 Disk. Atmas:ll Ass., Designmaster (CAD). Bo-
cher (Atar-Ass, Hexenk(che, Sprih. Ideen
Adv. Prog.), Preis: VHS Tal. 08207/7207

Software-Sammiung (Originale) einzeln abizuge-
ban, ab 16 DM, Liste von K. H, Hanimann, Casa
Graziolla, CH-8518 Gorduno, Schweiz (Disk)

Suche Hefte und Programme von Anlic und Ana-
log. Schredbt an: Kiaus Tenter, Sledierweg 38,
4200 Oberhausen 12

Verkaute: Riteman F+ mit Interface f0or Atarl
(Centronics), 100 % Epson Comp/8 x & Matrix:
aullssung NP 1100— DM, % Jahr all, NP:
800—, Tol. 02625/4612

Varkaule Atar-Telesplel 26800 komplett mit 1
Steverh. und 18 Spielmodule. Auch alnzein,
Preis: VB Neuprels 400 DM, Androas Lay
06826/43114

Osterreich: Atari XL, XE, 8T Software: Suche
auch User sus Doutschiand, Schweiz, .. Maldat
Euch bei Peter Lingauver, Zilehof T, A1130
Wien (0043) D222/8484084

Spitza! Vorkaufe Drucker 1027 (% Jahe), Bo-
cher [Assemblor, B502 Maschinenapr.,

Main AL Comp., Intern, Pook & Pokes), Bauanlel-
tungen. Allag \VHB, Tel. 06144/41702

Hobbyaulgabo: Epson RX80 635 DM; At
riiCentr. Interface 160 DM; DOT Mac 65 Cartrid-
a0 185 DM, Literatur 10f XL, AntiuAnalog:Haefte
jo 7 DM; Tel. 089/435711 Wastl, ab 15 h

Vork. Drucker Atarl 1026 DM 260, Drapor Pos-
cal DM 80~ Hotel u. Koronis Rt jo DM 30—

Atari 800 XL: Floppy 1060, Druckar, Software
(Textvorarh, Statlstik olc) Ges, M. Kuda, Niko-
lausb. wag 17, 3400 Galingen

Sucha dringend folgendo  Happy-Computor:
9/85 u, 2 + 7/86. Zahia bis 4 DM 1or vollstandl-
@ Hofte, Angeb. an: M, Ao, Walklrenring 33,
3300 Braunschwolg, Tol. 0631/320643

Atarl-User-Club »SCENE« hat noch Platz f0r
naue Mitglinder  info gegen 1~ DM, A-U-G
»SCENE« # c/o M, Driatrim, Homilaldor Str. 48,
2800 Broman 44

Verkaute Atarl 130 XE mit Zubehor (ohne Flop-
pyl) Suporbillig, Tol: 05621/71632 Eilt

Atiarl BOO XL + Datasatto -+ Software + Quick-
ahatll, 1 Monat alt for 260 DM 2u verkaufen, Tol.
02645/530

Verknufe Solkosha:Matrixdrucker GP 100 AT
200~ DM, Turbomodul 10r Floppy 1050 mit
Eprom B0~ OM, Mo-Fr 18:20 Ubr,
0B88/B0B404

Kaufa Wico Trackball (0r 70 bzw, Atarl Trackball
for 50 DM; verkaufo orig, 1010 Datasette mit
Software fir 50 DM,

Tel. (02563) 3130: Edgar Lonakor

forig.)
* Tol, 0911/525302 L
L L L] Verkaufe Atarl 800 XL [ 1] ]

+ Datasatio + Spiole + Joyalicks + Happy-
Computer 1or rur 250 DM, Tel. 02823/20677
Ch. Schouten, Aspordenarsir. 187, 418 Goeh §

Total neues Atari VCS 2600 + 2 neua Joysticks
+ @ nagelneuo Spioimodule, ca. 225 DM Guido
Warnlch, Peterskampweg 53, 2000 Hamburg,
Tol. 0400202752 (allo Tolle gerade 21 Tage alt),

Tausche Spiele & Utilities f0r XLIXE aul Disk/Th-
po M Listen an Yvan Boores/23 Rue Jean-
Jaures, L4162 Licomburg M Tol. 555603 zw.
16 und 20 Uhr W Alarl

Achiung, Froaksl Verkaulo wegen Systom-
wochsel  Farbdruckor  Okimate 20 mit
Cenfronics-Schnittstelio. Wenlg gebraucht, fant
nouwertipl  Prols VB 650 DM, Tel
02308105244

Verk, Spead-Card 10r 1050 Diskstalion (Happy-
kompatibel, Doubla  Donsity,  Back-up-
Méglichkeit, Programme schnolior inden), 1o
148~ DM, Tol, 06131/608663

Vark. 280 ST -+ SF 364 + Maus + Druckerka:
bal + 26 Disketton + AnschiuBkabel (e
Schnoldoer-Monitor, alles 6 Mon. all BB (O

950~ HE
Tel, OB481/813 Carslon verl,

[ L[] Aari-Chuty (1 1]
Metter Programmierclub (Or Anflnger und Fort-
goeschrittene Info: Steinbrink, Ringstr, 32, 5238
Atzolgilt

B00 XL 800 XL
Suche und tauacho Soltware fir 800 XL Sucho
dringond Hardcopy-Progr. 10r 10281 An L Non-
noenmann, Markiplatz 8, 7541 Straubenhard! 1

Atarl 800 XL/B00 XL130 XE
Softwara-Utilitles und Splale zu sonsationolion
Prolson bal Chr, Schlarmann, Hoinrlch 18, 2843
Dinklage, Liste go. 50 P AP

Suehe Soltware (0r Atarl B00 XL sl Disk. Tau:
#cho auch 2.8 Hardbal Int Karate, Supar Huey
ua, Liste A O, Buchinger, Sudentenatr, 9, 7322
Donzdort

Viork, Alar| 800 XL (umaehaltbar auf High Chip)
+ Floppy 1080 (Hapgy) + Literatur 4 Druckor
1029 + 200 Disk mit Softwane

Tol, 02601/4374

Floppy SF 354 540~ Monitor SM 124 540~
520 STM 880~ oder Im Sot nur 1360~ <+
Maus ahne Monitor mit Maonitor + Maus nur
1709~ albos m, 6 Mon Garantia, Tl
0568081397

ATARI ST

Aarl 820 ST Prg,
M. Wealering
Badweg 33

4800 Dartmund 18
Tol. 0231/313362

Atarl 8T Public:Domain-Softw, (lnst] ge~
schenkt] Grtialnio gegen B0 P in Briefmarken:
A Hotlinger, Kittlerstr, 30, 8100 Darmabodt

ok Hilfey LA

Suohe Natztoll fir 1080 (funkL). 2. Kontakl zu

¥LUnorm Im Raum Waerdohl. Mathias Weppner
Tel, 02382/70848

Virk, Atar 130 XE Inkl. Floppy 1050 + Turbo-
madil (schnaliar, kopkort gesch, Prog.) + Centr,
Druckermnachl. + Lit. + Softw. 4 Mon, alt fir
THO DM wegon Systw. Michael Brieden
0203/377887

Visrkaufo: 800 XL (64 K aingobaut) + Floppy +
Ao Intoriace -+ Joystick + Softwaro + Dink-
Box = 850 DM

Zunchifton: Olal Dataring, Ringatr. 6, 4983
Rahdan

Verkaufo: Originale: Flight 2 = 100 DM, Uiitima
3 = 60 DM, Bocher: Adv. = 35 DM, Splele = 15
DM, Gamas = 10 DM, PD = & DM; — Olaf Data-
ring, Ringatr, B, 4993 Rahdon

Bucha: Arona, BorTime, Load Board, M. Motion,
ST Karato, Star GL., Pawn Tima Ba,, Trinity, Int.
Karnto un Zahko pro Prg. 3 DM1 Writo 1o Stibig,
Unterwaidan B2, 4162 Kempan

SOFTWARETAUSCH

(Farbmonitor)

LISTE AN: Patrick Stiiblg
Untarwalden 02
4162 Kempen 1

Varkaurte billig:
ATARIFloppy SF354 10r nur VB 260,—
NELU und ungebraucht
Toloton: OT4567(1278 (Ral)

SUCHE PROGRAMM ZUM ERSTEL VON
STROMLAUFPLANEN ELEKT.TECHNIK. SU-
CHE METERDIDS. AUSSERDEM USER-KON-
TAKTE!N!! Robert ‘& 16 h — 08103167107
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VERKAUFE FUR ATARI ST
SF 354
far DM 200~ VB
{ungebraucht)
Holger Bartel 08251/50827

Atarl 520 5T+, SF-314, SM-124, 45 Disks+
Literatur: 25600~ DM VB, neuw. Epson FX80+
900~ DM VB, B4'er Interface (DB) 150— DM

VB
Toleton: DB5A5-442
Atarl 5T

Suche Atari 8T
Suche Soltware alior An
05621/2600 (ab 16 Uhr)

An alle Atarl ST-Besiteer |
Suche zuverlissigoin)
Tauschpartner (ir Soltware
und Erfahrungen
023684/13871

Atarl ST Atarl
Vo Profl Painter (MonocVors.)
Neu. Preis: 70 DM. Tel, (06521) 2500

Varknulo 3'&'-[)tmllnn 10D ‘pro Stick for
2,50 DM

Thomas Hubrich, HohonzoBamstr, 3, 4050
Monchengladbach 1, Tol.: 02161/22152

Oslerrelch: Suche dringend ST Software (prels-
werl). Schickt Eure Listen an: Haselwanter Mar-
kus, An-der-Lan-Str. 18, A-8020 Innsbruck

VERKAUFE SF354 for 300~ Original-Pr
BRATACCAS 40~ MISSION MOUSE 20~
MONOSTAR 50— oder alle fir 90— DM
Comp. SF-354+ Pr, {ir 370,~ DM, ALOIS GAW-
LITTA, Tel. 07222/28002

Atari BT, verk. orig. BS-Assekuranz Versiche-
rungssoltware verk. orlg. CAM-CAD, VIP-Prof.
GEM, Dogaselite Champlonship Basketball, Chi-
cago 18-23.00 Uhr, Violker, 02043/55700

Suche SW-Monitor SM 124 f0r ST.

Zahle bis 400 DM

Tel: 0251/236187 ab 19 Uhr

WER AR A AR AR N R R

Buche dringend mehrerd SF 354 und SM 124
sowlo 260 ST-Konsolan - such defakt! — An-
gobole an Thorsten Ewer, Wiesansir, 2 — 8261
Niedernoisen — Tol. 08432-5280

1Gelaganhait!
Vorkaute folgonde otiginalverp. Originale; Inle-
com = The Witnoas u. Bralsccas. Jo DM 50—
odar zus DM B0~
Marc: Mo

0431323312

Tausche 2 nouwerlige SF 354
gegen 1 nouwertige SF 314
ader kompatibel. Malden bai
Cliver Rath, Tol, 02154/8420

8F 314
§F 354

500 DM
300 DM
Tol. (0047) OB1/BT2T28
M. de Wijs, Rhainfoldon/CH

Votknuto Toxtvararbaltungsprogramm SMTEXT
+ dickes Handbuch 50~ DM untor dam Kauf-
prolal Tal, O7237/538 (16419 h)

Verkaule: ATARI 520 ST+ Inkl, ROM und Maus,
Floppy SM 314 (da), SM 124 such elnzein, GiA:
Basic V 2.0 10r 160~ DM

08151/316005

ATARI ST intern 40~

Dan grofie GEM-Buch zum Atari ST 30~ (baida
Bichar in Top-Zustand), Androas Kollblun, Bras-
Lawar Str, 1, 7274 Haltarbach, 0T 456/678

Alorl ST # Alard ST
Sucho/tawsche Progmmme [, Atari 5T, Habo sel-
ber visls Programme
Engl Reinhold, Horimannwog 43
1-:38042 Brixen/italan

Suche dios & das, 02043/86700

Suche Original, Kentakto, Softw. usw., usw
e e e ke ek e A e e ke ke e
HE: Ador, Boss, Conan, K-Research.,

Verk, ofig. Copystiar, GFA, Soka, Pawn, Inl. Kara-
0 uEw,, LW,
ST=—8T=ST=5T=8T—5T-5T—-5T—-581—&T—-58T
HI, Conan, Boas, BXC, Ator, Mika, K5
02043/66700, Volkor, 18:23,00 Uhr

Suche Originado allor Art
Suche Koniakie ..
02043155700, Volkor, 18-22.00 U

Vork. org, Arena, Stwglider, Karmlo usw,
Volker 02043/55700, 18-22.00 Uty

Wogen Farbmonitor zu vorkauton
ATARI SM 124
Wi fiw, Kaum gobraucht
Priois VS
Tol. 020R/600806

Vorkauto 260 ST+ 1 Mogabyte, SF314, BF364
(2 Flopmos), SM124 Monltor, Staubschuts,
Maus, Soltwars suf 10 Diska, 8 Zeischrifton,
neu = 4800 for nur 2500 DM, Tel: ORST1/
6440

ATARI ST ATARI ST

Suche Software aller Ar

Angebote und Liston an:

Thomas Brosch; Wollaner Str. 86, 4428 Vredon
= ATARI 280 8T —

ST 5T Atarl 5T Software-Tausch

Mangen an nouaston Soltenra vorhandon, L
aten an; Hamld Eger, HaupistraBio 10, 3305
Evoagan. Hi ROSS, Ator, A, Dout; Dankall|

ATARI ST

Einstelger sucht Softwaro allar Art, Lislon an:
Dirk Baufoldt, hzehoerstr. 17, 2208 Glicksindt

Bughe und tausche Soltwara (0 Alar| 5T
OB638/2208 (Christinn)

STUser gesucht. Sucho PD u A Haolfo gorma bal
Anw-Problamen, wio dBase, Wordstar, Mulll-
plan usw. Talalon OB8/7267533, Peler Lang;
am baatan 2w, 1618 Ul

Atarl ST Atarl
ST-Nouling sucht Softwars allor Art. Schraibt an:
|, Bommar, Heidoatrafie 17, 3420 Horzbarg!
Harz

Anrl 8T Atori

Thuscha Softwars — sucho Soltware. Moors —
Dulsburg — Umgebung — Atari 8T = Tal,
02841/84700, Womnor Bluhme — Moars. Ab 18
Uhr — Hallo KH. = AR = Ch. — Fr.F. —

ST % 8T 8T w ST & ST » ST

Sucha, tnusehe Soltwane 10r 8T (biika). Liste an
Torsten Janason, Oitingsalloe 2, 2080 Pinne-
borg

Instruction search
axchangt or Money
Soltwar, Games, Adveniuron
Utiihias, Accossorias, all SW
M. Seller, Haydnsir. 4, 7343 Kuchan

Verk, 720 K Framdilopples (2 StOck), voll kom-
patibal 460 VB

Suche Modom, Kontakte, nouaste Soltw
Volker 02042/86700, 18-22.00 Uhr

Sucha diea & das. 02043/86700

Suche Originalo, Kontakie, Softw, unw., usw.
Ao e ek ke ke ok ok ok ke
Hi: Ator, Boss, Conan, K-Aossarch

Atarl ST, Amiga, C 84, Schooldar PC
Sucha/habo dies & das. Anruf lohnt bostimmil
I'am baok! Volker 02043/658700 ab 17,00 Uhr

Atarl 5T, vark. org. BS-Assakuranz Vorslche-
rungusaftware, Vark. orig. CAM-CAD, VIP-Prol-
GEM, Dagaselito Championahip Baskotball, Chi.
cngo, 18-23.00 Uhr, Volker, 02043/56700

At ST = Amign = suche Kontakt im Ausland,
BAD auch willkomman! i
Writa to: Volker Ballandor!
Tunnalatrafie 101
D+4380 Gladbook
o 02043/56T00 WMS

Suche Tauschpartnor (e Atar ST Software, Ro-
nald do Vogel, Heemmadiaan 17, 2362 Ro Lok
derdorp, Holland,

ATARI ST
Sucho Thuschpariner sowle dio neuasta Soft:
wawre (adler Art), Tel, O208/808636

Varkaute Atan ST 1040
& Mon. alt + Farbmonitor Atar 1224 + Prg, VB
2.6800 DM
Tol, 04166/23658

ATARI 520 8T+, FLOPPY SF 314, 8w
MONITOR 5M 124, MAUS, HAUBE, 20 DISK
20 mit PD-SOFTWARE. alles 1 Monat ait, FP
2B00,— (NP 3100.~), Tel. 080/473647

Atar ST
Sucho und tnuscha Soltware
A, do Vogol, Heemmadiaan 17, 2352 Ra Laldor-
dorp, Nedoriand

ATARI 280 ST mit AOMa und SF 354 Floppy und
SM 124 a/w-Monitor mil Garantia in Originalver-
packung 10r 1450 DM, CPA 80 Drucker Toent
Hapgy 12/86 450 DM QB226/1087

EENEEREREEENEERE R
ST-Softwaro  (bilig)  0209/378545 (Dirk)
00 0

Pascal Software Atari XL/XE
kyan pascal fiir die XL/XE Seri .......... DM 248,—

kyan pasealist ein mit DOS 2.5 arbeitender Compiler fir die
Atari-XL/XE-Serie. Es umfaBt den vollen Jensen-Wirth
Standard und eignet sich fOr den Anfénger genauso wie
for den fortgeschrittenen Programmierer. Es ist blitz-
schnell und hat folgende Eigenschaften:

+ 6502 Maschinencode Compiler erlaubt das Einbinden
von Assemblersource  Bildschirmeditor * Stringbefeh-
le % Atari-Grafik und Soundunterstitzung * Source
Code Linking, Chaining und Random-Files % 13stellige
Floatingpoint-Genauigkeit % Mit Tutorial/Referenzunter-

lagen *

kyan pascal wird auf einer ungeschdtzten Single Density
Diskette geliefert und benétigt nur 48 K Speicherplatz

und ein Laufwerk,

kyan pascal fur Ihren Atari Computer bei lhrem
Fachhéndler oder direkt von uns.

Compy-Shop, Gneisenaustr. 29
4330 Miilheim/Ruhr, 0208/497169

Hindleranfragen: Witt Datentechnik, Am Denkmal 8
t.h. 4802 Halle/Westfalen, 05201/4006

Philosoft®

Pariser Platz 2

8000 Miinchen B0
Telefon 089-448 2601

TEXTVERARBEITUNG

+ MODEM

Darstellung von Fettschrift, Kur-
sivschrift, Unterstraichen, Indi-
zes und hochgestelite Schrift
aul dem Bildschirm! Blockbe-
fehle, Absatz/Seitenumbruch,
Suchen/Ersetzen, horizontales
Sorollen, Druckeranpassung,
perfekt, superschnell! Mallbox-
betrieb, Textspelcher, Senden
und Empfangen mit und ohne
Prifprotokoll (MODEM7 kom-

patibel)!
CPC-Diskette 89,

ASSEMBLER + TESTER
Sehr schneller Assembler f0r
Z80-, B0B0O-, 8085- und B048-
Opcodes, 26 Pseudo-Opecodes!
Symbolischer Tester mit 26
Funktionen inkl. Multi-BP, Da-
tentranster, EPROM progr.|

CPC-Diskette 129~
Komplettae Software wie o, a. im

EPROM auf Erweiterungskar-
ten fir alle CPCs:

Komplett 279 "
dazu als Option:

RS232-Schnittstelle 119~
EPROM-Progr-Gerat 119~

fiir 2716 bis 27256
Info anfordern!

cc Computer
Studio GmbH
ElisabethstraBe 5
4600 Dortmund 1
Tel.: 0231-528184
Tx 822631 ccosd

i 260/520 ST+

Glahlineg +STyboe 100 Atasl ST (grow odar
rinl) s Bauisatz Ja8,~

N o

d = Maud fir Atasi
(it mit don blawen Taston) 118~

Diakottendoppolsiation,

2 LW je 720 KB, 3,5 Zoll
Drakottonstation, 1 Laufwink,
2 x 80 Spuren 608~
Digkationdoppedsintion,

3,6 Zollu, 65,26 Zoll

Lautwark jo 720 KB, 6,25 Zoll
umachalthar, 40/80 Spuren  nur 1108,~
Spelchomulrisiung von 512 K

auf 1 MB 248,~
Inkl. Elnbi, Komplatiiborprihing

und Varsandkoston

Akustik-Kopplor AC 3 mit FTZ

nur 1098~

unid Notziel nur 248~
Monior-Stander, schwenkbarnur  25,-
Ralndgungssat 1Gr 3.5 Zoll 23,60

Akluplle Atar-Soltwaralinie fir

Spdete, Anwondungapragramme und
Utilithes anlordam

Dink-Box, 58-50, abschlioBbar for

en. 50 Diaskotten 3.6 Zoll 20—

Abdeckhaube for 260/620 ST 19,60

Goldstar-Disketten

3,8 Zoll, 1saitig, 135 1pl, 106 Pock 40~
3.6 2ol 2ealtig, 135 tpl, 100r-Pack 50,~
5,25 Zoil, 1s0llig, 48 tpi, 1000 Pack 20,—
5,26 Zoll, 2sellig, 48 tpl, 10er-Pack 25,~
6,25 Zoll, 280itig, 96 Ipi, 100r-Pack 40,—
5,26 Zoll HD (1,2 MBY, 88 Ipl,

100r-Pack 80,~

Nachnahmegebihr pro Listerung OM 7,60
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COMPUTERLADEN

cO00

seit Jahren lhr zuverlassiger Fachhandler
fir professionelle Computerprodukte.

SCHNEIDER PC
ab 1940, P}

Sonderangebot solange Vorrat reicht:

Drucker brother

HR25XL . . . . . 1596,—
M1409 . ... .1254,—
M1509 . . . . .1482,—

Schriftliche Bestellungen bitte an:

COMPUTERLADEN 2000 Vertriehs GmbH

Deutschherrnufer 34 - 6000 Frankfurt/Main 70
= 069/610868

Cpmpul'er-MurkI'

d =l e Wlisi o)

Private Kleinanzeigen

et it T TV TR e

Atarl STTauschpartner  gesucht! Alle  poue
Saftw,, Spiole und adv. Schick! Eure Liste an
Ruid van do Knisweg, Zwaluwstraat 60,
8084AG, Hattomarbroak, Holland

3% Zolk-Diskatten / Wor hat Lust sio mit mie zu

besorgan 71

10 Stick: Richard Hardan
15 dd 38 DM Englwartingor Sir, 2¢
28 dd 51 DM 8011 Hihankirchan

Suche preiswerte Software (0r Alari ST. Basan-
deres Interesse an Sprachen und Splolen
Blite schreiben an: Markus Woll, Hauptstr. 55,
G800 Heldelberg

Verkaufe Afani SF 354, orginalverpackl fir
300 DM VHS
Tol, OT621/47706 ab 17 h

ATARI ST
Varkaule Original DEGAS
10r B0 OM VB [neu 150 DM)
Leanhard Schoitzach, FloBmannweg 8,
8180 Togernsas, 08022/47156

Alarf ST
Varkaute Original-Spiole: Winter-Games, Borro-
wod Timae, Bralaccas r je 80— DM 1]
— Halnz Rosenau — Tel. 042881758

TN 74 I TR T

B B e T T L e Tt

COMMODORE

Hiry Fraaks! Liste anfordern| Ich verkaute Gao-
mes win:

Trillstron, Handvoll Dollars, BMMX-Trals, Sky Ter-
ror... Jochen Hank, Kolnor Str. 356, 55633 Hiles:
haim

Verkaufa VC-20 Datasatte Phonamark fir C-84
und VG20, VC 1211 A, Super-Eresiterung, 3
Original-Spiolkassetton und Programme, Ge-
samtprols 150 — DM, Tal. 05722/28433

ENREEENEREENEEEEEEEEEN
Soft-Swap & Sell CB4 + Amiga, Tol
020481797, Hi to DS Compwara
ANEEENEEEENEEEEREREENE

Verkaute PC 128D mit Monitor 1801, Telefon:
{04625) 2710, VH 1800~

Jetztll CB4 miteing. Resal-Schaltom + Floppy
mit Scheeibschutz + Kanalumsch, + Hardware
+ Sprachaysgabe + 100 Disks + ca. 1000 Pr.
+ 30 B4'or + Happy's + Blcher + Archivboxan
usw, = 2500~ B 08127/8650

Sucho Kontakt zu Atard ST-Usern im Raum Bot-
trop. Malden bel Violker Schade, 4260 Bottrop,
Ginatorwiog 14, Tel: 02041/63147. Beantworte
pedon Brief!

Help # Haolp * Halp & Help

War verkauft Floppy 16417 Zahle 200-300 OM,
oder VBl Annile an: D9375/548 (ab 18,00 h)
Thomas veriangen|

Verkaufe neuwertiges Floppy-Lautwerk SF 314
DS, Tol. 074341411

Sucha ST Softwara, Splole und guto Amwender
Sandaot Eure Liston an R Cobert, 4700 Hamm
3, Wy.Braunstr, 8, Club-Kontakt gesucht,.,

Varkaule:

Lutwerk SF 314

Sucha:

Kaontakto

* D5T23/81848 & 08723/81848

DISCO-PHONO-SERVICE

Postiach 2129, 4472 Haren 2, Tel, 059 34/1460

124 s,

SUCHE:

LEGO-STEINE und ahniichaa!

Auch Tausch gogen Lautwork SF 354
06723/81848

Varkaule siw-Monitor SM 124, nouwortig 1o
DM 400, Tol: 0B9/6681760

Gaebrauchto Originalsoltware;
r-Choss
Doop-Spaco
Thi Pawn
Antrons Gaugar

07243110858

Achtung
Vork. Floppy SF 354 mil Garantle bis Mirz '87
— VB 450 DM — (nur?} Marc Riegar, 2218
Schanofold, Tol O4802/88T

R R R e R
Atarl 5T
Softwarn
Tal, 0847 1/81818
Verknufo original Bratnocas = 35—

ATARI ST
Public-Domain-Soltwann (faal) geschenkt = in-
1o gegen BO P in Brieim. bel A, Hottinger, Kitt-
lorstrala 30, 6100 Darmstadt

Atarl 820 8T-Prg
M. Weatorling
Badwoeg 33

AB00 Dortmund 18
Tel 0231/313362

Suche Tauschpartner
Nur Disk/Programmae roichlich vorhanden, Tel
05443/8221, Mo-Do 1417 Uhr

Ca4 + VC1541 + V1530 + MPSBOT + Pa-
plor + 110 Disks + 30 x B4%r u, 1 X B4'%r Diak
+ 4 Prg, z.B: Vorpal Kit, Winter G. + Blcher
1500~ (NP: 2500~ DM), Tal, 088/7 140321
(von 18-20 Uhe)

Thomaa-Soft-Tsamadou  4-Athina-Grooce-Soft
ware Wir CB4-128 Wrile and wo sond you a list
Splolo wio Paper Boy1042 Thalboxing:Fist I
und-und 14 DM jede

Suahe for VC20 Floppy 1640 od. 41, 100% In
Ordnung bis 200 DM, Suche Softw, aul Disk fir
VC 20 (GV 4 18 K} 2.R. Pole Pos. Scramble usw,
Angebole an: Holger Engel, Wiadelswng 17,
8438 Ludw. Tann

Vorknufo: G128 + 1671 + 1641 + Turbo Trans
4+ 1830 + Monitor COM1280 + diverse B0
chor + Zaitschrilten + divorss Originakod twarg
for VB 2800 DM, Horst Verhagen 02247/
B300/6257

Sucha Splele (0r CB4. Liste mit Prelsvorstallung
un Wilfriod Falk, Alte Dorfatr, 28, 2073 Litjen.
s Suche noch Lohnateuarprg, alles auf Kag.
wotta

Sucha PG 128 + 1641 + Akuslikkoppler + Da-
tas Bisto 800 DM (nur wonn Gordl Intakt),
Sahroibtan; Tim Fislenbach, Schulstr. 36, 6880
Lidonschald odor 02361/51468 (ab 19.00
Uhr)

Wk ok Viarkniilo "ok
Cad + Datasatte + 2 Joystioks und Zubahbr,
Alles in sohr gutem Zustand (0r nur 400~ DM
* ok e Tol. 05693/13564 W ok ke

L0 Vorkaulo C-64 £00
Floppy + Speeddos, Lileratur, Audiomoniton
G/8, 70 Dink + Box; A Reinhard, 473 Ahlan,
Bonitativsslr, 7, 02382/81037 ab 19 Uhr

Aari 620 5T Software
Tol. 0231/313362

Atarl 520 8T Saftware
M. Wastorfing
Badwog 33

4800 Dartmund 18
Tel. 0231/313362

Atari 520 ST
Tel, 0231/3133852

Atari 520 ST Soltware
M, Weaterling
Badweg 33

4800 Dortmund 18
Tol. 0231/313362

Atari-Prg
Tal. 0231/313362 ab 20 Uhr

Tausche Software 1. C4, Disk + Tapa. Sucho
Hapgy 1, 2 u, 5/80, Tol. 08031/7T1267 o. sendot
Eure Listen an; Sascha Gritlor, Hosokamp 4,
A018 Soelo 3

CB4 (128 KB RAM] 1 Jahr + Dataw. 400 DM
CBM B032 SK + Rosel + Eprommar + LAsch:
lampe + @inch Eprombank + Software +
Drucker 2023 1100 DM, Floppy SFD 1001 850
DM {nuch [lir CB4), Moviemakor 30 Impon Mis-
slon 30 Goos 40 C-Compller 70 (Disk) Elite 30
LCP 20 Hardball 20 Koronls Rift 20 Eidobon 20
Hackor 20 Hypar Sp 10 Expl. Fial 20 (Koss )
ua 00181/32203

# For Handwerksbotriobo % C126 *

Rachn, Angeb. Zahlungserinnerung usw, bis zu
1600 Pos. spaicharbar 10r 1 odor 2 Laufwarke
1671 Info! Rufen Sl sy 061214208481 ab
18,00

ST.SOFTWARE |
Thusche noueslo ST-Soltware, Obor 100 Pro-
gramme vorbandoen! Liste noch heute an: P St0-
big, Unterwaidan 82, 4162 Kempan 1

Kaufo Computerachrott m. Fehlorbeschrolbung,
VKF. Happy-Comp. Ausg. 8, 11, 12/85 Top Zu-
stand u, Padidies 30 DM, M. Kurzrock, Friedr-
Ebart-Str, 1, 3608 Morschan
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Handler- und
GroBabnehmeranfragen
erwiinscht!

SEAGATE 20 MB
MIT CONTR. + KABEL 998-

AMIGA 256 KB RAM 189,
AMIGA-DOPPELLAUFWERK1 095,
AMIGA-EINZELLAUFWERK 498~




Computer-Markt =

Private Kleinanzeigen

(1]} Schweiz L [ 1]
Brandneue Disks (5,25/100% Errorfrel) 2u ver:
kauten, 10 Stck, Fr. 17,80 Gesucht Amigatrne.
sks ohne Erwelterung, Marcel Nel OT1/8 14866

Suche Commodore Computer + Zubehdr +
Computerschroft jeglicher Art! Suche orig,
Softw. m. Anl, Listen mit Preisvorsteliungenan B,
Herbal, Franzstr, 20, 8500 Nomberg 80

AEEENEEEENEEEAENEREEEE
Suche Floppy 1541 — 100% ok, Zahie 250
DM, Adam Hebermann, Tel O7046/2600 —
Heilbrann

ENEEEENENENENEENEEEEEE

New Gamas filr G128 (Orlg. Disk) cash 12 DM
for Princely Line — Space Connection
(ASC W40 Z). O Emsting. Melderstatte 1,
2805 Brinkum — Mew, G128 Games!

Ginstige Galegenhelt f0r C-64 Farbmaoni
1801, 2 Mon. alt 500,—, Resco Madem mit Prg.
ohne FTZ 200,—, 90 Disk beldseltig voll 300,—,
Ault an ab 18 h 069/587 2131

War verschenk! defekte Hardware? Schickt es
m;

Svan Seydel, St Ingberter Sir, 82, 6602 Dud-
wilar

Halt » * Wanted % » Top
Touschpartnar/in! Habe oder besorge neueste
Tops-+= suche Kaufer 10r Maus 4 Zehnortost,
(VB fast neu) 08B56/1520 (Brosel)

lll Achtung (11
Verk. Dataphon S210 + Schaittst, + DFU-Prg.
+ DFU Telefonbuch 10r ---300 DM+,
Tol, onsmazusu ab 20 Uhr
€128 —C128 —C128
Vorkaulo
€128 + Floppy 1671 + div, Bachar + Original

Printshop + Textomat, VB 1300 DM, Tel. (089)

2216786 (847 h)

(el
Suchae Transtormator 10r C-64 oder VC-20, Zah:
le bis 30 OM. Nehme auch dofokton, Sucho
Floppy 1571/41, Zahle bls 100 DM, Ruft an
O781/ERTTT ab 18.00 Unr

©64/128 Top Qualty original Game -+ Utiity
ot low Prica. Write to: CPM, Apartado
4065, P-O001 Funchal (Portugal)

munmw (C16-kompatibel) + Datasot. +
32 Spiele + Joystick + Hefte 1ur 170~ Drucker

MPS-801 + 500 B, for 160,~, Aarl 2600 + 13

Modulo + Joystick 50~ Tel. 05405/1408

Commodona-Monitor gesucht

Suche 1701/02 Commodore-Monitor, Zahlo bis
@i 260 DM, Bel Angebot bitte malden bel Tal.
04532/T 443 (Svan)

* ok & Hollo Fronks & o &
Suche Tauschpartner (nur Tapa). Habo zum Tol
nauoate Gamaoal Ruflt an bel: 052177341
# %  (Fragt nach Kayl) # % %

Verkaufe Software for CA4/128 2B Toxtomat
20~ Print 8hop 30~ {nur Original Softwaro).
umm Porto; A, Lix, Prinzragentonatr, 100,
8000 Monchen 80

# % & Achlung G128 Softwire & &
Profiknssetton oder Platten-Varwaltung # %
26 DM Disk % % »

H.d, Diofonthal
Mahlonatr, 3, 5354 Wellorswist 8

L 1]} Hery GB4-Fanal [ ] ]
Sucha dringend Floppy 1541, Zahle bls 2u 310
DM, 09081/1088

Ab 19,30 unter dor Woche

* Varkaute *
C-116 + Datasette + 9 Spielkassetien + Joy-
stick + Basicbuch + Adapterkabel for nur 170
DM VB — Rult schoell an: Tol. 0031/4742/
3528 verl. Eric

G4 — 64 — 64 — B4
Verkaufe Original, kaum gebr,, Mission Elevator
fir (Tape) nur 25 DM Thorsten 030/7 451868

porangebol: C128 + 2571 + Monitor
(ZVM1220) + orig. Turbo-Pascal + DBox + 14
Digkatten + Joystick: Anlage wenig benutz!; 10r
EE 1400 DM abzugeben; 02366/46061 (ab 16
r)

Verkaufo Amign 512 KByte RAM Monitor 1081
(Stereo) mit Textgraft, Gratikgrall + Maus mit 2.
DiskLsufwark DM 2500~ alles neuwertig, Tol,
068220-388 ab 17 Uhr

Wegen Bundeswohr verkaufe lch meine ges
Software. Liste kostenlos. A Krelschmann,
Postf, 200104, 4690 Horno 2

Auch CP/M Programmia!

Suche Tauschpartner oul Tape und Disk. Habe

gute Spiele. Suche: Die Erbschaft, Paperboy.
10016 Antw, Schrelbt an: Christian Otte, Krons-
boarmnwag 8, 2840 Diapholz

Verkaute: CB4, Floppy 1541, VCE00 Drucker,
1531 Datasotte und diverse Softwar, Auch oin-
zoln abzugeben. Prals VHB Call 044721280
{nach 14 Uhe 2u errolchen)

leh muB verrGckt seln: verkaute CB4, 1541,
1530, 801, 50 Disks + Box, 7 Superspiole fOr
— 1000 DM Nur kempleti abzugeben| Anrufen
unter 07 11/385805! Michael

Suche Tauschpariner (Or CB4 + C128, habe:
Bard's Tale, Leader Board, V. The City usw. Listen
an; Patrick Allert, Steinhammerslr, 150, 48 Dort-
mund 78

Amige:Freak kauft, tauschi und varkaull alles an
Amiga (512 K}-Software. Berelts gute Prg. vor-
handen, Melden bei: Achim Spaltner, Pleilsir, 8,
4800 Bielaleld 16

Varkaufe! CB4 + 1541 + Datasette + 100
Digks (lear) -+ 2 Joysticks + div, Literatur + Oxi,
Pascal (0r 850 DM, J. Spiehl, Schillerstr. 10,
6128 Lotzelbach, Tel. 06166/3968 ab 18 h

Vark. C128 + VC 1841 + Philipa BM 7522, 80
Zaichon Barnstoin Monitor mit Ton und 2 Kabeln

Verkoufe wegen Systemwechsel gesamto Anla-
gel Monitor + Computer-Floppy + Diaketten-
box e OM 1860, Auf Anfrage auch einzeln

A Ledineg, Remschnigg 108, A-8454 Amfals

+ 2 Bocher, 6 Mon, alt, ta-Zustand, VB 1300
DM, Tel. 0BB/916413 ab 16 Unr

Amiga

Amiga
tausche PRGOS  (Amign/C84), Schnaidar,

Bachatr, 4, 7700 Elgeltingen

Varkaule CB4 + Dotasette, viels Top-Splele +
Bocher, Prals nach Vereinbarung, Ansgar Ha-
King, Delpangrund 18, 4434 Ochirup, Tel
02663/3476

Achiung! G168, C-1168, P/4 Achiung!

Varkaute Soltware 1ir G168, Tape 50 % Nachlafi
World Cup 10 DM usw, Holger Fausi, An der
Stelge 5, 8531 Atershausen, 09166/445

Verkaule wagen Systemwechsel, C64 + 1641
(6% Monate) + 40 Disk 4 Eprombrenner + Be-
triebssyst. Karte + Datas, + Light-Pon + Zube-
hér fir 1200~ 0451/894319/16-18 h/Bestes
Angab,

Halto, kch brawche neve Software for CG4 auf
Disk. Angebobe an Gabriele Penizokd, Rhwinsir,
48, 5142 Hickelhoven

Vorkaute 128er + 1671 + Gronmonitor, Holger
Kurz, Eicherweqg 13, 8620 Lichlenfels, Tel
08671/5440

CB4, Floppy VC 15641, Drucker und Monitor

{auch elnzoin) ginalig 2u verkaufen
Tol. 0B21/44520 ab 17 Unhr

Battlezone

Beach Head
Beach Head Il
Blue Max

Desert Fox

Green Beret
Paratrooper

Raid over Moscow

Wichtiger Hinweis fiir alle
Kleinanzeigeninserenten:

Folgende Video- und Computerspiele sind von der
Bundespriifstelle, Bonn, indiziert:

Der Verlag behiilt sich vor,
bei Softwareangeboten indizierte Spiele ersatzlos zu streichen.

Rambo Il

River Raid
Seafox/Seawolf
Speed Racer
Stalag |

F 15 Strike Eagle
Tank Attack
Theatre Software

Suche Tauschpartner, habe neuoste Games, su-
che Bards Tale, Pawn und andare Games (Rol-
lansphola),

Andreas Brisnick, Handweg 48 E. 21 Hamburg
80, Tel. 040/T 600702

Commodare minl-club, Postisch 1314, 4160
Krateld 29

Wir suchen noch Inserenten for unsere Club-
Zeitung

Wagen Zeltmangels zu vekouten] CB4, 1641,
Datasette, Drucker, Farbfemsaner, C-64 Tisch,
Joyaticks, Bicher, 150 Disks ua,| Evil. auch aine
0in! Thomas: 08284/80928

Verk. orig, Data Becker Programme Kentomal
64 DM B0. Textomat. Plus 84 DM 80; Superba-
se 64 DM 125

Robert Kbtzinger, Mauthner Str. 7, 8217 Groa-
aau 1

Vorkoute C-64 + 1641 + 1631 + MPS 801 +
Druckerpapior + 30 Diskotten mil div. Software
+ 50 Hafte + Joyst. flr 1000 DM. Ingo Bior-
mann, 4802 Halle, Kingenhagen 12, Tel
05201110201

Suche Langzeittauschpartner In ganz Deutsch:
Innd. Augh Anwenderpeg. Nur Disk! Schicki Eure
Listen an: Marcel Lazaj, Spessartweg 2. 8762
Blankenbach

Verkaule PC-128 + Floppy 1671 + Blcher +
22 orig. Spielo + Datas. + Disks und viales
mehs {0r 1400 DM, Stotan Kuha, Martinistr, 18,
8900 Augsburg 21, Tol. 0821/82868

Sucha intakben G128 mit Floppy 1671, Bitle bal
Henning Bohnenkemper, Molthestr, 32, 4880
Blnda 1, moldon

Vork, orlg. Gamemakar zu DM 16 und sinige an-
dare Angabots, 5~ + 60 PI. Briefmarke for info
wn: H. Schmidt, Shanarstr, 24, 8600 Mainz 42,
Albog nur In begrenzter Stdckzahl

Sueho Tauschpartner Hor Amiga u. Commodore
B4, Gutes Touschmateral vorhanden. Michael
Tichogl, Ramsperggasse 9, A-8900 anen:

Suche Murder on the Mississippl bla 26 DM
(GO 4), Sucho Artictox, The Pawn und Star Kil-

lor/VB (Amign)
Tol, 06722/8112

Wk

Halt! Biate &5 Data Bocker BOcher an (0r den
Bdor, zu jo 15 DM, Bitte molden bel Christian
Sadl, 0B258/7 848 Blebosheim, Ma-Fr. erst ab
18 Unr armalehbar

LA

Star NL-18
Deutsch, anschlubfertig an Atari ST

Epson-Konpatibel, 80 2./sek
Schneider PC1512

Schneider Joyce
Honitor, Drucker und div. Software

Dataphon s 21d
enschlupfertlg an Comnodore Aniga
Incl: Kabel und DFU-Programn (Disk)

Sanne]Uberweisungen schoe

{ncl, deutschen Mandbuch, Kabel und IST.Hord=Treiber (Disk)
Panasonic KX-P 1898

nit Honitor und Integ. Diskettenlaufwerk, S1ZMB, Maus

ST iiberweisungs-Manager
genacht durch!

auton, Datenerfassung u. Speicherung, bequeme Naskeneingabe, u.v.m.

finru¥ genllgt bel Elektronlk Genter, Wachierstr. 3, BI70 Bad 10Tz
Tel. 08041741565

998 .-

el.enme%q‘m
CENTER

498 .-
1998, -

1699, -
295.-

89.~
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Commadors

AMICLA Iﬁlzlgml Fasbmontor 1081 2400~

Fi 1081 Tal—

Exl. 3 8* Dkottonl o20—

Ext. 34" Dukiodtonl (NEC) AR -
10¢ AN G40~

Sudocor 1
S0-MI-Fantplata mit Spaichasmmilishmg
Bitocar

0
Taborndl + orft 4 M-DOS-
Emlator + MATHanduch 220~
Commoaon C 1280 1270
Farbimonitos currunmn o G~
Commodon B, 1470
Fartsmonibor commm- V01 AR~
Commotare P 10—
Floapapry- Dhh, \n: iﬁbl B0~
Armbanduy Solko Wrist Torminal 1000
[kann -mm C oA mit dem mifgobolarton
bl + J w-dnn: 120 -
ﬂm nim phon § 21 42 e
uumu i
+ Kabol + To Cad 206~
Akiintie, Da 21723 30~
Statdricker NGO anschiulienig
wn G B4 28 mit gt Mangdcharn Adi—
Bilnrdrucksr NLAO lr-cllll'IMUn =

J'Jrullhlo Uty ARGoDan | gogen

it blablvl Mfa
mwnumr\dam

CSV RIEGERT

SchioBholstr, 5, 7324 Rechberghausen, Tel. (07161) 52880

Bahnaldar
CPC 8128 mit Granmaniior A~
CPC 8128 n;;:uom 11 ag.—
dayoe PEW -
# Plus 2008~
i W onitar + 1 Laufwark 1840~

EW-Monitar 4 2 Laulwerkon 227
PC ) Fmmonitor + 1 Lisdwerk 2270~
Prtnonnon + 2 Lutwerkan 2078~
Epson

Ay an CO4AN2E mil Gorbiznterince
B4 2OARGCHIN B AMIGA, Schnoidar PC und

CPC. Abir|
LX i aan,=/ T80.—
FX BOO 1230,=1120,=
1o T
el et
[EX 10040 10840,=/1 Bi0.—
43 oo 31102000~
800 | 700 =1 080, —
awnbemaiz 0r EX 80001 000 218.-
Ewrzalbiat EX A00LG 800 a9~
Trokformuinats LK & L] 78—

BILX
Getnmoniar Thomion (36 MHE) anechis
Tortig an € 047128 mi Ton 200,—
18, =130,)

ur Vorauakasse,
ulmuut\n unu Frsumashlags.
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Alle 840r + Happy's o 3 DM Sterecsid 50, Bo-
cher; 84 intern, 35, Maspr. DB 20, Maspr. Ho-
facker 20, Riethmolier, 7250 Loonberg, Th-
Mann-Str. 12, = 07152/47 418 abends, Martin

Toauschpartner CB4 und C-128 gesuchl. Habe
viele Topprogramme und Anlettungen. Kain Ver-
kaut, Listenan: F. Franzwa, Postiach 24, A-5018
Salrburg

Amiga-Amiga-Amiga-Amiga

Verkalle orlg. Programme Deluxe Paint, Print,
Video jo DM 75—, Wintergames DM 40— Tel,
040/8071285 schnell anrutont

Jotzt!!l B4 mit eing. Reset-Schaltern + Flop:
py mit Scheeibschutz + Kanalumseh. + Hard-
wire + Sprachausgabo -+ 100 Disks + ca
1000 Pr. + 30 B4'sr + Happy + Blcher + Ar
chivboxen ugsw, = 2500~ & 06127/8558

Suche Floppy 1541 for C64. Zahio bis DM
300~ Tol OT147/7828

Armer Schiler suchl f0r schulische Zwecke
CE4 + Floppy -+ Drucker, evil. Programm fir
Schaltpline. Nohme das biligste Angebaot an
06042/4138

LR Tausche LB
orig, Metzgerat lir CB4/VC20 gegen gebrmch-
ten IDP-560, Tel. 04721/33820 Holger M

RA KRR AR AR RN RN

Teusch und verkaufe C-64 Software. Die neue-
stan Games vorhanden, Fordert Liste an Jochen
Fray, Dersastr, 27, 2848 Vechia

EEEEEENEEEENEEEEEEREEE
Varkaute
Akustikkoppler AK 300 — Super, Tel
06625/314, VB 280 DM

NENEEEEEENENEENEEEEEER

Armer Schiler sucht intakte und prelswerte
Floppy 1641, Angebole an: Dirk Boldt, Martin:
Luthar-Str. 10, 7406 Mosaingen-4

Verkaule jede Menge gule Saoftw  for
C16/64/128. Gonstig! Unbed, Liste anfordem|
A. Th, Fothe, Felixstrae 12, 7022 Leinlel:
den/Gboralehon

Tauscha
leh habe Ghost'n Gobling, Hexenkiche | u I,
Music Shop usw. Suche Papertioy, Gamemakar
usw, Alle Listings an 08356/8469 Ste,

Vierkaufe tast nouen Drucker Shinwa GP 80, VG-
Goditzintortace, NP 608,—, fir 350.—. Original
Wordstar, 150—, orlg. Pascal MT+, 70~ far
CP/M, Tel 088/3231351 ab 20 h

EEN Siop EEE Siop HER
Suche dringend defokien CE4/128, Floppy und
Drugker, zahko gut, Chriatian Seibor, Ada
roair, 3, 8046 lsmaning, Tol. 0BG/ 864368

Austria Vorkaulo nur komploltl CB4 + 1841 +
1702 + Spooddos + Software + Bochor 4 nie
Bar + Epromer + 2 Joysticks, Prois ca, §
16000, Haidar Barnd, Angerng. 8, A-3371
Naruimiarkt

VC-64/C128 Modem = DM 7 5= mit Soltwanm,
Hollstein Datentechnik, Post, 100508, BSE
Bayreuth, Tel 09208/661

MR W R R Wk W W R R R A

Co4 + Floppy + 1702 + Handbichor + orig
Vorpackung for VB 1160 DM, Tel
02232/27020

EEE PAL-AMIGA ZU VERKAUFEN mEm
Incl, Monitor, Spelchererwalloning & viel Soft-
ware + Blcher, Auch oinzeln abzugeben Da
R oln Anrul doch nuen wirkBoh nich! schadon!
06127/3826

COMMODORE 64

Sugha allermeusite Softwaro billlg sut Disk, An-
goebotaliston an: Supoer UBL, Riubach 44, 6330
Wolzlar 12/Garbenhoim

Varkaulo LR R
C84 + Dataselte u. Splatentt|
Prols: 200~ DM &% Jorg Gerdos, 2831
Blockwinkel10
R R R R R R R

Verkaule: C-84 + Floppy 1541 4+ Monil. 1702
+ Drucker MPS 802 + Final Cartrdge + o 70
Disks + Endiospapler + Grafikiablett + Litera:
fr 10 nur: VB 1000~ Rulft an: 088/362080

Verkauto. C64 + VIC 1641 + Drucker MPS
BO3 + Monitor TP 200 + Diskboxes + T0
Disks -+ 2 Joyaticks -+ Datasetio + Abdockhau:
bis + Literatur, Proks VHS, Tol. 02651/43183 «
von 1620 Uhr & #

LS

Sughe gulon gebruchten C-64, Kal Zihbe, Tel
04321720389
L LU LU LU L L L L L]

* Suche Tauschportner &
Hobo =B: Worlkd Gomes Wor Interosse hat
schickt soine Listo an Helko Sthngen, Frie-
donair, 3, 3445 Waldkappol

Suche Tauschpartner (ir C64 Disk-Tape Die
neuesten Games vorhanden, Liste an: Jochen
Frey, D . 27, 2848 Vechla

Kaule, tausche und verkaule Adventureldsun.
gen und Anleltungen, z.B. Mindshadow, Borro-
wed Time, Perry Mason, Elile, usw. Ruft an:
0B121/426461

Vierkaute wogen Systemwechsel C128, 1671,
Monltor {Grin). 128 Wordstar 3.0, Blcher,
Splele, billig 2u verkauten, Tol, 02871/32830

Viark. Datasetto |, CB4, Input 64 1-9/88 aul T
pe, Time Tunnel, Hexenkiche zus. 120 DM. Da-
taseite 50 OM, Input 7 DM, Spiel 8 OM (Super),
Tel. 02624/2817

Suche unbeschadigte Originale (K/D): Alleykat,
Knight G., Acro Jet, Paparboy | Verkaule ganstig;
Honao (K), Dragons Den (Madul)! Tausche auch!
Tol: 02742/6245 (Dirk) ab 16 h

084 + 1541 + Speeddos+ + ca, 150 Disks +
2 Boxon ++ Abdeckhaubon + SW TV + 1C Fro
+ mnsaig CO4'0r & Hoppy fir 1078 DM, Nach
17 Uhe boi 0228/216078 Kosial

Wor will -84 Soltware tasuschon? Habo nur ak-
tuolie Waral Rul mich anl 0281/26144, nur
Digk! Woal-Germary... Bls dann,

Vorkaufe CB4 + Floppy 1541 + Datasolte
1530 + Selkosha GP-500 + 200 besp. Diskol-
ten + 10 besp. Kassetton for VB 1860 DM, Tel.
OB7G3/3TA8 nach Mk Irg.

Achtung, Wer sl seinor Progmmme Gberdris:
slg? leh suche slo. Abor nur Originnie. Proisiiste
an; Braun K. H., St ingberter Str. B4, 6670 St
Ingbar/ Hosssl

Passwortll Pagaworl Im C 84-Botriebssyatem
fauch (Or sndero Botriebsayustema, 2 8 Speod-
dod). Infa Tol: 0221/632072 nach 21 Unr

Suche Tauschparinaes
Ca4 Dink, nur BBsr Gamas. Suchoe: Paporbay,
Bomb JiI, Top Gun usw. Listo an: A, Krembal,
Kaplan-Scehlickor-Sir. 3, 5442 Mandig

Sugho Zelchonsate wie Commando. Zahlo flr
Prg. ol Disk bis 8 DM. Waller Zahn, Krouels-
kamp 7, 405 Manchengladbach 8 — Dringand

Hallo Spiolefroaks

foh verknute pu Spolipralaen Originalsplels
(Disk w Tape), Write or coll Bomnd Schiffer,
Krummatr, 7, 4048 Grovenhbioich 2, Tel
O2BVTI64AT

Varkaulo C84 + Floppy + Speoddos-Plus +
Monltor 1702 + Soltware 4 50 Diskolten 4
anhbegicher Litoratur 1500 DM. Besatzustand!
0B267/4318

Vorkaule wogen Systemwochsel CE4 + Flop:
py + Dataselto + MPS 803 + Softwane. 2.8, Ell-
to, & + W Games, U-Boot uvam, tir 2000,~ DM
tags, 02112000032, asbends 02104/40132

1 1
Suche dringand Flopp-,l 15-1-1 woll unktionsfa-
hig! Zahle bis 200 DM. Angebole an Frank
Goerdts (18-18 Uhe) Raum HH, 04104/6542

CH:CH-CH Top-Software CHCH-CH
Suche zuverl. Teuschpartner. Habe Worldg.,
Marbio M. usw. Schickt Eure Listen an: Stefan
Wagner, Rau 201, CH-6723 Toutenthal

Topes!. CG4: Last V8, Canoeing u. Plus one zus.
12 DM; Munch Manla, Chimar u, Anter Planter
zus, 12 OM, 2 Kass. m. je 50 Spielen — 1 Kasa.
zu 10 DM Tel, OBO/438305

CB4-Tapes, Boulder Dash 3, Leaderboard, On
Court Tonnis jo 20 DM; Ping Pong, Slap Shot,
Pac Man, Mr-Dig, Horo, Bounder, Logond of the
Amagon Women je 15 DM, T. 089/438395

Sucho Tauschpartnor (Disk), habe neussto Soft-
ware. Schreibt an: Michael Behrmann, Eitfestr,
238 a, 2000 Hamburg 28

Suchen Tauschpariner Mir 084, haben Games
wie Fist 2, 1842, Druid, rufl sofort an, ab 18 h
05032 /Hans 61921, Andrens 64027
L. Sascha 61107 Disk

a4, 1641, Orlen-Farbmenitor, Floppyoxprell +
Towtomat + Datamat, 2 Joysticks + ca. 100 Pro-
gramma 10 VB 1400~ DM, Tol. 087 1/64006

LR R Suche Tauschpartner LR 8]
Listen an Torsten Baumann, Nordatranderstr, 5,
2222 Marme, Tel 048614337, habe Top-

gamen
AEEEEEEEREEEENENEREEEN

Suchi Tauschpartner for CB4. Habo Top Games
nur Disk. Suche Worldgamos + andere nouo
Games aus GB + USA. Tausche im In- + Aus-
lwnd. Suche Kontaki t0r nousste Gamos, Tol
0203/584646

Vorkaute billige Top Gamas: Mackor I, Revs, Mia-
mi Vice, Trap, lcups, Loador Board, Nomad usw,
Ruft nach Kostas! Tel, 030/824 31564 ab 18 Unhr
for Goal

LB

Hulle Michaol (Champ), Melde Dich dochmal bel
Nilss o Sven dus Finkenwarder

Telolon Svon: 7420808

Telefon Milg: ¥428106 Bltle melde Dich!

WE Sucho Co4 od G128 m, Floppy sowle Sall:
Wil

Zuschrifton M. Waisbarth, Landshutor Aliee 33,
BO00 Manchan 19

S04 8X-64 SX-04 8X-04
Suche Sx-604, Zanlo gut: Damit nach Weihnach:
ton dis Knsso wiodor atimmt, jotzl don SX an

Halio Limsteiger
w Bilte nichis wogwarion *
Suche — CB4 — mil Floppy undoder Dutns
Zahlo sntepr, 300~ bis 500~ DM
[ ] O7101/82072 [ o}

mich fon, Jurgon OB103/2 1441 ab 17 h

Suche Floppy, suche Floppy
Ob 164107 0/71 ogal, bin 12 Jahre und rdcht
ralan. Molde Dich bal Mare 02402/27400,
Prois VB

Vararmtor Schider suchtmagliich, prolewert CB4
+ Datasotte (bls DM 300~} Tel: von 1617 h
(0421) 445077 oder schr, an H. Potors, Am
Hulsberg 87 o, 28 Bromon 1

Varkaul: CB4, Monitor gron 40/80 Z., Drucker
F3x B8O mit Toxtintorface, Top-Zustand! Ales sau-
balllg, sueh alnzein! (200, 160, 500 DM) 2us.
A00 DM, Ditns, gratis MM 02553/6160

G hi: ein Touschpariner/in

Goblol: CB4 Soltwarn

Makdon untor, 06103/7507

Bamorkungon: Nur Floppy — Soltware vorhan-
dan

W Hi, Einstalger, Aulstoiger, atc. W
Viorkaute vollstandiges G128-Systom (Compu-
tor, Floppy + Speeddos, Monitor, Blcher, Seit-
witre und Tipd), Wilhle: 08103/7807

Vorkaute C84 + Floppy 1541 + Tapo 1631 +
Basiclornkurs + Tilanic + Abdeckhaube + Re-
softnster + Quickahot 2 + Maschinengprache:
bueh 10r 850~ Tel, 0911/682223 Thomas

Wagon Syatemaulgabe!!
Varkaufe lch maine Software zum Schloudir
prodsl Wallarhin Hardware (Epromer Il CMOS
RAM: Karte mit EROME usw,) Call 06608/8301
(Dirk)

ACHTUNG

KMB-Prozefgegner
und Abgemahnte!

Wir suchen und
erteilen Informationen.

Bitte schreiben Sie uns:

Markt & Technik
Verlag AG
R.P. Rauchfuss
Hans-Pinsel-Str. 2
8013 Haar

NEU BERLIN-SOFT NEU

prijsentient
Die SUPER Soft- u. Hardware-Show
Es gibt fast nichis, was wir nicht liefern!

Hotort Matalog B3 siceden, goegon Sohutbgpe:
bt von DM 260

Unier Angabot;

BBL/PE & AT kanspatible

B-5-L/PC 040 KRAN (250 K bostockl)

B-S-L/PC mil | Lautwerk oM 1 604,~
B-E-L/PC mil 2 Lawtwarken om | 008,-
B-5-L/PC 20-MB-Piatte, 1 Lw, om 2008~
B-8-1/Filwcart 20 MO LLRE R

B-8-L/AT umd Zuhahdi aul Anlrage.
Requerma Flnanilesung durch SKG Computarkrad(t,
U jatat dar Kndllar: Uit o 600 L

HEINZ WELTER
GERATETECHNIK
Aarkonwirther Str. 40
Postfach 3028

A280 Borkon-Waosoke
Tidefon 028621506
Pasigio Dodimung
2E4683-403

WELTRONIK®

ot batainn B s Anman e
i steing Wb -

wird Dis rum 301,87 1 DATAPHON B21D
vorlpsl. Dor Rechinweq it susgonchionsen

il mofort wn

BERLIN-SOFT m. Last
1000 Berlin 47
Str. 231, Nr. 116

dazu dan Testberichl
der G4'ar-Ausgnbe 12/85,

Preissenkung
nur DM 99,-

FORMEL-64

Solort lleferbar| \

Das Multitatont! W

Kain vorglalehbaras

Erwaltarungsmaodul -

Blatot soviehe Vortallo Far 12 EFROMs:

2u oinom Bolehen Prols . m;s nrurvnghtﬁ 138,—
Into kostonlos gogen

. riag! ® NT12 DM 199,—
Bitto loson Sio auch {mit Tumar)

Magic Formel DM 198,—

Vorsand gogen NN oder Viorkasse
zuzliglich DM 8~ Vorsandkosten,

EPROM-LOSCHGERATE

Adbay Chorikle ma Shchu sl sachalio
wnd Matzbatiab,

Loachai & Minuten.

Fir & EFROMs

® N6 DM119,—

A Timer e s b

® NT6 DM 148 —

Amif Tama)
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Verkaufe Seikosha GP700 VC, ca. 1 Monat al,
sowie ein Printmodul far den Setkosha mit dem
jader Biidschirm des CB4 aul dem Drucker
mehriarbig ausgedruck! werden kann. Funktio-
nigrt such wiihrend eines Spiels, nur aul dam
CO4/C128. Nur komplett 860 DM, UH Frauden-
relch 0454 2/878085

Halo Freaks!!| an

Verk. Super Software wie Doja vu, A view to o
Kill, etc. (nur J. Anfuten bel OB71/26781
oder 0BT 1/42810, PS. Suparbiliig!

Verkaule C-84 + 1541 + Speaddos + 1701
Monitor + Diaks (1A {nur komplett) fir DM
1088~ Telefon: 0807 4/99650 ab 16 h

" Nauosto Spitzensoliware *
posuchil!
Tol: 05103/7518

Suche Tauschpartner (nur Tape), Bositze auch
Top-Splole wie z.B. Spindizzy usw. Listen sofort
an Michael Haberle, Im Gotzbach 12, 7837 Et-
tenhaim 1 schicken!

w ok Ausiria w & Verkoufo CA4 w &
C84 + Floppy 1541 + MPS B01 + Farbmon,
1702 + Akustikk. + Lit, + Software, Wer zuerst
kommi..., Tal. 034564/214 ab 20 h Wollgang

C-84 + 1541 + 1530 4+ MPS 801 + Monitor
1702 + Dataphon S210D + 2 Joyslicks + Dela-
Eprombrennar + viele BOcher, VHB: 2300~!
E. Kormnhaerr, TI. 07136/6810 ab 18 h

Suche Tauschpartnor fir Spitzen-Software! Tol
088168456, ruft an bl Steven|

Verkaufe Ultima 2, 3, 4 und Elite Deutsch. Allos
Originale. Sucho Mall Ordar Monster. Tausche
nuch, O. Grinsteudel, Erichstr, 23, 86 Bam:
borg, T. 0081/17500

Suche CB4 Tauschpariner
Suche: Ghost'n Gob, Bomb Jack, olc. Habe:
Quiwd, Knight G, etc Liste an J Hasi, Rat-
domatr, 1, 4434 Ochtrup

[ L1 Tol. 02663/4810 nmm
(1] ] System PC 128.0 (1 1]
Monitor  1801/Epson  RX-80F T+, Gorlitz:

Intertace, 240 Disk, 2 Joys, 4 BOcher, Prols:
VB 2000 DM, ov. einzein B Sa/So Tel
0B422/2619

Vork, CB4 + 1541 + 2 Joys. + Poddios +
Eproms -+ 48 Steckkar, + 64ar + Soltware +
Bichor + Ordnar + Datasatta + Diskbox + 110
Disks + 10%r Box nur kompl, 1300 DM, Te,
08122/72682 ab 18 Uhr

Vorkaute PC28, Floppy 1641, Solkoaha
GP-500 VC, 150 Topsoftware-Diskotton, Origl:
naverpackt — awch sinzein zu habon, M. Morms:
ol, Laschsladig. 301, 8784 Triaban, Austria

Tauscha gute Softwars fir C-64] Suche Tausch-
partner, der gute und neue Splehs besitzl! Habe
selber gute Software. An: S5 Wimmer, Pilsen.
sooslr. 8, BO38 Widdersborg

Verkaufo CB4A + B4%r Eprom + 1541 -+ Data-
aotte + Blcher + Digkettén + Joyslick =
800~ DM, T312 Kirchhaim/Teck, Tel
OT021/45306

Kaule u. tausche Softwane nur Disk! Suche vor
aliem Break Thru u. Gauntiel. Fuft an bel Udo:
Tel. 0B241/2285 oder schreibt an: BST Peg-
nitz, Am Arzberg B4

L E s This Is sMNotwork 21« e ok
W are intrested in swaping some new stulf with
youl We have all the new's! Call us up Phone;
O471/BEET0 or 04T 166223

GNC  suchl  Tauschpartner  (Disk), Tel

05250/6827

Bum! Original Karateka, Ghosth, Dragon's Lalr,
Uitima IV (D), Lords o Mignight (K), Soccer (M)
— VB — Happy 1/84-12/85 — VB — 10 Laer-
diaks (neu) 15~ DM bel Ralf 02236/64334
Buml!

11 Achiung || Commodore 84 in gut erhaltenem
Zustand {Ur wenig Geld abzugobon! Preds VB!
Der Computer mit dem groébten Softwarsange-
bell Tel, 02841/29809

Suehe Tauschpartner (0r akluelle Soltware. Ha:
be selbsl Immer nevesto Games. Schrelbt so-
fort! Ronny Prosch, Windmahlenstiag 5, 2000
Nordernstedt

[ 1] ] Good/Year| [ [ 1]
Suche Tauschpartnor fir  obsolute  Top:
Software-Games!  Schoell  anrufen  bel:
08250/8224 7! Garmany|

Gebo meino Free:Soft-Sammiung for Commao-
dore B4 ab. 30 Disketten nur DM 150,—, Tel
040/8245778

Suche folgende (Originale) fr C84, Vasco Da
Gama, Hijsck v, Software, Star! Verkaute: World
Games uV, Jens Radike, Zielhltler Weg 40,
3540 Korbach

SSTVFax-Anlage, RTTY-Anlage, RTTY/CW-
Converter, RTTY/CW/AMIorPrgr. im Eprom, al-
les fir CB4/128 anschiuBlertiy zu verkaufon
Tol OF361/36418 ab 18 Uhr

n Verkaufe L
Vollkommen inktakte Gerite; C84, Floppy 1541,
Akudtikkopplor AK 300, Power Cariridge. VB:
1200—

u Tel, 06525/314 L

Sucho
Vol funktionsfahige Floppy 1541, zahle 200
DM, Tol. 02444/2847

Verkaute billig C84 Software, nur das Boeste) Li-
ste bel: Helmut Thomas Fiessingar, Strohdor 2,
7088 Wangen 4

Ostormaich
C-84. Suche Tauschparnter. Liste an; J. Higbl,
Reichhub 36, A-3360 Hang

Suche Tauschpartner for C-84 Programme (Disk
+ Kass ), Schrelbt an Oliver Kotorsieln, Kreuz-
bihi 4, 8641 Marktrodach, Tel. 0926 1/4550

Sueha alle Rollonsplele und Alter Ego und ande-
ra néue Spiele. aber nicht zu Wucherprelsen!
Ault an: 08B34/43138 ab 16 Unha!

CB4 4+ 1641 4 Formel 84 + 50 Disk vall, 2 Bo-
®on o 150 D + Abdeckh, C64 + Tape 3 Joy-
sticks nouwertly. Neuprels sFR. 2000~ VB
8FR, 980~ Martin Vogel nach 19 Uhe
004127/651883

Suche lortg, Assemblerprogrammierer, zum Er-
fahrungsa h und Prog on, Im
Raum FFM, Schroiban an; Ralph Bahme, Valkin:
goerweg dd, 8000 Frankfurt 71

Sucho: CB4 + Floppy 1641 + MPS 801, zahlo
bia DM 1000~ inkl, Belrlobssystomoe zB
Speoddos,  schaitbar,  Jlrgen  Lentz,
04503/3410 odor 045171045 od 71048,
2400 Lubeck

Suche defekte Computer und Hardware, Zahle
ie nach Fehler, Erst anrufon, dann schicken
0837 1/3878 Marco Berres, Turmwag 14, 8781
Eichenbdhl

War méchio goinon CB4 gegon mainen Atan
130 XE eintaugchen, ovil. kieine Abldsasumma
méglich. Tel, 05821/71632

Suche Thuschpartner, Tel. 02261/63311, Tl
02261/62624

Hullo Splele-Fans: Wi haben Top-Games und
suchen Tauschpartned! Rult an: 02378/4509
(Andra) oder schraibt Listen an M. Redemann,
Waidenwag 2, 5758 Frdbg-Dellwig

Sucho zuvoridesige Teuschpartner mul Dk
Muolden untor: 02308/2210. Abar nur zwischan
16 h und 18.30 hi Bis bald, Andy!

6' Zoli-Disketion — Wer will sle mit mir besor-
gen? 10 Stick:
S5 8D 18 DM W Richard Hordon
S5 DD 20 DM W Engwartinger Str. 2 ¢
DS DD 22 DM B 8011 Hohonkirchon

\ f CB4 + 1541 + MPS BO1 + Dala-Epr
2 + Datas. -+ 20 Disks + 5 Data B. BOcher +
Joys. + Disklochar + 11 Suporprgms. + 2uba-
hér tr 1350 — DM, 0212/12138

W Schwolz W TSS W Switzerdand W
Suche, tausche und verkoufe noueste C-84
Software. Tel. 01/8480447 Bonjamin varl

* Einatoiger 13 J. suchl #
Céd-Anlage (gut orhaltan) Ofvar Sendalbach,
Edisonair. 29, 2800 Bremen 33

Verkaule orginal Exploding Flat, Karteks,
Hacker, Bruco Loe auf Disk. Tol. 08234/6782
e ek e e e e e ke ok ok ok o e e ok

C-84 The Bard's Tale C-04
Suche Kartan & Hilfen zu Harkyns Castio. (Zahle
bis 10— DM)! An: Robart Platschmann, Winter-
halds 36 T08 Blaustein

* & % COA-Disk # &  COA-Digk % & &
Suche Software (va. Spiele), Armin Romar,
Weslbahnho! 8, 7858 Laupheim

Atark-8T, Amiga, C-64, Schnelder PC
Sucha/habe, diea & das, Anruf lohnt Bostimmil
Volker 02043/85700 ab 17.00 (l'am back!)

e o e e ek e e e e b e e ok e ok
Suche Floppy 1641 und'oder Thermotransfer:

Sucho Floppy * % sucha Floppy
WC1641 Tar C-84 zu kauten gesucht, Tol. nach
20 Uhr 04633/389
Briusche alo dringend!

Verkaute orlg. Prof. DOS kompl. mit Paraliolkabal
120 DM, Fischertechnik Computing + Interace
(MC 12/86 5. 120) 200 DM, Happy und 6401 St
1:2 DM, ThorstendNRW 02101/61029

Buche Anl und Thuschpartner fir CO4, Tol
06207/88294, Schioss-Holle (4816), Turmial-
konwag 4

Ouimate 20, gute Bazahlung, Tl
08055/6944
e o o ke o e ek ok ok o ke R

Suche Floppy # # suche Floppy
Suche Floppy 1541, bitte dringend, verkaute
Datassotto + orlg. Softw, Soloflight + Aztec
Chalengo for 50 DM & olnzeln * Tol,
07022/44828

[ L] Helland [ [ ]}
Suche zuv. Touschpariner, B4 Prg. Antwort:
100%. Liste an: P v, Gemarl, Eglantiar 10,
8081 CJ, Haolon, Holland

Achtung!
Varkaufe tast nichl gebrauchtos Super Skelch
Pad (inkl, Bedlenungsanlaliung) Prols: VHS, Tel
04362/8362 (Gorrit)

Wogen Systemwachsol varkaufe ich maine ge-
samte Soltware aa, 50 Disketton 10¢ 150~ DM
2B Summergames | 4+ ), Elte, uva Tel,
OBBM14168712 Johnny varlangon)

Kabal, kel mxt. Natztod
® Nau 3 Programmbecalgodtiuren tur Auswahi

B Kiyts EPAOM maghch (e B 2704)
2 Gendbaer niol-Algoithmas
3. Btandard Algarithimais 50 MS
* Wollal

1281001 208040m1dBol 4,
. lélill 2AD2/2304 (AOMs)
.

BlAnRCh
® (roler Maschinanmoniior intogrisn

Bovwich in i Soltwans integrien

Datentechnik

Kaiserin-Augusta-Strafe 13
1000 Berlin 42

Tel. 030/7525078 od. 7525011

QUICKBYTE 2 Jetxt fir DM 198 ,—

B-KByte-EPROM In 8 Sskundon ruverldnslg gebrannt

diosor Winrt machit GUNCKEYTE 2 rum deveelt schno iaten EFROM-Brarnar der Wi, Dio technischan Daten
* Volistingige Stevanmg in Maschinenspracive, selbsistarand, keing Schalier, keing

|, Bupersctinesor, intelkgentor Prologic-Algoithmus mach! Brannzeitan ab 0 See. 10r

manigastouart, parfeklo Fohleabirmgen. dahar kindodeichl zu Dacienon
® Beonnt 200002010/ 2832/ 2604/ 27 10/ TS0/ FI2ATOM2T 12027 200/2 0188 T200/8T 004/ 513
8143 ohi Neahladen 278122 7810 mit sutomatischem Nechiaden e & B-CTypene EPROMS x

F Euam dirakiaen Enleden von © 0.4-816c kmadulon vidhandsn = TEXTOOL-Sockal asbabver

® Basio:Booter rum Canenersn von Basc-Auostatprogamman im EPROM (i den gosamten Basic:

Distributoran:

® Mo Cartildge: Maked in die Balriebasoltwnre integrion

* Lauft ahre Andesung am © B4/8X 64 und G 120

® Kompdoaos Dvkattenhanding mi implomantsartem Frationd (abachalibr)
& Samtlche Anschiisse des Programimamackels Softwato-geatousrt, dahir such spdtenn Entindung nou

of EPFOM Typon mogien

* QUICKBYTE 2 wurde In def B4or-Ausgabe 10/88 goiestel

Neuer Lisfarumiang:
CARCHEVTE 2 inkd 1 Plabew £ §
Oahfuse fir CLRCKBYTE 2
UPDATE-SERVICE

Kunden des QUICKBYTE 2 erhalien de newe Softwars im EPADM (10 Kityle | inkl, neusr Dedinungssnsaiiing

fixr DM 30,=

MNEU: PROLOGICOOS Clansk

Dar weate Floppybeschlounger, dar ol aBon |54 7 -Loulwarkan ainaatelanag il (auch out der fauen

1641 )
NEU: Jotet mit nawer Hardware:

Unedaboitelos Enplatinonaystom mij sigonem Perghecobiousioin i noch schivbiom Ladegsilen —

noah inkchier u insialberon
NEU: PROLOGIC-DOS Clansle

Macht die naun 1841 C komgabibler ala im Criginalzustard (Progeamm, o6 aul dar nousn 1541 &
ol laultahig sind, 2 B, Exdos odor EMa liten mit PROLOGIC. DOS CLasslc wisdar)

pos (nssic

DM 198, —
DM 8,80

txpunkthindler:

wrepublik. Anfragen willkommaon

128 s,
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w0 Computer-Markt

Private Kleinanzeigen

Verkaufe MPS 802 350~ DM, Bestzustand, 8
Monate volle Garantie, Grafik-ROM, 3 Betriebs-
systeme, 3 Textprogramme, Tel 0201/273673

ok Outsider *En
Want to swap newest stuff, Write to Outsider,
Postlach 148, 7153 Wolssach LT,

Programm:-Linker C-84 Plus! Generert aus Ih-
reem Vorspann und einem beliebigen Programm
@in lautfahiges Programm| DM 24 50! F. Auer-
bach, Tel. 0531/874835

(1 1] Gsterrelch L] 1]

Ideal fir Einstelger! Verkaufe Colour-CPC 464
mit 3-Zoli-Floppy + B Disks, Baslc Kurps |, 2
Jahrg. Zeitschrift, viel Literatur + Softw. VB
1300,~=, 082501270 ab 16 Uhr

MLQ 407 + Traktor + Kabel for 464 u, 864 oh-
ne Farbband umstandehalber ab 400 DM (40 %
< NP) zu verkaufen. 1 Jahr alt, Gebote ab DM
400 tagl (02942) 2809 von 18-20 h

Verkaute CRC484 Farb + Vortex 512 K {nou) +
Floppy + 15 Diska mil Softw. aus allen Berel-
chien + 6 BOchor + Lightpen + Unlariagen, neu
ca. 4600 VB 2100 DM, Tel, 07 1368/20289

Verk. tolle Splele fir den CPC 464 wie 2.6 Bru-
ce Loo 16~ DM, Ghostbusters 28~ DM, Care-
8ol Doom 5,50 DM, wer mehr kauft muB waniger
zahlen. Tel, v. Mo:Fr 16.30417.00 Uhr (0B8]
3108671

Suche Schnelder 6128 nebst div, Zubehér odar
ahnliches Modell auch v, anderom Herstaller, Mi-
chaal Klamt, Am Deapenpool 2, 2838 Sulingen

CPC-464-Grin (512 K) + DD + NLO-401
(Traktor) + Lightpen + Monitorfilter u, Abdack-
hauben -+ Bocher + Oviginal-Programme VB
DM 1600~ (NP 20001) Tel. (06131-5T8165)

Zuvorl r Tauschpartner fir Topg ge-
sucht (Disk)! Liste an: Franz Grill, Staudigligasse
3, A-2752 Wollersdor!, 100 % Antwort

War gibt seinen Computer m, Zubehér ainem
mittellosan Anfanger billig ab? Erstatte alle Un-
koston, M. Kellor, Sommarlandstr. 4, 8214 Bor-
nai; Vielen Dank an allo!

Wk Topprogramma + Pokes ko
Immar nausste Software + Pokes! Schickt Eure
Listan an; Timo Baumann, Baon.Carl-Sir. 4,
6ee2 Ad 100 % Antwaort

Hallo Freaks! Habe Top Games, Tausche nur
noue Games, nur Disk, Maldet Euch bol: Dirk
Waickar, Phitipp-Férschstr, 3, 8501 Budenheim
a Tol 0B130/6773 .

Suche Datelen aller Art aul Digk. Angebaole an;
Patrick Lombke, Mohlenstr. 30, 2433 Gromitz

Achtung!
Verkaufe neuwertigen C84 In  Originalvar
packung (0r DM 380! Barmnd Hotner, Ralatr, 32,
7181 Stimplach schraibon!

Suche zuved. Touschpartner fir C84Top-
Games. Haba: Wernor tho Game, Warld Gamas,
Antirlad, The Allens, Fist Il Call: 04421/43031

Sucha dringond; Ninja 10r 084 aul Disk, Sohreibt
on: Markus G, Steinhelmer 5tr, 33, 6052 Mah)-
haim 3

SCHNEIDER

Schnalder CPC G128 sowis Drucker und
Schnaldor Joyoo praisginatig zu varkauten
Tol, 0B21/44520 ab 17 Ul

— Aghlungl —

Varkaufe  wogen  Systommwochsols  kompl
CPCa84-Anlage (Farbe). 2 Flopples (3" Schn,;
&Y% Vartex + VDOS) + 40 Disk 8" + 36 Disk
3" 4 vielo Sploie u. Arw. (Driginaie) auf Disk u
Kass. + 2 Joysticks + 8 Blcher + aino Menge
Zoitschritton + Zubahdr fir nur 1800~ Now:
Ubar 3200, Mehr Info; Tel, 02224/740408

CPC 4684 mit Grinmonitor, sehr guter Zustand,
mil Abdeckhauben und div. Soltware (ir 500,—
OM zu orfragen 2w, 18 und 20 Uhr, M, Ostlen
06834/33683

Vorkaufe Schnoidor CPC 6684 mit Granmonitor
u, 2 Joysticks u. Gbaer 20 Original Supergames.
z.B Bomb Jack, Nexus usw. Stefan Gredier, Tel
O7251/4371 Prols VHS

Suche/tauscha Progmmma CPC-8128 aut
3-Zoll-Disk. Schraibt an: Michaal Fechtor, Cux:
havenar Str, 13, 1000 Barlin 21

Verkaufo Turbo Pascal 3.0 mit Grafikerwailaning
fibr 200~ DM, Originalprogramm! Telelon
02241/62658 ab 18 Uhr und an Wochenanden

(1] Originalsoliware L 1] ]
2u varkauten oder zu lauschen, 2.8, Winterga-
mos, Knight Games, Elite, Wermner, .. Gber 100
Splele 50% biliger, Tel. 084 1/85508

Vaerkaute: CPC 484 + GT 84 + DD1 + MIX +
SPE12 + MP1 + Disk Wizzard + 30 Disketten
+ 10 Bacher, Preis 2000 OM. Anfragen: an
Thomas Baldes, 8825 Plttlingen, Kbllnaratr, 10

Ho du da, Pst. verkaufe CPC484 + Grin-
Manitor + Joyatick und jetzt kommt der Ham-
mer: S0 Spiole zum Weihnachtssonderpreis
650 DM VHB!

w % & Tolofon OV27 373204 + & &

A2 CPC 484-Splele (auch B128; B64] nul Kags.
{neu BO0-900 DM) dr 500 DM eder Tausch go-
gon DDI + Splele, ovenil, auch einz.,, Stelen,
06821/7T168 (1618 h)

Sughe Spiole iy CPC 8128, auf Disk 3" 0. Kos:
sette Oringend gesuchi Elite, Hansa, Sendel
Eurn Liste an Olnf Raibostahl, Hanrdackenkump
23, 4504 G. M. Hifte

@ » & Schnelder Disk 37 Kasa, s e @
Zuveriassiger Tauschpariner idr CPC 484 ge-
sucht, Kass. und Disk. Listen an: Jém Loptien,
Sanddomweg 13, 2300 Altenholz

Conlroller DD1 + CPM 2/2; Lautwerke 3° u,
35" zu verk. [AMSDOS-kompatibel), Tel,
028361462

Wagen Umstleg auf PC-Schneider CPC-464 m,
Grinmonitor, Software, Literatur und sonstiges
Zubehor, alles Topzustend! Prels: 528~ H,
Bartz, Ewaldsir. 1, 4100 Dulsburg 14

Verk. Profipainter filr 75~ DM, Wordslar (CP/M
3.0) 10r B0~ DM, M+T ROM:Listing fir 30—~
DM Michasl Maller, 7518 Eppingen, Eichen-
dortfat, 20, Tel. 07 262/8288

CPC., 2. Lautwerke 5%+ 3" anschlfertig
A50/220 DM, Originalprogr, z. vark. Sucha
PL/1-Compiler CP/M. W. Geiselhorl, FOrst-
Friedr-Str. 5, 7482 Krouchenwies, Tel
07576/7170

Achiungl Suche Tauschpariner fir CPC 464,
atandig neueste Software vorhanden! Listen an
Markus Morgen, Richard-Wagner-5tr, 5, 8729
Baorg, Tol. 07273/3264, bis bald Loute!

[ ] Suche Supaor Soltwaro L]
CPC 6128, 684, 484, prosginstigl Suche
CPCInfon, Tips, Clubs, M, Singer, Buchenstr,
18, 8280 Passau

1 Sucha Thuschpariner |
Standig  brandaktuelle Software  vorhanden
(CGPC 464, Tapa). Uston an: Morkus Rotte,
August-Macke-Sir. 10, B024 Pulhaim

Achtung:

orlaubt kst

ihre Kinder

Wir machen unsera Inserenten daraul aufmerksam, daf) das Angebot, der Verkauf oder
die Verbreltung von urheberrechiiich geschitzter Sottware nur (0r Originalprogramme

Das Horgtallon, Anbloten, Verkauton und Verbreiten von »sRaubkoplens verstaBt gegen
das Urhoberrechisgesetz und kann stral. und sivilrechtiich verfolgt werden, Bel Ver
Btofen mud mit Anwalls- und Gerlchiskesten von (ber DM 1000 — gerechnet werden,

Originalprogramme sind am Copyright-Hinwels und am Oviginalaulklaber des Daten:
tragers (Diskelto odor Kassotte) zu arkennen und normalerwaelse ordginalverpackt. Mil
dom Kaul von Raubkoplan erwlrbt der Kiuter auch Keln Nutzungsrecht und geht das Risl
ko elner jederzeltigen Beschlagnahmung ein

Wir bitten unsere Loger (n deren algenem Interesae, Raubkoplen von Orlginal-Software
widor anzubloten, zu verknufen noch zu verbreiten, Erziehungaberachtigte haften fdr

Dar Verlag wird in 2ukunft keine Anzalgen mehr verdtentiichen, die daraul schlieBen
Insaan, dafl Raubkopien angoboten warden,

Verk, CPC 484 + Schneider-Floppy + DM-
Spelchorenw. 128 K + 3 DB-Bacher + 18 Disk,
+ viol Soltw, + Zaeltschritten, VB 1100~, Tel
0211/336851 ab 17.30 Uhr

Suche dringend Farbhardeopy-Rout. 10r CPC
484 + Selkosha GP-TO0 A, Erwin Elchanber:
gor, Schaltenstr, 14, CH-4153 Rainach BL

CPC-484 + Gronmonitor + MP1 + Abdock-
haube + 40 Originalsplelo + Zaitschriften + Li-
taratur. Gasamiwert legt Ober DM 2000~ 106
550 DM zu vork. Tol. 0212/318401

AENEEEENRENAENEESREEEE
Vorkauto CPC 6128 + Colormonitor 8 Mo, all
mit 10 Diskaetten mit Splelon und Joystck -+ Lite:
ratur, nur 1300 DM, Tel, 08382/1308

www CPC www CPC wohh
arig, Profimat v. Dat. Boeck. NP; 100~ VHP: nur
50 DM ouf O-W. Thelssing, 7. 0267 1/40810
o e i ok e e ok e o ke ok ok ke

Joyco-Oniginalaoitware,  Mica 180~
Statiatio-Star, 70~
K. Aoalhks, D7 381/44853 ab 18 Uht

C 64/128
ATARI 520 ST
AMIGA/IBM-PC

Toolbox Atari DM

178,~

SCHWEIZ

Real Color

Atari-Digitizor.

Real Color 4+ Toolbox Pakel DM 248~

Belieblge Gréfendnderung, Drehung,
Dehnung und Koplerung ven Degas
und MNeoChrama-Bilderm maglich
tion Atari DM

Echtiarbzusatz durch Farbfiiter und Su-
parsoftware 10r alle alten und neuen

148~

Die PRO-Ausfuhrung liefert die héchstmogliche Aufid-
sung bel Verwendung einer Standard-Videokamera —
1024 mal 512 Punkte und dies mit 128 Graustufen. Alle
Grafikstufen des Atari werden unterstitzt, Softwaremé-

fliger Kontrast und Helligkeitsabgleich méglich. Spei-

M gatanlage Alarl

Sounddigitizer Atari

DM 34968,
Direktemplang aklueller Wallersatolli-
tenbildar In hdchsater Aulldsung
Spelcharacope Atarl DM _ 498~
Ermoglicht grafische Darstellung und
Spelcherung von analogen Werten
Zolibasls: 1 ms bls 500 sec.

DM_ 598~

Manipulation  maglich

Port-AnschiuB.
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MICROTRON

10 Bit Klangdigitalisierung mit hoher
Abtastrate. Grafiache Darstellung und
Wiedergabe
(iber Monitor oder Sterecaniaga, ROM-

cherung der Bilder in den verschiedensten Formaten
und der Ausdruck (sogar aufl Laserdrucker) sind Inte-
griert. Real Color Soft- und Hardware inclusive!

Realtizer Atari DM _398.-

Echtzeitvideodigitizer in 20 ms. Flr Farb- unc' Mono-
chrommonitor, Anschiuf an ROM-Port des A
Gam-Software mit Speicher- und Anschlumog' :nkeit.
Video-Digitizer bringen lhre Bilder (ber eine Kamera
oder einen Videorecorder in Ihren Computer. Dort ste-
hen Sie dann zum Ausdruck, zur Archivierung oder zur
Weiterverarbeitung bereit.

| 8T.

VIDEO
DIGITIZER

Amiga S/W + Farbe DM 698~

8000 MUNCHEN 40
NIKOLAISTR, 2
TEL. 089/36819

M ANIdd
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WordStar, dBASE

WordStar 3.0 mit MailMerge

Ein Bestseller unter den Textverarbei-
tungsprogrammen, der Ihnen bild-
schirmorientierte Formatierung,
deutschen Zeichensatz und DIN-Tasta-
tur sowie integrierte Hilfstexte bietet. Mit
MailMerge konnen Sie Serienbriefe mit
personlicher Anrede an eine beliebige
Anzahl von Adressen schreiben und
auch die AdreBaufkleber drucken.
dBASE ll, Version 2.41

dBASE I, das meistverkaufte Programm
unter den Datenbanksystemen, eroffnet
Ihnen optimale Moglichkeiten der
Daten- und Dateihandhabung. Einfach
und schnell konnen Datenstrukturen
definiert, benutzt und geandert werden,
Der Datenzugriff erfolgt sequentiell oder
nach frei wahlbaren Kriterien, die inte-
grierte Kommandosprache ermdoglicht
den Aufbau kompletter Anwendungen
wie Finanzbuchhaltung, Lagerver-
waltung, Betriebsabrechnung usw.

n-Software von Markt&Te

i

MICRSSOFT

I, MULTII

S\ ASHTON TATE

MULTIPLAN, Version 1.06

Wenn Sie die zeitraubende manuelle
Verwaltung tabellarischer Aufstellungen
mit Bleistift, Radiergummi und Rechen-
maschine satt haben, dann ist MULTI-
PLAN, das System zur Bearbeitung
»elektronischer Datenblatter«, genau
das Richtige flr Sie! Das benutzer-
freundliche und leistungsfahige Tabel-
lenkalkulationsprogramm kann bei allen
Analyse- und Planungsberechnungen
eingesetzt werden.

Sie erhalten jedes WordStar-,

dBASE II- und MULTIPLAN-
Programm fuir lhren Schneider-Com-
puter oder Commodore 128 PC fertig
angepaft (Bildschirmsteuerung).
Jeweils Originalprodukte! Jedes Pro-
grammpaket enthélt auBerdem ein
ausfuhrliches Handbuch mit kompakter
Befehlsubersicht,

30

Y Maderpe S0 dea Sohveecter CFC 800

Vedalon Format | Baslell-Nummes
WordStar | dBase | Multiplan Fira,
gy

Schreido CPC 464" /684° |3° MS 101 | MS 3011 MS 201 i
8¢ { GPC 464°/864"° |55 MS 102 |MS 302]MS 202

Schnaidin CPC 6128 <) MS 104 | MS 304 M5 204

Sohnekier Joyon A MS 105 | MS 05| MS 205

Commodoe 128 5 WS 103 |MS 303| M5 203

*dBASE i wrich MULTIPLAN fur cie Schingiger CPC 464/684 aind
aur lautianig mif ainee Speichererwelerung aul mingasens
120 KByio und sindr CP/MMarsion U 62 KByt

Fur Afarl §1:

WardStar 3.0 (MS 106, DM 188 ), oBase || (MS 306, DM 348 )

Diese Markt & Technik-Softwareprodukte erhallen Sie
in den Computer-Ablelungen der Kaulhauser, bel lhrem Computerhandler,
im Buchhande! oder direkt beim Verlag gegen Vorauskasse,



hnik

)LAN - fu

-

‘ -ll | -
Markt&Technik
Zeitschriften - Bicher
Software + Schulung

Markt&Technik Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-Sir. 2, 8013 Haar bei Minchen

Jedes Buch kostet

DM 49,-
(sFr. 45,10/6S 382,20)
Erhéltlich bei lhrermn Buchhandler,

r (/M Computer

Und dazu

die weiterfiihrende Literatur:
WordStar fiir den Schneider CPC
Best.-Nr. MT 779, ISBN 3-88090-180-8
WordStar fiir den Commodore 128 PC
Best.-Nr. MT 780, ISBN 3-89090-181-6
dBASE Il fiir den Commodore 128 PC
Best.-Nr. MT 838, ISBN 3-82090-189-1
dBASE I fur den Schneider CPC
Best.-Nr. MT 90188, ISBN 3-89090-188-3
MULTIPLAN fiir den Schneider CPC
Best-Nr. MT 835, ISBN 3-89090-186-7
MULTIPLAN fir Commodore 128 PC
Best.-Nr. MT 836, ISBN 3-89090-189-1

Hardware-Anforderung fiir
Schneider-Computer:

Schneider CPC 464, CPC 664,

CPC 6128, Joyce, beliebiger Drucker
mit Centronics-Schnittstelle.
Hardware-Anforderung fiir
Commodore 128 PC:

Commodore 128/128 D, Disketten-
laufwerk, 80-Zeichen-Monitor,
Commodore-Drucker oder Drucker mit
Centronics-Schnittstelle (ohne
zwischengeschaltetes Interface).
Ubrigens gibt es WordStar, dBase
und Multiplan auch fiir NDR-
Computer. Zu beziehen bei Graf
Elektronik Systeme GmbH,
Magnusstr. 13, 8960 Kempten.

Bestallungen im Ausland bitte an untenslehende Adressen,
Sghwelz: Markt & Technik Vertriebis AG, Kollersir. 3, CH-8300 Zug, Tel, (042) 41 56 56
Oslerreich: Ueberreuter Media Handels: und Verlagsges. mbH., Alser St 24, A-1091 Wien, Tel, (0222) 481638-0
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CPC 464 Farbe + Vorlex Speicharerwallarung
612 K # Vortex Floppy F1 + Schnaidar Floppy
DD + Joysticks + Literatur 4 80 Disks, 5% +
Software, Preia VS 0202/434601

ZX-Spoectrum + 80 K, Monitor Grin, IF 1+2, 1
Microdrive, 2X-Printar, Bata-Disk-Syatem (840
K| Floppy, Paralislinteriace, Softw, + Lit VB
1100, Tel, OT11/B8701281

ZX Spactrum 48 K, Discovery 180 K, Selkosha
GP 100, Druckerintarface, Lightpen, 30 Diak,,
Originalprogramme, Blcheor, usw, homplatt ab-
zugeben. Tel, 08108/60388

Aufidsungl Verkaule: DKTR Tastatur 80—/
Solkosha GP 50 BO—/del. Spectrum 80~/
Joyst, Interf. /7 Originalpe, (2.8 Basic Comp),
Lars Schiageter, 0T651/7T138 17 Uhr

CPC 8128 Gran-Monitor, Joystick, 3 Disketien,
Buch, Turbo-Pascal, neu, wegen Schulwochsel
DM 1000.00, Tel, 02102/415685

Tausche Spielo + Tol. (0430) 7722/4677

* % & Stels nous Soltware (Tape] w w w
nach Stefan fragon ab 19.00

EEEEEEENEEEEEENEREEREN

Suche: Silent Service, One on One; usw.| Vor al
lem Sportaplels und Simulationen! Auf Disk o, Ta-
po! Kaute o, lausche! Angebot an: Svan Ovar,
Teckstr, 3, 7151 Burgstetten 2

SINCLAIR

SPECTRUM

Visrksufo ZX-81 Software (billig) 10r 1 K oder 18
K. Gawinnen Sle sinen Flugsimulator (wo ) Infos!
N. Lange, Hochkreuz 23, 7777 Selem B

Verk. Spectrum 48 K, DK-Tastatur, Joystick IF 2,
Recorder, Software, HC-Sonderhalte, gdnatig
{ir VB 300~ DM, Tel, 0211/336551 ab 17.30
Uhr

Verkaule Waterdrive + 5 Wafer + Maachinen-
codeantaliung 10r den Waler 250 DM, Digital
Tracer {ir 2X Spectrum 100 DM, verkaule datak-
ten Specirum 48 K {ca, 100 DM Rep.) 80 DM UK
Freudenroich, 04542/87605

Varkaule: ZX Spectrum, Profitastatur, Selkosha
GPB0S, Interface 1, Microdrive, Joyst-intara-
e, Recordor, Bichar, Software, Marlin Keh,
Tal. 02B53/3411

Verkaufe: 2X Spectrum+, 84 K mit Joyst.
Interiace, Handbuch, Lorm-Kassotte und Soft-
ware (Splelo) in gutem Zustand! Preis: VB
400~ DM, Tol. DBB01/12542

Softwirre dringend gosuchi] ZX-Spectrum 48 K
vorhandan. Listen bitte an; Hermann Bock, Brel-
tawaog 70, 26 Bromdan 1

Spectrum User Club Wuppertal versargl such
Sia mit Informat. und man zum ZX
Spectum. Info von A, Knome, Postfach
200102, 5600 Wuppertal 2

Nachiragl Weihnachtsgeschenk: ZX Spoctrum
A8 K + Interface 1 + Microdrve + Lightpen +
Spinle + Bicher + Joystick -+ J«Interlaca nurll|
500 DM Tel. O7247/2783

Vorkoufo Spectrum 48 K, Selkosha GP 505
Diuckar, Kempatond-intorface,  Joystick,
Druckerpapher, Farbband, 100 Splela Baum
Frank, Tel, OBBOT/TBEATSE zwischon 1445,
20:22 Uhe

Spectrum BO K, groflo Tastatur, Netztell aingeb,
+ Intl. 142 Microdr. + 17 Cartridges. + Centr-
Intt, Lprint 1 {euns Eprom) + orlg, SW + LIt VB
700~ Tol. 07021/49130 ab 18 Uhr

Akllendopotverwaliung und Borsenprogramme
10 Spactrum goesuchl E. Rudolph, Umau 88,
7774 Doggonhausortal 4

ZXB1 m. Tantatur in gr, Gehbusa 16 K. Druckers
Solkosha GP5S0S, Datenrecordor zus. 250 DM,
Brockpdhier, 40562 Komchenbroloh 3, Schit
zandollo 45 A

oL aL

0L OL QL Aroa Radar Controller Varkau! (30
OM) eder Tausch, T. Much, Koppolwog 18 A,
3201 Diokholzon, (06121) 262007

Vorkaute ZX Spoctrum 48 K mit viel Original
Soltwam und Kempalono Joystickintaface Al
los in gutism Zustnnd.

Statan Karthan, Tel, 08142/8315

Suporangebot
Nouer Sinclair Spoactrum 48 K mit nagelneuem
Phillps- Computerracordar (0r nur 220 DMI
Naupreis 480 DM, Tol, 00401/2878

‘ fo: 23 Spoctrum (48 K) IF1, Microdrive,
GP 5085, 1S5 Joystickinterface, Daten: ,

Verk. wogen Systemaufgabe billg Bucher und
Prag. (2B Tasword) fir ZX Spectrum

Kiaus Millor, Eichendortstr. 20, 7519 Eppin-
gon, Tel, O7T282/8288

Verkaute div. Zubehér [0r Spelly (Hardw., Sottw,,
Literalur) 2B, Inter!, Microdr, Soundb. oder
Monty Mall, Criticol, such Zoitschr. Suche ST
User, Tel, ab 18/ h: 08131/87162

Verkaute folg. Originalprogramme  Kiral, Teu
Cali, Hurg (je 24 DM) Penetralor, Spellbound
Beaky + Eggsnatchers (jo 12 DM), Satort anru-
fon unter O7163/58888

Vaerkaule Bichar
DX-S Sinclair Spactrum ROM + Maschinanco-
deroutinen (0r den ZX Spectrum zus. DM 50~
Tl D831/B3509

Suche oln Programm zum Ubarsplelen ven Pro-
gramman von Kassette sul Microdrive, Vorkaufo
Z¥-Spoctrum 48 K + Datenrecorder VB 300
OM. Tol, 030/36147 12

Verkaute 28 Spoectrum-Splola 1ir 200 DM {+10
DM Porto und Viersand) nur Or. va. einzein, Stel-
lnnth. Forathousstr, 33, 8683 Elversberg
{info 1=}

Viel B Verkaufe Splelal B Gut
16 DM: Vialhalls, Knight Lore, Hunter Killer, 10
OM: Survival, Racky Horror Show, Frank N.
Stein, Alrwoll und vieles mehr (5, 10, 8 DM)
(05423) 2874

VERSCHIEDENES

Vorkaute ‘Yamaha CX&M! Super Angebol
Bstimmiger Musikcomputer Inkl, Keyboard atalt
2500~ nur 1500 Fr., F. Bider, Gugghwog 8,
CH-B005 Luzern

Werdel Mitgled im Computerciub Deulschland
(b Jan.B7), Info gegen ROckumachiag bl
CCD, KakUwe Halor, Postfach 51, 2967 Weat.
ovarledingon 2

ok Solkosha 5P 1000 A * ok k
Suche Zeichensatz EPROM (2784-Epson) for
Centronicavarslon. Info an; Th. Krlger, Nibakin-
genplatz 26, 3300 Braunschwolg

Baeher, Software, VB 450 DM
S Figchar, Burgstr. 2, 767 B-Baden

Gakgenheil! Varkauto wg. Systemaufgabe 1
Caontronicsschnittstelle (Kempstone E) 120~
1 Epromprogrammiaror (bls 27128) 10— +
viele nitzliche Dings, 0841/704284

Achtung! 3'%tLautwerk (Betadisk-kompatibel),
B0 Tracka/840 K Formal zu varkaufan an den
Malmbiotondan, Auf ana Telaton: Jens Paliner,
Tol 07121/280483 Billig!

Vork, Spectrum 48 K DM 180, Expanslon-Sol
DM 230, GraMaonitor DM 150, Orig-Softw. ab
OM & (Liste gog. DM 0,80) F. Kahlert, Margon-
thalerweg 18, 48 Bielateld 1, 7. 0621/882268

Vorkaule: Philips WG 8010, Microfioppy Disk
3,67 5 Diakotton, Modul »Time Pilot« mit Bocher
{Ur nur DM 800~ P. Nohr, In d. Woiden 19,
8653 Beeskaatel, Tol. 08842/52203

Vorkaute Spoctrum Games oa. Gider Ridaer afc.
ol Gratialisto bel J, Viordonck Buys, Ballolstraat
44, BB21 EK Eindhoven Niedertanda

Suche Kontakle jeder At 20 andoren Sinclair
Ql-Usem, Bitte maldol Euch scheifilich bal Uit
Froudonreich, Villenstr. 1a, 2410 Maiin

Battiezone

Beach Head
Beach Head Il
Blue Max

Desert Fox

Green Beret
Paratrooper

Raid over Moscow

Wichtiger Hinweis fiir alle
Kleinanzeigeninserenten:

Folgende Video- und Computerspiele sind von der
Bundespriifstelle, Bonn, indiziert:

Der Verlag behiilt sich vor,
bei Softwareangeboten indizierte Spiele ersatzlos zu streichen,

Rambo ||

River Raid
Seafox/Seawolf
Speed Racer
Stalag |

F 15 Strike Eagle
Tank Attack
Theatre Software

Suche dofekte Gerdte! Zahlo Porto. Nehme
Computer, Drucker, Floppos (ev, auch Monito-
ro)l Nehme alle Markon! Schreibt an: St
Hechon-:

Schwarz, Gartanatrafie 2, 7621
sohwand
[ 11} Sucho Videospiol mER

Atarl VCS, Intellivision, Vectrox CBS Colecovl-
flon, Soga, oto. Kaulo Knssotten (Gorito)
Tol. 0B821/682856 auch Viarkiuf

Enlerprisn 128 K. Suchi glnstiges Diskotton-
lnutw, baw, Controller sowle Pragramma. Ange-
bote an: W, Geisolhart, Foml-Friedr-Str. 5,
7482 Krauchorwion, Tel, OTS76/T170

Vorkaufe Hoppy Computer + Bdlar 1964-88
auch SHE + Sammalordr. Wart: 218 DM for 75
DM InkL Porto % C. Dickenhorst, Bahringsir. 80
A 8 Minchen 50

Verkaute; Monitor Zanih ZVM 1220 (bornst.) +
Kabel for C64/128, wie nou: DM 185~ Miaro:
ditve DM 76; Multitace (Spactrum) DM 95: 14
Cariridges OM 64] T. 02038/3684

Sueho Oric-Atmos 48 K m. 8W. Blote 200 DM,
Braucha infarm.: War llofert was 10r den Atmos
(Firmanansche)? Heine Unterdoeh, Schmelben-
hokda 1, 4224 Hinxe

* % Sucho & w
Howlsit-Packard Taschancomputer HP 718 Ane
gobote an Jan Diegeimann, Birkanweg 4, 2411
Mou-Lisnkiu

. Basic - Pascal-

. Hardware-Bau -

Computerferien 1987/88

Drei Computercamps im Schwarzwald

- Maschinensprache

Prospekt anfordern

ComputerWorld - Hurstweg 625 - 7800 Freiburg
Telefon 0761 /44775

132 sk,

BURO

\S

ELEKTRONIK SERVICE

inh B Mar (Machiolger v IV Bl

Al i 2. Jan BT haben wor sanen Yersshorandsl o oge
nluait, Noch ralanelil, (ech binsars PYase e amschon uns
MG Fr, I.30 bia 12,90 + 1300 b 17,00 Ui unier 058 477380

SHARP PC-1401 mit 10,2 KB 238,
NEU: PC-1403 mit 8,2 KB nur 2886 -
PC-1403 nulgertatot aut 32 KB
sansationolle 308 -
PC-13680 brandnou nur 448 =
COMMODORE 64 KB Erm.rl'lnruni_.
far C16 LT 8=

Original: Erwaltarung Amiga
il 512 KB e 1689, -

nur noch 386,~
nur 388,=

nur 868, -
1279~

1888,-

HP-41-CV

Casio PB:1000

Panasonic KX:P 1091

NEC-Drucker P-8
P-T

Forder Sio Unlerlagen unsorer nauen
|BM:-Rompatiblan Computer an

Komploliproiso: SCHNEIDER CRC-464 + Floppy DDI komplatt P00 -

COMMODORE AMIGA 1000 Colarmaniton

COMMODORE 641l mit Floppy 1541 naw + Drucker GF-80-X

sonsationallo 2 688 -
nur 1388,

Varsandkostanantos B —, sabibar por Vorauskasse gder per Nashnahme.

BES BURO ELEKTRONIK SERVICE Inh. B. Horr
Postfach 1132, Unaern Bruchglrten 2, 4781 Lichionau
Vaorsand: und Besteliboro 056 47/360

r

Ausgabe 2/Fabruar 1887
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* & o Printhox & & &
3000 neus Grafikbilder und (ber 24 selbster-
stellle Zoichensftze zum Tausch ect Tel

Habe ein gules Stilck Weg zurlckgelegt im
Deja-vu. Bitte Michael schelb nochmal, habe
Delne Adresse verlegl Hannelore. Schreinema-
cher, 5112 B ilor, Albartstr, 12

Externes Macintosh Laufwerk, 400 KByle, ein-
sellig, ganz wenlg genutzl, ginslig zu verkau-
fon. Tel, 0B9/T2241202 tagsiber.

0201/887807 méglichat nur am Wochenende

Vorkaule Computer + Electronic-Zeitschrilen a
DM 1—2.B. Happy C., 64er HC ua. Liste gagen
Rlckporto Kaule dafekle C84 ua Angebot an
5. Palmer, Gansacker 64, 7260 Calw

Oslerrelch
Suche Computerachroll, zahle bis zu 360—
Meidet Euch bei Robert Kundigraber, Mihiba-
cherstr. 80, BB05 Kaplenberg, Tol
0asa2/22108

Selkosha GP 550 AT
1 Jahr alt — kaum gebraucht mit HB far Atar

proiswert abzugeben DM 400—  Tel
071176301724 ab 18.00 Uhr

Griinmonitor f0r Atar ST 150
Commodorn 84, ZX Sid ua 300
Floppy 1641, Zubehtr 350

Spoeddos, Eprombrenner, jo 50

MP3 B02, Grallkbelriebas. 350
Plotter 1620, nou 130
Citizen Drucker nou, 40 2. 50
PC1245 mit 4 K| B0
CE125 Printor/Kaos, nou 160

Tol. 07 152(47418 abonds, Martin

DFU (vDatentourismus«) Weltwelt!

Wir haben Supertips 10r alle, dio smitredens wol-
len. Alle Computer. Informationen geg. Rck:
porta von ICA, cio M. Mage, Rabbek 6, HH 52

Verkaufe!
Drucker Mannesmann MT-80 10r C64 + Interfa-
ce flir 450 DM,
Griameniter Zenith 1230 10r 200, Andreas Er-
ke, Tol. 0D5201/8688

Albes nachiolgends nur DM 580 —

5VI:328, SVI-B06 (2 Diskiw.), BO Zelchonkar-
te, Profisoftware, 2.8 Wordstar, Calcstar, Data-
star (NP > S000), Tel: 08141/5868

Vorkaute + sucha gebrauchte funklionsiahigo

02333/74568

EEEEENEENEENEEENEREEEN
Vorkaute 20 Diskalton mit Softwaire wia: World
Games, Fist 2 uaw. ar nur 100~ DM, Tel
(02038) 1669

AEENENEEENEEEEEEEENEEN

Verwaulo: Druckor FX80+4 fOr 700 DM, ST
Sound Sampler + Oszl f0r 320 DM. Suche:

Moin Junga! Das gibte nich? Org. Lasor
10-Prog, von CoTec fir 10~ DM (Syatem-
wochsol)? Abar klar gitl's das! Tl 08452/1535
ghelch anklingain! Abor hallo!|

Basandors glnalig]
Schachcomputer  (Choss  Pariner  3000)
1 Sprechfunkgerd! (Stabo  Sigma).  Cal

05608/8301 (Dirk)
NENEENEEENENEEEEEEREEN

# % This ls Notwork 2111 w & »
W aro Interested in swaping new Software with
youl
Mayboa we can bo Partnor's in B71 Phane:
0471/88870 (Nlis) or BB223)

Tausche und verkaulo Supergamos rB Bards
Tio, Loacdar Board, Hoart of Afrika
(11] Patrick Allort [ [}
Stoinhammer Str, 150, 46 DO-76

Achiung Sammior; Markaute Happy-Computer
84-86 + Bd'or von 85 Aubordem DB-Buoh;
Cod mit Simon's Basio M, Prouss, An der Kopi-
buche 10, 5024 Pulheim, Tol. 02238/13641

Datnphon 5210 DM 200~ orlg. Textomal 128
DM 60~ B4%r 4+ Happy Com, Jahrg. 84/88,
orlg Bdlor Software, by abrugoben. W. Ama-
lung, Goosth. Ste. 83, 2054 Geasthachi

Sucha; Moenitor, Akuslikkoppler, Spoeddos,
Lowrs Diskotlan, alips sehi billg. AuBardom su-
cha igh noueste Soltwaro (zwecks Tausch), ha-
ba Top Gamas, Tol. 0230214873 fragt nach
Hical

Worknutt
CBS Colaco Vislon mit 6 Splolkassatten, 1%
Jahro alt, Guniher Widmann, Erzbargarir. 47,
7107 Nockarsulm, Tel, 07132/2218

Vecirex Telesplol, Tily Schumm, Rob-Schu:
mann:Sir. 12, 7180 Cradlsheim, Tel: 07861/
22180

Viork. SF364 kompl, Gehiuse leicht def, Hr
schiappo 200 DM FP! Oilg. Starglider, Marce-
nary, Karle, Pgion 3-0, Bodo, 5, Statio usw, VB,
02043/65700, Violker, 18:23.00

Varkauto neu Floppy SF 354 mit vollor Garantie
for 280~ OM. Suche/tauscho Software,
Barmd Holmann, Schrotacker 27, BB50 Kiulm:
bach, Tal, 09221/75728

Werkaule Yamaha CXSMI!

Super Angebot Bstimmiger Musikcomputer inkl,
Kayboard statt 2500~ nur 1600 Fr.

R. Bader, Guggiweg 8, CH-B005 Luzern

Com. Monitor 1901 750~ DM, (Top-Zustand, Y
Jahr alt), Tol. 02306/14680

Atarl-ST, Amiga, C-84, Schneider PC
Suche/habe, dies & das, Anruf lohnt bastimmt|
I'm Molker, 02043/65700 ab 17.00 Back Hi
Hoadbanger, ECA, E-Safil

Vark. CBS-Coleco-Conscle  Inkl.  Roller-
Controllar und 20 Spiele (0r 400~ DM sowie
Mattel-intellivision mit 10 Spieten fir DM 200~
Tol. 02331/84864 ab 18.00 Uhr

Computer-Animationen-Trickliime-Grallken-
Sehriftan

War mach| sowas, Solt/Hardware egal, moldot
Euchl Andy Egenoll, Rodeshoimar Sir. 40,
8200 Wiesbadon, T. 0B121/444708

Phillps VG BO10, fabrikneuw, ink, Spelchararwel-
terung 10 nur OM 120~ abzugeben. Wollgang
Zimmaor, Tel. BB/ ATIE4T olter problaran,

Suche User von ThProfessional z. Erfahrungs:
oustausch odor Ahnliches! Markus Kaufmann,
Donaugnsse 16, A-3436 Zwentendort, Tel. fOr
Oatorroloh: 02277/226, Markun!

An Kennor zu vark. Tl 88-4A Sammiomsidck,
orig. vorpacki iy VB 1000— DM, Tol. 088/
Jesre2

WEE PAL-AMIGA ZU VERKAUFEN! mEW
InkL Maonitor, Spalchererweiterung & vial Soft-
wire + Blcher, Auch einzeln abzugaben, Da
wann oln Anruf dooh nun wirklich nikeht schadan|:
p@127/3828

Achtung:

arlaubt (nt

hre Kinder,

Wir machen unsera Inserenten darsul aufmarksam, dafl das Angebot, der Verkau! oder
dis Verbreltung von urheberrachilich geschitzior Soflware nur fir Originalprogramme

Das Horatellen, Anbiaton, Yerkauton und Verbireiton von »Raubkoplens verstoBl gegen
das Urheberrechisgeselz und kann siraf- und zivilrechtlich verfolgt werden. Bel Ver-
stdBon mull mit Anwalls- und Gerichiskosten von Ubar DM 1 000~ gerechnel werden,

Originalprogramma sind am Copyright-Hinweis und am Originalnufkleber des Daton:
trilgars (Disketlo oder Kassatla) zu orkennen und normalerwielse originalverpackt. Mit
dem Kaul von Raubkoplen erwirbl der Kiuler auch kein Nutzungsrocht und gent das Risl:
Ko ainer [edarzeifigen Beschlagnahmung eln

Wir bitten unsere Loser In deren eigenem Interesse, Raubkoplen von Criginal: Software
woder anzubleten, 2u verkaulen noch zu verbrelton. Erzishungsberochtigte hatten for

Dar Verlag wird in Zukunft kelne Anzelgen mehr verdifantichen, die daraul schiieBan
Ingsen, dal Raubkopien angoboten werden,

Varkaul: SVI (B0 KB) + neus Datas. + nauan
Joy + Date-Becker + Textverart. + 3 Module +
Sarlery + Jowels of Darkm. + Way of tha T. (al-
les Originalel) Telelon; DBO81/1038 OBB

W Verkaulo B 06423/8250 (00-24 Unhr), Sharp
M2-800, mit RAM File Board, jede Mengo Soft-
ware + Bicher + Club-Zeitschrift! DM 350~ N
Lutz Lixecher, 3661 Lahntal, Frankenb. Str, 18

Suche Sharp CE 515 P DIN A4 Plotler! Bder
Hefte und Programme sowle Software jedor Art.
Angabole an: Sieghard Gonther, Friedrichsor-
terstr, 62, 23 Kiol 17

Verkaufo: Sharp MZ-721 (64 KB + Datarecor-
der) + Centronics-Interface + PCG-Platine +
Joyalick + Bicher + Prgs. zusammen 10+ nur
350~ DMinow: 900 Info: Dirk Schnurbusch,
05827/7410

GEWERBLICHE
KLEINANZEIGEN

Aok ok ok k bk ok ok ok ok ok ko kk
Software 10r don ATARI 820 8T
Harvarmgende Programme for iheen ATARI ST
Diakattanmonior + Kalkidator & FLOYD-Maoni-
tor « Bundesligatabollenverwalung # VIP-Pro-
fosslonal. Info goagen 2~ DM von JJC. Crispin-

atr. 4, 46 Dortmund 60

Atarl B0OXLIBOOXLNI0XE User!

Lightgrittel mit Programmen und dt, Anleitung
nur DM 48, Viersand gegon Nachnahma. Info
gralis! Fa. Schilbauar, Postlach 11 714, B458
Sulzbnch, Tol: OBEE1/8682 bis 21 Uhr

Public Domaln ST Soltwara
Hootwartige Programmao zu minimaben Protaoen.
Jede mndvolie Disk nur DM 11,80 (sinseitig)
bew, DM 17,90 (doppalsaltig). Fordern Sko un-
seren Gratiskatalog und vergloichen Sk unsor
Angebol,

Inganisurbon Manfrsd Ohlms

Poatinch 63 12, 4400 Minater

Unbvors Buchhallungsprogr, | Atar XLXE Jeur-
nak Kenton, Saldend, + USt-Berachnung, Auch
100r Blockongabe progr. OM 200, Demo 20,
Loute, Gartonatr. 81, 7012 Fallbach

Commodore

CBa Ci28 WVC20 (WUser Achiung!
Lightgritfel mit Progmmmen und di. Anlellung
nur DM 48—, Vorsand gegen Schack/Mach:
nahme,. Fordem Sk unsoron kostonkoson Corm-
medorezubohorproapokt  an.  Firma  Klous
Schiblbaver, Postiach 1171C, 8458 Sulzbach,
Tol: 006 61/8682 bis 21 Uhr

VIZAWRITE
TEXTVERARBEITUNG

for Commodore 128 Personal Computer

"‘:'::;1#!:’I DR

U T T T

Wipsse (in mwpninn D nbamn; beidiipen Sie Q0

waipir L1 0 AP0 fymeuteid

- h”rd ::r'[i“—';:ri“uﬂll'm LPUTLE )
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w Additioaen b Text

w ) NLO - Sehrilien
w60 KB Texinpelcher
® Drackerparameter
w RE-2130-Speuinl

VIZASTAR

o

Anforderungsscheck
0 kostenlose

0 C-64
0 MMIGA

Informationsunteriagen

0 10M PC/AT
0 Schneider

0 C-138
0 ATARL §1

0 VIZAMRITE B84 98, = DM
0 VIZAWRITE 128 296, - DM
0 VIZASTAR B4 298, - W
0 VEZASTAR 178 398,~ DM
O PLANETARIUN C-£4/128 ..., 50,- DM

Ich winsche die Lieforung por:
0 Nachnahmg O Vorsutkasse (Scheck)

R SR

Bornhofenweg 5, 6200 WIESBADEN
Erhaltlich n der SCHWEIZ bei:

4  MICROTRON Computerprodukie
Bahnholstrasse 2 2542 Pleterlon

s, 133




Ein erfolgreiches

198/

wiinscht lhnen

ABC Elektronik

Andreas Budde
Hugelstrabe 10 - 4800 Bielefeld 1
Telefon 0521/89038]

Telex 932974

* *

O vortex

v ERS A NDSERYV

Kaufen Sie Ihre Schinelder-PC Poripherie und Ihr Zubehor
boim AMSTRAD / SCHNEIDER-Spozialiston: bai VORTEX,
Wir bletan Ihnen untbertrolfens Qualilal zu Superpralaon:
20 MB Qualititadrivecard:

Eln Festplatieniautwerk mit ainer Spelcherkapazilat von ca.
10,000 Schralbmaschinensoiten, Stockon Sle die Drivecard

Aur in dan Erweltorungslotihres PG's und Sle habenausthrem
- kompatiblen IBM-PC ainon kompatiblan IBM-XT,
Zum Sensationsprais; 1388,-~0DM
- RAM-Erwelterungsset: Risten Sle aull Von 512 KB "y
aul 840 KB. Wo finden Sie oinon besseren Preia? 79,--DM T}
DF0-Set: Akustikkoppler incl. AnschluBkabel  199,900M  Z§
PC-Jaystick fir IBM-Kompatible mit Micro- N
aschaltar und Daverfeusroplion 58,-~ DM
Floppyreinigungsset:
Holnlqunuacﬁnkulin Inel. Relnigungsmittel 16,00DM
Druckerkabel: 2 Meter abgeschirmtes Rundkabel 49,-- DM
10 Original VORTEX-Disketten 54" DS/DD 48 tpl 39,90 DM
olr,l&mm VORTEX-  [0r Monlilor und Rechnar  49,900M
sokhauben: for Tastatur 19,90 DM
Telefonische Bestellung vortex Computersysteme GmbH
von 8-12 Uhr und von 13-17 Uhr.  Falterstraie 51-53 - 7101 Flein
Telefon 07131/ 52065
o Smd:BIn_mlr Ihren K::;[w |&ohulz-uoum DM 3=, bl ﬂ:llhll‘lﬂ ab DM 100~ frod)
O 8Bendon o mir umgehiond lelgends Artikel aus Ihrem Angebol !
© par Nachnahma O por Euro-Scheck
]
oM
oM
D
bel Aulirigen bis DM 200,- Vomandkostenpauschala DM 5,90 DM
Absandor Gesamisumme [EL0]
Tobotan-hr, Untarschritt

Alle Lisforungon edolgen aul Grund unserer Allgem slnen Geschiltabadingungen

Computer-Marki s

Gewerbliche Kleinunzeigen

W ok ok kb SPRITELIGHT e o wr o o o
Die Spriteverarbeitung lir den "

VG 84, Proflsprites, -Movies In *
Minuten erstellan, Daten/Grafk: *
auadruck, Mendsteuarung, Mirror, *
Load, Save, Turn, Zoom, Move, ua.  «
Digk. nur 89 DM (NN = 85 DM) w

Info 3 DM, Postkio: 339014-102 *
Posl. 6207 26, 1000 Barlin 62 *

W Zunker & Uwe Hassepafk
dodh ok ok ok SPRITELIGHT ok & e ok

kAR AMIGASOFTWARE # & & %
FLIGHT SIMULATOR It 120,00

AR AR

»

DEFENDER OF THE CROWN 116,00
PRINTMASTER PLUS 120,00
INSTANT MUSIC 98,00
SUPER HUEY 80,00
GHESSMASTER 2000 80,00
ULTIMA 1l 125,00
HEX 80,00
MONKEY BUSINESS 60,00
MEAN 18 00,00
STARFLEET | 120,00

Komplatte Aufsiellung kostonlos erhalilich von
Righard Small, Obarhdchstadter Str. 53b, 6370
Obaerursel Taunus, Tel. 061 71/63863

MNEU VIDEO-DIGITIZER NEU
for AMIGA mit ECHTFARBEN,
(Roni-Time), KEIN Standbiidil!

VD-3 nur 1788~
fiir C 64 (Roal-Time) nur 308~
Achiung Sonderposten SX:64 |
MERKENS EDV, Tod, 061 86/3028

»
*
»
-
L 2
*
*
*
*
-
»
*
»
»
-
*
*
»
*

*
*
Alles (e clan Amiga *

orng. Splel u. Anwenderprogr. *
Hardware und Zubahbr W
Computer Vorirob Kruscha *
Simpartstr. 3, 8110 Murmnau
ek ok ok ek ok Wk Rk ok ke h

EEENEENEEEEEEEREEREEN
W C64/128 wuigopait und zugofadt W
W SCREEN-LIGHT. (Dink) . . . .. A9~ DME
Profitoal Idr Lalen. Divarse -
Anwandungon: Von Actiongeafik B
— Zolchenaatzdesign + Hardcopy B
W SPRITE-LIGHT, (Disk) .. ... .88~ 0DME
Graflkanimation lsiaht gamachi
Von Fachzeltscheliten sahr gul
haurtailt
Info gegen Rlckp/Versandk. 3—
W. Zunkor 8 Uwo Hassopal
Poall, 62 OF 26, 1000 Baorkn 62
EEEENEEEEEEEENEERREEEE

- 100Inch bewdhite Programme *

-

EEE | AR

C 64 BAUFINANZIERUNG C 128
Finang. Plan  mil  Stousrerspanls Ve
Hyp., Lok, Vers, BSV, Sons. D. 3 Seiten
Ausdiuck DM 128~
STEUERPROGRAMM BS DM 7d =
VEREINSDATE| 500 oM 08~

Info: Klaus Hoin, Salzste. 28a, 8950 Kaufbou:
ran, Talolon 0B341/81367

= Commodon Amig || s

E}(I NEC Lnul'w DM 368,85

Ext, NEG-Doppall. DM BEB.05

2 MB RAM:Expansion DM 898,95

Sound-Digitizur OM 259,05

Public Domain Service OM B.BD
s

+ Whld
e ﬁ-nlr 38a, 413 Mom
Tol (02B41) 73833 w1618  Uhr

CPC 404 CPCHE4 CPCHI2B  Userl
Lightgrithal mit Programmaen und di. Ankeifung
nur DM 48,~, Versand gegen Scheck/Nach:
nahme Info gratis! Fa. Schiibauer, Postinch
11 718, B458 Sulzbach, Tel: OBB81/66 62 bis
21 Uhr

*w PICO — FORM W
e Toxtvermboltung W
- W Taxturithmaotik * ok
W Kartohonwaltung w*

# % DREI PROGRAMME IN EINEMI %
R For CPC 464, 664, 8128 L]
# & PICOSOFT-EINFUHRUNGSPREIS # w
" Kasselto, Disc 3° - 6%~ LR
* DM 59,— -
wok  GRATISINFO — LIEFERUNG %
'S Dipl-ing. Kiaus Firnhabor * ok
% &  Rehmkamp 8, 2300 Allenholz  * w

GRATISINFO fir GPC-Bositzer von F. Neuper,
B473 Plraimd, Poatl, 72

0L & Spactrum Supersoftware

OL-Paket (3 Spiele + Malprogr.) OM 35

Mo QL Suporm\rersl tolle Bicher: QL-Grafik-
programmierun

ABsalt, Hnlzhutuaru!r 10, 2800 Bremen

L]
L]
L]
.
L]
L]
L]
L]
-
-
L]
-
-
-
L]
.
-
L]
L]
-

ZX-Spectrum
Reparatur-Schnelidionst
und Ersatzieile
Computer & Madientechnik,

Hainz Mayor,

Rahserstr. 62, 4060 Viersen 1,
Tol (02182) 22864

(R R N R R R R R R R RN NN ]

LR ]

Lohn-Einkommanstauar 1886 vom Fachmann,
Berechnat alles m, Tostausdruck. Kass: 50~
Microdrive: 56~

Dipl+FinWirt U, Olufs, Bachslr. 70, 5218 Nie-
derkassel 2, T. 02208/48 16

Stellenangebote

Drucker-Mitarb. ges.: I1G-RECHT,
5143 Wassonberg 123 HY, Info 5 OM.

Verschiedenes

Brigtmarkenwarsaltung ua. Software. Info: Hu-
bertus Bachmann, B985 Stadtprozolion 2/8,
Tol DRI 7174

L] &Y%, 48 1p, DM 0,89, 20
] a% ", 135 tpi, DM 3,18, 10D
u nuch andare, bos. Gurantie

n Alg. Austro-AG, Ringstr, 10
M D-BOSY Eching, Tol: 081 33/68116

HG DREESER & SOFT- UND HARDWARE
Wir bakommon lnutend die aktuoBsten Produkie
fiir don Spoctrum, GL, CPC und Commaodara
Nutzan Sie unseren Telofon: und Auftragssor:
oo 2u don angegebanen Zeiten, damit auch Sie
ber din Nouhalten informian sind
Neuholton Stand 03/86 2.8 FOURTH PROTO-
COL (5P) 58,90 DM, KUNG FU MASTER (C 84)
48,00 DM, MUSIC SYSTEM (CPC) 68,80 DM,
PAWN (L) 88,80 DM und vialos mohr
Fordarn Sio unsore Gratislisto an 11
Droaser, SoMt- . Hardware, Im Rosenhang 8,
0-5300 Bonn 1, Tel.: 0228/284084,
Mantag bis Freftag von 17.00-20,00 Unr
Samatog von 14.00 Uhi « 18.00 Uh
ador Aultragaannahme rund um dio Uhr

SPEEDKING dor Supar Joystick mit Mikroschal-
tam nur 38 DM, spiter 56 DM. mac, Elchansir,
34, 547 Andomach

COMPUTER:BRIEFSIMULATIONSSPIELE!

Machten Sia das Waltall erkunden oder eine Fir-
ma leiton, thren FuBbol-BLVareln managen,
oder wollon Sio lieber Napaleon sein, Interes-
slart 77 Infos Obor EOVverwaltote Simulations-

apiolo sl
DECOS GmbH
P1, 831212, 8230 Frankfurt/M-80

Hobby — Geld — Frelzalil

Ja, daraul haban Sle schon Immer gewartel,
Kalnan leoren Versprechungen Glauben
sehionken, o8 gaht sotorl! Ohne Elgenkapltal,
lickanios aul einor Erfolgsielior, Insider gibi
nach langen Jahren sein Gehelmnis prels In
limitiortor  Aullage gegon 89.00 DM Inkl,
Nlr.;l?::! Der info-Brinf, Am Ring 16, 2360 Hen-
ot

Halmargel, Akkordeon, Gitarre 3mal so schnell
arlermber, Gratisprospekt: Kinvarskribo, Hindon:
burgstr, 33/368, 8360 Deggendori

Geld verdienen mit dem MC! Wie? Graliginto
M3 vom Fachvorsand G, Moller, Pl 3052,
4002 Espelkamp

Hires Grafikon a/w im Hi-Eddl Formal. Info-Disk

{6:DM) bai:
® DALLDORF-SOFT

Zangengasan B

IOOU Barlin 28
n Wir llatern noue Soltware 10r L
B Commod, C 18 — Amiga, Schnoidor W
L] und Atari BOOXL — 5208T, Liste ]
W anl, von BERLAU-SOFT, Posi, 1416 W
W 2150 Buxtehude Syatem angoben, W

134 s,
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shesfe shesfe sfesfe sheshe spesfe spesfe e sfe e s shesle sheshe shesfe e e she s sheshe ot

Schon immer wurde darlber erzéhlt, aber noch nie hat
man es bekommen, das

SCHNELLFEUERMODUL
SchuBfolge stufenlos verstellbar, ab-
schaltbar, leuchtdiodengeprift, nur

ot sle sie e she sfeofe sle oo ofe sfe sfeshe sfe e sfe shesfe sfesfe e sfesfesfe e e e ook

KOBOLD 64 - ein brandneues Disk-Utility-Programm
verwaltet auf komfortable Weise |hre Disketten:
Disk-Monitor, BAM-Monitor, Directory- (— — — )
plus Etiketten-Ausdruck etc. - DM 29 -
alles in Window-Technik nur ’

sfe sfe she sfe shesfe sfesfesfe she oo sfe oo ofe oo ol sfe s sheshe sheshe shesfe e sle e she ok
TURBO-MODUL - Turbo-Tape, Turbo- (— _ )
Disk, F.-Tasten-Belegung, Centronics- | pm 49 -
Schnittstelle, Masch.-Monitor nur \ ’ )

sfe ofe sfe ofe oo sfe ofe sfe sfe ofe sfesfe s sfe ce s e sfe e e sl e sle e she sl e s e
S-MODUL - 32 neue BASIC-Befehle,

22 Befehle flUr Maschinensprache- DM 49 -
Monitor nur ’

ofé ofe ofe ofe oo ofe sfe sfe ofe oo sfe sfe sfe sfe sfe sfe sfe sfe sfe sesfe che sl e se sl e s o
Betriebssysteme am C 64

1 Sockel: 1 Sockel: 2 Sockel:
1 X neu (2764) 1 x alt 1 x alt
1 X neu (27 128) 1 X neu

(49,90 | (v 19,90

[n 14,90)

* Sofort lieferbar * AMIGA, AMIGA * Sofort lieferbar *
Amiga komplett monatlich .......cccreenerieneees DM 75—
Finanzierung durch unsere Hausbank
Doppellaufwerke & 880 KB .........ccccvinmannnnnne DM 999,—
Einzellaufwerk 880 KB ........cccccevmieisannenennes DM 599,—
RAM-Erweiterung 256 KB .........cccciieniiannens DM 149,—
MID] i e b avaandaa T DM 98—

* Sofort lieferbar * AMIGA, AMIGA * Sofort lieferbar *

* COMMODORE, COMMODORE, COMMODORE *

RAMCARD 8K fur C 64/C 128 nur DM 69,-
RAMCARD 2 x 8K fur C 64/C 128 nur DM 89,

.....

.....

RAMCARD
- gibt Ihnen 1 x 8K/2 x 8K fir Ihren C 64 zusétzlich!

- lauft wie eine Epromkarte fiir 8/16 KByte, kann aber
beliebig oft neu beschrieben werden.

- gespeicherte Basic- oder Maschinenprogramme
sind sofort nach dem Einschalten des Rechners
»da« '

~ ist batteriegepuffert, daher kein Programmverlust bei
Systemabsturz oder Ausschalten des Rechners.

- ist der Speicher »in der Westentasche« flr haufig
benutzte Programme, die tiberall mitgenommen und
einfach durch andere ersetzt werden.

* COMMODORE, COMMODORE, COMMODORE *

THE FINAL CARTRIDGE |i

Das neue Betriebssystem in der Modulbox fiir den Expansionsport — ohne Umbau oder Loten!
Machen Sie lhren C 64 komfortabel und Ihre Floppy schnell! (C 128 im 64er-Mode)

o

Kaufen Sie nur das Originalprodukt - keine Raubkopie — wenn’s richtig laufen soll!

Was das FINAL CARTRIDGE bisher schon leistete, wissen Sie aus unseren Anzeigen
in RUN 11/86 Seite 43, 64'er 11/86 Seite 115 und dem Test in RUN 6/86

NEU am FINAL CARTRIDGE Il ist, daB gefreezete Programme
auf jedem C 64/C 128 Rechner auch ohne FINAL CARTRIDGE-Modul laufen.

UNSERE DRUCKERPARADE

DER PREISGUNSTIGE
CITIZEN 120 D

DER UNIVERSELLE
STAR NL 10
mit Infe I"u e Ce rll-rll wlore
Coentromcs
Bei Be |.1+u|.,t..n
Interface-Type angaben

DER SCHNELLE
PANASONIC KX-P 1092
§ ch 1l

Commodore-Maus
laufféihig mit jeder Software
mit Joystick-Abfrage

DM 765,—

Farbmonitor

3 : PHILIPS GM 8500 dazu Disketten-Box fir 50 Stck. ;
7fach-Belrlebsumschaliplatine om 489,~ mit Schiof DM 14,90 Modul-Port-Erweiterung
om 29.90 Anschlufkabel G %da’c 128 g'-"‘“NS’ Nkﬁ"::” 1080 S‘Cik %’g gl'.l-l- 2fsch  3fach  dfach  Sfach
frrdb] iaRaltan-Box 1ur ICH. a — — —
z DM 14,90 mit Schiof DM 14,90 B0~ A9, 9, B9

DISKETTEN

3" Mo Name 10 Stck, DM 29,~

Versandpauschale a DM 10,-

Handleranfragen angenehm

Versand nur durch Nachnahme

L ==
Hammacherstrafle 42
4300 Essen 1
Telefon 02 01/22 41 41

Alte Linner Stralle 38
4150 Krefeld
Telefon 021 51/224 20

Besuchen Sie uns auf der Hobbytronic 18.2, bis 22.2.87 in Dortmund

Inh, Milan Rajcic

ORGANISATION
UND VERTRIEB




Die Wordstar-Werlstatt

Knapp 2 KByte Speicherplatz belegen die Informationen mit denen Sie Ihre Wordstar-
Arbeit vereinfachen. In der heutigen Folge unserer Wordstar-Werkstatt finden Sie den
ersten Teil aller Adressen aufgelistet.

(Teil 3)

n den letzten beiden Folgen un-
serer Wordstar-Werkstatt fan-
den Sie Informationen tiber
Speicherbereiche, die nach Ande-
rung die Arbeit mit Wordstar (filr je-
den individuell) leichter macht.
Nach dem gleichen Prinzip kénnen
Sie natiirlich alle Parameter verén-

Leben erfiillt, Deshalb besteht der
heutige Teil der Wordstar-Werkstatt
aus einer einzigen Tabelle.

Neben dem Label sind die jeweili-
gen Adressen fiir die beiden gén-
gigsten Versionen von Wordstar ab-
gedruckt. Wo ndtig, sind Hinweise
auf den Typ dieses Labels gegeben
(String, Flag, Wert, etc.). Falls Werte
oder Flags von Wordstar aus verin-
dert werden, finden Sie den jeweils
zugehotrigen Befehl angegeben
(zum Beispiel "OS flir den Zeilenab-

beiden Versionen nicht vorhanden
ist, steht in der entsprechenden
Spalte »n/a« (fiir snot available«). Dort
wo unbekannte oder uninteressante
Adressen weggelassen sind, ist in
der rechten Spalte ein Punkt ge-
setzt. Die Werte sind alle hexadezi-
mal angegeben, Beim Schneider
CPC werden unter CP/M die Con-
trol-Codes mit dem Pfeil nach oben
»1« gekennzeichnet. Die meisten an-
deren CP/M-Computer benutzen
das»™e. In diesem Kurs benutzen wir

dern, die die Textverarbeitung mit stand). Falls ein Label in einer der auch das v« (Ralf Mollers/hg)
W533 | wsao WB33 | W53.0

Label Rdresse | Adresse | Beschreibung Labal Adresse | Adresse | Beschreibung

WSVER o110 0110 WordstarVersion TRMUNI 027E 0298 Bildschirmausgabe auf Stan-

COPRIT oz oz Copyrightmeldung dardwerte setzen

SIGNON 04E 0183 Wordstar Startbildschirm INISUB 0287 02A4 Startadresse zu einer speziellen

0179 0I17F Serien-Nummer Bildschirminitialisierung

IDTEX 0I8A 018F Terminal-Identifilation (Text) UNISUB 028A 02A7 Startadresse 2u einer eventuell

PIDTEX OIAE 01B3 Drucker-Identifikation (Text) vorhandenen anwenderspezifi-

PROTTX 01D2 01D? Drucker-Protokoll (Text) schen Initialisierungsroutine fliir

PDRVTX 01F8 0IFD PortTreiber ldentifikation (Text) das Terminal

021B 0220 Ab dieser Adresse sind einige USELST 028D 02AA FF an dieser Stelle heift, daB in
Flags und Platzhalter fiir Word- der letzten Zeile gearbeitet
stars internen Gebrauch reser- wird, ohne daf gescrollt wird
viert, DELCUS 028E 02AE Verzégerung nach der Cursor-
; positionierung (in Millisekun-

HITE 0232 0248 Bildschirmhshe in Zeilen (24) den)

WID 0233 0249 Bildschirmbreite in Zeichen (80) DELMIS | 026F 02AF Verzégerung nach verschiede-

CLEADI 0234 024 Cursor-Positionierung, Lead-in- nen anderen Funktionen
string MEMAPV | 0280 02B0 Waert FFhex = schaltet auf sme-

CLEAD? 023D 0283 Cursor-Positionierung: Text zwi- mory mapped video displays.
schen Zeilen- und Spaltenan- Ist nur bei MS-DOSWordstar
gabe verfilgbar. Sollte nicht gelindert

CTRAIL 0242 0258 Cursor-Positionierung: Schluf- werden,
toxt MEMADR | 0281 0281 Startadresse des Videospeicher

CB4LFG 0247 025D Cursor-Positionierung: Reihen- (also des ersten Zelchens links
folge der Werte oben auf dem Bildschirm (Cur-
00 = Zuerst Zeile dann Spalte, sor Home))

FF = Zuerst Spalte dann Zeile HIBIV 0293 02B3 Wert FFhex realisiert inverse

LINOFF 0248 028E Cursor-Positionierung: Wert, mit Darstellung durch »High Order
dem die erste Zeile des Bild- Bitw. Ist nur bei memory map-
schirms adressiert ist. ped video« erlaubt.

COLOFF | 0248 025F Cursor-Positionierung: Wert, mit HIBCUR 0294 02B4 Wert FFhex zeigt den Cursor
dem die erste Spalte des Bild- durch Setzen des »High Bit«
schirms adressiert ist (siehe oben). Nur vmemory

ASCUR 024A 0260 Cursor-Positionierung: Darstel- mapped videos erlaubt.
lung der Zeilen- und Spaltenan- CRBLIV 028 02B8 Wert FFhex bewirkt Cursorblin-
gabe ken in inversen Textteilen
00 = Binlire Zeilen- und Spaiten- dureh High Bit. Nur bai smemo-
numerierung ry mapped videow,

UCRPOS 024B 0264 Startadresse der geritespezifi- ZAFCIN 0286 0286 Enthiilt die Adresse, an der das
schen Routine zu Cursor- System das zuletzt eingegebene
Positionierung Zeichen ablegt. Kann benutzt

ERAEOL 0280 026D String zum Léschen einer Bild- werden, um das Backspace-
schirmzeile (Zeile selbst bleibt Zoichen, das von manchen Sy-
erhalten) stemen bei »DEL« ausgegeben

LINDEL 0287 0274 String zum Léschen einer Bild- wird, zu l8schen (siehe unten).
schirmzeile (Zeilen ritcken auf) RUBFXF 0288 02B8 Wert FFhex bedeutet RFIXER

LININS 028E 0218 Bildschirmzeile einfligen aktivieren, Dort wird filr den

IVON 02367 0284 Inverse Darstellung ein (Steuer- Fall, daB das System ein
sequenz fir den Bildschirm) Backspace-Zeichen ausgibt, ein

IVOFF 026E 0268 Inverse Darstellung aus (Steuer- sogenanntes »Dummyzeichens
sequenz flir den Bildschirm) (normalerweise »00hexs) einge-

TRMINI 027 0262 Bildschirm initialisieren setzt

136 asfiitis,
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Ll em) W533 | w530 ‘Ws33 | Ws30 |

RFIXER 0299 02B9 Hier steht das oben genannte 035E 0373 Rand unten in Zeilen
s»Dummyzeichens, 03sF 0374 Rand unten in 1/48 Zoll

UCNSTA | 020A 02BA Adresse zu einer eventuell vor- 0361 0378 Zeilenhthe
handenen anwenderspezifi- 0362 0377 FuBzeilenabstand (.FO) in Zei-
schen Consol-Status-Routine len. Wird mit (FM) im Pro-
(Zeicheneingabe) gramm verindert.

UCONI 029D 02BD Startadresse filr Tastatureingabe 0363 0378 FuBzeilenabstand in 1/48 Zoll
obiger Routine 0366 037A Zeilenhthe

UCONO 02A0 02Co0 Startadresse fiir eine Zeiche- 03866 0378 Wert 00hex: Voreinstellung
nausgaberoutine. Vergleiche Standardzeichendichte
UCNSTA. 0367 037C Standardzeichendichte in 1/120

SWIN 02A3 02c3 Nur fiir smemory mapped vi- Zoll
deou: Einschaltroutine fiir den 0368 037D Alternative Zeichendichte in
Videospeicher. 1/120 Zoll

SWouT 02A9 02ce Gegenstiick zu SWIN. Aus- 0369 037E Voreinstellung linker Rand (auf
schaltroutine. dem Drucker) in Spalten.

DELI 02AF 02CF Wert filr kurze Verzégerungen INITLM 036A 037F Voreinstellung fiir den linken
(etwa bei inverser Darstellung Bildschirmrand. Spaltennummer
anschalten). minus | als hexadezimale Zahl.

DEL2 02B0 0200 Wie DELI; inverse Darstallung INITRM 0368 0380 Wie INITLM nur fiir rechten
ausschalten Rand.

DEL3 02B1 02D1 Mittlere Verzéigerung; vor dem INITSR 03sC 0381 Voreinstellung filr Abstand von
Erscheinen der Befehlsmenils, Hoch- und Tiefstellung
die mit <*J>, <'K>, in 1/48 Zoll.
<10, <'P> und <"Q> aulge- INITWF 036D 0385 Wortumbruch < OW > (00hex
rufen werden, filr aus, FFhex filr an)

DEL4 0282 02p2 Lange Verzégerung; vor der 036E 0386 Blocksatz < 0] > (00hex fiir aus,
Ausgabe einer Meldung. FFhex filr an)

DELS 02B3 02D3 Verzégerung vor dem Neuauf- 036F 0387 Variable Tabulatoren < OV >
bau des Bildschirms (schnelles (0Ohex fitr aus, FFhex fiir an)
Bléttern etc.) 0370 0388 Weicher Trennstrich <"OE >,

TRSCRS 02B4 02D4 Nur filr TR5-80-Modelle (Cursor- (00hex fir aus,

Routine) FFhex filr an)

TRSCIF 02BS 0208 Nur fiir TRS-80-Modelle 0371 0388 Trennhilfe <"OH > (00hex fir
(Eingabe-Routine) aus, FFhex fiir an)

MPMFLG | 02B8 <nfa> MP/M flag 0372 038A Steuerzeichen anzeigen

NMOFUS | <n/a> | 02DB Fiir MP/M-Betrieb: Anzahl der <"0D> (00hex fiir aus, FFhex
Benutzer. filr @in)

DEFDSK 02B8 02DC Hier wird das Laufwerk, das die 0373 038B Linealzeile (00hex filr aus,
beiden Overlay-Dateien enthiilt, FFhex fir an)
angegeben, wenn es nicht mit 0374 038C Abschalten des dynamischen
dem angemeldeten Laufwerk Seitenumbruchs (wie bei Op-
identisch ist, (Ol=A, 02=8, tion »N«). D0hex badeutet Seite-
03=C, ..) (alle Werte hexadezi- numbruch aus, in der Statuszei-
mal)). le erscheint keine Seitenzahl,

SCRLSZ 02BA 02DD Anzahl der Spalten, um die der FFhex steht fiir an
Bildschirm horizontal wiiber den 0375 038D Anzeige des Seitenendes, ab-
Texts bewaegt wird (horizontales hiingig vom vorangegangenen
Screllen): normalerweise 30 Flag.

Spalten, 0376 038E Zeilenabstand: 01 = einzeilig 02

MORPAT | 02CB 02E0 Platz fir anwenderspezifische = zweizeilig, etc. Wird im Pro-
Routinen. Insgesamt stehen da- gramm mit <"08> veriindert.
fiir allerdings nur 124 Byte zur 0377 038F Spaltenblock (FFhex) oder Zei-
Verfiigung. lenbleck (00hex).

PBGMEM | 034B 038C Adresse, ab der der bearbeitete NONDOC | 0378 0392 Voreinstellung filr den Fall, daB
Text im Arbeitsspeicher steht, Wordstar zusammen mit einem
Im Fall eines Systemabsturzes Dateinamen aufgerufen wird.
kann er somit gerettet werden. 00hex bedeutet Starten mit nor-

ITHELP 034D 0360 Hilfsstufe (Voreinstellung). malen Textmodus. FFhex: Star-

NITHLF 034E 0361 Nur bei Hilfsstufe 2 oder 1: Hin- ten im »Non-Document-Modes.
weis aul hohere Hilfastufe »Jas Sinnvell ist dies, wenn man
(00hex) oder vNein« (FFhex). Wordstar als Progammeditor et-

ITITOG 034F 03s2 Wert FFhex bedeutst Einflige- wa fiir dBase II benutzt.
modus an (Voreinstellung), 00 DOTSON | 0379 0397 Punktkommandos wiihrend der
hex Einfllgemodus aus. Bearbeitung aktiv (gilt bei-

ITDSDR 0380 0383 Vereinstellung [ir Inhaltsver- spielsweise filr den Seitenum-
zelchnis im Hauptmendil (FFhex bruch abhiingig von .PL) FFhex
ein, 00hex aus). steht flir an und 00hex flir aus.

INITPF 0as1 0386 Vereinstellung der Seitenforma- DECCHR | 037A 0393 Dezimalzeichen. Fiir deutsche
tierung: Dezimaltabulatoren muB man

0362 03617 Papierliinge in Zeilen hier ein Komma statt des ameri-
0353 0368 Papierlinge in 1/48 Zoll kanischen Dezimalpunktes set-
03858 036A Zeilenabstand in 1/48 Zoll zen.
0386 036B Rand oben in Zeilen DOTCHR | 037B 0398 Zeichen, das Punktkommandos
0387 03ecC Rand eben in 1/48 Zoll @inleitet, (also der Punkt). Hier
0389 036E Zeilenhshe kénnen Sie ein beliebiges an-
036A 03BF Kopfzeilenabstand (.HE) in Zei- deres Zeichen definieren. Sinn-
len. Wird im voll, wenn man hiufig Punkte
Programm mit (.HM) verinden. am Anfang einer Zeile hat und
0358 0370 Kopfzeilenabstand in 1/48 Zoll nicht mit <*PB> <"PB> oder
038D 0372 Zoeilenhshe Hhnlichen Tricks arbeiten will.
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W5 3.3 Ws 3.0 WS 3.3 W53.0

Label Adresse | Adresse | Beschreibung Label Rdresse | Adresse | Boschreibung

BLNCHR 0386 0396 Zeichen fiir den geschiitzten LFCHR 03E2 03Bl Zeichen, das anzeigt, dafl eine
Leerschritt <"PO> Zeile nur einen Zeilenverschub,

CMTCHR | 0387 <n/a> | Kommentarzeichen, normaler- aber keinen Wagenriicklauf
weise w enthilt (normalerweise »ju
: (4Ahex)).

RVELIM 0388 03D8 Mailmerge Begrenzungszei- OVPCHR | 03E3 03RO Markierungszeichen fiir (iber-
chen: Zeichen, mit dem die Va- druckte Zeile (normalerweise »-
riablenwerte in der Datendatei # (2Dhex)).
voneinander getrennt werden PAGCHR | 03E4 03B2 Zeichen, das am rechten Rand,
(normalerweise ein Komma). nach der gestrichelten Linie,

RVQUOT | 03BA 03D9 Das Zeichen, mit dessen Hilfe den Seitenumbruch markiert
reservierte Zeichen (Leerstelle (normalerweise »Pu (50hex)).
und Komma) in Mailmergevaria- SOFTCR 03ES 03B3 Markierungszeichen fiir vwei-
blen benutzt werden diirfen. chen« (vom Computer beim
Normalerweise das Anfiih- Formatieren selbstdndig einge-
rungszeichen (22hex) filgten Trennstrich) Zeilenum-

3 bruch (normalerweise » «

VARCHI 038E 03DB Zeichen am Anfang einer (20hex)).

Mailmerge- Variablen (im Text) SOFHYC | 03E7 03B8 Zeichen, mit dem ein sweicher«
(normalerweise s&«), Trennstrich angezeigt wird.

VARCH2 038F 03DC Zeichen am Ende einer Meistens ist dies das invertierte
Mailmerge- Variablen (im Text) Minuszeichen. Falls I[hr Compu-
(normalerweise »&«), ter den Unterschied nicht auf
: diese Weise anzeigt, sollten Sie

COMPOP | 0396 <n/a> Tabelle der Mailmerge- Ver- das Gleichheitszeichen benut-
gleichsoperatoren. Nur in der zen, um einen shartens von ei-
Version 3.3 vorhanden. Mail- nem nweichen« Trennstrich zu
merge verarbeitet bedingte unterscheiden,
Druckkommandos (siehe LO- PAGFIL 03E8 0389 Zeichen, aus dem die Linie am
GICP). Ende einer Seite gebildet wird.
4 MARKS 03E9 03BA Zeichen, das am Anfang eines

Blocks, nach < KB> ausgege-
i ben wird. Es bleibt auf dem

LOGICP 03B7 <n/a> | Tabelle der logischen Operato- Bildschirm sichtbar, bis das
ren (siehe oben) Blockende markiert wird,

' 03EA 03BB Entsprechendes Zeichen fiir
das Blockende.
. 03EE 03BF Hier stehen die zehn Zeichen,

HZONE 03C8o 039A Kleinste Anzahl von Zeichen, die als Marken fiir die Markie-
nach denen Wordstar trennt, rungen mit <’K0>, <’Kl> ..
MuB im Deutschen unbedingt verwendet werden. Méglichst
auf 02 gesetzt werden, damit nicht veréndern.
beispielsweise sun-badingt« PODBLK 03F8 03CA Ab hier stehen die Voreinstal-
korrekt getrennt wird, lungen fiir die Fragen, die beim

PNCON 03CA 0368 Hier steht die Adresse von Aufruf des Druckbefehls ge-
NONCON, der Tabelle aller stellt werden. Die Antworten
Nicht-Konsonanten (siehe dort). gind jeweils vJas (FFhex) oder

PVWTB 03CC 038D Hier ist die Adresse von VOW- sNeinu (00hex). An der ersten
TAB, der Tabelle mit allen Ken- Adresse wird die Frage nach ei-
gonanten abgelegt (siehe dort). ner Diskettenausgabe der

VOWTAB | 03CE 038F Hier stehen alle Vokale, und sol- Druckdatei beantwortet.
che Zeichen, die als Vokale gel- 03F9 03CB Seitenvorschub verwenden?
ten. Bendtigt wird diese und 03FA p3cce Formatierung unterdriicken?
die folgende Tabelle von 03FB 03CD Pause zwischen den Seiten?
Wordstars Trennalgorithmus. NOUFF 03FC 03D1 FFhex verhindert, daf nach Sei-
Fir eine komfortable deutsche tenvorschub gefragt wird.
Trennhilfe muf man hier die ITPOPN 03FD 03D3 Seitenzahlen ausdrucken. Die
Umlaute mit einfigen. Im Instal- Voreinstellung ist (OF)
lationsprogramm wird das La- 1TMI] 03FE 03D4 Microjustifikation an (U]) Nur fiir
bel nur {iber die Adresse ange- Typenraddrucker interessant,
steuert. ITBIP 03FF 03D8 Bidirektionaler Druck.

NONCON | 03D3 03A4 Liste aller Nicht-Konsonaten FNWSCM | 0400 03E6 Hier muB der Name der
(ebenfalls Teil des Trennalgo- Wordstar-Programmdatei
rithmus), (WSCOM) eingetragen sein,

BOFCHR | 03DD 03AE Zeichen am rechten Bildschirm- Das Feld ist wichtig, wenn Sie
rand oberhalb der eigentlichen verschiedene Versionen mit
Datei (normalerweise der Dop- verschiedenen Namen benut-
pelpunkt (3Ahex)), zen, Der Name muB mit Leerzel-

CONCHR | 03DE 03AF Zeichen, das anzeigt, daf die chen (20hex) auf acht Zeichen
Zeile iiber den rechten Bild- aufgeftllt werden, dann folgt
schirmrand hinausgeht (norma- COM ohne Punkt (WS COM fir
lerweise » + « (2Bhex)). WSCOM),

EOFCHR | 03DF 03AD Zeichen, das am rechten Rand DSKTNA | 040C 03F2 Das gleiche filr WSMSGSOVR
das Ende einer Datei markiert FNOVLY 0418 03FE Das gleiche fiir WSOVLY1.OVR
(normalerweise der Punkt FNMRGP | 0424 040A Das gleiche flir
(2Ehex)). MAILMRGE.OVR

FDTCHR | 03EO 0388 Kennzeichen fiir Mailmerge- AUTOBS 0430 0422 Hier ist Platz fiir insgesamt 10
kommandos am rechten Rand Zeichen, nach denen automa-
(normalerweise »M« (4Dhex)). tisch ein Rickschritt ausgefithrt

HARDCR 03El 0384 Zeichen fir einen shanens Zei- wird <"PH>. Die verschiede-
lenvorschub(Absatz) (normaler- nen Akzente miissen zum Bei-
weise » <« (3Chex)). spiel hier eingetragen werden,
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Ws3.3 WS 3.0 WE3.3 | WS3.0
Label HAdresse | Adresse | Beschreibung Label Adresse | Adresse | Beschreibung
BSCHR 043B 042D Das Riickschrittzeichen (norma- 04F9 04F1 Cursor zur
lerweise 0B8hex). Markierung 8 <"QB>
NOFTAB 043C 0430 Ab hier sind die Befehlsbuch- 04FD 04F8 Cursor zur
staben des Startmeniis und die Markierung 9 <"Qb>
Adressen der zugeh&rigen Rou- 0501 04F9 Cursor an Dateianfang <"QR>
tinen untergebracht. Die in die- 0508 04FD Cursor an Dateiende <'QC>
sem Menil eingegebenen Buch- 0809 0801 Suche <"QF>
staben werden als Control- 080D 0508 Suche und ersetze < "QA>
Zeichen interpretient. <D> — 051l 0808 Linken Rand setzen <"QL>
Datei bearbeiten — wird in die- 0518 0811 Abwirtsrollen
ser Tabelle also nicht als 44 (fortlaufend) <"QW=>
oder 64hex, sondem als ‘D 0519 0515 Aufwiirtsrollen
(04hex) interpretiert. Die Rei- (fortlaufend) < Q2>
henfolge, in der hier die Be- 081D 0538 Léschen bis
fehlsbuchstaben singegaben Zeilenanfang <"Q DEL>
sind, ist bei den einzelnen Ver- 0521 053D .
sionen unterschiedlich. Die Ein- 0525 0541 Léschen bis Zeilenende < QY >
triige bestehen aber immer aus 0529 0861 Nichsten Befehl wiederholen
4 Bytes: den Teucgebm 00hex, <'QQ=>
dem Low- und dem High-Byte 052D 080D Wiederhole "QFoderQA <'L>
der Adresse. Dieser eigenarti- 0831 0819 Aufwirtsrollen (eine Zeile)
gen Notation werden wir noch <Z>
éfters begegnen. Bei Sprungbe- 0535 081D Abwiirtsrollen (eine Zeile)
fehlen wird prinzipiell diese <"W>
umgekehrte Notation (Intel- 0839 0621 Bliittern riickwiirts <R>
Format) benutzt, die Adresse 083D 0828 Blittern vorwiirts <C>
03AS5 hex wird also in 2 Bytes 0841 0528 Zeichen links 16schen < DEL>
als »AB« und »03« dargestellt, 0545 052D '
Gelegentlich enthilt der Ein- 0549 0831 Zeichen unter dem Cursor 18-
trag auch eine Indexzahl, die schen <G>
auf einen Textstring in 084D 0635 Zeile l6schen <Y>
WSMSGSOVR verweist, 0651 0645 Wort rechis l8schen <T>
VTAB 0488 0481 Hier finden sich die Control- 0688 0548 Einfilgemodus einfaus <V>
Zeichen des Hauptmenils. Dies 0659 054D Absatz formatieren <'B>
wird bei der Bearbeitung eines 088D 0856 Zeile einfiigen <"N>
Textes stitndig angezeigt. Die 0861 0859 Tabulator <I>
Struktur ist die gleiche wie bei 0565 085D Zeilenschaltung (< RETURN >)
NOFTAB. Im folgenden finden <"M>
Sie die Befehle mit ihren Starta- 0869 0861 Néchstes Zeichen wird als Steu-
dressen. Nebenbei handelt es erzeichen
sich um eine komplette Liste in den Text eingeligt <'P>
der Wordstar-Befehle: 086D 0868 Blockanzeige ein/aus <"KH>
0499 0491 Hilfsstule setzen <‘JH> 0571 0669 Blockanfang <'KB>
049D 0485 Cursor links <'B> 0876 086D Blockende <'KK>
04A1 0499 Rilckschritt <"H> 0879 0871 Setzen/Léschen Markierung 0
04A5 048D Cursor rechis <'D> <"K0>
04A9 04A1 Cursor um ein Wort nach 087D 0878 Setzen/Léschen Markierung |
links <'A> <Kl>
04AD 04AS Cursor um ein Wort nach 088l 0579 Setzen/Lschen Markierung 2
rechts <F> <"K2>
04B1 0479 Cursor nach unten <X> 0585 087D Setzen/Léschen Markierung 3
04B5 04AD Cursor nach oben <'E> <'Ki>
04B9 04B1 Cursor an den linken 0688 0581 Setzen/Ldschen Markierung 4
Rand <"Q8> <'Ki>
04BD 0485 Cursor ans Ende der 088D 0885 Setzen/Léschen Markierung §
Zeile <QD> <K=
04ClI 04B9 Cursor in die unterste 0591 0588 Setzen/Léschen Markierung 6
Bildschirmzeile <"QX> <"Ké>
04C8 04BD Cursor in die oberste 0896 088D Setzen/Léschen Markierung 7
Bildschirmzeile <"QE> <'K7>
04C9 04CI Cursor an Blockanfang <"QB> 0889 0681 Setzen/Ldschen Markierung 8
04CD 04C8 Cursor an Blockende <°QK> <"K8>
04D1 04C8 Cursor an letzte Position <"QP> 088D 0698 Setzen/Léschen Markierung 8
04D5 04CD Cursor zur letzten Blockmarkie- <"K8>
rung beziehungsweise zur 08A1 0598 Block verschieben <'KV>
letzten Fundstelle <QV> 08AB 088D Block kopieren <'KC>
04D 04D1 Cursor zur Markierung 0 05A9 08A1 Block l4schen <'KY>
<"Q0> 0SAD 0BAS Spaltenblock ein/aus <"KN>
04DD 04D8 Cursor zur 08Bl 0BAS ; <'KZ>
Markierung 1 <Ql> 08B5 0SAD Kommandos unterbrechen
04E1 04D9 Cursor zur <'Ux>
Markierung 2 <"Qé> 06B9 08B1 Speichern und Wordstar verlas-
04ES 04DD Cursor gur sen <'KX>
Markierung 3 <"Q3> 05BD 08BS Datei speichem <'KD>
04E9 D4EI Cursor zur 08Cl1 0589 Datei zwischenspeichermn
Marlderung 4 <'Qd> <KS>
04ED 04ES Cursor zur
Markierung § <'Q8>
) 04E9 | Cursorzur Die Fortsetzung dieser
Marklerung 6 < Q6> Tabelle finden Sie in dex
04F5 04ED Cursor zur niichsten Ansgabe
Markierung 7 <"QI>
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Bastelei

Zwischen zwei Stuhlen

Ein einfaches Kabel und et-
was Software machen den
Commodore 64 zum intelli-
genten Druckerinterface mit
Pufferspeicher fiir den Amiga
oder den Atari ST, um den alt-
bewihrten C 64-Drucker auch
weiterhin am 68000exr-Com-
puter betreiben zu konnen.

iele C 64-Besitzer und stolze
Eigentiimer eines Druckers
mit serieller Commodore-
Schnittstelle stehen bei einem Um-
stieg auf einen Computer der
68000er-Klasse vor einem groBen
Problem, da diese Drucker nicht
an den neuen Computer ange-
schlossen werden koénnen. Durch

Kabel und die entsprechende Soft-
ware fiir den C 64 erhalt man ein fle-
xibles Druckerinterface mit iiber 50
KByte Pufferspeicher.

Das Verbindungskabel zur Kopp-
lung beider Computer wird zu-
nachst wie im Bild dargestellt zu-
sammengeldtet. Dabel ist ein 11-
adriges Rundkabel technisch wie
optisch zu empfehlen,

Da der AnschluB eines Drucker-
kabels keinen Eingriff in den Com-
puter darstellt, bleibt die Garantie
erhalten. Und selbst, wenn man
beim Zusammenldten etwas falsch
gemacht haben sollte, richtet man in
den wenigsten Féllen Schaden an.
Nur sollte man vermeiden, den
Userportstecker verkehrt herum
einzustecken, cbwohl der C 64 auch
diese Behandlung normalerweise

Listing 1 ist der Assembler-Quell-
code unseres Spoolers, den Maschi-
nensprach-Fans beliebig ihren
Wiinschen anpassen koénnen, doch
dazu spater mehr, Listing 2 stellt das
ablauffahige Spoolerprogrammdar,
bei dem aber keine Codes oder
Programmteile verdndert werden
kénnen. Das Spoolerprogramm
wird mit dem MSE eingegeben und
gespeichert.

Wenn Sie das Programm in einen
anderen Speicherbereich legen
und nicht mit \RUN« starten wollen,
so lassen Sie einfach die Zeile 1051im
Assemblerquellcode  (Listing 1)
weg. Diese Daten stellen die Basic-
zeile »] SYS 2062« dar. Der Puffer-
speicher beginnt immer ab dem
Programmende und reicht bis
$FFFF, Wer tiber Kenntnisse in der

das hier vorgestellte Selbstbau- aushalt.

B502-Assemblersprache  verfiigt,

6 OPEN 1,8,1, "SFOOLER"

18 REM sxxwxss SPOOLER sxawkss

20 REM %% VON OLIVER BTRUNK #*x

38 REM » FUER HAFPY COMPUTER =

GG TN oo oo o o o R

B BYS 4006#8

8@ .0PT 01

TR »= 2048

10 FOINTERE =3FE

40 POINTERH =3FB

13 ZAE =$FA

1¢b . BYT 12.,8,1,0,158,32,60,48,564,50,0,0,@
118 JHP START

120 QPEN JER $FFCC:JSR SFFE7

1590 LDA #1:LDX #d4:LDY a7:J8R $FFBEA

142 LDA WNAMEE-NAME: LDX ®<NAME:LDY #>NAME:JSR
$FFBED

168 JSR SFFCO:LDX #l:JMP BFFCH

160 NHAME .ASC "DATEINAME" :NAMEE =#

178 CLOSE LDA H1:JBR SKFFC3:JSR SFFCC:JMP SFFE
)
182 PRINT PHA:LDY #23:8TY E3272:J8R WAND:CHP
P32:BCE NLF:LDA #13

180 NLF JSR SE7T16:PLA:LDY WAB:BEQ HOWA:JSR WA
HD

20@ NOWA TAY:LDA REFSOP,Y:BEQ FRINTZ

21@ TAX:LOOP LDA REFS0,X:BNE PRINT3:LDA REFLI
3T, Y:JSR SFFD2: INX:JHP LOOP

@ PRINT3 CMP waFF:BNE PRINT4:RTS

230 PRINT4 JSR SFFDZ: INX:JMP LOOP

240 PRINTZ LDA REFLIST,Y:JHMP SFFD2

268 RESET JSR CLOSE:LDA #"":JEBR 3ET16

280 LDA #:LEND:STA POINTERB+1:8TA POINTERH+!
270 LDA #<LEND:STA POINTERB:STA POINTERH

28@ LDA #@:8TA STATUS

290 8TA $DDO3

3@ BEI:LDA #>»INTER

310 STA S0315:8TA $317:LDA s<INTER:STA $314:8
TA $3168:CLL

320 JER OFPEM:'LDA #l3:JMP SFFDZ

338 ATART JSR RESET

340 OUTLOOP SEIL:BRK:NOP

350 LDA $DC@1:CHMP $DCO1:BHNE OUTLOOP: TAX:BMI O
UT@3: JMP BREAK

460 OUT@3 LDA POINTERB: CHP POINTERH: BNE OUTZ2
373 LDA POINTERE+1:CMP POINTERH+1!RBREQ OUTLOQP
80 OUT2 SEI:LDY #@:LDA #3$34:5TA 1:LDA (POINT
ERB).Y:LDX reid7:8TX 1

380 INC POINTERE:BHE OUT@4

482 INC POINTERB+1:HNE OUT®4:LDX #>LEND:ETX P
OINTERB+1:LDX #<LEND:8TX POINTERB

418 OUT@d4 LDX STATUS:BNE OUTS

420 JER PRINT:SEI:JMP OUTLOQF

430 OUTE = =

44@ INC STATUS:LDX STATUS:CPX #17:BEQ CUT@56:J
A

45@ JBR HEX:JMP OUTLOOP

462 OUTeS JSH HEX:LDA #2:8TA STATUS

470 OUT@AL LDX STATUS:LDA ASCLET.X:AND #§7F:C
ME B31:BCS ®+d4:LDA 8-, "

480 JBR PRINT: INC STATUS:LDA STATUS:PHA:CLC:A
pe ne

490 AND #3:BNE QUT@8:LDA #" ":JSR PRINT

5@ OUT@6 PLA'CMP #18:BCC OUT@SL

51¢ LDA #1:8TA STATUS:JER CR

628 JMP OUTLOOP

£3@ HEX LDX STATUS:8TA ASCLST,X

54@ PHA:LSR:LBR:LSR:LER: TAX:LDA HTAB,X:J8R FR
INT

550 PLAtAND #$F:TAX:LDA HTAB,X:JSR PRINT

6@ LDA #" "1J8R PRINT:LDA STATUS:SEC:SHC #1:
AND #3:BNE OUT16

5708 LDA #" “:J8R PRINT

58@ CUTLS RTS

53 HTAP .ASC "©1234587B8ABCDEFR"

BAP BREAK BEI:DEC 5328 BREAKL LDA $DC@1:CMP
30CB1

81@ BNE #»-8:TAX: BPL BREAKL:JSR WALT

620 PREAKZ LDA $DC@1:CMP $DCO1:BHNE BREAKZ:TAX
tBM] BREAKI:JSK WALT

83@ INC 5328@:LDA $DCE1:CHP $DC@1:BNE *-8:TAX
tBPL #-9:JE8R WAIT:CLI

84@ JHP OUTLOOP

650 BREAK3 BRK:!NOP:JSR WALT

B6B@ JSR SEA8T

67@ JOR SFFE4

BBEG CMP #X":BEQ BREAKEND

69 CHMP #"H":BNE BREAKS

780 J8R CR:LDA #1:8TA STATUS

712 JHMP BREAKZ

72@ BREAKS CMP #"A":BNE BREAKS

T3¢ JSR CR:LDA #@:STA STATUS:JMP BREAK2

74@ BREAKS CHMP #'R":BNE BREAKT

75@ JOR RESET:JMP BREAK2Z

768@ BREAKT CMP #"S":BNE BREAKS

1@ LDA B>LEND:STA POINTERB+1:LDA B<LEND:STA
POINTERBE: JMP BREAKZ

TB® BREAKE CMP #'0":BNE HREAKS:LDA #@:8TA WAB
:BREAKS CMP B'W"!BNE BREAK1@

792 LDA #1:STA WAB: BREAK12 JMF BREAKZ

822 BREAKEND JSR CLOSE:INC 53280

810 SEI:JSR $FD15:CLI:RTE

820 WAI'T LDX #@:LDY #5@:DEX:BNE *-1:DEY:BNE *
-4 :RTS

830 CR LDA #13:JBR PRINTiLDA wi@:JMP 8FFD2
B4@ WAND AND #127:CMP #85:BCC NW:CHP #81:1BCC

Listing 1, Assembler-Programmierer kénnen den Quellcode
nach Belieben verindern
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kann das Programm an zwei Stellen
andern: Durch Anpassung der
OPEN-Routine lassen sich die Daten
wahlweise zum Drucker, zur Disket-
tenstation oder zum Modem senden,
Folgende Anderungen stellen bei-
spielsweise auf Diskettenausgabe
um.
130 LDA #1:1DX #8:LDY #1:JSR
$FFBA
160 NAME .ASC “Name”...

Um bei einer Druckerausgabe
einzelne Zeichen an die Druckerco-
des anzupassen, muB man sowohl
das ASCII-Zeichen kennen, das der
Amiga/Atari ST ausgibt, als auch
das gewlinschte Ersatzzeichen. Die
dem ASCII-Code des gesendeten
Zeichens entsprechende Nummer
im Datensatz»REFLIST« wird sodann
durch den Code des Ersatzzeichens
ersetzt,

Soll anstelle eines einzelnen Buch-
stabens eine Zeichenkette (mehrere
aufeinander folgende Codes) ge-
sendet werden, so kann man an der
entsprechenden Position in der Zei-

Commedors
Userport

60 5 o o o e o o 0 [ i

=

A

EEIEFI?QL'JEIN

Nach diesem An-
schluBschema

\N0Coddbdbddbdbddboo
POOOO0OO0OOO0OO0OO/s

werden die beiden
Computer mitein-
ander gekoppelt

Paralielor Drockerport (Amiga /Atari 5T)

gerliste »REFSOPe eine Zahl zwi-
schen 1 und 255 eintragen. Diese
Zahlist nun ein Zeiger auf eine Stelle
in der »REFSO«Tabelle, in der nun
schlieBlich die auszugebenden Zei-
chen stehen. Ein Eintrag in dieser Li-
ste ist folgendermafen aufgebaut:

byt blb2,... bn,ff

Das Byte $ff markiert das Ende
der Zeichenfolge. Dabei ist zu be-
achten, daB das Programm alle Zei-
chen in dieser Tabelle mit dem Wert
0 durch das noch nicht verwendete
Zeichen in der REFLIST austauscht.

W1:CMP #87:BCC NW:CMP #123:BCC W2

850 NW RTS:W1 ORA H32:RTS:W2 AND #223:RTS

86@ INTER LDA ZAE:BEQ INTER®:DEC ZAE:BEQ INT

ER@Q: JHMP INTERE

870 INTER@® SEC:LDA POINTERH+1:CMFP #SFF:BNE 1

NTER2:CHP POINTERH:BNE INTER2

880 LDA #>LEND:CMP POINTERB+1:BNE INTERZ:LDA

#<LEND: CMP POINTERB:BEQ INTERE

899 INTER2 SEC:LDA POINTERB:SBC POINTERH: PHP:
CHP #1:BNE INTER3

809 PLP:LDA POINTERB+1:8BC POINTERH+1:BEQ INT

ERE: BNE INTER4

912 INTER3 PLP:IRTER4 LDX ZAE:INX:LDA #1@a:8T

A ZAE

92@ LDA #251:AND $DDO@

930 STA $DD@@:LDY #@: INTERTEST LDA $DD@D:AND
#5l@

249 BNE INTER@3:DEY:BNE INTERTEST:DEX:BPL INT
RTEST

950 LDA #4:0RA SDDO@:STA $DDO@:CPX HIFE:BNE I

NTERTEST

96& JMP INTERE

87@ INTER@3 LDA SDDO®

98@ ORA #4:85TA $DD@@:LDA $DDO1

909 LDY #@:LDX #834:8TX 1

1200 STA (POINTERH),Y:INC $D8@@:LDY m1B8@:5TY

B4@0D: LDX #$3T:5TX 1

121@ INC POINTERH:BNE INTERS

1828 INC POINTERH+1:BNE INTERS

103@ LDA #:LEND:STA POINTERH+1:LDA #<LEND:STA
POINTERH

124@ INTERS JMP INTERGG

1068 INTERE LDA #4:0RA SDD@@:STA #DD@R:JMP E
ATE

1062 ASCLET #=x+35

1@7@ REFLIST .BYT @,1,2,%03,904, 305, 326, $07
1082 .BYT 8,9,8A,508, 30C, 80D, $0K, $0F

1298 .BYT 16,17,18,19,%14,%15,816,.917

1122 .BYT $18,%$19,$1A,$1B,91C, 31D, 81E, $1F
1119 .BYT 320,321,922,923,%24,%25,9268, 827
1120 .BYT $28,$20,92A,32B,8$2C, 92D, 82K, $2F
1138 .BYT $30,%$31,$32,$33,834,835,538, 837
114@ .BYT $38,%39,33A,93B,93C, 33D, $3E, $3F
115@ .BYT $40,%$41,942,843, 544,945,846, 547
1168  BYT $48,$49,34A,84B, 84C, $4D, 84K, $4F
117@ .BYT $50,%51,952,853,364, 855,856,857
1160 ,BYT $58,49589,85A, 858, 86C, $6D, 85K, 86F
119@ . BYT $60,$61,962,869,864,965, 966,367
1200 BYT $68,960,86A,86B,86C, 86D, $6E, $6F
121@ .BYT $70,%71,372,873,874,375,878, 877
1220 BYT 478,978, ,87A, 878, 87C, 870, 87E, 87F
1232 .BYT $680,361,882,883, 564,585, $86, 87
1240  BYT 468,969, 38A, 908, $8C, 96D, $6E, g6F

1268
1268
1218
1260
1280
1308
1310
1320
1330
1340
1360
136@
1370
1380
1390
1400
1418
1420
1438
1440
1450
1460
147@
1480
1492
1508
1510
1620
1630
154@
165@
1560
1670
1568
1590
1600
1818
1620
1630
1640
1650
1668
1670
1680
1680
1700
171
1720
1730
1740

Listing 1.

BYT $90,891,892,$93, 394,395,896, $97
-BYT $98,%99,90A, $9B,89C, $9D, $9E, $9¥
-BYT SAQ, AL, 3AZ, BA3, A4, 3A5, BA6, 3A7
-BYT $AB,8A9, SAN, BAB, BAC, SAD, SAE, SAF
.BYT $B@,$B1,$B2,3B3,$B4,$B5, 86, $B7
BYT $B8,$B5, $BA, BB, $BC, $BD, $BE , §BF
-BYT $C@,8C1,8C2,8C3,$C4, $C5, 308, 3C7
.BYT 8CB,$C9,3CA, 8CB, 3CC, $CD, $CE, $CF
BYT $D@,8$D1,8D2,$D3,$D4, 305, $D6, $D7
-BYT $D8,$D8,$DA, $DB, $DC, $DD, $DE, $DF
-BYT $EQ,$E1,$E2,3E3, 3E4, $E5, $E6, $E7
.BYT $E8,$E9,SEA, $EB, $EC, 3ED, SEE, $EF
BYT $FQ,$F1,$F2,8F3,8F4, $F5,$F6, $F7T
. BYT $F8,$F3, 8FA, $FB, 3FC, $FD, $FE, $FF
REFSOP .BYT 0,0,0,0,0,0,0,0

JBYT 8,0,0,0,0,
. BYT
BYT
. BYT
. BYT
L BYT
. BYT
LBYT
-BYT
BYT
. BYT
. BYT
L BYT
BYT
L BYT
.BYT
BYT
.BYT
BYT
BYT
CBYT
< BYT
L BYT
- BYT
.BYT
LBYT
BYT
. BYT
.BYT
. BYT
. BYT
S8TATUS .BY
WAB ,BYT 1
REFS0 .BYT 0,0,0,0,0,0,0,0
LEND =REFSO+258
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Somit ist es beispielsweise moglich,
auch den Wert $ff auszugeben oder
die gleiche Codefolge von mehre-
ren Zeichen aus aufzurufen, wobei
jeweils ein Wert gedandert werden
kann (durch Einfiigen des Zeichens
aus der REFLIST an die Stelle der
Nullbytes).

Doch nun zur Bedienung des
Spoolers. Das Programm kennt zwei
grundsétzliche Arbeitsweisen:

]. Direkte Ausgabe aller Zeichen

2. Hexdump-Modus. Alle Zeichen
werden dabei zuerst in eine Hexa-
dezimalzahl umgewandelt und die-
se dann ausgegeben.

Um nun zwischen diesen beiden
Modi hin- und herzuschalten, driickt
man zuerst die <RUN/STOP>-
Taste, um in den Eingabemodus des
Spoolers zu gelangen. Die Rahmen-
farbe des Bildschirms &ndert sich
sodann und man kann daraufhin fol-
gende Tasten betdtigen:

H — Hexdumpmeodus einschalten
A — Hexdumpmodus ausschalten
(ASCII)

X — DateischlieRen (wichtig bei Dis-
kettenbetrieb und zum Druck aller
im Druckerpuffer befindlichen Zei-
chen) und Programim verlassen.
R — Reset: Datei schlieffen und er-
neut 6ffnen.
§ — Start: Der Text wird nochmals
von Anfang an gedruckt. Dies ist
dann wichtig, wenn man feststellt,
daf man mit dem Drucken nicht auf
einer neuen Seite begonnen hat, Da-
bei kann der Amiga oder der Atari
ST ruhig weiter Texte senden.
W — Grof/Kleinschriftwandlung
einschalten (zum Beispiel fiir
Commodore-Drucker).
U — Daten ungewandelt drucken.
Falls Ihr Drucker die Grof/Klein-
schrift vertauscht, sollten Sie zu-
nachst die Wandlungsarten <W>
und <U> ausprobieren. Filhrt das
nicht zum gewiinschten Erfolg, so
hilft sicherlich eine Anderung der
Sekundiradresse in Zeile 130 oder
das Eingeben der richtigen Codes
in der Wandlungstabelle REFLIST.
Mit einem weiteren Druck auf

<RUN/STOP> wechselt man in
den Druck-Modus. Der C 64 verhalt
sich nun wie ein Drucker und signa-
lisiert in der linken oberen Ecke des
Bildschirms durch eine Farbdnde-
rung die Dateniibertragung.

Hier noch ein Vorschlag, wie man
den Spooler nicht nur zum Drucken
einsetzen kann: Will man eine Datei
vom Amiga auf die C 64-Disketten-
station kopieren, so tippt man folgen-
des im CLI (Command Line Interfa-
ce) ein:

»COPY Name TO PAR:«

Die OPEN-Routine des Spooclers
muf in diesem Fall auf Diskettenaus-
gabe (wie oben beschrieben) ge-
stellt werden.

Wir hoffen, daB Thr C 64 trotz
16-Bit-Konkurrenz durch unseren
Basteltip wieder zu Ehren kommt.
Sollten Sie noch weitere Verwen-
dungsméglichkeiten fiir den Spoo-
ler finden, wiirden wir uns sehr
iiber eine Zusendung freuen.

(Oliver Strunk/ts)

Name ! spooler ViRl Bdib

QB@1 : Yo 28 @1 VY Ye 20 32 3B 68
PBEY : 38 32 02 0¥ @@ dc be B8 cb
Wall ' 20 ce ff 2@ a7 ff A @1 o2
2819 : a2 @4 a@ @7 20 ba ff ad f1
2821 : 29 a2 31 a® 08 20 bd £f B4
Q829 : 20 o ff ai @1 dc ab £ 87
2831 ¢ 44 41 54 45 49 4o 41 4d Ta
@839 ¢ 45 ab P1 ZO o3 ff 20 occ wee
2841 : £f dc o7 £f 48 a@ 17 Be 61
28489 ' 18 d@ 20 45 Ba c¥ 20 bB db
@851 : @22 ad Bd 200 16 &' BB mc @b
PHGH : 22 @d f@ @3 20 45 Oa aB 44
@861 ¢ b9 21 B¢ @ lo aa bd 23 20
2869 @ @d d@ @a b9 21 Bb 20 d2 29
@BT1 ¢ ff eB 4c 67 OB o8 ff d@ bb
Q878 + @1 B@ 20 d2 ff a8 4c BT B4
BBE1 : @8 bP 21 @b dc d2 ff 20 ab
@HEY : 3a @8 af 63 20 16 &7 abh da
P88l : Pe BS £f 85 fo a8 23 BH o
2889 ' fe BSH fb ad GG Ad 21 Gd 89
PBal : Bd @3 dd 78 af @a 8d 15 81
@8a® : @3 Bd 17 B3 a9 S5e 8d 14 65
@8b1 @ @3 Bd 16 @3 58 2@ 11 WA Ja
@Bb8 ¢ ab Bd 4o d2 ff 20 88 @6 B9
@8cl ¢ T8 00 ea ad @1 de ed @1 da
@829 ¢ dao d@ £5 aa 3@ @3 4c 84 55
@8dl ¢ @0 nb fo ob fb d@ @68 ab ef
@ady : f£f cb fo f@ @3 TH a0 B0 9c
PBel : a® 34 85 @1 bl fe a2 37 32
BBed : BB @1 ef fe do @c ef ff 92
BBf1 : dO @8 a2 Pe BB ff al 23 B8
@28f89 : 66 fe ao 21 @d d@ QT 20 62
2921 : 45 B8 T8 4o cl @8 ee 21 de
@808 : @d e 21 Bd el 11 fO V6 be
P911 : 200 B3 @9 dc ol @B 20 3 2a
@918 @+ @8 nd @2 Bd 21 @d ae 21 &l
P921 : @d bd fe @a 29 Tf ob 1f @2
@829 : L@ B2 ad 20 20 45 28 ea 35
@831 :+ 21 Pd ad 21 @d 48 18 B8 af
@839 : @2 28 @3 40 @5 a9 20 280 @8
@941 @ 45 ©8 68 oB 12 90 d7 a8 38
@948 1 @1 Bd 21 @d 20 3b Pa 4c 97
@961 ! el @0 ae 21 @d Bd fe BGa bd
@859 : 48 4a 4a 48 4a aa bd 84 Go
@961 : 29 20 45 V8 68 29 Of aa Ze
B9B9 : bd B4 09 20 45 @8 ad 2@ Za
@971 ¢ 20 45 @8 ad 21 &d 38 9 1b
@879 : @1 29 B3 4@ @5 ad 20 20 46
P981 : 45 OB 60 3@ 31 32 33 34 ez
@889 + 35 36 37 38 39 41 42 43 db
@091 @ 44 45 46 78 oce 20 d@ ad ab
2999 @ @1 dec cd 81 de dO {8 aa 29
@hal ¢ 1@ £5 20 IO Oa ad @1 de BE
@9a8 : cod @1 do d@ 8 aa 30 18 le
@8b1 ¢ 20 30 Pn ee 200 d@ ad @1 BAb

@8b8 : de ed @1 do dB £8 aa 10 £7
@9cl @ £5 20 30 Pa 58 40 cl @B 13
@9c9 ¢ P ea 2@ 3@ Ga 20 BT ea el
@dodl ¢ 20 ed ff c9 58 f@ 40 c8 Be
@9da @ 4B d@ Bb 20 b Ga af @1 £d
@oal : Bd 21 Pd 4c aB 08 cB 41 2B
@969 ! d@ @b 20 3b @a ad @@ Bd BT
@9£1 : 21 2d 4c ab @9 oY 52 d@ 4b
@9f9 : @6 20 BD OB 4c ab @Y Y ed
PaPl ¢ 53 d@ @b af% @e BS £f a® 15
Pad9 : 23 85 fe dc ab @9 ch BE be
Pall : d@ @5 ad @0 Bd 22 @d o8 BO
@ald : 57 d© ©6 a9 @1 Bd 22 @d Be
Pazl @ de a8 28 20 Ia BB ee 20 o7
Pak9 1 d@ 78 20 156 fd BB 60 a2 48
Pa3l : @@ a@ 32 ca dO fd 88 d@ 28
@a39 : fa B0 af @d 20 45 @8 a8 @f
Padl : @a do d2 ff 28 7L cB 41 be
Padl @ 9@ @c cH Bb 90 B9 cH 61 f@
2a51 ¢ 99 @4 c9 Th 90 B4 60 P9 B2
Bab9 : 20 6@ 29 df 60 ab fa @ f1
PaBl @ @7 c8 fa f@ @3 do £3 Da le
@aBf : 38 ab fo ef ff 42 12 obf 3e
2a7l ¢ fb d@ Qe ad @e cb ff d@ bd
Qa8 ¢ @8 a9 23 cb fe f2 73 3B Bb
@aBl : ab fo obf fb @8 of @1 d@ 13
PaB8 : 29 28 ab {1 eb fo f@ BL de
Pa91 : di2 @1 28 a8 fa ef a8 B84 27
Bafd : 85 fa a® fb 24 02 dd Bd ea
Paal ¢ 00 dd a® B@ ad @d dd 28 ob
Gaal ¢ 1P d@ 156 B8 4@ f8 ca 10 B8
Qabl ¢ f3 af @4 Od @0 dd B8d P2 41
@abf ¢ dd o@ fe d@ o7 4c £3 @a ab
Oncl @ ad @0 dd @9 @4 Bd 60 dd 6f
@acH ¢ ad @1 dd a® @@ aZ 34 B8 7B
Padl @ @1 91 fb ee @@ dB ad @ @2
@add ¢ Bc @@ @4 a2 37 B8 @1 B 34
Pnel ! fb dP@ Pc o6 fo d@ 98 ad ee
Qand : @a B5 fo ad 23 65 fb 4c 1B
Pafl @ 69 @a ad @4 Bd 22 dd Bd ae
Rafs ¢ @0 dd dc Te en B2 AP V@ TH
hOl ¢ 20 20 20 00 02 DY Do BB B2
GhRE 20 20 PO 0 00 02 R Y @a
dbll : 20 G0 @0 @0 @0 R B2 PR 12
Ghle @ 00 00 00 20 PO @0 00 B2 1a
b2l ¢+ 00 @1 V2 B3 B4 B5 B8 BT 11
@b28 ¢ 08 ¥9 @a Vb Vo Od Ge Bf 1Y
2B31 @ 10 11 12 13 14 15 18 17 21
@b3% : 18 18 la 1b 1c 1d le 1f 28
@bal @ 20 21 22 23 24 26 28 27 31
@h48 ¢ 28 20 Za Zb 2 2d 2e 2f 38
@b51 ¢ 3© 31 32 33 34 356 38 37 41
@h58 1 38 39 Ja 3b 3¢ 3d 3e 3f 48
@hB1l ¢ 4@ 41 42 43 44 45 46 47 61
BbEH 1 48 49 da 4b 4c 4d 4e 4f B8
@bT1 : 6@ 61 52 B3 54 BE 68 B7 61
@b79 ' GB B9 ba 5b So Bd Se 5f B9

@bB1 : B@ 61 62 B3 B4 65 66 87 T1
@bEH © BB 69 Ba Bb Bo 6d Be Bf TH
P81 ¢ T@ T1 72 T3 74 765 T8 TT 81
@L99 ¢ T8 79 Ta Th Te 7d Ta 1f B8
Pbal : B@ B1 B2 B3 84 85 88 BT 8O
@ba9 : B8 89 Ba Bb Bc Bd Be Bf B8
@bbl : 8@ 981 92 83 84 956 88 8T a@
@bb9 ¢ 98 89 9a 9b Gc 9d fe 9f ab
Pbol ¢ a@ al a2 a3 ad ab af a7 b@
PBbetd ! aB a¥ aa ab ac ad ae af b8
@bdl : b@ bl b2 b3 b4 bbh LB BT @
Bbd9 : bB b9 ba bb be bd bae bf aB
@bel t o el c2 o3 o4 cb of 7 dO
Phad : cB o9 ca cb co od ce of d8
Pbfl t dd dl d2 d3 d4 db da d7 @
@bfy ¢ db d9 da db de dd de df eb
Bedl
Be@8 : ob ef en ab ec ad ee of 16
Bell ¢ f0 1 £2 £3 f£4 £5 £8 £7 @
Pel9 + f8 £9 fa fb fo fd fe £f @7

@
=
2
-
@
0
@
w
s
-
]
o
s
o
L]
-3
-
=

do2l @ 00 B0 90 OB 00 00 OV BB 22
Be2i @ B0 0D 00 O0 00 DO B0 B0 Ia
Peldl ¢ 00 00 00 0O 0P B PO B 32
Peldl ¢ 00 PO 00 00 00 VO BB @@ Ja
Wedl @ 00 90 00 00 00 0P 20 BR 42
Podd @ 00 00 00 OB OV B0 BQ B2 Aa
@ebl 00 00 00 G0 B BY OR B0 b2
Pebd ¢ 00 00 00 Y0 OO PO 00 BB ba
Bell 0 00 00 00 00 00 B0 B0 62
BoBl ¢ V0 00 00 00 B0 OD B0 BD Ba
WoTl | o8 OP &0 o0 00 20 00 Ve T2
Gals @+ 20 00 00 00 B0 20 20 20 Ta
GeBl 0D G0 GO0 OB PO VO OV BB B2
BeBY . B0 B0 00 20 00 02 20 22 Ba
Qofl : 20 20 20 O 20 @0 P2 M 82
Pe @ B0 00 00 00 00 00 02 P2 Ya
Peal @ Q0 B2 00 00 @0 D@ @D BB a2
Qond @ 00 G0 G0 OO OO B0 BQ B@  aa
Pobl @ Q0 00 00 B0 OV BY PP V@ b2
Pabl : @0 00 0 OO0 00 OO A0 P&  ba
Pocl @ 00 00 00 00 OO OO0 B0 BB ol
Goch @ 00 00 20 OO VO B B @ ca
Qod]l @ Q0 00 00 00 00 B¢ BB BB d2
Badd @ 0D OO0 00 DO 00 BQ 0 B da
doel @ 20 20 @0 00 @0 00 00 B0 el
Poad @ 00 00 00 00 00 02 @ D@ ea
Pefl @ 00 00 00 PO 00 B B0 BB {2
Rofd 1 20 20 00 VO 00 02 M B2 fa
2de1 0 PO 0D PO OV PO oD B B2
2deS : 20 20 20 00 00 00 22 B2 Ra
Pdll : 00 090 00 00 00 2 o0 o0 12
P19 @ 20 20 00 00 00 B0 O @@ la
@Ad21 29 @1 20 00 00 00 PR R a2
2429 @ 00 22 20 32 @5 22 ed £f e
Listing 2. Spoolerprogramm (mit
MSE eingeben)
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J Huckstadl

Textverarbeitung mit LocoScript

1886, 246 Selten

Dipsos Buch {ihet Sohritt (e Schaittin die Arbait

mil dissam Toxtsyslom ain

Beginnend mit dem Erdlassen, Korigieren und
Speichem von Texten, Gbor das Verschanorm
des Schriltbilds bis hin zum Serdenbrisl und
dem Eingsatz von Fremddruckern erfane der

Anwender noch vieles mahr
Bast-Nr. MT 90198
ISBN 3-80000-188-0

DM 36 ~/sFr, 36,90/65 304,20

Buicher zu
Schneider-Computern

Digital Research
Das Handbuch

des CP/M-2.2-Betriebssystems

1086, 342 Seiten

Alles Uber CP/M 2.2 von salnen Entwicklem
Dio bosten Infarmationon (ber. dieses 8Bt

Standard-Botrebasyatom
Bast-Nr. MT 80368

ISBN 3-80000-369-X

DM 38,~/sFr, 35165 296,40

Text-
verarbeitung

~—m——

R.Kost

Der Schneider PC
1686, 354 Selton

Dar Schnalder PC ist aine Herausfordenung an
dis Welt dor Mikrocompitor, Mt sslnen zwal
Belriebssyslemen, dem bewlihren MS-DOS,
mit dem die Tir 2u don Kompatiblon alfenateht,
und dem nouentwickalten DOS Plus, das auch
don Zugritt aut die CP/M-BE.Soltwere armbg:
light, ist dor Schnaider PG uniwrmell oinsetz-
bar. Belde Bairiohssystome worden anschau-
lich beschrioben und dokumentior.
Schnalders besonderer Service als Dreingabe
e bedlenerreundiiche Benutzerober-
flache mit don speziol angopaBlon Dasklop:
Ulensiien und dem Paint-Programm asus dor
GEM:Palstte. Wie sie funktionieren, wie man mit
ihnen arboitol und ke Moglichkollon Bus-
schoplfon kann, bildet den Hoaupttel disses
Handbucha, Dor Anwender wird sohrittwetss in
GEM eingefihrt und auch mit den snderen
GEM-Produkten bakannt gamagcht

Bost-Nr. MT 90415

ISBN 3-89000-415-7

DM 40,~/sFr. 45,10/68 362,20

Schneider CPC
Grafik-

Lskedty v

C Strauah
Schneider CPC

Grafik-Programmierung
1986, 231 Solton

Diogos Buch woendat sich an
dia Schnolder-CPC-Boallzor
dipg nllos Obor dio Gralikiihig:
kottan ihros Compulin wis:
son wollen, Es biatat olnen
urifagsondon Ubarblick Obor
diy  vordchigdonan  Anwan:
dungabioniohe doer Gralikpro-
grammiorung’ awel und drol
dimangionale  Diagrammdar-
atellungen, Dodinition und Be-
wagung von Sprites, Entwurt
win Tilelgraliken, Ennsatz dor
Giradik bl dor Unlamtotzung
andafer Progiamma, Alle Boi-
aplalo sul Duakotle (Basl M

MT 808, DM 34.80°) und
Kansatte (Bost-Nr. MT AT3,
OM 26,80*).

Bost-Nr. MT 80182

ISBN 3-89080182-4

DM AB </aFr. 42, 30/653568,80
* ikl Mwdit
Unvirbiniichi Promamptenking

J Hiokatidt

Der Schneider CPC 6128
1986, 273 Seolten

Diomos Buch in for jedon CPC
G128-Booltzar oine wartvolln
Hille, die vialfachon Moghch-
kolten dipsos Bisher sinmall
gen Compulars kennenzuler
nen und snzuwoendoen.  Der
Computerneuling wird Sahrlit
fiar Schritt in don Umgang mit
dom Computer und In dio
BASIC-Programmiorung  oin-
pofihn, bis or allp notwiandi-
gen Kenninisse besitzt, dio
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Computerhobby & Beruf Theme

Mit dem Computer
auf Jobsuche

athias ist 17 Jahre alt und

Schiiler. Sein Hobby ist ein

Commodore 128, mit dem
er am liebsten nach mathemati-
schen Problemlésungen sucht. Die-
se Vorliebe brachte ihn auch auf die
Idee, sich um einen Job beim Besit-
zer des Hauses in dem er wohnte zu
bewerben. Mathias wulite, daf hier
viele notwendige Berechnungen
anfallen und daB es sehr schwer ist,
diese »zu Ful« zu 16sen. So zum Bei-
spiel die Wasserrechnung vom
Wasserwerk, die als Gesamtrech-
nung fir das Haus beim Vermieter
eingeht und von ihm auf die einzel-
nen Mietparteien umagelegt werden
mubB. Das mithsame Umrechnen des
Betrages auf Quadratmeter und Per-
sonen pro Haushalt iibernehmen
jetzt Mathias und sein Computer.
Mathias iiberzeugte namlich den
Vermieter, daB dies viel schneller
und korrekter mit einem Programm
zulbsenist, »Dasistder erste Job die-
ser Art flir mich. Esist ganz gut, denn
so habe ich einen praktischen AnlaB
zu programmieren und es bleibt
nicht nur alles Theorie. Es beweist
mir auch, daB ich es schaffen kénn-
te, Informatik zu studieren. Und was
auch gut ist an diesem Job, auBer
dem Geld; es bringt mir eine Menge
Selbstbestatigungl«

Mathias' Beispiel zeigt, daB es
méglich ist, Spaf am Computern mit
einem Nebenjob zu verbinden, und
das ohne grofen Aufwand. Nur et-
was Gliick, Selbstbewultsein und
Fantasie sind notig.

Gliick hatte auch Wolfgang. Als er
sich vor drei Jahren einen Spectrum
kaufte, sahen seine Eltern das el-
gentlich gar nicht gern, Erst als er ih-
nen zeigte, daf es dafir nicht nur
Spiele, sondern beispielswelse
auch eine Textverarbeitung gibt,
fanden sie diesen Kauf richtig. Sie
gingen sogar noch weiter: der klei-
ne Koélner Karnevalsverein, in dem
sie Mitglied waren, hatte viel Post zu
bearbeiten und diese Aufgabe soll-
te Wolfgang mit seinem Computer
ibernehmen. Der Vereinsvorstand
war einverstanden. Jetzt betreut
Wolfgang diesen Verein sozusagen
nebenberuflich, indem er Vereins-
mitteilungen schreibt, Einladungen
verschickt, Beitragseingange tiber-
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Wenn man sein Computer-
hobby in bare Miinze umset-
zen will, muB man nicht un-
bedingt Programme schrei-
ben oder einen Computerla-
den erdoffnen. Es geht auch
anders: weniger aufwendig
und weniger kapitalbindend.
Allein Ideen und einen Com-
puter braucht der Mensch.

wacht, eventuell anmahnt und so
weiter.

wMir macht das unheimlichen
SpaR und Celd bringt es auch. Die
Investition hat sich wirklich gelohnt
und ich iiberlege mir, ob ich nicht ei-
ne gréBere Anlage kaufen und noch
andere Auftraggeber suchen sollte.«

Mehr als ein Hobby

Auch fitr Karin zahlte sich die Inve-
stition in einen Schneider CPC aus,
Sie benutzt ithn hauptsdchlich als
Textverarbeitungssystem und tippt
im Auftrag Examens- und Diplomar-
beiten,

vAuf diese Weise finanziere ich
zum grof3en Teil mein Studium, denn
das BAf6G reicht langst nicht aus.
Der Hauptvorteil bei diesem Job ist
natiirlich, daB ich zu Hause arbeiten
und mir diese Arbeit frei einteilen
kann. Das Tippen ist wegen der Kor-
rekturfunktion nicht mehr so zeitauf-
wendig, als wenn ich es mit der
Schreibmaschine machen wirde.
Den Auftraggebern ist es auch lie-
ber, wenn die Arbeit per Computer
getippt ist. Es sieht einfach besser
aus — mit rechtem Randausgleich,
verschiedenen Schriftarten und
so weiter, Und wenn die Leute
zufrieden sind, dann sind sie auch
bereit, ein paar Mark mehr dafiir zu
bezahlen.«

Da Schreibarbeiten mit Textverar-
beitung noch nicht so oft angeboten,
aber oft benotigt werden, kann sich
Karin iiber mangelnde Arbeit nicht
beschweren,

Computerkenntnisse ganz ande-
rer Art sind bei Jliirgens Job gefragt.
Zwelmal die Woche erteilt er 20
lernwilligen Teillnehmern Basic-
Unterricht,

Purer Zufall verhalf ihm zu diesem
Job. Der Computerladen, in dem er
Stammkunde war, wollte wegen
starker Nachfrage Computerkurse
einrichten und suchte einen Lehrer.
Jiirgen sagte sofort zu.

Einen entscheidenden Schritt wei-
ter ist Harald durch sein Computer-
hobby gekommen. Urspriinglich ar-
beitete er als Versicherungskauf-
mann. Das machte ihm allerdings
nicht sehr viel SpaB. Er suchte nach
einem Weg, sein Programmierer-
wissen auch hauptberuflich zu nut-
zen. Seine grofe Chance kam, als
die Versicherung nach Bewerbern
suchte, die sich als Anwendungs-
programmierer ausbilden lassen
wollten. In dem vollbezahlten halb-
jahrigen Lehrgang lernte Harald
mehrere Programmiersprachen
und arbeitet inzwischen nur noch an
Grofrechnern. Sein Kommentar zu
diesem Berufswechsel: ein Traum-
job!

Auch Anna ist mit ihrer Berufswahl
zufrieden, selbst wenn sie als poli-
tisch interessiert und sozial enga-
giert mit Computern zuerst gar
nichts zu tun haben wollte. Sie wollte
Journalistin werden, hatte aber mit
Bewerbungen bei verschiedenen
Tageszeitungen keinen Erfolg.

»Als mein Freund vor zwei Jahren
s0 ein Ding kaufte und anschlieBend
fiir nichts anderes mehr zu interes-
sieren war, hatte ich die Wahl, thn zu
verlassen oder mit ihm in die Mate-
rie einzusteigen. Ich entschied mich
zu bleiben und fand das Computern
nach den ersten Schwierigkeiten un-
heimlich spannend. Als ich glaubte,
auf diesem Gebiet einigermalen fit
zu sein, bewarb ich mich bei einer
Computerzeitschrift als freie Mitar-
beiterin und siehe da, es klappte.«

Seit einem Jahr verdient Anna auf
diese Weise thren Lebensunterhalt.
Sie testet Hard- und Software, be-
sucht unter anderem auch Messen.
Annas Verhaltnis zu Computern hat
sich seither auch gedndert: »Com-
puter als Jobkiller? Nein, fiir mich
nicht, im Gegenteil. Wer das ermst-
haft behauptet, hat entweder keine
Ahnung oder keine Ideenl«

Es scheint, als géaben ihr unsere
sechs Beispiele Recht.

(Karina Krawczyk/ue)
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Computer ist Trumpf

Computer spielen im Arbeits-
leben eine immer groBere
Rolle, sie verandern das Be-
rufsbild. Deshalb sind Com-
puterkenntnisse in vielen
Branchen gefragt. Kommen
aber die Kenntnisse eines
Computerfreak bei der Ar-
beitsplatzsuche zum Tragen?
Wir haben uns in den Perso-
nalabteilungen verschiede-
ner Firmen umgehort.

as Hobby zum Beruf zu ma-

chen, ist ein Traum, den wohl

jeder schon einmal getraumt
hat. Doch leider sieht die Wirklich-
keit etwas anders aus, als man es
sich ertrdumt, Bei iiber zwei Millio-
nen Arbeitslosen ist man froh, iiber-
haupt einen Ausbildungs- oder Ar-
beitsplatz zu bekommen. Doch wer
den Computer sein Hobby nennt,
hat etwas bessere Chancen auf dem

Arbeitsmarkt, Die Betonung liegt
ganz bewupt auf dem Wort »etwass.
Warum das so ist, ist schnell erklart.

AuBerhalb des computerspezifi-
schen Arbeitsmarktes legen die Un-
ternehmen keinen wesentlichen
Wert auf in die Tiefe gehende Erfah-
rung im Umgang mit Computern.
Wichtig ist vor allem das Interesse
an diesem Medium und damit ver-
bunden eine gehdrige Portion Neu-
gier. Dies reicht fiir das Betéatigungs-
feld eines Anwenders meistens
schon aus, denn der Schwerpunkt
der kommerziellen Computernut-
zung liegt in der Datenverwaltung.
Hier sind die Programme so komfor-
tabel gestaltet, da/d man schon nach
kurzer Einweisung an einem sol-
chen System arbeiten kann. Eine aus
dem Amerikanischen stammende
Bezeichnung bestdtigt dies. »Trai-
ning on the job« liest man in vielen
Stellenausschreibungen, Also die
direkte Ausbildung am Arbeitsplatz
und nicht mehr in der Schule, In ei-

ner schnell wachsenden Branche ist
dies der einzige Weg, um schnell an
Fachpersonal zu kommen. Die
Grundlagen, die man in der Schule
beigebracht bekommt, fehlen bei
diesem Ausbildungssystem natiir-
lich. Man hat also wirklich nur die
Ausbildung, die man zur taglichen
Arbeit benotigt,

Ein Beispiel verdeutlicht das:

In Banken, Sparkassen und in der
Verwaltung sind Computer nicht
mehr wegzudenken, Ein Industrie-
oder Bankkaufmann beispielsweise
kommt zwangsldufig irgendwann
mit dem Computer in Beriihrung. Es
wird ihm also alles beigebracht, was
er zur Arbeit benttigt, eben »trai-
ning on the job«, Mehr aber auch
nicht. Bei jedem neuen System muf
er also wieder bei Null anfangen,
um es einmal ilberspitzt auszu-
driicken, IThm fehlen die Grundla-
gen, die er sich mehr oder weniger
selbst aneignen muf, da unser
Schulsystem in der Ausbildung auf
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dem Informatiksektor doch noch
sehr riickstdndig ist. Was liegt also
naher als sich einen Heimcomputer
zu kaufen, um zu Hause noch etwas
dazuzulernen. SchlieBlich méchte
man ja im Beruf weiterkommen. Fiir
die Unternehmen ist dies natiirlich
auch von Vorteil.,

Wer jetzt aber denkt, er habe bes-
sere Chancen auf einen Ausbil-
dungsplatz, weil er stolzer Besitzer
eines Computers ist, der wird leider
etwas enttauscht. Die meisten Unter-
nehmen vertrauen den eigenen
Ausbildungsmethoden mehr als al-
lem anderen. Erfahrungen auf die-
sem Gebiet kommen also bei der
Bewerbung fiir eine Ausbildungs-
stelle nur selten zum Tragen. Man
sollte sich aber nicht scheuen, in ei-
nem Bewerbungsgesprach auf sol-
che Fahigkeiten hinzuweisen, auch
wenn es nicht gefordert wird. Sol-
che Hinwelise finden bel einer Ein-
stellung oft Eingang in die Personal-
akte — und wer weiB, ob die Firma
nicht in einem Jahr schon jemand
sucht, der iiber Computerkenntnis-
se verfliagt,

Kommen wir aber mal auf die
schnell wachsende Computerindu-
strie zu sprechen. Hier sieht die
Situation um Arbeitsplatze etwas an-
ders aus. Wie in jeder jungen Bran-
che herrscht hier noch ein akuter
Mangel an qualifizierten Fachkraf-
ten, Fundierte Kenntnisse sind also
in der Computerindustrie Voraus-
setzung, Wer also den Gedanken
hegt, in der Computerbranche Ar-
beit zu suchen, der sollte nicht nur
eine Programmiersprache beherr-
schen. Chancen hat man hier nur,
wenn man aul3er Basic noch eine an-
dere Hochsprache perfekt be-
herrscht. Dies sollte man sich auf je-
den Fall vor einer Bewerbung klarx-

machen, um Enttduschungen zu ver-
meiden.

Nehmen wir beispielsweise den
Vertrieb von Computerprodukten,
was ja eigentlich auch ein kaufman-
nischer Beruf ist. Die Erfahrungen,
die ein Bewerber fiir solch eine Stel-
le mitbringen sollte, reicht von
Kenntnissen in der Mikroelektronik
bis hin zur Informatik. Entsprechend
werden Sie natiirlich auch in einem
Bewerbungsgesprach zu solchen
Fahigkeiten befragt, was sich auf die
Chancen auswirkt, Exfahrungen aus
dem Heimbereich lassen sich gutim
PC-Bereich einsetzen, der ja mittler-
weile ein sehr groRer Markt gewor-
den ist.

Berufsumsteiger oder diejenigen,
die ihre Aufstiegschancen verbes-
sern wollen, sollten sich ihr Compu-
terhobby in jedem Fall zunutze ma-
chen. Fachkréfte werden in sehr vie-
len Branchen gesucht. Aber einmal
angenommen, man ist bereits in ei-
ner Firma fest angestellt und im
Prinzip mit dem Arbeitsplatz zufrie-
den, wiirde aber gerne seine Hob-
bykenntnisse fir einen firmeninter-
nen Aufstieg nutzen. Wie teilt man
seinem Chef nun mit, daf man sich
zum Beispiel Basic-Kenntnisse ange-
eignet hat? Warten Sie nicht darauf,
dap Ihr Cheflhnen das neue Wissen
an der Nasenspitze ansieht! Einfach
zu ihm hinzugehen und es ihm sagen
ist aber auch nicht jedermanns Sa-
che, auerdem gerat solch ein Ge-
sprach sehr schnell in Vergessen-
heit. Besser ist es, einfach eine form-
lose Mittellung an die Personalabtei-
lung zu schicken, in der folgendes
drinstehen kann: »Ich bitte um Auf-
nahme in meine Personalakte, daB
ich mir die Fahigkeit der Basic-
Programmierung angeeignet habe.«
Es wird sicherlich keinen Personal-

chef geben, der iiber eine solche
Mitteilung bose ist. Im Gegenteil.
Dies zeigt ihm, daR Sie Eigeninitiati-
ve besitzen und an einer zeitgema-
Ren Weiterbildung interessiert sind.
Das kann nur von Vorteil sein, denn
wenn sich eine Firma entschlieft auf
Computer  umzustellen, dann
braucht man auch die entsprechen-
den Fachkrifte dazu. Diese sucht
man natiirlich zuerst einmal in den
eigenen Reihen, sprich Firmenan-
gehorigen, Steht in Threr Personal-
akte dann der Hinweis auf lhre
Basic-Kenntnisse, so ist die Wahr-
scheinlichkeit grof3, daB sich Ihr
Chef mit Ihnen in Verbindung setzt.
Bei Bewerbungen differieren die
Meinungen der Personalabteilun-
gen sehr stark, Grundsatzlich ist die
Erfahrung im Umgang mit Compu-
tern nicht von Nachtell, jedoch ist
nicht immer gewahrleistet, daB die
Firmen auf diesen Punkt auch ein-
gehen. Es kommt daher immer auf
den Einzelfall an. Man sollte in sei-
nen Bewerbungen auf jeden Fall
darauf hinweisen, daPf® man die
Computerei als Hobby betreibt und
auch schon Erfahrung auf diesem
Gebiet gesammelt hat. Zeigt es
doch den Personalchefs, daB der
Bewerber engagiert an eine Sache
herangeht. Genau solch ein Enga-
gement erwartet ein zukunftiger Ar-
beitgeber. Ebenso sollte man in der
Bewerbung auf eventuell besuchte
Kurse, die sich auf den Umgang mit
Computern beziehen, hinweisen.
Das hinterldft immer einen positi-
ven Eindruck bei den Personal-
chefs. Mit etwas Geschick und Ein-
fallsreichtum hilft der Computer
zum beruflichen Erfolg. Also beider
nachsten Bewerbung dran denken:

Computer ist Trumpf.
(k1)

Welche Exfahrungen haben Sie gemacht?

Unser Schwerpunkt »Compu-
terhobby & Beruf« auf diesen Sei-
ten beschéftigt sich hauptséch-
lich mit den Chancen, wie das
Computerhobby beruflich ge-
nutzt werden kann. Was uns jetzt
dringend interessiert, sind die
Erfahrungen, die Sie selbst mit
diesem Thema gemacht haben.

Bitte schreiben Sie uns, falls Sie
Ihr Heimcomputer-Hobby auf ir-
gendeine Art in den Beruf ein-
bringen konnten; egal, welchen
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Beruf Sie ausiiben. Sei es, daB Ihr
Computer Thnen den Weg zum
Beruf iiberhaupt erst geebnet hat
oder Thnen geholfen hat, mit Ih-
ren Kenntnissen andere Bewer-
ber aus dem Feld zu schlagen.
Arbeiten Sie schon eine Weile in
Threm Beruf und haben Sie durch
Ihr Computerhobby einen inter-
egsanteren Arbeitsplatz bekom-
men? Oder einen aufregenden
Nebenverdienst? Oder haben
Sie gar einen neuen Beruf erfun-

den, den es vorher noch gar nicht
gab?

Schreiben Sie uns Ihre Erfah-
rungen, was Sie machen, wie Sie
dazugekommen sind, wo Ihre
gréften Schwierigkeiten lagen,
wie Thr Chef auf Ihre neuen
Kenntnisse reagiert hat, (wg)
Unsere Adresse:

Redaktion Happy-Computer
Stichwort: Computer & Beruf
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar bei Miinchen
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Stellenmarki fur
Programmierer

Wer nach Schule oder Studi-
um einen EDV-Beruf anstrebt,
dem bieten sich in der Bun-
desrepublik gute Chancen.
Wir haben in Zusammenar-

nter der Berufsordnung »Da-
tenverarbeitungs-Fachleute«
faft die Bundesanstalt fiir Ar-
beit alle wichtigen EDV-Berufe zu-

sammen. Hierzu zdhlen im einzel-
nen die folgenden Berufsgruppen:

te, Informatiker und Datenverarbei-
tungs-Fachleute ohne néhere Be-
zeichnung.

Fiir diese Berufe sind ganz unter-
schiedliche Qualifikationen erfor-
derlich, die von der betrieblichen
Lehre bis hin zum Hochschulab-
schluB reichen. Hierzu befragen Sie
am besten [hr Arbeitsamt.

Tabelle 1 zeigt die Gesamtzahl
und Aufteilung der beschaftigten
Datenverarbeitungsleute im Bun-
desgebiet. Demgegeniiber steht Ta-
belle 2, die die Entwicklung der of-
fenen Stellen seit 1978 belegt. Hier

beit mit dem Arbeitsamt und Systemanalytiker, Organisatoren, ist seit 1983 ein deutlicher Aufwérts-
dem statistischen Bundesamt /Anwendungsprogrammierey, Sy- trend erkennbar. Tabelle 3 be-
wichtige Daten und Zahlen S¢MProgrammierer, Rechenzen- schreibt eine Untersuchung der of-
g trums-Fachleute, Vertriebsfachleute fenen Stellen nach Qualifikation und
zusammengestelit. (EDV), Datenverarbeitungs-Kaufleu- Beschéftigungsdauer.
Die Ubersichtskarte schlieBlich
zeigt Thnen die Verteilung der EDV-
Stellung im Beruf Beschiiftigungsdauer Berufe auf die einzelnen Bundeslan-
qualifiziert unbefristet 1718 der. Rechnet man die Zahl der Stel-
insgesamt 1700 befristet insgesamt len auf die Flache der Bundeslédn-
Facharbeiter 8 bis 3 Monate 18 | derum, sokommtman zu ganz unter-
Angestellte mit 1678 4 bis 6 Monate 10 schiedlichen Ergebnissen. Ganz an
gehobener Titigkeit 7 bis 12 Monate 42 | der Spitze stehen hier Nordrhein-
nicht qualifiziert mehr als 12 Monate 18 | Westfalen, Bayern und die Stadtstaa-
s 4 ten, ganz unten auf der Skala stehen
Krigeatalite wlt Niedersachsen, das Saarland und
einfacher Titigkeit 7 Rheinland-Pfalz. Wer also in einem
offene Stellen insgesamt 1778 Gebiet wohnt. In dem EDV-Berufe
nur schwach vertreten sind, der soll-
te vor einem Ortswechsel nicht zu-
Tabelle 3. Die Verteilung nach Qualifikation und Beschiftigungsdauer am 30.9,1985 rickscheuen,  (Matthias Rosin/Iq)
@l it o Beschiiftigte insgesamt 136494
Miénner Frauen
insgesamt 113881 insgesamt 22613
Arbeiter Arbeiter
insgesamt 832 insgesamt 633
darunter Facharbeiter 388 darunter Facharbeiter 54
Angestellte insgesamt 112848 Angestellte insgesamt 21980
Tabelle 1. Beschiftigte Minner und Frauen
Borll (Wost) am 30.9.1985 in EDV-Berufen
80
Hmh&a?‘m 2088 1946
Laon (V2]
1625
1600 f yo5 [
1400

HadenWikrttamberg
lo.4

Erwerbstiitige in EDV-Berufen in der Bundesrepublik
Deutschland in Tausend. Stand Ende September 1985

148 s,

1zap

1eop

1]

1378 1979 1988 1981 1382 1983 1984 1985

Tabelle 2. Die Entwicklung der offenen
Stellen von 1978 bis 1985
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AUFBRUCH IN EINE NEUE DIMENSION

mit »68000er«, dem Magazin der neuen
Computer-Generation

P Programmiersprachekurse fiir Basic, C,
Modula und Assembler.

P Bauanleitungen flir professionelle Hard-

ware-Erweiterungen.
P Spiele-Spaf und -Spannung auf hchstem
Niveau.

Ilhre hot-line zur Spitzentechnologie von
AtariST, Amiga, Macintosh und Sinclair QL.

Ausgabe 2/87 erhalten
Sie ab 23.1.87 im
Zeitschriftenhandel.
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FTUR EIN KOSTENLOSES PROBEEXEMPLAR
DES »68000er«-MAGAZINS
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B4 n Zontimeter High-
Thoh-Szenn arwarten Siel Thr
s ira-Postar istim Abon-

JA, leh méehte »68000ar«, das Magazin der neuen Compu-
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Nicht stolpern beim

Schritt zur Selbskcindigkeit

Aller Anfang ist schwer. Der
Weg in die Selbstandigkeit ist
ebenfalls mit Hindernissen
gepflastert. Wie man sie um-
geht oder meistert, schildert
dieser Beitrag.

er erste Kontakt mit einem

Computer erfolgt meist

durch den Freundeskreis.
Schon bald schafft sich der kiinftige
Computerfreak selbst einen Heim-
oder Personal Computer an und ver-
wendet seine gesamte Freizeit dar-
auf, Programme zu schreiben oder
Hardware zu stricken, Irgendwann
steht der Selfmade-Computerex-
perte vor der Frage, ob er nicht sei-
ne geistigen Produkte unter die Leu-
te bringen kdnnte, denn ein kleiner
Nebenverdienst kommt schlieflich
nie ungelegen. Schon, um das Hob-

Am Anfang steht der Gang zum zu-
stdndigen Ordnungsamt. Dort filllt
man das Formular zur Gewerbean-
meldung aus. Neben der Angabe
persénlicher Daten muf vor allem
die angemeldete Tatigkeit genau
definiert werden. Beispiele sind
sEntwicklung von Hard- und Soft-
ware«, »Einzelhandel mit Personal
Computern und Peripherie«, sBera-
tung und Schulung im EDV-Bereich«,

In Deutschland gilt die Gewerbe-
freiheit, das heifft, solange keine an-
dere gesetzliche Regelung beriihrt
wird, steht der Anmeldung nichts im
Wege. Auch eine frither tibliche Prii-
fung zur Fachkenntnis auf dem be-
treffenden Gebiet entfallt.

Elektronische Geréte reparieren
(darunter fallen auch Computer)
darf nur ein Handwerksbetrieb mit
Eintrag in der Handwerksrolle. Ge-
nauso wird fiir die Installation von lo-
kalen Netzwerken ein gepriifter

Radio- und Fernsehtechniker oder
Informationselektroniker bendtigt,
Wer Personal Computer verkauft
und nicht in der Handwerksrolle
eingetragen ist, darf also eventuell
notwendige Reparaturen nicht
selbst durchfiihren. Das ist aller-
dings sehr schwer nachzupriifen,
deshalb sieht die Realitit in vielen
Féllen freilich etwas anders aus, Die
mit Hardware-Reparaturen befaB-
ten Handwerksbetriebe sind ohne-
hin sténdig liberlastet.

Nach einigen Wochen meldet sich
das Finanzamt, zundchst mit eilnem
Formbrief und einem auszufiillen-
den Formular. Die Zuteilung der
Steuernummer erfolgt einige Wo-
chen darauf, sie ist wichtig fiir den
weiteren Schriftverkehr mit dem Fi-
nanzamt, Spéter liegt dann der Ge-
werbeschein im Briefkasten, nach-
dem man eine Anmeldegebiihr zwi-
schen 10 und 20 Mark bezahlt hat.

by zu finanzieren.
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Fiir diese Quittung gilt dasselbe wie
von diesem Zeitpunkt an fiir jeden
Beleg: Abheften! Denn fiir jede
Mark, die in Zusammenhang mit der
angemeldeten Tatigkelt ausgege-
ben wird, sollte man einen Beleg ha-
ben. Denn der oder die frischge-
backene Gewerbetreibende ist na-
tiirlich ab sofort steuerpflichtig. Die
Steuerpflicht fiir die gewerblichen
Einklinfte umfaBt in der Regel
Einkommens- und Umsatzsteuer.

Die Differenz zwischen den Ein-
nahmen und den (quittierten) Aus-
gaben, der sogenannte Einnahmen-
iiberschuf, ist Einkommensteuer-
pflichtig. Allerdings ist es durchaus
nicht ungewthnlich, wenn ein Ge-
werbebetrieb im ersten und even-
tuell sogar auch noch im zweiten Ge-
schéftsjahr mit Verlust abschlieft,
und somit keine Steuern zahlt.

Wie schon erwéhnt, ist ein Gewer-
bebetrieb aber nicht nur Ein-
kommen- sondern auch Umsatz-
steuerpflichtig. Eine Ausnahme bil-
det der sogenannte »Kleinstunter-
nehmer« mit weniger als zwanzigtau-
send Mark Umsatz im Jahr. Die
Umsatz- oder Mehrwertsteuer be-
tragt in Deutschland derzeit 14 Pro-
zent. Sie muf3 beim Verkauf einer
Ware oder Dienstleistung dem Kun-
den berechnet werden,

Die Einkommensteuer wird fiir
die Betrage nicht erhoben, die der
Gewerbetreibende durch Quittun-
gen als gewerbliche Ausgaben

Rechenexempel
zur Umsatzstever

Der Gewerbetreibende A
kauft im Grofhandel einen Com-
puter zum Preis von 1000 Mark.
Beim Kauf addiert der Grofhand-
ler sofort die Mehrwertsteuer, al-
so 140 Mark. 1000 Mark ist der
Netto- 1140 Mark der Bruttopreis.
Nachdem A fiir den Computer
1140 Mark bezahlt hat, verkauft er
ihn an seinen Endkunden B fir
1500 Mark, Endkundenpreise
sind prinzipiell Brutto- oder Inklu-
sivpreise, beinhalten also bereits
den vollen Umsatzsteuerbetrag.
Beidiesem Geschéltsvorgang hat
A einen Uberschuf von 1500 mi-
nus 1140 Mark = 360 Mark erzielt.
Dieser Uberschuf setzt sich aus
zirka 315 Mark Gewinn und 45
Mark Mehrwertsteuer zusam-
men, Diese 45 Mark mul3 er voll
zahlen, fiir die 315 Mark will das
Finanzamt Einkommensteuer,
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nachweist. Ahnliches gilt fiir die
Mehrwertsteuer. Bei einem GCe-
schéaftsessen oder dem Einkauf von
Biiromaterial sind im Preis auch die
beriihmten 14 Prozent enthalten. Sie
gelten als bereits geleistete »Vor-
steuer«. Das Finanzamt zieht sie net-
terweise von der zu entrichtenden
Umsatzsteuer ab.

Doch gerade bei Geschéftsessen
nimmt es der Fiskus sehr genau:
Man muB die Namen der bewirteten
Personen auf der Riickseite des Be-
legs ebenso festhalten wie den An-
laR des Essens.

Die Steuerabrechnung ist jedoch
eine Wissenschaft flir sich. Nicht
umsonst hat sich zu deren Bewalti-
gung der Gewerbezweig der Steu-
erberater etabliert. Steuerberater
tibernehmen die komplette Steuer-
abrechnung, benottigen dazu je-
doch selbstverstandlich samtliche
Belege der Einnahmen und Ausga-
ben. Die Dienste des Steuerbera-
ters sind nicht gerade billig, doch in
den meisten Féllen macht er sich im
wahrsten Sinne des Wortes bezahlt,
Bei manchen Gesellschaftsformen,
beispielsweise bei der CmbH,
herrscht sogar Steuerberaterpflicht.

Hat man ein Programm geschrie-
ben, so ist dieses urheberrechtlich
geschittzt. Die Vervielfaltigungs-
rechte liegen beim Autor, ebenso
wie bel anderen geistigen Produk-
ten, etwa Texte oder Zeichnungen.
Als nichtmaterielle Ware ist ein Pro-
gramm jedoch nicht patentfahig.
Maoglich ist allerdings ein Eintrag in
die Warenzeichenrolle. Vorausset-
zung ist, daR unter dem gewiinsch-
ten Namen nicht schon andere Wa-
renzeichen existieren, auch eine
Verwechselbarkeit darf nicht vorlie-
gen. Die Warenzeichenrolle kennt
34 verschiedene Klassen, die den
entsprechenden Produkten zuge-
ordnet werden. In diesen Klassen ist
alles erfalt, von sAbwisserklarap-
parat« bis zu »Zahnfiillmittel«. Klasse
9 beinhaltet unter anderem »mit Pro-
grammen versehene Datentrdger
aller Arte. Wer den Namen seines
Programms also schiitzen lassen
will, muf sich vom Deutschen Pa-
tentamt in Miinchen die entspre-
chenden Formulare zusenden las-
sen (Anruf genligt) und sie — ausge-
filllt — wieder einreichen. Kostenlos
ist der ganze Spaf natiirlich nicht.
Die Anmeldung kostet 300 Mark
und der Eintrag einer Klasse noch-

mals 60 Mark, es lohnt sich also nur
bei wirklich schiitzenswerten Pro-
grammen.

Gesellschafisformen

Die beliebteste Gesellschaftsform
ist jedoch die »BGB-Gesellschaft,
auch »Gesellschaft biirgerlichen
Rechtss, kurz »GbRe, genannt. In ihr
konnen sich Minderkaufleute zu-
sammenschliefen. Minderkaufleu-
te sind Kaufleute, die im Gegensatz
zum Vollkaufmann nicht den Grof-
teil ihres Lebensunterhalts durch
kaufménnische Tatigkeit erwirt-
schaften. Ein schriftlicher Gesell-
schaftervertrag ist beim BGBVer-
trag zwar nicht zwingend erforder-
lich, jedoch empfehlenswert. Der
Name der gegriindeten BGB-Ge-
sellschaft muf die vollen Namen al-
ler GCesellschafter enthalten, da die-
se mit threm gesamten Privatvermo-
gen fiir die Gesellschaft haften. Die
GbR stellt keine juristische Person
dar und ist einer solchen auch nicht
angendhert wie eine KG.

Bei der Kommanditgesellschaft
(KG) haftet einer der Gesellschafter
mit seinem Privatvermégen, der an-
dere mit seiner (beschrankten) Ein-
lage. Ersterer heif$t Komplementar,
letzterer Kommanditist. Der Kom-
plementdr muf aber nicht zwingend
eine natiirliche, sondern kann auch
eine juristische Person, alsoc GmbH
sein. Die Gesellschaft mit be-
schrankter Haftung (GmbH) ist eine
juristische Person. Die Gesellschaf-
ter haften nur mit dem Einlagever-
mogen, namlich 80000 Mark, Zur
Griindung einer GmbH sind minde-
stens 25000 Mark erforderlich, die
zweite Halfte kann binnen eines Jah-
res nachagebracht werden. Aller-
dings braucht nur ein Teil dieses
Geldes in bar vorhanden sein. Der
Firmenwagen und der Geschifts-
computer kénnen auf die Einlage
angerechnet werden.

Der Einstieg in ein selbstdndiges
GCewerbe erfolgt meist iilber eine
GbR, da zu Anfang oft das Kapital fiir
die (steuerlich giinstigeren) Alterna-
tiven fehlt, Zudem hofft man verge-
bens auf eine Unterstiitzung von Sei-
ten der Banken. Diese stehen Com-
puterfirmen ohnehin recht skep-
tisch gegeniiber, zu viele Neugriin-
dungen endeten im Konkurs, Denn
der Konkurrenzkampf ist gerade im
EDV-Bereich besonders hart, auch
wenn man nicht als Zigtausendster
IBM-XT-kompatible Computer ver-
kaufen will.

(Bernhard M. Bradatsch/jg)

Informationen gibt es Gber: Deulsches Patentamt, Herr
Richwar, Winzereratrale 47 a, 8000 Munghen 40
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Eine halbnackte Nixe und ein
strammer Feuerwehrmann
waren zwei Stationen auf dem
Weg von Brigitte Mohle in die
Selbstandigkeit. Wir haben
die begabte Programmiererin
und ihren Mann besucht und
nach ihren Erfahrungen als
Selbstandige befragt.

A ngefangen hat alles vor zweil
Jahren. Mit einem Artikel in
Happy-Computer iiber Bri-
gitte und Gilinter Moéhle. Die beiden
hatten gerade ihr erstes GCrafik-
Adventure geschrieben. »Atlantiss
hief3 es und lief auf dem Atari 800.
Mit lieblicher Nixe, Schétzen und
was sonst noch so alles dazugehort
zu einem zinftigen Abenteuer unter
Wasser. Dabei stand bei der Ent-
wicklung von sAtlantis« die Uberle-
gung, Geld damit zu verdienen, im
Hintergrund. Aus Freude am Pro-
grammieren haben sie es gemacht:
»Am Anfang habe ich gedacht, dafi3
das doch gar nicht so schwer sein
diirfte. Wieviel Arbeit drin steckt,
habe ich erst spéater gemerkte er-
zahlt Brigitte Méhle. Unsere Repor-
tage *Wom Abenteuer, ein Abenteu-
er zu schreibens in der Februar-
Ausgabe des Jahrgangs 1985, ende-
te mit der Beschreibung eines
Traums. Mit dem Traum der Méhles
von der Selbstandigkeit.

Jedoch schon ein halbes Jahr spé-
ter geht fiir Brigitte Mohle dieser
Traum vollig unerwartet in Erfiil-
lung: Unsere Reportage hat Karsten
Keudel gelesen, [hm gehort im Hes-
sischen ein kleiner Handel fiir Aus-
bildungsmittel. Auch er hat einen
Traum: Er will ein Schulungspro-
gramm auf den Markt bringen, Spe-
ziell filr Feuerwehrleute. Doch die
Softwarehduser, mit denen er Kon-
takt aufnimmt, stellen Bedingungen,
fiir die die Kapitaldecke seines klei-
nen Unternehmens zu kurz ist. Vorfi-
nanzierung kann er sich nicht lei-
sten. So nimmt Karsten Keudel mit
den beiden talentierten Hobbypro-
grammierern Kontakt auf Rasch
werden die drei handelseinig: Statt
Vorschuf3 vereinbaren sie fiir Brigit-
te und Glinter Méhle einen héheren
Anteil pro verkauftem Programm.
Und auf noch etwas einigen sie sich:
Das Programm soll auf einem Com-
puter geschrieben werden, der
ganz neu auf den Markt gekommen
ist: Auf dem Atari 520 ST, der fiir un-
ter 5000 Mark sensationelle Grafik-
fahigkeiten besitzt und dariiber hin-
aus den sagenhaften Prozessor
68000 von Motorola eingebaut hat.

Das Abentever

Eineinhalb Jahre Arbeit haben Brigitte und Giinter M&hle in das Feuerwehr-
schulungsprogramm gesteclkt

»Die Selbstindigkeit war ein
Sprung ins kalte Wassers, gesteht
mir Brigitte Mohle. »Ohne das Ein-
kommen von meinem Mann hétte
ich mir das nicht leisten kénnen.«
Giinter Mohle arbeitet weiterhin als
Hardwarespezialist bei einem gro-
Ben Computerhersteller. Dafiir, daB
auch er voll in die Firma einsteigen
konnte, langte das Geld nicht, das
sie mit ihrer kleinen Firma herein-
bekamen. Uber ein Jahr hat die Ent-
wicklung vonsFEUDAL*), dem Feu-
erwehrschulungsprogramm, ge-
dauert. Daran verdient haben die
beidenindieser Zeit nichts. Dazu ka-
men hohe Kosten: Das Entwick-
lungspaket von Jack Tramiels Atari
belastete die Haushaltskasse mit
viereinhalbtausend Mark, Wenig
fiir die gebotene Hardware, aber
viel fiir die Mohles. Dazu kam Pech:
»Sereamis«, das zweite Abenteuer-
spiel von »Adventure-Soft«, wie sich
die beiden inzwischen nannten,
wurde wegen der Wirren der Ata-
ri-Ubernahme schlecht vermarktet,
Geld, das fest eingeplant war, blieb
aus. Doch inzwischen geht es den
beiden finanziell wieder besser. Zu-
sammen mit Tochter Diana, Papagei
Cocound den beiden Katzen Alaba-
ma und Arizona wohnen die Mthles
in einem kleinen Haus in einem Ort
bei Hanau, »PICOPy, ein Grafik-Kon-

vertierungsprogramm fiir den Atari
ST, ist seit einiger Zeit fertig. Inzwi-
schen beginnt es sogar, bescheide-
ne Gewinne abzuwerfen. Seit Fe-
bruar ist auch »PANIP«, ein Anima-
tionsprogramm, auf dem Markt, Bei-
de Tools sind Abfallprodukte von
»FEUDAL«, Denn fiir die Bearbei-
tung der zahlreichen Bilder war kein
Mal- oder Zeichenprogramm aus-
reichend. Also muBte etwas Eige-
nes her. Und warum diese Program-
me dann nicht gleich verkaufen?
Gut genug sind sie schlieBlich.

Bis auf Grafik (fiir die ist ihr Mann
zustandig) und Musik (die kompo-
nierte ein Freund aus dem Atarl-
Rhein-Main-Userclub) hat Brigitte
Mohle im Laufe des vergangenen
Jahrs das ganze Programm allein
geschrieben. Daf sie dafiir wesent-
lich mehr arbeiten mufte, als in der
Zeit, als sie noch fest angestellt war,
gibt sie offen zu; »Das ging oft bis
zum Morgengrauen. Da macht man
einen Compilerlauf und dann l4uft's
nicht. Und dann denkt man sich: Ei-
nen kann ich noch machen, bevor
ich ins Bett gehe. Und dann kommt
noch einer und noch einer.« Beson-
ders schwer abzuschalten sei es ge-
wesen, wenn wieder irgendein
wichtiger Termin anstand: »Meine
Traume waren dann oft ein einziges
C-Programm. Viele Probleme habe
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geht weiter ...

ich so buchstdblich im Schlaf ge-
lost.« Buchhaltung, Programmbe-
stellungen und Handleranfragen
kommen dazu. Weswegen von einer
40-Stunden-Woche im Hause Méhle
keine Rede sein kann,

Vor allem in der Anfangszeit ihrer
Firma sind viele wichtige Kontakte
iiber den Atari-Rhein-Main-User-
club gelaufen. »Jedoch nach dem
dritten Treffen hat sich schon her-
ausgestellt, mit wem man was anfan-
gen kann und mit wem nichts,
schriankt Giinter Mohle ein. Wiele
kommen nur auf ein flottes Spiel-
chen oder wollen blof kopieren.
Aber wichtig sind solche Kontakte
auf jeden Fall.« Und seine Frau er-
génzt: »Der Traum, dal sich jemand
in sein stilles Kdmmerlein setzt und
ein Spitzenprogramm schreibt, ist
utopisch.« Genau wie die grofien
Softwarehduser fiir jedes Fachge-
biet ihren Spezialisten hétten, sei ge-
rade fiir kleine Firmen Teamwork
lebensnotwendig.

Bel den Mohles kilmmert er sich
umdie Grafik. Sie hat vor allem Spaf3
daran, Parser zu entwickeln. Also
das Programmteil, das die Sétze, die
der Benutzer eingibt, zerlegt und
analysiert. Beide programmieren in
C, weil die Sprache flexibler ist und
leichter auf andere Computer tiber-
tragen werden kann. Von Basic sind
sie abgekommen (»zu langsarm«) und

Zwischen fiinfzig und siebzig Stunden die Woche sitzt Brigitte Méhle in ihrem
kleinen Computerzimmer vor ihrem Atari ST
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Parser in Assembler schreiben? Bri-
gitte Mohle kichert; sNur Masochi-
sten tun so was.«

Was die beiden aus ihren Erfah-
rungen den Happy-Lesern raten
wiirden, wenn sich einer selbstédn-
dig machen will? Ein kurzer, verste-
hender Blick zwischen den Mohles,
dann ist sie es, die tief Luft holt und
anfangt, aufzuzdhlen: Am wichtig-
sten sei der Aspekt der Sicherheit.
Wer sich selbstandig machen will,
brauche entweder Geld auf der ho-
hen Kante (#fiir ein Jahr muB Geld
zum Leben auf der Bank liegen«)
oder bereits eine kontinuierliche
Einnahmequelle (rein Programm,
das sich bereits gut verkauft, ge-
niigt«). Eine Ausbildung vorher ma-
chen sei wichtig, denn »wer wirklich
erfolgreich sein will, braucht heute
eine kaufmannische Ausbildung.«
Ihr niitze ithre kaufménnische Aus-
bildung sehr. Auf neue Computersy-
steme solle man sich stiirzen und
sich genau iiberlegen, ob das Pro-
gramm, das man schreiben will,
auch geniigend Leute interessiert.
»Denn auch die groBen Software-
héuser brauchen Zeit zur Entwick-
lung. Wer heute auf dem C 64 an-
fangt, hat kaum noch Chancen.
Denn der Softwaremarkt ist hart.«
Sie holt tief Luft; »Sehr hart.« Verkau-
fen kénne man auch nur ein fertiges
Produkt. Das bedeutet; die Vorlauf-

kosten muf jeder selber tragen.
worschupP von einem Softwarehaus?
Das kann man sich abschminken.«

»Ein bifchen Lebenserfahrung
gehort wohl auch dazue, wirft Giinter
Madhle ein. sMan muf Angebote kal-
kulieren, mit der Druckerei verhan-
deln, Vertrage schlieRen, seine ei-
gene PR-Abteilung sein. Wer da
nicht die Erfahrung gemacht hat,
wie es in der Geschéftswelt zugeht,
der fallt auf die Nase.«

Er schmunzelt. »Es sei denn, er
oder sie hat einen reichen Papa, der
alles zahlt.« »Nun nimm ihnen doch
nicht gleich allen Mute, beschwert
sich seine Frau. »sDoch, doche, be-
harrter. »Ohne eine Ausbildung und
die Erfahrung, wie es im CGeschafts-
leben geht, ldauft nichts.« Aussichts-
los sei der Schritt in die Selbstandig-
keit natiirlich nicht, schwacht er
dann doch ab: »Gute Ideen werden
auch heute noch gut bezahlt.«

Ob Brigitte Mohle heute noch ein-
mal das Risiko auf sich nehmen wiir-
de, wenn sie vor die Wahl gestellt
wilrde, will ich von ihr wissen. Brigit-
te Mdéhle nickt spontan und lehnt
sich wie zur Bestitigung so heftig
aus ihrem hellbraunen Ledersessel
nach vorn, dap sich Alabama, die
schwarzweif3 getigerte Hauskatze
vor Schreck unter den Couchtisch
verzieht. »Ja«, nickt sie dann noch
einmal nachdenklich. »Ich wiirde al-
les genauso wieder machen. Ich be-
reue nichts.« (jg)

*) Einen nusfuhrlichen Bencht Gber «sFEUDALs kiinnen Sie
in der emten Ausgabe unserer Schwesterzeitschrifl
+B8000ars |anan

Coco, der Blaustirnamazonen-Papagei,

ist beim Programmieren immer mit dabei



Thema Computerhobby & Beruf

Welche Computerberufe gibt
es? Wie lang ist die Ausbil-
dung? Welche Voraussetzun-
gen miissen erfiillt werden,
um beispielsweise System-
programmierer zu werden?
Fragen von angehenden Aus-
zubildenden, Schiilern und
Umschiilern.  Happy-Com-
puter gibt Antwort.

n einem unvergleichbaren Sie-

geszug erobert Kollege Compu-

ter die Arbeitswelt. Kaum eine
Branche kann auf ihn verzichten, in
lkkaum einem Beruf kommt man ohne
entsprechende EDV-Kenntnisse
weiter. Althergebrachte Berufsbil-
der verdndern sich, einige sterben
aus, neue entstehen. Die Entwick-
lung ist so rasant, daB die Berufsaus-
bildung, Grundstein fiir jeden Beruf,
mit den immer neuen Erfordernis-
sen sehr schwer mithalten kann.

Nur langsam, Schritt filr Schritt,
entstehen  Computer-Lehrberufe.
Zumeist handelt es sich dabei um
solche Berufsbilder, die sich als Ab-
fallprodukt einer fiir die Praxis not-
wendigen Spezialisierung durchge-
setzt haben: Datenverarbeitungs-
kaufrmann oder EDVTechniker zum
Beispiel,

Oder es sind solche, die in der
Ausbildung traditionell, erst durch
Weiterbildung und Spezialisierung
7zu den Computerberufen werden,
die in der Wirtschaft heute heif3 be-
gehrt sind: CNC-Fraser und CNC-
Dreher (CNC: Computerized Nu-
merical Control, Werkzeugmaschi-
nen-Steuerung), um nur zwei zu nen-
nern.

Zwar sind die Zeiten vorbei, da
Hilfskréfte allein mit gutem Willen
innerhalb von kiirzester Zeit in ei-
nem Rechenzentrum zum Operator
aufsteigen konnten, aber auch heute
gilt noch: es gibt immer mehrere
Wege, zu einem »ordentlichen«
Computerberuf zu gelangen.

i‘gﬁkm& Rom

Die Tabelle zeigt, welche Daten-
verarbeitungsberufe in den drei
wichtigsten Bereichen Hardware,
Software und kommerzielle Anwen-
dung als Ausbildungsberufe aner-
kannt sind. Die Ausbildungsdauer
ist unterschiedlich., Verschieden
sind ferner die Zugangsvorausset-
zungen, also die Schulabschliisse,
Grundséatzlich gilt jedoch auch fiir
Computerberufe: je besser die
Zeugnisnoten und je hoéher der
Schulabschluf, desto breiter das
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| Hauptschulabechluf

I

3 Jahre Avabildung in dor [ndustrie
mm

Berufsstart mit
Alfernativen

mit Einsate in;
Inclustiie Hands)
Banken/ Var-
slehomingan
Bifentl. Dienst

Quersinstioy;
andeore kiufm
Barutbe mit
Baorutapraxis und
zusdtelichon
Spozialislerunge-
lehrgangen
(urternahledHehe
Dauar, Teik und
Yollzolt)

Daterverarbeltungukaufmann kaultrau

il Spesialimoring sum

=

Shay

Opamior Symomprogrammiarer

Bachbaarbaitir
in Fachabteilung

& Jahre Vollzelwchule (oder entprechend mehs bel Tellzeitschile)

Fachechulabachlu B

+

ataatl, geprihar Batrebawint, Fachrehiung Datemvermebaliung
Boiriabewirtschalt
Opganisation

odar

Wirmahalminformatikor

odar

Praktischer Informatiker, und andoeros

Bild 1: Der Allround-Beruf Datenverarbeitungskaufmann /kauffrau

Energioanlago- Mab- und Rogal: EDVWarunge-
alaktroniker machanilear muochaniker
difantl. Dionst
Radio: und Fernsohiochniker 2 A Bundespost
Bundesbahn
Programmieror/ Einieaulsborator Fachveriiuler
Softwareantwickler I. alekrenische
Bauteile

2 Jahoe Fachechule Mir Techniker
(Vollzait, 4 Jahre Teilzelt odor Fernunterricht)

Techniker in den Fachrichtungen: Elektrotechnik
Elaktronik
Informationaelektronik
Computertachnik
oo

Bild 2: Ubergangsméglichkeiten von Radio- und Fernsehtechnikern zu
computerorientierten Berufen
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Fir einen von
Ihnen geworbenen neven
Abonnenten erhalten Sie eine dieser drei

wertvollen

ﬂdﬂph.n
COMPUTER

Pramien:

Prémie Nr. 1

Prémie Nr. 2

Allround-2D-Leerdiskeften Copilot-Clip

5.25", 48TPI

Die zehn unverwechselbaren roten »Hap-
py-Computer«-Allround-Disketten sind durch
zwei Schreibschutzkerben und zwei Index|é-
cher fast fir alle Systeme geeignet. Sie sind
beidseitig zu benutzen. Ihre Speicherkapazi-
tat betréigt jeweils mindestens 1 MByte. In
der proktischen »Happy-Computere-Box
sind sie immer gut aufgehoben.

Ihr Engagement lohnf
sich in doppeliter
Hinsicht:

B Sie selbst erhalten eine der
drei wertvollen Prédmien als Dan-
keschén fir lhre Vermittlung.

B Der neve Abonnent bexieht
»Happy-Computer« kiinftig mit
felgenden Vorteilen:

1. Erversdumtkeine Ausgabe und somit kei-
nes der darin enthaltenen interessanten und

aktuellen Themen

2. Eristimmer lockenlos informiert. Nur als

Abonnent erhéilt er sHappy-Computers Aus-
abe fir Ausgabe jeden Monat pinktlich per
ost direkt zu Hause zugestellt.

3. Ernutzt den Preisvortell und zahlt for 12
Ausgaben jahrlich DM 66,—, stott DM 78,—
im voraus, Es entstehen lhm keine weileren
Kosten, Porto, Verpackung und Zustellgebih-
ren Gbermimmt der Verlag.

Mebile Halogen Vielzweckleuchte ideal fir
die Arbeit am Computer. In senkrechter oder
waagerechter loge tiberall sicher zu befesti-

en. 30 em langer flexibler Dreharm. Leucht-
opf um 360° schwenkbar. Der Anschlul-

waert betréigt nur 5W, trotzdem ist sie 10x hel-
ler als herkémmliche leseleuchten. Anzu-
schliePen an Stromnetz (220V) oder Auto-
stackdose [12V)

e e s e e ]

Bestellkarte mif
Prémiengutschein

Ich habe den neven Abonnenten
geworben:

lech haba nobenstehendan Abannenten 10r Sie geworben,
leh waill, daf Figemwarung ausgoschlossan istl Bitte son
dan Sia mir noch Eingang der Zahlung fir day naue Abanne-
mo dig

Imerdikotion

] Primie Nr.1 [ ] mﬁ“ﬁu 1 Grmm'"mur.a

u-n.‘h:ulfjunriu Annchrift

1 L )

Homa

DatumUntemchriy

Bastelkama mit Pramiangulschain austiillan, ousschnaiden und
im Kuvert ocer aul ainar Posthare einschicken om

Markt & Technik Varlag Akl'lonq:ululnﬂ
» ru Losor-Sorv

Postiach 1304
8013 Haar b. Miinchen

Préimie Nr. 3
o oo s
Eine Pramie, die lhnen viele Maéglichkeiten

bietet. Denn dieser Guischein hat einen Ein-
kaufswert von DM 33,—, den Sie bei uns ge-

gen einen oder mehrere Arfikel |hrer Wahl
einlésen kénnen.

Ob Software, Buch oder Zeitschriftenver-
lag. Erftllen Sie sich so lhren persénlichen
unsch.

o e o e e e . e e e e . e e e e S e

Ich bin der neve Abonnent:

Ja, ich abannien dos sHoppy:-Compulare zum néchst
méglichon Tarmin. lch baziehe das sHoppy-Computers bishar
noch nicht regelmabia und méchie dis Vartelle aines perstinli:
chen Abannoments nulzen,

leh bozohle sinschiiallich Frol-Hous:Listarung Hir 12 Aus-
gaban im vorous, nach Erhalt der Rechming

|ahilich halbj#hrlich vinriol|@hrlich

11 % DM 66,-) (] (2% DM 33,-) (] [4%OM 16,50}
(Auslandspraise siahae |mpressum)

Dar Abonnamant varlbngen sich automalisch um ain wel:
farws Johr 2u don dann gu‘vlllq:n Bedingungen, wonn es nichi 2
Monate vor Ablaul schlilich gekindig! wird,

Liofer- und Rechnungsanschriti:
([TITTTTTTTTTL]
1
1 5 5
[T TR |

Mir kst bakonmt, dall ich die Bestellung innerhalb von 8 To-
gan bol dor Bastellodmsse widerruben kann. Zur Wahrung der
ist genigh die mehizoilige Absendung des Widermuls,

leh bostiige dios durch moine 2, Untorschrifr, =

Patum/Lnherichaify



Thema Computerhobby & Beruf

Berufsspektrum. Doch niemand
sollte sich gleich entmutigen lassen.
Besonders wichtig ist eine mathe-
matische Begabung und logisches
Verstandnis. Oft wird beides in Eig-
nungstests abgefragt. Auch bereits
vorhandene Computer-Kenntnisse
kénnen nicht schaden, sind aber
nicht Voraussetzung. Die Bezeich-
nungen der hier aufgefithrten Beru-
fe geben nur die grobe Richtung an.
Innerhalb eines jeden dieser Be-
rufsbilder (und durch zuséatzliche
Weiterbildung) kommt es zu weite-
ren Spezialisierungen. Ein gutes
Beispiel hierfiir ist das Berufsbild
des Datenverarbeitungskaufmanns
(Bild 1). Nach einer dreijihrigen
Lehre kann er als Sachbearbeiter in
Fachabteilungen von Industriebe-
trieben oder Versicherungen arbei-
ten, er kann aber auch durch eine
Sonderschulung zum Operator
(Hardware) oder Systemprogram-
mierer (Software) ausgebildet wer-
den. Im Grunde stehen ihm hier alle
drei Bereiche offen, Eine Allround-
Ausbildung also fiir all diejenigen,
die sich noch nicht sofort festlegen
wollen. Insgesamt werden als Da-
tenverarbeitungskaufmann zur Zeit
bundesweit etwa 620 Lehrstellen an-
geboten. Das ist zwar nur ein Bruch-
teil dessen, was an Biirokaufmann-
Lehrstellen angeboten wird (etwa
21 000), aber es sind immerhin drei-
mal soviele Lehrstellen wie bei-
saplios,;lsweise filr Werbekaufleute
(210).

Im Zick-zack-Kurs
zum Ziel

Wird an diese abgeschlossene
Lehre als Datenverarbeitungskauf-
mann eine weitere Schulung (2 Jahre
Vollzeit oder entsprechend mehr als
Teilzeit) angehdngt, kann zum Bei-
spiel die Prifung als staatlich ge-
priifter Betriebswirt, Fachrichtung
Datenverarbeitung oder als Wirt-
schaftsinformatiker abgelegt wer-
den, wobei gleichzeitig ein Fach-
schulabschluf3 erreicht wird.

Wer DV-Kaufmann werden will
und bereits eine kaufmannische Be-
rufsausbildung sowie eine minde-
stens dreijdhrige Berufspraxis be-
sitzt, der kann einen Quereinstieg
machen, Durch innerbetriebliche
Weiterbildung, eine unter bestimm-
ten Voraussetzungen vom Arbeits-
amt gefdrderte Zusatzausbildung
oder durch den selbst finanzierten
Besuch einer Berufsakademie kann
man die gleiche Qualifikation er-
werben.

Der Ubergang von einem Nach-
barberuf zum anderen funktioniert

186 i,

librigens auch umgekehrt, Hier ein
Beispiel: Bekommt man als Werbe-
kaufmann keine Lehrstelle, schlieft
aber eine DV-Kaufmann-Ausbildung
ab, erhéhen sich die Chancen, doch
noch einen Arbeitsplatz in der Wer-
bung zu bekommen. Auch Werbe-
agenturen wollen ihre anfallenden
Daten verarbeitet wissen.

Wie zahlreich die Ubergangs-
moglichkeiten bei benachbarten
Berufen sein kénnen, zeigt unser
zweites Bild am Beispiel eines
Radio- und Fernsehtechnikers. Die
hier gezeigten acht Wege sind nur
eine Auswahl und gelten genauso
fiir Funk- oder Feingeréteelektroni-
ker.

Dieses Beispiel zeigt aber auch,
wie massiv der Einflup der Elektro-
nik inzwischen ist: elektronische
Bauteile stecken nun einmal in je-
dem GCerat, ob Kaffeemaschine
oder Verkehrsampel. Der Bedarfan

qualifizierten Kréften ist somit groB,
kann aber momentan nur teilweise
durch wvollausgebildete DV-Fach-
leute gedeckt werden. Das wird
sich sicherlich in einigen Jahren &dn-
dern, aber noch leben wir in einer
Umbruchzeit, in der ein Umsteigen
leicht ist und gut honoriert wird.
Wer sich genauer {iber Aus- und
Weiterbildung in Datenverarbei-
tungsberufen informieren méchte,
kann sich an die Berufsinformations-
zentren (BIZ) des Arbeitsamtes wen-
den, die es in allen gréfReren Stad-
ten gibt, Erhéltlich sind hier auch die
»Blatter zur Berufsberatunge (Nr.
2-1A37, Berufe in der Datenverarbei-
tung), die einen guten ersten Uber-
blick vermitteln.
(Karina Krawczyk/ue)

Lehrstellenzahlen entnommen aus Berufe akmell, fur
Schulabginger 1887, herausgegeben von der Bundesan-
stalt {tir Arbait, Numberg,

Schularten Einsatzbereiche Kommerzielle
Hardware Software Anwendungen
Hochschule Dipl-Ing. Diplom- Dipl-Okonom der
Universitét Informatik Informatiker Fachrichtung Wirt-
(Fachrichtung schaftsinformatik
Datentechnik) Diplom-
Wirtschaftsing.
der Fachrichtung
Informatik/Opera-
tions Research
Dipl-Ing. der Diplom-Betriebs-
Technischen wirt der Fachrich-
Informatik tung Informatik
Diplom-Betriebs-
wirt der Fachrich-
tung Datenverarbei-
tung
Fachhochschule Informatiker Informatiker Informatiker (grad.)
(grad.) Technische | (grad.) Allgemeine | Wirtschafts-Infor-
Informatik Informatilk matik
Ingenieur (grad.) Betriebswirt (grad.)
der Feinwerk- Fachrichtung
technik Datenverarbeitung
— Fachrichtung
Fertigung und
Automatisierung
— Fachrichtung
Technische
Informatik und
Meftechnik
Fachhochschule/ | staatl, gepriifter staatl. gepriifter
Fachakademie Informatiker filr Wirtschafts-
Technik informatiker
staatl, gepriifter staatl. gepriifter staatl. gepriifter
Industrie- Informatiker Betriebsinformatiker
Informatiker
ComputerTech- staatl, gepriifter
niker (einschl. Betriebswirt Fach-
staatl. gepriifter richtung Datenver-
Techniker EDV) arbeitung Fachkaufmann-
Organisation
Berufsschule/ MTA (mathema- Datenverarbei-
IHK-Pritfung tisch technischer | tungskaufmann
Informationselek- Industriekaufmann
troniker) (DV)
Feinmechaniker
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Commodore ist nach wie vor
Spitzenreiter im Bereich
Heimcomputer. Die Vorteile
der verschiedenen Modelle
und welcher Computer fiir
wen geeignet ist, zeigt unser
Vergleich.

an stelle sich vor, ein Fami-
lienvater mit Frau und vier
Kindern will sich einen

Neuwagen kaufen und wahit einen
Fiat 500. Bei allem Respekt vor dem
Kleinwagen — das ist in diesem Fall
sicher kein Idealwagen, denn er ist
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unterdimensioniert. Damit so etwas
nicht passiert, sollte man vor dem
Kauf erst einmal seine Anspriiche
iiberpriifen. Das gilt natiirlich auch
und gerade bei der Anschaffung ei-
nes Computers.

Der eine will nur mal eben in die
Computerei hineinriechen oder
sich schlicht Kurzweil bei einer gro-
Ben Auswahl an Spielen bereiten.
Auch eine Haushaltsverwaltung
oder die anfallende Korrespondenz
18Rt sich einfacher mit einem Com-
puter erledigen. Aber ganz gleich,
ob einsamer Schachspieler oder
Autodidakt in Computersprachen:

-

Jeder hat seine individuellen Vor-
stellungen, was er mit seinem Com-
puter anfangen will.

Wie untauglich der eine Compu-
ter fiir sound- und grafikreiche Spie-
le auch ist — man kann diesen mitun-
ter fiir eine schnelle und komforta-
ble Dateiverwaltung gebrauchen.
Commodore deckt mit seinen Com-
putern fast alle Anspriiche ab:

— C 16/116 und Plus/4 (im folgenden

zusammengefaBt als C 16)

— VC 20
—C 64
—C 128
— Amiga




Jeder der Computer wird nach
einzelnen Einsatzkriterien beurteilt.
Fiir die oben genannte Kurzweil bei
Computerspielen ist das Kriterium
des Softwareangebots auf dem Spie-
lesektor besonders wichtig, beil ei-
ner Dateiverwaltung hingegen wird
man besonders auf die Kriterien des
Speicherplatzes und des Software-
angebots im Anwendungsbereich
achten, Die ausgewdhlten Kriterien
sollten alle persénlichen Anwen-
dungsbereiche abdecken und eine
effektive Aussiebung des aufden in-
dividuellen Bedarf zugeschnittenen
Computers zum Ziel haben.

Ausgabe 2/Februar 1987

Rund um Commodore Themea

Unser erstes Kriterium behandelt
das Softwareangebot. Was niitzt der
beste Computer, wenn man sich sei-
ne Software selbst schreiben muB,
weil keine geeigneten Programme
auf dem Markt erhaltlich sind? Des-
halb ist es nicht verwunderlich, daB
der C 64 bei diesem Kriterium eine
hohe Punktzahl erhalten konnte, ob-
wohl vielleicht der Amiga aufgrund
seiner Fahigkeiten wesentlich bes-
ser abschneidet. Man sieht, daB es
der Kombination der einzelnen Kri-
terien bedarf, um einen Computer
fiir sich zu bewerten. Dank gewisser
Normen auf dem Softwaremarkt (die
Betriebssysteme CP/M und MS-
DOS) bietet der C 128 im CP/M-Mo-
dus ein riesiges Softwarearsenal,
auch wenn sich die CP/M-Arbeit auf
diesem Computer recht behabig
ausnimmt und CP/M-Disketten hau-
fig mithselig umformatiert werden
miissen. Eine weitere Software-
norm, das Betriebssystem MS-DOS,
macht den Amiga IBM-kompatibel
und bietet dadurch grof3e Mengen
an PC-Software. Voraussetzung ist
das »Sidecar«, eine Hardware-Er-
weiterung fiilr nochmal stattliche
2000 Mark.,

Zweites Kriterium ist analog dazu
das Hardwareangebot. Was niitzt
die beste Textverarbeitung, wenn
kein Druckeranschluf am Compu-
ter vorhanden ist oder das schénste
Spiel, wenn der JoystickanschluB
fehlt? L&At sich der Computer in ir-
gendeiner Weise erweitern (bei-
spielsweise mehr Speicherbereich,
andere GCrafikkarten, zusatzliche
Schnittstellen, etc)? Das Bild eines
Computers dndert sich véllig, wenn
man ihn sinnvoll und preiswert auf-
riisten kann.

Die ndchsten beiden Kriterien be-
treffen die Leistungen auf dem
Sound- und Grafiksektor. Wie ¢de
und aufwendig ist die Textverarbei-
tung auf dem VC 20 mit 22 Zeichen
pro Zeile. Selbst mit 40 Zeichen ist es
manchmal noch miihsam, einen
Briefzu verfassen oder Daten zu ver-
arbeiten. Auch fiir den Computer-
grafiker oder den CAD-Fan ist es mit
einer geringen Crafikaufldsung
nicht getan, Selbst ein Jean-Michel-
Jarre wird mit einem blassen Tonka-
nal keinen ansprechenden Sound
produzieren konnen. Daliegen Ami-
ga, C64und C 128 klar an der Spitze.

Allergréfite Unterschiede kom-
men zum Vorschein, wenn man sich
den Speicherplatz der einzelnen
Computer im finften Kriterium an-
sieht. Dieser varilert zwischen 3,5
KByte beim VC 20 und mehreren
MByte beim vollausgebauten Ami-
ga. Beider Verwaltung gréfterer Da-

tenmengen fallt diese Kriterium be-
sonders ins Gewicht.

Im sechsten Kriterium, der Verar-
beitungsgeschwindigkeit, gibt es
nur zwei verschiedene Bewertun-
gen. Das liegt zum einen an der
Taktfrequenz und zum anderen am
verwendeten Prozessor. Da alle
Computer aufer dem Amiga mit ei-
nem 8-Bit-Prozessor arbeiten, ergibt
sich der Unterschied auch aufgrund
der hoheren Taktfrequenz des Ami-
ga von selbst.

Kriterium Nummer sieben ist die
Benutzerfreundlichkeit des Compu-
ters. Wer schon einmal mitder Maus
des Amiga gearbeitet hat, kann sich
kaum noch vorstellen, daP immer
noch jemand eine Tastatur verwen-
det. Auch beim Basic gibt es grof3e
Unterschiede. Bei der eigenen Pro-
grammentwicklung lernt man eine
komfortable Sprache schétzen. Da
schlagt es negativ zu Buche, daB
beim Basic 2.0 des VC 20 und des
C 64 auf viele wichtige Befehle ver-
zichtet wurde. Dadurch haben diese
beiden Computer ein Handicap ge-
geniiber allen anderen Computern.

Kritische Betrach-
tungen erleichtern
die Auswahl

Doch nun zum meist bitteren En-
de: Achtes Kriterium muf natiirlich
der Preis sein. Denn zwischen 120
Mark (C 116) und 2000 Mark (Amiga)
besteht immerhin ein Unterschied
von 1880 Mark. Wer also nur mal
reinriechen will, ist beim Amiga ver-
mutlich dann an der falschen Adres-
se, wenn er nach einer Woche fest-
stellt, daB er doch keinen Draht zu
solch einem Gerét hat. Gerade fiir
Einsteiger ist hier ein billiger An-
fang zu empfehlen,

Um schlieBflich zum sAussiebens
des auf die eigenen Anforderungen
zugeschnittenen Computers zu ge-
langen, bietet sich folgende Vorge-
hensweise an: Man schreibt sich die
oben genannten Kriterien auf einen
Zettel und bewertet ganz fiir sich
personlich die Kriterien, indem man
sie von | (unwichtigstes Kriterium)
bis 8 (wichtigstes Kriterium) durch-
numeriert, Dann multipliziert man
die Punktzahl des Computers im
wichtigsten Kriterium mit acht, die
des zweitwichtigsten mit sieben und
sofort, bisman die Punktzahl des un-
wichtigsten Kriteriums mit eins mul-
tipliziert. SchlieBlich muf man noch
die acht Ergebnisse eines Compu-
ters addieren und separat zu die-
sem Computer notieren. Verfahrt
man so mit allen Computern, ergibt

i 159



Thema Rund um Commodore

sich eine Hoéchstpunktzahl fiir den
sindividuellen Idealcomputer«. Die
Crafiken bieten dabei eine visuelle
Hilfe. Also Taschenrechner raus
und die Wahl fallt ohne Qual.

Den verschiedenen Computern
sind unterschiedliche Farben zuge-

ordnet. Je nach Kriterium erkennt
man so auf einen Blick, welchen
Rang der einzelne Computer bei
den verschiedensten Kriterien ein-
nimmt und wie groB der Unter-
schied zu den anderen Computern
ist, (Hartmut Woerrlein/zu)

Commodore-Heimcomputer im Vergleich

5. Speicherplatz

160 s,
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Rund um Commodore Thema

Software fur
€ 16/116 und Plus/4

ie »kleinent Commodore-
Computer C 16, C 116 und
Plus/4 erleben ihren zweiten
Frithling. Noch nie gab es so viele
Programme fiir diese Computer,

wie jetzt. Und es ist noch lange nicht
mit einem Ende der Softwareflut zu

keit haben wir die Programme in
Spiele und Anwendungssoftware
unterteilt. In der Ubersicht stehen
hinter den Programmnamen die
Kennbuchstaben, die am Ende den
Adressen fiir weitere Informationen
zugeordnet sind. Dahinter finden

se inklusive Mehrwertsteuer. Ab-
weichungen beim Kauf sind moég-
lich. Sollten Programme von mehre-
ren Firmen angeboten werden, so
wurde das giinstigste uns bekannte
Angebot fiir ein Programm in die
Ubersicht genommen.

rechnen. Sie den Preis des jeweiligen Pro- (zu)
Aus Criinden der Ubersichtlich- gramms. Die Preise sind Listenprei-
Spiel Info Preis | | Spiel Info Preis
3D Time Trek BG 19,958 Mark Fire Ant B 28,00 Mark
ACE. AEG 34,95 Mark Flight Path 737 E 29,00 Mark
Airwulf BEG 28,95 Mark Flight Simulator 18 A 29,96 Mark
Atlantis BEG 19,95 Mark Formula 1 Simulator FG 9,95 Mark
Autobahn G | 9,85 Mark | | Frank Brunos Boxing E 24,90 Mark
Baby Berks G 9,98 Mark Galaxians BCG 19,95 Mark
Bandits at Zero [ F 14,88 Mark Games Pack | BEG 19,95 Mark
Berks | ABE 29,95 Mark Games Pack II BEG 19,98 Mark
Berks 2 ABE | 29,95 Mark | | Ghost Town c 25,90 Mark
Berks 3 ABE 29,85 Mark 1 Gnasher G 14,95 Mark
Big Mac FG 9,96 Mark | | Grandmaster Schach AC 34,96 Maxk
| BMX Racer FG | 9,95 Mark | | Gremlins EG 19,95 Mark
Bomb Jack | E 24,90 Mark | Gullwing Falcon EG 9,95 Mark
Bongo Construktion Set CEG 19,95 Mark Hektik F 9,98 Mark
Bridgehead C 25,00 Mark | Hustler BEG 19,96 Mark
C 16 Dreierpack 1 G 29,885 Mark Hyperforce A 24,95 Mark
 C 16 Dreierpack II G | 20,95 Mark | | International Karate AEG 19,98 Mark
| C 16 Dreierpack III G 29,96 Mark | | Invasion 2000 AD. BG 21,95 Mark
C 16 Dreierpack IV G | 29,95 Mark | | Jail Break E 19,90 Mazk
Canoe Slalom E 9,80 Mark Jet Brix EG 9,95 Mark
Catacombs | BEG | 24,98 Mark | | Jet Set Willy AG 24,95 Mark
Cave Fighter BG 19,95 Mark | | Kane F 9,95 Mark
Classic Adventure K 24,98 Mark ~ Karate King c 29,00 Mark
Classics | | BEG | 34,98 Mark | | Kickstant FG 9,96 Mark
Classics 11 BEG 34,98 Mark | | King Size E 24,90 Mark
Classics 111 | BG 34,95 Mark | | Kung Fu Kid AEG 14,95 Mark
Commando | &G 34,95 Mark | | Laser Zone A 24,98 Mark
li Computerhits 3 A [ 29,95 Mark i Lawn Tennis AE 34,98 Mark
Daley Thompson's Star Events BEG ' 19,98 Mark Leaper E 19,90 Mark
Dazk's Dilema I 14,98 Mark | | Legiondr CEG 19,96 Mark
Dark Tower BG | 19,96 Mark | | Lunar Docking EG 14,95 Mark
Death Race 16 G 14,95 Mark | | Mail Trail G 9,95 Mark
Defence 16 | B | 24,98 Mark | | Manic Miner AG 19,98 Mark
Diagon E 19,90 Mark Masterchess F 9,958 Mark
Dirty Den A 19,95 Mark Mega Zapp G 9,95 Mark
European Games | A 29,95 Mark ~ Minipede BG 19,95 Mark
Favourite Four BEG 27,95 Mark Molecule Man F 9,86 Mark
Finders Keepers FG 9,95 Mark Monkey Magic BE 19,95 Mark
Fingers Malone FG 9,95 Mark Monty on the run E 29,90 Mark
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Schneider

Praxiserprobte Finanzbhuchhaltung
und Fakturierung
fiir den Einsatz im Klein- und Mittelbetrieb

»Finanzbuchhaltunge, eine praxiserprobte Sachkontenbuchhaltung mit
Kostenstellenrechnung, ist ein mendgesteuertes und bedienerfreundliches Pro-
grammpaket. Sie kénnen mit ihm schnell und unkompliziert ein EDV-unfer-
stiitztes Informationssystem in |hrem Betrieb installieren.

Per Tastendruck kdnnen Sie sich jederzeit iiber die Finanzlage
informieren. Dos mitgelieterte austohrliche Hondbuch erklart Thnen
anhand zahlreicher Buchungsbeispiele und Abbildungen die einfache Bedie-
nung des Pro%fmms. Als Vargabe fir den Kantenbereich, Erfassung der Bu-

»Fakturierungu: Das dBASE-ll-Anwenderprogramm fiir den Klein- und
Mittelbetrieb unterstitzt und vereinfacht lhre Routinetétigkeiten:

® Angebotsschrelbung ® Rechnungsschreibung (mit automotischem Ab-
buchen aus der Arikeldaiel] ® Offene-PostenVerwaltung ® AdreBverwal-
tung ® Arikelverwaltung. Progr{:mms zifische Eigenschaften: ® Koopera-
tion einzelner Kompaenenten miteinander, zum Beispiel kénnen Sie eine Rech-
nung schreiben, obwohl weder Kunde noch Artikel in der Datei erfalbt sind
® |ndividuelle Anpassung an Ihre BedUrfnisse rm‘:'hgrﬂich ® Ein sehr ausfihr-
liches Handbuch mit vielen Grafiken ist im Lieferumfang enthalten.

chungen und Ausdrucke diente die weitverbreitete DATEV-Finanzbuchhaltung.
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H?,r;lm \nforderung: ® Schneider Joyce PCW 8256 mit einem laufwerk
ar Oé%ﬁg%a??o 919 PCW 8512 ulinqchCW B256 mit zwel laufwerken

oder ® Schneider CPC 6128 und externes laubwerk
DM 194,

Best.-Nr. MS 618/MS 623/MS 615
* Inkl, MwSt, Unverbindliche Pralsemplehlung

100 T .4.--\
92 1178 | 19902

ki
progreplhlung

Markt&echnik

Zeitschriften - Bicher

Hardware-Anforderung; ® Schneider CPC 6128 mit externem 3 “-laufwerk
® Schneider Joyce 8256 mit elnem laufwerk oder ® Schneider Joyce
PCW 8256 mit zwel laufwerken und Schneider Joyce PCW 8512

Software-Anforderung: Fir den Einsotz der Fokturierung ist das dBASE-II-
Datenbanksystem, Verlag Markt&Technik, edorderlich, 94'-'

Best.-Nr. MS 619/MS 624/MS 616
Diasos Markr&Technik-Saftwareprodukt arhalien Sk in

* Inkl, MwSi, Umverbindliche Prelsemplahlung
den Fachablellungen der Woarenhbuser, im Versandhandal,
in Computer-Fachgeschaften oder im Buchhandal,
Wiann Sle dirokt balm Verlag beslellen wollen:
gogan Vorouskasse durch tmchnur?sschcci
ador mit dor abgedruckion Zahlkarte.

~ Software : Schulung g
Markt&Technik Verlag AG, Buchverlag, Hans-Pinsel-Stralie 2, 8013 Haar bei Minchen, Telefon (089) 4613-0

Bestellungen im Ausland bitte an: SCHWEIZ: Markt&Technik Veririebs AG, Kollerstrasse 3, CH-6300 Zug, Telefon !(,0 42l 4] 5656 - OSTERREICH: Rudolf Lachner & Sohn,

Helzwerkstrabe 10, A-1232 Wien, Telefon (0222) 677526 « Ueberreuter Madia Verlagsges. mbH, Alser Stra

@ 24, A-1091 Wien, Telefon (0222) 48 1538-0,
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Spiel Info Preis Spiel Info Preis
Mr. Puniverse FG 9,95 Mark | | Thai Boxing ABEG 19,95 Mark
Oblido F 9,95 Mark The Berks Trilogy EG 19,95 Mark
Olympiad G 14,956 Mark | | The Hulk (] 9,95 Mark
One man and his Droid F 9,95 Mark The Wizzard and the Princess BG 19,95 Mark
Out on a Limb BEG 19,95 Mark Time slip BE 25,00 Mark
POD. F 9,95 Mark Tom Thumb C 29,90 Mark
Panik G 14,95 Mark Torpedo Run BEG 19,956 Mark
Pedals of Doom G 14,95 Marlk Trailblazer EG 19,95 Mark
Petch BEG 19,95 Mark Trizons G 9,95 Mark
Pharaoh's Tomb EG 19,95 Mark Tutti Frutti FG 9,95 Mark
Plus Paket BEG 39,05 Mark Tycoon Tex G 14,95 Mark
Pogo Pete AG 24,956 Mark Utility C 16 G 17,90 Mark
Powerball F 9,05 Mark Vegas Jackpot GF 9,95 Mark
| Programmsammliung | P 29,90 Mark Video meanies F 9,85 Mark
Project Nova EG 24,96 Mark | | Vox G 9,95 Mark
Prospector Pete F 9,95 Mark Waffenslinger E 29,00 Mark
Quiwi CEG | 2795 Mark | | Water Grand Prix EG 9,95 Mark
| Raider G 9,95 Mark Wimbledon CEG 19,95 Mark
Reach for the Sky G 9,95 Mark Winter Olympiade CE 29,95 Mark
Rescue from Zylon EG 9,95 Mark Winter Olympics AE 20,95 Mark
Return of Rockman FG 9,95 Mark World Cup Carnival E 39,90 Mark
Rig Attack EG 14,95 Mark World Cup Football ABEG 24,95 Mark
Robin to the Rescue BG 27,95 Mark World Series Baseball BEG 29,95 Mark
Rockman FG 9,96 Mark Xargon Wars &) 14,95 Mark
Roller Kong BG | 19,95 Mark | | Yie arkung fu E 39,90 Mark
Runner G 9,95 Mark | | Zap'em EG 14,95 Mark
| Sea Strike G | 9,95 Mark |
Shark G 9,86 Mark
Skramble | BG | 19,95 Mark
Sky Hawk E 19,80 Mark Anwendung Info Preis
Slippery Sid B 19,95 Mark | | Adress C 16 G 39,95 Mark
| Solo | E | 19,90 Mark | | Datei C 16 G 29,95 Mark |
 Space Escort | G | 14,98 Mark | Datei-Manager D 29,90 Mark
 Space Pilot CEG 19,95 Mark | Grafik Design CE 18,00 Mark
| Spectripede G | 9,98 Mark | [ Micro Datei GE 26,00 Mark
| Speed King | FG | 9,96 Mark | | Micro Kalk c 29,00 Mark
Spiderman G 14,05 Mark | | Micro Text c 29,00 Mark
i Squirm | FG 9,95 Mark * Music Master CE 29,00 Mark
| Starburst | A 19,95 Mark | | Paint Box CE 26,00 Mark |
| Star Commander BG 19,95 Mark | | TextC 16 G 29,96 Mark
| Storm FG 9,98 Mark | | Textmanager D 29,90 Mark
I Street Olympics FG 9,95 Mark | Turbo Base E 24,80 Mark
Superhits C 16 | AE | 3498 Mark | | Turbo Tape CEG 19,00 Mark
I Sword of Destiny | EG 9,95 Mark | Turbo Text E 24,90 Mark
Tazz G 9,95 Mark | | Vokabel C 16 G 20,98 Mark
Weitere Informationen bei: (D) = Markt & Technik, Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar,
Tel. (089) 46130
(A) = Ariclasoft, Carl-Bertelsmann-Str. 161, 4630 Giitersloh, (E) = Micro-Hiindler, Malmedyer StraBe 27, 4050 M&nchen-
Tel. (05241) 8050 gladbach, Tel. (02161) 60041
(B) = Joysoft, Matthiasstr. 24-26, 5000 Kéln 1, (F) = Mastertronic, Kaiser-Otto-Weg 18, 4770 Soest,
Tel. (0221) 239526 Tel. (02921) 75026
{C) = Kingsoft Fritz Schifer, Schnackebusch 4, 5106 Roetgen, (G) = Rushware, An der Glimpgesbriicke 24, 4044 Kaarst,
Tel, (02408) 5119 Tel. (021 01) 60040

Ausgabe 2/Februar 1987



Thema Rund um Commodore

ardware-Module erweitern

die Fahigkeiten des Commo-

dore 64 oftmals enorm. Un-
sere Ubersicht zeigt eine Auswahl,
Ausgenommen von unserer Uber-
sicht sind Module, die unter die
Sparte  Drucker-Interface und
EPROM-Brenner fallen, Uber sie
werden wir zZu einem spédteren Zeit-
punkt berichten, da es von ihnen zu
viele gibt, um hier noch Platz zu fin-
den. Hinter dem Preis der Module
stehen Kennzeichen fiir die Fahig-
keiten der Module, dabel wird das
Hauptmerkmal zuerst genannt. Den
Zusatz »multifunktionale Erweite-
rung« haben alle Module erhalten,
die zusédtzliche Féhigkeiten besitzen
(Monitore, Assembler, Hardcopy,
etc.). Die Preise sind Listenpreise in-
klusive Mehrwertsteuer. Abwei-
chungen sind méglich. (zu)

Module mit Mumm
fuor den € 64

Modul-Name Preis Info
BTXTerm 198 Mark M Stockem
CP/M-Modul 169 Mark M Dela
Dela-Dos 99 Mark SM Dela
Dolphin-Dos 198 Mark SM Bubela
Final Cartridge Il 149 Mark BKSM Medica
Freeze Frame 129 Mark K Bubela
Hypra-Modul 29 Mark SM Rex
Macro-Basic 158 Mark B SAS
Magic-Formel 198 Mark BKSM Grewe
Prologic Dos 186 Mark SM Jann
Power Cartridge 159 Mark BEM Lindy
5-Modul 49 Mark B Milan
SpeedyTool 98 Mark BS Elcos
SpeedDos plus 149 Mark SM Dichte
Turbo-Access 199 Mark SM RoBméller
Turbo-Modul 49 Mark SM Milan
Erlduterungen: B = Basic-Erweiterung

K = Kopier-Modul
M = Multifunktionale Erweiterung
5 = Floppy-Speeder

Weiters Informationen:

Bubela, Engelsplatz 8, 8000 Frankfurt 60, Tel. (069)
424210

Dela, Maastrichter Str. 23, 5000 Kéln |, Tel. (0221)
617081

Dichte, Pihrstr, 33, 2212 Brunsbiittel, Tel. (04852)
87002

Elcos, Postfach 110608, 1000 Berlin 11, Tel, (0:30)
2811810

Growe Computertachnik, Richard Wagner-Str, 73,

4380 Recklinghausen, Tel. (02361) 18 1384

Jann Datentechnik, Kalserin-Augusta-Str. 13, 1000 Ber-

lin 42, Tel. (030) 7626078
Lindy, Postfach 1428, 6800 Mannheim |

Tol. (02331) 32734
689980

Rex Datentochnik, Stresemannstr, 11, 8800 Hagen 1,

RoBmsllar, Maxstr, 50-53, 8300 Bonn 1, Tel. (0228)

SAS Bornd, Langgasse 93, 5216 Niederkassel/Mon-

Milan, Hammacherstr, 42, 4300 Essen 1, Tol. (0201) dorf

224141 Stockem, Lange Wende 33, 4770 Sces, Tel. (02821)
Mediea, Kopmanshol 89, 3360 Hameln 1, Tel (081 81) 73078

43266

eben dem Commodore Spit-

zenreiter C 64 ist auch der

Commodore 128 zum Ren-
ner geworden. Im C 128-Modus ist
er nicht nur wesentlich schneller als
sein kleiner Bruder C 64, sondern
er besitzt auch mehr Speicherplatz
und erweiterte Fahigkeiten. Speziel-
le C 128-Software nutzt genau diese
Vorteile aus. Dabei sind Anwen-
dungsprogramme und Spiele fast
gleichméBig verteilt,

Die Kennbuchstaben, die in der
Ubersicht hinter den Programmna-
men stehen, sind den Adressen fiir
weitere Informationen zugeordnet,
Die Preise sind Listenpreise inklu-
sive Mehrwertsteuer; Abweichun-
gen sind daher méglich, (zw1)

Input fur den C128

Programm-Name Info Preis

Autokosten C 128 G 89,00 Mark
Buchhalter C 128 G 248,00 Mark
Finanzbuechhaltung E 194,00 Mark
Kickstart FH 27,95 Mark
Mind Forever Voyaging A 99,95 Mark
Petspeed H 168,00 Mark
Profi-Pascal Plus 128 c 199,00 Mark
Prodat C 128 E 89,00 Mark
Protext 128 E 89,00 Mark
Star Comm I 49,80 Mark
Star Texter 1 16,00 Mark
Superbase 128 B 198,00 Mark
Superscript 128 B 198,00 Mark
Textomat Plus 128 C 99,00 Mark
Thai Boxing H 30,86 Mark
The last V-8 FH 29,80 Mark
The Rocky Horror Show H 29,86 Mark
The Rocky Horror Adventure H 44,95 Mark
Vizawrite Classic D 348,00 Mark

‘Waoltere Informationen:

(A) = Ariclasoft, Carl-Bartelsmann-Str, 161, 4830 Gitersioh

(B) = Commadore Buromaschinen, Lyoner Str. 38, 6000 Frankfun 71, Tel. (068) 66380
(C) = Data Bocker, Merowingerstr, 30, 4000 Diisseldorl, Tel, (02 11) 3100 10

(D) = DTM, Bomholenweg 8, 8200 Wissbaden, Tel. (06] 21) 407088

(E) = Markt & Technik, Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar
(F) = Mastertronic, Kalser-Otto-Weg 18, 4770 Soest, Tel. (02031) 78028

(G) = Mykra DatenTechnik, Schénebarnger Str. 8, 1000 Barlin 42, Tel. (030) 7528180
(H) = Rushware, An der Glimpgesbricke 24, 4044 Kaarst, Tel. (021 01) 80040
(I) = Sybex, Vogelsanger Weg 11, 4000 Dissaldor{ 30, Tel. (02 11) 626441
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Hase und lgel
im Soffware-Land

mer aktuellen Themen der

Softwarebranche ist der Ko-
pierschutz fiir Originalsoftware. An
diesem Punkt prallen besonders
hart die Interessen der Hersteller
und der Anwender aufeinander.
Die Programmautoren besitzen ein
berechtigtes Interesse daran, daB
ihr Programm nicht kopiert wird,
wéahrend die Kéufer ein berechtig-
tes Interesse an Sicherheitskopien
von ihrem Eigentum haben. Eine
praktikable Losung, die beide Sel-
ten befriedigt, illegale Raubkopien
aber verhindert, scheint nicht in
Sicht,

Die Geschichte des Kopierschut-
zesaufdem C 64 ist ebenso lang wie
facettenreich. Sie reicht von den ein-
fachen Anfdngen mit Autostart,
Reset-Schutz und Fehlerabfragen.
Diese heute vollig veralteten Metho-
den schienen damals ausreichend
zu schiitzen, Leider entfernten die
Cracker immer wieder den Kopier-
schutz von den Programmen, und
machten sie so fur alle rzugangliche,
Durch sie wurde der Kopierschutz
eigentlich sinnlos, denn bislang ge-
lang es ihnen noch immer, jeden
Schutz zu entfernen, Trotzdem ver-
suchen noch heute fast alle Firmen
ihre Software kopierzuschiitzen,
selbst wenn das das Arbeiten mit
den Programmen fiir alle Besitzer
der Originalsoftware erschwert. Be-
sonders bel Anwendungssoftware
sind Sicherheitskopien eine drin-
gende Notwendigkeit, die durch
den Schutz aber verhindert werden.

Eines der leidigsten, aber im-

Grotesker Wettlauf

Geht das Original aus irgendwel-
chen Griinden kaputt, steht der K4u-
fer ohne funktionsfihiges Pro-
gramm da. Bei haufig benutzter und
in der Regel teuer bezahlter Softwa-
re eine Zumutung filr den Anwen-
der. Bei Spielen ist der Kopierschutz
einsichtig, da er hier selten den
Spielwert herabsetzt, bei Anwen-
dungssoftware ist er aber eine unné-
tige Behinderung. -

Zwischen den Softwarefirmen,
den Crackern und Autoren von Ko-
pierprogrammen entspann sich in
den letzten Jahren ein interessanter
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Seit Jahren tobt die Schlacht
zwischen Kopierern und Soft-
wareschiitzern. Ein Rennen
mit wechselnden Siegern, bei
dem noch kein Ziel in Sicht ist.

und teilweise grotesker Wettlauf. Er
erinnert an die Fabel vom Hasen
und Igel, denn die Cracker waren
den Schiitzern in vielen Fallen einen
Schritt voraus. Und wie in der Fabel
bleibt ein bitterer Nachgeschmack,
denn die Cracker leisten negativen
Entwicklungen Vorschub. Statt daB
die Programmierer durch ihre Ar-
beit einen finanziellen Gewinn er-
halten, machen einige »Hinter-
treppen-Héndler« das groBe Ge-
schaft, die geknackte Software ver-
kaufen und dabei viel Geld verdie-
nen. Es darf nicht iibersehen wer-
den, daf es ohne die Cracker keine
so groBe Raubkoplererszene gabe,

Die Firmen reagierten auf zwei
verschiedene Arten auf die »Her-
ausforderung« durch die Cracker.
Zum einen senkten sie die Preise,
um mehr Computerbesitzer zum
Kauf der Programme anzuregen.
Die Billigspiele haben sich zum Bei-
spiel alsder grofe Trend des Jahres
1986 herausgestellt. Dieser Trend
wirkt sich allerdings mit Sicherheit
zugunsten der Anwender aus. Zum
anderen versuchten die Software-
Héuser aber auch immer kompli-
ziertere Schutzmethoden zu ent-
wickeln, Neben den eigentlichen
Programmierern stellten sie des-
halb auch Spezialisten fiir den Ko-
pierschutz ein, die Kosten verursa-
chen und Programme unnétig ver-
teuern. Bei ein paar schlechten
Spielen sprechen zynische Zungen
davon, daR der Kopierschutz sogar
der gelungenste Teil dieser Pro-
gramme sei, Diese Entwicklung ist
nicht im Sinne der Anwender.

Auf der Jagd nach dem perfekten
Schutz nutzten die Schiitzer die
Tracks 35 bis 41 und die Licken zwi-
schen den Blocks, die durch das
normale DOS nicht verwendet wer-
den kénnen. Ein weiteres Verfahren
waren Halbspuren. Das Commodo-
re-Laufwerk 1541 kann den Schreib-
Lesekopf in Halbspurschritten be-
wegen, obwohl es nur die ganzzahli-
gen Tracks beschreiben kann. Es ist

physikalisch unméglich, eine Halb-
spur zu beschreiben, ohne die da-
nebenliegende Spur zu 16schen. Ein
Kopierprogramm, das fest nach
mormalen« Tracks sucht, scheitert
an einer Halbspur. Die genannten
Methoden waren der Diskettenko-
pierschutz der zweiten Generation.

Bei der Datasette verwendete
man in viel starkerem Mafe eigene
Aufzeichnungsformate. Die selbst-
geschriebenen Lade- und Spei-
cherroutinen sind bis auf Sekunden-
bruchteile genau getaktet. Ein zu-
sétzliches CGerat, zum Beispiel ein
Modul, ein Laufwerk oder ein
Drucker, bringt das Ubertragungs-
protokoll schon so durcheinander,
daPB ein Ladefehler auftritt. So wird
sichergestellt, daB keine »Hilfsmit-
tel« eines Crackers am Computer
stecken. Eine andere Methode sind
viele kleine Programme, die hinter-
einander auf dem Band stehen. Die
meisten sind unwichtig und machen
gar nichts. Der Cracker muf aber
alle einzeln analysieren. Die Ge-
duld wurde hierbei also als Schutz
benutzt. Man macht sich dabei zu-
nutze, dap die Kassette kein Direc-
tory kennt und der Cracker nicht
weil3, was sich wo auf dem Band be-
findet. Im allgemeinen lassen sich
Programme auf Kassette besser
schiitzen als auf Diskette,

Tricks gegen uner-
wiinschte Besucher

Innerhalb der Programme wer-
den immer wieder Tricks verwen-
cdet, um einen »unerwiinschten Be-
sucher« zu verwirren. »Selbstmodifi-
zierender Code« hield einige Zeit
lang das Zauberwort. Hinter diesem
Begriff steckt die Idee, daf sich das
Programm kontinuierlich selbst ver-
andert, so daR aus einem unsinni-
gen Befehl plotzlich ein sinnvoller
wird oder aus einem Sprung in die
Leere ein Funktionsaufruf, Dieser
Schutz wird gerne benutzt, um die
eigentliche Kopierschutzabfrage zu
schiitzen. Er gehért zum Programm-
schutz, um die Funktionsweise des
Programms moglichst schwer
durchschaubar zu machen. Er ist al-
so kein Kopierschutz im eigentlichen
Sinne, sondern eher ein Knack-
schutz.
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Zu den Schutzverfahren der jiing-
sten Generation gehéren »Wide
Tracks« und Geschwindigkeitsan-
derungen innerhalb der Tracks. Ei-
ne Eigenart der 1541 nutzen die
Schiitzer bei den Geschwindigkeits-
dnderungen aus. Das Laufwerk
kennt verschiedene Geschwindig-
keiten, beziehungsweise Aufzeich-
nungsdichten zum Schreiben. Auf
die Diskette passen pro Spur unter-
schiedlich viele Sektoren. Auf der
AuBenseite liegt die Spur 0, die phy-
sikalisch wesentlich mehr Platz bie-
tet, als die Spur 35 auf der Innensei-
te. Das Laufwerk sieht verschiedene
Geschwindigkeiten vor, die auch
softwaremaBig verandert werden
konnen, Wenn man auf einem Track
eine andere Geschwindigkeit ver-
wendet, kommen die meisten Ko-
pierprogramme  durcheinander,
und schreiben lauter defekte Blocks
auf die Zieldiskette. Als die ersten
Programme die Schreibgeschwin-
digkeit auf den Spuren zu analysie-
ren begannen, verfiel man auf den
Trick, auf einer Spur mehrere Ge-
schwindigkeiten zu benutzen., Der
Héhepunkt der Geschwindigkeits-
manipulation ist die Anderung in-
nerhalb eines Blocks.

Zu den neueren Verfahren zdhlen
auch Fremdformate, die fiir die 1541
unmogliche Spuren erzeugt. Benutzt
man einen iiberbreiten Schreib-
Lesekopf, kann man zum Beispiel
auf die Tracks 34, 34,5 und 36 identi-
sche Informationen schreiben, und
den Schreib-Lesekopf in Halbspur-
schritten bewegen. Dieses nennt
man einen »Wide Tracke,

Die Entwickler schrecken aber
auch nicht vor ungewdéhnlichen Me-
thoden zuriick. Ein Zeugnis des Er-
findungsreichtums ist der Lenslock-
Schutz. Lenslock arbeitet mit einer
Linse, die aus einem wirren Linien-
muster auf dem Bildschirm lesbare
Buchstaben macht. Diese Buchsta-
ben muB man eingeben, und nur
wenn sie richtig sind, geht das Pro-
gramm weiter. Da es viele tausend
verschiedene Kombinationen fiir
die Zusammensetzung der Linse
gibt, kann man dieselbe Linse nicht
fiir verschiedene Programme ver-
wenden. Der Nachteil dieses Schut-
zes ist, dal® der Spieler immer wie-
der die Linse am Bildschirm herum-
schieben mupf, was auf die Dauer
die Lust am Spiel erheblich senkt.

Kopie auf
Knopfdruck

Aber der beste Kopierschutz ist
nutzlos, wenn man die Programme
auf Knopfdruck kopierbar machen
kann. Seit einiger Zeit gibt es soge-
nannte Freezer, die Programme an
jeder beliebigen Stelle unterbre-
chen ktnnen. Man kann dann an
derselben Stelle fortfahren oder
den gesamten Speicherinhalt auf
Diskette oder Kassette schreiben.
Bescondere Schwierigkeiten bereitet
dabei die Zeropage und der Stack,
die bei einem normalen Reset ge-
l6scht werden. Um das Programm
aber an derselben Stelle weiterlau-
fen zu lassen, mu man auch diesen
Bereich unangetastet lassen, Der
worteil« fiir den Benutzer liegt auf

der Hand. Man braucht das Original
nur ein einziges Mal. Danach besitzt
man eine ungeschiitzte Komplettko-
pie. Das funktioniert natiirlich nur
bei Programmen, die nach dem La-
den vollstandig im Speicher stehen,
und nicht noch einmal den Kopier-
schutz abfragen.

Zu den ersten Modulen in der Rei-
he der Freezer gehort »lsepick, das
inzwischen technisch iiberholt ist.
Ein Programm gegen Isepic zu
schiitzen bereitet keine Probleme.
Der wohl verbreitetste Freezer ist
»Freezframe«, der mit fast allen Pro-
grammen arbeitet. Zu den wenigen
Sonderfunktionen gehort ein Fast-
loader, der zusatzlich in die Files
eingebunden werden kann. Freez-
frame-Kopien erkennt man an den
sechs Programmen ((Names, »l.Na-
meu«, bis»5.Nameu). Zu den Freezemn
mit Toolkit-Funktionen gehért das
»Final Cartridge«. Es bietet eine .
Menge niitzlicher Funktionen, wie
eine Centronics-Schnittstelle, einen
Fastloader fiir Diskette und Kassette
und zusétzliche Basic-Befehle. Auch
das »Power Cartridge« enthélt neue
Befehle.

Die Module haben zwar auch ihre
guten Seiten, zum Beispiel, um sich
ein Backup seines geschiitzten Ori-
ginals anzulegen, was bei Anwen-
dungssoftware oft sehr wichtig ist.
Auch zum Speicherm von Spiel-
stinden eignen sich die Freezer
hervorragend. Sie verfiihren aber
vor allem zum Anlegen von Raubko-
pien. Daher muB man diese Ent-
wicklung mit gemischten Gefiihlen
betrachten. (gn)
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er keine Zeit oder keine Lust hat, alle Pro-

gramme selbst in mUhevoller Kleinarbeit ab-
zuschreiben, kann wieder auf den bewéhrten Pro-
gramm-Service zurlckgreifen.
Der Diskette liegen keinerlei Informationen bei.
Lesen Sie aufmerksam die Anleitung (ob SYS-
Befehle nbtig sind, in welcher Reihenfolge geladen
werden muB, eventuelle Sprach- oder Speicher-
Erweiterungen und dhnliches mehr) in dem jeweili-
gen Artikel nach. Aus Aktualitédtsgriinden wird die
abgedruckte Programm-Version angeboten.

Eventuelle Fehler, die sich noch im Programm
befinden kénnen, missen von lhnen selbst, nach
Studium der Rubrik Nachhall, korrigiert werden.

Wenn Sie Fragen zu den im Programm-Service
angebotenen Programmen fiir Atari-ST-Computer
haben, wéhlen Sie bitte Telefon (089) 4613-336,
fiir Schneider-Computer, Telefon (089) 4613-288,
fiir Commodore-Computer, Telefon (089) 4613-
214 und fiir Atari-XL/XE-Computer und Amiga-
Computer, Telefon (089) 4613-631.

Das Angebot dieser Ausgabe:

Auf dieser Diskette finden Sie alle Commodore-Programme der Aus-
gaben 11/86, 12/86 und 2/87. Eine echte Hit-Diskette!

Ausgabe 11/86 - Robby-Chess: Der C 64 spielt ein ausgefuchstes
Rauber-Schach gegen Sie. Baslc-Autostart: Unser Listing verhilft
Basic-Programmen zum selbstdndigen Autostart, Splelegrafik:
Hintergrundgrafik fir unser Spiel aus dem Kurs »Spieleprogrammie-
rung in Assemblers,

Ausgabe 12/86 - Robos Revenge: Unser Listing des Monats fordert
Keonzentration und Geschicklichkeit, um mit dem Roboter das Ziel zu
erreichen. Ein Editor fir eigene Bilder ist selbstversténdlich dabei.
Profi-Toolkit: Basic-Erweiterung fur den C 64. Sonder-Spuren: Fast
jade Diskette |48t sich mit diesem Listing auf 40 Spuren formatieren
und benutzen. Joystick: Joystick-Routinen flr den Kurs »Spielepro-
grammierung in Assemblera.

Ausgabe 2/87 - Hubschrauber im Untergrund: Ein Listing des
Monats, das unter die Haut geht. Aktion und Geschicklichkeit for-
dern auch erfahrene Joystick-Plloten. Zahlenwandler: Wer bisher
Schwierigkeiten In der Zahlenumwandlung hatte, sollite dieses
Listing unbedingt benutzen, C16-Grafik: Ein lustiger Wecker und
beispielhalte Grafik-Routinen helfen dem Anfdnger bei der Grafik-
Programmierung seines C16.

Diskette tiir Commodore-Computer

Bast-Nr. 20702
sFr24,90/65 299+

DM 29,90*

* inkl, MwSt Unverbindliche Prelsemplahlung

Bestollungon bitte an: Markt&Technlk Verag AG, Untermnahmensbereich Buchverlag, Hane-Pinsel-Strale 2, 08013 Hoar, Teleflon (D89) 48130, Schwelz: Marki&Technlk Vartriabs AG,
Kollersirasae 3, CH-B300 Zug, Teleton (042) 418858 Osterrelch: Ushoerreuler Medin Handels: und Veriagsgeselischalt mbH, Alser Strafle 24, A-100 Wien, Telefon (0222) 4816380,
Microcompul-ique E. Schiller, Fasangasse 21, A-1030 Wian, Telafon (0222) 785861, Bicherzentrum Meldiing, Schénbrunnar Strafle 261, A-1120 Wien, Tolelon (0222) 833166 Bastellungen
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Programme aus friiheren Happy-Ausgaben:

Programme aus fritheren Happy-Ausgaben:

Ausgabe Thama: Beslell-Nr. oM sFr o5 Ausgabe Thoma Besiell-Nr, DM aFr a5
1/87 Commodore 20701 Diskotte 20.90" 24,80 208" 9/8s Ce4 LH 8508 A  Diskelte 29.90* 24,90 200"
Blitter: Gestalten Sie lhre siganan Filma mit bewagter, dreidimansionaler Grafik. Mit Blitter
wird es zum Kinderspial. Blitter bietet unter anderem eine Lineroutine, die 30 000 Punkte 8/85 Schnelder LHBS0BG  Kassslte 29.90% 2490 209+
in der Sekunde zelchnet, Belagerung: Ein Taktik- und Sirategiesplol [0r zwel Personen. CPC 464
Stdrman Sie die Burg des Gegners. Sibenvilsel Dieses Programm errechnal Ratsel 10r =
Sie, an denan Sie sich dio Zahne ausbelBen kinnen. Das ideate Programm fir alle Freunde 7/86 Cé4 LHBS07 A  Diskella 20,80° 2480 208~
8 Dudopois Moy Ml poneErbne, DShs WS TIenw (NESO BRI SRR G LHB508 A Diskolte 2000 2490 209~
5/85 Schnelder LHB505G Kasselle DM 28,80* 24,80 209
12/86 Schnelder LH 8612 SD  Diskete 34,90" 2050 3407 CPC 484
LH 8812 8K 2 Kasseltan 34,90* 28,50 348~
Goldrais. Wertat Ihre Spielkarton des Bild-Goldregen-Spiels aus. Screen-Comprossor. 4/86 C64 LH 8504 A Diskelle 2880 24,80 288~
Spelchert Blildschirminhalte platzsparend und mit erheblichem Geschwindigkellsgawinn.
Kursly, Verwondan Sle aul dem Blidschirm denselben kursiven Zelchensalz, whe aul dem /85 Schnelder LHA503G  Kesssotte 20,00" 24,90 209"
Drucker, Super-CLS. Neuer RSX-Balohl zur effektvollen Bildschirmisschung, CPC 464

Newgoseb,
Ein Palch des GOSUB-Befehts arlaubt strukturiarte Basic:Programmierung mit Unterpro-
grammnamen (nur CPC 484), DECS-Pateh, Endlich die parfakte Abhilfe Or einen Fehier
im Basbc-Interpretor des CPC 464: Public-Domain. Als basonderon Lockerbissen blotan
wir Ihnen versohiedena Public-Domain-Programma,

Programme aus frilheren Happy-Sonderheften:
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BLBN(YBZ BIP 0 JUNGED

B 0P BUNOUIBRBIA BIC  UBHD JSNE Ya)RIpNE Jop
| URJERURILN 3018 0P 0/8 UMM ‘Uazinueg Buny
IS B0 B0 YD SIS UBLUON U0 SHE0I0
LnquyijojuoyalBisog Jnj sy

(i sofiupdurg vop un ueBurpagiy ne iy

[enezyuyosise/ueyossBuniaeluia

Gesamtsumme

11/88 Schnalder LM 8611 8D Diskelte 34,80 29,50 A48~ Ausgabe Thoma Bastell-Nr. oM 8Fr oS
LH 8611 SK  Kasselte 34,00 28,50 348,
13/87 Schneider 25713 Diakatta 34,90° 20,60 348,
10/88 C64/128 LH 8810 CD  (Diskeltte) 20,90 24,00 200
! 12/86  Atan ST LH 885812 D Diskelte 34,90* 20,60 348~
9/88 Schneider LH BB0O SD  Diskello 3400° 2050 348 10/86  Schnaider LM BES10D  Diskelle 34,00* 20,50 849
LHBBOD 8K ' Kasaslte 3490° 20,50 349 2 Kassotton 34,00° 20,50 348~
8/86 C64/128 LH 8608 CD  Diskatte 29,90 24,80 299~ g/86 EBBD0DGr LH A659 D1 Diskeotte 1 Atar 8T 29.00* 24,80 200
LH 8658 D2  Diskette 2 Atar ST 28,00° 24,00 288~
# - LH 8458 D3  Diskelte 3 Atarl 5T 29,90* 24,80 200~
7/88: [Schneider |LH 8807 S0 Diskette 24900 (20001 348 LH 8650 D4 3 Diskatton im Paket  60,90° 69,90 680
LH 8659 D5 Diskoite Amiga 28.00* 24,80 200+
6/88 CB4M128 LH 8808 CD  Diskette 28.80" 24,80 288,
/88 Computer LH B658 D1 Diskelte CB4/128 2890° 24,90 288~
6/B8 C64/128 LHB605CD Disketto 20.80* 24,00 200, als Hobby  LH B8SE D2 Diskette Schnoider CPC 34,90° 29,50 348~
LH BESA D3 Disk. At BOOXLAIOXKE 20.00*° 24,80 290~
4/86  Schnokder LM 8804 SK  Kassette 20.00" 2490 209 7/88 Schneider LHBGSTD Diskaile 34.00° 2060 349~
LH 8804 80 | Disketle 20007 2480 280 LHBEST K Kassolle 34,00° 2060 3497
/88 Ce4/128 LHBE03CD  Diskatle 28.00" 24,90 289~ 6/88 68000erll LHBES56 D1 Disketio Alarl ST 34,080* 20,80 3409,
LH BBSE 02  nur Forth-Compilar 28.00" 24,80 200~
2/88 C04/128 LHBA02CD Disketto 2090° 2490 200 LHBGSE DI Diskatto Apple Macintosh 26,00° 2400 200
5/86 Programmier- LH B8SS 8D  Diakette Schnolder 34 90" 20,60 340,
1la8 Ca4/128 LH 8801 CD  Diakette 29,90 24,80 289, apmchen LH BESS CD  Diskette C84 260,90 24,00 200
LH BASE BD Diskette C128 28,80 24,80 200"
Ll 03 128 Bo* 4,080 280~
12/88 1;;&%&30'5 LH s Digkotte 2000* 2 S SO TR 3490° 2080 9482
LH B8S4 K Kassello 28.90° 24,80 200
Schnoider LHABE12G  Kassello 20.90° 24,00 2809, 3/88 6BO00er LHBBSAD  Diskelte 20,00° 24,90 200+
CPC LHBs12D Diskotto 34,90 20.60 340,
2/88  ATARI LHBES2 D 2 Diskalten 34,80* 20,60 348~
11/86 C84 1A Diakotta 20,090 24,00 200
GH 28 gr 1186 Schneider LHBBS) D  Diskelte 3490° 2050 949
| gg.-*
10/86 Sinolair  LHBBIOD  Kasselte 19,90 17~ 199, MR ANEL T e, ocu o A S
Specirum 186 Spactrum LM BES1 D Kassolle 18,00 17~ 180,
Atarl BODXL LH 85108 Disketlo 20,80" 24,00 200, * inkl, MwSt, Unverbindiiche Proisemplohiung.
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Dreibein haut Kein-
bein im Fractalland

¥Triclopse sind im Anmarsch.
Dreibeinige Ungeheuer wollen
die einzige Stadteines vergesse-
nen bunten Schneeballs, irgend-
wo im Universum, erobern. Zur
Verteidigung stehen ein Jet und
zwei Kamikaze-Panzer zur Verfii-
gung. Die Steuerung erfolgt
iiber die Maus: Wenn man den
linken Mausknopf gedriickt halt,
lenkt man mit den Mausbewe-
gungen den Flieger und die bei-
den Tanksédrge. Ein Doppelklick
auf den rechten Mausknopf baut
das Bild neu auf, Und zwar je
nach Meniieinstellung: Sowohl
allgemeine Weltsicht, der Blick
auf die zu verteidigende Stadit,
ein Blick aus der Frontfenster-
scheibe von Flieger und Tanks
und einige zusétzliche Einstel-
lungen sind moglich.

Wem es gelingt, allen fiinf
dreibeinig staksenden Robotern
ihre gigantischen Beine unter
dem Hintern wegzuschieBen,
hat gewonnen.

Das Interessante an dieser
Freewarediskette von »Geode-

sic Publications« ist die Kon-
struktion der Landschaften;
Fractals, kleine geometrische
Gebilde, bauen sie auf. Wobei
man auf der Meniileiste zwi-
schen flinf verschiedenen Auflo-
sungen und mehreren Farbska-
len wéhlen kann. Ist einem mehr
kiinstlerisch zumute, dann emp-
fiehlt sich die héchste Auflo-
sung. Wer's schneller will, der
getzt die Anzahl der Punkte her-
ab, die zur Landschaftsgestal-
tung herangezogen werden. Die
Kugel verwandelt sich dadurch
in eine Sechseckwelt, aber die
Geschwindigkeit wird einem
Actionspiel angemessen, We-
gen der hohen Rechenzeiten ist
die Bewegung ansonsten ein we-
nig ruckartig. (ig)

Fiir zwtilf Mark gibt's die Diskette bel Inter-
plan  Muhlert  Unternehmensberatung
OmbH, Nymphenburger Strafe 134, BOOD
Miinchen I8

Das kleine Raumschiff muf im Amiga die Fractal-Welt vor
bisen dreibeinigen Robotern retten

Toolkit fiir den ST

Die Freeware flir den Atari ST
wird immer besser. Inzwischen
gind die (Hobby-)Programmie-
rer so weit, dap sie ithre Pro-
gramme professionell in TOS
und GEM einbinden kénnen.
sFeopys und »Uhre sind zwel Bei-
spiele aus dieser neuen Genera-
tion von Atari-Freeware, Beide
Programme sind auf einer Dis-
kette, vollgestopft mit Utilities,
Feopy sorgt filr das schnelle Ko-
pieren einer Diskette, Die Infor-
mation, was und wie kopiert wer-
den soll, kann man entweder
der Originaldiskette entnehmen
oder von Hand eingeben, Scllte
einmal ein Schreib- oder Lese-
fehler auftauchen, so kann man
mit der Scan-Funktion sich die
Artdes Fehlers und die Spur zei-
gen lassen. Das Ganze lHuft

Ausgabe 2/Februar 1987

selbstverstiandlich voll meniige-
steuert ab.

Die eingebaute Uhr des ST
wird selten genutzt, weil es eine
Menge Speicher kostet, das Ac-
cessory »Kontrollfelds zu laden,
um selbige zu stellen. Dagegen
wird dasg Programm sUhr« auf
der Freewarediskette im Auto-
Ordner gestartet oder einfach
angeklickt. So wird kein Spei-
cherplatz verbraucht und die
Uhrzeit ist immer aktuell.

Recht nett ist auch»Players, ein
Programm, das interruptgesteu-
ert Musikstiicke (komponiert mit
dem Music-Studio) abspielt. Be-
merkenswert ist die Tatsache,
daf ein zusdtzlich geladenes
Programm dabei nicht nennens-
wert verlangsamt wird,

(Udo Reetz/jg)

M. Backschat, BorgsiraBa 16, BOTl Hepbarg

Bundesliga im
Computer

Welchen Tabellenplatz hat
der VB Stuttgart, wenn Bremen
gegen Gladbach unentschie-
den spielt, Bayern mit nur einem
Tor Differenz gewinnt und
gleichzeitig Leverkusen den
Hamburger SV mit 8:0 schlagt?
Statt mithevollem und papierin-
tensivem Herumrechnen, kén-
nen Sie solche Uberlegungen
Thren Computer erledigen las-
sen, Mit »GVP Tabelle 128« steht
jetzt allen Commodore 128-Besit-
zern ein leistungsfédhiges und
komfortables Programm zum
Aufstellen einer eigenen Bun-
desligatabelle zur Verfiigung.

Das Programm ist voll menti-
gesteuert und 148t jederzeit An-
derungen, Neueintrige oder
Ausdrucke zu, Weiterhin nutzt es
den 80-Zeichen-Bildschirm des
C 128 voll aus. Mit diesem Pro-
gramm sind Sie der Sportschau
und den Bundesligatabellen der
Wochendzeitungen immer um
eine Nasenldnge voraus,

(Udo Reetz/jq)

Felix Girtner, Sonnhalde 9, 3560 Marburg

Cé64als
Rechengenie

Der Traum eines jeden Schil-
lers ist ein Programm, das die
unbeliebte  Kurvendiskussion
nach bestem Koénnen erledigt.
Wohl aus dieser Not geboren ist
sFunktomate, ein Programm zur
Durchfilhrung einer kompletten
Kurvendiskussion. So lassen
sich bis zu fiinf Funktionen als
Hardeopy ausgeben. Weiterhin
14Rt sich die eingegebene Funk-
tion auf die iiblichen Kriterien
wie Nullstellen und Extrema un-
tersuchen. Auch eine Werteta-
belle im angegebenen Bereich
bereitet keine Schwierigkeiten,

Da einige zeitaufwendige Rou-
tinen in Assembler program-
miert wurden, ist die Rechenge-
schwindigkeit ertrdglich. Ein
Programm, das auf keiner Schul-
bank fehlen darfl

Vom selben Autor stammen
noch einige Utilities, die sich mit
dem Zeichensatz des C 64 befas-
sen. So werden Anderungen im
Zeichensatz genauso zum Kin-
derspiel wie das Programmir%
ren eines komplett neuen Zei-
chensatzes. Mit Hilfe des Pro-
gramms s»Hochstellens lassen
sich nach einem SYS-Befehl die
nachfolgenden Zeichen um vier
Pixel héher darstellen als der
regtliche Text.  (Udo Reetz/jg)

A, Jung, KlosterstraBe 21, 6602 Dudweller

Ein Lehrer fiir MS-DOS

+PC-Prompte ist emn Hilfspro-
gramm flir Neueinsteiger in die
Welt von [BM und Kompatiblen.
Nicht nur, daf das Programm
auf Druck von <Fl0> einen
Hilfsbildschirm tiber den gera-
de aktiven Bildschirm legt, auf
dem alle DOS-Kommandos ver-
zeichnet sind. Das Programm
analysiert alle Eingaben auf ei-
nen DOS-Prompt. Kommt etwas
Unverstindliches wie »DURs
gtatt »DIR« oder »BRZLGRMPFy
statt »C:v, dann passiert dort gar
nichts. Gibt man allerdings ei-
nen sinnvollen DOS-Befehl ein,
dann wird die gesamte Syntax in
dieser inversen Zeile sichtbar.

PC-Prompt ist auf der Diskette
Nummer 588 der Softwarebi-
bliothek der amerikanischen
MS-DOS-Usergruppe »PC-SIG«
zufinden. Da sich das Programm
aber mit anderen sinnvollen
DOS-Utilities (wie zum Beispiel
»DOSEDITY) beift, ist es nur {ir
Einsteiger interessant, die keine
Lust haben, wochenlang Hand-
biicher zu wélzen. Und dafilr ist
dieses kleine Programm, das
mit einem umfangreichen Doku-
mentationsfile geliefert wird,
sinnvoll, (ja)
|8 Mark kostet die Diskette bel «Kienitz &

Grabitz Softwareversands, OtkerstraBe 7,
8000 Munchan 90

AWA T on DRL
Adnton CHEDEK oin
MITOEKED cLe DIERCOHE
BacKor conP DIEREORY
Bamre Cory EDLIM
nasICs cTTY RRARE
HATCH DATE EXRIBIN
WRARAK BREUG LA ]

FORHAT FROHPT ave
ARAPHICE RO TINE
L1 RECOVER TREE
LU LLETT TURED
WODE REETORNE THrR
HORE HHDIR N
FATH 5Kt VRRIFY
PFRENT HORT Yok

Items in bracketw [} are optional
(1] te & drive lattar

KD saana "A arf 0%

Ardiv

Tha Prample-Dnly sods of operalion L§ soblive
Pap-up somsand forsals will sutosatically Appear s you Lyps

(path] is & path of webdirsotory names: [(Vifdicname]fvdicnsmefsasl)
filanamas wra 1 to 0 chAFactars, & "%,

To abort ‘wny command, use Cirl-=Oreak or backepaces
To disable PC-prespt, rakoet by pressing Ctri-Alt=Del

DIR [y )(path][FLlananma] .ant] ][/ PI[IW])

and & | to ) chearsotsr sstension

wPC-Prompt« zeigt in der untersten Zeile die richtige Syntax




finden Sie Thre fachgerechte
Beratung?

WIE

finden Sie »lhren« Computer und
»lhre« Software?

WER

bietet [hnen eine
smalgeschneidertes
Problemlésung?

W

IHR
FACHHANDLER!

Kaufen Sie bei Ihrem Fachhédndler,
damit Sie auch nach dem Kauf
in guten Hénden sind!

DAS AKTUELLE
VERZEICHNIS DES
FACHHANDELS
FINDEN SIE IM
HAPPY-COMPUTER-
EINKAUFSFUHRER
AUF SEITE 68

170 e,

ABC Elektronik 134
Activision 25, 99, 103
Appl&Crywatz 121
Astro 121
Atari 33
Berlin Soft 127
BES 132,
Bubela 122
CSV Riegert 126
CC Computer Studio 123
Complay 95
Computer Laden 2000 124
Computer Shop 98
Compy Shop 121, 123
Dela 122
Dialog Partner 49
Disco Phono Service 124
DTM 133
Elcos A
Elektronik Center 126
Elite 2
Finke 79
Fun Tastic 81
Game Soft 81
Grewe 37
Interest-Verlag 175

Jann Datentechnik 128
Joysoft 99, 101

Kingsoft 75, 100

Korona Soft 90

Markt&Technik Buchver-
lag 130/131, 144, 130, 162
Mathes 120
Microtron 133
Microware 157
Milan 71, 135
Miiller 121
Nigel Sinclair 4]
Philip Morris 176
Philosoft 123
Print Adress 79
Printtechnik 129
Rushware

38/39, 82, 85, 88, 92, 104

S-S5 8l
SEW 19
Star Micronics 19
Syndrom 125

TS-Datensysteme 91

Utopia 97
Vobis 5
Volkner Electronic 28/29
Vortex 134
Wagner 8l
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Musik zwo,
drei, vier

So ertont es in der nachsten Aus-
gabe der Happy-Computer. Neben
einer Ubersicht sMusiksoftware« fin-
den Sie im Schwerpunkt Musik In-
formationen iiber Midi. Dariiber
hinaus erfahren Sie einiges liber
Harmonie, das heifst dariiber, was
wann warum wie klingt. AuBerdem
kommt einer der besten deutschen
Musikprogrammierer zu Wort und
gibt Tips fiir die Praxis.

Avtomaten-Spiele

Die letzten Wochen bescherten
uns eine Flut neuer Umsetzungen
von Spiel-Automaten. In unserem
groffen SpieleTeil testen wir die
Adaptionen von Terra Crestae,
sSpace Harrier« und »Xevious«, Au-
ferdem besuchten wir Ocean Soft-
ware und entdeckien ein Pro-
gramm, das mit einer 3D-Brille ver-
kauft wird!

Und oder oder?
Oder nicht?

Im Commodore-Teil der nachsten
Happy-Computer testen wir Soft-
ware: das DfU-Programm Starcom,
cdie Textverarbeitung Tasword und
das Musikprogramm Microrhythm.
Die Problemseite beschéftigt sich
mit den logischen Operationen
AND, OR und NOT. Wer sich nach
Pull-Down-Mentiis sehnt, darf sich
auf die nachste Ausgabe freuen.

Ausgabe 2/Februar 1987

Schlangenhatz im
Atari XL

Grafik und Sound in héchster Per-
fektion, dazu eine atemberaubende
Geschwindigkeit gepaart mit fes-
selnder Handlung: Das ist unser
ndchstes Listing des Monats fiir die
Atari XL/XE-Computer. Zusammen
mit einem Mitspieler oder ganz auf
sich allein gestellt rasen Sie durch
finstere, verwinkelte Géange, Kénnen
Sie den fiesen Finsterlingen entkom-
men?

Hacker in Hamburg

Der Chaos-Computer-Club rief
und alle Hacker kamen. Wir waren
auf dem Chaos-Computer-Con-
gress in Hamburg und sind einigen
interessanten Entwicklungen und
Trends in der Hackergemeinde
nachgegangen. Dabeihaben wir flir
Sie herausgefunden, was eine »ma-
schinenlesbare Bundesregierung«
ist.

Tempo fir
Schneider CPC

Nichts ist schneller als ein Pro-
gramm, das in Maschinensprache
geschrieben wurde, Doch das
Schreiben dieser Programme kann
zur Qual werden, wenn man keinen
leistungsfahigen Assembler besitzt,
Wir vergleichen die wichtigsten
Assembler fiir den Schneider CPC
und zeigen Ihnen die Starken und
Schwéchen der einzelnen Produkte,

Mailboxen unter
der Lupe

In unserem DFU-Schwerpunkt
stellen wir die besten deutschspra-
chigen Mailboxen vor, testen billige
Akustikkoppler, beleuchten das
mithselige Leben eines Sysops,
schauen uns um, was es an kom-
merziellen Mailboxsystemen in
Deutschland gibt und berichten
iiber jemanden, der Opern-Arien
und Rockmusik tiber eine Mailbox
verschickt.

Desktop-Training

Das Desktop macht die Bedie-
nung des Atari ST zum Kinderspiel
— versucht die Werbung zu sugge-
rieren, Einige Kenntnisse gehéren
aber doch dazu, Genauso ein paar
Tricks, die das Handbuch ver-
schweigt, das Arbeiten aber erst so
richtig angenehm machen. Machen
Sie mit beim DesktopTraining in der
néchsten Happy-Computer!

9.2.1987
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Die private Nutzung von @ HurdWﬂre

Computern hat in den letzten

Jahren viele Freunde gefunden. e soﬂ.ware

Aus diesem Grund will »Happy-

Computer« den vielen begeisterten @ ))qupy-comPU'er((

Anwenderm Hilfen und Problem-

|ésunﬁen anbieten, um ein PPy
ungewdhnliches Hobby noch ER e&7AP) g‘h%puiizn
interessanter zu ges'rclfen. - | J..’I“PU c,..l ]

Tips, Tricks und sinnvolle Listings
sollen helfen, den Computer noch
besser kennenzulernen. Vergleichs-

tests geben Aufschlul Uber die

aktuelle Marktsituation. Nicht
zuletzt haben Sie jeden Monat die
Chance, im Listingswettbewerb zu

gewinnen.
Warum nicht auch Sie? /(2
En Jahresabonnem?entll::ostel nicht viel und A PP
ie nutzen eine Reihe von Voreilen:
B pinktliche und regelmébige C!(r;l\?{lﬁl!l‘%%h rsonliches
Lieferung frei Haus, J ' nnement
B viertel-, halb- oder dhrliche
Zahlungsweise Fillen Sie einfach die nebenstehende Karte, versehen mit
B und dann der finanzielle Preisvorteil: Absender und Unterschrift aus und senden Sie sie an
Sie erhalten 12 Hefte fur DM 66,- den Verlag.

statt DM 72,- im Einzelverkauf.

Sie konnen aber auch

einem anderen eine grofie Freude bereiten ...
Wie? Durch ein
»Happy=-Computer«=

Auf Wunsch auch mit
Geschenk-Urkunde.

In diesem Fall nehmen Sie bitte die dafir vorgesehene
Karte und tragen Name und Adresse des Beschenkten,
sowie lhre Daten als Besteller ein.

Den Rest machen wir! Versprochen!
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Wir michten Sie niiher kennenlernen.

Bitte beantworten Ste una noch alnige pearsbnliche
Fragen. Ihre Angaben (die selbstverstindlich vertmulich
bahandalt und nicht an Dritte waitergegeban werden)
helfen uns, den Inhalt von sHappy-Computers aufl das
Interesse unserer Loser abzustimmen,

Alter Betriel e/
[ bis 20 Jalre gte
{1 20—28 Jahre (i} 1 bis 19
[ 30~36 Jahre 0 20 bis 40
[1 40—40 Jahre [0 B0bis B9
[ 50~-B4 Jahre [ 100 bis 489
) 60 Jahre und Wier [] B00 bia 999

[ 1000 bis 1889
HAusbildung [] 2000 Beschiftigte u.m,
(] Velks-/Haupt-/Real- Ioh bestizs oinen Co

i mputer
2 ““._u:en_ Minl. Rolle [ Ja, und zwar einen
0 Abitar ] .Wﬂm.ﬁogu Computer
O Puch/Mechnabschl ) Wb o
Fachhochschulabschiuf N wﬁu

[ Uni, absehl. und mohr = e

[ Ich besitze selbst keinen
Stollung im Berufl Computer, benulze abar
[ Sachbearbaiter [l privat
(] Fachspezialist O baruflich
m: mEu_qu,_w_su ainen (Typk
A langauite: [ leh interessiars mich
] Hauptabtellungsleiter
] Ressortleiter hauptaichlich fic
[ Inhaber/Geschiftsfihrer S ———
1 Vorstand —_—
) selbstindig Sl

Ich Interessiere mich fir CompuCamp-Compu-

Q terferien. Bitte schicken Sie mir lhren aktuellen

» Haupt-Prospekt ,,CompuCamp-Computerferien
1987 " kostenlos und unverbindlich zu.

Name

Strafle

PLZ, Ort

Tel. Alter
besitze Computer Typ

Selbsteinstufung:

O Anfénger

O leicht Fortgeschrittener

© Fortgeschrittener

O Kénner

interessiert an Computérsprache:

O oGO O BASIC

O PASCAL O Maschinensprache
besonders interessiert an

Ort Datum HAP 287

Unterschrift

Bitto

® Der von Ihnen Beschenite erhdlt

gewtinschten Ausgabe.
W Lieferung erfoigt frei Haus,
 Zustellgebithren sind im glinstigen
- Abonnementspreis bereits enthalten.
" W Esentstehen Ihien keine weiteren
" b Boschenkte erhlt auf Wansch -

Geschen

wHappy-Computer«ab der von Ihnen.

e
Postkarte
Antwort
YR
DIMPUTER]
DAS GROSSE HEIMCOMPUTER-MAGATIN
Leser-Service
Markt&Technik
Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-StraBBe 2
8013 Haar bei Miinchen

Leser-Service
Markt& Technik
Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-StraRe 2
8013 Haar bei Miinchen
Bitte
oM —80
b
Antwortkarte
An
CompuCamp
Gesellschaft fiir Computerferien
und EDV-Ausbildung mbH
GobBlerstrafie 21
2000 Hamburg 55

X Ja, senden Sie mir bitte sofort
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Tabellenkalkulations- und

Datenbanken

O Erfolgreiche Problemidsungen mit

Textverarbeitungsprogrammnen

Preis: DM 92,-

wﬁ

strapazierfahiger Kunstlederordner, DIN A4
Grundwerk ca. 400 Seiten, Bestell-Nr.: 27
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! Geben Sie bitte umseitig Ihre vollstandige Adresse an
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Dieses neue Nachschlagewerk bringt Ihnen

@ einen Programmier-intensivkurs in Turbo-Pascal:
Sie erfahren die richtige Vorgehensweise bei der Ein-
gabe von Daten, alles Gber Pascal-Operationen und
Steuerstrukturen bis hin zu Prozeduren und Funktionen;

#® hundertprozentig laufféhige Programme fiir Win-
schaft, Technik und Hobby:

U a. Tabeliankafkulation, Programme zum Massen,
Steuem, Regeln, technisch-mathematische Programme
wie Differential, Festigkeits- oder Kraftebarechnungen,
Textverarbeitungsprogramme sowie allgemeine Pro-
gramme wie Quicksortalgorithmus oder Spiele;

o unentbehrliche Tips, Tricks und Utilities wie
CP/M-Routinen, MS/PC-D0S-Utilities, Bildschirmaus-
gaberoutinen, Maskengenerator, Programmiister, Aus-
tester von Turbo-Pascal-Programmen, Routinen zur
Diskettenverwaltung oder Schnittstellenprogramme zur
Parameteribergabe von Assemblerunterprogrammen
an Turbo-Pascal;

® komplette Modulbibliotheken mit susfihirlich doku-
mentierten Modulen aus Wirtschaft, Technik und Hobby.
So finden Sie 2. B. in der Modulbibliothek unter wirt-
schaftlichen Modulen den Block Lagerverwaliung mit
den Bausteinen Eingabemaske, Artikelerfassung, Arti-
kelaufiistung usw.

Diesas Werk bietet thnen eine Anleitung zur sinnval-
len Verkniipfung dieser Module 2u einem kompietten
Programm.
® ein Installierungsprogramm, das die im Werk enthal-
tenen Programme an thre Pascalversion anpaBt;
® Erginzungsavusgaben zum Grundwerk mit neuen Pro-
grammen, aktuellen Tips und Informationen.

Fordern Sie noch heute an:

Musterprogramme, Utilities und Modulbibliotheken fir
raffinierte Lésungen in Turbo-Pascal

stabiler Kunstiederordner, DIN A4, ca, 450 Seiten,
Bestell Nr. 2500, Preis DM 92,

Alle 2-3 Monate erhalten Sie Erginzungsausgaben zum
Grundwerk mit je ca. 120 Seiten zum Seitenprais von
38 Pfennig. (Abbestellung jederzeit maglich).

Fiir lhre Anforderung

verwenden Sie
bitte nebenstehende
Bestellkarte.

Musierprogr

. in
=+ raffinierte Losungen
fur 1ot rho-Pascal

Dieses speziell fiir Schneider CPC 464/854/5128 entwik-
keite Nachschlagewerk gibt Ihnen

e hundertprozentig lauffahige Programme u. Anwen-
dungsbeispiele fiir Wirtschaft, Technik und Hobby:

Sie erhalten u.a. in Teil 8 menigesteuerte Programme,
die Sie bequem mit einer Maus steuern kinnen sowie
darauf abgestimmte Programme zur Datensuswertung
und Dateiverwaltung;

o Programmierkurse fiir BASIC, Assembler, Turbo-Pas-
cal und Logo:

Der BASIC-Kurs in Tedl 7 hilft Ihnen u. a. alie Maglichkes-
ten des BASIC-Interpreters zu nutzen. Neben Lokomo-
tive BASIC 1.0 werden die Besonderheiten von Lokomo-
tive BASIC 11 erldutert;

Das Programmigren in Maschinensprache ermdglicht
Ihnen der Z B0-Assemblerkurs: Ein bewahrer Assemb-
ler- sowie ein Maschinensprachenmonitor stehen thnen
ab sofort zur Verfigung;

o neve Tips, Tricks und Unilities wie CP/M-Utilities,
Foppyroutinen, Programmtranster vom C84 zum CPLC,
Simulation von CPC 564- und 6128 Befehlen auf dem
CPC 454;

& detaillierte Systembeschreibungen:

Sie lernen Aufbau und Aufgaben samthicher Bausteine
- selbst des Z B00-Coprozessors fiir den CPC 6128 - ken-
nen und natiirlich auch das Zusammenspie! dieser Kom-
ponenten. Mit diesem Wissen sind Sie selbst fiir _Hard-
ware-Operationen”, wie das Ersetzen von PROMs durch
EPROMs, bestens geristet;

@ Bauanleitungen fir Hardwareerweiterungen wie
Lightpen oder Userport;

#® Ermgénzungsausgaben zum Grundwerk mit neven Pro-
grammen, Routinen, aktueflen Hard- und Softwareer-
weiterungen, zusitzlichen Sprachkursen und prakt-
schen Anwendungshinweisen

Fordern Sie noch heute an:

Mehr Erfolg mit dem Schaeider CPC 464/664/6128
strapaziedfahiger Ringbuchordner, Format DIN A4,
Grundwerk ca. 400 Seiten,

Bestell-Nr. 2400, Preis: DM 92~

{erscheint ca. 4. Quartal ‘86}

Alle 2-3 Monate erhalten Sie Ergdnzungsausgaben zum
Grundwerk mit jeweils ca. 120 Seiten zum Seitenpreis
von 38 Piennig. (Abbestellung jederzeit miglich).

INTEREST-VERLAG

Industriestraie 1
D-8201 Ksing i anspruchsvole
Tel 08233720025 Fr g

amme, Utilities und
Modulbibliotheken

Adurgen

Dieses neue Nachschiagewerk bietet Ihnen:
o M d ineeri

Tt
Fc]

Falistudien u. 8. zur Auftragsbearbeitung und Lagerwirt-
schaft fiihren Ihnen die methodische Vorgahensweise
bei der Einfdhrung von DV-Lasungen vor Augen. Jeder
Schrtt von der Analyse bis zur fertigen Softwarelisung
wird ausfihrlich erdutert;

® Anleitungen zur Rechneranpassung und Installation
von Softwarepaketen mit ausfilhrichen Informationan
uber Instelistionsverfahren, individueller Bildschirm-
und Druckeranpassung;

e raffinierte mit dBase Il und MI; an praki-
schen Beispislen erfahren Sie die optimale Vorgehens-
weise beim Erstellen, Leden und Auswerten wvon
Dateien, Zuschalten von Pull-Down-Menis bis hin 2um
Umgang mit kemfortzblen Programmgeneratoren;

® Modulbibliotheken mit passenden Worksheets, u_a.
fiir den kaufmannischen Bereich (Soll-Ist-Vergleich, Um-
satzplanung, Betriebsabrechnung, Finanzplanung etc.)
oder den technischen Bereich (elekinisches Netzwerk,
logische Tabellen). Die einzelnen Softwarekomponenten
kBnnen Sie je nach Bedari mit komfortablen Menis
steugrmn;

@ Schnittstellenprogramme, damit Sie 2. B. Angebots,
Rechnungen, Mahnungen problemios aus einem Daten-
£aiz erstelien kdnnien,;

@ praktische Tips, Tricks und Utilities;

Teil 7 erschiieBt ihnen w. a. newe Maglichkesten mit Mul-
tiplan (Businessgrafik, Arbeiten mit POP-UP-Menis,
etc.), WordStar (Tastaturtreiber, Arbeiten mit Texthau-
steinen, Mix-Drucken usw.j oder Lotus 1-2-3;

e Ergénzungsausgaben zum Grundwerk mit Losungs-
vorschidgen u. a. zum Mehrbenctzerbetnieb mit dBase
I plus, Compilereinsatz sowie neuen Amwendertips ond
Dienstprogrammen zu akivellen Softwareweiterent-
wicklungen.

Fordern Sie noch heute an:

Erfolgreiche Problemlbsungen mit Datenbanken, Tabel-
lenkaikulations- und Textverarbeitungsprogrammen
unter besonderer Bericksichtigung von dBase; Mula-
plan, Lotus 1-2-3 und WondStar,

stabiler Ringbuchordnes, Format DIN A%,

Grundwerk ca. 400 Seiten, Bestell-Nr. 2700,

zum Preis von DM 92 -

Alle 2-3 Monate erhalten Sie Erg@nzungsausgaben zum
Grundwerk mit je ca. 120 Seften zum Seitenpreis von
38 Pfennig {Abbestellung jederzeit mbglich).

- Beickchimes ~on diasz, Mekzplan
Mbﬂudﬂmmu-ﬂm
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Der Bundesgesundheitsminister: Rouchen gefihrdet Inre Gesundheit. Der Rauch einer Zigorette dieser Morke enthiilt 0, mag Nik
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