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Bifte Karte an der Perforation heraustrennien
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&ER%. Mitmach-Karte

HAPPY-COMPUTER IST DIE ZEITSCHRIFT ZUM MITMACHEN
L] Deshalb meine Meinung zu Heft /Seite /Artikel:

[ Ich wiinsche mir {iir die ndchsien Hefte lolgende Themen:

[J Ich stehe vor {olgendem Problem:

'] Ich méchte mich an der redaktionellen Gestaltung von Happy Computer beteiligen
[ Ich kann folgendes Programm zur Verdfferithichung anbieten
Ll Ich kann Ihnen uber folgende Anwendung berichien

Ber Angebaten: lch bestatige, _
dab ich alle Rechte an den ]
angebotenen Sachen besitze : Unterschnft

Bei Verdffentlichung meines Progtammes/Berichtes erhalte ich ein angemessenes Honorar o




ARCADE GAMES -
DIE SPIELHALLE AUF DEM

..Unvermittelt verwandelt sich die Rennstrecke in eine sondige Piste.
Dar Fahrer neben mir fliegt aus der Kurve, um Haaresbreite kann ich
ausweichen. Plétzlich bin ich mit an der Spitze des Feldes, doch dann.. "

ENDURO RACER - GEBALLTE ACTION IN 3-D!

Erhdltlich fir Commodore 64/128 Cassette und Diskette - Schneider CPC Cassette und Diskette, Atari ST.
A L T ] \ I Lj ] L_‘) N | Attivision Deutschlond GmbH, Postfach 7606 80, 2000 Homburg 76

| VERTRIER DEUTSCHLAND, Ariolasolt {Exclusiv-Distributor), Rushware [Autorisiertor Mitvertriah) o3 P: [,] / \
ROIVIASOTORETIERMNMATIE  vikiai OSTERREICH. Korosolt Distibotor), VERTRIES SCHWELZ Hepro Dstobutor 12 SEGA 1980 Al R voolen




Inhalt im Mai

25 Endlich

wieder neue
Hardware fiir
den Spectrum:
Das Ramprini-
Modul baut den
Spectrum zu el-
nem Textverar-
beitungssystem
aus und spen-
diert dem Gerét
obendrein einen
JoystickanschluB.

'58 Damit

auch [hnen im
Urlaub die Sonne
lacht, haben wir
fiir Sie Compu-
tercamps fir je-
den Geschmack
und jeden Geld-
beutel zusam-
mengestellt. Su-
chen Sie in Ruhe
aus, wo Sie [hr
Computer-
hobby erlernen
mochten.

22 hrgem Sie

sich auch, wenn
Thr Text trotz
Schmalschrift in
der Breite nicht
mehr auf eine
Seite paBt?
DIN-A3-breite
Drucker, wie der
Sakata SP-5500,
eignen sich glel-
chermabBen fiir zu
Hause und fiirs
Biiro.

146 vspos

ist der neue
Trend, vor dem
der Heimanwen-
der nicht mehr
haltmachen muf,
denn Preis und
Angebot stim-
men. Wenn Sie
auf einen PC um-
steigen oder das
in néchster Zeit
vorhaben, be-
gleitet Sie unser
MS-DOS-Kurs.
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3 7 Program-
miersprachen
sind ein immer
wieder aktuelles
Thema. Diesmal
beschaftigt sich
unser Schwer-
punkt natiirlich
mit Grundlagen,
aber auch mit
dem auBerst in-
teressanten The-
ma Compiler.
Buchempfehlun-
gen und eme
Ubersicht runden
den Schwerpunkt
ab.
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76 i Spock

vom Raumschiff
nterprise hat al-
len Grund, die
Augenbraue
hochzuziehen.
Beim Computer-
spiel s5iar Treks

Abenteuer mit
Captain Kirk &
Co. zu bestehen.
N&heres dazu
und viele weitere
Tests, Tips und
Trends im gro-
Ben Spiele-Teil.

hat er viele

MISSION FAILED

The Enterprise

has suffered
overwheiming
structural damage
and the Ilife
support system
has falled
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Editorial

Traum und Trend

Wiahrend der letzten Jahre kamen und ver-
schwanden auch wieder viele neue Computermo-
delle vom Markt. Happy-Computer, die sich ab-
sichtlich nie auf ein Modell fixierte, verkraftete
diesen Wandel des Marktes im Gegensatz zu vie-
len anderen nicht nur, sondern war fiir Sie, unsere
Leser, immer auch ein feinfiihliges Thermometer
fiir sheibe« Themen und Trends. Die Frage, ob es
sich beim Atari 8T, Amiga oder preiswerten I[BM-
Kompatiblen um Heimcomputer oder Personal
Computer handelt, war fiir uns niemals Anlaf,
iiber unsere »Zustandigkeit« fiir diese Computer
nachzudenken. Wenn Sie, lieber Leser, sich fiir el-
nen Computer interessieren, well Sie ihn in Threr
Freizeit einsetzen wollen, dann ist dieser Compu-
ter unser Thema — denn Sie sind unser Leser!

Bereits seit der Juli-Ausgabe letzten Jahres si-
gnalisieren wir nun unseren aufmerksamen Le-
sern wieder einen heiflen Trend, der sich jetzt auf
der CeBIT '87 endgiiltig zur Tatsache mauserte;
MS-DOS erobert den Heimbereich.

Nach dem Vorreiter Schneider erschliefen zwel
weiltere Markenfirmen allen privaten Anwendern
den IBMTraum. Absocluter Preisbrecher ist dabei
Commodore mit seinem 1295 Mark preiswerten
Marken-PC, dem idealen Einsteigerangebot. Ge-
schickter Schachzug von Atari: Mit der integrier-
ten zusatzlichen EGA-Grafik besitzt der Atari-PC
im Gegensatz zu den vielen nur IBM-kompatiblen
sgrauen« Biiromausen die brillanten Grafikfahig-
keiten eines gehobenen Heimcomputers — und
das zum echten Heimcomputer-Preis,

Keine Frage also, daf auch die neuen M5-DOS-
Computer in Zukunft ein regelmaBiges Thema in
der Happy-Computer sein werden. Vor allem wol-
len wir allen Umsteigern und Einsteigermn ein zu-
verlassiger Ratgeber, und Freunden von MS-DOS-
Spielen ein ehrlicher »Mitspielers sein.

Thr At

Michael Lang, Chefredakteur
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Spiele-Fans aufgepaBt — es ist end-
lich soweit: Im Rahmen unserer
Sonderheft-Reihe erscheint jetzt die
dritte Ausgabe mit SpieleTests. Unser
bewdhrtes Team kampfte sich durch
die wichtigsten Neuerscheinungen
der letzten sechs Monate und hat je—
des Programm streng gepriift. Auf je
einer Seite pro Programm informie-
ren wir Sie mit vielen Farbfotos, wel-

. che Spiele ihr Geld wert sind und
welche Sie besser vergessen. C 64, C 16, Schneider
CPC, Atan XL/XE/ST, Amiga, MS-DOS, Spectrum und
Macintosh werden ebenso beriicksichtigt wie das Sega
Master System, dem wir einen Sonderteil widmen.

BrandheiBe neue Spieletips (zum Beispiel sKoronis
Rift« — Hilfen vom Programmierer) gibt's bei »Hallo
Freakse«. EinSonderbericht Atari ST und Amiga, sowie
Informationen iiber Spiele per DFU runden das Sonder-
heft ab, das ab Ende Aprl erhaltlich ist.

Musikisi'lrumpl

Die Mai-Ausgabe unseres 68000er-
Magazins ist ein Ohrenschmaus fiir
§ Musik-Freaks. Dort erfahren Sie alles

{ iiber MIDI und Soundsampling und
' die neuesten Hits auf dem Hard- und
| Software-Markt Einen weiteren
Schwerpunkt haben wir der Lust und
{73 den Tiicken der Datenferniibertra-

% gung gewidmet: Computerspal per
| Telefon ist keine Hexereil Die
- 68000er-Mailbox verrdt die interes-
santesten 'Iblefonnumnem rund um die Welt.

Atari ST-Besitzer finden einen GEM-Kurs fiir Einstei-
ger, Amiga-Fans kbnnen das Duell der Super-
Assembler mitverfolgen. Der QL-kompatible Computer
»Thor« zeigt in einem ausfithrlichen Test seine Stirken.
Dazu gibt es natiirlich wieder viele aktuelle Soft- und
HardwareTests und Listings. Die Ausgabe 5 des
68000er-Magazins erscheint Ende April.

Spiele fiir € 64 und € 128

Spielprogramme, die man abtippen
kann, schonen nicht nur den Geld-
beutel. Viele dieser Programme kon-
nen es durchaus mit professionellen
Spielen aufnehmen. Wer Action und
Geschicklichkeit mag, kommtebenso
auf seine Kosten wie Freunde von Si-
mulationen sowie Strategen, die lie-
ber erst nachdenken, bevor sie thren
Gegner schachmatt setzen. Fiir Ad-
venture-Freaks haben wir ein kniffli-
ges Roﬂenspiel herausgesucht, bel dem Sie viele Ge-
fahren meistern miissen.

Im Grundlagenteil erklaren wir ausfiihrlich, wie Rol-
lenspiele programmiert werden. Dazu gibt es viele Tips
und Tricks, wie Abenteuerspiele zu lésen sind. Ein wei-
terer Kurs zeigt Thnen, wie mit Super-Scrolling riesige
Spielfelder flimmerfrei hin-und hergeschoben werden.

Das 64'er-Sonderhetft 17 gibt es ab Ende April im Zeit-

schriftenhandel
paldZe




Aktuelles

Sensationell: Atari PG

und Commodore PG-1

Sowohlde:rma:iPCalsauchderCommodore
PC-]:indda!BereitsimSommerdieaenlah—
resmﬂend:eﬂezsteﬂermndernnshefemng

der neuen,
nal Computer beginnen.

wei Tage vor der CeBIT

‘87 aufatmen in der Re-

daktion: Bei Commodore

war endlich die Entschei-
dung gefallen: Der neue Com-
modore PC-l solite auf der Mes-
se vorgestellt werden. Noch el
ne zweie heife Nachricht er-
reichte uns kurz vor Messebe-
ginn; Der in Amerika vorgesiell-
te Atari PC sollte ebenfalls auf
der CeBIT in Hannover zu seéhen
sein. Fiir die Redaktion ein kia-
rer Fall: Fiir unsere Leser brau-
chen wir einen ausfilhrlichen
Test dieser beiden Computer,
die sowohl im Heimcomputer-
als auch im MS-DOS-Bereich er
niges in Bewegung setzen wer-
den.

Um beide Computer gimgen
seit einiger Zeit Geriichte in der
Computerbranche um. Wabh-
rend die ausgezeichneten Fa-
higkeiten' und die Ausstattung
des Atari-Personal Computers
seit der Herbst-CES aus den
USA einigermaBen bekannt wa-

ren, existerten fiber den Com-
modore PC-1 nur Vermutungen
Es solite ein Personal Computer
71 einen Preis von unter 1500
Mark sein

Der Commedore PC-l — 50
sein offizieller Name — wurde
bis zu seiner Vorstellung auf der
CeBIT-Pressekonferenz von
Commodore streng geheim ge-
haiten, Zu diesem Zeitpunkt wa-
ren nur drei Prototypen dieses
nenen Computers weltweit ver-
fiigbar. Einen dieser Protolypen
{Bild 1) nahmen wir far den Test
unter die Liupe.

Wesentlich weiterentwickelt
als zur Herbst-CES in den USA
zeigte sich der Atan PC (Bild 2).
Bei diesem Personal Computer
ist der Prototyp bereits voll funk-
tionsfahig und auf dem Weg zur
Serienproduktion,

Der erste Eindruck bei unse-
rem Test wurde vom Design be-
stimmti. Sowohl die Zentralein-
heit des Atari PC (Bild 3)alsauch
die des Commedore PC (Bild 4)

Bild 2. Nicht weniger interessant: der Atari PC mit seinen
hervorragenden Grafik-Fihigkeiten. Zur CeBIT '81 erstmals in
Deutschland zu sehen.
Ta o APPyo

mnmwmmcmmLmauhm
mm:nmwmmmmm

des Commodore PC-10.
Technische Daten
Name: Btari PC Commodore PC-1
CPU: B0BE-2 8088
Taktfrequenz: 4,77 und 8 MHz 4771 MHz
Hauptspeicher 512 KByte 512 KByte
(640 KByte) (640 KByte)
Grafik: EGA, Hercules, CGA und Mono-
CGA und Mono- chrom
chrom
Custom-Chips: EGA- und Multi Multi 1/O-Chip
! 1/0-Chip
Steckkarten-Plitze: | keine keine
Schnittstellen: seriell, parailel, seriell, parallel,
I RGB Systembus RGB Systembus
Disklaufwerke: 1 x 360 EByte, 1 x 360 EByte,
5%-Zoll 5%-Zoll
Monitor: S/W-Monitor nein
Maus: 2Tasten-Maus, nein
Microsoft-kompa-
tibel
Systemsoftware: MS-DOS 3.2, MS-DOS 32,
GW-Basic, GEM, GW-Basic, Sidekick
GEM-Paint,
GEM-Write
Erweiterungern: Erweiterungsbox Erweiterungsbox
fiir Zusatzkarten, fir Zusatzkarten,
externes Laufwerk | externes Laufwerk,
externe Harddisk
Besonderheiten: a%-Zoll-Laufwerke | —
der Atari STReihe
sind direkt
anschlieBbar
Abmessungen: 33x32x89cm 33xz32x9%cm
Preis: 1750 Mark 12835 Mark
Liefertermin: Sommer 1987 Sommer 1987

Mmemmﬂummmm
Commodore PC-1 im Vergleich

Ausgabe 5/Mai 1987



Aktuelles

sind auffallend klein und fast
identisch in den Ausmafen; 33 x
32 x 9 cm. Damit gehdren diese
beiden — von den Abmessun-
gen her —zu den kleinsten, nicht
portablen Personal Computern,
die es gibt. Der Nachteil dieser
geringen MaBe: in der Zentral-
einheit ist kaum noch Platz fiir zu-
sdtziiche Erweiterungen. Nicht
ein einziger Steckplatz ist vor-
handen. Wer eine zusétzliche
Karte oder ein zweites Laufwerk
benutzen méchte, mud sich eine
Erweiterungsbox kaufen, die es
fiir beide Computer geben wird.

Buch von der Gestaltung her
sind sich die beiden Computer
sehr dhnlich. Wenn das Disket-
tenlaufwerk beim Afarn PC nicht
links und das des Commodore
PC-1 nicht auf der rechten Seite
angebracht wire, kinnte man
diese beiden Personal Compu-
ter auBerhich nur noch am Na-
mensschild auseinanderhalten,
Diese metkwiirdige Ahnlichkeit
a8t sich vielleicht dadurch er-
klaren, daB es bereits zu Zeiten,
als Jack Tramiel (Prasident von
Atan) nech bei Commodore war,
eine entsprechende Design-
Studie filr einen LowCost
Personal Computer gegeben
haben soll,

Komplette PCs
zum Mini-Preis

An der Riickseite des Gehau-
ses (Bild 5) sind die verschiede-
nen Anschlilsse zu finden: Ein
serieller Port (beispielsweise fiir
eine Maus oder einen Akustik-
koppler), ein paralleler Port
(Centronics-Schmittstelle fiir el
nen Drucker) und ein neunpoli-
ger Anschluf fir einen RGB-
oder Monochrom-Monitor. Bei
beiden Computern war noch
nicht zu sehen, wo der System-
bus fiir die Erweiterungsbox
herausgefithrt wird. Nichisde-
stotrotz werden die beiden Per-
sonal Computer in der Serie ei-
ne entsprechende Schnittstelle
besitzen. Die Platine beider
Computer ist bereits fiir einen
entsprechenden Port vorberer-
et

Damit die Computer in diese
kleinen Gehiduse passen, wur-
den auf den Platinen verschie-
dene Chips in  sogenannten
Gate-Arrays integriert, das heift
mehrere Chips in einem emnzi-
gen kundenspezifischen Bau-
stein zusammengefaBt. Beim
Commodore PC-1 beispiclswei-
se sind zirka 45 Chips, die man
normalerweise auf der Haupt-
platine eines Personal Compu-
ters findet, in einem Cate-Array
integriert. Das spart natiirlich
Platz, denn es sind nun weniger
Bauteile auf der Platine zu fin-
den, auch die notwendigen Ver-
bindungawege entfallen.

Der Atari PC besitzt sogar
zwel Gate-Arrays: einmal den

Ausgabe 5/Mai 1987

EGA-Chip, der eins Grafik-Karte
ersefzt und einen multifinktiona-
Ien I/O-Chip, der ebenfalls eine
ganze Reihe von herkdémmlichen
Chips fiir Personal Computer
iiberfliissig macht (Bild 6).

Beide Computer verfiigen
iiber professionelle Tastaturen,
die auch htheren Anspriichen
geniigen und ermiidungsfreies
Arbeiten gewahrleisten. Sie ent-
sprechen im wesentlichen der

Bild 4. Wie klein der neue Commodore PC-] ist, zeigt dieser
GriBenvergleich einer 5)i-Zoll-Diskette mit der Commodore-

Zentraleinheit.

=y

3l=is =

Bild 5. Die Schnittstellen des Atari PC sind fast identisch mit
denen des Commodore PC-1. Noch nicht zu sehen ist die
Schnittstelle, die fiir die Erweiterungsbox heransgefiihrt wird.

Bild 6. Gut sichtbar sind die mit einem weiBen Aufkleber verse-
henen gquadratischen Sonderchips (EGA + Grafik-Chip und Multi
1/0-Chip) auf der Platine des Atari PC zu erkennen

IBMTastatur (bezieshungsweise
Commodore PC-10Tastatur) mit
abgesetzien Funktionstasten
und einem separaten Ziffern-
block.

In der Grundausnistung besit-
zen beide Computer bereits 512
KByte. Ein Speicherumfang, der
sich bei PCs bereils zum Stan-
dard entwickslt hat. Die Erwel-
terung auf 640 KByte ist bei bei-
den Computern auf der Haupt-
platine moglich. Die Netzieile
fiir die Stromversorgung sind tm
Gehause integniert. Fir Bastler
bietet sich hier eine Gelegen-
heit: wird das Netzieil extern un-
tergebracht, konnte durchaus
eine Harddisk in die kleinen
PCs integriert werden. Einen
Unterschied gibt es beim Pro-
zessor. Wahrend der Commo-
dore PC-1 mit 4.77 MHz arbeitet,
kann man den Atari auch mit
knapp 8 MHz arbeiten lassen
(siehe Tabellie 1)

Kommen wir jetzt zu den Lel-
stungstests; die wir noch auf der
CeBIT vorgenommen haben
(Bild 7). Zum WVergleich haben
wir die Daten des IBM-XT heran-
gezogen, da dieser Personal
Computer vergleichbare BIOS-
Routinen und eine entsprechen-
de PC-DOSVersion besitzt. Wie
schnell arbeiten die sNeuene« im
Vergleich zu diesem PC-Stan-
dard? Wir fithren aus diesem
Grund mut Hilfe von CPU-Bench-
mark-Programmen einen Tesi
aus und ermitteln die Werte. Vor
dem Vergleich der Computer
wird es spannend: gibt es einen
AusreiBer? Unser Test sagt
Nein! Beide Computer sind fast
identisch in der Arbeitsge-
schwindigkeit ihrer CPU, die
Leistungen entsprechen exaki
denen eines [BM-XT.

Der néchsle inleressante
Punkt ist die Geschwindigkeit
des Floppy-Controllers und des
Laufwerks. Hier zeigt sich Er-
staunliches: der Prototyp des
Atan PC setzt sich klar gegen-
iiber dem Prototyp Commodore
PC-1 ab. Die Zugriffsgeschwin-
digkeiten des Disketienlauf-
werks lbertreffen sogar das
Vorbild IBM-XT (siche Tabelle 2
flestdaten und Benchmarkss).
Zur Rechtfertigung des Commo-
dore PC-1 muB man sagen, daB
sich bei diesem Computer mit Si-
cherheit noch einiges in Sachen
Laufwerk und Controller tun
wird, bevor die Senenproduk-
tion beginnt.

Spitzengrafik
durch EGA-Chip

Ein weiterer Unterschied zeigt
sich bei den Grafikfahigkeiten
der beiden Computer. Wahrend

s 1]
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Bild 7. Wihrend die CeBIT '87 gerade am Anlaufen ist, wird
der Commodore PC-1 von unserem Redakteur Jiirgen Zumbach
beraits genauestens unter die Lupe genommen

Bild 3. Auch der Atari PC hat die geringen Abmessungen von
33 x 32 x 9 cm. Steht der Monitor direkt auf der Zentraleinheit,
brancht der PC kaum Platz.

der Commodore PC-1 die {ibli- ma ECGA wird demnéchst mehr
che Bildschirmdarstellung mit inder Happy-Computer zulesen
einer mittleren Aufldsung von  sein. Tﬂﬂdﬂiﬂl llﬂ m
320 x 200 Bildpunkten (Farbgra- Zum Lieferumfang beider
fik. bis 16 Farben) und einer ho-  Computer gehdrt sowchl das Be- . :
hen Auflésung von 640x 200Bild-  triebssyster MS-DOS in der ak- Name: Atari PC %Tmodnra IBMXT
punkten (monochrome Grafik, tuellen Version 3.2 als auch das | d
also zwei Farben) beherrschi, bereits bekannte GW-Basic. Da- Taktirequenz: 4,771 MHz 4,77 MHz 4,77 MHz
erzeugt der Atari PC — neben  neben wird beim Commodore MS-DOS, PC-DOS: | 3.2 3.2 32
diesen Auflésungen — auch PCA wahrscheinlich wie auch | 3 -
FGAGrafik (EGA=Enhanced beim PC-10das ProgrammSide- L Formatieren: __ [62s L e
Graphics Adapter), Die Grafik kick mit zum Lieferumfang geho-
bekommt dabei eine Aufldsung  Ten.
von 640 x 350 Punkten bei bis zu Bei Atari ist man noch einen W_m m
16 aus 64 Farben, Im Textmodus  Schritt weiler gegangen und lie-
4Bt sich in der Hercules- fert als zusatzliches Betriebssy- g
Emulation gar eine Auflosung stem GEM und die Zusatzpro- Primzahlen: 58 s §8s 58s
von 720 x 348 Punkten erreichen.  gramme GEMWrite und GEM- CPU-Benchmark: | 650 650 s 6558
Die Brillanz einer EGA-Crafik  Paint. Damit ist der Atani PC
(Bild 8) ist durchaus vergleich- neben dem Schneider PC der
bar mil der Grafik des Amiga zweite Personal Computer, der
500 oder des Atari ST. Zum The-  im Heimbereich dem Anwender Benchmark-Tests Disketten-laufwerk
(500 Datensiitze zu 230 Byte)
s3> E Anlegen: 608 63s 89s
Long-Seek: 372s 789 s 358 s
Random-Seek: B835s 1081 = T10s
Benchmark-Tests Disketten-Loufwerk
- -
(Sequentielle Datei zv 128 Byte)
Random Write: 35s 47s 82s
Random Read: 49s 69s 4338
Sequent. Read: 4658 83s 85s
Benchmark-Tests Disketten-Loufwerk
&
(Sequentielle Datei zu 512 Byte)
Random Write: 56 s 60 s 6ls
Random Read: 57s 15s 50s
Sequent. Read: s 36s 38s

Bild 8. Mit der EGA-Auflsung sind fiir den Atari PC solche
ungewdhnlichen Farbbilder wie dieses prichtige Bild eines
Mandrill-Affen (es diente schon als Demonstration fiir die
Grafik des Amiga) kein Problem

17 pelagda

Cetestete Software: Sidekick, Microsoft Word, Wordstar, GW-Basic,
Norton Utilities, FDoc Flight Simulator 11

Tabelle 2. Testdaten und Benchmark-Tests
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mit einer komiortablen Be-
nutzeroberflache den Umgang
mit seinem Computer erleich-
tert. Da GEM sehr stark maus-
orientiert arbeitet, besitzt der
Atari PC eine Maus mit zwei Ta-
sten (Microsoft-kompatibel).

An beide Computer kann man
eine Erwelterungsbox anschlie-
Ben, um zusdtzliche Steckkarten
(beispielsweise Joystick- oder
Uhren-Karte) anzuschlieBen.
Fiir den Commodore PC-]1 wird
diese Box-auf Wunsch mit einem
zusitzlichen Diskettenlaufwerk
cder einer Harddisk ausgeril-
stet sein. Atari bietet bereitseine
externa Floppy-Station an. Als
Besonderheit kann man an den
Atari PC auch direkt die Disket-
tenlaufwerke der ST:Serie an-
schiieBen. Damit kommt man
preisgiinstig und schnell in
den GenuB emer 3%-Zoll-
Diskettenstation, ST-Besitzer
kénnen sogar ein Laufwerk fiir
beide Computer benutzen.

Auf zu neuen Welten

Die Vorstellung der beiden
Low-Cost Personal Computer
hat auf der CeBIT kraftig fiir Ge-
sprachsstoff gesorgt. Der Com-
modore PC-1 soll 1285 Mark ko-
sten (ohne Monitor), der Preisfiir
den Atari PC liegt zur Zeit bei
1780 Mark (mit SchwarzweiB-
Monitor). Die Tendenz 1868t aber
bei der Serienproduktion einen
niedrigeren Preis vermuten.

So mancher Anbieter von IBM-
Kompatiblen wird seine Preise
weiter nach unten driicken miis-
sen, um noch mithalten zu kén-
nen. Trotzdem besteht fiir den
Profi-Markt keine groBe Gefahr.
Zu stark sind diese beiden Mo-
delle auf den Heimbereich zu-
geschnitten, selbst Commodore
erwartet keineriei Auswirkun-
gen durch den PC-1 auf seinen
PC-10, der sich im Geschifisbe-
reich bestens etabliert hat

Das Angebot dieser beiden
namhaften Hersteller an den
Heimanwendsr, in MS-DOS
schon ab knapp 1300 Mark ein-
zusteigen, wird im Heimbereich
eine Lawine ins Rollen bringen.
Viele Softwarefirmen reagieren
bereits und bieten zum Low-cost-
PC ebenso preiswerte Software
an. Daneben muB einmal gesagt
werden, daB es fiir Personal
Computer auch ausgezeichnete
Spiele-Scftware gibt Immer
mehr Software-Produzenten
schreiben ihre Programme nicht
nur fiir Heimcomputer, sondermn
auch eine Version fir PCa.

Eine Anmerkung noch: Die
getesteten Computer waren Pro-
totypen, die sich bis zum Pro-
duktionsbeginn mit Sicherheit in
dem einen oder anderen Punkt
zum Positiven verdndern wer-
den. Einen  ausfiihrlichen
HardwareTest der Serienpro-
dukte reichen wir selbstver-
standlich nach, sobald Serien-
gerdle vorliegen. (zu)
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Telekommumikation

Gomputer-Marathon

nSchneebit« wurde die diesjdhrige Hannover-
Messe CeBIT getauft, versanken doch Trans-

, Taxis und Besucher in der weiBBen
Pracht. HeiB her ging es jedoch bei den Prei-
sen: Vom »Preiskrieg« bei den MS-DOS-Com-

putern war die Rede.

schermittwoch, der erste

Messetag, war Presse-

konferenztag bei Atar

und Commodore Nicht
nur diese beiden Firmen ver-
suchten sich gegenseitig den
Fisch vom Brétchen zu holen. Mit
unterschiedlichem Erfolg. Die
Freaks waren zufrieden und die
Stdnde von Atari und Commodo-
re die ganze Messe ilber zum
Bersten iiberfiillt,

Bei Commodore wurde end-
lich das Geheimnis um die Prei-
se der neuen Amigas geliiftet.
Mit 1298 Mark ohne Monitor ist
der Amiga 500 jetzt fiir viele die
Chance, sich den lange ersehn-
ten Traumcomputer zu kaufen.
Der Amiga 2000 wird mit einem
Laufwerk und ohne Monitor 2995
Mark kosten.

Eine Meldung hitte dem Ami-
ga 500 aber fast die Show gestoh-
len: Commodore prasentierte
auf der CeBIT als absolute Welt-
premiere noch einen weiteren
Preishammer: den PC 1. Als bil-

lig Personal Computer erlaubt
er mit knapp 1300 Mark den
preiswerten Einstieg in die MS-
DOSWell. Einen Test finden Sie
hier im AktuellTeil

Die MEGA-ST:Serie von Atari
mit eingebautem Blitter, Middle-
box-Cehause und abgesetzter
Tastatur wird in drei Ausbaustu-
fen ab Mai lieferbar sein. Der
Preis fir das I-MByte-Modell
wird bei 2498 Mark hiegen, fir 2
und 4 MByte bei 2998 und 3998
Mark. Ein Bein in den MS-DOS-
Markt will Atari mit seinem
Billig-PC bekommen. 1798 Mark
soll er vorlaufig kosten, wasaber
»noch nicht das letzte Worts seq,
wie auf der Pressekonferenz zu
héren war.

Weltpremiere feierte auch
der Laserdrucker SLM. Bei ei-
ner Auflésung von 300 Punkien
pro Zoll druckt er acht Seiten pro
Minute auf DIN-A4-Papier oder
Folien. Er wird rund 3000 Mark
kosten. Gemeinsam mit einem 2-
Mega-ST wird er bis Mitte des

Jahres fiir unter 6000 Mark als
Desktop Publishing-fahiges Sy-
stem angeboten. Ob in diesem
Preis auch die entsprechende
Software enthalten sein wird,
wird bei Atari noch ausgekno-
belt.

Deskiop Publishing —
der Schiager der
Saison

Fiir Desktop Publishing, das
diegjdhrige Schlagerthema der
Messe, wurden drei Programme
fur den ST vorgestellt. Von Knu-
pe wird fiir 498 Mark der »Pu-
blishing Partner« wveririeben,
der aber derzeit noch nicht voll
ausgereift ist. Einen hervorra-
genden Eindruck machte hinge-
gen der Fleet Street Publisher
von Mirrarsoft fiir unter vierhun-
dert Mark. Die wichtigsten
Merkmale aus den Bereichen
CAD und Desktop Publishing
vereint der «Graphic-Artiste, Er
kostet 698 Mark und kann um
Bilder- und Bauteilebibliothe-
ken erweilert werden. Fiir Plati-
nenlayout und Leiterbahnent-
flechtung kommt von KFC das
neuesPlatCADe« fiir 348 Mark. Es
besticht vor allem durch hohe
Geschwindigkeit und einfache
Bedienung.

oensationelle Geschwindig-
keit im Bereich der Textverar-
beitung bietet sSteves, ein inte-
griertes Paket aus Jugoslawien.
Fiir voraussichtlich 200 bis 300
Mark bietet es bisher nicht da-
gewesene leistungsdaten: Text
durchsuchi es beispielsweise
mit einer Geschwindigkeit von
100 KByte pro Sekunde. Inte-
ariert sind fermer Businessgra-
fik, @ine schnelle Datenbank.
Werterbuch und Spellchecker,
ein Spreadsheet befindet sich in
Planung. Neu vorgestelit wurde
»Backertexts (193 Mark), das wir
in emner der ndchsten Ausgaben
ausfiihrlich testen werden

Die interessanteste Newgkeit
im Bereich der Zeichenpro-
gramme kommt von Application
oystems und nennt sich »sStade.
Es verfiigt liber einen objekt-
arientierten 3D-Teil, Animation
und Grafikroutinen von bisher
nicht dagewesener Geschwin-
digkeit und kostet voraussicht-
hch 179 Mark.

Ein Genlock-Interface zum Mi-
schen von Videosignalen und
Computergrafik, wie es bereils
vom Amiga bekannt ist, zeigte
Printtechnik. Fiir Musik- und
MIDI-Freunde war der Stand
von Steinberg attraktiv. Mit sMa-
sterscore« wurde ein professio-
nelles Nolenprogramm vorge-
stellt, vom bewahrten Twenty-
Four-Sequenzer: wurde ein Up-
date vorgestellt, das gleich eine
ganze Flui neuer Funktionen
bietet. Einen hervorragenden
Sound Sampler présentierte G-
Data. Die Hardware wird fiir nur

ez, 13
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98 Mark erhaltlich sein, die kom-
fortable Steuersoftware, mit der
sich Sounds auch nachtraglich
manipulieren lassen, kostet 79
Mark.

Wurden auf der CeBIT aus-
schlieflich Produkte kleiner
Herstellerfirmen vorgestellt, so
ist der derzeitige Trend abseh-
bar: Wie zu erfahren war, arbeéi-
ten mittlerweile auch die groien
Softwarehsuser, wie Borland,
Microsoft und SPI, emsig an Pro-
dukten fiir den ST.

Atari 8 Bit lebt!

Fiir die Atari 8Bit-Computer
wurde eine B0-Zeichenkarte vor-
gestellt, die an den Joystickport
angeschlossen wird. Mit ihr und
giner speziellen Steuersoftware
werden alle Videodaten zu e
nem unscheinbaren Késtchen
umgeleitet, das die 80-Zeichen-
Darstellung erlaubt. Man hat
dann ein gestochen scharfes
Bild in der vollen Breite, Leider
sind die Grafik-Funktionen, die
die Ataris auszeichnen, nicht
vollstiindig erhalien. Angekiin-
digt wurde auch eine neue Spie-
lekonsole, die im Inneren einen
Atari 800 mit 64 KByte RAM, ein
eingebautes Spiel und das be-
kannte Atari-Basic verbirgt. Da-
zu gibt es eine abgesetzte Tasta-
tur, die die Konsole zum vollstdn-
digen Computer macht.

Der Amiga 500 war der Anzie-
hungspunkt fiir die Besucher-
massen aul dem Commodore-
Stand. Neben vielen bekannten
Demosund Programmen gab es
auch neue Produkle, wie zum
Beispiel das Spiel »Karate-
Master« von Kingsoft fiir 39
Mark. Auch Data Becker pra-
sentierte seine ersten Program-
me fiir den Amiga. Demonstiert
wurden Vorversionen des »Profi-
mats, ein kombiniertes Assem-
bler-, Menitor- und Debugger-
Paket, und die Dateiverwaltung
sDatamats. Anwendung War
auch bei DTM Trumpf. Hier wur-
de ein sehr leistungsstarker Dis-
kettenmonitor gezeigt, der im
Laufe des Sommers erscheinen
soll. An anderer Stelle wurde
auch #Vizawrites fiir den Amiga
gezeigt, das ebenfalls von DTM
vertriehen wird, Diese Textver-
arbeitung nutzt die Vorteile des
Amiga und erlaubt das pro-
blemlose Mischen von Text und
Bildern, wodurch es fast schon
ein Desktop Publishing-Pro-
gramm ist. Ihn fehlt momentan
nur noch der Grafikeditor.

Eine der am meisten diskutier-
ten Fragen war, ob der Amiga
1000 weiterhin preduziert wird.
Nach offiziellen Aussagen von
Commodore ist es nicht vorge-
sehen, den Amiga 1000 einzu-
stellen, so daf die Besitzer die-
ses Computers wohl nicht be-
fiirchten miissen, demnachst oh-
ne jegliche Unterstiitzung dazu-
stehen.

Anfdem Gebietder Hardware
waren die Entwickler sehr rege
und es gab zum Beispiel zwel
Harddisks fir den Amiga fiir
je 2400 Mark zu sehen. Die ei-
ne Festplatte ist schon ohne Pro-
bleme an dem Amiga 500 an-
schlieRbar und besitzt einen au-
tomatischen Reparaturmodus.
Sollte durch den Transport oder
einen unbeabsichtigen Sturz
das Gerit beschédigt worden
sein, ist das Betriebssystem in
der Lage, defekte Sektoren zu
erkennen und teilweise wieder
ZU reparieren.

Der Amiga 2000 wurde als Bu-
rocomputer priasentiert, der als
Mittler zwischen der MS-DOS-
und Amiga-Seite dient. Neben
der XT ist eine AT-Karte eben-
falls fertig entwickelt, befindet
sich aber noch in der Testphase.
Hinter den Tiiren gab es auch
schon ein Genlock-Interface 2u
sehen. Im Bereich der Steckkar-
ten kann man in Zukunft wohl
noch mit weiteren Entwickiun-
gen rechnen.

Der Commodore-8-Bit-Be-
reich war auf der CeBIT mcht
sonderlich stark vertreten, ob-
wohl es auch hier einige sehr in-
teressante Entwicklungen gab.
Die amerikanische Firma Body-
log présentierte drei verschie-
dene Gesundheilsprogramme
fiir den C 84, die zusammen mit
Arzten erarbeitet wurden. Am
auffilligsten war ein Heim-
trainer-Fahrrad, an demman vor
dem heimischen Menitor stram-
peln kann. Wahrend ein Sensor
die Herzfrequenz kontrolliert,
spielt man selbst gleichzeitigein
Spiel aufl dem Computer. Auf
dem Bildschirm erscheinen
dann von Zeit zu Zeit kleine
Miannchen, die Anweisungen
geben, damit man sich mcht
{iberanstrengt oder zu wenig lei-
stet. Die Anweisungen hdngen
von den individuellen Merkma-
len des Benutzers, zum Beispiel
Alter, Geschlecht und Gewicht,
ab. Das Programm sorgt dafiir,
daB jeder ein auf sich zuge-
schnittenes Trainingsprogramm
orhilt. Programme zum Ent-
spannungsiraining und fir ange-
hende Bodybuilder sind eben-
falls fertig und bereits einge-
deutscht.

Preiskampf im
MS-D0S-Dschungel

Von Xetec wurde eine 20-
MByte-Harddisk fir den C 84
und C 128 vorgestellt, die neben
einem eigenen Betriebssystem
auch einen eingebauten Free-
zer verfigt, der &hnlich wie
»sFreeze Frames arbeitet.

Fine verbesserte Version der
4-MHz Karte war bei RoBméller
711 sehen. Inzwischen werden
damit auch Programme, die in-
tensiv mit Rasterzeileninterrupts
arbeiten, beschleunigt. Fiir aile

C 128-Besitzer gibt es jetzt den
Speeder »Mach Tl«, der das La-
denin allen drei Modi beschleu-
nigt, Besonders beim C 64 und
im CP/M-Modus ist das eine
spiirbare Erleichterung. Nach-
dem RoBmoller schon fiir Quali-
tat bei Hardware stand, gab
am Stand auch ein CAD-Pro-
gramm fiir den C 64 zu sehen,
das eine Fréase direkt ansteuer-
te. Im Preis von knapp 450 Mark
ist auch ein Interface fiir eine
Atari- oder Amiga-Maus enthal-
ten.
Preiskampf  iberall bei
den MS-DOS-Computern, der
Marsch der Kompatiblen in den
Heimcomputerbereich ist nicht
aufzuhalten, Beim Schneider PC
wurde der Preis fiir die Festplat-
te gesenkt. Ab sofort kostet die
10-MByte-Festplatte nur noch
1500 Mark (20 MByte: 2000
Mark). Die Version des PC 1512
mit SchwarzweiR-Monitor, ei-
nem Diskettenlaufwerk und 10-
MByte-Harddisk beispielsweise
kostet jetzt alse nur noch 3499
Mark.

Wer mit der Bildschirmaufio-
sung seines Schneider PC mil
Schwarzweif-Monitor nicht zu-
frieden ist, laft zukiinftig seinen
Computer und Monitor filr 348
Mark beim Fachhéndler umri-
sten;. Das Aufriistlit besteht aus
einem Umbausatz fiir den Moni-
tor und einer Erweiterungsplati-
ne fir den PC. Sie erlaubt die
Nutzung der Hercules-Grafik
mit einer Auflésung von 720 mal
348 Punkten und bringt den Mo-
nitor zu einer gestochen schar-
fan Wiedergabe.

Zenith iiberraschte mit drast-
schen Preissenkungen, die auf
den giinstigen Dollarkurs und
den allgemeinen Preisverfall zu-
riickgefithrt wurden. Der Preis
fiir den College PC wurde auf
1999 Mark gesenkt. Der Kaufer
erhilt mit diesem Geral einen
mit 8 MHz getakteten IBM-Kom-
patiblen, der bereits in der
Crundausstattung fber 512
KByte Arbeitsspeicher, zwel
Diskettenlaufwerke, CGA-kom-
patible Farbgrafik, und eine pa-
rallele sowie eine senelle
Schnittstelle verfiigt. Das glei-
che Modell mit einer eingebau-
ten 20-MByte-Festplatte kostet
29939 Mark.

Der grofe Bruder des Colle-
ge PC, der zurecht den Namen
shigh-tech PC« irégt, ist bei einer
Taktfrequenz von 8 MHz ohne
Waitstates, 640 KByte Arbeits-
speicher (auf 5 MByte aufriist-
bar), zwei Diskettenlaufwerken,
Herculeskompatibler Grafik,
einer parallelen sowie seriellen
Schnittstelle und einem hervor-
ragenden bernstein-farbenen
Monitor fiir 2893 Mark zu haben.

Multitech senkte filr das Ein-
steigermodell »PC Populan er-
neut den Preis. Die Grundver-
sion mit einem Laufwerk, CGA-
kompatibler Farbgrafik, einer

parallelen sowie seriellen
Schnittstelle und einem mono-
chromen Monitor ist nun fir 1788
Mark erhaltlich.

Plantron bietet das Modell»PT
1.Cx mit Hercules-kompatibler
Grafikkarte und einem Lauf-
werk fiir 1798 Mark, sowie das
Modell sPTEXTs mit zwei Laufwer-
ken und zusitzlichen Schnittstel-
len fiir 2308 Mark an. Beide Mo-
delle werden mit der MS-DOS-
Version 3.2 und GW-Basic gelie-
fert.

jéllenbeck aus Weertzen bie-
tet den sMacro-B PC« von Ergo,
der durch seine Farbgestaltung
fiir ein hiBchen Abwechslung in
der PC-Farbpaletie sorgt, fir
1898 Mark an. Das Modell #Tur-
bo ls, das bereits in der Grund-
ausstattung mit. zwel Laufwer-
ken, einem 180-W-Netzteil, vier
Schnitistellen und acht Steck-
platzen ausgeriistet isl, kostel
2998 Mark.

Bundespost blockt
Modems weiter ab

Das einzige Neue bei der
Deutschen Bundespost: Es gibt
nichts Neues. Der Datex-PPAD-
Zugang fiir 2400 Baud kommt de-
finitiv nicht mehr dieses Jahr und
der seit Ende letzten Jahres falli-
ge Beginn von Zulassungen fir
nicht posteigene Modems wird
noch einige weitere Monate auf
sich warten lassen. Was einige
Aussteller zu nicht druckreifen
AuBerungen veranlafte. Bix
bleibt hochsubventioniert und
wenig geliebt, nur die deutsche
Bundespost bequemte sich, ein
neues BtxTelefon, »Multitel 2«
herauszubringen. Seine Fahig-
keiten reichen schon fast an die
aines C 64-Bux-Moduls heran,
das schon vor zwei Jahren zu se-
hen war. Auch der neue Stan-
dard fur elekironische Post,
»X.400s« genannt, der die welt
weite Vernetzung von Mailbox-
systemen voranireiben goll, ist
schon l&nger im Gesprach, er
wurde nur auf der CeBIT erst-
mals einem grdferen Kreis vor-

gestelll.

Die PCSIG weligrofter Ver-
treiber won Public Domain-
Software fiir MS-DOS, war erst-
mals iiberhaupt auf einer suro-
paischen Messe vertreten. Zu-
kiinfug will die amerikanische
Firma eine aggressivera
Marketing- und Lizenzschutzpo-
litik betreiben. Pro Liand wird es
nur noch einen einzgen auto-
risierten Handler geben, in
Deutschland ist das die gleich-
falls auf dem Messestand ver-
tretene Kirschbaum Scftware
GmbH aus dem bayerischen
Emmering. Deutsche Pro-
grammautoren fiir deutsche
Software sollen gesucht, beste-
hende Software ibersetzt wer-
den. Die derzeit 705 verfiigba-
ren Public Domain-Disketten lie-
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gen jetzt auf einem einzigen CD-
ROM vor, das fiir unter 600 Mark
bezogen werden kann.

Der dazugehérige CD-Flayer
inklusive Software kostet bei Phi-
lips unter 4000 Mark als Stand-
alone-Gerdt, als Laufwerk zum
Einbau ins PC-Geh&use wird er
sogar noch giinstiger sein. Auch
bei Hitachi, Ricoh und anderen
Firmen waren Laufwerke FHir
CD-ROMs zu sehen.

Aber nicht nur PC-8IG bietet
Software auf CD-ROM an, auch
Bertelsmann will an diesem
Markt teilhaben: Die ersten Ver-
suche des Medienriesen: Ein
Telefonbuch, ein gesamtdeut-
scher Lieferkatalog und die
Luther-Bibel jeweils auf einer
kleinen Silberscheibe.

Auch die anderen Hersteller
von Massenspeichern bewiesen
mit ihren MNeuentwicklungen,
daf auf diesem Gebiet noch lan-
ge nichl das letzte Wort gespro-
chen ist.

Tandon stellte eine Einschub-
FPestplatte vor, die so robust ist,
daB sie auch einen Sturz verkraf-
tet. Vor allem flir Biroanwender,
die die Daten mit nach Hause
nehmen und dort weiterarbeiten
michten, ist dieses System ge-
dacht.

Verbatim zeigte den funktions-
fahigen Prototyp eines 3%-Zoll-
Laufwerkes, das nach dem
TMOVeriahren (sthermo mag-
netic optical recordings) arbei-
tet. Daten werden geschrieben,
indem der Datentrdger mit ei-
nem Laserstrahl punktuell er-
hitzt und ein Magnetfeld ange-
legt wird. Der Lesevorgang wird
von einem schwachen, polari-
sierten Laserstrahl, dessen Fo-
larisationsebene abhéngig vom
magnetischen Zustand des Da-

tentrdgers um einen bestimmten
Batrag gedreht wird, vorgenom-
men. Ein Hit ist der preisgiinst-
ge »Epson LX-800«. Der S-Nadel-
Drucker hat eine Geschwindig-
keit von bis zu 180 Zeichen/Se-
kunde im normalen Druckbe-
trieb. und 25 Zeichen/Sekunde
in NLQ und kostet 798 Mark.

Nadeln werden billiger

Star Micronics hat seine Ange-
botspalette der N-Serie um die
Serien NB ND und NR erweitert,
DerasStar NB-24«istein 24-Nadel-
Drucker mit bis zu 216 Zei
chen/Sekunde (zirka 2000
Mark), der »Star ND-10« ist ein
9-Nadel Drucker mit bis zu 180
Zeichen/Sekunde (zirka 1300
Mark) und die Star NR-Serie
stellt die Sprinter unter den
9-Nadel-Druckern mit 240 Zet-
chen/Sekunde (zirka 1800
Mark). Alle Drucker behern-
schen NLQ.

Der Trend geht bei den Her-
stellern eindeuttg hin =zu
24-Nadel-Druckern. Der »Fujitsu
DL 3300« beispielsweise ver-
wendet IC-Karten fiir weitere
Schriftsitze und kann in meh-
reren Farben gleichzeitig
drucken, der sMicroline 393« ist
bis zu 450 Zeichen/Sekunde
schnell.

Bei mehreren Herstellern
wurde auch Modellpflege groB
geschneben. So ist der »Seiko-
sha SL 80 Al ab jetzt in einer
VC-Version (Commodore) und
der »SP 80 VCe in einer Al-Ver-
sion erhéltlich. DersRiteman F +
II« von C. Itoh kann in einer
AtariVersion auch den Zeichen-
satz des Atari ST drucken.

Das technische Drucknovum
der CeBIT '87 kommt von Data-

products mit dem Tintenstrahi-
drucker »SI 480« mit Pestkirper-
tinte. Der Solid Ink Printer arbei-
tet mit einer neuen, patentierten
Tintenart. Dieses Tinten-Pellet
(eine sFarbiablette) wird erst
beim Druckvorgang geschmol-
zen, durch winzige Diisen auf
das Papier geschleudert und
verwandeit sich dort wieder in
den festen Aggregatzustand zu-
riick, ohne auf dem Papier zu
zerlaufen,

Da die Diisen des Druckers
feiner als ein Menschenhaar
gind, erreicht man mit diesem
Druckprinzip eine Schriftquali-
tét nahe derjenigen der meisten
Laserdrucker, die inzwischen
fast alle Druckerhersteller an-
bieten.

Das hillige
Schneiderlein

Besonders Emnsteiger werden
die neuen Preise des CPC 464 zu
schéitzen wissen, denn es gibt
thn nun in drei Preisstufen zu
kaufen. So kostet aine neue Kon-
figuration dieses Computers oh-
ne Monitor 398 Mark. Sie enthalt
jedoch das Modulator-Netzteil
»MP-2« zur Bildwiedergabe tiber
das heimische Fernsehgerit
Fiir genau 100 Mark mehr ist der
CPC 464 nun mit griinfarbenem
Monitor erhéltlich; die Version
mit Farbmonitor kostet 998
Mark.

Die Freisinger Firma Schnei-
derData als Soft- und Hardware-
Anbieter zum Schneider PC hat
mit der Textverarbeitung slst
Word Pluse ein heiBes Eisen
im Feuer. Zu den unzihligen
Ausstattungsmerkmalen dieses
mausgesteuerten GEM-Pro-

gramms mit Drop-Down-Meniis
zahlen Grafik-Einbindung, di
verse Druckertreiber, Mail-
merge mit Daten mehrerer
Datenbanksysteme, lemfahige
Rechtschreibhilfe (mitgelie-
ferter Worlschatz 40000 Wor-
ter), Druckbild-Bildschirmdar-
stellung und automatische Fug-
notenverwaltung. Fir 299 Mark
sicher ein interessantes Pro-
dukt. Ebenfalls von Schneider-
Data kommt mit dem »SD24-PCe
ein 24-Nadel-Drucker mit einer
Geschwindigkeit von 135 Zei-
chen pro Sekunde bei Entwurfs-
druck und 54 Zeichen pro Se-
kunde in Letter-Quality Er er-
laubt Einzelblatt Endlos- und
Etikettendruck, verfligt iiber
Epson- und IBM-kompatible
Steuercodes und 16 KByte Puf-
ferspeicher (wahlweise Zei-
chensatz-Down-Load mit 128 Zei-
chen). Dieser Drucker zum
Schneider PC und anderen IBM-
PC-Kompatiblen mit Centronics-
Interface kostet 1298 Mark. Ein
automatischer Einzelblatteinzug

ist fiir 399 Mark nachristbar.
Die Firma Reis-Ware aus Bul-
lay bietet nun auch fiir Joyce-
Benutzer ein Mouse-Pack an. Es
enthalt fiir 248 Mark eine form-
schéne und gut in der Hand lie-
gende Maus, die via RS232-
Schnittstelle an den Joyce oder
Jovee Plus anzuschlieBen ist. Die
mitgeliaferte Software integriert
die Maus in das CP/M-Betrnebs-
gystem, so daf beispielsweise
sLocoscripte  noch  bediener-
freundlicher zu handhaben ist.
Dem Joyce-Programmierer steht
eine Basic-Befehlserweiterung
zur Verfiigung. Ebenfalls enthal-
tenist ein komfortables Zeichen-
programm. (gn/ja/ma/
Matthias Rosin/zu/ig)

Fiir digitale
Eisenbahner

Mit dem Programm sAutostalls
bieten sich dem Modelleisen-
bahner niltzliche Neuerungen
gegeniiber dem Vorgidngermo-
dell »Comstelle. So erlaubt das
Programm 2zum Beispiel, Wei-
chenstrafen und Einzelweichen
zu verriegeln sowie das Aufru-
fen von Fahrstrafen und deren
Uberpritfung. AuBerdem ist das
Andern von FahrstraBen ebenso
wie die Dateneingabe verbes-
sert worden,

Das Programm wird als Modul
filr den Erweiterungsport des
C 64 angeboten und erlaubt den
Anschluf von bis zii vier Lok-
reglern am Userport des C 64,
Es arbeitet mit Méarklin Digital
HO-Anlagen zusammen und
wird von Overmann aus Duis-
burg zum Preis von zirka 250
Mark angeboten.

Angekiindigt sind auch Ver-
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sionen fir Fleischmann-Anlagen
sowie fiir andere Heimcomputer
wie zum Beispiel Schneider
CPCs. (wo)

Deutsche Public-
Domain-Software

Public-Domain-Software er-
freut sich auch in Deutschland
wachsender Beliebtheit. Doch
Programme, die unter CP/M lau-
fen, miissen in der Regel erst an
den jeweiligen Computertyp an-
gepaBt werden. Folgende an
Schneider CPC und Joyce ange-
paBte und ins Deutsche iiber-
setzte Programme sind jetzt er-
haltlich:

— der Pascal-Compiler »JRT-
Pascals«

— der C-Compiler »Small-Ce« fiir
FlieRkommazahlen

— sForth 83«mit Editor und Multi-
taskingfihigkeit

— die KI-Sprachen »XLISP« und
»Prologs

— ein Assemblerpaket, beste-
hend sus Z-B0-Assembler, Lin-
ker, Monitor und Disassembler
— mehrere Utilities (z.B. Disket-
tenmenitor, Packer etc)

Die Programme werden auf
Diskette (3 Zoll oder 5% Zoll) mit
beigelegter Dokumentation zum
Preis von je 30 Mark geliefert.
Filir die Programmiersprachen
Pascal, C und Lisp wird eine

Speichererweiterung oder
CP/M Plus benétigt.
Auch die amerikanischen Ori-

ginaldisketten der SIG/M (zur
Zeit 271 Stiick) sind zum Preis
won 20 Mark (3 Zoll) bzw. 15 Mark
(8% Zoll) bei Martin Kotulla in
Nitrnberg erhaltlich. (ma)

Commodore-Disketten

Eingefleischte Commodore-
Freaks kinnen in Zukunft auf
Original-Commodore-Disketten
Daten speichern. Vom Poly-
esterTrdgerband bis zur Be-

schichtungstechnologie stammt
alles aus der Entwicklung und
Fertigung des franzGsischen
Chemiekonzerns  Rhone-Pou-
lenc (RPS). Die Produkipaletie
umfaBt 5%-Zoll-Disketten 48 tpi,
1 DD, 2 DD sowie 86 tpi High-
Density. {(wag)

Das renommierte Werkzeug-
Versandhaus Westfalia bietet
nun auch Artikel aus dem Be-
reich der Unterhaltungs- und
Bastlerelektronik an. Der ko-
stenlos erhaltliche Farbkatalog
selectronic und technic '87« zaigt
auf 180 Seiten, von Antennen
{iber Lautsprecher und MeBge-
rédte bis hin zu elektrischen Wi-
dersténden, das breit geficher-
te Sortiment. Das [C-Angebot
fallt jedoch noch etwas diiftig
aus. (ma)
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enn Messen Trends

widerspiegeln, dann

war: die Frankfurter

Mugikmesse der end-
giiltige Einstieg fiir den Atari ST
in die professionelle Musiksze-
ne. Durch seine serienméafige
MIDI-Schnittstelle ist der Atari
ST zum Traumcomputer vieler
Musiker geworden. Das zeigte
sich an Software-Neuvorsteliun-
gen die sich fast ausschlieBlich
auf den Atari ST bezogen. Er
15uft dem C 64 im Amateur- und
dem Macintosh im Profi-Bersich
den Rang ab,

Dominierend unter den Pro-
grammen waren vor allem Bank-
loader und Sampler. Mit einem
Bankloader kann man Sounds
vom Keyboard iiber MIDI aufel-
ner Diskette speichern und auch
wieder laden. Das Sample-Pro-
gramm ist im Prinzip ein mehr-
spuriges Tonbandgerdt, wie es
in Musikstudios verwendet wird.

Eine Neuvorstellung von Stein-
berg Research ist die »Sound-
Workse-Serie, Diese Programim-
Reihe vereinfacht die Arbeit mit
den populdrsten Samplern sehr
stark. Alle Sampler, die mit &i-
nem SoundWork-Programim 2u-
sammengestellt wurden, lassen

sich untereinander austau-
schen, und laufen somit auch auf
anderen Samplem. Sound-

Works ist bereits fiir die Sampler
Ensoniq Mirage und Akai S900
fiir jeweils 390 Mark erhaltlich.
Die zweite Neuerscheinung
fitr den Atari ST ist sMastersco-
rax, Hierbei handelt es sich um
ein Notenprogramm, das mit
dem Twenty Four zusammen ar-
beitet. Mit diesem Programm
kann man Songs, die auf dem
Twenty Four komponiert wur-
den, in beliebiger Vielstimmig-
keit ausdrucken. Es ist dabei
auch noch voll editierbar. Das
Programm kostet 540 Mark.

MIDI im Modul

Ein vSlligneues Konzept stellte
das Kieler Softwarehaus Beam
Team auf der Messe vor. Be-
kannt wurde Beam Team mit Mi-
Di-Software fir den C 64 und C
128. Neu ist eine Software-Reihe
fiir den Apple’ Macintosh und
Atari ST Es nennt sich #Trans-
forme und besteht aus verschie-
denen Modulen, die untereinan-
der kompatibel sind. Als erstes
wurde nun das Editor-Modul
¥Xsyne prasentiert, das fiir die
giingigsten Synthesizer von Ya-
maha, Roland, Korg und Casio
erhaltlich ist, Der Editor erlaubt
alle Einstellungen, die man auch
beim Synthesizer vornehmen
kann. Allerdings stellt der Com-
puter diese Einstellungen zu-
sitzlich noch grafisch dar.

In Vorbereitung zu dieser Rei-
he sind die Module sXtracks, ein
MIDI-Sequenzer und Recorder,
yXnotess, ein Noten-Editor und
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Die Musikmesse in Frankfurt war Schauplatz

zahlreicher N

Vor allem auf

dem Gebiet MIDI und MIDI-Software tut sich
ein weites Betitigungsfeld auf, und dies nicht

nur fiir Musiker.

Composer, sowie speziell fur
den Atari ST das»Xscripte. Esist
ein Konvertierungsprogramm
fir Laserdruck und Laserbe-
lichtung der Xnotes-Dateien.
Diese Module sollen laut Her-
steller im Sommer fertiggestellt
=ein.

Die Preise dieser Programme
sind nicht nur auf den professio-
nellen, sondern auch auf den se-
miprofessionellen Bereich aus-
gelegt. Fur den Editor mubf man
225 Mark auf den Tisch legen.
Die anderen Module kosten et-
was mehr: 285 Mark fiir Xtrack,
33§ Mark fiir Xnotes und 857
Mark fiir Xscript. Diese Preise
beziehen sich auf die Program-
me fiir den Atani ST Fir die
Macintosh-Module bezahit man
285 Mark fiir Xsyn, 396 Mark fur
Xirack und 438 Mark fiir Xnotes,

Die Firma PA-Decoder, be-
kannt vor allem durch Hardware
fiir verschiedene Synthesizer,
bietet ihre C 64-Programme jetzt
auch firden Atari ST an. Seitder
Messe sind Bankloader und Edi-
tor fiir die Korg Synthesizer DW
8000 und DSS | sowie fiir den
Akai 5612 erhaltlich. Der Editor
fiir den DW 8000 und Akai 5612
zeichnet sich gegenilber der
C B4-Version dadurch aus, dab
alle Scunds auf einer Seite zu-
ganglich und per einfacher
Mausbedienung beliebig ko-
pier- und verschiebbar sind.
Einmalig ist das Programm, das
in Verbindung mit dem Sampler
0SS 1 1auft Samplesounds sind
editierbar und kénnen grafisch
dreidimensional dargestellt
werden. Dabei kinnen drei ver-
schiedene Sounds auf drei ver-
schiedenen Seiten gleichzeitig
und komplett sichtbar gemacht
werden. Zusitzlich kann der An-
wender zwei verschiedene Sam-
plesounds mischen und als ein
Sample auf Diskette speichern.
AuPerdem lassen sichdabei die
unterschiedlichen Parameter
der einzelnen Samplesounds
getrennt einstellen. Eine Sound-
verwaltung ist ebenfalls inte-
grieri. Der Preis fiir dieses Pro-
gramm liegt bei rund 380 Mark,
die beiden anderen sollen etwa
je 180 Mark kosten.

G C Geerdes aus Berlin
glinzte ebenfalls mitzwei neuen
Programmen fiir den Atari ST
Das eine nennt sich sdxwares
und unterstiitzt die Yamaha-Syn-
thesizer DX7, TXT und TF-1, das

zweite ist ein Sample-Editor fir
den Akai-S900. Dxware ist em
Bankloader, der mit bis zu 18
Synthesizern gleichzeitig zusam-
menarbeitet. AuBerdem hat
man auf bis zu 80 Soundbanke
schnellen Zugriff, da sich diese
im RAM des Computers befin-
den. Vorgesehen ist auch, dab
Demeonstrationssequenzen und
ausfiihriiche Kommentare pro
Sound gespeichert werden kin-
nen. Die Bedienung erfolgt in
gewohnter GEM-Manier mit
Deskiop und Maus Der Preis
198 Mark.

sPSE-800« ist die Bezeichnung
desProgramm- und Sample-Edi-
tors fiir den S900 von Akai. Die-
ses Programm stellt eme Viel-
zahl von Emstellfunktionen zur
Verfigung. In der Funktion
Overall-Settings und Utilities
kann der Anwender alle Para-
meter des Samplers einstellen,
die unter MIDI verfiighar sind.
Um Programme, die direkt vom
Sampler oder von einer Diskette
kommen, zu editieren, steht die
Funktion »Programm Editors be-
reit. Editiert wird sehr komforta-
bel mit der Maus. Ist der Sam-
pler mit den Druminpuls ausge-
stattet, kann man auch diese
fibersichtlich am Bildschirm
ausgeben. wobel jeweils die
Werte von vier Inputs gleichzei-
tig sichtbar sind. Den eigentl-
chen Clou des Programms
macht aber der Sampie Editor
aus Hier kann man beliebig
Samples vom Akaioder von Dis-
kette laden, editieren und wie-
der speichern. Die Samples
werden auf dem Bildschirm gra-
fisch dargestellt und konnen ko-
piert und verschoben werden.
Das ist aber noch lange nicht al-
les! Dieses sehr komplexe Pro-
gramm ist zu einem Preis von 398
Mark zu haben.

Kreativ

C-LAB stellte auf der Messe
zwei schon vorher angekiindigte
Programme fiir den Atari ST vor.
Der klangvolle Name »Creators
bezaichnet ein Sequenzer-Pro-
gramm mit herausragenden Ei-
genschaften, unter anderem
Realtime-Sequenzer mit 64 poly-
phonen Spuren, Arranger mit 99
verschiedenen Pattern zu je 16
Spuren und einer Lange von
1300 ¥°Takte, sowie einem Event-

Editor zum freien editieren aller
Kanalnachrichten. Dieses Pro-
gramm wird 580 Mark kosten.

Das zweite Programm im Bun-
de ist der »X-Alyzers, eine
Saundlibrary und Editor far Ye-
maha DX 7, TX 7 und TX 8I6.
Hiermit lassen sich die Klange
der Synthesizer in einer Biblio-
thek verwalten, suchen und sor-
tieren. Eine Fourier-Spekiral-
analyse mit Hillkurvenatiswer-
tung bringt Ordnung in die
Sounds. Man bekommt auch e
ne Suchfunktion fiir &haliche
Sounds mr Verfiigung gestellt.
Das »Direci-Samplinge erlaubt
die direkte digitale Ubertra-
gung von DX T-5ounds an einen
Sampler chne einen DX 7 und
dem damit verbundenen Quali-
tatsverlust bei der mehrmaligen
D-AD-Wandlung. Dieses Pro-
gramm soll Ende April lieferbar
=ein und 390 Mark kosten

Mischpultkonzept

AuBerdem hat die Hamburger
Firma den sSupertracks fiir den
C 84 erweitert, er heiBt sScore-
tracks und hat eine integrierie
Notendarstellung. Der Preis: 830
Mark.

Die in Miinchen ansdssige Fir-
ma MEV Midi+Soft stellt auf der
Messe ein neuartiges, voll com-
putergesteuertes Mischpultkon-
zept vor. Der Name: »CMX«, Im
wesentlichen handelt es sichum
ein WCA:-Mischpults, verfigt al-
so dber spannungsgesteuerte
Verstirker (VCA) und digital
gesteuerte Schalter. Dies hat
den Vorzug, daf die Nachleile
der mechanischen Bauelemen-
te (Rauschen, Kratzen und ande-
re Abnutzungserscheinungen)
wegfallen. Fiir dieses Mischpult
wird die geeignete Steuersoft-
ware fiir den C B4 und Atari 5T
angeboten und ist mit 280 Mark
fiir den C 64 und 390 Mark fur
den ST durchaus erschwinglich.
Das ‘Mischpult gibt es in zwel
Ausfohrungen: einmal als
9/4-Pult fur 2490 Mark und als
16/8-Pult far 4690 Mark

Ein neues Programm fiir den
Atari ST sielle MEV ebenfalls
vor, es heift sMETATRAK. und
ist ein Multitrackstudio. Es simu-
liert also ein 32spuriges Ton-
bandgerat, das 30000 Noten pro
Song speichern kann. Alle 32
Spuren sind voll editierbar und
konnen beliebig untereinander
kombiniert werden. Der Preis
liegt momentan bei 195 Mark.

Die Musikmesse in Frankfurt
hat eindeuntig demonstriert, zZu
welchen Leistungen der Atari
ST mit seiner eingebauten MIDI-
Schnittstelle fahig ist. Grenzen
sind mu diesem Zeitpunkt noch
nicht in Sicht. Auch far den Ami-
ga wird in Zukunft die MIDI-Soft-
warewelle rollen. Die Produk-
tion in den USA lauft auf vollen
Touren. [13)]
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er Kopierschutz, vor ei-

nem Jahr noch gang und

gabe, kommt langsam aus

der Mode Denn kein An-
wender freut sich, wenn er keine
Sicherheitskopie semer teu-
ren Originaldiskette anfertigen
kann. Wird sie einmal defekt, so
mubB sie eingeschickt und wie-
der neu bespielt werden, was
den Anwender Zeit und Nerven
kostet, AuBerdem gibt es Pro-
bleme beim Installieren kopier-
geschilt#er Software auf Fest-
platte. Manche Programme ha-
ben dafiir eigens Routinen vor-
gesehen, mit denen das Pro-
gramm genau einmal auf die
Harddisk iibertragen werden
kann, Nur wenn das Programm
spater wieder korrekt sdeinstal-
lierts, sprich geléscht wird, kann
man es wieder mit einer ande-
ren Festplatte benutzen Doch
was tun bei einem technischen
Defekt, zum Beispiel einem
Headcrash?

Kopierschutz ist
benutzerunfreundlich

Unzufriedene Kunden und da-
durch EinbuPen beim Umsatz
sind die ausschlaggebenden
Criinde fiir den neuen Kurs der
Softwarehfuser, Auf Dauer
konnte ohnehin noch kein Ko-
pierschutz den Crackern stand-
halten. Den fortwihrenden Wett-
lauf zwischen Software-Schiit-
zem und Raubkopierern haben
die Kopierer gewonnen. Meist
dauert es nur wenige Tage vom
Eracheinen eines peuen Pro-
gramms, bis die ohne weiteres
kopierbare Raubkopie fertig ist,
In diesem kurzen Zeitraum mils-
sen moglichst viele Disketten
verkauft werden, damit sich der
Vertrieb iiberhaupt lohnt. Wenn
durch undichte Stellen in den ei-
genen Reihen schon vor Verof-
fentlichung des Programms Ke-
pien in Umlauf sind, stehen die
Chancen fiir eine erfolgreiche
Vermarktung schlecht. Zudem
gibt es zahlreiche Programme,
die es sogar dein Laien ermagli-
chen, einen Kopiarachutz zu um-
gehen, Die Produkte sUnguards
und »CopyWrites aus dem Hause
MecQuaid zihlen zu den bekann-
testen, Genug Criinde filr die
Seftwarehersteller also, andere
Wege zu gehen. Die neue Strate-
gie besteht darin, den Benutzer
durch einen Lizenzvertrag an
bestimmte Regelungen zu bin-
den. Da kaum sin Kunde beim
Kauf eines Softwarepakets einen
Vertrag unterschreiben wiirde,
soll der Vertrag durch Aufreifen
der Verpackung zustandekom-
men.

Doch schon der Begriff sKaufs
istin bezug auf Programme nicht
ganz richtig. Lediglich das Tri-
germaterial, die Diskette, geht in
das Eigentum des Kunden fiber,
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Sind Lizenzen
legal?

Immer mehr Softwarehiuser kommen vom
Kopierschutz ab. Statt dessen werden die
Disketten in versiegelten Umschligen ausge-
liefert. Durch Aufbrechen der Verpackung er-
Klért sich der Anwender mit einer Reihe von
Bedingungen einverstanden. Doch diese Be-
dingungen verstoBen zum Teil selbst gegen

geltende Gesetze.

An dem Programm selbst er-
wirbt er lediglich ein Nutzungs-
rech!, was juristisch unsauber
auch sLizenz« genannt wird. Der
Kunde ist also nicht Kaufer, son-
dern Lizenznehmer, Lizenzge-
ber ist die Herstellerfirma, nicht
etwa der Laden, mit dem der
Kunde ja scheinbar einen Kauf-
vertrag abgeschlossen hat. Das
Verhdltnis zwischen beiden Par-
teien regelt der Lizenzvertrag,
Erist meist auf dem verschlosse-
nen Kuvert abgedruckt, in dem
sich die Diskette befindet. Bevor
man mit dem Programm arbei-
ten kann, muP man das Kuvert
aufreiBen. Doch halt! Mehr oder
weniger kleingedruckt ist ver-
merkt, dab dieses Aufreifen ei-
nem Einwilligen in den Vertrag
gleichkommt. Solch ein #Tear-
opens- Vertrag, so der Fachjar-
gon, kommt in den Augen der
Softwarefirmen durch Offnen
der Verpackung zustande.

Geld-Zuriick-Garantie
mit Widerhaken

Will man die Vertragsbedin-
gungen nicht anerkennen, so
soll man das versiegelte Paket
wieder an den Handler gegen
Riickerstattung des Preises zu-
rilckgeben. Doch der Vertrag
mit dem Héndler ist ja 14ngst ge-
tétigt und der Lizenzvertrag be-
zieht ihn nicht zwingend ein. Es
ist moglich, daf der Hindler
sich weigert, den Vertrag mit sei-
nem Kunden riickgéngig zu ma-
chen Die Rickforderung des
Preises wird schnell zum Pro-
blem, wobei der Kunde in der
zundchst schwicheren Position
ist.

Vor Bezahlung weiB der Kun-
de in der Regel nicht, worauf er
sich eigentlich einldft, Er kauft
die Katze im Sack. Die eigentli-
chen Vereinbarungen filllen eng
bedruckt nicht selten eine ganze
Seite, Filr den juristischen Laien
sind sie zudem kaum verstind-
lich, Doch damit nicht genug:
Teile solcher Vertrige stehen oft

im Widerspruch zu geltenden
Gesetzen und sind daher auch
zum Teil unwirksam. Unwirksam
15t zum Beispiel die Forderung
der sNorth American Software
GmbHs an ihre Kunden, das Pro-
gramm zu vernichten oder zu-
nickzugeben, falls sie es nicht
mehr nutzen: »Wird das Nut-
zungsrecht durch den Lizenz-
nehmer nicht mehr ausgeiibt
oder ist es widerrufen, ist der Li-
zenznehmer verpilichtet, samtli-
che in seinem Besitz befindliche
Produkte-Software, einschliefi-
lich der Dokumentation oder
sonstiger Materialien, zu ver-
nichten oder kostenfrei an den
Vertragshéndler zuriickzusen-
den.«

Eine ungewdhnliche Rege-
lung, sollte man meinen, doch
sie findet sich so oder &hnlich in
vielen Lizenzvertrdgen. Analog
milte der Kaufer eines Buches
dieses nach dem Lesen in die
Buchhandlung zuriickbringen
oder es verbrennen. Die Firma
Microsoft GWORDs, MS-DOS)
verbietet sogar das Verschen-
ken von Software, Ebenso unzu-
l4ssig und somit unwirksam sind
Vorschriften, die dem Benutzer
verbieten, das Programm wei-
terzuverdiuBern, falls es ihm
nicht mehr gefdllt. Natiirlich
muB er trotzdem alle eventuell
gezogenen Sicherheitskopien
entweder mitgeben oder 18-
schen. Oft finden sich noch viele
weltere Ungenauigkeiten und
Widerspliche innerhalb des
Vertrages selbst. Die Anmer-
kungen zu einem Lizenzvertrag
im Textkasten auf Seite 18 zei-
gen, daB die Vertrdge oft
schlecht durchdacht und nicht
gendgend an deutsches Recht
angepalt sind.

Der schwarze Peter bleibtalso
beim Kunden héngen, der beim
Bewerten der Regelungen iiber-
fordert 1st. Als Kunde sollte man
also méglichst auf den Kauf von
Programmen verzichten, die an
eine Lizenz gebunden sind.
Oder mit dem Héndler einen —
schrifilichenl — Sondervertrag
aushandeln. AuBer dem Lizensz-

vertrag enthilt die Programm-
verpackung aber meist noch et-
was Entscheidendes: die Riick-
antwortkarte. Sie ist mit der
Seriennummer des Programms
versehen und soll ausgefillt
an das Softwarehaus zuriickge-
schickt werden. Dies dient ei-
nerseits zum Versenden der Up-
dates und anderer Neuigkeiten.
Andererssits fordern viele Soft-
warefimmen den Kunden auf
den Lizenzvertrag ein weiteres
Mal, jetzt durch seine Unter-
schrift, anzuerkennen. Esist un-
zumutbar, dem Kuonden ein Nut-
zungsrecht erst dann zuzuerken-
nen, wenn er die Karte ausge-
fiillt zuriickgesandt hat.

Falls die Sofiwarefirma Bera-
tung fiir ihre Produkte anbietet,
hilit eine solche Karte regi-
sirierte Benutzer von anderen
zu unterscheiden. Es ist sicher
verstandlich, daB sich die Fir-
men vor ungerechtfertigier In-
anspruchnanme ihrer Dienste
schiitzen wollen.

Raubkopierer
schreckt das nicht

Doch nicht alle Softwarshiu-
ser versuchen durch eigens for-
mulierie Lizenzvertrige Raub-
kopierer abruschrecken. OR
bleibt es bei einem mehr oder
weniger gusfithrlichem Himweis
auf den ersten Seiten des Hand-
buches. Und auch hier ist nicht
immer Ubereinstimmung mit
geltendem Recht festzustellen
Die Diisseldorfer Firma »Data
Beckers zum Beispiel hatte sich
bei ihren kopiergeschiltzten Dis-
ketten auf zwar wenige Zeilen
beschrinkt, wollte jedoch dem
Benuizer das Anfertigen einer
Sicherheitskopie untersagen. Ei-
ne solche Regelung ist nach
dem deutschen Urheberrechts-
gesetz nicht zuldssig. Doch auch
dieses Softwarehaus werkauft
immer mehr Programme ohne
Kopierschutz Der Grund, so
Pressesprecher Spannig, seien
die Probleme, die sich fiir den
Anwender ergeben. Bei Softwa-
retests zdhle auBerdem inzwi-
schen ein Kopierschulz als Ma-
lus. Wen wundert's?

Ein anderes Konzept veriolgt
Thomas Tempelmann, der als
Autor von »sF-COPY«, dem wohl
populérsten Kopilerprogramm
am C 64, bekannt wurde Er ver-
teilt einen Teil seiner neusren
Produkte als Shareware. Jeder
darf sie sich kopieren, ein Obu-
lus in Héhe von 20 Mark ist bei
Gefallen zu entrichten. Tempel-
mann » An FCOPY habe ich ge-
sehen, daf dieses Prinzip funk-
tioniert. In Deutschland wurde
es wie jedes andere Programm
auch verkaufl. Inden USA dage-
gen war eine Bezahlung vollig
fretwillig. Genau das hat aber
wesentlich mehr eingebracht.«

(Bernhard Bradatsch/ig)
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»Die Bedingung
ist wohl so nicht
wirksam...«

Anmerkungen von Rechis-
anwall Dr. Jochen Schneider
zum  Tear-open-Lizenzver-
trag der Firma »North Amerni-
can Software GmbHs, die un-
ter anderem das Textver-
arbeitungsprogramm sEuro-
scripte vertreibt:

olm Vertrag muB gekiarnt
sein, wer Vernragspariner
des Kunden ist und als was
der Vertragshandler auftrin:
Ist er mir Erfiillungsgehilie
des Softwarehauses oder ist
er der fatsichliche Verk#u-
fer. Da man sich gemas den
meisten Lizenzverirdgen an
ihn halten soll, spricht vieles
dafiir, ihn als eigentlichen
Vertragspartner des Kunden
zu sehen. Dann ist aber kein
Raum fiir einen zweiten Ver-
trag, s sei denn, daP der
Verkaufer den Lizenzvertrag
ausdriicklich als zweiten
Vertrag in seinen Vertrag mit
dem Kunden einbezieht. Die
weilteren Anmerkungen ge-
hen deshalb davon aus, da
eine solche ausdrickliche
Einbeziehung erfolgt.

1. Der Verirag geht in der
Regel von einer Situation aus,
bei der der Lizenznehmer
die Diskette im Umschlag
beim Vertragshéndler be-
reits gekauft und wohl auch

schon bezahlt hat. Ist er nun
zu Hause nicht esinversian-
den, muB er die Disketie zu-
riickgeben, Der Verirag ist
aber mitdem Handler schon
perfekt. Die Bedingung, dafB
der Kunde zu Hause erstden

“eigentlichen Vertrag sieht, ex
dann bei Nichieinverstind-
nis die Diskette zurick
schicken muB, ist wohl so
nicht wirksam. Der Vertrags-
handler miifte auch deshalb
die Bedingungen des Lizenz-
vertrages schon in seinen
Vertrag mit dem Kunden ein-
beziehen.

2. Der Lizenzgeber nennt
oft keine genaue Anschrift.
Zuriickgeschickt - werden
soll die Diskette an den Ver-
tragshandier. Der soll auch
das Celd zurickersiatten.
Diese Pflicht steht aber im
Vertrag mit dem Lizenzge-
ber und nicht im Vertrag mit
dem Handler, Diese Pflicht
muf aber vom Handler ak-
zeptiertsein. Anwen sollsich
der Kunde haiten, wenn der
Héandler diese Pflicht ver-
neint? Unter bestimmten Um-
standen kann laut einem Li-
zenzvertrag das Nulzungs-
recht widerrufen werden,
Woher soll der Kunde wis-
sen, ob jemand zu Recht von
thm die Rickgabe verlangt,
wenn der Vertragspartner
nicht genauer bezeichnet
ist? Ein Vertrag zu Lasten
Dritier ist aber unwirksam.

3. Der Lizenzvertrag be-

zeichnet den Vertragsge-
genstand nicht. Er gibt auch
den worausgessizien Ge-
brauch nichtan. Ohne solche
Angaben kinnen Mangel im
Sinne von Fehlen von Funk-
tionen nicht dargelegt wer-
den, sondern nur Fehler im
Sinne von Nichi-Funktionie-
ren

4. Wann der Verlrag in
Kraft tritt, ist unklar, Unklar-
heiten bei den A]lgmnemn

‘Gesch
(ACGB) gehen zu Lasten des
Verwenders. Unklar ist, ob
er nun bei der Umemch—
nung, bei Einsendung (wann
zugegangen?) oder Bezah-
lung, oder beiderim Vertrag
formulierten sNutzung cohne
Ricksendung der Registrier-
karte« in Kraft initt. Da der
Kunde zur Wirksamkeit des
Vertrages etwas tun muB,
aber auch zur Vermeidung
angedrohter Verfolgung
(wenn er nicht einverstanden
ist), benachteiligt ihn dieser
Vertrag unangemessen. Die
entsprechenden  Klausaln
kinnen auch als Uberra-
schungsklauseln unwirksam
sein.

8. Bin solcher Verirag ist
widerspriichlich, wenn er
den Kunden einerseits als
Mieter, nndammertsalsi{ﬁu-

ne Vereinbarung fiber Ver-

tragsdauver und Kiindigung
entspricht Mietrecht.

an einem Ort, also nicht von
verschiedenen Personen auf
verschiedenen Maschinen
gleichzeitig.

8 Enakau&achﬂichonen-
tierte Ge:wih.rl,Mgmgel

zur Vem'amdauer und Kiin-

Rechtsanwalt

und befaBt sich schwer-
punktméfig mit EDV-Recht
und Computerkriminalitat,

Weltmeister unter den
Schachcomputern

Bei der 6. Schachweltmeister-
schaft der Mikrocomputer in
Dallas vom 31.10 bis 5.11.86 gab
es einen eindeutigen Sieger aus
dem Hause Hegener + Glaser in
Minchen. Der sMephisto Dal-
lase konnte dabei vor allem
durch seine technische Uberle-
genheit fast alle Partien sehr
schnell fiir sich entscheiden.

Ausgeriistet mit einem der mo-
demsten Mikroprozessoren,
dem 68020, und emner Taktfre-
quenz von 14 MHz bietet der Dal-
las im Bereich der kommerziel-
len Schachcomputer allein von
seinen technischen Daten allen
anderen Schachcomputern pa-
Toli.

Der Programmierer des Dal-
las ist, wie schon beim Weltmei-
sterprogramm des Vorjahres,
der derzeit beste Schachpro-
grammierer, Richard Lang. Er
setzte auch bel seinem neusten
Programm auf einen selaktiven
Algeorithmus. Dieser zeichnet
sich dadurch aus, daf er nicht,
wie die Schachcomputer frithe-

18 sk

rer Generationen, alle denkba-
ren Fortselrungen einer Partie
vorausberechne! (sogenannte
sBrute-Force-Programmes).
Vielmehr wird versucht, nur we-
nige Ziige lang alle Fortsetzun-
gen zu untersuchen und dann
nur bei den wenigen sinnvollen
Zilgen noch weitere Halbziige
vorauszuberechnen. Das ver-
kiirzt die Rechenzeit erheblich
und erlaubt wesentlich tiefere
Einblicke in eine Partie zu erhal-
ten, als das bei nichl-selektiven
Programmen der Fall ist. So
kann ein selektives Programm,
wie das des Dallas in der Tur-
nierstufe meist weit {iber 20
Halbziige voraussehen und bie-
tet dadurch enorme kombi-
natorische Stirken gegeniiber
einem Brute-Force-Programm,
welches meist nur 10 Halbziige
vorausberechnet.

Der Dallas erreicht damit erst-
mals eine bessere Bewertung
nach dem ELO-Bewertungssy-
stem als ein Grofrechner-Pro-
gramm wie das Cray Blitz, das
auf einer Cray lauft.

Leider hat bisher kein Spiel
zwischen diesen beiden Kontra-
henten stattgefunden, doch in

verschiedenen Turnieren mit
menschlichen Gegnern konnte
der Dallas bereits zeigen, daf
damit eine neue Generation der
Schacheomputer begonnen hat.

Der Dallas kostet in der Aus-
filhrung mit einem 68020-Prozes-
sor und dem Schachbrett sMiin-
chens 4598 Mark und ist auch in
einar etwas abgespeckten Ver-
gion mit B88000-Prozessor und
dem Brett sExclusives filr 2998
Mark erhaltlich. {wo)

Die Textverarbei-

Von Schneider wird der Joyce
als  Textverarbeitungssystem
verkauft. Doch das mitgelieferie
Locoscnipt kann in den Augen
vieler Softwarehfuser — aber
auch in denen vieler Besitzer —
diesen Anspriichen nicht ge-
recht werden. So wurden viele
bekannte Texiprogramme ange-
paBt und speziell fiir den joyce
verkauft

Das neueste Produkt in die-
sem Reigen ist JTasword 8000«

Fiir Besitzer der Z80-Computer
Schneider, Spectrum und MSX
war Tasword schon immer eine
interessante Alternative. Aber
auch Commodore-Fans und seit
knapp einem halben Jahr auch

MS-DOS-Computer-Besitzer
lernten die hohe Verarbeitungs-
geschwindigkeil, Mailmerge
und das anwenderfreundliche
Gesamtkonzept schitzen.

Die Standardfunktionen wer-
den bel Tasword 8000 iiber
Funktionstasten aufgerufen,
Welche Taste was erledigt, kann
auf der Hilfsseite (mit einem Ta-
stendruck) erfragt werden. Dis-
kettenoperationen,  Ausdruck
und Parametereinstellungen
werden vom Hauptmenii aus ge-
steuert. Mit den Parametern
kann sich jeder Anwender eine
eigene Version sstrickens, die
auf Diskette abgelegt wird und
nach dem Laden automatisch
zur Verfilgung steht.

Tasword B000 wird mit deut-
schen Umlauten, deutschen Feh-
lermeldungen und deutschem
Handbuch von der Firma Profi-
soft aus Osnabriick angeboten.
Der Preis betréigt 149 Mark.

(ha)
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Sport- und
Computercamp im
Salzburger Land

Leider etwas zu spét hat sich
die Tennisschule Champion in
Taufkirchen fiir unsere grofe
Computercamp-Ubersicht ge-
meldet. 10- bis 16jdhrige kénnen
in Manapfarr im Salzburger
Land Logo, Basic fiir Forige-
schrittene und Pascal auf Com-
modore-Computern lernen. Ne-
ben den drei Stunden Unterricht
am Tag wird zusatzlich ein Ten-
niskurs angeboten. Sieben Tage
Vollpension und Unierricht ko-
sten pro Woche 430 Mark, mit
Tenniskurs 545 Mark. Buchungs-
termine laufen wéchentlich von
Anfang April bis Anfang Sep-
tember, (wa)

Computerkurs fiir
Zuhausgebliebene

Nicht jeder kann cder will in
den Ferien verreisen. Fir Zu-
hausgebliebene  veranstaltet
das Computer Studic Olschow-
ka in Miinchen in Zusammenar-
beit mit dem Stadtjugendamt
Miinchen verschiedene Compu-
terkurse zu Logo, Basic, CF/M
und Pascal. Jugendliche im Al-
ter von T bis 18 Jahren arbeiten
zu zweit zwel bis drei Stunden
am Tag am Atan XL, C 128 oder
an IBM-Kompatiblen. (wg)

Englisch leren
mit dem ST

Brigitte und Giinther Mohle
aus dem hessischen Hamburg
haben wieder zmgeschlagen
MNach ihrem TFeuerwehrpro-
gramm (siehe Happy-Computer,

Ausgabe 2/87) hat ihre Firma
sAdventure-SoftseinnsuesLern-
programm auf den Markt ge-
bracht.

sLogocoe ist ein meniigesteu-
ertes Lemprogramm mit ani-
mierter Grafik fiir groBe und
kleine Kinder, mit dem schr emn-
fach auch eigene Lektionen ent-
wickelt werden kbnnen. Entwe-
der mit der Maus filr Multiple-
Choise-Aufgaben oder direkt
durch Texteingabe lassen sich
mit Logoco Vokabeln pauken,
Rechitschreibung iben oder Ge-
schichiszahlen lernen. Fir jede
richtige Aufgabe gibt s Punkie,
fitr falsche Losungen Punktab-
zug. Wenn der Schiller zu lange
mit seiner Antwort wartet, saust
ein Hammer hinunter, der Hau-
den-Lukas wird ausgeltst und
es gibt Punktabzug. Geschwin-
digkeit und Schwierigkeil sind
mit Pull-down-Meniis wahibar.

Eine Statistik informiert iiber
die Anzahl der Fehler und der
richtig beziehungsweise sehr
schnell gelernten Aufgaben. Da-
neben gibt es eine Limengrafik,
die Aufschluf dariiber erteilt,
wie hoch die Fehlerzahl in einer
bestimmten Zeitspanne war, Hat
er viele Vokabeln, Geschichts-
zahlen oder grammatikalische
Kniffe gelemnt, findetl der Schii-
ler hier auch emen Lernorden,
den er sich ausdrucken kann.

Auf der Disketts, der ein 16
settiges Handbuch beiliegt, sind
drei unterschiedlich schwere
Englisch-Lektionen beigefiigt.
»Auf der Jagd nach dem rosaro-
ten Gummibdrchene vermittelt
englische Grammatik mit siner
Geschichte von auBerirdischen
Tierfiingern und sowjetischen
Spioninnen.

Das Programm, das unter Um-
stinden auch fiir PAdagogen in-
teressant sein kinnte, weil da-
durch auch trockener Lermnstoff
mit Computerhilfe leichler ver-
mittelbar gemacht werden
kann, kostet 99 Mark.

Gg)

Wer seine Ql-Tastatur leid
ist, kann sich mit 2iner neuen
Tastatur von Jeposoft, 4040
Neuss, fiir 170 Mark helfen.
Professionelle Tipper sind
damit noch nicht zufrieden,
aber die Qualitit liegt im-
merhin wesentlich héher als
die der OnginalTastatur.
Die neue Variante verfigt
fiber einen etwas harteren,
angenehmen Anschlag, der
das geniigend {este Tippen

Neue Tastatur fiir QL

auf eine Taste gut spiren
148t und dadurch die Tipp-
fehlerrate verringert.

Der Einbau ist einfach und
auch von einem Laien pro-
blemlos durchfilhrbar. Dazu
nimmt man das komplette
Oberteil inklusive Tastatur
ab und setzt dafir die Jepo-
softTastatur auf. Liten ist un-
notig. Die Verbindung zum
Computer wird lediglich ge-
steckt. (hb)
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Einer fur alle
SANYO hat ihn, den Multi-User-Monitor.

Sie haben einen Commodore, Atari oder IBM?
Gleichgiliitig, welchen Computer Sie besitzen,
der neue SANYO DMC-1480-Monitor verarbei-
tet alle Signale zu einem gestochen scharfen
Bild.

Sie wollen BTX nutzen?

Das RGB-Analog-Signal und die Standard-
SCART-Buchse stehen lhnen zur Verfigung.
Formschones Design mit integriertem
Schwenk-/NeigefuB. Damit ist die 36 cm
Hochkontrast-Bildréhre in jede gewilnschte
Blickrichtung zu bringen.

Alle Badienungselemente und der Lautsprecher
sind an der Frontseite eingebaut.
Multi-User-Monitor DMC 1480.

Ein SANYO fiir alle.

en:
36 cm/14”, Hochkontrast,
0.52 mm dot pitch

1. Eingangssignal: PAL-Composite (Cinch)

2. Eingangssignal: Chrominanz/Luminanz-

schaltbar (Cinch)
3. Eingangssignal: RGB-Analog (21-Pin)
4. Eingangssignal: RGB (I)-TTL (8-Pin)

Technische
Bildrohre:

Audio: Eingebauter, regelbarer
Lautsprecher (Cinch)
MaBe (BxHxT): 362x340x385mm
Unverbindlichs

Preisemplehlung:

DM 898

SANYO

INDUSTRIE-VIDEO

DATENMONITORE Pl
SANYO VIDEO i) e

deo, RGB-TTL. RGB-
VERTRIEB GMBH + CO. B Boeiadintings
Komkamp 4 for CAD/CAM Bereiche.

VideoOberwachungsania-
gen und Kameras, CCD-
Kameras , Monitore, Objek-
tive, diverse Schulzgehduse
und reichh. Angebol an Zubehdr.

D-2070 Ahrensburg
Tel. 04102/4301-0
Telex 2189875 svce d
Telefax 04102/490138




m 22. April wird die erste
Folge der Computerzeit
in diesem Jahr ausge-
strahlt. Aus diesem AnlaB
gibt es einen Wettbewerb, bei
dem Sie einen Amiga 500 gewin-
nen kénnen, Thema dieser Sen-
dung ist Musik mit dem Compu-
ter, und gerade der Amiga hat
auf diesem Gebiet eine Menge
zu bieten

In der Sendung werden fiir
den Wettbewarb drei Fragen
zum Thema Amiga und Musik
gestelll. Wer die Fragen nicht
ganz verstanden hat oder ein-
fach nochmal lesen méchte, fin-
det sie am Ende dieser Seite. Die
Antworten zu den Fragen wiBt
Ihr sicherlich, wenn lhr die fol-
gende knappe Zusammenfas-
sung aufmerksam lest. Und nun
viel SpaB beim Mitmachen!

Frither war es fiir einen einzel-
nen Musiker kaum mbglich, grd-
Bere Musikstiicke zu spielen,
denn wie sollte er gleichzeitig
trommeln und Geige spielen?
Ein Fortschritt war da schon das
Orchestrion, das viele Instru-
mente in sich vereint. Man
brauchte die Musikstlicke nur
noch filr die Walzen des Orche-
gtrions umsetzen, und schon
konnie ein einziger Mensch ein
ganzes Orchester ersetzen

Heute gibt es in diesem Punkt
keine Probleme mehr, denn der
Computer und die gesamte
Elektronik geben dem Musiker
ungeahnte Mbglichkeiten in die
Hand. Er kann als einzelne Par-
son viele Instrumente gleichzei-
tig spielen.

Bei einem Orchestrion mufite
man noch die Noten vorher ein-
geben, die aul mechanischem
Weg von echten Instrumenten
gesgpielt wurden. Der Computer
erlaubt es inzwischen, ohne die
Orniginale auszukommen. Durch
sogenannte Sound-Sampler
werden die Klanginformationen
fiir den Computer aufbereitet.
Den Vorgang nennt man digitali-
sieren. Dabei setzt eine elektiro-
nische Schaltung, der Sampler,
die Téne in Zahlenwerte um. Der
Sampler ist also ein Gerdit zam
Digitalisieren wvon Klingen.
Der Computer kann die Natur-
klinge dann in digitaler Formim
Speicher oder aul Diskette aul-
heben, beliebig verdndern und
auch wieder abspielen. Wenn
man dem Computer @inmal sbei-

20 sk,

Amiga 500 zu gewinnen

In unserem Wetthewerb zusammen mit der ARD-Sendung »Compu-
terzeit« gibt es einen Amiga 500 zu gewinnen. Machen Sie mit!

aebracht« hat, wie eine Trompe-
{e klingt, ahmt er sie tiuschend
dhnlich nach. Der Computer
macht den Musiker also sehr fle-
xibel. Der Musiker kann namlich
falsche Noten sofort am Bild-
schirm &ndern, und muB nicht
erst eine neue Musik-Walze her-
stellen oder ein anderes Instru-
ment kaufen. AuBerdem ist der
Computer nicht aul eine be-
stimmte Anzahl von Instrumen-
ten festgelegt, Durch Verdndern
der Téne, zum Beispiel durch
Hinzumischen von Hall und dhn-
lichen Effekien, entstehen auch
sehr ausgefallene Kreationen,
etwa eine E-Gitarre in der Kir-
che. Was bei Konzerten mit ech-
ten Instrumenten viel Aufwand
bedeuten wiirde, kann man mit
dem Computer und einem
Soundsampler ganz leicht be-
werkstelligen. Es genligt ja, den
Klang ein einziges Mal gespei-
chert zu haben, danach steht er
in allen Varianten, Geschwindig-
keiten, Tonhthen und Verzer-
rungen zur Verfligung
Beonders gut auf dem Gebiel
Musik, ist der Commodore Ami-
ga, der fiir die Verarbeitung di-
gitalisierter Klinge einen eige-
nen Baustein besitzt. Dieser spe-
zielle Chip »Paula« mach! den
Amiga zur Musicbox. Mit seiner
Hilfe kann der Amiga villig un-
gestirt ein anderes Programm
abarbeiten. Paula kiimmert sich
vollig eigenstdndig um die Mu-

sik. Andere Computer werden
langsamer, wenn sie Lieder
spielen sollen, der Amiga nicht,

Ein Computer ist aber kein
vollwertiges Musikinstrument,
weil man auf seinen Tasten zwar
gut schreiben, aber nicht richtig
Musik spielen kann, Die Stiarken
der meisten Computer liegen
daher aul einem ganz anderen
Gebiat. Sie konnen némlich zur
Kontrolle von Musikinstrumen-
ten verwendet warden. Das Zau-
berwort filr die Verbindung von
Synthesizer und Computer isl
sMIDI«. MIDI ist die Abkilrzung
fiir »Musical Instrument Digital
Interfaces, was auf Deutsch so
viel wie digitale Musikschnitt-
stelles bedeutet, MIDI ist also
Schnittstelle zwischen
Computer und Musikinstru-
ment. Der Compuler befindet
sich dabeiin einem Verbund von
maximal 16 echten Instrumen-
ten, die alle vom Computer ge-
sleuert werden. Der Computer
sendet an jedes Instrument die
Information, welchen Ton es wie
lange spielen soll. Mitdem Com-
puter kann man wiederum allein
16 echte Instrumente »lives spie-
len. Das geht nur, weil die Instru-
mente extra dafir ausgerichtet
sind, die digitalen Impulse des
Computers umzusetzen. Pro Se-
kunde werden dabei rund 32000
Informationseinheiten ibertra-

en. Nur durch die schnelle

bertragung merkt man nichts

von der Computersteuerung,
selbsl bei sehr schnellen Laufen
auf dem Klavier.

So, das war's. Wenn Ihr die
Sendungam 22.4.1987 noch nicht
gesehen habt, schaut sie Euch
an, dort erfahrt Ihr noch mehr
zum Thema »Computer und Mu-
sike. Und jetzt die drei Fragen
zum Wettbewerb:

1) Was ist ein Sound-Samplex?
a) ein Synthesizer

b) ein Computer

¢) ein Ger#dt zum Digitalisieren
von Klangen

d) ein alies Musikinstrument

2. Wer oder was ist »Paula«?

a) eine amerikanische Rock-
singerin

b) ein spezieller Chip

¢) die Erfinderin des Amiga

d) ein Musikinstrument

3. Was ist MIDI?

a) eine Mode-Form

b)eine besondere Art ein Instru-
ment zu spielen

¢) ein beriihmter Computerher-
steller

d) eine Schnittstelle zwischen
Computer und Musikinstrument
Wenn Ihr die nichtigen Antwor-
ten wiBt, schreibl diese Antwor-
ten auf einer Postkarte an:

8013 Haar bei Miinchen
{an)
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Ullis
Medien-Ecke

Sehens- und
Hérenswertes in Film,
I'nnkundf‘e:msehen.j

aft Hacker nicht nur juri-

stischen Arger befiirch-

ten miissen, sondernauch

noch Schwierigkeiten
ganzanderer Ariernten kthnnen,
wurde unlangst im Kino auf ein-
drucksvolle Weise gezeigl und
ist jetzt auch auf Videokassette
zu sehen: Lisa — Der helle
Wahnsinn heit eine 80minitige
turbulente Filmkomodie, die
wahrhaft Unglaubliches auf die
Leinwand zaubert. Frei nach
Frankensiein versuchen zwel
Freunde mit Hilfe ihres Heim-
computers, eine Traumfrau zu
konstruieren. Da sie jedoch
schon bald an die Grenzen der
Gestaltungsmbglichkeiten thres
Heimcomputers stofen (trotz
Grafiken, die einen Amiga vor
Neid dunkelgrau werden las-
sen), »loggens sie sich kurzer-
hand in einen GroBcomputer
ein. Und was der aus den Wiin-
schen der beiden Jungmannen
macht, kann sich sehen lassen.
Kelly LeBrock, die unldngst als
sDie Frau in Rot« fiber Deutsch-
lands Farnsehbildschirme flim-
merte, stellt das Nervenkostim
der schiichternen Jungs auf har-
te Proben. Die frischen, teilwei-
ge derb-witzigen Dialoge tun ein
ibriges, um den Film zu einem
vollen (Lach-)Erfolg werden zu
lassen. Besonders sehenswert:
die Sequenz im GroBcomputer
(tolle Grafik) und Kelly (tolle Fi-
gur),

April, April

Auf den ersten Blick scheint
das Programm in den Monaten
April und Mai, also genau zwi-
schen Ostern und Pfingsten,
nicht allzu umfangreich zu sein,
gerade wasdas Thema »Compu-
ters betrifft. Aber nach genaue-
tem Suchen kann man doch
mehrere bunte Ostereier, in un-
serem Fall Radio- und Fernseh-
sendungen rund um den Com-
puter, finden. Von vielen Com-
puterfreaks geradezu sehnsiich-
tig erwartet wird die erste Com-
puterzelt dieser Saison. Sende-
termin ist der 22, April. Themen
der Sendung sind Musik und
Sprache. Um den Zuschauern
witzige Vergleiche zu bieten,
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wurden keine Kosten und Mi-
hen gescheut, man liel sogar el-
ne echle Jahrmarktsorgel ein-
fliegen.

Die nichsten Computerzeit-
Folgen gind am 6. und 20. Mai
fallig. Die Themen sind zum ei-
nen Grafk (Schwerpunkt CAD)
und Drucker, zum anderen Ro-
botik mit Blick auf die Gebiete
Messen, Steuern und Regeln.

Wer die Programmzeitschrift
nach der Computer-Corner im
ZDF absucht wird bitter ent-
tauscht. Nein — um es gleich vor-
weg zu nehmen — die Sendung
ist zwar aus dem Programm ver-
schwunden, aber es gibt sie
trotzdem noch. Wer hier einen
Aprilscherz vermutet, liegt nicht
ganz falsch. Die Computer-
Corner als eigenstandige Sen-
dung gibt es nicht mehr, sie ist
jetzt Teil der Jugendsendung
Technik 2000 geworden. Inner-
halb dieser Sendereihe be-
kommt die Computer-Corner ei-
nesEckes zugewiesen. Zu sehen
am 30.4. um 16.35 Uhr Alscbes
nicht genug Themen rund um
den Computer gibe, eine ganze
Sendung zu fillen!

Das Angebot an Technik-Sen-
dungenim ZDF ist ungewthnlich
reichhaltig, leider kommt der
Computer dabei aber etwas zu
kurz. Weitere Ausstrahlungster-
mine von Technik-Sendungen
findet Ihr im Kasten unten auf
der Seite.

Im dritten Programm des Bay-
erischen Rundfunks wird in
Rechner modular weitarhin am
NDR-Kleincompuler gelotet
Sendezeit; Mittwochs 17.30 Uhr,
Auch die Computerfamilie
bleibt dem Zuschauer weiter er-
halten, und zwar am Montag um
17.15 Uhr. Regelmafi an jedem
vierten Sonntag im IMonat kann
man im Computer-Treff dabei-
sein, wenn dort verschiedene In-
teressengebiete sowie Compu-
ter und Software vorgestellt wer-
den. Lobenswert: die Buchtips
am Ende der Sendung.

Im 2. Programm des SDR, SR
und SWF lsuft der Computer-
Laden, eine Horfunk-Sendung
im Rahmen des Schulfunks, Wer
beirmn Wort sSchule« erschreckt
zusammenzuckt: keine Angst,

mal reinhéren ist vollkommen
gelahrlos und verpflichtet zu
nichts. Die Sendungen werden
jewells zweimal ausgestrahlt
und zwar am 284. won
14.30—15.00 Uhr und am 5.5. von
8.30-9.00 Uhr sowie am 26.5 und
2.8. zu den gleichen Zeilen

Nordlichter

Im drtten Programm des
Norddeutschen Rundfunks
startet am Sonmtag dem 19.
April um 11.30 Uhr ebenfalls die
Sendereihe Computerfamilie
mit der Folge »Ein Computer
kommt ins Hause. Die insgesamt
13 Folgen werden von diesem
Tag an jeden Sonntag um 11.30
Uhr ausgestrahlt und am darauf-
folgenden Sonntag um 1L00 Uhx
wiederholt. Also: Sonntags um
elf; Wiederholung der letzten
Sendung. Um halb zwilf: eine
neue Folge Insgesamt gibt's
Sonntags morgens im NDR also
eine ganze Stunde Computer-
Fernsehn. Damit aber nicht ge-
nug. Am Mittwoch, dem 8. April
und am 13, Mai trifft sich der
Computer-Club, ibernommen
vom WDE.

Im Westdeutschen Rundfunk
findet besagter Computer-Club
am Sonntag den 12, April, sowie
3. und 3L Mai statt. Die Zeit: je-
weils 17.30 Uhr. Weitere Sen-
dungen zum Thema Technik fin-
det [hr wie immer im Kasten am
Ende der Seile.

Auch unsere siidlichen Nach-
barn strahlen Sendungen zum
Thema Computer aus. Am 16,
Bpril um 17.30 im zweiten Pro-
gramm des Osterreichischen
Fernsehens Computer-Trefl
Folge 13,

Radio-Logisches

Radio Eins, 1m Raum Min-
chen {iber UKW, 89,0 MHz zu
emplangen, strahlt eine wi-
chentliche Sendung ilber The-
men aus der HighTech-Szene
Mtinchen aus,

Ausstrahlungstermine: Jedem
Dienstag zwischen 18.00 und
19.00 Uhr, Voraussichtliche The-
men fiir April und Mai

07.04.; CAE/CAD
14.04.; Bildverarbeitung
21.04.; Supercomputer
28.04: ‘Textverarbeitung und

Desktop Publishing
05.08.; Die Denkfabrik
12.08.! Mikroprozessoren
18.06.! Personal Computer
26.05.: Arbeitsmarkt

Die Sendungen werden in Zu-
sammenarbeit mit der Redak-
tion der Zeitschrift Markl &
Technik, einer Schwesterzeil-
schrift der Happy-Computer,
produziert,

Privatangelegenheiten

KabelmaBig riihrt sicheiniges.
Die deutsche Musicbox ist mit
der Computerbox weiterhin auf
Sendung. Die Sendetermine:
Samstag um 11.30, Sonntag um
23 und Montag um 6 Uhr, Mitt-
wochs um 14, Donnerstags um
17 und Freitags um 20 Uhr. Am
Donnerstag kann die Sendung
im Raum Miinchen iiber Kanal
59 empfangen werden. Ein neu-
er Sender, Eureka, macht von
sich reden. Im Marz sollle die
bundesweite Einspeisung ins
Kabelnetz beginnen. Der Sen-
der will im Stil eines sNews-
Channels aktuelle Informatio-
nen und Nachrichten aus aller
Welt bringen, wobei auch die
Technik nicht zu kurz kommen
soll. Genaueres stand bei Re-
daktionsschluf jedoch noch
nicht fest. Man darf gespannt
seln.

SchlieBlich noch eine Bitte.
Wenn ein Sender in Eurer Nihe
ein Programm fiir Computer-
freaks ausstrahlt, meldet Euch.
Uber Informationen zu bisher
noch nicht vorgestellten
Rundfunk- und Fernsehsendun-
gen wiirden wir uns sehr freuen.
Wenn Ihr also eine Sendung
kennt, schreibt an
Redaktion Happy-Computer
sMedien-Eckes
Hans-Pinsel-Str, 2
8013 Haar bei Miinchen

Folgende Informationen sind
besonders wichtig:

Name des Senders

Name der Sendung
Ausstrahlungstermin
Sendefrequenz

Sendegebiet

sowie eine kurze Inhaltsbe-
gchreibung der Sendung oder
vielleicht sogar einen Mitschnitt
auf Kassette.

Unter den Einsendern verlo-
sen wir drei Happy-Compuler-
Jahresabos, (ue)

... und was es
sonst noch gibt:

. ZDF

23.4.

21.00 Uhr Aus Forschung
und Technik

24.4.

18.30 Uhr Enoff-Hoff-Show

WDR

05.04

17.30 Uhr Natur und
Technik

26.04.

17.30 Uhr Warum Darum

17.08

17.30 Uhr Natur und
Technik

24.05

17.30 Uhr Warum Darum

s, 21



Hardware Test

Drucker finden mehr und mehr auch
in der DIN-A3-Breite ihren Einsatz.
Der Sakata SP-5500 eignet sich
gleichermaBen fiir zu Hause und fiirs
Biiro, fiir Kalkulationen und Tabellen.

mmer mehr Druckerbesitzer
wollen mit ihrem Drucker auch
auf Papier im DIN-A3-Format
ausdrucken, vor allem bei Tabellen
oder bei Kalkulationen, zum Bei-
spiel im Rahmen von Seminararbei-
ten. Hier hilft der Sakata SP-5500.
Der Sakata SP-5500 gleicht im De-
sign stark dem Epson FX-105. Auf
der rechten Seite sind die Funk-
tionstasten fiir Online, Form- und
Line Feed angebracht. Mit diesen
Tasten wird auch der Selbsttest in-
itialisiert oder der Hex-Dump-Mo-
dus eingeschaltet, bel dem der
Drucker samtliche Daten als hexa-
dezimalen Wert zu Papier bringt.
Seitlich am Gehéduse sitzt das ein-
fache Handrad. Etwas nach hinten
versetzt, findet man den Ein-/Aus-
Schalter. Auf der linken Innenseite
unter der Abdeckung befindet sich
der Hebel fiir die Papierandruck-
rollen. Es setzt sich allerdings bei
Druckern immer mehr durch, die-
sen Hebel in das Handrad fiir den
Papiertransport zu integrieren. Ins-
gesamt ist der Bedienungskomfort
nicht gerade iiberragend, aber die
notwendigsten Funktionen sind vor-
handen.

Ein Blatt zuviel

Fiir den Papiereinzug wird die
Abdeckung durch einfaches Anhe-
ben entfernt. Da der Sakata SP-5500
mit einem Zugtraktor arbeitet, muB
man bei der Papierzufuhr auf eme
exakte Lage des Papiers achten, da
sonst Schwierigkeiten bei der Pa-
pierfiihrung entstehen. Der Zug-
traktor arbeitet zwar sehr zuverlas-
sig, verschwendet aber im Gegen-
satz zum Schubtraktor immer emn un-
benutztes Blatt Papier zwischen zwel
Ausdrucken. Ein weiterer Nachteil:
der Riickwirtstransport von Papier
ist nicht méglich, es sei denn, man
benutzt den Friktionstransport fiir
Endlospapier.

Der Sakata 5500
mit Anfsatz

Es ist kein Schalter fiir die Uber-
priifung der richtigen Position der
Abdeckung vorhanden. Das ist al-
lerdings bei diesem Drucker auch
nicht notwendig, denn die Ge-
rauschentwicklung bleibt mit oder
ohne Abdeckung in angenehmen
Crenzen. Selbst beim NLQ-Druck
empfindet man das Druckgerausch
nicht als unangenehm.

Funktioneller
Avfbau

Der Druckkopf ist mit neun Na-
deln ausgestattet. Im Normaldruck
arbeitet der Drucker mit einer
g x 9-Matrix. Die NLQ-Schrift wird
mit 18 x 18 Punkten dargestellt. Bel
dem normalen Datendruck arbeitet
der Sakata SP-5500 mit einer Ge-
schwindigkeit von bis zu 180 Zeichen
in der Sekunde. Auch die NLQ-
Schrift wird noch mit einer Ge-
schwindigkeit von 80 Zeichen/s ge-
druckt, was durchaus nicht langsam
ist.

Der Druckkopf wird auf zwei
Stahlschienen gefiihrt und mit Hilfe
eines Stahlseils bewegt. Das Stahl-
seil 1auft iiber eine Umlenkrolle und
transportiert auch das Farbband
weiter.

Das Farbband geht iiber die gan-
ze DIN-A3-Breite. Im Gegensatz zu
den aufsetzbaren Farbbandkasset-
ten wie beispielsweise beim Schnei-
der DMP 4000 schiebt sich der
Druckkopf am DIN-A3-Farbband
vorbel

Leider fehlt im Zeichensatz des
Sakata SP-5500 die Schragschrift (Ita-
lic). Er besitzt jedoch Proportional-
druck und druckt diese Schnftart
auch in NLQ

Auch die Sonderzeichen der ver-
schiedenen nationalen Zeichensat-

ze sind vorhanden. Allerdings muB
der Zeichensatz softwaremafig mit
Hilfe einer ESC-Sequenz bestimmt
werden. DIP-Schalter fiir die Einstel-
lung von verschiedenen Zeichensal-
zen gibt es nicht.

Der Zeichensatz des Sakata
SP-5500 umfaft die ASCII-Zeichen,
die IBM-Grafikzeichen und sieben
nationale Sonderzeichensdtze. Das
reicht fiir den normalen Drucker-
Alltag durchaus. Wer exotische Son-
derzeichen braucht, sollte besser
einen anderen Drucker wahlen.

UUm auch Einzelblatter problemlos
verarbeiten zu konnen, gibt es fiir
den Sakata SP-5500 einen zusatzli-
chen automatischen Einzelblattein-
zuq, der allerdings nochmals mit 449
Mark zu Buche schldgt.

Alles in allem ist dieser Drucker
fiir den Einsatz im Biiro-Alltag geeig-
net. Um mit dem komfortableren
und preislich giinstigeren Schnei-
der DMP 4000 (siche Happy-Com-
puter 4/87) konkurrieren zu kénnen,
miifte der Preis allerdings noch um
einige hundert Mark gesenkt wer-

den. (zu)
Technische Daten
Ty Salkata SP-5500
Druckprinzip:  Nadel-Matrixdruck
Druckmatrix: Normal 9 x 8 Punkte,
NLQ 18 x 20 Punkte
Geschwin-
digkeit: Neormal: 180 Zei-
80 Zeichen/Sekund
Farbdruck: Nein '
Druckpuffer: 3 KByte
Grafik-
MaBe (HxBxT): 103 x 561 x 314 mm
Preis: 1489 Mark
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EPSON. Der Unterschied.

Welt-Bestseller in Neuautlage.
Die EPSON FX-Matrix-Drucker.

Mit der FX-Serie setzte EPSON in der 9-Nadel- Die Schriftenvielfalt wurde vergréBert, und zwar
Drucktechnologie MaBstabe fiir Professionalitat. So buchstéblich: Denn jetzt lassen sich in
wurden diese Matrix-Drucker die Schnell- und Schonschrift auch dop-
meistverkauften der Welt. Und Leit- pelt hohe, zweizeilige Buchstaben
modelle fir Kompatibilitat nach dem drucken. Die neuen ubersichtlichen
EPSON ESC/P™-Standard, die in vie- Bedienungstasten zeigen, daB auch
len Testberichten und Handbiichern im Komfort ein neues Kapitel anfangt.
zitiert werden., Trotz so viel hoherer Leistun-

Doch auch beste Technik 188t gen, konnte EPSON die Richtpreise
sich weiter verbessern. Das beweisen fiir die neuen FX-Modelle nicht nur
die neuen FX-800/1000 Drucker. Schon halten. Sondern sogar senken.

die Druckgeschwindigkeit belegt, wie Fordern Sie unsere Unterlagen an.
EPSON den Unterschied immer wieder Oder besuchen Sie lhren EPSON Fachhand-
deutlich macht: In Schnellschrift 240 Z./Sek., in Schon- ler. Es erwartet Sie in jedem Fall ein Angebot, das
schrift (NLQ) 40 Z./Sek. wirklich lesenswert ist.

EPSON

Technologie, die Zeichen setzt.

EPSON Deutschland GmbH - Ziilpicher Str. 6 - 4000 Dusseldorf 11- Tel. 0211/5603-0

M. L& S,



Hardware Test

Ob Commodore-, Atari-, IBM- oder Btx-
Computer: jeder ist mit dem Farbmonitor
Sanyo DMC 1480 gut bedient.

Viele Anschliisse und ein niedriger Preis
machen ihn besonders interessant.

anyo Video hat seit Jahren el-

nen guten Namen im heiBum-

kimpften Monitor-Markt. Das
kommt vor allem auch daher, dal zu
den Monitoren fiir gangige Compu-
tertypen die richtigen Kabelverbin-
dungen geliefert werden, Der An-
wender steht mit der Computer-Mo-
nitorVerbindung nicht im Regen,
sondern bekommt bereits beim
Kauf von Anfang an Hilfe bei An-
schlufproblemen,

Der neue Farbmonitor DMC 1480
(Bild 1) besitzt mehrere verschiede-
ne Anschliisse (Bild 2). Der RGE-
TTL-Eingang wird vor allem von Per-
sonal Computern benutzt. Sollte der
Personal Computer nicht iiber den
8poligen TTL-Stecker verfligen,
wird mit einem Verbindungskabel
der 9polige RGB-Stecker bereitge-
stellt, Cerade der 9polige Stecker ist
bel Personal Computern am haufig-
sten zu finden.

Des weiteren besitzt der Sanyo
DMC 1480 auch einen RGB-Analog-
Stecker (SCART), Diese Verbindung
ist vor allem fiir Btx interessant, das
iiblicherweise mit dieser Stecker-
norm arbeitet.

In den dritten Eingang — und das
ist fiir Commodore-Heimcomputer
besonders interessant — kann man
iiber Cinch-Stecker das Chromi-
nanz- und Luminanz-Signal in den
Monitor leiten, Der vierte Eingang
schliefBlich ist ebenfalls ein Cinch-
Stecker fiir den PAL-Composite-An-
schluf (Video-Eingang).

Bild 3. Gute Farbdarstellung und Auflésung

24 i,

Bild 1. Viel Leistung
fiir wenig Geld: Farb-
monitor DMC 1480

Bild 2.

Fiir viele
Computer den
passenden
AnschluB

Die vier verschiedenen Modi las-
sen sich mit der umfangreichen Be-
dienungsleiste an der Frontseite
einstellen. Per Knopfdruck wird zwi-
schen RGB und Video und zwischen
Analog und TTL umgeschaltet. Da-
mit aber nicht genug. Ein weiterer
Druck auf einen Knopf und der Mo-
nitor arbeitet — je nach Wunsch —
mit 60 Hz eder 50 Hz. Mit Hilfe des
Drehknopfes fiir den vertikalen
Bildfang kann man beide Modi mit
dem européischen Stromnetz benut-
zen. In Deutschland wird der Bild-
schirm bei der 50-Hz-Einstellung et-
wa ein Drittel szusammengeraffts,
Man sollte ein wenig mit diesen Ein-
stellungen spielen, weill manche
Programme mit den zusammenge-
riickten Zeilen angenehmer er-
scheinen,

Mit weiteren Bedienungselemen-
ten stellt man die Farbe, Farbsatti-
cung und den Kontrast ein. Da der
Monitor iiber einen Lautsprecher
verfilgt, ist selbstverstandlich auch
ein Lautstdrkeregler vorhanden.

Der Sanyo-Monitor besitzt emnen
fest angebrachten Drehfuf, auf dem
er sowohl horizontal als auch vertikal
in die gewiinschte Arbeitsposition
gedreht wird,

Die Ausstattung und der Bedie-
nungskomfort dieses Monitors ver-
dient die Note sehr gut. Die Farb-
wiedergabe ist gut (Bild 3), auch bei
ldangerem Einsatz mit einer Textver-
arbeitung werden die Augen nicht
iiberanstrengt. Wem die Schrift zu
grofs gerastert ist, der sollte es mit
dem 50-HzTrick versuchen. Fiir 898
Mark hat es dieser Monitor auf je-
den Fall im wahrsten Sinne des Wor-
tes in sich. (zu)

Technische Daten
Hersteller: Sanyo Video
Typ: DMC 1480
Busfithrung:  Farbmonitor
Anschluf: RGBITL, RGB-
Analog, Pal-Com-
posite, Chrormi-
nanz/Luminanz-
schaltbar
Diagonale: 14 Zoll
Buflésung: Grafik; 420x 280
FPunkte
HAbmessungen 362x340% 385 mim
Preis: B98 Mark
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Test Hardware

Spectrums Star-Modul

DaB der Spectrum noch lange
nicht tot ist, beweist eine
Hardware-Entwicklung aus
England, die den Spectrum zu
einem Textverarbeitungssy-
stem ausbaut und dem Gerit
obendrein einen Joystickan-
schluf spendiert. Der Preis
1Bt sicher jeden Spectrum-
Besitzer aufhorchen.

Is Spectrum-Besitzer fiihlt

man sich seit geraumer Zeit

von den Herstellern ver-
nachléssigt. Wahrend fiir die 16-Bit-
Computer Atari ST und Amiga bei-
nahe taglich neue Peripheriegerdte
auf den Markt kommen, fristet der
Spectrum in den Entwicklungsla-
bors der kontinentalen Computerfir-
men ein eher stiefmiitterliches Da-
sein.

In GroBbritannien jedoch, wo der
Spectrum eine weitaus groBere Ver-
breitung als auf dem européischen
Festland gefunden hat, gibt es im-
mer noch zahlreiche Firmen, die
emsig neue Hardware fiir den Spec-
trum entwickeln. Das Ramprint-Mo-
dul, das Centronics-Intexface, Joy-
stickanschluf und Textverarbeitung
enthélt, soll nun auch auf dem heimi-
schen Computermarkt fiir frischen
Wind in der Spectrum-Szene sor-
gen. Und aller Voraussicht nach
wird das Vorhaben gelingen.

Auf den ersten Blick macht das
Ramprint-Modul einen unscheinba-
ren Eindruck; die Qualitdt wvon
Stecker, Kabel und Modulgehause
vermittelt jedoch einen soliden Ein-
druck, den auch ein Blick in das auf-
schraubbare Gehaduse bestatigt.

Eine genauere Betrachtung der
Anschliisse des Moduls 1aBt die Lei-
stungsfahigkeit der Erwelterung er-
ahnen. Da ist zum einen der Plati-
nendirektstecker, der eine stabile
Verbindung mit dem Erwelterungs-
anschluB des Spectrurmn gewihrlei-
stet. Zum anderen ist die Riickseite
mit einer Joystickbuchse bestiickt,
und ein iiber eineinhalb Meter lan-
ges Flachbandkabel mit einem
36poligen Amphenolstecker ist fiir
den Anschluf eines Druckers mit
Centronics-Schnittstelle gedacht.

Doch was man von aufen nicht
sehen kann, ist ein komplettes Text-
verarbeitungsprogramm in zwei
PROM-Bausteinen, das sich neben
dem Kempston-kompatiblen Joy-
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stickanschluB und dem Centronics-
Interface ebenfalls im Ramprint-
Modul befindet. Dies hat den Vor-
teil, daB® der Spectrum-Besitzer di-
rekt nach dem Einschalten seines
Gerites mit der Textverarbeitung
beginnen kann, der Speicherplatz
des Spectrum durch die Zusatz-
PROMSs geschont wird und die miih-
selige Anpassung des Textverarbei-
tungsprogramms an das Drucker-
Interface entfallt.

Die wichtigsten Befehle von
Ramwrite

Bedeutung

Text wvon Datentriger
anfiigen

Rilckkehr ins Basic

Block kopieren

Text im auszudruckenden
Format anzeigen

Text eingeben

String suchen

allgemein ersetzen

Text 16schen

Text von Datentréiger laden
Block verschieben

Befehl »F« bzw. sR« wieder-
holen

Fenster mit Druck-
parametern aufbauen
Text ausdrucken
angeschlossene Micro-
drives aufzihlen

String ersetzen

Text auf Datentriger
speichern

gespeicherten Text (iber-
prilfen

Textbreite bestimmen

4 < »®w oW O ZErmamMm Daw :-E

Der kleine Uberblick zeigt alle Befehle
von Ramwrite, die aus einem Buchstaben
bestehen

daB das
Ramprint-Modul einen seiner Lei-
stung angemessenen Preis hat, der
wird tiberrascht sein, denn das Mo-

Wer nun vermutet,

dul kostet inklusive deutschem
Handbuch nur 148 Mark und arbei-
tet einwandfrei mit allen Spectrum-
Modellen. Nur bei der 16-KByte-
Version des Spectrum kann die Text-
verarbeitung nicht genutzt werden,
weil sie einen gréBeren Speicher-
bereich fiir Daten und Texte ver-
langt.

Das Medul wird einfach auf den
Erweiterungsanschluf des Spec-
trum gesteckt (die Anschliisse sind
allerdings nicht durchgefiihrt) und
steht nach dem Einschalten des
Computers zur Verfiigung. Eine ge-
sonderte Meldung, daB das Modul
vorhanden ist, wird zwar nicht aus-
gegeben, doch nach Eingabe des
Befehls sLPRINT " ©SET "« baut sich
ein Bildschirmfenster auf, das die
Parameter flir das Druckiormat an-
zeigt und eine Anderung der Werte
erlaubt.

Textverarbeitung
inklusive

Diese Parameter sind sowohl fiir
die Basic-Befehle LPRINT, LLIST
und COPY, als auch fiir die Textaus-
gabe des integrierten Textverarbei-
tungsprogramms sRamwrites Zustan-

dig.

Ramwrite 148t sich mit dem Befehl
sLPRINT *“©WORD"« aufrufen.
Beim ersten Aufruf wird emn

BegriiBungs-Bildschirm aufgebaut,
bei allen weiteren Aufrufen wird so-
fort das Programm ausgefiihrt.



Bucher

Ramwrite teilt den Bildschirm in
zwel Fenster. Bei dem oberen Fen-
ster mit einer Grofe von 21 Zeilen
handelt es sich um das Textfenster,
in dem Texte eingegeben und edi-
tiert werden. Das untere Fenster ist
das Systemfenster, das eine Status-
zeile und eine Befehlszeile, n die
das auszufithrende Kommando ein-
gegeben wird, enthalt.

Die wichtigsten Kommandos von
Ramwrite bestehen aus einem einzi-
gen Buchstaben. Eventuell erfor-
derliche Parameter fragt Ramwrite
gesondert ab. In der Tabelle sehen
Sie die neuen Befehle.

Des weiteren konnen im Zusam-
menhang mit der <Extended
Mode > Taste die Parameter fiirden

Drucker genau spezifiziert und an
die individuellen Wiinsche ange-
paft werden (Schrnftart, Zeilenab-
stand, Seitenrand, Unterstreichen
etc.).

Ramwrite bietet zwar nicht so kom-
plexe oder gar exotische Funktio-
nen wie Tasword oder The Writer
(zum Beispiel Zeilenlineal oder FuB-
notenverwaltung), doch wenn Sie
nicht ein Buch, sondemn nur private
Briefe und wenige Seiten lange Tex-
te schreiben wollen, ist der Befehls-
satz von Ramwrite ausreichend.

Argerlichist nur die Tatsache, daB
sich nicht mehr als 32 Zeichen pro
Zeile auf dem Bildschirm darstellen
lassen. Textzeilen, die dariiber hin-
aus gehen, akzeptiert das Pro-

gramm zwar, doch ein Text wird
zwangsléufig uniibersichtlich, wenn
man beim Editieren immer nur el-
nen Teil der jeweiligen Zeile sehen
kann.

Zusammenfassend kann das
Ramprint-Modul jedem Spectrum-
Besitzer, der an Centronics-
Interface, Joystickanschlu® und
Textverarbeitung interessiert ist,
empfohlen werden, zumal der Preis
sehr giinstig ist. Zu beachten ist al-
lerdings, daB Ramwrite fiir gréBere
Schreibprojekte nicht geeignet ist.
Doch wer langere Texte bearbeiten
muf, wird sich chnehin iiberlegen,
ob er mit einem anderen Computer-
modell nicht besser bedient ist.

(ma)

zum Verlieben

Von Helmut Pileger und Ossi
Weiner gibt es nun ein Schach-
buch, das sich an eine Leser-
gruppe richiet, die bislang et
was stieimiitterlich behandell
wurde. Es gibt keine Sportart,
ilber die so viele Biicher ge-
schrieben wurden, wie zum
Thema Schach. In dem Buch
sSchachcomputer, Gegner und
Freunde wird auf eine kaum
noch zu iberbietende unterhalt-
same Art mit dem Thema Com-
puterschach umgegangen, daf
man das Buch an einem Abend
lesen kann. Es ist weder ein spe-
zielles Schach-Lehrbuch, noch
eine Sammlung berithmter Par-
tien. Vielmehr wird anhand von
iiber 100 Partien und Stellungen
die Problematik des Computer-
schachs aufgezeigt. Dabei stellt
sich heraus, welche Probleme
Schachcomputer mit manchen
Stellungen haben, und warum
das so sein muf:

Abgesehen davon, daf die
beiden Autoren im Computer-
schach bekannte GroBen sind
(Weiner betreut und unterstiitzt
die Entwicklung der Mephisto-
Schachcomputer, Plleger kom-
mentiert im Fernsehen die Par-
tien der Schachweltmeister-
schaften), wurde das Buch von
Ephraim Kishon herausgege-
ben. Dieser schreibt nur das

06 e,

Vorwort, aber allein sein unver-
gleichlicher Schreibstil macht
das Buch auch fiir den Laien im
Schach lesenswert. Die Materie
wird zehr unterhalisam an den
Leser herangefiihrt. Nebenbel
behandelt ein eigenes Kapitel
die Entwicklung des Computer-
schachs und den neuesten Stand
der Technik. Eine Ubersicht
zeigt die wichtigsten Schach-
computer und deren Leistungen
im Vergleich.

»..ich frage: wie wird denn ein
Computer gefiitieri? Sagt man
ihm in der Fabrik: “Gib acht,
Junge! Keine unvorsichtige Be-
wegung mit der Dame, solange
der Kénig nicht gesichert isti”
Und er antwortet darauf: "Keine
Angst, Mann. ich bin schlieBlich
nicht von gestern”® ..« {wa)

Helmut Plleger, Ossi Wainar »Schachcom-
puter, Gagner und Freunds. Nymphenbur-
ger Veriagshandiung, Minchen Preis: 34
Mark

Fiihrer durch
StarTexter und
StarDatei

Zu der Programm-Kombina-
tion aus StarTexter und StarDatei
erscheint im SybexVerlag das
Buch sArbeiten mit StarTexter
und StarDateie. Auf sehr an-
schauliche und leicht verstandli-
che Art fiihrt es in den Umgang
mit den Programmen ein.

Anhand vieler ausfithrlicher,
auch fiir den Laien verstandli-
cher Begriffs-Exklarungen, sind
Fehlbedienungen oder sonstige
Probleme mit einer Text- oder
Dateiverwaltung fast vbllig aus-
geschlossen. Die Anweisungen
sind durch Beispiele und Bil-
der gut hervorgehoben (Haupt-
menil, Parametermentl, efc).

Das Buch liefert Eingabevor-
schiige, und auch die Ergebnis-
se einzelner Operatiogen sind
durch zahlreiche Bildschirm-
Hardcopys unterstiitzt. Man er-
hilt dadurch einen Uberblick,

wie das spatere Druckergebnis
aussehen wird.

Innerhalb des Textes wird oft
auf den fast zu aufwendigen, je-
doch immer klaren Anhang ver-
wiesen (ASCIlTabelle, Centro-
nics-Schnittstelle, kleines Lexi-
kon, Haupt-Hilisbildschirm und
vieles mehr).

Da die Handbiicher der Pro-
gramme selbst schon sehr de-
tailliert und gut dokumentiert
gind, ist das Buch dem absoluten
Neuling auf dem Gebiet profes-
sioneller Text- und Datenverar-
beitungen zu empfehlen.

{(J6rg Reinhardt/wo)
Chisioph Hesseimann, «Arbesien mat Star-
Texter und StarDateis, Sybex Verlag, Dis
seidort, Preis: 29.60 Matk

Kiinstliche Intelligenz

Fast so spannend wie ein Ro-
man liest sich dieses Buch von
Lawrence Stevens. Diesistumso
erfreulicher, da viele Menschen
falschlicherweise die Kiinstliche
Intelligenz (KI) fiir unnahbar und
langweilig halten. DaB genau
das Gegenteil der Fall ist, ver-
mittelt dieses Buch in versiéndli-
cher Weise.

So widmen sich die ersten 30
Seiten geschichtlichen Hinter-
grinden der KI. Von Paracelsus
bis Turing werden historische
Schnappschiisse unter dem Au-
genmerk intalligenter Maschi-
nen betrachtet. Mythologisches,
Anekdoten sowie wissenschaft-
liche Hintergriinde sind in einer
mitreifenden Mischung aufbe-
reitet, die den interessierten
Leser auf den Hauptiell des
Buches vorbereiten

Der zweite Teil des Buches
greift konsequent die modernen
Kl-Anwendungen auf Sprach-
und Stimmerkennungssysteme
sind ebenso wie Expertensyste-
me und Techniken zur Bildverar-
beitung in popularwissenschaft-
licher Manier angerissen, aber
an keiner Stelle verrissen. Der
Leser ist nach der Lektiire die-

ses Kapitels mit den wichtigsten
Grundbegriffen vertraut, ohne
mit verwirrendem Ballast bela-
den worden zu sein. Gesagtes
gilt auch fir die weiteren
Schwerpunkte dieses Kapitels
iiber Robotik, Lehrsysteme und
zukiinfige Projekte der KI. wie
beispielsweise die Computer
der fiinften Generation aus Fern-
ost.
Um Programmierung und ail-
gemeine Methoden in der KI
dreht sich das dritte Kapitel. Die
Darstellung von Wissen und
Strategien zur ProblemlGsung
sind versténdlich, nicht zuletzt
auch durch die grofie Anzahl er-
klarender Beispiele und Beziige
zur Realitit. Die einschldgigen
Programmiersprachen werden
striflich vernachlassigt, nur gan-
ze zwei Seiten vermitieln einen
unmireichenden Lisp-Misch-
masch, Prolog ist an keiner Stel-
le erwahnt,

Das abschlieBende vierte Ka-
pitel warmt einige elementare
Fragenund Standpunkte auf, die
seit Anbeginn der KI-Forschung
wiederkehrend diskutiert wur-
den. Hierzu zéhlen Aspekte wie
Emotionen, Fantasie und Kreati-
vitit auf dem Computer. Das
Buch bemiiht sich hier um eine
sachliche Diskussion, doch ge-
raten diese rein spekulativen
Themen allzusehr zum Tanz um
das goldene Kalh.

Wen »Wege zur perfekten Ma-
schine« {(so der Untertitel) inter-
essieren, findet in diesem Werk
eine breite Ubersicht dber die
wichtigsten Bereiche der KL
Das Buch geht zwar nicht son-
derlich in die Tiefe, so daB es
dem Spezialisten nicht weiter-
helfen wird. Diese Vorgehens-
weise wird aber der Zielsetzung
des Buches durchaus gerecht:
Eine abenteuerliche Reise
durch die Welt der Logik.

(Matthias Rosin)
Lawrence Svens, sAul der Suche nach der

Kinshichen Intefigens, mvgVerlag, Pres:
38 Mark
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Schneider Listing des Monats

Aller 4

Es kommt wahrlich nicht oft vor, daB ein
Hobby-Programmierer im Laufe der Zeit
gleich dreimal ein Spiel des Monats abliefert
und so zu insgesamt 8000 Mark kommt.

elbstbewuBt in der Uberzeugung, dab sein Pro-
gramm »Froggite ein Kandidat fiir unseren
3000-Mark-Preis ist, reagierte Christian Stredicke
bei unserem Anruf schon fast routiniert, Das Erfolgser-
lebnis ist jedoch auch beim nunmehr dritten Mal unge-

Christian Stredicke,
der RAutor unseres
Spiels des Monats, hat
gut lachen. Seine
HArbeit hat sich
gelohnt — das viele
Geld findet sinnvolle
Verwendung.

brochen. Ein Verwendungszweck fiir seinen Gewinn
kommt wie aus der Pistole geschossen: Ein schoner
Sommerurlaub mit dem Motorrad.

Falls Thnen als regelmiaBigem Leser der Happy-
Computer Christians Name trotzdem unbekannt er-
scheint, hat das seinen Grund in der Tatsache, dafi seine
beiden vorhergehenden Veroffentlichungen fiir den
C 64 geschrieben waren. Zu seinem CPC 664 kamer, als
eine Software-Firma an ithn herantrat, die durch seine

Aller Anfang ist leicht, denn im ersten Schwierigkeitsgrad ist
die Aufgabe noch leicht zu erfilllen

Spiele »Dasher« und »Aquantors in den Ausgaben 3/85
und 10/85 auf seine Programmierkiinste aufmerksam
wurde,

Nun sollte er auf diesem Schneider-Computer seine
Fahigkeiten und vor allem seine Vielseitigkeit unter Be-
weis stellen. Und weil ihm die neue Hardware-Umge-
bung zusagte, programmierte er »so nebenbeis »Frog-
gite. Damit zeigte er, daf ihm die Erforschung techni-
schen Neulands keinerlei Schwierigkeiten bereitet.

Das ist aber eigentlich auch kein Wunder, bedenkt
man Christians Werdegang, der uns fast durch die Ge-
schichte der Computer-Entwicklung fiihri: Im Alter von
13 Jahren unternahm er mit einem TI-87 seine ersten An-
fangerschritte. Darauf folgte schon nach kurzer Zeit sein
zweiter programmierbarer Taschenrechner TI-58C.

Vom Taschenrechner
zum Heimcomputer

Schnell stieB er an die Grenzen der Speicherkapazitat
dieser Taschencomputer. So zierte bald ein TI-89/4A
seinen Schreibtisch. 1982 tauschte er den yTexaner« ge-
gen seinen C 64 aus, den er noch heute besiizt. Als Lieb-
haber schneller Spielprogramme konnte Christian sich
mit Basic nicht so recht anfreunden. Also schwor er sich
auf Assembler-Programmierung ein. Die nétigen Kennt-
nisse erwarb er als ausgesprochener Autodidakt im
Selbststudium.

So manche Stunde verrann, wahrend er sich mit der
Fehlersuche in seinen Programmen beschaftigte. Doch
was man auf diesem Wege an Erfahrungen sammelt,
vergift man nicht wieder. Seit dem letzten Jahr begleitet
ihn nun auch ein CPC 664 auf seinen Entdeckungsrei-
sen in die Welt der Bits und Bytes.

Wenn Sie diese Zeilen lesen, wird Christian wahr-
scheinlich gerade sein Abitur abgelegt haben, Dann hat
er vielleicht wieder mehr Zeit fiir neue Programm-
Projekte Ga)

Die héheren Levels haben es in sich. Bis zu 60 Sprites fullen den
Bildschirm, ohne im geringsten zu flimmern.

Auscabe 5/Mai 1987
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Makrodat und Makrotext:
ein preiswertes Paar

Die beiden Programme »Ma-
krodat« und »Makrotext« stel-
len trotz eines sensationellen
Komplettpreises von unter 70
Mark eine attraktive Kombi-
nation von Text- und Daten-
verarbeitung dar.

bwohl es fiir den C 64 schon

unzahlige Textverarbeitun-

gen und Datenverwaltungs-
programme gibt, kommen mit Ma-
krotext und Makrodat zwei interes-
sante Programme mit einem neuen
Konzept hinzu. Mit einem Preis von
jeweils 39,99 Mark fiir das einzelne
Programm, oder einem Komplett-
preis von 69,99 Mark liegen die Pro-
gramme im untersten Preisbereich
der Text- oder Datenverarbeitun-
gen.

Die Textverarbeitung Makrotext
besteht aus einem Programmteil,
der komplett im Computer steht.
Dies ist fiir den Benutzer angenehm,
weil das Programm keine weiteren
Programmteile nachldadt. Man kann
also nach dem Laden die Pro-
grammdiskette getrost aus dem Dis-
kettenlaufwerk nehmen und wird
nicht durch lastiges Disketienwech-
sein genervt,

Kein Disketten-
wechsel nétig

Nach dem Starten mit <RUN> er-
scheint das sHauptmenii« mit acht
Meniipunkten. Mit <Run/Stop + Re-
store > kommt man jederzeit wieder
in das Hauptmenii zuriick.

Wie bei jeder Textverarbeitung
sollte man vor der Arbeit alle not-
wendigen Parameter einstellen. Da-
zu ist bei Makrotext der Meniipunkt
sKonfigurations vorgesehen. Hat
man schon einmal mit dem Pro-
gramm gearbeitet und dabei eine
Systemparameter-Datel  angelegt,
kann man diese spdter jederzeit
wieder laden. Beim ersten Mal ist
das natiirlich nicht der Fall. Leider
ist Makrotext hier nicht besonders
flexibel und bietet nur sechs ver-
schiedene Druckertypen an. Wel-
terhin kann man bis zu 17 Steuer-
zeichen-Sequenzen definieren, die
individuell auf den verwendeien

Ausgabe S/Mai 1987

Drucker abgestimmt sind. Wie in
den meisten Textverarbeltungen
laBt sich die Einstellung der Bild-
schirmfarben anderm.

Die Benuizerfithrung von Makro-
text ist durch eine in Untermeniis

=1- Heue

BAuch eine Suchen/Ersetzen-Funk-
tion ist vorhanden. Leider zeigt die-
se das gefundene Wort nicht direkt
an, sondern gibt lediglich Auskuntt,
iiber dessen Position (SpalieZeile)
im Text. Das ist lastig, da man bel

Haupt - Heni

erstellen

ercffnen

Datel
Datei
Datei bearbeiten
Daten verarbeiten
Selektiv lsschen
Daten-Schnittstelle
Disketten - Hilfen
Tastaturbel esung
Konfiguration setzen

Progrann beenden

(c) 1986 bu Raab &Co.

Tastaturbel egung

Beide Programme
bieten ein iiber-
sichtliches Meni PRI v i

mit Unterpunkten

_2_

_3_

._4_

_5_

_6-

— 7_

_3.-

_9..

_B.-
Die Belegung
der Tastatur kann

man sich jederzeit
ansehen — gut fiir
Anfanger

aufgeteilte Baumstruktur geglie-
dert. Mit sFl« gelangt man jeweils ei-
nen Zweig des Baumes voran, durch
»F2« kommt man zuriick. So gelangt
man im oben beschriebenen Fall
aus dem Hauptmenii mit »Fl« in das
ausgewahlte Untermenii und mit
»F2« wieder zuriick in das Haupt-
meni

Im Eingabemodus stehen alle
wichtigen und bei einer Textverar
beitung unerladBlichen Befehle zur
Verfiigung. Blockoperationen bis zu
8000 Zeichen Lange kénnen an be-
liebiger Stelle im Text erfolgen.

zeigen

nit SHIFT
nit COMHODORE

gréReren Texten im Zweifelsfall erst
im Editor kontrollieren muf, was an
der gefundenen Textstelle steht.

Da die Tastatur des C 64 keine
deutschen Sonderzeichen vorsieht,
zeigt Meniipunkt 8, wo bei Makro-
text die Umlaute liegen. Wer bereils
blind Schreibmaschine beherrscht,
kann diesen Punkt getrost ignone-
ren, fiir Einsteiger ist er eine wert-
volle Hilfe

Man kann Texte mii einem varia-
blen Eingabeformat zwischen 40
und 240 Zeichen pro Zeile einge-
ben. Dabei wird der Bildschirm wie

e, 29



Commodore SoftwareTest

ein Fenster tiber den gerade zu be-
arbeitenden Textteil verschoben.
Man hat bei mehr als 40 Zeichen pro
Zeile also immer nur einen Aus-
schnitt von 40 Zeichen im Fenster. In
einer Kopfzeile informiert Makrotext
iiber aktuelle Eingabeparameter
wie die Position des Cursors (Zeile,
Spalte). Der Editor von Makrotext ist
sehr funktionell und man kommt
schnell mit den verschiedenen Ta-
stenkombinationen zurecht. Ein
Standard bei Textverarbeitungen ist
das sogenannte »Word-Wrap«. Damit
wird vermieden, daB ein Wort, das
bei der Eingabe nicht mehr in eine
Zeile paBt, in unleserliche Teile zer-
rissen wird. Statt dessen wird das
Wort in die ndchste Zeile iibernom-
men.

Wichti
Word-al::p

Ein zusatzliches Bonbon der Text-
verarbeitung ist der Floskel-Editor,
mit dem man Wérter, die im Text of-
ter vorkommen, auf Knopfdruck ein-
fiigen kann.

Das Format eines Textes bestimmt
man in einer Formatzeile direkt im
Text oder mit Hilfe eines eigenen
Meniis fiir den gesamten Text. Spe-
zielle, immer wieder gebrauchte
Formate kann man damit speichemn
und bei Bedarf den Text damit indas
gewiinschte Format bringen. Auch
die Formatierung im Blocksatz ist
vorgesehen. Da oftdie Darstellungs-
weise mit den auf dem Bildschirm
erlaubten 40 Zeichen keinen ausrei-
chenden Uberblick iiber das tat-
sichliche Aussehen des Textes gibt,
wurde eine 80-Zeichen-Darstellung

implementiert. Auf einem Monitor
(Fernsehgerite sind weniger geeig-
net) kann man sich das spatere
Druck-Erzeugnis bereits grob anse-
hen. Zwar ist im 80-Zeichen-Modus
keine Texteingabe vorgesehen,
doch in diesem Modus ist ein Arbei-
ten auch nicht sehr augenfreundlich
und deshalb nicht zu empiehlen.
Um einen ungefdhren Eindruck zu
gewinnen, wie das Druck-Erzeugnis
spater aussehen wird, geniigt die-
ser Darstellungsmodus.

Die bedeutendste Neuerung des
Textverarbeitungsprogramms  ist
die Zusammenarbeit mit dem Pro-
gramm Makrodat. Im Zusammen-
spiel mit diesem Dateiverwaltungs-
programm kann man auf sehr kom-
fortable Weise Serienbriefe aus-
drucken, die auf AdreBlisten des
Programms Makrodat zugreifen.

Makrodat ist dhnlich aufgebaut
wie Makrotext und man hat hier
ebenfalls ein Hauptmenii mit zehn
einzelnen Meniipunkten. Nachdem
man auch hier Parameter eingeben
kann, muB man sich vor dem Einge-
ben der Datensitze iiber die Einga-
bemaske (also iiber das Aussehen
der »Karteikarted) im klaren sein.
Leider ist man hier durch das Pro-
gramm eingeschrankt. Man kann
zwar die verschiedenen Eingabefel-
der einer Maske frei wahlen. Die
Cesamtlange der Eingabefelder ei-
ner Maske darf aber nur 253 Zer
chen betragen. Damit ist der An-
wendungsbereich fiir eine Datel-
verwaltung doch sehr einge-
schrankt. Fiir die Verwaltung von
privaten AdreBlisten oder einer
kleinen Personendatei reicht der
zur Verfiigung stehende Speicher-
platz aber aus.

Im Mentipunkt sDaten bearbel-

ten« kann man nun die vorher defi-
nierte Eingabemaske mit den gefor-
derten Werten versehen. Ein iiber-
sichtliches Bildschirmformat mit el-
ner Meniileiste am unteren Bild-
schirmrand erlaubt ein angeneh-
mes Arbeiten, Alle bei einer Datel-
verwaltung wesentlichen Funktio-
nen sind vorhanden und auch das
Problemkind der meisten Dateiver-
arbeitungen, die Suchfunktion, ist
recht komfortabel. Das Suchen und
Sortieren erfolgt nach Indexfeldermn,
die’ das Programm hierarchisch
durchlauft.

Makrodat verfiigt iiber alle Funk-
tionen einer Dateiverarbeitung und
ist besonders durch die gute Zusam-
menarbeit mit Makrotext interes-
sant.

Zeit for zwei

Beide Programme glénzen durch
eine iibersichtliche Benutzerfiih-
rung, da die einzelnen Untermenis
sinnvoll und logisch durch das jewei-
lige Programm fithren.

Auch das mitgelieferte Handbuch
ist gut gegliedert und verstandlich
geschrieben. Am Anfang ist jeweils
ein Kapitel den Begriffserklarungen
gewidmet. Alle Funktionen des Pro-
gramms sind kurz und biindig abge-
handelt, so dafman mitunter nur mit
etwas Ubung weiterkommt. Beson-
ders erfreulich ist auch, daB beide
Programme nicht kopiergeschiitzt
sind und man sich sehr leicht eine
Sicherheitskopie herstellen kann.

Alles in allem handelt es sich bei
den Programmen um eine gelunge-
ne Kombination, die besonders
durch ihren Preis von unter 70 Mark
neue Akzente setzt. (wo)
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Zuerst glaubten wir an einen
Aprilscherz. Aber dann er-
hielten wir eine Kassette mit
der Aufschrift: »MS-DOS und
GW-Basic-Emulator« fiir den
C 64/C 128. Was steckt da-
hintex?

er MS-DOS-Emulator, fiir

den zur Zeit noch kein deut-

scher Vertriebspartner ge-
funden ist, wird auf emer Kassette
7zusammen mit einer italienischen
Anleitung geliefert. Die sprachliche
Hiirde ist aber kein Problem, da MS-
DOS-Befehle immer in englisch ge-
halten sind. Ein deutsches M&-DOS-
Handbuch ist ruckzuck besorgt und
dann geht's los.

Zunachst wird der MS-DOS-Emu-
lator von Kassette geladen. Tatséch-
lich erscheint nach dem Autostart
des Programms die MS-DOS-Ein-
schaltmeldung »MS-DOS Simulator
fiir den C 64« (siche Bild 1).

Beim Betrachten der Original-
Anleitung wird allerdings klar, daf
es sich nur um ein »Schnupper-MS-
DOS« handelt, Nur die sechs MS-
DOS-Befehle CLS, DEL, DIR, FOR-
MAT RENAME, TYPE und BASIC
finden sich wieder. Sie vermitteln
dem Benutzer emn MS-DOS-Gefiihl
auf dem C 64,

Dann der spannende Versuch:
Kann das Programm Disketten im
MS-DOS-Format lesen? Als Antwort
meldet sich das Programm nach
dem Befehl DIR (fiir Directory lesen)
mit einem DRIVE A NOT READY-
Fehler. Keine Probleme gibt es mit
dem C 64-Format und sogar die
beidseitige C 128-Diskette (mit der
Floppystation 1871) wird anstandslos
eingelesen. Der C 64 bleibt also wei-
terhin ein C 64, der Zugriff auf MS-
DOS-Software funktioniert nicht!

€ 64 bleibt € 64

Die neuen Befehle machen den
C B4 aber komfortabler. Der FOR-
MAT-Befehl beispielsweise ist we-
sentlich schneller als die original
Commodore-Formatierung und
schon nachzirka 15 Sekunden fertig.
Aber Achtung: Nach der Eingabe
von FORMAT und RETURN forma-
tiert das Laufwerk sofort die einge-
legte Diskette. Die bei MS-DOS iibli-

32 ikl

MS-DOS
auf dem C 64?

che Wamung unterbleibt. Die restli-
chen Refehle sind mehr oder weni-
ger umgewandelte C 64-Befehle:
RENAME &ndert den Namen einer
Datei, DEL l6scht eine Datei, CLS
l6scht den Bildschirm. Einzig TYPE

Der Unterschied des GW-Basic-
Emulators zum MS-DOS-Emulator
wird sofort in der Vielfalt der neuen
Basic-Befehle sichtbar (siehe Tabel-
le). Der Sound und die Grafik des
C 64 werden eirifach und wirkungs-

Hs-Dos Sinulator on the CE4
by Umberto Colapicchioni & Valerio Ferri

Copyright 1986 by Systems editoriale

18/04/1988

fi>dir "
0 Wﬂ
a . G

st - T
uLappy asteroids
5 .

asteroids’

Dsil
oids B4+
tung

Bild 1L
Ein ungewohnter
Anblick: Der C 64
meldet sich als
MS-DOS-Computer
64K bytes available
Version 1.00
89
66 -
9 t‘anl. A
54 "astro
202 ims—d
63 ‘"aster
11 "anlei
63
308
AYb:
Br.
Bild 2.
Der GW-Basic-
Simulator ist eine
starke Basic-
Erweiterung

ist noch neu. TYPE listet eine Datei
von Diskette auf dem Bildschirm, oh-
ne siein den Speicher des C 64 zula-
den.

Mit tibernommen wurde auch die
Funktionstastenbelegung von MS-
DOS. Ein Tastendruck auf F3 und
der letzte Befehl wird wieder auf
den Bildschirm geschrieben.

Mit dem Befehl BASIC kommt man
wieder ins C 64-Betriebssystem zu-
riick. Daraufhin kann man von Kas-
sette das zweite Programm laden,
den GW-Basic-Emulator (Bild 2).

voll unterstiitzt. Die Befehle halten
sich an die Schreibvereinbarungen
des GW-Basic, der Anwender lemt
tatsichlich in dieser PC-Computer-
sprache zu programmieren. Mit Hil-
{e dieses Emulators kann man auch
GW-Basic-Programme auf dem C 64
eingeben, die normalerweise nur
fiir Personal Computer geschrieben
sind. Fiir den C 64-Besitzer bringt
diese Basic-Erweiterung auch dann
Vorteile, wenn er nicht an GW-Basic
interessiert ist. Die Befehle machen
die Bedienung des Computers we-
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sentlich leichier, die Programmie-
rung einfacher und auch schneller.
Das bekommt man vor allem im Be-
reich der Grafik zu spiiren.

Umsténdliche POKEs zur Einstel-
lung der gewiinschten Farben wer-
dendurch den Befehl COLOR iiber-
fliissig. Mit »COLOR 1,2, 3« stellt man
beispielsweise die Zeichenfarbe
auf WeiB (1), die Hintergrundfarbe
auf Rot (2) und den Bildschirmrand
auf Tiirkis (3). Im Commodore-Basic
sind drei POKE-Befehle fiir eine ent-
sprechende Anderung notwendig.

Wesentlich einfacher lassen sich
auch Grafiken auf den Bildschirm
zaubem. Man schaltet einfach mit
dem Befehl SCREEN X den Bild-
schirm auf Grafikmodus (X=1) oder
auf Textmodus (X=0). Mit dem Be-
fehl CLS kann man jederzeit den
Grafik- oder Textbildschirm blitz-
schnell 1oschen.

Interessant fir
MS-DOS-Neugierige

Im Crafikmodus stehen dann
machtige Befehle wie CIRCLE,
DRAW, LINE cder PAINT zur Ver-
fiigung. Um einen kleinen Kreis
zu zeichnen, schreibt man bel-
spielsweise nur: »SCREEN 1:CLS
1:CIRCLE (50,50), 30«. Nach der Ein-
gabe von <Return> erscheint ein
Kreis auf dem Bildschirmm. Wenn
man wieder zuriick in den Text-
modus mochte gibt man ein:
»SCREEN 0Ox.

Leider nicht ganz so stark vom
GW-Basic unterstiitzt werden die
Soundfahigkeiten des Commodore
64. Eine einfache Art und Weise,
den C 64 zu einem Gerausch zu ver-
anlassen, bietet der Befehl BEEP
Dieser Befehl verursacht ein akusti-
sches Signal. Wesentlich mehr Ein-
flud auf die Gerauschentwicklung
bietet der Befehl SOUND. Mit ihm
kann man die Frequenz eines Tones
wahlen und die Zeitdauer bestim-
men, wie lange der Ton erklingen
soll. Beide Parameter konnen einen
Wert zwischen 0 und 65535 anneh-
men.

Besonders stark wird das GW-
Basic, wenn es um komiortable Pro-
grammierhilfen geht. Mit AUTO
stariet man die automatische Zei-
lenvorgabe (10,20,30, etc). Fiir eine
andere Startzahl oder einen an-
deren Zeilenabstand hilft der
AUTO-Befehl ebenfalls: »AUTO
100,30« fangt beispielsweise in
Zeile 100 an und macht mit einem
Abstand von 30 weiter (100, 130, 160,
ete) Schleifenprogrammierung mit
WHILE. WEND erlaubt strukturier-
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te Programmierung, mit CALL ruft
man Maschinencodeprogramme
auf, KILL 16scht Dateien auf Diskette,
und so weiter.

Alle Basic-Befehle der Erweite-
rung an dieser Stelle zu erkidren ist
sicherlich unsinnig. Viele Befehle
erkldren sich zudem aus threm Na-
men heraus (sieche Tabelle).

Mit dem MS-DOS-Emulator wird
kemesfalls ein MS-DOS-Computer
aus dem C 64. Die Emulation bezieht
sich rein auf die Schreibweise der
Befehle und vermittelt einen Hauch
von MS-DOS. Wesentliche Vorteile
bietet die Basic-Erweiterung, die
sich an die GW-Basic-Schreibweise
hiltund den C 64-Besitzer die Fahig-
keiten seines Computers leichter
ausnutzen 1aRt. Man muB sich aber
vor Augen halten: Der C 64 kann
weiterhin keine Disketten im MS-
DOS-Format lesen oder schreiben.
Es laufen auch keine MS-DOS-Pro-
gramme auf dem C 64.

Wer sich fiir MS-DOS interessiert,
der lernt mit diesem Programm die
Bedienung der gebrauchlichsien
MS-DOS-Befehle und einiges iiber
das GW-Basic. Aus dieser Sicht be-
trachtet, sollte man seine Pro
grammsammlung um diese Basic-
Erweiterung fiir zirka 20 Mark berei-
chem. {zu)

MS-DOS-Befehle

A

B:

BASIC, CLS, DEL, DIR, FORMAT,
RENAME, TYPE

GW-Basic-Befehle

AUTO, BEEP, BLOAD, BSAVE,
BUFFER, CALL, CIRCLE,
CLEAR, CLOSE, COLOR,
CSRLIN, DELETE, DISK, DRAW,
EDIT, EOF, ERDEV, EL/ER,
ERROR, FIELD, FILES, HEXS,
IF.THEN.ELSE, INKEYS, INP§,
INSTR, KEY, KEYON, KEYOFF,
KILL, LCOPY, LINE, LINE-
INPUT, LLIST, LOAD, LOCATE,
LPRINT, LSET/RSET, MERGE,
NAME,. OCT$, ON ERROR
GOTO, OPEN, PAINT, PLAY,
POINT, PRINT, PRESET, PSET,
PUT, QUIT, RANDOMIZE,
RENUM, RESET, RESTORE,
RESUME, RGETS, RUN, SAVE,
SCREEN, SOUND, SPACES,
STRINGS, SWAPF, TAPE,
TRON/TROFF, USING,
WHILE.WEND, WRITE, XOR,
&H

Sem {er.e
aanze f-g..wbe.

Das Lohnsteuerjahresausgleich/Einkosmen-
steuer-Rachenprograse fiir dea privaten
Gebrauch fst da !

PRIVAT-86 biletet Ihnen

- Pp-Date Garantie

= hliczschnelle Errechnung der Lohn-
berw. Einkomsensteuer

= Berilcksichtigung aller steverlich
relevanten Faktoren (Werbungs-
kosten etc.)

- Erweiterungssodule PRIVAT-86 K50
und PRIVAT-86 ¥V fir die Einkomsen—
steuer

- Ergebnisse @iber Bildschirm und
Drucker

- Erweiterungsmodul PRIVAT-FORMULAR
ermdglicht direkten Druck auf das
Steverformular

Version fiir CP/M (alle Schneider, Atari 5T,
Commodore © 128, Enterprise 128 K)
unverbindliche Preissspfehlung DM 69,50

Version [lir MS-DOS ab 2.11 fir alle PC's
(IBM, Eompatibel und andere)
unverbindliche Preisempfehlung DM 125,-

PRIVAT-SOFTWARE
CPM und MS-DOS

o B
Texterorbeitung T
Wﬁufhs?

Diese neuen Befehle kennt der
MS5-DOS-Emulator fiir den C 64

TEXT-PRIVAT, dasz offene Textverarbeitumgs—
programa fir den BASIC-Amwender st dal

KARTEI-PRIVAT, Datenbank, problemlose
Adressenverwaltung, Etikettendruck,
Telefonlisten, Schlagwoertkartel, etc. !
fiir Berriebssystes CP/M e 79,50
fiir Betriebssysten N5-DOS
ab 2.11 oM 150,-
unverbindliche Preisespfehlung

Bezugsquellen:
NECKERMANE, Cosputer Center bei HORTEN,
HERTIE und iiber Fachhi3ndler

Fiir weitere Informationsn

wenden Sie sich bitte an:

dialog partner in berlin GabH
Postfach 36 02 05
1000 Berlin 36

gz 33
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Wettbewerb Commodore

Ausgezeichnete

ettbewerbe haben ihre
eigenen Gesetze, und
auch ihren eigenen
Reiz. Das Ergebnis ist
fitr die Redaktion manchmal ge-
nauso spannend wie fir die Le-
ser. Im Falle unseres Wettbe-
werbs slisting des Jahress, bei
dem Sie das beste Listing fr die
Commodore-Computer aus
dem Jahr 1986 wihlen sollten,
traf das ganz besonders zu
Nicht nur Sie hatten [hre Fa-
vouriten und Lieblinge, sondem
auch einige Redakteure. Im Lau-
feder Auswertung gab esimmer
wieder Prognosen und Wetten,
weram Endedas Rennen macht.
Esentwickelte sich ein spannen-
der Dreikampf, bei dem fast 1ag-
lich der Spitzenreiter wechselte,
bis sich zum Schluf ein Listing
als Cewinner herausknstalli-
sierte. Nach emnem letzen Nach-
zéhlen der zu kleinen Tiirmen
angewachsenen Kartenstapel,
die inzwischen einen ganzen
Tisch in der Redaktion einnah-
men, stand das Ergebnis fest.
Zum besten Listing des Jahres
wurde das #Tron Construction
Set« (Ausgabe 6/86) mit genau
111 Stimmen gewdhit, Auf den
zweiten Platz kam sRobos Reven-
ges (Ausgabe 12/86) dicht ge-
folgt vom »Bundesliga Manager
(Ausgabe 6/86). Aber auch »Ca-
ve Raid«(Ausgabe 10/86) fand ei-
ne grofie Anhéngerschar. Als
beliebteste Anwendung liegt
das 3D-Film-Programm sBlitters

Eine

spannende Sache war die Auswertung

zum Listing des Jahres. Drei Programme
kimpften lange um den Sieg.

auf Platz5. Nachdem die Rethen-
folge klar war, wurden die vor-
her milhsam geordneten Post-
karten wieder Zusammengewor-
fen und kraftig gemischt. Aus el

Gerold Hahn, Pressesprecher bei Commodore, fiberreicht unse-

nem Korb mit rund 1000 Karten
wurden die Gewinner gezogen,
und unsere Glicksfee war 27 Le-
sern hold. Eine wollstandige
Liste finden Sie auf dieser Seite

rem Leser Friedrich Penner den 1. Preis

Die Gewinner des Wetthewerbs »Listing des Jahres«
1 Drucker MPS 1000 Je 1 Buchgut- Martin Léber Je 1 Buch »Drucker
Friedrich Penner schein im Wert von 3501 Balhom und Plotter«
8000 Miinchen oo ek Bernhard Maversberg  Ouido Bocker
Jan Boelsche 6368 Bad Vilbel 1 49_25 Kalle
Je 1 Jahres- 2100 Buchholz Torsten Osbalhr S ey o
Abonnement der Jens Diem 6270 Ibstein 4 Plattis ol
H s} oSWl
Happy-Computer 7141 Méglingen Clemens Pietzik N e
Jilrgen Entress Thomas Engelke 8000 Frankfurt 80
7016 Gerlingen 4330 Mithlheim : Je 1 Buch
. Rildiger Plum sTextverarbeitung

Alwin Ibba Frank Falkenstein

. 4270 Dorsten mit Home- und
8000 Miinchen 83 1024 Filderstadt 4 - Personalcomputerne
Hans-Jirgen Glick  Michael Florig ”95‘““‘ Schlicht  Christian Schafer
7400 Titbingen 8750 Aschaffenburg 4130 Moers 7157 Murrhardt
Mathias Kicherer Norbert Gugu Marco von Smuda Amold Schneider
1000 Berlin 8500 Niirnberg 50 3587 Borken 4 6101 Bickenbach
Hartmuth Lakeit Oliver Jackle Wim Witjen Karsten Weisbauer
3200 Hildesheim 7000 Stuttgart 80 2860 Osterholz 4600 Dortmund
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Unter den vielen Postkarten
befanden sich auch Briefe mit
Anregungen und Vorschlagen
bei den Einsendungen, die wir
alie mit Interesse gelesen ha-
ben. AufschluBreich waren be-
sonders die Zuschriften, die die
Listing-Auswahl begriindeten,
und uns so Anhaltspunkte fiir un-
sere zukiinftige Arbeit gaben.
Fest steht, daB der GroBteil von
Thnen kurze Listings und Spiele
bevorzugt. Wir werden unsnach
Kriften bemiihen, Ihre Vorschla-
ge umzusetzen, damit der Com-
modoreTeil der Happy-Compu-
ter noch attraktiver wird.

Karten, Briefe
und noch mehr

Wir mochten uns bei Commo-
dore fur die Stiftung des MPS
1000 Drucker, und beim Falken
Verlag, der uns sechs Sachbii-
cher zur Verfiigung stellte, be-
danken. Die Preise sind bereits
unterwegs, und miiBten dieser
Tage bei den Gewinnemn an-
kommen

Seinen neusn Drucker konnte
unser Hauptgewinner Friedrich
Penner schon frither in Empfang
nehmen. Commodore spendier-
te ihm neben dem MPS 1000
noch ein gemiitliches Abendes-
sen, bei dem er auch die Gele-
genheit hatte, sich mit Gerold
Hahn und einigen Redakteuren
zu unterhalten. Diese kleine
Uberraschung ergab sich sehr
kurziristig, doch weder wir noch
Friedrich sagten bei diesem An-
gebol nein

Drucker mit
Schweinshaxe

Einen ungewdhnlichen Ort hat
die Firma Commedore fiir die
Siegerehrung im Wettbewerb
sListing des Jahres« gewdhlt, ei-
nen urigen Landgasthof im bay-
erischen Voralpenland

Nach der obligatorischen
Schweinshaxe, ilbrigens ohne
Bier, konnte der gliickliche Ge-
winner, Friedrich Penner, sei-
nen MPS 1000-Drucker in Emp-
fang nehmen

Unser Bild zeigt ihn freude-
strahlend zusammen mit Com-
modore-Pressechef Gerold
Hahn. Und damit die Stimmung
nicht zu feierlich wurde, gab's
zum Abschluf des Abendsnoch
Computer-Kabarett.

{Herben Fleischmann/gn)



DFU-Lexikon

»wWas heiB3t denn... 2«

Die wichtigsten Begriffe
aus der Datenferniiber-
tragung

HAccount

Benutzerkennung (Name und
PaBwort) fiir eine Mailbox.
Answer/Originate
Vereinbarung iiber die Trager-
tonfrequenzen beim angerufe-
nen und beim anrufenden Com-
puter. Der Anrufer stellt seinen
Koppler/Modem meist auf »origi-
nates, der antwortende (Mailbox,
Host) lauft im Answer-Modus.
ASCII

»American Standard Code for In-
formation Interchanges, genorm-
te Belegung der Bitmuster fiir
den Zeichensatz,

Baud

bps, Bits pro Sekunde, Einheit fiir
die Ubertragungsgeschwindig-
keit.

Bell

Amerikanische Telekommunika-
tionsnorm (benannt nach Graham
Bell, dem Erfinder des Telefons).
Carrier

Trégerton, der dem —Modem/
Alkustikkoppler Empfangs- und
Sendebereitschaft signalisiert.
CCITT-Norm

Europdische  Telekommunika-
tionsnormen, die von der»Comité
Consultatif International Telefoni-
que et Telegraphique« gesetzt
werden. Diese Normen legen
zum Beispiel die Frequenzen der
Tragertone oder Pinbelegungen
bei Schnittstellen fest.

Datenbits

Zwischen fiinf und acht. Dieser
— Parameter bestimmt die Lange
eines iibertragenen Bytes.
Datex-P

Das Datennetz der Post mit —Pa-
ketvermittlung, das iiber —PADs
erreichbar ist.

Gateway

Netzwerkrechner, iiber den man
sich in andere — Hosts weiterver-
binden lassen kann.

Hacken

Sport von Computerfreaks — Ver-
such, in fremde Computersyste-
me einzudringen.

Halbduplex

Ubertragene Zeichen werden
nicht geechot, das heift die ge-
schickten Zeichen werden chne
Umweg iiber die Gegenstelle di-

rektauf den Bildschirm gebracht.
Host

GroBrechner oder Mailbox.
Modem

MOdulator — DEModulator. Ein
Dateniibertragungsgerat, das di-
rekt an die Telefonleltung ange-
schlossen wird.

Network

Netzwerk. Mehrere Computer
werden iiber Kabel/Modems
verbunden.

NUA

sNetwork User Addresse iTele-
fonnummer« eines Computers im
Datex-Netz.

NUI

»Network User Identity«. Teilneh-
merkennung fiir das Datex-P-Netz
der Post, bestehend aus einem A-
Teil (Name) und emem BTeil
(PaBwort).

Nullmodem

Serielles Verbindungskabel, bei
demdie Leitungen 2 und 3 (Daten
senden und Daten empiangen)
im Kabel gekreuzt sind, um zwei
Computer direkt miteinander
koppeln zu kinnen.

online

in Verbindung sein mit einem an-
deren Computer iiber Telefon.
PAD
wPacket-Assembly-Disassemblys-
Rechner der Post, iiber den man
sich vom Telefon- in das Datex-P-
Netz einwéhlen kann.

Parity .

Einfacher Weg, Ubertragungs-
fehler zu erkennen: Eine Art Priif-
summe fiir ein Byte. Je nachdem,
ob die Quersumme des Bytes ge-
rade (vevens) oder ungerade
(vodds) 1st, wird dieses Bit 0 oder
L

Paketvermittlung
Paketvermittlung heifdt, dak zwi-
schen zwei Computemn keine
standige Leitung aufgebaut wird,
sondern die Daten zu =Paketens
zusammengebunden sind, so
dal eine Verbindung jeweills nur
fiir Sekundenbruchteile ndtig
und belegt ist (was sehr viel billi-
ger ist),

Vereinbarung zwischen zwel an
der Dateniiberiragung betellig-
ten Computern iiber Uberira-
gungsgeschwindigkeit, Bytelan-
ge eines Zeichens, den Zeichen-
satz, besondere Steuerzeichen,

Paritat und die Anzahl der Stop-
Bits, die iibermittelt werden sol-
len (siehe —Handshake).

RS232

Amerikanische Norm fiir die se-
rielle Schnittstelle.

serielle Schnittstelle
Schnittstelle, bei der die Bits hin-
tereinander iiber eine einzige
Datenleitung verschickt werden.
Stop-Bits

Entweder eines oder zwel. Sie
signalisieren das Ende eines By-
ies,

Sysop
System-Operator. Der Ober-Gu-
1u in einem Rechenzentrum oder
einer Mailbox.
Telefonrechnung
Steigt in schwindelnde Hohen,
wenn man stundenlang —online
ist.
Terminal
besteht praktisch nur aus Tasta-
tur und Monitor, wird als Ein-/Aus-
gabegerit an andere Computer
angeschlossen.
Terminal-Emulation
Vereinbarung iiber die verwen-
deten Bildschirmsteuerzeichen
(Cursor positionieren, Farben
oder Bildschirm lschen).
Timeout
Maximale Zeit, die der angerufe-
ne Computer auf eine Eingabe
wariet, bevor er die Verbindung
beendet.
Vi
Jedes iibertragene Zeichen wird
von der Gegenstelle zuriickge-
schickt und 1ist erst dann am eige-
nen Bildschirm sichtbar.
V.24
Deutsche Norm fiir die serielle
Schnittstelle (entspricht der -
RS232).
X-on/X-off
Steuerzeichen, die den Datenflub
steuern. X-off (< CTRL 5>) stoppt
die Ubertragung, X-on (<CTRL
Q> ) startet die Ubertragung wie-
der.
X-Modem
Ubertragungsprotokoll zur feh-
lerlosen Ubertragung von Daten
und Programmen. Zwischen den
beiden beteiligten Computemn
werden zusatzlich zu den Daten
noch Check-Summen ausge-
tauscht, um fehlerhafte Pro-
grammbldcke zu erkennen.
(Daniel Treplin/jg)
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Programmiersprachen Thema

wilde le':';fcly':

einer hat sie je gezdhlt. Oder

wiiBten Sie auf Anhieb, wie-

viele Programmiersprachen
es gibt? Mehrere hundert sind es
auf jeden Fall. Zahlt man noch die
verschiedenen Sprachdialekte hin-
zu, so wachst die babylonische Viel-
falt in die Tausende. Sich durchge-
setzt und weite Verbreitung gefun-
den haben im Laufe des Computer-
zeitalters nur eine Handvoll.

Die wichtigsten Programmier-
sprachen werden Sie in diesem Bel-
trag kennenlernen. Dabei kann man
natiirlich nicht alle Feinheiten er-
schopfend beschreiben. Vielmehr
werden wir Thnen eine Hilfestellung
bei der Auswahl der fiir Sie geeig-
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neten Sprache geben. Lernen Sie
die wichtigsten Eigenschaften von
Assembler, Basic, Pascal, Forth, Lo-
go, Modula-2, C, Comal, Fortran und
Cobol kennen. Auch die Sprachen
der Kiinstlichen Intelligenz werden
wir kurz beleuchten.

ist keine Hexerei

In vergangenen Zeiten, als RAM-
Bausteine noch nahezu uner-
schwingliche Schiatze darstellten,
kampften Programmierer um die
Einsparung jedes einzelnen Bytes.
Wer sich Ausgaben friiher CP/M-
Public Domain-Disketten aus den
Jahren um 1978 ansieht, wird ent-
decken, wie ein Programmierer den
anderen zu libertrumpfen versuch-
te, indem er seine Programmversion
fiinf Bytes kiirzer gesialiete als sein

»Konkurrents. Vor jener Zeit war die
einzig sinnvolle und effiziente Pro-
grammiersprache Assembler. Das
ist der Code, den der Computer di-
rekt versteht, seine Muttersprache
sozusagen. Nicht ganz korrekt, wer-
den die Eingeweihten unter Ihnen
sagen. Direkt verarbeitet jeder Mi-
kroprozessor namlich nur Bytefol-
gen wie zum Beispiel 3A 54 76 21 05
00, die sich ihrerseits jeweils aus
acht Nullen und Einsen zusammen-
setzen. Derartige Bit-Kombinationen
sind natiirlich fiir den Menschen un-
verstandlich und zudem nur sehr
schwer zu behalten. Findige Pro-
grammierer erfanden deshalb den
mnemonischen Code. Hier wird fiir
jede dem Prozessor verstandliche
Bit-Kombinaticn ein einfaches Merk-
wort eingesetzt. Ein»Assembler«ge-
nanntes Programm iibersetzt Mne-
monics in hexadezimale Bytes. As-

\) sembler bieten den groBen Vorteil,

daf sie die Fahigkeiten der Hard-
ware in Sachen Geschwindigkeit
und Kompaktheit optimal ausnutzen.
Jede héhere Programmiersprache
muf dagegen beim Programmlauf
erst in Assemblercode iibersetzt
werden und ist deshalb langsamer
und weniger universell.
Problematisch bei Assemblerpro-
grammen ist nur, daB sie lediglich
auf einem einzigen Typ eines Mikro-
prozessors abgearbeitet werden. So
lauft ein Programm fiir den Z80
(Schneider CPC, C 128, Spectrum)
beispielsweise nicht auf einem
6502-Prozessor (C 64, C 128, Atari
XL/XE, Apple II) oder emnem
Motorola-68000 (Atari ST, Amiga,
Sinclair QL). Selbst bei zwei Compu-
tern mit dem gieichen Prozessor er-
geben sich in der Regel Inkompati-
bilitdten. Der Grund hierfiir liegt in
den unterschiedlichen Betriebssy-
stemen (Programme, die in der Re-
gel ebenfalls in Assembler pro-
grammiert wurden) und dem diffe-
rierenden Hardwareaufbau der
meisten Computer. Miihselig, im
Vergleich mit héheren Program-
miersprachen, ist auch die Pro-
grammierung, da oftmals bei As-
sembler-Unterprogrammen das
Rad neu erfunden werden muB Zu
den meisten Assemblermn existieren
jedoch Bibliotheken, die oft benutzte
Routinen zur Verfiigung stellen. Des
weiteren sind fertige Programme
schwierig zu warten, sofern sie nicht
sorgfaltig dokumentiert wurden.
Wegen der genannten Nachteile
wurden bereits in den fiinfziger Jah-
ren sogenannte sHochsprachens
entwickelt. Im Bereich der GroB-
rechner standen ausreichend Spei-
cherkapazitaten bereit, um nicht um
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jedes Byte ringen zu miissen. Der
maBgebliche Unterschied zwischen
einer Assemblersprache und einer
Hochsprache ist, daB ein Assembler
ein Programm eins zu eins in Ma-
schinencode iibersetzt, wahrend
ein Hochsprachen-Compiler fiir el-
nen einzigen seiner Befehle viele
Maschineninstruktionen erzeugen
muB. Dadurch wird ein hochsprach-
liches Programm immer langsamer
und lénger sein als ein Assembler-
programii.

Dadurch, daB Computer schnel-
ler werden und iiber mehr Spei-
cherplatz verfiigen, treten diese
Probleme mehr und mehr in den
Hintergrund. Heutzutage steht vor
allem eine schnelle Programment-
wicklung im Vordergrund. Und dar-
in sind Hochsprachen dem Assem-
blercode eindeutig iiberlegen. Jede
Programmiersprache besitzt ihre
Besonderheiten. Wer mehrere
Sprachen beherrscht, wird immer
die fiir den jeweiligen Anwendungs-
fall am besten geeignete wahlen.

[Ba][s] ] cd
Basis fiir Beginner

Ziel beider Entwicklung von Basic
(1956 bis 1971 am Dartmouth Colle-
ge, USA) war es, Studenten, die sich
nicht ausschlieflich mit Ingenieur-
wissenschaften beschéftigten, das
Programmieren zu erleichtern. Die
Sprache muBte leicht exlernbar und
leicht zu benutzen sein. Basic sollte
zunachst im Rahmen von Mathema-
tikvorlesungen gelehrt werden.
Hieraus erklért sich auch seine Aus-
richtung auf mathematische Pro-
bleme.

Basic gehtrt bei vielen Compu-
tern zur Grundausstattung, wahrend
andere Sprachen oft erst teuer hin-
zugekauft werden miissen. Auch ist
Basic die ideale Sprache fiir Einstei-
ger. Programme lassen sich nach
dem Eintippen sofort ausprobieren
— keine Compiler, Assembler-
oder Linkerldufe sind notwendig,
wie es bei den meisten anderen
Hochsprachen der Fall ist. Diese als
sInteraktivitdt« bekannte Fahigkeit
hat Basic gleichermafen bei Pro-
grammierern beliebt und bei Infor-
matiklehrern verhat gemacht.
Denn sie legt Problemlosungen
nach der Methode »quick and dirty«
nahe: Programme, die schnell ge-
schrieben werden und auch ein-
wandfrei funktionieren, aber wild
durcheinander geschrieben und
ohne sinnvolle Planung entwickelt
werden. Trotzdem laRt auch Basic
strukturierte Programmierung zu.
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Als strukturiert wird ein Programm
dann bezeichnet, wenn die einzel-
nen Aufgaben, die es zu lésen hat,
im Programm-Code iibersichtlich zu
logischen Einheiten zusammenge-
faBt werden.

Moderme BasicVersionen erlau-
ben sogar den Verzicht auf die Exz-
feinde der Strukturierung, namlich
Sprungbefehle wie GOTO. Eine mo-
derne BasicVersion besitzt zumin-
dest die Datentypen Integer (ganz-
zahlige Werte), FlieBkomma und
Zeichenketten. Datenfelder sind
ebenfalls vorhanden. An Befehlen,
die den Programmfluf steuemn, bie-
tet Basic die Schleife FORTO-NEXT,
die eine festgelegte Anzahl von
Wiederholungen vorsieht, die Be-
dingungsabfrage = IFTHEN-ELSE
und die Sprungbefehle GOTO und
GOSUB. Viele Interpreter erlau-
ben WHILE-WEND, einige auch
REPEAT-UNTIL. Auch existieren be-
reits Versionen, die vollig auf die
Zeilennumerierung verzichten (zum
Beispiel GFA-Basic fiir den Atari ST).
Damit ndhern sich die Implementa-
tionen oft schon stark an Pascal an.

RO Erym
Strukiuriert
und lehrreich

Kaum jemand hétte den Siegeszug
von Pascal fiir moglich gehalten, am
wenigstens ihr »Erfinder« Professor
Niklaus Wirth von der ETH (Eidge-
néssischen Technischen Hochschu-
le) Ziirich. Anfang der siebziger Jah-
re suchte er nach einer passenden
Unterrichtssprache, die weniger
der Praxis entlehnt sein sollte als
vielmehr moderne beispielhafte
Konzepte aufweisen sollte. Auf der
Basis von Algol 60, das schon da-
mals ein zufriedenstellendes Kon-
zept aufwies, schuf er eine eigene
Sprache und benannte sie nach
dem franzosischen Mathematiker
Blaise Pascal. Pascal ist schwieriger
zu lermnen als beispielsweise Basic,
denn sie zwingt Programmierer zu
einem klaren iibersichtlichen Pro-
grammierstil. Das heift, daB das zu
programmierende Problem zu-
nachst in Aufgabenpakete zerlegt
wird. Fiir jedes Paket muf dann ein
Algorithmus gefunden werden, der
zu guter Letzt in Programmcode um-
gesetzt wird. Erst dann beginnt die
Tipparbeit, Pascal-Programme ent-
stehen also in der Regel eher auf
dem Papier als auf dem Bildschirm.

Ein Programm ist klar unterteilt in
einen Vereinbarungs-und einen An-
weisungsteil. Vor dem Hauptpro-
gramm miissen im Quelltext bereits

alle Variablen, Konstanten und de-
ren Datentypen exakt definiert sein.
In Basic hingegen sind Variablen au-
tomatisch durch thre Verwendung
definiert. Der Zwang zur Auflistung
bietet den Vorteil, daB bereits der
Pascal-Compiler viele Tippfehler
entdeckt. Pascal unterstiitzt zwei Ar-
ten von Unterprogrammen: Proze-
duren und Funktionen. Sie unter-
scheiden sich grundlegend darin,
daR Funktionen stets einen Wert an
das aufrufende Programm zuriick-
geben. Prozeduren tun dies nicht.

Pascal ist vielseitig und erzieht
zum strukturierten Denken. Seine
Verbreitung ist folgerichtig in aka-
demischen Bereichen sehr hoch.

Pascal besitzt auch einige Schwa-
chen. Die Routinen zur Ein- und Aus-
gabe sind beispielsweise recht un-
terentwickelt. So existiert in Stan-
dard-Pascal kein Befehl zur forma-
tierten Ausgabe von Zahlen, wie es
in Basic mit PRINT USING und in Co-
bol mit PICTURE vorgesehen ist.

Auch wurde das Konzept der Mo-
dulanisierung von Programmen
durch Prozeduren und Funktionen
nicht ganz zu Ende gedacht. Erhait-
lich ist Pascal fiir alle verbreiteten
Computer. Durchschlagender Er-
folg auf CP/M- und MS-DOS-Com-
putern war und ist insbesondere
Turbo-Pascal beschert, das durch
hohe Geschwindigkeit und hervor-
ragendes Preis-/Leistungsverhalt-
nis mit Abstand zur weltweiten Num-
mer eins avancierte,

MYofollufrfal [2]

Perfekier Nachfolger

Modula-2 ist eine Weiterentwick-
lung von Pascal. Wer schon in Pascal
programmiert, dem wird der Um-
stieg leichtfallen. In Modula-2 wur-
den einige syntaktische Ungeremmt-
heiten von Pascal bereinigt.

Der entscheidende Vorzug von
Modula-2 ist, wie Sie aus dem Na-
men der Sprache schon ersehen,
das Modulkonzept. Es besagt, daB
ein Unterprogramm nur einmal in ei-
ner allgemeingiiltigen Fassung ent-
wickelt und compiliert wird. Jeder
weitere Compilerlauf ist dadurch
iiberfliissig, denn die Module wer-
den in Bibliotheksdateien auf Dis-
kette verwahrt und vom Compiler
oder auch vom Programmbinder in
den Programmcode eingebunden.
Dazu muB nicht die Funktionsweise
eines Moduls bekannt sein, sondern
lediglich dessen Namen und die
Ubergabeparameter. Dieser Vor-
zug erleichtert die Entwicklung.
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Uber den Befehl IMPORT werden
die Module in das Hauptprogramm
simportierte. Wahrend bei Modul-
bibliotheken anderer Sprachen die
kompletten Bibliotheken ins Pro-
gramm eingebunden werden miis-
sen, wird in Modula-2 selektiv im-
portiert. Die Speicher-Ersparmis ist
enorm,

Fiir Computer mit 68000-Prozes-
sor ist Modula-2 seit langem erhalt-
lich. Seit neuestem steht auch fiir
MS-DOS und CP/M das hervorra-
gende sTurbo-Modula-2« zur Verfii-
gung, mit dem der Hersteller an die
Erfolge von Turbo-Pascal anzukniip-
fen sucht.

Flofr)n{H]
Einfach andersartig

Von ganz anderem Kaliber, und
mit anderen Hochsprachen kaum zu
vergleichen ist Forth. Entwickelt
wurde sie urspriinglich zur Steue-
rung von Radioteleskopen. Forth ist
interaktiv wie Basic. Programme
werden erst im Direktmodus gete-
stet und nach der endgiiltigen Fer-
tigstellung compiliert.

Die Besonderheit von Forth ist die
mit dem Programmieren einherge-
hende Erweiterung des Sprachum-
fangs: Worter, Forth-Befehle also,
werden zu Befehlsfolgen zusam-
mengefaft und mit einem neuen
Wortnamen bedacht. Die neuen
Worter lassen sich dann genauso
weiterbenutzen, wie die bereits vor-
handenen Befehle. Das fertige Pro-
gramm ist in logischer Konsegquenz
dieser Entwicklung ebenfalls ein
Forth-Wort. Wenn auch der Befehls-
umfang der meisten Forth-Imple-
mentationen iiber vierhundert ()
Worter umfaPt, so ist doch nur ein
kleiner Bruchteil in Assembler im-
plementiert. Alle anderen Worter
bauen auf diesen auf.

Selbstverstandlich stellt Forth
auch Kontrollstrukturen zur Verfii-
gung, wie sie beispielsweise fiir Pas-
cal typisch sind. IF..ELSE..ENDIF,
BEGIN..UNTIL und BEGIN.. WHILE
sind nur einige Beispiele. Die be-
riichtigten Sprungbefehle fehlen
ganz, ergiaben beim vorliegenden
Sprachkonzept auch keinen Sinn.
Grundlegend in Forth ist das Arbei-
ten mit einem Stapelspeicher (Stack)
nach dem LIFO-Prinzip (Last In First
Qut). Uber diesen Stapel laufen
samtliche mathematischen Opera-
tionen. Dabel kommt die Umgekehr-
te Polnische Notation (UPN) zum Ein-
satz. Diese ist zwar gewShnungsbe-
diirftig, andererseils aber sehr effi-
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zient. Forth ist durch seine Assem-
blerndhe und offene Erweiterbar-
keit sehr universell. Auch {ibt sie un-
ter den Programmiersprachen eine
ganz eigene Faszination auf den aus,
der sich eingehend mit ihr beschaf-
tigt. Mittlerweile existieren fiir alle
verbreiteten Computer eine oder
mehrere Versionen.

L, 0, G4\ 0,
Kinderleicht

Bekannt wurde Logo vor allem
durch die Turtle-Grafik: Ein kleines
Dreieck, die Schildkrote, wird mit
einfachen Befehlen, wie BACK,
FORWARD, LEFT, RIGHT etc. iiber
den Bildschirm gesteuert, wobei es
eine Gerade hinterlaft oder, je nach
Modus, 16scht. DaB Logo aber we-
sentlich mehr kann, ist den meisten
nicht bekannt. Viele der Sprachkon-
zepte erklaren sich unmittelbar aus
der Entwicklungsgeschichte: Sey-
mour Papert, der geistige Vater von
Logo, arbeitete gemeinsam mit ei-
nem Team aus Lehrern und Pro-
grammierern iiber zwdlf Jahre am
MIT (Massachusetts Institute of
Technology) in den USA an der Ent-
wicklung. Dadurch, daB nur aufden
groBten vorhandenen Datenverar-
beitungsanlagen getiiftelt wurde,
fanden maRgebliche Sprachele-
mente von Lisp Eingang in Logo, so
zum Beispiel die Listenprogrammie-
Tung. Listen sind einfach zu definie-
ren und zu manipulieren und erlau-
ben die komfortable Programmie-
rung rekursiver Strukturen oder von
Dateiverwaltungen. AuBerdem &h-
nelt das Baukasten-Prinzip in Logo
stark dem aus Forth. Separate Pro-
grammbausteine werden erst mit
dem Interpreter getestet und spater
zum Programm zusammengesetzt,
Der Programmierkomfort in Logo ist
héher als bei allen anderen Pro-
grammiersprachen.

Ebenfalls eingebracht wurden Er-
ziehungstheorien, die sich auf das
Lernverhalten von Kindern bezo-
gen. So lernen denn auch Kinder in
jungen Jahren Logo sehr viel leich-
ter als Pascal oder Basic.

Mangelhatft ist lediglich die Verar-
beitungsgeschwindigkeit, was aber
bei einem Lehrsystem wenig ins
Gewicht fallt. Erhaltlich ist Logo fiir
alle verbreiteten Computer, beim
Schneider CPC ist es sogar im
Lieferumfang enthalten. Wegen des
groBen Sprachumfanges ist Logo
auf vielen Mikrocomputern mit kler-
nem Speicher (unter 100 KByte) nur
als Untermenge implementiert.

g/

Schnell und universell

C besitzt eine Reihe von Ahnlich-
keiten zu Pascal und Modula-2,
stammt aber aus einer vollig ande-
ren Umgebung, den Entwicklungs-
biitos der Bell-Laboratories. Die
Entwicklung der Sprache ist eng mit
der Geschichte des Betriebssy-
stems Unix verkniipft. Unix wurde,
ebenso wie GEM in neuerer Zeit, in
C geschrieben. Diese Tatsache ver-
deutlicht die iiberragende Effizienz
dieser Sprache Cistnur weniglang-
samer als echte Maschinensprache,
und in der Regel schneller als alle
anderen Hochsprachen. Das geht
soweit, daB viele der Sprache Cvor-
werfen, sie ware nur eine Art ma-
schinenunabhéngiger Assembler.
Das ist natiirlich iibertrieben. Es
trifft aber zu, daB C sehr maschinen-
nah arbeitet.

C bietet den Komfort von Assem-
bler, beispielsweise die beliebige
Umwandlung von Datentypen, muB
aber nicht auf Hochsprachen-Eigen-
schaften wie Programmschleifen,
mehrzeilige Bedingungsabfragen
mit SWITCH-CASE sowie Funktio-
nen und Prozeduren verzichten. Ein
C-Programm ist ausschlieBlich aus
Funktionen aufgebaut. Auch das
Hauptprogramm ist eine Funktion,
mit dem Namen »main( )e. In C exi-
stieren keine Befehle zur Bild-
schirmausgabe, zur Abfrage der Ta-
statur oder zum Zugriff auf Disket-
tendateien! Bevor Sie sich nun ent-
setzt von C abwenden, seizur Ehren-
rettung der Sprache versichert, dab
auch C-Programme, beispielsweise
auf den Bildschirm, schreiben kin-
nen. Nur sind die entsprechenden
Befehle selbst Funktionen, die nicht
im Compiler oder den Laufzeitrouti-
nen verankert sind. Statt dessen sind
die meisten Funktionen selbst in C
geschrieben und werden als vor-
compilierte Bibliotheken geliefert.
Uber den Befehl »#includes« wird
die passende Bibliotheksdatei ein-
gebunden und auf deren Funktio-
nen zuriickgegriffen. Die Standard-
biblicthek, die die Ein- und Ausga-
beroutinen enthalt, heift meist
sstdiox (Standard-Input/Output). Der
Vorteil dieses ungewdhnlichen Kon-
zepts liegt darin, daB sich C-Compi-
ler in kiirzester Zeit programmieren
lassen. Der Programmierer mub
sich nur um den Compiler selbst
kiimmern, nicht um die Laufzeitrou-
tinen. AuBerdem erhalt ein C-Pro-
gramm vollig neue Eigenschaften
durch einfaches Auswechseln oder
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Andern einer Bibliothek. C besitzt
den wichtigen Vorteil, daP der
Sprachumfang und die Bibliotheken
weitestgehend standardisiert sind.
Abgesehen von minimalen Ande-
rungen lassen sich so Programme
vom Schneider CPC oder C 128 auf
den Atari ST oder Amiga iiberneh-
men — und umgekehrt. Nur auf die
maschinenspezifische Eigenschaf-
ten der jeweiligen Computer mub
dabei verzichtet werden. Im 8-Bit-
Bereich sind effiziente C-Compiler
nur unter CP/M erhaltlich. Fiir MS-
DOS- und 68000-Computer stehen
ebenfalls hervorragende Versionen
zur Verfligung,

c)lofmilal]
Gelungene Mixiur

Wem Basic zu profan erscheint,
Pascal und Medula-2 aber zu theore-
tisch und C zu maschinennah, dem
bietet sich mit Comal eine interes-
sante Alternative. Die vComputer Al-
gorithmic Languagex versucht, die
besonderen Vorziige der anderen
Sprachen, insbesondere von Basic,
Pascal und Logo in einer Synthese
zu vereinigen. Die wachsende Ver-
breitung in den letzten Jahren gibt
dem vwvielversprechenden Sprach-
konzept recht.

Comal ist weder Compiler noch
Interpreter. Es handelt sich um el
nen sogenannten »Compreter«. Pro-
grammzeilen werden wie gewohnt
mit dem Editor eingegeben, dabei
aber bereits vorcompiliert. Auf den
Befehl RUN compiliert Comal blitz-
schnell das Programm in eine ma-
schinenndhere Form und startet es.
Sie miissen also weder auf die inter-
aktive Bedienung verzichten, die
Basic so popular gemacht hat, noch
auf eine ausgesprochen hohe Ge-
schwindigkeit des abgearbeiteten
Programmcodes, die nur Compiler-
sprachen auszeichnet, Kontroll-
strukturen, die den Ablauf eines
Programms beeinflussen, sind in
Comal sehr ausgepragt. Die Zahl-
schleife lautet — fast wie in Basic —
FORTO-DO und wird mit ENDFOR
abgeschlossen. Wer aber als Basic-
Programmierer noch auf NEXT be-
harrt, hat damit keine Schwierigkel-
ten. Denn Comal wandelt es selbst-
tatig in ENDFOR um. Diese Akzep-
tanz von Comal fiir fremde Befehle
ist typisch, trdgt aber nicht gerade
zur Eindeutigkeit bei.

CASE-WHEN-ENDCASE-OTHER-
WISE, REPEAT-UNTIL und LOOP-
EXIT- ENDLOOQOP sind weitere Struk-
turbefehle. Auch GOTO wird unter-
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stiitzt. Angesprungen werden keine
Zeilennummern, sondern nur alpha-
numerische Labels (Sprungmar-
ken). Die Zeilennummern in Comal-
Programmen dienen nur zur ver-
niinftigen Bedienung des Editors.
Comal wird fiir fast alle gangigen
Mikrocomputer angeboten. Erfreu-
licherweise stehen auch zahlreiche
Public DomainVersionen zur Verfii-

gung.

Schwatzhaftes
Ungetim

Vielfach wird Cobol gar nicht als
Programmiersprache angesehen,
sondern als »schwatzhaftes Unge-
tiime. »Verbose« nennen es die Ame-
rikaner. So sversteht« Cobol bel-
spielsweise folgende Zeile: DIVIDE
JAHR BY 12 GIVING MONAT ADD
OKTOBER NOVEMBER GIVING
MONATE DIVIDE ST BY 60 GIVING
S REMAINDER MINUTE. Das mutet
natiirlich seltsam an und erinnert
eher an englische Prosa als an eine
Programmiersprache.

Als Cobol Ende der fiinfziger Jah-
re in den Vereinigten Staaten ent-
wickelt wurde, versuchte man, die
Syntax moglichst an die englische
Umagangssprache anzunahern, Man
glaubte, daB man mit wachsendem
Speicherplatz immer neue Befehle
implementieren konne. Die euphori-
schen Vorstellungen der Griinder-
zeit lieRen es plausibel erscheinen,
daf sich in ferner Zukunft Program-
mierer mit Cobol in natlrlicher
Sprache sunterhalten« kénnen. Die-
ses Ziel wurde natiirlich griindlich
verfehlt. Cobol wird auch noch heu-
te von vielen Programmierem be-
nutzt. Die »Common Business Orien-
ted Languages ist eine Program-
miersprache fiir Geschafts- und
Wirtschaftsanwendungen. In die-
sem Bereich ist Cobol auch am wei-
testen verbreitet. Vorrangig bei Mi-
nicomputern und GroBrechnern
sind Anwendungen wie Finanz-
buchhaltung und Lagerverwaltung
oft in Cobol geschrieben. Bedenkt
man, daP® Cobol eine der dltesten
Programmiersprachen ist, bleibt es
doch sehr erstaunlich, welche Lei-
stungsfahigkeit die Sprache besitzt.
So erlaubt Cobol sowohl den se-
quentiellen und relativen als auch
indexsequentiellen Zugriff auf Da-
tenbestande auf Diskette — eine un-
erlaBliche Vorbedingung bei der
Verwaltung groBer Dateien, wenn
eine verninftige Geschwindigkeit
erzielt werden soll. Auch umfangrei-

che Routinen zur formatierten Ein-
und Ausgabe von Daten sind vor-
handen. Mit der PICTURE- oder
PIC-Klause werden Zahlen und Zei-
chenketten formatiert und ausge-
druckt.

Dennoch hat Cobol seine Bliitezeit
bereits hinter sich. Das zeigt sich
daran, daR beispielsweise Loch-
gtreifen und Lochkarten unterstiitzt
werden.

Vor der Gefahr, vergessen zu wer-
den, wird Cobol in den nachsten
Jahren eigentlich nur dadurch be-
wahrt, daf viele Firmen bereits ho-
he Investitionen in Cobol-Program-
me getatigthaben und daher diesen
Veteranen kiinstlich am Leben hal-
ten. Ganz neue Programmpakete
werden aber inzwischen nur noch
in Ausnahmefdllen in Cobol ent-
wickelt. Unter CP/Mund MS-DOS st
Cobol fiir die meisten Computer er-
haltlich.

BYR R
Vielgeliebter Veteran

Die glteste und iiberhaupt erste
Hochsprache ist Fortran, Ihre Anfan-
ge gehen auf das Jahr 1956 zuriick.
Der »Formula Translatore wurde, wie
der Name schon sagt, in erster Li-
nie als mathematisch-naturwissen-
schaftliches Werkzeug konzipiert.
Bis heute hat sich Fortran an Univer-
sititen seine Vormachtstellung in
den Ingenieurwissenschaften und
der Mathematik erhalten. Wer also
ein entsprechendes Hochschulstu-
dium anstrebt, der hat mit Fortran-
Kenntnissen gute Karten.

Neben den gebrauchlichen Zah-
lentypen sind zum Beispiel solche
mit doppelter Genauigkeit, fiir bool-
sche Algebra und fiir das Rechnen
mit komplexen Zahlen vorgesehen.
Fortran ist streng zeilenorientiert
und erlaubt zunéchst nur einen Be-
fehl pro Zeile. Wahrend bei den &l-
teren Versionen viel mitdem GOTO-
Befehl umhergesprungen werden
mufte, bieten neuere Implementa-
tionen, wie Fortran 717, strukturierte
Sprachelemente wie IF..THEN...EL-
SE..ENDIF. Unter CP/M und MS-
DOS ist Fortran derzeit auf fast allen
Mikrocomputern  implementiert,
dariiber hinaus auch auf dem Atari
ST und dem Amiga. Durch die Ent-
wicklung kleinerer Computersyste-
me kamen auch NichtTechniker mit
Programmiersprachen in Beriih-
rung. Da Fortran eine sehr kom-
plexe Sprache ist, mufte eine neue
Sprache geschaffen werden; aus
Fortran entstand Basic.
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Exotisch bis
intelligent

(Ganz aus dem Rahmen der bis
hierher gezeigten Programmier-
sprachen fallen die Sprachen der
Kiinstlichen Intelligenz. Die beiden
Hauptvertreter heiBen Prolog und
Lisp. Da beide nur fiir einen sehr
eingeschrankten Problembereich
sinnvoll einsetzbar sind, sollen ihre
Eigenschaften hier nur kurz zusam-
mengefaBt werden. PROLOG ist el-
ne sogenannte »deskriptive« oder
»deklarative« Programmiersprache,
wahrend herkémmliche Sprachen
sprozedurale arbeiten, Der Unter-
schied ist gewaltig: Wollen Sie in Ba-
sic oder Pascal ein Problem lésen,
miissen Sie dem Computer den Lé-
sungsweg zeigen. Sie miissen eine
Prozedur entwickeln.

Prolog geht genau den anderen
Weg: Sie haben ein Problem und ge-
ben eine Beschreibung der Logik
des Problems oder eine Musterlo-
sung an. Prolog entwickelt darauf-
hin einen passenden Algorithmus,
da es in der Lage ist, SchluBfolge-
rungen zu ziehen, Prolog program-
miert also gewissermafen selbst.
Beim spéteren Programmlauf stel-
len Sie nur noch Fragen und erhal-
ten vom Computer die Antworten. In
der Regel dient Prolog fiir intelligen-
te Datenbankanwendungen. Ver-
fiigbar ist Prolog fiir den C 64, unter
CP/M und MS-DOS und fiir 68000-

Computer, die meisten Versionen
sind Public Domain. Aufsehenerre-
gend, wenn auch vom Sprach-Stan-
dard stark abweichend, war jingst
das Turbo-Prolog, das einen liber-
aus schnellen und umfangreichen
Compiler zum sensationell niedri-
gen Preis bietet.

Ubrigens wurde Prolog von den
Japanern entwickelt, speziell fir
ihr Projekt »Computer der fiinften
Generatione« — ein System das iiber
Ein-/Ausgabe in natiirlicher Spra-
che verfiigt, sowie iiber Sensoren
zum Sehen, Horen etc. Dieses Pro-
jekt wollen die Japaner bis zum Jahr
1993 abgeschlossen haben.

Lisp ist nach Fortran die zweitdlte-
ste Programmiersprache. Im Ver-
gleich zu den anderen Hochspra-
chen vertritt sie ebenfalls ein grund-
satzlich andersartiges Konzept. Im
Cegensatz zur statischen Datenver-
waltung sind in Lisp die Daten haupt-
sichlich dynamisch und werden in
Stapeln abgelegt. So wird eine be-
liebige Erweiterbarkeit der Dateien
auch wihrend der Programmaus-
fiithrung realisiert. Programme als
auch Daten sind in Listen organi-
siert, Die Elemente der Listen sind
entweder Atome, als kleinste se-
mantische Elemente, oder weitere
Listen. Primar werden symbolische
Ausdriicke in diesen Listen verar-
beitet, Die Syntax ist sehr flexibel,
und da Programmteile wie Daten
gehandhabt werden konnen, veran-
dern sich Lisp-Programme auch
selbst. Die Programmierung kompli-
zierter Prozesse wird so im Rahmen

der Kiinstlichen Intelligenz stark er-
leichtert oder {iberhaupt erst mach-
bar. Die Hauptanwendung liegt in
der Programmierung von Experten-
systemen, Robotersteuerungen, na-
tiirlichsprachlicher und bildverar-
beitender Systeme und vielen ande-
ren Randgebieten der Informatik.
Implementiert wurde Lisp bisher
hauptsdchlich auf GroBrechnern,
aber auch fiir MS-DOS und CP/M
stehen hervorragende Interpreter
bereit, Fiir den Atari ST ist ein Lisp-
Interpreter sogar als Public Domain-
Programm erhaltlich.

Die richtige Wahl

Thre Entscheidung zugunsten der
einen oder anderen Programmier-
sprache beeinflutim wesentlichen,
wie effektiv Sie Ihren Computer nut-
zen. Nicht immer ist die schnellste
Sprache auch die beste, Geschwin-
digkeit geht oft zu Lasten der Uber-
sichtlichkeit und des Programmier-
komforts — und umgekehrt. Fiir wel-
ter verbreitete Sprachen existiert
zwangslaufig auch ein wesentlich
umfangreicheres  Software-Ange-
bot. Keine Sprache kann alle Vorzi-
geinsich vereinen. Entscheidend ist
Thre ganz persénliche Auigabe, die
Sie sich am Computer gestellt ha-
ben. Mit dem hier gewonnenen
{Jberblick sind Sie nun in der Lage,
die wichtigsten Sprachen mit Threm
Einsatzzweck abzustimmen.

(Martin Kotulla/Matthias Rosin/lg)
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Programmiersprachen
auf Trab gebracht

Traumen Sie manchmal von
Maschinensprache, wahrend

quilt? Dann versuchen Sie es
mal mit einem Compiler.

asic-Programme sind einfach

zu schreiben, aber langsam

in der Ausfithrung. Maschi-
nensprache ist dagegen sehr
schnell, aber schwierig zu program-
mieren. Compiler bilden ein Binde-
glied zwischen den beiden grund-
sitzlichen Anforderungen nach ein-
facher Programmierung und hoher
Ausfithrungsgeschwindigkeit.

Auf den ersten Blick dréngt sich
der Vergleich mit einem Assembler
auf, der ja auch in Klartext gegebe-
ne Befehle in Maschinencode iiber-
setzt. Doch der Vergleich hinkt. Die
Aufgabe eines Assemblers ist ver-
gleichsweise trivial. Zu jedem Klar-
textbefehl (Mnemonic, das Wort
stammt vom griechischen smnemes
ab, was »Cedachtnis« bedeutet) wie
zum Beispiel LDA gibt es namlich
genau einen Opcode (Operations-
befehl). Der Assembler macht da-
her im wesentlichen nichts anderes,
als in einer zweispaltigen Tabelle in
der ersten Spalte das Mnemonic zu
suchen und bei Erfolg aus der zwei-
ten Spalte den zugehorigen Opcode
zu entnehmen. Zwischen Assem-
bler-Mnemonic und erzeugtem Ma-
schinencode besteht also ein Ver-
haltnisvon 1: 1.

Der Compiler leistet wesentlich
mehr. In der Regel entspricht einem
Befehl in einer hoheren Program-
miersprache eine ganze Befehlsse-
quenz auf Maschinenebene. Die
Aufgabe eines Compilers wird da-
her mit Recht als Ubersetzung statt
Assemblierung (Zusammenfilgung)
bezeichnet.

Ubersetzt wird immer aus einer
hoheren Programmiersprache (bei-
spielsweise Basic) in eine maschi-
nennahe »Spraches, oft direkt in Ma-
schinencode. Einer Programmier-
sprache liegt — wie auch jeder na-
tiirlichen Sprache — ein Vokabular
und eine Grammatik zugrunde.

Vokabeln der Sprache Basic sind
zum Beispiel GOTO, PRINT, DATA,
aber auch Zahlen und Variablenna-
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men gehoren dazu. Daneben gibtes
bestimmte sSatzzeichens wie »=g«,
»wefc,

Eine Grammatik ist nichts anderes
als eine Menge von Regeln, die an-
geben, wie aus den zur Verfiigung
stehenden Zeichen und Wortern
korrekte »Sitze« gebildet werden.
Folgende drei Regeln bilden zum
Beispiel eine einfache Grammatik.

Regel 1: Ein Satz besteht aus einem
Subjekt, gefolgt von einem Pradikat.

Regel 2: Ein Subjekt ist eines der
Worter HUNDE, COMPUTER,
MENSCHEN.

Bild L

Das Syntax-
Diagramm »Basic-
Programms«

durch einfache Anwendung der Re-
geln Sitze erzeugt werden wie
»HUNDE BELLEN« oder »MEN-
SCHEN LESEN« und einige mehr.

Nach Regeln dieser Art ist auch
die Basic-Grammatik aufgebaut.
Um alle syntaktisch korrekten
Sprungbefehle zu beschreiben, ge-
niigen folgende Regeln:

. <Sprungbefehl> := GOTO
< Zellennummer >

2 < Zeillennummer > e
{< Ziffer>]

3. <Ziffer> = OIL2I3I4I5IEITIBIO

Regel 1 bestimmit, daf ein Sprung-

ME“—":T—I_ BasicZeile |—]—> 1

m——i—i Zeilennummer }—“—‘I Anweisung

Regel 2

Anweisung

——

Regel 3: Ein Pradikat ist eines der
Wérter LESEN, RECHNEN, BEIL-
LEN, SCHLAFEN.

In der sogenannten Backus-Naur-
Form, die zur Definition der Pro-
grammiersprache ALGOL ent
wickelt wurde, lassen sich die drei
Regeln kiirzer und eindeutiger dar-
stellen:

l. <Satz> =
dikat>

2. <Subjekt> = HUNDE | COM-
PUTER | MENSCHEN

3, <Priadikat> 1= LESENI
RECHNEN | BELLEN | SCHLAFEN

In spitzen Klammern stehen dabei
immer Verweise auf andere Regeln;
die senkrechten Striche trennen
verschiedene Alternativen.

Mit dieser Grammatik konnen

<Subjekt> <Pra-

|

Regel 3

befehl aus dem Schliisselwort GO-
TO, gefolgt von einer Zeilennum-
mer, besteht. Regel 2 besagt, dabB ei-
ne Zeilennummer aus einer Folge
von Ziffern besteht (die geschweil-
ten Klammern deuten die Wieder-
holung an). Regel 3 schlieflich defi-
niert, was eine Ziffer ist.

Héufig werden anstelle der
Backus-Naur-Form Syntax-Graphen
als anschaulichere Art der Darstel-
lung gewdhlt. Bild 1 zeigt den An-
fang einer syntaktischen Definition
des allgemeinen Begriffs »Basic-
Programme, und zwar die ersten
drei Regeln. Bild 2 veranschaulicht
die Vorgehensweise bei arithmeti-
schen Operationen. Die Diagramme
werden grundsétzlich von links nach
rechts gelesen, jede andere Rich-
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tung muf durch entsprechende
Markierungen angegeben werden.

Regel | aus Bild 1 besagt, daB ein
Basic-Programm zunachst aus einer
Programmzeile besteht. Dann kann
entweder bereits SchluB sein, oder
aber eine weitere Programmzeile
folgen und so fort, Regel 2 definiert
den Begriff der Basic-Zeile, beste-
hend aus Zeilennummer und einer
Anweisung, worauf ein Doppel-
punkt und eine Anweisung etc. fol-
gen konnen.

Was hat das Ganze nun mit Compi-
lern zu tun? Jeder Compiler verfiigt
iiber einen sogenannten »Parsere,
ein wichtiges Teilprogramm, dasdie
syntaktische Analyse iilbermmmt.
Der Parser folgt bei der Programm-
analyse (bildlich gesprochen) den
Linien der Syntax-Diagramme. Stoft
er dabei auf ein Késtchen mit einer
Syntax-Regel, dann wird sofort das
entsprechende Unterprogramm zur
Analyse oder Ubersetzung dieser
Regel aufgerufen. Die Eingabe fiir
den Parser ist der Programm-Quell-
text, als Ausgabe liefert er einen
Zwischencode, eine Art vor-iiber-
setztes Programm. Fiir die Funk-
tionsweise eines Compilers ist vollig
unerheblich in welcher Sprache der
Compiler selbst geschrieben 1st,
und fir welchen Prozessor die
Ubersetzung durchgefiihrt wird.
Der Crund dafiir ist einfach: Ein
Compiler ist ein Programm, das ei-
nen bestimmen Algorithmus reali-
siert. So kann ein Pascal-Compiler
durchaus in Basic geschrieben wer-
den. AuRerdem wurde bisher Zwi-
schencode und noch kein Maschi-
nencode erzeugt, wodurch die
Ubersetzung vom Prozessor unab-
h#ngig ist. Dieser Zwischencode ist
eine Art sselbstgestrickte« Maschi-
nensprache, die auf die besonderen
Anforderungen der zu iibersetzen-
den Programmiersprache Riick-
sicht nimmt. Der Zwischencode ist
prozessorunabhéangig und mub zu-
letzt getrennt iibersetzt werden.

Einige Compiler belassen es je-
doch bei diesem Zwischencode. Es
wird dann ein spezielles Interpre-
terprogramm bendtigt, das diesen
Zwischencode interpretiert (»Run-
Time-Modul«). Derartige Compiler
sind besonders bei 8-Bit-Computern
verbreitet, da der Zwischencode
sehr kompakt ist (ein Byte pro Be-
fehl). Nachteilig ist natiirlich, daB
dieser Code immer noch interpre-
tiert werden mubB, wenngleich das
wegen der sehr einfachen Struktur
recht schnell geht. Derartige Zwi-
schencode-Programme sind in der
Ausfilhrungszeit etwa zwei- bis zehn-
mal so schnell wie Basic, bei vermin-
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dertem Plaizbedarf. Der sogenann-
te sP-Codes, den einige Pascal-Com-
piler erzeugen, ist ebenfalls ein sol-
cher Zwischencode

Wenn nun der Zwischencode In
Maschinensprache umgewandelt
werden soll, geht das recht schnell.
Das Verfahren erinnert dabeian As-
semblieren. Umgewandelte Pro-
gramme konnen zwischen zehn-und

und verbessert werden. Mit dem
frisch iibersetzten salten« Compiler
iibersetzt man den erweiterten
Compiler.

So kann man aus einem primitiven,
sogenannten Tiny-Basic-Compiler
einen sehr komplexen Basic-Compi-
ler »ziichten«. Der groBe Vortell, el-
nen Compiler in seiner eigenen
Quellsprache zu schreiben, liegt al-

hundertmal schneller als das ur-
spriingliche Programm sein.
Bootstrapping

Eine in der Praxis fast immer an-
gewandte Methode der Compiler-
entwicklung beruht darauf, den
Compiler in der Programmierspra-
che zu schreiben, die er iibersetzen
soll. Ein Basic-Compiler sollte daher
salbst in Basic geschrieben werden.

Der CGrund dafiir ist wiederum
einfach: Hat man einmal einen
(wenn auch noch sehr einfachen) in
Basic geschriebenen Basic-Compi-
ler zur Verfiigung, dann kann dieser
Compiler sich selbst iibersetzen.”
Denn schlieBlich Iduft der Compiler,
da in Basic geschrieben, auf jedem
Basic-Computer. Als Ergebnis er-
halt man den Compiler selbst, aber
in Maschinensprache. Nun kannder
urspriingliche Compiler erweitert

so darin, daB der Compiler selbst
als erstes Programm von jeder Er-
weiterung des Sprachumfangs pro-
fitiert. Dieser Vorgang, der auf den
ersten Blick ein wenig an Miinch-
hausen erinnert, der sich am eige-
nen Schopfe aus dem Sumpf zog,
wird als»Bootstrappinge bezeichnet.

Wie bei allen rekursiven Verfah-
ren bleibt noch die Frage nach dem
Anfangsschritt offen. Denn man
braucht mindestens einen ganz ein-
fachen und primitiven ersten Com-
piler fiir das Bootstrapping.

Nun, im Falle eines Basic-Compi-
lers ist die Losung einfach. Da der
Compiler selbst in Basic geschrie-
ben ist, kann er auch vom Basic-
Interpreter ausgefiihrt werden. Bel
anderen Sprachen muB man in den
sauren Apfel beiBen und die erste
Version »von Hand« in Basic iiberset-
ZEen.

(Volker Everts/ue)
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Babylons Buicherschrank

Strukturierte
Basic-Programme

sStrukturiertes Programmieren in
Basic fiir IBM Personal Computers
ist der Versuch, das Basic-Be-
gleitmaterial des IBM-PC zu erwei-
tern und gleichzeitig zu ergénzen.
Es ist fiir IBM-PC-Besitzer geschrie-
ben worden, die sich mit dem mitge-
lieferten Basic ndher vertraut ma-
chen méchten. Aber auch fiir alle,
die sich mit strukturiertem Program-
mieren beschiftigen wollen, bietet
es wertvolle Informationen. Das
Buch ist einfach und systematisch
aufgebaut. Die Kapitel sind nach
wachsenden Schwierigkeitsstufen
angeordnet und ab dem dritten Ka-
pitel kann der Leser anhand von
Ubungsaufgaben (deren Lésungen
ich iibrigens verzweifelt gesucht ha-
be) seine Lernfortschritte iiberprii-
fen. Am Ende eines Kapitels hilft el-
ne Zusammenfassung, das erarbei-
tete Wissen zu festigen. Der Anfan-
ger findet so einen leichten Zugang
zu dieser weit verbreiteten Sprache.
Ausfithrlich besprechen die Auto-
ren die strukturierte Programmie-
rung. Leider werden Programmab-
laufpléne nur kurz angesprochen.
Die Syntax des Basic, Basic- und Sy-
stemkommandos, reservierte Wor-
ter, eingebaute Funktionen und Feh-
lermeldungen des IBM-Basic sind
im Anhang zu finden. Ein Schlag-
wortregister vermifit man jedoch,
und der Preis ist etwas hoch.
] N. P Huma/R. C Holt. Struknunens Programmierung in

Basic fiir die IBM Personal Computer. Carl Hanser Verlag,
240 Sedten, 48 Mark

Eine!infiihmgin»t«

»C — eine Einflilhrung« ist haupt-
sachlich fiir diejenigen geschrieben
worden, die schon eine andere ho-
here Programmiersprache (zum
Beispiel Basic) beherrschen. Ein-
steiger, die »C« als erste Program-
miersprache erlernen wollen, wer-
den Schwierigkeiten haben, weil
der Autor davon ausgeht, daB der
Leser schon einige Programmierer-
fahrung besitzt und auch mit der
Technik der strukturierten Pro-
grammierung einigermaben ver-
traut ist. Das Buch ist in vier Ab-
schnitte gegliedert. Der erste Teil
umfaBt die eigentliche »C«-Program-
mierung mit einer kurzen geschicht-
lichen Einfiihrung in »C«¢ und Unix,
die Strukturierung von »Cs-Program-
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Wer sich mit Programmier-
sprachen vertraut machen
will, der ist mit den mitgelie-
ferten Handbiichern allzuoft

aufgeschmissen. Ergdnzende
Literatur hilft da weiter.

men, Prioritédtsfolge und Assoziativi-
t4t und verschiedene Schleifen-und
Dateiformen. Dazu werden noch
Sprachdefinitionen und verschiede-
ne Datentypen behandelt. Der zwei-
te Abschnitt widmet sich systemspe-
zifischen Unix- und »Ce«Funktionen,
Bibliotheks- und Stringbefehlen so-
wie der Speicherverwaltung. Im
dritten Teil werden praktische An-
wendungen wie zum Beispiel For-
matierung von Zahlen, Berechnen
von Standardabweichung, und das
bekannte »Sieb des Eratostheness
behandelt. Das vierte Kapitel be-
schreibt Shell-Programme und »Cs-
Implementierungen unter Unix. Ein-
zige wesentliche Einschrankung
des Buches: Es ist nicht als Nach-
schlagewerk konzipiert.

Bruce H. Hunier, C — eine Emfiilhrung, Sybex Verlag. 300

Saiten, 48 Mark
»Einfuh in Pascal
und UCSD ¢

Dieses Buch von Rodnay Zaks, das
man bereits zu den Klassikern der
Pascal-Programmierbiicher zéhlen
kann, nimmt fiir sich in Anspruch,
ein »vollstdndig und in sich abge-
schlossener Text zum Erlernen des
Programmierens in Pascal« zu sein.
Tatséchlich kann man dieses Buch
durchaus als Lehrbuch zum Erler-
nen von Pascal verwenden. Auch
wenn der Leser iiber keinerlei Pro-
grammierkenntnisse verfiigt, hat er
keine Schwierigkeiten, dem Stoff zu
folgen. Dem Lehrbuchanspruch
wird das Buch durch eine einfiihren-
de, erkldrende Sprache und einen
didaktischen Aufbau gerecht. Fort-
geschrittene Programmierer wer-
den sich itber die interessanten Bei-
spielprogramme und die Ubungs-
aufgaben (deren Auflésung im An-
hang beschrieben sind) freuen und
eventuell Anregungen zu eigenen
Programmen bekommen. Das Buch
ist mit insgesamt 130 Bildern, Dia-
grammen und Crafiken reich ilu-
striert. Aufgrund seiner schonen,
iibersichtlichen Darstellung der
vorhandenen Informationen und
nicht zuletzt auch wegen der guten

Verarbeitung ist es ein qualitativ
hochstehendes Arbeitsbuch fiir An-
fanger und Fortgeschrittene. Daftir
erscheint der Preis von 48 Mark un-
ter Beriicksichtigung der Preise ver-
gleichbarer Biicher angemessen.

Rodnay Zaks: Emnfilhrung in Pascal und UCSD Pascal, Sybex
Verlag, 500 Sesten, 48 Mark

Die Vierte

Urspriinglich fiir Steuerungsauf-
gaben bel Radioteleskopen ent-
wickelt und vor acht Jahren noch so
gut wie unbekannt, hat Forth in letz-
ter Zeit eine relativ grofe Verbrei-
tung auf allen gangigen Mikrocom-
putern gefunden. Das Buch »Einfiih-
rung in Forth« von Ken Knecht gibt,
ausgehend vom MMSForth (wel-
ches auf dem Tandy TRS-80 Mod.I
und 111 lauffahig ist), eine umfassen-
de Einfiihrung in die Programmier-
moglichkeiten und der Sprachstruk-
tur von Forth. Das Buch bietet eine
recht ausfiihrliche Beschreibung
der Grundfunktionen von Forth. Das
erste Kapitel beschreibt die grund-
legenden Sprachelemente. Anhand
vieler Beispiele, die auch fiir den
Cebrauch mit anderen Mikrocom-
putern und ForthVersionen modifi-
ziert werden konnen, wird der Leser
zundchst mit einer typischen Eigen-
schaft von Forth vertraut gemacht,
dem Rechnen mit Umgekehrter Pol-
nischer Notation (UPN), auch spost-
fix Notation« genannt. Grundkennt-
nisse in der Programmierung sind
dabei durchaus niitzlich, aber keine
Voraussetzung. Nach den ersten Ex-
perimenten mit Forth geht es bald
voran zur Definition eigener Forth-
Worter.

Im dritten Abschnitt werden Dis-
ketten und Kassettenoperationen
unter Forth behandelt. Es folgen Ka-
pitel iiber den Bildschirmeditor, For-
matierung von Zahlenausgaben,
verschiedene Ein-/Ausgabefunktio-
nen, das Arbeiten mit doppeltge-
nauen Zahlen und der Verarbeitung
von Zeichenfolgen in Forth.

Im Anhang findet man unter ande-
rem eine kurze Anleitung zum Forth-
Zelleneditor, eine ASCIl-Zeichenta-
belle und Grafikblécke mit ihren de-
zimalen und hexadezimalen Wer-
ten, Die leicht verstandliche Darstel-
lungsweise und die vielen Beispiele
machen dieses Buch zu einer emp-
fehlenswerten Lektiire.

(Robert Yazar/jg)

¥en Knecht, Einfiihrung in Forth, Markt& Technik Verlag,
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Tuning

Den Traum von ig-
keit hat jeder schon mal ge-
traumt. Doch welche Ge-
schwindigkeitsvorteile kann
der Programmierer von ei-
nem Basic-Compiler erwar-
ten?

er Vorteil von Basic besteht

darin, daf es eine Interpre-

ter-Spracheist. Man kannein
Programm also jederzeit laufen las-
sen und gleich beim Programmie-
ren testen. Bel einer reinen Compi-
ler-Sprache, wie beispielsweise
Pascal, muP man ein Programm erst
compilieren und anschliefend lin-
ken bevor man es testen kann. Die
Interpreter sind also wesentlich
komfortabler beim Programmieren.
Diesen Komfort muf man aber mit
dem Nachteil der langsamen Ge-
schwindigkeit bezahlen.

Eine Synthese aus Komfort und
Geschwindigkeit stellt deswegen
der Basic-Compiler dar. Man
schreibt ein Programm wie gewohnt
in Basic, und wenn es fehlerfrei lauft,
wird es compiliert. Aus einem Basic-
Programm wird so ein Maschinen-
programm. Doch nicht jeder Com-
piler erzeugt ein Maschinenpro-
gramm. Einzelne Compiler erzeu-
gen sogenannte Pseudo-Codes, die
in der Struktur dem Basic &hnein,
aber wesentlich kiirzer sind. Aller-
dings brauchen solche Programme
ein»RunTime-Moduls, dasdie Funk-
tion des Interpreters iibernimmt. In
der Geschwindigkeitunterscheiden
sich compilierte Programme nur
wenig von iibersetzten Maschinen-
programimern.

Wir haben fiir die verschiedenen
Computer die gangigsten Compiler,
die mit dem eingebauten Interpre-
ter zusammenarbeiten, mit Bench-
marks auf Geschwindigkeit iiber-
priift. In der Tabelle sehen Sie das
Ergebnis. Ganz bewut haben wir
auf Compiler verzichtet, die einen
eigenen Interpreter brauchen, wie
zum Beispiel beim C 128 im CP/M-
Modus. Meistens muB man hier
noch zusatzlich einen Interpreter
kaufen. Eine Ausnahme bilden die
Atari-Computer, bei den 8-Bit-Mo-
dellen ist es das Turbo-Basic, bel
den STs das GFA-Basic.

48 S,

Das Turbo-Basic auf dem Atari
XL/XE ist eine komfortable Erwel-
terung des eingebauten Basic. Der
entsprechende Compiler verarbei-
tet auch die Programme, die mit
dem eingebauten Basic geschrie-
ben wurden. Etwas anders verhalt
es sich mit dem CFA-Basic fiir die
Atari STModelle. Man mu8 den In-
terpreter zusatzlich zum Compiler
kaufen. Allerdings ist dieses Basic
wesentlich schneller und leistungs-
fahiger als das mitgelieferte ST-
Basic Der LDW-Basic-Compiler
kann alle Programme verarbeiten,
die mit dem ST-Basic entwickelt wur-
den und verfiigt noch iiber einige
zusatzliche Befehle. In der Ge-
schwindigkeit zieht er mit dem GFA-
Compiler gleich, istaber bei weitem
nicht so komiortabel zu bedienen.
Man muf namlich das Basic
Programm erst compilieren und an-
schlieBend linken, was recht lange
dauert. Dieses Spiel wird zur Ge-
duldsprobe, wenn man Routinen
verwendet, die im ST-Basic nicht im-
plementiert sind und sich dann Feh-
ler einschleichen.

BAustro-Comp und die verbesserte
Version AustroSpeed fiir die
Commodore-Computer C 64, C 128
und Plus/4, werden mit einem aus-
reichenden Handbuch, einer Dis-
kette und einem besonderen Ko-
pierschutz, dem Dongle, ausgelie-
fert. EBin Dongle ist ein Hard-
warezusatz, der in den User-Port ge-
stecktwird. Das Programm priift, ob
das Dongle vorhanden ist und lauft
immer nur mit einem bestimmten
Dongle. In zwei Durchlaufen arbei-
ten die Austro-Compiler die Pro-
gramme ab. Die Basic-Compiler von
Data Becker sind 2-Pass-Compiler,
also wie die Austro-Compiler. Sie
unterscheiden sich jedoch von die-
sen dadurch, daB man wesentlich
mehr Einfluf auf die Compilierung
hat, Dies geschieht zum Beispiel
durch Compiler-Direktiven im Ba-
sic-Programm, oder durch Einstel-
lungen des Compilers vor dem
Compiliervorgang. Wenn ndtg,
kann der Compiler Pseudo-Code
und Maschinen-Code mischen, um
beispielsweise ein Programm auf
Geschwindigkeit und Platz zu opti-
mieren. Die Benchmarkiests bei
den Data Becker-Compilern haben
wir aber im zeitsparenden Maschi-
nen-Code gemacht.

Fiir den Schneider CPC gibt es
momentan drei Basic-Compiler, die
allesamt eine Schwiche aufweisen:
Sie kénnen keine FlieBkomma-Zah-
len verarbeiten. Wenn man also ge-
naue Berechnungen durchfiihren
mochte, sollte man nicht mit einem

Basic-Compiler arbeiten. Verzichtet
man auf die FlieBkomma-Arthme-
tik, kann man recht schnellen und
kurzen Maschinen-Code erzeugen.
Der Taifun bietet beispielsweise
noch einige sehr machtige Befehle,
die nicht im Locomotive-Basic des
Schneider eingebaut sind. In unse-
rem Benchmarktest muBten wir des-
halb auf den letzten Test verzichten,
da die Compiler diese FlieBkomma-
Operationen nicht kannten. AuBer-
dem machen die Compiler bel ein-
zelnen Befehlen einige Schwieng-
keiten, die man irgendwie beheben
muB. Der Traum von der Geschwin-
digkeit wird dann sehr schnell zum
Alptraum. Compilergerechte Pro-
gramme bringen wie gesagt emnen
enormen Geschwindigkeitsvorteil,
der eben durch die fehlende Ge-
nauigkeit bei der Arithmetik bezahit
werden muB. Wer glaubt, er brau-
che keine Gleitkomma-Arnthmetik,
dem sei ein Basic-Compiler fiir ser
nen Schneider CPC ans Herz ge-
leqt.

Im alltdglichen Programmierle-
ben sind Basic-Compiler nicht un-
bedingt notwendig, da die GCe-
schwindigkeit des Interpreters aus-
reicht. Bei Extremidllen greift man
auf die Assembler-Programmie-
rung zuriick. Dies erklart auch die
recht geringe Anzahl der auf dem
Markt befindlichen Basic-Compiler.
Eine Ausnahme sind hier die 16-Bit-
Computer, da bei ihnen die Assem-
bler-Programmierung meist sehr
komplex ist. Am Beispiel des Atan
ST sieht man sehr gut, zu welchen
Leistungen Basic-Compiler und In-
terpreter fahig sind. Machte man
sein Programm vor unberechtigten
Augen schiitzen, dann ist ein Compi-
ler sehr gut geelgnet, da man aus el
nem: Maschinenprogramm keme
Zusammenhéange erkennen kann.
Bevor man sich einen Basic-Compi-
ler anschafft, sollte man abklaren,
ob der Compiler wirklich das halt,
was man sich von ithm verspricht.

(D

Befehlszeile innerhalb einex
Repeat-Until-Scheife
<Lesmanweisung >

K=K+l

A=EK/E*E+EKEK

A=E/E*3+45

A=E/2%3+45, GOSUB Dummy

A=K/2*3+45, GOSUB Dumny,
FORL=1TO §: NEXTL

A=E/2*3+45, GOSUB Dummy,
FOR L=1TO 5 M{L)=K: NEXT L

A=K2, B=LOG(E). C=SINE)

Diese Benchmarks wurden jeweils
1000mal durchlaunfen
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\Wenn der Schuh
fiir den nachsten Schritt
nicht mehr paldt, ...

. « « SOllten Sie
einen anderen
probieren:

Computer personlich
Das aktuelle Fachmagazin fir Personal Computer

B Wenn Sie jetzt den Schritt vom Heim-Computer
zur professionellen Anwendung eines Personal Com-
puters planen B Wenn Sie beruflich bereits einen
Personal Computer benutzen B Wenn Sie selbst pro-
fessionell programmieren @ Wenn Sie regelmaBig
Informationen Uber das breite Produktangebot auf
dem Personal Computer-Markt benctigen M Wenn Sie
Tests iiber Hard und Software fiir den professionelien
Einsatz suchen M Wenn Sie lhr eigenes System mog-
lichst effizient einsetzen wollen, dann ist »Computer
persénlich« genau lhre Zeitschrift.

Die konsequente Ausrichtung auf professionelle Anwen-
dungen bietet Ihnen alle wichtigen Informationen. Und das immer aktuell,
alle 14 Tage, jeweils am Mittwoch bei lhrem Zeitschriftenhandler oder im
Computer-Fachgeschaft.

l GU'SC'IGII‘I fiir ein kostenloses Probeexemplar

I 1 Senden Snmrﬁmammm'mmwwummmﬁmw
Zur l Wenn mir sComputer persdnlichezu- | | | I I I I | l | |
Anforderung sagt und ich es regeimaBig weiterbe- oo E
Ihres kostenloses I ziehen mochte, brauche ich nichts zu = 1 1 7 7 |
Probeexemplares einfach tun: Ich erhalte sComputer person- {1 1 | | ! | | | |
den nebenstehenden Gutschein I liche dann regelmalig alle 14 Tege St28e =~ . —p— =
ausfillen, ausschneiden, auf | perPostfreiHaus geliefertundbezah- | | | L | I | | | | | i 0
aine Postkarts kaben ol I le pro Jahr nur DM 98- statt DM piz on o
in ein Kuvert stecken und 143 - Einzelverkaufspreis. Zustellung 3 |
sinsenden an: ' und PosigebGhren Gbemimmt der — — N 2
2 Verlag. Dieses Angebot gilt nur in der Lha L
Markt & Technik, Bundesrepublik Deutschland ein Mir it bekannt. daf ich diese Bestellung innerhalb von B Tagen bei Markt & Tech-
Verlag Aktiengesellschaft, I schliellich West-Berlin, Das Abonne- Nk Veriag Aktiengesefischaft, »Computer personlich=-Abonnenten- Service,
nComputer personlicha ment verlangert sich sutomatischum  Fostfoch 1304. 8013 Haar bei Minchen. widerrufen kann. Zur Wahrung der Frist
Abonnenten-Servica, I i weatters: Jalir 211 den dann galti- genagt c:n?re_»H.ze:r:geAbs&n—:lungdeﬁ‘.'ﬁdermfs lchbestatige dies durch meine
Postfach 1304, § gen Bed el e R i
- ingungen, wenn es micht
8013 Haar Monate vor Ablauf schriftlich gekin- | |
bei Minchen. I digt wird. Datum Z Umierschaft - ¢

~
-
= -




1R

Thema Programmiersprachen

L]
Atari XL/XE
Turbo-Basic-Interpr. Marki & Technik mit Compiler 0,78 238 116 186 836 13,58 23,52 857
Turbo-Basic-Comp.  Markt& Technik 34,50 05 058 286 256 2.16 568 10,52 4872

L]
Atari ST
ST Basic-Interpreter Atari mitgeliefert 096 3.03 583 655 738 13,86 20,55 8.5
LDW-Basic-Compiler Logical Design 159 0,008 0,12 0,48 0,47 053 Li6 183 29

Works
GFA Basic- GFA-System- 189 0,11 0,37 1.0 098 L07 175 2.84 294
Interpreter technik
GFA Basic- GFA-System- 168 0,05 0.l 022 029 0.31 0,51 089 219
Campiler technilk
C 64-Basic-Interpr. — — 1.05 81 18,06 20.35 23,96 32.31 50,56 118,85
HAunstro Compiler Digimat in A-speed 08 2,08 785 g.08 B3 14,16 20,83 104,88
enthalten
Hustro Speed Digimat 129 083 138 513 8.1 6,83 K: 159 103,33
(Compiler)
Basic 64 (Compiler) Data Becker 59 0,28 08 315 315 348 8.35 10,06 107,78
C 128-Basic-Interpr. — — 1,52 121 2358 25,25 36,03 481 762 135.72
Bastro Compiler 128 Digimat 180 102 188 143 118 8.03 14,36 213 B1,63
Basic 128 (Compiler) Data Becker g9 028 048 281 3 33 52 748 18,23
Commodore Plus/ 4
Plus/4 Basic- 128 9,51 18,06 20,68 211 aumn 57,18 106,96
Interpreter
BRustro Speed Plus/4 Digimat 149 0.85 13 811 5,88 B,01 1ILT5 15,41 BE.T3
(Compiler)
-

Schneider CPC
Schneider Basic- - - Ll 331 9,19 9,63 10,19 18,16 29,02 3413
Interpreter
Turbo-Basic- Hisoft ca. 100 o1 013 125 0,67 0,71 LiT 1,53 -
Compiler
Laser-Basic- Ocean £69.95 Cas 0,09 0,23 1,29 1.28 129 182 2,01 -
Compiler 79,85 Dis
Taifun BBG-Software 125 Cas 0,058 o.08 0,58 0,57 0,58 087 L3 —
Basic-Compiler 140 Dis

merms sEaTn

WENN DUNOCH EINMAL SAGST:
© 85w b "SCHERBEN BRINGEN GLUCK
R DANN PASSIERT WAS !

s G
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Zeichensaiz
ganz nach Wunsch

Computer wie der C 64 haben
noch immer mit dem Vorurteil
zu kimpfen, mit den deut-
schen Umlauten oder anderen
Sonderzeichen nicht umge-
hen zu konnen. DaB das nicht
so sein muB, zeigt dieser Arti-
kel

Is bei der Markteinfilhrung

des C 64 die ersten deut-

schen Besitzer feststellen
muBten, daB der C 64 nur mit einer
amerikanischen Tastatur ausgelie-
fert wird, gab es lange Gesichter
und unzufriedene Mienen. Die Ar-
beit mit einer Textverarbeitung oder
Dateiverwaltung, ohne die in der
deutschen Sprache so wichtigen
Umlaute ist undenkbar. Dort, wo
Schreibmaschinenverwohnte ver-
geblich ihre Finger auf Buchstaben
wie »ds, »04, »lis oder =B« Zum Emsatz
bringen wollen, sind vollig unge-
wohnte Zeichen zu sehen. Hier hat
die oben bereits erwahnte US-Norm
zugeschlagen.

Doch sollte Sie das nicht zur Ver-
zweiflung treiben. Offenbar — die
Zahl der guten Textverarbeitungs-
systeme fiir den C 64, die iiber deut-
sche Umlaute verfiigen, spricht fiir
sich — muB es dennoch einen Weg
geben, im C 64 einen eigenen Zei-
chensatz mit Umlauten und Sonder-
zeichen unterzubringen. Die ange-
sprochenen Textverarbeifungssy-
steme bieten tatsachlich deutsche
Umlaute, die wie bei einer deut-
schen Tastatur zu verwenden sind.

Was die professionellen Program-
me bieten, kbnnen auch Sie auf Ih-
rem C 64 realisieren. Die Definition
eines eigenen Zeichensatzes kann
jeder selbstlernen und auch anwen-
den. Doch bevor wir uns damit be-
fassen, sollten zundchst ein paar
Grundlagen geklart sein.

Wie sieht denn so ein Zeichen
(Buchstabe, Zahl oder Sonderzei-
chen) iiberhaupt fiir unseren C 64
aus? Woher »weiB« er, wie er bei-
spielsweise ein »Re auf dem Bild-
schirm darstellen muR? Selbstver-
stiandlich sweiB« der Computer um
all diese Dinge nicht sonderlich viel.
Thm geniigen Daten, die thm ange-
ben, wie ein Buchstabe aussehen
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soll. AuBerdem muB man ihm noch
mitteilen, wo die Daten iiberhaupt
im Speicher liegen. Beim Einschal-
ten geschieht das automatisch.

Bel genauerer Betrachtung eines
Zeichens auf dem Bildschirm stellen
wir fest, daB ein Buchstabe offenbar
aus kleinen Punkten zusammenge-
setzt ist. Wer einen guten Monitor
hat, kann erkennen, dab ein Zeichen
aus 8 x 8 Punkien aufgebaut ist.
Durch die Darstellungsform von
acht Zeilen mit je acht Punkten
spricht man dabei von einer »8 x 8
Punktmatrixe. Die Punkimatrix des
Buchstaben sR« sieht dann zum Ber
spiel wie in Bild 1 aus. Jedes Zeichen
besteht aus gesetzten (sichtbaren)
und nicht gesetzten (unsichtbaren)
Punkten.

Punkt um Punkt
zum Zeichen

Wer die Grundlagen iiber Zahien-
systeme und den Umgang damit in
Ausgabe 2/87 nachliest und sich
nochmal die Verwendung von Bindr-
zahlen vor Augen fiihrt, hat bei der
Berechnung eigener Zeichen keine
Schwierigkeiten. SchlieBlich ent-
spricht ein gesetzier Punkt in einem
Zeichen einem gesetzien Bit in ei-
nem Byte Eine Reihe eines Zei
chens (8 Punkte) 148t sich auf diese
Weise in einem Byte (8 Bit) unter-
bringen. 8 Byte schlieBlich enthalten
alle acht Rethen eines Zeichens, also
alle Informationen zur punktweisen
Darstellung eines Zeichens.

128
64
32
16

B
4
2
1

102
102
124

108
102

Bild L. So sieht das sR« des C 64 aus

Auch bei Sprites (Grundlagen
{iber Sprites wurden in Happy-Com-
puter 4/87 behandelt) findet ein der-
artiges Darstellungsformat Verwen-
dung. Hier sind die Bits, die eine Rei-
he eines Zeichens darstellen, von
links nach rechts durchnumernert.
Also steht das hochstwertige Bit
ganz links und hat einen Wert von
128, wihrend das niederwerligste
Bit ganz rechts in jeder Reihe zu fin-
den istund die Wertigkeit 1 hat. Dar-
aus resultieren die rechts im Bild
stehenden Werte. Zum besseren
Verstindnis hier ein Beispiel.

Die bingdre Zahl 10010011 hat dem-
nach folgenden Wert:

1 x 27+ 0x 25+ 0 x 25+] x 2¢
+0x 2+0x22+1 x21+1 x20=147

Der C 64 verfiigt iiber zwei kom-
plette Zeichensétze, zwischen de-
nen man mit den Tasten <Commo-
dore+SHIFT> umschalten kann.
Aui diese Weise erhilt man die klei-
nen Buchstaben und einige Sonder-
zeichen. Im Handbuch des C 64 sind
beide Zeichensétze auf den Seiten
133 und 134 abgebildet. Der gesam-
te Zeichensatz umfaBt 512 Zeichen.
Dajedes Zeichen aus 8 Byie besteht,
miissen im C 64 8 x 512=4096 Byte
reserviert sein, um den Zeichensatz
aufzunehmen. In Bild 2 ist der Spei-
cheraufbau des C 64 schematisch
dargestellt. Man sieht, daB der ge-
samie Speicherbereich von 64 KBy-
te durch RAM-Speicher abgedeckt
ist. Schon beim Einschalten muB der
C 64 den Zeichensatz zur Verfiigung
haben, um ein Bild darzustellen.
Deshalbistder Zeichensatz im ROM
(Read Only Memory) gespeichert.
Nach Bedarf greift der Video-Chip
auf den Zeichensatz zu und die Zei-
chen erscheinen auf dem Bild-
schirm. In Bild 2 sieht man, daB sich
der Zeichensatz (Zeichen-ROM) ab
der Speicherstelle 53248 bis 57344
befindet. Normalerweise kann man
von Basic aus leider nicht den Zei-
chensatz sansehene, da nur der
Video-Chip auf den Zeichensatz zu-
greifen kann. Es gibt aber Tricks,
die trotzdem Einsicht in das
Zeichen-ROM erlauben. Mit diesen
werden wir uns spater noch be-
schaftigen.

Da der Zeichensatz im ROM steht
und ein ROM sich nicht &ndern 188t
miissen wir den Zeichensatz in ei-
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nen anderen Speicherbereich ver-
schieben. Da aber der gesamte
AdreRbereich des C 64 mit RAM ab-
gedeckt ist, miissen wir dem Video-
Chip mitteilen, daB er den Zeichen-
generator ab einer anderen Stelle
im Computer findet. Dazu verfiigt
der Video-Chip iiber eine Speicher-
stelle (Register), in der 3 Bit ange-
ben, wo sich der Zeichensatz befin-
det. Mit 3 Bit der Speicherstelle
53272 lassen sich acht verschiedene
Konfigurationen einstellen. Bild 3
zeigt alle einstellbaren Speicherbe-
reiche, die fiir den Zeichengenera-
tor in Frage kommen.

Ausgetrickst

Der Video-Chip kann selbst nur 16
KByte ansprechen. Dadurch teilen
sich die acht Speicherblécke in je-
weils 2 KByte auf. In 2 KByte lassen
sich alle Daten fiir einen Zeichen-
satz unterbringen. Im Einschaltzu-
stand steht in den Bits 1 bis 3 die
Kombination »010«. Dadurch ist nor-
malerweise (siche Bild 3) fiir den
Zeichengenerator der Speicherbe-
reich zwischen 53248 und 55295 vor-
gesehen. Durch die Organisation
des C 64 befindet sich der urspriing-
liche Zeichensatz des C 64 nach
dem Einschalten nicht in dem an-
sprechbaren Bereich bis 16383, son-
dern ist ab der Speicherstelle 53248
zu finden. Leider kann unter norma-
len Bedingungen auch nur der
Video-Chip auf den Zeichensatz zu-
greifen.

Bei unseren Unternehmungen
konzentrieren wir uns aber nur auf

B s

Zeichen-

65535

st\ 57344

2048

53248

49182

40860

Bild 2. Die Aunfteilung des gesamten

1024

den Bereich der ersten 16 KByte des
C 64 von 0 bis 16383. Wenn wir nun
den Wert der Speicherstelle 53272
verandern wollen, diirfen wir selbst-
verstandlich nur die 3 Bits, die die
Lage des Zeichensatzes bestimmen
und dabei nicht auch noch verse-
hentlich eines der anderen Bits mit
andern. Dazu stehen uns im Basic
des C 64 Befehle zur Verfiigung, die
Bitmanipulationen erlauben.

Unsere Vorgehensweise unterteilt
sich in kleine Schritte, die den C 64
durch ein kleines Programm in el-
nen Zustand versetzen, in dem er
neue Zeichen auch tatsichlich dar-
stellen kann. Der erste Schritt dabei
ist, daB der neue Zeichensatz in el
nem anderen Bereich liegen muB.
Wir legen fest, daf der Zeichensatz
zwischen 8192 und 10239 liegen soll.
Damit steht der normalerweise von
Basic verwendete Speicherplatz
nicht mehr zur Verfiigung, da sich ja
nach unseren Manipulationen dort
der neue Zeichensatz befindet. Wir
miissen deshalb zuvor den Bereich
ab 8192 vor Zugriffen durch Basic
schiitzen. In der ersten Zeile unse-
res Basic-Programms steht folglich:
»10 POKE 52,32:POKE 56,32«

Die Speicherstellen 52 und 56 le-
gen das Basic-Ende fest. Die 32 defi-
niert das Basic-Ende auf 32 x 256=
8192. Als niachstes miissen wir dem
Video-Chip mitteilen, wo er den
neuen Zeichensatz findet. Dies er-
reichen wir in Zeile 20:

»20 POKE 53272 (PEEK(53272) AND
241) OR B«

Der Wert, der sich gerade im Re-
gister befindet, soll sich janur indrei
Bits (Bit 1 bis 3) dandemn. Die Bits

7.6,5,4,0 sollen unverédndert bleiben.
Durch den AND-Befehl in Zeile 20
bleiben diese Bits tatsdchlich unbe-
riihrt. Die drei zu verandernden Bits
sind anschliefend geléscht. Wem
die logischen Verkniipfungen wie
AND und OR noch Schwierigkeiten
bereiten, sollie sich die Ausgabe
3/817 der Happy-Computer noch ein-
mal ansehen. Der OR-Befehl setzt
nun die gewiinschten Bits. Indiesem
Fall soll nur das Bit 3 mit der Wertig-
keit 8gesetzt sein. Wie in Bild 3zu se-
hen ist, ergibt sich dann der Spei-
cherbereich zwischen 8192 und
10239 fiir unseren neuen Zeichen-
satz. Wenn wir jetzt das Programm
starten, konnen wir bereits sehen,
daB der C 64 nicht mehr die ge-
wohnten Zeichen darstellen kann.

Vom Chaos zum
Zeichensatz

Der Grund dafiir liegt auf der
Hand: Aus dem eingestellten Be-
reich holt sich zwar jetzt der Video-
Chip seine Zeichen-Daten. Doch
dort befinden sich ja noch gar keine
Zeichendaten, was zu einem vollig
unbrauchbaren Ergebnis fithrt. Auf
dem Bildschirm erscheint ein Chaos
von undefinierten Zeichen. Mit
<RUN STOP+Restore> kommen
wir jederzeit wieder in einen lesba-
ren Arbeitsmodus. Damit wir jetzt
einzelne Zeichen aus dem Zeichen-
satz verandern konnen, sollten wir
vorher den normalen Zeichensalz
des C 64 in den neuen Speicherbe-
reich iibertragen. Dazu sind aller-
dings einige oben bereits erwahnte
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. Zahlenwext Startadresse
Bits 0-3 Bitmuster des Zeichenspeicher
(Bit0 = 0) | Byte 53272 dez. hex
0 XXXX000X 0 $0000
2 XXXX00IX 2048 $0800
4 XXXHOI0X 4096 $1000  Einschaltzustand
f: XAHHONX 6144 $1800
8 XXXXI00X 8192 $2000
10 XXXXI101X 10240 $2800
12 XXXXII0X 12288 $3000
14 XXXXIX 14336 $3800

Bild 3. 3 Bits bestimmen die Lage des Zeichensatzes

Tricks notwendig, da man jaaufden
normalen Zeichensatz nicht so ochne
weiteres zugreifen kann.

Dazu wird in Zeile 30 der Zugnff
auf den Zeichensatz generell nicht
mehr durch Interrupts (Unterbre-
chungen) des Video-Chips unter-
brochen. AnschlieBend geben wir
in Speicherstelle 1 an, daf fortan
der Zeichensatz lesbar sein darf.
Nun kénnen wir mit dem PEEK-Be-
fehl den Zeichensatz auslesen:

»30 POKE 56334, PEEK(56334) AND
254«
»40 POKE 1, PEEK(]) AND 251«

Jetzt geht das Kopieren los. In Zei-
le 40 wird der urspriingliche Zel-
chensatz in den neuen Speicherbe-
reich iibertragen. Zu guter Letzt
muB der Zugriff des Video-Chips
wieder erlaubt und der alte Zel-
chensatz ausgeblendet sein;

350 FOR A=0 TO 2047POKE
8192 + A, PEEK(53248 + A):NEXT«

w80 POKE 1,PEEK(l) OR 44«

»70 POKE 56334 PEEK(56334) OR 1«

Wenn wir das Programim nun star-
ten, konnen wir zusehen, wie die
Zeichen langsam zum Vorschein

kommen. Nach einer Weile haben
wir dann den kompletten Zeichen-
satz ilbertragen.

Wir kommen unserem Vorhaben,
eigene Zeichen zu definieren, schon
erheblich niher, denn nun ist der
Rest relativ einfach. Sie haben sich
ja sicher schon ausgedacht, wie Ihr
erstes eigenes Zeichen aussehen
soll. Die dazu bendtigten Daten sind
Ihnen wahrscheinlich auch nicht
schwer gefallen. In einem kleinen
Programm konnen wir nun die er-
rechneten Daten in den Zeichensatz
libernehmen:

10 INPUT"ZEICHEN":Z

20 FOR I=0 TO 7

30 READ Q

40 POKE 8192+Z#8+1,Q

50 NEXT

60 DATA 126,129,165,129,165,153,
129,126

In Zeile 10 wird das zu verandern-
de Zeichen eingegeben. Dabei ent-
spricht die erwartete Zahl der
im Handbuch angegebenen Zahl
Wenn zum Beispiel das Zeichen des
sKlammeraffer« ein anderes Ausse-
hen haben soll, ist bei der Abfrage

i Zeile 10 eine »O« einzugeben. In
Zeile 0 miissen die Werte flirdaszu
andernde Zeichen stehen. Anstatt
eines Klammeraffen erscheint nun
ein etwas freundlicheres Zeichen.

Der nachste Schritt besteht nun
darin, mit diesen Kenntnissen einen
neuen Zeichensatz zu erzeugen. Die
deutschen Umlaute, und das war ja
unser Ziel, stehen immer noch nicht
zur Verfiigung. Bei den klemen
Buchstaben fallt das Berechnen el-
nes neuen Zeichens nicht sonder-
lich schwer. Man muB in der zweiten
Zeile eines Buchstabens statt der »0«
eine »102« eingeben. Diese Bitkom-
bination (01100110) erzeugt die bei-
den Punkte iiber den kleinen Buch-
staben.

Schwieriger zu gestalten sind die
groBen Umlaute, denn hier muB
man, zumindest fiir den oberen Telil,
das Zeichen neu entwerfen. Wichtig
ist dabei auch, daB ein gesetzter
Punkt bei den Buchstaben immer
mindestens einen Nachbarpunkt
hat (siehe auch Bild 1). Das schwie-
rigste Zeichen ist allerdings das »B«,
denn es besteht nur wenig Ahnlich-
keit mit bereits vorhandenen Zel-
chen. Hier wére ein sogenannter
Zeichensatzeditor angebracht. Die
meisten dieser Editoren haben lel-
der den Nachteil, daB sie zu lang
sind und sich fiir unsere Experimen-
te nicht zum Abtippen anbieten. In
einer der nidchsten Ausgaben fin-
den Sie aber ein sehr kurzes Listing
zum Definieren eigener Zeichen.
Trotz seiner geringen Lange ist es
fiir unsere Zwecke gut geeignet.

Mit Fantasie und durch Auspro-
bieren kann man auf diese Weise
Stiick fiir Stiick den gesamten Zei-
chensatz dndern und nach eigenen
Wiinschen neu gestalten. (wo)

ROSIIUS o conneuiy

) )
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LANGWEILIGES SPIEL !
KEINE ACTION !
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Ein Amiga=-Spiel
fur Denker

Superhirn ist eines der bekanntesten Denk-
spiele. Jetzt konnen Sie gegen Ihren Amiga
antreten. Wenn Sie schon lange nach einem
starken und geduldigen Spielpartner gesucht
haben, finden Sie ihn in diesem Programm.
Stellen Sie sich der Herausforderung.

uperhirn ist ein Spiel, das man normalerweise nur

71 zweit spielen kann. Man steht daher oft vor dem

Problem einen Mitspieler zu finden, der sich auf
das Aussuchen der Kombination und das Markieren
der Treffer beschrankt. Denn bekanntlich ist das Den-
ken und Kombinieren das Interessanteste an Superhirn.
Wenn Thnen bislang ein Spielpartner gefehit hat, kon-
nen Sie ab sofort Ihren Amiga dazu einspannen.

Bevor Sie das Listing Superhirm abtippen und starten,
vergewissern Sie sich, daB Sie im 80-Zeichen-Modus ar-
beiten. Wenn nicht, stellen Sie die Darstellung bitte mit
dem Preferences-Programm auf der Workbench-Dis-
kette um. Superhirn arbeitet nicht im 60-Zeichen-Mo-
dus, sondern nur mit 80 Zeichen pro Zeile. AuBerdem
Jauft Superhirn nur auf Amigas mit mindestens 512 KByte
Speicherplatz

Nachdem Sie Superhirn abgetippt und gespeichert
haben, kénnen Sie es starten, Nach einem kleinen Au-
genblick ist das Spielfeld aufgebaut, und das Spiel be-
ginnt. Rechts steht das Spielfeld, daneben ene Leiste
mit allen verwendeten Farben, und ganz links das Dia-
logfenster. Hier erscheinen wichtige Meldungen, die
Sie sich sorgfiltig durchlesen sollten. Um lhre Farbkom-
bination zu setzen, brauchen Sie nur die gewiinschte
Farbe in der mittleren Leiste anzuklicken. Die Felder auf
dem Spielbrett werden von links nach rechts aufgedfiillt.
Jede Farbe kann nur einmal verwendet werden, wasdie
Aufgabe leichter macht. Wenn die Reihe ganz aufgefiilit
ist, konnen Sie im Menii »Fertige (rechte Maustaste
driicken!) Thren Zug durch »Ja« ausfiihren, oder mit
sNein« die Eingaben andern. Dabei wird die gesamte
Reihe geloscht. Diese Funktion ist ubrigens jederzeit
aufrufbar.

Wenn Sie Ihre Kombination gesetzt haben, vergleicht
das Programm sie mit der zufallig ausgewahlten, und
teilt [hnen in den kleinen Kreisen im Spielfeld mit, wie
viele Farben an der richtigen Stelle liegen, und wie vie-
le Farben Sie zwar richtig erkannt haben, die aber an er-
ner anderen Position liegen. Ein grauer Kreis steht fiir
die richtige Farbe an der richtigen Position, und ein wel-
Ber fiir die richtige Farbe an der falschen Stelle. Die
schwarzen Kreise zeigen an, wieviele Farben nicht ver-
wendet wurden. Die Position der kleinen Kreise hat
nichts mit der Position der Farben auf dem Spielbrett zu
un. Nur weil links auBen ein grauer Kreis steht, muf
nicht die entsprechende Farbe stimmen. In den nach-
sten Ziigen miissen Sie herausbekommen, welche Far-
be an welcher Position liegt. Sie haben insgesamt zwolf
Zilge zur Verfigung, um die richtige Kombination her-
auszubekommen und zu gewimnnen.

Superhirn kennt drei Schwierigkeitsstufen. Im Meni
»Farbwahl« in der Menii-Leiste kénnen Sie einstellen,

wieviele Farben Sie zur Auswahl haben. Wenn Sie mit
sechs Farben spielen, muf jede Farbe auch inder Kom-
bination vorkommen. Esist also ausgeschlossen, da Sie
eine Farbe wihlen, die iiberhaupt nicht verwendet
wird. Bei acht Farben benotigt man schon eine Menge
Cliick und Verstand, um in zwdlf Ziigen die richtige
Kombination herauszubekommen.

Im Punkt sProgramme der Menii-Leiste kénnen Sie die
Partie aufgeben und eine neue beginnen. Wenn Sie
nach der Aufgabe die linke MausTaste driicken, wird
das Programm geldscht, und das Amiga-Basic verlas-
sen. Zum Testen kénnen Sie das Programm aber jeder-
zeit mit < CONTROL + C> unterbrechen. Beachten
Sie das bitte, wenn Sie die endgiiltige Version noch nicht
gespeichert haben.

Das Listing ist mit Zeilennummern versehen, die Sie
beim Abtippen weglassen miissen. Wir haben die
Nummern nur als Orientierungshilfe fiir Sie und fiir uns
hinzugefiigt, damit Sie beim Abtippen nicht durcheinan-
der kommen und keine Zeile vergessen. Da das Amiga-
Basic keine Zeilennummern mehr benétigt, kann es hier
zu Problemen kommen. Die Nummern haben auf den
Ablauf keinen Einfluf und diirfen nicht abgetippt wer-
den, weil sie zu Schwierigkeiten mit den Sprungmarken
fithren konnen. Bitte beachten Sie das beim Eingeben.

(gn)

Steckbrief
Name: Superhirn
Computer: Amiga
Sprache: Amiga-Basic

Voraussetzungen: 512 KByte Speicher/
80-Zeichen-Modus

Amiga-Listings gesucht!

Superhirn ist eines der ersten Listings fiir den Ami-
ga, die wir in der Happy-Computer verdffentlicht ha-
pen. Wir wollen zukiinftig mehr {iber den Amiga be-
richten und auch Listings abdrucken. Wenn Sie also
ein Programm auf dem Amiga geschrieben haben,
senden Sie es uns bitte zu, Wir suchen Spiele und An-
wendungen, die fiir andere Leser interessant sind.
Wenn es zur Verdffentlichung geeignet ist, erhalten
Sie ein Honorar bis zu 300 Mark. Im Falle eines Li-
stings des Monats sogar 3000 Mark. (gn)

Mitmachen lohnt sich also!
Schreiben Sie an:

Amiga- e

z. Hd. Gregor Neumann
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar bei Miinchen
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' (C)1987 by

' J.Biedermann &

' E.Licharz

' verdffentlicht in der Happy-
' Computer 1987

' Markt&Technik Verlag AG

DEFINT a-z

RANDOMIZE TIMER

SCREEN 1,640,200,4.2

WINDOW 2,.(2,9)-(160,186),16.1
WINDOW 3," ",,16.1

Start:

GOSUB Bildaufbau
Farbzahl=8
GOSUB Farben
GOSUB Menuezeile
GOSUB Spielbeginn
FOR Zug=1l TO 12
GOSUB Zug
GOSUB Bewer tung
IF Gewonnen THEN Sieg
NEXT Zug
GOTO Niederlage

Mol e e e e B B B L0 G L L0 L D B R B B B B R D B e e et e e e e e
_ggﬁw-ﬂ.mmhuwhﬁwmﬂmuhmuw-gmm-:mi&'lnu'»r--u:nmummﬁwnwtmmqmmawun

Bildaufbau:
PALETTE 0,0.0.,0 ' schwarz
PALETTE 1,.1..3..8 * blau
PALETTE 2,.9,.9,.9 ' weil
PALETTE 3,1.0,0 ' rot
PALETTE 4,.1,.8,.1 ' gruen
PALETTE 5.0.90.1 ' blau
PALETTE 6,1,1,0 ' gelb
PALETTE 7,.4,.4,.4 ' grau
PALETTE 8.1,.5.@ ' orange
PALETTE 9..8.0,.8 ' lila
PALETTE 10.0,1,1 ' tuerkis
PALETTE 11,.25,.14,0 ' dunkelbraun
PALETTE 12,.4..23.0 ' braun
PALETTE 13.0,0.0 ' schwarz
PALETTE 14.,9,0,90 ' schwarz

52. PALETTE 15,1.,1.,1 ' weiB

53

54 WINDOW 2

55 CLS

56 COLOR 3

5l PRINT "——-—————e——eeaee=——

58 PRINT " S UPERHIRN"

B PRINT "——rememmm—mee— e ac——— "

60 PRINT

‘61 WINDOW OUTPUT 3

62 CLS

63

64 LINE (329,5)-(600,1890).12.b
65 LINE (220,5)-(309,189¢),12.b

‘66 FOR z=0 TO 11

BT FOR S=0 TO 5

68 CIRCLE (344+5%=47,16+z*14),12,12

69 CIRCLE (228+S%13,16+z*14),5,12

79 NEXT S

71 NEXT 2z

72 PAINT (322,7),11,12

73 PAINT (222,7),11,12

74 RETURN

TS

76 Farben:

i

78 WINDOW OUTPUT 3

79 FOR f=0 TC 7

a0 IF f<Farbzahl THEN

81 LINE (180,5+23=f)-(200,19+23=f),12,b
62 LINE (181,6+232f£)-(199,18+232£f)},12.b
B3 PAINT (182,7+23*f),£+3,12

84 ELSE

85

87
&8
89
99
91
92
93
94
95
96
97
98

1@
igl
182
183
104
185
106
107
108
109
119
111
112
113
114
115
116
117
118
119
120
121
122
123
124
125
126
127
128
123
13e
131
132
133
134
135
138
137
138
139
149
141
142
143
144
145
146
147
148
149
159
151
152
153
154
155
156
157
158
159
169
161
162
163
i64
165
166
167

LINE (1890,5+23*f)-(200,19+23*f),@,bf
END IF

NEXT £

WINDOW OUTPUT 2

RETURN

Menuezeile:

MENU 1,8,1,"Fertig

MENU 1.,1.,1."Ja

MENU 1,2,1,"Nein =
MENU 1.,0,0

MENU 2,0,1,"Programm
MENU 2,1,1,"Neubeginn
MENU 2,2,1,"Aufgabe ”
MENU 3,@.1."Farbwahl "
MENU 3,1,1." & Farben"
MENU 3,2.1." 7 Farben"
MENU 3,3,1." 8 Farben"
MENU 3,3.2

ON MENU GOSUB Abfrage
MENU ON
RETURN

Abfrage:
OM MENU(®) GOTO Fertig,Programm,Farbwahl
Farbwahl:

MENU 3,Farbzahi-5,1
Farbzahl=MENU (1) +5
MENU 3,Farbzahl-5,2
GOTO Farben

Programm:

IF HENU(1)=2 THEN Niederlage
GOTO Start

Spielbeginn:

WINDOW OUTPUT 2

COLOR 2

PRINT

PRINT "-———————————————m— <
PRINT "Bitte Farbzahl e
PRINT "auswihlen und =
PRINT "anschliefend zum
PRINT "Starten die linke
PRINT "Maustaste klicken. "
PRINY *——————=—==————u= .

WHILE MOUSE(@)=0
WEND

MENU 3,0.0

FOR i=1 TO 6
HeueFarbe:
Farbe{i)=INT(Farbzahl*RND)+1
FOR j=1 TO i-1
IF Farbel(j)=Farbe(i) THEN NeueFarbe

NEXT Jj

HEXT i

PRINT fiir den
FRINT "Los geht's ...... - Amiga; die Zeilen-
RETURN Nummern sind nur
Zug: zur Orientierung ge-

= dacht, also bitte nicht
WINDOW OUTPUT 2 mit abtippen

PRINT

PRINT "—=-——mmm——————————m "

PRINT "Bitte wiahlen Sie
PRINT "sich nun die ge- )

PRINT "“w"CHRS(252)"nschten Farben L4
PRINT "aus ... "
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168
169
170
171
172
173
174
175
176
177
178
179
180
181
182
183

184
185
186
187
1s8
189
199
191
192
193
194
195

197
198
199
200
4901
202

203
204
205
206
207
208
209
210
211
212
213
214
215
2186
217
218
219
220
221
222
223
224
225
226
227
228
229
230
231
232
233
234
235
238
237
238
239
240
241
242
243
244
245
246
247
248
249

196

WHILE Stelle<6
GOSUB Eingeben

WEND

GOTO Fragen

Eingeben:

WHILE MOUSE(2)=0
WEND

Stelle=5telle+l

*=MOUSE(1)

y=MOUSE(2)

IF x»200 OR x<180 THEN Stelle=Stelle-1l
RETURN

FOR f=0 TO Farbzahl-1l
IF y »5+23%f AND ¥ €19+23*f THEN
FOR i=1 TO Stelle-1
IF Fwert(i)=f+1 THEN Zurueck
NEXT i
Fwert(Stelle)=£+1
END IF
NEXT £

: GOTO Malen

Zurueck:

Stelle=Stelle-1
RETURN

Malen:

WINDOW OUTEUT 3
PAINT {(344+(Stelle-1)=47,16+(Zug-1)=14},
Fwert(Stelle)+2,12

WHILE MOUSE(@)=0
WEND
RETURN

Fragen:

WINDOW OUTPUT 2

MENU 1,0,1

PRINT

PRINT "=———==—==——=—e————— "
PRINT "Bitte nun auf das "
PRINT "Fertig-Menue gehen."”
FRINL Mesorosshomsatnstmmninm= 1

WHILE Flag=#9
WEND
IF Flag=1 THEN
Flag=®9
GOTO Zug
ELSE
Flag=9
RETURN
END IF

Fertig:

WINDOW OQUTPUT 2

MENU 1,90,0

CLS

Stelle=0

ON MENU({1l} GOTO Weiter, Nochmal

Weiter:

Flag=2
RETUEN

Nochmal:

WINDOW QUTPUT 3
FOR i=0@ TO 5
PAINT (344+i%47, 16+ (Zug-1)*14},0,12
NEXT i
Flag=1
RETURN

259
251
252
253
254
255
256
257
258
259

260
261
262
263
264
265
266
267
268
269
270
271
272
273
274
275
276
277
278
279
280
281
282
283
284
285
286
287
288
289
299
291
292
293
294
295
296
297
298
299
300
301
3902
393
304
305
306
307
308
309
319
311
312
313
314
315
316
317
318
319
320
321
322
323
324
325
326
327
328
329
330
331
332

Bewertung:

WINDOW OUTPUT 3
S=0 : W=0
FOR i=1 TO &
IF Fwert{i)=Farbe(i) THEN S=5+1
HEXT 1
FOR i=1 TO &
FOR j=1 TO & '
iF i¢>j AND Fwert(i)=Farbe(])
THEN W=W+l
NEXT 3
NEXT i

FOR i=1] TO S+W
IF i>S THEN f=2 ELSE =7
PAINT (215+#i*13,2+Zug*14),.£,12
NEXT i
IF S=6 THEN Gewonnen=-1
RETURN

Sieg:

WINDOW QUTPUT 2

CLS

Gewonnen=9

PRINT

PRINT "Gewonnen...."

PRINT

PRINT "Mit"Zug"Versuchen..."

FOR f=200 TO 2000 STEP 100
SOUND £,.4,80,0
SOUND £,.6,80.1
SOUND £,.8,80.2
SOUND £,1.80,3
NEXT £
GOTO Ende

Niederlage:

WINDOW QUTPUT 2

CL5

PRINT

PRINT "Verloren...."

PRINT

PRINT "Die richtige

PRINT "Farbkombination
PRINT "war : »
PRINT : PRINT : PRINT

FOR i=1 TO 6

CIRCLE {1-26_14r65"11,12‘

PAINT (i®*26-14,65),Farbe(i)+2.,12
NEXT i

FOR f=2000 TO 200 STEP -100
souND £,.4,80.0
SOUND £,.6,80,1
SOUND £,.8,80,2
SOUND £,1.80.3
NEXT £
GOTO Ende

Ende:

PRINT
PRINT "———w—e—————acoaan= -
PRINT "Superhirn kann nun
PRINT “"durch Klicken der
PRINT "linken Maustaste
PRINT "beendet werden.
PRINT "Mit dem Menuepunkt
PRINT "Programm kann ein
PRINT "neues Spiel ge-
PRINT "startet werden.

= 3 3 3 3 8 8 % 1

PRINT "———————mmmmmmm=————
MENU ON
WHILE MOUSE(0)=0
WEND
uperhirn« fiir den
SYSTEM :Lﬁgtﬂkthun
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Mit unserem Listing »Future Race« verfiigen
Sie iiber eine hervorragende Adaption des be-
kannten Spiels yTrailblazer«, das man auch zu
it g 3 i falen }

tellen Sie sich vor, Sie reisen mit einem wahnsinnig

schnellen Raumschiff auf einer ewig langen Stra-

Be durch das All. Der Wegq ist beschwerlich, denn
diese StraBe ist in verschiedenfarbige Felder aufgeteilt
und hat an vielen Stellen Loécher, durch die man hin-
durchstiirzt. Das Problem besteht aber darin, daf die
StraBe durch eine eigene Cravitation das ganze Unter-
fangen erschwert. Jede Farbe eines Feldes sagt etwas
iiber die Besonderheiten des Feldes aus.

Ein schwarzes Feld ist ein Loch, durch das das runde
Raumschiff in die unendlichen Weiten des Raumes kata-
pultiert wird und erst nach einiger Zeit wieder am Spiel
teilnehmen kann. Auf einem weifen Feld rutscht das
Raumschiff nach rechts oder links, wahrend sich die
Steuerung auf einem violetten Feld umkehrt. Rote Fel-
der bringen dem Geaner, dhnlich wie bei den hellblau-
en Feldern, Bonuspunkte und fiihren zu starker Uberhit-
zung des Raumschiffs, das dann erst eine Weile auskiih-
len muB. Auf einem griinen Feld springt das Schiff auto-
matisch. Nicht zu empfehlen sind auch die gelben Fel-
der, die das Raumschiff an die momentane Position des
Gegners katapultieren. SchlieBlich existieren noch drei
graue Felder, die zu verschiedenen Geschwindigkeiten
fithren.

Nach kurzer Zeit hat man sich an die verschiedenen
Farben gewshnt und kann einigermaBen auf der Strae
fahren. Cewthnungsbediirftig ist nur der Bildschirm,
der in zwei Teile gesplittet ist und jedem Spieler seine
Bildschirmhdlfte zeigt. Die obere Bildschirmhalfte wird
von dem Spieler an Joystick-Port 2 gesteuert.

Da das Spiel aus mehreren Strecken besteht, muB
man eine Teilstrecke als erster hinter sich bringen, um
fiir die Zeit, die der Gegner spater ins Ziel kommt, Punk-
te einzustreichen. Wenn beide im Ziel sind, erscheint ei-
ne neue Strecke.

Nach dem Starten des Programms mit <RUN> er-
scheinen beide Bildschirmhalften und man kann mitder
< Commodore > Taste die Anzahl der Spieler festle-
gen. Durch Links- und Rechtsbewegen des Joysticks in
Port 1 wahlt man eine Strecke aus, die auf dem Bild-
schirm hinter »Courses angezeigt wird. Ein Stern deutet
darauf hin, da® man alle Strecken durchfahren muf3

Als zusitzliches Bonbon enthélt das Programm noch
einen Editor, um eigene Strecken zu geneneren. Durch
< Run/Stop> gelangt man in den Editor und kann dort
mit den Tasten <A> bis <P> die zu bearbeitende
Strecke auswiahlen. Mit den Tasten <Home>, <Pfei
links>, und <Pieil rechts> gelangt man an den An-
fang, in die Mitte, und zum Ende der Strecke. Die Farben
der Felder kann man mit < CTRL> und den Farbtasten
auswidhlen. Mit <Return> setzt man die letzte Farbe
noch einmal. Mit <R > entwirft der Computer einen Zu-
fallskurs.

Nach dem Editieren einer Strecke kann man diese
durch <Shift + S> speichern und spater mit <Shift + L>
wieder laden. Durch die Tastenkombination <Shift+
G > gelangt man in den Spiel-Modus und kann sofort mit
dem Spiel durch Driicken des Feuerknopies begmnnen.

Wie es sich fiir ein gutes Spiel gehort, ist auch eme
High-Score-Liste vorgesehen, die auf der Diskette ange-
legt wird, falls noch keine vorhanden ist. Durch »Qe«wird
diese angezeigt und durch »Q« kommt man auch wieder
zuruck ins Spiel. (Daniel Millard/wo)

Durch Druck auf die Feuertaste kann der Spieler das Programm: Future Race

Raumschiff springen lassen und so manchen Hindernis- Computer: C 64

sen ausweichen. Doch sollte man das nicht zu haufig tun, Checksummer: MSE

denn jeder Sprung bringt dem Gegner Punkte. Durch : e

Steuerung nach vorne beschleunigt man, wahrend nach Datentrager: Diskette

hinten gebremst wird.
Mame : futurs race 0801 idad OBlel = Ib dO 02 e& Fc &0 al 00 7 O9d9 : B& SO0 BA S1 &0 F0 OF #c O35
—————————————————————————————————— 0809 3 51 2d @& 2d 40 02 es Ze ES OFel z B0 11 4c 96 11 abé S50 a% al

O8f1 @ &0 78 a2 00 bd OO0 Oc Sd4 Fd 0%9e9 : 51 &0 cf OF aa 00 OZ 53 %c

GBO1L & 18 08 c3 07 F= 20 32 30 03 08f9 : 00 B0 bd 00 Od Sd OO0 Bl &7 0941 : BO 02 55 BO 09 55 &0 25 df
OB09 3 I7 33 Ta 446 55 54 55 32 ad 0901 ¢ bd OO0 O 9d 00 B2 bd & OF o967 : 55 SB 25 55 S8 IS5 5SS S8 T
0811 1 45 20 52 41 43 A5 00 00 21 0909 : OF 9d 00 B3 eB 40 eS IT &5 Gapi 9% 95 54 95 55 56 ¥5 55 92
0819 3 00 79 a9 00 Bd 20 dO Bd 48 oFil @ o0 ta 3 dF LET S5 ¥5 55 56 95 55 546 95 d2
OEZ 21 d0 a2 0 bd 7d 08 Fd BSe OF1% : IO 9d GO 31 B dO fF7 aZ 78 Dall 5% S4 25 55 58 2555 58 3a
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OBcl : 00 OF 2a =a 8 a0 ¢O0 51 14 O9hY 1 cF OB 90 03 a% 04 Zc a¥ ca Dabl =6 25 55 58 93 55 5495 83
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Tips& Tricks Commodore

Ein neuves Labyrinth

Erinnern Sie sich noch an Robos Revenge, un-  Wenn Sie ebenfalls ein interessantes Labyrinth gene-

3 riert haben, schicken Sie es uns doch zu.
ser Listing des Monats aus der Ausgabe 12/ R Brandl/T. Schmidt/gn)

867 Hier ist eine weitere Hohle!
obos Revenge ist eines der beliebtesten Listings,
das wir im vergangenen Jahr verdffentlicht ha- Steckbrief
ben. Das nachfolgende Programm beférdert ein Name: Playfield

weiteres Labyrinth auf Thre Diskette. Sie brauchen es :
nur abzutippen und mit <RUN + RETURN > zu starten. Computer: C 64, C 128
Es schreibt daraufhin eine Hohle mit dem Namensleauf ~ Checksummer: MSE
Diskette, die Sie mit Robos Revenge laden, und sich Datentrager: Diskette
durch neue Abenteuer bis zum Ziel kdmpfen kénnen.

Hama : playfield 28@1 1T7ec2 @aldl : 20 22 04 20 00 B4 20 £7 BcT1 : 95 97 95 Sb 9c 9d 9e 22 1f
---------------------------------- Pa3? : P4 22 58 b7 20 20 bT 9@ bd BT : 20 20 84 20 20 da 20 64 65
2801 : 1b @0 P9 @@ Be 28 32 3@ TS5 Padl : P4 20 @8 93 84 9b 8c b7 dZ Pe81 : 6a Bf 20 45 47 P4 20 @5 B2
GB@9 : 38 32 29 20 48 41 5@ 5@ 1§ Padd : 9e B4 20 24 c@ cl 2 3 1f BcBY : 92 24 20 BT b el o2 a3 TT
@811 : 59 2d 53 4f 46 54 20 28 A7 Pa51 : cd b cf 20 22 a5 ab ac a5 Bo81 : ad &5 o6 20 b7 de 04 20 e8
9819 : 20 00 29 PP 54 42 43 aZ el Pa53 : b9 ba bb bc bd be 60 81 @c Sc99 : B7 55 b7 92 92 @4 20 @96 61
@821 e8 bd 32 @8 8d ff ca &6 PaBl : B2 B3 @4 22 11 3e 3f 94 82 2cal 5a 5b S5c 20 47 20 b7 B8 2e
P8z8 dd £7 78 B6 @1 ca 9a 4o dd GaGs : 20 06 df 20 20 dc Z0 de 2e Zcald BE b7 B7 BT @4 6b 17 Bc Bf
BB31 P2 01 AP OO B4 fd B4 fe Z2 PaTl : @4 20 Oe 3e 3f 20 20 67 15 Bcbl 8d 9e Bd 20 de Bd 20 83 @7
Ba3g a9 c2 a2 17 65 ae BE af 16 @aTy : B8 BB 47 24 20 @c 923 94 68 Pchs 94 95 96 Pa 96 98 BT B4 26
2841 g3 lc a2 P9 BE ac BE ad f£5 Pafl : D4 69 Bf Se P4 20 2f BT be Bocl 70 OO @4 20 00 24 20 20 87
2849 20 81 @21 a® @1 a2 @8 8BS 1P PaBd : D4 20 02 94 20 OO B4 20 TR Bocd P4 20 58 bT 20 20 T 8b 44
2851 me B6 af bl fd c9 @5 d@ 48 Pag] : O B4 20 58 b7 BT 28 cT 6e Bedl 8d 9« 2@ Bd 83 84 dT 9@ 45
B8589 i@ ad &0 46 20 aZ @1 aa b7 Pafg : 94 20 94 52-20 3e 3f B4 fa Beds P4 20 B4 o7 D4 2P @B Ta 36
2881 68 20 a8 @1 ca d2 fa f@ 25 @aal : 20 @5 7 @4 20 @5 4@ d1 <7 Bcel : @4 20 @4 Ga a5 ab am ab o5
P2868 Pd 8 B4 dO @6 20 aZ O1 B4 Paa® : d2 43 d4 d5 d6 P4 20 @5 64 Boeld ac 24 28 18 55 bT as 24 77
2871 48 dP a9 20 aB O1 20 b1 16 Pabl : ¢ ca cb cc cd ce O4 20 @f Befl 20 98 09 20 20 Ta 2@ f1 T8
2878 Pl dP dB ae bB D1 ca 38 @d Pab8 : 14 4d de 4f @4 20 19 4d 32 Bofd £2 £3 f4 £56 20 57 47 @4 @5
fae1 24 bd b9 @1 85 fe 85 2e d5 Bacl : 4e 4f 20 20 Bd 6@ 61 d7 d4 2401 : 20 @8 67 bT 24 22 84 9@ 69
@8BS ca bd b8 @1 85 fd 86 2d T8 Pacd : 20 20 90 04 20 Ob 45 46 BHa Pd29 : 0P ©4 20 P8 AT 20 Bd 64 T3
Baa1 ca bd b8 @1 85 ad ca bd 35 @adl : 94 20 @4 6d Ge Bf 20 28 DT ©9dil : c9 47 6b 6b 6b 94 895 96 ed
BBES b3 @1 85 ac Be bB 21 20 bd @ado B0 8@ B1 Bl P4 2@ @c 32 8419 : 97 99 87 99 988 85 8b 84 TE
@8al Bl @1 4c 49 @1 a9 37 B5 24 Baal 20 20 20 bT 24 20 B0 24 S5a 2d21 S9a 20 20 20 6d 6e 6f 20 24
B8ald @1 29 26 cb @6 d@ @1 58 96 Baeld 20 O P4 20 20 24 28 58 E@ eda28 Bd 28 de ©4 20 Pa a5 af 35
@abl 4c P2 3@ ab fd d@ 82 cf ba @afl b7 Se 20 c7 00 24 20 P4 aa 2431 aT 93 94 b7 24 20 8@ 24 27
@8k9 : fe cf fd a5 ae dB@ 02 c6 55 @afd : 4d d4e 4f 04 20 @5 7T @4 13 2430 : 20 29 24 20 20 O4 20 58 bO
P8cl : af o6 ae bl ae 91 fd a5 T@ b1 20 25 o 8l 2 a3 &4 a5 b 2d41 b7 20 20 o7 @4 20 @7 d7 16
@8ch aa cb ac d@ e6 ab af 5 B85 229 ef B4 20 85 49 20 2@ dc T3 Bd49 20 20 20 92 20 T 86 86 3b
Badl ad dP @ 60 200 bl @1 b1 21 Zhil 20 de @4 20 @5 Td Te 7Tf db Bd51 24 b7 25 04 20 04 Ga BB 4O
@8da fd 6@ 01 ae o6 a= 4@ P2 Ec 2b1a 20 20 20 b7 94 20 05 5@ bf 2458 B9 Bs Bb 20 20 28 T6 7T da
B8al eB af B ef fd dP 82 e dP 2b2l 24 20 P8 bl b2 b3 bd b5 TS5 @461 : TH 20 20 ad ae P4 20 O7 41
Plal fe 60 2B @1 @8 @3 9f @4 59 2b28 bE B4 20 @4 TE 7T 78 20 af od69 b7 d7 6b 24 868 @5 &4 BT 17
B8f1 E7 39 3@ 23 23 23 23 B3 be @b31 20 ad da B4 20 &d 47 B4 31 2471 @5 6b 6a 6b £a 6b B8a 6b b8
Pefa 23 23 23 23 @3 @3 B3 @3 f9 @h39 200 @4 bT 20 92 B4 20 OT 25 @dT8 : 6a 6b Ga 6b 20 Ta &4 20 T
28e1 @3 P3 @3 23 @3 @3 @3 B3 21 @b4al 55 58 O4 20 29 52 BO Bl 6@ BdB1 27 bT 24 20 @a 92 92 47 88
f8@9 @3 @3 93 P3 @3 @3 @3 23 @9 Ph48 Bl P4 20 @b 41 42 43 2@ ad 2488 20 20 20 49 20 a5 af aB 14
2811 P23 03 D al @@ 20 T1 af w3 @b51 20 bT 94 20 00 24 20 A& f£3 Bd91 : a7 a5 ab a7 af a9 aa ab B3
2818 dc me a7 P4 20 PO @4 28 T8 @b58 24 79 OO B4 20 58 bT 280 d2 8499 : ac 20 20 20 Ta B4 20 18 da
2921 P2 P4 20 OO @4 2@ 45 bT f1 @bl 20 7 D4 20 @5 92 P4 20 Bf 2dal b7 P4 20 OO0 @4 20 P2 P4 ac
@aza a7 aB a7 aB a® aa ab ac 1la PEE9 : BT T 20 22 20 Ta 20 20 £7 @d=9 : 20 DO 04 20 58 LT BT 20 O
2931 : 93 94 95 95 89 9b 95 85 1le @671 #1 £f2 £3 f4 f5 da 20 20 6Ge Bdbl : o7 P4 22 O7 d7 9@ 04 22 b6
2938 Pt 88 8T 98 85 85 8b Ba a7 2uT9 20 IO O4 20 B9 f8 f7 f8 31 &db8 B4 A7 24 aZ O7T 24 20 24 17
2941 : Bd 9e ac 93 94 85 99 58 58 @b81 : 2P Be Bf 20 20 57 4T 28 2d Bdol @4 6a 11 92 P4 20 &4 T T2
PB45 §5 98 90 97 98 BB 99 B8 B 2b8s 20 20 92 @4 20 @9 c@® cl af Bdcd 93 94 99 9a 98 99 8T 96 42
Ba51 9a 97 98 9a 95 98 Sa 85 ed 2b81 c2 ©3 cd4 b cb 20 bT al ae Bddl : 9a 9b 9c 9d 9 20 Bd 64 1@
P850 8B 96 97 9b 9d He 20 45 EBf 2b88 a2 al a? al a2 al aZ al ee 2dd4s Ge 6f 28 D3 84 6b al al ef8
Be61 46 20 20 8d 20 Ta 29 45 52 Pbal : b7 @4 20 04 9D 8@ 24 20 cl @del : al 6b 20 20 20 Ta 220 20 db
@969 48 8d Bd Ba 6f b9 ba bb cb @bab B8 47 92 20 20 20 bT 5@ 46 2dal bT P4 20 85 90 5@ 24 20 29
BeT1 be bd be 33 94 96 35 85 ad bl P4 20 @7 57 6a 6a 58 59 &0 2df1 25 47 84 20 13 bT b7 @4 bd
PO79 : Ga 96 95 08 9a 94 98 98 b5 ZbhY : ©4 29 @7 B2 B8O B1 81 B4 cl @df9 : 20 18 bT 24 20 02 24 28 eB
@981 : 95 98 99 98 O9a 98 59 9a eb Pocl : 20 @4 57 58 59 20 2@ 28 lc BeB1 : OO P4 20 00 24 20 58 BT 1le
@989 : 96 9b 9c 9d 9e 93 94 Sa dE Pbcd : fa fb fc fd fe £f bT 24 B8 Be@9 : Fe 20 o7 90 20 20 20 ad DHa
@991 : 95 9a 97 55 98 97 98 05 e0 gbdl : 28 04 20 22 24 20 D@ 97 Gell : 20 20 47 84 20 84 92 20 B84
P999 : @4 B8 @f B9 99 Bb 9c Bd eb Pbd9 : @4 20 58 bT 2@ BE AT BT Bf Bald : d9 20 20 20 de @4 20 &7 ab
P9al : 9e 6@ 61 B1 682 B1 62 B3 dE Pbel : B8 BT BE 87 BE BT b7 98 62 Pa21 : 45 46 d9 208 64 6e 6f 20 dc
P8a9 : 94 98 b7 94 20 20 24 20 <b Pbed : P4 20 24 c7 28 20 a2 Ba 5a Pa29 : de Bd 20 a5 ac 45 46 B4 al
P96l : 20 24 20 o2 24 20 58 bT ce @bfl : Ga a2 Ba Ba a2 Ba £8a Ba 952 Pell : 20 B4 99 20 o7 20 26 a5 o
@P9b% : 20 20 Ta @4 20 @7 93 94 ba Pbf9 : 68 6B 91 68 63 91 68 68 Be Pa3f : ab a7 af ad aa ac 24 280 72
@3s1 : 9T 85 87 98 8b 85 8b 8d 2Zc ©c@l : 91 GB 68 91 68 68 91 BB {3 Pedl : 10 d7 20 20 20 BT 82 2@ 83
@29c® : ab ac 20 bl b2 b3 b4 bs: 1@ @c@8 : BB 91 66 68 91 68 bT 2@ dec Pad49 : b7 92 92 O4 20 8a 47 87 2f
@9dl : b6 83 54 Sa B8b 0B Bb Sa eb Pcll @ 90 B4 20 @b dP dl 42 d3 b Pa5]1 : Ga 90 99 6a BE BE BT P4 f8
@ado : 98 87 98 9a 9b 98 8a Sb d6 Bcl8 : dé d5 d6 2@ o7 8b 9c 9d 86 Pe59 : 20 08 f0 ©4 bT P4 24 20 28
P9al : 9¢c 9d 9e &5 aB ab ac 2@ 63 Pc2l : 9e 20 20 8d 20 45 b7 92 b8 P=fl : Ba b2 20 20 20 T6 TT T8 54
@9e9 : 28 20 a? 4 al @a ad 20 fb Bc29 : 92 P4 20 BT 4b dc 20 AT ee Be€l : 20 20 bd B4 20 04 bT 24 Af
@91 : 20 20 c9 ca cb cc cd ce eb Po3l : 20 fO 20 20 b7 20 92 P4 ad BaTl : 20 OD 94 20 20 D4 20 @@ 3T
@99 : 20 20 ab af Se 83 94 Sb 77 Bc39 : 20 24 57T b7 24 Ba B4 BT 3b 2e79 : 94 20 58 b7 20 20 7 20 fd
PaBl : 9¢ 8d 9e ab ac 53 94 5b b3 @cd4l : 58 59 €4 20 @4 57 24 6c 2f PeBl : 20 20 92 b7 20 B6 47 20 23
Padd : 9c 8d 9a a5 ab d7 94 20 4a Bcdd : 14 bT 24 20 22 24 20 D@ df BeBS : 90 04 20 B6 f0 20 20 20 bS5
Pall : gi ;g aB ab ac g; 94 98 f4 Pchl : 24 20 OO ©4 29 58 bT 20 ca

Palg : 24 89 54 45 Ba LB Pc59 @ 93 @4 Bec OB AT 94 29 B4 31 H

@az1 : 46 20 5@ 67 B8 BB 68 69 b7 @cB1 : 92 c7 20 20 Bd dc 20 de el »Playfield« ist eine neue Heraus-
@a29 : 9d Sa @4 20 Pc a5 b7 P4 ef BeBD : 20 20 20 93 94 Ba 85 89 3a forderung bei Robos Revenge
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PeBl : 4b 4o @4 20 @4 55 56 B4 54 1129 : 2 94 2@ 11 da B4 20 98 24 14c1 : &b ff be aa 68 65 @b @88 18
Ped9 : 20 @b 55 58 20 92 @4 20 46 11b1 : Be Bf 20 20 20 Ta 20 20 aa 14c9 : 99 25 25 29 92 22 2@ B2 92
Peal : P4 o7 ©4 20 18 47 20 20 Bf 11b9 : 2@ 76 77 T8 P4 20 @8 bT d2 14d1 : 51 55 54 17 55 59 ab @a d2
Peald : 20 b7 22 90 LT 24 20 B4 e3 11c1:mzemmzawmze ab 14d9 : 55 9d 55 59 55 57 1d 55 ad
Pabl : 00 90 @4 20 26 d7 bT . ae 82 11c9 : @@ @4 20 58 b7 24 20 86 en 14el : 56 15 5d 77 55 51 55 65 1]
Pebd : ad as as B4 b7 @4 £0 20 89 11d1 : B2 b7 59 D4 20 B4 92 B4 Ba 14e9 : 57 54 55 54 B5 95 @4 66 Bc
Pecl : 20 o7 20 20 @4 b7 OE BE ©4 1149 : 2@ @5 b7 92 20 20 20 9@ 61 14f1 : B4 57 71 d5 55 45 95 65 58
Psch : BT 86 86 BT B6 686 BT BT 52 11el : @4 20 @8 ad ae as B4 20 be 14f9 : 56 15 7d 57 45 58 55 15 cc
Pedl : b7 91 91 91 @24 T2 04 91 ee 11eD : @5 f£6 £7 f8 24 20 1D T8 f£5 1501 : 55 5d 54 59 45 55 55 55 44
Padd : B1 91 b7 b7 20 28 b7 B4 @2 11£1 : 77 78 24 2@ 11 93 Ba @4 a9 1509 : B9 56 d5 75 45 56 a8 55 1f
Peel : 20 20 04 20 GO 94 20 B2 a7 11£9 : 81 39 Ba B7 67 b7 B4 20 33 1511 : 55 75 5d 15 56 a8 @9 55 e
Pead : 84 20 58 bT 20 86 c7 98 81 1201 : 0 P4 20 20 P4 20 20 £4 55 1519 : dd 65 5a 60 B0 2@ 22 18 - 1%]
Gafl : 20 20 20 b7 20 6d d7 db ab 1208 : 20 58 b7 68 68 b7 @4 86 b2 1521 : 58 a@ €5 ©d aa 24 bf 25 B2
@efd : da db db da b7 @4 Ba Bf 76 1211 : @4 b7 68 68 Ga BE 87 868 1le 1520 : aa aa aa @4 ff 05 as aa Tc
@f@1 : P4 BS P9 @4 6a @4 22 20 83 1219 : 87 86 87 B6 BT b7 @4 86 .8 1531 : aa @4 be D6 aa aa 24 fs 5cC
@109 : 20 99 20 o7 @4 20 B8a 82 Ol 1221 : @7 24 87 @6 6a P4 B5 12 ca 15389 : @5 aa aa ©5 ©0 94 2b @2 fd
Bf11 : @4 20 Pe d7 20 20 TE6 b7 @ 1220 : 82 B3 85 85 6a 24 Bc 13 1d 1641 : @5 @5 9 75 a9 ©a @5 @4 66
Bf19 : 92 20 b7 B4 20 @a 92 52 eb 1231 : 58 50 @4 20 3@ ad an @4 6e 1549 : 75 d8 58 B 80 25 @3 56 32
@f21 : c9 a2 6b 6a 6b a2 Bb Ba b2 1238 : 26 Pc 67 6T b7 ©4 20 23 BB 1551 : 54 87 29 @2 @6 §3 65 f6 ab
@f29 : Bb a2 6b Ba Bb a2 6b Ba 5o 1241 : al 96 96 53 59 4d 28 54 67 1659 : 59 62 B@ ©5 B3 d4 7d 5a 28
@£31 : 6b a2 6b Ba 6b aZ Eb 6a 64 1249 : 41 42 4¢ 45 20 4f 568 45 <7 1561 : aP® @5 @4 5c 756 1a a@ @5 of
@£39 : Bb a2 Bb a2 Bb Ba 6b a2 21 1251 : 52 46 4c 4f d7 49 45 45 2b 1569 : ©4 Ga B2 O5 @9 20 28 2a ea
@f41 : Be Bd 20 dc 20 de Bd de 32 1259 : o5 44 49 53 cb 20 c8 9a 1b 1571 : aa aa @5 03 20 a@ ab as 11
@f48 : 20 de a5 47 20 28 b7 @4 27 1261 : a2 fa 9a ab 91 cB T d& e3 1678 : ma @5 @8 28 24 be 85 28 68
@f51 : 20 00 04 20 D2 @4 20 2@ 17 1269 : ©7 2@ db 9d 38 4c 34 aB 33 1581 : ©5 26 22 &b P5 24 @a af B3
@f59 : 94 20 58 b7 2@ 93 o7 20 T8 1271 : 20 £8 a8 ad ff 84 38 84 72 1689 : £f fe @5 03 @a af £ff £3 af
@fE1 : 208 20 92 bT 20 22 b7 @4 17 1279 : 4e cB 98 3f bl Ta df 24 b0 1591 : ac B85 @3 aa ff bc fb a8 Ta
@fE9 : 91 @5 bT ab ac 84 93 84 8f 1281 : @8 P6 ©f @f OB BB 94 2f 21 1590 : @5 23 B2 B feo bf Tf 85 53
Bf71 : d7 99 9b 95 98 99 9b Sb aa 1280 : B4 @9 Bf 6f @4 Ob 24 28 To 15a1 : 96 80 82 aa b6 %e bE De db
Bf78 : 9c 94 98 2@ B84 B8f 93 94 53 1291 : @f Of le le @4 @f 06 DB 54 1588 : b6 Se bE @5 @8 bf bf 9f b8
@fBl : d7 8d fe 24 22 £4 82 B4 o3 1289 : Od @d 2d Pe @b Tb 24 Re 87 i5bl : 2e 26 27 2f 2f 7f £f be Of
@fB0 : 20 @4 47 @4 20 @5 ad 24 @b 12a1 : @4 1b Qe Bf ©4 Qe 205 @d 77 1569 : £f £7 £f eb Bb ff fd fb da
@91 : 20 @9 99 @4 20 @c 6d BT B2 12a9 : 24 Ob @b @d ©d @d 04 @8 fa 15c1 : bb bf bf fe de ff £f of £9
B£fe9 : 20 99 b7 20 20 20 4b 4c be 12b1 : 85 @f B la la @4 Oc 24 it 158 : of ed 49 db fb £f bd b7 a7
@fal : 20 99 90 94 20 04 d9 D4 40 12b9 : la la 4 Sf @4 O 09 2f Be 15d1 : of of £7 £7 bd 6 86 9e ]
@fad : 20 @7 Bd 24 20 @4 6d Be eb 12c1 : ©f @d @c Os @f @4 15 Ba ab 1548 : be bB b B8 eB 05 Bc 94 24
@fbl : B6f @4 20 ©6 ab ac 20 20 6c 12¢9 : @f @8 Bc Bc Oe Bc £8 24 ca 1561 : ©2 @4 2f 2f b3 bd ff b b8
@fbo : Bd d9 28 Bd de 24 20 Ge 97 1241 : 19 @7 18 @f ef @8 1b 24 fc 1568 : fb es f8 63 ed of ef of 44
@fcl : ad bT @4 20 00 04 20 00 10 1249 : @4 ©5 08 ©d OB @4 @a 26 el 16f1 : 3a fo df T4 dd 66 db f8 fe
@fch : D4 20 O3 D4 20 58 bT 20 42 12a1 : OB P4 ©d 9B @B 04 Qa ©6 @5 159 : £d 97 bd £7 £d 43 £5 77 75
ofdl : 20 o7 90 2@ 20 20 b7 BB ec 129 : B8 B4 Bd 28 @8 PGe 19 Of ab 1621 : bd B6 b7 Bf ab e5 o7 Bd dl
@£d9 : 20 bT 9c 9d 9e 20 20 Bd 38 12f1 : @e Gc Ge @8 04 B4 O7 19 B2 1608 : bf 69 eB e 20 20 e f8 43
@fel : B4 20 @5 d7 Se ab aB aa 41 12f9 : @4 OB @8 @b 84 Bd 28 @4 36 1611 : f8 f8 Se b6 9e b6 9e bE ab
@fed : ab ac B4 20 29 47 O4 20 Bf 1301 : @c ©6 2c @5 PG @5 83 280 T3 1618 : 9 bE B5 @8 2b 2f 2f 26 Ba
PIfl : OB 92 @4 20 @6 89 20 bT 1b 13@8 : af af 20 a@ @5 bc 02 8a Tl 1621 : 26 2a Pa Ba 82 82 82 25 81
ffe : G4 20 @d 92 @4 28 08 LT T8 1311 : 2e ba @5 OT aa ©5 08 ©2 bE 1629 : @5 dB 78 78 bb ad ad 20 1b
1881 : 92 22 b7 82 82 5Ha 5b S5c BB 1319 : @2 Oa 20 02 D2 OF 92 aa b 1631 : 2@ bb bf bf bf 2e 2e 20 09
10209 : B4 20 @c 90 @4 20 le f@ cb 1321 t am a@ a8 Ba OO B2 BD 0@ ad 1639 : @a bf af ae 88 28 @5 @3 T
1611 : b7 al a2 al a2 al a2 al 7b 1328 : 8@ @5 93 80 @5 Pa aa 2f ab 1841 : 68 «B dB 08 ad al@ 20 20 36
1819 : aZ sl a2 b7 O4 20 20 B4 756 1331 : @4 ¢b 26 aa dB @4 6D 26 od 1649 : @5 OB 92 &b 28 24 Cb 24 @9
1021 : 20 O2 B4 20 20 04 20 58 88 1339 : 85 25 @8 2e bf @5 BT B8O da 1651 : @8 £4 df 79 de f9 bb bb ald
18206 : bT BT 28 T 20 20 20 92 4e 1341 : @2 &b 22 05 25 ff ff ff 3a 1669 : fa dc 7£ 8f Tb le 4a fe 85
1831 : b7 %= 20 b7 @4 20 &b d7 53 1349 : be Ze Pa @2 22 8 =0 fB 1la 1661 : Tc dd bf d5 d7 dd £68 fd bb
1838 : §4 20 @f 47 @4 20 @5 82 87 1361 ; aa @5 @4 aa 2a 05 @6 aa Ba 1668 : fe a5 eb e7 6d bf 6b £5 le
1941 : @4 20 @b cT da db ad db @c 1358 : f£f ab B2 02 22 @b Zf ha T8 1671 : f1 af 9f 64 1b 60 3 78 aT
1249 : a7 L@ £2 ad da as o7 db 5 1381 : £f fe f8 £8 £8 fe 5f aa a7 1679 : db 78 d8 78 £86 78 T f8 f£d
1851 : f@ ad da db £0 90 @4 2@ 2e 1368 : fa 2@ 85 O4 BD aP® 60 @5 Be 1681 : 7B 9a bE Se bB 9e b6 98 42
1859 : @5 b7 2@ 90 b7 82 92 24 bE 1371 : @6 @4 Bb @6 2f aa @4 8@ 16 1689 : aa @5 B0 Ba 04 P8 24 @5 94
1061 : 20 @0 8@ 20 02 24 20 @7 06 1379 : @6 dB aa B2 02 @b 21 2f 2a 16881 : @3 04 28 @4 28 28 2e b2 b
1068 : 02 D4 20 @4 Ta 20 20 f6 0Od 1381 : bf bf bf B8 a® £8 fe 50 9a 1699 : @@ 20 20 20 28 28 b8 be da
1@71 : £7 £8 94 20 @4 57 bT az @9 1388 : £7 dd #f @5 @5 B8O 82 B2 87 16al : @4 Oa ©4 24 P8 D4 05 28 11
1278 : Bc a2 Be a? Bec a2 6c a2 79 1381 : @2 &b 2a @5 @5 £f ff bf 14 16a9 : @4 20 @4 25 Oc Fb 04 22 Be
1P81 : d7 Bc 8d Pe 6d Ge 6f 22 2a 1389 : bf bf bb a2 B8P o0 f8 aa ed 16b1 : ©4 @5 @3 d Te ed fb £7 6b
1S : Bd 20 20 b7 B4 20 02 24 6f 13a1 : @4 B@ @5 @5 18 8f be 21 Of 16b9 : bd 2f Ga df 77 95 75 dd 42
1081 : 20 00 24 20 20 94 20 58 @8 139 : 27 @a @5 @3 de fb bf ba cl 18c1 : of fb 95 ae fao 77 dd bb 77
1299 : b7 Bf 20 c7 0O 20 20 2@ 44 13b1 : 2e B8 OQ &8 fd fb Be 2¢ Ta 16c8 : df 3f 47 of £d bb &b ad 9@
i@al : b7 20 22 bT 20 92 @4 20 3e 1309 : OB @5 @3 B@ BP ©5 &b aa cb 16d1 : ob 3f 45 6f Sa ad ff df 28
1Pa8 : @4 92 20 LT 20 20 47 O4 6@ 131 : bf bf 25 @5 a8 fe ff PS5 ce 16d9 : Te of ald e 6@ =0 82 8@ 1@
12b1 : 2@ @4 52 @4 22 Oa d7 BB 5b 13cH : @7 8@ aa 8d b7 9d b7 8d f1 16al1 : ©5 23 26 be an b6 9» b8 82
1¢b8 : 59 0O 20 20 20 f6 f7 f8 {2 13d1 : b7 aa aa dd T7 dd 77 dd 44 1689 : Se 28 @5 11 8@ B2 22 22 o8
1Pc] : 20 20 20 92 B4 20 04 o7 2d 1349 : 7T aa aa de T8 de 76 de 22 16£1 : 28 20 B2 90 88 02 @2 B2 7@
1Pcd : P4 a2 10 a1 al al ad 87 1b 1301 : 76 aa aa @4 be @6 aa am f4 16£0 : B2 BB @8 2@ 8@ 22 20 a8 Sc
18d1 : BT B7 b7 92 28 b7 78 TT ed 1309 : 9e bB Se b8 Se b6 aa an 0 17@1 : 20 20 B2 02 a0 Oa BO B8 ED
18d% : 78 £8 £7 78 LT 04 68 @9 al 13f1 : an be aa am be aa aa ad 41 1729 : aP B 02 20 a2 ©8 BA BE @8
1Pel : @4 B7 28 bT @4 a@ Qo d7 aT 13f9 : Pa @5 ©6 65 47 a8 08 25 91 1711 : a@ 82 OO 00 O8 08 BB 28 29
iPaf : 9b Sc 8d Se 20 20 B8d @4 4T 1401 : @4 BB 68 B@ @5 05 aa af eb 1719 : 20 20 B 85 @5 98 20 be dl
18£1 : 20 @8 e 3f 20 20 20 b7 8R 1408 ¢ bf ba be bf af aa aa fa c@ 1721 : @5 @6 @a a5 28 P2 @2 @3 1d
18£8 : B4 20 20 B4 20 00 24 20 o0 1411 : fe be be fe fa aa af @4 cd 1729 : @9 25 95 6a 55 56 59 Ba ba
1101 : OO0 ©4 20 58 bT 20 20 d7 <3 1419 : £f @7 fa 04 £f 27 bf aa 67 1731 : 59 55 aa 55 Ba a@ 60 82 a9
1189 : 20 20 20 92 bT 20 8B 47 da 1421 : O4 02 25 Oa fe aB @4 82 of 1739 : B0 88 58 a5 @5 ©6 a@ 58 eb
1111 : @4 20 @4 92 20 20 20 bT 6o 1429 : @5 al @2 P@ 2a bc Be bf cl 1741 : 95 @3 @a 2f bd bf 23 25 al
1110 : 20 50 20 92 ©4 20 09 92 22 1431 : 23 0a 90 22 @a a3 eb fe @d 1749 : @3 @2 ab ec bf fd 05 @3 de
1121 : 94 20 04 4T @4 60 Oa a2 Za 1430 : 5c 6b ©2 20 80 @ 3B fa 2d 1761 : B0 @ £8 T8 o @5 28 an la
1126 : ©4 86 @8 d7 9d 9e 20 20 Te 1441 : oD aB @5 @b 20 ab 20 20 20 1759 : bf be be be bf be bf aa 45
1131 : Bd 20 20 cb be 20 83 94 T4 1449 : 20 @5 17 @2 @5 @5 2a bf 83 1761 : £f ba fe ba be be ff aa Be
1139 : ©4 a2 Ob b7 20 92 b7 @4 bE 1451 : £f @5 @5 aa fe fe @5 11 88 1769 : £1 ba fb fa fb fb ff aa 18
1141 ¢ Be @6 b7 @4 a2 11 dT7 62 f£6 1459 : af fe £f ff £f an aa 20 80 1771 : £ ba bb bb ba bb ff aa 12
1149 : 63 P4 20 @5 Bd 24 20 24 ds 1461 : @2 8b of f£f ff an an Za 78 1779 : £f fa be be fa be ff aa bé
1161 ¢ Td 7e 7f @4 28 Oc 4d 4e ald 1469 : bf @4 ff @4 aa aa aa B4 5d 1781 : fe be @4 fo @5 Ge 24 30 71
1159 : 4f 20 20 20 bT 04 22 P2 el 1471 : ff @5 an an 09 @2 @b af Be 1789 : ad 38 30 20 @c 30 20 48 d7
1161 : @4 20 22 24 20 22 04 2@ 48 1478 : £f ff bna na 90 BO a8 fe 1d 1781 : £f 4c 30 30 a2 08 al 21 b7
1169 : 56 b7 20 20 de 98 20 20 do 1481 : ff ff aa aa aa bf ba bb &b 1769 : 20 ba ff a® O1 a2 38 a@ 93
1171 : 20 b7 20 20 8d 9@ @4 2@ 27 148% : ba bb ba bf as £f ff ff T2 17a1 : 30 2@ bd £f ab 23 Bd 11 44
1179 : @7 b7 @4 20 96 02 04 20 ab 1491 : ee sa ee ff aa ff fb fb 42 17a9 : 4@ B85 93 B85 B2 a0 40 86 4b
1181 : @c Bd @4 20 08 Bd 20 dc 62 1499 : eb eb eb ff aa fe feo fe 11 17b1 : ©3 a2 @3 a@ §f a% 02 60 ea
1188 : 20 20 20 64 Be Bf 04 20 22 14al : ae be as feo ©5 @8 be 28 16 178 : af 1b Bd 11 d@ dc e2 fc 6a
1181 : 09 49 04 20 @5 dc 202 20 B4 1488 : @5 26 bf 2a 24 92 25 Da 51 17el @ 31 20 20 20 20 20 20 20 d2
1199 : de @4 20 @5 ab b7 92 28 o5 i14bl : fe an ©4 BO @5 a@ na ff 15

1ial ¢ Bd @4 20 @6 Bd @4 20 24 Tb 14b8 : 55 aa £ 55 aa ff 96 aa 68 Playfield (SchluB)
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Tips& Tricks Commodore

Hubschrauber-Hilfen

Unser Listing des Monats (2/81) ist vielen
Spielern zu schwer. Wir helfen Ihnen weiter.

ormalerweise ist unsere Rubrik »Hallo Freakse«

fiir Spieletips, Adventure-Losungen und POKEs

zustindig. Bei »Underground Zones wollen wir
eine Ausnahme machen, denn es ist das Listing des Mo-
nats aus der Ausgabe 2/87.

Viele Leser haben uns angerufen und geschneben,
die Underground Zone abgetippt hatten und das Spiel
prima finden. Doch die Gravitation und die knapp be-
messene Zeit machen die Mission zu einem extrem
schweren Unterfangen. Deshalb haben wir drei POKEs,
die Underground Zone leichter machen.

Zun#chst kann man mit
POKE 1718,11
die Gravitation ausschalten. Wer nicht ganz auf diese

Schwierigkeit verzichten méchte, kann die Stirke der
Gravitation auch nur verzigern. Die Verzégerung im
Programm ist auf 17 eingestellt, man kann den Wert aber
bis auf 55 erhéhen. Bei groBeren Werten fangt der obe-
re Teil des Bildschirms unschon zu flackern an. Um sich
das Spiel zu vereinfachen, muf man nur:

POKE 7504,(wert)

eingeben. Mit swert« ist der neue Wert der Verzgerung
gemeint.

Der letzte Trick beschaftigt sich mit der Stabilitat des
Hubschraubers. Im Original vertragt er nicht sonderlich
viele Kollisionen, doch auch das kann man andemn. Mit
POKE 8502, 2*(anzahl)
legt man die Anzahl der ZusammenstoBe fest. Beachten
Sie bitte. daR der Wert von »anzahl« nicht groBer als 127
sein darf, Sonst gibt es eine Fehlermeldung

(K. Reitbauer/gn)

Um endlich allen Disketten ein iibersichtli-
ches Design zu geben und noch dazu immer
sofort zu wissen, was auf der Diskette gespei-
chert ist, dafiir ist unser Listing »Cover Print«
das ideale Werkzeug.

as Programm »Cover Print« druckt Ausschneide-

bégen fiir Diskettenhiillen nach Ihrem Design.

Es ist auch dafiir geeignet, Directories direkt auf
die Diskettenhiille zu drucken. Dadurch kommt Uber-
blick in die Diskettenbox, denn man sieht auf einen
Blick, welche Programme sich auf einer Diskette befin-
den. Voll meniigesteuert werden ein oder beide Direc-
tories einer Diskette eingelesen und dann mit dem Rah-
men einer Diskettenhiille ausgedruckt. Auf die Vorder-
seite der Hiille passen 34 Eintrage und auf die Riickseite
weitere 42 Eintriage. Falls ein Directory mehr als 76 Ein-
trage haben sollte, wird eine der Lange entsprechende
Lasche mitgedruckt. Wer seinen Disketten eine person-
liche Note geben will, sollte sich farbiges Papier besor-
gen und den Punkt "STRING-COVER” anwahlen. Dort
kann man die Hiille mit seiner Adresse, mit einem ein-
zelnen Zeichen, oder einer Zeichenkette seiner Wahl
bedrcken. Auch kann man vom Programm aus Directo-
riesdirekt durchsehen oder nur den Hiillenrahmen aus-
drucken lassen. Die Bedienung des Programms gestal-
tet sich sehr einfach und man gelangt durch die Ment-
steuerung an den gewlinschten Programmteil.

»Cover Print« ist an den Epson FX-80 angepalit und ar-
beitet mit allen kompatiblen Druckermn. Die Anpassung
an einen anderen Drucker ist relativ einfach, sofern der
angeschlossene Drucker erlaubt, benutzerdefinierba-
re Zeichen zu verwenden.

Nach dem Ausdrucken muB man sich noch den Bogen
ausschneiden, an den inneren Linien knicken, und zu-
sammenkleben. (Carsten Kausch/wo)

Ausgabe §5/Mai 1987

Diskettenhilien
bedruckt und gefaltet

Steckbrief

Programm: Cover Print
Computer: C 64/C 128
Checksummer: V3
Datentrager: Diskette, Kassette
S@@ OFEN 1,.4,1:PRINT#1,CHR$(27);":";CHR® (@
1:CHRF(B) :CHES (D) 3 < 148>
S8S PRINTS21L ,CHR$(27); "4 ";CHR${1) i CHR$ (@) <1B84>
518 PRINT#1 .CHRS(27); "R";CHRS (@) ;[ £"; < 154>
521 PRINT®#1 ,CHRS (148) ; CHR*$ (255) :CHR$ (255) 3
CHR$ (@) : CHRS$ (@) ;CHREF (B) ; CHR$ (B) 3 <@ar8>r
522 PRINT#®1,CHR$ (@) ; CHRE (@) s CHR € (@) ; CHRS$ (@
) : CHRS (@) : CHRS (@) ; CHR* (D) ; CHR$ (@) ; <178>
S27% PRINT#1 ,CHRS$ (@) ; CHR$ (@) ; CHR* (@) ;CHR$ (@
) s CHRE (@) 3 CHRE (@) ; CHRS (@) ; CHR$ (@) 3 <171
SZ& FPRINT#1 ,CHRE(Z55) ; CHR$ (255) 3 {@i4>
S33 CLOSE 1 {BE3>
19@@ CLR:DIM FB$(255) ,BLS(255) ,FT§(255),D1
${255) ,D25(255) ,DD$ (255) ,ML${255) <1832
1820 POKE S53208,@:FPO0KE 532B1,8:FPRINT™ {CLR,
WHITE>":=EZ=32 <{i@dsg>
1038 PRINT SPC(13)"{GREY 1,RVSON}L{115FACE
YR{RVOFF ,WHITE>" {Bas>
104@ PRINT SPC{9)" {GREY 1 ,RVSON]}E{SSFACE,W
HITE ,SFPACE JCOVER-FRINT {SFACE ,GREY 1,4
SPALCE }¥{RVOFF ,WHITE2>" LATI»
1850 PRINT SPC(&) " {GREY 1 ,RVEON}EL£{265PACE)
T{RVOFF ,WHITE " <164>
1248 PRINT SPC (&) " (RVSON,SSPACE)VON {ZS5PACE
ICARSTEN KAUSCH (4SPACE ,RVOFF 2™ B3&>
1270 PRINT:PRINT:PRINT SPC(13) "AUSHWAHL (1-
T ":PRINT (231>
1288 PRINT SFCI(?)1"1 $":FRINT <207 >
1098 FRINT SPC(9)"Z =-COVER (ZSPACEIA":FRIN
T <128>
1108 PRINT SPC(F)"3 $-COVER{ZSPACE)}A+B":PR
INT <LTS>
+Cover Print« fir individuelle Disketten

A% B3
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Commodore Tips&Tricks

1118 PRINT SFC(7)"4 STRING-COVER" : FRINT {@1a> 159@ IF LEN(FB${52))<1b6 THEN FE$1{S2)}=FB#(S

1120 FRINT SPC(1"S NO-DESIGN-COVER" : FRINT <1&6@5 2y +CHR$ (32) : BOTO 1598 177>

1142 FRINT SPC{9)"& ENDE™ <1762 1608 IF LENIFTS$(S2))<&6 THEN FT$(S2)=FT$(52

1150 GET IF#:1IF IP$=""THEN 1150 138> y+CHR$ (32): 6070 16508 {143

1168 IF IP$="1"THEN 192@ <2872 1£18 B?st521=BLttEZi+FE$!52}+FT£t521 {2842

1178 IF 1P$="Z2"THEN 1978 £122> 1628 NEXT SZ2 {@37>

1188 IF IP$="3"THEN 1438 <1B1> 1678 IF S1>52 THEN Vv=51:60T0D 1658 <2112

1198 1IF 1P$="4"THEN 2200 <@7T2> 144@ FOR L=51 TO SZ:DI!(L!:“{34EPﬁ£E}“=HEI

1200 IF IP$="5"THEN PRINT"{CLR2>":60TD 1&98 CB33> T L:¥=52:6G0T0 1468 <{@75>

1218 IF IP#="&"THEN 1248 <214> 145@ FOR L=S5Z2-1 TO Sl:DES(Ll:“iZbSFACE}":N

1278 GOTO 1158 <a7ax EXT L €111>

1248 PRINT‘{ELR,RED}SIEHER (I/N) {WHITER":B 146600 FOR =@ TO V:DD!(IJ=DLtCII+D2$(1):NEI
ET IP$:1F IP$=""THEN 12408 <@85> Tk <@aze>

125@ IF IP$="J"THEN 5¥YS 44738 <@7F> 14670 W=V £158>

12648 GOTO laaa <184> 1458 OFEN I.4.1:PRIHT!1,CHﬁStE?!:“A”:EHRS(

1278 Z=-1:0PEN 1,8,0,"$" <@arL> Bz < PP5>

128@ GETH1 A% ,BF L2272 1495 PR]NTII.EHRS{ZTI;"‘“:CHR5(4] <@SZ>

1298 GET#1,.,A%,B% <2372 1788 PR:NT:FRINT=PRINT:PR1NT:FEINT <18%9>

1302 GET#1,A%,B$ L2887 > 1718 PRINT SFC(15) " {RVSONYICH DRUCKE (RVOFF

1310 E=B:Z=Ii!:BLt(Il="“:FBIt2}="":FT$=‘" <182> {@1a>

1328 IF AS{»““THEN C=ASC (A%} <178 > 1720 FOR I=08 TO ll:ﬂDt=ﬁﬂt+EHﬁ$<32}:NEIT:ﬁ

1330 1F BS$<>“"THEN C=C+ASC(BF)=*25& 251> of=p0F+" " L1ZA>

1348 BL$(Z)=MID$(STR$(C) ,2) <2532 1738 FOR 1=8 TO 9T: A0E=005+CHR$F (173) s NEXT:

1I5@ BET#1,B$:IF ST<>@ THEN GOTO 1478 < @B > ADS=AOS+™ " <1ea>

1348 1IF P$< SCHRS (34) THEN 1350 £1262 1748 FOR I=8 TO l:?:RﬂI=R01+CHﬁ${1?E):NE:T

1370 GETH1 BE: IF BE< HCHRE (54) THEN FES(Z1=F i ROS=RO&F+" {@48>
BES(Z)+B§:60TO 1378 {2425 1758 FOR 1=0 TO 117: RUS=RUS+CHRSF (173} s NEXT

1380 GET#1 ,B%:IF B$=CHR$ (32) THEN 13580 £121> : RUsF=RUS+* = <118>

139@ FT$=FT$+BS$:GETH1 ,Bs: IF BEI>"“THEN 139 17608 FOR I=@ TO 55 : MMS=MM$+CHRF (EZ) :NEXT I <ZS4>
2 L2535 1772 FOR I=8 TO 9:LLI=LL$+EHR!(EIJ=NE¥T 1 <aza>

1408 FT$(2)=LEFTS(FT¥,5) <@90> 1775 FOR I=08 TO 1?:HL£=HL$+CHR$(321:NEKT I <@93>

1412 IF ST=@ THEN 1278 <208 177& FDR I=8 1O WW:MLS (I} =MLE:NEXT I <1957

147@ CLOSE 1 ,8:RETURN <B&3> 1780 RL$=CHRS$ (91} :FRI=CHR$ (72} <@71>

1470 PRINT'{CLR)'SPE(I?I"A-SE]TE EINLEGEN" 1798 FPRINT#L  ROF 238>
s PRINT: PRINT: FRINT SPCI17) “{RVSON}TAS 1602 FOR 1=0 TO 33 <14@>
TE(RVOFF3™ <135 1818 IF v<=1 THEN PRINT!!,RLS+LL!4RLS+HHIf

1448 POKE 198,B:WAILT 1968, 1 :PRINT" {CLR3}" <231> RREs+LLE+RR$: BOTO 1838 <117>

1458 GOSUB 127@ <134> 1828 PRINTM,RLHLLhmnnu(::+Dnst1)+m_s

146@ FOR S1=8@ TOD Z:D1$(S1)="":NEXT S1 ‘198> (1) +RR$+LLS+RR¥ <{@31>

1478 FOR 51=0 TO Z L1372 1830 NEXT 1 L136>

1488 IF LEN(BL$(S51))<4 THEN BL%$(S1)=BL$(51 1840 FRINT®1 ,RU¥ 156>
j+CHR¥(32): 50TO 1480 {2Zal> 1850 PRINTEL <@51 >

145@ IF LEN(FB$(S1))<1& THEN FEB${S51)1=FB$(S 1852 JI=0:K¥=8 153>
1) +CHR§ (32) : GOTOD 1490 {1972 1868 FOR I=34+JJ TO 7&+KE {237 >

1Sp@ IF LEN(FT$(S511)<14 THEN FT$(S1)=FT$(5 18782 IF vi=I THEN FQINTCI,'{IISPHEEJ"*RRI+
1}+CHR$(32) : GOTO 1588 193> MM$+RL$: 5070 189@ <B71>

1S1@ D1F({51)=BLE$(S51)+FEF(S1)+FTHI51) <@Fa> 1888 PRINT#1," 11 1SPACE )" +RRF+ML$ (1) +0DS (1)

1528 NEXT 51 L1772 +MLS{II+RLE 4 Fird

1530 PRINT" (CLR}"SPC(12)"B-5EITE EINLEGEN" 1890 NEXT 1 {196>
sPRINT:FRINT SPttlbl"{RUEUN}TﬁETE(HVD 19908 PRINT#1,ADS 4, =V
FF2* {@ad> 1981 PRINTH®1 1@2>

1548 POKE 198,8:WAIT 198, 1: PRINT" {CLR2}" <@IT> 15982 IF V>76+JJ THENMN JI=42:KK=V-7&: GOTO 18

1558 GOSUEB 127@ <Z238> ] 188>

156@ FOR S2=@ TO Z:D2$(52)="":iNEXT 52 care> 151@ CLOSE 1,4:607T0 1822 2S

1S780 FOR SZ=0 TO I o = 1928 PRINT"{CLR}":B60SUB 1278 <208

1580 IF LEN(BL$(S2)114 THEN BL§ (S2)=BL3 (B2 1938 FOR I=@ TO Z:PRINT SPCOIMBLF(I):PRIN
y+CHR$(32): 6070 1580 C11&> T={UFI"SFC(18)FBS{1) Ba19>

[ ]
ROSITIUS .. cvsnsuiy
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{M LEBEN! x

SOoLL DAS HEISSEN.- .
{(CH KRIEGE ENDLICH
EINEN VIDEO-RECORDER 2,
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Tips& Tricks Commodore

1948 IF I/28=INT(I/2@)THEN PRINT SPC(17)"< 233@ EZ=ASC(IP$):GOTO 14690 £232>
RVSONITASTE {RVOFF1":POKE 198,@:WAIT 1 2IT40 INPUT"NAME (ISPACE}" ;NAS:PRINT @48’
28,1 {2155 2350 INPUT"ADRESSE"; AD$: PRINT <195>

1958 NEXT I < p0a > 2348 INPUT"ORT (4SPACE}™; 0F: PRINT 148>

1948 PRINT:PRINT:PRINT SPC(17)" (RVSON3ITAST 2378 INPUT"TEL.{3SPACE}"; TE¥:FRINT <148>
E{RVOFF}":POKE 19B,@:WAIT 198,1:60T0 2388 PRINT:PRINT SPC(1@) "IN DRDNUNG (J/N)* <@@l>
la0a <@13> 23I9@ BET IP$:IF IP$=""THEN GOTD 2378 <psa>

197@ PRINT"{CLR2"SPC(11)"DISKETTE EINLEGEN 2408 IF IP$="N"THEN GOTO 2208 AS7>
* e PRINT: PRINT: PRINT SFC(17)" (RVSONITA 2410 WW=12 <112>
STE (RVOFF 3 C21EY 2430 FOR I=8 TO S5%:D0$=DD$+CHRE(32):NEXT 1 <@74&>

198@ POKE 198,8:WAIT 198,1:PRINT"{CLR3":60 244Q8 FOR I=0 TO 12:DDS(1)=DD$:NEXT I {1473
SUE 1270 <@B7> 2450 IF LEN(NAS) <& THEN NAS=NAS+CHR¥(32):

199@ FOR I=@ TO 1&:SF$=SP#+CHR$(32):NEXT [ <24@> GOTO 2458 <17@>

2P@@ FOR V=0 TO Z <@AZ9> 2448 IF LEN(ADS) <&@ THEN ADF=ADF+CHRE(32):

2@1@ IF LEN(BLS$(V))<4 THEN BL${(V)=BL$(V)+C GOTO 2448 <@38>
HR#(32):60TO 2010 C211> 247@ IF LEN(O%$)<4@ THEN D#$=0$+CHR$(32):60T

2828 IF LEN(FB$(V))<1& THEN FEE{V)=FBES{V)+ O 23782 <@A37>
CHR$(32):GOTOD 2020 157> 2488 IF LEN(TES$) <&@ THEN TE$=TE$+CHR$(32):

2830 IF LEN(FT$(V))<4 THEN FT${V)=FT#IV)+L GOTD 248@ <@al>
HRE(32) :60TD 2030 ASL> 2492 DD$(5)=NA$:DD$(7)=ADS: DDF(7) =0$: DD$ (1

2048 DD$ (V) =SPE+BLS (V)+FBS(V)+FTH (V) +5F$ <A33> 1)=TE# <@F7>

2058 NEXT V . 2538 v=12:G07T0 1690 <143>

2060 WW=V ‘@l 2548 PRINT: INPUT“ZEICHENKETTE"; IF$: IP$=IF#$

2088 GOTO 1490 <@L +CHR$ (32) {254>

2208 PRINT"{CLR}":PRINT SPC(13)"AUSWAHL (1 2558 A=INT (4B/LENCIPS$)) <@44>
-3} " :PRINT:PRINT <@s8> 2548 FOR I=1 TO A <1263

221@ PRINT SPC(1@)"1 NAME-COVER":FPRINT $1257 2578 APS=AFP$+IF$ <@Z3>

2228 PRINT SPC(1@)"2 ZEICHEN-COVER":PRINT <@&7> 2580 NEXT I €124>

223@ PRINT SPC(1@) "3 STRING-COVER":PRINT 124> 2592 IF LEN{AP$)<&0 THEN AP§=AP$+CHR$(32):

2240 PRINT SPC(1@)"M ENU":PRINT <104> GOTOD 2598 <193

2250 GET IP#:1F IP$=""THEN 2250 ‘age > 2408 V=33:DD$ (@) =AFS <164>

22460 IF IP#="1"THEN 234@ <@1LL> 261@ FOR I=1 TO 33 <Z28>

227@ IF IP$="2"THEN 231@ C182> 24670 DD$(1)=RIBHTS(DD$(I-1) ,1)+LEFTS(DDS(1

2280 IF IP$="3I"THEN 2540 <BESD -1),59) <@&8>

2298 IF IP$="M"THEN 100@ {181 283@ NEXT 1 £174>

2300 GOTO 2258 <152 Z&48 WW=33:607T0 1490 132>

2318 PRINT:PRINT SPC{12)"WELCHES ZEICHEN" <B@58>

2320 BET IP$:IF IP$=""THEN 2320 <1553 Cover Print (Schluf)

Prodat

Ein menugestevertes Datenbanksystem
fir den Commodore 128 PC

Prodat ist ein leichtbedienbares Datenbankpro- 1 Hﬂrdwrﬂ-ﬁﬂ'ﬂrdﬂﬂﬂ%:

gramm mit professionellen Merkmalen. Eine schnelle @‘ M Commodore 128 PC oder 128 D, mindestens eine
Einarbeitung gewahrleistet die menlorientierte _ ¥ Floppy der Serie 1541, 1570 oder 1571, Drucker mit
Steverung aller Funktionen. Mit Prodat fir den 128er-Software ¥ seriellem oder Centronics-Eingang, RGM Monitor

C 128 sind daher auch Anfanger in der loge, alle 8 (80 Zeichen z.B. 1901).

Vorteile eirser_professicmellen Datenbank zu nutzen. "_ Bestell-Nr. 51443  Fiir nur m 89!:‘
Besondere leistungsmerkmale von Prodat sind das o * inkl. Mwt. Unnerbindiiche Preissmptzhhiong

Erstellen und Speichern von Dateimasken, komplet-
ter Bildschirm, Indizieren nach jedem Datenfeld,
Selektieren nach eigenen Kriterien, Druckmasken
zum Fertigen von Briefképlen, Etiketten efc.,
Hardcopy-Funktion und vieles mehr.

.ng

Dieses Markt&Technik-Softworeprodult erhalten Se in
dan Fochabteilungan der Warenhauser, im Vemandhaon
del, in Computer-Fachgeschiahen oder im Buchhandel
Wann S direkt beim Verog basmellen wollen: gegen
Moneskosse durch Vemechnungsscheck odes mif gar
abgedruckien Tohlkare.

—— : e —
Markt&Techrik Verlog AG, Buchverlog, Hons-Pinsel-Simafle 2, 8013 Hoor bei Minchen, Telefon (08%) 4613-0
Bestellungen im Ausland bitte an: SCHWEIZ: Marki&Technik Veririsbs AG, Kollerstrosse 3, CH-6300 Zug, Telsfon {0 42| 41 5456 - OSTERREICH: Rudolf lechner & Sohn,
Heizwerkstrabe 10, A-1232 Wian, Telslon [0222) 677526 - Usberreuter Media Verlogsges. mbH, Aleer Strofie 24, A-1091 Wien, Telefon (0222] 481538-0.
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GESCHAFTSZEITEN:

Beratung und A

Montag bis Freitag von 9.00 — 13.00 Uhr und 14.30 — 18.00
Uhr. Samstagsist nur unser Ladengeschaft von 9.00—13.00
Uhr gedffnet (telefonisch sind wir an Samstagen nicht zu er-

reichent).

commodore

uftragsannahme:

Tel. 0 25 54,10 59 (sammeinummer)

Sie erreichen uns Uber die Autobahn Al Abfahrt Munster-
Nord — B54 Richtung Steinfurt/Gronau — Abfahrt Altenber-
ge/Laer — in Laer letzte StraBe vor dem Ortsausgang links
{Schitd..Marienhuspital")—-nebenderPosl[ca. 10 Autominu-

ten ab Minster/Autobahn A1).

EIN PREISVERGLEICH LOHNT SICH!

NEU: AMIGA 2000

deutsche Tastatur, 1 MByte RAM, incl.
sinem eingebauten 3%, "-Floppy 880
K, Maus, AMIGA RGB-Farbmonitor
und diversar Soltware 2095,—

PREISSENKUNG bel vielen Artikaln!
COMMODORE PC 1041, 512 K RAM, dt. Ts-
stotur, B0BE CPU, Farbgrafikkarte (AGA-
Karte), 2 Floppies & 360 K incl, M5-DOS
2.1%, BASIC und Menochrom-Monitor

nur noch 2288,—
COMMODORE PC 2001, wie PC 10-1, jedach
mit 1 Floppy 360 K u. 20-MByte-Fesiplatie

nur noch 2895, —
COMMODORE PC A0JAT, 80286 CPU, 610
MHz Taktfroguenz, 1 MByle RAM, IBM-AT-
kompatibel, 1 Floppy 1.2 MB, 20-MB-Hard-
disk, incl. Multi-Gralikkarto (AGA-Karte),
14 * Monochrom-Monitor, MS-DOS 3.2 usw.

nur noch 5188,—

PLANTRON

PREISSENKUNG bef vielen Artikein!
PLANTRON PT-LC, Takifrequenz 4,77 Mz
2 MHz, IBM-kompatibel, 256 K RAM, cPu
£088-2, 1 Floppy 380 K nur 1289,—
PLANTRON PT-XT, Taktirequenz 4.77 MHz
8 MHz 1BM-kompatibel, 256 K RAM, cPU
BOBE-2, 2 Floppies & 360 K

nuf noch 1748,—
PLANTRON PT-ATI20, IBM-ATkompatibel,
640 K RAM, mit sinom Flopgy 1.2 MB und
20-MByte-Festplatte nur 4268,~
Nlnnhluon-alflloincl.mos3.‘2.ml{:
und Monochrom-Gralikkarte.
NEU: PLANTRON PT-386 EI40, CPU BO3BSE,
16 MMz Taktirequenz, 512 K RAM, EGA-
Grafikkarte, 1 Floppy 1.2 MByla, 2 Festplat-
ten 4 21 MByle incl. M5-DOS 3.2 und BASIC

nur 13388, =

ENITH

PREISSENKUNG!

ZEMITH Z 148 College PC, 512 K RAM, CPU
B0BE-2 { & MHZA.7T MHZ), IBM-kompatibel,
2 Floppies 4 360 K, Cenironics- und
V.24-Schnittstelle, Farbgralikkarta, incl
MS-DOS 3.1, OW-BASIC und Monochrom-
Maniton 1889.—

I\ anwi

ATARI-Computer woll unter den unverbind-
lich smplohlenen Verkaufspreisen won
ATARL

SEAGATE

SEAGATE 20-MByte-Fesiplatie ST 225 incl.
OMTi-Coniroller 5520 nur 78S~

Bitie ausschisiden und einsenden an:

MATRIX- und TYPENRADDRUCKER

STAR ML 10 Matrix-Drucker incl. Cartridge
nur B48,—

(Bitie angeban. ob Centronfcs-, IBM- odar

Commodore-Cartridge gewinschl.)

STAR MX 15 Matrix-Drucker nur B98.—

STAR NB 15 Matrix-Drucker 2348,—

Alls Proise mit engl. Handbuch, deutsche

Handbiicher DM 26,—I51.

Heue Modalle aul Anfrage.

SEIKOSHA

SEINOSHA SL-80AI, 24-Nadeh-Matrixdruk-
kor mit sngl. Handbuch nur 988, —

NEC

HEC-24-Madel-Matria-Drucker und
NEC-Monitors zu interessanten Preisen.

Panasonic

PREISSENKUNG!

KX-P 1081 Matrix-Drocker nr 588, —
KX-P 1082 Matrin-Drucker nur TBS,—
Alle Praise incl. deutschem Handbuch.
Meus Modalle aul Anfrage.

TAX/AN

TAXAH-Drucker und TAXAN-Monitore aul
Anlrage.

CITOH

SUPER-RITEMAM F+il Drucker nur 685,—
SUPER-RITEMAN C+ Drucker nur 675,—
. ITOH TRX 80 Thar mo-Transier-Farbdruk-
e nuf §99,—
Alle Preise Incl. deutschem Handbuch.

FUJITSU

FUJITSU-Drucker aul Anfrage.

EPSON

EPSOMN FX B00 Matrix-Drucker nur §39,—

EPSON FX 1000 Matrix-Drucker  1220,—
EPSON EX BOD Matrin-Druckes 1330,—
EPSON EX 1000 Matrix-Drucker  1679.—
EPSON JX B0 Farbdrucker 1380.—
EPSON HI B0 Plotler 1198,—
EPSON LO 800 Matrix-Drucker 1488, —
EPSOMN LO 1000 Matriz-Drucker  10848,—

EPSON IX B0O Tintensir-Drucker 1589, —
Waiters EPSON-Drucker aul Anfrage.

=CITIZEN

COMPUTER DRUCKER

Matrix-Drucker 120 D
PREISSENKUNG!
Matrix-Drucksr MSP 108  nur noch 595,—
Matrix-Drucker MSP 158  nur noch 845 —
Alle Preise inct, deutschem Handbuch.
Aul CITIZEN-Drucker haben Sie 2 Jahro
Herstellorgarantie

BROTHER

BAOTHER-Drucker aul Anfrage.

OKIDATA

PREISSENKUNG bal vielen Artikain!

Wir lihren die OKI Microline Serie 12X, die
OKI Micrating Serde 2XX und OKi-Laser
drucker in verschisdenen Versionen zu in-
teressanten Preisen.

ALKE

JUK] 6100 Typenmaddrucker 788,—
JUK1 2200 Schrolbmaschine mil Centro-

mur 485,—

nics- oder V.24-Intertace nur 699, —
PREISSENKUNG!

JUKL 5510 Matrix-Drucker B98,—
JUKT 5520 Farb-Matrix-Drucker 1ag.—

m TRIUMPHADLER

TRIUMPH-ADLER-Druckes aul Anfrage.

7 Monate Garantie!

Wir fiihren Computer, Drucker, Peripherie und

Zubehor von iiber 25 Markenherstellern!

Fordem Sie bitte kostenlos die aktuelle Preisliste (ber unser gesamtes
Lieferprogramm an, oder besuchen Sie uns. Selbstverstandlich kbnnen

Happy Computar 5/87 |

Microcomputer-Versand Emst Mathes GmbH, Pohistr. 28, 4418 Laer

Absonder

AL

Zusendung von Info
folgende Progukle

Schneider

PREISSENKUMG bai vielen Artikein!
SCHNEIDER PC-Serie, CPU 8085, 18M-
kompatibel, 512 KRAM, Cantronics- und
AS-232-Schnittstelie, Farbgralikkarte,
deutsche Tastatur, Maus, kompleti mit MS-
DOS 3.2, GEM und diverser Software
SCHNEIDER PC MMISD, mit einem Flopgy
380 K und Monochrom-Monitor 1825~
SCHMEIDER PC MWDD, mit el Floppiss
4 350 K und Monochrom-Konitor 2175~
SCHNEIDER PC CMSD, mit einem Floppy
360 K und Farbmonitor 2255 —
SCHNEIDER PC CM/DD, mit rwei Floppies &
350 K und Farbmanitor 2590,—
Weitere Modells sowie SCHNEIDER
JOYCE-Serio aul Anfrage.

TANDON

TANDON PC, 256 K, CPU 8088, IBM-PC-
kompatibel Incl. 14"-Monochrom-Monitor,
Monochiom-Grafikkarte, di. Tastatur, M5-
DOS 3.1 und GW-BASIC mit 2 Floppies a
360K 2968,—
XPC 10, 10-MB-Platte, 1 Floppy 3735~
APC 20, 20-MB-Platie, 1 Floppy 3875~
TANDON PCA, 512 KRAM, CPU BOZ85, BM-
AT-kompatibel, 1 Fioppy 1,2 MB incl. 14"~
Monochrom-Monitor, Maonochrom-Grafik-
karte, oi. Tastatur, MS-DOS 3.1 und GW-
BASIC

PCA 20, mit 20-MB-Plalte 5589~
PCA 30, mit 30-MB-Platte BATS—
Aulpreis lif Farbgralikiarte und Farbmoni-
tor (ansiatt Monochmom-Monktor) fur alle
Modalle 850, —

TOSHIBA

PREISSENKUNG!

TOSHIBA T 1100 Portable, 256 KRAM, [BM-
kompatibel, einem 3,5 " -Floppy 720 K, LCD-
Bildschirm, 80 Zeichen x 25 Zellen,
Centronics-Schnittstella, di.  Tastalur,
Akki-Belrieb nur 2398,—

Wailers TOSHIBA-Computer aul Anfrage.

MESSENEUHEIT: T
Die Sensation; Handy Scanner Bryl
iante lir IBM-kompatible Rechner (for
COMMODORE AMIGA und ATARI ST in
Vorbereilungl, Scan-Breile &4 mm,
Aufiésung & Punkte/mm incl. nterface

und Software nur 768, —
|_Bitte INFO anfordern
DISKETTEN
NO-MAME 5% 1D (100 St} nur 68—
NO-NAME 5Y% ° Z0 (100 51.) nur 84,—

Markendiskettan von Maxell und Memorex
aul Anfrage.

Sie auch telelonisch bestellen. Preise zuziglich Versandselbst-
kosten. Versand per Nachnahme. Alle Preise beziehen sich auf den vol-
len Lieferumfang, wie vom Hersteller angeboten, soweit nicht ausdrick-
lich anders erwéahnt. Das Angebot ist freibleibend Liefermaglichkeiten
vorbehalten. Bel grofier Nachfrage ist nicht immer jeder Artikel sofort

lieferbar, Preise glitig ab 6.4.87.

MICQDGDMPUTEF?*VEF!SAND

ernst mab he
W—H——*““-‘-—H—H
PohlstraBe 28, 4419 Laer, Telefon 02554/1059
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SCHNEIDER EXTRABLATT SCHNEIDER EXTRABLATT SCHN

achdem mm der letzien
Ausgabe des Schneider-
Extrablatts der Aufbauel-
ner Basic-Programmzeile
das Thema war, ist in dieser und
der kommenden Folge der Auf-
bau der Basic-Befehle an der
Reihe. Die Tabelle listet alle Be-
fehle des Schneider CPC uber-
sichtlich auf und gibt die Syntax
und eine kurze Erlauterung zu
jedem Befehl an.
Bei den Namen in spitzen
Klammem handelt es sich um
Parameter, Sind die Parameter

zusatzlich in eckige Klammern
eingeschlossen, muf man die
Werte nur bei Bedarf eingeben.

Die Namen der Parameter
wurden so gewiihit, da8 Sie sich
meist selbst erklaren. Ein Ver
zeichms am Ende der Tabelle
gibt die Bedeutung zu jedem
Parameter-Namen und den

Werntebereich in Klammern an
Ist ein Parameter nicht erior-
derlich und wird er im Befehl
nicht angegeben, mimmt der
Basic-Interpreter des Schneider
CPC automatisch den Wert 0 an

In den Fallen, wo dies nicht der
Fall ist (zum Beispiel bei der
Schrittweite in einer FOR-NEXT
Schieife), wird dieser Umstand
gesondert vermerkl

Die Erlduterungen sind auf
das Wesenlliche beschrankt.
Bei Funktionen gibt die Erkia-
rung in der zweiten Spalte direkt
die Form des Ergebnisses an.

Die Tabelle ist natiirlich micht
dazu gedacht, Thnen Basic bei-
zubnngen oder die Befehle ge-
nau zu erkliren. Vielmehr unter-
stiltzt Sie die Tabelle beim Pro-

grammieren, indem Sie sich mit
einem kurzen Blick vergessene
Bafzhie mit der dazugehbngen
Syntax ins Geddachtnis zuriickru-
fen konnen. Sie verfligen nun
iiber eine Ubersicht, die den fur
Ihre Zwecks geeigneten Basic-
Befehl anzeigt und angibt, wel-
che Werte Sie in welcher Rei
henfolge iibergeben missen,
um den Befehl korrekt einzuset-
zen. Auf diese Weise bleibt I+
nen die zeitraubende Suche 1m
Handbuch erspart.

{ma)

T

ABS <real>)

Absolutwert von <real>

AFTER <integer> Wenn auf der Uhr [<clock>]002x

[ <clock>] GOSUB <zeile>  <integer> Sekunden verstrichen
sind, dann erfolgt ein Unterpro-
grammaufruf ab Zeile <zeile>

<argumentl > AND logische ANDVerkniipfung von

<argument2 > <argument! > mit <argument2>

ASC{<string >} numerischer Wert des ersten Zei-
chens von <siring >

ATN{<real=) Arcustangens im BogenmaB von
<real>

AUTO <zeilal > [ <zeile?>]

Automatische Erzeugung von Zeilen-
pummern ab <geilel > [mit Schritt-
weite <zeileZ>]

Definition der Funktion <name> mit

[{ < variable>)}= der Anweisung <argument >

< argument >

DEFINT <variablen> Definition von IntegerVariablen

DEFREAL <variablen > Definition von RealVariablen

DEFSTR <vanablen> Definition von StringVariablen

DEG Umschalten auf WinkelgradmaB

DELETE <zeilel > Programmzeile <zeilel > [bis

I <zeile2>] <zeile? >] léschen

DERR Fehlercode des letzten Diskettenfeh-
lers

DI Unterbrechungen durch AFTER und

EVERY spemen

BINS(< integer> bindrer Wert von <integer> [mit DIM <variable>(<index>) Definition des Datenfeldes < variable >
Li<integus>]) S Ao DREW Linie von der akruellen Position des
BORDER < farbel> Rand in Farbe <farbel> [die perio- <integerl >, <integerd > Grafikcursors bis sum Eoardinaten-
[.<farbe2=>] disch mit Farbe < farbe2 > ausge- [.<register>] [ <moduns>] <integer] >, <integer2> [in
tauscht wird) detPn‘h!‘ des INE-Registers
CALL <integer> Maschinencode-Aufruf ab Adresse <register>] [mit der Verkniipfung
[, < parameter>] <integer> [und Ubergabe der Werte <modus>| ziehen
<parameter>} DRAWR Linie von der aktuellen Position des
CAT Euflisten des Eassetten- oder Disket- < integerl >, <integer2 > Grafikcursors bis zum relativen Koordi-
teninhaltes [, <register>] [, <modus>] natenpunkt <integer] >, <integerd>
CHAIN <name> [<zeile>] Progmamm <name> wird geladen [in der Farbe des INE-Registers
und [ab Programmzeile <zeile>] <register>] [mit der Verkniipfung
ausgefihrt <modus>] mehen
CHAIN MERGE < name> Programm <name> wird geladen, in EDIT <zeile> Programmzelle <zeile> editieren
|, <zeile >] [DELETE das bestehende Programm eingabun- == AFTER
<zailel > - <zeile2>] den und [ab Programmeeile <zeile>] = g.;r“g'f? h*a::ebe: W i
ausgefithrt [Die Zeilen <zeilel > bis
<zeile2> werden zuvor geldschi] END Programmende
CHRS$( <shortint>) ASCIl-Zeichen von <shortint> ENT Frequenzhillllurve (siehe Schneider-
CINT(<shortreal>) Gerundeter Integer-Wert von Extrablatt 3/87)
< shortreal > ENV Lautstirkehiillkurve (siehe Schneider-
CLEAR Alie Vaniablen auf 0 setzen und alle Bxoabish Y55
Dateien vergessen EOF zeigt durch den Wert -1 Dateiende an
CLEAR INPUT Vorherige 1&schen (sonst auf 0 gesetz)
QG [<myset>] Geafikhilidschirm juuit ure: aus INK- ERASE <variablen> Variablen <variablen> l8schen

Register <register>] filllen

- — ERL Nummer der Zeile, in der ein Fehl
- CLOSEIN gediinete Eingabedatei schlieBen R e el —
CLOSEQUT gebinete Ausgabedatei schlieBen ERR Nummer des zuletrt aufgetretenen
CLS[# <gerit=>] Einheit [ <gerit>] loschen ‘Fehlers
CONT unterbrochenes Programm fortsetzen ERROR <shortint> setzt ERR auf den Wert <shortint>
COPYCHR$(# <gerit>) Zeichen auf akrueller Position in Ein- EVERY <imeger> In aul det Ulz [<clock>]
: el <owe> [<clock>] GOSUB <zeile> 002x <integer> Sekunden abgelaz-
COS(<real>) Cosinus von <real> fen sind, erfolgt ein Unterprogramm-
CREAL{<real>) RealWeart von <real> Iuﬁ:uhb&ih -_c:.nﬂu;- |
CURSOR [<boolean >] Systemcursor [abhingig von EXP{<real>) Basis der natiizlichen Logarithmen (€)
[, <boolean2>] <booleanl >] und Benutzercursor potenziert mit <real> .
[abhingig von <boolean2 >] ein- FILL <register> Fiillt Fliche, in der die aktuelle Posi-
oder ausschalten tion des Grafikcursors liegt, mit der
DATA <konstanten> Datenfeld bestehend aus den Daten Farbe aus INK-Register <register>
< konstanten > FIX{ <real> Wert vor dem Eomma von <real>
DECS{ <real>,<format>) Wert von < real> im Format < format > FN <name>[(<varablen>})] Ergebnis der Funktion <name>

Ausgabe 5/Ma 1887
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cHNEIDER EXTRABLATT SCHNEIDER EXTRABLATT SCHNEI

FOR
<variable > = <reall >TO
<reald> [STEP <reald>)

Schieife, in der die Variable
<variable > ausgehend vom Wert
<reall > [mit einer Schrittweite von
<reald>] (oder 1) bis auf <real2>
herauf- oder heruntergezihlt wird

FRAME Synchronisation von Grafikaufbau
und Strahlriicklauf
FRE(0) Gr5Be des von Basic nicht benutzten
Speicherplatzes
FRE("") GriBe des von Basic nicht benutzien
Speicherplatzes mit Auslésung einer
Garbage Collection
GOSUB <zeile> Unterprogrammaufruf ab Programm-
zeile <zeile>
GOTO <zeile> Eufruf der Programmzeile <zaile>
GRAFPHICS PAPER Hintergrund der Grafik in Farbe des
< ragister > INE-Registers <register>
GRAPHICS PEN <register>  Vordergrund der Grafik in Farbe des
[.<boolean>] INE-Registers <register>
HEX$ < integer > hexadezimaler Wert von <integer>
[,<stellen>]) [mit <stellen> Ziffern]
HIMEM Héchste von Basic belegte Speicher
adresse
IF <argument> THEN Wenn Vergleich oder Ausdruck von
< Befehl oder Zeilen- <argument > wahr, dann Befehl hin-
nummer> [ELSE < Befehl ter THEN ausfithren bzw. angegebe-
oder Zeilennummer > | ne Zeile aufrufen [sonst Befehl hinter

ELSE ausfithren bzw. angegebene
Zeile aufrufen]

INKE <register>,<farbel > INE-Register <register> mit der Far-

[, <farbe2>] be <farbel> [und der Farbe
<farbed >|] laden

INKEY( < taste >) Fraqt ah, ob die Taste mit der Num-
mer <taste> nicht gedriicki (-1), ge-
dritckt (0), zusammen mit SHIFT ge-
driickt {32), zusammen mit CTRL ge-
dritckn (128) oder zusammen mit
SHIFT und CTRL gedriickt (160) wird

INEEY$ Text der momentan gedriickien Taste

INP{ <adresse:>) Auf Fingabeport <adresse> anlie-

gender Wernt

INPUT| # < gerit> ] [<text>]
< variablen >

[Ausgabe von <text> und] Abfrage
der Werte fiir die Variablen <variab-
len> [Gber das Gerit <gerit>]

INSTR{] < shortint=> ]
<stringl >, <string2 >)

Position, an der <string2> in
<stringl > enthalten ist [Suche ab Po-
sition <shortint> in <stringl >]

INT{<real>)

Rundst <real> aul den ganzzahligen
‘Wert ab

JO¥(<boolean>)

Auf Joystick <boolean> wurde
shocha (1), srunters (2), slinks« (4),
wrechtss (B), sfeuerls (16), sfeveri« 32)
oder esine Kombination (Summe der
Werte) gedriickt

KEY <ftaste>,<text>

Belegt Funktionstaste <ftaste> mit
dem Text <text>

KEY DEF

< taste >, <boolean >
[.<tastel =] [ <taste2 >]
[, <tasted>)

Die Taste mit der Nummer <tasle>
erzeugt den Text von Taste <tastel >,
zusammen mit SHIFT den Text von
<taste2 > und zusammen mit CTRL
den Text von <tasted>

LEFT$ < text>,<shortint>)

Die ersten <shortint> Zeichen von
Text <text>

LEN(<text>)

Anzahl der Zeichen in Text <text>

LET <variable> =
< argument >

Der Variablen <variable > wird das
Ergebnis von <argument> ugewie-
san

LINE INPUT{# < gerdt> ]
[<text>;] < variable >

[Busgabe von Text <text> und] Abfra-
ge einer Texizeile fiir die Variable
<variable > [iber das Geriit <gerit>]

A T .-,JF—#— '
LIST [<zeilel >] [ <zeile2>] Listet Programm [von Zeile <zeilel >]
[, # <gerit>] [bis <zeile > [anf das Gerit
<gerit>]
LOAD <name> Datei <name> [ab Adresse
[, <adresse>] <adresse>] in den Speicher laden
LOCATE[# <gerdt>.] Positioniert den Textcursor auf dem
<X>,<¥> Punkt <x>,<y> [von Fenster
<gerdt>]
LOG({<real>) Natiirlicher Logarithmus von <reai>
LOGIN <real>) Dekadischer Logarithmus von <real>
LOWER${ <text>) Text in Kleinbuchstaben von <text>
MASK <shortint> Die Bits des Wertes von <shaortint>
[, <boalean>] definieren die Schablone fiir das
Zeichnen von Grafiklinien
MAX{ <numeri>) Hchster Wert der Zahlen von
< pumeris>
MEMORY <adresse> Héchste freie Speicheradresse fir
Basic-Programme und BasicVariablen
gleich <adresse>
MERGE <name> Programm < name >wind geladen
und in das bestehende Programm
eingebunden
<adressa> Speicher- oder Portadresse (0 bis
85535)
<argument > mathematischer Ausdruck oder logi-
: scher Vergleich (1=wahr, 0={aisch)
<boolean > 1 bedeutet ain transparent
(GRAPHICS PEN), Joystick 1 (JOY),
wiederholen (KEY DEF) oder exsten
Punit setzen (MASK). 0 bedeutet aus
(CURSOR), nicht transparent (GRA-
PHICS PEN), Joystick 0 (JOY), nicht
wiederholen (EEY DEF) oder ersten
Punkt nicht setzen (MASK)
<clock> Nummer der internen Uhren des
CPC (0 bis 3)
<farhe> Farbnummer (0 bis 26)
<format> epezieller Textausdruck, der das For-
mat einer Datenausgabe regeilt (ndhe-
res siche Handbuch)
< ftaste> Nummer einer Funktionstaste (128 bis
189, sieche Handbuch)
< gerdt> Ein-/Ausgabegerit wie Fanster,
Drucker oder Kassettenrecordar
(0 bis 8)
<index> Went oder Werte, die
die Anzahl der Felder eines
des bestimmen
<integer> ganezahliger Wert (-32768 bis 433767,
manchmal bis + 65835}
<konstanten > feste Integer-, Real- oder Singwerte
<modus> Arnt der logischen
(1=XOR, 2=AND 3=0F)
<name=> ruliissiger Datei- oder Funktionsname
<numeri> feste Integer- oder RealFWerte
< pamameter> bis zu 32
<Teal> reele Zahl (-7 x 10%bis +17 x 10%)
<tegister> INE-Registernummer (0 bis 15)
<shontint> Want (0 bis 258)
< ghortreal > resls Zahl (32768 bis +32767)
<stellen Anzahl der Ziffern einer Zahl (1 bis 16)
<string > i i
<taste > Tastennummer (0 bis 78, siehe Hand-
buch)
<text> von Anfihrungszeichen eingeschlos-
sener Text oder Stringvariable
<varable> Name einer Varablen
<varablen> Name einer oder mehrerer durch
EKomma get Variablen
<xX> ¥-Koordinate (1 bis 25)
<y> YXoardinate (1 bis 80)
<zeie> Zeilennummer einer Basic-
Programmzeile (1 bis 65535)
Die erste Hilfte der Basic-Befehle des Schneider CPC
(Forisetzung in der nichsten Ausgabe)
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Jetzt macht Mathe
wieder Spaf3

In der Mathematik gibt es viele Aufgaben, die
sich nur durch stindig wiederholende Re-
chenschritte lésen lassen. »Mathe-Star« be-
freit Sie von der listigen Routine, die zum Bei-
spiel beim Ldsen linearer Gleichungssyste-
me, bei Determinantenberechnungen oder
bei Matrizeninversionen auftritt.

aB ein Computer umfangreiche mathematische

Problemstellungen losen kann, gehort inzwi-

schen zum Allgemeinwissen; trotzdem benutzen
private Anwender den eigenen Computer auf dem Ge-
biet der Mathematik oft nur als Ersatz fiir einen simplen
Taschenrechner. Mit dem geeigneten Programm kon-
nen Sie sich jedoch mit dem Computer das Losen von
Aufgaben, bei denen viele Routine-Berechnungen an-
fallen, wesentlich erleichtern.

7u diesem Zweck stellt das Programm »Mathe-Staz«
fiinf leistungsfahige Funktionen zur Berechnung mathe-
matischer Problemstellungen zur Verfligung, die vor al-
lern Mittel- und Oberstufenschiiler schatzen werden. Es
handelt sich um die
— Berechnung von Binominalkoeffizienten,

— Determinantenberechnung,

— Losung linearer Gleichungssysteme,
— Matrizeninversion und

— Lésung quadratischer Gleichungen.

Die GréRe der Matrizen und Gleichungssysteme ist
lediglich durch den unter Basic frei verfiigbaren Spei-
cherplatz des CPC begrenzt.

Die Bedienung von Mathe-Star ist meniigesteuert,
7Zum Programmbeginn erscheint das Hauptmentl, das
die Wahl zwischen den fiinf aufgefiihrten Funktionenan-
bistet,

Funktionenvielfalt

Wenn Sie sich fiir eine Funktion entschieden haben,
wird die allgemeine Form der Funktion grafisch ange-
zeigt. Darauf milssen Sie die einzelnen Koeffizienten ein-
geben. Anhand der Grafik kénnen Sie erkennen, wel-
che Elemente der Computer abfragt und welche Be-
deutung die Werte haben. Leider mufte auf die direkte
Dateneingabe in die Grafik verzichtet werden, weil bel
gréBeren Systemen der Platz auf dem Bildschirm fiir die
Grafik nicht mehr ausgereicht hatte.

Nachdem Sie alle Werte eingegeben haben, werden
die Parameter nochmals angezeigt, und Sie kénnen —
falls erforderlich — letzte Anderungen vornehmen.
Wenn alle Werte korrekt sind, berechnet Mathe-Star
das Ergebnis. Bei Systemen hoherer Ordnung miissen
Sie dabei kleine Wartezeiten (einige Sekunden bis Mi-
nuten) in Kauf nehmen.

Die Besonderheit von Mathe-Star ist, dal das Pro-
gramm selbstandig erkennt, ob ein System linear ab-
hangig oder unlésbar ist. In beiden Fallen wird dieser
Umstand erkannt und eine entsprechende Meldung
ausgegeben. Auch komplexe Ergebnisse (zum Beispiel
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die Wurzel an einer negativen Zahl) werden erkannt
und angezeigt.

Mathe-Star ist deshalb so kompakt und doch ler-
stungsfahig, weil fiir den eigentlichen Rechenvorgang
bei der Determinantenberechnung, der Matrizeninver-
sion und den Cleichungssystemen jeweils der gleiche
Algorithmus, namlich der Gauss-Algorithmus, benutzt
wird (unterhalb der Hauptdiagonalen werden Nullen

erzeugt).
(Christoph Maris/ma)

Steckbrief

Programm: Mathe-Star
Computer: CPC 464/664/6128
Checksummer: Explora
Datentrdger; Diskette, Kassette
1 REM ———=——r————————— = s
[BBFA]
2 REM Matheprogramm fuer linea
re Algebra [Al14]
3 REM {c) bei Christoph Marais [81141]
4 REM Rentforter Str.
&& C[BFACT
S REM 4350 Gladbeck LAZ2C]
B REM ==————mm———— e — S me m e s
e e i e e e e L7AAA]
1@ GOTO 1148 [B&401
28 REM ———=——————————=—s—m———mmm e
— [325C]
@ REM Unterroutine — Berechnung De
terminante/Inverse Matrix/GLS [59BC)
4B REM ———————m e mm e e -
= LFF&@B1
S@ DIM atn,n+f) [A1941
&@ IF gh=1 THEN BOSUR S5T@ L39321
78 REM ——————— == e —mmme—————— o
= [biacia
8@ REM Eingabe der Feldeleme
nte LFEFE]
B8 REM —————m e o
- [BF1@]
100 GOSUEB 141@ [ELZE])
11@ FOR i=1 TO n:FOR j=1 T0O n+fk L4BBE]
170 LOCATE#2,5,10:FRINT#2," a"iRIGHTS(ST
RI{l}.L):RIGHT$(STR1{Jr,1); [cazel
130 LOCATE #2,10,10: INFUTHZ a1, 3 [4DEE]
140 CLS®HZ (Z23D81]
1S@ NEXT J:NEXT 1 [D2@d21]
140 CLS#HZ C4FDC]
17@ FOR i=1 TO neFOR j=1 TD n+fk [&TFA
18@ PRINT#2, " a";RIGHTH(STR$(1),1);RIGH
THE(STRE(j) 43" ="sali )3 [DpAB]
19@ MNEXT j:MNEXT i [1E@A]
200 LOCATE 5,25:FPRINT "Moechten Sie eine
Forrektur vornehmen 7"3;BTRINGE(35,3
2} [SEDB1]
210 r#=LOWERS: (INKEY#$) : IF r#="" THEN 210 [FES4]
228 1IF r$="n" THEN 330 [4ADAT
230 IF r#<>"i" THEN 210 [FFa8]
24@ LOCATE 5,25:PRINT"Moechten Sie einen
glinzalnen Wert oder allles korrigi
eren (efa) 7" rap@a2l
Listing, »Mathe-Star« macht Sie znm Schnellrechner




Schneider Anwendungs-Listing

518
S2a

=1-1".]

70

S8
558
&518
528
£58

568

s&7@

&98

r$=LOWERS ( INKEYS$) : IF r$="" THEN 250
IF r#="a" THEN CLS#2:G0TD 11@

IF r${>"e" THEN 248

LOCATE 5,25: INPUT"{4>Bitte geben Sie
die Bezeichnung des Feldelementes a
n :{1@>";var$

i=VAL (MID$ (var$,2,1)): 3=VAL (MID$(var

$,3,10)

LOCATE S,28:PRINT"alter Wert a“iRIGH
T$(STR$(i),1) sRIBHTS(STRE(F) ,1) ;" ="
sali,));STRINGE(50,32)

LOCATE 5,25:PRINT STRINGS(75,32)
LOCATE 5,25: INPUT “neusr Wert<S>= ",

atiy]i)

CLE;LU:QTEIQ,ZE, 1:PRINT#Z,"Bitte war
ten - Ich rechne !'"

FOR t=1 TO n: FOR 3=1 TO n:IF i=t TH
EN 428

IF t=n THEN IF alt,t)=@ THEN GOSUEB 4
B@

IF j3>n THEN 438

B=a(§,t)iBb=a(t, t)

IF bb=@ THEN 348

IF b=@ THEN 428

FOR i=1 TO n+f:alj,i)=alj,i)*bbzalt,
il=al(t,i)sbiali,i)=ali,il-alt,i)
alj,i)=a(j,i)/bbralt,i)=alt,i) /biNEX

Ti

NEXT j

p=@:NEXT t:RETURN

IF g=1 THEN 1=2 ELGE 1=1

EOR 2] TO nefrgd=alt f)ealt, i)=a(t+l
yidtalt+l i)=d:NEXT 1

p=1i1IF 1=2 THEN IF aft,t)=@ THEN CLS
#2:FRINTHZ,"Die aufgabe ist unloesba
. 5070 1058

de=das (=1)! GOTD 340 1

FOR i=1 TO n:IF a(t,i)<>@ THEN RETUR

N:NEXT 1
CLS#Z:FRINTH#2,"Es liegt eine Nullzei
le vor'*:6070 1858

REM — =
REM Einheitsmatrix erzeugen
REM =
FOR i=1 TO n:ali,n+i)=1:NEXT i:RETUR
N

END

REM

REM Hauptprogramm — Invers
e einer Matrix

PRINTH#Z, " Inverse einer Matriz"

RESTORE 1588:rand=2

GOSUE 28

CLS

FOR i=1 TOD n:bb=afi,1):FOR j=1 TO 2=
E;#ti,jhﬂ.(i +3) /Bb:NEXT j:db=db=bb:N

FOR i=1 TO n:FOR j=1 TO n:PRINT®Z."a
“sRIGHT$ (STR$ (i), 1) RIGHTS {STR$(j), 1
13" ="zali,j+n)adb;": "3 :NEXT j:NEXT

i

LOCATE®#1,25,5:PRINT#1, “alle<3raij
= 1 /“;db

S0TO 1@5@8

REM ==

REM Hauptprogramm — Linear
es BGleichungssystem

REM

HODE 2

PRINT "Lineares Gleichungssystem™
LOCATE#Z, 1,3:INFUT#2,"Wieviele Glei

chungen®§n

f=1:$#¥=1:F/k=1:gh=0

RESTORE 1&28:rand=1

B0SUB 2@

s

FOR i=1 TO n: PRINT#2,"X";RIBHT$(S5TR
F(i) ,1);" ="zali,n+l) ali A):NEXT i
GOTO 1@58

[FE&4]
[ACS54]
[4E5@]

[2EZ2@]
[8832]
[91861
[DZ@aB1
C3F7C3
[28B2]
[EB@BB]
[B%a41

[31@81
[4BZC]
(53441
[E47E]
[F9EA]

[BABE]

L7EFE]
[61741

(8FA2)

[eFB4]

[ECIE]
[(525€)

[co14]
[BSE&]

[&A&B]
[1&65A]

[38&6C]

[FBEB]
[7D221

[2B721
CBCEED

(AG74]

[28481
[4&6581

[B7881
[@A32]
[A3SZC]
L74761
[91381

[BEBA]

[a1az2l

L[ZEZA]
[D4BA]l

EBAZ22]
[48aB1

[9714]
[CALB]
[F3581

LEA3E]
[DEE&]
[1C2E]
[EEBA]
71421

C[Z1AE]

B08 REM

818 REM Hauptprogramm — Determ
inantenberechnung

820 REM

838 MODE 2

848 FPRINT "Determinantenberechnung"”

LOCATE#2, 1,3: INPUT#2,"Bitte geben S

ie den Rang der Determinante an : "3

BS@
n

B4R de=1:F=0:ff=t+1:+k=B:gh=8

B78 RESTORE 158@8:rand=@

888 &0SUB 28

898 OU.sS

928 FOR i=1 TO n:de=de#ali,i):NEXT i:LOC
ATESZ,35,1:PRINT®#2, "DETL{Z>A =";
BOTO 1@5@

Hauptprogramm — Binomi
lkoeffizient

[

948 NURE 2
958 PRINT"Binomialkoeffizient";PRINT"Ein
gabe n usber k"

QL0 INBUTN" it INFUT"K"1kieg=1tIF ksl TH
EN PRINT"Ergebnis"j;eg: BOTO 1858
978 FOR i=1 TO ks eg=eg*(n-i+1)/1:NEXT i

:PRINT "Ergebnis"iey

588 IF INTin)/n=1 THEN BOTO 1858

998 sF=1!:INFUT "ReRner voR N°!Ae

{888 FOR i=1 TO kier=er#1iNEXT 1:br=eran
E"IZ '-br

PRINT*Zaehler=";ze, "Nenner=";br: 60T
0 1858 : END

REM -

1812
1829

1232 REM
12848 REM

Hauptmenue

1258 LOCATE 2@,25:PRINT “Bitte druecken
Sie ir deine Taste."

18568 r$=1 ¥%: IF r$="" THEN 10548

1878 CLEAR:MODE 2

1282 LOCATE 38,12:PRINT “Neue Rechnung
JFN) "z

125a r!ZLE’“:R‘IIINKE\"ille r#="" THEN 18%

2
IF r$="3" THEN 114@ ELSE IF r$="p"

1109

1118 REH -- -

1128 E;- Aanfang

1138 REM ———

1148 ;;JEIE 2

1158 LDCATE Z@,.S:PRINT"H AU P THEHNU
E"

1168 LOCATE 38,7:PRINT "Bitte waeshlen Si
& "

1170 RESTORE 1738
1188 FOR i=1 TO S
1178
LOCATE 25,11+2%i:PRINT dat#$

121@ NEXT i

1228 5$=LCHEF$(IM€EY$I=IF r$="" THEN 122

1238 IF r$<CHR$(4%) OR r$>CHR$(53) THEN

122a
1248 r=VAL (r%) :PRINT CHR$(7)
1258 FOR i=1 TO 25:PRINT:MNEXT i
1268 ON r GOTO 71@,8088,55,47@,126@
1278 END
1288 REM —

1298 REH Hauptprogramm - Buadr
atische Bleichung
1328 REM

1318 MODE 2
1328 PRINT "Ouadratische Gleichung”
1338 LOCATE 1,3:PRINT® x~2 + px + q = @"

Listing »Mathe-Star« (Fortsetzung)

L7&656E1
[@FB@1

[FB721
[ASH41
[48381

LFSF&]1
[F&R5]
[783A1
[&EB4])
[BB4&]

[D3D2]

LF7721
[EB3B]

(75761
F2Ce8]

(ABBA]
11543

(BEEZ]
[3766]
(38541
[F4Cd)
EFC42]

[DAsA]
[D7@81l

[72&6E1
L7&22]

LEE7@]
[FES@]

[1DEA]

C[D?&A]
[BC2a1

[S9LE]
[44BA]

[A3ZS54]

[apsal
(EBF@A1]
[31Ca]
[79881
[4B4B]
95581

fD71C1

LE3921]
[e4A@1
C&FB2]
[1AEE]
LFEB2]

[@37Ad
[ES3@]
CDD&C]

[B&BE1]
[9AD&]
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[CABC] aZn,all a42 a43 a4 . . . -
134@ LOCATE 5,1@: INPUT “"p=",p [C&F21 adn (9841
135@ LOCATE 5,12: INPUT "g=",q:a=(p~2/4-q 15608 DATA" .<42.<42.<{85.43>.42>.42>.42>.
1: IF a<@ THEN 139@ [C7741 £23." 7 LAY <A>.<8>.<33.£22.423.¢€
1360 x=—-p/2+50R (a) : y=—p/2-SOR(a) [@ass] 22.52%." [FF22]
137@ LOCATE 5,15:PRINT®"X1=";x:LOCATE 5,1 1618 DATA " .<43.<8>.£42.43>.42>.425.52>
F:PRINT "X2="3;y:GOTO 1858 [FFD@&31 «£23. ",an n an3 ~ S .
1380 60TO 1058 [7318&] . ann L[CCZ2C]
13982 LOCATE 5,15:PRINT "X1="j;-p/2;"+ I=" 1628 DATA all#®xl + al2#x2 + al3sx3 + . .
1SR (ABS (a)) [48FA] . + aln®*xn = aln+l [ADTF&]
148@ LOCATE 5,17:FRINT "X2=";-p/2;"- I=" 1630 DATA aZl#x1l + aZ2#x2 + a23#x3 + . .
;SER(ABS(a)): GOTD 1858 [D1E&] . + aZn®xn = aZn+l CEBAB]
141@ REM ——- s aep 1640 DATA aSi#x1l + aS2#x2 + al3#®x3 + . .
e — e . + a3n®=xn = aintl £13AC]
R [sa7al 1650 DATA adl®xl + ad2%x2 + adl3#x3 + . .
142@ REM Eingabemaske aufbau . + afdn¥*xn = afn+l ECABB]
en [&F1CT 1668 DATA "<2>.<9>.<B>.¢5». . .<6>.<7>. L[&E32]
1430 REM ——— e = — 167@ DATA “(Z>.<7>.58>.¢5>. . -<&2>.<(7>. [1B34)]
e . S 1688 DATA "<{2>.<9>.<B>.<5>. . -t&62.{7>. [SC3&]
Sr—— [BA74] 1498 DATA anl®x1 + anZ#xZ + an3#xJ + . .
1448 CLS 21951 . 4+ ann#xn = ann+l, C[7ASC]
1452 WINDOWS!,1,8@,1,10 [2AE2] 178@ REM - e =
1468 WINDDW#2,1,80,11,24 HESEY: | | 7 T " =
147@ CLS [B&FC] —_— [59741
148@ IF rand=1 THEN 154@ [F7DR] 1718 REM Daten fuer Hauptimenue
149@ LOCATE#1,1,1:PRINT#1,CHRS(15@);STRI CiC4E]
NG$ (38,32) ;CHR$ (1560 3 [BC94] 1728 REM — - —— -
1588 FOR i=2 TOD 9 [(tec23 | | @20 o—— = ey
1512 LOCATE#1,1,i:PRINT#1 ,CHR$(149) ;5T T (81781
RING$ (38,32) ;CHR¥(147) ; [@38A] 1730 DATA 1) - Binomialkoeffizientberech
152@ NEXT i [CE&B] nung,2) - Determinantenberechnung (82721
1530 LOCATE#1,1,1@: PRINT#1,CHR${147) ;STR 1748 DATA 3) - Inversion einer Matrix,4)
ING$ (38,32) ;CHR$(153) ; [14F@] — Lineare Gleichungssysteme [ABBA]
154@ FOR 1i=2 TO 9 LFECA] 1758 DATA S5) - Quadratische Gleichung [S558ac1]
155@ READ wvar#$:LOCATE#1, 4,i:PRINT#1,
var$ L&SBA6]
154@ NEXT i [FEEB]
157@ RETURN [9C?Al
1588 DATA all ai2 al3 ald4 . . - a
aln,a21 a22 a23 a24 . . . =
azn [535A] :
1590 DATA a31 a32 a33 a34 . . . . Listing sMathe-Stars (Schlug)

WMCE/FIE
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Jéger des

vergessenen Kopfes

Mit unserem Programm »Discread« miissen
Sie nicht mehr verzweifeln, wenn Sie beim
Listen des Directories einer Diskette auf
eine Datei stoBen, deren Inhalt Sie vergessen
haben. Discread liefert IThnen zuverlissig
die wichtigsten Informationen, die im Datei-
kopf enthalten sind.

s ist schon argerlich: Da entdeckt man auf einer

verstaubten Diskette eine unbekannte Datel mit

vielversprechendem Namen, doch man kann die
Daten oder das Programm nicht ohne weiteres nutzen,

nach wenigen Sekunden anzuzeigen. Folgende Werte
kann Discread in einer Datel finden:

— Ladeadresse

— Programmlange

— Startadresse

— Art der Dateil

Auch Informationen zu geschiitzten Bildschirm- oder
Binirdateien lassen sich mit Discread emwandfrel er-
mitteln.

Aufdiese Weise konnen Sie mit Discread wieder Ord-
nung in Thre Programmsammlung bringen, indem Sie
unwichtige oder veraltete Programme erkennen und
diese Dateien endlich mit ruhigem Gewissen loschen

weil le@er ]eghche Angaben zu Startadresse, Pro- ysnnen. (Thorsten Mertsching/ma)
grammlange, Einsprungadresse und Art des Program-
mes fehlen.
Istes bei Dateien, die sich auf Kassette befinden, noch Steckhriei
relativ einfach, die gewiinschten Informationen zu er- -
halten, weil Kassetten-Dateien i{iber einen speziellen Programm: _Discread
Dateikopf verfiigen, der diese Daten enthalt, so ist bei Computer: CPC 464/664/6128
Dateien auf Diskette schon die trickreiche Unterstit- Checksummer: Explora
zung durch Maschinencode notwendig, um an die ge- — -
wiinschten Werte zu gelangen. Datentrager: Diskette
Das Programm »Discreads ist in der Lage, die wichti- Besonderes: nur unter Amsdos lauffahig
gen Daten aus einer Disketten-Datel auszulesen und sie
10 'SEREEREEAEREASERARRRRANSRRRENRERENES 268 ng:pg-t+tHRtlF"EE¥.tiH=hElT i:CLS [B27E]
- [&D74] 278 sta=PEEK (3ATEB) #2556 +PEEK (LA76A) "Star
7@ ‘% DISCREAD 3.@ — AMSDOS-VERSION tadresse [@7cal
. [SE&B] 288 pgl =PEEK (LATLE) *2S6+PEEK (LA76D) "Frog
TP CEAEEERRERARRAERARARERR R SRR R SRR ramml aenge [FA4Z]
» LAD7E1 298 aut=PEEK (%A778) *25&+PEEK (kAT71) "Auto
| . von Thorsten Mertsching star tadresse [sieal
- [SBFA] 300 pro=PEEK (LA76B8) #256+PEEK(EATET) "Prog
5@ ‘% An der Schule 26/46308 Giessen 21 rammart [9DD2]
L [S9BE] 318 p=pro AND l:pro=(pro AND 14)/2 (o272l
L0 T REEEARANARAEEEASERREARERANSRNRBNRRAD 3@ LOCATE 25,3:PRINT“Programmnamel8>: X
* CL217E] “.pgmE; X" [1BE@]
7@ MODE 2:BORDER 1:INK @,2:INK 1,24:PAPE 338 LOCATE 25,5: PRINT"Programmart{diz: “j
R @:PEN 1 (83281 [CEA41
8@ DRAW 1,1:DRAW 1,399:DRAN 639,399: DRAW 34@ IF p=1 THEN PRINT"GESCHUETZTES *3 [49FA]
6£39,1:DRAW 1,1 [BI@C1] 35@ IF pro=@ THEN PRINT"BASIC PROGRAMM" [s2981
9@ DRAW 3,35:DRAW 3,397: DRAW 637 ,397: DRAK 348 IF pro=1 THEN PRINT“MC P B (77F81]
637 ,35:DRAW 3,3 [&D161 37@ 1F pro=2 THEN PRINT"SCREEN IMAGE" [&6CS81
188 FPLOT &,35&:DRAW 634,356 FPLOT &5,354:D 388 IF pro=3 THEN PRINT*ASCII FILE" [4aB281
RAMW &34 ,T554 [(B9@8&61] 3 IF pro=3 THEN sta=PEEI~:laﬂ?1‘?}l256+PE
110 WINDDWHD,Z,79,4,24: WINDOWRL ,7,75,2,2 EK (LA718) : pgl =PEEK (LA718) *256+PEEK (&
[3&CC1 A717) [BF&A]
120 PRINTH#1,"X D I S CREADS2E . 8 XK 49@ LOCATE 25 H:PRIHT“Startadrn;su(d.}_t"';
£4>Geschrigben 1986 von Thorsten Mer sta: LOCAT m,a:mmr--vn—zxnu..u (69441
tsching" [F&321 41@ LOCATE 25,10@:PRINT"Programmlaengeis>
13@ LOCATE 1@,7: INPUT"Welches Laufwerk t :":pgl:LOCATE 5@, 1@:FPR NT*"&"HEXS (pg
A/B) "j3lwE [791E] L&) [ESCE]
148 1w=UPPERS (lw%): IF 1wE<>"AY AND 1wH< 428 LOCATE 25,12:F’RINT"Mt.oatar!.t; >z "gau
»"E" THEN 13@ [L&Z1A] t: LOCATE S@ 12:PRINT"&"HEXS (aut a) [766B1]
1S@ IF 1w$="A" THEN !A ELSE B [snazl 43@ LOCATE 23,18:PRINT"X FUER NEUSTART €
148 LOCATE 10,9: INFUT"Welcher Userbereic ENTER] DRUECKEN ‘X" [(FB&B]
h (B=15) "jus [&26A] 8430 as$=INKEY$:1F a$="" THEN 442 (28281
17@ IF us<@® OR us>15 THEN 158 ELSE IUSER 45@ IF a$=CHR$(13) THEN CLS:RUN 138 ELSE
,us:CLS [ 18021 END LDDAB]
18@ LOCATE 24,?:PR1NT"DISKETTE IN LAUFWE 460 FOR 1=%B70@ TO LET17:READ a# LCC?6]
R "lw$" LEGEN UND" CAAEE] 478 POEE i,Uﬁl._t"&"-i-ailshE!T it RETURN [2E12]
19@ LOCATE 2EI,I.E=PRINT"BELI!EBIGE TASTE D 480 j=%B7&64:FOR i=) TO &B7@B:POKE i ,@:NE
RUECKEN'" [AD7E] iT [S1DC]
op@ GOSUB 46@:WHILE INKEY$<>"":WEND:CALL 498 FOR i=1 TO LEN(name$):b=ASC (MID$(nam
LBEBA [3A1E] e%,i)) €1C3A)
21@ CLS:CAT: INPUT"MName des Files: ";name S@8@ POKE j,.b: 3=3+1:NEXT i : RETURN [ABTE]
* CAFER] 518 pATA 84,08,21,44,B7,11,3@,00,CD,77,8
220 IF name$="" OR LEN(name$) >12 THEN FR .11 L71C21
INT*KE":GOTD 218 [B8381 s2@ DATA B@,@®,21,B8,@8,CD,83,BC,CD,7D,B
258 POKE &B7@1,LEN (name#):G0SUB ABA:CALL c,C9 [14ccl
LBE708 . - EFFIEE]]
24 mE=""1FOR 1i=42762 TO 772 LFAE
250 ?3 i=4277@ THEN pgm$=pgmf+"." [&ES2] Klein aber fein: das Listing zu »Discreads
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Spiele Leserbriefe

b P

Kleiner
Friihjahrsputz

Seit wir den Spiele-Innen-
teil in Happy-Computer 11/86
eingefithrt haben, ist auch
schon wieder ein halbes Jahr
vergangen. Euren Briefen
nach zu schliefen ist der e1-
weiterte Spiele-Teil gut ange-
kommen und bleibt auch in
Zukunft garantiert erhalten.
Kritik und Anregungen von
Euch helfen uns, die Spiele-
Seiten jeden Monat mdg-
lichst gut zu gestalten. So ent-
stand unsere jiingste Rubrik
wKurz und biindige mit Kurz-
testsund Berichten {iber Um-
setzungen, nachdem wir vie-
le Briefe erhielten, die die
Einrichtung einer solchen
Ecke anregten.

Aus Platzgriinden mubBten
wir in dieser Ausgabe einen
Artikel sauslagerns: Die Soft-
story findet Ihr diesmal aus-
nahmsweise auferhalb des
Spieleteails,

Euar

Ht;mh W |

Und sie hiipfen doch

Happy-Computer hast Du das
Spiel "World Games« von Epyx
vorgestellt. Die Disziplin »Bier-
fafhiipfen« (Barrel Jumping)
gibt es tatsichlich! Zwar nicht
in Deutschland, auch nicht in
Osterreich, aber in Kanada.
Als Beweis liegt ein Russchnitt
aus einer ésterreichischen Ta-
geszeitung bei. Wer nach Bier-
faBhiipfern sucht, sollte sich
mal in Ottawa umsehen!

(Anton Ganthaler, A-fin/Vibg.)

Dem wire eigentlich nichts
hinzuzufiigen. Das Beweisbild,
das einen Fafhiipfer bei einer
Veranstaltung im kanadischen
Ottawa zeigt, milssen wir Euch
aus technischen Griinden leider
vorenthalten. Danke fiir die In-
formation, Anton! (hl)

74 s

Perfekt

Wann gibt es 100 Punkte fiir
Grafik oder ein anderes Krite-
rium? Hat ein Programm schon
einmal 100 Punkte erreicht?
Unchenﬁtmeﬂ,Waﬂmemth)

In der knapp einjahrigen Ge-
schichte unserer Bewertungska-
sten wurde noch nie die absolu-
te Héchstwertung 100 vergeben.
Die bisherigen Spitzen-Wertun-
gen ergatterten bei der Crafik
sUridiume (C 64) und »Starstrike
I« {Schneider CPC, jeweils 83),
beim Sound »Arkanoids (C 64, 51)
und bei der Gesamtwertung »Fa-
radroide (C 64) und *The Bard's
Tale« (C 84, jeweils 83).

100 Punkte bedeuten Perfek
tion. Ob diese Nenplusultra-
Wertung jemals vergeben wird,
ist fraglich. Wir haben selbst bei
sehr guten Spielen immer wie-
der kleine Méngel entdeckt, die
die Gesamtwertung unter die-
sen magischen Wert driickten.

(hil)

Ein Herz fiir 16 Bit

Mir ist aufgefallen, daf Ihr
kaum Amiga- und Atari ST-
Spiele testet. Es gibt doch
schon verhdltnismiBig wiele
Spiele fiirbeide Computer. Vie-
le Amiga- und ST-User fithlen
sich alleingelassen mit ihrem
Computer. Mehr Tests fiir die-
se Computer wiirden vielen Le-
sern auch helfen, sich zwi-
schen ST und Amiga zu ent-
scheiden.

(Marco Betros, Fintel)

Die meisten Spiele, die fiir ST
und Amiga erscheinen, sind lei-
der Umsetzungen von Program-
men, die wir bereits vorgestellt
haben (zum Beispiel sLeader
Boards, »World Gamess, #The
Bard's Tales etz). Um solche
Adaptionen stirker zu beriick-
sichtigen, haben wir vor zwel
Monaten die »Kurz und biindige-
Rubrik eingefiihrt,

Gute Original-Spiele fiir die
beiden 68000-Computer lesten
wir mit Handkuf. Ich darf nur an

den Drei-SeitenTest von »Mar-
ble Madness« (Amiga) oder die
Vorstellungen von ST-Program-
men wie sKarate Kid I« oder
+S.D 1.« erinnern. Es gibl momen-
tan leider noch relativ wenige
Spiele, die zuerst fiir die beiden
16-Biter erscheinen, was sich
aber durch immer stirkere Ver-
breitung des ST und die Vorstel-
lung des preiswerten Amiga 500
bald Andern dirfte. Der Anteil
dieser Computer am SpieleTeil
wird in den nachsten Monaten
deswegen aller Wahrschein-
lichkeit nach stark zunehmen.

In diesem Zusammenhang wa-
re ez ganz allgemein interes-
sant, Eure Meinung zu erfahren.
Zum Beispiel nehmen wir an,
daB sich ein GroBteil derjeni-
gen, die noch keinen ST oder
Amiga besitzen, auch fiir Spiele-
Berichte iiber diese Computer
interessieren. Oder will der
C 64- oder CPC-Fan nur Tests fiir
sseinen« Computer lesen?

Schreibtunsdoch, ob Ihr Euch
einen neuen Computer in nich-
star Zeit kaufen wollt, ob wir
mehr dber ST und Amiga im
SpieleTeil bringen sollen oder
nicht. Vielleicht legen sich auch
viele einen MS-DOSPC zu,
denn fiir diese Computer gibt es
ja auch schon einige tolle Spiele.
Unsere Anschrift fiir alle Leser-
briefe:

Redaktion Happy-Computer
Hans-Pinsel-Str. 2
8013 Haar

Boris und ich sind auch prival
schon genistet: Er hat einen ST
und ich einen Amiga zu Hause
stehen (hl)

Anregungen
— Wiire es nicht méglich, den

Spiel unterzubringen?

— Kénnte man den Platz nicht
in Spielbeschreibungen und ei-
ne separat geschriebene Mei-

U ... Redaktionschlu fiirs neue Spiele-Sonderheft

Um wirklich genug Platz fiir
ein zweltes Folo zu gewmnen,
miiBten wir die beiden Kasten
ganz weglassen. Selbst wenn
man die Schrift bis an die Gren-
ze des Lesbaren verklemert,
reicht der Platz nicht fir emn
zweites Bild. Auferdem stellen
die beiden Kasten eine Art opt-
sches Gegengewicht zum Bild-
schirmfotodar. Im Rahmen eines
Halbseitentests zwei Bilder und
die Zusatzinformationen zu brin-
gen, ist deshalb praktisch un-
moglich.

Aus &hnlichen Grinden wird
es problematisch, wenn man
den bescheidenen Text eines
Halbseitentests in objektive und
subjektive Meinung unterteilt,
was sich bel einer Viertelseite
Platz gar nicht lohnt. Sinn hat die-
se an und fir sich gute Idee
dann, wenn eine ganze Seite zur
Verfiigung steht. Dann kann man
(wie wir das bereits in den Spie-
le-Sonderheften praktizieren)
sogar locker zwel verschiedene
subjektive Meinungen neben
dem objektiven Flieftext unter-
bringen. (hl)

Mehr Gesichter
braucht das Land

Wiire es nicht méglich, die
Spiele in Rubriken zu untertei-
len; zum Beispiel Action-Spie-
le, Sport-Spiele usw. wie im
Sonderheft? Es wiire ganz un-
terhaltsam, auch im normalen
Heft zu jedem Test ein Gesicht
des Redakteurs zu zeigen.

Dann habe ich noch einige

Die Tests in Rubriken zu unter-
teilen ist zwar eine gute [dee,
aber es lohnt sich unserer Mei-
nung nach beim momentanen
Umfang des SpieleTeils noch
nicht. Aus Platzgriinden erschie-
nen bisher auch keine necki-
schen Redakteursgesichter zu
den Tests wie man es Vom
Spiele-Sonderheft her kennt. Es
wire aber interessant zu erfah-
ren, ob noch mehr Leser diesen
optischen Gag auch im monatli-
chen SpieleTeil gerne sehen
wiirden.

Die Zzap-Redaktion ist wohi-
auf. Wir haben die Ecke sterben
lagsen, weil Julian zeitlich immer
mehr in Bedréingnis geriet und
er langsam Miihe bekam, jeden
Monat ein paar Spiele vorzustel-
len, die wir noch nicht hatten!
Das nichste Spiele-Sonderheft
mit vielen neuen messerschar-
fen Tests wird Ende April am
Kiosk sein. (hi)
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Der Spielhallen Superhit ab sofort auch

fiir Commodore und Schneider-Computer:

Commodore-64 Cassette DM 29,95"
Diskette DM 39,95*

Schneider CPC Cassette DM 29,95*
Diskette DM 49,45* |

Wer wissen will, was wir auBer Nemesis noch fiir tolle Spiele
haben, dem schicken wir gerne unseren Gesamtkatalog zu.
Name ___

Strafe

PLZ Ort

Happy 5/87

An: ariolasoft, Cari-Bertelsmann-Str. 161, 4830 Gitersioh
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Spiele Test

tar Trek

Das monatelange
Warten scheint sich
auszuzahlen: Die
Atari ST-Version von
Star Trek ist endlich
fertig und prasentiert
sich als komplexes
Super-Spiel.
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Planeten. Raur
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"Move Ahead
Force field generator

Buf einer Planetenoberfliche findet man Gegenstinde
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sich in Windeseile durch die
Meniis tasten. Spéter ist dies in
kritischen Situationen sehr giin-
stig, muR man doch nicht lange
iiber die Steuerung nachden-
ken.

Star Trek ist ein sehr komple-
xes Spiel. Der Hersteller gibt an,
daf fiber 4000 Planeten in etwa
1000 Sternsystemen angeflogen
werden kénnen. Wenn man be-
denkt, daP wir wéihrend des
Testsaufetwa 10 Prozent der Pla-
neten interessante Gegenstan-
de gefunden haben, kann man
sich gut vorstellen, wieviel m
Star Trek steckt. Natiirlich 1Bt
sich so ein Spiel nichit an einem
Nachmittag losen. Deswegen
kann ein Spielstand auf der
Original-Diskette  gespeichert
werden. Leider ist es nicht mog-
lich, mehrere Spielstinde zu
speichern.

Grandiose Grafik

Zum Thema OCrafik braucht
man bei der STVersion wirklich
kein Wort zu verlieren, Wer die
Bildschirmfotos in dieser und in
Ausgabe 1/87 (Seite 82) gesehen
hat, wird uns bestdtigen, da@
Star Trek zur grafischen Spitzen-
klasse gehért. Bei einzelnen An-
zeigen wie der Sternenkarte
oder dem Waffencomputer, darf
der 68000-Prozessor im ST die
Muskeln spielen lassen: Er zau-

bert fliefende 3D-Vektor-Grafik
auf den Schirm.

Was Sie hier natiirlich nicht se-
hen kénnen, sind die digitalisier-
ten Sounds von Star Trek, die zu-
sammen mit synthetisch erzeug-
ten Kléngen eingesetzt werden.
S0 hat man das Vergniigen, wéh-
rend des Spiels von gesproche-
nen Kommentaren der einzel-
nen Besatzungsmitglieder be-
gleitet zu werden, die direkt aus
der amerikanischen Fernsehse-
rie herausdigitalisiert wurden,
Sogar das Gerdusch des Trans-
porters (sScotty, beam mich
hochls) wurde aus der Serie
iibernommen. Zu Anfang des
Spiels ertonen gar einige Takte
der Original-Fernsehmusik, die
dann von einer Computer-Ver-
sion des StarTrek-Songs abge-
16st werden. Hier fallt der einzi-
ge Mangel des Programms auf:
Die digitalisierten Scunds sind
recht leise, wahrend die kinst-
lich erzeugten Klénge mit voller
Lautstirke aus dem Lautspre-
cher dréhnen. Ein Angleichen
der Lautstirke wire hier sehr
angebracht gewesen. Trotzdem
eine starke Leistung.

Sollte' man die Mission nicht
erfolgreich beenden (was iibri-
gens sehr leicht passieren
kann), gibt es noch ein Bonbon
zum Schluf: Mr, Spock erscheint
auf dem Bildschirm, hebt eine
Augenbraue und meint lako-

GRAFIK

SOUND & MUSIK

HAPPY-WERTUNG

A
1)

Atari ST (C 64, Schneider CPC,
Spectrum)

Action- und Strategiespiel

79 Mark (Diskette)

Spiel zur TV-Serie

nisch »I'll never understand Hu-
manss« (Ich werde die Menschen
nie verstehen) aus dem Laut-
sprecher, wihrend auf dem
Bildschirm der Grund fiir das
verfriihte Ableben erscheint.
Bei Star Trek fallen gliickl-
cherweise alle Elemente eines
guten Computerspiels zusam-
men: tolle Prasentation mit scho-
ner Grafik und Sound, packen-
de Handlung, leichie Bedien-
barkeit und hohe Komplexitat,
Die lange Wartezeit hat sich ge-

lohnt, liegtdoch jetzt ein fast per-
fektes StarTrek-Spiel vor, das
man nur noch in Details verbes-
gern konnte, Alle Fans der Fern-
sehserie werden mit diesem
Enterprise-Abenteuer ihre wah-
re Freude haben, dechauch vie-
le andere Spiele-Freaks werden
Star Trek mogen. Bleibtnur noch
die Frage offen, ob es den Pro-
grammieremm gelingen wird,
&hnlich gute Versionen fiir die
#-Bit-Computer zu schreiben.
(bs)

C 64 Cass. Disk
Battle of Antitian 89,-
Bomb Jack [I 32- 46,-
Conflict Vietnam 59—
Crack Out 46~
Leviathan 33.-

Master of Universe 32,- 46~
Murder on Atlantic 59 -
Phantasie Il 59,
Road War 2000 59,
Shaolin's Road 39—
Short Circuit 25~ 37~
They Stole a Million 39.-

Ligferung per Machnabme/ Schack
zzgl. DM 4.~ Porte und Yerpackung

FUR JEDEN ETWAS

Wil Ober 1000 Programma ir alle Systema — L iste anfordern —es lobni aich! fbitte Comp. Typ angeban)

printadress

Atari XL/XE Cass. Disk
BMX Simulator g9 90
Leather Goddesses 79~
Master Chess g so
Moonmist 79~
Ninja 14,90
Soccer L
Smash Hits VII 33-
War Hawk 930
68000er ST Amiga
Balance of Power 99,-
Super Cycle 69~ wanl
Winter Games 69,- 69.-

Postiach 1573 + 3548 Arclsen
® 056913366

Inkh. Kar-Halnz Mund
Kastelstr. 4, 6455 Erlansaa

CEd D K
Super Huey I B4~ 37~
Santinel B4~ 37-
Gomatonse Warrior 489= =
Night of Dasart 8= —
Crystal Castle 49- ar-
Bard's Tale Il 108~ —
Art Studio 68, —
Freaze Frame Mk Il 137 —
Footballer of the Year - ar-
Gunship Gd- 44~
Tau Cetl 54~ —
Tarzan 48- &7-
Arcade Hall of Fame = 28~
Braakihn 54 37~
Paperbay 49~ 37-

Bitte unbeding! Computertyp angaben!

GAMESOFT ot o teenn Gl Sonesar

Gasch-Zetten: von 10 - 18 Uhr warktags

Wir 10hren auch Software for IBM, Atarl ST und Amiga.
Fur alle Computer: Jada Mange Anwenderprogram:
Lisferung per NN + Parta DM 6,50

10 - 13 Uhr Samstag
Atarl XL D K
Litima IV Bf= —
Tigers in the Snow 48- =
Harcball 48~ —
Trall Blazer 485 —
Schneidar CPC
Indiltrates 54~ —
Avenger 54- -
Salcombal 48~ 37~
Wintet Games o 37 -
C18
Wimbledan 28~ —
Football 28 —
Turba Tape e -
Grandmaster Ship 26 —

Liste gegen 1,30 Briefmarken.

me + viaks, viele Splete makh.

(ke Riicksancdung inmerhalb 14 Togen)

E FACHGESCHAFT ||

FPL.AY

Hohenzollernring 29 - 5000 Kolnl
Telefon 0221/252451

Degital Joyoand

A MIND FOREVER VOTAGE 64,-- DM
ADVENTURE CONSTRUCT Bd,-- DM
AEGIS ANIMATOR -=- DM
ARCHOM 89,50 DM
ARCHONI 98,90 DM
ARCTICFOX 18,-- DM
BARD'S TALE THE 198,-- DM
BORROWED TIME 18,-- DM
BRATACCAS 78,-- DM
ERIDGE 40 148,-- DM
CHESSMASTER 2000 158,-- DM
COMPUTER BASEBALL 118,-- DM
CRIMSON CROWN THE 149,-- DM
DEADLINE 148,-- DM
DECIMAL DUNGESN 98,-- DM
BETA VU 145, DM
DELUXE PAINT 228,-- DM
DELUXE PRINT 228,-- DM
DELUXE VIDEQ 224,-- DM
DIRELO 128,-- DM
FINANCIAL CODKBCOOK 148,-- DM
FINANCIAL TIME MACH 149,-- DM
FIRST SHAPES 98,-- DM
FLIGHT SIMULATOR [f 148,-- DM
GOLDEN OLDIES 96,-- DM
HACKER £9,90 DM
HACKER 1 78,-- DM
HALLEY FREJEKT THE 19,-- DM
HEX 58,-- DM
HITCHHIKER'S GUIDE 149,-- DM
INFIDEL 145,-- DM
INSTANT MUSIK 14,-- DM
IT'5 ONLY ROCKNROLL 98,-- DM
JEWELS OF DARKNESS £9,50 DM
EEYBOARD CADET 148,-- DM
LATTICE C COMPILER 297,-- DM
LEATHER GODDESSES OF 145,-- DM
LITTLE COMPUTER PEQP, 99,90 DM

Jede Menge neue Amiga-Software eingetroffen!

MASTERTYPE 148,-- DM
MATHTALK 94,-- DM
MAKL DESK 158,-- DM
MAXIPLAN (TAB KALY 2848,-- DM
MINDSHADOW B9,90 DM
MOONMIST 78,-- DM
MUSIC CONSTRUCTION 228,-- DM
NEW TECHNCLDGY 88,-- DM
CROANIZE 158,-- DM
PASCAL MCC 298,-- DM
FAWN THE 69,50 DM
FLANETTALL 149,-- DM
PRINTMASTER PLUS 198,-- DM
RACTER 149,-- DM
ROGUE 74,50 DM
SCRIBELE (TEXTVERARE) 198,-- DM
SEASTALEER 149,-- DM
SEVEN CITIES OF OOLD 58,90 DM
SORCERER 148,-- DM
SPACE QUEST 149,-- DM
SPELLEREAKER 145,-- DM
STAR FLEET 148,-- DM
STARCROSS 149,-- DM
SUPER HUEY 149,-- DM
SUSPECT 148,-- DM
SUSFENBED 148,-- DM
TEMPLE OF APSHAI §8,-- DM
TRANSYLVANIA 149,-- DM
ULTIMA I 198,-- DM
VIDED VEGAS 148,-- DM
WINNIE THE PODH 149,-- DM
WINTER GAMES - DM
WISHERINGER 144,-- DM
WORLD GAMES §8,-- DM
TORK 1 149,-- DM
ZORE T 149,-- DM
ZORE I 14%,-- DM
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Unter der Stadt Cholo sind die letzten Men-
schen in einem Atombunker gefangen. Wenn
Sie es nicht schaffen, den Bunker zu offnen,
sind Sie fiir immer zur Dunkelheit verdammt.
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C 64 (Schneider CPC, Specirum)
Action-Adventure

49 Mark (Kassette),

69 Mark (Diskette)
Ungewdhnliches 3D-Spiel
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Test Spiele

eben Schlachtschiffen,

Oltankernund Segeljach-

ten gibt es einen weiteren

Schiffstyp, der jedoch
bisher in der Offentlichkeit we-
nig Beachtung gefunden hat
das Tragfligel-Boot. Die Ge-
schichte dieser seltsamen Boole
reicht bis ins spéte 19. Jahrhun-
dert, in dem einige Wissen-
schaftler eine fiir damalige Ver-
haltnisse verriickie Idee auspro-
bierten. Bringt man unter einem
Boot tragflachen-ahnliche Ge-
bilde an, heben diese den Boots-
rumpf bei schneller Fahrt fast
vollstandig aus dem Wasser. Da-
durch wird der Wasserwider-
stand des Bootes fast vollstandig
eliminiert. Hohe Geschwindig-
keit, Mantvrierfahigkeit und Sta-
bilitat bei extremsten Wetterbe-
dingungen sind die grundlegen-
den Eigenschafien eines Hydro-
foils.

Die NATO hat augenblicklich
drei verschiedene Typen von
Hydrofoils im Einsatz: Die ameri-
kanische »Pegasuss, die italieni-
sche sSparvieros und die israel-
sche »Flagstaff Il«. [hr Hauptein-
satz ist die TAGs, die JTerrorist
Action Groups. Alle drei Hydro-
foils kinnen mit dem Programm
»PHM. Pegasus« auf acht ver-
schiedenen, typischen Missio-
nen simuliert werden

Zwei dieser Missionen sind
Trainingseinsatze, bel den an-
deren sechs wird es dagegen
emst: Man jagt Terroristen m
verschiedenen  Krisengebie-
ten der Welt, sucht Waffen-
schmuggler und eskortiert zivile
Schiffe.

Politisch brisant

Die schwierigste Mission ist
politisch besonders brisant: Ein
Schiff mit amerikanischen Zivili-
sten soll aus dem Knegsgebiet
im Persischen Golf begleitet
werden. Auch wenn Sie keiner-
lei feindselige Aktionen unter-
nehmen, werden Sie von extre-
mistischen Truppen angedgrif-
fen, die auf jeden Fall die Ameri-
kaner versenken wollen. Soliten
Sie allerdings in Panik geraten
und unbeteiligte Schiffe der be:-
den Parteien beschieBen, hat
man nur noch geringe Uberle-
benschancen, Fiir diese Mission
bleiben 48 Stunden Zeit.

Nun wire Pegasus ziemlich
langweilig, wenn man immer
mehrere Stunden vor dem Com-
puter sitzen wiirde, bis man end-
lich mal auf einen Gegner triift
Deswegen ist eine scgenannie
ZeitKompression  eingebaut.
Auf Tasiendruck vergehi die
Spielzeit bis zu 128mal schnelier
als in Wirklichkeit. Seeschlach-
ten kénnen bis zu Bmal schneller
durchgespielt werden

Mit einer Taste schalten Sie
zwischen der Cockpit-Anzeige
und einer Landkarte um. Aufder

ARusgabe 5/Mai 1987

H.M. Pegasus

Brausen Sie mit der Pegasus, einem hochmo-
dernen Tragfliigel-Boot, auf Terroristenjagd
durchs Mittelmeer oder bei

BAktionen durch den Persischen Golf.

ANEU
PRLE

\
\ f =
55
VMHEM "

innnnnn x_ J;f

e
[
-

g TIHE
S ANY KEY TO CONTIRUE

HeiBe Schlacht auf rauher See in flotter ID-Grafik

@

HOME SELEC

i:
EHDS 8-
PAUSED: PR

Die Landkarte zeigt die Positionen von Schiff und Hubschrauber
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GRAFIK
SOUND & MUSIK
HAPPY-WERTUNG

T *
51 %
78 %

C 64 (Appie Il)

zirka 75 Mark (Diskette)

Action-Spiel auf hoher See

Landkarte kiinnen Sie mit einem
Fadenkreuz den Autopiloten Ib-
res Hydrofoils sowie weiterer
beteiligter Fahrzeuge einstel-
ien. In manchen Missicnen ste-
hen [hnen noch bis zu zwei Hub-
schrauber und ein weiteres Boot
zur Verfiigung, Von diesen kin-
nen Sie allerdings keine Cock-
pit-Aussicht bekommen, son-
dern missen Sie ausschliefilich
iber den Autopiloten steuern
Die Hubschrauber sind insofern
niitzdich, als sie einen groBen Be-
reich um deren Positionen mit
dem Radar abdecken konnen
und so iiber die Bewegungen
des Feindes besser informiert
sind

Bis an die Zahne
bewafinet

Um sich gegen die Feinde za
wehren, haben Sie eine 76-mm-
Kanone sowie mehrere Raketen
und ChaffWerfer an Bord. Die
T6mm-Kanone ist mit einem
Fernglas gekoppelt, durch das
Sie entfernte Ziele betrachien
konnen. Die Raketen werden
von Ihrem Bord-Radar gestesernt
und finden immer ihr Ziel. Die
Chaff-Werfer schlieBlich versu-
chen, feindliche Raketen abzu-
lenken, indem sie einen Regen
aus Metall-Streifen niedergehen
iassen, der feindliches Radar
storen soll.

Bei der Steuerung des Hydro-
foils werden in erster Linie der
Joystick und nur sehr wenige Ta-
sten benutzi. Hier hat man einen
guten Kompromif zwischen rea-
ler Simulation und Action-Spiel
geschlossen, indem man die
Steuerung gegenilber einem
echten Schiff stark vereinfacht
hat

Durchschnittliche Sound-Ef-
fekie und sine nette Titel-Musik
tonen aus dem Lautsprecher.
Die 3D-Grafik ist zwar recht flott,
verliert aber einiges an Wir-
kung, da nur Wasser und Schiffe
zut sehen sind. Auch sonst ist das
Sp-el nicht allzu abwechslungs-
reich. Obwohl Pegasus als Simu-
lation bezeichnet wird, hat man
absichtlich auf vicle Elemente
verzichtet Sie konnen niemals
auf Grund laufen (der Computer
bremst Sie rechizeitig ab), so ist
auch niemals eine Kiste aus
dem Cockpit zu sehen. Sie kin-
nen keinen Hafen anlaufen und
etwa nachtanken. Es gibt keine
Tag-und NachtWechsel. All die-
se Details waren wohl bei einer
echten Simulation bernicksich-
tigt worden, weswegen wir Pe-
gasus als hochkaratiges Action-
Spiel bezeichnen.

Eﬂmﬂatlo:}s&eunde. die hier
ein zweites »Silent Services er-
warten, werden etwas ent
tauscht werden. Wer allerdings
ein maritimes Action Spiel ha-
ben méchte, wird von der Viel-
falt des PHM. Pegasus iiber-
zeugt sem (bs)
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Spiele Test

5 war einmal eme kleine
Stadt namens Little Dull-
ford, in der es so rein gar
nichts Besonderes gab —
wenn man einmal von den Bri-
dern Learic und Leanoric ab-
sieht, Die beiden Herren sind
niémlich ausgebildete Zauberer
und ktnnen sich auf den Tod
nichtausstehen. Eines Tages for-
dert Learic Leanoric zum »Feuds
heraus; Beide Briider bekdmp-
fen sich mit magischen Waffen,
bis einer besiegt ist.
Bei diesem Zwist steuern Sie
den braven Learic, der wie sein
Bruder elf Zauberspriiche be-

herrscht, Doch um loszuzau-
bern, muB man je Spruch erst
zwel Zutaten finden. Dabei han-
delt es nicht um chemischen Fir-
lefanz; unsere Oko-Magier ver-
wenden nur Kriuter, Kleine Aus-
nahmen bestitigen die Regel:
Damit der ZombilesSpruch
wirkt, missen auch ein paar
Knochen mit in den Kessel.

Auf der Suche nach den Zuta-
ten steuern Sie Learic durch die
zahlreichen, schon gemalten Bil-
der. Doch Vorsicht, denn der fie-
se Bruder ist auch unterwegs,
um seinerseits Zauber-Krauter
zu sammeln. Leanornc wird vom

i T S ==

Computer gesteuert und ist dar-
auf erpicht, Thnen eins magisch
auszuwischen. Nachdem Sie ge-
nug Kriuter gefunden haben,
miissen Sie zu [hrem Zauberkes-
se] muriickkehren, um den Zau-
bertrank zu brauen und schon
sind Sie magisch gewappnet.
Unter den elf Spriichen befin-
den sich »Dopplegangers und
sInvisible« (um den Gegner zu
verwirren) sowie die Kampi-
spriiche sFireballe und sLaght-
nings

Feud hat zwei Qualitaten, die
bei Billigspielen oft zu kurz kom-
men: Die Idee st sehr originell

und die Grafik ausgesprochen
gut gelungen. Die Musik isttech-
nisch zwar gelungen, aber auf
Dauer ausgesprochen nervig.
Das Zauber-Duell gegen den
Computer ist sehr reizvoll. Allein
das Experimentieren mit den
verschiedenen Spriichen be-
schafhigt den Spieler eine ganze
Weile Als 50-Mark-Spiel wurde
ich Feud in die sDurchschnitte-
Schublade abschieben, aber fiir
10 Mark ist das Programm ein
kleines Juwel. Die Aufmachung
ist so gut, wie man es selbst bei
Vollpreis-Spielen nicht unbe-
dingt gewohnt ist. (hl

Short Gircuit

GRAFIK 78 %
SOUND & MUSIK 81 %
HAPPY-WERTUNG REritE

C 64 (Schneider CPC,
Spectrum)
Action-Adventure

39 Mark (Kassetie),
59 Mark (Diskette)

Spiel zum Film »Nr. 5 lebt«

in neues Spiel zu einem

nicht mehr ganz neuen

Film ist da. »Short Circuits

lief etwa vor einem halben
Jahr unter dem Titel »Nr. § lebts
in den deutschen Kinos. Der Ti-
telheld ist ein putzig anzusehen-
der Roboter, der vom Militar als
Kampfmaschine gebaut wurde,
Durch einen Blitzeinschlag
schmoren alle Sicherungen bel
Nr 8 durch und er macht sich
selbsténdig. Doch keine Angst:
Durch den Kurzschlu® wurde
aus dem unmenschlichen Killer
gin braver Schmuse-Roboter,
der nur noch lieb und nett sein

80 silits:

will, Das wissen die Herren vom
Militér allerdings nicht und be-
ginnen Nr. 8 zu jagen.

Das Computerspiel besteht
aus zwei verschiedenen Teilen,
die man anwéhlen kann. Die er-
ste PEpisode ist ein Achon-
Adventure, bei dem Nr. § versu-
chen muB, aus dem Gebaude
des Nova-Institts zu flishen. Um
durch alle Réume und an Wach-
tern vorbei zu kommen, benétigt
er bestimmte Gegenstande, die
er allerdings zuerst finden muf

[ zweiten Spiel ist Nr. 5 die
Flucht bereits gelungen und er
roilt durch eine wunderschine

SERARCH

Landschaft. Hier ist Geschick-
lichkeit gefordert, denn bbse
Roboter-Héscher miissen para-
lysiert werden. Gleichzeitigmub
Nr. 5§ Tiere tiberspringen, denn
wenn er ein Haschen oder eine
Mausverletzt, bekommt er Ener-
gie abgezogen. Ein echier Robo-
ter-Softie! Ein kleiner Gag dari
auch nicht fehlen: Neben den
Vogeln schwirrt auch mal &in
kleiner Elefant durch die Liifte!

Aunsgesprochen omnginell 1st
keiner der beiden Abschnitie,
aber vor allem der Geschick-
lichkeitsTeil ist dennoch recht
unterhaltsam. Das hegt in erster

Linie an der sehr guten Grafik
(Extra-Lob fiirs Titelbild und die
Sprites) und der Musik. Hier hat
Martin Galway mal wieder zuge-
schlagen. Unter seinen drei Me-
lodien befindet sich als Ober-
Knaller seine Version des Film-
Hits sWho's Johnny?

Shot Circuit bietet viel Grafik-
und Sound-GenuB, aber leider
nicht im gleichen Mafe spielen-
sche Klasse Schlecht ist das
Doppel-Programm aber trotz-
dem nicht und Fans des Kino-Ro-
boters Nr. 5 werden ihren Spal
an dem Spiel haben

()
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Besuch: Ein gew:
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de aus einer fremdem Welt lan-
detinderenglischen Provinz. Im
Nuist die Holle los: Insektendhn
liche Kreaturen kommen aus
dem Gebilde gekrabbelt und
vertellen sich sofort iiber das
Land.

Wahrend die Bevilkerung in
der Umgebung evakuert wird,
kommt der Prototyp eines Spe-
zialfahrzeugs zum Einsatz, der
s(3rasshoppers, Es gibt nur eine
Chance, die merkwiirdige I._-n

sion zu stoppen: Der Gr
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mal wieder etwas Ausgefa

wird,
Das Spiel ist
hnlich wie ge-
Ein wenig
kGnn-
als Strate-
Action-Adventure

"u.:te Hive nicht Fans von
unkomplizierten
mpiehlen, aber wer

ist hier nichtig
Grafik ist wohl

hmackssache

® schnelle Lieferung und sagenhaft gnstige Preise ® Lieferung susschiieBlich per Post/Nachnahme
(bis DM 80—, Gebtihr DM 5—, darliber frei Haus). ® Fordern Sie noch heute unser neues Gesamtwerk
(Preisliste und Spielekurzbeschreibung) gegen DM 1,50 in Briefmarken an!

Geschaftsfihrer: W. SchiieBke
Postfach 410866
re-Paradies i 5000 i 41
Tel: 0221/4044 43
C 64 Kass. Disk. ATARI ST Disk. C 16 Kass.
Ace of Aces 2950 41,50 Bomb
Bombs dack 2850 3750 Holywend Ine 28,60 - il
Cobra 2850 4150 Jat 13450 —XMiGA Disk. | Jaibreak 17.50
Cracout 27,50 37.50 Leaderboard 59,50 | Defender 26.50
pansupe B Star Treck 4850 | ofthe Crown 6450 MOy v '
Faet o 9,50 2 Two on Two 59.50 | Fight Simulstor Il 119,50 | Sword of Destiny 27.50
Flight Simulator 1i 11950 119,50 - : Fiip Flop 26.50 |wno dares winsll 27,50
Gauntiet 2750  42.50 bk 78.50 | Gauntiet 83,50
T oo A0 e o [ AL Kass. Disk. | CPC Kass. Disk.
Saire Wl 209,50 = Gauntiet 27,50  39.50 The Hive 2450 4350
Sailing 3250 47,50 Flight Simuator 1l — 1950 Cobra 2750 4150
The Pawn "— 5250 Jeweis of Darkness — 5450 | cointiet 2750 4150
Yie Ar Kung Fu ll 26,50 o Side Winder 3250 3950 | e 3550 4550
: Kennedy 46,50 59,50 5550 4350
24-Stunden-Bestellservice (Anrufbeantworter) | 520 74ont Y e S - :
( Touchdown Football ~ — 4850
WICHTIB. Bitte immer Computertyp angeben! L UimalV — 5550

Telefon

0221/404443
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SOUND & MUSIK

C 64 (Atari XL/XE)
Action-Spiel

29 Mark (Kassette),
49 Mark (Diskette)
Originelles Schief- und
Rennspiel

n Bord Ihres Raumschifis

sind Sie in eine beson-

ders brenzlige Siuation

geraten. Durch einen hef-
tigen Schiuckauf im Raum-Zeit-
Gefiige gelangten Sie In eine
merkwiirdige Energie-Welt, die
aus viereckigen Feldern be-
steht. Um aus diesem Schlamas-
sel herauszukommen, milssen
Sie Jagd auf weife Energie-
Bindel machen, die munter
durch die Gegend flitzen. Durch
BeschuBf aus der Bord-Kanone
bringt man ein Energie-Biindel
dazu, an eine andere Stelle zu
teleportiern. Dabei bleibt als

Riickstand ein griner Energie-
Kristall zuriick, der sich auf und
davon machen will. Jetzt miissen
Sie den Burschen noch
durch ein waghalsiges Mandver
einfangen, chnemm :.fer desGe-
fechts an eine Mauer zu prallen.
Um bei »Sun Star« den nichsten
von insgesamt 16 Levelszu errer-
chen, sollen zehn solcher Kn-
sialle vernascht werden

Durch Kollisionen mit Energie-
Biindeln und Mauermn verlieren
die Schutzschilder Ihres Raum-
schifis. Energie. Doch die
"eJr'dl.che Hyperwarp-Zelle,
die fiir die Transporte von Level

nur

orgt, 148t sich nicht

zu Level

lumpen. Im Austausch gegen et
nen qu- &Km.a'iregenenen
sie die Schutzschilder wieder.

just diese wichtige Hyperwarp-
Zelle aber von einer Mauer
umgeben, in der es nur eine em-

zige Licke gibt, die sich zum
Uberfluf auch stdndig bewegt!
Hinter dieser etwas wirt schei-

nenden Handlung verbirgt sich

ein uqkomp’.;aenaq Action-
Spiel, das es in sich hat. Die
Fahr:er. uz;e: "E ...uE""e»

zeigt das gesamis Spielfeld mit
allen Mauern und den Positio-
nen der Energie-Biindel und Ib-
res Raumschiffs an, der andere
errit genau, was sich in Threr
naheren Umgebung tut
Etwas iibungsbediiritig ist das
Pr:gramm schon. Am ersten, et
ras schwer geratenen Level ha-
z-= ichiiber eine Stunde geknab-
bert, denzweiten dann sofortge-
meistert. Alles in allem ist Sun
Star ein sehr fesseindes Baller-
spiel, das sich durch die 3D-
Grafik und die clevere [dee sehr
genehm von der Dutzend-

ware abhebt (hl)

m TennisSport gibt es vier

besonderswichtige Turniere

im Jahr, die in Australien,

Frankreich, England und
den USA. stattfinden. Es han-
delt sich dabei um die soge-
nannten Grand SlamTurniere
»Grand Stame ist auch der Name
einer Tennis-Simulation fiir den
Amiga, bei der Sie bei diesen
viar berilhmten Wettkdmpien
antreten konnen.

Gespielt wird leider nur mit
der Maus, was die Steuerung
recht ungenau macht. Wo ist
bloB die Joystick-Abfrage ge-
blieben? Der ersie Schreck

fiber diesen Patzer wird durch
die zahlreichen Meniis ge-
bremst. Man kann erst in wenig
iiben oder gleich mit dem ersten
der vier Turniere beginnen. Ge-
gen einenmenschlichen Parner
kann man nicht spielen, aber sie-
ben Computer-Gegner machen
Thnen in einem Turnier-Modus
dasLeben schwer. Um zu gewin-
nen, miissen Sie sich iber
Viertel- und Halb-Finale qualifi-
zeren, um das Endspiel zu etrei-
chen. Fur jeden Sieg gibt es
Punkte und sogar eine High 5co-
re-Ligte, die sich die Namen det
besten Spieler merkt

GRAFIK 43 % = £ (2 =) B
SOUND & MUSIK 71 % ot ==
HAPPY-WERTUNG 62 % -

Amiga (Macintosh)
Sport-Spiel

Zirka 100 Mark (Diskette)
Tennis-Simulation mit

digitalisiertem Sterec-Sound

Sp :e‘r.echmsc’r wird o A,h

Vil

{"""ul;""" sowie Ha
Spannung .'-111;-—.;

g

Sc dsr;c:ter-&ntsche::iung
nicht behagt

Die Grafik wird dem Amiga
leider nicht ganz gerecht. Das
gitt vor allem fiir die holprige
Animation dez Tennis-Spieler
Mit Sound-Matzchen hat man
hingeg t* nn,h.ge:;‘a:* und kraf-
tig dig 1. Der Schiedsnch-

ter meldet sich lautstark zu Wort,
wenn ein Ball ins Aus oder ins
Netz ging und die Sterec-Ball-
gerausche klingen sehr reali-
stisch

Grand Slam bietet viele G\.,U.i?
Ideen, einen hochinteressant
Spiel- Modus und guten Scur.d
Wenn nichi die spieltechnischen
und grafischen Schwachstelien
waren, konnte man das Pro-
gramm ohne Ubertreibung als
absolut beste Tennis-Simulation
fiir alle Heimcompuler bezeich-
1. Doch so kommt als Gesamt-
druck nur das Pradikat »Gu-
ter Durchschnitte heraus (B

Bu=gabe 5/Mai 1987




GRAFIK B0 *
SOUND & MUSIK 49 %
HAPPY-WERTUNG BRiR.S

Championship Foothall

[
|
1
|

C 64 (Atari ST, Amiga)
Sport-Spiel
39 Mark (Kassette),

Foothall-Simutation mit
realistischer 3D-Grafik

59 his 79 Mark (Diskette)

merican Football ge-

hért zu den amerikani-

schen Nationalsportar-

ten. Selbst wenn man
noch nicht viel davon gehért hat,
kennt man die Bilder der stark
gepolsterten Spieler und des
langen Feldes mit den vielen Li-
nien. Grob gesagt geht es dar-
um, den eiférmigen Ball iber
die Grundlinie des Gegners zu
tragen, oder ithn zwischen die
Posten, aber iiber die Querlatie
des Tores zu schiefien. Das sind
die einzigen Wege, um Punkte zu
erzielen. Man hat jewells drel
Versuche, um 10 Yards zu gewin-

nen: Was fiir den ungeiibten Zu-
schauer wie ein wildes Durch-
einander aussieht, ahnelt in
Wirklichkeit eher einer Art Ra-
senschach. Auf die verschiede-
nen Angrifisvarianten mufl man
die richtige Verteidigung parat
haben.

Bevor es bei «Championship
Footballe zum eigenthichen
Match kommit, kann man sich zu-
arst die Liga und sein Team aus-
suchen. Der Vorgang ist mit dem
beisT'wo on Two Basketballe, das
vom gleichen Programmierer-
team stammt, identisch. Danach
erscheint das Hauptmenii, mit

allen Angriffsziigen. Unter Zeit-
druck kann man sich seine Spiel-
taktik aussuchen und durch die
Feedback-Funktion nach einem
Spielzug auch die optimale Ver-
teidigungstaktik auf den Angriff
zeigen lassen. Das eigentliche
Spiel haben die Programmierer
auf das Notwendigste reduzient

Man kann immer nur emen
Spieler iibernehmen, wodurch
der Uberblick etwas leidet. Um
eine Aktion erfoigreich auszu-
fiihren, muf man sich moglichst
prazise an die Kommandos in
Form von Pleilen auf dem Bild-
schirm halten. Sie zeigen an, wo-

hin man laut Marschroute zu lau-
fen hat. Was im Vergleich zu an-
deren Footballspielen positiv
auffallt, ist die tolle 3D-Grafik.
Man nimmit aktiv am Geschehen
teil, und wird slebensechi« von
Gegnern angegriffen. So ent-
steht der Eindruck, wirklich auf
dem Spielfeld zu stehen. Des-
halb macht Championship Foot-
ball wesentlich mehr SpaB als
andere Spiele dieser An, bei
denen oft Langeweile aufkommt.
Hier kann man aktiv eingreifen,
so daB sich eine reizvolle Mi-
schung aus Action und Taktik er-
qibt (gn)

ie Hersteller von sLeather
Goddesses of Phobos«
stellen mit sHollywood Hi-
jinx«erneutein Adventure
vor, das von Gags, Anspisiun-
gen und Satire nur so wimmalt.
Eine entfernte Verwandie,
Tante Hildegard Burbank, ist
verstorben und hat ein selisa-
mes Testament hinterlassen: Sie
kinnen Hildegards gesamten
Besitz erben, wenn Sie eine
Nacht in der Burbank-Villa ver-
bringen und zehn Schéitze und
Ernnnerungsstiicke aus der Ver-
gangenheit. wvon Hildegards
Mann Buddy Burbank finden.

Ausgaba 5/Mai 1587

Buddy war der BoB der legen-
darenBurbank-Film-Studios, die
durch Eillig-Produktionen wie
sWampire Penguinss, »A Corpse
Line« und sMeltdown on Elm
Streets berithmt geworden sind
Als diese Artvon billigem Unter-
haltungsfilm Ende der siebziger
Jahre nichi mehr erfolgreich
war, sheg Buddy auf teurere Pro-
duktionen um und eriand bei-
spielsweise Buck Palace, den
kampfenden Postboten, der im-
mer auf der Jagd nach Gerech-
tigkeit ist. Buddy Burbank starb
schon vor einigen Jahren und ist
bei Film-Fans immer noch eine

ollvwogd Hijinx

GRAFIK 0
SOUND & MUSIK 0%
HAPPY-WERTUNG -

15

Atari ST (Amiga, Apple I,
Atari XL/XE, C 64, Macintosh,
MS-D0S)

Text-Adventure

80 bis 90 Mark (Diskette)
Komik-Adventure im Film-Milieu

Kuli-Figur. Die BurbankVilla
wimmelt nur so von alten Requi-
siten und Spezalefiekien, die
Teil der gestellien Puzzles sind.
Sogar die Turklingel spielt auf
Knopfdruck die Titelmelodien
aus Buddys besten und erfolg-
reichsten Filmen

Dem Programm liegen, neben
der Anleitung, eine Ausgabe ei-
nes Filmmagazins mit vielen Be-
richten iiber Buddy Burbank so-
wie eine Kopie des Testaments
und ein Bnef mit versteckten
Hinweisen auf die einzelnen
Schitze bei Auch diese Beila-
gen sind vollgestopft mit Gags

und Anspielungen auf echte
Hollywood-Streifen. Der Pro-
grammierer scheint ein echter
Kenner der Kino-Szene zu sein.
Hollywood Hijinx ist ein durch-
schnittlich schweres Adventure,
das auch Einsteiger mit guien
Englischkenntnissen nach eini-
ger Zeit l6sen konnen. Der pro-
fessionelle Parser komimt mit fast
jeder Eingabe zurecht und die
ausgegebenen Texie 2eugen
von einem begabten Autor. Zu-
sammengenommen ein MuB fir
alle enghschsprechenden Ad-

venture- und Kino-Freunde.
(bs)
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World Tour Golf

GRAFIK 82 % - e g |
SOUND & MUSIK KR S e e sl
HAPPY-WERTUNG LR Sl : o

MS-DOS (C 64)

Sport-Spiel
59 Mark (Diskette)

Voridufiger Hohepunkt der

WORLD TOUR

GOLE

ein, die Welle der Golf-
Simulationen ist noch lan-
ge nicht vorbel. Das jiing-
ste Programm, in dem
gich alles um einen kleinen wei-
Ben Ball, Schléger und Lécher
dreht, nennt sich sWorld Tour
Golfe, Das Spiel bietet vom Edi-
tor bis zur schicken 3D-Grafik so
ziemlich alles, was man sich
wiinscht
Knapp zwei Duizend komplet-
te Golfplatze mit jeweils 18 Lo
chern sind bereits auf der Dis-
kette gespeichert. Darunter be-
finden sich Nachbildungen ech-
ter Golfplatze, aber auch fiktive

Parcours. Und damit einem auch
diese Auswahl nicht langweilig
wird, kann man mit einem gelun-
genen Editor neue Plétze zusam-
menstellen. Insgesamt vier Gol-
fer konnen dann spielen. Im Ge-
gensatz zu anderen Program-
men ist auch ein Spiel allein sehr
kurzweilig. Man darf sich nam-
lich diverse Computer-Gegner
zusammenstellen, deren Spiel-
statke bestimmen und dis Bur-
schen dann auch beim Spielen
beobachten. Wahlt man sich ei-
nen starken Kontrahenten, kann
man thm durchaus einige techni-
sche Feinheiten abschauen

World Tour Golf hat noch eini-
ge andere neue Ideen auf La-

er. So kann man sich auf emer
Platziibersicht anzeigen lassen,
wie weit der Ball mit dem ge-
wahlten Schidger ungefihr flie-
gen wiirde. Und wer es gerne
riskant mag, kann einen *»Over-
swing« wagen. Bei dieser Schlag-
technik fliegt der Ball entweder
extra weit (wenn man Gliick hat)
oder man verhaut sich furchtbar
{wenn man Pech hat).

Die getestete M5-DOSVersion
iaft grafisch sowie spielerisch
keine Wiinsche offen und ist et
ne Klasse besser als »World

Championship Golfe. Auferdem
ist sie zu einem fir PCVerhalt
nisse sehr ginstigen Preis er-
haltlich

Die spielerischen Details sind
Klasse und die flotte Crafik
schtpft die Fahigkeiten des
Computers, der mindestens 256
KByte RAM und eine Grafikkar-
te haben muB, gut aus: Wenn die
angekiindigte C 84-Umsetzung
genauso stark wird, dann bre-
chen sehr schwere Zeiten fir
sLeader Board« an. Im Lauf des
Jahres erscheint jiingsten Ge-
riichten zufolge vielleicht sogar
eine Amiga-Adaption. (hl)

ein erfolgreiches Pro-
gramin ohne Nachiclger:
1988 sorgte das Sammel-
und Hiipf-Spiel »Bomb
Jacks fur Wirbel, das durch die
hervorragenden Schneider-
und Spectrum-Versicnen ange-
nehm und durch die schhmme
C 64-Umsetzung negativ auffiel.

Die Fortsetzung sBomb Jack Il«
verquickt ein dhnliches Spiel-
prinzip recht geschickt mit neu-
en Elementen. Der Titelheld
Jack muB Bild fiir Bild Gold-
sicke aufsammeln, die aber von
Monstern bewacht werden.
Nach einiger Zeill verwandeln
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sich die Biester in noch starkere
Scheusale. Jack kann sich dank
Feuerknopf-Einsatz aber auf ei-
nen Kampf mit den bésen Buben
einlassen. Die momentanen
Energie-Reserven von Jack und
seinem Gegner werden dabel
mit Balken angezeigl.

Jack muf immer von einer
Plattform zur anderen springen
Das Besondere ist aber, daB er
nicht diagonal, sondern nur
waagrecht und senkrecht hilp-
fen kann! Bei den zirka 40 Bil-
dern muf man deshalb regel-
rechie Takiiken entwickeln, um
bestimmte Stellen iberhaupt zu

erreichen. Doch damit nicht ge-
nug: Um zu anstindigen Punkt
zahlen zu kommen, mud Jack
mindestens sechs von msgesami
zehn Goldbeuteln in einer be-
stimmten Retheniolge erbeuten.
Erwischt er sogar alle zehn,
winkt ihm zusdtzlich ein Extra-
leben

Bomb Jack Il spielt sich recht
gut, ohne daB es vollends begel-
stern kann. Wer gute Geschick-
lichkeits-Spiele mag, wird aber
sehr auf seine Kosten kommen;
als Gratis-Beigabe wird namlich
das ersie Bomb Jack-Spisl bei-
geleat

Die C 64Version hat eine nette
Titel-Melodie und die besseren,
deutlicher zu erkennenden Spn-
tes, wihrend man beim Schnei-
der CPC mit wesentlich mehr
Hintergrundgrafiken verwohnt
wird, aber chne Titelmusik aus-
kommen muf Das Spiel kann
aber durchaus fesseln und nicht
zuletzt dank der kostenlosen Zu-
gabe muhigen Gewissens von
unsempfohlen werden. Dieraffi-
nierte Steuerung, die Diagonal-
Spriinge verbietet, sorgt daifir,
daf Bomb Jack Il sich von der
Masse der Hilpi-Spiele abhebt.

(hi)




39 Mark (Kassette),
59 Mark (Disketie)

eues aus dem nie ermu-
denden Kampf der Weli-
raum-Wesen ae.,en die
Menschheit gibt es bei
sLeviathane. Doch wer jetzt auf
eine bombastische Science-
fiction-Hintergrund-Story  war-
:e!., wird enttduscht. In der Anlei-
ung findet sich lediglich der
Hm.'.fels daf Leviathan durch
das Video-Clip sRough Boy« von
ZZ Top inspiriert wurde. Anson-
sten heift es einfach: Alles ab-
schieBen, was sich beweqgt.
Gespielt wird auf drei ver-
schiedenen Ebenen: einer
Mondlandschaft, einer Stadt

nd einer An griechischem
Tempel, der im luflleeren Raum
Zwischen den Galaxien
schwebt. Alle drei Ebenen smd
sehr umfangreich und miissen
einzeininden C 64 geladen wer.
den. Dadurch ist es aber auch

erlaubt, bei jeder beliebigen
Zone anzufangen

Die Landschafien werden dia-
gonal vom Spieler Giberflogen
Im Gegensatz zu Spielen wie
»Zaxxone dirfen Sie bei Levia-
than selber bestimmen, wie
schnell Sie iber die Landschaft
Auferdem kimnen Sie
jederzeit wenden und auch noch

fli=gen

551"‘?-3.!% fliegen, was sich als

:‘e:h:

?\- '.:e ;zahlre.r'ﬁ.en.
auf den OL;E‘-'ﬂac.ev und
den mannigiach :emmﬁlec:en-
den Gegnem hat der Sp
noch mit der Ze:t und der
zinuhr zu kampfen. Jede Ebene
muB innerhalb eines Zeitimits
von allen Bisewichten befreit
sein. Auferdem sollte man re-
gelmafiy nachtanken, indem
man entweder Benzn-Wiirfel

abschieBt oder auf beshmmten

kr‘

Flachenlandet TechnischistLe
viathan sehr gut gelungen, gera-
de in den Punkten Scrolling und
3D-Effekt. Dafiir istdie grafische
Gestaltung teilweise etwas un-
ibersichtlich, da man doch zu
viele Details in die einzelnen Bil-
der packen wollte. Musik und
Sound entsprechen voll dem ho-
hen Standard, den sich wiele
englische Soitware-Hersteller
selbst gesetzt haben. Leviathan
ist ein solides, wenn auch recht
schweres Action-Spiel, das vor
allem durch die Grafik und die
kauzigen Soundeffekte auffalit.
{(bs)
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Arkanoid

ORPIVSIr
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GRAFIK

SOUND & MUSIK
HAPPY-WERTUNG

O rrrrr S

mrerEmm s s
e = e !

C 64 (Atari ST, Spectrum) u.n_ngnv\ii‘:m-'

B .

Geschickiichkeits-Spiel
39 Mark (Kassette)

59 bis 79 Mark (Disketie)
Ausliser der Breakout-Welle

rkanoids ist der Vater al-
ler neuen Breakout-Spie-
le, die diese Ausgabe
gleich stapelweise bevdl-
kern. Als Arkanoid vor einigen
Monaten in den Spielhallen er-
schien, hielt man den Hersteller
fiir verriickt. Die mehrere Jahre
alte Idee von Breakout wieder
aufzuwirmen, konnte eigentlich
nur schiefgehen. Doch die Spiel-
hallen-Fans hielten sich nicht an
diese Prognosen und machien
Arkanoid zu einem der erfolg-
reichsten Automaten
Das Original-Arkancid hat el
ne nette Hintergrundstory: Der

Dimension Changer hat das gro-
fie Raumschiffi Arkanoid zer-
stért, Nur eine kleine Vaus-Kap-
sel konnte dem Desaster entflie-
hen. Nun muf sich die Vaus-Kap-
sel durch 32 verschiedene Ver-
teidigungs-Ebenen durchschla-
gen, um danach dem Dimension
Changer gegeniiberzutreten
Die 32 Ebenen besiehen aus
vielen rechteckigen Blocken,
die mit einer Energiekugel zer-
stirt werden miissen. Die Vaus-
Kapzel biidet eine Art Tennis
Schldger, mit dermn man den Ball
auf diese Blocke schleudert.
Hinter manchen Blécken ver-

il e 1ot it jd ] jd af Lt ]

steckt sich jeweils sines von
sechs Extras. Kann man so ein
Extra mit der Vaus-Kapsel auf-
fangen, gibt es eine zusdizliche
Ausstattung. Mal handelt es sich
um eine Ersatz-Kapsel, mal wird
die Vaus-Kapsel breiter oder er-
halt eine Laser-Kanone

Die C 84Version von Arkanoid
kann sowochlmit Joystick oder Ta-
statur, wie auch mit Paddle oder
Maus (nur die NCE-Maus) ge-
spielt werden. Im Test erwies
gich die Joystickstenerung als
recht unprizise. Der wahre
Spielspal kommt nur mit Maus
oder Paddle auf

Ansonsten ist Arkancid eine
der gelungensten Umsetzungen
eines Spielautomaten. Grafisch
und spielerisch sind alle Ele-
mente des Originals vorhanden
Die Sensation ist allerdings der
Sound, der sowohl bei der Titel-
musik (unglaublich echt klin-
gende Rhythmus-Maschine) wie
bei den Effekten im Spiel alles
andere auf dem C 64 schlagt. Ein
groBes Lob an Sound-Program-
mierer Martin Galway

Wer das »Originale mchte,
das eine ganze Lawine von Imi-
tationen nach sich zog, kommt
um Arkanoid nicht herum. (bs)

009490 ¥4
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as gute alte sBreakouts
kennt wohl noch jeder:
Der Spieler steuert einen
Schldger, mit dem man et-
nen Ball erwischen mufB, der s
nerseits Brocken aus elner
Wand herausschlagt. Dieses Ur-
altThema wurde erfolgreich
wiederbelebt, Inspinert durch
den Spielautomaten sArkanoids
prasentiert sich sKrakouts als el-
ne Art Super-Breakout mit vielen
neuen bExtras
Das Ziel ist gleichgeblieben
In jedem von insgesamt 100 Bil-
dern miissen Sie eine Mauer,
die aus verschiedenfarbigen
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Ziegelsteinen besteht, Stiick fir
Stick abtragen. Zu diesem
Zweck ist ein Ball im Spiel, der
bei jeder Berilihrung mt der
Mauer ein Stiick aus ithr heraus
schlagt. Indem Sie den Ball mit
dem Schldger treffen, behalten
Sie thn im Spiel.

Das wiire an und fiir sich recht
langweilig, wenn sich die Pro-
grammierer nicht viele Gags
hitten einfallen lassen. Indem
man bestimmte Ziegelsteine
oder herumhuschende Sprites
trifft, ergeben sich die verrick-
testen Sttuationen. Durch »Gluex
bleibt der Ball jedesmal am

Krakout

GRAFIK 79 % |
SOUND & MUSIK B0 *x
HAPPY-WERTUNG [

TESl

C 64 (Schneider CPC,
Spectrum, MSX)
Geschicklichkeits-Spiel
29 Mark (Kassette),

49 Mark (Diskette)
Ideenreiche Breakout-Variante

Schldger kieben und wird ersi
durch Feuerknopfdruck wieder
losgelassen. Bomben zerbrd-
seln alle Ziegelsteine in threr
Nachbarschaft, ein  Schild
schiltzt Thren Schlager, mit emer
Rakete kann man eine ganze Rei-
he von Ziegelsteinen abschie-
Benund es kann sich sogar eine
zeitlang eine Extra-Mauer bil-
den, so daf® der Ball das Spiel-
feld nicht verlassen kannl Die
Sprites bringen bei Berithrung
Extra-Punkte, kénnen Ihren
Schlager aber auch paralysie-
ren oder einen zweiten Ball her-
beizaubern

Den Schwierigkeitsgrad des
Spiels wahlt man in einem Menil
selbst aus. Neben der Ge-
schwindigkeit kann man hier ei-
nige witzige grafische Effekie
ein- und susschalten

So simpel das Spielprinzip
auch ist — Krakout ist ein absolu-
ter Renner in unserer Redaktion.
Spiele in dieser Art sind momen-
tan sehr in Mode, aber Krakout
hat trotzdem gute Erfolgschan-
cen. Die Programmierer haben
gich wirklich sehr viele Extras
einfallen lassen und das Spiel
auch technisch sehr gut gestai-
tet (hi)

i SR 4

bl

g




C 64 rass/Disk
CPC xass./Disk
pCW 8256

GPG‘ ot
&6 *w:,, *atart T

ﬁaﬁ kst 020

“scs4 Kass /Disk_ * I mcade

tari
Ri!i!D:shK.!’ S mon

spiel

Si i3 .
: 643 sass/Disk -
l"“' spiﬂl

fDink.

C 6 xos




N ':_ : .‘ ettty
!, e
f ﬁ;f'ﬁ* Srrazegy Games for the Action-Game Player,

ua>xX i
RID MMI‘Q

=

i

TIP
des
Monats

hon baim K, ob dieses Programm eing deulsche Anlstung
= RApkiamabonen kdnnen leider nachl berickechiigh wanden




Spiele Test

Wall Breaker

GRAFIK 72 %
SOUND & MUSIK 18 %
HAPPY-WERTUNG BE:LRS

Atari ST (Amiga)
Geschicklichkeits-Spiel
59 Mark (Diskette)
Tolle Breakout-Variante
mit Editor

(R
s

uf einer der vorherigen

Seiten kiinnen Sie einen

Test zu »Arkanoids lesen,

einer modernen Vanante
des alten Breakout-Spielprin-
zips. Balle mit Schlagern auf
Mauern zu werfen, scheint wirk-
lich sehr in Mode zu sein, denn
fiir den Atari ST gibt es mit "Wall
Breakers auch eine Variante die-
ses Spieltyps.

Das Programm wurde in
Deutschland geschrieben und
ldult nur mit einem monochro-
men Moniter. Das ist rechi er-
freulich. da die meisten ST-Spie-
le unbedingt einen Farb-Moni-

tor voraussetzen und guie Spiele
fiir den Schwarzweif-Bildschirm
rar sind. Wie bei Arkanoid steht
der Schidger, den Sie steuern,
am unteren Bildrand und kann
pach links und rechts bewegt
werden. Das Spielgefiihl ist da-
durch sehr gut, was auch an der
prizisen Steuerung mit der
Maus liegt.

Wall Breaker bietet einige Ex-
tras. Indem Sie herabfliegende
Spezial-Steine aufsammeln, kon-
nen Sie Extra-Leben oder Punk-
te-Boni kassieren, einen grife-
ren Schlager bekommen oder
einen Level iiberspringen. Der

Ball kann auch fiir genaues Zie-
len am Schlager kleben bletben
oder sich in einen Laser verwan-
deln, mit dem Sie nebenbei
noch Steine abschieBen konnen.
Am schonsten wird es, wenn Sie
ein sHe«Symbol (Hilie) erwr
schen: Dann steuert das Pro-
gramm den Schlager so lange
vollautomatisch, bis er ein ande-
res Exira erwischt!

Das Programm hat 50 Bilder,
die man dank eines leicht zu be-
dienenden Editors beliebig ver-
indern darl. Sie konnen so eine
ganz neue Daten-Disketie anle-
gen und ein villig neues Spiel

mit Thren eigenen Bildem schaf-

fen
Wall Breaker hat &hnliche
Qualitdten wie Arkanoid. Der
Programmierer ist von diesem
Spiel offensichtlich stark inspi-
riert worden, cmmige Levels se-
hen genauso wie beim Vorbild
aus ManmuB esgespielthaben,
um die Faszmnation des Pro-
gramms zu spiiren. Allen Atan-
Besgitzern sei der tolle Geschick-
lichkeitsTest warmstens emp-
fohlen; Amiga-Fans miissen
noch ein wenig auf eine Umset-
zung fiir thren Computer warten.
(=)

unktejagd mit Masibruch
und Klabautermann —
das Sport-Spiel »Sailings
sorgt fiir diese ungewohn-
liche Kombination. In zehn Ren
nen missen Sie sich gegen die
Segelboote anderer Nationen
behaupten. Wer siegt, kassien
riele Punkte, klettert in der
Rangliste einen Platz nach oben
und kann neue Gegner zu einem
Segel-Duell herausfordern.

Zu Beginn des Spiels erhaiten
Sie eine langfristige Wettervor-
hersage, anhand der Sie ein
moglichst gutes Schiff zusam-
menstellen miissen. Vor jedem

90 i,

Rennen konnen Sie sich das Boot
[hres Gegnersansehen, um dor
vielleicht eine gute ldee abzu-
kupfemn

Die Rennen laufen mmer
gleich ab: Sie miissen Ihr Segel-
boot in einem Dreieckskurs um
drei Bojen herumsteuern und
dabei schneller als der compu-
tergesteuerte Konkurrent sein.
Von Rennen zu Rennen andern
sich die Wind- und Wetter-Ver-
haltnisse.

Sie sehen das Meer in wun-
derbar perspektivischer Grafik
vor sich auf und ab schaukeln
Diesar Effekt ist soiberzeugend

GRAFIK T4 %

SOUND & MUSIK 66 %

HAPPY-WERTUNG IR 4

TESl

C 64 (Schneider CPC)
Sport-Spiel

39 Mark (Kassette),
59 Mark (Diskette)
Sengel-Simulation

gelungen, daf man fast schon
ecekrank werden kann. Eine
Anzeige wverrit, aus welcher
Richtung und wie 3Stark der
Wind blést. Sie miissen das Boot
50 steuern, daB es den Wind
moglichst im Riicken hat, ohne
vom Kurs abzukommen. Durch
Hissen des Spinnaker-Segels
kann der Segler sein Hochsttem-
po erreichen.

Sailing ist eine sehr kurzweili-
ge Segelboot-Simulation, die
nicht zu hundert Prozent reali-
stisch, aber sehr spielbar ist. Die
Wettrennen gegen die zahirei-
chen Computer-Gegner sind

dank der effektvolien 3D-Grafik
recht spannend. Leider Dietet
das Programm auf Dauer wenig
Neues: Die Rennstrecke sieht
immer gleich aus Andererseils
kann man am Beot viel herumex-
perimentieren und die Auswir-
kungen bei diversen Wetlerver-
halinissen ausprobieren

Das Programm hat ein gutes
Konzept, macht auch SpaB, ver-
liert aber nach einer Weile von
seinem Reiz Ein Tip fir alle
Landratten, die ein etwasausge-
fallenes Sport/Geschicklich-
keits-Spiel suchen und natiirlich
for Segel-Fans (hl)
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Umsetzungen Spiele

iesen Monat konnten wir

Imsetzungen fiir fast alle

Computertypeninder Re-

daktion begriifen. So
wurde beispielsweise fir die
MS¥X-Computer der C 16-Hit
Winter Olympiades umgesetat,
Allerdings sieht die neue Ver-
sion nicht ganz so gut aus, wie
das C 16-Original. Trotzdem ein
tolles Sportspiel fiir MSX-Com-
puter-Besitzer.

Natiirlich gibt es auch etwas
Neues fiir den C 16. The Way
of the Tigers, ein dreiteiliges
Karate-Spiel, ist auf den kleinen
Commodore umgesetzt worden,
Diese Version funktiomert auch
auf dem Plus/4. Animation und
Scrolling sind trotz des geringen
Speichers technisch vorbildlich,
auch wenn das Spiel doch etwas
hinter der C 64-Version zuriick-
stecken mub.

Fiir Schneider CPC gibt es
gleich zwei exzellente Umset-
zungen. Die eine ist sKoronis Rifte
von Lucasfilm. Koronis Rift ge-
hért in den C 64- und Atari XL-
Versionen immer noch zu den
absoluten Lieblingsspielen in
unserer Redaktion. Auch von
der SchneiderVersion sind wir
begeistert, kann sie doch mit ei-
ner unglaublich schnellen 3D-
Grafik aufwarten. Ein wirklich
heifer Tip fiir alle Schneider
CPC-Besitzer. Eine Spectrum-
Version ist ibrigens in Vorberei-
ung.

Auch sStargliders, das 3D-Vek-
tor-Crafik-Spiel, gibt es jetzt fiir
Schneider CPC. Diese Version
|44t sich qualitativ zwischen der
fantastischen ST-und der miden

Kurz und hiindig

EnpURANC

Ul
(NNER F’:af(.t'.:

Neu auf dem C 16: Die Karate-Trilogie »Way of the Tigers

vKoronis Rift« ist nun auch fiir Schneider CPC erhiltlich

C B4Version einordnen. Die
Schneider-Version vollbringt
technisch zwar keine Wunder,
ist aber fiilr Action-Liebhaber
durchaus interessant und we-
sentlich flotter als die C 64-Um-

setzung. Starglider gibt es dem-
nachst auch fiir den Amiga.
Aus dem Bereich der Flugsi-
mulationen kommt der Hub-
schrauber-Simulator sloma-
hawks, der jetzt sowohl fur den

C 64 wie fiir die Atari XI/XE er-
schienen ist Die C 84Version
muf etwas gegenilber dem vor
kurzem erschienenen »Gunshipe
zuriickstecken, wahrend die
AtariVersion augenblicklich
konkurrenzlos ist, da es fiir die-
sen Computer Gunship nicht
gibt. Mit recht schneller 3D-Vek-
tor-Grafik und abwechslungsrel-
chen Missionen ist Tomahawk
nicht nur fiir Simulations-Freun-
de, sondern auch fiir Action-
Spieler interessant, die germe et-
was anspruchsvellere Program-
me haben.

Fiir 16-Bi-Computer gibt es
zwei groBere Neuerscheinun-
gen: sAlternate Reality: The
Citys erscheint nun in einer eI-
weiterten Version fiir den Atan
ST eine Amiga-Adaption soll
demnéachst folgen. Fiir den Ami-
ga ist nach langer Wartezeit nun
auch "Winter Gamess«erhaltlich
Diese Version der Winter-Olym-
piade ist praktisch mit der Atari
STUmsetzung identisch, ledig-
lich beim Biathion gab es eine
wesentliche Verinderung: Der
Bildschirm scrollt jetzt, anstelle
tuckhaft zwischen mehreren Bil-
dern umzuschalten. Grafik und
Sound nutzen den Amiga Zwar
nicht vollkommen aus, sind aber
sehr gut.

Adventure-Freunde mit MS-
DOS-Computern aufgepaBt Die
Level-8-Adventures »Jewels of
Darknesss und »Silicon Dreamss
sind jetzt auch fiir IBM und Kom-
patible erhiltlich. Hardware-
Voraussetzung ist eine Grafik-
Karte mit CGA-Standard.

Zum Schiuf noch eine interes-
sante Meldung aus dem Billig-
spiel-'Llager: Der Software-

lassiker »Impossible Missione
ist jetzt fiir den C 64 zum Preis
von 10 Mark aul Kassette (20
Mark fiir Diskette) erhaltlich. Im-
possible Mission kann heute
noch durch seine exzellente
Grafik und Sprachausgabe
iiberzeugen. Wer sich fiir wenig
Geld ein fechnisch hervorra-
gendes, langfristig motivieren-
des Spiel kaufen méchte, sollte
hier zugreifen (bs)

Commodore 841128

Knssatte
GBunship 3895 DM
Kamplgruppe -t
Masters ol Ll [Adcada) nur 084 39,95 DM
Mastars atll (Adv) 52,96 DM
Prortil —
Short Clrouit 32.95DM
LS A AF -
Viatnam 38,85 DM

Coole Software fiir alle Freaks!

INFOCOM ADVENTURES
(C 84/128/Schnaider) Schneider CPC 464/664/6128
Diskette Diskette Kassette
54,95 DM Ballyhoo THS5 DM Footballer of tha yoas 32.85 DM
79,45 OM Deading (nur CPC) 7895 DM Gauntiol 44.95 0OM
44,35 DM Enchanter 7895 DM Ik Wamios 3295 DM
44,95 DM Irfiched 78,25 DM Martie Madrbss (Const Set) 32,95 DM
TE.85 DM Bpalbreaksr 75,85 DM Masters ol |Arcade] 3295 DM
44,95 DM Starcross 78,95 DM Sheort Clrcait 3235 0Mm
78.95 DM Suspect 78,85 DM Top Gun 32.85 DM
48,85 DM The Witness 78,95 DM Trivial Pursuit 3895 DM

Weitere Software ligferbar far: MSXiAtari B00XLIC 16/Plus4/AMIGA/Atari ST
Versand: Viorauskasse oder Nachnahme (+4,— DM)

Software-Versand Bachler - Postfach 429 - 4290 Bocholt - Tel. 02871/18 3088

Disketta
4495 DM
44,95 DM
4495 DM

44,95 DM
44,95 DM
4495 DM
48,95 DM

Ausgabe S/Mai 1687




Spiele Soft-News

S

Die Aliens-Gewinner

Mit eiskalten Grilfen aus dem
Kosmos prasentieren wir Euch
hier die Gewinner des sAliense-
Weltbewerbs in Zusammenar-
beit mit Activision. Je ein Com-
puterspiel geht an:

Bjtrn Angell;, Obetkirch

Karsten Backmann, Gladbeck
HRobert Buchberger, Unterhaching
Rall Danylyschyn, Gaislingen/Staige
Ingo Dambrowski, Ennepatal
Sascha Eichholz, Bad-Brickenau
Barie Galka. Oldeslos

Roland Geschker, Neubibarg
Olaf Jedresjoryk, Berlin 26

Gerrit joppe, Berlin 48

Anna Rrieger, Aurich

Clemens Lott, Villingan

Patrik Mossch. CH-Remach
Irmtraut Odenwald, Waghausel 2
Oliver Schill. Rosrath/Forsbach
Markus Schuben, Bochum 8
Claudia Seibsl, Risselshem
Stephan Skoft, Lahne |

Stefan Szedel, Hamburg 83
Jurgen Winmann, Namberg 10

Diese Leser gewannen je el
nen Activision-Pullover:
Dirk Gotzen, Damme
Huolger Leuthe, Meersburg
Markus Titz, AWien

An die folgenden fiinf Adres-
sen geht je ein Aliens-Poster:
Wolfgan Benka Geretened 2
Michael Dheur, Willich 3
Dirk Gratoer, Koln 71
Jérg Redder, Ansberg 2
lohannes Volara, Stufigar 1

Wir bedankenuns furdierege
Teilnahme und wiinschen den
Gewinnern viel SpaB mit ihren
Preisen. (hi)

Spiele-Sechserpack
Elite Systems hat eine neue
Spiele-Sammlung (Compilation)
zusammengestellt. Fir 39 Mark
(Kassette) beziehungsweise 59
Mark (Diskette) kénnen C 84,

Schneider CPC- und Spectrum-
Besitzer »6-Pake kaufen. Zum
Preis von einem Programm er-
halt man folgende Spiele: sAnfi-
riade (tolles Action-Adventure),
et Set Willy I« (Kietierspiel-
Klassiker), »Scooby Doos (Spiel
um den gleichnamigen Comic-
Hund), »Split Personalitiess
(Packendes Puzzle mit Politiker-
K&pfen) und »Fighting Warriors

(Kampisport). Als sechster Titel
war eigentlich das Ballerspiel
+1942: vorgesehen, das aber
mittlerweile in Deutschiand ind:-
ziert wurde. Speziell fiir den hie-
sigen Markt hat sich Elite sBomb
Jacks als Ersatztitel einfallen las-
sen und als Zugabe ist mit »*Duets
sogar ein siebtes. bislang unver-
Sffentlichtes Programm dabel
(hl)

Anleitung des Monats

Uwe Holiz aus Hamburg hat
uns diesmal bei der Suche nach
der Aniettung des Monais ge-

hause, das bei uns fiir simige La-
cher sorgte. Hoffentlich habt Thr
genauso viel Spaf an der unirei-

holfen. Er schickte uns die Be-  willig komischen Ubersetzung.
schreibung des Spiels »Geister- {ah)
Geisterhaus (ab 8 Jahre)

rent e Jagl acd Sealen

Als der menschiiche Eindringer bewust weed dat er das Reich des engstangreiiendes Ga-
spanst betrl, will &1 sofort fiehen bevor verbannen 2u sein bel die lebendigs Tote, wo visie Vor-

Sip mussea schnel handein, dan wann er sinmahl der Schilissel vorm Kediod hal. segt sene Fres-
it & Ende ener irgarten von Génge und se verlieren nichl nu ene Seele den Se 2y Bren
makaberen Sammiung Zahken kinnen, sondem eing wird lobendig und entkommt. Denken Sie
nicht dat &5 50 sintach ist in die unheimiiche Dunkolhell von das Gespensternaus. Uberal sind
Gespenster tressendes Findermiuse und Siangen hesmiich versieck?. um 2u 2y schappen whe-

Unsere »deutsche+ Anleitung des Monats ist diesmal besonders
ausgefallen

haarstrdubend

Die deutsche Verkaufs-Hit-
parade basiert auf Befragun-
gen von Ariclasoft, Master-
tronic, Peter Wast Records
und Rushware. Die Happy-
Hits werden von unseren Le-
sern gewahll.

Bei der Leser-Hitparade
kann jeder mitmachen:
Schreibt uns einfach jeden
Monal eine Postkarte mit Eu-
ren drei Lieblingsspielen

und schickt sie an die Redak-

Deutschland (Leser-Hits)

L (1) World Games (Epyx)
2. (2) Ghosts'n Goblins
(Elite Systems)

3. (-) Gauntlet (US. Cold)
4. (5) Silent Service
(Microprose/Us. Gold)

5. (6) The Bard's Tale
(Electronic Arts)

6. (4) Elite (Firebird)

1. (3) Leader Board
(Access/U.S. Gold)

8. (-) Destroyer (Epyx)

9. (7) Winter Games (Epyx)
10. (<) Werner {Ariolasoft)

Die Spiele-Hitparaden April 1987

tion Happy-Computer, Kenn-
wort YyTop 10«, Hans-Pinsel-
Str. 2, 8013 Haar, Vergeft bit-
te nicht, Absender, Compu-
terTyp und gewiinschten
Datentrdger im Falle eines
Cewinns anzugeben. Der
Einsendeschiluf ist jeweils
am Ersten eines Monats und
der Rechtsweg ist ausge-
schlossen

Jeden Monat werden unter
allen Einsendern 22 Compu-

1 (1) Gauntlet (US. Gold)
2. (3) 180 (Mastertronic)
3. (7) BMX-Simulator
(Code Masters)

4. (2) Paperboy (Elite 5)
5. (4) Footballer of the Year
(Gremlin)

6. (-) Ninja (Mastertronic)
1. (-) Fist II (Melbourne
House)

B. (8) Konami's Coin-Op
Hits (Imagine)

9. (6) Olli and Lissa
(Firebird)

10. (-) Agent X
(Mastertrenic)

terspiele verlost. Diesmal
stiftete Elite Systems
Deutschland Kassetten und
Disketten mit sBomb Jack Il
Die Gewinner sind:

Raobert Bauer, Augsburg

Marku= Behn Hazacler

Jens Brummenmann, Hannower 5
Carsten Crombach, Biebertal 1
Hans-Christian Ficke Essinghsusen
Rainer Gotrwald, Franifurt 80

Irma Heckenbarg, Mering

Cliver Hanaw, Hamburg 28

Michael Kidcker, Kaln 50

Thorsten Kruse Homz

1. (2) Gunship (Microprose)
2. (4) Leather Godesses

of Phobos (Infocom)

3. (3) Leader Board
(Access)

4, (5) Silent Service
(Microprose)

5. (10) Mean 18 (Accolade)
6. () Aliens (Activision)

7. (1) Marble Madness
(Electronic Arts)

8. (9) Hacker II (Activision)
9, (-) GFL Championship
Football

(Gamestar/Activision)
10. (-) World Games (Epyx)

Udo Lay, Mainhandi

Ricky Lenr. Weyhe

Markus Miller, Wiesbaden 63
Fabsan Pauvic, AWien

Distmar Prager. A-Krumpendor]
hichae! Preass. Mooa

Jochen Homer. Gudensberg T
Jan Stauss, Hannover |

Egon Ulen, Westoweriadmpen
Marco Wilhelm, Newstad:
Christian Winter, Namberg 60
Jadm Yves L-Dudelange (Lese)

Abschliefend wieder der
SpieleTip der Redaktion
»Arkanoide (hl)

L (1) World Games (Epyx)
2. (2) Werner (Ariclasoft)
3. () Short Circuit (Ocean)
4. (-) Tomahawk (Digital
Integration)

5. (-) Tenth Frame
(Access/US. Gold)

6. (-) Fend (Mastertronic)
1. () Bomb Jack IT

(Elite Systems)

8. (7) Master Chess
{(Mastertronic)

9. (-) Jail Break (Konami)
10. () Magic Marbles
(Ariclasoft)

02 s,
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In der Mache

Diesmal haben wir einen gan-
zen Stapel von Informationen
iiber Spiele parat, die gerade im
Entstehen sind. Natiirlich kin-
nen wir Programme, die noch
nicht fertig sind, nicht ausfihr-
lich testen. Wir haben aber Vor-
abVersionen auf den Tisch be-
kommen, von denen man schon
das eine oder andere Bild-
schirmfoto machen kann

Firebird bastelt an der Fortset-
zung zum letztjdhrigen Billig-
spiele-Hit »Thrusts. Der Nachfol-
ger wird JThrust II« heiBen,
ebenfalls 10 Mark (Kassette) ko-
sten und zunachst fiir Commodo-
re 64 und Spectrum erscheinen.
Wie beim Vorganger muB man
Kapseln von 16 Planeten retten,
doch diesmal kommen neus
Gegner dazu

Bei Electric Dreams kampft
man mal wieder mit den Term:-
nen. Die C 84-, Schneider CPC-
und Spectrum-Versionen von
»Star Raiders I« sind. iiberfillig
Das Programm wird eine Mi
schung aus Baller- und Strate-
gie-Spiel sein, woman gegen au-
Berirdische Raumschiffe und

ganze Planeten kampfen muB
Die C 64Version ist fast fertig,
was ein erstes Folo dokumen-
hert

Bei Ariolasoft briitet mananet-
nem neuen Action-Spiel, das ge-
waltig an den Spielautomaten
sExpress Raider« ermnnert. Wie
das Programm heiBen wird (ak-
tueller Arbeitstitel: JTraine), st
noch nicht entschieden. Der
Spieler steueri einen Western-
helden, der aufden Waggonsel-
nes fahrenden Zuges herum-
hiipft, um bose Buben auszu-
schalien. Das Ganze sieht recht
vielversprechend aus und hort
sich auch gut an: Die Musik der
C 64-Version ist prachtig gelun-
gen

»Zanjaze nennt sich ein weite-
Titel von Anoclasoft. Nach
dem Motto »Gute alte Zeits han-
delt @s sich hierbei um eine auf-
gepeppte Variante des alten
»Asteroids«Thema: Baller, Bal-
ler! Technische Besonderheit
der C 64Version: Sprites im Rah-
men. Na, immerhin etwas .

Bei Gremlin ist nach sWay of
the Tiger« wieder etwas Fernost-

Schwert-Kampf mit der Samurai Trilogy

(ESE:

(W3

I einen deutschen
»Auf Wiedersehen Montye trégt
f geschmeichelt

nbekannt

punkt st

GLONE | 100

Neu von Ariolasoft: Ein Action-Spiel im Wildwest-Look

und

bustelionl

Jo?

[bitte Sysiem

Holzst_r. 19, 8000 Minchen 5

COMPUTER WUMMI ..o i
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Spiele Tips

Jack the Nipper

Christian  Knochlein aus
Scheinfeld schickt Tips zum
Action-Spiel umunarhge Kinder,
+Jack the Nippers. Seine Tips be-
ziehen sich auf die C 64-Version,

Esgibt verschiedene Moglich-
keiten, in den Rdumen fir Ver-
wirrung zu sorgen. Man kann:
1. Bestimmte Gegenstinde ab-

— Nacheinander zuerst den Blu-
menvertilger und dann den Diin-
gemittelsack im BEET ablegen.
— Den Lehm legt manimzwelten

— Die Kreditkarte bringt den
Geldautomaten vor der Bank
durcheinander.

— Mit der Diskette den Compu-
ter im Technology Research be-
rithren,

— Das griine Quadrat im Elek-
trogeschaft (Just Micro) reagiert
empfindlich auf die Batlerie.

3. Sonstige Unartigkeiten

—Im Chomping Molar den Leim
ablegen, auf das Band hiipfen.
— Das Gewicht bei Humo Socks
ablegen und auch hier auf das
Band springen.

— Den Kopfhtrer und den Kas-

sel ab, wahrend der Gang offen
ist, kann man das Blasrohr mit
hineinnehmen, aber nur einen
Gegenstand tragen. Allerdings
erlaubt dieser Trick, beliebig oft
in die Gange hineinzugehen.
Oliver Jourdant aus Aachen
hat einen Trick fiirsjack the Nip-
pers (SpectrumVersion). Man
geht erst einmal in den Garten
und holt dort den Schliissel. Mit
diesem geht man zurick zum
Museaum in den zweiten Raum,
legt den Schliissel dort ab und
1&uft durch die freigegebene
Tir in den Geheimgang. Dorl

— , ,
W

Die Karten, die
Ihr ‘an sHallo
Freaks: schickt, sind
manchmal kleine
Kunstwerks Hier seht
Ihr, wie ich mit
Michael Lang, unse-
rem Chefredakteur,
gerade ein besonders
schénes  Exemplar
bewundere

bieren: POKE 43520201

Jetzt wieder zur C 64-Version.
Von Riidiger Ihlo aus Bremen
kommt ein Trick, wie man in den
sogenannten  Trainer-Modus
kommt Man muB »Z AP1 T
driicken und schon kann nichts
mehr passieren.

Die Karte zu »jack the Nippers
hat Michael Schomp aus Minden
geschickt.

Zimmer der Playskool ab. Vor-  settenrecorder zusammen tra- holt mansich die Hupe (im ober- Vera Cruz
gicht: Gleich danach erscheint gen. sten Raum) und geht durch die
einDracheund gehtaufjacklos. — Mit dem Blasrohr wird man oberste Tir in diesem Raum. Eberhard Zirkler aus
— Den Nachttopf stellt man im  dunkle Gestalten los und kann  Man befindet sich nun am Start.  Schweinfurt spielt gerne
Porzellanladen ab. Erwachsene argern. Von hier aus geht man zur Poli-  Grafik-Adventures. Sein Pro-
— Die Bombe sorgt im Gefdng- — Mitder Hupe erschrecktman  zei, schreckt dort mit der Hupe blem bei sVera Cruz« Ich bin
nis fiir Unruhe. die Katzen fitrchterlich. die Katze aufund stellt sichdann  iiberzeugt, daB Gilles Blanc
2. Mit Gegenstinden in der — Di€ Schiiissel 8ffnen die Ge-  genaudorthin, wodie Katze lag.  derM&arder ist, nur habe ich zu-
Hand berilhren  Deimgénge Und zwar Schlfissel Hupt man jetzt fleiBig weiter, wenige Indizien. Welche Un-
— Mit dem Seifenpulver springt | den Gang in der Bank und steigt das Naughtyometer im- tersuchungen kann man noch
man auf alle drei Waschmaschi.  Schiissel 2den Geheimgangim  mer weiter, bishundert Prozent.  anstellen? Wie kommt man an
nen in der Wiascherei Museum. Legt man den Schiis- Oliver hat auch einen POKE, die Kfz-Nummer?
£
£4r
46, Raum |1 45 Ferneeb- 44, andsres
mit Kihlechrank ralm Wohnzimmer L]
I 4 4
43, Woha- 4L im 50.m
ismpnar G
4 e O T S
i ¢ I I
e H=HsH=e=H=A~H&H=SHSH=
EEE
E 28, in Techooliogy 2 in Mom il in
Rpparch Woam Socks Chormpsng
] | | 1
# |_1 47 Technology | = || 2 Humees || 2 Chomping L.
Durchgang Resaarch . Bicom Socks Maolar
1+
7. in Jant 8. in Toy . in China 1L bn des = 1L we Bin Waneh L Bim
Micio Bhop Bhoppe Wache den Zallen Lathdsarens im Mussum Moseuin
1 | | | | 1
Dz
=1 lum :-'h'm i m'sma Ef aShqu-l. - N:Hl = a:;ln- = | I:.:.m m s::h m n—-“ [l ﬂm B
e p.‘ l'!
e N & ]
nut | & |
“.' | 41 == 43,
SRS i Hhe Hier darf man nach Herzenslust unartig sein: »Jack the Nipper«

cke
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TENTH FRAME H )
Atari ST/CBM64/CBM128/ 3 EXPRESS RAIDER
Schneider/Spectrum s CBMB4/CBM128/Schneider/
¥ Spectrum

THE = &=
DEEPER DUAGEONS

'
1512 e i / .I %} AL

TN SLPERSOR
e

B -

= Mg, ST 13 0K AMHTRATL MEXATARS . > 2 e e

5 e T 5 w4 = & & "
Eeey EONS . : ' F P RS
: DEEPER DUNG y I - \ M) 28 0.

CBME-UCBM!EB!MSI! _ 2
— LEADERBOARD EXECUTIVE
CBMB4/CBM1ZE

Vorsicht vor Grauimporten!
Bitte prifen Sie schon beim Kauf, ob die-
ses Programm wirklich eine deutsche An-
leftung enthalt. Spaters Reklamationen
kinnen leider nicht beriicksichtigt werden.

2 24, 4044 Kaars
on in Osterreich:

umu—.:mmmmu—nummmm et ﬂm---
mtmwmn-mw




4

inh.
A.Plafimann

AR KANOID
BARD'S TAIL Il
BOMB JACK
CHOLO
CRACOUT
ENDURO RACER

GAUNTLET
GUNSHIP

LAST NINJA
LEVIATHAN
MUTANTS
NEMESIS

SAILING
SHAD-LIN'S ROAD
SHORT CIRCUIT
STAR RAIDERS Il
TENTH FRAME
THEY STOLE A MILLION
TRIVIAL PURSUIT
WORLD GAMES

KORONA/SOFT
i

Kass / Disk
20,- 1 33~
— |61
33~/ 43-
30,- 1 53~
29~ /33-
33-153-
33~/ 43~
43~/ 53,-
33~/ 53,-
33~/ --

33~ 1 43~
29~/ 33-
33,-/ 53-
33~/ 43~
33-143-
33,- 1 53~
33~ 43-
29~/ 33~
33~/ 53~

SOFTWARE EILVERSAND WOLFSBURG

Inhabar: M, Bagnl

SA000 5T Amiga  Super Oycie Ti— fa—
Arciic Fos - B Sirike Forca Harme 4 —
Arsra 4~ 85—  Slrgcer A~ 19—
it Dhracior 169~ = Typhoon Bi— B -
Elankan(bink A A=  Wandew - =
Charng, Wiedi b = Weiner B8 - -_
Chansmasier 3000 - —  Winler Games Th=— o=
Dlendor of e Crow i 4 { = i thes
. " = = Atarl XLIXE K o
Do Vou = B~ o e il 40~
Eidon Hhia B — - Akbe 38— 0=
Fght Bemlaies 1| iy 120~ Roulser Dash £ Kil Z0— .
F = D Lol 38— -
Gaurtilet 0~ g 4= a5 -
Iamumls“m - gg— Jarwasty 6l Darkness Ay A~
Juweald o Durknets e B e o = s
Harnte Kid 0 a9~ = Sihoon Digams 49— 4=
FRrmpe: s = 2y M- 58—
Martin Maoness - T — v Aunnar 28— a5
Alinij Misnion 0~ G- This Prveen = -
Pratal e :;: Tarrsfunek 3= at—

201 W= e o e

Shangfin 0 - fg—  Andere Computar sul Anfragel

Bitte Computeriyp ingeben

‘Bestallungen par Verkasae portoliel, Nuchahme pus 3,60 DM Fordern Slo unsers Gesamiliste an

{80 Pt in Briatmarkan)

Software Ellversand Wolfsburg » Schachtweg 5A # Abt. HC
3180 Wollsburg 1 + Tel. (05361) 14377

RAM Turbo IF
RAM Print

RAM Musicmachine
(Drumbeor, Sampler, Midi-Interface)

RAM Musicmachine: fir Schneider CPC 464 Cas,
fur CPC 464 Disk, 664, 6128 249-

Achtung: NUR BEI UNS mit deutscher Anleitung!!!!
HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT.

TELEFON 089/2609380

29~
59-

149,-
198,-

PEKSOFT OHG - Exklusiv-Distributor der Firma RAM in der BRD
Miillerstrafe 44, 8000 Minchen 5

Die RAM-Palette

Fiir ZX-Spectrum
RAM Standard IF

198~

06 s,

Starglider

Detlef Hastik aus Bensheim

beantwortet die Frage Wie
dockt man bei *Starglider” an
den Silo an? (Ausgabe 3/87). Er
schreibt:

Wer die Novelle sStarglidere
gelesen hat, weif, daB die Silos
von der Invasionsflotte des Her-
mann Kruud beschadigt wur-
den, Sie richten sich namlich
nicht mehr nach anfliegenden
Gleitern aus. Wer andocken will,
kann das trotzdem: In kurzer Di-
stanz vor dem Silo landen und
warten, bis es sich fast vollstdn-
dig dem OCleiter entgegenge-
dreht hat. Dann Gas geben und
mit Tempo reinfliegen. Beim An-
docken erhélt man eine Zusatz-
1akete, die die Silos in kurzen
Zeitabstédnden herstellen,

Noch ein Tip ven Detlef: Nach
dem Spielstart sofort abbrem-
sen und sich so lange nach
rechts drehen, bis der KompalB
ungefidhr 160 Grad anzeigt. Jetzt
Vollgas geben. Nach kurzer Zeit
begegnet man einem Walker,
den man einfach tiberfliegt. We-
nige Sekunden spéter erkennt
man sStarglider Ones, fliegt
méglichst dicht an ihn heran und
ziindet dann die Rakete, Sauber
unter den Rumpf gelenkt, befreit
sie den Spieler vom Hauptiibel.
Der Anflug der Rakete sollte von
links stattfinden, um den Ab-
wehrraketen kein Ziel zu bieten.

Ein Blick auf das Scoreboard
sagt nun alles: Nur knappe 2000
Punkte trennen den Piloten noch
vomn Level 2, in dem ein neuer
Starglider wartet.

Philipp Ott aus Wien hat noch
eine Frage zu»Starglider« Laut
Science-fiction-Story soll es
dem kleinen Roboter, den das
Pilotenpaar mit sich schleppt,
und spiter auch ihnen selbst,
gelungen sein, einen Walker
oder Stomper nur mit Laser zu
zerstbren. Wie geht das?

Operation Hongkong

Jan Schuster aus Wermelskir-

chen hat Karten und die Lisung
zum Adventura »Operation
Hongkonge geschickt, Er beant-
wortet damit auch gleich die Fra-
gen aus Ausgabe 3/87,
l. Zur deutschen Botschaft ge-
hen und dort sNorwins sagen.
Daraufhin erhdlt man etwas
Geld.

Scott’s

Innenstadt Medom

Wolkenkratzer

2. Mit dem Celd geht manins Re-
staurant und iBt ein Steak,

3. Da das Steak vergiftet war,
wacht man nach einer Ohn-
macht in einem Raumschiff auf.
Dort wirft man den Nacht-
schrank durchs Fenster und fin-
det dahinter, in einem Luft-
schacht, ein Seil und ein Stilck
Stacheldraht.

4, Mit dem Stacheldraht kann
man nun das Kissen aufschnei-
den, in dem ein Schlissel liegt.
Durch die Tilr geht's nach drau-
Pen.

8. It Biiro 148t sich die Schubla-
de mit einer zurechtgebogenen
Bilroklammer offnen. Alle Ge-
genstinde im Raumschiff, auch
die im Bad, aufsammelrn,

6, Auf dem Zettel (aus dem Biiro)
steht die Zahlenkombination, mit
der man die Tir im Gang tffnen
kann.

7. Im Panorama-Raum missen
die beiden richtigen derdrei Ta-
sten gedriickt werden (Tip; Am-
pel). Die falsche Taste 105t die
Selbstzersttrung des Raum-
schiffs aus. Doch vorerst den
Gangster mit dem Stacheldraht
bearbeiten,

8. Jetzt zuriick in den Entitftungs-
kanal; der Stacheldraht 148t sich
mit der Schere zerschneiden.

9. Das Seil knotet man an die
Stange und 142t sich herunter.
10, Im Kithlschrank liegen Tuben
mit Nahrung. Diese milssen
aber erst mal mit dem Fén aul-
getaut werden,

11, Zuriick im Gang 144t man das
Diktiergerit laufen. Eine Tir 6ff-
net sich und gibt den Weg ins
Cockpit frei. Vorher sollte man
jedoch noch die Pistole aus der
Jacke nehmen,

12. Die Diskette ins Laufwerk
schieben unc warten, bis das
Raumschiff gelandet ist und sich
die Tir ins Freie tifnet.

14, Draufen wird man abermals
von einem Gangster beléstigt,
den man jedoch, dank der Pisto-
le, leicht neutraligieren kann,

14, Jetzt in die Funkzentrale ge-
hen und alles, auker dem Funk-
gerit, mitnehmen,

18. Der Jeep in der Wilste wird
mit den Ziindschlisseln gestar-
tet,

16, Vo Lybier erhdlt man gegen
den Whiskey einen Ersatzkani-
ater, mit dem man es zum Flug-
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Tips Spiele
Restaurant SV-MAO Deutsche
Press Botschaft
j | | || NEU! NEU! NEU! NEU! NEU!
FU-LING o) TSE-FE Nati
Gircua gvt [l Buest 24 Std. BestellF-Annahme
24 Std. Eil-Lieferservice auf Anfrage
Wahnsinns-Auswahl - Top-Neuheiten - Service
Blitz-Nachnahme Inland 5,00 DM, Ausland 10,00 DM
- kostenlose aktuelle Preisliste anfordern -
RIESEN-KATALOG (Spielebeschreibungen) 2,00 DM
Landebahn
| Flugplatz
Funk-
= SUPER-GAMES
[ 4
Wikste Qasa Flughafen SU P ER-GAM ES
I I I SUPER-GAMES
Jeap > Jeep B jeep
FUR C64, CPC UND SPECTRUM P;k:\“:;‘“ T s,csr:::m::;m
B-PAK CASS. 19.90, DISK 29,90 - und Verluste lassen sich bei dem
ANTIRIAD, BOMB JACK. R LR IR—
SCOOBY DOO, SPLIT HOLLYWOOD POKER
PERSONALITIES, FIGHTING 064 Cass. 9,90
WARRIER, JET SET WILLY II, 3 Kaum zu glauben
Entdfungs: L1 Planform DUED ce4 pisx 19,90
|
Schilaf- = Gang = Pancrama-
mum Raum
FUR ALLE FUSSBALLFANS: Supergrafik - Supersound
Bad B Biro m Adventure der Spitzenklasse
CHAMPIONSHIP FOOTBA
i DEFENDER OF THE CROWN
Silan 64‘90 owx 44,90 Wir zeigen, dafl gute Software
Raumschiff, erste Etage ey 9,00 nicht teuer sein muB
amapist 69,00
& u Koma 59,00 fr Amiga 69,00
Mensa = Gang Der Hit fir alle Raumfahribegeisterte Flugsimulation
r Fliegen, was das Zeug halt.
| MERCENARY + SECOND CITY Hier zelgt der C 16, was er kann!
Liaft- -
Cockpit = FUR ATARI ST AB SOFORT
Schl
= ZUM SUPERPREIS VON ACE
Fi 6-Cas
= Soaiind : 49,00 or C16-Cassetie 29,90
hafen zuriick schaift. Von dort man einen neuen Umschiag, VE'fsa nd-TelefOl'l (02 21) 41 66 34
aus fliegt man wieder nach den man im SU-MAO Press ab-
Hongkong. liefen, 24-Stunden-Telefon (0221) 425566
17. Im Medom-Wolkenkratzer 18. Zuleizt steigt man noch in das
sagt man den Namen, der in BootvordemRestaurantundder | Filiale Koin 41 Filiale Koin 1 Filiale DOsseldor!
dem Briefandie Firmastehtund  Auftragisterfilllt. Den Drahtund | Berrenmather Str. 159  Matthiassir. 24-26 Humboldstr. 84
man wird in dessen Bilro ge- den Notizzettel braucht man | 5000 Kdin 41 5000 Kbin 1 4000 Dasseldorf 1
fiihrt. Von dieser Person erhélt nicht. Tel. (0221) 416634  Tel (0221) 239526  Tel. (0211) 6801403
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Fairlight

In Ausgabe 1/87 steliten Car-
sten und Marion Fragen zu sFair-
lights. Marions Frage nach den
Schlisseln beantworten die Kar-
ten zum Spiel, die Kai Andreas
Schubert aus Siegburg ge-
schickt hat. Jochen beantwortet
mit seinen Losungstips, wie man
das »Book of Lights findet und
aus der Festung herausbringt,
auch die Fragen von Carsten

Wenn man die besagien Geld-
sicke fir die Wachter uner-
reichbar deponiert, dann bler
geben wollte. Er schreibt: ben sie einem vom Leib. Man

ich bin bis jetzt nur so weit, Lann allerdings auch mit den
daB ich weder das Seil ab- Wachtern kimpfen, den von ib-
schneiden konnte (ist vielleicht pen zurickgelassenen Helm
ein Messer in der Kiste? Wie asufnehmen und diesen dann
Sffnet man diese?), moch ir- den Wirbelwinden zum Verzehr
gendwie in die Hohle komme, vorwerfen Bel den keulen-
die man vom Felsplateau aus  schwingenden Riesen funktio-
sehen kann. Da die Hohle auf niertdiese Methode nicht Wenn
der anderen Seite des Flusses man emnen von ihnen eriedigt
liegt: Wie fiberquere ich demn hat, dann stellt man genau dort,
FluB? Welche Gegenstinde wo der Riese aus dem Leben

Fiir ATARI ST-Fans sollte man auf jeden Fall behal-  schied, ein FaB, einen Stuhl oder
{mit Farbmonitor) ten? Ist die Zwiebel wichtig? einen Tisch. Der Riese wird

7] GumplonshipWresting 75 dann nie wieder zum Leben er-
. wachen, auch nichl, wenn man

Flight Simulator 1 bl we:w = mch hin den Raum verlaft und wieder
iiue g Mactue Matthias Pfaff ans Wetten- zuriickkehrt. Bei den Ménchen

berg hat Probleme mitdem Bls-  hilft jedoch nur die Eieruhr
delspiel sWerner — mach hins« Fiir die Lésung wichtig sind
(C 64, Diskette). Er schreibt: folgende Gegenstande: Krone,
Werner schummelt beim Schrifirolle, Kreuz und zwei Fla-
Meiern! Laut Anleitung soll schen Lebenselixier Wenn zwi-
Werner auf den Befehl sCursor  schendrindie Eneragie zur Neige
up« den Becher heben. Macht gehi, kann man sich die dntte
er aber nich; anch nich, wenn Flasche Lebenselixier gonnen
jch's ihm mit dem Tschoistick und natiirlich die Speisen, die in
sach, ni. Also, da is was faul, vielen Riumen liegen. Die Ge-
oder? genstande sind chne Probleme

Psion Schach
Quiwi

(B ifa 15u
Mq_r__'_f-'—_L'h__ |
Haken | g
H ESET
MADE IN GERMANY -
Legende su dea Kanen
5 Sunpesn P Pllasm
= P Pasche Sch  Schamel
4 Kugel £  Sonnenblume 4
. 458
F SCHAFER : Schnackeb. 4 X mum“:l:utmhmmmﬁh\cnman
snzlmns (richt aufgebent) G o " ’
Telefax 02408-5213
UntergeschoB bei »Fairlight«

Dée Prelse werstehen sich zzgl. Porto- und Verpaduing {ca. 5. DM); Versand nur per Machnahme.
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Start-Etage bei
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zu beschaffen. Das Kreuz liegt
unter dem Thron. Die rechte vor-
dere Platte 1&4At sich verschie-
ben, Die Krone ist der Schliissel
fiir die CGrabkammer, die sich
unten in den Hohlen befindet
Dort schiebt man den Kdnig zur
Seite und bewegt eine Grabplat-
te. Nun fallt man in die eigentli-
che Grabkammer und dort liegt
auch das Book of Light,

Die Erdspalte in den Hohlen
kann man itberwinden, indem
man einige Stithle (oder Fasser)
Uber den Abgrund schiebt und
das letzte Stilck mit einem
Sprung meistart,

MNun gilt es, in den Turm vorzu-
dringen, der von einem Ménch
bewacht wird, Man 1aAt einfach
das Kreuz fallen und schiebt es
so lange auf den Ménch zu, bis
dieser. verschwindet. In der
ndchsten Etage des gleichen
Turms wartel- ein weiterer
Ménch. Ver diesem 186t man die
zweite Flasche Lebenselixier
fallen und schiebt diese in seine
Richtung, bis auch er verschwin-
det. Genauso werfahrt man in
der dritten Etage, denn hier war-
tet der dritte Monch,

Oben im Turm angelangt,
nimmt ‘man den Schliissel und
benutzt die Schriftrolle, um wie-
der auf den SchloBhof zu gelan-
gen. Dann eilt man mit dem Book
of Light und dem Schliissel aus
dem Turm zum Haupttor, dasins
Freie fiihrt. Geschafft!

Ausgabe 3/Mai 1987

Dragon’s Lair

Immer wieder erreichen mich
Fragen zu sDragon’s Laire. Die
letzten wurden in Ausgabe 3/87
veroifentlicht, Das Spiel ist wirk-
lich schwer. Thorsten Seibt aus
Paina hat ssine Losungstips mit
schin bunten, kommentierten
Hardcopies (Seite 100 und 102)
vom Spiel bereichert. Hier seine
Tips:

A. Titelbild

Bei Dragon's Lair verkorpert
der Spieler den tollkihnen Rit-
ter Dirk, der die Prinzessin
Daphne aus den Klauen des
Drachen Singe befreien soll. Bis
zum endgiiltigen Duell mul Dirk
aber erst viele gefahrliche Rau-
me uberwinden.

B. Fahrstuhl I

Man nahert sich dem linken
Rand der Plattform und verlagt
diese durch Druck auf den Feu-
erknopf. Auf dem Fahrstuhl be-
gibt man sich in die Mitte und
wartet auf das Erscheinen eines
Windgeistes. Sobald der Spie-
ler erkennt, aus welcher Rich-
tung der Geisterscheint, mub er
versuchen, durch Entgegenlau-
fen ein Uberschreiten des Ran-
des zu verhindern, Nach einigen
Sekunden verldft der Wind-
geist den Spieler und ein neuer
Geist taucht auf. Insgesamt er-
scheinen sieben Geister, bis die
zweite Plattform auftaucht, Nach
dem siebten Ceist begibt man

I Gbiisls Hatmans

NEU! NEU! NEU! NEU! NEU!

24 Std. Bestell-Annahme
24 Std. Eil-Lieferservice auf Anfrage

Wahnsinns-Auswahl - Top-Neuheiten - Service
Blitz-Nachnahme Inland 5,00 DM, Ausland 10,00 DM
- kostenlose aktuelle Preisliste anfordern -
RIESEN-KATALOG (Spielebeschreibungen) 2,00 DM

SUPER-GAMES
SUPER-GAMES

SUPER-GAMES

NEUERSCHEINUNG - NEUERSCHEINUNG

LEVIATAN

For C64-Cass 32,00
Fur ce4-Disk 42,00

NEUERSCHEINUNG - WEUERSCHEIMUNG

SHOT CIRQUIT

For C64-Cass. 22,90
Fur c64-Disk 42,00
Fir Spectrum 22,90

Nicht mehr ganz neu, aber:
Supergutes Programm -
Superguter Preis

BOULDERDASH CONSTR. KiD

Fir Atari 800 Cass. 19,90
pisk 29,90

SAILING

Fur C64-Cass. 34,90
Force4-Disk 44,90

Zwei Superspiele fir Highscore-
Jager aut giner Disk/Cassetie:

BOMB JACK I +1I

ce4-cass 32,00 opisx 42,00
cPC-Case 32,00 oex 42,00
Spectr. Cass. 29,90

NEUERSCHEINUNE - MEUERSCHEINUNG

HOLLYWOOD HIJINX
Fiir Atari ST 89,00

Versand-Telefon

(0221) 416634
24-Stunden-Telefon (0221) 425566

Filiale Disseldorf
Humboldstr. 84
4000 Dusseldori 1
Tel (0211) 5801403

Filiale Kdin 41
Berrenrather Sir. 152
5000 Kdin 41
Tel. (0221) 41 66 34

Filizle Kdin 1
Matthiasstr, 24-26
5000 Kéin 1

Tel. (0221) 239526
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sich auf das schraffierte Feld auf
dem Fahrstuhl und verlaft die-
sen durch Druck auf den Feu-
erknopl. Jetzt nur noch schnell
durch das Tor gehen und Level 2
beginnt,

C. VerlieB

eses Level zu lberste-

hen, ohne ein Leben zu ver
R man den Joystick in ei-
stimmten Reihenfolge be-
und das -auch noch
1 — Mitte —
k der Gefahr

ihenfolge: Oben, Feuer,
Feuer, Feuer, Unten,
ts, Links, Oben, Rechis
D Flammenhélle
Hier muB der Spieler den Aus-
gang in der oberen linken Bild-

on den Flam-

i und ver-

brennt. Springen und Wechseln

der Lianen erfolgt durch Druck

auf den Feuerknopf, al ings
muf Dirk dazu shllstehe
Ende der Ebene befinde

Fahrstithle, die den Spieler eine

n. Man sollte

die Lianen n ich beim er-

sten Vorwartsschwingen ch-
seln, sondern erst beim z

Mal.

E. Riistungskammer

Ahnlich wie C, jedoch neue
Reihenfolge: Feuer, Links, Feu-
er, Rechis, Rechts, Feuer, Links,
Feuer, Oben, Rechis
F. Plattformen

Dirk muB die Plattform 9 errer-
chen. Der Feuerknopi ersetzt
das Schwert. Um die einzelnen
Plattiormen zu wechseln, muf
man Dirk an den Rand steuern
und Space driicken. Die Rethen-
folge eins bis neun sollte einge-
halten werden, wobeil man nur
weiter darf, wenn sich auf Dirks

Titel, Fahrstuhl I, Verliep und Flammenholle von »Dragon’s Lair«. Achtet auf die kleinen Hinweise, die Thorsten auf die Bilder
montiert hat.

Rilstungskammer, Plattformen, Schlangengrube und Fahrstuhl II sind die nichsten vier Level bei »xDragon's Lair«

Ausgaba 5/Mai 1987




AEISENDE IM WIND

NACH DEM FANTASTISCHEN COMIC VON F. BOURGEON

erlebt der Sklavenhandel seine Blitezeit. HOEL,
ein bretonischer Matrose, muf Frankreich
fluchtartig verlassen, da er wegen Mordes
gesucht wird. ISA, eine Abenteurerin, entpuppt
sich als Komtess, deren Adelstitel mifibraucht

wurde. Um ihre Ehre und ihren Stand wieder-

zuerringen, durchkreuzen sie die seltsame

Welt des ausqehenden 18, Jahrhunderts. Von
den bretonischen Hafen bis zu den afrikani-
schen Kisten begegnen die REISENDEN IM

WIND auf ihrer Suche nach Wahrheit ver-
schiedenen fremden Kulturen und tausen-
den Gefahren,

Wahrend der Kanonengefechte an Bord der
FOUDROYANT werden sle endlich wissen,
was Angst bedeutet.

In der Savanne, im tiefen Afrika begegnen
sie wilden Raubtieren und werden einge-
weiht in die Geheimnisse des Woodoo,

Sie kimpfen gegen die Intrigen skrupel-

loser geldgieriger Manner,

Dem nicht genug haben die Autoren eine
hervorragende Grafik bewerkstelliat, die
aufs Haar den Zeichnungen Bourgeons
entsprichl. Doch lassen Sie sich nicht
allzusehr hinreifien, das kénnte sich

fatal auswirken,

nAs UHIGINAL IN DEUTSCH : M Vor Ausbruch der franzosischen Revolution

E

— ———

—_—— e —

3 MILLIONEN
o VERKAUFTE COMICS
(SE™] - EIN WELTBESTSELLER -

(] Superbe hochauflosende Grafik, die aufs Haar den ' Wer wissen will, was wir aufer Reisende im Wind noch fiir
original Zeichnungen entspricht, tolle Spiele haben, dem schicken wir gerne unseren Gesamt-
[]Fenstertechnik | katalog zu,

Erhaltlich als Atari ST Disk (DM 89,95%),1BM Disk (DM 99,95*), | Name I_m|5[|"

Schneider CPC Cass (DM 69195*] und Disk [DM 89.95%). : Strafe
Commodore Versionen in Kiirze. | pLz on Von Experten
“urrwdrindlche Prissemplahlung ; j lur Elllﬂﬂ!n.

An: ariolasoft, Carl-Bertelsmann-Ste, 161, 4830 Gitersloh




Alle Spiele, die in diesem Heft in den An-
zeigen und Testsberichten neu vorgestelit
werden. Dazu alles andere, was neu aus
England und aus den USA auf den Markt
gekommen ist. Die groBen Kiassiker,
jede Menge extrabilliger Games

und ausgesucht gutes Zubehor.

die auch lhren Vergleich aushalten !

Lassen Sie sich noch heute fir ihren Rechner die
kosteniose kompiletie Liste schicken:

Fiir den COMMODORE Cod, fir den AMIGA,

fir ATARIs der ¥1- und derneuen ST-Serie.

Und fur Personal Computer.
ComputerWare Versand GmbH.

FUNTASTIC

D-8000 Miinchen 5. Mullerstr. 44 h. 089 - 2609553.

FUNTASTIC®
ComputerWare

KAMPFGRUPPE

Taktische Gefechissimulation
auf einem 3600 Felder groBen
Spielfeld. Vier historische
Scenarios mil Scenariogenera-
tor. Topografisches Geldnds.
70 Wattensysteme aus WK II.

Apple, C 64, ATARI
159,—

Dt. Handbuch (40 Seiten DIK A4)
Farbkatalog mit 30 weiteren

Strategie- und Phantasie-
Rollenspielen DM 1.— Bim.

A

THOMAS
COMPUTER—SERVICE
Postfach 2526 - 7600 Offenburg

B fechatee 450 M el Low S0P

% LITHGVEREAND » Pectiach 38 « 3500 ebww 3
W 24-Suntes Brnieiiveier B5F MET x

FREEZE FRAME R Bl Scosoanmodd
Freus Frama + oy, Bulity-Bine
THE POWER CANTRNISE Sc="es :
THE POWER T + FREETE FRANE :a 10BN

DER HAMMER:

g FNAL CANTREBGE | wwomss

oo b [y i
FilAL CANTRIDSE ~ FEEETE FRAME ;= 7B BE o
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MLLES-Copy-idagter © [ Temetes um 9
- suergres s PROMMERFANEE -
- I I Ve b AT
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Wichtiger
Hinweis:

Zur Bezahlung von
Kieinanzeigen
werden weiterhin
keine Briefmarken
angenommen
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Plattform kein Monster mehr be-
findet. Die sX« auf dem Bild
kennzeichnen die Siandorie von
zwei weiteren Monstem, die je-
doch erst bei Betreten der Platt-
form 6 sichtbar werden. In die-
sem Level kommt es auf Schnel-

Ahnlich C jedoch neue Rel
henfolge: Feuer, Links, Oben,
Feuer, Feuer, Rechis
H. Fahrstuhl II

Ahnlich Fahrstuhl [, jedoch er-
scheinen in diesem Level neun
anstait sieben Windgeister und
der Ausgang befindet sich auf
der linken Seite. Die Geister bla-
sen hier linger, aber schwa-
cher. Der Spieler hat auBerdem
geniigend Zeit, sich den Wind-
geistern zu nhern.

H. Teufel
In diesem Level mub Dirk den

Teufs! mit seinem Schwert tref-
fen, solange der Teufel griin ist.
Die Griinphase richtet sich nach
der Trefferzahl (zehn Schiige
entsprechen etwa einer Sekun-

-de). Die roten Lavafelder darf

Dirk nicht beriihren.
]. Dragon’s Lair

Oben links befindet sich
Daphne eingeschlossen in einer
Kristallkugel »B« sind Gesteins-
brocken, die die Feuerballe des
Drachen sufhalten. Unter einem
von ihnen befindet sich ein Gold-
schatz, der sichtbar wird, wenn
drei Feuerbille den Stein getrof-
fen haben. Um das Schwert »sDe
zu erreichen, muf man Dirk an
Position »Ca steuern und warten,
bisder Drache einen neuen Feu-
erball wirft. Dem Peuerball so-
fort ausweichen. Nun entziindet
sich das Hindemis und Dirk
kann, nachdem die Flammen er-
loschen sind. das Schwert errel-
chen
K. Happy End

Nun sind alle Gefahrengemei-
stert und Dirk schliefit seine
Daphne in die Arme. Als uhm-
reicher Spieler hat man die Eb-
1e, die High-Score-Liste zu er-
ganzen

Ausgabe 5/Mai 1987
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fiichteten alle Einwohner von CHOLD
in die Bunker und dberfiefen die
Verteidigung der Stadt den Droids.
Die Bunker wurden versiegelt, so dab
‘niemand mehr beraus kennte. Und da
~ die Droids das Siegel nich!
~ bemerk! haben, saBen die Menschen
fi Jahre in der Falie.
Es gibt nur einen einzigen
Weg. einen Droid zu veranias-
sen, das Siegel zu entiernen:
und den zu finden - das
kann dsuern.

@ Superbe Vektorgrafik Erhaltlich als Cassette Wer wissen will, was wir auBer CHOLO noch fiir tolle Spiele

@ Landkarte/Radar (DM 44,85%) und Diskette , haben, dem schicken wir gerne unseren Gesamtkatalog zu.
@ Nachrichtenbildschirm (DM 59,95%) fiir C-64. b=

@ Defektenanzeige Schneider CPC Version in F _———
® Kompass Klirze. e — ' SIII

@ Radioaktivititsmessung L 1 R MRl I N,
; ! = - . Von Experten
unverbindlicha Preizemplehlung | An: anolasoft, Carl-Bertelsmann-Str. 161, 4830 Giitersloh. fiir Elper‘lm
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Soft-Story Spiele

|
A
i

m Norden von San Francisco
liegt eine Ranch, die fast voll-
kommen von der AuBenwelt
isoliert ist. Auf dieser Ranch
wird aber neben Tierhaltung
und Getreide-Anbau noch emn
ertraglicheres Geschaft betrie-
ben. Die Ranch heift nadmlich
»Skywalker Ranche und ist die
Kommandozentrale von George
Lucas. Hier wird an erfolgrei-
chen Kino-Kniillern wie sIndiana
Joness, sETs« oder der sStar
Warse«Saga gearbeitet.

Aber nicht nur Filme eniste-
hen hier. Emne kleine Abteilung
beschiftigt sich ausschlieBlich
mit Computerspielen. Aus der
sLucasfilm Games Divisions
stammen Klassiker wie sBallbla-
zers und sKoronis Rifte, Dasneue-
ste Produkt der Computer-
Kiinstler ist sPH.M. Pegasuse, zu
dem auch ein Test in dieser Aus-
gabe erscheint. Das Spiel wurde
vom Autor NMoah Fahlstein per-
sonlich auf der Consumer Elec-
tronics Show vorgestellt, wo ich
mit ihm einen InterviewTernmin
auf der Skywalker-Ranch aus-
machen konnte.

Zur Ranch, wie sie unter Lu-
casfilm-Mitarbeitern einfach ge-
nannt wird, zu kommen, ist nicht
einfach. Sie liegt ziemlich abge-
legen im Norden von San Fran-
cisco. Damit ich es iiberhaupt
finde, holt mich Nancy Mohler,
inres Zeichens Production Ma-
nager der Games-Division, in ei-
nem nahen Ont namens San Ra-
fael ab. Als erstes bittet mich
Nancy, weder den genauen
Standort der Ranch bekanntzu-
geben noch die Gebaude von
aufen zu folografieren. »«George
{Lucas) hat eine Heidenangst
vor Fans. Er firchiel, daB die
Ranch vor ‘Uberfillen’ durch
StarWars-Fanclubs nicht mehr
sicher ist, sollte unsere Adresse
bekannt werdens, erklarnt sie
mir. Sogar auf den Visitenkarten
der Mitarbeiter ist nicht die ge-
naue Adresse, sondern nur ein
Postfach angegeben.

Nancy filhrt mich ein wenig
herum, zeigt mir die einzelnen
Gebiude, zu denen beispiels-
weise eine grofe Bibliothek, ein
kleines Kino und eine eigene
Kantine gehtren. SchlieBlich ge-
langen wir zu einem Gebaude,
in dem die Games Division un-
tergebracht ist. Dont treffe ich
Noah Fahlstein, der gleich zur

Ausgabe 5/Mai 1987

Noahs Arche

Weit weg fiihrte uns diesmal unser Soft-Story-
Interview. Wir besuchten Noah Fahlstein von
Lucasfilm Games auf der Skywalker-Ranch in
Nord-Kalifornien, USA. Er war Chefprogram-
mierer des Klassikers »Koronis Rift« und
schrieb »P.H.M. Pegasus«.

Sache kommt und mir eine aus-
filhrliche Verfilhrung seines
neuen Spiels »PHM. Pegasuse’
gibt. Nebenbei plaudern wir
tiber Noahs Geschichte und sei-
ne Arbeit bei Lucasiilm.

P !Jt,:’.-«__.!

Noah Fahlstein, Programmie-
rer bei Lucasfilm und verant-
wortlich fiir »P.H.M. Pegasus«

Happy: Nozh, eines interessiert
sicherlich alle unsere Leser:
Wie bist du an den Job bei Lu-
casfilm gekommen?

Noah: Ganz einfach, man hat
mich gefragt und ich habe sfas
gesaql, Ich kannte allerdings
damals schon einige Leute von
Lucasfilm und habe mich schon
lange mit Computerspielen be-
schaftigt

Happy: Was hast dudenn vorher
so gemachi?

Noah: Ich war bei verschiede-
nen Firmen, wie etwa Williams
Electronics, und habe mich dont
mit der Entwicklung von Spiel-
hallen-Aulomaten beschaftigt.
Bei Lucasfilm binich seit Anfang
1984. Mein erstes Projekl war
sKoronis Rifte, und als das fertig
war, habe ich an sLabyrinthe und
sPegasus« gearbeitel.

Happy: Wie entsteht denn nun
ein Spiel, wie beispielsweise Ko-
ronis Rift? Sitzt da einer ganz al-
leine und programmiert oder
sind mehrere Leute beschaftigt?
Noah: Wir arbeiten immer mit
Teams. Jedes Team hat aber er-
nen Bof und bei Koronis Rift und
Pegasus war ich eben der BoB.
Etwas seridser nenn! man das
den Produzenten eines Spiels,

Das Spiel wird aber grund-
satzlich im Team erarbeitet und
programmiert. Zu diesem
Zweck haben wir augenblick-
lich acht Programmierer, vier
weitere Angestellle und be-
schiftigen nebenbel vier bis
acht Leute, die sich um Dinge
wie das Malen der Bilder und
Grafiken sowie das Komponie-
ren der Musik und Sound-Effek-
te kiimmem. Diese Leute sind
aber mnicht fest angestellt, weil
das nur zeitlich begrenzte Auf-
gaben smd.

Hier auf der Ranch haben wir

eine recht groBe Computer-An-
lage, bestehend aus einer klei-
nen VAX und vier dazu geschal-
teten SUN-Rechnern. Alle Ge-
baude der Ranch sind mit die-
sem Hauptcomputer verbunden
und so wird beispielsweise un-
gere Buchhaltung damit erle-
digt. Auch die Programmierung
unserer Spiele erfolgt an die-
sem Riesencomputer. Dort
schreiben wir den Programm-
Code und schicken ihn dann mit
einem speziellen Interfsce an
den C 84 oder den Apple I1. Das
ganze Systemn haben wir selbst
gebaut und auch selber die Soft-
ware dafiir geschneben.
Happy: Wie kamst du, oder bes-
ser, wie kamt ihr nun auf die Idee
zu Pegasus?
Noah: Im Februar 1986 iiberleg-
ten wir uns, was wir nach Laby-
rnth, das damals gerade im Ent-
stehen war, machen wollten. Wir
sahen in die Software-Hitlisten
und bemerkten, daf milian-
sche Simulationen eigentlich im-
mer sehr erfolgreich waren. Al-
so dachten wir uns: Machen wir
doch auch mal so eine Simula-
tion.

Als erstes hatten wir eine
Hubschrauber-Simulation im
Auge. Doch das Projeki wurde
aus einem OGrund fallengelas-
sen: Wir wollien einen Hub-
schrauber-Simulator, bei dem
du in Bodennahe em realist-
sches Flugogefilhl hast. Was
stellst du dir bei einem Hub-
schrauber-Flug vor? Na kiar,
haarscharf an Gegenstanden
vorbeizischen, knapp fiber dem
Boden dahinjagen und tolle Fi-
guren fliegen. Nach reiflicher
Uberlegung einigten wir uns
darauf, daf so etwas nicht auf ei-
nem Hemmcomputer machbar
ist, da du so schnelle 3D-Grafik

nicht programmieren kannst
Der retiende Gedanke kam eini-
ge Tage spater. Wenn wir das
Ganze auf dem Wasser spielen
lassen wiirden, hitten wir nicht
diese Probleme mit der Grafik.
Schlieflich gibt es auf der Was-
sergberfliche keine Baume und
Schiuchten. Unsere erste Uber-
lequng war e5 dann, ein Hoo-
vercrafl, ein Luftkissenbool, zu
simulieren. Wir besorgien uns
elliche Bicher dber Hoover-
crafts und fanden die Dinger
schrecklich langweilig. Obwohl
sie sehr flexibel sind und - ein
hervorragendes Sporigerat ab-
geben, werden sie nicht milits-
risch genutzt.

Doch eines dieser Biicher
brachte uns auf sine neue Idee:
Im Anschluf an die Hoovercrafis
wurden dort die Hydrofoils, die
Tragfliigel-Boote, beschneben.
Das sah nun sehr interessant
aus, und deswegen haben wir
dieses Thema ausgewahlt. Emn
niitdlicher Nebeneffekt dabei
ist, daB es keine anderen Simu-
latoren dieser Art auf dem
Markt gibt.

Happy: Und wann habt ihr dann
mit Programmieren angefan-
gen?

Noah: Das war im Marz 1886
Wir waren damals etwas optimi-
stisch und dachien, etwa im Sep-
tember fertigzussin. Daistdann
ja doch Anfang Februar draus
geworden. Aber ich glaube, der
Aufwand hat sich gelohnl. Ber-
spielsweise haben wir einen
echien Hydrofoil-Kapitin als
technischen Berater hinzugezo-
gen, was uns einiges an Reali-
titsnahe gebracht hat.

Happy: Eure ersten vier Spiele
wurden ja fiir die kieinen Alan-
Computer, sprich den 800 XL
und 130 XE, geschrieben. Die
Spiele sind dann nur fiir C 64 und
Apple II umgesetzt worden.
Eurs beiden neuen Programme,
Labyrinth und Pegasus, gibt es
aber nicht fiir Atari 8-Bit-Compu-
ter. Warum?

Noah: Aufdiese Frage gibt esei-
ne einfache Antwort: Wir haben
mcht gemug Atari-Programme
verkauft. Selbstwenn wir Fracta-
lus und Ballblazer ausklam-
mermn, die esja schon Monate vor
der Verdilentlichung als Atari-
Raubkopien gab, haben wir we-
sentlich mehr Commodore 64-
als Atari-Programme verkauft
Um ehrlich zu sein: Es hat sich
fiir uns kaum gelohnt, Koronis
Rift und Exdolon fir Atan zu pro-
grammieren. Die Dinger waren
zwar keine Flops, doch die Ver-
kaufszahlen waren viel zu nied-
rig. Anders dagegen die Com-
modoreVersionen, die bei
spielsweise in Deutschiand
hoch inden Hitlisten waren. Des-
wegen haben wir uns entschie-
den, keine Sofiware mehr fr
den Atari zu schreiben.

Glaub mir, die Trennung von
den Atari-Computern ist uns
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Spiele Soft-Story

sehr schwer gefallen. Die mei-
sten ven unseren Programmie-
rern halten den Atari immer
noch fiir die beste erhaltliche
g-Bit-Maschine. AuBerdem sind
die Dinger ungemein stabil. Seit
ich bei Lucasfilm bin, sind unset-
wa vier eder finf C 64 kaputtge-
gangen, aber kein einziger Ata-
11, Heute haben allerdings die
B8000-Computer den Ataris den
Rangabgelaufen; ST und Amiga
sind das Beste, was man heutzu-
tage fir daheim kaufen kann.
Happy: Heift das, daB ihr Soft-
ware fiir 16-Bit-Computer ent-
wickeln werdet?

Noah: Das werden wir sicher.
Allerdings ist das noch ein Zu-
kunfisthema, Im Augenblick ha-
ben wir noch nichts in der Ma-
che, weil es sich jetzt wohl noch
nichtfinanziell auszahlen wiirde,
l&-Bit-Software zu produzieren.
Happy: Eines ist an eurer Ga-
mes Division auffallend: Ihr ver-
offentlicht sure Spiele ja nicht
selbst, sondern sucht euch im-
mer Parner-Firmen. Warum
macht ihr das?

Neah: Wir kéinnen unsso aufdas
Technische konzentrieren und
haben mehr Freiheiten. Im Au-
genblick sieht das so aus: Wir
schreiben ein Spiel und die Fir-
men reifen sich darum, es zu
veroffentlichen. Wir kiinhnen uns
wirklich aussuchen, mit wem wir

zusammenarbeiten und was wir
programmieren,

Auferdem hat das einen ganz
erfreulichen Effekt Wir kénnen
unsere Programme wesentlich
flexibler einsetzen. Ein Beispiel:
Fiir Labyrinth haben wir eine
spezielle Grafik-Routine ent-
wickelt, die Objekte kleiner ma-
chen kann, Wenn eine Spielfigur
also nach hinten geht, wird sie
dabei perspektivisch kleiner,
Das ist iibrigens ein nicht zu
unterschétzender Rechenauf-
wand, Wir sparen damit den
Speicherplatz, das Aussehen ai-
nes Objekis in hundert verschie-
denen GroBen zu speichern.
Dieselbe Routine ist jetzt in Pe-
gasus drin, um sich nihernde
Schiffe in verschiedenen Gio-
Ben darzustellen. Ich glaube,
daB es keinen anderen Soft-
ware-Hersteller gibt, der Pro-
gramm-Routinen aus einem Ad-
venture in ein Action-Spiel iiber-
nommen hat.

Insgesamt méchie ich sagen,
daB die Qualitdit unserer Pro-
gramme so hoch ist, weil wir uns
nicht um diesen ganzen Ver-
triebs-Kram kiimmern milssen.
Happy: Cibt es vielleicht eine
besondere Anekdote {iber die
Arbeit an Pegasus?

Noah: Na ja, es gab halt bei uns
immer wieder den Witz ven
sNoahs Arches« Einer unserer

Grafiker hat tatsschlich eine
Zeichnung von einer Tragfliigel-
boot-Arche mil mir am Steuer an-
gefertigt,

Happy: Was machst du jetzt,
nachdem du fast ein Jahr an Pe-
gasus gesessen hast? Istda nicht
ein kleiner Urlaub fallig?
Noah: Schén war's; einen Ur-
laub kénnte ich schon gebrau-
chen. Aber wir haben diesmal
die Termine derart iiberzogen,
daf wir uns schon in den ndch-
sten Tagen mit Volldampf in ein
neues Projekt stlirzen werden.
Wir haben fir 1987 sehr hochge-
steckte Plande, denn wir wollen
mindestens drei weilere Spiele
programmieren. Bel einem han-
delt es sich um ein Top-Secret-
Projekt fiir Activision, auBerdem
werden wir zwei weitere Spiele
fiir Electronic Arts entwickeln.
Happy: Kannst du uns etwas
mehr Uber die neuen Projekie
sagen?

Noah: Nicht viel, denn die sind,
wie gesagt, streng geheim. Wir
haben viele tolle Ideen fir wirk-
lich neue Sachen und wollen
nicht, daB uns die jemand vor
der Nase wegschnappt. Nur ei-
nes verrate ich. Pegasus fillt ja
ein wenig aus unserer Produkt-
Reihe heraus, dennalle anderen
Spiele waren das, was wir als
srnovie-like«  bezeichnen; sie
ktnnten als Grundlage filr einen

Fiim dienen. Nun, wir haben uns
viele Gedanken iiber solche
smovie-likeeSpiele  gemacht
und einige neue Konzepte ent-
wickelt, Erwartet also Sachen
von uns, die fast schon Spielfiime
auf dem Computer und trotzdem
ungeheuer flexibel und action-
reich sind.

Happy: Dann sage uns wenig-
stens, wann kéinnen wir mit dem
nachsten Lucasfilm-Spiel rech-
nen?

Noah: Wennalles glatt geht, soll-
ten wir schonim Mai dasnédchste
Spiel fertig' haben. Der Termin
kann sich allerdings um einige
Monate nach hinten verschie-
ben.

Happy: Vielen Dank fiir die Ein-
ladung auf die Ranch und die
vielen Informationen, die du uns
gegeben hast.

Zum SchiuB des Interviews
versprichtuns Noah noch ein be-
sonderes GCeschenk fiilr die
Happy-Leser. In unserem n#ch-
sten Spiele-Sonderheft, das En-
de April erscheinen wird, gibt
Noah umfangreiche Tips zu Ko-
tonis Rift. Noah meinte: sWenn
man weif, wie esgeht, kann man
in zwanzig Minuten durch das
ganze Spiel gelangen, chne
emsthaft in Gefahr zu geraten.s
Diese Tips kann wirklich jeder
Koronis-Rift-Spieler gebrau-
chen. (bs)

ACHTUNG! Computer-Freaks aufgepaft:

32 Spitzen-Musikprogramme aus dem &4 'er-Musik-
Programmierwettbewerb auf einer Diskette mit kom-
fortablem lademend. Von Pop bis Klassik ist fir jeden
Musikgeschmack etwos dabei: Shades, This is not
America, Invention Nr. 13, Mondscheinsonate, You
can win if you want, Der Clou, Fir Elise, The pink Pan-

ther und viele mehr.
Hardware-Anforderung:

Commodore 64 oder Commodore 128 im C-64-
Modus, Floppy-Stotion 1541, 1570 oder 1571

Ein »MuB« fiir jeden 64’er-Fan!

809229
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mitgeliefert!

Lieferumfang:
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et & Technik- Sottwarep
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Compumﬁhopi

Einmalig in der Computergeschidhte:
® Alle Musiksticke werden in Stereoqualitat auf einer
hochwertigen Kassette mit Rauschunterdriickung

® Eineinhalb Stunden erstklossige Computermusik!
® Klang umwerfend!

| Diskette beidseitig bespielt mit 32 Musiksticken
| Kassette mit allen Musiksticken in Stereoqualitat for
handelstbliche Kassettenrecorder

oder Stereo-

Best.-Nr. MS 630 DM 39,90° (s# 34,90/8s 399,-1)

*inkl, w52, Umverbindlichs Pratiemplobiung

kie erhalten Sie
md,u ¥aufhauser, in

Buchhandel.

oder im
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Bccessories,
Becessories

Eine ganze Diskere voll mit
nitzlichen Utlities bietet der
Miinchner PRO-CE-Atari-User-

club (Mailbox: 088/85408) fir
die ST.Rethe an. Neben einem

Kelnen Terminalprogramm, e
riem Diskettenmonitor und ei-
nem Programm, das zwei Spiele
auf einmal enthdlt, sind zwolf
verschiedene Accessories auf
der 380-KByte-Disketle, Darun-
ter eine kleine Digitaluhr, &in
Puzzle und je ein Accessory zur
Ermittlung des noch zur Verfi-
gung stehenden Speicherplat-
zes auf Diskette und im Atar sel-
ber

Nett ist vor allem das Pro-
gramm »BREAKOUT.ACC.. Wen
die Textverarbeitung nach
schon stundenlanger wvergeb-
licher Suche eines Fehlers
im selbstgeschriebenen Pro-
gramm nervt, der kann zur Ent
spannung in der Mentileiste un-
ter »Desk« dieses kleine Spiel
aufrufen, Fiinf Baile stehen zur
Verfiigung, um eine Mauer mit
insgesamt 112 Mauersteinen ab-
zurdumen. Der Schlager wird
gesteuert, indem die Maus nach
links oder rechts geschoben
wird. Hat man gehug, dann ge-
niigt ein Druck auf die rechte
Maustaste, um sBreakoute zu un-
terbrechenund die Fehlersuche
im Programm oder die Textver-
arbeitung kann weilergehen.
sBreakouts arbeitet ausschlieB-
lich in einem Fenster, so daf an-
dere Arbeiten auf dem Atari-

Bekrailstiseh nicht arsl wegge-
raumt werden miissen, sondern
ein Klick geniigt, um das Pro-
gramm nach vorne zu holen
oder wieder verschwinden zu
lassen. Wenn der Mauszeiger
sich nach getaner Arbeit wieder
im sBreakout«Fenster befindet,
geniigt ein Druck auf die linke
Maustaste, um das Spiel an der
Stelle forizuseizen, wo man es
vorher unterbrochen hat. Aber
Vorsicht: Je mehr Mauersteine
abgerdumt werden, um SO
schneller wird der kleine Ball
Und auBerdem macht das Spiel
stichtig. Allzuoft bleibt die ei-
gentliche Arbeit auf dem
Schreibtisch liegen, denn ir-
gendwann will man schlieBlich
auch einmal alle Mauersteine
abraumen: Und es genigl
schlieBlich ein Klick in der Me-
nilleiste unter »Desks . |, .

Wer richtig und ausdauemd
mit seinem Atari ST arbeiten will
und keine Ablenkung brauchen
kann, sollte folgendes nicht tun:
Eine formatierte Leerdisketie
und einen an sich selbst adres-
gierten, ausreichend frankierten
Riickumschlag einschicken an
den PRO-CE-Atan-Userclub.

o))

Public DomainFrogramme gesucht!

Haben sie ein Programm
geschrieben und wissen Sie
noch nicht, wie Sie es ver-
markten sollen? Oder ist Thr
Utility se speziell aufeine An-
wendergruppe mgeschmt-
ten, daf nur wenige es kau-

fen
BrmqanSledochIhrfem—
ges Programm als Public
inProgramm n Um-

bung ausgeben. Zudem kon-
nen Sie sich mit einem tollen
Programm einen guten Na-
men machen.

Helfen Sie mit, daB die

Public Domain-Software in

Deutschland einen “ahnlich
hohen Stellenwert bekommt
wie in den USA:

Ganz gleich ob fir hnuga.
Atan, C 84, MS-DOS oder
Schneider CPC: Schicken
Sie uns Ihr Programm aui ei-
ner Diskette ein. Wenn Sig ei-
ne Anleitung geschrieben
haben, legen Sie diese bei
Wir werden das Programm
in einer unserer nachsten

* Ausgaben vorstellen und Ih-

re Koniakiadresse angeben.
Bitte vergessen Sie nicht Th-
ren Absender und was Sie
fiir das Programm haben
wallen.

Unsere Adresse;

Redaktion Happy-Compuisr
Stichwort Public Domain
Hans Pinsel-Strafe 2

8013 Haar bei Miinchen

Public Domain

BdveBverwaltung
unter MS-DOS
Deutsche Public Domain-Sofi-

ware ist selten. Die meisien Pro-
dukte kommen ausden USA. Die

und der Computer durchaucht
die vorhandenen Daten. Exi-
stientain anteprechender Daten:
satz, so erscheint dieser am Bild-
gcjiirm, Existient ex nicht, so fragt
das Programm, ob er neu ange-
I6qt werden soll. Wit dev Punk-
tion sAdressen auswerten: kann
man eine oder mehrere Grup-

pen von Personen 1f et hee
wertdatel zusammenfassen. Als
Kriterien kénnen die erwahnlen
Suchschliissel ebenso gelten
wie beispielsweise Postieit-
zahl, Geburisdatum oder Ge-
schlecht.

Dabei findet eine mathemal-

Reatrol 1feld
y RS 731 Einstell

FRCKET RNRASSUNS

mit »Breakout«

Huch Ihnen kann der Durchbruch gelingen: Auf dem Atari ST

Ausnahme von dieser Regel bil-
det s ADRPROFI« von R. Michel
Software aus Minchen

Diese Adrefverwaltung arbet
tet mit Fenstertechmi¥. Nach
dem Aufruf kommt, je nach Mo-
nitor, das farbige oder schwarz-
weiBe Emschaltbild: In einem
Menil siehen die verschiedenen
Funktionen zur Wahl.

Fliir die Fingabe eines Daien-
satzes sind vier {ibereinander-
gelagerte Fenster vorgesehen
Im vordersten werden Name
und Anschrift gespeichent, die
anderen nehmen persGnliche
Angaben auf, wie zum Beispiel
Geburisiag, Schokoladen-lasb-
lingss=orte oder Alter

Auferdem gibt esnoch Felder

fiir Telefon-, Telex- und Mailbox-
adressen sowie numerische und
alphabetische Suchschliisssl.
Ein Fenster kann einige Zeilen
beliebiger Notizen tiber die be-
treffende Person aufmehmen.
_ Eine Funktion erlazbt die
Ubergabe der Datenanein Text-
verarbeitungsprogramm. Mail-
merge ist so problemlos mach-
bar. Das ist jedoch in der Public
DomainVersion nicht mbglich

Will man eine Person in der
Dater suchen, so gibt man zum
Beispie] einfach den Namen
oder einen Teil des Namens ein

sche Verknopfung der tatsichli-
chen Daten mit den Vorgaben
statl. So kann man eine Datel mit

allen welblicken Barsenen aul
stellen, die im Postieitzahlraum
8000 wohnen (»gleichs), nach
1965 geboren sind (sgroBers)
und keine NuBschokolade mo-
gen [rungleichs). Diesist ein ein-
faches Beispiel. Wesentlich
mehr 156t sich iiber die beliebig
verwendbaren Schliissel errei-
chen. Diese Ausweridate: ist filr
weitere drei Hauptiunktionen
notwendig:

Mit +Briefbogenausdrucks
gibt der Drucker die Anschrift
und die persinliche Anrede
aus. Der Etikettendruck erzeugt
ferige AdreBauikleber. Die
Lange und Breite der Etiketten
kann frei definiert werden
Schlieflich konnen die Daten
auch noch als Liste ausgedruckt
werden. Eine kleine Firma, fiir
die die Anschaffung eines teu-
ren Softwarepakets eine zu gro-
Re Belastung ist, kann mil *ADR-
PROFI« dennoch preiessionell
arbeiten.

Die AdreBlisten sind vor allem
fir Schlamper sinnvoll, die
immer ihr Adrefbuch verlieren,
aber thren PC nicht immer mit-
nehmen wollen.

{Bernhard M. Bradatsch/jg)
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Leserforum

Unser sLeserforums soll e
ne Einrichtung zur direkten
Kommunikation  zwischen
den Happy-Lesern sein.

Entwicklungen in der
Computerszene und auf dem
Soft- und Hardwaremarkt
werden hier genauso disku-
tiert, wie Thre personlichen
Erfahrungen beim Einsatz Ih-
res Computers oder Beitrs-
ge in Iritheren Ausgaben.

. Happy-Computer lebt von

ihren Lesern, Rubriken wie'

sHallo Freakss oder auch die-
ses Leserforum smd gar
nicht méglich ohne die tolle
Betelligung unserer Leser,
wie wir sie seit Jahren erfah-
ren. Wir wilrden uns freuen,

#Jobs, Moneten und Computer«
(Happy 2/81, Seite 145)

»Inzwischen arbeite
ich offiziell mit
meiner Software...«

Ich habe mir im Frithjahr 1986
einen Computer — Atari 520+ —
zugelegt mit der Absicht, an
meinem Computer das neue
Medium zu erlernen und ihn
nicht nur alsreinen Heimecompu-
ter zu verwenden,

Ich arbeite in einem Architek-
tur-Biirg, indem biszum Sommer
‘86 noch kein Computer seinen
Einzug gefunden hat. Da der
Chefaber die Absicht bekundet
hatte — auf Druck von aufen —
einen Computer anzuschaffen,
habe ich thm meine Computer-
kenntmisse angeboten. Bis zum
heutigen Tag wurde keine Soft-
ware gekaull. Sechs Monate ha-
be ich an dem Computer mit ei-
nem Public DomainTextverar-
beitungsprogramm  Ausschrei-
bungen bearbeitet. Seit Anfang
dieses Jahresarbeite ich nun sof-
fiziells mit meiner Software,

Richard Reisenauer,
6236 Eschborn

Kreativitit und Witz

Mit  zunehmendem  Alter
kommt unweigerlich  der
Wunsch nach einem griBeren
Computer auf. Da man aber als
Computerfreak und Schitler fast
immer in einer gewissen Finanz-
not steckt, tiberlegte ich mir,
wie man billigst an einen neuan
Computer kommt. Da fiel mir
ein, daf man ja als Handler si-
cherlich groBe Rabatte von den
Computerherstellern bekommt.
Soerkundigte ich mich nachden
rechtlichen Grundlagen und
stellte dabei fest, dak das alles
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wenn das Leserforum durch
zahlreiche Zuschriften eine
standige Einrichtung mit vie-
len Zuschriften werden wiir-
de und wenn es aufl diesen
Seitenin Zukunft sehr munter
herginge.

Schreiben Sie uns: Zu The-
men, die Thnen auf den N&-
geln brennen. Zu Leserbrie-
fen hier auf dieser Seite; Zu
Beitrdgen in dieser oder in
einer frilheren Ausgabe
Cder zu etwas ganz ande-
tem, Je kiirzer Sie sich fas-

‘sen, um so grdfer ist die_

Wahrscheinlichkeit, daB wir
Thren Leserbrief ahdmckm
kbmnen.

(@)

eigentlich relativ einfach ist und
zusdtzlich noch den netten Ne-
beneffekt bietet, das Taschen-
geld aufzubessern. Einen gewis-
sen Geschafissinn, Kreativitit
und Witz sowie juristisches Ver-
standnis sollte der Jungumter-
nehmer fiir seine Tatigkeit mit-
bringen. Dann bendtigl man
noch einen Gewerbeschein,
den man sich bei den zustindi-
gen Amtern besorgt, und natir-
lich die Gesetzbicher und zu gu-
ter Letzt ein Buch, das den Steu-
erberater iiberflissig macht.
Ansonsten braucht man noch ei-
ne Schreibmaschine und Com-
puterzeitschnften, Ein Compu-
ter ist nicht unbedingt notwen-
dig. Dann schreibt man die Fir-
men an, wobet es nicht sinnvoll
181, sich etwas von den GroPen
(Commodore, Atari) zu erhoffen.
Am besten wendet man sich an
Computershops, die in thren
Anzeigen den Vermerk aus-
schreiben vHandleranfragen er-
wiinschts, Die Briefe sollten ein
moglichst vertrauenerwecken-
des Erscheinungsbild haben, so
daB dann die Hindler meist zum
Zwischenverkaul bereit sind.
Perstinliche Kontakte sollte man
erst nach einem Briefwechsel
knlipfen: Zur Werbung ist der
néhere Freundes- und Bekann-
tenkreis vorzuziehen, der einun-
geahntes Kundenpotential be-
herbergtl. Jedes Geschifl kann
jedoch von dem Konkursvirus in-
fiziert werden, aber man kann
die: Gefahr der Infektion sehr
unwahrscheinlich machen.
Jens Veit,
6149 Freckenfeld

»DaB mir mein Com-
putexr-Hobby sehr
von Nutzen ist...«

Ich habe nach dem Abitar und
der Bundeswehrzeit eine Lehre
als Bankkaufmann in einer Ge-

nossenschafisbank begonnen.
Im Frithjahr 1985 kaufte ich mir
einen Atari 800 XL mit Datasette.
Meine Eltern waren recht skep-
tisch iiber diese Anschaffung,
da sie meinten, ich wirde da-
durch meine Aufmerksamkeit
mehr dem Computer als meiner
Ausbildung widmen. Ich habe
mich dann aber daran gemacht,
ein Programm zu schreiben, mit
dem man die Abrechnung eines
Kredits durchfithren kann. Im
Herbst 1885 stellte man in unse-
rer Bank auf die Online-Daten-
verarbeitung um. Aufgrund mei-
ner Erfahrungen zu Hause hatte
ich keine groBen Probleme, mit
den Terminals umzugehen. Es
wurde ein kompatibler PC ange-
schafft. Den Umgang mit dieser
Maschine hatte ich schnell er-
lernt. Zuerst habe ich mein Pro-
gramim zur Kreditabrechung auf
GW-Basic dbertragen und der
Geschiftsleitung  vorgefiihrt
Durch diese Titigkeilen auf
mich aufmerksam geworden,
wurde der urspriingliche Plan
verworfen, mich nach der Aus-
bildung in der Kreditabteilung
zu beschaftigen und statt dessen
eine newe Stelle eingerichtet.
Neben den hauptsichlich stati-
stischen Anwendungen auf dem
PC ist mir auch die Betreuung
der Online-Geréte und die EDV-
Organisation anvertraut wor-
den. Obwehl ich keine Maschi-
nensprache und auch keine an-
dere Hochsprache als Basic be-
herrsche, kann ich doch sagen,
daB mir mein Computer-Hobby
im Beruf sehr von Nutzen ist und
ichso Hobby und Beruf vereinen
kann. Ich kann daher Thre Mei-
nung nur teilen, daB jeder, der

Happy-Computer
. | Hans-Pinsel-Str. 2

einige Erfahrung im Umgang mit
Computern hat, dies ruhig der
Geschaftsfiihrung mitteilen =oll-
te. Ich werde meine Kenntnisse
noch ausbauven, um wvielleicht
spater in einer Rechenzentrale
unterzukommen und Betniebe
iiber die Moglichkeiten der EDV
zu beraten und Lehrgénge, wie
ich sie heute noch besuche, ein-
mal selbst zu leiten.

Christof Neuss,

5012 Bedburg 4

»Gerade solche

Erfahrungen helfen
dann sehr...«

Ich bin 17 Jahre alt und gehe
zur Zeit noch ins Gymnasium.
Ich bin seit bald vier Jahren ein
begeisterter Computerfan. Vor
zirka einem Jahr habe ich be-
schlossen einen Nebenjob
(nicht blo8 in den Ferien) zu su-
chen{ichwurde den Eltern lang-
sam zu tever!). Letztendlich be-
schlof ich, einen Job auf dem
Compulersektor zu suchen. Zu-
erst stellte ich eine Liste aller
Computergeschifte in Bern auf.
Dann verfaBte ich (unter Mithilfe
meiner Mutter) einen sehr for-
mellen Brief, in demich den Ge-
schiften meinen Leidensweq in
finanziellen Dingen und einen
kurzen Lebenslauf schilderte
Die Briefe wurden abgeschickt
und ich wartete. Meine Hoffnung
wurde nicht enttauscht: Ich soll-
te mich in einem Computerge-
schift vorstellen. Bei einem wei-
teren Gesprach dort loble man
meine Eigemnitiative, nur war
da ein Problem: Ich hatte herz-
lich wenig Ahnung von IBM und
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Happu Computer 1/87
Seite 184 Spalte 3:

+oMenn Thr Conputer keinen solchen besitzt (wie =
der Rtari ST) finden Sie in unserer Schwester- &
teitschrift 66080er, Ausgabe 2/87 die Favaniedtongs
fur einen asmr-umuf. . '
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Jetzt ist ulhI vine Entsthul!lglng an 111: Ifm fmu. ule B

wegen Eurer Ankindigung schlaflese Nichte bis zun Erscheinen b5

von E88BBer hatten, Ich selbst bin nur knapp den Massaahnsinn =

entronnen weil [ch Tageleng in 68068 (2/87) nach diesen 3

3 firtikel gesucht habe (nurr!l), E
%ﬁute Besser-ung wunscht: %

Travelling Jack, der »Datenreisende aus Llnllllnﬁ-. beschwert

sich zu Recht: In dem

RGB-HF-Wandler haben

wir in letzter Selunde noch einen hartnickigen Fehler ent-

deckt. Aber wir geloben

Besserung: Es wird in Zukunft nur

noch angekiindigt, was sich voll funktionstauglich in der Re-

daktion befindet. Grofies Ehrenwort.

Die Red.
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Kompatiblen. Doch der Chef
dort hatte Versténdnis fiir meine
Lage und bot mir an, ich kénne
beithm sowohl MS-DOS alsauch
das Innenleben dieser fiir mich
vollig neuen Computer erler-
nen. Heute arbeite ich nun bald
ein Jahr dort; ich bekomme ei-
nen guten Lohn und werde nicht
nur als Heimcomputerireak be-
handelt, sondern als regularer
Mitarbeiter. Durch diese Tatig-
keit habe ich natiirlich sehr viel
Neues gelernt, das ich spéter si-
cher gut verwenden kann. Ich
mache mir wenigstens kaum
Sorgen, dafich einmal keine Ar-
beit finden werde Gerade sol-
che Erfahrungen, wie ich sie
jetzt mache, helfen dann einmal
sehr. Christoph Brand,

CH-3005 Bern

»... bringt sowieso
nichts ...«

Ich beschaftige mich seit 1980
festmit dem Computer. In dieser
Zeit habe ich einen Basic-Lehr-
gang, einen Aufbaulehrgang
und einen Assembler-Lehrgang
auf Z 80 abgeschlossen. Diese
Lehrginge habe ich mit der
Note 2 und einen mit der Note 1
abgeschlossen. Damit habe ich
mich nach vierjghrigem Bundes-
wehraufenthalt auf die Suche
nach einer Arbeitsstelle ge-
macht. Aber keine der groBen
Firmen, bei denen ich mich be-
worben hatte, hat die Lehrgénge
anerkannt. Uberall hatte ich als
Lehrling ganz unten anfangen
miissen oder sogar als Hilfs-
arbeiter. Ich habe jetzt eine
Arbeit als Industrieelektriker
angenommen, weil ich mir ge-
sagt habe »Schuster bleib’ bei
deinen Leisten, die ganze Ler-
nerei bringt sowieso nichts.« Ich
muf feststellen: sIn die FuBstap-
fen, in die man einmal hineinge-
prefit wird, kommt man durch
den ganzen FleiB in der heuti-
gen Zeit nicht mehr heraus.e

Meine Frage: Bin ich ein Ein-
zelfall oder erging es einigen so?

Bernd Hoffmann,

8940 Memmingen
»Computer sind weiblich«
(Happy 2/81, Seite 14)

Keine weiblichen
Spiele-Fans?

Mit dem Beitrag sFrauen und
Computersist endlich auch dazu
einmal was gesagt worden. Ich,
28 Jahre und Spiele-Fan, kann
davon ein Lied singen. Meistens
ist es doch so, daf die Frauen
beim Wort »Computer« sagen:
+Oh Gott, wie schlimm.« Ich habe
niamlich festgestellt, daf beiden
Gewinnern der Spiele-Hitpara-
de, Ausgabe 2/87, nur ein einzi-
ges weibliches Wesen dabei
war. Der Rest war, wie immer,
den Herrn vorbehalten.

Volker Lux, Herford

Ausgabe 5/Mai 1987

Die Oko-Box

Mailboxen mausern sich im-
mer mehr von Freak-Enten zu
Kommunikations-Schwdnen: In
der Fiillle der nichtkommerziel-
len Boxen, wo in jeder das glei-
che drinsteht (Freakbezeich-
nung: »CB-Funk-Gelalles), ent-
stehen immer mehr Mailboxen,
deren Sysops einen hohen in-
haltlichen Anspruch in ihren Bo-
xen verwirklichen, die durch ih-
ren Computer ein echtes Kom-
munikationsmedium  schaffen
wollen.

Unser Leser Jorg Walkowski
aus Recklinghausen hat auf sel-
nem PC mit Harddisk die sREM-
BOX« installiert. Entwickelt hat
er das Mailboxprogramm in der
Programmiersprache »Ce auf ei-
nem Atari ST und dann auf sei-
nem PC compiliert. Die Mailbox
ist rund um die Uhr unter der Te-
lefonnummer (02361) 373214
(300 Baud, B Datenbits, keine Pa-
ritédt, 1 Stop-Bit) zu erreichen.

Hacker's Comer

Programmierkurse und Bret-
ter zu verschiedenen Program-
miersprachen (Basic, C, Logo,
Assembler und Pascal) smd in
der REM-BOX zu finden, auch
die Freunde von Schneider
CPC, Commodore, Atari, MS-
DOS, Video und Kinofilmen ha-
ben sigene Bretter.

»Wir und unsere Welts heift es
unter dem Meniipunkt-56. Denn
sschlieBlich geht unsere Umwelt
uns alle an, auch unsere Nach-
fahren werden die Auswirkun-
gen unserer Gesellschaft zuspii-
ren bekommens meint Sysop
Jorg Walkowski. In diesem Brett
qgibt es Informationen zu sradio-
aktiven Sauereiens und »Dioxin
aus dem Auspuffs, finden sich

die chemischen Zusammenset-
zungen von Hautcreme und
Haarspray, kénnen User und G&-
ste Listen und Herstelleradres-
sen von Selbsttest-Stébchen zur
Schadstoffmessung lesen (sNi-
trat 100 Stiick/16 Mark, Bezeich-
nung: Merkoquant 10020, Her-
steller: Merky). Aber auch Buch-
tips, Diskussionen zu Tierversu-
chen, Papier-Recycling, radic-
aktiver Molke und Informatio-
nen zu krebserregenden Le-
bensmitielzusatzen (sE-Listens)
gind hier auf den heimischen
Bildschirm zu bekommen. (g)

Recklinghauser Mailbox, Telefon: (J2380)
3732 14, 300 Band, B Datenbits, keine Paritat,
1 Stop-Bit (8/N/T)

Mevelt-Tig Ne.: 285
Abzendec: WOLF am 22.97.1987.
Beteaff: HAAREPRAY

Hallo Uoar dar REMBOX |

die MHecran afn Lhre

18
25

] Alkohol
L]
cU
L]
L]

Lomsungomittal
Treibgas 1
Treibgas 2
Filabildnar

22
3

Gefahe lut das Loecemittel,

Dia  Mopfhaut Gruessen.

M.-Chiorid als

lamsst

all diese Nachtaile nichi hat.

Arusste 1 WOLF

Ich habe hisc minen Tlp zun Theha = Homsetillk
Froaundin/Frao
Standactemzuptur von handeleuebliches Hiarspray.

{Izopropanot |

[Mathylenchlorid)
(Fivorkohlenvassarstiafll |
{Propan/Butan=Nemizzh)
iCopoiymars ane Vinylpyrrolidon
und Vinylacetat)

Cuelio 1 Fachzeitung "Chamie In unseter Zelt®

Die gleichen Filsblildner kennt man auch als
wnd dann noch in diessar WNonzentrationl
Methylenchlorid gllt sle gutes Loesssitts] fuer Fette und Omle.

Dim Fachliteratur
TOXISCHES HAUTGIFT
Ozonschicht dursh Fluorkohlenvasserstoffe auch noch bedroht. Re
moll ueberinge ain Haarzpray von der Firma >neablos geban,

s Pan Tant salltsn

woiterreichen, Hiee wine

He-5/1986

Echaelskleber. Die

beseichnat

pireet Mebenbel wird Odia

dacs

Auch iiber Tierversuche, Lebensmittelchemie und Waldsterben
kann der Datenreisende sich in der REM-BOX in Recklinghau-
sen im Meniipunkt 56 "Wir und unsere Welt: informieren

Reverse Charge im
Datex-Netz

Neben den fiblichen Verbin-
dungen, bei denen die eigene
Teilnehmerkennung (NUI) mit
den Datenilbertragungsgebiih-
ren belastet wird, gibl es im
Datex-Netz der Deutschen Bun-
despost auch noch die Méghich-
keit, R»Gespréches zu fiihren.
Dies bedeute!, daB der angeru-
fene Computer (Gegenstelle)
die Gebiihren iibernimmt. Man
braucht also keine eigene NUI,
um eine Verbindung zu so einem
Computer aufzubauen. Voraus-
setzung dafiir ist, daB die vom
Systembetreiber eingestellten
Parameter der Gegenstelle ei-
ne Gebiihreniibernahme itber-
haupt zulassen. Will man testen,
ob es sich bei einer NUA (Net-
work User Address) um eine so-
genannte R-Nummer handelt, so

stellt man der NUA einfacheinR,
gefolgt von einem Leerzeichen,
voran. Zum Beispiel:

R 45890040081

Ist die Gegenstelle zur Gebiih-
reniibernahme berait, so wird
die Verbindung hergestellt. Statt
dem ilblichen sTeilnehmerken-
nung soundso zahlts kemmt bei
R-Nummern generell der Hin-
weis sGegenstelle zahlte. Han-
delt es sich nicht um eine
R-Nummer oder wird die Einga-
be eines PaBwortes hinter der
NUA wverlangt (beispielsweise
«R 45850040081 passwords) so
gibt Datex-P die Meldung
»DATEX-P: Auslosung — Ce-
biihreniibernahme verweigerts
aus. R+Gespraches« mit ausléndi-
schen Computern sind nicht
maglich.

Sinnvoll  einzusetzen  sind
R-Nummern beim andauernden
Wihlen von unbekannten oder
besetztien NUAs. Da Datex-P

nach einer Minute die Leitung
trennt, wenn keine Verbindung
zustande gekommen ist, muB
man zwischen zwei Wahlversu-
chen immer wieder sparkens,
Dasmacht manam besten auf ei-
ner R-Nummer, da dadurch ke
ne Verbindungsgebiihren auf
der eigenen NUI entstehen. Zu
diesem Zweck legt man sinnvol-
lerweize die R-Nummer inklusi-
ve einem <Return> auf eine
Funktionstaste.

Neue
Datex-Nummermn

Seit dem 1. April gelten fiir
den bundeseinheitlichen PAD-
Zugang (50- beziehungsweise
15-SekundenTakt) folgende
Nummern:

300 Baud:013411

1200/75 Baud:01343]

1200 Baud:013451
(Daniel Treplin/jg)

s, 109




Schneider Listing des Monats

Sei kein Frosch

Ein schnelles Actionspiel mit Froschen, Flie-
gen, Kifern und Bomben fehlt sicher auch
in Threr Sammlung noch. Tippen Sie unser
Listing des Monats »Froggit« ab und fiillen
Sie diese Liicke mit dem wvergniiglichen
Abenteuer.

roggit ist ein ganz auBergewdhnlicher kleiner

Frosch, der bei seinen Exkursionen unter die Erd-

oberfliche alle Fliegen und Kéfer fressen muB,
damit Sie das heifbegehrte nédchste Level erreichen.
Die Hfghpwrks, Froggits Todfeinde, sowie herabfallen-
de und explodierende Bomben machen seine Aufgabe
jedoch nicht leicht. Er kann die Bomben aber auch un-
terhthlen, um sie seinen Feinden zur Falle zu machen.

Flir Abwechslung und wildes Spielgeschehen ist ge-
sorgt, schlieBlich tummeln sich in héheren Schwieng-
keitsgraden bis zu 60 Shapes auf dem Bildschirm. Trotz-
dem bleibt die Bewegung dieser bunten Spielfiguren,
dank aufwendiger Programmierung in Maschinenspra-
che (unter Nutzung der InterruptTechnik), stets absolut
flimmerfrei. Ein weiterer Leckerbissen sind die Bild-
itberblendungen — man mup sie einfach einmal gese-
hen haben. Der Basic-Lader fiir die knapp 7 KByte pu-
ren Maschinencode ist aufgrund seiner Lange auf zwei
Teile gesplittet (Listing 1 und 2). Nach Ihrer Eingabe
speichern Sie beide Teile sicherheitshalber vor dem er-
sten Probelauf. Jeder von ihnen speichert eine Bindrda-
tei WFROGGIT1.BIN« und »FROGGIT2 BIN«). Beide Da-
teien ladt das kleine Ladeprogramm aus Listing 3 und
startet anschliefend das Spiel.

Und was hat es mit Listing 4 auf sich? Nun, das ist quasi
noch ein kleiner Bonus als Belohnung fiirs Abtippen. Es
enthélt namlich eine Art Editor, mit dessen Hilfe Sie die
Parameter und somit den Schwierigkeitsgrad jedes ein-
zelnen Levels einstellen kdnnen, Die INPUT-Anweisun-
gen erklaren den Ablauf und die Arbeitsweise.

(Christian Stredicke/ja)

Steckbrief

Programm: Frogagit
Computer: CPC 464/664/6128
Checksummer: Explora/CPC
Datentrager: Diskette, Kassette

T R L R L A et 41 ]
1@l “#FROGGITL.DAT - DATA-Lader von 'CPC'ws LC9941
L e O [azDal
1@z [DEB&A]
1@4 DATA S0@R,21,82,02,00,3F BE,CD,95, 1EGBR  [(TAAB]
A5 DATA SQ08,54 ,C0,20,58,C0,A40,51,00, 1047 [CS5B&]
136 DATA SA10,8C,%2,C0,AC,54,C0,0F,54,41946 . [A&CS]
1@7 DATA =Qi8,CD,72,%4,C0,E2,54 ,CD,DE,7B54 [4@QFC)
18 DATA SB20,50,34,34,5D0,FE,00,20,F1,3281 ([(7OL1E)]
i@% DATa S@28,CD,8C,51,18,03,D0D,2A,82,4B1A4 [QFCE]
118 DATA 5070,50,00,7E,.00,E6,0F ,32,29,1701  [&674C]
111 DATA S838,5D,00,7E,@1 \EL,8F ,32,2B,1153 (7A74]
L12 DATA S040,50,00,7E,02,E6,0F ,32,2A, 11462 [4286A]
112 DATA 5048,5D,00,7E,@3,E4,87,32,2D,1155 (314A]
114 DATA SQ5A,5D,0D0,7E,04 ,E46,03,32,2C,1134 [88%902)
LG DATA S@5E,5D,3A,28,50,21,2A,50,8&,212C [DF7?C]
L1&4 DATA S@&0,22,0F,50,FE,00,28,10,00, 1490 (7FE@)
117 DATA 5048, 7E,05,32,07,%95,FE,00,28,790A ([BA24]
118 DATA SB70,04,21,18,52,C7,07,51,11,8897 [(EBEC]
119 DATA S078,04,00,00,19,00,22 82,50, 1E@4 [C344]
120 DATA SBB0,18,AB,64,50,0%,04,82,01 ,534D (120417
121 DATA SO0G,01,06,05,05,05,02,01,05,0107  [%4523]
Listing 1. Die erste Hilfte des »Froggit«--DATA-Laders

139
149

RIRIRI R RI M K R B D

PIED e b= g e i et ot e
—~S-gm~JASLN

paTa
DATA
pAaTA
DATA
DATE
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DaTA
DATH
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DaTA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DaTa
DATA
DaTa
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

5Q99,85,27,05,02,02,05,06, 07,0303
S@78,8%,a2,01,84,04,006,04,07,040F
SeAR,A2,05,05,0A,0A,853,03,04 ,801E
S@Ad,dn,0A,0A,03,07%,04,02,00,B4F6
SRER,BA,02,02,03,01,0F ,0F 83,8507
S@EHE,03,02,01,059,89,05,05,03,01ES
SAC0, 02, 05,05 ,06,056,02,01 ,02, 0068
SQCAH, 03, 04,05,01,24,073,03, 02,0045
SUD0, 02,83, 00,04, 04,02 ,02, 82, 087E
5@p8,05,02,02,01,81,01,3A0,24,0202
SREQ@,55,FE @3, 28,17,C0,15,54,1412
S@EE, 36 ,35,%50,3C,32,35,50,11, 19CF
S@F@, 08, B0, 24 ,B2,50,19, 22,82, 0047
S@FE,5@,C3,AC, 54,21, 3F ,5D,Cb,0987%
5108, 10 ,%4,00,@F , 51,74, 34, 5D, @385
S1@8,30,32,34,50,05,AC,54,ED, 156D
511@,58,08,40,ED,53,98,51 ,ED, 2A47
118,53,94,51 ,ED,53,9C, 51 ,EL,BB%57
128,57 ,9E,51 ,86,00,ED, 58,58, 0704
5128,51,21,01 ,01,C0,43,51,ED,2758
5130,53,96,51 ,ED,56,5%A4,51,21 ,0843
138, FF 81,00, 63,51 ,,ED,5%, 74,4150
140,51 ED, 58, 90,51 ,21,01 ,FF , 1391
5148, LD, 87,5 ED, S, 90,51 ,ED,7A17
SIS0, 58,9E,51 ,21,FF,FF,CD,63,87CD
5158,%51 ,ED,5%,9E,51 ,78,FE, @4, 1200
S168,38,51,09,78,FE,93,30,22,37E
G1&8,FE,03,38,1E,74,FE,A,20, 7878
E170,17,FE 04,389,159, 78,85,5F 2811
S5178,74,84,57,05, 4A, 14,080,462, 1B0A
5180,05,01,78,71,0D,00,40,C1 ,40B9
188,01,C9,04,C9,21,55,52,C0,56E5
150,07 ,51,C0,00,5E,C3 ,AC, 54, 4670
178,000,000, 00,008, 00, 00, 30,00 , 0da
51A0,00,E1,%1,DD,51,@0,4D,21( ,588%
S51A8,BE, 54, DD, 75,02,00,74,05,55FF
S1HA,DD,36,05,81,0D, 34,04 ,C8,AD40
51E8,D0,346,06,1F DD, 34,04, 00, 8BB4
S1C@,21,FF FF ,22,5F .54, 3E,FF ,31A3
S108, 32,41 ,94,32,42,548, 21, 30,0057
S10@,52,C0,D7,51,C3,B7,55,7E,81A0
51pg,FE,@0,C8,C0,5A,B6,23, 18,4482
S1EQ,Fé&,21,0F ,52,CD,07 .51 ,21,7237
91E8,00,C0,C0,C1,53,E6,087,06,2478
S1FR, 05 ,5F , 14,08, 19,00,01 ,53, 154D
Lo
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51
51
S1FB,E&,@1,268,@4, 36,55, 18,02, 7694
5200 ,3E AR, 06,77 ,E5,11,C0,FF, 2023
5208,B7 ,ED,52,E1,38,DC, L9, 1F , 47AD
521@,14,17,0E,09,13,0E,20,00,0E70
5218,04,1@,1C,03,20,20,1C,@5,0480
5220,06,06,1C,00,12,12,1C,08,0148
52268,13,13,1C,8C,15,15, 1C,00,0ECT
5230,16,14,1C,@E,11,11,1C,0F ;@D1B
5236,07,07,00, 1E,00,1F 81, 18,0744
5248,53,63,6F ,72,6%5,30,20,20, 3820
S248,4C 45, 76,65 ,46C, 30, 20,20, 3438
S5250,4D, 45, AE, 3,00, 1F ,046,0C,31DC
52%08,0C,08,00,0D, 00,00, 0@, 00,4160
5260,00,00,C0, 1F ,046,00,03,47 4585
5268 ,61,6D,465,20,4F , 76,65,72,2678
527@,D1,1F ,04,0E,CD,D2,02,D2 60854
527d,D2,D02,D2,02,02,D2,CC, 00, 4EAQ
528@,F5,E5,21 ,%6,52,C0,07,51 ,4408
5288,E1,F1,F7,C9,C0,CE,53,D%,SB93
529@,C0,54,54 ,1E,0%,01,1@8,77,78AB
5258,05,E5,CD,@0,6@,E1,D1 ,3E, 4678
5200, 00,83, 5F ,FE ;90,38 ,EE, D1, 247D
52A8,D5,C0,54 ,54, 2E,@4, 01, 18,5772
52B0,77,D5,E5,C0,00,40,E1 ,D1,1E23
5¢68,D5,E5,01,10,77,23,23,C0,515F
5200,00,50,E1,D1,3E,16,85,4F ,09FD
5208,FE,B@,38,E2,D1,D5,C0, % ,5E32
520,54 ,55,ED 53,00, 4D ,ED 53, 276D
5008, 30,50 ,6A0,26,00, 14,00,01 , 0037
S2E0,80,70,C0,00, 68, 30,20,50 , 464F
%2¢8,FE,00,28,21,01,D5,CD,D9, 7CAF
52F@,53,5F,CD,9C,53,38,EE,CD, 2069
52F8,06,54,30,E9,01,00,69,21, LEAR
3008,02,58,3E,02,C0,98,54,21, 1465
sIee,20,50,35,18,08,34,2C,50,00CD
531@,FE,@0,268,21,01,D%,C0,E8, 7CBE
£3108,53,57,C0,9C,53,30,EE,CD, 2F&7
5320,F7,53,30,E9,01,00,6%,21 6728
5328,02,58,3E,02,C0,90,54,21, 1465
533@,2C,50,3%,18,08,D1 , 3E,@3, 0390
5338,32,4F ,'53,3A,29,50,01 ,3@, ABOE
5340, 66,21 ,E0,54,CD,71,53,3E,2514
5348 ,084, 32, 6F 53,30,20,5D,01,0793
5350,20,67,21,04,57,06D,71,53,0C7D
5358, IE,05,32,6F (53,30, 28,50, 1066
536@,01 ,10,48,21,1B,57,CD,71 ,8BFF
S5568,53,09,00,00,00,00,00,00, 1 BCO
S370,00,32, 54,53 ,ED, 43, 68,53 ,0211
5378,22,6D,53,30,60,53,FE, 00, 0050
5%8@,C8,CDh,CE,S3,CD,5C,5%,30, 4F 3
5368,F2,ED,AB,&6B,53,24,6D,53,4F29
SI9@ 4,30, 6F 53,00 ,98,56,21 , 44,850
53968,%3,35,18,0F ,C0, 54,54 , 5%, 20F 5
53A0,D0,21,00,40,0D,7E,05,FE , 45F4
53A8,FF ,3F D8, DD, 6,00, DD, &4, 5430

[é&47387
LEAE4 ]
LoBEZ]
L721C)
[4ED@A]
LESEBRE]
L4@apd]
[Aaatl
L2an/1
LICAs]
L74ZC1
LDDEA]
La4BE4 ]
[BLE4
LLTF&E]
[SECSD
[FEBE]
LELAG]
[FD&a]
[atacl
tCiaza
L5991
[425E1
[@ECH]
L15Z0a]
[1%8A)
[ 7FE41
[@ABH]
[ B
CRBESE ]
LEFS4]
[B&RCT
[O%92]
LF35@)
LBG74]
[IBEC]
L¥BF21
[95aE 1
[2DEE }
[EB1Z]
LI29E])
[SEa4 ]
[Sh&CT
LEZ294]
[C77C3
[AL3A]
[41%A]
[DA14]
[C1D@1
[48cal
LE7FA]
[FBAC]
[B3301
C18DE]
[BE7EA]
LA32Al
L&ETE]
Lsacal
[S29C]
LFAa2A]
[2FC@]
L77081

(53281
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Listing des Monats Schneider

53B@,01,B7,ED,52,28,09,05,11,351F
SIEG @5, BA,0D, 19,01 1B ES.B7 . 1EAS
SICO,C9.ES.D5,20, 27,50, 23, 7E , 4584
5308, 22,27 ,50,D1 ,E1,C9, F5.CD, LE7H
S3IDR DT .53 .5F .CDEB.ST.S7,F1,7923
ﬁ3DE,C?,ED.C1 5y Eﬁ BF FE E@ 4C2@
E3E@ .28 F7 .FE.OF 1 30,F3,3D,C9,340F
SIEQ.CD,C1,55,E6,0F ,FE,80,28,51 48
S3IFO.F7.FE.09.70,F3,3D,07,2A, laera
S3F8,00,40, 70,94 .FE, 32, 3F ,08, 1206
S4D0. 7C .92, FE, 22, 3F \C7, 20,00, A4ES
5408 4D, 78,95 .FE , 1€, 3F .D@, 70, 24D1
54180, ?3 FE 1E, 3F E?.El Bﬂ 48, 70684
%41@,78,7C,E&,BF ,47,C5,5F .81, 2EAS
S420.0@.7F 116,10 ED.51,78,Fé&, 1A2C
5428 4@ ,ED, 79, 16 ,00,ED,51 ,ED, 16FB
5430.79.C1,ES,D1,11,5F,@88,10,1C59
543878 .FE FF .C2,37 5y 15, 7A,1178
5440 FE \FF \C2.57 54,11 JFb,FF ;5807

54&6@,6F ,7B,B7, 83 57 ?B B87,B7,334D
54468 ,87 82 Cé&, BS.EF 16 BB 2& 7974
=479,8@,C7,3E ,08, 32,20, 55,C0, TIADF
=478 ,08,55,20,27,5D,24, 22 27,1458
54Bﬂ,5ﬂ Ch,AC, Eﬁ CD 74 59 CD, HnE?
5468,25,5A EA 28,55, FE BB 28,8518
5490 E?,CD,En 55,5? 21, EE Eﬁ a44DC
5499.22 32,50,3E,05, 32 34, SD 1515
54/8,3E El.a? 35 Sh,21 E4,5E 1954
ﬁuna,zz,az 50,C9, 3E #@,CD, 1E,3744
54B@,BB,22,D9,54, 2n D94 54 aa 1a9FA
EIBB Bﬁ ?E FE GE,?E EE.FE 1@, 052‘
54Ca, FB 28, D? 54 ,0E,00,05,80, 4894
54C8, ?E FE @1, 3F ?? CE, EB AF ,B3EF
54nu 3, lw FE 79,FE BB.ZB E? BEFY
=4D8,CT, BB 2@, 21 E? =54 ,CD,E3,41F1
54EB BCc,C9,21,E9,54 CD,E&,BE YGh14
quB.E? Bﬂ an aa ma FF s BF FS5 5497
S54F0 sq.mﬂ,wa,qa.am A ,06,55,2AB1
S4F8,3D,32 VB4, 55,00, 50,07 55, 1123
S50@, 32 ,06,55,03, 06, 60,085,086, 1FAC
SSEH.-I,lﬂ.JE ai, az BB 11 HE.IEBB
551@,080,C3,E9 BD,EI 1A,55, Cs 2729
5518 ,EC,BC,00,00,05,02,05, mn 5922
552@ ma.am EF +BD, 2B, 55 00 aﬁ.irdc
5528,00,00, Bﬁ ch, E?1ES|JR a5 ,@840
5534, GD FE.FE 28,3C,FE,B1,CB, a79n
5*'B,JE.HE.ED.1E,BB 2B 4@ aE B2As
S4@,082,C0, 1E BB.Lm,bﬁ.SE,Bl IADY
5548,CD,1E BB,?B %3,2E,@88,CD,764D0D
5550, lE EE.2¢.4B, E 3 43 CD 1E, 2394
5558, 66 ,20,24,3E, 4? rD 1E BB.E11B
5ﬁba 2u 245 SE 4ACD, 1E BB, 20,8555
68 .aE.#E.tD 1E,BB, 23 SB.IDDC
=578, E? ES,21 ]&,SD CD iCc, EA SEIE
*S?E Ei,.E.B3. 1242A,55,C%,3A,7DEC
5580,01 ,4D,FE, 14, nE,EI.mD SH, @B&S
S=68. 22,02, 4D, 21,00, 81 ,22,04, 1474
S559@, 4D, ¢E na C?,30,00,4D ,FE,2424
4.?3 @B, Dﬂ.;l D7,5A, ES.BE 55 3449
Aa.,n.am.ﬁn FE HL.DB.EI Al ,1CT3
“a8,%0,18,00,2AR, UI.#D,FE,EE.;SﬂC
"ﬂua Uﬂ.-1,55¢SB,E~|EB.3ﬁnzﬁoﬁﬁEa
EEpa, 2,50, ED,5H,5F , 56,87 ,ED, 1471
SoCe,52 .28, ﬂE. 1,53,56,CD,D7,2A5D
ShCE, 51,2&,&-.5D..-.4? Shy11,2141
aﬁDB.ID, 17 V3E S OF s 30, B7 JED, 5 h.abaa
BUDE,T0,FA,19,CD0,50,BB,11 ,E8,2986
=5EQ. 03,36, 2F 30, B7,ED, V=230 ,0ER8
EEER FAL19,C0,5A,BB,11,44,00,4214
S5FR, ,F, 2F y 3L, B? ED 52, SB Fn LEBA
SnF8,19 CD1JQ BE,11,0R,00,3E, IFAE
Eaaa.vr,1c B7,ED,52,30, Fﬁ 19,@zan
5418 ,00,%A BB, 7D, Eb, @, ED 5ﬂ L7580
Jblﬂ BB.uﬁ144|JD 47,350,462, 154, 15232
&H18,88,28,1E, ?8.33.&2.56.F5 5201
Ebﬁﬂ.ﬂl 57,5&,00,07,51 ,F1,046,0548
S67A, 2F 84,04, ﬂﬂqaa FH, Eb 3ALBF3A
%530 ,.F5,78,C0,5A,BB,F1,CD, SA 7FSC
SLTE BH, TR 34, SD A7, 30 61,56, 5214

: 5&4ﬂ,59,t9.?8.32,6|,5&.C&.QB.&ICC

5448 ,F5,21 5B, 56,0D0,D07,51 ,F1,79A47
5650,C%,50 BB, 1F ,01,19,00,1F,&41E3
SH56,0R,19,00,1F,12,19,00,FA, B2BE
S640,FF FF FF ,DD,ES,DD,21 ,04,556468
5448,4D, DD 7E,B85,FE,FE, 28,00, 1405
=570,FE, FF,.B.IF,ﬂs 11,86, mm.ﬁﬂca
BL7E, ﬂD.19 D1,18.EC, DD 71,02,7774
=480,0D,70,8%,0D,7 u.ﬂﬂ nn; 73 7D41
s466,0@,0D,72,01,00,74,05 nn,SEFF
FLID, Fl c# Do, 34,08 ,FF .lﬂ EE S971
5&?5 Eq.Dﬁ &ﬂ 16,08, 62, Fﬁ,ED 4B4&F
S6A0 , nm &, F ,DI.LI.:E.EG Fb.mn?b
S5AB, 80,47, 18, 87,00, 21 180, 40,5791
S4ER, DD, 7E 85 ,FE, FE.ZE @7 ,FE,79ER
“bBE FF DE.FE HE,JB ar, 11,36,SBFE
S6C8, mm nn 19, 1E.EB,DD HE 82,3112
ﬂ&CB DD*éh @3,00,7E,05,FE,BA, 7828
5400 ,38 ,DE ETF, CD aa - T Dz.SE,JQB&
S4DS, SB D1,A9 EB,3E Bu,iﬂ 47,3058
SLED, CD 43 5? DE,BE,Sﬁ,ED ahy 17684
E&EB 5?.D .EE 56,01 ,E5,568,IE ,DEB4Y
S54F@ ﬂa.iﬂ 34,CD, 60 5?,,w E? TOFER
S4FB, 01,90, SE JE 24,18,28,21,2F71
5700, ma 57 DD.?E @2,0D,74,85, ' oFRF
57@8,18,B4,CD, 4&,5?.Ja AF ‘co, 'IFFB

LETAE]
[B39C]
L7SFE]
[BS843
[47EA]
[eazé61
CLYD1Z2]
[FBAE]
[C&&62]
[CZ@2]
£452C1
[S543C1
LE7@4]
[2ABA1
L79921
LAEFE]
[FFB41]
[C7Dal
LC78C1]
[4FR41]
[BFEL]
[CACED
(93881
LACC4]
raassel
[@BAZ]
[DATA]
[ESFE]
cag@aai
[B7@3]
[C&6AL]
LE&32]
[ALBC]
[BBEA]
EDFCC]
LCEAC]

[B4BE]
[EADC]
LCAD&1
[22821
L2EF21]
[2SE2]

[&224]

Z30 DATR 5710,34,57,38,RA,01,03,5B8,3E,81AC [SBSE]
331 DATA 5718, E4 18, ms,cu &0, 5..3! 9E, EBFZ [@3&C1]
332 DATA 5720, n1 BS, 5B ,3E,B85,18,88,DD, 125D5  [F2521
I3 DATA SF“E,?l H i) ?Q,EJ.DD.3¢.34,2?AA [DS481
334 DATA 5730,88, DD 77,85,18,88,DD,5E,3AF4 [356A5)
II5 DATA S778,08, Dn.?E B1,Ch, 1&,5? DS,3EB3 [448A1
336 DATA S740, CD ES,57,D1, ?ﬂ E& 81,25,5852 L&C7E]
337 DATA 5748, 39 18, ZB.DD 5E.aﬂ DpD,7E,1164 [BC9B]
338 DATA 5750, Bl C&,l?,ﬁ? Ds,Co, Ea,u? 3291 [L[EFT7B1
339 DATA F?ﬁB D1,78,E6,01,20,24,18,13,6B23 [3C34]
4@ DATA 5768, DD 5E aa,DD 7E.n:.:ﬁ 14, '78BC  [SACC]
341 DATA S57&8,57,D5,CD,ES,S57,D1, ?B.Eb.ﬂﬂnc [78@41
342 DATA S770,01,20,0F, as @8s,7E, B? CR,@97E [SDas]
247 DATA 5?73.23,:B,Fﬁ 7E,E&, nn B7 CB,E?ib [A4BA]
344 DATA S578@,37,C%,7E,ES, 55 B? cm u& 2992 [44B83
345 DATA S5788,05 ‘3.?E.E?.ca.1u.Fa 37,8973 [SA&A]
344 DATA 5758, Lv Bb 14,7€,E4,AR,C8, bu.64ﬂb {33E8)
347 DATA 5*9&,11 o aa,n? a,ﬂa 11,50,09F2 [ALCE]
=40 DATA S7AR,CR,1%,D1, 13.55,47.c9 24,7858 (@8A2]
349 DATA S57AB, 14 JE.E6.S5.C0,D5,11,088,0966 [3568]
350 DATA S7BG, ua 19.3a TPa,11,58, ca 19, J@asi riscel
351 DATA S788,D1,18,EE,37,0%,05, 15 ED 77CF [RARE]
I52 DATA S7CW.ES,57,D1, 78,66, @1.,29.84,7D1E [24CA]
353 DATA 57C8,18,49, DS.70.Ch, 18,57, 13 3096 L[70RAD
=54 DATA S7DR,EE, 1DS.1D.CD Ea,ﬁ? 'Dil7B.4ATD IBAAE]
IS5 DATA =7DH, £&.@1.,2@,85,18,C9,05,78,7E25 (1884]
356 DATA S7ER,Cé, GB.S“.IB EE, CB.hB THLFFR L[1B443
357 DATA S7EB,E4,R7,B7,87,87,06,C0,6R,5C58 ([78BES]
I58 DATA S7F0, 57.26,00,7D,Eb Fa.ar.zv 21F7 L(Z5AE3
359 DaTa S7FB,29.85 bF.JE @e,8C,47,25,3917 L[D&EB]
358 DATH S208,1%,C9, ‘DD .7E.B4 . EL,B3,87,2169 [BEBAI
I41 DATA JBBB 87,21 E*,ﬁc SF16,00,19,5855 (1C34]
362 DATA 5818,CD, EE sa Dh,SE,88,00,556,7BCC  [S712]
343 DATA 5618, Hi.ﬂﬁ B4, 7€, 4F ,ES,CS,CD,BACE  [2FBAT
Z64 DATA 5B828,20,58, c:,Ei ?9 38, 18..;,15&& [785@1
3465 DATA S828,10,F1,C3 ,BE.Ja FE,D1,DA, 2658 (3DB2]
I&b DATA saia BD, 5? FE uh.un,cn.ﬁ? }E ‘SidE  [AB@A]
347 DATA SE38,83 ,Bn,Dl 57,C3,DE, 57, FE,ZD&@ [33F2]
368 DATA 534m,a1 8, 1a,21 AR,SC,DD,75,89F7 [C7721
1469 DATA S848,02, DD 74,83,0D,34,04, aﬂ.JEEa firezl
37@ DATA S858,DD 3&,33 BL.EB,BE 5&,F;.ﬁ7~“ [CISE]
371 DATA S858,82 ,3n ﬁﬁ.?l oF,5C,18,E6,BAEE  [9R@7C1]
372 DATA S868,FE Bg.aa‘mﬁ, 1, 94.5c 18,7A74 [F23C1
373 DATA SB48,DD,21,87,5C, 18.DB.ES,DD, 7157 [&3054]
I74 DATA S87@,5E,0@,DD,55,01 24,00, aD,3120 (50561
375 DATA SE7H, mE @@.7D,BE,CB,19,7C,6A,856E (05023
376 DATA SBB@, ca 19,U%,39,CH, 39, E6.30,7E7@ (AT
377 DATA S5c£98,E1,59,14,0@,17 cq‘DD..a &40 [4C70)
178 DATF 5899,05, JFE.DD, sE au DD, S56,01,209% [75
379 DATA Seqe.cu R&,57,CD,D9 de.?a D&e,6778 [CBOAZ
3 DATA S56A0,8B,5F ,CD,D5, S8, 7A, Db, 15.a4£. LIFE2T
I8l DATA EEQE.E?.FD HE.JB 78,0&,08,5F ,0&4EF [B71@1
82 DATA S8B@,CD,.DT,5B,7B,C&, '@B.SF.CD.SAIF  [SBAC)
383 DATA SGBE,DY, 58.7A.Ch, 16,57 ,CD,05,798F [084861]
JB4 DATA SBCe, ‘sa 78 0k, 16,57,CD,09, S6,2844 [6CCAI
385 DATA SBCH, 7B, De.ma.dr.cu.u? 58,78,@957 L[(E31A]
384 DATA SED@,D&, aa SF ,CD, D9 59.E1 BE 4868 (5422
387 DATA SBDE 56 ] 7n FE,.94,38,25,FE,1lEF4 ([S&FB]
I88 DATA SHER@,9E, 38, B2,16,9E,78,FE, @3,44C3 [ 36001
389 DATA SBE8¢JB.IQ FE, fE,Jﬂ 14,6A,146,8068 [19B4]
399 DATA SBF@,08,62,01,10,77,05, F*.ru 184 [&B&C3
I91 DATA ﬁBFE o0 ,48,E1,01,23 ,al 18,8886 L[3414]
392 DATR S92a, 7T ra P, 40,01 cq DD,ES,@ATT [BBAE]
393 DATA 9908 DD.¢l1ﬁ@,4D Ds pD,7E,@5,4725 (48aA1
394 DATA S%19,FE,.FFE,28,47,30, AE \DD,7E.AQ8C CACFE]
395 DATA S591B8.08,98,FE,15,38,84,FE,EB, 3857 [56LC)]
396 DATA S92@,38,39,DD,7E,01,50 'FE,79,BDRS [ 44DEJ
397 DaTA 5928,38,04,FE, D7.38.20, DD, 7€ ,@FR@ LF2ED
3 DATA S93%D,05,.E&,7F ,CD,68,59,FE,02,5REA  [T4041
399 DATA S938,20, EC.“!,ZF.5D¢3d,E5.21.]hﬂg [4BZ4]
a@@ DATA 5940,3&6,5D,CD,1C,5A,E1,DD,36,14F8 (32021
4@1 DATA 59&9 25, FE D%,D0, &E.01,DD.5E,26E@  (DBOA]
402 DATA S95@, 100, 16,00, a:.ll,lu.?? CD,@3CE (S5FA]
4@7 DaTA 555 E 2a, aa pbi,bs,11,04,0Q,0D,8F30 (FCSZ2)
404 DATA sqaa.lq Di.18.A7.D1 DD.EI cq I5a7 [BaCH]
4@5 DATA sqaa.FE.aa pe,fFE, 06,00, FS, En &887 (07281
4@4 DATA S5970,04 SR,FI C9.ED, S, 08,40, ‘8@79 (E2941
4@7 DATA S578 DD,21.nb 4D,DD.7E, RS ,FE 4534 ([7FDA]
4@8 DATA 5980 ,.FE,28,19,D0,DD,7E, um 93,7CAZ £57D2]
4@% DATA 5988,FE,0%9,38,84 FE,F7, o, EC,?ESB [&EDA]
410 DATA 5990,DD, 7E 91 ?2 FE !;,‘B BB,7FC7 [4FCA]
41] DATA 5998,FE,ED, 3m a7,01, 16,00, Dn 42FD ([S3B@)

412 DATA 59R8,07, IB D% ,.DD, TE 4 Hﬁ E&,7F, 1&”? [ABEE]
413 DATA qua FE+ a3 28,48 FE,ua.ze,an. [45D41]
414 DATA S9BD,FE, ms 28, 33. E.22,28,3C, ?FE# LDFC4a]
415 DATA SQBE,IE,JQ,DE.Il,l#.@ﬁ,!ﬂ.SZ,i?Fb [9@46]
414 DATA S9C8,5D,19,22,32,50,0D,34,05,2E55 ([DA7C]
417 DATA S%CH FE,DD SE Bﬁ DD ,&E,@1, 1& 44C4d (13041
418 DATA 5%D0,00,62,81,1@0,77,CD,008, aa 194C (C&161
41% DATA 5?DB.CD @4, 50, Es,‘t,dﬂ 50 CD,62CF ([4B1Z2]
429 DATA SYEG, !B|Jﬁ El,D1,C3,9C,5% DS.!DBF 83122
421 DATA 59EE 11,@#.0@ 2A,32,5D, I? 22,8854 ([@716]
422 DATA EQFH,EJ.Eﬂ i8,D01,D5 CD,14 55 e=sB1 [S558A]

DATA S9FB, IE B3 ,32, 20,55, 3E,FE,32,1BBE  [46C0)
DATA SABA @5 .4D,D1,C7, 30, 2E,5D,3D,069F [93CA)
SABA | 32 7E 5D, FE, 00 ,CO,ES, 21,1428 [2490)
DATA SA10 . 3F .5D.CD,1C,SAEL,3E,07,118F [FEE2]
5018 32 2A.55,C9,D5,C5,DD,E5, 1153 [37BA)
5020 1 FD ES £S5 ,CD, AR BC,F1,FD,S30F [759@)
DATA BA28.EL.DD.E1,C1,D1,09,3A,2F,52a7 (33F@)
5030, ED,FE '@@.CB,11,7D,80,2A,1CD6 [A1A&]
DATA SA3E, 32,50, 19,22,32,50,21,2F ,BFCS [C74C]
SA4. 5D, 35,00, 7A,5A,@1,C3,5C,3ECE  (44FC]
saaa.z: @@ .06,DD, 7E ,@S E&, 7F , IFC7 LACBA)
DATA SASB,CD.68,59,DD,36,05,FE,DD, 7AFS [4E36]
DATA SASE.?t l8Z.DD.78,083,DD,36,04,2764 [FALE]
SAGA, @A DD .36 ,05,82.C9,21,B7,3711  [3CS6)
437 DATA Sh&S . 5C.DD,75.02.DD,74,03,0D, 1023 [2ABa]
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Schneider Listing des Monats

438 DATA SO78,3&,04,0A8,0D,36,05,02,C3,17F3  [295E]
439 DATA SA78,BE,S6,DD,21,06,4D,DD,7E,53F@ [F110]
440 DATA SABB,0S,E&,7F ,FE,B3,C8,FE,B4,39C8 [14E@D
441 DATA SAES9,CH,FE,0S,C8,11,04,00,00,57ED  [4ACEQ]
442 DATA SA9@,19,DD,7E,@5,FE,FF,2@,E6,30FA L[2720)
443 DATA SA9H,E1,C9,DD,SE,D0,DD,54,01,5F59 C(48F2]1
444 DATA S56A0,C9,02,00,01,80,C0,4C,87,67CA [954E)
445 DATA SAAS,00,Q1,00,B08,4D,02,00,02,08822 [7BDE]
444 DATA SABD,00,AR,5E,02,00,02,00,98,2578 [BCF&]
447 DATA SABA,AF,02,00,082,00,C0,4C,02,34FA (64621
448 DATA 56C@,00,01,00,0@,4D,02,00,@1,06821 C[EDD4)
449 DATA SACH,@@,AR,6E,02,00,01,00,90,2574 L[2F04]
450 DATA 54DB,4F ,00,00,00,00,8E,54,02,35D6 [D134)
451 DATA SaDB,00.FF,00,50,73,02,080,FF,39AF [146%C)
452 DATA SARED@,00,4@,74,02,00,FE,@0,30,1D468 [931C]
453 DATA S@EL,75,02,00,FE,00,20,76,02,358E [(D3481
454 DATA S5AF0,0D,FE,00,5@,73,02,08,FF,39EF [FA9C]
455 DATA SAFa,@d,4@,74,82,08,FF,080,38,106C (CT4C]
4546 DATA S5PBD,75,02,00,FF ,00,20,76,00,359C [F512]
457 DATA SbH@S,88,0d,08,BE,54,02,00,00,089568 ([BADE]
458 DATA SBi0,FE,7@,71,42,00,00,FE,B80,6C7C C[DDBZ]
45% DATA SBIR,70,02,00,00,.FE,.&H0,72,02,3E16 ([FA1B]
460 DATA SHZO,00,0@,FE,B50,70,02,00,88,1448 [SCLCC]
441 DATA SB28.FE.78,71,02,00,00,FE,B@,4C7C [SAE81
442 DATA SB3B,70,02.00,00,FE,60,72,02,3E16 [47@0]
443 DATA SB35,00,00,FE,80,70,07,00.0@, 1448 C(DIE4]
444 DATA SB4B,FE,70.,71,82,00,00,FE,B8,4C7C [73821
455 DATA SR46,78,02,00,080,FE,56@,72,8@,3E14 [DEL@]
454 DATA SEHSD,00,00,08,BE,54,02,00,08,8958 [8108]
447 DATA SBS8,02,70,71,02,00,00,082,8@,1384 C[1DB@]
168 DATA SBAE,70,02,00,08,082,50,72,02,39F6 [EFD2]
449 DATA SBLS,00,00,02,80,70,02,00,80,08C8 [E3IDC]
47@ DATA S5B70,02,70,71,02,00,00,02,80,1384 [32981]
471 DATA SBE78,70,02,00,00,02,80,72,02,39F6 C[EBDE]
477 DATA SHEO,00,00,02,50,79,02,00,09,0BC8 [D@CA]
473 DATA 5B88,02,70,71,82,00,0@,82,80,1384 [BSBE@]
474 DATA SEG@,70,02,00,00,082.60,72,00,37F4 [33CA]
475 DATA 59?8 BG,BD @ﬁ.BE 5& a1, GB ﬂﬂ @954 [ADEA]
476 DATA SBAB,@1,20,47,00,00,20,00,F3,0493 (C8DB]
477 DATA SEAD,S&.01,00,00,01 30 ,bé, 00, 2944 LEFER]
478 DATA SREG,00,0@,00,D3, 5,01 ,00,00,0F [FYEE]
479 DATA SBBE,Q1,10,48,00,00,00,00, 15, B??B (45841
480 DATA SECA,S7,32,00,00,01,18,68,32,27A8 C[10FA]
481 DATA SECH,D0,00,01,10,48,00,00,00,0268 [DDPA]
482 DATA SED@,00,1E,57,32,00,00,91,20,0F22 [37E8]
483 DATA SEDE,47.32.00,00,01,20,67.,08,3F46 [74FA]
484 DATA SEER,@Q,00,80,F3,56,32,00,00,8D48 [S4F41
485 DATA SEES,@1,3@,46,37,00,00,01,30,8352 [@2BC]
485 DATA SEFB,&46,00,00,00,08,03,56,01,30E1  C[1DFA]
487 DATA SEFE,00,FF ,@0,30,66,01,00,FF 3FAB  [BAAZ]
488 DATA SCOO.00,30.64.01.00,FF.00,30.031C [71F@]
489 DATA SCEB,&b,81,08 FF 00,30, 64,81 ,3CED  [DA&B]
490 DATA SC1@,00,FF,00,3@,46,81,80,FF,3FOE [B25E]
491 DATA SC18,08,30,46,01,00,FF,00,30,831C [FBF&]
492 DATA SC20,46,01,00,FF ,00,30,46,01 ,3CBD [(EBAB]
493 DATA SC28.08,FF.00,30. 66,01 @@ .FF 3F@B [EZ76]
494 DATA SC30.00,30,44,01,00,FF,00,30,031C (@1F@]
495 DATA SC38,66,00,00,00,00,30,66,01,3300 [BACZ]
494 DATA SCAB,00,01,00,308,66,01,00,01,0075 L[FFE61
497 DATA SC48,00,30,44,01,20,01,80,30,00E4 [41B&]
498 DATA SCSO,&6,@1,00,01,00,30,66,@81,3350 C[BACA]
499 DATA SCS8,00,01,08,30,45,01,00,81,8875 [EBE]
S@® DATA SCa@,00,30,66,01,00,01,00,30,00E4 [7DEC)
501 DATA SCéB,46,01,00,01,08,30,46,81,335D [BEBE]
S@2 DATA SC708,0@,01,00,30,56,01,00,01,8075 [567471
503 DATA SC78,00,30,&66,@1,00,01,00,30,00E4 [3AA4]
504 DATA SCH@,b6,00,00,00,00,30,66,02,330E [S3AE]
S@S DATA SCEE,00,01,00,08,57,00,00,05,0308 [37A@]1
S@4 DATA SC90,00,02,59,02.00,FF,00,00,080C [DE2C]
5@7 DATA SC98,&B,00,00,82,00,02,58,01,3519 [7FCE]

AR
509 DATA 5cne,mm,nz,5a,n1 °0,08,FF ,EQ,PABE [O&&E]
51@ DATA SCBR,&A,00,00,00,00,02,58,01,3589 (B3EO]
511 DATA SCBE,00,a0,00,08,55,00,80,00,0348 [ZB7A]
512 DATA SCCP.0@,d2,58,CH,00,00,00,00.070@ [ 13647
513 DATA 5CCH,&6%,14,00,00.00,F0,47,14,3286 [258&1
514 DATA SCDD,0@,00,00,E0,6A, 14,00, 00,0000 [BOEZ]
515 DATA SCDE,00,00,4E,R0,00, 00,00, 46,3984 [EOFE]
516 DATA SCE@,S0,00,00,00,08.30,66 .03 ,208F [DDOA&]
517 DATA SCES,D0,a2,01,01,63,02,00,01,a041 [7AAB]
518 DATA SCF@,02,0@,03,03,01,00,02,02,815E [70B4]1
519 DATA SCFB,Q@,a3,01,01,82,03,00,02,B0EE  [SDEZ]
570 DATA SDBA,D1,00,03,01,a3,00,02,00,006C [1D9@]
521 DATA SDPE,03,02,01,03,81,02.00,00.0110 [DASA]
522 DATA 5D1@,B2,01,03,03,00,81,02,00,311@ [D1AE]
523 DATA SD18,82,83,01,02,81,05,00,02,01C6 (D541

524 DATA HENﬂE“ CDBCAD
525 adr=L5000:zeile=104: 0PENOUT"D": MEMORY a
dr=1:CLOSEDOUT [D2381
526 READ d#:IF d$="%ENDE#“THEN 537 [&FA2]
527 pr=8 [B&1A1
528 FOR i=1 TO 8 [2370]
529 READ a%:a=VAL ("&"+a%) [154E]
538 POKE adr,a: adr=adr+1 CEL118]
531 prepr#2:IF pr>65535 THEN prepr-455355 tDE781

532 gr—uHTlprlIDR atIF pr<@ THEN pr=pr+&4553

[7DEA]
533 NEXT i [4106]
534 READ pré#:pr2=VAL ("&"+pr¥):1IF pr2{@ THEN
Er2=pr2+ﬁ555ﬁ [37921
535 pr<spr2 THEN PRINT"Pruefsummenfehler
in Zeile"jzeile: 5TOP [LE71A]
534 zeile=zeile+l:60TO0 S52& [E&72]
537 BAVE'FROGGIT1.BIN",B,%500@,%D20:END [1E14]

Listing 1. Die erste Hilfte des DATA-Laders (SchluB)

OB ' FMEEE RN AR R R A e [31D4]
i@1 “#FROGGITZ.DAT - DATA-Lader van 'CPC'# [AS94]
IAZ SRR R R R RN RN [ATDB]
a3 - [DEB&]
1B4 DATA S02G,00,01,07,00,0%,01,02,44,085C (78847
1@5 DATA SD28,00,10,0E,0E,@1,01,00,00,052C (BACC]
1@4 DATA S030,R0,00,00,00,00,08,02,08,0004 [2D3IE]
1@7 DATA SD38,81,C8,00,08,0C,78,00,05,3305 [3ICEQ)
10B DATA SD4@,008,02,CE,00,00,0C, 1E,00,198C [4@@E]
i@ DATA SD4s,05,00,075,C8,00,00,0C,1E,0E6E [50241
110 DATA SDED,08,008,00,00,00,00,00,00,0000 [BDZC]
1 DATA SDS58,00,00,00,00,02,00,08,00,0008 [(&43E1
2 DATA SD&0,00,00,00,00,00,00,00,08,0000 [2732]
T DATA S5DeB,20,00,.00,20,00,00,00,00,0000 [1E44]
4 DATA SD70,00,00,00,00,00,00,00,00,0000 (19381
5 DATA SD7H,00,00,00,20,00,00,00,00,0000 [SQ44)
& DATA SDBER,08,00,00,00,00,00,00,00,0000 [EIIE]
7 DATA SDRA,00,09,00,00,00,00,00,00,0800 [7A50]
g TATA S5D90,00,00,00,00,00,00,00,00,0000 [C544)
% DATA S078,08,00,00,80,00,00,00,00,0008 [1CS&]
@ DATA SDAR,0O,0PR,00,00,00,00,08,00, 0080 [7B34]
1 DATA SLAS,00,00,00,00,00,00,00,88,0800 (EASE]
7 DATA SDEQ,00,00,00,08,00,00,00,00, 9800 [F54C]
I DATA SDRS.@O,P8,CD,CA.CH,A4,88,C7, 1387 [(BEYC]
124 DATA SDCR,80,C7,3@,C4,EA,06,98,04,7ESE  [BCDA|
125 DATA SDCB,40,C5,F0,CS,A0,C5,50,05,@8551  (E7FC)
126 DATA SDDD,0Q,C4,E0,C4,50,C4,10,C5,2BB5 [FA92]
127 DATA SDDS,C@,.C3,7@,.C3,28,C2,D8,C2,5194 L[EEB&]
128 DATA SDER,B@,C2,38,C1,ER,C1,%@,01,7F75 [FEA4]
129 DATA SDEB,AR,CA,FB,CA,A0,C0,50,00,040@ (72460
13@ DATA ShF@,00,09,00,00,00,00,00,00,8000 [A557]
131 DATA SDFE,00,00,02,00,00,00,00,00, 0AGD [A4D44]
132 DATA SE@B,0i,8C,00,ED,47,F4,5F,01,202F [BEBE]
133 DATA SEQE,09,00,ED,43,FB,5F,CD,1C,1EAS [4AFA]
134 DATA SE1B,5E,3A,Fb,5F,30,32,F6,5F, 1827 (ES504)
i35 pATA SEI18,C2,87,5€,C9,3A,.F8B,5F ,32,452C [DSCC)
134 DATA SEZ@,28,5E,DD,Z21,PE,5F,DD,7E,18F8 [DCIE]
137 DATA SEZB,00,4F,24,F&,5F,04,08,11,1B@1 [EFSA]
138 DATA SE3@,00,00,CH,39,D2,3A4,5E,EB,1CDF TOOF2)
139 DATA SE38,19,EB,29,10,F5,5A,50,D5,34D5 [D7AB]
148 DATA SE48,38,F8,5F,32,4C,5E,DD,21,7947 [7FB2]
141 DATA SE4E,59,5F,DD,7E,D@,4F,2A,F&,3E9E  [CC1ED
142 DATA SES@,SF,06,09,11,00,80,C8,55 ,0FBF  (2370)
143 DATA SESH,D2,5E ,5E, EE 19,EB,29,10,7BD& [&&6FB]
145 DATA SE6D.FS.SA.S0. 21 AF 10D C1,19,67F5 (BRG]
145 DATA SE&H, ZE'FQ,JF‘_I SC,00.,0%9,22,2460 [4BSA]
144 DATA 5E7@,FC,5F ,E5,D5,C5,CD,A8,5E,7C22 [CCS2
147 DATA SE78,21.5C.08.C1.B7 ED.42.CS, @000 (BSEC]
148 DATA SEB@,22,FC,5F,CD,ABR,5€,21,51,201B [SBEZ]
149 DATA SEBS,00,C1,D!,B7,ED,52,22,FA,278E (8&EZ]
S@ DATA SE9@,SF,CD,A2,5E,E1,22,FC,5F,0807 [B&14]
151 DATA SE98,CD,AH,SE,3A,F8,5F,3C,32,4214 [BDEE]
152 DATA SEAB,FH,S5F,FE,S5A,DA,1C,5E,C7,7775 [2&58]
153 DATA SEAS,3A,FD,S5F,B7,C0,3A,FC,5F,259F [I944]
i54 DATA SEEB,FE,BA,00,E5,87,57,CR,22,48560 [@BEE]
155 DATA SEPB,CE,22,CP,22,78,FB,5F ,B7 7475 ([QELLC]
1S& DATA SEC@,CB,3A,FA,SF,FE,AD,DD,CB,702E [4550)
157 DATA SEcd,3F,5F,ED,4B,FC,5F,CH,39,1683 (AB&D]1
158 DATA SED@,CH,39,CB,39,CB,21,21,04,776A [10BF&]
159 DATA SEDE,5F,@89,7E,47,23,7E,67,68,2636 [BBASL]
168 DATA SEEB,19,34,00,3A,FC,SF,FE,@1,85C1 [2788]
1641 DATA SEES,DE,11,00,F8,19,E4,87,20,84BE (EBAA]
162 DATA SEF@,B4,11 BE,EF,IQ 16.Eﬁ.aﬁ,13?ﬁ L444A71
143 DATA SEFB,FC,SF,FE,B2,D08,11,00,F8,705C [ABBB]
144 DATA SFE@,19, t6 ﬂ? FE,@1,.20,04 ,11,34A%1 [EFZ4)
165 DATA SE@S,EM,3F,19)36,00,07,00,04 5480 [4934]
166 DATA SF18,@8,@D,11,16,1A,1E,23 27 0409 [A734]
147 DATA SF18,2P,3@8,34,78,30,41,45,4A,1CAC [C1843
168 DATA SF28,4E,52,56,50,5E,82,47,4B,3F30 [C7B41]
149 DATA SF28,&F ,72,7&4,74,7E,82,86,84,221E [82B88]
170 DATA SF3@,8D,91,94,98,9C,9F,A2,Ab,7EBE  (7010]
171 DATA SF38,A7,AC,B@,B3,B6,B9,BC,BF,46423 [1@32]
172 DATA SFa@,C2,CS,C8,CA,CD,DB,D2,D5,41B9 C[@D2A1]
173 DATA S5F4B,DV,D9,0C,DE,.E@,E2,E4,E4,4ERE [BASE]
174 DATA SFS@,EB,EA,EB.ED,EF,FB,F2,F3,589F [ADAL]
175 DATA SFS89,F4,F4,F7,FB,F9,FA,FB,FC,5308 [S@BE]
174 DATA SF&@,FC,FD,FE,FE,FE,FF,FF,FF,54560 [58401
177 DATA SFé8,FF,FF,FF ,FF,FF,FF,FE,FE,5556 [4E42]
178 DATA 5F7@,FE,FD,FC,FC,FB,FA,F7,FB,553A [FDF2]
175 DATA SF7B,F7,F&,F4,F3,F2,F@,EF ,ED,52D3 [4D7A]
1B@ DATA SFEQ,EH.EA,EHB,E&,E4,EZ,ER,DE,59D& L[@ATAI
181 DATA SFEB,DC,D9,D7,DS,D2,D8,CD,CA,4B70 [BS&A1
182 DATA SF9@,C8,CS,C2,EF,BC,B9,B4,B3,4028 [1A34]
18% DATA 5SF%8,B8@0,AC,A%,AR4,ARA2,9F,7C,78,6ABC [D44C]
184 DATA SFAR,94,91,BD,BA,06,82,7E,7A,71FE  [28F4]
185 DATA S5FAB,7h6,72,46F 6B ,467 ,42,5E,5A,2EB4 [3CDB]
184 DATA SFBB,54,52,4E,4R,45,41,3D,38,31BE [D78&]
187 DATA SFEE,34,30,28,27,23,1E,1A4,15,1852 [F93C1
188 DATA SFC@,1!,@D,28,04,00,CR,58,C0,B7E@ [ESAR]
189 DATA SFCE,A@,CO,FR,CO,4@,C1,90,C1,72ES [27C&]
19@ DATA SFD@,E@,C1,30,02,80,C2,D@,C2,4C0A L[4DBCI
191 DATA S5FDB,20,C3,70,C3,C0,C3,1@,C4,27168 [2A801]
192 DATA SFE@,4B,C4,B0,C4,80,C5,50,05,1831 [&63741
193 DATH SFEB,AB,CS,FA,C5,40,C8,9@,C6,73EE [4BOA1
194 DATA SFF@,EP,Cs,30,C7,804,C7,00,00,4CEC [9DC2)
195 DATA SFF8,00,00,00,09,00,00,00,00,8888 C[ZE7C)
1946 DATA 40@2,C3,07,40,C3,50,61,03,9C,61EE [2EA4C]
197 DATA &0@B,40,CD,C?,51,7B,E4,01,20,1C12 L[2C48]
198 DATA &@1@,1C,C5,D1 ,QE,14,84,85,1A,2528 ([(@730]
199 DATA &@18,13,77,23,10,FA,7E,E6,55, 1491 ' [A452]
200 DATA &B820,47,1A,13,B80,77,23,CD,58,2E9E [DF4E]
201 bATA &@28,4@,0D,20,E9,C9,ES,C5,E1,3D67 [EATG]
202 DATA &@30,11,78,00,17,E8,E1,@E,14,13C4 C(F320]
203 DATA &B38,7E,E&,RAA,47,1A4,B0,77,23,154D0 ([F1BE]

Listing 2.
Jetzt haben Sie schon die Hilfte der Arbeit hinter sich
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Listing des Monats Schneider |

4949,13,84,85,1A,13,77,23,18,8812
848 ,FA,CD,50,60,8D,208,E9,C9,4383
&05@8,D5,7C,FE,FB,38,85,11,4A,5478
&@58,C8,19,D1,C%,11,FA,B87,19,77687
&@68,D01 ,CF,ES,11,78,00,17,E8,4459
bﬂbﬂ El,ES.81,78,00,ED,BO,E1,4CSS
&B878,E5,11 73,@@ 19,08E,14, m&.7?1E
bB?B Bb 11,00,28, ?E CD 8E ,40,04F8
6888,77, 23 18,F8 ED,ZG,FB,El,SFZ?
anae,11,78,3&,19.i?.c?,5?.cﬂ,149?
&899, 3F ,E4,55,B3 ,F5,74,87 ,E6,2058
&@98 .84 ,5F ,F1,C9,D5,DD,E5,FD,547B
&A@ ,E5,DD,21,0a,4D,CD,B7 48,4182
&@08,38,07,11,85,08,0D,19,18, 18DE
&@89 ,F4 ,FD,E1,DD,E1,D1,C9,DD,5163
&8B8, 7E,@5,FE FF ,0@,FE ,B@,3F , 2637
&6BCH,D8,0D,7E,04 ,FE ,08,28,05,5364
&@C8,3D,DbD,77,@4,37,C7,DD,4E,2428
&@8D0 ,82,DD, 446,83 ,E5,FD,E1,FD,3F53
49808, 7E ma DD,77.84,FE, 80,20, 2028
&BE@, 1C,FD,7E,4,DD, 77,82 ,FD, 390D
SBED, 7E .85 ,DD, 77 ,@3,FD, 7E,82,2182
&BF@,DD,77.84,0D,7E.85,F5,60,7C98
&0F8,DD,77,85,37,C9,DD,7E,00, 7558
&100 ,FD,84,82,0D,77,8@,DD, 7E ,S@EC
&6188,81,FD,B4,@3,DD, 77,81 ,FD,28FH
&£110,4E .24 ,FD,45,05,11,04, 00, 3DA0
S1IH.FD, L19.FD,ESE1,DD, 75,82, ADA4
£120,DD,74, 83, 14,00, 26.08,0D,72C5
alza.se,au,nn.as,a:.cn.ne,aa.31aE
&139,37,09,ED,5B,F3,61,081,78,3786
&£138,08,ED,B0,2A0,F3,41 ,CD, 42,2884
&£188,88,2A,F3,451,11,78,00,B7 ,232F
&£148,ED,52,ED,52,22,F3,61,C%,7B57
6150.21.1@.77.22.F3,61,21,65, 1E7B
&£158,6A,C00,32,61,21 ED,479,CD,04B3
&16@,32,61,21,75,69,0D,32,61,8249
148,21 FD,66,C0,32,41,21, 85.2ECS
bl?B.aB.CB,S-,&I.21.30.63.CD,0&35
5178,32,561,21,95,67,C0,32,561,BC39
&618@,21,1D,467,CD,32,561 ,21 45,1783
£188,564,00,32,61 ,21,2D,64,CD,B81AD
&198, 32061 ,21 ,B5,65,0D,32,61, 'BE2T
619821130, 65,CD,32,61,21,C5, 1F23
&1AD,58.CD.32.61,21,4D,54,CD, 8129
6108 32,61 .21,D5,43,CD,32,61 ,0B1T
&1B8@,21,5D0,63,CD,32,561 ,21 ,E5,87C3
&1B8,62,CD0,32,61,21,4D,62,C0,82A5
61C0,322,51,21,F5, 61.CD,32,51,0A09
&61€8,C9, DS, 7D,E6,@7,87,87, a? S3AD
alnu.ca,ca.ca,zn,ca.ta az, 57 aEn7
41D8.DS, 7D Eb,FB,&F JES,D1,27 ,67E7
&61E@,29,19,29,D1,19,D1 ,C5,08, 18EE
41ES,00,00,00,FF ,8F, ac, aa,nn @938
&1FB.BB.H9.BB,IB 77,00 ,08,20,0288
&1F0,020,00,80,00,00,00,F0,00,01E8
6200 .08, 00,00, 00 , AB 20,090,098
4£208,00,50,00,60,00,00,00,50,1C50
£219,490,4@,00,00,0a,CC 68,00, 13220
L6216, 00,80,484,CC,C0, 2@, 00, 08,8220
4229 .CC,CC.CC.B8, y C,#EFC
6720 .CC . BB .00, 44 &4, CCLCC,CC, 4104
4£230,08,44 ,CC,CC,CC,CC,00A, 442154
4238 ,CC.CC.CC,CC, 0@, 44 ,CC, 00, 4004
5~na tc,cc,ea, 44 ,c£C,CC,LCC,CC,5

TAB 00 A8 yCC 4 CC « CC 4 CC @9, 44, D154
s?sa 1CC.CC.EC,CC, 00,00 ,CC,CC,4114
E256 . CC ., 68,00 00, CC. CC .CC 88,4840
&240,00,008,44 ,CC,CC,00,00,00,8220
4£268,00,CC, 068,00, 00 ,00,00, 00, 2200
6270,00,02 ,00,00,00,020, 30,00 , 0000
&278,00,00,00,00,00,00,00,00, 3020
4700 ,00,00,00,00,00,00,00,02 , 2000
~£238,00,00,00,00,00,00,00,00, 2000
&£250,090,90,00,Fa,F@, 00,08, 00,0860
&£796 .50 ,F@,D8, A0 ,80 , 00, D8, 08,8458
6209 ,F0,6@,00,44 ,08,08,FA,FO,50F2
&£248,20,40,D8,F0 ,E4,F0,00,C8, 0828
6700 ,D8 ,E4 ,E4,FR,00,CC,D8,E4,44E4
&£2EG,FQ,FQ,00,CC,08,FR,FO,FA,4CDQ
5200 .29 .43 .DB.FA,F@,DE.0A 44,0104
&£2CE.DB.FA,FO .0 . A0, 0 D8 . FA, 42C0
S2D0.F0.AD, D0 . 00,668,608, 88,08,5770
h?Da.Bﬁ,44,aa,ﬂB,44,Ba,BB,BB,IEEE
&2E0,00, 58 ,00,58,00,00,00, 04, 2A80
&ZES,00,00,00,88,00,55,00,00,09D4
42F@,88,55,00,FF A, 55,008,280 ,5AB4
&42FB,DB,FS,F0,H08,00,00,50,F5,4795
&£2D0,FB, 08,08 ,R/0, 90, FF AL, PO, 7008
LZ0B,6A, 44,40 55 ,00,EE ,00,00,5748
6318,44 /0 EE ,00,00,08,28,FF ,15BF
&3 ;a.an,aa,me, 5,00 ,FF ,FF 55, 76EF
532000 ‘88,55 ,FF .FF.09,08, 00,2188
L6528, 5%, FF 4 FF 500 au.au BE,FF,0B29
£330 ,BB,0A,00,00,EE ,FF EE, A, 72FA

&338, M,,M BE,.FF BB, AA,08,55, 1FBS
ﬁ:dd.::.E:,:?.??.Bﬂ.ﬁﬁ.qﬂ.zzfiﬂﬁb
a:na.32.un.ae,55.77.ma,55.?7.29?5
&3%59,00,00 ,FF,08,55,R4,00,08, 1FEA
655600 00,08 .00 . 00 , 0D, BR , 93 , 0AAA
STHM .00 .06 00,00 ,F0, 00,00, 00 , 3700
5368,00,00,00,A0,00, 00,00, 00, DAA0
67570, 00, 50,00 ,00,00, 08, 40 ‘CAL 1440
63?H.cﬂ,ﬂﬂ.ﬂﬂiuﬁ.tm ac,48, Bﬂ 55620
6700 |00, 4,84 ,aC,0C, 0,30, 40, 3360
4788 ,4C ,BC,CC,48,00,40,4C,0C, 1974
&£390,8C,48,20,48,0C,4C,@C, 48,5100
&356,00,40,0C,4C,0C, 48 ,00,40, 1440

[53&68]
[DRES]
[FSD@a1

CF3DE]

&300,8C,CC,8C,48,0@,40,8C,CC,21D4
LIAE,EC, 45 a@ 4a,ac,ar @C, 48,5000
4L3ED, 88,48, Bﬂ CC ec,Co,ea,00, EB?B
43E0,84,0C,0C ,80,02,0a,84,2C, 4784
&3Ch,8Cc, Bﬁ 00,00,Ca, tﬂ ca BB ZZEE
&3CH, aa a5 BA,EE Bﬁ BS B@ B@ @14
4308, 09,00 aa,aa,mu,ma¢mm.aa.aaua
&30, EB EB 0a,00,00,50,00,00,3140
&H3ED, BB Bﬂ B0, EE,EE,BB
&30, 00,50 ,00,00, 00,08, 40,C0, 1448
&5FB,C0, ua 29,6a,Ca,8c, 45 80,5620
&3ra, Bn 4@ B4 ,0C,aC Dﬁ.aa,nn AZ40
5300, 4C ,6C ,CC, 48, 88,40, 4C,@C, 1774
&£493,8C,48,00,4@,8C,4C,0C, 48,5108
5410, ﬁm 4@, 8C,4C mc,aa,aa 43.1443
&418, ac ct,BC,48,80,40,0C,CC,2104
6470, IC 43 aa na,mc,ac BE 43,5ann
4429, 002, 48,84 .,8C,8C, 08,20, 83,0320
6430 ,84, 1CC.BC,Be aa,au 84,00, 5984
s433, uc 50,00 ,00,C0,C0,Cd,80,2208
&44B,aﬂ,ﬂﬂ,ﬂﬂ 2F ,28, aF aa aa aisc
&449,00,080,00,00, ﬁw ma au Ua aaon
&450 , aa a0 ,00,0a, 100,00, Sh na T eeea
445808, ma aa 0a. Aa Eﬂ aa 20,8500
&468, am 5a ea, eu 2a,a08,40, Ba 1440
auaﬂ Ce,es,80, an ce, mc 48.,80,4420
6470 au,ﬁa,aa uc,nc \ca, o0, 49,8750
&478,4C,8C,CC, 48,08, 4a,ac,ﬁc 1994
&£488,4C,48 ﬂa,ua,ac,nc BC,48,3108
&£4898,00,40,0C,4C ac,ds,ma,aa 1449
&850 ac.cc 8c,48,0@,48,0C,CC,21D04
&498,8C,48, oa, 4@, ac Qac,ac, 48,5000
64na,am 40,84,8C ﬂE ca, ua 89,8322
4449 ,84 ,CC,6C, aa oa, ne 84 @C, 4984
6488 BC.BE Bﬂ EE,LG Ca, ca B@, 2200
a#aﬁ.aﬂ,aa,n L BA, 85, an ﬂa au aean
64EE.BB.HG.?H,B¢ na aa, a e, amem
4408 ,00,20,00, um.aa.sa @a, mn aiao
&4D@, B0, an ae, 'sa ﬂa,ua,na,na,msam
anna mm sa,00,00,00,00,40,Ca, 1 440
&1EB, Bﬁ.aa,ma,eﬂ,ca,uc,4B.Ba,aaza
&AES, 00, 40,84 ,@C, 00,00, 00, 40,2568
&4FB, 40, EC ,CC.ad,.@@,48,0C, T80, 1994
&4F8, ut 48.00,48,00C, 4c,ac,4a._laa
6508 ,08,40,0C,4C,08C,48,00,4@, 1440
&508 , BC CC B8C,48, aa #B,ac CC,21D04
4510 9:.43 ma aa.at ac,ec 43,3aae
bulB @a,4@,84,CC,8C,C0, aa 29,8820
&528,84, ac ac, ﬂm mﬂ 22,84, at 4984
&528,0C, ea 20, aa,ca,ﬂa cu.am,ZLau
45358, BH B EF «0@,0F ,00,00,00,0158
b533 aﬁ,ee,nm aa, Eﬁ Bﬂ BE EB [l
&£540 , 00,00 ,00,00, .00.00,00, aa o]
4548, 00, A0, 20, F , B4, a@ @a,ea, t88AR
455@,05,0F ,.CC, ﬂB am Ba as Bf | 1E0S
bﬁsa,cc o0 ,ee,00,05,0F, EF 0a, 4600
6548, 08, ﬁﬁ,es,aF \OF .08, um na.aaza
&568,00,0F ,2A,08,00, aa Bﬂ. s B285
&570,08,00, am na o BS GB aa aaia
ad?a Bw wm @@, F ,00,080,00,00, eera
458, ua BF na 00, 00,08, 05,80, 830A
ASHE, mn aa aﬂ ae “u.ﬂﬂ,ﬂh [0 N R
&£590,00,80, an ma 0A,00,00,00,0110
Jva aa Ba,sa,an 20,00 an.nm.eoz4
&5AR, 100 .R0,20,00,30,09,00, 80,0180
508 , 00,00, 00,00 , 00,00 ,00, 0@, 0a0a
S560 , 00 , 00, Ba mm ﬁa 00,08, 00, A0
4568, 00, aa on, am Ba /o, 20,2, | aoaa
&5C@,00,00, 100 . BF , 00, 20, 00, 00, TR
aSCH, as BF , TCC. 00,00, 00, 8%, BF , LECS
4500 cc,aa.lm 00 0%, 8F EF ae ﬁ&ﬁﬂ
4508 ,00,00,05,@F ,0F nu.ma,aa.aa
A5ED, ‘@@, eF .84 na.aa,aa,aa,eﬁ @285
&65E8 aa,sa,00,00,020,0F ,00,00,003C
&5FD, BH.BE.GB @n, 00,000,080 ,00,00F0
ﬁﬁlE aa, aa, an, 20, 20, 00,08 an,aEGn
6600, 040,00, P8 un.as.aa @, ma 530
L5028 aa o8 05,8, 05,80, na oa, »@was
&510, as,ma 85,00,00,09, lu.?a 19220
4418,05,00, 22, aa aa, Bu,tn,?ﬁ a7ae
ﬁb:ﬂ,aﬁ 100, 20,00, 00, 00,00, 20,2000
&620,00,08, aa aa aa, BB mu 0@, 2ean
5630, 00, 09 . 00,00, 60, B0, 09, me avan
4538, 00,0000, » @F EA.BB nu.mm,aana
&£640,05,0F cc,aa 0,00 ,05,8F , 1805
&aqﬂ Ct o, 00, 00,05, 0F ,OF , aa HE@A
6650, 100,00, 95, 0F , OF , 00 aa.ae eezs
&658 @a,8F ,0a, Q0 .20, 00,20, 05, BaS
&L668 aﬂ,me @a, a8 aa.aF,aa,aa. 3C
&6468,00,00,00,0F 00, 00,00,00,0F0
ﬁ&?ﬂ,nﬁ BF . 00,08, an ] na.wr,a*cr
&6478,00,00,00,00,00,0F ,00,00,03C
&£4688,00,00, 100, 0F ,00,00,080, , 00, 00F 0
aasa.an SG oa, ua EB.EB 20,05, acas
aavu.ua,aa,wm @8, ea 13,2B aa | eean
4498 ,00,80 ,00, 0@, 03, 7o, 89,80, 0020
4500 ,00,00, HB BB e, 00, Bﬁ @, ﬂﬂﬂﬂ
aana oa, ﬂﬂ,ﬁB,Bﬂ.B@.Bﬂ.ma,ﬂa.uaﬁﬂ
sasa.mn.aa.aa.ar.en,aa e,
4488 ,08%,0F ,CC,00,00,00, 95 EF 1BCS
&4C0,CC,00,00, Bﬂ ﬂﬁ.UF BF.BB,&&G&
saca GB aa,as, nF.BF.ﬂB 00,00, 0028
&4DB, W) uF.aA,BB 26,00,00,05,0285
5ana,mﬂ1nn.aa.nu,ma,eF.ﬁﬂ,nﬂ aa3c
&ﬁEﬂ,Ba.aﬂ.mﬁ.ﬂF,EB.BB,UB,Ba.ﬁBFB
&45EQ, 00, 0F , 00, 03,00, 0a,00,8F ,d3CF
LH4FD,00,00,00,00,05,05,00,00,003C
s4FE,20,00,05,05,00, 00,000,000, AAF0

[ES9C]
[cezal
LDE22]
[5A281]
L14F8]
[ADB&]
[3A3E]
[DD&4]
[6E441]
[45BE]
LS1EE]
L1CF&]
[39&64]
[37181]
LS9CCY
LDF7A1

[Z4946]
[4&BAL]
[3CE41
L4554 ]
[eez2el
CLFADA]
[FF&R)
[&SFE]
[L7caB]
[EZ44]
[FA4A]
£854c1
[FEF4]
C7T2F4]
[&SFE]
[ALTE]
[CL3ED
[35D2]
[54a@]
[4&3RE]
[AF261]
E7EFE]
[@7EA]
[239A]
L79581
(EE24)
[CARL]
[6824]
[ES23]
[DEAAL]
[FABa]
[SA3E]
C4SHEE N
[ 79AE 1
[22C8]
tAal781]
LF99C]

£7c9c]
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Schneider Listing des Monats

25 DATA 6A%0.05,00.00.00.00.08 . 38.00.02E0 [4A7C] gekommen sind, erledigen Sie die Eingabe des »Froggite-
27 DATA EASE,P0,00,00,00,00,00,00,00,0000 [9B501 Editors »mit linkse.

428 DATA &702,85,10,20,00,00,00,05,00,8288 [D9421 DATA &ALD,00,00,00,00,00,00,00,00,2000 (22443
421 DATA &708,0@,00,00,00,18,20,00,08,B008 [31241 DATA &443.00.00,00,00,00.00,00,00,2008 [75541
422 DATA &£710,90,02,00,00,00,29,20,00,0009 ([(&F18] DATA 4A70,00,90,09,00,00.00,09,00.8008 [DA3S]
423 DATA &718,00,00,00,00,00,00,00,00,0008 [(942A] DATA &A74,00,08,00,00 02,00 .00,00 0000 [774A]
424 DATA &720,00,00,00,00,00,00,08,00,0000 (&51E) DATA 5£AS0,00,09,90, 22,00, 00, 00,00, 2088 [IA3E]
425 DATA &728,00,00,0S,0F ,0F,00,00,00,0028 [BBAL] ST pATé sABE,0Q,00,00,00,02,00,00,00,0098 C[ADSA]
4286 DATA &738,4E,8D,CC,80,00,0@,4E,8D,1D71 (3EAD] S34 DATA &A92,00,00,0@,00,08,00,00,90,0080 C[Ch341
427 DATA &738,CC,0A,08,0@,0F ,0F ,BF ,0A,54D8 [SESL] 535 DATA A499,00,0@,00,00,008,00,00,00,0000 [B3IS4]
428 DATA 4749,00,00,05,0F,0F,00,00,80,0828 [48AG1 S35 DATA &AAD,00,00,09,00,0a,00,00,00,0008 [FCI8]
425 DATA &748,00,0F,04,00,02,00,00,05,8285 [(D7B2] £37 DATA 4AAB,00,00,00.00,00,00,00,00,00088 [57541
43@ DATA 4750,00,00,00,00,00,0F ,0A,00,0828 [ZEB0] 536 DATA AAFQ,00,00,99,00,00,00,00,00,0000 [825E1
431 DATA 4758,00,00,00,80,04,00,00,80,00F0 [AFAB] =35 DATA 5AB6,00,00,00,008,00,00,00,00,0000 L[4F78)
432 DATA &760,00,80,00,00,08,00,80,04,83Ca L[EADS] 549 DATA 4ACH,00,00,00,00,00,09,00,00,0000 [44652)
433 DATA &748,04,00,00,00,85,00,05,00,8522 [B27E] S41 DATA &ACE,02,0¢,00,08,090,00,00,20,000@8 L[DI&41
434 DATA &770,00,00,85,00,05,00,00,00,00858 [735E] S42 DATA 4ADD,00,00,80,00,00,00,00,00,8000 [7C56]
435 DATA &778,085,00,085,20,08,08,05,00,0228 [FB84] S4T DATA AADE,00,00,00,00,00, 73,74 ,4F 8148 [(F1FA]
4346 DATA &780,05,0@,20,P0,30,00,19,20,08300 (SF4cC] S44 DATA &AE@,7@,78,73,74,6F,70,20,73,5BAB [CE&B]
437 DATA &788,0e,00,00,00,30,00,00,00,0000 [EE4Z21 545 DATA SAED,74,65,70,208,73,74 ,4F 70,2626 [EFE0]
438 DATA &790,00,00,09,00,00,00,00,00,000@ (95341 =45 DATA AAFR,2@,73,74,4F,00,00,00,00,84B8 [22F46]
435 DATA 4798,20,00,00,00,00,00,08,00,9000 (D081 S47 DATA SENDE+ £55D41
448 DATA &7AR,90,80,05,8F,0F ,20,00,00,0028 C[BFAE] 548 adr=%5D2@:zeile=104:MEMORY adr-1 LE346]
441 DATA &708,4E,6D,CC,0A.00.00,8E.8D, 1071 [3DC61 S49 READ d$:1F d$="#ENDE*"THEN S5&@ LD3A4]
442 DATA &7B@,CC,RA,08,0@,8F,8F ,0F ,0A,64DA [FISE] 558 pr=9 [5512]
443 DATA &788,99,98,85,9F,0F,00,00,08,8828 [34C41 551 FOR i=1 7O B [1C&81
444 DATA &7C0,020,0F,87,08,00,00,00,85,8285 [(BABA] 552 READ af:a=VAL {"%*+a%) LEA4L]
445 DATA 47CH,00,09,00,00,00,0F,00,08,0028 C[(EGBE] 553 POKE adr,a:adr=adr+1 [1E22]
434 DATA &7D@,020,00,28,04,00,08,00,00,00F0 [14BA1 554 pr=pr*2: IF pr>45535 THEN pr=pr-&5535 £47A21]
447 DATA &7D8,00,04,04,00,88,00,05,08,03CA [1OFE] 555 pr=UNT (priXOR a:IF pr<@ THEN pr=pr+&553
448 DATA &7E@,BA,00,00,00,05,9a,05,00,8522 [CT98] & [A&BA]
449 DATA &7EB,0Q,08,05,00,05,00,00,00,0@88 [(FB96] 556 NEXT i t4z1@]
458 DATA &7F@,30,00,05,00,00,00,00,00,18A8 L[CESS8] 557 READ pr¥:pr2=VAL ("L"+pr$):1F pr2<@ THEM
451 DATA &7F8,25,00,00,00,00,00,1@,20,0288 [817A] pr2=pr2+45534 ta1%C]
452 DATA 4B0@8,008,00,00,008,20,00,P0,00,0000 (841E] 558 IF pr<>pr2 THEN FRINT"Prusfsummenfehler
453 DATA 56@8,00,00,00,00,00,20,00,00,0008 [49301 in Zeile"j;zeile:STOP [F2241
454 DATA &810,00,00,93,00,00,09,00,80,P000 [9424] 559 zeile=zeile+1:607T0 549 [AFBA]
455 DATA 4818,00,00,05,0F,0F ,00,00,00,8028 (ADAC] S48 SAVE"FROGGITZ.BIN®,B,%5D20,%DDE:END [DB&E]
:gg gﬂg wm,ae,av,tc,m.an.m.;g,an,wn £77A6]
4828,CC, 80,80, 08, OF ,3F , BF , B4, 64D@ [ 1DEC] Listing 2.
458 DATA &532,98,00,85,0F,0F ,00,80,00,8028 [I0A4] & Vil
459 DATA &838,00,0F,07,00,08,00,80,05,0285 (746831
450 DATA 4£840,00,00,80,80,00,0F,04,00,0028 [2A84]
451 DATA &B848,00,00,00,04,04,00,00,00,00F0 C[1CAS]
442 DATA &BS@,08,0A,04,08,00,00,00,04,03CA [IBDE]
443 DATA &£858,0S,00,08,00,05,00,05,80,0282 [92841
444 DATA &6608,00,00,05,00,05,00,00,00,0888 [92541 1@ ENT 1,5,5,5,15,-15,5 [2C1C]
445 DATA .08,10,20,00,00,05,80,8288 [QCT2] 2@ ENT 2.15,4,2 LDC15]
446 DATA &B70,00,00,23,00,30,00,00,00,0180 [SS4E] 38 ENT 3.15,-3,2 94721
457 DATA &878,00,008,00,00,20,00,00,00,0008 (B7481 188 ‘F R 06 6 Y written by C.Stredicke
:52 gﬁ;g bﬂmuagsmlgg'ggiggigglgalmlm {73;;"%} 1986 LDF2Aa]
& &858,0@,00,00,202,00,00,00,00,0002 L[A MOR "FROGGITL.BIN" 4]
470 DATA -892,00,00,00,0F .0A,.00,00,80,0040 C[EBAB] 118 rEFRﬂE;I*;FE?N!TDgELL L&A@3: CALL &IE—;ESH
471 DATA 4£898,44,80,0F ,00,09,00,44,8D,08A5 L[CD2A] (33841
472 DATA &5A@,0F,00,00,08,05,0F,0F,@0,078A L[AD12]
473 DATA &9A8,00,900,08S,0F ,0F ,00,80,080,0828 [&4BCC]
474 gg}rn aagg,m,nnaa,gg,gg,gg,gg,as,m L7160 Listing 3. . =
4 &8BS,0E,00,00,00,00,85,00,0a,8a14 [D178]1 Fast geschafft! Zur Belohnung gleich ein Spielchen. . .
476 DATA ABCE,00,00,30,05,00,00,80,00,0008 [797C]
477 DATA &BCH,00,05,04,00,00,00,00,04,0004 [CFD2]
478 DATA &8DG,05,00,00,00,80,04,05,00,8242 [4CBs1
475 DATA &SDS8,0d,80,00,04,00,24,00,08,8888 [EDCC]
4B@ DATA &BE@,10,20,90,04,00,03,00,00,8008 [CS941]
48! DATA &8€8,00,04,00,00,00,00,18,70,0280 [2198]
482 DATA 6BFO,09,08,00,08,00,00,00,00,0000 L1As@] 188 ‘Level-Editor (written by C.Stredick
1HJ DATA ﬂﬂrﬂlnu|W|M|M}Hﬂ|Hﬂ|“;mﬂqm [433:] E’l [ETIB]
484 DATA &500,00,00,00,00,00,00,00,08,00080 [BF2A1 11@ DIM b(15) ,£415) ,k{15) ,h(15) ,v(15) & (
187 poie syeaiaciasion e eelsaionioeione LADNC: o e25cs
w £l . ] 1 =0z H A
487 DATA &718,0F ,00,00,00,05,0F ,0F ,00,8780 [A710] 120 1=AWHILE AT O Lol THELE —Nelehen
Level (1..14)";1:WEND [AD4C]

488 DATA e-'?EB,BB,BB,.Bﬁ,H:,B’F.M,EB,W. 28 L3IDACT 130 b=@1WHILE b<1i b>1S: INPUT "Wieviel
485 DATA 4928,00,0F ,B4,00,00,08,08,05,82685 [DSBE] Bomb 5

Iog? en (1..15)"3;b:WEND [B3D&1
490 DATA &78,00,00,00,00,00,05, 00,00, 5 e 148 $=@:WHILE f<1 OR £>15: INPUT “Wieviel
491 DATA &939,00,00,080,040,04,00,00,08,008F8 [91AC] 2 1. 1S M fs WEND - o
492 DATA &940,00,0A,04,00,00,00,08,85 ,83CA [BCE4] Falter (1..15)";FzWEN e, =1 L700E
493 DATA 4£948,0A,00,00,00,00,0A7,05,08,8522 [CIA2] 158 k=P:WHILE k<1 DE k>15: INPU Wievie
494 DATA &950,00,00,05,00,05,00,08,00, tDi&A] Kasfer (1..15)";k:WEND gz AT D18l
455 DATA &958,05,900,05,00,00,00,05,00,0224 [529@] 16@ h=@:WHILE h<l OR h>7: INPUT "Mieviel
494 DATA &940,30,00,00,00,30,00,00,00,1988 L[944C1 horizontale Geister (1..7)1";h:WEND [Di1EE]
497 DATA 4948,00,00,00,00,20,00,02,00, [144E] 178 v=B:WHILE wv<1 OR w>3: INPUT "Wieviel
498 DATA &970,00,00,00,90,00,00,02,00,0080 L[7BAZ2] vertikale Geister (1..3)";v:WEND [E@Sa]
499 DATA &978,00,00,00,00,00,00,90,00,0008 [EES4] 1880 t=B:WHILE <1 DR t>&:INPUT "Wie schn
S@@ DATA &%5@,00,08,008,0F,04,00,00,00, 0000 [2F94] ell {l=sehr schnell, &=langsam)";t:W
S@1 DATA &988,44,8D,0F,20,00,00,44.80,00A5 [BBLE] END LCo8cl
SeZ DATA &%9@,0F,00,00,00,05,0F ,0F 00,0784 [18F8] 198 1 (1)==1:b(1l)=b:f{l)=F:k{l)=k:h{l)=h:
53;.: DBE;E agzg gg 80,085, 0F ,aF , 0@, 08, 80, 3828 Egngf; wil)evet (1) =t raceal
s@ & OF .84 ,00,00, 08,00, 85 . 9265 1 NPUT "wei editieren (i/n)"sa%: IF
585 DATA 49A0,00,00,00,00,00,05,00,00,0008 [F27C] St i e A et g
505 DATA 599“ 2o ,ee,20,085,08, 'BB aa, BEI B cCo97al F<OTN" AND a$<>"n" THEN 208 caeaz1
S@7 DATA &9B9.00,05,04,00,00,00,00,05,0005 [2B96] - ; ; ; :
= 218 INPUT "Sollen die Levels wirklich ei
SQ8 DATA 59C0,0h,00,90,00,09, 2s, BA,00,0508 [7342] BB AUE A CISRY Y i TE akisnin
527 DATA &9CE.09,00,00,05,00,00,00,80,0000 [4AE5] e snge THEN END T ceazsd
510 DATA &9D0,00,10,20,00,00,00,00,85.0085 [9958] ks mm?t“ T = L BINE
511 DATA &9D4,06,20,00,00,00,30,00,00,80C8 L[FE7C] Y %4F@@:L0AD"FROGGITL. [e82a]
SiZ DATA &¥E0,00,00,00,00,00,09,9¢,00,2008 [FO44] 230 FOR 1=1 TO 14 LZFEC]
S13 DATA A9E8,00,00,80,00,00,00,00,00,2000 [2D543 248 1F 1(1)=@ THEN 2&@ [2F@al
S14 DATA &59F0,00,00,00,00,09,60,00,00,0000 [724A] 250 1o=%5@7E+1%#5:POKE lo,b(l):POKE la+l
SIS DATA &9FH,00,00,008,0F ,20,00,00,00,2008 (ABCC] f(1):POKE 1o+2,k(1):POKE lo+3,h(l):
S1& DATA &40W,44,ED,0F ,00,00,00,44,8D,08A5 (34147 OKE lo+4,v(1):FOKE lo+5,t(1) {B4EC]
S17 DATA 4ABE,0F ,00,00,00,05,0F .0 00,0788 [AA121 26@ NEXT L&4EE]
518 DATA &4A19,00,00, BS.BF BF BB BB ea, aﬁ"’ﬂ [2aAE] 278 INPUT"Achtung: Abspeichern ueberschr
S1% DATA &ALE,00,0F ,0A,00,00,00,00,85,8285 [260@] eibt alte Levels (nicht editierte bl
S20 DATA aAZa, BEI T aa.m,m,as,m,m a0ea [8758] eiben erhalten): Abspeichern (j/n)";
ggl} Sg;{ﬁ 6828 ,00,00 gg gg gg .08, gg aa, gm [A:ggg a$:IF a$<>"J" AND a$<>"ji" THEN END  [BBS52]
Z2 A GAR3A, ll es, B3, 95,0085 (35472 280 SAVE"FROGGIT1I.BIN® D26
523 r"“ﬁ ?RES.gg,gg,gg.ga,aa,gg,as,m,aﬁla tﬁnﬂﬂg F I R 5 i
534 DATA & ,00,00,00,25,05,00,00,00,0878 (@258
S35 DATA &A4E.00.30,05.00 00,00 .00.00.8CA8 [82A2] Listing 4. Wenn Sie mit der Eingabe bereits bis hierher




Anwendungs-Listing Atari XL/XE

Flotter File-Kopierer

Das Kopieren mehrerer Files beim Atari
XL/XE ist durch das DOS sehr umstindlich zu
bewexlutelligen. Endlich gibt es nun ein Ko-
pierprogramm, das diese Arbeit spielend
leicht bewaltigt: »Multi-File-Kopierer«.

tellen Sie sich folgende Szene vor: Ein eifriger Pro-

grammierer méchte nach einer durchwachten

Nacht von seinen Dateien eine Sicherheitskopie
anfertigen. Jede Menge Daten tummeln sich auf seiner
Diskette. Einige werden noch bendtigt, andere sitzen
nur da und lassen das Directory gewichtiger ausschau-
en. Also, Kopierprogramm her und los geht's. Die An-
strengung der Nacht fordert jedoch ihren Tribut und je-
der dritte Tastendruck ist ein Tipfehler. Zu guter Letzt
befinden sich auf der Sicherheitskopie zwei Drittel aller
nutzlosen Dateien. Und die Originale sind natiirlich
schon langst iiberformatiert...

Sooder ahnlich diirfte es wohl schon jedem gegangen
sein, der eine uniiberschaubar grofe Anzahl Dateien
auf eine andere Diskette kopieren wollte. Mit dem Muiti-
File-Kopierer 1&Rt sich so etwas geradezu spielend ein-
fach bewerkstelligen. Es ladt alle gewlinschten Dateien
zusammen in den Computer und schreibt sie auch alle
gemeinsam wieder zuriick auf Diskette, Der Job des
Disk-Jockeys gehort damit endlich der Vergangenheit

Die Kritiker werden behaupten, daB so etwas genau-
so einfach mit dem DOS 2-Meniipunkt C (kopiere Files)
machbar ist, gesetzt den Fall, daB zwei Laufwerke zur
Verfiigung stehen. Weit gefehlt! Zum einen werden mit
»MFCOPY« die zu kopierenden Files einfach mit den
CursorTasten ausgewahlt und zum anderen ist so man-
cher Atarianer froh, iiberhaupt ein Diskettenlaufwerk zu
besitzen.

Das Programm ist wie iiblich bei Happy-Computer als
Basic-Programm in DATA-Zeilen abgedruckt. Es bietet
sich an, dieses mit dem Priifsummer abzutippen. Falls
Sie diesen jedoch nicht besitzen, wollten wir Ihnen di-

verse Nervenzusammenbriiche ersparen und haben in
den DATA-Zeilen ebenfalls Priifsummen versteckt, die
einen eventuellen Tipfehler aufspiiren. Das Basic-
Programm erzeugt auf der Diskette einen File namens
»MFCOPYCOMu. Dieses ist das eigentliche Kopierpro-
gramm, das mit dem DOS geladen wird.

Nach dem Laden meldet sich das Programm mit ei-
nem iibersichtlichen Menii. Die <SPACE >-Taste dient
zur Auswahl der Laufwerke, wobei jede Kombination zu-
lassig ist. Wenn man hier nichts verandert, wird fiir die
Quellaufwerk einzulegen. Méchte man jetzt noch die
Laufwerkkonfiguration &ndern, kommt man mit
die Diskette mit den zu kopierenden Dateien in das
Quelllaufwerk einzulegen. Méchte man Jetzt noch die
Laufwerkkonfiguration &ndern, kommt man mit
< OPTION > wieder zuriick ins Anfangsment. Ein wei-
teres Driicken der <START >Taste 14dt das Directory
der Diskette. Hier werden nun die zu kopierenden Files
mit der <SPACE > Taste ausgewshlt. Ein Uberspringen
der Dateinamen ist durch Betétigen der CursorTasten
moglich.

Sind alle zu kopierenden Dateien gekennzeichnet,
driickt man erneut die <START >Taste, worauf der
Computer mit dem Laden der Dateien beginnt, Wenn er
damit fertig ist, fordert er Sie auf, die Zieldiskette einzu-
legen. Dieser Vorgang wird wieder mit der
< START >Taste quittiert. Der Computer beschreibt die
Diskette und meldet sich dann zuriick. Der Kopiervor-
gang ist beendet. So einfach ist das! (Harald Dehn/hf)

Steckbrief
Multi-File-Kopierer
Atari XL/XE
Priifsummer
Diskette

Programm:
Computer:
Eingabehilfe:
Datentrdger:

1028 DIM DATEI#(2@) ,DATENS (&%) ,UME(72) <FT>
1210 UMS(1)=" " UMS(7@)="." <LN>
1028 FOR I=0 TD F:UM$(I+48,1+48)=CHR#% (1)

tNEXT I CUH>
18328 FOR I=@ TO S:UMS$(I+&65,1+585)=CHR$(I+

1@) s NEXT I <LI>
i24@ READ DATEI$:? “Icha.erzeuge...."jDAT

EI$:7 :IE=2000 <BU>
105@ OPEN #1,8,8,DATEIS <JJI>
1868 READ DATEN#:S5U=0:ZE=ZE+5:7 CHR#(28)

j1"Zeilera"y IE - <NH>
1@7@ FOR I=1 TO &8 BTEP 2 <KD>
i@8@ IF DATENS$(I,I)="." THEN 1150 <KH>
1@9@ HI=ASC (UM% (ASC (DATENS$(I)) ) %156 {AQ>
1190 LOD=ASC (UM# (ASC(DATEN$(I+1)))) <HE>
111@ GE=HI+LO:PUT #1,BE:SU=SU+GE <KD>
1120 NEXT I:SU=SU+IE <TK>

113@ IF SU-INT(SU/25&) #26+465< >ASC (DATENS (

&%)} THEN ? "DatenfehlersinsZeiles"jIE:E

ND <0Y>
114@ GOTOD 1040 <QC>
1150 IF SU-INT(8U/2&) #246+45< >ASC (DATENS (
I+1)) THEN ? "Datenfehler.in.Zeile."jIE:

END

1168 ? 17 "Fertig.

{HT >

"3 END LQT>

2000 DATA.D:MFCOPY.COM PP
2005 DATALFFFFBR22FB224CFD25707@7A422322
02020202020202020202020202020202020202R
2010 DATA.OZ202020241@322D1D2D2D2D2D2D2D2
D2D2D2D2D202D2D2D2D2D2D2D202D2D202D2D2P
2015 DATA.D2D2D2D2D2D2D2D2D2D2D2D2CSFCD
2C002R0ARCL20RA000000RAADAADRANRDDRANS
2020 DATA.DOZ0VDDOVRRL0R00ARR2L2DDANBRAA
2000R@F CFCE@80ADF SECFAEFALETECESBDABEFY
2025 DATALFBEYESF2ESF2800024111A0ARERADD
SF@@24111ADABEGARDFCFCARDODRDADODRARAAZ
2030 DATA.PPOARDOSRDMR2RRRDDRRR0DBAARRRAR
20200020000022020000RENDOBBAVAFCC1D2D2J
2035 DATA.DZ2DZ2D2D2D2DZD2D2D2D2D2D2D2D7D2
DZD2D2D2D2D2D2D2D2D2D2D2D2D2D2D2D2D2D2C
2040 DATA.D2D2CAFCO2A2200020200000RARRAA
Q0RERERAFCFC22F 723000000000200000RA0RAK
2045 DATA.C000Q00022N22RADAARARBAAFCFCRA
202000000RA0RAA000A0RDDADADDF CAORBABAAT
2050 DATA.DRDORDIEAR0DANRARRARRADARADARG
0DPQRQFCFCSZ20000002000020000020022AABK
2055 DATA.SZFCO002200020000RRRAANRRRDRRR
200022200000002000F CFCRRARRR00A0RBRAMAH

Listing. »Multi-File-Kopierer« fiir Atari XL/XE

<xXB:
<EX>
<HZ>
<HQ@>
<GKH>
CNH>
<aM>
CUH>
<YA>
£QD>
<EC>
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2060 DATA.ODCEQ020200000C1D2D2D2D2D2D2D2
D2D2D2D2D2D2D2D2D2D2D2D2D2D2D2C4F CodRar
2065 DATALODZ20022200002200000000RRRFCRR
022022000002002000020220020000002RA0RAD
2878 DATA.ORGEFCFCOR2202002R00D0DRRCRRRR
L leleale, LT Tl e b e b, T e s e B, e o T T T B T T I b
2075 DATA.DDRO20DRDO0CRPRRFCFCORORABROBD
22002000000002900DROFCACRRRDRONEAARRAAX
2080 DATA.P2PO20PRFB23F324000200002000000
2R02ReF CFCO00020202000000000000000000DA
2085 DATA.QBFCR0PRCA02200ERARRRGR2R0RDRE0
22002ARRACCPCAD0RARFCFCORRORDC20ADDARDH
2090 DATA.E2022R02P0RODREFCRACPR20ERRPRR0R
2000000000000 0R000a20RARERABFCFCDBARM
2895 DATA.0O0022000220002P0ERRCDRRRBFCER
2200000200200 0200R000RARCDADDRRRRARRARH
210@ DATA.ORARFCFCRR22002R0RA0RRORRARGARD
el Ll L s g Tl e L e, e B s T e e e T T T T 1o
2185 DATA.O0002200020000R22F CFCORDORRDDR
22022222 0000PO0C0RCOF CARDDDDDA0DDDRODAE
2110 DATA.020022P022000020PR02222BARBRFC
FCRZE2020020002000200DAC0ANDDARBFCRADABE
2115 DATA.O2202220222000200R0PRDDEDRRRRA
20000PPRVBFCFCF424EF25000000D200RRR0AAD
2120 DATA.OR0D0C200R00RDFCORDDROODRRDORD
el b T e e e o T Te o e T T me gl T T
2125 DATA.020002C022200000020020000FCO0
0020000Q0000020002000R00RRRRDCACRRDDDAL
2130 DATA.OQ0OFCFCER002E002000020P200020
0202000RFCACaRQDEDRORECOEORORACRRDRRARA
2135 DATA.O20000D222020000F CFCA20ERABDRO
20200000A20220000RCFCAREERLRRARBDRBRAF
2140 DATA.OOP02PDDERDERRPRORECDRRRRADRFC
FCOO0R2a00000RRRRRRA2ARRRRADRARF COBRAK
2145 DATA.O2002A0PARDERCACRARRERDDBREDRAR
P00000R00BFCDARZD2D2D2D2D2D2D2D2D2D2ZD2N
2150 DATA.D2DZD2DED2D2D2D2D2D2D2D2D2D2D2
DZ2D2D2D2D2D2D2D2D02D2D2C300012121012000P
2155 DATA.PRORB44313A45FB25EB25494C454E41
4D4SZE4SSBS549BFFATR38D3IRAZA9228D3182AFL
216@ DATALZ23IBSS5BATZ22B559A7128552BABEE325
4C&D26AT148SCBAT2385CCAZ1 DABRD2ZAZR2620]
2165 DATA.3B824CADBFSLBATOBT 1CBBEDBFBARAS
CB1846928B5CBY002ELCCABAT248SCBAT2385CCL
2170 DATA.AD14ATBL85544C3IB26A9CABSCBAT23
B5CCAZBCAR1 420308262038246CADBFSAC4426AE]
2175 DATALE3Z259AAT92BDCAAZAZB4ATB19DEI2S
CADBFAZ201A26205526AFCCAZ24203F2720BAZDL
218Q DATALEY1FBDEB222ZBCZ22DET1FBDY4222064
27C9@83F01 7CY04DBATACF928CY21 DBASEEEB2SR
2185 DATA.ACBD2462092274CBD26AFB28SS2ZAZ1R
2OEAZBAZ2M2GEAZB5CBARBA1CIBABS1 7577 45DE
219@ DATA.&5LE754659B9BYBEYBABCFD@DACICFCE
ABTB475656865207A7SEC26E7 27 6D204446F 739BD
2195 DATA.YBYBABCCCSCSD2DAC1D3IDACSARTB4B
&F7DLF65T 27374617 4696F SEASEETBS14656EL4H
2200 DATA.L5724E7BYB7BABD3IDAC1D2D4ARTEAT
LESBA1ACTATI7LL5727ALSLT63682DFBAEATT IR
2205 DATAL73204CL5734656E7BFFED44@3B5CEBEE
4503B846CCAZD 1 BEFARZ2CAATABEDA2@ZABFFCEB1K
2210 DATA.LCBCYFFD@F7BCABA3BEAT@34CSHEAZ20
BA274C66276B4LBADFCA2CIFFDRO3IZRBAZTAZFFD
2215 DATALBEFCRZ2ABATIZBDABD2AZ2B22@9C2758
4DAD1FDBCY@7FBDBSBATFFBDBRD2AZBFBECBR2L
2220 DATA.BEIC@2A9A&8DB1D2AD1CAZDOFEED2A
D2BDCBBZ4607D4ABIZOEAZBATBITDA283ATDOEDH
2225 DATA.4BB3I2054E420C727458C0RA1FRFBCREB
FRF72089227A9928DC&029848A210820EAZBAZ22AX
2230 DATA.ZBEAZB2055264BABEB27EI2BATIEAZ
ZECOBZDRB4ATAAAZZ2ECOBIDABAATERAZZECEEAZ
2235 DATA.DBB4ATLDAZZBCABADBA4AT7CAZZECA
F0DRD4ATFOAZZ2BCOAZDOBA4ATASAZZ2BCOAADBRAY
2240 DATA.ATBLAZ28203F27AFCAAZ2B203IF2720
64627C706DBBIACED262072274C2E2B46656B6CK
2245 DATALLST72202121219BFF4BASSTEELS2@44
61 7456569656E20766F 7T26B2E219BFFA4617320R
2250 DATALT776172277320219BFFA272656156B20
S44173746520219BFF 444677 36BAS7474656E73W
2255 DATAL7461744694FGEZB21FBFFACASTILS2F
S5346T6B726569622046656B6CEST29BFF 444697 3H
2260 DATALLBZBLT7374207656F6CLC20219BFF44
617446569206E69636874207 56F 72682E219BFFO

{HC>
{SE>
DY >
<YR>
LAV >
<BK>
{us>
<ER>
<PJI>
<Jc>
<CK>
Vo>
<GD>
{acx>
CAH>
VP>
<ax>
<La>
<ZG6>
<EY>
<Paz
<YG>
{YK>
<ID>
<RE>
<DsS>
<YV>
<YV>
<PS>
<ax>
<LH>
{HT >
SR>
<GE>
<E@>
<RZ>
<AM>
<AX >
<LF>
<HC>

<HO>

2265 DATALFBYEYBABD3IDAC1DZD4ABTBATE55B4S
287A755D204B41 75707 44DEA2BDF29455E7SASH <DV
2278 DATA.FBFFAYBCTIDA2034CSAEA444313AZAZE
2AFB2@5524620BAZDABATBCAZ2D2ZA982D2@5526R <UB>
2275 DATA.ZOBAZDEDF3I2BAZ1BATF29D44@3A728
FDASA3IATDL20BR27204829A21BAFBSTDAZBIATT <KZ>
2280 DATA.FFYD4BB3ASCDIBETA19D44B3ASCEEYT
B07D45S@32ZBS4E420CT2TACLS29AYCBESCDATZDE <6C>
2285 DATA.BSCEAEE425FBBFASCD18471885CD78
B2ELCECA4CS329450ABAAB1CDCI2BFA11CYIEADL <JY>
2298 DATALES25C921D@BSABR24CCT274CDF29EE
E425EEES259891CDAC2129AEEL25CABEEAZS2OC <HJI>
2295 DATA.1AZ26A915BSCBAY238SCCAYBABDETZS
204829A200A000B1CDFOBZAZERBLCFBAACEB29G <IB>
2388 DATA.BICD1B4SCFEY1FY1CBCECAABCDAF2AS
CF?1CBEEE425EEE725203826ADE725CT10F@ABN <FC>
2305 DATA.ADEA25CDESZ25DBCISBATERZTDBZALY
AZ2AZB3F2720BA292056627C903DAA3IACED26CTR <DG>
2310 DATA.BADB21285525620BAZDBDET2528C22D
CDE725F@DABAFF7A22C20982DAYC2BDCLHR24CS <AS>
2315 DATA.BBZBAEEL2SCYBEFAZFCTBEFR2BCYBF
FO3I7C98FFR33CT21DD19BEEA25204827A0BBA2Y <aN>
2320 DATA.21B1CDFOR2ZAZB28AT1CDAEELA254CSE
2AZ@F2Z274CEF2FCADRBAAEESZSCABEELAZS2@BAC <MHJ >
2325 DATA.Z94CET29EBECES25DOF 1AZ2014C552A
4B&F 7069657 2204DASAE7S657B7BYEYBARCFDAM <KI>
2330 DATA.DACTCFCEARTBA7L54BLS207ATSSD20
4846175707 45D656E75659B7BABDIDACID2ZDAABM <HS>
2335 DATALTBSI7A461727465204B6F 7TRLTEST2ZTE
LF7267616E6479B9BABDEL BYCDDABDELIBYDDDABL  <JN>
2340 DATALFBA3TSTZ736F722B6265776567656E
FBYBABCCCSCSD2D4C1 DIDACSABDC2AD72BYB44G <JB>
2345 DATALL17465469206B6F 7TBLT6572656E203F
FBSBAYSET £283D204A615D9BFF4820552668AA] <PAS>
2350 DATALEBECESZ5FR1ZBEE425204829AEE425
ADBRBE1CDAABR 1 29@EBADEB25FR@3IACAZ2C2A1AE <HX>
2355 DATALZ6ADB3I4CD227BEEL2SAS1ACT14FRFC
20B8AZFADES25BDEAZ25204829A20TABRIBICDIDL  <L6>
2368 DATALECZSEBCEBCOA7FR@4B1CDCTYZADREFAT
Z2EFDEC25EBARDTB1CDYDEC2SEBCEBCORCDBFSATU <BN>
2345 DATA.TBYDEC2SEBATFFYDEC2SATECAZ2540
205526A9C28DCLB220BAZDABATACAZZDZRBLA2DV <JPY>
2370 DATA.AEESZSBEE425204829A&LCDEBBEET2S
ASCEBDEAZSY0@3EEEA2SATROEDEB25BDEAZSADI  <aAT>
2375 DATALELZ5Z2BFAZA4B20BAZDBDEDZS548283F
27EEEEZ25ATSBA2ZC2A3F27ABAOBICDAA4A4ABRK <TV>
2388 DATA.11A21BATECTDA4BSAT259DASDEZBD3
2CAZATR420B0D27A210AFR77DA2AIADET2STDA4E  <as>
2385 DATA.B3IADEAZ5S9D4SAIATOOIBEDET257D48
BIASLAEDEAZSTDATRIZASAEAZOCT27ECET2ZSARBH <JB>
2398 DATA.BCADEF2591CD1BADSBA3IBDET2SCBAD
EAZ2591CD&DSYEIEDEAZSCEBADSBBIY1CDCBADSTF <UJ>
2395 DATA.B371CDADE725C7B8FR@DADEB2Z5CT@1
FR@3ICEEB254C422CA0BAB1CDRYR271CDACAT2BY <DT>
2408 DATA.FBFBFB77&67726420674656CES57365EE
ZEFBFF205526AY328DC6B220C22DABATF 7AZ2C0  <HNH>
2485 DATALZBBLZDADESZSDRRTADELZSZ2OFAZA4C
7SZBATRRBDESZS2OF AZASGBZAC2ZDEDEDZSEB2BM <UN>
2410 DATA.LIF27CEEBZSAT7DAZZDZOTFZ7TAZZBAT
ECYD44B3AT259D4SAIADBAE1ICDAAGA1BLTBB2AK <NU>
2415 DATA.BB27AZ22BATABTDA203ABACEBICDTD4A4
B3ICEBP1CDFDASEICEB1CDTDAB@3CEB1DAZCCF2DW  <VUD
2420 DATA.CDFDA9@32@S4E4Z8C72720EAZBARER
BiCD4A4ABRA7AFBST1CDACTSZBATBAF1ICDACTSP VG2
2425 DATA.ZCYBIBFBIBSALTELSECL46T736BESTE
7ALS2RAFLEFBFFIETBTYETBAF 7267TLAT6E616C641 <BO>
2430 DATALLTFTISBESTATALSZRLTLETBFFS37461
7A46PEF GEZB3 1 204546 FLELCES5LTASELETB2620ABY  <0T>
2435 DATA.D3IDACIDZDAABZBLATZTSE5636BLSEE
9B7BYBABCFDADACTCFCEARTBABAF 7TRLTLSTZTEV <HG>
2448 DATALLF7267616E672061622D7B62726563
&B&SEETBFFYBYBIB7769726420674373463468721  <RH>
2445 DATALLFL562656EZETBFFAB20BAZDEBDET 25
2BC22DCDE725F00268606BB8C2C2D203F27AF24M <SA>
2450 DATA.AZZ2D2B3IF272046427C723DOB34C4D26
CT06FB06207227ACASZDADADEB254A4A4ACCS2ZDE <FO>
2455 DATA.ADEB252983184931480020202828D8
ZDDAZDZRZ0202020202000000000ER@2E1B2FDI  <VS>
24460 DATRLZ2S5.L <Ve>

Listing. sMulti-File-Kopierer« fir Atari XL/XE (Schlu8)
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Spiele-Listing Ateri ST

Galaktisches Infermo im ST

Kosmische Laserstrahlen bedrohen die Stadt
Wabaduu. Thre Geschicklichkeit entscheidet
iiber den Fortbestand der Kolonnie. Schnelle
Reaktion und gutes Augenmap sind bei die-
sem schnellen Actionspiel fiir den Atari ST ge-
fragt. Olen Sie Ihre Maus, und los geht’s.

er Automaten-Klassiker »Stadte verteidigens

diirfte vielen aus der Spielhalie bekannt sein.

Schweifnasse Hande verspricht diese Umset-
zung: Laserstrahlen mit unterschiedlichen Geschwin-
digkeiten greifen Wabaduu an, Thre Aufgabe ist es,
Galakto-Minen mit der Maus so geschickt am Firma-
ment zu positionieren, da die Eindringlinge keine
Chance haben, zum Basis-Laser durchzudringen. Da
vom Auslegen der Minen bis zu deren Explosion eine
gewisse Zeit verstreicht, miissen Sie einen gewissen
Vorhaltepunkt ermitteln, der im wesentlichen durch die
Ceschwindigkeit der angreifenden Laser bestimmt
wird. Trifft so ein Laser auf eine explodierende Mine, so
wird er desaktiviert.

Der Basis-Laser gewinnt solange kontinuierlich Ener-
gie, wie Sie ihm die feindlichen Strahlen svom Leib« hal-
ten. Das Durchdringen eines Feind-Lasers bedeutet da-
gegen Energieverlust, da sich dann der Basis-Laser als
letzte Verteidigungs-Instanz selbsttatig aktiviert. Das
Spiel ist beendet, sobald Thr EnergieVorrat auf den
Nullpunkt schrumpft.

Das Programm lauft sowohl in der mittleren als auch
in der hochsten Auflosung. Beide GFA-Basic-Versionen,
1.0 und 2.0, verarbeiten Wabaduu einwandfrei.

Ist Thnen Wabaduu zu schnell, so sollten Sie einmal
das Programm »Zeitlupes, das Sie in dieser Ausgabe auf
Seite 120 finden, als »Prozessorbremse« zu Hilfe neh-

men. (N. Nebel/S. Keller/M. Rosin/ig)
Steckbrief
Programm: Wabaduu
Computer; Atari ST
Checksummer: —

Sprache: GFA-Basic 1.0/2.0

i3 The Invasion of Wabaduu 58 Print At{32,1); 1142 Sound 2,0
- Miklas Nabel Sven Keller “&% GAME OVER ss" 115: Mh=0
= " 5 Print ALISE,1); 116z 1=3
At Dim Sx(5) .Sy(5) ,Ex(5) ,EyiS), “High Gcore:"ijHis 1172 Endif
Mx (50 My (51, D1 (5) &0z Print AL(29,10); 118: MNext I
St Dim Shx (5} ,Shy(5) ;She{S) RLIT), “Press Button to start” 11%: Endi £
5= (200) Alt Repeat 120 S0=3000-50
&t For I=1 To 7 62z Until Housek 121% Sound 1,8,#50
7t Read RIC(L) &3 Deffill O 122¢ Far ¥X=1 Ta 3
Bt Next I b Poox B80,0,440,85 123 If BhaiX)
%: Data 10,20,30,0,30,20,10 &5z Pbox 15,10,420,138 124y Dec SheiX)
{0 For I=0 To 13 [-7-13 Faor I=1 Ta 5 125 I¥ Sha(X)<B
11t Ruwad X &7 Gosub Set 1268 If Bha(X)<>4
12 AF=AS+Mki$ (X)) [ 1 Shel(l)=0 127 Graphmode 3
13: Next I &1 Next I 12832 Peircle She (X,
188 Ad=Mki & (B)+Meis(T)+HEIS11) b H Sp=0 Shy (X)) ,R1(ShaiX))
+MEEF(O) +HMki B (1) +AF+AS 7is Sc=0 129: Sound 3,Shs(X)e2,
15: Defmouse AF T2 En= 1000 #1500
162 Setcalor 0,0,0,0 Taie Braphmode T 1301 Wave 35,0,0,0,0
17¢ Setcolor 1,4,6,0 743 Regeat 131 Else
181 Setcolor 2,4.5.4 T3z BGasub Main 132 For I=1 Ta 5
19; Getcolor 3,7,4,2 Tha Until En<Q 133: If Abs(Ma(1)-Shr (X))
208 Do Tis 1§ SciHis +Aabs (My (1) =8hy (X)) <30
21 Read A,B,C,D,X T8z Hin=Gc 134x Bosub Era
2: Exit 1§ A==i T Endif 135: Gosub Set
3 Calor X B0z Sound 0,0 1342 fAdd Sc, 100
FLE Line A,B,C,D 8l For I=1 Ta 3 137 Endif
251 Loop 2% Gosub Era 138: Mexk 1
26: Ellipse 58,168,204 83 Next 1 13%: Endi#
27: Deffill 3 B4: Loop 140z Endi#
28: Fill 58,144 89: Procedure Main 141: Endif
291 Ellipse 285,1508,30,4 B Print AE(12,1); "Score: "1 8c 142y Maxt X
30 Fill 300,158 B7t Print At{34 1) "Energy: ™} 1A3: Return
2i: Deféill 2 Int(Enig"™ * 144: Frocedure End
S2x Fill 0,199 aa: Add En,0.3 145: Graphmode 1
332 Deffill 1 B%: Add Le,5c 184: Sound 1,7,8300
34z Pellipse 272,158,5,2 G0s For X=1 To 1-(Le>20000} 147 Sound 2,7,8320
351 Ellipse 420,180,15.5 91 For I=1 Tao S5 148 For Cemi To 3
35 For C=3 To 1 Step -2 T2 Inc Myt 14%¢ Color Cc
371 Color C 93k Add Mwil) DT 180: Line 23,145,407,145
38: Xc=0 Py If My(ly=Ey(I) 151 Wave 17+2548Cc,1,10,30
39 Yec=190 9% Gosub End 152 MNext Cc
40: Repeat Phi Endi f 153 Graphmode 3
41 L=Random(30) +10+Xc 97 Plaot Mx(1) HyiI) 1541 Gosub Era
a2 H=ftandom{ 15) ¢ 180~= (C=1) &5 81 MNaxt | 155 Sound 0,0
A3 K= {H-¥c) /{L=-Xe) 9 Mewt X 1541 Gasub Set
443 Repeat e LesLe Mod 20000 1537 For Cu=7 Ta 0 Step -1
43¢ XemXoel 101: For Tt=l Ta 300-Bc/f10 1808: Setcolor O,Ce,Cs,Cs
b Ye=YoeX 1022 Next Tt 1599 Gosub Del
47 Line Xc,199,Xc,Yc 103 1f Mousek=0 1601 Next Cs
Ll H Until (Xec=L) Or (Ke=&39) Logr Mb=1 16le Graphmode 1
493 Until Xe=43%9 105: Endi# 1421 Colar O
S50z Next C 106z If Mousek And Hb 1463 Line 23,145,607 ,145
51y Do 1071 For I=1 To 5 LT Graphmode 3
521 Graphmode 1 1083 If Sha(l)=0 165  Sub En, 100
53 Deftext 3,1,0,4 1092 Shx (1) =Mousex
b2 1 Text 260,17,"The Invasion of" 110 Shy (1! =Mousey Dch‘lm
.1 Text 244,40, "Nobel & Keller™ i1le She(l)=50 H 1le nng ?rﬁﬂm
B&1  Deftext 2,17,0,32 1128 Plot Sha(1),8hy (1) schnelle Action-Spiel » s
=7y Tewt 190,47,"M A B A D U U” 113 Sound 2,10, 8200,3 (Zeilen-Nummern nicht abtippen)
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Atari ST Tips& Tricks

Data 17%,188,175,180,2,180,168,
Data 152,177,188,177,1,153,175,

185,250,185,2,209, 183,248,183,

Data 213,17%,244,179,3,215,177,

Data 221,171,234,171,1,223,149,

Data 280,188,280,170,1,270,188,

Data 26%,145,301,145,1,330,188,

Data 3&0,188,3&0,179,1,325,178,

Data 320,174&,320,170,2,370,174,

Data 34%5,144,345,160,1,397,184,

Data 427,184,427,184,3,420,175,

Data 458,177,458,181,3,480,188,

Data 510,189,502,180,2,501,179,

1641 Return 132,185,1,140,188,1460,180,2,
167 Procedure Del 145,188, 165,180,2
1&48: Inc Sp 1981
6% 14 Sp<200 180,180,2,150,179,190,179,3
1702 Sm(Sp)=1 1992
171: Gosub Main 187,175,2,152,173,188,173,3,
172% Gosub Main . 150,171,190,171,1
173: 1=5&{5p) 200 Data 205,187,252,187,3,207,
1782 Endif
175 Dec Sp 1,211,181 ,245,181,3
176z Return 2011
177: Procedure Era E 242,177,2,217,175,240,175,3,
178  Hx=8x (1) 219,173,238,173,1
179: For MysSy(1} To My(I) 202:
180: Plot Mx,My 234,169 ,2,225,167,232,167,3,
1811 Add Me,Di (1) 227, 185,230,165, 1
182  Next My 203z
183: Return 290, 170,1,275,169,295,169, 2,
184 Frocedure Set 271,167 ,299,1467,3
1852 Sx (1)=Random{&40) 208
1862  Syil)=Random{150-Sc/30) 330,179,3,335,188,335,179,3,
= (5 {4500) 355,188,355,179,1
187  Ex {1)=Random(540) 205:
188: Ey(I)=145 3480,178,1,350,178,345,178,3,
1892  Mx (L) =Sx (1) 320,176,370,174,2
1901 My (1)=Sy (1) 2061
191s Di(IY=(Ex(I)=Sx(I)}/ 370,170,2,320,170,370,170,2,
(Ey (11=8Sy (1)) 340,1568,350,168,3
1928 Return 207z
193: Data 9-201&1ﬁ552.9590-_1§770- 403,187 ,2,403,187,440,187,2,
T 14770, 32749, 64575, 3ZTET, 16TTFO; . 413,186,413,184,3
14770, 8580, 6352 2081
1982 Data 2014,0,0 | 420,174,1,400,173,880,173,3,
195: Data 26,189,5%0,189,1,50,188,50, 434 179,457 ,179,1
168,2,48,1680,48,1468,2,42,173,76, 2092
173,3 488,180,2,480,189,492,184,2,
1962 Data 107,188,107,172,3,120,188, . 498, 184,510,188,2
120,172,3,95,171,132,171,2,93, 210
169,134,169,3 . 501,170,2,489,179,48%9,170,2,
19731 Data 93,167,134,147,2,95,145, 489 ,170,855,1864,2

211z Data 495,164,501,170,2,493,184,
497,184,1,525,188,52%, 185, 3,
525,185,328,189,3

212: Data 525, 188,530,188,3,528, 189,
532,183,3,530, 188,533, 1687, 3,
534,186,539,184,3

213: Data 539,184,539,175,3,532,183,
532,175,3,532,175,539,175,3,
541,175,548,175,2

214: Data S41,188,541,175,2,548,188,
548,175,2,541,188,548,188,2,
550,175,557,175,1

Z15: Data 557,175,557,183,1,550,17S,
550, 184,1,550, 184,555,185,1,
555,187,959,188,1

2161 Data S57,183,541,185,1,559,188,

546 ,188,1,561,185,5568,185,1,
S&4,188,568,1685,1

217: Data 28,188,19,170,1,19,170,23,
160,1,23,160,10,150,1,10,150,
10,140,1

2181 Data 10,140,0,133,1,590,189,

; &08,170,1,408,170,4625,150,1,
625,160,420,150,1

219: Data 620,150,5620,140,1,420,140,
639,131 ,1

220 Data 13,141,13,149,2,16,181,14,
149,319, 141,19,1489,1

221z Data 22,144,30,144,1,22,185,30,
144,1

222: Data 617,141,617,149,2,6148, 141,
&14,149,3,611,141,811,149,1

223: Data &08,144,500,144 1,608,184,

| 500, 144,1
2242 Data -1,.-1,-1,-1,-1

anhlpmmg verspricht das
schnelle Action-Spiel sWabaduu«
(SchiuB)

»MCl« -
Eingabekomfort fir den ST

Erst Assemblerprogramme reizen die gewalti-
gen Fahigkeiten des ST bis aufs letzte Bit aus.
Mit dem Maschinencode-Priifsummer »IMCl«
tippen Sie diese in Zukunft schnell, bequem
und fehlerlos ab.

aschinensprache-Listings bergen viele Tiik-

ken in sich. Mnemonischer Quellcode ist flir

Veroffentlichungen einfach zu aufgeblaht,
reine Hex-Dumps sind dagegen in héchstem Mafe an-
fallig fiir Fehler beim Abtippen. Deshalb haben wir fiir
Sie das Programm MCI (Machine-Code-Input) ent-
wickelt,

Mit dem MCI wird die Eingabe nicht nur zeitsparend,
Eingabefehler sind durch die Priifsumme an jedem Zei-
lenende ausgeschlossen. Auch das Vertauschen von
Zahlen (sogenannte »Zahlendreher«) erkennt MCI. Zu-
dem bietet der MCI ein HéchstmaB an Bequemlichkeit,
da er den Ziffernblock des Atari ST in eine HexTastatur
umdefiniert. Alle Maschinenprogramme fiir den ST in
der Happy-Computer und unserer Schwesterzeitschrift
68000er werden zukiinftig als MCI-Listing vertffentlicht.

Bequeme Bedienung

Laden Sie Ihren ST-Basic-Interpreter und tippen Sie
anschliefend das Basic-Programm ab. Auf der Diskette
erzeugt es das eigentliche Programm sMCILTTPs.

Nach dem Start des MCITTP wird vom Betriebssy-
stem als Parameter der Programmname erwartet, Sollte
das File im aktuellen Directory noch nicht existieren, so
wird nach der Ldnge des Programms gefragt. Diese An-

118 affis,

gaben entnehmen Sie jeweils aus der Kopfzeile des ab-
gedruckten Programms.

MCI druckt nun die erste Zeilennummer aus und er-
wartet die Eingabe von 16 Byte im hexadezimalen For-
mat und eine dreistellige Priifsumme. Hierzu dient die
Zehnertastatur sowie die Tasten »(«,»)s,» /« »*« »-« und
» + «, die MCI in die Buchstaben von A bis F umdefiniert.
Die Leerzeichen brauchen Sie nicht eingeben. Jede
richtig eingetippte Zeile wird durch einen hohen Piep-
ser quittiert, anschliefend erscheint die folgende Zei-
lennummer. Fehler erkennen Sie am tiefen Ton und am
automatischen Loschen der Priifsumme. Fehlerhafte
Zeilen werden mit < BACKSPACE > korrigiert.

Nach der Eingabe des gesamten Listings wird das
Programm automatisch gespeichert und MCI beendet.
Wollen Sie die Eingabe vorzeitig beenden, so gelangen
Sie mit HELP in ein Menii, mit dem Sie unter Punkt 1 zwi-
schenspeichern. MCI wird anschlieBend automatisch
verlassen. Wollen Sie die Arbeit wieder aufnehmen, so
miissen Sie nach dem emeuten Start des MCI wieder
denselben Programmnamen eingeben. MCI meldest
sich in diesem Fall sofort mit dem Menii. Falls Sie sich
nicht die zuletzt eingetippte Zeilennummer gemerkt ha-
ben, kénnen Sie unter den Meniipunkten 3 und 4 ein Li-
sting auf Bildschirm oder Drucker erzeugen. Die Bild-
schirmausgabe stoppen und starten Sie mit <SPACE>.
Die Zeile, ab der Sie die Tipparbeit wieder aufnehmen
miissen, und alle folgenden sind mit »EE« gefiillt. Geben
Sie die entsprechende Zeilennummer unter Menii-
punkt 2 ein. Mit Meniipunkt 5 kénnen Sie den MCI auch
ohne Zwischenspeichern verlassen (Vorsicht!).

Zwei MCI-Listings finden Sie bereits in dieser Aus-
gabe, (Jens Rehbach/Matthias Rosin/lg)

Ausgabe 5/Mai 1987



Tips& Tricks Atari ST

Brusck (-1
3632 wWersslskirchen

j
I

B3E858Ys

read
newt

i=0

read
rsad

§ 8ENLE

2=

o
-
L=}

read
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dim p (301

for i=l to 301pii)=0:next
restore 1000:1gosub getcheck
restore 900

for i=1 to =

prif piipli) them goto 500

restore 1000

A", 81,"HCI.TTP" 2

field #1, 2 as a$

=i+l

htif h<0 then 400
1:44 1<0 than 400

n=2Sheh+] luet sS=akifin)
put #1,irgoto 210
close:end

print
7 1000+§ #100: end
getcheck:

"Fehler: "{1000+{i~11%100

2ezal
for i=1 to 7O

prif pd0 then return

plzi=pizi+p

frgoto &Z0

ram Prusfsusesn
4419 ,4301 ,4593,5077,4801 ,5244
4307 5379 ,5771,5257,3413,5771
5834, 6501 , 45124 , 6371 , A5, 5684
ABOS , AFL0, 4015, 6558, 3192 5143

5183 ,5399, 5567, 4152, 1159

riem Programe—Datas

096, 026, 000,000,005, 224,000
000,001 , 176,000, 000, 000 , 064
000, 000, 000 , 000, OO0, 00 , OO0
000, 000 , 000 , 000, 000 , 000 , GO0
042,075,042, 107,000 , 004 , 035
237,000,032, 000,000,007 , 152
032,045,000,012,208, 173,000
020,208 173,000,028, 208, 188
000 , 000, 005, 000, 034,000,210
141,194,188, 255,235,255, 254
045, 065,047 000,047, 013,064
103,063,040 ,000,074,078,063
223, 252, 000,000,000,012,074
178, 102, 000,005,010,044 ,122
007, 082,028,022, 103, 000,005
006,204 , 124,000, 255, 082, 142
0bé , 054, 094,000,072, 122,007
070,063 , 060, 000, 025, OTE , 065
092, 143,043,060 , 000, 000 , 087
014,063 ,040,000,078,078,065
080, 143,074,064 ,102,038,033
250,007 , 0hs , 000,000,007 , 158
043, 060,000,002 ,047,014,063
050,000,061 078,065,080, 143
074,068, 107,000, 004, 200,051
192,000, 000,007 , 150, 126,001
094,044,065, 250,005, 131,097
000, 004 , 288, 05T , 000, 004,014
035, 193, 000,000,007 , 1 34,068
103,047,018, 067, 060, 000 , 060
078, 04%,080, 143,074,088, 107
000, D04 , 154, 051, 152, 000, 000
007 , 150,048, 135,012, 1683, 000
001 , 255,235, 000,000, 007, 154
098,000,004, 144,032, 058, 006
195,208, 188,000, 000,000,014
047,000,063 ,080,000,072,078
045,092, 143,074,128, 107,000
004 , 094,035, 192,000, 000,007
204,074 ,135,102,014,032,064
032,058,004, 158,014,257, 000
238,083,128, 102,248,095, 030
047 ,058,0046, 192,047,058, 004
140,063,058, 0048, 1530, 063 , 050
000, 063 078, 065 , 223, 257,000
000, 000,012,074 ,128, 107,000
004,050,066, 121 {000, 000,007
148,032,058, 006, 108,034,000
194 , 188,000,000 ,000,015, 103
0Dk , 0R2, 121 ,000,000,007 , 148
232, 128,209, 121 ,000,000, 007
148,085, 250 ,004 , 200,057 , 000
004,074,051 , 252,000,001 ,000
000, 007 , 144,044, 122,004,112
0&6, 121 000,000,007 , 208,074
135, 102,000,001 , 202,097 , 000
003, 148, 114,001 , 180,060 , 000
017,103,042,114,002,097,000
000, 244,074,064, 107,012,082
002,028,192,112,032,097,000
003, 232,094,228, 180,060,000
001, 103, 222,083,002,083, 142
0&S, 250,004, 118,097 ,000,003
254,096, 208,065, 250,004 , 098
097, 000,003,744, 114,003,097
000,000, 194,074,084 , 106,010
045,250,004 , 083,097 , 000, 003
226,094, 208,058, 000,085,250
004,071,097 000,003,214 ,097
000, 003 , 0946, 184,065, 103, 008
097,000 003,024, 116,017,096
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cata

data
data
data
data
data
data

data
data

data
gata

data
data

data
data

data
data

data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
dats
data
data
data
data

data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data

data
data
data
data
data

192,062,058 ,005, 184, 190,122
005, 184 ,10%,018, 065,250,004
030,097,000,003, 180,082, 121
000,000,007 , 184,096, 000,755
122,064,103, 063,058,005, 160
O&&, 147 063,060,000, 064,078
045, 773, 252,000, 000,000,010
074,128,107 ,000,003,078,047
458,003, 190,047 ,058,005, 138
043,058,005, 128, 063,060,000
0&4 , 078,045, 225, 252,000,000
000,012,074, 128, 107,000,003
048,063, 058,005, 10&, 063,060
000 042, 078,045,088, 143,074
044, 107,000,003, 030, D& , 103
078,065,072,231,152,192,229
D&&, T&E, 124,000,004 , 067 , 250
003, 150,040,049 ,032,000,118
255,082,067, 1446, 132,100,250
210,132,214, 124,000,048, 048
003,097 ,000,003,012, 089,066
100,228,074, 223 ,003,025,078
117,072,231,055,128,054,002
b6, 067,097 000,003,048, 176
040,000,080, 102,002,112,055
176,060,000,081 ,102,002,112
054, 176,080,000,047 , 102,002
112,067, 174,040, 000,042,102
002, 112,048,174 0460, 000, 045
102,002, 112,049, 176,060,000
043, 102,002,112,070, 174,080
000, 047,099,082, 1 76,050,000
057,098,032,024,000, 152,060
000, 048, 077, 000,002, 174,233
047,200, 124,000, 255,214,068
082,002, 180,001,102, 148,048
003, 074,223,001 ,028,078,117
174 , 060,000, 048 099, 000 , 000
O3B, 174, 060,000,070, 098, 008
024,000, 152, 0&0 , 000,095, 094
208, 174,060, 000,098, 097, 000
000,016 ,1764,080,000, 102,098
000, 000, 008, 144, 040, DO, 032
094,225, 176,060,000, 008, 102
024,074,002, 102,008, 112,253
094,192,232, 075,083,002, 065
250,002, 242,097, 000,002, 126
096, 000,755 , 088,072,044, 174
080,000,098, 102,000, 255,078
223, 252,000,000, 000,020,085
250,003, 125,097 ,000,002,058
097,000,002, 110, 174,040, 000
053, 103,000, 754, 2730, 176,060
000,049, 103,000,254, 166,176
040,000,050 , 103, 048, 1 74,060
000,051 ,103,112,176,060,000
052,102,218,097,040,051 , 252
000,001 , 000, 000, 007 , 208,065
250,002, 145,097,000 ,002 ,042
097, 102,065, 250,002, 135,097
000,002 032,044, 121 , 000 , 000
007,208,096, 1 74,097 , 004,096
000,253, 224,068, 250, 003 , 205
097,000,002, 010,097,000 ,001
034,074,129,102,002, 0682, 129
178, 188,000,000, 255, 255,098
142,178,122,003,238, 103,002
100, 134,051, 193,000, 000,007
144,233,129, 145, 188,000,000
000 , 014, 044,063,271 , T30, 004
014,085,250, 002, 082,097,000
001, 212,074,117 ,097, 190,045
250,002,070,097 , 600,001 , 200
097 L0048, 094,000, 755,090,065
80,003, 135,097,000,001 , 186
032,122,003, 180,082, 134,097
000, 001 , 176,065, 730,003, 140
097,000,001 , 148,034,058, 003
166, 118,006,097 ,000, 254,068
04%, 250,001 , 233,097, 000,001
150, 122,056,016, 060,000,045
097,000,001 ,0%8, 081 , 205, 255
244,045, 750,001 , 31 , 097, 000
001 , 128,097 , 000,000, 286, 172
015,018,030, 194,124 , 000, 255
114,001 097,000,001, 135,112
032,097 000,001 , 042,081 , 205
255,254,058 , 038, 003, 150, 0866
121,000,000, 007 , 208,055, 250
001,192,097 ,000, 001, 082,051
197, 000,000,007 , 208,097, 000
000, 214,116,002, 097, 000, DOL
092,058,0%8,003, 115,044,121
000 , 000, 00T , 208, 065, TS50, 001
1&1 ,097 000,001 ,048,051, 197
000,000,007 , 208,042,058, 00
030, 190, 122,003,028, 103,042
082, 121,000,000,007, 144,074
121,000, 000,007,208, 102,138
043, 060,000,01 1,078,045, 084
143,074,064, 103,000, 255,124
097,022,097 ,020, 176,060,000
032, 103,000,255,114,078,117
078,121 ,000,000,007, 208,103
002,078,117 ,097, 000,000, 248
078, 117,072, 122,002,205,063
080, 000, 010,078, 065,092, 143
0865, 250,002, 193,065, 129,066
084,083, 064, 107,024 ,022,048
032,002, 150,050, 000,048, 198
124,000,255, 194,252, 000,010
210,131 ,082,066,081, 200,253
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234 ,078,117,072,231,128,128
072,122,001 ,041,043,040,000
032,078,078,092, 143,112,255
081 , 200,755, 754 , 063, 060, 000
134,063,080, 000,000,063, 060
000,028,078,075,0792, 143,074
223,001,001 ,078, 117,050,058
002, 174,115,008 097,000,253
034,045, 750,000,218,097 ,000
o000, 118,078,117, 157,252,000
000 ,000,016,050,058,002,098
114,001 ,118,015,024,030 , 200
124,000, 255,200, 194,210,058
082, 065,081,203, 255,242, 194
124,015,255,078,117,045, 230
000, 245,094,022, 065, 250,001
007 096,016,055, 250,001 , 055
094,010,085,250,001 064,096
004 , 065, 750,001 ,014, 097,048
097,042,045, 103,078, 065,192
124,000, 295, 063, 000, 043, 000
AT, 060, 000, 002, 078,065,088
143,048,031 074, 121,000,000
007 208, 103,014, 04T, 000, 043
080, 000,005,078, 065,008,143
074,054,103, 198,078, 117,014
024,074,000, 107,008,047, 008
057,204 ,032,095 094,242,078
117,043,040,000,007,078,055
o8a,14%,078,117,180,124,000
001 , ED3, 000,000,004, 232, 153
232, 153,097,008, 233, 153,081
202,255, 730,078,117,072, 231
192, 128,194, 124,000,015, 085
250,001 , 150,014,048, 014,000
057, 148,074,223 001,003,078
117,000, 000, 000, 001 , 000 , 000
000, 010, 000 , 000 , 000 , 100, 000
000,003,232, 000,000,037,016
000,001,134, 160,058,032,000
010,01 3,000,010,013,007 ,000
027, 112,000,027, 113,000,008
027,075,000, 008, 008, 008,027
075,000,027, 049, 000, 000, 000
001,003,007, 254, 008,015,255
000, 068,097,115, 101, 105,032
119,105,114, 100,032, 110,101
117,0%2,097,110,103, 101,108
101,103, 1164,0456,010,0013,0746
132,110, 103, 101 , 058,032,000
027 ,06%,078, 105,099, 104,114
0%2,105,101,110,117,103,032
063,112,101, 105,099, 104,101
114,053,000, 068,007, 116,101
103,110,097, 109,101 ,032,110
105,099, 104, 116,032,097 ,110
10%, 101,103,101 ,098, 101,110
033,000,027 ,065,090, 517,032
108,097,110, 103,032,040, 109
097,120,044,032,049,050,055
O7S, 088,121 ,116,101,115,041
033,000,027 , 067,070,105, 108
101,045,06%,114,114,1011,114
032,000,027 ,065,080,114,105
190,114,101 ,114,045,069,114
114,111,114,033,000,027,069
027,112,077 ,047,073,032,098
121,032,074,101,110,11%,032
082,101, 104,098,097 ,099, 104
032, 102,129,114 ,032,072,097
112,112,121 ,032,067,111,109
112,117,115,101, 114,032,117
110, 100, 622,054 , 054,048, 048
O48,101,114,027,113,010,013
010,013,089 , 048 , 045 , 084 , 083
©97,118,101 ,010,013,050,084
044, D8E, 06T , 105, 110, 103,097
o948, 101,032,097 ,098,032,090
101,109, 108, 101 ,010,013,051
D44, 088 , 084,076, 105,115,115
105, 110, 103,032,097, 117, 102
032,068, 105, 108, 100,115,099
104,105,114, i09,010,013,052
D44, 044,084,076, 105,115,116
105,110, 103,032,097,117,102
032,058, 114,117,099,107,101
114,010,013,053, 085,045,045
OFl,117,105,115,032,080,111
104,110, 101 ,032,083,097,118
101,041 ,010,013,000,010,013
090, 101 , 105, 1068, 101,058,032
000,070, 105, 108, 101,058,032
000, 048, 049,050,051 , 052,053
054,055, 054,057, 065, 0bd, 067
048, 049,070,032 ,052,032,076
132,110,103, 101 , 058,032,000
010 , 000, 000, 000 , 800 , 000, 000
OO0 , (00 , 000 , 000 , D00, BO0., 000
000,000,010, 112,028,022 ,024
012,034,054 ,020,008,014,010
138,001 , 126,028,048, 144,014
020,014,014,004,038, 220,000
000, ~1

Mit »MCI« fiittern Sie [hren ST
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Atari ST Tips&Tricks

Die ST-Bremse

Das Faszinierende am Atari ST ist unter ande-
rem seine Geschwindigkeit. Nicht selten wird
diese Segnung aber zum Handicap. Dies gilt
besonders fiir schnelle Spiele. Mit unseren Li-
stings »Zeitlupe« und »Freezer« ziigeln Sie den
ST oder frieren ihn gar vollig ein.

it dem Niedergang des letzten Raumgleiters
ist wieder einmal der High-Score Thres favori-
sierten Weltraum-Ballerspiels in weite Ferne
geriickt. Wenn man das Spiel doch nur zu Trainings-
zwecken etwas verlangsamen konnte! In Zukunft ist das
kein Problem mehr. Zeitlupe verlangsamt die Arbeits-
geschwindigkeit des ST je nach Wunsch von kaum
merklich bis drastisch. Nach dem Start fordert Sie das
Programm auf, einen Wert zwischen 0 und 9 einzuge-
ben. Alles weitere dokumentiert das Programm selbst.
AnschlieBend kehrt das Programm ins Desktop zuriick
und Sie arbeiten (fast) normal weiter. Je nach eingestell-
ter Stufe geht natiirlich auch der Aufbau des Desktop
entsprechend langsamer vonstatien.
So liegt es zum Beispiel auch nahe, Zeitlupe bei der
Entwicklung von Programmen oder Grafikroutinen zur
Fehlersuche einzusetzen.

Tiefgefrorener ST

Zum vollstdndigen Stillstand kommt der ST mit dem
Freezer. Niitzlich ist er, wenn Sie bei einem Spiel eine
kurze Pause einlegen oder Bildschirmfotos schieRen.
Der Freezer installiert sich nach dem Programmstart
selbst und kehrt sofort ins Desktop zuriick, Anschlie-
Bend konnen Sie seine seinfrierendes Wirkung aus je-
dem Programm heraus mit der Tastenkombination < Al-
ternate + Help> aufrufen. Desaktiviert wird er mit der
gleichen Kombination. Die Hardcopyfunktion 145t sich
nicht mehr starten,

Natiirlich konnen Sie auch beide Programme gleich-
zeitig im Speicher halten. Wahrend wir beim Freezer
keine Inkompatibilitaten entdecken konnten, 1auft Zeit-
lupe leider nicht mit jedem Programm.

File JEITLUPE. TOS Lnge: OO03IZ4

0001: &0 1A QO 00 O0 BA 00 OO0 00 95 OO 00 00 OO0 OGO 00 FAD
0002Z: 00 00 DO OO0 00 00 OO0 00 QU 00 00 00 IF JC 00 00 SAD
0003: 00 IC TF IC 00 26 4E AE SC BF 42 &7 2F 3C 00 00 DBES
0004: 01 F4 3F 3IC 00 T1 AE 41 30 38 04 54 20 78 04 54 EB2
0005 A2 41 44 98 &7 08 52 41 B2 40 &5 F& 4E 75 2F 08 OC9
OQ0é: 2F 3C 00 OO0 OO0 BC 3IF 3C 00 OF 4E 41 SC BF 3F 3C 23D
0007 00 OH AE 41 54 BF 02 40 OO0 FF OC 40 00 34 &4 EE E7Z
QQO08: 42 41 OC 40 DO 30 45 E& &7 OE 90 7C 00 31 32 3C 48A
o009y 22 92 0O FC 0l 2C 92 40 33 C1 00 00 O0 88 20 SF V3B
0010: 43 DO 22 BC 00 00 00 FE 4E 75 30 3% 00 00 00 84 DDF
0011 851 CB FF FE 4E 75 00 00 1B 4% TA A% &% 74 4C 73 2B3
0012: 70 &5 20 20 20 20 53 &5 70 74 &5 &D &2 &5 72 20 EOC
001%: 38 346 20 20 20 AD AT 6T A8 &1 65 AC 20 53T 4T 68 DAs
00143 7S 74 74 AS 0D OA 20 20 20 20 20 20 20 &5 81 72 1DB
0015: 20 48 &1 70 70 79 20 4T 4F &D TO 75 TA 45 Y2 20 22D
Q0162 73 GE &4 20 36 38 30 IO 30 40 T2 20 20 20 20 20 HEZ
0017: 20 20 20 20 0D O0A 47 45 73 &7 48 77 &9 LE 44 &9 OAl
Q018 &7 &B &5 &% 74 20 28 I1 2D &C &1 &E &7 73 &1 4D DERA
00193 2E 2E ZE 39 2D VI AT A8 LE 4T AC AC &3 72 2C 20 DOB
QO20: IO 30 4E &F 72 4D b1 &C 29 20 IF 00 OO0 QO GO OZ IBY
00Zi: 34 I O0A 08 00 00 OO 00 00 00 OO0 A0 00 00 00 00 OF7

Listing 1. »Zeitlupe« bremst Ihren ST in zehn Stufen ...

File: FREEIER.FPRG Lnge: 000170

0001: 40 1A 00 OO0 00 BE 00 00 00 00
0o002: 00 00 00 00 00 00 00 DO DO 00
00033 00 3T 3F 3C 00 26 4E 4E DF FC
o004: 00 04 2C IC 00 00 O1 00 DC A8
005: DC AB 00 IC 42 &7 2F 04 IF 3C
000h4: 00 00 04 54 ES 48 20 79 00 00
0007: 18 00 47 00 00 DE 04 41 00 04
00
FC
a8
o0

o0

00 00 2F IC 00 00 SAD
00 00 00 0& 20 &F 23D
00 OC DC AB 00 14 SFF
00 31 4E 41 30 39 CBD
04 54 42 41 4A BO &AS
B2 40 && 00 FF FO 1C7
00 &2 AE 73 4R 79 TFD
FF FF 00 Q0 D4 EE B53
33 FC FF FF 00 00 545
00 00 0O OO0 D0 00 TEI

OGOB: 4E TS 45 FO 18 00 24 BC 00
000%: 00 00 04 EE &6 00 00 IC 33
o010z 4A 79 00 00 O4 EE &5 00 FE F
O011: 04 EE 4E 75 00 00 00 02 SA

Listing 2. ... bis der 68000 mit dem »Freezer« in einen voll-
kommenen Dornréschenschlaf verfallt

Beide Listings miissen Sie mit dem Maschinenspra-
che-Priifsummer sMCI« eintippen. Sie finden ihn erst-
mals in dieser Ausgabe auf Seite 118,

(S. Kriippel/ M. Schutte/ M. Rosin/lg)

Steckbrief

Programm: Zeitlupe
Computer: Atari ST 260/520/1040
Checksummer: MCI
Steckbrief
Programm: Freezer
Computer: Atari ST 260/520/1040
Checksummer: MCI

Assemblerprogramme gesucht

Erstmals in dieser Ausgabe haben wir das Check-
summerprogramm MCI fiir den ST veréffentlicht. Da-
mit lassen sich auch lange Assembler-Listings in
kompakter Form abdrucken, Dies war bisher nicht
moglich.

Erst Maschinensprache reizt die fantastischen Fa-
higkeiten des ST voll aus. Haben Sie ebenfalls ein
kurzes Tips & Tricks-Listing, ein actionreiches Spiel
oder ein hochwertiges Anwenderprogramm ge-
schrieben? Dann sollten Sie es einsenden, damit alle
Happy-Leser von I[hren Leckerbissen profitieren.
Selbstverstdandlich nehmen Sie damit in Zukunft auch
am Wettbewerb um das Listing des Monats teil,
sprich, es winken 3000 Mark.

Ihre Programme soliten Sie auf Diskette spielen
und mit ausfiihrlicher Beschreibung versehen und
dann ab die Post an:

Redaktion Happy-Computer
z. Hd. Thomas Kaltenbach
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar

120 i,
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Tips&Tricks Spectrum

Farbenzauber

Spectrum-Besitzer kennen das Problem, das
sich vor allem bei Spielen mit Farbgrafik deut-
lich bemerkbar macht: das kleinste Feld, fiir
das eine eigene Farbe definiert werden kann,
ist immerhin 8 x 8 Bildpunkte groB. Ein Inter-
rupt-gesteuertes Maschinencode-Programm
andert diesen Umstand.

islang lieB sich beim Spectrum die Farbe nur in

einem Quadrat von 8 x 8 Bildpunkten zugleich

verandern. Mit einem kleinen Interrupt-gesteu-
erten Maschinencode-Programm 148t sich nun dieses
Quadrat in acht Zeilen aufteilen und in jeder Zeile kon-
nen Sie die Werte fiir PAPER, INK, BRIGHT und FLASH
getrennt festlegen. Dadurch erhalten Sie eine bessere
Farbaufldsung auf dem Bildschirm Thres Spectrums.

Tippen Sie hierzu den DATA-Lader in Listing | ab und
starten Sie das Programm. Der DATA-Lader erzeugt ein
Maschinencode-Programm ab Adresse 59502 mit einer
Linge von 300 Byte und speichert den Code unter dem
Namen smulti.mce, Danach kénnen Sie den DATA-Lader
l6schen. Falls Sie sich bei der Eingabe des DATA-
Laders vertippt haben, erscheint eine entsprechende
Fehlermeldung.

Wollen Sie nun den Maschinencode laden und star-
ten, miissen Sie zuerst den Speicherplatz fiir das
Programm schiitzen. Dies geschieht mit dem Befehl
»yCLEAR 59499« Danach laden Sie multime und stellen
einem Basic-Programm die Befehlsfolge

1 DEF FN p(y,x,n)=USR 59506
voran. Damit 1st multimc einsatzbereit.

Muster mit Masken

Die neue Grafik wird mit sRANDOMIZE 58500« ein-
und mit sRANDOMIZE 59502« ausgeschaltet, Zum Set-
zen eines Musters an einer beliebigen Stelle auf dem
Bildschirm geben Sie folgendes ein:

RANDOMIZE FN p(y,x,n)

Die Werte x und y bestimmen die Koordinaten der
Bildschirmposition und sind gleichwertig zu den Koordi-
naten von»PRINT AT y,x;...«. Die Variable n bestimmt die
Nummer (1 bis 8) des Farbmusters, das Sie setzen moch-
ten. Ist n auf 0 gesetzt, so wird das Muster geldscht.

(Geben Sie beispielsweise

PRINT AT 11,16; "a”:RANDOMIZE FN p(11,16,1)

ein. so wird auf der angegebenen Position der Buch-
stabe rax ausgegeben und von Muster 1 als Maske iiber-
lagert. Durch

RANDOMIZE PN p(11,16,0):PRINT AT 11,16;" *
werden Muster und Buchstabe wieder geldscht.
Was bedeuten jedoch diese Muster? Wie bereits er-
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wihnt, unterteilt das Maschinencode-Programm jedes
aus 8 x 8 Bildpunkten zusammengesetzte Quadrat In
acht Zeilen zu jeweils acht Punkten. Um die Farben in
den acht Zeilen festzulegen, benttigt man 8 Byte, deren
Werte ein Muster bilden. Insgesamt lassen sich so acht
Muster definieren. Geben Sie folgende Zeile ein:

FOR n=59840 TO 59847:INPUT 1:POKE n,1:NEXT n

An den Speicherstellen 59840 bis 59847 stehen die
Werte fiir das Muster 1, an 59848 bis 59855 die Werle fiir
Muster 2, 59856 bis 59963 gelten fiir Muster 3 und so wei-
ter.

Die Bytes in diesen Mustern werden nach folgendem
Algorithmus festgelegt:

FLASH¥128 + BRIGHT*64 + PAPER®8 + INK

Nach soviel Theorie nun ein praktisches Beispiel. Zum
Hervorheben eines Buchstabens wollen Sie die oberste
und unterste Zeile gelb und blau blinken lassen und die
dazwischenliegenden Zeilen wie gehabt in schwarzer
Schrift auf weifem Hintergrund darstellen. Dazu miis-
sen Sie folgende Werte verwenden:

1#128 + O0%64 + 1%¥8 + 6
(FLASH 1) (BRIGHT 0) (PAPER 1) (INK 6)

Die Summe dieser Werte (142) definiert folglich die
gelb und blau blinkende Schrift.

%128 + O%64 + T7%8 + O
(FLASH 0) (BRIGHT 0) (PAPER 7) (INK 0)

Schwarze Schrift vor weifem Hintergrund reprdsen-
tiert der Wert 56.

Farbig mit Interrupts

Die acht Werte der Farbmuster betragen 142, 58, 56,
56 56, 56, 56, und 142. Probieren Sie es aus!

Das Maschinencode-Programm hat zwar nur eine
L&nge von 300 Byte, benotigt jedoch auch den Speicher-
platz von Adresse 59500 bis 63367, weil zusatzlich
Interrupt-Vektoren und -Routinen eingerichtet werden.
Die UDGs ab Adresse 65368 kbnnen Sie weiterhin be-
nutzen.

Da multimc den Interrupt des Spectrum ausnutzt,
wird das Basic etwas langsamer. Aus diesem Grund ist
es sinnvoll, die Anzahl der Zeilen, die auf dem Bild-
schirm dargestellt werden, zu verringern, damit Pro-
gramme schneller laufen. Geben Sie dazu »POKE
59721 zeilen«ein. Der Wert der Variablenzeile bestimmt
nun die Anzahl der Farbzeilen, die angezeigt werden
(maximal 176). Der POKE-Befehl wirkt sich jedoch erst
beim nachsten RANDOMIZE-Befehl aus.

Das Maschinencode-Programm multi.mc erlaubt ma-
ximal vier Farbmuster in einer PRINT-Zeile. Mehr ist auf-
grund der Geschwindigkeit des Videoprozessors auch
nicht sinnvoll.

Listing 2 zeigt einige grafische Beispiele, die sich mit
multi me verwirklichen lassen. (Volker Ullrich/ma)

i, 121




Specirum Tips&Tricks

S REM
18 REM

MC - Lader
Volker Ullrich 1984

20 CLEAR 57499

32 LET a=59500:

48 LET
a+n.p: L
<>p THEN
P

590 LET
HEN GO TOD

&0 SAVE
1808 DATA
« 771
121@ DATA
s 25,1340
1028 DATA
1870 DATA
20
1@4@ DATA
2241234
1858 DATA
15,15,.144
1260 DATA
54,32,115
1078 DATA
2,224,987
1082 DATA
«+613
1070
+ 791
1108
L 995
1110 DATA
243, 1521
1120 DATA
71129
1135@ DATA
33,1184
1148 DATA
184 ,1355
1158 DATA
97,1833
1160 DATA
35,211
1178 DATA
b,1175
1180 DATA
25,5,1130
1192 DATA
1,235,123
1200 DATA
47
121@ DATA
984
1220 DATA
5,937
1230 DATA
118,1228
1240 DATA
11,1282
12580 DATA
1
1240 DATA
1278 DATA
12804 DATA
@2,1179

DATA

DATA

LET z=18@@: RESTORE
s=@: FOR n=0 TO 9: READ p: POKE
ET s=s+p:z: MEXT n: READ p: IF s

PRINT “Fehler in 7eile ":zz: STO

z=z+1@: IF 2z<129@ T
49

"Multi.mc"CODE S9500.300
24,79,237,86,24,113,42,93,92,1

LET a=a+1@:

2146 ,255,9,126,254, 204,408, 2, 207

1,9.,9,%,62,7,17,144,92,1,334
9,0,237,174,14,3,9,8,229,239,9

224,546,205, 148,30,225,245,8,61
231, 193,289,241 ,254,22,48,216,
415.1!1,235.3.1@3.173,11t,122,2
448.232,191,111.17.32.235,25,11
33.42.1?9.?2,17,143.23.25.4é.z
207.21,243,33,08,234,17,1,234,1
32.1.54.237.237.1?&,1,231,2,54
@,237,176,42,234,237,71,237,94
33,95,233,17,237,237,1,39,0,22
176,33,251,237,1,23,17,237,176
32,235,17.252,237 ,6,4,213,175,
49,38,126,61,254,8.48,32,229, 1
1,224,108,9,235,115,35,114,35,
235,193,38,233,7,.7.7,.149,238,5
169.246,192,111,126,18,19,19,2
35,125,230,31,32,208,209,12,12
31,25,3,9.235,?9.233,7.121.4&.7
4,14,32,237,646,79,254,176,40,4
254,16,56,177,27 ,33,134,233,1,
@,237,176,33.88,39,217,237,75,
92,251,281 ,245,197,229,1,33,2,
128,177,32.251,1.7,8,33.2,0.62
54,0.33,0,0,54,0,33,0,0,174

54,2,33,0,0,54,0,545,192,10, 488
16,253,225,193,241,195,56,0.@,

Listing L. Der DATA-Lader zu multi.mc installiert die Inter-
rupt-gestenerte Farbgrafik

1 DEF FH ply,x,.n)=USR 393584

18 REM Multi-Color Demoprogramm

15 REM Volker Ullrich 19B4&

17 RANDOMIZE USR S595@02: INK @:
: BRIGHT @: BORDER 7: CLS

20 RESTORE 10@20: FOR n=0 TO 31:
: POKE &53&B+n.,a: NEXT n

Z@ FOR n=1 TO S: FOR m=0 TO 3: POKE 5%
84@+n*8-8+m,55+n: NEXT m: FOR m=4 TO 7:
FOKE 5984@+n*B-B+m,&6B8: NEXT m: NEXT n

4@ FOKE 59721,1: RANDOMIZE USR S9508

45 RANDOMIZE 2: PRINT TAEB 18: "BLUMENGA
RTEN"

58 FOR n=1 TO 5@

&8 LET y=INT (RND#17+1):
D*32)

FAPER 7

READ a

LET ==INT (RN

7@ PRINT AT y,x: INK 4:"?": RANDOMIZE
FN ply,x ,RND*5+.5)

BB NEXT n

98 POKE S9721,144: RANDOMIZE FN pi(@,B,
a)

10@ RESTDRE 208@: FOR n=0 TO &3:
: FPOKE S59848+n,a: NEXT n

11@ FAUSE S5@8: CLS : RANDOMIZE USR 595@
2

128 PRINT TAB 8: "FPACMAN + GEISTER"

130 POKE 59721,88: PRINT AT 1@,24;"777

7": RANDOMIZE FN p(1@,24,2): RANDOMIZE
FN p{1@2,25,2): RANDOMIZE FN p(10,26,2):
RANDDMIZE FN p(1@.30,1): FOR n=23 TD 8
STEF -1

148 BEEP .D2,8: PAUSE 208: PDKE &B512+n,
2: POKE &851B+n,1: PDKE 4@8515+n,8: POKE
&@8517+n,0: RANDOMIZE USR 595@4: PRINT AT
18,n; "2?772 2 "z NEXT n

158 PAUSE S5@8: CLS : RANDDMIZE USR 5958
4]

168 PRINT TAB 9; "SPACEINVADERS™

178 FOR n=1 TO 11: LET yw=INT (RND=1@+1)
3 LET x=INT (RND#32): PRINT AT y,x3"?":
RANDOMIZE FN ply,x,32:2 NEXT n

175 PAUSE 2900

180 FOR n=1 TO 18: INK 2: PLOT B4,94: D
RAW @,-94: BEEP .02,30: PAUSE 28: PLOT I
NVERSE 1:84,94: DRAW INVERSE 1:8.-94: NE
XT n

199 PAUSE S@0: INK @:
1: RANDOMIZE USR S95280
208 FOR n=4 TO B: PRINT "Verschiedene A
rten, Text hervor—zuheben !''"*°‘: FOR m=0
TO 3: POKE 60212+ (n—4)%#%&4+m,n: NEXT m:
NEXT n

218 PDKE 59721,120:
@): PAUSE See
499 STOF

SBB CLEAR 59499:
RUN
1008 DATA 6.9,T.6.144,1746,96,%4
i21@ DATA &60,110,255,15,15,255,124,460
1028 DATA &8,126,153,153,255,255,255,153
1930 DATA 36,126,153,255,126,102,182,231
2000 DATA 58,58,5B8,58,62,42,562,62
2@1® DATA 59,59,248,248,40,60,560,40
2820 DATA 57,57,121,57.57,61,61,41
2@3@ DATA 71,71,79,79,87,87,95,95
2040 DATA 96,94,104,104,112, 112,129,120
2858 DATA 15,15,15,15,48,48,48,48
2B5@ DATA 249,56,56,56,56,56,56,207
2870 DATA S56,120,56,120,56,120,54,120

Listing 2. Das Demoprogramm fiihrt die neune Farbgrafik vor

READ a

CLS : FOKE 59721,

RANDOMIZE FN p(@,@,

LOAD "Multi.mc"CODE :

Ausgabe 5/Mai 1987



GFA-Basic-Kurs

T

Wenn Sie von einem 8-Bit-
Computer auf den Atari ST
umsteigen, beherrschen Sie
sicherlich Basic. Damit Sie
aber in GFA-Basic schnell ei-
gene Programme auf dem ST
schreiben konnen, beginnen
wir hier einen GFA-Kurs.

ie werden sicherlich die Fra-
s;;e stellen, warum wir einen

GFA-Basic-Kurs  verdifentli-
chen und keinen fiir ST-Basic. Dies
hat einen ganz einfachen Grund:
Das GFA-Basic ist wesentlich kom-
fortabler und schneller als das im
Lieferumfang des Computers ent-
haltene ST-Basic.

In diesem Kurs wollen wir Sie in
die Programmierung des GFA-Basic
einwelsen, unter der Voraussetzung,
dabB Sie bereits Basic beherrschen.
Damit Sie zwischen den einzelnen
Basic-Dialekten vergleichen kon-
nen, zelgen wir von den Beispielpro-
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(Teil 1)

grammen auch Versionen in ande-
ren Dialekten, zum Beispiel in C 64-
Basic. Dieses Basic eignet sich zum
Vergleich sehr gut, da es im Prinzip
nur die wichtigsten Elemente imple-
mentiert hat,

Doch welche Vorziige bietet nun
das GFA-Basic?

Als erstes fallt bei einem Demo-
programm auf, daf keine Zeilen-
nummern vorhanden sind. Somit
kann also immer nur ein Befehl in ei-
ner Zeile stehen, Probieren Sie doch
mal die BefehlsfolgesFor1=1To 5:
Print I : Next I« aus. Wenn Sie an-
schliefend <Return> dricken er-
scheint in der Kopfzeile des Inter-
preters eine sSyntax-Errors-Mel-
dung. Man kann also wirklich nur ei-
nen Befehl in eine Zeile schreiben.
Der Interpreter iiberpriift jede Zeile
sofort nach dem Eintippen auf die
Syntax. Die lastige Fehlersuche
beim Programmtest wird so erheb-
lich vereinfacht, da beim Lauf keine
Syntax-Fehler mehr auftauchen.
Man braucht das Programm also nur

T &7
) H‘,-',‘.’.“:f{ ,1' it 4

£
LR

AT IS S S SN
noch auf logische Fehler hin zu un-
tersuchen.

Durch die fehlenden Zeilennum-
mern ist man auch zum strukturier-
ten Programmieren gezwungen,
denn man darf im Programm nicht
wahllos hin- und herspringen. Es ist
also wichtig, da® man sein Pro-
gramm erst einmal richtig plant, be-
vor man sich an den Computer setzi.
Gerade wenn man andere Program-
miersprachen lemen will, ist dies
unbedingt notwendig, da man sonst
allzu schnell die Ubersicht verliert.

Das GFA-Basic bietet dazu zum
Beispiel verschiedene Schleifen-
Formen.

Probieren Sie einfach einmal fol-
gendes Listing aus:

For X=1 o' 5
If X< =3 Then
Print "Noch ist das X kleiner”
Print*als drei.”
Print x
Else
Print"Jetzt ist es schon”

Print "grober. *




Endif
Next X

Es gibt also keinerlei Schwierig-
keiten, beliebig viele Anweisungen
einzubauen. Erst wenn das sEndif«
erscheint, dann ist die IFFAnweisung
beendet. Dieses kleine Beispiel
zeigt die positive Eigenschaft der
strukturierten Programmierung. So-
fort erkennt man, was der Computer
unter welcher Bedingung ausfihrt.
Einen ausfithrlichen Kommentar
braucht man nicht mehr und spart
damit Platz. Aber auch verschach-
telte Kontrollabfragen lassen sich so
realisieren, zum Beispiel:

If (Bedingung) Then
If (Bedingung) Then
{ Anweisung)
Else
{ Anweisung)
Endif
Else
If (Bedingung) Then
( Anweisung)
Else
{ Anweisung)
Endif
Endif

Natiirlich kann man das sElse«
auch weglassen und statt dessen
schreiben:

If (Bedingung) Then
{ Anweisung)
Endif :

In jedem Fall ist die Struktur des
Programms leicht erkennbar.
Schleifen

Zu einer vielseitigen Program-
miersprache gehoéren verschiede-
ne SchleifenVarianten. Die sFor-
Nexts-Schleife kennt man schon von
anderen  Basic-Dialekten und
braucht hier nicht weiter erldutert zu
werden. Eine fiir Basic etwas unge-
wohnte Variante ist die sRepeat-
Untils-Schleife. Man kann das etwa
so iibersetzen: Wiederhole (Repeat)
die Anweisung, bis (Until) die Bedin-
gung erfiillt ist. Mit dieser Schleife
kann man schnellere Schleifen er-
zeugen, da diese Struktur auch in
Maschinensprache vorkommt, vor
allem dann, wenn das Programm
compiliert wird. Da das Programm
die Bedingung erst am Ende der
Schileife abfragt, wird die Schleife
auf jeden Fall einmal durchlaufen.
Testen Sie einfach mal dieses kleine
Programm:

Lauf=0
Hepeat

Lauf=Lauf+l

Print*Hallo”
Until Lauf< =1

Andern Sie nun die Abfrage. Set-
zen Sie zum Beispiel »Until Lauf= 0«

124 s,

ein. Sie werden bemerken, daf die
Bedingung zwar schon lange er-
reicht ist, das Programm aber trotz-
dem weiter in der Schieife lauft.
Dies ist ein typischer logischer Feh-
ler, da Lauf ja nicht 0 werden kann.
Achten Sie auf solche Fehler. Expe-
rimentieren Sie lieber anfangs mit
solchen kleinen Routinen, bevor Sie
diese in einem groferen Programm
einsetzen. Sie ersparen sich so viel
Arbeitt.

Die dritte Schleifen-Form ist die
sWhile-Wende«Schleife Man kann
das sinngemah so iibersetzen: So-
lange die Bedingung zutrifft, fithre
die Anwelsung aus. Sie istaus Pascal
entlehnt und hat die Bedingung am
Anfang der Schleife. Damit wird die
Schleife beim ersten Abfragen nicht
durch einen logischen Fehler bel-
spielsweise gestartet. Ein Test be-
welst es:

Lauf=0

While Lauf< 5
Lauf=Lauf+l
Print“Hallo”

Wend

Diese Schieife wird fiinfmal
durchlaufen. Setzen Sie vor der
While-Schleife die Varable Lauf
gleich 5, dann wird die Schleife
nicht durchlaufen.

Als viertes gibt es noch die »Do-
LoopeSchileife, die keine Bedin-
gung im Befehl selbst beinhaltet. Es
handelt sich hier also um eine End-
losschleife, die man nur durch eine
Abbruchbedingung innerhalb der
Schleife verlassen kann. Das er-
reicht man einfach mit dem Befehl
»Exits. Experimentieren Sie mal mit
diesem Beispiel:

Lauf=0
Do

Lauf=Lauf+l

Print"Hallo”

Exit If Lauf> 5

Loop

Schreibt man das »Print« vor die
ExitAnweisung, dann wird diese
Schleife sechsmal durchlaufen,
schreibt man es dahinter, nur fiinf-
mal.

Kommen wir nun mal zu einer et-
was sinnvolleren Anwendung der
Schleifen. Das folgende kleine Pro-
gramm berechnet Primzahlen, und
zwar so lange, bis man eine Taste
driickt.

K=0
Do
K=K+1
For ¥=2 To K-1
P=K Mod X
Exit If P=0
Next X
If P< > 0 Then
Print K

Endif

Exit If Inkeyd< > "
Loop

Wie Sie sehen, ist dies schon
ein etwas komplexeres Programm
mit zwel inemandergeschachtelten
Schleifen. Die duBere, also die DO-
LOOPSchleife, ist eine Endlos-
schleife, die man nur mit Tasten-
druck verlassen kann. Die Tastatur
wird in der vorletzten Zeile abge-
fragt. Nicht nur die DO-LOOF
Schleife kann man mit Exit verlas-
sen, sondern Schleifen allgemein.
Dies fand auch bei der FOR-NEXT-
Schleife Anwendung. In der FOR-
NEXT-Schleife sehen Sie aber noch
etwas Merkwiirdiges. Es ist die Zei-
le:»P = K Mod X« Was bedeutet die-
ses sMods? Das MOD steht fiir Mo-
dulo und bedeutet nichts anderes,
als daB zwei Zahlen dividiert und
der Rest dieser Division In elner Va-
riable (in diesem Fall P) abgelegt
wird. Experimentieren Sie mit die-
sem kleinen Programm mal etwas
herum, entwickeln Sie einen schnel-
leren Algorithmus. Dieses kleine
Programm arbeitet nach der soge-
nannten sHolzhammer-Methodes et-
was plump, aber zielsicher. Es gibt
noch zahlreiche andere Wege die
zu den Primzahlen fithren.

Damit Sie auch den Unterschied
zwischen dem GFA-Basic und einem
normalen Standard-Basic sehen, ha-
ben wir das Primzahlen-Programm
in Standard-Basic geschrieben, wie
es eigentlich auf jedem anderen
Computer laufen miifte. Eventuell
differiert die Tastatur-Abfrage et
wWas.

10 K=0

20 K=K+1

30 For X=2 To K-1

40 P=K/X

50 ¥=P-Int(P)

60 if Y=0 Then X=K-1

70 next X

80 if Y< > 0 Then print K
90 if inkey$="" then goto 50

Ungewohnt sind hier die Zeilen-
nummermn, die beim GFA-Basic ja
nicht nodtig sind. Auch von einer
strukturierten Programmierung ist
nicht sehr viel zu sehen. Wiirde man
das Programm nicht mit Kommenta-
ren versehen, dann hatte man wahr-
scheinlich bald Schwierigkeiten
sich da zurechtzufinden.

Fiir den ersten Teil soll das genii-
gen. Und experimentieren Sie ruhig
etwas — durch Experimente lemt
man die Fahigkeiten des GFA-Basic
am schnellsten kennen.

In der nichsten Ausgabe werden
wir uns mit Meniiverwaltung, Win-
dows und Maussteuerung beschéfti-
gen. kD

Ausgabe 5/Ma1 1987



Der KAUFNOF
prasentiert Super-Technik

ATARI 520 ST+

Der Mega-Atari zum Homecomputerpreis

68.000er CPU, 16/32 Bit

- eingebautes Betriebssystem »TOS« auf ROM

- inklusive Maus

Atari 520 ST+
1 MByte RAM

J\ ATARI

Atari 520 ST+ — Der Profi-=Computer
Nur 699,

mit 1 MByte (= 1040 KByte) Speicherkapazitat, ausreichend auch fir
extrem anspruchsvolle Aufgaben, superschneller 16/32-Bit-Prozessor
Motorola 68.000 mit 8-MHz-Taktirequenz, DIN-Tastatur, 512 Farbtone,
max. 840x400 Bildpunkte, Schnittstellen fur Drucker, Datenkommuni-
kation, Maus, Joysticks, Disketten- und Fesiplatienstation, MIDI-
Interface, inkl. Betriebssystem TOS mit sGEMe-Benutzeroberflache auf
ROM (daher volle Verfiigharkeit des RAM-Speichers), Programmier-
sprache Basic, Maus und deutschsprachiger Dokumentation.

Auf Wunsch besorgen wir Ihnen auch gerne die passende Peripherie,
z.B. Atari-Diskettenstation SF 354 oder SF 314, den Monochrom-Mani-
tor SM 124, Drucker sowie jede Menge ST-Software .. .!

Klare Sache: Noch heute bestellen oder in die
nachste Kaufhof-Filiale gehen!

1 belle Sansenden am
Bestellschein =micsssss
Posttach 101008, 5000 Kain 1
Ich besleila:
..... Stick Atari 520 ST+ zum Preis von je 688~
inkl. Maus, inkl TOS auf ROM
.. Stihck Diskettenstation SF 354 zum Preis von je 209 -
Speicherkapazital: 360 KByie
. Stiick Diskettanstation SF 314 zum Preis von je 598 -
Speicherkapazilal: 720 KByte
Moanochrom-Manitor SM 124 zum Preis von je 498 .-

MName/Vorname:

StraBe/Hausnummer

PLZIOMY

Ayt Postkarte kieben, mit 60 Pf frankieren, Briet: 80 Pi Porio!
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ENENNEEESNEENESOENERER
Suche Hir Softwars, Tel:
040/8516782

B Achiung Amiga BN

‘Winlergames,
odar ghniches. E. Kom-
heierr, Tol: OT 135/5910 abands
BFES the new Software Genaration s now on
Amiga. Call me: 05425/6325 (Pierre), W. Ger,
Hi o all TH & Overseas

Tausche neussto Amiga Softwane!
Tel 04531/84112, Christian

Lichtenstein 1 oder kurz 07 126/6 101 udiblen
Amiga # Amiga % Amiga + Amigs

Verksufe ongingl Spacequisst u_ Kings Quest 3
fr jo 75~ DM und original Adventure Books.
02134/32855

Suche Amiga-Fresks im Fausm ERDING, FRE-

SING rwecks Erfahrungs- und Softwaretausch.
Evil. Clubgrindung. 08122/2835 v 18-20 Uhr:
Hlaus

wmsmx.uum ait, ersiid. Zust

mit orig. Farbmonitor, Maus, Softw. + Literatur
far 1750~ Schust, Fichtenweg B/107, 7400
Tibingen

Suche und Anlsitung (d). An-
gebole enc Alons Wiedemann, An der Eich 21,
7085 Rainau, Tel. 07961/4370

Verkaute Amiga-Software (Marbie-Madnes und
?Gﬂuﬁﬁﬁlpdsw Abs Dariel Hahn,
E074 Roedermark, Tel 08074/90747

*d ok Amiga & % &
Suche Kontaki zu
+3250« Tel 05151723246

Hallo Amiga-Fans! Der

im Raum

L -Schreibl anc AU,
Hochbengweg 17, 1 Berin 45, TT2780n
ettt 8 8 & & & 58 288 21

Knightrider is watching you: searching for new
stulf-ask and see, Tol OT120/6901 — _ call

Megaiorce Inl. now on Amigs Abwsys D ne-
west Stufl. Contact Hans Sander, Traunsusty 4,
A-4B00 Wels, Tel 07242820084 Hi T DSC
Danish — Gold AN Migges._

mmmm Wyler, Lin-
489, 5723 Teulenthal (CH)

LR R S R R

sucht zuverifssipe Freunde,
Software und Erlahrungen worhanden. Udo
W\I’nm 55, TD63 Weirheim,
Patrick

ok AGIMA & & Hedee & & AMIGA & »

Was Haft mmmmw
Kontakto an: Forststr. 23,
?Dﬂawm Anbwort IDO’T- Hi DEP 3214

wmmmm—anunmhr
sche aemeyeste Soltwirn.

Hille, main Amiga hat Softwarme-Hunger Wer
kann mir hedlen ihn mil guier aktueBer Software
13 A, in 3260 Rintein 4

mmmm::.l’mm
Tips + Tricks, Cracker, Hacker usw. Meldet
E\.ﬁ\hﬁ-“{hmm 13&113230
Rintain 4

% & Amiga % % Amiga #
Suche Tauschparines fir Amiga! Reinhold Fi-
scher, Hauplstr 37, 8910 Gre#lenbang, Amipga
= aifily the best for the Uiser!

Sucha Amiga mit oder chne Monitor, Warte aul
besles Bitte melden bel 0B763/3748
| 1 1] Seid fairl | 1 1]

Suche Amiga
Tausche auch Soltware ilr Amiga, Oliver Nazs-
reth, Feldsir. 37, 2304 Laboa, biete 2,000 X

Disks
alive 41, 4158 Wilich 3

mmi W
. 158, 2000 Hamburg 74 oder
nﬂ‘ml mlﬂl?1$?349-ﬂ: 17 Uthr

'IH. 0G4/461414 {Andre)

#* AMIGA # & SCHWELD! # # AMIGA &
Suche Software und Koniaki 7o

Yann Hiring Pufts 8, CH-2800 Delémont, Tel
O86/22B858

o w Schweir! La b

i AMIpE & & & Amiga & & &
Tausche Scitware fir Amiga! [Neuhsien vor-
ml-mmmm.ﬂ.ﬂﬂ.ﬂ-
ferdange, Gr. O Lusembourg
& Amigs itWﬁ*mit
Suchen + Disketten 10r 20-25 DM, 10

| Yann Puits

00.00000C1!
Searching for Software! Listen src Christof Ber-
g, Erzsl. 524, CH-4702 Oensingen, Holine
D82/761988

ENERERNOENENENENEEEEER
Monitor grin = 150, 2 Disks = 350; inki. inter-
face; 0BOTE32273

HENESSFEENNENEEENBEEEE

it gOnehgte Hard-
weane? Call 0547210167 o write 1o 5. Thail, Zeig-
weg 21, B500 Favenisld

ww CH % & Amige! & & CH & &
2u Amiga-Freaks flr Software,
tauschen oder kaufen, 2800 Delemont. Puits 8,
Yann Hching. Bordpesis 37, Bors Oviet-CH-!
itmmmit
Erfahrungs- und Softwerstauschopartner e
mmwm“mw
103, A-5033 Salrbusg & Amigs & &

APPLE

Appie i+ komp 54 K mitext Tastater 780 807,
16 K, PAL-Karte, Elving-Contr. TEAC-Laufw.,
40780 Tack, Literatur (jode Menge), ca. 200
Diskedten eic VB 2180— W Gathen
02117343854

ATARI

Atari XL Verkaude Kass Leaderboard DM 25,
Shamus 2 DM 15, Pitfall 2 DM 15, Smash-Hits 4
DM 20, Last VB DM B, Collossus 3 DM 15, Tel
091222258 ab 1B 1L

I, 3155 Edemissen. Weiler Acker 13

Gegen Hichsigebol
Atari 130 XE leicht def. (1 Grafkz ) 4+ XC 11 +
20 Spiele (Masselte) + Bicher, Tel
OBB327505 von 18-20 Utr

Vevkaute Atari 800 XL + 1050 + Bicher + Hal-
b fdr 400 DM, Telsdon 093757357

ok [rf mi Aniefung L

KBRAM, Spesch + Software. Presse sd VB Ec-
maund Schned, Tel 02062/3535

oder tausche prgngl 5 SSiGs
mis (Wasrship, Kemplgnupoe elc) 0467 171524,
P. Niemann, Weslerstr, 32, 2257 Brecsied!

Verkaife 800 X1 + Disk 1050 + 50 Disk + ab-
schi Disikbox + Compuiertisch + BOcher i
400 — DM, Tl 0217380720

# 4 & Alsrianer sufgepall! & & &
Suche Floppy 050! Wer seine verkaulen wil,
meidet sich bel mr unler der Nesnmer
(28811388 Ersies guies Ang ich!

Neuwerfiger Appie lic mit Moniior, Software +
Bochern. VB 1100 DM, Halmot Woll, Ted
102166) 601834

Handblches, orig. Apgie Dok = 2700 — Bar-
key Che , Dérschbachstr. 21, 5601 Flieg A

Verkaode: Happy 7.0 = 150~ High Ship =
50— BOZ Karte mit Oidrun u. 16 K Bibomon =
B0—; mmmm R
Barcao, & . 25, 483

Vork. ofig. Spiele Kess, X1 int Karsle 15 DM,
mmmmwmlmmwum
Leaser Board 20 DM, 53 Serv 15 DM usw Tal
053727181 o 1265 18-20h

Stdcker, Museumstr. 15, 2502 B&l-{:l'l, Tel
0321223185

upu 2%omp, B4 K RAM, CPW-Karte 2
Controlier, B0-Zsichen. sep Tastahur,
P(:w techn + opt 1A orig Apple-
Festpreds 500 DM, Tal. 049511084
ah 20 h

Suche Kontaide, Highlander F. Wyss, Hirsegg,
CH-3416 Afioltem

Verkaufe: Apple Bc, Monitor, Sténdes, BOcher,
B50— DM Tel 0BS'B588130 H. Kamm_ Ger-
maringer Sir. 22, 5033 Plenegy Manchen

Achtung:

eriaubl ist.

ko emer jederzeitigen

ihre Kintder.

iassen, daf Raubkopien angaboten

Wir machen unsere inserenten darauf autmarksam, dall das Angebot,
die Verbreitung von urhebemrechtiich geschitzier Software nur fir Originaiprogramme

Dasl-lerstelm Anbisten, Vierkaulen und Verbeeiten von
das Urheberrechisgesetz und kann straf- und zivirechiich verfolgt
stiBan mul mit Anwalts- und Gerichitskosten von dber DM 1000 — gerechnel werden.

tragers (Diskette oder Kasselte) zu erkennen und normalerweise oniginalverpackt, Mit
mm\onhmmmuammmmmﬂuﬂmuuh
Beschiagnahmung ein

Wir bitten unsere Leser in deren eipenem Interesse,
weder anzubleten, zu verkadfen noch zu verbredlen

Der Verlag wird in Zukunf keine Anzeigen maty verdNentichen, die darau schiefen
werdan

Raubkopien von Original-Software
Errishungeberachiigie haften for

Wericause Atsn 800 XL 4 Fioppy + Datesetie +
Bacher + Spisle + Drucker 1029 (Matrx) mil

Anruen 1500 unter Tel
0681/780587

800 XL + Datasetie in Originaherpackung
DM 99—
Thomas Schotl. 8580 Bayreuth, 0921625829
MWWaBW
¥ | + B Bekbagide ir j 30— info
bes C Gebbing. Kronenslr. 24, 4290 Bocholt
Verk. 10 Atari XL/XE Touch Tsblet = 00 DM

wnd Aabslungsn = 40 DM, Mercenary 1 + 2 =
:-lonltm-:niu:.uoﬁsrmurw
s verlangen

Tousche & & & Teusche # & % Tausche
mmwmmww

Listen oder fordert Liston b M. Stamer, Frie
drichatr. 30, 7053 Kemen iR

*k® Verbawde *kw
800 XL, Floppy 1050, Detesefie Boacher fir
350— DML P 2000 Nordersbedt,
Tel-No: 0405270801

* & & Tausche Softwars 4 &
“Bwsche Soft sler At Il nur Disk 100 % Antwort
B Schick! Listen an H. Boegerstusen, Am
Schitrenplaty 9, 2111 Kampen
ENENEENNEENNEEEENROERR

126 e,



SYNDROM:

Computer GmbH - Ewaldstr. 181, 4352 Herten

02366/84454 + 84498

Unsere Ladengeschéftszeiten sowie unser
Versandtelefon von:
Mo-Fr 10.00-18.00, Sa 10.00-14.00 Uhr

AMIGA 500
sranonew! 1298~

NEC P6
P6 - Bi-fraktor
P6 - Einzelblatteinzug

1168,-
348,-
648,-

NEC P7

AMIGA 2000
ab 3998,""

C64-Mouse 79,—

1648,-

Competition Pro-transparent 39,50
Competition Pro-schwarz 29,-
Konix Speedking 33,-
Quick-Shot Il - Plus - 16,95
Quick-Shot Il - Turbo - 28,90
Monitor, Philips bernstein, 20 MHz 229 -

Fesiplatte 20MB Seagate 393

mit Controller + Kabel o
WIESEMANN-Interface 920006 19,-
WIESEMANN-Interface 92008 G 149,-
3”-Disketten-CF2 18,50
35100 31- / 2DD 33-
jeweils fiir 10 Stiick

Unsere Produktpalette ist sehr reichhaltig.
Fragen Sie uns!!

Hindleranfragen erwiinscht

STAR NL10 659,-

incl. Schnittstelle

STAR SD10 748 -

160 cps/40 NLQ

mit ParalleHnterface

AMIGA 1000 komplett 2348~

mit Monitor, 512 KB

AMIGA-Einzellaufwerk 429,

AMIGA-MIDI-Interface 149~
COMMODORE PC 101 2298,-
mit 20-MB-Festplatte 3198,-
Gommodore AT 9995,-
MPS 1200-Drucker 598,
PANASONIC KX-P 1080 498,-
PANASONIC KX-P 1091 689,-
PANASONIC KX-P 1092 898,-
PANASONIC KX-P 1592 (A3) 1298~
PANASONIC KX-P 1595 (A3)  1598,-
Einzelblatteinzug 1592/ 1595 598
Farbbéinder in allen Farben!

Weitere COMMODORE-Produkte
auf Anfrage!

[ e e e e e e e e e e e
I
l_ HC 5/87

Bestell-Coupon

I Einsenden an: Syndrom GmbH, Ewaldstr. 181, 4352 Herten

| Hiermit bestelle ich: __ = ==

[l per Nachnahme

1]
e |
|

=

x
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E. Zehandner
Das ZB0-Buch
7, 682 Saiten

Assembler - Ualer trukiuren -
T E.'|_':EI|
CPC-BASIC-Kurs
1985, 376 Se
Elr BASIC-L

Markeg ik

MhirkLsRehrk

Jurgensmaier
'M:tr:!S!ar I'ur den Schneider CPC

DM 49,/sFr 45,

0. Hartwig

Schneider CPCs

ycher zu

. Straush
CPC 464 66461 Schnmder CFC-Grahlt -Programmierung
Grafik-ProgrommierulRE

o Huckstidt

Textverarbeitung mit LocoScript
1986, 248 Saiten

Ein une

ML R milk

Experimente zur Kinstiichen Intelligenz in BASIC aul
CPC 454/664/6128

5
Masig i ok

Markt&Technik-Produkte erhalten Sie in den Fach-
B abteilungen der Warenhauser, im Versandhandel,
' in Computer-Fachgeschaften oder bei Ihrem
Buchhandler.

Irrtdmer und Anderungen vorbehalten

Zeitschriften - Blicher

‘Software - Schulung

I*.‘Iarl-:.:ETe-::hmb Verlag AG, Buchverlag, Hans-Pinsel-Strafe
8013 Haar bei Mlnchen, Telefon (089) 4613-0,
SCHWEIZ: Markt &Technik Vertriebs AG, Kollerstrasse 3. CH-6300 Zu 19, Telefon (042) 415656,
OSTERREICH: Rudolf Lech Sohn, HeizwerkstraBe 10, A-1232 Wien, Telefon (0222) 67 7526, Ueberreuter
Media Handels- und Verlag 5. mbH GroBhandel, Alser Strafe 24, A-1081 Wien, Telefon (0222) 481538-0

Fragen Sie bei Ihrem
Buchhéandler nach unserem
kostenlosan Gesamtverzeichnis
mit Ober 200 aktuellen
Computerbiichern und Software
Oder fordern Sie es direki
beim Verlag an!
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Verk. Typenrad-Dr. Atarl 1027 + Steckmodul
Atarl-Schaeiber fir DM 200 —, Atari-Maltafel DM
BO—, Tel 02106/B514 oder 0211/575885

Suche Floppy 1050, Tel D208/892386 ab 17
Uhr, Siegined Husmann, Siepenstr. 8, 42 Ober-
hausen 12

Suche Trelbersoftweare zur Verwendung der
Maus STM-1 aul dem 130 XE. Zahie gut Tel
02871378098

hhkkkhh kb kR kb

Suche Kontakte zu Sphte Animateuran, Playfed
Grafikorinnen und  Assembler Programmie-
remfinnen. Abs. Thomas Kefing, 2000 Ham-
burg 20, Hahe Welde 70

‘ark, 800 XL + 1050 4 XC 11 + Joystick + 6
HandbiOcher + Spisle z.B. Hacker, intem. Kama-
e uigw. VHB 800, — DM, Meiden b Bemd Kurz-
hals, Tel G8122/51739

Vark neuss WWT2000-Geafiinter.  Atari
Centr: 190 DM (1300 35): 1BM + Kompat. Car-
tridge 10r Star NLAD + sngl Anbsitung: Stefan
yeriangen: O043/0662/226233: Ostarmesich!

‘Verk. Spiele fOr den 800 XL 2B Tennis, Panzer-
schiacht, Fighting. Escape from Earth nur Kass.
zusammen 30—, Tel. 05303/6113

Verk. 2 orig. Spinfkassetten, 50 Games aul 3 Ta-
pes. 50 Utilities aul 2 Tapes, Zehnortastatur mit
Prgs., Zeitschriften: & Antice & 5 Analogs, Tel
O7159/6840

Verk. Blcher: Atari Basic-Lsarning by Using, das
grofe Spielebuch, Gamas for the Atarl, Atar in-
tarn, How 1o program Atarl in 8502, Progr. des
8502, 07150/6840

Wer schenit mittellogem Schiler defekte 1050
Floppy for Atari evil, mit Happy o Turbo 10560, J,
Sollich, Werlerstr, 36, 4902 Bad Satzuflen
(05222/50122)

Vierkaufe Disketten Atar Pascal 90.—; Ski Walt-
cup, Koronis Rift, Ballblazer, Athantis, Ghost
Bust, j8 20—, Tel 0621/734541 18-18.30

Suche uverlissigen Tauschpartner 10r BOO XL
Digk, 100 % Antwort — Listen an: Ludwig Watz],
Allershaim 3, 8255 Schwindegg

Verk. odg. Serpants Star, suche: Mask o TS,
Sum-

marg. || + Wintergames, Labyrinth
mas: G, Ulka, Steinfurt 1, 02551/5487

Varkauhe Atari B00 XL + Floppy 1050 + Soft-
ware + Light-Pen + Joyball + 20 Loerdisketten
+ Interlace fir 500~ DM,
057311404048

Verkaufe BOO XL + Fioppy 1050 + Datasetie
1010 + Atarl Maltafel + 37 Disk + B Originale
1r 700~ DM nur komplatl. Torsten Janssen,
Oltingsalies 2, 2080 Pinneberg

! Bucha Adveniure-Constructionsal
won ECA. Mit Anleftung, Preds: nach Versinbas-
rung. Tel. 04292/2200 (Jan)

Atari 800 XL + High-Chip + Joysbck + Dhet-
tarstation 1050 + Happy 7.0 Fachiiterstur und
waiteram Zubehir + Atari 400-48 KB + Tasta-
tur + Basic + Uteralur VHS, Tel. 02204/64103

Tausche Software (nur Disk) aller Art. Listen an
Uda Eudwlicl‘hl'. Hinending 19, 4070 Bad

Sucha dringand 1050 + 1028 auch Zubehér +
Disk. Angebote an Wollgang Pdhlg, Helmsted-
tar Str. 18, 3300 Breunschwaig

Atarl XL-XE Tausche Software auf Disk (Kass.).
Schick! Eure Listen an Andreas Baterke, Tei
0711801270, Waller-Sige-Sir 14, 7000
Shuttgart 40

Biote Suparsoftware aus allen Bereichen. Unbe-
gingt hosteniosa  Liste anfordem. Tel
024157718

Verkaufe Atwri-Spialkonsole und 10 Spiels,
o4231/83262

Atarl 1020/Seik. 50 Dat. Hardcopy A Arfist &
Micropainter & Print Shop mit Mustern in DIN AB,
Ad, AZ wiel Extras, nur 30 DM! Bet Tel
Q512167 737. Ab 20,00 Lihr.

Gemini 10115 Hardcopy nur 30 DM, A. Arfist &
Micropainter in Gr. 156 mit Mustarm in DIN
ABS/4/AI2 (1) Viele Extras Tel (05121)
57737, Ab 20.00 Uhr. Nur Atari XLIXE

Verkaute: Datenrecorder 1010 DM 50—; Buch
Atnr-Basic DM 15~ Buch Adventures DM
20— Torsten Walf, R-Virchow-Str, 18, 3588
Homberg, Tel. 05681/1256

und Buch
250 DM, Tel. DT'IQS.I'?HO?

Verkaule: Atarl 800 XL (defekte Funktionste-
ston) + Floppy 1050 mit Happy + Commadore
Farbmaonitor 1702 4 Typenraddrucker 1027 +
ea 110 Diskatien, Prei VB, 09372/5843

XL XL Achtung! ¥ XL
Verkaufe fast nageineuen Atari 800 XL + Data-
sefte + Software for nur 180~ Deutsche Mark.
Tel, [0811) 402607 (Nomberg)

Kaute jedes Modul, das ich noch nicht habe. An-
an Bernd Wommelsdorf, Heinkenbor-
staler Weg 82, 2353 Nortor!

Tausche Atari B0D XL + 1010 Recorder + 2
Spiele + Joyst, gegen 3 Spiale fiar C64 Elite dt.
+ [Eis und Fewer Teil 1 di. + The Eidelon oder
Koronis At nur Disk. Tel. 024618758 Schro-
der W

Vedkaute: Atari 80D XL + Floppy 1050 for
450~ DM! Nur zusammaen! Carsten Knodel,
¥ a7, 475

Dorfheide
02503/368

ATARI ST

SEEENEEEEENENNEEEEREEE
ST-Software Anruf lohmt sich! 0209/378545
ENENSEEREENNNEENENEEER

Atarl ST W Ateri ST Il Atan 5T
Syche Softwars rum Kaufen ooer Tauschen,
Woligang Streng, Buchenweg 2, 8011 Parsdor

58 B, D-3000 Hannover 81 schicken!
Verusde Slemens PTBS Tinterstrahidrucker
0r; 850,— DML 2 3000 — Div mit 2000
Blatt Papier % Tel: 0207232068 + &

Ha! Sie haben Software?? ich auch! Wamm
taschen wir dann nicht? Schraiben Sie dochmit
Liste an: Andreas Mischie, Weckenbergsir, 8,
8270 Gummersbach 1, Hallo HBS

Suche AT 520 S5TM + SF 314 + SM 124 +
Mtaus 10r 1000 DM/VE Armin Schiaht, GroBe
Sir. 70, 2802 Ottersherg. Tol. 042051857, kch
hofie aut Antwort!

BO0 XL 800 XL 130 XE, 800 XL. 600 X, 130
XE. Wer tauscht mit mir Spieke auf C/D. Schredbt
on Lars GroSmann, Under den Eichen 30, 3031
Hope

Verkaule Atarl 260 ST + ROMs + SF 354 +
Time-Bandit + Op Hong-Kong + Profmat + 3
Data-Backsr Bocher (STintem. Masch-Spr_)
fir ca 900 DM, Tel, 08134/85231 fab 19 Uhr

Atari 800 XL, Atsrl 800 XL, Atari 800 XL
Wer tausch mit mir Software aller AT G/
Schreibt an Marc Frerker, Am See 20, 3033
Schwarstedt

‘Wegan Systemwachsel!
Whﬂﬂlmn+amm
+ 8 Ceskettenstabion +

Drucker, ausgiebige
einb Tel DBG/STO1964

— Suche Floppy 1050/ —
10r Atari BOO XL Biete bis 250 DM; schned wen-
den an Oliver Proisl, Tel. 0881/5848878

Crusade in Europa. Ofiver M(Ser, Barlosr Weg
82, 4280 Bocholt

Verkaufe wp. Systemwechsel Splelmodule
15 DM, Makroassombier (48 KB, Disk]: 20 DM;
diversa Software (Kasa + Disk) f0r XL/XE
Schnelder  Schachcomp. 130 DM
06138/7295 od. B3G5

Vark. Atarf 800 XL + 1070 + B originale Spiete
+ 1 Joystick Spiele; Ghost Buslers, The Goo-
ks, Ninja, Crusade in Europas, Prois 385 DM
Taussche for CBA Tel. DB257 /7988

ﬁmmn{mamkmvsl 1050 mit
Umibais auf Turbe, inkd. Druckerntertace i Cen-
tranics und ca. 70 Disks, volibeschrieben. Spie-
b und Amwender VB 1000,—, Tal. 02105/4386

Tauscha Software alier Artsuf Disk, Schickt Eure
Listan ar: Dirk Strothmann, Westbarthausen 10,
4807 Borghoizhausen

Atari 800 XL + 84 K + Rabe 1, 1050 + Happy
Drucker 1028, 3 Joysiick, Hillkint, Hard- und
Software (umfangr.], div Bucmr+Mmkn
{dt. + engl) Tel 0812272838 ab 18.00 Uhr

Vorkaule BOO XL + 4 K Blbhomon 4+ 2 Flojppaes
+ Tape + Drucker + Software 10r 1800 DM, Tel
ab 17 Uhr, Thomas Hoffmann, Hindenburgstr.
30, 8700 Ludwigshalen 24, 0621/550033

Wer schenkt 11jdhrigem Schiler Software aul
Kass o Diak for Atarl 800 XL mit Ladean]. u,
Splabeant. an Markus Pad, Rheingoidstr, 1, 424
Emmarich

ek, Ballblazer Cuasimode und New for City aul
Disle 1 jo 25 DM, Super Huey auf Kass. fir 20
OM. Hendrik Schulze-Neuhol!, Eulenstr. 48,

Suche Sottware fir XL (Tape). besonders Forth,

Pascal, Hacker und Gauntiel. Listen anc Woll-

W. Wagmin 71, 4070 Eferding.
h O07272/8750

-

Atari 8T, 512 KB, Floppy SF 354, Mitsubighs
Floppy 2 0. Thomson Farbmonitor, for 1950.—
DM VB (Noupreis: 2700—); C84, 1541, Date-
setie (i 690 — DM; Tel 0618185400

o SF 34
m, Sidessiect Schalhung, Preis DM 450 — Tau-
sche-auch Weichwara. Tol: 0201/511184 JOr-
gen

Verkaufe ongingl Deges Tookdsk | + 0l Hr je
49— Infos bed C. Gebbing, Wronenstr. 24,
4280 Bocholt

* & &

& & Achiung # &

Originale — Karate Kid | — Arena —
ginstig abrug. oder auch Teusch mit andéren
Prog. 08321/35644
ATARI ST Public-Domain: Ubar 100 m
gramme 2um Se w3 Systes
mmmmm\mam
tinger, Kittherstr. 30, 6100 Darmsiact

Salofight 2, mle , Analog, Compu-
te glinstig. Tel (0043) 2227/ ZZGZEMM

800 XL 10560, 1010, Centr. Intertace, 1 8502
Buch, Tips + Tricks, viel Infos,... I fast gra-
tis: 2 Blcher + interface, 6 Minispion BOcher,
Thomas 05524/8123 — Austria

Hitle! Hardware-Freaks! Hilfel
W hat, kawnin bausen, oder hat Plan 10r sinen Bl
18 K W EPROM-Simulntor! Anschiull an XLIXE
Bezahl! Bitte wruft el Tol
172031672 NL

Atari ST — Atari ST
Grafikdrucker Seboshs GP ODMM
n Atari ST VB 370, Grinmoniior, leloht

VB 7o
& Tol 027078917 &

Atari 260 ST (1 MB, ROMs) neuw. + Maus +
Floppy SF 314 + Mon. Al 5C 1224 + 10
Digks + Tha Pawn 10y VB 2100~ xu

Tol: OTOT1/40265 ab 19 Uk

wkw ST ke SUCHE # o ST w o w
aller Artu. GIA Basic. Handbuch/Listen
, WeiBdomweg €. 7858 Laup-

an M.
heim 3

~———{ Ecosoft Economy Software AG }————

KaiserstraBe 21, 7890 Waldshut, Tel. 077 51-79 20

Priif-Software und Frei-Programme

Uber 30'000 Frei-Programme und professionelle Priif-Software
(Software prifen vor Kauf/Registrierung) fir

@ |BM-PC/Kompatible @ Macintosh @ Atarl ST

@® Commodore 128 @ Applell @ Amiga

@ Textverarbeitung @ Datenbanken ® Utilities

@ Rechenbliitier @ Finanzprogramme @ Modemprog.

@ Programmiersprachen @ Worksheets flr
® Programmgenerator @ Lotus 123, dBase
® Bérse, Commodities @ Lernprogramme

Katalog auf Disketten und 1 Diskette mit
10 beliebten Programmen DM 10.—

@ Heimprogf.
@ CAD, Graphic
@ Projekt-Mgmt.

Einschl, um mcgu mmﬁn gﬁmf&mhmnﬂchnu ragen erwiinschl
| Bitte unbeding! Computermarks und Modell angeben. | TELEFON 089/2609380

PEKSOFT OHG — Der Softwareladen

MullerstraBe 44, 8000 Minchen 5

C 64 Schneider Spectrum
K D K D
Bomb Jack Il 28~ 42- 25~ 42~ 22~
Feud a- 8- B
Krack Qut 28~ 42- 28~ 42~ 25~
Salling 28~ 42- 28~ 42- 22~
Short Circuit 28= 36- 25~ 42~ 22~
Starglider 42~ 49- 42- 55~ 42-
Sun Star 28- 42- 3z-
Starglider fur ST, Amiga + Joyce nur DM 89.-; f0r IBM nur DM 59.-

Atari ST Sonderangebot
Dr. Zock, Jumpster Hollywood Hijinx
Startrack for C 64, Amiga DM 58—
& e DM 19,80 far Atarl ST DM 69—

Wir reparienen Senclair und Schnaider-Computer
Versand par NN + DM 5— oder Vorkassa + DM 3.~ Porio/Verpackung
Hindiermant

Ausgabe 5/Mai 1987

s, 129




)

L

hllll:;ihn

F1 1870 Pooite im Lradimadh
Dewrsobes

|I cnsaase |

Iertewartme |
| eaTisirass || 200 ran

Computer-Markt

Private Kleinanzeigen

Atari ST (ber ales!
Veraule SF 354 VB 250— Suche Kontakde

-Service 50—
Lie Q‘u mil Andedtung 0225-124315?2 ab 19
Utr

Star Drucker 5G-10, 120 2. Sec. NLO kompl. mit
Anll. 600— DM, Tel 0221/2401572 ab 19 Ulr

STPveri. o, Spacepiot, Puppartn. AL S Ed-
tor, Mac-Emol, Signum, Adimens, Thai-Bouing,
Akaryd I, VIP-Gam. ua 0208/3756237, Voler,
18-22.30 Unr, HI KRS, Nk, Mad-Max

Hﬂmmmwm+m

Janssen, Oingsales 2, 2080 Pinneberg,
04101483350 = -

Suche noenbssgen Taschoeines, verkasde
auch Ong. usw  Chrisian Bechiuber, Bircensdr,
23, 8386 Obertausen, Tel. 0873411778
Sumawrmams‘r hnam
Softwame. Chrislian . Birkenslr 2.

=l oarauw?a

8388
08734N7TTE

BESTELI.UNG + VEI

3 5000 Kain 1 Tel. 02217517081

Computerferien 1987

Drei Computercamps im Schworzwald

- Basic - Pascal -
- Maschinensprache -
- Hardware-Bau -

Prospekt anfordern!

Computer World - 7800 Freiburg
Hurstweg 62b - Telefon 0761 /44775

1. Baden-Badener Computermesse 87
Informations- und Verkaufsmesse fir Heim-, Personal-

und Industriecomputer Vol
Hardware, Software, Zubehdr o\)
n

2.-4.Juli 1987, 9-18 Uhr ﬁ{o‘b

AY
Pavillon beim Alten Bahnhof oq.,%"

Es sind noch Platze frei! Informationen beim: ¥
KS-Computer-Club eV, - Organisationsleitung Messe -,
Dormmattstr. 47-49, 7570 Baden-Baden
Tel. 07221/75025 (Mo-Sa 14-15 und 18-18 Uhr)

Besuchen Sie uns in unserem Organisationsbiiro,
Bertholdstr. 6, Baden-Baden (Mo, Di u. Fr 15.30-18 Uhr)

Verk. Atarl 1040 STF + SC 1224 + Maus +
Diskc. (1. Mion it kaum gebraochi] for 2500 DM
VE Tel 08371685 ab 17 Ui

Suche Tauschpariner fir ST. Liste ar 'W. Ha-
mels, 5650 Solingen 11, Teonussk. 17

Atri ST Research
Atari ST Soft- und Kontaid Research. Auch Fraa-
en arwinacht {71) Tel: 050751888 & 16.00
Uhr

Atari 520 5T+ m. ROMs 2 x 314/5M 124, Maus,

Lansweg ¥
0724317788

1040 STF inkl Maus
20 M8 Hardds DM 1600 —
SK:!ZE‘CWW

ME Fiopoy
Tul. D82/473547 sbends od SASO

Neuer Atarl 1040 STF mit viel Software schwe-
ren Herzens flr VB 1300 DM abeugeben. Evil
mit RGB-Monitor Tel. [0T624) 2439

AmSTMiIhszBDSH-CSFw

gen: AMIGA (PAL)! Call now. DE103/1548
Verkaufe orig. dBase § for 200 DM auch m

Director,
Kontakie in HH gesuchi! Tel D40/455850

The Pawn . Borrowed Time, kompletie Losun-

Suche Spialetips aller Art! Kann soch erige gu-
te Tips geben! Tel 08602/5708

Suche Software fOr Atari ST 2B Turbo-Pascat
QWWM%—W

fir Abari ST, 2 © Poter G ., 81 D 12
Tel DB204/719 ab 18,00 W. 55
ATARI STFreewars Verkade SF 354 fir 100 — DM, Flight Semwistor
Wit Obar 100 Public-Domain-Programme rum Il #r 100~ DM, GFA-Basic 10r 100.— DM, Tl
@egen Rickporio von A Q27212432

Tausche/verkauie ST Softwara. Liste an Pedrick
Silbig. Unierweiden 92, 4152 Kempen 1

An sle Atari ST-Besizer!

SFM.gamSunwnduM Listen an
Dieer _

Variaufa {nor komplstt) Aled 520 ST, Monilior
SM 124 [s'w], Floppy 5F 354, Maus, div. Soft-
ware, Tel Q702145630 (Michasl)

Suche dhés & das Vor allem neus Programme.
Kontakde, Onginsie, Anleitungen usw. Wean I
inlevesse habt. dann maldet Euch bai Thomas,
Tel 02161722152 Kiar!

Verksude: Floppy SF 354 fir 250 DM, Star 56
10 for 450 DM, Tel 089/574816 ab 18 Unr

Suche ruveriiesigen Tauschoarmer 1 Softes-
re {Anfinger) Tel 06203114020
- Public Domain * &

Wmmlm

bot, Tel {D5139) 4747

Anfiinger suchi Progasmsme aus allen Bered
chen' Tel. 0204352033 {ab 18.00 Ut}

mmmnmmm
re Listen an: Marikus Feirer, m F i
4380 Gisdbeck, Tel 02043/52033

Ales napeineu mit volier Garante! En

5% TEAC Floppy (1 MB) DM 335~
Gehduse [ohhe Netzted) DM 35—
Netried {sinhaydertig) Dl 48—
DM e

Fioppy an ST DM 4TE~

Arschiudferige
Erich Friedl, Prot-Berbarich-5tr. 5, B031 Bburg

Suche Original Spisle mit Anlsiiung s Atari ST,
Farbmanitor, Tel 07117794285 ab 18.00

Verkaule
Farbmonitor SC-1224, Doppels-Lesfwers SF
314

5F 314 mr 490 — DM, 520 STM
+ Floppy S5F 354 mur 899 — DM, Monitor S
124 450~ DM oder 1040 STF + SF 314 +
Mays 1440— a m & Mon Garanfie!
056081387

Atari ST Atan ST
Suche ST Softwere (rable 3 DM pro Prg ). Write
o Woligang, Buchenweg 2. B011 Parsdod

260 ST 354 5F Maus NP ca
1300~ VB T00—, OT1US8TETI Hitchhies,

Tel 052017642 ST Tips & Tricks, PD Disks 116 aus 5T Comp
ENEENSANEESENRNEEEEEER o 200~ Tel OT1USETETS
Atari 5T1 Ziahée bis 30 DM fir Origicale fis den ST, Pawn,

Suche Software! Liste an Andress Boesen, Tur
Zaykaul 20, 5501 Koringen, Tel 0E588/7 855

Atar-ST Atari ST Alari ST
Suche Spisle Und ATWenOuUNgSINOgIaTITG alier
Art Listen also an Thomas Brosch, Wolnes Sir.
68, 4426 Vreden

Vernaude Gauntiel Startrek und Gunship, 1942
Defender of The G Suchec ST Software und

Sound-Dighalsenss und SM 124 oder SM 125,
Tel 05222n3282

Suchs Prograsmens fir Alari ST Schckd bitte Ev-
re Listen an Thomas Bocker, Winkolslr 14,

Winlergames, und, und_ Tl 05233/7169

Atari ST, verk_ orig. GiA-Basic. Compler, Draft;
Karate Kid, LGP und Crystal Caslie, S, Hanss,
Two on T, Stargider, Pe-chess + Galo bei
Asex, Tel 0204352430

Werk. Atari 520 5T (1 MB)L Cumbapmhh-
Thomson Farbmonsior,

Suche:
Farbmoniior {Alari oder Thomson),
o= Flonpy, und Zubseshitr alier Art,

Erwederungan
Arwul unier, 08144781702

130 s,
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LFLFRF SR

kA Osterrsich ok
Habe, suche, tausche neueste Software Ir Atari
ST Anfragen an Rittner Kar, Hinengasse 68,
AT 210 Mattersburg, Tel. 02626/2787

Suche fir C128 Black Jack, Schach Programm
Erwaitarungsmodul, J. Martens, Edenbufgstr 2,
2040 Withelmshaven, Tel 04421/24123

COC-Userchsh suchl Mitglieder! Konbak! bet:
Heiko Obiler, Prangershof 3 a, 8458 Sulzhach
Rosenberg

Schwelz & & & Alarf ST & & * Schweaiz
Haba, tausche und suche Software alier Art. Li-
sten bitte an: LoSciuto Jonny, Rledmatistr, 10,
048 Horw {LU)

* % % ST % Ostermeich & 5T # &k &
Teuschpariner gesucht. Diversa orig. Program-
me, such Manuals aba . howle VWS-
Zeitachriften, Tal (0043) 222/7228226
(abends)

# & Atarl 51 Soltwars-Tausch & d &
Bitte sendet Eure Liste an: W Huysen, Jilver-
voslaan 25, 6741 BE, Lunteran, dis Nisdedan-
da, (08388/2522)

Varkaufe grofe Sorfierung ST Softwars, 2B
501, Signum, Apple-Mac Emulator. A. Friede-
rich, Parmekoekstrast 40d-3011 LH, Rotter-
dam, Holland, Hi WMS-Taleo

[ L1} Atarl ST mEE
Suche Tauschpariner fir ST Software. Ronald
de‘mml Heemwaadiaan 17, 2352 RAa Laider-

Fii jaden Commodore-User die Adresse: Com-
modade mink-club, Postfach 1314, 4150 Kreteld
29, Info gg. Alckportol Wir wolen nichi die
Gribten sain — nur die Besten!

Vark, Akustikkoppler C128/64 m, 2 Disk Tarm-
proga, Goritz-interface BA26 1. Epson, Blchar,
ofig Gato, Das Boot Koronis, D Fox,
OFI74/5319

Verkaule: Hacker Handbuch 20 DM Program-
minrung dea 8502 25 DM, intern 84 15 DM,
Starcross or. 20 DM, Gorditzinterface 100 DM,
Tod. O7 11/20503268 ab 18 Uhr

Gaguchi: 10 Computer-Hits 1 und 2, ACS, Gra-
fik Advanture Creator und Bard's Tade, Alles Ori-
ginsle, Disk CB4. Angebote an: Olal AL, Soon-
waldstr. 3, 6561 Wintarburg

Sharlock HolmesiThagu fir C116M8/plus 4
Baides Topsphalo, Das obive e Adv., das and. oin
Danksp. Preis pro Sp. K 12— De 13—
0837 4/88808

Sucha C128-0 Tawschs gegen Schneider CPC
484 + Farbm. <+ Floppy + 34 Diska + 3 Modube
{Drum-M. Face 2-Sprachaynl) + Softw, Tel
04202/4880

SEEEEEENNENENNEDENEERD
Vormute: CB4 + Floppy 1541 + Datasette
1581 4 40 Disks + Box + Spiele. VB 650 DM
Anrufen unter 07117383089 Roman verian-
gan.

Floppy und Softwana fGr Commadore C18, neu-
warrtlg, abizugeben. Tel 092213677 ab 18.00
Ul

Commadore 128 + 1870 Laufwerk {+ Farb-
Tornsaher) glnati abzugebaen. Westars Informa-
Bonen unter DB142/9142 (ab 19.00 Utr)

Suche Tauschpartner CO4, Haba fnst alle Spiele
il Disk. Schickl Eure Listen an J. Porschon,
B010 Barghedm, Glarsbergstr. 13

ok i Viorkaute & & &
GP100 VC von Selkoaha, Top-Zustand 1ir 180
DM, Otver Flach, Am Burkardstuhl 34, 8702
Himmalstadt

Verk, G-84 11 4+ 1541 Il + MPSBO1 + 150 Disk
+ 1000 Blatt Druckenn. + 2 Joys. + 2 Handware
Spoadar + FAR + 1 Disk Box + Datasette +
Fosattastor + Faimgungasol Tod.
06271/32263

Vorkiute Verkaula Verkaula
Verkaule wegen Systemwachset Floppy 1541
+ 63 Diskatten + Di. Box (2 Monate alt] Prela
350 DM, 02327/52028 ab 18 Uhr, Andreas

Super-Sonderangabot! C-84 (dofekies Matz-
il + Fioppy 1541 DM 200~ Tel
02382/63641

Vierifo C 128, 4 Monate alt mit Hoube + Maus
+ Data Becker Buch flr 500~ DM, Tel
06236/1048 ab 16 U,

Teusche CE4 Games gegen Comics und Roma-
ne Schreibt an: Sascha Klenz, Malentersir. 10,
2400 Libeok 1

C128 4+ 1571 + 1541 + Mon. 1701 4+ MPS
801 + VC 1530 + Akustidkoppl. + Magic-
Form. + 3 Joy + Literstur + ZubehOr + 50
Disks 4+ Box & verkaule an Abholer zu VB
* - auch einzeinl D-DE052/28TE

Swap new Software! Write to Christian Streich,
Ostprouflonweg 7, 3118 Bad Bevensen, Tal
41877, send your Disks fo mal

| Bard's Tabs | Wer kann mir Charakters aus ho-
hen Leveln fab LVL 4) aus ob. Spial (berspiekent
Zohle oder tousche! Tel DBBOB/SS5TI ab
1415

Suche Tauschpartner ilr C-64 [Disk + Kasa)
Listen an B. Schulze-Eckel, Th. Schware Sir
18, 4730 Ahlon, Bitte Telefon Nr

e e ok ket ek o e e ok ek A

Vark, C64, Floppy, 110 Disks DD, Diskbax, Joy
Comp Pro, Software, Bcher, Hefle, el TV,
Auch einzeln. Angebote an V. Backer, Var Gon-
sarl. 6541 Rommersheim

Sucha or 16 otler Phus 4 Backupprogramm aul
Diskette. D Rudolf, Balthlestr. 8, 7400 Tabin-

gen

mEER The Fantastic BFBS ENE
If you have very very new Stuft on Amiga or 84
than contact me. Postiach 1102, 4807 Borg
holzhausen

Hallo C18/118 Freaks!
Verkaute meine gesamita Softwars (Tape) 50 %
Machiall, 2. B Bomb Jack. Listo bed: Jorg Lorenz,
Frankenslr. 18, 4402 Greven, Tel
Q257153770

C 128 + 1541 + 1571 4+ 1701 + MPS BT +
Ascom Akk, + Magic Formel + 50 Oisks + 3
Joy + Literatur + Zubehie + 1531

— nuf komplett VB 2500~ OM —
— Mur Abholer — Tel. DBO52/2875

War tauscht mein CPC 464 grin + Software +
Literatur gagen seinon C64 + Dataselte + Solt-
wiire o 800 DM, Tel, 080854:5315 Jochen Eu-
rch

2 = FUR DEN COMPUTER ZUHAUS

Suchen Sie Hard- oder Software fiir Ihren
ATARI 800XL oder 130XE-Computer?

Dann sind Sie bei uns an der richtigen
Adresse! Wir sind die Spezialisten far
diese Computer.

THHHH I L

Wir haben die richtige Software, das
passende Zubehér, und unser Reparatur-
service hilft Innen bei Problemen schnell
und preiswert!

TELEFON: 0208-497169

Compy-Shop OHG
Gneisenaustr. 29, 4330 Miilheim/Ruhr

LR I S S S S L PSR PR R S R R SR S S S R A

Fordern Sie unsere neueste Preisliste an!

AL T IR 2]

PSS AL

TIEL

T

tA A A U
oo flo o feifes

Ve C-64 <+ Floppy + Speeder + Bicher +
40 Diskotion + 26 8der Hefle NP 1400 DM
VB 800 DM an A. Fopors, Max Kolbesir, 28,
5560 Wittlich, Tal. DE5T 178440

FE R & Suche Teuschparines Wi
for 84 & G128 fnur Tape). Listen an M, Rauser,
Asternstr. 19, 4580 Cloppenburg, 100%
Antwort

Verk. Spiele u. Bicher 2u C-684 o tuuscho ge-
pen Amiga PRG'. Suche Kontakt zu Amiga-
Froaks. T Eckert, Austr. 17, G482 Bad Orb

Public-Domain  Software aul Dk 10r Ami-
pa/C128 D bad Th. Wirz, Hahenweg 88, 5300
Bonn 1, Wanted: gule Amiga-Saftwara!

128-User sucht Tauschpartner fir Anwender-
SW im 128-ar-Modus, Post an Kisus, Postiach
510228, B500 Nimbarg 51

Verkaute, Epson MXBOFT, Floppy CBM 2031,
Exbasic, Hard-, Softwars rund wum CBM, kosten-
loses Info bed Thomas Gobwer, Dresdener Ring
39, 6200 Wiesbaden

Relcher Birger kault Commodore, zahls s 100
Deutsche Mark for delekie Gerfite [Rechner,
Disk, Drucker, Mondtor), Tel. 058 1/583455

Vork, Bder u. Happy C. Hefte 84or vollsl. ab
12/84 Happy . vollst ab 5/B5. Praia pro Heft
2.50 DM, Dirk Eichel, Hessonalles 25, 3588
Homberg/Elze

Suche CA4 mit 15411 Tel 0210184788 o
BO054

* ok Suche Floppy W
Suche Floppy 1541, gebe 200 DM sus, Tel
05387/1014

kW 100 Deutsche Mark ok
Znhls |ch fir defekie Goriite jedor Art (hach:
stens). Tiglich won 11 Une23 Ubr, Tol:
0561/583455

BN NSNS REE
Vark, G4 + 1641 + Specddos+ Akustikkopp-
bor 4+ Softwors 900 DM, Lother Wipparmann,
0200/83350
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Val‘kun‘a Koala-Pad (100.—~), W5128 [120—),
CB4-Suparspiele selbst gemachi (15—,

C&HJFU Hendbuch, C128-Intem, C128-CPM

Buch. Tei 06126/8369, bitte erst ab 18 Uk

S84 + Magic-Formal + Sound-Dight. S¥-84 +
mapgic-Formed + Sound-Digit. SX-84 + Magic-
Formel + Sound-Digit. SX-84 + Magi 1400—,
call Tom: 08621/5503

Hailo Leute: Zwei Fresks suchen neften Tausch-
an: Pavric Schmitz, Chabliesty. 78, 5532 Ober-
wesal, PS Nur Disk

Verk: C84 + 1541 + 1530 + Magic-Formel-
Modul [neu) + Reset + Joyst + 70 Disks +
Box + Kass. + Hefte u Litershsr [Newr 500—
VB 890 — Tal 02175091582

Suche Akustikkoppler funkfionsfahig wann
moglich mit Software, zahie bis 2u 150,— DM
Ruft an! Tel. 07 144/4808 &b 18 Uhr

Verk. 6 Monate jungen VC-1520-vier Farban-
Piolter + 2 Satze Farbsiifte (einer total neu)!
VHB 150 DM! 8B%r Hette Happy Computer 35
DM, Tol. DEZ224/2048. Ver. an Meisth |

breucht! Siefan Ghome, Tel
07133/4544 ab 18 Ukr

Hambaorner Computer Club H.C.C.: Programm-
bibliothek,  Erdahrungssustausch,  Clubzed-

schaift ebe. Gratis-Inio bal; oo Frank Miiler, Obe-
e Holtener Sir. 54 a2, 41 DU 11

Verkaute C128 + Datssette + Comp Pro + Da-
ta Becker + Games + S4'%r oder tausche ge-
gen GE4 Il + 1541 Il + Geos mit Wartausgleich
Marc Wichals, 04267/832

Hallo Boulder Dash Freaks! Vierkaule origingl
Bouiider Dash Constr. Kit 1 nur 20— DM, Infer-
essantan an; Markyus Mdller, Mannheimer Str. 3,
G2 Wiasbadan

Verkaufe VG20, 18K, BKMEM 50 Spie-
I, Datesatte rusammen DM 200. Suche Floppy
1541 bia DM 300, mwurr Tel 05634/1803

BEE  OFU Totad ik CB4 + 128  EER
HTX-DFU-Aniage komplett, Workdmodem fir alle
Baudraten, Super Terminsiprg. DM

Super Mailbax +
548
aEm 02723/6679 aEE
Heip med
sucht gule Games Eiﬂtl Sﬂmht an

Anfinger
H. J. Hoffmann, 5450 Neuwled 2
13

Manitor fr den CE4/C128, Sanyo G054,
Farbe mit Grinschalter, Kabel, Exira: Kontast
schaibe flr gute Farben und scharles Sild! DM
750! Tel DBIB2/B1104, b 14.00

CB4 + 1541, im besten Zustand! Mi{ sehi wich-
tigem Zubehor Reintgunpsdixetie, Lightpen,
Joysticks, 5 Data Becker Blcher, Disketien
{Box) uval VB 900 DM, Tol DB3&2/81104, 8
14 Uhr

Werkaude billig: CE4 4 VC 1541 4 Grinmonitor
+ 10 Digks + 2 Joysticks + + For-
mil &4 + Literatur 4+ Datasetie. Preis 1250 DM,
Tel OTO21/2018

C18 Verk Software: Mr, Punhrse, Kikstart,
Rockman, Sandits &t Zarm, Big Mag, Formula 1,
MA3GR Christion

11, 7122 Basigheim, Tel 0T 143/32026

PC 128D nur 800 DM! Crion CCM 1280 {wie
noul) Festpreis 800 DM. Super Bass 128 nur
100 DI AK CDi Hitrans 300 C nur 220 DM {un-
benutzt!). Schrsll anruden 0610311548

Varksufe: C&4 mil Speeddos, Floppy 1541 und
Zubehor (Disketten, Locher, Goes, Paperboy,
Fist il Skyrunner), Preis VB, Tel, 0236813302

S:mrmmmﬁﬂll:w;mm

Suche C-64 und Zubehdr auch ACT, sinzei
odar defekt Hotline (0532 /84159 ab 19 Uhr

ok C128 Club International i
Wollt Ihr etwas Ober den grodten C128 Ciub in
der BRD erfahren? und .
Service! Ruft uns an! Tel. 02361/15843

Suche Spisle fir Commodore VG 20, Bitte
schicki Eura Listen an Reiner Erb, Moltkests. 13,
7303 Neuhousen, Tel. 07 156/4732

Suche CB4, Flappy, Bix-Modul, Video Digit
. Modem, HC + Bder SH + Dis-
kastten, fir

sonstips Hardwers,
Top Gemes, nur Disk, 0511/708833
Verkauie CB4, Tel 06878/368: Michasl

Suche preisginstigen
Tauschpartner fir C64 Software, habe gute Ga-
mos. Tel, 02642145092

VC-20: Suche Modulbox, RS232, V.24, Erwei-
Spisle

Suche Software for
WVC-20 4+ Dragon 32, insbesondarns
beilung sowie Litaratur, Tal 04462/5551

Verkawde: C84, 1541, B01, 1530, Papiar, Digics-
D-Boxen, Hefte (H 6}, C-Schrank_ Bitte taire An-
@eb. an Tel DB0B3/2112 [Rafl, ab 18.00 h)

Verkaute % Jahre alten C128 D + Monior
CCM-1280 + Diskatten + 3 100er Boxen + 1
20wr Box + Bocher + Literatur 4+ Prg’s sty +
andenes, Tel. 07 121/50744, Preis: Vensnbar.

Verkaufe Amiga 1000, 512 K, 2. Laubwerk f0r
2400.— DM (VE}, F. Stober. Tel. 02261785204

Verkaule: CE4 4+ 1541 + 1701 + GP 100VC
+ 1530 + BO Disk + Bocher + 3 Joysiicks +
KFC und Atari 130 XE 4 1010 + Bicher, Preis:
VB Frank Becker, Gedenkichenes Str. 358, 512
Harropenrath

Suche Tauschpartner filr CB4 [Disk). Habe 2B
Fist 2, World Games, super Cincle ui. Schreibt
mmmmi' 3176 Meiner-
san. Suche 28 Movie Monsisr

Datasetts fir C-64 mit & Superspsien + 4 In-
Supar-| (The

Maddst

OTIST/E2127T

Suche Commodore CE4 + Datasette Zahle bis
21 300 — DM. Schreit an Markus Schachinger,
Th-Heuss-Str. 84, 7270 Nagod, Jel
07452/1255. Bitte &rst ab 18,00 Uhy annuten

a* m L8

Wlmbﬂm

Wiar suchi?

Habe sktusils Amiga Software! Suche deutsche
Anlefiung fir Flugeimulstor ¥ [Amiga). call
Q2236/45487

* & CIZB0 # # C128D & % C12BD % %
Verspufe C128 0. 1 Jahralt mit Farbmonior, Tel

Top Games! aER
Sudu Tauschpariner (keine Antiinger), Tl
O5007/1B34, PS5 Suche auch Compuier
schioft!

EENOENENENNEANEAEENEER
Iachperinar wanted! Nur Disk Telefon
0707372108

Verkaude CB4 + Floppy 1541 + 55 Disks +
M+M+M+mem

Verksufe CB4 + Fioppy 1541 + Abdeckh. +
Joysticks + Disketienbox (50 Stok ] + versch,
DM Raiph

VB Thomas Sarantani, 7. W VB 1000~
tags ab 10 Uhr (0711} 31?&08 089/3142863 sb 18.00 Unr
Veriensfe original Berd's Take, Fist, Ka- L ko

ralpkan, Hscker s Disk Tel- 09234/87852
(Ll i)
R R B b R R ]

Verkaute Monitor 1801 von Commadons, ong-
mmmmm;m
B00— DM. Meddet Euch bei Thomas Kiotz. Tel
071357812

CB4, Floppy 1541, Speeddos +, Drucker Se-
kosha 5P 180 VC (2 Mo, NLD), Datasstie +
vial Zubehdr. Pree VB 1300—, Tel
07 121/240224

Spche ruveriassioen Tauschpariner. Mabe afte
w neus Software, Tel 027517373 nur Disic
Suche: Gaunfiet

Verksute: C64 + Floppy 1541 + Detasefie + 2
Joysticks + 50 Deskatten + § Kassetien + Lile-
ratur Hauser Harbert, Tel OBE3A/66456, Ania-
ge in gulem Zustand {ab 17 Ulv)

Isek CB4, 1541, Kass_ Monilor, Prg.s, 90 Disks
for {all together) only 1500 DM (| want o by an
Amiga), fm ing for Amigafriends, call
0723122118

Gelegenheit: 128 D mit Farbmonit, und Drnucikes
sowie Software fir nur DM 400.— Ales gut
ahalien und 1A pgepllegt infps under
QTTUBT4841 oder 282100 Thomas

i Achtung o
Suche delelds Fopoy 1541, keule auch 1541
mit Gehduseschiden. Zahle @ rach Schaden

Suche 064 + Floppy 1541 Auch mit lsichien
AuBenschiden. Bigsigebot wind genommen
Tl OSBUT2381 ab 17.00 Uw

Werkaute: Elte: Slent Service: Terma Cresta Arc-
ke Paraliax DM 20-35 je nach Spiel {DAK) nur
Originaie! Jorg 0642135113

Veriauls C-64 mil 1541 und Speeddos, 4 Be-
Blcher Monitor,

ahes
07 11/B74841 oter 282190 Thomas

Tauschen 84'er Games — Top Games Disic J.
Markwits. Georgstr. 87, Tape: A Yidirim, Am
Lister Tof 65, 2850 Bremerhaven

L st S S s E S S S S S S ST R R EES

mE Die Gelegenheit am
Verkaife mene Disks mid Software wie 28
Bioodn Guts. Masters of L Unix wowe 10 Disla,
= 55— DM o 20 Desks = 100— DM {02938)
1569

Fighter Piot Zuschrifien
Osiarp Str. 24, 474 Oelde 3

G4, Foppy 1570, Philps Fard (="}
B500, Disketten, Joysficks und
zeitsche_ VB 1100 DM, Tel DBS/ETBITS

Verk. CB4 Kompl system (+ Fioppy + Datssette
4 Drucker + 2 Monate after 1802 Farbmonitor

08141791135 + 2 Desichonean mit 100 Diskcs + Joyst. + Lekad-
*k CI2B0 * & C128D # % C1280 &+ & re + Kasseiten + Reset ) fr VB 1800
- VB 1400~ DM Le g = 0200503790

EEE Sop EEN  Sop EEN Vedsole Commodore 84 + OC 118 Floppy

Suche dringand detekten CB4/128, Floppy und
Drucker, Christian Seban, Adaipesostr. 3, B045
Ismaning, Tel. 0B9/964388

wmwwwwm
gal Alermeuveste Softwars

vornandent Ruft e
n:s‘zsafzaa —Raiph — ab 13.00 Ute. Postiach
1152, 4782 Bad-Lippsr.

e

o

(100 % kompatihed zur 1541) + 32 Disk {14 be-
spaalt) for VHE 600~ DM
Thorsten Bige, Potscamerslr. 14, 5000 Kéin
40 (Weiden}, Tel 0223473856
umunuzomn-unpw:cu'm

woch [richf), Donners. 14-20, Fredag 14-20,
Samsiag 14-20

mc&d+w1ﬁ41 + Datasette + 2
~oyslicks (sles neu)l Fuft an Jan H HEL
02127310237

Suche {. CB4 Progr =
MNsbenkdo, Stammdat

Heusverwalt, Mistkio,
L Moster u Huser,

Kostererbe. Uimisge u Jahresendaben
J. Nevelr. Gliicher Str. 135, 5110 Alsdarf

Super Floppy Speeder Modul fir CE4 1dmal
sohnelier laden! 200 Bibckeinca. 11 sec Funk-
e T5 DM

Tel. 0BE511686 b 17 Lhr

"MWU

Habe Topgames Suche Topgames! (Nur Disk)
mummmseaMm
Anspach 1 [Deutschiand)

‘Verkmse: Lightpen mit Anieftung f0r 40 DM,
Infocom-Adventure »Suspendeds 1t 25 DM
?Mnmmm
1

Verk. World G. {D) 30.— Hanse {Dj 20 — Richard
P R (Df 15— Suche Gamemaker + Sporter-
wail [0). Anpabote (nach 18 Uhr) an Torsten

0535140964
\FGBJ-r‘FC 128 Originsiprogramma U veriea-
Lista anfordem. Oldenburg, Postfach 1132,
219(: Crxhaven 12

Suche Tauschpariner [Tape), hebe Topgames
wie 1942, L Board Il, Workd Games stc. Schreibt

I-byFm-\u‘. Im searching e neéwes! Stuft on

& CE4. Call me D5425/6325 (Plerm)
from 19-22 ook (W, Germany ! f} Hi o all Orver-
seas & Trianon's!

Suche Textverarbeltlungsprogramm
mmmmwm

Suche Softy ner e G54 Games

Do you want swap new C-54/128 Prog

OIK. Sand your Disks and Lists fo: P Ki
Ui Pasieczna 4A/10, PL-45-087 OpolefPolen,
Wantad: Paperbay, DOP Artstudio

Gute S vorhanden. Schreibt an Jlngen

Mglier, Theodor-Haubactweg 2, 6000 Frank-
furt 80

Suche Softwars fir Commodors 128! For 128
Moous und CPM-Modus. Ich rahle. evil Taesch
mighch! Schickt Eure Angebote an: Marced Hok-
oErepoet, Schanzweg T, CH-£132 Muttenz

CE4128 Top Soltwarsl
New crig. Games 4+ Utiliies af very low prices!
Very large Prg-Coflection. Write fo: CPM, Apar.
tado 4065, P-B001 Funchal

Verade C84 + 1541 + Dalasetia + 2 Joy +
£0 Disks + Diskatienbox + Kassalten + Reset
+En}ahr+ﬂq:|iu. neuwertig fGr DM
1000 (Festpreis). Tol: 052684/345 ab 18.30
Ly — Guido

GNC for CFE
Hi Fresks it's GNC again, Contact me for swap
new Stuffl Calt 05250/88271 H

Verkaude
pa, Feverbachstr 28, 5205 51 Augustin 1, Tel
DZ241/341757 [bei Bonn)

COMMODORE 64

Suchen: - Bouider-Dash-Caves-Tauschpariner
[Experts), Ban Kriger, Loher Weg 50, 2240
Heide oder Mare Sannichsen. Heseniamp 6 B
2240 Heide ™

EEE Achtung! Achtung! mEE
Vorkc CB4 + 1541 + Sim-Basic + JJoys + Da-
88 + 120 Disks + 2 Bowen + Stauhech +
CE84-Bych. Alles neuw. VB 1000—

BN Tel 056914154 Fevm Kassei I

Veroule C54 + 1541 4+ 64'DOSVI + 2 Joy
st + Abdeckhaube + Pessitsster + 2 DB-

(nou 18004, Tal 045182863

szu

Suche Teschperiner fir atuede Software! Sa,
5o, Mo, Di und Do ab 20 Uhr! Tel 07 127/35462
(Oiver) nur Disk

Verk, Commodone Datasette (1531) in Onginal-
msomrmmmmaw
Husy 10 DM (Taps) alles Onginale Tel
D5B02/4407

Anpebote
Sichau, Knoopar Weg 141 A, 2300 Kiel 1
MMM habe neveste
'hncrm-ur Y

mmuu:a«n&
Ak F A AR AR AR R R R ARk k

Hallo Fresks! C54 CB4

Suche und habe newe Soft. Frewe mich auch
(ber atere Sachen. Also nichis wie angenufen!
Tel O751/43181 &b 18 h. CBd

132 ks,

Ansgabe 5/Mai 1987
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AUFBRUCH IN EINE NEUE DIMENSION

mit »68000er«, dem Magazin der neuen
Computer-Generation

» Programmiersprachekurse fir Basic, C,
I Modula und Assembler.

P Bauanleitungen fir professionelle Hard-
ware-Erweiterungen.

» Spiele-SpaR und -Spannung auf hochstem
Niveau.

lhre hot-line zur Spitzentechnologie von
AtariST, Amiga, Macintosh und Sinclair QL.

Ausgabe 4/87 erhalten
Sie ab 20.3.87 im
Zeitschriftenhandel.

FUR ElN KOSTENLOSES PROBEEXEMPLAR
DES »68000er«-MAGAZINS

JA, ich machte »88000ers, das Magarin der neuen Compu-
ter-Generation, kennenlemen

Senden Sie mir bitte dia aktusliste Ausgabe k

beexemptar. Wenn mir » 68000er« gefallt und+c
waiterbeziehen mbchie, brauche ich nic

dann regelmalig frei Haus per Post. Aull dem nn-.u-= ich den
Abonnement-Preisvorteidl von 8% und bezahle pro Jahr nur
77.— DM statt B4, — DM im Einzebverkaut

Vaomame

Name

Strafle ____
PLZ, Ont

Datum 1. Unterschnft e

Mir ist bekannt, daB ich diese Bestellung mnerhalb

bei der Bestelladresse widerrufen kann und be

durch meine zweite Unterschrift. Zur Wahrung des Fr-*,I genigt
die rechtzeitige Absendung des Widernfs.

Datum _ 2. Unterschrift

Guischein ausfiflen und absenden an:  Markt & Technsk vafhg
AktiengeseBschaft, Vertrieb, Postfach 1304, B013 Haar
HC587



Pascal Software Atani XL/XE

kyan pascal fiir dig XL/XE Sefie .......... DM 248,—

kyan pasealist ein mit DOS 2.5 arbeitender Compiler fir die
Atari-XL/XE-Serie. Es umfaBt den vollen Jensen-Wirth
Standard und eignet sich fir den Anfénger genauso wie
fur den fortgeschrittenen Programmierer. Es ist blitz-
schnell und hat folgende Eigenschaften:

* 8502 Maschinencode Compiler erlaubt das Einbinden
von Assemblersource  Bildschirmeditor % Stringbefeh-
le * Atari-Grafik und Soundunterstiitzung * Source
Code Linking, Chaining und Random-Files % 13stellige
Floatingpoint-Genauigkeit % Mit Tutorial/Referenzunter-

lagen

kyan pascal wird auf einer ungeschitzten Single Density
Diskette geliefert und benétigt nur 48 K Speicherplatz

und ein Laufwerk.

kyan pascal fir lhren Atari Computer bei lhrem
Fachhandler oder direkt von uns.

Compy-Shop, Gneisenaustr. 29
4330 Miilheim/Ruhr, 0208/4971 69

Handleranfragen: Witt Datentechnik, Am Denkmal 8
t.h. 4802 Halle/Westfalen, 05201/40086

NICHT iiberLESEN
WG B4/ 128Dk -Progr, m, Anleflung + Demos

En MulhinkSanagrogremm mil dem Clou
Leichesnirickiilma i vwallar Bldschimgrode it
entiden. Aufieedam Jewchen-
natz in Mono/Midbeolor ver

SGSI'EEN Andem, Handoopy sul Epsan:
LIGHT. kompatinlen Drucker, Hengs
Screarm |05 -Bidachirma) par
m
oM 48, Joputek Tantatis evitweriar,

Anwwnicungar: Soiske, Briale,
Lanyonids, Mubnruis i
Ein umasitbaniiches. Tool fie alle Arwmndar,

Estren baarariveundiiche und kombartiblen
Sprasrmvpogramm. Yon

SPRITE violent Facheedachuilien getoatet
= el ihirhs safr gui Dowrieil
LIGHT Volle Manisiechos, Mono.
Multicolar, dv. Speilmpics,
DM 89~ Musonick. pic

Mattrbioh kirnen dis Sodbon in
e Pmpmmme (beriamman wedan

Wollgang Zunker & Uwe all G.bA.
Postfach 8207 26, 1000 Berlin 82
Versandkosten 3. DM/ infe: Rockporio

Wichtiger Hinweis fiir alle
Kleinanzeigeninserenten:
Folgende Video- und

Computersplele sind von der
Bundespriilstelie. Bonn, Indiziert:
Battlezone Aaid on Bungeling Bay
Beach Head Rald ovar Moscow
Boach Head Il Ramba Il

Blus Max River Rald

Commando Seafox/Seawoll

Dasart Fox Silart Sarvice

Falcon Patrol Shyfox

Fiyariox Speed Racer

Friday the 13th Stalag |

Groen Baret F15 Sirlko Engle

Nice Demo Tank Attnck
Pacatroapar Teachbuniors
Protector I Theatre Sohtware

Der Varlag behalt sich wor,

bei Softwarsangeboten indizierte Spisle
eraatzios zu streichen.

Conadors
AMIGA 000 mil Farbenendoe 1001 S0 -
AMIGA 2000 mit Farbmondos 1081 3800 -
b 30" Disboattenimrfwork (MEC] AHH,-
Cammaders PGS il 2328 -
Commadors PC-20 aora.-
Cammaciie 5004 1470
Commadors G 1280 1148~
Commadorn Farbimaridor 1803 £ -
Gommradanm Fadimanibor 1901 B
Commodom FarDitnc ke HC&‘ 8o 449 -

wnodutﬂ«n.kur MG 1| Lo
Eommodans Flopry-Diak VG 15 5! 9.
kmwhh Eeikio Wiint Terminal RG 1000
[l Vo C 64 it mm riflgalinforen
Paliil + Cihwtia prog. widan) 128~
AkunlBiopples Dm.mhnn 82 a
A‘mwl + Termiralprogrmem C 64 288~
P30 NE 3., Fhmﬂnll 1050 ang-
Girn ik iablodt H 109
Eins Mﬁ-momnu Tlm-m
m 7 mi I_c.hﬂwi‘l'd mm“nn

e~

r‘-' Mlla!nr hll B,
O 7 mit Theamaon: Fafhmnrlba-r BT~

Praisksdo |

nnmsnﬁmnm

GF'C auu mit Gﬂ:mmmsr L
CPE 8128 mit Fabmonthar 1400 -
Joyae POW HE"JEI 1540 -
Joyoe Pln 2000+
PC m'lswmmu # 1 Latewark 1540«
SWW-Moniioe 4 3 Laitwarkon 2249~
PC mil Ferbmon. + 1 Laufwerk 2248~
Fartinon 4 3 Linfvesrhen TR
Epson
Anschiulilurtg in CH42E ma Goree.
irrimince 8426 Ansohiulderty nn AMIGA
Sohowidar PC und CPC. Aan 8T
LX a8 BER -~ T4Q, =
1189,-11049, -
Fx 1000 VA0 -1010,-
X B0 1539, ='1419 =
EX 1000 1099 -1 BT,
800 1018, ~/1400
L0 1000 2008 -11040
L0 2600 AT4D, 2628
Coloreinbmmats for EX 8001000 2R-
Trakiorsufsate LX 88/0L0 B0 Th-

Stnidruckiny NL-10 inll Commadai-
ot Contronion-IMerece (01, Vermion| 770+
Hanrdrucine NG-10 (g1, Veriion) Mg -

Wetnardhaatanpauachale (Warerrart bra DM 1000, - 'dariber)
Vorsiskaaaa (DM B, -20,- ), Nachoabme (D6 11, 2023 30), MIW!B 30.=)
lem%lu pagen NN oder Vomnkaase, Ausiend nur Vorauskasss.
ompuitad typ angeben) gagan Zusendung eines Fraumnchiags

CSV RIEGERT

SchloBholsir. 5, 7324 Rechbarghausan, Tel, (07161) 52888

Computer-Markt

Private Kleinanzeigen

Vark. o Tau {Qrig.) Spésle wie Tianic, Summaerg.
LM M Game, Elita Hit Pack, Spiele 128er (Kas-
satte]. Info bai A Herre, Sicherstr. 12, 7473
Stragberg 1

Searching hrnewammslmwi}%a?f}zm
ask Mario ready. For new Contacts!

Schillerin sucht billig C84 + 1541 + Hitrans

Ober. Kirchberg 10, 6372 Dienstad!

e C64, Floppy. Datasette LR
2 Joysticks, Reset, 55 Disks + Happy Compu-
ter ab 2/86 zu verkaulen. VB: B50 DM. Frag
nach Helmul, Tel DBT03/2635

Biete: CB4 mit Geos, Floppy 1541, Datasetie,
Akustikk. s21d, Simons-Basic-Modul, RP-
System, Inkl, Handb., alles Origverp. Festpr
8896~ DM, Tal. 02333/80537 ab 20 Unhr

IEEEEEENENENNEEEEEEEEE
Verkaufe Monitor VO 1702, 15 Mon. alt, VHE
420 DM, 0T 446/2309 (JOrgen verl)

EENENENNEEEESENENEREEE

Achtung!
I-Iabe noueste Games! Budw 'Ihuachperrnar
{Disk). Ruft an, Tel D5824/480

Verk.: CB4 + Floppy 1541 + Spesddos + 100
Dis. + Steckmodule + Datasette + 2 Joy +
jode Menge Literatur usw., Tel
02541/70065 ab 18 U VB 1200—, Wil

Achiung C-84 Userl

Der K)-BU Free Soft Club sucht noch Mitgledes.
Info gegen Rickporto bei M. Liedi, Postiach
110211, 8584 Kemnath

* & % Super # Super & Supsr & & %
Ganeral Eleclric TXP 8001 Drucker
{grafikiahig) 8 KB Speicher + Inlerface Tel
OF 11/793301 [Markus)

Tauscho Spiale: GE4 nur Disk, hsbe neuests
Spiele Paper Boy 1842 Miami Vice uva. Schickl
Lisie. Antworte 100 %, Halo Kohntopf, 437
Marl, Wachoiderstr. 25

Suche Anwenderprog. for CB4, Mur Disk Bin
auch an Literatur, Thema *Habbyhackars intor-
assiart, Schick! Angabote sn Ginter Micks, Zur
Rothuche 4, 4777 Welver-Schwale

Hallg Dul Hist Du newe Software und suchst Du
ainen Dann ruf an. BRO
08152/66251 Markus! Bis bald! P5: Suche
orig, Castle of Tarmor!

[ LL L LI P T
C-64 + Afari ST + for alle was!
Fast Sofl call- Michssl 04461/5184

ekl el et bl L L L]

Schiller — computerbegeistert, 2.2 noch mit-
Hunk

Edeie saarch for new Gontacts in Germany and
in Foreign Couniries, call DS202/71817 (Mar-
kug) 18-20 H

Suche Tauschpariner suf dem CB4 und dem
Amiga. Bitte meldel Euch soforl Tl
05108/7507. Sofort melden: 05103/7507

Sahr dringend] Wer varkauft armen Schilor i
wanig Geld 1 Floppy 1641 oder Drucker fir
Ca47? Tol, 0208/B86920 ab 14 Uhr

Tausche Dataphon s21d gogen vollstandiges
COrig. voll funktionstichitiges Dolphin-DOS V2.0,
Tol. 05422/8525 (Andreas) ab 15 Uhr

Ci4 B Co4a W Coa

Hey Gamer, Freaks und anderes Getler!
Suche auber sinem ruveridssigen Tauschpart:
ner auch Gunship Senfinel, alc. Hebe Cobm, G
Wresling ua. Tel. 05733/8282 (Ulrch)

Wenn v neveste Software haben wollt, schreibt
oder ruft ani Jorg Ehlers, Drossshweg 9, 2240
Haldo, Tel. D481/7 2403, haba IKARI-Warriomn,
Soooby-DOO [ACC)

Suche: 1541 Floppy, zahlo bis 300~ DM, Tel
0431/524572

Suche Software nur Disk »Originale Games +
Anwender! Zahie 50% des Kaufpreises,
schrsibl 8n A Kis, Birkankamp 5, 4370 Mar

DBS/B141TET

Wer schankt armen Schilar
e Drucker (MPS BOH, 502 803},
08042/4138

Habe supsmeue Topsoftware! Suche zuverl
Tauschpariner! Call: 05103/7 518 Only Disk

EEEEEENRE llllIIIllllll
Suche Teuschpariner C64

67 lAhrensburg, MIw.uSchedn BO30433 nur
zw. 18.00-20.00 Uhrt

Topsoftwars
0B6E3/5282

MW4+W'?EUUMWW+
Flappy + Plus = 860 DM. Info bei
(d2284) 6060 gl ab 14 Uhr

Verk. ong, Prog. CB4: Av. Consl. Set Amazon,
Eurakn (D7), Herz v. Afrika (DT} alle Disk; Preise
ﬂsmﬁ?bmwm% 7,827

Verk. orig. MerF‘m.Cﬁd-mnmnai.

# o % Supor glnsfig: CB4 4 1541 & & &
+ Speeddos + Prsdent + 120 Disks + 2 Bo-
b+ o nur komp, VB 1600~
022378888
Vork C84 + VO 1541 + Spoeddos+ + Formal
64 + B0 Disks + 2 Joys + Softw, + fahibaren
CompTisch + viele Extras VMB 980— Tel
07232/70202 ab 18.00 Lihr

Bard's Tala!!
Suchs kompl. Losung m. Karten (insh. Mangsr's
Tower Lov. 3}, Zahle 30 DM, A, Kowitz, Winber-
huder Wog 47, 2 HH T8, Tel 040/2200817

Suche dverse Programme fir den User Port,
mbghchst  for Grafik-Schroiber  KX-WOBG.
Schreibt an Olivar Korthaus, Buchhalzer Weg 3
d, 2100 Hambueg 50

o Regards fo all Frpaks! &
Tha Oca-Rocky is seaching for Contacta! Call:
07361/64440

quuﬂncﬁ4+ﬂumﬂa+m+mg.
I, VB 400 DM, Tel

0284127108

Suche zuverl Tauschpartner, 100 %ige Ant-
wort! Listen an: Thomas Lipper, Bichweg 7,
TOB4 Wotsthausen, P Nur Disk

G221/800 2534 Armiga I'Id C-64
lIIIIIIlIIIIII..IIIIII

LR ] Achiung! Achiung! LR
Verkaute: CB4 + Floppy 1541 + MPS B03 so-
wis 1684 gut sortlertan Disks! VB: 1200 DM
Bitte maidon bek 02171/33408

Wk e o ok e g o ke e o o ko

Super-Chi4-Anlage
Prais VHE. knfo 0208591324 o 581325
ko Rk kR

Suche Software f0r C84 Disk und Andeitungen
aller Art. Listo an: Monika Tiemann, Mohermweg
48, 487 Bad Ouynhausen

CH4 Verkaule Hitchhikor, Datamat, orig. Disk
+ Data-Bocker-Bicher ua Liste gegen Porin,
A LUethen, Friedrichstr, 38, 4200 Ober
hausen 11

Haflo Mann!

Criginaie aus England.
mad), Pastfach 1288, usawnm

Ha! Hallo | Dul
Suche intakien Drucker (C-64). Zahis 250 DMI
Christoph Gro#l, Car-Holerntr, 17, 7500 Karsmny-
he 41, Tel. 0721/402004

Verkaute Datasetts und than: Ex:
#udlﬂuﬂll ¥in Ar Kung-Fu, Haxenkiche 142,

or Games, Sumeaner Games 2 usw. ab 17
Llhr Tnl OBR/ATO2a64

Varkaule wegen Systemwechsal C-64, Fhm
Com. F-H‘-blmiloh'l'-'m Spoeddos +

o, ca B0 Disks, Joysticks, Dluw Bnc.'u
uw, Verkaufe an Hﬂ-uhlnlb-ﬂ! 0232313388

War hal Lust mil mir Boulder-Dash Cavs bez. Le-
woils zu tauschen® (K.T) Bin ein wahnsinniger Fan
v. Boulder Dash, Wer hat mehr v Boulder Dash?
Bitte mplden — Danko — 02622/5680 Ton

Suche C-84 + 1541 +Mrlmnnﬂl
Floppyspeader + Disks! Komplatt Angebot an
Harald Bambarger, Ulrichatr, 23, 7788 Phullen-
dorf, HY ZNARFI

134 st
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4370 Marl. Bitte nicht Siter als 15 Jahma

Achtung! Suche 1r C-54 1541 Floppy, 300—,
+ Farbbidschirm o Femseher, fr eta
200-300— Antwort: Stg Plau, BE Echen-
bergsir, 4, ABC, 6382 Adeisheim

1672, 7140 Ludwigsburg 07141/34404

Verkaule Bocher: Alles (ber den CE4: 30—
Tralningsbuch zum Simons B. 20~ Basic aul
dem CB4 (345 5) 25; Fliegen mit dem Heim-
computer 8—; M. Kieinschnitz, 0931/274077

Verksuia Freaza Frama MK3J Speaddos + Gd'er
DOS Exos V3, Speech-Basic 258 K Epro 5

¥ i Zu verkaufen L &
CB4, Floppy VC 1541, Zubehdr, VB 680,— DM,
Bicher und Zeitungen bilig. Originatscitware

billig
* Tel: 02423/3051 *

{111} Stop! Hille! Hitfe! Stop! EEE
Sucha gut erhaltenen CB4 + 1541 und Speed-
dos Tel. 02238/568503

EEEEENENENERENEDEERENE

E4'er-Hette 04/84 bis 12/86 — VB —, suBer-

PUT auf Disk und Kass, noch viele andere Zai-
tungen, bilig & & Tol 0242374178 &

Softwers aus allen Barsichen fir T84 sl Disk &

zugaben
ok Tel 024234170 & &

te, PaBwort im C-84, Parallebabel Ruft einfach
an Tal. 024523558

Vierk C-84 + 1541 + 1530 + GP 500 + G4'er
DOS + Kihiturbine + Disks + Bicher + G-
Zeltscheften + 1000 Biatt Endios + Original-
spiele + 2. Tastatur, Preis: VB; # 0908122174
nach 18,00 schnell

Suche Tauschparmer [nur Tapa). Besitze such

Top-Spiele wie 2B Miss. Elevalor usw. Listen

salort an Kal Pfidger, PlshibObistr. T9, 7056
instadt-3 schicken

Sucha
only) Contact ust APO, Frank Delimann, Weitma-
rersitr. 15/4, 630 Bochum 1, Hi to WG5S, T-5!

5Y-Zod-Diskatton — Wer hat List sie mit mir zu
besorgen?

10 Stick * Hailo Winzenhdier
55/50 12 DMS & Hauplstr. 8
DS/'0D 15 DM + G083 Kreurwertheim

Boulder Desh Conatruction Kit. Tauscha/kaule

Bider, ca 80 sigena. Deater
Buchmiilar, Sternenstr. 5, 7831 Weiswedl, Tel.
07848/438

Tausche Starghder, Gaunbiet und Ace of Aces

Alternate und Leather
Goddessas (nur Originate), Chris Mayr, Jurastr.
26, BOT0 Ingolstadt. Tel DB41/44570

Verkaute biligat brandnoue Software [nur Tape).
Bei Top-Angeboten. Tausch migich. Interes-
senten anc Michael Burghardt, Sudatenstr. 16,
6203 Hochheim

Syche Summergames | und Il [nur Disk)! Biste
fiir adres der beidon Progamme [magichst mit
Anleitung) Wortd Cup Camivall Voikar Eschwel-
lor, Baumeag 4, 5170 Jobich

Verkaute: C-64, C-1541, MPS 801, 5FX Sound
Sampler, 80 Disks, Simons Basic Modul, 10 Bo-
cher, jpde Monge Zeltschriftan und sonsliges,
Tel OT172/2644, VB 1650 DM

W Haip Holp W Heip B Heip Help B

Antanger suchi dringend Software aler Art fir
CE4. Schickt Listen o Disk an Rane Stander,
Wiansir. B, 3400 Gottingan, 333 % Rockantw.

Suche i r for CB4 [nur
Disk]. Habe neveste Software Telefon
0527 15718, verkaufe auch Orig.

Verkaufe: MPS 803 for 250 DM — Originalpeg.
Herz von Afrika 50 DM — World Cup Camivais
25 DML Sucha C-128 bis SO0 DM u. 1671, 500
OM. Marten B, Bachétr. 2. 5500 Trer, Tel
0E51/28493

Verlkaufe VC20/Datasatte VB 130—
Ci8/Datasetts VB 140.—
C116/Datasatte VB 140—

Software fir C16 auf Kass. VB

o Ted. 02423/4176 & ok

Bocher fir C64 aus aflen Bereichen, (Deta
Begkar, MAT, stc) Topzustand — Biligpreise

* kW Anruf lohnl sich 100% o
L Tal 0242314176 A

Systermwechaels abzugabarc 150 Dis-
katten 5,25 Zoll/No-Mama/neu, ongi

kkx TDSLO950505L 45— Haw

ok Tol 02423/4176 * o x

EE GESUCHT * ko
Koalapad gesucht, CE4 gasuchl, VG 1541

gEsuchl

* & Tel 02423/4176 L8

& GESUCHT *ww
Defakia 84 & VC 1541 gesucht
Zahle Toppreise!
o Tel. 02423/4178 & &k

SEEEEENNENEEEEENEEREEN
If you want o swap newest-Software — then call
Aurstria/D882/2 4948 [only Disk) From Germany
0043/662/24948 {ask for DEAN)

SENENENNENEEEEEOEEEEREE
Tauscha Programme fiir CG4. Info bei Rene Hor-
mann, Siediung 303/A-6822 Sattens

SENESEEEENNEEEEERREERE

lenberger, Via Surpunt 41, CH-T7500 St Moritz

ICSC aucht Tauschoarines sus ganz Europa. Wir
bieten standig das nevese aul Disk. Liste an
O Hejtmanek, Uszd 29, CS11800, Praha 1,
Hi [RONFIST INC!

Verkaufe: D8 Tips + Ticks | 300 85 Adv,

he Buch & 200 05, lnput 64
4/8/T/R9(11/BS 4/9/B6 & 500 65 & Disks &
100 85 % Tgl nechm. D47BB/2502 (Michael)
Oaterrsich

SCHNEIDER

CPC 6128 Grin + Drucker DMP2000, 8 Mon.
alt, zus: nur 00— DM Viel Litaratur + Soft-
wane [Maxam, dBase, Turbo-Pascal, 3
usw ] sehr glnatig, Tel 0T 147/1244

Verkaufe news Erwsiterung Formel 84 (Floppy
Speeder ua ), Preis statt DM 143 VB oder Best-
gebot. Thomas Rickert, Tel. 04922/3187 nach
19 Uhr

CE84 0l + 1570 + Geos + Dela-Dos + MPS 30N
+ Papiar + 100 Disk + 3 Box + 5 Joys + Rasal
+ Handh + Literatur massig + Zubehdr + Co-
lour TV {Fermb) alles 100% OK an Selbstab
2400— D209/591324

Raritét: Vergoldeter Commodore CB4, limitierte
fuflage zum 1000000sten CB4 in Deutsch-
land, mit Sacennummer, voll funition

ock VB 1200— DM, Tel (DBOTY)

40224

Suche kaufe und tausche CPC 464-Software
aul 3 Zoil Disk. {sucha Happy-Painter} B Lirban,
Uhlandstr. 8 &, 4500 Osnabriick

Sucha Tauschpartner
(Tips u. Tricks) fir CPC 664, Schreibt an: R
chard LoMiad, Enkingan 10, 8858 Mattingen 1
Schneider 454, Grinmonilor, 15 Mo-

Verkaufe
nata neuwertig, VB 450 DM, Tel- 02440/7153;
ab 15 Uhr

Sucha 3 Zoll Floppy f0r den CPC484. Angebote
an Jan Remmers, Tel 044B8/44090, Heid-
kampew, 40, 2810 Westensleds

Var CPC 484, monochrom + Drucker Sei-

Tt RS s RS R R
| Supar-CE4-Aniage |

Preis VHS, Info 0208/591324 o 581325

hhmkhhkkh ko k Rk ko ko h

Systemwechsel: C-64 Software und Literatur
Sondarheh

{ua. Happy-Compter B L
digketten) Tu verkaufen, Tel 02203/53882

kosha GP 100 A + Speicherw. SP-512 4+ Light-
pen + Liemstur + DD VB 15868 DM
T. Muckert, Flahar Str. 170, 4000 Dissaldar 1

Erfahrungsaus-
tausch und Tipa_ Besonders: CPM und VDOS-
Routinen, Jan Wienake, Am Kummerberg 23,
3002 Wedamark 2

mit Platine und Keyboard. Steckfertig mit allen

ab3Stick 24,50

IBM Thermoprinter

9 TTL-Monitor-Kit
griin oder orange
59,20

12 |BM-Monitor-Kit
¥or
—

compatibler

mit Z 80 A Processar, 16 K RAM Speicher. Profikeyboard 42
. Anschiusse mrazn:r‘fmrsm

utsprecher HiFi- settenl /Low/Fast-Funktion.
Lisferung mit 16 K RAM/Natzt und deutsches Handbuch. Der
Wm 100% mit Sinclair Software. o8.50
Software Cassette Flugsimulator BN 93255 14,80
Software Cassetta Schach BN 932568 14,50

Kostenlosen Katalog anfordern/kommt 5 x im Jahr BN 12
Biihler elektronik - Postfach 32- 7570 Baden-Baden - Tel. (0722
Fitialbetriebe in Mannheim M7, 9/10 - 7500 Karlsruhe, Waldstr. 46

Selbstandig im Jahr
1987

Werden Sie Ihr eigener Chef - unabhangig
sein, sich selbst beweisen - eigene
Entscheidungen treffen

WERDEN SIE o5
s,

AGENTURINHABER =

FUR TELE-INFORMATION

Einer der modernsten Berufe mit besten
Erfolgs- u. Zukunftsaussichten. Eigene
Schulung. Sind Sie als unser Franchise-
partner beruflich erfolgreich. Griinden Sie
Ihre erfolgreiche Laufbahn.

UNIX Datenverwaltungs- und Treuhand - Gesellschaft mbH
B134 Packing - Postfach 61 - Tel.: 08157/7838

Ausgabe 5/Mai 1987
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Das Kennenlern-Angebot:

Ja, ich will das «Amiga-Magazin= regelmiifig lesen und

ammmmutﬁ-mﬂm
20~ DM fiir anmmmrmmﬂmm
18.5.87). Das Abonnement verifingert sich automatisch zum ginsti-
gen Jahrespreis von 79,- DM (Ausiand 97,- DM) fiir 12 Ausgaben in
1mmumm=amaﬁummw
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CPG-6128 + Farbmonitor + Modulator +
Drucker DMP 2000 + 2. Lautwerk, sehr vied Zu-
hemr Bocher, Software usw. alles 3 Monate alt,

Systemw, 2. wverk Prels VS Tel
09?21'3540.1: 17 Uhe

Sehneucht auf den 61287 Veraufe CPC 6128
mit 2, Laufwerk und Software fir 1100 DM, Inter-
essiert? Tel. 044 1/82563

PC 1512 Schnelder User-Club nimmt noch Mit-
ghederaul. Info gegen Rdckparto von Raoll Knor-
re. Postfach 200102, 5600 Wuppertal 2

Varkaule: CPG 464 Farbe + Vortex 512 K +
Floppy + 40 Disks + Laser Basic + Dev Pac +

+ B Blcher + Zubehtr + ., NP ca, 4500
VB 2100, Tel. 088/8503076

Ak d A A AR AR AR AR ko h
Schneider CPC Originalsoftware zu 20% des
HNoupreises — Data Becksr Blcher z. halben
Prais! Bakalls, Tel. 042 V6008626

GPC 484 CPC 484 CPC 4684

Verkaufe CPC 484 mit Grinmaoniior (absolut
neuwartigl + Abdeckhaube fir 450 DM
Markus Viertibdok, Tel 0BB5SE6/31T4

Vierkaute fir CPC's alf Kasselte 3 D Starstrike,
Mm‘raucau Highway Encounter, Knight Lo-
Matchdmy, 25~ DM,

Starion, Basaball,
022&'553749 Reines Wald

Z80-Infina-Assembler 10r Turbo-Pescal, Diskotte
30 DM, austihd. Handbuch, U, Gissemann,
Crofiasir, 8, 1 Bariin 82, Tol. 0307829508

Tausche Softwanal (Nur Disk) Jede Mange Pro-
grammea vorhandan! Schick! Eure Listan an. Jo-
chen Smil, Am Wald 45, 2860 Aurich, Tal,
0494110284

Tausche 20 Original-Diska (NP = 1150,05) +
100 DM gegen eine sofort anschileBbare 3'%-
Zol-Floppy. Schraibl an: Thorsten Jeske [bel
Thadewaldl), Schanstadtstr. 12, 1000 Barlin 44

Schnoider CPC 684, Digketien, Grin-Monitor,
B4 K-Erweolterung, Literatur, Software, VHB
775~ DM, G. Schadl, Tel. 078511211

% % % Hallo CPC 484 Fraaks! & & %
Visrkaufe meine gesamte Software (Tapa) 50 %
Machinl, B Sorcery. Liste bet Jtrg Lorenz,
F::\hanulr. 18, 4402 Greven, Tel. 02671/
§3rro

[ 1] ] Schneider (1]}
Suche/Tauscha Progmmme 1l den Schieider
6128/664, Scheaibt an Michasl Enchardl, Am
Hegewinkel 102, 1000 Berlin 37. nur Diskettel

Biete; CPC 454 Farba/Drucker Pan. KXP1080,
Floppy FO, Lautw, 3.5 Blcher, Zeitschr,, Joy:
wliok, ca. 100 K.nq-mn. Zubahir, gogen Ge-
OJ-IJ.T?GSE?'-’B

nagaineu mit voller Gamntio! Einzelpromse:

a'ﬁ TEac Floppy (srohe) DM 338 —
Gohlluse [ohoe Netziel) DM 35~
Hatztol (einbautertig) DM 48—
Mﬂdungﬂwhul thpmGFG] DM 3! -

Blertige Fiopgy an
EhchFr’nldl Prol, Eulb!ﬁuh-‘.itr 5,8031 B-bum

CPC 484-Monitor grin u, Drecker NLO 401, T
Kassatten, Ofiginalsoftward, 2 Joystick

800 DM In bar abzugeben, Easen, Tel. 0201/
342051

CPC 484, Farbo + DDI1 + Disk + Bochar +
Spiole, 2.8 Koronisdfi, Knightiore, Soccer usw,
Preis VB 1000— Uwe Thomann, Tol
04121/T2858 ab 17 Unr

Varkmufe: CPC 464, gron + DO mit Gbar 20
Kaasotton, 10 Digk mit guter und vied Soffwsmm,
1 Joystick, 2 OB Bicher! Fir genze 880 — DM!
Tol, OT275/2640, maldel Euch!

Schnalder CPC 484, gtin, DDI1 * 2 DS Bi-

oher Eom.llrbnn 10 Disk, mit megaviel Soft-
alas Top-Zustand! VHB 1060~ DM Tel,

arz?mun maldat Euch! & 1 Joystiok.

& Tounahe Software &
Talseho und verkaute Software aller At (Disk),
A Gl-Amro, Kessalsfuldwog 43, 5307 Wachi-
berg 1, Tol. (0228) 348845

Hey Amstrod Foaks!

Walltihr neue Spéele! Dann meldet Euch bel Asis.
Gl-Amro, Kosselstoldweg 43, 5307 Wachtberg
1, Tel D228/348846

CPC 6128 Gronmanitor + DMP-2000 mit Kabol
+ winl Saftwaro auf Disk, Reusch, Tel 0241/
172128

W Vorkaufe CPC 464 mil Farbm. CTME40 + B
div: Softw. 4 Literatur 4 Zeltsch, VB 886 —DM,
Olat Schreiber, 02162/53316

\grkaufa Sharp MZ-T21, dazu Monitor grin (Ze-
nith), Software und Literatur, sahr gut erhalten,
Preis: 500 DM, Tel 07854/T356

Suche zuverassige Tauschpartner {Disk/Tape].
Listen an: Peter Ranpge. Schneiderweg 47,
7050 Waiblingen

Schneider PC 1512 User-Club nimmt gema
neus Mitglieder pull ME, Info + Sottware, ger,
Beltrag. Info von Rolf Knorme, Postiach 200102,
5600 Wuppertal 2

Suche Tauschpariner {CPC)! Standig neuoste
Software. Schickt Eure Listen an: Maik Schig-
4, 4972 Lohne 1, Telelon:

der, Kl

05732/2881
Suche tir CPC 484: Vortex Speicharerwalte-
rung und F1-X o F1-XRS Lautwerk und MAT

Bocher. Verkaute Data Becker
chebuch VB: 20—, T 05341/45005

CPC-612B Color + Drucker (Riteman F+) +
‘Wordstar 4+ Multiptan + Fakiuriening (dBase Il
Arvwendung) + Teifun Basic-Compier + Litera-
tur auch sinzeln. Tel, 06103/22287

Verkaule CPC 8128 (fast neu, noch Gamntie] +
10 Disketten (teilweise mit Spalen pus Zeitschr,
abgetippt] + Multiface || + Adagter fGr 1000 —,
Tel. D8135/3427 {Michael)

Suche tor Sharp PC1450 folgende RAM-Karte
CE-202M, Angebote bitte an (nur schriftich)
Jorg Fromme, Eschenweg 23, 3362 Einbeck 1
sbin Schiiers

Verkaute MZ 800 Preis 250 DM, Tel,
04661/3551

Verkaute Starp PC 15004 + CE 1681 + CE 150
+ CE 152 + Software + Fachblcher, VHB 700
DM, Friedr. Kollen, Tel. 02234/84480

Werkaude intakten PC 15004 + 4 Farbplofter
CE-150 + Kasselte Intariace + defokies 16 K
;lqrd; pegen Hachsigebot Boris (02B62)
)

Suche & & Floppy # & mil Contrelier i Sharp
MZ-800  und  Video-Grafik-Erweiterung
MZARZE (G = MBA1418-12) Tel 0610V
BT10M, K. Winkder, Ritterstr. 8, Bad Vilbol

Suche CE 128 P oder CE 126 P tir Shamp
auch Datenrecor-

054176581

Verkaufe: GPC 464 Mono + SP512 + DO1 +
M1X + MP1 + Druckerkabel + dBase + CBasic
+ MBasic + Disk Wizard + 70 Disk + Staubhii-
len kompéalt 1ar 2000 DM, Anfragen an Tel,
068808/61434

Schneider PC 1512 Userchib bistet informatio-
nen und rund um den néuan PClinfo
von R, Knofre, Post!, 200102, 56 Wuppertal 2,
Bitte Rickporta!

CPC 464 Tausche Games CPC 484
Habe Kaises, Stapshotl.. Teusch gegen Wer
nar... Kennst Du sinen Poke 1ir 3D-Prix, Tel
04163/3558 (Eike)

SINCLAIR

SPECTRUM

Tausche Fleischmann Modelibahn N mit Zube-
hiir gegen ComputerZubsh. (von Apple (ber
Sinclair bis XY, Drucker, Akustiki. (84), sintach
abes ok!) B Telolon 06063/3675 B

n Ji nur 38,90 DM Lil]
Originalel Commanda 4+ Tha Way of the Tiger
(1 1] Tel: 0811/81801 mEEN
Brandaktualie Sottware wegen

abzugeben. Andree Janz, Brombergersir
2850 Bramarhaven, Tel. 0471/51414

Tausche Spiele, Tol. 0T 161/26431
Nur aul Kasselte

nach Qliver fragen ab 18.00
EEESENEENNEEEENEEREEER

IX Spectrum 48 K + Saps 1Tastahur +
Kempstor-inter, + Drucker GP-50S + Softwa-

W Hi Schneiderfreaks! L
Ich suche bzw. tausthe Spsle! Geb! mir Eure Li-
sto M Marco Eymer, Lenge Reihe 23, 2320
Theresienho! W ich arbette nur in Disk|

Verkaufe CPC 464 mit Farbmonitor
mit Bochem u. Software fir DM 450~
1, 4000 Dissel-

Harald HaBmann,
dorl 30, Tel 0211/412658

CPC B128 (Griwn), Joystick, 6 Spale (Disk)
1 Spiel (Kass), Datenrecorder, Expan-Adp.
6 Schneiderzeitachriften. Grafik-Demo-Disk.
Komp. nir 1200 DM, Tel. 02520/4812, Nur NN

Schneider PC, SO/CM, 3 Monate, m. Garantie +
13 PD Digks far VB 2300. M. Thenz, 08TB1
2210

Verkaulo: CPC 484 Farbe + Vortex 52
Floppy + 40 Disks + Lasor Basic + Dev.
+ Spinko + 6 BOcher + Zubehor +.., NP
4500 VB 2100, Tel. 089/B503076

bei Manfrod Kantner, Klostemngerstr. 36, 8020
Innabruck, Ausira

Sharp MZ-821. 128 K, Kass. DM 380~ Dop-
poldsk. MZIF18 + interface nur 700~ RGB-
Mon, MZ1D19 400~ SW WordStar, Turbts Pas-
cal, P-CP/M 300~ (0BBT1) 4638 ab 18 Uhr!

MZ BOO Fischer interl. + Softw, auf Disk +
Kngs und Fischer Comp Baukasten o DM
180~ abs. neuwert, Tal. 09128/3476

SssssssssEsesssbenns

Armar Schiser sucht Sharp CE-152 Knssetten-
recarder und Interfece, Tol, (O7472) 23226

n?”

CPC 8128 + Farbmonitor, Druckerkabel {Con-
tronlea), #Stardexters Joystick VB 1200 —

A, Eichnor, Sonnanslr, 1, B122 Panzbang, Tel,
DBASH 4622

PC-1450 + Original Anl, Verp, + 18 KRAM, In-
tarface, NP 800~ abs nouw. Proi VS Zu-
sohriften bitte an W, Kubn, Arminstr, 38, 7000
Stgl 1 (PS; suche ST Softw. bes. Sprachen)

re fir nur 315— DM, Jing Schiegel. Am Vogel
aang 7, 7761 Moos 2, Tel 07 732753126

Verk. ZX-Spectrum 48 K + Joystickinteriace +
2 Joysticks + Recorder + &'w-Femsaher (31

om) + Software +
ori2r40152

Z¥ Spacirum 48 K & Handblcher & 2 Demokas-
sotien, mies orignalverpackl, 100 DM, Tel
0B11/56387 8 (wochentags 1818 Uhr und an
Wochanandan]

‘Verkaule Spoctrum 48 K, 1IS0-ROM, Profitasta-
tur, Reset un. Tastor eingeb. Joy-IF, Recorder,

Bocher und Programme VHE 500 DM
05474/318. Sucha 128 K- o 128 K+2- User|
ZX 81 — HILFE | — ZX B

Wer vorkault preisginatig oder varschenkt (de-
fekte) ZX-Hardwara? Briel Ware an Dioter Pob-
mann, Firrelor Sir. 38, 2061 Hesel

o Spectrum -
&mhemmk-hwﬂm!ﬁrm 30 DM
und Spiela wie 2 B. Paperboy. Ghost'n Gobiling,
usw, Dawidowsky, Tel. OT472/41681

Verk. intoriace |, Dataphon 82 1d + Kabel, Softw,
u. 2 BOcher, 2 Monate alt, Pres: 450~ VHB,
Vel DT257/2743 8b 17-19 h Joeg

Sprachsynthesizer Hir Spactrum: DM 70— A-

phacom 32 Drucker 80 —; ZX 81 DM 50— lph-
na Kabel); Quickshot 2 DM 15— alles 1a! Tel:
075816103 ab 18 Uhr

Suche Kontak! zu Snclair OL-Usern spezied in

Microdrive
Wetrel 0306144765

SUCHE
Sucha Spioke (48 K) suf Kasse'tte 0. Cartridge zu
kasufen. 8

Verk. Spectrumn 48 K 100~ Interface 1 100~
SweetTaier 40—, Tast 20— MD del 20—,
Original Spiple 4 5.—, Cartr 4 —, 0980211838

Verkaufe: Beta Disk V.4 12 mit Drive DSDD 3,5
720 K fr nur 00— DM. Sefosha GP 5504 +
It 600 DM. Axnl Schuber] imes Str.
5. 7141 Obermexngen

48 K, wia new, 100~ DM, Shap MZ
731 4+ Sanyo-Monitor + Pascal 4 Spiske + visl
Literstur zus nur 300 — DM, an Selbstabholer,
Tel OT 14712448

Eingteiger! Sinclair-ZX 81 zu verkauten — ikl
Netrpendt u TV-Kabel u. Buch — NP 130 — fir
£0~ DM inkl. Porio. 0BBO7/BT488 Georg —
P& Govait ist erwelberber

QL mit Farbmonitor PRISM QL 14, Druckerinter-
tace, div. Software, rus. 733~ Selkoshs SP
B00, 420 —, sles nouwertig, Tel 08142/55882
ab 18.30 Uhr

OL di., 840 K RAM, 80 Carts., 1 Jahr &, mit
NLO-Druckar unt Monitor, Lit., Software, slles
1a, NP 2800~ Preis VB auch oinzein Tel
0B421/2TBET, abends um 18 h

Suche ZX 81
such del. + ROM * zus Thst # serale
Sohnittat. & Chip PAL 16LE-4CN oder Bezugs-
hinweis & Wemaer Bauer, Plarrberg 5, 8411
Eterzhausen

Tausche Eisenbahnaniage Spur N von Fleisch-
mann mill Zubshdr gegen Deiren ComputenZu-
hehte (von Atarl Gber MSX bis T1) ok? Telelon
0806313875

Familipnzuwachs! Vierk, Z¥-Spec. 48 K + JF1 4+
MD en DK-tronics- Tastatur-Gehause, 12 MD-
Cardr; Datervecord. LPRINT 3; Beta-Contr.
Lautw, 3 + 3,57 Literstur: Tel, 02627/8484 ab
18.00

Verkaude: ZX81, IB!LSW—T\LI.MI 2 onig.
&ﬂela 140.~, suBordem ca 30 ong. Progrm-
1 Spectrum, Tel 0911288622, abands,

| Billg |
Verkaute OL-Chess, 2 Spiele ats Steckmodul in
X Spactrum inertace 2, ZX Inferiace 2, Netr
Adaptor 1, ZX Spectrum, Tol. D68/478114

mvmwmm
VB 900~ Tel D202/318428

ZX Spectium User-Club Wuppertal st suchim 4.
Jahr aktiv. M, ko + Software, ger, Beitrag! info
uonﬂo;lf-mrm Posttach 200102, 5600 Wug-
pertal

Spectrum 48 K + JSO-ROM + Kempsion +
Centr. + BOcher 4 Pgm suf Disk, Lo-Profile-

Tast.: . Werst 48 K Ersatzrochner
(honkt) alles f0r VB 450.— Tel. (05861) 3515
Suche Dictronkcs-Tastatur 0. 10r Spectrum. Nou

* 4 4 Vorknuto ZX-81 + 16 K AAM & & &
viel Soltware + Joy-interd. ommm-p
Liter. 4 MRAG iir 30 DM, H. Faust, An dor Steige
5, B531 Allershausen, (09166) 445 ab 18 00

Varknufe: Zx-Spactrum plus, 48 K, Joystok [Mi-
kroschalter), J-imerface, Software in gutem Zu-

stand! Neuwert: 400 DM, Prels: V& Tel
0650112642

CP/M Hir den Spactrum! LN
Bauanleitung, Bausalz odor Enbm mif 256
KByle RAM, voll kompatib. zum

frum. muss-tsna-az

Verk. OL di. + 48 Cartridges bespl. + Ziul

oder g WL I Hoersch, Lauteronstr. 10,
8500 Mainz

Suche
Intertace 1 und Microdrive 10r ZX Spectrum plus,
Tol. 09431/50331 ab 17 Uhr

Spectrum 48 K + Saga-Tasl + Discovery 1 +
7 onig. Kass + 13 Digks + Zbh Alles 1A Zu~
stand ru oinem Spotiprein. Wor 20ers! anoft,
malt puers!. Tel. 0219U660182 (17.00-22.00)

Achitung: Suche Tauschparnes (nur Tape). Be-
sitze eine Menpe Spialo (bruche Programm um
Spiol von Kassette sl Kassetie zu Gbersp ) Tel
08432/8244, nach Max fragen ab 18.00

Chess, West, Spook, Karato + 2 rifkan,
Press VB, Franz Rottinger, Schauwlosstr, 13,
8930 Schwabminchon, 082321701

ich griBe abe ZX-Spactrum User! Endlich gibt as
ihn tlr den ZX 48 K Taschenrechnes-Simulntor
mil v. Extras, 28 Exp, log. 4 Speicher, 0. Win-
m.,m+mmewnmmu
Tastatur. info sniordem B Prog. gegen Unko-
aten. M. Mades, Bahnhot 30, 8542 Rheinbilien

‘Vork. Sek. GP 505, Bocher, ZX Spoctrum (Sy-

boxj, Rund um den Sp., 12 Ong, Prg. ua. Tas-

word. Mastert, Afic Atac, Cheq, Flag, Ant. Al
zus 200~ T 05401/313567

ingen, Tel OE141/3540
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cc Computer
Studio GmbH
ElisabethsiraBe 5
4600 Dortmund 1
Tel.: 0231-528184
Tx 822631 ccesd

£ GoldStar

3.5 Zoll, 1seltig, 135 tpi,
10er-Pack 40,—
3,5 Zol, 2seitig, 135 ipi,
10er-Pack 50,—
5,25 Zofl, 1seitig, 48 tpi,
1Der-Pack 20,—
5,25 Zoll, 2seitig, 48 tpi,
106r-Pack 26,—
5,25 Zoll, 2seitig, 06 tpi,
10er-Pack 40,—
5,25 Zoll HD (1,2 MB), 96 tpi,
10er-FPack 80,—

Rachnahmegebih pro Listerung DM 7,50

GoldStar

Lichtgriffelnur DM 49,-
homplett mit Programmen + dt Anleitung

Listesbar tir folgende Computertypen:
Commadore: C84/C 128/VC 20
Atar: G00KL/BODXLI 130XE
Schnelder CPC464/664/6128
Viersand gegen Scheck/Nachnahms
Informationsmatensl gratis!

Bitte Computertyp angsben|

Fa. Klaus SchiBlbauer

P 11718, 8458 Sultbach-Rosenberg
Telefon D9661/6592 bis 21 Ubr

Fir den G&4 und C128 haben wir einen
umfangreichen Zubshtrmprospekt, den wir
Innen geme kosienios sendan. Weann Sie
Ihrer Prospekianforderung OM 10~
bedegen, erhalien Sie 10 Superprogram-
mi guf Kass od. Disk flr CB4/C128

Héandleranfragen
willkommen!

CELEKTRONIK
ZUBEHOR
AGS-Farbbénder

e —
Cogrmn | BOGLER- 10 MPS. TFOM
Famint F UMD BO B
st rot, heu. grin, own
mﬂx'..xhbnﬂ'w-b-rum|
Egmer stil, 2wy, grin, Bran
BT B0 e, GPSIG-EE0M ve e
MAPS-BE P, bl . el ot
[P ve—
WCS-B01 [Bab OFF.‘:H.II.“-ilns
Paramnisd WGE-Saw, i5
P $00 M), i
Piarrn ¥ &.C's (DR 00K i
Potmrrass ron. b grue
Sty ML YOMO-1D
Stw ok, bke, geiin. bwen "
S 50 11}, Dodpwinis =
'3"?-""'9".' VT 152E]

BasEZais

= 5

B P -
B OERBRERSREIEEREEIREE

Smdnitn
Senpha SF-
Tieavets int |-| o, e
A5 ¥ arpharciahe £ sohwes, il
- ]
Mmgrhona ol 16 Stae —7 GO
3ok -3 ﬂ?ﬁo
* Workgsee 180 1 4+ Nachearess 8,

3 SEEEEEEE?HEE EEH EEE

e

Eledctrond -Tubwhbr HH
S650 Solingen | - Tel 0212713084

PCSIG|

'DEALER|

Programme,

je Diskette.
paket an!
ROM vertigbar.

ware, z. B.:

Kaufpreisanrechnung.

Datenbanken,

lities, Assembler, Assembler-Code-Generator, Schach,
Musikprogramme, Kopierprogramme, Knackprogramme,
Musikprogramme, Mondlandung, Tastaturumbelegung,

RAM-Disk, Superprogrammeditor, (1 MB kein Problem!),
USW., Usw.... zum Traumpreis zwischen DM 10,- und DM 16,—

Fordern Sie noch heute unser kostenloses Informations-

PC-SIG Library (Disketten # 1 — # 605) jetzt auch als CD-
AuBerdem fahren wir noch ausgewahite kommerzielle Soft- |
PC-Write, deutschsprachige Textverarbeitung
PC-File lIl, deutschsprachige Datenbank

Bei Ridckgabe der entsprechenden PC-SIG Diskette volle

Il Achtung Computeriiden, Handleranfragen sind erwlinscht I!

Kirschbaum Software GmbH |
Kronau 15, 8091 Emmering
Telefon (08067) 1220

Jetzt schon 664 Disketten

mit Freier Software aus der Sammiung
4 der RC Software Interest Group

mit Superpmgrammen fir den IBM und kompatible Personal
Computer: Textverarbeitung, Terminalemulationen, Drucker-
spooler, Adressenverwaltung, Druckeranpassungen, DFU-
Hintergrundprogramme  far
Taschenrechner und Notlizblock, Windowprogramme,
Assemblerroutinen, Programmbeispiele, Programmiertools
fir BASIC, C, Fortran, Pascal usw., Batchroutinen, DOS-Uti-

mit Handbuch DM 228,-

mit Handbuch DM 228,

Computer-Markt

Private Kleinanzeigen

1 Spectrum 48 K, 1 Centronics GLP 4-Drucker
[neu, 1 inter. 1 {neu) mit 2 Microdrives und 12

1 Joyst. mit interd. (NP: 1000 DM)
zus: TO0 DM, Tel. D6104/603-211

Halio Rolienspisler!
Biﬂ‘a'l.'ﬂe12+tlhu3.r'4 fehien Euren Char

von? bs hqulel D?i41.'3-4404 A Schwarz,
Neus Weingsrien 18/2, 7140 Ludwigsbirg

Verkaide Sinclalr Spectum +, fast neu, mit Joy-
250~ Tel. 0B488/528

Veraule IX-Spectum 48 K mit GR50S
Kempston-intertace, Joystick, Software u. Lt
VB 420 DM. Tel. 0257 2/4504 {ab 14.00 Uhr)

Varkaute 2X Spactium 48 KB + GR, Tast Micro-

Appls-Userim Faum Wiesh, Tel 0612762460

mdghch,
24 h oo’ alies kostenios SDS 0212/47511
Paramater 7NN

e e s e R R T
Soga Mastersystem inkl 5 Spisle [Socoer,
Choplifter usw!) fir 350 DM Tl 0251/211744
LA S E R R R R R

Reve Maibox #m Resum Bonn  Telslon
02226/7280 Parameter BN/, Online: 24'h

Verkaute Software: Tomahawk, The Baggiz, Win.
torgames usw. oder Teusch gegen OL-Software

Casio-handhelp FP 200, 32 KB ROM, B KB
RAM, Brailger Anzeiga, RS232 u. Centronics-
Schittstello o Datenfecorder NP 800 DM fair
235 DM zu venaulen, D208/401689 abends

Kosteniase informationen Gber Z¥-Ussr-Chib-

Konstanz bel.: Z-%-U-C-K, Horiblick 10, 775

:m:mz. Der Club bietet viel und ist for 12Ber
aBer

Suche Joystick interface L Bitte maldet Euch
unter der Tel-Nr, 02406/4456 oder schriffl
Keimer, Aul dem Kick 5, 5120 Herzoganrath

Verkaule: Zx Spectrum 48 K: 100 DM; Interiace
1 + zwal Microdrives + 14! Cartridges: 250 DM;
Datenrecorder MC 381 60 DM, R
Joysi-interince: 50 DM, 070B8/8562

Suche Specirum 48 K pder C-64 bis 200DM —

TG 4 A Had- u. Softw. Spracheyn.
Basic 50 DM, RGE-Modulator 50 DM, sz
char, 22 x Software, GP 100 A, usw. Info gegen
Neuhol, Hapelens 123, 473
Ahlen, 02382/82840

Verw. neuw. MSX-Sony Hit B 75 D + SDC-500
th:m:im'] + Adapter + 5 Games [, 800 DM,

Hatthiss, Tulpanweg 14, BS01 Feucht
E' 151091255’4!63

WWSZBWBWWJE

¥ . gut
=VB 350 DM — WUMQTZT 754251

Dataphan 521-23D gebraucht oder noy ginsti
gesuchl. Angebote fauch gewerbliche) amc R
Urhan, Uhlsndstr. S 4500 Osnabriick o per
Tel 0541741847 werktags

Tausche Sofiwers DK, Swon Wingendeld,
Ruodoll-Diesal-Str. 7, 8703 Ochsenfurt, Tel
Q933173743 ab 16.30 Unr

wmmm{mMm
. Minidisketten

stand) inki fbish. 1. Efketien u

Lig eingesetzt) 2u DM 1000
(Neupreis DM 8000, Tel. 08387/

202122

‘Verkaite Wintergames (D) 35 DM,

Wernar (D) 30 DM, Hyper Sports (C) 15 DM,
uvl Liste pepen Rickumschiag. Thomas
Muckert, Flehar Str. 170, £ Disseldord 1
Enferprise 128 K z. verkauten. Neu deutsche
‘ers. Simil. Kabel. Super Basic VB: 280 DM. W
Geiselharl, Christian-Laupp-Sir. 2, 7400 Tikbin-
gen, Tel 0707166224 o T3478
Dflww »Slnm u Wordstar,
Datastar, Caicstar, indostar m CPM.
VB 280 DM, W. Gelsathart, Chr- -Leupp-Str. 2,
7400 Tubingen. Tel D707 /85224

Sharp PC 1500 mit Speicheranwalarung Plotier
Ca150 defekt m. zusatrich Fartsifien u Ps-
piarrolien, 3 BOcher, 13 Hefte »Alios fd Sharp
Compaers, zusam. 200 DML
0Z382/62840

47 Computerhsfte 2u verkaufen, 19 Hapoy, 11
Computer mit, @ Aun, 2 84 (Run 2/640r3] ua
INP =230 DM, mur 85 DM inkl. Porto/D. Spiitt.
Stattnerstr. 51, 7144 Asperg

Hite BN Hitg
Suche dringend biligen gebrauchien C128id)
VB 650 DM. Anrufen bel Eran 02238/58503
ANEENSEEEEEEENENNEEEEE

Cirvett-Bankeniage. Termina mit Loc rstrefenie-
sarund Modemansshiu@-TCV 278, 2 Handware-
kiisten CTR 276, DIN-A3 Printer PR 278, an
Bastior, Uberhohibed. Tel. 0731/75620

Viereing-Beitr -Adress-Verwaltung,  Allersstsl
Ehrung [BM-ompatibel, Basic-Angabe arlor-
defl Dv 127 DM identisch m. L-Sportverh
R Wendland!, Beckersiamp 25, 43 Essan 14
VZ 200, laser 110-310, Ci6/118%54, Atari
130XE, HPE6; Soft- u

Tips. Hilha, Kontakts, Vertrieh von

ware: ASP, Konigstr. 37 A_ 7144 Asperg

Hey Boys and Girs here are PCs! Sell Jai Break
for 20 DML Search for new Saft! Only on 1541
Toaster! Call from 16-20 Uhr DS61/85818
Pleasa Hurry
Dée Box die’s in gich hat!
OFTUTDAR 24 h BAMNN
FREEE A A A A AR AR AR R R

Die SCG. Bow erbiinet am 1.3.87 fwe Plomen
{shem.) JW 2. Online tagiich 18-8.00 Uhr, Wo-
chenade 24 Sid. Onkne, Tel 02162/80870

Geos, Desk Pack | und Font Pack Il Newsroom,
Chip Art 141, Diane, Geo Dex, Goo Wiite Woark-
shop, Bhe-Term., Ali V4, Kampigrupps suche ichi
Nour m. Ansell. Marcus: 04006030433

Verkaute P2 Alphatronic, CPU 8085 A, 2 Ll

ben, Tl 02122/336185

mma-mmmm{zso:+ﬂnst+m
tor + Datesotte + Literatur, Aushau mbgich
HWWMSE &) NP 1300, VB SDO, Tl

Teusche Atari 260 5T+ (CSF-Gehiuse) + Dop-
pelflum + SM124 gegen PAL-AMIGA! Suche

Public Domain-Prg. u. Freundfin) mit Amigal
wmuwtzzla 081031548

Freasoft fir C64/C128/5chneider PC 1512 bei

Vierkaude tast noues Dataphon 52 1d mit Zubehds
2.8 DFU-Buch fiir 225~ Aubardem suche ich
Tauschpartnes nur Disk. Kaote u. verk. Marian
vadangen 07 141/35840

Burdich, 05221/6357 1 ab 19.00 Utr

Oric-1 (48 K], 4thﬂuuum1m3ﬁ*
Sprachausg, Text. Joystickmod. Forth, Bio-
rhythm, Design. vgw. NP d ges Anlage
3000~ DM, glinstigst, T. 0AS/1484073

Super Angebot
verkaufe 30 Disks 10r 60 DM
Ruft an D202/508220
LA SR RS SR R S R R RS

138 i,
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Computer-Markt

Private Kleinanzeigen

Suche glnstig gebrauchten Zumbitsy 000 mit
Halftrack-Sysiem und AnschiuB an Zumbésu-
Usar-Club, um Probleme beim interface zu dis-
jutisren  [Ist  Cable-sharing  mdglich?)
B521/870597

Verk. Computermagazine (HC, Bder, Run &
3~ Schallplatien: LP B—, Single 3,— Maxi
7=}, Listan 2 — in Bim. Kaufmann, Burgstr. 81,
7000 Stutigart B0

Diskettenkoplermaschinen 5%, 3%, 3 Zoll
dringend gesucht. New und gebrauchi Thomas
Schrter, Hohistr, 11, D-6791 Steinbach, Tel
0B383/T400

Sucha fir CBS Coleco-Vision Splelcomputer
Spealprogr, 2. B. Zmomn, Lady Bug usw. Angabo-
te m. Preisvors| L Weide, Friadholsweq 2,
3503 Loh 2, Tel. 056081307

4 Farben Text- und Grafik-Schreiber (mit 4 KB
Speichar, Computer-interface RS-232C). Pane:
samc BK-P400 C, & Monate &lt, G Lelonek,
0561/884579

Suche 18 KB Kare + Maus + Soltw, Suche
Kont. 2u einem Apphe + Usar im Raum Wissbe-
dan, Tel. 06127/82480, Achlung! Suche Sin-
clair QLI

Gewerbliche
Kleinanzeigen

ssnme 1050 TURBO [ EX RN
Echies Double Density, 70 000 Bd
TURBODRIVE, Backup-Funktionan,
Druckerinteriace. Nur 28 DM ]
Druckerkabel dazu nur 43 DM 11!
Test Happy /86 Gratisinto bai:
Gorald Engl, Bunsensir. 13,
8000 Minchen B3,
SEseBBIBROIBERRBRRS

Achtung ATARI XLIXE Besitzer
nﬂrﬂm auf Diskette
san
Bitte Llah anforder, Hol Space,
. 6, 8330 Eggenfelden,
Tol DA721/6573

ssssemee
LR N N B NN

Commodore

Print ShopUser & & & & & & & & CB4 & + &
:nnmmmzmm 20 DM Vor-

kamse. (bar'Scheck), Software Studio Pleth, 5
Kbin 80, Berg, Gladb. Str. 696, 0221/6802868

Sucha gabrauchte oder defekts Computer zum
Ausschiachton. Tel D2323/62525 sb 18,00
Uhr

Elite (tapa). Der Kissaier! Orig-foliasver-
schweiltl 45— (NP: 89—) AuBerdam: sucho
guten 6126-Assembler] W. Meumeyes, 8428
Sallingbarg 40, OBTB3/407

Suche defekten Spectum oder C64, Tal
05121/83782

Verkaute neven Star NL 10 mit sedelem
R5-232C Intedace (IBM, Smclair QL ) +
Handbuch, VHB B25 DM, Tal, 087 24/8839

Varkaufe: 1 orig. 18M XT m, 640 KB RAM, 20
ME Fesaipl, V-Chip, AGA-Bidschmbarts, 2 ser.
Sehnittst,, Drockermter]., Joystickanschi, Joy-
atick u. Epson FX-80 Drucker, VB DM 4000 —
1 Apple flc m, Monitor, Maus u. Apphe Imaga-
writer (Drucker) VB DM 1500~ sowio 1 wargol-
daten Commaodore 84, limit. Aufl. z. 1000000
C64 | d. BRO, m. Sarkennr., voll funkbionsl, VB
D 1200— Tel (GBOT1) 40224

Verk. Olympla Carrera mit 2 Typenrader und in-
terfacabex zum Anschiuf an dan Computer und
Cantr. Interiace. Alles gut im Schufl! Preis n. VB
Tal: 09153/7 268

Suche Drucker PG00 © for TR58, Tel
043461202

W Scinwelz & %
Varkauds meine gesamin Softsammbung, Stetan
Verna, Mihleweg 203, 4458 Eplingen, Tel
062/692535 Schnall anrufen!

Verkaiude Happy Compauter & 3 DM 12/83-5/84,
11/84-12/85, 1/88, 2/88, Tel: 0217820483
Osterreich Reinhold Ringbausr, 7181 St Andr,
Bg 21

Hitfe! Hardware-Freaks! Hille|

Wer hal, kann bauen, oder hat Plan fir einen B
16 K B EPROM-Simulatos B AnschiuB an XLIXE
gegen Barahlung, Bite ruft an! Tel 0031/
172031672 NL

Verkaule odor tusche neueste Software! Su-
chi , Manhaten 85, Hawg on usw. Tel.
02252.‘590132 Anrufen lohnt skoh! Bitte Har-
mann variangen| FOr CB4 nur Disk! Ausiria

I search new Swap-Partners! Please send your
fist to Daniel Aregger, Brelleichiimatt, CH-5044
Udliganswil, H to: Wizax, DG, TFT, Commando,
Pume, CC.5. l M. O. 8 1887

Verkaubs 30 Public Domain Disk's 250 DM inkl.

. Software
Berg. Gladh, Str. 696, Tel. EBG?BEB

llIlIlllllIllIllIlllll
TC's AMIGA-HARDWARE-MEKKA
Dia absoluten Knillerpreise Aunde 21
3,5° Floppy in SUPER-Slimiine  388—
5.25" Floppy in SEmiine 468~
768 KB ERWEITERUNG
Front steckbmar S88—

Pubilic Domain Software pro Disk 811
Bei uns findan Sie (fast) ALLES AN
HARDWARE!! Liste anfordem
061273828
EEESNENNENERNNEEREREEEE

EEEEEENEEESEENEREEEEEE
B NEU C 64| PC 128 NEU N

L ]
Larnan Sle splelend Englisch mit :
B unseren 4 Super-Englisch-Programmen! Bl
u L

(Anténger) =
(Fortgeschrittens) I
B Englisch-Test Il

{Kanner)
= Englisch-Manager lﬂnd\l‘l'lﬂnnﬂlmll

B Judes Programm enthdlt 1000 Vokabeln l

B + 200 unregelmaBige Verben, ist ST KB B

W stark, hat Umlaute nach deutscher Tas- W

l tatur, Diskmeni, Druckermend, sutom. B
Korrektur, Testsusweriung und Mlt.

I fishrl. Anlsltung. info gratis.

W Preisa jo Progr: Disk 38—, luul

W 34— DM zuziglich NN v. Porio. Eng- B

W fisch Tastl, il u. 1 kompl. suf 3 Disketten I

DM 108,—.

Alle 4 ngr DM 139,—.

Ab sofort auch Im Fachhandel erhilt-

B lich, Hindisranfragen arwiinscht.

W dekstron, Postl. 1283, 6103 Griesheim B
W Telefor: 0615581874, Telex 419?’213:

B RS Wir suchen sebstentwickeite, gute Il
Soltwareprogramme u. kauten his. @
EEEEEEEEENENEEEEEEEEER

Farb-Malrixdrucker Epson JX-B0 *
for Commodore Amiga 98— -
Anders Amiga-Drucker & Anfrage -
+ SOFTWARE — STUDIO — SOMMERER
Kreuz 2, B580 Bayreuth *

Telefon 0B21/44520 *

*

»

Einmalige Gelegenheit!
Complettes MSK-1 System [Sany) mil allem was
das Herz begehril Rufen S an bei: A, Kardin ab
10,00, Tel 064/226928 (Schweiz. Aargau)

GEWERBLICHE
KLEINANZEIGEN

o e i i e e e e ok ok e o b b
Software Iir den ATARI 520 ST
Hemwarragends Programme: fOr lhren ATARI ST
Diskattenmonitor # Calkulaior % FLOYD-Mani-
tor % Bundesigatabslienversaliung * VIR
Prafessional. Info gegen 2— DM won JJC

Crispingtr. 4, 46 Dormund 50

Amigs # * Amiga % Amiga-Public-Domain,
30 Diskstten = 187 DM inkl Porto w. Vi
packung/24- Shmdunﬁm.rm Stefan Cssow-
skl, Varonikasstr. 33, 4300 Essen 1, 0201
TEATTA * Amiga * &

wk w4k LE—olekironic % &dw
Yersandservice
Peripharie fir Schnelder PC 1512

RAM-ERWEITERUNGSSET Zur Aufristung van
512 KB auf 640 KB 72—~0DM
CO-PROZESSOR Intel 8087 -8 MHz430~ DM
DRUCKERKABEL: Centronk=s

Abgeschirmtes Aundkabal 2 Meter 43— DM
MARKENDISKETTEN 5.25° DS/DD, 48 TPl

10es Pack 20~ DM
LE-elakironic Jirgen Leethaus
Nelkerweg 2 6830 Oberhausen 1
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ABACOMP

Sonderpreise solange Vorrat!
Besteliungen bitte nur schriftfich an ABACOMP GmbH,
Kransberger Weg 24 - 6000 Franklurt am Main 50
Tel Auskunft Mo-Sa 8-8.30 Uhr unter (069) 700308
Ladendtfnung: Mo-Fr 10-12 und 14-18 Uhr in der
Ginnheimer Landstrafie 1 - 6000 Franikiurt 90 (Bockenheim
Mindasthesteliwert: 50,—DM »HC 5= angeben

Commeodore

G—64|I inkl, GEOS . 420,  AMIGA 512 k, Maus und

e e Ve e S AT 580~  Farbmonitor . 2451,
C- '.EBD L 1140,  Sidecar| AMIGA . . . 1638, -
VC-1541C 420 - PC 10, alte Vers., Vom.nra-gar 1881,
LY | . .. 5080~ _PC10M . . 2451.=
WC-1901 (Monitor) 741, - PC-101im. Festpl. 20MB . . 3534 -

ATARI
ATARI 260 ST m. Disk SF 354 B55,- ATARI 1040 ST m. Maus und
ATARIS20 STM m. Disk SF354 963, -~  Monitor SM 124 . . . .. 1787.-
Schneider

PC-1512 MM/SD 1881,-  AulpreisPC-15122 Laulw. . . . 300~
PC-1512CM/SD . . 2260~  Aufpreis PC-1512 Fesipi 20 MB 1083, -

Autpreis PC-1512 Festpl 30MB 1137,

ABACO PC’s, voll XT-kompatibel, made in Germany
ABACO 16 E, Profi-DIN-Tastatur, 1x 360 KB Disk, 256 KB RAM,

use b . 997,50

dito, jedochmABAOKBRAM _ . . . . . .. ... .iaiiaaaans 1140,
dito, mit 840 KB RAM und Hard-Disk 20 M8 . . e .. . 2280,—
ABACO 16 M, wie 16 E, jedoch mit Gehauss, 2x 360
KB Disk Slim-Line, 640 KB RAM, i . antwadsr
mit Color-Grafik-Karte oder herkules-kompatibler Grafik-Kane . 1425,
ABACO 16, der Profi, wie ABACO 16 H, mmmzm
Garantis, _seniele  (Datenfemnubertragung) paralicie
Mw—lm.mmmw.mwm%

-Por, Ta amm, Komiort-Tastatur mil
105 Tasten, Turbo-Modus mit Takﬂra:r.mz 1985,—
Autpreis f. herkules-kompatible Grafik-Karte ABACOD 16 51—
Alla ABACO-Modelle natirich auch mit Fesiplatie laferbar.

Drucker und Festplatten
NEC P& ... 1258 — nmgum Fesipiatten Kits fir XT
NECF7 1767, 10MB ... ... .:i:cs: 788,—
OiiveltiDM 100, 120 Z/sec. . . 598~ 15MB .. ...... e | P D
StarNL-10 584, - 2HB ... 005050 1083, —
ITOH Riteman Super F+ L6808~ J0MB ............ 1197,-
IT C+ 627,— 2xMMB . . ... im-
Produkie auf Anfrage, beachiten Sie auch unsere Anzeigen in

friheren Ausgaben, erwinschi.
1 Wir suchen neue Mitarbeiter fir ung + Verkaut |
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W WIR LIEFERN NEUE SOFTWARE FOR W
DIN-AJ-PLOTTER b DM 798, — B Commod. C-16 — Amiga, Schoeider B
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SIEQ)|[&
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Business
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COMMODORE -
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6000 Frankfurt

ABACOMP
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Ergdnzen Sie lhre
Sl Sammliung

Alle »H-ppy—t.ompuiem—husgcben
in den Jahresubersichten konnen Sie
mit untenstehender Zahlkarte bestellen.

Nicht aufgefihrie Ausgaben sind bereifs vergriffen. Ein Grund mehr for ein
sHappy-Computer«-Abonnemeni, damit Sie keine Ausgabe versGumen.
Eine Bestellkarie ist in jedem »Happy-Computers-Magazin.

Ausgaben 1984 Ausgaben 1985 Ausgaben 1986
2 3 4 1 2 3 4

5 6 7 8 5 8 5 6 8
9 10 11 12 1011 12 9 10 11 12

Ausgaben 1987  Bestcllen Sie die in Ihrer Sommlung noch fehlenden  Zahlungseingang zur Auslieferung
Ausgaben mit der unfenstehenden Zahlkarte. Trogen  gebrocht.
1 3 4 Sie in den Bestellabschnitt auf der Riickseite Num-  Weitere Fragen beantwortet Ihnen geme
mer und Erscheinungsjahr (z.B. 11/86) ein und ge-  unser leserservice. Sie erreichen ihn direki
ben Sie an, wieviele Exemplare Sie jeweils mdchten.  unter 089/4613-369/-249.
Bei Sammelboxen tragen Sie die gewiinschte An-
zahl ein. Trennen Sie bitte die ausgefillte Zahlkarte
heraus und zohlen Sie dirckt beim nachsten Postamt
den Rechnungsbetrag ein. lhre Bestellung wird nach
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Grundlagen

Mit einer einzigen Betriebs-
systemroutine werden bei
der Atari-1050-Diskettensta-
tion alle Funktionen gesteu-
ert. Der Schliissel zur Po-
grammierung heifit »SIO«

ie in jedem Betriebssy-
stem eines Computers
gibt es auch beim Atari

XL/XE Maschinenroutinen, die die
Steuerung von angeschlossenen
Geriten, wie zum Beispiel Drucker,
Kassettenrecorder oder Disketten-
stationen, iibernehmen. Das Beson-
dere beim Atari XL/XE ist nun, daB
eine einzige Routine fiir die Steue-
rung aller anschliefbaren Periphe-
riegeréte ausreicht. Atari nennt die-
se Routine englisch »Serial Bus 1/0
Utilitys, was soviel heifit wie »Pro-
gramm zur Ein- und Ausgabe von
Daten iiber den seriellen Buse, ab-
gekiirzt »S10«.

Um nun zu verstehen, wie dieses
Programm arbeitet, muP man zu-
nachst einmal wissen, dab jedes Pe-
ripheriegerit eine gewisse »Eigen-
intelligenze« besitzt. Der Computer
braucht sich also nicht um jede Na-
del im Druckerkopf oder jeden Mo-
tor in der Diskettenstation einzeln zu
kiimmern. Das Ganze lduft vielmehr
unter dem Motto: Du tust jetzt gefal-
ligst das und das, und ich warte so-
lange, bis du fertig bist.

Geben wir dem Computer zum
Beispiel den Befehl die Disketten-
station anzusprechen, solegter eine
Spannung an eine der Leitungen
des 13poligen Kabels an. Da alle
Pernipheriegerate miteinander ver-
bunden sind registriert auch jedes
Gerdt die Spannung. Zundchst
schrecken alle Gerdte aus ihrem
Dammerschlaf auf und slauschens
andéchtig der Bits, die da durch die
Leitungen flitzen. Nachdem der
Computer alle wachgeriittelt hat,
schickt er verschiedene Daten zu
den Geréten, die bestimmen, wel-
ches Cerédt angesprochen werden
soll und was das angesprochene
Gerédt zu tun hat. Alle Gerdte emp-
fangendie Daten und schauen nach,
ob sie dessen Empfanger sind. Das
Gerit, das sich als srechtmaBiger«
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Empfanger erkannt hat, schickt dar-
aunfhin Daten zuriick zum Computer,
die besagen, daf das Gerdt seine
Aufgabe verstanden hat. Alle ande-
ren Gerite interessieren sich nicht
weiter fiir das *Gesprache auf den
Leitungen, fallen wieder in ihren Be-
reitschaftszustand zuriick und war-
ten aui den néchsten Befehl vom
Computer.

intelligente
Diskettenstation

Je nach Art der Information, die
der Computer dem Gerat geschickt
hat, wartet dieses nun auf weitere
Daten oder es schickt selber die ge-
wiinschten Daten zum Computer.

Der SIO steuert nun dieses ganze
Hin und Her. Dafiir braucht er aber
noch bestimmte Informationen. Ein
Teil des Computer-RAMs wird fir
diese Zwecke zur Verfiigung ge-
stellt. Der Speicherbereich dafiir
beginnt bei der Adresse 768 ($300)
und trdgt den Namen »Device Con-
trol Blocks, kurz »DCB«. Im folgen-
den wird die Bedeutung der 12 By-
tes des DCB beschrieben.

768 ($300): Cerate-
kennzeichnung (DDEVIC). Mit die-
sem Byte wird bestimmt, welches
Gerit vom Computer angesprochen
werden soll.

Speicherstelle 769 ($301): Geraie-
nummer (DUNIT). Der SIO benutzt
dieses Byte, um mehrere Gerédte
gleichen Typs zu unterscheiden,
wie zum Beispiel Diskettenstation 1
und Diskettenstation 2.

Speicherstelle 770 ($302): Kom-
mando (DCOMND). In dieser Spei-
cherstelle steht der Befehl, der an
das jeweilige Gerat gesendet wird.

Speicherstelle 771 ($303): Status
(DSTATS). Zwei Funktionen werden
mit dieser Speicherstelle erfiilli.
Zum einen wird hier vor einer Da-
teniibertragung festgelegt, ob Da-
ten vom Computer zum Peripherie-
gerat oder vom Peripheriegeratzum
Computer libertragen werden. Zum
anderen stehen hier nach dem Da-
tenaustausch Informationen iiber
Erfolg oder MiRerfolg des Vor-
gangs.

Atari 1050:
Eine Routine fur alles

Speicherstelle 772 und 773 (3304
und $305): Datenspeicherbeginn
(DBUFLO/DBUFHI). Die beiden
Speicherstellen bestimmen die An-
fangsadresse derzu iibertragenden
Daten.

Speicherstelle 774 ($306): Fehler-
zeit (DTIMLO). Wenn der Computer
mit dem Peripheriegerat in Verbin-
dung tritt, kann die Verbindung un-
ter Umstinden nicht sofort sklap-
pens. DTIMLO bestimmt dabei die
Zeit, die dem Computer nach einer
miBgliickten Kontaktaufnahme mit
dem Peripheriegerat fiir weitere
Versuche zur Verfiigung steht. Der
Wert in DTIMLO, multipliziert mit 64,
geteilt durch 50, ergibt die zur Verfii-
gung stehende Zeit in Sekunden.

Speicherstelle 776 und 777 ($308
und $309): Datenspeicherlange
(DBYTLO/DBYTHI). Dem SIO wird
hier die Anzahl der zu iibertragen-
den Bytes mitgeteilt.

Speicherstelle 778 und 779 ($30A
und $30B): Zusatzinformationen
(DAUX1/DAUX2). Diese beiden
Speicherstellen enthalten Informa-
tionen, die zusammen mit DCOMND
zum Peripheriegerat geschickt wer-
den.

Die Abkiirmungen fiir die einzel-
nen Speicherstellen entsprechen
den wvon Atani vorgeschlagenen
amerikanischen Originalabkiirzun-
gen aus den ehemals erhalilichen
Dokumentationsschriften iiber die
8-Bit-Computer. Man solite sich die-
se Schreibweise angewthnen, zu-
mal jeder professicnelle Program-
mierer sofort wei, welche Spei-
cherstellen gemeint sind, wenn er
diese Abkiirzungen sieht.

Um den SIO zu programmieren,
fehlen nur noch die Werte, die man
in die einzelnen Speicherstellen
schreiben muf. Diese sind:

DDEVIC: Indieser Speicherstelle
schreibt man eine 49 ($31), urn Dis-
kettenstation 1 anzusprechen, eine
50 ($32) fir Diskettenstation 2, 5l
($33) fiir Diskettenstation 3 und 52
($34) fiir Diskettenstation 4.

DUNIT: Mit Hilfe dieses Bytes oif-
net sich ein zweiter Weg zur Aus-
wahl eines Peripheriegerdts. Der
SIO addiert DUNIT zu DDEVIC, ver-
nngert das Ergebnis um eins und
schickt es dann wie besprochen als
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Grundlagen

120 REM des "SI0" vom Basic
130 REM
160 REM der Routine gegen die

18@ REM ausgetauscht werden
1 ?B HEH ====m

10@ REM =r==szzsssccmcmcmmssssssess
11@ REM Routine zum programmieren

142 REM Die Abkuerzungen muessen
150 REM entsprechend der Verwendung

178 REM Zahlenwerte aus dem Arti kel

200 RESTORE 25@:1=1534
21@ READ J:IF J=254 THEN 23@
220 POKE I,J:I=1+1:60T0 210

§,DBUF ,DTIMLO,DBYT , DAUX }
24@ END

23@ K=USR(1536,DDEVIC,DUNIT ,DCOMND , DSTAT

250 DATA.1@4,104,1@4,141,0,3,104

<PY> 260 DATA.1@4,141,1,3,104,104,141 <I@>
<AD > 270 DﬁTA#Z.S.154.104,141.3.3,154 <GA»
<VF> 280 DATAL141,5,3,104,141,4,3,104 <JAa»
CAD> 290 D.ATA...?.H#.,141.&,3,154.141,9,3 <PK>
<UK> 30@ DATA.1D4,141,8,3,104, 141,11,3 <Qzy
<HX > 31@ DHTHAIE-Q.IJH.15.3,32,99.22&.173 <RA>
KM > 320 DATA.3,3,133,212,169,0,133,213 <HL>
<LG> 330 DATA.LTL,254 <HX>
LGE» 340 REM e LT T <FP>
= <aaQ> 358 REM In der Variablen K steht nach LCC>
CXE> 360 REM dem Aufruf des "S10" der <UZ>
<NF > 378 REM Inhalt von DSTATS <GF>
<NX> 380 REM === - <FX>
<RU>
<XV Mit Hilfe dieses Basic-Programms wird der SIO
<FG> angesprochen. Bitte mit Priifsummer eingeben.

Ankiindigung zum Datenaustausch
an die Peripheriegerite. In der Pra-
xis kann man also Laufwerk 2 an-
sprechen, indem man in DDEVIC 50
und in DUNIT 1 schreibt oder indem
man in DDEVIC 49 und in DUNIT 2
schreibt. Beides ist zuldssig. Nach
Moglichkeit sollte man jedoch
DDEVIC konstant bei 49 belassen
und das jeweilige Laufwerk mit
DUNIT auswihlen,

DCOMND: Hier kommen wir nun
zu dem, was die Diskettenstation an
Kommandos versteht,

Diskette in »Single Density« forma-
tieren = 33 ($21). Mit diesem Kom-
mando wird die Diskette in 40 Spu-
ren zu je 18 Sektoren mit jeweils 128
Byte formatiert. Das ergibt eine
Speicherkapazitat von 90 KByte.

Diskette in sMedium Density« for-
matieren = 34 ($22). Hiermit wird
die Diskette in 40 Spuren zu je
26 Sektoren mit jeweils 128 Byte
formatiert, Damit erhilt man eine
Gesamtspeicherkapazitdt von 130
KByte,

Nach Ausfithrung der Befehle
schickt die Diskettenstation 128 Byte
zuriick zum Computer, die eine Auf-
stellung aller nicht formatierbarer
Sektoren enthalten.

Lege Sektor = 82 ($52). Die Daten
eines Sektors werden von der Dis-
kette in den Speicher des Compu-
ters iibertragen,

Schreibe Sektor ohne anschlie-
Bendes Priifen der Daten = 80($50),
Der Computer schickt Daten aus
seinem Speicher zur Diskettensta-
tion, um diese auf die Diskette zu
schreiben. Es findet keine Kontrolle
der geschriebenen Daten statt.

Schreibe Sektor mit Uberpriifung
= 87 ($87). Wie beim vorigen Befehl
werden Daten vom Computer zur
Diskettenstation iibertragen, um
diese auf die Diskette zu schreiben.
Allerdings werden bei diesem Be-
fehl die geschriebenen Daten noch
mal mit den Originaldaten vergli-
chen. Stimmen diese nicht {iberein,

144 s,

meldet die Diskettenstation einen
Fehler,

Hole Status der Diskettenstation =
83 ($53). Bei diesem Befehl werden 4
Byte von der Diskettenstation zum
Computer iibertragen, von denen
aber nur die ersten beiden von Be-
deutung sind. Das erste Byte teilt
sich folgendermalen auf:

Wenn Bit Null gesetzt ist, erhielt
die Diskettenstation einen unbe-
kannten Befehl. Bit 1 bedeutet dage-
gen, daB entweder zuviel oder zu-
wenig Daten an die Diskettenstation
libertragen wurden, Bit 2 zeigt an,
daB es der Diskettenstation nicht
moglich war, einen Sektor auf die
Diskette zu schreiben. Ein gesetztes
Bit 8 bedeutet eine schreibgeschiitz-
te Diskette, und Bit 4 zeigt an, ob der
Diskettenmotor eingeschaltet st
oder nicht. Bit 7 gibt Auskunft iiber
die Kapazitat der eingelegten Dis-
kette, Ist das Bit gesetzt, soist die Dis-
kette in Medium-Density formatiert,

Das zweite Byte ist eine Kopie des
Statusregister vom Diskettencontrol-
ler des 1050-Laufwerks (Es handelt
sich dabei um einen WD 2793),

Die Bytes 3 und 4 wurden fiir spa-
tere Erweiterungen vorgesehen,
sind von dem jetzigen SIO aber nicht
benutzt.

DSTATS: Mit diesem Byte be-
stimmt man, ob Daten an das Peri-
pheriegerdt gesandt oder von dem
Peripheriegerdt empfangen wer-
den. Dazu geniigen zwei Werte, Mit
128 ($80) werden Daten aus dem
Computer ausgegeben und mit 64
($40) in den Computer eingelesen,
Fiir das Kommando zum Schreiben
von Sektoren braucht man den Wert
128, fiir alle anderen 64.

Hat der SIO seine Arbeit erledigt,
schreibt er in DSTATS einen Wert,
der angibt, ob eine Operation er-
folgreich ausgefiihrt wurde. Steht in
DSTATS dabei eine Eins, so ist alles
in Ordnung. Eine 138 ($8A) bedeutet
dagegen, daf die Diskettenstation
einen fiir sie nicht bekannten Befeh]

erhalten hat. 139 ($8B) deutet darauf
hin, daB die Diskettenstation auf ei-
ne Anfrage des Computers nicht
rechtzeitig geantwortet hat, Beiallen
tibrigen Fehlercodes ist wahrend
der Dateniibertragung etwas
vachief gelaufera,

DTIMLO: Fiir alle Operationen
auber den Formatierekommandos
gilt hier ein Wert 7. Fiir die Formatie-
rung einer Diskette gilt der Wert 160
($A0), da dieses Kommando zu sei-
ner Ausfiihrung eine grofere Zeit:
spanne bendétigt.

DBYTLO und DBYTHI: Es wer
den immer 128 Byte transportiert.
Einzige Ausnahme ist das Status-
Kommando, hier werden 4 Byte
transportiert. Somit betrdgt der Wert
fiir DBYTLO 128 ($80) oder 4 und fiir
DBYTHI Null,

DAUX]1 und DAUX2: Diese bei-
den Bytes bestimmen den Sektor,
der beim Schreiben oder Lesen von
Daten angesprochen wird, Bei allen
anderen Operationen sind diese
Speicherstellen ohne Bedeutung.

Neben dieser vollstindigen Er-
klarung bleibt noch zu erwéhnen,
daB die einzelnen Bytes des DCB
mit Ausnahme von DSTATS vorn SIO
nicht verdandert werden, Auch sollte
die Einsprungadresse fiir den SIO
nicht verschwiegen werden. Sie
liegt bei 58457 ($E459). Um nun die
Benutzung des SIO auch in Basic zu
erlauben, haben wir ein kleines Pro-
gramm abgedruckt. Mit dessen Hil-
fe kann man samtliche Kommandos
des SIO von Basic aus aufrufen, Das
Programm ist selbsterklirend. Mit
seiner Hilfe diirfte auch dem nicht
Assemblerkundigen eine direkte
Steuerung der Diskettenstation
moglich sein.

Die Anwendungen des SIO sind
vielfdltig. Sie reichen vom einfachen
Diskettenkopierprogramm iber ej-
nen Diskettenmonitor bis zu einem
vielleicht selbst programmierten
und auf individuelle Wiinsche hin
angepaftem DOS, (hf)
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Keine Angst vor dem PC

ie groB war die Freude
iiber den neuen Personal
Computer und wie

schnell schaltet man ihn voller Frust
aus, wenn die Bedienung nicht klap-
pen will. Dabei sind die Handbii-
cher meist gar nicht so schlecht. Al-
lerdings ist der Umfang der Doku-
mentationen mitunter schon er-
schreckend und die Erklarungen zu
den Befehlen in den wenigsten Fal-
len fiir Einsteiger geschrieben.
Das erste, mit dem man nach dem
Einschalten zu tun hat, ist eine Dis-
kette mit dem Betriebssystem. Aber
auch nach dem Laden von MS-DOS
bleibt der Umgang mit Disketten zu-
néchst die Hauptbeschiftigung des
Anwenders, Um uns eine Diskette
»ansehens zu konnen, geben wirden
Befehl »DIR«(fiir Directory ansehen)
ein. Dieser Befehl ist nach dem Ein-
schalten immer im Speicher des
Computers vorhanden und wird
nicht — im Gegensatz zu vielen an-
geren Befehlen — von Diskette gela-
en.
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(Teil 1)

Wer einen Personal Computer

mit dem Betriebssystem MS-
DOS besitzt, kommt nicht dar-

um herum, einige wichtige
Befehle zu lernen.

Nach der Eingabe von »DIR« er-
scheint auf dem Bildschirm ein In-
haltsverzeichnis der Diskette — so-
fern sie der Computer auch lesen
kann. Neue, vom Computer sunbe-
handelte« Disketten sind fiir den
Computer genauso unverstindlich
wie fiir uns normalerweise die chi-
nesische Sprache,

Damit der Computer auf Diskette
schreiben und von Diskette lesen
kann, muB er sie also zunéchst in ein
fiir thn versténdliches Format brin-
gen. Er muB sie formatieren. Das ist
sinnbildlich das gleiche, wie wenn
wir uns aus vielen Blattern ein Buch

zusammenstellen, die Seiten nume-
rieren und ein Inhaltsverzeichnis
einrichten. Solange wir nichts in das
Buch schreiben, wird auch unser In-
haltsverzeichnis leer sein. Aber mit
Hilfe der Seitennumerierung finden
wir jede einzelne Seite. Fast genau-
so verhalt es sich mit einer Diskette.

Das Vorbereiten der Diskette fithrt
der Computer nach der Eingabe
des Befehls »FORMAT« aus. Dieser
Befehl ruft ein kleines Programm
auf, das sich auf der Systemdiskette
befindet. Die Systemdiskette muB
sich also zum Aufrufen des Pro-
gramms im Laufwerk befinden, da-
mit das Programm geladen werden
kann. Nach dem Laden der Forma-
tierroutine meldet der Computer je
nach MS-DOSVersion mit einer eng-
lischen oder deutschen Mitteilung,
daB eine neue zu formatierende
Diskette in das Laufwerk einzulegen
ist. Wenn man nur »FORMATk einge-
geben hat, muB man jetzt die Sy-
stemdiskette aus dem Laufwerk
nehmen und die neue Diskette in
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Grundlagen

das Laufwerk einfithren. Man kann
aber auch — wenn man zwei Lauf-
werke besitzt — den Formatierungs-
befehl mit eilnem Zusatz angeben:
sFORMAT B:¢. In diesem Fall wird
nur die Diskette im Laufwerk B for-
matiert, die Systemdiskette kann In
Laufwerk A verbleiben. Zur Vor-
sicht sollte man allerdings die Sy-
stemdiskette kopleren (wir be-
schreiben noch, wie das geht) und
gerade am Anfang alle wichtigen
Disketten mit einem Schreibschutz
versehen, das heift die Kerbe am
Diskettenrand wird mit einem nicht
durchsichtigen Klebstreifen verse-
hen. In diesem Fall lehnt der Com-
puter eine Formatierung dieser Dis-
kette ab, so daR auch ein zufdlliges
Formatieren unmaglich ist.

Systemhilfe

Nach dem Formatieren wird bei
den neueren DOSVersionen nach
einem Label gefragt. Das ist im Prin-
zip — um beim Vergleich mit einem
Buch zu bleiben — der Titel einer
Diskette. Hier geben Sie entweder
einen Namen ein oder driicken ein-
fach die <Return>-Taste: die Dis-
kette bleibt dann namenlos.

Der Formatiervorgang selbst dau-
ert etwa 80 Sekunden. In dieser Zett
bewegen sich die beiden Schreib-/
Lesekopfe (fiir die Ober- und Unter-
seite der Diskette) des Disketten-
laufwerks iiber die Diskette und tei-
len sie fiir jede Seite in 40 Spuren zu
neun Sektoren ein. Jeder Sekior
kann 512 KByte an Daten speichern.
Insgesamt kommt man damit in der
Summe auf 368640 Byte Speicher-
kapazitat einer Diskette. Haufig fin-
det man auch die Bezeichnung 370
KByte (1 KByte entspricht 1024 Byte).
Wenn man ein Blatt Papier mit 70
Zeilen zu je 80 Buchstaben voll-
schreibt, entspricht diese Byte-Men-
ge etwa 65 randvoll beschriebenen
DIN-A4-Seiten.

Neben dem einfachen Formatie-
ren gibt es noch erweiterte Forma-
tieTungsroutinen, zum Beispiel den
Befehl sFORMAT /S«. Wird eine Dis-
kette mit diesem Befehl formatiert,
reserviert der Computer beim For-
matieren Platz fiir das Betriebssy-
stemn MS-DOS und kopiert nachdem
Formatieren das Betriebssystem au-
tomatisch auf die neue Diskette.
Wenn man diese Diskette nach dem
Formatieren mit DIR liest, findet man
bereits das Programm »Command.
Come auf der Diskette. Die Disketie
kann ab jetzt anstelle der Original-
Systemdiskette benutzt werden, um
beim Starten des Computers diesen
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zusbootens, also die grundlegenden
Routinen des Betriebssystems zu la-
den!

Eine weitere Abwandlung des Be-
fehls erlaubt der Zusatz »/le. Mit
»yFORMAT /1« wird die Diskette nur
einseitig formatiert. Eine heutzutage
kaum noch verwendete Funktion
Ebenso uniiblich ist der Befehl
»yFORMAT /8¢, der anstelle von neun
Sektoren die Spuren dér Diskette in
acht Sektoren unterteilt.

Alle Zusitze konnen wir beim For-
matieren zusammen eingeben. Bei-
spiel: \FORMAT B:/1/8/5«. Der Zu-
satz»/S« darf aber immer nur am En-
de aller Zusatze stehen,

Sollten beim Formatieren Fehler
auftreten, gibt der Computer eine
entsprechende Meldung aus. Sind
gar einige Teile der Diskette zer-
stort, werden diese Bereiche auto-
matisch vom Computer gesperrt.
Auf diese Weise kann man auch de-
fekte Disketten nach einem erneu-
ten Formatieren benutzen.

Wenn der Computer eine forma-
tierte Diskette mit dem Befehl »DIR«
liest, erhalten wir eine Mitteilung
iiber die gespeicherten Dateien,
deren Lange, wann sie gespeichert
wurden und wieviel Speicherplatz
auf der Diskette noch frei ist. Auch
der Befehl »DIR« kann mit mehreren
Zusatzen versehen werden. Es
kommt beispielsweise haufig vor,
daB sich mehr Programme auf Dis-
kette befinden als auf eine Bild-
schirmseite passen. Dann gibt man
einfach »DIR /Px ein. Der Zusatz P
sorgt dafiir, daB immer nur eine
Bildschirmseite auf dem Monitor an-
gezeigt wird, Danach wartet der
Computer auf einen Tastendruck.

Kennengelernte
MS-DOS-Befehle:

FORMAT (Folge 1)

DIR (Folge 1)

Durch diese einfache Methode
behilt man beim Lesen des Directo-
1ys jederzeit die Ubersicht.

Eine andere Art der Programm-
aufzihlung erlaubt der Befehl »DIR
/W, Jetzt werden die Programme in
verkiirzter Form aufgelistet. Da-
durch passen immer jeweils vier Da-
teinamen in eine Reihe. Eine elge-
gante Auflistungsform, wenn man
sich nur die Programmnamen zei-
gen lassen will.

Damit soll es fiir diesmal genug
sein. In der nachsten Folge geht es
ans Kopieren, Loschen und Umbe-
nennen von Dateien und auch dar-
um, wie man Unterverzeichnisse
einrichtet. (zu)

'I'Ips&'l'rld(;

Bereits seit einiger Zeit
hat sich MS-DOS bei
Standard durchgesetzt.

Wir suchen
Listings und Tips & Tricks
fiir alle diejenigen,
die jetzt in den
MS-DOS-Zug einsteigen!

‘Mehr und mehr stehen MS-
DOS-Computer bei Ihnen zu Hau-
se, liebe Leser: Fiir uns ein
Grund, Sie aktiv mit Program-
men, Programmuerhilfen und
Tips & Tricks zu unterstiitzen.

Aber auch Sie sind aufgefor-
dert, aktiv mitzuarbeiten und An-
fangern, Einsteigern und Heim-
anwendern helfend unter die
Arme zu greifen. Natiirlich hono-
rieren wir solche Tips und Bei
trage.

Gesucht sind Listings und Tips
& Tricks aus dem riesigen Gebiet
MS-DOS. Dabei ist es gleich, ob
es sich bel den Programmen um
Basic, Pascal oder Maschinenco-
de handelt: Sogar Tips & Tricks,
die fiir die unter Ihnen »al-
ter Schnee« sind, kénnen Einstei-
gern eine wertvolle Hilfe sein. Al-
so ran an die eigenen Programm-
sammlungen und nach brauch-
baren Beitrigen durchwiihit.

Bitte allen Beitrdgen eine Be-
schreibung (am besten gleich mit
auf einer Diskette) beifiigen und
an folgende Adresse senden:

‘Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar

PS: Die ersten 50 Beitrdge er-
halten als Dankeschon unabhdn-
gig von einer Verdffentlichung
die Happy-Computer MS-DOS-
Schnupperdiskette mit Spielen

und Utilities!
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Computer & Ferien Thema

Bits und Byte

und blauve Buchien

omputern wollen Sie? Im Ur-
CIaub‘? Wirklich?™ diese er-

staunte Frage empfing mich
einige Male im Reisebiirg, als ich
meine Recherche zum Thema Com-
putercamps begann. Doch nach-
dem klar war, daB ich esemst mein-
te, wurde man ganz schnell profes-
sionell und der Tisch bedeckte sich
mit Prospekten, die mir vor lauter
Sonne, Meer und Exotik die Ent
scheidung auch nicht leichter mach-
te. Vom Spezial-Floppy-Kurs mm
Schwarzwald iiber Basic-Kurse in
den tsterreichischen Bergen bishin
zur MS-DOS-Einfithrung in Schwarz-
afrika reichte hier die Palette.

Ich wandelte dieses Jahr auf Ro-
binsons Spuren, denn die Wahl fiel
auf den Club Robinson im Jandia
Playa, ganz auf die Siidspitze der ka-
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Traumhafte Strinde machen

testen
reichhaltige Freizeitangebot
wurden auch Computerkurse
aufgenommen. Und das Com-
putern im Urlaub wird immer
mehr zu einem richtigen
Boom,‘wie unsere Redakteu-

narischen Insel Fuerteventura. Grob
angekiindigt bereichert seit 1985
namlichauch ein Computerkursdas
iiberaus reichhaltige Spektrum der
Altivitaten, die dieser Club anbie-
tet.

Viereinhalb Stunden Flug brach-
ten mich ans Ziel. Wo ich eine blii-
hende griinende Robinson-Insel
nach Daniel Defoe erwartet hatte,
begriifte mich eine rote Staubwiiste
voller Gerdll, Steine und Sand; iber-
zogen von einer Vulkankette mit aus-
gebrannten Kratern. Ich dachte un-
willkiirlich, seit seiner vulkanischen
Vergangenheit hat sich da aber
nicht viel gedndert; ich vermifte le-
diglich die Sauner . . .

Es wird wohl auch so manchem
Ankémmling in diesem ersten Au-
genblick der Ankunft die entsetzte
Frage durch den Kopf gegangen
sein, »hier soll ich meine kostbaren
14 Urlaubstage verbringen? Nach
eineinhalb Stunden staubiger Bus-
fahrt quer durch die Insel jedoch,
zeigt Fuerte, daB sie auch anders
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Thema Computer & Ferien

Das Interesse an den Kursen ist erstaunlich gro8.

kann. Bei der Ankunft in unserem
Club erdffnete sich den Blicken ein
richtiges kleines Paradies wie es im
Buche steht, mit Palmen, Blumen,
tiefblauem Meer und kilometerlan-
gem Sandstrand. Die weiBen Bunga-
lows liegen versteckt unter dichtem
Griin, eine Wohltat fiir das bisher
wiistenstrapazierte Auge. Doch mir
war bel diesem traumhaften An-
blick — mit einem Glas Empfangs-
gangria in der Hand — nur eines un-
klar: Wer in aller Welt, sollte hier in
dieser perfekien Urlaubsumge-
bung unter Fuerteventuras Dauer-
sonne auch nur ein Quentchen Inter-
esse filrs Computern lernen aufbrin-
gen? Ich war zu diesem Zeitpunkt
noch der felsenfesten Uberzeu-
gung, nicht einmal ein eingefleisch-
ter Freak wiirde diesem Urlaubs-
eldorade widerstehen. Doch er-
stens kommt es anders, und zwei-
tens als man denkt . ..

Am zweiten Tag bel der groBen
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Galavorstellung der diversen sport-
lichen Angebote reihten sich bunte
Surfbretter, Jeeps fiir Freiheit und
Abenteuer, Tennisschlager fiir
Wimbledon-Ambiticnierte, bereits
tiefgebrdunte Luxuskorper und was
sonst noch so alles zu einem zinfti-
gen Cluburlaub gehort, eintrachtig
rund um den Swimming-Pool. Ein
Anblick, der urlaubsreifen Biirolin-
gen das Wasser im Munde zusam-
menlaufen lief Lediglich ein un-
scheinbarer grauer Geselle wollte
weder farblich noch sonst irgend-
wie dazupassen. Doch man hore
und staune, nach kurzer Zeit schon
war unser Computer mindestens
ebenso umlagert wie die Schnor-
chelmenschen am Tauchstand und
schlug sich somit in der Schlacht um
die Gunst des Clubpublikums bra-
VOUTIOS.

Am Nachmittag trafen sich dann
nicht nur die Krokodiltrdger erst-
mals zum Beschnuppern auf dem

Tennisplatz, sondem auch im Com-
puterraum wurde es ernst. Die bel-
den Kursleiterinnen Annette und Su-
sanne — spdter behaupteten Nei-
der, daf diese beiden charmanten
hiibschen Midels (dies fir unsere
ménnlichen Freaks) mit ein Grund
fiir die hohe Beteiligung seien — lu-
den zu einer kostenlosen Probestun-
de ein. Uber ein Dutzend Neugieri-
ge, deren Minenspiel von gesunder
Skepsis bis zu uneingeschrinktem
Interesse reichte, fanden sich im
Computerraum ein und — fast alle
blieben. So fanden in dieser Woche
gleich zwei Kurse parallel statt, da-
mit auch jeder an seinem elgenen
Personal Computer arbeiten konnte.
Es herrschten zum Lernen mit den
sechs PCs des Clubs also ideale
Voraussetzungen. Gerhard, Marion,
gwei Ciselas, Karl-Heinz und Brigitte
trafen sich also am Nachmittag, die
restlichen fiinf traten, fiir Clubver-
haltnisse schon in aller Herrgottsfrii-
he, um 9 Uhr zur Computerstunde an.
Der gesamte Kurs dauerte 5 Tage
jeweils 90 Minuten und angespro-
chen durften sich in erster Linie die
totalen Computerneulinge fithlen.

Charmante
Kursleiterinnen

Auf dem Stundenplan stand der
Umgang mit den Programmen
dBase III Plus, Multiplan, dem Cra-
fikprogramm Chart, der Textverar-
beitung Word und der Adrefiver-
waltung Comail. Der Aufbau der
einzelnen Unterrichtsstunden war
jeweils dhnlich. Zuerst gaben unse-
re beiden Computerdamen einen
kurzen Uberblick, wozu jedes Pro-
gramm dient, was man damit anstel-
len kann und schon waren die Com-
putereleven mitten drin in der prak-
fischen Arbeit. Es begeisterte mich
jedesmal von neuem, die verbliiff-
ten Ahhs und Ohhs mitzuverfolgen,
wenn beispielsweise bei dem Gra-
fikprogramm auf einen Schlag der
Bildschirm mit einem wunderhiib-
schen Bild bedeckt war. SpaB
schien auch die Arbeit mit dem Text-
programm zu machen, an originel-
len Textbausieinen fehlte es jeden-
falls nie. Wenn Gerhard, ein Unter-
nehmer aus Wien, beiden Ubungen
mit der Adressenverwaltung ein
Sortierfeld fiir seine diversen Herrn
Rite, Geheimrate, Doktoren und was
die Donaumonarchie sonst noch an
Kuriositaten zu bieten hat, vermifBte,
und dies noch lautstark verkiindete,
dann war ihm ein Lacher sicher, An
SpafB fehlte es neben dem Lerner-
folg nie. Denn auch am Nachmittag

Ausgabe 5/Mai 1987




i DATA RECKER BUEN

ATARI ST fir Einsteiger 64 fiir Einsteiger COMMODORE 128 ATARI 130 XE, 600 XL,
262 Seiten, DM 29, 215 Seiten, DM 29,- for Einsteiger 800 XL fr Einsteiger
258 Seiten, DM 29— 199 Seiten, DM 29,-
= AR || 7 eI TG g
Il e ' {
PC |  Schneider |
Fim EinsTeiGeR | Ié PC YN E]
| fiir Einsteiger
| ,
e Il EWTERE
M EinSTEIGER | |
177 e DATA BECKER BUCH 3 £iv DATA EECKER BUCH
EIN DATA BECKER Si0CH EMN DATA BECKER BUCH "'_". --:::__"' '-
PC fir Einsteiger Schneider PC fir Einsteiger ~ CPC fir Einsteiger Joyce fur Einsteiger
Haordeover, 353 Seiten Hardcover, 312 Seiten 215 Seiten, DM 29,- 248 Seiten, DM 29,-

DM 49~ DM 49,-

Endlich. Der neue Computer ist aufgebaut, alles ist richtig
angeschlossen — doch wie geht's weiter? Die erste Ent-
téuschung: Das Handbuch. Dick wie das Telefonbuch von
Manhattan oder nicht mehr als ein kleines Infoblattchen
findet man hier selten Anregungen. Dabei ist der erste
Kontakt mit dem Rechner der wichtigste. Denn ein verniin-
tiger Einstieg garantiert spdter die volle Nutzung des
neuen Computers. Aufstellen, anschlieBen, kennenlernen
- das erste Programm. So werden alle Fragen des Einstei-
gers Schritt fiir Schritt beantwortet. Mit dem Einsteiger-
buch von DATA BECKER. Das unbedingt erste Buch zum
neven Rechner.

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010




Thema Computer & Ferien

bei der Ubungsstunde bel schén-
stem Sonnenschein fand man taglich
fast alle unsere angehenden Com-
puterfreaks eifrig am Bildschirm.
Erfolgreich waren die altersmi-
Big recht gemischten Teilnehmer —
die Jiingste Anfang 20, die Alteste 68
— allesamt. Zu verdanken war dies
zum einen dem uneingeschrankten
Enthusiasmus, mit dem sich die
Schiiler in die Sache stiirzten, zum
anderen der wirklich schillernahen
Unterrichtsmethode der beiden
Lehrerinnen Annetfte und Susanne.
Ich fragte, wie denn bei den beiden
alles begonnen hatte Annette ist 23
und ausgebildete mathematisch-
technische Assistentin. ». . . aber bei
dem Mangel an Arbeitsplatzen, ha-
be ich mich nach was anderem um-
gesehens, war die lapidare Antwaort.
Auf ein Inserat hin meldete sie sich.
Die Folge war eine einwtchige Aus-
bildung in Kéln zur fachlichen und
didaktischen Schulung und ab
ging’s in den sonnigen Siiden. Su-

sanne hingegen kam als Hotelkauf-
frau bereits aus der einschlagigen
Branche Die spezifische Ausbil-
dung war die gleiche So ganz ne-
benbei ist sie auch noch Eheirau
des stellvertretenden Clubchefs,
womit noch einige zusatzliche Auf-
gaben auf sie warten.

Animateur
als Berufsidee

Neben dem »Computems stehen
die beiden selbstverstandiich auch
noch ihre Frau als Animatrice, das
heift, sie halten die Clubgéaste zu ak-
tiver Urlaubsgestaltung an, indem
sie fiir Unterhaltung sorgen und al-
lerlei Spiele organisieren. Ware
solch ein Job — vielleicht voriiber-
gehend einmal eine Saison zur Pro-
be — nicht eine Berufsidee fiir den
emen oder anderen kommunikativ
gebliebenen Computerireak, der

noch nicht so recht welB, was er
will . . ?

Die Resonanz der Kursteilnehmer
sowohl auf die Art des Unterrichts
wie auch auf das Resultat war sehr
positiv. *Prima«, sagte mir Gisela,
swenn unser Krankenhaus jetzt um-
stellt auf EDV, da kann ich jetzt rich-
tig mitreden.« Auch Gerhard fiihit
sich mzwischen um einiges kompe-
tenter, wenn er sich in den nachsten
Wochen fiir seinen Betrieb die neu-
en Computer zulegt. Sein Problem,
»wie bnng ich's bloB allen meinen
Sekretirinnen bei%. Es war auf alle
Fille jeder zufneden, als ihm seine
Urkunde — selbstgemacht mit dem
Grafikprogramm »Chart« — am En-
de eine serfolgreiche Teilnahme am
Robinson-Computerkurs« beschei-
nigte. Und bei der Abschiedsrunde
an der Poolbar In altbewdhrter
Clubmanier bei einem Glas Sekt be-
siegelten wir alle gemeinsam unse-
re Zugehorigkeit zur Computersze-
ne. (hi)

Happy Computer: S=it wann seid
Ihr denn jetzt eigentlich hier in
Fuerte bei diesem Kurs dabei?
BAnnette: Ich mache das seit zirka
einem halben, die Susanne seit
einem knappen Vierteljahr
Happy: Was an Wissen uber
Computer vermittelt Thr?
Susanme: Wir wollen unsere
Schiiler aufunkomplizierte Weise
an dieses fiir sie vollig neue Ge-
biet der Datenverarbeitung her-
anfithren. Wir sprechen also den
absoluten Neuling an. Es wird
ihm der Umgang mit den wichtig-
sten Anwenderprogrammen
namlich Daten- und Textverwal-
fung, Tabellenkalkulation, einem
Crafikprogramm und einer
AdrePverwaltung nahegebracht.
Happy: Und die Zielgruppe?
Susanne: Primér ist es natirlich
der Anfanger. Aber nicht derje-
nige, der programmieren will,
sondern mehr derjenige, der auf
die eine oder andere Weise mit
der EDV konfrontiert wird —
meist beruflich. Dazu kommt na-
tiirlich, daB die 150 Mark fiir un-
sere Kurse steuerlich absetzbar
sind, als Fortbildung. Wir haben
aber auch Leute, die ganzeinfach
allgemein interessiert sind an
diesem neuen Medium Compu-
ter. AltersmaBig geht es natiirlich
cuer Beet und manchmal sind es
mehr Frauen, manchmal mehr
Manner.

Happy: [hr arbeitet mit sechs Per-
sonal Computern. Wie grof ist

nun im Durchschnitt so ein Kurs?
Annette: Die Beteiligung diffe-
riert auch sehr, aber wir halienes
so, daB, wenn es irgendwie geht,
jeder der Teillnehmer an seinem
eigenen PC sitzt. Der Lemerfolg
ist dann einfach gréBer. Und du
hast ja selber gesehen, wenn es
zuviele sind, machen wir eben
zwel Kurse draus.

Happy: Ganzehrlich, habtIhrdas
Gefiihl, daB Eure Schiiler von
diesem Kurs wirklich profitie-
ren?

Susanne: Wir beabsichtigen, mit
unserem Kurs den Schiilern die
Scheu und die Angst vor dem un-
bekannten Faktor Computer zu
nehmen. Keiner der Teilnehmer
wird nach unserer Einfiilhrung
mehr ganzlich ratios vor einer
Textverarbeitung oder einer
Adrefiverwaltung stehen. DaB

Zwei charmante
Kursleiterinnen:
Susanne (links)

und
Annette (rechts)

unsdas gelingt, kbnnen wir beide
ganz ehrlich bestatigen.

Happy: Nachdem die Resonanz
auf den Kurs nun doch sehr posi-
tiv ist, plant Ihr einen weiterfiih-
renden Kurs?

Annette: Im Moment noch nicht,
aber da qgilt es abzuwarten. Es ist
da ahnlich wie beim Surfen. Frii-
her hatten wir beispicelsweise ei-
ne Riesenbeteiligungbeiden An-
fangerkursen, mzwischen geht
der Trend eher zum Freestyle-
Surfen. Ich stelle mir vor, dhnlich
wird es beim Thema Computer
auch sein. Sobald auch bei der
Computerei bel der Aligemein-
heit Fortschritte da sind, werden
WIir enisprechend reagieren.
Happy: Wir wiinschen Euch je-
denfalls noch viele erfolgreiche
Kurstellnehmer.

162 e,
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Fir einen von
Ihnen geworbenen neven
Abonnenten erhalten Sie eine dieser drei

wertvollen Pramien:

Préimie Nr. 1 Prémie Nr. 2

Allrovnd-2D-Leerdisketten Copilot-Clip
5.25°, 487TPI

Die zehn unverwechselbaren roten sHap-  Mobile Hologen Vielzweckleuchte ideal for  Eine Pramie, die Ihnen viele Moglichkeiten
py-Computer«-Allround-Disketten sind durch die Arbeit am Computer. In senkrechter oder  bietet. Denn dieser Gutschein hat einen Ein-
swei Schreibschutzkerben und zwei Indexls-  woogerechter loge Uberall sicher zu belfesti-  koufswert von DM 33,—, den Sie bei uns ge-
cher fast for alle Systeme geeignet. Sie sind  gen. 30 cm langer flexibler Dreharm. leucht- gen einen oder mehrere Artikel lhrer Woh!
beidseitig zu benutzen. Ihre Speicherkapazi-  kopf um 340° schwenkbar. Der AnschluB-  einlgsen konnen.

tat betréigt jeweils mindestens 1 MByte. In  wert betragtnur SW, trolzdemist sie 10xhel-  Ob Software, Buch oder Zeifschriftenver-
der proktischen »Happy-Computers-Box  ler als herksmmliche leseleuchten. Anzu-  log. Edillen Sie sich so lhren persénlichen
sind sie immer gut aufgehoben. schlieBen an Stromnetz [220V) oder Auto-  Wunsch.

steckdose (12V)

L S ...

Bestellkarte mit ich bin der neve Abonnent:
- Ja, ich abannles dos »Happy Computets pom nachet
Primiengutschein e larme, o b ot oo Compunts e
och nicht maelméfie ind machs dis Yormile enes pesdnk-
ich habe den neven Abonnenten ich beohls smchisich FratHour-liderong 12 Aus-
gobsen i vonus, fach Ealt der Rechning
geworben: eich Aatrivich

e (] ok wiarmiiich
ich hatie nebsrnskehenden Abonnerten i Se geworben HxDas—; LI 12D 33 LJ {4xDM 18,50

Ichweill, dofi auspaschicisen il St sen- (Ausiondipeeise siahs Impressym]
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1. Erversdumt keine Ausgabe und somif kei-
nes der darin entholtenen interessanten und
aktuellen Themen

2. Eristimmer lockentos informiert, MNur ols

Abonnent erhalt er »Happy-Computers Aus-

gabe for Ausgabe jeden Monat punkdiich per
ost direkt zu Hause zugestellt.

DL gy b

itir it bekomnd, dof ich die Besefiung ool voa B e
gen bei der Becedadmsse widsmdan koma. Tur Wishnung dar
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Commodore

G Schneider

Leistungsfiithige Programmiersprachen fiir
Commodore 128 und Schneider-Computer |

Marlidgﬁdm K
1Z8er-Software

MICRSSOFT
BASIC
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Chremidom 128 020 [ PC

Microsoft BASIC

Das umfassende Microsoft-BASIC- und
Assembler-Entwicklungspaket enthalt:
@ BASIC-Compiler 5.4 (BASCOM)

@ BASIC-Interpreter 4.51 (OBASIC) und
5.21 (MBASIC)

@ MACRO Assembler (MAO)

® LINK Linking Loader (LBO)

® CREF Cross-Reference Facility
(CUEF 80)

@ LIB Library Manager

fiir den effizienten Einsatz kaufmannischer
und technisch-wissenschattlicher
Anwendungen.

Hardware-Anforderungen fiir

Commodore 128/128D:

Diskettentaufwerk, Betriebssystem CPM 3
Hardware-Anforderungen fiir
Schneider-Computer:

CPC 464, 664, 6128 oder Joyce, ein Diskettenlaul-
werk, Batriebssystem CR/M 2.2 oder CPIM Plus,
Der Interpreter erforded mindestens :
32 K Speicher, der Compiler
und der Makroassembler
mindestens
48 K
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Pascal/MT+

Pascal/MT- ist ein volles I1SO-Standard-
Pascal, das um eine leistungsfahige
Programmierumgebung fir Industrie-,
Geschafts- und Ausbildungseinsatz sowie
Moglichkeiten zur Systemprogrammierung

erweitert wurde.

Hardware-Anforderungen fiir

Commaodore 128/128D:

ein Diskettenlautwerk, Belriebssystem CPIM 3.
Hardware-Anforderungen fiir
Schneider-Computer:

CPC 464 und CPC BG4 (mil Speichererweiterung),
dem CPC 5128 und dem POW B256 (Joyse) untet
CPIM und CP/M Plus, Kompilierte Programme sind
bel entsprechender Grole, auch aut dem CPC 464
und CPC 664 ohne Spelchererweiterung lautianig.

Markt&dechnik

™ Zafischrfen - Bocher
Software - Schulung

o)
CBASIC
Compiler

AR T RIS (I

DA DT
- Diskafie lir CPC 864, 652 F120
Jorgon POW 8250

(R TETS e T

CBASIC-Compiler

Der Hochleistungs-BASIC-Compiler fur
Softwareprofis zur Erstellung kemmerzieller
Anwendungen.

Der CBASIC-Compiler ist ein Compiler, der
Maschinencode erzeugt und die Program-
mierung und den Test separater Module
erlaubt, die spéter ein komplettes Pro-
grarmm ergeben sollen. Die integrierten
Grafikmaglichkeiten des CBASIC-Compi-
lers erlauben die Programmierung viel-
seitiger Grafikprogramme fir eine Vielzahl
von Anwendungen (nur auf Computern
mit GSX-Software).

Hardware-Anforderungen fiir

Commodore 128 PC:

@in Disketienlauiwerk, Betriebssystem CPM 3
Hardware-Anforderungen fiir
Schneider-Computer:

Der CBASIC-Compiler 1aull aul Schneider CPC 464
mil Disketlentaufwerk DDI-1, dem CPC 664, dem
CPC 6128 und dem PCW 8256 (Joyce), Flr Grafik-
programme wird die GSX-Soltware benbtigl, die fur
mit dem CPC 6128 und PCW 8256 (Joyce) aus-
pelietert wird

Diese Markt & Technik-Software erhalten
Sie in den Fachabteilungen der Waren-
haduser, bei Ihrem Computerfachhéndier,
im Buchhandel oder direkt beim Verlag
gegen Vorauskasse.

Fragen Sie auch nach dem neuen
Gesamtverzeichnis Herbst '86, oder
fordem Sie es direkt beim Verlag an.

Mkt &Technlk Varlag AG, Buchverlag, Hans-Pinsel-Strafe 2; BOI3 Haar bel Minchen, Telelon [0B9) 4413-0

™
§ Bestellungen im Ausland bitte ane SCHWELZ: Morkt&Technlk Vartrol AG, Kollerstrasse 3, CH-6300 Zug, Telefon (042) 41 5656 - OSTERREICH. Rudolf lechner & Schn;
Helzwerkstrabe 10, A1232 Wien, Teleton [0222) 677526 - Usby jer Media Verlagsges. mbH (Grolhandel), Alser Stralle 24, A-1091 Wien, Telelon (0222) 481538-0,



Computer & Ferien Thema

ildungsurlaub ist keine
schlechte Sache, besonders
dann nicht, wenn die Bildung
auf freiwilliger Basis geschaffen
wird. So koénnen sich auch die Com-
putercamps iiber mangelnden Zu-
spruch nicht beklagen. Sowohl sehr
junges Publikum als auch die etwas
reiferen Jahrginge treffen sich in

den sogenannten »Campss, die al-
lerdings mit Camping bis auf die er-
sten vier Buchstaben wenig gemein-
sam haben. Ort der Handlung sind
hingegen oft Feriendorfer, Pensio-
nen oder gar Hotels. Da ist es dann
auch nicht weiter verwunderlich,
wenn der Camp-Aufenthalt das Bud-
get kriftig belastet. Sobald man

Ratgeber fur
Computer-Camper

aber (viel) Geld ausgeben muf, soll-
te man tiberpriifen, was einem dafiir
geboten wird. Der Aufenthalt in el
nem Computercamp bietet natiir-
lich eine Menge Bewertungskrite-
rien. Im folgenden haben wir einige
Punkte zusammengestellt, die [hnen
bei der Auswahl helfen sollen.

(ue)

Grundfragen:

1. Computertypen

a) MS-DOS-Computer (IBM-PC
und Kompatible)
]EEBOO{}-Computer (Amiga, Atari

c) 8-Bit-Computer (Commodore
B4/C 128, CPC 464/6128, Atari
XL/XE)

2. Zielgruppe

a) Anfanger

b) Fortgeschrittene

¢) Spezialkurs (Programm, Spra-
che, Beruf, Business)

3. Altersgruppe

a) Kinder

b) Jugendliche

c) Erwachsene

Checkliste fiir Computercamper

Wertungskriterien:
1. Qualifikation des Lehrperso-
nals

a) Padagogen (Lehrer, Sozialar-
beiter etc)

4 Punkte

b) Fachleute (EDV-Spezalisten,
Informatiker etc)

2 Punkte

c) Hobbyisten (Freaks, Schiiler
etc)

1 Punkt

2. Zahl der Computer

a) ein Teilnehmer pro Computer
5 Punkte

b) bis drei Teilnehmer pro Com-
puter

2 Punkte

c)itber drei Teilnehmer pro Com-
puter

0 Punkte

3. Unterrichtszeit

a) iiber 20 Stunden/Woche

5 Punkte

b) 10 bis 20 Stunden/Woche

3 Punkte

c)weniger als 10 Stunden/Woche
0 Punkte

4, Verfiigbarkeit des Computers
a) dauernd

3 Punkte

b)iiber die Unterrichtszeit hinaus
2 Punkte

c) nur zum Unterricht

0 Punkte

5. Begleitmaterial

a) vorhanden, kann behalten wer-
den

3 Punkte

b) vorhanden, nur leihweise

1 Punkt

c) nicht vorhanden

0 Punkte

Erlduterungen
zu den Grundfragen:

Diese Fragen sollten vorab ge-
klart werden. Sie sind bei der Ent-
wicklung fiir ein bestimmtes Camp
von fundamentaler Bedeutung.

Zu 1.: PAdagogen besitzen in jedem
Fall die nétigen Voraussetzungen,
um Wissen zu vermitteln, bei ande-
ren Betreuern kann der Erfolg zum
Vabanque-Spiel werden. Die Be-
treuung durch Fachleute bei Spe-
zialkursen und die Betreuung durch
Freaks bei Jugendlichen wirkt mit-
unter jedoch stark motivierend.

Zu 2: Optimal ist, wenn jeder Teil-
nehmer seinen»eigenens Computer
zur Verfiigung hat. Auch in Klein-
gruppen von zwei oder drei Leuten
kann man noch recht gut arbeiten,
bei vier Leuten wird es problema-
tisch (einer sitzt vor dem Computer,
der zweite schaut iiber die rechie
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Schulter, der dritte iiber die linke,
der vierte »guckt in die Réhre«)

Zu 3: Zehn Wochenstunden (gleich
zwei Stunden pro Tag) sind das Mini-
mumn fiir effektiven Unterricht, zwan-
zig Wochenstunden (gleich vier
Stunden am Tag, Wochenende frei)
das Maximum fiir einen »Urlauba.
Alles was dariiber hinaus geht, ist
schon eher ein Intensivkurs.

Zu 4: Der Computer sollte in jedem
Fall iiber die Unierrichtszeit hinaus
zur Verfiigung stehen. Je nach Alter
der Kursteilnehmer ist auch gegen
Dauerbetrieb nichts einzuwenden.
Bei Kursen fiir Kinder sollte aber
auch der konsequente Griff nach
dem Stromschalter durch die Be-
tfreuer nicht fehlen, wenn es Zeit fiir
gemeinsame Unternehmungen, Es-
sen oder Schlafen ist.

7u 5: Selbstverstandlich fordert vor-
handenes Begleitmaterial den Lern-

erfolg. Selbstverstandlich sollte es
aber in den Besitz des Teilnehmers
iibergehen. Nur ausgelichenes Ma-
terial ist schlechter als gar keins,
weil es von eigenen Notizen abhalt.
Answertung:

Uber 15 Punkte: sehr gutes Camp,
mit hochstwahrscheinlich beachtli-
chem Lemerfolg des Teilnehmers.
Der Zeitaufwand ist entsprechend
hoch, die Kosten sind es wohl eben-
falls. Deshalb auch nichts fiir sNur-
Mal-Eben-SchnuppernsBesucher.

8 bis 15 Punkte: ordentliches bis
gutes Computer-Camp mit vernin-
tigem Arbeitszeit-/FreizeitVerhalt-
nis und fast allen wichtigen Einrich-
tungen. Hier entscheidet in erster Li-
nie das Preis-/Leistungs(punkt)Ver-
haltnis sowie das Freizeitangebot.

1 bis 7 Punkte: nicht mehr zu emp-
fehlen. Bestenfalls als Schnupper-

Kurs geeignet.
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Grundlagen

Der Baum im Computer

Binare Baume werden in pro-
fessionellen Bereichen der
Datenverarbeitung bevorzugt
verwendet. Sie erlauben ein
schnelles und komfortables
Auffinden von Daten. Hier er-
fahren Sie einiges iiber Theo-
rie und Praxis.

unachst miissen wir uns ein

wenig mit der Theorie der bi-

naren Baume die haufig nur
B-Baume genannt werden, beschaf-
tigen.

Der B-Baum hat seinen Namen
durch sein Aussehen erhalten. Wie
jeder Baum besitzt der B-Baum eine
Wurzel, bei der alle Operationen
beginnen. Von dieser Wurzel gehen
zwel Zweige aus, die an einem lin-
ken und einem rechien Knoten en-
den. Von diesen Knoten gehen
ebenfalls zwel Zweige aus.und so
weiter. So entsteht das Bild eines
Baumes.

Von Wurzeln,
Knoten und Blattern

Knoten, von denen keine Zweige
ausgehen, werden als Blatter be-
zeichnet. Soweit zu den Ausdriicken,
die bei B-Baumen allgemein Ver-
wendung finden. Wozu dient nun
solch ein Baum? Nun, in den Knoten

und Blattern werden Daten aufbe-
wahri, die durch verschiedene Ver-
fahren sehr leicht sortiert oder nach
bestimmten Kriterien durchsucht
werden kinnen. Hierzu ein einfa-
ches Beispiel:

Stellen Sie sich vor, Sie haben als
Daten eine ungeordnete Anzahl von
Ziffern, zum Beispiel die Ziffern 5, 8,
12, 8, 2, -3. Diese Ziffern sollen nun
der Rethe nach in einen B-Baum ge-
schrieben werden. Der Baum wird
also initialisiert, das heiBt Sie haben
emnen Zeiger, der auf das erste Blatt
desBaumes(die Wurzel)zeigt (siche
oben). Wenn das Blatt leer ist, wer-
den die Daten, die in den Baum sor-
tiert werden sollen, in das Blatt ge-
schrieben. Die 5ist dann die Wuarzel
des Baumes (siehe Bild 1),

Das nachste Element, das einsor-
tiert werden soll, ist die 8. Dar Zei-
ger zeigt wieder auf die Wurzel des
Baumes. Da das Blatt jedoch belegt
ist, vergleichen Sie die Daten des
Blattes mit den Daten, die einsortiert
werden sollen. Ist die enzusortie-
rende Zahl kleiner, gehen Sie den
linken Zweig entlang, ist sie jedoch
groBer, den rechten.

Da 8 groBer als S ist, folgen Sie
dem rechten Zweig. Das dort gefun-
dene Blatt wird untersucht. Es ist
leer, also wird die 8 dort gesper-
chert. Der Baum hat nun eine Form
wie in Bild 2.

Das ndchste einzusortie-
rende Element ist die 12.
Sie gehen wieder genau
s0 wie bei den anderen
Elementen vor. Der
Zeiger zeigt auf die

Wurzel. Sie unter-

suchen den Blatt-

mmhalt, er ist nicht
leer und die
elnzusortie-

rende Zahl (12)

ist grofer als die
Daten in dem

Blatt, also gehen
Sie in den rechten
Zweig. Dort 1st das Blatit
ebenfalls nicht leer, sondemn
besitzt den Inhalt 8. Die

12 ist groBer, also geht es
rechis weiter. Dieses Einsor-
fieren setzen Sie mit
den Zahlen §, 2, -3 fort.
So erhailten Sie am
Ende emen Baum,

wie er in Bild 3

Zu sehen ist.

Bild 1. Die Entstehung eines B-Baumes.

Dadurch, daB Siedie Dateninden
Baum emnsortiert haben, haben Sie
sie noch lange nicht in numerischer
Reihenfolge sortiert. Jetzt kommen
jedoch die uberraschenden Eigen-
schaften des Baumes voll zum Zuge,
wenn Sie den Baum nach der soge-
nannten InorderVorschrift durch-
laufen. Diese Vorschrift lautet:
Punkt 1. Gehe vom aktuellen Blatt
zum linken Blatt und fithre die Vor-
schrift erneut von Punkt 1 an durch,
solange bis das linke Blatt leer ist;
merke dabeil die durchlaufenden
Blétter. Ist daslinke Blattleer, mache
beil Punkt 2 weiter.

Von Ast zu Ast

Punkt 2. Gib das aktuelle Blatt aus
und mache weiter bis Punkt 3.
Punkit 3. Gehe vom aktuellen Blatt
den rechten Zweig entlang und fiih-
re die Vorschrift von Punkt 1 an
durch, bis das rechte Blatt leer ist;
merke dabei die durchlaufenden
Blatter. Ist das rechte Blattleer, gehe
ein Blatt zuriick und filhre die Vor-
schrift von Punkt 2 an aus, bis alle
Blatter durchlaufen wurden.

Das klingt vielleicht zundchst et-
was kompliziert, ist jedoch recht sim-
pel. Wir wollen einmal den eben
aufgebauten Baum nach der Vor-
schrift durchlaufen:

Wie bei allen Operationen begin-
nen wir an der Wurzel. Unser ak-
tuelles Rlatt ist die 5. Nach der Vor-
schrift gehen wir nun den linken
Zweig entlang, denn das linke Blatt
ist nicht leer, sondern enthalt die 2.
An der 2 beginnt die Vorschriit von
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Grundlagen
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Listing »Bindrb3ume in Basics

neuem. Das aktuelle Blattist jetzt die
2. Wir miissen dem linken Zweig fol-
gen, da das linke Blatt nicht leer,
sondermn die -3 ist,

Das aktuelle Blatt ist die -3. Jetzt
diirfen wir dem linken Zweig nicht
mehr folgen, da das linke Blatt leer
ist. Wir geben also die -3 aus. Dem
rechten Zweig diirfen wir von der -3
aus nun auch nicht mehr folgen, da
das rechte Blaft ebenfalls leer ist.
Wir gehen also ein Blatt zuriick.

Das aktuelle Blatt ist die 2. Die 2
wird ausgegeben. Dem rechten
Zweig wird nicht gefolgt, da das
rechte Blatt leer ist. Es geht also ein
Blatt zuriick zur 5.

Das aktuelle Blatt ist nun die 5.
Die 5 wird ausgegeben. Dem
rechten Zweig diirfen wir
folgen, da das rechte Blatt
nicht leer, sondern die 8 ist.

Das aktuelle Blatt ist
die 8. Das Blatt wurde noch
nicht besucht, also miiften wir
zunachst dem linken Zweig
folgen. Dieser ist jedoch leer,
so daB wir gemaB Punkt 2 die 8
ausgeben. Dem rechten Zweig kon-
nen wir wiederum folgen, da das
rechte Blatt die 12 ist. Das aktuelle
Blatt ist also die 12. Wir folgen dem
linken Zweig ... und so weiter.

Am Ende des Durchlaufs haben
wir die Ausgabe in der Form:
»3.2.5,8,9, 12«

Und tatsachlich sind dies die sor-
tierten Zahlen, die wir zu Beginn in
den Baum aufgenommen haben.

Der beschriebene Algorithmus
eignet sich nun keinesfalls nur fiir
Zahlen. Je nachdem, in welcher
Form die Blétter vorliegen, kann
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man zum Beispiel auch Strings sor-
tieren und sich somit eine AdreBda-
tenbank anlegen, die immer sortiert
ist. Denn auch wenn ein neues Blatt
mit neuen Daten eingefiigt wird,
werden am Ende alle Daten wieder-

um sortiert ausgegeben.
7Zum AbschluB folgt nun noch ein
kleines Universalbasic-Programin,
das das oben besprochene Beispiel
verdeutlichen soll.
(Marcus Unger/ue)

Bild 3.
Der fertig
ausgebildete Baum
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Reisemagazin ‘87

o verbringen Sie dieses
Jahr Thren Urlaub? Damit
Sie sich rechtzeitig das

richtige Ziel aussuchen und buchen
kinnen, erscheint unser »Reisema-
gazin '87« schon in dieser Ausgabe.

Als wir das Material zu dieser Uber-
sicht gesammelt haben, fiel der
Schnee noch in dichten Flocken vom
trilben Winterhimmel, Wie schén,
wenn man dann iiber Sonne, Strand,
Baden und Surfen schreiben kann.

Beim Blattern durch unser »Reise-
magazin '87« finden Sie sicher viele
Anregungen, wie Sie Thren Urlaub
mit Threm Computerhobby verbin-
den kénnen. Die Preise fiilr Compu-
ter-Camps sind zum Vorjahr erfreu-
lich stabil geblieben, Ab zirka 350
Mark aufwirts je Woche ist eigent-
lich fiir jeden Geldbeutel das pas-
sende Angebot vertreten. Da sich
die Kurspreise ohne Anreise verste-
hen, sollten Sie sich ein Camp in [h-
rer Néhe aussuchen, Spielt Geld bei
Ihnen keine zu groBe Rolle, dann
darf das Camp auch schon etwas
weiter weg liegen, zum Beispiel auf
den Kanarischen Inseln oder in
Afrika.

158 e,

Die meisten Camps sehen vor,
daf® die Jugendlichen unter sich
sind. Wer also gern mal chne die El-
tern verreisen méchte, ist in so ei-
nem Camp mit Betreuung gut aufge-
hoben. Wer lieber die Eltern auf ei-
nen schicken Club-Urlaub beglei
tet, kann auch dort seinem Compu-
terhobby frénen. Viel Spaf beim
Aussuchen! (wg)

Freiburg

Welche Themen behandelt der
EKurs?

Basic 1, Basic 2, Pascal, Maschinen-
sprache Z 80, Maschinensprache
6502/6510

Walr.-.her Computer wird einge-

C 64 C 128, C 16, CPC 4684, CPC
6128, mkluswe Peripheriegerite
Wieviel Teilnehmer arbeiten an
einem Computer?

1 Teilnehmer

Wieviel Unterricht am

Drei Stunden am Tag, 18 pro Woche,
mindestens zwel Stundern freies Pro-
grammieren unter Anleitung

Kann man auch auBerhalb der

Meist angehende Informatiker, die
vom Veranstalter fachlich und pad-
agogisch eingearbeitet und vorbe-
reitet werden

Altersempfehlung

12 bis 20 Jahre

Welche Vorkenntnisse sind nétig?
Keine oder die fiir die Aufbaukurse
Was kostet der Kurs?

580 Mark je Woche, 540 fiir jede Er-
weiterungswoche

Welche Leistungen sind im Preis
enthalten?

Sieben Ubemachtungen in 4-Bett-
Zimmemn, Vollpension, Kursgebiihr,
Freizeitbetreuung, Benutzung der
zum Haus geh6renden Freizeitein-
richtungen, Ausflugsfahrten, alle
Sport und Freizeitangebote wie Ten-
nis, Schwimmen, Minigolf, Lager-
fenerung und Nachtwanderung
Veranstalter

Computer World, 7800 F‘retburg
Buchungstermine 1987

4.7. bis 11.7;; 11.7. bis 18. 7.; 18.7. bis

25.7.:25.1. bis 18; 1.8. bis 8.8.;
3.10. bis 10.10.

21.12. bis 3.1.88; 3.1. bis 10.1.88
Besonderes

Im Rahmen der Sommerferien-
Camps gibt es Computer-Kurse spe-
ziell flir Madchen

Titisee-Neustadt

Welche Themen behandelt der
Kurs?

Basic 1, Basic 2, Pascal, Maschinen-
sprache 6502/6510, Hardware-Bau
Welcher Computer wird einge-
setzt?

C 64, C 128, C 16, CPC 464, CPC
6128, inklusive Peripheriegerite
Wieviel Teilnehmer arbeiten an
einem Computer?

1 Teilnehmer
Wieviel Unterricht am Tag?

Drei Stunden am Tag, 18 pro Woche,
mindestens zwei Stunden freies Pro-
grammieren unter Anleitung

Kann man auch a
}mait an den Computer?

a
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tion des Le]
Meist angehende Informatiker, die
vom Veranstalter fachlich und pad-
agogisch eingearbeitet und vorbe-
reitet werden
Altersempfehlung
12 bis 20 Jahre
Welche Vorkenntnisse sind notig?
Keine oder die fiir die Aufbaukurse
Was kostet dex Kurs?
540 Mark je Woche, 500 Mark fiir je-
de Erweiterungswoche
Welche Leistungen sind im Preis
enthalten?
Sieben Ubernachtungen in 4- bis &-
Bett-Zimmern, Vollpension, Kursge-
bithr, Freizeitbetreuung, Benutzung
der zum Haus gehorenden Freizeit-
einrichtungen, Ausflugsfahrten und
alle Sport- und Freizeitangebote wie
Tennis, Schwimmen, Lagerfeuer,
Nachtwanderung
Weiteres Freizeitangebot (gegen
Bufpreis)

mw

Computer World, 7800 Freiburg
Buchun 1981

8.8 bis 15:8.; 15.8. bis 22.8,; 22.8. bis
298 29.8 bis 5.9, 5.9. bis 12.8,,
24.10. bis 31.10.;

27.12. bis 3.1.88; 3.1. bis 10.1.88

Im Rahmen der Sommerferien-
Camps gibt es Computer-Kurse spe-
ziell fiir Madchen

l-. |
Welche Themen behandelt der

R | B, i Mo

sprache 6502/6510, Hardware-Bau
Welcher Computer wird einge-

setzt?

C 64, C 128, C 16, CPC 464, CPC
8128, inklusive Peripheriegerdte
Wieviel Teilnehmer arbeiten an
einem Computer?

1 Teilnehmer

Wieviel Unterricht am Tag?

Drei Stunden am Tag, 18 pro Woche,
mindestens zwei Stunden freies Pro-
grammieren unter Anleitung

Kann man auch auBerhalb der
Jl.amzeit an den Computer?

a

Qualifikation des Lehrpersonals
Meist angehende Informatiker, die
vom Veranstalter fachlich und péd-
agogisch eingearbeitet und vorbe-
reitet werden
Altersempfehlung

12 bis 20 Jahre

Welche Vorkenntnisse sind nétig?
Keine oder die fiir die Aufbaukurse
Was kostet der Kurs?

560 Mark je Woche, 520 Mark fiir je-
de Erweiterungswoche
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Welche Leistungen sind im Preis
enthalten?

Sieben Ubernachtungen in 4-Bett-
Zimmern, Vollpension, Kursgebiihr,
Freizeitbetreuung, Benutzung der
zum Haus gehérenden Freizeitein-
richtungen, Ausflugsfahrten (Basler
Zoo, Schiffahrt auf dem Rhein, Auto-
mobilmuseum Mulhouse) und alle
Sport- und Freizeitangebote wie
Tennis, Schwimmen, Lagerfeuer,
Nachtwanderung

Weiteres Freizeitangebot (gegen
BRufpreis)

Veranstalter

Computer World, 7800 Freiburg
Buchungstermine 1987

20.6. bis 216, wochentlich ein-
schlieBlich 28.8. bis 5.9,

3.10. bis 10.10.; 24.10. bis 3L10.

Im Rahmen der Sommerferien-
Camps gibt es Computer-Kurse spe-
ziell fiir Madchen

Stadtsteinach

Welche Themen behandelt der
Kurs?

Basic fiir Einsteiger, Basic fir Fort-
geschrittene, Informatik 1

Welcher Computer wird einge-
setzt?

Commodore, Siemens- und Olivetti-
Computer (Heim- und Personal
Computer) inklusive Peripheriege-
rate

Wieviel Teilnehmer arbeiten an
einem Computer?

1 Teilnehmer

Wieviel Unterricht am Tag?

Secha Stunden taglich an fiinf Tagen

Kann man auch auBerhalb der
Lernzeit an den Computex?

Ja

Qualifikation des Lehrpersonals
Staatlich gepriifte Computerspezia-
listen, EDV-Modellschullehrer
Bltersempfehlung

Keine

(Bisheriger Altersdurchschnitt: 25
Jahre)

Welche Vorkenntnisse sind notig?
Keine

Was kostet der Kurs?

Je nach Unterbringung von 320
Mark (Wanderheim mit Gemein-
schaftsschlafsaal) bis 499 Mark (Voll-
pension und Einzelunterbringung)
je Woche

Welche Leistungen sind im Preis
enthalten?

Unterbringung und Kursgebiihr
Weiteres Freizeitangebot (gegen
Aufpreis) _

Tennis, solarbeheiztes Freibad, Dra-
chenfliegen, Modell-und Segelilug,
Skisport, Lift, Loipen, gefithrte Wan-
derungen, Gasteabende

Veranstalter

Stadtisches Fremdenverkehrsamt,
8652 Stadtsteinach
Buchungstermine 1981

Nach Bedarf im 14tdgigen Rhythmus

Piding

Welche Themen behandelt der
Kurs?

Basic fiir Einsteiger, Basic fiir Fort-
geschrittene, Programmiertechnik
Welcher Computer wird einge-

setzt?

CPC 464, CPC 6128, bei Einzelkur-
sen verschiedene, auch Perscnal
Computer

Wieviel Teilnehmer arbeiten an
einem Computer?

1 Teilnehmer

Wieviel Unterricht am Tag?

kA,

Kann man auch auBerhalb der
Lernzeit an den Computer?

Ja

Qualifikation des Lehrpersonals
Studium, fiinf Jahre Kurs-Erfahrung,
gute Hard- und Software-Kenntnisse
BAltersempfehlung =

Ja, Erwachsene oder Familien
Welche Vorkenntnisse sind notig?

Keine

Was kostet der Kurs?

350 Mark je Woche,

890 Mark je Woche mit Unterbrin-
gung und Frithstiick

Welche Leistungen sind im Preis
enthalten?

Kursgebiihr und Material

Weiteres Freizeitangebot (gegen
kA e

Veranstalter

Crimm Electronic, 8230 Bad Rel
chenhall

Buchungstermine 1987

Zirka einmal im Monat, wird mit den
Teilnehmerm nach Riicksprache
vereinbart

Tonning

Welche Themen behandelt der
Kurs?

Anfanger: Basic 1, Datenferniiber-
tragung, Profi-Anwendung

Leicht Fortgeschrittene: Basic 2, Ma-
schinensprache 6502/1, Datenfern-
iibertragung, Profi-Anwendung
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Fortgeschrittene: Basic 7.0 (auf C
128), Basic 3 (auf C 64), 6502/2, Da-
tenferniibertragung, Profianwen-
dung

Welcher Computer wird einge-
setzt?

Cl128,CH4 C 16

Wieviel Teilnehmer arbeiten an
einem Computer?

1 Teilnehmer

Wieviel Unterricht am Tag?

3 Stunden am Tag (18 Stunden pro
Woche)

Kann man auch auBerhalb der
Lernzeit an den Computer?

Ja

des Le
Dipl-Informatiker, Dipl-Padagogen,
Informatik- und Padagogik-Studen-
ten; zusatzlich eigene Ausbildungs-
seminare
Altersempfehlung
Kinder und Jugendliche
Welche Vorkenntnisse sind notig?
Keine oder je nach Kurs
Was kostet der Kurs?
Eine Woche: 595 Mark; zwei Wo-
chen: 1085 Mark; drei Wochen; 1585
Marl; vier Wochen; 1995 Mark
Welche Leistungen sind im Preis
enthalten? -
Je Woche sieben Ubernachtungen
(4-/6-Bett-Zimmer) mit Vollpension,
Unterricht und Freizeitbetreuung,
Benutzung der zur Anlage gehoren-
den Freizeiteinrichtungen
Weiteres Freizeitangebot (gegen
BAufpreis)
Zusatzkurse fiir 315 Mark pro Wo-
che: Tennis fliir Anfanger, Tennis fiir
Fortgeschrittene, Windsurf-Grund-
kurs, Windsurf-Aufbaukurs
Veranstalter
CompuCamp, 2000 Hamburg 55
Buchungstermine 1987
4.4, bis 11.4.; wochentlich einschlie-
lich 15.8. bis 22.8;
3.10. bis 10.10.; 10.10. bis 17.10; 17.10.
bis 24.10;; 24.10. bis 30.10.

Westensee

Welche Themen behandelt der
Kurs?

Anfanger; Logo, Basic 1, Pascal |,
Profi-Anwendung, Amiga-Kurs,
Hardware-Basteln |

Leicht Fortgeschrittene: Basic 2, Ma-
schinensprache Z-80/1, Pascal 2,
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Spiele programmieren, Profi-An-
wendung, Amiga-Kurs, Hardware-
Basteln 2, GFA-Basic
Fortgeschrittene: Basic (C 684, CPC),
Maschinensprache Z-80/2, Pascal 2,
Commodore 1541/1571 Floppykurs,
Spiele programmieren, Profi-An-
wendung, Hardware-Basteln 2, GFA-
Basic, GEM, C

Konner: GEM

Welcher Computer wird einge-
setzt?

Amiga, C 64, C 16, Atari ST, Atani XL,
Schneider CPC, Schneider PC
Wieviel Teilnehmer arbeiten an ei-
nem Computer?

1 Tellnehmer

Wieviel Unterricht am Tag?

3 Stunden am Tag (18 Stunden pro
Woche)

Kann man auch auferhalb der
Lernzeit an den Computer?

Ja

Qualifikation des Lehrpersonals
Dipl -Informatiker, Dipl-Padagogen,
Informatik- und Padagogik-Studen-
ten; zusitzlich eigene Ausbildungs-
seminare

Altersempfehlung

Kinder und Jugendliche

Welche Vorkenntnisse sind nétig?
Xeine oder je nach Kurs

‘Was kostet der Kurs?

Eine Woche: 635 Mark; zwei Wo-
chen: 1375 Mark; drei Wochen: 1895
Mark: vier Wochen: 2395 Mark
Welche Leistungen sind im Preis
enthalten?

Je Woche sieben Ubemnachtungen
(4-/6-Bett-Zimmer) mit Vollpension,
Unterricht und Freizeitbetreuung,
Benutzung der zur Anlage gehoren-
den Freizeiteinrichtungen

Ab drei Wochen Campaufenthalt ist
der Sportkurs American Sports als
Zusatzkurs aufpreisirei

Weiteres Freizeitangebot (gegen
Bufpreis) ,
Zusatzkurse fiir 315 Mark je Woche:
Tennis fiir Anfanger, Tennis fiir Fort-
geschrittene, American Sports (mit
BumerangWeltrekordler Volker
Behrens), Superlearning Englisch-
Grundkurs, Englisch-Aufbaukurs
Veranstalter

CompuCamp, 2000 Hamburg 55
Buchungstermine 1987

2786, bis 4.7; wochentlich ein-
schliefllich 8.8 bis 15.8.

Freiburg

Welche Themen behandelt der
Kurs?

Anfanger: Basic 1, Profi-Anwen-
dung, Hardware-Basteln |

Leicht Fortgeschrittene: Basic 2, Ma-
chinensprache 6502/1, Profi-Anwen-

dung, Hardware-Basteln 2
Fortgeschrittene: Basic 3 (auf C 64),
Basic 7.0 (auf C 128), Machinenspra-
che 6502/2, Profi-Anwendung,
Hardware-Basteln 2

Welcher Computer wird einge-
sefzt?

C128,C64,C 16

Wieviel Teilnehmer arbeiten an ei-
nem Computer?

1 Tellnehmer

Wieviel Unterricht am Tag?

3 Stunden am Tag (18 Stunden pro
Woche)

Kann man auch aunBerhalb der
Lernzeit an den Computer?

Ja

Qualifikation des Lehrpersonals
Dipl-Informatiker, Dipl-Padagogen,
Informatik- und Padagogik-Studen-
ten; zusatzlich eigene Ausbildungs-
seminare

Altersempfehlung

Kinder und Jugendliche

Welche Vorkenntnisse sind nétig?
Keine oder je nach Kurs

Was kostet der Kurs?

Eine Woche: 655 Mark; zwei Wo-
chen: 1195 Mark; drei Wochen: 16395
Mark; vier Wochen: 2155 Mark
enthalten? =

Je Woche sieben Ubermnachtungen
(4-/6-Bett-Zimmer) mit Vollpension,
Unterricht und Freizeitbetreuung,
Benutzung der zur Anlage gehéren-
den Freizeiteinrichtungen

Ab drei Wochen Campaufenthalt ist
der Sportkurs American Sports als
Zusatzkurs aufpreisfrei

Weiteres Freizeitangebot (gegen
Rufpreis) :
Zusatzkurse fiir 315 Mark je Woche:
Tennis fiir Anfanger, Tennis fiir Fort-
geschrittene, American Sports (mit
BumerangWeltrekordler Volker
Behrens), Superlearning Englisch-
Grundkurs, Englisch-Aufbaukurs,
Franzosisch-Grundkurs, Franzo-
sisch-Aufbaukurs

Veranstalter

CompuCamp, 2000 Hamburg 55
Buchungstermine 1987

11.7. bis 18.7.; wochentlich ein-
schlieBlich 8.8. bis 15.8.

Benediktbeuern

Welche Themen behandelt der
Kurs?

Anfanger: Basic 1, Pascal 1, Profi-An-
wendung, Datenfemiibertragung
Leicht Fortgeschrittene: Basic 2, Ma-
schinensprache Z-80/1, Pascal 2,
Profi-Anwendung, GFA-Basic, Da-
tenferniibertragung
Fortgeschrittene: Basic (C 64, CPO),
Maschinensprache Z-80/2, Pascal 2,
Commodore 154171571 Floppykurs,
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WENN

AMIGA

DANN

DATA WELT

Im September 1985 bringt die DATA WELT bereits den ersten AMIGA-Bericht.
Seit Juni'86 gibt's in jeder Ausgabe das bekannte AMIGA WINDOW. Bereitsim
Juli’86 kommt die beliebte Serie AMIGA BASIC Aktiv hinzu und seit Januar '87
bringt das STUDIO regelmdBig kreative Projekte mit AMIGA. Dazu stets
aktuelle Testberichte, Artikel, Anwendungsideen, Reports, Tips & Tricks und
News & Trends.

Die DATA WELT ist stets hautnah dran am Thema AMIGA. Aber Vorsicht. Die
DATA WELT ist kein Fachidiotenmagazin, das sich mit nichts anderem befat.
SchiieBlich Iagt sich mit dem AMIGA ja auch MS-DOS und demn&chst wohl
noch mehr betreiben. Deshalb berichtet die DATA WELT auch intensiv Gber
ATARI ST und tiber PC's. Damit Sie fit auf dem AMIGA werden und sich auch
sonst in der 16-Bit-Welt auskennen.

Wenn AMIGA, dann DATA WELT.

Jeden Monat neu.




dBMAN

J\ ATARI

Das relationale Datenbanksy
fur lhren Atari S'I'

dBMAN ist ein leistungsstarkes und
flexibles Datenbanksystem

lhre Daten werden damit relational ouf-
gebaut und verarbeitet. Doch das ist
noch nicht alles: Mit der integrierten,
bedienerfreundlichen Programmier-
sprache von dBMAN entwickeln Sie
Ihre individuellen Anwendungspro-
gramme. Sie erstellen Auftragsbearbei-
tungsprogramme und andere kompli-
zierte Anwendungen. dBMAN ist zu

dBASE Ill kompatibel. Als Umsteiger
haben Sie dadurch die Méglichkeit,
sofort mit dBMAN zu orbeiten.

Leistungsmerkmale:

O dBMAN erzeugt vollstandige
Datenbanken. Sie kénnen auch im
nachhingin ohne Datenverluste die
Struktur verandern und erweitern.

O Sie verwalten lhre Daten mit dem
mitgelieferten ASSIST (enten), ohne
zeitraubend ein Handbuch walzen
ZU mussen.

O Das Zufiigen, l6schen, Verandemn,
Darstellen und Ausdrucken von
Daten erfolgt auf einfache Weise.

TOATIA

dBMAN -

das

Sie und lhren Atari ST!

Lieferumfang:

O umfangreiches deutsches
Handbuch

O 3~-Diskette
O Beispieldiskette

Hardwa :

Atari ST mil mmdesrens 400 Kbyte
freiem Speicher (IMbyte RAM

oder 0,5 Mbyte und TOS im ROM),
SM-124- oder SC-124-Moniior,
mindestens 1 Diskettenlaufwerk.

fiir

dBMAN

mmm
relationalen Datenbank

2w 3L -Deskilien S do ATRRY ST
mit mindestens 512 Kiyte Seer FAM

Bestell-Nr. 51109
DM 399~
(sFr 345,155 990,=)
*inkl. Mw5t. Unverbindiiche Preisemplehlung
Q Sie kdnnen bis zu 10 Dateien
gleichzeitig &ffnen, 2 Billionen
Datensatze pro Datei verwalten

und eine unbegrenzte Zahl von
Veriablen verarbeiten.

Dieses Morkt&Technik-Softworprodult edalien Se in
den Fochablsilungen der Warenhduses, im Vesand-
hondel, in Competer-Foc chiiften oder im Buch-
haondel. Wenn Sie direkt baim Verlog bestefian wollen:

n Vomuskosse durch Verrachnungsscheck odar mit
£ :d:ge@n.acttn Zohlearte.

Markt&Technik

Zeitschriften - Bocher
Software - Schulung

Mokt &Technik Verlag AG, Bmheﬂﬂg Hﬂm—“im&hﬁiruﬁs 2, 8013 Hoor bei Minchen, Taleion [08%] 4613-0
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Profi-Anwendung, GFA-Basic, GEM,
C. Datenferniibertragung

Konner: GEM

Welcher Computer wird einge-
sefzt?

C64, C 16, Atari ST, Atari XL, Schnei-
der CPC, Schneider PC

Wieviel Teilnehmer arbeiten an ei-
nem Computer?

1 Teilnehmer

Wieviel Unterricht am Tag?

3 Stunden am Tag (18 Stunden pro
Woche)

EKann man auch auBerhalb der

des
Dipl-Informatiker, Dipl-Padagogen,
Informatik- und Padagogik-Studen-
ten; zusatzlich eigene Ausbildungs-
seminare
Altersempfehlung
Kinder und Jugendliche
Welche Vorkenntnisse sind nétig?
Keine oder je nach Kurs
‘Was kostet der Kurs?
Eine Woche; 675 Mark; zwei Wo-
chen: 1295 Mark; drei Wochen: 1795
Mark: vier Wochen: 2295 Mark
Welche Leistungen sind im Preis
enthalten? s
Je Woche sieben Ubernachtungen
(4-/6-Bett-Zimmer) mit Vollpension,
Unterricht und Freizeitbetreuung,
Benutzung der zur Anlage gehoren-
den Freizeiteinrichtungen
Weiteres Freizeitangebot (gegen

Bufpreis) _
Zusatzkurse fiir 315 Mark je Woche:
Tennis fr Anfanger, Tennis fir Fort-
geschrittene, Superlearning Eng-
lisch-Grundkurs, Englisch-Aufbau-
kurs

Zusatzkurse fiir 245 Mark je Woche:
Survival-Kurs, Selbstverteidigung
Veranstalter

Eompucamp. 2000 Hamburg 55

ine 1987
11.4. bis 18.4.: 184. bis 254.;
276. bis 4.7.. woichentlich ein-

schlieBlich 22.8. bis 29.8.

Bad Aussee

Welche Themen behandelt der
Kurs?

Anfanger: Logo, Basic 1, Amiga-Kurs
Leicht Fortgeschrittene: Basic 2, Ma-
schinensprache 6502/1, Spiele pro-
grammieren, Amiga-Kurs
Fortgeschrittene: Basic 3 (auf C 64,
CPC), Maschinensprache 6502/2,
Spiele programmieren
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Welcher Computer wird einge-
setzt?

Amiga, C 64, C16, Schneider CPC
Wieviel Teilnehmer arbeiten an ei-
nem Computer?

1 Teilnehmer

Wieviel Unterricht am Tag?

3 Stunden am Tag (18 Stunden pro
Woche)

Kann man auch auBerhalb der
Lernzeit an den Computer?

Ja

tion des
Dipl-Informatiker, Dipl-Padagogen,
Informatik- und Padagogik-Studen-
ten; zusatzlich eigene Ausbildungs-
Seminare

Altersempfehlung
Kinder und Jugendliche
Welche Vorkenntnisse sind nétig?
Keine oder je nach Kurs

Was kostet der Kurs?

Eine Woche: 695 Mark; zwei Wo-
chen: 1375 Mark; drei Wochen: 1895
Mark; vier Wochen: 2395 Mark
Welche Leistungen sind im Preis
enthalten? S

Je Woche sieben Ubernachtungen
(4-/6-Bett-Zimmer) mit Vollpension,
Unterricht und Freizeitbetreuung,
Benutzung der zur Anlage gehdren-
den Freizeiteinrichtungen
Weiteres Freizeitangebot (gegen

Aufpreis) i
Zusatzkurse fiir 315 Mark je Woche:
Windsurf-Grundkurs,
Windsurf-Aufbaukurs, Segeln fir
Anfanger, Segel-A-Schein (zweiwo-
chig), Segelperfektionskurs
Veranstalter

CompuCamp, 2000 Hamburg 55
Buch 1987

4.7. bis 11.7;; 11.7. bis 18.7; 18.7. bis
25.7.; 25.7. bis 1.8.

St. Gilgen

Welche Themen behandelt der
Kurs?

Anfanger: Logo, Basic 1, Amiga-Kurs
Leicht Fortgeschrittene: Basic 2, Ma-
schinensprache 6502/1, Spiele pro-
grammieren, Amiga-Kurs
Fortgeschrittene: Basic 3 (auf C 64,
CPC), Maschinensprache 6502/2,
Spiele programmieren
Welcher Computer wird einge-

setzt?

Amiga, C 64, C16, Schneider CPC
Wieviel Teilnehmer arbeiten an ei-
nem Computer?

1 Teilnehmer
Wieviel Unterricht am Tag?

3 Stunden am Tag (18 Stunden pro
Woche)
Eann man auch aunBerhalb der
}aermit an den Computer?

da

des Lehrpersonals
Dipl-Informatiker, Dipl-Padagogen,
Informatik- und Padagogik-Studen-
ten: zusatzlich eigene Ausbildungs-
seminare

Altersempfehlung
Kinder und Jugendliche
Welche Vorkenntnisse sind notig?
Keine oder je nach Kurs

‘Was kostet der Kurs?

Eine Woche: 695 Mark; zwei Wo-
chen: 1375 Mark; drei Wochen: 1895
Mark; vier Wochen: 2395 Mark
Welche Leistungen sind im Preis
enthalten?

Je Woche sieben Ubernachtungen
(4-/6-Bett-Zimmer) mit Vollpension,
Unterricht und Freizeitbetreuung,
Benutzung der zur Anlage gehdren-
den Freizeiteinrichtungen
Weiteres

Bufpreis) :
Zusatzkurse fiir 315 Mark je Woche:
Windsurf-Grundkurs,
Windsurf-Aufbaukurs, Segeln fiir
Anfinger, Segel-A-Schein (zweiws-
chig), Segelperfekiionskurs, Kata-
marankurs

Veranstalter
CompuCamp, 2000 Hamburg 55
Buchungstermine 1987

1.8. bis 8.8.;: wochentlich einschlief-
lich 29.8. bis 59.

Krummbach

Welche Themen behandelt der
Kurs?
Basic fiir Einsteiger, Basic fir Fort-
geschrittene, allgemeine EDW
Grundlagen
Welcher Computer wird einge-
setzt?
MS-DOS-PCs Ericsson und IBM-XT,
Commodore

Wieviel Teilnehmer arbeiten an ei-
nem Computer?
Maximal drei Teilnehmer
Wieviel Unterricht am Tag?
Vier Stunden taglich
Kann man auch auBerhalb der
Lernzeit an den Computer?
Ja
Qualifikation des Lehrpersonals
Schulungspersonal fiir PC-Anwen-
dungen, sowohl fiir Heimcomputer
wie auch Standardsoftware-Ausbil-
der
HAltersempfehlung

Ab 14 Jahren
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Thema Computer & Ferien

Welche Vorkenntnisse sind nétig?
Keine, aber Teilnehmer erhalten vor
Beginn des Kurses einen Fragebo-
gen zum Test

'Was kostet der Kurs?

3400 Schilling pro Woche

Welche Leistungen sind im Preis
enthalten?

Basic-Kurs, Vollpension, Unterbrin-
gung in 2-Bett-Zimmem, Tennis in-
Klusive Tennis-Lehrer, Karten fir
Freibad, Versicherung

Weiteres Freizeitangebot (gegen
Bufpreis)

kA,

Veranstalter
Raiffeisen-Rechenzentrum,

A-1020 Wien

Buchungstermine 1987

12.7. bis 18.7.

Neuvhofen an der
Ybbs

Welche Themen behandelt der
Kurs?

Basic fiir Einsteiger, Basic fiir Fort-
geschrittene, Spiele programmie-
ren, Pascal und Logo als Angebotim
Workshop

Wei-;:*hu Computer wird einge-

setzt?
C 64, C 128, C 128D
Wieviel Teilnehmer
nem Computex?

1 bis 2 Teilnehmer
Wieviel Unterricht am Tag?
Zweimal 1,5 Stunden Unterricht und
zweil Stunden Workshop taglich
Kann man auch auBerhalb der
Lernzeit an den Computer?

Nein

Qualifikation des Lehrpersonals
EDV-Profis und Informatik-Studen-
ten

Altersempfehlung

Ja, zwischen 10 und 16 Jahren
Welche Vorkenntnisse sind nétig?
Keine

‘Was kostet der Kurs?

3700 Schilling je Woche

Welche Leistungen sind im Preis
enthalten?

Kurs, Unterbringung (Vollpension),
Freizeitgestaltung und Betreuung,
Tischtennis, TischfuBball, Billard,
Sauna

164 s

arbeiten an ei-

Weitergu Freizeitangebot (gegen

BRufpreis) .

Tennis, Schwimmbad, Reiten, Kegel-
bahn

Veranstalter

Computerschule Haberhauer,
A-1220 Wien
Buchungstermine 1987

57 bis 11.7; 12.7. bis 18.7; 16.8. bis
22.8.;238.bis29.8,30.8 bis5.9;6.9.
bis 12.9,

Kurs?

Basic fiir Einsteiger, Basic fiir Fort-
geschrtiene, Spiele programmie-
ren, Pascal und Logoals Angebotim
Workshop

Welcher Computer wird einge-

setzt?

C 64, C 128, C 128D

Wieviel Teilnehmer arbeiten an ei-
nem ?

1 bis 2 Tellnehmer

Wieviel Unterricht am Tag?
Zweimal 1,5 Stunden Unterricht und
zwei Stunden Workshop taglich
Kann man auch auBerhalb der
Lernzeit an den Computer?

Nein

Qualifikation des Lehrpersonals
EDV-Profis und Informatik-Studen-
ten

Altersempfehlung

Ja, zwischen 10 und 16 Jahren
Welche Vorkenntnisse sind notig?
Keine

Was kostet der Kurs?
3400 Schilling je Woche
enthalten?

Kurs, Unterbringung (Vollpension),
Freizeitgestaltung und Betreuung,
Tischtennis, FuBball, Schwimmbad
Weiteres Freizeitangebot (gegen

is)

Minigolf, Tennis

Veranstalter

Computerschule Haberhauer,
A-1220 Wien

Buch 19817

19.7. bis 25.7.; 26.7. bis 1.8;; 2.8. bis
8.8.

Brienz

Welche Themen behandelt der
Kurs?

Logo und Basic fiir Einsteiger und
Fortgeschrittene, Hardware-Basteln
Welcher Computer wird einge-
setzt?

Commodore-, Schneider- und MSX-
Computer; Atari ST

Kltersempfehlung

Ja, von 10 bis 16 Jahren

Welche Vorkenntnisse sind notig?
Keine

‘Was kostet der Kurs?

350 Schweizer Franken je Woche
Welche Leistungen sind im Preis
enthalten?

Kurs, Unterbringung, Vollpension,
Versicherung, Ausfliige, Wasserski-
fahren, Baden, Spielmeisterschaf-
ten

Miinch Verlag, CH-8802 Kilchberg
Buchungstermine 1987

28.6. bis 4.7; 5.7 bis 11.7;; 19.7. bis
25.7.: 26.7. bis 1.8; 2.8. bis 88,;

27.8. bis 3.10.; 4.10. bis 10.10.; 11.10. bis
17.10

Senegal

BB
Club Aldiana

Welche Themen behandelt der
Kurs?

Basic fiir Einsteiger, Basic fiir Fort-
geschrittene, PC-Einfithrung
Allgemeine Kurse fiir den Umgang
mit Standardsoftware

Welcher Computer wird einge-
setzt?

Commodore PC 10/ PC 20
Wieviel Teilnehmer arbeiten an ei-
nem Computer?

1 Teilnehmer

Wieviel Unterricht am Tag?

Zwei Stunden taglich (10 Stunden pro
Woche)

EKann man auch auBerhalb der

Lernzeit an den Computer?
Ja

ion des Lehrpersonals
Dipl-Informatiker, Dipl-Padagogen,
Informatik-Studenten
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Computer & Ferien Thema

Altersempfehlung

Keine

(Bisheriger Altersdurchschnitt: 15
bis 50 Jahre)

Welche Vorkenntnisse sind notig?
Keine

Was kostet der Kurs?

250 Mark pro Woche

Welche Leistungen sind im Preis
enthalten?

Unterricht

Weiteres Freizeitangebot (gegen
Bafpreis)

Im Reisepreis enthalten: Rock'nr
Roll-Kurse, Jiu-Jitsu-Kurse, Bogen-
schieBen, Aerobic, Bodybuilding,
Volleyball, Sprachkurse.

Gegen Aufpreis: Tennis, Squash, Se-
geln, Surfen, Tauchen (nur Fuerte-
ventura)

Veranstalter

EDC-Happy Computing,

6000 Frankfurt am Main 90
Buchungstermine 1987
Fuerteventura: Gangzjghrig im Wo-
chen-Rhythmus

Tunesien: 14.87 bis 6.1.88 im Wo-
chen-Rhythmus

Senegal: Ganzjahrig im Wochen-
Rhythmus

Tiirkel: 44. bis 15.11.87 im Wochen-
Rhythmus

{Mallorca)

Jandia Playa
(Fuerteventura)

Kurs?

Basic fiir Einsteiger, Umgang mit
Standardsoftware

Welcher Computer wird einge-

i

Nixdorf-Computer
Wieviel Teilnehmer arbeiten an ei-

Qualifikation des Lehrpersonals
Griindliche Ausbildung im EDV-Be-
reich, Berufspraxis, einwdchige
Ausbildung bei Omikron, Anima-
tions-Seminar

Bltersempfehlung

Keine

(Bisheriger Altersdurchschnitt: 30
Jahre)

Welche Vorkenntnisse sind notig?
Keine

‘Was kostet der Kurs?

150 Mark je Woche

Welche Leistungen sind im Preis
enthalten?

Unterncht

Weiteres Freizeitangebot (gegen

Bufpreis) :

Im Reisepreis inbegriffen: Bogen-
schieBen, Volleyball, Tischtennis,
Boccia, Minigolf, Shuffleboard, Dart,
Gymnastik, Abendunterhaltung, Ba-
tik, Videokurse.

Gegen Aufpreis: Tennis, Surfen,
Tauchen, Wasserski, Ausfliige
Veranstalter

Robinson Hotels, 6000 Frankfurt 70
Buch 1987

Lyttos: 4.4. bis 14.11.

Calabria: 6.5. bis 21.10.

Cala Serena: 3.4. bis 6.11.

Jandia Playa: Ganzjéhrig

Finanzbuc

buchhaltung mit Kostenstel

sFinanzbuchhaltunge ist ein mentgesteventes und bediener- {
fretmdliches Programmpokat, mil dem Sie schnell und unkom-
pliziert ein EDV-onterstiizies Informationssystem in lhrem Betriab

installieren kinnen.

Das mitgelieferie ausfihriche Hondbuch erklar thnen mit zahl-
reichen Buchun%shne’-spiuj.en und Abbildungen dia sinfache

Bedienung des Programms.
Hordwore-Anforderung;

® Commodore 128 mit zwei Flopiry1571-loubwerken ode
Commodore 128 D mit zusétzlichem Hoppy-1571-loutwerk

& Drucker mit Centronics-Schnittstelle
Bastell-Nr. MS 625 (51" Diterc)
Fir nur DM 194,-

* inkl. Mw5t. Umerbindiiche
Presemplehlung

L
!.

hhaltung

Sachkonten-
lenrechnung fisr Commodore 128
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; ompaster-Fochgeschdben
hhandel, Yenn Sie direk? beim Werdog bastallen wollen.

gegeon Vomouskosse duich '-'r_--:e;.'\.n-,ﬁ;.u.-..:,'-a_-ch. odes mit det ohge-
crockien Znhforns

Markt&Technik Vedog AG, Buchverleg, Hans-Pinsel-SimBe 2; 8013 Hoor bei Miinchen, Telefon (087) 4613-0

Bastellungen im Auslond bitte en: SCHWEIZ: Markt &Technik Verriebs AG, Kollertmsse 3, CH-6300 Zug, Telefon {042] 415656 - OSTERREICH: Rudol techner & Sohn,
HeizwerkstimBe 10, A-1232 Wien, Telefon [0222] 677526 - Ushemeuter Madia Verlogsges. mbH, Alser Strobe 24, A-1091 Wien, Telefon {0222) 481538-0.
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Thema Computer & Ferien

»Die sind total motiviert,
wenn sie ins Camp kommen...«

Detlef von Storch war einer
der ersten, der in Deutsch-
land fir Jugendliche Com-
puter-Ferienkurse angeboten
hat. Redakteur Joachim Graf
sprach mit ihm und seinen
Mitarbeitern iiber die Hinter-
griinde seiner Firma »Compu-
Cal'l:'l.p«.

Happy: »Computern lernen in den
Ferien — kommt da nicht die Angst
auf, daf® das Schule in den Ferien
15t e

R. Helle: »Das ist bei uns nicht wie in
der Schule, ganz bestimmt nicht.«
M. DickgieBer: »Daslduft bei unsal-
les ohne Leistungsdruck, ganz
locker und ganz soft, schlieBlich
sind ja Ferien. Die Kinder und Ju-
gendlichen, die zu uns kommen,
sind total motiviert, wenn sie kom-
men. Denn sie haben jetzt fiir eine
bestimmte Zeit einen eigenen Com-
puter.«

R. Helle: »Es ist im Gegenteil so, daB

die Teilnehmer zu den Freizeitbe-
treuern kommen und zeigen, was sie
heute im Unterricht alles gemacht
haben: 'Schau mal dies' oder 'Schau
mal das'«

Happy: »Aber die Altersstruktur der
Teilnehmer geht von zehn bis zwan-
zig Jahren, sind da nicht Leistungs-
gefille unvermeidlich, auch wenn
die Kurse selbst in vier Leistungska-
tegorien eingeteilt sind? Was ma-
chen Sie denn, wenn einer durch-
hangt und mit dem Stoff tiberhaupt
nicht mehr klarkommt®«

D v. Storch: »Die Leistungskriterien
sind altersunabhéngig. Da kommtes
nur auf das Wissen an.«

R. Helle; »Genau, da gibt es Elfjahri-
ge, die den grofen Durchblick ha-
ben und Zwanzigjahrige, die wie ein
Ochse vorm Berg stehen . . .«

D, v. Storch: »Schon bei der Ankunft
am Samstag verteilen wir die Zim-
mer so, daP etwa Gleichaltrige zu-
sammenkommen. Und bei den er-
sten Gespréachen wird schon klar,
was einer kann oder nicht. Zum Teil

wird das ja auch schriftlich oder
miindlich abgefragt . . .«

Happy: »Tests?

D v. Storch: »Nein, Tests kann man
das nicht nennen.«

R. Helle: »Das kldren die Computer-
lehrer schon bei den ersten Gespra-
chen. Und wenn dann einer
Schwachpunkte hat, kiilmmert sich
ein Computerlehrer am Abend spe-
ziell drum.«

M. DickgieBer: »Jeden Abend ist
freies Programmieren . , .«

R. Helle: ». .. 'Daddeln’ haben wir
das genannt . . .«

D v. Storch: »Der Begriff ist von
uns?

R. Helle: »]a, den Begriff 'Daddeln’
haben wir erfunden, 1984 im Som-
mer in Tonning . . .«

M. DickgieBer: »Das Daddeln ist ja
wahrend der Unterrichtsstunden
streng verboten, aber abends sind
die Teilnehmer ganz wild drauf, Und
in der Zeit kann der Computerleh-
rer dem einen oder anderen halt
noch was erkldren.«

D. v. Storch: »Das ist die lauteste Zeit
am Tag im Camp.s«

R. Helle: »Und das ist auch die Zeit
in der die Computer am meisten be-
ansprucht werden, sowohl geistig
als auch mechanisch.«

M. DickgieBer: »Da wird dann
schon mal ein Spiel geladen, aber
meistens wollen die Jugendlichen
dann an ihren Programmen weiter-
arbeiten, oder kommen zum Com-
puterlehrer und fragen 'Wie geht
denn dieses oder jenes .«

D v. Storch: WWiele die das erste Mal
7u uns kommen, haben halt bisher
ausschlieflich gespielt und wollen
jetzt Programmieren lernen. Die ha-
ben dann Probleme mit der Umstel-
lung. Die ersten ein oder zwei Tage
sind da oft recht schwierig . . .«

R. Helle: ». . . dasisthart, gelinde ge-
sagt. Sehr hart.«

M. DickgieBer: »Aber wenn der er-
ste Tag rum ist, dann sind sie voll auf
Programmierung eingestellt, die
Spiele laufen dann nur noch neben-
bei«

D. v. Storch: »Den Kurs, den wir ge-
macht haben zum Thema Spielepro-
grammierung, war allerdings der
mitder hchsten Motivation der Teil-
nehmer. . .«

M. DickgieBer: » . . spatestens am
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wer keine Zeit oder keine Lust hat, alle Pro-
gramme selbst in mihevoller Kleinarbeit ab-
zuschreiben, kann wieder auf den bewéhrten Pro-
gramm-Service zurickgreifen.

Der Diskette liegen keinerlei Informationen bei.
Lesen Sie aufmerksam die Anleitung (ob SYS-
Befehle nétig sind, in welcher Reihenfolge geladen
werden muB, eventuelle Sprach- oder Speicher-
Erweiterungen und &hnliches mehr) in dem jeweili- -
gen Artikel nach. Aus Aktualitétsgriinden wird die
abgedruckte Programm-Version angeboten.

Eventuelle Fehler, die sich noch im Programm
befinden kénnen, miissen von lhnen selbst, nach
Studium der Rubrik-Nachhall, korrigiert werden.

Wenn Sie Fragen zu den im Programm-Service
angebotenen Programmen fiir Atari-ST-Computer
haben, wihlen Sie bitte Telefon (089) 4613-336,
fiir Schneider-Computer, Telefon (089) 4613-288,
fiir Commodore-Computer, Telefon (089) 4613-
214 und fiir Atari-XL/XE-Computer und Amiga-

Das Angebot dieser Ausgabe:
Programme fiir Schneider-CPC:

Posterhardcopy: Mit einem kurzen Basic-Programm erzeugen
Sie aus Bildschirminhalten Poster im Format 94 mal 60 Zentimeter
(Happy-Computer 4/87).

Printer-RSX: Schiuf mit ellenlangen Drucker-Steuersequenzen!
Jetzt wihlen Sie die verschiedenen Schriftarten mit einfachen
Basic-Befehlen (Happy-Computer 4/87).

Lirpa-Lirpa: Ein stolles« Spiel als kostenlose Dreingabe fur unsere
treuen Happy-Leser. Lassen Sie sich Uberraschen!

Froggit: Ein superschnelles Actionspiel aus sieben KByte purem
Maschinencode mit vielen farbenfrohen Software-Sprites (Listing
des Monals in dieser Ausgabe).

Mathematik: Ideal fir Schiller der Oberstufe ist dieses Mathema-
tikprogramm, mit dem sich Binomialkoeffizienten und Determi-
nanten berechnen sowie Matrizen invertieren lassen. Auch die
Lésung linearer Gleichungssysteme und quadratischer Gleichun-
gen ist fortan kein Problem mehr.

Und alle weiteren Programme aus den Happy-Computer-Aus-
gaben 4 und 5/87 fir die Schneider-CPCs.

DM 29,90*

* inkl. MwSt. Unverbindliche Pratsempiehiung

Diskette fiir Schneider-CPC
Best.-Nr. 20705 sFr24,90/6S 299~

Computer, Telefon (089) 4613-631.

Bestellungen bitte an: Markt&Technik Veriag AG, Untermehmensbereich Buchveriag, Hans-Pinsel-StraBe 2, D-B013 Haar, Telefon {089 4613-C. Schwelzr: Markt&Technik Vertriehs AG,
Kollerstrasse 3, GH-8300 Zug, Teleton (042) 415856 Osterreich: Usberreuter Media Handels- und Verlagsg
Microcompul-igue £. Schiller, Fasangasse 24, A 1030 Wien, Telefon (02 22) 785681, Bicherzentrum Maidiing, Schanbrunner Straflle 281, A-1120 Wisn, Telelon

aus anderen Lindern bitte nur schriftiich an: Markt&Technik Verlag AG, Abl. Buchvertrieh, Mans-Pinsel-Strafle 2, D-B013 Haar. und gegan Bezahlung einer Rechnung im vomaus.

Bitte verwenden Sie fir Itwe Bestelung und Uberweisung die abpedruckte Postgiro-Zahfkarte, odar senden Ske uns einen Verreshnungs-Scheck mit Ihrer Bestellung. Sie ereichiern uns die

Auftragsabwicklung, und dallr berechnen wir Ihnen keina Versanduostien

_}’<

cseliechaft mbH, Alser StraBe 24, A-1091 Wien, Telefon (0222) 4815380,
{02224 B33194 Bestellungen
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Programme aus friiheren Happy-Ausgaben:

Programme aus frilheren Happy-Ausgaben:

Ausgabe Thema Besteli-Nr, oM &Fr 65 Ausgabe Thema Bestell-Ne. DM sFr 48

487 CBAIC128 20704 2950° 2490 299,-* 10/85  Sinclair LH85100  Kasselie 18,90 17~ 188"
Pull-Down-Menu: Komfortable Programmroutinen, um eigene Programme mit Pull- Spectrumm
Down-Menus zu versehan, Die einfache Handhabung erfaubt auch Einsteigern, disse Alari B00XL LH 85108 Diskatte 29,80* 24,90 290 -*
ansonsien schwer zu programmierande Mendlechnik in elgenan Programmen zu var-
wenden. Mit Beispielprogramm! Fufball 3000: Ein FuBballspiel der Zukunft mit (berra- QlEs CB4 LH 8508 A  Diskette 29,90* 2490 208-°
schenden Fahigkeiten. Schiefien Sie Ihr Tor des Monats mit dem Computer! Sport-
Spilal fiir zwei Spieler. HICO: Wandelt ein HiRes-Bild oder einen Bildausschnitt in Zei- /85 Schneider LHB508G  Kasselle 28.90" 2490 299,
chensatzgralik um. Die Bewagung und der Umgang mit HiRes-Grafik warden dadurch CPC 464
ainfacher, Disk-Aetter: Dar Disk-Retter findet veriorene Daten aul Diskeite wieder, = T 2
wenn die Direclory geldschi wurde, Poke-Finder: Sucht selbstandig in Splelen die 7i8s  CB4 LH 8507 A Disketie 29,80 2490 293~
Pokes fr mehr Leben, Zeil, Unsterblichkeil etc. Verbesserle Version, auch Hir ;i = .
Datasetten-Betriab, Largeprint- Ein sehr kurzes Programm, um Texte in Riesenschrift &85 Ced LHB508 A  Diskatte 2880 2490 i
aul dem Drucker auszugaben. Breile und Haha kann man selbst bestimmen| Funktio- h 4 29.90* 24, 290,=
nisrt problemios mit aflen Druckern. AAM-Disk: Im Speicher des C64 wird sin Disket- 0 gﬁ;:?f RIS T g & :
tenlauiwerk simuliarl. Die AAM-Disk ist allerdings wesanilich schneller ais ain Laul-
wark. Ein Hauch dar Fihigkeiton des Amiga oder Atarl aul dem CE&4. Wallenddmme- 486 CB4 LH 8504 A  Diskette 29.90" 2490 293.-*
rung: Das Listing des Monats im April ist ein Fantasy-Takiikspiel. Auf 3200 Feldern sirai- "
ten zwei Spieler um die Herrschalt (iber ein gewaltiges Reich. Hundertprozentiger /85 Schnaider LHB8503G  Kassete 29,90 24,90 =
Maschinencode, gelungene Graftik und durchdachte Programmiarung sorgen lange CPC 464

fir Splelspall. Checksummer, MSE: Eingabehille iGr Basic- und Maschinencode-
Programme. Ultraload; Floppy-Spaeder fir schnetieres Laden. #it Anleitung!

WE7  Atari XLUXE 20700 Diskette 2900 2% 28  Programme aus frilheren Happy-Sonderheften:
Schneider 21703 Diskette 26890 2490 2ag,.-* Ausgabe Thema Bestal-Nr D sFr 65
287 Commodore 20702 Diskatte 28,90 2490 280 " 1387 Schneider 25713 Diskatte 34.00° 28,50 34d -
26713 Kassatta 34,807 2850 340~
W87 Commodore 20701 Diskatte 29,80* 24,90 208.-°
12/86 Atarl ST LH 86512 D Digkolia 34.80° 28,50 349"
12/86° Schnelder LHOB12 5D Diskatte 34.90° 29,50 348.-°
LHBEI2SK 2 Kasselien 3490° 2050 349, 10/88 Schneider LHB86S10D Disketle 3480° 2950 349,
£ Hasselten 34.90* 2850 348,
1186 Schnaider LH 881150  Diskette 3480" 2950 348, :
LH 8811 SK  Kassstle 34.90" 2950 345~ 288  68000er LH B85S0 D1 Diskette 1 Atari ST 29,90° 2450 288,-*
LH BESE D2  Disketie 2 Atari ST 2980° 2490 299,
1VBE. Ced/128 LH 8810 CD  (Diskelte) 280" 2480 294" LHBES8 D3 Diskelte 3 Atari 5T 2690" 2450 209~
LH 8659 D4 3 Desketten im Paket  6990" 5990 659.~"
9/86 - Schneider LHB8809 SO Digkette 34.80° 2950 348.-° LH 8659 D5 Diskelte Amiga 28.90° 24,90 203"
LH 8609 5K Kasselle 3430° 2850 34g,-*
8/86 Computer LHB6SBD1 Diskette C64/128 20800 2480 209,
a6 Ceahzg LH 8608 CO Diskelle 2990" 2490 264,- als Hobby LHB8ESED2 Diskelte Schneider CPC 3490 2950 49~
LH BESE D3 Disk, Atari 800XL130XE 29,90 2490 289"
" i ‘ 49
i ity i gt e oot MO il Mo 786 Schneider LHB86S7D  Diskstie 3480° 2050 348"
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Computer & Ferien Thema

zweiten Tag ist jeder von den Spie-
len weg, will programmieren . . «
Happy: »Sie bieten einen Kurs an
zum Thema Datenferniibertraguna.
Bilden Sie die Hacker von morgen
aus

R. Helle: sIn dem Kurs vermitteln wir
vor allem elektronische Grundla-
gen. Wie wird ein Akustikkoppler
gebaut, und so. Aber als Erfolgser-
lebnis schauen wir am ersten Tag
schon mal in eine Mailbox.«

D. v. Storch: »Ihr habt aber schon
mal bis Australien telefoniert . . .«
Happy: »Und jeder Teilnehmer be-
kommit sein eigenes Telefon™

R. Helle: (lacht) »Nein, aber da ha-
ben wir immer sehr kleine Grup-
pen, so zehn oder zwolf Leute. Das
Wichtigste ist das Bauen eines Aku-
stikkopplers, den dann jeder fiir
den Preis der Bauteile mit nach Hau-
se nehmen kann.u

Happy: »In threm Prospekt ist so ein
schnuckliges, baseball-spielendes
Médchen zu sehen. Uberhaupt sind
sehr viele Fotos von Madchen drin,
Entspricht das der Realitat ihrer
Camps oder ist das bloBe Wer-
bung’?u

D v. Storch: »Wir haben in unseren
Camps etwa 5 Prozent Mé&dchen
und etwa 95 Prozent Jungs.«

R. Helle: s Aber es hat sich in letzter
Zeit gebessertu

D v. Storch: »Dieses Jahr wird es
wohl etwas besser, weil wir Sport-
kurse anbieten.«

M. DickgieBer: vDer Prospekt spie-
gelt halt das wider, was wir in unse-
ren Kursen gerne hatten.«

D v. Storch: »Wir haben es erlebt,
daR grofe Schwestern, die den klel-

Firmeninhaber Detlef wvon
Storch arbeitete nach seinem
Wirtschaftsstudium als Control-
ler in einer grofen Firma. Er ging
spater drei Jahre auf Weltreise,
unter anderem durch Alaska, Ka-
nada und die USA. Dort entdeck-
te er Anfang der 80er Jahre Com-
putercamps. Nach dem C 64
Boom im Weihnachtsgeschaft
1983 organisierte er mit seiner
Firma »CompuCampe die ersten
deutschen Computercamps.

Michael DickgieBer fing als
Campleiter bei CompuCamp
1984 an. Er ist heute Assistent der
Geschaftsleitung.

Richard Helle machte als frei-
er Journalist eine Reportage liber
CompuCamp. Er blieb dort hén-
gen als Computerlehrer, spater
als Campleiter. Als Zeitsoldat or-
ganisiert er heute Computerkur-
se fiir die Bundeswehr.

nen Bruder auf eines unserer
Camps begleiten, sich auch zu den
Computerkursen anmelden. Dann
stellt sich in der Regel heraus, daB
sie mit den Computern viel weniger
Schwierigkeiten haben . . .«

R. Helle: », . . da waren doch mal die
zwel Schwestern, die waren zwar
ziemlich ruhig, aber was die ge-
macht haben, war spitzenmaBig . . .«
D. v. Storch: »Das ist glaube ich rol-
lenspezifisch. Ein Madchen be-
kommt halt heute immer noch die
Puppe geschenkt und ein Junge den
Elektronikbaukasten oder einen
Computer.s

Happy: »Sie bieten Computerkurse
und gleichzeitig Survivalkurse an.
Vertragt sich das? Ich stelle mir das
schwierig vor, mit dem Computer in
den Wald galoppieren und Frésche
zum Essen fangen®

R. Helle: »Das sind erstens mehr Na-
turkundekurse. Also, die Teilneh-
mer lernen Feuer machen, Geldn-
depunkte merken, lernen was iiber
den Umgang mit Kompal und Karte.
Aber das ist nachmittags, nach den
Computerkursen. Die Jugendlichen
kénnen ja nicht den ganzen Tag vor
dem Computer sitzen. Da hilft oft nur
die Motivationsbremse ziehen:
Stromstecker raus.«

M. DickgieBer: »Viel lauft auch par-
allel. So gruppendynamisch. Viele
sind froh, wenn sie mal Urlaub von
den Eltern bekommen.«

D. v. Storch: »Als wir angefangen ha-
ben, haben wir damit gar nicht so
gerechnet. Aber unsere Betreuerin-
nen und Betreuer miissen halt zum
Teil auch richtige Psychotherapeu-
ten sein fiir manche Jugendliche, die
daheim ernste Probleme haben. . .«
R. Helle: ». . . Stefan, zum Beispiel,
der war fiinf Wochen da und als er
heim sollte, ist er auf einen Baum ge-
klettert und wollte nicht mehr run-
ter. . .«

D. v. Storch: »Fast alle Schiiler, die
bei uns waren, haben die Compute-
rei als Hobby betrieben. Die wenig-
sten denken an den spéteren Beruf.
Das, was spater kommt, wird beide-
nen kaum diskutiert, Aber da be-
wegt sich was. Ich bin gespannt, wie
sich das entwickelt.«

Happy: "Wir danken fiir dieses Ge-
sprach.« 0g)
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finden Sie Ihre fachgerechte
Beratung?

WIE

finden Sie slhren« Computer und
s[hre« Software?

bietet Ihnen eine
vmaBgeschneidertes
ProblemlGsung?

W

IHR
FACHHANDLER!

Kaufen Sie bei Ihrem Fachhéndler,
damit Sie auch nach dem Kauf
in guten Handen sind!

. DAS AKTUELLE
VERZEICHNIS DES
FACHHANDELS
FINDEN SIE IM
HAPPY-COMPUTER-

EINKAUFSFUHRER
AUF SEITE 140

170 s

- Inserentenverzeichnis

Abacomp 139
Activision 5
Ariolasoft 75, 101, 103
Astro Versand 102

Bachler Softwareversand 8l
Biihler Elektronik 135

CC Computer Studio 138

Complay 77
Compu Camp 173
Computer Wummi 83
Compy Shop 131, 134
CSV Riegert 134
C. Itoh 175
Data Becker 1851, 161
Dela Elekironik 130
Dialog Partners 33

Douwe Egberis Agic 145

Ecosoft 129
Elite 2
Epson 23
Eurosystems 131
EZ Appel & Grywatz 138
Fischer Technik 72
Fuji 21
Fun Tastic 102
Gamesoft b if|
Joysoit 97, 99
Kaufhof 125
Kingsoft 98

Kirschbaum Software 138

Korona Soft 96
KS Computerclub 130

Marki &Technik Buchverlag
44/45, 65, 106, 128, 154,
162, 165

Markt&Technik Zeitschnif-
tenveririeb 34, 49, 133, 136,
141/142, 148, 153, 187/158

Mastersoft 8l
Mathes 66
MCI 59
Miiller 102
Peksoft 96, 129
Philip Morris 176
Printadress 71

Rushware 84, 88/89, 95, 104

Sanyo Video 19
Schiflbauer 138
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Star Micronics 37
Syndrom 127
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Unix 135
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Zunker & HassepaB 134

Dieser Ausgabe liegen Prospekte der Firma English Book,

London, bei,

Ausgabe 5/Mai 1987



Vorschav

noal (eHn

€ 64: Action im
Weltraum

Ein actionreiches und schnelles
Spiel fiir den Commodore 64 ist un-
ser nachstes Listing des Monats. Bel
»Asteroids 64« steuern Sie [hr Raum-
schiff durch einen gefahrlichen
Asteroidengiirtel. Sie spielen entwe-
der allein oder zu zweit — der Spiel-
spaf ist garantiert! Die Umsetzung
des Automaten wird Sie begeistern,

CPC: Scanner

Vorbei ist die Zeit, in der CPC-
Besitzer Grafiken in mithevoller
Kleinarbeit abmalen oder mit einer
teuren Video-Ausriistung digitalisie-
ren muPten. Eine kleine Scanner-
Schaltung (Materialaufwand zirka 40
Mark) wird anstelle des Druckkop-
fes in einen Drucker eingesetzt. Sie
iibertragt mit Hilfe eines kleinen
Programms jede Vorlage auf den
Computerbildschirm. Hier wird der
Bastler zum Kiinstler.

ST: GFA-Compiler im
Héartetest

Unter Kinderkrankheiten litt be-
kanntlich der Compiler zu GFA-Ba-
sic. Wir zeigen Thnen, was die neue-
ste Version kann und wie Sie bel al-
teren Versionen die Tiicken umge-
hen. Dazu gibt es Tips und Tricks, Li-
stings und natiirlich den zweiten Teil
unseres GFA-Basic-Intensivkurses,

Ausgabe 5/Mai 1987

Bunte Bilder,
gute Grafik

Nicht nur fiir Kunstliebhaber ist
unser nadchster Schwerpunkt ge-
dacht: Wir schauen einem profes-
sionellen Kinstler, der mit dem
Computer malt, tiber die Schulter
und erforschen Europas modern-
stes Studio fiir Grafikanimation. Au-
Berdem haben wir Tips zum Selber-
machen von Computerbildern.

Amiga von innen

In der nachsten Happy-Computer
finden Sie einen Amiga-Einsteiger-
Kurs, der Sie in die Bedienung der
Benutzeroberflache, des CLI und
des Amiga-Basic einweist. Wenn Sie
einen Amiga besitzen oder dem-
nachst einen kaufen wollen, sollten
Sie diesen Kurs auf keinen Fall ver-
passen. Wem es noch an Software
mangelt, findet auch inder nachsten
Ausgabe wieder ein tolles Listing
zum Abtippen.

XL/XE: Verspielt
bis serios

Uber die Programmierung der
Atari-8-Bi-Computer werden wir
auch in Zukunft berichten. Nutzen
Sie die Gelegenheit; Thr Wissen
iiber Ihren Computer aufzufrischen
und zu erweitern. Das Atan-Listing
ist diesmal ein actionreiches Spiel,
das Sie so schnell nicht loslait.

6/87

Zubehor fur
alle Fdlle

Welches Zubehor braucht man?
Und was gibt es iiberhaupt alles?
Unser nichster Schwerpunkt befalt
sich ausfiihrlich mit dem Thema Zu-
behor. Ineiner grofen Ubersicht fin-
den Sie =&lles, vom niitzichen
Schnickschnack bis zum unersetzli-
chen Helfer. Schauen Sie doch mal
rein!

Datenschutz und
groBer Bruder

Ist auch der zweite Anlauf zur
Volkszdhlung  verfassungswidrig?
Fiihrende Informaiiker bezweifeln,
ob die vom Bundesverfassungsge-
richt verlangte »faktische Anonymi-
sierunge der perstnlichen Daten
der Bundesbiirger iiberhaupt
machbar ist. An diesem heifen The-
ma recherchieren wir zur Zeit in
Hamburg, Koln und Miinchen.
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Wir méchten Sie néher kennenlernen.

Bitte beantwortan Sie unas noch sinige perstnliche
Fragen. Ihre Angaben (die sslbarverstindlich vermulich
behandelt und nicht an Dritte weitergegebean worden)
helfen uns, den Inhalt von sHappy-Computers aul das
Interesse unserer Laser abzustimmen.

2 EE..F:E.&H.L.

schule, Mirl. Reife
1 Lahre
1 Abitar
1 Fach-/Tachn. abachl
O Ing, oder
Fachhochschulabschluf
[ Uni. abschl. und mahr

[0 Gruppenlaiter

[ Abteilungsleiter

[ Hauptabteilungsleiter

[ Ressortleiter

[ Inhaber/Ceschifsfihror

Beschifigta

ooog
SSEE..
-3
13

4444
E8s25

1 1000 bis 1980
] 2000 Baschliftigie u.m,

Ich besitze elnen Compuier
1 Ja, und zwar einen
| Personal Computer

= “Wﬂunaﬂu—ﬁi.

Typ:

L] Nain
L] Ich besitre selbst keinen
Computer, benutze abar

L] privat

[ berullich

einen (Typ):
[ Ich interessiors mich
hauptsiichlich fir:

besonders interessiert an

Leser-Service

Markt&Technik
Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-Strafe 2

8013 Haar bei Miinchen

Bitte
DM =80,
falls Marko
2ur Hand!

Happy-Computer st die Zettschrft zum Mnmachen
Bitte sagen Sie uns hier, ob und weichen Computer
Sie haben, fur welchen Sie sich interessieren, was
Ihnen an Happy-Computer gefalll oder welche The
men Sie sich winschen

In disser Ausgabe war besonders gut

Fiir die ndchsten Hefle winsche ich mir folgendes
Thema

Ich besitze emen Computer [JJa =1 Nein

‘Wenn ja: Welchen Computer

Wenn nein: Fur welchen interessieran Sie sich, baw
welchen wollen Sie kaufen?

Absender

Mame/Vomame

Strabe

PLZ/Ort

Telefon

Markt&Technik
Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-StraBe 2

8013 Haar bei Miinchen

Bitte
frankieren

Markt & Technik
Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-Strafe 2

8013 Haar bei Miinchen
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Unverbindliche Preisempichlung

% Kompatibel zu Epson” FX 85,
anschliefibar an Atari” und
IBM® PC.

* Kompakt wie ein Kristall.

 Papierhandling aus dem Hand-
gelenk.

Das auffalligste Merkmal des
Matrixdruckers Super Riteman F+11
ist seine kompakte Bauweise mit der
geringen Stellfliche - das Ergebnis
eines vollig neuen Konzepts. Rund-
herum ein aufgeraumter Drucker,
innen wie aullen. Das Papier liegt
griffbereit unter dem Drucker und Sie
legen es von vome in die verstellbaren
Traktoren. Das Papier wird waage-
recht zum Druckkopf gefithrt - ein-
facher geht es nicht. Ebenso leicht
handhaben Sie Etikettenbahnen und
Einzelblatter.

Epson® wt emgeteagenes Warenzenchen der SEIRG EPS(IN

Unproblematisch ist auch die
Papierablage: die Anschlufkabel liegen
auflerhalb der Papierbahn. Fummeln
Sie nicht mehr herum. Der erste Test
beim Handler tberzeugt Sie. Rite!

Diese kleine Druckstation -
kompatibel zu Epson® FX 85,
anschliefbar an IBM® PC und Atari®
- liefert erstaunliche Leistungen:

120 Zeichen pro Sekunde schnell,
96 ASCIl-Zeichen, 96 ltalic-Zeichen,
9 intemationale Zeichensatze, IBM®
PC Zeichensatz, Puffer und dazu

1AM ist einpetragenes Warenzechen der Internathona

Buisifiess Machines Corporatson

noch Schonschrift - eben alles, was
Sie an lhrem Arbeitsplatz brauchen.

Der Super Riteman F-+ [l zeigt
lhnen, wie einfach Drucken ist. Fragen
Sie uns nach Einzelheiten.

C.ITOH

Drucker in Bestform

C_ITOH ELECTRONICS GMBH
Rofistrafle 96 4000 Dusseldorf 30
Telefon- 0211745498-0 Telex-8 584102

rarenceschien der Arari Corparation



Komm auf den
vollen eschmack.
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