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Editorial

Fraven und Computer

Modethemen zeugen oft vom schlechten Gewis-
sen derer, die dartiber reden. »Frauen und Com-
puter« ist in der letzten Zeit so ein Modethema.

Wenn wir heute dieses Thema in Form einer Um-
frage (auf Seite 142) dennoch aufgreifen, dann
nicht aus schlechtem Gewissen heraus, sondern,
um endlich auch jenen Frauen und Madchen eine
aktive Stellungnahme zu ermdéglichen, die von
Computertechnik (noch) nichts verstehen und kei-
ne Computer-Zeitschriften lesen. Zusammen mit
einer groBen Frauenzeitschrift fiihren wir eine Be-
fragung dariiber durch, welchen Einflu® Compu-
ter auf Freundschaften, Partnerschaften und ahnli-
che Beziehungen haben. Wir hoffen, damit zu er-
fahren, wie sich Computer auf jene auswirken, die
auf dem Umweg iiber ihnen nahestehende Men-
# schen von der Computertechnik betroffen wer-
den, ohne sich selbst jemals fiir den Computer ent-
schieden zu haben.

Und wir hoffen, daB sich der Computer alsjenes
faszinierende Stiick Zukunft erweist, das unser Le-
ben zwar mit neuem Wissen und dem BewuBtsein
bereichert, auf Knopfdruck ganze mathematische
Universen durchstreifen zu kénnen, aber die kost-
barste und schonste Seite des Lebens nicht zer-
stort — die Beziehung zu jenen Mitmenschen, de-
nen wir — und Sie uns — etwas bedeuten.

HeiBt das, daB wir unser Hobby eventuell ein-
schranken miissen? Im Gegenteil. Beziehen wir
unsere Partner doch in dieses Hobby mit ein!
Konnte es sein, daR wir unseren Partnern die
Technik vielleicht mit etwas weniger Arroganz
und etwas mehr Geduld erklaren miissen?

Was wir mit unserem Magazin dazu beitragen
kénnen, wollen wir tun. Als ersten Schritt sollten
Sie diese Ausgabe auch Ihrer Partnerin zum Lesen
geben. Denn zu zweit ist Computern am schénsten!

o

E.
oo e 25

Michael Lang, Chefredakteur

Thr

Ausgabe 7/Juli 1987

CPC fir Ein- und Aufsteiger

Grundlagen unterschiedlichster
Art bilden den Schwerpunkt der ach-
ten Schneider-Sonderausgabe. So er-
werben Computer-Neulinge grund-
legende Kenntnisse, Fortgeschrittene
erweltern ihr Wissen. Zu den Themen
gehoren Speicherverfahren, Kopier-
schutz, Crafik-Programmierung, Tips
zum optimalen Basic-Einsatz und eine
Basic-Referenzkarte mit dem kom-
pletten Befehlssatz.

Schnuppern Sie gerne mal durch die verschiedenen
Programmiersprachen? Wir bieten Ihnen einen um-
fangreichen Vergleich der interessantesten Sprachen,
zu denen Interpreter beziehungsweise Compiler fiir
CPCs erhaltlich sind.

Neben verbliiffenden Tips und Tricks finden Sie na-
tiirlich wie immer faszinierende Spiele- und praktische
Anwendungs-Listings. Das Sonderheft 18 erscheint En-
de Juni am Kiosk.

Grofie Monitor-Parade

Monitore bekennen Farbe in der
. neuesten Ausgabe des 68000er-Ma-
| gazins. Sie erfahren zum Beispiel wor-
| auf Sie achten miissen, wenn Sie ei-
nen neuen Bildschirm fiir Thren Atari
ST oder Amiga kaufen wollen oder
wohin die Entwicklung der Monitore
in Zukunft gehen wird. Eines ist dabei
. sicher: Farbe ist angesagt. Eine groRe
. Ubersicht rundet den Schwerpunkt

- == b und hilft Thnen bei der Entschei-
dung. Welche bekannten Software-Pakete vom Amiga
1000 laufen auch auf dem neuen 500er? Eine Frage, die
fur viele Anwender kaufentscheidend ist. Wir sagen Ih-
nen genau, was der kleine Amiga-Bruder ohne Murren
schluckt und wogegen er sich auflehnt. Fiir Rechen-
kinstler: Wir haben die besten Kalkulationsprogramme
fur Amiga, Atari ST und QL auf Herz und Nieren ge-
testet. Die Ausgabe 7 der 68000er erscheint am 19.Juni.

Alles fir Einsteiger

Computern ist die einfachste Sache
der Weltl Mit einem umfangreichen
Basic-Kurs treten wir den Beweis die-
ser Behauptung an. In diesem Kurs
kann jeder Einsteiger lernen, wie ein-
fach das Basic des C 64 zu beherr-
schen ist.

Ein weiteres heiRes Einsteiger-
Thema packen wir mit einem Beitrag
tuber die Fehler von Diskettenlauf-
werk und Datasette an. Was tut man,
wenn die Dateniibertragung ins Stocken gerat? Wir zei-
gen Ihnen, wie man Fehlermeldungen dieser Art analy-
siert. Was brauchen Einsteiger noch? Natiirlich niitz-
liche Anwendungs-Programme sowie Tips und Tricks,
die den Umgang und die Arbeit mit dem Computer er- v
leichtern. Und damit Sie sich zwischendurch auch mal
entspannen koénnen, warten noch Super-Spiele zum Ab-
tippen auf Sie. Das 64'er-Sonderheft 19 liegt ab Ende Juni
am Kiosk.

AT,
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etlef Johannsen begann
1983 die Computerei mit
einem Colour Genie (32

KByte) und einem Kassettenre-
corder. Bald suchte er ein Gerat
mit umfangreicheren grafischen
Fahigkeiten. Dabei zog er zu-
nachst den VC 20 in Erwégung,
entschied sich dann aber auf-

grund des glinstigeren Preis-Lei-
stungsverhaltnisses fiir den Atari
800 XL.

»Jump« entstand in der Leer-
laufphase zwischen Abitur und
Zivildienst. Fiir das Spiel benétig-
te Detlef nur zwei Monate, wobei
er wahrend des Programmierens
ganz nebenbel noch 6502-Ma-

Links: Detlef
Johannsen, der
Programmierer
von »Jumpe,
dem Listing des
Monats im Juli.
Rechts: -

Das Spiel.

Mal sehen, wie
lange Sie brau-
chen, um an
diese Stelle zu
gelangen.

schinensprache lernte.

Das Honorar zum Listing des
Monats will er in einen Amiga in-
vestieren, womit die Fangemein-
de dieses Computers einen groR-
artigen Programmierer dazuge-
wonnen hat.

(Detlef Johannsen/hf)

Sie sind uns
3000 Mark wert ...

... wenn Ihr Listing das beste
ist, das uns in diesem Monat er-
reicht!

Diese Pramie fiir hervorra-
gende Programmierleistungen
vergeben wir jeden Monat, um
damit talentierte Hobby-Pro-
grammierer zu férdern.

Zusatzlich zum Geldpreis er-
halten Sie die Chance, sich
selbst und Thre Programmierlei-
stung wunseren Lesern an
herausragender Stelle zu pra-
sentieren. Dies kann ein wichti-
ger Schritt auf dem Weg zu ei-
ner beruflichen Karriere in der
Computer-Branche sein. Mit Si-
cherheit ernten Sie aber mit die-
ser Auszeichnung die Anerken-
nung der Szene.

Voraussetzung fiir die Teil-
nahme ist, daB wir Thr Listing
verdffentlichen kénnen. Dazu
mup uns Ihr Listing exklusiv zur
Verfigung stehen und noch
nicht veroffentlicht sein. Fiir die

34 s,

Bewertung sind vor allem die
Originalitat der Programmidee,
die Eleganz der programmtech-
nischen Ausfithrung und die Be-
dienerfreundlichkeit entschei-
dend.

Neben dem Sourcecode sind
eine ausfiihrliche Beschreibung
und Anleitung sowie das lauffa-
hige Programm auf Datentrager
notig. Bitte geben Sie auf den
Begleitmaterialien jeweils Thren
Namen, Thre Adresse und den
Computertyp an. Senden Sie Ih-
ren Beitrag an:

Redaktion Happy-Computer
Markt & Technik Verlag AG
Hans-Pinsel-StraBe 2

8013 Haar bei Miinchen

Alle eingesandten Listings ha-
ben dariiber hinaus natiirlich
die Chance, gegen Honorar ver-
offentlicht zu werden. Die Ent-
scheidung tiber den Titel »Li-

sting des Monatsc trifft die Re-
daktion. Der Rechtsweg ist aus-
geschlossen.
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Spiele-Listing Commodore

Rekordverdcdichtig kurz:
»iron«

Zu zweit gegeneinander spielen, das macht
vielen Spielefreaks sicher am meisten Spaf.
LaBt sich ein Spiel dann auch noch so schnell
abtippen, wie das nur 958 Byte lange »MMoto-
crashq, eine Adaption des bekannten Tron, so
steht dem Spielvergniigen nichts mehr im
Wege.

el Motocrash handelt es sich um ein rasantes
Spiel fiir zwei Personen mit zwei Joysticks. Ziel ist
es, mit seinem Gefdhrt weder mit dem Bild-
schirmrand noch mit seiner eigenen Fahrspur oder der
des Gegners zu kollidieren. Gleichzeitig sollte man ver-
suchen, dem Gegner den Weg abzuschneiden, um ihn
zu einem Crash zu zwingen. Zusatzlich kann man noch
durch Driicken des Feuerknopfes seine eigene Ge-
schwindigkeit und damit aber auch das Risiko verdop-

Verwirrung sorgt. Das linke gelbe Fahrzeug gehort iibri-
gens zum Controlport 2, das rechte blaue zum Port 1!
Das Programm mupB mit dem MSE eingegeben wer-
den und ist dank seiner Kiirze (es ist tatsdchlich nur 958
Byte lang), auch sehr schnell abzutippen. Nach dem Ab-
tippen sollte man es aber erst speichern, damit man es
spater jederzeit wieder laden kann.
(Peter Arndt/Ulrich Volker/wo)

958 Byte geben den Ton an

Listings, wie unser Motocrash, erhalten wir in der
Redaktion leider viel zu selten. Ein derartig tolles Pro-
gramm, das viele Spielprogramme, die man im La-
den kaufen kann, in den Schatten stellt, wiirden wir
gerne oOfter bieten. Dazu brauchen wir aber Hilfe.
Kurze, aber peppige Spiele-Listings mit bis zu 12

peln. Sieger ist derjenige, dessen Gegner zuerst neun-  Blocks sind gesucht! (wo)
mal kollidierte.
. . . . Sl (3

Gestartet wird jede Spielrunde durch gleichzeitiges Steckbrief

Driicken der Feuerknépfe beider Joysticks. Als zusatzli- -

: AT : s ik Programm: Motocrash

ches Spielelement 1aRt sich die Geschwindigkeit der

Fahrzeuge mit der < RUN/STOP >- (langsamer) bezie- Computer: C 64, C 128

hungsweise <Commodore >-Taste (schneller) in meh- Checksummer: MSE

reren Stufen einstellen. Dles kann auch Wahr._end_ des Datentrager: Diskette, Datasette

Spieles geschehen, was beim Gegenspieler fiir einige
Name : motocrash 0801 Obbf 0941 £33 O5R££E29 910 d0l bf abt b3 0a81 : 8d 12 4O ca 10 02 a2 02 54
—————————————————————————————————— 0949 : 02 Oa f0 11 a2 27 bd £f7 f£9 0a99 : 86 fc c6 fa ac 00 dc ad 48
0801 : Ob 08 c3 07 9e 32 30 36 8b 0951 : Oa 9d 00 04 bd 2f Ob 94 67 Oaal : 01 dc 84 f8 85 ff 09 5f 8c
0809 : 31 00 00 00 a8 7f 84 04 21 0959 : 00 d8 ca 10 f1 a9 41 84 06 Oaa9 : a4 05 85 05 c8 dO 14 a6 82
0811 : dc 78 a9 86 8d 14 03 a9 3d 0961 : 04 d4 8d Ob d4 a5 03 85 26 Oabl : 03 a8 30 03 e8 dO 04 c8 2c
0819 : Oa 8d 15 03 a0 00 8c 03 d2 0969 : fa ab fa dO fc a2 03 a3 53 Oab8 : fO 09 ca 8a 29 1f 85 03 d9
0821 : dc a9 e0 8d 02 dc a3 08 79 0971 : 38 4d 2c 21 9d 29 21 ca be Oacl : 20 cc Oa a9 ff 8d 19 do 71
0829 : 85 03 a9 33 85 01 84 f7 63 0978 : dO0 fa a2 07 20 02 Oa a2 cf Oac9 : 4c 81 ea a2 Of bd 1f Ob 586
0831 : 84 f9 a9 d8 85 f8 a9 20 3e 0981 : Oe 20 02 Oa e fd ab 29 a8 Oadl : 9d Oc 04 ca 10 f7 38 a2 b6
0839 : 85 fa a2 08 bl f7 91 f9 fa 0889 i 0580 £0Nd9Fabi25 i 45 2¢c 0Of Oad9 : 2f ab 03 eB e9 0a bO fb 62
0841 : c8 dO f9 e6 f8 e6 fa ca 15 0991 : dO 06 a5 26 45 2d fO Ob 2a Oael : 89 3a 8e 16 04 8d 17 04 df
0849 : dO f2 86 06 86 fc a0 37 36 0898 a5 82 IR LONOatabe30Nd 0 O35 75 Oae9 : 60 12 06 12 da 00 03 00 dO
08518 348 01 HI =57 HOL F S9N OSH T 8 09al : ce 09 04 ee 26 04 ee 09 23 Oafl : 25 06 25 da 00 06 20 50 Of
0859 : 88 10 f7 a0 10 b9 8f Ob le 09a9 : 04 a9 40 8d 04 d4 84 Ob 77 Qafi IR0 cHOIE] SN0 HEEl 235 EES ARS Ol 615
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Commodore Tips&Tricks

Mit dem Happy-Packer sparen Sie Arbeit
beim Abtippen und viel Platz auf Ihren Dis-
ketten.

icher haben Sie schon von Packern oder Kom-

pressoren gehort, die in der Lage sind, Program-

me zu kiirzen, ohne deren eigentlichen Inhalt zu
verandern. Mit unserem Listing »Happy-Packer« geben
wir Ihnen das Werkzeug in die Hand, mit dem wir in der
Redaktion in Zukunft Listings bearbeiten, damit Sie we-
niger Abtipparbeit haben.

Die Leistungsfahigkeit des Programms erzwingt eini-
ge Besonderheiten, die Sie unbedingt beachten miis-
sen. Damit das Programm in der Lage ist, fast den ge-
samten Speicher des C 64 zu bearbeiten, kann es nur
auf EPROM oder schreibgeschiitztem CMOS-RAM ein-
wandfrei arbeiten. Das vorliegende Listing ist mit sich
selbst gepackt, damit Sie beim Eingeben weniger Ar-
beit haben. Sie kénnen es nach dem Abtippen mit dem
MSE nicht sofort auf EPROM brennen, sondern miissen
es erst speichern und mit RUN starten. Der Happy-
Packer liegt dann entpackt im Bereich $8000 bis $A000.
Sicherheitshalber sollte er danach mit einem Maschi-
nensprache-Monitor auf Diskette gespeichert werden.

Der Vorkompressor hat dariiber hinaus eine Link-
funktion. Das heiRt in diesem Fall, daR der Packer bis zu
16 einzelne Programm-Teile zu einem einzigen Pro-
gramm zusammenfassen kann. Die einzelnen Teile diir-
fen im Bereich $0300 bis $FFFF liegen. Die Gesamtlan-
ge des Programms darf jedoch nicht groBer als 64766
Byte sein. Voraussetzung zum Linken von Programmtei-
len ist aber, daB sich die Teile im Speicher nicht iiber-
lappen. Der Happy-Packer verwendet tibrigens einen
eigenen Schnellader, der die Diskettenzugriffe wesent-
lich verkdirzt.

Kurzanleitung:

Nach einem Reset erscheint bei aktiviertem EPROM
ein Menii, bei dem Sie aus fiinf Meniipunkten mit den
Cursortasten wahlen konnen (siche Bild). Die ersten
drei sind die Kompressoren. Die anderen beiden die-
nen zum Anzeigen des Directorys und zum Verlassen
des Packers. Im einzelnen verbirgt sich folgendes hinter
den Meniipunkten:

V — Vorkompressor:

Zuerst erfolgt die Auswahl der zu packenden bezie-
hungsweise zu linkenden Programmteile aus dem Di-
rectory. Driicken Sie <Y > fiir nehmen« oder < N> fiir
»nicht nehmen« des angezeigten Programms. <RUN/
STOP > beendet die Auswahl. Sie diirfen maximal 16
Programme verwenden, wobei das zuletzt gewéhlte zu-
erst geladen wird. Dann miissen Sie noch den Namen
des Programmes eingeben, unter dem das bearbeitete
Programm gespeichert werden soll. Zum SchluB ver-
langt das Programm noch eine Typ-Eingabe (g, b oder
c). Die KompressorTypen haben folgende Besonder-
heiten:

Typ a:

Er verarbeitet Programme, die kein Basic enthalten
und nicht auf die Speicherstellen $2D/$2E (dezimal
45/46) angewiesen sind. Das ist zum Beispiel bei Pro-
grammen der Fall, die im $C000-Bereich liegen.

Typ b:

Dieser Kompressor arbeitet auch mit Programmen zu-

sammen, die alle Basic-Zeiger in der Zeropage brau-

el APPYS
COMPUTER:

Packen Sie selbst!

So meldet sich der Happy-Packer nach dem Einschalten

chen, um korrekt zu funktionieren. Beim Entpacken wer-
den Anfangs- und Endadresse automatisch richtig ge-
setzt.

Typ c:

Die Programme werden genauso behandelt wie bei
Typ b), nur wird das Programm nach dem Entpacken
automatisch mit <RUN> gestartet, auch wenn es ein
Maschinenprogramm ist!

Beim Packen von Programmen miissen Sie einige
Punkte beachten.

1. Einen eventuell vorhandenen Programm-Lader diir-
fen Sie nicht mitpacken. Der Lader sollte als erstes den
zweiten Programmteil entpacken.

2. Wenn Basic-Programme und Maschinenroutinen zu
einem Stiick zusammengepackt werden, sollten nicht
immer Typ b) oder c) genommen werden, wie man viel-
leicht annehmen konnte.

Dazu ein Beispiel:

Man mochte ein Basic-Programm mit Maschinenrouti-
nen, die ab $C000liegen, zusammenpacken. Da bei Typ
b) oder c) die Endadresse nach dem Entpacken schein-
bar groBer als $9FFF ist, wiirde man beim Starten des
Basic-Programms einen »OUT OF MEMORY ERROR«
erhalten, da gemaR dem Zeiger $2D/$2E kein Platz fiir
Basic-Variablen im Speicher vorhanden ist. Diesem Pro-
blem kann man aber begegnen. Man muB allerdings
die Endadresse des nicht gepackten Basic-Program-
mes wissen, die in der Adresse 45/46 ($2D/$2E)) steht.
Wenn man die beiden Werte mit PEEK ausliest, kann
man sie beim Starten des Programms wieder in die Zei-
ger hineinschreiben.

1 POKE 45, (ausgelesener Wert): Poke 46
(ausgelesener Wert): CLR

Aber Vorsicht! Durch die hinzugefiigten Befehle an-
dern sich natiirlich die Inhalte der Adressen 45 und 46
und damit auch die Werte, die dann korrigiert werden
miussen. Am besten iibernehmen Sie die Zeile mit zwei
beliebigen dreistelligen Zahlen, bevor Sie die Zeiger
auslesen. Die Werte, die Sie erhalten, kénnen Sie dann
beruhigt einsetzen und das Programm speichern. Sie
diirfen danach aber keine weiteren Anderungen mehr
vornehmen, sonst verschiebt sich die Endadresse.

Die beschriebenen Probleme treten aber nur auf,
wenn die Maschinenroutinen hinter dem Basic-Teil lie-
gen, sonst sind die Werte fiir $2D/$2E bei Vorkompres-
sortyp b) und c¢) richtig.
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Beim Vorkompressor Typ a) oder b) kann man noch ei-
niges einstellen. Das Programm fragt als nachstes nach
dem Inhalt der Speicherstelle $0001 (Prozessorport).
Hier 14Rt sich die Speicherkonfiguration nach dem Ent-
packen einstellen. Normalerweise steht der Wert 55
($37) in der Speicherstelle. Je nachdem, welche Bits ge-
setzt sind, werden Speicherbereiche ein- oder ausge-
blendet, zum Beispiel der Basic-Interpreter oder der
1/O-Bereich mit VIC und SID.

52 ($34); 64 KByte RAM, kein Basic, [/O-Bereich oder
Betriebssystem

53 ($35): Kein Basic oder Betriebssystem, aber 1/0-
Bereich eingeschaltet

54 ($36): Kein Basic, aber I/O-Bereich und Betriebssy-
stem

55 ($37): Basic, I/O-Bereich und Betriebsysstem ein-
geschaltet

Gibt man ein » + « hinter dieser Eingabe ein (zum Bei-
spiel $35+), wird das Programm mit einem gesetzten
Interrupt-Flag angesprungen und eventuell ein Byte
eingespart. Wenn Sie statt eines Plus-Zeichens ein Mi-
nus eingeben, wird ein CLI (Clear Interruptflag) er-
Zwungen.

Die geforderte nachste Angabe ist die Einsprung-
adresse. Gemeint ist damit die Startadresse des (Ma-
schinen-) Programms, und zwar entweder dezimal oder
durch vorangestelltes Dollarzeichen »3« hexadezimal.
Also sind zum Beispiel 2061 oder $080D identische giilti-
ge Eingaben. Voreinstellung ist 42100 ($A474), was nur
ein Entpacken, nicht aber einen Programmstart zur Fol-
ge hat. Bei dieser Einstellung liegt das gepackte Pro-
gramm nach dem Entpacken wieder in der urspringli-
chen Version vor.

Der nachste Mentipunkt ist der Z — Zwischenkompres-
sor.

Typ a: Im RAM arbeitender Packer. Das gepackte Pro-
gramm ist ohne Nachbehandlung mit dem Nachkom-
pressor (meist) nicht lauffahig, liefert aber normalerwei-
se das beste Ergebnis.

Typ b: Wie Typ a, nur erzielt er ein um ein paar Bytes
schlechteres Ergebnis, dafiir ist er etwas schneller und
das Programm ist ohne Nachkompressor lauffahig.
Typ c ist noch schneller. Wegen der umgekehrten Ar-
beitsrichtung kann dieser Typ sogar bessere Ergebnis-
se liefern als a), was aber relativ selten vorkommt. Das
Programm wird direkt auf der Diskette bearbeitet.
Héangt man ein » + « an die Eingabe (zum Beispiel »a + «),
arbeitet der Packer zirka 5 Prozent schneller, da der
Bildschirm ausgeschaltet wird. Allerdings verschwin-
det die optische Kontrolle, denn normalerweise wird je-
derzeit die Lange des bereits gepackten Programm-
stiicks in Byte und Diskettenblocken angezeigt!

Typ a) und b) arbeiten nur im Speicher. Sobald sie fer-
tig sind, erscheint in der linken oberen Bildschirmecke
ein Stern. Achten Sie darauf, daB das Diskettenlaufwerk
eingeschaltet und eine Diskette eingelegt ist. Nach
Driicken der <SPACE>Taste, speichert der Packer
das Programm. Tritt dabei ein Fehler auf, erscheint ein
»-« statt des»*« und das Speichern kann beliebig oft wie-
derholt werden, so daR kein Datenverlust auftritt.

Der dritte Meniipunkt ist der N — Nachkompressor.
Auswahl und Eingabe des neuen Programmnamens er-
folgen wie bei den anderen Kompressoren.

(Peter Arndt/Ulrich Volker/wo)

Steckbrief

Programm: Happy-Packer
Computer: C 64
Checksummer; MSE
Datentrdger: EPROM

Name : happy—-packer 0801 184 0249 : 24 27 28 =2
Q9518 2F SPNI4
0801 : Oc 08 c3 07 9e 32 30 36 Bc 0959 : 40 46 47
0B0? : 32 £f 00 00 00 78 a0 01 83 09461 : 59 Sa Sb
0B11 : B4 a4 88 B4 ac B84 ad B4 49 0969 : &7 69 70
0B19 : 01 a5 ac dO 02 cbé ad cb6 cd 0971 : 7c 83 8c
0821 : ac a2 01 a? ff 85 a0 85 4e 0979 : al a3 a7
0829 : al a? 7f 85 aZ 46 a4 90 3f 09B1 Sz el cZ2 i cS
0B31 : 14 466 a4 84 aZ a5 ae dO f6& 0989 : d3 d4 d7
0839 : 02 cb af cé ae a0 00 bl bé 0991z £1 £2 £4
Q841 : as a4 a3 85 aZ% 04 a3 b0 35 OFFOE AT RS SS
0849 : 046 a5 aZ 35 a0 95 a0 c0 2Zc 0%al : &d 6e 6f
0851 : Ca f0 15 b? bc 08 €5 a0 b4 09a? : 7f 82 87
0859 : b? c7 08 e5 al b0 09 B Oa 0%9b1 : b2 b7 ba
0B61 : I8 66 aZ b0 c8 ca f0 cl1  bS 09b9 : d2 d5 dé
0859 : a5 a0 f9 bb 08 85 a0 a5 cf 09cl : el e2 e3
0871 : al f9 cé 08 be b0 08 cO d5 09c? : 3d &a &b
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08Ba? : a? 08 85 af 4c 45 01 00 al 0a0l : 9f ad 38
G8bl : 00 00 00 00 03 Oe 30 &f 2 0a0? : af 26 Oe
08b% : c7 f6 00 0O 00 00 00 QO fc Oall : 83 ad c8
08cl : 00 00 00 GO cO 00 00 Q0 ce Cal? : 94 c? 4a
0BcY : 00 00 18 44 88 c7 3 fe ed 0aZl : 57 bb d5
08dl : 00 20 dO 01 02 05 07 08 aa 0aZ9 : eb6 28 cl
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Der »Happy-Packer« liegt selbst in
gepackter Version vor
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Obd1
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1269 : 7d 27 l1le 1+ 24 ba a7 4e 3= ledl : a3 7d aZ S5 3e c3 €1 bc 09 139 = cB8 48 ad 41 44 8a 3d 49 +9
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1e92 : Sc 54 37 28 46 12 ZFc 82 dd G sl e Sad  4dE S22 202 7S S Ee s S 169 : 2d 44 bl 20 23 1 90 47 bé

ieal : 12 Bf 9d ca 05 d5 78 32 81 109 : 13 Be 4c 10 1f 51 e4 21 cb 171 = a4 66 98 ab 35 50 30 ae dB
lea? : 92 =2C 11 4F 41 72 2a 17 58 1f11 = b0 db 72 ¥4 1e b0 43 6 4c 179 = &d fe 14 fa 08B &3 B2 e ad

jebl : 4f S5f ba 9f eB Z1 54 Ze 24 1 £1G = S e8RSO RRS SIS0 W2 46 £2 2 1 E31N s ac ] e 4t F P e R £ R Gl e

1eb? :: 91 4f d4 Q0 eb& 61 3e 22 f0 1f21 : 40 b4 B9 df cB Ce 32 d2 BS

lecl : 1f 69 25 53 b? 90 b4e 46 cb 1§29 : 6c b0 11 Ga 93 ac e? 23 e0

1ec9 : 33 41 34 32 Sa e5 54 Ze 73 1f31 : c9 B4 ea 4B 33 7b 6 34 53 »Happy-Packer« (SchluB})

1500 IF LEN(FT#(51))+5 THEN FT#(S1)}=FT#(51
) +CHR# (32) : GOTO 1500 51845
1600 IF LEN(FTH(S52))+<5 THEN FT# (82)=FT#F (52
Y+CHR#E (22) : GOTAO 1400 LA
1640 FOR L=S1 TO SZ:D1F (L) =" {288FACE>" 1 NEX
T LaeV=52:G0T0O 14660 Q75
1650 FOR L=52-1 TO S1:D2%(L)="{258FACEX":N
EXT 111
1660 FOR I=0 TO 4@:DDF(I)=D1x(I}+D2F (I):NE
KT
1692 OFEN 1,4
1692 OFEN 6,4,6
1697 FRINTHG, CHRE (24) Rt
1720 FOR I=0 TO 5:A0F=A0F+CHRF (Z2) : NEXT:AD
o 5 5 i F=A0F+" " CaL7AL &
Unser Llstmg »Cover Print« in der Mal.Ausga- 1730 FOR I=@ TO 55:A0#=A0%+CHRE (45) :NEXT:A
° ° OF=A0%+" " v [Tl
be.fand ein groBes Leserecho. Doch leider ar- 1740 FOR 1=0 TO 69:ROE=RO£+CHRE (45) :NEXT:R
beitet das Programm nur auf dem Epson o . 3 167
: . : 1750 FOR I=0 TO &9:RUS=RU$+CHRE (45) t NEXT:R
FX-80. Hier nun die Anpassung an die Com- Us=RUS+"
- IVIP 1760 FOR I=0 TO 53:MME=MME+CHRE (EZ) : NEXT I
mOdore Dkaer s 801/802/803. 1770 FOR I=0 TO S:LlL#=LL#&+CHRFE(EZ) :NEXT I
L : ] y 1775 FOR I=0 TO 1:MLEFE=MLF+CHRF (Z2) sNEXT I
el fast allen Programmen, die mit einem Drucker 1780 RL#=CHR# (125) : RR¥=CHRE (125) ‘010>
zusammenarbeiten sollen, gibt es Probleme bei e ‘f;ﬂb;l:;_leg?g"’ig;‘é”wl’ (ERACE 1 g
der Ansteuerung des angeschlossenen Druk- 1880 FRINT#1," {7SFACE2 " +RR#F+MLE (1) +DDE (1) +
kers. Die Steuerzeichen des einen Druckers versteht MLE (1) +RL# ey
der andere I'liCht und umgekehn 2470 FOR I=0 TO 49:DD#F=DDF+CHRF (Z2) NEXT I <2
2450 IF LEN(NAF) <50 THEN NAF=NAF+CHRF (Z2):

Bei unserem Listing Cover-Print sind zum Cliick nur et o = b6
sehr wenige Anderungen erforderlich, so daB eine An- 2460 IF LEN(AD¥) <58 THEN ADE=ADF+CHRF (32):
passung sehr leicht fallt. Man braucht die Zeilen 500 bis GOTO 2460 ’ e {034

. - .o . = -+
530 nicht abtippen, muB aber dafiir in den folgenden [ ##7® IF _CEN(D)<SB THEN Be=0s+EnR e
Zeilen kleine Anderungen vornehmen. 2480 IF LEN(TE#)<5® THEN TE#=TE#+CHR# (I2)

Zu beachten ist noch, daB der Schalter, der an der GOTO 2480
Riickseite des Druckers angebracht ist, so eingestellt Eenrge LRG0 BN _

: . : . . ; 2620 DD#(I)=RIGHT# (DDF (I-1) ,1) +LEFT# (DD# (I
wird, daB ein geringerer Zeilenabstand erreicht wird. 1y .49) BO4"

(Oliver Hejl/wo) '

Mit einem POKE haben Sie die Lange einer
Partie bei »Weltendammerung« voll im Griff.

eltenddammerung, unser Listing des Monats
aus der Ausgabe 4/87, hat sehr viele Freun-
de. Das komplexe Programm kann die Spie-
ler viele Stunden lang vor den Computer bannen, um
den Kampf zwischen den Dailor und den Eldoin auszu-
fechten. Nur eines schmerzt einige Spieler: die Begren-
zung auf nur 15 Ziige. Die Angreifer haben kaum ein
Chance sich richtig zu formieren, um reelle Aussichten
auf den Sieg zu haben. Das kann den Spielspal erheb-
lich mindern. Wem es auch so geht, kann das ohne wei-
teres dndern. Dazu gibt es zwei Wege. Der erste hebt
die Zug-Begrenzung vollig auf, wodurch Sie unendlich
viele Ziige Zeit haben, den Endkampf auszutragen. Da-

~e APPY%
COMPUTER

Tip zu Weltendammerung

zu miissen Sie folgende zwei POKESs bei der entpackten
Version eingeben:

POKE 8871,23%4 : POKE 8872,234

Diese Variante ist aber relativ reizlos. Man kann aber
auch eine hohere Anzahl von Ziigen einstellen. Dazu
muP man nur

POKE 8872, 21 + anzahl

eingeben. Der Wert »anzahl« gibt an, wie viele Ziige Sie
mehr spielen wollen. Um die Partie um zehn Zige
auf insgesamt 25 zu erhohen, verwenden Sie also
»POKE 8872, 3l«.

Ubrigens: Wenn Sie nach dem 15ten Zug speichern,
brauchen Sie die POKEs nicht mehr vorher eingeben.
Das Spiel geht bei der gespeicherten Position weiter.

(A. Doblinger/gn)
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DATA-Zeilen nach Bedarf

Sprites oder kleine Maschinen-Programme
lassen sich mit unserem Listing »DATA-Ma-
ker« sehr leicht in eigene Basic-Programme
einbinden.

aum ein Computer ist so beliebt wie der C 64,

und das, obwohl man sich durch sein schlechtes

Basic stdndig mit DATA-Zeilen herumplagen
muB. So erlaubt der C 64 den Einsatz von Sprites, guter
Crafik und irren Sounds. Der Haken daran ist aber wie
gesagt das miserable Basic, das leider zur Programmie-
rung dieser Anwendungsgebiete nicht einen einzigen
Befehl zur Verfiigung stellt. Da hilft nur noch mithsames
POKEn. Daten miissen irgendwie in den Sound- oder
Crafik-Chip kommen. Ohne endlose DATA-Zeilen
kommt man selten aus.

Allein das Erzeugen von Sprites macht einen gréRe-
ren Datenschwall notwendig. Mindestens 63 Byte muB
man an den Grafik-Chip iibergeben.

Kleine Maschinen-Programme, die als PRG-File auf
der Diskette stehen, bringen oft groBe Probleme mit
sich, wenn es darum geht, diese in eigenen Basic-Pro-
grammen zu verwenden. Man denke sich zum Beispiel
eine der unzahligen Befehlserweiterungen, die fiir den
C 64 existieren (siehe frithere Ausgaben der Happy-
Computer), die man direkt in ein Basic-Programm ein-
binden mochte.

Um sich diese Arbeit zu vereinfachen, gibt es schon
seit langem die sogenannten DATA-Zeilen-Generato-
ren. Leider erhalt man bei fast keinem dieser Generato-
ren einen Einblick in seine Arbeitsweise.

Unser Listing »Data-Maker« ist ein Basic-Programm
und deshalb auch von Einsteigern zu analysieren.

Eingegeben wird der DATA-Maker mit dem Check-
summer und man sollte ihn sofort auf Diskette spei-
chern. Nachdem man es gestartet hat, erzeugt es ein vol-
lig neues Basic-Programm im Speicher, bestehend aus
den DATA-Zeilen, die es erzeugt hat.

Die Arbeitsweise des DATA-Makers ist schnell er-
klart: Nachdem man den Namen des zu iibersetzenden
Programms eingegeben hat, beginnt der DATA-Maker
Byte fiir Byte aus dem Daten-File zu lesen. Jedes Byte
wird umgewandelt in einen String, welcher den Wert

AOSIIUS .. consu

des Bytes enthalt. Aus mehreren dieser Strings wird,
durch Komma getrennt und mit vorangestellter Zeilen-
nummer und DATA-Befehl, eine Basic-Zeile erzeugt.
Diese wird auf dem Bildschirm ausgegeben. Abschlie-
Bend simuliert der DATA-Maker eine Eingabe, die mit
<Return> abgeschlossen wird. Dadurch kommt die
Basic-Zeile in den Eingabepuffer und der Basic-Inter-
preter ordnet sie als Basic-Zeile ein. Es entsteht so nach
und nach ein Basic-Programm.

Einzige Arbeit, die noch bleibt, ist ein kleiner Pro-
grammitelil, der spater die DATAs in die richtigen Stellen

im C 64 POKEt. (Werner Balogh/wo)
Steckbrief
Programm: DATA-Maker
Computer: C 64
Checksummer: V3
Datentrager: Diskette

1@ INPUT"{CLRIFILENAME: ";FI%$:INFUT"ZEILEN
NUMER: “;Z:OFEN 2,8,2,FI$+",P,R":GET#2,
C$,D$ <1223

2@ I=@:PRINT" {CLR3";Z;"DATA";:REM ZEILENNU
MMER & DATA

3Z@ I=1+1:GET#2,A$:IF ST=64 THEN CLOSE 2:FPO
KE S5328@,8:FP=1:REM PRUEFEN OB ENDE

4B A=0:IF A$<>""THEN A=ASC(A$):REM IN ASCI
I UMWANDELN

5@ S=5+A:PRINT A" {LEFT}, "3;:IF P<>1 AND I<
12 THEN 3@:REM PRUEFEN OB ZEILENENDE

6@ PRINT" {ZLEFT,25PACE}":PRINT"Z="Z+1":g="
S":P="P":0P2,8,2: IFF<>1THEN2@" : PRINT" {2
DOWN>GOTOSB "

78 POKE 631,19:POKE 632,13:FOKE 633,13:POK
E 634,13:POKE 635,13:FPOKE 198,5:END

80 PRINT"{CLR3";:FOR L=1@ TO 9@ STEF 1@:PR
INT L:NEXT:POKE 631,19:FOR I=1 TO 9:FPOK
E 631+41,13

98 NEXT:PRINT"PRUEFSUMME=";S:POKE 198,1@:E
ND <2243

£@79>
£132>
{222>

<1353

<B&69>

<103

<137>

Mit sehr kurzem Programm zu grofer Wirkung

MEIN COMPUTER
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Digitalisieren
mit dem Drucker

Eine Kkleine Schaltung verwandelt Ihren
Drucker in einen Scanner, der ein einge-
spanntes Bild Punkt fiir Punkt abtastet und die
gemessenen Grauwerte an den Computer
iibergibt. Mit der entsprechenden Software
konnen Sie aus den Grauwerten Bilder exzeu-
gen und bearbeiten. Hier ist das Listing zur
Schaltung in der letzten Ausgabe.

n der letzten Happy-Computer haben wir die Anlei-

tung zum Selbstbau eines Scanners verdffentlicht,

der mit Hilfe eines Druckers Bildvorlagen digitali-
siert und iiber den Joystickport des Schneider CPC an
den Computer iibergibt. In diesem Heft folgt nun — wie
versprochen — die Software, die Abgleich, Anpassung
und den Betrieb des Scanners sowie die Bearbeitung
von digitalisierten Bildern unterstiitzt.

Die Software fiir den Scanner besteht aus den zwei
Basic-Programmen »Scanner« und »Subscan« sowie den
Maschinencode-Routinen »scan.bin« fiir das Programm
Sanner und »bild.bin« fiir Subscan.

Das Basic-Programm Scanner in Listing 1 stellt das
Hauptprogramm der Scanner-Software dar. Hier wer-
den im Hauptmenii vier Funktionen angeboten.

Der erste Meniipunkt ruft ein Unterprogramm auf, mit
dem das Programm an die Scanner-Schaltung angepalt
werden kann. Mit Modus« wird der gewtiinschte Grafik-
modus eingestellt und mit »Linker Rand« die X-Position,
ab der der Scanner das Bild zu digitalisieren beginnt,
festgelegt. Je groBer der Wert fiir die X-Position ist, de-
sto weiter rechts beginnt das Abtasten des Bildes.

Um eine gute Kopie der Vorlage zu erhalten, muf der
Sensor immer an der gleichen X-Position mit dem Abta-
sten beginnen. Deshalb wird der Druckkopfin regelma-
Bigen Abstanden in Bewegung gesetzt. Die Zeit, die zwi-
schen dem Scannen zweier Zeilen vergeht, wird mit
»Speed« eingestellt. Die Zett, die zwischen dem.Abta-
sten zweier Punkte vergeht, 143t sich iiber den Punkt
»Abtastrate« einstellen.

Das GroRenverhaltnis zwischen Original und Bild-
schirm ist ebenfalls wahlbar. Das Standardformat be-
tragt 5. Bei einem kleineren Wert ergibt sich eine groBe-
re Bildschirmkopie, und bei einem groReren Wert erhalt
man entsprechend eine kleinere Kopie.

Der zweite Meniipunkt im Programm dient dem Ab-
gleich des Scanners. Der Scanner-Sensor liefert beider
Farbe WeiB einen hohen Spannungspegel und bei
schwarzem Untergrund wird ein niedriger Spannungs-
pegel erzeugt. Um die 7 Bit Datenbreite, die zur Verfii-
gung steht, optimal auszunutzen, miissen Sie den A-D-
Wandler ADC 0804 abgleichen. Dazu stellen Sie das Po-
tentiometer, dessen Abgriff am Eingang V- des A-D-
Wandlers angeschlossen ist, zuerst so ein, da3 der Mar-
kierungsbalken auf dem Bildschirm so weit wie moglich
links steht, und 16schen darauf mit der Taste <L > die
Werte fiir Minimum und Maximum.

Nun fahren Sie mit dem Sensor auf die hellste Stelle
der Vorlage. Die hellste Stelle haben Sie gefunden,
wenn der Maximumwert am hdchsten ist. Stellen Sie das
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Potentiometer so ein, da® der Wert knapp unter 127
liegt. Nachdem Sie mit <L> erneut die Werte fiir Mini-
mum und Maximum geldscht haben, suchen Sie mit
dem Sensor den Punkt auf der Vorlage, der am dunkel-
sten erscheint. Jetzt miissen Sie das im Schaltplan links
eingezeichnete Potentiometer nur noch so einstellen,
daR der angezeigte Wert ein wenig groBer als Null ist.
Damit ist der Scanner abgeglichen.

Mit dem dritten Meniipunkt starten Sie den eigentli-
chen Abtastvorgang. Zuerst iibergibt das Programm
Scanner der Maschinencode-Routine »scan.bin« mit
dem RSX-Befehl IINIT die Parameter fiir Modus und Ab-
tastrate. Dann wird der Drucker initialisiert und der
RSX-Befehl ISCAN liest die Grauwerte fiir eine Bildzeile
ein und setzt sie auf den Bildschirm um. Zum Schluf
wird das Bild auf Datentrager gespeichert.

Weil viele Drucker den Textausdruck optimieren, das
heiRt den kiirzesten Weg bei der Ausgabe von Textzel-
len berechnen, reagiert der Druckkopf bei der Ausga-
be von Leerzeichen iiberhaupt nicht. Deshalb muf3 das
Programm Scanner in Zeile 2320 Buchstaben ausgeben,
um den Druckkopf zu bewegen. In diesem Fall mu3 der
Druckkopf zum Scannen ausgebaut oder verdeckt wer-
den, weil er sonst die Bildvorlage bedrucken wiirde,

Optimiert Ihr Drucker den Textausdruck nicht, so kén-
nen Sie in Zeile 2320 jedes»H«durch ein Leerzeichen er-
setzen und miissen den Druckkopf nicht ausbauen.

Um bei Druckweg-optimierenden Druckern den Aus-
bau des Druckkopfes zu umgehen, kénnen Sie den
Drucker auch in den nichtoptimierenden Grafikmodus
schalten und in Zeile 2320 statt Text weike Grafikpunkte
ausgeben. Da dieses Verfahren sehr langsam arbeitet,
wurde der RSX-Befehl IDRUCK implementiert, der eine
gewisse Anzahl von Crafikpunkten ausgibt. So erzeugt
zum Beispiel der Befehl
| DRUCK, 640, 0

eine Crafikzeile mit 640 weiBen Punkten (Bitmuster
00000000) auf dem Drucker, so daB der Druckkopf
gleichmé&Rig eine Bildzeile abtasten kann.

Trotz Digitalisierung ist klar zu erkennen, um wen es sich hier
handelt

et APPYY
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Wird ein Bild im Modus 0 abgetastet, so bietet sich zu-
satzlich der vierte Meniipunkt an. Hier wird das Scan-
ner-Unterprogramm Scansub (Listing 2) geladen, das
die Berarbeitung der digitalisierten Bilder erlaubt. Da
beim Digitalisieren eines Bildes eine ungefahr 32 KByte
groBe Quelldatei erzeugt wird und im Modus 0 der Hel-
ligkeitswert der einzelnen Bildpunkte mit 7 Bit Genauig-
keit gespeichert ist, lassen sich 128 verschiedene Hel-
ligkeitsstufen speichern.

Der Computer kann jedoch nur 16 Helligkeitswerte
gleichzeitig darstellen. Das Uberangebot an Informatio-
nen wird von Scansub verwertet, um die Qualitat des Bil-
des zu steigern. An Funktionen steht das Invertieren,
Einstellen des Kontrastes und der Helligkeit sowie das
Speichern des Bildes zur Verfiigung.

Der Meniipunkt » Auto-Optimierung ist ein besonde-
rer Leckerbissen. Hier werden die Daten der Quellda-
tei nach Minimum und Maximum durchsucht und korri-
giert, um ein Optimum an Kontrast zu erzielen. Wenn Sie
den Meniipunkt »Bild erstellenc wahlen, so baut sich das
Bild unter Beriicksichtigung der eingestellten Werte

neu auf. Mit <CTRL+ C > erzeugen Sie eine Hardcopy,
die auf allen Epson-kompatiblen Druckern funktioniert.
Die Programme »scan dat« (Listing 3) und »bild dat« (Li-
sting 4) sind die DATA-Lader fiir die verwendeten Ma-
schinencode-Routinen. Sie erzeugen beim Start die Da-
teien »scan.bin« und »bild.bing, die von Scanner bezie-
hungsweise Scansub bei Bedarf nachgeladen werden.
Besitzer eines CPC 664 oder CPC 6128 miissen im Pro-
gramm Scanner aus Zeile 1300, 1320 und 1340 und im
Programm Scansub aus Zeile 1190 und 1210 die zweite of-

fene Klammer im DEC$-Befehl entfernen.
(Thomas Reisepatt/ma)

Steckbrief
Programm: Scanner, Scansub
Computer: CPC 464/664/6128

Checksummer; Explora, CPC
Datentrager: Diskette

1@ ‘Hauptprogramm [LAS1E]
20 GOTO 1000 [4F381]
38 SAVE"scanner":END [ASE2]
1@0@ IF HIMEM>%240@.THEN MEMORY %23FF [57521
1@1@ LOAD"scan.bin",%A3@0:CALL %A3Z2A [£3ZDAa1
1828 modus=0:1rand=4@:breite=640: haehe=4

B@: geschw=150: z=0: format=5: abstand=

&a [DA44]
iaza - [98161
ig4@ - Hauptmenue LA&LT@1]
185 - [B&1A]
1@6@ MODE 1:FPEN 1:PAPER @:BORDER @: INK @

,@: INK 1,24: INK 2,8: INE 3,16 [3C&01]
1@7@ LOCATE 13,1:PRINT"Scanner V2.1" LF&BAT
1288 LOCATE 1,2:PRINT "

u : [ABAL]

189@ LOCATE 5,7:PRINT"Optionen:” [F7D&1
1182 LOCATE S5,7:PRINT CHR$(22)CHR$ (1) "

_______ "CHR#$ (22) CHR$ (@) [E3BA1]
111@ LOCATE S,1@:PRINT" (1) Einstellen de

r Grundwerte” [E7BE]
112@ LOCATE S5,12:PRINT" (2) Abgleich des

Scanners" CABEC1
113@ LOCATE S,14:PRINT"(3) Scannen" [BESF@1
114@ IF modus=@ THEN LOCATE S,16:PRINT" ¢

4) Bild bearbeiten LFDE&]
115@ LOCATE 1527 PRINT STRINGE(4@," ") ESGER
1146@ LOCATE S5,24:PRINT"Copyright by Thom

as Reisepatt” [ 684461
1178 a=VAL (INKEY$) [3I7BE1
1188 ON a GOTO 120@,178@,2040,2410 [554A1
1190 GOTO 117@ [AZ1A1
1z@ea - [?5141]
121@ Einstellen der Grundwerte CL13C@ail
1228 - [B7181
1238 MODE 1 [41B8]
1248 LOCATE 7,1:PRINT"Einstellen der Gru

ndwerte"” [CB241]
1250 LOCATE 1,2:PRINT STRING#(4@," ") [SD&A]
126@ LOCATE S5,7:PRINT"Optionen:™ [@AD41]
1278 LOCATE 5,7:PRINT CHRE(22)CHRF (1) " __

_______ "CHR¥ (22) CHR$ (@) [BAZA1
1280 LOCATE S,18:FRINT" (1) Modus<ii>"mod

us; "£3>" [@3421]
1298 LOCATE S5,12:FPRINT"(2) Linker Rand<1

4" L7Ccaal
13@8@ LOCATE 23,12:PRINT DEC#( (lrand, "###

#") [&621A]
131@ LOCATE S5,14:PRINT"(3) Speed:2@:" [BR4&1]
1320 LOCATE Z2,14:FPRINT DEC# ( (geschw, "##

H#EH") [A144]
1338 LOCATE 5,14:FRINT"(4) Abtastrate<is

24 £75441
1340 LOCATE 22,16:PRINT DEC#( (abstand,"#

HHHEH") L&FB&]
135@ LOCATE S,18:PRINT"(S) Format<ig:" CBEGA1]
1368 LOCATE 23,18:PRINT USING"####"; form

at [L&87A1
1378 LOCATE S,2@8:FPRINT"(4) Beenden" LCED23
1388 a=VAL (INKEY%$) £[88C41
1390 ON a GOTO 141@,1470,1530,1590, 14650,

1738 [@C421
1480 GOTO 1380 [7E141
141@ - Modus [S66A1
142@ LOCATE 26,1@: INPUT "",a% L4AZ261]
1438 a=VvaL (a$) LA47E]

144@ IF a>2 OR a<@ THEN PRINT CHR#(7):G0
TO 146@ [93341
145@ modus=a L&F6@1]
1468 GOTO 1280 [D41E1]
147@ - Linker Rand LDB7A]
1488 LOCATE 23,12: INFUT "",as$ [A33@]
149@ a=VAL (a$) LE&BAT
1588 IF a>9999 OR a<l THEN PRINT CHR$(7)
:60TO 1510 [DB8C1]
151@ lrand=a [872C1
1520 GOTO 1298 [951A1
1538 - Geschwindigkeit [D3921
1548 LOCATE 24,14: INPUT "", a$ [333a1
155@ a=VvAaL (a%) L7E841
156@ IF a>999% OR a<l THEN PRINT CHR$(7)
:GOTO 1588 L7EAL]
1578 geschw=a £B1181
1580 GOTO 1310 [75181
1598 - Abtastrate C1EB2]
14@@ LOCATE 23,16: INPUT “",a$ [812C1
161@ a=VAL (a%) CFA7E]
162@ IF a>9?9? OR a<l THEN PRINT CHR$(7)
:GOTO 158@ [E8ARA1]
163@ abstand=a LATFCAT
1640 GOTO 133@ CBD1&1
165@ - Format [59381
166@ LOCATE 24,18: INPUT "";at [3@A5C1
167@ IF <1 OR f>% THEN 133@ [@ical
1682 abstand=abstand/format £283C1
1698 format=+ C[DZ381
178®@ abstand=abstand*format [@ai241
171@ z=@:IF INT(format/2)=format/2 THEN
z=1 CLA3ZEA]
17286 G070 133@ [49141
157508 Beenden C1ACK]
1748 GOTO 1@6@ [S8181]
1758 - [F96281
1768 Abgleich des Scanners CB&FAT
1778 [242C13
178@ MODE 1:0RIGIN &4,@ CES?C1]
1728 LOCATE 1@,1:PRINT"Abgleich des Scan
ners” L75B41
1868 LOCATE 1,2:FPRINT STRING® (4@," ") [BS&C1T
181@ FOR y=2@2 TO 212:MOVE @,y:DRAW 512,
¥, 1:NEXT [AC&B1
182@ LOCATE 1@,20:PRINT "Minimum:" [SAEAL]
1838 LOCATE 1@,21:PRINT “Maximum:" LC&EED
1848 LOCATE 1@,22:PRINT "Wert:® [37741
185@ LOCATE 1@,23:PRINT “"Wert:" C[237E1]
1848 LOCATE 14,7:FRINT " (1) Beenden"; [572@1
187@ imin=255: jmax=@ LC@AzC1]
188@ WHILE INKEY$<»"1" [29ZA1
187@ IF INKEY(36)=8 THEN jmin=255: jmax=0
; [ZAZA]
19@@ 3=J30Y @) LAT@81
121@ imin=MIN{imin, j) LOATE]
1928 3jmax=MAX (jmax, j) CR@AC]
1930 LOCATE 20,20:PRINT jmin®"<z:" E8DTC1
124@ LOCATE 28,21:PRINT jmax"<z2:" [Z23A41
195@ LOCATE 2@,22:PRINT j"<2>" [B&1IC]
19680 LOCATE 21,23:PRINT BIN$(j,8) CE47E1

1970 POKE %B3379,@:0RIGIN 44,0,64,576,170

Listing 1. Das Hauptprogramm »Scanner« sorgt fiir den Ab-
gleich der Scanner-Schaltung und digitalisiert die Vorlagen

A AP Py
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Ausgabe 7/Juli 1987



Anwendungs-Listing Schneider

,288:CLG [C7@&1 21N [SAa761
178@ FOKE %B339,15:0RIGIN 64,0, 3imin*4+&64 2230 PRINTH#8,CHR$(27)"8"; L3CDA1]
, imax*4+64,190,200:CLG [PSE4] | 2248 y=hoehe+2 [EF@8]
1998 FPOEE %B33%2,255:0RIGIN 44,8,464,576,2 225@ | INIT,modus,abstand LZBEC]
14,224:CLG LZBEB] 226@ - Interrupt-Initialisierung [S9B61
2008 MDVE i*4,214:DRAW i%4,224,1 [486A1 | 2278 EVERY geschw,@ GOSUB 2310 [B4F21
2010 MOVE 3#4+2,214:DRAW i#4+2,224 .1 [75E@] | 228@ IF INKEY(47)=8 THEN a=REMAIN(@):EI:
2028 WEND L3C241 GOTO 1848 [3E&A]
2030 GOTO 1068 [PE@A] | 229@ EI:DI:GOTO 2280 [3C42]
2e4@ - [261A1 2308 - Interrupt—Routine LES181
2058 - Scannen [BSES] 2310 DI:y=y—2::IF y<@® THEN a=REMAIN(@):G
2860 - [F81E] OTa 2380 L75DA1
207@ - Anpassung des Modes und der F 2328 PRINT#8, "HHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHH
arben [87@81 HHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHH
208@ IF modus<>@ THEN g=8:60T0 2158 C16261 HHHHHHHHHHHHHHHHHHHH" CEBAGE]
207@ LOCATE S5,20:FRINT"Quelldatei oder R 233@ FOR x=1 TO lrand:NEXT [@aD841]
ild speichern 2" [248@1 | 2348 LOCATE 1,1:FPRINT CHR%(7); EDFF41
21088 af=INKEY#$:IF a$="" THEN 2100 £38D41 | 235@ iSCAN,y [ 68601
211@ IF a$="qg" THEN g=1:G0T0 214@ [5@441 | 2368 IF z THEN PRINT#B,CHR%£(27)"3Z"CHR$(1
2120 IF a$="b" THEN g=@:60TO 214@ [54461 )CHR#(27)CHR# (1@) CHR$ (27) "3"CHR# (IN
213@ GOTO 21@a [13@4] T(format/2+1)); [73F6]
2142 LOCATE S5,2@:PRINT"<32>" [BB1AJ | 2378 RETURN LART8]
2150 LOCATE 5,2@: INPUT"Name des Bildes " 238@ IF g=8 THEN SAVE name%,b,%CB220,%420
sname$ CBDE4 ] a [718C1
2168 name¥=nameF [CD&A1 | 239@ IF g=1 THEN SAVE name®,b,%2400,%7EF
217@ MODE modus L7ARE] F LAFFE]
218@ IF modus=@ THEN FOR a=@ TO 15:INK a 2400 RETURM £8D8C1]
s 24%a/16: NEXT [238A1 | 2410 - Bild bearbeiten [78741
2198 IF modus=1 THEN FOR a=@ TO 4:INK a, 242@ IF modus<-@ THEN 106@ [PC3E]
24%a/4: NEXT L2F441 | 243@ RUN"scansub CDEDE]
220@ IF modus=2 THEN INK @,8: INK 1,24 [4@4C1 !
2214 Drucker—Initialisierung L&4B21 i
2220 PRINT#8,CHR#$(27) "3"CHR# (INT (farmat/ Listing 1. »Scanner« (Schlufl)
1@ ‘Subroutine LEBA] 1458 NEXT CE3521
20 GOTO 10@@ [4F381 | 1446@ FOR a=mini TO maxi [439E]
30 SAVE"scansub':END LSAEC] 1478 POKE farbe+a,15%(a-mini)/(maxi-—-mini
1000 IF HIMEM>&23FF THEN MEMORY &%23FF [@7A81 ) [773@1
181@ LOAD"bild.bin" ,%A300: CALL %AZ2Q LEZEBCI | 148@ NEXT [2FS581
1220 modus=B@:invert=0:invert$="Nein":kon 149@ FOR a=maxi+1 TO 127 [CB3461
tr=8:hell=0B:spF="Nein" [B44A1 | 1500 FOKE farbe+a,15 [P9A6]
1838 minimum=%A34C: maximum=%AZ4B:farbe=% 151@ NEXT L124C1
A4E1 [4D761 | 1520 LOCATE 3@,12: PRINT"z&>" CLDDFA1]
1848 mini=@:maxi=127:hmini=0:hmaxi=127 [5A441 | 153@ GOTO 118@ £85181
1250 FOR a=@ TO 127:POKE farbe+a,15%a/12 154@ - Invertieren £12781]
7:NEXT [C358]1 | 1558 FOR a=@ TO 127 [2A7A1
1868 - [23Z1C1 1568 FOKE farbe+a,l15-PEEK(farbeta) [z81@1
i@a7e - Hauptmenue [ZEFP&] | 1578 NEXT [E&LS81]
i@a8@ - CBE22A1 158@ IF invert=@ THEN invert=1l:inverts$="
1890 MODE 1:PEN 1:PAFER @:BORDER @: INK @ £2>Ja":G0T0 117G LZDAAT
,@0: INK 1,24:INK 2,8: INK 3,14 [5766] | 159@ invert=0@:invert#="Nein":60T40 117@ L7DAZ]
11@0@ LOCATE 13,1:PRINT"Scanner V2.1" [AFAE] | 168@ NEXT [FDA4C1]
111@ LOCATE 1,2:PRINT * 161@ - Kontrast LAB@A]
L C4@9A1 | 1628 LOCATE 29,16 [2F7E]
1120 LOCATE S5,7:PRINT"0Optiocnen:" [&ECAT | 1463@ INFUT kantr [2E7@1
1138 LOCATE S5,7:PRINT CHR$#(22)CHR$(1)"__ 164@ IF kontr<@ OR kontr>5@ THEN kontr=0
_______ "CHR# (22) CHRF (@) L79%081 L&FE@D
1148 LOCATE S5,1@:PRINT" (1) Laden LFDDE1 1658 IF kontr=@ THEN 1738 CiCE@1
115@ LOCATE S,12:PRINT" (2) Auto—-Optimier 16460 RAD [@4881
ung L@4DA1 | 1670 max2=ATM(kontr/2@8* (maxi—mini) /2)*2 [3AAE]
1160 LOCATE S5,14:PRINT" (3) Invertieren” [71881 | 168@ FOR a=mini TO maxi [45A41]
117@ LOCATE 29,14:PRINT invert# [2BCaA1l 14690 b=15/maxZ2*ATN{(kontr/10@%* (a—mini—(ma
118@ LOCATE S,16:PRINT" (4) Kontrast" £282@1 ¥i-mini)/2))+7.5 [L4B961]
119@ LOCATE 29,16:PRINT DECS$( (kantr , "#i## 170@ FOKE farbe+a,b LEEAZ21]
#") 5 CAE761 | 171@ NEXT L[F@s5@al
120@ LOCATE S5,18:PRINT"(5) Helligkeit L&F2CT 1728 GOTO 11%9@ [CFiC1
1218 LOCATE 27,18:PRINT DEC#( (hell , "#### 1738 FOR a=@ TO 127 £147Aa1
#H#") [BAEZ2] | 174@ POKE farbe+a,15%af127 L&ESAT
1220 LOCATE S5,2@:FRINT" (&) Speichern<i2> 175@ NEXT LEBS81]
% C1EA&] | 1760 GOTO 1198 [7B241
1238 LOCATE 2%2,28:PRINT sp# L174A1 W77 Helligkeit [&B731
124@ LACATE S,22:PRINT"(7) Bild erstelle 178@ LOCATE 28,18 [LE98E]
n CB1FCT | 1790 INFUT h [B&6121]
125@ LOCATE S5,24:PRINT"(8) Beenden" [51D81 | 18@@ hell=hell+h [92061
126@ a$=INKEY#:IF a$="" THEN 1260 CEZECT | 1810 mini=MAX(hmini-hell ,®) :maxi=MIN(hma
127@ a=VAL (a¥) [88821 %i-hell,127) [B7B@1
1288 ON a GOTO 130@,1360,1548,161@,177@, 1820 IF mini<@ OR maxi»127 THEN STOF [55A@1
184@,1700,2810 L33FE] | 183@ GOTO 1640 [932@1
1298 GOTO 1260 [&671C1 | 184@ Speichern L77AA]
138@ ° Laden CBD1E] | 185@ IF speichern=1 THEN sp#="Nein":spei
131@ LOCATE 9,180: INPUT"Name: " ,name# L&DBA] chern=0:G0TO 12728 [@31al
1320 name$=name$ LEBSA] | 1868 speichern=1:sp$="<2>Ja" [BA9&1
133@ LOAD name#,%2400 [8D@81 | 187@ LOCATE %,2@: INPUT "Name: “,name$ £8ci21
134@ LOCATE 9,1@:PRINT"Laden<11>";UFPPERS$ 18380 name$=names [EC7@1
(LEFT# (name%$,8)) L3BB41 1892 GOTO 122@ [8RZ@1
135@ GOTO 1140 [&71@1 | 1928 - Bild erstellen [B84341
1360 ° Auto-Optimierung [E4141] 121@ MODE modus [AZEA]
1378 LOCATE 3@,12:PRINT"laeuft” [5B821 1920 IF modus=8 THEN FOR a=@ TO 15:INK a
138@ MINMAX L[BB44] ,a*24/16: NEXT [csac
1398 hell=0:kontr=0 [97A8]1 | 193@ IF modus=1 THEN FOR a=@ TO 4:INK a,
1488 mini=PEEK (minimum) CFFB21 a¥24/4: NEXT [1E4&1]
141@ maxi=PEEK (maximum) - L&FBCT | 1940 IF modus=2 THEN INK @,@: INK 1,2 [8B&A1]
1420 hmin=mini:hmaxi=maxi LAD741 i »
143@ FOR a=@ TO mini-—1 [3a5631 | Listing 2. Das Scanner-Unterprogramm »Scansub« verarbeitet
144@ POKE farbe+a,@ [814@1 | digitalisierte Bilder
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195@ RILD CL2F@AC1] 2@08@a GOTO 197@ [@A18]
19468 IF speichern THEN SAVE name¥$,b,&CAAa 2@e1a - Beenden CL1BB&1
@,%3FFF CAFDA] 20828 RUN"scanner CD9CA1

1978@ a$ INKEY#: IF a$="" THEN 197@ CB1@C1

198@& IF a%=" " THEN 108@ L2AFE]

199@ IF ASC(a#%)=3 THEN !HARDCOPY [LEZ2@81 Listing 2. »Scansub« (SchluB)
1@D 7333363363633 36 3636 363036 3 30 36 36 3636 36 36 36 3696 36 96 36 3669696 3 [722C1 158 DATA A47@,5B,4A,A3,D5,E5,CD,E1,A4,234A [BOEE] |
181 ‘» SCAN.DAT — DATA-Lader von ‘CPC" * [2DD81] 151 DATA A47B B D1 285 1B ES,B7,21, DE 4406 [FE721
102 7 3366363696 3036 30 236 3636 36 3636 360069636 9096 369636 966 9696 36 3630 9636 3¢ {DC3@1 152 DATA A48a, Bm ED 52 E1 DA 73 A4 2A 396E [EGBE]
1@3 - [DEB&1 153 DATA A4BB o1, A3 EB 2A 4A A3 37 3F,1F@D [FADE]

1@4 DATA A30@,01,1B,A3,21,25,A3,CD,D1,12DF ([157C3 154 DATA A49@, ED SA 22 51 93 C9 F3 Dl 66&9 CC2AE]
185 DATA A3GB BC ai, 29 A3 21, 33 A3, CD S11F [2@7C1 155 DATA A498, DE F4, ED 49 as, Fb ED 7B 2174 ([D2@21]
186 DATA A31@,D1, BC Bl 37 A3 21 42 AS 4163 C1C4A1] 156 DATA A4AQ, E6 30 4F F6 ca, ED 79 ED 7C28 [893E1]
187 DATA A318 C3 Di, BC ZB A3, C3 FF A3 4709 [A1DA] 157 DATA A4AE 49 B4 3E 92 ED 79 CS CB 2CAD [912A]
108 DATA A320,53, 43 41 CE BB D8,008,1B,3EFB L[CD8A1] 158 DATA A4BA, F1 Db Fb CB C1 CB D9 ED 6FEB LFA&LC]T
189 DATA A328 A3 2E, A3 C3 ac, A3 49 4E 42E@ [3@CAa1l 159 DATA A4BE 49 ﬂb F4 ED, 79 2F 32 54,361C [1BB8]
11@ DATA A33@ 49 D4 BE c4, DB BB 49 3C 1D6E [4B3C1 168 DATA AACH,A3, Cl 3E, 82 ED 79 BS ED 6848' [D7FA41]
111 DATA A33B AS C3 25, AS 44 52,55, 43 &C31 [DC381 161 DATA A4cC8, 49 3A 54 A3, FB co, ES DS,2F53 [C3061
112 DATA A340,CB, BB 43 4F, SB Dq BE BB 6BF4 LEC441 162 DATA A4DA@, ED SB 4E, A3 21, QE aa, B7 &20F [&79E1]
113 DATA A348 CB, BB AQ, GE 90 a1, ED DE 75@4 [C&D&1] 163 DATA A4DB ED 52 lB cz2, D4 A4 D1,E1,6833 L[@BEA]
114 DATA A35@, BG BB,ZQ,EE EB oa, 3E El D41D [B1981 164 DATA A4EG, C9 7E E6 DB D7 E5 CD EE 65FB [6B@81]
115 DATA ASEE 32,53,A3,C9,FE, B2 3E BD 12B4 [B2721 165 DATA A4EB AS,E1, 7E Eb GE B7 D7 @7,6B75 [23A01]
116 DATA A3&A 32,43 A3 C2 )56 94,21 BB 1SFE ([9B421 166 DATA A4F@,ES5,CD, BE AS, E1 7E E6 BQ 4D6C [143@1]
117 DATA A348,24,22,51, AS DD,&E,0@,DD,1D1D [9BB41 167 DATA A4FB 1F, 1F 1F ES, CD,@E AS E1,@20B ([7324]
118 DATA A37@, 66 Bi 225 4E AS DD, 7E E2 ,3572 £716@1 168 DATA AS@A, 7E Eb BE LB TESI BB ES B72F [39CE]
119 DATA A378, 32 Sﬂ A3,FE,01,CA, A5 A3,1449 [@59C1 169 DATA ASBB CD DE AS,E1,23, C? cs, CD 7CCB L[CDS61
128 DATA A3BA,DA, 86 A3, C3 CE A3 3E FF SEAF [F3C1 178 DATA AS51@,DE, BB ZA 46 A3 EB 2A 48 4648 CDA@ADE]
121 DATA ASBE 32 2C A4,32,02, AS 3E, BE @758 [D22C1 171 DATA ASIB A3 CD EA BB 2A 46 A3 23 751D [C8FA4]
122 DATA A390, 32 3A A4 32 4B A4, 32 5C EEDB L2E4E] 172 DATA ASZE 22, 46 A3 Cl C9 FE 02 3E iD7A C(F2B81]
123 DATA A398, A4 3E, 1F 32,04, AS 32,85,5F95 [DA&E] 173 DATA AS528, BB 32 53 AS C2 56 A3 DD,@AB3 [4C641
124 DATA A3AG, AS 32 Eb AS C9 3E F@ 32 53F2 LAATA] 174 DATA A53D &6E, ED DD 66 Ei 22 55 A3 2A49 [415A]
125 DATA ASAB 2C A4, 32 EC, A4 3E oa, 32 326A [&1A01 175 DATA ASSB DD &E, 02 DD, 66 23 CD 2E,7A18 L[70@FE]
126 DATA A3BA,3A, A4 32 5C,A4,¢E QF 32 13274 £76861 176 DATA AS540, BD 38,FB,3E, Bl CD 31 BD 4FE3 [BF261]
127 DATA A3BS, 4B A4 32,@82,A5,3E, 1F 32,8F3C [&69AC] 177 DATA A54B 2B,11,00,00, B7 ED 52 C2 17AA L[DBBA1
128 DATA A3CO, ﬂ4 AS 3E BB 32 as, AS 32 2C7C £775C1 178 DATA Sﬂ 45, AS C? BE BB DB BB BD 12E@ [1CEB1

129 DATA A3CS8, Bb AS5,32, EF A4,C?, 3E C@a,2448 [17D61 179 DATA *ENDE* [L8AD61]
13@ DATA A3DA,32, 2C A4 32 E3 A4 3E, 3E 8864 [7E5@1 180 adr=%A300:zeile=1@4:MEMORY adr-—1 [C2281]
131 DATA A3D8, 32 3A A4 32 EC A4 3E @cC,05A0 [17B81] 181 READ d$:IF d$="#ENDE*"THEN 192 LC2961
132 DATA A3EQA, 32 4B A4, 32 F7 A4 3E B3 1937 (CB761 182 pr=0 [69141]
133 DATA A3ES, 32 SC,A4, 32 B2 AS 3E 07 1BSF [54941] 183 FDR i=1 TO 8 L206A]
134 DATA A3FA, 32 EF A4, 3E BB 32, D4 AS, 35CS £21881 184 READ at:a=VAL ("&"+a$) LA1481]
135 DATA ASFE 32, BS A5 32 @6,A5, C9 FE aces [70A81 185 POKE adr,a:adr=adr+1 CEB24]
136 DATA A400, Dl 3E, BE 32 a3, A3 C2 56 EDEb [AB3C1] 1856 pr=pr#2: IF pr>65535 THEN pr=pr—45535 [B9A4]
137 DATA A4EB A3 CB 21,00, Bﬂ 22,46, A3 6587 L[EEF81 187 pr=UNT (pr)XOR a:IF pr<0 THEN pr=pr+&553

138 DATA A41@0,DD, 6E BB DD 66 Bl 22 4B 7BEB L4AAC] & CD4BC1
139 DATA 9419 A3, 2A S1 A3 ED SB 4A AS SD23 [ECD21 188 NEXT i [4A12]
148 DATA A42a, D5 E5 CDh, 96 A4 CD CE A4,442C [2F22] 189 READ pr$:pr2=VAL ("&"+pr$):IF pr2<@ THEN

141 DATA A428,E1,D1,17, Eb ea,77, DS ES,48D3 [BE%Al] pr2=pr2+65536 [369E1]
142 DATA A43a, CD 96 A4 CD CE A4 E1 D1 SEA3Z [A43A1 198 IF pr<>pr2 THEN PRINT"Pruefsummenfehler

143 DATA A438,1F, Eb @a,Bs, 77 D5 ES CD 3C8B [33@01 in Zeile";zeile:STOP [F6141
144 DATA A440, 96 A4 CD CE A4 El D1 iF,7@59 [CFEE1] 191 zeile=zeile+1:G0T0O 181 [B7661
145 DATA A448, lF lF E6 BE Bb 77 D5 ES 11A3 [@DB21 192 SAVE"SCAN.BIN",B,%A300,%252 LDiB41]
1446 DATA A4S0, CD 96 A4, CD CE A4, El Dl 5EA3 [BC4&1] 193 PRINT d$:END [22@61

iﬁg 32-}:2 2223 g; ‘13;3’ g; gg’ 33 gS Z;’; ‘523 gggg’ Eﬁggg% Listing 3. Der DATA-Lader fiir die Maschinencode-Routine

149 DATA A4&B.E1,DA,20,A4,2A.51 . AS.ED,49FF [381@1 | »scan.bin« implementiert mehrere RSX-Befehle

1@@ 73300 IEH NN [722C1] 143 DATA A438,57,A4,00,E1,01,02,00,B7,8C27 L[CA1A1
1@1 "+ BILD.DAT - DATA-Lader von 'CPC’ * [CDC41 144 DATA A440, ED 42,C2, 24 A4 @1,9F,A4, 7BBE [30C41]
1@2 7 MM IR R N IR [DCZ@A1l 145 DATA A448 Cb,é61, A4 El @15 B4 aa, B7 64FF [9EZC]
18z - [DEB&] 1465 DATA A45@, ED 42 EB C2 ia, A4 C9 A, 7498 [37EC]

1@4 DATA QSBE,BI,lB,A3,21,27,93,CD,D1,12CF L187E1] 147 DATA A4SB CD,&C, A4 B3 aa, cD, +6C,A4,6A28 [44061]
1@5 DATA A3@8,BC,01,2B,A3,21,35,A3,CD,5147 [EB7A1 148 DATA A440@ BJ,BA CD,6C,A4, 33 BA CD,1995 [2BB41
1@6 DATA AZ10,D1, "BC Bi,a? 93 “1 47 93,4181 £2AZA] 149 DATA A448,&C,A4, C9 aa, C5 CD,2E, BD @3DD [8E3@1
187 DATA A318, CS D1,BC,208,A3, Co SA,A3,4643 [58A4] 15@ DATA A47@,38,FB CD,JI BD Ci, Cq DD 3FD3 £33481
1@8 DATA A32@,4D,4%,4E,4D,41,D8, .00 BB,JBBB EZE&L21] 151 DATA A47B A4,D7,A4,D5,A4,D1,A4, CD 7A71 [BFAE]
189 DATA AqZE aa, E A) 3@, A3 C3 FE,A3,1B&B [79A6] 152 DATA A480,A4, C9 A4 CJ,A4 Cl A4 BD .7F41 [DBFE1
11@ DATA AZ3@, 42 49 4c, C4 22,08, EE 3C " 36BC [3A281 1533 DATA A4BB A4, B? A4,B5,A4,B1, A4 AD 6591 [8FEE]
111 DATA A338, A3 3E A3, C3 @a7,A4,48,41,4429 [C75C1] 154 DATA A49@, A4 A9,A4, AS A4, Al A4 iB, 6E67 CiFB4]
112 DATA A348,52, ,a4 4E,4F,JD D%7,@a, EB 13574 [S5EE] 155 DATA A498,33,0C, BD iB,4C, 2G BS @n,187C [CB6E1]
113 DATA A348,00,00,A0,00,00,81,00, BE 1484 [F26C1 1546 DATA A4A0, ED BD BE BG a0, BE 24,00, GéBB CCBAC]
114 DATA AZ5S@,00, ED 24 BE,QE 31,42 5;,2543 [82241 157 DATA A4AB, ,28,00, 04 QE 21,01,04,00,0084 [&4&DBE]
115 DATA A358 A3 c9,FE,08,3E,00,32,53,7DC7 [75A41 158 DATA A4BA, B2 J01 B4 EB BZ Bl G4 87,8155 [B5AA]
116 DATA A36@,A3, C2 54 AQ,KE BB 32, 4E T 6R6F ECC641 159 DATA A4B8,02 ,ES EZ EQ @4 DS DA @5 e85 [FEFA41
117 DATA AS&B a3, 3E FF,32,4C,A3,21,00,426E [619A1 16@ DATA A4CA, E2 @5,0A, BS ana, GS @E, a5, BIED L380E]
118 DATA A370,24, 5& CB,BA, QA 14T A?,BA IFSC [1BE&] 161 DATA A4C8 @A BJ,EE BS @B, E7 @Aa,@D,a58D [EA7A]
119 DATA 9378 D4,92 93 36,CB,0A,3A,4B,59CF [ECFAI 162 DATA A4DA, EB @7,@F ,@aDn, GA a7, BF ﬂD @S2F [66941
12@ DATA AZBB,AZ,BA, DC .98 A3,11 AR, AZ 69BE [@BER] 163 DATA A4DB ﬂF BF EB @F arF, EF @F ,@F ,@585 [8SDE1

121 DATA A388,B7, EB ED 52,EB,C8,23, C3 7D3D [E83Al 164 DATA *ENDE* [D7CA]
122 DATA A3%@,71,A3,7E BF,02,4C,93,C9,1E5F [&62C61 165 adr=%AZ0@0:zeile=104:MEMORY adr-—1 [@12E]
123 DATA A398,7E,DF,SE,4B,A3,C9,FE,BB,39FB [59D&1 166 READ d#:IF d#="+ENDE*"THEN 177 [&61A21]
124 DATA AEAD,3E,EB,32,53,A3,C2,54,A3,1A6B [@8&E] 167 pr=a £[821Aa1l
125 DATA A3AB,21,00 ED,2L,4D,AS 21,98,1296 [AZFB] 168 FOR i=1 TO 8 L1F7@81
126 DATA AZEO Bl,LL,4F A3,21,00,24, 22 EQB” [D&14] 169 READ a#%:a=VAL ("%"+a$) CL114E1]
127 DATA A3BS8,51,A3,2A,51, A3 23,22,51,8591 [DD261] 17@ POKE adr,a:adr adr+1 CDDi81]
128 DATA A3CA A3,7E ar,26, Bﬂ &F, Bl Ei 4CDF C4ED41] 171 pr=pr#2:IF pr>&65535 THEN pr=pr-45535 £D4981
129 DATA A3CB,A4,0%,7E, CD DE BB, A 4D 5755 [E4401] 172 pr=UNT(pr)X0R a:IF pr<@ THEN pr=pr+&553

13@ DATA A3DA AJ,EB 28,4F ,A3 CD EA, BB 6DB7 LES7ZC] & [29BA1]
131 DATA A3D8,2A,4D 93,23 23 25 20,22 11E@  [EBS21 173 NEXT i L3DR&1]
132 DATA AZEB,4D, A; EE,21,.8@, B“ B7,ED,14BEB [S53E@1] 174 READ pr3$: pr2 VAL("&"+pr$)'IF pr2<e THEN

133 DATA A3ESB,S52, C2 BA,A3,21, GE ae,22,a5DA [F@A&41 pr2=pr2+6553 [33921
124 DATA QSFB,4D,AS,ZA,4F,A3 EB 2B 22, BA3E L36AA] 175V IE pr<>pr2 THEN PRINT"Pruefsummenfehler

135 DATA AZF8,4F,A3,23,23,EE,21,00,0@,0ECC [719C1 in Zeile";zeile:STOP CB31A1
136 DATA A4@00,B7,ED, 52 CB c3, BA AS FE, 6348 [C2@aci 176 zeile=zeile+1:G0T0O 166 LE&72]
137 DATA A4EB EE 3E,00,32,53, A3 c2 ,54 @D&4 [3726] 177 SAVE"BILD.BIN",B,%A30@,%1E1 LC3C2]
138 DATA A41@, A ,El 97 A4 CD 57, A4 11,4F@D [73941 178 PRINT d#:END [25@aCc]

139 DATA A4IB 8@8,@2,D5,@81,9B,A4, CD 57 SDBS [96B@l

148 DATA A420,A4,21.9@,01,D1.DS.ES. CD,ACBE [88A8] e g s di : 5 :
141 DATA A428.F@. BB 87 3C. 47121.77] A414716 [1B7A7 Listing 4. Der DATA-Lader fiir die Maschinencode-Routine

142 DATA A43@,2E,23,10,FD,4E,23.46.CD.122D [D2821 | »bild.bin«

62 cmﬁg""'* Ausgabe 7/Juli 1987




Tips&Tricks Schneider

Wahrscheinlich hat auch Sie schon immer das
weiche Text-Scrolling in verschiedenen Pro-
grammen fasziniext. Mit unserem Listing
»Scroll« bringen Sie das auch Ihrem CPC bei.

aufschriften eignen sich vorziiglich, um Bild-

schirmmeldungen wirkungsvoll optisch hervorzu-

heben. Das gilt besonders, wenn diese Texte nicht
zeichen-, sondern pixelweise verschoben werden. Lei-
der unterstiitzt das Betriebssystem der Schneider CPC-
Serie diese Funktion nicht. Also muB geeignete Soft-
ware diesem MiRstand Abhilfe schaffen. Mit dem Pro-
gramm »Scroll« ist es nun kein Problem mehr, einen be-
liebigen Text per RSX-Befehl in allen drei Modi und auf
allen 200 Grafikzeilen butterweich zu scrollen.

CPC-Schieb-Lehre

Geben Sie zuerst Listing 1 ein und speichern Sie die-
sen Basic-Lader sicherheitshalber. Nach dem Start
durch »RUN« speichert er selbsttatig den erzeugten
Maschinencode als Bindrdatei unter dem Namen
»SCROLL.BIN«. AnschlieBend geben Sie Listing 2 ein,
das eine Demonstration enthalt. Zum Gebrauch der Be-
fehlserweiterung brauchen Sie spater nur den Maschi-
nencode durch die Befehlsfolge

MEMORY &A123
LOAD “SCROLL.BIN
CALL &A126

zu laden und aktivieren. Besitzen Sie einen CPC 664
oder 6128, miissen Sie noch die POKEs aus Zeile 150 der
Demonstration einfiigen. Der Befehl

| SCROLL. INIT,startzeile
muB der ersten Textausgabe vorausgehen. Die Variable

108 7K RN NN H NN XN NHHNN  [31D4]
1@1 "% SCROLL.DAT — DATA-Lader von °‘CPC’ # [E72C1]
1@2 7333633363096 30 33 3636 3 363 36 36 36 36 3 36 96 9606 36 36 3k e e % [AZDB]
183 - CDEB&1]
134 DATA Al124,00,00,01,2F,A1,21,5A,A1,8749 L[1BFA]
i@s DATA Al12C,C3,D1,BC,3D,A1,C3,5E,A1,4789 [3DF41
i@6 DATA A134,C3,7D,A1,C3,E1,A1,C3,4C,6296 [4DB6]
1@7 DATA A13C,A2,53,43,52,4F,4C,4C,2E,4B7E [40CA]
1@8 DATA Al144,49,4E,49,D4,53,43,52,4F,381F L[EDSCI]
1@? DATA Al4C,4C,CC,43,4F,4E,54,49,4E,1R6C L[74F41
118 DATA A154,55,C5,43,4C,D3,00,FC,A&4,18A& [BEB41]
111 DATA AlSC,2F,Al,FE,01,C0,DD,46,00,25E8 [B7C41]
112 DATA Al64,21,00,C0,78,B7,28,87,EB,BAFD [C4BE]
113 DATA Al14C,CD,22,A2,EB,10,F9,22,33,77E3 [7CB&1
114 DATA Al174,A2,01,4F,00,07,22,0A,A2,58D6 [@A43E]
115 DATA Al17C,C%?,FE,@02,C@,CD,CC,A1,CD,5377 [S5SD461
114 DATA A184,8@4,A2,22,BD,Al,AF,CD,B80,61BE [D1EE]
117 DATA Al1BC,AZ,36,01,DD,23,DD,23,3C,5366 [F49A1
118 DATA A1%4,CD,B8,A2,78,32,23,A1,22,553C [786@1]
119 DATA Al%C,24,Al1,7E,FE,20,38,24,C5,3BAD [92C41
128 DATA AlA4,E5,CD,EA,A1,E1,C1,CD,89,53@8F [DA221]
121 DATA AlAC,BB,38,8D,23,18,EC,ED,4B,52B1 [92F41
122 DATA A1B4,22,A1,2A,24,A1,C3,9E,A1,37D2 [7DA&]
123 DATA Al1BC,32,00,00,78,32,20,A1,22,1EF@ [&7281]
124 DATA AlC4,21,A1,C?,CD,6A,A2,18,DE,2CB6 [BSEA]
125 DATA AlCC,3A,8F,B2,32,14,A2,CD,11,2883 [F79E]
126 DATA Al1D4,BC,2F,E4,83,FE,03,20,01,4EBD [SFDA]
127 DATA Al1DC,3C,32,F4,A1,C7,ED,4B,1F,0365 [C18a1
128 DATA AlE4,A1,2A,21,A1,18,C5,CD,AS,564DB [FFEA]
129 DATA AlEC,BB,11,@80,A1,CD,53,BC,046,558A L[D&EZ2]
138 DATA AlF4,00,21,00,A1,C5,ES5,CD,30,0646 [F44E]
131 DATA AlFC,AZ2,El1,E5,CD,0%,A2,E1,C1,7AF3 [422E]
132 DATA A20B4,05,C8,23,18,EF,11,00,008,325C [46161]
133 DATA AZ@BC,ED,4B,F4,A1,086,88,7E,E6,78DA [S8FE]
134 DATA A214,00,12,CD,22,A2,79,23,0D,1BBF [2C761
135 DATA AZ1C,28,FC,4F,106,F1,C?,7A,C6,237E [SCE2]
136 DATA AZ224,08,57,D@,CS5,EB,01,50,C@,8@AC [B&7A]
137 DATA AZ22C,@09,EB,C1,C?,3E,088,11,00,2BA2 [4A821
138 DATA A234,08,62,4B,23,D5,01,4F,00,11E2 [4A1C1]
139 DATA A23C,ED,BO®,D1,3D,B7,CA,1%,BD,456F [984A1
140 DATA A244,F5,CD,22,A2,F1,C3,35,A2,43EC [9BCC1
141 DATA AZ24C,2A,33,A2,3E,08,54,5D,13,8FD7 [FB9&1
142 DATA A254,36,00,E5,01,4F,00,ED,BB,84A2 [4F52]
143 DATA AZSC,E1,3D,B7,C8,EB,F5,CD,22,6894 L[76141
144 DATA A264,A2,F1,EB,C3,51,A2,CD,5A,7DD@ [371@1]
145 DATA AZ26C,BB,D&6,@E,28,082,3D,CH,23,6A07 [7@BA]
146 DATA AZ274,7E,05,CD,5A,BE,3A,8F,B2,26DC [1E2C]
147 DATA A27C,32,14,A2,C9,DD,6E,00,DD,0835D L[7BDE]
148 DATA A2B4,66,@1,B7,C8,46,23,5E,23,2BAZ L[D45SA1
149 DATA AZ8BC,56,EB,C?,99,9F,79,C3,FF,8695 [AE321
158 DATA *ENDE* £54CA1
151 adr=%A124:zeile=104:MEMORY adr-1 1261
152 READ d#%:IF d#="*ENDE*"THEN 1&3 L7CBE]
153 pr=0 [4E1@1
154 FOR i=1 TO 8 (33661
155 READ a#%:a=VAL ("%"+a$) [28441
156 POKE adr,a:adr=adr+1 LB72@1]
157 pr=pr#2: IF pr>65535 THEN pr=pr-—4635535 [asAa1
158 pr=UNT (pr)X0OR a:IF pr<@ THEN pr=pr+6553

& CCFB81
159 NEXT i [43RE]
16@ READ pr#$:pr2=VAL("&"+pr$):IF pr2<@ THEN

pr2=pr2+65536 [48881
161 IF pr<>pr2 THEN PRINT"Pruefsummenfehler

in Zeile";zeile:STOP [F51@1
162 zeile=zeile+1:G60T0 152 CFEFSE]
163 SAVE"SCROLL.BIN" ,B,%A124,%16E: END [@5541
Listing 1. Dex DATA-Lader von »Scroll«

Srn) e FoR=R=ER=HR=R=R=H [8B241
20 - = HAFPY-SCROLL = LFS821
Il FoR=R=H=R=R=R=R=W [FFF81
48 - [82561]
=17 1.1987 CLEBE81]
(=17 I [B845A1
AL Jan—Mirko Maczewski CF4C81]
aa - [8&SE]
9@ MODE 1:INK 2,13:IMK 1,26:PEN 3:PRINT"
Bitte warten - lade MC—-Code..." [B1RE]
1@@ SPEED INK 2,2:f#=CHR#%(15):INK 3,6,24
:MEMORY 41251 [@&481
11@ LOAD "scroll.bin” 62581
1208 CALL %A1246 'Initialisierung L4CCC1
138 SPEED INK 10,1@:CLS:PEN 3:FPRINT: INFU
T"CPC &64/6128 angeschlossen “j;a#$ CL2D321]
148 IF UPPER#$(a#$)<>"J" THEN 16@ [D7F@1
1580 FOEE %A27A,%2F:FOKE &AZ7B,%B7:FOKE %
AICE,%B7: POKE %A1CD,%2F CEDS81
160 CLS:PAPER 2 [DB3A1
178 FRINT SPC(B)"H A P P Y«<2>—<2>5 C R O
L L"SPC(7):PAPER @:FPEN Z:FRINT L7BB81
1880 PRINT:PRINT"Die neuen Befehle :":FRI
NT:PEN 1:PRINT" (SCROLL.INIT,Startze
S ile [a4821
19@ FPRINT" |SCROLL,@a%,@t¥ (a¥=Text;ts=g
edr.Taste) "; [23BE]
20@ PRINT" ICLS (Loeschen des Scroll-Ber
eiches) 0 [?4461
21@ PRINT" {CONTINUE (Scrolling [nach Ta
stendruckl<{l12>fortsetzen) ":PRINT C3FEA]
228 FPEN 3:PRINT"WICHTIG :":FEN 1:FRINT"V
or dem ersten 1SCROLL"f#£"2 MUSS"+%$"1
CB28A1
238 PRINT"!SCROLL.INIT aufgerufen werden
[ZDFC1]
240 PRINT:PRINT" D=DEMO - "f%"3 Nun ? [D22@1
250 a$=LOWERF (INKEY#):IF a%="" GOTO 25@ [&1341
26@ IF a%<>"d" THEN PEN 1:L.0CATE 1,17:PR
INT CHR#(18) :END C17761
278 ISCROLL.INIT,18B0:RESTORE 44@ [56821
280 FOR i=1 TO S:READ x#$:b¥=bF+fF+CHRF (i
+7@) +xF: INK 1+5,7+2%i : NEXT C[B3141

298 READ c%:a$=b$+f$+"1"+cF+fF+"3H A P P
Y€2>—<2>S C R O L L"+f$+"1 ...":MOD

E @ [AES4]
308 as=af+" {ENTER> = weiter<{4>":FEN 1:t

¥$="n¥YZ" “in t#% MIND. 1 Buchstabe ! CLF1FE]
31@ PRINT"D E M O :":iSCROLL ,@a$,@t$ LC1BC1
320 IF t$=CHR#(13) THEN 338 ELSE (CONTIN

UE: GOTO 328 L&3CCT
338 MODE 1:PEN 1:PRINT"Bitte zu scrollen

den Text eingeben !“:LINE INPUT a%:m

=1 £22281
34@ ISCROLL.INIT,10@0:G0SUB 43@: iSCROLL,@

at,ets [246181]
35@ t$=UPPER$ (t$):IF t$="E" THEN 39@ LCEF@1
368 IF t$<>"N" THEN (CONTINUE:GOTO Z5@ EDF@E]
37@ m=m+1:IF m=3 THEN m=@ LBC781
38@ GOTO 4@ [@256]
398 MODE 1:PEN 1:PRINT"Wollen Sie einen

neuen Text eingeben 27" [539081
402 a$=LDOWER$ (INKEY#):IF a%="" GOTO 4@@ [87281
41@ IF a%="n" THEN END [2@83C1
428 IF a$<>"j" THEN 40@ ELSE 33@ [51281
43@ MODE m:PRINT"E = Ende":FPRINT"N = nae

chster MODE":RETURN [CEB481
44@ DATA H,A,L,L,0," , dies istg2>" [87861

Listing 2. Das Demo-Programm zeigt »Scroll« im Einsatz
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Schneider Tips&Tricks

< startzeile > darf Werte zwischen O und 193 annehmen,
wobei der Wert 0 die oberste Bildschirmzeile reprasen-
tiert und 193 die unterste Zeile. ICLS 16scht den Bereich,
in dem der Text gescrollt wird. Mit

| SCROLL, @text$, @tasten$

starten Sie das Rollen der Nachricht in der Stringvaria-
blen <text$>. Der zweite Parameter (<tasten$>) hat
beim Aufruf noch keine Funktion. Diese Variable enthalt
nach der Unterbrechung des Scrollens das Zeichen der
gedriickten Taste. Damit der Aufruf fehlerfrei funktio-
niert, muB <tasten$> jedoch vorher mit einem beliebi-
gen Zeichen definiert sein:

text$="Test ”: tasten$="A"
Soll das Scrolling nach dem Tastendruck nicht en-
den, geniigt der Befehl ICONTINUE um den im letzten

SCROLL-Befehl bestimmten Text weiterlaufen zu las-
sen. Der Bildschirm darf keinesfalls vertikal gescrollt

werden, welil sich dabei das Offset verandert und infol-
gedessen die fliissige Textausgabe nicht mehr zufrie-
denstellend arbeitet. Erst ein erneuter MODE-Befehl
sorgt dann wieder fiir Ordnung.

Beispiele fiir den praktischen Einsatz der Befehle ent-
nehmen Sie dem Demonstrationsprogramm. Das Expe-
rimentieren mit den Befehlen und verschiedensten Pa-
rametern verdeutlicht die Programmierung mit Scroll

am besten. (J. Maczewski/ja)
Steckbrief
Programm; Scroll ;
Computer: CPC 464/664/6128
Checksummer: Explora/CPC
Datentrager: ® Kassette/Diskette

Farbenfrohe Schrift

Mehrfarbige Zeichendarstellung liegt Threm
CPC nicht. Wenn Sie dieser Meinung sind,
lassen Sie sich von »Multi-Color« eines besse-
ren belehren.

a hat man nun einen Computer, zu dessen her-

ausragenden Fahigkeiten die gleichzeitige Dar-

stellung von bis zu 16 Farben auf dem Bildschirm
zahlt, aber einzelne Zeichen erscheinen immer nur in ei-
ner Farbe. Ein kleines Unterprogramm bringt IThren
Computer zu einer farbenfreudigeren Wiedergabe.
Das Listing enthalt neben der Subroutine (in den Zeilen
ab 65000) auch eine Demonstration. Die Buchstaben er-
scheinen dreifarbig in den Modi 0 und 1. Der Modus 2
mit seinen nur zwei Farben (eine fiir den Hinter- und ei-
ne flir den Vordergrund) eignet sich natiirlich nicht fiir
diese Nutzung. Die untersten vier Pixelzeilen jedes Zei-
chens werden in einer Farbe (Ink 1) dargestellt, die dar-
iiberliegenden zwei in der zweiten (Ink 2) und die obe-
ren zwelin der dritten (Ink 3). Fiir Besitzer eines Farbmo-
nitors empfehlen sich beispielsweise folgende Farb-
kombinationen:

Farbtopf 0 1 2 3
Farbe 0 6 15 24
0 4 8 26
0 9 18 23
0 2 11 20

Beim Criinmonitor entscheiden andere Auswahlkrite-
rien die Farbwahl, da er nur Versch1edene Helligkeits-
werte darstellen kann

Verwenden Sie die Routine in eigenen Programmen,
positionieren Sie zundchst den Cursor mit LOCATE an

Steckbrief

Programm: Multi-Color-Schrift
Computer: CPC 464/664/6128
Checksummer: Explora
Datentrdger: Kassette/Diskette

gdﬂﬂﬂkt
COMPUTER:

der Stelle, auf der der mehrfarbige Text erscheinen soll.
Danach weisen Sie der Stringvariablen <text$> den
String zur Ausgabe zu und rufen die Routine mit »\GOSUB

65000« auf. (Oliver Suttorp/ja)
10 REM %X KEXMNIHNENHHHHHHEHHEHEEENN {1ACE]
28 REM == * % L7EDC]
Z@ REM #x Multi-Color—-Schrift 3 L778C1
48 REM *% * % [SEE@]
S0 REM #% fuer CPC 464/46464/6128 #% CF1@AC3
&8 REM #% *% [BEE41]
78 REM ®x% Oliver Suttorp *3 [C&68A1
8@ REM *x Johannisstr. &4 * 3% CLB4BE]
98 REM =% 5824 Pulheim * LF2&81
188 REM #*x Tel.:B2238/5563468 * L4F881
11@ REM ** * 3% CBDFC1
120 REM #¥ERKEXHEFAHXEXER KX AR XXX R XX HHH fD8F21
138 REM [573@1
148 REM ! Die nachfolgenden zwei ! L&CBAT
158 REM ! Zeilen muessen auch in £ L277&1
168 REM ! IHREM Programm vorhanden ! E11E81
17@ REM ! sein ) LF4DA1
18@ REM L[7&6&341
17@ SYMEOL AFTER 32 CER4E]
200 adr=HIMEM+1:PRINT CHR#(22);"1" CLAB7E]
218 REM E&SZE
228 BORDER @:INK @,0:INK 1,4:INE 2,15:IN
K 3,24 [99B41
238 MODE flag+1:FPRINT CHR#(2Z2);"1" [137A3]
248 f1lag=NOT flag:b=2"ABRS(flag) L&BC4 1T

25@ LOCATE 4x*b,3:text#="Multi-":G0SUB &5
aea LSCBE]

268 LOCATE 7*b,S:text$="Color—":G05UB &5
neo L3FB21

27@ LOCATE 1@x*b,7:text#="Schrift":G0OSUB
&5aen L[C53Aa1

28@ LOCATE 4#b,14:text$="Die bunte Welt"
: GOSUE 458008 [&2ZD@B]

298 LOCATE 4#b,lé:text#="wird bunter .."
: GOSUB 45600 £29821
30@ FOR i=1 TO BA@:NEXT:G0OTO 23 [265A1
65080 ° text$=zu schreibender Text [aaz41
65818 FOR i=1 TO LEN(text#) [B2EC]
L5828 a=ASC(MID# (text$,1i,1))-32 CBZE3E]
465830 anf=a*B+adr Li@&6A1

&£5848@ SYMBOL 253 ,PEEK (anf) ,FEEK (anf+1) ,8
,2,8,8,8,0 [BCCZ21

65050 aYMBDL “54 @,8,PEEK {ant+2) ,FEEEK (an
£+3) ,0,0,0, a LE4B41

65868 SYMBOL ESS,D,B,B,G,PEEK(anf+4),PEE
K{anf+35) ,PEEK (anf+&) ,FEEEK (anf+7) [Z7@21
&£5@7@ »=P0OS (#8) : y=VFPOS {(#8) [45%21

&5@88@ FOR j=253 TO 255:FPEN 25&—j:L0OCATE
X,y PRINT CHR#(3) 3 :NEXT ES1EZ1
65898 NEXT i [F&4D8]
&518@ RETURN CD7F81
Die Unterroutine zur mehrfarbigen Textdarstellung beginnt

ab Zeile 65000. Der Rest dient der Demonstration.
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Spiele-Listing Ateari ST

Echten Denkspa8, der auch die Redaktion fiir
einige Tage fesselte, bietet »Quadromania«.
Ganz einfach und doch verbliiffend knifflig.

s gibt sie: Neue Programmideen, die durch ihre

Einfachheit bestechen und jedermann in ihren

Bann ziehen. Quadromania ist ein solches Bei-
spiel. Es handelt sich um ein ganz neuartiges Brettspiel,
das — wie wir meinen — noch einige interessante Ideen
nach sich ziehen diirfte (beachten Sie dazu unseren
Wettbewerb).

Bei Quadromania wird auf einem karierten Spielbrett
mit 38 x 22 Feldern gezogen. Nachdem Sie den Meni-
punkt»Spielstart« angeklickt haben, baut sich das Spiel-
feld auf. Hierbei setzt Ihr Computer zunachst auf alle 38
x 22 Felder weiRe Sternchen. AnschlieBend wahlt der

Egal, welchen Computer Sie

besitzen — programmieren

Sie mit beim Quadromania-
Wettbhewerb!

Die Idee zu unserem Listing Quadromania bietet
die Grundlage fiir viele neue Denkspiele. Mit erwei-
terten und veranderten Regeln sind vielfaltige und
packende Varianten denkbar. Beispielsweise das
Drehen von Quadraten mit einer Seitenldnge von 5, 7
oder mehr Feldern. Oder schreiben Sie das Spiel
und die Regeln so um, daR eine Partie zu zweit oder
mehreren gespielt werden kann. Schwierig, aber
hochinteressant ware es auch, mit mehr als zwei Zu-
standen der einzelnen Felder zu arbeiten. Dies wiir-
de bedeuten, daB ein Feld nicht mehr nur schwarz
und weil sein kann. Vielmehr miiBte es beispielswei-
se die Farben Griin-Rot-Blau-Griin-Rot-Blau (usw.)
aufeinanderfolgend annehmen. Krénen Sie IThre Be-
miihungen, indem Sie einen Ldsungsalgorithmus ent-
wickeln und den Computer mitspielen lassen. Ihrem
Erfindergeist sind keine Grenzen gesetzt. Schaffen
Sie ein vollig neues Spiel! Die Umsetzung auf alle an-
deren Computer sollte mit unserem Programm als
Vorlage keine Schwierigkeiten mehr bereiten.

Natiirlich wollen wir, daB alle Leser von Ihren
Ideen profitieren. Deshalb veroffentlichen wir das
beste Programm und honorieren es mit 500 Mark.
Dariiber hinaus erhalt der Sieger ein Jahres-Abonne-
ment der Happy-Computer oder des 68000er-Maga-
zins. Der zweite und dritte Preis sind ebenfalls ein
Wunsch-Abo. Die Platze vier bis acht werden jeweils
mit einem Markt&Technik-Buchgutschein im Wert
von 50 Mark bedacht. Selbstverstandlich nimmt Thr
Programm automatisch auch am Wettbewerb um das
Listing des Monats teil, das mit 3000 Mark honoriert
wird. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Einsende-
schlup ist der 15. September 1987.

Ihr Programm senden Sie bitte auf Diskette und mit
ausfiihrlicher Beschreibung an die untenstehende
Adresse. Machen Sie mit?

Happy-Computer - Matthias Rosin
Stichwort Quadromania
Hans-Pinsel-Str. 2 - 8013 Haar

Quadromania im ST

ST rein zufallig quadratische Felder der GroBe aus 3x3
Sternchen aus. Alle neun Sternchen dieser Quadrate
werden sodann invertiert. WeiPe Sternchen erscheinen
schwarz und umgekehrt. Je nachdem von Ihnen gewahl-
ten Schwierigkeitsgrad werden nacheinander zwischen
50 und 170 Quadrate an beliebiger Stelle im Spielfeld in-
vertiert.

Auf dem Atari ST 1auft Quadromania sowohl auf dem
monochromen als auch auf dem farbigen Monitor: Den
weiRen Sternchen in der hochsten Auflosungsstufe ent-
sprechen die blauen auf dem Farbmonitor. Schwarze
Felder entsprechen den orangefarbenen Sternchen.

Ihre Aufgabe und der Sinn dieses Spiels besteht im
genauen Gegenteil. Stellen Sie aus dem Chaos die an-
fangliche Ordnung aus weilen Sternchen wieder her.
Hierzu klicken Sie beliebige Felder innerhalb des Spiel-
feldes an (Felder unmittelbar am Rand ausgenommen).
Das angeklickte Feld und die jeweiligen acht Nachbar-
felder, insgesamt also wieder 3x3 Quadratelemente,
werden erneut invertiert. Nun liegt es an Ihnen, das ein-
heitlich weiRe Areal mit der vorgegebenen Anzahl von
Drehungen wiederherzustellen. Das ist schon alles.

Die Bedienung von Quadromania ist unkompliziert:
Nach dem Programmstart erscheint das Auswahlmenii.
Hier stellen Sie durch Anklicken der jeweiligen Be-
zeichnung mit der Maus Schwierigkeitsgrad, Aussehen
des Mauszeigers und Gerdauschuntermalung ein. Nach-
dem die Einstellungen vorgenommen wurden, starten
Sie Quadromania mit Punkt 1. Mit Punkt 5 gelangen Sie
zurtick in den Editor des GFA-Basic beziehungsweise in
die File-Select-Box des Run-Time-Interpreters.

Es stehen neun Schwierigkeitsstufen zur Auswahl. In
Stufe 1 werden 50 Quadrate vom Computer gedreht, bis
zu 170 Quadraten in Stufe 9. Ein Tip: Sollte Thnen der
Schwierigkeitsgrad einmal nicht mehr ausreichen, so
konnen Sie die Werte in Zeile 183 andern. Erhohen Sie
hierzu entweder die Zahl 35 oder die Zahl 15. Vergessen
Sie aber nicht.entsprechende Anderungen in Zeile 130
vorzunehmen, andernfalls erscheint nach dem Aufbau
des Spielfeldes eine Falschmeldung. Wollen Sie die
Zahl der Thnen zur Verfiigung stehenden Drehungen
herabsetzen, so andern Sie Zeile 127 entsprechend.

Unter dem Meniipunkt Mauszeiger empfiehlt es sich,
das Fadenkreuz als Mauszeiger zu wahlen. Sollten Sie
versuchen Quadromania zu compilieren, so werden Sie
enttauscht: Der Spielfeldaufbau dauert im compilierten
Programm etwa doppelt so lang.

(Christian Zwicker/Matthias Rosin/1g)

Steckbrief
Programm: Quadromania
Computer: Atari ST
Checksummer: —
Sprache: GFA-Basic 2.0

If Xbios(4)<>0
AufloesungZ=1
Else
AufloesungZZ=8
Endif
On Break Gosub E.nde
Gosub Init
Gosub Start

Quadromania bringt
die grauen Zellen zum
Sieden (Zeilennum-
mern nicht abtippen)

(o S B R B R
PRI
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Atari ST Spicle-Listing

66

GOM

PUTE

: Bosub E.nde 88: KZ=Mousek 173z Fut 0,0,Bild$,0
10t Procedure Init 82: Until KZ=0 174: Color 5
11z Setcolor ©,0,0,0 ?0: Return 175z Defline 1,5,2,2
'Hintergrundfarbe/ @1: Procedure Stellen 1762 Box 3,3,316,187
schwarz 92z If Level%=9 177z Deftext 8,0,0,6
12: Setcolor 1,0,4,7 93: Level %Z=1 178: For A%Z=1 To 22
'hellblau 24 Else 1729 Text B,AZ%B+6, "H%EHHEHHE1H
15 Setcolor 2,7,0,0 s Inc LevelZ% RN 3 333 NN H
frot Q& Endif *
14: Setcolor 3,0,7,0 57 Drehen%=0 180: Next AZ
‘grin 98z Gosub Spielstand 161: Return
Hisvs Setcolor 4,7,7,0 99: Return 1B2: Procedure Verdrehen
‘gelb 100: Procedure Mauszeiger i83: For AZ=1 To 3IS+Level%*15
16z Setcolor 5,7,0,7 101: Add MausZ,2 max.170 Verdrehungen
!violett 102: I+ MausZ%Z=7 184: Posx%=Int (Rnd*34&) +1
17: Setcolor &,4,0,4 103z 1852 PosyZ=Int (Rnd*20) +1
'dunkelviolett 104: 1B&: Gosub Drehen
18z Setcolor 7,0,0,7 105: If MausZ=2 1872 Next AZ
'dunkelblau (%) 106z Inc Maus% 188: Return
1 Setcolor 8,7,4,2 107:= Endif 189: Procedure Drehen
lorange (%) 108z Defmause Maus¥% 190: Graphmode 3
20z Setcolar 15,7,7,7 109: Return B2t If TonflagZ%=1
‘Mauspfeil/ weil 110: Procedure Ton 192: Sound 1,Halt%,3,3,0
a2l Drehen%=0 SiR1 G Deftext &,0,0,9 sira Wave 1,Halt%,12,780,0
22 Level%Z=1 112= If TonflagZ%=1 194: Endif
2Z: GameflagZ=0 113: Tonflag%=0 195: Text B+B*FosxZ%Z,14+8#Posy%,"*
24; Maus%Z=0 114: Text 45,154,"“Ton aus“ .
29: TonflagZ=1 115: Else 1962 Fause Halt%
26z Halt%=0 114: TonflagZ%Z=1 197: Text 16+B*Posx %, 14+8%Fasy%, "
27: Return 117: Text 45,154,"Ton ein" *
28: Procedure Start 118: Endi £ 198: Pause Halt%
2= Get 0,0,319,190,Bild# 119: Return H G0 Text 1&6+8#FPosx%,6+BxPasyZ,"*
0= Deftext %,0,0,6 120: Frocedure Spiel 3
Si Text 0,198," 121: Hidem 200: Pause HaltZ
Schwierigkeitsgrad: " 122 Gosub Spielfeld 201: Text 8+B*PosxZ,&6+B#PasyZ, "*"
e Text 180,198, "Verdrehungen:" 123 Halt%=0
St Gosub Spielstand 128z Gosub Verdrehen 2022 Pause Halt%
34: Do 125= Showm 203: Text B*PosxZ,b6+B*FasyZ, "*"
35z Gameflag#=0 1242 Halt¥%=3 204: Pause HaltZ%
Ihz Put 0,0,Bild$,0 127:  DrehenZ=lLevel Z*15+35— 205: Text B*FosxZ,14+8B#FosyZ,"*"
ez Deftext 2,0,0,26 (LevelZ%Z—4)"~2+11 2042 Pause HaltZ%Z
28z Text 95,35, "Quadrat" 128:= Gameflag%=1 207 ¢ Text B*Paosx%,22+8#*PasyZ,"*"
S Defline 1,5,2,2 129 Gosub Spielstand 208: Pause Halt%
40: Color 4 130: A%F="Ich habe jetzt "+ 209z Text B+B*Pasx’Z,22+8%FPosy”Z,"*
41: Box 70,5,229,42 Str$(Z5+Level Z#15) +" e
42z Box 25,50,275,183 Quadrate!" 210: Pause Halt%
43 Deftext 7,0,0,8 131: AF=A%$+"verdreht.Versuchen 211z Text 16+B*Posx%,22+8%FosyZ,"
44z Text 60,70,"Bitte wihlen Sie die!fluadrate wieder *"
Sie" zurickzudrehen. " Fate Wave 0,0
45z Deftext 6,0,0,% 132: A%$=A%+"!Sie haben "+ 213z Graphmode 1
4b: Text 45,94,"Spielstart" Str$(Drehen%) +" 214: Return
47:= Text 45,114," Wendeversuche. " 215: Procedure Auswerten
Schwierigkeitsgrad” 133: Alert 1,A%$,1," okay ",BbbZ%Z 21@: If X%>15 And X%<{304 And
48: Text 45,134,"Mauszeiger” 134: Bbb%=0 Y%Z>13 And Y%Z<174 And K%=
49: Text 45,154,"Ton ein" 135: Defmouse MausZ 1
50: If TonflagZ=0 136: Do 217: Posx%=Int { (X%Z-8)/8)
S1: Text 45,154,"Ton aus® 137: Gosub Maus 218: PosyZ=Int ((Y%-4) /B)
G52z Endif 138z If KZ=2 B Gosub Drehen
5% Text 45,174,"Zurick zum 159 A¥="Wollen Sie wirklich! 220z Gasub Warten
Editor" aufhéhren 2" Dec DrehenZ
S4: Schleife: 140: Alert 2,A%,1," nein |ja" Gosub Spielstand
552 Gasub Maus 5 BbbZ Endi+f
1-H If X%Z>»35 And X%4<265 i41: Defmouse MausZ Return
S7: If YZ>79 And Y%<99 And 142: If Bbb%=2 Frocedure Testen
K= 1 143: Deftext 3,0,0,6 For A%Z=38 Dawnto 1
S8z Gosub Spiel 144: Text 286,198,"———" For B%Z=22 Downto 1
59z Endif 145: Endif FarbeX=Foint (A%Z*B+1 ,B%*
502 If YZ>99 And Y%<119 And 146: Endif 8+1)
K7= 1 147: Exit If Bbb%Z=2 el If FarbeZ:>Aufloesung%
&1z Gosub Stellen 148: Bbb%=0 230: FarbflagZ=1
&2z Endif 149: Hidem 231: Endi f
63z If YZ>119 And YZ%Z<139 150: Gosub Auswerten 232z Next BZ
And K%= 1 151: Farbflag%=0 233: Exit If Farbflag%=1
&4z Gosub Mauszeiger 152 Gosub Testen 234: Next AZ
&5z Endif 155z Showm 235: Return
&b If Y%>139 And YZ<159 154: Exit If Drehen%=0 234: Procedure Spielstand
and KZ%Z= 1 155: Exit If Farbflag%=0 237: Deftext 3,0,0,6
&7: Gosub Ton 156: Loop 238z Text 154,198,LevelZ
&8z Endi £ 157: If Bbb%Z=0 239z If DrehenZ>15
&95 Endif 158: I+ Drehen%>=0 And 240z Deftext 6,0,0,6
70z Exit If XZ>35 And X%<265 FarbflagZ= o o  Endif
And Y%>159 And Y%Z<179 159: A$="Bravo, !Sie haben es 242: If DrehenZ>=0 And Dreheni<{=
And EZ=1 geschaffti" 15
71z Gosub Warten 160: Alert 1,A$,1," okay ", 245: Deftext 4,0,0,6
72: If Gameflag%Z=0 BbbZ% 244:  Endif g
731 Goto Schleife 161z Else 245: 1f Drehenz:O
74: Endif 162z A$="Tut mir leid, Sie Z246: Deftext 3,0,0,6
s Loop haben ikeinen Versuch *“ 247z Endi £
76: Return 163: A$=A$+"mehr. | Probieren 248:  Text 286,198," §
77: Frocedure Maus Sie vielleicht einen" 249z Text 286,198,Drehen’
78: Repeat 164: AF=A%+" !einfacheren 250z Return
79z Mouse X%,Y%,K% Schwierigkeitsgrad. " 251: Frocedure E.nde
BQ:  Until KZ<>0 165: Alert 1,A%$,1," okay “, 252:  Setcolar 0,7,7,7
81: If TonflagZ=1 And Gameflag¥%= Bbb% 253:  Setcolor 15,0,0,0
o 166: Deftext 3,0,0,6 254:  Edit
82: Sound 1,12,5,6,3 167: Text 286,198,"————" 255:
83: Sound 1,0,0,0,0 168: Endif 256: - Return
84: Endif 169 Endif
8%5: Return 170 Defmouse Maus%Z
8&: Procedure Warten 171: Return
87: Repeat 172: Procedure Spielfeld »Quadromania ST«
el ARR) Ausgabe 7/Juli 1987




Tips & Tricks Ateri ST

Avtostart fur dlle

Buf dem ST lieBen sich bisher nur TOS-
Programme aus dem Auto-Ordner starten. Bei
GEM-Programmen traten Probleme auf. Das
ist jetzt vorbei. Ein kleiner Trick in GFA-Basic
macht’s moglich.

ei den neuesten Versionen des GFA-Basic-Inter-

preters und des GFA-Basic-Compilers werden

Autostart-Programme mitgeliefert. Sie erhalten
diese als registrierter Benutzer auch bei GFA im
Update-Service.

Die Autostarter sind Public Domain, diirfen also belie-
big kopiert und weitergegeben werden. Der Vorteil die-
ser Programme: Interpreter, Run-Only-Interpreter oder
Compiler werden automatisch geladen und stehen so-
mit unmittelbar nach dem Einlegen der Diskette zur Ver-
fiigung. Von Nachteil ist aber, daB eben nur diese drei
GFA-Programme gestartet werden konnen. Versuche,
andere Programme zu starten, haben das Loschen aller
Programme im Auto-Ordner zur Folge.

Der Autostarter kann nun aber als Besonderheit GEM-
Programme starten. Der automatische Start von GEM-
Programmen aus dem Auto-Ordner ist dagegen unmog-
lich. GEM ist beim Aufruf von Programmen aus dem
Auto-Ordner noch nicht installiert.

Esgilt also, den Autostarter so zu modifizieren, daB be-
liebige Programme gestartet werden. Dies erreichen
Sie mit unseren folgenden zwei Programmen.

Tippen Sie zunachst »Do__Start.Bas« (Listing 1) ab. Das
Programm muf sich vor dem Start zusammen mit einem
der Autostarter (Basic.Prg, Basro.Prg oder Bcom.Prg)im
Wurzelverzeichnis (also nicht in einem Ordner) der Dis-
kette befinden. Nach dem Start von Do__Start.Bas wird
zuerst der Autostarter von der Diskette in eine Stringva-
riable eingelesen. AnschlieBend stellt das Programm
die Lage zweier wichtiger Zeichenketten im Autostarter
fest.

In der ersten Stringkette ist der Name des zu starten-
den Programms enthalten. Hier muR natiirlich der Na-

Steckbrief
Programm: DO__STARTBAS
Computer: Atari ST
Checksummer: —
Sprache: GFA-Basic 2.0
Steckbrief
Programm: TRICK.PRG
Computer: Atari ST
Checksummer: MCI
Sprache: Assembler

MCS/FDS

HC

suafe ingen/
. jort ke 0'124‘1{‘;‘;‘12'3“ 2
‘ = ﬁsche"we\:ta\‘. 7e.07
waldac
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Atari ST Tips&Tricks

1: Openw @ 17: Until Eof (#1) 29: Let Namef$=Name$+String$ (12—
: Ag="" 18: Close #1 Len (Name#) ,Chr$(@))
3: If Exist ("A:\BCOM.PRG") Then 19: Pos2=Instr (A$,"A: \AUTO\#*.*") 3@: Endif
4z File$="A: BCOM.PRG" : 28: Position=Instr(As$," 31: Mid$(A%$,Pos2,11)="A: \AUTO\*.Z"
S5: Endif GFA_BCOM.PRG") 32: Mid$(A$,Position,12)=Name$
b6: If Exist("A:\BASIC.PRG") Then 2i: If Position=@ Then 33: Open "O",#2,"START.PRG"
5 File$="A:\BASIC.PRG" 228 Position=Instr (As$," 34: Print #2,A%$;
8: Endif GFABASIC.PRG") 35: Close #2
9: If Exist("A:\BASRO.PRG") Then 23: Endif 3&: Void Inp(2)
10@: File$="A: \BASRO.FPRG" 24: If Position=@ Then 37: End
11: Endif 252 Position=Instr (A$,"
12: Cls GFABASRO. PRG")
13: Open "I",#1,File$ 26z Endif 7l A
14: Repeat 27: Input "Neuer Dateiname:", Listing 1. DO—Start:Bas modifiziert
i, BE=Input$(1,#1) Name$ den Autostarter (Zeilennummern
162 A$=A$+B$ 28: If Len(Name$)<12 Then nicht abtippen)

File: TRICK.PRG Lnge: 0000%&

0001 :
0002:
Q003:
0004:
0005:
0006&:

60 1A 00 00 00 3E 00 00 00 00 00 00 OF A0 00 00 BSC
00 00 OO0 GO 00 00 Q0 00 QO 00 00 00 3IF 3C 00 00 &7D
2F 3C 00 00 00 2C 3F 3C 00 3C 4E 41 SO BF 4A 40 241
4B 12 33 CO 00 00 00 3IC 3IF 3A 00 1E 3F 3IC 00 3IE &4A
4E 41 58 8F 42 &7 4E 41 41 3A 5C 41 55 54 4F SC ACE
54 52 49 43 4B 2E S5A 00 0G0 OO 00 OO0 00 0O& 12 00 948

Listing 2. Trick.Prg trickst den Rutostarter aus (bitte mit dem
MCI eingeben)

me des Programms eingesetzt werden, das Sie zukiinf-
tig »autostarten« wollen. Die zweite Zeichenkette stellt
sich als Loschroutine dar, die die Aufgabe hat, alle Files
im Auto-Ordner zu l6schen, falls ein anderes Programm
als Interpreter, Run-Only-Interpreter oder Compiler ge-
startet werden soll.

Do__Start.Bas fragt Sie also nach dem genauen Na-
men des zu startenden Programms und setzt diesen in
den Autostarter ein. Diesen Namen (einschlieBlich des
eventuellen Suchpfades) sollten Sie mdglichst kurz an-
geben, auf keinen Fall jedoch langer als acht Zeichen
plus drei Zeichen fiir die Extension. Am besten fahren
Sie, wenn Sie Thr zu startendes Programm umbenennen:
machen Sie zum Beispiel aus Wordplus.Prg einfach
WPprg. Hierzu dient das Menii »zeige Info« im Desktop.
Eine genaue Anleitung zum Andern entnehmen Sie Th-
rem Handbuch zum ST.

Des weiteren andert Do__Start.Bas den Autostarter so
um, daB nur noch Files im Auto-Ordner geléscht wer-
den, die die Endung».Z« besitzen. Der modifizierte Star-
ter wird als Start.Prg auf der Diskette gesichert.

SchlieBlich benétigen Sie noch das Trick Prg (Listing
2). Dieses kopieren Sie nach dem Abtippen unbedingt
zuerst in den Auto-Ordner der Boot-Diskette. Erst da-
nach kopieren Sie Start.Prg in denselben Ordner. Hal-
ten Sie diese Reihenfolge unbedingt ein.

Trick.Prg hat lediglich die Aufgabe, ein File mit der
Bezeichnung Trick.Z zu generieren, das der modifizier-
te Autostarter dann l6schen darf. Dieses File besteht nur
aus dem Eintrag im Directory des Auto-Ordners und hat
keine Lange.

SchlieRlich miissen Sie nur noch Ihr zu startendes Pro-
gramm auf die Boot-Diskette kopieren. Wenn Sie alles
richtig gemacht haben befinden sich die Programme
Trick.Prgund Start.Prg nun im Auto-Ordner und das An-
wenderprogramm im Wurzelverzeichnis Threr Diskette.
Dem bequemen und zeitsparenden Autostart von Mal-
programmen, Dateiverwaltungen, Textverarbeitungen
steht nun nichts mehr entgegen. Auch Programme, die
Ressource-Files (Endung .RSC) nachladen, bereiten
keine Schwierigkeiten. Gute Erfahrungen haben wir
beispielsweise mit 1st Word und Monostar gemacht, bei
denen wir den Autostart mittlerweile nicht mehr missen
mochten. (Uwe Schmidt/Matthias Rosin/lg)

el AP Py
CONIPUTER

Unentbehrlich: MCI

Das Programm Trick.Prg miissen Sie mit dem
Checksummenprogramm MCI eingeben, das Sie in
der Ausgabe 5/87 der Happy-Computer finden. Wie
bereits angekiindigt, werden in Zukuntft alle Listings
in der Happy-Computer und dem 68000er-Magazin
als MCl-Listings vertffentlicht. Gegen Einsendung
einesausreichend frankierten (1,30 Mark) und an sich
selbst adressierten DIN-A5-Riickumschlags senden
wir [hnen auch gern eine Fotokopie des MCI-Check-
summers zu.

Tips und Tricks
zu GFA-Basic gesucht

GFA-Basic ist eine der méachtigsten und am weite-
sten verbreiteten Programmiersprachen fiir den Ata-
11 ST. Doch ohne die richtigen Programmierkniffe ist
auch der beste Interpreter nur die Halfte wert,

Wir werden deshalb in Zukunft regelmaBig Tips
und Tricks veroffentlichen, wie Sie optimal mit dem
GFA-Basic-Interpreter oder Compiler umgehen. Da-
bei sind wir natiirlich auch auf Ihre Mithilfe angewie-
sen. Schreiben Sie uns, wann immer Sie eine niitzli-
che Routine geschrieben oder eine Besonderheit
entdeckt haben. Ob es sich dabei um eine Anleitung
handelt, um spezielle Befehle sinnvoll einzusetzen,
um einfacher mit Compiler oder Interpreter zu arbei-
ten oder um Listings aus dem Bereich Tips und
Tricks. Auch Hilfen fiir Ein- und Umsteiger sind ge-
fragt, ebenso Basic-Ubertragungen von anderen
Computern. Machen Sie Thr Know-how fiir alle Leser
von Happy-Computer verfiigbar.

Bitte senden Sie uns nach Méglichkeit Programme
auf Diskette, versehen mit einer ausfiithrlichen, allge-
meinverstandlichen Anleitung. Sollten Sie keinen
Drucker besitzen, so kénnen Sie Texte ebenfalls auf
Diskette, entweder im lIst Word-Format oder als
ASCII-Datei, auf ST oder IBM-PC-Diskette einrei-
chen. Da uns in der Vergangenheit hdufig geknickte
Disketten erreichten, sollten Sie unbedingt sehr sta-
bile Pappe fiir die Verpackung wahlen! Und dann ab
die Post an:

Redaktion Happy-Computer
z. Hd. Matthias Rosin
Hans-Pinsel-Str. 2
8013 Haar
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Listing des Monats Afari XL/XE

Tennisball im All

Tennisbille haben normalerweise nur etwas
auf Tennisplitzen zu suchen. Wer hitte ge-
dacht, daB so ein Ball auf eine atemberauben-
de Reise gehen kann? Unser Listing des Mo-
nats fiir Atari XL/XE beweist es.

le erinnern sich? Als Boris Becker vor kurzer Zeit

bei einem Spiel in Australien wiitend einen Ball in

die Menge schlug, der dann spurlos verschwand?
Der Vorfall blieb bis auf ein paar Kommentare vom Sport-
reporter fast unbeachtet. Der Balljunge warf einen neu-
en Ball ins Spiel und das Match konnte ohne Verzoge-
rung. fortgesetzt werden.

Der Einzige, der dem Vorfall gréBere Beachtung ge-
schenkt hatte, ware der Ball gewesen. Bille sind aller-
dings nicht besonders intelligent und deshalb interes-
sierte ihn das Geschehen nicht weiter.

Der Ball flog keinesfalls in die Menge und er wurde
auch nicht von einem fanatischen Zuschauer als Erinne-
rungsstiick mitgenommen. Vielmehr flog er iiber die
Zuschauermenge hinweg, immer hoéher, bis die Energie
des Schlags verbraucht war, und er langsam wieder zu
fallen begann. Er kam jedoch nie auf der Erde auf.

Nach einer kurzen Flugzeit beriihrte er eine metalli-
sche Flache, prallte davon wieder ab, machte noch ein
paar Hiipfer und blieb dann still liegen. Er befand sich
hoch oben in den Wolken, abgeschirmt von allen
Blicken. Vor ihm erstreckte sich eine schier endlos er-
scheinende Flache, die an mehreren Stellen von Lo-
chern durchbrochen war. An anderen Stellen waren nur
schmale Inseln vorhanden, so daB ein Ausrutschen den
Absturz in die Tiefe bedeutet hatte. Das alles war neu,
und wie alles Neue war es hochgradig interessant. Also
mubBte die Ebene untersucht werden. Da der Ball von al-
leine aber nicht hiipfen, geschweige denn die Richtung
verandern kann, miifte ihn jemand unterstiitzen.

Und wer ist dazu am besten geeignet? Erraten! An die-
ser Stelle greifen Sie ins Geschehen ein. Also, Compu-
ter einschalten, Spiel laden, Joystick schnappen und los
gehts. Vor dem Vergniigen steht jedoch erst ein wenig
Tipparbeit. Das Listing ist allerdings aufgrund der sehr
kompakten Programmierung in Maschinensprache
nicht sehr lang.

Damit Sie es eintippen kénnen, haben wir es mit ei-
nem Basic-Lader versehen. Tippen Sie das Basic-Pro-
gramm ab, und speichern es auf Diskette, zum Beispiel
unter dem Namen »JUMPBAS«. Die kleinen Dreiecke im
Listing stehen dabei fiir Leerzeichen. Starten Sie an-
schlieBend das Programm. Wenn es dabei mit der Feh-
lermeldung»Datenfehler in Zeile xxxx« abbricht, haben
Sie in der betreffenden Zeile einen Tippfehler gemacht.

Ist das Programm dann fehlerfrei abgelaufen, haben
Sie auf der Diskette ein File mit dem Namen »JUMP.
COMc« stehen. Das File stellt das eigentliche Spiel dar.
Sie laden es mit der Funktion »L« (Binary Load«) vom
DOS aus. Unter Happy-DOS brauchen Sie bloR »JUMP«
einzugeben.

Durch <START > oder durch Druck auf den Feuer-
knopfbeginnt das Spiel. Sie haben drei Leben zur Verfii-
gung, um moglichst viel von der Landschaft zu erkun-
den. Wenn Sie anstelle dessen <OPTION> driicken,
befinden Sie sich in einem Trainer-Modus, bei dem vor-
lberfliegende Pfeile wirkungslos sind. Guten Sprung!

(Detlef Johannsen/hf)

Steckbrief
Programm: Jump
Computer: Atari XL/XE

Eingabehilfe: Priiffsummer
Datentrager: Diskette

1000 DIM DATEI%(2@) ,DATEN$ (&9) ,UM$(70) {FT>

1210 UM$ (1) =".":UMS(7@)="." <LLN>
1020 FOR I=@ TO 9:UM$(I+48,I+48)=CHR$(I)

sNEXT I LUH>
1032 FOR I=0 TO S:UM$(I+&5,I+65)=CHR$(I+

1@) :NEXT I <LI>
104@ READ DATEI$:? "Ichaerzeuge...."jDAT

ElI$:? :ZE=2000 LBU>
1050 OPEN #1,8,8,DATEIS$ £JI>
1@6@ READ DATENS$:SU=@: ZE=ZE+5:7? CHR$(28)

§"Zeilesn"; ZE <NH>
1878 FOR I=1 TO &8 STEP 2 <KD>
1080 IF DATEN$(I,I)="." THEN 1150 <KH>
10980 HI=ASC (UM$ (ASC(DATEN$(I))))*14 {AG>
110@ LO=ASC (UM$ (ASC(DATEN$(I+1)))) <HE>
111@ GE=HI+LO:PUT #1,BE:SU=SU+GE <KD>
1120 NEXT I:SU=SU+ZE <TK>

113@ IF SU-INT(SU/26) %#26+465< >ASC (DATENS (
69)) THEN ? "Datenfehler.in.Zeile.";ZE:E
ND <0Y >
1148 GOTO 10460 <Qc>
115@ IF SU-INT(8U/26) %#26+45< >ASC (DATENS (
I+1)) THEN ? "Datenfehlersin.Zeile.";ZE:
END <NT >
1160 ? :? "Fertig.":END £ar>

Listing des Monats »Jump fiir Atari XL/XE

2000 DATA.D: JUMP.COM XY >
2005 DATALFFFF@@?2FFA44890ADD94890ADDY40
80A2D751BBAZD74890ADDI489@ADDIISBOAZDIV < LJI>
2010 DATA.ZF8BAZDF2ALCIODI2ALCIBDI2FSDAZ
D73980A2D?359@ADD?3S70ADD?4BBRAZD94880B <SY>
2015 DATA.A2D93590ADDI3ISPBADDI2FAZC1DI3T
A2C1D9359@ADD?2F 90ADDI2ABBAZD9288RAZDTI  <ED>
2028 DATA.2390ADD?ZAFBADDI2BAZC1DI2FAZC1
D?2A%BADD?2A9@ADDI2AFBADDF2APBADDI239@FP <DJ>
2025 DATA.ADD9239@ADDY1FA2CID928A2C1DF23
FOADDY239@ADDI2846CBODY2F6CB8ADI2ALC?ADID  <QZ >
2038 DATAL3S54C90DP2FSRA2D93IFBBAZDIISTDAD
D?359@ADD?48A2C1D94890ADDY408RAZDF4B80B <NH>
2035 DATA.AZD?359@ADDF4890ADD4080AZDF48
80AZDY3590ADD74870ADDI408@AZDI488@AZDIC  <DF >
2048 DATA.2FB8BAZDF2FAZC1D92F9@ACIELZFTFOC
E62F9@C1EL2F9BC1ESZFBOAZDI2FBRAZDI2ALCL  <CX >
2045 DATA.FDD73546CT0DI284CBADP284CBADYZ2A
6C7@D9356C70D91FBBAZDF2880AZDF2370ADDYX <BD>
205@ DATA.2A9BADD?28A2C1D92AA2C1DI2FFDAD
D73590ADD?2F8BAZD72ABBAZDI2846CI@ODI2AGCHW < ZH>
2055 DATA.FBD?2FBRAZDI3SEBAZDIIF9DADDIIS
FOADD?2FA2C1DI3I5A2C1D93980A2D94@8@AZDIP <GD>
206@ DATA.489BADDF489@ADD4B8BA2D94880A2
D?4890ADD74890ADDI4@A2C1D951A2C1DF4890X <XE>
2065 DATALADD?489@ADDI3ISBOAZDI2FBPAZDIZA
6CP0D92ALCTADT2F8DAZDIIFBBAZDTISF@ADDIM <EZ >
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2078 DATA.3590ADD?480000D748000BDF2ALCT0
D9396C70D735000@D7480000D?237@ADD?397AL
2075 DATA.ADD9350000D7480000DF2ALC7@DI3IF
6C90D9350000D7480000DF420000DF480000DFR
2088 DATA.40B80A2ZD7408DAZD700D0ADANDDRDD0
040404040202020203020201 000000000 ODORE
2085 DATA.ODP00NPPPSAE0N40404040404040409
BCO10603200000000000000404040404040404M
2090 DATA.04040808070C010503000000000000
0404040404080280808080280804040205010603K
2095 DATA.00000000000ADERSDBNBR804040201
2000000001 04010503000000000C00DDASD403S
2100 DATA.00000200RNRRAADRDRAID4B50560300
200000000P00000PRAVRRAAR0 1 D20404080885D
2105 DATA.OCR704503200000000000000 1020404
. H808080808080804050405060300000000000AT
2110 DATA.O80808080808040404040404040504
B504603000000000020280808040404040404042
2115 DATA.D40404070CO70460300000000000404
240404040404040404080808090C090603000AL
2120 DATA.000000040404040408080808080808
840402050104030000000000000808080808B4D
2125 DATA.04020100000000010401 0603000000
20000000040201000000200DNEDNODBA 1 DLASBED
2130 DATA.O3000000000PRAANDRADDADDBDODDA
2001020404098C010503200000000002ADOADAR
2135 DATA.00010202040404040202020201 0000
200000002000 00A0PRND202020305070587060H
2140 DATA.LOCOHS00000PRCNNPOARADADRA00A1A
102020283828283830107020,0C20000000008A
2145 DATA.O00020202020202028382828183010
702060C000000000000020202020201010141CX
2150 DATA.14141C382858D03050C00000000000
00101010101020244C84140C182818503060C00
2155 DATA.C00000200000001020CA0ARD40CA4
144C1828D87030460C000000000000000000000P
2160 DATA.O0DOD48C443446C183818503050C000
20000000V D0E040202010141C14145C182838K
2165 DATAL703040C00000000000001010101010
10242C243446C382838703040C0000000000000X
2170 DATA.1D1010202020242C243446C38281850
30462C0000000000020202020202020242C24341
2175 DATA.SC1838185083040C000000000002020
2020201010141C14141C382858D03060C0000AB
2180 DATA.00000000101010101020244C84140C
182818503050C200000000000000204 2800000
2185 DATA.0818@8281830908702050C200000000
2000000000PVVN0ORPAS188846838308107020607
21980 DATA.COPNORNODNVANRADLNDDNDOBBD404030
303030706060C08000200000000000NARADAD 1 X
2195 DATA.B307070FOFOF OF OFOF 60703000000
20020000000 0R307070FAFAF IFiF1F1F1F1F@OFH
2200 DATA.OEOBRLD1000000000000000307070F
BF@F1iF1F1F1F1F1FOFOEQBOLD100000002000AF
2205 DATA.O3070FOF 1F1F1F3F3F3F3F3F3F1FLF
1FOBRED1 0000000000030 7AFAF 1F1F 1F3F3F3FL
2210 DATAL.3F3F3FiF1Fi1EQBRED1020000000003
B70F@F iF1F 1IF3F3F3F3F3F3F1F1F1FOFBED1Q@F
2215 DATA.OD000000A3A7AFAF 1F1F 1F3F3F3F3F
3F3F1F1F1EOBREQ1200000000003070FOF 1F1FI
2220 DATA.IF3IF3F3F3F3F3F1F1F1EOFOERSOR0D
20000030 7@FOF 1IF1F1F3F3F3F3F3F3F1F1F1EE
2225 DATA.OFBERSEP2000000003870FOF 1IF1F1F
3SF3IF3F3F3F3F1F1F1EOBOED1000000000003O7M
2230 DATALOF@F1IF1F1F3F3F3F3F3F3F1F1F1E@B
PEQ120000000000307AFAF 1F1F 1F3F3F3F3F3FV
2235 DATAL3FIFiF1FOBOED1000000000003070F
@F1F1F1F3F3F3F3F3F3F1F1F1EQBGED 1 000000E
2240 DATA.000P200307870F@FOFIF1IFiIFiIFiIF1F
OFOFOBO40 12000000 D0RNADD307A7AFAFAF 1FD
2245 DATA.1FIFiF1F1FOFOEBBALD 10000000000
00000000010307070F OF OF OFAFOFB707030008Y
2250 DATA.0000000000000N2DDRABACAEREBFAED
EOCREACACACA420000000000200000BACAEDEAL
2255 DATA.FOFOFOF8FREBFOFPEREAFA70CO8200
20002002000ACAEDEDF OF OF OF BF BEOF OF BF@DAZ
2240 DATA.FR70COSN0020000RR0DACAEBFAFOFS
FBFBFCF8F@F8F8FAEQF OEAADCOERNRA0B2RBBAU

<HI>

LIC>

<KR>

<FN>

<XC>

<IK>

<PI>

<BG>

<AD>

{AT>

<JA>

<BR>

{YF>

<BH>

<RG>

L2ZU>

{EU>

<HG>

<AH>

<LL>

<J8>

LYZ>

LYC>

QD>

LGa>

<AH>

<AI>

<EH>

<BD>

<PS>

LvZ>

<RD>

<KJ>

<HE>

{8J>

<PE>

{FX>

<AS>

LYP>

2265 DATA.COEDFOFOFSF8F8FCFBFaF SEBF2EADA
EQADCOS0200000000ACAEAF @F @F 8F8F 8F CFSFaP
2270 DATA.FSEESBREBDREBABDASRNONR00BA0BCA

'E@QF @F @F 8F 8F 8F CF8F OF SEBBAF ADOF 2BADASARAL

2275 DATA.00P200PACAEDFOFFBFBFSFCFB8FAFB
FEBOF GF 2EQADEPARDORDVPRDRACAEAF OF BFBF 8L
2280 DATA.FBFCFSFOFBESBREAFBEQARERADRODD
00D0DACOEDFOF OF BFSF SFCFSF OF SESBRERFOF OE
2285 DATA.BODASOANAARRACDROCAEDFOFDF BFBF8
FCF8FOFSESBAFADAF AEADASANDRARORBDACREBN
2290 DATA.FOF@FSFBFBFCFSFAFSFS8FRERBFREDAD
CO8PPAAPAPN0NDACAEAFOF @F SFBFBFCF8FAFSESW
2295 DATA.FPEGDRERARCASANARROONADARACAED
EOFOF OF OF SFOEAFADPEACRAEACIERSINRRADAAR
2300 DATA.0PDPOPCAEAEDFOFOFOF SFOEQFADRED
EQF270CAS00000000000ARAR0RAASACAEAEDFAM
2305 DATA.EPEREPEACACACR4PPNPR0BP0DARARA
POPB4242A4A4E4A44646C101000000000000000T
2310 DATAL2464245642442281000000000000000
B0246424424220082000000000000000RRD24A
2315 DATA.240010000000000000000000000000
0024101 000000000000002R00PDRQABRA1818N
2320 DATA.0P02020000000000P0PARDPRRRRRA18
202002 APAR0ANNANANCRVARRAARD 101 808002AA
2325 DATA.000002000PPABRNARARAI1A3IB3CicAs
200009V APNRONDPRARA183CEL42663C18000AT
2330 DATA.D0000PN000DOD1824424A5AS2422418
200P0EP0NANRDAD1P044218425AR002408000000S
2335 DATA.00P0PP001004502844160820080000
P200PRA183C7E7E7F7F3IF7F3F342CAS000000G
2340 DATA.NPBV183C7E3SE7E3IE7E7E 1408000000
0022V 183C3IE7E7E7EIC1000200000000000 I
2345 DATA.0PPB183C3IC3IC2C1800000000000002
200020021 83C3CASARNNNARNPARDDDDARAADDAN
2350 DATA.000005100000000200000000000022
2000001220000 0PPPNRAVNDAPNADNREADDADDY
2355 DATA.DPR000000E0RRDNDPRADDRRDDARDADA
rlvilnlnlnlnlvlululnllululnlelalal gl ] gl ]
2360 DATA.0P2000000200000RPARAPRDRRODDAR
20000PVPANNNRANANANDNANANRANAARADADDAAL
23465 DATA.DPNE20000PANRPRRRNPPRDADRRDDAA
ululnlnlnulnlalnlulnluladvlallnls vl al vt el A
2370 DATA.0200000000000N00NNN0NDN0ADDADA
2222000 2PRNPNARVRAPVNEANPARDDPRADDADBRAE
2375 DATA.0P200000000070000N0000D2002ADA
20000920PPR0PRYNVNRDRACANPRDNNORAVBDDARBJ
2380 DATA.000200000020000PR0RNRDARVODARAD
20000022 VANVONREAN18181818180018180000A
2385 DATA.000200000PPPNNARDPPPRRALODBRDD
u Ll nlrdrlvlalnllnlnlnlu bl ol [ e
2390 DATA.00000000000000000PDRADRRAC 1830
303030180C30180CACAHCAC18300000RA2D0DAAM
2395 DATA.000000000PR00NNPRBNEDADADPDRDD
A00PNANNPNENONANNNARVVNNDRNVNDADNDAD1818Z
2400 DATA.000000000PPPPPPE7CFEEEEEEEEEFE
7C183878FB83838FEFE7CFEC&ABL3IC7AFEFE7CFEE
2425 DATALCE1ICICCEFE7C1C3C7CECFEFEICICFE
FEE@FC7E@&AFE7C1C3I87@0FCFEEEFE7CFEFEREBET
2418 DATA.1C3838387CFEEE7CEEEEFE7C7CFEEE
FE7E1C387000001800001820000000002000DAG
2415 DATA.P200022000PPA2D0PRA20PRADOPRADAA
27200022000 NARDADNNRRRNNRANRDRADARRAA X
2420 DATA.C0000DPPPPVRPOPB7CFEEEEEFEFEEE
EEFCFEEEFCEEEEFEFC7CFEEEE@GEEEEFE7CF8FCG
2425 DATALEEEEEEEEFCFBFEFEE@FCFCE@FEFEFE
FEE@OFCFCEPEAE@A7EEEE@QEEEEEEFE7EEEEEEEFED
2430 DATA.EEEEEEEEFEFE383B3838FEFE7E7EQE
@PERPEEEFE7CELEEFCFB8FS8FCEEEAEQEREAEAEREAY
2435 DATALFEFECAEEFEFEFED&CALCEELELFAFEFE
EEE&LE4L7CFEEEEEEEEEFE7CFCFEEEEEFEFCE@EAL
2440 DATA.7CFEEEEEEEECFE7AFCFEEEEEFCFCEE
E&7CFCE@FC7EREFEFCFEFE383838383838EEEEY
2445 DATALEEEEEEEEFE7CEEEEEEEEEEEE7C38Cé&
C&D6FEFEFEEECACAEEACIB3IBLCEECAEEEEEEEET
2450 DATA.7C383838FEFEREIC3B870FEFERBODOQ
2202002000200 APALRNDRVNANORANDRAARDRBDAG
2455 DATA.ADDER2200PPPR2NPONPERNLEADERADA
PP200OGFFDSDDD 1 DSDSDSDSFFS55555555550450

LUR>
<UX>
<VZ>
<GV
<HD>
<RB>
<HC>
LY >
LUV
LJIPZ
{HG>
<NC>
<HM
<IN
KT >
<RC>
<PA>
LDQ>
VR
<KF >
<AE?>
<NS>
<DR>
<GS
<IE>
<HU>
<BT>
{SV>
{RL>
<DY >
LTP>
<NP>
<8G>
LG6AQ>
<TE>
<HE>
<HJI
<DV>

AU

,34123%:
COMPUTER
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24460 DATALFFS555555555055DFC547444545454 24655 DATALP00101200200000000000BPVRDORAD
S54D5D4D4DA4D4D4D4DS15555555555555155755@ < CJ> 2000000001 0000P0P2P00 101 PPVADANADDDBDOK <QE>
24465 DATALSS555555555754D4D4D4D4D4D454D5 2660 DATA.ORDRPBORPAPAPPINPRDDPPORDIDRDD
DSDSDSDDD 1 DS@R455F5555555555@05DF S5555P <RH > 21200000200000000A00CACDNDOSASA4B2020D <AK>
24708 DATA.S5555550@54545454744454@0CFCFCF 2665 DATAL20101010102020A020A04OCO0R0000
CFOBCFCFCFEBESESEAEAEEE2EARDFFEAEEEZEAB <HD> 2000000000000 0ADSPSA404502040808080PDBAR <HP >
2475 DATALEAEBAAAAAAZBBEAAAAAADOFFAAAAAA 2670 DATA.O0020P0R20PROODPDAVPBDBPBDASA
822BAAESEBEBASASBEE8ABDAFCASBES88ABABESS <CH > 5000298000200V NROPPAPRNPRPNDARPABDAM <ZI>
2480 DATA.UD2PPRVROPPPPIDEDPPAPDPANA2DDD 2675 DATA.00000P0080800000EP0PRAPACDODD
20202090200V DAVADRRNRP2NRPORNDADDPDRDBDK <GD> 200020000020V NVAVNAANDNNNAPONDNDDRDRDADBR <HV >
2485 DATA.APPRPPDNADOPDNPRAPRPDOPRORRDRD 2680 DATA.DPOPPORDANPOPPDADODPDID7OF2F17
2020000020V PVAVRVRRADRDDNPDPVDNNDDDDDDDFR <HC> @7270723090313010F0F 1 70S0F050000000000F <LR>
2490 DATA.D020RPPAPPPPPDRPPNE0PPPROPRDDR 2685 DATA.000012030303110121000020040101
20020000V DVNANNPNRONRONAVAPNRAVNPRADARBL <KQ> 20210300202000000CA0VPPROPDADIN1D1DADAM <HP>
2495 DATA.PO0OFF7FO3030303437B7F220000E7 2690 DATA.D00000110101830210000000000800
6363463636363 7B7FD20000PE7463777FS5B4346363X  <XB> 000000000201 29000000000021 0501 VROABA20F <BT >
2500 DATALL3Z2100POFE7FA434637F7F4060402000 2695 DATA.00D00RPROP0APRASAN20000 1000000
P@3CICICICICP4003C1COAFFB1FDASASASESBDP <SR 20000101201 03000V CCNDADANABACAERFOFOFB0 <RF >
2505 DATA.LB17EBOBBE7ASASASASASASBDE17E00 2700 DATA.FBFBFBFCFCFCFCFSF878SFa702A00000
BRE7AS7981ASBDASASASE7000@FEB3IBDASBDE1M <CN>» 20000000000V ABACOEREAFOFOFD70FOFQEQEDW < AG>
2510 DATA.BEAGAPREAPBPB3IC242424243COO3IC24 2705 DATA.COD000000200200000000R0R0DBAS0
3CO0000V0PN0NIANRANPRNNNANNVORADDNNDPRDERAY <PF> 80COCO4040EACACASON00N0A00D0AROVOBABODAN < IM>
2515 DATA.DP020RPR02PR0R0D0RPRAPD2PPADDRD 2710 DATA.B00002PAEAEACACA4040CACADBOD00
02200002020 VPVAVRVNRRRPNDPORNADDDADRAADAT <HN> 2000000000020V NVRVVNNDPADOPDAPPRDABAD <AMN>
2520 DATA.0002020200PRP20DAPA0RPRADPDOND 2715 DATA.0000000000000000000000DRD0B000
2000002PVPEVRRVRRDDNEDROVDRNDRADPDAADBAAY <HE> 2000220000020000P0APDAPNNC000DRRRDRVDBL. <JJ>
2525 DATA.DARNPZARPADOPD00PANIDRADPARR0R 2720 DATA.0000000R0C0PBRRBBBASBAB2AF9CES
20200000PAPAPPANRRADADRNPNPPAPDADADRAABD <LA> E3A0085E285E48DA2B2AY8C8SESA9D48DA3IB2U  <SZ>
2530 DATA.OPPEPEPRPRARN2NPIPPRDRPRPPPDODD 2725 DATA.2@D1ADAS@18D83IB2A?B3ISDBFD2A500
200200RO?BSD3IESDIESD2A7FS551C1CO82808@8Y <BU> 8D72B22043ADA?0@8DCEA2A?188DCAA2AFBESBDH <HC>
2535 DATA.OE0NPB0RRERNDOSDDAB14221 4080008 2738 DATA.LCS@2A95468DCLDZAFAASDC7B2A9008D
@D212100010317831110202140412224424120Y <HB> 2F@28DBEB2A?7CEDF 402A%488D3AB2A9AZBDI 1P  <HH>
2540 DATA.2102234462042224122014002200540 2735 DATA.D2A9A4B8DBOB2AFAESDR1A2AFCASSF2
B22201462311087F7C7871463470F 1FOR2074@20 <ZH4> 8D7BB2A9A18SF38D7CB2A98D8D79B2A9A18D7AM <HJI>
2545 DATA.O0S200215220512041024610256101460 2740 DATALB2A9CCED74B2A98085F 7A94085F6AF
32180C000400040004000A001S002A0015BOAAR <EL> 8385F9A98085FB820ECB1A008D2FB28D72B28DN  <HU>
2550 DATA.N004000205S0A0SA81001 1022204100 2745 DATA.SEB28D74B28D81B28DS2B28D88B2A%
2210214204422122440241003F33I3FOALIE@OACI <UT> @38D77B2203EAAADBDB2C9@ADA1CA9FFBSFEASR <Y6>
2555 DATA.ZC2013032300102142015108111001 2750 DATA.7FBS5FFBDBDB2AT9485FAATA28SFBAD
630250396@512051224145221700080814227FD <Q2Z> 41B1FA91FESBDOF9A90085F88D74B28SF6A9B4Z < AD>
2560 DATA.4155494955417FQ07F22141C000S0B 2755 DATALBS5F7A9BABSF920ECB1AY038D1DDBAY
000100020004000CVBAVR 1 PAAZ2201 4204020400 <BI> B48DA7D4A7018DASDASDATDASDOAD@SD@BDBASR <BO>
2565 DATA.20481C366BSS2AS5S52255002A001 400 i 2768 DATA.SS8DBCDBAY428DFEB2APAESDIFB2A9
2800020A0048303000073I02301005201221 120E  <HA> @28D7DB2ABIABIFFPEBDA4AB2AZOSADASB20ABDA <0OH>
2570 DATA.D95009404929101 146C553500555557 2765 DATALASB2ADA4B22901BDASB28DASB2ADA4
155500703800020001 002201 20432340442200U <UI> B2184A8BDA4B2CADBEIADASB2992AB488D@OD2ABZ <RL>
2375 DATA.420520054205224103420808080008 2770 DATA.3AB9399F8DA4BZ2AZ@8ADASEZ@ABDAS
22262A320008080808@01C22221COB22362A22M <HU> B2ADA4B229010DASB28DASB2ADA4B2186A8DA4L.  <HX>
2580 DATA.OR7FPS0PEE1COASA01 2002040602008 2775 DATALB2CADBE3ADASB299AABASSDADZAD3A
00044606465600102050A1 40AB4D4D83IA4121420 <GI> B9FFPE992AB788DOF 7AB3AB9399FP9AAB788DAY <YF>
2585 DATA.314162014122220214140808081422 27880 DATALF7A92DBD2FB2A9FFSDBED4ASYSASDCH
41221408082A14081C1C7FSDSDSD7FO0000008X <UV> B2A9568DC102A9FASDC20B2A9F 48DCID2AT0285R  <HH >
2590 DATA.00P000000003APVORAAPRRRBDEAS0S 2785 DATALE@BDA1B2A9928SE1A9218D&FB22023
280808080008 00VABD1E2222221E02020200000 <7C> AB3B8ADBCB2EDBAB2F 00SBOOF 20556AB38ADSBB2Z < IQ>
2595 DATAL22362A2A2222220000222222222222 2790 DATA.EDSYB2BBB3I2054ABA90@SDSCB28D99
1CO0003E2222202020221C00000000000000008 <EN> B28DB9B28DBAB2A9538D1 FBBACFAALADPRDRRRAT <GB>
2600 DATA.O000PP20RPPDAPPANRPANDONEDRDB00 2795 DATA.PD0PPRNPE0APP0ADAAD1FDACTD3IFDRE
200000000 PNNAANRNDPNNRPIARVAPVANADADRBRA <AZ> CP06FAAFADB4@2C9D@ADACCAC14A7ASD18DA1B2G  <UV >
2605 DATA.0DDE0P0DNNRAPAPAPENARADDEDDEOD 2800 DATA.2023ABAY8MSDE1BZ2A9A1SDB2B2A9@1
000000000V VNRPVOF400B4AS07SEPBLDAR7BBBSE <UK> 8D9CB22043ADA9218DB4B2A21 DADBFAF1@8SFAT <IN
2610 DATA.BN980OB7009400B48SA9500BLD07700 2885 DATA.APAZBSFBAY@DBSFEAYAZBSFFBIFAF1
B5809B80@B7CCCCCCCCCCCCCCAD4FS14D4AFS14DE  <SHY> FESBBCADBFBASF48DCOA28DC202AFFABDC 1@28DY <HJ >
2615 DATAL4FS14D4FS514D4FS14D4FS1CCCCCCCE 2810 DATALC3IB2A93DBD2FB2A97FBSF2A9B285F3
CCCCCCSM4C415454323ACCCCCCCCCCCCCCA4ESAD <HL > APOABSFB8SF48D74B2A9BIBSF7A9BASSF920ECR  <BF >
2620 DATALS24ESBS24ES50524ES50524ES50524E50 2815 DATA.B1A9B@BDB7D4AFCCED746B2A98085F 7
S2CCCCCCCCCCCCA84570707046008000060006Y <FQ> AP4BBSF 6A98385F 9A98085F820ECB1A9@ABD2FI <70
2625 DATA.ODB84670640081242424242424242424 2820 DATA.P28D72B28DSEB28D74B28D81B28DB2
242424242424242424B47070704168A2544558E <LI> B28D88B2A%038D77B2203EAAAP3IDED2FA2AT80W <FS>
24630 DATA.S43ADD49C789000PLABSED3ID4 10000 2825 DATALB85F2A%A185F3A9008D79B2A99F8D7A
@088C848FIEIEFF2ESO01 ADDSOSASASONRACIAY <2ZS> B2A900A20889DB7DACADAFAAP@D8D73B28DYBB2K < ZF >
2635 DATAR.SD2829272833232F 3225001 A005050 2830 DATA.SDIEDBA9@18D8FB2A9@08DAED4AFIC
S05@9199989600644EEAEFEBE IEEEEF3ESEE@OR <AV > 85ESAP0085E285E48DA2ZB2A98CBSE3IAY048DA30 <40
2640 DATA.00DPPPOAPPRBGROACCCCCCCCCCCCrE 2835 DATA.B2A9FFBDBED42@D1ADASF2C97ADD10
4DAFS514D4AF514D4AFS514D4FS14D4AFS14DAFSICCA <HP> ADB1B28D7BB285F 2ZADBZB28D7CB285F3AD73B2L < XP>
2645 DATALCCCCCCCCCCCCAPRPNRRP0001220404 2840 DATA.C9CBDRE3IA?788D7EB28DAAD@SDA1 DO
00020000200 20C040CAERADL030P00P0000A0OH <YG > 1869088D02DASDAIDAAACACABASDA7DBAFCBBDN <FA>
2650 DATA.0000030101010000PP00000PPA0DD3 2845 DATA.91B2A%218D7DB2ABB2AD73B2CD73B2
2002000020000 ARPVPNVA0VPNVR0 1 A0VBABRRK <UY > FOFBE88DAFSADY9B28D83B2A%018DAFD2AF@@8DI <CJ>
»Jumpc fiir Atari XL/XE (Fortsetzung)
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Atari XL/XE Listing des Monats

2850 DATA.@B8D2AFEBDBBD2AYFFSDA2D2A9558D
@CD@AD7EB238E73E1008A93EB8D7EB24C92ABCV
2855 DATA.74300SA9B28D7EB2AD7EBZ8D@@DASD
21DA1869088DA2DASDAIDAAACACABASDA7DOBADB
2860 DATA.91B23BE?4D1008A94DBD?1B24CC4A8
C97F3085A9CBBD?1B238A% 1@EDB4B2290F 6AB9J
2865 DATA.ABBDB1D2297FSDA3D2ADB4B2C901D0
11ADBFB22901C701FO08A9@18D9AB24C4EAD20L
2870 DATA.23ABAD1FDOCY@3DOASA9008DFBB2AD
?1BZ28DA2A2BDBALAZBDBAAZBDAEAZAD946B24DBAL
2875 DATA.B28DB4D2ADY7B2C70@DABCADBAD22F
7FC?4CDAB3I2B4BAADA1B2C901FAB7ADFBB2CYS
2880 DATA.DODBO34C79ABA90B8DYAB28D9BB28D
1ED@8DA7D@4C4EADADBAD2297FCYBZ2F 001 60AF0
2885 DATA.A3BDA@SDZADBAD2297F 18694EAABDTS
BZ2ABOBAD7EB21@1BA?ALSSDBAFB285D1A9FFEDN
2890 DATA.BBB2A7408DF4B268DB4DOSDBSDA4CAD
APA9ABBSDAAYB285D 1 A?@@8DBAB2AYBCBDY4B20
2895 DATA.B8DB4DR8DOSDABDAGB311D@9DABBIES
C8BDAAB311DA?DAABIESCEBDAAB3 1 1DA9DOAB3Z
2980 DATA.ESCBBDPOB311DA?DOAB3ESCEBBDABB3
11D@?DAAB3IA?@18D?7B260ANABB1FE4SC8B1FE]
2905 DATA.B88%1FECBCBCCB84B2DAF 448889 1FELD
A218AN1B8A%0071EESBSB1FCY1EES8CADAF891EEK
291@ DATA.L0A94DABBA? 1ECCBA94FF1ECCBA?S1
?1ECAD20AF4E? 1 ECCBA95091ECCBA9S29 1ECLDX
2915 DATA.BEB7B2A2062001AAASEC1869@38SEC
ASED&7008SEDCADAEDAES7B260A90ASDAEDAAZM
2920 DATA.BDAFA785SECAF8@8SED2022AAASECLS
&9 2EBSECASEDS9@B8SEDCADBEDAYFFSDBEDALAT
2925 DATALAPC785ECAY8BSSEDZ2022AAAP8785EC
2022AA6BAPA785ECAPBO8SED2022AALBAFA48DA
29380 DATA.01D28D@3D28DBSD28DB7D2AF@88DAG
B2ARORAB1EOBDAAD2ANASE 1 EABDA2D2868B 1 EASDO
2935 DATA.04D2B88B1EASDA&D2C70ODADLESDASD2
8D@7D2ASED1B84690485EDASE 1 690@8SE1C994FAF
2940 DATA.D16BAF9285E1A?0ABSEALBCEABB2AD
ABB210032085AAADPEB28DBADASDA 1 DAADIFB2X
2945 DATA.BDB2DASDB3IDA@ADFDB2C?@1DB14CEFF
B2EEPEB2ADYEB2C?70F 001 60AF0@8DIDB2LDEEP
29580 DATA.9FB2CEYEB2ADPEB2CY3CFA0146DA701
8D9DB26@ADBYB229@F 1869588D 1 BEAADBIB229C
2955 DATALFBLALALALALTSABD 1ABBADBAB2290F
18469508D1780ADBAB229FBL6ALALALALFSBBD 18I
2960 DATA.B80460AD18808D2C8AAD19808D2D8AAD
1ABASDZEBAAD 1 BBASD2F8AADBYB28D8BB2ADSAL
29465 DATA.BZ28DBCB246BA7018D?0B2A?0085F885
F&8D74B2A9B385F 7A9BABSF?20ECB1 A008DDAN
297@ DATA.AZA9788DB4AZAFFBBDABAZAF688DBC
AZAPA3BDA1AZ28DASAZBDAFAZAPA4BDADAZAZASK
2975 DATA.BEB4B220E7AD18ADABAZ249188DBOAZ
ADB1A269008DA1AZ218ADB4A2LF188DB4AZADABSE
2980 DATA.AZ269008DASAZ218ADDBA247188DABAZ
ADB7A2670@B8DAYA218ADACAZ269188DACAZADADO
2985 DATA.AZ269008DRDAZADB4B20AB98@8DA1D2
ABB4AD73IB2CD73B2F BF BBBDOF SCEB4B2DAYELAD
299@ DATA.A7018D9DB2AF00BSFB8BSFABD74B2A%
B385F7A9BABSF920ECB1AD7EB21849048DA@DAG
2995 DATA.BDB1DBAF9ABSF7AP0@BSFLAF9ABSF?
APE@BSFBA048D92B2A%1@8DP4B2AD?1B21869K
3000 DATA.B4AAARDOOB1F&7DBOBAB1FBYDABBSES
C8CE?4B2DREFASF 418469 1085F 6ASF 7670085F 70
3085 DATA.ASFB18491085FBASFI490085F7A204
AD73B28D93B2CD73B2FOF BCADBF2CE?2B2D@B2Y
3010 DATA.A?@18DA9D28DAEBD28DFSB2A%648D0A
D2AP4658DB2D2A9078D92B2A90FSDCAB28DC 10821
3015 DATA.A?108D94B2ADY1B2186704AAABDAOB1
F&9D@AB4AB1FB89DA@BSESCBCE?4B2DBEFASF&18N
3020 DATA.L710BSFLASF769008SF7ASFB1B86918
85F8ASF2690085F2A204A9018DA9D28DBBD2AFT
3025 DATA.&48DBBD2AT6SBDA2D2EEFSB2EE?S5B2
ADY5B238A%1BED95B26AB90@8DA 1 D28DA3ID2ADO
3038 DATA.73B28D93B2CD73B2F@FBCADAF2CEF2
B2D@BB6BATDBARAT?9FFD 188DAF ALBABBABISID
3035 DATA.BZ38ESF2B9SFB2ESF3I29F@CFF@DOD4
C84C50ADBY45B28DB1 B2B764BB28DB2B2A9@18DZ
3048 DATA.83B22043ADA7@18D84B2A%0@8D7DB2
ADPAB2CP01DABS202BACACIIADZ2@7BABA210ABA

L6GZ>

LGU>

<SI>

<XH>

<IF>

LQT>

<NH>

<GT>

LPU>

VB>

<DD>

LEQ>
{JS>
<RE>
VY2
SLU>
<AP>
LXU>
<OR>
<HR>
<HY>
<86>
LFU>
<HH>
<ZL>
{I@>
KTT>
LIF>
LZ2@>
<DV>
<OH>
{NX>
<IY>
<HI>
<VE>
<HR>
T8>
LFZ>

<SX>

3845 DATA.BFA?1085FAATA285SFBAPBBSSFEAFAZ
85FFB1FA?1FESB8CADAF82043ADAY@A8DY@B2CEC

3858 DATA.1FB@AD1F8ACYS@DBADAZASAD73B2CD
73BZ2F@FBAC19A54C29A7ADBOAEASB2B1E291E4W

3855 DATA.BBDBFELEIELESCASAAZDOFR6OADORD
A285FCADO1A285F DADB2AZ8SEEADBIAZBSEF 20K

3068 DATA.LEDAPADBAA28SFCADDSA28SFDADDALAZ
85EEADA7A285EF 20EDAYADABAZ8SFCADBPAZ285D

3065 DATA.FDADBAAZBSEEADPBAZ8SEF20EDAFAD
BCAZB5FCADBDAZBSF DADBEAZBSEEADBFAZB8SEFM

3078 DATA.20EDAPAD?1B2184905ABB?@AB3293F
F900B3ICE8B?0BB3I293F9900B3C8B700B3IAFCAF9E

3075 DATA.O0B3CE8B70@B3A9CA?900BICE8B700B3
@7Ce9700B3C8B700B3A7CA9700BIC8B?0@B3IA9U

30880 DATA.CO9700B3CBB700AB307CA9900B3ICEBY
@@B3293F79@0B3C8B7@BB3I293F 7900B3405848P

3085 DATA.BA489848ASEC48ASED4BADABDACT28
30034CFDAEBDOADAA?@B8D 16DBA?768D1 7DBATM

3098 DATA.BCB8D18DPEE73B2A9A48D19DBAF218D
&6F@2854DADCB2C?700DOA320D7AAADBAD28DBSY

3095 DATA.B2EE74B2ADB3B2C701DAASA?008D74
B24CO2BAAD?0B2C701DBO34CF8BBAD7DB2CYA1A

3108 DATA.DA12ADB3DASDEFB2ADBSD@ADA@?DASD
9BB28D1EDBAD74B22901C901DOO3I4CFE8BAAD8AN

3185 DATALB2C701FB34C710FB3RAD780229@8CT
OBFPB3EE7EB2AD78022901C901FRA3ICE?1B2ADG

3110 DATA.78022902C702F@A3EE?1B2AD78022%
@4C904FO@3CE7EB2AD? 1B28DAZAZ28DBLA28DOAD

3115 DATA.AZ8DOEAZEEB2B2AD82B22901C901DA
1EAPPEBSFFA?48B5FEA?108D86B228DAATAR78U

3120 DATALBSFE2BDLAFATBBB8SFE20DAAYEESBB2
ADBBB2C704DOA34CCOAFAFPEBSFFA96@8SFEAIN

3125 DATA.B88DB4B22BDLATACCSAFA008DBBB2
CE72B2AD72B229078D@SDA48D72B2C907F@034CS

3130 DATA.L70BBAT@38D71B2A98285FF85FBAP80
85FEAR6B85FAZAD2B1CE77B2DB7B20ACB1A9@3L

3135 DATA.B8D77B24CF8BOAD7DB2C?01DB&FADBO
B21019AD?4B28D04DA18567028DBSDBAACABABDE

3140 DATA.946B2CPBCDOB324C3IBBBAD946B28DO4DA
3B8E7028DASDOAAEBBABDY?6B2C740DA19A0@8DU

3145 DATA.OSD28D97B2ACY8B2A204B7B0B329C0O
9900B3CBCADBF4AD73B229010D83IB2CY70BFO10E

3150 DATA.LEES81B2ADB1B2C903FO034C73BO4C04
B14CF8BA20E7AD18ADBOA2569188DBBA2ADA1A2D

3155 DATA.LL9008DO1A218ADB4A2469188DA4A2AD
A5A269008DBSA218ADABA26T188DASAZADAYAZB

3160 DATA.L7008DOFA218ADBCA26%188DACA2AD
@BDA269008DADAZEEB4B2ADB4AB2CY1 13034A901Y

3165 DATA.B8DB4B2F818ADB7B2469018D89B2ADBA
B24690@8D8AB2DBAZ10ABAFAY 1 8SFAAFAZ285FBP

3170 DATA.A90@BSFEAPA2B8SFFBIFA91FESBBCADO
FB6885SEDABESECLBABLBAALBABAP@BBDB1B24CV

3175 DATA.FBBOEEBEB2ADBEB22901C901D00620
66AA4C21B12079AAAF8ABSF 1ABDABB1F28D78B20

3180 DATA.2901C701DAB7A9A285FA20BLB26E78
B2AD78B22701C701DBB7A9ALBSFAZ2006B26E78F

3185 DATALB2AD78B22701C701DBB7A?AABSFO20
B&B26E78B2AD78B2290@1C701DAB7AFAEBSFO2@B

3190 DATA.BLB26E78B2AD78B22901C981DBB7A?
B285F02006B26E78B2AD78B22901C7@1DBA7AFF

3195 DATA.B&BOFO2006B26E78B2AD78B22901C9
@1D2B7AFBABSFA2006B2C4F 2DAB2CEF 3ASF2CDV

3200 DATA.79B2DB19ASF3ICD7AB2DA12A7018D83
B28D99B2AD7BB285SF 2AD7CB285F 360ABFFAE7 1L

3205 DATA.B2BIFA?1FEBBDOFFB1FA?1FEC&FBCS
FFCADBEEAGFF60ABBBAD76B29 1 FAELF 4DBBZELF

3210 DATA.F7ASFBCSF&DAEFASF7CSF9DBEFLDA?
40A0BB? 1FOELFDAP4191FBAR42ELFO?1FBAP430

3215 DATALEALFB71FDASFO18671DBSFBAP4491F0
E&FBAP459 1IFOAP46ELFR? 1FRARA7ELFAF?1FOASE

3220 DATA.FO18691DBSFBAF4871FRELFBAF4991
FRAP4AELFO?1FOAP4BELGF B9 1 FOLBSACAFE4GBAL

3225 DATA.B81ABABABA1IA1A1BACAFE4DB0BOABAD
ADA1IALIAL 20000002V VLRENVALARADEDOBRAROM

3230 DATA.0A02000V0000NVVANDDRIDDBVODEA
21200000000000020020020002CVBVA0AVBLAAH

3235 DATA.OD000008020ABDDANZ20105SBERSO100
200020A0ERAAZE 1 B200AS. F

Der letzte Sprung von »Jump« (SchluB)

<TX>

<HA>

<TH>

<{PD>

<FI>
{8P>
<FJ>
<UH>
LIL>
LIV>
<AP>
<EG>
LJII>
LIL>
LCP>
<KV >
<VI>
<Qs>
<OR>
<OK>
<EI>
<uz>
LZ2I>
LPE>
{LT>
<FK>
{TH>
<KF>
<EK>
<FE>
<CP>
L<FC>
<BQ>
<HZ>
L8J>
L<TF>
<XD>
XY >

LLF>
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