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COMMODORE AMIGA 2000
DIE GANZE MS-DOS WELT
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und Grafik/Farbe. Verarbeiten die Commedore Biiromaschinen GmbH,
gesamte MS/DOS-Software. Lyoner Str. 38, 6000 Frankfurt 71. Commodore

Commodore Amiga - die neue Multitasking und Trickfilm Animation. w
Generation der Personal Computer. Commodore Amiga - ‘
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Ich besitze einen Computer

Wenn ja: Welchen Computer

Wenn nein: Fir welchs
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Zeiten, da Sie ins
Kino rennen
muften, um be-
wegte Bilder
oder Filmtricks
Zu sehen, sind
vorbeil. Mit dem
entsprechenden
Programm wer-
den Sie Thr eige-
ner Regisseur,
Also: Klappe -
Animation die
erste, Grafik ab!

20 In dieser

Ausgabe startet
der grofe zwei-
teilige Ver-
gleichstest der
erfolgreichsten
|6-Bit-Computer
systeme. Atari
ST, Amiga und
MS-DOS-PCs:
Wo liegen die
Stéarken und
chwdchen threr
Hardware?

'68 Wer sind
Doris und Bruno?
Welche Rolle
spielt Rilbe? Die
heiden Vater un-
seres Computer-
freaks und
Comic-Helden
plaudern aus
dem Nahkist-
chen und erzah-
len von Kosinus'
Jugendtagen.

53 Was be-

schleunigt und
erleichtert die
Arbeit? Unsere
RAM-Disks zum
Abtippen! Fiir
den C 128 auf
Seite 53, filr den
CPC auf Seite 55
und den C 64 auf
Seite 175.

6 s

,28 Wenn

oie Thren PC nur
fiir Standard-
programme ein-
setzen, tun Sie
thm bitter Un-
recht. Er kann
mehr. Lernen Sie
in unserem Basic-
Kurs, wie Sie
Ihren PC pro-
grammierasn
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Der Teufel ist los: laute Stimmen, hitzige Worte, heiBer Streit ... was ist
geschehen? In unserer Redaktion ist der Glaubenskrieg ausgebrochen!
Drei Wochen vorher noch hatte die Redaktionsmannschaft einmiitig den

BeschluB gefaBt, endgiiltig mit einem Tabu der Computerszene zu brechen
und die sneue Computer-

Glaubenskrieg ==
Atari ST, in einem riesigen
zweiteiligen Vergleichstest

knallhart mit den angeblich lahmen und technisch sveralteten« MS-DOS-

Maschinen zu konfrontieren. Dabei sollien alle Emotionen vermieden
werden und nur Fakten und Zshlen sprechen.

Jetzt, drei Wochen spéter, ist der erste Teil, der Vergleich der Hardware
fertig. Sechs Mann — fast die halbe Redaktion — waren ein Dutzend Tage
mit den Untersuchungen beschéftigt; einige Zimmer gleichen immer noch
einem mitileren Warenlager, so viele Test-
Computer stehen herum.

Dem Konzentrat, unserem Vergleichstest auf den
Seiten 20 bis 39, sieht man diesen Aufwand
kaum noch an. Aber die herausgefilterten Daten
sind brisant, denn sie widerlegen eine land-
1aufige Meinung in der Computerszene Gerade
die neuen preiswerten MS-DOS-PCs stehen den
68000-Computern Amiga und Atari ST selbst
" dort kaum nach, wo deren Starken liegen, zum
Beispiel in der Grafik! In einigen Bereichen
sind die PCs sogar besser, so etwa in Sachen
Stabilitat und Verarbeitung. Bezieht man den
etwas hoheren Preis in die Wertung mit ein,
steht es unentschieden.
Aber Computerireaks sind begeisterungsfahige
Menschen, und Begeistenung ist nicht immer rational zu begriinden.

Da bilden engagierte Redakteure keine Ausnahme. Kaum war das Test-
ergebnis bekannt, prallten auch in unserer Redaktion die Meinungen
aufeinander, und die Emotionen brodelten. Die hitzige Diskussion brachte
aber trotz aller Gefiihlswallungen auch die sachlichen Grenzen eines
solchen Vergleichstests ans Licht. Es reicht tatsdchlich nicht, die nackten
Daten zu vergleichen. Manche Stirke zeigt sich erst im ausgewogenen
Zusammenspiel mehrerer Fakforen, denn in der Praxis besteht die fiir den
Anwender wirksame Leistung aus den Einzelleistungen einer Vielzahl véllig
unterschiedlicher Geratekomponenten.

Davon abgesehen setzt jeder fiir sich andere Prionititen. Dem einen ist ein
niedriger Preis wichtiger als besonders schone Grafik, einem anderen
kommt es eher auf die Ausbaufdhigkeit des Systems an. Der dritte
schwarmt von einem besonders edlen Gehiuse -Design.

Seien wir froh, daB es diese individuellen Vorlieben gibt, sonst sdhe die
Computerszene recht einténig aus. Und wenn wir zuriickdenken, waren es
sowohl bei den Herstellern wie bei den Anwendern die kleinen und
grofen Rivalitdten, die zu immer héheren Leistungen anspomten.

Ein Einheitscomputer — und wére er noch so perfekt — konnte gerade uns
Hobbyisten auf Dauer nicht fesseln.

Die gleichen individuellen Vorlieben und persénlichen Geschmiacker bei
uns in der Redaktion garantieren auch, daB Sie, lieber Leser, in der
Happy-Computer ein buntes Spektrum statt einem blassen Einheitsbrei
vorfinden. Jeder Leser darf 2 i

sicher sein, daB in der Redaktion / e P
mindestens ein Verfechter sseines Sl
Computers« sitzt, seine ganz spezielle :
Leserlobby sozusagen. Ihr Michael Lang, Ch akteur

ol A PPV
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Aktuelles

1e grofte Neuigkeit der
Internationalen Funkaus-
stellung (IFA) ist ein klei-
nes Moedul: Sowoh] Com-
modore als auch Schneider sind
mit einem Stand auf der [FA ver-
treten, um einen neuen Btx-De-
coder fiir ihre Heimcompuler
C 64 und CPC vorzustellen. Die-
ser Btx-Decoder 15t der erste,
der die Zulassung der Post be-
sitzt, Bislang blieb Btx-Modulen
die notwendige FTZ-Nummer
versagt. Kunststiick: Die Elektro-
nik der Decoder stammt von
Post-Hoflieferant Siemens

Fiir 398 Mark wird damit vie-
len C 64/128- und Schneider
CPC-Besitzern der Einstieg in
die Btx-Well erleichtert. Wasder
Anwender sonst noch braucht,
ist em Btx-Modem, das die Post
installiert und dann nur noch 8
Mark monatliche Grundgebiihr
kostet,

Der Bix-Decoder zeichnet sich
durch hohen Komfort und gerin-
gen Platzbedarf aus. Es verfigt
nicht nur itber den deutschen
Btx-Standard (CEPT), sondern
auch iiber den [ranzésischen
(ANTIOP) und englischen Stan-
dard (PRESTEL). Internationale
Kommunikation ist also hier
schon vorgesehen,

Urspriinglich war dieses Mo-
dul nicht fiir Heimcomputer ge-
dacht, Es wurde als Basisgerat
fir verschiedene Btx-Cerite
entwickelt, Sitemens hat sich bis
jetzt schon stark im Bix enga-
aiert und hofft, daB der Dienst
damit seinen  Aufschwung
nimmt. Rund 70000 Btx-An-
schilisse gibt es zur Zeit. Statt
der von der Post anvisierten 3
Millionen. Trotz Milliardensub-
ventionen ist Btx ein Flop gewor-
den. Viel Grafilk und wenig Infor-
mation war bel den deutschen
potentiellen Benutzern bislang
nicht gefragt. Die Post und auch
Siemens hoffen, daf sich dies
durch den recht preiswerten
Einsteg mit dem Btx-Decoder
dandert. Dann wiirden auch mehr
Anbieter ins System einsteigen.

Black Trinitron in
neuer Generation

Auch ein anderes Modul will
die Zukunft erobern; »D2-MAC«
(*Multiplexed Analogue Compo-
nents«) soll die suropaische
Spaltung in die PAL- und die SE-
CAM-Fernsehnorm iiberwinden
und in Richtung edoppelte Zei-
lenzahl und hohere Aufldsung
beim Fernsehens marschieren.

Die Hersteller von Fernsehge-
rdten bieten sell einiger Zeit
auch Gerdte mit RGB- und Vi-
deg-Eingang an. Dadurch kann
man diese Geréte auch als Com-
puter-Monitore nutzen. Eine
neue Gerdte-Generation im Mo-
nitor-Look stellt Sony auf der IFA
vor. Seil gul einem Jahr ist die

Treffpunkt

am Funkturm

Die Internationale Funkausstellung in Berlin
ist fiir die Unterhaltungselektronik die bedeu-
tendste Messe der Welt. Wir konnten einige
Produkte schon einmal vorab testen.

Mit der Klaviatur wird der Video-Computer zum Musikus

vBlack Trinitron«Bildréhre in
Fernsehgerdten und Menitoren
von Sony auf dem deutschen
Markt, Der Vorteil dieser Bild-
rihre ist deutlich erkennbar: Sie
ist fast nicht mehr gewdibt,
rechteckig und schwarz getdnt
Die Schlitzmaske wurde weiter
verfeinert und bietel eine hthe-
re Auflésung.

Mit einer Bilddiagonale von
40 Zentimetern ist das Modell
KV-16XMD der Nachiolger des
bekannten KV-GEC (Test in
Ausgabe 4/87)und etwas gréBer
als ein iiblicher Farbmonitor,
Der Preis von 1298 Mark ist fiir
eine Kombination von Farbiem-
sehgerdt mit Fernbedieming
und Farbmonitor mit RGE- und

Video-Eingang sehr ginstig.
Wer dags Gerat mit einem etwas
groferen Bildschirm haben
mochte, investiert nur 100 Mark
mehr, némlich 1398 Mark, und
erhalt das Modell KV-19XMD mit
einer 48-Zentimeter-Bildrohre.
Dieses Modell ist ab November
1887 lieferbar.

Eine neue Generation von Mo-
nitoren lautet Philips auf der IFA
ein. Die Zeit der gewdlbten
Monitor-Schirme geht zu Ende,
die Zukunft gehtrt eindeutig
den Flachbildschirmen, oder
wie sie Philips nennt »Flatsqua-
rew Alserste Modelle bringt Phi-
lips zwei 12-Zoll-Gerdte auf den
Markt, den BM 7513 mit griiner
Leuchtschicht und den BM 1823

Das erste Btx-Modul mit Postzulassung

mit bernsteinfarbener (amber)
Leuchtschicht, Sie kosten 349
beziehungsweizse 389 Mark und
sind nur an IBM-PC und kompa-
tible Computer mit VideoTTL-
Ausgang anschliefbar,

Die Arbeit mit diesen Monito-
ren ist sehr angenshm. Kein Ver-
zerren ermiidet die Augen. Der
Bildschirm ist in der Diagonale
12Z0l] (zirka 29 Zentimeter) grol
und durch das dunkle Glas re-
flexionsarm.

Eine Auflosung von 920 x 350
Bildpunkten garantiert auch bei
der hdchsten Aufldsung desPCs
eine einwandfrele Darstellung.
In der Textdarstellung von 80 x
25 Zeichenistjedeseinzelne Zeil-
chen an jeder Stelle des Bild-
schirmsscharfund klar zu lesen.

Die technischen Daten: Zei-
lenfrequenz 184 kHz Bildwie-
derholfrequenz 50 Hz, Bandbrei-
te 25 MHz

Einzige Eingangsbuchse ist ei-
ne Bpolige DIN-Buchse. Das pas-
gsende AnschluBkabel zum Com-
puter wird mitgeliefert.

Die wachtigen Bedienungsele-
mente Kontrast, Helligkeit, Bild-
invertierung und Ein-/Ausschal-
ter sind an der Frontseite ver-
senkbar eingebaut. Der aus-
klappbare Geritestinder ist lei-
der nicht in der Héhe verstell-
bar. Das fehlende Netzkabel] ist
ein weiterer Mangel, da eseini-
ge MS3-DOS-Computer gibt, die
nicht tiber einen Stromanschluf
fiir den Monitor verfiigen.

Klaviatur fiir den
Video-Computer

Die zweite Neuheit, die Philips
voratellt, ist eine Kilawatur fiir
den Video-Computer. Sie wird
komplett mit Sofiware und Hand-
buch sowie einem Notenbuch
ausgeliefert. Das ganze Paket
heifit sMusic-Creators und wird
an das schon langer erhiltliche
Sound-Modul angeschlossen.
Was man fiir 398 Mark erhalt, 1st
htrenswert und kann sich auch
mit Synthesizern der 1000-Mark-
Preisklasse messen. Allerdings
braucht man unbedingt das
Scund-Modul, das noch einmal
248 Mark kostet,

Das Kevboard hat B8] Tasten,
was insgesamt funf Okiaven er-
gibt. Die mitgelieferte Software
15t das Herz des Pakets und be-
steht aus zwei Teilen, sSound-
Creators und »Composers,

Mit Sound-Creator stellt man
den Klang der Instrumenten-
stimmen ein, Insgesamt sind be-
reits 60 Instrumente vorgege-
ben, die man aber nach eigenen
Wiinschen beliebig verindern
und als neue Instruments spei-
chern kann. Dariiber hinaus ent-
halt der Sound-Creator einen
Sample-Sequenzer mit einer
Sampledauer von maximal 16
Sekunden. Aufder Diskette wer-

Ausgabe 10/Oktober 1987
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Die neue Monitorgeneration heiBt »Flatsquares

den acht Schlagzeug-Samples
fir die Begleitung mitgeliefert.
Der Creator spricht auch die
MIDI-Schnitistelle des Sound-
Moduls an.

Vielseitiger gestaltet sich die
Arbeit mit dem Compaser. Die
Klange, die man mit dem Crea-
tor zusammengestelit hat, kann
man jetzt fir Kompositionen nut-
zen. Das Komponieren ist selbst
fiir Nicht-Profis, die sich auf der
Klaviatur nicht so zu Hause filh-
len wie auf der ComputerTasia-
tur, sehr einfach. Durch die Dar-
stellung der Noten wie auf ei-
nem Notenblatt und der maus-
unferstiitzten Bedienung,

braucht man nur die gewiinsch-
te Note auf den dafiir vorgesehe-
nen Notenlinien plazieren. An-
schliefend 138t man den Com-
puter das Stiick im Steptime-Be-
trieb spielen.

Die geiibteren Klavierspieler
konnen in den Realtime-Betrieb
umschalten, wo sie das Stiick di-
rekt in den Computer spielen
und speichemn. Dabel ist der
Synthesizer 9stimmig und au-
Berdem noch polyphon, man
kann also mehrere Téne gleich-
zeihig spielen.

Eine Rhythmus- und Akkord-
begletautomatik ist ebenfalis
vorhanden. Die Klaviatur kann

man -auch - splitten, das heit,
man teilt sie und hat auf der ei-
nen Seite die Begleitautomatik
und auf der anderen die Melo-
diestimme.

Das Sound-Modul ist schon
ianger erhaltlich. Mit der neuen
Software und der neuen Klavia-
tur bekommt das Ganze einen
Hauch von Professionalital. In
diesem recht kleinen unschein-
baren Kasichen, das man in el-
nen ROM-Schacht des Video-
Computers steckt, ist ein kom-
pletter Synthesizer enthalien,
der nach dem Pnnzip der FM-
Synthese arbeitel. Dieses Prin-
zZip wird heute von vielen profes-
sionellen Synthesizern singe

setzt und erzeugt sehr spezifi-
sche Klange Emn 8-Bit-Sampler,
em eingebautes Miktofon, ein
256-KBit-Sample-Speicher und
eine Echoerzeugung bis zu 20
Sekunden erganzen die Ausstal-
tung des Moduls. Die Anschliis-
se: ein Mikrofon-Eingang, ein
Audio-Emgang zum Anschiu
externer Tonguellen, Zwel
Audic-Ansgange fir die Stereo-
Anlage, der AnschluB desexter-
nen Keyboards und ein MIDI-n-
terface

Fiir insgesamt 646 Mark erhalt
man fiir den Video-Computer
ein Synthesizarpalket, das viele
teurere Einzelgerate in der Lei-
shung schiagl kD

Top-Aktuell ¢ ¢ ¢ Top-Akiuell

MS-DOS doch noch fiir Atari ST

Wie uns in letzter Minute mit-
geteilt wurde, hat die Beta Sy-
stems Computer AG, Mannheim,
einen preisglinstigen und
schnellen MS-DOS-Emulator fiir
den Atarn ST fertiggestelit.

Laut eigenen Angaben wird
dersSuperchargere« bei 93,9 pro-
zentiger IBM-Kompatibilitit die
doppelle Geschwindigkeil ei-
nes IBM-XT erreichen. Als Pro-
Zessor verrichtet ein 8086 (8087
optional) mit 8 MHz seine Dien-
ste. Der Arbeitsspeicher umfaBt
1 MByte RAM und kann auch als

Top-Aktuell ¢ ¢ ¢ Top-Akituell

RAM-Disk fir den ST benutzt
werden

Der Emulator bietet die Nut-
zung der gesamten Atan-Pern-
phene, einschlieflich Maus und
Schnittstellen. Man wolle fermer
in nachster Zukunft per Vemet-
zung tuber die Schnitistelle
'[ROL« Parallelverarbeitung,
Multitasking und Multiuserbe-
trieb realisieren. Der Super-
charger soll unter 600 Mark ko-
sten und noch 1987 erhaltiich
sein. Einen Test finden Sie in der
kommenden Ausgabe {mr)

Neue ST-Software

Bisher waren Adrefverwal
tungen auf dem ST meist zu ten-
ar, zu langsam oder einfach un-
brauchbar. Mit sacta ST« von
Markt & Techmk kann sich jeder
Atann STBesitzer in Minuten-
schnelle ssine personliche Da-
tenbank zusammenstellen. Die
Starken des Programms liegen
in der meniigesteuerten Benut-
zerfihrung und leistungsi@hi-
gen Such- und Sortierrcutinen.
Dazu kommt noch der giinstige
Preis von 79 Mark. Plant man el
ne derartige Anwendung, so
solie man auf alle Falle das
Programm in Belracht ziehen.
sEasy-Drawe heifit ein objekt-
orientiertes Zeichenprogramm
von Markt & Techmk. Mit seiner
Hille lassen sich neben Grafiken
auch Schaliplane oder techni-
sche Zeichnungen anfertigen.
Sogar Deskiop Publishing wird
mit Easy-Draw In begrenztem

Ausgabe 10/Okiober 1987

Umifang mbglich. Ein stufenlozes
Zoom oder die Verwaltung von
bis zu 12000 einzelnen Objekien
sind nur einige Beispiele der

Leistungsfahigkeit. Der Preis
von 249 Mark klingt recht hoch,
doch bereits nach kurzem Ar-
beiten erkennt man, daB er ge-
rechtfertigt ist. Easy-Draw lauft
auf allen STComputern mit
ROM-TOS und mindesiens 512
KByte RAM. (rz)

TSR

Desktop

oM Dokuments in Brofigualitdt mit
f krem  ALALI=ET
Edagim 318

Easy-Draw verarbeitet sowohl Grafik als anch Text

XI’s Nachfolger

Atari Deutschland gibt be-
kannt, daB ab sofort unter der
Bezeichnung B0D XE ein neues
Modell der B-Bit-Klase verfig-
bar ist. Dieser Computer 16st
den 800 XL ah

Die: technizchen Leistungen
des neuen Gerals sind identisch
mit denen des X1 Der Compu-
ter ist im Gehause sines 130 XE
eingebaut und besitzt folgende
technische Daten: 6502-C-Pro-
zessor (1,79 MHz), 64 KByie
RAM, 24 KByte ROM, Tastatur
mit 56 Tasten, 4 Funktionstasten,
4 Tonkandle, maximale Auflo-
sung von 320 x 192 Bildschirm-
punkien, Palette von 236 Farben,
maximal 18 Farben gleichzeitig
auf dem Bildschirm darstellbar.

Alle Peripherniegerate des XL
Compuiers passen welterhin am
800 XE. Dazu ist er vllig kompa-
tibel zum 800 XL und 130 XE. Der
Compuler wird in Deutschland
ab sofort ausgeliefert und kostei
nach den Preisvorstellungen
von Atan um 200 Mark

(h)

i, 11
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Desktop Publishing
aus Deutschiand

Die Deskiop Publishing-Welle
rellt, In vielen Softwarehdusern
wird fieberhaft an DTP-Pro-
grammen gearbeitet, Ein deut-
sches Publishing-Programm fiir
den 5T stellt GFA-Sytemtechnik
vor «GFA-Publishers. Laut Anga-
ben des Herstellers soll es alle
bisher erschienenen Produkte
welt in den Schatten stellen und
nur 398 Mark kosten. Unter an-
derem sind folgende Eigen-
schaften mtegriert: Texteditor
mit hoher Arbeitsgeschwindig-
keit, voll GEM-gesteuert, pro-
gramminterne Auflsung wvon
1000 Punkien pro Zentimeter
(2540 Punkte pro Zoll) unabhin-
gig von der eingestellten Bild-
schirm- oder Druckerauflésung,
deutsche Silbentrennung, die

ohne Lexikon 87 Prozent richtig
trennt. Auferdem ist der Einzug
von Grafiken vorgesehen, die in
verschiedenen Crafik-Formaten
auf Diskette gespeichert sind.
Mitte September soll dieses Pro-
gramm erhaltlich sein.

Das GFA-Basic gibt esin einer
neuen Version: Der Compiler er-
hielt jetzt wie der Interpreter die
Nummer 2.0. Update-Service ko-
stet filr registrierte Benutzer fiinf
Mark in Briefmarken. Man
braucht nur die Original-Disket-
ten und einen frankierter Riick:
umschlag beilegen.

Eine GFA-BasicVersion fiir die
Arnthmetik-Coprozessor-Karten
von Lischka und Weide ist jetzt
filr 398 Mark erhaltlich. Dieses
Basic unterstiitzt die bescnde-
ren Mathematik-Befehle des
68681-Coprozessors, bietet sonst
aber alle Fahigkeilen des be-
kannten GFA-Basic. (ki)

COMMODORE-NEWS

Der Compiler
ist da!

Nach langer Entwicklungszeit
ist der Omikron-Basic-Compiler
nun lieferbar. Der Interpreter
des Omikron-Basic zeichnat sich
durch eine hohe Geschwindig-
keit aus, die beim Compiler teil-
weise noch erheblich gesteigert
wurde, Diese Vorteile erzielt der
Compiler dadurch, dafl er einen
hochoptimierenden Code er-
zeugl. AuPergewdhnlich ist an
diesem Programm vor allem die
Tatsache, daP der Basic-Compi-
ler mit sich selbst compiliert
wurde. Dies zeigt gleichzeitig
auch, wie gut der Compiler ist,
da er ziemlich lang und kompli-
ziert programmuiert ist. Uber 150
KByte ist der Programm-Code
des Compilers lang.

Der Preis des Compilers liegt
bei 179 Mark, ein Interpreter ist
jetzt ebenfalls auf Diskette er-
haltlich und kostet auch 179
Mark, (k1)

Das alte Gehduse beim neuen C 64 mit sensationellen inneren Werten

Der C 64 in neuer
Aufiage!

Seit geraumer Zeit geht das
Geriicht um, Commaodore wiir-
dedenC 64 noch einmal neu auf-
legen und sogar neben neuem
Gehause mit vollig neu ilberar-
beiteter Hardware auftrumpfen.
Nun istaus dem Gerlicht endlich
Gewilheit geworden: es gibt ei-
nen neuen C 64,

Im angenehm hellen Gehiuse
dessaltens C 64, aber mit heller
Tastatur, wie beim C B4c, bietet
er zumindest vom AuBeren nur
wenig Neues. Die wirklich gra-
vierenden Neusrungen stecken
im Inneren des neuen C 64. Die
Platine wurde vollig neu entwor-
fer: ganze 17() Chips erledigen
jetzt die Aufgaben. Beim alten
Modell waren es immerhin noch
28. Eine weitere Iberraschung
sind einige neus Bausteine. Der
Mikroprozessor heift nicht
mehr 6510, sonderen B500. Au-

12 i,

Berdem hat der C 64 jetzt einen
neuen Grafik-und Soundchipso-
wie emnen neuen Spezalchip zur
Speicherverwaltung. Diese
MNeuerungen verringern die
Herstellungskesten des T 64
und bringen deshalb auch ge-
ringere Endverbraucherpreise.
Die interessanteste Frage, die
sich nun stellt; Wie kompatibal
istder neue C 64? Nach unseren
Tests ist er 100prozentig kompa-
tibel. (wo)

Der Computer
ersetzt den
Englischiehrer

Fiir Schiler und Studenten
gibt esjetzt Lernsoftware fiir den
C 64/128. Zusammen mit Pad-
agogen wurden mehrers, auf
die speziellen Bediirfnisse in
Schulen und Universititen abge-
stimmie Programme ausgear-

beitet, um ein mbglichst effizien-
tes Lernen einer Fremdsprache
zu fordemn. Fiir die Sprachen
Englisch, Spanisch, Franzdsisch
und Italienisch sind Programme
mit einem jeweiligen Wortschatz
von mindestens 1000 Vokabeln
verfiigbar. Alle Versionen unter-
stitzen die sprachenspezifil-
schen Umlaute. Die Version fiir
den C 128 arbeitet mit 80 Zei-
chen. Alle Lemprogramme kin-
nen auf einer Digkette kombi-
nierf werden und kosten zwi-
schen 38 Mark (ein Programim)
und 144 Mark (vier Programme).

Ein besonderes Bonbon sind
vier Disketten mit jeweils 750
speziellen englischen Redewen-
dungen, die mit den Lermnpro-
grammen zusammenarbeiten.
Jede dieser Disketten kostet 29
Mark.

Weitere Lernhilfen aus dem
schulischen Bereich wie zum
Beispiel fiir Physik, Mathematik
und Chemie sind in Vorberei-
tung. (wo)

Sensation:
4-MHz-Karte am
C 64 zum halben
Preis

Die einzigartige 4-MHz-Karte
wTurbo-Processe, die bisher fir
398 Mark angeboten wurde, gibt
esjetztzum halben Preis als Bau-
=alz sTuning B84« Damit 188t sich
der C 64 zum |6-Bit-Computer
aufriisten und entsprechend ho-
he Geschwindigkellen errel-
chen. Mit stufenios regelbaren 0
bis 4 MHz kann man seinen C 64
sowohl schneller, als auch lang-
samer machen.

Wer sich zutraut, eine Platine
zu bestiicken, kann sich den
drensiligen Bausatz selbst zu-
sammenstellen. Der -erste Teil
enthidlt Leerplatine, Bauanlel-
tung und Schallplan und kostet
89 Mark’ Die Software im
EPROM kostet zusammen mit
den geheimnisvolien »Pal-Bau-
teilens 59 Mark. Und das Herz
der Schaltung, die 16-Bit-CPU,
kostet nochmal 59 Mark Der
Komplettpreis des Bausatzes be-
tragt 199 Mark und ist damit nur
halb so hoch, wie beim fertigen
Produkt. Weiterhin wurde die

Anleitung neu iiberarbeitet,
(wo)

Module
selbstgemacht

Mit einem neuen EPROM-
Brenner und der dazugehoren-
den Software, beides von MESin
Cberhausen, lassen sich auf
sehr komfortable Weise bis zu
512 KByte (1) Programm zu einem
oder mehreren Modulen zusam-
menfassen und direkt beim Emn-
schalten aus einem Meni wie-
der abrufen. Nicht nur verschie-
dene Betriebssysteme und Be-
fehlserweiterungen lassen sich
auf einfache Weise generieren,
sondern auch selbstgeschriebe-
ne Basic-Programme stehen be-
reits beim Einschallten des C 84
zur Verfligung. Die Kombination
aus EPROM-Erweiterung und
EPROM-Brenner kostet 289
Mark (wo)

Programm
eingefroren?

Leider ist es nur bel sehr weni-
gen Programmen vorgesehen,
von einem Original eine Sicher-
heitskopie anzufertigen. Doch
was im Zuge einer immer weiler
wachsenden Raubkopierer-Sze-
ne verstandlich ist, geht oft zu
Lasten der ehrlichen Anwender,
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die bei versehentlichem Forma-
tieren des Originals oder bei
unvorsichtiger Behandlung der
Digkette um ihr Programm ge-
bracht werden, weil der Hand-
ler keine Garantie tibernimmt.
Damit ist aber durch den Einsatz
einessFreezers: Schluf. MitoEx-
pert Cartridges, einem kleinen
Modul fiir den Erweiterungsport
des C 84 lassen sich Programme
an beliebiger Stelle seinfrierens
und der aktuelle Programm-
stand wird auf Diskette abge-
leqgt, Spéter kann man dann ge-
nau ab dieser Stelle mit dem
Programm fortfahren. Neben
dem sehr komfortabel ausge-
statteten Modul hilft die beige-
figte »Utility-Disk« beim Kopie-
ren und Zusammenpacken von
Programmen. Das Modul kommit
fiir 139 Mark zusammen mit ej-
ner englischen Anleitung wvon
Cat & Korsh aus Holland, (wo)

Noch besser:
Mirage Imager |l

Mach dem Erfolg des sMirage
Imagers bringt Mirage Mikro-
compulers aus Unterhaching
nun eine verbesserte Version ih-
res Kopiermoduls filr die CPC-
Serie heraus. Der Imager Il un-
terscheidet sich von seinem Vor-
ganger lediglich durch neue
ROM-Software. Diese soll in er-
ster Lime die Koperfreudigkeit
des Moduls erhfhen, und laut
Herstelleraussage kopiert das
neue  Imager-Betriebssystem
jetzt wirklich jede Software, die
in den Speicher des CPC ge-

langt, Bei dieser Gelegenheit
wverbesserten die Entwickler
auch die Geschwindigkeit der
Speichervorgange  drastisch,
Die neue Version heift slmager
MK I« und ist ab sofort zum
Preis von 145 Mark verfiigbar

Auch Besitzer eines Moduls al-
terer Bauart kénnen in den Ge-
nup der neuen Leistungen kom-
men, indem sie das vorhandene
EPROM gegen die neue Version
austauschen, Sie erhalien das
neue EPROM zum Preis von el-
wa 30 Mark.

Das fiir den Betrieb an einem
Schneider CPC 6128 zuséizlich
benttigte Adapterkabel ist filr
zirka 29 Mark erhiltlich

(rh)

ls die Heim- und Perso-
nal Computer in ihrer
Entwicklung nochin den
Kinderschuhen steck-
ten, war die Software knapp und
kostbar, Ein Preis jenseits der
1000-Mark-Grenze filr eine Text-
verarbeitung war die Regel.
Diesa Zeiten sind zumindest im
Heimcomputer-Bereich vorbei,
Denn mit den Hardwarepreisen
purzeln auch die meisten Soft-
warepreise n den Keller.. Wa-
rutn halten einige Softwarefir-
men gerade im MS-DOS-Markt
dennoch an den hohen Preisen
fest?
Happy: WordPerfect vertreibt
Anwendungs-Software zu ei-
nem relativ hohen Preis, Ist der
hohe Prejs nicht ein Grund fiir
Raubkopierer, sich Ihre Softwa-
re auf einem illegalen Weg zu
beschaffen?
Schmidt: Sicherlich nicht. Wir
gind der Auffassung, daf bei ei-
nem Produkt, das die Fahigkei-
ten von WordPerfect beinhaltet,
ein Preis von rund 1927 Mark ein
angemessener Preis ist,
Happy: Kénnen Sie sich vorstel-
len, auch mal preiswerte Pro-
dukite auf den Markt zu brin-
n?
Schmidt: Wir haben auch preis-
giinstige Produkte, zum Beispiel
die WordPerfect Library. Sie ist
ein  Sidekick-ahnliches Pro-
gramm mil Tischrechner, Notiz-
buech, AdreBverwaltung und
shell-Menil. Dieses Programm
18t das Kernstick der Word-
Perfect-Produkte, denn wir stel-
len mit dieser Shell die Verbin-
dung zur Textverarbeitung, Ta-
bellenkalkulation, Planperfect
und der noch kommenden rela-
tienalen Datenbank her. Die Li-
brary kostet nur 445 Mark.
Happy: Dies ist aber immer
noch ein recht hoher Preis.
Schmidt: Es kommt immer dar-
aul an, was man unter holen
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»Erst die
Software gibt
tem Computer
seinen Wert...«

Warum gibt es Software, die mehr kostet, als
der Computer auf dem sie lauft? Uwe Schmidt,
Geschiftsfithrer von »WordPerfect Software
GmbH«, Deutschlands erfolgreichstem Her-
steller von MS-DOS-Textverarbeitungen, ver-
teidigt die Philosophie seines Unternehmens.
Qualitdt hat seinen Preis, meint er.

WordPerfect ist das zur
Zeit am meisten verkaufte

Textverarbeitungspro-
gramm fiir MS-DOS-Compu-
ter. Allein in Deutschland
‘wurden von diesem Produkt
rund 30000 Exemplare ver-
kauft, Dies ist ein Marktanteil
von etwa 16 Prozent. In den
USA wurde das Programm

und hat damit einen Markt-

WordParfect fur MS-DOS-
‘Computer und das Unter-

bereits 800000mal verkauft

anteil von 35 Prozent. Insge-
samt eystieren elf landes-
spezifische Versionen  von

nehmen salbst isf in' 21 Staa-
ten mit einer Niederlassung
vertreten, (ki)

oder niedrigen Preisen verstehi.
Happy: Fiir den Anwender, der
es im Berufl einsetzl, sind 445
Mark ein niedriger Preis, fiir
den privaten Anwender ist er
sehr hoch.

Schmidt: Cehen Sie mal einen

Schrit wetter und betrachten
Sle WordPerfect auf den MS-
DOS-Computern. mit einem
Preis von 1927 Mark, Wir bieten
dieses Produkt in Zukunft auch
fiir die 68000-Computer an, also
Atan ST, Amiga und Maeintosh

Die Amiga-Version stellen wir
iibrigens in Deutschland offiziell
auf der Systems in Miinchen vor.
Der Preis der 68000-Version lisgt
be1900 Mark. Sie sehen, daB wir
hier auch Unterschiede ma-
chen, weil némlich die Zielgrup-
pen wieder andere sind. Dabei
stehen alle Funktionen, wie man
sie vom MS3-DOSWordPerfect
her kennt, auch im -68000-Be-
reich zur Verfiigung. Das heifit
der Anwender eines Amiga
2000 bekommt im Bereich der
Textverarbeitung ein Produkt an
die:Hand, das filr diesen Com-
puter geschrieben ist, entspre-
chendes gilt auch fiir den Atari
ST und den Macintosh. Diese
Version gib! es eben mit allen
Funktionen, wie sie aus der MS-
DOSWelt her bekannt sind, wie
25 sie im 68000-Bereich aber
noch nicht gibt. Deshalb kostet
dieses Programm 900 Mark.
Happy: Glauben Sie, daf3 Sie auf
diesem Weg mehr Kiufer errei-
chen, als wenn Sie das Pro-
gramm preiswerter verireiben?
Schmidt: Es geht nicht darum,
mehr oder weniger Kaufer zu
bekommen. Die Qualitidt dieses
Programms genehmigt diesen
Preis,

Happy: Sie verkaufen also lie-
ber ein Programm fiir 900 Mark,
als zehn Programme fiir 90
Mark?

Schmidt: Nein, wir wollen dem
Anwender ein Produkt verkau-
fen, mit dem er rundum zufrie-
den ist, Dies ist abar mit hohen
Entwicklungskosten verbun-
den, waswiederum diesen Prais
bestimmt. Andererseits bieten
wir einen Mengenrabatt an, fir
Heochschulen sogar einen Rabatt
von 50 Prozent. Das bedeutet,
daf ein Student unsere Produk-
te zum halben Preis beziehen
kann. Studenten haben nur ein
eingeschrankies Budget zur
Verfigung, sollen aber trotzdem
die Chance bekommen, mit un-
seren Produkten zu arbeiten,
Happy: Kann man sagen, Quali-
tét hat seinen Preis?

Schmidt: Qualitidt hat zum einen
seinen Preis, zum andern sind
wir der Auffassung, daf die
Hardware, auch wenn sie preis-
werter wird, egal ob PC oder
68000er, nichls anderes ist als
ein kaltes Handwerkszeug, leer
und nicht intelligent. Erst die In-
telligenz der Software macht
den PC entweder bedienungs-
freundlich und angenehm fir
den Benulzer zu arbeiten oder
nicht, Die Software macht den
Computer letztendlich zu dem,
was er filr die Anwendung
bringt. Also ist die Software das,
was dem Computer den tatstich-
lichen Wert gibt

Happy: Benulzt WordPerfect fiir
seine Produkte einen Kopier-
schutz?

Schmidt: [n unserem Haus ken-
nen wir das Wort Kopierschutz
nicht (kD
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Modell 25: Endlich
ein erschwinglicher
IBM-PC

Am 4. August dieses Jahres
stellte IBM einen neuen Vertre-
ter des Personal Systems/2 vor;
Das Modell 25 Mit einem Dis-

262144 Farben zur Verfiigung.
Davon sind bei einer Aufldsung
von 320 mal 200 Punkten, 286
Farben gleichzeitig darstellbar.
Bei 320 mal 400 Punkten immer-
hin noch 16 Farben. In der hoch-
sten Auflosung mit 640 mal 480
Punkten sind nur noch zwei Far-
ben moglich. Auf einem mo-
nochromen Monitor kénnen bis
zu 64 Graustufen dargestellt

Gegen Aufpreis ist das Modell 25 von IBM auch mit groBer

Tastatur erhaltlich

ketten-Laufwerk, 512 KByte Ar-
beitsspeicher und monochro-
mem Monitor kostet es in den
USA 1350 Dollar, umgerechnet
also ungefahr 2700 Mark.

Das klemnste Mitglied der
PS/2-Familie war bis jetzt das
Modell 30. Dieses wurde als der
eigentliche Nachfolger des er-
sten [EM-PC bezeichnet, Mit ei-
nem Preis von zirka 4500 Mark
ist es fiir den Heimanwender al-
lerdings zu teuer

Der augenfilligste Unter-
schied zwischen den Modellen
25 und 30 ist der im Gehiuse in-
tegrierte Bildschirm (MaBe; 38,2
cmhoch, 32cmbreitund 37.5cm
lang). Statt drei Steckplatzen hat
das Modell 25 nur einen langen
und einen kurzen zu Isten
Auch die Tastatur wurde gehd-
rig abgespeckt. Sie enthalt kei-
nen Zahlenblock mehr. Gegen
Aufpreis ist’ jedoch auch eine
groBe Tastatur erhaltlich.

Wie beim griBeren Bruder ist
das Herzdieses Computerseine
mit 8 MHz getaktete Intel 8086
CPU. Dabei arbeitet sie ohne
Wartezyklen (schnelle Spei-
cherbausteine). Dadurch ist das
Modell 25 -zirka doppelt =o
schnell wie der inzwischen klas-
sische [BM-PC.

Bestechend sind die Grafikia-
higkeiten. Dank MCGA (Mult
Color Graphics Array) stehen

werden. Daneben gibt es noch
zwel Modi, um die alte CGA-Kar-
te zu emulieren. Somit bleibt die
Kompatibilitat gewahrt.

Ein weiterer Vorteidl von
MCGA ist, da Buchstabenaus8
mal 16 Bildpunkten zusammen-
gesetzt werden, Im Gegensatz
zu 8 mal 8 Bildpunkten beim
CGA-Bildschirmadapter Da-
durch ist Textverarbeitung auch
in Farbe kein Problem mehr,

Wann und zu welchem Preis
das Modell 25 auf den deut
schen Markt kommt, steht noch
nicht fest. ()

Turbo-Vicki:
PC zum Superpreis

Victor Technologies kiindigte
einen neuen PC zum Einsteiger-
Preis ‘an. Der Vicki genannte
PC-Kompatible wird mit einem
Laufwerk, 512 KByte und mo-
nechromem Monitor 1495 Mark
kosten

Der erste Computer von Vig-
tor, der Sirius-1, kam fast zeit-
gleich mit dem IBM-PC auf den
Markt. Dadurch konnte er sich
anfanglich recht gut verkaufen,
obwohl er so gut wie nicht IBM-
kompatibel war. Die tragbare

Varniante hieB Vicki. Die neue
Vicki hat mit dem ehemaligen
Tragbaren nichts mehr zu tun
und ist nun ein vollkommen IBM-
kompatibles Tischgerat.

Als CPU izt ein Intel-8088- Pro-
zessor eingebaut, der sich awi-
schen 4,77 und 7,16 MHz (Turbo-
mode) umschalten 188t Auof der
Systemplatine befindet sich au-
Berdemein CGA- und Hercules-
kompatibler Bildschirmadapter.
Somit bleiben die drei vorhan-
denen Steckplatze frel

Der kleine Victor PC soll ab
Ende August im Handel sein

()

Gute Nachricht fiir
»Ce-Fans: »Quick-C«
zum Superpreis

Microsoft kiindigte fiir Herbst
einen neuen MS-DOS C-Compi-
ler im Preisbereich von unter
400 Mark an.

»Quick-Ce verarbeitet den g=-
samten Befehlssatz des ANSI-C-
Standards. AuBerdem ist es
Quell- und Objekt-Code kompa-
tibel zum wesentlich teureren
Microsoft C-Entwicklungspaket.

Quick-C ist speicherresident,
das heift es steht standig im
Speicher. Das MNachladen be-
stimmter Funktionen entfallt so-
mit. Daneben bietet es eine sehr
benutzerfreundliche Oberfla-
che Sie vereinigt Editor, Compi-
ler und Debugger.

Bei diesem Preis und den Lei-
stungsmerkmalen dirfte Quick-
C em emsthafter Konkurrent
zum Turbo-C wvon Borland/
Heimsoeth werden (1)

i
Ll
AR

Kniiller: Schneider
kundigte AT an

BAuf der Pressekonferenz zur
Vorstellung der PC 1640-Model-
le, gab Schneider einen Kniiler
preis: Gegen Herbst kommt der
Schneider AT.

Ausgestaitel wird er sein mit
einem Intel B0286-Prozessor,
zwei bis drei Steckpldtzen und
3.5 Zoll-Laufwerken. Damit hali
sich Schneider an die Vorgabe
von IBMs PS/2.

Der Arbeitsspeicher wird 640
KByte umfassen. EGA-Grafik
wird serienmaBig emmgebaut
sem. Eine Neuheit: das Netzteil
sitzt endlich nicht mehr im Moni-
tor. Dladurch 158t sich jeder be-
lisbige Monitor anschlieBen

Ein Novum bemm Schneider AT
ist, daB es sich das erste Mal
nicht um eine Entwicklung von
Amstrad, sondern von Schnei-
der selbst handeit — nach Aus
sage von Schneider. Schneider
geht es beim AT nicht vorrangig
um einen tiefen Preis, sondermn
um die Ausstattung mit hochwer-
tigen Bauteilen. Zum Beispiel
méglichst schnelle Laonfwerke
oder eine sehr gute Tastatur

Der genaue Preis steht zwar
noch nicht fest, doch darf man si-
cher sein, daB er nicht sehir hoch
sein wird ()

College PC weiter-
hin am Markt

Irrtimlich schrieben wir in
der letzten Ausgabe daB der
Zenith EaZy PC den Zenith Z-148
College PC ablést. Dies ist nicht
richtig. Der College PC wird
weiterhin gebaut ()

Mit dem Vicki PC bietet Victor einen Personal Computer zum

Einsteiger-Preis
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Beherrschen Computer in dreihundert Jahren
unser Leben? Werden wir unser Leben in
dreihundert Jahren nur noch mit Computern
beherrschen?

Oder ist alles ganz anders? Erzédhlen Sie,
wie Sie sich die Welt und die Computer des
Jahres 2287 vorstellen.

Malen Sie ein Bild. Schreiben Sie ein Pro-
gramm. Konstruieren Sie ein CAD-Modul.
Basteln Sie ein Modell. Oder schreiben Sie
eine Science-Fiction-Kurzgeschichte.
Entwickeln Sie lhre personliche
Zukunftsvision vom Leben mit Computern
in dreihundert Jahren. Und schicken Sie

sie bis zum 30. November 1987 an:
Redaktion Happy-Computer

Verlag Markt & Technik

Wettbewerb Zukunftsvisionen
Hans-Pinsel-StraBe 2
8013 Haar bei Miinchen

Die besten, die witzigsten, die originelisten
Einsendungen werden wir in einer unserer
folgenden Ausgaben veroffentlichen und
selbstverstandlich auch gut honorieren.
Zusatzlich verlosen wir unter allen Einsen-
dungen drei kybernetische Umweltspiele
»OKOLOPOLY: sowie 50 Trostpreise.
Eingesandt werden dirfen die Ideen als
Programm, als Bild oder Modell und als
Kurzgeschichte mit nicht mehr als flunf
Schreibmaschinenseiten oder 10 KByte Um-
fang. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

é
g
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Matrixdrucker
immer preiswerter

Wer emnen guien, schnellen
und billige: Matrixdrucker
sucht; ist mi db.n CT]MD 165 qut
beraten. Dieser 9-Nadel-Matnx-
drucker bringt EDV-Druck mt
mnmeriun 185 Zeichen pro Se-
kunde zu Papier. Die Schon
schrift wird mit einer 17 x 17-Ma-
trix gedruckt. Em 2 KByle gro-
Ber Puffer kann bis zu 9:3 selbst
definierte Zeichen
Der Papiertransport EIH’*' it
dem singebauten Traktor oder
der Friktionswalze. Die Schnitt-
stelle entspricht der Centronics
Norm. Durch den IBM-Zeichen-
salzund den Epson-kompat
Befehlssatz lassen sich alle Ata
118, Amigas oder Pﬂ,b anschlie-
Ben. Auf alle Falle sollte man
diesen Drucker mit in die enge
re Auswahl nehmen, denn fur
598 Mark gibt es nicht bes
SETES

Joystick fiir das
Master System

Alle Besilzer des SegaVideo
spiels Master System, die sich
nie an die eigenwilligen Steuer
regler gewthnen konnten, diir-
{fen aufaimen. Sega bietet jetzt
einen Joystick fiir das Masier-
System an, der zwaschen 30 und
40 Mark kosten soll. Leider hat
er keine Mikroschalter und steu-
erl dadurch nicht sehr genau, er

aber bei vielen Spielen prak-
tischer als die Joy Pads Der
Sega-Joystick ist im Fachhandel
ab sofort erhaltlich (hi)

Ausflug in die
Vergangenheit

Mit dem Analogrechner, den
Joachim Fischer, Konservator
am Deuatschen Museum in Muﬂ
chen kirzlich im Archiv wiede
entdeckte, kann man heute ke;-
nen Freak hinter dem Cfen her-
vorholen. Fir den Compuler-
techniker des Jahres 1910 war er
allerdings eine Sensation

Doch anscheinend konnte sich
unter der Bezeichnung sMaschi-
ne zur Berechnung elekinscher
Leitungsnetzes memand etwas
vorstellen, schlummerte doch

16 s,

24-Nadel-Drucker
fiir Commodore 64

Endlich ist es soweit: Mit dem
Seikosha '?1. 80 VC gt es den
ersten 24-Nadel-Drucker fur
den C 64. Fir nur 1099 Mark
Listenpreis :}eka"r*mt man ein
at geliefert, dassich ohne In-
-E?’ﬁcesn GEHC"‘“BPSC.I;.EJ“'I
1aBi. Neben seinen guten Grafik-
fahigkeiten bringt der Ducker
Texte in i verschiedene
Schriftarten in Korrespondenz-
(LOQYOualitdt zmn Papier. Die
Schonschrift wird mit 54 Zeichen
b= **’*-twuu::le dﬂ.—? Normalschrift
mit mehr als 135 Zeichen in der
Sekunde angegeben. Dam
kommt noch ein bidirektionaler
Druck mit Wegoptimierung. Der
interne ,_.e:che' von 16 KByte
tlastetden C r oder er-
laubt die D

"

CJ

ciionen wie Rand-
der Umschaltenauf

der worde:seue (
steuert. Dar Pamer"' T

auton ;-‘L"ECI'}:'"‘

Beim Anschiuf an den C 64
emuliert der SI-80 VC sinen
MPS 801 mit wahlweise ASCII-
oder CBM-Mode Dadurch ar-
beitet er mit nahezu jedem Pro-
gramm zusammen. Leider kann
man die 24 Nadeln nur beim
Ansdruck von Texten nutzen,
doch selbst die 8-Nadel-Crafl-
ken lassen sich sehen

(rz)

Falsche
Mailboxnummer

Die Hildesheimer »AM-Sy-
stemeMailbox wurde mder letz-
ten Ausgabe mit der falschenTe-
lefonnummer abgedruckt Statt
der Mailboxnummer wurde von
uns der FirmenTelefonanschiuf
veroffentlicht.

Die nchuge Telefonnummer
m 05121/421 13 {300 Baud, N1,

24 Stunden Online). Die umer
SCOM-Datae angegebana Ruf-
nummer 134457 bitte nicht mehr
als Mailbox anrufen. {ig)

der uns:.*e."l,are Ho'zkasterl
ia ng

vor sich h:n
ntdeckt wurde
issenschaftl-
Deutschen

Duizende vo
Schreibtisch, T
Ze'fun;:baﬂme von 1916 hervor-
"c:e*: zeugen davon. Im Regal
dahinter dréngen sich unza
Biicher umeinen Platz. Eines c‘a
von wird nun '-.-'c*’a—]-:rault
»Josef Nowak lebte 1BT9 bis
2013 trat er in das +Biiro fiir
ETUngs emn
er bE“E” :-ﬁa._q echner ent
keltes, erzahlt er mit ,F_-uL.]:
tenden Augen. sDer Rechner
war in Fac‘lk'E'“-:" )2 eine Sen-
] de 1911' mit de
rj hn.er der Be-




rechnung elektrischer Leitungs-
netze' patentiert.

Dieser Kasten mit Zahnradermn,
Gelrieben, numererten Schei-
ben und einer Kurbel, der aus-
sieht wie eine mifiratene Dampf-
masching, soll Leitungsnetze be-
rechnen kénnen?

Dr. Billow 148t da keinen Zwei-
fel aufkommen:

sDas war bei splchen Maschi-
nen oft der Fall, da@ man mathe-
matische Probleme in Form von
Stromkreisen nachgebildet hat.
Dieser Rechner funktioniert
ganz logisch und zwar erfolgt
die Multiplikation und die Addi-
tion durch ein Ubersetzungsver-
hélinis, Dividieren und subtra-
hieren kann er allerdings nicht.

Man stellt an den numerierten
Scheiben die Variablen ein, Al-
50 zum Beispiel bei der Glei-
chung 3x+4y = 6 werden die 3,
die 4 und die 6 eingestelit. Wenn
man dann die Kurbel an den ein-
zelnen Getrieben ansetzt und
dreht, erhalt man ein Gleichge-
wicht, bel dem sich die Ergeb-
nisse wieder vorne an den
Scheiben zeigen.s

Im Zeitalter der Digitalrech-
ner kaum vorstellbar, Doch die
Idee fiir die Konstruktion exi-
stierte bereits 1892, Um diese
Zeit stellte Torres ¥y Queredo,
ein spanischer sDatenverarbei-
tungspioniers, schon eine Ma-
schine zu demselben Zweck der
Offentlichkeit vor,

1911 wurde dann eine dhnliche
Maschine in einer gréferen Ver-
sion auf der sAusstellung des
Verbandes deutscher Elektro-
techniker« in Miinchen vorge-
stellt. Doch dieses Stilck fand in
den Jahren des zweiten Welt-
krieges ein unverdientes Ende.
Es wurde in einer Altmetall-
sammiung abgeliafert, um sich
dann umgeschmolzen in irgend-
welchem Kriegsgeral wiederzu-
finden.

Heule, anno 1987, erféhrt die
Entdeckung splcher Raritdten
natilrlich wieder grtBere Be-
achtung — wenn auch nicht
mehr der Reiz des Neuartigen
wie damals vorhanden ist,

Eine Minchner Boulevardzei-
tung bezeichnete den Rechner
sogar als «Computer-Schatze,
Doch dem méchte sich Dr. Bii-
low nicht anschliefen; sBei unse-
rer Entdeckung handelt s sich
ia um einen mechanischen Ana-
logrechner, der also keinesfalls
mit den heutigen Computern zu
vergleichen ist. Doch bemer-
kenswert ist vor allem seine fiir
damalige Verhaltnisse hochgra-
dige komplexe Konstruktion«
gibt der Wissenschaftler mit Be-
geisterung zu verstehen.

Im Mai 1988 wird man die sMa-
schine zur Berechnung elektri-
scher Leiterbahnens im Deut-
schen Museum in Munchen in
der dann erdffnelen Computer-
show bewundern kiinnen.

(Irene Wrabel/jg)
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Preisgekronte
Prints und goldene
Plotter

Fast schon zu einer Institution
fiir Kitnstler 15t die Computer-
kunstaustellung »Prints & Plotse
geworden, die alljghrlich im
Rahmen der Kélner Computer-
messe #Ca stattfindet. Bereils
zum drntten Mal nutzien die
Kiinstler das regionale Wirl-
schaftsforum, um ihre Arbeiten
auszustellen und so ein Publ-
kum zu erreichen, das sonst sel-
ten Gelegenheit hat, Galerienzu
besuchen.

Eine enge Verbindung zwi-
schen Kunst und Wissenschaft
wollen die Kiinstler auch in thren
Bildern und Objekten herstel-
len. sDer Einfluf des Computers
auf den Menschen als erkenn-
baren Prozef« war der Rote Fa-
den der Ausstellung, die insge-
samt 129 Arbeiten von 36 inler-
nationalen Kiinstlern zeigte. Tom
A. Hawk, der Miinchner Amiga-
Kiinstler, dem wir in Happy 6/87
beim Entsiehen seines neuesten
Werkes iiber die Schulter ge-
schaut haben, war auch dabel.

Neben Printer- und Plottergra-
fiken konnien die Besucher vor
allem Bildschirmfotografien se-
hen. Zum ersten Mal wurden
auch kybernetische Lichtobjek-
te ausgestellt, die durch ihre
Farben und Dynamiken auf die
Ausstellungsbesucher beson-
deren Eindruck zu machen
schienen. Uberhaupt zeigte sich
bei »Prints und Plotss, daB der

Zuspruch des  Publikums
wachst, wenn es um Computer-
kunst geht.

Wie im Vorjahr gab es auch
auf der C 'BTwiader einen Wett-
bawerb unter den ausgesteliten
Arbeiten mit der Auszeichnung
des »Goldenen Plotters fiir die
beste Arbeit. Der Kélner Ober-
blirgenmeister Norbert Burger
uberreichte diesmal zwel Kunst-
lerm die begehrte Auszeich-
nung. Den eher symbolischen 1.
Preis — einen vergoldeten Mi-
niaturplotter —erhielt Mark Wil-

Tom A. Hawk stellte

Den ersten Preis gewann Mark Wilson aus Connecticut, USA.
Neue Strukturen aus geometrischen Elementen.
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Matthias GoBAmann aus Niirnberg will demonstrieren, daf der
Computer Ordnung erzeugen kann

son aus dem nordamerikani-
schen Bundesstaat Connecticut,

das Kunstwerk, das er in Happy-Computer

6/81 gestaltete, auch auf der »Prints & Plots« aus

Die Jury entschied sich fiir seine
Arbeit, weil sie sich sdurch ei-
nen hohen Grad an Prazisions
auszeichne, Pixelweise von ei-
nem Plotter gezeichnet, werden
simple geomelrische Formen,
wie Dreiecke Quadrate und
Kreise so angeordnet, daB sie
neue Beziehungen sichtbar wer-
den lassen.

Als zweiten Preis erhielt der
aus Wien stammende Eugen
Brochier einen echten Plotter.
Seine Bilder sind zarte schwarz-
welBe Printergrafien, die eine
Verbindung zu der Welt der
Emotionen herstellen sollen.

Der S6zeitige Katalog der Aus-
stellung ist flir knapp 30 Mark
unter dem Titel »Computerkunst
1987« {iber den Buchhandel] zu
beziehen.

(Karina Krawczylk/jg)



Aktuelles

as amerikanische Soft-

warehaus Dr. T's zahlt

0 den bedeutendsten

MIDI-Software-Produ-

zenten. Mit WThe Copyist bietet
D1, T'sein Programm zum Noten-
schreiben fiir den Atari 8T an.
Dieses Programm ist nicht nur
kompatibel zu den Sequenzern
von Dr, T's, sondern bietet einen
sehr leistungsstarken Editor
Wer selbst komponiert und sich
mit Noten gut auskennt, oder
einfach mal Stiicke von bekann-
ten Musikern tiber den Syntheat-
zer spielen lassen mbchie, be-
kommt mit The Copyist ein
Werkzeug der Spitzenklasse
Samtliche Notensymbole gibt
man einfach iber die Tastatur
&in, s0, als wiirde man Schreib-
maschine schreiben. Anschlie-
Bend wandell das Programm
die Daten fiir den Sequenzer um
oder druckl die Notenblitter
iber einen Laserdrucker oder
89-Nadel-Matrixdruckersus. Der
Preis fiir The Copyist liegt bei
440 Mark.

Zwischengzeitlich gibt es von
Dr. T's auch eine Reihe guter
Editor-Programme filr verschie-
dene Synthesizer. Alle Program-
me gzeichnen sich durch sehr
gute Bedienungsireundlichkeit
und grafische Darstellung aus
Die STWersionen kosten 220
Mark pro Programm. Es gibt in-
zwischen Versionen fiir Yamaha
DXT und FBOl, Kawal K3, Casio
CZ und Ensoniq ESQ-1 Synthesi-
zar sowie flir das Lexicon PCM
70 Hallgerat

Weitere Programme des ame-
rikanischen  Software-Hauses
sind zwel Sequenzer. Der sKC8
48 Trackse 1st ein 48-Spur-Se-
quenzer, mit 130000 Noten pro
Lied. Unter anderemist auch ain
MIDI-Song-Pointer  eingebaut
(SMPTE)zur Synchronisation mit
Tonbandgerilen oder Videofil-
men. Wie The Copyist kostet
dieses Programm 440 Mark, Fiir
den schmalen Geldbeutel gibt
es eine Schnupperversion des
KCS. 5ie nennt sich «MIDI Recor-
ding Studios, bietet acht Spuren
und kostet nur 89 Mark,

Neues vom
MIDI-Markt

Im Bereich der MIDI-Software gibt es wieder
eine Menge neuer Produkte. Die Neuerschei-
nungen aus Amerika kommen vor allem fiir
den Atari ST, aber auch fiir den Amiga wird

Software produziert.

Tha Capglst.

Robart Schumann
Langsan, sshr :lrtJ*ll A ﬂ—

Einen Ausdruck fast wie mit einem Laserdrucker liefert
#The Copyist« mit einem 9-Nadel-Matrixdrucker

Auszeigener Entwicklung kom-
men von MEV MIDI & Soft in
Miinchen zwei neue Editor-Pro-
gramme fir die Yamaha-Synthe-
gigar DX-T7 und DX-T 1I. Beide
Produkte kosten 289 Mark. Sie
verfugen iiber emne vollstandige
grafische Benutzerfiihrung. Alle
Funktionen der Synthesizer las-
sen sich leicht emstellen und an-
dern, wobei man beispielsweise
die Wellenformen anhand von
3D-Crafiken itberblicken kann.
Darliber hinaus kann man den
eingestellten Klang sofort vom

Computer aus tiberpriifen, ohne
um Synthesizer wechseln zu
miissen.

Wer glaubt, daf seit dem Er-
scheinen des Atari ST keine
MIDI-Software mehr fiir den
C B4 produziert wird, der kennt
den sAlgorithmic Composers
von Dr. T's noch nicht, Jan Ham-
mer, Komponist der Titelmusik
der Fernsehserie sMiami Vices,
kaufte sich einen C 84 nur des-
wegen, weil es so qute Software
nicht auf einem anderen Com-
puter gibt. Der Algorithmic

Composer beinhaltet drel Se-
quenzer, die alle programmier-
bar sind.

»oeries ist ein Sequenzer, der
aus funf Parametern, namlich
Zeit, Tonhthe, Anschiag, Ton-
dauer und MIDI-Kanal, eine Se-
rie von Ténen bildet. Da der Al-
gorithmic Composer zum KCS
Sequenzer kompatibel ist, kann
man Sequenzen direktin den Al-
gorithmic Composer laden und
als Serie verwenden, Der zweite
Sequenzer sPhrases erzeugt
nach zehn bekannten Tonskalen
(Dur, Moll, Myxclydisch eic)
und vier vom Anwender defi-
merbare Skalen, sogenannie
Phrasen, wobei man den Tonbe-
reich begrenzen kann. »SAC«
{(Stochastic Algorithmic Compo-
ser) schlieBlich berechnet vier-
stimmige Harmonien mit Um-
kehrungen. Der Algoenthmic
Composer kostet ohne MIDI-In-
terface 220 Mark

Auch filr den Amiga kommt
die MIDI-Scftware ins Rollen
Drei neue Produkte sind von der
amerikanischen Softwarefirma
Mimetics in Deutschland erhalt-
lich. Beim ersten handelt es sich
um ein MIDEInterface fir den
Amiga, es kostet 170 Mark

Eine Kombination aus Hard-
und Software ist das Sampler-
Paket sSoundscapes. Zum Pro-
gramm gehtrt der Sounddigiti-
zer mit Stereo-Audio-Eingang,
Mikrofon-Eingang und An-
schluf an den Joystickport. Hier-
mit lassen sich Sample-Sequen-
2en erzeugen und anschlieBend
in das Seguenzer-Programm
»Pro-MIDI-Studios tibernehmen.
Der Preis fiir dieses Sampler-
Paket liegt bei 360 Mark.

Pro-MIDI-Studio, den Sequen-
Zer, kann man zusammen mil
dem MIDI-Interface und dem
Sampler einsetzen. Der Sequen-
zer besteht aus 48 Spuren und
verfligt Gber eine bedienungs-
freundliche Grafikoberfléche
Es kostet 390 Mark.

Beim Amiga wird es noch eini-
ge Zeit dauern, bis die MIDI-
Software den Stand des 5T er-
reicht. (k1)

§ A C CONTROL SCREEN 2

NOTE DURATIOMS
UOICE 1

= STACCATO

A ¢ o 0 4 4 d 4

UDICE 2 = STACCATO
P B S P | A I R
STACCATO

STACCATO

UDICE 3 =
‘¥ ¥
UDICE 4

Fi = SCREEN 1 FS

= SCREEN 3

»DX Masters stellt Wellen auch dreidimensional dar
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Der »Algorithmic Composer« beinhaltet drei Sequenzer

Ausgabe 10/Oktobear 1987




DIE SCHNELLERE UND
ARKERE ALTERNATIVE.
SANYO MBC 16 PLUS.

Hier haben Sie den SANYO-PC mit sind hchste und Profi-Qualitat - 5"“'__.____“_.____"_ _______
dem absoluten Pius, fir GroBbe- denn fir Sie ist das Beste gerade el L e T
friebe nicht zu Kein, fir Kieinbetriebe  gut genug. Das garantier hohe g ¥ =

nicht zu groB. Schnell und leistungs-  Befnebssicherheif und lange Lebens- |

stark fur komplexe Anwendungen im  dauer Und bai ol dem ist der |

kommerzislien und kreativen SANYO MBC 16 PLUS noch qus- !

Berelch Seine Daten, 16-bif, Abeifs-  gesprochen prelswert. Schicken Sie | Name o

speicher 640 KBYTE-Standard, Toki-  uns den Coupon und Sie lemen die |

frequenz 477 und Sprintfrequenz 8 PC-Altemative kennen |

MHz serienmaig. PC/XT-kompatibel | ShoBe

Seine Feinheiten, 16-Color-Grafik-
karfe oder umschaltbar auf
hochaufiésenden monochromen
Textmode, Zwel Schnittstellen,
Floppv-(ujﬁmtroll&! L;nd eine leisalau-
fende Ldftung zur Festplattenkah- | SANYO Biro-Blectronic Eirops Veririch GenbsH
lung ist eingebaut, Seine Bouteie ...denn Quadlitat ist kein Luxus | Postiach 801740 - 8000 Manchen 80 - Tel 089416040
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Thema 16-Bit-Systeme

Start fre::

Vergleich
der 16-Bit=-
Computer

Heute startet der groBe zweiteilige Vergleichstest der ex-
folgreichsten 16-Bit-Computersysteme!

Atari ST, Amiga und MS-DOS-PCs: Wo liegen die Starken
und Schwichen ihrer Hardware? Die Antwort gibt

der erste Teil unseres Tests. In der nachsten

Busgabe durchleuchten wir die Software fiir diese
Supermaschinen. Was gibt es, was bringt es fiir mich?

ennen Sie den besten 16-Bit-

Computer? Erstmals wer-

den die besten 168-Bit-Com-

puter unter 2000 Mark als komplette
Computersysteme verglichen.

Damit beim Vergleich dieser kom-

plexen leistungsfdhigen Systeme

kein Teil zu kurz kommt, testen wir

die Hard- und Software getrennt

in jeweils einem abgeschlossenen

Der »Happy
16-Biter« als
Referenzgerdit

Vergleichstest. In diesem ersten Teil
beschaftigen wir uns mit der Hard-
ware verschiedener Systeme,

Wenn Sie besonders auf die Fa-
higkeiten der Hardware Wert legen,
erlaubt Ihnen dieser Teil unseres
Tests bereits ein Urteil, welches Sy-
stem flir Sie geeignet ist,

Einen neutralen Vergleich bietet
Thnen unser fiktives sHappy-Compu-
ter-Systems, ein erdachter Ideal-
computer fiir zu Hause:

Prozessor: Wichtigstes Bauteil
des Muster- C,mnputers ist ein 32-Bit-
Prozessor mit einer Taktfrequenz
von mindestens 12 MHz. Damit ist

EomeTed

auch eine entsprechende Recl
C‘FsLuwmdlmet gegeb
schlieBlich fiir ein leistu
Gerat der Zukunft von aussch
bender Bedeutung ist.

Speicher: Der nachste wichtige
Punkt ist der Arbeitespeicher mit |
MByte. Damit sind Sie in der Lage,
mehrere Programme gleichzeitig im

peicher zu halten (als Beispiel ist
Multi tasking zu nennen)

Grafik: Em weiterer wichtige
Punkt ist die Grafikauflésung, d
man zu Hause auch mal spielen ode
zeichnen mochte. Grundlage fiir el-
ne gute Farbgrafik sind 320 x 200
Bildpunkte mit 32 gleichzeitig dar-

gestellten Farben. Mu"r*cnt':ﬂ' scll
die Aufidsur ng mindestens 6 0
Punkte sein, um Texte in guter Quali-
fat auf dem Momt darzuste

Sound: Zu nteressanten Sp:ele‘.-‘.'
gehoren Musik und Gerausche. [
unserem Muster-Computer ist
Soundchip mit drei unabhangig
grammierbaren Q*n'""r’ﬂ en 3
wieer beispielsweise im C 64 S'HCK"

Schnittstellen: Als Anschlusse fi
Peripheriegerdte sind in ur nserem
Referenzgerat vor allem eine RS23
und C:?—:ntmmc:-..cdl\.nz_b;eu:. einge-
baut. AuBerdem ein Ermv
port, um die Grundversion
auszubauen. Fiir den .F“rbz:-'vz:n::r

o e

H
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Thema 16-Bit-Systeme

Software vorfithren lassen, die auf
Ihrem zukiinftigen Computer laufen
soll. Bekanntlich ist nichts drgerli-
cher, als wenn man ein Gerat zu
Hause hat, das nicht funktioniert.
Gerade bel neueren Modellen ist
das Software-Angebot noch nicht so
groB. Viele Computer sind zwar
hardwaremaRig ausgereift, nur die
Software nutzt dies nicht,

Streitgespréich:
Welcher amlpu-
ter ist der beste

Gesprache unter Computerfreaks
tiber den besten Computer enden
oft in hitzigem Streit. Dabel gibt es
rden besten Computer: gar nicht —
es gibt deren viele! Je nachdem,
worauf man Wert legt, ist der eine
oder andere besser geeignet.

Auch die Geréate, die hier im Ver-
gleichstest antreten, sind auf be-
stimmte Anwendungsbereiche spe-
zialisiert, Die 68000-Computer bei-
spielsweise gehen mehr in Richtung
Unterhaltung, die MS-DOS-Compu-
ter mehr in Richtung berufliche An-
wendung,

Der Atari ST hingegen ist eine
sAllround-Maschines und fiir viele
Bereiche geeignet, ohne in einem
Bereich absolute Spitzenleistung zu
bieten. Sein Talent reicht vom Spie-
len tiber Textverarbeitung bis hin
zu MeBwerterfassung und CAD-An-
wendung (computerunterstiitztes
Konstruieren), Durch die offene Ar-
chitektur l&8t sich der ST daher gut
programmieren, das System ist
durchschaubar, Es gibt schon jetzt
zahlreiche Programmisrsprachen
fiir diesen Computer. Auch die we-
nig verbreiteten Sprachen diirften
bald zur Verfigung stehen. Im
Heimbereich gehort der ST zu den
universell einsetzbaren Computern,
daer iiber gute Grafik- und Musikei-
genschaften verfiigt. Im Einsatzge-
biet Musik bietet der ST serienma-
Big eine MIDI-Schnittstelle, die bei
den professionellen Musikern auf
groBe Zustimmung stéRt, Auch in
der Anwendung zu Hause wird Mu-
sik und MIDI mehr und mehr zum
Hobby.

Beim Commodore Amiga ver-
schiebt sich der Anwendungsbe-
reich mehr in Richtung Grafik. Der
Amiga verfiigt iiber eine hervorra-
gende Farbgrafik. Diese reicht von
320 x 200 Bildpunkten und 32 gleich-
zeitig darstellbaren Farben bis zu
640 x 400 Bildpunkten mit 16 Farben,
Man hat hier eine Farbpalette von
40968 Farben zur Verfiigung, die

22 i,

auch feinste Nuancen zuldft. Spiele
und Grafikanwendungen  erhalten
eine neue Dimension. Es zeichnet
sich schon heute ab, daR der Amiga
500 der klassische Unterhaltungs-
computer der Zukunft werden kénn-
te. Leider sind die Software-Ent-
wickler noch nicht so weit, um diese
hervorragenden grafischen Fahig-
keiten auch auszunutzen. Auch auf
dem Gebiet der Anwendungssoft-
ware, wie zum Beispiel Textver-
arbeitung, werden die Hardware-
eigenschaften noch nicht voll einge-
getzt. Durch seinen komplexen Auf-
bau mit drei Coprozessoren ist die-
ser Computer auch ein ideales Ge-
rat fiir Programmierer, die sehr ger-
ne tiifteln, um auch die letzten Ge-
heimnisse aus dem Gerdt zu locken.

Der IBM-kompatible Personal
Computer unter MS-DOS hatte in
der Vergangenheit sein Revier im
Biiro. Hier stehen Arbeiten wie zum
Beispiel Textverarbeitung, Daten-
verwaltung und Kalkulationen im
Vordergrund. Entsprechend diesen
Anforderungen ist auch die Hard-
ware anders aufgebaut, als bei-
spielsweise bei ST oder Amiga. Im
Biito brauchte man keine tollen
Soundfahigkeiten oder hochauflé-
sende Farbgrafiken fiir Spiele, Erst
in letzter Zeit wurden Erweiterun-
gen entwickelt, die auch mit den
Grafikeigenschaften eines 68000
Computers mithalten kénnen. Ein
MS-DOS-Computer gehort dariiber
hinaus aber von jeher zu den Gera-
ten, die sehr flexibel sind und an die
speziellen Anforderungen des An-
wenders angepaht werden kénnen.

Erst kommt die
Arbeit, dann das
Vergniigen

Inerster Linie wird manden PC im
Heimbereich fiir die oben erwahn-
ten Anwendungen einsetzen und
erst in zweiter Linie zum Spielen her-
anziehen. Ein weiterer Vorteil der
MS-DOS-Computer ist die Kompati-
bilitat. Sie brauchen nur einmal die
Software zu kaufen und kbnnen die-
se spater auf ein gréBeres System,
zum Beispiel einen AT-Kompatiblen
mit 80286-Prozessor, libernehmen,
AuBerdem kénnen Sie auch Erwei-
terungskarten weiterverwenden,

Beriicksichtigen Sie beim Kauf Th-
res Computers die Anwendung, fiir
die Sie Ihren Computer hauptsach-
lich einsetzen wollen. Denn Sie ha-
ben wenig Freude an Ihrer Wahl,
wenn Sie sich einen PC anschaffen,
dann aber vorwiegend spielen wol-

len, Dafiir hat der PC seine Vorteile
eben in der Nutzanwendung.

Wir haben in unseren Vergleichs-
tests versucht, moglichst viele ob-
jektive Vergleichskriterien zu fin-
den. Allerdings ergab sich fiir uns
eine Schwierigkeit: Eigentlich kann
man so unterschiedliche Systeme,
wie die Computer, die einen 68000-
Prozessor besitzen und jene, die auf
einem 8088/86 basieren, nicht ver-
gleichen. Vor allem nicht mit Hil-
fe der Benchmarks. Denn welche
Benchmarktests man auch immer
durchfiihrt, die Ergebnisse werden
verfalscht durch Einfliisse von Co-
prozessoren oder Peripheriebau-
steinen.

Nach langer Diskussion in der Re-
daktion einigten wir uns auf Tests,
die nur den Prozessor und den Spei-
cher beanspruchen. Damit kann
man wohlgemerkt mit Einschréan-
lkungen auf die Geschwindigkeit
der Gerite 1n der Praxis schliefen.
Mit Einschrankungen deshalb, weil
man je nach Art der Software und
der vorwiegend beanspruchten

Finden Sie lhren
ersonlichen
umcomputer

Routinen nicht sagen kann, ob der
eine oder andere Baustein EinfluB
auf die sichtbare Arbeitsgeschwin-
digkeit nimmt,

Sie merken sicher schon, daB ein
direkter Vergleich zweier so ver-
schiedener Systeme nicht chne Pro-
bleme zu bewerkstelligen ist, Wir
haben uns also hauptséchlich auf
Kriterien gestiitzt, die man mit unse-
rem Muster-Computer am besten
vergleichen kann.

Den letzten Test im Fachgeschaft
sollten Sie trotz unseres Vergleichs
machen. Wollen Sie zum Beispiel auf
dem Computer hauptsachlich Text-
verarbeitung einsetzen, dann muf
Ihnen die Handhabung der Tastatur
zusagen, AuBerdem sollten Sie sich
beim Kauf vergewissern, daf lhre
gewiinschte Anwendung auf die-
sem Gerat 1duft. Je besser Sie sich
vor dem Kauf informieren, desto
mehr Freude haben Sie spater an [h-
rem Traumcomputer, Computer ha-
ben nicht nur zu funktionieren, sie
sollen auch Spaf® machen, und das
hat mit Gefithl zu tun. Finden Sie
Ihren personlichen Traumcompu-
ter, denn den besten 16-Bit-Compu-
ter wird es nicht geben. Aber es gibt
einen Computer, der fiir lhre An-
wendungen die ideale Lsung dar-
stellt, (k)
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EPSON. Der Unterschied.

Es war gar nicht so leicht,
EPSON Qualitit zu so gunstlgem Preis
im neuen LX-800 zu verwirklichen.

Jetzt kann sich wirklich jeder EPSON Qualitit Bedienerfeld, Endlospapier- und Einzelblatt-

leisten. Dafur sorgt unser neuer LX-Drucker verarbeitung. Und auf Wunsch ein vollauto-
mit seinem glinstigen Preis. Bei erstaunlich ratischer Einzelblatt-Einzug. Uber die paral-
niedrigem Gerauschpegel erreicht er ein Top- lele Schnittstelle 1aBt sich der LX-800 an
Tempo von 180 Z./Sek. Und auch in Schon- alle gangigen PCs anschlieBen. Fiir Com-

schrift (NLQ) bewalt:gt er einen fur seine modore-Anwender gibt es den LX-800 mit
Klasse extrern hohen Text- - zusatzlich eingebauter
durchsatz. Den Unterschied C64/128 Schnittstelle. Er ist
macht aber auch die Aus- also ein ideales Autsteiger-
stattung deutlich: Zwei Modell. Und der Preis macht

fisteioerModell |

Schonschriften, vielféltige mE Qu-a,hli‘i. B Gas Einsteigen leicht.
Schriftvarianten, volle Grafik- . Fragen Sie lhren EPSON
fahigkeit, Ubersichtliches L : Fachhandler.

EPSON -

(R0 "D L

Technologie, die Zeichen setzt.

EFSON Deutschiand GmbH  Zulpicher Strafie 6 - 4000 Disseldor 11 Telefon 02 11/5603-0

ML&S
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. Die Amigas
Kruﬂbumlel

Grafiken und Rechenleistungen, wie man sie zuvor im Heim-
bereich nicht kannte — das brachten die Amiga-Modelle 2000,
1000 und 500 von Commodore. Dazu kommt digitaler Sound,
der die Voraussetzungen fiir Spitzenspiele komplettiert.

er Amiga 1000 und 500 sind

dem Heimbereich zuzuord-

nen. Alle Amigas basieren
auf dem MCE8000-Mikroprozessor
von Motorola, Zusatzlich verfiigen
sie noch liber Zusatzprozessoren,
die dem Hauptprozessor eine ganze
Menge Arbeit abnehmen. »Paulas,
»Denises und »Agnus« heifen die
drel hilfreichen Geister. Paula sorgt
fiir den exzellenten Sound des Ami-
ga, der in Stereo mit je zwel Tonka-
nilen manches Keyboard in den
Schatten stellt. Naturkldnge heift
die Devise, denn durch die Eigen-
schaft, die Hiillkurve selbst zu be-
stimmen, lassen sich alle nur er-

denklichen Gerdusche perfekt imi-
tieren, Nebenbei kontrolliert Paula
noch die serielle Schnittstelle und
die Joystickports. Auch die Verwal-
tung der Interrupts, die den Amiga
multitasking-fahig machen, sind Auf-
gabe von Paula.

Die bestechende Crafik des Ami-
ga ist das Aufgabengebiet von Deni-
se. Vier verschiedene Auflosungen
mit bis zu 4096 Farben gleichzeitig
stellen kein Problem dar.

Agnus iibernimmt die restlichen
Aufgaben der Bildschirm- und Spei-
cherverwaltung. Dazu geh¢rt das
Verschieben von Speicherbltécken
oder das Verwalten der Rasterin-

terrupts. Daneben versorgt Agnus
den Speicher mit dem Refresh-Si-
gnal.

Betrachtet man den Amiga aufder
Riickseite, so findet man Schnittstel-
len fiir fast alle Zwecke. Ein paral-
leler Druckeranschluf (Centronics)
sowie die RS232-Schnittstelle lassen
den Anschluf handelsiiblicher
Drucker oder Modems zu. An die
»Disk-Drive«-Schnittstelle lassen
sich bis zu drei zusétzliche Laufwer-
ke oder Festplatten anschliefen.

Der Monitor wird tiber den RGB-
Ausgang angesteuert. Uber einen
Stereotonausgang laft sich die hei-
mische Stereoanlage anschliefen.
Die zwei Joystickports haben mehre-
re Funktionen; So laft sich an Port 1
sowohl eine Maus als auch ein Light-
pen oder ein Paddle betreiben. An
Port 2 wird vom Betriebssystem al-
lerdings nur die Joystickabfrage un-
terstiitzt. Der Amiga 500 und 1000
verfligen noch tiber einen Erwelte-
rungsstecker, an dem zu Beispiel
RAM-Erweiterungen  angesteckt
werden kénnen.

Als Benutzeroberflache bietet der
Amiga »intuition, die Ahnlichkeit
mit GEM hat. Grundsétzlich ist jeder
Amiga MS-DOS-fahig. Das wird ent-
weder mit einen Software-Emula-
tor oder mit dem Hardwarezusatz
»Sidecar« bewerkstelligt. (rz)

Der Amiga
. 500

»
et

Der 500 ist der preiswerteste Ami-
ga, der hauptsédchlich fiir den Heim-
bereich gedacht ist. Er ist ein soge-
nannter Tastaturcomputer, bei dem
alle Teile in einem Gehause unter-
gebracht sind. Der 500 besitzt an
der rechten Seite ein eingebautes
3%-Zoll-Laufwerk. Das Betriebssy-
stem (Kickstart 1.2) ist fest im ROM in-

stalliert und nach dem Einschalten
gleich verfiigbar. Das hat den Nach-
teil, daf nicht jedes Programm lauft.
Einige éltere Programme verlangen
namlich dltere KickstartVersionen.
Die Schnittstellen des 500 entspre-
chen dem 1000. Der Fehler am
Druckerport wurde beseitigt. Le-

_diglich der Erweiterungsstecker ist

um 180 Grad gedreht. Mit einem
kleinen Adapterkabel 146t sich aber
auch dieses Ubel abstellen. Die Ta-
statur ist grofziigiger gestaltet als
beim Amiga 1000 und besitzt einen
separaten Zehner-Block. (rz)

)

- Der Amiga
i 1000

Auf dem 1000 sind alle Program-
me uneingeschrankt lauffahig, da
sich die verschiedenen Kickstart-
Versionen booten lassen. Als Kick-
start bezeichnet man die Software,
die der Amiga grundsatzlich
braucht, bevor er ein Anwenderpro-
gramm verarbeitet, Der Amiga 1000
besitzt ein eingebautes, von vorne

zugangliches Laufwerk. Die Tasta-
tur ist abgesetzt und kann, wenn sie
nicht gebraucht wird, unter den
Amiga geschoben werden, Sie ist al-
lerdings recht klein geraten. Als Be-
sonderheit kann am 1000 auch ein
Videorecorder oder ein Composite-
Monitor angeschlossen werden, da
ein entsprechender Ausgang vor-
handen ist. Probleme bereitet der
Anschluf eines Druckers, da auf Pin
23 eine Spannung von +5 Volt an-
liegt. Abhilfe schafft da das Durch-
trennen der entsprechenden Lei-
tung im Kabel oder der Kauf eines
speziellen Druckerkabels. (rz)
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it 4 MByte Speicher stellt
das neueste Modell al-
le bisher dagewesenen

Heimcomputer in den Schatten. Ob-
wohl es den ST schon zwei Jahre
gibt, hat er nichts von seiner anfang-
lichen Faszination verloren. Was
macht diesen Computer so beliebt
und erfolgreich?

Der ST war der erste Heimcompu-
ter, indemals Herz ein Mikroprozes-
sor vom Typ MC68000 schldgt,

Obwohl der Prozessor bis zu 16
MByte adressieren kann, 1&Bt sich
der interne Speicher von 1 MByte
nur bis zu 4 MByte ausbauen. Diese
GCrenze setzt die MMU (sMemory
Management Unit), der Speicher-
verwaltungschip. Fiir die Darstel-
lung der Grafiken sorgt ein eigens
dafiir entwickelter Baustein, der
Shifter. Er unterstiitzt drei Grafikmo-
di, zwei davon in Farbe und eine in
Schwarzweif. Bei der niedrigen und
mittleren Auflésung stehen dem Be-
nutzer 16 beziehungsweise vier Far-
ben aus einer Palette von 512 mogli-
chen Farbténen zur Verfiigung. Die
hohe Auflésung kann nur auf dem
Atari-eigenen Monochrom-Monitor
oder einem Multisync-Monitor dar-
gestellt werden. Dafiir wird man in
diesem Modus mit der besten und
scharisten Bildqualitidt belohnt, die
Heimcomputer derzeit bieten. Der

1 MByte Speicher und eingebautes
Laufwerk zeichnen den 1040 ST aus

ST erreicht das mit einer hohen Bild-
wiederholfrequenz von 71 Hz.

Die Soundfahigkeiten stehen im
krassen Gegensalz zu den guten
Crafiken. Atari verwendet einen
Standardchip, wie er auch in Tele-
spielen oder MSX-Computern zu fin-
den ist. Auf drei Kanélen lassen sich
deshalb Gerdusche und Instrumen-
te nur in begrenztem Umfang wie-
dergeben.

Mit Schnittstellen ist der ST sehr
gut ausgeriistet. Neben den Stan-
dardanschliissen fiir Drucker (Cen-
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Nie ertrdumte Geschwindigkeiten, bestechende Grafiken so-

wie ein scheinbar

nzter Speicher — das sind die ent-

scheidenden Merkmale der Atari ST-Computer.

tronics) und Modem (RS232) finden
wir einen speziellen Anschluf fiir
Laufwerke. Allerdings kann das Re-
triebssystem nur zwel Laufwerke
verwalten. Dafiir lassen sich bis zu
acht Hard-Disks an den DMA-Port
anschlieBen. An der linken Seite fin-
det man den Modulport, in den man
fertige Software auf speziellen Kar-
ten einschieben kann, Verschiede-
ne BasicVersionen und andere Soft-
ware auf Karten bekommt man be-
reits im Laden.

Auch Musikfreunde kommen auf
ihre Kosten. An der MIDI-Schnitt-
stelle steht dem Musikfreund ohne
zusdtzliches Interface ein AnschluB
fiir seine Orgel oder seinen Synthe-
sizer zur Verfilgung. Es kénnen aber
auch mehrere ST-Computer iiber
diese Schnittstelle vernetzt werden.

Der Anschluf fiir den Monitor
wird iiber eine spezielle Buchse
hergestellt. Bel Monitoren anderer
Firmen muB man zum Létkolben
cder einem Adapterkabel greifen.
AuBerdem steht lediglich ein RGB-
Signal an der Monitor-Buchse zur
Verfligung, so daB sich kein
Composite-Monitor betreiben 4Rt

Der Atari ST ist ein Tastaturcom-
puter. Das Tastaturgehduse nimmt
zugleich noch die Hauptplatine mit
auf. Da bleibt kein Platz fiir das Netz-
teil. Es wird an einer Buchse ange-
schlossen, bietet aber ausreichend
lange Kabel, um unter dem Tisch
aufgestellt zu werden. Die Maus
wird an der rechten Seite ange-
schlossen, genauso wie ein Joystick.

Die Tastatur ist grofzigig ange-
legt. Sie verfiigt iiber einen separa-
ten Cursor- und Zehnerblock sowie
iber zehn Funktionstasten. Alier-
dings besitzt die Tastatur keinen de-
finierten Druckpunkt und ist weich
und schwabbelig. Der softwarema-
Bige Tastenklick kann diesen Nach-
teil nicht ausgleichen.

Das Betriebssystem TOS ist in
sechs ROM-Chips enthalten, bei frii-
heren Modellen muBte es von Dis-
kette geladen werden. Aber auch
bei diesen Computern lassen sich
die Chips nachriisten, da die Sockel

fiir die Bausteine schon vorgesehen
sind.

Besonders  benutzerfreundlich
wird der Ataridurch GEM. In dieser
grafischen Benutzeroberfliche

wird der Anwender mit Hilfe von
Symbolen und Meniis durch Pro-
gramme gefiihrt. Sogar das mitge-
lieferte Basic und Logo sind der
Benutzeroberflache angepaft.

Die ST-Familie besteht mittlerwei-
le aus einer Vielzahl von Modellen.
Die meistverkauften Computer sind
der 520 ST und der 1040STF. Der 520
ST besitzt 1 MByte an Speicher ge-
nauso wie der 1040. Dieses Modell
hat lediglich noch ein Laufwerk mit
ins Gehduse integriert. Der 260 ST
wird nicht mehr hergestellt. Auch
verfiigt er snur« iiber 0,5 MByte Ar-
beitsspeicher, Ansonsten leistet er
genauso viel wie seine griBeren
Briider. Den 520 und den 1040 gibt
es noch als»Me«Modelle Dort ist ein
HF-Modulator fiir den Fernsehan-
schluf mit eingebaut. Die neuesten
Modelle der sMega«Reihe besitzen
2 beziehungsweise 4 MByte Spei-
cher sowie eine abgesetzte Tastatur
und eingebautes Laufwerk, Der
Preis liegt mit zirka 3000 Mark doch
noch recht hoch.

Aber trotz der Vielzahl an ver
schiedenen Modellen, Gehiusefor-
men oder Speicherausbaustufen hat
Atari eines beibehalten: die Kompa-
tibilitdt uniereinander, (rz)
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enn man heute auf die
Idee kommt, sich und sei-
ne Familie mit einem PC

zu begliicken, so rechnet man si-
cher nicht mit der uniiberschauba-
ren Flut von Gerdten, die als »PC-
kompatibele angeboten werden.
Denn es gibt zwar Gemeinsamkei-
ten innerhalb dieser Computer-Gat-
tung, aber viele Unterschiede lie-
genim Detail. Wir haben uns bei un-
serem Vergleichstest an eine Preis-
grenze von 2000 Mark gehalten.

Bevor man nun in die Computer-
Abteilung des nachsten Kaufhauses
marschiert und zielstrebig irgendei-
nen PC erwirbt, sollte man sich iiber
die Unterschiede innerhalb dieser
Gattung im klaren sein. Die einzel-
nen Gerate sind zwar wegen des In-
dustriestandards prinzipiell ver-
gleichbar, aber mehr oder weniger
gut ausgestattet. In unserem Ver-
gleich traten acht PCs gegeneinan-
der an. Vier davon sind Markenge-
rate bekannter Hersteller.

Alle Konfigurationen bestehen
aus drei Teilen: dem Monitor, der
Zentraleinheit und der Tastatur.

Der Monitor ist das erste Ausga-
begerat eines PC und auf ihn kommt
es besonders bei langerem Arbei-
ten am PC an. Ist seine Zeichendar-
stellung fiir die Augen auch auf die
Dauer angenehm? In jedem Fall soll-
te man sich den Monitor vorfithren
lassen. Auch kann es von Bedeutung
sein, ob er auf einem eigenen Fup
steht und vielleicht sogar schwenk-
bar ist. Sind die Regler fiir Helligkeit
und Kontrast qut erreichbar und ist
der Einschalter gut zuganglich?

Beim Monitor
muB man gut
hinsehen

Das erste Eingabegerat eines PC
ist seine Tastatur. Uber sie miiissen
nicht nur Befehle eingetippt wer-
den, sondern auch lange Texte be-
quem und ermidungsfrei einzuge-
ben sein. Tastaturen unterscheiden
sich dabei weit mehr, als man auf
den ersten Blick annehmen méchte.
Bei einer guten Tastatur sind zu-
ndachst Lage und Abstand der Ta-
sten von Bedeutung. Jede Tastatur
istzwar gewdhnungsbediirftig, kann
aber mitunter allein durch die An-
ordnung der Tasten Probleme be-
reiten. Wenn zum Beispiel Sonderta-
sten wie »CTRL« oder »Return« zu
klein sind, hat man im Dauerbetrieb
Schwierigkeiten. Die Tasten einer
Tastatur diirfen micht zu weit ausein-
anderliegen, aber auch nicht zu na-
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- PCs: genormt

- und doch
- verschieden

Unter der Bezeichnung PC setzte IBM einst ein Kind in die
Welt und Microsoft lieferte das Betriebssystem MS-DOS dazu:
So entstand bereits 1981 der Industriestandard.

he beieinander stehen. Auch hier
empfiehlt es sich, vor dem Kauf eine
Schreibprobe zu machen. Das zwel-
te Kriterium bei einer Tastatur ist die
Gangigkeit der einzelnen Tasten.
Sind sie schwammig oder gar unpra-
Zise, so daP man eine Taste machmal
mehrere Male driicken muf? Eine
gute Tastatur sollte sehr prazise sein
und dem Benutzer auch beim Blind-
schreiben das sichere Gefiihl ver-
mitteln, nicht durch Tastaturschwa-
chen Fehleingaben zu machen. Ein
Druck- oder Knackpunkt kann Vor-
teile haben, wenn er nicht zu hart ist.

Das Wichtigste an einem PC ist
die Zentraleinheit selbst. In ihr
steckt alles, was Tastatur und Moni-
tor zeigen 1akt, was sie kénnen. Nor-
malerweise verrichtet ein PC mit
4,77 MHz Taktfrecquenz seine Arbeit.
Viele kompatible Geréte bieten al-
lerdings mit umschaltbaren 8 oder
gar 10 MHz einen zweiten, hoheren
Takt an. Im Prinzip gilt: Der Takt be-
stimmt entscheidend die Arbeitsge-
schwindigkeit mit.

Ein PC a5t sich meist ohne gréfe-
ren Aufwand auf bis zu 640 KByte
Speicherplatz ausbauen. Die mei-
sten der getesteten PCs sind bereits
voll ausgebaut und bieten daher al-
len Programmen gentigend Spei-
cherplatz. Der Ausbau auf 640 KByte
bei einem nicht voll ausgeriistetem
Gerat kostet bis zu 300 Mark und ist
deshalb ein entscheidendes Kriteri-
um beim Kauf. Um Daten zu spei-
chern bendtigt man unbedingt ein
Diskettenlaufwerk. Sinnvoll und bei
fast jedem Programm von Vorteil ist
ein zweites Laufwerk. Da normaler-
weise als Diskettenformat 8% Zoll
Verwendung findet, sind zwei die-
ser Laufwerke mit jeweils 360 KByte
fast schon Standard, Aber auch ein
Diskettenlaufwerk mit 3%-Zoll-Dis-
ketten und 720 KByte Speicherplatz
pro Diskette stellt einen interessan-

ten Kaufanreiz dar, besonders wenn
grofie Datenmengen verwaltet wer-
den sollen und 360 KByte nicht mehr
ausreichen, Und schlieBlich ist die-
ses Format beim grofen Vorbild
IBM der kiinftige Standard,

Der ideale PC ist
leider noch nicht

gebaut!

Da man einen PC meistens erwei-
tern kann (und auch kénnen sollte),
befinden sich in seinem Inneren in
der Regel mehrere Steckpléatze fiir
zusatzliche Erweiterungskarten,
Hier werden Schnittstellen zu
Druckern und Akustikkopplern und
Joystickadapter untergebracht, Gra-
fikkarten installiert, Speichererwei-
terungen montiert, Der Bastler fin-
det hier direkten Zugang auf die In-
nereien des PC und kann nach Be-
lieben Erweiterungskarten selbst
entwickeln. Deshalb spielt die Zahl
der Steckpldtze eine Rolle. Je mage-
rer der PC von Crund auf ausgestat-
tet ist, desto wichtiger sind viele Er-
weiterungsplatze.

Fir die Softwareausstattung gilt
ahnliches. Wahrend der eine PC
von Haus aus nur mit dem normalen
MS-DOS ausgertistet ist, warten die
Konkurrenzgerate mit ganzen Soft-
warelawinen auf. Hier kann man mit-
unter noch so manche Mark sparen,
wenn man sich das entsprechende
Programm nicht spéter kaufen muf.
Zu einem guten PC sollte minde-
stens MS-DOS in der neusten Ver-
sion (3.2) und Basic mitgeliefert wer-
den.

Probieren Sie das Gerat auf jeden
Fall im Laden vor dem Kauf aus. So-
viel kann man als Kédufer bei einem
Preis von einigen tausend Mark ver-
langen. (wo)

il 27
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Sanyo
MBC-16 Plus 2

Schon auf den ersten Blick unter-
scheidet sich der Sanyo PC vom gro-
Ben Vorbild IBM, Das Gehaduse hat
nicht die klassische, schreibtischfiil-
lende PC-Form, sondern ist sehr
kompakt, Etwa einen Zentimeter
schmaler ist der Monitor. Fiir den
Benutzer angenehm erweisen sich
die beiden Einschalter des Sanyo,

die an der Gehdusefront ange-
bracht sind, Das Greifen hinter den
Rechner entfallt.

Weitere Starken zeigt der Sanyo
aber beiseinen inneren Werten: 640
KByte Hauptspeicher, zwel Laufwer-
ke, CGA-Crafikkarte, serielle RS232-
Schnittstelle sowie eine parallele
Centronics-Schnittstelle runden das
Bild ab. Der Systemtakt laBt sich
iiber einen (schwer zuganglichen)
Tastschalter zwischen 4,77 und 8
MHz umschalten.

Zusammenfassend kann man den
Sanyo-PC durchaus jedem Heiman-
wender empfehlen. (wo)

Multitech
Popular 500

Mit am langsten auf dem Kompati-
blen-Markt ist der Multitech Popu-
lar. Die ersten Versionen dieses
PCs hatten einige Kompatibilitats-
Probleme. So lief zum Beispiel das
bekannte Desktop-Utility Sidekick
nicht, Mittlerweile sind diese Pro-
bleme aber behoben.

Der Multitech PC ist leider nicht
vollstandigausgebaut. Er hat nur 512

KByte-Arbeitsspeicher und keine
Hercules-Karte. Beides l&Bt sich
aber leicht nachriisten. Uber die
fehlende Hercules-Grafik trostet die
eingebante CGA-Karte hinweg, Die
Darstellung auf dem Monochrom-
Monitor befriedigt zwar nicht ganz,
dafiir laufen aber schon in der
Crundausstattung praktisch alle
derzeit erhaltlichen Spiele.

Der Multitech Popular iberzeugt
durch sein kompaktes Gehduse, ei-
ne sehr gute Tastatur und gute Ver-
arbeitung. Der giinstige Preismacht
ihn empfehlenswert. (1)

Pro-Data
Pro=-XT 10

Ein IBM-kompatibler Computer
arbeitet mit 4,77 oder 8 MHz Taktfre-
quenz. DaP diese Aussage keines-
wegs der Weisheit letzten Schluf3
bedeutet, beweist der Pro-XT 10 mit
eimner Taktrate von 10 MHz.

Doch damit hat dieser Computer
noch langst nicht das Ende seiner
Leistungsfihigkeit erreicht. Im
Grundpreis findet sich namlich eine
Multifunktionskarte mit je einer par-

allelen und seriellen Schnittstelle
sowie Maus und batteriegepufferter
Uhr. Damit auch der optische Ein-
druck stimmt, spendierte der Im-
porteur seinem Computer eine be-
eindruckende Grafikfahigkeit, So
reicht die Angebotspalette von Her-
cules bis EGA,

Da uns der Monochrom-Monitor
nicht zur Verfligung stand, sehen
Sie auf dem Bild ein anderes Gerét,
Die dort abgebildete grofie Tasta-
tur war die beste im Test, bedeutet
aber einen Aufpreis von knapp 80
Mark. (ia)

G=-Das
Science XT

Am Science XT fallt sofort die gro-
Be Tastatur auf. Sie unterscheidet
sich von den herkémmlichen PCTa-
staturen durch emen separaten
Cursor-Block. AubBerdem sind die
Funktionstasten iiber dem Buch-

staben-Block angeordnet, Dieg ist
aber Geschmackssache. Auf jeden
Fall besticht sie durch ein sehr gutes
Tippgefiihl.

Mittels zweier Druckknopfe &Gt
sich das Gehduse aufklappen, Das
Einbauen von Steckkarten gerat da-
durch zum Kinderspiel.

Der Science XT hebt sich aus der
Masse der IBM-Nachbauten auch
durch das beigefiigte Zubehdr ab.
Neben GW-Basic und MS-DOS sind
noch drei gute Anwendungspro-
gramme im Lieferumfang enthalten,
Dabeil ist es nicht alltdglich, dap die
originale Dokumentation von Micreo-
soft fiir GW-Basic und MS-DOS el-
nem Clone beiliegt. Ein gutes Zei-
chen fiir Seriositat. (i
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crschreckend realistische
Software fiir den Atari ST!

Geradezu erschreckend realistisch gerieten diese SoftwareTitel, wo sich die hochentwickelten Qualititen des Atari ST mit der
meisterhaften Kunst bekannter Spitzen-Programmierer vereinen. Gauntlet, »der wohl popularste Spielautomaten-Hit aller

Zeileny, hat Mallstibe fiir Computerspiele gesetzt, die kaum mehr zu glauben sind. Leaderboard, die »Sport-Simulation des

Jahres — wenn nicht des Jahrzehnts« bietet eine Herausforderung an die Geschicklichkeit und eine Nervenanspannung, die von
tatsidchlicher Empfindung eigentlich nicht mehr unterschieden werden kann. Mit Xevious kann man die ganze Faszination der
spektakuliiren Spielhallen-SchieB-Spiele hautnah durchleben, Vorsicht... es kann schnell zur Sucht fihren! Alternate Reality

bietet alles fiir den Denker und Strategen, mit aller Faszination und fesselnder Spannung, die ein 3-dimensionales Fantasy-
Adventure in sich bergen kann. Bei Metocross schlieBligh benotigt man ein hohes MaB an Geschicklichkeit und Koordination,
um bei diesem Hinfernislauf die Ziellinie zu erreichen.

Alternate Reality

i
.i.l. -.q'"x

in

g

P
i

Varsicht vor Graulmporten!
Bather priden Sin scihon beim Kaul, ob de-
s Programm wirkich sine deulsehe An-
Isifung onthiit Spabare Reddamatonen
e kicer michi berlckmichiin wonden

LS. Gold Computersplele GmbH,
An der GOmpoesbricke 24,
4044 Kaarst 2

)/
Mitvertriet: maeno-nidnotes - | erausforderung Ihr auch immer mitEurem Co
Distribution in Osterraich: Kamsoft Ben die Programme dafiir und hoffes och, d

korperlichen und geistigen. terungen Bure "*
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Schneider
PC 1640

Eigentlich hatte der neue Schnet-
der PC gar nicht an unserem Ver-
gleichstest teilnehmen diirfen, denn
zum Zeitpunkt unseres Redaktions-
schlusses war nur der knapp 4500
Mark teure EGA-PC lieferbar. Die
billigere Version mit Schwarzweif-
Monitor und einem Laufwerk wird
namlich erst im Oktober auf den
Markt kommen. Da Schneider mit

dem PC 1640 aber zu den wichtig-
sten PC-Anbietern gehort, kombi-
nierten wir die Elektronik des 1640
mit dem Monitor des 1512, Diese
Konfiguration entspricht dem preis-
giinstigsten Modell fiir 1698 Mark.
Die Ausstattung laBt kaum Wiin-
sche offen: Zu den obligatorischen
Schnittstellen kommen beim PC
1640 eine batteriegepufierte Uhr,
Maus und sogar ein Joystickport flr
handelsiibliche digitale Spielhebel,
Wer hochstauflésende EGA-Farb-
grafik nutzen will, braucht nur noch
einen geeigneten Monitor dazu. (Ja)

MC. Spezial
XOR XPC

Das Gehause des XPC sieht dem
eines originalen IBM-PC zum Ver-
wechseln dhnlich. Technisch jedoch
ist er diesem haushoch iiberlegen.
Sein Intel 8088-Prozessor 1abt sich
von den standardmaBigen 4,77 MHz
auf 8 MHz umschalten.

Die Tastatur klappert beim Tip-
pen leider etwas und der Monitor
sieht ebenso unmodermn aus wie das

Gehiuse. Die Darstellung ist aber
scharf und flimmerirei

Der XPC ist mit allem Notwendi-
gen ausgestattet: 640 KByte RAM,
akkugepufferte Uhr, Hercules-Kar-
te und Game-Port,

Das Herausragende an dlesem
Computer ist aber seine Laufwerk-
Konfiguration. In seinem Gehduse
ist eine normale 360-KByte-5%-Zoll-
Floppy eingebaut. Dariiber hinaus
aber noch ein 3%-Zoll-Laufwerk, auf
das 720 KByte passen. Damit hat er
einige handfeste Vortelle gegen-
iiber manchem Konkurrenten. (1)

~ Zenith Z-148
College

Der Zenith 7Z-148, bekannter unter
seinem Beinamen »Colleges, gehort
zu den bewdhrten Gerdten und 1st
schon seit geraumer Zeit auf dem
Markt, Aus unserem Vergleichstest
vor fast anderthalb Jahren ging er
zum damaligen Preis von knapp
3000 Mark als Klassenbester hervor.
Doch die Konkurrenz schlief nicht,
Als Ergebnis mup sich der heute um

1000 Mark billigere Computer jetzt
mit hervorragend ausgestatteten
Modellen anderer Hersteller mes-
sen. Bei Alternativen mit EGA-Gra-
fikstandard, voll ausgebautem 640-
KByte-Arbeilsspeicher, Maus und
dhnlichen Details ist mit CCA-Adap-
ter und nur einem Steckplatz nicht
mehr viel auszurichten. Mit elnem
neuen Low-Cost-PC, dem sogenann-
ten »Eazy-PCs, wird Zenith aber ab
Oktober zeigen, daR die Entwickler
sich keinesweqs auf den wohlver-
dienten Lorbeeren ausgeruht ha-
ben. (1a)

 Packard Bell
-~ VX 88

Taiwan-Clones gibt es wie Sand
am Meer. Amerikanische Clones
sind, zumindest auf dem deutschen
Markt eine Seltenheit. Der Packard
Bell PC, made in USA, besticht
durch ein solides, kompaktes und
formschénes Gehduse. Auch die
Verarbeitung ist bemerkenswert
gut. Im Gegensatz zu manchen an-
deren Clones besitzt der Packard

Bell eine sehr gute Dokumentation.
Sie besteht aus zwei dicken Ring-
Biichern, die allerdings nur in engli-
scher Sprache vorliegen.

Bei der technischen Ausstat-
tung hat sich der Hersteller auch
nicht lumpen lassen. Die CPU des
Packard Bell bildet ein NEC V30.

Ein weiterer Vortell sind die
Crafik-Fahigkeiten. Mit emem
Schalter an der Riickseite 1Bt sich
zwischen Hercules und CGA um-
schalten. Der flimmerfreie Monitor
tut ein Ubriges zum positiven Em-
druck. [4.6}]
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Die Ausbildung der Space-Academy ist  die angehenden Raumkapitane ihr Kon-
hart. Nur die Wenigsten konnen im gna- nen unter Beweis — beim Hyperrace,
denlosen Konkurrenzkampf bestehen.  dem spannenden Wettkampf auf der
Am Ende der fiinfidhrigen Tortur stellen  Plattform der Andromeda.
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e T H o e e S TR i T e e RS T Bild 1. Der Atari ST hilt sich im High-
n/MS-DOS-Standards Punkte =  Farben ans  Desonderhenien Res-Modus mit nur vier Farben zuriick

Bild 2. Nur mit spezieller Software zeigt

Hold and Modify 320 x 256 4096 - der Atari ST alle 512 Farben auf einmal
High-Res 640 x 512 16 aus 4096 — Bild 3. M. ) liuft der Atari ST am
Interlace 320 x 512 32 aus 4086 — SchwarzweiB-Monitor mit seiner vollen
Low-Res 320 x 256 32 aus 4096 — Anflésung zur Hochstform auf
Bild 4. 16 Farben bringt der Atari 5T im
Menochrom 840 x 400 Monochrom — Low-Res-Modus auf den Bildschirm
High-Res 640 x 200 4 aus 512 — Bild 5. Der Ami
ga im High-Res-Modus
Low-Res 320x200 16 aus 512 = erlaubt eine recht hohe Auflésung mit
16 Farben ans den insgesamt 4096
MDA (Monochrome Display Adapter) 640 x 350 Monochrom (80 x 25 Zeilen Bild 6. Im Amiga-Interface-Modus flim-
Text) mert das Bild mit seinen 25 Hertz arg
Hercules 720 x 348 Monochrom (MDA-kompatibel)  Bild 7. Im Low-Res-Modus kommt der
5 Amiga auf immerhin 32 gleichzeitig
CGA (Colour Graphics Adapter) darstellbare Farben
High-Res 640 x 200 Menochrom y
Low-Res 320 x 200 4 aus 16 Bild 8. Vier aus lﬁﬁnﬂnn ﬂeﬂ:ﬁm
EGA (Enhanced Graphics Adapter) LiberNas iofios S i Do
High-Res | 720 x 350 Monochrom Bild 9. Der monochrome CGA-High-Res-
High-Res 2 640 x 350 Monochrom (MDAkompatibel)  Modus vermag vom Bild her mit seiner
High-Res 3 640 x 350 16 aus 64 Wiedergabe kaum zu gefallen
Med-Res 1 640 x 200 Monochrom (CGA-kompatibel) Bild 10. Im High-Res-Modus 3 1aBt
Med-Res 2 640 x 200 18 ein EGA-PC dank hoher Anflésung mit
Low-Res 1 320 x 350 16 aus 64 16 Farben manchen Eonkurrenten alt
Low-Res 2 320 x 200 16 aussehen
Low-Res 3 320 x 200 4 aus 16 (CGA-kompatibel) Bild 11. Die monochrome Hexcules-
AGA (Hercules und CGA) (MDA, Hercules Bnflésung gehbrt zu den besten ihrer Art
;2‘15""1’;1 Bild 12. EGA-High-Res 3 beeindruckt im
mpatibel) Textbild nicht so wie bei den Friichten

32 ; EE“J]t? ﬂ;‘ Ausgabe 10/Ditober 19871
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~ Glaubenskrieg

~ oder Vernunfi-
entscheidung?

Wer sich fiir den Kauf des einen oder anderen 16-Bit-Compu-
ters entscheiden will, hat es bei der Wahl leichter als man auf
den ersten Blick annehmen mag.

eit es Computer fiir den Haus-

gebrauch gibt, wettern viele

Besitzer des Computers X ge-
gendie eines Computers der Marke
Y. Und da bleibt es nicht etwa bel
mitleidigem Lacheln, Nein. Wer sich
ein Bild von den hartesten solcher
verbalen Auseinandersetzungen
machen will, braucht nur auf Daten-
reise in eine der unzdhligen Mail-
boxen zu gehen und dort eines der
Reizworter »Amigas, »ST« oder »PCx
fallenzulassen.

Der Sinn der in solchen Féllen auf
den betreffenden herabprasseln-
den Beschimpfungen mag den mei-
sten vernunftbegabten Computer-
Hobbyisten auf ewig verborgen
bleiben. Gilt doch heute mehr denn
je die Weisheit, daP ein jeder Topf
seinen Deckel, sprich ein jeder
Computerfreak seinen Computer
findet. So groB die Auswahl ist, so
eindeutig liegen die Vorteile der
einzelnen Systeme auf der Hand.
Spielt bei der Anschaffung eines
8-Biters heute wohl der niedrige Ein-
stiegspreis die wichtigste Rolle, ent-
scheidet bei der aufblithenden Gat-
tung der 16-BitVollbliiter zumeist
der beabsichtigte Einsatz. Da fiir
den heimischen Gebrauch kaum
Gerite in Preisregionen jenseits der
2000-Mark-Grenze in Frage kom-
men, hielten wir uns fiir den groen
»Systemvergleich 16 Bit« mit den Ko-
sten der Grundinvestition unterhalb
dieser Schallgrenze. Der Titel des
Tests konnte genausogut »Intel 8088/
86 kontra Motorola 68000« lauten,
denn in den interessantesten Vertre-
tern der gehobenen Klasse schlagt
als »Herze einer dieser Prozessoren.
Da man kaum von dem »typischen«
B8000-Computer, und noch viel we-
niger von der stypischens Intel-
Maschine reden kann, liefern sich
im ersten Teil unseres grofen Sy-

stemvergleichs vielversprechende
Vertreter beider Computerfamilien
ein Hardware Duell. Die nachste
Busgabe der Happy-Computer wird
als zweiten Teil einen Vergleich der
Software-Leistungen dieser Compu-
ter enthalten, sowie eine Gesamt-
wertung. Praktische Hilfe fiir Thren
vielleicht anstehenden Neukauf bie-
tet eine Kaufberatung, die Thnen die
Auswahl leicht macht.

Fiir diese Ausgabe verglichen wir
die Hardware der Kandidaten und
kamen zu unerwartet klaren Ergeb-
nissen. Die Tabelle auf Seite 38 zeigt
auch, worauf unsere Entscheidun-
gen beruhen. Der neue Schneider
PC 1640 iiberrundet seme direkte
Konkurrenz klar durch sein ausge-
reiftes Konzept und sein exzellen-
tes Preis-/Leistungsverhilinis. Wer
Wert auf besondere Eigenschaften
legt, wird aber sicher auch ander-

weitig im mannigfaitigen Testield
der PCs fiindig.

Ebenso eindeutig wie der deut-
sche Schneider beim MSDOS-
Rennen ging der Amiga des ameri-
kanischen Herstellers Commodore
mit seinem brillanten Coprozessor-
Konzept als erster durchs Ziel des
68000er-Grand-Prix. So gehort seine
Grafik zum Feinsten, was derzeit
technisch in dieser Preisklasse
machbar ist. Seine Hardware unter-
stiitzt Hardwaresprites und digitali-
sierte Tonwiedergabe. Auch vonder
Geschwindigkeit her lehrt er seine
Konkurrenz das Firchten. Die
BenchmarkTests legen zwar vor-
dergriindig einen anderen SchiuB
nahe, geben aber indieser Form nur
Auskunft iiber die Geschwindigkeit
der CPU des Hauptprozessors.
Nutzt man die vorhandenen Copro-
zessoren, die den MC68000 bis zur
Untatigkeit entlasten kénnen, hangt
er seine Kontrahenten »mit linkse ab.

In puncto Geschwindigkeit miifite
der Spitzencomputer eindeutig
Amiga heiBen. Das gleiche aqilt fiir
ein Kriterium »szukunfisweisende
Techniks, fiir Farbvielfalt und Ton-
erzeugung. Keine Frage also: Der
Amiga stellt einwandfrei den derzeit
leistungsfahigsten Heimcomputer
fiir grafische Anwendungen sowie
Spiele dar. Was natiirlich keines-
wegs bedeutet, da man mit elnem
PC nicht entspannen kénnte Mitden
erfolgreichen 8Bitern vermag ein
Computer vom Schlage emes
Schneider PC 1640 jedenialls auch
in diesem Metier zu konkurrieren.

Der Amiga vermittelt auBerdem
mit seiner hochgeziichteten Technik
eine Faszination, der sich kaum ein

Schneider PC 1640

Preisleistung inklusive Farbmonitor

Amiga 500

Adari 1040 BT

I
0 1
R Preis

| |
Z 3 4 5
Happy-index

Zieht man den Preis mit in Betracht, ergibt sich ein etwas anderes Bild, als bei den
reinen Leistungsdaten auf der folgenden Seite: Der EGA-Monitor schligt zu Buch.
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Endlich lieferbar:

HIGH SCREEN

KP 548 FARBMONITOR
Universell einsetzbar: Mit Video (CVBS), RGB Linear, TECHN'SCHE DATEN:

RGBI (IBM-PC-kompatibel) und Stereo-Audio-Eingan- S g
gen. Fiir so gut wie alle gdngigen Computer wie |EEkialEitEs schliteformmig, dunkles Glas
COMMODORE, ATARI, IBM-PC's und Kompatible. Ei- e

y Taste fir wie beim Monochrome-
nen besonders starken Eindruck macht der KP 542 Monitor (fir Text)

am COMMODORE AMIGA mit seinem Stereo-Sound. JSSES ,
Eingangssignal-Buchsen CVBS (Cinch)
RGB-Lin + Audio
(Euronorm: SCART-Stecker)
RGBI-TTL (8 P. DIN)
Audio (Cinch)
Frequenz: Zeile 15,6 kHz
Bild 50/60 Hz
Bandbreite 12 MHz bei —3 dB

nuﬂ_cs;na horizontal 500 Punkte
vertikal 285 Zeilen

"Anzahl Charakter 2000 = 80 x 25 Zeichen Text

Leistungsaufnahme  75W
Abmessungen (BxTxH) 350 x 380 x 320 mm
Gewicht 11 kg

KOMPLETTPREISE:

COMMODORE AMIGA
(512 K Speicher + 3.5” Floppy)
incl. KP 548-

Farbmonitor

und Kabel

. — .[ATAM ‘lIHEhSTF
ECETVRE Mo Pty L it 1024 K Speich. + 3.5" Floppy)
e !Ild'l'r int micht - 4
e il sobort e FILIALEN: vmw&t?n- “ﬁ‘&""““c Ith KP 548-
Seit4.7. AUGSBURG  Seit 6.6 ESSEN arbmonitor
kompetent Jakobersty, 16 DRI 152368 Huyssenalies 3- 020123 17 4
VERSAND- giiinso FRANKFURT KONSTANZ und Kabel

ZENTRALE: (o oueoue isen @nan  Syioesilt 09154 | HIGHSCREEN KP 548
: Bl Postfach 1778 Hertorder St 106 - 05216 36 78 Keohnskasmp 15 - 0402 79 46 76 s, 24-26 - (021724 86 42 Farbmonitor incl. HIGH-

Rotter Bruch 32-34 Emsyﬂ-umzun Emﬂmipnnsnmis n .;.ﬂqm 1 SCREEN Monitor-

ggm&s&a Wsﬁg QASINT K LsﬁéwE BGH) 07237 B268 e 881123295 Vu -
& ; ! - I728 (aen I / ergeise - (911
Deutschlands umsatzgrofiter 4 . LDORF ﬁ ART
Microcomputer-Spezialist Tl 832389vobis d 53.535_;1 02171/35 99 54 mﬁ&'ﬁ.‘rﬁmmmu jenstr. 11-13 - 07116063 36
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Eine Idee macht Furore:
Word-Junior - das leistungsiahige,
vielseitige und komfortable Textver-
arbeitungsprogramm fur IBM-PCs
und Kompatible. Zu einem
unglaublichen Preis.

& Mit Word-Junior erledigen Sie
mihelos Ihre gesamie Schreib-
arbeit im Blro oder im privaten
Bereich.

® Word-Junior gibt lhren Texten
Format. Sie haben die Wahl
zwischen verschiedenen Schrift-
typen und -groBen (je nach
Drucker) sowie Absatz- und Druck-
formaten (Einricken, Blocksatz,
Flattersatz usw.)

@ Gestallen Sie die Seiten

ganz nach lhrem personlichen
Geschmack (Seitenhohe, Rand-

Ubrigens: In der Junior-Serie von Markt&Technik gibt es noch dBASE I, Framework, WordStar, Multiplan
- ideale Standardsoftware fiir Einsteiger zum Junior-Preis,
Fragen Sie lhren Computerfachhandler Oder fordern Sie ausfuhrliche Unterlagen direkt beim Verlag an.

FOTRE4

Microsoft

i ¥ /f
IHIOY—

399,-

begrenzungen, Spaltenzahl,
Zwischenraume usw.).

® Mit Word-Junior konnen Sie bis
zu acht Dokumnente parallel be-
arbeiten und gleichzeitig auf dem
Bildschirm anzeigen. Wenn Sie Text-
teile zwischen diesen Dokumenten
kopieren oder verschieben wollen,
ist das fir Word-Junior ein leichtes
Spiel.

® - Und mit der Maus werden lhre
Befehle noch schneller und in einem
Arbeitsgang erledigt.

k. MwS1. Unverbindiiche Preisemplehiung

Markt&Technik

Zeitschriften - Blcher

Software « Schulung

Uberzeugen Sie sich selbst: Mit
Word-Junior besitzen Sie eine Texi-
verarbeitung der Luxusklasse!

Hardware-Anforderung:

|IBM-PC oder kompatibler Computer,
mindestens 192 Kbyte Speicher,
zwei Diskettenlaufwerke oder Fest-
platte, MS-/PC-DOS ab Version 2.0.
Best-Nr 55111

DM 399-"/sFr 345-/65 3990-"

Ergénzende Literatur: '
R. Wendel

Textverarbeitung mit

Microsoft Word-Junior

{mit zusatzlichen Druckertreibern
auf Diskette)

Best-Nr. 90235

DM 49-/sFr 4510/65 382,20"

Markt &Technik Verlag AG, Buchverlog, Hons-Pinsel-Strafe 2, 8013 Hcar-i:w:i Miinchen, Telefon (08%) 4613-0
Bestellungen im Ausland bitte an: SCHWEIZ: Markt&Technik Vertriebs AG, Kollerstrasse 3, CH-6300 Zug, Telefon (042) 41.5656
OSTERREICH: Rudolf lechner & Sohn, Heizwerkstrabe 10, A-1232 Wien, Telefon (0222) 677526
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Computerinteressierter entziehen
kann. Und doch gibt es Hobbyisten,
die trotzdem bewuBt beim Kauf eine

andere Wahl treffen. Fiir einige Kau- XOR XPG
fer stehen namlich bei der Beurtei-
lung an erster Stelle ganz andere G-DAS Science XT

Kriterien. So bietet ein hochwertiger
MS-DOS-Kompatibler tatsichlich ei-

ne weit bessere Tastatur als jeder e
Amiga. Diesen Umstand wissen
nicht nur Vielschreiber zu schatzen, Atari 1040 ST
sondern auch Hobby-Programmie-
rer. Der zweite wichtige Gesichts- Commodore Amigo 500

punkt resultiert aus emem der
Nachteile gegeniiber dem Amiga.
Die Rede ist von der bewiahrten
Technik. So neu, leistungsfahig und ! !
faszinierend die Hardware eines
Amiga ist, sozuverldssig hat sich das B spictvoraussetzungen
Grundschema eines IBM-Clones in

Praxis bewahrt. Ni tzt sei-
der s bewahrt. Nicht zuletzt sei Die besten Eudimmtzunmf&rSpielmdﬂmhaltnnghaﬂmdndeuﬂg

ne Ausbaufahigkeit machte thn zum -] Prasd Bod :
sIndustriestandards«, Und seine Ro- et liciex 1 hotinn o - *

bustheit fiihrte unter anderem dazu,

Commodore Amiga 1000

BN Proxigwert Hoppy—index

dal er auch in der schulischen und Da die Tabelle auf den Seite
universitiren Ausbildung eine fih- | Achtungs Explosiv! | | 537 5 aio wmtia poaen
rende Rolle spielt. Kaum jemand Nachdem das Fazit in der Re- und Noten der Computer enthilt,
vermag die fast uniiberschaubare | 5 puc o T Zustimmung | | eine kurze Gesamtiibersicht je-
Vlelfalt Eln Zubehor und ErWE!tEﬂlﬂ.— fand mochten wir an dieser Stel- doch nicht erlaubt, faBten wir die
gen fiir diesen Computer zahlenmé- le kurz auf die Brisanz des The- Einzelnoten nach einem Schliis-
Big zu erfassen. Und so beweist | mas eingehen, Bei allen Bemii- sel zu zwei Uberbegriffen zusam-
auch, dab er sein Image als »Ein- [ 4 0 % Computer nach ob- | | men. So wird ein Spielbegeister-
]'lEIE_Ll'[S-CQmI_:!UiEIﬂ ‘lu'O]].lg £ Unreght jektiven Gesichtspunkten zu ver- ter zundchst die Ldnge der Bal-
tragt. Mit ein, zwei Steckkarten wird gleichen, 138t sich ein Mindest- ken fiir »Spielvoraussetzungens
g;alfgeg?ndumdrehen zum Indivi- | 16" an Subjektivitat nicht ver- | | verdleichen, Hobby-Program-
: ; : ' , ispi i mierer und reine Anwender kon-
Also kommen wir am Ende dieses 3}21%%?,1 ﬂ‘g} Eile‘;iﬁlnﬂif;ég}gg zentrieren ihren Blick auf den
eisien Testtells zu dem Fazlt, daB | oo hiodtiche Gewichtung | | *Praxiswert«. Ander Berechnung
der Amiga als Vertreter der [ L. -~ der Note sSpielvoraussetzungens
68000er-Familie eine faszinierende Damit aber unser Entschei- | | sind folgende Fakioren beteiligt:
Spielemaschine darstellt, die auch i B aicehsohiak %
das Herz eines Technik-Fans um Ok- I B Farpgeatiy o Sachosent
taven hoher schlagen 148t Mit ei. | und somit nachvollziehbar wird, Geschwindigkeit CPU 25 Prozent
nem MS-DOS-Computer wie dem | inden Sie im Text die passenden Sound 20 Prozent
. g = Erlduterungen. Arbeitsspeicher 15 Prozent
Schneider PC kann fast jeder gliick- Tow * 36 Toesas
lich werden. (ja) o}gtick-x..auspoﬂs rozent
Die Note »Praxiswerts setzt sich
SO Zusammen:
Tastatur 16 Prozent
Monochromgrafik 13 Prozent
Schnelder PG 1840 Arbeitsspeicher 10 Prozent
Geschwindigkeit 10 Prozent
M Standard-Laufwerke 9 Prozent
ol iz o] Steckplétze 9 Prozent
Schnittstellen 6 Prozent
Sanyo MBC 16 Plus 2 Prozessor 5 Prozent
Handhabung 2 Prozent
Zenith 2148 College Handblicher 5 Progent
Coprozessoren 4 Prozent
Platz fiir Laufwerke 4 Prozent
Heriat. fo-xT 10 Lieferumfang 4 Prozent
So konnen Sie nach Belieben
Faciacd Dok, Vi oo die Gewichtung einzelner Krite-
' rien eigenen Eedﬁrf?jsésen an-
assen. Der sHappy-Index« bil-
B soieivoraussetzungen Praxiowert Haopy-Index get den Mittelwert der beiden
Endnoten und steht somit fiir eine

erste Orientierungshilfe.

Der Schneider PC 1640 liegt klar an der Spitze der MS-DOS-Konkurrenten
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Commodore Spicle-Listing

Gluckssache

Spannung verspricht die Amiga-Version des
bekannten Kartenspiels »17 + 4«. Kénnen Sie
den Computer austricksen?
liicksspiele sind eine gefahrliche Sache, beson-
ders wenn man um Geld spieli. Wenn Sie den
Nervenkitzel mogen, den Verlust aber scheuen,
ist unser »17 + 4«Programm genau richfig fiir Sie.

»17 + 4« ist ein Kartenspiel fiir zwei oder mehr Spieler,
Ziel ist es, mit den Karten eine héhere Punktzahl zu be-
kommen als der Gegenspieler. Die Tiicke ist jedoch,
daPB die eigene Punktzahl nicht hoher als 21 sein darf

Die Karten haben den normalen Zahlenwert, unab-
hingig von der Farbe Ein As zahlt 11 Punkte und die
Bidkarten Bube = 2, Dame = 3, Konig = 4.

Vor jedem Zug miissen Sie einen Geldbetrag setzen,
den Sie aus dem entsprechenden Pull-Down-Menii

wihlen. Nach Ende eines Durchgangs, geht es durch
Druck auf die linke MausTaste weiter. Das Programm
erklart sich weitgehend durch die Texte am Bildschirm.
Wahrend des Spiels klicken Sie die farbigen Felder
»Noch eine Karte« oder »Keine Karte mehr« am linken
Bildrand an.

Das Programm ist in AmigaBasic geschrieben. Die
Zeilennummern wurden kiinstlich hinzugefiigt und diir-
fen nicht mit abgetippt werden. Sie dienen lediglich als
optische Hilfe Das Programm funktioniert nur im
80-Zeichen-Modus. (H-G Grebe/gn)

REM 17T + 4 - by H.-G.Grebe
REM verceffentlicht in Happy-Computer
REM (e) 1887 Markt B Technik Verlag AG

DEFINT a-z
RANDOMIZE TIMER
DIM Pik%{48)
DIM KreuzX(48)
8 DIM HerzX%(4@)
18 DIM Karo%(4@)
11 DIM card(32)

12 DIM eins(12)

13 kapital=5o@

14

15 GOSUB Datalesen

16

17 WINDOW 1," ", (@,8)-(472.144).0
18 WINDOW 2," ",(2,8)-(831,1B6).8
18

2@ PALETTE &,1,1,1 ‘waifd

21 PALETTE 1,8,8.2 'schwarz
22 PALETTE 2,.93:8,8 'rot

23 PALETTE 3,.33, .87,8 'gruen

25 WINDOW 1:LINE (@,8)-(472,144),3,bf
28 WINDOW OUTPUT 2:LINE (@,2)-(631,186),1,bf

2B COLOR 2.1

28 LOCATE 20,3:FRINT "Im Stapel:
Meine Punkte: Kapital:"

3e FOR i=113 TO 473 STEP 128

Ihre Punkte:

31 LINE (i,144)-(i,1B6),8

32 LINE (i+#1,144)-(i+1,186),@
33 NEXT i

34 FOR i=-39 TO 103 ETEP 32

35 LINE (474,1)-({631,1),8

36  NEXT i

37 LOCATE 2,62:PRINT "Ihr Einsatz:"
38 LOCATE T7,.62:PRINT “Noch eine™

38 LOCATE 8,62:PRINT "Karte!”

4@ LOCATE 11,82:PRINT "Keine Karte”
41 LOCATE 12,62:PRINT "mehr!”

42 LINE (585,57)-(601,84),3,bf

43 LINE (583,55)-(6@3,66),8,b

44 LINE (585,88)-{661,96),2,bf

45 LINE (583,B7)-(623,98).8.b

48 GOSUEB Eignat

48 Menusleiste:

49 MENU 1,@,1,"FPROGRAMM
5@ MENU 1,1,1, "Neustart
‘51 MENU 1,2,1, "Abbruch
B2 MENO 1,3,1,"Ins Basic "
53 MENU 2,0.1,"EINSATZ
54 MENU 2,1,1," 5 DM
55 MENU 2,2,1," 12 DM

56 MENU 2,3.1," 15 DM "
57 MEND 2.4,1," 26 DM "
58 MENU 2,5,1," 3@ DM

58 MEND 2,6,1," 48 DM

62 MEND 2,7,1," 52 DM

61 MENU 2,8,1," 62 DM

62 MENU 2,9,1," 7@ DM

63 MENU 2,1@,1," 88 DM

64 MENU 2,11,1," 9@ DM

85 MENU 2,12,1,"10@8 DM "

868 MENU 2,8,@:MENU 3,0,8,"":MENU 4.8.8,""
B7

8 ON MENU GOSUB Wahl:MENU ON

€3

T8 Start: 'mit Mischen

71 IF kapital<l THER Ende

J2 stapel=32

73 WINDOW 1:LINE (©,0)-(472,144),3,bf

T4 LOCATE 9,14:COLOR 1,3

75 PRINT “Die Karten werden jetzt gemischt!”
8 FOR i=1 TO 300

g% Zuf:

T8 a=INT(RND*{33)):IF a<l THEN Zuf

T8 Zufa:

B® b=INT(RND*{33)):IF b<l OR b=a THEN Zufa
B1 SWAP card{a).card(b)

B2 HNEXT i

B3 LINE (9,8)-(472,144).,3.bf
84 WINDOW OUTPUT 2:COLOR 2,1
85 LOCATE 22,2:PRINT * 32 Karten “
B8 LOCATE 22,46:PRINT kapital; DM

B8 Routine:

B9 IF kapital<l THEN Ende

8@ ihrpunkt=@:punkt=2

91 WINDOW 1:COLOR 1,3

82 MENO 2,0,1:menue=0

83 LINE (8,2)-(472,144),3,bf

84 LOCATE 10,15

@5 PRINT "Waehlen Sie bitte Ihrem Einsatz !
-98 LOCATE 12,13

87 PRINT “(Menue-Leiste mit rechter Maustaste)”

89 Warten:

IF mernue <> 2 THEN GOTO Warten
1#1 MENU 2,0,8

13? LINE (@,8)-(472,144),3.bf

1P3 WINDOW OUTPUT 2:COLCR @,1

184 kapital=kapital-einsatz

185 LOCATE 22,46:FRINT kapital; "DM

188 LOCATE 4,61:PRINT einsatz:"DH

188 WINDOW OUTPUT 1:stapal=stapel-1
189 LIME (16,1T)-(62,64),8.bf

110 karte=33-stapel:GOSUB Bildzeigen
111 x-6:y=4:xx=24 :GOSUB Anzeigen
112 waag=18 :GOTO Rochkarte
113

114 Bildzeigen:

115 kb=INT{card(karte)/128) 'Kartenfarbe
118 IF kb<3 THEN kf=2 ELSE kf=1 ‘’Farbigkeit
11T pz=card(karte)-{kb*128) 'Kartenwert
118 RETURN

118

128 Anzeigen:
121 COLOR kf.8
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Spiele-Listing Commodore

158
16@
161
162
163
164
165
166
167
168
169
17@
171
172
173
174
175
1786
177
178
175
180
181
182
183
184
185
186
187
188
189
190
181
192
183
194

197
198
188
200
201
202
203
204
2@5
208
287
208
209
218
211

185
196

IF kb=1 THEN PUT (y*B-B,xx),Karo%
IF kb=2 THEN PUT (y*B8-8,xx),Herz%

| IF kb=3 THEN PUT (y*8-8,xx).Pik¥%

IF kb=4 THEN PUT (y*8-8,xx),Kreuz¥
IF pz<7 OR pz>1@ THEN GOTO AnzeigenBE
LOCATE x,¥-1:PRINT pz:punkt=punkt+pz

i RETURN

AnzelgenB:

Ll IF pz=2 THEN h$="B"

IF pz=3 THEN b$="D"

IF pz=4 THEN b$="K"

IF pz=11 THEN b$="A"

LOCATE x,y:PRINT b%:punkt=-punkt+pz
RETURN

CheckMouse:

IF MOUSE(@)>-1 THEN CheckMouse

IF MOUSE(1)>582 AND MOUSE(1)<6@4 THEN

IF MOUSE(2)>54 AND MOUSE(2)<67 THEN Mochkarte
IF MOUSE(2)>88 AND MOUSE(2)<99 THEN KeineKarte
END IF

GOTO CheckMouse

Nochkarte:
waag-waag+df:y=y+B:stapel=stapal-1
WINDOW OQUTPUT 1

LINE (waag,17)-(waag+46,64),0,bf

g kartez33-stapel

GOSUB Bildzeigen
GOSUB Anzeigen

| WINDOW OUTPUT 2:COLOR @,1
; LOCATE 22,2:PRINT stapel; "Karten '

LOCATE 22,16:PRINT punkt
IF punkt>21 THEN Zuviel

FOR i=1 TO 10@@:NEXT i
GOTO CheckMouse

Keinelarte:
ihrpunkt=punkt: punkt=@
WINDOW OUTPUT 1:COLOR 1,3
waag=-3Z:y=-B:x=14:xx=A8

HHarte:
WINDOW OUTPUT 1:COLOR 1.3
waag-waag+dB.y=y+6:stapel=stapel-1
LINE(waag,81)-(waag+46,128),8,.bf
karte=33-stapel
GOSUB Bildzeigen
GOSUB Anzeigen
WINDOW OUTPUT 2:COLOR @,1
LOCATE 22,2:PRINT stapel; "Harten "
LOCATE 22,31:PRINT punkt
IF ihrpunkt»punkt THEN GOTO NKarte
GOTO Auswertung

Wahl:
menue=MENU(@)
IF menue=1 THEN
IF MENU(1)=1 THEN RUN
IF MENU(1)=2 THEN SYSTEM
IF MENU(1)=3 THEN LIST:END
END IF
IF menue=2 THEN
FOR i=1 TO 12
IF MENU(1)=1i THEN einsatz=eins(i)
MEXT i
END IF
RETURN

Zuviel:
WINDOW QUTPUT 2:COLOR 2,1:GOSUB Loesch
LOCATE 15,682:PRINT "Das war”
LOCATE 16,62:PRINT "eine Karte"”
LOCATE 17,B2:PRINT "zuviel!|™
LOCATE 18,82:FRINT “Ihre’;einsatz: “DM"
LOCATE 2@,82:PRINT "sind verloren!"
FOR i=1 TO 3200@:NEXT i
FOR i=15 TO 21:LOCATE 1,82
PRINT * ":NEXT i
LOCATE 22,16:FPRINT "~ i3
LOCATE 22,31:PRINT * Y,
LOCATE 4,61:PRINT "
GOSUB Loeach:GOSUB Signet
IF stapal<lb THEN

LOCATE 22,2:PRINT “

END IF
GOTO Routine

":GOTO Start

Auswertung:

:ElﬁiIF ihrpunkt>punkt OR punkt>21 THEN

213 COLOR 3,1:GOSUB Loesch

214 LOCATE 15,62:PRINT "Sie haben”
215 LOCATE 16,62:PRINT "gewonnen!"”
216 COLOR @

217 kapital-kapital+einsatz*Z2

‘218 END IF

219 IF punkt<=21 AND ihrpunkt<=punkt THEN

22¢ COLOR 2:G0OSUB Loesch

221 LOCATE 15,B2:PRINT “Sie haben”
222 LOCATE 16,62:PRINT "verlcoren!”
223 END IF

224 COLOR ©

225 LOCATE 22,46:PRINT kapital;"DM *

226 FOR i=1 TO 32000:NEXT i
227  LOCATE 22,16:PRINT *

228  LOCATE 22,31:PRINT *

229 LOCATE 4,61:PRINT "

238 GOSUB Loe=sch:GOSUB Signet

‘231 IF stapel<l15 THEN LOCATE 22,2:PRINT *
":GOTD Start
232 GOTO Routine

234 Ende:

235 WINDOW OUTPUT 1:COLOR 1,3

236 LINE (D,@2)-(472,144).3,bf

237 LOCATE 3,4:PRINT “Sie haben Ihr gesamtes Kapit
al verloren!”

238 LOCATE 5,4:PRINT "Stellen Sie sich mal vor, di

=8 waere lhnen jetzt im”

238 LOCATE 7,4:FPRINT "der Spielbank Dortmund-Hchen
syburg passiert.”

249 LOCATE 9,4:PRINT “"Waeren Sie jetzt sauer? Wue
rden Sie weiterspielen?”

241 LOCATE 12,4:PRINT "Aber hier geht es ja nicht
wirklich um Geld!"

242 LOCATE 14.4:PRINT "Gott sei Dank !!!"

243 LOCATE 16,4:PRINT “Neustart tiber die Menue-Lei
ste!”

244 Wartenl:

IF menue <> 1 THEN GOTO Wartenl

247 Datalesen:

‘248 FOR 4=0 TO 10:READ Pik%(4i):NEXT i

249 DATA 16,B,2

250 DATA 384,960,4080,16380,32766,14748,384,960

262 FOR i=@ TO 18:READ KreuzX({i):NEXT i
253 DATA 16,8,2 »
254 DATA 2218,2018,28@72,32786,29072, 384,384,960

256 FOR i=@ TO 18:READ Herz%(1):NEXT i

‘257 DATA 186,8,2

258 DATA 9,0,0,0,0,0,0,0

2589 DATA 14364,-385,-1,-1,16380,4062,960, 384

261 FOR i=@ TO 18:READ KaroX(i):NEXT i
262 DATA 18,8,2

263 DATA 2,0,0,0,0,0,0,@

gg: DATA 384,2016,8184,32766,8184,2016,384,0
288 FOR i=1 TO 32:READ card(i):NEXT i

287 DATA 107,108,109,118,111,182,103,104

268 DATA 207,208,209,210,211,202,203,204

269 DATA 327,308,309,31@,311,302, 323, 364

270 DATA 4@7,408,409,410,411,402, 403, 404

271

272 FOR i=1 TO 12:READ eins(i):NEXT i
273 DATA 5,10,15,20, 30, 48, 58, 6@, 78, 82, 98, 100
274 RETURN

275

278 Loesch:

277 LINE (48@,112)-(6@8,168),1,bf:RETURN
278

279 Signet:

28@ WINDOW OUTPUT 2:RESTORE Signet

281 AREA (489,123):2z=18:GOSUB Areas

282 AREA (549,14@):2z=15:GOSUE Areas

283 RETURN

28B4 Areas:

285 FOR i=1 TO zz:READ a,b
288 AREA STEP (a,b):NEXT i
;g; AREAFILL 1:RETURN

289 DATA 14,-11,486,0,-9,32,6,0,0,8,-8,@,-6,15
280 DATA -14,0,5,-15,-4,9,8,-8,6,0,7,-22,-18,8
281 DATA ©,45.-16.2,0.-38,-11,7

292 DATA 10,0,0,4,6,2,8,-32,16,@,-8,32,7,0,0,-7
293 DATA 13,0,0,30,-13,0,98,-15,-29,0,0,4,-12,0

w17+ 4« fiir eingefleischte Spieler
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Als »Reversi« oder

»Othello« ist das Spiel mit
den zweifarbigen Steinen schon seit Jahren
beliebt. Gegen den Computer bietet es aller-
dings neue Reize. Man hat immer einen willi-
gen und gutmiitigen Gegner. Unser Listing
»Ding-Dong« von F. Thiesse fiir den C 64 spielt
eine eigene Reversi-Variante.

as Spielprinzip ist einfach. Auf einem Spielbrett
von acht mal acht Feldern liegen zu Anfang vier
Spielsteine, zwei weiBe und zwei schwarze. Sie
bilden ein Quadratin der Mitte und liegen sich diagonal

Das Spiel endet, wenn keiner der Spieler einen Stein
mehranlegen kann. Dann wird gezahlt, wer die meisten
Steine seiner Farbe auf dem Spielbrett hat. Noch ein
kleiner Tip, falls Sie noch nie Reversi gespielt haben:
Versuchen Sie so bald wie moglich die Randsteine zu
belegen, vor allem die Ecksteine. Und vereiteln Sie dem
Computer diesen Weg, der das natiirlich auch versucht.

Nach dem Eingeben des Listings mit dem MSE und
Starten durch <Run> wird das Programm entpackt
und liegt nach 15 Sekunden in lauffahiger Version vor.
Durch nochmaliges <Run> wird das Programm
schlieBlich gestartet. Mit dem Joystick steuert man den
Cursor auf dem Spielbrett und positioniert einen Spiel-

gegeniiber. Jeder Spieler verfiigt iiber 30 Spielsteine.  siein. (wo)

Jeder dieser Spielsteine hat zwei Seiten (schwarz und

weiB), Der Spieler legt einen Spielstein so an, daB er Steckbrief .

mindestens einen gegnerischen Spielstein einschliefit. Programm: Ding-Dong

Nachdem man den Stein angelegt hat, darf man alle - .

Steine, die zwischen diesem Stein und sinem anderen Computer: C 64/C 128

elgenen Stein liegen, umdrehen. Dadurch andert sich Checksummer. MSE

das gesamte Bild villig und man kann seinem Gegner Datentrager. Diskette, Kassette

ins Handwerk pfuschen und dessen Pléne vereiteln.
Mame : ding-dong 0801 1d3a OBf9 : 3c &0 79 7d 7e Bd a0 aa 9¥ 0a0l = 8c &7 57 53 d9 2 22 ea 18
e e 0901 : b2 d0 d4 11 1Z 1T 14 1& a9 0ad¥ z c35 4c ad ba 71 bl 7 bB &7
0801 3 Oc OB cF OF Te 32 30 34 Bc 090% 31 1b le 1F# 24 75 27 2a 35 1le Oall z fa 31 13 a9 Be 4c 4c 76 OF
0809 1 32 §F 00 00 00 78 ad 01 B3 OF11 : 356 I9 41 43 45 4% 4c &d 07 Cal? = S€ 79 77 1970 2B &c 38 a0
0811 : B4 a4 BB B4 ac B4 ad B4 4% 0919 : & 50 52 55 55 58 59 &b e3 DaZl = 3T #d 0 a9 94 09 14 3T A1
0819 : 01 a%5 ac d0 02 cb& ad &6 cd 0921 : 7B 7c 7T¢# BS 91 92 97 99 a7 a9 : 11 e7 cB ce Bf 935 BF 7o 04
0OB21 1 ac a2 01 av #+F B85 a0 BS 4 0929 1 9¢ a5 a7 ab ac ad ae af 4#b OaZl : Bb 2¥ eSS 5 el 4b 16 Je 7
0829 : al a9 7f BS aZ 44 ag 0 34 0931 = bl b9 ¢35 cB 9 ce 0 8 12 GaZ? z F2 fl 20 SF J0 de 3 4b &8
0831 2 14 &5 ad B84 a7 a5 ae dO #& 0937 : 4b §d #F 135 17 la 1d 23 o2 Oadl = ch Bb fc Fa B3 25 17 37 Bb
0839 : 02 cé af c& am a0 00 b1 bé 0941 : I4 40 42 44 44 4T 43 4f 20 0ad4? =z 1h 9F &4 Ja de &1 c2 c& 6B
OB41 : ae a4 al B5 aJ 04 aZ b0 IT 0949 : 54 55 Sc &1 A2 &3 &% & cb 0aSl : cc fc S¥ 41 Se 98 ed =b db&
0849 : 04 a5 a2 35 a0 9% a0 cO 2Zc 0931 : &e 70 74 B0 Bl B2 B8 BY B& 0a5% ¢ &f 24 01 ab cd 24 75 16 #O
0BS1 = Ob f0 1S b9 bd 08 c5 a0 35 0959 : Ba Bb 78 a4 a8 b0 bT D c4 ODabl 2 ac #7 &2 Se & B35 BB 79 29
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